>
> A
-
B
>
T e
AT

SIAMITASTECHNIKAI MELLEKLET- 1987 FEBRUAR

R .

Ry
RO <SRN
<R -~ —
<Ny -
<l -
< -~ —
@l

—

418

5

A BIT-LET cimoldaldn megszok- ; 2
hattik az olvasék, hogy a szer-
keszté osztja meg gondolatait,
mérgét vagy 6romét az olva-
sdékkal. Most kivételesen nem
ez torténik, hanem egy olvasé

" levelét, s a szerkeszté néhéany

+Nézziin
£ néha

soros valaszat olvashatjék itt
helyette. Mindezt azért, mert
ifju olvasénk valészinileg sok
olyasmit fogalmaz meg, ami
olvasdink tobbségének véle-
ménye. S mert ugy gondoljuk,
hogy nem é&rt néha tiikérbe
nézni egy szerkesztiségnek sem/
Tisztelt Szerkesztd!
A BIT-LET igen j6 lap. De lehet-
ne jobb is. Az én életemet
a rendszertelen megjelenéssel
teszi keser(ivé. Lidércként él
bennem a kép, amikor megvet-
tem az Otletet, s nem talaltam
benne BIT-LET-et, szeretném
visszacsinalni, de nem lehet, vagy
ha mégis, az ujsagos ugy adja
vissza a pénzt, mintha vérét
ontana. Ezutan szoktam ré, hogy
mindig megkérdezzem: — Van
benne BIT-LET? — s megaldzéan
néz ram az ujsagos, mint egy
oriltre: — Ocsike, nem a Képes 7- -
re gondoltal? S a sorban mo-
gottem &ll6k rohognek a képembe, s tudni vélik, hogy az
Otletben nincs melléklet.
Ez j6péarszor lejatszédott 1985 decemberében, amikor nem
jelent meg a 27-es szadm, csak januar 2-4n, s olyan semmit-
mondé drrel taldlkoztam, hogy nem kaptam levegot. Ha meg
is rendezték a KARACSONYT, akkor is erkolcsi kotelességiik
lett volna 6sszehozni egy dupla vastag évzéard lapot (legalabbis
szerintem).
Most magéarél a laprél egy kicsit. A Hiroldal a legjobb, leg-
allandébb mindségl, a legjobb benne az Uj rész. Csak ugye
ez is elmarad egypéarszor (31, 32, 34). S a csipds és a kevésbé
csip6s megjegyzések is hidnyoznak mér rég. Pedig van elég
hely!
A vezércikkben tallézva még a nem programozék is megismer-
hetik a magyar szdmitastechnika rakfenéit. De! Emlit a szer-
keszt5 szamitégépeket a szerkesztGségben, a 25. szdmban. Azt
a beharangozét még a mai napig nem lattam, pedig eltelt mér
mésfél év is! (llyen nehezen megy egy szdmitdstechnikai

tiiko

BELULROL

rbe.”

Socmeatisraei:

lapnéal a szdmitégépesités?)
Nagyon sajnalom a Sorvezetét.
Ha végzédott a 280, akkor
3 péld4aul programozasi foga-
¥ sokrél, triitkkokrél is irhattak
; volna! Amennyiben szerzd erre
(érthetd okokbdl) nem vallal-
kozik, legalédbb olyan feladatokat
adhatnanak, amelyek meg-
oldasakor ki-ki r4jon a maga
utjan a tritkkre. Vagy kézosen
készitenénk el sorozat keretében
egy nagyobb programot, mint
pl. egy szovegszerkeszto.
O (marmint a rovatvezetd) irna
le a programszerkezetet, meg
a gépfiiggetlen rutinokat. Az
olvasé elkészitené az egész prog-
ramot, felhasznalva a rovat
anyagat. Tehat ilyet olvashat-
nank: ,,a szovegcim a BC-ben
lesz, a keresett szo6 elejét pedig
a rutin a visszatéréskor a HL-
ben adja. Készitsiik el a rutint,
a neve legyen: keresé!” A végén
mindeni, ha Ggy érzi, jol sike-
riult, bekildi a szerkesztGségbe.
A legjobbat mondjuk a Novotrade
megveszi, néhanyat megjutal-
maz a szerkesztd (erkolcsi di-
csoség!). Akinek szitksége van
e programra, besétal a BIT-LET-
be, beadja a sorozatokat tartalmazé példanyokbdl kivagott
cédulékat (ezzel szavatolja olvaséi mivoltat). Es megkapja
a programot!
Vallaté... Miért nem vallatjadk a Schneider gépeket? Elég jé
gépek ahhoz, hogy mindenki tudjon réluk! Grafikaja pl. két-
szerte jobb, mint a Commodore 64-nek, pedig annak se kutya!
640x200 2 szinnel
320x200 4 szinnel
160x200 16 szinnel :
Ha pediglen még nem hajlandék vallatni, legaldbb egy 19-es
szdm/34. oldal szintli bemutaté cikket szentelhetnének neki.
Lefuttattam a Benchmark programokat rajta, az alabbi ered-
ménnyel:
1.12, 3.3, 9.1, 9.8, 10.45, 19.2, 29.2, 34.37;
tehét a jobb mikrogépek kozé sorolhaté. S6t a QL-t is veri
(szabad téarkapacitidsban), ha arra gondolunk, hogy itt a
128 K-bél 16 K, ott meg 32 K megy el a kép bittérképével.
Folytatisa a 31. oldalon

Hiroldal — benne egy Snap-pal (nem snasszal!)

Szoftver dtletek — DATA készitd C16-ra
Programajanlat — Rajzolas a Spectrum borderre. ..
Programajaniat — lsmét egy torténelmi pillanat!

s bemutatjuk, hogy hogy készul a ma. ..

(tobbek kozott por)

Quatroplus nyerd — megoldés és végeredmény

Itt az elsé ATARI program! Egy rovid kis tartalomjegyzék kiiré
Jatékbajnokok — Osszedllitds két kulfoldi lapbdl, az év jdtékprogramja szavazasrél
Volt egy kidllitds — marmint egy szamitdgépes képzomuivészeti ki4llitds — magyarul DIGITART...

A HT1080Z diszk parancsai — parancsok a nem létez6 diszkhez... Mire jok?

elmondjuk, hogy mit lattunk,

Posta — ez(ttal nem pusztén valaszolgatunk de programmal, rajzzal illusztréljuk, amit gondolunk. (Azért ne tessék rosszra gondolnil)
Mi van a szalagon? — megmagyardzzuk, hogy mi van a Spectrumbdl, s mi a Commodore-bdl kijové jelet rogzité szalagon...

Kényvmoly — nem sok ragcsélnivaldja volt e hénapban, igy hat egy kis tavalyi maradékot is megtédmadott...

Van egy dtlete ? — akkor induljon péalyézatunkon, amelynek Uj mecéndsa a Computer S.

. 06006 6060 606 /6o
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PARANCSAI

Egy, a BIT-LET-ben koézdlt, kis programmal kiirathattuk a
HT kulcsszékészletét. Ebben taldlhattunk sok ismeretlen
utasitdast, amelyeket kiprébdlva SN error-t kaptunk valaszul.
Ennek okairél, ésszerii felhaszndldsdrél szeretnék irni.
Az ismertetéshen végig, a mai szamitastechnikai gyakorlat-
nak megfelel§en, a tizenhatos szdmrendszert fogom hasz-
ndlni.

A HT-ben a RAM memédria elején, 4000-42E9 kozott egy jegy-
zettdblat taldlunk. Itt tdrolja a gép a miikddéséhez fontos
adatokat, itt vannak a pufferek, szoftver akkuk, az ugré-
tébla. Van péld4dul egy puffere, ahol a szamok kiirdsa el8tt
tdrolja a k6édokat, és innen irja ki. A szoftver akkumuldtorban
helyezi el a miiveletek operandusait, eredményét. Az ugré-
tabldban kereshetjilk az SN errorok okit. Ha egy gép egy
diszk kulcsszét értelmez, pl. CMD, az egyik itt tdrolt cimre
ugrik. Minden utasitdshoz 3 Byte tartozik, ezekbe C3 2D 01 =
= JP 012D keriil bekapcsolaskor. Ez a szubrutin adja az SN
errort.

A diszk kulcsszavak 3 j6l elkiilonithetd csoportra oszthaték:
1. utasitdasok,

2. egyszerii fliggvények,

3. bonyolult fiiggvények

UTASITASOK

A gép a parancs értelmezésekor az ugrétabliban térolt cimre
ugrik. Az utasitds utdn barmit irhatunk, a sajat kiértékeld
szubrutintél fiigg minden.

PL.: 100 CMD karaktersorozat

EGYSZERU FUGGVENYEK

Az utasitidsokhoz hasonléan az ugrétibldban tarolt megfeleld
cimre ugrik a gép, a kiilonbség az, hogy értékaddsban vagy
PRINT utan kell szerepelniiik.

PL.: 100 PRINT TIMES karaktersorozat

OSSZETETT FUGGVENYEK

Ertékadésban, vagy PRINT utén szerepelhetnek. A kulcsszé
utdn zaréjelben levd kifejezést a gép kiértékeli és az ered-
ményt az X szoftver akkuba teszi, utdna ugrik az ugrétsbla-
ban tdrolt cimre.

hasznalata, példak
1

Az alabbi program az utasitds operandusdt irja ki tizenhatos
szdmrendszerben. A parancs értelmezésekor végrehajtja az
ugrétabldban térolt cimen levé gépi kédia programot. Ekkor
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a HL regiszterparban az utasitas utani els6 nem SPACE Byte
cime taldlhaté. Ha az utasitds argumentum nélkiili, akkor ezt
a cimet tarolni kell a fordité szdmara, és visszatérés el6tt djra
be kell télteni a HL-be.

i R =T Witelozdsdrhiialds
= FUSH HL

= CRLL BHRTF HL=CIMT M

= = mEEn Wwiitahis

5 FoF HL

= RET

1. Az utasitas utan allé kifejezést értékeli.

2. Elmenti HL-t, ami a kévetkezo feldolgozandé Byte-ra mu-
tat.

3. Meghiv egy konverzids rutint, ami az X-et egésszé alakitja
és betolti a HL-be.

4. Meghivjaa monitorprogram (belépési pont31A6H=12710D)
hexadecimalis kiiré rutinjat.

5. Visszatdlti HL-t a tovabbi feldolgozashoz.

6. Visszatér a forditoba.

A mikodéshez at kell irni a CMD-hez tartozé Byte-okat az
ugroétablaban.

Tehat:100 CMD I-re kiirja az | értékét tizenhatos szdmrend-
szerben.

A kifejezés kiértékeld rutin kiszamolja a kifejezés értékét,
betdlti az X-be és beallitja a tipusjelzét.

02 : INTEGER :egész

03 : STRING : karakter

04 : SINGLE : egyszeres pontossagu
08 : DOUBLE : dupla pontossagu

A konverzids rutin vizsgélja a tipusjelz6t. Ha string, TM error-t
ad, egyébként elvégzi az atvaltast.

2

Sokszor szeretnénk hexadecimalis konstansokat alkalmazni
a programban. Ez a program ezt valdsitja meg. A BASIC
programban A=&7000 alakban hasznéalhatjuk.

D3RG TEEEaH
LoRD Fonod
Eob e TRl L1
LD D.e
CARLL Ll
Lo B
RET
CREL L2
SLA 5]
SiH H
] H
SLA H
LD ELH
cell L2
R H.B
Lo E.R
{ v = B
RET 18
SHIE Sk
JP 2, 1997H
| BEH
= FET =
=il SHE 11iH
ARey JP 2, 1997H
A=l ROD F . BRH
Elg cP 1614
= RET :
T 8 JF
3EG
EH
o5
COHaaTE
ES
. DS
El
P CD2RER
= Bl
oy
0l
<4 e |
R 2:9




Amikor a vezérlés ide keriil, a HL-ben az els6 értékes Byte cime
van. A sajat rutint RST 10H-zel kell befejezni, ezzel HL-t a ko-
vetkezd értékes Byte-ra allitja, igy space-etisirhatunk a prog-
ramba.

3-7 Cim Osszeallitasa Byte-okbol

18-27 Félbyte el6allitasa ASCIl kodbol
A vizsgalat megértéséhez ismerniink kell a hexadeci-
malis karakterek ASCII kédjat:

Hexadecimalis ASCIl kéd
karakter
0 30H
1 31H
9 39H
A 41H
F 46H

Nem hexadecimalis, vagy nem négy karakter eléfor-
dulasa esetén SN ERROR-t kapunk.

19-20 Kivon 30-t. Ha a kéd ennél kisebb, akkor C=1- SN
error.

21-22 Kod nagyobb-e, mint 0A? Ha nem, C=1 (ldsd Z80 CP
utasitds), készen vagyunk.

23-24 Kivonunk még 11-et, ha a kéd ennél nagyobb, akkor az
F utén koévetkezik az ASCIl kédtablaban. — SN error.
Kivontunk 11-et, hozzdadtunk OA-et, ez 6sszesen 7 ki-
vonasa. Ez pontosan ASC("A’")—ASC(""9")

26-27 Ervényes decimalis szam vizsgalata. Ha kisebb, mint
16, akkor A-ban a hexadecimalis karakter decimalis
értéke van, a konvertéalds sikeriilt.

Eddig tart a program magja.
Ezutéan:

31-32 Regiszterek elmentése

33 Konverzids rutin meghivasa

34 Kovetkez6 karakterre mutatd adat elmentése

35-36 Konverziéo eredményének attoltése HL-be

37 HL-ben levd, egészként értelmezett szdm egyszeres
pontossaguiva alakitasa, betdltése X-be

38 Kovetkezd karakterre mutaté adat visszatoltése

39 Kovetkezé nem space Byte-ra allas

40-41 Regiszterek visszatoltése

42 Visszatérés a forditoba

43-45 Utasitas definialasa az ugrdtabla atirasaval.

A program az EDI nevii assembler szintaktikajaval késziilt.

A jegyzettablaban levd ugrétablat kell atirni, ha egy sajat
utasitast szeretnénk definiélni:

Pl. ha a rutinunk 7000-n kezd6dik és a CMD-t akarjuk hasznal-
ni, akkor 4173-ra C3 00 70-et kell irni (=JP 7000)

Egy érdekesség:

400C-re ugrik a gép, ha a BREAK-et lenyomjuk. Ekkor az
akkumulatorban 1 van. Itt C9=RET-et talal, visszatér a ROM-
ba. Ha az akkuban 1 van, akkor végrehajtja a szokdsos BREAK
rutint. Ha 0, akkor tovabb fut, mintha le sem nyomtuk volna
a BREAK gombot. Ezért le lehet tiltani a BREAK-et, ha ide
3E 00 C9-et irunk (LD A, 00 RET).

Két szukséges rutin cime:
0049 billentyii lenyomaséra vér, A-ba teszi a billentyili ASCII
kodjat.
032A Egy karakteres PRINT rutin. Az aktualis eszkodzre kiirja
az A-ban levé ASCll kddot. Az eszk6zt 409C tartalma hatarozza
meg:

00=képernyd

01=nyomtatd

80=kazetta

Sok sikert kivanok a kisérletezéshez, BASIC bovitéshez!
Nemkin Rébert, |ll/c oszt. tanuld, Foldes Ferenc Gimnézium,
Miskolc

21

Itt barmit ,.miivészkedhetiink’” az X, Y szoftver akkuval.
A forditd azardjelben levd kifejezést szintaktikailag ellenérzi,
kiszamitja, eredményét az X-be teszi.

Néhény jol hasznalhato rutin:

.h:i & l-l i '..... ’

e
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DATAKESZITO C16

A program alkalmas arra, hogy az el6z6leg megirt gépi kodu progra-
munkat kiirjuk BASIC DATA sorokba. Ez f6ként gépi programok
BASIC toltéjénél hasznos. .

A program hasznalata: RUN paranccsal futtatjuk. A ,,Kezddsor-
szam?’’ kérdésre, azt a sorszamot kell megadni, amelyik sortél az
adatokat el kivanjuk helyezni. A ,,Lépésk6z?’* kérdésre azzal a szam-
mal feleliink, ahanyasaval az adatok sorszamat léptetni kivanjuk.

CEEE R
DHTHEE SZITO

*
#
#*
#
*
*
E ]
*

IMFUT "ESKOZ; LE
IHF‘UT"L.E"DE&? IM";CI:CC=CI
S+I#LE; " DRTAR" :FORT=ATOLIO: A$=STRE(FEELCZI+I&3+T2
g5t FEIMTHMIOSCRE, R, 13 - MEXTR : IFTCX1IATHENPRIMNT . ")
I=CI+2:HERTI
Z=13213
FRINT " : PRINTCC+92

POKEZ, 13 :POKE239, 1,
FORI=GTOS: FOKEZ+L, 12 :MHEXTL : FOKEZ29. 18

= A0 0~ T ] () D= D) d
QUOQLEOQOQIDIT

i3
1
1
1
i
1
1
1
i
=

A, Kezdécim?’’ kérdésre azzal a cimmel feleliink, ahonnan az adato-
kat ki szeretnénk iratni. Ezutdn a program DATA sorokba masol
99 db adatot, majd a képernyd felsé részébe kiirja a kovetkezo
memoriacimet. Ha az adatok kimasolasat folytatni kivanjuk, akkor
RUN parancs utan a kovetkezd sorszamot litjiik be kezdGsorszam-
nak, a lépéskoz marad az el6z6 (ujra be kell irnil), a kezd6cimhez
pedig az el6z6leg a képernyén megjelent szamot kell irni.

ifj. Gulyas Laszlo -

A feladat: iigyvitelszervezés,
folyamatiranyitas, CAD.

Kornyezet: UNIX operacios rendszer
.C"'-nyelv

(Késébb tartés kikiildetés is lehetséges)
JELENTKEZES: [RASBAN, részletes német ayelvii életrajzzal!

C MPUTER-S

~SWEXPORT'""
7095 Budapest IX., Soroksari at 76.
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ZX SPECTRUM

A rutin segitségével gyorsan és egyszer(en
kezelhetjilk a BORDER héarom elklldnitett
tertletét: a felsd részt, az alsé részt, és a két,
dsszetartozd oldalsé részt.

Mieldtt bevinnénk a programot, helyezzik
lejjebb a RAMTOP-ot CLEAR 64900 utasi-
tassal. A rutin a 65084. és a 65309. cimek
kozott helyezkedik el, 226 byte hosszan, és a
RANDOMIZE USR 65084 utasitassal indit-
hatd. El6tte azonban be kell adnunk néhany
adatot, melyeket kiilsé cimeken keres a rutin.
Ezek a kovetkezGk:

— 64906-65081: Itt adhaték meg a BOR-
DER két széls6 részének szinadatai. Minden
cim egy-egy pixel-sornak felel meg, igy a
BORDER széle akir vonalanként mas és
més szind lehet. Pl. a POKE 64906,7 egy fe-
hér vonalszakaszt jelenit meg a keret szélsé
terdleteinek tetején. A cfmeknek a kivant
szinek kddjat kell tartalmazniuk.

— 65082: A BORDER fels6 részének szine
allithatd be.

— 65083: A BORDER also részének szine.
Ezeken kivil a rutin belsejében a 65172-es
cimen kell megadnunk, hogy a széls6 keret
részen héany képpontsort akarunk kezelni
(0-176). A szélsé keretterlileten megjeleni-
tétt informécié scroll-ozhaté is, felfelé a
RANDOMIZE USR 65090 utasitassal, lefelé
pedig a RANDOMIZE USR 65093 utasitas-
sal. Invertdlni a RANDOMIZE USR 65096
utasitassal tudjuk.

Tovabbi lehetéség a villogtatds, ami a RAN-
DOMIZE USR 65099 utasitassal kapcsolhatd
be, a RANDOMIZE USR 65102 utasitassal
pedig ki.

A rutinbdl a RANDOMIZE USR 65087 uta-
sitdssal tudunk kilépni. Rutz Lajos

RAJZ A BORDER-EN

Figyelem! A program jelent6sen lassitja a
BASIC program futdsat. A futisidé eltérés
akér otszoros is lehet. A BEEP, LOAD, SAVE
utasitisok alatt a grafika nem l4tszik, normélis
lesz a keret. (A szerk.)

TARTALOMJEGYZEK

ATARI 800XL

Kedves Olvasdk!
Ismét torténelmi pillanathoz érkeztink! Meg-
jott az elsé ATARI-s anyag! Mind véletlen,

®

épp akkor, amikor ATARI vallatéra készulunk!
Ime a par napja érkezett levél, s programocs-
ka.

Tisztelt Szerkesztdség!

Fdiskolds tanulé vagyok. 1986 G&szén
évek Ota megtakaritott pénzemen (és
csalddi hitelekkel) megvéasaroltam egy
ATARI 800XL szamitégépet és hozza egy
floppy-drive-ot.

Ez a gép — tul az elfogultsagon — meg-
lehetGsen gyors, jol kezelhetd, szamos
érdekes lehetfséggel rendelkezik. Egé-
szében véve (hardver és szoftver tekin-
tetében) igen hasonlé a Commodore
64-hez, néhany tekintetben taldn tébbet
is tud annal.

Néhéany alapvetd kiilénbség azért van
koztiik. Egy igen lényeges, hogy az
ATARI-hoz nem kozol a BIT-LET (és a
tOobbi Gjsdg sem) adatokat, programokat
stb. Ennek oka bizonyara az orszagban
lévé ATARI-k alacsony szdma; bér
kdonnyen lehet, hogy csak ,,rejtéznek’”
ezek a gépek. En magam is tudok — a sa-
jatomon kiviil - még egyrdl; bar ez ugye
még csak kettd. Mostantél tehat szeret-
nék ATARI programokkal, otletekkel
szolgalni.

Semmi akadélya, s az els6 programot
maris kozoljuk. Az ATARI-n irds-olvasé-
son kivul minden floppy-mivelet kulon
DOS-rendszerprogrammal végezheté (pl.
torlés, lemezmasolds, stb.). Ez sokszor ne-
hézkes, mert a DOS rendszerlemez, men(-
valasztas, stb. kell hozz4. A kovetkezd prog-
ram a lemez-tartalomjegyzék kiirdsat s ennek
alapjan a programok behivéasat egyszerUsiti.
Sorra jelennek meg a file-ok a DOS listak-
hoz hasonléan. Minden BAS kiegészitGs
file-nal megall a gép. A RETURN billentyGt
megnyomva ezt a programot behivja és elin-
ditja, barmely maés billenty(i esetén folytat6-
dik a feliras. A listat lezaré felirat utdn a prog-
ram RETURN megnyomésara megall, barmely

SESEET N -

Ez a program rovid (1 blokk a lemezen), cél-
szer( minden lemezre felvinni. Fejlesztendd
programoknal pl. a
32345 SAVE"D:...":RUN”D:LISTA.BAS”
sort irjuk be (a pontok helyére az adott prog-
ram azonositdjdt). A napi munka végén a
GOTO 32345 kozvetlen parancsra a végzett
javitasok rogzilnek a lemezen és a lemez
aktudlis allapota azonnal ellendrizhet§ is,
vagy uj program hivhatd be.

A program miikédésérdl:

10. az 1. IOCB-n a billentylizetet nyitja meg
(Keyboard). A C hossza tulajdonképp bar-
mennyi lehet kb. 20 folott.

20. A 2. IOCB-n a disk tartalomjegyzéket
fogjuk olvasni. A *.* forma az elsé file-t va-
lasztja ki.

30. A tartalomjegyzék minden sora két sz6-
kozzel indul, kivéve a szabad blokkokat
jelzé befejezé feliratot.

40. Az IF eredményeként a program csak
BAS kiegészit6ji neveknél all meg. Ha az
IF-et 55-0s sornak tesszik be, minden sor ki-
frasa utdn megall, de csak BAS kiegészitdst
lehet behivni.

50. Egy billentyG megnyoméséara var. Ha
nem RETURN gombot nyomtunk le, foly-
tatja a listat.

60. Lezarja a csatornédkat; mar nincs szikség
rajuk.

70. Tapasztalatom szerint nem ismeri fel a
sz6kozokkel kiegészitett nevet a gép, ezért
a székozoket levagja a program.

80. A "D:”" az elsd disk-egység azonositdja,
a ".BAS" pedig a név kiegészitSje.

90. Ezek utén inditja a kivalasztott program-
file-t. RUN helyett LOAD-ot irva csak be-
hivja, -de nem hajtja végre.

100. A tartalomjegyzéket befejezi és lezérja
a file-t.

110. RETURN esetén program vége, kuldn-
ben elolrél kezdi.

120. Lezéarja a billentyGzet csatorndjat és
befejezi a programfutést.

Rieth Jézsef 1112 Budapest, Varosmaior

mas billentytire eldlrél kezdddik. u. 66.
C1e OFEM #1.4.8. " 0IM .x:s:sr.a" E ;
,_t:;l OFEH #2, 6,8, "0k, %" :
I8 CIMPUT #2:CH:IF ol :'"‘}{l"" : 'iHE’H 1!::“3
i PRINT E1~=_3’.F S 11130 3"F¢H‘:.-" THEH En -
SE GET #1.A:IF ACS1SS THEH i
sl CLOSE #’""iLElEEE..#'i
B OFOR A=4 TO 16 IF CECALEIC" .= THE.H HEXT
(o1 Sl i B N EECH =Y BRSN
=15 00 SR CE e etop :
188 CLOSE #32: I'"F IHT FRIHT &% PF:'IHT
18 GET #1.H v LF Fl'“]"t':':u THEN S it
128 CLO=E #1° :EHD
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1986 végén is megvalasztottdk a kiilonb6z8 ismert szamitds-
technikai lapok az év legjobb szoftvereit, jatékait és sok
‘egyéb leg-jét. Ahdny nagy lap, annyiféle lista. Nemcsak a
nyertesek kiilonbézGek, de a kategéridk is.

Mi a Your Computer cimii angol és a Happy Computer cimi
NSZK-beli lap Osszedllitasabél valogattunk. AlapvetSen a
jatékszoftverek listdjat kozoljiik, de az dsszedllitds végén
1-2 mas tipusii kategdridra is sort keritiink.

KALANDJATEKOK

The Pawn

Ebben a kategé6ridban a két szerkesztGség vita nélkiil ugyanazt
a programot vélasztotta. Ez alighanem jelent valamit!
A jatéknak el6szér az Atari ST-re irott valtozata jelent meg,
amely éallitélag fényesen demonstréalta a gép kivalé grafikai
képességeit. A C64-es valtozat persze sokkal ismertebb, pedig
ez kordntsem olyan nagyszer(i, hiszen a két gép grafikai tudasa
kézt nagya kiilénbség. A program elsGségéhez a grafika kival-
sagan kivil nagyban jarult hozza az ldgynevezett Parser
kivalésaga. Ez a kalandjaték programjanak az a része, amely
a mondatok vizsgdlatat végzi. Kéztudott, hogy egy kaland-
jaték akkor lenne igazi, ha soha sem kellene ilyesféle feliratot
olvasni a képernyén: ,,Nem értem, mit jelent az, hogy mané”.
Egyel&re mindent persze nem érthet meg a gép, de a j6 Parser
azért sokat szamit. A The Pawn tele van eredeti otletekkel,
s hetekig tarté szérakozéast jelent a kalandjatékok kedvelGinek.

SZAMITASTECHNIKAI MELLEKLET-1987 FEBRUAR

Trailblaser

A program az év végén jelent
meg, igy bizonyara még keve-
sen ismerik nalunk. A lap
szerint oOtletessége, konnyi
kezelhet6sége és nagyszerii
grafikaja miatt szolgéalt ra
a gybzelemre. A Gremlin
Graphics szoftverhaz termé-
ke, amelynek sikeres jatéka
volt még tavaly a The way of
the Tiger és a Jack the nipper
is.

(A jatékok cimét szandékosan
eredetiben kozdljiik, hiszen
aki ismeri, nyilvan igy ismeri
Gket.)

Uridium

Akik szeretik az akcidjatéko-
kat, allitélag ezt a programot
meg kell hogy ismerjék.
A nagy jatéktempét, a',.cse-
lekmény’’ gordiilékenységét,
a j6é hattérgrafikat dicsérik.
15 egyre nehezebb szint gon-
doskodik a jaték valtozatos-
sagarol.

SZIMULACIOS
JATEKOK

i

()
~TT Racer

QL)

I

UU

A SzerkesztGség mar eleve

tgy érezte, hogy dontésiiket
sokan vitatjdk majd. Ok is
sokdig téprengtek e kategé-
ria elsGségén, de végiil isavi-
tédban rendre visszatértek eh-
hez a programhoz, igy emel-

lett dontottek. A program

legnagyszeriibb  Gjdonséga
egyébként, hogy haldzatba
koétve, nyolc gépen, nyolcan
jatszhatjak egyszerre!

’- ‘ B}
:ONMEBUTER
Silent Service

A jaték taldlé zenéjét, a jé
grafikdt és valtozatossagat
emelik ki az értékelGk.

AKCIO-KALAND
JATEKOK

P,Bk.g
COMPUTER
Bat Man

A szerkesztdségi indoklasbél
megtudtuk, hogy ez a prog-
ram valamelyik hires kép-
regényre épil, ennek a sze-
repldi 4llnak az izgalmas ese-
mények kozéppontjaban, s
csak ugy répkoédnek a logikai
fel k

_Antiriad

Idézet az indoklasbél: ,,szé-
ditd grafika, kdprézatos zene,
konnyii kezelhetdség, diithité
kudarcok, s6t még egy mellé-
kelt karikatira album is — mi
kellhet még egy jo jatékhoz?
Dan Malone-nak, a program
tervezémiivészének sikeriilt
a komikus jelenetekkel és az
otletes grafikaval valami egé-
szen kiillénlegeset létrehoz-
nia. Ezzel a programmal a
Palace szoftverhéz feliilmual-

@



ta 6nmagat, s abszolat elsd
helyezést ért el ebben a kate-
géridban.” ...Legaldbbis Ang-
lidban, tehetjuk hozza kicsit
ironikusan, hiszen egy hézzal
odébb, masra eskiisznek.

AZ EV LEGJOBB
JATEKA

azaz “7 7 'aﬁbggqlﬁt kategdria

A ARTED)
f H if | '7H

U IR

World Games

Sajnos ebben a kategdriaban
csak a YOUR COMPUTER
hirdetett gySztest. Kar, mert
kivancsiak lettiink volna a
hozzank kézelebb esé német
piac abszolut bajnokéara is.
Az igazsaghoz hozzéatartozik,
hogy majdnem biztosan nem
ezt hoztdk volna ki elsének.
Hiszen a HAPPY COMPUTER
sportjatékok kategdéridban a
Leader Board-ot favorizéalta.
Marpedig, mint azt sokan
tudjdk nélunk is, a World
Games nyolc sportagban ki-
nal jatéklehetdséget. A prog-
ramnak a C64-es valtozatat
nalunk is sokan ismerik. Sok
asztalon futott a sumo-bir-
koézas, a horddugratads és a
tobbi sportag a BIT-LET Ka-
rdcsonyon is.

nur ei
Wit und ermnngon =

Warum

£ om e
Rpisen Se runid
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The Bard’s Tale

Kilonleges kategdria ez is,
amelyben csak a nyugatné-
met lap szerkesztdi hirdettek
bajnokot. Nyilvan azokat a ja-
tékokat vették itt szamba,
amelyeknek soran a jatékos-
nak bele kell élnie magat bi-
zonyos szerepkorokbe.
A gydztes jatékrdl irottakat
nézve persze az is felotlik az
emberben, hogy egyszeriien
csak keresni kellett egy kate-
gériat, hogy ezt a programot
is dicsérhessék a szerkesztok.
Ezt a programot, amely allit6-
lag Gj mércét allit fol a jaté-
kok ilyen tipusaban. Otlet-
gazdagséaga, komplexitasa
t6bb hénapra valé jatéklehe-
téséget kinal.

gény
Frn

LEGNAGYOBBAT

BUKOTT JATEK
A APPY?
@M L LI c&
- Knight Rider

A kategdria nem rossz! Kar,
hogy megint csak egy gydztes
van. Azt irjak réla, hogy a bi-
zalomgerjeszté név (mar-
mint a jatékot kiadé Ocean
szoftverhazé), s a nagy rek-
lamhadjarat ellenére ez a
program végul is a jaték-
szoftver térténelem legsoté-
tebb lapjaira keriilt. Sze-

Eddig a jatékok. De van még

az egyebek kozt két olyan
..leg”’, amelyet az érdekesség
kedvéért k6zzé tesziink.

AZ EV GRAFIKAI
PROGRAMJA

i

Ha megnézik jobban az alabbi
kis képecskét, lathatjak rajta
az ANDROMEDA Szoftver-
haz emblémajat. Nem biztos,
hogy minden olvasénk tudja.
ez a, héaz" itt taldlhaté Buda-
pesten. A Novotrade kote-
lékébe tartozik! Igen, ha a
Mirrorsoft is a program Kki-
bocsatéja, a dicsGség azért
a magyar programozoké is.
Azt irjak e program kapcsan:
..Amikor az Amiga megjelent,
s az Electronic Arts elkészi-
tette hozza a Deluxe Paint
programot, ezzel megmu-
tatta, hogy mire képes egy
ilyen tudasd gép. Mindez-
iddig nem létezett program,
amely ezt a szintet megmu-
tatta volna az Atari ST-n. Ez-
zel a programmal a Mirror-
soft (vagy inkabb az Andro-
meda — a Szerk.) bebizonyi-
totta, hogy mi az ami lehet-
séges.

Je

I
f

|
|

i
I

!
Iy

i

A program hasznalata rend-
kiviil egyszeri, s elsé ismer-
kedésre nyilvanvalé, hogy
milyen kitlinG ez a program-
csomag. Sok tekintetben az
Art director valéban egyen-
értékii a Deluxe Paint-tel,
s nem is dragabb!”’

Szép szavak. Gratuldlunk a
szerz6knek!

T

A
&@MW
Alan Sugar

Egy régebbi szamunkban mar
ramosolygott olvasdinkra ez
a nem mindennapi tzletem-
ber. Nagy dobasa a sikeres
Amstrad PCW 8512 piacra
dobdsa utan, a Sinclair cég
megvasarlasa volt. Ekkor
kapta szdrnyra nevét igazadn
a vilaghir. Azéta mar meg is
jelent a ZX Spectrum 128+2,
amelynek a fogadtatasa—leg-
alabbis Anglidban - nem
rossz. Sugar nem tagadja,
hogy szivesen tanul abbél
amit masok el6tte mar jol ki-
talaltak. igy van ez Sinclair-
rel is, de az IBM-mel is. Nem
tagadja, hogy az Amstrad PC
megalkotasakor az IBM PC-
re alapoztak, de ettdl csak
jobb lett a gép. Alan Sugar
tehat 1986 embere lett, val6-
sziniileg nem érdemteleniil.
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1986 XI. 28. és XIl. 28. kozott a Szépmuvészetl Mua-
zeumban rendezték a DIGITART cim(i szamitégépes
grafikai kiallitast. A nagy siker miatt januar 11-ig
meghosszabbltotték a nyitvatartast, és szd6 van vi-
dékl turnérdl is..
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= zete abbdl &ll,

Tobbszor megnéztem a kidllitdst, hiszen a témakor évek
6ta foglalkoztat. Annyira érdekel, hogy magam is szeret-
tem volna nevezni az ) IMPULZUS palyazatéara, csak a
kozhelyszer(i idéhiany akadélyozott. Tobb mint tiz éve
szentendrei lakos lévén rengeteg képzémdivészbardtom
van. Jollehet korzé nélkll még tojast sem tudok rajzolni
(mindig fészek lesz bel6le!), de szamtalan avantgarde
kiallitadst 14ttam, sét ezeken sok mU tetszett is!

A DIGITART (és a megel6zd pélyazat) Otletét nagyon jo-
nak tartottam, s6t meglepd mddon az idépontjat is: elébb
nemigen lett volna értelme. Az eufdrikus jatékdrilet elsd
hulldma utan a latogatdk is fogékonyabbak, elnézdbbek
egy ilyen ,.oldalhajtas” irant. A megvaldsitas pedig meg-
mutatta: ha az elektronikaban és a szamitdgépes kulttra-
ban nem is, de részterlleteken valéban csokkenhet a le-
maradasunk az élvonaltol!

MI, ES MIERT TETSZETT?

A magam részérél minden hatéarteriletben 6ridsi fantaziat
latok. Sajnos ezzel a kelleténél is tobben vannak igy: pél-
daul a szamitdégéptudomany (computer és matematika
hatardn) nagy é&ltaldnossdgban se a matematika hagyo-
manyait, precizitdsat; se az elektronika dinamizmusat
nem oOrokolte. Ugyanigy a kiallitott mlveken batorkodom
szamon kérni a mivészetet is, és a meggy6zden szadmito-
gépes jellegét is. Magyarul: nézzen ki jol, de legyen izig-
vérig computeres termék! Kicsit maximalista médon még
némi geometriat (matematikat) is kovetelnék: ne legyen tel-
jesen véletlen az, hogy j6l néz ki. Ezt a tovabbiakban a
.komplex” jelzével fogom roviditeni, és ez indokolja.
hogy az aldbbiakban az ilyen mivekért lelkesedem. llye-
nekkel (varhatdéan) inkdbb a kulfoldiek kényeztettek, akik
gondeolom méar sokadik alkalommal kaptak nyilvdnosségot,
és kritikdk ozonét vehették figyelembe. Természatesen sok
hazai m( is tetszett.

LAIKUS MUVESZETFILOZOFIA

A digitdlis képfeldolgozéds egy igen fontos ipardg, de
onmagaban kevés a mUvészetben. Walicky Tamas egyéni
l4tdsmaodja persze feltétlenll hozzaadja a kivanatos pluszt.
A legtokéletesebb fénykép is csak fotd, de egy montazs,
vagy egy szamitdgépes fotografika mar valdéban hatérte-
rilet — még matematika nélkidl is. A Walt Disney-szer(
cicdk — ha mégoly aranyosak is — nem tudnak lelkesiteni,
mint ahogy egy teljesen avantgarde festmény ,.képerny6-
sitése” sem.

Van viszont egy vonal, ami a legkomplexebb alkotasokat is
a hattérbe szoritja a szememben: az ismeretterjesztés. Pe-
dagdgus énem szadmara barmit megszépit, ha az még tanul-
sadgos is. A Rubik-kock&hoz hasonléan szemléletformald
lehet&ségeket rejt a szamitdgéppel segitett vizudlis neve-
Iés. Illusztracioként alljon itt két program: két kidllitott m(
ihlette G6ket — lathatjdk az eredetit is. 6. osztalyos
amugy elég lusta fiam ,A2ltaldnositotta” a képeket
a koztudottan jol szeliditheté C16 (C+4) gépekre. Ez
nyilvdn nem a gyerek sikere, hanem a mivészeké: egy-
szerlien alkottak nagyszer(t.

Ennek kapcsidn probalnam megfogalmazni, mit értink
azon, hogy ..nem teljesen véletlen az, hogy jol néz ki".
Jél ismert a computernek az a képessége, miszerint vélet-
lenszer( &bréakat képes generalni. A mivészetben éppen
az a heurisztika gépesitheté nehezen, amikor egy grafikus
azonnal olyannal prébéalkozik, ami sokak szdmdra ,,jél néz
ki”. A két véglet kozott van valahol egy olyan program,
amiben az esetleges nem abszolut véletlen, hanem olyan

“;,:v{ korlatok kozotti lehetGségeket jelent, amelyek latvanyos

eredménnyel jérnak. Egy ilyen program hasznélata, élve-
hogy az ember ,futtatja’”, majd ha valami
jot lat, azt kivélasztja, megjegyzi. Ez (a lehetdség) a sza-
mitégépes grafika legegyszerlibb fajtaja, bar a latvanyos
lehetGségek megtalalasahoz sok toprengés és prébalgatés
kell. A kozolt listdk ilyen értelmi ,,4ltaldnositasok”: a prog-

W01, THNHLE, THLO4 18, (T4 10, TRime 2, 14014 740z TAMOK — sok egyéb mellett — az ihletd produktumot, a kial-

litdson megszeretett kép megfeleléjét is elballitjak.
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Sajnos a vazolt pedagoégiai it nem zokkend mentes. 3—4 éve
egy kiallitasi DEMO-nkat meglatta két fiatal iparmdvész,
és az abrak (b évvel ezel6tti szinvonal!) megihlették &ket:
rendeltek egy ..programot”. Hidba mondtuk, hogy legsi-
mabb az lenne, ha 6k tanulnanak egy kicsit programozni, a
dolog nem jott ossze. Kicsit okulva ebbdl, amikor néhany
éve Szentendrén m(ivész ismerdseimnek csinéltam egy be-
mutatdt IN MEMORIAM M. C. ESCHER, akkor mér olyan
DEMO-kat mutogattam, ahol a programok alkalmazko-
débbak wvoltak. Kissé iranyitottan véletlenul rajzolgattak
mindenfélét, és ha valamelyik dbra j6| megtetszett, akkor
ilyen irdnyba lehetett folytatni a futtatast. Bizonyos para-
métereket esetleg INPUT-tal lehetett kdzbeiktatni, ehhez
viszont minimalis matematikai ismeretek kellettek volna.
Mindossze olyanok, mint oszthatdsadg, kozos tobbszoros,
kor kerulet=360 fok, stb! Sajnos ebbdl se lett egylttm(i-
kodés. Az is sajnos, hogy valami hasonldt tlkrozott a
DIGITART vendégkonyve is. Félek, nagyon kevés festd,
grafikus latogatta meg a kiallitast! Ugy tlint, a hazai me-
zény zome féleg azért marad el az élvonaltél, mert nagyon
kevés mlivész baratkozik a szadmitdgéppel, inkdbb szoftve-
resek kacérkodnak a mdvészettel.

NEV SZERINT...

Anélkul, hogy a zs(iri dontéseit egy pillanatig is meg mer-
ném kérddjelezni, szabadjon sajatos szempontjaim szerint
egy tavolrél sem teljes értékelést adnom a hazai kiallitok
pozitivumairal.

Gébor Aron képviselte — szerintem — leginkdbb a mUivészi
komplexitast.

Iméddom a Mandelbrot halmazokat, oriltem is hogy sokat
szerepeltek. Feleségem észre sem vette &ket, viszont meg-
értve a dolog lényegét mar mutatott némi lelkesedést. Bal-
vanyos Zoltan Mandelbrot DEMO-i nagyobb (laikus) si-
kert arathattak volna, ha a lineéaris (folytonos) és ugrasszer(
kozelités (nagyitas) keveredett volna.

Heged(is Sandor és masok nagyon szép gorbeseregeket
krealtak, de a matematika mitoszat meg se prébdltak el-
oszlatni.

Pirk¢ Jdézsef forgatéasai is latvanyosak, de valami rovid ma-
gyarézat kellene azoknak, akiknek nem is tanftottak abra-
zold geometriat.

Kepes Janos és Kiskéry Csilla képviselték az egyszerlien
megvaldsithatd latvanyos otleteket — utdbbi rdadasul alkal-
mazott mdvészetet mutatott: textilterveit szivesen latnam
az Uzletekben.

Még egyszer koszonjik a rendezéknek, és remélhetjuk,
hogy hamarosan Ujra... Térék Turufl

NARRERL PRI

Torsten Ridell
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Tisztelt szerkesztGség !

Pillanatnyilag egy Z80A PIO dramkorbél
allé interface aramkort épitek a ZX81-
emhez. A végleges tervezéshez még
néhany dologra sziikségem lenne. Sze-
retném megtudni, hogy — tudomédsom
szerint a ZX81 nem hasznélja az A5, A6,
A7 cimvonalakat az I/0 miveletek soran.
lgaz-e? — A PIO teljesen TTL kompatibi-
lis-e? — A PIO pontjait bitenként progra-
mozott (3-as) dzemmddban kimenet-
ként hasznalva, allando fesziiltségszint
jelenik-e meg az egyes vezetékeken,
vagy csak egy rovid impulzus?
Amennyiben lehetséges, kozdljenek egy
ZX81-re tervezett PIO kapcsolasi rajzot!
Elére is k6szonom.

Kiss Tamas
1197. Bp.
Kecel u. 41.

D -8
> 'y
INT
*5v
p.En
Control/Dawa

#Y (GND)

1. Az A5—A7 cimvonalakat a ZX81 val6-
ban nem hasznalja (illetve mindig 1-ben

tartja).

2. A PIO teljesen TTL kompatibilis.

3. Bitenként programozott lzemmaod-
ban allandé fesziiltség jelenik meg, és
nem rovid impulzus.

A PIO aktivizalasa A7=0-val torténik, az

"A/B csatorna kivalasztasa az Ab-tel,
a Control/Data valasztds A6-tal. Remél-
juk, sok hasznos kapcsolast tud majd

ezzel megépiteni! Halisz Péter

Gimnaziumunk az GOsszel kapott két
PLUSZ/4-es szamitégépet. Ezzel kap-
csolatban lennének kéréseim. :
1. Sajnos nem tudom a karaktereket
programozni. Kérem, irjak meg nekem
azt az eljarast, amellyel a karaktereket
athelyezhetem a RAM-ba/

2. A BIT-LET 37. szamaban megjelent

egy Eletjaték program C16-ra. Miko-

dik-e ez a program Plusz 4-en? Ha nem
és csak kis modositas sziikséges a mi-
kodéséhez, akkor irjak meg nekem
a maddositasokat!

3. Jatékprogramokban szitkségem lenne
bal-jobb scrollra. Hogyan oldhatnam
meg?

4. A juliusi szamban megjelent egy cikk
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a C 16 karakter grafikajarol. Sajnos ezt

a szamot nem tudtam megszerezni. Ha -

az ott leirtak érvényesek a PLUSZ 4-re
(a két karakterkészlet egyideji megjele-
nitése, tobbszini karakterek), akkor ké-
rem, irjak meg a cikk lényegét. ugyanis
konyvtarunkba nem jar az otlet.

Elére is készonom !

Kardos Attila

l. oszt. gimnazista, Kisbér

Vialaszaink:
1. Mivel err6l mar tobbszor irtunk, rovi-
den csak annyit, hogy azt. hogy a ka-
rakterkészlet a ROM-ban, vagy a RAM-
ban helyezkedik el, a 65298 ( $ff12) TED-
regiszter 2. bitjének allapota hatédrozza
meg. Ha ez a bit magas (=1), a karakter-
készlet a ROM-ban, ha alacsony, a
RAM-ban helyezkedik el. A , kapcsolga-
t4st’’ az aldbbi BASIC utasitasokkal
végezhetjiik el: :
RAM: POKE 65298, PEEK (65298) AND
251
ROM: POKE 65298, PEEK (65298) OR 4
2. Igen, miikodik.
3. A képernyd oldaliranya bitenkénti
gorgetését a 656287 ( $ff07) TED —regisz-
ter bitjeinek megfeleld bedllitdsaval ér-
hetjiik el. A 65287 cim 0-3. bitjein tarolt
binaris szam (értéke 0 és 7 kozott valtoz-
hat) megadja, hogy a képernyé hany
rasztersorral tolédik jobbra.
A’ folyamatos gorgetést gy .oldhatjuk
meg, hogy egy ciklusban bitenként eltol-
juk a képernyét, a ciklus végén pedig egy
karakterhellyel az egész képernyd tartal-
mat athelyezziik. A fentieket ismételve
folyamatosan gorgethetjiik a képernyét,
természetesen csak gépi kédu rutinok
segitségével, mert a BASIC ehhez tul
lassu.
A képernyd bitenkénti gérgetését végzo
ciklust ugy kell felépiteni, hogy balrél
jobbra iranyulé scroll esetén a széban
forg6 bitek értéke 0-t6l 7-ig novekedjék,
jobbrél balra iranyulé scroll esetén pe-
dig 7-t&l 0-ig csdkkenjen. Gondoskodni
kell arrél, hogy a képernyd eltoldsa és
dthelyezése sordn megiliresedd oszlopot
a megfelelé karakterekkel feltoltsiik.
Ezt a miiveletet ,.el kell rejteni”’ a két
szélsS oszlop ,.letakarasaval’’. A 38 osz-
lopos képernyét a 656287 ( $ff07) cim 3.
bitjének alacsonyra allitasaval nyerjik:
POKE 65287, PEEK (65287) AND 247
Visszatérés a 40 oszlopos uzemmodra:
POKE 65287, PEEK (65287) OR 8
Hasonléképpen a fel-le iranyulod scroll is
megoldhaté a 65286 ( $ff06) cim meg-
feleld bitjeinek beallitasaval.
Az alabbi miniprogram egy példa a scroll
megoldasara. Egy lassité rutint tartal-
maz, hogy a gorgetés j6l megfigyelhetd

legyen. Sajnos, a képernyo ,,atpoke-
olasa’’ (és a BASIC lasst volta miatt)
kiesit ,,vonaglik’’, igy igényes munkak-
ban feltétleniil gépi kédi programot kell
hasznalni. Simabb lesz a scroll, ha a
megszakitasokat is magunk kezeljik.
A C16 szamitéogépen az IRQ rutin a
$ce00 és sceef cimek kozott helyezkedik
el. Morvai Laszl6

REM #ckd% SCROLL DEMO

Ta 12, 15, 18, 3, 19, 32, 32

4. Sajnaljuk, hogy gimnaziumukban nem
telik egy Otletre. Kar, mert bizonyara
nem 6n lenne az egyetlen olvaséja akar
az Otletnek, akar a BIT-LET-nek. A kért
cikket sajnos nem all médunkban meg-
ismételni. De kivételesen kiildiink egy
fénymasolatot (ha megirja a cimét).
Cserébe prébalja meggy6zni a konyv-
tarost!

Nagy oroammel olvastam a Conway-féle
sejtautomatakrol sz6lé ,,maratoni’’ cik-
ket, és mivel kéznél volt egy Commo-
dore 16-0s, rogton nekialltam ,.bepd-
tyégni’’ a programot. Nem tudom, hogy
csindlték. de a hosszu és faradsagos
munkéval beirt program elsé prébéalko-
z4sra kifogastalanul miékdédott. (Ez di-
cséret mindketténknek.) Egyetlen apro
mozzanatra szeretném felhivni a figyel-
met.

Sajnos, csak magnetofonnal tudom
hasznalni a gépet, ezért kissé bosszan-
tott, hogy egy kiinduloabra szalagra
irdsa, vagy beolvasasa hat-hét percet
vesz igénybe. Lényegesen lerdviditheté
ez az idd, ha a szalagon (vagy a lemezen)
nem ASCII-kédokat, hanem magukat a

képernyén megjelené karaktereket ta- *

roljuk string-formaban, igy a kiindulo




abra tarolasahoz csak 1000 Byte-ra van
szikség. Ezzel a tarolasi idot (és persze
az elhasznalt szalag hosszat) mintegy
a negyedére csckkenthetjik.

A konkrét valtoztatiasok:

A 3584-3588 sorok helyett:

3586 FORJ=0T0O999:GET 1.Qs:
POKEKS+J,ASC(Qs$):NEXT

A 4335-4339 sorok helyett:

4337 FORJ=0T0999:PRINT +1.CHRs
(PEEK(KS+J)); :NEXT

Mészaros Gyula

fizikus, MTA KFKI

Mészaros Gyulanak tokéletesen igaza
van! Igy a szekvencialis adatfile az egy-
otodére zsugorodik! (Na megint, nem
sikeriilt megcsinalnom a tokéletes prog-

ramot!)

Azoknak, akik pedig nem kazettaval, ha-
nem floppyval hasznaljak a programot,
ime a megfelelé6 médositas:

Torlendd: 4026

Helyette:

FORJ=0T0999:GET +2,Q%:

POKEKS +J,ASC(Q$):NEXTJ

Torlend6: 5030

Helyette:

PRINT #2,CHRS(PEEK(KS+J)):
Koszper Vilmos

Tisztelt Szerkesztdség!

Egy nagy kéréssel fordulok onckhoz.
Tekintettel arra, hogy a magyar szak-
sajtoban (Radictechnika, Ezermester,
Bitvadasz, BIT-LET stb.) valamennyien
csak Commodore és Sinclair szamito-
gépekhez kozolnek programokat, igy
azok, akik esetleg méas tipust szamito-
gépet vettek, most torhetik az agyukat.
Tudom, hogy ebbél a két szamitogépbdl

van jelenleg a legtobb hazankban, de
azért ne kivanjak azt, hogy a tobbit selej-
tezzék le. Nekem jelenleg egy ATARI
800 XL készilékem van. Megvettem
hozza az egyetlen kényvet, a, ,Hetedhét
Atari’’-t, amit a Novotrade adott ki.
Lehet, hogy valaki megtanul beléle
programot irni, sajnos én nem tudok.
Ezért kérem ondket, ha esetleg méd van
arra, hogy az ATARI-hoz is irjanak prog-
ramokat, bizonydra nagyon sokan oril-
nének neki. Biztosan van mar néhany
az orszéagban, mert a SKALA is forga-
lomba hozott beléle, hogy mennyit, nem
tudom.

Az is bosszanto, hogy szamtalan sza-
mitogép jelent meg a vilagon, ami
BASIC nyelven mikodik, de egyik a ma-
sik programjat nem érti, mert valami kis
kiilonbség van kozottik. Legalabb kettd
lenne egyforma.

Ha nincs ATARI-hoz programjuk, esetleg
meg lehetne csinalni azt, hogy a POSTA
rovatukban kozzétennék a levelemet, és
talédn lenne valaki, aki mar tud ehhez a
géphez programot adni.

Szivességiiket el6re is k6szénom és ma-
radok tovabbi olvasdjuk:

Magyar Laszlo,
1035 Budapest.
XV/160.

Ami a gépek kozti ,,nyelvkulonbséget’’
illeti, sajnos mi sem oriliink ennek, de ez
van. Az ATARI lassan itthon is elterjed.
Lapozzon példaul a 23. oldalra.

Szentendrei uat 13.

Szeretnék kozkinccsé tenni egy. a
SPECTRUM-tulajdonosok szamara ér-
dekes és esetleg hasznos programotle-
tet, amivel szoftver-dton biztesithato

34208 2628 182us 2%62us 262ps | | 1825
Commodore |
342 262 182 262 262 182
zérus bit egyes bit
Byte jelzd adat  bitek
ZX Spectrum 1906 us = 264,3 ps=
619, 4us= 2168T 619,4 us 667T 488,6us 8557
—_ S —
619,4 uS 190,651 488,5us=1710T 24, 3us|
szinkronioala egyes bit zérus bit
Bevezeto TONE szakasz T~ adat ' bitek

az adatatvitel a ZX SPECTRUM és a
C64 szamitogép kozott.

Ehhez sziikséges egy teljes Commodore
64 konfigurécié (C64. magnd. floppy-
disc és ha nyomtatni is akarunk, MPS—
801 nyomtaté is), valamint a C64-en
futtathato ,.ZX SPECTRUM-C64°° szi-
mulatorprogram.

Az otlet alapja az. hogy a szimulator-
programmal SPECTRUM-ma valtozta-
tott C64 a lemezmeghajtot kezelni tudja
a ZX MICRODRIVE utasitasaival és bar-
milyen SPECTRUM (BASIC) programot,
ill. adattombot szekvencialis file-ként
visz magneslemezre, a megadott név elé
..SSIMUL" kiegészitést ragasztva. Igy
az a C64 szamara a szimulatorprogram
kitorlése utan is hozziférheté marad,
mint adatokat tartalmazo SZEKVEN-
CIALIS FILE.

Az otlet specialis alkalmazasaként ké-
szitettem egy. C64 ASCIl kodokat eld-
allité, gépiré programot, tovabba kissé
mdodositva az ismert és kitdnd
TASWORD TWO szévegszerkesztd
program magyarra forditott véltozatat
(TASWORD H), készitettem ehhez is
egy olyan forditéprogramot, amely a
szovegszerkesztdvel eléallitott szove-
get C64 ASCIl kddra &attéve, lehetévé
teszi a szoveg kinyomtatasat a Commo-
dore MPS-801 nyomtatdval.

A fentilevél utan kovetkeznék a program
és leirdasa, kezelése. A meglehetisen
specialis alkalmazds miatt azonban
szerkesztdségiink az anyag kozlésétdl
eltekint. A szerzd viszont készséggel
folajanlja, hogy az érdeklédéknek meg-
kiildi azt. El6re is koszonjuk

Hidasi Jenbének,acime:Sopron,Fétér7.

Sokszor és sokan kérdezik télunk, hogy
miért nem lehet beolvasni mondjuk a Com-
modore gépen folvett programkazettdt a
Spectrumba, vagy forditva. Az meg csak-csak
kdnnyen megérthetd, hogy az emlitett két_
gép nem azonos moédon, nem azonos nyelvi
tajszélasban dolgozik, de hogy magét a ka-
zettat sem lehet ide-oda csereberélni, ennek
okat sokan nem ismerik.

Segitenek az alébbiak.

A Commodore 64 és a ZX Spectrum szamitd-
gép hasonld modszerrel, négyszogimpulzu-
sok formajaban tarolja az adatokat kazettan.
Ennek ellenére, ha egy-egy kimentett BASIC
vagy gépi kéda program hangjat mag-
nén meghallgatjuk, akkor azt tapasztaljuk.
hogy az a géptipustdl figgéen més és més
jellegti. A magyarazat a két gép négyszogim-
pulzus-diagrammjabdl derdl ki:

A Spectrumon egy-egy adatblokk TONE-nal,
egy folyamatos bevezet6 jelsorozattal kezd6-
dik, mely hallds alapjan is jo! elkilonithetd.
A C 64 nem hasznél ilyen bevezetdt.

A Spectrum byte-jait egy-egy szinkronizélé
szakasz elézi meg. vagyis ez 8 bitenként is-
métisdik. C 64-en ennek a szinkronizéld
szakasznak a byte-jelz6 felel meg, ezutan ko-
vetkezik a nyolc adatbit, majd pedig egy
paritasbit — vagyis minden byte-jelzd utan
9 bitet tarol a gép. 3

Az abrardl leolvashaté az is, hogy C 64-en a
négyszogimpulzusok periddusideje kisebb,
mint Spectrumon, vagyis a C 64 jelek frek-
vencidja nagyobb, az a&ltaluk keltett hang
magasabb.

A Spectrum diagrammjéban a féazisidék mel-
lett feltintettik a Z80 mikroprocesszor mu-
kodésének megfelelé T ciklusidét is.

Rucz Lajos
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C16, PLUS/4 programozasi at-
mutaté — Novotrade, 88. 0., 129 Ft.
(A kotet a kordbban megjelent fel-
hasznéldi kézikényvhoz kapcsolddva
a programirdshoz szlkséges ismere-
teket tartalmazza, vagyis Utmutatédso-
kat a BASIC-és a gépi nyelvl prog-
ramozashoz.)

C128 alkalmazéi segédlet — |pari
Informatikai Kozpont, 276 o., 400 Ft
(A hianypdtld munka a Commodore
128 lehetéségeit ismerteti a BASIC-
16l a grafika és a zene programozésan
keresztll a monitorprogramig.)
FLOPPY, a hajlékony adattérolé
— 11K, 154 0., 250 Ft

Az Ipari Informatikai Kézpont konyv-
kiaddsa sajadtos koncepciot kovet.
A koteteken ugyanis &ltalaban nem
tintetik fel a szerzd nevét, igy az
olvasé csak talalgathat, hogy egy
idegen nyelven mér megjelent konyv
szd szerinti  forditasat, feldolgoza-
séat, vagy pedig egy. teljesen eredeti,
Uj mdvet tart a kezében.

A most megjelent kétet is ilyen — csak
a boritd belsé oldalan taldlunk egy
utalast: ., Feldolgozta: Bartha Tamés”.
Mit dolgozott fel? A lemezmeghajtd-
kat, amirél a konyv szél, vagy egy ré-
gebbi munkat? Es ha az utébbit, ak-
kor vajon kiét?

Ré&adéasul a kotet cime is tdl altalanos,
hiszen floppyt igen széles korben al-
kalmaznak, kezdve a C-64 felhasz-
naléktdl a nagygépek programozéiig.
A konyv az utdbbi csoporthoz, az
IBM, illetve ESZR gépek hasznéldi-
hoz szél, de ez csak akkor dertl ki, ha
beleolvasunk a kotetbe.

Mindennek ellenére & &ttekintést
nyujt a kényv a magneslemez és a
meghajtd jellemzdirél.

Az elsd fejezet a lemez legfontosabb
tulajdonsagait mutatja be, a legéltala-
nosabb tudnivaldk — a térkozok, cim-
jelek — ismertetésétdl kezdve az adat-
kédolason keresztil a floppy-disc
controller felépitéséig., mikodéséig.

A masodik fejezet az ISIS Il, mig a
harmadik a CP/M file-rendszerével
foglalkozik. Az utdbbi fejezet kitér a
CP/M  lemezegységre vonatkozo
rendszerparancsaira is. A negyedik és
az otodik rész a 8271-es, illetve a
8272-es programozhatd lemezegy-
ség-vezérl§ adramkoroket mutatja be.
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Az dramkorok leirdsan tul ezek a feje-
zetek tartalmazzdk az  aramkorok
programozédséhoz szukséges ismere-
teket, parancsokat, a fiUggelékben pe-
dig a 1871 és az 1872 adatlapjai
taldlhatéak. Mindez gazdagon illuszt-
rélva értelmes abréakkal, és kozérthetd
mdédon megirva. A kozolt adatok, is-
meretek korrektek, helytalléak, a ko-
tetet j6l hasznélhatjak a lemezegység
alkalmazdi — ha a keziikbe jut. Ehhez
azonban egyértelm(bb, pontosabb
cimadasra lett volna szlikség; s talédn
a szerz6 is megérdemelte volna, hogy
nevét megismerjuk.

AZ UJ VADAK -
ES A REGEBBIEK

A cim megtévesztd lehet — de nem ke-
veredett (még egy) képzdmlivészeti
elemzés a BIT-LET cikkei kozé. Nem a
posztmodern irdnyzatot kovetd, magu-
kat Gjvadaknak nevezd festéket kivan-
juk bemutatni, hanem egy, még decem-
berben megjelent konyvet: Informa-

tika Franciaorszdghban - ma
(Statisztikai Kiadé Vallalat, 208 o.,
150 Ft).

A kotet a ,,.Szdmitogeépesitett tarsada-
lom™ cim(i, 1978-ban megjelent (és

magyarul 1979-ben kiadott) tanul-
many folytatadsanak tekinthetdé. E ta-
nulmany széles korben ,.Nora-Minc
jelentés” néven valt ismertté, mert
Giscard d'Estaing akkori koztarsasagi
elnok felkérésére készitette Simon
Nora pénzlgyi f6tandcsos, és kollé-
géja, Alain Minc. A jelentés a francia
gazdasagi és tarsadalmi véltas Ossze-
figgésein keresztul vizsgélta az infor-
matika elterjedésének varhatd hata-
sait. Nagy vihart kavart az orszédg
kozvéleményében, — s ezzel elérte cél-
jat: széles tomegekben tudatositotta
a szamitdgépesités jelentdségét, el
nem hanyagolhaté koévetkezményeit.
Atgondolt elemzést nyujtott az elére-
lathatd technikai, tarsadalmi és gaz-
dasagi fejlédés lehetdségeirél, hang-
stlyozva, hogy ezek a valtozasok ter-
vezhetGek — st szlkséges is tervezni
Gket.

A Statisztikai Konyvkiadd ugyanolyan
dicséretes gyorsasaggal fordittatta le
az Informatika Franciaorszdgban ci-
m{ kotetet mint annak idején a Nora-
Minc jelentést, hiszen az eredeti mi
1986 elején latott napvilagot.

Ez a kdonyv az eltelt nyolcéves id6-
szak valtozésaival, az ezalatt bekovet-
kezett fejlédéssel foglalkozik. Az
elemzést az az Informatikai Ugynokség
készitette, melyet éppen a Nora-Minc
jelentés kapcsan felismert nehézségek
tanulmanyozésara hoztak létre 1979-
ben.

A munka harom & részbdl all. Az elsé
az informatikai kinalat és az alkalma-
zasok szempontjabdl mutatja be a je-
lenlegi helyzetet. Robbanasnak nevezi
a 80-as évtized elején kezd6dott folya-
matot: az informatika olyan erével tort
be a gazdasag és a tarsadalom minden
terlletére, amilyenre elézetesen senki
sem szamithatott. Tevékenységi kore
szélesre tarult, és hatalmas Utemben
fejlédtek a kapcsoldédé iparagak. A ma-
sodik rész ezt a dinamikus elérelépést
elemzi. Megallapitja, hogy a fejlédés
altaldnos, — de sulyos egyenlétlensé-
gekkel jellemezhet6. Nem harmoni-
kus a koltségek, a szdmitastechnikai
szakmék, a gépek megoszlasa az
egyes ipari, illetve szolgéltaté agaza-
tok kozott — de egy-egy agazaton be-
lGl, a véllalatok, intézmények kozott
sem. A termelés szamitdgépesitése és
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az informatikai oktatas jelentds 1ejiu-
dést mutat ugyan, de itt is hasonld
egyenldtlenségek jelentkeznek.

A harmadik rész az informatikai for-
radalom gazdasagi hatéasaival foglal-
kozik. Hangstlyozza az informatikéara
épuléd modernizalds szlkségességét,
és slirgeti az egyértelm{ dontés meg-
hozasat a valasztasi lehetéségek ko-
zul. Itt is felbukkan a Nora-Minc je-
lentés alapgondolata: az informatikéat
és a kapcsolédd tertleteket tudatosan
kell fejleszteni annak érdekében, hogy
a bekovetkezd hatasok iranyithatdak
legyenek.

Az utolsd, rovid fejezet a kovetkezte-
téseket vonja le. Megallapitja, hogy
az &ltaldnos mérleg, az 0sszkép jonak
mondhatd, de nem egyértelmlen po-
zitiv. A véllalatok még korantsem meg-
feleld mértékben informatizaltak, sza-
mos alkalmazéasi terulet késésben van,
és az egyenl6tlenségek folyamatosan
novekednek.

Mi lehet a tanulsdga szamunkra e ko-
tetnek, mely egy orszag informatika-
janak belsé gondjait elemzi? Elsdsor-
ban az, hogy ez a tanulmany, illetve
az el6dje egyéltaldn megszlletett,
széles korl nyilvanossagot kapott, és
vitat provokalt. A szerz6k meggy6z6-
en bizonyitjadk, hogy az informatika
elterjedése valdban gazdaségi-tarsa-
dalmi forradalmat jelent, és hogy e
forradalom hatasai csak &tgondolt
eléretekintéssel irdnyithatbéak. A ta-
nulméanyban ,vad” informatikénak,
.vad' szamitégépesitésnek nevezik az
Otletszer(ien, kozponti koordinacid
nélkul végzett informatikai fejlesztést.
Ez indokolja a konyvbemutatés furcsa
cimét is — hiszen a magyar szamitd-
gépesités minden jel szerint ezt a
.vad” iranyt koveti. Nyilvan mindenki
fel tudna sorolni szdmos példat az egy-
séges koncepcid nélkali fejlesztésre
— akar vaéllalati, akar népgazdasagi
szinten.

A tanulmany masik, kiemelésre méltd
jellemzéje az, hogy mindvégig emle-
geti az informatikat és a telematikat;
illetve az utébbit az informatika ré-
szének tekinti. Jellemzd, hogy e foga-
lom szinte ismeretlen a magyar koz-
tudatban. Talan tav-informatikaként
lehetne értelmezni, ami a tavkozlés
és az informatika Osszefonddasat, ha-
tarterlletét jelenti. Az elemzésbdl egy-
értelm(ien kidertl, hogy a tavkozlés fej-
lesztése nélkll elképzlelhetetlen az in-
formatika fejl6dése. Hiszen a nagy
adatbézisokhoz valé hozzaférés, a ter-
minalok és az — esetleg nagy tévolsag-
ban lévé — kozponti szamitdgép ko-
zOtti kapcsolat csak jol mikodd kom-
munikacidés csatornadkon keresztil le-
hetséges.

A forradalom mar nalunk is mind erd-
sebben érezteti hatdsat, s rajtunk all,
hogy tudatosan, vagy oOtletszerlen —
vademberként — fogadjuk. A kotet
mindenesetre j6 tdmpontokat ad a
jézan elemzés elvégzéséhez

Tallér Jozsef

(3]

Folytatéas a 17. oldalrél o
A Commodore gépeket is veri, nemcsak grafikdban, de pl.a |
processzorban is (Z80), amely akarhogyan is kardoskodik
Toth Kornél a 6502-es mellett, szerintem mégis sokkal
jobb! E
Méas... Programajanlat. Ez nagyon hasznos rovat. Ez a |
Spectrum-rendez6! Rengeteget lehet belGle tanulni! |
Nagyon tanulsiagos... |
Szoftverotletek. El-eltiinedezd, de fontos rovat. Akér a
Hardverétletek is. De az még el-eltiinedezébb.
Programborze. Ez a rovat elinduldasakor sem tetszett!
Ingyenes reklam egy olyan lapban, ahol mindig helyszii- !
kére hivatkoznak...

Gépnyerd palyazatok. Ez ZSENIALIS! Ez kiillonbozteti - meg
mas lapoktél, amelyekben t6bb a hirdetés, s mégis, keve- £
sebb az anyag. s nyerni sem lehet, pedig 3-szor is dra-
gabb... ; :
Végiil is ez nagyon jo lap. Sikeriilt kilabalnia a mélypontbél, amit kb. 1985. Il.
félévében kellett tapasztalnom.

Rajongé olvaséjuk (ha kritizalok is)

Szentes Krisztidn Mark, Radnéti Miklés Gimnézium

Oriiliink hosszu, elemzd levelének. Sok hozzafidznivalonk nincs. Talén csak
annyit, hogy a Schneider gépek vallatasara el6bb-utobb sor kerdl. A kozos prog-
ramirdsra vonatkozo otlete hallatlanulizgalmas!J6 lenne hozzd megfelel6 prog-
ramtémat talalni/! :

Ne haragudjon., hogy levelének a Z80 kontra 6502 vitdhoz kapcsolddé részét
nem kozoljik, de ugy hisszik, az a vita elég parttalan ahhoz, hogy ne folytassuk!
Ami a BIT-LET megjelenését illeti. Nos épp azért kozoljiik mindig a melléklet
utolsé oldalanak tetején a kovetkezd szam megjelenési idépontjat, hogy a
levele elején irottaktol megkiméljik olvaséinkat. Igaz, hogy térténelmiink sorén
2-3 esetben a kozolt datum nem felelt meg a valésdagnak. Olyankor sem rajtunk
mulott. Figyelje tehat az elérejelzést!

Az Otlet szamitégépesitése valéban lassabban halad a kelleténél. Remélhetéleg
1-2 honap milva eldicsekedhetiink vele, hogy épp a BIT-LET-tel indul meg az 4j
korszak szerkesztéséginkben. Mindenesetre az igért beszamolé nem marad el.
SI hogy miért megy ilyen lassan? Ne felejtse el, hogy mi is Magyarorszdgon
élink... ;

-=/AURTROPLUS

QUATROPLUS-NYERO MEGOLDASA ES ERTEKELESE ;

A feladat egy lehetséges megoldédsaaz 1. 4brén lathatd (az o-val jelolt celldkban vannak
sejtek, a bekeretezett téglalap az input ablak), hogy az automata j6l mikodik, azt barki
konnyen ellenérizheti. Megjegyezzik, hogy 3 és 6 esetén természetesen ugyanaz az alak-
zat keletkezik a végén (szimmetria!), de az ablakhoz képest mashol, igy a végéllapotbdl
(melyhez nemcsak az alakzat, hanem annak helye is hozzatartozik) lehet kovetkeztetni a
beadott szdmra. Néhany palyazdénk szigorubb volt, az automatat a 2. 4brén lathatd mdédon
aszimmetrikussé tette, igy nemcsak a végallapotok, hanem a,,végalakzatok™ is-megkilén-
boztethetGek. Megjegyezzik, hogy ehhez hasonlatos modellen szoktdk bemutatni a sajat
sejtek kozé kerllt idegen virus hatasat. A sejtek a négyes blokkok, melyekbd! akarmilyen
sok lehetaz 1. dbrdhoz hasonlé mddon elhelyezkedve (2 sejt kozott mindig egy 2 3% 1-es Ures
téglalap van). Ha a virus 4 négyzet sarka kozé kerll (példédnkban a 2-es input), akkor a
sejtrendszer képes azt gyorsan megsemmisiteni. Ha azonban két sejt kozé kerllt be a virus
(pl. 1-es input esetén), akkor az egész sejtrendszer megsemmisul. B&r a hasonlat nyilvan
santit, mégis j&l mutatja, miért kapta ez a sejtautomata az életjéték elnevezést.

Nem tudjuk, hogy a feladat volt nehéz, vagy a dij nem volt elég csébitd, mindenesetre csak
13 megoldés érkezett, kézulik 2 hibés. Igy a 11 palydzénk, akik kézott a dijat kisorsoljuk:

Allaga Gyula, Budapest
Béartfai Barnabas, Agard

Csillag Péter, Budapest olo] lojo olal o8l jeie
Endrédi Zsolt, Székesfehérvar ool lolo LWL AN LT
FoI‘dv::-m'Cso'ngor. Budapest ~ % 8 3 =tal Blel Tela
Gréczi Laszl6, Budapest olel lole olo| |ojol |olo

Kelemen Gydrgy, Ozd

Nagy Zoltan, Székesfehérvar
Nyéki Péter, Kemenesszentpéter
Schweighoffer Tamas, Budapest
Varannai Laszlé, Budapest

2.abra

Asorsolast 1987. aprilis
14-én délel6tt 10 drakor tartjuk az Almassy téri
Mdvel&dési Haz Compania szdmitdgépes mihelyében.
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mércius 24-én jelenik meg, addig is
minden héten az Otletben szdmitistechnika

Kovetkezo s?é_munk

Az 1. feladat megoldasa:

1. Nyilvan elég lenne igazolni,
hogy minden |épésben minden
végleges cimkére valdban az
odavezetd legrovidebb Ut hosz-
sza van irva. Mi ennél egy picit
tobbet igazolunk:

Allitds: Minden |épésben (értsd:
a 0. lépés utan, valamint a 2.
épés minden végrehajtdsa utén,
s persze leallaskor is) a végle-
ges cimkékre mindig az odave-
zetd legrovidebb Ut hossza van
irva, mig a kisérleti cimkékre
mindig az olyan odavezeté utak
kozll a legrovidebbnek a hossza,
melyek csupa végleges cimkéjd
cstcson keresztil vezetnek az
illeté kisérleti cimkés csucsba.
Bizonyitas a lépésszamra vonat-
kozd teljes indukcidval:

A 0. |épés utdn az allitds nyilvan
igaz. Tegyulk fel, hogy a k. Iépés
utadn az allitds igaz, s még van
kisérleti cimkés csucs. Neézzuk
a k+1 lépést!

ElSészor a legkisebb kisérleti cim-
kéjli csucs cimkéjét véglegesit-
juk. Tegyuk fel az éallitassal el-
lentétben, hogy van egy Ut a
kezdépontbdél ebbe a pontba,

mely rovidebb, mint a cimkére
irt szdm. Ez az Ut az indukcios

feltétel miatt nem vezethet csupa
végleges cimkés csucson ke-
resztul, tehat az Gt mentén van
egy elsd, a most véglegesitettdl
kilonbozé kisérleti cimkés csucs.
Mivel azonban az egyik leg-
kisebb kisérleti cimkés csicsot
valasztottuk ki véglegesitésre,
ennek a masik cstcsnak a cim-
kéjére legalabb akkora szdm
van irva, mint a kivalasztottéra,
igy a kezd6pontbdl a hozzave-
zeté Ut is az indukcids feltétel
miatt legaldbb olyan hosszu,
mint a most véglegesitett cim-
kére irt szam. Azonban az Gt
innen folytatédik a kivélasztott
csticsba, s mivel minden élre
pozitiv. szam van irva, az ut
hossza végul mégis nagyobb
lesz, mint a véglegesitett cim-
kére irt szadm. Ezzel az allitds
elsé felét belattuk. Azt pedig
mar konnyG ellendrizni, hogy a
kisérleti cimkék mddositdsa pont
helyredllitia az a&llitds mésodik
felének az igazségat is. Igy alli-
tasunkat, s ezzel az 1. feladatrész
allitasat is belattuk.

2. Az 1. lépés elsd végrehajta-
sdnal n-2  Osszehasonlitdsra
van szikség, (n a cslicsok sza-
ma), a masodik végrehajtasnal
n-3-ra, s igy tovdbb, az utolsd
el6ttinél 1-re, tehat Osszesen az

1. lépés végrehajtdsa soran
(n=1)(n=2)/2 0Gsszehasonlitast
végzink. A 2. [épésnél mindig

ugyanannyi oOsszehasonlitast
végzink, mint a megeldz6 1. 1é-
pésnél, plusz ugyanennyi ossze-
adést. [gy 6sszesen (n—1)(n-2)

osszehasonlitasra és (n=T)
(n—2)/2 Osszeadésra van szuk-
ség. Megjegyezzuk, hogy ha
+-nek az 4&brazolhatd legna-
gyobb szadm felét vesszuk, ak-
kor tovabbi Osszehasonlitasok
nélkil sem lesz tulcsordulés.
Osszesen tehat kb. (3/2) %n?2 lé-
pésre van szliksége az algorit-
musnak.

3. Tegyuk fel. hogy a kezdd-
pont az 1-es csucs, s csindljunk
egy n elemi v vektort, melynek
i. helyén mindig az i. csucsbha
véglegesitett cimkés csucsokon
&t haladd legrovidebb at utolsd,
az i. csucs el6tti dllomasat ta-
roljuk. A 0. lépés-ben a vektort
toltsik fel 1-esekkel. A méasodik
|épésben, ha az i. csucs kisér-
leti cimkéjét mddositjuk, akkor
a vektor i. helyére irjuk be az
éppen véglegesitett csucs sor-
szdmat. Az 1. alattihoz hasonlé
gondolatmenet mutatja, hogy a
vektorban valéban az lesz, amit
akartunk. Ezzel az Osszeadésok
és Osszehasonlitdsok szamat nem
valtoztattuk, s konnyen lathatd,
hogy az értékadasok széma is
maximum (n=1)(n-=2)/2-vel
nétt. Ha a végén kivancsiak va-
gyunk pl. az i. csticsba vezet6
legrévidebb utra, tudjuk, hogy
utolsé A4lloméasa az i. csucs,
utolsé el6tti a v(i)-edik csics,
az el6tti a v(v(i))-edik csucs,
s igy tovabb, mig el nem jutunk
az els6é csltcsba. Tehadt a vek-
torbdl | kifejteni”” egy legrovi-
debb utat csak annyi |épést igé-
nyel, mint az Ut hossza.

BIiT-LET

Amint latjak céget valtottunk. Idén, egyelére csak négy hénapra a Skala-Coop uj részlegével,

a Computer S-el keveredtiink ,,viszonyba'".

Most egy rovid, egyhénapos péalyazathoz, majd

j6v6 honaptdl egy hosszabb, harom hénaposhoz kapjuk, kapjék az olvasék a nyereményt. Mi
a magunk részérdl szeretnénk ha ez az egyiittmiikddés az év tovabbi hénapjaiban is folyta-
tédna. A targyalasokat mindenesetre elkezdtiik.

ATARI NYERO

A fentebb emlitett haromhdénapos palyazat, amely marciusban indul egy Atari 800-asért
folyik majd! Erdemes tehat folkésziilni, s a jo6vé honapban keresni a BIT-LET-et! No de, ez a

jové (hénap), s a mostani?:

Otletpdlyazatunk kicsit magunkért, méginkabb az olvasékért sziiletett. Gyakori gondja szer-
keszt8séglinknek, hogy milyen tipusa, témaja programot k6zoljiink. Mi az, amit szivesen fogad-
nanak az olvasék, mire lenne sziikségiik ?
Otletpalyazatunkra maximum 15 tételb&l 4116 listat lehet bekiildeni. Az 6tlet arra vonatkozzon,
hogy a péalyazé szerint mire kellene szamitégépes programot iratni. Természetesen az itthon
elterjedt homecomputerek tuddsanak megfelelé szintii 6tleteket varunk. Olyan o6tleteket,
amelyeket megvalésithatunk, s amelyek egy részét valdban szeretnénk is megvalésitani.
Ne feledjék, hogy lapunkban csak olyan programot érdemes kéz6Ini, amelyet viszonylag sokan
hasznalhatnak. Tehat tal specialis alkalmazasokra vonatkozé étletek megvalésitasanak, a prog-
ram kodzlésének nyilvdn semmi értelme. Ugyancsak nincs lehetségiink nagy méretii, komoly
felhasznaldéi programok megiratasara és kozlésére. Mindaz ami ezek utan érdekes lehet, johet !
Mindaz, ami igazan j6 6tletnek igérkezik, talan egyszer megirasra és kézlésre is keriil !

Az otletlistakat bekiild6k, nem art ha azt is megirjdk, hogy melyik 6tlet megvalésitasat vallal-
nak szivesen magukra, s milyen géptipusra. (Ez nem szempont a palyazat értékelésénél!)

A legjobb 6tletek kiagyalo6i kézt 2 doboz floppy discet, 2 joysticket és 2egyéves Otlet eléfizetést

osztunk szét.
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