Szenzacios hirt kell megosztanom
az olvaséval: baratom, Feri
vasarolt egy Commodore 64-es
szamitdégépet.

Ahogy az lenni szokott, a gép

a csalad szemefényévé valt.

Feri mar otthon is el tudja végezni
~a tervezési munkajahoz
sziikséges szamitasokat,

és gmk-janak pénziigyeit is
géppel tartja nyilvan,

Felesége is osztozott a kezdeti
lelkesedésben: egy lemez
tartalmazza telefonos noteszének
adatait, igy a géppel keresteti
meg népes baratnéi korének
telefonszamait, és kozmetikusa-
nak, fodrfaszndjének fogad6orait.
Némi nagyképliséggel széveg-
szerkesztovel irja leveleit

a vidéki rokonoknak — hadd lassa
mindenki, hogy milyen
..csticstechnikaval’’ rendelkez-
nek. A gyerekek, persze nem
tudnak betelni a jaték-
programokkal. Ok is beléptek
altalanos iskolds osztalytarsaik-
nak abba a kasztjaba, akik

nap mint nap lazas pragram-
cserébe bonyolédnak. Elég
gyorsan elsajatitottak

a BASIC alapjait is.

~Mindez szép és j6, de miért volna ez szenzéacié — kérdezheti

az Olvasé —, hiszen ma mér rengeteg haztartasban és irodaban

megtalalhaték a mikrogépek ?’”

Mostandig én sem hittem, hogy egy ilyen hir tjsagba kivan-
kozik. A Vasarnapi Hirek marcius 15-i szamdénak 9. oldalan
megjelent rovid hir azonban meggyé6zott arrél, hogy téved-
tem: ,,COMMODORE. A tagnyilvantartas gépi feldolgozasa-
nak eldkészitését kezdi meg idén a Szentes és Vidéke Afész.
Egy Commodore 64 tipusi szamitégépbe korzetek szerint
tapléljak majd be a feldjitott nyilvantartast.’”

Ha ez k6zérdeklGdésre tart szamot, akkor nekem is be kellett
szamolnom bardtom haztartasanak technikai ugréasaroél.

A BIT-LET Olvasoi nyilvan tudjak, hogy a C—64 otthoni jaték-
gépnek késziilt, és nem igazdn alkalmas adatnyilvantartasi
és -kezelési feladatok ellatasara. Vadolhatjuk itt hozza nem
értéssel a Vasarnapi Hirek szerkeszt§jét, (meg is tessziik),
aki — esetleg mas, érdekesebb tudésitas hidnyaban — kozolte
a szerinte, a dologhoz fabatkanyit sem érté szerint érdekes
hirt. lgaz, az Gjsagirénak nem feltétleniil kell értenie a szdmi-
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tastechnikahoz, de nem is
kell(ene) olyan hirt fogalmaz-
nia, amelynek témaja olyan
szamara, akar a szanszkrit.
De a legijeszt6bbnek mégis azt
tartjuk, hogy még mindig
akadnak az orszagban afészek,
béfészek (bocsanat a szo félre-
hallhatésagaért — szandékos),
akik C-64-est vesznek ilyen
célra. S mégcsak nem is
rostellik a dolgot viligga
kartolni!
Elképzelem az afész elnokét,
amint feltarcsazza ujsagiro
baratjat, és izgalomtol elfalé
hangon a fiillébe kiabalja:
..Géza! Hatalmas szenzacio !
Gépesitiunk!”
Mire az Gjsagiro: ,,Hogy érted
ezt, Bélam? Uj fiinyirét vette-
tek?’" Az elnok felhaborodva:
.~Hol élsz, kérlek? Mert mi
a XX. szazadban! Szamitégé-
- pet vasaroltunk,
Commodore 64 tipusit.
Nemsokara ez fogja nyilvan-
tartani tagjaink adatait!’’
Géza valasz nélkiil lecsapja a
telefont. Rohan a telexgép-
hez, hogy &6 lehessen az elsd,
aki tudatja a vilaggal a rend-
kivili eseményt. ,,.Szamitégép! — gondolja kozben — Hiszen
errdl irnak mostandban mindenhol! Végre én is megfogtam
az Isten labat egy vilagszenzacidval!””
A telexgépek azutan a Fold minden tajan lekopogjak a hirt a
csodalatos magyar Gjdonsagrol. Az esemény hire eljut Dél-
Amerikatél Uj-Zélandig mindehova. A vildg nagy hiriigynok-
ségei az ijsagok elsd oldalan, a TV-hiradé6k adasuk elsé percei-
ben kozlik a szenzaciét. Elvégre emogott lenni kell valaminek
— mondjak —, tudunk mi a sorok kozott olvasni.
Ahogy az UPI tuddésitoja fogalmaz: ,,A fiamnak is volt egy
C-64-ese, de kindtte, igy kicseréltiik egy nagyobb gépre.
A taskamban pedig itt lapul egy 1 MByte-os szévegszerkesztd
rendszer, amin a tudésitasaimat irom. Hogy a magyarok nem
hiilyék, az mar kideriilt a blivés kockanal. Itt valami hasonlé
vilagrengetd dologrdl van szé, ami lehet, hogy sokkal veszé-
lyesebb, mint egy logikai jatékszer. De hogy mirél?... En
mindenesetre tartok tolik.”

Tallér Jozsef

Kdrrajzolé — TV computerre

hogy a szerzé nem is a szerz6 ...

viszont keményen megbiral

66 06006 06666

Hiroldal — benne egy nem mindennapi videodisc taroléval. Kapacitdsa nem kevesebb mint 221 Megabyte.

GEOS — a C—64-es Uj rendszerszoftverjének draja eddig csak Amerikdban volt pontos, most bedllitjuk a fantasztikus magyar dramhoz!
Szoftverdtletek — RENUMBER, és INPUT rutin a PRIMO-ra
Botrdny — ZX Spectrumra és két személyre — elGszdr fordul eld torténelminkben, hogy egy programrdl kideriil,

Eletjaték — Ez(ttal Commodore 64-esre egy fogyaszthaté gyorsasagu sejtautomata
Sorvezetd — a hamvabdl folélesztett rovat ez évi mésodik jelentkezése!

Kényvmoly — Uj kényvek, ragcsalénk nagy érommel tidvozol egy izgalmas mdvet, egy mésik, kicsit régebben megjelent kdnyvet

Posta — levelecske olvasdcskénktél, némi humorral fszerezve, humorizélgaté vélaszokkal

Atari nyerd — a milt havi megfejtésekbdl itélve sokakat izgat egy Atari lehetSsége! Itt a mésodik forduld
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Az alabbi kis programmal az EXT utasitassal
rajzolhatunk koéréket.

A kor rajzolasa az EXT sorszam, x, y, r uta-
sitassal torténik, ahol x és y a kor kozép-
pontja, r pedig a sugara. Mivel az EXT
paraméterei a —32768-t61 +32767-ig ter-
jedé tartomanyba eshetnek, ezért a kép-
erny8n kivill esd kozéppontu kort is rajzol-
hatunk! A rutin a kort egy 806 oldali sok-
szdggel kozeliti, igy csak azokat a szakaszo-
kat rajzolja meg, melyeknek mindkét vég-
pontja a képernydn beliil van. Természete-
sen a rajzolas az aktualis tintaszin, MODE
és STYLE paraméterek szerint torténik, de a
STYLE vonaltipus csak nagyobb atmérdéknél
érvényesil.

Az elsd lefuttatas utan EXTO0,512,480,400
paranccsal prébaljuk ki a rutint. Ha nem
kaptunk koért, akkor hiba van a DATA so-
rokban, javitsuk ki! Ha kort kaptunk, akkor
a DATA sorok mar feleslegesek, kitérolhe-
t6k a "DELETE 4-"" paranccsal. (A gépi kéda
program az elsd sorokba keriilt.) Az igy
elkésziilt program magnéra kimenthetd, ké-
s6bbi programokban felhasznalhaté

Fontos aprosagok: Mnh
A rutin csak akkor mukodoképes ha a szo-
kdsos BASIC program kezd&cimrdél (6639)
LOMEM utasitassal nem mozditjuk el. A
programot csak a 3. sortdl listdzzuk, mert az
elsd sorok listazasa a tobbiét is megzavar-

korrajzol6é algoritmus leirdsa:
Ha az (x;y) pontot az origd6 koriil szoggel el-
forgatjuk, Gj koordinatait (ux;uy) az
ux=x*cos(¢p)+y*sin(p)
uy=y*cos(p)—x:*ksin(p)
képletek segitségével szamithatjuk ki. Ha az
elforgatast tobbszor megismételjiik, és a
kapott pontokat osszekotjik, sokszoget ka-
punk. Nem origé kozéppont esetén a ko-
zéppont koordinatait (kx,ky) a kapott pon-
tokhoz hozza kell adni. A rutin a kort egy
806 oldald sokszdggel kozeliti. Ebben az
esetben sin(o)~1/128, cos(¢)~32767/

N
i)

M1

Zai 0 1l

oW

8]
=4

OR 254

» Dl

2 LIl

sF 1L
Y:FIL
X:FIL

SR
;

I
FL.
TN
FL.
RET

0
0
= 4,0
L 4,0
L. 4,0

B0

HL.
CHL.D
HL
CHL

B0

Lo A, (HL)

LI A, CHLD

FL.A
LI
fil.
INC

HL. y YARE

CHL.2
HL
(HL.D
HL.

. CHLD




LD ML, VARZ
CALL MINUS
RET

ST 48,

RET ; &

KEZDET: DI 3 @
LIE CEXD, HL
25 LD (KY),DE
75 LO (Y+2),BC ;3 {Yr:=r
LD HL, O

L YD), HL

LD OXo, ML

LD ¢X+2) ;HL
i 8075 ciklushoes

32768. Mindkét értékkel viszonylag konnyen CIKLLS: P
lehet binarisan szorozni. E szorzasokat a
SIN_FI és COS_Fl szubrutinok végzik az
n/128=2%n/256 és 32767/32768%n=
n—n/32768 szamitasok alapjan. Az ux, uy,
X, y valtozok és var, var2 részeredmények ta-
roldsa 32 biten torténik. (16 bit egész rész,
16 bit tort rész.) A kézéppont kx, ky koordi-
natainak tarolasa 16 biten torténik. Az
Osszeadast és kivonast a PLUS és MINUS
rutinok végzik, a valtozékat a MOVE rutin
helyezi a megfeleld helyre.

A kiszamolt pontokhoz a kézéppont értéké-
nek hozzdadasat, és a szakasz megrajzolasat
a PLOT cimen kezd&6d& rész végzi. Sajnos a
TVC koordinata rendszerének vizszintes és
fliggbleges léptékezése nem azonos, ezért
az x koordinata 7/8-ad részével kell rajzolni.
Ezt a szadmitast a ZSUGOR cimen kezd&6dd
rész végzi.

A vonalak meghtzdsidt a TVC operacids
rendszerének rutinjai végzik, melyek az
RST48 (RST30H) utasitassal érhetdk el.

Bata Laszlo,
1137 Budapest, Jaszai Mari tér 4. 1/4.
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CALL Gt
LD HL, VAR
LI DE, LIX
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LU SR TR &
(A DATA sorokba az Assembler lista bal . 0 Dk 0 sl rialn
or =1 25 DR Z54 Lo¥ e
oldalén lévé adatokat kell irni!) 205, 15, 26 CALL MOVE; wss=var
23,754, LD HL, Y43
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FOF HL
FOF T
FLIIS: LD B, 4
OF A 3 CY:=0
FLl:LD A, CDE)
ADC A, CHLD
LDy (DEY A
TNC HIL
INC DE
DUNZ P
LI HL, Y3
CALL COS_F
LI HI
L.oD DE, Uy
PLIEH DE
FLIEH HL.
CALL MOVE
LD HL,X
ALL SINLFI; var:=u¥sin(fid
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A GEOS-rendszer szamos
szolgaltatast nyujt a fel-
hasznalénak. Az eddig piac-
re keriilt két felhasznal6i
program (a GEOPAINT és a
GEOWRITE) mellett fontos
szerepet jatszanak az ugy-
nevezett segédprogramok
(DESK ACCESSORIES) is.
Segitségiikkel pl. munka
kézben szdmitasokat végez-
hetiink, jegyzeteket készit-
hetiink vagy figyelemmel ki-
sérhetjiik az id6 mulasat. Ez
utébbit a PREFERENCE
MANEGER,illetveazALARM
CLOCK teszi szdmunkra le-
hetévé. Fontos ez a funkcio
a file-ok nyilvantartasanal
is, hiszen minden file eseté-
ben letarolja a rendszer az
informaci6és szektorban az
aktudlis id&t.
Az eurébpai terjesztésnél a
program készitdi nem vették
figyelembe az amerikai és
az eurdpai halézati frekven-
cia eltérését (USA 60 Hz,
Eurépa 50 Hz),ami a rendszer
orajanak jelentds késését
okozza. Az ebbél eredé kel-
lemetlenséget megsziintet-
hetjiitk, ha a GEOS KERNAL-
ban egy aprébb valtoztatast
hajtunk végre.
Ezt Ggy tehetjiik meg, hogy
elhagyjuk a GEOS-rend-
szert (SPECIAL parancs,
BASIC utasitas) és POKE
53132,128 utasitassal atal-
litjuk a CIA-t 50 Hz-re, majd
SYS 52298 utasitassal visz-
szatériink a GEOS-ba. lgy
elértiik, hogy a gép kikap-
csolasédig helyesen fogja az
6rank mérni az idot.
Ha ez nem elég és nem akar-
juk minden egyes inditaskor
ezt a bosszanté miveletet
végrehajtani, akkor irjuk at
a lemezen a GEOS KER-
NAL-t. Ebben segit a mel-
lékelt BASIC program. Ha si-
keriilt a programot helyesen
begépelni, tegyilk be a meg-
hajtéba a GEOS lemeziink
biztonsdgi masolatat és in-
ditsuk el a programot. Ha
eredményesen lefuttattuk a
programot, akkor ellen&riz-
ziik le, hogy mennyivel lett
pontosabb az 6ra. Természe-
tesen abszolit pontossagot
senki ne vérjon egy frek-
venciafiggé oratél, hiszen
nalunk a terheléstdl fliggden
48-51 Hz kdz6tt ingadozik a
halézati frekvencia.

Honti Taméas

T IFREs" MO THEMPR IMT Y EM" - ¢

HEMET WALRA

LT PRIMT

A K bytes fres
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GEOS BOOT

2

GEQIRITE
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HAPDOD
LHUPD1 ONERRORGOTOODDDE

LHPPAZ IFFEEK (16548) <3 2340RFEEK (16549) <> 67T
HENFRINT " ‘Atsorszdmozs kész ! :FPOKEEL6S
48,234 ,67: END

LHDPDS GOTOLO180

LML 1K - 1@THENFRINTERL "sor, "ERR: STOF
HNADT LW 27 EBTHENW=W-6553&4ELSEFRINT "% 3
ERL:STOP

HABNE RESUME

HAN1LD

HANZD FU=C1+4: NR=NR+1

LHONTZTD W=FUzs PF=FEEK (W)

HNNAD IFFU=C2-1THENRETURN

LWDED IFPF=147 THENRETURN

HRV6D (FPF=ATHENRE TURN

L0A70 IFPF=1410RFF=1450RFF=15%0RFF=2020RFF
=149 THENSLBGTD

&DPBD FU=FU+1:60TO6B0Z0

G0 ZE=""1:JE=0

6A1BY FU=FU+1: W=FU: FF=FEEK (W)

LH@110 IFFF=32THEN6A140

60111 IFPF<SBANDFF» 47 THENJE=1: GOTO060140
HA120 ITFLEN(Z%) <STHEN6@13S

6@B150 IFFF=44THENGOD?BELSESDD4@

6HA135 IFJEC L THENSODOADELSEFRINT "Nincs elég
hely a hivatkozott sorszamnak a"sS0"sorrban
' rEND

HBALAY) ZF=Z4+CHR# (FF) : 60TO060100

HBISD W=CR24+2: SO=FPEEK (W) : W=C2+3: SO=50+256%F
EEK (W)

HB1L6A C1=022W=C1:C2=PEEK (W) : W=C1+1:C2=C2+2
SEXPEER (W)

HDL7WB RETURN

60180 REM kezdet

LD19@ C2=17386

L2000 GOSURLD1SO: IFC1=00RS0O> =60000THENLGD 22

1]
60210 GOSUBLBR1O: GOTONLBZ0A

HA22D 2

LHARED PRINTCHR£(7): : INFUT” Mekkora a nivek
meény " 3 MY

HAZ40 IFNV< I THENFRINT"Rossz névekmény! " :60
TOLAZZG

6250 IF (NR—-1) #*NV> =080 THENFRINT " T41 nagy
nivekmény ! " : 60TOHD2ZB

HD260 CLS: KK=0:KB=254#FPEEK (2@)

LB270 C2=1738&

HB200 GOSUBLD1SD: (FC1=00RS0>=560000THEN6@4E

@

HP2PH GOSUBLAZAN: GOTOLAZ2EA

ADZA0 FU=Ci4-4

60310 W=Fl): PF=PEEK (W)

60320 IFFU=C2-10RFPF=1470RPF=0THENRETURN

GAZED IFPF=1410RPF=1450RFF=1520RFF=2020RFF

=147 THENOGAISO

60340 FU=FU+1:G0TOAD310

VIS0 Al=FU: Z%="":JE=0

650360 FU=FU+1: W=FLl: FPF=PEEE (W) : IFFF=32THEN&

[Ty

HBEZT7D IFPF<SBANDPF> 47 THENZ £=2%4+CHR% (PF) : JE

=1l: GOTOLHAZTELD

HDESD IFJEC 1 THENGDZ2RELSERC=VAL (Z£)

HAED GOSURSLD410: W=A1: AZ=WANDZ2S55: W=RC: R2=W

AND255: U=KF: POKEW, A2, INT (A1 /254) ,R2, INNT (R

C/256) : BEEFP4D ,200; 50 ,200; 50 ,800; 60,400

LHBA08 E KK+1: IFFF=44THEN6DISOEL.SECAZZ20O
6418 K A+ KxbH: RETURN

LAAZY KE=0: W=UC: U1l=WANDZ255: U2=INT (UC/25&) =
W=601 S51=WANDZ55: S2=INT (S0/256)

LBAEY EF=E@+2+EKK*&: W=KF : IFFEEK (W) <> @THEN&E
440

LBA5E] W=KF+1: IFFEEK (W) <>@THEN6D440

LHBAZ2 Cl+2: FOKEW, Ul ,UZ: BEEF20,3: RETURN
@448 <F: IFPEEK (W) <>S1THENS6D450

&0441 EK (W) <{>S8SZ2THENG@A4SD

HA442 W,ul,U2: BEEF42 , 4

U450 KA1 : BOTOLHA4ZD

LHB460 C2=173846:JE=0

&BA78 GOSUBLALEA: TFIJE< L1 THENUC=50: JE=2ELSEU
C=UC+NV

SVA4A00 IFCL=00RS0>=560000 IHENLBS7D

H&A470 GOSURLAAZ2A: GOTOLDA /0

SHASLE W=A1

SAG1LEA W=W--1: FF=FEEK (W) : IFFF=320R (FF<SB8ANDF
Fza47) THENPDKEW, 32: G0TO60510

HOGE2D UF=STRF (UC) ¢ IFLEN (U$) > STHENUF=RIGHT%$
52

A FORJ=1TOLEN (L)

LAG4AB W=A1-+T: FOEEW , ASC (MIDF(U*,J,1) ) : BEEFS&
0,60;5, 100
LBDEEE NEXTT

LHBLBE GUSUBLDA1D

LUTFD WeKF: AL=FPEEK (W) s W=KF+1: A1=A1+254*FEE
E (W) & W=KF+4: UC=FEEK (W) : W=KF+5: UC=UC+2556%*P
EEK (W)

HAEAY IFAL=BTHENLDLZD

LBGA1 IFUC=ATHEN&DL1S

LNG1lD GOSUBLDSHA

OGS KE=KK+1:60T060580

HNGE2O CLS: ONERRORGOTOD: PRINT "Kész az Atsza

mozas!"

| RENUMBER PRIMO

Az dtsorszédmozé program haszndlata

A) Ha korlltekint6ek vagyunk, akkor mér programszerkesztéskor Ugy irjuk
le a GOSUB, GOTO, RESUME, ELSE, THEN uténi sorszdmot, annyi sz6-
kdzzel el6tte vagy utdna, hogy a helyén elférien egy maésik Otkarakteres
szadm is. Ha megfeledkeziink réla, az sem baj, a program majd figyelmeztet ra.
B) Az Ujra sorszdmozandd program ne tartalmazzon 60000-nél nagyobb
sorszamot!

C) Betoltés. Az 4tsorszdmozandd program a gépben van! Parancsmddban
beirjuk:

C=PEEK(16633)+256% PEEK(16634):C=C-2:C2=INT(C/256):
:C1=C-256% C2:POKE16548,C1,C2:CLEAR

D) Betdltés utdn egyszer lefuttatjuk, akkor visszaéllitia a BASIC eleje
mutatét: RUNB000O0

E) Ha még egyszer lefuttatiuk a RUNG0OQO paranccsal (vagy akérhany-
szorl), az Ujra sorszdmozd program elészor megvizsgalja a hivatkozésokat,
a GOSUB, GOTO, ELSE, THEN és RESUME uténi szamokat, hogy médosités
esetén lesz-e elég hely egy Otjegy( szémot beirni. Ha valahol nincs elég,
a sor szamét kilrja és megall. Ebben az esetben a sorszdm mellé beirunk
néhany székozt, ,,EDIT” Gzemmddban, utdna a RUNG0000-rel ismét el-
indithatjuk.

A vizsgélat utdn megkérdezi a sorszdmok lépéskozét. Helytelen érték meg-
adéasa esetén hibajelzést ad. Az &tsorszdmozandé program kezd$ sorénak
szadma megszakad.

Futas kozben hangok jelzik, hogy a gép él.

A befejezést a ,,Kész az atszdmozas” felirat jelzi, kozben a képerny&t hasz-
nalja adattablanak.

Koszper Viimos

fogadja” a” ;, és a: karaktereket. A program az inputnal vér, és mést nem tud
elvégezni. PRIMO-ra szeretnék egy INPUT RUTIN-t kdzreadni. ami megoldja
ezeket a problémékat.

A tulajdonképpeni rutin az 1000. sorban kezdddik.

Az alkalmazas megértéséhez 5-80. sorok adhatnak magyardzatot. A 1020.
sorba megfelel6en elhelyezett GOSUB-bal példéaul kifrathatjuk a kérdésre
hasznalt gondolkodasi id6t folyamatosan. A programrészletet lehet béviteni
Ggy. hogy csak szadmokat fogad el. (Pl. 1022 IFA$(CHR$(48) AND
A$)CHR$(58) THEN 1020)

Molnar Tibor,
8923 Nemesapéti, F6 u. 17.

SZAMITASTECHNINA! MELLEKLET-1887 APRILIS



S

MF?A és 2Sszem

Lapocskéank térténetében eleddig még nem fordult elé — hal istennek -,
hogy egy kozolt program szerzdi jogan oOsszevitatkoztak volna olvaséink.
Ami késik nem muilik. Ime a furcsa eset dokumentumai:

El&éfelvételis katona vagyok Deb-
recenben, a BIT-LET rendszeres
oivasédja. Régebben megjelent egy
cikkem ,,Nagyfelbontasu grafika
ZX 81-en”’ cimmel, azéta ,at-
nyergeltem’” Spectrumra. A
BIT-LET febr. 26-i szamaban Rucz
Lajos ,.Rajz a borderen” cimmel
cikket jelentetett meg. A cikkben
ko6zolt egy disassemblalt listat a
rutinok felhasznalasanak leirasa-
val, az egyes memériacimek funk-
cidjaval.

Az emlitett rutint én irtam kb. egy
évvel ezelstt, s BASIC demo-val
kiegészitve BORDERPAINT néven
ismerhették meg azok, akikhez
csere Gtjan eljutott. Rucz Lajos
cikkébél hianyoltam, hogy nem
emlitette meg: a rutint egy nem
sajat programbdl vette at. -
Nem az a célom, hogy a szerzol
jogrél vitatkozzam, hanem kiegé-
szitsem a megjelent cikket, amely
elég hianyos volt (nem emlit né-
hany lehet8séget, amelyet a rutin
tud: nincs magyarazat a program-
listahoz; nem emliti meg a mas
meméoriacimekre valé beforditas
problémait stb.), s igy az olvasé
onallé kisérletezésének utjaba all.
A levelemhez mellékelt cikkben
ezeket a hidnyossagokat szeret-
ném megsziintetni, s néhany tadm-
pontot adni a tovabbi fejleszté-
sekhez.

A héattér _szinezése
ZX Spectrumon

1. Mit csinél a program?

Lehet&vé teszi, hogy a borderen egy-
szerre tObb szinnel ,.irhassunk™: ku-
Ion szinnel a felsé keret felsd részére
(ez a képernyé tetejétdl a paper-rész
tetejéig tart); valamint a paper-rész
két oldalan levé 192 (!) sor mind-
egyikére. Az egyes hattérrészekre
(ezentul mezd&k) irhatunk normal vagy
villogé szinnel. Normél szin: az eddig
ismert szinek 0-7-ig; villogd szin: az
eredeti ,,flash” Utemének megfelelen
(esetleg més fazisban) a normél szin
és a kiegészité szin (kddja: 7—(normal
szin kédja)) felvaltva jelennek meg.
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2. Hogyan csindlja?

A Z80A processzor 2-es megszakitési
Gzemmodjat hasznalja fel: az ULA
mindig abban a pillanatban, amikor a
képernyét kezdi el késziteni, megszaki-
tast ,.kezdeményez”, s ezt a Z80 vagy
elfogadja, vagy (pl. BEEP, LOAD,
SAVE kozben) letiltja. Igy a képkészi-
tés és a megszakitdsrutin szinkronban
van egymassal. A mi sajat rutinunk
tehét a kovetkezéket csinédlja: adott
idej(i késleltetés utan az aktualis mezd
szinét (a villogast is figyelembe véve)
.irja rd"” a borderre, s ezt annyiszor
ismétli, ahdny mezdénk van.

3. Igy épiil fel a program:

A lista elején egy ugrétébla talélhatd,
erre azért van szlkség, hogy a fordi-
tasi cimtél faggetlentl konnyen ki-
szédmithassuk az egyes rutinok hivési
cimeit. Az INTON rutin bekapcsolja a
sajat interrupt rutinunkat, az INTOFF
kikapcsolja azt. Ebben a megvalosi-
tdshan az INTRP kezdécime csak
#FE69=65129 lehet! (INTRP elé
ORG 65129 kell.) A feladatot végre-
hajté rutin az INTRP. Ez két rutint hiv:
1. COLOR: a border alsé és fels6 ré-
szének szinét irja a borderre a fazisat
figyelembe véve;

2. WAIT: Id6htzas

A kovetkezé 5 rutinnak mar semmi
kéze nincs a megszakitdshoz, ezek a
szinmemdrian végeznek muveleteket:
1. SCDOWN: lefelé scrolloz

2. SCRUP: felfelé scrolloz

3. INVERT: a szineket invertélja

4. FLON: a villogast bekapcsolja

5. FLOFF: a villogést kikapcsolja

(A rutinokhoz részletes magyarazat
taldlhatd a mellékelt-programlistan.)

4. Programbeldvés és csapddai

El6szor a csapdékat emlitem meg,
hogy a program belovésének megér-
tése egyszer(bb legyen:

1. Ha a processzor a #4000—#7FFF
cimeket irja-olvassa, mikodése a kép-
ernyGkészitéssel 0Osszeflggd hardver
okokbdl lassabb lesz. Ebbdl két dolog
kovetkezik:

a) A program csak a #8000—#FFFF
tartomanyban helyezhetd el (ebben a
forméajéban).

b) Amikor CLEAR utasitéssal levéd-

juk a memdriat, argumentumként olyan
k szamot kell megadni, hogy a pro-
cesszor stack ne keruljon a ,.lassu”
cimtartoményba. A k szédm értéke a
BASIC-ben levé szubrutinhivasok
mélységétél fluggben kb. 33000...
65000 cimek kdzott kéll, hogy legyen.
2. A vektoros megszakitasi moéd miatt
az INTRP rutin kezdécime ebben a
forméaban csak 65129 lehet! Ameny-
nyiben a rutint mas cimre forditjuk be,
,.elszall” a rendszer. Ha mégis szeret-
nénk mas cimre beforditani INTRP-t,
az INTON rutint 4t kell alakitanunk:
INTON LD HL,INTRP

LD (#FEFF),HL

LD A, #FE

LD ILA

IM 2

RET
A programbelovés fazisai:
1. Megfeleld assembler/editorral be-
frjuk a programot (GENS3)
2. Az INTRP elé elhelyezziik az ORG
65129 utasitast (vagy a modositott
INTON rutint hasznéljuk
3. A TABLE, INTON, INTOFF prog-
ramrészeket Ugy helyezzik el, hogy
sem a szinmemaridval, sem az INTRP-
vel ne keruljon fedésbe. (pl.: TABLE
elé ORG 65000-t frva)
4. Befordités, filementés stb.
5. A memdria levédése (pl.: CLEAR
64999)
6. Szinmemdria feltdltése, futtatas

5. A szinmemdria

Kezdécimnél a ,,.CMEM EQU...” sor-
ban éllithatjuk be, mérete 192 byte.
A byte-ok bitkiosztasa:

b7:0/1: villogés ki/be;

b6—-b3: Ures;
b2-b0: szin értéke.
Pl. 7: fehér, 135: fekete-fehér vill.,

4: zold, 132: zold-lila vill.

A legelsé byte a legfelsd, a legutolsd
a legalsé mezd szinkddja. TOP cimre
a border fels§, BOTTOM cimre a
border alsé részének szinkdédja kerdl.

6. Erdekességek:
Az alabbi moddositasokkal véltoztat-
hatunk a program mikodésén, s igy
érdekes hatédsokat érhetunk el:
X1 BIT 4A/BIT 3A/BIT 2A/BIT
1,A/BIT 0,A: a villogas sebességét
gyorsithatjuk

(37)



B. Programlista

TABLE

INTON

INTOFF

INTRP

X1
X2

X3
INTR1

X4

INTR2

INTR3

INTR4

COLOR

coLt

WAIT
wAl
WAZ

SCDOWN

X5

SCRUP

Xé&

INVERT

INV1

FLON

FL1

FLUFF

FL2

COUNT
MASK
TOP
BOTTOM

CHMEM

JP
JP
JP
JP
JP
JP
JP
LD

INTON
INTOFF
SCRUP
SCDOWN
INVERT
FLON
FLOFF
AT

LD I,A
M 2
RET

3

LD A,&2

M 1

LD I,A

LD A, (234624)
AND S6&

RRCA

RRCA

RRCA

ouT (254) ,A
RET

i

DI

PUSH AF
PLSH BC
PUSH HL

LD A, (COUNT?
INC A

AND 31

LD (COUNT) ,A
BIT 4,A

LD A,7

JR Z,INT R1
LD A,8

LD (MASK) ,A
LD A, (TOP)
CALL COLOR
LD BC,4

CALL WAIT
LD BC,7473
CALL WAIT
LD B,192
LD A, (MASK)
LD C,A

LD HL,CMEM
PUSH BC
PUSH AF
LD A, (HL)
BIT 7,A

JR Z,INTR3
XOR C

AND 7

INC HL

ouT (234),A
LD B,4
NOP

NDP

NOP

NOP

DINZ INTR4
POP AF

POP 3C
D3NZ INTRZ
LD A, (BOTTUM)
CALL COLOR
POP HL

FOP BC

POP AF

JP S6

LD B,A

LD A, (MASK)
BIT 7,8

JR Z,COL1
XOR B

LD B,A

LD A,B

ouT (254) ,A
RET

i

LD A,B
LD B,A
DJINZ WAZ
DEC C
JR NZ,
RET

WAl

LD HL, CMEM+19@
LD DE, CMEM+191

LD A, (DE)

3

LD HL,CHEM+1
LD DE,CMEM
LD A, (DE)
LD BC,1%1
LDIR

LD (DE),A
RET

LD HL,CMEM
LD B,192
LD A,7

XOR (HL)
LD (HL),A
INC HL
DINZ INV1
RET

3
LD HL,CHEM
LD B,192
SET 7, (HL)
INC HL
DINZ FL1
RET

]
LD HL,CHEM
LD B,192
RES 7, (HL)
INC HL
DINZ FL2
RET

3
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

i
EQU 465320

Az egyes rutinok ugrasi
tablazata

Ezzel a rutinnal érjik el, hogy
megszakitaskor

az INTRP rutin legyen végrehajtva
(I1#256+255)=>INTRP

Vége

Az I regiszter eredeti értékének és az
t-es megszakitasi mad

bedllitasa

Az eredeti border visszaallitasa

Vége

Amig a rutin fut, le kell tiltani a
megszakitdst
A felhasznalt regiszterek elmentése

COUNT-ban az eddigi megszakitasok
minden 1&.

megszakitds utdn a villogd mezbk
maszkjat viéltoztatjuk, azt a
MASK-ban tarol juk

Az A reg. a border felsd részének szine
=3 Border

Varakozas, amig a border felsd

részének

a végére nem értink

B=mez8k szima

C=MASK
HL=a mez8k szinmemdridjanak kezdOcime
Szamlald elmentése

A szinmemdria soronkévetkezd byte-ja
s a MASK segitségével meghatérozza a
kiirandd szint

A szinmeméria kbvetkez8 byte-jara leép
=> Border

Varakozds, amig a kivetkezd

mez6 elejére érink

A NOP-okat ne hagyd ki!

3 A szamlilo visszatilitése

Cixius. amig vannak mezfSk

A=a border also részének szine
=> Border

A felhaszndlt regiszterek
eredeti értékénak
visszatiltése

Ugras az eredeti int. rutinra
B=szinkad

A=MASK

Villogas esetén

B=modositott szinkod

A=sz inkdd
=> Border
vége

B=finom szab.
C=durva szab.

Varakozas:

Vége

3 NL=szinmeméria utolsé eldtti byte—ja
5 DE=szinmeméria utolsd byte-ja

3 A= az utolsd byte tartalma

3 BC=mozditandd byte—-ok szama

; Minden byte-ot eggyel hatrébb mozdit
3 A kordbbi utolsd byte lesz az elsd

5 Vége

Ugyanaz az elv, mint SCDOWN-n&l

Vége

HL=sz inmemdria kezdete
A szamlald bedllitasa
Szin forditasa

s Kévetkezb byte-ra lép
5 Vége
Az elv ugyanaz, mint

az INVERT-nél
A FLASH-bit 1-be Allitasa

; Vége

A FLASH-bit térlése

; Veége

Szamlala

Maszk

Barder felsb része
Border alsé része

Szinmemdria kezdete

33

X2 LD AN (N=0...7)

X3 LD AM (M=0...7)

A villogés két allapotdnak maszkjat
véltoztatjuk meg.

X4 LD B,K (K=1...192): a kozépsd
rész mezészamat allitja.

X5 LD BC,NN (NN=1...191): az also
NN sor scrollozza.

X6 LD BC.MM (MM=1...191): a
felsé MM sort scrollozza.

Vigyazat! NN és MM maéas értéke a
rendszer ,,0sszeomlasdhoz” vezethet!

7. Hogyan tovabb ?

Akinek sikerilt a rutin mikodésének
megértése, onmaga is kisérletezhet
egyéb borderhatdsok elérésével. Az
idézitések megvaltoztatasaval, esetleg
elhagyasaval nagyobb , hattérfelbon-
tast” is elérhetlink, s6t a border fels§
részére kicsit durvdbb abrakat is raj-
zolhatunk.

Novak Istvan

Fontosnak éreztiik, hogy tisztazzuk a tisztazandokat.

Ime Rucz Lajos valasza.

Tisztelt Novak Istvan!

1987. lll. 7-én kelt levelére kétség-
teleniil reagalnom kell. Mélységes
elnézést kell kérnem a rutinnal
kapcsolatos malérért, ezért rovi-
den vazolndm az el6torténetet.
Kb. 1 évvel ezel6tt egy baratom
hibas magnetofonmasoclatot jut-
tatott el hozzadm, melyen az emli-
tett rutin is megtalalhaté volt
— BASIC betolté és DEMO nél-
kil. A rutin hibatzenettel allt
le betdltés utan, tobb byte hiba-
san toltédott be, igy rendbe kel-
lett hozni, és ezutadn lehetett ki-
prébalni szolgaltatasait. A rutin
hamarosan pihendre vonult, tobb
hasonlé tarsa mellé melyek
koziil tobb is kezeli a BORDER-t,
és sajat tervezésii. Igen nagy
szoftverbazis all rendelkezésem-
re, melyek kozétt akad néhany
amely esetleg ,.név’’ nélkil kerilt
hozzam. Igy fordulhatott el8,
hogy az emlitett rutin — mely
megnyerte a szerkesztbség tet-
szését — az On nevének kozlése
nélkil jelent meg az ujsagban.
A torténtekért eziton még egy-
szer elnézést kérek.

Egyetértek a kiegészité informécidval,
azonban annyit mindenképpen meg
kell emlitenem, hogy a rutin mellé
6sszeéllitott magyarazatok célja elsé-
sorban az volt, hogy a rutin legfonto-
sabb felhasznalhatésadgi paramétereit
bemutassék. Tudom, hogy elég nehéz
ma megtalalni az igazi nyelvezeti
mélységet a felhasznaldk felé, nem
tudni, kinek mi az érthetd, ill. mennyi
magyarazat szlkséges hozza. Sokan

beleestink abba a hibdba, hogy amit
tudunk, azt mar mas is tudja, s ebbdl
bonyodalmak szarmazhatnak. lgy dgy
érzem, magyardzatai nagyon jol ki-
munkaéltak, értelemszerliek, de tobb
helyen tllsdgosan az alapok szintjére
utald, marpedig akirdl feltételezzlk,
hogy a gépi kédd programozés szint-
jéig merészkedik, annak azért illik tudni
egy-két dolgot. Az Interrupt-tal kap-
csolatos kiegészitéseit szukségesnek
tartom. A rutin felépitése szintén csak
megerd&sitési informéacié, egyébként a
gépi kédu rutinbdl ez a blokkséma jol
elkllonithetd. Nagyon jénak tartom,
hogy megemliti a programbeldvés
csapdait, s hivatkozik a hardver okok-
bdl bekovetkezd ,.lassulds’ -ra. Itt azért
nem artott volna hivatkozni arra, hogy
ez a hibajelenség megkeseritheti az
életlinket a LOAD/SAVE miveletek
hasznélata esetén is, pl. nem egész-
séges dolog egy TURBO betdltét a
PRINTER BUFFER teriiletén elhe-
lyezni. A programbeldvés Gtmutatdjat
jénak tartom, de ez az egy dolog,
amelyre, Ugy érzem, nincs értelme
egységes Utmutatét adnunk, hiszen
mindenki a jol bevalt és megszokott
maodszerét alkalmazza a cél érdeké-
ben. Az érdekességek néhany dolog-
ban valéban Uj informécidkat nyudjta-
nak az olvasonak, itt én is egyetértek
a magyarazat szikségességével. Végul
egy rovid megjegyzés. A rutin szdndé-
kosan lett decimalisan listazva, elsdd-
legesen a kozvetlen adatbevitel elérése
céljabsl, egyébként a komment mezé
els@sorban a rutin hosszlisdga miatt
maradt el.

Rucz Lajos

Barmely program bonyolultsaga addig fokozodik,

amig tal nem né programozdja képességein!
(Murphy térvénykényve)
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Elet-jaték ,,sorozatunkban” eddig még nem kézéltiink C 64-re irt
valtozatot. Vartunk. Tudtuk, hogy el6bb-utébb érkezik egy olyan
program, amely gyorsasdagban, tudasban félveszi a versenyt a
C 16-o0s, Spectrumos viltozattal. Nos, a program megérkezett.
Szerzdje Solti Andras Budapestrdl.

A C 64-re irt valtozatban a képernyd keretét semlegesnek tekintet-
tem, igy az ott levd sejteknek a kiilsé oldalon nincs szomszédjuk.
Ezzel a moddszerrel elérhetd, hogy mind az 1000 cella életképes.
A keretet mérgezdnek tekintd valtozatban az élettér 2338 cellara
sziikiilne.

A program nem nyujt kiillonleges szolgaltatast, a képernyére be-
rajzolt sejtkonfiguracié életét kévethetjitk nyomon, lépésenként
vagy folyamatosan. Lehet&ségiink van a fejl6dés soran beavatko-
zasra is, ez féleg a lépésenkénti izemmadédban hasznalhaté ki.

Ha valakinek igénye van valamely konfiguracié lemezes taroldséara,
a dr. Uri Laszl6: C 64 Il. kotetének 9.4 fejezetének végén taldlhatd
programot irja be szubrutinként. Kezdd értéknek 1024-et, végérték-
nek pedig 2024-et adva. Hivasa a 600-660 sorok kézt térténhet, pl.
605 IF A$="S"" THEN GOSUB 2000

Visszatdltés a szokésos ,,biivészkedéssel’’: 150 IF A=1 THEN 290
260......:GOTO 271 (280 helyett)

271 PRINT” UJ ..... U/Lemezrél ... .. L

272 GET As:IF A$s="U"THEN280

273 IF As()"L""THEN 272

274 INPUT'NEV’'; N$ :A=1

275 LOAD Ns, 8,1

A BASIC program nem szorul kiil6n magyarazatra. A kezd6 allapot
beéllitdsa utan akar billentyiikkel, akar joystick-kal rajzolhatunk
a SHIFT, tordlhetiink a C= egyidejli nyomva tartasaval.

Az egyszeriibb feiépités, illetve a gyorsabb miikodés érdekében
a billentyik figyelése a 203 cimen talalhaté kédok felhasznalasaval
torténik. A mozgatasra a d []? gombok szolgélnak.

A rajz befejezése utan (RETURN vagy tlizgomb) az ”F"’ billenty(k-
kel valaszthatunk a tébbi funkciék kozott.

Az Gj nemzedék Iétrehozasa a gépi kéda rutinnal kb. fél masodperc,
igy folytonos fejl6dés esetén latvanyos sebességgel valtozik a kép.
A tovabbi Iépésekhez a folytonos fejlédést akkor is ki kell kapcsolni,
ha mar minden ,,kipusztult’” a képernyé&rél.

A gépi kédu rutint egy képernyd méretii munkateriilet torlése utan
végigpasztazza a képernyé&t. Ha sejt keletkezéséhez, illetve életben-
maradasahoz alkalmas feltételeket talél, a sejteket a munkateriilet
megfelel6 regiszterébe ulteti. Az utolsé cella vizsgéalata utan a
munkateriilletet 4tmasolja a képerny&re, majd visszatér a BASIC
programba.

Mivel a képernyd alatti byte-ok értéke alapéllapotban 0, a feletti
rész (BASIC program eleje) sem tartaimaz 81 kédua karaktert, igy
nem vizsgaltam, hogy els6 vagy utolsé sorban van-e a sejt.

Mivel az elsd, illetve utolsé oszlop szomszédi kapcsolatban van a
masik oldal egy sorral eltolt hdrom cellajaval, ezek figyelését nem
lehet elhanyagolni.

A szomszédok szamlalasara indirekt indexelt
X cimzést (62), y alkalmaztam. Az index regisz-
terek csak pozitiv eltolast tesznek lehetévé,

ezért a pozicionalast a vizsgalt cella (41) atl6-

X X X san bal fels& szomszédjara (0) kell elvégezni.
(A tablazat az egyes cellakhoz tartozé y érté-
7 keket tartalmazza decimalisan.)
X X Solti Andrés
7 l
X

. |

0
40

80

70

7@ -

7@
78

70

78

e 7a

7@
7@

7@
70
7@

#+00

H#$20

$708F
FFH

#£16
*FB

- F702A

#+0@
FL2
64




A Bolyai
(BJMTIB) és az Orszadgos Pedagdgiai Intézet Matematika Osztalya

Jénos Matematikai Térsulat Informatikai Bizottsadga
kozosen készitett egy flzetet, amelyben tdbbek kézott olyan
HT-programok vannak, melyek segithetnek a matematika oktatasaban.
Ezek kozul tobbet ,atfogalmazunk™ C16, illetve C+4 gépekre, és
néhany folytatdsban kdzoljlik az aldbbi csoportositdsban:

— Primek, térzstényezék, legnagyobb kdzds oszté

— Fliiggvényéabrazolas

— Kombinatorika, szamoléds nagy szdmokkal

— Rendezési algoritmusok

— Keverés, véletlen

— Grafika, SHAPE-ek

El6zményként emlithetjik a BJMT—KFKI kozds kiadidsadban a BASIC
Példatér Il. kotetét; a Kb&hegyi Janos és munkatdrsai szerkesztette
..Programozési forgacsok’’-at a Szémitdstechnika folydiratban 1984
korll; Kovacs Mihély és Tarcsay Géza irdsait a Technika Gjsdgban
1983-84. években; és legujabban Simonovits Miklds: Szamitas-
technika c. tankdnyvét. A folydiratok konyvtarakban elérheték, ezért
a programok megismétlése helyett csak hivatkozni fogunk rajuk.

A szinaldnyomdssal jelélt feladatok megoldasai bekiildhetdk.
Ebbél egyrészt az anyagok visszhangjdra szeretnénk kovetkeztetni,
masrészt sok kérdésre magunk sem ismerjik az egzakt feleletet.
A helyes (és frappéns) vélaszok beklldéi kdzott aprésagokat (floppy.
kazetta, BITLET-ek stb.) sorsolunk ki.

PRIMEK, OSZTHATOSAG, LNKO

1. feladat: Irjuk ki 1 és N kbz6tt a primszamokat!
a. megoldas:

4 SCHCLE

5 INMPUT "EGYTEL MEIDIG IRJAM KI A PRIMEKET":H
1@ M=IMTCSORCHI D MI=HA5:IF Mi{1@@ THEHW Ml=186
20 DIM ACHM1>

20 K=1:R(KI=2:PRIMT 2;

1@@ FOR I=2 TO H

i1@ FOR J=1 T0 K

126 IF IMTCIZRCINI=IZACTY THEHW J=K+3

138 MEXT J

id4@ IF J<K+2 THEM K=K+1:ACKI=I:PRINT I
158 MEXT I

176 PRIWT:PRIMT "EZ";100#%K/HM:"SZAZALE-K!"

Tipikus rekurzié: a K-adik primhez (A(K)) az el6z6kon keresztul
vezet az Ut. Ezért kell az els6t (A(1)=2 a 80. sorban) kulon kezelni.
Figyeljik meg a 120. és 140. sorokat: ,,Nincs olyan prim, amivel
oszthaté”, és ,Van olyan..."" esetek szétvalasztédsa igy korrekt és
gyors.

b.'-megoldas:

Nagyobb N értékekre idét takaritunk meg, ha a 110. sorban a ciklus-
véltozd végértékét K és M=SQR(N) kozul a kisebbiknek valasztjuk:

118 FOR J=1 TO (K+M-FBSCK=M3 122
avagy

165 K1=kK:IF K13M THEH Ki=H

118 FOR J=1 TO K1

c. megoldés:
Eratoszthenesz szitdjat hasznéljuk:

4 SCHCLR

5 IMPUT "EGYTAL MEDDIG IRJAM KI A PRIMEKET":H

28 DIM ACHD

26 L=1:K=2:PRIMT 2;

166 FOR I=K TO M STEP K:ACIM)=1:HEXT I

12@ K=k+1:IF K>M THEM 176

158 IF AfK»=1 THEH 12A ELSE PRINT K;:lL=L+1:G0O TO 1@@

178 PRIMT:PRIMT "EZ":166%L/M;"SZAZALE K"
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A rekurzid Ujabb szép példéja. Egyetlen FOR ciklus van, a ,,mésik’”
rejtett: a 70. és a 120. sorokban egy IF-es szervezés fedezhet6 fel.

Az el6z6khoz hasonldan itt is gyorsithatunk, bar ez bonyolultabbnak
is tinhet:

4 SCHCLR
2 .INPUT EPVTBL MEDDIG IRJAM KI A PRIMEKET";HN

28 DIM ACN

FOR 1”4 TO SERCN)

5Ev¢f§)=9 THEN PRINT I;:L=L+1:FOR K=I%I TO M STEP I:!A(K)=1:NEXT K
@ FOR I=INTCSQRCND+1)> TO N:IF ACI)=G THEM PRINT I;:L=L+1

168 NEXT I

178 PRINT:PRINT "EZ"

i 108%L/N; "SZA“ZALE K"

Okvetlenll hasonlitsuk ©ssze az eddigi négy programnak a futési
idejét! N=500 esetén mar jelentds kiilonbségek tapasztalhatdk.

2. feladat: Az ijkerprimek (kiilonbségiik pontosan kettd)
inverzben jelenjenek meg.

4 SCHCLE

5 IWPUT "EGYTGL MEDDIG IRJAM KI A PRIMEKET":M
268 DIM ACH+)

28 L=1:AC13=1:ACH+12=1:ACH+20=1:PRINT 2;

194 FOR I=2 TO SGRC(H)

116 FOR K=I#%I TO M STEP I:ACKI=1:MEXT K

1268 HEAT I

158 FOR I=2 TO W STEP 2:IF ACI)>=A THEW GOSUE 2@@
1668 HEXT I

178 PRINT:PRINT "EZ2";L;"DARAB, AZAZ"; 180%L/H;"SZA-ZALE K!"
126 PRIMT “"EBBGAL":1+INTC(LLA2+.81);"IKERPRIM!"
1959 EHD

206 IF ACI-20#ACI+2)=A THEH PRIMT -"@"i:LL=LL+1
216 L=l +1:PRINT I;"®";

298 RETURM

3. feladat: Irassuk ki A és B kdzo6tt a primeket!
Nyilvan nincs szlikség éltaléban az A el6tti 6sszes primre, csak B-ig
kell megkeresni a torzsszdmokat.

G SOHNCLE

ESTF“FEEET[ SEETTOL MEDDIG ITRIAM KI A PRIMEE
=T Ok

e PRINT O UEFRCOMOT OIRT VESSEOVEL ELVACLAST
TRt THPUT F. B

18 e fer Lo SeSnR OB s MBS0 TF M LEE THE

BEOPs= L0
S DR FCh L B
LIRS FOR T T SRROE

118 IF AClr=8 T Ll 41 Bl =T FiR K=1+
I TO 9 STEP I :ROK:=1 :HMEAT kK
128 HEAT 1
150 FOR I= IHTSRRCS L TO S IF ROl s=3
FH&H Le=bord s Bl a=]
13 NE #?r 1
CIl=A T BRI I-RhsT s MERT
b 1 T OLFOR M=/ T A+BCTY IF Ko
SJEBCTNY THEH 265
IF K= THEM K=iek
FHP Im{ TD B STEP BCIX ROI-Fa=H:pMEXNT
HERT J
PRIMNT:PRIMNT TRECSR:" ET "“;B:;" KOZO
PRIMER :: " FRINT
FUOR T=@ T b FeT a3 THEM 415
b I?T FCTns
e NPt SEAM.ASRE Yl

A 100-180. sorok az 1. c. megoldasbdl vehet6k, csak most meg is
jegyezzik az 1-t8l B-ig levé primeket (B(L)). A feladat tulajdon-
képpeni megoldasa a 200-280. sorokban van. A 250. sorban keressik
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meg az [A, B] szdmintervallum legkisebb elemét. amelyik oszthato
a J-edik primmel, és ett6l kezdve ,.szitalunk’’. A 265. sor tekintettel
van az A(B esetre.

Tovébbi jelentds gyorsitds nagy A értékek esetén, ha két sort médo-
situnk:

Mddositsuk egy kicsit:

Megtehetjik, hogy kiinduldsként kiirjuk a képernydre az [A, B]
szamkdz szdmait, és ezek kozul eltuntetjlk az Osszetetteket.
Erre egy egyszer(ibb véltozatot mutatunk, ahol feltételezzik, hogy
B(10000! El&z6 programunkhoz kell az aldbbi mdédositasokat
hozzéadni!

3 MERT

cmn o ETRELIE THE

BT

ENg
AETHTORCSECT D 2 TF BRI THER Wi

e PR e ey s L)

B FL=IMTCILS 90 13
W=1 THEM CHAR

; oo RE Fh MR
T

Gombnyomasra (275. sor) tlnnek el az egyes primek tobbszordsei.
4, feladat: Bontsunk térzstényezGire egy tetszdleges szamot!
El6szOr vezessik vissza egy méar megoldott feladatra a jelenlegit!
Az utolsé listdbsl meghagyva a 4. és 100-180. sorokat, rendelkezlink
is a szdba johetd tényezdkkel, csak ki kell valogatni a valéban meg-
felel6ket. Bévitve néhany tovabbi sorral, készen is vagyunk:

g ik tm
o9 I COUPELY SERCFOT BEDRTEIRD FEL OTE Y.

S PERLEE O THER M

BeSnR O M=

e T FR =Tk

T S IF AL b=

CEVBCT 3 B
CE=IMTOCBCBCT
L THER Lelok o Bl =g
T PRINT
L THEM FRIMT B Y PRIMSZRCM. Y EM

WL g FIDR T=2 TO L PRINT

FREIMT M

A5
NG ECT N MENT T

A 210. sorban taldlhatunk oszté tényezdt, osztunk is vele, és csak a
hé&nyadost vizsgéljuk tovabb. Kiiratdskor (300. és 400. sorok) meg
kell kildnbdztetni, prim-e a szdm, vagy vannak valddi osztdi.
Megjegyzés: A Technika 1984. Il. szdméaban szerepel egy egyszer(ibb
véltogat. ami primkeresés nélkil dolgozik. Kivonatosan kézoljik ezt
a listat is:

FC DT BOMTSUR FELY @
FEIDIM MBS

&

THER L38
Ty

:

BLMICLE

TECMOT BONTE
wrE DIE N

i) 3
BT

l.

5. feladat: Euklideszi algoritmus segitségével adjuk meg két
szam LNKO-jat! Hasznaljuk fel, hogy A és B kozds osztdja az
ABS(A-B)-nek is osztdja.

e IMPUT

4
Lt
b g =
L |

Tovabbi feladatok:

1. Altaldnositsuk a 8. lista programjat: tetszdleges (ésszerd)
korlitok kdzdtt is ,,optimdlisan férjenek el’” a szdmok a kép-
ernyénl _ ;
2. Vajon mi okozza (mik okozzék) az elsG négy program sebes-
ségei kozotti killonbségeket?

3. A tényezbékre bontast is harom kiilénb6zé programmal
prébaltuk. Hasonlitsuk Ossze ezeket is futdsi id6 szempontja-
bél! Itt mi oRozza az eltéréseket? h !

4. frassuk ki a térzstényez6kre bontdst hatvanyalakban!

5. Tényezére bontéassal hatarozzuk meg két szam LNKO-jat,
illetve LKKT-jét! Mi a véleményed errél, 6sszevetve a meg-
feleld listakkal ?
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Réacz Mihaly—Horvath Attila: Fizi-
Komp - Novotrade, 227 0., 129 Ft
(A szerz€k a kozegellenallas, a rezgé-
mozgas és a graviticid témakorébdl
oldanak meg feladatokat BASIC és
Pascal nyelven. Részletesen ismerte-
tik a Pascal programnyelv hasznélatat
a C—64-en és Spectrumonis.)

Valké Péter—Vajda Sandor: Mii-
szaki-tudomanyos feladatok
megoldasa személyi szamitégép-
pel — Miszaki Konyvkiads, 342 o.,
90 Ft

(A kotet a mérnoki munkaban gyak-
ran eléforduld feladatok megoldésat
mutatja be IBM, illetve azzal kompa-
tibilis gépeken.)

H. H. Goldsteine: A szamitégép
Pascaltél Neumannig — Mdiszaki
Konyvkiadd, 368 o., 110 Ft

Herman H. Goldstine a szdmitastech-
nika, a szamitégéptudomany élé klasz-
szikusa. Vezetd szerepet jatszott az
ENIAC (Electronic Numerical Integ-
rator and Computer), az elsé elekt-
ronikus szamitdégép kifejlesztésében,
amely elddeitdl eltéréen nem tartal-
mazott mechanikus mikodést alkoto-
elemeket. [gy ez a gép tekintheté az
elsé, mai értelemben vett szdmito-
gépnek. Oroszladnrészt vallalt az
EDVAC létrehozéasaban is, amely a
modern szamitégépek szinte vala-
mennyi ismérvével rendelkezett. Ami
pedig szédmunkra kilonodsen fontos
lehet: kdzvetlen munkatéarsa és jo ba-
ratja volt Neumann Jéanosnak, aki a
szamitégépek mlkodésének elméletét
alkotta meg.

A Miszaki Konyvkiadd Neuman ha-
laldanak 30. évforduldja alkalmabdl
adta ki Goldstine kdtetét, a Neumann
Janos Szamitdgép-tudomanyi Téarsa-
sadggal egylttm(kodve. Talan nem
kellett volna ilyen sokaig varni a konyv
magyar megjelentetésével — ami o
156 éve kerilt elbszor az amerikai
olvasék kezébe — de Goldstine sza-
mitégép-torténeti beszamoldja ma is

A SZAMITOGEP
-~ PASCALTOL
N_EUMANNIG

Z;
z
:
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W= p
e
5 1
5
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A SZAATITE

H.H.Goldstine
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nagy érdeklédésre tart szdmot mind a
szamitdgépek, mind a technikatdrté-
net irdnt érdekléddk korében. A ki-
adasért mindenesetre elismerés illeti
Kovacs Gyo6z6t, a kotet lektorat, a
Neumann Janos Szédmitégép-tudo-
manyi Térsasag elnokét.

A kOnyv rengeteg hasznos informéaciot
k6zOl olyan kitlng stilusban, hogy
szinte lehetetlen letenni. Mint a szerzd
az utols¢ fejezetben emliti, a szamito-
gép-tudomany fejl6dését Pascal szi-
letésétél, 1623-t6l Neumann hala-
laig — 1957-ig — tekintette 4t. Ha
mindehhez még azt is hozzész&mit-
juk, hogy m(ive elején a Pascal mun-
kdssdgat megeldzé eredményeket is
szdmba veszi, akkor nyilvan felvetddik
a kérdés: hogy fér el mindez alig tobb
mint 300 oldalon?

Nos, Goldstine-nak Ugy sikerilt mon-
danivaléjat a terjedelmi hatarok kozé
sliritenie, hogy az olvasd kbdzben
sohasem érzi azt, hogy egy agyon-
tomoritett, csak a bennfentesek szé-
mara érthetd szakmunkéval kell meg-
birkdznia.

A kdnyvben teljesen természetes mo-
don véltogatjdk egymést az egyes
gépek milkodési modjat bemutatd
szakmai szint( leirdsok, a matematikai
kifejezések, képletek és a gépek meg-
alkotoit jellemzé  rovid anekdoték.
Mindez egyaltalan nem zavard, mert
egységes egésszé Otvozi a szerzd
stilusa. Osszefliggd torténetet, szinte
regényt olvashatunk attél kezdve, hogy
Babbage otlete alapjan — aki a mecha-
nikus szdmolasi miveleteket kivanta
gépesiteni az akkori cstcstechnolé-
giat képviselé gdbzgépek segitségével
— megszlletett az elsd differenciagép,
egészen a modern digitélis, binéaris
sgg&mokat hasznalé gépek megalkota-
séig.

A munka harom f& részre tagolddik.
Az elsé a Il. vilagh&bord elétti tudo-
manyos eredményekkel foglalkozik, a
masodik a hé&borl idején végzett fej-
lesztési munkakkal, a harmadik pedig
a héaborl befejez6dése és az 1957
kozotti iddszak eseményeivel. Mind-
harom korszak nagyjabél azonos ter-
jedelmet kap a konyvben — ebbdl
adodik, hogy az 1942 és az 1946
kozotti évekkel foglalkozik a legrész-
letesebben. Ennek oka nyilvanvald:

a hadiiparnak hatalmas szluksége volt
a fegyverek ballisztikai szédmitasait
gyorsan elvégzd gépekre — ez volt a
szamitdégépek kifejlesztésének ,,arany-
kora". )

Goldstine hatalmas informéacids anya-
got dolgozott fel. Erre utal, hogy a
kotet minden oldaldn hérom-negy
labjegyzet olvashaté, amelyek vagy
konyvekre, cikkekre hivatkoznak, vagy
— hiszen a tobb évtizedes emlékek
nem feltétlentl megbizhatbak — sajat,
kiterjedt levelezésére. Beszamoldja is
akkor vaélik igazan Aatflitotté, amikor
méar nem az el6zményekrdl, a multrél
beszél, hanem arrél az id&szakrol,
amelyben mar & maga és barétja,
Neumann is részese a szadmitégép-
tudomény fejiédésének. E fejezetek-
ben akar onhittnek is hihetnénk a
szerz6t, hiszen szinte minden maso-
dik oldalon lefrja a sajat nevét — de
nem tehet mast, elvégre tevékeny sze-
repet j&tszott az eseményekben, és
amikor felsorolja, hogy kik tevékeny-
kedtek egy-egy feladat megoldaséan,
nem tagadhatja le sajat részvételét.
Kifogasaink csak a kotet szerkezetét
illetéen lehetnek — és ezek is inké&bb
kotekedésnek tekintheték.

— Goldstine lenduletes beszdmoldja-
ban sokszor felborul az idérend. Egy-
egy gép vagy részegység fejlesztését
ismertetve idénként tulsagosan elbre-
szalad, majd nem gy&z visszatérni a
kiindulési id&ponthoz. Igy, ha nem
figyelink eléggé a dé&tumokra, nem
tudjuk meg, hogy mi volt elébb és mi
kés6bb, vagyis hogy mi minek az
eredménye.

— Maskor viszont nem koveti azt a
szerkesztési elvet sem, hogy egy-egy
részteruletet az elejétdl a végéig be-
mutatna. lgy szédmtalan bekezdés vé-
gén olvashatjuk, hogy ..Errél a késdb-
biekben részletesen beszdmolunk.”
lgy az olvasé nem gyéz oda-vissza
lapozni.

— Goldstine a 118. oldalon Atanasoff
naivitasédval kapcsolatban emliti, hogy
egyik munkéjadban hosszasan érteke-
zett a szdmok egyik szdmrendszerbdl
a masikba vald &tvéltdsérdl, és nem
ismerte fel, hogy ez mennyire trivialis.
Nos, Goldstine is beleesik ebbe a
hibdba: matematikai fejtegetései ko-
rantsem azonos szinvonallak. Hol tel-
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jesen elemi dolgokat elemez hossza-
san, hol pedig bonyolult tételeket te-
kint magatd! értetdddeknek.

Még néhany szd a kotet harom fugge-
Iékerdl.

Az els6t maga Goldstine illesztette
miivéhez, bemutatva az eurdpai or-
szagok szamitastechnikdjanak fejld-
dését

A masodik Kovacs Gybzd, a lektor
munkéaja, ez a magyar szamitogep-
tudomany és -gyartas eredményeit is-
merteti a hatvanas évek kozepéig. Ami
a legszembeotldbb, az az, hogy mar a
szamitogép-tudomany kezdeti kor-
szakaban is tizéves hatranyban vol-
tunk a fejlett orszagokhoz képest — és
ez a hatrany fokozatosan nétt.

A legfurcsabb a harmadik fuggeléek.
Ez Nicolas Vonneumann-nak, Neu-
mann Janos fidnak kiigazitasat tartal-
mazza. A hibak, amiket Goldstine be-
szdmoldjaban javit, nem érdemiek.
gy tlinik, hogy Nicolas apja erkol-
cseit és vildgnézetét igyekszik rozsa-
szintre festeni. Neumann szazadunk
egyik legnagyobb tuddsa volt — nem
hissziik azonban. hogy szlksége lenne

a szentté avatdsra.
Tallér Jozsef

Kritikus szemmel

Egy vagyok a magyarorszagi spectru-
mosok taborabdl. Kozuluk is egy a
megszéallottak kozul, aki megprobal a
aép lelkéhez kozel férkézni; ez alatt
a gépi kodu programozas rejtelmeinek
megismerését értem. Eppen ezért vet-
tem orommel észre Meggyeshazi
Janos—Pintér Tibor: ZX SPECT-
RUM haladéknak, Felhasznalasi
segédlet c. konyvét.

A konyv elejével meg vagyok eléged-
ve: a rendszervaltozok leirdsa, az
assemblerek hasznalati utasitasa hasz-
nos dolog. Utdna jonne az érdemi
rész: gépi kodud rutingydjtemény.
Elsé gépi kéda program: PRG(2). at-
sorszamozas. A 007A sordban pedig
a hivatkozéas: JP NZ,9312. Keresem a
9312-es cimkét, sort, cimet, sehol
sincs. A programrdél annyit irnak, hogy
ott van a 118. oldalon. Lapozzunk
tovabb ... PRG(6). Programtomorités
00B4 cimen JP Z,91FB. A helyzet
ugyanaz, ne is keress hivatkozést,
hogy hol van, mi az a 91FB cim.
Ugorjunk a PRG(9). Tarinformaciok
kifratasa c. részre. Egy kis figyelemmel
felderithetink egy durva hibat: a
veremm(iveletek nincsenek egyen-
stulyban: 2 db PUSH utédn 3 db POP
jon. Ettsl fuggetlen begépeltem a
programrot. Nem szallt el, mint ahogy
vartam, de nem is m(ikoédott. Folytat-
hatndm az elvi hibds programok fel-
sorolasat, az ismeretlen vagy nem
létez6 cimkére ugrd utasitast végre-
hajté programokat.

Ne is vizsgéljuk tovdbb a programok
megvaldsitasat! Nézzik, milyen prog-
ramokat ajanlanak, irnak le a szerzék!
Kilonbozd képernyd scrollok: LORES,
HIRES, jobbra, balra, le, fel. Errdl csak
annyit, hogy jobban jar az ember fia,
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ha ezeket a

Tisztelt Szerkesztd! :

A BIT-LET-rél jut eszembe: kellene csinalni egy ..mérleget”.
Pl.: igy nézne ki : :

A BIT-LET mérlege

Jo tulajdonsag

Olcso

Tartalmas

Nem ir dirr-durr jatékrol/
Van ingyenes hirdetési rovat
Atfogd: a hirekt8l a szoftver
miityiirokig mindenrél szol -
Gépnyer8

Rossz tulajdonsag

Mellékletként tengddik

Kevés a spectrumanyag

Ritkan jelenik meg

Megjelenés utani napon mar

nem lehet kapni

Nincs benne jatékprogram *

Nincs jatékprogramteszt

{egyszer volt: max. 90 perc:

stb. Mgnekﬁlés, Ki jut az erdébe?)
Stb.

* Ezt az olvasdk irtak, keményen el lettek utasitva. Mondjuk

egyetértek vele, de az alapelv...

Most egy kér(d)és: mondjuk irtam egy jatékot, és szinvonala elérte
az ismer8sék nemcsak udvariassaghol mondott elismerését. Nem
kell a MASTERTRONIC, elég lesz a NOVOTRADE is mecénasnak.
Hol talilom 6(ke)t? Ha ezt, vagy més ilyesmi ,, szoftver’ cimét tud-
ja. kérem irja meg! Telefonszdm nem j6, mert nincs telefonom
(akkor 6k hivnak majd fel engem — ez csak vicc volt). Es hogy tor-
ténik egy ilyen vasérlas? Kélcsénés szimpéatia esetén? (Novotrade-
nak tetszik a program, nekem a Novotrade ajanlata?) A jatékrol csak
annyit, hogy nincs még kész, ir a borderre és zenél (KRAFTWERK).
Meég egy kérdés: ha odaadom (elfogadjik) a Novotrade-nak teg-
napelétt, holnaputan a boltban latom?

Zalka Erné

(MCB) 9022 Gyér, Arpad ut 51/A Il. 14.

Ui.: Tényleg, megvan még a C 16-ja?
Valaszaink sorban visszafelé:
1. A C 16-ot lecseréltem egy Plusz/4-re.

- 2. Az ,,alku” valahogy Ggy megy, ahogy on leirja. Azt azonban ne

Il;en'!_é;lje, hogy egy megvasarolt szoftver marél holnapra az uzletbe
eril.

3. A cégeket, amelyek szoftvert vasarolnak egyszeriien fol lehet
keresni (utcarél be kell menni) és folajanlani az arut.

Ime kapasbél 1-2 cim:

Novotrade—Deltasoft — Bp. Xlll., Kresz Géza u.
Novotrade—Caesarsoft — Bp. Ill., Szentendrei ut

Newline véallalkozas — Vecsés, Di6fa u. 15.

APISZ (Aruforgalmi Osztaly) — Bp. VII., Wesselényi u.

4. Ami a kis tablazatot illeti j6l szérakoztunk rajta. A jatékprog-
ramokkal kapcsolatos megjegyzésén elgondolkodtunk. Az az
igazsag, hogy kellemes, nem tul nagy méretii, s lehetéleg nem
piff-puff jatékot szivesen kozolnénk, ha kapnank. (Lasd Eletjaték) A
jatékprogram fent nem nalunk jelent meg hanem a Commodore uj-
sagban! Udvozlettel: A szerkesztd

rutinokat Rucz Lajos: fele pénzért csak az oOtletet kaphatjuk

Rutinrél rutinra (avagy bepillantds a
Sinclair Spectrum gépi kédd progra-
mozésaba) c. konyvébdl nézi meg.
(Eskiszlink, hogy nem szandékos,
hogy plagiumon ért szerzdnkrél ugyan-
abba a lapszdmba dicsérd sorok is
bekerultek.) Béar az emlitett konyv
csaknem kétszer annyiba keril, de a
programokhoz magyarazat van, és a
programok futisképesek. Ugy latszik,

meg, hogy tokéletesen megvaldsitva
legyen leirva, ahhoz, Ggy latszik, fizetni
kell. Es végs6 soron fizetni kell annak
is, aki megvette a ZX Spectrum hala-
déknak c. kdnyvet, és csaknem sem-
mire nem tudja hasznélni. Ugy is
mondhatnam, hogy nem azt kapja az
ember a pénzéért, amit vart.

Mezdo Gyula
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Kovetkezo szamunk

maéjus 26-4n jelenik meg, addig is
minden héten az Otletben szdmitadstechnika

A 3. FELADAT
MEGOLDASA

1. feladat: |Lehetséges, béarmilyen

pa-
ratlan szdmu indulé esetén elérhetd, hogy

mindenkinek ugyanannyi gy&zelme és vesz-
tesége van. Az éllitast a teljes indukcié mdéd-
szerével bizonyithatjuk legegyszeribben:

3 versenyzére az &llitds nyilvan igaz. Legyen
n pératlan szdm, s tegylk fel, hogy n ver-
senyz6 esetére mér tudjuk, hogy igaz az
allitds, azaz megadhaték olyan péaronkénti
eredmények, hogy mindenkinek ugyanannyi
gy6zelme és veresége van. Ekkor nyilvan

gy6zelme, és ugyan-

annyi veresége van. Be szeretnénk latni,
hogy n+2 versenyzd esetén is elérhetd, hogy
mindenkinek ugyanannyi gy6zelme és veresé-
ge legyen. Vélasszunk ki 2 versenyz6t (Els§
Elemért és Méasodik Mértont), s a paronkénti
eredményeket a kovetkezbképpen hatéroz-
zuk meg: a tébbi versenyzé kozott a feltétele-
zésunk miatt meg lehet olyan eredményeket
hatdrozni, hogy egymaés kozétt mindenkinek
n—1

mindenkinek

gy6zelme és veresége legyen. Vélasz-

n+1
szunk ki kozuluk versenyz&t, s mond-
juk azt, hogy ezek megverték Elsét, de ki-
kaptak Mé&sodiktdl, a tébbiek viszont Méso-
dikat verték megq. s Els6t6l kaptak ki. Ezutan,
ha rdgzitjik, hogy Eis6 Elemér megverte
Mésodik Méartont, kdnny( kiszdmolni, hogy

n+1

valéban mindenkinek pontosan T vere-

sége, s ugyanannyi gy6zelme van. Ezzel &lli-
tdsunkat belédttuk. (3-ra igaz, s a mddszer
mutatja, hogy akkor 5-re is, de akkor 7-re is,
s fgy tovébb, 99-re is, s I. 1.)

-versenyzbjétsl,

2. feladat: A kiirdsba — immér hagyo-
ményosan — kisebb hiba csuszott, a szdveg
masodik felében a 99 helyett 100 szerepel.
Mivel a 2. 4llitds akérhany versenyzére igaz,
ez nem zavarhatta tdlsdgosan a megolddékat,
természetesen elfogadjuk azt is, ha valaki
99-re, s azt is, ha 100-ra bizonyitotta. (Ter-
vezzik, hogy ezentll esetleg minden feladat
2 feladatbdl fog alini:

7) Keressék meg a feladat szovegében a hi-
bét, s javitsak ki, hogy a feladat értelmes le-
gyen, s az éllitdsa igaz.

2) Oldjék meg a kijavitott feladatot!
Visszatérve a mostani feladatra:

Allitas: akarhény (n) versenyzé és akarmilyen
eredmények esetén lehet a versenyzéket Ugy
rangsorolni, hogy mindenki legy6zte a rang-
sorban kdzvetlenll uténa allét.

Bizonyit4ds: ha néhany versenyzét sorba tu-
dunk rendezni a feladatnak megfelelSen, ezt
a részsorbarendezést hivjuk lancnak. Egy
ldnc hossza a benne szerepl§ versenyzék
szama. (Ha van legaldbb 2 indulé, akkor
biztos van 2 hosszu lanc, barmely 2 versenyzé
tud lancot alkotni a megfelel6 sorrendben.)
Vélasszunk ki egy lehetd leghosszabb lancot!
Ha a lanc hossza n, akkor készen vagyunk.
Ha rovidebb, akkor van egy versenyz@, Lan-
conkivili Lajos, aki nem szerepel a lancban.
Lajos nyilvan kikapott a lanc elsé versenyzé-
jétél, de megverte az utolsét, hisz kilénben
a lanc valamelyik végéhez hozzéd lehetne
.ragasztani”, s igy egy hosszabb lancot kap-
ndnk, ami viszont ellentmond a lanc vélasz-
tasanak. Mivel Lajos kikapott a lénc elsé
de megverte az utolsét, kell
lenni a lancban két egymast kovetd verseny-
z6nek (ledik Imre és Ipluszegyedik Imre),
akik kozll Lajos lediktél kikapott, de Iplusz-
egyediket megverte. Ekkor azonban képez-
hetjik a kovetkezd lancot: vegylk sorra az
eredeti lancbdl az elsd, masodik stb. verseny-
z6t egészen ledik Imréig, utdna vegylik be
Lajost, majd Ipluszegyedik Imrétél folytassuk
az eredeti lancot végig. lgy megint egy
eggyel hosszabb ldncot kaptunk, ami ellent-
mond a lanc vélasztasdnak. gy a leghosz-
szabb ldncunk csakis n elem( lehet, s ez a
lanc adja a kivant sorrendet.

Ezzel (legalédbbis egy idére) a grafelméleti
jellegt feladatok végére értink. A gréfok
irdnt érdekl6déknek ajanljuk Andrasfai Béla:
Ismerkedés a grafelmélettel c. kdnyvét.

ATARI ez

. BIT-LET

2. FELADAT

Egy BASIC program a koévetkezd sorral

kezd6dik: 10 INPUT H.N

Azt szeretnénk, hogy a program az 1987-es év barmely napjarél kiirja,

hogy az a hét melyik napjéara esik.

H jelenti a h6nap sorszamat (1-12), N a napét (1-31). A beirt adatokat

nem kell ellen&rizni.

BASIC-iinkrél annyit kell tudni, hogy 1 programsor akarmilyen hosszu
lehet, s hogy az 6sszehasonlitasok értéke —1, haigaz és 0, ha nem igaz.

A BASIC-iink ismeri a MID

$(string, kezdet, db) fiiggvényt.

Feladat, hogy a kivanalmaknak megfelelGen fejezziik be a programot.
Tehat, ha pl. az input 2, 18, akkor az output SZERDA legyen. Azonban
a cél az, hogy ezt minél kevesebb BASIC utasitassal (nem programsor-
ral!) érjuk el! Az értékadas is utasitdsnak szamit! El6re elaruljuk,
hogy a feladat egyetlen PRINT utasitassal megoldhaté!
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