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A BIT-LET 46. szdmat tartja ke-
zében a tisztelt olvasé. S mint-
hogy lapocskank mindig is
szerette a rendhagyé dolgokat,
tigy gondoltuk, hogy ezt a
meglehet6sen nem kerek szdmot
hasznaljuk ki arra, hogy
olvaséink elé térjuk gondjainkat,
s segitségliket kérjuk

a megujulashoz.

Mert mi tortént, mi valtozott meg
a hazai, szdmitastechnikai sajtét
olvasé k6zonség korében

az elmult négy évben?

(Bizony. ez a 46 szdm két sz&m
hijdn négy év alatt jelent meg!
Ennyit tetszettek 6regedni,
kedves torzsolvasék, veliink,
szerkesztokkel egyiitt!)

Amikor elkezdtiik, az egyetlen,
akkor szinte még kizarélag

a profiknak szé6l1é
Szédmitastechnikén kiviill semmifé-
le homecomputereseknek késziild
lap sem volt kis hazénkban.
Amikor elkezdtiik, alig volt még
gép az orszdgban — néhény ezer
ABC 80, ZX 81, Spectrum

és Commodore 64, HT, valamint
néhény szaz sajat épitési
HOMELAB, s pér, alig jegyzett
marka. Amikor elkezdtiik, bizony
minden sor informacié kincset
ért az olvasék szdmara. .
Az elmult években megsokasodtak a lapok, amelyeket az
amatérok megvehetnek, s amelyeket nekik kivannak eladni.
(Oriiliink, hogy megsokasodtak.) Az elmult §vekben tébb tiz-
ezer gép érkezett az orszagba, s par ezret itt is legyartottak.
Az elmiilt években kicsit tdn zsdkutcéba is jutott az amatér
szamitégépes mozgalom.

Az elmult években hal® istennek Ggy érezziik a BIT-LET azért
megtartotta sajatos karakterét, hangvételét, s ily médon &rzi
poziciéit a hazai szaksajt6ban. Akkor meg mi a gond? — kér-
dezhetik olvaséink. Nos, Gigy érezziik, hogy éppen a mozgalom
{ha egyaltaldn lehet ezt mozgalomnak nevezni, no de nem
taldlunk jobb szét rd) lendiiletvesztése, az a tény, hogy egyre
élesebben lehet hatédrt huzni a hobbi hasznélatq, s a profi céla
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személyi szamitégépek kozé,
megviltoztatja, megvéltoztatta
a helyzetet. Mig négy évvel
ezel6tt hasonlé dolgok érde-
kelték azokat, akik eredeti
szakmajukat tekintve ugyan nem
voltak szamitastechnikusok,
de a személyi szdmitégépek
megjelenésekor mérnokként,
kozgazdészként ezzel kezdtek el
foglalkozni, s azokat, akik
didkként, felnGttként tanul-
gattdk a gép kezelését, progra-
mozdsat, s a legujabb jatékok
megoldasit. Addig ma ez az
akkor hasonlé érdekl&dés(
k6zonség kettévalt. Egészen
maés érdekli a profikka valt
programozdékat, felhasznélékat,
s més a didkokat, a hobbi szin-
ten megmaradt érdeklGd&ket.
Ugy gondoljuk, hogy a meg-
véltozott helyzethez alkal-
mazkodnunk kell. Taldn a
BIT-LET elmiilt négyéves
térténetében is érzékelhetd
volt idénként a valtoztatas
szdndéka. De most sziikségét
érezziik, hogy bizonyos véltoz-
tatéasok, 0j rovatok [étrehozésa,
néhény régi megsziintetése
okén szerkesztGi jelszavunkhoz
« hiven kikérjiik az olvasék véle-
ményét is néhdny kérdésben.
Kérjiik tehét, hogy mindazok az olvaséink, akik tgy érzik — a
jovében is veliink kivdnnak maradni, olvaséink lesznek ez-
utén is, toltsék ki azt a néhény perc alatt kitdlthetd kis kérds-
fvecskét, amely a 30. oldalon taldlhaté. S ha mar kitdltotték,
adjék is postéra. Cserébe nem igérhetiink mést, minthogy a
beérkezett cddulékat osszesitjiik, s nemcsak k6z6ljiik az ered-
ményeket lapunkban, de figyelembe is vessziik munké&nk-
ban.

Segitségiiket elbre is kdszoni a szerkeszts:

L Angyalosi Lészlé

van vildgszerte.

Segltink a kezelésében.

Hardver dtletek — Eprom a Spectrumhoz.

Hiroldal — amelyben ezuttal az Uj |IBM csalddot tekinthetik meg. s mint minden, ami IBM, ez is az érdekl&dés kdzéppontjaban
Exdoctor — akinek van Commodore drive-ja, annak van rendszerlemeze is, s annak megvan ez a program is.

Els& kézbbl a TV-computerrdl — ez a rész ismét az Editorrél szél.

Figyelem I Programokat vennénk ! — Hogy milyeneket, azt is megmondjuk.
Adatdtvitel — a TVC és a Primo kdzott, Egy speciélis felhasznélds mikéntje.

Tekndcgrafika FORTH-ban — az els6é nem BASIC és nem is gépi kédud program a BIT-LET-ben — Spectrumra.
Sorvezetd — ezuttal a kombinatdrikardl — szakkorok vezetSinek.

Posta — amelyben hosszasan vélaszolunk a Plusz/4-es User portjdnak hasznélatarél sz6lé kérdésre.

Kérddiv — amelyet reméljiik, sokan kitdltenek és visszakiildenek.

Kényvmoly — ragcsalénk egy Ujabb ismeretterjeszt® more vetette r4 magéat. :
Tapasztalatnyerd — amelyben azért 5000 forintnyi vasarldsi utalvanyt lehet nyerni!
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A Commodor drive-hoz kapott gyéri DEMO leme-
zen szereplé EX-DOS & DISK DOCTOR C 64/VC
1541 programmal, kelld dokumentécié hidnyaban
sok C 64 tulajdonos nem tud mit kezdeni. Pedig ez
a program minden amatdr géptulajdonos kincset
éro segédprogramja. Az alabbiakban roviden 6ssze-
foglaljuk azokat a tudnivalékat, amelyek ismereté-
ben mindenki sikeresen hasznéilhatja az EXDOC-
TOR-t.
A program betoltése LOAD “"EXDOCTOR", 8, 1 utasités-
sorral torténik. A sikeres betdltés utan az alabbi fémeni
lathatd a képernydn:

e H A 3 He WM e M WA 5 B 36 M A MW M A B 3 3E SR B 6 36 W 3

Meriw Eommancs * Mocdul  Commands

F1 Activite Unit 8 # F1 Flip Page > <
F3 Character Color #* F3 Last Page

F3 BRaclkgr. Caloar * F3 Mext Fage

I Initialize * M Moditfy

C Cataluoyg # #  Decimal Output
D Ext. Directory * F Hewx Dt put
B BAM * H Hardcopy Unit 4
8 S8Bectors # R Re-reacd Data
T Tracks * W Write Hack

X HBuffers * A Return to Menu
M Disk CPU Memory *

B BOuit Syastem *

Mo BB B e 3 1 B A e 3 e A N T I B B e R U e e N N e e e R e e e e

MODIFY COMMANDS

B9 Decimal Input £ Lera Data
¥ Haase Input R Re-read Daba
" ABCLT LToxprrat b Weite bacl %

Return to Moduale
A PARANCSOK ERTELMEZESE:

MENU
COMMANDS
F1 Activite Unit 8

3 Character Color
F5 Backgr. Color

— meniiparancsok

- ak;ivélja a 8-as egységet (a drive-
ot

— a karakterek szinének kivélasztasa

— a hattér szinének kivéalasztisa

1 Initialize — a meghajtéban levd lemez ini-
: cializélésa
€ Catalog — directory megjelenitése a képer-
nydn
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— kib&vitett directory megjelenitése

D Ext. Directory

BAM — foglaltsagi térkép kirajzolasa a
képernyd&re

‘S Sectors — szektor-(blokk) tartalom megjele-
nitése

T Tracks — trekkenként a szektorok elsé 7

byte-janak kiiratasa

X Buffers — lemezbuffer teriletek megjeleni-
tése

M Disk CPU Memory — drive CPU tartalmé&nak megjeleni-
tése

Q@ Quit System — feldolgozas vége, kilépés a rend-
szerbdl

MODULE — modulparancsok

COMMANDS

— beolvasott lap elsd, illetve hatséd
126 byte-janak felvaltva torténd
megjelenitése
lapozés vissza (Lancoldsi mutatd
szerint)

— lapozas el6re (Léncoldsi mutatd
szerint)

— médosité rutin hivésa

— memdriatartalom kifrasa decima-
lisan

— memdriatartalom kilrdsa hexadeci-
malisan

— képerny&tartalom kinyomtatasa

— megjelenitett adatok Ujraolvasta-

F1 Flip Page > <

F3 Last Page
F5 Next Page

M Modify
# Decimal Output

$ Hex Output

H Hardcopy Unit 4
R Re-read Data

tasa

W Write Back — médositott allapotok visszairasa a
lemezre

t Return to Menu  — visszatérés a moédosité rutinbdl a
fémenlre

MODIFY - médosité parancsok

COMMANDS

0-9 Decimal Input - adatbevitel decimaélisan

$ Hex Input — adatbevitel hexadecimalisan

* ASCII Input — bevitel karakteres forméban pl.:
$30=48

Z Zero Data — adatok null4dzésa a kijelolt sortél

R Re-read Data
W Write back & 1

— megjelenitett adatok tjraclvasésa
— médositott adatok kifrdsa lemezre
és visszatérés az alap Uzemmédba

t Return to Modu!e — visszatérés alap Uzemmd&dba
{20



MODULOK RESZLETES
MAGYARAZATA:

1 (INITIALIZE funkcié:

Idénként el6fordul, hogy a diszk esetleges hibdja miatt
nem tudja elvégezni a szlkséges miveleteket. Az INITIA-
LIZE funkcié hasznélatdval a drive a bekapcsolds utéani
allapotot veszi fel.

C (CATALOG) funkcié:

Hasznélatdval megtekinthetd a lemez cimkejegyzéke. Csak
képernyd&funkcid!

D (Ext. Directory) funkcid:

Lehetdvé teszi a cimkejegyzék , kezelését”, kilonbozd in-
forméacidk lekérését a 18-as szektorbdl.

Lehetséges manipulécidk:

Module LUBNTH " %RWVZM

Modify LUBNTH“Z R INST DEL

MODULOK ISMERTETESE:

= |evédi az Gsszes file-t a torlés ellen

torlés elleni védelem feloldésa

blank-el, SPACE-ekkel feltdlti a file nevet 16 karakter
hosszUségig

blank-elést megsziinteti

képernydére irja a programfile-ok betdltési cimét, és a
programfile-ok végcimét

megjelenitett adatok UGjraolvasésa

(HARDCOPY) nyomtatés

megszlnteti a programok sorszdmozottsagat
sorsz&mozza a programokat

adott blokk visszairds a lemezre

validalas (nem hasznalt szektorok felszabaditasa)
megsziinteti a torlésre kijelolt file-okat (el6tte vissza
kell térni a modulbal)

$§ = P+file-nevek tipuson beliili ABC sorrendbe rendezése
M = mébdositéd rutin hivasa

Lehetséges médositdsok:

FIGYELEM| A md&dositds mindig a kivalasztott file-ra vo-

natkozik.

L, U, B, N, T, R, mint a modul izemmddban.

DEL = kivélasztott file torlése a cimkejegyzékbdl

INST = kivélasztott file elé besztras (Ures hely elGallftdsa

cimkejegyzékben)

Z = torli az adott file-t és az Osszes utana kovetkezdt

t = visszatérés a modulba (Cimkejegyzék kilrdsa csak a
modulba)

B (BAM), LEMEZFOGLALTSAGI TER
KEPET RAJZOL

** = szabad blokk
#* = foglalt blokk
8 = torolt blokk

F3 = lapozés el6re
Fb = lapozas hatra

Mébdositisi lehetSségek:

E = teljes térképet ad, azaz kijelzi a torolt blokkokat is

A = ALLOCATE, szabad szektorok lefoglalésa

F = FREE, szektorok felszabaditdsa a BAM-ban. Kivélasz-
tds CRSR billenty(ivel

Az F3, Fb, M, R, W és a felfelé nyil hatdsa analég a mar

lefrtakkal. A H parancs a képernyé tetejét6l nyomtatja a

BAM térképet a BAM végéig.

S (SECTORS) FUNKCIO (SZEKTOR
TARTALMAK

Egy adott blokk képerny&re irasa(két részletben) és az adott
blokk mdédositasa.

A modul hivasakor els6ként a lemez 18/0 szektorédnak az
elsd felét irja ki. Minden szektor csak két részlethen fér el
a képerny&n.

F3 = lapozés elbre

F5 = lapozés hétra

o
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Mddositasi lehetoségek:

T = Trace Links bekapcsolédsa lehetévé teszi az ‘F* és 'L’
funkcié hasznélatat

F = FirstBlock,trace utan:lancelséelemének megjelenitése

L = Last Block, trace utén: l4nc utolsé elemének meg-
jelenitése

C = Copy Block — a kivéalasztott blokk &trésolésa tetszé- -
leges helyre

N = Next non-zero Block, a kdvetkez6 nem Ures szektor
megjelenitése

M = mdédosité rutin hivasa

Mdédositds byte-onként, vagy Z (teljes szektor nullédzésa).

A byte-ok kivélasztdsa a CRSR billentylikkel torténik.

W = médositott &llapot visszairdsa a lemezre

Monitorszer(i alkalmazés ,,.SECTORS" mddban:

Modify médot kell vélasztani, majd "~ (idéz6jel) belitését
kovetben, a ,,Value: utan kell beirni az Uj, bevivendé ka-
raktert. Az ,,R” funkcié itt is mdkédik!

T (TRACKS) FUNKCIO SAVTARTAL
MAK):

T (TRACKS) funkcid (sévtartalmak):

A kivélasztott sdv szektorainak elsd 7 byte-ja jelenik meg.
F3 = lapozés elére

F5 = lapozas hatra

Médositési lehetdségek:

C = teljes sdvtartalom masoléasa tetszdleges helyre

F = teljes sav Ujraformézasa adatveszteség nélkil

W = az adott track Gjraformattélésa

Megjegyzés: Teljes lemez Ujraformézéds NEW paranccsal.

X (BUFFERS) FUNKCIO (LEMEZBUF-
FEREK):

F1 = flip-flop

F3 = lapozés el6re

FB = lapozéas hatra 3
Mo6dositas byte-onként, vagy Z (adatok nulldzésa)

M (DISK CPU MEMORY) funkcié (drive memériatartalom

&

Hardcopy lehetséges.
kdézreadta: Honti Tamés

|
g L]

WS
a L J

C 64-es géphez eredetileg mellékelt Gj haszndlat!
utasitdst cserélnék német nyelviir6l angol nyelviire.
Vérom hasonlé nyelvi problémaval kiiszkodS sorstdr-
saim leveleit. Németil tuddk, akiknek angol nyelvd
gépkoényve van irjanak,
- Holbok Ferenc, 9100 Tét, Szabadség u. 24.

C 16, C 116, Plus 4 szamitégépre orosz és angol nyelvi
. oktatéprogramok eladék. Jatékprogramok cseréje.

Kélmén Albert, 3330 Eger, Rdkdéczi at 31. 111, 11.

Tel. Gzenet: 143-031, 330-345 (Bp.)

Keresek Sinclair, Sinclair User, és egyéb szdmi-
tastechnikai Ujsdgokat ZX Spectrum cikkekkel és prog-
ramokkal. _

Ged6 Tamés, 1165 Bp., Veres Péter it 121. Tel.: 838-037

C 64-re cseréinék programot levélben vagy szemé-
lyesen. Csak kazettén.
Szab6 Zoltdn; 1211 Bp., Téncsics M. Gt 65. 1/4.

C 16-0s programokat cserélek |
Székely Tamés, 1054 Bp., Rosenberg hp. u. 21.1 /2.

TV-computer jiték és felhasznéléi programokat
cserélnék. A programlistét rovid tartalommal az alébbi
cimre kérem: Tomori Zoltén, 1148 Bp., Fogarasi tt 28—54
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AZ EDITOR RUTINJAI |

ED INT hivési kéd: 32 vagy 160 (20h vagy AOh)

m(ikodés:

Az editor interrupt rutin villogtatja a kurzort,
amlg az editor karakterek begépelésére var.
A felhasznalé szdméara nem ajanlott a hivasal

ED CHIN hivési kéd: 161 (0A1h)

output:

m(kodés:

ED CHOU
input: -
mkodés:

C-karakterkéd
A-hibakdd
Egy karakter beolvasédsa. Hivaskor az editor
belép a karakterbeolvasé-szerkeszt6 prog-
ramhurokba: a lelitott karaktereket beolvassa
a billenty(izetrél és kifrja a képernydre, a szer-
kesztési funkcidkat pedig végrehajtja. Harom-
Iéleképpen lehet a szerkeszt6hurokbdl ki-
pni:
ESC-vel: C=27:(1Bh.ESC)
CTRL+ESC-vel: C=27 (1Bh, ESC)
A=245 (OF5h, STOP)
RETURN-nel: C=a bekezdés elsdé karak-
tere
Ez a harmadik a normal kilépési méd. llyenkor
a soronkovetkez6 ED-CHIN hivasok a bekez-
dés tovabbi karaktereit kapjak vissza C-ben.
Ha a karakterek elfogytak, akkor C-ben 13-mal
(ODh, RETURN) tér vissza a rutin, majd egy
Ujabb hivas hatdséra ismét belép a szerkeszt6
hurokba. A RETURN kdédjanak visszadasakor
a kurzor a kovetkezé bekezdés, vagy Ures sor
elejére all. A képernyé aljan scrollozés torténik.

T hivasi kéd: 33 (21h)

C=karakterkdd

Egy karatker kiirdsa. A 32-323 kédud (20h—
ODFh) karaktereket kiirja a kurzor pozicidjaba
a képernybre és a kurzort eggyel jobbra 1ép-
teti. A sor végérél a kovetkezd sor elejére
ker(il a kurzor. A képernyén levé karaktereket
feltlirja mindaddig, amig a kurzor egy bekez-
dés belsejében van. Ha a kiiras eléri a bekezdés
utolsd soranak utolsé pozicidjat, akkor egy
Ures sort hozzafliz a bekezdéshez, és annak az
elejére 1ép. Ha a soronkodvetkezé sor nem
ures, akkor innen kezdve a sorokat eggyel
lejjebb |épteti, és beszlrja az Ures sort. A kép-
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m(ikodés:

m(ikodés:

ernyd utolsd sordban természetesen scrollozas

fog torténni.

A szerkesztési funkcidval rendelkez6 kédok

hatdsa olyan lesz, mintha azokat a billenty(i-

zetrél vittik volna be input sordn. Harom
kédnak van az inputtél eltérd jelentése:

10 (OAh, LINE FEED): A kurzort a bekezdést
kovetd elsé sorba viszi, az oszloppoziciét
nem vdltoztatia meg. A képernyS aljan
scrollozast hajt végre.

13 (ODh, RETURN): A kurzort a képerny&sor
elsé pozicidjaba viszi.

27 (1Bh, ESC): Itt hatastalan.

Az aktuélis tintaszin és héattérszin nemcsak a

kilrdsnal, hanem a szerkesztési m(iveleteknél

is érvényesil: a beszurt tres sor pl. hattérszin(
esz.

ED BKIN hivasi kéd: 162 (0A2h)

BC=a beolvasandd karakterek szdma
DE=pufferterlilet kezd&cime

Karaktercsoport beolvasisa. Ez a funkcid az
ED-CHIN ismételt hivasaval miikodik. Ha az
els6nek beolvasott bekezdés a zar6 RETURN-
nel egyltt kevesebb karaktert tartalmaz, mint
a BC-ben adott érték, akkor Gjbdél belép a
szerkeszté ciklusba, és tovabbi karakterekre
var. A bekezdést zar6 RETURN kd&djat is ta-
rolja. A beolvasott karakterek a DE-ben meg-
adott cimtél kezdve taldlhaték meg a memo-
riAdban. Ha a szerkesztés soran ESC-t nyo-
munk, akkor annak kédja, 27 (1Bh) egybdl
bekerll a pufferterliletre. Ha az utolsé bekez-
dés tobb karaktert tartalmaz, mint amennyit be
akarunk olvasni, akkor a kovetkezd ED—BKIN
hivés el6szor a félbehagyott bekezdést fogja
beolvasni, és csak ennek végeztével 1ép a
szerkesztési ciklusba.

ED BKOUT hivasi kéd: 34 (22h)

BC=kifrandd karakterek szédma
DE=pufferteriilet kezdécime

Karaktercsoport kiirdésa. Ez a funkcié az
ED-CHOUT ismételt hivasaval kiirja a BC-
ben megadott szdmu karaktert a DE-ben meg-
adott memoriacimtél kezdve.

@



CPOS hivési kéd: 35 vagy 163 (23h vagy 0A3h)

input: B=oszloppozicié (0,1-16,1-32,1-64)
C=képernysbsor (0,1-24)

output: A=hibakad

m@kodés: Pozicionalja a kurzort a B és C regiszterek ér-
téke alapjan. Ha a regiszterbe irt érték zérus,
akkor a megfeleld pozicié véltozatlan marad.
A maximalis oszloppozicié a grafikus felbon-
tastdl figgben 16, 32 vagy 64.

CFIX hivési kéd: 36 vagy 164 (24h vagy 0A4h)
m(kodés: Kurzorpozicidé megjegyzése. Kozvetleniil az
ED-CHIN vagy ED-BKIN hivasok el6tt kell
meghivni. Hatisira az editor megjegyzi az
aktudlis kurzorpoziciét, és az input soran ezt
tekinti a paragrafus elsé beolvashaté karak-
terének. Ezt hasznélja az INPUT PROMPT
utasitas is. Csak akkor érvényesUl a hat4sa, ha
az input szerkesztd ciklusdban nem kerul a
kurzor a paragrafusban a megjegyzett pozicié
elé, emellett a képerny6n nem mozdult el a
megjegyzett pozicié (pl. sortérlés vagy sor-
besziras esetén is elmozdulhat az egész be-
kezdéssel egyiitt). Természetesen az input le-
zérdsakor (RETURN) a kurzornak a megjel6lt
bekezdésben kell lennie. Csupan az elsé
szerkesztési ciklusban veszi az input figye-
lembe, teh&t ED-BKIN esetén a méasodik
paragrafus bekérésekor mér nem. A szer-
Eesgtdéciklusban letitott ESC is megszinteti a
atasat.

EGY APRO FOGAS:
PROGRAMSOROK '

EGYBESZERKESZTESE

Az editor ismertetésénél kiemeltiik, hogy két bekezdést,
példaul két kilistdzott programsort, nem tudunk normaél
moédon Gsszef(izni. Normal médon nem, de egy triikkel
igen! Ehhez a kovetkezbket kell tudni:

Az editor a munkateriletén nyilvantartja minden képernyé-
sorr6l, hogy az héany karaktert tartalmaz. Erre 24 byte-ot
hasznél. SOt itt jelzi azt is, hogy a sornak van-e folytatasa
vagy sem. Ha a hosszbyte legfelsé bitje 1-es, akkor a be-
kezdés a kovetkezé sorban folytatédik. Ezek alapjan egy-
szer(ien 6ssze tudunk flizni két bekezdést, csak a fenti tab-
lazat kezd6cimét kell ismerni:

LINE TAB 24 byte, cime 3664=0E50h

NégyszinG mddban a sorhossz 32 karakter, a t4bl4zatba
irando érték: 32+128 (tele sor+folytatas):

POKE 3663+SOR, 160

A SOR véltozé helyére a kivant sor szdmat (1-24) kell

frni. Példdul BASIC programunk tartalmazza a kdvetkez6
két sort:

100 Y=960—40+Y :X=32+X-32

110 PLOT ,X,Y;X+28,Y;X+28,Y+36;X,Y+36:X,Y
Ebbdl akarunk egyetlen 100-as sort késziteni. Toroljik le
a képerny6t és listazzuk ki ezt a két sort:

CLS:LIST 100,110

?ﬁlogt a képernyd elsé sordban van a 100-as sor. Az dssze-
tizés

POKE 3663+1,160

Ezutén a kurzort az elsé sor végére vissziik, odafrunk egy
kettOspontot (:), majd addig ejtjiik ki innen a karaktereket
(SHIFT+DEL), amig a PLOT utasitds P-je a kurzor po-
zicidjaba keriil. A sort RETURN-nel lezérjuk, és kitoroljik
a feleslegessé vélt 110-es sort:

DELETE 110

Végll javaslom mindenkinek kiprébélasra, hogy mi torté-
nik akkor, ha az eredeti sorhosszhoz adjuk hozza a folyta-
tast jelentd 128-at:

POKE 3663+SOR.PEEK(3663+SOR)

Cseh Tibor

®
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A csédkvéri Kossuth Miivel6dési Hdzban mi-
kodd mikroklub és a TIT Fejér megyei szerve-
zete harmadik alkalommal rendez taldlkozét a
szamitégépbaratok részére. Rendezvényinkre az
évtizedes multra tekintd csakvéari napok kereté-
ben keriil sor. Hivjuk és varjuk mindazokat,
akiket a mikroszamitégépek érdekelnek.
Szeretnénk ismét taldlkozni a COMMODORE
C 16, Plus/4,C64,aSINCLAIR SPECTRUM
és VIDEOTON TV COMPUTER gépekkel
dolgoz6 tarsainkkal, és mindazokkal, akik még
csak ismerkednek a szamitégéppel.

A taldlkoz6n profi programozék is részt vesz-
nek, és készséggel &llnak minden érdekl&6dd
rendelkezésére.

Természetesen rengeteg jatékprogramot is
kiprébalhatnak a résztvevbk

A program sordn lehetSséget biztositunk a
szoftverek csereberéjére is.

Rendezvényiink meglepetése: a VIDEOTON
IgM]AT kompatibilis gépeinek a bemutatko-
zasa

A taldlkozé szinhelye a csakvari SPORT-
KOMBINAT. A program id8pontja: 1987.
augusztus 22. A bemutatd és a cserebere reg-
gel 10 6r&tél délutén 5 braig tart.

A Rendezdk

STAMITASTECHNINAF MELLEKLET-1987 JOLIUS
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Akik olvassék és fe]teg& ép- és egyéb nyerd pélydzatainkat, tudjék, hogy
volt egy ,,Van egy dtlete’ cimil pdly&zatunk, amelyre programétleteket kér-
tiink. Kaptunk is egy sor értelmes dtletet. Ezek egy részét mér kdzbitiik a malt
hénapban, méis részét most tesszilk kdzzé. Kérjiik, hogy akinek van kedve és
ideje ezek valamelyikét megirni, s laprnkban kdézzétenni vagy egyszerlien
kiildje be a programot, vagy ha a véllalkozénak el8zetes megbeszéinivaléja
lenne a dologgal kapcsolatban, hivja fél a BIT-LET szerkeszt8jét a 408-603-as
telefonon. Reméljiik, hogy az dtletek legérdekesebbjeit viszontldthatjdk majd
lapunkban.

SZUHAR GABRIELLA OTLETEIBOL:

1Q-TESZ
Taldn szérakoztatd lehet. A Raven-féle generélintelligencia-teszt alapjan késziteném el, a
feladatsor végén kozolné az intelligenciahdnyadost. 48 Kbyte-tdl.

GYERMEK-KRESZ UTVESZTO

Az Utveszt$ jaték véltozata, a helyes Utvonalon minden jél végrehajtott man&ver (a tébla
utasitisai szerint szabdlyos) utdn pont jar, a hib&ért tobb minuszpont levonas kerdl.
A pélyat lehet gyalogosan és kerékpérral teljesiteni.

ROKA SANDOR OTLETEIBOL:

AEROBIC/TV-TORNA
Tornagyakorlatokat bemutatd, generédld program, helyettesithetné a TV-torna adésait,
s nem lenne masorid6hdz kotve.

KERESZTREJTVENY-KESZITO
Ez nehéz feladat, csak a rejtvénykész(té programot kell elkésziteni, a szokészletet tartal-
mazé adatallomanyt a felhasznélé allitja 6ssze magénak. A program feladata keresztrejtvény
dsszeéllitdsa az adatélloményban levs szavakbdl, a rejtvén

JUHASZ IMRE OTLETEIBOL:

4brajat is a gép generdlja.

A GYERMEKEK TERLATASAT SEGITO, fejleszt6 térbeli rajzok készitését segits
program, amely billentyizetrél, vagy joystickrél egyardnt mkddtethetd.

KRESZ SZIMULACIOS JATEK, melyben a gyerekek mint gyalogosok, vagy kerékpa-
rosok szerepelnek és konkrét helyzetekben a kozlekedési szabalyoknak megfeleléen dont-
hetnek. Ez sokat segltene a szabdlyos kozlekedés tanitdsdban a gyermekek kdzott.

AZ EMBERI TEST mkddését, felépltését bemutatd program, mely az 4ltalanos bemuta-
tés mellett konkrét rékérdezéssel egy-egy szerv mikodését is bemutatja rajzos forméban és
folyamatos mozgast szimulédlva (pl. szlvdobogés).

A PETAK TAMASTOL ERKEZETTEKBOL:

A KOZISMERT TORPEDO JATEK. A gép is, az ember 1s rejtsen el hajdkat, melyekre
16ni lehet. Ugyanez csald véltozatban: a gép csak akkor helyezze el a hajéit, ha mér muszaj.

TABLAS JATEKOK:

- DAMA

- FRANCIA SAKK

- NE NEVESS KORAN (ES TARSAI)

Es végil -

KI1SS ARPAD PALYAZATABOL:

SPRITE MOZGATASA gépi kddu rutin segitségével: (C64) mozgasa el6re meghatéroz-
haté legyen (pl. az X, Y ponttél a Z, F pontig és vissza), sebessége beallithatd. Igy pl. csak
a sajat emberkém mozgatdsat kellene megoldanom (nagyobb sebességgel mozogna
1 sprite BASIC-bd4l is mintha 8 sprite-ot egyszerre szeretnék mozgatni), és az (itkozéseket
kellene leolvasnom.

LEMEZKATALOGUS:

Beolvasné a lemez tartalomjegyzékét (a lemez neve, |D a programok nevei, blokkok)
Funkciébi:

a) Megadom a program nevét megmondom melyik lemezem, melyik oldalén talalhatd.

A programokat ABC sorrendben printerre lehessen klldeni, irja mellé a lemez nevét,
oldalat.

b) A programok legtakarékosabb elhelyezése 1 lemezoldal segitségével. Miutan beolvassa
a tartalomjegyzéket, kérdezze meg mely programok tartoznak Ossze, és ezt tiszteletben
tartva adja meg a legtakarékosabb elhelyezést, printerre is klldhetd legyen.

SZAMITASTECHNIKAI MELLEKLET-1987 JULIUS

Computer ésa PRIMO tipusi sz4-
itégépeket. Az aldbbi program
 segitségével a TVC-n irt adato-
- kat tartalmazé magnetofonkazet-
' tt a PRIMO képes beolvasni to-
| vébbi miiveletekhez.

'A TVC-n az alabbi prbgramrészléttel
 tudunk adatokat a kazettéra irni:

100 OPEN 5: OUTPUT ""Név'*
105 PRINT 5: ... adatok ...
110 CLOSE 5: OUTPUT

A TVC az adatfile-t ekkor a szalagon
szekvenciondlisan gy régziti, hogy

 elGszor egy fejlécet, majd 256 byte-os

| adatblokkokat ir fel a szalagra. A fej-

 lécet és az adatblokkokat egy-egy

. szinkronizdlé szakasz vezeti be. Ezt

' koveti az adatfolyamat bitenként a

- blokk végéig. A fejléc és az adatblokkok

els§ byte-ja 0, a méasodik 106 érték(.

A fejléc 9. byte-ja tartalmazza a file ne-
vének hosszédt, amit a név karakterei

kovetnek. Az adatblokkoknél a 7. byte

tartalmazza a blokk sorszdmét (az els6é

1), a 8. pedig a blokkban levé byte-ok

szdmdt. Az adatblokkok utolsé byte-ja

jelzi, hogy vége van-e mar az adatsoro-

zatnak. Ha ez 0, akkor még folytatdédik.

ha 255, akkor vége.

‘A PROGRAM BEIRASA

Gépeljilkk be a PRIMO-ba az 1. szdmu
programot! A kihagyott részekre érte-
lemszer(ien a 2. szdm lista adatai ke-
riilljenek. A program futtatédsakor el6-
sz6r beolvassa, majd kiirja a szalagon
taldlhaté adatfile nevét. Ezt kovetden
beolvassa az egyes adatblokkokat és
sorszamaikat nagybetiikké alakitva A-
t61 kezdve megjeleniti. A nagybet(k
folyamatos sorébél lathatjuk, hogy a
beolvasds hibatlan wvolt-e. Az utolsé
blokk utdn a program visszatér BASIC-
be és a 20480-as cimt&l kezdve az A
véltozé értékéig terjedben megtalél-
hatjuk a TVC-n létrehozott adatokat.
A program atalakitja a TVC-n hasznalt
ékezetes karaktereket a PRIMO kdédjai-
nak megfelelSen, igy az elébbin tébblet-
ként meglevé hosszi ékezetes nagybe-
tlik rovidekké valtoznak.

ES MEG...

Néhany sz6t még a TVC 4&ltal kiirt
numerikus adatokrél és az adatkivitel
szerkezetérdl. A TVC pl. a —101 szémot
a 45/49/48/49/32 karaktersorozat for-
méjaban roégziti a szalagon. Pozitiv
szamok esetén az el§jel helyén egy sz6-
koz (ASCIl 32) van. Ha az adatkivitelnél
az értékek kozé ",”’-t raktunk, akkor a
szalagon itt egy TAB (ASCII 9) kéd lesz
majd. A TVC minden RETURN (ASCIl
13) utdn egy LF (ASCH 10) karaktert is
elhelyez.

Marké Gydrgy



3 luGImpuignes s Primo hilzi

BYTE BEO LVASASA

2. SZAMU LISTA
FEJLEC BEOLVASASA

ADATBLOKK BEOLVASASA

20044

33 0

206 ‘|742 10

205 192 78 F-1
21 :

32 260

87

62 7

%8

182 78 F-2

1
5
21

32 248
54 13

208

33 250 79
126 F
206 232 78
205 199 &3
35

(A )

21
32 245

33 0 80
205 142 78 A-1

206 ?92 78 A-2
32 260

205 192 78

205 192 78 A-3

248
205 192 78
198 64
205 199 B3

254 255
32 217

ATALAKITAS

26

206 232 78
18

19

43

124

181

32 245
235

201

\ SZINKRON

’ 20110

30 4
9

LD HL,20480
CALL SZJNKRDN
LDD.7

CALL BYTE

DEC D

JR NZ F-1

LD DA

LD A7

ADD A.D
PUSH AF
CALL BYTE

LD (HL).A

INC HL

DEC D

JR NZ F-2

LD (HL).13
POP DE

LD HL.20474
LD A, él'li.)
CALL EKEZETES?
CALL DSPHND
INC HL

DEC D

JR NZ F-3

LD HL,20480
CALL SZINKRON
LD D.5
CALL BYTE
JH NZ A-2
PUSH AF
CALL BYTE
LD D.A
CALL BYTE
LD (HL).A
INC HL
DECD
JR NZ A-3
CALL BYTE
LD B,A
POP AF
ADD A,64
CALL DSPHND
LD A.B
CP 256
JR NZ A1

DEC HL

OR A

LD DE,20480
SBC HL,DE
LD A,(DE)
CALL EKEZETES?
LD (DE).A
INC DE

DEC HL

LD A.H
ORL

JR NZ AT-1
EX DE.HL
RET

LDES4

LD (HL).A

LD B.0

IN A, (magnb)
INC B

AND E

JR NZ §-2

LD C,0

IN A, {(magnd)
INC C

CALL BYTE
CALL BYTE
CP 106

JR NZ S-1
RET

D = név hossza

A = névhossz+7
(HL) = név bet(i

végén RETURN

D = névhossz+7

kiirés kezd&cime
= kifrandé

HL = kezd&cim

A = blokk sorsz.
D = blokk hossza
(HL) = adatok

B = zérb byte
A = sorszém+64
A = z8r6 byte

HL = utolsé cim
Carry-be 0

HL = adatok széma

HL = utolsé cim

(HL) = jelhossz

B = lires hossza

C = jelek hossza

A =B+C
kisebb 52-nél

nagyobb 60-nél
A = elbzb érték

kisebb 28-néal
nagyobb 40-nél

mégsem adatfile

20160 6 8 DB
205 200 78 Bv-1 CALL sn'
16 251 . DJNZ BY-1
201 2 RET
BIT BEOLVASASA
197 PUSH BC
245 PUSH AF
6 0 LD B.O
219 3 Bl-1 IN A.(magné)
4 INC B
163 AND E
32 250 JR NZ BI-1
14 0 LD C.0
219 31 BI-2 IN A,(magné)
12 INCC
163 AND E
40 250 JR Z BI-2
120 LD A.B
129 ADD A,C
254 34 CP34
203 17 RLC
241 POP AF
203 25 RR C
31 RRA
193 POP BC
201 RET
EKEZETES BETUK?
20200 254 128 CP 128
216 RET C
322 JR NZ E-1
62 93 LD A.93
264 129 E-1 CP 129
32 2 JR NZ E-2
62 64 LD A,64
254 130 E-2 CP 130 °
32 2 JR NZE-3
62 73 LD A,73
254 131 E-3 CP 131
32:92 JR NZ E—4
62 79. LD A.79
254 132 E-4 CP132
32 2 JR NZ E-5
62 92 LD A.92
254 133 E-5 CP 133
32 2 JR NZ E-6
62 92 LD A,82
254 134 E-6 CP134
32 2 JR NZ E-7
62 85 LD A,85
254 136 E-7 CP 135
32 2 JR NZ E-8
62 94 LD A.94
254 136 E-8 CP 136
32 2 JR NZ E-9
62 94 LD A.94
20255 254 144 E-9 CP 144
32 2 JR NZ E-10
62 125 LD A,125
264 145 E-10 CP 145
32 2 JR NZ E-11
62 96 LD A.,96
254 146 E-11 CP 146
az.:2 JR NZ E-12
62 30 LD A,30
254 147 E-12 CP 147
32 JR NZ E-13
62 91 LD A.91
264 148 E-13 CP 148
32 JR NZ E-14
62 124 LD A,124
254 149 E-14 CP 149
32 2 JR NZ E-15
62 123 LD A,123
254 150 E-156 CP 150
32 2 JR NZ E-16
62 95 LD A,95
254 151 E-16 CP 151
2142 JR NZ E-17
62 126 LD A,126
254 152 E-17 CP 152
192 RET NZ
82 127 LD A,127
201 RET

1. SZAMU PROGRAM

10 POKE 20000, 33,...
15 POKE 20044.33....

20 POKE 20086,43..

25 POKE 20110,30,...

30 POKE 201 60.6....

35 POKE 20200.
40 POKE 20255,2

45 POKE 2047 10’105 ,108,101,58.32

" 50 A=CALL(

B = {ires hossza

C = jelek hossza

A=B+C

cary = 1 ha kisebb
cary eimentése

A = eldz8 érték
cary vissza

A eltolésa

nem ékezetes
nem

nem E
nem |

nem O
nem O
nem &
nem U
nem U
nem U
nem &
nem é
nem |

nem 6
nem &
nem &
nem G
nem i

nem G




h“D@ m ZX SPECTRUM

Azt gondoltuk, itt az ideje, hogy a BIT-LET is
kilépjen a BASIC blivkdréb&l. Ime az elsd nem
BASIC és nemis gépi k6dG program. FORTH nyel-
ven ir6dott, mégpedig Spectrumra. Minthogy az &s
Spectrumosok koéziil nagyon sokan rendelkeznek
mér a géphez ir6dott FORTH-szal, Ggy gondoltuk
bétran kdzreadhatunk egy ebben a nyelvben irott
programot.

A program a tekn&cgrafikéat ismeri. Konkrétan a ZX Spect-
rum Spec Forth interpreteréhez irédott, de egész kis
munkaval méashoz is atirhatd.

A FORTH nyelv tulajdonképpen egy olyan szétar, amely-
ben az egyes szavak bizonyos utasitdsokat jelentenek. Uj
szavakat a régiek segitségével lehet definidini, ezek segit-
ségével még Ujabbakat stb. Egy FORTH program nem més,
mint bizonyos szdmu definicié megadésa — épp ezért bér-
mely FORTH programhoz lehet mindig hozzéirni még.

A FORTH utasftdsok egy Un. paraméter stacket hasznélnak.
Egy szémot erre a veremre tenni a szdm begépelésével
lehet. A FORTH utasitdsok a bemené paramétereket ezen
a vermen varjék, és ide teszik le az eredményeket, Ez azt
jelenti, hogy a szikséges paraméterek az utasitds neve
el6tt mér rajta kell legyenek a vermen (ezért is hasznél a
FORTH RPN jeldlést: 3+5 helyett 3 6 +), fgy tehét valami-
féle PRINT 1000 helyett 1000.-ot kell frni (a . utasitas
fria ki a verem legfelsé elemét). Epp ezért az Uj LOGO-
utasitasok is fgy kell, hogy kapjak az adatokat; pl. FOR-
W%@E 100 helyett 100 FORWARD-ot kell (rni. és igy
tovébb.

Ez a FORTH csak egész szamokat ismer, de a teknéc-
grafikdhoz sziikség van szinuszokra és koszinuszokra; ezt
egy rovid gépi kédu program (lista mellékelve) végzi,
amely a KOD nev(i FORTH széban van elbujtatva; tulajdon-
képpen annyit csinél, hogy a HD (HEADING) véltozéban
tarolt érték (fokban) szinuszdnak és koszinuszanak ezer-
szeresét (csak egészek vannak a FORTH-ban!) a SIN és
COS véltozdba pakolja, az ARG pedig el6jelhelyessé teszi
ezeket az értékeket.

Nem LOGO nyelvet irtam FORTH-ban, hanem teknéc-
grafikat. Ez azt jelenti, hogy csak a rajzol6utasftdsok djak,
a FORTH vezérlGszerkezetek a régiek (meg szerintem
jobbak is). Ezért a FORTH-tekn&cgrafika hasznalatkor alig
fog hasonlitani a LOGO-ra. (Tekn6cdt nem is rajzolunk.)

< STAMITASTECHNIKAI MELLEKLET:1387 J0LIUS

Ezért is ilyen rovid a program. Az egész mindenestul elfért
1024 byte-ban (ez 1 db un. screen, FORTH-egyséq).

Varga Szabolcs,
1192 Budapest, Hungaria Ut 6/a.

Az Gj utasitasok szintaxisa:

n FORWARD — a tekndc n egységgel elmozdul elére
pl. 30 FORWARD

n BACK — a teknd8c n egységgel elmozdul hatra
pl.: 30 BACK

n RIGHT —a tekn6c n fokkal elfordul jobbra
pl.: 45 RIGHT

n LEFT — a tekn&c n fokkal elfordul balra pl.:
45 LEFT

PENUP — nem huz vonalat a teknéc, mikézben
mozog

PENDOWN — Ujra hiz

n SETH — beéllftja a teknéc fejének az irdnyét:
90 SETH - észak, 270 — dél, 0 —
keget. 180 — nyugat, 45 — északkelet
stb.

n SETX :

n SETY - bedllitja a teknéc helyének x, ill. y
koordinatéjat

x y SETXY — mindkét koordinatat beéllitja
FIGYELEM! A LOGO-ban a SETXY,
SETX, SETY utasitasokkal is lehet
rajzolni. Itt nem! (kés6bb esetleg)

KOZEP

- gl;cekndc kozépre megy, feje északra

A tobbi Gj sz6: X és Y — konstansok; SIN, COS, HD,
PEN — véltozék; KOD — a gépi rutin; ARG — az elSjelhelyes
rutin,

Ha td4l hossziak lennének a szavak, viszonylag
kénny( rajta segfteni:

: FD FORWARD:;

: BK BACK;

: RT RIGHT;

SLTELERT:

: PN PENUP;



8CR #1

SIN , 193 C, 195 C, NEXT , :

JoNDURUN-B

11563 , 62 C, 98 C, 205 C,
148-C: 49 C: 49°C, a4 C,

{ FORTH-TURTLE-GRAPHICS BY SZABOLCS VARGA 1987 )

23477 CONSTANT X 23678 CONSTANT Y 98 VARIABLE HD @ VARIABLE SIN
@ VARIABLE COS 1 VARIABLE PEN CREATE KOD SMUDGE
197 C, 2237 C, 75.C, HD |, 205 ©;
, 239 C, SE, 163'C, AC, a9 C, 31 €,
4C. af, 1C, =2¢C, 1640C, 49 C, 49 C, 45,4, 4¢C, 56C,
205 C, 11482 , 237 C, &7 C, COS , 285 C,
SETX X C!
: ARG KOD HD @ DUP 188 > IF SIN @ MINUS SIN ! THEN DUP 9@ > SWAP
1@ 278 < AND IF COS @ MINUS COS
11 : FORWARD DUP COS @ M® 1@08 M/ SWAP DRO
12 SWAFP DROP PEN @ IF DRAW ELSE Y @ + Y
13 : LEFT HD @ + 368 + 368 MOD HD
14 : RIGHT MINUS LEFT ; : PENUF @ PEN !
: SETXY Y C! X C! ; : KOZEP 127 87 SETX

11682 , 237 C, &7 C,
: SETY Y C! 3

SETH HD ! ARG
SWAP SIN @ Mx 1000 M/
@ + X ! THEN ;

BACK MINUS FORWARD ;
PENDDWN 1 PEN ! 3

9@ SETH 3

: PD PENDOWN:

: SX SETX:

SSYSETY:

SXYESETXY;

#SHSETH:

KP:KQZEP:

Es ezek utén a réviditések ugyanugy hasznélhaték lesznek,
mint az eredeti szavak (azok mellett).

Néhény példa az Gj

“lehetdségek hasznalatara _

: NEGYZET KOZEP 6 1 DO 50 FORWARD 90 RIGHT
LOOP; pl. NEGYZET négyzet tetszbleges helyre:

: N1 SETXY (két adatot var) O SETH 51 DO 50 FORWARD
90 RIGHT LOOP; pl. 100 100 NEGYZET

Otagu csillag akarhova:

: OT SETXY O SETH 6 1 30 DO FORWARD 144 RIGHT
LOOP; pl. 150 100 OT

egy kor akarhova:

: KOR SETXY O SETH 611 DO 6 FORWARD 6 RIGHT
LOOP; pl. 120 120 KOR és [gy tovabb.

Figyelmeztetés!

A TEKNOCOT NEM LEHET A KEPERNYON LATNI
Rfl._JIZOLAS KOZBEN! TUDNI KELL, HOL VAN, HOL
(Azért meg lehet tudni: X .Y =. HD ?-re kifrja rendre az
X. Y koordinatakat és a fejéllast, de ekkor mar az ember
Osszefirkalta a képerny6t; ha meg letorli, Ugyis mindegy,
nem? — akkor a 0; 0-ba kerl.)

A szerkesztd azért van,

- hogy a lap o_lyan legyen,

amilyenek az olvasoéi!

[27]
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Mremonik Megiegyzés
PHSH BE i=ias

LD BC. HDY :HD

cat L ST=VAL -8C sst s

LD a,;2e 128

caty ST-ValL-a  3test

RET 42 siab

DE 5 3/

DB i432 $8T-PI/2

o8 4 g ¥

DB 43 snue

DB 31 $SIN

2B i&4 2

D8 o 53

DE a4< H Y

DB 4 HE

BE 4 1

DB 4 ~

DB L z SATHANEE

DE Iz 3CoE

o2 144 FST—12

DB 43 Hisgisd

e 49 = DHE

BB 4 g o

DB 2 H

De k) 5 ¥

DE S& s END

oAkl FP=TO-BE :Verem teteis
Gl CEESEHE. s BEY

Eal e FE—TO-BE  sVersm toteis
T CELNY S BE pe=2 SIN

PEF BE 3BT visszameniése
e NEXT :Visszaugris

s RBRTH-5a
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| KOMBINATORIKA, SZAMOLAS

1. feladat: Van 3-3 goly6nk hdrom szinbl.
Hanyféleképpen vélogathatunk ki kozllik harom darabot,
ha egy-egy szint tobb példany is képviselhet? (Ismétléses
variaciok.) '

'TIF E=M THEM FRIM
ket THEM PRINT

F1. Haromnal tobbféle szinbdl valasszunk harom golyét!
F2. INPUT-tal adjuk meg a golydk szineit, és ezek kezd6-
betdit frassuk ki a 140-es sorban.

2. feladat. Az el6z8 feladat varidciéi kdziil vdlogas-
suk ki a permutécidkat

(minden szin csak egyszer fordulhat el8) !

Az el6z6 programban minddssze a

B0 FOR I=2 TO MIF=F#1:HEXTI
§ PRINT F

Sajnos a fenti program csak 10!-15!-ig pontos. DBL
tipusd azonositékat haszndlva (ha van ilyen: 20 DEFDBL
F) N = 15-25-ig kielégit6. A Technika folydirat 1984. VI.
szdma nagy pontossagu muveletekkel foglalkozik, tobbek
kdozt N!-t tetsz6leges pontossdggal elbéllitia STRING-ek
segitségével. Mutatunk erre egy mésik megoldést is. Lehet,
hogy ez bonyolultabb, de ..rimel” a polinomok szorzésa
cimii (elég rossz hatasfokkal oktatott) anyagrésze: A szam-
jegyeket harmaséval csoportositjuk — A (J) — és a szorzést
a csoportokkal egyenként végezzik. Az esetleges atvitel —
A1 — a kovetkezd, J+1-ik csoporthoz adédik. A 180-188
sorok kozott a tagolt, jol olvashaté kilras torténik (ponto-
san ezért csoportosftottunk harmaséval). 195-0s sor a hat-
vényozast, és a faktoridlist valasztja szét.

18 M= SCHCLE

188 FOR: I=1"T0 H

118 FOR J=1 TO H:IF J=I THEM 13282

128 FOR k=1 TO MW:IF I=kK OR J=K THEH 17H
148 PRIMT CHEFCE4-H1) CHREECGAT D CHREE (G ")
158 PE=PE+]1:IF E=M THEM PREIMT." "

1a8 IF  J#E=H#H THEH PRIMT

17a 7

1=a R

1598 HERT I

2008 PEINT :PRINT PE:"DARAE PEEMUTACIOC"

moédosftasokat kell végrehajtani.

F3. Prébéljuk az egyenl&ség-vizsgalatot ,.gyorsitani”. (Hat
golyd esetén a fenti mddszer bizony elég nehézkes.)

F4. Az el6z6 feladat lehetdségeibdl vélasszuk ki azokat
(jeloljik meg *-gal), amelyek ebben a feladatban is el-
fogadhatéak. Hasonlltsuk Ossze a vari4dcidk és permutacidk
szamat!

F5. Engedjlink meg bizonyos ismétlédéseket! Példaul egy
vagy két szinbdl szerepelhessen legfeljebb két példany.
3. feladat. Ot kiilonbdz8 szinli golyé kéziil vilasz-
szunk ki hérmat, ahényféleképpen csak Ilehetl
(Kombinécidk.)

Ismét csak néhany sort kell valtoztatni:

bt T2 5 CHES Cad+ln g " "
l'f = " " |

TIPRIMT K " DFRAE EOMEIMACCTION

i i )
A PRI

F6. Prébéljuk mas paraméterekkel (szinek, kivalasztott
elemek szdma) is futtatni a programot!

F8. Probéljuk a F1. variacidok kozul megjeldlni a kombina-
cidkat!

F8. Engedjlink meg bizonyos ismétlédéseket!

SZTAMITASTECHNIKAI MELLEKLET-1887 JULIUS

Fﬂ:l}_ EHEETH" MIMEK, HAMYRDIK HATV. 3, - FR
8 M=1:RACli=1:A2=RA2:IF A= THEM RA9=1

13? FOR I=1 T0 M:FOR J=1 T M:RCTI=RCT4AD
+

128 IF RACTXC1e88 THEM RAl=a: ELSE AL=IMTIRC
JrA1BBEY :RCT=RCII ALK 10580

158 MEST ¥

178 IF Al%.5 THEM M=st+l: A=Al Al=@a

199 W=3:FOR J=@ TO 1 STEP ~1:A=ACJ)

22 FOR-K=1 T0-3:E1=181¢3-K3 :B=INTCRAEL+. B
FR=A-EL1&E: IF BHWC. D31 THEM 125

W=1:CHAR 1,32-T&4+1, 24, CHRE C484+B

MEXT K,.J

PRINT

IFE A3=1 THEM RI=A%+1

MERT I

Jo3 et ot ot ok ek gt
foigsifusesfus)
AL

F9. Konnyen 4talakithaté a feladat két tetszélegesen nagy
szdm Osszeszorzéasdra. Tulajdonképpen ez demonstral egy
igazi polinom szorzést (t6bbtag=tobbtag).

F10. Prébéljuk meg a tizedespontot is kezelni!

F11. Prébéljunk meg osztani is!

5. feladat. Szdmoljunk ki egy tetszdleges binomié-
lis egyiitthatét!
‘N N1
lK]_K!’(N—K)!
az el6zbre. Javaslunk egy mésik megoldast is:

segitségével a feladat visszavezethet$

18 INFUT

I

A 20-as sorban a Pascal haromszog szimmetrikus voltat
hasznéljuk ki:

(%] gyorsabb, mint [%) 1]
F12. Hasonlitsuk 0ssze az egyUtthatok kétféle kiszamitasat!

Torék Turul

22)
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. Hogyan lshet a €+/4 USERPORT-jét

8 bites pdrhuzamos digitélis bemenet-
ként hasznélni?
A C 64-re vonatkozéan réleltem a

- megoldésra: a CIA#2 B kapu adat-
. irény-regiszteren DD03; 0 bit = IN

a csatl. C-L lébain levé jelek adjék
DDO1 bitjeit) :
Timér Ferenc tanéar, Pollék A. Erés-
dramu SZKI, Szentes

" A Plus/d-es a C 16-t6l eltérben, és a

C 64-hez hasonléan rendelkezik egy
ugynevezett faelhasznéléi (el6kelébben:
user) porttal. Ez mindkét gépnél a
nyomtatott &ramkori alaplemezbél a
hétoldalon kialakitott 2412 érintkezé
sdv, melyek egyméstél 3,96 mm tévol-
sdgra vannak. Itt érhetSk el a soros-
&és a padrhuzamos 4tvitelt biztosité csat-
kozési pontok.

De mint minden mésban természetesen,

. @ csatlakoz6 kialakitdsaban is jelent8s

killonbségek vannak a két gép kézott,
és mér az is csoda, hogy a csatlakoz6-
juk azonos és legaldbb a tipfesziiltsé-
gek és a soros Aatvitel majdnem vala-
mennyi pontja azonos pozicién keriilt
kivezetésre. (lgy a C 64-hez gyértott
szintilleszt8k — sajnos csak a kiilsé m(i-
anyag dobozuk nélkiil — de csatlakoz-
tathaték a Plus/4-hez és m(kédnek is
vele). A soros vonalat végre egy tény-
legesen erre valé cél integralt dramkér
kezeli, az amelyiket mar a VC 20-ba is
beterveztek, de kéltségcsokkentés miatt

~ : még az oly annyira tisztelt C 64-b5l is

kispéroltak, és egy szoftver—hardver
oszvérrel helyettesitettek.

Az Gj gépen teh4t sokkal nagyobb &t-
viteli sebesség érheté el. De a cég,
hGen 6nmagéhoz, ismét igyekezett meg-
takaritani amit csak lehetett, és a
Plus/4-et egy szerényebb parhuzamos
csatlakozési lehetSséggel Iatta el. ;
A C 64 a nyolc adat biten feliil rendel-
kezik néhény tovébbi bittel is, amelyek
segithetnek az adatbitek kezelésében, il-

letve felhasznéléséban. Ez az Ggyneve-

zett kézfogésos (handshake) lizemmé-
dot is lehetSvé teszi. llyen péidaul a
nagyobb  kapacitdsi lemezmeghajtok
vagy centronics illeszt8ji  nyomtaték
esetén sziikséges. Természetesen bér-
mely més sajat tervezésl dramkor csat-
fakoztatdséat is egyszer(ibbé teszik (pl.
eprom programozd, analég-digitdl és
digitdl-analég 4talakiték stb.)

A Plus/4-nek csupén csak a nyolc adat-
bitje van meg, melyek vegyesen lehet-
nek be- illetve kimenetek. Ezt a C 64-nél
mér megkedvelt lehetSséget itt egy
Commodore gyartményd 6529 tipus-
szdmu . integrélt dramkor biztositja ol-
csd, de szellemes médon. :
Az éramkor tulajdonképpen egy nyolc-
bites tarol6, amely a SFD10-FD1F ci-

29

mek barmelyikére aktivizélhaté. Az erre
a cimre frt értékek azonnal megjelennek

az IC kimenetén és egy Gjabb érték be-
irdsaig ott is maradnak. Ez tehédt a'

»»minden bit kimenet” iizemméd. A ki-
frt érték természetesen barmikor vissza-
olvashaté.

A kimenetek kialakitdsa azonban olyan,

hogy a logikai egy szinten levé bit kb.
0.7 mA drammal (2 LS terhelés) a lo-
gikai nulla szintre hozhaté. Mivel a

-visszaolvaséds az IC tényleges kimene-

teirdl, azaz labairél térténik, lehetséges
ezen kivezetéseket bemenetnek hasz-
néaini.

Ez az oka annak, hogy a gép bekapcso-

laskor minden bitet egybe &llit, lehe-
t6vé téve, hogy barmelyik bemenet le-
gyen. :

Ha tehdt csak bemend bitekre van sziik-
ségiink nincs semmi méas tennivalénk,
mint a bitek olvasdsa. Ha csupa ki-
mend bitre van sziikségiink, akkor meg
csak az értékeket kell beirnunk a meg-
adott cimek valamelyikére.

Kicsit koriltekintSbbnek kell lenniink
a be- és kimend bitek vegyes alkalma-
zésénal. A kiirandé értékeket tgy kell
elééllitani, hogy a kimeneti bitek értéke
a kivant érték, mig a bemeneti bitek
értéke mindig logikai egy legyen. Jél
hasznélhaték erre a lagikai utasitdsok
mind - basic-b6l mind assembler-bél.
A beolvasott értékbsl a kimeneti bite-
ket figyelmen kivil hagyva pedig meg-
kapjuk a bemeneti bitek értékét.

Végiil még arra hivom fel a magneto-

font is hasznél6k figyelmét, hogy D2-es

biten a gép a magnetofon billenty(inek.

éllapotat figyeli, és ezek lenyomaésa
esetén ezt a bitet lefoldeli azaz logikai
nulla szintre kényszeriti. . . -

Rendszeres olvaséja vagyok a BIT-LET

mellékletnek. Mint észrevettem, gyak-.
ran szerepel benne ax ATARI 800 XL -
tipusu gép is. Mivel én ilyen géppel:
rendelkezem azt szeretném kérdezni

ondéktél, tudjék-e, hogy hol lehet ehhez
a géphez konyveket kapni?
Szildgyi Jénos, 2451 Ercsi Pf. 18/K .

‘Ugy tlnik, a szdmitastechnikai kony-

vekkel is foglalkozé kiadék még nem
ébredtek ré arra, hogy az Atari-gépek
is egyre szélesebb korben terjednek
Magyarorszdgon. Az egyetlen, ezzel
kapcsolatos kotet a Novotrade ,,He-
tedhét Atari 800 XL’ cim( kiadvénya,
Vitray Péter munkdja — mast egyeldre
ne s keressen a konyvesboltokban.

Olvasénk Schuman -)I_'dln":. T 121 : Bp :

Csorna u.1.) irja: - BEE

~ Nekem C 16-os _gépem van, amit igen =
- jo gépnek tartok. Mégis lépten-nyomon
-azzal taldlkozom, hogy a C 64 ennyivel -
--meg annyival jobb, a:C 16 olyan rossz
- konstrukcio, hogy mér nem.  is gyért- ..

Jjak. ¥

Olvasénk 3 kérdése, és a rovid vila-
szok: 2 - : :

1. Tényleg abbahagytsk a C 16 és a
Plus/4 gyartdsat? Ha igen, miért?

A.C 16 gyartasat valéban ledllitottéak.
Oka az, hogy ott van a nagyobb mem&é-
ridju, tobb beépitett programot tartal-
mazo6 Plus/4, amely kompatibilis vele.

A C 16 egyébként egyértelm(i kudarc

volt, a Plus/4 is majdnem. F& oka:
a szoftver hidnya. A mai sz&mitégép-
piacon gyakorlatilag az dént, hogy mi-
lyen hamar, milyen min6ség(i és meny-
‘nyiségli szoftver késziil. Természetesen
oriasi elény, ha kordbban meglevs
programok valtoztatas nélkiill futnak.
(Id. IBM)

2. C 64-en mar tobbszor talélkoztam be-
szél6, sOt énekl6 programmal.
Lehet-e a C 16-ra is beszédszimulétor
programot frni? (Ha esetieg van ilyen
a Szerkesztoség birtokdban, tegyék
kozzé /)

Elvileg nincs akadélya a beszédszinteti-
zéldsnak, bér nekiink nincs ilyen prog-
ramunk. Miutén a Spectrum (egyébként
meglehetésen kevés szolgéltatdst nyij-
t6) ,.hanggenerédtorara’” irt beszédszin-
tetizdtort is hallottunk mér (s&t, megis
lehetett érteni), ezek utdn az ennél
hardveresen is tébbet tudé C 16-on en-
nek nyilvdn nincs akadélya.

3. Hidnyosség, hiba-e, hogy a C 16-on
nincs SPRITE? Ha igen, mi helyettesi-
ti? ;
Nem hiba. Az, hogy hidnyossag-e, fel-

- fogés kérdése, nyilvan sokszor (kiilo-

nosen jatékok esetében) Iényegesen
egyszer(ibb az élet a SPRITE mellett.
Szoftveruton azonban (mint sok min-
den egyebet, ezt is) lehet ,,szimulélni’’,
azaz lényegében szoftverrel helyettesit-
hetd.

- Sajnos, jelenleg ez sem éll rendelke-

zésiinkre.

4 ~ DOJeppDroudrra
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Mieldtt eldénti, hogy kitdlti-e, kérjiik
a 17. oldali vezércikkiinket. :

A SZERKESZTO AZERT VAN, HOGY A LAP'
OLYAN LEGYEN, AMILYENEK AZ OLVASOI
Eppen ezért kérjiik, hogy sziveskedjen az aldbbi
kérdésekre vélaszolni, s vélaszait eljuttatni szer-
kesztségiinkbe.) Lo

Szerintem fbldslegesek a lapban a kivetkezd rovatok:|

olvassa el

{megfelel8 alédhGzandd)

programajénlat — vallat6 — hiroldal — posta — gépnyer6 -

hardverotletek — szoftveritletek —egyéb: ...........

I Jé lenne, ha t8bb programot kdzdinének a lapban:
Spectrumra — Atarira — C 64-re — C 16-ra — Priméra —

| TVC-re— HT-re—egyéb: .......................

Szivesen olvasna-e tibbet a lapban a magasabb kate-
goridjia gépekrdl, a szdmitdstechnika csGcstechnolégié-
jéréi?

igen — nem

Vannak-e olyan rovatok, amelyeket szeretne gyakrabban
vagy nagyobb terjedelemben Iétni a lapban? Ha igen,
melyek ezek?

...........................................

-------------------------------------------

Egyetért-e azzal, hogy a BIT-LET ritkén kézdl jatékprog-
ramokat, s akkor is csak logikai tipustGakat?

igen — nem

Orillne-e ha egy olyan Gj rovatot inditanénk, amelyben
kdzkézen forgé jétékprogramok megoldésait, térképeit,
drbkéleteit adndénk kdzre.

igen — nem

| Szivesen olvasna-e Gjabb Vallatékat, s ha igen, mllyonl
I gépekr8i? I

l cikkeket, amelyek az IBM és IBM kompatibilis gépekkel
foglalkozéknak sx6indnak ?

I igen — nem

I Kérjiik, hogy amennyiben egyéb kdzélnivaléja van, szi-

veskedjen ezt kiilén levélben csatolni a kitoltdtt ivhez.l

Oriilne egy olyan rovat létrehozésdnak, amelyben szoftve-
rekot tesztelnénk? Ha igen, milyen tipusG programokat
kellene ebben a rovatban &n szerint vizsgéini? (T&bb is
aldhdzhatd)

jatékprogramok — felhasznéléi szoftverek — oktaté prog-
ramoki—egyebek: s a i e i

J6 lenne-e ha a BIT-LET rendszeresen kbzbine olyan

EPROM SPECTRUMHOZ

A Spectrum-tulajdonosok nagy probléméja, hogy a
gyakran hasznélt sajat (nyomtaté vezérls, hibakezels
stb.) rutinokat dlland6an be kell tolteni a memdridba.
Ennek az elkeriilése érdekében célszer(i a programokat
EPROM-ba égetni.

Ezt az EPROM-ot azonban a 65k-s memdriatartomé-
nyon beliil kell elhelyezni, mivel a Z80-as processzor
mésképpen nem éri el. Altaldban ezt vagy a RAM me-
mdéria egy része helyett, vagy — egy kapcsolé dramkor-
rel — a ROM-mal parhuzamosan épitik be. Mind a két
megoldas hatrdnya, hogy igy az EPROM és alatta 16v8
memédria nem hasznélhat6 egyszerre.

Kevesen tudjék azonban, hogy a ROM-ba 1170 byte
egybefiliggd szabad teriilet van. Ennek a teriiletnek a ki-
‘hasznaldséra két lehet8ség is van.

Az els6, hogy egy 16k-s EPROM-ba a teljes ROM
tartalmat 4t kell égetni, a megfelel6 teriilet kivételével
és ide a megfelel programot kell beégetni. Ennek a meg-
olddsnak az el6nye, hogy a ROM program kisebb hib4i
is kijavithatéak igy. Hatrdnya azonban, hogy ha a mi
programunk helyett akarunk ismét Gjabbat belrni, akkor
tjra cserélni kell az egész 16k-t igy egy-két 1k-s ruti-
nunk is rengeteg pénzt emészt fel.

HARDVER

DILIETFE et
A mésik médszer, hogy csak egy kisebb, 1 vagy 2 k-s
EPROM-ot hasznélunk fel, és ezt kapcsoljuk egy kilsé
dramkorrel a megfelelS cimek esetén a ROM helyére,
Mivel a ROM-ban a szabad teriilet 386E-3CFF cimek,
ezért a cimzés egyszer(sitése érdekében célszerl
a 3800-386D teriilet tartalméat véltozatlanul beégetni
mind az 1, mint 2k-s EPROM-ba: :
Igy az 1k-s EPROM esetén (2758) 386E-3CFF kozti 914
byte-os teriilet hasznélhat6 fel szabadon. ;
A 2k-s EPROM el6nye, hogy a 32—-128 kédu karakterek
formajéat tetsz6legesen 4tdefinidlhatjuk szebb forméjura,
a RAM foglaldsa nélkil. A karakterek forméja a 3D00~
3FFF teriileten van, [gy ezt a terliletet m6dositassal, vagy
anélkiil, de be kell égetniink. Tehét ekkor a 386E-3CFF
tertilet 1170 byte-ja hasznédlhaté fel.
A rajzon jel6lt vezetékeken kiviil természetesen be kell
kotni a tap, fold, adat és cimvezetékeket is.

A SEL jel(i vezetékre 1k-s EPROM-n4l az A10, 2k-s
EPROM-nél az MREQ jelet kell kotni.

Krizsék Lész/é Hantos, Nagyléki u. 6.
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Ats: OXFORD PASCAL Cé64-esen
— Novotrade, 221 o., 150 Ft.

(A tobb mint egy évtizede elterjedt,
jol struktlralt, de a mikrogép-tulajdo-
nosok &ltal ritkdn hasznélt programo-
zési nyelvrél ad hasznos informécié-
kat a kotet.)

Kovécs: Sakkprogramozésroél
mindenkinek — Novotrade, 241 o,
239 Ft.

(Valéban mindenkihez sz6l a kotet:
a kezdd sakkozoktdl, illetve a kezdd
programozoktdl alegmagasabb szintig.
Mindegyikik megtalélja azt az elja-
rast, algoritmust, ami felkészultségi
szintjének megfelel.)

Szlics Ervin: A szédmitdgép teg-
naptél holnapig - Miiszaki
Kdnyvkiadé, 136. o., 48 Ft.

Ugy tlinik, hogy a Md(szaki Konyv-
kiado ,.réallt” a kezdbknek, a laikusok-
nak sz6lé szamitastechnikai kényvek
kiadasara, amelyek nem a programo-
z4ds mikéntjét prébéljdk mindendaron
belestlykolni az olvasék fejébe, ha-
nem a szamitégép mibenlétét, széles
kord. alkalmazasi lehet&ségeit igye-
keznek ismertetni. Janiusban az ,,Elsé
kdnyvem a mikrékrél” cim@ kiadvany-
rél széltunk — amit a Novotrade-del
kozosen jelentettek meg —, és maéris
itt az Ujabb, hasonld téméaju konyv.
Lehet, persze, hogy ez az egybeesés
csak a nyomdai atfutds szeszélyének
koszonhetd, de mindenesetre hasznos,
hogy az olvas6 igényei szerint valo-
gglthat a hasonld téméja kdnyvek ko-
ZUl.

Ami tovébb erésiti a két kotet hason-
I6sagat: tulajdonképp mindkettd ké-
peskonyv. MIig azonban az ,.Els6
konyvem...” a szdvegbe beépitett
szines képekkel illusztralja mondani-
valéjat — illetve a képek teszik ki a
kotet nagy részét —, addig ,.A sz&mito-
gép..."” szerkesztési koncepcidja més:
minden mé&sodik oldalon egy-egy
egészlapos (fekete-fehér) illusztracid,
a kovetkezdén pedig a hozzé tartozé
szoveges fejezet.

Ezt a szerkesztési koncepcidt koveti
az egész kotet: ha felltjik, a bal oldali
lapon a képet l4tjuk, jobb oldalon pe-
dig a hozzétartozé szdveg olvashatd.
A szerzé a kotet elején gy fogalmaz:
..Talan siker(l a szemléltetd képek és
a hozzajuk tartozé szdveg seglitségé-
vel egylttesen meggyézni az Olvasét
arrél, hogy a kulttra egy és oszthatat-
lan, és hogy annak ma mér szerves
része a technikai kultdra, s hozz4
tartozik a szamltastechnikai kultdra
is.” Mindezt valamivel idésebb kor-
osztéllyal igyekszik tudatosftani, mint
a kordbban emlitett kdtet — erre utal
a nagyobb terjedelem, a komolyabb,
elemz6 hangnem is. Csakhogy ...

A kotet érdemi része, azaz a szdveg
ellen nem lehet érdemi kifogasunk.
A képek azonban ... Nos, a kotet gra-
fikai kidolgozadsa csapnivalé — és ez
annal nagyobb hiba, mert a szerz6 is
egyenld fontossagot tulajdonit a ké-
peknek és a szovegnek. A képek egy
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részét rajzok, masik részét fényképek,
harmadikat pedig e kett6 kombing-
cidja teszi ki. A karikatdraszer(i raj-
zok jopofak, és érzékeltetik is a szem-
kozti oldal tartalmat — nem is ezekkel!
van bajunk.

A foték azonban annyira homalyosak,
szlirkék, ténustalanok, hogy az mér
elfogadhatatian. Ahol pedig a fotdkat
a rajzokkal kombinaljak, ott — nincs
ra jobb szé — borzalmas eredmények
szulettek. Filc- vagy tustollal &traj-
zolt seszinl fotdk prébélnak illeszked-
ni a hozzéjuk erdltetett grafikdkhoz.

A héborgés utan nézzik azonban az
érdemi részt, a szoveg tartalmét!
Azt mar emlitettik, hogy a grafikus
és a szOveges oldalak felvaltva kdve-
tik egymast — de azt még nem, hogy
minden szovegoldalnak kilén cime
is van. Nem rossz ez, hiszen igy
minden fejezet egészoldalas illuszt-
raciét kap — de vannak hatul(téi is.
A .fejezetnek” megfelelé egyoldalas
szoveg néhol kissé terjengds — ez for-
dul el8, persze, ritkdbban, hiszen az
egyoldalas megk&tés hatalmas korla-
tot jelent ilyen témakdrok esetében —,
méshol viszont a szerz6 igyekszik
szinte az érthetetlenségig tomoriteni
mondanivaléjat, vagy pedig todbb,
egymast kovetkez§ fejezetnek hasonlé
cimet adva folytatja ugyanannak a
terlletnek az ismertetését.

Ennek ellenére j6 attekintést ad a ko-
tet a szdmitadstechnika mualtjarél, tor-
ténetérdl, fejl6désérdl, és jelenlegi
helyzetér6l. Mondanivaléja |ényegé-
nek tekinti a szerz6 az algoritmus
fggéa!ménak. alapjainak megismerte-
teset.

A kotet lényegében négy f6 részre
oszthat6é. (Erre taldn a szerz6 sem
gondolt, konyvét 65 részre osztva.
[gy lehet, hogy felosztasunk esetle-
ges. onkényes.) Az elsd, legvasko-
sabb szakasz a szadmitastechnika tor-
ténetével foglalkozik. Itt a kényv a
feltételezhetSen tizenéves olvasok szé-
méra jé attekintést nyujt a szadmitas-
technika kialakul&sarél, a XX. szdzad
elejéig. A — szerintlink — dsszefogla-
14st jelentd .. A technika fejlédése” fe-
jezetben olvashaté vulgar-marxista ér-

telmezést viszont valdszinlleg mar a
tizenévesek is idegenkedve olvassék.

A masodik rész egyfajta elméleti tudni-
valék gylijteményének tekinthets: szd
esik itt a szdmitdégépek programoza-
sanak alapelveirdl, a gépek altal hasz-
nalt algoritmusok alkalmazéséarél, a

szamitogép-generaciékrél, az infor-
macidk feldolgozésérdl. Itt is lehetnek
persze kifogésaink a tartalommal szem-
ben. [gy az informéciéval, informati-
kaval foglalkozé fejezetek meglehets-
sen terjeng&sek, ugyanakkor nem so-
kat mondanak — hogy mi is informa-
cidelméleti kifejezéssel éljlink: redun-
dansak, azaz sok ismétléds ismeretet
tartalmaznak.

A harmadik rész foglalkozik az alkal-
mazésokkal — és ez a konyv leghasz-
nosabb része: az éltalanosan vett sza-
mitégépes termelésirdnyltastél kiin-
dulva a szerz6 sorra veszi a felhaszna-
l4si lehet6ségeket egészen a sportig,
mivészetig, j4tékig. Ekdzben mindig
hangsllyozza: a gép csak eszkdz az
ember kezében, csak arra képes, amire
programozzék. JelentSs terjedelmet
szentel itt a szerzé a robotok fejlesz-
tésére, generécidik ismertetésére —
sét a sci-fi szerzbk ezzel kapcsolatos
véleményére is.

Az utészonak tekinthetd néhany ol-
dalas negyedik rész a szémitégépek
tovabbi fejl6désével foglalkozik. A
szerzé itt két képet villant fel: az
egyiknél meglehetésen kozhelysze-
riien egy nem tul régi japéan kiallitas
tapasztalataira hivatkozik, (napele-
mek, alakelemzbk, TV. lemezjatszo,
haztart4s automatizalédsa) mint az el-
jovend6 nagy véltozésra. Vagyis a
szerz6 ettdl reméli az ipar megvalta-
s4t? A méasik kép, a robotok tAmadésé-
val kapcsolatban — a , Rémképek”
cimet viseli — a Bibliatél Joézsef
Attilaig idéz irékat, koltéket, arra a
végkovetkeztetésre jutva, hogy a gé-
pek az embert szolgéljak.

Véglil is a szerz6 még a legeslegutolso,
mindent Osszefoglalé fejezetben sem
oszlatja el a kotet tizenéves olvasdinak
rémalmait: nem gy6zi meg ket a ro-
bottdmadas lehetetlenségérél — de
ez taldn nem is volt feladata.

Tallér Jozsef
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A kozolt program két, maximum 60
jegyli szdmot szoroz Ossze. A szorzast
a gyorsasag kedveéért 1000-es szam-
rendszerben végzi. ElGszor a bekér-
dezett szdmokat &tvaltja 1000-es
szamrendszerbe, majd el6szor elvégzi
a szorzéast Ugy, hogy a maradékot nem
viszi &t, itt tehat 1000-nél nagyobb
(maximalisan 19960020) ,.szamje-
gyek’” keletkeznek. A kdvetkezd lépés-
‘ben torténik jobbrél balra a maradékok
atvitele. Ezutdn mar csak ki kell iratni
a szorzatot. Az 1000-es szédmrend-
szert az indokolja, hogy egyrészt ebbe
kénny( atirni (és innen visszalrni) egy
tizes szamrendszerbeli szdmot, més-
részt ez a legnagyobb az ilyen tulaj-
donséagu alapszdmok kozul, mivel mar
15 db maximum 9999% 9999 nagy-
s&gu szadm Osszeadasakor a gép kere-
kit. (Mi a programot C 16-ra irtuk, ha
valakinek a gépe mar 20 db 999% 999
nagysagl szamot sem tud pontosan
osszeadni, annak at kell dolgozni a
programot 100-as szdmrendszerre.)
A gyorsitést elsésorban azéltal érjik
el, hogy a szorzat jegyeinek kiszadmi-
tdsakor max. 3600 helyett csak max.
400 szorzast végzink el. (A gép két
véltozéban térolt 3 jegy(i szdmot kb.
ugyanannyi id6 alatt szoroz 0Ossze,
mint két egyjegy(t!)

Nézziik a programot soronként!

T

g, e
s R T

A 10-es sorban dimenzionaljuk a T
t0mbot, melynek két ,.sordban” a két

osszeszorzandd szamot taroljuk 1000-es szdmrendszerben, ,.hatulrdl elére”,
tehat az els6 helyen az utols6 szdmjegyet; s az E tombot, mely hasonlé mé-
don fogja tartalmazni a szorzatot.

213 FORI=1TO2

28 IMPUTAS L=LEMCREF L L a=CL+20 A3 IFL>ERTHENSD

43 FORJ=1TOLCIx :TCL, Jr=VAL CHMIDEC" BB " +A%5, LA3—38T, 33 - MEXTJ
58 PRIMT :PRIMT: PRIMT :MEXTI :

A 20-50-es sor bekeri a két szamot, s 1000-es szdmrendszerbe atalakitva
eltarolja 6ket a T tdmbben. Ha 60 jegynél hosszabb szdmot irunk be, Ujra
kérdez. L (1) ill. L (2) az els6, ill. masodik szdm hossza lesz 1000-es sz&m-
rendszerben (ill. az egész részik lesz a hossz, de csak ciklus fels hatéra-
ként hasznaljuk 6ket, igy ez nem zavar).

A 40-es sorban végezzuk az 4talakitast, a ..,00” string A$ elé ir4séra csak az
elsé szdmjegy meghatarozasa miatt van szikség.

£ FORH=1TOLC2) :FORI=1TOLCL 3 ECT i H—1 3=ECI+H-1 0+T (1, TH#TC2, HI : MEXRT.J . H

A 60-as sor szamitja a szorzat ,.szamjegyeit” (maradékatvitel nélkil), itt jol
jon, hogy a szdmokat ,,hatulrél elére” irtuk fel, kiilonben az egyes szdmjegy-
szorzatok helyét nehéz lenne meghatérozni. Megjegyezzik, hogy itt (is)
hasznaljuk a BASIC ama tulajdonsagdt, hogy RUN hatisara a valtozdk
nullazédnak; ha a programot szubrutinként szeretnénk hasznélni, akkor

ezekrél a nulldzasokrél is gondoskodni kell!

7E FORJ=iTO4B: T=IHTCECT 3 A 1000 : Z=EC.T i —1DBAR%T EC. 0=2 ECI+ 1L x=ECT+1 3+ T :HENTS
A 70-es sor teszi helyére a maradékokat, a szorzatban jobbrél balra haladva.
80 k=—1:FORJI=41T1DLSTEF-1: IFEC.J ) =0RANDKTHENMERT.] : PRINTS : END

2B PRINTRIGHTHCY “+STRECECT 3 - CK=03 130085, 3k, K= MEXT.J : END

A szorzat kiiratdsat a 80-90 sorok végzik, a K kapcsolé mutatja, hogy el-
kezdtiik-e mar a kiirast. Erre azért van szikség, mert a szdm elején O-kat
nem szeretnénk kiiratni. A ciklus a 80-as sorban csak Ggy tud befejez6dni,
ha a szorzat 0, ekkor ezt a O-t ki kell fratni!

A 90-es sor ir ki egy valodi 1000-es szdmrendszerbeli szdmjegyet, ha ez az
elsé kiirandé ilyen szamjegy. s nem 3-jegy(l. akkor nem kell 0-kat irnunk
az elejére, a késObbi szamjegyek esetén viszont kell. Ezt végzi el a K kap-
csolé értékétsl figgben a RIGHTS fuggvény.

A program futdsat kis szorzanddk esetére gyorsithatndnk egy picit Ggy,
hogy a 70-es és a 80-as sorokban a 40, ill. 41 (amely helyett elég lenne
40-et irni, két, maximum 60-jegy(i szorzata maximum 120 jegy() helyett
INT(L(1))+INT(L(2))-t irndnk.

GEPNYERO! JON! GEPNYERO! JON! GEPNYE

A gépszerz6 targyalasok Ggy tlnik, eredménnyel jarnak, igy igérhetjik, hogy
jovd hénapban ismét inditunk egy harom-négy hénapos palyazatot, amely-
nek dija egy gep lesz. (A helyzet az, hogy lapzértdig
sem sikerllt a kipontozott részt kitdlteni, igy hat marad a titok, titok egy
ujabb hénapig.) Addig is bemelegitésnek egy jé kis feladat, amely nem
konny(, de amelyhez kellGen értékes dijat is ajanlunk:

Kérjiik levagni és a levélre
felragasztani! Bekildési
hataridé: 1987. augusztus 31.

— e . s S S OGS S EEn S S EE S S G aE G S

BITLET

1. dij: 3000 forintos Centrum-utalvény
2. dij: 1000 forintos Centrum-utalvény

3-7. dij: 200-200 forintos Centrum-utalvdny

A feladat a kbvetkezd:

Ugy hissziik, hogy a blivos kockat (az eredeti, 3% 3% 3-as kockat) mindenki
ismeri, igy lefrasatdl eltekintink. A feladat ezzel kapcsolatos lesz, nem egy
teljes blivos kocka programot kell irni, csak annak egy részét.

A feladat két részbdl all:

Talaljanak ki egy adatstruktirat. melynek segitségével a szamitégépben
térolhatjdk a blvos kocka egy-egy helyzetét. Az adatstruktdrat szoveggel
kérjuk leirni, s roviden megindokolni, hogy miért ezt valasztottdk. A vélasz-
tasnal a f6 szempont az, hogy az adatstruktira minél jobban megfeleljen
egy esetleges blivos kocka programnak (mely a kockat tetszdleges elforga-
tott helyzetbdl alapéllapotba ,.tekeri’” vissza).

irjAk meg (BASIC-ben) a program elejét, amely a megfelel6 tombdket di-
menzionélja, esetleg segédvaltozdkat vezet be, s ad nekik értéket; valamint
egy szubrutint, mely inputonként a kocka egyik lapjanak megfelelé belsé
kodot és egy 1 és 3 kdzé es6 szdmot kap, s az adatstruktirén ,.elvégzi” a
megfeleld oldalnak az éramutaté jaraséaval egyirdanyd 90, 180, ill. 270 fokos
elforgatésat. A programot papiron kérjiik bekildeni |
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