BUCSUZUNK!

A BIT-LET tobb mint négy éve kezdte meg
~miikodését’’. Az 51. szam — ez, amit most
on a kezében tart — mérfoldké lapocskank
torténelmében. Ezzel a szammal ugyanis
megsziiniink.

VAN JOVONK?

Remélhetbleg ez a megsziinés egyben vala-
minek a kezdetét is jelenti. A tervek, elkép-
zelések szerint ugyanis csak most lesz igazan
BIT-LET. Jovére ugyanis 6nallé lapként sze-
retnénk megjelenni a piacon. Az els6 id6k-
ben aligha lesziink havilap. Célunk persze
nyilvan ez. ;

ELORE!

lgyeksziink majd, hiszen m§
_is elGrelépésnek tekintju
anyalapunk kebelébdl.
ban is sokféle valtozast
Nyitni szeretnénk Bro
gondoljuk, hg ;
eddig havi 16
40 oldalon.

Jelenti, hogy ami jé volt
IT-LET-ben, azt természetesen
50t, boviteni kivanjuk sikeres
tovabbra is nagyszajiak aka-
aradni, tovabbra is célunk az amaté6-
rok érdekeit szolgalni. :

BELULROL

KOSZONET

Azoknak, akik lapunk eddigi paly
ran bizalmat szavaztak nekiini
sOinkka valtak, 6ket szeret#

a jovoben is. Koszonet.a
ramokat kiildtek |

jarultak hozza ag

OSSAG

zok turelmét kérni, akik-

ja var nalunk kozlésre.

jelénlegi folytatasa — szerkesz-

mindazokat a kozlésre érdemes

"szeretnénk felhasznalni, amelyek
unkban vannak. %

BIZONYTALANSAG

Persze a dolgok természetébdl kovetkezik,
hogy ma még nem tudjuk pontosan meg-
mondani, hogy mikor és hany oldalon,
valamint, hogy milyen aron jelenik majd
meg az uj lap. Mindazoknak, akik el6zetes
informéaciéra tartanak igényt, folhivjuk a
figyelmét a 30. oldalon talalhaté kis értesité
kartyankra. Igérjuk, hogy nem felejtkeziink
el az elG6zetes értesitésrol. SR ;

VEGUL

Végiil bucstizik a szerkeszts, boldog Gj évet

kivin minden BIT-LET olvasénak, s elsé
izben jelzi, hogy a jové havi megjelenés da-
tumat hidba keresik a melléklet 16. oldalan.

akik a GEOS-t mar j6l ismerik.

meg e program.

® 66 6 66 66

Hiroldal — amelyben ezuttal is taldlnak érdekességeket és kevésbé érdekességeket.

Rotary — aki ismeri ezt a szellemes jatékot, annak azért, aki nem ismeri, annak azért érdekes
a jatek. A szabdlyokat nem ismételjik, megjelent szeptemberi szdmunkban.

Matrix 26 — egy tdblazatkezel$ program Spectrumra — nem kevés programozéi tanulsdggal.
A GEOS-rol — azoknak, akik a GEOS-t még nem ismerik, s azoknak,

Szoftverédtletek — kor Laser BASIC-ben. Egy spectrumos bévités apré hianyossagét szlinteti

Programajanlat — gépi k6du programok DATA sorokban — mindez Primora.

Posta — néhany praktikus kérdés — néhany praktikus vélasz —
valamint néhdny provokativ kérdés — véalasz nélkul.

Kéonyvmoly — a megjelent Uj konyvek kozt két érdekességre bukkantunk.

Végre taléltunk egy Atari kdnyvet, s mi végre taldltunk egy rank hasonlité kényvet.

Tapasztalatnyeré — Enr_je'{g a pélyazatnak az eredményeivel még ad6sok voltunk.
A beérkezett programok kozll is kozlink részletet az egyikbél. (Cseles egy darab.)
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Az ENTERPRISE-nyerd els6 for-
duléjanak (Rotary jaték) kiérté-
kelése még tart, azonban a ka-
zettdn és lemezen beérkezett
programokat végignéztiikk. 3
olyan program érkezett, melyek
jadtszani is tudnak (nem csak
adminisztrdlni). Ezek szerzoi
Baracs Tibor (ZX Spetrum),
Dévényi Imre (C 16) és Nagy
Laszlé (C 64). Mindharméjuknak
gratulalunk, a programokat ko-
szonjiik (a tobbi kazettat, ill. le-
mezt bekiildd palydzénknak is)

Baracs Tibor programja meglehe-
t6sen hosszld, s elég hosszu, rész-
letes leirds is tartozik hozz& — ezt az
anyagot egy késdbbi szdmunkban
szeretnénk kozolni.

Nagy L&aszlé levelébsl idézink
néhany sort:

..Bevallom, nem vagyok rendszeres

olvaséja lapjuknak. Bardtaim hivtak
fel a figyelmemet, hogy a ROTARY
valamilyen pélyézatukban szerepel. Er-
zékenyen érintett az informacid két
oldalrél is:

— Egyrészt, a ROTARY, mint mecha-
nikus jéték, magyar szabadalommal
védett, sajét szellemi termékem.

— Mésrészt, kozel hdrom éve csaladi
és kozvetlen bardti kornyezetemben
sikeresen mdkdcdik a jaték C 64-re irt
véaltozata.

Néhény szét a j4ték torténetérdl: 19817 -
ben kb. hdarom hdnapot forditottam
kilonbozé «f tipust logikai jatékok
kidolgozédséra, részben kedvtelésbdl,
és bevallom, részben pénzszerzési
szdndékbol Az ebben az idbészakban
sziiletett kb. 15 jatékctletbs! harmat
értékeltem taldlmanyi szintlinek, ezek-
re meg Iis kaptam a szabadalmi oltal-
mat.

Termék egyedil a ROTARY-bdl lett,
1984 karacsonya el8tt. Annak ellenére,
hogy a jaték un jatékértéke magasnak
mondhaté (intellektualisan is igenyes),
piaci megitélése kedvezdtlen volt,
igy az elsé széria utdn, 1985 elejen
a MUTEX leallt a gyartdssal. (A leg-
csekélyebb reklém nélkil kerdilt piacra,
magas dron — a csomagolds koltségel
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meghaladtak a tartalom elGallitasdnak
koltségeit stb.).”

Gratulalunk Nagy Lészlonak a szerin-
tink is igen magas szint(i, gondolkod-
tatd, élvezetes és épp ezért jobb sorsra
érdemes jatékhoz. Nagyon sajnaljuk,
hogy ez a jaték is a magyar taldlmanyok
nagy részének sorsara jutott. Szerin-
tlink a jaték ara a mai jatékarakhoz vi-
szonyitva nem volt kiugréan magas,
valéban a rekldm hidnya (és a cso-
magolas) lehetett a kudarc egyik fé
oka, a masik taldn a kitartds hidnya
(méarmint a MUTEX részér6l), ugyanis
tapasztalataink szerint a magyar jaték-
piacon nem ritka jelenség, hogy egy
jaték csak 2-3 évvel 4arusitdsanak
megkezdése utan fut be igazan (ez a
késési id6 még a Blivos kockanél is
kb. két év volt). Nagy Léaszl6 igen jol
jatszd programjat a Commodore Ujsag
szeretné kozolni.

3 @33
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Mi most Dévényi Imre programjat
kozoljik (kisebb wvéltoztatédsokkal),
mely ugyan egy kicsit gyengébben
jatszik a mésik ketténél, képernydképe
sem olyan szép, viszont csak fele
olyan hosszUl, mint azok.

A program a jaték tablajat egy 8x8-as
T% tombben téarolja (&bra a kov. o.).
melynek sorai a tébla jobbra felfelé
haladé vonalainak, oszlopai pedig a
tabla vizszintes sorainak felelnek meg.
A tdmb egy elemének értéke O, ha a
megfelel6 helyen nincs korong, s+1 ill.
-1, ha ott fekete, ill. fehér korong van.
Ennek a +—1-es taroldsnak hatalmas
elénye, hogy egy Ures lyuk 6 szom-
szédjdnak a tartalmat Osszeadva az
eredmény elbjele megmutatja, hogy ki
forgathat ott. A kiinduldsi helyzet a
4—-14-es DATA sorokban van leirva.
A megjelenités karaktergrafikaval tor-
ténik, s emiatt a tdbla képe egy kicsit
torz, viszont a megjelenités nagyon
gyors. Mivel (féleg a karaktergrafika
miatt) a program listdja ,.tele van”
grafikus karakterekkel, ezért a meg-
felel6 sorok végére megjegyzésként
odairtuk, hogy az ott szerepld grafikus
karakterek hogyan Aéllithaték el6. Ha
egy jel tobb egymas uténi sorban is
szerepel, akkor csak az elsé sorba irtuk
ki a jelentését; a C< a commodore-
billenty(t jel6li. Természetesen ezeket
a jelmagyardz6 REM részeket be-
gépeléskor érdemes elhagyni.

2]

A program jatékstratégidja elég egy-
szer(. El6szor is a tAbla egyes méiye-
déseihez az &bran lathatd alapérté-
keket rendeli. Ezek az alapértékek
azt mutatjak, hogy mennyire fontos
az a mez6, mennyire kell térekednink
az illet6 mezd golydval torténd elfog-
laldséra. Az allasok kiértékeléséhez egy
értékel6 figgvényt hasznal,-mely egy
jatékallast dgy értékel ki, hogy Ossze-
adja az egyes mezbk tartalméanak és
alap-értékének a szorzatat. (Emlé-
kezziink ra: —1-et akkor tartalmaz egy
mez&, ha az adott helyen fehér golyé
van, +1-et pedig akkor, ha fekete;
0 akkor szerepel tédblazatunkban, ha
ures a mezb.)

Ugyanezt végrehajthatjuk agy is, hogy
megszdmoljuk, mennyivel tobb fekete
golyd van a 2-es értékd lyukakban,
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mint fehér. (Ez a kllonbség lehet
negativ is.) Az igy kapott szdmot ket-
tével megszorozzuk, majd ugyanezt
kiszdmitjuk a 4-es, 8-as, ill. 33-as érté-
kd lyukakra is, — itt, persze, értelem-
szerlien a 4-gyel, 8-cal, ill. 33-mal
szorozzuk meg a kulonbséget, és ez-
utdn a négy beszorzott értéket Ossze-
adjuk.

Mivel a gép (ha jatszik) a vildgos go-
lyokat kezeli, és ezeket a T% tombben
-1 jelzi, gy a lehetséges Iépések kozil
a gépaztfogjalépni,amelyalehetd leg-
kisebb értékl helyzetet allitja el6. (Ez
a végigprébalgatis a 302—336 sorok-
ban talalhato, egy helyzet kiértékelését
a 358-362 rutin végzi.)

Fontos észrevétel: mivel azt a
lIépést keressik, amely a pilla-
natnyi helyzet értékén minél tobbet
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csOkkent, igy csak a két helyzet érté-
kének a kulonbségére vagyunk min-
dig kivancsiak. Ehhez pedig elég az
éppen prébélt letevés korlli értékeket
kiszamitani — hiszen a tabla tobbi me-
z8jének értéke Ggysem valtozik. Tehat
egy forgatds akkor j6, ha a korulotte
allé fehér golydkat minél nagyobb, a
feketéket pedig minél kisebb érték(
lyukakba forgatja at. Pl. a 2. 4brén a
C3 lyuk koruli részt latjuk, az alap-
értékeket a lyukak mellé irtuk. Ha most
a forgatét C3-ra helyezzlk, s egyet
jobbra forgatunk, akkor a fehér golydk
a 8, 0, 4 értékl lyukakbol a 33, 8, 4
értékliekbe vandorolnak, mig a feke-
ték a 33 és 8 értéklbdl a O és 4 érté-
klibe, igy az &llas értéke 33-8+8—
0+4—-4—(0-33+4-8)=70-nel javul
(azaz a gépben 70-nel csdkken).

A program kezelése igen egyszerd,
s futds elején ki is ir6dik a képernydre.
A korong letevésének helyét az abran
vastag betlikkel szedett koordinaték
segitségével adhatjuk be — ezek jaték
kozben a képerny6n is lathatdk. Az
eiforgatést az irdny (B=balra, J=jobb-
ra) és egy 1 és 3 kozti szdm segitsé-
gevel adhatjuk be, mely szam azt mu-
tatja, hogy hanyszor hatvan fokkal
akarjuk a korongot elforgatni. Min-
denkinek |6 jatszadozéast kivanunk!

e
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Sokdig gondolkoztunk, hogy
kozoljik-e kiévetkezé prog-
ramot. Hogy mégis a koz-
lés mellett doéntottiink,
oka az, hogy latszélag pro-
fibb, teljesen gépi kdédban
megirt adatbazis-kezeld
programok léteznek Spect-
rumra is, de ez a program
sok tanulsdggal szolgaihat
annak, aki egy kis féradsa-
got vesz és atbogarissza.
Minthogy a program
BASIC-ben van megirva, se-
bessége természetesen ja-
vithaté valamilyen compiler
haszndlatiaval (a szerzd a le-
forditott programot is be-
mutatta, és tényleg allithat-
juk, hogy sebessége nem
hagy kivannivalékat maga
utén).

A masik programrész nem-
csak az 5 pixel széles karak-
terek kiirdséara alkalmas, ha-
nem 4, 6 vagy 7 pixelre is
(4 alatt a karakter nem ol-
vashaté, 8 pixel pedig az
eredeti kiirérutin) a tibldzat
atirdasaval. Terjedelmi okok-
bél dontéttiink dgy, hogy a
leirdsndl részletesebben en-
nek mdédjat nem ismertetjiik.

Az aldbbi BASIC program
26x26 elembdl allo tabla-
zat kezelésére alkalmas,
amelynek minden elemébe
26 karakternyi informacié
kerllhet. (szbveg, szém,
képlet)

A képernyén egyszerre 21
sor és 6 oszlop fér el. amely-
nek minden boxaban 8
karakter lathato.

A képletekben — hason-
I6an a VU-calc program-
hoz — hivatkozhatunk egyes
boxokra, de ez a program a
matematikai mveletek
szélesebb ské&lajaval rendel-
kezik.

VEZERLES: az al4bbi bil-
lentylik megnyomaséaval.
ENTER: szam, képlet
bevitele az aktualis boxba.
Befejezés: ENTER
SPACE: szbveg Dbevi-
tele az aktuéalis boxba. Be-
fejezés: ENTER

5,6, 7, 8: a kurzor moz-
gatdsa a boxokon, vagyis
az aktuélis box kijelolése.
0: az aktudlis box torlése.
1: editédlds, vagyis az ak-
tudlis box tartalménak ja-
vitdsa, szerkesztése. A szer-
keszt6 a CAPS-5,6,7.8 bil-
lentylikkel mikddtethetd
ugy. hogy CAPS 5,8 moz-
gatja a kurzort, CAPS—7 hé-
zagot készit, CAPS—6 torol.
Befejezés: ENTER.

A: az egész tablazat tor-
lése.

B: Kék alapszin(i tarto-
many létrehozasa az aktué-
lis box felett és téle balra,
amelyre nem viheté a kur-
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zor, és mindig lathaté ma-
rad. Megszintetése B Uj-
bdli megnyoméséaval lehet-
séges.

C: Ujraszamitja a teljes téb-
lazatot.

D: sor vagy oszlop kitor-
lése a tablazatbdl.

F: a szdmok kijelzési for-
matumanak beéllitasa.

G: ugras az A1-Z26 box
barmelyikébe.

H: help

I: sor vagy oszlop beszi-
résa

J: tdbldzat betoltése ka-
zettarol.

R: az aktuélis box tartal-
méanak ismétlése vizszintes
vagy flggdleges irdnyban
abszolut vagy relatlv mo-
dom.

S: a tablazat kimentése ka-
zettara.

Z: a képerny6 kinyomta-
tdsa ZX printerre.

SZINTAXIS:

Box megadésa képletek-
ben: X(nn) PI: A(O1)
Fiiggvények bevitele a
funkcidbillentylikkel lehet-
séges (CAPS-SYM SH),
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vagyis a SPECTRUM szin-
taxisa szerint.
Hasznélhaté fiiggvé-
nyek: sin, cos, tan, int,
rnd, abs, val, sqgr, len, In,
exp, arcsin, arccos, arctan,
mint konstans a Pl. Mate-
matikai miiveletek: +, —,
/. % és a hatvanyozés.
Ezen kivdl maximum
(MAX), minimum (MIN),
atlag (ATL) flggvény is
hasznalhaté, de olyan meg-
kotéssel, hogy egy boxban
csak egyedul allhat. Pl:
ATL(AO1:D04) ami az
Al-es box és a D4-es box
kozé esd téglalap alaku
tartomany értékeinek atla-
géat adja.

Szintaktikai hiba esetén
torténd programmegal-
l4skor GOTO 1-gyel a prog-
ram ujra indithato.

A tablazatot egy gépi
kadu program jelentiti
meg a képernydn, amely al-
kalmas 5 pixel szélességl
karakterek kiiraséra a 0—23.
sor 0-250. képpontjdnak
barmelyikében, a 32-127
kéda  karakterek tartoma-
nyaban.

A rutin a 63744(F900H)
cimen kezdddik, 696 byte
hosszi és nem &thelyez-
hetd. A karakterek kod-
tablazata a 64512 cimen a
SPACE karakterrel indul és
65279-nél végzddik.
Minden karaktert 8 byte
4bréazol Ggy, hogy az 1. byte
a karakter szélességét jelen-
ti, tehat az alakot 7 byte
frja le a legfelsé sor nélkadl,
ami zérus.

A program egyébként egy
csatornat nyit meg a 9.
stream-en, gy egy -
PRINT #9; — utasitasban
hasznalhat6. Pl. PRINT
#9; INK 0; PAPER 7;
AT 53.125; "23. sor-125.
pixel”

A betdltd program RUN-
nal inditva elhelyezi a
tarban a rutint és a ka-
raktertablat, majd kiirja a
képre a 96 karaktert. Hibas
beiras esetén figyelmeztet
a hibéra.

Felvétel kazettara: SAVE
“B1 kar” CODE 63744,1536
A féprogram eltarolasat ka-
zettara a GOTO 9999-el
végezhetjlk el.

Lathaté, hogy betdltés
utan 9400-on automatiku-
san indul, ahol varja a gépi
rutin betdltését, majd ak-
tivizélja az emlitett csator-
nat, feltdlti a valtozdkat és
a program elején indul.

Nargang Vilmos
1045 Bp., 1zz6 u. 6/B
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velbit, a GEOS.

Hogy mi is az a GEOS? Mint a legtdbb programnév, ez is
betliszé: Grafics Enviropment Operating System, amelyet
grafikus parancstadblaval rendelkezé grafikus operécids
rendszernek fordithatunk. A grafikus parancstabla alatt azt
értjik, hogy nem kell parancsokat begépelni, hanem vala-
milyen &bra, fellilet kivalasztdsaval tudunk parancsot kiadni.
Ezt vezérelhetjik joystickkal, egérrel és egyéb maés be-
meneti eszkozokkel.

MIERT JO A GEOS?

1. Az osszes lemezmiiveletet egyszeriien megvalés-
sithatjuk, ez nagyon emberségessé teszi a gép kezelését.
J6 példa erre a file-ok torlése:

€ 64 médban: OPEN15,8,15,”0:program
CLOSE15 parancssort kell kiadnunk.
GEOS-ban: a képernyd aljan talalhaté egy szemét-
kosar rajz, amibe a kijelélt adatokat , ,kidobhatjuk”.
Hatranya ennek a parancsszervezésnek, hogy korlatozza
a drive lehetdségeinek kihasznélasat. Nem tudjuk letorolni
példaul a lemezen levd osszes H betls filet egy parancs-
csal, amelyet C 64 (zemben egyszerlien megtehetlink
(print#15,”s0:H+"), kénytelenek vagyunk egyenként t6-
rolni minden egyes filet.

2. Egységes rendszerbe foglaltdk a kiilonféle fel-
hasznaiéi programokat, ezek meghatarozott fellileten
illeszkednek egymaéssal. Ez alatt a felllet alatt az &ltala-
nos adatszerkezetet, és programozasi szintet értjuk, amelyet
a VLIR fileszervezés, és az ugrétabla jelent. [gy példaul a
rajzoldprogram rajzait felhasznélhatjuk a szovegszerkesz-
tében, a téblazatkezeld adatait atvihetjiik a szdvegszer-
keszt6be, a rajzolégprogramba és gy tovabb ...

Egy ilyen egységes rendszer kovetkezményei szinte el-
képzelhetetlenek, sok felesleges munkéat tudunk vele meg-
takaritani.

Az eddigi Commodore programok koézil a Print Box az
egyetlen, amely kevés sikerrel, de prébalkozik az egysége-
sitéssel. Bar ez cseppet sem hasonlithatd ehhez a szintd
altaldnositasi torekvéshez.

3. A GEOS a fejlett programozasi irdanyzat, a modu-
laris programozéas jegyében késziilt. A modulok le-
irdsa, az egész rendszer felépitése j6l dokumentalt, kény-
nyen fejlesztheté. Nem Uj ez a médszer, mar az UNIX-ki-
fejlesztését is igy csinéltak, csak eddig kisgépen még nem
talalkoztunk hasonlé megoldéssal. Altal4ban a rendszer-
leirast késve adja ki a gyarté cég, esetleg mas éaltal vissza-
fejtve jut a nyilvanossag elé. Az UNIX-n&l kezd6dott, hogy
a rendszerleirds tartalmazza a forrdsprogramot és a fel-
haszndlé ezt méar Ggy alakithatja, ahogy akarja. A GEOS
is hasonld, bar speciélisan egy processzorra (6510) készuli.
A rendszer leirasa azonnal megjelent, nem titkoléztak a
programozéi fogésokkal, a felhasznélasi lehetéségekkel.
4. Uj és gyors file-kezelést hoztak létre a VLIR
file-ok eldallitasaval. A VLIR-file legnagyobb elénye,
hogy az ember sokkal hosszabb programot irhat, mint a
C 64-es tarkapacitdsa. Kulonallé részekre osztjuk fel a

7
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programot, melyeket azutdn a GEOS szlkség esetén be-
tolt. Ha példaul rdkérdezink egy C 64-es file-ra, és a
GEOS azt az informaciét adja, hogy a file szekvencidlis,
akkor ez nem a megszokott értelemben vett soros elérés(
adatfile, hanem csak arra utal, hogy szekvenciélis tarfel-
hasznélasrél van sz6. Ez olyan, mint ahogyan a BASIC-
programok tarolédnak. A GEOS éltal hasznélt VLIR-file-ok
jelentése: , Variable Lenght Indexed Record” (véltozé
hosszusagu indexelt rekordok)

A VLIR tovabbfejlesztése a relativ tarkezelésnek. Egy file-t
nem kell egy darabban betdlteni, hanem tobb kisebb, ki-
16nb6z6 hosszusagu részletben. Elénye, hogy a felhasz-
nalé csak azokat a programrészeket tolti be a tarba, me-
lyekre feltétlenll sziksége van. J& példa erre a GEO-
PAINT, illetve a vele el6éllitott képek. Tehat egy VLIR-mu-
tatoblokk a kilonbdzé programrészekre mutat, melyeket
csak sziikség esetén tolt be, és a VLIR file-ok nemcsak
programok, hanem adatfile-ok esetén is hasznélhatdk. Pl
a Notesz-file minden VLIR-mutatdja a notesz egy-egy lap-
jara mutat. A VLIR mutatéblokk max. 127 rekordra mu-
tathat. (256 Byte hosszUl lemezblokkot feltételezve).

A GEOS RUTINOK

Ha megismertik a GEOS mellé adott programokat
(geoPaint, geoWrite) akkor vizsgéljuk meg. milyen ruti-
nokbdl &ll, és milyen a memériafelosztas a GEOS alatt.
A memoriafelosztés alapjan lathatjuk, hogy a GEOS mellett
csak gépi programok férnek el.

Ugyanis egy elég kicsiny memdriateriilet all a rendelkezé-
stunkre ($0400-$5FFF). Ebben igazén j6 programot csak
Ggy irhatunk, ha kihasznéljuk a GEOS mér bentlévd ru-
tinjait.

A rutinokat funkcidjuk szerint tébb nagy csoportba
oszthatjulk:

— Grafikus rutinok

— 1/0 rutinok

— Belsd rendszervezérld rutinok

Ezeket kisebb csoportokra bonthatjuk:

A grafikus rutinok:
— alapvetd grafikus feladatok: pont kigyujtés, eloltés,
vizsgélat, vonalhtzas, torlés, invertélas stb. A két képerny6
kozotti mlveletek.
— ablakkezelés: ablak felépitése, szoveg kiirdsa az ab-
lakba, a kivélaszthatd ablakocskak (OK, YES stb.) kiraj-
zol4sa, lekérdezése.
— meniikezelés: a vizszintes, ill. figgtleges menik fel-
épitése, lekezlése.
Az 1/0 rutinok:
— lemezmiiveletek (direktory kezelése, validalas stb.)
— file-miiveletek (torlés, atnevezés stb.)
A rendszervezérld rutinok:
— Hibavizsgalatok, iizenetek.
— Konfiguréacié beéllitasa
A rutinok vezérléséhez paraméterek kellenek. Ezeket a
paramétereket a regiszterekben, de az utasitast (rutin-
hivas) kovetd tablazatban is dtadhatjuk.

(3]



Mint tudjuk, a 6510-nek harom regisztere van, és egy
Osszetettebb funkcid hivadsdhoz tébb mint harom para-
méter kell. Ezért a GEOS alatt |étrehoztak 16 kiegészitd
16 bites regisztert a nullds lapon (S02-522).
A mdsik nagy viltozds a GEOS-ban alemezen tapasz-
talhaté. A normal DOS 4&ltal Gresen hagyott terlleteket
hasznéljdk ki a programok egyéb jellemzéinek (id6, da-
tum stb.) tarolasara. Sajnos az egy programhoz tartozd
informéacids blokk kildn egy szektornyi helyet foglal, fgy
kevesebb a felhasznélhaté lemezterlilet. Ebben az infor-
macids szektorban van letarolva a filet jellemzé ICON,
toltési cim, az informécids tabldban talalhaté lizenetek.:
Memodrifelosztas GEOS alatt:

000—$007F GEOS KERNAL altal hasznalt nullas lap

0080-$00FF Az applikacidk altal hasznalhaté nul-
las lap.

0100-$01FF Processzor stack

0200-$03FF Nagyrészt nem hasznalt.

0300-$0333-ig a normal C 64 rendszer vektorok
talalhaték itt. Ezeket a vektorokat a GEOS mindig
meghatarozott értékre allitja be.
$0400—$05FF Application programok

SZOFTVER
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fenntartott teriillet. Ha a DESK-TOP-hoz tartozé
rutinokat is szeretnénk futtatni, hasznaljuk a
4570-$496E teriiletet.
6000-$7F3F 2. Képernyd. Ide menti el a GEOS
ERNAL az ablakok mégotti teriiletet, vagy pedig
a meniik alatti részt.
7F40-$7FFF Applikaciok szamara szabad hely.
8000-$80FF Pufferteriilet a floppy adatoknak.
8100-$81FF 2. Pufferteriilet (az aktualis info-
szektort tartalmazza)
$8200-$82FF 3. Pufferteriilet (a GEOS 4ltal hasz-
nalt BAM)
$8300-$83FF 4. Pufferteriilet (a track-sector mu-
tatékat tartalmazza toltés és tarolas esetén)
8400—$SBFF GEOS KERNAL adatai (JOB cimek,
ilenév,'disk név, sprite adatok)
8C00-$8FE9 Szin RAM
8FF8-$8FFF A sprite adatok mutatdi
9000—$9FFD GEOS KERNAL (a program)
: AOOE—?'BFSF 1. képernyd, az, amelyet a képernydn
Atunk.

BF40-$FFFF GEOS KERNAL Honti Tamés

DTIETEE

Az Enterprise IS-BASIC-jének egyik hibaja, hogy csak maxi-
mum kétdimenziés tomboket tud hasznéini. Ez legtébbszor
elég is, s ha nem, akkor sem til bonyolult egy tobbdimenziés
tombot egy kétdimenzidésba elpakoini (erre is mutat példat
az alabbi program).

LA THPUT PROMPT "TOMBMERETE
S MUIMERTO CTOMB2 (M1, (H2-1)

36 DEFE CTEOMEN (S ,J,
46} LET TORMP=TH

a1, HZ2  HE
+1)-1)

I, i (MEE1 ) 1)

AN DET

S DET CTRMBIE £F 0 K, TORT)

FO O LET TOMBZOF,J (HF4 1 4 T

AR D DR

B !

TAG ' PELDG BEVITELRE, & THMB (R, 8,50 50
1AL &7 T VENMT

16 Al THMREE (2, B, 3, A7R)

LA FELDA TOMBEL FM KIOLVASASARA, A TINY
Ca. A ERTEE FELERE YABYUNE IKEVYARGRTAK
A FRINT Tim o2, 0,%) /2

1

Ha valaki azonban ragaszkodik pl. a haromdimenziés tom-
békhoz (szép, attekinthetd programot akar irni), annak segit-
ségil kdzbljiik ezt az egyszerii programot. A harom index-
hatart a H1, H2, H3 valtoz6kba rakva a 20-80 sorok lehetévé
teszik, hogy a TOMB nevii haromdimenziés tombot kényel-
mesen hasznéljuk — példat a hasznalatra a 110-es és a 130-as
sorokban lathatunk. A példaban a tomb indexei 0-t6l kezdGd-
nek. Ezt a két eljarast barki konnyen atalakithatja 3-nal tobb
dimenziés vagy string témbékre, ill. gy, hogy azindexek 1-t6l
kezdédjenek. Az ilyen tombdk hasznélata persze kicsit lassitja
aprogramot,a TOMB egyelemének elérése pl. 2,2-szer lassabb,
mint a TOMB2 megfelelé elemének az elérése.

Kiraly Zoltan

KOR LASER BASICBEN

Az LS| kiadasaban nemrégiben megjelent a SINCLAIR SPECT-
RUM JATEK ES PROGRAM lil c. kényv. Ebben olvashaté a
LASER BASIC leirasa. Szerencsémre 4-5 hénapja taldlkoztam,
és mindenféle leirds nélkiil kisérletezgettem vele. Szerintem is
nagyon hatékony BASIC bévités, féleg grafikai progra-
mok irasdhoz. Egyetlen hibijat vettem észre, pontosabban a
hozza tartozé SPRITE GENERATOR-ét. Sok esetben j6 lenne,

[35)

ha lenne benne kérrajzol6 rutin is. Sajnos ezt viszont kifelej-
tették beldle, de kénnyedén beirhaté. Mivel a program torzse
BASIC, igy BREAK-kel ledllithaté, majd az aldbbi mdédosi-
tasokat kell elvégezni:

115 IF AC=%94 THEN G0OSUB 5S3@@

5300 REM KSBRRAJZIOLAS

5310 LET KOZI=8%(XS5+5X)+XC+CX:z

5320 INPUT "SUGAR = ";RAD

S33@ IF KOZ+RAD>247 OR KOZI-RAD<128 OR EPE+RAD>147 DR EPE-
RAD<48 THEN PRINT AT 21,0;"ERROR — KILOGNA A KEFPBOL"
: 60 TO S318

S534@ LET INV=2: GO SUB S402@

535@ PRINT AT 21,83 "MEGFELEL?

536@ IF AC=89 THEN RETURN

S37@ IF AC=78 THEN LET INV=1:

S542@ CIRCLE INVERSE INV; KOZ,EPE,RAD: RETURNMN

LET EPE=167—~ (8% (YS+8Y)+YC+CY)

Y/N ": 60 SUB GTAC

Tehat ennyi kis kiigazitassal megoldhaté a korrajzolds. EIG-
szor a kozéppontot kell a kivant poziciéba allitani mind a
spriteképernyén, mind a munkatablan. A rutin hivésa a
SYMBOL SHIFT H lenyomasaval torténik. Ezutan kell meg-
adni a sugar nagysagat, majd kirajzolédik a kér. Ha gy sike-
riilt, ahogy gondoltuk, akkor a kérdésre y-nal valaszolva tér-
hetiink vissza a féprogramba. Ha netdn nem ugy sikeriiit,
akkor az n-nel vélaszolva, az elhibazott kisériet letorlédik és
megjelenik egy Gjabb véalasztasi lehetdség, y lenyomasaval
Gjra prébalkozhatunk, n-nel visszatériink a foprogramba.

A masik bévitési lehetéség Spectrum tulajdonosok szdma-
ra. Az eredeti program a kurzor-nyilakra nem reagal, pedig
sokkal kényelmesebb a hasznalatuk. Ezek hasznalata a ko-
vetkezé modositasokkal érhetd el:

11@ IF AC=8 OR AC=9 OR AC=1® OR AC=11 OR AC=53 OR AC=54 OR
AC=55 OR AC=5&6 OR AC=48 OR AC=57 OR AC=34 OR AC=44 THEN
GO TO 1208
1015 IF AC=5& OR AC=9 THEN LET XC=XC+1:
1825 IF AC=54 OR AC=18 THEN LET YC=YC+1:
1@30 IF AC=55 OR AC=11 THEN LET YC=YC-1: GO TO 128@
1835 IF AC=5& OR AC=8 THEN LET XC=XC-1: GO TO 1200
1945 IF AC=57 OR AC=44 THEN LET ON=65: GO TO 1210
1258 IF AC=48 OR AC=34 THEN LET ON=112: GO TO 1210

GD TO 1208
GO TO 1200

Németh Gabor
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¥ 1987.43.15. # Szekeres Antal #

5@ R
' a R FEEERERFEFEF R R F e F e n 220 A¥FEEEE
B 9@ PRINTCHR$(2)" DATA FILE : BETOLTE "CHR$
(183" program készitése":PRINT:P
| - RINT:PRINT
Bt )

EEEEEEEERRREREREEEFERERE
oo 2 T #

19¢ REM vdltozdknak helyfoglaléds "
P=0:61=0:52=0:HE=0: BA=03; S5I=0: I=01 K
=@ W=@: K 1=0:80=0: A=—1: J=0:L=@: f%=" ":AR=0:

/g,/“ 126 INPUT"Gépi kddu program kezdécime : "j
. P &1

130 INPUT"Gépi kodu program vége : "iB2:FR
GEPI KODU PROGRAMOK EEERNAsas
DATA SORCKBAN - PRIMO

G1) #4+{G2-51) /3*&+17¢
150 BA=PEEK{16637) +256+PEEK (164638) L
16@ SZ=B&+HE

4 17@ 1IF Gi>87 THEN K=BA:50T000226

s s % 18@ IF PEEK{14548) «256+FEEK (16549} *G2THENG
A program legfébb erénye, hogy a gépi kédu program olyan BASIC-véltozatét w200 3
késziti el, amely a legkisebb valtoztatas nélkul is azonnal indithaté. A program 19¢ CLS:PRINT"A gépiksdu program azonos te
ugyanis a bet6Ité programot is elkésziti, mégpedig Ggy. hogy az az eredeti gépi FlietrR ssty. & EASIE Brodrimesl [ ERING ¢

RINT"Irj;a 3t a BASIC teriilet kezddcimét és

kodd programmal azonos helyre tolt be, igy tehat azzal egyenértékd miikddést Fue WESLIS BRY = PEogran betAltnt. 1PR]

biztosit. Ezen felll a program elsé soraként REM sort készit, ahova beirhatjuk NT:PRINT:PRINT: END

kimentés e[étt a program nevét‘ 200 IF G1>1738B4&+HE THEN K=17386:G0T000220

210G K=PEEK(186437)+256%PEEX {1564638)

Egyéb jellemzdk, szolgéltatdsok: 220 PRINT"Tirelem, kb."; INT{HE*, 3/60) /16: "
s » . rcig zom. ":PR 3 T

— a gépi kédu program nagysaga elvileg nem korlatozott Sl e e e e

— a készitendé BASIC-program tarban valé optimalis elhelyezésérél a program 240 Ki=V:Y=V+2:50=1: GOSURGASE0: FOKEV-F, 50—

gondoskodik 256+ INT (S0/256) , INT (S0/256) : V=U+2: GOSURGOS
H U H A 8@: POKEV-F, 182, 4%, 0: V=Y+3: GOSURGGLOG: POKEK

— a gépi kddu program kezdé- és végeimének ismeretében a DATA program le- gl e G bl e it

futdsa utén a rendszervéltozék automatikusan atirasra keriilnek tgy, hogy csak a 250 BOSUBGOS4E: FOKEV-F, 147,32, 65,32, 112, 11
létrehozott Gj program vélik elérhetévé, amelyet most mér szalagra lehet rog- 4,111,103,114,97,109,32,110,101,118, 101, 32
theni. £ S8, 0:V=Y+1%: BOSURGALOG: POKEK 1 -7, V-256% INT

— inditaskor az aktuélis gépi kédU program kezd® és végcimének decimalis oo 70 L, ilvaZoe) fooses

értékeit kell beirni, ezutan kifrasra kerul a mivelethez szlikséges id&tartam. 270 50=50+1@

— ha az aktuélis gépi kédu program és a DATA program részben vagy egészben 280 POKEV-P.S0-255%INT(S0/256) , INT(S0/258)
azonos teriletre keril, akkor a program futédsa még a mévelet megkezdése el6tt 125 =2:V=vd

Uzenet kiirdssal leédll. A készitett BASIC-program kimentése utan a rendszer- SRt e P L S
véltozék alaphelyzetbe &llitdsét a gép rovid iddre torténd kikapcsoldsaval vé- 310 A$=STRS (PEEK (51+A—1) ) 1L=LEN(AS)
gezz(i el R

A DATA program miikddése a kbvetkezd: 340 NEXT:GOSURG¢SSO

10-130 nem kivén magyarazatot e e b e e
140-160 felmérik a m(ikddo és a készitendd programok tarigényét BOT0O0410 !
170-180, 200-210 sorok a m(ikodd és a gépi kédu programtarban elfoglalt 380 IF TCBTHENROKEV-F, 443 V=i
helyzetétdl fliggden kijeldlik a DATA file kezd6cimét e

190 ledllitja a program futdsat, ha a felmért tarigény és a gépi kédu program ko- 390 POKEKL-P, V—256+ INT (V/256) , INT (V/256)
zott atfedés jon létre 206 GOTOGOZAE

220 tapasztalati képlettel szdmolja és kifrja a mivelet idejének kozelitd értékét 416 BCSUEGOSLG

o o 1ot - 420 FOKEV-P,71,4%9,213:V=\+3: BOSURGOSBG: A5=
240 az "1 DELETE1" sort készfti. Erre azért van szikség, mert a DATA program STRS (B1) sL=LEN (A%) s FORT=2

H R

}

2TOL : POKEV-P, ASC (M
UR@GS80: NEXT: POKEV-F

lefutdsa utén a létrehozott BASIC-program magétél indul.

250 a REM sort késziti el

260-410 A DATA sorokat készitik, ezenbellil a 350-es sor a gépi kddd program
végét figyeli

410-510 sorok készitik el a bet6ltéprogramot

520 atirja a rendszervéltozokat és JP 1B5D-vel NEW utasitds rutinjara lép.
Ez inditja el a 43A4 cimen kezd8d& BASIC programot, melyrél a 240-es sornél

Y431 GOSUBOOSEE: AS=
TOL: POKEY-F, ASE (M
: B0SUBEASSE: NEXT: POKEV-F

42

/256) , INT (V/256)

esett sz0, de a rendszervaltozok beadllitasa miatt erre szilkség van. 456 GOSURGASAG

540-570 a sorszamozéshoz készitett szubrutin az 580, ill 600-as sorszdmon 466 POKEV-P,129,73,213,71,49, 189,71, 50,58,
kezd6d6 szubrutinok a V és K1 véltozok értékétdl fliggben allitjak be P ér- 1‘}i‘g;‘fi?;‘5;;52;25;_2“;%6;2@5;7332;?533;5__
téket, amely adott esetben az emitett valtozdk értékeit kettes komplemens kédra + B0SUBE0A00 POKEK1 P, V-256% INT (¥ 96y, INTC
konvertélja. v/256)

Szekeres Antal Oroshéaza, Huba u. 4. 476 BOSUBGAS4Y

486 POKEV-F,139,65,38,177,74,44, 65, 0: V=U+8
: BOSUBGGAGD: POKEK 1 -F, V=25&% INT (V/254) , INT{
Y/Z58)

490 BOSUBGGSAG

560 POKEY-P,135,73,58,65,213,193,46,71,49,
206, 81,41, 01 V=V+13: BOSUBG0LG0: POKEK] -, V-2

i i SeRINT (V42561 , INT(V/256)
ﬁigtlowkf!dODORE 16, PLUS/4 felhasznéldi és j4tékprogramokat cserélek! Markatarsak 510 EOSURGESE0

; 520 FOKEY-F,d,0: GOSUB0060A: POKEK L ~F, U-256%
Egri Imre, 6661 Békésszentandras, Péré u. 2. INT(V/256) . INT(V/256) s POKE1&548 ., K-Dabk INT {

ATARI cseretéirsakat keresek. K/256) , INT{K/256) 1 V=4/+2: FOKE 16722, V-256% 1N
Habanyi Tamés, 8200 Veszprém, Egry u. 45/c T(V/256) , INT(V/256) : POKE1 6755, 42,82, 65, 34,
C 16, PLUS/4 gépre angol. német és orosz nyelvi oktatdprogramok eladék. Jaték- és 249,64, 195,93, 27: CHD

felhaszn4léi programok cseréje. 530 END

Kélmén Albert, 3300 Eger, R&kéczi Ut 31. 111/11. Tel.-Uzenet: 143-031, 330-345 (Bp.) B e i

Kb. 120 programmal rendelkezem TVC-n, j4ték és felhasznalsi programokat cserélnék. Es.? SETE.B,*E.GH e Tiz0/05 N ras
Dobrovics Zsolt, 9400 Sopron, Vgrésmarty u. 7. v e A e el
PRIMO programokat cserélnék. Megvannak: Monitor, Pascal, Assembler, Disassembler, 70 RETURN e

Z80 Monitor, Graphics ‘85, Pallas. Jatékok kézil: Vil, a banyész, Dobgép, Ordogmotoros, S8G IFV332767THENF=4S536ELSEF=0

UFO., HAMM., Pérbaj, Kigydk. Keljfeljancsi, Turbo, Chess 1. 526 RETURN

Pogonyi Zsolt, 7150 Bonyh&d. Perczel kert 2/A &6 TEK133276TTHENF=53536ELSER=0

SRt 3 516 RETURN
SIAMITASTECNNINA] MELLENLET-1987 DECEMBER @



A Primoknél, az “A” tipusnal (‘84 1.
verzio) mint koztudomdsd, nincs Kki-
vezetve semmiféle csatlakozo (kivéve
a sziikségeseket). A billentyiizetet pedig
nem éppen a jatékprogramokhoz ter-
vezték, s igy el6bb-utébb sziikségessé
valik a botkormany.

Mondjuk tiggyel-bajjal 6sszehozok va-
lamiféle megoldast. Akkor vajon barmi-
lyen joystick csatlakoztathaté lesz hoz-
za? (a hardver fizetben ez all: ,,meg-
felel6en megépitett™)

Koviacs Zoltan, 1196 Bp., Janh F. u.147.

A teljes kiépitésii Primon a joystick ré-
szére rendelkezésre all az egyik kime-
neti regiszter egyik bitje és az egyik
bemeneti regiszter két (azaz kettd)
bitje. EbbGSl mindjart kitiinik, hogy nem-
csak szoftverre, hanem specialis hard-
verre (illesztGegység, '‘interface’) is
szukség van. Vagyis lenne. Az &s-Pri-
mokbél ugyanis hianyzik néhany IC, a
csatlakozékrél nem is beszélve.
Elkeseredésre azonban nincs ok:

1. A yxMagazinban (1986, oktéber) ko-
zolték a botkormany interface kapcso-
lasi rajzat és a hozzatartozo gépi szubru-
tint. (31. oldal. Gerencsér Sandor)

2. uMagazin 1985/2, 28. oldal: dr. Si-
monyi Endre vaéllalja, hogy 50 Ft-ért
barmilyen gyari botkormanyt &atalakit
olyanna, hogy Primohoz is lehessen
hasznalni. (Gondolom, akkori 50 Ft-ért.)
...Vajon a hianyzé IC-ket is beszereli?
3. Erdekiddésiinkre a Fehér Hajé utcai
GELKA-ban azt mondtak:

a) Vallaljak a Primo hidnyzé integralt
dramkoreinek beszerelését a csatlako-
z6kkal egyiitt. g

b) Készitenek joystickhez illeszt6egysé-
. get (kivansag szerint egy vagy két bot-
kormanyhoz), a szadmitégép dobozaba
beszerelik, és igy Commodore joysticket
lehet hozza hasznélni. Arakat nem mond-
tak, éppen most valtoznak...

Darazs Tibor, Debrecen, Istvan at 19.
Primo tulajdonos olvasénk egy sor kér-
dést tett fol. Igyekeztiink valaszolni.

1. Lehetdség van-e P64 tip. gépbe a
soros interface kialakitasahoz sziiksé-
ges elemek hazilagos beépitésére, és
egy ilyen atalakitassal alkalmassa va-
lik-e a gép a Commodore-lemezmeg-
hajté kezelésére?

Igen, a Hardver-fiizet 1. és 2. sz. mellék-
letei alapjan minden tovabbi nélkiil.
Ismét igen.

2. Ertesfilésem szerint kaphaté kazettén
a lemezegység kezelési feladatait el-
lato (CDOS cimii) operdciés rendszer.
Heol kaphato és mennyiért?

Lattuk arusitani a Keravillnal, az Elektro-
modul arjegyzékén a kiskereskedelmi

ara 1986-ban 1103 Ft volt.

3. Hol szerezheté be a Commodore le-
mezmeghajto soros csatlakozdjanak el-
lendarabja?

Tudtunkkal sehol. De tudja, ilyenkor
mindig azt szoktuk tanacsolni, hogy
probalkozzon a Bécsi Gt tals6 végén, ott
sem biztos hogy sikertil.

4. A PRIMO Szoftverleiras szerint a
00167-es cimen taldlhato a képkioltasra
védrakozé (VBLANK) rutin, amely a kép-
kioltas kezdetekor adja vissza a vezér-
lést a programnak. Azonban: az Y=
—=call (161) mddon meghivva, a gép
alapallapotba kerlil és a program elszall.
Mi az cka? A cim nem 1617

A képkioltasra varakozé rutin a 12449
(30A1H) cimen kezdddik, bar a "’Szoft-
verfiizet’" mast allit.

BASIC-ben egyaltalan nincs értelme
meghivni, gépi kéda programoknal is
csak akkor, ha valami hiperszuperprofi
programot akarunk csinalni.

5. A képkioltas 7 ms-nyi ideje alatt ho-
gyan lehet gyorsan megvéaltoztatni a
képernyé tartalmat?

A képerny6éhoz tartozé memdriaterilet
minden Primonal az utolsé 6K. (A ki-
meneti regiszter modositasaval ezt 8K-
val alacsonyabb cimre lehet atkapcsol-
ni.) A képkioltas ideje alatt a gyors gépi
kédua rutinokkal erre a teriiletre tetszo-
leges adatokat lehet irni (betdlteni).
Ha a képernyémodositast megfelelden
szervezziik meg, a VBLANK rutint — ta-
pasztalatom szerint — folosleges alkal-
mazni, a kép gyors médositasat a szem
ugy érzékeli, mintha az egyszerre tor-

. ténne — éppen ugy, mint egy filmen.

Példa a célszerli szervezésre: a szé-
mitidsokat és a képmddositasokat a
RAM-nak egy masik teriuletén végez-
tetjiik el és a kész képet egy ciklussal
(s6t! egy utasitassal [!]) atvissziik a
képernyémemédriaba. :

Egy masik j6 médszer az, ha OUT utasi-
tassal kapcsolgatjuk a két képernydt,
és mindig éppen arra a képernydre raj-
zolunk, amelyik nem latszik. Ez utobbi
esetben j6l megvagyunk mindenféle
gépi szubrutinok nélkiil is.

Kérem tovabbitsdk kérdéseimet a Vi-
deoton illetékeseinek; és kozoljék, hogy
a TV-Computer leirasaban miért “tit-
koltak el

— a ***"BASIC corrupted hibaiizenetet,
—az /0 fuggvényt (argumentuma 0 és
255 kotott kell legyen, értéke altalaban
nulla, 87 és 106 kozotti értékre viszont
kilénbéz6 szamokat ad ismeretlen “lo-
gika’’ szerint), (tokenje sincs)

—azt a tényt. hogy a DEF F(X)
utasitassal definidlt figgvények argu-
mentuma nem kezdédhet -"" jellel pl.:
T10DEF FN(X) = X
RUN

PRINT FN(2)

= ]

PRINT FN(-1)

***Not understood

PRINT FN (0-1)

—1

Lérinczy Zsigmond, 1025 Bp., Cimbalom
u. 1.

Kérdéseire nem tudunk valaszolni. Tar-
tunk téle, hogy az illetékesek sem tud-
nanak. De oriiliink az informaciénak.

Szilagyi Balazs, 1125 Bp., Nogradi
u. 2/B olvasénk tobb kérdéssel fordult
hozzank, amelyekkel megkerestiik Ger-
gely Janost a Videoton Vevdszolgala-
tan, akitél a kovetkezo felvilagositast
kaptuk.

1. Létezik-e még Intelligent Software
nevii cég? Ha van, mi a cime?

A cég létezik, de senki (a céggel szoros
kapcsolatban allé6 VIDEOTON-t is bele-
értve) nem hajlandé cimiket kiadni.
(Magyarazatot sem kaptunk.)

2. Milyen jogok védettek a VIDEOTON,
az Enterprise GMBH vagy az IS Enter-
prise, vagy TV-Computer

— ROM listijéanak kozreadasa (sajat
megjegyzéseimmel)

— kapcsolasi rajz publikalasa

— egyéb szoftver-, ill. hardverismeretek
nyomtatasa

A TVC-rél tudtunk felvilagositast sze-
rezni:

—~ ROM listat a VIDEOTON nem publi-
kalhatja, de annak nincs akadalya. hogy
mas, a sajat megjegyzéseivel ezt meg-
tegye.

— Kapcsolasi rajz publikalasa folyamat-
ban; van a Novotrade-ben késziil egy 3
darabbdl allé sorozat:

® Operaciés rendszer ismertetése

® Hardverismertetés (kapcs. rajzzal)

® BASIC péeldatar :
Id6pontot nem tudtak mondani, de
minden kényvesboltban kaphatoé lesz.
3. Ha van angol és német billentydzet-
tel ellatott Enterprise, akkor miért nem
csinalnak olyat, amit a TV-Computeré-
hez hasonlé dobozba tesznek? (Ugy
jobban vonzana.)

Nem vildgos, miért kellene az Enter-
prise-t TVC dobozba tenni?

4. Miért nem olvashaték a BIT-LET-ben
statisztikak a hazai mikroszamitogép-
tulajdonosokrdl? Hanyan vannak? Me-
lyik gép a legnépszeriibb ?

Mert erre csak becslések vannak, dur-
van 100%-os hibaval, és igy az adatok
nem sokat mondanak. (Azt meg ugyis
mindenki tudja, hogy C 64-b6l van a
legtobb).

5. A TVC drive leirasa 250 példanyban
késziilt. Ezutan érdekel, hogy vajon ha-
nyan vannak az Enterprise és a TV-
Computer tulajdonosok.

A TVC drive leiras nem 250, hanem 2500
példanyban késziilt legalabb. Minden
drive-hoz jar. igy azt hissziik, hogy ele-
gendd.
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Peter Norton: Fedezziik fel az
IBM PC-t! — Mdszaki Konyvkiado,
349 0., 110 Ft. (Az IBM-konyvek és
-programok neves szerzéje e kotetében
sajat, kozvetlen tapasztalatai alapjan
irja le a gép megismerésének folya-
matat.)

Theisz Gyorgy: BASIC-tanéacs-
adoé C-16, Plus/4

(A didaktikusan felépitett kotet a gé-
pek iskolai felhasznaldinak — tana-
roknak és didkoknak — nyujt segit-
séget.)

Csépai Janos—Quittner Pal:
BIT-LES - Szamitastechnikai le-
mezlovas - SZAMALK, 223. o.,
125. Ft.

Ha lapunk rendszeres olvasdi egy
konyvesboltban taldlkoznak ezzel a
kotettel, bizonyara felmeril bennlk a
kérdés: ,.Mi ez? Talan valami Ujfajta
SZUPER BIT-LET?"

Mar eldljaroban meg kell jegyeznlnk,
hogy a konyvnek és a BIT-LET-nek
semmi kdze nincs egyméashoz. A szer-
z6k «és a kotetet kiadé SZAMALK
arra hivatkoznak, hogy a cimet a
Beatles egylttes nevébdl asszocidlva
otlotték ki. Erre utalna a ,,Szamités-
technikai lemezlovas™ alcim, a szami-
togépen zenéld fiatalokat &bréazold
cimkép, valamint a belsé cimlap a
Sérga tengeralattjaré c. film figuraja-
val. Szerintlk igy a cim otlete minden-
ki szédmara nyilvadnvalé — de erre
konkrét utalast a kotetnek szinte a leg-
végén, a 201. oldalon tesznek csupén.
Ahogy elmondtak, csak két héttel a
konyvcim kitalaldsa utan jutott eszuk-
be, hogy igencsak nagy az egybeesés
lapunk cimével.

Mér csak a fentiek miatt is érdemes
megnéznunk, hogy milyen szinvonalud
a konyv, hogy mennyiben szél lapunk
olvasdkozonségéhez, egyszéval val-
lalhat6-e szdmunkra a cim hasonléséa-
ga. A szerzék a bevezetésben 12 és 99
év kozott barkinek ajanljak kotetuket.
Ahogy az el6sz6bdl (,.A szerzék men-
tegetbzése’”) kiderll, a kdnyvet azért
osztottédk 69, néhany oldalas fejezetre,
és azért vélasztottdk a konnyed hang-
vételt, hogy barki kedve szerint lapoz-
gathasson benne, illetve barmikor
konnyen megtalalja az 6t érdekld
témakor rovid ismertetését.
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Ennek a szerkesztési médszernek azon-
ban két nagy hatranya is van. Most
mindkettére csak egy-egy példat em-
litink — de hasonldak, sajnos, hem-
zsegnek a kotetben.

Az egyik az, hogy a 69 kis fejezet
mindegyike a szamitastechnika egy-
egy 0nallo témakaorét igyekszik bemu-
tatni a rendelkezésre all6 két-harom
oldalon — ami szinte megoldhatatian
feladat. A szerz8k sem képesek erre,
igy azutan érvényesul a ,,sokat markol,
keveset fog" elve: szinte mindenrdl
sz6lnak, de nem mondanak szinte
semmit. (Sajnos, igaz, amit a szerzék
a 153. oldalon oOnironikusan meg-
jegyeznek: .,...0nmagéban attdl nem
vélnak valakik iréva, szamitastechni-

et

kusokka, vagy egyidejlileg mindkett6-
vé, mert megirtak egy szamitastechni-
kaval foglalkozé konyvet””) Igy a
mindossze masfél oldalas 11. fejezet
ugy indul, mintha meg akarnd ma-
gyarézni a binaris szdmok fogalméat és
hasznélatuk médjat, azutédn egy vérat-
lan fordulattal a Boole-algebra bemu-
tatasdra tér ra, végul egy furcsa at-
vezetés utdn a gépi kdéd féloldalas
ismertetésével zérul.

Van azért persze 0t nagyobb szerke-
zetiegységeis a konyvnek: az elsé alta-
lanossagban igyekszik ismertetni a
szamitégép és a szamitastechnika

fogalmat, a mésodik a hardverrel, a
harmadik a szoftverrel, a negyedik
a programozassal, az o0todik pedig a
szamitastechnika alkalmazéaséaval fog-
lalkozik. A gond itt az — és ez a méso-

dik, amit a szerkesztési koncepcid
kapcsédn meg kell emlitentink —, hogy
az Ot rész kozott rengeteg az atfedés,
illetve, hogy az egyméshoz kapcsolé-
dé témakordok nem kovetik logikus
rendben egymast. Az 4tfedésekre
ugyan a szerzék mar az Elészdban fel-
hivjak a figyelmet. A fejezetek sorrend-
jében azonban maér elhibézottnak t-
nik az, hogy példaul a szamitdégépes
rendszerek biztonsagéardl, az adat-
védelemrél szdélnak a 39. és a 40.
fejezetben — ahol sci-fi filmb6l és a
valdsagbodl vett eseteket mutatnak be
az illegélis adatfelhasznalasra, és az
adatvédelmi eljardsokat ismertetik —,
valamint a 63. és 65. fejezetben, ahol
a rejtjelezéssel, kddoléassal, és a ka-
tasztrofak elhéritasaval foglalkoznak.
Sokkal kozérhetdébb és hasznalhatébb
lett volna, ha ez a négy fejezet egymas
mellé kerdl.

E kifogasok mellett még azt is meg kell
emlitentnk, hogy az 6t f6 rész szin-
vonala, illetve ismereteik szintje sem
egyenletes. Az elsé a laikusoknak szdl.
A mésodik is fgy indul, de itt méar sok
az olyan fogalom, amit az amat6rok
meg sem értenek. A harmadik rész
szinte csak olyan fogalmakkal foglal-
kozik, amivel az otthoni felhasznald
nem is talalkozik — a szakmabeli sza-
méara viszont tul leegyszeriisitGek a
magyarazatok. A negyedik és otodik
rész ismeét csak a kezdékhoz szdlna —
de rendszertelenul kapkod a téma-
korok kozott, szinte esetlegesen vélo-
gatva.

A konyv utolso el6tti — 68. — fejezete
terjedelmesebb, mint a tobbi: , Nagy
nevek, kis torténelem’” cimmel a sza-
mitastechnika kiemelkeds egyénisé-
geinek munké&ssagérol olvashatunk 11
oldalon. Ez tulajdonképpen mér a fug-
gelék részének tekinthetd, hiszen a
69. fejezet rovid epildgusa utan mel-
lékletként egy targymutatédt, valamint
egy szamitdstechnikai kisszétért s
taldlunk a kotetben.

Kulén kell még szélnunk a kotet gra-
fikairol, melyeket Halasz Géza készi-
tett. A karikatirakat — ahogy az 54.

)



fejezetben 6 maga irja — az Art Studio
Spectrumos véltozataval rajzolta. Nem
lehetett kis munka, hiszen a kotetben
harom—négy oldalanként taldlunk il-
lusztraciét. Idénként zavard, hogy a
rajzokban szinte minden zart terllet fel
van toltve valamilyen rasztermintaval
— de talan a grafika a kotet legszinvo-
nalasabb része.

Hogy vélaszoljunk a kritika elején fol-
tett kérdésre: nem ordlink, hogy a
konyv ezzel a cimmel latott napvilagot!

Tallér Jozsef

A. Hettinger-A. Heinz: ATARI-
BASIC kezddknek — Miiszaki
Konyvkiadé, 130 o., 60 Ft.

Nagy ordmmel vettem észre a kony-
vesbolt polcédn A. Hettinger—A. Heinz:
ATARI-BASIC kezdéknek c. konyvét.
Végre! Ugy tlint, méar annyira .. leirtak”
az ATARI 400-as és 800-as tipusait,
hogy semmilyen irodalmat nem adnak
ki réla, hozza. Amikor azonban kézbe
vettem a konyvet, kicsit meglep6d-
tem: egy kezddknek szdld kdnyvet
vastagabbnak képzeltem. A tartalom-
jegyzéket szemlélve méar er6sen cso-
dalkoztam: az ATARI-BASIC-etegyet-
len fejezet (24 oldal) ismerteti. Ugyan-
akkor (ez el6nyds) a grafikat és a
hanggenerator hasznalatat kalon fe-
jezetben targyalja. Sajnos erés a gya-
ndim, hogy egy kezdd, aki ebbél a
konyvbél akarja a programozéast meg-
tanulni, nehezen boldogul.
Mindenekel6tt tal rovidnek és fellile-
tesnek érzem a magyarazatokat. A
program lényegét példaul igy foglaljak
Ossze aszerzdk:,,Nem jo, ha a szamité-
gép minden parancsot azonnal teljesit”
(13. 0.) Persze értem. de biztos, hogy
ezegy kezd6 szamdra is vildigos? A ma-
gyar forditds lektora, Fried Katalin
ugyan sok hasznos kiegészité |ab-
jegyzettel prébalta a kényv hidnyossa-
gait potolni, &m azért a kiegészitések
mégsem vehetik at a kdnyv szerepét.
Pl. a labjegyzetbdl kissé bdévebben
értestlink a program mibenlétérél,
itt van leirva el6szor a sorok toriése
(14. 0.). kiz&rdlag itt kapunk képet a
valtozék fogalméarsl (12. o.), a szer-
z6k ugyanis rogton a tdmbok ismerte-
tésével kezdik. Nem szerepel azonban
— még labjegyzetben sem — a valtozo-
név helyesirdsa (bet(ivel kezd6d6 bet(i-
szam kombinacid) stb.

Elvi tévedések is el6fordulnak. Csak
néhany példa:

..A sorok szadmozasa egytdl oOtjegyl
szamokig terjedhet...” — 32767-nél
nagyobb sorszdm nem irhaté!

.... a program futdsat a BREAK vagy
SYSTEM-RESET billenty(i lenyomaé-
saval lehet megszakitani. A megszaki-
tott programokat a CONT paranccsal
lehet folytatni.”” — SYSTEM-RESET
utdn a CONT nem m(ikddik (pontosab-
ban a program maéasodik sordra ug-
fifk)yl (285 o)

..lrjon egy programot, amely a kdvet-
kez6 szinregisztereket éllitja be: Keret:
zold, Hattér: voros, Szoveg: fekete” —
0. grafikai médban (melyrél itt szd

(39

A.HETTINGER-A.HEINZ

van) a hattér és a szoveg csak azonos
szinl lehet! (38. 0.)

A 128. oldal utolsé bekezdése teljes
tévedés. A GET, ill. PUT egy byte-ot
mozgat, az INPUT sem 0tot, hanem
annyit, ahany karakter hossz( az adat.
A gép egyébként a szamokat nem ot,
hanem hat byte-on tarolja.

A helyzetet bonyolitjdk a didaktikai
hibak, elirdsok, rendszertelenségek.
Példaul: a PRINT ugyan kilon alcim-
ként szerepel, a PRINT-vesszd és
-pontosvesszd hasznalata azonban a
STEP ill. az INPUT ismertetésekor van
lefrva — ki tudja, miért?

Az A PRINT-parancs speciélis alkal-
mazésai’ cimszd példai cseppet sem

specidlisak az addigiakhoz képest
(pl 2, HALLO Y 12- o,

A 38. oldal felsé tablazata (3.1. tabl.
Grafikus moédok szinregiszterei), az
eldtér (szoveg) szinregisztere' teljesen
oOsszevissza és hibés.

A 44. oldal abraja hibas és zavaro.

A 71. oldal az 5. fejezet kezdete:
BASIC-parancsok. Az elsé négy ..pa-
rancs”: ABS, ADR, ASC, ATN. Ezek
fuggvények! Parancsként beirva &ket,
hibajelzést kapunk. Ezenkivil az ADR
flggvény (a szoveggel ellentétben)
csak alfanumerikus vaéltozéval hasz-
nalhaté. A BYE parancs leirdsanél
nem értem, mi torténik automatikusan.
84. oldal: A hang elhallgattatdsanak
felélesztése'. Tessék?

Végul bizonyos dolgokat meg sem
emlit a kényv: az Editéalasrél, vagyis
sorok beiraséarél, javitasarol, a vezérls-
billenty(k szerepérdl; a relacids jelek-
rél sz6 sem esik.

Sokaig folytathatndm a hibak felso-
rolasét.

El kell ismernem. hogy a magyar for-
ditas lektori megjegyzései sokat javi-
tanak és segitenek. Nem volt szeren-
csés éppen ezt a konyvet leforditani.
Réaadasul a magyar kiadédshoz flizott
Kiegészitéshen is vannak hibak.
Osszefoglalva az a benyomésom, hogy
ez a konyv egy rosszul megvalasztott
olvasékornek készllt. Kezdéknek tul
rovid és érthetetlen egy ilyen ,gyors-
talpalé” tanfolyam. A haladébbak
viszont nem fognak bepotydgni olyan
példaprogramokat, amelyeknek fele
végrehajtasra sem keril. Legvaldszi-
nibb, hogy egyszeriien atlapozzak az
egészet és a jatékprogramokat fogjak
beirni a gépbe.

Hadd idézzek egy (nem télem szér-
mazd) kritikat: ..Nagy elénye, hogy
magyarul van’! Hat, igaz...

Rieth Jozsef
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BIT-iET

ERTEKELES

A pélydzatra (blvos kocka) 20 megoldés
érkezett, melyek kozil hatban a bekulldott
programrészlet durva hibdkat tartalmaz.
A tobbi 14 megoldas lényegében j6, van
néhény nagyon otletes elgondolés, néhényan
viszont j6 otletiiket nagyon cstinya program-
mal valdsitottdk meg. Ezért most is sulyozott
sorsolést tartottunk(!) a BIT-LET Karécso-
nyon. Mivel erre lapzéarta utan kertlt sor, a
nyertesek nevét még nem tudjuk. A sorsolds
rendszere a kovetkezd volt:

Az 1. dijat (3000 Ft-os Centrum-utal-
vany)

Bolgar Laszlé, Bp; Lévai Gabor, Albert-
irsa és Lipi Gabor, Bp. kdzott,

A 2. dijat (1000 Ft-os Centrum-utal-
vany)

Blaschekk Jézsef, Bp.; Kruzslicz Fe-
renc, Tétkomlés; Szalkai Istvén, Deve-
cser és Szirmai Akos, Bp. kdzdtt sor-
soltuk ki.

A 3-7. dijak, egyenként 1-1 db 200 Ft-os
Centrum-utalvdny) sorscldsan a fen-
tieken kiviil részt vehettek még:
Csillag Péter, Bp.; Csizmadia Tamds,
Bp.; Hernyik Andrds, Szentes; Kajari
Gdébor, Cegléd; Nagy Zoltdn, Székes-
fehérvar; Petdk Tamads, Szolnok; és
Tokés Mihdly, Dunakeszi.

A feladat az volt, hogy olyan strukturat talal-
junk ki a b(ivés kocka éllapotainak tarolasa-
hoz, mely egy esetleges visszaforgat6-prog-
ramhoz a leheté legjobban illeszkedik; s meg
kellett irni az egy oldal elforgatasat megvalé-
sité rutint.

Néhany észrevétel:

— mivel altaldban legfeljebb 72 elemszédmu
tombokrél van szd, ezért nem nagyon érde-
mes a memdaridval takarékoskodni.

— egy kocka-visszaforgaté algoritmusban
ugyis elég sokat kell szdmolni, igy egy for-
gatds megvaldsitdsat nem érdemes a lehetd
leggyorsabbra késziteni, persze azért tul las-
stra sem.

= ey oldal forgatasanéal (barmilyen téaroléas-

nal) 4-es ciklikus cseréket kell végezni, ezt
nem érdemes FOR ciklussal csinalni. Féleg
nem érdemes erre egy masik tombot hasznél-
ni, s onnan visszamasolgatni. Sokkal egy-
szer(ibb (és mellékesen gyorsabb is) a 4-es
cserét az b értékadas leirasaval megoldani.

— mivel minden visszaforgaté algoritmusban
nagy szerepe van a szemkozti oldalparoknak,
igy a szemkdzti oldalak kédjai kozott legyen
egyszer( osszefliggés (pl. dobdkockaelv).

A megoldasok 2 f& csoportba oszthaték.
Volt, aki a kocka térbeli helyzetét térolta
(tehat az egyes kis kockédk helyét és helyze-
tét), s volt, aki a lapokon l&thaté négyzeteket.
Egy visszaforgatdé algoritmus szdmara az elsé
maédszer tlnik jobbnak, azonban itt elég nehéz
j6l megoldani a kis kockak helyzetének taro-

Iését. Erre tobb (gyes megoldés érkezett, a
legizgalmasabbat alabb kozoljik.

A kis négyzetek taroldsanél az a gond,
hogy egy forgatds a 4 szomszédos oldal
3-3. a forgatandé lap felé es6 kis négyzetét
IS mozgatja. Ezeket leytdbben nagy segéd-
tombokkel és sok DATA-val hatarozzék meg,
néhédnyan azonban (igyesebbek voltak.
A megoldék e csoportjdban Szirmai Akos
volt a legleleményesebb. 6 a kocka lapjainak
kis négyzeteit Ggy szdmozta be, hogy azok
a kocka egy-egy lapjan csavarvonalat alkot-
nak. Sikerult elérnie azt is, hogy a kocka
barmely oldalat forgatva, az adatok hasonl6-
képpen rendez6dnek minden lapon. Azaz
ha a kocka barmelyik lapjat forditjuk el, a
tovabbi négy kapcsolédd oldalon a mozga-
tandé kis négyzetek sorszdmai el&re megha-
térozottak, a kivélasztott (forgatand6) oldal
sorszamatdl fliggetlenek. Mindig a sziikséges
3 db 4-es ciklikus cserét hajtja végre a gép.
azaz megfelel6 helyekre az Gjszinek kerilnek.
Ekkor csak az egyes lapok 4 szomszédjanak
kddjat kell megfelel6 sorrendben DATA-ba
irni. Egy mésik igen jonak latszé otlet Bolgéar
LészI6tol szarmazik, aki az egyes helyeken
nemcsak az illeté négyzet szinét tarolja, ha-
nem annak a helynek a sorsz&mét is, ahové
rendezés utan az illetd lapon keril.

A legidtletesebb megoldds Lipi Gébor
és Nyilas Istvdn Laszlé kozds miive,
levellikb&l és programjukbé! a lényeget ki-
_ragadtuk, s alédbbiakban idézzuk. Program-
Jukbol csak a forgatast végzd rutint emeltik
ki, s az egyszer(ibb nyomtatds kedvéért
~atcommodoreplusnégyesitettiik”, (az erede-
ti TVC-re szélt), bar ezzel nem sokat véltoz-
tattunk rajta.

A Blvobs kocka éllapoténak téroléséra egy
5#5x5-0s tombot haszndltunk. Azért esett
erre a valasztasunk, mert igy egyszerre lehet
nyilvantartani a 27 kis kocka egymdshoz
viszonyitott helyzetét és az 54 szines négyzet
laponkénti helyét. Az el6bbi segitséget nyuijt-
hat egy olyan rendez8programnak, amely a
felcserél6dott kockékat viszi a helylkre; az
utobbi pedig a mér helyén 1évé kockék meg-
felel6 irdnyba forditdsdhoz nyujt segitséget.
[gy egyben a kocka megrajzolasat is kénnyd
végrehajtani és egy kés6bbi mintézatfel-
ismer6 programrész is nehézség nélkul ke-
relheticaz allomanyt s il e

Es végiil zarsz6ként: a Nyer8 oldal az-
zal bidcsiGzik olvaséitél, palyazéitél,
hogy rémélhetdleg az Gj BIT-LET-ben is
lesznek palyazatok, s lesznek kisorol-
haté gépek.
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