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A bevezetés bevezetése

Mindenek eldtt, szia! Ez a botranyos kezdés arra utal, hogy ebben a konyvben tegezni fogom
az olvasot. Ennek elsGsorban praktikus okai vannak: sokkal konnyebb vilagosan fogalmazni
ebben a formaban. Remélem senki nem sértédik meg ezen - hiszen egyatalan nem tiszteletlenség
az oka. Ezt azért is fontosnak tartottam az elején megjegyezni, mert a tegez6 forma semmiképpen
nem azt kivanja sugallni, hogy “id6sebbek nem kezdhetik™...

1985 ota folyamatosan no az Amigak szama Magyarorszagon is, mar régen megérett a helyzet
arra, hogy a felhasznalok népes tabora magyar nyelvi szakirodalmat forgathasson. ElsGként ezt
a konyvet éreztiik a legégetobbnek megjelentetni, de reményeink szerint sziikség lesz még sok
ehhez hasonlora. Ez egy 1993-as alapkdnyv, amire szerintiink a legtobb Amiga felhasznalonak
sziiksége lesz. Tartalmazza az 0j Amigal200 szamitogép felhasznaldi kézikonyvét. Az A1200 a
jové kompakt Amigdja, ezért a videostudiok, és multimédia felhasznalok mar lecseréliék régi
AS500-asukat erre a modern gépre, ¢és a jovoben is a gép gyors terjedésére lehet szamitani. A
Workbench 3.0 grafikus felhasznaloi interfész teljes ismertetése mellett a konyvben helyet kapott
az AmigaDOS 3.0 parancsainak rovid ismertetése (and much more, ahogy a nyugati
reklamszakemberek mondanak). A konyvben helyet kapott egy kiilon fejezet a magukat abszolut
dilettansnak valld kezdOk szamdra egy iromdny, amely a leheté legegyszer(ibb nyelvezettel
igyekszik bemutatni az Amigak ¢és egyatalan a szamitogépek vilagat. A konyv anyaga nagyrészt
az eredeti A1200 User‘s Manual, a Workbench és AmigaDOS User‘s Guide konyvek forditasa,
de némi szerkesztést és modositast eszk6zolnom kellett. A tilsagosan koriilményesen taglalt
részeket leroviditettem, természetesen nem figyelmen kiviil hagyva, hogy ez a konyv elsGsorban
kezdok szamara irodott. Ahol Gigy éreztem, hogy sziikség van ra, az eredetinél bovebb magyarazatot
is irtam. A Workbech ismertetését szerintem a 2.0-as rendszerrel dolgoz6 felhasznildk is fel
tudjak hasznalni, hiszen a 2.0-as rendszerrdl sem jelent meg magyar nyelv( konyv, és a 3.0-4s
verzidban csak néhany szazalék olyan plusz szolgaltatas van, ami a 2.0-aban még nem volt benne
(elsosorban az AGA grafika tdmogatdsa ¢és a lokalizacios lehetdség). Tehat 2.0-ds felhasznalok
is: figyelem! Mindenkinek sok sikert kivanok a konyv hasznalatdhoz, magunknak pedig csak
annyit, hogy minél tobb, ehhez hasonl6 konyvet adhassunk ki a nem tul tavoli jovében...
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A Commodore® Amiga® szamitogépcsalad hardver adta lehetdségei teszik ezt a platformot a
legjobba videds, multimédia, 3-D animacio, és egyéb grafika igényes alkalmazéasok teriiletén.
Az Amiga 1200-as tipus az eddigieknél is fejlettebb standard grafikai lehetdségeket nyujt egy
kompakt, de mégis hatékonyan bovithet6 alapgépben. A ma mar kissé elavultnak szamito A500
sebesség, 16.7 millié szinl paletta, opcionélis hardisk, memoria “hitelkartya” és matematikai
koprocesszor teszik az 0j gépet alkalmassd igen magas szinvonali videds és multimédia
alkalmazasok futtatasara is.




Technikai specifikaciok:

/

Orajel

Processzor

cél chipek
(custom chips)
Fast memoria

Chip memoria

ROM
Kiilsé interfészek

Belso interfészek

Billentytizet
Belsé disk meghajtok

NTSC: 14.32 MHz

PAL: 14.19 MHz

Feliiletszerelt Motorola 68 EC020 mikroprocesszor
opcionalis feliletszerelt Motorola 68881/68882
lebegdpontos matematikai koprocesszor (FPU)
(csak gyarilag installahato)

AA multichip koprocesszor rendszer (Alice, Lisa, Paula)

video, grafikal, hang és DMA célokra

4 MB 32-bit RAM-ra bovitheté a CPU csatlakozoén, plusz
4 MB 16-bit RAM-mal bévitheté PCMCIA kartyaval

1 MB vagy 2 MB 32-bit RAM; az elsé az alaplapon,
a masodik a belsé bévitomodulon

512 KB

Egér/ Joystick (DB9 “papa”, ketté db.)
Soros (DB25 “papa”, RS232, PC kompatibilis)
Parhuzamos (DB25 “mama”, Centronics kompatibilis)
Floppy (DB23 “mama”, Amiga szabvanyi)
Memoria kartya (szabvanyos 68 tis PCMCIA 2.0)
RGB (DB23 “papa”, anal6g RGB, digitalis RGBI / SCART)
Szines kompozit video kimenet (RCA/NTSC / PAL)
RF modulator (RCA/NTSC / PAL)
Sztereo hang kimenet (RCA, ketté db.)

AT IDE merevlemez vezérlo (40 tis)
CPU busz (150 tds)

Beépitett, 96 billenty(s (konfiguralhato bill.térkép)

Egy db. szabvinyos belsd 3.5"-os floppy meghajté
(max. 880 KB-o0s kapacitas)
Beépitési lehetoség 1 db. 2.5"-0s AT IDE merevlemez
szamdra

- Kiilsé disk meghajtok max.2 db. kiils6 szabvanyos floppy meghajté

Video megjelenités

sztereo csatorna

Ora / naptar

Tapegység
Uzemi koriilmények

A kimenet tipusa: RGB, analog és digitalis;
szines kompozit videojel, RF modulalt (TV antennajel);
valtott és nem valtottsoros leképezés (interlace, :
non-interlace), max. 8 bitplane (256 szin standard
képernydmoddokban, 16.7 milli6 HAM-8 modban)
Video szabvanyok: NTSC és PAL
Paletta:
sorfrekvencia:

16.7 millio6 szin
15.6 KHz - 31.4 KHz
50 Hz - 73 Hz
Hang 4 kiilonallé 8 bites hangcsatorna, azaz két

képvaltasi frekvencia:

opcionalis, elemmel védett
23 Watt
mikodik: 0-45 Celsius

tarolas, szallitas: 0-60 Celsius



Elso fejezet

Uzembe helyezés

- Valassz egy alkalmas helyet tavol melegtél, paratol, portdl, fiisttol, vibraciotol, és elektromos
interferenciatol

- Lehet6ség szerint hasznalj kiilon elosztdt a szamitogép perifériak szamara (tapegység, moni-
tor, stb.). A Commodore cég ajanlja aramingadozasok hatasa ellen védé elosztd hasznalatat.

- Miel6tt barmihez hozzanyulsz, kérjiik figyelmesen tanulményozd at ezt a fejezetet, ismerjd
meg az egyes csatlakozok céljat és miikodését.

- Az illusztraciok segitségével figyelmesen csatlakoztasd a monitort (vagy TV-t), az egeret,
valamint egyéb opcionalis periféridkat az alapgéphez. Minden csatlakoz6 csak egy iranyban
mUkdodik, soha ne probalj erészakot alkalmazni!

- Soha ne csatlakoztass semmit a géphez bekapcsolt allapotban (ez tonkreteheti a perifériat és
a gépet is)!

- Alaphelyzetben csak az egeret ¢s a monitort kell csatlakoztatni, és a rendszer maris indulasra
kész.

Az alapgép
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Egér csatlakoztatasa
% Az egér csatlakozdjat a gép hatuljan “MOUSE” felirattal jelzett csatlakoz6jaba

dugd be (a helyes iranyban nem kell eréltetni). Egy darab szivacsot el kell
tavolitani miel6tt hasznalatba veszed az egeret, amely a golyot védi a szallitas
soran, Az egér hasznalatahoz kb. 30 cm szabad teriiletre lesz sziikség. Specialis,
érdes anyagbol késziilt, in. egér-padot ajanlatos vasarolni a keresked6tdl, amin
az egér finoman gordiil, és a portdl is véd.

Szivace
csik

Monitor csatlakoztatasa

Az A1200 3 tipusu video kimenettel rendelkezik:

- VIDEO port: analog RGB monitor (multiscan, 15KHz,VGA), illetve olyan televiziok szamara,
amelyek rendelkeznek SCART csatlakozoval.

- COMP. jack, kompozit videomonitor szamara, illetve videorekorder csatlakoztatasdhoz.
- RF modulator jack: barmilyen PAL szabvany fogadéasara képes TV késziilék szamara.

Az A1200-ashoz tehat hasznalhatoé egy hagyomanyos TV késziilék, az A500-hoz hasznalatos
RGB monitorok (pl.1084-es), és a PC vilagban mar megszokott multiscan, VGA és SVGA
monitorok. A kereskedd segitségére lesz a megfeleldo monitor, és kabel kivalasztasaban.

RGB monitorok

az RGB monitor nyQjtja a legjobb képmindséget, és a legtobb megjelenitési mod
— hasznalatét teszi lehetévé. A legtébb megjelenitési modot a multiscan monitorok teszik
I , ' lehetévé (interlace és non interlace képernyomodok egyarant). Egy hagyomanyos Amiga

RGB monitor (15KHz) csak a nem interlace képernyémodok megjelenitésére alkalmas.
A VGA és SVGA monitorok alkalmasak a nagybontasu és nem interlace modok
megjelenitésére, de a hagyomanyos 15KHz-es video modokat nem tudja megjeleniten

Egy hagyomanyos 15KHz-es monitort kozvetlentil csatlakoztathat az A1200 VIDEO portjahoz.
Multiscan, VGA, és SVGA monitorokhoz opciondlis adapterkabelre van sziikség. A megfele6o
kabel segitségével (ami kaphato a magyar keresked6knél is) egy SCART csatlakozos TV késziiléket
is kozvetleniil a VIDEO porthoz tud csatlakoztatni, mint 15KHz-es monitort.

Kompozit video monitorok

T

A csatlakoztatashoz hasznalj olyan kabelt, aminek az egyik végén egy RCA “papa”
csatlakozo talalhato (az Amigahoz), a masikon pedig olyan, ami az adott monitorhoz sziikséges
(alegtobb esetben ma mar ez is RCA). Csatlakoztasd az RCA dugot, a COMP. jelzés( kimenetre
az Amigan, a kabel masik végét pedig a monitorba.

Ily médon 6sszekothetd a gép egy videorekorderrel is (pl. VHS), grafikainkat rogziteni
lehet videoszalagra. A videorekorderen éltalalaban video-in, vagy external video felirattal latjak
el a video bemenetet, ahova ilyenkor csatlakoznunk kell.

Ez a modszer jobb képmindséget nyjt, mint az RF, de rosszabbat, mint az RGB. Kompozit
monitoron nem lehet megjeleniteni a nagyobb felbontasokat, és a nem interlace képernyémaodokat.

PAL TV késziilékek

amennyiben videddon vagy TV készillékeden talalhaté kompozit video bemenet (4ltalaban
video-in felirattal jelolik), inkabb az Amiga COMP. kimenetét hasznald a jobb minéség érdekében!
-Ha SCART csatlakoz6s TV késziileked van, hasznald RGB monitorként egy RGB/SCART
adapterkéabel segitségével!

p ;



I T— A csatlakoztatashoz egy olyan kabelre van sziikség, amelynek egyik végén
i ——— Audio kapcsold

egy RCA “papa’ csatlakozé van (az Amiga feldl), a méasikon egy szabvanyos
HF modulitor nex 79 Ohm-os antennacsatlakozo.
é 1. Csatlakoztasd a TV-t a géphez értelemszertien.
' 2. Kapcsold be a TV-t és hangold be a 36-0s csatornara.
3. Az Amiga csatlakoz6 mellett talalhato pici csavar segitségével allitsd be

:
N a lehetd legtisztabb képet (finomhangolas).

—mo|

4. Futass egy olyan szoftvert (pl.valamilyen jatékot), ami hangot is produkal. A PAL Audio
feliratu kapcsolot allitsa jobb, illetve bal dllasba, attol fuggden, hogy melyikben jobb a hang
mindseége.

Hang csatlakoztatasa

Amennyiben nem RF csatlakozast hasznalsz, be kell csatlakoztatnod a monitorba az
& Amiga két RCA hangkimenetét is, amelyeket R. AUDIO, és L. AUDIO felirattal lattak el
‘ (Jobb és bal csatorna, sztere6). A monitor csatlakoztatasara szolgald kabel 4ltalaban
tartalmazza a hang bekotésére szolgalo RCA csatlakozokat is. Az RCA csatlakozok
segitségével az A1200-as hangja rakdtheté HI-FI erdsitore, kazettas magnora, és egyéb
audio berendezésekre. Ehhez egy egyszeri sztered RCA atjatszozsindrra van csupén sziikség. A
késziilék bemenetei koziil az altalaban AUX, Audio in, CD, Tape, VCR Audio jelzésiieket
hasznaljuk!

Kiilsé floppy meghajto csatlakoztatasa

A DISK DRIVE felirata port hasznéalata sziikséges. A meghajtonak Amiga
kompatibilisnek kell lennie, akar 5.25"-es, akar 3.5"-es legyen az, 23 polusu “papa’”
csatlakozoval. Ez a meghajté automatikusan mikodni kezd, DF1: egységként. Egy
masodik kiils6 meghajté csatlakoztatasara is van lehetdség, ezt a DF 1:-en talalhaté portba
kell csatlakoztatni. A masodik meghajto lesz a DF2: egység.

Parhuzamos periféria csatlakoztatasa

Egy parhuzamos egység, mint pl. egy Centronics szabvanyl nyomtatd
csatlakoztatasahoz a PARALLEL PORT feliratd csatlakozot kell hasznalni. A
== csatlakoztatashoz hasznalt kabelnek az Amiga fel6l szabvanyos, 25 polisi “papa”
&h csatlakozot kell tartalmaznia.

Soros periféria csatlakoztatasa

Soros egység, mint pl. egy modem vagy egy soros nyomtatd csatlakoztatiasdhoz a
SERIAL PORT felirata csatlakozot kell hasznalni. A csatlakoztatashoz hasznalt kdbelnek
=] az Amiga fel6l szabvanyos, 25 polusi “papa” csatlakozdt kell tartalmaznia.

Joystick csatlakoztatasa

ax  Joystick, fényceruza, vagy mas specialis iranyitdeszkoz csatlakoztatasat a GAME felirata
9 polust csatalakozdba kell végezni. Az eszkdz csatlakozéjanak “maméanak’ kell lennie.




A tapfesziiltséq csatlakoztatasa és bekapcsolas

FIGYELEM: ne helyezd aram ala a gépet, miel6tt mindent 6ssze nem csatlakoztatsz!

1. Nyomd be a tapegység csatlakoz6jat a POWER felirati csatlakozdba az A1200 hatuljan.
2. Dugd be a konnektorba a tdpegység ¢és a periféridk csatlakozoit!

3. Kapcsold be a periféridkat (alapesetben csak a monitort).

4. Kapcsold be az Amigat (a tapegységen 1évé billendkapcesold segitségével).



Il.fejezet

Az indulas

Floppy alapu rendszerek inditasa

Amikor egy Amiga rendszer aram ala kerdil, egy indithato (bootolhat6) floppy lemezt keres a
belsé meghajtoban (df0:). Ez lehet a Workbench lemezének egy masolata, vagy egy mas indithato
felhasznaloi lemez (pl. jaték, vagy rajzold program). Ha egy floppy alapt rendszerben (tehat ahol
nincs merevlemez) a gép nem talal indithato lemezt, akkor egy ilyen lemez behelyezésére felszolitd
kép jelenik meg. Amikor egy indithatd lemez keriil a meghajtoba a képerny6 elsotétiil, amig a
gép a sziikséges adatokat betolti. A toltés altalaban kb. 2 percet vesz igénybe. A Workbench
sikeres inditasa utan, az abran lathato képnek kell megjelennie.

Mereviemezzel rendelkezé rendszerek inditasa

Ha van a gépben merevlemez, és a meghajtoban nincs indithato lemez, akkor a rendszer
automatikusan a merevlemezrdl indul el. A téltési 1d6 altalaban kb.30 masodperc merevlemezrol.
Ha valamilyen okbol nem a merevlemezrol szeretnéd a rendszert inditani, helyezz egy indithato
lemezt a belsé meghajtéba az Gjrainditas vagy bekapcsolas elott.

Az Amiga hasznalata tobbnyire (a jatékok és néhany felhasznaloi program kivételével) a Work-
bench, az Amiga grafikus felhasznal6i feliilete (GUI) segitségével miikodik. A Workbench-bél
indithatunk el programokat, térélhetiink, masolhatunk adatokat, lemezceket, stb. A Workbench
hasznalataval a konyv egy késébbi szekcioja foglalkozik, amit minden kezdé felhasznalonak
¢érdemes elolvasnia. A Workbench inditasa tehat torténhet lemezrol, vagy merevlemezrél is. A
legtobb felhasznaloi program lemeze (pl. a Deluxe Paint) tartalmazza a Workbench egy sz(kitett
valtozatat, igy ezek lemezd6dl torténd elinditasa elott nem sziikséges a Workbenchet kiilon elinditan

Az Amiga kikapcsolasa

1. Kikapcsolas elott minden adatot ki kell menteni lemezre vagy merevlemezre, amit meg

g0y

FIGYELEM: legalabb 5 masodpercig var) miutan minden lemezmiivelet befejez6dott mielétt
a gépet kikapesolnad vagy ujrainditandd. Ellenkez6 esetben menthetetleniil karosodhatnak az
adatok.

2. Tavolitsd el a lemez(eket) a meghajto(k)bol.

3. kapcsold ki a gépet, a tapegységen taldlhato billenékapcsold segitségével!

4. Kapcsold ki a monitort és egyéb periféridkat!

Megjegyzés: ha a gépet azonnal Gjra be kivanod kapcsolni, min. 30 masodpercet varj, mielétt
ezt megtennéd!

Az Amiga billentyiizet

Az Amiga billenty(izete hasonlit az ipari szabvanyoknak megfelelé szamitogépek
billenty(izeteihez.

- a billentyiizet kiosztasa (térképe) az Input Preferences program keymap beallitasatol fligg.
Ez orszagonként valtozo.

- minden program mas funkciot rendelhet egy-egy billenty(ihoz. Ezzel kapcsolatban az adott
program kézikonyvét kell tanulmanyozni.
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e rm e e - az irogéppel ellentétben a szamitogépen nem
S — = == || szabad felcserélni a “0” szamot a nagy “O” betfivel,
L iomee = |) ahogy az “17-es szamot a kis “I” betiivel sem.
ENESESEEENEEEES . A billentylizet f6 része irogép mintajara tartalmazza
s annnea] az ABC betiiit, és néhény szamitogép specifikus
RIS EES G LN : T : _— st
] T ! billentytit. Ezeket részletesen ismertetjik:
|@ ’ SHIFT - ketté van beloliik, de mindkettonek tokéletesen ugyanaz a hatasa, mint
egy irogépen. Az ABC betliinek nagybetls valtozatat allitja elo, illetve az olyan

billenty(ik esetén, amelyeken egymas folott két szimbolum is talalhato, a felsot Iépteti érvénybe.
o ALT, CTRL billentyiik - mas billentyiikkel egyiitt lenyomva specialis, programonként
L_J eltéré funkcidk meghivasara szolgalnak.
U [:11_“ Bal ¢és jobb Amiga - specialis funkciokat szolgal mas billentylkkel egyitt
lenyomva, nevezetesen meniifunkciok gyors elérését. Pl. a legtobb szoftverben a
Bal Amiga + S, ugyanazt a hatast valtja ki, mintha a meniik koziil a File/Save funkciot valasztottuk
volna. Ezeket billenty(izet “shortcut”-oknak (réviditéseknek) hivja a szaknyelv, és ezek
segitségével egyes funkciok gyorsabban elérheték, mint a legdrdiilé meniik segitségével.
CTRL + BAL + JOBB AMIGA - a harom gomb egyidejl lenyomasa a gép Ujrainditasara
(resetelésére) szolgal. VIGY AZAT! Ne hasznéljuk, amig a lemez m(ikddésben van! Nem teljesen
egyenértéki a gép ki és be kapcsolasaval, mert igy a reset biztos RAM disk (lasd: Workbench
kézikonyv) tartalma nem torloédik, és ha virus van a memoriaban, az sem! A memoéria biztos
torlését csak a gép kikapcsolasa, majd min. 30 masodperccel késébbi bekapcesolasa jelenti.

Return - masnéven enter billenty(i egy sor lezarasat, illetve egy parancs, vagy adat
J “elkiildését” eredményezi. Miel6tt ezt a billenty(it megnyomnénk, a szamitogép
tulajdonképpen “nem tudja”, hogy mit gépeliink, szabadon valtoztathatjuk az adatot. A
Return lenyomasara nyugtizza a gép a bevitt informéciot.
@ CAPS LOCK - bekapcsolt allapotat egy LED jelzi a billenty(izetben. Ilyenkor az
"V alfabetikus karakterek (A-Z) automatikusan nagybetiit jelentenek. A CAPS LOCK nincs
hatassal a felsé karakterek elérésére, ezekhez mindenképpen lenyomva kell tartani a SHIFT
billenty(it.
'l ESC - szintén programfliggd billenty(. altaldban egy programbdl vagy egy program
L modbal valo kilépésnek a billentylzet roviditése.
|: TAB - szovegszerkeszto és DTP programok hasznaljak altalaban. A kurzort egy
elore beallitott pozizidra viszi. A Workbench-ben a szoveg gadgetek-ek kozott
“ugralhatunk™ a TAB ¢s a SHIFT + TAB segitségével.
|l VISSZATORLES - (Backspace) értelemszerien visszatordl egy karaktert a kurzer bal
L oldalarol, és a kurzort, valamint az attol jobbra 1évé karaktereket egyel balra mozgatja.
'.". ’ A Numerikus szambillenty(izet - értelemszerien numerikus adatok konnyebb,
-— gyorsabb bevitelére szolgal. A billenty(ikre festett “Home”, “Pg UP”, stb.
funkciok altalaban nem miikddnek Amiga programokkal, csak PC emuléci6 soran
hasznosak. A numerikus szambillentylizetet némely program atdefinialja specialis funkciok
hivéasara.

7

O () ([ A funkciobillentylk - egytdl tizig sorszamozva programozhato billentytk,
azaz szabadon rendelhetlink hozzajuk valamilyen DOS parancsot, funkciot.
Bizonyos programok funkciokat rendelnek hozzajuk, vagy lehetévé teszik szamunkra, hogy
magunk vélasszuk ki, melyik billenty(Gh6z milyen funkciot szeretnénk rendelni.

= DEL - kitorol egy karaktert a kurzor jobb oldalarol, és a torolt karakter utani karaktereket
egyel balra mozgatja.
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lll.fejezet

Bévités
Mieldtt tovabb olvasnad ezt a fejezetet, szeretnélek figyelmeztetni, hogy barmilyen bévités

nem szakszer( kivitelezése a gép ¢s az alkatrészek karosodasaval jarhat. A gép szétszedése a
)

ULTHATEAT

gyarto ¢s a keresked6 garancidjanak a felmondasaval jar. Ha teheted, a gép bovitését mindig bizd
szakemberre! Az egyes hardver kiegésziték, bovitések naprol-napra jelennek meg, ezért érdemes
a kereskeddk tandcsat kikérni kompatibilitas s a leheto legjobb vétel kérdésében.

Az A1200 a hatso panelon torténd perifériak csatlakoztatasan kivil a kovetkez6 modokon
bovitheto:

Memoria bévités

A véletlen elérésti memoria (RAM) mennyisége az A1200-asban (CPU bévités nélkil) 10
MB-ig bévithetd. Az 6sszes RAM automatikusan konfiguralodik, és a rendszer szdmara

Ny

A\
irasvédelem kapcsolo / . \
L; H

5260 [

kozvetleniil cimezheddvé vali

Az Amiga memoriaja Chip és Fast RAM-bol tevodik 0ssze. A Chip memoriat a mikroprocesszor
és a c¢l IC-k megosztva hasznaljak, els6sorban zenei és grafikai programok hasznalatdhoz van ra
nagy sziikség. A Fast RAM-ot csak a processzor tudja elérni. Az A1200 2 MB Chip és 8 MB Fast
RAM hasznélatira képes.

A Chip RAM az 1 MB-os gépeken egy belsé bovité modul segitségével bévithetd 2 MB-ra
(amely tartalmazhat egy elemmel védett orat/naptarat is).

4 MB 32 bites Fast RAM bovités eszk6z6lhetd a CPU csatlakozé hasznalataval. (Egy olyan
CPU kartya, amely sajat mikroprocesszort tartalmaz, mint pl. 68030-as gyorsitd, tobb RAM-ot is
tartalmazhat). Kiilon 4 MB 16 bites memoria bovitheto PCMCIA kaértya segitségével.
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Drive bévités

Az A1200-asban van hely 1 db. 2.5"-es belsé merevlemez szamara. Az A1200 tartalmaz egy
beépitett Intelligent Drive Electronics (IDE) merevlemez kontrollert, amihez a mereviemezt
kozvetleniil csatlakoztatni lehet.

Kilso tarold egységek, mint pl. CD-ROM, streamer, vagy merevlemez csatlakoztathato a
PCMCIA csatlakozo segitségevel. (egy kiilso egység altalaban egy masfajta - SCSI - kontrollert
igényel, magan a drive-on kiviil.)

CPU bévités

A 150 polust CPU csatlakozd a gép aljan talalhato “ajton’ keresztiil férhetd hozza (tehat egy
ilyen egység csatlakoztatasahoz nem kell a garanciat eltordlni). Az A1200-as alkalmas gyorsito,
RAM, PC, ATARI, Macintosh emulator, és egyéb bovitések megvaldsitasara, amelyeknek
sziikségiik van az Amiga hardverének kozvetlen elérésére.

PCMCIA bévités

A PCMCIA “hitelkartya” csatlakoz6 egy szabvéanyos, altalanos céli bovitési lehetéség. Lehet6ve
tesz egy sor bovitést, mint RAM, modem, ROM kartya alkalmazasok, halézati hardverek, SCSI
meghajtok, stb. Ezeket a kartyakat a gép szétszedése nélkil, konnyedén csatlakoztathatjuk.
Egyszerre csak egy PCMCIA bdvités hasznalhato.

14



IV.FEJEZET

A PCMCIA kartyak hasznalata

Az A1200 bal oldalan talalhaté kartya nyilas szabvanyos 68 poélusu kartya illetve periféria
fogadasara szolgal, amelyek megfelelnek a PCMCIA 2.0 specifikacioknak.

Bar minden PCMCIA 2.0 terméknek elvileg mi{ikodnie kell az Amigaval, néhany kartyat, vagy
perifériat egy specifikus szamitogéphez terveztek. Ezert azt tanacsoljuk, hogy kérd ki a kereskedo
tanacsat, hogy az adott termék, ugy miikodik-e az Amigajaval, ahogy elvarhatd!

A kartya egységek behelyezése és kivétele

A kartyanak azt az oldalat kell az Amiga bal oldalan talalhato nyilasba helyezni, amelyen a sor
apro lyuk talalhato (lasd:abra). A kartya cimkéjének felfelé kell néznie. A kartyanak kb. 3cm-re
kell csak bemennie a nyilasba. Helyezd be szorosan, de ne hasznalj er6szakot, a kartyanak nem
~ kell bekattannia a helyére.

Nem Ggy, mint egyéb bovité egységek esetén, az A1200 bekapcsolt allapotban is lehetévé
teszi a PCMCIA kartyak biztonsagos behelyezését és kivételét. Bar az ilyen “é16” ki-be hlizgélas
nem okozhat fizikai karosodast de az eltavolitott egység miikodése egyik pillanatrol a masikra
abbamarad, és ez szinte biztosan varatlan kovetkezményekkel jar - amelyeket a fejezet utolso
részén ismertetiink.

Memoria kartyak

A memodria kartyak ugy mikodnek, mint RAM bovités vagy, mint disk-tipusu egységek. A
PrepCard utilty hasznélataval installalhatjuk a kartyat RAM, illetve “card-disk”’-ként (A PrepCard
hasznalatat a Workbenh felhasznaloi kézikonyben ismertetjiik).

Irasvédelem

Hasonléan a floppy-diskekhez a memoriakartyakat is lehet irdasvédetté tenni. A kartya gépbdol
kilogo végén talalhatd egy apré kapcsold, amelyet egy toll hegyével, vagy hasonlé szerszammal
kapcsolgathatunk, ezaltal irasvédetté, vagy engedélyezetté téve a kartyat.

Kartya elem

A Static RAM (SRAM) kartyak belsejében egy pici elem talalhato, amely lehetové teszi, hogy
a kartya az eltavolitds utan is megorizze a tartalmat. Ez az elem igen hossza élet(i, de egy 1d6 utan
ez 1s cserére szorul.

RAM-ként installalt kartyak

[lyenkor a kartya memoriaja az Amiga “other memory” részéhez adodik hozza (alapallapotban
egy A1200-asban ez 0), ugyanigy, mintha a gép belsejében mikddne egy memoriab6vito.
Kiilonféle méret kartyak vannak forgalomban 64 KB - 4 MB-os kapacitasig. A memoria kartyanak
mindenképpen iras engedélyettnek kell lennie, miel6tt a gépet inditod vagy Gjrainditod, ahhoz,
hogy a tartalma hozzaadédhasson az Amiga RAM-jahoz. A kartya memoridja FAST RAM-ként
funkcional. A FAST RAM mennyiségét (bajtokban) a Workbench képernyé tetején lathatjuk,
mint “other mem:”
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DISK-ként installalt kartyak

A kartya-disk tulajdonképpen ugyantgy hasznalhatd, mint egy floppy disk, ugyanagy irhatsz
ra, illetve olvashatsz rola adatot kiilonféle felhasznaloi programokkal, a Workbench-bdl, vagy a
Shell-bol. A tartalma megmarad, még akkor is, ha a kartyat eltavolitod a gépbdl, vagy kikapcsolod
a gépet. Ellentétben a floppy lemezekkel a kartyak irasa és olvasdsa nagyon gyors.

A gép bekapcsolt allapotdban is nyugodtan kiveheted ¢és behelyzheted a kértyat a gépbe, de
mielott a kartyat kiveszed - gy6z6dj meg rola, hogy a kartyara vonatkozo elérési miveletek (iras
- olvasas) befejezddtek.

ROM applikaciok

Jatékok és egyéb applikaciok nagy szamban jelenhetnek meg a jovoben PCMCIA ROM
kartyakon. Ahhoz, hogy ezeket hasznalni tudd, feltétleniil Amiga szoftvernek kell lennie (tehat
nem IBM vagy Macintosh, stb.). Egy PCMCIA ROM kartya atveheti a gép egész iranyitasat a
multitasking leéallitisaval (ami a Workbenchet ¢és mas programokat futtat). A ROM kartya
dokumentacio bévebb informécioval szolgél az adott applikacié hasznalataval kapcsolatban.

Egyéb egységek

Kiilonbozo perifériak, mint példaul modemek, halézati csatolok, SCSI hardisk vezérlok amelyek
PCMCIA csatoloval rendelkeznek szintén hasznalhatok az A1200-assal. A hasznalat modjarol

s pe g

Megjeqgyzések a behelyezéssel és a kivétellel
kapcsolatban

- Egyszerre csak egy kartya hasznalhato

- ROM lletve az éppen hasznalatban 1666 RAM-ként installalt kartya eltavolitasa azonnal
Qjrainditja az Amiga

- Ne tedd irasvédetté a RAM-ként installalt kartyat, mert ettél a gép “lefagy”, Gjra kell inditanod.

- Ne tavolitsd el a kartya disket kozvetleniil egy megnyitdsi (open) vagy kimentési (save)
muvelet utan.

- Egy modem vagy halozati kartya eltavolitdsa annak miikodésének azonnali megsziinésevel
jar.

- Egy SCSI kartya eltavolitasa, amikor éppen m(kaodik, killonféle disk hibakat okozhat (nem
fizikailag), amelyek tonkretehetnek a csatolt hardisken fajlokat és kdnyvtar struktirakat.
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V.fejezet

Segqgitséq rendszer probléemak esetén

Amennyiben valamilyen problémad adodik az Amigaval, illetve varatlan eredményt tapasztalsz,
gyakran adodik egy egyszerl megoldas. Sok probléema egyszerd installasi hibabol, illetve a rendszer
nem megfeleld felallitasabol adodik. Bar sok problémat sajat magad meg tudsz oldani, a szamitogép
hardverének hibdja is okozhat ilyeneket, amelyeknek a javitasat mindig bizd szakemberre! Soha
ne probald a gép belsejét ért kdrosodast sajat magad megjavitani!

Probléemak elkeriilése

A harom legfontosabb szabaly, amelyekkel elkeriilheted a szamitdogép, a diskek ¢s adatok
karosodasat:

1. Soha ne csatlakoztass a géphez semmit bekapcsolt dllapotban!

Ez vonatkozik a belsé és kiilso bovitésekre egyarant, kivéve a PCMCIA csatlakozot, beleértve
az egeret és a joystickot is! Nagyon egyszeri olyan kart okozni, amely szervizben torténd és
koltséges javitast igényel, azzal, hogy a gépet nem kapcsolod ki, miel6tt barmit hozzakotnél,
vagy eltavolitanal.

2. Soha ne szakits meg lemezmiveletet!

Ez vonatkozik a floppy-lemezekre és hardiskekre, valamint a PCMCIA kartya lemezekre 1s. A
floppy vagy hardisk miveletet a gépen talalhato LED-ek jelzik (a kartya lemezek miikodesét
nem jelzik). A lemez miikodésének megszakitasa (a lemez eltavolitasa, a gép Gjrainditésa, vagy
kikapcsolasa) lemezhibakat hozhat létre. Mindig varj néhany masodpercet, miutan a LED kialudt,
hogy meggy06z6dj rola, hogy a lemezmiivelet valoban végetért.

3. Olvasd el a dokumentaciot!

A problémak nagy tobbsége egyszeriien orvosolhatd, vagy elkeriilhet6 ha figyelmesen elolvasod

L]

Szoftver problemak

A szoftver jellegii problémak nagy része az adott szoftver hibas installasabdl illetve annak

talalsz informaciot. A Workbench kézikonyv “A” fliggelékében taldlsz néhany tippet a Work-
bench-el kapcsolatos hibék okara.

Tipikus szoftver problémak:

- a nyelvre, orszagra, ¢s nemzeti billenty(izetre vonatkoz6 Preferences beallitasok még nem
torténtek meg (ezért példaul nem minden billenty( lenyomasara az irédik ki, ami ra van festve).

- a Preferences beallitasok nem miikodnek jol a csatlakoztatott periféridhoz, mint pl. modem,
printer vagy monitor.

- egy 0j szoftvert hibasan installaltunk (nem masoltunk fel minden sziikséges fajlt, vagy nem
a jo helyre).

- sziikséges fajlok illetve konyvtarak hianyoznak arrél az egységrol, amelyikrél a gépet inditjuk
(bootoljuk).

- a szlikséges konyvtar hozzarendelések nem torténtek meg (assign parancsok).

- a Startup-sequence fajl-t hibdsan moédositottuk, kivetiink beléle fontos dolgokat, vagy hibas
részt tettiink hozza, stb.

- lemezhiba fordult elo
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Inditasi probléemak:

Amennyiben 0sszekapcsolas és bekapcsolas utan, az Amiga nem a vart modon “jelentkezik
be”, miel6tt hardver hibara gondolnal, ellenérizd a kovetkezdket:

- Be van-e dugva, az Amiga és a monitor a halozatba, és ha igen, mindkett6 be van-e kapcsolva?
Biztosan van-e az elosztoban aram?

- A monitor 0ssze van-e kotve az Amigaval?

- Biztos-e, hogy a monitorhoz a megfelel6 monitorkabelt hasznalja?

- Alkalmas-e a monitor az Amiga video kimenetének (15 KHz) megjelenitésére?

- Ggy van-e beallitva a monitor, hogy fogadni tudja az Amiga alapbeallitisban szerepld
megjelenitési modjat?

A monitorokkal kapcsolatban tovabbi informaciot taldlsz az elsé fejezetben (monitor
csatlakoztatasa), a Workbench kézikdnyv ScreenMode-okat targyald részében, és a monitor
dokumentaciojaban.

Disk problemak:

Floppy alapu rendszerek

Ha az Amiga bejelentkezik, de nem indul (boot-ol), ellendrizd a kovetkezéket, miel6tt hardver
hibara gyanakodnal:

- behelyezted-e a Workbench lemezt?

- ellendrizd, hogy a lemez jol van-e betéve a meghajtoba!

- Biztos-e, hogy a lemez, amit behelyeztél, a Workbench lemez, annak pontos masolata, vagy
egy olyan lemez, ami biztosan indithato (bootolhatd).

Ha az Amiga nem indul el egy adott lemezrél, probal) meg masokat, amelyekrdl tudod, hogy
indithatoak. Ilyen esetekre - és egyébként is - tanacsos megtartani az eredeti €s valtoztatas nélkiili
Workbench lemezt (és egy masolatot hasznalni). Eléfordulhat, hogy egy lemez, ami addig
tokéletesen mikodott, hibas kezelés miatt, elhasznalodasbol, esetleg virus miatt hibassa valik, és
nem muikodik tobbé jol. Emiatt a fontos programjaidrol és adataidro] érdemes biztonsagi masolatot
készitent.

Ha az Amiga semelyik lemezrél nem indul el, még azokrol sem, amelyek biztosan jok és
indithatoak, valészin(, hogy a meghajtoban van hardver hiba, fordulj szerel6hoz!

Hardisk alapu rendszerek

Ha az Amiga bejelentkezik, de nem indul el, a kdvetkezoket ellendrizd, miel6tt hardver hibara
gyanakodnal:

- Van-e indithaté particio a rendszerben?

- Engedélyezve van-e az a particio, amelyrél indulni kivansz, és a prioritdsa magasabb-e a
tobbi indithat6 particional?

- Megtalalhato-e az Gsszes sziikséges fajl és konyvtar az indithato particion?

Ha probléma adddik a hardiskrol torténd inditassal, probaly meg floppy-rél bootolni! Ha igy
sikeriil, akkor valoszinileg a hardisk installaldasaval van baj. Ilyenkor el tudod érni a hardisk
tartalmat, és ki tudod deriteni a probléma okat.

Installacios problémék

Az installacios problémak legvaloszin(ibben akkor jelentkeznek, amikor egy ) meghajtot vagy
egyéb hardvert csatolsz a géphez. Ha egy (j hardver csatlakoztatasa utan a gép nem miikodik a
megszokott modon, tavolitsd el az uj egységet, és nézd meg, hogy a probléma megsziinik-e. Ha
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igen, akkor a probléma biztosan az egységgel, vagy annak installasaval van. Ismételd meg
figzyelmesen az installalast, gondosan kdvetve a gyarté instrukcioit!

Ha tobb bovité egységet egyszerre haszndlsz, elképzelhetd, hogy két hardver nem mdkodik
egyiitt. Ilyenkor az egységek kombinadlasaval probéld kideriteni, melyik gatolja a masikat vagy a
tobbit a miikodésben. Ha ez az egység sajat szoftvert igényel, nézd meg, hogy kinal-e fel
lehetéségeket, kiilonbozo bedllitasokra, amelyek megoldhatjak a hibat.

Ha a hiba nem az (j hardverben magaban van, talan annak csatlakoztatdsaval van baj. Ellenérizd
a kovetkezoket:

- egy CPU slotban installalt egység tokéletesen a helyére keriilt-e

- egy PCMCIA kartya iras engedélyezett-e, ha annak kell lennie

- a jumperek Ugy vannak-e allitva, ahogy azt a dokumentacio eldirja

- az Osszes perifériat helyesen visszacsatoltuk-e, az installalas utan? (pl.egér, monitor).

Kezelési problémak

- floppy, cserélheté media (hard-disk, optikai disk stb.) vagy CD-ROM drive koszossa valik
vagy elallitbdik mechanikailag. A tisztitast megkisérelheted sajat magad is (Ovatosan, vegyszer
és viz nélkiil), de célravezetobb, ha ilyen jellegli problémakkal is szervizhez fordulsz.

- az egér golyo vagy a gorgok koszosak. Ilyenkor az egér rosszul, pontatlanul mikodik. A
golyot és a gorgdket sajat magad 1s megtisztithatod.

- a csatlakozo, vagy a konnektor tlii elgorbiiltek vagy koszosak. Ezt sajat magad is
megprobalhatod 6vatosan kiegyenesiteni (vigyazz, el ne tord), megtisztitani.
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A fiiggelék

Technikai jellemzdék

orajel
Processor:
Custom Chip-ek

Fast (gyors) Memory

Chip Memory

ROM
Kiilso csatlakozasok

Bels6 csatlakozasok

Billentyiizet

NTSC: 14.34 MHz

PAL: 14.19 MHz

Motorola 68EC020

Motorola 68881/68882

AA Chipset (Alice, Lisa, Paula)

video-hoz, grafikdhoz, hanghoz, és DMA-hoz.

A CPU slot-ban 4 Mbyte-ig bévitheto 32 bit-es RAM-okkal,
tovabbi 4 Mbyte bévitési lehetoség 16 bit-es RAM chippekkel
a PCMCIA slotban

1 vagy 2 Mbyte 32 bites RAM-o0kbdl; az els6 Mbyte az alaplapon,
a masodik a belsé bovité csatlakozon

512 KB

Mouse/Joystick (DB9 apa, kettd)

Soros (DB25 apa, RS-232, PC-kompatibilis)

Parhuzamos (DB25 anya, Centronics-kompatibilis)

Floppy (DB23 anya, Amiga szabvany)

Memoria kartya (szabvany 68-tlis PCMCIA 2.0)

RGB (DB23 apa, analog RGB/digitalis RGBI/SCART)
Szines kompozit video (RCA, NTSC/PAL)

RF modulator (RCA, NTSC/PAL)

Sztereo hang (RCA, ketto)

AT IDE (40 tis)

CPU local bus (150 tiis élcsatlakozo)

96 gombos; nemzetkozi, programozhatd kiosztas

Belsé lemezmeghajtok 3.5"-0s floppy (max 880 kByte)

egy 2.5"-0s AT IDE hard drive

Kiilsé lemezmeghajtok két floppy drive-ig

Video megjelenites

Hang

Ora/naptar

Halozat

mukodés: homérscklet

tarolasi homérseklet

20

egyeéb drive-ok a PCMCIA slot-on keresztiil

kimenet: RGB, analog és digitalis; szines komppozit; RF modulalt;
interlace ¢és noninterlace; 8 bitplane-ig

NTSC és PAL

szin paletta: 16.8 millio szinbdl

Horizontalis scan: 15.6 KHz - 31.4 KHz-1g

Vertikalis scan: 50 Hz t61 73 Hz-ig

négy fugetlen, sztereonak konfiguralhatd hangesatorna
Opciondlis, elemmel ellatott

23 watt, kapcsolo

0-45°C

0-60°C



B fiiggelék

A csatlakozok ismertetésére csak bovebb technikai ismeretekkel rendelkezd felhasznalok
figyelmére tart szamot. Egy atlagos felhasznalonak nincs sziiksége a csatlakozok ismeretére.

Figyelem: nehdny tin az Amigdn rdpfesziliseg illetve nem szabvidnyos jel van. Ha olyan
kibellel probdlsz csatlakoztaini egy periferidt, amelyet nem az Amigdhoz gydrtottak,
tonkreteheted a gepet és/vagy a periferiat. Ha nem vagy biztos benne, keérd szakember randcsat
egy adott periféria illetve kdbellel kapcsolatban.

A tablazatban talalhato jelzesek:
“/"-jel utan: alacsony szinti jel
“I” bemenet, “O” kimenet, “OC" nyitott kollektor

Soros (SERIAL) port

A masodik oszlopban talalhaté az Amiga kiosztas az RS232 ¢&s Hayes oszlop
5 Osszehasonlitasra szolgal.

a 9-¢s és 10-es 1l kiilso tapkent szolgalnak. Ezeket a tiiket csak akkor kosd be, ha a kiilsé
egység azt igényli. A 7-es tli a rendszer fold. Ne kosd ezt 6ssze az arnyékolas foldjével (1-es) ti.

Parhuzamos (PARALLEL) port

a l14-es tln +5 volt fesziiltség van. Csak akkor kosd be ezt a tdit, ha a kiilsé
b egység igényli azt. SOHA ne kosd ezt a tiit Ossze egy kiilsé egység kimenetével,
| vagy egy jel folddel. 17-25-6s tiik jel foldek, NE kosd ezeket kozvetleniil egy
arny¢kolo foldhoz.

VIDEO port

1 12 ’ e . ’ N . o ’ .
| 21-es,22-es és a23-as tlik az RGB monitor csatlakozon kiilsé tapfesziiltségként

t:a szolgalnak. Ezeket csak akkor kosd be, ha a kiilsé egység ezt igényli. 16-20-as tik
% jel foldek. NE kosd ezeket 6ssze a 13-as tiivel!

13

Eqgér (MIOUSE) portok

1 % A 7-es ti mindket csatlakozon +5V fesziiltségen van. Ezeket csak akkor kosd be, ha
@%@@ a kiilso egység ezt 1gényli.
6 9

* ezek a gombok opcionalisak
#¥ ezek a tik kimenetként is konfiguralhatok

12 1

= DISK DRIVE (floppy) port

23 13
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C fiiggelék

Floppy lemezek hasznalata

A floppy lemez a hordozhaté magneses adathordozok egy tipusa, amelyet a kovetkezokre
hasznalnak:

- egyik szamitogéprdl a masikra adatot atvinni

- szoftvert installalni egy rendszer hardiskére

- biztonsagi masolatot késziteni szoftverekrdl ¢s adatokrol

- szoftvereket kozvetlenil floppyrol hasznalni (bar ez kényelmetlen és lassu)

Ha egy floppy lemezt behelyezel a meghajtoba, arrél informaciot lehet beolvasni a
szamitogépbe, és informaciot lehet kiirni rd a szamitogépbdl. Amikor a lemezt behelyezed, annak
be kell kattania a helyére. A kivételhez be kell nyomni a gombot a nyilds jobb also felén.

[rasvedett pozicio

A 3.5inch-es lemez halulja
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3.5 Inch-es lemezek hasznalata

Az A1200-asban gyarilag installaltak egy beépitett 3.5-Inch-es meghajtot. Ehhez szabvanyos,
dupla s(irliség(i (DD - Double Density) floppy lemezeket lehet hasznéalni (Amigan 880 KB-os
kapacitas, PC-n 720 KB).

- A legfontosabb: soha ne vedd ki a lemezt a meghajtobol, amig az hasznalatban van. Amig a
drive mikodesét jelzo LED vilagit, ne vedd ki a lemezt, ne inditsd jra, és ne kapcsold ki a gépet.
Miutan a LED kiauldt varj néhany masodpercet, mert néha el6fordul, hogy egy kis sziinet utin a
drive mikodése jraindul.

Ha ezt a szabalyt nem tartjuk be, a lemez meghibasodhat. Ezeket a hibdkat gyakran ki lehet
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javitani egy lemez javito program segitségével (pl. Diskrepair).

- Fontos lemezeidr6l készits masolatot! Dolgozz a masolatokkal, és az eredetiket tarold
biztonsagos helyen. Ha a masolat meghibasodna, készits Ujat az eredetirél. Lemezek masolasat a
Workbench lehetévé teszi.

- Ne érintsd meg, ne karcold Gssze a lemez belsé részét, ne hagyd, hogy poros, vagy koszos
legyen. A lemez belsé részét egy fém “zar” védi, ezt kézzel ne huzd el.

- a lemezeket tartsd 50 celsius foknal alacsonyabb homérsékleten, és tavol erds magneses
mezOoktdl, mint pl.televizid, elektromos motor, hangszoro stb.

- egy Uj lemezt formattalni kell, miel6tt hasznalatba veszed. Miel6tt formattalsz egy hasznalt
lemezt, gy6z6dj meg rola, hogy nincs rajta olyan adat, amelyre sziikséged van, mert a
formattalaskor minden letorlodik rola.

A floppy lemezeket meg lehet formattalni az eredeti Amiga fajl rendszerrel (Original File
System - OFS), a gyors fajl rendszerrel (Fast File System - FFS), vagy az MS-DOS kompatibilis
CrossDOS fajl rendszerrel. Az OFS-nél és az FFS-nél be lehet kapcsolni a directory-caching
opciot, amely gyorsabb tartalomjegyzék (directory) olvasast és ablak megnyitast tesz lehetové.
Ez az opcio egy kevéssel csokkenti a lemez kapacitasat.

A kiilonb6z6 formattalasi opciok:

OFS 837 KB
FFS 879 KB
DC-OFS 837KB
DC-FFS 879 KB
CrossDOS 720 KB

Megjegyzés: a directory-caching opciéval formattalt lemezeket csak a 3.0-as rendszerrel miikodo
gépek (és a jovobeli késobbi verziok) tudjak beolvasni. Ne hasznélja ezt az opcidt, ha azt szeretné,
hogy a lemezt régebbi verzioju gépek is be tudjak olvasni.

Azok a lemezjavito utility-k, amelyek a régi rendszerhez késziiltek, nem képesek ezzel az
opcioval mikodo lemezek megjavitasara, rosszabb esetben, még jobban tonkretehetik azt.

e
AT
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D Fiiggelék

Amiga karakterkészlet

Az Amiga az ECMA-94 Latin 1 Intenational 8-bit karakterkészletet hasznalja.
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Kezdoknek
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Bevezetés abszolut kezdéknek az Amiga tudomanyok
és technikak fantasztikus vilagaba...

Sok Amiga tulajdonossal beszéltem, akik egyszerlen elvesztik az eszméletiiket, mikor
tapasztaltabb emberkék villamgyors egérmozdulatokkal cikaznak a meniik kozott, fantasztikus
filmekbe ill6, emberi lény szdmadra értelmezhetetlen szavakat gépelnek be, és ami a
legérthetetlenebb: a gép mindig azt csinalja, amit ezek a furcsa Iények akarnak. A hozzanemértket
az Amigas tarsadalom lémereknek (lamer) nevezi, és a profik nem szivesen engedik magukat
idegesiteni ilyen alakok altal (ezt a szot persze a nyugati profik fejlesztették ki - egymas
heccelésének céljabdl). Szerintem még egy gyengeelmé)i is tud szamitdgépeket hasznalni (gyakran
még az az embertipus is, amelyik nem képes beallitani egy kvarcorat vagy behangolni a TV-jét).
A szamitogépeket tigyesen kezeld felhasznalokat gyakran bamuljak “csodagyerekként”, nagy
fehér tudosként. A szamitogépek kezelése pedig nem nagy tudomany. A legsikeresebb
szamitogépeket, hardvereket és szoftvereket tervezé szakemberek valoban zsenialis tehetségek,
oriiltek. A tehetségiiket évek ota éppen abba fektetik, hogy az altaluk tervezett rendszereket egy
idiota is hasznalni tudja. Csodalanddk tovabba azok az emberek, akik a szamitogépet eszkozkeént
hasznalva, otleteikkel, kreativitdsukkal valami klasz dolgot alkotnak (pl. j6 zenét, grafikat,
filmtrikkot, vagy éppen egy iroda m(ikodését teszik tobbszorosen hatékonnya). Gondoljunk csak
arra, hogy egy irot sem amiatt becsiilnek, mert gyorsan ¢és hiba nélkiil gépel. Akik jol és gyorsan
kezelik a masinériat, azok sem ufonautak, csak mar almukban is tudjak, melyik meniit hol talaljak,
a kezik automatikusan gépel be olyasmiket, amin egy kezdének még gondolkodni kell. Ha
megérted a programok mikodésének logikajat, minden () program hasznalatanak elsajatitasa
perceket fog csak igénybe venni, hiszen az Amiga programok hasznélata a legtobb esetben egy
altalanos filozéfia szerint torténik. Ez a konyv tartalmazza az alapismereteket, de a kiilonosen
“félos” szeretteimmel megosztom az alapok alapjat. Ebben a fejezetben igyekszem majd elkeriilni
minden olyan szot, amit egy laikus nem tekinthet magatol értetodonek...

Nos, lassunk hozza! Az Amiga mikodesét a Workbench (magyarul munkapad) iranyitja. Ez az
un. “operacios rendszer”. A Workbench tulajdonképpen olyan programok osszesége, amelyek
kozvetleniil iranyitjak a szamitogep alkatrészeit, a chipeket, a memoriat. A szamitogép legfontosabb
alkatrésze a processzor, ez iranyitja a tobbi, specidlis funkcidkat ellaté chipeket. Elemi szint(
utasitasokat hajt végre (pl. vegy¢l egy bajtot a memoriabdl, szorozd meg kettovel, tedd vissza a
memoriaba stb.). Ilyen elemi (gépi koda) utasitasokbol allnak a programok. Programok irasahoz
kiilonbdzo programnyelveket hasznalnak (pl. Basic, C, Assembler stb.). Ehhez egydtalan nem
kell értened. Kész programokat kell hasznalnod, amelyeket Ggy készitettek el, hogy konnyi legyen
hasznalni. A Workbench tehat ilyen programokbol all. A Workbench nincs benne a gépben,
inditaskor be kell tolteni. Bekapcsolaskor, ha nincs hardisk a gépben, egy grafika arra szolit fel,
hogy egy indithaté lemezt helyezz a meghajtoba. Vannak olyan programok (a jatékprogramok
egy része), amelyek nem igénylik a Workbench-et, a lemezrol betltédnek, és sajat maguk,
kozvetlenll ranyitjak a gépet. Az olyan lemezeket, amelyeken rajta van a Workbench (vagy
annak a legfontosabb része), bootolhatonak, azaz indithatonak neveziink. Mar irtam, hogy a
Workbench programok osszessége. Valojaban nem minden Workbench programra van sziikség
ahhoz, hogy a rendszer m{ikodjon. A nem bootolhato lemezekrél nem indithato el a gép, de
ezekre is vehetiink fel adatokat, és tolthetiink is be. Ha dolgozni kivansz, bekapcsolas utén, helyezd
a meghajtoba a géphez mellékelt Workbench lemezt. A betdltés utan megjelenik a Workbench
képernyd.

Miel6tt tovabb mennck, megprobalok elmagyarazni néhany alapvetd dolgot. A szamitogép az
informaciot (képek, szovegek, hangok, programok) a memaoriajaban tarolja (RAM). Az Amiga
kétfélét ismer: Chip-RAM, a grafikus és a hang adatokat csak innen tudja kivenni a gép, és a
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Fast-RAM (nem fontos, ha nem tudod a kiilonbséget a kett6é kozott). Ezenkiviil nem art ismemni
a ROM (Read Only Memory) fogalmat. Ezt csak olvasni lehet, az informaciot gyarilag égették
bele. Az Amigaban is van ROM, ebben van tarolva példaul az a kép, amit bekapcsolds utan
latunk. Tulajdonképpen ezzel sem kell torédnod, nem til fontos. Az informaciot a kovetkezoképpen
jegyzi meg a gép. A memoria IC-ben nagyos sok pict miityiirke van, amiben ha van dram, akkor
ez a gépnek azt jelenti, hogy 1, ha nincs benne aram, akkor 0. Ez a kis miityiirke 1 bit. Ebbdl
nyolc darabot egy bajtnak neveznek a szakik. Ha nem buktal meg matematikabol, akkor konnyen
belathatod, hogy egy bajt 2x2x2x2x2x2x2x2=256 féle értéket jelenthet. A gép 256 féle karaktert
ismer (bet(ik, szamok, irasjelek, stb.). Egy bajton (azaz nyolc kis miityiirkén) a szamitogép meg

tudja jegyezni, hogy egy adott helyen a 256 fé¢le karakter koziil éppen melyik legyen. Egy képpont
" a képernyén 1 bit lenne, ha fekete-fehér lenne (ez értheté nem?). Ha a grafika szines, akkor 1
képpont annyi bit, ahany szin( lehet a képpont. Valojaban egy képernyonyi grafika tarolasara sok
ezer bajtra is szlikség van (hiszen az Amigan a grafika sok szinbdl allhat). Minél kevesebb szin
hasznalatat allitod be, annal kevesebb memoriat foglal a grafika. Ha mar itt tartunk, 1024 bajt, az
pontosan egy kilobajt (K). 1024 kilobajt az mar annyi mint, egy megabajt (MB), és bar ezt nem
sokan tapasztaljak valojaban 1024 MB az pontosan 1 gigabajt (GB). Az Amigaban, amikor
megveszed minimum 512KB memaria van benne (csupan érdekességképpen jegyzem meg, hogy
az elso személyi szamitdégépben, a ZX-81-ben 1 Kb memoria volt, ¢s a Commodore 64-ben is
csak 64 Kb). Ezt lehet boviteni, in. memariab6vité kartyaval, vagy a gép alaplapjan (ezt bizd
szakemberre). Ha sok adatot kivansz feldolgozni (pl. hosszi animaciot), akkor sok memoriara
lesz sziikséged. Az Amigal200-ban gyarilag 2Mb memoria van, de a komoly felhasznalok gyakran
bovitik a gépet akar 18, 32 megabajtra is (majd meglatod: a memoriabdl sohasem elég...). A
RAM IC-k tartalma a gép kikapcsolasakor kitor66dik, az informaciot csak addig taroljak, amig a
gép bé van kapcsolva. Elég egy rovid aramsziinet, és sutty, volt - nincs! Az adatok permanens
tarolasara un. hattértarolokat hasznalunk. Ilyen a floppy lemez. Ezen 880 Kb informacid tarolhato.
Az informaciot a gépbdl ra lehet menteni (Save), €s be lehet télteni rola (Load). A hardisk egy
olyan ketyere, amire ugyanigy sok megabajt informacié mentheté. Kiilonféle kapacitasu
hardiskeket vasarolhatsz 20, 40 megabajtosat, sot ha van elég pénzed, akar tobb gigabajtosat is.
Egyszerre tobb hardisket is rakothetsz a gépre, és vasarolhato cserélhetd hardisk is. Ez azt jelenti,
hogy van egy doboz, amibe bedughaté egy 44, vagy 88 megabajtos kazetta (cartridge). A dobozba
mindig azt a kazettat teszed be, amelyikrol sziikséged van az adatokra. A hardiskre ramentheted
a programjaidat, adatokat. A hardiskre nagyon gyorsan lehet felvenni az adatokat, és gyorsan
lehet betolteni is. A Floppy lemezeket elsésorban arra érdemes hasznéalni, hogy a megvasarolt
programokat felmasoljuk rola a hardiskre (installaljuk 6ket), illetve, hogy adatokat vigyiink at
egy masik szamitogépre. Persze, ha nincs pénziink hardiskre, a programokat betolthetjiik mindig
lemezr6l is, csak igy sokkal lassabb, és hat vannak olyan nagy méretii adatok 1s (példaul egy
hossza zene), ami nem is fér ra egy floppy lemezre. Az egyes hattértaroloknak és a memorianak
van egy neve. SOt kettd is (sajnos bonyolitanom kell a dolgot). A fizikai név egy-egy egységre
vonatkozik. A belsé meghajté neve pl. DFO:. Ha egy masodik, kiils6 floppy lemez meghajtot
kotsz a gépedre, azt DF1:-nek hivjak. A memoria fizikai neve RAM:. A hardisken tobb szekciot
kiilonithetsz el formattalaskor, amelyeket kiilonféle adatok tarolasara hasznalhatsz fel (a hardisket
és a floppy lemezeket formattalni kell, miel6tt hasznalatba veszed -a formattalaskor Amiga
alapadatokat ir a lemezre). A hardisken elkiilonitett szekciokat particionak hivjak. A Workbenchet
altalaban egy kiilon particiora szokas felvenni a hardisken (ez a rendszer partici6). Az elkiil6nitett
particiok hasznalata azért is elényds, mert ha valamilyen hiba miatt valamelyik tonkremenne,
akkor a tobbin még sértetleniil maradnak az adatok. A hardisk particioknak is van fizikai egység
neve (DHO:, DH1:, stb.). A DFO0:-al a nullas meghajtoban lévé lemezre hivatkozhatsz. Az Amiga
hasznal egy masik megnevezési mddszert, a kotet nevet (volume name). Ezt a nevet te adhatod
egy lemeznek, vagy hardisk particionak (pl.Jozsi képei, vagy Munka particio stb.).
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Folytatom. Ha van hardisked, és a Workbench fel van ra véve, automatikusan betdltédik
bekapcsolas utan. Ha a bekapcsolaskor van indithato lemez a meghajtoban, akkor az t6ltédik be,
és nem a hardisk tartalma. Tehat ott tartunk, hogy megjelent a Workbench képernyd. Az egeret
azért talaltak ki, hogy segitségével érthetetlen parancsok begépelése nélkiil is tudj kommunikalni
a géppel. Az egeret tologatva lehet mozgatni a kis nyilat a képernydn. A kis nyil, az egérmutato
(mouse pointer). Az egéren talalhatd két gomb is. A baloldali a valasztas gomb, a jobboldali a
menii gomb. Miel6tt tovabb megyek, néhany jabb adat:

Az informacié an. fijlokban van tarolva. Osszetartozd adatokat tarol a gép fajlokban. Egy
csomo karakter Osszessége, példaul egy levél, az egy szovegfajl. A grafikus adatok, pl. egy kép,
az egy képfajlban van tarolva. A programok programfdjlban, a zen¢k zenefajlban stb. A fajloknak
(sajnos) van formatuma is. Ennek az az oka, hogy a programozok mas-mas modon tartjak a
leghatékonyabbnak egyes adatok taroldsat. Mas szamitogépeken az Amiganal joval nagyobb a
kavalkad. Ez azért lehet probléma, mert az egyik programbél kimentett bizonyos formatumu
fajlt, nem lehet betdlteni egy masikba, ha az nem ismeri ezt a bizonyos formatumot. A fajl
formatumoknak is van neve, rendszerint a fajl neve utan, egy ponttal elvalasztva (pl. “kép.iff). Az
Amigan nem kotelezd a fajl formatumat odairni a fajl neve utan. Ha mar itt tartunk: a fajlok neve
barmi lehet, a Iényeg az, hogy ha elolvassa valaki, tudja, hogy mi is az. Az Amigan nincs megkotve
a fajlnév hossza, tehat lehet példaul “Gipsz Jakab levele Nagymarosi Toth Lujzahoz.txt”. Erdemes
azonban rovid neveket adni, amikben nincs sz6koz, igy attekinthetobbek a fajlokrol készitett
listdk. Mint mér emlitetettem, az Amigan nem sok gond van a fajlformatumokkal, mert a Com-
modore mar az elsé gép piacra dobasakor meghatarozta a javasolt alapveté fa)lformatumokat. A
képeket IFF fajlformatumban tarolja minden program. Ez azt jelenti, hogy ha egy képet kimentesz
az egyik programbol, azt a mdsikba is biztosan be tudjod tdlteni. Sokat lehetne irni a fajl
formatumokrol, de most ez nem igazan fontos. Egy lemezen, nem is beszélve a hardiskrél gyakran
sok-sok fajl van. Ha mind 6dmlesztve lenne, akkor nagyon nehéz lenne megtalalni azt, amelyiket
éppen keresed. Ezért teremtette meg Neuman Janos a directoryt, amit magyarul konyvtarnak is
hivunk, és a Workbench grafikusan egy fioknak abrazol. Egy lemezen vagy hardisk particion
lehet akarhany konyvtar, és egy konyvtarban akarhany konyvtar (vagy masképpen fiok és abban
akarhany fiok). Ezeknek a fiokoknak is ugyanolyan neve lehet mint a fajloknak. A listakban a
név mogott zarojelben a Dir szocska jelzi, hogy az illetd egy konyvtar. A hardisk particié vagy
egy lemez jelenti a gyokér konyvtérat (root directory). Azért hivjak igy, mert a fajlok tarolasa egy
fadg struktarahoz hasonlit. Ebben vannak fiokok (pl."szovegfajlok”, “képek”, “Segédprogramok”
stb.). A “szdvegfijlok” konyvtarban lehetnek alkdnyvtarak “subdirectory”, példaul “Uzleti
Levelek”, “személyes levelek™ stb. Ha egy fajlt meg akarsz keresni akkor egy “fajl listazoban”
(fajl requester) lépkedhetsz a konyvtarak kozott. Eloszor a gyokér konyvtarra, azaz a fizikai
egyég, vagy a kotet nevére kell ramutatnod (pl.DFO0:, vagy Képek:). Ilyenkor kilistazoédnak az
adott gyokéren talalhatd konyvtarak (dgak) és a gyokér konyvtarban talalhato fajlok. Ha ramutatsz
az egérrel egy konyvtar nevére, és megnyomod a valasztds gombot, kilistazodnak az adott
konyvtarban 1évé Gjabb konyvtarak nevei, és a benne 1€66 fajlok. Egy konyvtar sziilé konyvtara
(parent directory) az a konyvtar, ami azt tartalmazza. Ha a Parent-re mutatsz, akkor az a konyvtar
listazodik ki, amelyik azt a konyvtarat tartalmazza, amelyik éppen ki van listazva. Csak a gyokér
konyvtarnak nincs sziilé konyvtara (vilagos nem?).

A Workbench-nél tartottunk. A Workbench grafikusan, miniatiir képecskékkel, an. ikonokkal
jeleniti meg a fizikai egységeket, konyvtarakat (fiokkent), és a fajlokat. A Workbench képernyon
megjelennek a fizikai egységek ikonjai. A RAM:, a DFO:, DF1:, és a hardisk particiok ikonjai
egy-egy lemezt szimbolizalnak. Ha az egérmutatot ramozgatod egyik ilyen ikonra, és a bal
egérgombbal (a vélasztis gombbal) egyszer “klikkelsz”, akkor az ikon ki van valasztva. Ilyenkor
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a sok ikon koziil az lesz az aktiv, barmilyen funkciot valasztassz a Workbench mentiibél, az arra
az ikonra fog vonatkozni (pl. masolas, torlés stb.). Ha egy fizikai egység (pl.lemez) vagy egy fiok
ikonra “duplaklikkelsz” (mi mar csak igy hivjuk, ha a bal egérgombot kétszer, gyors
egymasutanban megnyomod), akkor kinyilik egy ablak, amiben megjclenik a lemez vagy a fiok
tartalma ikonok formajaban. A Workbench meniii kozott beallithatd, hogy a fajlok ne ikonokkal,
hanem szovegesen jelenjenek meg (abc, méret vagy datum szerint sorbarendezve). Ha egy fiokra
ujra duplaklikkelsz, egy Gjabb ablak nyilik meg annak tartalmaval. Ha egy program ikonjara
duplaklikkelsz, akkor az elindul. Egymas utan tobb programot is elindithatsz igy, ilyenkor ezek a
programok egyszerre futnak - ez az Amigak nagyszer( tulajdonsaga, gy hivjak, hogy multitasking
(a task egy feladat, a multitask tobb feladat...). Ezéltal lehetové valik, hogy egy szamologép
program mindig kéznél legyen, egy Ora program fusson a képerny6 sarkaban, ami ébreszteni 1s
tud, egy harmadik programmal grafikakat készitslink, ami ha sokaig szamolna, kozben egy
szovegszerkesztovel gépelni tudjunk egy levelet.

Bonyolitom a dolgot. Nem csak egy képernyo (screen) van! (bumm.). Programok futhatnak
ablakokban a Workbench képernydn, vagy nyithatnak maguknak sajat képernydt. A képernydk
egymas mogott vannak. A legfelsé képernydt el lehet mozgatni Ggy, hogy latszon az alatta 1évo
is, és a képernydk kozott lehet “lapozni” is. Az ablakok kis miityiirkék, Gn. gadgetek segitségével
valtoztathatok. Az ablakok bal fels6 sarkaban van a bezaré gadget, aminek segitségével
becsukhatjuk az ablakot. A jobb felso sarokban van a lapozasra szolgald gadget, és még sokféle
létezik, amelyek részletes ismertetésre keriilnek a konyvben. A programok gadgetek és meniik
segitségével mikodnek. A Workbench és mas programok mentii is a jobb egérgomb lenyomva
tartasakor jelennek meg. Mindig az aktiv ablak mentii jelennek meg. A jobb egérgombot lenyomva
tartva kell ramutatni az adott meniipontra, majd elengedni az egérgombot, ha egy funkciot szeretnél
kivalasztani. Az ablakokra vonatkoz6 funkcidk az aktiv ablakra, az ikonokra vonatkozo funkciok
az aktiv ikonra vonatkoznak. Az aktiv ablakot ugy lehet kivalasztani, hogy beleklikkeliink barhova
a belsejébe (ahol nincs ikon), az ikont pedig Ggy, hogy egyszer ramutatunk.

A Workbenchrdl tehat dsszefoglalasul annyit, hogy olyan programok osszessége, amelyek a
gépet iranyitjak. A Workbench inditja el a tobbi programot, és lehetéveé teszi a fajljaink egyszerd
kezelését, tehat munkapadként, felhasznaloi feliiletként szolgal. A Workbench képerny6n talalhato
a Workbench ablak. A Workbench ablakban vannak a fizikai egységek ikonjai. Ezeket megnyitva
Gjabb ablakok keriilnek a képernydre. Ezeket mozgathatjuk, lapozhatunk kozottilk ha fedik
egymast. Ezek az ablakok tartalmaznak fajlokat jelképez6 ikonokat és konyvtarakat jelképezo
fiok ikonokat. A fiok ikonokat ki lehet nyitni, ilyenkor egy ujabb ablak keriil a képernyére, a
program ikonokat el lehet inditani. Az egyéb ikonokat (is) ki lehet valasztani és a Workbench
meniiibdl kiilonb6z6 miiveleteket lehet veliik elvégezni (pl.letérélni, informéciot kérni roluk stb.).
Tobb képernyd6t is tud kezelni az Amiga, amelyeken kiilonb6z6 programok futhatnak. -

Egy 0j adat: az AmigaDOS fogalma. A DOS (Disk Operation System) a fajlok, a memoria és
az abban fut6 programok szervezésének rendszere. A Workbench tulajdonképpen az atlagos
felhasznald szamara sziikségtelenné teszi, hogy barmit is megtanuljon az AmigaDOS-bol, hiszen
a DOS parancsok nagyrészét elérhetjiik a Workbenchbol is... Az AmigaDOS parancsokat a rendszer
konyvtar (avagy a Workbench lemez) C konyvtaraban talalod. A DOS parancsokat a SHELL
ablakba gépelheted be.

Ezek voltak tehat a legalapvetobb ismeretek, amelyeket igy elmagyarazva talan konnyebb
volt megérteni. Ha egy olvasds utan még mindig nem teljesen vildgos minden, olvasd el
mégegyszer! Biztosan konnyebben megértessz bizonyos dolgokat, ha kozben a gép be van
kapcsolva, és latod is, amirdl irok. Ezen ismeretek birtokaban, mar gyerekjaték lesz a konyv

tovabbi részeinek értelimezése. Joszerencsét! S



Szamitastechnikai alapfogalmak

Hardver

A szamitogép

Az Amigak Motorola processzorokat hasznalnak, csakigy, mint az Atari, és a Macintosh.
Kezdetben vala a 68000-es tipus, a fejlodés soran megjelentek a 68020, 68030, és a 68040-es
tipusok. Az 6rajel (Mhz-ben mérve) a gép sebességével csaknem egyenesen aranyos. A magasabb
szamu processzor tipus nagysagrendbeli teljesitmény ugrassal jar. A nagy teljesitményre a nagy
sebességet igénylé alkalmazdasok miatt van sziikség. Egy 3D animacids program egyetlen
képkockat akar napokig is szamolhat egy kis teljesitmény gépen, mig egy szupergépen elkésziilhet
vele néhany perc alatt is. A nagypontossagi matematikai miiveletek felgyorsitasara matematikai
koprocesszort hasznalnak, ami csak 68020-as és 68030-as processzorral képes mikodni, és a
68040-es processzorba mar be is van épitve. A 68020-as processzortol felfelé a gép 32 bites
architektaraj, ami azt jelenti, hogy a gépben minden adat egyszerre 4 bajtonként aramlik, ezaltal
sokkal gyorsabban, mint a 16 bites 68000-es processzor esetében. A 32 bites gépekhez 32, a 16
bites gépekhez 16 bites RAM IC-ket lehet hasznalni.

Memoria

A memoria 1C-k legfontosabb tulajdonsaga a sebesség (nanosecundumban). A RAM-ok
sebessége kihat az egész gép sebességére is, hiszen ez meghatarozza, hogy a processzor milyen
gyorsan tud elérni egy adatot. Az Amigakban talalhatdo Chip-RAM, max.2Mb. A grafikai és hang
adatokat csak innen tudja kiolvasni a gép. A Fast RAM gyakorlatilag a végtelenségig bovitheto,
csak gy6zze pénzzel az ember. A Fast memoria elérésé gyorsabb, mint a Chip RAM-é.

Hardisk vezérlé

A géphez csatolt hardisket egy elektronika vezérlia gépben. Ha ez nincs beépitve a szamitogépbe
(pl. AS00, A2000), akkor ezt kiilon kell megvasarolni. A hardisk vezérlé kartyakon altalaban van
hely memoriabovitésre is. A kiillonbdzé tipusu vezerlok, kiillonbozo sebességgel képesek irni és
olvasni a hardisket, bar ezt meghatdrozza a hardisk sebessége is. Két tipusu hardisk és hozzatartozo
vezérlo terjedtel, az IDE (A 1200, A600, és A4000), ezt hasznaljak az AT szamitogépek altalaban,
ezért az IDE hardiskek olcsobbak a nagy piacnak kdszonhetéen. Az SCSI egy jobb és gyorsabb
rendszer, ezért dragabb is. Egy SCSI vezérlovel akar 8 hardisk is vezérelhetd, s6t nem is csak
hardisk, hanem egy sor mas periféridval bonyolithatunk igen gyors adatforgalmat (pl. scanner,
digitalis fényképezo).

Processzor kartya - turbokartya

Olyan kartya, ami tulajdonképpen egy 6nallo kis szamitogép, sajat processzorral. Ha a gépében
elavult processzor van (pl. A500, vagy A2000), egy ilyen “turbokartyaval” sokszorosara novelhetd
a teljesitménye.

Grafikus kartya

Az Amiga szamitogépek grafikdja a legtobb felhasznalo igényeit kielégiti, de bizonyos
alkalmazasokban, pl. DTP, vagy videografika sziikség lehet magasabb kovetelményeknek
megfelelé grafika haszndlatara. Szamtalan opcio koziil vélaszthatja ki a legmegfelelobbet. Ezek
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altalaban 24 bitesek, azaz 16.7 milli6 szin megjelenitésére képesek, némelyek képesek videoképet
grabbelni, azaz bedigitalizalni is, kiilonb6z6 formatumu videojeleket kiadni, és fogadni.

Hang kartya

Csakugy, mint a kép esetében, a profiknak nem elég az Amiga 8 bites hangja, CD min6ségi 16
bites hangra vagynak. Ehhez 16 bites hangkartyaval kell a géptiket felszerlni.

Emulator kartya

Mas platformon - Atari, Macintosh, PC - kaphato szoftverek futtatasat lehetévé tevé hardverek
és szoftverek egysége.

Video és hangdigqgitalizalo (sampler)

Segitségiikkel videoképet vihetiink be a szamitdgépbe, ahol rajzolhatunk ra, kivaghatjuk részeit,
felhasznalhatjuk illusztracioként, stb. Egy hangdigitalizaléval mikrofonbol, CD-r6l, vagy
barmilyen mas hangforrasrol hangot vihetiink be a gépbe, ahol atalakithatjuk azt, ¢s zeneszerkeszt6
program segitségével zenct irhatunk a bevitt hangmintakbol.

Scanner

Folok, diak, és papirra nyomtatott képek vihetok be a gépbe, nagy felbontasban. Létezik fekete-
fehér kézi scanner egyszer(ibb emblémak bevitelére, és draga szines asztali scannerek (A4, A3
méretben) nyomdai minoségl fotok bevitelére.

Digitalis fényképezo

A digitalis fényképezés egyre inkabb tért hodit maganak. Ma mar kaphato olyan model is,
amivel nyomdai mindségli képeket lehet fotéozni (az éara is borsos), de olcsébban lehet kapni
videokép mindségil digitalis fényképezot. Ezekhez nem kell film, tehat a képeket el6hivni sem
kell, meg lehet jeleniteni egy TV-n, vagy at lehet tolteni egy szamitogépbe, ahol tovabb lehet
modositani. Az igy késziilt fotok nagyon j6 min6ségben keriilnek at a szamitogépbe, ahol fel
lehet haszndlni Ujsag illusztracioként, cimlapként, képfeldolgozo programokkal at Ichet szinezni
az egeszet vagy csak egy részét, meg lehet valtoztatni az élességét, és még egy sor érdekes dolgot
lehet vele mivelni.

Beviteli eszkozok

A géppel nem csak az egérrel vagy a billenty(izet segitségével kommunikalhatsz. A
fényceruzaval a képernyoére rajzolhatsz, bar ez nem tl pontos. A trackball egy forditott egér, itt
nem az egeret kell tologatni, hanem egy golyot gorgetni. A grafikus tablan egy hagyomanyos
ceruzdhoz hasonl6 tollal rajzolhatsz az egér helyett. A nyomasérzékeny tipusok azt is érzékelik,
hogy milyen erésen nyomod ra a tollat. A joystick-ot talan mindenki ismeri, szimulatorok, és
jatékprogramok iranyitasara szolgal.

Genlock

Segitségevel a szamitogep video megjelenitése szinkronizalhato cgy kiilsé videojelhez. Erre
két videokép oOsszekeverésénél van sziikség. Az Amigahoz kaphato Genlock-ok tartalmaznak
egy képkeverot is, amivel lehetové valik videoanyagok feliratozéasa, az Amiga és egy kiilso
videoforras képének Osszekeverése, és lyukasztasa. A kiilonb6z6 mindség(i genlock-ok kiilonb6z6
mennyiség(i pénzbe keriilnek (...), vannak nagyon olcso és nagyon-nagyon draga tipusok.
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MIDI interfész
Egyszer(i ketyere, ami lehetévé teszi, hogy a szamitogéplinkrdl vezeéreljiink egy vagy tobb

szintetizatort, illetve egyéb MIDI hangszert.

Modem

Segitségével adatokat vihetlink at két szamitogep kozott telefonvonalon keresztiil. A sebessége
nem mindegy, hiszen a telefonvonalon toltott 160 a zseblink rovasara megy (baud-ban merik). A
Faxmodemek képesek faxok kiildésére és fogadasara is.

Nyomtato

Papirra nyomtathatjunk vele szovegeket, grafikakat. Kaphato 8 ¢s 24 tis matrixnyomtato
(els6sorban levelek nyomtatdsdara), tintasugaras szines nyomtato, és nagyfelbontasu, gyors és
csendes lézernyomtatd, irodai, DTP hasznalatra. A nyomtatok évrdl évre fejlodnek, érdemes
szamitogépes magazinokban utananézni a piac mindenkori allasanak...

Levilagito

Egy nagyon draga berendezés, ami ézer sugar segitségével nagyon finom bontasban képes
grafikat vilagitani egy nyomdai sikfilmre. Az igy késziilt filmeket hasznaljak fel a nyomdak.
Ilyen DTP rendszeren késziil sok jsag, katalogus stb.

Monitor

Nagyon fontos, hogy a géphez milyen monitort hasznalsz. Az RGB monitorok képe éles, és a
szinek 1s szépek. Egy TV-t vagy video monitort hasznalva az Amiga képe kissé elmosodott lesz.
Ha 50Hz-es monitort hasznalsz, akkor a nagy bontasu képek gyakran remegnek. Multisync vagy
VGA monitor hasznalataval a remegés megsziinik, a kép éles és élénk szinl marad.

Szoftverek

Programnyelv

Programok irdsara programnyelveket hasznalnak a programozék. A legalacsonyabb szintii
nyelv a gépi kod, amit egy un. assembler programmal lehet programozni. Az igy irt programok
tudjak maximalisan kihasznalni a gép lehetoségeit. A magasabb szint(i programnyelvek (C, Pas-
cal, Basic) a kdzonséges halando szamara konnyebben érthetove teszik a programozast.

Pixeles (Bitmap) grafika

A grafikat pixelenként, kiilonbozé “szerszamok”™ és funkciok segitségével rajzolhatjuk meg
(pl. ecset, vonalhtizo, kdrrajzolo, stb.). Hatranya, hogy az egyes képelemek méretét csak a felbontas
csokkenésével lehet megvaltoztatni.

Strukturalt grafika

Vektorokbodl készithetjiik el a grafikat, erre szolgalo ligyes szerszamokkal. Hatranya, hogy
nehézkesebb a hasznalata, viszont kénnyebb a képelemek utolagos mddositasa, és a kép mérete
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is a végtelenségig novelhetd, egy vektorokkal megadott gorbe vonal, akarmekkora méretben is
szép marad (nem riicskdsodik ki).

Képfeldolgozas (Image Processing)

Képekkel tehetiink meg kiilonboz6 valtoztatasokat, atszinezhetjik, beallithatjuk a kontrasztjat,
elmoshatjuk, hullamoztathatjuk, pixelizalhatjuk, és egy sor egyéb érdekes dolgot tehetiink veliik.
Ilyen technologiaval késziil egy sor televizios specialis effektus.

3D animacio

Megmozgathatunk egy altalunk tervezett haromdimenzios vilagot. Megadhat6 a targyak fénytani
tulajdonsagai (szin, atlatszosag, tiikrozes, a feliilet tulajdonsagai, a fénytorési mutato), a targyak
feliiletére képeket helyezhetiink el. Megadhato a kamera, a targyak és a fények mozgasa, majd a
gép ezekbdl az adatokbol elkészit egy animaciot. Ilyen technologiaval késziilnek a leglatvanyosabb
televizios focimek, reklamfilm és videoklipp grafikdk egy része, és néhany latvanyos film triikkk
(pl. a Terminator 2 jelenetel).

Multimédia

Hangok, képek, animaciok, szovegek, feliratok, adatbazisok, videoanyagok, diak, és mas
szamitogépprogramok 0sszekombinaldsa egy interaktiv rendszerbe. Az interaktiv azt jelenti, hogy
a dolgok aszerint torténnek, hogy a felhasznalé mit valaszt. Oktato és {izleti, termékismertetd
prezentaciok, valamint informécios rendszerek készithetok multimédia programok segitségével.

CAD

Computer Aided Design. Epiileteket, autokat, egyszer(ien mindent, manapsig mar a
szamitogépeket is szamitogéppel tervezik. A pausz és a tus a jobb helyeken mar.a malté.

Betiiszerkeszto

A gép altal hasznalt betiikészleteket tervezhetjiik at vele.

DTP

0jsagot és egyéb nyomdatermékeket készithetlink a DTP programokkal.

Szoveqgszerkeszto

Az egyszerl szovegeditorral (text editor) fajlokat lehet szerkeszteni, irni. A word processing,
azaz szovegszerkeszté programok képesek tobb betltipussal dolgozni, grafikakat felhasznalni,
hasabokba tordelni, kijavitani a helyesirasi hibakat, és a kész dokumentumot kinyomtatni.

Adatbaziskezel6

Kiilonboz6 adatbazisokat hozhatunk létre, amiben gyorsan és hatékonyan keresgélhetiink.
Pillanatok alatt kivélaszthatjuk a valamilyen szempontbdl Gsszetartozo adatokat (pl. 1973 eltt
sziiletett barna haji lanyok), ezekrdl listat nyomtathatunk, vagy irhatunk egy névresz6lo
formalevelet.
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Tablazatkezel6 (spreadsheet)

Olyan kalkulacios tablazat készitheté ilyen programokkal, amiben ha barmilyen adat
megvaltozik, akkor a gép Ojraszamolja az 0sszes tobbi rubrikat. Ha egy oszlopban felsoroljuk az
Osszes koltséget példaul, és a végén egy rubrikaba kérjiik az oszlopban felsorolt 6sszegek dsszeget,
akkor az pillanatok alatt megjelenik. Ha barmelyik koltséget megvaltoztatjuk, az oszlop végén az
0sszeg azonnal megvaltozik.

Telekommunikacio

Modem segitségével kapcsolatot tarthatunk mas szamitogepekkel, programokat, képeket,
zenéket, szovegeket kiildhetiink at. Szamitogépes haldzatokra kapcsolddhatunk ra, ahol mas
felhasznalokkal, szakemberekkel levelezhetiink elektronikusan, és ezekr6l a halozatokrol szabadon
felhasznalhatod programokat, képeket, zenéket stb. tdlthetiink le.

Zeneszerkeszto

Hangmintak segitségével zenét irhatunk.

MIDI programok

MIDI hangszereket vezérelhet a szamitogeplink, ami ilyenkor egy soksavos magnoként mikodik
tulajdonképpen. A bejatszott savokon a zenét grafikusan jeleniti meg, a hangokat hangjegyenként
editalhatjuk.

Jatékprogramok, és oktatoprogramok

Kell magyarazat? Sakk, szimulator, flipper, karate, iisd-vagd, kaland, angol-német fordito,
vilag atlasz, periodusos rendszer stb.

Segédprogramok

A gép hasznalatat megkonnyité programok tartoznak ide. Lemezek masolasat, a lemezek és a
hardisk archivalasat, fajlok tomdaritéseét lehetové tevo segédprogramok a leggyakoribbak.
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A kovetkezd rész némi attekiniést nyujt az Amigak milljarol, jelenérdl, és jovojérol; valamint
Jelsorolom az daltalam ajanlott Amiga hardvereket és szoftvereket.

Eqgy kis tortenelem...

Az ¢lsé Amiga tipus az Amiga 1000 volt, ami nem terjedt el igazan, mert nagyon hamar kovette

a kompakt AS00 haziszamitogép, ami fejletteb volt elodjénél. Ez az a tipus, amibél a legtobbet
adtak el szerte a vilagon, igy Magyarorszagon is. 8 bites, sztereo HIFI hangot tudott, 4096 szin(
grafikét, az operacios rendszere tobb program egyidej( futtatasat tette lehetéve, ikonok, ablakok
segitségével. A video megjelenités kezdettdl fogva a PAL szabvannyal kompatibilis volt, ezért
sorra jelentek meg az addigi lehetéségekhez mérten nagyon oleso videds céli kiegészitok. Mar a
legelsd Amigak is rendelkeztek blitterrel, ami a grafikus adatatok gyors mozgatasat - az animaciot
tette lehetévé. Az Amigak elsésorban azok kozott valtak népszertivé, akiket nem elsésorban a
szamitastechnika maga érdekelt, hanem az igényes jatékprogramok, és azok az audiovizualis
produkciok, amelyeket ezekkel a gépekkel el tudtak késziteni. A multimédia, mint fogalom, minden
bizonnyal egy olyan ember agyabol pattant ki, aki egy Amigat latott miikodés kozben. A multimédia
az Amiga Oseleme, alapkoncepcidja. Ma sem létezik hatékonyabb, jobb és olcsobb multimédia
rendszer. Mindez 1985-ben, amikor a PC-n, azon a szamitégépen, amit az atlagember
szamitogépnek ismer, még kuridzumnak szamitott egy szines képernyd. A Workbench-nél messze
elmaradottabb Windows sem volt még akkor. Az A2000, az ASO0 nagytestvére is hamarosan
megjelent. Képességei megegyznek az AS00-éval, de a felépitése a PC-khez hasonléan modularis,
tehat bévitéslotok felhaszndldsaval a nagy dobozban kiilonb6z6 kartyak férnek meg, amivel a
gépet alkalmassé lehet tenni komolyabb igények kielégitésére. Ezen gépek 99%-a 1.2-es vagy
1.3-as rendszerrel keriiltek forgalomba. Ezzel be 1s fejez6dott a 68000-es processzorok kora, és
sok mas gyartoval egyidejlileg a Commodore is megjelentetett kiilonbozd teljesitmény
processzorkartyakat, amelyek 68020-as, illetve 68030 processzort, és matematikai koprocesszort
hasznéalnak, lehetové téve nagy teljesitményt igényld grafikai programcsomagok hasznélatat. Az
A2500-as széria tulajdonképpen egy A2000 volt, egy ilyen un. turbokartyaval szerelve gyarilag.
A kovetkez6 fontos 1épés a 2.0-as operacios rendszer és az ECS megjlentetése volt. Az Enhanced
Chip Set és az 0 op.rendszer lehetove teszi a nagyobb képfrekvenciat, igy a PAL szabvany
idozitésen kiviil, a szemiikre vigyazoé felhasznalok hasznalhatnak Multisync és VG A monitorokat,
élvezhetik a vibralastol, remegéstol mentes megjelenitést. Az ECS lehetové teszi tovabba a
SuperHighRes képernyét is, ami dupla felbontast vizszintesen (1280 pixel). Az AS00 Plus, az
A600, és az A3000 lettek felszerlve az 0j technoldgiaval. Az AS00 Plus az ASO0 ECS kiegészitése,
az A600 pedig egy olcso, kis méret(i kompakt gép, ami tartalmaz IDE hardisk vezérlot, és PCMCIA
csatolot. A gép belsejében elfér akar egy 210 MB-os AT hardisk is, és a memoriat is egyszer(en,
PCMCIA kartyak segitségével bdvithetjiik. Az A3000 lett a nagyigényi felhasznalok 32 bites
szamitogépe. Az A3000 alaplapjan egy 25MHz-es Motorola 68030 processzor és egy 68882-¢s
matematikai koprocesszor talalhato, valamint egy SCSI hardisk vezérlo. A bovitoslotokba sokan
installaltak 16 bites hangot kezel6 hangkartyat, 24 bites grafikai - videokartyakat, haldzati vezérlot,
vagy akar a Macintosh Quadra teljesitmény( 68040-es processzorral mikodo processzorkartyat.
A fejlodés azota sem allt meg. A Commodore kidolgozta az AA chip készletet, az AGA grafikat.
24 bites, 16.7 milli6é szinl palettarol egyidejileg 256 szint jelenithetiink meg, minden
képernyomodban, ¢s a HAMS technologiaval akar mind a 16.7 milliot egyszerre. Az AGA grafikat
nyugodtan illethetjiik a fotorealisztikus jelzovel, hiszen a képernyon megjelené és animalhato
grafikak valoban fénykép minoségiiek. Az 0j grafikai médokat tamogat6 3.0-4s rendszer az AA
chip készlettel egyidoben keriilt piacra. Az 0j technologia az A1200-as és az A4000-es gépekbe
keriilt beépitésre. Az A1200-as a kompakt haziszamitogép, az A4000 pedig egy Macintosh Quadra
teljesitményi munkaallomas, amely, csaktgy, mint az A3000, kaphat6 asztali és torony kivitelben
is. Az A1200-as ban is van IDE hardisk vezérld, AA chip készlet, és PCMCIA csatold. 68020-as
processzort tartalmaz, opcionalisan hardisket és matematikai koprocesszort is. Az A4000-ben a
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processzor is kartyan van, tehat cserélhetd - egy a jovoben megjelend processzorra - pl. 68060-as
kartyara. A HD vezérlé mar nem SCSI, mint az A3000 esetében, hanem IDE, amit valoszintleg
a joval olcsobb AT hardisk arak miatt cserélt ki a Commodore (természetesen vasarolhato a gépbe
SCSI HD vezérlo). Az A4000-ben 25 Mhz-es Motorola 68040 processzor van, ami magaban
foglalja a matematikai koprocesszort is. A gép megvasarolhaté 68030-as processzorral is, joval
olcsdbban. \

Hogy mit hoz a jovo, azt a szamitastechnikaban (sem) tudja senki megmondani (eltekintve
néhany elvetemiilt alaktol), de azt mar tudni lehet, hogy az AS000 truecolor, azaz 24 bites grafikat
fog tudni, egy nagyon-nagyon gyors processzor lesz benne, és minden bizonnyal 16 bites hangot
fog kezelni. Hogy mit jelentenek ezek az “iz¢” szavak? A 16 bites hangot konny( érzékletessé
tenni azok szamara, akik hallottak mar CD lemezt, vagy DAT magnot szolni. A 24 bites grafikaval
mar nehezebb a dolgom, hiszen a haztartasokban hasznélatos legjobb videomagnok mindsége,
sot még a satelite TV adasok mindsége is messze elmarad téle (a videojel atvitelének zajossaga
miatt). Azt jelenti, hogy minden képpont szinét harom bajt hatarozza meg. Az RGB (Piros, Z5ld,
Kék) osszetevok mindegyikére jut egy bajt, azaz 256 féle érték. Minden szin kikeverheté ebbol a
harom alapszinbdl, igy 256 x 256 x 256, azaz kb.16.7 millié szin allithaté be minden pixelre. Az
ilyen képek memoria igénye igen nagy, hiszen egy 640x512-es képnél pontosan 640x512x3 bajtra
van sziikség egy kép tarolasahoz (ez csaknem 1 MB), és akkor még nem beszéltiink a 160000 x
160000-es méreti nyomdai képekrol... Ugyanez igaz a hangra is, a 16 bites hang duplaakkora
memoriaigényl, és az emberi ful szdmdra azért messze nem szo0l kétszer olyan jol. Ekkora
adatmennyiségek gyors mozgatasa gondot jelent még a leggyorsabb szamitogépeknek is manapsag,
az ehhez sziikséges technologia ma még nagyon draga. Az erre képes szamitogépekbe sok ¢s
draga memoriat, és nagy ¢s gyors hardisket kell tenni. Akinek mégis ez a midoség kell, az
megvasarolhatja az A4000-be az AD516 hangkartyat, és valamilyen 24 bites grafikus kartyat.
Szerintem az A 1200, és az A4000 a kozeljovében is zsenidlis kompromisszum marad teljesitmény
és ar tekintetében.

Melyiket vegyem?

Gyakran eléfordulo probléma, hogy a sok Amiga tipus koziil melyiket érdemes megvenni (ha
mar sikeriilt egyatalan eldonteni, hogy nem valamilyen mas platformot vélasztassz). Az elsé
eldontendé kérdés, hogy a gép milyen célra kell. Otthoni szamitégépnek, jatszani, rajzolgatni,
zenélgetni tokéletesen megfelel az 6si AS00-as is, tekintettel arra, hogy a jatékok egy része nem
is fut a nagyobb modelleken, és az A500 éra jelentdsen csokkent az utébbi idoben. Akit elsdsorban
a komolyabb alkalmazasok érdekelnek, mint példaul szovegszerkesztés, DTP, animéacio, grafika,
azoknak feltétleniil az A1200-as gépet ajanlom. A koztes A500+, A600 allomasokat hagyd ki, ha
ram hallgatsz! A jatékos kedvii érdeklodok szamara fontos lehet, hogy az Gjabb jatékok szinte
kivétel nélkiil futnak az A1200-ason is, és egyre szaporodnak azok is, amelyek kihasznaljak a
gyorsabb gép, és a szebb grafika altal nyqjtott elonyoket, azaz egyre tobb az A1200-as jaték.
Végeredményében ugy tudnam Osszefoglalni az eddigieket, hogy aki teheti, hazi gépnek
mindenképpen egy A1200-ast vasaroljon. A “hazi gép” fogalmat nem Ggy értem, mint “jatékgép”,
az A1200-as igen komoly munkara is foghatd, és a hozza vasarolhato bovitések segitségével sok
alkalmazasban teljesen egyenrangtva teheto egy A4000-rel.

Az n. professzionalis alkalmazok, ugy, mint grafikai, video, és DTP studiok szamara ma mar
egyértelmien az A4000 nyujt perspektivat, bar bizonyos esetekben elegendé lehet egy olesobb
A3000 is. A Commodore fejlesztési terve szerint az A4000-es gépet mar senkinek sem kell eladnia,
az elkovetkezo fejlesztéseket mar (minden bizonnyal) megtehetjiik Gjabb kartydk megvasarlasaval.

Hardver kiegésziték

Az Amigakhoz is, mint a tobbi elterjedt szamitogéptipushoz szamtalan hardvert, kiegészitést
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vasarolhatsz. Mivel ezek tobbsége nem olcso, és altalaban rengeteg opcid kozil valaszthatsz,
¢rdemes hozzaérték vélemenyet megkérdezni. Modemek, nyomtatok, és monitorok tekintetében
kisseb a gond, hiszen ugyanazok koziil valaszthatsz, mint a PC-k esetében. Ezekrdl a perifériakrol
sok tesztet olvashatsz Pc-s magazinokban. Az Amiga specifikus hardverek esetén a GURU magazin
cikkeinek elolvasdsa segithet a valasztasban. Sokat segithet a gyarté cég neve is, a kovetkezok jo
himevet vivtak ki maguknak a stabilan jomin6ség( és megbizhato termékeikkel: GVP, NewTek,
Macrosystem, Progressive Peripherals and Software és természetesen a Commodore cég. A
kovetkezoket batran merem ajanlani:

DSS-8 (GVP) - 8 bites hangdigitalizald, szerkesztd, szoftver

ADS516 (Sunrize Industries) - CD-nél jobb mindségii 16 bites stadid hangkartya. SMPTE Time-
Code-ra szinkronizalhatd

The One-Stop Music Shop (The Blue Ribbon Soundworks Ltd.) - 16 bites CD minéség(, 32
savos, digitalis hangkartya. Az E-Mu Protheus SoundEngine segitségével sok szaz hangmintaval.
Midi kompatibilis, integralva a Bars&Pipes Professional-be.

ImpactVision24 (GVP) - 24 bites video kartya, grabber és genlock. Composite,

SVHS, RGB, YUV ki és bemenettel

OpalVision (Opaltech) - 24 bites grafikus kartya szoftverrel. Opcionalis video interfész ¢és
video effektgenerator/grabber

G-Lock (GVP) - szoftvervezérelt, jomindségli és nem tal draga genlock

Digiview Gold 4.0 (Newtek) - a legjobb slow-scan képdigitalizalo

AMAX II Plus (ReadySoft) - Macintosh emulator (Word, Excell, QuarkXpress, Illustrator -
szinte minden fut, eredeti MAC romokkal). AppleTalk kompatibilis.

Medusa (Macrosystem) - Atari Emulétor

Golden Gate 386, 486 emulatorok (Vortex) - SVGA kartyaval a Windows-t is futtatjak (100%
kompatibilis)

Atonce Plus (Vortex) - olesd 16 Mhz 80286 AT emulator (100% kompatibilis)

GForce turbokartyak (GVP), 68030, 68040 processzorral.

A1230 Turbo (GVP) - A1200-hoz turbokartya/memoriabovité 40MHz 68030, opc.68882 math
co., | MB Fast Ram, bGvitheté 32 MB-ig

GVP és Macrosystem hardisk kontrollerek A500, A2000-hez.
SyQuest cserélheté hardiskek (ugyanaz, mint Pc-n) |

SupraFaxModem-ek (Supra) - fax kiildésre és fogadasra is alkalmas modemek, GP Fax
szoftverrel

PhonePak (GVP) - telekommunikacios kéartya. Voice mail, fax, iizenetrogzité, kapcsolat
telefonkozpontokkal.

ES-600C, és ES-800C 24 bites A4 scanner (Epson) ADPro meghajtoval
Wacom - nyomasérzékeny grafikus tablak (Opalvision, DPaint kompatibilis)

Szoftver (“Editor's Choice”)

Ezernyi szoftver kaphato, ezek koziil a kovetkezék emelkednek ki:
Professional Page 4.0 (Gold Disk) - a legjobb DTP program. A vetélytarsai: Pagestream, és
Saxon Publisher. AGA kompatibilis. PC fontokat is tud hasznalni, szinrebont, Adobe Illustrator

¢s Aldus Freehand dokumentumokat beolvas, és a Professional Draw 3.0 Amiga struktralt grafikai
programmal ezeket akar tovabb is editalbatjuk.

FinalCopy II - a legjobb, és legszebben nyomtato szovegszerkeszto
Cygnus-Ed Professional - a legjobb szovegeditor
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Scala (Scala) - a legjobb multimédia program. Video feliratozasra, képujsag, interaktiv
prezentaciok készitésére. Sok hattérgrafikaval, betiikészletekkel. A legtjabb, Scala MM2.0 mér
hardverkulcsos. AGA kompatibilis.

Real 3D 3.0 (Activa International) - a jelenleg kaphat6 legjobb 3D animacids szoftver, ami
személyi szamitogépen fut. Szerintem csak a Silicon Graphics-on futo rendszerek jobbak. Nagy
hatranya, hogy csak tobb, halozatba kotott A4000-es teljesitménye elegendd a program
kihasznalasara. 68040-csre irt verzid is kaphato. AGA kompatibilis, hardverkulcsos. Csak néhany
jellemz6 tulajdonsag (ne ijedjj meg, ha nem érted...): Ray-tracing, Environment mapping,
Felhasznalo altal definialhato interfész, Real 3D animacios programnyelv, Rexx interfész, 8
fokozat anti-aliasing, fokuszalhato kamera, kod, Boolean operations, targyak kozott gravitacio,
rugalmas titkozes, deformacio, teljes metamorfozis, dinamikus - programozhato texturak, ezeryi
mapping (bump map, transparency map, color map, spline map, Brilliance map stb.), Spline-
okkal hatarolt targyak, INV Kinematika, Skeleton, ¢€s, ¢s, €s...

Vetélytarsa az Imagine 2.0 (hamarosan 3.0), és Caligari, amely a hazi felhasznalok 3D programja.

ProTracker 2.3A (Public Domain!) - a legjobb zeneprogram, ami az Amigak sajat hangjat
hasznalja. A1200-on is fut (ha visszakapcsol Origanal Display modba.).

Bars&Pipes Professional 2.0, és DR.T‘s KCS Level II V3.5 - talan a legelterjedtebb MIDI
sequencerek Amiga verzioi.

Deluxe Paint4.1 AGA (Electronic Arts) - a legjobb ¢s legelterjedtebb animacios €s rajzolo
program. AGA kompatibilis. A kizeljo66ben megjelend Brillance! tor az “életére”.

Art Department P sional (ASDQ) - a legjobb képkonverter, képfeldolgozo program. Ezernyi
fajlformatum (JPEG is) - meghajtokkal bovithetd. REXX interfész. Sok videokértyat, scannert
kezel. Az ImageMaster tobb hatasos képeffekteket tud, de kevésbé jol kivitelezett program.

Morph Plus (ASDG) - a legjobb Cinematic Morphing, azaz metamorfozis program. Mozgo
képsorokat alakit egymasba (Michael Jackson, Black or White klipp...).

TypeSMITH (Soft-Logik) - vektorfont konverter, szerkeszté. Pagestream, Art Expression,
ProPage, ProDraw, Workbench 2,3 (Compugraphic Intellifont), Postscript formatumok. AGA
kompatibilis.

FontDesigner (BSC) - vektorfont konverter és szerkesztd. Pagestream, Compugraphic, Adobe
Typel formatumok.

MIGraph OCR - karakterfelismer6

AMOS Professional (Mandarin SW) - BASIC Compiler. Pillanatok alatt elsajatithato, gyors
kod, az Amiga minden lehetéségét egyszerlien kihasznalhatjuk. Oktato és jatékprogramok irasahoz.
Magyar nyelvi kézikonyv kaphatd.

Programnyelvek: SAS/C Development System Ver.6, HiSOFT Devpak 3 (ass), HISpeed
Pascal, Aztec C Developers System

Superbase Professional 4 - PC-n is népszerii adatbaziskezel6

Professional Calc - a legjobb tablazatkezelo (spreadsheet)

Vista Pro 3.0 - a legjobb fraktalis tajképgenerator

DiskMaster II - a legjobb directory kezeld (PC-n a Northon Commander hasonld)

X-Copy Professional - a legjobb lemezmasolo program

DynaCADD - a népszeri CAD program Amiga verzigja

ProBoard/Net 2.0B - a legjobb nyaktervezd

_gll'gamem - virtualis memoria kezelG szoftver (a hardisken foglalt teriiletet RAM-ként hasznalja).

QuarterBack Tools - disk optimalizalo, archivalo, és hibakat javito, tordlt

fajlokat megmentd program.
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Bevezetés

Ez a rész az AmigaDOS ismeretének néhany alapvetéd elemét tartalmazza. Nem tartottuk
sziitkségesnek az ennél mélyebb szint( irodalom megjelentetését, hiszen az Amiga hasznalatat a Work-
bench 3.0 grafikus felhasznaloi interfész az atlagos felhasznald szamara maximalisan lehetové teszi.
Az operacios rendszer szolgéltatasait magasabb szinten kihasznalni kivand felhasznalok szamara igen
hasznos az AmigaDOS ismerete. Ez a konyv tartalmazza az AmigaDOS parancsok rovid leirasat. A
felhasznaloi programokat készité programozok még ennél is mélyebb ismereteket igényelnek. Nekik
az egyeldre meég csak német és angol nyelven megjelent szakkonyvek allnak rendelkezésre, amelyek
tartalmazzak a rendszert mikodtetd részletes szoftver ismertetését, és minden ahhoz sziikséges
informdciot, hogy a programozo az Amiga operacios rendszerét kihasznalja, ezaltal (viszonylag...)
egyszerlien irhasson biztonsagosan miikodé felhasznaloi programokat.

Az AmigaDOS a szamitogép alapveto funkcioit irdnyitja. Tartalmazza a fajl rendszert (filing sys-
tem), amely azokat az adatokat szervezi, amelyeket a programok haszndlnak és létrehoznak, és
mikodteti az adatok tarolasat és visszanyerését hattértarolo egységeken (floppy, hardisk stb.). Az
AmigaDOS iranyitja a multitaskingot, azaz tobb program egyidej( futtatasanak lehetségét. Kapcsolatot
teremt a perifériakkal, pl. a nyomtatoval vagy modemmel. A kiilonb6z6 felhasznaloi programok (mint
példaul szovegszerkesztd, rajzolo, vagy zenei programok) hasznalatakor is az AmigaDOS iranyitja a
gépet, lehetové teszi, hogy minden elérheté legyen, amikor arra sziikség van. A Workbench
tulajdonképpen az AmigaDOS grafikus reprezentacioja. A Workbench segitségével a legtobb funkciot
kényelmesebb és gyorsabb elérni, valamint konnyebb is megtanulni hasznalni. Vannak azonban olyan
helyzetek, amikor begépelt AmigaDOS parancsok és script fajlok segitségével hatékonyabban lehet
elérni valamit.

Az Amigaval tehat AmigaDOS parancsok begcpelésével is lehet kommunkikalni. Ezen parancsok
egy része egy-egy Workbench funkcié megfelel6i, ugy mint COPY, RENAME, vagy FORMAT. Vannak
azonban fejlettebb parancsok is, amelyek olyan funkcidkat is lehetové tesznek, amelyek nem elérhetéek
a Workbenchbdl, illetve lehetové teszik Gn. script fajlok létrehozasat, amelyek segitségével elkeriilheto
az ismételt feladatok végrehajtasa (hasonlo az MS-DOS batch fajlokhoz). A parancsokat egy specialis
ablakba lehet begépelni, amit Shell ablaknak hivnak. A Shell ikonja a System fiokban talalhato.
Duplaklikkelve ra kinyilik az ablak, és megjelenik benne a kurzor. Ha egy parancsot begépelsz (a
megfelelo paraméterekkel), €s a megnyomod a return-t, akkor a gép végrehajtja a parancsot.

A script fajl egy szovegfajl, amit egy szoveg editor segitségével irhatsz meg. allhat standard
AmigaDOS parancsokbol, illetve olyan specialis parancsokbol, amelyek lehetévé teszik a feltételes
végrehajtast, ciklusok szervezését, azaz a script fajl programszeri mikodését. Az AmigaDOS Ex-
ecute parancsaval lehet végrehajtani. [lyen script fajl példaul az S/Startup-sequence fajl is, amelyet a
gép minden inditaskor végrehajt. Ha attanulmanyozod az AmigaDOS parancsok leirasat, és ezek utin
elolvasod a Startup-Sequence f3jlt, megtudod, hogy mi is térténik, amig a géped révidebb - hosszabb
ideig bootol. Ez azért is hasznos, mert kiilonb6z6 felhasznaldi programok lemezein ellenérizni tudod,
hogy mi is torténik. Gyakran fordul el6 (sajnos), hogy egy program installaloja valamilyen okbol
leall. Ezt okozhatja egyszer(ien az is, hogy a te gépeden nem a megszokott helyen van egy konyvtar,
vagy példaul irashibas a lemez, amirdl installdlsz, ezért egy-egy fajlt nem tud beolvasni a gép. Ha
szerencséd van, akkor a program miikodéséhez feltétleniil sziikséges fajlok rendben vannak, és ha
ezeket manualisan felmasolod a helyiikre, akkor a program elindul. Ha értesz egy kicsit az AmigaDOS-
hoz, akkor meg tudod nézni, hogy az installalo mit tesz lépésrol - 1épésre (az installalo is egy AmigaDOS
script fajl). Ezek ismeretében ki tudod deriteni a hiba okat.

Néhany szot szolnunk kell az ARexx-rdl is. Lehetdvé teszi az olyan felhasznaloi programok
iranyitasat, amelyek rendelkeznek ARexx interfésszel (mint példaul az Art Department Professional).
Az ARexx script segitségével egy felhasznalol program bonyolult funkcidinak sora hajthaté végre
egyetlen gombnyomassal. Az ARexx scripteket AmigaDOS-bal lehet elinditani. Minden program
ARexx-bol torénd vezérléséhez, az adott program specidlis ARexx utasitasainak ismerete sziikséges,
amelyeket az adott program felhasznaloi kézikonyve tartalmaz.



AmigaDOS 3.0 parancsok

Az AmigaDOS parancsok a C konyvtarban talalhatok, illetve a Workbench leirasban ismertetett,
arendszerhez mellékelt programokat is elindithatjuk a Shell ablakbol, vagy script fajlbol. Bizonyos
esetekben, igy egyszerre tobb f4jlt lehet modositani, sokkal gyorsabban, mint ha a Workbenchben
egyenként modositanad Oket. A parancsok alapvetd hasznalatat a kovetkezékben roviden
ismertetjiik, de némely parancs az alabbiakban ismertetetteknél Gsszetettebb modon is hasznalhato,
paraméterezhetd. A parancsok teljes paraméterezeésének szintaktikajat nem mindig ismertetjiik a
kovetkezokben (a fontos dolgokat természetesen igen!). Egy parancs un. template-jeit kiirja a
gép, ha a Shell ablakban a parancs neve utan egy kérddjelet teszel. Ennek értelmezésével
“kifundalhatd™ az sszes lehetséges paraméterezés modja. A kiirt szintaktikat a kovetkez6képpen
kell értelmezni:

Fométum:

<> a szogletes zarojelbe irt sz6 paramétert jelol. A <fajlnév> paramétert példaul egy bizonyos
fajl nevével kell helyettesiteni, pl.: df0:text.

[] a négyzetes zargjelbe tett paramétereket vagy kulcsszavakat nem kotelezé megadni.

{} a csticsos zardjelbe tett paraméterekbdl tobbet is meg lehet adni. igy megadhatsz példaul
tobb képfajlt, amelyeket a DISPLAY program megjelenit.

| a fliggbleges vonal tobb opciot jelent, amelyek koziil egyet kell kivdlasztanod. Az [OPT
RIS|RS] példaul azt jelenti, hogy valaszthatod, az R, vagy az S, vagy az RS opciot.

Template:

paraméter/A - azt jelenti, hogy ezt a paramétert kotelezé6 megadni

opcio/K - azt jelenti, hogy az opcio kulcsszavat kotelezé megadni, ha hasznilod az opcidt.

opcio/S - azt jelenti, hogy az opcio kapcesolo (Switch), tehat ha a kulesszot megadod, akkor
az mikodni fog, ha nem akkor nem mikodik. A legtébb opceio igy mikodik.

érték/N - a paraméter numerikus

paraméter/M - tobb paraméter is elfogadhaté. Ez a cslcsos zardjellel ekvivalens.

string/F - a stringet a parancssor végére kell irni. Akkor sem kell idézojelet hasznalni, ha a
szovegben van szokoz.

ADDBUFFERS <drive> <n>

n db kb. 500 bajtos puffert foglal le az adott meghajtohoz. A lemez elérését a nagyobb puffer
latvanyosan meggyorsitja. Az ajanlott beallitds a floppy lemezekhez 5, a hardiskekhez 30. A
minimum beallitas 1, de ez nem ajanlott. Az ADDBUFFERS <drive> kiirja a jelenlegi beallitast.

ADDDATATYPES {FILES}

alapvetden nem felhasznaloi parancs, hanem kiilonb6z6 programok installaloja hivhatja meg,
hogy egy bizonyos fajlformatumot installaljon a rendszerben. Ezt a parancsot a datatypes.library
is hasznalja, ahhoz, hogy a DEVS/Datatypes konyvtarban talalhato fajlformatumokat installalja
a rendszerben.

ALIAS <name> <string>

Lehet6vé teszi, hogy AmigaDOS parancsoknak roviditést hozzunk létre. A “name’” a rovidités
_neve, a “string” a helyettesitett AmigaDOS parancs (paraméterekkel). példaul:

ALIAS d0 dir df0:
Ez utan a d0 ugyan azt jelenti, mint dir df0:. Paraméterek nélkiil begépelve kiirodnak a jelenleg
mikodé roviditések.
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Az ALIAS parancs paramétereiben a [] a begépelt rovidités utan megadott paramétereket
helyettesiti. Példaul:

ALIAS hex TYPE [] HEX NUMBER

utan a hex <fajlnév> roviditéssel kiirathatjuk a <fajlnév> nevi fajlt hexadecimalis formaban,
sorszamokkal ellatva.

Ha a roviditéseket ki szeretnéd menteni (hogy mindig mikdodjenek), a Shell-startup fajlba kell
oket beleirni.

ASK <string>
script fajlban hasznalhato. Kiirja a string-et. Ha a felhasznalo az Y-t nyomja le (igen), akkor a
WARN flag értéke 5 lesz, egyébként 0. Az IF paranccsal lehet vizsgdlni az eredményt.

ASSIGN <name>: path

Lehetove teszi, hogy egy bonyolult elérésii konyvtarra egy logikar névvel hivatkozhassunk.
Példaul:

ASSIGN Képek: work:imagine/projects/anim.imp/ham.pics

utdn a dir Képek begépelésére a fent megadott ham.pics konyvtar tartalma listazodik ki.

AVAIL [chip|fast|total|] [flush]

kiirja a rendelkezésre allo memoria mennyiséget, hogy mennyi van szabadon, mennyi
hasznalatban, mennyi az dsszes, €és hogy mekkora a legnagyobb 6sszefliggd blokk. Ha megadjuk
a memoria tipusat is, akkor csak az adott tipusu szabad memaoria mennyisége irddik ki (pl. AVAIL
CHIP). Ezt az értéket fel lehet hasznalni 6sszehasonlitasra a script fajlokban. A FLUSH opcio
eltavoliya a memoriabol az 6sszes nem hasznalt library-t, egységet, és betlkészletet.

BINDDRIVERS

Ez a parancs automatikusan installalja a hardverbévitések szoftvermeghajtéit. Ehhez a
meghajtonak a SYS:Expansion konyvtarban kell lenniik.

BREAK <process> [ALL|C|D|E|F]

Bedllitja a <process> szamu task (program) flagjeit. Ugyanazt a hatast fejti ki, mint ha
beleklikkelnél az adott program ablakdba, ¢s megnyomnad a megfelelo6 CTRL+billentyd
kombinaciot. A STATUS paranccsal irathatod ki a futo programok szamat.

CTRL+C egy BREAK jelet kiild, ami egy task megdllitasara szolgal.

CTRL+D egy script fajl végrehajtasat allitja meg.

CTRL+F olyan programoknak lehet kiildeni, amelyek ablakot nyitnak meg. Ez aktivdlja az
ablakat és elérehozza azt. Nem minden program reagal ra.

Pl.: BREAK 7, bedllitja a 7-es task C flagjét, BREAK 7 D, beallitja a 7-es task D flagjét.

CD <dir>

Paraméterek nélkiil kiirja az aktudlis konyvtarat. Ha megadsz egy konyvtarat, akkor az valik
az aktualis konyvtarra. Pl. CD Képek utan a Képek lesz az aktualis konyvtar. A CD / hataséra a
szulo konyvtar lesz az aktualis.

CHANGETASKPRI <priority>PROCESS |[<processnumber>]

Mivel az Amiga multitasking gép, az egyszerre futo programok utasitasait sorban hajtja végre,
Iépésrol lépésre. Alapesetben a programok prioritasa egyforma, tehat a processzortol “egyenld
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id6t kapnak”. Ezzel a paranccsal meghatarozhatd, hogy a processzor milyen sorrendben szolgélja
ki az egyes programokat. A beallithato értékek -128 t61 127-1g terjednek, de 0 alatti érték nagyon
lasst végrehajtast eredményezhet a 10 folotti értékek pedig megzavarhatjak a fontos rendszer
programok mukodését. Minél magasabb egy program prioritasa, annal nagyobb részét kapja meg
a CPU idejének. A STATUS paranccsal irathato ki a futé taskok szama.

Példa:

CHANGETASKPRI 4 process 2

a 2-es szamu task (program) prioritasat 4-re valtoztatja.

COLORS |[<bitplanes> <screentype>]

Az Extras/Tools fiokban taldlhaté meg ez a program. Segitségével beallithatod a leged6l 1evé
képerny0 szineit

CONCLIP [UNIT <unit number>] [OFF]

Ezt a programot a standard startup-sequence elinditja. Lehetové teszi az adatok masolasat a
szabvanyos shell ablakokbol a clipboardba. A szoveget az egér segitségével lehet kivéalasztani,
majd a jobb Amiga+C-vel masolni. A clipboardbol a széveget a clipboard funkciokat tamogato
programokba lehet beragasztani (pl.Shell, Ed, MEmacs). A beragasztas bill.roviditése a jobb
Amigat+V.

A UNIT opcidéval megadhatd egy 0j clipboard (0-255 szammal). Igy meghatarozhato tobb
clipboard a kiilonb6z6 tipust adatok részére. Az OFF opcidval kikapcsolhaté a CONCLIP (erre
csak programozoknak lehet sziiksége).

COPY <name> <name> [CLONE]

A megadott fajlt vagy kdnyvtarat dtmasolja a masodik paraméterben megadott helyre. Példaul:

copy df¥:text work:

a text fajlt atmasolja a work: egysegre.

Ennél a parancsnal szeretném roviden ismertetni a pattern matching funkciot, azaz a “jolly
joker” karaktert. A #? helyettesjt egy fajl nevében egy tetszdleges részt. Példa:

COPY df0:#? work:lemez

a df0: tartalmat a work: egység lemez konyvtaraba masolja.

COPY df0:#?.info work:

a df0:-n talalhato Osszes .info végl fajlt a work: egységre masolja.

A CLONE opci6 arra utasitja a parancsot, hogy lemasolja a protection biteket, a megjegyzést
(comment), és az utolsé modositas datumat is a fajllal egytitt.

CPU

Lehetévé teszi a processzor kiilonbozé funkcidinak bedllitasat. Paraméterek nélkiil kiirja a
processzor tipusat, €és a jelenlegi beallitisokat. A 68020 processzor tartalmaz egy specialis
memoriat, amit instruction cache-nak hivnak (utasitas cache). Amikor ezt bekapcsolod, az
utasitasokat gyorsabban hajtja végre a processzor (alapallapotban be van kapcsolva). A 68030-
ban két fajta cache van, instruction és data (adat). A CPU ? hatasara kiirodik az dsszes bedllithato
opciod. Ezek koziil nem mind hasznalhato, attol fliggben, hogy milyen processzor van a gépben.
Az MMU-val ellatott processzorok 68020, 68030, 68040 (az A1200-asban 68EC020, MMU nélkiili
processzor van) esetén a FASTROM opciéval a rendszer bemasolja a ROM-ot a 32-bites RAM-
ba, ahonnan sokkal gyorsabban lehet elérni az adatokat.
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DATE [<day>] [<date>] [<time>]

paraméterek nélkiil kijelzi az aktualis datumot, és 1d6t. A paraméterek megadasaval beéllithato
a nap, a datum, ¢és az 1d6. A day paraméterek helyett megadhaté tommorow (holnap), yesterday
(tegnap), valamint 7 napra el6re barmelyik napnak a neve (mon, tue, wed, thu, fri, sat, sun).

Példak:

DATE 6-Sep-93

DATE tomorrow - holnapra allitja a datumot
DATE 23:00:00

DELETE <name>

Letorli a name nevi fajlt vagy konyvtarat figyelmeztetés nélkiil! évatosan hasznald!
Példak:

DELETE DFO:semmi.txt - letorli a lemezrdl a semmi.txt nevi fajlt

DELETE DFO:#?.info - letorli a lemezr6l az 6sszes ikonfajlt

DIR <dir> [DIRS] [FILES] [ALL]

Kiirja egy adott egység, vagy konyvtar tartalmat. A DIRS opcioval csak a konyvtarakat, a
FILES opcioval csak a fajlokat listazza ki. Az ALL opcidval egy egység teljes tartalmat listazza
ki, beleértve az Osszes 1étez0 konyvtar és alkonyvtar tartalmat. Példa:

Dir df0: - kilistdzza a df0:-ban l1évo lemez tartalmat

DISKCHANGE <device>

Csak akkor van ra sziikség, ha 5.25" floppy lemezt, vagy cserélheté hardisket hasznalsz, ami
nem rendelkezik diskchange hardverrel. Ezzel a paranccsal lehet a rendszert értesiteni, hogy az
adott egységben kicserélted a lemezt. Pl.: DISKCHANGE DF2:

DISKCOPY <device> <device>

Hasonl6 a COPY parancshoz, de ez nem egy fajlt vagy konyvtarat, hanem az egy egész egységet
masol egyikrél a masikra. Példaul:

DISKCOPY DFO: DF1:

DISPLAY <filename>

Megjeleniti a megadott IFF ILBM formatumu képfajlt. A FROM opcioval megadhatd egy
szoveges fajl neve, ami tartalmazza a megjelenitend6 képfajlok nevét. Az OPT m opcid lehetvé
teszi tobb fajl esetén, hogy a bal egérgombbal lehessen tovabblépni a kovetkezo képre. Az OPT
t= opcidval meghatarozhat6 a megjelenités idotartama. Példak: -

Display df0:képl

Display df0:képl kép2 kép3

Display df0: FROM df0:képek.txt OPT m

ECHO <string> '

kiirja a stringet a kimeneti ablakba (ez altalaban a SHELL ablak). Script fajlokban hasznélatos
leginkabb ez az utasitas, a célja, hogy egy lizenetet k6z6ljon a felhasznaloval. Ha a string tartalmaz
sz0kozt, akkor az egészet 1dézbjelbe kell tenni.

ED, EDIT
Szovegeditor programok. Szovegfajlok irasara, és modositasara valok.
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ELSE

script fajlokban hasznalatos utasitas. Ha egy IF parancs feltétele nem igaz, akkor a script fajl
végrehajtasa az ELSE utdni sorral folytatodik.

ENDCLI
Bezarja azt a SHELL ablakot, amelyikbe begépeled.  —

ENDIF

script fajlokban hasznalatos utasitas. Lezar egy IF blokkot. Minden IF blokkot le kell zarni egy
ENDIF utasitassal.

ENDSHELL

Bezérja azt a SHELL ablakot, amelyikbe begépeled. Csak akkor zarhato be egy SHELL ablak,
ha mar nem fut semmilyen program, amit abbol a SHELL-bAI inditottal el.

ENDSKIP

A SKIP paranccsal egyiitt haszndlva lehetévé teszi egy script fajlban, hogy egy megfelelé
feltétel teljesiilése esetén a script fajl egy bizonyos részét atugord.

EVAL <érték1> <miivelet> <érték2> [TO <file>] [LFORMAT=<string>]

Egyszer( miveleteket szamoltathatsz ki, és az eredményt kiirathatod a képerny6re. Ha megadsz
egy fajlt (TO fajInév opcid), akkor az eredmény abban a fajlban jelenik meg. Hasznélhat6 példaul
script fajlokban ciklusok szervezésére. A bemend értékek és az eredmény tort részét levagja a
program. Az értékek megadhatok decimalis, hexa, és oktalis formaban is. A hexadecimalis
szamokat egy #x -el kell kezdeni, az oktalis szamokat csak egy # jellel. Az alfabetikus karakterek
elé egy  jelet kell tenni. Az LFORMAT opcioval megadhatd az eredmény formatuma (az
alapeallitas decimalis). %X hexa, %0 oktalis, %N decimadlis értéket jelol. A hexa és oktalis szamok
utan egy szammal kell jelolni a szamjegyek szamat, pl.%X8.

Az EVAL a kovetkez6 miveleteket képes kiértékelni:

0sszeadas -+
kivonas -
$ZOrzas o
osztas /
modulo mod
AND &
OR l
NOT ~
Left shift Ish
right shift rs
negalds -
exkluziv OR Xor

bitwise equivalence  eqv
példa:
EVAL64/8 + 2
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EXECUTE <script> [paraméterek]

Ezzel az AmigaDOS paranccsal lehet végrehajtani egy script fajlt. A sorokat ugyanuagy hajtja
végre a gép, mint ha a Shell ablakban egyenként irtad volna be. Ha a script fajl s protection bitje
allitva van, ¢s a fajl benne van a keresési path-ban, akkor elég beirni a script fajl nevét, az EX-
ECUTE parancsra nincs is sziikség. Hasznédlhato paraméter helyettesités a script fajlokban specialis
kulcsszavak segitségével. Ezen kulcsszavak hasznélataval az EXECUTE parancs paraméterei
atadhatok a script fajl szamara. Megadhatok az alapértékek arra az esetre, ha a felhasznalé nem
jelol meg paramétereket. Az erre szolgalo kulcsszavak a kovetke6ok:

KEY a script fajl els6 sora kell, hogy legyen. Meghatarozza a paraméterezés szintaktikajat.
El

KEY filename/A TO/K

A /A azt jelzi, hogy a paramétert kotelezd megadni, a /K azt jelzi, hogy a paraméter opciondlis,
de ha megadjak, akkor a TO kulcsszd hasznélata kotelezo.

A key-vel kezd6do script végrehajtasa elott az AmigaDOS végignézi a scriptet, és a szogletes
zarOjelbe ( <>) tett paramétert behelyettesiti. Ha a scriptben egy¢bként hasznalni akarsz szogletes
zargjelet, akkora .BRA és a KET kulcsszavakkal létrehozhatsz helyettesité karaktereket a csticsos
zarojelek helyett.

Példa:

KEY filename

Echo “Ez a script fajl kiirja a beirt fajl nevét.”

Echo “nem nagy cucc, de hét ez csak egy példaprogram.”

Echo “Szdval a fajl neve: <filename>"

A .DEF <kulcsszo> <érték> szintaktikdji paranccsal meghatarozhat6 egy paraméter alapériéke,
ami akkor nyer értelmezést, ha a felhasznalé nem hatdrozza meg a paramétert.

A .DOT <karakterkod> paranccsal a “.” karakter helyett valaszthatsz Gjat, és ugyanigy miikodik
a .DOL a dollarjel karakter megvaltoztatasara. A .<space> utan megjegyzést irhatsz.

Az seript végrehajtasat a CTRL+D billenty(ik egyiittes lenyomasaval lehet megallitani. A
CTRL+C ledllitja azokat a scripteket is, amelyeket a jelenlegi elinditott (ha vannak ilyenek).

FAILAT [<n>]

igy allithat6 be a “hibakod limit”, azaz, hogy mekkora legyen az a hibakdd, amelynél a script
fajl lealljon hibalizenettel. A hibakdd (altaldban 5, 10 vagy 20) jelzik hogy mennyire silyos a
hiba. Ha egy parancs hibakddja a script fajlban egyenl6 vagy nagyobb, mint a FAILAT parancsban
beallitott értek, akkor a script fajl végrehajtasa megall.

FAULT <hibakéod>

Kiirja a <hibakodhoz> tartozo szoveges magyarazatot. Egyszerre tobb hibakdd is megadhato,
sz0kozzel elvalasztva. Példa: FAULT 205.

FILENOTE <filename> “<comment>”

Ugyanaz, mint ha egy comment-et, azaz megjegyzeést irnal be a Workbench-ben az ikon
informacios ablakba. A megjegyzés max.79 karakter lehet. Ha egy fajlt a copy paranccsal masolsz,
és azt szeretnéd, hogy a megjegyzést is atvidd, akkor a CLONE opciot kell hasznalni a COPY
parancs paraméterel utan.

FIXFONTS

Ha 0j fontokat masolsz fel, vagy letérélsz régieket, a FIXFONTS parancs karban tartja (up-
date-eli) a .font fajlokat.
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FONT EDIT
Megnyitja a Font Preferences Editort.

FORMAT

Ekvivalens a WB format disk meniipontjaval.

GET <pname>

Kiirja egy lokdlis environment valtozo értékét. Az értéket az aktuélis ablakban jeleniti meg. A
lokalis environment valtozdk értékét csak az a SHELL ismeri, amelyikben Iétrehoztak azt, illetve
azok a SHELL-ek, amelyeket ebbdl a SHELL-bdl hoztak 1étre a NEWSHELL paranccsal.

GETENY <name>

Kiirja egy globalis environment valtozo értékét. Az érték az aktudlis ablakban kerdl
megjelenitésre. A globalis valtozok az ENV: -ben talalhatok, és minden SHELL felismeri 6ket.

GRAPHICDUMP

A legelsé képerny6t nyomtatja ki. A Workbench leirasban ismertetett tool program.

ICONX

Lehetové teszi, hogy egy script fajlt ikonnal Iehessen elinditani. Ehhez le kell masolni, vagy
késziteni kell egy project tipusu ikont. A Default Tool ablakba be kell irni: C:ICONX. Ezek utan
az ikonra duplaklikkelve a script fajl végrehajtodik.

IF

Egy script fajlban lehetové teszi a feltételek kiertékelését. Ha az IF utan irt feltétel igaz, akkor
az utana kovetkezd6 utasitas(ok) kertilnek végrehajtasra, ha a feltétel hamis, akkor a végrehajtas a
kovetkez6 ENDIF, vagy ELSE parncshoz ugrik. Az [F utan a kdvetkezo feltételeket allithatjuk:

NOT megforditja a kiértékelést

WARN igaz, ha az el6z6 hibakdd nagyobb vagy egyenlé 5

ERROR igaz, ha az el626 hibakod nagyobb vagy egyenld, mint 10 (csak akkor mikaodik,
ha a FAILAT 10 nél nagyobbra van allitva).

FAIL Igaz, ha az el6z6 hibakdd nagyobb vagy egyenld, mint 20 (csak akkor mikodik, ha
a FAILAT 20-nél nagyobbra van allitva).

<a> EQ <b> igaz, ha a és b megegyeznek (a kis és nagybetliket nem figyelve)

EXISTS <file> igaz, ha <file> létezik

Az IF parancs ismeria GT (nagyobb mint) és a (GE nagyobb vagy egyenld) dsszehasonlitasokat,
illetve ezek negalasat, a NOT GT, és NOT GE 6sszehasonlitasokat is. Ha a VAL opcid meg van

adva, akkor az 0sszehasonlitas szamértékekre vonatkozik. Hasznalhatsz lokalis valtozokat az IF
utdn, a valtozok neve elé egy $ jelet kell tenni. Példa:

IF EXISTS Work/prog
Type Work/prog
ELSE
Echo “nincs itt!”
ENDIF
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INFO [<egység>]
informaciot jelenit meg a rendszerben lévd egységekrol. Ha megjeldlsz egy egységet, akkor
csak arrol kapsz informéciot.

INSTALL <drive>
Egy floppy disk, vagy card disk-et indithatova tesz, ellenériz, vagy eltavolitja a boot blockot.
Példak:

Install df0:; -df0:-aban lévo lemezt bootolhatova tesz.
Install df0: CHECK -ellendrzi, hogy a lemez bootolhato-e

Install dfo: NOBOOT -eltavolitja a bootblockot.

INTELLIFONT (3.0) / FOUNTAIN (2.0)

A CG Outline fontokat tartja karban. A program a Workbench leirasdban keriilt ismertetésre.

IPREFS

Benne van a szabvanyos Startup-Sequence fajlban. Arra valod, hogy az egyes Preferences
beallitdsokat atadja a Workbench-nek. Ez a hattérben futd program gondoskodik arrol, hogy a
Workbench a mindenkori preferences beallitasok szerint mikédjon.

JOIN <fijlok> TO <f4jl>

Tobb fajlt kapcsol Gssze egybe. Erre akkor lehet sziikség, ha egy nagy fajlt kell atvinni egy
masik gépre, ¢s egyben nem fér ra egy floppy lemezre. llyenkor tobb darabban lehet atvinni,
majd a masik gépen 0ssze csatolni a darabokat. Példa

JOIN fajll faj12 faj13 TO fajl

LAB <string>

Cimkét hozhatsz létre, ahova egy script fajlban ugomni lehet.

LIST
Hasonlo a DIR parancshoz, de joval dsszetettebb listazasi lehe6oségekkel. Lehetoség van a
méret, a datum és idépont, a protection bitek, és a megjegyzeés kilistazasara is.

LOADWB [-DEBUG]

Betolti a Workbenchet. Ez altalaban megtorténik bootolaskor, hiszen ez a parancs benne szokott
lenni a startup-sequence-ben. Ha kikapcsoltad a Workbenchet, ezzel a paranccsal vissza lehet
tolteni. A -DEBUG opcio egy fejlesztok szamara készitett specialis meniit nyit meg a Workbench
meniik kozott.

LOCK <driveY [ON|OFF] [<passkey>]

Ezzel a paranccsal irasvédetté lehet tenni, egy egységet vagy particiot. A bedllitas addig marad
aktiv, amig a gépet Ojra nem inditod, vagy ki nem kapcsolod. A Lock OFF paranccsal lehet jra
engedélyezni az irast. Ha meghatarozol egy titkos kodot, akkor az engedélyezéshez ugyanaz a
kod sziiksegeltetik. Példak:

Lock Work: ON titkoskod
Lock Work: OFF titkoskod
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MAGTAPE [DEVICE <device name>] [UNIT <n>] [RET] [REW] [SKIP <n>]

Az SCSI magnesszalagos hattértarolokat kezeli. A RET a végéig tekeri a szalagot, majd
visszatekeri. AREW visszatekeri a szalagot az elejére. A skip <n>n szamu fajlt atugrik a szalagon.
Példa:

MAGTAPE DEVICE second_scsi.device UNIT 0 REW

MAKEDIR <name>
Létrehoz egy 0j konyvtarat a megadott helyen, a megadott néven. Példaul:
MAKEDIR DFO:kepek

MAKELINK <file> <file>

Egy mutatot hoz létre. Amikor egy program vagy parancs az elsé fajlt keresi, ezek utan a
masodik fajlt fogja hasznalni. Mindkét fajlnak ugyanazon az egységen kell lenni. Alapesetben a
Makelink nem tdmogatja a konyvtar “linkelést”, mivel ez veszélyes Iehet. A konyvtar link funkciot
a FORCE opcioval lehet mégis lehet6vé tenni.

MORE <fijlnév>
Megjeleniti az ASCII fajlt a képernyon.

MOUNT <device>

Ezzel a paranccsal egy egységet belancolhatunk az AmigaDOS-ba. Inditaskor a rendszer
automatikusan belancolja a Devs/DOSDrivers konyvtarban talalhato egységeket. Ha ezen kiviil
mas egységeket is hasznalni akarsz, akkor a MOUNT paranccsal be kell azokat lancolni. A
belancolando egység mount fajljanak a Devs/DOSDrivers vagy a Storage/DOSDrivers
konyvtarban kell lennie. Példa:

MOUNT PIPE:

MULTIVIEW

A Workbench leirasaban ismertetett utility program.

NEWCLI/ NEWSHELL
aj SHELL ablakot nyit meg.

NOFASTMEM

Arra kényszeriti a gépet, hogy csak a CHIP memoriat hasznalja.

PATH <dir>

Amikor a rendszer keres egy fajlt, végignézi az Un. keresési path-ot. Ha nem talalja az ott
felsorolt helyeken, akkor ezt jelzi a felhasznalé szamara. A keresési path-ban felsorolt
konyvtarakban lév0 programok, illetve parancsok helyét nem kell megadni, ahhoz, hogy elinditsd.
Ha példaul van egy “zeneprogramok’ nev(i kényvtarad, akkor:

PATH dhl:zeneprogramok utan, a “zene” nevil programot elindithatod egyszer(ien a zene
begépelésével, nem kell dhl:zeneprogramok/zene.

PRINTFILES {[-f] <fdjlnév>]
kinyomtatja a megadott fijlt nyomtatatora. A -f flag bekapcesolja a FORM FEED opciot, azaz
igy minden f4jlt kiilon lapra kezd a nyomtaté. Példa:

PRINTFILES -f DFO:tesztfajl -f DFO:Dokumentum
51

7



PROMPT [<prompt>]

ezzel a paranccsal meghatarozhatod, hogy a SHELL “prompt” milyen informacidkat
tartalmazzon. A prompt az a néhany karakter, amit a SHELL a parancs sorok elejére tesz ki. A
prompt string tartalmazhat barmilyen karaktert, bele¢tve ESC szekvenciakat is. Az alapbeallitasban
szerepld prompt string: “%N. %S> *

A prompt stringben a kévetkezo valtozokat is hasznalhatod:

%N - a jelenlegi SHELL szama

%S - aktualis konyvtar

%R - az el6z6 mivelet hibakodja

PROTECT

Minden f4jl rendelkezik Gn.protection bitekkel, amelyek kiilonb6z6 tulajdonsagokat jeldInek.
A + jellel “igenre” allithatjuk az adott bitet, a - jellel torolhetjiik azt. Az egyes bitek jelentése a
kovetkezo:

s - script fajl

p - a parancs egy un. pure parancs, amit rezidenssé lehet tenni.

a - a fajl témoritve, archivalva van. ezt a bitet bizonyos tomorité programok allitjak.

r - a fajl olvashatd

w - a fgjl irhaté (megvaltoztathato)

e - a fajl végrehajthato (tehat egy program)

d - a fajl térolheto

Példa:

PROTECT DFO:memo +rw

ez magasra allitja az r és w biteket, a tobbit nem modositja.

QUIT [<hibakéd>]
Lehetdséget teremt egy script fa)lbol valo kilépésre egy bizonyos hibakod esetén. Ajanlatos a
szabvanyos hibakddokat (5, 10, 20) hasznalni. Példa:
ASK “Ki akarsz lépni?”
IF WARN
QUIT 5
ENDIF
ECHO “OK, folytatom.”

—— RELABEL <drive> <name>

ezzel a paranccsal megvaltoztathatod egy egység kotetnevét. Ha csak egy floppy meghajtod
van a rendszerben, a lemezt a kitetneve alapjan hatdrozd meg, és ne a meghajto alapjan. Példak:

RELABEL Workbench: GEZABENCH
RELABEL DF2: ADATLEMEZ

REMRAD [<egység>] [FORCE]

Eltavolit egy mount-olt Recoverable Ramdisk egységet a memoriabol. Ha tébb is van, akkor

meg kell adni az egység nevét. Ha az egység hasznalatban van, akkor nem lehetséges az eltavolitasa
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(device in use hibaiizenet), de a FORCE opcioval igy is eltavolithato. Mivel ebben a konyvben
nem esett sz6 errél az egységrol, itt ejtek rola néhany szét. Ha duplaklikkelsz az ikonjara (vagy
minden inditaskor elinditod - azaz beteszed az ikonjat a WBStartup fiokba), akkor lesz egy olyan
RAD: egységed, ami a RAM: -hoz hasonld, de a mérete meghatarozott (alapbeallitisban 880K).
Jo tulajdonsaga az, hogy egy reset utan is megorzi a tartalmat (tehat CTRL+AMIGA+AMIGA
utdn). A gép kikapcsolasa utan természetesen nem marad meg a tartalma.

RENAME <name> <name>

egy f4jl nevét valtoztathatod meg vele. Ha a f4jl nevét megtartod, de egy masik konyvtarat
adsz meg, akkor a fajlt atviszed (tehat nem csak atmasolod, hanem az eredeti helyérél le is torlod)
a fajlt. Példak:

RENAME Joska:levél Joska:levélke (nevet valtoztat)

RENAME Jéska:levél Géza:levélke  (atvisz)

REQUESTCHOICE <title> <body> <gadgets> [PUBSCREEN <screen name>]

lehetove teszi AmigaDOS és ARexx scriptek szamdra, hogy hasznaljdk az Intuition
EasyReaquest szolgaltatasat. A <title> paraméter hatarozza meg a requester cimét. A <body>
paraméter a requester szovegét jelenti, *n jelenti kdzben az 10j sort. A <gadgets> paraméter a
gadgeteket jelenti, egyenként egy | jellel elvdlasztva. A parancs eredménye a valasztott gadget
szama lesz. Ha egy script fajlban akarod felhasznalni, akkor a kimenetet iranyitsd at egy
envrionment viltozoba. A PUBSCREEN opcioval meghatarozhatd, hogy a requester melyik
képerndon jelenjen meg

Példa:

RequestChoice >ENV:ircnum “cim” “ez az én requesterem, *nvalassz valamit!”
“OK|TAL4N|CANCEL”

REQUESTFILE

Az el6z6 parancshoz hasonlo modon, egy fajlrequestert hozhatsz Iétre AmigaDOS, vagy ARexx
scriptekben. A Requestfile ? -el megkapod a lehetséges opcidkat, amelyekkel meghatirozhatod a
requester cimét, tobb fajl kivalasztasanak a lehet6ségét, a kezdeti path-ot, stb. Példa:

Requestfile

RESIDENT

Ezzel a paranccsal hozzaadhatunk parancsokat a rezidens listahoz, amit a SHELL tart karban.
Csak olyan parancsok tehet6k rezidenssé, amelyek nem a p bitje magas. Nem érdemes azonban
olyan parancsok p bitjét magasra allitani, amelyeknek alapbeallitisban nem magas, mert Ggy
nem biztosnagos a hasznalatuk. A rezidens parancsokat nem kell minden egyes hasznalatkor
betdlteni a memoridba, mert mindig ott vannak. Az INTERNAL parancsok a gép ROM-jaban
vannak tarolva, ezek nem foglalnak helyet a RAM-bdl. Ha paraméterek nélkiil gépeled be a
resident parancsot, kiirodnak az aktualis rezidens parancsok. Ez a parancs nagyon hasznos lehet
az egy floppy meghajtoval rendelkezé felhaszndloknak, akiknek nagyon kényelmetlen, hogy
minden parancs végrehajtasahoz be kell tenniiik a WB lemezt.

Példa:
resident C:copy

RUN <command> [+ {<command>}]

Elindit egy hattérben futé programot, amely nem nyit j ablakot, és nem allitja le az aktualis
SHELL-t. Ha azt akarod, hogy a program elinditasa utan be lehessen zarni a SHELL ablakot,
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akkor a kimenetet at kell irdnyitani a NIL: egységre, tehat a RUN >NIL: <command> parancsot
kell hasznalni. Példa:

RUN COPY text PRT:

SEARCH <name> <string>

segitségevel megkereshetsz egy fajlt, vagy egy stringet egy fajlban. igy p¢ldaul megkeresheted,
hogy az 6sszes szovegfajlod koziil melyikben irtad, hogy “burgonya”. Ha a keresés sikeres, akkor
a WARN flag értéke 0 lesz, ha nem, akkor 5, ami scriptekben jol kihasznalhato. A kdvetkezo
opciok hasznalhatok:

ALL - minden alkényvtarat is megvizsgalja a megadott konyvtarnak

NONUM - nem irja ki, hogy a fajl hanyadik sordban taldlta meg a stringet

QUIET - az éppen keresett fajl nevét nem irja ki

QUICK - egy kompaktabb kimeneti formatumot hasznal (attekinthetobb)

FILE - a megadott nevii f4jlt keres, €¢s nem egy stringet egy bizonyos f4jlban

PATTERN - lehetové teszi a pattern matching-et a keresésben (1dsd:tippek-tritkkok).

Példak:

Search df0: hajo.pic FILE ALL - megkeresi a hajo.pic nevi fajlt a lemezen.

Search df0:szovegek multimédi#? ALL PATTERN - megkeresi az 6sszes olyan szévegfajlt a
df0): lemez szovegek konyvtaraban, amelyckben szerepel a multimédia szo, vagy annak ragozott
alakja.

SET |[<name>] [<string>]

lokdlis valtozo létrehozéasara szolgal. Az elso sz6 lesz a valtozd neve, minden, ami utdana jon,
az lesz a string (idézdjel nem sziikséges). Paraméterek nélkiil a SET kiirja a jelenleg 1étez6 valtozok
neveét. Példa:

SET lizenetl Ez itt az elsé figyelmeztetés!

Echo Siizenetl

SETCLOCK LOAD|SAVE|RESET

Az akkumulatoros orat kezeli. A SETCLOCK SAVE paranccsal menthetjiik le a beallitott id6t,
igy a gép kikapcsolasa utan is a bedllitott 1d6 fog futni a gépben. A 2.0 feletti rendszerekben
automatikusan megtorténik a SETCLOCK LOAD, ami inditaskor betolti a rendszer 1dot az
akkumulatoros orarol. A RESET opcié az akkumulatoros o6ra teljes torlésére szolgal. Erre akkor
van sziikség, hogy ha egy hibas program “lefagyasztja” az orat.

SETDATE <file|pattern> [<date>] [<time>] [ALL]

Beallija a megadott fajl(ok) vagy konyvtar(ak) datumat és idépontjat (azaz az utolso véltoztatas
idépontjat). Példa:

SETDATE df0:fonts 16-09-93 ALL

SETENV

A SET parancshoz hasonldan egy valtozot definidl, de nem lokalis, hanem egy minden SHELL
altal elérhet6 globalis véltozot.

SETFONT <font> <size> [SCALE] [PROP] [ITALIC] [BOLD] [UNDERLINE]

bedllitja a betiikészletet, amelyet a SHELL hasznal. Ez a beallitas feliilirja a System Default
Text bedllitast a Font editorban. Opciok:
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SCALE - lehetové teszi a bitmap fontok méretének allitasat
PROP - proporciondlis betlikészletek engedélyezése
ITALIC - délt beti

BOLD - kovér bet

UNDERLINE - alahtzas

Példa:

SETFONT Topaz 13 BOLD

SETKEYBOARD <keymap név>

Beallithato vele a nemzeti billentytizet, ugyanugy, mint az Input Preferences editorban. Példa:
Setkeyboard gb

SETPATCH

Az operacids rendszer modositasait lancolja be. altalaban benne szerepel a Startup-Sequence
fajlban. Ahogy az operacios rendszert fejlesztik, mindig egy-egy 0j setpatch fajlban adjak ki,
amit a felhasznal6 installalhat. Ez mindaddig folytatodik, amig a fejlesztés egy olyan fazisba jut,
hogy egy teljesen (ij verzidszamu rendszert adnak ki, i) ROM-okkal.

SKIP [<cimke>] [BACK]

Ezzel a paranccsal lehet ugrani egy bizonyos cimkére (amit a LAB paranccsal lehet definidlni)
egy AmigaDOS scriptben. Ha nem adsz meg cimkét, akkor a kovetke66 cimkére ugrik. A SKIP
parancs mindig elére keresi a cimkét, de ha BACK opciot megadod, akkor a fajl elejér6l, illetve
az elsé EXECUTE parancsig. Ha nincs EXECUTE parancs scriptben, akkor a fajl elejére is lehet
ugrani. Példa:

.Key name

IF exists <name>

SKIP iizenet
ELSE
“<pame> nevi fajl nincs ebben a kényvtarban.”

QUIT

ENDIF

LAB tizenet

ECHO “Van <name> nev{ fjl a kényvtarban.”

Ezt a scriptet “proba’” néven kimentve, le lehet futtatni:

EXECUTE préoba document

SORT <féjlnév> <fajlnév>

ABC sorrendbe rendezi egy fajl sorait. Az elsé fajlnév az a féjl, amelyiket sorba kivanod
rendezni, a masodik az, amelyikbe kimenti az ABC sorrendbe rendezett fajlt. Példa:

SORT df0:nevek df0:nevek. ABC

STACK [<méret>]

az aktualis SHELL verem méretét lehet beallitani ezzel a paranccsal. Ha a SHELL-b6! inditasz
el egy programot, be kell allitani a verem méretét, ha a program nagyobbat igényel, mint az

- -

van a sziikséges verem mérete, €s ez automatikusan beallitodik inditaskor. A verem egy specialis
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memoriateriilet amit a programok miikodés kozben hasznalnak. A verem mérete altalaban 4000
- 25.000 bajtig terjed, az alapbeallitas 4096.

STATUS [<process>] [FULL]

paraméterek nélkil: kiinja az aktualis shell-bdl elinditott programok (process) szamat. Ha
megadod a process szamat, csak arrdl a programrol ir ki informaciot. A FULL opcidval bovebb
informaciot kapsz (stack, global vector, prioritas). Példa:

Status 1 FULL

TYPE {file|pattern} [TO <name>] [HEX] [NUMBER]

a megadott fajlokat irja ki a képernyére. Ha a TO opci6 utan megadsz egy fajl nevet, akkor a
képernyd helyett az eredmény abba a fajlba keriil. A HEX opcio hexa fijlok megjelenitését teszi
lehetové, a NUMBER sorszamokkal latja el a sorokat. A megjelenitést a space (szokoz) billenty(vel
lehet megallitani és a backspace (visszatorlés) billenty(ivel folytatni. A megjelenitést a CTRL+C-
vel lehet megallitani. Példak:

Type df0:széveg
Type work:szévegek/#7.txt

UNALIAS [<name>]
paraméterek nélkil: kilistazza a jelenlegi roviditéseket. Ha megadod valamelyik rovidités nevet,
akkor a program kitorli azt. '

UNSET [<name>]

kitorli a megadott nevii lokdlis viltozot. Parameéter nélkiil kilistazza az 6sszes lokalis valtozot.

UNSETENY [<name>]

ugyanaz, mint UNSET, de ez a globalis viltozdkra vonatkozik.

VERSION |[<library|device|file] [verzié szdm]

Kiirja egy library , egység vagy fijl verzioszamat. Ha megadsz egy verzioszamot, és a vizsgalt
fajl eredménye ezzel egyenenld, vagy nagyobb, akkor a program éllitjaa WARN flaget. Ez hasznos
lehet script fajlokban annak eldontéséhez, hogy a felhasznalo a megfelel6 verzioju szoftvert
hasznalja-e. Ha nem adsz meg <library|device|file> parametert akkor a program a kickstart és a
Workbench verzioszamat irja ki. Példak:

Version
Version Prefs/font

WAIT [<n>] [SEC|SECS] [MIN|MINS] [UNTIL <time>]

ha nincs paraméter, akkor 1 masodpercet var. Be lehet allitani, hogy hany masodpercet, illetve
percet varjon, vagy pedig az UNTIL opcioval egy meghatarozott idépontig. Script fajlokban
hasznos. Példak:

WAIT 10 Mins

WAIT UNTIL 21:15

WHICH <parancs>

Megmondja, hogy az adott parancs rezidens, ROM-ba égetett (INTERNAL), vagy kiirja azt a
helyet a lemez(ek)en, ahol taldlhato, feltéve, hogy benne van a keresési path-ban (lasd: path). A
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WARN flag értéke 5 lesz, ha a f4jlt nem talalja a program. A program megtalal egy konyvtérat is
(ha példaul meg akarod keresni, hogy hol van a rendszer fonts: konyvtara). Példak:

WHICH avail
WHICH C:

WHY

kiirja, hogy az el6z6 parancs miért nem hajtodott sikeresen végre.
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Tippek & triikkok

Eqy floppyval rendelkezé Amigasok...

Ha a SHELL ablakban egy parancs csak tobb sorban fér el, a sor végére egy + jelet kell tenni,
majd a kovetkezo sort egy + jellel kezdeni. Ez persze még mind semmi, a trikk azért jo, mert a
parancs betoltédik a lemezrél, de ha a + utan nem all semmi, akkor csak akkor hajtodik végre, ha
lenyomod a RETURN billentyiit. Ez a kis triikk sok bossztsagtol kimélheti meg az egy floppyval
rendelkezé felhasznalokat. Ha meg akarod nézni egy masik lemez tartalmat, aminek nem tudod
anevét, akkor ezt megteheted a DIR DFO0:+ paranccsal. Mikor begépeled, és RETURN-t nyomsz,
a WB lemezrdl betoltddik a DIR parancs, de nem hajtodik végre. Ekkor cseréld ki a lemezt, majd
nyomj Ujra RETURN-t.

Ennél persze van kényelmesebb megoldas 1s. A list C: paranccsal listazd ki a C konyvtarban
taldlhat6 parancsokat. Nézd meg, hogy melyik parancsoknak van a p bitje magasra allitva. Ezek
az utasitasok rezidensé teheték. A User-startup fajlhoz ird hozza:

Resident c:dir

Resident c:list

resident c:copy

Az ilyen modon rezidenssé tett parancsokat nem kell tobbé lemezrél betdlteni a végrehajtas
elott.

Input Output atiranyitas

A parancsok bemenetét és kimenetét at lehet iranyitani a < ¢s > jelek segitségevel. Ez azt
jelenti, hogy minden olyan miveletet, amit egyébként a képernyore végeznének (CON:) egy
masik egységre keriilnek at. Gyakran hasznaljuk a NIL: egységet, amit nevezziink “kamu”
cgységnek. Ez azt jelenti, hogy a kimenet eltiinik, nem megy sehova. Ez akkor lehet hasznos,
amikor egy parancs mindenféle informaciot ir ki a képernydre miikodes kdzben, amit el akarsz
kertilni. Ha példaul a Dir >NIL: work: parancsot gépeled be, akkor nem jelenik meg semmi, mert
a kimenet eltiinik. Ennek ugyan nem sok értelme van, de ha a egy programot inditasz el, ami
altalaban megnyit egy ablakot, hogy a téged nem érdeklo lizeneteit kiirhassa, akkor mar hasznat
lathatod a kimenet dtiranyitasanak. A RUN >nil: program elinditja a programot, de nem nyit
szamara output ablakot. Ezek utan bezarhato az a SHELL, amibdl elinditottad a programot, ami
ezek utan a héattérben fut. Ugyanigy hasznos lehet a kimenet atiranyitasa példaul a nyomtatora
(PRT:), az AUX: egységre (ami egy masik gépnek tudja atkiildeni az adatokat egy kabel
segitségével) stb. Ha két >> jelet egymas utan teszel, akkor a kimenetet egy mar meglévo fajlhoz
adja hozza (append). A fentiekhez hasonld modon egy parancs bemenete is atiranyithat6. Példaul:

Date <df0:datumfdjl - a lemezen tarolt datumféjl-ban tarolt adatok alapjan allitja be a datumot.

Minta szerinti azonositas

Az AmigaDOS lehetové teszi a fajlok, konyvtarak neveinek felismerését egy minta (pattern)
alapjan. A file requesterekben is gyakran megtalalhaté egy szdré, ami a megadott minta alapjan
listazza ki a fajlokat. A minta (pattern) azonositas segitségével példaul egyszer(ien atmasolhatod
az 0sszes fajlt egy masik helyre, amelyck nevében szerepelnek azonos betiik. Ha az ASCII szoveg
fajlok végére mindig hozzairsz egy .txt kiterjesztést, akkor a COPY #?.txt minta segitségével
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atmasolhatod az 6sszes szovegfajlt. A minta szerinti azonositas sok esetben nagyon megkdnnyiti
a felhasznalé életét, ezért ismertetek néhany lehetoséget:

#7 - megegyezik az MS-DOS * karakterrel, azaz jolly-jokerként szolgéal, minden karaktert/
karaktersort helyettesit. 6vatosan kell vele banni, mert példaul a Delete #7 kérdezés nélkiil mindent
letorol az aktualis konyvtarbol.

#?ABC - azonosit mindent, ami ABC-vel végzddik

ABC#? - azonosit mindent, ami ABC-vel kezdddik.

[A-D]#? - azonosit mindent, ami A-val, B-vel, C-vel, vagy D-vel kezdddik.

A?B - azonosit mindent harom betlis nevet, amelyek A-val kezd6édnek és B-vel végzodnek,
mint pl. AzB, AuB, AHB stb.

A#BC - azonosit minden olyan nevet, amelyek A-val kezd6dnek, C-vel végzddnek és koztiik
akarhany B betii szerepel, mint pl. ABBBBBC, ABC, ABBC, AC stb.

A#(BC) - azonosit minden A-val kezd6dd és tetszéleges szamu BC kombinacioval folytatodo
nevet, pl. ABC, ABCBC, ABCBCBC stb.

A fenti példak alapjan, illetve azok kombinaldsaval nagyon bonyolult mintak is megadhatok,
de erre nem hiszem, hogy szliks¢g lenne. Legtobbszor a #7?-et érdemes hasznalni. Néhany gyakorlati
pelda:

List df0:#2.ifT - kilistazza az Osszes .iff kiterjesztés( fajlt a DF0:-an

copy df0:A1200#?.txt TO work:szovegek/A1200 - dtmasolja az dsszes A1200-al kezd6dd, és
txt -el végz6do, azaz szovegtajlt

Environment valtozok

Létrehozhatsz olyan véltozokat (globélis viltozok), amelyeket ezek utdn az AmigaDOS kezel,
ezért minden program és SHELL szamara hozzaférhetk. Az egyes programok altal hasznalt
valtozok (helyi, vagy lokalis valtozok) csak az adott program szamara hozzéaférhetk. A globalis
valtozokat az ENV: kényvtarban tarolja az AmigaDOS, ami rendszerint a RAM-ban talalhato. A
rendszer alapéllapotban is ismer néhany ilyen valtozot, mint példaul Workbench és Kickstart,
ami az installalt Workbench és Kickstart verziészamat tartalmazza. Ha ki akarod irni egy valtozé
tartalmat, a neve elé egy $ (dollar) jelet kell tenni. PL.:

ECHO SKickstart - kiirja a Kickstart valtozo értékét.

Globalis valtozot a SETENYV paranccsal lehet definidlni. A MORE program példaul keres egy
EDITOR nevii valtozot. Ha a fajl megjelenitése k6zben megnyomod a SHIFT+E billentytit, akkor
betodlti az EDITOR globalis valtozoban tarolt szovegszerkeszté programot, amibe automatikusan
betoltodik az éppen olvasott f4jl. Példa:

SETENV Editor C:ED - ezek utan, ha MORE-ral nézel egy fajlt, és megnyomod a SHIFT+E
-t, akkor az betoltodik az ED szovegszerkesztobe.

Ugyanigy megadhatsz egy sor hasznos globalis valtozoét, példaul a Pl erthet Példa:

SETENV PI 3.14159 - beallitja a PI értékét

EVAL 5 * SPI - kiértékeli a miiveletet (csak egésszamokkal)

15 - az eredmény

A Workbench ¢és a Kickstart valtozokon kivil a rendszer a kovetkezd valtozokat ismeri:

ECHO - beallitja, hogy a parancsok ki legyenek irva a képemnyGre (ON), mieldtt végrehajtédnak,
vagy ne (OFF)

PROCESS - a futé program szama

RC - az utoljara kiadott parancs hibakodja (0, 5, 10, 20)
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'RESULTZ - a masodlagos hibakod, ami a hiba okara utal.

Ha példéaul kiadod a SET ECHO ON parancsot, akkor minden parancs kiirodik a képernydre,
amikor végrehajtasz egy script fajlt.

Az RC valtozé jelentése:

(0-4: nincs hiba

5-9: figyelmeztetés, kisebb hiba, amitdl a parancs még le tud futni

10-19: hiba, ami megallitja a script végrehajtdsat, ha a FAILAT nem lett magasabbra allitva

20 folott: kudarce, egy parancs nem tud végrehajtddni, a script végrehajtasa ezért megall, ha a
FAILAT nem lett 20-nal magasabbra allitva.
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Workbench 3.0
Felhasznaloi Kezikonyv
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Bevezeto

Az Amiga Workbench grafikus felhasznaloi feliilet (GUI - Graphical User Interface) lehetové
teszi a szamitogep globalis iranyitasat az eger hasznalataval, és miniatiir képek, masnéven ikonok,
valamint legordiilé meniirendszerek segitségével. A Workbenchet kénny( haszndlni, mert az
ikonok ¢s meniik megjelenitése teljesen automatikusan torténik. Egy bizonyos feladat
végrehajtasahoz nincs sziikség hosszi utasitassorok megjegyzésére.

A multitasking az Amiga szamitogépek azt a lehetoségét jelenti, hogy egyszerre tobb programot
futasson egyidoben. Az Amigat kezdettol fogva multitasking gépnek tervezt¢k grafikus felhasznaloi
feliilettel, ezért egyszer( az atkapcsolas kiilonbozé feladatok (task), programok kozott. A
programok nem csak futhatnak egyidoben, de megoszthatjak egymassal az informaciot és egyéb
szamitogépes forrasokat, ami sokkal tobb munka elvégzését teszi lehetdvé extra szoftver és
memoria nélkil.

A Workbench és a multitasking minden Amiga szamitogép jellemzoje, a legegyszer(ibb beépitett
floppy meghajtds haziszamitogépektol a legfejlettebb munkaallomas szinti gépekig, amelyeket
haromdimenziods tervezésre, animaciora, multimeédia és video produkciok létrehozasara hasznalnak.

Ez a kézikonyv az Amiga Workbench szoftverének részeit és azok hasznalatanak modjat
tartalmazza.
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I.fejezet
Mielétt elindulsz

A nyelv kivalasztasa

Amennyiben nem az Angol nyelvet kivanod haszndlni a Workbenchel val6 kapcsolattartasra,
ki kell valasztanod a megfelelot, miutan elinditottad a rendszert, illetve a Workbench sikeres
installalasa utdn. A magyar nyelv sajnos ma még nem kaphato tudomasom szerint, de valészin(leg
a jovében meg fog jelenni. A nyelv kivalasztasaval kapcsolatban részletes informaciot a
VI.fejezetben talalsz (Locale Prefences Editor).

Szoftver installalas

Amennyiben a gépedben van hardisk, a kdvetkezo esetekben a Workbench szoftvert installalni
kell ra:

- ha a rendszer nincs cldre installalva

- ha 0 verzi6 érkezik

- ha Ujra formattalod a hardisket

A legtobb esetben a Workbench mar elére installalva van a legtobb Amiga hardisken. Egy iires
hardiskre az Amiga Install lemez segitségével lehet installalni a Workbenchet. Ezt csak azokhoz
a gépekhez adjak, amelyek gydrilag hardiskkel keriilnek forgalomba. Ez a lemez nélkiil is el Iehet
végezni az installalast a megfelelo fajlok felmasolasaval, bar ez a Workbench kimeritobb ismeretét
igényli. Az Amiga Install segitségével a milvelet egyszer(, a kovetkezo 1épéseket igényli:

1. Helyezd az Amiga Install lemezt a meghajtoba.

2. Inditsd el a rendszert (kapcsold a gépet ki és be).

3. Az egér mutatot (pointer) mozgasd a meghajtoban Iévo lemezt szimbolizalo ikonra, és a bal
egérgombot kétszer gyorsan nyomd le (dupla-klikkelj rda). Egy ablakban a lemezt tartalmat
jelképezé ikonok jelennek meg.

4. Dupla-klikkelj az install fiokra. Egy ablakban a fiokban talalhaté nyelvek jelennek meg.

5. Dupla-klikkelj a kivant nyelvre, ezzel kivalasztod az installalasi folyamatban hasznalt nyelvet.
Ha nem az angol nyelvet valasztod, egy izenetben arra kér a gép, hogy helyezd a Locale lemezt
a meghajtoba. Ekkor cseréld ki a két lemezt, majd miutan a gép beolvasta a megfelelé nyelvet
errél a lemezrol, Ojra kéri az Install lemezt. A Help gombra klikkelve a vélasztott nyelven kapsz
szOoveges informaciot, segitséget.

6. Valaszd ki az installasi modot. A kivant mod meletti gombra klikkelj ra (egyszer nyomd be
a bal egérgombot). A kezdé modban minden automatikusan torténik, a haladoban a fontosabb, a
szakérté modban minden lépés a felhasznald engedélyével torténik. Ezutan klikkelj a Proceed
with install gombra.

7. A kovetkezé képernyd megkeérdezi, hogy az egész rendszert kivanod-e felinstallalni, vagy
felfrissiteni a rendszerbe tartozo nyelveket. Klikkelj a valasztott opciora.

8. A kovetkezd képernyé megkérdezi, hogy a rendszert a System fidkba kivanod-e installalni.
Yes-re klikkelve az alapbeallitasban szereplo fiokba, No-ra klikkelve az altalad megadott helyre
torténik az installalas.

9. Az installer program kiilonbozo lemezekrol betolti a megfelel6 adatokat és felirja a hardiskre.
Kovesd az instrukciokat, kérésre a megfeleld lemezt helyezd a meghajtoba. Amikor arra kérnek,
hogy valaszd ki a printer meghajtokat, nyelveket, billenty(izet térképeket, klikkelj a megfelelé
dobozba a vialasztashoz, azutan klikkelj a Proceed gombra a folytatashoz.

10. Amikor az installdlas véget ér, vedd ki az Install lemezt a meghajtobol, majd inditsd Gjra a
rendszert. Valaszd a Proceedet az Ojraindulashoz, vagy inditsd Gjra a gépet manudlisan.



Il.fejezet
Alapveté miiveletek

A rendszer inditasa/ujrainditasa

A rendszer inditasakor (bootolaskor) a szamitogep betolti a miikodéshez sziikséges informaciot
disk a rendszerben (hardisk vagy floppy) egy animalt képsor kéri a felhasznalot egy indithato
lemez behelyezésére. Az inditas a gép bekapcsolasaval torténik, az jrainditds vagy a kapcsolo ki
és be kapcsolasaval, vagy pedig a CTRL-Amiga-Amiga billenty(k egyideji lenyomasaval.
llyenkor minden miikodé folyamat megall a gépben, a memariaban tarolt adatok elvesznek.
Inditaskor és Gjrainditaskor a kovetkezok torténnek:

1. Az Amiga végrehajt egy AmigaDOS script fajlt, amit Startup-Sequence-nek hivnak. Ez
hatarozza meg, hogy milyen parancsokat hajtson végre a gép inditaskor.

2. A Startup-Sequence végrehajt egy masik script fdjlt, amit User-Startup-nak hivnak,
amennyiben létezik ilyen.

3. Megjelenik a Workbench képernyo.
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4. A Workbench elindit minden olyan programot, amelyeknek az ikonja a WBStartup fiokban
talalhato.

A Startup-Sequence f4jl az S fiokban talalhatd, amely AmigaDOS utasitasokat tartalmaz,
amelyek kiilonboz6 hardver és szoftver felallitasi feladatokat latnak el. Ezt a fajlt ne modositsd,
amennyiben nem rendelkezel az AmigaDOS mély ismeretével, mert hibds Startup-sequence fdjl
esetén a gép nem indul el helyesen. Ha plusz AmigaDOS utasitasokat kivansz beiktatni minden
inditashoz, ezeket a User-Startup nevi fajlba kell lementeni

Specialis inditasi opciok

Az extra memoria és a modernebb Amigak processzorainak kiilonleges funkcioi némely floppy
alapu jaték mikodését meggatolhatjak. A C fliggelékben talal informaciot ennek a problémanak
az orvosolasihoz. '



Az eqér hasznalata

maau gomb

we Az Amiga gépek gyarilag egérrel egyiitt kerlilnek forgalomba,
o amelyet arra hasznalnak, hogy a rendszerrel kommunikdljon a

. felhasznalo, az egér mutatd (pointer) segitségével. A mutato egy
nyil alaku pici kép a képern66n. Az egeret egy sima felilleten
mozgatva, a képernyon a mutatéo a megfelelé iranyba mozog. A
mutatot ikonokra, ablakokra, fiokokra, mentkre, és képernydkre
pozicionalva, ¢s az egérgombokat benyomva mondhatod meg az
Amiganak, hogy mit tegyen. A bal egérgomb a vélasztasi gomb, a jobb a menii gomb. Az egér
kezelésében a kovetkezd szakkifejezések haszndlatosak:

lalannts
gumiy

Mutatas: a gombok lenyomasa nélkiil a mutatd csucsat a megfelel6 targyra mozgatod. Az
egeret felemelheti és Gjrapoziciondlhatod az asztalon, ilyenkor nyilvanvaloan a mutaté nem mozog
a képernyon.

Klikkelés: a gombot lenyomod, majd elereszted.

Dupla-klikkelés: a bal egérgombot kétszer, gyors egymasutanban lenyomod, majd elengeded.
Egy ikonra duplaklikkelve egy ablakot megjelenitesz, vagy egy programot elinditasz. A
duplaklikkelés sebességét (a két lenyomas kozott eltelt iddt) az Input Preferences editorban lehet
beallitani, amelyet az V.fejezetben ismertetiink.

Nyomva tartas: lenyomod az egérgombot, ¢s nyomva is tartod, amig egy bizonyos mivelet
tart.

Huazas: képernydket, ablakokat, ikonokat tudsz elmozgatni a bal egérgomb lenyomva tartasa
mellett, az egér elmozgatasaval.

Eqy ikon vaqgy eqy ablak kivalasztasa

Az ablakok téglalap alaku teriiletek a képernyon, amelyek informacio befogadasara, illetve
megjelenitésére szolgalnak. Az ikonok az ablakokban talalhaté képek amelyek diskeket, fiokokat,
projekteket, és szerszamokat (tools) jelképeznek. Egy ablakkal vagy ikonnal valé munkahoz
eloszor ki kell vélasztani azt. Miutan egy ikon ki van valasztva, le lehet masolni, meg lehet
valtoztatni a nevét, vagy le lehet toréIni. Minden ikon egy Un. dobozzal van korbevéve. Mikor az
ikon nincs kivélasztva a doboz grafikailag kiemelkedik a képernyé feliiletérél, mikor ki van
valasztva belesiillyed. Az ikonok megvaltoztathatjdk a szinliket és alakjukat, ha ki vannak valasztva.
Példaul a fiok ikonok egy zart fiokrol nyitott ikonra valtoztatjak alakjukat, ha ki vannak valasztva.
Egy ikon kivalasztasahoz mozgasd a mutatot az ikonra, és klikkelj ra a valasztasi (bal) egérgombbal.
Ha olyan helyre klikkelsz, ahol nincs ikon, akkor minden ikon “deszelektalodik™ (azaz egyik
ikon sem lesz kivalasztva). Egy ablakot gy lehet kivéalasztani, hogy az ablak belsejébe klikkelsz
(ahol nincs ikon). Amikor egy ablak ki van valasztva, az ablakot korbevevo keret megvéltoztatja
a szinét. Egyszerre csak egy ablak lehet kivalasztva, és csak a kivalasztott ablak fogadja el az
egér és billentytizet bevitelt.

Tobb ikon kivalasztasa

Egyszerre tobb ikont ki lehet valasztani. Amikor tobb ikon ki van valasztva, egy egységként
kezelheti 6ket. Le lehet letordlni, masolni, vagy elmozgatni az egész csoportot egyetlen utasitissal.
Kétféle modon lehet tobb ikont kivalasztani. Az egyik, hogy a bal egérgombot lenyomva tartva
egy téglalapot huzol az ikonok koré. A kivant téglalap bal fels6 sarkanal nyomd le a valasztas
gombot (ahol nincs ikon vagy gadget) majd a gombot lenyomva tartva, mozgasd el a mutatdt a
kivant téglalap jobb also6 sarkaba, majd engedd el a gombot. A téglalapon beldl talalhato ikonok
ki lesznek vélasztva.
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Ha a kivant ikonok elrendezése nem teszi lehetove, hogy egy téglalappal korbe Iehessen rajzolni, a
SHIFT billenty(i lenyomva tartasa mellett sorban klikkelve a kivant ikonokra egyszerre tébbet ki lehet
vdlasztani.

Alapveté egérmiiveletek

Egy 1konra duplaklikkelve egy programot indithatsz el, vagy egy ablakot nyithatsz meg. Egy ikont a
kovetkezd képpen mozgathatsz el: mozgasd a mutatot az ikon folé, majd a véalasztas gombot lenyomva
tartva mozgasd el a mutatot az ikonnal egyiitt a kivant helyre. Ha tobb ikon is ki van valasztva, azok
egylitt fognak mozogni, ilyenkor a SHIFT billenty(it is lenyomva kell tartani. Egy ablak cimére mutatva
(nem a gadgetekre) ugyanigy elmozgathatjuk azt. A képernyd (screen) azt a teriiletet jelenti, amelyen az
ablakok megjelennek. Az Amiga lehetové teszi egyszerre tobb képerny kezelését is. A képernyd cimére
mutatva a bal egérgomb lenyomva tartasa mellett lefelé és felfelé elmozgathatjuk az egész képernyot.
Ha tobb képernyd is nyitva van, akkor igy egyszerre is megjelenhetnek azok részei egymas mogott. Ha
a képernyé mérete nagyobb, mint amit a monitoron egyszerre latsz, akkor azt el lehet hizni, balra,
jobbra, fel, és le, igy megnézheted annak kiilonbozo részeit. Ha a képerny6 cime le van takarva egy
ablakkal, vagy nincs a monitoron lathato részen, akkor a bal Amiga gomb lenyomasaval megragadhatjuk
a képernyGt és elmozgathatjuk anélkiil, hogy a cimére mutatnank.

Masolas mozgatassal

Egy fidkot, projektet, szerszamot egy masik lemezre masolhatsz ugy, hogy az ikonjat athtizod a masik
lemez ablakaba. Az eredeti ikon az eredeti lemezen 1s megmarad és a masolata létrejon a c¢l lemez
ablakdban. Ezzel a médszerrel nem lehet méasolatot késziteni ugyanarra a lemezre. Ugyanarra a lemezre
csak a meniibdl kivélasztott Copy utasitassal lehet egy ikonrdl masolatot késziteni (lasd: a I11.fejezetet).
Tobb kivalasztott ikont is at lehet masolni athizassal a SHIFT gomb lenyomva tartasa mellett (figyelj ra
oda, hogy a mutaté csucsa a megfeleld célnal legyen).

A meni gomb

A jobb egérgomb a menii gomb, amit a képernyo tetején talalhaté menii sor megjelenitésére és azokbol
egy-egy meniipont kivalasztasara lehet hasznalni. A meni gombot arra is lehet hasznalni, hogy a valasztas
gombbal tortént miveletet megszakitsd.

Egy miivelet megszakitasa

A valasztas gombbal tortént miveletet megszakithatod ugy, hogy a mentigombbal klikkelsz, amig a
valasztas gombot még mindig lenyomva tartod. A kovetke6o miveleteket lehet igy megszakitani:
kivalasztds, hizas, hiizva kivélasztas, és egy ablak méretének megvaltoztatisa. Egy gomb tipusu gadget
vagy meniipont kivalasztasanak a megszakitasa ugy torténhet, hogy a mutatét elmozgatod rola, mielétt
clengednéd a gombot

Disk meghajtok hasznalata

A disk meghajtok olyan egységek, amelyekrol a gép informéciot olvashat be, vagy informaciot irhat
ki, tarolhat. Az Amigahoz csatlakoztathatsz egy vagy tobb hardisk és egy vagy tobb floppy meghajtot a
tipustot fliggden. Mindegyik meghajtonak van egy egység neve (device name), mint pl. DF0:, ami a
beépitett floppy meghajtéra vonatkozik. A tovabbi floppy meghajtok nevei rendre DF1:, DF2:, és DF3..
Minden behelyezett floppy disk és hardisk particio ikonja automatikusan megjelenik a Workbench
képernyon.

Azegység név és a kotet név (volume name) két kiilonbozo lehetdség egy adott diskre valo hivatkozasra.
A legtobb célra haszndlhatod mind az egység, mind az altalad adott kotet nevet, amikor egy elérést
(path) adsz meg, illetve egy fijl requesterben. Bar az egység nevet altalaban rovidebb és gyorsabb
begépelni, a kotet neve inkabb meghatarozo6. Példaul, ha egy Mydisk kotet



nevl lemez van a DF0: meghajtoban, hivatkozhat ra DFO: illetve Mydisk:-ként 1s. Ha viszont a
gép a Mydisk lemez tartalomjegyzékét kivanja beolvasni, de az éppen nincs a meghajtoban,
akkor a gép nem a DFO:-ban 1év) aktualis lemez tartalomjegyzékét irja ki, hanem megkéri a
felhasznalot, hogy a Mydisk nevi lemezt helyezze a meghajtoba.

Floppy lemezek hasznalata

A floppy lemezeket irasengedélyezetté kell tenni, és az U]

, lemezeket formattdlni kell miel6tt informaciot lehet rajuk irni. A

' S ' lemezek formattalasat a Ill.fejezetben ismertetjiikk. Azt a lemezt

Q) amirél masolsz forrds lemeznek hivjak (FROM disk) amelyikre

| e masolsz az a cél lemez (TO disk). A forras lemezt célszeri
LD D )J irasvédetté tenni, hogy elkeriild a véletlenszeri torlést.

s

agy van szervezve, mint egy disk tipusu adathordozo egység. Fajlok, konyvtéarak, és egész floppy
lemezek tartalma (természetesen a rendelkezésre all6 memoria fliggvényében) toltheto be a RAM
diskbe atmeneti tarolasra. A RAM disk munkateriiletként szolgal, amit a rendszer gyorsan elérhet.

A RAM disk mérete: dinamikus. Soha nem nagyobb, mint amennyi ahhoz sziikséges, hogy a
tartalmat megtartsa, ezért mindig 100% tele van. A maximum méretét csak a rendelkezésre allo
memoria mennyisége hatarozza meg.

Az elsodleges elénye a RAM:-nak a sebesség. A hatranya, hogy a tartalmat nem 6rzi meg,
amikor a gépet kikapcsolod, vagy Gjrainditod. Mindent ki kell mentened a RAM diskrél floppy
vagy hardiskre, amit késobb (jra akarsz hasznalni. Fontos adatokat soha ne ments csak RAM:-
ba, mert egy aramsziinet, vagy varatlan szoftverhibabdl ered6 ujrainditas (GURU) esetén a RAM:-
ban tarolt adatok elvesznek. HHa RAM:-ban fontos adatokat tarolsz, bizonyos idokozonként készits
réluk masolatot egy floppy diskre.

A felhasznaldi programok gyakran hasznaljak a RAM:-ot atmeneti id6re 1étrehozott (tempo-
rary) fajlok tarolasara. ;

Ha egy floppy disk tartalmat a RAM:-ba akarod masolni, nyisd ki a RAM disk ablakat, és
hazd bele a floppy lemez ikonjat. A lemez tartalma bemasolédik a RAM:-ba egy fiokba, aminek
ugyanaz lesz a neve, mint a lemeznek. ‘

A Fajlok kezelése

Az informacio szervezése a diskeken

Az informaciot a diskeken egy logikus szervezett rendben kell tarolni, hogy az egyes fajlokhoz
konnyen hozzaférj. Az Amiga Workbench fiokok hierarchikus rendszerébe szervezi az informaciot.
Egy fiok (vagy konyvtar az AmigaDOS-ban) a bele tartozo6 elemek 6sszessége. Ezek az elemek
lehetnek fajlok, vagy ujabb fiokok. Egy lemezen létrehozhatunk barmennyi fiokot, és azokon
beliil barmennyi alfiokot. A Workbench-ben fiok ikonok jelennek meg a disk ablakaban, ami a
konyvtarakat jelképezi. Minden fiok tartalmazza a benne 1évé fajlok és alfiokok ikonjait.

Elérés (path

Az elérés a komplett leirdsa egy adott fajl helyének egy bizonyos disken. Mikor egy program
egy fajl nevét kéri, meg kell adni a f4jl elérését, ami tartalmazza az egység vagy a kotet nevét
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valamint az osszes fiok nevét ami elvezet a fajlhoz. Az elérés megadasanak modja programonként
kiilonb6z6. A legtobb program egy Gn. fajl-requestert hasznal egy scrollozhato listaval, amiben a
lemez neve, a fiok nevek, ¢és a fajl nevek vannak megjelenitve. A megfelel6 nevekre klikkelve
meghatarozhatod az elérést. Néhany esetben sziikség lehet az elérés begépelésére is.

Példak komplett elérés megadasa:
DFO:fajlnév

Lemez:fajlnév
Lemez:fioknév/fajlnév
Lemez:fioknév/alfioknév/fajlnév

Megjegyzés: Fajl és fioknevek hasznalataban keriild a szokéz hasznalatat, mert felismerési
problémakat okozhat. Amennyiben mégis sz6k6z van a névben, az egész elérést tedd idézojelbe.

Fajl és fiok nevek

- a nevek max. 31 karakter hosszuak lehetnek.

- Kettdspont (:) és a slash (/) nem engedélyezett egy néven belil, mert ezek az elérés megadasara
szolgalnak. Mas non-alfabetikus karakterek hasznalhatdak.

- a sz0koz hasznalata keriilend6, felismerési problémak miatt

- a kis és nagybetiket a Workbench megkiilonbozteti kijelzéskor, de a kis és nagybetiiknek
nincs megkiilonboztetd szerepe (pl. Fajl=fajl)

- egy fiokon beliil nem lehet tobb azonos nev( fajl (kimentéskor az 0j feliilirja a régit).

- azonos nevi fajlok kiilonboz6 fiokokban 1étezhetnek.

Trashcan (szemeteslada)

A Trashcan egy specialis fiok minden koteten, amely olyan fajlokat tarolasara szolgal, amelyekre
nincs mar sziikséged, és helyhiany esetén le akarsz térolni. Olyan ikonokat, pseudo-ikonokat, és
fiokokat, amelyekre mar nincs sziikséged, behtizhatsz a szemetesbe. Az icons meniibol az empty
trash funkcio kivalasztasaval kiiiritheted a szemetest. A fajlok és fiokok fizikai letorlése csak
ekkor torténik meg (a hely is csak ekkor szabadul fel a disken). Az empty trash kivalasztasa eG6tt
a Trashcan ablakabol még vissza lehet masolni a kidobott fajlokat, fiokokat (egy kis kukazas
senkinek sem art...)

Felhasznaloi programok hasznalata

Az Amigahoz szamos jaték és felhaszndloi szoftver vasarolhat6, mint pl. zenei, videoés, grafikai,
multimédia, szovegszerkesztd, adatbazis kezeld, oktato, és egyéb szoftverek. A legtdbb Amiga
program ablakokat, meniiket és gadgeteket hasznal, igy azok kezelése nagyon hasonlit a Work-
bench és a hozza tartozo6 rendszer programok hasznalatahoz. Ugyanakkor vannak olyan specialis
kezelési lehetoségek, amelyek csak egy-egy programban léteznek, ezekrdl az adott program
dokumentaciojabol kaphatsz felvilagositast.
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Illl.fejezet |
A Workbench alapjai |

Képernydk

A képernyé (Screen) az Amiga megjelenitési rendszerének kulcs gleme. A képerny6 a monitor
~képernyéjének egy feliilete, egy adott megjelenitési moddal, adott felbontasban, mérettel és a
szinek szamdval. A képernyd mérete minimum a monitor fizikai képerny6jének méretének felel
meg, de lehet nagyobb is. A kiilonboz6 képerny6ket mas-mas céllal hasznaljuk, ezek kiilonbozo
mennyiség( memoriat, és feldolgozasi teljesitményt igényelnek a rendszertél (b6vebb informaciot
a megjelenités lehetdségeirdl a B fliggelekben talalsz). Ablak csak vFlamelyik képernyon nyilhat
meg. ;

|

A képernyék hasznélata

Egyszerre tobb képernyd is nyitva lehet. Az 0j képerny6k altalaban a tobbi képernyd felett
nyilnak meg, letakarva azokat. A hatso képerny6k elérése tobb méd;n lehetséges. Lehuzhatjuk a
fels6 képernydket az egérrel, hasznalhatjuk a képerny6k jobb felsé sarkaban talalhatd, lapozasara
szolgalé gombokat (gadgeteket), vagy a billenty(izet roviditéseket. A képernybkkel kapcsolatban
a kovetkezd hasznos megjegyzéseket tartsd emlékezetedben:

- bal Amiga+M - lapozas a képerny6k kozott

- bal Amiga+N - a Workbench képerny6t elére hozza, attdl fiiggetleniil, hogy hany képerny6
van elotte.

- semmilyen elem (ikon, ablak stb.) nem hizhato at egyik képerny6rdl a masikra, bar az egér
mutatd szabadon atmehet.

- csak egy ablak, egy adott képernydn tud egér vagy billentytizet bevitelt fogadni.

-a legtobb képernydnek van egy cim savja, aminél fogva el lehet ' ozgatni. Azok a képernydk,
amelyeknek nincs, ugyanigy reagélhatnak az egérmiveletekre (bar a cim sav és a gombok
lathatatlanok). Az olyan ablakok, amelyeknek nincs cim savjuk, ethuzhatok egy az IControl Pref-
erences-ben (5.fejezet) beallitott billenty(i lenyomasénak segitségével (alapesetben a bal Amiga).
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Meniik

A mentk utasitdsok listai, amelyek a képernyo tetején jelennek meg, ha lenyomjuk a menii
gombot (a jobb egér). Ezek az utasitasok iranyitjak az adott program miikodését, az éppen
kivalasztott ablakban. A legtobb Amiga program hasznalja ezeket a legordiilé meniiket néhany,
vagy az osszes funkcidjanak iranyitasara. A Workbench ment hasznalataval példaul
megvaltoztathatjuk egy lemez nevét, vagy lemasolhatunk egy fajlt.

A meniik hasznalata

A meniik programonként kiilonboznek, de a haszndlatuk megegyezik. A program ablaknak ki
kell lennie valasztva, ahhoz, hogy a meniiit el tudjuk émi. Klikkelj az ablak belsejébe, ha ki
akarsz valasztani egy ablakot. Nyomd le a jobb egérgombot és tartsd nyomva. Mozgasd a mutatot
a kivant meni elem folé. Ekkor engedd el az egérgombot. Néhany menii elemnek tovabbi almeniii
vannak, amelyek akkor jelennek meg, ha ramutatsz. Az almeniivel rendelkezé menii elemek
nevétdl jobbra egy “>>" jelet latsz. Egyszerre tobb menii funkciot is kivalaszthatsz, ha a bal
egérgombbal kivalasztod azokat, mielott a jobbat elengednéd.

Ha egy menii elem nem valaszthat6 ki valamilyen okbél (nincs a gépben elég meméria, nincs
kivalasztva lemez a lemeznév véltoztatds meniipont esetén stb.), akkor a menii elem neve halvanyan
jelenik meg, ilyenkor nem lehet kivalasztani.

Néhany szabvanyos jelolés is 1étezik a meniik nevében.

- .. - azt jelenti, hogy a meniipont megnyit egy requestert.

- az Amiga jel + egy betli az adott meniipont eléréséhez sziikséges billenty(izet roviditést jelenti.
Az adott meniipontot elérhetjiik a jobb Amiga és a feltlintetett billenty(i lenyomasaval is.

- a kipipalas jel azt jelenti, hogy az adott funkcio ki van vélasztva.

A Tools menii alapesetben csak a ResetWB-t tartalmazza, amely a Workbench resetelésére
(alaphelyzetbe hozdsdara) szolgal. Egyéb Amiga programok hozzaadhatnak elemeket a Tools
meniihoz, err6l az adott program dokumentacidja adhat felvilagositast.

Ablakok hasznalata

Az ablakok a képernyé egy teriiletét jelentik, amelyek megjelenithetnek vagy befogadhatnak
informaciot. Az Amiga inditasakor a WB ablak jelenik meg, a WB képernyon.

Egy @) ablak a képerny®é tetején jelenik meg, amikor megnyitsz egy lemez, vagy fiok ikont. A
képernyGkkel ellentétben az ablakok adltalaban a megjelenitési teriiletnek csak egy kisebb részét
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foglaljak el. Bar egyszerre tobb ablak is nyitva lehet, ne felejtsd el, hogy egyszerre csak egy, a
kivalasztott ablak fogadhat el informaciot (gondoljd csak el, mekkora zlrzavar keletkezne, ha
minden ablakban m(ikodne az a funkcio, amit csak egyre akartal érvényesiteni...). Az ablak
kivalasztasahoz klikkelj barhova az ablak belsejébe, vagy a cimsavra. Ha barhova klikkelsz az
ablakon kiviilre, az ablak nem lesz tobbé kivalasztva.

A kiilonbozd nyitott ablakok egy képernydn gyakran atfedik egymast. ugy kell 6ket rendezni
az erre hasznalatos gadgetek segitségével (lasd késébb), hogy, a kivant ablak lathato legyen. Az
ablakokat a Window menti segitségeével is manipulalhatjuk.

A Window meniu

- New Drawer (jobb Amiga+N): () fiokot hoz létre a kivalasztott ablakban. Add meg az () fiok
nevét, majd az OK-re klikkelve a gép létrehozza az ) fiokot.

- Open Parent: egy ablak parentje, magyarul “sziiléje” az az ablak, amely tartalmazza annak
ikonjat. A Workbench ablak a sziildje minden mas ablaknak, igy a Workbench ablakon kiviil
minden ablaknak van sziil6je. Az Open Parent utasitas megnyitja az ablak sziil6jét, vagy ha mar
meg van nyitva, akkor elére hozza azt.

- Close (jobb Amiga+K): bezarja az ablakot, ¢és eltlinteti a képern66rdl. A legtobb ablak bezarhato
a bal felso sarkaban talalhato bezaro gadget segitségével is

- Update: Qjrarajzolja az ablak tartalmat, beleértve az olyan valtoztatasokat, amelyek a shell-
bol, vagy az Execute Command meniipont segitségével lettek végrehajtva. Az ilyen valtoztatasok
csak akkor jelennek meg, ha az Update-et kivalasztjuk, vagy az ablakot Ojra megnyitjuk.

- Select Contents (jobb AmigatA): kivalasztja az ablak 6sszes ikonjat.

- Clean Up: automatikusan rendbeteszi az ikonokat agy, hogy azok ne “logjanak’ egymasra.
Ez a valtoztatds nem lesz kimentve (tehat a kdvetkez0 megnyitaskor Gjra rendetlenség lesz),
amig nem valasztja ki a Snapshot funkciot.

- Snapshot: kimenti az ablak elrendezését és pozicidjat, gy hogy a kdvetkezd megnyitaskor is
ugyanigy legyen. Az almeni két elemet tartalmaz: Window és All.

v

View by bedllitasokat is, de nem menti el az ikonok helyzetét.
A Snapshot All elmenti az ikonok helyzetét is.
- Show: két almentije van az Only Icons ¢s az All Files.

Ha a Show Only Icons van kivalasztva, akkor csak azok a fajlok jelennek meg az ablakban,
amelyeknek van ikonja (.info f4jl tartozik hozza).

A Show All Files kivalasztdsa esetén a Workbench egy Un. pseudo ikont jelenit meg az ablakban
az olyan fajlokhoz, amelyekhez nem tartozik .info fajl. A pseudo ikonokat ugyanugy kezelhetjiik,
mint az 6sszes tobbi ikont. Ha az 6sszes fajlt ily médon megjelenitjlik, nem biztos, hogy elfér az
adott ablakban, ilyenkor scrollozni lehet (lasd: Scroll gadget).

- View By: megvaltoztatja az ablakban az informacio megjelenitésének modjat. Négy almeniije
van: Icons, Name, Date, Size. Az alapbeallitas a View By Icons.

Ha nem a View By Icons van kivalasztva, akkor az ablak tartalma szévegesen jelenik meg. A
fajl vagy fiok neve utan a mérete, a fajl attribatumai (azaz, hogy a fajl olvashatd, irhaté,
végrehajthatd, vagy irhatd-e), majd az utolsé modositdsanak idépontja talalhaté (ez az informacio
csak akkor ér valamit, ha a gépben van beépitett 6ra, vagy minden inditaskor a pontos id6t és
datumot beallitjuk a gépben). A View By Name alfabetikus rendbe sorolja a listat, a Date
datumszerint, a Size pedig méretszerint teszi ndvekvé sorrendbe a fajlokat.
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Gadgetek

A gadgetek az ikonokhoz hasonld programozott képecskék, amelyek megjelenhetnek
ablakokban, requesterekben vagy a képernyén. Az ikonokhoz hasonldéan az egérrel kell Gket
mikddtetni. A mlkodéstiket a grafika megvaltozasa jelzi (szintén az ikonokhoz hasonlo médon).

Az ablakok kerete gyakran tartalmaz kiilonb6z6 gadgeteket (lasd: abra).

A szOveg gadget egy téglalap alaku keret egy requesterben, vagy ablakban, amely arra szolgal,
hogy f4jl vagy fioknevet, illetve egyéb szoveget gépeljiink bele. A szoveg szerkesztésére a
kovetkezo funkcidk allnak rendelkezésiinkre:

Del - letorh a karaktert, ahol a kurzor all

Backspace - a kurzortol balra 1év0 karaktert torl le.

Jobb Amiga+X - az egész gadget tartalmat letorli.

Jobb Amiga+G - visszahozza a gadget tartalmét

Shift+balra, jobbra nyil - a sor elejére, végére ugrik

Shift+Del - a kurzortdl a sor végéig torol.

Shift+Backspace - a kurzort6l a sor elejéig torol.

A szoveg begépelése utan a Returnt kell megnyomni.

Title Bar (Cim sdv)

A Cim sav azonosit minden ablakot és képerny6t a rendszerben. Tartalmazza a lemez nevét, a
lemez telitettségének aranyat szazalékban, a szabad kapacitast Kilobytokban (K), vagy
megabytokban (M), és a hasznalatban 1évé kapacitas mennyiségeét.

Depth Gadget (mélység gadget)

Egy ablak vagy képernyd helyzetét valtoztatja meg. Ha raklikkelsz erre a gadgetre, akkor egy
el6l 1évo ablakot vagy képernydt hatra kiild, illetve egy hatso ablakot el6re hoz.

Zoom Gadget (nagyftds-kicsinyités)

Lehetoséget teremt két ablak méret és pozicid kozotti atvaltasra. Ez egy valtokapcesolo (toggle
gadget), amely egy nagy ablakot kicsivé, egy kicsit naggya tesz. atvaltaskor az elébb beallitott
pozicioba ugrik az ablak az elGbb beéllitott méretben.

Size Gadget (méret)

Egy ablak méretét valtozthatod meg az ablak jobb alsé sarkaban taldlhaté méret gadget
segitségével. A bal egérgombbal raklikkelve, és lenyomva tartva, elmozgathatod az ablak jobb
alsé sarkat.

Scroll Gadget (gdrgetés)

A Scroll gadget segitségével elmozgathatjuk az ablak tartalmat. Erre akkor van sziikség, ha az
ablak mérete kisebb annél, hogy egyszerre beleférjen az osszes informacid. Az ablak oldalain
talalhato scroll téglalapokban van egy téloka, amit az egérrel hizhatsz. A t6loka hossza azt
jelképezi, hogy az ablak belsejének hany szazaléka lathato. A tolokat az egérrel huzhatjuk, vagy
a téglalap tires részébe klikkelve a megfelel6 pozicioba ugrathatjuk azt. A Scroll nyil gadgetek
segitségével folyamatosan mozgathatjuk az ablak tartalmat.
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Close Gadget

Egy ablak bezarasara szolgal. Ha egy program tobb ablakban fut, és az utolsét is bezarjuk,
akkor altalaban ezzel ki is Iéplink a programbol.

Action Gadgetek

altalaban requesterekben, és egyéb ablakok aljan talalhatéak. Ezeket nagyon fontos
megjegyezni, mert gyakorlatilag minden program hasznalja ezeket. A leggyakoribb action gadgetek
a kovetkezok:

Save - végrehajt és elment minden valtoztatast, bezarja az ablakot

Use - végrehajt minden valtoztatast ¢s bezarja az ablakot, anélkiil, hogy a valtoztatasokat
elmentené. A gép jrainditdsakor a vdltoztatds el6tti allapot keriil érvénybe.

Cancel - torli a valtoztatasokat (nem hajtja végre) és bezarja az ablakot. A beallitdasok ugyanazok
maradnak, mint az ablak megnyitasa elott.

OK - tudomasul veszi a beallitasokat és bezarja az ablakot.

Retry - Gjra megprobalja az el6z6 mikodést, miutan megvaltoztattad a koriilményeket annak
megfeleléen, amit a requester kér (pl.lemezhiba, vagy irasvédett lemez).

Continue - tovabblép a mlkédés egy kovetkezb lépésére.
Help - szoveges informéciot jelenit meg

Egyéb Gadgetek
Check box

A kipipalas jel azt jelenti, hogy az adott opcid ki van valasztva

Cycle Gadget

A cycle gadget egy listanyi opcidt tartalmaz. A megjelenitett opcio van kivalasztva. A gadgetre
klikkelve sorban jelennek meg a valaszthat6 lehetéségek. Ha visszafelé akarsz 1épni a leheG3ségek
kozott, tartsd nyomva a Shift billenytiit a klikkeléskor

Radio gomb

A radio gomb segitségével kivalaszthatsz egy lehetoséget egy teljesen megjelenitett listabol.
Az opcid mellett talalhaté gombra klikklve kivalasztja az adott lehetGséget. A kivalasztott gomb
grafikus megjelenitésében be van nyomva. Kivalasztaskor az el6zéleg kivalasztott gomb,
automatikusan kikapcsolodik.

Slider Gadget
A csusztato gadget segitségével bedllithatunk egy értéket adott hatarokon bel(il. A tolokat az
egérrel huzva valtoztathatjuk a hozza tartozo értéket fel és lefelé.

lkonok

Az ikonok lemezek, fiokok, fajlok, és programok mozgathat6 grafikus reprezentici6i, amelyeket
az egérrel manipulalhatsz. A Workbench a kdvetkez6 tipusu ikonokat hasznalja:

A disk (lemez) ikon egy lemezt reprezental, amely a Workbench szamara elérhetd. A lemez
ikonok csak a Workbench ablakban jelennek meg.

A drawer (fiok) ikon egy direktoryt jelképez, ami az adott lemez taroldkapcitdsanak egy
elkiilonitett részét képezi.

A tool (program) ikon egy adott programot reprezental, mint pl. a Clock utility (6ra). Mikor
egy ilyen ikont megnyitunk, a hozza tartozé program elindul.

A project (adat) ikon egy fajlt reprezental, amelyet egy tool (program) hoz létre. Ilyen ikon
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példaul Prefs Preset ikon. Egy ilyen ikonra klikkelve altalaban bet6ltédik a hozza tartozo pro-
gram és maga a fajl 1s. Egy Deluxe Paint Project ikonra (képre) klikkelve, betoltédik a Deluxe
Paint program, és az adott kép is.

A Project pseudo ikon egy olyan Project tajlt reprezentdl, ami nem rendelkezik ikonnal.

A drawer (fi6k) pseudo ikon olyan directory-t jelent, aminek nincs ikonja.

A tool pseudo ikon olyan programot jelent, aminek nincs ikonja.

A Trashcan (szemeteslada) ikon egy specidlis fiokot reprezental, amelybe olyan fajlokat
helyezhet a felhaszndld, amire mar nincs sziiksége.

Icons Menii

Az ikont ki kell valasztani ahhoz, hogy a menii pontok érvényessek legyenek.

Open (jobb Amiga+0)

Ekvivalens az ikonra valo bal egér duplakklikkelésel

Copy (jobb Amiga+C)

Egy ikont kivalasztva, ezzel a funkcioval egy masolat készil az ikonrél. Ha az ikon neve
“ikon” volt, a masolat neve “copy of ikon” lesz. Ha a mésolatot egy masik ablakba szeretnéd
késziteni, hasznald az egyszer(ibb, athtizdssal tortén6 masolast, azaz egyszer(ien htzd at az ikont
a kivant ablakba!

Ezt a meniifunkciot leginkabb floppy lemezek masolasara érdemes hasznalni. A lemez ikonjat
valaszd ki, majd valaszd az Icons meniibol a Copy parancsot. Ha csak egy meghajtod van, akkor
lemezcserélgetésre lesz sziikség. Ha legalabb 5 lemezcserére van sziikség, akkor a program kiirja
a szlikséges lemezcserék szamat. A lemezt amit le szeretnél masolni, tedd irasvédetté (ez a
forraslemez, angolul source disk), amelyikre kivansz masolni azt iras engedélyezetté (ez a cél,
destination disk). A cél lemezt nem sziikséges formattalni, mert a copy formattdlja is, ahogy ir ra.
A gép a rendelkezésre all6 memoriatol fuggd alkalommal kéri a forras illetve a cél lemez
behelyezését.

Rename (jobb Amiga+R)

Egy ikon nevét viltoztatja meg. A masolaskor keletkezé “copy of” eltagot automatikusan
letorli.

Information (jobb Amiga+])

Informaciot jelenit meg a kivalasztott ikonrol, és bizonyos adatokat meg is Iehet valtoztatni a
requesterben. Bar az informéacios ablak tartalma ikononként kiilonb6z6, a kovetkez6 adatok mindig
megjelenitésre keriilnek:

name - az ikon neve.

image - az ikon képe.

size - a blockok ¢s bdjtok szama, amelyet a disk, program, vagy egyéb fijl igénybe vesz.

stack - az adott program altal lefoglalt ideiglenes tarolasra hasznalt memoria mérete.

last changed date - az utolsé kimentés, vagy modositas datuma.,

Disk ikon esetén az ablak tartalmazza az irds engedélyezés allapotat is.

Fiok, szemeteslada (trashcan), project (adatfdjl), vagy tool (program) tipust fajlok esetén a
kovetkez6 attribatumok allithatok be:

Script - Script fajl, avagy egy AmigaDOS parancsokat tartalmaz6 szovegfajl, amit a Shell-bol
el lehet inditani (Workbench-b6l az IconX segitségével Iehet elindithatova tenni egy Script fajlt).

Archived - Ezt az attribatumot bizonyos programok allithatjak, és azt jelzi, hogy a fajl egy
masik, az eredeti fajl biztonsagi masolata.

Readable - A fajlbdl az informacio olvashato.
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Writeable - A fajlba az informacio irhato.

Executable - A fajl végrehajthato, azaz egy program automatikusan elindul, mikor a fajlt
megnyitod

Deleteable - A fajl torolheto.

Project tipust fajlok esetén gyakran talalhatd informaciéo a Default Tool gadgetben. Ez
tartalmazza annak a programnak az elérését és nevét, amely létrehozta az adatfajlt. Amikor az
ikont kivalasztjuk, a megfeleld program is automatikusan elindul. Egy szovegfajlra klikkelve
példaul betoltédik a szovegszerkesztd program, amivel létrehoztuk azt, és automatikusan betdltédik
maga a szovegfajl 1s a szovegszerkesztobe.

A Comments dobozba egy max. 79 karakterbdl allo megjegyzést irhatunk.

A Tool Types dobozban kiilonb6z6 inditast opciok vannak meghatarozva bizonyos programok
és fajlok esetén. Ezek segitségével kiilonbozd programokndl meghatarozhatd, hogy melyek
legyenek a képernyd szinei, be legyen-e kapcsolva az automatikus mentés funkcio, stb.
(programonkeént valtozo). Bizonyos programoknal az sszes lehetséges Tool Type be van gépelve,
a felhasznalonak csak meg kell valtoztatni a paramétereket. Az idézdjelbe tett Tool Type nem
mukodik. Ha azt szeretnéd, hogy miikddjon, tavolitsd el az idézdjeleket! A szogletes zéarojelbe
tett adatok paramétereket, illetve ki-be kapcsolhatd opciokat jeldinek. Ezeket cseréld ki, a kivant
értékkel, vagy opcidval! Az egyes Tool Type-okat megvaltoztathatod (kivalasztod, majd az
ablakban szerkesztheted), tordlheted (delete), vagy létrehozhatsz ujat (New). A felhasznaloi
programok dokumentacidjaban megtaldlod az inditaskor megadhato Tool Type-ok listajat, és
paraméterezésitk modjat.

Ha barmilyen valtoztatast meg kivansz 6rizni, amit az Information ablakban tettél, a végén a
Save gadgetet kell valasztanod.

Snapshot (jobb Amiga+S)

A kivélasztott ikon(ok) pozicidjat menti el. Az ablak kovetkezé megnyitasakor is az ikon(ok)
az elmentett pozicioban jelennek meg

Unsnapshot (jobb Amiga+U)

A kivalasztott ikon(ok) snapshot poziciojat torli.

Leave Out (jobb Amiga+L)

A kivalasztott program ikonja atkeril a Workbench ablakba, ezaltal gyorsabban el lehet érni.
A valtoztatas a gép Ujrainditdsa utdn is él. Maga a program az eredeti helyén marad, csak az ikon
keriil a Workbench ablakba. Inditas utan a leggyakrabban hasznalt programjaidnak az ikonjai
rogton megjelenhetnek a Workbench ablakban, igy azonnal elindithatod6dket, anélkiil, hogy adott
esetben szamos fiokot kellene megnyitnod, amig eljutsz az adott programig.

Put Away (jobb Amiga+P)

A Leave-Out-tal “kint hagyott” ikont visszateszi az eredeti helyére.

Delete

Letorli a kivdlasztott ikont és a hozza tartozoé fajlt vagy directory-t. Vigyazat, az ilyen modszerrel
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letorolt adatokat nem Ichet visszahozni! Ha véletlentil olyan informéaciot torélnél le, amire mégis
szlikséged van, specialis programok segitségével visszahozhatod a letordlt fajlokat, vagy azok
egy reszet. llyen esetben a legfontosabb: NE irj) informaciot arra a diskre, amirdl az informéaciot
vissza akarod hozni! Az egyik legjobb adat archivalo, adatment6 program az Amigan a Quarter-
back Tools (ezt nem adjak a géphez, kiilon lehet megvasérolni).

A torlés elott a Workbench ellenérzi a felhasznalo szandékat, mindig figyelmesen nézd meg a
requestert, ellendrizd, hogy a megfeleld fajlt valasztottad-e ki, és csak akkor klikkelj az OK-re.
Biztonsagos mddszer, ha a nem kivant fajlokat a Trashcanba (szemetesladaba) teszed, amit csak
akkor liritesz ki, ha a disken helyre van sziikséged. igy a szemetesladabol, miel6tt kiliritenéd,
“kiguberalhatod” azokat a fajlokat, amelyekre mégis sziikséged van.

Format Disk
Ezzel a funkcioval elokészithetjiik a disket az informacid tarolasara.

|Format =/DFQ oo :
L:?::,';-'c..pp.nt Informatiani ?

SRR W
. Hew Valune Hane!
. Put leashcan!

FIGYELEM! A disk formattilasa az egész tartalménak a végleges elvesztésével jar! Semmilyen
program vagy trilkk segitségével nem hozhatsz vissza informaciot olyan diskrél, amit formattaltal,
A Workbench figyelmeztet erre, kérjiik mindig gy6z6dj meg rola, hogy a kivant disket formattalod-
e! Nagy bosszusagot okozhat, ha egy floppy lemez helyett véletleniil az egész hardisket formattalod,
ezzel letorolve rola minden informaciot!

Vilaszd ki a kivant disk ikonjat, majd meniibdl a Format disk funkciot! A megjelend ablakban
kiilonbozo opciokat valaszthatsz ki. A New Volume name gadgetben megadhatod az ) Volume
(kotet) nevet. Az alapbeallitas “empty” (iires), amit késbb is megvaltoztathatsz a Rename
funkcioval. A Put Trashcan opcié arra vonatkozik, hogy keriiljon-e szemeteslada a diskre. A Fast
File System, International Mode, és'a Directory Caching opciok csak AmigaDOS diskeknél
valaszthatok (PC diskek esetén nem). A Directory Caching opcidval formazott lemezeket csak a
Workbench 3.0 és magasabb verzioszamu rendszerrel miikodé Amigak tudjik olvasni, de joval
gyorsabb directory elérést tesz lehetévé. Az igy formazott lemezeken joval gyorsabban kapjuk
meg a fajlok listajat, gyorsabban nyithatunk ki egy fiokot.

A Fast File System tobb informacio tarolasara képes, és gyorsabb is, mint a standard file sys-
tem, de nem kompatibilis a 2.0-ndl alacsonyabb verziészamu rendszerekkel (pl. 1.3, 1.2).

Az International Mode korrigalja azokat a hibakat, amelyek korabban a kis és nagybetiik
felismerésénél jelentkeztek a nemzetkdzi karakterkészletekben, ezért ezt az opcidt ajanlatos
hasznalni, DE az igy formazott lemezek nem kompatibilisek a 2.0 alatti rendszerekkel.

A Quick Format funkcié a mar el6zéleg megformazott lemezek gyors ujraformazasara szolgal.
Ilyenkor egy “triikkk” segitségével teszi liressé az AmigaDOS a lemezt, ezért az ilyen formazas
nem tlinteti el az esetleges lemezhibdkat.

Hardisk formattdldsa

A hardisket formattalni, vagy Gjraformattélni kell, ha egy 1), formazatlan hardisket vasarolsz,
ha sulyos, helyrehozhatatlan disk hiba Iép fel, ha ujra kivanod particionalni a hardisket, vagy ha
0] operacids rendszer verziot installalsz. A sok irastol és torléstdl a hardisk fragmentalta valhat (a
szabad blokkok Ossze-vissza talalhatok a lemezen). Ilyenkor a hardisk mikodése jelentésen
lelassul. Tobb felhaszndloi program is létezik, amelyek optimalizaljak a disk fragmentaltsagat,
de ha nem rendelkezel ilyennel, akkor is van mod a probléma kikiiszobolésére. A megtartando
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fajlokat masold ki lemezekre, formazd Gjra a hardisket, majd masold vissza a fajlokat!

Empty Trash

A szemeteslada tartalmat (riti ki. A szemeteslada egy olyan fiok, amibe a nem kivant fajlokat
helyezheted. Ha helyre van sziikséged, letdrélhetsz bel6liik néhanyat, vagy ezzel a funkcioval
egyszerien kiliritheted az egész szemetesladat.

Requesterek

A requesterek a gép “kérései’, amelyekre a felhasznalonak reagalnia kell. A kis ablakban ki
van irva egy szoveg, amely elmagyarazza, hogy mit kell tenned, hogy a kérést kielégitsd.

Action Requesterek
Egy feladat végrehajtasat engedélyezheti, vagy szakithatja félbe a felhasznalo. Az OK, Con-

tinue vagy Retry gadgetekre klikkelve (bal Amiga+V) a gép folytatja a funkcid végrehajtasat, a
Cancel-re klikkelve (bal Amiga+B) megszakad a miikddeés.

Message Requesterek

Egyszer(ien egy lizenet a felhasznalénak. Az OK-re klikkelve jelezziik a programnak, hogy
tudomasul vettiik az lizenetét.

Text Requester

Ez egy szoveg begépelésére kéri a felhasznalot.

Lehet6vé teszik, hogy a felhasznalo begepelje, vagy kivalassza egy fajl nevét és elérését. A
fajl requester a fajlok és directoryk scrollozhaté listdjat tartalmazza. A Scroll gadgetek mikodése
a szokasos. A Volumes gadgetre klikkelve megkapjuk a rendelkezésre allo kotetetek és fizikai
egységek listdjat. A Parent gadget segitségével az éppen kivalasztott fiok parent fidkjara
kapcsolhatunk (azaz arra a fiokra, amely tartalmazza az éppen kivélasztott fiokot). A Pattern text
gadgetbe begépelhetiink AmigaDOS pattern matching definiciét, igy csak bizonyos feltételeknek
megfelel6 fajlokat listaz ki a requester.
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A standard Amiga fajl requester tartalmaz egy Controll meniit 1s, ami tartalmazza a gadgetek
menti valtozatat (kiirva a billenty(izet roviditéseket is) és a Restore funkciot, ami abba az allapotba
hozza a requestert, amiben akkor volt, amikor megnyilt. Egy fajl nevére duplaklikkelve
megnyithatjuk azt, gadgetre valé kiilon klikkelés nélkiil

Font Requesterek

A Fajl requesterekhez hasonloan ezzel kivalaszthatsz egy fontot (betlikészletet), egy bizonyos
méretben. Bizonyos programok leheddvé teszik attribitumok kivélasztasat is (sima, vastag, dolt
bet(, szinek).

A ScreenMode requester hasonléan miikédik a ScreenMode Preferences editorhoz. Az
V.fejezetben részletes informaciot talalsz a ScreenMode beallitasokrol. Egy rajzold program példaul
tartalmaz ScreenMode requestert, hogy be lehessen éllitani, milyen képernyémaodban kivén rajzolni
a felhasznalo.
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IV.Fejezet
Workbench

Workbench képernyo

A Workbench képernyé a rendszer alapveté vizualis eleme. Ikonok és ablakok jelennek meg
rajta. A Workbench képernyét a tetején talalhato cim sav segitségével azonosithatja. A cim sav
tartalmazza a szabad memoriakapacitast is. A Preferenes Editorok segitségével (V.fejezet)
beallithatjuk a Workbench képernyé megjelenését. Lehetoség van a lathato képernydnél nagyobb
Workbench képernyé definialdséra is, amelyen sok ablak elfér.

Workbench ablak

A gép inditasa utan a WB ablak betdlti szinte az egész WB képernydt. Ez az ablak tartalmazza
az osszes rendelkezésre allo disk ikonjat. Bar a WB ablak ugy néz ki, és gy mikodik, mint mas
ablakok, a Workbench képernyé alapvetd eleme.

Workbench menii

Backdrop (jobb Amiga+B)

Eltlinteti a Workbench ablak keretét és gadgeteit, igy tobb hely marad a képernyén. A WB
ablak ezutan is létezik, de mindig a tobbi ablak moégott marad. Ha minden indités utan ebben az
allapotban kivanod latni a Workbenchet, akkor a Snapshot-ot kell vélasztanod a Windows meniiben.

Execute Command (jobb Amiga+E)

A megjeleno requesterbe begépelhetiink és végrehajthatunk AmigaDOS parancsokat, egy Shell
ablak megnyitasa nélkiil.

T

AN e

Redraw All

Ujrarajzolja az 6sszes Workbench képerny6én megjelend ablak tartalmat. Erre akkor van sziikség,
ha valamilyen okbdl (més programok hibai, memoria hidny stb.) zavarossa valik a grafika. Ha
ezzel a funkcioval sem all helyre a megszokott grafika, inditsd 0jra a szamitogépet!
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Update All

gjranyit minden megnyitott ablakot, igy kijelzi az ablak 0j allapotat. Erre akkor van sziikség,
ha egy fiok tartalmat a shell-bél, vagy egy felhasznaldi programbdl megvéltoztattad. Ilyenkor a
Workbench ablak nem tiikrozi a valtoztatast, amig nem nyitod meg Gjra az ablakot, vagy nem
valasztod ezt a funkciot.

Last Message

ujra megjeleniti az utolsé informaciot, vagy hibaiizenetet, ami a WB képernyd cim savjan
megjelent.

About

Megjeleniti a Workbench és Kickstart szoftver verzidszamat, és a copyright informaciokat.

Quit (jobb Amigat+Q)

Bezar minden Workbench mukodést, ezzel felszabadit memoriat. A Workbench nem zarhato
be, ha valamilyen program fut, beleértve olyan programokat is, amelyek nem nyitnak meg
képernyot, vagy ablakot, és azok is, amelyek a WBStartup fiokban vannak. A disk, fiok, és a
shell ablak nyitva maradhat. A WB bezarasa utan a shell ablak a felhasznal6 egyetlen kapcsolata
az Amigaval. Ha nincs nyitva shell ablak, akkor jra kell inditani a gépet, ha dolgozni kivansz
vele. A shell ablakban a LOADWB parancs segitségével lehet (jrainditani a Workbenchet. A WB
ablak bezaro gadgete szintén a WB bezarasara szolgal.

Workbench programok

System fiok

A System fiok olyan programokat tartalmaz, amelyek a rendszer mikodését iranyitjak.

TS ystem s

Ezt a programot akkor kell hasznalni, ha 0 fontokat masoltal be, vagy fontokat toroltél le a
Fonts fiokbol.

Format

Ugyanaz, mint ha kivalasztanad a Format Disk meniipontot a Workbenchben.

Intellifont

Intellifont outline fontok installaldsara és bedllitasara szolgal. Bovebben a VIII.fejezetben.

Nofastmem

Duplaklikkeléssel ki-be kapcsolja a Fast memoriat. Néhany nagyon régi program nem mikodik
helyesen, ha a gépben van Fast memoria.

RexxMast

Ez egy interpreter az opcionalisan megvasarolhatd ARexx programnyelvhez. Elinditisahoz
duplaklikkelni kell az ikonra.

Shell

Megnyit egy Amiga Shell ablakot, amely teljes elérést biztosit az AmigaDOS kornyezethez.
Magyarul, a Shell ablakba AmigaDOS utasitasokat gépelhetsz be.
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Utitities (segédprogramok) fiok

ititities

analog kijelzés, masodpercek és a datum kijelzése, sot ébresztést is kérhetiink.
A digitalis kijelzés a screen font-ot haszndlja. Ha a gépedben van akkumulatoros §

datum és 1do bekapcsolaskor valotlan értéket vesz fel. Az orat a time
preferencesben lehet beallitani. Ha elég szorgalmas vagy hozz4, akkor minden
hasznalat el6tt beallithatod a pontos 1d6t és datumot, akkor is, ha nincs |
akkumulétoros ora a gépedben. '

More
ASCII szovegfajlokat jelenit meg a képernyon. A kdvetkez6 billentylket hasznalhatod:
Szokoz - kovetkezd oldal
Backspace - el6z6 oldal
Return - kdvetkezo sor
< - els6 oldal
> - utolso oldal
%n - a szoveg n szazalékahoz ugrik, pl. %66 a két harmadahoz _
" CTRL+L - frissiti a more ablakot (erre akkor van sziikség, ha megnovelted a méretét)
/szoveg - megkeresi a szoveget (kis-nagybet( érzékeny)
szoveg - megkeresi a szoveget (kis-nagybet( érzéketlen)
N - a kovetkezo eléfordulasat keresi meg az elobb keresett szovegnek
H - Help, segitség
Q, CTRL+C - kilépés
Shift+E - lehetGséget nyujt a f4jl szerkesztésére azzal a szovegszerkeszté programmal, amit az
ENV:editor-ban megadsz
MultiView

Lehetoveé teszi szovegfajlok, grafikak, animaciok megjelenitését és
hangmintak meghallgatasat. A requesterben kivalasztott f4jlt jeleniti meg.

A WBStartup fiok

Ez a fiok azt a célt szolgélja, hogy ebbe tegyél minden olyan program ikonjat, amelyiket
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minden bekapcsolaskor el akarsz inditani. Példaul, ha gy tartja kedved, a Clock programot
beteheted ebbe a fiokba.

Expansion fiok

Ebbe a fiokba kell installalni a kiilonbdz6 hardver bovitések szoftver meghajtoit. Az (G egység
szoftver driverét hiizd at az Expansion fidokba, és az a kévetkez6 inditasnal mar aktiv lesz.

Devs/Storage fiok

Figyelem: a floppy alapu rendszereken Storage lemez van a
fiok helyett. A Devs fiok tartalmazza az egység meghajtéd (de-
vice driver) fajlokat azon egységek szamara, amelyek aktivak a
rendszerben. A Storage fiok azokat a meghajtokat tartalmazza
amelyek nem aktivak, a Datatypes kivételével. A nem hasznalt
fajlokat a Storage diskre masolva helyet takarithatsz meg az
indito (boot) lemezen

A Storage fiokbol vagy lemezodl a Devs fiokba masolva egy
meghajtot, aktivalhatjuk azt.

A Data Type-ok olyan szoftver fajlok, amelyeket egyéb programok hasznalhatnak fel.
Kiilonbozo kép, hang és szovegfajl formatumokat forditanak le a rendszer szamara. A Work-
bench3.0-val a 8SVX (IFF hang), AmigaGuide (helpfajl), FTXT (IFF text fajl), és ILBM (IFF
képfajl) datatype-ok jonnek. Opcionalisan megvasarolhatoak egyéb datatype-ok is, pl.GIF, TIFF
stb. Ezek segitségével barmely rajzoloprogram be tud tolteni pl. IBM gépeken kredlt GIF
képfajlokat.

DOSDrivers

Olyan meghajtok amelyek az AmigaDOS lehetdségeit bovitik. A RAD driver példal létrehoz
egy olyan RAM-disket (Recoverable rAm Disk), amely Gjrainditaskor is megdrzi tartalmat. A
PCO0: a belsé meghajtoba helyezett MS-DOS formatumu lemez olvasasara teszi képessé az Amigat.

Keymaps

A bedllitott keymap (billenty(zettérkép) hatarozza meg a billentyizet konfiguraciot.

Monitors

A Devs/Monitors fiok tartalmazza azon monitorok ikonjat, amelyeket hasznalhatsz a
rendszerben.

Printers

A Devs/Printers fiok tartalmazza azon nyomtatok ikonjait, amelyeket hasznalhatsz a
rendszerben. A kdvetkez6képpen aktivalhatsz egy G nyomtaté meghajtot: floppy alapu rendszeren
az Extras lemezrol a Storage/Printers fiokbol mdsold a megfelelé nyomtaté ikonjat a Workbench
lemez Devs/printers fiokjaba. Hardisk alap( rendszeren a Storage/printers fiokbol kell Devs/
printers-be htzni az ikont. Ezutan a Printer Preferences-ben valaszd ki a megfelelé nyomtatot.
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V.fejezet
Preferences

A Prefs fiok kiilonbozd alapbedllitasokat szolgald programok ikonjait ¢s a Preset fiokot
tartalmazza. A Time kivételével minden editor tartalmaz Project, Edit, és Settings meniit. Ezek
segitségével létrehozhatunk preseteket, amelyek segitségével gyorsan valthatunk kiilonb6z6
konfiguraciok kozott. Ha a settings meniiben a Save Icons-t kivélasztod, akkor a kimentett
beallitasnak lesz ikonja is, amelyre klikkelve beallithatod az adott konfiguraciot az editor betéltése
nélkiil. Ez akkor fontos, ha a gépet tébb felhasznalo hasznalja, akik mas-mas billenty(zethez,
képernyészinekhez stb. vannak szokva. Minden editorban van harom gadget, amelyek miikodése
megegyezik: a Save kimenti, a Use a gép kikapcsoldsaig 6rzi meg, a Cancel torli a valtoztatasokat.
Itt jegyzem meg, hogy némely editorokkal kiilon fejezet foglakozik (pl. Font editor, Printer Edi-
tor).

S o A s AR B

et il ] |

Locale Editor

Lehetdvé teszi az Amiga hasznélatat kiilonbozé nyelveken. Az alapbeallitis USA-angol. A
VI.fejezet a Locale editorrol szol.

Time Editor

A szokasos gadgetek segitségével beallithatod a rendszer idét.

Input Editor

Beallithatod a billentyl(izet tipusat és az egér és a billentyl(izet sebességét a szokdsos gadgetek
segitségével.
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Mouse Speed - az egérmutato sebessége. 1 a leglassabb, 3 a leggyorsabb. Minél magasabb az
érték, annal kisebb helyre van sziikség az egér tologatasahoz. Az alapbeallitas 3.

Acceleration - az egérmutatd gyorsulasa. A gyorsuld egérmutatd lehetévé tesz finom
egérmozgast is, és mégis gyorsan atjuthatunk a képerny6 egyik szélérél a masikra. Ki-be
kapcsolhato.

Double-Click Delay - azt az idét allithatjuk itt be, aminél ha tébb telik el, nem szamit
duplaklikkelésnek. A Show Double-Click kijelzi a beallitott értékhez tartozo 1dot. A beallithatd
értékek: 1-200, az alapbeallitas 75. A Test Double-Click-re klikkelve kiprobalhatjuk a beallitast.
A “Double-Clicked” iizenet esetén sikeriilt, a “Too Slow” esetén nem sikeriilt duplaklikkelned.

Key Repat Delay - azt dllithatja be, hogy ha egy billenyt(it lenyomva tartunk, mennyi 1d6 utan
kezdje el ismételni automatikusan a bevitelt a gép (tehdt a “b” betlit lent tartva
“bbbbbbbbbbbbbbbbbbb...” jojjon... 1-75-ig terjednek a beallithato értékek, az alapbeillitas 30.

Keyboard test - kiprobalhatod a billenty(izetre vonatkozo beallitdsok hatasat

Keyboard Type - aktivélja az adott billentytizethez tartozo keymap féjlt a Devs/keymaps fiokban
(ha nincs ott, a storagebol oda kell masolni).

ScreenMode Editor

ISEfeahMode Prefeiences

ible Size ! 640 »

v 4880
MHinlmum Size @ 648 x 200
Haximmum Size @ 68 x 16304

. 163
:Haxlnum Coloras: 256

Rn1u~rQs ECS

Does not asupport penlock
-Drlvgnhio
S0Hx . 29 .29kHz

A Workbench képernyé szaméra vélaszthatod ki a megjelenitési modot. A “B” fliggelék
tanulmanyozdasa utan dontsd el, melyik megjelenitési mod az optimalis a rendszereden. A
rendelkezésre all6 megjelenitési modok a bal, a kivalasztott megjelenitési mod tulajdonsagar a
jobb oldalon vannak kilistazva.

A megjelenitési modokra a kovetkezo tulajdonsagok jellemzéek:
- resolution (felbontas)

- fliggoleges és vizszintes képfrekvencia (Hz, kHz)

- a szinpaletta mérete

A legtobb megjelenitési modnak van interlace (valtottsoros leképezésii) opcidja. Az interlace
fuggdlegesen megduplazza a sorok szamat, és a legtobb mod kimenetét video kompatibilissé
teszi (a PAL videojel ugyanis valtottsoros leképezés(i). Bizonyos monitorokkal az interlace
képernydk villognak, ez sem a gép, sem a monitor hibaja, az interlace mikodésébol adodik.
Amennyiben a képet videora kivanja rogziteni, mindenképpen hasznalj interlace képerny6é modot!
A villogast az 1 pixel vékony vizszintes vonalak elkeriilésével mérsékelheted leginkabb.

A Super-High Res opcié vizszintesen dupldzza meg a felbontést, a szinek szamat viszont
csokkenti (kivéve AA chip készlet esetén).

Visible Size: a lathaté képernyd mérete, amit a text overscan is befolyasol (azaz a keret mérete)

Minimum Size: a legkisebb beallithatoé képernyomeéret

Maximum Size: a legnagyobb beallithato képernyomeéret (ezt a rendelkezésre 4116 Chip memoria
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is befolyasolja)

Maximum Colors: az egyidejlleg megjelenithetd szinek szama

ECS: csak az ECS (tovabbfejlesztett chip készlet) gépekeken érhetd el (A600, A500+, A3000,
A1200, A4000) . _

Supports Genlock: video genlock interface (a gép kiilsé szinkronizalasara ¢és kiilsé videojel
kulcsoldsara alkalmas berendezés) kompatibilis.

Draggable: a képerny6é huzhato, az egérrel elmozgathat

A with/height szoveg gadgetbe begépelhetjiik a workbench képernéé kivant méretét. Ez lehet
nagyobb is, mint a lathato képméret. A default az alapbeallitast, a lathatd képmeéretet jelenti. Az
autoscrollt valasztva a képerny6 automatikusan gordiil az egérmutato utan, ha az nagyobb, mint
a lathatd képméret. A csiszo gadget (slider) segitségével beallithato a kivant szinek szama (il
sok szin - sok memoria, nemigen érdemes 4 szinnél tobbet pocsékolni a Workbenchre!).

Overscan Editor

A normal képernydk koriil keret talalhato, amin nem jelenhet meg grafika és szoveg. Az Amigak
alkalmasak a teljes képfeliilet kihasznalasara, csak meg kell adni az overscan méretét. Az Overscan
Preferencesben ki kell valasztani a monitor tipusat, majd megvaltoztathatjuk a csoport dsszes
megjelenitési modjanal a lathatd képernyd méretét.

Az Edit Text Size a szoveg, az Edit Graphics Size a grafikai megjelenités méretét szabja meg.
A megjelené négyzet a felhasznalhato képernydéteriiletet reprezentalja. A szélsé négyzeteket az
egérrel elmozgatva a keretet a kivant méretiire allithatjuk, a kdzépsoé négyzet segitségével
pozicionalhato a képernyo.
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Palette Editor

Itt allithatok be a Workbench képernyé szinei. Baloldalon allithatok be az egyes szinek. A
csuszo gadgetek segitségével bedllithatjuk a szin RGB értékeit (azaz, hogy mennyi pirosat, zoldet,
kéket tartalmazzon). A jobb oldalon talalhaté cycle gadget segitségével kivalaszthatjuk a 4 illetve
8 szin workbench modot. A kovetkez6 grafikai és szoveg elemeknek allithatunk be szineket:

- background (hattér)

- Text (szoveg)

- Important Text (fontos szoveg)

- Bright Edges (vilagos élek)

- Dark Edges (sotét élek)

- Active Window Titlebars (aktiv ablak cimsavja)
- Activ Window Titles (aktiv ablak cim)

- Menu Background (menti hattér)

- Menu Text (menii szoveg)

Order Soup...
Order Bread...

Az editor aljan kiilonb6z6 ablakok és gadgetek talalhatok, amelyek segitségével eldonthet)iik,
hogy tetszik-e az adott szinbeallitas.

A szinek definicojara nem csak az RGB modell létezik, meniib6l atkapcsolhatunk a HSB
modellre is. Itt a harom csisz6 gadget a kovetkezoket jelenti: Hue (az alapszin), Saturation (a
szin mennyisége, telitettsége), Brightness (fényero).

WBPattern Editor

Ezzel az editorral kiilonb6zo hattereket éllithatsz be a Workbench képernydre (screen), a Work-
bench ablakra (Workbench), és az egyéb ablakokra (Windows). A Placement cycle gadgettel
valaszthatod ki, hogy melyik mintat kivanod beallitani. A Type gadgettel kivalaszthatod, hogy
mintat (pattern), vagy képet (picture) kivansz hasznélni. A Test gadget segitségével kiprobalhatod
a beallitast az editor elhagyasa nélkiil.
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Ha a mintat valasztod, ramutathatsz az elore lerajzolt mintak egyikére, vagy a mintat
megrajzolhatod sajat magad. Vélaszd ki a megfelelé szint, amivel rajzolni kivansz, és mar
rajzolhatsz is a kinagyitott mintat tartalmazé ablakba. Az Undo az utolsé valtoztatast torli, a
Clear az egész mintat.

Ha a képet valasztod, a Select Picture segitségével kivalaszthatsz egy rajzoloprogrammal rajzolt,
digitalizalt, vagy scannelt képféjlt a requester segitségével. A kép szineit a Workbench szineire
“mappeli”, alakitja a program. Ha a képet az eredeti szineiben kivanod latni, megfeleléen sok
szin( képernyomodot kell valasztanod.

Az editor Edit meniijében a kovetkezo funkciok talalhatok:

Cut - a minta nagyitott képét a clipboardba masolja, és hattérszin(re torli az ablakot

Copy - a minta nagyitott képét a clipoardba masolja

Paste - a clipboardbdl egy 16 x 16 pixel méretl IFF képet ragaszt az ablakba (ha a kép nagyobb,
az also és jobb oldali részek le lesznek vagva).

Erase - torli az ablakot

Undo - az utolso valtoztatast torli

Load Image - egy képet tolt be a minta ablakba

Reset to Defaults - Gjraallitja a Workbench alapbeallitasait

Last Saved - az utoljara kimentett bedllitasokat allitja vissza

Restore - a nagyitott minta ablakot abba az allapotba hozza, mint amiben akkor volt, amikor az
editort megnyitottad.

A clipboard funkciok arra szolgalnak, hogy a mintat egy masik program segitségével, pl. az
IconEdit, vagy akar a Deluxe Paint rajzolhassuk meg.

Pointer Editor

Pointer Preferences

Y

Red: 224
Green: G@
Blue: '

L P e

Ezzel az editorral megvaltoztathatod a az egérmutatd és a “busy pointer’, azaz a foglaltsag
jelz6 mutatd méretét, szinét, és alakjat. A cycle gadget Normal allasaban az egérmutatot rajzolhatod,
a Busy allasban értelemszertien a foglaltsagjelz6t. A nagyitott ablakté] jobbra a kiilonbdzé Work-
bench szineken lathatod a mutatot, igy el tudod donteni a beéllitott szinek helyességét. A szineket
a szokdsos csuszo gadgetek segitségével allithatod be. Az AGA gépeken (A1200, A4000)
atvalthatsz Hires modra, igy a mutatok dupla pontossaggal rajzolhatok meg. A Set Point-tal allithat6
be, hogy melyik legyen a mutaté grafikdjaban az a pont, amivel tulajdonképpen mutatunk (normélis
esetben a nyil hegye). A Reset Color gadget az utoljara kimentett szineket éllitja vissza. Az edit
meni ugyanazokat az elemeket tartalmazza, mint a WBpattern editor meniije.
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Serial Editor

[tt allithatod be a soros porton torténé kommunikacio parametereit a rendszerben. A haldzaton
vagy modemen keresztiil kiildott vagy kapott informaciénak kompatibilisnek kell lennie azzal az
egységgel, amellyel a gép kommunikal.

Baud Rate - a kommunikacio sebessége (az atvitt bitek szama masodpercenként). A soros
kommunikacioban az informaciot 1 bitenként lehet atvinni. Mivel egy karakter 10 bitbdl all (1
start bit, 8 adat bit, 1 stop bit) a baud ratat tizzel osztva megkapjuk a masodpercenként atviheto
karakterek szamat. A beallithato ¢értékek 110 - 31.250 baudig terjednek.

Input Buffer Size

Az adatatvitelre foglalt memoria (puffer) mennyisége. Ha nagy atviteli sebességgel dolgozol,
vagy az Amiga sok feladatot futtat egyszerre, hasznalj nagyobb puffert! A beallithato értékek 512
- 65,536 bajtig terjednek.

Handshaking

A handshaking (kézfogas) iranyitja az adatok aramlasat a soros port és a rakotott egység kozott.
A handshaking mddszernek azonosnak kell lennie a szamitogépben ¢s a rakotott egységben. A
kovetkezo modszerek allithatok be:

XON/XOFF - Ez a legéltalanosabb médszer. Specialis karaktereket (XON, XOFF) ékelnek be
az adatcsomagok kozé, amelyek iranyitjak az adatatvitelt

RTS/CTS - kiilon kontroll sorokat (RTS - request to send) és CTS (clear to send) ékelnek be,
amelyek irdnyitjdk az adatforgalmat. Ez a modszer egy biztosan helyesen bekotott soros kabelt
igényel.

None - a handshaking ki van kapcsolva, a kommunikacié szabalyok nélkiil torténik. Ezt az
opciot ovatosan kell hasznélni.

Parity

Hibaelle66rzésre szolgal, azaltal, hogy minden karakterben megvizsgal egy Un. parity bitet.

None - minden bitet adatatvitelre hasznal. Ezt akkor kell hasznalni, amikor a Bits/char 8-ra
van allitva. [lyenkor nem torténik hibaellenérzés

Even - az ON bitek szamanak minden karakterben mindig paros szamnak kell lennie

0Odd - az ON bitek szamanak minden karakterben paratlan szamnak kell lennie.

Mark - a parity bit mindig BE van kapcsolva

Space - a parity bit mindig KI van kapcsolva

Bits/Char

Itt allithato be, hogy hany bit hatarozzon meg egy karaktert. Ez a beallitas a parity-vel fligg
ossze. Ha az nem None-ra van allitva, akkor a Bits/Char-nak 7-nek kell lennie, ha None-ra van
allitva, akkor 8-nak.

Stop Bits

A karakterek végehez hozzaadott extra bitek, amelyck Iehetové teszik, hogy a gép értelmezze
a szavak hatarat, és az adatcsomag végét. Ez mind a kiildott, mind a fogadott informaciora érvényes.
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A lassabb szamitogépek két stop bitet igenyelnek. A 300 bauddal, vagy gyorsabban kommunikalé
gépek altalaban 1 stop bitet igényelnek. Ha nyolc adatbitet, akkor csak egy stop bitet hasznalj,
cgyebként informaciovesztés Iéphet fel. Ha tobb soros port van a rendszerben, az editort rabirhatjuk
tobb egység kezelésére a UNIT CLI opcio segitségével, vagy hozziaadhatsz egy UNIT tool type-
ot a program ikonjdhoz.

IControl Editor

Ezzel az editorral a rendszer mikodésének néhany alapbeallitasat végezhetjik el.

ICORtrON Prererengis 1 s

& CSHIFTY
f OTRL s N

& e ) AT EREs R

1 A CLEFT aMIaR)

Screen Drag

Ha egy képerny6t el kivansz huzni a helyérdl (ezaltal lathatova tenni a mogotte 1évét),
megfoghatod azt annak a cimsavjanal fogva és egyszerlien lehzhatod. Bizonyos esetekben a
cimsav nagyon vékony (ezért nehéz eltalalni az egérrel), vagy egyatalan nem is Iétezik. [lyenkor
segit a rendszer azon funkcidja, hogy a bal Amiga billenty( lenyomasa mellett az aktiv képernyd
a bal egérgomb lenyomasaval lehtizhato, attol fiiggetleniil, hogy hol 41l az egérmutatd. Bizonyos
programok hasznélhatjak a bal Amiga billenty(it és az egérgombot mas funkciokhoz, ezért ebben
az cditorban megvaltoztathatjuk a képerny6 elmozgatasahoz sziikséges billenty(t. Ha tobbet is
kivalasztunk, akkor mindet lenyomva kell tartani.

Coercion

Amikor egy Productivity képernyd van kivdlasztva, a Multiscan monitorok nagyobb
frekvenciaval mikodnek, mint mas képernyomodok esetén. Amikor tobb képernyd van megnyitva,
a legfelsé hatarozza meg a monitor frekvenciajat. Amikor a legfelsé képerny6t lehazod, ugy,
hogy egy productivity és egy nem productivity képerny? is latszik, akkor a hatso eltorzul, mivel
a monitor még mindig nagyobb frekvencian m{ikodik. A Coercion iranyitja azokat a hatasokat,
amelyeket a kiilonboz6 frekvenciaju képernyok egyideji megjelenitése okoz. Az Avoid Flicker
opcio meggatolja a hatso képernyot attol, hogy interlace legyen, a Preserve Colors opcio az eredeti
szinek megorzésére szolgal. Ezen opcidk kivalasztasa a hatsd képernyé tovabbi torzulasat
eredményezheti.

Screen Menu Snap

Ha nagyobb képernydt nyitsz, mint a monitoron lathato teriilet, a workbench meniik nem
lathatéak, amikor a jobb egérgombot lenyomod. Ezen segit ez az opcid, mert a jobb egérgomb
lenyomasa idejéig a nagy képernyd bal oldalara ugrik a lathato teriilet, igy elérhetévé valnak a
meniik.

Text Gadget Filter

A text gadget filter teszi lehetdve kontroll karakterek felismerését, amikor egy text gadgetbe
begépeled oket. A szoveg szerkesztésére a kovetkezo kontroll karakterek 1éteznek:

CTRL+M Return, CTRL+H Backspace, CTRL+X sortorlés, CTRL+U kurzortol balra torél
mindent, CTRL+K kurzortdl jobbra torol mindent, CTRL+A a sor elejére mozgatja a kurzort,
CTRL+Z a sor végére mozgatja kurzort.

Kontroll karaktereket akkor i1s beszirhatsz a text gadgetbe, ha a text gadget filter ki van
kapcsolva, haa CTRL-t és a bal Amiga gombot lenyomva tartva lenyomod a megfelelé billenty(it.
Olyan ablakokban, amelyekben tobb text gadget is van, a TAB billentydvel lehet ugralni kozottiik.
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Az ilyen ablakokban, még ha a Text gadget filter ki is van kapcsolva, le kell nyomnod a bal
Amiga+TAB-ot, ha egy tabulatort kivansz beszami a kovetkezé gadgetbe.

Mode Promotion

Ez egy szoftver Gton m(ikddé “villogasmegsziinteté”, azaz de-interlacer, ami csak az AA chip
készlettel rendelkez6 gépeken miikodik (A 1200, A4000). Ezt az opcidt kivalasztva megszinik a
remegeés a nem interlace VGA monitorokon. Ha a video kimenetet kivanod hasznalni, ezt az
opciot ajanlatos kikapcsolni.

Sound Editor

Itt allithato be, hogy a hibdk vagy lizenetek esetén mi torténjék. A Flash Display a képernyot
villantja meg, a Make Sound hangot ad ki. A Sound Type-nal eldontheted, hogy Beep (csippanas),
vagy Sampled Sound (hangminta) szolaljon meg hiba vagy lizenet esetén. A Sound Volume a
hangerd, 1 a legcsendesebb, 64 a leghangosabb. Beep hang esetén a Beep Length a csippantds
hossza, és a Sound Pitch a hang magassaga. Hangminta esetén a Sound Pitch hatarozza meg a
lejatszas idotartamat. A Select Sample-re klikkelve, a fajl requester segitségével valaszthatjuk ki
a megfelelé hangmintat,

[SaundiPrefefonces | aay




Vi.fejezet
Lokalizacio

A Workbench lokalizacios funkciok segitségével az informacid az altalad vélasztott nyelven,
datum/idd, és numerikus formatumban jelenik meg. A lokalizalt lehet6ségek a kovetkezok:

Szoveg - a képernydk cime, az ablakok cime, mentik, requesterek, és iizenetek a Locale Pref-
erences Editorban kivalasztott nyelven jelennek meg.

Calculator - a szamologép nyomodgombjai az orszag és nyelv beallitaisoknak megfelelden
jelennek meg, pl. vesszd talalhato pont helyett tizedes vesszot jeldlve.

Clock - az id6 és a datum kijelzésének formatuma az orszag és a nyelv bedllitasanak megfelelden
torténik.

Datum - a datum kijelzésének formatuma az orszag ¢és a nyelv beallitasoknak megfelel6en
torténik.

1d6 és Datum bélyegz6k - a directory listakban a fajlok keletkezésének datuma és idépontja az
orszagnak és nyelvnek megfelelé formatumban torténik

Szamok - a szamok kijelzésének formatuma is az orszag és nyelv beallitasnak megfeleléen
torténik (pl. az ezreseket elvalaszto jel, lehet pont vagy vesszo).

A Locale Preferences Editor

[tt allithatd be az orszag, az elonyben részesitett nyelvek, és az id6zona. Az Available Lan-
guages dobozban talalhatok azon nyelvek, amelyek installalva vannak a rendszerben (sajnos
magyar még nincs). Sorrendben klikkelj azokra a nyelvekre amelyeket valamilyen szinten ismersz,
ezek megjelennek a Preferred Languages (kedvelt nyelvek) dobozban. El6szor a leginkabb ismert
nyelvre, majd sorban a kdvetkezdkre klikkel). A felhasznaloi programok végignézik a listat, és
megprobalnak olyan nyelven kommunikélni, amit a leginkéab “szeretsz”. Ha a program egy ilyen
nyelvet sem taldl, akkor az alapbedllitaisaban szereplé nyelvet hasznalja. Meg kell jegyezzem,
hogy a konyv kiadasanak idépontjaban nagyon kevés program hasznalja a Workbenh lokalizacios
lehetdségeit, igy a tobbnyelvii kommunikaciot. A Clear Languages gadgettel torolhetjiik a Pre-
ferred Languages dobozt. A Country, azaz az orszag kivalasztasa befolyasolja a kovetkezd
paramétereket: az orszag neve, orszag kod, telefon kod, mértékegység rendszer, kombinalt és
kiilon datum és 1d6 formatum, roviditett kombinalt és kiilon datum és i1d6, szam formatum, pozitiv
pénz formatum, negativ pénz formatum, valtopénz szimbolum, nemzetkozi pénz szimbdlum,

Az 1d6zona beallitasahoz klikkelj a foldrajzi helyre a térképen. A Time Zone felirat utan
olvashatod, hogy a GMT-hez képest mennyi az eltérés az adott helyen. A Workbench nem hasznalja
az 1d6z6na informaciot, de mas programok hasznalhatjak.

‘Locale Praferences :
Available Lanouao.; Prcfcnrod?ﬁhnqun.c:

Deutach S [English
English L

Country

tlglquo
\;“23« frnncnis
| Bannark
fﬂwut&nh(and
Espa

S a]la

“Clear Languages |

Fran s
\\PPQ#! brltnln
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Vil.fejezet
CrossDos
MS-DOS lemezek hasznalata

A CrossDOS program segitségével, amely a 3.0-as Workbench részét képezi, olvashatsz és
irhat MS-DOS lemezeket, amelyeket az IBM kompatibilis gépek haszndlnak. Ez lehetové teszi,
hogy adatfajlokat, képeket, szovegeket, fontokat cserélj IBM kompatibilis gépekkel. A CrossDos
mindazonéltal nem teszi lehetové MS-DOS programok futtatasat. Ezt a célt a Vortex cég hardver
kartyai valositjak meg legtokéletesebben, amelyek még a Windows programokat is képesek futtatni.
A legjobb szoftver emulator a PC-TASK, ami minden altalam kiprobalt programot hibatlanul
futtatott, ami nem hasznal Hercules-nél vagy CGA-nal magasabb szint(i grafikat. Ez a szoftver az
Amiga egeret Microsoft mouse-ként emulalja, és a PC programot Amiga Task-ként kezeli, tehat
a PC programmal egyiitt akar tobb egyéb Amiga programot is hasznalhatsz (st egy megfeleléen
nagy teljesitményld Amigan egyszerre tobb PC-TASK-ot futtatva tobb PC program is mehet!).

A CrossDos meghajtok (driverek)

A szabvanyos DOS meghajtok CrossDOS megfeleléi a PCO: és PC1:, amelyek megfelelnek a
DFO0: és DF1:-nek. Ezek lehetové teszik a beépitett, illetve a kiilsé lemezegységben a 720KB-os
MS-DOS lemezek irdsat és olvaséasat. A CrossDos drivereket gy hozhatjuk mikdodésbe, hogy a
Storage/DOSDrivers fiokbol, a DEVS/DOSDrivers fiokba mozgatjuk a PCO: illetve a PC1: ikont.
Ezutan minden inditas utan m{kodni fog a megfeleld driver. atmenetileg is aktivalhato a driver,
ha az ikonra duplaklikkel. Ezutan a driver a kovetkez6 inditasig marad aktiv.

Ha a CrossDos driver aktiv, akkor a megfelelo lemezegységbe helyezett lemezhez két ikon is
megjelenik. Egy MS-DOS lemez a DF0: szamara hibas, és a PCO: szamara értelmezhetd, egy
AmigaDOS lemez esetében pedig forditva (a hibds lemezt kérddjelekkel jelzi a gép, pl. PC0:7777).

Ha keét kiilso lemezegysége is van, a masodik szamara is létrehozhaté CrossDos driver. Masold
le a PCO ikont (Copy az Icons meniibsl). A masolat nevét véaltoztasd meg PC2-re (Rename az
Icons meniibol). Az Icons meniibdl valaszd az Information-t, és a Unit tool type-ot valtoztasd
UNIT=0-r61 UNIT=2-re.

]

A CrossDOS hasznalata

Miutan a CrossDOS meghajtokat aktivaltad, ugyanugy dolgozhatsz MS-DOS fajlokkal és
konyvtarakkal, mint a normal Amiga lemezeken. Masolhatsz, torolhetsz, fajlokat és
megvaltoztathatod azok nevét a szokasos Workbench meniik segitségével. A CrossDOS meghajtok
segitségével barmely Amiga program tolthet és menthet fajlokat MS-DOS lemezre, ugyanugy,
mint ha az Amiga lemez lenne.

Nevek

A fajlok neve az MS-DOS formatumban nem lehet tobb, mint 8 karakter, egy opcionalis 3
betlis kiterjesztéssel, ami fajl tipusara utal (pl. FILENAME.EXT). Bizonyos karaktereket nem
hasznalhatsz MS-DOS formatumban: <> . “|+=;,\/ []: - bar ezen karakterek egy része
megengedheté az AmigaDOS-ban, keriild hasznalatukat ott is. Ezen karakterek egy része specidlis
funkciok ellatasara szolgalnak.

Féjlnév (“FILENAME?)

A fajl vagy konyvtar neve max.8 alfanumerikus (bet() karakter lehet. A névben szerepelhet
sz0koz, de nem ajanlott. A nevet beirhatja kis és nagybetlikkel is, de az MS-DOS automatikusan
teljesen nagybetiisre konvertalja.
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F4jl kiterjesztés (“.EXT)

A fajl vagy konytar kiterjesztés harom alfanumerikus karakterb6l dllhat, amit a fajl nevétol
egy ponttal kell elvalasztani. Egy fdjl utan csak egy kiterjesztés lehet. Szokoz hasznalhato, de
nem ajanlott.

Workbench “.info” kiterjesztés

Az egyetlen négybet(s kiterjesztés a CrossDOS specialis funkcidja, a .info. Arra szolgal, hogy
az MS-DOS fajlokat is észre tudja venni a Workbench. Az MS-DOS lemezeken valdjaban .INF
szerepel, de ezt a CrossDOS automatikusan .info-va alakitja.

Az egységek neve

A fizikai egységek neve a CrossDOS-ban i1s az Amiganal egyébként megszokott, pl. PCO:. A
kettéspont tehét a “root name qualifier” azaz a gyokér jelz. A Volume, azaz kétet név viszont
csak max |1 karakter lehet az MS-DOS-ban, és ez is opcionalis. Ha a formazaskor nem adtak
meg kotet nevet, a CrossDOS a bootblock azonosité nevét, és egy 1980 januar 1-e datumot
hasznal kotet informacioként az AmigaDOS szamara.

Konyvtar (directory) elvélaszté jel (\,/)
A CrossDOS a konyvtarak elvalasztasara felismeri az MS-DOS-ban hasznalt (\) és az
AmigaDOS (/) jelet is. Tehat pl. PCO:zene\pisti/getdown.mod

Ikonok

Az MS-DOS szamitogépeken készitett lemezeken nincsenek ikonok. Megjelenithetsz a fajlok
szamara AmigaDOS pseudo ikonokat (a view all files) opcid segitségével, 66t ha egy olyan
Amiga programmal mentessz egy ilyen lemezre, ami ment ikonokat is, akkor igazi ikonok
keletkeznek. Ugyanigy, akar az Iconedit programmal is készithetsz ikont a PC-s fajlok szamara
is. Megjegyzend6 azonban, hogy ezeket az ikonokat PC-s operéacids rendszerek nem értelmezik,
szamukra a .INF kiterjesztés(i ikonfajlok nem értelmezhetok

Lemezek Formazasa

A folyamat ugyanaz, mint AmigaDOS lemezek esetén. Amikor egy lemezt a meghajtoba
helyezel, és a CrossDOS meghajto aktiv, két ikon jelenik meg (egy az AmigaDOS, egy a CrossDOS
szamara). Ha MS-DOS formatumban kivanod formattalni, valaszd a PC0:7??? ikont és vélaszd a
Format Disk mentipontot a Workbenchben.

CrossDOS Mount Fajlok

A Mount fajlok szovegfajlok, amelyek olyan paramétereket és értékekeket tartalmaznak,
amelyekre a rendszernek sziliksége van egy adott I/O egység kezelésére. A PCO/PCI1 DOS
meghajtok is ilyen mount fajlok. Ezen mount fajlok modositasaval elérheted, hogy a CrossDOS
mas PC-s egységeket is kezeljen. A csatolni kivant egység kézikonyvében szerepelnie kell a
mount fajlban szereplé paramétereknek. A kovetkezo példa azt illusztrallja, hogy miként kell a
mount fajlt egy szovegszerkeszto program segitségével megvaltoztatni, hogy a CrossDOS kezelni
tudjon egy Syquest cserélhetd hardisk meghajtot is (ne felejtsd el a mount fajlt mas néven kimenteni
- p.PCHO!).

FileSystem = L:CrossDOSFileSystem

Device = scsi.device

Unit=2

Flags = 1

Surfaces = 2
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BlocksPerTrack = 34

LowCyl =0
HighCyl = 2096
Buffers =5
BufMemType = |
StackSize = 600
Priority = 5
GlobVec = 1

DosType = 0x4D534800

CrossDOS Commodity

A CrossDOS Commodity iranyitja az aktiv CrossDOS meghajtok szovegkezelési fukcioit.
Kivalasztva egy meghajtot (pl.PCO) beallithatja a Text Filtering és a Text Translation modjat.

A Text Filtering opcid toltés kozben kisziri a “kocsi vissza, azaz return karaktereket és az
EOF (fajlvége) jeleket az MS-DOS fajlokbol. Az MS-DOS szovegfajlok a sor végén tartalmaznak
egy carriage return (CTRL+M) és egy line feed (CTRL+J) karaktert. Az MS-DOS fajlok végén
altalaban van egy vagy tobb EOF (CTRL+Z) is.

Az Amiga szovegfajlokban csak linefeed-ek vannak, ¢s nem hasznaljak az EOF-ot. A Text
Filtering opcid hozzaadjak a linefeed-ek elé a sziikséges carriage return-oket a sorok végeére, és a
fajl végére az EOF jelz6t, amikor MS-DOS lemezre ir.

A Text Translation opcid leforditja a karakterkészleteket. Az Amiga és az MS-DOS
karakterkészletek kiillonboznek egymastol. Az MS-DOS fajlok egyes ASCII karakterek felsé bitjét
magasra allitjak, ezzel specialis jelentést biztositva az adott karakternek. A Text Translation-t
kivélasztva az ASCII-7-el (a translation types gadgetban) a beolvasott szoveg atalakul a szabvanyos
ASCII formatumra. A Text Translation opcid csak kiszliri a magas biteket, amikor olvas MS-
DOS lemezrél, de nem allitja ezeket a biteket, amikor MS-DOS lemezre ir.

Ha a Text Translation opciot nem is valasztjuk ki, a CrossDOS a translation type-nak
megfelelélen leforditja a fajlok nevét.

Ha az INTL (nemzetkozi) modot valasztod, akkor a CrossDOS megprobalja meghagyni a
nemzetkozi karaktereket (pl. 6,0). Ha pl. Dan szoveget kivansz beolvasni, hasznald a Dansk file
system opciot!

Megjegyzés.:

A Text Filtering és Text Translation opciora csak szovegfajlok esetén lehet sziikség. Ha font,
grafikus vagy binaris fajlokat kivansz beolvasni, mindkét opciot kapesold ki, hiszen ilyen esetekben
tonkre megy a beolvasott adat, ha csak egyetlen bit megvaltozik is.
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Vill.fejezet
Betiikészletek (Fontok)

Egy betlkészlet (angolul font illetve typeface) szamokbdl, betikbél, és szimbolumokbol,
jelekbdl all. A kiilonboz6 betlikészletekkel megvdltoztathatod a szoveg hatasat a képernydn, és a
kinyomtatott dokumentumokon. A font attribitumok segitségével (kovér, dolt) kiemelheted a
hangsulyos részeket. A betlikészletek a Fonts: egységen talalhatok, ami lehet egy lemez, illetve
hardisk alapu rendszereken egy konyvtar. Az Assign AmigaDOS parancs segitségével hozzaadhatsz
lemezeket vagy fiokokat a Fonts: keresési path-hoz. (Erre akkor van sziikség, ha a betikészleteid
tobb lemeznyi helyet foglalnak el, vagy tobb hardisk particion talalhatoak).

Az Amiga operacios rendszere két tipusu fontot ismer, a bitmap és az outline fontokat. A
Bitmap fontok grafikai adatként (pontok halmazaként) vannak tarolva, igy minden mérethez
kiilon fajl sziikségeltetik. Az outline fontok matematikai modszerekkel, vektorok segitségével
tarolt egyenesek és gorbék halmaza - ezért a kiilonbozé méretekhez nincs sziikség kiilonb6z6
fajlokra. A Topaz, az Amiga alapfontja (ami egyébként bitmap font) a ROM-ban van tarolva. Az
Amiga FONTS: lemezen taldlhaté néhany egyéb betlikészlet, és opcionalisan még szamtalan
bitmap és outline betlikészletet vasarolhatsz is.

A betiikészlet kivalasztasakor meg kell jelolndd a pont méretet is (ez a betli magassagara
vonatkozik). Egy pont 1/72 inch-el egvenlé. A megengedett maximalis méret 124 pont. A scroll
gadget segitségével kivalaszthatsz egy meglévo pontméretet, vagy begépelhetsz egy Gjat. Az
Amiga meg tudja valtoztatni a betli méretét, de a bitmap fontok ilyenkor eltorzulnak.

A bitmap fontok altalaban kielégité mindségiiek a képernydn, de a felbontasuk tal alacsony a
jomindségl nyomtatvanyokhoz. Ha egy meglévo meéret(i bitmap font méretét megvaltoztatod,
akkor az torzult és riicskossé valik, csokken a felbontasa. A méret megduplazasa, illetve felére
csokkentése még elfogadhato eredménnyel jarhat.

Néhany felhasznaloi program a sajat font formatumat hasznalja (pl. Broadcast Titler, Pagestream,
Professional Page) ezek sajat segédprogramokat mellékelnek. Tovabbi informéciot ezen programok

L

dokumentacidjaban talalsz.

Az outline fontok a 2.0 folotti operacios rendszerekben mikodnek. Az Amiga az Agfa
Compugraphic Intellifont technologiat haszndlja, amelyet a rendszer az Intellifont program
segitségével kezel. Az MS-DOS szamitogépekhez gyartott Compugraphic fontok megvasérolhatok,
¢s az Amigan is hasznalhatoak. Mas formatuma (Windows, Adobe Type 1, stb.) betlikészletek
konvertalasara és szerkesztésére az opcionalisan megvasarolhaté FontDesigner nev( szoftver
alkalmas. Az outline fontok nagy helyet foglalnak el, lassabban t6166dnek be, és nagy a
memoriaigényiik, ezért ezeket elsdsorban bdvitett, gyorsabb Amigdkon ajanlatos hasznalni.
Hatalmas elényiik viszont, hogy a nyomtatd legnagyobb felbontasat hasznalhatod igy ki, a bet(ik
méretét akarmekkorara nagyitod, nem lesz “riicskos” a széliik

A Font Preferences Editor

Itt allithato be, hogy a felhasznaloi interfész milyen betiikészleteket hasznaljon. Megjegyzendo,
hogy sok felhasznaloi program a sajat bet{ikészletét hasznélja az itt tortént beallitasto] fliggetleniil
(pl. Deluxe Paint, Scala stb.).
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A “Selected Fonts” mezében taldlod a jelenlegi beéllitasokat. Az alatta 1évé harom gadget
segitségével valaszthatod ki a kiillonb6zé funkcidja betiikészleteket. A Workbench Icon Text
értelemszerien a WB ikonjainak a bet(itipusat hatarozza meg (a szin csak ennél hatarozhato meg,
a tobbinél nem!). A System Default Text a rendszer alapfontja, ezt hasznélja kiilonb6z6 informaciok
megjelenitésére pl. a Workbench Output ablakban, vagy az ablakokban a ha view by name modban,
azaz ha ikonok helyett szoveges megjelenitést allitunk be. A System Default Text csak
nonproporcionalis (hha!) font lehet, ami azt jelenti, hogy mindegyik karakter szélessége
megegyezik (ilyen pl. a Topaz, vagy a Courier). A Screen Text-nél beallitott bet(ikészlettel jelennek
meg a meniik szovegel, az ablakok cime, és ezt hasznalja a legtobb requester is. A USE, SAVE, és
CANCEL a szokasos funkciokkal bir. Az atallitas utan, be kell zarni minden nyitott ablakon a
Workbench képernydn, hogy a rendszer at tudja allitani az (1) fontokat.

A FixFonts

Ez egy egyszer( program, ami rendbeteszi a .font fajlokat a FONTS: konyvtarban, miutan 0j
fontokat installaltunk, vagy letdroltiink. A programot az ikonra vald duplaklikkeléssel kell
elinditani.

Intellifont

Ez a program a System konyvtarban talalhato, és az outline fontokat kezeli az Amigan. Ezzel
a programmal installdlhatok az 0j outline fontok, tordlhetéek a mar nem hasznalandok,
beallithatunk ) méreteket, és I¢trehozhatunk bitmap fontot egy outline fontbdl, amelyeket
felhasznalhatunk olyan felhasznaléi programokban, amelyek nem tudjak kezelni az outline
fontokat. Az Intellifont képes installalni szabvanyos Compugraphic FAIS lemezeken taldlhaté
MS-DOS formatumu outline fontokat, és nyilvanvaléan az Amigahoz arusitott outline
betlikészleteket. Az Outline Font Source gadgetben kell megadni azt az elérést (path-ot), ahol az
installalandd fontok talalhatok (a .type féjlok). A kilistazott fontok koziil az egérrel
megjelelolhetjik, hogy melyeket kivanjuk installalni (ilyenkor egy + jelet tesz a neve mellé a
program). A Destination Font Drawer gadgetben kell megadni azt a helyet, ahova szeretnénk
installalni az O betlikeszleteket (ez rendszerint a System:Fonts). Az Install Marked Typefaces
gadget megnyomésara a “+"-al jelolt, kivalasztott betikészleteket installalja a program.
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A Modify Existing Typefaces gadget megnyomasara egy 0j ablak nyilik meg, ahol a mar
installdlt outline betiikészleteket valtoztathatjuk meg. A kivant betlkészlet kivalasztasa utan
torolhetjiik (Delete Typeface), 1) méretet adhatunk meg (Add Size), méretet térélhetiink (Delete
Size), vagy létrehozhatunk adott méret(i bitmap fontot (create bitmap), illetve térélhetiink bitmap
fontot. A Perform Changes elvégzi a valtoztatasokat, a Cancel - a szokdsahoz hiven - elveti azokat.

Environment valtozok

Két Environment valtozo allithatd be az Intellifont szamara. Az egyik az “intellifont”, a mésik
“Diskfont”. Az intellifont valtozé segitségével megadhatdk azok a méretek, amelyek megjelennek
a programok font requestereiben. Az alapbeallitas 15, 30, 45, 60, és 75. Egy szovegszerkesztd
program segitségével gépelhetsz egy f4jlt, ami a tetszésednek megfelel6 méreteket tartalmaz. Ezt
a fajlt, ha lemented SYS:Prefs/Env-Archive/Sys/intellifont néven, akkor az éltalad beallitott
méretek szerepelnek majd a font requesterekben. (maximum 20 méret sorolhato fel). A Diskfont
valtozo olyan paramétereket hataroz meg, amelyeket a Diskfont.library hasznal, amikor az out-
line fontokat Amiga grafikus fonta konvertélja. A véltozé formatuma a kovetkezé:

XDPI/N, YDPI/N, XDOTP/N, YDOTP/N

Az XDPI és az YDPI paraméterek hatarozzak meg a font aranyait, amely alapallapotban 1:1.
Ha a fontokat High Res képernyomodban kivanod megjeleniteni, allitsd az XDPI értéket 100-ra,
az YDPI értéket 50-re. A szoveg editor hasznalataval éllitsd at az értékeket a kovetkezbkre:

XDPI 100 YDPI 50
majd mentsd le a fajlt SYS:prefs/Env-Archive/Sys/Diskfont néven.

Az XDOTP és YDOTP paraméterek a pixelek aranyat befolyasoljak, és normalis esetben nincs
sziikség ezek megvaltoztatasara. Megjegyzés: nagyon nagy, vagy nagyon kicsi értékek
sziikségesek, hogy lasd a kiilonbséget!
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IX. fejezet
Nyomtatok (Printers)

Nyomtato meghajtok (Printer Drivers)

A nyomtaté meghajté ugy mikddik, mint egy fordito, ami lehet6vé teszi, hogy az Amiga az
adott nyomtatonak sziikséges formaban kiildje ki az informaciot. Kiilonb6z6 nyomtatokhoz tehat,
kiilonboz6 nyomtatd meghajtok sziikségesek. A kivalasztott nyomtaté meghajtot hasznalja az
Amiga mind a grafikus, mind a szoveges informaciok kikiildéséhez.

A nyomtato meghajtoknak a Devs/Printers fiokban kell lennie, az Amiga boot egységén, ahhoz,
hogy a rendszer szamara elérhetd legyen. A nyomtatd meghajtok az Extras lemez Storage/Print-
ers fiokjaban érkeznek az Amigdval. Installalaskor azokat a nyomtaté meghajtokat, amelyekre
szlikséged van, masold a Devs/Printers fiokba.

Nyomtato kimeneti egységek (Printer Output Devices)

A szabvanyos Amiga nyomtatdé kimeneti egység a PRT:, amelyet minden Amiga nyomtato
meghajté 1s hasznal. Amennyiben nem kivanod az informaciot feldolgoztatni a nyomtatd
meghajtoval, az informaciot kozvetleniil a PAR: (parhuzamos port), vagy SER: (soros port)
egységre kiildheted. A nyomtato kimenet atiranyitasa lehetové teszi egy felhasznaloi program
sajat nyomtato meghajtojanak a hasznalatat, az Amiga rendszerének a meghajtoja helyett.

Tobb egyséq eqyidejileqg (Multiple Devices

Olyan rendszereken, ahol tobb, mint egy nyomtaté mikodik, tobb soros vagy parhuzamos
porttal, a UNIT Tool Type bedllitasaval hatarozhaté meg, hogy melyik kimeneti egységet kivanjuk
hasznalni. Tobb nyomtato csak akkor hasznalhatd, ha olyan hardvert (kartyat) hasznalsz a gépben,
amelyik tobb soros és parhuzamos porttal rendelkezik (ez opcionalisan vasarolhaté az Amigékhoz).

A UNIT Tool Type engedélyezése (Icons/Information a WB meniiben) a Serial Preferences
Editor ikonjaban, megjelenit egy “Default Unit” szoveg gadgetet az editorban, amelyben
meghatarozhatod a kimenetre hasznalandé egység szamat.

A UNIT Tool Type engedélyezése a Printer Preferences Editor ikonjaban, megjeleniti a “De-
vice Unit” szoveg gadgetet, amibe begépelheted a hasznalni kivént port szamat.

A Printer Preferences Editor

Ez az editor lehe66vé teszi a nyomtaté meghajto, a nyomtatd port kivalasztasat, és szamos
szoveg opcio beallitasat. A Printer Type scroll gadgetben a bal egérgombbal valaszthatod ki a
megfelel6 nyomtaté meghajtot (itt csak azok a meghajtok keriilnek listdzasra, amelyek benne
vannak a rendszer Devs/Printers fiokjaban). (megj.: amennyiben Postscript nyomtatét hasznalsz,
a bedllitasok a Printer Preferences és PrinterGfx Preferences Editorokban nem hasznalatosak, de
a nyomtato portot itt kell beallitani.)
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Ha az On nyomtatéjanak meghajtéja nincs a Devs/Printers fiokban, és a Storage/Printers fiékban
sem, akkor a Generic-et (altalanos) kell valasztani. A legtobb nyomtato igy képes kinyomtatni
szovegeket, grafika és a szoveg stilusok (kover, dolt stb.) nélkdil. Erdemes kapcsolatba lépni a
nyomtaté gyartdjaval is ilyen esetben, hatha rendelkeznek Amiga nyomtatdé meghajtoval is.
Megjegyzendd, hogy az elterjedt nyomtatok mindegyikéhez rajta van a meghajto a Storage/Printers
fiokban.

Printer Port

Itt 4llithatod be a megfelel6 Amiga portot, ahova a nyomtatd kdtve van (soros, vagy
parhuzamos).

Print Pitch

Beillithatd, hogy hany karakter legyen nyomtatva egy inchen beliil vizszintesen (CPI). A
magasabb szamok, keskenyebb betiiket eredményeznek. a Pica, Elit, és Fine opcidk koziil
valaszthatsz.

Print Spacing

sortavolsag (sor/inchben).

Print Quality

A nyomtatas minésége allithato be itt. A Draft alacsonyabb mindséget, de gyorsabb nyomtatast,
a Letter kivalasztasa jobb mindséget, de lassabb nyomtatdst eredményez.

Paper Type

A papir tipusa. Lehet Continous (leporello), vagy Single (egyenként betdltend6 lapok, altalaban
A4 lapok).

Paper Format

A hasznalt papir méretét allithatod itt be. A Custom kivalasztasaval elkeriilhetok azok a
problémak, amelyek tls (dot matrix) nyomtatok hasznalatakor lépnek fel. Ha ezt a beallitast
hasznalod, mindenképpen éllitsd be a papir hosszat is (paper length).

Paper Length

Itt 4llithatod be, hogy hany sor fér el a papirra. Egy 11 inch hosszl papirra, 6 line per inch (Ipi)
sortavolsaggal 66 sort tesz lehetévé a papirra. Ezt kell begépelni ebbe a gadgetbe.

Left, Right Margin

Beallithaté a bal és jobb margo, karakterekben. Megj.: a Pitch Type bedllitas is hatassal van a
margé méretére, hiszen keskenyebb betlikbél kisebb lesz pl. egy 5 karakteres margo.

PrinterGfx Prefernces Editor

Itt 4llithato be az adott nyomtat6 grafikai opcidi. A megfelelé6 nyomtatot természetesen el6bb
a Printer Prefernces editorban ki kell valasztani. A Postcript nyomtatok beallitasat nem itt kell
elvégezni!
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Dithering

A képpontok varidlasaval tobbféle szin illetve sziirkeségr arnyalat megjelenitését teszi lehetévé.
Vilaszthat “Ordered”, “Halftone”, illetve “Floyd-Steinberg” modszer. Fotok nyomtatasahoz a
legerésebb arnyékolast nyajto Floyd-Steinberget, mig struktaralt grafikakhoz a masik két modszer
valamelyikét ajanlom.

Scaling

A scaling a kép méretének beallitasat jelenti. A kép kinyomtatott méretét a Limits beallitas
hatarozza meg. A “Fraction” Scaling a Limits-ben meghatérozotthoz kézelitdleg megegyez
méretben nyomtatja ki a képet. Ilyenkor a kép aranyai is megvaltozhatnak, ¢s akkor mikédik
csak szépen, ha erds amyékoldst (ditheringet) hasznalunk.

Az “Integer” scaling a kép arinyait megtartva nagyit vagy kicsinyit. Egy 320 x 200 as kép
tehat csak 320 x 200, 640 x 400 vagy 960 x 600 méretben nyomtathato igy ki. Vékony vonalakbol,
szovegekbdl allo grafikat érdemes igy kinyomtatni.

Image

Csak a fekete-fehér és sziirkedrnyalatos nyomtatasnal mikodik. Beallithato Positive (ahogy a
képernyon megjelenik), és Negative, ami a fotonegativhoz hasonlo.

Aspect

Meghatarozza, hogy a papiron milyen iranyban fekiidjon a gratika. A Horizontal (vizszintes),
amelyet gyakran hivnak Portrait-nek is (portré), a kép ugy jelenik meg, ahogy a képernyén volt.
Vertical bedllitas esetén (gyakran Landscape - tdjképnek is hivjak egyéb programokban) a kép a
papir hosszaban kerlil nyomtatasra.

Shade

Black & White - csak fekete és fehér pixeleket nyomtat, a Threshold (hatarérték) beallitasnak
megfelel6en. A ditheringnek nincs hatdsa.

Grey Scale | - a szineket kiilonb6z6 sziirkearnyalatok helyettesitik.

Grey Scale 2 - négyféle sziirkearnyaltot nyomtat. Olyan képek kinyomtatasara vald, amelyeket
az A2024 monitoron terveztiink.

Color - szinesben nyomtatja ki a grafikat, ahogy a monitoron latszik. Ertelemszertien csak
szines nyomtatoval hasznalhato.

Threshold

Black & White (fekete-fehér) modban itt dllithatd be a kép “erdssége”. A magasabb érték
esetén tébb szin keriil feketén nyomtatasra.

Density

Itt allithato be a grafikus nyomtatas siirisége. Alacsonyabb érték esetén gyorsabb a nyomtatas,
de csokken a felbontas, magasabb érték esetén élesebb a kép, de lassul a nyomtatas. Ezt az opciot
nem minden nyomtaté tamogatja.
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Smoothing

Lagyitja a korvonalakat, és ferde vonalakat, amelyek egyébként riicskdsnek latszanak. Olyan
programokkal mlikodik jol, amelyek grafikusan nyomtatjak a szoveget (pl. ProWrite). A Smoothing
lelassitja a nyomtatast, és a Floyd-Steinberg dithering sem hasznélhato vele egyidoben.

Center Picture

Vizszintesen kozépre rendezi a képet. a Left Offset beallitast figyelmen kiviil hagyja a gép, ha
a Center Picture be vagyon kapcsolva...

Color Correction (szin korrekci6)

Pontosabban probalja megkdzeliteni a szineket a kinyomtatott képen a képernyén 1évé eredeti
szinekhez. Beallithato a Red, Green, és Blue 6sszeted6kre (piros, zold, kék), illetve ezek

A gby

Ez az opcio csokkenti a nyomtathato szinek szamat. Ha ez az opcid nincs kivalasztva, minden
Amiga szint ki is lehet nyomtatni a szines nyomtaton (az persze mas kérdés, hogy ezek a szinek
mennyire hasonlitanak az eredetire valojaban). Amelyik szinre kivalasztjuk a korrekciot, annak
sok arnyalata elveszik. A nyomtathato szinek szama a Colors gadgetben lathato.

Left Edge

Meghatarozza a kép tavolsagat a papir bal szélétél (kvazi egy grafikai bal margot adhatunk
meg). A Use Metric System opci6 kivdlasztasa utan (a meniiben) a tavolsagot milliméterben
adhatjuk meg (tized inch helyett).

Limits/Type

A kép méretét hatarozhatjuk meg a beallitott modszernek (Type) megfelelen.

Ignore - figyelmen kiviil hagyja a With és Height (szélesség, magassdg) beallitasokat. A kép
mérete akkora lesz, amekkorat a program nyomtat. Az egyediili méret korlatozas:

(jobb margo - bal margé) + 1

karakter per inch/mm

a kép figgdleges méretét altalaban csak a papir hossza hatarozza meg.

Bounded - a kinyomtatott kép méretét a With és Height gadgetekben meghatarozott hatarok
maximaljak.

Absolute - a kép mérete pontosan a beallitott méret(i lesz. A Fraction scaling is kivéalasztando
ilyenkor. A képet a beallitott méret aranyaiban torzitja is a gép. Ha valamelyik értéket nullara
allitod, akkor a kép megdrzi eredeti aranyait, és a méret megfelel majd a masik értéknek. Ha
mindkét értéket nulldra allitod, akkor a kép szélessége a lehetd legnagyobb lesz, a hossza, pedig
a korrekt aranynak megfeleld.

Pixels - a kép méretét pixelekben meghatdrozva a With és Height szabjak meg. Ha valamelyik
értéket nullara allitjuk, ugyanazok a szabalyok vonatkoznak, mint az absolute esetében.

Multiply - a With and Height beallitasok szorozzak a kép eredeti szélességét és magassagat.
Ha példaul 2 és 4 a beallitas, akkor a kép szélessége dupldja lesz az eredetinek, a magassaga
pedig négyszerese.

Tippek a gyorsabb nyomtatashoz

- hasznalj alacsonyabb density beallitast

- hasznalj a horizontal aspect beallitast

- két szin( kép esetén hasznalj a black & white opciot

- a smoothing-ot csak a végleges nyomatnal hasznalj, mivel ez megduplazza a nyomtatasi idot

- az ordered és a halftone dithering nem novelik a nyomtatasi idét, mig a Floyd-Steinberg
megduplazza.
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- ha egy tobb, mint 4 szinli High Res képerny6 van elol, kiildd hatra a bal Amiga + N segitségével

A PrinterPS Preferences Editor

Itt allithat6 be a postscript nyomtatok szoveg és grafika kezelése, ha a Postcript nyomtato van
kivalasztva a Printer Preferences Editorban. A meniiben taldlhaté egy kiilon funkcié a Measuring
System (mértékrendszer). Beéllithaté CM, Inch vagy Points - pont). A beallitott mértékrendszerben
szamolja az editor a magassag, szélesség, és marg6 bedllitasokat.

Driver Mode

Beallithato Postcript vagy Pass Through. A Pass Through kivalasztasa esetén a rendszer
meghajto nem dolgozza fel a posteript informaciot, egyszerten kikiildi a nyomtatonak. Ezt akkor
érdemes hasznalni, ha olyan programmal dolgozunk, amelyek kozvetleniil a nyomtatonak
“szanjak” az informéciot (a legtobb DTP program).

Copies

Beallithato a kivant masolatok szama (azaz, hogy minden oldalbol hanyat nyomtasson).

Paper Format

A papir mérete allithato bé itt. A szabvanyos méreteken kivill (DIN A4, Legal stb.) beallithato
akarmilyen érték is (Custom).

Paper With és Paper height

Itt allithatd be tetszoleges papir szélesség és magassag, ha a Paper Format-nal a Custom ki van
valasztva.

Horizontal DPI és Vertical DPI

Beallithato a nyomtatas vizszintes és figgoleges strisége. A meghajté ezt a srliséget hasznalja
minden dithering és egyéb grafikai funkci6 végrehajtasanal. Ha kiilonboz6 sirdséget allitunk be
a ket helyen a kinyomtatott kép torzitott arany lesz.

A jobb felsé gadget a Panel Cycle Gadget. Itt az alabbi beallitasokat valaszthatjuk ki: Text
Options, Text Dimensions, Graphics Options, Graphics Scaling.

Font - kivalaszthatoak a nyomtatd beépitett betiikészleteibdl egy.
Pitch - a betii sz¢lesscge. Lehet Normal, Compressed (6sszenyomott), vagy Expanded (nyujtott).
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Orientation - Portré (Portrait) illetve tajkép (Landscape) helyzet (fuiggbleges vagy vizszintes
nyomtatds a papirra). A Landscape példaul boriték nyomtataskor hasznos.

Tab - a nyomtatott fajl tabulatorait hatdrozhatjuk itt meg. Lehet 4 és 8 karakter, vagy 1/4, 1/2
és 1 inch. Az Inch beallitasokat proporciondlis (azaz kiilonb6z6 szélességl betlikbaol -allo)
betlikészletekkel kell hasznalni.

- re
Ll
Left és Right Margin - bal ¢s jobb margo

Font Point Size - a betiikészlet mérete pontokban.
Line Leading - sortavolsag

Lines Per Inch - a sorok kortiilbeliili szama egy inch-ben. Ez a szam a Font Point Size és Line
Leading beallitasokbol kovetkezik.

Lines Per Page - a sorok szama egy oldalon. Ez a papir méretétél, a font méretétdl, a margoktol,
és egyéb beallitasoktol is fugg.

o8
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sy,
)
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Left Edge/Top Edge - a grafikdk nyomtatasanal a bal és a fels “margo”.

With és Height - a grafikak nyomtatasanal a hasznalhato teriilet szélessége és magassaga

Image - pozitiv és negativ '

Shading - Black & White, Gray Scale, ¢és Color (Fekete-fehér, sziirkearnyalatos és szines
nyomtatas)

Dithering - A PrinterGfx editorban ismertetett ditheringeken kiviil beallithato Dotty, ami a
halftone-hoz hasonlit, de nagyon nagy pontokkal (specialis effektus). A Vertical és Horizontal
egymashoz kozeli, killonb6zo vastagsagt vonalakkal abrazolja a kiilonb6z6 sziirkearnyalatokat.

Transparent - ki lehet valasztani egy “atlatszo™ szint, ami nem keriil nyomtatasra. Color 0
beallitds esetén a paletta elsé szine lesz atlatszo, a White az abszolut fehér szin (R:255, G:255,
B:255). A None biztositja, hogy még a legfényesebb szin is kapjon valamilyen arnyékolast a
fehér papiron. A Transparent opcio nem €l a Black & White aryékolasnal.
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t és iranyat befolyasoljak az itt beallitott opciok. A kép
aljan talalhato egy minta, ami alapjan egyértelimien lathatd, hogy az egyes beallitasoknak mi lesz
a kovetkezménye, ezért errél nem is ejtenck til sok szot. A kitdltott téglalapok kiillonb666 méretd
és alaki nyomtatési teriileteket jelolnek

A Scaling Math nem érzékelheté a grafikus mintakon, ezért ezt leirom: az Integer csak
egésszamu tobbszordsére tudja nagyitani/kicsinyiteni a grafikat, a Fractinal tértszamokkal is tudja
szorozni a kép méretét.

Printer Escape Sequences

Az Amiga nyomtato egység (PRT:) elfogad szabvanyos Un. escape szekvencidkat, kiilonb6z6
nyomtato funkciok ki és bekapcsolasahoz. Bedllithatd igy délt betd, betiitipus vagy margok.
Ezek a jelek minden nyomtatonal kiilonbozoek lehetnek. A megfeleld jeleket a nyomtatd
gépkonyvében talalod meg pontosan.

Az Escape szekvenciakat akkor kell hasznalni, ha kozvetleniil a Shell-bol kivansz nyomtatni,
vagy egy sajat programba kivansz valamilyen nyomtatasi funkciot beépiteni. Ez a rész tehat csak
komolyabb felhasznalok vagy programozok figyelmére tart szamot, hiszen az atlagos felhasznalok
szamara a killonbozd szovegszerkeszto és egyéb nyomtatot kezelé programok automatikusan
elvégzik ezeket a beallitasokat. Az eredeti Workbench 3.0 kézikdnyvben felsoroljdk a
matrixnyomtatokban hasznalt tipikus escape szekvenciakat, de én ezt (helyhiany miatt sem)
tartottam fontosnak, hiszen erre 100 felhasznalo koziil haromnak lehet sziiksége, akinek viszont
van, annak ugyis ajanlatos ezeket inkédbb a nyomtatd kézikonyvébol kikeresni.

Egy tipikus Escape szekvencia a kovetkezoképpen néz ki (bekapcsolja a kovér betistilust):

Esc[1lm

Ehhez kovetkezo billentytket kell megnyomnod: Esc,[,1,m. Az Escape szekvenciak érzékények
a kis és nagybetiikre, tehat nem mindegy, hogy “w’-t, vagy “W”-t irunk. Az escape szekvencidk
felsorolasaban 1évo <n> jel egy szamot jelol. A jobb és bal margo bedllitasara a kovetkezo Es-
cape szekvencia szolgal:

Esc[<n>;<n>s

Ha bal oldalt 5 a jobb oldalra 75 margot szeretnél allitani, a kdvetkezéképpen kell az <n>
jeleket behelyettesitent:

Ese[5:798

Az escape szekvenciakat a shellb6l a kovetkezoképpen lehet kikiildeni a nyomtatonak:
1. a billenty(zetet iranyitsd at a printerre '
1> COPY * 1o PRT:

2. gépeljd be a szekvenciat, pl.:

Esc[2"2

A bevitelta CTRL ¢s a \ egyideji lenyomasaval fejezheted be.
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Az escape szekvencidkat természetesen lementheted egy ASCII szovegféjlba is, és COPY
paranccsal kikiildheted a nyomtatonak. igy nem kell ezeket mindig begépelni. Példa:

COPY WORK:escapefdjl TO PRT:

Extended parancsok

Az extended parancsok nyomtatd specifikus parancsok megadasara valok, példaul egy adott
nyomtatoban 1évé betlikészlet kivalasztasara. Ebben az esetben az <n> a parancs hosszat jelenti
bajtokban, és az <x> jelenti az adott parancsot. Az extended parancsban egy karakter egy bajtot
jelent, beleértve az “Esc”-et is. Ha a nyomtatdd példaul az ESCk 1 -et a sans serif font kivalasztasara
hasznalja, a kovetkez6 escape szekvenciat kell begépelned:

Esc[3"Esckl
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X.fejezet
Egyéb Workbench programok

A Tools és Commodity fiokokban kiilonbozé hasznos programokat taldlsz. Ezek hasznalatat
ismertetetem ebben a fejezetben.

IconEdit

Ikonok szerkesztésére, készitésére, megvaltoztatasara hasznalhatd. Az IconEdit segitségével
megvaltoztathatod a Workbench-ben megjelené ikonok kinézetét, ezaltal egyénivé tehet6 a
felhasznaloi feliilet. A nagy ablakban lathato a betdltott ikon nagyitott képe. Egy ikont betdlthetiink
a szokasos Load meniifunkcioval, de itt bemutatkozik az 0j rendszer érdekessége az
“AppWindow”, amelybe elég belehtzni az ikont, ezzel be is van téltve! Ha meg kivansz véltoztatni
egy meglévé ikont, hizd be az ablakba, a rendlkezésre allo funkciok segitségével valtoztasd
meg, majd mentsd ki! Rajzolhatsz teljesen 0j ikont is egy fajlhoz. Példaul a DPaint programhoz
a megrajzolt ikont Dpaint.info néven kell kimenteni (ugyanoda, ahol a program talalhatd), ahhoz,
hogy miikodjon.
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A nagy ablaktol jobbra talalhatok a valaszthato szinek. A szinek alatt a rajzol6 funkciok vannak.
Bal-feliilr6l, jobb alulra haladva a funkciok a kovetkezok: szabadkézi rajz (gyors mozgds esetén
is koveti az egér mozgasat, de ilyenkor a vonal pontokbol 4ll), folyamatos rajzolas (a vonal
mindenképpen folyamatos lesz és nem pontokbol all), korrajzolo a bal oldalt valasztva korvonalat,
a jobbat kivalasztva kifestett kort rajzolhatunk. Ki kell valasztani a kor kozéppontjat, majd a bal
egérgombot lenyomva tartva ki kell hizni a kort a megfelelé méretiire. A kovetkez6 funkcidval,
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hasonloképpen, téglalapot, illetve kifestett téglalapot rajzolhatunk. A kovetkez6 a vonalrajzold,
és az utolso egy Osszeflggo feliiletet szinez be. Ha a Normal gadget van kivalasztva, akkor az
ikon normal képét, ha a Selected van kivalasztva, akkor azt a képet rajzolhatjuk, amikor az ikon
ki van valasztva. A Selected gadgetet csak akkor Iehet kivalasztani, ha az Image van kivalasztva
a Highlight mentiben. A nyilak segitségével elmozgathatjuk az ikon képét az ablakban. A Clear
torli az egész képet, az Undo az utolso valtoztatast. Az [conEdit meniiit is ismertetjiik:

Project menii

New - betolti az alapikont a kivalasztott ikontipushoz.

Open - betolt egy létezd ikonféjlt lemezr6l.

Save - kimenti az ablakban 1évé ikont

Save as - mas néven menti ki az ablakbam 1évé 1kont.

Save as Default Icon - a rendszer altal hasznalt alapikonként menti ki az ablakban [évé ikont.
Ezt a képet hasznalja a rendszer pseudo ikonkeént, tehat az olyan fajlokhoz, amelyeknek valojaban
nincs ikonja, azaz .info fajlja. Ha példaul a New funkcioval megnyitod a fiok pseudo ikont, és
atrajzolod, majd ezzel a funkcioval kimented, onnantdl kezdve a Workbech fiokjai, az altalad
rajzolt képpel jelennek meg (rajzolhatsz akar IKEA fidkot is...)

Quit - kilép a programbdl

Edit menii

A clipboard egy olyan tarol6 egység, amit a rendszer tdamogat. Kiilonb6z6 programok tudnak
a clipboardba masolni és onnan kivenni adatokat, jelen esetben képeket. Példaul a Deluxe Paint
nev(i rajzoloprogramboél a clipboardba masolhatsz egy képet, majd az IconEdit-be a beragaszthatod
azt.

Cut - letorli az ablakban 1évé képet, és a clipboardba ragasztja

Copy - a clipboardba masolja az ablakban lévé keépet

Paste - a clipboardban lévd képet beragasztja az ablakba

Erase - letorli a képet az ablakban

Open Clip - egy lemezen Iévé IFF képet megnyit és bemasolja a clipboardba

Save Clip As - kimenti a clipboard tartalmat egy megadhato fajlba.

Show Clip - megmutatja a clipboard tartimat. A CTRL+C-vel lehet kilépni.

Type menii

Az ablakban 1€66 ikon tipusat allithatod itt be.

Disk - a WB ablakban megjelené lemezek ikonja

Drawer - fiok ikon

Tool - program ikonja

Project - egy program altal készitett f4jl ikonja

Garbage - a szemeteslada (trashcan) ikonja

Highlight N

Itt allithato be, hogy egy ikon hogyan nézzen ki, amikor ki van valasztva.

Complement - olyan grafikai hatds, mint ha az ikon “be lenne nyomva”. Ez fligg a beallitott
szinektol is.

Bacfill - “benyomja az ikont”, de a keretet nem.

Image - egy masik kép jelenik meg, ha az ikont kivalasztja.

Images menii

Exchange - kicseréli a normal és selected ablakban 1évo képeket

Copy - atmasolja a masik ablakba a jelenleg kivalasztott ablakbol (normal vagy selected) a

masikba a képet
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Use Template - egy 3D hatasu keretet masol az ablakba, amire megrajzolhatja az adott ikont
Load - lasd az almeniiket

Save Image - kimenti az ablakbol a képet egy fajlba

Restore - visszaallitja az ablakban tarolt képet

Load almeniik:

Image - betdlt egy képfajlt az ablakba

Normal Image - a normal ablakba tolti be a lemezrél a képfajlt
Selected Image - a selected ablakba t6lti be a lemezrol a képfa)lt
Both Images - mindkét ablakba ugyanazt a képfajlt tolti be

Extras menii

Recolor - atszinezi az ikont (kicseréli a masodik és harmadik szint)
Auto TopLeft - a képet az ablak bal felsé sarkaba mozgatja

Color Palette - megnyitja a Prefernces Palette editort.

Settings menii

Use Grid? - a nagyitott ablakban minden pixel korbe van rajzolva, hogy jol lathato legyen. Ha
ezt az opciot kikapesoljuk, a pixelek ésszefolynak a nagyitott ablakban is.

Create Icons? - Ha ezt az opciot kikapcesoljuk, az ikon képét nem menti ki a program
Save Settings - az IconEdit program jelenlegi beallitasait lehet ezzel a funkcioval kimenteni.

CMD

A CMD programmal a nyomtatasi kimenetet at lehet iranyitani egy fajlba. igy ha nincs 1s
nyomtatonk, ellenérizni Iehet a kinyomtatando fajlt. Ezt a programot nem az atlagos felhasznalok
szamara irtak, tobbnyire csak programozdk vehetik hasznat. A program beallitasait az ikon Tool
Typejaiban lehet megtenni. Itt lehet megadni a portot, a fajl nevét stb.

MEmacs

Egy szovegszerkesztd program, ami nem tartalmaz szoveg formattald funkciokat (mint pLkoveér
betlstilus stb.).

Calculator

Egy egyszer(, négy alapmiveletre képes szamologép. A kezelése ugyanolyan, mint egy
hagyomanyos szamologépé, ezért nem is pazarolnék ra tal sok szot. A ShowTape meni funkcio
egy ablakban megjelenit egy “szalagot” amelyen a betitott szamok kovethetok vissza, a nyomtatasra
is alkalmas szamologépekhez hasonloan. Megjegyzend6, hogy léteznek ennél sokkal komolyabb
public domain (tehat szabadon hasznalhato) szamologép programok is, amelyek alkalmasak
példaul hexadecimalis szamok abrazolasara, kiilonb6z6 fliggvények szamolasara, s6t a fligvények
grafikai megjelenitésére is. Létezik a Fred Fish PD lemezein olyan szamologép program is, amely
egy létez6 Casio grafikus, tudomanyos szimologép szimulécioja.
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Egy egyszeri program, ami megjeleniti az éppen hasznalt billentylzettérképet. Alapvetéan
azokat a karaktereket latjuk, amelyek akkor jelennek meg, ha semmilyen médositoé billentydit
nem tartunk nyomva (pl. Shift, Alt). A modosité billenty(ik lenyomésa utan azokat a karaktereket
lathatod, amelyek az adott mdodosito billenty( lenyomasakor keletkeznek (pl. Shift+f - F)

GraphicDump

Ha erre az ikonra duplaklikkelsz, tiz masodperc mulva kinyomtatasra keriil a legelol 1évé
kérnyd, beleértve az ikonokat, ablakokat és a meniiket is. Egyediil az egérmutaté nem keriil
kinyomtatasra. A program hasznalja a PrnterGfx editorban megadott beéllitasokat.

InitPrinter

Inicializalja a printert a prefernces editorokban megadott beallitasoknak megfelel6en. Erre
akkor lehet sziikség, ha ki és be kapcsoltad a nyomtatot.

PrintFiles

Ha egy ikont (vagy tobbet) rahtzol erre az ikonra, akkor az(ok) kinyomtatasra keriil(nek). Ha
tobb fajlt kivansz egyszerre kinyomtatni, ¢érdemes bekapcsolni a program ikonjaban a
FORMFEED=true Tool Type-ot. igy minden f4jl 0j oldalra kertil.

ShowConfig

=]
Alice (id-tﬂoﬁa) CAA Lisa nm-ioore) L
l'\mkst:art vorsmn 39,106, Exec versicn 39.47. Disk version 39,29

Node typs $A, htt‘nhutes $50S (FAST), at $7400000-37FFFFFF (12 0 ug)
~ Node type $A, Att.rabutes $703 (CHIP). 3t $1000-$1FFEFF (~2,0 mg)u

Rk AT AN R ¢

Egy ablakban megjeleniti a szamitogéprol a rendszerinformaciot, azaz, hogy milyen processzor
van a gépedben, milyen cél chipek, tovabba a szoftver verziokat, RAM mennyiségét, és informéaciot
az installalt bovitésekrol.

Lacer

Csak akkor mikodik, ha egy genlock van csatlakoztatva az Amigahoz. Az ikon ki-be kapcsolja
az interlace megjelenitést, attol fliggetleniil, hogy egyébként milyen mdédban van a képernyd.
Erre azért lehet sziikség, mert ha egy grafikat nem interlace-ben rajzoltunk meg, egyatalan nem,

vagy csak rosszabb mindségben lehet videora rogziteni.
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Prepcard

Ezzel a programmal Ichet elokésziteni a PCMCIA kartyakat az Amigahoz valo hasznalatra.
PCMCIA kartydkat egyel6re csak az A600 és A1200-as gépekhez lehet csatlakoztatni. A PrepCard
program arra valo, hogy a PCMCIA statikus RAM kartyakat el0készitsed RAM disk egységként
illetve rendszer RAM-ként. Egy Ram disk egységként elokészitett kartyardl ugyanugy lehet az
informaciot olvasni (és irni is rd), mint egy floppy lemezre, de ugyanolyan gyorsan, mintha a
RAM disket hasznalnank. A rendszer RAM-ként el6készitett kartyat a gép ugyanugy haszélja,
mintha az a gépbe épitett RAM lenne. Kiilonbozoé kapacitasi kartydkat lehet kapni 64KB-t6]
egészen 4 MB-ig. A program hasznalata nagyon egyszer(i. Ha a kartyat behelyezi a nyilasba,
informéacio jelenik meg rola az ablakban. A Battery dobozban lathaté a kértya elemének allapota.
Ha itt “OK” szerepel, akkor minden rendben, ha “FAILED”, akkor az elemet ki kell cserélni a
kartyaban, miel6tt Ujra hasznalni lehetne. A kartya el6készitését, egyszerlien egy gadgetre
klikkeléssel lehet elvégezni. Ilyenkor a kartya addigi tartalma elveszik, ugyanigy, mint egy lemez
formazéasakor. A “Prepare as DISK”-el RAM-diskként, a “Prepare as System RAM”-mal RAM-
ként készithetjiik el6 a kartyat. A programbol, a szokasos modon, Quit-tel 1éphetiink ki. Figyelem:
a kartyat nem lehet elokésziteni, ha irasvédett allapotban van!

A Card-diskkel (a RAM diskként e60készitett kartyaval) ugyanigy lehet dolgozni, mint egy
normal diskkel, meg lehet valtoztatni a nevét (rename), Gjra lehet formattalni (a Workbench for-
mat disk meniipontjaval), stb. A Card-disk egységneve: CC0O

A memoriaként elOkészitett kartya hasznalatahoz a gépet ujra kell inditani. A kartyanak
irasengedélyezett allapotban kell lennie. A kartya memoridja a FAST memériahoz hozzaadodik.

A PrepCard programnak van egy Advanced Settings mentipontja. Kiilonb6zé Low-Level
formazasi lehetoségek adhatok itt meg, de ezek kihasznalasahoz megfelel6 technikai képzettség
sziikségeltetik. A helytelen beallitasok nem tehetik tonkre a kartyat, de meggatoljak a mikodésben
mindaddig, amig a helyes paraméterekkel Gjra nem formazzak.

A PCMCIA kartyak hasznalataval kapcsolatban jegyezd meg:

- A PrepCard program nem fut, ha egy kartya éppen a gépben hasznalatban van RAM-ként. Ha
egy RAM-ként el6készitett kartyat akarsz DISK-ként el6késziteni, akkor inditas utan helyezd be
a kartyat! ;

- A RAM-ként hasznalt kartya eltavolitasa a gép azonnali lefagyasaval jar.

- Ne tedd a kartyat irasvédetté, ha RAM-ként hasznalod. Ez szintén a gép lefagyasaval jar.

A Commodities fiok

SR
S LR

A Commodities fiokban rendszer segédprogramok taldlhatok, amelyek a hattérben futnak,
figyelik az egér és a billenty(izetet. A kovetkez6 Commodity programok talalhatok a 3.0-as
rendszerben:

Autopoint - automatikusan aktivalja az egépointer alatti ablakot

Blanker - letorli a képerny6t, ha nincs billenty(izet vagy egérbevitel

ClickToFront - elore hoz egy ablakot, ha duplaklikkel a belsejébe
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NoCapsLock - atmenetileg hatastalanitja a Caps Lock billentyiit
CrossDOS - lasd: VII.fejezet

FKey - specialis funkciokat rendel a funkcidbillenty(ikhoz

Mouse Blanker - gépelés kozben eltiinteti az egérmutatot
Exchange - figyeli és irdnyitja az dsszes futo Commodity programot

Commodity Tool Type-ok

A commodity programok ikonjaiban két k6zos Tool Type van: CX_Priority=<n>, ami az adott
program prioritasat szabja meg, és a DONOTWAIT, ami a WBStartup fajlt arra utasitja, hogy
folytassa a feldolgozast, és ne varja meg, amig a commodity program befelyezodik. Alapallapotban
az 0sszes program 0 prioritasira van allitva. Ha az egyik program Tool Type-jahoz egy magasabb
prioritas értéket gépel be, akkor annak a programnak prioritasa lesz az 6sszes tobbi felett. Példaul
egyszerre futhat két commodity is, amelyek kiilonbozé funkciot rendelnek az F1 billenty(ihoz.
Ilyenkor a magasabb prioritasi commodity utasitasa hajtodik végre, a masiké nem.

Két Tool Type csak olyan commodity programoknal létezik, amelyek ablakot nyitnak meg: a
CX POPUP és CX_POPKEY. A CX_POPUP=NO meggatolja, hogy a program megnyissa az
ablakot, amikor elinditjuk az ikont. A program ilyenkor is elindul és miikddik, de nem nyilik meg
az ablak. A CX POPKEY=<key> dllitja be, hogy milyen billentyizetkombinaciora jelenjen meg
az adott commodity program ablaka. A meghatarozas a kovetkez6 képpen torténik példaul:

CX POPKEY=F9

CX POPKEY=Shift F4

CX POPKEY=Lshift LAlt LAmiga X

Az elfogadott billenty(izetkombinéci6k:

Alt/ RAIt/ LAlt/ Shift / RShift / LShift / LAmiga / RAmiga / CTRL

Numericpad (egy szamot hataroz meg a numerikus billenty(izeten)

Rightbutton (jobb egérgomb)

Leftbutton (bal egérgomb)

Middlebutton (kdzépsé egérgomb - haromgombos egér hasznalatakor)

Megy.. Az R a jobboldali, az L a balodali billentyfit jelenti (pl.RAIlt a jobboldali Alt billenty(it).

Autopoint

Nem igényel tilzott magyarazatot: a program aktivalja azt az ablakot, amelyik éppen az
egérmutato alatt van.

Blanker

A Seconds gadgetbe kell beirni, hogy hany masodperc utdn térolje a gép a képerny6t, ha nem
mozgatjuk az egeret, vagy nem is gépeliink. Ha valakiben felmeriilne a kérdés, hogy ez mire jo,
az bizonyara nem véletlen... En hosszas gondolkodas utin arra jottem ra, hogy valdszinileg
azért, mert ha a monitoron sokaig ugyanaz a nagy fényereji grafika felejtodik, akkor az kart tehet
benne.

Az Animation gadget kipipalasaval a képerny6 nem csak letérlédik, hanem egy gorbe vonalak
burjanzasabol allo animacioban i1s gyonyorkodhetiink.
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A Cycle Colors gadget kipipalasanak az lesz az eredménye, hogy még a szinek is folyamatosan
véltoznak.

ClickToFront

Ha a bal ALT gombot lenyomva tartva duplaklikkel egy ablak belsejébe, az elére ugrik. Ez igy
sokkal gyorsabb lehet néha, mint egymas moge rakosgatni az ablakokat. Az ikon Tool Type-jai
kozott beallithato, hogy melyik billentyiit kelljen lenyomva tartani (ha az Alt nem tetszik...)

NoCapsLock

Ezt aztan végképp nem tudom mire j6 (hacsak ellenfeleink megtréfalasara nem). Kikapcsolja
a CapsLock billentyfit.

Ezzel a programmal kiilonb6z6 hasznos funkciokat rendelhetiink kiilonb6zé billentylizet
kombinaciokhoz. A New Key-vel adhatunk meg Uj billentylzetkombinaciot, a Delete Key-vel
torolhetiink egy meglévot. A Command Cycle gadget segitségével dllithato be, hogy a kivélasztott
billentyizetkombinaciohoz milyen funkciot kivanunk rendelni. Ezek a kovetkezok:

Cycle Windows: programok ablakait “forgatja *“ korbe. A leghatsé el6re jon, az elsé egyel
hatrabb, stb.

Cycle Screens: a leghatso képerny6t elére hozza.

Enlarge Window: a kivalasztott ablakot maximalis méret(ire nagyitja.
Shrink Window: a kivalsztott ablakot a minimalis méretiire kicsinyiti.
Toggle Window Size: kapcsol a két beallithaté ablak méret kozott.

Insert Text: a bill. kombinacionak ugyan az lesz a hatasa, mintha Command Parameters gadgetbe
altalunk beirt szoveget begépelnénk.

Run Program: a Command Parameters gadgetbe beirt programot vagy AmigaDOS parancsot
végrehajtja a gép, az adott bill. kombinacié | 1yomasakor.

Run ARexx Sript: A Command Parameters gadgetben megadott ARexx scriptet hajtja végre a
gep.

Mouse Blanker

Kikapcsolja az egérmutatot gépelés kozben. Nagyon hasznos.

Exchange
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Ez a program irdnyitja a hattérben futé segédprogramokat (commodity programokat). Az Avail-
able Commodites ablakban lathaté az éppen futd programok listaja. A kivalasztott commodity-
r6l informacio6 talalhato az Information ablakban. A Show Interface megnyitja a kivalasztott pro-
gram ablakat, a Hide Interface becsukja. Az Active/Inactive cycle gadget segitségével a kivalasztott
programot aktivizalni/inakitvizalni lehet, mig a Remove gadgettel teljesen ki lehet kapcsolni
(eltavolitani a memoriabol) az adott programot.
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Xl.fejezet
Szovegeditorok

Az eredeti Workbench 3.0 konyvben ez a fejezet az ED nevii szovegeditorrol szolt, viszonylag
bo lére eresztve. Mivel ez a program igazan méltatlan az Amigahoz és a 3.0-as rendszehez, ezért
tudtommal senkni nem is hasznalja, ugy hataroztam, hogy nem foglalom el a helyet - hasznos
dolgok rovasara, az ED részletes ismertetésére.

Roviden azért annyit, hogy az ED egy ASCII szovegfajlok szerkesztésére alkalmas program.
Ezzel lehet példaul megvaltoztatni a Startup-Sequence vagy egyéb szoveges fajlokat.

A programot a Shell-bol kell elinditani. Gépeld be:

Ed Fajlnév.

Betoltodik a program és a Fajlnév nev( fajl. Ha nincs ilyen fajl, akkor a program iiresen nyilik
meg. A meniiben az OPEN-nel nyithatunk meg egy féjlt, a SAVE-vel, vagy SAVE-AS-zel
menthetjiik ki. A SAVE ugyanazon a néven menti ki a fajlt, mint amit betoltottiink, a SAVE AS
lehetové teszi, hogy egy mas néven mentsiik ki. Quit: kilépés.

Az ED nem alkalmas binaris fajlok szerkesztésére, arra a rendszerhez mellékelt (szerintem
szintén siralmas) EDIT és MEmacs programok szolgalnak. Ha mar ezeket a programokat sikertiilt
igy lehiznom, ajanlok helyettiik egy masikat: a CED-et (Cygnus Ed Professional), amelynek
korabbi verzioi Public Domain formaban olcson megszerezhetok. Az 0jabb verziok mar jogdijasak.

Megjegyzés: ezek a szovegeditorok fajlok szerkesztésére valok elsésorban, tehat nem
szovegszerkeszto (Word Processing) programok. Nem alkalmasak kiilonféle bet(tipusok
kezelésére, szép nyomtatasra, hasabba rendezésre stb.
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“A” fiiggelék

A kovetkezokben felsorolunk néhdny gyakran cl6forduld hibét, ami a rendszer szoftver hasznélatdval kapcesolatos.

Probléma:
A képerny6 villog, ¢s a pozicidja sem helyes
Ok:

Rossz megjelenitési mod (display mode) van kivalasztva.

Megoldas:

Nyisd meg a ScreenMode editort a Prefs fiokban ¢és allitsd be a megfelel6 képernyémodot. Ha
a kép teljesen zavaros, ezért erre nincs lehetéséged, akkor egy masik Workbench lemezrdl kell
inditanod a gépet.

Probléma:

Egy requester arra kér, hogy egy bizonyos lemezt helyezz a meghajtoba.

Ok:

A rendszer nem talal egy lemezt, hardisk particiot, vagy konyvtarat, amire sziiksége van
valamilyen adat betoltéséhez. Az adatot tartalmazo lemez esetleg ki lett véve a meghajtobol, att
lett nevezve, vagy egy sziikséges AmigaDOS ASSIGN parancs nem lett beirva.

Megoldis:

Nézd meg a kotet nevét (volume name) a requesterben! Ha ez egy olyan floppy lemez neve,
amit kivett a meghajtobdl, helyezd azt vissza! Ha elgépelt egy kotet nevét egy fajl requesterben
vagy parancsban, valassz CANCEI-t és probald ujra! Ha ez a jelenség akkor torténik, amikor a
gép bootol, valdszinlileg egy Assign parancs hozzaadasara lesz sziikség a User-Startup fajlban.

Probléma:

Egy requester azt irja, hogy nincs elég memoria egy program elinditasahoz.

Ok:

Tul sok program fut egyidejlleg, és nincs elég memoria egy Gjabb program elinditasahoz.

Megoldas:

Lépj ki minden sziikségtelen programbol, és probald ujra. Ha igy sem sikeriil, akkor sajnos
memariabdvitést kell vasarolnod.

Probléma:

Nem lehet mozgatni az egérmutatot, és a billentylizet sem muikodik.

Ok:

1. Egy programhiba lefagyasztotta a gépet. 2. kulccsal zarhaté Amiga modelleken nines “nyitva”
a gép.

Megoldas:

1. Inditsd Gjra a gépet. 2.forditsd el a kulcsot.

Probléma:

A képernyo fekete lesz és egy villogd voros keretben egy felirat lathato.
Ok:

Egy programhiba folytan a gép “elszall”, lefagy.

Megoldas:

Nyomd meg a bal egérgombot, a gép Gjraindul.

Probléma:

Egy zoldes keretben “Recoverable Alert” felirat kezd villogni.
Ok:

Programhiba folytan egy adott program lefagy, de a tébbi nem.
Megold4s:

Nyomd meg a bal egérgombot. Ments ki minden munkadat a tobbi programbél, és a gépet
inditsd Ojra.



“B"” fuggeléek

Képernyé megjelenitési modok

A kovetkezd tablazatok a valaszthaté megjelenitési modokat tartalmazzak. Els6ként az eredeti
Chip készlettel rendelkez6 Amigaknal vélaszthatoakat (A500, A1000, A2000), majd az ECS chip
készlettel rendelkezd gépekben valaszthatéakat (A500+, A600, A3000), végiil az AGA
képernyomodokat (A1200, A4000).

Ahhoz, hogy el tudd ddnteni, hogy egy adott megjelenitési mod bekapcsolhato-e a te
monitoroddal, nézd meg a vizszintes és fliggéleges képfrekvenciat a ScreenMode Prefernces
Editor Mode Properties ablakaban. Ha a megjelenitési mod frekvenciai kiviil esnek a monitor
altal megjelenitheté frekvencia savon, akkor az adott méd nem hasznalhato.

A chip készlet csoportokon beliil, a képernyémaédok a monitor fajinév szerint vannak listazva.
Ezeknek a monitor fajloknak kell a Devs/Monitors fiokban szerepelni ahhoz, hogy a hozzajuk
tartozd képernyémodok elérhetéek legyenek a ScreenMode Preferences Editorban.

A felbontas pixelekben értend6. El6szor a vizszintes, majd a fliggbleges méret. A Paletta
oszlopban a maximalisan megjelenithetd szinek szama szerepel el6szor, majd egy per jel utan az
adott modban a paletta mérete. Példaul a 16/4096 maximum 16 szin egyideji megjelenitsének
lehetéségét jelenti, egy 4096 szini palettarol (azaz a 16 szint 6sszesen 4096 koziil valaszthatjuk
ki).

Megregyzés.:

Az NTSC szabvanynak megfeleld monitorokat nem soroltam fel.

Az ebben a fliggelékben felsorolt monitorok mindegyike hasznalhaté az AA chip készlettel
rendelkez6 Amigak szamara. A paletta minden esetben 256/16.7 millio, kivéve az A2024 monitort.

PAL Monitor

Megjelenitést mod Felbontas - Paletta

High Res 640 x 256  16/4096

High Res Laced 640 x 512 16/4096

Low Res 320 x 256  32/4096

Low Res Laced 320 x 512 32/4096

HAM 320 x 512 256.000/16.7 milli6
HAM Laced 320x 512 256.000/16.7 millid
Extra Halfbrite 320 x 256  64/16.7 millio

Extra Halfbrite Laced 320 x 512 64/16.7 millio

A kovetkez6 tovabbi megjelenitési modok szintén beallithatok a Workbench képernyére az
ECS Amiga modelleken:

PAL Monitor
Megjelenitést mod Felbontas Paletta
Super-High Res 1280 x 256 4/64

Super-High Res Laced 1280 x 512 4/64
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Multiscan Monitor

Megjelenitési mod Felbontas  Paletta
Productivity 640 x 480 4/64
Productivity Laced 640 x 960  4/64

A2024 Monitor

Megjelenitési mod Felbontas  Paletta
10Hz 1024 x 1024 4/64
15Hz 1024 x 1024 4/64
Euro36 Monitor

Megjelenitési mod Felbontas  Paletta
Low Res 320 x 200 32/4096
Low Res Laced 320 x 400  32/4096
High Res 640 x 200  16/4096
High Res Laced 640 x 400 16/4096
Super High Res 1280 x 200 4/64

Super High Res Laced 1280 x 400 4/64

Euro72 Monitor
Megjelenitési mod Felbontas  Paletta
Productivity 640 x 400 4/64

Productivity Laced 640 x 800 4/64

Super72 Monitor

Megjelenitési mod Felbontas  Paletta
High Res 400 x 300 - 16/4096
High Res Laced 400 x 600  16/4096
Super-High Res 800 x 300 4/64
Super-High Res Laces 800 x 600  4/64
Megjeoyzés.

Ha a gépedben van Display Enhancer aramkor, azt ki kell kapesolni Super-High Res, Euro36,
Euro72 és Super72 modokban a kép eltorzulasanak elkeriilése miatt. Az A2024 modok A2024
tipust monokrém monitorral mikddnek csak.

A kovetkezdé megjelenitési modok szintén elérheték az AA chip készlettel rendelkezo gépekben:

DBLPAL Monitor

Megjelenitési mod Felbontds  Paletta

High Res 640 x 256  256/16.7 millio
High Res Laced 640 x 1024 256/16.7 milli6
High Res No Flicker 640 x 512 256/16.7 millié
Low Res 320 x 256  256/16.7 millio
Low Res Laced 320 x 1024 256/16.7 milli6

Low Res No Flicker 320x 512  256/16.7 milhé



“C” Fiiggeléek

Specialis inditasi opciok

Ha inditaskor mindkét egér gombot lenyomva tartod egy specidlis opcidk beallitasara szolgalo
képernyé jon be (Amiga Early Startup Control Screen).

[lyenkor tetszoleges billentytivel lehet kapcsolgatni a PAL és NTSC megjelenitési modok kozott
(kivéve a minosité billenty(ket pl. Alt).

Ebbdl a képernyobdl a Boot, vagy Boot With No Startup-Sequence gadgetekkel lehet kilépni.
Az el6bbi egy szokasos rendszer inditast eredényez, az utobbi esetén a Startup-Sequence féjl
nem hajtodik végre, egy AmigaDOS Shell ablak t6ltodik be csupan, amelyen keresztiil a géppel
kommunikalhatsz.

Disabling Devices

Minden egyes egység (floppy, hardisk particio) kezelése memoriat igényel. Ha a gépedre sok
ilyen egység van kotve, némely floppy alapu jaték nem indul el tokéletesen, memoria hianyaban.
Ilyen esetekben itt ki lehet kapcsolni az egységeket. A Control Active Devices ablakban latod
felsorolva az aktiv egységeket. Az egyes egységekre lehet kapcsolgatni engedélyezett és tiltott
(enabled/disabled) allapot kozott. A Select Boot Device ablakban lehet kivalasztani azt az egységet,
amelyikrél indulni kivansz.

A Disable CPU Caches gadget kipipalasaval kikapcsolhatod a processzor bizonyos funkcioit.
Erre akkor lehet sziikség, ha valamilyen program nem fut a normalis, bekapcsolt allapotan
(els6sorban néhany jaték esetén lehet erre szamitani).

Choosing Display Options

Itt beallithaté NTSC és PAL megjelenitési mdd, valamint az Original, ECS, illetve AA (Best
Available) chip készlet. Ha egy program nem miikodik ECS, vagy AA mddban, probalj
visszakapcsolni az Original modba!

Expansion Board Diagnostic

A gépben elhelyezett bovitokartyakrol latsz itt informaciot. A Board Number a kartya szama,
a Manifacturer a gyartd cég szama, a Product column a gyartoé cég termékszama, a Status column
a kartya allapotat jelzi. Working azt jelenti, hogy mikodik, a Defective azt jelenti, hogy hibas.
Ha valamilyen kartya meghibasodik, ez a képerny6 automatikusan bejon.
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