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Bevezetés 3

A mikroszdmitdgépek, 1illetve a személyi szamitégépek  térhdditdsa a
szdm{tdstechnikadt kozelebb hozta az emberekhez. Ma mdr el6fordul, hogy nem
mitikus elem a szdmitégép, hanem eszkoz, amellyel nagyon sok feladat

oldhaté meg.

A nagy- és kisszamitdgépek dra olyan magas volt, hogy azt még a nagy
vdllalatok sem voltak képesek mindig megvdsdrolni. A személyi szamitdgépek
dra a nagy- és kisgépekhez viszonyitva annyival kevesebb, hogy azt még
magan szemeélyek is megvdsdrolhatjdk. Ha vdllalat vdsdrolja, akkor akar
fogyoeszkozként lehet elszamolni és nyilvantartani, tehat majdnem mindegyik

vdllalat illetve intézmény hozzdjuthat.

Az, hogy nagyon sok hdztartasban jelen van a szamitdgép azt jelenti, hogy
onkepzés utjan nagyon sok ember elsajatitja a gépek kezelésehez sziikséges
i1smereteket, és igy ezek az emberek a munkahelyi feladataik megolddsdhoz,

mint eszkozt,konnyebben haszndl jdk a szamitdgépeket.

Amikor elfogadjuk a mikroszamitdgépet, mint eszkozt, nagyon kell figyelni
arra, hogy a feladatokat hogyan oldjuk meg. Nem célszerd egyedi programokat
irni, hiszen rendelkezéslinkre d&l1 nagyon sok dltaldanos programcsomag,
amelyet az Ugyvitelifeladatok gépesitéséhez erre a célra szakosodott

szoftver cégek dolgoztak ki.

Ha programcsomag segitsegével oldjuk meg a feladatot, akkor id6t és pénzt
takarithatunk meg. Ezt azzal magyardzhatjuk, hogy a programcsomag
megvasarlasa egyszeri koltség. Ha mar rendelkeziink vele, akkor nagyon sok
feladat szamitdgépes megolddsara haszndlhato, nem  szikséges  kiilso

programoz0l kapacitast igénybe venni.

Igyekeztink olyan programcsomagokat kivdlasztani az ismertetés céljéra,

amelyek beszerezhetdok hazai forgalmazasban.
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A konyvben segitséget szeretnénk nydjtani a programcsomagok ismertetésén és
példékon keresztiil egy-két vallalati (igyvitelgépesitési feladat

megoldasaban.

Az elsd fejezetben az adatfeldolgozas néhdny fontos szempontjdt emel jik ki,
amelynek alapjan a konkrét feladatok megolddsdhoz szeretnénk segitséget

nydjtani.

A masodik fejezetben 4ltaldanos ismertet6t adunk a  programcsomagok

hasznialatardl.

A harmadik fejezetben az egyes programcsomagokat részletesen és - a
konnyebb érthetéség kedvéért - egy példa megolddsdn keresztiil ismertetjik.

A negyedik fejezetben foglalkozunk a lemez- és adatvédelemmel, amelynek az

adatfeldolgozdsban nagyon fontos szerepe van.
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1. Adatfeldolgozds személyi szamitogéppel.

A mikrogépek és a hozzd kidolgozott adatkezeld programcsomagok lehetdséget
adnak azoknak a felhaszndldknak is, akik nem rendelkeznek  komoly
szamitégépes ismeretekkel ahhoz, hogy helyi-, kisméretd feladataikat on-
dlléan tudjdk megoldani.

A programcsomagok a hozzdtartozd felhaszndloi dokumentidciéval, a feladat
megfelels eldkészitése utdn, hatékonyan haszndlhatok a manudlis dgyvitel

helyettesitésére.

A konyvben ot adatfeldolgozd programcsomagot ismertetink  mdédszertani
utmutatoval. Ez a konyv nem a progamcsomagok felhasznaloi  leirasat
tartalmazza, hanem a programcsomagok dltaldnos ismertetését  peéldakon
keres2til, és segitséget ad a felhaszndldénak sajat feladatainak meg-
oldasahoz.

A bemutatott programcsomagokat négy kategdridba csoportosithatjuk

1. Rekord illetve file kezeld programcsomagok.
(pl. az EASYFILE vagy a SUPERBASE)

2. Adattabla kezeld programcsomagok.
(pl. MULTIPLAN)

3. Hierarchikus alkalmazas generator.
(pl. COMPAL)

4., Az lgyvitel1l feladatok programozasat segitd program-

csomag.
(pl. MASTER-64)
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Mindegyik kategéridji programcsomag dltaldnos jellegd, a felhaszndld sajat

feladataihoz igazithatja.

A személyi szamitdgépek elterjedése nagy lehetGséget teremtett az ligyviteli
adatfeldolgozds teriiletén. A konnyen beszerezhet6 dltaldnos jellegli adat-
feldolgozé programcsomagok konnyen adaptalhatoak sajat feladataink

megolddsara, nem sziikséges kiils6 szervezési €s programozdsi segitseg.

Ez a megdllapitdas természetesen csak akkor igaz, ha a meglévod
adatfeldolgozdst akarjuk gépesiteni, és nem U szervezésben akarjuk kivi-
telezni az lgyviteli feladatainkat. Vagy ha nem egy kis teriilet feladatait
szeretnénk szamitdgépesiteni, inkdbb egy atfogd teljes rendszerre vonatkozo

folyamatot akarunk szamitégépes rendszerré szervezni.

A szamitégépes adatfeldolgozdsndl nagyon fontos az eldkeészitéesi folyamat,

amelynek a kovetkezd 1épésekbdl kell dllnia:

Feladat meghatdrozdsa.

Feladat részletes leirdsa.

. Adatok korének meghgtarozéasa.

. Kapcsolodo adataramldsok feltérképezése.

. Részletes adatleiras.

N s W N

. Programcsomaq kivdlasztdsa.

Az 1. es 2. pontokrdl az 1.1 fejezetben, a 3., 4. és 5. pontokrél az 1.:

fejezetben, és véglil a 6. pontrdl az 1.3 fejezetben fogunk irni.
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1.1 Az adatfeldolgozasi feladat eldkeszitese.

i~

Miel6tt barmilyen szamitdgepes programcsomangal elkezolink dolgozni, a

feladatot meg kell hatarozni. Erre azért van szikseég, mert ha nem fontoltuk
meg eléggeé a feladatkort, akkor nagy valdssiiliséygel nem 361 vélasztjuk ki
a programcscmaget, vagy ha a programcsomagot jol  is  véglaesztottuk ki, az
adatok koréhen ..0dosulds lesz, ami 2zt credmenyezi ,hogy a kitoltott

adatdllomanysinkat ujra kell rogziteni.

Miutdn ezt veégig gondoltuk és Jeirtuk C(olyan részleteseggel, amit a
munkafolyamataink megkivannak), meg kell hatdrozni azon rész illetve teljes

feladatot, amelyeket a mikroszamitogéppel akarunk megoldani.

A feladat definidldsa utdn hatarozzuk meg azt az adatkort, amely szikséges
a feladat szamitogepesitésehez. £zt a problemat legkonnyebben dgy tudjuk
megoldani, ha megvizsgaljuk azokat a tabldzatokat 1ll. eredményeket,
amelyeket eld akarunk allitani. Ha megvan minden adat, amely szikséges a
tablazatainkhoz i1lletve szaémitasainkban, akkor meg kell hatarozni azokat a
bizonylatokat, amelyekbdl ki tudjuk venni a sziikséges adatokat. Ily modon

megadtuk a kiinduld adatokat is, tehat definidltuk a teljes adatkort.

Ezutan kovetkezik azon algoritmusok meghatdrozdsa, amelyek segitségével a
kiindul¢ adatokbdl megkapjuk az eredményeket.

A fent leirtakat peldaval is illusztrdl juk.
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Személyl nyilvantartas mikroszamitdgeéppel.

A szemeélyi nyilvantartds szdmitdgépesitésének célja, hogy a vdllalatokndl
felhalmozddd adatokbdl konnyen, ill. a manudlis munkdndl konnyebben nyer jik
a szilkséges adatokat a kimutatdsainkhoz  vagy a statisztikai

beszamoldinkhoz,

Feladatmeghatdrozéas:

1. A személyi nyilvdntarté adatlap vagy karton alapjan Szémitégépes
adathordozon tdrolni az adatokat.

2. Levalogatd, lekérdez6 rendszer készitése, amelyek segitségével
el6allithatjuk a sziikséges tablazatokat, statisztikdkat és vezet6i in-
formdcickat.

A személyi nyilvdntarté rendszernek a nyilvantartdsban nemcsak azokat az
adatokat kell tdrolnia, amelyek az aktudlis kimutatasokhoz sziikségesek,
hanem azokat 1is, amelyeket bizonyos eldirdsok szerint hosszabb idén

keresztil tarolni kell.

Ebbbl kovetkezik, hogy minden nyilvéntartdsndl, minden iigyvitelgépesitési
feladatndl tisztdzni kell a jogszabdlyokban meghatdrozott eldirdsokat. Az
dltaldnos Jjogszabalyok utdn a vdllalati (gyviteli rendet meghatdrozé
szabdlyokat is alaposan meg kell ismerni. A személyi nyilvdntartdsndl
jogszabdlyok irjdk eld, hogy mely adatokat nem szabad megsemmisiteni, hanem
meghatdarozott idén keresztiil 6rizni kell, esetleg akkor is, ha a dolgozé

mar kilépett,

A mikruy ~.s nyilvdntartdsndl szem elott kell tartani, hogy a hattértarolok
kis kapacitdasitak, ezért a feladat meghatarozdasat gy kell elvégezni,

veniggondolni, hogy adataink elférjenek az adattdrolén, és a programjaink

b
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is beférjenek a gep memoriajaba.

Példaul Commodore 64 mikrogepen nem oldhatjuk meg egy otezres személyi
dllomanyd nagyvdllalat személyl nyilvantartasat egy feladatként. Ha
Commodore 64 geppel rendelkeziink, akkor kisebb szervezeti egységekre kell
felbontani a személyl nyilvdntartast. Nem szabad egy dllomdnyban tdrolni a
nyilvantartashoz sziikséges osszes adatot, de a kulonboz6é  allomanyok

egymashoz kapcsoldsat biztositani kell.

Feladataink szamitogépesitésénel szem el6tt kell tartani, hogy megoldott

legyen a vdllalati informdacids rendszerbe 1lleszkedeés.

Példaul a személyi nyilvantartds adatait nemcsak a személyzeti osztdlyok
haszndl jak, hanem a vallalat tertletén még igen sok egység (munkaliigy,
munkaertgazddlkodds, bérelszamolds stb.). Tehat amikor megvalositjuk a
szemeélyi nyilvantartds szamitégepesitését, akkor biztositani kell a mar
meglévé rendszerekkel, illetve egy késobbi rendszer kidolgozdsdhoz a
kapcsolatot. Ez alatt elsbsorban az adatok 11leszthet6seget
(kompatibilitdsat) értjik a rendszerek kozott, mind tartalomban, mind

formaban.

A feladat részletes leirdsanak tartalmaznia kell a feladat Jelenlegi
megoldasanak az ismertetéset, azon bizonylatok felsorolasat, amelyekrol az
adatokat biztositani tudjuk, wvalamint az eredményeket és tabldzatokat,
amelyeket el6 kell 4&allitani a feldolgozds soran. Tovabbd a leirasban
szerepelnie kell az esetleges szervezési  modositdscknak, a  gepl

megvalositds modjanak és a feltételezett konfigurdcionak is.

A személyl nyilvantartds akar szamitogéppel, akar  anelkul, minden

vdllalatndl, intézetnél stb. 1létezik. A nyilvantartds nem minden
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vdllalatndl teljesen azonos, de alapjaiban megegyezik. Minden dolgozordl
koteles nyilvantartast vezetni a személyzeti osztaly. A nyilvantartds modja
figg attdél, hogy a dolgozd fizikai dllomanyban, vagy nem  fizikai
dllomanyban van. Emiatt *obb fajta bizonylatot is haszndlnak egy vallalaton
belil is. A dolgozék egy korére az orszdgosan elfogadott 'Személyi
adatlap'-ot haszndljék, a mdsik korére a vallalatndl kidolgozott

kartonokat.

A dolgozé belépésével ezeket az adatlapokat, kartonokat kitoltik és
munkahely szerinti rendezettségben (amit 4ltaldban kdltséghely szdmmal
hatdroznak meg), azonbelil ABC sorrendben  letaroljdk a  megfeleld
szekrenyekben. Ha a dolgozod valamilyen adata megvéltozik, azt mddositani
kell a kartonon, de ez sajnos nem megy, az egyes szervezeti egységek nem
jJelentik minden alkalommal a modositdst. A dolgozd pedig nem jarja végig az
osszes helyet, ahol a médositasokat &t kéme vezetni. Ebb6l kovetkezik, hogy

nem naprakesz a szemeélyi nyilvantartas.

A személyi nyilvéntartds szamitégépes feladat meghatdarozasa:

A dolgozo beléepésekor a nyilvantartdsi  karton kitoltése  helyett
szamitdgepen hajlekony magneslemezre rogzitve viszik fel az adatait. A
magneslemezek tdroldsa, ahogyan az a kézi feldolgozdasndl 1s tortent,
koltséghelyenként torténik. Ezzel természetesen nem oldottuk meg az adatol
naprakesz voltat. Ezért eld kell irni, hogy az egyes szervezetl egységek

minden modositdasrol ertesiteni kotelesek a személyzeti osztalyt.
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Amennyiben a belépés a vdllalatndl a személyzeti osztalyon torténik, akkor
a miar lerogzitett adatokbdl mdsolatokat kildenek a tobbi szervezeti
egységhez (magneses adathordozdén), ahol a dolgozékrdl nyilvéantartast kell
vezetni. (pl. munkailigy, oktatds, bérelszémolds, és az a szervezeti egység,

ahol a dolgozé alkalmazdsban lesz stb.).

Ezzel elerjuk azt, hogy ott rogzitik az adatokat, ahol keletkeznek, és
megtakaritunk sok 1d6t azzal, hogy elkerudl]juk a tobbszoros adatrogzitest.
Ilyen modon az adatok valdsdga is biztositott, niszen az elirasokbol, a

hibas olvasédsbdl nem keletkezbhet hiba.

Az egyes szervezeti egységek ugyancsak mdgneses adathordozon (floppy-n)
kotelesek a médositdsokat megkildeni. Ezzel a modszerrel biztosithatjuk,
hogy a vdllalatndl naprakész adatok dllnak mindenkor rendelkezésre. bzaltal
elérhetjlk, hogy a felsdbb szervekhez kildendd statisztikaink megfelelnek s

valodséagnak.

A levdlogatd rendszert az adott feladatokhoz kell kialakitani. Vannak olyan
kotelezettseégel a vdllalatnak, hogy a felsdbb szervekhez (pelddul Ipari
Minisztérium, KSH) meghatdrozott szempontok alapjan kell &  vdllalat
dolgozdirol osszesitett kimutatast kildeni. Ezeket a feladatokat &
programcsomagok segitsegevel beprogramozhatjuk, es amikor  szikseges
lefuttatjuk.

Vannak olyan levalogatdsi feladatok, amelyek nem allandoan 1smétlodnek,
hanem csak egyszer - egyszer sziksegesek. tzeket a feladatokat nem celszerd
beprogramozni, mert a programcsomagok lehetdve teszik a programon  Kiwili

levalogatast is.

1.2 Az adatok csoportositasa, figyelembevéve az adattdrolokat.

A feladat meghatarozasa bizonyos mértékig maga utan vonja az adatok

halmazat.
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Az elsd lépés, hogy vegyik elé a bizonylatokat, amelyeket az adott
feladathoz hasznalunk. Ezutan irjuk le az adatok neveit, tipusat, Mhosszat,
amelyeket fel fogunk haszndlni a feladatunkhoz. Itt még nem kell torédni
azzal, hogy mfiyen sorrendben fogjuk felhaszndlni ezeket az adatokat.
Miutan leirtuk az osszes adatot,vizsgaljuk meg a tablazatainkat, hogy meg
tudjuk dllapitani, hogy minden adat a  rendelkezésunkre all-e az
eredmenyeink, 1ll. tabldzdtaink létrehozdsdhoz. Természetesen a szamitott
adatokndl nem az eredményeknek kell ebben a stddiumban rendelkezésre allni,
hanem azoknak az adatoknak, amelyekbdl kiszamithatjuk azokat.

Ha nem all rendelkezésre minden adat, akkor meg kell vizsgdlni még egyszer
a bizonylatokat. Ha azokon nincs rajta a sziikséges adat, akkor azt kell
megnéznl, hogy honnan szarmaztathatjuk, és mint kiinduld adatot fel kell

vennl a listara.

Nagyon lényeges szempont, hogy induldsndl meghatdrozzunk minden szukséges
adatot, mert a keésdbbiek folyaman, amikor mar gépen rogzitettik az
adatokat, tobbszoros munkaval tudjuk csak kijavitani az 1tt elkovetett
hibdkat.

Ahhoz, hogy megiteél jiik, hogy minden adatot figyelembe vettiink-e, pontosan
meg kell hatdrozni a tobbi osztdllyal, 111. szervezeti egyseéggel meglevo
adatkapcsolatot 1s. A bizonylatokrél vett kiinduld adatokat e€s a csatlakozo
szervezeteknel figyelembe vett kozos informdcids kapcsolatokbdl szarmazo
adatokat ossze kell vetni az eredményként haszndlandd adatokkal, és 1igy

feltételezhetden hianytalanul hatdroztuk meg az input adatokat.

A Szemelyzeti nyllvantartas peélddjanal maradva, input bizonylatul szolgal a
'Személyl adatlap', amelyet minden felsafoki végzettségd emberrdl vezetni
kell. De minden dolgozdrdl nyilvantartast kell vezetni, ezért a vallalatok
sajat maguk 1s kialakitottak valamilyen bizonylatfajtat, amely adatait
tekintve nagyon sokban hasonlit az orszdgosan @ eqyseges 'szemeélyi

adatlap'-hoz.
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Ezekb6l a bizonylatokbél mdar egyértelmien meghatdrozhaté az az adathalmaz,
amelyre a vallalat, vagy intézmény személyzeti osztdlydnak sziiksége van.
Altaldban a mindennapos feldolgozdsokhoz ezeknek az adatoknak csak egy
reszere van szukseég, a masik reésze azért szikseéges, mert a dolgozdkrol

eveken at régi adatokat is nyilvan kell tartani.

Ilyen meggondolasok alapjan el is lehet donteni. hogy a nagy adathalmazt

tobb csoportra kell osztani:

1. csoport

A mindennapi haszndlathoz sziikséges adatok.

2. csoport
Azok az adatok, amelyekbol &llandd vdaltozdsuk miatt a régebbi adatokat

is tdarolni kell.

3. csoport
Azok az adatok, amelyeket bizonyos eldirasok miatt tarolni kell, de nem

hasznaljdk a feldolgozasok soran.

Ebb6]l a harom csoportbdl, és a Commodore 64-es szamitogepekhez tartozé
magneslemezegység kis kapacitdsat figyelembe véve, hdrom adatdllomanyt

lenne célszerd letrehozni, amelyek elférnek egy-egy lemezen:

-az elsd adatdllomanyt a mindennapi feldolgozashoz, a statisztikak
készitésehez.

-a masodik adatallomanyt azert, ha szikség van a dolgozok régebbi ada-
tainak ismeretére eld tudjuk venni.

-a harmadik adatdllomdnyt pedig a kotelezd nem haszndlatos adatok nyil-

vantartasara.

Amennyiben az egész adathalmaz elfér egy lemezen, akkor 1s  tobb

adatallomanyban j6 tarolni, mert a feldolgozdst meggyorsitjuk ezzel.
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1.3 A programcsomagok kivdlasztdsa.

A feladat meghatdrozdsdndl definidltuk az adattomeget, az adatcsoportokat,
amelyek teljes egészében meghatdrozhatjdk a meglévé  programcsomagok
kivdlasztdsat. Természetesen nem csak a nyilvantartds, hanem a levdlogatod
rendszer is befolydsolja a kivdlasztdst. Ezenkivil még nem kis szerepet

Jatszik a kivdalasztasban az altalunk meghatarozott algoritmus 1is.

Ha csak egy adatdllomdnyos rendszert és csak egyszer( tébldazatokat akarunk
késziteni. Akkor olyan helyen, ahol nincs sz&mitdgépes szakember, ott az

EASY-FILE programcsomag hasznglata célszerd.

Ha a feladat meghatdrozasandl kiderilt, hogy két adatallomany szikséges
egyszerre és a tdbldzataink sem a legegyszerlUbbek, akkor célszerd a

SUPERBASE programcsomagot haszndlni.

Ha szamviteli, vagy foékonyvi feladatot akarunk megoldani a szamitdgépen,

akkor a MULTIPLAN programcsomagot érdemes haszndlni.

Ha hierarchikus struktidrdaji adatdllomdnyokat akarunk létrehozni, akkor a
COMPAL  alkalmazds generator programcsomagot célszer( kivédlasztani. A
COMPAL, mint interaktiv alkalmazds tervez6 lehetdséget nyudjt  termék

csaladfa, darabjegyzék nyilvantartdsara.

Mindegyik feladat megolddsdra alkalmas a MASTER-64 programcsomag. Ezt a
programcsomagot abban az esetben célszer( haszndlni, ha rendelkeziink szabad

programozdi (adatfeldolgozd) kapacitdssal.
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2. A programcsomagok gltaldnos ismertetése

Az dltalunk ismertetett elsé négy programcsomag haszndlata azért célszerd,
mert ugyviteli adatfeldolgozdsra dolgoztdk ki. A 6todik programcsomag hasz-
ndlata pedig elésegiti az adatfeldolgozd programok készitését programozok
szamara. A kepernyd-, file- és a tabldzat generdtor olyan segeédeszkozt ad a
programozo kezébe, amely a paraméterezhetdseégével konnyiti meg a feladat
megolddsat.

Ha minden feladathoz sajat, ill. egyeni programot dolgozunk ki, természe-
tesen az adott feladathoz pontos megoldast kapunk, feltételezve, hogy elég

sok programozdi kapacitds 411 rendelkezésinkre.

Ha gyviteli programcsomagot hasznalunk a feladataink megolddsara, akkor
programozol kapacitast takaritunk meg. Sajat munkatarsainkkal oldhatjuk meg
a feladatot, akik teljes egészében ismerik azt a teriletet, ahol szdmi-
togépes lgyvitelgépesitést szeretnénk végrehajtani. Ebbemn az esetben nem
szilkséges szdmitdégépes programozol kapacitdst igénybe venni, hanem elég egy
tanfolyam elvégzése, amely ismerteti a Commodore 64 kezelését és a prog-

ramcsomag hasznilatat.

Ha programozdl kornyezetben akarunk Ugyvitelgépesitési feladatot meg-
oldani, akkor célszeri a MASTER-64 haszndlata, mert segiti az interakativ
jellegd feldolgozdsok programozasat. Ha a felhasznalo megfogalmazta a fel-

adatot, konnyen kialakithato olyan program, amely a megoldast adja.

Az dltalunk ismertetett programcsomagoknal nem meghatdrozo a hardver kor-
nyezet, mivel midegyik tobb lemezegyseéget és a Commodore 64 géphez hasz-
ndlatos nyomtatdokat is tudja kezelni. Az esetleges specialj tdsokat az egyes
programcsomagokndl kulon ismertetjuk. Abban mindegyik programcsomag meg-
egyezik, hogy csak lemezegyseget tud kezelni, mdgnesszalagegysécet nem.

Maguk a programcsomagok is hajlékony lemezen taldlhatcdk.
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A programcsomagok haszndlatdhoz rendelkezésiinkre kell hogy &l1jon egy ,vagy
tobb (magyar nyelvid) felhasznaldi kézikdnyv. Természetesen egy programcso-
maghoz elég egy felhaszndaldil kézikonyv, de sajnos ma Magyarorszagon nincs
egyseéges felhaszndld-orientdlt tandcsadds és konyvkiadds az iigyviteli prog-
ramcsomagokrol. Ezért természetesen a kézikdnyvek sem egységesek, elofor-
dul, hogy egy és ugyanazt a konyvet tobben leforditjdk. Amennyiben tobb
konyv all rendelkezésiunkre ez nem hatrény, mert tobbet megtudhatunk a prog-

ramcsomagrol, mivel a forditdsok mindsege kiulonbozd.

Amit a felhaszndldi kézikonyvekrdl irtunk az még inkdbb igaz a teinaszndldi
programcsomagokra. A programcsomagok ilyen-olyan UGton keriilnek az egyes
felhasznaldkhoz, akik esetleg - minthogy nem szdmitdgépes szervezd szak-
emberek - ezert nem tudjdk melyik programcsomag 1illik legjobban a sajat

feladatuk megolddsahoz.

Barmilyen vdllalatndl, intézetnél, szervezeti egységnél célszerd minden-
keppen ragaszkodni az egységes programcsomag hasznalatahoz.
Ezt a kivetkezokkel lehet indokolni:

Egy intézményen belil nagyon sok terlleten sziikségesek azonos adatok.
Amennyiben rendelkezésiikre 411 személyi szdamitégép €és nem azonos prog-
ramcsomagot hasznalnak, akkor kénytelenek a régi dgyviteli megoldashoz
folyamodni, eés bizonylatokat kiallitani, hogy az adatok eljussanak egy
masik szervezetl egyseghez. £z a szervezeti egység szinten rendelkezik sze-
melyi szamitogéppel, csak mdsik programcsomag &l1 rendelkezésére. Ilyen
esetekben az adatokat ismételten rogziteni kell, hogy kényelmesen feldol-

gozhassak.

Ha egységes programcsomaggal rendelkeziink, akkor nem sziikséges meg egyszer
bizonylatot kigllitani, rogziteni az adatokat, hanem magnesesadathordozdn a
masik szervezetli egységnek atkildhetjiik a sziikséges ada*okat, ahol konnyen

es kevesebb munkdval végezhetjik el a feldolgozast.

Természetesen nem elég csak a programcsomagok azonossdga. Nagy figyelmet
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kell szentelni az adatok azonossdgara is. Az adatok azonossagahoz hozza-
tartozik az adatok kodoldsa is. A kddolas tervezéseérdl, kivitelezésérol itt
nem akarunk emlitést tenni, de mint alapvetd szempontra felhivjuk a fi-
gyelmet az egységes kodrendszer fontossdgdra. Peldaul ha egy vallalaton be-
1lidl a kilonbozd szervezeti egyseégek kiilonbozd mddon jelclik az orszagokat.
Ez igen komoly fennakaddst okozhat a szamitdgépes adatfeldolgozasban, a ki-
mutatdsainkban hamis eredményt kapunk. Az adatok azonossdga a kovetke-
zokbol all:

- Az adatoknak minden szevezeti egységnel azonos
t ipusdaknak és struktudrdjuaknak kell lennie

- Az adatoknak mindeniitt egyforma hosszusagot kell
meghatarozni

- Az adatoknak azonos sorrendben kell kovetkezniuk
egymas utan

- Az adatoknak azonos tartalmudaknak kell lennilik azaz

azonosan kell kodolni

A programcsomagok lehetdségeit nem szilkséges minden szervezetl egyseégnel
azonos madon felhasznglni. Ha azonos modon hasznal jdk fel a lehetosegeket -
tehdt, ha példaul szikséges egy fajta tabldzat készitése a munkaigyl ada-
tokrol tobb szervezeti egysegnel - akkor idét takaritunk meg a feldol-
gozasnal.

Ezek a lehetéségek csak konnyebbé teszik a feldolgozast, de nem elengedhe-
tetlen feltételeli az egységes feldolgozdsnak, mint az azonos programcsoma-

gok, €s az azonos adatszerkezetek.
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3. Az egyes programcsomagok ismertetése

Ebben a fejezetben ismertet]jiik a bevezetében felsorolt programcsomagokat, a
haszndlatat ugyanazon feladat megolddsdval 1illusztrdlva. Az 1ismertetés
sorrendje megegyezik azzal a felsoroldssal, amelyet az els6 fejezetben

hasznal tunk.

Ez a felsorolds természetesen nem véletlen, azért valasztottunk igy, mert a
programcsomagok kezelhet6sége is ilyen  sorrendben  kovetkezik. {Ez

természetesen nem a programcsomagok értékelését akarja jelenteni.)

A felhaszndlé szempontjdbdél az a  programcsomag  tekinthetd — konnyen
hasznalhatonak, amelyet szamitdgépes szakemberek segitsége nélkiul is lehet

alkalmazni.

Még egyszer hangsilyozni kivénjuk, hogy nem felhaszndldi kézikonyvként kell
olvasni az egyes fejezeteket, hanem  segitségnyujtaskent az  egyes

programcsomagok kivalasztdsahoz, a kijelolt feladatok megolddsahoz.

A felhasznalok alatt ebben az esetben nemcsak a szamitdogép szempontjabdl
laikus embereket értjiik, hanem alkalmasint a programozni tuddkat 1is, akik
nem értenek az  adatfeldolgozashoz. Hiszen az  adatfeldolgozas, a
szamitogépes rendszerszervezés egy kilon szakma, amit nem minden esetben

1smernek a programozo szakemberek.

Konyvunkben igyekszink olyan médon leirni a programcsomagokat, hogy azt
mind a szamitogépes szakemberek, mind a nem szamitogépes szakemberek fel

tudjak hasznalni a megfeleld programcsomag kivalasztdsdhoz és hasznalathoz.
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3.1 Az EASY-FILE.

Az EASY-FILE Commodore 64 személyli szamitégépre — kidolgozott  rekord
szervezésl adatdllomanykezelé programcsomag. A programcsomag hajlékony
magneslemezes adathordozén taldlhatd, és osszefdzott programok sorozatdbol
all, amelyb6l az egyes programok specidlis funkcickat 14tnak el. Az
EASY-FILE lehetové teszi, hogy ne minden esetben kelljen begépelni a
rendezéshez vagy a tdbldzat készitéshez sziikséges paramétereket, mert az

adatlemezinkre elmenthetjiuk ezeket.

A programcsomag haszndlatdt, megtanuldsat nemcsak azért javasoljuk, mert
konnyen kezelheté, és menid rendszere vezeti a felhaszndlét munkaja
megolddsaban. Még egy nagyon fontos szerepet  tulajdonitunk az
EASY-FILE-nak. Mindenki szamara sokkal haszndalhatobb lesz késobb barmilyen
mas adatfeldogozéi  programcsomag, ha elsajdtitottak az  EASY-FILE
programcsomagon keresztiil a file-ok, rekordok fogalmdat. Megtanultak a
file-kezelést, és a file-okbol kilonbozé szempontok szerinti 1levaloga-
tdsban a tdbldzatok (report) készitését.

Ha két meghajtos lemezegység 411 rendelkezésiinkre, akkor gyorsabb az
adatfeldolgozis, mert nem kell a lemezeket 4llanddan cserélni. A 0-as
meghajtéba helyezziik a programlemezt, az l-es meghajtéba az adatlemezt. Ha
egy lemezegységink van, természetesen akkor is meg tudjuk oldani a
feladatainkat, csak valamivel hosszabb id6t vesz 1igénybe a feldolgozas,
mert a programok beolvasdsakor a lemezeket cserélni kell. A programok akkor
1s tovdbb futnak, ha rossz lemezt teszink be, mert be van épitve a
lemezhiba kezelése. Ilyen esetben a képernyon megjelenik a felirat, hogy
nem taldlja az adott file-t. Ha kicseréljik a lemezt a megfelelore, akkor

folytathatjuk a munkdt.
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3.1.1 Az EASY-FILE eszkozigénye.

1. Commodore 64 személyi szamitdgép

2. Commodore 1541 lemez meghajtéegység és csatlakozd

3. Sornyomtatdegység a hozzatartozé interface-szel.
(CMB 1515, 1526, 801, 802)
4. Televizié vagy monitor, a megfelelé csatlakozdval

5. Rendszer lemez

18 "easyfile2"

29 "easy.
63 "easy.
21 "easy
41 "easy
84 "easy.
87 "easy.
50 "easy.
J "easy.
1 "easy.
1 "easy.
1 "easy.
I "easy.
1 "easy.
1 "easy.
16 "easy.
9 "easy.
169 blocks

6. Adatlemezek.

Az IEEE interface-szel csatlakoztathatd Commodore dual lemezegység

4027, 8023).
Ha két meghajtds

ovr02"
ovrl2"

JONE 22"

JOVE 32"

ovr42"
ovr52"
ovré2"
ovr0"
ovrl"
ovr2"
ave3"
ovr4"
ovr5"
ovrg"
cdl”
cd2"

free.

egyseget hasznalunk,

prg
prg
prg
prg
prg
prg
prg
prg
prg
prg
prg
prg
prg
prg
prg
seq
seq

a

programlemezt mindig

a

20

(4022,

0-3s
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egységbe kell helyezni.

Az RS232C interface-en keresztil a nem Commodore nyomtatok is
csatlakoztathatok.

3.1.2 Az EASY-FILE részletes leirasa.

Az EASY-FILE olyan programcsomag, amely rekord szervezés(i adatallomanyokat
hoz létre, és meniu szervezesével segiti a felhaszndlét. A rekordok fix
hossziusdguak, és dllandd mezokbdl dllnak. A mezoknek nincs kidlon nevik, a
felvétel sorrendjében szamozza a rendszer. Ha szamitdsi moveleteknél
akarunk hivatkozni a mezdkre, gy f'n'-nel hivatkozhatunk rajuk, ahol 'n'-

a mezO sorszama.

Az EASY-FILE programcsomag meni (vdlaszték-lista) vezérelt programcsomag. A
mentikben talalhatjuk meg az egyes funkcidkat, amelyek a  feladatunk
megolddsdra szolgdlnak. Az elsd meni a fomenid, amelybdl kivélaszthatjuk a
f6funkciokat, majd ha elvegeztiuk az adott menurészben a  feladatot,
visszatérhetunk a fomenube. Minden fémenu funkcichoz sajat menu tartozik,

amelyben kivalaszthatjuk a nekilink sziikséges lehetdsegeket.

Az adatdllomdny strukturajat képernyd tervezd segitségével adhatjuk meg. A
keéperny6 segitséget nydjt az adatbevitelnél, hogy pontosan tudjuk milyen
mezoket toltink ki, hiszen a képernyon mezonevet is adhatunk. Ez a mezonev
csak az adatrogzitonek nyldjt segitseget, mert ahogy mar Irtuk, a

hivatkozasoknal sorszamokat kell majd megadni a mezonevek helyett.

Az EASY-FILE programcsomag nemcsak a  mend vezeérleésevel segiti a
felhasznaldot, hanem kiilonbozd tlizenetekkel is, hogy mikor kell a

programlemezt és mikor kell az adatlemezt haszndlni.
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Az EASY-FILE fomeniijébdl (vélasztékabdl) teljesen egyértelmien kideriil,

hogy milyen funkcidkat képes ellatni a programcsomag:

. Adatlétrehozds (Create Data File)

. Adatmanipuldcid (Data Manipulation)
Tdblézat készités (Report Generation)
. Rendezés (Sort Data File)
Segédprogramok (Support Utilities)

. Karbantartds (File Update)

. Segitségnyijtds (Help)

. Kilépés (Exit)

o d O U B W N

Fontosnak taldljuk a fémeniu egyes pontjainak magyardzatdt, eldszor azert,
mert a fomenu menitvdlasztéka nem teljesen azonos azzal a terminologidval,
amelyet megszoktak a szdmitdgépes szakemberek, mdsodsorban azért, mert a
nem szamitdogépes szakembereknek meg kell érteni az egyes  szavak,
kifejezések értelmét, hogy ebben a programcsomagban miképpen  kell

értelmezni ezeket.

1. Adatlétrehozds (Create Data File)

Ebben a funkcidban kell megtervezni a képernydt, ha még nem tettilkk meg. Ha
mar rendelkezink vele, itt lehet mddositani, kijavitani. Ezzel a funkcidval
kell meghatarozni, ha szamitdsokkal akarunk létrehozni  mezoket. Ha
megterveztik a képernydt, az egyben a rekord kialakitdsat is Jjelenti.
Miutdn befejeztik a tervezést a programrész létrehoz egy ires adat-
allomanyt, s lefoglalja neki a helyet a lemezen. Az adatdllomdny nagysagat

a rekordok szdmaval adjuk meg.

2. Adatmanipuldcid (Data Manipulation)

Ezzel a funkcioval tudjuk feltolteni az adatallomanyunkat adatokkal, 1itt
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lehet elvégezni az adatok mddositdsét, torlését. Kilonbozd szempontok
alapjan kikereshetiink rekordokat az adatdllomdanyunkbél. Ha tulleptik az
adatdllomdny nagysdgdt, akkor itt bdvithetjik a megfeleld nagysdgura. Ez a
funkcié takarja azt a fogalmat, amelyet d4ltaldban karbantartdsnak
(adatfelvitel, adatmédositds, rekordtorlés) szoktunk hivni.

3. Tablazat készitése (Report Generation)

Ezzel a funkcidval tudunk tabldzatokat, kimutatdsokat késziteni az
adatdllomdnyunkbdl. Az adatdllomdnyt tobb mdédon rendezhetjik. Ha nincs
sziikségiink az egész adatdllomdny adattartalmdra, akkor kiilonbozd szempontok

alapjan levdlogathatjuk a szdmunkra sziikséges adatcsoportokat.

4. Rendezés (Sort Data File)

Az adatéllomanyt nemcsak a tdbldzat készitésekor, de mds esetben is

rendezhetjik, tobb kulcs alapjan.

5. Segédprogramok (Support Utilities)

Ebben taldljuk a lemezmiveletekhez sziikséges funkcicdkat. Ez egyreszt
fontos, hogy ne kelljen kilépni az EASY-FILE programbol, ha olyan
maveleteket  akarunk elvegezni, amelyek nem egyertelmdien az
adatfeldolgozashoz tartoznak (példaul formazas, tartalomjegyzek
megtekintése stb.). De ide tartozik az archiv &llomanyok készitése is, ami

nagyon fontos a szdmitdgépes adatfeldolgozdsndl.

6. Karbantartdas (File Update)

A karbantartss alatt itt nem a szokésos adatdllomany karbantartast kell
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érteni. Ez a funkcid lehetdséget ad, hogy egyszerre egy mezét mddositsunk
az adatdllomdnyban azonos adattartalommal. Nem kotelez6 az  egész
dllomdnyban mdédositani az adott mez6t, mert itt is van lehetdség
levdlogatdsra. Itt lehet médositani az aritmetikai miveleteket, és Jdjra
szamitani a kivdlasztott mezdk értékét.

7. Segitségnyijtas (Help)

A segitseégnydjtds funkcid lehetéséget ad arra, hogyha nem Jjut esziinkbe
hirtelen az EASY-FILE haszndlatdrél valami, és nincs a kozeliinkben a
felhaszndldi kézikonyv, akkor itt elolvashassuk, hogy mit kell tenniink.

8. Kilépés (Exit)

Ez a funkcid lehetéséget nydjt visszatérni a Basic-be anélkil, hogy
kikapcsolnank a geépet.

Mielott hozzafogndnk az EASY-FILE alkalmazdsdhoz, fontos, hogy papiron
tervezziik meg a feladatot. Irjuk le, hogy mi a feladat, milyen adatokat
akarunk haszndlni, milyen levdlogatdsi feltételeink vannak stb. Annak
megfelelden, ahogy azt az elsté fejezetben 1leirtuk. A feladatterv
elkészitése azért is fontos,mert szamolnunk kell az EASY-FILE korldtaivail

is.

Sziikséges tudnivaldk az EASY-FILE rekordtervezésének lehetdségeirdl és

korlatairdl:

1. Egy rekord 1égfeljebb két kepernydt hasznalhat.

2. A képernydn a mezd nevét a tartalmatsl a ':'-t vdlasztja el.

5. A mezénévnek és a tartalomnak kijeldlt helynek egy scron
belil kell kezdddni és befejezodni.

4.Egy mezd hossza maximdlisan 3P karalkisr lehet.
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5. Minden rekordnak legaldbb egy mez6t kell tartalmaznia.

6. Egy rekord maximalisan 80 mezG6bdl dllhat.

7. Egy rekord maximdlisan 506 karakterbdl d1llhat.

8. Az egykarakteres mez6t §-al kell jelolni.

A rendszer inditasa:

Ha minden eszkézt bekapcsoltunk az eldirdsoknak megfelelden, akkor tegyiik
be az EASY-FILE programlemezt az egységbe. Ezutan tolthetjik be a
programot.

LOAD'EASYFILE2',8,1 (RETURN)

Ez utdn kb. 2 percig villog a képernyén az EASY-FILE felirat, majd

megjelenik a Fomenii.

A fomeniben 1évd funkcidkat a megfeleld szami billenty( letitésével
vdlaszthatjuk ki. Ezutan a képernyd aljan villog az iizenet, hogy tegyiik be
a programlemezt. Ha megtettik, akkor a RETURN billenty(Gt kell Ilelitni és
kezdodik a kivdlasztott program betoltése. A  program beolvasdsdnak
befejezése utdn az adatlemezt kell betenni az egységbe. Ez a felirat 1is
villog, amig le nem uGtottik a RETURN-t. Ez a folyamat minden fémenu és
almenu funkcid kivalasztasandl igy =zajlik 1le, ezéert ezt nem fogjuk a
tovabbiakban minden alkalommal megismételni. Minden meniib6l lehetdség van

abba a menibe visszaterni ahonnan hivtuk.
A FOMENU LEIRASA
MAIN MENU OPTIONS (f6 mikodési lehetdségek)
1. CREATE DATA FILE - adatfile létrehozas

Az adatfile rekord- és képernydtervének létrehozasa és

modositasa.
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Az el6zbo pontban létrehozott adatdllomdny adatainak kezelese , beleértve
bevitelt is.
2. DATA MANIPULATION - adat kezelés
Az adatok kezelése; beirds, javitas, torlés, kereseés,
kiterjesztés.
3. REPORT GENERATION - tédbldzat készités
Tabldzat készitése adatfile-bol.
4. SORT DATA FILE - adatfile rendezése
Az adatfile kulcs/ok/ szerinti rendezése
5. SUPPORT UTILITIES - segeédprogramok
Kiegészitd segedprogramok, file m(veletek
6. FILE LPDATE - file aktualizalas
Modositas az adatfile mezdiben.
7. HELP - segitség
Altaldnos informdcidk a programcsomag mikodtetéséhez.
8. EXIT - kijdrat
Kilépés az EASY FILE-bAl.
INPUT MENU OPTIONS - befrandd a kivant EASY-FILE

mivelet szama

A képernyd kozepéen megjelenik a

felirat,

PROGRAM |.OADTHNG

ckozben betaltodik a programcsemag megfeleld része.,

26
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A fomeniben 1évo funkcidk részletezése.

A pontos utasitdsokat a fejezet masodik felében ismertet]jik.

1. Adatfile létrehozas

Ez a funkcié is tartalmaz almenit a kovetkezd lehetdseégekkel :

1. Képernyd tervezés (Create Screen Layout)

2. Aritmetikai miiveletek lefirdsa (Create Arithmetic
operations)

3. Képernyd modositds (Modify Screen Layout)

4. Kilépés (Exit)

Az elsb6 adatfeldolgozdsi munkdandl mindenképpen a  tervezessel  kell
kezdeniink, hiszen még semmi nem 411 rendelkezéslinkre. A késObbiekben, ha 4]
feladatot akarunk megoldani ,szinten a keperny6tervezest kell valasztanunk.
Ezzel az opcidval hatdrozzuk meg az adatdllomdanyunk strukturdjdnak Osszes

jellemzcjét. Ezek a jelllemzok a kovetkezdk:

a mezok hossziusdga és tipusa

a rekord hossza

az allomdny nagysdga (rekordszamban kifejezve)

titkositasi jelszavak

A képernyon valod tervezésnél fontos tudnunk, hogy a mezd nagysdgdnak a
kijelolésére hasznalt '«¢' és 'S' Jelek beleszamitanak a mezd hosszusagaba.
Minden kepernybnek van egy fejléce, amit kozpontositva helyezhetink el az
elsd sorban, A képernyd 22 sorbél dllhat és 40 oszlopbol. A mezdknek
kotelez6 ugyanabban a sorban befejezodni, ahol elkezdddott. Nagyon lényeges
a ]J0 keépernydterv kialakitdsa. Nemcsak arra kell figyelni, hogy az
adatrogzitoknek a szemét ne bantsa a rossz adat elhelyezés, de arra 1is,

hogy a képernyd meghatdrozza a rekordterviinket is. Amennyiben késobb ezt
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vdltoztatni akarjuk, figyelni kell a mdr lerogzitett adatokra.

Rossz  tervezéssel a munkankat  megsokszorozhat juk a felesleges
adatrogzitések ismétlésével. A képernyt tervezésének befejeztével elment jiik
az adatokat az acatlemezre, ha valoban megfelelének taldljuk.

Kifrdsra keriilnek az 4ltalunk meghatdrozott file jellemzdk, a rekord hossza

byte-okban, és az Oszes mezd darabszama.

Ezutdn kovetkezik a file jelszé szintjének a meghatdrozdsa. Ha
kivdlasztottuk a megfelel6 szintet, akkor beirhatjuk a Jjelszavakat is.
Nagyon fontos, hogy ezeket a jelszavakat megjegyezziik, mert ha elfelejtjiik,
tobbet nem tudjuk haszndlni az adatdllomdnyunkat. Az elsd alkalommal, amig
nem sajdtitottuk el az Osszes. lehetGséget, célszerG nem  haszndlni

Jjelszavakat. Késdbb lehetdség van ennek médositdsdra.

Itt hatdrozhatjuk meg az adatdllomdnyunk nagysdagdt rekord darabszammal. Ha
ez veéletlenul nem volt elég, késdbb még novelhetjik. Az 41lomdnyt ebben a
munkafazisban hozza létre a program. A képernydt 'név.for' nevid formatum
file-ba menti el. Az adatdllomdnyt 'név.dat' kiterjesztéssel hozza létre.

Az aritmetikai (szamtani) miveletek meghatdrozdsandl fontos tudnunk, hogy a

négy alapmivelet 411 rendelkezeslinkre, ezek:

+ 0sszeadas
- kivonas -
X SZOrz4as

/ osztds

A mezok kozott osszesen 24 numerikus mezd megengedett. Miveletet nemcsak a
mezok kozdtt, hanem a regiszterek kozott, illetve mezok és regiszterek
kozott is lehet végezni. Az eredményeket elhelyezhet]jik a rekordban, vagy
felhaszndlhatjuk a tabldzat készitésnél is. Amennyiben  megfelelonek

taldljuk a miveleteink felsoroldsat, ezt is elmenthet]jik az adatlemezinkre.
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Ezek a mGveletek minden egyes rekord feélvitelnél veégrehajtdasra kerilmek.

A képerny6 médositdsndl ugyanazok a szabdlyok érvényesek, mint a
tervezésnél. 1tt mégegyszer felhivjuk a figyelmet arra, hogy lerdgzitett
adatdllomdny képerny6jét, ami azonos a rekordtervvel, nem szabad
tartalmilag médositani. Tehdt alfanumerikus mez6 helyébe nem irhatunk
numerikust, és megforditva. A mezbk hosszisigdt sem szabad médos{itani, mert
nem biztos, hogy kovetni tudjuk anélkil, hogy az adatdllomdnyunkat el ne
rontanank.

Ha befejeztilkk a munkdt ebben a meniiben visszatérhetiink a fomenibe.

1. CREATE DATA FILE - ADATFILE LETREHDZAS
A tovdbiakban az EASY-FILE vezérlésének leirdsa kovetkezik.
A fémeni elsé mikodési lehetdsége,amely tovabbi vdlasztasi lehetdséget

tartalmaz.

1. Create screen layout

a rekordkép- megtervezése

2. Create arithmetic operations - az aritmetikai miveletek

leirasa
3. Modify screen layout - a rekord-kép médositdsa
4. Exit to main menu - kilépés a fomenube
INPUT MENU OPTION - 1-4-ig a sziikséges m(jvelet

szamanak beirdsa
1.1 CREATE SREEN LAYOUT
INPUT NUMBER OF SCREENS

az input képernyodk. szama
- a rekord méretétdl fiiggben -
1 vagy 2
DESIGN SCREEN n - az n. képernyd kialakitdsa,
megtervezhetd a rekord kép,

kilépés f8
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Miutdn befejeztiik a képernyd tervezését még van lehetdségiink javitani.

ARE YOU SURE Y/N - bizonyos vagy ?
Y=igen, N=nem

SAVING SCREEN - kép tdrolas
RECORD SIZE = nnn - a rekordhossz kifrdsa
No.of fields = nn - a mezok szama

ENTER PASSWORD LEVEL _ a védelmi szintek kulcs-

szavainak befrisa az
aldbbiak koziil

0. file only - csak file-ra
1. file and record - file-ra és rekordra
2. file and field - file-ra és mezokre
5. all three - mindhdromra
4. none - egyikre sem

Ha kértink védelmet, értelemszerien kéri a jeszavak beirdsat.

ENTER FILE PASSWORD - file védelmi jelszé befrdsa
ENTER RECORD PASSWORD _ - rekord jelszd beirdsa
ENTER FIELD PASSWORD - mezd Jelszd beirdsa

ALL FIELDS PROTECTED Y/N minden mezot védesz 7

Y=igen, N=nem

ENTER PROTECTED FIELD NUMBERS PRESS RETURN TO EXIT - {ird be a védeni kivant
mezok sorszamat és a végeén liss RETURN-t.

ENTER FIELD NUMBER - ird be a mezd rekordon
beliuli sorszamat
ENTER FILE NAME - ird be az adathalmaz nevét

Ezutdn megielenik a kovetkezd felszolitas:
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INSERT DATA DISK AND PRESS RETURN - tedd be az adatlemezt és iss RETURN-t
SAVING SCREEN FORMAT FILE - a képformatum-file elmentése - folyik

MAXIMUM RECORDS AVAILABLE nnnn - nnnn a3 rekordok lehetséges szama - a

‘lemezen

NUMBER OF RECORDS REQUIRED? - a lefoglalandd helyek szama - ahany rekordnak
helyet akarunk biztositani a lemezen - késébb még novelhetd a 2.5.-ben

CREATING DATA FILE
- az adatfile létrehozdsa -folyik

1.2.CREATE ARITHMETIC OPERATIONS

ENTER FILE NAME
- file név beirdsa, egy mar meglevo file meve, aminek

mezbivel aritmetikai miveleteket akarunk vegeztetni.

INSERT DATA DISK AND PRESS RETURN
- helyezd el az adatlemezt és iiss RETURN-t

READING FORMAT FILE

- a format file beolvasasa

ENTER ARITHMETIC OPERATIONS

- ird be az aritmetikai miveleteket , kilepés f8

ARE YOU SURE Y/N - biztos vagy?
SAVING ARITHMETIC FILE

az aritmetikai miveletek eltdrolasa
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A képernyotervének modositdsdval vigydzni kell, mert ez eértelemszer(en a

rekord mddositdsat is jelenti.
1.3.MODIFY SCREEN LAYOUT

ENTER FILE NAME
- a modositani kivant képernyohoz tartozd file nevenek

beirasa

DESIGN SCREEN n

- bemutatja a rekordkeépet, ami egyszer( atirassal
modosithatg. A tovabiakban az 1.1 szerint mikodik.

1.4 .EXIT TO MAIN MENU

Visszalépés a fomeniibe.
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2. Adatmanipulécio

Ez a fomenu opcid tartalmazza a legtobb lehetbséget az adatdllomanyok

karbantartdsara. Az almenu a kdvetkezd részekbol 4l11:

Adatbevitel (Enter)
Javitds (Amend)
Torlés (Delete)
Keresés (Search)
Bovités (Extend)
Kilépés (Exit)

(O NN % B A B

Mindegyik funkciéndl betolti a program a formatumfile-t. A filenév megaddsa
utan meg kell adni az adatdllomany létrehozdsdandl beirt jelszavakat.
Mindegyik opcidndl lehet6ség van rekordonként befejezni a miveletet, vagy
tovdbb folytatni a munkat a kovetkezd rekorddal. Fontos, hogy az egyes
rekord miveletek utan mentsik el a rekordot az adatlemezre, mert kilonben

elvesznek.

Az elso funkcié a mdr megtervezett képerny6t tolti fel adatokkal, majd
ebb6l kialakitja a rekord struktidrdt. Az adatbevitel mindig a mar rogzitett
adatrekordok utdn irja az u) rekordokat, a rogzités sorrendjében.

Nem kotelezd minden mezot kitolteni a képernydn. Van azonban néhany
megkotés, amit kotelez6 betartani, a program nem 1s engedi ezek
megszegését. fgy numerikus mezdbe nem irhatunk csak szamjegyeket és
tizedespontot. Fontos megjegyezni, hogy a szamitastechnikdban nem
tizedesvesszot, hanem tizedespontot haszndalunk. A mezdknél nem tolthetunk
ki tobb karaktert, mint amennyit meghataroztunk a keépernydterven. Az
természetesen megengedett, hogy ne toltsiuk ki teljes hosszaban a mezdket.
Ha befejeztuk az adatbevitelt az adott rekordban, akkor azt el kell menteni
az adatlemezre. Az elmentés az vi8" billentylvel  torténik. Ha
meghataroztunk aritmetikai méveleteket, azokat a mentés parancs kiaddsa

utdn, de a lemezreiras el6tt fogja végrehajtani.
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A kovetkezd funkcid ad 1lehetGséget a lemezen 1év6 rekordok Javitdsara
illetve modositdsdra. Sokszor eldfordul az adatfeldolgozas soran, hogy
modositani kell az egyes mezdoket, példaul valamilyen eloirds
megvaltoztatdsa, vagy rossz rogzités miatt. Bzt a médot csak akkor tudjuk
haszndlni, ha ismerjik a rekordunk sorszamat. A program kivalasztja az
altalunk megadott sorszami rekordot eés  kiirja  kepernyore. Ezutan
kijavithatjuk a sziikséges meztket. Ha nem az egyes rekordok mezolt akarjuk
Javitani, hanem az egesz adatdllomanyon athdzodik a javitas, peldaul az
adokulcs megvdaltozott, akkor célszer(bb az UPDATE opcidt haszndalni. Ha nem
tudjuk a rekord sorszamdt, akkor nem ezzel az funkcidval kell a javitédst

elvégezni.

A kovetkezd funkcid a rekordtorles. A rekordok kitorlésénél a helyet a
lemezen nem szabaditja fel, ezt nekiunk késdbb kell megoldani  egy
segedprogrammal. A rekordtorlésnél feltétlen sziikségink van a rekord
sorszamdra. Ha nem ismerjuk, akkor a keresési funkcidval megkeressuk a
rekordot és megdllapitjuk sorszamat. Ezutdan mar folyamatosan hasznalhatjuk
a torlés lehetdségeit. A kivdlasztott rekordot nem feltétlenil kell
torolnunk, mert minden torlésre kijelolt rekordnal megkérdezi, hogy valoban
torolni akarjuk-e. Ha a torlés funkcidban vagyunk, de nem vagyunk biztosak

a rekord tartalmaban, akkor megnézhetjik azt.
A kovetkezd funkcid a keresés, amely sajat meniuvel rendelkezik:

1. Az 'X' mezében az 'Y' értékeét keressik
(Search field X containing Y)

2. Barmely mezbben az 'Y' értékét keressiik
(Search Y in any field)

3. Egy rekord olvasdsa
(Get a record)

4. Lépds elore/hatra

(Step forwards/backwards)

N

. File tartalom kiiratdsa folyamatosan.

(Srcen dump)
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6. Kilépés
(Exit)

Az elsd harom pontban a megadott feltételek alapjan a program kikeresi a
rekordot, amelyet a megjelenités utan javitani is tudunk. Ezek az opciodk
akkor fontosak, ha nem tudjuk a rekord sorszamat. Ha tudjuk, hogy adott
mezének mi az értéke, vagy tudjuk, hogy egy rekordunkban el6fordul
valamilyen érték,de nem tudjuk melyik mezdben,akkor haszndlhatjuk az elso
két kereseési lehettséget. A feltételek, amelyek alapjan kikerestethetjik a

rekordot a kovetkezok lehetnek:

. 0 (= egyenls)

1 (<kisebb)

2 (> nagyobb)

3 (<= kisebb vagy egyenld)
4

Vi & W=

(>= nagyobb vagy egyenld)

Az elére/hétra 1épést akkor célszer(i haszndlni, ha valamiért elhagytuk a
nekiink sziikséges rekordot. A filetartalom kiiratdsandl a  képernyd

formdtumdban folyamatosan irddnak ki az egyes rekordok.

A kovetkezo funkcid az adatdllomdny kibovitése. Ezt a miveletet akkor kell
hasznalni, ha a generdldsnal rosszul jiteltuk meg az adatallomany nagysdgat.
Itt hasonldan, mint a létrehozdsndi,a kepernydn kiirja, hogy hany rekord
fér még a lemezre és megkérdezi, hogy hany rekorddal akarjuk kibdviteni.

Maga a boOvités korilbelil annyi idét vesz igénybe, mint a létrehozas.

Ugyanezeket a keresési moédokat haszndlja a programcsomag mind a tdablgzat
készitésnél, mind a karbantartdsndl, ezért ott ezeket mar  nem

reszletezzuk.



3.1 fejezet

Az adatkezelés leirdsa
2. DATA MANIPULATION MENU

1. ENTER - beirdas

2. AMEND - javitas

3. DELETE - torles

4. SEARCH - keresés

2 EXTEND - kiterjesztés

6. EXIT - kilépés
2.1. ENTER

ENTER FILE NAME ~ ird be @ -felidltendd- file nevét

Megjelenik a megtervezett képernyo.

A kitoltendd adatok helyén villog a cursor.A kitoltott

rekordok elmentése fB8-cal torténik.

Lenhetseges hiba:

END OF FILE ENCOUNTERED - a rekordok részére lefoglalt hely
elfogyott

Ha szukseéges meqg adatot beirni ,akkor a 2.5 szerint bovitsuk

a file-t, terjunk vissza a 2.1-be és folytathats a bevitel.

2.2. AMEND

ENTER RECORD NUMBER - ird be a -javitandd - rekord
sorszamat

Menjelenik a képernydn a javitandd rekord, javitas utan menteés

T-eal .

SAVING RECORD - a rekord elmentése/folyik/

CONTINUE Y/N - folytatod? /a javitast/

Y=1gen, N=nem

36
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A rekordok tirlésénél figyelembe kell venni, hogy a rekord helye nem
szabadul fel, ezéert a segédprogramok stiritési funkciojaval kell

osszetomoriteni a rekordokat.
2.3. DELETE

ENTER FILE NAME -~ ird be a file nevét - amibdl

torolni akarunk

a formdtum file beolvasdsa -

folyik

ENTER NUMBER OF RECORDS - ird be a rekordok szdmat - ahdnyat
torolni kell

ENTER START DELETE RECORD- ird be hanyadik rekordnal
kezdédjon a torlés

READING FORMAT FILE

Megjelenik a torlendé rekord, €s:

ENTER E/B/S/T - C lépj a kovetkezé rekordra
D torold
S lapozz a masodik kepre - ha van

T 16p] ki a torlésbol

Fzek a roviditések a tovdbbiakban is érvényesek, ezen kivil:
- A - modosithato, javithato a re-
kord tartalma

1épj eldre egy rekordot

{
+
i

1épj vissza egy rekordot

I
I
|

ARE YOU SURE Y/N ~ Y
- N - visszaadja a kivdlasztas

elvegzl a torlest

lehetdseget
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Az adatdllomanyban valo keresés lehetdséget ad arra, hogyha nem ismerjuk

rekord sorszamat, akkor kivdlaszthassuk.

2.4. SEARCH

Search Y in any field
Get a record

Step forwards/backwards
Screen dump

Exit

V1B W N

INPUT MENU OPTION

Lol 1 5
ENTER FIELD NUMBER -
ENTER SEARCH STRING -
Megjelenik a keresett lancot
ENTER A/C/S/T

2ol 2

ENTER SEARCH STRING -

Search field X containing Y

X-ik mezoben Y keresése

Y keresése az dsszes mezodben

- rekord beolvasisa

lépkedés elére hatra
- adatok bemutatdsa a képernyon

- kilépés

- 1-6-ig a sziikséges mdvelet

szdmanak beirasa

ird be a mezd sorszamat
ahdnyadik a rekordban
irg be a keresendd lancot

tartalmazo rekord, és:

ird be a keresett lancot

38
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Megjelenik az a rekorc amelvikben =2i15szor megtalalta a lancot.

ENTER A/C/S/7

2.8 .3,

ENTER RECORD NUMEER _ - ird be a beolvasandé rekord
sorszamat
Megjeleniik a beolvasotl rekord.
ENTER A/C/S/T

2.4.4

ENTER RECORD NUMBER ~ 1ird be a rekord sorszamat
Megjelenik a meczdott rekord.
ENTER A/S/T/+/-

2 aille D
Bemutatija 2 kérernvdn a rekordok tartalmdt - megdllithato és

indithatd SPACE-szel

2.4.6

Visszatér 2.-ba.

2,7,

MAXIMUM RECORDS nnnn - a felirhatd rekordok szama -

ennyl fér g lemezres

NUMBER OF RECORDS REQUIRED ? - a tovabbiakban sziikséges
rekordhelyek szama

EXTENDING DATA FILE - az adatfile kiterjesztése
folyik

2.6.

Visszatérés a fomenibe.

o2

tovabb
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3. Tablazat (report) készités

A tdblézatgenerdld funkcid lehetdséget ad az adatdllomany valamennyi
illetve valamilyen szempont szerint levdlogatott rekordjainak

kilistdzdsdra.
A tabldzatkészitd funkcid is rendelkezik sajat mentvel:

1. BillentyGzetrol (Keyboard)
2. Paraméter file-bdl (Report file)
3. Kileépés (Exit)

Paraméterfile-t csak akkor hasznalhatunk, ha mar egyet letrehoztunk, és

elmentettink az adatlemeziinkre.

A tablazat készités paraméterek megaddasdaval torténik. A paramétereket, ha a

késobbiekben fel akarjuk haszndlni, tdarolhatjuk lemezen.
A tabldzat készités folyamata.

ElGszor meg kell adni a levdlogatdsi felteételeket, hasonldan ahhoz, ahogy a
keresési feltételeket megadtuk. Ezutan torténik a tdblazat rendezettségének
kialakitésa, amely lehetséges a mar meglévo mutatd file megaddsaval, amint
azt majd a Rendezési funkcicdnal leirjuk. Ezek utan kovetkezik a tablazat

parametereinek megadasa. A tdbldzat parametereinél a kovetkezoket kell

megadni :
1. Terilet (area - nyomtatdsi sorrendet hatdroz meg)
2. Tartalom (contns - mezd soszamot kell megadni)
5. Tipus (type - a program irja ki)
4. Hossz (length - a program irja ki)
5. Az oszlop fejlécének megnevezése (title)
6. Az oszlop kezdd pazicidja (start column)
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7. Aritmetikai miveletet kell-e végezni (arithmetic)
8. Osszeg fokozat képzése sziikséges-e (accumulation)
9. Magyar4dzé szoveg a felhasznidlénak (user message)

Ha befejeztilk a paraméterek megaddsat, lehetdségiink van az elmentésére egy
paraméter file-ba. Ha elmentjik a késGbbiekben felhaszndlhatjuk, mint azt a
tdbldzatkészités meniije is mutatja. Ha késobb sziikséges,a paraméter file-t

jJavithatjuk is.

A tdbldzatunkat elkészithetjiik képernyore. Erre akkor van sziikseg, ha meég
csak probdljuk a tdblazatunkat, vagy vezetdi informdcidt keészitink, ami
elfér egy képernydn is. Természetesen ehhez feltételezziik, hogy a vezetdnél
is van Commodoreé4 szamitdégép. A tiablazatunkat elkészithetjik lemezre 1is,
mert még nem tudjuk, hogy hany példdanyban sziikséges a késtbbiekben
kinyomtatni. A legtermészetesebb a nyomtatdéra késziilé tablazat. Itt nagyon
fontos, hogy megfelelden vdlasszuk ki a nyomtats tipusét.

A tdablazat készités leirdsa

REPORT GENERATION MENU
1. KEYBOARD

a paramétereket billentyGzetrol
lehet megadni

2. REPORT FILE - az eldzbleg eltdrolt tablazat-
paraméter file-bdl kapja a paramé-

tereket
3. EXIT - kilépés
Fols
ENTER FILE NAME - ird be a file nevét - amib6l a

tdblazat készil
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INSERT DATA DISK AND PRESS RETURN - tedd be az adatlemezt és iiss RETURN-t

READING FORMAT FILE - a formdtum file beolvasdsa folyik
ENTER FILE PASSWORD - ird be a jelszét

Kétféle input lehet6ség van az adatokra vonatkozdan:

FILE OPTIONS

1. DATA FILE

2. POINTER FILE
INPUT OPTION

|

file lehetdségek

adatfile

mutatd file, csak rendezés utan

a valasz 1,ha adatfile-bdl,

a valasz 2,ha rendezés -SORT-
funkci6 utan készitink  kivonatot

Héromféle kimenet (output) lehetdségink van az adatok megjelenitésére,

tarolasara.
OUTPUT DEVICE OPTIONS - eredmény tarolé-megjelenitd késziilék
lehetoségek
1. PRINTER - nyomtatd
2. SCREEN - képernyo
3. DISK - lemez
INPUT OPTION - a megjelenités ill. tdrolas kivant
modja, 1-3-ig
3.1.1.
PRINTER OPTIONS
1. VIC 1515/1525
2. MODEL 1526
INPUT OPTION - 1 vagy 2, attdl fiiggéen s hogy milyen

nyomtatoval rendelkezink.
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Figyelmesen valaszoljunk a kérdesekre, mert az egesz eddigi munkéﬁk

veszhet.

3.1.2.

SCREEN - nincs lzenet,nincs tennivalo, a ké-
szitett tédblazat a megjelenés utdn
elveszik

k0 W

DISKETTE - tdrolja az elkészitett tablazatot,

de a tablézat paramétereit nem

(paraméter tarolds keésobb).

SEARCH PARAMETERS

ENTER NUMBER OF SEARCH KEYS

SEARCH CRITERIA

ENTER FIELD NO.
ENTER SEARCH CRITERIA

ENTER SEARCH STRING

ARE YOU SURE Y/N

a kereseés parameterei

ird be a keresés kulcsainak
szamdt | hanyféle kulcs szerint
keressen

a keresés ismérveil

ird be a mezd szamat

0 ha egyenld

1 ha kisebb

2 ha nagyobb

3 ha kisebb egyenld

4 ha nagyobb eqgyenld

ird be a keresett lancot -
amit keresink

biztos vagy? ha N,

djra parameéterezheto

ENTER NUMBER OF DECIMAL PLACES 1ird be a tizedes jegyek szamat

ahany tizedes pontossagot

akarunk 1atni a megjelenitéskor

ENTER NUMBER OF PRINT LINES/RECORD - ird be a sor/rekord szémdt

43
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Ide a sor/rekord szamot kell beirni 1 és 3 kozott, attél fiiggéen, hogy egy

rekordot hdny sorban akarunk megjeleniteni

Lemez outputnal:
ENTER SCREEN WIDTH - ird be a képernyb
szélességét - max.40
Nyomtato outputnal:
ENTER FORM WIDTH/NO OF COLUMNS/

ird be a nyomtatdsi formdtum

szélesseget, max 80

DO YOU WANT DOUBLE SPACING Y/N kivansz-e dupla ures helyet
N = normal Ures helyek,
Y = dupla lres helyek

DO YOU WANT PAGE NUMBERING Y/N kivanod-e a lapszamozast

igen/nem
ENTER REPORT TITLE - ird be a tablazat nevet -
ami a tablazat neve lesz

1

ENTER NUMBER OF PRINT AREAS ird be a nyomtatandé mezdk

darabszamat

ha itt RETURN-t adunk,

megkérdezi:

ABORT Y/N - megszakitsam?
Y valasznal ledllitja a
paraméterezeést

ENTER AREA CONTENTS - Ird be a teriuletek tartalmat

- azt a szamot varja, hogy a

kiirandd mez6 hdanyadik

a rekordban
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A hozzédtartozd tipus és hossz informaciokat a gép irja ki.

TYPE
N - ha numerikus

ENTER AREA TITLE

ENTER START COLUMN NUMBER _

ARITHMETIC REQUIRED Y/N

Kilonben megkérdezi:
ENTER OPERATION _

ENTER OPERAND _

ACCUMULATION REQUIRED Y/N

A - ha alfanumerikus -

lanc tipusd adat,

szan tipusu "adat

ird be a mezd megnevezéseét

a mezd nevét, amit a tablazat-
ban az oszlop folott

akarunk 1&tni

ird be a kezdd pozicio
szédmat, ahol az adat megjele-
nitese kezdddjon

aritmetikal mdvelet lesz?

ha N, akkor elindul a tabl&a-

zat készités

ird be a miveietet

+, vagy -, vagy x, vagy /,
ird be az operandust -

azt a mez6szamot, amelyikkel

miveletet kell veégezni

osszegzes szikséges?
ha Y (igen), osszegezi az
eredmenyeket, és veégul kifrja

WISH TO SAVE REPORT PARAMETERS Y/N

Szilkséges-e a tablazat paraméterek eltdrolasa? igen/nem. Ha Y (igen) akkor

eltdrolja és késtbb REPORT PARAMETER FILE - ként djra indithaté a

készités.

tdblazat
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Ha N (nem), akkor a tdbldzat elkésziilte utdn elvesznek a paraméterek.

ENTER FILE NAME - ird be a (tdbldzat-paraméter)
file nevét

SAVING REPORT PARAMETERS - a tablazat paramétereinek
elmentése folyik

GENERATE REPORT Y/N - késziuljon a tablgzat?

ha N, visszatér 3.-hoz

Nyomtatdsnal:
CONTINUOUS FORMS Y/N - folyamatos osszefiiggd format
kivansz?
Y = folyamatosan nyomtat
N = lapokat nyomtat
SWITCH ON THE PRINTER - kapcsold be a nyomtatot
SET PAPER AND PRESS RETURN -~ 4l1litsd be a papirt és uss
RETURN-t
Diskettnel:
.ENTER FILE NAME - ird be a /késziilo tdblazat/
nevet

SAVING REPORT a tabldzat elmentése -folyik
ia képernydre készil: SPACE gombbal megallithaté barmennyi idére és tovabb

s 1ndithato.

P arre "
ENTER FILE NAME - ird be a /tdblazat paraméter/
file nevét
DO YOU WISH TO MODIFY PARAMETERS Y/N - akarod médositani a paramétereket?
Ha N elkezdidik a tabldzat készitése.
Ha Y, visszatér az ENTER NUYBER OF PRINT AREAS kérdéshez, és innen lehet

(ijra paramétereznl a tablazatkeszitest.
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4. Rendezes
Ha a rendezési funkciét vélasztottuk ki a fémeniib6l, akkor nem menud jelenik

meg, hanem a rendezés paramétereinek megaddsahoz “sziikséges képernyGé. Ez a
képernyd annyiszor valt, ahdny rendezési kulcsot adtunk meg az elején.

A rendezési paramétereket tdarolhatjuk mutatd (pointer) file-ban, amit
késobb felhasznalhatunk példdul a tablazat készitésénél.

A paramétereknél meg kell adni a rendezési kulcs sorszamdt, a mezd
sorszamat, a rendezés mingségét (novekvs/csokkend). Ha minden paramétert

megadtunk, és (ha sziikség volt ra) elmentettik a mutaté file-t, akkor

megtorténik a rendezes.

Az adatfile remdezés leirdsa

A fomeni negyedik miikodési lehetdsége. Az adatfile novekvdo vagy csokkend

rendezésére haszndl juk.
4. SORT DATA FILE

ENTER FILE NAME - ird be a (rendezendd) file nevét

READING FORMAT FILE

ENTER -FILE PASSWORD - ird be a jelszot
(és a tobbit, ha van)

ENTER NUMBER OF SORT KEYS =~ ird be a rendezeési kulcsok
szamdt (hdany szempont
szerint kérjik a rendezést)

ENTER FIELD NUMBER - ird be a mez0 sorszamit,
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olyan sorrendben, ahogy a

rendezést el akarjuk végezni

A gép kiirja a mezd tipusat és hosszat:

TYPE - tipus
LENGTH - hossz
ORDER _ - kérdésre A vagy D a vdlasz

A - (ascending) novekva
D - (descending) csokkend
sorrenben rendezziik a rekordokat

Y elindul a rendezés

ARE YOU SURE Y/N
N elor6l indulhat a paraméterezés

SORT IN PROGRESS folyik a rendezeés

NUMBER OF SORTED RECORDS=nnnn

(a rendezett rekordok szdma)

PRESS ANY KEY TO RETURN - nyom] meg barmilyen gombot
(a fémeniibe valé visszatéréshez)

5. Segédprogramok

Ezek a programok azt a célt szolgdljadk, hogy egy sor lemez vagy nyomtatdsi
miveletet meg tudjunk oldani anélkiil, hogy kilépnénk az EASY-FILE-bol. A

kovetkezo mend lista 411 rendelkezésiunkre:

Lemez formézds (Format)
Tartalomjegyzék készités (Summary)
Archivalas (Backup)

. Atvitel (Transfer)

W N = O
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Alfile készités (Subfile)
Nyamtatds (Print)

. Jelszd csere (Change password)
Torlés (Delete)

Strités (Compress)

cC 4 O =

. Atnevezés (Rename)
. Kilépés (Exit)

o O

tzeknel a funkcicknal nem fogjuk elmagyarazni azokat a maveleteket,
amelyeket a Commodore-64 gép hasznalatdnal mar dgyis elsajatitott minden
felhaszndld. A fentebb felsorolt menibdl ezek a kovetkezok: a formdazas,

tartalomjegyzeék, &tvitel, torlés, atnevezeés.

A lemezmiveletek elvégzéséneél a programcsomag nagyon ovatosan jar el, mert
mielott végrehajtana az 4dltalunk kiadott parancsot, visszakérdez, hogy

valdban azt akarjuk csinglni, amit kértink.

Az adatlemez archivdldsa nagyon fontos az adatfeldolgozgsnal, mint azt
majd a negyedik fejezetben leirjuk. Miel6tt elkezdjik az  archiv

adatdllomany készitését, a lemezt formdlni kell.

Az alfile készitd  funkcid az  adatdllomanybsl  1étrehozhat egy
mellékdllomanyt, amelynek segitségevel reészkimutatasokat — készithetink.
(Példdul havi kimutatdst.) Ebben az esetben a teljes dllomany
adatbevitelével egyidejileg elkészit egy alfile-t (példdul a tdargy havi
rekordokbdl). Ezt az adott idaszak letelte wutén +torclni kell, hogy a

kovetkezo feldolgozasndl megint elkészithessik az alfile-t.

Még egy nagyon lényeges funkcidval rendelkezik a segédprogramreész. Etz a
lehetdseg a nyomtatds. Itt nem tdblazatokat keszitunk, hanem lehetdség van

az adatdllomanyrél a fontosabb informdcidnak kinyomtatdsdra.
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Segedprogramok leirdsa

A fomenu otodik mikodest lehetosége.

2. UT
0.
Le

(R

(VAR

2.0

ILITY MENLI
FORMAT
SUMMARY

BACKUP
TRANSFER

. SUBFILE

PRINT

CHANGE PASSVORD

. DELETE

. GOMPRESSE
. RENAME

. oXIT

FORMAT

ENTER ORIVE MUMBER =

ENT

INSERT SCRATCH DISK

ER DISK NAME

lemez formalas

osszefoglalds, tartalomjegyzek
a lemezrol

masolat az egész lemezrol

file athelyezés
részfile,alfile kijelolés
megjelenités nyomtaton vagy
képernyon

Jjelszo csere

file torlés
file sdriteés
atnevezés

kilépeés (a fomentbe)

a lemez elokészitese adatok
felvitelére, sdvok kijeldlése,
inicializadlds.A régi tartalom

- ha volt - elveszik.

ird be a keésziilékszamot
0, ha engy, 1, ha ketto le-

mezeqgyseget haszndlunk

ird be a lemez azonositojdt -

? karakter hosszud  azonosito

helyverzd el a tiirlendd

(formalando) 1. ../t

50



Figyelmesen kell itt eljarni, mert a formdlt lemezrdél eltiunnek az adatok!
ARE YOU SURE Y/N
FORMATTING THE DISK - a lemez formatalasa folyik

5.1.SUMMARY - listat készit a képernyodre
a lemezen 1évo osszes file
nevércl és/vagy a lemezen levd
szabad helyrél

DO YOU WANT PARTIAL SUMMARY Y/N
- részleges osszefoglaldst kivansz?
- Y csak a szabad blokkok szamat
irja ki
- N teljes tartalomjegyzéket készit,
a szabad blokkok szamat is kiirja

5.2.BACKUP - masolatot készit egy eldzdleg
formalt lemezre az adatlemezrol

ENTER DRIVE OF SOURCE - ird be a forraskészilék szamit
0, ha egy lemezegységgel dolgozunk

ENTER DRIVE NUMBER OF DESTINATION

- ird be a célkészilék szamat

- 0, ha egy lemezegyseéget
haszndlunk,l, ha kettot
helyezd el a forrdslemezt - RETURN

forrdslemez informdcidk beolvasdsa

INSERT SOURCE DISK
READING BAM OF SOUR

kifrja a képernys tetejére
a forraslemez nevét
és megkérdezi:

51
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Fontos, hogy nagyon figyelmesen készitsik el az adataihkrél az archiv

lemezt

ARE YOU SURE Y/N - biztos vagy? ha igen,Y a vdlasz

READING DATA FROM SOURCE - az adatok beolvasdsa a forras-
lemezrol

INSERT DESTINATION DISK - helyezd el a céllemezt

READING BAM OF DESTINATION - a céllemez jellemzdinek
beolvasdsa - kiirja a képernyd
tetejére a céllemez nevét

ARE YOU SURE Y/N - biztos vagy? ha igen, Y vdlasz

WRITING DATA OF DESTINATION - az adatok céllemezre irssa
folyik

BACKUP QOVER - til a masoldson

5.3.TRANSFERING FILES - adatfile,tabldzatfile,tablazat-

paraméter, al-file és keépernyo-
terv-file mdsolas, eqgyik lemez-

r¢l a masikra.

Figyelem : csak két lemezegységneél

Javasolt!

ENTER SOURCE DRIVE MUMBER ird be a forrdskésziilek szamat
0 vagy 1 , egy vagy ketto
kesziulek

EVTER FILE MNAME - {rd be ar atviends file nevet

kiterjesztéssel
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file-név.for - rekord formdtum file
file~-név.dat - adat file
file-név.ptr - pointer file
file-név.rpt - report data file

a report parameter és az alfile-hoz

nem kell kiterjesztes

ENTER DESTINATION DRIVE NUMBER

- Ird be a ceélkésziilék szémdat - 0 vagy 1 ldsd a forrés
egysegnel
ENTER FILE NAME - file név ugyanazzal

a kiterjesztéssel

TRANSFERING FILE - a file atvitele folyik
TRANSFER OVER - tdl az atvitelen
5.4.SUBFILE - részfile, alfile létrehozdsa

ENTER SOURCE DRIVE NUMBER - ird be a késziilék szdmat
- feltoltése a fo6file feltoltésével
parhuzamosan folyik

ENTER FILE NAME - ird be a (fo)file nevét

TNSERT DATA DISK AND PRESS RETURN
- helyezd el az adatlemezt és liss RETURN-t

READING FORMAT FILE - a formdtum file beolvasdsa folyik
ENTER SUBFILE NAME - ird be az alfile nevét
5.5.PRINT - megjelenités a képernydn vagy

a nyomta .on
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Ez a lehetdség nem helyettesiti a tdbldzat készitést.

PRINT OPTIONS

DATA FILE

SCREEN LAYOUT FILE
HEADER FILE

EXIT

& W N

INPUT OPTION
OUTPUT DEVICE OPTIONS
1.PRINTER

2.SCREEN

INPUT OPTION

PRINTER OPTION

1.VIC 1515/1525
2.MODEL 1526

INPUT OPTION

PRINTING IN PROGRESS

5.6.CHANGE PASSWORD

ENTER FILE NAME

megjelenitési lehettségek

adatfile
képernydterv file
file jellemzok

kimenet

1-4-ig a szikseges mikodeés

kimend keésziilék lehetoségek
nyomtatd

képernyo

1 vagy 2 ,attol fuggden, hogy
nyomtatora vagy képernyore kér jik

az outputot

nyomtato lehetdsegek

1, vagy 2, attol flggden,hogy
melyik nyomtatéval rendelkeziink

a kert file megjelenitése

kovetkezik

jelszd csere

ird be a file nevét, aminek a
jelszavat cserélni akarjuk
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INSERT DATA DISK AND PRESS RETURN - tedd ve az adatlemezt és iss RETURN-t

READING FORMAT FILE a formdtum file beolvasdsa folyik

ENTER FILE PASSWORD ird be a file jelszavidt -

amit meg akarunk vdltoztatni

ENTER PASSWORD LEVEL - az 1.1. szerint ismétel jiik meg
a file védelmi teenddket

SAVING FORMAT FILE a formdtum file elmentése folyik

5.7.DELETE file-ok torlése

ENTER DRIVE NUMBER _ ird be a készilék szamat 0, vagy 1,

attol fiiggben, hogy egy vagy

két lemezegységet haszndlunk

ird be a torlendd file nevét

ENTER FILE NAME_

DELETING FILE/S a file-ok torlése folyik

DELETING OVER til a torlésen

5.8.COMPRESS a file sdritése - a torlés utan

hozzd nem férhetd teriletek
felszabaditadsa tortenik
ird be a sGritendd file nevét

ENTER FILE NAME
INSERT DATA DISK AND PRESS RETURN - tedd be az adatlemezt,és iiss RETURN-t

READING FORMAT FILE - a formdtum file beolvasdsa folyik
PROCESSING - eljards - folyik a slrités
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Az atnevezés 3 tartalomjegyzékben (directory) valtoztatja meg a file nevét.

5.9.RENAME file atnevezés

ENTER DRIVE NUMBER ird be a késziléekszamot 0 vagy 1

1

ENTER MFW FIIE NAME ird be az 4j file nevet - kiter-

Jesztéssel egyutt!

ENTER PRESENT FILE NAME_ - ird be a jelenlegi file nevet -

amit at akarunk nevezni

RENAMING FILE - a file atnevezése folyik

RENAMING OVER - tul az atnevezésen

6. Karbantartas (Update)

A karbantartdsi funkcic értelmét itt nem fogjuk megmagyardzni, mert ezt mar

megtettik a fomenu funkcid leirdsanal.

A karbantartdst elvégezhet]jik az egész adatdllomdnyra vagy meghatdrozott
szempontok alapjan levdlogatott rész allomanyra. A karbantartasi funkcid

mendje:

1. Mezotartalom feliuliras
(Replace field contens)

2. Aritmetikai mivelet mdodositdsa
(Arithmetic update)

3. Kilépés
(Exit)

Az elsd maivelet végrehajtdasanal meg kell adni a mezot, amelyet felil
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akarunk irni eés a tartalmat, amellyel felidl akarjuk 1irni azt a mezot.
Ezutdn keril vegrehajtdsra a  karbantartasi  mdvelet, az dltalunk
meghatdrozott rekordokon. Példdul a bDérelszamoldsndl az egyéni adodkulcs
megvdltozott. Az Osszes rekordban felil kell {rni ezt a mez6t a keresettdl
fliggben. A keresési  funkcional leirtak alapjan kivdlasztjuk a
rekordjainkat, beirjuk hanyadik mezd az addkulcs es ml a megvaltozott
tartalma. Ezutdan minden kivdlasztott rekordban felulirja az d&ltalunk
megadott ertekkel.

A mdsodik menu funkciondl az aritmetikail miveleteinket modosithatjuk, vagy
tijakat frhatunk. Az aritmetikai miveletek 1leirasa wutan a kivdlasztott
rekordokra elvégzi a szamitdsokat. Vigyazni kell, ha nem minden esetben
akarjuk ezen miveletek végrehajtasdt, akkor majd vissza kell allitani az

eredeti aritmetikai miiveleteket.
Az UPDATE (karbantartds) lefrisa

Az EASY-FILE hatodik mikodési lehettsége. Lehetséges mez6tartalmat atirni,

és/vagy az aritmetikai miveleteket megvdltoztatni.

6. UPDATE - aktualizdlas
ENTER FILE NAME - ird be a file nevet
READING FORMAT FILE - g formatum file beolvasasa
ENTER FILE PASSWORD ~ ird be a védelmi

szintek jeiszavait

FILE UPDATE
1. REPLACE FIELD CONTENTS - mezOotartalom atirdsa

2. ARTITHMETIC UPDATE - az aritmetikai miveletek
aktualizdlasa
3. EX1IT - kilépés az UPDATE funkcicbol

INPUT OPTIONS - 1-3-1g a szikseges mikodés
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Ez a funkcid az adatdllomdanyban lehetdve teszi egy meghatarozott mezo
feliilirdsat a kivdlasztott rekordokban.

6.1. REPLACE FIELD CONTENTS

ENTER NUMBER OF SEARCH KEYS a keresési kulcsok szdmat hanyféle szempont

szerint keresse. Ennyiszer megkeérdezi a kovetkezoket:

ENTER FIELD NUMBER_ - ird be a mezd szémat -
a rekordon beliil hanyadik mez6rol
van szo

ENTER SEARCH CRITERION - ird be a keresési feltételeket

0, ha egyenld
1, ha kisebb
- 2, ha nagyobb
3, ha kisebb egyenld
4, ha nagyobb egyenld

ENTER SEARCH STRING - Ird be a keresett lancot
ARE YOU SURE Y/N - ha N, Ujra kéri a keresett ldncot
ENTER REPLACEMENT STRING - ird be a behelyezendd ldncot

UFDATE IN PROGRESS - halad az aktualizdlas

6.2. ARITHMETIC UPDATE

ENTER NUMBER OF SEARCH KEYS - {ird be a keresési kulcsok
szamat. Ha 0-at adunk,akkor
GLOBAL UPDATE, vagyis a file
osszes rekordjan elvégzi az
aktualizglast,
ha n-et, egy konkrét szamot
adunk, akkor a mikoddés
megegyezik a 6.1.-ben
leirtakkal.

i ds EXLT - kilépés a fomeniibe
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A 7. Segitségnyujtas és 8. Kilépes funkcidval itt nem fogunk részletesebben

foglalkozni, mert amit leirtunk az EASY-FILE attekintésénél, az elégseéges.

A segitség (HELP) leirdsa

CREATE DATA FILE HELP

- aritmetikai miveletek: + , - |, 5 &
- mezéhossz max. 38 karakter
- a felso ketto és az utolsd sor foglalt a rendszer
szamara , lzenetek , hibajelzés stb.
F1 a sor kozépre igazitdsa
F3 egy lres sort helyez a cursor foleé
F4 sor torlés
F5 a sort balra utkozteti
F6 a sort jobbra itkozteti

FB elmenti a képernydt

SPECIALIS FUNKCIOK

RETURN a kovetkezd sor elejéere all

SHIFT RETURN az adott sor elejére 4&ll

DEL egy karakter torlése

INST egy karakterhely behelyeziése,beszurasa
HOME bal fels6 sarokba tér

CLR torli a képernyot

mezokezdet Jele
mezovege jel

egy karakteres mezt Jele



2:l TEIETEL

i
F2
F3
Fa
F5
Fé6
Fi
F8

RET
LEF
RIG
SHI

CTR
CTR
CTR

DATA MANIPULATION HELP

balra utkozteti a mez6t

jobbra udtkozteti a mezot

automatikus novelés - csak bevitelnél
duplikalja - visszadllitja - a kezdd teruletet
mezd torlése

masolja ill. visszadllitja az el6zd rekordot
torli a rekordot

tarolja a rekordot

SPECIAL KEY SUPPORT

URN a kovetkezd mezore 1lép
T egy karaktert balra lép
HT egy karaktert jobbra lép
FT RETURN a mezO elejére 1lép
COTROL KEY SUPPORT
L-P bemutatja az el6z6 rekordot
L-N bemutatja a kovetkezd rekordot
L-E befejezi a bevitel-javitdst
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ALTALANOS TUDNIVALOK

SEARCH OPTION I.

R/S/T/+/-

A Geto Amend men] javitani

S Chamge Screen cseréld a képermyot

T Terminate sziintesd meg, fejezd be

+ Step forward lép) elére - egy rekordot
- Step Backward 1épj vissza - egy rekordot

SEARCM OPTION II.
A/C/S/T
C Continue Search folytasd a keresést

DELETE OPTION

E/6/3/T

C Continue Delete folytasd a torlést
D Delete Record torold a rekordot

61
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3.1.3 Személyinyilvantartds EASY-FILE segitségével.

Példankban egy vdllalat fdosztdlydnak nyilvdntartdsat mutatjuk be a nyil-
vantartd kartonok alapjédn. Az elsd fejezetben leirt feladat-meghatdrozas
alapjan kell kialakitani a rekord leirdsckat, a képenyotervet >az adatdl-

lomanyokat, és a tdblazatterveket.

MALTH MEMLE OFTIOHS

. CREATE DATH FILE
2. DATA MAHIFULAT IOH
REFURT GEMERATIOM
S0RT DHIA FILE
SURFORT UTILITIES
FILE LFDATE

HELF

EXLT

A
L] L]

on

d Y

< = T
]

LHPLT MEHRL OPTION

3.1.1 abra
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Mivel mdr elhatdroztuk, hogy EASY-FILE-lal oldjuk meg a feladatot, ezert a
terveknél tekintettel kell lenni a 3.1.2 fejezetben leirt korldtokra. Ezek,
hogy az adatainkat két képernydn helyezhetjuk el. Egy mezG 38 karakterbdl,
egy rekord 80 mez(bol és 506 karakterbol allhat. Nagyon fontos, hogy a
feladat megtervezésének minden fdzisat papiron vegezzik. Amennyiben papiron
készen vagyunk a tervezéssel , elkezdhetjik  betdlteni az  EASY-FILE

programcsomagot (1ldsd 3.1.2 fejezetben). A bettltés utén beje-

UTILITIES MEHLY
A, FORMAT 5. PRIHT
1. SUMMAE'Y A. CHAHGE PAH=SLORED
2. BRCELP r« DELETE
3. TRAMSFER 2. COMFRESS
4, SUEFILE 2. FEHMAME
=. EAIT
INPUT MENU OPTION
3.1.2 4bra
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lentkezik az CEASY-FILE fomenije (ldasd 3.1.1 dbréan). A munkdnk elkezdéséhez
elOoszir az adatlemezinket kell letrehozni. Ennek az elvégzegseéhez a
fomeniubol a segédprogramokat kell kivdlasztani, amellyel megformaljuk a

lemeziinket. Ezt az 5 -0s menu funkcio segitségével érhetjik el. Az  funk-

RERATE DHTH EILE

1. CREATE SEREEH LAYOUT
o CREATE ARTITHMETIC QFERATIOHS
2. MONTFY SCREEH LHYOUT

4. FEAIT T MATH MEHL

THELT MEHL OPTIOM ..

3.1.3 abra

cid megjeldlése utan betoltddik a program, majd be kell tenni az ures
lemezt (nagyon fontos'), majd leitni a RETURN billentydt és megjelenik a
3.1.2 abran lathatd menti. Itt a 0. funkcidt vdlasztjuk ki. A program meg-



L%

kérdezi az eszkoz szémat, a lemez cimkéjét (label), és az azonositdsi
szamat (identifier). Minden beirds lezdrasa RETURN-nel torténik. Ha ezt
mind beirtuk, akkor kb. 1 percig tart a formdlds. A formdlds befejezese

utdn visszaadja a segédprogram menijét. Innen az 'e' funkcid segitsége-

a f + i i
¥ "I' AT 1, 2 i il s
e LA
= 3 " "
: 9 BRRLl =g Y ;
R
i 1 i i
R R
it £ i
! : Ozt M Foo i
> B TN
; i
b L i
. T
4 e R

£ -4 v . e

~ P el ,! e 5

% 1 e [ e B T

R ~ - WY 2 T B /

I < | >Big,

3.1.4 abra

vel térhetunk vissza a fomenube. Minden kovetkezd funkciot a  fomenin ke-
resztil tudunk elérni. A fomenid funkcidi kozil a tényleges feladat meg-

olddsdhoz az adatfile létrehozds funkcidt kell kivalasztani, tehat az 1l-es
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billentyit kell leiitni. A kivdlasztas utan be kell tenni
Ha betoltotte a programot, akkor megjelenik az ehhez a

66

a programlemezt.
furkcio-

DESIHG SCREEN

123456789, 123456739, 122456783, 122456

Srzeme ]l 1aks

-

o1 f.lﬁ'fltiﬂ?'f,;%rf-‘ 2 g

e
L e ]

» Foarat < FRobiekyh: <l
¢ Palidzglss Shotilekd
5 Fiokgealti4 IPORIsGICE

3.1.5 abra

hoz tartozé vdlaszték lista. Az &ltalunk mar meghatdrozott képernyo-

tervezést kell kivdlasztanunk. Az adatfile 1létrehozasat

y

tehat az 1l-es

billentydt kell leiitni, (14sd 3.1.3 &brat). Ezutdn betdltodik a program  és

megjelenik egy lires képerny6, amelyre befirhatjuk az &ltalunk megtervezett

képernybtervet. Ennek az elsd és mdsodik képe a 3.1.4 és

a 3.1.5 abrakon
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lathats. Az elsd képernydtervet a begépelés utan az 'fB8' funkcid billentyd

lelitésével elment]jlik a memdridba. Ezutdn adja az kdveikezg dres

TIFTE FIFE TR FAT e

FEHTER

[

T

‘_.'_‘
e

TR T g b DT Tk

2.1.6 Abrd

képernydt. A mdsodik kép begepelése utan az elmentés Jelzésére kijelzi a
rekord méretét és a mezok szamat. Ezutan a Jelszo szintjét  kell
meghatdrozni. Most a legkonnyebb esetet vdlasztjuk ki, hogy a példankat ne
bonyolitsuk el. Ezért a jelszo szintjénél a 4. szamot jeloljuk ki, ami azt

jelenti, hogy nem kell jelszo. Ez azért sem jelenhet problémat, mert késébb
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lehetbségiink van a médositdsra.

FILE HEWE srensldil
FECORT HO 1
Szemelal larld

Tewrssran 1112228 Azem. gx - SI300509
thiFiﬂm#nr f‘ari

%A IR 1 2EEtas Dsalady alon

=zl kuddpe;t (G erm. s =
FTHH'1ﬁ4“3 ALY, osaR  f ek g POk
FEDR: Lh_u44““
Lakoim 1.5z 1RASE Yaros: Budaksst
tima Tk iss JDEE ¥ Rt
Teleton: HelePes 101986
Fatoes  nad:
Isk.wegz alt, 1k Todo 43 F
Srakbepx: Jaden:
Tantoly: i

3.1.7 abra

Miutdn ezt is kijeloltik, meg kell adni a file nevét. Ha mindezt megtettik,

akkor torténik a keépernydtervének lemezre mentése a ‘'név.for' névvel

megjelolve. Ezutdn megvizsgdlja, hogy mennyi lires hely van a lemezen, és az

dltalunk készitett rekordbol mennyi fér ra. Megkérdezi, hogy mi mennyit
akarunk felvinni. Azért, hogy kiprobdlhassuk az adatainkat,csak 3 rekordot

vesziink fel. Az adatdllomdnyt 'név.dat' néven hozza létre a lemeziinkon.
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utdan kovetkezik az adatbevitel. Ehhez a fomenib6l a 2-es funkciiét
vdalasztjuk ki. Itt szintén programtoltés kovetkezik, majd megjelenik az
adatmiveletek meni listdja (ldsd 3.1.6 dbrdt). Ebbdl a meniilistdbdl az l-es
pontot kell vdalasztani, mert ez jelenti az adatbevitelt. A vélasztésunk

utan megkérdezi az adatfile-unk nevét.

Szemelyil
thgio ey sle Al <ot ek
1 i } Te
Ho el Fokazat ot ek
Y Mok oA i j
[ - 15 2 3
4 2 ! 5 i Ly {
s q ) B
i} | { s RIr)
5.
Bl o
53.1.8 abra

Ha jo nevet adtunk, akkor betolti a formdtum file-t. Ez a folyamat minden

funkcid kivalasztdsandl megismétlédik ugyanilyen formdban, ezért  nem
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ismetel jik meg a leirdsat a tobbi esetben. Az adatbevitelnel megjelenik az
dltalunk tervezett képernyd (ldsd 3.1.7 és 3.1.8 dbrat) ires formdban, és
maris tolthetjuk fel adatokkal az 4llomdanyt. Nem kotelezd minden mezot
kitolteni. Ha az elsd képernyd végére értink, akkor a kovetkezd képernydre
automatikusan tér 4t. Pmennyiben befejeztiik a teljes képernyd kitoltéset,
akkor az ‘'f8"' funkcidbillentylvel kell elmenteni a rekordot az
adatlemezinkre. Minden rekord elmentése utdan megkérdezi, hogy akarjuk-e
folytatni.Mivel most 3 rekordnak foglaltunk helyet, ezért 3-at viszink
fel. Az adatrogzités eredményét ellendrzés céljabol meg tudjuk nézni a
segédprogram segitségével. A segédprogramndl az 5-0s funkciét (print), majd
azonbeliil az 1-es (adatfile) funkcidt védlasztjuk. Eredményil a 3.1.9 és
3.1.10 abran lathatd formatumban kapjuk az adataink kinyomtatott keépet. A
rogzitésiunk hibdtlan volt, ezért most nem fogunk javitani, hanem a tabldzat
tervezeéssel folytatjuk a munkdt. Ezutdn a téblazatgenerdld  funkciot
vdlasztjuk ki. A program betoltése utdn a tablazatkészités menije Jjelenik
meg a képernyon (ldsd 3.1.11 &brdt). Most az l-es funkcidt vdlasztjuk ki,
hogy billentyGzetrgl gépelhessiik be a  paramétereket. Ezutdn  van
lehetdségunk valogatni a file-unkban. Eldszor megkérdezi, hogy hany
szempont alapjdn akarunk vdlogatni. Most 1 szempontot hataroztunk -meg.
Ezutan megjelenik a valogatast meghatdrozd képernyd. Itt az elsd helyen a
mezd sorszamat kell beirni, ekkor a program kiirja, hogy milyen tipusd a
mezo. Mi a kettes mez6t vdlasztottuk, ami a 'személyl szédmot' Jelenti.
Ezutdn a feltételhez a l-es szamot irtuk be, ami azt Jelenti, hogy kisebb
a keresendd karaktersorozatnal. Ezt azeért valasztottuk, mert a férfi
dolgozokat szeretnénk levdlogatni az 4dllomanybol. Amelyik mezén 411 a
pozicidmutatd (cursor), Q képernyd aljdn megjelenik a magyardzd szoveg,
hogy mit kell csindlr.’ A 3.1.12 4&brankon idaig Jutottunk el. A
tovdbbiakban még be kell {irmi a keresendd kar«r .ersorozatot (stringet). Ide
'20000000000"' szam sorozatot kel. Meirni, mert o7 ezalatt I1évd személyil
szamok, biztos hogy mind férfiakat jeltlne!.. Ezutin m=dr kovetkezhet a
tényleges tabldzat paramétereinek pontos imegaddsa, -ogy melyik mezot melyik
oszlopba akarjuk irni. Miutdn meghatdroztuk a tabldzatunk nevét és beirtuk
a nyomtatandd mezok szamdt, megjelenik a nyomtatasiparaméter file (3.1.13

dbra). Az els¢ paraméterrel a nyomtatandd mezdt hatdrozzuk meg, ezutdn a
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program kifrja a mezd hosszat és tipusdt. Most beirhatjuk az oszlop

megnevezését, majd a kezdd poziciot.

3.1.9 abra

Ebben a tdblgzatban csak két mezot akarunk kifrni, még pedig a
személyiszamot és a nevet. Tehat eldszor a mezd tartalomhoz a 2-es szamot
irjuk, a megnevezésbe a 'SZEM.SZAM' kerlil, a kezdd pozicionak a 20-ast
jeloltik. Mdsodszor a mezotartalomba a 3-as szamot irjuk, amelyik a nevet

takar ja, tehat az oszlop megnevezésbe a 'NEV' kerul. Azt, hogy hdnyadik
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pozicidba kezdjik kiirni a nevet, dgy szdmolhatjuk ki ,hogy az elézo mezd a
20-dik oszlopon kezdodik és 11

3.1.10 abra

karakter hosszii. Azt is figyelembe kell venni, hogy ne kizvetlen az elozd
mezd utdn kezdddjon. Ezérl a 40-dik poz,cidba tettik a nevet. Ezze]
tulajdonképen a végére értink a tdbldzet meghatdrozdsdnak. Erzutdén clmentjuk
a paramé¢tereket, mert késobb is akarjuk haszndlni. Ha elmentettiik, akker

mdr kérhetjik is a tablazat elkésziteésct.
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A tabldzatot a kevés adatunkkal kiprébalhatjuk, hogy megfelel-e

nyomtatasi formdja.

Dkl BOEE

Amennyiben jonak talaljuk  kibovithetjuk a file-unkat az adatmiveletek
bovitési (extend) funkcicjdval. A rekordjainkat 40-re bov;tettik, ezutén
ugyanebben a menii funkcidban kivdlasztjuk a felvitelt (enter) és kitoljik a
file-t valdsagos adatokkal. Ezutan mdr elkészithetjik a végleges tdabldzatot
(lasd 3.1.1 melléklet).

2

a
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74

Mér tulajdonképpen befejeztik az EASY-FILE bemutatdsat egy példan
keresztil, de azért még a segédprogramokndl 1évd nyomtatdsi lehetoségeket
bemutatjuk. Ehhez vissza kell térni a fomenihoz.
FILLE HEVE s L1
TSrene vy lapls
1,
-1 o .o k- T Id

.......

3.1.12 abra

A fomenlibdl kivalasztjuk a segédprogramokat

mar leirt mdédon kell eljdrni. Ezutdn a 3.1.2
kivdlasztjuk a nyomtatds (print) funkciot. Ehhez az
A kovetkezd file-okat lehet

abran

l=titri. nyomtatni:

5-0s

Adatfile,

az 5-os billentylivel. Ekkor a
lathato

menidlistabol
billentydt kell

Képernyoterv,
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File-jellemz6k. Megjeleniteni 1lehet nyomtatén és  képernyon. Miutdn
kivdlasztottuk, hogy a file-jellemzoket nyomtatjuk ki, megkérdezi milyen
eszkozre akarunk nyomtatni. M1 3 nyomtatot vélasztottuk. Ezutan felnhivija a

figyelmet a nyomtats Uzembehelyezésére, és indulhat a nyomtatds (ldasd

3.1.14 &bra).

Muae il 4 2 Pk ot ek
g e Lol =+ Pl P Lo

AT AR o FoliEEdt 4 B Pohleates

b
- i o ‘\,ﬁ
e
B

3.1.13 abra

Itt befejeztik a munkat, tehdt amikor visszakapjuk az almenit | a kilépé‘

Y

B €11 valasztanunk, Ezzel visszatérunk a segédprogram meniijébe, majd itt az
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'e' funkciod segitségével visszatérhetink a fomeniibe. Innen a 8. funkcid
segitségével térhetiink vissza a Basic-hez.

FETLED THFORMAC TR
[ TR e o T Coompartye Lt
REEOREDGE BEIFYH

ol T TR o Pt I
ERDRDOE 1 OROLYE

3.1.14 abra
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3.2 A SUPERBASE

A SUPERBASE elstdsorban menid-vezérelt adatkezelé  rendszer, azonban
rendelkezik egy 1gen hatékony alkalmazds generdatorral =N Ez a
programozni tudok érdekldodését is felkeltheti, hogy a Basic-hez hasonld,
sajat adatbdzis-programozdsi nyelve is van. Nagyon sok feladat azonban
enélkil 1is megoldhato. Sajat mend kialakitdsdval még  konnyebben
kezelhetové, és szinie automatikus lefutdsidvda tehetdéd sok mivelet. A
programozas soran a programbél is irdnyithatdk a menuk. Ezek ilyen mddon
vald hasznalata természetesen csak a meniik alapos megismerése utdn
Javasolt. A rendszer annyli lehetdséget tartalmaz, hogy a mend 1 és a menu
2 képernydon taldlhatd funkcidkon beliil is tobb helyen Gjabb meni
taldalhatd. A felhaszndlol adatok kezelését tamogatja a rendszer tobbféle
file-kezeld funkciodval, pl. file- és lemezmasuids, tartalomjegyzek
bemutatas, formdzés, stb. - anélkiil, hogy ki kellene lépni 3
SUPERBASE-b61 .

5.2.1 A SUPERBASE eszkoz igénye

1. Commodore 64 szemeélyl szamitogep.

2. Commodore 1541 floppy egyseég, + csatlakozo.

5. Monitor,vangy televizid, + a menfeleld csatlakozd kabel,
antenna.

4. Nyomtato egyseg a hozzdtartozd interface-szel.
/CBM 1515,1526, MPSB01,802,803./
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5. Rendszerlemez,

b "start.p' seq
4 "henter" seq
S "hselect" seq
6 "hfind" seq
b "houtput" seq
5 "hcalc" seq
5 "hreport" seq
3 "hexecute" seq
5 "hhelp" seq
5 "hfile" seq
F "hformat" seq
4 "hbatch" seq
5 "hsort" seq
3 "hprog" seq
7 "hmaintain" seq
3 "hmemo" seq
8 "hmenu" seq
2 "hcommands" seq
3 "himport" seq
3 "hexport" seq
6 "hlabels" seq
1 "cust.inv" seq
2 "cust.rec" seq
1 "TRAINING" seq
Z "sh" pra
10 "loader" prg
i "labels.p" SCQ
1 "v1.0K" seq

6. Adatlemezek.
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3.2.2 A SUPERBASE részletes ismertetése.

A programcsomag elinditdsa a kovetkezd mdodon torténik:

LOAD'SB',8,1 (RETURN)

A képernyd 'b. 2 percig villog kiilonbozd szinekkel, majd megjelenik a

felszolitas:

Remove Program Disk

Insert Data Disk and Press RETURN

or

Press F1 to Create Data Disk

Cseréld ki a programlemezt!

Tedd be a7 adatlemezt és nyomd meg a RETURN-t!

vagy

Nyomd meg az Fl-et az adatlemez létrehozasdhoz!

Az adatlemez létrehozdsa utdn a SUPERBASE automatikusan ledall. Ujra kell
inditani a bettltést. Sajat tapasztalatunk szerint az alapgép €s a lemez
ki- és (jra bekapcsoldsa nélkiil. Az (jrainditds utan, nem mikodik mindig
tokéletesen. Mint 1dthatjuk a program elsd esetben elkésziti maganak az
adatlemezt, de ha mar van, a RETURN megnyomdsdval tovabb irdnyithatd. A

kovetkez keépernytn megkérdezi az adatbazis nevet.
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mode : Processing

SUPERBASE 64

A megadott nevet megkeresi a lemezen. Ha nem taldlja , meglérdezi. 'Create

it?'sigy lehet az elst esetben, és késobb 1s Gj adatbazist létrehozni. Az
adatbazis létrehozasa ,vagy az adatbdzisba vald bejutds utdn megjeleniti a

képernydn a mar meglevd file-ok nevét és meretét, majd megkérdezi:
mode : Enter File Name

Database Catalog

Filename.. Hize

BB s s Bl

filelO.... 10

Beirhato az a file név  amivel dolgozni akarunk. Ha nem talalja )ismét
megkérdezi, készitsen-e , file-t, ha 1igen, a FORMAT opcidba 1ép, ¢és
clkezdhetjuk felépiteni a képernyOformatumat, a rekordképet.

Ha sikerult bejutni az adatbdzisba, és kivdlasztottuk a file-t, megjelenik

- menul fel{rattal - a fomenii elsd része.
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mode
V1.

File

FI

F2

Fo

F4

FS

F7

F8

: menul

OE

SUPERBASE 64

(c) Precision Software, 1983

Selected = filencv

Enter

Select

Find

Output

Cale

=

leport

Fxecute

Help

dJ rekord bevitele a file-ba

Rekord kivalasztdsa a file-bdl, vizsgalat,

ellendrzés, vagy tovabbi feldolgozéas cél jabol

Adott kritériumoknak megfeleld rekordok listaba

gyljtese kesobbi felhasznaldshoz

Kiiratdas a teljes file-bdl, vagy listabol a

nyomtatora, vagy a kepernyore

Szamitds végrehajtdsa a feldolgozds alatt

4116 rekordban, vagy az .n. memdoria valtozokon

Programgenerator, a megadott paraméterck
alapjan kivonatot keészit a teljes file-bol, vagy

egy kulcslista alapjan

A meméridba beirt, 11!. behivott, Telhasznalo

altal irt program végrehajtasa.

Help - segitscéq, a funkciok nevének beirasdval
hivhatd, kiirja a képernyore az adott funkcio

mikodtetéséhez szikséges alapvetd tudnivalokat

A funkcio billenty(k megnyomasdval, vagy a funkcid nevének

8l

beirasaval



beléphetiink a megfeleld opcioba. A RETURN  billentyd

dtléphetink a meni 2-be, ami a kovetkezoképpen néz ki:

SUPERBASE 64

(c) Precision Software,1983

mode: menu?

V 1.0E

File Selected = filenév

82

megnyomasaval

FL Fils

F¢ Fermat

F3 Batch

F4 Sort

File kivdlasztisa a file 1istabdl

A rekordformatum meghatdrozasa, mezotipus

es mezOnevek definidldasa

A CALC eljards vegrehajtdsa a teljes
file-on vagy listan, a modositdasok
automatikus visszairdsaval a file-ba

Egész file, vagy valogatott lista rendezése
tovahbi mezok szerint, a kapott lista mas

funkciokkal 1s feldolqozhato

> PEG Procram irdasi-eldallitasit lehetdscn
a SUPLERBASE sajat nyelven
6 Maintain Altaldnos file kezceldési funkciok
7 o Altalink kitalalt nevvel elohivhato,

valamely munkdahoz sziiksénes informaciok,

E £
VI vl
GOVl )

RELP kapernyok keszitése
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A funkcidk bovebb leirasa:
ENTER - beiras.

Uj rekord bevitele a file-ba. Ebben a mikodésben megjelenik a kivalasztott
file-ra jellemz6 képernyd. A kur or a kitoltendd mezd elsd pozicigjan
villog. A mezélc lezdrdsa RETURN-nel, a mezok kozitti mozgds a kurzor fcl és
le gombokkal, a mezon pelili 'DEL' billentyGvel torténik. Az utolsd mezo

lezardsa utan kifrja:
Press RETURN To Store - nyomd meg a RETURN-t a tarolashoz

A rekord egyébként barmikor térolhaté a SHIFT/RETURN gombok egyiittes
megnyomdsdval . Kilépés tdarolds neélkidl 'fl1 q' gombok  egymas  utani
megnyomdasaval lehetséges. A kulcs- illetve kotelezomezd kitoltése nélkul a

rekordot nem tarolja a program. Tdrolas utan:
Press Space To Another - nyomd meg a Space-t a (heirds) folytatdsdhoz.

Space valasz esctén folytatja a bevitelt egy mdsik dres kepernyGvel. A

RETURN megnycmdsa esctén visszatér a famenibe.
SELECT - kivalasztas.
Formdja : SELECT (opcic)
SELELT "kules'
SELECT MATCH where [mezd] is 'kritérium’
Ez a funkcid sajat menivel 1s rendelkezik — a tovabbi kivdlasztds
megkonnyitésehez. Az  ismérv  alapjan  kivdlasztott  rekordokat — mindig

megjeleniti a keépernyon.

mode : Select Menu



2l

Fl

FZ

F3

F4

FS

Fé

F7

F8

FIND

fejezet

Key

Current

Next

Last

Previus

First

Match

Output

Add

Replace

Delete

Rekord keresese tel jes- vagy részkulcs
megadasdval, a megtaldlt rekordot kijelzi

a kepernyon

Az aktudlis vagy az éppen feldolgozott

rekord ismeételt kiiratdsa a képernydre

Az egyébként kulcsmezd szerint novekvo
sorrendbe rendezett file, soron kovetkezd
rekordja

A file utolso rekordjanak kiirdsa

A file el6z6 rekordjdnak kiirdsa

A file elsd rekordjdnak kiirdca

Az adott kritériumnak megfelel6 rekordok

egymds utani kiirdsa

A kurrens rekord output formdban vald

kisratasa

Uj rekord létesitése egy meglevé rekord

tartalmanak modositdsdval és/vagy a kulcsmezd

atirasaval

A kurrens rekord mezdinek modositdsa a kulcs-

mezd kivetelével

A kurrens rekord toriése, 'igazolds' sziikséges

(jelentése - taldlni)

84
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A FIND parancs az adott kritériumoknak megfeleld rekordokat kivédlogatja, és
egy Un. 'listdba' gyGjti dssze, ez a kulcslista. Az igy kapott 1lista-file
kiirathatc a késobbiekben SELECT, SORT, OUTPUT, BATCH, vagy REPORT

parancsokkal, vagy a PROG funkcioban megirt programmal kezelhetd.

Formdja: FIND 'listanév' where
[mezﬁl] is 'kritérium';
[mezé?] is 'kriterium'....
Ha nem adunk meg nevet a kulcslistanak, akkor a lista neve 'hlist' lesz.
Ha a Where-t elhagyjuk, a kritériumokat az Enter-nél haszndlatos képernyén

kell megadni valamennyi mezdhoz.

A Where paraméter alakja mindig

mezd 1is 'kritérium'

Tobb 'Where' paraméter esetén pontosvesszével kell —elvdlasztani a

parametereket.

A lehetséges osszehasonlitédsok:

Pontos egyezés =szam =text

Folytonos ousszehasonlitds a mezokben =text

Ha nem egyenls Hszam Htext
Folytonos tsszehasonlitds a mez6tol text-

Folytonos osszehasonlitds vége X

Az adat a mintdandl nagyobb > szam >text
Az adat a mintandl kisebb <szam < text

Az adatok osszehasonlitdsa
vagy kapcsolattal

/273 a/b/c
Adatcsoportok dsszehasonlitasa>1&<6 > a&<e
Szovegrészek eqgyezésc =textx

Egyezés vizsgalat joker-rel =Te?t?
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Egyezés leirds az utasitdssorban
OUTPUT - (jelentése - itt kimend adat)

Az OUTPUT paranccsal a keépernybore vagy a nyomtatdra vihetiink ki adatokat, a
teljes file-bdl vagy listabol. Ezzel a paranccsal a mezok tartalmat,
szoveget, a Basic vdltozék tartalmat, és/vagy szamitdsok eredményeit

irhatjuk ki, a kiviteli forma megaddsdval.

Formaja: OUTPUT from 'lista' [mezé] &[mezé]
@ x,y[mezé] 'text!'

A mezdk az eredetileg definidlt hosszal kerilnek kiirdsra, ha nem
haszndl jJuk az & parancsot.

Az & parancsot a kimend adatok  formatumozasara a  kovetkezoképpen

hasznalhatjuk:
&' az utana allo mezd végerdl elhagyja a szokozoket
"&x! az utana dllo szovegmezd tartalmat x karakterre vagja le.

"&x,y' numerikus mezok esetén a szamot x egész és y tizedes Jjeggyel irja
ki

A 'e' parancsot a kiirds pozicionaldsdra haszndlhatjuk. A keépernyén és a
nyomtaton egyarant mikodik

"Tw a kovetd mezd kiirasat az x-ik poziclon kezdil

'wx,y' a kovetkezt mezdt az x-ik oszlopon, az y-ik sorban kezdi kiirni

CALC - szamitas

A CALC funkcidval kiilonbozd szamitdsokat végezhetiink el, és az eredményt
meg 1s Jelenithet]jik. A képletekben valamennyi Basic fluggvény haszndlhatd,
a trigonometrikus fiiggvenyek 15. Az  eredméeny mezakben, vagy

memoriavaltozokban tarolhato, és ki is jelezhetn.
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Formaja: CALC [mezd] = képlet; [mezd] = képlet
CALC a = képlet ; nb = képlet
CALC képlet

Tobb képlet elvdlasztdsdra pontosvesszot haszndl junk. Egyenldséglel nélkili
képlet eredményét a program az utana allo informaciokkal egyutt kiirja, meg

akkor is,ha utdra tuvdbbi pontosvesszok vannak.

Ezért a megjelenitésre szént informacidkat mindig a CALC parancs végere
kell tenni. Egy teljes adatrekord is bevihetd ilyen médon  dgy, hogy
elészor CLEAR paranccsal toroljuk az aktudlis rekordot, majd a CALC formula
segitségével a rekord minden mezdjét feltoltjik tartalommal. A rekord a

STORE - tarold - paranccsal helyezhetd el a file-ban.

REPORT - (jelentése - tablazatkészités)

A REPORT utasitds egy programgenerdtort indit el. A generdlt program a
teljes file-bdl vagy  listdbdl tablazatot (kivonatot)  készit. A
programgenerdtor parbeszédes (zemmddban paraméterezhett, e parameterek
alapjan dllitja Cssze a programot. A generdlt program a LOAD opcidval
betolthettd és a RUN vagy EXECUTE paranccsal elindithatao.

A PROG menii-funkcidval a programlista Jjavithato, mddosithata, a SAVE
paranccsal pedig tdrolhatd. Az esetleges régebbi,ugyanilyen nev(l programot

felulirja minden kijelzés nélkiil!

A parbeszéd hat lépésben zajlik le:

1. Idézojelek kozott ('név') megadjuk annak a file-nak a neveét, amelyrol

tabldzatot akarunk késziteni.

2. Idézdjelek kozott megadjuk a tdbldzat (kivonat) cimét.
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3. Definialjuk az osszegeket (t0....t9) es részosszegaket.
(s0....s9) pl. sl:sl+[tsszeg]

4. Megadjuk azoknak a mezoknek a nevét, amelyek vdltdsakor ki kell {rni a
részosszegeket. Természetesen az ilyen moédon figyelt mezok alapjan elbzdleg
rendezni kell a file-t. Megadjuk a részosszeg kiirasanal megjelenitendd

szoveget. A kiirds utdn a részosszeg mezd kinulldzddik.

5. Adjuk meg az 'ALL'-t ha a regportot az egész file-bdl, vagy a lista
nevét, ha csak az azokbdl a meghatdrozott rekordokbdl akarunk tablazatot

késziteni.
6. Adjuk meg a tablazat veégere kiirando szoveget es osszeget.
EXECUTE - betoltés-végreha]jtas

Az EXECUTE parancsot a LOAD paranccsal betoltott, vagy a PROG opcidban

megirt program futtatdsara hasznglhatjuk.

Formdja: EXECUTE (sorszam)
EXECUTE 'név'
EXECUTE

Sorszam megadasdval a tarban mar benn lévo program futtatdsat a megadott
sortdl kezdi. Név megaddsa esetén betolti a kért programot és elinditja.
Sorszam vagy nev megadasa neélkul, ha van a tarban program, azt futtatja, ha

nincs program a memoriaban, akkor kéri a futtatandd program nevét.
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HELP - segitség

A HELP funkci¢ feladata, hogy a SUPERBASE lényeges funkciéirdl, azok miko-

déserdl rovid emlékeztetd jelleg informdciot, attekintést adjon.

Formaja: HELP 'név'

A névvel adjuk meg 22t a funkciét (mikodést), amelyrél az informdcict
kér jik.

A kovetkezd help képernyok dllnak rendelkezésre:

ENTER SELECT FIND OUTPUT
CALC REPORT EXECUTE HELP
FILE FORMAT BATCH SORT
PROG MAINTAIN MEMO MENU

LABELS PARANCSOK ~ IMPORT EXPORT

A BACKUP help-je a MAINTAIN-nél *aldlhatdo. A HELP szovegei az eredeti keép-
erny6fomatumos minta szerint épililnek fel. A bal szélen a SUPERBASE kézi-
konyv oldalszamara hivatkozik. Kozépen a funkcid nagybetidvel 1irt neve
taldlhaté. A jobb oldalan a funkcid help képernyodjének oldalszama &l1l.
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mode : Help Screern
Press Return for more
17 HELP 1.page

A CTRL-P gombok egyilittes megnyomasdval barmilyen képernydtartalom - igy a
help képernydk is - kinyomtathato.

Sajat help képernyd is létrehozhatd a MEMO opcidban. Mdkodését lasd a
MEMO-n4&l.

FILE - adathalmaz

A FILE parancs segitségével egy mdar létez6 file feldolgozdsra kijeldlheto.
Ha nincs a megadott nevid file, Gj file létesithetd. Maximum 15 file hoz-

hatoé létre egy adatbazison belil.
Formaja: FILE 'filenéev'

A FILE parancs haszndlatakor a program kéri a filenevet, ugyanakkor ki is
irja a kataldgust - az adatbazisban mar létezo file-okrol. Ez a katalogus a
CATALOG paranccsal barmikor lekérdezhetd. A Maintain-bdél 1is kérhetunk
katalogust.

1j file létesitésekor a program automatikusan behivja a FORMAT opcidt.

Létezd file definicicdkat gy haszndlhatunk fel, hogy dtmdscljuk egy mdsik
névre a létezot, a FILE opcidval az Gjat kivdlasztjuk, majd meghivjuk a
FORMAT opciot, és elvégezziik rajta a modositdst. A lemezen levo file
neveket a DIRECTORY paranccsal lehet kilistdztatni.Ez a parancs a Maintain
meniiben is rendelkezésre d11, mas file-kezeld parancsokkal egyiitt, pl:copy,

rename, validate, stb.
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FORMAT - (jelentése - forma-formdtum)

A FORMAT parancsban a létrehozandd file r .uid-felepitését, és keépernyo
formdtumdt hatdrozhatjuk meg. A kur-ort a szokdsos mddon mozgathatjuk a
képernyon. A mezok nevét eés szoveges informacidkat adhatunk meg 1ilyen
modon. A mez6név max. 12 karakter lehet. A mezo6név utdn definidlhatjuk a

mezO6 tipusat az @labbi parancsokkal :

Fl+k Kulcsmezo (max. 30 karakter)

Flat Szovegmezd (max. 25 karakter)

F1l+n Szammezo (max. 9 egész és 4 tizedes tart)
Fl+r Eredménymezd (mint n-nél)

Fl+d Datummezo (7 vagy 11 kar.)

Fl+c Konstansmezd (max. 30 karakter)

Fl+shift+c  Naptarmezd (7 vagy 11 kar.)
Flsshitt Kotelezomezd (a mezdt kotelezod kitolteni)

A mezd tipusdnak megaddsa utdan Jjobbra lépkedve a kurzorral a kivant
mezohosszig, a RETURN megnyomdsdval lezarhatjuk a mezot. A jobb felsd
sarokban folyamatosan kiirddik a mezd hossza a jobbra 1épkedés kozben. A
'normdl’' mezdknél a RETURN, az y.n. 'kidtelezo mezdk'-nél a SHIFT/RETURN
megnyomdsa szukséges a lezdrashoz.

A kotelezd mezok kitoltése nélkil nem lehet eltarolni a rekordot.

Egy rekordkép meghatdrozdsdndl maximdlisan 4 képernydt lehet felhasznalni.
A képernytt az 'Fl+stop/run' billentyiik egymasutani lenyomdsdval

tarolhatjuk a lemezen. Tovadbbi képernyhkezeld parancsok:

'F1 +' Ad egy iUres képernydt, melyet ismét teleirhatunk mezs defini-
ciokkal.

“Fl e Visszaugorhatunk az el6zdleg megirt képernydre.

Tl 1° A kurzor aktudlis soranak invertdlasa.

'L &t A teljes képernyd invertitdldsa.

“F1 A kurzorral rajzolhatd 'kerot-karsktor' menaddsa.

'FL &' A kurzor soraban levd sziven torlaése.
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'F1 HOME' Ha a kurzor mezdjelen 411, mezd torlodik,a szoveg nem a kurzort a
képernyd bal felst sarkaba dll1itja.

'F1 CLR' A teljes képernydt torli.

YFi, [ A képerny6é kinyomtatdsa.

'F1 DEL' Sor torlése.

'"F1 INST' Sor beszurdsa.

'F1 g Kilép a 'FORMAT' funkciobdl és nem fejezi be.

A CTRL 1/2/3 - a kurzor, a hattér és a keret szinének 4llitdsa. Ezt a
szinbedllitadst a rekordképpel egyiitt eltarolja a SUPERBASE, és a file

késbbbi felhaszndlasanal ezt allitja be!
BATCH - (Jjelentése - kotegelt feldolgozés)

A BATCH paranccsal a teljes file-on, vagy egy kivdlogatott lista rekordjain
végezhetink miveleteket. A miveleti utasitdsokat CALC formuldval adjuk meg.
Az eredményeket Basic vdltozokban, mezokben tdrolhatjuk, vagy egyszerGen
kiirhatjuk. Az adott miveleteket az adatdllomany tarolt rekordjainak

kivalogatott mez6in végezhetjik el. Ez az adatdllomdnyok karbaritartdsat

rayszerd, automatikus folyamattsd tesz:.

Formdja: BATCH from 'lista’ [mezé] = képlet;
8= | e [mezﬁ] : képlet

A teljes file feldolgozdsa esetén a 'lista' helyett 'all'-t dirjunk. Tobb
képlet elvalasztdsara haszndaljuk a pontosvesszot. Egyenldségiel nélkili
képlet eredményet a program az utana &lld informacickkal egyUtf kiirja

akkor 1s, ha még tovdabbi pontosvesszok is vannak. Ezért a nyomtatdsra szant

informaciokat mindig a BATCH keplet vegere kell irni.

SORT - (jelentés - rendezés)

fliiggetlen mez&é tartalma szerint dtrendezhetjiik csokkend vagy novekvo
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sorrendbe. Fontos tudni, hogy a bevitelnél - ENTER- a rekordok a kulcsmez6
tartalma szerinti novekvd sorrendben kerilnek eltaroldsra. A SORT -
rendezeés - eredménye a lemezre kerild lista-file lesz, amelyben a rekordok
sorrendje megfelel a SORT-ban meghatdrozott paramétereknek. A kapott listat
a tovabbiakban az OUTPUT, BATCH, PROG, REPORT, vagy SELECT opcidkkal késabb
is feldolgozhatjuk.

Formaja: SORT from 'lista’ D—on[mezéﬂ
[mez62] &5[mez63) ...T0"d3lista’

A 'D' paraméter a Descending - csokkend - sorrendet hatdrozza meg.

A novekvd sorrendhez 'I-on' megadds sziikséges, ahol a'l' elhagyhatd. Ha a
teljes file-t akarjuk rendezni a - from 'lista' - helyett az 'all'-t adjuk
meg.

Ha nem adunk meg lista nevet (from ' '), akkor 'hlist' 1lesz az input
listanév, ezt a file-t keresi meg a lemezen. A rendezett file neve 'hlist'
lesz ha a TO0 kulcsszét elhagyjuk. A rendezési eljdrds a megadott mezdk elsod
tiz karakterét veszi figyelembe a rendezésnél, ha csak az '&' haszndlatdval
mds hosszt nem adunk meg. Az '& [mezé] ' megadasndl az egeész mezdhosszt
figyelembe veszi. Az '&S[mezé]’ megadasnal a [mezﬁ] -b6l csak az elsd 5
karaktert figyeli.

Fontos tudnivald, hogy kevesebb paraméter,vagy rovidebb mezdhossz-vizsgdlat

gyorsabb rendezest eredményez.
PROG - program

A PROG parancs Uj programok eldallitdsdra és a mdr meglevok modositdsara
szolgdl. Uj programndl kapunk egy lres képernydt, amelybe sorszémozott
sorokban megirhatjuk a szikséges programot. Hasznalhatunk sok Basic
utasitdst, mint pl. POKE, CHR , fuggvények, stb., de rendelkezik sok sajat
lehet6séggel is. lLehetséges programbdl is mikodtetni sok olyan funkcidt
amely egyeébként meniib61l vezérelt. Nagyon j6 példa erre a FILE 'filenev'
programbdl vald kivalasztdsa. A mend 1-b6l vagy menu 2-bdl kiadott - LOAD

'programnév' - utasitassal betclthetd a program a memdridba, czutdn &
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program médosithatd. Ha nem médositjuk, akkor futtathat6é a RUN vagy az
EXECUTE utasitdssal. A - SAVE 'programnév' - utasitdssal a létrehozott vagy
modositott program kimenthetd a lemezre. A meniihdz F1/g-val vagy - F1/stop-

pal térhetiink vissza.
Formaja : PROG (sorszam)
A képernyd torlédik, és a programbél t{z sornyi megjelenik , attél a sortdl

kezdve amelyik sorszamot megadtuk.

A megengedett Basic parancsok:

glr goto rem
data if..then restore
dim 1i5t return
for..next load run

end new save
get on step
gosub read stop-

Operatorok és kifejezeések:

abs 167k right$
asc left s1in
atn len sqQr
chré$ log str$
Cos mid tan
exp VLA val

fre
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MAINTAIN - karbantartds

Ez a

mode :

F1
F2
F3
Fa
F5
Fé6
F
F8

Ezek

funk~id is tartalmaz (Gjabb meniit.

Maintain Database

Status
Catalog
Import
Export
Directory
Backup
New Disk
Other

a menu lehetéségek elsdsorban a SUPERBASE file-ok karbantartdsat

szolgdl jak. Ezeken kiviil a Basicben haszndlatos file kezeld funkcidk is

megtalalhatok, pl. egy file torlése, stb.

STATUS - a rekordok mezddefinicidit irja ki a képernydre,

vagy a nyomtatora, a lista a mezok méret- és

tipusadatait tartalmazza.

CATALOG - az adatbazisban levo osszes file nevét,

valamint a rekordok szamat tartalmazo listat

irja ki az képernyotre

IMPORT - az IMPORT segitségével egy 'kiils6' formatumd

file olvashaté be a SUPERBASE-be.

A kilsd file mds programmal vagy kordb-

ban a SUPERBASE-zel elpdllitott file, vagy
EXPORT funkcidval készitett 'archiv' file lehet
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Formdja: IMPORT 'név' (,képlet)

A képlet egy string kifejezés, amelyben a mezpk
s a rekordok elvalasztdsahoz hasznalt hatdrolo
karaktert adunk meg.

Alapértelmezésben mindkettd RETURN, azaz

a SUPERBASE az egyes mezok és a rekordok vegen
RETURN-t var, a képletben ez CHR (13).

Az adatrekord veget nem kell kiulon jelezni.

EXPORT - az EXPORT segitségével a SUPERBASE-beli
file-rdl 'kiils6é' formatumi masolatot készithetink.
Az igy késziilt file mas programokkal feldol-
gozhatd, vagy az eredeti 'archiv' mdsolataként
haszndalhatd. Egy lemezegységes konfigurdcid esetén az
EXPORT és az IMPORT parancsot haszndljuk a
BACKUP helyett.
Formdja EXPORT 'név' (,képlet)
a képlet funkcigja u.a. mint az IMPORT-nal

DIRECTORY - A lemezen levd osszes file-rol a szokdasos

tartalomjegyzék listdt adja

NEW DISK - Uj lemez szabvdnyos formdzdsat teszi

lehetove

OTHER - DOS formatumd parancs kiaddsa a lemezegysegre
pl.c0:célfile=0:forrasfile - file masolas

r0:14J név=0:regi nev - filenév atirasa

A7 adatbdzis ilyen modon vald &tmdsoldsa problémakat okozhat.

kisérletezzink ilyennel!
Nezzik meg az EXPORT, IMPORT, és BACKUP funkciodkat!

BACKUP - (jo]cntéée - mdasolas, mdsolat)

9¢

Nt
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A Backup paranccsal az adatlemeziinkkel azonos mdasolatot keészithetink egy

U] hajlékony magneslemezre.
Formdja: MAINTAIN BACKUP

Ha a:'kétmeghajtds lemezegység?' van kérdésre 'y'-t (igent) vdlaszolunk, a
program lires lemezt kér az egyes meghajtoba. A vdlasz utdn megkezdodik a
masoldsi el jarés.

Ha a konfigucdciéban csak egy meghajtd van, a program kéri, hogy a nullds
egységben formdljunk egy lemezt. A program az osszes felhaszndlt szektort

beolvassa, és mdsolja. Egy menetben maximglisan 170 blokkot visz &t.
EGYEB PARANCSOK

A meniikben megadott parancsokon kiviil is vannak parancsok, ezek az wu.n.
DIRECT COMMAND-ok .

Példak: QUIT kilépés a SUPERBASE-bG1
DATABASE ) adatbazis kereseése
FILE 0] file keresése
DISPLAY output készulék a képernyd
PRINT output késziilék a nyomtato
ACROSS a mezok kiirdsi irdnya2 - (egymdsutan, keresztben)
DOWN a mezok kiirdsi irdnya - (egymdsald, lefelé)

Altaldban minden F'n' (n=1-8) billentydvel hivhatd funkcié haszndlhato

parancskent.

MEMO - emlékezteto

A MEMO parancs célja Jjegyzetek és sajat HELP képernydk létrehozasa,

javitésa.

Formdja: MEMO 'név'
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A HELP képernyd neve mindig a 'h' betlvel kezdédik.

Ha egy Jegyzetet, pl. a kezelé részére készilé utasitdsbkat kell help
képernyokent kezelni, akkor a neve 'h..... ' legyen.

Ha egy létezé file-t javitunk, a program egymds utdn kijelzi a képernydket,
ekkor javithatunk. A kovetkezd képernyG kifrdsa F1/STOP-pal kérhetd.

Ha a javitds sordn barmikor leltjik az 'Fl/q'-t, a kijelzett képernyd
torlodik. Torlodik a lemezen a file még hatralevo része, a tobbi képernyo
15

A FORMAT-n3l megismert szerkesztd parancsokat is hasznalhatjuk.

53.2.3 Személyzeti adatok kezelése.

A kovetkezo részben egy rovid példdban az el6zOhoz hasonlé feladatot mu-
tatunk be.

A feladat tarmalmazza az adatbazisba vald bejutdst, a file kijelolését, a
rekordformdtum létrehozdsat, a rekord kitoltését, keresést a rekordok
kozott, a START program atirdsat, és egy rovid programot az adatkezeld
rendszer sajat nyelvén.

A 3.2.2 részben leirt mddon toltsik be a SUPERBASE-t és a 3.2.1 4&bran
lathatd képernyd formatumot lathatjuk.

Helyezziik el az adatlemezt ~ és ussik le a RETURN-t.

Az adatbdzis nevét kell ezutdn megadni (ldsd a 3.2.2 &brdn).

Ha beirtuk az adatbgzis nevét,megkeresi és tovabb kérdez:

Ird be a file nevét: 'mév' (ldsd 3.2.3 abrat).

A file kivdlasztdsa utan megjelenik a " menu 1 " képernyd (ldsd a 3.2.4

abrat).
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A mend 1 és meni 2 (1dsd a 3.2.5 dbrat)kczétt RETURN-nel lehet lépkedni.

modde o e ] P e a s %4_
Yool. Bk Tl Precision Softeare, 15

A

29

Femos Freodrap sk
Inzert Data Dizk and Frezs Betorn
) ol

Fre== F1 to OFeate Daiva izl

3.2.1 &bra

A menid 2-t kivdlasztva nyomjuk meg az "F2"-t.
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Az iires képernyére most lehet begépelni a rekord képerny6tesvét (lésd a
3.2.6 dbrat ).

mocde ¢ Proocsssing

{
sl
'L 2 r|¢ [ i! b fl PR P Lo i ='4 e SRS DE T e

3.2.2 éabra

Ha a rekord hosszid, és nem elég egy képernyd, a kovetkezdon (ldsd a 3.2.7

abrat), osszesen négy képernyon folytathatoé a tervezeés.
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A rekord tdroldsa utan kezddédhet az iires rekordképek kitoltése adattal.

mocds 0 Enter Fils Hae

Sor A T e

Databaze Catalod

Filename, ., Sz

® B W M @ U H 8 R =

-----------

uuuuuuuuuuuuu

%.2.2 abra

Meni 1-ben F1 megnyomdsdval megjelenik egy Ures rekordkép (lasd a 3.2.8
abrat), és mez6ér6l mezore haladva beirhatjuk az adatokat.Tdrolds eldtt
egyszerd gtirassal javitani is lehet.
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Ha a masodik képernydt (ldsd a 3.2.9 dbrdt) is kitcltottik,az * utolsé mezd
utan felszdlit :nyomd meg a RETURN-t a tarolashoz!

e O e ] P etrlhase 5d
! 1.8k Cod Precizion =oftuzre, 196853

File Selerted = srafoszem

- - o o

t1  Enter
F&o Select
£5 . Find

£d gt Rk
S Calo

e Feport
7 Emeoute

tE Help

J.2.4 abra
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El6fordulhat, hogy egy mdr eltdrolt adatot kell javitani.

moce el 2 Spermase fd

P

W1, 8k Ced Precision Softuare, 12E5E

File Selected = zzatozzem

f4 Sort
f3  Frog
f& Maintain
7 Memao

fz Helr

>.2.5 Abra
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A Meni 1-ben F2-1t megnyomva beléphetiink a Select funkcidba

abrat).

T E I
PO s
] R
Pt

41

cAder, 2rama

l4sd a

104

Fakull

®

5.7.6 abra
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105

Ha példdul az F3-at nyomjuk meg, /Next/ akkor megkeresi az utolsd rekordot,

és kifrja a képernydre (ldsd a 3.2.11 4abrat).

modde  © Foprmat

weme a1 lap =

- aEnElere e
o b B L g R P

= S L - s

AR TE
iL R
B

mn =

Dl T
W T
e

1T T

Jak}

= .
3
5

"

ok 1™ spotll o ®
G T et s = o D

wfokZo ™ e o b R

e w

- =
TS
=

gl gl
a0 L =
E

T M

=t
i

heoszt o " gl e ™ SHnypmii ®
kat o ® i e +HEEER S " ey
Premium: e +HEEEH ot o Tom g HEEHEH#

t.ow

“ZEearda-tokozat o
szams "

in

&

RS
_..

Fow

-t.a ,
s e:&ti
-t.a

:-d""'{‘

! o

1 i

kituntetes: " o M

5.2.7 abra
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A "+" jel segitségével megnézhetjik a rekord masodik képernyﬁjét is.

el =

Entru

LOrZESSTAm - 4
feorszam:
= -1'3 i-” i 2

2.

TIE, }1 )
5311 dui e
sl lye

|-=|1:||]j_ 411
14I-:| 1[“
1

UtLR:Q.lhlu
zzam <14
e let o *-':'
bk BT
o= *fq‘dii .
fatonasan o

TIRER:

weme vl

AT
55:.]?.

}quF

FaFas

(= Tuly e
MPl o

(i T

111"1”
> foozzh.

- P

1. % @i

lar 1

Cedd st , 2TAMA

TRudarest
12

A

T,
S et

3.2.8 abra
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A program betoltése utdn bejelentkezd képerny6t, (start.p) amely az
adatbdzis nevét kérdezi,ét lehet irni a betoltése utan.
Direct command-al: 1load"start" (return)

mocds 0 Entru ' T
Fresz:s Rsturn to Store

sreme el lap 2

wedz Ceduet.rhizisz Hidl e

a7
sPpz ldnieri. SbiE
4

aBEEE SblR

el cCanEnl ekl s Tataps pab 1] 0
e w2 Jaemet 2ok 2 dfelsn ot 519?
TR R HokZ Rt 304

beozzt D Chery, mern el D OTR R
C=INGIEP 1 DelE ey

Froemliim: -, oot a o

torzzdarda—fokorat tdsraats

STAMA

|

3.2.9 abra
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Ilyen keéperny6t is lehet tervezni (ldsd a 3.2.12 &brdt).

ppmc] s

e laot M

108

Foed
Current
Hext.

La=t

Froew 1 ous
Fipst
Matoh
Cht Pt
Ficdid

Pk e

Nelete

3.2.10 abra
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Egy példa az adatbdzis kezeld sajat programnyelvét nagyon sziken bemutatva
1l4sd a 3.2.1 mellékletet.

mode  Select vo Lok .tk omec,d e

M

smeme 1wl 1ap

e s arady Jutranna
N LI e [ U I L R i s IR
AR ST R B BT R T

zaladi alli<hHa.tadnm T T R A T

L O ) S R AR A R B N S
AT

owme et il v oaato

=] SR 5 e T 12 SR T N B w0
geztale 4 F Fooszh. (< Q
katonazas o

3.2.11 abra
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Ez a program nem a mend segitségével vdlasztja ki a file-t.

110

=
- AT
r

Fopemd v Fodtalom:

Safid -

il W

Pl o Tol MR ¥ ki
G Fa gl ST MR s PN

o R
= W e

3.2.12 4bra
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-vélasztja az elsd rekordot, és vizsgdlja a fizetés mezot; nagyobb-e mint

99 .Ha nagyobb, megy és veszi a kovetkezot.

18 pem BogPont sl s Leantartac:

268 rem Pro9ramieesy s start
= R

S T S = DU W 3515 I = (P IR B T B
AU ocdr sl lag rEe, mt S e
P A < U R B L
SE sl layw @e,5Y
y H 1R lay m@e n N E
Thibd A sp Lag Me, e G ) s 2 = B
1180 disklaw 34, 1™ SaHbcr SSERELY D R TUSPRHTHESTHSS
Lk ofnzbl Loy B e o I #
| 1FE ask sledl, DS e acatboar s s 0 DA

y 106 databaze af. o pem e peagaeg #

i 158 £1)le rem ar adstharys et ¢ L e~ daraliersh
: SHE pewt lrem PEeoSeapbot Tes o se ma bora s s D
GEE e FEE popclarer paraaeet e ol fbd

Giet Imarez 1 ormar et poaydnk bwea b oacs

420

.

i :.: & 5 [ ) r':ij“{i A T ! RN L T o ey e

gipudef Bipem raont ., &8s deonzr 4 ohai ko
Vot

3.2.13 abra



3.2 fejezet 112

Ha kisebb egyenlé, meghiv egy rutint, amely kifrja a rekordbdl a sziikséges

mezoket.

modde 0 Frocess i

STAFD SPEMELY T WY ILVAMTARTA:

Fr adatbhazis newe’

3.2.14 abra

Hisz rekord kiirasa utan lapot emel, fejlécet ir, és folytatja a keresést.
A nagyon egyszerd listat a BfQ,QémBIIékleisn4nutatjuk be.



14 rem Pelda Pro9ram S908 Ft-as iz alatti nok nevsora
20 tile "szafoszem"

29 fo=20

380 select firstrecord

48 fi=[fiz' '] sz$=[szem.sZam:- ]

50 1if £1>4999then 79

859 if sz${"20000000A0A" then 79

68 gosub 156

78 select next record

80 eof 1006

99 goto 44

1684 end

158 rem kiiras

168 if fo>19then Sosub 3808

170 pPrint [nev:]az5[beonszt: JE57[fiz: ]
188 Print [torzsszam: Jeivltecrszam: ]

185 Print " "

198 fo=fo+l

2880 return

380 rem fe.ijleciras

310 Print @24, 1"NOK FIZETESLISTAHIA S@a@@aF+ ALATT"
320 Print @20" ———e e e e e e e e "
349 Print " "

390 print "NEV"E3IS"BEOSZTAS"®eZ"FIZETES"
369 Print "TORZSSZ"EIA"FEORSZ"

378 Print " "

388 fo=0

398 return



atny s i 14 gt smriny
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3.3 A MULTIPLAN

A MULTIPLAN olyan adatkezeld programcsomag, amely tabldazatos mdédon tarolja
az adatokat. A hozzaférés egyszer(, tablazatonként hivhato, de bha az
adatok mennyisége megkivédnja, tobb tablazat 1is oOsszekapcsolhata. Az  1gy
osszefliggd adatmennyiséget nevezziik file-oknak. A file azonositonevvel
keril a magneslemezre, késdbb a hozzaférés is ezen a ndéven torténhet. A
tdbldzatok Osszekapcsoldsa az adatok cseréjénél is sziikkséges lehet. Erre is
van lehetdség, méghozza ha egy tablazatban meqgvaltoztatjuk az adatokat,
akkor a tdle fiiggd tobbi tédbldzatban 1is automatikusan megtortenik a
modositas.

Mivel a MULTIPLAN futtatdsa kozben barmikor szikség lehet adatatvitelre,
illetve az egyes utasitdsok veégrehajtdsakor a lemezrol valo olvasdsra,
ezert az alapgép - magneslemez tdrold kapcsolatdanak dllandonak kell lennie.
A szamitogép egyszerre tobb mdgneslemez tdrolot is tud kezelni, tehat az
adatfile-okat tobb lemezen is tarolhatjuk. lényeges azonban, hoay tudjuk,
hogy a keresett adathalmaz melyik lemezen, melyik meghajtocgyscgben

taldlhatd. Csak igy tudunk a gép szamara egyértelmi utasitast adni.

A  tabldzat egy sorokbdl-oszlopokbol &alldo u.n. rendezésmatrix. Mérete

valtozhat, maximum 255 sort és 63 oszlopot tartalmazhat.

A tablizat elemeit mezOnek nevezziik, minden mezOhoz tartozik egy keplet,

melynek alapjan meghatdrozhato szintén a mezohoz tartozo ertek.

A MULTIPLAN programcsomag nagy eldnye, hogy barmely mezd tartalma fiigghet
mas mezok tartalmdtol. Ha egy mezd tartalmat mequdaltoztatjuk, az oOsszes

tole figgd mez6 tartalma automatikusan valtozik.
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3.5.1 A MULTIPLAN eszkozigenye
A MULTIPLAN programcsomag hasznalatahoz sziikséges hardver kornyezet:

Commodore 64 szamitdgep

Commodore 1541 tipusd mdgneslemez meghajtd egység
Televizid, vagy monitor, megfeleld antenna csatlakozdéval
Commodore sornyomtatd/pl. 1515, 1525, 1526 stb. tipusi/
és csatlakozo

Rendszer és adatlemezek
A MULTIPLAN rendszert tartalmazd magneslemezen 1évo file-ok nevei:

1 'MP! PRG
26 'MP_DATA' SEQ
97 "MP.5YS.' REL

153 'MP_.HELP' REL
81 'MP.CODE' SEQ
45 'MP.! PRG

Mivel a szamitégép tobb lemezegységet is képes kezelni, 1gy a MULTIPLAN

programcsomagot is dgy készitették el, hogy tobb mdgneslemez egységet is

tudjon egyidejileg hasznalni.

3.3.2 A MULTIPLAN részletes ismertetése

A rendszer inditasa:

A gépek haszndlati utasitds szerinti bekapcsoldsa utdn belitjik a kovetkezd

parancsot:

LOAD 'MULTIPLAN',B,1

..-
e A
ERT 18 VL R 5 S
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Ha megjelenik a READY kiirds és villog a kurzor, akkor a RUM paranccsal
indithatjuk a program futdsat. Ekkor (Jjabb programreészek tiltodnek  a
memoridba. A keésobbiek soran is folyamatos a magneslemez
megha jtoegyseg-alapgep kapcsolat, ezért ne kapcsol juk ki a meghajtocoységet
es a lemezt se vegylk ki beldle. Ha masik lemezre lenne szlikség, a csercre

a gep utasitast ad.

A MULTIPLAN betoltése utdan a képernydon meqjelenik eqy lires tahldazatnak eqy
része - 'egy ablak'. A képernyd felsO részén az oszlop, bal oldalan a
sorok szamozdsa ldathata. A tablazat elsd elemeén eqgy fehér téglalap 1athatd
ezt kurzornak nevezzik, és az aktiv mezOt mutatja. A keépernyd alsd  részeén
angol nyelven ot szovegsor 1dthato. Ebbi1 a felsd  harom  az
utasitdskindlatot (a meniit) tartalmazza. Az clsO vtasitdson szintén lathato
egy téglalap, ez a meni kurzora, mely &ltaldban az aktiv utasitdson all. A
negyedik sorban az lzenetek lathatok, pl. hibajelzés vagy tdjékoztatds. Az
otodik sor az u.n. 'dllapot sor'. Itt 1dthato a kurzor helye, az aktiv
mezo aktudlis tartalma, a még rendelkerzdésre allo tdrkapacitas %-ban ¢és  a
feldolgozas alatt 4l1d tablazat neve, mely a rendszer inditdsakor TENP.

Az utasitdsok segitségével Ilchet a tabldzaton mdédositdsokat viérezni, 1]

0

tablazatot szerkeszteni, 111. a menlevh J6  tdhldzatot lemezen tarclni,

vagy a lemezen lévo tablazatot behiviii 2 memdridba.

Az utasitis kindlatot a fomenii tartalmazza.
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ALPHA-szGvegbeiras MOVE-mozgatds
BLANK-térlés (logikai) NAME-név

COPY -masolds OPT -kiegésziteés
DEL -torlés (fizikai) PRINT-nyomtatds
EDIT -érték QUIT-kilépés

FORM -formdatum SORT-rendezés

GO  -ugrés TRANSFER-dtvitel
HELP -segitség VALUE-médositas
INS -besziras WINDOW-ablak

LOCK -védelem XTERN-kiils6 adatok

Utasitast ugy lehet kivdlasztani a fomenubél, hogy vagy belitjik az utasitéas
kezdobetdjét , vagy a meni kurzortat a SPACE (elgre) ill. az INST/DEL
(hdtra) billentyd nyomogétéséval a megfelelé utasitasra 4allitjuk, és
letitjiik a RETURN-t. A kivdlasztds utén a program kijelzi az utasitds nevét
eés az esetleges almenit, amelybdl a vdlasztds szintén a fentiek szerint
torténik.

Ezutdn keérdések jelenhetnek meg, melyekre a MULTIPLAN vdlaszt 1is Javasol.
Ezeket helybenhagyni is, de modositani is lehet.

Barmely megkezdett utasitds végrehajtdsat megszakithatjuk a RUN/STOP gomt
lenyomasaval. Ilyenkor az utasitds aktivizdldsa eldtti 4dllapotot kapjuk

vissza.

A fentieket egy konkret peldan mutatjuk be:
Az utasitas kindlat 18. eleme: WINDOW-ablak. Beltjik a W-t, ekkor

képernyd also ot sora megvaltozik.
WINDOW: SPLIT  BORDER  CLOSE  LINK

Mivel most csak az utasitdsok vdlasztdsdnak modjdval foglalkozunk, 1igy =&
almenud Jelentésére majd késdbb visszatérink.

Ledtve az S gombot djabb kindlat jelentkezik:

WINDOW SPLIT:Horizontal, Vertical, Title
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A T gomb leiitése utdn mar valaszra varé kérdések jelennek meg.
WINDOW SPLIT TITLE: # of rows:0
# of coloumns:0
Mindkét sorban a zérusok ajdnlatot jelentenek.
Az almeniiben a kurzort a sorok kozott az fl1 billenty(ivel mozgathatjuk. Ha a
RETURN gombot nyomjuk le , akkor az utasitds veégrehajtodik, s az igy nyert

tablat és az eredeti utasitas kinalatot kapjuk vissza.

A tablazat elemeinek betcltése, vdltoztatdsa:

A MULTIPLAN inditdsakor az R1C1 Jeld elsd elem helyén egy vildgos teglalap
lathaté. Ez jeloli az aktiv mezdt, ezt mezémutaténak nevezzik. A fenti
utasitdsok dltaldban erre a mezbre vonatkoznak. Ha mds mez6n akarunk
utasitast végrehajtani, akkor a vildgos téglalap helyét kell
megvdltoztatni, vagy az almeniben kell mds kurzor poziciot megadni. Ez a
kuryor mozgaté billenty(k segitségével torténik  értelemszerGen. Ha a
téglalap eléri az ablak szélét, akkor Gjabb léptetésekkor az egész ablak
elmozdul a megfelelG iranyba. Ha a tdblazat szélét is elértik, a mozgas
leall, s ilyenkor figyelmeztetd hangjelzés hallhaté.

Ha egyszerre egy irdnyban sokat akarunk lépni, akkor lehetdség van az u.n.
lapozdsra. Ilyen esetekben az aktiv ablak egy képernyonyit 1ép arrébb. Etz
oly médon hajthatd végre, hogy a CTRL és R gombok egyideji lenyomdsa utdn

haszndljuk a kur-zort mozgatd billentylket, szintén értelemszerden.

Ha az utasitds sorban a Jjavasolt vélaszt mddositani akarjuk, akkor a
karakterek kozotti kozlekedést a funkcid billentyldk segitségével tehetjuk
meg.

fl1-tabuldtor segitségével az almeni kdvetkezd utasitgsdra léptethetd a
menukurzor.

f2-leiitésével a kurzor a beirt szovegen beliil egy szoval balra lép. (A
szokozt egy iires hely 'space' Jeloli).

f3-tcérlés;(mint:CTRL/y, DEL)
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f4-leiitésével a beirt vdlaszon belil a kurzor egy kararaktert balra 1ép.
fé6-leilitésével a kurzor egy karaktert jobbra 1ép
f8-a beirt szovegen egy szdval jobbra lépteti a kurzort.

A MULTIPLAN tablazat tartalmazhat sztringet, szamokat, képleteket, stb.

Lehetséges értéktipusok:

1. Szamok
2. Szoveg - mindig ' ' kozott adandd meg, az (izenet sorban az ALPHA
tipusjelzéssel.

3. Pozicidés adatok - megadhatjuk egy mez6 tartalmi filiggését tobb mds

mez6tol.
4. lLogikai értékek - < , >, =, 111. ezek kombindcidja.

5. Hibaértékek - az adott mez6 képletének szamitdsa sordn 1létrejové hiba

jelzése a program altal.

Nézzik meg kicsit részletesebben az értékek megaddsi modjat, és a végezheto

maveleteket:

1. Szamok:lehetnek egeész, tizedes és exponencidlis {rdsmodban adottak:
1926; 1926,5; 1,926E+3
A képletek segitségevel szamitott értékek 14  jegyre pontosak, az
dbrazolhaté szamok maximdlis kitevoje -63 és +63 kozott lehet.
Lehetséges miveletek: hatvanyozas

%X SZOrzas

/ osztés

% szdazalék szamitds
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+ 0Sszeadas
- kivonas
Az utébbi két miveletijel eldjelként is hasznalhato.
Miveleti sorrend: negativ értekek meghatdrozasa
%

logikai operatorok értelmezese

A szdmok kozotti kapcsolatot fiiggvények segitségével 1is megadhatjuk. A
fuggvényeket mindig egy képlet reészeként alkalmazzuk.

Ismerkedjink meg azokkal a figgvenyekkel, amelyeket a MULTIPLAN rendszer
ismer.

A fliggvények argumentumdban az 'N' mindig numerikus értéket, az 'A' sz'tjvegﬁi

karakterek osszességet jelenti.

ABS(N) - az argumentum abszolut értékét adja.

AND(lista) - ez a logikai fliggvény igaz értéket csak abban az esetben
szolgdltat, ha a lista minden eleme igaz értékd, kiilonben hamis értéket

kapunk. Az argumentum csak logikai értékeket tartalmazhat.

ATAN(N) - a tangens fiiggvény inverze, az argumentumhoz tartozd sziget adja,

ivmérteéekben.

AVERAGE(lista) - az argumentumban szerepld numerikus értékek dtlagdt

szamolja ki.

COLUMN() - a flggvényt tartalmazd oszlop szamdt adja. Ezt a flggvényt

nemcsak képletben, hanem ondlloan is alkalmazhatjuk.
COS(N) - az ivmértékkel adott szoghoz tartozo cosinus értéket adja.

COUNT(Lista) - az argumentumbah 1&v$ numerikus értékek darabszamdt adja. Ha

0
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a lista tartalmaz nem numerikus értékeket, (gy azokat nem veszi figyelembe.
DOLLLAR(N;S) - az N szdmot az =~ paraméternek megfeleld értékd tizedes
Jeggyel irja ki. Ha az S nem sy ~epel az argumentumban, ugy ezt a MULTIPLAN
automatikusan 2-nek értékeli.

EXP(N) - a természetes alapid logaritmus inverze.

FIXED(N;szamjegyek) - az N értéket szoveges informdcidvéd alakitja.
INDEX(tartomédny, helyzet) - a kijeldlt tartomdny adott mezdjének értékét
szolgdltatja. Ha a helyzet megadasakor kilépink a tartomdanybdl, akkor a

fliggvény értéke (nem létezik) hibaérték lesz.

INT(N) - az N-hez legkozelebbi, n&ldndl nem nagyobb egész szamot adja, u.n.

egeszrész fliggvény.

LN(N) - az argumentum természetes alapd logaritmusdat szamolja ki. Az N csak

pozitiv szam lehet, kilonben a fuggvény értéke hibaérték lesz.

LOG1O(N) - az argumentum tizes alapd logaritmusat adja. Az N-re az

elobbiekben leirt megkotések érvényesek.
LOOKUP(N; tartomany) - a kijelolt tartomany elsé sordban, vagy oszlopdban
keresi az N értéket. A Jo mGkodés feltétele, hogy a tartomanyban a

vizsgalando szamértekek novekvd sorrendben legyenek.

MAX(lista) - az argumentum elemei koziil kivdlasztja a legnagyobbat, és az

lesz a fiiggveny értéke.
MIN(lista) - a lista elemeibdl a legkisebbet teszi a fiiggvény értékévé.

MOD(N;M) - a fiiggvény az N/M osztds maradékat szolgdltatja.



3.3 fejezet 4 |

NPV(kamat, lista) - a fiiggvény az u.n. alapértéket szolgdltatja. Az
alapérték az az Osszeg, amelyet az adott kamatldb mellett el kell
helyezniink ahhoz, hogy a periddus végén az adott hozam 4l1jon

rendelkezésre.
PI() - a fiiggvény értéke 3, 141 592 653 589 konstans.

ROUND(N, szamjegyek) - a fiiggvény az N értékét a szamjegyekkel megadott
tizedes jegyekre kerekiti.

SIGN(N) - u.n. elgjel fiiggvény. Ertéke az N eldjelétol fiiggben:
ha az N pozitiv, akkor 1
ha az N negativ, akkor -1
ha az N nulla, akkor O

SIN(N) - az ivmértékkel adott szoghtz tartozd sinus értéket adja.

SQRT(N) - az N négyzetgyokét szamitja ki. Az N csak nem negativ szém lehet,
kilonben hibaértéket kapunk.

STDEV(lista) - a flggvény az argumentum értékeinek szdrdsat, standard

eltérését szolgdltatja.
SUM(lista) - a lista elemeinek oszegét szamolja ki.

TAN(N) - az ivmértékben adott N tangense a fiiggvény értéke.
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2. Szoveg: maximalisan 255 karaktert tartalmazd karakterlanc. A karakterek
kozott szerepelhetnek betik, szamok, irdsjelek. (Kivételt képez az

idézojel, mivel ez a karakterlanc elejét ill. veégét jelzi.)

Lehetséges mivelet: & két karakterlanc csszekapcsoldsa
pl:"140"&" km" = "140 km"

Alkalmazhatod fiiggvények:
LEN(T) - a szovegvdltozd karaktereinek szamat adja.

MID(T,N,M) ~ a fiiggvény azt a szovegrészletet szolgdltatja,amely a T

védltozo N-edik karaktereénél kezdddik, és M karakter hosszi.

FIXED(N,szamjegyek) - az N érteket szoveges informdcicovd alakitja.

3. Pozicids adatok: a tdblazat mezdinek helyzetét hatdarozzak meg. A sor és
oszlop szamabdl all, ezek metszete adja a kivalasztott mezét. A sor Jele R,
az oszlopé C. Mivel a jel 1s hozzatartozik az adathoz, 1gy a sorrend
tetszdleges. A program a kijelzéskor mindig a sor, oszlop sorrendet

hasznal ja.
Hiaromfele pozicids adat létezik:abszoldt

relativ

nev

Abszollt pozicios adatok meghatarozhatnak:

egy sort (képzése: R10 jelentése: 10, sor)
egy oszlopot, £20 20. oszlop
sor tartomanyt R10:20 10-20 sorok

oszlop tartartomdnyt E20: 30 ' 20-30 oszlopok
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Ha a meghatdrozd képletben R is, C is szerepel, akkor ezek metszete adja a
kérdéses neégyszog tartomdnyt a hatarokkal egyutt.

egy mezot R5C10 5. sor 10. eleme

téglalap tartomanyt R5%10C10-12

Relativ pozicids adatok:

Egy alapmezobdl kiindulva hatdrozzak meg a célmezd koordinatdit. Alapmezé
az a mezd, ahol a kurzor az utasitds kiaddsakor 4ll. A relativ pozicids
adat az alapmezot6l vald tdvolsdgot adja meg. Az adatnak a sor, ill. oszlop
Jelén és szamdn kivil eldjelet is kell tartalmaznia. A '+' jel felfelé ill.

Jobbra, a '-' jel balra ill. lefelé irdnyuld elmozditdst jelent.

R -az alapmezdvel azonos sor

C -az alapmezovel azonos oszlop
+n]—az alapmez6 felett n sorral
-az alapmezo alatt n sorral

[-n]

C[+Tﬂ—82 alapmez6t6l jobbra n oszloppal
[—n]-az alapmez6t6l balra n oszloppal
i}

C -az alapmezd oszlopdban egy sorral lejjebb

Név-azonosité szd, mely vonatkozhat egy mezore, ill. résztablazatra.
Képzése: betlvel kell kezdédnie

tartalmazhat betdt, szdmot, pontot

maximalis hossza 31 karakter lehet

Hasznalata ugyanaz, mintha abszolit poziciés adatot adtunk volna meg.

A pozicids adatok kozotti lehetséges miveletek:
metszet operator
tartomany operdtor

kapcsold operator

Metszet operdtor: két pozicids adatot (igy kapcsol Ossze, hogy az Gj adat az
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eredetiek kozos mezoire mutat.
Alkalmazasa:R C2
'"NEV' R5C8

Ha egy mez6 megaddsakor a pozicids adatok fajtdit keverjik, azt csak a
metszet operdtor segitségével tehetjiik, azaz koztik betdkozt kell hagyni.
Ha a metszet operdtor alkalmazdsakor nem taldl kozos adatot, akkor a

program 'NULL' hibajelzéssel ledll.

Tartomény operdtor: két pozicids adat ugy hataroz meg egy tartomanmyt, hogy
az a legkisebb olyan téglalapot adja, mely tartalmazza a ket adatot.
Altaldban a két adat a téglalap jobb alsé ill. a bal felst sarkédt jeloli.

A kiilonbozo pozicids adatok tetszélegesen keverhetdék enmek az operdtornak

az alkalmazdsa soran.

Kapcsolo operdtor: két, nem osszefiiggdh poziciés adat osszekapcsoldsara
alkalmas. Operandusaként szerepelhet tartomdny, i1l11. metszet is,barmelyik

pozicids adat megaddsdval.
Alkalmazasa: R5C2;R7C2

4. Logikal érteékek: ket tetszdleges szam osszehasonlitdsa soran 1igaz 1ll.
hamis ertéeke adodhat.

Az osszehasonlitdasi miveletek:

< kisebb

> nagyobb
= cgyenld

<= kisebb vagy egyenld
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> = nagyobb vagy egyenld

<> nem egyenld

Alkalmazhatok meg az: AND - es
OR - vaaqy
0 - nem logikai fuggvenyek

Szoveg tipustu értékek osszehasonlitdsa ezeknek arz operatoroknak a

segitségevel lehetetlen.

5. Hibaérteékek:Ezeket a program szolgaltatja olyan esetekben, mikor
valamilyen figgvényt vagy operdtort, ill. pozicios adatot nem megfelelGen
alkalmaztunk. A hibdk tovabbterjednek, arzaz cgy mezd hibas volta magdval
hozza az Gsszes tdle fliggd mezd hibds voltdt. Ilyen esetekben miﬁdig vissza

kell fejteni a hibdkat a kiinduldsi alapmezdre.

Hibaértékek:

HDIV/0! - osztds nulldval.

HNAME? - nem definidltnév haszndlata.

#NV! - olyan értéket  hasznaltunk, amely még nincs
meghatarozva.

HNUM! - a metszet operdtor nem taldlt kozos tartomanyt.

H#POS! - a pozicids adat nem 1étezd tartomanyra mutat.

H$TEXT! - felcseréltik a szamok ill. szoveq alkalmazdasat.

Most nézzik kicsit részletesebben, hogy milyen miveletek végezhetok a

tdbldzatokon, milyen utasitdsokat tartalmaz a fomend. l

ALPHA - utasitas segitségevel az aktiv mezd szovegoel toltheto fel. Ha mar
van az aktiv mezdben értekes karakter, axkor javasolt vdlasznak ezt irja ki

a gep, de ez fclilirhatd. A mezdben 1évd szoveget az dallapotsorban  1s
kijelzi a program, idézojeliek kizé €ékelve.
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Ha kurzorbillentylivel fejezzik be az aktiv mezd kitoltesét, akkor
megvdltozik a begépelt karakterldanc felkerdl a tdblazat aktiv mezdjébe, a
tdblazat mutatdja (kurzor) a megadétt i ranynak megfeleldéen a kovetkezd
mezdre lép.Ez lesz az U3 aktiv mez6. Az utasitas veégrehajtasa tovdbb
folytatadik. Tgy egymds utdn tetszdlegesen sok mezd kitolthetd. Az
kurzorbillenty( haszndlatara megjelenik az ALPHA/VALUE kiirds. Az elsé
betitott karakter tipusdtdl fliggben a gép maga vdlasztja ki, hogy milyen
mez6t képeztink, szoveg 111. értékmezot.

Az utasitas befejezéséhez a RETURN gombot kell leiitni.

BLANK - utasitdas a megadott mezd tartalmat torli. Ha nem az aktiv mezot
akarjuk torolni, amely a javasolt valasz, akkor meg kell adni a kivant mezd
poziciojat, vagy azonosita nevét. Az utasitas vegrehajtdsa a nevet nem
modositja, a mezonek csak a tartalmat torli, magat a mezot nem, ezeéert

nevezzuk logikai torlesnek.

COPY - utasitds egy mez6rél formatum eés tartalom masolatot készit, az
eredetl mezO6 valtozatlanul hagydsaval.

Az utasitds kivdlasztasa utan a kovetkezd almenit kapjuk:
COPY: RIGHT DOWN FROM
COPY: RIGHT - eqgy mezdt vagy egy oszlopot jobbra mdsol

COPY: DOWN - egy mezdt, vagy sort lefelé mdsol
Mindkét utasitasndl meg kell adni a mdsolatok szamat e€s kezdopozicicjat. Ha
nem eqgy mezot , hanem egész sort adunk meg kezddpozicidnak, akkor tobb mezd

tartalma egyszerre valtozik megq.

COPY:FROM - a legdltaldnosabb mdd a mdsoldsra. Itt meg kell adni a forrds
mez6t és a célmezat, (bdrmely poziciondldsi mdd segitségével) igy barmely

mezd tartalma 4atviheta barhova. Ezzel az utasitdssal masolhatunk
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Ilyen esetekben, ha céimezOként csak egy mezOt adunk meg, dgy ezt a  rend-

szer a tartomany bal felsd sarkanak tekinti.

DEL - ez a torlés utasitds, amely oszlopok, sorok, ill. egyes mezok a
tablazatbol valo kitorlésére szolgdlnak. Ilyen escetekben a tobbi mezd
poziclids adata meqvdltozik, mely mddositast a MULTIPLAM autcmatikusan
elvégez (fizikai torlés).

Ha az aktiv tdbldzatnak mas tablazatokkal van kapcsolata, dgy ezekkel a

hivatkozdsokkal a megvdltozolt poz {c;a« szerint egyeztetni kell.

EDIT - utasitds segitségével a mezoket értekkel vagy képlettel tolthet ik
fel. Ezt az utasitast nemcsak a szokdsos modon érhetjik el, hanem egy szdam,
illetve valamilyen matematikai miveleti jel leitésével 1is. Az utasitas
befejezésére, illetve az irdnybillentylk haszndlatdara igazak az ALPHA

utasitasnal leirtak.

FORM - utasitds segitségével az egyes mezidk  megjelencsi formajaz:
allithatjuk be. Mivel ez is egy bonyolultabb utasitds, ezért reészletesebben

megvizsgal Juk az almenit, és egyes pontjait.
FORM: CELLS, DEFAULT, OPTIONS, WIDTH

FORM:CELLS - a mezok tartalmanak kijelzését hatdrozhatjuk meo. A mezo
adatait Utkoztethetjik jobbra, balra, de bedllithatjuk dgy is, hcoy a mezd
kozepét foglaljdk el. Ezzel az utasitdssal d11itjuk be az adat formatumat
is, azaz azt , hogy szdzalékos, vagy pénzigyi formdtumet kériink-c, vany

egyszer( szamkijelzeést.

A MULTIPLAN inditdsakor az osszes mez( szabvanyos formétund, s ha 4]

sorokat, oszlopokat iktatunk be, azok is ilyenek lesznek.
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Az utasitds hivdsakor Javasolt valaszként az aktiv mezt adatai, formdtum
kodjai és bedllitdsi paraméterei ldthatok. Az aktiv mezd formdtuma az egész

tartomanyra kiterjeszthetd.

Kijelzési kod vdltoztatasa:

0 - szabvanyos parameterek

C - kozpontositas

G - szoveg balra, szamok jobbra utkcztetese
L - balra igazitas

R - Jjobbra igazitas

a kotdjel a korabban bedllitott paramétereket hagyja érvényben

Formdatum koéd bedllitdsa:

Def - szabvanyos formdtum

Cont - a hosszu karakterlanc kijelzéseére alkalmas, egymds melletti lres
mezoket keépes hasznalni

szamok normal alakban valo kijelzése

Exp

Fix - fixpontos abrazolas, megadott tizedes jJegyre kerckités

1

Gen - a szdmot a mezd teljes szélességenek megfeleld tizedes Jjeggyel 1r])a

Int - egész szam kijelzésere
$ - a szam adatok utdn kiirja a ' $ ' Jelet
x - diagramok készitésére alkalmas formatum

% a mezO adatat szazalék értekkent kezelil

\
S
|

a kotojel itt is meghagyja a korabban begllitott erteket

FORMAT: DEFAULT - CELLS, WIDTH
Midkét utasitdas a szabvdnyos formdtum beallitdsat mondja, az elsd a

mezokre, a masodik az oszlopok szélességere vonatkozik.

FORMAT: OPTIONS - Az wutasitds 1lchetdséget ad az  u.n. 'ezrespont’
hasznalatara, amikor 1s a MULTIPLAN a szamokat hdrmas csoportokba rendezve
abrazolja. Az utasitds lehetdséget ad arra 1is, hogy a képlettel adott

mezotartalom kiszamitdsdt ellendrizzik. Ez azt Jelenti, hoqy az érick
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helyett a képlet jelenik meg.

FORMAT: WIDTH - egy vagy tobb mezd szélességét allfitja be.

Ha a szoveg hosszabb, mint & megadott szélesség, akkor a  felesleges
Jjobboldali karaktereket a program automatikusan levdagja.Ha a mez6 tartalma
vt

szam, és az nem fér el a megadott hosszon, akkor a mezdben egy

felkidltojel jelenik meg.

GO - ugrds utasitdssal a tablazat egy adott mezejére ill. tartomanyara
vihet6 a kurzor. A kivdnt pozicié megadhaté azonosito névvel, 1ill.
sor-oszlop kombindcidval. Uj ablak aktivdldsdra is alkalmas az ugras
utasitas. Ekkor aktiv mezdvé automatikusan az Gj ablak bal felsd eleme

valik.

HELP - segitseég utasitds részletes leirdst tartalmaz az egyes utasitasok
alkalmazasarol, ismerteti a javasolt vdlaszok mddositdsdanak lehetdségeit, a

billentyldzet haszndlatdt, a funkcids billentydket.

Az utasitas a program futtatds elején, de menet kozben is barmikor hivhato.
Természetesen, mint maga a program 1is, a tdjékoztato szoveg 1s angol
nyelv(i. Az wutasitds végrehajtdsakor a megfeleld szoveg részeket a

magneslemezr0l olvassa a program.

Ha a fémenubdl hivjuk az wutasitdst, dgy 4dltalanos informdcidkat ad a
MULTIPLAM programrol. Ha valamelyik utasitds végrehajtdsa kozben nyomjuk le
a '?" billentyGt, akkor az ehhez az utasitdshoz tartozé informdcidk
jJelennek meg a képernyon. Kivételt az ALPHA utasitds képez, 1lyenkor

ugyanis a '?' jelet szovegkarakterként értékeli az aktiv mezd részere.

Ha az iizenet sorban hibajelzés olvashatd, akkor errél 1s részletesebb

tajcekoztatast kaphatunk cnnek az utasitdsnak az alkalmazasaval.
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INS - besziirds utasitdssal meglévé sorck illetve oszlopok kozé (jabbak
iktathatok be. A MULTIPLAN a beszirds vségrehajtdsakor a pozicids adatokat
automatikusan médositja. Az utasitds végrehajtdsakor a tabldzat struktidrdja
megvdltozhat, erre figyelni kell.

Ha az utolsé sorban illetve oszlopban van értékes adat, és besziurast
alkalmazunk, akkor az adatok eltdnnének a tdabldzatbél. Ilyen hibdk ellen

véd a program, az utasitdst nem hajtja végre.

LOCK - utasitds a megadott mez6t, illetve  tartomanyt a véletlenszeri
torlés ellen védi. Két vdltozata van:

1. a megadott mez6t védi minden hozzaféréstol.

2. valamennyi szoveget, vagy képletet tartalmazd mezot vedi.

A védett mezokben az ALPHA; BLANK; COPY; EDIT; VALUE; XTERN utasf{tdsok

hatdstalanok.

MOVE - utasitds segitségével a mezok tartalmat mozgathatjuk a tabldazaton
beliil. A mozgatds oly médon torténik. hogy a mozgatandé sor, illetve oszlop
a célsor, illetve oszlop eldtti sorszami helyre keriil. A két sor (oszlop)
kozotti sorok (oszlopok) automatikusan elmozdulnak ugy, hogy feltdltik az
igy iiresen maradt sorokat (oszlopokat), és a célsor (oszlop) elott ires
helyet biztositanak az ide helyezendd sornak (oszlopnak).

A pozicids adatok megfeleléen megvdltoznak. A mozgds barmely iranyba
torténhet. Figyelni kell arra, hogyha a tartomdny hatdrait alkotd sort,
illetve oszlopot mozgatjuk, ne veszitslink el értékes adatokat.

NAME - wutasitdssal egy mezohoz , 1illetve tartomdnyhoz azonositd név
rendelhetd. A késdbbiek sordn ezzel a névvel hivatkozhatunk a kivant
mezore.

A név 31 karakterbdl dllhat, az elsd karakter csak bet( lehet. Betin kiviil
tartalmazhat a karakterldnc szamokat, és irdsjelek koziil a pontot és az

alahizast. A MULTIPLAN a meg nem engedett karaktereket figyelmen kiviil



3.3 fejezet 131

hagyja.
A név modosithato, torolheto.

OPT - utasitds segitségével az aktiv mezé tartalmat mddosithatjuk, akar
szoveg, akdr képlet tartalommal. Az utasitds aktivizdldsakor Jjavasolit
vdlaszként az eredeti mezotartalmat kapjuk,a kurzor a valasz Jobbszélén
all. Mozgatasa a mar ismertetett modon a funkcié billentylk segitségevel
tortenik.

Az értek bevitel a megszokott mdédon torténik, a szoveg karaktereket
idézojelek kozott kell megadni.

Ha az utasitdst tobb mezén 1is alkalmazni akarjuk, akkor a lezdrdst a
kurzorbillentylk segitségevel vegezziik. A RETURN leitése az wutasitds
befejezését jelenti.

Képletek megaddsandl a rendszer az utasitds végrehajtdsa elott ellenérzi
annak szintaktikus helyességét. Ha hibat taldl, akkor megjeloli a hibas

részt, nem végzi el a modositast és az utasitas aktiv marad.

PRINT - az aktiv tablazat kinyomtatdsdra szolgalé utasitds. Negy fele
szolgdltatdssal rendelkezik.

PRINT: PRINTER, FILE, MARGINS, OPTIONS

PRINT: OPTION - Nyomtatds opcidk meghatarozdsa.
A nyomtatds megkezdése elott valaszthatunk a kovetkezd funkciok koziil:

résztdbldzat nyomtatasa

értékek helyett a meghatarozd képletek nyomtatasa

sor es oszlopszamok nyomtatasa

vezérlokarakterek kivitele

PRINT: MARGINS - Mi vdlaszthatjuk meg a nyomtatdsi 1lap formatumat. Azaz
beallithatjuk a bal oldali és felsd margot; a nyomtatasi szeélesseget; a lap

hosszusagat.
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PRINT: PRINTER - A fentiek bedllitdsa utdn keriilhet sor a tényleges
nyomtatdsra. Ha a rendszerbe kapcsolt nyomtatora akarjuk kivinni a
tdblazatot, akkor az almeniib6l a PRINTER wutasitdast kell kivdlasztani. A
nyomtatds a megadott formai kovetelmények alapjdn torténik. Modosulds akkor
jon 1létre, ha tobb oszlopot akarunk kiiratniegy sorba, mint az fizikailag
elfér. Ilyen eseteckben a MULTIPLAN automatikusan Ugy tordeli a nyomtatdst,
hogy a végrehajtds utdn a lapok szeétvagasaval teljes tablazat legyen
osszedallithats. A tablazat jobb oldalan illetve alsd részén levd lres

oszlopok nem kerulnek kinyomtatasra.

PRINT: FILE - A nyomtatast veégezhetjik nemcsak nyomtatcdra, hanem
lemezfile-t is készithetink. Ez késtbb behivhatd a gép memoridjdba. Ez

modosithatd tdbldzat rogzitési lehettség.

QUIT - utasitdssal lépink ki a MULTIPLAN program futdsabol. Ilyen esetben a
rendszer nem tirolja az aktiv tdablazatot, a monitoron a COMMODORE 64
eredeti képernydje lathatad.

Mivel az utasitds véletlen hivdsa sok munkdnkat teheti tonkre, ezért a gép
a végrehajtds elGtt visszakérdezi, hogy a kilépési szdandékunk valdsdgos-e,
s csak igenld vdlasz eseten torli a memoriat.

A MULTIPLAN program futdsdba visszatérési lehetoség nincs.

SORT - utasitdssal az egy oszlopban, 1illetve annak egy részében 1évo
adatokat lehet novelni, csokkenteni, 1illetve sorba rendezni. Javasolt
valaszként mindig a teljes aktiv oszlop novekvé rendezéset kapjuk, de ez
feliilirhatd.

A program a mezok karaktereinek figgvényében négy kilonbozd csoportot
létesit:

szamok

2, szoveg

3, logikai, illetve hibaértcékek

4

ures mezok
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A szoveges mezoket a MULTIPLAN az aldbbiak szerint rendezi:

P $%&"'" ()x+,-./09:;<=>7eA7 'a-z

Ha azonos tipusba tartozé adatok kozott van egyezd, akkor ezek sorrendjét
az utasitds nem valtoztatja.

A MULTIPLAN elényel kozé tartozik az 1s, hogy a rendezést tobb kulcs
szerint is végezhetjik. Eldszor a leggyengébb kulcs szerint, s utdna a

novekvd erdsseég iranyaba rendez.

TRANSFER - utasitds hat féle atviteli funkcidt takar.
TRANSFER: LOAD, SAVE, CLEAR, DELETE, OPTIONS, RENAME

TRANSFER: LOAD - Betcltés a magneslemezrdol. A memdridba  tolti a névvel
megadott file-t. A betoltés kovetkezményekéent az eddigi aktiv tabléazat
torlodik a memdriabdl, és a betoltott tabldzat lesz az aktiv. A MULTIPLAN
elényos tulajdonsdga az is,hogy mds rendszerrel dolgozd, a Commodore 64
geppel kompatibilis formatumban elddllitott file-bél is keépes adatokat
kiolvasni. Ilyen esetekben a toltés elotti tabldzat aktiv marad, az adatok
ebbe a téblazatba kerilnek.

TRANSFER: SAVE - Tarolds lemezen. Az aktiv tdbldazatot lemezen tarolja file
formgjaban. A MULTIPLAN ennél az wutasitdsndl is megvéd a véletlenszer(
torleéstél, mert ha a lemezen mar szerepel egy file a megadott névvel, akkor
kérdés formdjdban megbizonyosodik, hogy tudatos-e a feliilirds.

A file-ock normdl vagy szimbdlikus formaban (1dsd  TRANSFER — OPTION)
tdrolhatok.

TRANSFER: CLEAR - aktiv tdbldzat torlése a képernyortl és a memdriabdél. A
program itt is ved a veéletlenszer( torléstdl. Az utasitas hatdsa hasonld a
MULTIPLAN djrainditdsaval. A kilonbség az, hogy néhany bedllitott opcig,

pl. a formdtum, nyomtatds, dtvitel érvényben marad.

TRANSFER: DELETE - File torlés, mely a lemezrol torli a feleslegessé vdlt
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adatfilet.

TRANSFER: OPTION - kiilonlegesen bedllitott opcick az adatatvitelnél is
lehetségesek.

Adatformstum meghatarozasa:

normal-binaris MULTIPLAN formdtum - Ez biztositja a 1legrovidebb &tviteli
idot.

szimbdlikus formatum - teszi lehetévé mds programokkal az adatcserét.
idegen formatum - mas programok 4ltal irt file-okbdl 1s képes adatot
olvasni. Ebben a formdatumban az adattarolas lemezen nem lehetséges.

Itt adhatjuk meg azt 1is, hogy melyik magneslemez meghajtot kivdnjuk
hasznalni. A rendszer az inditasakor a 8-as lemczegyseget mikodteti. Igy
ebbe kell a rendszer-lemezt helyezni.

Ha a 'sheet' almenu sorban a 8-tdl kiilonbozd, pelddul 9 szamot adunk meg,
akkor a TRANSFER utasitds a lemezre diras 1illetve lemezrél a lemezrol
olvasas Tfunkcional ezt a lemezegyseéget fogja hasznglni. A MULTIPLAN
rendszerhez tartozé informdaciokat tovabbra 1is a 8-as egysdégben 1évo

lemezrél olvassa.
TRANSFER: RENAME - az aktiv tédbldzatot a menadott névvel tarolja, és

egyidejileg a forrds tdbldzatokban is modeusi®ja a ncvet.

VALUE - wutasitdssal az aktiv mezoket lehet modositani. Hasznglatdra,

tovabbléptetésére a ALPHA vtasitdsnal leirtak érvenyesek.

WINDOW - utasitds alkelmazasakor a tabldratot ~szthatjuk tiébb részre, uv.n.

ablakot nyithatunk benine. Ez az uvtasitds is tihb szolealtatdst tartalmaz.

WINDOW: SPLIT, BORDER, CLOSE, LI

%}

WINDOY: SPLIT - ablak készités. A tdbldzatnak o képernyiin 14that:  részor

noverzilk az aktiv ablaknak.
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Lehetoség van az aktiv ablak maximdlisan nyolc részre osztdsdra,
vizszintes, vagy figgdleges iranyban.
Az ablakok kozotti kozlekedés a CTRL-W billentydk haszndlataval lehetséges.

A 2 gomb egyideji megnyomdsaval a kovetkezd ablak valik aktivva.

WINDOW: BORDER - wutasitds valasztdsaval megvdaltozik az aktiv ablak
keretezettsége. Pontosabban, ha eddig az ablak be volt keretezve, akkor ez
megszlinik, es ha nem volt, akkor keretezette valik.

A keret készitésénel tudnunk kell, hogy a szélsdé oszlopot illetve sort
ezzel felhaszndljuk, azaz a tdbldzat két sorral, és két oszloppal

keskenyebb lesz.

WINDOW: CLOSE - utasitds a megadott ablakot torli. A megmaradt ablakok
merete ugy vdltozik, hogy a torolt ablak sorait és oszlopait is lefedjék,
de ezek tartalmat nem valtoztatja. Az ablakok dtszamozdsat automatikusan

elvegzi.

WINDOW: LINK - utasitas két ablakot kapcsol dssze. A MULTIPLAN csak olyan
ablakokat képes Osszekapcsolni, amelyek egy kordbbi ablak megfeleld

felosztasdval jottek létre.

XTERN - az utasitds segitségével léthesithetiink kapcsolatot az aktiv és az
ugynevezett forrds tabldzatok kézoti. Az aktiv tabldzat mezdit gy is
feltolthetjiik, hogy tartaimukat mds tdabldzatok mezdinek kiolvasdsaval
kapjdk. Ha a forrastablazat adatait mddositjuk, Ugy ez kozvetlen hatdssal
van az aktiv tdblazat érteékeirc is. Ez a vdltozds természetesen csak az
akliv tablazat betidltésekor jon létre, s ha a valtozast meg akarjuk drizni,
akkor az gy létrejott tdblazatot ismételten mdgneslemezre kell menteni.
wIER: CaPy, LIG1, LSE

FTERe SUPY = ey i akivv Kilsh (ewiernal) tabldzathdl adatskal mdsel az

prt v Ltebhlgzatha,. Az gktiv tabldzat védelrne drdelkéheir vsali aklkur lehet &

L
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forrdstabldzatbdl a célteriiletre adatokat mdsolni, ha a célteridlet minden
mezoje ures.
A kilsd masolat utasitas csak a mezok értékes tartalmat masolja, tendt

képleteket nem.

Ha a kapcsolatot létrehoztuk, akkor minden TRANSFER: LOAD wutasitdsnal
automatikusan bemasolddnak a kijelolt értékek a célmezdbe. A létrehozott
kapcsolat stabil, és a forrdsertekek vdaltozdasait a céltabldzatban is

figyelembe veszli.

XTERN: LIST - wutasitas az aktiv tdbldzatot segitd, illetve az aktiv
tablazattol figgd tablazatok listdjat adja meg.

XTERN: USE - utasitéds egy adott segitd, vagy forrds tdablazathoz tartozo
kapcsolatokat egy masik tabldzathoz tartozd kapcsolatokkal helyettesiti.

3.3.3. Fokonyvi konyvelés a MULTIPLAN segitségével

Elészor azt nezzuik meg, miert hasznos ha a konyvelést a MULTIPLAN
alkalmazdsdval készitjik el.

A téblazatos formatum nmagyon jo, olyan mintha konyvelési bizonylat lenne.
Az oszlopok nevét mi adhatjuk meg.

Az egyes mezdk kitoltesenel keépletek is alkalmazhatok, amelyek segitsegevel
nemcsak az elkonyvelés, hanem pl. az dsszeqgzeés is konnyen elveégezheto.

A mezokre azonositokkal is lehet hivatkozni, ami nemcsak emlékeztetonek,
hanem a csoportositasndl is segitség.

A MULTIPLAN programcsomag lehetdve teszi a kiilonbozd téblizatok kozotti
kapcsolatot, es ez a konyvelési rendszer  egymasba kapcsoloda

szamlaosztalyainal elengedhetetlcon.

Tekintsiink most egy konkrét konyvelési pclddt.
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A Magyar Acél (fiktiv) Vallalat 1985. decemberi mérlegének egy részletét, a
2. szamlaosztdlyt készitsiik el.

A 2. szédmlaosztdly a készenléti allomanyt foglalja magaba, amelynek része a
készletdllomany, a vdsdrolt készletek, a sajat termelési készletek, és a

Jjoléti eszkozok.

Legyen a vdllalatnak nyolc gydregysége, az orszag kilonbgzé pontjain.
Minden egységben kiilon végzik a konyvelést,a kozpontba mar csak osszesitett
adatok kerilnek. Idedlis esetben a gydregységek is rendelkeznek Commodore
64 szamitogeppel, mert 1igy az adatcserét mar MULTIPLAN rendszerd
tablazatokkal 1lehet megoldani. Ebben az esetben célszerd az  0sszes
tdbldzatot egy méagneslemezre gyidjteni (ha elférnek), 1igy konnyebb a
feldolgozas.

A mi feladatunk a gyaregységek részadatainak vdllalati szintl Osszesitése.

Az alapgép és csatlakozd eygségeinek bekapcsoldsa utdn betdltjik a
MULTIPLAN programcsomagot a memdridba.

Az aldbbi képernyd jelenik meg (lasd 3.3.1 abrat).

Megkezddédhet a tdblazat feltoltése.

A kurzor az RIC1 mezén &11. Célszerl oszloponként haladni a feltoltéssel.

A formdtum kddok bedllitdsdt is célszer(i oszloponként végezni. A tdblazat
kitdltése elott a szabvanyos formatum kdédokat kell rogziteni.

Az F, D, W betik egymds utdni lelitése a szabvanyos oszlop bedllitas
lehetdségét adja, vdalasszuk ezt most 22-re. Az elsd oszlop hosszid

szovegkarakterei is elfernek egy ilyen oszlopban.
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Az utasitas mendije:

FORMAT DEFAULT width 1in chars:22

138

Az F, D, C betlsorozattal pedig a mez6k szabvdnyos formatumdt d11itjuk be.

Legyenek ezek: a szoveg balra, a szamok jobbra igazitdsa, valamint a szdmok

legyenek a maximdlisan lehetséges tizedesjeggyel kiirtak.
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Hogy az elsd oszlop elsd huszonhet elemére ne a szabvanyos formatum legyen
ervenyes, a FORMAT cells utasitasban kell eltérd utasitast adni. *A

szoveg
1tt kozpontositott legyen.

————p———

15
L ALEHA: MAGYAR ACEL

% Enter test (no dooble quotes)

P Rl 1AE%, TEMF

53.3.2 abra

A tobbi oszlopelem formatumdt igy dllitjuk be: /Az almenii minden lehetséges

opcidt mutat, és a kivalasztott fehér téglalapban (inverz alakban) lathaté.
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Mi az egyszer(ség kedvéért csak a kivalasztotlt betljelét irjuk ki.
Ez érvényes az ezutan kovetkez( utasitasleirdsokra is. /
FORMAT cells: R28:70C1 align:L

code: D

(A kodok részletes leirdsa a 3.3.2. részben szerepel.)

A formadtom kodok bedllitdsa utan az ALPHA utasitdssal megkezdjik a
megnevezesck bGaviielét. A MULTIPLAN elonyel kozé tartozik, hogy nem kell
minden mez6 fitoltése utdn lezarni az utasitas vegrehajtasat, majd djra
aktivalni, hanem a bevitel az 1iranybillentylk segitségével fniyamatosan

vegezheto.

Ha tehat beirtuk a Magyar Acél nevet az RIC1 Ikurzor 4&llasndl(ldsd 3.3.2
abrat), és ledtjlik a lefelé billenty(t, a szoven bekeril a tdbldzat adott
helyére, a kurzor az R2C1 mezobe keriil, és az utasitds gsorban az
ALPHA/VALUE kiirds véarja a folytatdst (lasd a 3.3.3 dbrat).

Miutan kitoltottuk az elsd oszlopot, RETURM-nal lezarjuk a bevitelt.

A masodik nszlop a roviditéseket tartalmazza. Ezek a betlicsoportok Jesznek

az adott sorok azonositdnevel 1S.

A formdatum megaddsat itt is célszer(ségl szempontok alapjan valaszinttuk
ki. A szabvanyostdl csak az oszlopok szcélesseénchen tertink el, elegendd 8
karakter az azonositok szamara.

A modositast a:

FORMAT WIDTH in chars or default: 8

columns:?2 traught: 2

Mivel a szabvanyos oszlepszélesscéget csak az elsd  oszlopban hagyjuk  meg,
igy ezt a modositdst minden kitoltendd oszlopndl el kell vegezni,
természetesen mindenhol a legalkalmasabb szélességet kijeldlve.

Az azonositok kitalalasdnal igyekeztink olyan betlGcsoportokat adni, melyek

emlc¢keztetnck a meonevezésre.
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A bevitel itt is az ALPHA utasitassal torténik.

#1 |
MHAGYAHF HCEL
S

SR

n el

T

—t 2 s
Py — T LD 00—

—
i

-
ALFHAAYHLUE B
e

ext or wa lue

F11 :

L

25 TEMF

3.3.3 abra

A7 utssitds lezdrdsa utdn a kurzor gyers felvitele a GO segitségével
otdhato meoc. Ha a G leltése utdn a kovetkez' oszlep elsd eleménck abszolit

npozicios adatait adjuk meg, akkor a RETURM leiitése utdén a kurzer mindjart
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odakeril.

A kovetkez0 oszlopok mar a konkrét értékeket tartalmazzék. Ezt formdtumuk
megaddsdban is Jelezziik. A szamok el6tt a $ jel kiirdasat, valamint az
ezrespont haszndlatdt szeretnénk elérni. Ennek madja:
FORMAT cells:R3:70c3:11 align: R code: $
FORMAT OP?ICNS commas:yes

formulas:no
Ezzel azt i1s megadtuk, hogy a kiszamitott, illetve a mds tdblidzatbol kivett

értékeket mutassa a tablazat, ne a meghatdrczé dsszefiiggéseket.
Ha az wutdbbi  vdlasztdst megvdaltoztatjuk, az oszlopok szélessége

automatikusan a megadott dupldjara nd.

Nagyon fontos, hogy a képletek bevitelére az EDIT utasitdst hasznaljuk. Ha
az ALPHA utasitdssal probalkoznank, 1évén betl karakterek vannak —a
képletekben, akkor a MULTIPLAN szovegnek értékelné a beviendCket, ¢s scem

szamitdst, sem kiértékelést nem végezne.

Ezek az oszlopelemek, mint ar az elsé mellékletbdl is l1dtszik, ncégy fdle

nddon kaptak érteéket.

A legeryszerGbb érticékmegaddas, mikor megat a szémet  rjuk be, € az  a

tdbldzatba a megadott formdtumban keriil bo.

Az ertékeket megadhatjuk a reiativ pozicids adaiok kombindciojdval is, pl.
R[-1]c+r[-2]C

Ez azt jelenti, hogy ide az oszlep eldzd két elemének tsszege keriiljon.

A legutolsd oszlop minden eleme a SUM(név) figgvény segitsépdvel képzddott.

A legbonyolultabb értékmegaddsi forma, ha kiilsd tdbldzatbsl kell adatot

bevinni az aktiv tablazatba.
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Ilyenkor a XTERN COPY utasitds sziikséges. A megjelend almeniit a kovetkezd

képpen kell kitolteni:

EXTERNAL COPY from sheet:9,fok2.85a
name: osszeyg to:R3C3

linked: yes

Ez azt jelenti, hogy a 9,fok2.85a tabldzatbdl vessziik ki az osszag értéket,
az R3C3 mez6 reszere.

Osszekapcsoljuk a két tdbldzatot a linked:yes paranccsal, ami azt Jjelenti,
hogy a forrdstdbldzat vdltozdsa magdval hozza a céltabldzat automatikus

valtozasat.

Az elso mellékletbdl ol 1latszik, hogy a 3-10 oszlopok megaddsa nagyreszben
megegyezik. Ezért célszer( csak a harmadik oszlopot kitolteni, majd utana a
COPY utasitds segitségével a tartalmit atmdsolni a tobbi oszlopba. Igy a
szammal megadott ¢értékek 1is datmdsolodnak, holott ezek  kiilonboznének
egymastol.

Ha a kurzor-t az adott mezok egyikére &llitjuk, és a VALUE utasitast
aktivdljuk, akkor konnyen felilirhatjuk az ctt szerepld szamot. Az egesz
tdabldzatban kevés dtirandd mennyiség van, a kurzor-nak a GO utasitassal

valo mozgatdsaval lerovidithetjiuk a javitdasi 1dot.

A mdsolds mencte tehdt:
COPY RIGHT: number of cells:7
starting at:R3:61C3
Azaz az R3C3 mez6tdl jobbra hétszer masoljuk le ugyanazt az oszlopot.
Vigydzat! A mdsolds elott mar be kell &allitani az cszlopok formdtumdt,

kiilonben hibajelzést kaphatunk, vagy nem torténik meg a masolés.

A mdsodik oszlopban 1erirt roviditéseket rendeljilk hozza az ugyanabban a
sorban lev(, értékeket tartalmazd oszlopokhoz. Errc azért van sziseég, mert

3 11. coszlepbani az azonositdk szerint végezziik az iisszegzéseket.
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A név megaddsa a 2. oszlop felhaszndldsaval gyvorsan végrehajthato.

A kurzor-t vigyik az R3C2 mezore és adjuk ki a NAME utasitast.

NAME :define name: osszeg to refer to:R3C3:10

Tehdt,ha az R3C2 mez6n 4llunk, akkor a MULTIPLAN javasolt nevként az aktiv
mez6 értekes tartalmat javasolja azcnosito névnek.

Igy egyszeriien rsak a kurzor mozgatdsdval, ¢és a lartomdnyok megaddsgval

elveégezhet jik az egymashoz rendeléseket.

A tébldzat ilyen mddon torténd kitoltése utan ellentrizzik a felvitelt. Ha
hibatlannak itéljik meg, akkor érdemes levédeni a mezdket a véletlen
torléstol. Ehhez a LLOCK utasitdst aktival juk.

ElLoSZiT:

LOCK FORMULAS: yes utasitdssal minden keépletet, illetve szoveget tartalmazo
mezot leveédtink. Mivel ez az wutasitds a szamokkal feltoltott mezok
védettségl allapotat nem befolyasclja, igy errdl kilon kell gondoskodni.
Ennek formdja:

LBCK cells; RIOES Locked

Ha valamelyik védett mezdnél hibdt taldlunk, Jgy szintén cnnek  az

Lutas:tdsnak a segitségevel megvdltoztatljuk a védetisdrni Sillapotet, és csak

utdana végezhetjik el a javitast.
Y

A levédést utdna ismételten végre kell hajtani.

A munka bhefejezésekdént mée Temarre  visszik a elvitt zablazatot. Lnnek
mddja a TRANSFER utasitds hasrndlata:

TRANSFER SAVE filename:k1105i

Igy k1t851 néven lcmezfile-t készitottiink, nely minden beviit viasridgunkat
tartalmazza.
Sziilkedén e=etén nyomtetiora 1is Kivihewjik 2 vdblgrzgtuiozon.  EBlaedlaart o

ayomtatasl opciokat hatérozzuk meg.
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PRINT OPTIONS: area:R1:61C1:11
formulas:yes r-c numbers:yes

utasitas kiaddasaval keszilt.

A 'formulas:no' vdltoztatds hatdsara nem a keépletek, hanem az &dltaluk

meghatdrozott értékek kertiltek myomtatdsra.

A nyomtatas elétt meg kell adni a margcdkat, eés a laphosszusagot 1s. Mivel

minden nyomtatéhoz mds vdlasztas célszerl, igy ezt nem részletezzik.

Ha a munkdt folytatni akarjuk, csak mds tdbldazat létrehozdsdval, akkor a
TRANSFER CLEAR utasitds segitségevel kitoroljik a memoriabol az eddigi

tablédzatot, és 4] beviteléhez kezdhetiink, az eddigiekben ismertetett mddon.

Fontos tudnivald még, hogy a magneslemez meghajtd egységben dltaldban a
MULTIPLLAN rendszerlemezt tartsuk, mert egy-egy utasitds kiaddsakor az
almentk betoltéséhez beolvasdsra van szikseéq.
Ne legyen azonos a rendszerlemez a munkalemeziinkkel.

A rendszerlemezt {rdsvédd szalaggal védjik 1le, nehogy megsértsik a
programot.

Ha a munkalemezre lenne sziikség, akkaor

Enter Y to retry access to klt85i(file név)

uzenettel jelzi a gép. Kivételt a TRANSFER SAVE utasitds képez, 1ilyenkor
felszolitds nélkil a munkalemezt tegyiik a meghajtd egységbe, az utasitds

kiaddsa clott.
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3.4 A COMPAL

A COMPAL rendszert akkor célszer( haszndlni, ha az adatdllomdny hierar-
chikus rendszer(, vagy ilyenné alakithatd. Az adatok karton formdtumban
taroltak, a kartonok u.n. kartoték dobozban gy(jtheték. Ezeknek a dobo-
zoknak egymashoz vald viszonya reprezentdlja a hierarchikus felépitést. A
magasabb szintld dobozok kartonjaihoz vannak hozzsrendelve az alacsonyabb

szint(l cobozok, kartotékok.

A COMPAL programcsomag olyan adatfeldolgozd rendszer, mely felhasznalasahoz
minimalis programozol tevékenység, ismeret szikséges. Széles lehetdsegeket
biztosit viszont a jol programozd felhaszndldnak is, hiszen kilonbozd szub-
rutinok beépitésével a programcsomag szolgdltatdsainak 1lényeges bovite-
seérol lehet gondoskodni.

Az adatok bevitelekor tobbfajta ellendrzeési madra van lehetdség. Az adatok
egymds kozti miveletel (j adatok létrehozasat szolgaljdk. Az adatok kozott
megfeleld informaciok alapjan kereshetlnk, valogathatunk, kigyljtest végez-

hetink. Ezekre keésdbb részletesen visszatérunk.

3.4.1 A COMPAL eszkozigenye

Commodore 64 személyl szamitogep
Commodore 1541, vagy 8250 tipusd maoneslemez meghaltd egyseq.
Televizio, vagy monitor, megfeleld antennacsatlakozoval

Commedore sornyomtatd (pl. 1515, 1525, 1526 sib. tipusd) és csatlakozd
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COMPAL rendszerlemez

20
21
14
71
55

24
98
02
35
90
17
20

15
12
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17
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"szemny.bkg.
"szemny.dsp.
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" "
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TIAT
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"s512.all"
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"szemny.frt.
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Y]l ocks free.
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COMPAL tranzakciolemez

83 b 74 prg
¥ "t71" prg
10 "tranze" prg
57 -1 prg
4 "s82" prg
109 H2a" prg
Lig e prg
65 g e seq

128 blocks free.

3.4.2 A COMPAL részletes ismertetése

A COMPAL alkalmazas generator ugyviteli feladatok szamitdgépes megolddsdara
szolgal. Ebbdl kovetkezéen a manudlis ugyviteli kartotek struktirat igyek-
szik kovetni.

A COMPAL-ban nem beszélhetiink a hagyomdnyos értelemben vett adatdllomdny-
rol, hanem kartoték struktdrarol.

Az elemi adatokat, mezdket kartonba szervezi. Az azonos tipusu kartonok
halmaza létrehozza a kartoték dobozt. Egy feladat meghatarozdsaban a tobb
kartoték doboz el6fordulhat. Ezek a kartoték dobozok hierarchikus struk-
tirat alkotnak. Erre a hierarchikus struktirdra a fa adatstruktira a jel-
lemz6, mindig felilrol lefelé halad a legalacsonyabb szintig. Egy hierar-
chia szinten tobb kartotek dohoz is lehet.

A kartoték dobozokban elhelyezkedt adatok alkotjdk az adatdllomdnyt. Lehe-
toség van az adatok egy részebdl adatbdzist létrehozni, mely segitségével

mas COMPAL alkalmazds is hozzaférnet ezekhez az adatokhoz.

Az elejen nehany alapvetd fogalmat kell megismerni, melyek nélkiilozhetet-
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lenek a rendszer alkalmazasdban.
Alkalmazasok

Az alkalmazas a COMPAL rendszerben megirt felhasznaldi program, amely tar-
talmazhat nyilvantartdsokat, tranzakcidkat. Ezt a programot az alkalmazas-
generator értelmezi és alakitja 4t futtathatd formara.

Az alkalmazdsok az adatdllomdny elemein miveleteket végezhetnek. A COMPAL

rendszer erre is széles kord lehetdseéget biztosit.

1.Az adatmezon belil, kartonmezok, kartonok, dobozok kozotti mozgds le-

hetoségei .

2.Karton adatain végezheté oOsszeadas
kivonas
$Z0rzas
osztas
0sszegzes
fellliras

mezOk karaktereinek ltkoztetése

3.Az 4dltaldnosithats belsé mGveleteken kiviil még Basic nyelven megirt tranz-

akcids szubrutinck mas miveletekre is képessé teszik az alkalmazast.

A COMPAL rendszert dltaldban adatdllomany létrehozasa, annak kezelése cél-
Jabol alkalmazzuk. Az adatdllomany hierarchikus felépitési, melynek struk-
tirdajat az elsd adatfelvitelkor kell meghatarozni. Késobbiekben az adatok
modositdsa, torlése stb. ennek a struktiravezérlésnek a felligyelete alatt
tortenik.

Az adatallomanyok €s alkalmazasok kozott egy-egy érték(i kapcsolat van.
Eppen ezért az alkalmazds egyidejileg csak egy adatdllomdnyban dolgozhat,
i) letve mas alkalmazds altal létrehozott adatdllomdnyhoz nincs hozzaférési
lehetiségea.

Ezeknek a szicordaknak tonG megkatéseknek a felolddsara van mod az  adat-
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bazis létrehozasaval.
Adatbdazis

Az adatbazis alapvetden kulonbozik az adatdllomanytél. Elsdsorban, nem
hierarchikus felépitési, inkdbb hdldés rendszerrel jellemezhetd.

Az adatbdzis 1s természetesen adatokat tartalmaz, méghozza olyanokat,
amelyek bdimely adatdllomdnyban el6fordulhatnak. Az adatbizis tehdt olyan
adathalmaz, mclyhez barmely alkalmazas hozzaférhet, mdédosithat rajta,
illetve U] adatokat jegyezhet bele. Célszer( az adatbazisban csak olyan
adatokat elhelyezni, melyek ténylegesen tobb adatdllomdny 1étrehozdasat,

feldolgozasat segitik.

Bazisdallomany

Az adatbdzis bdzisdllomanyckbdl all. Minden bazisdllomanyt egy-egy kulcs
segitségével lehet elerni. A kulcs, melyet a létrehozd alkalmazas definidl,
meghatdrozza a bdazisdllomany rekordtipusat, mez6felosztasat.

Egy bdzisallomdny tetszélegesen sok, azonos tipusd adatot tartalmazhat, de
csak egy kulcsot. Valamely kulcsot az alkalmazds soran definidljuk, a tobbi
alkalmazds csak hivatkozik ra. Elvileg barmely alkalmazas 1létrehozhat U]
kulcsot, (j bdzisdllomanyt az adatbdzisban, de ez nem feltétlenil
szlikséges.

Mivel az alkalmazdsck is hierarchikus alapra épilnek, ezért adddik az a
megkotés, hogy eay alkalmazds egy hierarchia szintje csak  egy
bdzisdllomanyt Jelolhet ki kulcsaktualizdlasra.Természetesen hivatkozas
soran tobb bazisallomanyt is elérhet, és itt létrehozhat 4j mezoket is.

A kulcsok segitségével nagyon gyors gydjtes, kereseés jon létre.

Az alkalmazdsok kétféle médon haszndl jédk a kulcsokat:

1. ajat jegyeznek az adatbidzisba, és ezzel Uj bazisallomanyt hoznak létre.
2. mar meglevd bazisallomdanyban dolgoznak, az eredeti kulcsra vald

hivatkozassal.
A bazisallomanyban megtaldlhatdk mindazon kartonok mutatsi, amelyek
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hivatkoznak az adott bdzisdllomdnyra, illetve adatot irnak bele. Ezen
mutatok tehdt, az adott alkalmazasra nézve megmondjdk, hogy mely kartonok
haszndljdk az allomdnyt. fgy a COMPAL rendszer gyorsan, kevés lemezmeghajtd
mivelettel valogat.

A fentiekbdl adédik még egy megkotés. Egy alkalmazds egy adatbdzishoz
viszonyitva csak egy adatdllomdnyt hozhat letre, kiulonben keverednek az

alkalmazashoz tartozd adatkartonok.

Adatok

Az adatok szam illetve bet( tipusd karaktereket tartalmazhatnak. A leg-
kisebb, logikailag értelmes karakterldncot nevezzik mezonek. A mezok
hosszat a fizikai képernydsor korldatozza, a mezoét megeldz6, a mez6hoz szo-
rosan kapcsolodd megnevezés hatdarozza meg. A mezdok tartalma és keletkezése

alapjan tobb csoportba sorolhatok.

Tartalom szerint lehetnek:
tetszbleges karakterlanc
tablaelem sorszdam
belsd mivelettel létrejott mezd
bdzisdllomdny kulcsa
bazisallomany adata

Keletkezése szerint lehet a mezd tartalma:
bevitt
tarolt
kijelzett

ezek tetszOleges kombindcidja

Tablaclem

Az elobbiekben azt mondtuk, a mezo tartalmazhat tablaelemsorszamot. A tabla
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egy maximdalisan 255 elembdl 4116 adathalmaz. Akkor célszerli téblékat
késziteni, ha eldre létrehozott fix meniib6l akarunk tobbszor is aktudlis
adatot keresni.

Ha egy mezd egy tédblaelem sorszamot tartalmaz, akkor a mezé elérésekor a

tdbla automatikusan listdzhato a képernyore.

Karton

A mezék fizikall!ag az adatkartonokon helyezkednek el. A karton maximdlisan
12 sort tartalmazhat , s egy-eqy sorban tobb mezt is lehet. Az alkalmazds
tervezésnél meg kell adni a kartonok képerny6 megjelenitési formdjat.

Az adatkartonok 1is kdvetik a hierarchikus ¢épitkezést, ily mddon egy

alkalmazds maximum 99 fajta kartont definidlhat.
Kartotékdoboz

Az azonos hierarchia szintd, azonos fajtdji kartonok keriilnek egy kartotek-
dobozba.

/Az eddig haszndlt kifejezések, kozottilk ez is, alkalmazdsa azért cdélszer(,
mert utalnak az irodai lgyvitel eddig kialakult szdhasznalatdra./

A doboz méreteit az alkalmazés tervezésnél meqg kell adni, melynél
tetszfleges bévitési lehetdséget az ad, hogy ha a felsd limitkent 9999-et
adunk meg, azt a rendszer végtelennek értékeli, tehat akarhany kartont
elhelyezhetiink az 1ilyen dobozban. A hierarchikus felepités igényeket
tdmaszt a felhaszndlo felé, de tdmogatast is nydjt. A struktira akkor
mGkodik j6l1, ha az eredetileg definidlt dobozok mindegyikét feltoltjik,
illetve legaldbb a minimdlis szdmi kartont kitcltjiik. Enélkil megsz(inne a
folyamatos 1dnc a kartonok-kartotékok kozott. Eppen ezért a COMPAL rendszer
az atlatok beirdsdndl figyel erre, és nem engedi a felhasznalot (djabb doboz

aktivizdlasdra, mig az adott dobozt minimdlisan fel nem tolti.
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A rendszer inditdsa:

Miel6tt barmelyik részegységet bekapcsolnank a COMPAL hardver bovito
cartridge-t kell csatlakoztatni az alapegységhez.

A cartridge csak a felirattal felfelé lizemképes, forditott csatlakoztatas
hatdsdra a cartridge karosodik.

/A cartridge nem befolydsolja a Commodore 64 mikodését, csak a COMPAL
nrogram futtatdsa aktivizdlja. Epp ezért ne hidzzuk ki a hardver bévitét, ha
nincs sziikség a bemenetre mds rendszerek futtatdsakor. /

Ezutdn a haszndlati utasitdsban megadott sorrendben (izembe helyezzik az

alapgeépet és kiegészitd egységeit. A
LOAD 'PALL', 8

utasitdssal a rendszerlemezrtl beolvassuk a programot. A READY kijelzésre
kiadhatjuk a RUN parancsot. Ekkor a képernyon rovid ismertetd aolvashatd,
mely mindaddig lathatd, mig az I gombot meg nem nyomjuk. Ezutan ismételt

beolvasds torténik, majd a képernyon a fomeniu jelenik meg.

1. Segitd informaciok

2. Alkalmazds futtatdsa

5. Alkalmazés tervezése

4. Alkalmazds generdldsa
Tranzakcioprogram inditdsa
Tranzakcio modul tervezése
Tranzakcid modul tesztelése/beloveése

. Tranzakcioprogram generdlasa

N O~ O N

. Lemez karbantarto mivelctek

Foglalkozzunk az egyes lehetGségekkel kicsit részletesebben. Tudﬁunk kell
azonban, hngy az egyes meniipontok mikodése a RUN/STOP és RESTORE gombok
egyidej( megnyomdsdval megszakithats. Ilyen esetekben a fomeniihdz  Jjutunk,
vagy egy tel]jesen iUres képernydt kapunk a READY felirattal. Ekkor a POKE
51200-128,0 utlasitds begépelésével visagajutunk a fémeniihoz, azaz
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visszadll{itottuk a rendszer inditdsa utdni dllapotot.

A meni egyes pontjait nem a felsorolas, hanem a munkak elvegzesenek sorrend-

jében ismertet]juk.

1. Segit6 informaciodk

Az elsd menupont tdbldzatok formdjdban a redszer rovid ismertetését adja,
szemléleteszn bhemutatva a hierarchikus felépitését.
A tablazatok fizikailag tobb képernyon férnek el, a lapozds a RETURN
(elore) és a kursor-le (hatra) gombokkal lehetséges.

3. Alkalmazas tervezése

Ez a menltpont 4 alkalmazds tervezéséhez ad interaktiv segitséget. Ez a
tervezés legutolse fazisa. Kezdetben csak a papir és a toll nydjt
segitséget.

Az els6 munkafdzis a feladat pontos meghatarozdsa. Milyen adatokat kell
haszndlni, és ezeknek milyen a hierarchia szerkezete. Az adatbdzissal
hogyan kell kapcsolatot 1létesiteni, és milyen kulcs  aktualizdlasu

bazisallomanyt kell késziteni.

Legcélszer(ibb az u.n. csaldadfa rajzolds, mely a legszemléletesebben mutatja
az adatstruktdrdt. A nagyvonald rendszer szervezes utan a legkisebb

elemétdl indulva épitjik fel a struktirat.

Elsd feladat az adatkartonok formai, logikal megtervezése. Azaz figyelni
kell a karton megjelenitésére a kepernybn, a kartonok egymds kdzti
kapcsolatdnak megteremtésére, valamint, hogy a kartonokon elhelyezett

adatmez6k tartalmazzék az osszes sziikseges informaciot.

Kovetkezd lépeés a kartonok dobozba rendezése. Itt nemcsak a Kkartonok o
sorrendjére, megfelel® dobozoldsdra kell lgyelni, hanem a dobozok megfeleld
szintre vald helyezesére is. Az azonos hierarchia szintd doborokat ar
alkalmazds a definialds sorrendjében értekeli.

A COMPAL rendszer maximdlisan 9 kiilonbozd szintet képes kezelni, és ezeken
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belil osszesen 99 doboz helyezheto el.

Az azonos szinten torténd eldgazas nem limitalt.

Meg kell tervezni a munkainditd kartont, mely minden Jjrainditdsnal
kitoltésre keril. Ez a karton a hierarchia legfelsd szintjén allé kartotek
elé keril, és elsdként var a feldolgozdsra. Formdtuma kotott, minden
mezének az adott hosszal, illetve sorrendben kell kovetkezniik.

Megnevezésiik vdltoztathato.

Minden kartonnak, kartotéknak, bazisallomanynak , bejegyzésnek szamos
kotelezd informdciot kell tartalmaznia. Ezek formatuma, megkotéseli az
alkalmazds tervezd képernyd segitségével kovethetdk.

- Aki mar gyakorlott a magasszinti programozasban, annak mar Uj alkalmazas
létrehozasara nem feltétlenil kell haszndlnia az interaktiv alkalmazas
tervezot. A sajat készitésl Basic program csak DATA sorokat tartalmaz. A
program irasakor tisztdban kell lenni az osszes szintaktikai megkotéssel,
mert ezeket az 1igenyeket 1igy 1is ki kell elégiteni. Az igy megirt
alkalmazdsok nagy elénye a gyorsabb mikodés.

Az alkalmazasok megirdsakor gondoskodni kell megfeleld  dokumentdcio
irdsdardl 1is, hogy minden felhaszndld egyértelml kezel6i utasitdsokat
kapjon.

Az alkalmazdsok tervezéséneél lényeges szempont a bevitt adatok ellenérzése,
az alkalmazasok futtatdsakor az adatkartonok helyes Kkitoltésenek a3
vizsgalata. Ezek a kritériumok tartalmazhatnak  formai és  tartalmi
megkotést, wvalamint figyelhetik a mezok megfeleld  Osszekapcsolasat,
osszehasonlitasat.

Az alkalmazas -tervezés elinditdsdhoz tehat a harmas  fémeniupontot
aktivaltuk.Az echhez szikséges informacidk a rendszerlemezrdl +toltodnek a
memoridba. Az alkalmazds -tervezés kozben 1s gyakoriak a mdgneslemezen
veqgrehajtandd miveletek, ez a Commodore 64 szamitogépen viszonylag lassii.
ODe ne legyunk tirelmetlenek, a gép akkor is dolgozik, ha ennek kiilso Jele
nincs! Ovakodjunk ilyen esetekben a billentydk nyomogatdsdatdél, mert nehezen

helyreihorhaté hibdkat csindlhatunk.

A munlkadl  akker  kezdhetjuik cl, amikor az elstd tdbldzat mec ) ‘enik &
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képernyén, és a mdgneslemez meghajtdegységbe behelyeztilk az alkalmazéas
lemeziinket. A kezel6i (zemmdd megaddsandl Jjelenik meg az alkalmazas

tervezeéshez tartozd almend.

l.els6 felvitel
2.modositéas

3.torrds feldolgozés
4.forrds kibhoviteés

5.munka vege

Alkalmazds -tervezésnél az elsd felvitel lzemmddot kell vdlasztani. Ilyen
esetben ilres, kitoltendd tervezd képernytket kapunk. A  tervezd tabldzatok

alatt segitd informdcicdkat, vagy kotelezden betartandd utasitdsokat kapunk.

A felvitel utolsd kartonjdndl ne a RETURN, hanem az Fé funkcids billenty(t
nyomjuk le, igy zarjuk le a felvitelt.

Modositas lizemmodban az eldzoekben megadott kartonokon hajthatunk végre
a X g

valtoztatasokat.

A 3. almenipont vdalasztdsa teszi alkalmassd a Kkész  alkalmazdst  a

generalasra.

A  forras kibovitése a mar Jcéirehozott alkalmazashan ] kartoicékok

bevitelét, a struktira kibovitésétl teszi lehetdve.

A munka befejezésekor az 5-s gombot nyomjuk meg, ne a radikdlis RUN/STOP
RESTORE kiszallast alkalmazzulk, mert 1ilyenkor még a recndszer veégez

miveleteket.
4. Alkalmazds generdlds

Az alkalmazas generalds izemmod a megtervezett, rendszerbe vitt alkalmazds
forrdsbol kész{it mikodd alkalmazdst. A soros felépitésid forrdsdllomdnybdl
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paraméter- és masodlagos forrdsdllomdnyok jonnek létre. A generdlds negy

menetben torténik, ezek jol kovethetdk a képernyon.

a, Elokészités: ennek médja attél figgben valtozik, hogy az alkalmazas
forrast az interaktiv alkalmazastervezdvel, vagy a magasszintld nyelv
alkalmazdsdval készitették. Mig az elsd esetben az eltkészitést is maga a
rendszer végzi, a mdsodik esetben a program mentése, futtatdsa a mi
feladatunk.

b, Mdsodlagos alkalmazds forrds létrehozdsa, valamint a definidlt mezdk

tipus szerinti csoportositaea.
c, Az adatmezok és a kartonok értékelése.

d,

létrehozéasa.

A maveletek és az ellendrzesek kierteékelése, vezérloparaméterek

A generdlds soran mind a szintaktikus, mind a definidldsi hibdk eldjonnek,
a logikal hibdk viszont nem. A hibdk javitdsdra ismét a harmadik meniipontot
kell aktivizalni, és a mddositds idzemmdd segitségével hibatlan alkalmazdst
késziteni. Ezutdn ismét generdlds elbkészitést, majd generdldst kell
veégezni.

A rendszerlemezen taldlhatd 'LISTA' nevi programmmal az  alkalmazds
elsddleges és masodlagos forrasa listdzhato mind a képernybre, mind a

printerre. Ez 1s segitséget adhat a javitdashoz.
2. Alkalmazds futtatdsa

A mar létrehozott alkalmazds betoltése a megfeleld lemezrdl, majd ennek a
futtatdsa tehetd ennek a pontnak a segitségével.

Egy-eqy alkalmazds tobbfajta adatot is kezelhet. Ezek szdma minél tobb,
annal nagyobb helyet feglalnak el a memdridban. Eppen ezért a folosleges
helycsilklkenés clkeriilésére célszer( eldre meghatdrozni, hogy a futtatandd

alkalmazds az adatait hennan veheti. Ennek segitésére szolgdl a képernyon
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megjelend almenu.

1.MIN - A legkisebb memoriateriiletet elfoglald vdltozat, mely csak az

adatdllomanyokat kezel6 torzsmodul.

2.MID - Ez a valtozat az adatdllomdnyon kiviil az adatbizist is képes
elérni, de Gj kulcsokat 1étrehozni, illetve a régiekbe (i1 kartont bevinni

nem.

3.EXP - A legnagyobb memériateriiletet elfoglald, és a legtobb szolgdltatast
nydjté torzsmodul. Ez a valtozat zemelteti azokat az alkalmazdsokat,
amelyeknek sziiksége van a teijes adatdllomdnyra, és az adatbdzisban is
minden, a mdr eddigiekben ismertetett, mdédositdst, valtoztatdst el tud
végezni. A gyors, kulcs szerinti vdlogatds is ennél a vdltozatndl érhetd
el,

Miutdn kivdlasztottuk a megfeleld torzsmodult, meg kell adni az alkalmazas
6 karakteres azonosito nevét, és egyidejileg a lemezmeghajtdé egységbe kell
helyezni a megfeleld alkalmazds lemezt.

Rovid idd mdlva lathats az dltalunk tervezett munkaindité karton. Ennek
kitoltése és az adatallomdny lemez készenlétbe helyezése utan kezdtdhet az

érdemi munka, azaz a kartonok kitoltése.

Az alkalmazds futtatdsa elott célszerG az adat- 1illetve bdzisdllomdny

méreteit meghatdrozni. A kovetkez§ szdmitds segit ebben:

1. Adatallomdny hossza:
Kiszamitjuk, hogy az egyes kartontipus mez6inek mekkora a hosszosszege, ¢és
ehhez 8-t adunk. Az igy kapott kartonméreteket megszorozzuk a kartonok

varhatd eloforduldsanak szamdaval. Osszegezzilk a dobozméreteket.

2. Bazisdllomany hossza:
A torzsbejegyzések hosszat megszorozzuk a véarhatd el6forduldsokkal. A

kartonmutatdk szamat megszorozzuk 2.2-vel. Ezek 0Osszegzése utdn még
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biztonsdgi rdhagyasként megnovel jiik a kapott eértéket 20 szazalékkal.

Az alkalmazas tervezésnél leirtakhoz hasonldan az elsd tédblazat kitoltése
kozben lathato az ide tartozo almeniu. Ezek alkalmazasa is hasonld az ott
elmondottakkal.

.elsd felvitel
.modositds
.adat feldolgozas

.adat kibdvités

i & W N =

.munka vége

Ha elsd adatfelvitel torténik, akkor a kartonok kitoltésével kezd])ik. Ha az
adott doboz minimdlis szami feltoltése megtortént, akkor a képernyon
megjelené Gjabb karton kitoltése nem kotelezd. A kész karton mezbinek
ellendrzesét koveti a kijelolt miveletek  végrehajtésa. A maveleti
tényezoket operandusoknak nevezziik, ezek kozott elsddleges a céloperandus.

A miveletek célja lehet:

mezotartalom alakitas, athelyezés

aritmetikai mdvelet

bdzisallomdny kulcsainak illetve mezdinek aktualizdldsa

Ha az ©Osszes kartont kitoltottik, és az ellenérzé miveletek is
vegrehajtodtak, megtorténik a kartonok dobozokba rendezddése, elkeészilt az
adatallomany.

Hogy elkeriiljik az adatallomany megsérilését, az adatallomanyt 1le kell

zarni. Bzt lehet részlegesen, vagy véglegesen elvégezni.

A részleges lezdrds az Fé6 gombbal torténik, és lehetdvé teszi az
adatd]llomdny ismételt megnyitdsat, esetleg més lizemmodban. Ebben az esetben
a munkainditd kartont kapjuk vissza, az ercdeti, inditd adatokkal.

A munka befejezéseéhez végleges lezdrdsra van sziikség. Ehhez ismételten meg

kell nyomni az F6 combot. Ennck hatdsdara az adatdllomdny a memoridbol az
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adatallomdny lemezre toltédik, megtartva a hierarchia szinteket.

Ha nagy adatdllomannyal dolgozunk, uUgy célszerG a feltoltést a munka
bizonyos fdzisaiban abbahagyni, és a rész adatdllomanyt lemezre menteni,
mert igy az esetleges memoria torlés okozta karokat csckkenthetjiik.

A munka folytathatd, ha a munkainditd kartont djra kitcltjik, ekkor az
elobbi alkalmazdssal készithetink (j adatdllomanyt, vagy az clozd
adatdllomannyal is dolgozhatunk tovabb.

Ha 4j alkalmazassal, vagy tranzakciodval szeretnénk a munkdt folytatni, gy
a RUN/STOP RE#TORE gombok egyidejl haszndlatdval, vagy az 5-s menidpont
aktivdldsaval, megkapjuk a  fomenut, s annak  barmely pontjat

aktivizalhatjuk.

Az alkalmazdsok futtatdsanal nagyon jol haszndlhatck a specialis gombok,

melyek funkcioival i1smerkedjunk meg reszletescbben:

RUN/STOP RESTORE - a mikddd rendszer bdarmely dllapotabdl visszatér az
alapdllapotba, a képernydn menjelenik a fomenii. Ha lres képernyGt kapnank a
villogoé READY felirattal, akkor a POKE 51200-12€,0 utasitassal Jjutunk

vissza a fomenihoz.

RETURN - funkcio az aktudlis karton elhagydsdat teszi lehetdve. ta kitoltott
kartonon dlltunk, akkor az aktudlis doboz kovetkezd kiteltatt, ilietlve iirces
kartonjdt adja. Ha iires kartonon, vagy a kartoték utolsd kartonjén @11tunk,

akkor a RETURN haszndlata megegyczik az f1 funkciodval.

f1 - ez a funkcio a csaladfa dbrdzolds szerint clorelcépve a kiovetkezd  kar-
totékot adja. ' _
Ha a doboz a minimdlis feltoltottseégi kovetelményeknek nem  tesz  cleget,

akkor a doboz soron kovetkez( kartonjat adja.



3.4 fejezet 161

Ha az adott doboz minimdlisan feltcltott, akkor a hierarchia szintben
lefelé haladva adja a kovetkez6 feltoltetlen dobozt. Amennyiben _ilyen
nincs, illetve rendelkezik a minimdlis szami kartonnal, akkor az azonos
szinten keres kartotékot.

Ha ilyet sem taldl akkor a struktirdban felfelé 1ép és ott keres, az adott
kartont magaba foglald, feltoltendd kartotékot.

f2 - funkcids gomb haszndlatdval az adott dobozban lapozhatunk

elére. Ha a doboz utolsd kartonjan dllunk, akkor a parancs hatdstalan.
f3 - gomb megnyomdsdval az aktudlis dobozt tartalmazd kartonra lehet 1épni.

t4 - funkcié az aktudlis dobozban lapoz visszafelé, az elsd

kartonndal a mikodtetése hatdstalan.

s - funkcids billenty( mezétartalom szerinti keresést tesz
lehetdve. Uzemeltetésekor kapunk egy iires kartont, melyen a keresési
szempontot kell megadni. A RETURN leiitésével az elsd, megfeleld tartalommal
rendelkezd karton jelenik meg.

Nagy meéretld dobozban a keresés igen nehézkes, mert a kartonokat egyenkent
olvassa be a rendszer a lemezrél, megvizsgdlja annak tartalmat, és csak

utdna olvassa a kovetkezd kartont.

f6 = funkcids gomb alkalmazds, 1illetve adatdllomany lezardasara
szolgal. Egyszerl megnyomdsa csak részleges lezarast Jelent, ilyenkor a
munka esetleg mas uzemmodban folytathato.

Mieldtt a fomeni mds pontjat aktivdlndnk, végleges lezdrdst kell
alkalmazni. Ennek elmulasztdsa tonkreteheti egész addigi munkankat. Eppen
ezert célszer( nagyobb alkalmazas, vagy adatdllomany létrehozasa kozben 1is
elvégezni a végleges lezarast, ezzel csokkenthetjik az &ram kimaradds
okozta karokat.

A végleges lezdras hatdsara keriilnek a mdgneslemezre a memdridban téarolt

struktdralanc mutatol.




3.4 fejezet 162

f7 - alkalmazasaval még betoltetlen dobozba Gjabb karton szirhato
be, az aktualis karton moge.

A beszirt karton kitoltése kotelezo.

Ha a beszlrdst nem a legalacsonyabb hierarchia szinten vegeztuk, akkor a
csatlakozo szinteken a minimdlis feltoltést el kell végezni. A beszuras
csak ezutdn fejezodik be.

A beszirést részleges, vagy vegleges lezarassal megszakitanl nem szabad.

f8 - ha az adott kartoték tobb kartont tartalmaz, mint a kotelezo,
akkor ezek kozil kitorclhetd az aktudlis karton. Az F8 gomb megnyomdsa utan
uzenet jelenik meg a kepernyén, és csak az F8 gomb ismételt lelteésére
hajtodik veégre az utasitas.

A torolt kartonhoz tartozd osszes kartoték szintén torldodik. A torolt

kartonok tartalma vissza nem hozhato.

C=es 1 ~ gombok egyidejld megnyomdsa teszi lehetové a keresést olyan

kartotékban, amely kulcsmez6t tartalmaz.

C= és 2 - funkcidval visszaterhetink a keresés eldtti allapotra, uJogy,

hogy kozben a kerest karton aktiv marad.

C=és 3 - Ugy tér vissza a kereseés elotti 4dllapotra, hogy a kereso

karton megszanik.

C= és 4 - utasitds hatdsdra az aktiv doboz legelstd kartonjara lep.
C=es 5 - az aktiv doboz legutolso kartonjdra lépes.
C=és 9 - barmely lzemdllapotban megmutatja, hogy az adott fastruktiira

melyik elemeén allunk.

C= és fl - eredményeként megjelennek a kartonon a kijelilt bdzismezdk.
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A karton mez6i karakterekbél dllnak. A karakterek kozctti mozgdst a kurzor

ldthatd elmozduldsa teszi nyomon kovethetdvé.
CRSR jobbra - jobbra lép mindaddig, mig a mezd szelén fel nem Utkozik.

CRSR balra - balra lép mindaddig, mig a mez6 szelén fel nem Utkozik.
CLR HOME - a kurzor-t6l Jjobbra 1levd karakterek tartalma torlodik, a
kurzor a kovetkezé mezd elsd karakterére keriil. Ha a karton utolsé mezdjén

adjuk ki az utasitdst, akkor a kurzor kilép a mezdbdl, de a kartonon marad.

CRSR fel/le - gombok az adatmezok kozotti mozgdst teszi  lehetdvé,
értelemszerGen.

DEL - a kurzortdl balra levo-karaktert torli.

INST - uUres karakterek beszirisat teszi lehetdové, a mezé megfeleld

resze jobbra tolddik.

> illetve < - Ha a kurzor tablaelemtipusi mezon 411, akkor ezeknek a
gomboknak a segitségével lehet elore 1illetve hdatra 1lapozni a tabla

tartalman.

Tranzakcio

A fémenu kove <ezd négy pontja a tranzakcichoz nyldjt segitséget. A
tranzakcid olyar “iegészitd BASIC rutin, mely bonyolultabb miveleteket,
ellendrzést végez. t.

Barmely karton tar 1mazhat tranzakcid hivoé-utasitast, azaz az alkalmazas
tervezésénél minden A3rtonrél megadtuk, hogy tartozik-e hozza BASIC rutin.
Lehetdség van arra it hogy a megirt felhaszndléi programot csak egyes
tizemmodokban hasznal ] Példdul: a kartonok, mezdk tartalmi es formai

ellendrzeéset esak felvye 71 1lletve mddositds kozben célszerd vegrehajtani.
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Az adatok feldolgozdsakor erre mdr nincs szikség, csak feleslegesen
megnovelné a gép munkaidejét.

A feldolgozdsok soran is lehet olyan funkcié, pl. a mezbk tartalma kozti
miveletek végrehajtdsa, amely csak abban az (zemmdédban végzendd el.

Tehdt a tranzakcid tervezésénél ismerniink kell az adatdllomdny struk-
tirdjat, felépitését, kezdd és befejezd kartontipusait. Csak igy adhatjuk
meg egyértelmien a szubrutinok végrehajtdsdnak pontos ﬁelyét.

Az ellendrzd szubrutinok megirdsakor a hibajelzéseket is nekiink kell
megtervezni, megadni.

Nyomtatdsi utasitdsok nincsenek a programba iktatva, 1igy ezekral is

tranzakcids szubrutinoknak kell gondoskodni.

6.Tranzakcio-modul tervezése

A 6. meniipont a Commodore 64 alapallapotdt hozza vissza, ugyanidgy, mint
amit a rendszer bekapcsoldsakor kapunk. A Basic tranzakcids rutin mindkét
médon megirhatdé. Ez is azt bizonyitja, hogy tetszdleges bonyolultsaga,
hosszisagd programot irhatunk, mellyel osszetett problémdk megelddsa,

ellenorzése valik lehetove.

Néehany alapvetd megkotést viszont itt is be kell tartani.

A szubrutinok irdsanal a programsorok szamozdasa 1500-nal kell kezdodjon, ha
ez a munkainditd kartonhoz tartozik. Ha mas kartontipushoz irunk
szubrutint, akkor a kezdocimet a kovetkezd modon kell maghatarozni:

Meg kell nézni, hogy az adott karton hdnyadik a dobozban, ehhez hozzdadunk
egyet, és az 1gy kapott szamot 1000-rel megszorozzuk. Igy pl.a 10.
kartonhoz tartozo kezdocimnek (10+1)x%1000=11000 értéket kell adni.

Mar az alkalmazasetervezés leirdsndl ismertettiik a MIN, MID, EXP alkalmazds

-

vezérld modulokat.Az ezek kozotti valasztas i1tt 1s tarkapacitas és
feldolgozdsi 1do megtakaritast biztosit.

A tranzakcidtervezeés sordn megadjuk, hogy az alkalmazds, melyben ez a
program szerepel, milyen adatfeldolgozast igényel. Ennek tudatdben, mdr az

alkalmazads irdsdhoz eqy olyan munkalemezt kell elOdllizemunk, a tranzakceics
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rendszerlemez segitségével, mely a vezérld modulok harom vdaltozata kozil
csak a sziikségeset tartalmazza. Ezzel a munkalemez felhaszndlhatd (res

blokkjainak a szamat 1s megnovel jik.

Fontos megkotés a szubrutinok  irdsakor a  rendszervaltozok  helyes
hasznalata. A valtozok alapvetden két csoportba tartoznak:

1. informdcickat tartalmaznak a rendszerrdl és az adatdlloméanyrol.Ezek a
felhasznalo szamara megvaltoztathatatlanok.

2. rendszer vezeérlésére szolgdld valtozok, melyeknek a kezdeti eérteket

kotelezd megadni, és a vdltozék ezt a mikodés kozben megtartjék.

Ismerkedjunk  meg néhdany  fontosabb rendszervditozdval, a fenti

csoportositast figyelembe véve:

1. a, KP% - kétdimenzids tomb, mely a mezOparaméterrdl ad felvildgositast.
Az elso eleme a mezd sorszama, a masodik 1 és 9 kozott vdltozhat.
Altaldban a 2 jelenti a tdblaelemek bdziscimét
7 az adatmezd hosszat
2 a tdblaelemek szamat
Az adatok a tombben a leirds sorrendjében folytonosan helyezkednek el.
b, K5 - az aktualis mez( sorszamat tartalmazza. A munkaindito karton

eseten K5=0, a tobbi kartonnal definidldsuk sorrendjében novekszik.

c, KS% - kétdimenzids tomb, melynek elsd eleme KS, a mdsodik az aldbbiak

kozul valaszthato:

1 - mezdparaméterek bdzisa

2 - kartonecn el&forduls mezok szama
5 - a karton hierarchia szintje

4 - minimalis eldforduldsi szam

5 - maximdlis clOfordulasi szam

& - aktudalis eldoforduldasi szam
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d, RS% - négy elem(, egy dimenzids tomb.Elemei:

az eldzo karton sorszama
a kovetkezd karton sorszama
el6z6 karton dllapota

kovetkezd karton allapota

2. a

hierarchia szinttdl flggetlenil.lLehetséges értekei:

, FR% - segitségével kozlekedni tudunk az egyes kartonok kozstt,

FR% € 0 nincs hatéasa
FR% = 0 munkaindito kartonra 1ép

FR% > 0 a megadott szamd kartonra lép

b, Tranzakcids rutinba olyan utasitdsokat is elhelyezhetink, hogy a
specidlis funkcids gombokat maga a rendszer kezelje. Ehhez az szikséges,

hogy a C= gomb leiitéset egy valtozo, a H% figyelje.

H% = 255 4ltalaban
H% = 223 a gomb lenyomdsakor

c, Hasonlo funkciot 1at el az SF% valtozd. Adatfelvitel (izemmodban a

kartonok kozotti lapozast szintén funkciods billentylk segitségevel oldjuk
meg. A szubrutinban ezt dgy valdsithatjuk meg, hogy az SF% valtozodban
elhelyezziik a billentylk ASC kodszamat, és igy automatikusan megtorténik a
lapozaés.

Ha pl. C= Fl-et akarunk haszndlni, akkor a rutinban mind a H%, mind az GSF%

erteket be kell allitani.

E néhany ismertetett valtozon kivil még vannak mds, kotott rendszervaltozok
is, de alkalmazhatunk dltalunk definidlt vdltozdkat is. Ezek azonosité neve
csak Z bet(vel kezdddhet. Ez a megkotés gatolja meg, hogy valamelyik

rendszervaltozo értékét elrontsuk.
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A tranzakcio modult, tervezése utdn, be kell vinni a gép memdridjaba.Mint
mar emlitettuk, ez torténhet a gép alaphelyzetében, vagy a 6. menipont
alkalmazdsaval .Ezutan a megszokott '"LOAD' utasitdssal magneslemezre

vissziik.

A megirt modul teszteléséhez, amit a 7. menipont aktivdldsdval végezhetiink
el, szikseg van a megfelelsd MIN, MID, EXP programvaltozatra.
Celszerld a tesztelés kozben mineél tobb nyomtatdsi wutasitast kiadni, hogy

konnyen kovethetd legyen a kartonok kozotti kozlekedés.
8.Tranzakcidprogram generdldsa

Ha a tesztelés szerint jJo a szubrutin, akkor generdlds segitségével egy
gyorsabb, futtatdsra alkalmasabb vdaltozatot kell késziteni.

A generdldshoz a fentiekben leirt munkalemezt haszndljuk. A generdlds 25 -
40 percet 1is 1genybe vehet, a memoria felhasznalastol filiggoen.

Az eredményil kapott program futtathaté az 5.Tranzakcioprogram inditdsa

mentpont aktivizaldsdval.

9. Lemezkarbantartd miveletek

Ezzel a szolgaltatdssal a rendszer kikapcsoldsa nélkiul 1s végezhetiunk lemez-
karbantartast, azaz végezhetiunk file-okkal miveleteket, és felvildgositast
kaphatunk a lemez tartalomjegyzékérol.
Az utasitdsok formai alakja: 0/M/DOS
D - a meghajto egység szama
M - karbantartd dzemmod valasztdsa
- tartalomjegyzek

D - DOS parancsok

DOS - C 1541 magneslemez meghajtdegységet vezérld parancsok, eredeti

Commodore 64-hez tartozd formatumban
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3.4.3. Személyi nyilvédntartds a COMPAL segitségével

Az eddigiekben ismertetettek alapjdn egy konkrét feladat megolddsdn
keresztil mutatjuk a COMPAL rendszer mikodését.
Mivel a COMPAL rendszer hierarchikus felépitésia, igy pl. személy1l

nyilvéntartds létrehozdsdra is alkalmas (ldsd 3.4.1 dbrat).

GYAR

UZEM

DOLGOZO

3 4.1 4abra
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Tekintsik a legegyszer(ibb gyar felepitéset, narom szinti

hierarchiaval .Legmagasabb szint a gyar, illetve gyarak, ezeken bellil vannak
az Uzemek, es a legalsd szinten az Ulizemek dolgozdi. Nagyon egyszer(

csaladfdaval abrazolhatd ez a struktdra.

\V

ALKALMAZAS - FORRAS NEVE (SZEMNY]
ALKALMAZAS - FORRAS VALTOZATSZAMA (01]
(1]

KEZELESI UZEMMOD 1
FELHASZNALOI JELSZO [JELSZO]
MUNKAVEGZES KELTE /EEHH NN/ (8604 0 1)

FORRASKEZELES MODJA [ ]

-

1 [

[

5.4.7 abra

Az alkalmazas tervezesekor a harom szintnek megfeleld kartotékokat kell

\z elagazasok mennyiségerdl az adatdallomany felvitelekor kell
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gondoskodni. Ez azért is jé 1gy, mert pl. ha a gydron beliil két iizem
egyesil,a struktira megvdltozik. Megsincs szikseg 4j alkalmazés
létrehozdsdra, csak () adatdllomdny bevitelre.

Mivel egyszer( a feladat, gy az interaktiv alkalmazds tervez6 hasznilata
sem noveli meg jelentb6sen a tervezési idGt,ezért ezt haszndljuk (ldsd 3.4.2
abrat).

A rendszer indftdsa utidn a fomeniib61 a harmas menipontot vdlasztjuk. A
betdltés utdn megjelenik az elsdé tervezd képernyo.

A négyzetes zardjelek kitoltetlenek, a kurzor az elsG zdrdjel els6 karak-
terén 411.

'Alkalmazéisforrds név'-ként tetsz6leges hat karakteres nevet adhatunk, cél-
szeri olyat vdalsztani, amelyik wutal az alkalmazds adatdllomdnyanak
minfségére. Ha ugyanazt az alkalmazast tobb mdédosulatban is 1létrehozzuk,
akkor azt a 'vdltozatszam'-mal jelezhetjik.

Ezek kitoltése utdn a ‘'kezelési Gzemmdd'-ot kell kivdlasztani.A munka
kezdetekor ez az 'l.elsé felvitel'.Segitségként a kurzor-nak ebben a
helyzetében a tdblazat alatt megjelenik az almeni.
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A 'felhasznidléi Jelszd' mezobe kotelezd a 'jelszé' szét beirni, a
'munkaveégzés kelte' mezdobe pedig célszer( az aktudlis ddatumot, elhagyva az
évszdzadot.Mivel az elso felvitel iizemmédot vdlasztottuk, fgy az utolsé
zdrojelet kitoltetlenidl hagyjuk, a RETURN gombbal =zdrhatjuk le a jél
kitoltott kartont.

1 7

ALKALMAZAS NEVE [SZEMNY]

BAZIS - ALLOMANY NEVE [SZ A
ADATTORZS HOSSZA

K
[
KULCSMEZO KEZDOPOZICIOJA (
KULCSMEZO HOSSZA [
IR
0

TORZS FUGGELEKEK HOSSZA /2-252/ [
MAXIMALIS KULCSSZAM /<10000 / (1 .
HIVATKOZO ALKALMAZASOK SZAMA [ 2

|

3.4.3 abra

A lezards elott még lehetdséo van az eliitések Jjavitdsdra. Ha a lezart
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kartonon hagytunk kitoltetlen mez6t, vagy tartomanyon kivdli karaktereket
adtunk meg, /pl.nem létezd datumot/, akkor a képernyd aljan fekete keretben

hibajelzés jelenik meg, és a karton kitcltesét meg kell ismetelni.

Ezek utdn megkapjuk a kovetkezé képernyd elsd sorat, majd ennek kitoltese
utdn az alatta levo tébldzatot is (ldsd 3.4.3 dbrat)

Az adott alkalmazashoz egy bdzisdllomanyt hozunk létre, melynek a SZAKKE
nevet adtuk. Ezzel utalunk arra, hogy a dolgozok szakképzettségét gydjtjuk,
és tdroljuk ebben az dllomanyban. fErre azért van szilkség, hogyha pl. a
dolgozok kozott szakmunkdsokat keresink, a kulcs szerint ez gyorsan

vegrehajthato.

Az ‘'adattorzs hossza' a bdzisdllomdnyban a bdzisrekord hosszat
maximalizal ja, ezt most 20-nak valasztottuk.

'Torzsfluggelék hossza'-ként 43-t irunk be. Ez a rendszer optimuma, azt
Jelenti, hogy husz bejegyzés fer a rekordba.

A bazisdllomany maximdlis kulcsszamanak megaddsa végleges, menet kozben nem
vadltoztathato.

A legtcbb 'hivatkozd alkalmazas' kilenc lehet, a 1létrchozd alkalmazdson
kiviil. A tablazat kitoltéese wutan 1smét a RETURN gombbal Juthatunk a
kovetkezt tervezd képernydhoz.

Lehetbség van tobb bdzisdllomany létrehozdsdra is az adott alkalmazdsban,
ezért az eldzg fejléccel ismét lres, bazisdllomanyt létrehozd tablazatot
kapunk. Miutdn a nyilvantartdshoz nincs szikseg mds kulcoshivatkozasra,
ezért a tdblazatot dresen hagyva a RETURN gombbal I¢punk a kovetkezo

Tablazatira.

Ezutdan a munkainditd kartont kell megtervezni, melynél nagyon  sok
kotottseget kell szem elOtt tartanunk, Ha barmelyiknek nem teszink eleget,
az alkalmazas felvitele hibas lesz, nem kapunk mikodd — alkalmazdst,
legtobbszor mar a generalds elokeszitést sem tudjuk végrehajtani. Ennek
leggyakoribb megjelenési formdja, hogy a parancs kiaddsa utdn visszakapjuk

a fomenut. A hibakeresés elsd 1épéseként a munkainditd kartont célszerd
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megvizsgalni.

173

KARTOTEK NEVE [ . . . . . ]
KOTELEZO MIN. ELOFORDULASA (1. . .1
LEHETSEGES MAX. ELOFORDULASA [9999]
FELHASZNALOI BASIC RUTIN I/N {Y ]
KARTOTEK TIPUSA N=ADAT 1=SYS Y

KEPERNYO KERETEZES  I/N [Y ]
KEPERNYO MEGJELENITENDO I/N [Y ]
KARTOTEK BEMENETI FILE - JA [. S
KARTOTEK BAZIS ALLOMANYA [ ]

%.4..4 gbra

Ha készitettink egy J¢6 munkaindité kartont, akkor
elmenteni, és (] alkalmazas tervezésnel ezzel indit

nem elsd felvitelt, hanem forrds bovitést kell megad

A munl-ainditd kartoték nevének helyét veégig ki kell

azt célszeri
ani. Ekkor uz

ni.

pontozni,es A

tobbszor

emmodnak

RETURN

X
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gombbal lezarni.

A kartoték paramétereit célszerd az aldbbi médun meghatdrozni ,

4abrat)

Ennek a képernydnek is ugyanaz a fejléce, hiszen még mindig

ad

174

(ldsd 3.4.4

munkainditd

karton tervezésénél tartunk. Ezutdn adhatjuk meg a karton konkrét formdjdt,

képernydn vald megielenitését (lasd 3.4.5).

\/
KARTOTEK NEVE [. . B
101- 0 1
2 SZEMELYZETI NYILVANTARTAS : [ ]
INYILVANTARTAS| EV:
15+KEZELESI. UZEMMOD -
6KEZELOl JELSZO: 1~ ]
7 MUNKAVEGZES KELTE (EE HHNN) : [ ]
8 FELDOLGOZASI VALASZ TEK - [ ]
A
E
KARTON-MEZO MEGNEVEZESE (ADAT AZ O N]
SORSZAMA [01] TARTALMA [1] TIPUSA (1]
TART — - BEBILLENTYUZOTT . . o
TIP - - BEVITT /TAROLT/ KI1JELZETT . |
TABLAELEM [ ]

3.4.5 3abra
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A legnagyobb kotottség is itt adodik. A mezok megnevezése tetszGlegesen
valtozhat, Osszefiiggésben a feladat @ rtalmdval, de a mezék hosszdnak és
sorrendjének kotelezden igy kell kovetniilik egymdst. Fontos megkililonboztetni
a mezénevet a mezd belsd azonositéjatel. Mig a név a mi szamunkra ad
informgciot, és a karton 1igy Jelenik meg a kepernydon, a mez6 belso
azonositdja a gép szdmdra ad eligazitdst. Ezért kotelezd a munkaindito
karton bels6 azonositdinak mindig megegyezni a leirtakkal.

A fenti tabldzatban, azaz a tervez6 képernydn az alsé négy sor csak a
karton megjelenitésének megtervezése utdn 14dthatd.A mezd belsé azonositdja
'karton-mez6 megnevezés'-ként szerepel, és 8 karakteres lehet.

Sorrendben a kovetkezd azonositok szerepelnek:

ADATAZON
ADATVALT
ADATUZEM
UZEMKIJE
JELSZ0

MUNKAKLT
FELDUZEM
FELDKIJE

A 'sorszam' megaddasa azért szikséges, hogy a mezénevet és  belso
azonositojat egymashoz rendel juk.
A 'tartalom'-ndl egy id6legesen 14thatd almenit kapunk:

1 .bebillentyGzott

2.bebillenty(izott tablaelem
A tipusnal

1.bevitt/tdrolt/kijelzett

2.csak bevitt/kijelzett

lehetéseégek ldtszanak a képernyon. A mar korabban ismertetett mdédon, ezek
a kijelzések a &,> billentyi(ik alkalmazasdval tovdbblapozhatok. Igy (jabb
tartalmi, illetve tipus valtozatok lathatoak.

la egy mezohoz nem akarunk tablaeclemet kapcsolni, /pl.ADATAZON, ADATVALT




3.4 fejezet 176

akkor a legals¢ sorba, a tdblaelem =zdrgjelébe '#H# ' Jelet kell

befrni, majd RETURN-nal lezdrni a kartonmezd azonositdsst.

KARTOTEK NEVE [ . . . . . . . .
ELLENORZES MUVELET MEZONEV  [AD AT AZ ON |
MEZOKITOLTESE KOTELEZO [2] = —IGEN . .
ELLENORZES| /MUVELET/ UTASITAS [15 ]
—-— LEGYEN TARTOMANYBAN . . . . . . .. .
ELSO OPERANDUS [AAAAAA ]
ELSO OPENANDUS TIPUSA (9. ]
<— KARAKTER KONSTANS. . . . . .. . . . ..
2. OPERANDUS (222272 ]
2 OPENANDUS TIPUSA (9 ]
-~ KARAKTER KONSTANS

3.4.6 abra

Az ADATUZEM mezének tdblaelemeket 1s adunk. Az alkalmazds futtatdsinil a
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tervezett tdbldzat alatt ezek a tablaelemek fognak megjelenni, almeni

formdajaban.

.elsg felvitel
.adatmédositas
.adatok feldolgozdsa

.adatdllomdny kibdvitése

Vi &~ W N

.munka befejezése

Ehhez a mezdhoz szorosan kapcsolodik az UZEMKIJE azonos{tdjd mezd. A
kapcsolat ugyanaz, mint a FELDUZEM és FELDKIJE mezdk kozott, azaz a kijelzod
mezok taroljdk a bebillentylzott tablaelemek tartalmat.Az alapmezdok ezeknek

csak az azonositsé kodjat tartalmazzak.
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Mint az aldbbi tdbldzat mutatja az ellendérzd miveletek  kijelolése

kovetkezik (ldasd 3.4.6 &brat).

\/
KARTOTEK NEVE [GYAR
KOTELEZO MIN ELFORDULASA [
LEHETSEGES MAX.ELOFORDULASA [10
FELHASZNALOI BASIC RUTIN <I/N>
KARTOTEK TIPUSA <N=ADAT [=SYS?>

KEPERNYO KERETEZES <|/N>2
KEPERNYO MEGJELENITENDO <I1/N?

KARTOTEK BEMENETI FILE-JA
KARTOTEK BAZIS-ALLOMANYA

— o ——

—<—<zz’ [

—

3.4.7 abra

A munkaindité kartonndl minden mez6t ellenorizni kell, az adatkartonndl

elegendd minimalisan egy mezore ellendrzési utasitdst kiadni.

A 'mezd kitoltésére', a lehetséges 'ellentrzési miveletekre', valamint az
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'operandusok tipusdra' szintén idolegesen 14dthaté vdlasztékqt kapunk.

Ezekre az elottiuk 4116 szammal hivatkozhatunk.

\ ya

\V/
KARTOTEK NEVE [GYAR ]
101-01
2GYAR NEVE @ | ]
3
L
5
6
7
8
9
A
e \
KARTON-MEZO MEGNEVEZESE [GYARNEVE] |
SORSZAMAI[01] TARTALMA [1]1 TIPUSA [1]
TART _ _ BEBILLENTYUZOTT
TIP - -~BEVITT/TAROLT/ KIJELZETT
TABLAELEM [# ]

3.4.8 abra

Ha minden ellendrzési utasitdst kiadtunk, akkor az Ujabb ellendrzeési
miveletet vard keépernyot iresen hagyva, é€s a RETURN gombbal tovabblapozva,
ismét kartoték ncvet kérd képernydt kapunk.Itt mar a felépitett hierarchia

szinteknek meqgfelelden dolgozhatunk. Az alacsonyabb szintek jelolésére a
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név elé helyezett pontok szdma utal. Azonos szintd kartotékok neve elott
azonos szami pont van.

A szdgletes zdardjelek kitcltésének, és a tovabblépesnek a  mddja
megegyezik a munkaindité kartonnal leirtakkal. A  tervezd  képernyok
megjelenésének sorrendje is ugyanaz (lasd 3.4.7, 3.4.8, 3.4.9, 3.4.10
dbrdkat).

A dolgozék kartonjdn (1dsd 3.4.11 abrat) a csalddi dllapotndl és az iskolai
végzettségnél adtunk meg tdblaelemeket.

Csalddi allapota lehet: nos
noétlen
férjezett
hajadon
elvalt

Iskolai végzettsége lehet:nyolc dltaldnos

szakkozepiskola

gimngzium

technikum

foiskola

egyetem
Ezekhez a tablaelem kddszamokat tartalmazé mezokhoz tartoznak a CS. All.:
és ISK.VEGZ.: nevd, CSALKIJE, illetve ISKIJE azonositdjui mezok.
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Ezek tartalmdra, és tipusdra egyarant 4-t kell irni, ami azt jelerfti, hogy
mivelettel képzett tartalmi, képezett/kijelzett tipusu mezok.

.
N

KARTOTEK NEVE [UZEM
KOTELEZO MIN.ELOFORDULASA
LEHETSEGES MAX. ELOFORDULASA
FELHASZNALQOI BASIC RUTIN <I/ N>
KARTOTEK TIPUSA <N=ADAT [=SYS>
KEPERNYO KERETEZES <I/N>
KEPERNYO MEGJELENITENDO <[/N>
KARTOTEK BEMENETI FILE-JA [
KARTOTEK BAZIS-ALLOMANYA [

r— —
.
(]
et S Sl S

< <z=

3.4.9 &bra

Ha nem elsd felvitel ilizemmédban vagyunk, akkor ezeknek az utasitdsoknak a
hatdsdra a kipontozott sorokban a kivdlasztctt lehetoség betlvel kiirva

lathato.
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Ha az osszes szintet elkeszitettik, akkor az Fé funkcids billentyd
megnyomasdval visszakapjuk az elsd keépernydt.

N £

KARTOTEK NEVE [. . DOLGOZO ADATAI ]
KOTELEZO MIN. ELOFORDULASA [1 ]
LEHETSEGES MAX. ELOFORDULASA (10 0 0]
FELHASZNALOI BASIC RUTIN<I/N> ]
KARTOTEK TIPUSA<N=ADAT [=SYS~> ]
KEPERNYO KERETEZES <[/N> %

]

]

KEPERNYO MEGJELENITENDO <I/N>
KARTOTEK BEMENETI FILE-JA [
KARTOTEK BAZIS-ALLOMANYA [SZ AK KE

3.4.10 abra

Ekkor az F6 ismételt leiitésével a memériabsl a mdagneslemezre toltddnek a
feléepitett struktira lancmutatoi. Enélkil sem a generdlds, sem annak
elokészitése nem fog miksodni.
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Ezutan kezelési Uzemmodnak a 3.-t vdlasztva generdlas elokészitést kérlnk a

rendszertdl. Ennek folyamata jol kovethetd a képernyon.

Ha a képernydn ismét az elsd tdblazat lathatd, és hibaiizenetet nem kaptunk,

akkor a munka befejezésének jelzésével visszajuthatunk a fémeniihoz.
X f
V

KARTOTEK NEVE [. .DOLGOZO ADATAI ]
107-01
2 DOLGOZO NEVE:[ , )
3 SZEMELY] SZAM:: (. N
L SZAKKEPZETTSEGE :[ ]
5 LAKCIME [ ]
6 CSALADI ALL.: [.]
7 ISKOLAI VEGZETTSEGE [ ]
8 CS. ALL: .
9 ISK. VEGZ:
A
B
C
KARTON-MEZO MEGNEVEZESE [CS AL AD I]
SORSZAMA [05] TARTALMA [I] TIPUSA [1]
TART- -BEBILLENTYUZOTT TABLAELEM
TIP - - BEVITT /TAROLT/ KIJELZET
TABLAELEM [ NOS ]

3.4.11 &bra

A rendszerlemezt tessziik a meghajtd egyseégbe, majd a 4.

oenerdldast keérlnk. A szikséges betoltés utdn lemezt

pont segitségeével

cserelunk,

erre
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figyelmeztetést is kapunk a kepernyére, majd begepel]jik .,az alkalmazés
nevet.

A négy menet( generdlas folyamata szintén kovethetd a képernydn.

Ha hibajelzést kapnank a generdalds utan, akkor vissza kell térni az
alkalmazas -tervezés modositas uzemmodjdhoz. A szilkséges Javitdsok elvégzése
utdn lezdrast, majd generalas elokészitést, és végil magat a generdliast is
ismételten el kell vegezni.

Ha jo a generdlds, akkor READY kiirdst és villogd kurzort 1&thatunk a
képernydn. A 4. tdzemmddbdl csak a RUNSTOP és RESTORE gombok egyidejd
leiditésevel tudunk kiszallni, és igy lres képernyot kapunk. A foémenit a POKE
51200-128,0 utasitdssal kapjuk vissza.

Az alkalmazds - futtatds utasitdst adva a szamitdgépnek, betcltjik a

rendszerlemezrdl az ehhez szikséges programrészletet.
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.+ xovetkez6 képernydt kapjuk, ha alkalmazds-névnek a SZEMEL hat karakteres
azonositot adtuk (1lasd 3.4.12 abrat):

_ Z
4\\/ [SZEM

| SZEMELYZET! NYILVANTARTAS

NYILVANTARTAS| EV

KEZELES! UZEMMOD

' KEZELOI JELSZO
MUNKAVEGZES KELTE<EEHHNN>

FELDOLGOZAS!| VALASZTEK

B e

) —— —
T - - L .

3.4.12 abra
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Ezt kitoltve kapjuk a 3.4.13 abrat.A gyar és iizem nevének megaddsa utan is

RETURN-t kell iitni, hogy az alsobb tablazatok is ldthatdak legyenek.

—V

GYAR NEVE [ MAGYAR ACEL

\/

UZEM [ ONTODE

DOLGOZO NEVE : [ KOVACS JOZSEF

SZEMELY! SZAM [156 0127 4526 ]
SZAKKEPZETTSEGE [ ONTO

—d

]
LAKCIME 1115 HENGERSOR U 148 ]
CSALADI ALL. - [1]
ISKOLAl VEGZETTSEGE [1]
ES: ALL, . « « . - oz :
ISK. VEGZ .
3.4.13 &bra
Akar elso felvitel, akdr adatdllomdny kibovités iizemmédot adtunk meg,

tetszbleges, a maximdlisndl nem nagyobb szami kartont hozhatunk

egy-egy dobozban.

A minimdlisan megadott szami kartont mindenképpen ki

kell

toltenl,

létre

addig
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semmiképpen nem lephetliunk &t masik kartotékra.

Ha jol futo alkalmazast, illetve adatdllomanyt hoztunk 1létre,
munkalemezen a kovetkezd file-oknak kell szerepelniik:
SZEMNY.DSP.01  SZEMEL.DSP.B6  SZAKKE.PR

SZEMNY.DSD.01  SZEMEL.DSD.86  SZAKKE.SE

SZEMNY.ASR.02  SZEMEL.BKG.B6  SZAKKE .EX

SZEMNY.BKG.01

SZEMNY . ASR.01

SZEMNY.PAR.0O

SZEMNY.FRT.00

187

akkor a
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3.5 A MASTER-64

A MASTER-64 egy a COMMODORE-64 szamitogepen futd operdcios rendszer €S
programozadsi rendszer, amely széles sk&lan nyljt segitscéget a felhasznslok
szamdra. Elényeit azok tudjak leacfokeppen erteéekelni, akik a C-64-en
adatfeldolgozasi feladatokat kivannak megoldani. Természetcsen mas jellegC
alkalmazdsok esetén is értékes software eszkoz. Igazabol tdlmutat a C-64
lehetéségein, sokretd tuddasaval nagyobb szamitogepek scftware-céve!  is
felveszi a versenyt. Ebbal kovetkez(en viszonylag nagy a memoriafoclaldsa,
kb. 20 kByte a programok szamara felhaszndalhato tarterilet. Tay naoyobb
programok csak eqymast gtlapolva tudnak futni.

A felhaszndlok olyan cscportjdnak — javasolhatd az  alkalmazdsa -
ellentétben az EASY-FILLE és a hasonld tipusi clézockben 1smertetet®
adatfeldoloozdsi programcsomaqokkal - akik mdar tudnak vaqgy {fognak tudnig
BASIC-ben programozni.

A kézikonyv ezen resze seqgitséaet nyujt azoknak,akik a MASTER-64-ct
meg szeretnék ismerni (ehhez a mintapélddk sok segitséget adnak), do
hasznos lehet mindazok szamara iqjakik mar 1ismerik es haszingljak. A BASIC
programozas elsajatitasara nem alkalmas, feltételezi a  DBASIC  nyelv

ismeretét.

A MASTER-64 a leghatékonyabb tamogatast a file-kezelés terén adja a
teljes vagy reszleges egykulcsos index-szekvencialis (ISAM)  adatelérés
biztositdsaval. File kezelésc  tulajdonképpen meghaladje az  ISAN
lehetéségeit. Ezzel Jlchetdvé teszi a felhaszndld  szamara & Gyors
adatelérést, a kulcs szerinti  rendezettséget, a rekecrdok  kdninyen
programozhato médositdsdt, torlését. Természetesen emellett alkalmazhatok a
BASIC-ben megszokott szekvencidlis és relativ file-szervezések 15.Tiobb mint

15 utasitdst haszndlhatunk az index-szckvencidlis file-ck kezeleése soran.
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A MASTER négy f6 részre tagozodik:

file-kezelés

képernybkezelés

nyomtatds
kiterjesztett BASIC

amelyeket kiilon-kiulon is tanulmdnyozhatunk és alkalmazhatunk.

MASTER - file-kezelés

Lehetévé teszi az ISAM dllomanyokon rekordok beirdsat, kulcs vagy
reszkulcs alapjan torténé elérés utdn mddositdsat, torlését. Feliréasi
sorrendben 1s elérhetjik a rekordokat ami ritkabban hasznalatos, rendkivil
gyors eljdrds. Rendszervdltozok konnyitik meg a rekordkezeld utasitdsok

hasznalatat.

MASTER - képernydkezelés

A képernydgenerdtor egyszerisiti a felhaszndléd szdmara a  képernyd
programozasat. Az adatkijelzés és bevétel a képernyordl kozvetlendl, vagy
el6zetesen definidlt zdndkban torténik oly médon, hogy megadjuk a
képernybpozicid X,Y (sor és oszlop) koordinatdjat. Képernyd input és output
esetén 1s megadhatd mezghossz, tipus ( numerikus, alfdas, alfanumerikus )
es mezd Tformdtum. Input esetén ezek a mezd attributumok  egyben

adatellenorzési célt is szolgdlnak.
MASTER - nyomtatds
Ugyanolyan lehetéségekkel rendelkezik, mint a képernydgenerdtor. Ahhoz

hasonldan itt is tdrolhatok a maszkok a floppy—n) amivel fejlesztési és

futdsi 1dd takarithato meg.
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MASTER - BASIC bdvités

- Adattomoriteéesi és  zonazasi lehet6ségek  dllnak  rendelkezésre a
magneslemezes tdrold maximalis kihasznaldsa eérdekeben. Az adatslritési
funkci¢ elshsorban a file-kezelés soran léenyeges.

- Tobbszoros pontcssdgd miveletek (22 jegy pontossagig +,-, ,/).

- Rugalmas 2 byte-os ddtumkezelés, érvényesseg ellendrzes.

- Szamitott GOTO és GOSUB, IF ... THEN ... ELSE utasitasok.

- Magneslemez leegyszer(isitett kozvetlen elérese.

- Karaktersorozaton belili karakterkereseés.

- BASIC 4.0 bovités és a DOS utasitédsai.

- EDEX bovités (15 Gj utasitds, TRACE nyomkcvetési lehetoség).

3.5.1 A MASTER-64 eszkozigénye

1. Commodore 64 személyi szamitogep.
2. Egy vagy tobb Commodore 1541 lemez meghajtdegyseég es csatlakoza.
3. Sornyomtatd a hozzatartozd interface-szel
(CBM 1515, 1526, 801, B02)
4. Televizid vagy monitor a megfeleld csatlakozdval.
5. Hajlékony magneslemezek.
Az RS232 interface-en keresztiil mds tipusd nyomtatdk 1s csatlakoztathatok

konfiguracionkba.

A MASTER-64 rendszerlemez tartalma:

3 loaderd pgn --- a fejlesztd rendszer betdltdoje

70 master64I13d-a pgm --- a fejlesztd rendszer program file

54 master64I13d-b pgm --- a fejlesztd rendszer program file
utié4Il3d-a pgn --- a fejleszt6 rendszer utility funkciol
utié4I13d-b pgm --- a fejleszt® rendszer utility funkcioi
loaderu pgn --- a futtato rendszer betoltdje
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70
54

30

24
74
45

o

37
Al

2
44

masteré64I13u-a
inaster64I13u-b
utiédIl3u-a
utiéaIllu-b
boot

reserve file
reserve 1
LEServe: 2
rEgekey

copy file
backup 1541
cemoprg
demoscreen
paneé64
proscreen 64
help

test.master

Pgm
pgm
pgm
pgm
pgm
pgm
pom
pgm
pgm
pgm
pam
pgm
pam
pgm
pgm

pam

pom

191

a futtato rendszer program file

a futtato rendszer program file

a futtatd rendszer utility funkcidi

a futtato rendszer utility funkcioi

az automatikusan betoltédd program

az 1ndexelt file-t létrehozd segédprogram
az 1ndexelt file eldallitdsa, mintaprogram
a programozott elddllitads pr. file

index file regenerdlo segédprogram
indexelt file mdasold segedprogram

tel jes lemez masoldsa VC 1541-en

bemutatd program ISAM file kezeléshez
bemutatd program a képernydgeneratorhoz
bemutatd progr. nagyfelbontasd képhez
maszk generator

maszk generdtor help-je

MASTER-64 tesztl ¢és demonstrdcio

A futtato rendszerben nem fejleszthetiink programokat. Ez egyrészt gyorsabb

futast eredményez, mdsrészt a programok védelmét segiti eld.
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3.5.2 MASTER 64 utasitdsok

KEPERNY(O-GENERATOR

Attekintcs

Kepernyb-generator

Jelolésrendszer

tline -
tcol -
clear -

out -

scroll

rev e

vizszintes szakasz rajzoldasa

figg6leges szakasz rajzolasa

sor-reszlet torlése

kiiratdas  képernydre

ablak gorgetése lefelé, vagy felfelé

ablak inverzid

Képernyo-mezokezelés

decz -
reqz -
inz -

outz -

clearz

revz =

zona
zona
zona
zona
zona

zona

definidlas
adatkérés

input valtozoba
output valtozobol
torlése

inverz megjelenités

Képernybtlap kezelés

sset -
scopy -
sexch -

sclear

sreset

|

ssave
sload

képernyOlap kivalasztas

képernyblap bekérés memoridbdl

képernyolap kivitel memdridba

képernytlap torlése

képernyolap elengedés

képernytlap kimentése

képernydlap visszatoltés
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NYOMTATC-GEMERATOR

Attekintés

pcreate -

popen

pclose

I

pdecz

pout

pclear

pclearz

perase

I

pprint

lap definidldsa
lap megnyitdsa

lap lezarasa

mez( definidlasa

karaktersorozat kiiratasa
sor egy reszenek torlese
mezd torlése

tejes lap tiorlése

lap nyomtatasa

FILE-KEZELFS

Attekintés

File-definidlas

Optimalizdlas

Indexelt file-kezel( utasitasok

iopen
iwrite
iadd
iread
TEX1ET
idelete
lupdate
istart
inext
ivalidate
iTestore
idata
iclose
l1upgrade

aonerror

i

|

megnyitds

(t] rekord Irdsa

indexelés neélkili iras

tel jes vagy részkulcs szerinti olvasas
rekord egzisztencia vizsgalat

rekord torlése

rekord modositds

poziciondlds szekvencidlls olvasds elott
kovetkezd rekord clvasdsa index sorrendben
az ladd-al betoldott rekordok indexelése
a file olvasdsa beirdsi sorrendben

az ladd-al betcldott rekordok olvasasa
lezdras

floppy-ra irja az indextdablat

floppy fizikai hiha lekezelése
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ireset - IS5AM inicializalas

Rendszer stdtuszvaltozok

TOMORITES-ZONAZAS

Attekintés

Tomoritési tipusok
Alfanumerikus

Binaris

Pozitiv egészek
Lebegdpontos szamok
Tomorités nélkili tipus

Tomoritési utasitasok

creatst - Ures sztring eldallitdsa
putst - rekord tomoritese
getst - rekord zdnazés (ritkitds)

Kulcs tomoritése

BASIC-BOVITESEK

Tobbszoros pontossdagu miveletek

madd - 0S5zeadas
msub - kivonas
mmu 1 ~ §5Z0rzas
mdiv - 0sztas

Szadmitott ugré utasitasok

qoto -

gosub -
Kisbetl-nagybet( dtalakitds

uplow %

| eegyszerisitett kozvetlen floppy eléreés
nutbuf - sztringet ir a pufferba

puthblock - a sztringet floppy-ra irja

inblock - sztrinmet ir a pufferba a floppy-rol
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takbuf - valtozéba irja a sztringet
Listaveédelem
nolist - floppy-ra mentés, tovabb nem listazhato

Datumtomcrités, ellendrzeés
Attekintés

datepack - tomorités
dateunpack- zéndzds (ritkitds)
{arakterkereses

hunt - karakter keresése sztringben

TOVABBI BOVITESEK

EDEX bovités ( programfejlesztési eszkozok )

Attekinteés

auto - automatikus sorszémozas

delete - programsorok torlése

renu - program Ujrasorszamozas

dump - valtozok értekeit listazzs

find - karaktersorozat keresése a programban
BEEGT - hiba esetén jelzi a hiba helycét
hardcopy - az aktuéiis kepernyot nyomtatja ki
pusing - formattalt output

beep - beépitett sip

if ... then ... else ...

trace - nyomkovetés utasitasonként

screen - képernydszinek definial&dsa

MASTER-MELI.LEKLETEK

Tomoritési tablazatok
ISAM file definidld képernydk

Személyzcti nyilvdntartdas MASTER-64-ben
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3.5.3 A MASTER-64 részletes ismertetése

A MASTER-64 hajlékony magneslemezes adathordozon helyezkedik el. A
MASTER-64  betdltésekor  helyezziik rendszerlemeziinket a VC-1541
meghajtéegysegbe.

LOAD"1oaderd",8,1
SEARCHING FOR loaderd
LOADING

Ez utdn kb. 1.5 percig villog a képernyon a MASTER-64 tolté képernydje,

majd a kovetkezé felirat jelenik meg:

xxx master 64 v 1.1 xxx
(c) micro application

ready

dL "box

searching for 0:box
loading

ready

ru

Ezzel gyakorlatilag betoltddott a rendszer a BOOT nevi programmal egyiitt.
Ha a BOOT programunkban elhelyeztiik valamely programunk inditdsat,akkor az

automatikusan betoltddik és elindul.

P1. 10 rem --- boot program ---

20 dload"prnev"
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A MASTER-64 és a BASIC 4.0

A MASTER-64-ben beépitett utasitasokként megtaldlhatjuk a BASIC 4.0 uta-
sitdsait. Minden MASTER-64 utasitds token (1 byte) formdban tdrolddik. Ez
egyben azt is Jelenti, hogy rovid formaban is megadhatok az utasitasok, ha
a masodik vagy harmadik betdt SHIFT-el egyitt adjuk be.

Ovatosan kell azonban alkalmazni ezt a konnyitést,mert az utasitdsok szama
megnott. Azonossdo esetén a MASTER-64 utasitdsok elonyben részesilnek a
tobbivel szemben, azaz masként tokenizdl a C-64 mint a MASTER-64. Ez azt
Jelenti, hogy az sC nem a SCRATCH, hanem a SCROLL utasitasként ertékelodik
ki. A SCRATCH-ot az scrA-val rovidithet]jiik.

Nem MASTER-64 alatt irt program futtatdsa esetén hibdkat fogunk
tapasztalni. Ilyenkor a MASTER-64 alatt RETURN-nel menjlnk végig a hibas

sorokon.
Kepernyd-generdtor
Attekintés

A kepernyodgenerdator lényegesen leroviditi a képernyd és a billentylzet
adatforgalmanak programozdsat. Mivel gépi nyelven irt rutinokon keresztil
valdsulnak meg az utasitdsok,ezért sokkal gyorsabb is a programunk, mint ha

BASIC rutinokat haszndlndnk ugyanerre a célra.

A MASTER-64 az alabbi funkcickat tamogatja:

- Fliggbleges és vizszintes vonalakat rajzold, képernybrészleteket gorgeta
utasitasok

- Képerny6ozénak definidldsa ellendrzott  adatkiviteli és  beviteli
lehetoseggel

- Teljes képernybtoldalt kezeld utasitdsok az aktiv kepernyb, a memoria

képernyd és diszken 1évd képernyodteriletek kozott.
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Jelolésrendszer

A  kesobbiek soran a szintaktikal leirasokban  hasznalt  valtozonevek
ismeétlodnek. Ez azonban nem Jelenti azt, hogy nem haszndlhatunk mas
vdltozdneveket a  programunkban. Kivetelt kepeznek ez alol a
rendszervaltozok, pl. a ZO,NR,stb...

A kovetkezd valtozok rendszeresen elafordulnak:

a sor szama

wn
I

O - az oszlop szama
lv - vizszintes vonal szélessége
1f - figgbdleges vonal magassaga

A MASTER-64-ben a képernyd koordinatarendszerének origéja a bal felso
sarokban van, koordinatdja (1,1).
A 25 sor és 40 oszloppal rendelkezd képernyonk minden pontja a sor és az
oszlop megaddsdval azonosithato.
Ha ugyanazt az utasitdst egy programsorban mds paraméterekkel tobbszor

hasznal Juk akkor rovidithetjik a balra mutato nyil billentyl segitségével:
pl. tline 10,2,1: - 10,4,1

Az aktualis képernyd nem mas, mint ami a képernydon egy adott pillanatban
lathato. Ezen kereteket, szegélyeket dllithatunk eld, a teljes képernyot
kivihetjiik diszkre, betdlthetjiik a képeryore, vagy a memdridba. A

lkénernyomezOkben adatokat Jelenithetink meg, vagy tolthetink ki.
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Képerny6-kijelzési utasitasok
TLINE

Vizszintes vonalat rajzol a képerny6n, amelyet kezdd koordinatdi és hossza

ad meg.
Szintaktika: tline lv;s,0
ahol :
lv - a szélesség
S - a sor szama
0 - az oszlop szama
Példaul :

tline 40,1,1 : tline 40,101

Az utasitds két parhuzamos vonalat hidz a képernydre.
TCOL

Fliggbleges vonalat rajzol a képernyﬁn)amelyet kezdd koordingtdi és hossza

ad meg.
Szintaktika: tegl 1,50
ahol :
1f - a magassag
S = a sor szama
0O - a oszlop szama
Példaul:

teol 10.1,1 @ tline 101,10
Az utasitds két parhuzamos vonalat hidz a képernydre.
10 tline 40.1.1 = tline 40, 10,1
20 tepl 10.1.1 z feal 10,110
Az utasitdsok keretet rajzolnak a képernyére. A MASTER-64 automatikusan

elhelvezi a metszéspontokra a lezard karaktereket.




3.5.3 fejezet 200

CLEAR

Meghatarozott poziciotol kezdve torli a képernyd egy vizszintes szakaszat.

Szintaktika: clear lv,s,o
ahol :

lv - a szélesséq

S - a sor szama

0O - a oszlop széama
Példdul :

clear 40,1,1

Az utasitds torli a képernyd légfelsd sorat.

OuT

Egy sztring vdltozot ir ki a képernyore a megadott pozicidtol kezdodden.

Szintaktika: out a$,s,0

ahol :
a$ - tetszoleges sztring kifejezes
s - a bal felsd pont sorszama
0 - a bal felsd pont oszlopszama

Példaul:
10 a$="Kiss Barnabis"
20 out a$,3,20

Az utasitds a 3. sor 20. oszlopdba kiirja a "Kiss Barnabds" szovecet.



3.5.3 fejezet 201

SCROLL

Képernys mez6t gorget felfelé vagy lefelé, amelyet bal felsd pontja, hossza

és mélysége hataroz meg.

Szintaktika: seroll s,;0,1f;1v,tip
ahol:
s - a bal felsd pont sor szama
0 - a bal felsd pont oszlop szama

1f - a magassdg (sorok szama)
lv - a szélesség (oszlopok szama)
tip- az irany tipusa

u - felfele

d - lefelé

REV

Képernyo ablakot fordit inverzbe.

Szintaktika: rev = T U
ahol:
s - a bal felsd pont sor szama
0 - a bal felso pont oszlop szama
1f - a magassdg (sorok szdma)
lv - a szélesség (oszlopok szama)

Példaul :
v 1,110,228

Az utasitas a bal felsd sarokban inverzbe valt egy 20 oszlop széles 10

9]
o
)

magas ablakot.
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Képernyb-mezokezeles
Attekiniés

A MASTER-64 mezd vagy zdnakezeld utasitdsai a BASIC INPUT és GET utasitd-
salt teszik foloslegesse. Ezek egységes, konnyen ellendrizhetd, megbizhatd
ds hatékony input-output kezelést biztositanak szamunkra.

Eloszoris kezdjuik az 1ismerkedést az alapelvekkel. A Kképernyon egy
adatmezot, mds néven zonat paraméteri megaddsdval definidlhatunlc  (DECZ).
Ilyenek a képernyomezé koordindtaja, hossza, megengedett karakterek a zonan
beliil, a zonabdl valo kilépés lehetiségel a RETURN-on kivul, sth.

A definidlds utan adatbekeérést kezdeményezhetiink a  zonabal  (REQZ). A
zénan belidl haszndlhatjuk a kurzor billentyiket és a torlo-beszird INST/DEL
billentylt. Az adatot az INZ utasitas viszi a4t a meoncvezett sziring
valtozonkba. Ugyanezzel a zanadefinicidval kiirdst is meqvaldsithatunk az
OUTZ paranccsal. Adatok karbantartdsanal nagyon kényelmes & mdr meglévo
adattartalmat a definidlt zdndba kiiratni az O0UTZ-vel, majd a REQ/Z-INZ
utasitdsparral modositani azt. BEgy képernyon maximum 120 kiilonboz  zonat

definialhatunk.

BASIC MASTER-64
decz 1 --- zona def.
input ag reqz 1 --- adatbekérés
inz 1 --- adatatvitel az a$ valtozoba
BDE & #

/ona definidlas kiiratashoz 6s adatbevétolhez.

Szintaktika: decz n,s,o,lz,( tip)(,f4)

ahol :
-~ @ zope serozane (viltozd is leheh)
S - a S9r ozama

= Q% OGX LR L2l
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1z - a zéna hossza
tip- a zéna tipusa
tip=n - numerikus adatok
tip=m - csak nagy betik
tip=r - kilépés a zonabdl a RETURN-on kiviil mas
- numerikus zona esetén barmely nem numerikus
billentydvel
- alfabetikus zdéna esetén (SHIFT/RETURN),
(RVS/OFF), (RUN/STOP), (CRSR), (TAB)
- a fenti billentylk ASCII kédja a Z0 nevi
rendszervdl tozén keresztiil kérdezheté le ,igy
programozhatjuk a kilépést is
tip=p - formdtum hozzdrendelés az f$ sztringgel
Az f$-ban tdrolt ellendrzd karakterek a

kovetkezok:

9 - numerikus

8 - numerikus vezetd nullakkal
1 - eldjel pozicid (csak -)

2 - eldjel pozicid (+ és -)

Tovabba tetszOleges alfanumerikus karaktere-
ket haszndlhatunk pl. f$="Ft19,988,88".

Példdul :

decz 2,8,10, 2,n,p,"199998.88"
Az utasitds a 2-es sorszami zondt definidlja, amely a 8. sor 10. o0szlopdn
kezdddik, és 9 karakter hosszi. Csak numerikus értékeket fogadunk el a
pozitiv eldjel elnyomdsdval. Az utolsé 3 pozicié nulldi megmaradnak.
Egyszerre tobb tipust is megadhatunk eqgy adott zondndl, természetszerileg

csak az egymdst nem kizdarokat.
Megjegyzés:

Ha adatbevitelneél formatum tdlcsorduldsra keriil sor, akkor az egész zodna

torlodik, es a kurzor visszatér a zona elejére. A formatun ellenorzése a
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kilepd

billenty(

lenyomdsaval

inverzben Jelenik meg a képernyon.

RELZ

Adatbekéreés

Szintaktika:

ahol :

Példaul :

Az utasitds

INZ

a definiglt zdnabol.

reqz n

n - a zona sorszama

regz 2

aktivizalodik.

A mezd

a 2-es zdnabdl kezdeményezi az adatbekérést.

Egy sztring vdltozéba viszi at a regz-vel bekért adatot.

Szintaktika:

ahol :

FPeldaul:

Az utasitds a 2-es zdnabol bekért adatot atviszi a bb$ nevd

A valtozo

hosszaval .

OuT/Z

Eoiy 2 tTUng

Szintaktika:

inz n,a$

n - a zona sorszama

a$ - tetszdleges sztring valtozo

reqz 2,bb$

hossza aktudlis adattartalmatol

tartalmat irja ki a zondba.

Utz n,a$

fliggetlenil

tel jes

azZonos

204

hosszaban

valtozoba.

a

zona
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ahol:

n - a zona sorszama

a$ - a tetszoleges sztring védltozo ,vagy kifejezés
Példaul:

bc$="1234" . outz 2,bcs
Az outz hasznalata egyszer(ibb az out-ndl, azonkiviil hasznosabb is, mivel
formdtumot is megadhatunk. A tizedespont utdani jegyeket a rendszer levag]a,

tulcsordulds esetér csillagokkal tolti ki a mezdt.
CLEARZ
Torol egy zonat.

Szintaktika: clearz nl (,n2 to n3) (...)
ahol:
ni - a zona sorszamok
Példaul :
clearz 2, @ 12
Az utasitds torli a 2-es,és az 5-0stdl a 13-asig terjedd sorszdmi zondkat

-

U] adatok kerése eldtt célszerlG kiadni.
REVZ
A zgna képernyO-teriiletét inverzbe valtja.

Szintaktika: ey 6l {02 tend) (e.e)
ahol :
ni - a zona sorszdmok
Peldaul:
ez 10,15 16 13
Az utasitds inverzbe vdltja a 10-es, és a 15-0stdl a 18-asig terjeds
zonakat. Felhivja a felhaszndlg figyelmét a zona teriletére. |chetdsénink

van a zona villogtatéséra)lésd REV.
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Képernydlap-kezelés

Attekintés

A MASTER-64 segitségével definialt  képernydlapot egész  egységként
kezelhetjuk. Kivihet]jik a floppyra, béadrmikor lecserélhetjuk az aktudlis

képernytnket egy masikra, pl. a sajat programunkhoz  HELP  funkcidt

megvalosito lapok toltésekor.

Sabk T

Aktivva tesz egy keépernydlapot.

Szintaktika: sset

sset sn
ahol:

sn - a képernydlap sorszama
Pelddul :

sset 12

sclear

tline 40,1,1 : tline 40,10,1
tcol 10,1,1 : tcol 10,1,40
sset
Az utasitasokkal a 12-es 1lapon keretet rajzoltunk fel) mikozben a

képernydnkon nem torténik semmi.

B CDODPFY

A memoridbol kinhoz a képernyére egy képernydlapot.
Szintaktika: scopy

Példaul:

sset 12

scopy
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Az utasitdsokkal a 12-es lapon 1évd keretet jelenitjik meg a képernydnkon.

SEXCH

Az aktualis kepernyolapot atmenetileg felcseréli a memdriaban lévé lappal.

Rendkiviil hasznos sajat HELP lapok megjelenitéséhez.

Szintaktika: sexch
Példaul :
sset
out "Sajat programom",10,1
sset 12
sexch
Az utasitdsokkal a 12-es lapon lévd keretre cseréltik fel az aktudlis

lapunkat.

SELEAR

Torcl egy képernyolapot a képernydn vagy a memdridban. (Meghagyja a zdna-

definicicdkat).
Szintaktika: sclear
Példaul :
sset 12
sclear

Az utasitdsokkal a 12-es lapon mindent letoroltiink.
S RESET

Megsziinteti a képernydlap memériafoglaldsat.
Szintaktika: STEseEL &

ahol :

sit - @ képernyttlap sorszama
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Példdul :

sclear : print fre(0)

sreset 12: print fre(0)
Az utasitasokkal a 12-es lapot letorcltik, amitdl még nem tint el, majd
megszintettik. A felszabadult meméria 1000 byte kell,hogy legyen.

SSAVE
Floppyra ir egy képernydlapot.

Szintaktika: ssave u,"d: név" (,n1)(,n2 to n3)...
ahol:
u - a lemezegyseég szama (8)
d - a meghajto szama (0,1)
ni - a képernydlapon lévd zondk sorszama
Pelddaul:
ssave 8,"0:egyes-kép",1,3,5 to 18,21
Az utasitds floppyra teszi a teljes képernydt a megnevezett zondkkal

egyutt.
SLOAD

Betolt egy képernyolapot a mdagneslemezrol.
Szintaktika: sload u,'"d: név"
ahol:
u - a lemezegység széama (8)
d - a meghajté szdma (0,1)
Példdul:
sload 8,"0:egyes-kep"
Az utasitds betolti a floppyrél a kivitt képerny6t a zondkkal egyiitt.
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NYOMTATO-GENERATOR
Attekintés
A nyomtaté-generdtor felhaszndldsa ritkdn indokolt, d&ltaldban elég a

BASIC PRINT és a MASTER-64 PUSING utasitdsa, ezért csak felsoroljuk az
utasitdsokat. Szintaktikajuk hasonlit a képernyd-generdtor utasitdsainak

szintaktikdjdhoz.

A lap definidldsa - pcreate 8,"0:1lapnev",sorok,fejsor,labsor,balmargo
A lap megnyitdsa - popen 8,"0:lapnev"

A lap lezdrdsa - pclose

Mezd definidlds - pdecz n,s,o,lz,(tip)(,f$)

Karaktersorozat kiirdsa - pout as$,s,o

Mezo kiirdsa - poutz n,a$

Sor részének torlése

pclear 1lv,s,o0

Mezd torlése - pclearz nl (n2 to n3) (...)

A teljes lap torlése perase

A lap nyomtatdsa - pprint
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‘TLE-KEZELES
Attekinteés

Az ISAM Tfile-kezeles a MASTER-64  legfontosabb eszkoze. Sokkal tobb
lehettséget ad,mint a hagyomdnyos ISAM (Indexed Sequential Access Method).
Gyors mikodése, megbizhatdsdga 1dedlis programozasl eszkozzeé teszi a
MASTER-64-et.

File definidléasa

A file definidldsat a RESERVE FILE nevd programmal hajthatjuk végre.
Meghatdrozhatjuk a rekordhosszt, eés a kulcs pozicidjat, hosszdt. A
MASTER-64 létrehozza a floppyn az indexelt file kezeléséhez szikséges
file-okat. Nem a teljes méretre foglalja 1le a file-okat, a rekordok
felirdsakor dllanddan boviti a file-t.

Az dllomdnyok felhaszndlasa soran az index file-ok a rekord felirdsakor,
médositaskor, torléskor automatikusan karbantartodnak. Példdul G rekord
irdsakor a file kulcs sorrendben rendezoddik.

Hat kiulonbozd mdédon éerhetjilk el rekordjainkat:

~ teljes kulcson keresztul

= ppSzkilesen keresziul

- kivalaszto maszkon keresztul

- kovetkezd vagy elozd kulcs sorrendben

- kovetkezd vagy elézo kulcs sorrendben kiegészitd maszkkal

- Tfelirasi sorrendben az indexelést0dl fuggetleniil

A floppyn lévd indextablazat barmely okndal foova megserilhet, pl. mar
felvittunk eoy rekordot a file-ba,de az indextdbla nem irddott vissza a
memoridbol dramkimaradds miati. Ilyenkor haszndljuk a  REGEKEY nevid  index
recenerald seqgaddprogramol. ‘

A RESERVE FILE program haszndlatdt legeqyszeribben eny konkrét  példan
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keresztul mutathatjuk be:

A fejezet végén 1évd mintapélddban a személyli dllomany  indexelt file-ja
124 byte hosszi, a személyl szam kulcs az elsd pozicion 11 byte hosszon
helyezkedik el. A mellékletben megtaldlhatjuk ezen file definialo-
képernyfjeét,amelyet a RESERVE FILE futtatdsa soran nyerunk.

A RESERVE FILE kérdései:

File név:
Max. 14 hosszi tetszoleges név adhato meg.

Rekordok tdarolé-eszkoz szdma:
VC-1541 esetében 0-t adjunk meg.

Indexek tdrold~eszkoz szama:
VC-1541 esetében 0-t adjunk meg, elvileg mas egysegen 1is elhelyezhet]juk

az 1ndex file-okat.

Level (index-szint):

Az index-szint hatdrozza meg az indextabla nagysdgat a memoridban, az
eleresi sebessegre 1s van hatasa.. Ha Z-es szintet adunk meg;akkor az indexs
tabla két részre oszlik. Egyik resze memoria rezidens, a masik a floppyn
helyezkedik el. Az l-es szint esetében a teljes index-tdbla & memdriaban
lesz, 1gy gyorsabb az indexkezelés nagyobb memdria foglalds mellett. A

peldahan l-es szintet valasztottunk.

A rekordok maximglis szama:
Elore meg kell becsutlniink a rekordok vdrhaté szamdt, peldankban 1000-et

adunk meg. Ez az adat hatdssal van az index tabla mértére.

Rekordhossz:

Itt adjuk meg a rckordunk hosszdt, amely nem lechet nagyobb 254-nél.
Ebben benne foglaltatik a kulcs hossza is. Jelen esetben a rekordunk hossza
124,
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{ulcshossz:
A kulcs hossza 2-t6]1 30 byte-ig terjedhet. A példdban 1l-et vdlasztunk.

Killes pozicio:

lLegtobb esetben, mint a példdban is a kulcsot a rekord elejére tessziik.
Tehat l-es a vélasz .

A kulcs elsG byte-ja 250-nél kisebb ASCIT kddd kell hogy legyen. Az
adatok megaddasa utdn még mddosithatjuk ocket, ha a kovetkezt kérdésre ( OK
?) "n"-nel vdlaszolunk. Ha minden adatunk megfelelé)akkor a RESERVE FILE
megkérdezi, hogy létre akarjuk-e hozni a file-okat. Erre vélaszoljunk "i'-t,
ha minden rendben van. Német vagy angol nyelven beszéld programok esetében

(i Bt} 1" ll

a valasz "3" vagy "y".

A program a kovetkezd négy adatot maga szamolja ki:
- 1ndextdbla mérete a memdridban (jelen esetben 1295 byte)
- az adat blokkok szdma a floppyn, amelyet index nélkil foglalmak le (jelen
esetben 501)
- 1ndex blokkok szdma a mdgneslemezen (jelen esetben 86)
- az 1ndex és adatblokkok dsszege; ennek akkor van nagy Jelentfsége ha
mindkettot ugyanazon a mdgneslemezen tdroljuk (jelen esetben 592, még éppen

elfér a floppyn)
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Optimalizdlas
Rekordméret optimalizdlas:

A rekordok nem nyllhatnak &t szektorhatdrokon. Ezt a tényt figyelembe kell
vennidnk a rekordméret meghatdrozasakor. Tegyuk fel, hogy 32 byte-os
rekordjaink vannak. Mivel a szektorméret 254 byte, igy INT(254/32)= 7 darab
rekord fér el egy szektorban, a fennmarado 30 byte kihaszndlatlanul marad.
Ebben az esetben 11.8 szdzalék a veszteségink. Ha 31 byte-os rekordméretet
valasztunk, akkor a veszteség 2.6 szdzaléek lesz. Minel nagycbb a rekord
mérete, anndl inkabb figyelembe kell venni ezt a feltételt. Mintapéldankban

nem optimalizaltuk a rekordhosszt.
Index tabla optimalizdlés

Az 1index tdbla méretét 1is hasonldképpen uptimalizélhatjuk) csak a

kulcshosszhoz kell 3 byte-ot hozzaadnunk.

D0S kompatibilitas a floppyn

A MASTER file-ok kompatibilisak a D0S-al, ezért indexelt {filc-ockon kiviil
szekvenclalis és relativ file-okat is elhelyezhetiink ugyanazon a [loppyn. A
SCRATCH utasitas indexelt file-okal is tordl. A COLLECT ¢s a VALIBATE
utasitasokat ne hasznal juk! A COPY utasitas nem mdsol  Indexel' file-okat,

ehhez eqgy segédpregram 2 COPY FILE 411 rendelkezésre.
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Indexelt-file kezeld utasitdsok
I OPEN
Indexelt file-t nyit meg.

Szintaktika: iopen 1f,u,"d:filenév"
ahol :
1f - logikai file szadm (0-9)
u - lemezegység szama (4alt. 8)
d - a meghajtd széma (0 v.1, al1t. 0)
Példaul :
10 rem --- file megnyitds ---
20 iopen 2,ui,"0:szemadat"
30 if ok=128 then:out"Sikertelen megnyitds",1,1

Megnyitjuk a 2-es logikai szamd SZEMADAT nevi indexelt file-t. Ha

sikertelen volt a megnyitds, akkor hibaizenetet irunk Kki.

IWRITE

Uj rekord beirdsa, egyidejileg az indextdbla is vdltozik az Gj kulcsnak

megfelelden.
Szintaktika: iwrite 1f rc$
ahol :
1f - logikai file szam (0-9)
rc$- a teljes rekord a kulccsal egyiitt
Peldaul:

100 rem --- file megnyitds ---

200 iopen 2,ui,"0:szemadat"
300 if ok=128 then:out"Sikertelen megnyitds",1,1

700 rc$=ras$+rb$+rcs
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800 iwrite 2,rc$
810 if ok=1 then:out"Mar létezik",24,1: ...
1030 if ok=64 then out"A file megtelt!",24,1:goto ...

Megnyitjuk a 2-es logikai szdmd SZEMADAT nevi indexelt file-t. Beirunk egy

Gj) rekordot. Ha sikertelen volt az irds,akkor hibaiizenetet kildink.
IADD

Uj rekord beirdsa az indextdbla v&altozdsa nélkiil. Gyors adatbevitelt tesz
lehetové. Az indextdblat az IVALIDATE utasitdssal aktualizdlhatjuk.

Szintaktika: iadd 1f,rc$
ahol :
1f - logikai file szam (0-9)
rc$- a teljes rekord a kulccsal egyiitt
Példaul :
100 rem --- file megnyitds ---
200 iopen 2,ui,"0:szemadat"
300 if ok=128 then:out"Sikertelen megnyitds",1,1

700 rc$=ras+rb$+rcs
800 iadd 2,rc$
810 if ok=64 then out"A file megtelt!" 24 ,1: goto ..

Megnyitjuk a 2-es logikai szamd SZEMADAT nevi indexelt file-t. Beirunk egy
u] rekordot. Ha sikertelen volt az irds akkor hibaizenetet kuldunk.

IREAD
Rekord olvasdsa tel jes vagy részkulcs felhaszndldsdval.

Szintaktika: iread 1f,ku$,rc$
ahol :
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1f - logikai file szam (0-9)
ku$- a teljes vagy reszleges kulcs
rc$- a teljes rekord a kulccsal egyitt
Példaul:
100 rem --- file megnyitds ---
200 iopen 2,ui,"0:szemadat"
300 if ok=128 then:out"Sikertelen megnyitds",1,1

700 ku$="KISS JANOS"
800 iread 2,ku$,rc$
810 if ok=1 or ok=255 then:out"A rekord nem létezik",624,1

Megnyitjuk a 2-es logikail szamu SZEMADAT nevl indexelt file-t. Olvasunk egy

rekordot. Ha sikertelen volt az olvasas akkor hibatzenetet kuldiink.
TEXIST
Ellendrzi egy rekord letezeését.

Szintaktika: iexist 1f,ku$
ahol:
1f - logikai file szam (0-9)
ku$- tel jes vagy részleges kulcs
Peldaul :
100 rem --- file megnyitas ---
200 iopen 2,ui,"0:szemadat"
300 if ok=128 then:out"Sikertelen megnyitas',1,1

700 Ked="KIS5"
800 iexist 2,kc$
810 1f ok=1 or ok=255 then:out"A rekord nem létezik",24,1

Megnyitjuk a 2-es logikai szami SZEMADAT nev( indexelt file-t. Ellendrizzik

a rekord létezését. Ha nem létezik)akkor uzenetet kuldunk.
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IDELETE
Torol egy rekordot.

Szintaktika: idelete 1f, ku$
ahol:
1f - logikai file szam (0-9)
ku$- teljes kulcs
Példaul:
100 rem --- file megnyitds ---
200 iopen 2,8,"0:szemadat"
300 if ok=128 then:out"Sikertelen megnyitéas",1,1

700 kc$="KISS JANOS "
800 iexist 2,kc$
810 if ok=1 or ok=255 then:out"A rekord nem létezik",24,1

Megnyitjuk a 2-es logikai szami SZEMADAT nev( indexelt file-t. Toroljik a

rekordot. Ha nem 1étezik)akkor uzenetet kiuldiink.
LUPDATE
Egy mar meglévé rekordot mddosit.

Szintaktika: iupdate 1f,rc$
ahol:
1f - logikai file szam (0-9)
rc$- a teljes rekord
Peldaul :
100 rem --- file megnyitds ---
200 iopen 2,ui,"0:szemadat"
300 if ok=128 then:out"Sikertelen megnyitds",1,1



Juv.0 fEjEZit 218

700 rem --- modositas ----
800 1iupdate 2,rc$
810 if ok=1 or ok=255 then:out"A rekord nem létezik", 24,1

Megnyitjuk a 2-es logikai szadmi SZEMADAT nevid indexelt file-t. Médositjuk a
rekordot. Ha nem létezik)akkor hibaizenetet kiildink.
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Olvasas novekvd vagy csokkend sorrendben

Az ISTART és az INEXT utasitdsok segitségével novekvé 1lletve csokkend
kulcssorrendben olvashatjuk alfile-t. Az ISTART-al megadjuk az olvasds
kezdbpozicidjdt, majd az INEXT-tel lapozhatunk eldrefelé vagy visszafelé a
file-ban (+ vagy -). Ha nincs sziikségiink az tsszes rekordra, akkor adjunk
meg kivdlasztdsi maszkot. Ekkor csak a maszknak megfeleld rekordokat veszi

eld az INEXT. A maszk lehet a kulcsban vagy azon kivil.
Kivdlasztdsi maszk

A kivdlasztdsi maszkkal olyan rekordokat olvashatunk, amelyek eleget
tesznek a maszkban meghatdrozott  feltételeknek. Ezzel felesleges
rekordolvasdsok és korilményes vizsgdlatok kertilhetéok el. A maszk az
ISTART, INEXT, IDATA utasitdsokndl haszndlhatd.

Elve a kovetkezd6. Eldszor definidlunk egy " " karakterekbdl 4&llo
sztringet,amely azonos hosszu lehet akdr a rekordunkkal. Ezutan a megfeleld
helyeken a " "-at a megfeleld adatokkal - helyettesitjik.  Példaul
mk$=""ABCDE - XY" csak azokat a rekordokat veszi figyelembe,
amelyekben az elsd helytdl kezdddden az "ABCD", a 12 pozicigjatol kezdbdoen
az "XY" karakterek fordulnak eld. Ha nem akarunk maszkot haszndlni, akkor

ures sztringként definidljuk.

- mkg="" : rem --- nincs kivdlasztéas

- mk$=" QW" : rem --- a 4. pozicidgtol "QW"-t tartamazd rekcrook ---
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ISTART

Novekvo vagy csokkené sorrendd olvasds kezdeteének bedllitdsa.

Szintaktika:
ahol:

Példaul :

istart (-) 1f, ku$,mk$,rcs

(-) - a minusz csokkend sorrendre utal (opcio)

1f
kug
mk$

rc$

100
200
300

700
710
800
810

Megnyitjuk a file-t.

elso megfeleld rekordra. Sikertelen olvasds esetén hibaizenetet kildink.

IMNEXT

logikai file szam (0-9)

teljes vagy részkulcs

- kivalasztdsi maszk

a teljes rekord

rem --- file megnyitas ---
iopen 2,ui,"0:szemadat"

if ok=128 then:out"Sikertelen megnyitds",1,1

rem --- kezdet beall ----

ku$="KISS" : mkg=""

istart 2,ku$,mk$,rc$

if ok=255 then:out"Nincs ilyen",24,1

Részkulcecsal , kivalasztdsi maszk nélkidl raallunk

Movekv(l vagy csokkend sorrendfi olvasds kulcs sorrendben az ISTART utan.

Szintaktika:

ahol :

1n0e:

(-)
a1
mkd

rct

t (=) 1f,mk¢$,rcs

a minusz csokkend

hidnya novekv(i saorrendre utal

)

logikai file szam (0-92)

lkivdalasztasi maszk

- a teljes rekord

220

dZ
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Példaul:
100
200
300

700
710
800
810

900
910

950

Megnyitjuk a file-t.

221

rem --- file megnyitas ---
iopen 2,ui,"0:szemadat"

if ok=128 then:out"Sikertelen megnyitas",1,1
rem --- kezdet beall ----

ku$="KISS" : mkg=""

istart 2,kud,mk$,rc$

if ok=25% then:out"Nincs ilyen",24,1

inext 2,mk$,rc$
if ok=255 then out"Az dllomdny vége",24,1

goto 900

Részkulccsal ¢s kivalasztasi maszk nélkul radllunk az

elso megfeleld rekordra. Sikertelen olvasds esetén hibalzenetet kildiink.

Ciklusban olvassuk a

IVALIDATE

relkordokat.

Médositja az index tabldzatot az IADD-al felvitt rekordokat beilleszti.

Szintaktika: ivalidate 1f (,n)
ahol :
If - lopikai file szdm (0-9)
n - a feldolgozott rekordok szama
Példaul :
100 rem --- file megnyitds ---
200 iopen 2,ul,"0:szemadat"
300 if ok=128 then:out"Sikertelen megnyitds”, ]!
780 rem ~-— 1ada utan index toldes —==

710

ivalidate ?
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810 if ok=1 then:out"Ok. az index",24,1

Megnyitjuk a file-t. Az eldzetesen IADD-al felvitt rekordokat bevissziik az

index tablaba.

IRESTORE

IDATA

Az indexelt file nem kulcs sorrend(i, hanem beirdsi sorrendd olvasasa.

Szintaktika: irestore 1f
idata 1f,mk$,rcs

ahol :
1f - logikai file szam (0-9)
mk$ - kivalasztdsi maszk
rc$ - a teljes rekord
Példaul:

100 rem --- file megnyitds ---
200 iopen 2,ui,"0:szcmadat"
300 if ok=128 then:out"Sikertelen megnyitas",1,1

700 rem --- beviteli sorrendd olv --—-
710 irestore 2

800 idata 2,"".rcs

810 if ok=255 then:out"A file vege", 24,1

900 goto 800

Megnyitjuk a file-t. Ciklusban olvasunk beirdsi sorrendben a file végeig.
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TIUPGRADE
Migneslemezre frja a memdridban 1évo indextdblat .

Szintaktika: iupgrade 1f
ahol:
1f - logikai file szam (0-9)
Péld4ul:
100 rem --- file megnyitds ---
200 iopen 2,ui,"0:szemadat"
300 if ok=128 then:out"Sikertelen megnyitds",1,1

700 rem --- indextabla floppyra ---
710 iupgrade 2

Megnyitjuk a file-t. Biztonsdgi célbdl floppyra irjuk az indextablat |
ONERRDOR

Mdgneslemez hiba esetén programban kezelhetjik le a hib&at.

Szintaktika: onerror sn
ahol:

sn - a program egy sorszama
Példdaul:

100 onerror 900

900 rem --- fizikai hiba kezelese -
910 out"Mdgneslemez hiba",24,1 : print st
920 stop : rem --- continue-val a hibas sorra

930 goto 1i: rem --- ugras a hiba soraba

Valamelyik sorban olvasds kizben fizikai hiba 1ép fel. A hibaiizenct kifrdsa

utan a 920-as sorban megall a program. A COMTINUE  utasitdssal
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visszaléphetink arra a\sorra,amelyben a hiba fellépett.
IREBEI]
Inicializdlja a MASTER-64-et.

Szintaktika: ireset
Példdul :
100 rem --- file megnyitas ---
200 iopen 2,ui,"0:szemadat"
300 if ok=128 then:out"Sikertelen megnyitds",1,1

700 rem --- inicializalas ----
710 ireset
Megsziinteti a memdria indextéblézatokat) elengedi a  maszkok,

képernyGoldalak memériafoglaldsat. Ha nem zdrjuk 1le elotte a file-okat,

akkor megbomlanak az indexstruktirak.
Rendszer stdtuszvaltozdk

Az aldbbi hat vdltozé a MASTER-64 szamdra van fenntartva, ne haszndljuk

oket mas célokra.

LI - mdagneslemez hiba esetén azt a sort adja visszq,amelyben a rendszer a
hibdt észlelte.

NR - a rekordok szama az indexelt file-ban; az IWRITE és az IADD eggyel

noveli.

NI - a rekordok szdma az 1indextdbldban; az IWRITE és az IVALIDATE noveli,
az IDELETE csokkenti.

LR - az aktudlis indexelt file rekordjdnak hossza.
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OK - statusz valtozd

ok = 0 -- eredményes végrehajtas
ok = -- ISAM hiba

ok = 64 -- a file megtelt

ok = 128 -- nincs ilyen file

ok = 255 -- file vége.

TOMORTTES-ZONAZAS
Attekintés

Az adattomoritési utasitdsok segitségével nagymértékben "megnovelhetjiuk"
a magneslemezkapacitdsunkat. Mint az eddigiekbdl kiderUlt) a MASTER-64
szamara egy fix hosszisdad sztring jelent egy rekordot, amelynek egy része
a kulcs.

Tomoritési szempontbdl négyféle adattipus kilonbdztethetd meg:

al fanumerikus

bindris szamok

pozitiv egész szdmok

T o u 0
|

I

tomorites nélkili tipus

Minden tomoritett mezonél sziikséges a tomoritett hossz pontas kiszdmitdsa,
mivel a file definidldsdhoz ismernink kell a tomoritett rekerd teljes
hosszdt. A tomoritést a PUTST utasitds, a =zondzdst (ritkitdst) a GETST
utasitds hatja végre. A CREATST utasitds segitségével meghatdrozott
karaktereket tartalmazo fix hosszisdgi sztringek allithatok eld.

A tomoritett file létrehozdsdnak sorrendje:

1 - file definicio

a rekord és mezdinek definidldsa
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minden mezO hosszanak definidldsa
minden tomoritett mezO hosszanak kiszamitdsa
a tomoritett rekord teljes hosszdanak kiszamitdsa
2 - a file felhasznalédsa
iopen -- megnyitds T

putst rc$ -- rekord tomorites

rekord olvasds

Peldaul:

Veoyiik a kivetkez( rekordot:

a$ - 15 karakztecres alfés sziring

b$ - 13 Jeay( numerikus sztring
c - pozitiv ecpész szam
d - lechegOpontos szdm.

Ezek utdn az rc$ rekord sztring a kovetkezd:

rc$=as+b+stre(c)+strd(d),
amely 14+13+3+11 = 44 Kkaralkieres rckordhosszt ercdménycz. Ha a rekord
minden mezhJét tomoriteni akarjukakkor a kovetkezokben ismerteteit  modon

<1 kell szamitani a meziok Tomoritett hosszat.
Tomidritesi tipusok
ALFALUMERTIKUS tomorités - C tipus

Ezzel a 1ipussal az alfanumerikins karaktereket (32 és 96 kozatti ASCIT kéd)
r

5 hitre sgarithetjik.. A nagybetik kisbetiiként tarolddnak !'!!
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A hossz szamitdsa:

n - a tomoritetlen sztring hossza

lc - a tomoritett szring hossza
lc=n-int(n/4)
Példa:
A fenti példdban a$ hossza 15 karakter, tehat n=15.
18 = 15=iat(15/4) = 12
A c tipusi tomoritések tdbldzatat a mellékletben taldlhatjuk.

BINARIS tomcrités - S tipus

A sztringekben tdrolt szamokndl hasznalhatjuk, amelyeket pl. a tobbszorcs

pontossdgu mivelettel szamitottunk.

A hossz szamitasa:

n - a tomoritendd szam (nem a hossza)
Az s tipusu tcmoritések tdbldzatat a mellékletben taldlhatjuk.

POZITIV EGESZ szamok - B tipus

Ez a tipus a 65535-nél kisebb egész szamok tomoritésére szolgal.

n=(0,...,256) lc
n=(257,...,65536) 1lc

1 byte
2 byte

LEBEGOPONTOS szamok - F tipus

Ertékétsl fiiggetleniil minden lebegdpontos szém 5 byte-on tdrolhatd.
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TOMORITETLEN - P tipus

Az elozoekbdl mdr tudjuk, hogy egy rekordba tomoritett sztringnek dllandd
hosszunak kell lennie. A p tipusd tomoritessel egy sztringet egy masikba
helyezhetiink a megfeleld lires karakterek betolddsdval. Az alfanumerikus
adatokat haszndlhatjuk c vagy p tipussal, vdlasztasunk attol figg, hogy a
sebesség vaqy a helykihasznalds a fontosabb. A két tipust egy rekordban 1is
elhelyezhetjik. A mintarekordunk 44 byte-os, hossza az eldbbiek alapjdn
12+7+2+5=26 karakterre csokken, ami kb. 40 szdzalékos helymegtakaritast
tesz lehetové. A példa alapjdn eldszor a 26 byte-os ures sztringet kell
létrehozni a CREATST utasitdssal. A PUTST utasitds az adatokat tomoriti, a

GETST pedig zdnazza.
Témoritési utasitasok
CREATST

Ures, mepadott karaktereket tartalmszd sztiringet d811it eld.

Szintaktika: creatst a$,1n,( chr$(a) )
ahol :

a$ - az cloallitott szlring

In - a sztring hossza

a - a feltolio karakterek ASCII kodja
Példaul :

100 creatst a$,€0
200 creatst b$,10,"-"

Az clsé utasitds egy 80 hosszi space-kbgl 4110 sztringet 4117t el6, mig a

mdsedik eny 10 db "-" karakterbdl 4116 sztringedl.
B a
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PUTEST

Egy sztringet, rekord-sztringet tomorit.

Szintaktika: putst rc$; tip,b$,poz,1n (; ...)
ahol:
rc$ - az elddllitott sztring
tip - tipus (p,c,s,b,f)
b$ - a tomoritendd valtozo
poz - a sztringen belili pozicid
In - a tomorités utdni hossz

Példaul :

100 creatst rcg$,?21
LED BEEST PES:E 88,1 128 0% 15, 7806 2.2
Az elsd utasitds a 26 hosszid space-bdl 4116 rc$ sztringet 411itja

A masodik tomoriti a rekordunk mezdit az rcé-ba.
GETST

Egy sztringet, rekdrd—sztringet zénaz (ritkit).
Szintaktika: getst rc$; tip,b$,poz,1n (; ...)

ahol:

rc$ - a zéndzando sztring

tip - tipus (p,c,s,b,f)

b$ - a zondzott valtozo

poz - a sztringen beliili pozicid
- a tomoritett hossz

1In
Peldaul : '

L0G getst red.o,a88,.1,1255.68,13,7:6.8, 20,2

Az utasitas visszaritkitja a PUTST-el tomoritett sztringet.

eld.
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Kulcs tomoritése

Feltétel, hogy a kulcs elst byte-jdnak ASCII kddja 250-nél kisebb legyen.
Igy az alébbiakra kell iigyelni:

- a c tipus hasznalata tilos

az f tipus haszndlata tilos

a b tipus csak 32768-nal kisebb szamoknal haszndlhatd

az s tipus csak pozitiv szamoknadl haszndlhato

a p tipus hasznalata minden esetben megengedett.

I

Célszer( a kulcsmezonél p tipust haszndlni, ami egyszer(siti és gyorsitja

is munkdnkat.
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BASIC-BOVTTESEK

Tobbszoros pontossdagu miveletek

MADD
Tobbszoros pontossanl 0sszeadas.
Szintaktika: madd nl$,n2$,n3$
ahol :
nld - az osszeadandd szamsztring
n2$ - az osszeadando szdmsziring
n3$ - az eredménysztring
Példaul:
nl$="111111117111111"
n2e="2227327227023272"
madd nl$,n2$, ni3$
print n>$
33333353353333.00000000
A 14 Jenqyn ogiaz szamok osszeget 14 jegy pontossdggal ailitiuk eln.
MU L

Tébbszorgs pontossdgu szorzas.

Szintaktika: mmul nl$,n2¢$,n3¢

ahol : '
nl$ - a szorzando szamsztring
n2$ - a szorzandd szdmsziring
n3$ - az credménysziring

Példavl :
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nlg="11"

n2g="22"

madd nl$,n2$, n3$
print n3$

247 .000000000000

Egész szamok szorzatat 2&llitjuk elo.

MDIV

Tobbszoros pontossagu osztas.

Szintaktika: mdiv nl$,n2$,n3$

ahol :
nl$ - az osztando szamsztring
n2¢ - az osztd szamsztring

n3$ - az eredménysztring

Példaul:
nl$="100"
n2$="200"
mdiv nl$,n2¢, ni$
print nis
223333235333330

Szamitott GOTO és GOSUB

GOTO

Egy valtozdban megadott sorra ugrik.

Gzintaktika: goto sn

ahol :

232
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sn - a sor szamat tartalmazo vdltozo
Példdaul :
100 input "120 vagy 130";a
110 goto a
126 ? "120-as sor":stop
130 ? "130-as sor":stop
A megadott eértéktdl fiiggoen a 120-as, vagy a 130-as sorra ugrik a program.

GOSUB

Egy vdltozdban megadott sorszami szubrutint hajt végre.

Szintaktika: gosub sn
ahol:

sn - a sor szamat tartalmazd valtozo
Példdul :

100 input "120 vagy 200";a
110 gosub a

120 ? "120-as szubrutin"

150 return

200 ? "200-as szubrutin"

300 return
A megadott értéktol fipgden a 120-as, vagy a 200-as szubrutinra ugrik a
program.
Kisbetl-nagybet(i dtalakités

UPLOW

Nagybetl-kisbet( atalakitdst végez oda-vissza.
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Szintaktika:
ahol :

Peldaul:

Kiilonosképpen a c tipusd zondzac utan van Jelentdseége,

uplow a$

a$ - tetszdlepes sztring
a$="KISS JANCS"

uplow a$

? as

kiss Janos

mindent kisbetdre konvertal.

LeegyszerGsitett kozvetlen diszx elérés

Adatfeldolgozasi

ismertetjik.

Szintaktika:

Programvédelem

Wil L&l

Program mentése,

Szintaktilka:

feladatokndl nem hasznalatos, ezert

putbuf  a$,por

putblock track,scct (,d) (,u)
takbut  a$.poz,ln

inblock track,sect (,d) (,u)

mivel

csak

a progran a kesobbielk soran nem listazhato.

nolist "pronev'

254
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Datumtomorités, ellendrzés
Attekintés

A MASTER-64 tamogatja a datumkezelést is. A drdé nevid rendszervdltozoban
kell elhelyezni a kezdé datumot. Az ellendrzendd ddtumot a da$ nev(i rend-
szer-valtozcéba kell letenni. A DATEPACK utasitds ellenérzi a da$-ban levd
datum érvényességet. A DATEUNPACK utasitdssal zondzhatd a datum. Tomoritett
formaban a da nevi rendszervaltozoba kerdl a tomoritett datum. Az
ellendrzendd datum és a kezdd datum kiilcnbsége nem haladhatja meg a 10

évet!
DATEPACK
Ellenorzi és tomoriti a datumot.

Szintaktika: datepack
Peldaul:
deg="01/01/83"
da$="14/10/83"
datepack

“ok

Ervénytelen datum esetén elharad a tomorités, az ok érteke 10 lesz.
DATEUNPACK

/onazza a datumot.

Szintaktika: dateunpack

Peldaul :

dr$="01/01/083"
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da$="17/11/83"
datepack
?0k

0
da$=1lll
dateunpack
?da$

17/11/83
Ervénytelen ditum esetén elmarad a tomorités, az OK értéke 10 lesz.
Karekterkeresés egy’ sztringben
HUNT

Karaktert keres egy sztringben. A keresés eredménye a Z0 rendszervdaltozéba
keriil.
Szintaktika: hunt (-) chr$(a),a$,p
ahol :
(-)- a minusszal a chr$(a)-val nem egyenld elsd
karaktert keresi
a minusz nélkiil az azzal egyenld elsd karaktert

keresi
a8 - a keresett karakter ASCII kddja
a$ - a végignézendd sztring
p - a keresés kezdd pozicidja
Példdul :

ag="kiss janos"
hunt "3" a$,}
?z0
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Ha a keresett karakter nincs a sztringben)akkor a Z0-ba 0 keridl.

EDE X bovités (programfejlesztési eszkiozok)
Attekintés

Az EDEX a BASIC 4.0 bovitése. Az alabbiakban részletezett utasitdsok

jelentdsen megkonnyitik a programok irdsdt, tesztelését:

- programszerkesztés (auto,delete,renu)
- tesztelés (dump, error,find)

- output utasitdsok (hardcopy,plot,reset)
- if...then.. .else

- beep

- trace

- egyeb
AUTO

Automatikus sorszamozas.

Szintaktika: auto n
ahol :

n - a sorszam novekmény (1-255)
Példaul :

auto 10

10 rem --- program ----

20 (return)

Tizesével automatikusan irja ki a program sorszamokat. A (RETURN)

billentyGvel léphetink ki beldle.
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DELETE

Sor(ok) torlése.

238

Szintaktika: delete a : rem -- egy sort torol
delete a- : rem -- a-tdl a program végeéig torol
delete -a : rem -- a program elejétdl az a-ig torol
delete a-b : rem -- a-tdl b-ig torol
delete a,b : rem -- az a és a b programsorokat torli
Peldaul:
delete 200
delete 340-460
delete 12300-
RENU
Ujraszamozza a programot.
Szintaktika: renu (a(,b(,c)))
Pelddaul:
renu :rem --- 100-tél 10-esevel
renu 5 :rem —-- 100-t0l 5-dsével
renu 10,2 :rem --- 10-t01l 2-esével
renty 9,100,4:rem --- 9.sortol kezdve,100-t6l 4-esével
DUMP

A program vdltozol és azok crickeinck listaja.

Szintaktika: dump
Peldaul:

a=5: b$="dbc""+6=6

dump
a=>5
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b$="abc"
c=6

FIND

Karaktersort keres a programban.

Szintaktika: find/szoveg/(a-b)
Példdul:
10 print "alma"
20 print "almas"

30 print "korte"
find/alm/
10 print "alma"
20 print "almas"
ERRDOR
A program futdsa kozben hiba esetén kijelezhetd a hiba.
Szintaktika: error
HARDCOPY
Nyomtatdra irja ki-a képernyd tartalmét.
Szintaktika: hardcopy
PUSING

Formdtumos irds képernytre 111. nyomtatodra

Szintaktika: oegiig T9.8%5.0%; 5580 wa s
pusirg %, 18,88 08, o0 08,1, 05



3.5.3 fejezet

ahol:
f$ - a fomdtum sztring
' a - alfanumerikus
9 - numerikus vezetd 0-kkal
z - numerikus
$ - az elsG karakteren ¢$jelenik meg
-, tizedespont
a$,b$,a,b - a vdltozok
X - az output logikai szama
Példaul :
f$="49999,99"
pusing #2,f$,2132
BEEF

A beépitett sipot szdlaltatja meg.

Szintaktika: beep
Példaul :
out"Sipolo hangjelzés",1,1:beep

LF goe THEN ... ELGE

Az 1if ... then wutasitds bovitése, amely dttekinthetdbbé teszi
programozast.

Szintaktika: 10 LFF feltétel THEN utasitdsok ELSE utasitdsok

10 IF feltétel THEN utasitdsok
20 ELSE utasitdsok
Peldaul :
10 if f1 then il
20 if £2 then i2
30 if £3 "ien 13

240
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40 else h3
S0 else hZ?
20 else hl
TRALCE
ODF F

A trace a program utasitdsonkénti végrehajtdsat teszi lehetové. Az off

kikapcsol ja.

Szintaktika: trace
of f

Haszndlata:

Az aktualis utasitds megjelenik a képernyd felsd sordban. Tovdbblépés a
kovetkezd wutasitdsra a baloldali SHIFT  billenty(vel  lehetséges.
Jobboldali SHIFT billentylvel gyorsabb futds kezdeményezhetd.

SCREEN

A képerny6 szineit adhatjuk meg vele.

Szintaktika: screen a,b (,c)
ahol:
a - hattérszin
b - keret szine

c - karakterszin
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MELLEKLET

Tomoritési tablazatok

O O~ O OB NN Y

T S S
Ui = W N = O

16

N0 YO OO~ O O WU

f— =
= o

B
N

12
%
14
15

40

C-tipusu alfanumerikus tomoritési tdbldzat

In-tomorités utdni hossz

5l

N-eredeti hossz

36
kY,
30
39
39
A0
41

60

49
50
51
51
52
&5
54
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S-tipust bindris tomoritési tdbldzat
N-eredetl hossz

1n-tomorités utani hossz

Nmax L
127 1
32767 2
8388607 3
2.14748 E9 4
5.49756 E11 5

1.40737 E14 6
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ISAM file definidlids 1000 rekordra

File nav
Adat drive szam

Index drive szam

MAX. rekordszam

Rekordhossz
Kulcshossz

Kulcs pozicid

Adat biokkclk szama:
Indexblokkok szama:

Blokkok ossz szama:

ok (i/n): i

lefonlalas(i/n) n
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ISAM file definialds

File név
Adat drive szam

Index drive szam

MAX. rekordszam

Rekordhossz
Kulcshossz

Kulcs pozicié

Adat blokkok szama:
Indexblokkok szama:

Blokkok 0ssz szama:

e e e R e e e e o . s s e, s s e i

ok (i/n):ii

100 rekordra

lefoglalas(i/n) i
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Szemelyzeti nvilvantartas peldaprogram

PO M 33563 3 3 3 ¥ 3 I I I 3 I I I M I I I MM KN WK K
rem %% szemelyi nyvilvantartas xxx

rem ¥¥x % 3% % %
rem #M%M% master—&64—ben I I} I M
FEM %% %% 3% % % 3% % ¥

[N 33636 36 3 3 3 3 I 3 3 3 36 3 2 3 3 3 3 3 3 36 3 3 36 3 2 I 3 3 2
aosub ZO000 : open 2,3,1

PN 3% 3 36 36 3 3 3 3 36 3 3 36 36 3 3 36 36 36 3 3 I 3 36 2 36 2 2 %
rem %% fomenu X3 3 N I 2 N2 KN
PN 3% 9 36 36 2 36 36 36 36 3 2 34 36 36 36 26 36 3 3 3 36 3 2 36 2 X 2 ¢
sclear : decz 100.20.13.1.n
out“Szemelyzeti rendszer fomenu”.,3.6

out” (1) - Kilepez “.,7.3
out”“(2) = Felvitel”.?.3
out”“ (3 - Modositas".11.3
out”“(4) - Torles “213:8
ocout“(S) - Listazas 7,115,232

out“Funkcio ? “,20.32

tline 40,1.1: tline 40.23_.1:tcol 22,1,1: tcol 23.1,40
regz 100 @ inz 100,v%

if ve="1" then 1close 1: close 2: =top

if v$="2" then aosub 200lacte 100

if ve="3" then aqosuh 300:cotao 100

if vE="4" then aosub 400:21z20to 100

if v$="5" then aosub 450:ag0to 100

aoto 118

rem

rem

rem

PO P92 33366 3 I 3 I I3 H I M IHMHHMNNNNHNHR

rem #%% felwitel 335N HHH

PO 3 % 36 3636 5 2 36 3 36 36 36 3 3 3 I 3 32 M N K MMM H KKK

goswub 3500 @ gosub 1000 : gosub 1300

iwrite 1,rcg¢

if okd{>1 and ok<>255 then gotoc 230

out “"Mar wvan ilyen szemer az aollomanvyban 7,24.1

aet xx$I if xx%<>chrs(12Z) then aoto 22&

clear 4C,22,1 treturn

return

PO 3 36 3 36 36 96 3% 3 3 3 36 3 3 36 I 3 3 M 3 I H I XM KNI N KR

Frem %% modos i T 05 HHEMRMHKKEHNRMRMENNH

PO T 3 M 36 3696 36 36 36 3 3 36 36 3 2 M 36 I M I I I I A I I MK K

sclear

out “Kerem a sze-
decz 102.2.30,11,
iread 1.e<%.rcg
£ oYL and nk{>255 then antn 250

ruet “Nince 2 lven rekord oz allomanvban V.24, 1

nelvi ezamot 7 .2.1
n reaz 107 1nzl102.s<%



346
348
350
351
33995

FO 7
360

345
370
280
282
284
384
388
3190
400
402
404
410
412
414
420
427
424
424
428
430
450
452
454
455
456
457
458

459

460
461
462
464
4466
468
469
470
472
474
484

get xx%: 1f xx€{>chr$(13) then goto 34&
clear 40.23.1 :return
gosub 1700 : aqosub 500
outz 1.ts¢ : outz 2.fe%
outz b46.5he : outz 7.cs$
outz 10.vas

outz J.57%
outz B,9v¥

outz 11.ut$% : outz 12.50% : outz 13,em$ : cutz 14.a 1%
outz 15.tfs '

outz 16.kt% : outz 17.0l% : outz 18,0c¢% : cutz 1%.{o0%
outz 2C.ka$%

outz Z1,af%

gosub 100C: gosub 1500

tupdate 1.rc%

1f ok{>1 and ok<{(>255 then gota 390

out “Mar wvan ilven szemsz az allomonvbarn 7.24.1
get xx%: if xx%{>chr$(13) then asotc 386

clear 40,23,1

return

PO M NI M2 NI MW I I I I KWW

Fem #¥¥ t0Or 1o M35 5336330 H %MH

PO 3 3 336 363636 36 3 36 M 3 3 3 3 3 3 369 3 XM WM H KU KN

sclear

out “Kerem a szemely: szamot :7.72.1

decz 102.2.30.11.n rgsaqz 107: iR21C2.ax%

tdelete 1.5=%

if ok{»1 and ok<{>25%5 fthen antao 4320

out “Mince ilven rekord az allomanwvban V5,24, 1
aet xx¥1 If xx¥4>chr¥(l3) then foto 42e

clear 40,.22.1 return

return ' ,

R R R R

rem XxEx 1i§tgza5 I B WM IR WM K KRN

PEM HEMURUNRNEE RN RREUYNULRANRR RN

sclear

out ¥ Kapcsol ja be a nvemtotot 7.1 .1

get xx%: if xx%¥<{>chr{l3) ther coto 457
print#2,.” Szemelveett rendsrzer liTra”

Pprint#2: print#2
print#2,“Szem.Szam. Ne
“Alapfiz Torzsszam =

print#2.” Yarc=z": print#2: rrint#2
istart 1.7":"“srct

gosub 1700

print#2,sz%: " “epverT T

pucs ine®?, “99999% 97 A&
print#2,” “rteg” Teayn€

rem *¥¥¥% 0luasosi CiH1IUS %336 %%xx
inext 1,7",rce

if ok=2585 then coto 494

gosub 1700
print#2.zz¢: "

'

tnve: T Ty

-

outz 4., E
nutz <.irs



486
488
492
494
494
500
502
504
505
306
510
520
530
540
350
560
570
S80
390
600
610
620
630
640
650
640
670
680
690
700
710
7 90
760
770
780
730
1000
1002
1004
1006
1008
155 &)
1020
10630
1040
10b0

1060
1070
1080
1090
1100

pUSiNng#2, "999999 .99 .af %

print%2.,” “r1te®:” “eva$

goto 470

aet xx$: if xx$<{>chr$(13) then aoto 494

return

PO 362 396 36 36 36 3 3 3 36 36 36 36 M 36 36 3 3 3 3 3 3 3 2 36 3 3 3 3 3 3 I I I I MM MK K
rem %*%%¥ e jilecek, zonadef (niciok %%633%%%%63%%%3%%
PO 3332 36 3 3 36 36 3 3 3 36 36 36 3 36 3 3 36 36 36 36 3 3 36 3 3 3 3 36 3 36 3 2 H I 3 M 3 WK K
sclear

out “Szemelyi lap 7,2,10 I rev 2,10,1,12
out “Torzsszam 1", 4.1 : decz 1, 4,12, 7.n
out “Feorszam ", 5,1 & decz 2, 5.,12,8.n
out “Szem.szam 7, 6,1 = decz 3. 46,12,11.,.n
out “Newv :7,8,1 ¢ derz 4,8,7,25,m

out “Szul. ido =7, 9,12 decz 5, 9,133,190
out “Szul. hely 27,10,1: decz 6,10,13.15,m
out “Csaladi all:”,11,1: decz 7,11.13,10,m
out “Gyerm.sfoma 27,11.25 : decz £,11.38,2,n
out “Irszm.2",14,1 : decz 9,14,8.4.n

out “Varos :7.14.,18 : decz 10,14.,.25,15,m
out “Utca A 8. : decz 11,15.8.20,.m
out “Szam -l P | : decz 12.16,8,3.n

out “Emelet:”,16.14 : decz 13.16,271.2,n
out “"Ajto 7,146,224 ¢ decz 14,16,31.3,n
out “Telef.:”.17,1 : decz 15.17.8.6.:n

out “Ktah : 19,1 : decz 16,19,8.5,.n

out “All.csop:”,19.20
out “Osztaly :7,20.,1 decz 18,20,10,1,n
out “Fooszt. 17,20,20 decz 19.20,29.1.n
out “Katonasag :7.21,1: decz 20,21,12,20,m

decz 17.19;:29.:5.n

8 sa 88

out “Alapfiz i p2de1s decz 2l:22:12s San.p: 78888~

return

rem

rem

rem

rem

PO 5 3 3 3 3 36 36 3 3 36 36 3 36 3 3 36 36 36 36 2 3 36 36 W 3 I 336 2 363 I MM 33 MM
rem %% adotbhekKeres %35 3% 3 3 3% 3 5 5 33 56 3 3 3 39 3 536 3 3 %
Frem %% KepernyoOr Ol 3362365 5% 5 %% % 5 3 3 3 3% % % 5% %% %M %
P OM 33 336 36 3 36 3 36 36 36 3 3 36 3 36 36 36 36 36 I 6 I 3 3 36 36 J I 3 I I T I I K I MW AWK
revz 1 to 21

regz 1 ¢ inz 1.,ts$
regqz 2 ' ing 2.fes¢
reqz T : inz 3.57%
reqz 4 T inz 4. nvs
si$="12"+mids(sz%,2.20+"."+mids(sz%,4,2)+ “."+

midé(ez%,6,2) @ outz S.1 %

reqz & I inz &.chs$
reqz 7 1 inz 7,c5%
reqz 8  inz 8,ave-
reqz 9 : Nnz P,irs
regz 10 : inz 10.vas




1114
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
13200
1500
1502
1504
1303
1506

1508

1509
1510
1920
1339
1540
1550

1389
1560
1600
14610
1520
1700
1702
1704
1705
1706
L7007
1716
1720
17230
1740
1750

L7aS
1790

1800
1802
1804
1806
1810

reqgz 11 2 inz 11,ut$
reqzr 12 @ inz 12,sa%$
reqz 13 : inz 13.em$
reaz 14 ¢ inz 14,aj%
reqz 15 : inz 19,tf¢
reaz 16 : inz 1&,kt%
reqz 17 @ inz 17,0l%
reqgz 18 : inz 18.,0s8%
reqz 19 ¢ inz 19,fo%
reqz 20 = inz 20.kas%
reqz 21 ¢ inz 21,af%
return

PO 3 3396 36 36 336 36 3 36 36 36 36 3 36 3 3 36 36 36 3 36 J6 36 3 6 I 6 M I 36 I W M3 MM N

rem %¥%%¥ prekordsSur i Les 336 M 53 % H MMM HMHRNH
TN 3362 3 36 36 3 96 36 3 36 36 2 36 36 36 36 36 3 3 3 36 36 36 3 9 36 36 36 36 N I 6 3 3 3 M K 36 I H 3 %
creatst ri%,23: creatst r2%,21: creatst r3%.,29
creatst r4%, 9@ createt r5%,23: creatst r6%,.19
creatst rc$,124

av/Z=val{avysl: ir/Z=valdirs): sa’=val{cast): ems=valiem%):

aj/=val (aj$)

ktZ=val(ktt): al/=val{al$)

putst rl¢: p,sz%$,1,11iy c.t=s%.12.6; c.fe$,18.6

putst r2%: c,sh$,1,12: c,ce%,13,.8: b,av/,21,1

putst r3%: b,irs,.1,2: c,va$,3,1%s c.ute. 15,15

putst r4%: b,sa/.1.2: b.em/.3. 1* b.,ali/s, 4,1 c,1f%,5.,95

putst r3gsb .kt .1, 2:6,617:3.22¢.,05%:9:1sc . fob;6;1%

c,ka$,7,15: s.af%,22,2

putst ré$rc,nv$,1,.19
rc(¢=rl¢+r2¢+r2e+r4¢+rS$+rs¢

return

rem

rem

PO 363 3 3 36 36 36 36 36 3 36 36 36 36 36 36 36 I 36 3 6 36 3 I I I3 M TE M I M I N N M N K KM
rem ¥#% rekord ritkitas & SMEXEREERERRBEIANRKKKHR
PO %3 336 36 36 3 3 3 36 36 36 36 36 3 36 36 36 36 36 36 3 3 I 3 36 36 36 2 J I I I H AWM MM HHH
ri¢=mid$(rce.1.23) : r2%=mid$(rcs.24,21>
r3¢=mid%{rc$.45.29) : r4t=mids{rcs%,74.%)
rS¢=mid$(rc$.83,23)  ré&E=mids(rcs.1046.19)
aetst ri¢$: p,sz%.1.11l: c,tc%,12,6: c.fes,18.,46
getst r2%; c.sh%.1,12: c.,cs$,.13,8: b,ov7,.21.1
aetet r3%: b,irk:1,2 c:ve%.3,.17r g, 088,315,185

aetst r4¢: b.saAd.1.2: b.em#’,3., 1 b,al/. 4.1 c.t¥e.5.5

aetst rS%:b.kt .1.2:b.0l/,.3,.2:c,0c%.95,1c.fot,.6,1:

c,ko0$,7.15: s.af%.22.2

aetst ré%:c,nv$.1.,.19

avi=str${qgv/) ir¢t=strd(ir/s): csat=ctr¥(zas):
emE=ctrt (ems) ais=str$(aji)

kt¢e=stré$(kts): als=cstre(als)}

ay¢=mid$(gy$,2): irs=mide(1rt.2Y: cas=mids(=ns.2"

em$=mids (em$.2) ai¢=micd$(ais.?)
ktE=midet (kt$,2): als=midE(als,2)
uplow nv$ : uplow sh$ © uplow vao$



1820
1990
1992
1994
2000
2002
2004
2010
2020
2030
2040
2042
2045
2050
2060
2070
2080
2090

ready.

uplow ut$ : uplow ka$ : uplow cs$%

return

rem

rem

[ @M 63 363 36 26 36 3¢ 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 3 36 36 36 36 3 3 36 36 3636 36 3 36 36 36 3 M I 3 ¥ MM
rem isam file Ny itas 33636366335 3 3 3 33 3% 3 36 3 3% 3%
[N 6% 3 36 36 36 36 36 36 36 3 3 36 36 3 3 3 36 36 36 3 3 36 36 36 3 3¢ 36 6 3 3 3 I 3 H I I I I I I M W

iopen 1,8,"0:szem.ism”

if ok=128 then goto 2050

sclear

out “Rekordok szama="+str$(nr),2,1

get xx$: if xx${>chr$(13) then 2042
return

€clear: out“Kerem feltenni a jo lemezt 7,2,1
get xx#: if xx$<{>chr$(13) then g9o0to02040
aoto 2010

rem

rem
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4 .Adatvédelem

Az adat és az informdcio értéke az ligyviteli rendszereknel akar
manudlis, akdr szdmitdgépes rendszer, 1gen fontos. Ezért kiemelt
szerepe van az adatvédelemnek. Az 1985. janudr 1-t61 érvénybe
lépett MSZ 7788 szabvanysorozat 8. szamd szabvdnya szabvanya sze-

rint az adatvédelem meghatdrozdsa a kovetkezo:

'Az adatfeldolgozé rendszerben a hardver, a szoftver és az
adato'c  akaratlan vagy rosszhiszem( megvaltoztatasdval,
megse nis tésével illetve nyilvanossdgra hozasdval szembeni

veded on, !

Konyviinkben nem akarunk az adatvédelem, a szabvdnyban emlitett, minden
teriletével foglalkozni. A konyv célja, hogy segitséget nydjtsunk a
Commodore 64 személyi szémitégép  segitségével  megoldandd  (igyvitelil
adatfeldolgozod rendszerhez a programcsomagok kivdlasztdsasaban, valamint
neéhany rendszerszervezeési kérdésben. Barmilyen adatfeldolgozasi rendszer
kidolgozdsahoz hozzatartozik az adatvédelem megszervezeése. Sajnos azt lehet
tapasztalni, megfigyelni, hogy a személyi szdmitogépek elterjedésével
mindinkdbb hattérbe szorul az adatvédelem. Ezert tartottuk fontosnak kilon
fejezetet szentelni az adatvédelemnek. Az adatvédelmet csak két szempontbol

vizsgal Juk: az adathordozé védelme é€s az adatbiztonsag.

A leirtak alapjadn elfogadhatjuk, hogy a szdmitdgépes adatfeldolgozo
rendszereknél nagy figyelmet kell  szentelni mind az  adatok

biz fonsagdnak, mind a magnesesadathordozdk védelmének.

4.1 Lemezvédelem

A hajlékony magneslemezeket nem szabad kitenni sem fizikai, sem mdgneses,
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sem hohatdsnak.

A fizikai kdrosodds ellen tgy tudunk védekezni, ha a lemezeinket mindig
szildrd dobozban, és a dobozokat szekrényben tartjuk. Ebben az esétben nem
tessziik ki olyan véletlen eseményeknek (pl. lemez félbehajtdsa), amelyek

végleges fizikai kdarosoddst okozhatnak a lemezeinken.

A hajlékony mdgneslemezek anyaga olyan, hogy még napsugdr hatdsdra is
maradanddan kdrosodhat, ezért vigyazni kell, hogy se ablak kozelébe, se
meleg munkahelyen, magas hofok kozelébe még rovid ideig se tartsuk.

Ez ellen a hatds ellen is tudunk gy védekezni, ha dobozban tartjuk .a
lemezeket, és a dobozokat szekrényben. (Természetesen nem a nagy hé&fokid

berendezések mellett.)

A legnagyobb kdrosoddst a mdgneses adathordozékon a  mdgneses  ill.
elektromos mez6 jelenti. Ez azért van igy, mert ezeket a hatdsckat az -ember
érzékszervel a legkevesbé érzekelik, tehat nem veszik észre a x3arssefiast
idejében.

Természetesen ebben az esetben is a doboz és szekrény megoldds a legjabb.
De erre még munka kdzben is nagy figyelmet kell szentelni, hogy pl. ne
tegyik a lemezinket a meghajtdegyseégre.

Ha olyan munkakoridlmények kozott dolgozunk, hogy dllandd magneses hatidsmak
vannak kitéve az adathordozdk, akkor célszerlnek ldtszik abbdl a helyseghbtl

kikoltoztetni a Commodore 64 szamitégeépet, teljes konfiguracidval.
4.2 Adatbiztonsdg
Az adatbiztonsdgot egyrészt az adatrogzitésnél az adatok ellenorzesevel

tudjuk megoldani, maszrészt az ellendrzott és dllomanyba szervezett adatok

archivaldsdval. Itt az adatok ellendrzésével nem foglalkozunk.
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A rogzitett adataink védelmét archivdldsokkal biztosithatjuk. Az
archivdlds, vagy mas szoval backup azt Jelenti, hogy mdsolatokat készitiink

az adatlemezeinkrol.
Az adatok védelme tobb szempont miatt sziikséges.

Az elsd szempont, hogy az adatlemeziink elromolhat, wvalamilyen fizikai

meghibdsodds lévén.

A masodik szempont, hogy az adatokat rosszul rogzitettik és ezért romlott

el az adatdllomanyunk.

Az archivéldsokat tobb generdcidban érdemes elvégezni.

Az elsd generdcid az adatdllomdnyok feldllitdsa utan készul, az elsd

lemezre. (A generdcié teljes adatallomdny mdasoldsat jelenti.)

A misodik generdciét a kovetkezd karbantartds wutdn kell egy  (jabb

adatlemezre masolni.

A harmadik generacidt a soron kovetkezd adatdllomany karbantartas utan kell

megint egy djabb lemezre elkésziteni.

A karbantartdsok végrehajtdsa utdn az elsd archivlemezt kell eldvenni, és
1gy tartunk mindig harom generacicds archivot. Erre azért van szikseg, hogy
minden esetben a lehetd legkevesebb — adatrogzitési  munkdval — tudjuk

helyredllitani az elromlott adatdlloményt.

Ha gépmeghibdsodds miatt torténik az 4llomdny elromldsa, akkor a
karbantartdst megel6z6 archiv dllomdanybél kell a helyreallitdst elvégezni,
és csak az wutoljdra tortént adatrdgzitéseket kell megismételni, hogy

elérjik azt az dllapotot, ami a gép meghibdsaddsakor késziilt.
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Ha a feldolgozas soran tortéent a hiba - +tehat nem gépi, hanem emberi
hibdbol szdrmazik - ezt természetesen csak levdlogataskor, vagy tdbldzat
készitésekor vchet]jik eészre, amikor mar a legujabb archiv generdcid
elkészult.

Ebben az esetben az utolsd eldtti archiv dllomanybdl kell helyredllitani az
- adatdllomdnyt, és a hibdk elemzése utdn djra el kell vegezni az utolss

feldolgozdst.

Igen ritkdan, de sajnos el6fordul, hogy az utolso feldolgozas hibds volt, ées
elromlott az el6z6 archiv generdcicds allomany. Ilyenkor kell fordulni a
legelsé archiv dllomanyhoz. Ez  természetesen nagyon sok  ismételt
adalrogzitni, adatfeldolgozoi munkdat eredményez, de nem sziikséges teljesen

cl161rdl kezdeni minden munkat.

Az archivalasokrdl rendszeresen archiv napldét kell vezetni, ¢és ezt

biztonsdgos helyen kell térolni.

Az archiv napldnak tartalmaznia kell:

- a napl datumot

- 3 generdclo szamat

- az adat-feldolgozd nevet
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Célja:

Reszei:

Ara: 12.

IBM PC/XT/AT MS-DOS ES BASIC
DEMONSTRACIOS LEMEZ

Az operaciods rendszer hasznalata es BASIC programozas segitése.

MS-DOS Help - a parancsok reszletes ismertetése mellett valamennyi
MS-DOS funkcid elérése a végrehajtas alatti parancs magyardazataval,
a hibalehetdségek kizarasaval.

MS-DOS Tutor - oktatdprogram az operacios rendszer tanulasahoz. Tel-
jesen automatikus, keézikdnyv-mentes onalld tanulast biztosit.
BASIC Data I. - adatfeldolgozas BASIC-ben - mintaprogram.

BASIC Data II.- bonyolultabb adatfeldolgozasi feladatok megoldaca
sort mintaprogram.

BASIC Num - numerikus feladatmegoldas BASIC-ben - mintaprogramn.

BASIC Graphics - lzleti grafika BASIC-ben - mintaprogram.

500 = FE

IBM PC/XT/AT ADATBAZIS (ABASFE 11)

Célja:

Reszei:

DEMOSTRACIOS LEMEZ

A relacios adatbaziskezelés alapjainak elsajatitasa.

dBASE II. Help - magyarnyelvi help facility (segédmenli lehetdség)
dBASE II-hoz.

dBASE II.Tutor - oktatoprogram a dBASE lehetéségeinek onallo tanula-
sahoz automatikus, keézikdnyv-mentes modon.

dBASE II.Primer - egyszeri dBASE adatfeldolgozas - cimlista/stricker
ird mintaprogram.

dBASE II.Prof - bonyolultabb dBASE alkalmazas bemutatasa egy kész-
letnyilvantartasi/gazdalkodasi rendszeren.

Ara: 18.500,- Ft
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Commodore 64 - IBM PC adatatwvitel

Az altalunk kifejlesztett interface és adatatviteli programok segitségével
Commodore 64 szamitdgépét intelligens adatrodgzitd gépnek hasznalhatja,
amelynek floppy lemezérdl az adatok atvihetdk az IBM PC/XT/AT (vagy PROPER-
16, Commodore PC 10/PC 20 stb.) szamitégépre. Igy az adatgyljtés az IBM
géptdl elkilonitve tdérténhet, egy vagy tobb Commodore 64-en, az IBM PC gép-
idejének lekotése nélkiul. Az adatcsere kétiranyu lehet; tehat az IBM géprdl
is kildhetiink at adatfile-okat a Commodore 64-re.

Az atviteli programok gyorsak (assembly nyelven irddtak), ellendrzik és
jelzik az atvitel soran esetleg fellépd hibakat.

Az adatatviteli hardver és szoftver ara egylitt: 28.500,- Ft

cC-64 COMPILERS DEMO-LEMEZ

Célja: A C-64 szamitogepen futtathatd legelterjedtebb forditdk lehetSségei-
nek bemutatasa.

Részei:1.BAS, 2.BAS, 3.BAS, 4.BAS

Négy kuloénbozo BASIC nyelvi rendezd program)

1. BUBOREK;

2. SHELL-METZNER;

3. HEAP-SORT;

4. QUICK-SORT algoritmus

1.AUSTRO, 2.AUSTRO, 3.AUSTRO, 4.AUSTRO
A BASIC programok forditasai az '"AUSTRO-COMP" forditoval forditva;

1.BLITZ, 2.BLITZ, 3.BLITZ, 4.AUSTRO
A BASIC programok forditdsai a "BLITZ" forditdval forditva;

1.PETSPEED, 2.PETSPEED, 3.PETSPEED, 4.PETSPEED
A BASIC programok forditasai a "PETSPEED" forditdval forditva.

Ara: 3.500,- Ft
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570--433/384

IBM PC/XT TURBO PASCAL
DEMONSTRACIOS LIEMEZ

A Turbo Fascal rendszer lehetdségeinek elsajatitasa.
Turbo Help - magyar nyelv(i hibatzenetek a Turbo Pascal fejlesztd-
rendszerhez.

Turbo Tutor - oktatoprogram a fejleszt8rendszer részletes, a Pascal
nyelv vidltozatos, a Turbo Pascal parancsok szintaxisanak reszletes
ismertetésere. Teljesen automatikus kézikdnyv-mentes onallo tanulasi
lehetGséget biztosit.

Turbo Quick - Az ismert leghatékonyabb rendezési algoritmus - quick-
sort - Turbo Pascalban. Tanulsagos mintaprogram.

Turbo Graph - Grafikus mintaprogram Turbo Pascalban.

500,~ Ft

TBM PC/XT WOCRDSTAR
DEMONSTRACTOS LEMEZ

A Wordstar, a legelterjedtebb szovegszerkesztd és segédprogramjai, a
Spellstar és a Mailmerge elsajatittatasa.

Wordstar Tutor - a Wordstar/Spellstar/Mailmerge lehetisdgeimms dmid-
16 tanuldsihoz automatikus, kézikonyv-mentes médon. Hozzamegit a
programrendszer igen széleskdrd és nehezen megtanulhatd parancsressd-
szerének begyakorlésahoz.

Wordstar Sample - a rendszer sok lehetéségét magyarazod szovegfile.

Mailmerge Sample - mintakdrlevél, adatfile-lal egyutt.

500,~ Ft




I'Y dagiszter
AKADEMIAI KONYVESBOLT

Budapest V. Viroshaz u. 1. 1052
Tel.-382-402. 382-440
A J MNB PU. jlzészam: 215-01283

5r6mmel értesitjik a ttqi&hlt Olvasdét, hogy nemrég
megnyilt boltunk az Akadémiai Kiadé teljes kobnyv- és
folydiratvdlasztékdn, valamint a legjobban ellatott
konyvesboltok szokdsos kindlatdn tdl Gjszerl szolgdl-

tatdsokat is nydjt:

-— Rulénfele tipusd professziondlis és hdzi személyi

sadmitdgépek bemutatdsa,

-- jdtékprogramok, igyviteli, gazddlkoddsi és tudo-

mdnyos felhaszndldi programcsomagok drusitdsa,

-— megrendelések felvétele teljes (hardver + szoft-

ver) rendszerekre,
== ggaktandesadds,

- C=64, PRIMO, TV Computer, VARYTER X7, PROPER 1BW
és VI 16 gépekkel felszerelt kis bemutatdtermiink-
ben szidk kéril szakmai taldlkozdk, bemutatdk szer-

vezését vdllaljuk.

Tisztelettel
\/0 " : o

\\\“ lizletvezetd




