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ELOSZO

A GEOS a személyi szamfitégépek arculatit teljesen megvdltoztatta. Ez ideig a
gépek tulajdonosai teljesen magukra voltak utalva. Két lehetSségiik volt. Vagy
kész programokat kellett vdsarolniuk, vagy vallalniuk kellett egy programnyelv el-
sajatitdsdnak faraszté munkdjat, ha sajat programokat akartak késziteni.

A GEOS-t (ami a Commodore 64C gépekbe mar be van épitve) hasznilhatjuk,.
amint hazavittik. A GEOS révén a 64-es gép a felhaszndléval olyan magas szintf
kapcsolatteremtésre képes, amely kordbban csak sokkal nagyobb és drdgédbb sz4dmi-
tégépek esetén volt lehetséges. A legtobb utasitdst nem kell beirnunk, grafikus
szimboélumokat haszndlhatunk helyettuk. Tehdt most ha egy file-t torolni akarunk,
nem kell begépelnunk a kovetkezdket:

OPEN 1,8,15, ”S0:NEV”: CLOSE 1

csak a file-képvisel6 ikont kell ravinni egy szemétkosart dbrdzolé ikonra.

De ldssunk néhdny dolgot eloljaréban!

1. Ha On azért vette meg ezt a kdnyvet, mert nem tudja eldonteni, hogy
védsdroljon-e szamitdgépet, és ezért informdcidkat szeretne gydjteni a géprdl és
a GEOS-ré], akkor ez a konyv Onnek iré6dott. A konyvben részletes bevezetést
és sok illusztrdciét taldl a GEOS-rél, amely bizonydra segit Onnek a dontésben.

2. Ha On azok kozé tartozik, akik mar rendelkeznek 64C géppel és a GEOS-

szal, akkor a programokat ismertetd fejezetek hasznosak az On szdméra. A
mintapélddkkal igyekeztiink felhivni a figyelmet a GEOS-ban rejlé osszes lehetd-
ségre. Ha a geoPaint vagy geoWrite programokkal dolgozunk, érdemes ezt a
konyvet kéznél tartanunk.
Bizonydra van olyan Olvasé is, aki a kedvenc BASIC vagy Assembler programjét
szivesen beillesztené a GEOS programrendszerbe, szeretne ikont tervezni, vagy
a nevét beirni az informdaciés dobozba. Az 5. fejezet FILEMASTER programja
mindezeket lehetdvé teszi. :

3. Elképzelhetd, hogy Ondk kozott vannak programozdk is, akik szfvesen beépite-
nének GEOS rutinokat a sajidt programjaiba. A konyv ismerteti azokat a 1épé-
seket, amik ehhez szukségesek. fgy nem kell az Olvasénak firadsigos munkival
megfejtenie a rutinokat. Ezt az id6t is programozdsra haszndlhatja.



1. HOGYAN HASZNALJUK A KONYVET?

Bevezetés

Jelenleg a GEOS programnak két véltozata létezik a V 1.0 és a V 1.2.

Mivel a két program kozott meglehetésen nagy a kilonbség, tudnunk kell, hogy"
melyik véltozat 4ll a rendelkezéstunkre.

Léssuk tehdt, hogyan tudjuk megkulonboztetni a V 1.0 véltozatot a mésikté].

— A lemezkatal6gus elsé lapja a BACKUP programot nem tartalmazza. A V 1.0
valtozatrdl barmilyen maésoléprogrammal készithetd mdsodpélddny.

— A lemezkatalégus lapjait csak a szamdrfilre valé rdlovéssel lehet lapozni.

— A geoPaint munkaprogrammal csak egyszind képeket tudunk alkotni.

Remélhetdleg az Olvasé a V 1.2 viltozattal rendelkezik.

Ajdnlds

Ha mar ismerjuk a GEOS programot, tapasztalhattuk, hogy a felépitése rendsze-
rezett és szisztematikus. A tokéletesebb megérthet6ség kedvéért ez a konyv is ha-
sonlé elvekre épul, tehit az egyes fejezetek formdtuma azonos vagy hasonlé.

A konyvnek egy maésik jellemzdje az, hogy bizoﬁyos informdcidkat fejezetrdl fejezet-
re megismétel, bar bizony4ra a definici6kat elég lenne egyszer is leirni. Azonban
szeretnénk megdvni az Olvasét az 4lland6 konyvlapozgatdstdl. Nem konnyid gy

dolgozni, ha az egyik keziinkkel egy oldalt keresink, amig a mdsikkal a szdmf{t6gé-
pet kezeljik.

Egy-egy fejezet 6ndllé egységet képez a konyvben, tehdt minden lényeges elem
megtaldalhat$ mindegyik fejezetben.

A konyv lapozgatdsa sordn biztosan felfigyeltek a sok dbrdra. Felvet6dhet a kérdés,
miért ez a sok dbra, ha ugyanezt a képernyén is ldthatjuk! A konyv elkészitésénél
arra torekedtink, hogy a GEOS képességeinek megismeréséhez a konyv elolvasédsa
onmagdban is elég legyen. A illusztriciék azonban hasznosak a program felhasznilé-
janak is, hiszen az eredményt azonnal lithatja a konyvben, és magdt az eljdrdst
ezutan is kiprébdlhatja a szamitégépen.
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Lényeges azt is tudni, hogy egy-egy miiveletet helyesen hajtottunk-e végre. Ezt
szintén csak az dbrdkkal valé Gsszehasonlitdskor tudjuk megtenni.

A figyelmes Olvasd észreveszi, hogy a konyv illusztriciéi és a képernyén meg-
jelend 4brdk kozott néha kisebb eltérés mutatkozik. Ennek az az oka, hogy az
abrak bizonyos kellékei (a mutats, a festékpalettin a szin kijel6lésére valé nyil)
a hagyomdnyostdl eltérd eljdrdssal készultek. Ezek a képelemek a hardcopyn nem
jelennek meg, fgy az illusztrdcidkon sem lathaték.
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2. GEOS A KEZDOK szAMARA

AKki ismeri és olvasta a GEOS kézikonyvet, bizonydra felteszi magdban a kérdést,
hogy miért van erre a fejezetre szuikség?

Nem is az O szdmaéra késziilt ez a fejezet, hanem a teljesen kezd8knek, akik csak
minimélis szdmitégép-ismerettel rendelkeznek, tehat még a GEOS kézikonyv is
tilsdgosan bonyolult a szdmukra.

2.1 Biztonsagi tartaléklemesz
és munkaleme_zek készitése

Véletlen torléssel nagyon konnyen tonkretehetjuk az eredeti GEOS lemez tartalmat,
tehat elsd feladatunk a biztonsidgi tartaléklemez elkészitése legyen.

Az eredeti GEOS lemezt a GEOS program legelsé betdltésére (programbehizis)
haszndljuk csak. A tovdbbi munka sordn az errdl készilt mdsolatokkal —~ munkale-
mezekkel ~ dolgozzunk.

Kezdjink tehdt hozz4 az eredeti GEOS lemez lemésoldsdhoz.

1. Kapcsoljuk be a szdmitégépet és a lemezmeghajtét. Csatlakoztassuk a botkor-
ményt arra a kimenetre, ami a gép elejéhez kozelebb van. Ha a szamitégéphesz
nyomtaté is csatlakozik, azt kapcsoljuk ki.

2. Helyezzik be a GEOS lemezt a meghajtéba és {rjuk a kovetkezdket:
LOAD”GEOS” 8,1

majd nyomjuk le a RETURN gombot.

Néhiny méisodperc milva a BOOTING GEOS felirat jelenik meg a képernyén.
A betoltést kovetéen, ami kb. 30 misodpercig tart, kulonbozé szimbdlumok -
ikonok — jelennek meg a képernyén. '

Ha a fenti eset nem kovetkezne be, akkor a kovetkez& esetek valamelyike tortén-
hetett:
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— Ha a GEOS program tgy érzékeli, hogy a lemezunkon nincs masolatvédelem,
a BOOTING GEOS felirat megjelenése utin a képernyd hirtelen megvaltozik,
és visszakapjuk a szdmitSgép bekapcsoldsa utin szokdsos képernyét. Ilyenkor
kezdjunk mindent elolrél, tehdt frjuk be ijra a LOAD”GEOS”,8,1 parancsot.
Ha a GEOS program ezutidn sem toltédik be, lapozzunk az 5.1.1 ponthoz,
ahol tovabbi segitséget kapunk.

Ha mindezek ellenére sem sikerul a betoltés, akkor vagy a lemez hibds, vagy
a meghajté.

— Ha a meghajté jelz6fénye kialszik, betoltési hiba tortént. Kezdjuk elolrél a
miveletet.
Ha az eset jbdl megismétlddik, lemezhibdra kell gyanakodnunk.

3. Amint az ikonok megjelennek a képernydn, és a lemezmeghajté ledll, keressink
meg a képernyd bal felsd sarkdban egy nyilat (mutatét).
Ezt a nyilat botkormdnnyal irdnyithatjuk. Mozgassuk addig a botkormdnyt,
amig a nyil a lemezmadsolds (BACKUP) ikonjira mutat, majd nyomjuk le a
botkormdny tuzelésgombjit. Az ikon megviltoztatja a szinét. Ezutdn 4llitsuk
a nyilat a file széra. (A szé a képernyd tetején az utasitdsmeniiben szerepel.)
Nyomjuk le megint a botkormdny tiizelésgombjit. A megjelend almend kilonbozé
utasitdsokbdl — tételekbsl — 41l. A ny{l automatikusan a megnyitds (open) tételre
mutat. Most 1ijbél nyomjuk le az eddig haszndlt tizelésgombot.

4. A lemezmeghajté tizembe lép és a kovetkezd tizenet jelenik meg a képernydn:

DISK BACKUP/RESTORE UTILITY INSERT DESTINATION
DISK TO BE FORMATTED AND ENTER ’F’ TO FORMAT,
OR ”Q” TO QUIT (F/Q)

(Lemezmdsolas) visszadllitds

Kérem a formédlandé lemez behelyezését. Formdldshoz az F bet(it és a RETURN
gombot kilépéshez a Q betiit és a RETURN gombot kell lenyomni.

Cseréljuk ki a lemezmeghajtéban az eredeti GEOS lemezt egy tres lemezzel.
(A tovibbiakban ez a lemez lesz a céllemezink!)

5. Nyomjuk le az F majd a RETURN gombot. A kovetkezd uzeneteket kapjuk:

FORMATTING DESTINATION DISK ...
(Céllemez form4élisa ...)
(A formdlds korilbelil 1 1/2 percig tart.)

Miutédn a szdmitégép a feladatot elvégezte, ijbdl egy uzenetet olvashatunk:

INSERT SOURCE DISK, AND ENTER ’C’ TO COPY (C)

(Helyezziik vissza a forrdslemezt és frjuk be a C bet{it a misoldshoz)

Helyezzik vissza az eredeti GEOS lemezt (ez a forrdslemeziink) és nyomjuk le
a C majd a RETURN gombot. A képernyén a kovetkezo6t olvashatjuk:
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READING SOURCE DISK

(Forrdslemez olvasdsa)

A szdmitégép a GEOS lemezrdl adatokat olvas, és néhdny mdésodperc milva
uzenettel jelentkezik.

PLEASE INSERT DESTINATION DISK

(Kérem a céllemez behelyezését)

Vegyuk ki az eredeti lemezt a meghajtébdl, és tegyuk be a most formdlt célleme-
zinket. Amint becsuktuk a meghajté ajtajit, a szdmitégép automatikusan irni
kezd a lemezre, és ezt a

WRITING DESTINATION DISK
(Céllemezre frés!)

felirattal jelzi.
A rendszer még kétszer kéri tolunk a forrds- és céllemezek cseréjét.

. A midsolatkészitési eljdrds nem tart sokdig. (Csé,k emlékeztetSil: minden lemez-
csere utdn a meghajté ajtajit be kell csukni!) _
Ha a lemezmasolat elkészult, a kovetkezb uzenet jelenik meg a képernyén:

BACKUP COMPLETE!
INSERT GEOS BOOT DISK
AND PRESS RESTORE
(A miésolat elkészilt! Kérem a GEOS behtzélemez behelyezését
és a RESTORE gomb lenyom4sat!)

" Tegyiik be az eredeti GEOS lemezt a meghajtéba, és nyomjuk le a billenty{izet
jobb felsd oldaldn taldlhaté RESTORE gombot.

. Amig a programbetoltés folyik, tegyiik el a most készitett biztonsdgi tartalékle-
mezunket egy megfeleld helyre. Ezt kell ugyanis minden olyan esetben haszndl-
nunk, ha az eredeti GEOS lemezzel biarmilyen baleset torténne.

. Amint az ikonok megjelennek a képernydén, menjink vissza a fejezetunk 3.
pontjdhoz, és készitsiink egy djabb lemezmésolatot. Ez lesz a munkalemeziink.

Jelenleg tehdt hdrom lemezzel kell rendelkezniink:

— Eredeti GEOS lemez

— Biztonsagi tartaléklemez

— Mnunkalemez

15



Helyezzik be a meghajtéba most ismét az eredeti GEOS lemezt, és nyomjuk le a
RESTORE gombot. Hamarosan megjelenik a mar ismerds 1konokbél dll6 alapmena.

Ezt kovetden cseréljik ki a meghajtéban az eredeti GEOS lemezt a munkalemezzel.

2.2. Munkalemez elkészitése

Most, hogy mar létrehoztunk egy munkalemezt, hozzildthatunk a GEOS program
megismeréséhez, megtanuldsdhoz. Els6 feladatként — ha még eddig nem tettik volna
- hizzuk be a GEOS programot az eredeti GEOS lemez segitségével.

irjuk a kovetkezdket:
LOAD "GEOS",8,1

majd nyomjuk le a RETURN gombot.

Miutdn a behizds megtortént, cseréljuk ki az eredeti GEOS lemezt a munkale-
mezunkkel. Még egyszer hangsilyozzuk: az eredeti GEOS lemezt csak a program
legelsd betoltésére — programbehizdsra — haszndljuk. A tovabbi munkdk sordn a
munkalemezekkel dolgozzunk! A képernydn a kovetkezé dbra jelenik meg:

Hirom lényeges teenddnk van még:

1. A GEOS tud arrél, hogy a lemezeket kicseréltuk. Ugyanis az eredeti GEOS
lemezzel hiztuk be a GEOS programot és azutdn a munkalemeziinket kellett
behelyeznink a meghajtéba. Vigylik rd a mutatét a botkormédny segitségével az
utasitdsmenu disk tételére, és a tuzelésgombot lenyomva egy almenthoz jutunk.

Vigyik rd a mutatét a close (z4rds) tételre, és nyomjuk le ismét a tizelés gom-
bot. (A tovabbiakban ezt a folyamatot — a mutaté bedllitdsa és a tiizelésgomb
megnyomasa — ralévésnek nevezzik.)

A jobb felsd sarokban eddig latott lemezikont egy kérddjel viltja fel. A GEOS
tehdt jelzi, hogy a legutoljdra behelyezett lemez (munkalemez) megnyitdsit virja
télink. Léjink rd a disk (lemez), majd a megjelend almeniiben az open (meg-
nyitds) tételre. A meghajté néhdny mésodpercig mikddni kezd, és a lemezkatals-
gus ikonjai megjelennek a képernyén. (Ez a munkalemeziink katalégusa.)

2. Rendkivul fontos, hogy a GEOS program soran létrehozott lemezeink mind-
egyikének sajat megkulonboztetd neve legyen. A munkalemeziinket az eredeti
GEOS lemez madsoldsdval készitettuk, tehdt a két lemez neve jelenleg meg-
egyezik. A munkalemeznek ezért 1) nevet kell adnunk.

A GEOS segitségével a dolgunk nagyon egyszer. Léjunk rad a disk, majd a meg-
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idbra A diszk tétel almenije

1) nyités; 2) z4rds; 3) 4tnevezés ; 4) lemezm4ésolds; 5) 2. meghajté csatlakoz-
tatdsa; 6) lemez-tijraszervezés; 7) lemezinicializdlds

jelend almeniiben a rename (4dtnevezés) tételre. Egy pirbeszédablak tiinik fel a
képernydn a kovetkezd uzenettel:

A DEL gomb segitségével a régi nevet (GEOS V 1.2) kitorolhetjik.
Az 4j név beirdsdra két sor 4ll rendelkezésunkre. Legyen az 1j név példdul:

Work 1
(1 Munkalemez)

Ha a gépelést befejeztuk, nyomjuk le a RETURN gombot. A pé4rbeszédablak

eltinik. Ezutdn mdir az eredeti GEOS lemezt a munkalemeztél a nevik alapjdn
meg tudjuk kulonboztetni.
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3. &bra Lemezatnevezés
1) parbeszédablak; 2) kérem frja be az j lemeznevet; 3) kilépés

3. Az alapmeniben a 0 K bytes free (0 kbyte szabad) lizenet azt jelenti, hogy a
munkalemezen nincs szabad hely, a lemez telitett. Néhdny programot tehit le
kell torclnunk a lemezrdl, hogy ures helyhez juthassunk. Hirom program kell a

GEOS behizdsdhoz:
GEOS
GEOS BOOT
GEOS KERNAL

Mivel ezek az eredeti GEOS lemezen rajta vannak, és csak a behiz4dshoz kel-
lenek, a munkalemezrél nyugodtan letorolheték. Azonban el6bb gydz&djink
meg arrdl, hogy a lemezen az {rdsvédettséget szolgdlé bemetszés leragasztott
dllapotban van-e. Ha igen, tdvolitsuk el a ragasztészalagot. (A bemetszés lera-
gasztdsa mechanikai védelmet nydjt a véletlen torések ellen.)

A GEOS minden programhoz egy informécids dobozt rendel hozz4, melyben az
irdsvédettségi statuszt i1s nyilvantartja.

Léjunk rd a GEOS KERNAL ikonjdra. Az ikon szint viltoztat. Az utasitdsmeni
file és a megjelend almenu info tételére valé rdlovéssel megjelenithetjik a GEOS
KERNAL program informéciés doboz4t.
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e0s | file | view | disk | spenis

Oy 2SO IO I IS IN GIDN

¢t files 166 K butes used

- = GEOS KERMAL ===
1 = disk:  GEOS U1.2
2 " type: System File
3 class: GEOS Kernal V1.2
4 T structure: ULIR
5 3% A } size: 21K
6 maodified: 4/¢/86 12:88 PM

Write Protectk

4. ibra

1) lemez; 2) tipus; 3) osztaly; 4) file-szerkezet; 5) méret; 6) médosités
idépontja; 7) 166 kbyte felhaszndlva; 8) O kbyte szabad; 9) zdréikon; 10)
irasvédettség; 11) szemétkosdr; 12) ez a GEOS opericiés rendszerének magja

A programrél kapott informaciék kozill most csak a write protect (irdsvédettség)
tétellel foglalkozunk. Ha a felirat melletti kis négyzet fekete, akkor a program

This 1s the core of the GEOS

operatin

g system.

Informéacidés doboz

11

frdsvédett. Az frdsvédettség kikapcsoldsihoz a felirat melletti négyzetre rd kell

16nink. Ha a négyzet ures, a program torolhetd. Ezutdn az informiciés doboz
jobb felsd sarkidban levé zdrdbikonra kell ralénunk.

Megjegyzés: Mielott torlés miveletéhez hozzdkezdenénk, gybz8djink meg arrél,
hogy a munkalemez van a meghajtéban nem pedig az eredeti GEOS lemez. Az

eredeti GEOS lemezrdl egyetlen programot sem szabad letordlni.

A GEOS KERNAL ikonjdnak sotétebb szininek kell lennie, mint a tobbi ikon-
nak. Ha nem ez lenne a helyzet, 16jink rd a GEOS KERNAL ikonra egyszer,
vdrjunk egy kis ideig, majd ismét tizeljunk. Ezidttal a botkormdny mozgatdsdval

a GEOS KERNAL ikonjdnak szellemképét irdnyithatjuk.
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Vigyiik az ikon szellemképét a szemétkosdrhoz (jobb alsé sarok) és nyomjuk
meg a tuzelésgombot. A meghajté aktivva vilik, és a GEOS KERNAL ikonja
az alapmenibdl eltlinik. A most ismertetett eljirdst ismételjik meg a GEOS és
a GEOS BOOT programok esetében is. A" miveleteket elvégezve a kovetkezd
alapmenuhoz jutunk.

gaos i fila i viaw i disk i 5

PO 0000000 0NN A0IL0IVDINEDLOFINANIONG IR

ok |
¢3 Files 143 K bytes used 23 K bytes fre

=0
DESK TCP

75 T A -
' ....:—"

CECQPRINT CECUIRITE BACKUP

5. dbra Az alapmeni a GEOS, GEOS BOOT és a GEOS KERNAL programok
nélkil

2.3 Karbantart6 segédprogram
(Preference manager)

A GEOS-ban munkaprogramokon (geoPaint, geoWrite) kivil szdmos segédprogram
is létezik. Ezek egyike a karbantart$ segédprogram, amelynek segftségével bizonyos

paramétereket a sajdt {zlésinknek megfeleléen bedllithatunk. (A mutaté mozgisi
sebességét, alakjit stb.)

A tovdbbiakban néhdny paraméter bedllitdsit végezzik el. Nyugodtan kfisérletez-
zunk. A médositdsok a tobbi programban nem tesznek kirt. El&szor is toltsik be
a Karbantarté segédprogramot. L&jlink rd a geos tételre. A megjelend almeniit ha

figyelmesen megvizsgaljuk, hamarosan megtaldljuk a Preference manager (Karban-
tarté segédprogram) tételt.
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6. abra Karbantarté segédprogram

1) gyorsitds; 2) max. sebesség; 3) min. sebesség; 4) keret; 5) héttér; 6) fel-
iratok; 7) mutaté; 8) kilépés; 8) betdltés; 10) tdrolds; 11) viltoztatds; 12)
alapértelmezés; 13) id&bedllitis; 14) ddtumbedllitds

A legelsé dolgunk az 1d6 és a datum bedllitdsa legyen, ugyanis az osszes ez alkalom-
mal médositott file-okat ellatja a bedllitott ddtummal és idSvel. Ennek segitségével
megtudhatjuk, hogy az egyes dokumentumokkal mikor dolgozhatunk utoljara. Allit-
suk a mutatét a TIME SET (idébedllitas) tételre. A SPACE billentylvel mozgassuk
a szovegkurzort a P betliig. A SPACE billentyd a bedllitott értékeket nem torli,
csak a kurzort mozgatja. A GEOS csak a PM, illetve AM bedllitisit engedi meg
ezeken a karakterhelyeken. M4s betik beifrdsa nem lehetséges. Ezutdn mozditsuk
el a kurzort az els6 szdmig, és dllitsuk be az id6t. Példdul nyomjuk le a 094 5 3
0 A és a RETURN gombokat. Az éra tehat 09:45:30 AM-et jelez. Prébédljuk meg
bedllitani ezutdn a pontos idét is. (Az éra értékének dllitdsa csak 0-12-ig lehetséges,
AM délelsttot, PM délutédnt jelent.) Most kovetkezik a ddtumbeéllitds. Mutassunk
rd a DATE SET tételre és irjuk be a ddtumot hénap, év alakban. A kurzort ezittal
is a SPACE billentyGvel lehet mozgatni.

Ha a bedllitdst befejeztik, ne felejtsik el lenyomni a RETURN gombot. A karban-
tartd segédprogram tovabbi szolgdltatdsairél a 3.6.4 pontban olvashatunk részlete-
sen. Most egyeldre elégedjunk meg, az 1dS és a'ddtum bedllitdsidval. Ha segédprog-
ramokkal akarunk dolgozni, mindig Ggyelnink kell arra, hogy a lemeztinkon 5 K-nél
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nagyobb szabad hely legyen a program behfvdsakor. Ellenkezé_esetben ugyanis hi-
batizenetet kapunk:

NOT ENOUGH DISK PLACE
(Nincs elég hely a lemezen.)

Bizonyéra onkénteleniil felmeriil a kérdés, miért van erre a helyre szikség? A vilasz
egyszerii. A segédprogram betoltésekor a rendszer kiment egy részletet onmagdbdl,
és egy tgynevezett cserefile-ban tirolja. Ha erre nem talél elegendd szabad helyet,
hibaiizenetet ad. Most pedig térjink vissza az alapmeniihoz. Vigyik a mutatét
az EXIT melletti gombra, és tizeljink. Az alapmeni néhdny médsodpercen belul
megjelenik a képernydn.

2.4 File-ok torlése és beszerkesztése

A koridbbiakban tdgy készitettunk magunknak munkalemezt, hogy a BACKUP prog-
rammal az eredeti GEOS lemezt lemadsoltuk, majd letordltik ezt a hirom prog-
ramot, amelyre a tovidbbiakban mdr nem volt sziikségunk.

(GEOS, GEOS KERNAL, GEOS BOOT)

Azonban ha egy olyan munkalemezt szeretnénk, amelyen példdul a levelezésinket
akarjuk majd tarolni, idérablds lenne a kordbban ismertetett médon (mésolds,
frdsvédettség megsziintetése, torlés) munkalemezt késziteni. A GEOS-szal egyik

lemezr6l a masikra onéllé file-okat is mdsolhatunk. Az eljirdst egy mintafeladaton
mutatjuk be.

LegelGszor is egy ures lemezre van sziikséglink. A meghajtéban cseréljik ki az eddig
haszndlt munkalemezt ezzel az ires lemezzel.

Léjink r4 a disk majd a megjelend almeniiben a format tételre. A parbeszédablak
a lemez nevének beirdsit virja télink. frjuk be az 4j nevet, majd nyomjuk le

a RETURN gombot. A mi esetinkben az ires lemez a Letters (levelezés) nevet
kapta.

Cseréljuk ki a meghajtéban a Letters nevii lemeziinket a munkalemezzel, és 15jink
rd az OK ikonra.

A file-mdsolds folyamata a kovetkez8képpen zajlik:

Mutassunk r4 a geoWrite ikonjdra és tiizeljink. Az ikon a szellemképére vilt!
Néhédny pillanatnyiszinet utdn ismét tizeljink. Most mar az ikont a botkormannyal
mozgatni tudjuk. (Emlékezzink vissza, hogy az 1.2 alfejezetben az ikonképek szel-
lemképét a szemétkosdrra vittik ré és igy tordltik a file-okat.) Vigyik le a geoWrite
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ikont a keretbe és ismét tuzeljink. A képernyének a 8. d4brdhoz hasonlénak kell
lennie.

Ezek utdn mér elvégezhetjik a geoWrite file mésoldsdt a Letters elnevezésd leme-
zunkre. De elképzelhetd, hogy més fontos programokat is 4t akarunk mésolni. Jelen-
leg hdrom program ikonjit lithatjuk az alapmeniin, egyet pedig a kereten. A lemez
azonban més programokat is tartalmaz, amelyek ikonja most éppen nem lithaté.
Egy-egy lemezkatalégus-lapra 8 file-ikon fér rd. Eddig mindig csak a legelsé lemez-
katalégus-lapot lithattuk. (Ezt neveztik alapmeniinek.) Ha a tébbi program ikon-
jara is kivdncsiak vagyunk, lapoznunk kell a lemezkatalégusban. Bizonyara felfi-
gyeltink mdr arra, hogy a kataléguslap bal alsé sarka szamdrfiles. Atté] fuggden,
hogy a szamarfilre vagy a szamaérfil ald 16viink rd, a kovetkezé vagy megelézd
kataléguslapra lapozhatunk! De még miel6tt lapozgatni kezdenénk, pillantsunk a
kataléguslap aljira. Kozépen az l-es szdmot ldthatjuk, ami nyilvdnvaléan az elsd
oldalra utal. Most pedig 16jiink r4 a szamdrfilre. El6tlinik a mdsodik oldal, amelyen
kiilonbozé ikonok vannak. Itt talilhaté a méir korébban bemutatott Karbantarté

segédprogram ikonja is. Azonban mi most nem a karbantarté segédprogrammal,
hanem a szoveggyiijtemény segédprogrammal (Text Manager) foglalkozunk, mert
ez teszi lehetdvé, hogy szdvegrészleteket kiollézzuk (cut), majd beragasszuk (paste)
a szovegalbumba. L&jiink rd a Text Manager (szoveggyidjtemény segédprogram)
ikonjdra egyszer, varjunk egy kicsit, majd tuzeljink. Most mdir két ikonunk van a
kereten, a geoWrite és a Text Manager.

A levélirdskor a betitipust is kivdlaszthatjuk. Lapozzunk egyet a lemezkatalégusban,
de most ne a szaméarfiiltechnikat alkalmazzuk, ugyanis ennél van egyszeribb lehetd-
ség 1s. A billentylizet legfelsé sordban elhelyezkedd szambillentylk lenyomdsdval
is lehetséges a katalégusban a lapozds. A GEOS betiitipus kindlata a 3. oldalon
taldlhaté. Bizonydra mindegyik tipust szeretnénk haszndlni vagy legaldbb kiprébéalni.
Vigyuk tehdt le mind az ot betdtipus ikont a keretre, gy ahogy a geoWrite-nil
és a Text Manager-nél tanultuk. Feltehetjuk a kérdést! Miért sziikséges valameny-
nyl betdtipus file-t alkalmazni? A kovetkezd fejezetben szeretnénk megismertetni
az Olvasét a GEOS néhdny szolgdltatdsdval! Ehhez azonban szukség lesz az osszes
bettipusra.

Ezzel minden elékésziletet megtettink mir a file-mdésolds elvégzéséhez. Tegyik
be a meghajtéba a Letters nevi lemezunket. LSjunk rd a disk majd a megjelend
almeniiben a close (lezdr4s) tételre, majd nyissuk meg a Letters lemezt a disk és
open (megnyitds) tétellel. A GEOS azonnal kijelzi az 4j lemeznevet:

Letters

A lemezkatalégus azonban még egyetlen ikont sem tartalmaz. A lemez tehdt tres.
A mir megismert eljdréssal (rdlovés — sziinet — tiizelés) vigyik fel a keretrdl az elsé
ikon szellemképét (geoWrite) az tires lemezkatalégus-lapra és ismét tlizeljink.

Azonnal megjelenik egy parbeszédablak és arra kér bennunket, hogy a munkalemezt
(Work 1) helyezziik be a meghajtéba, majd 16jink rd az OK ikonra.

25



Masolasra felkésziilve
1) 1. munkalemez

disk

Please insert disk:
Hork 1

In drive: A

RIRSA00000N0

10. 4bra
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1) kérem helyezze be az 1. munkalemezt az A meghajtéba;
3) OK ikon

2) levelezés;



Végezzik el azt, amire a pirbeszédablak utasit. Egy kis idé milva dj uzenetet
olvashatunk:

Please Insert Disk: Letters
(Kérem a Letters lemez behelyezését)

Cseréliik ki a lemezeket, majd 16junk rd az OK ikonra. Mivel a geoWrite program
meglehet&sen hosszd, a GEOS egy menetben nem tudja dtmadsolni. A két lemez
cseréjét még el kell végezniink néhényszor. Hamarosan megpillanthatjuk azonban
a Letters lemez 1j lemezkatalégus-lapjat, amelyen mar szerepel a geoWrite ikonja.
A Text Manager lesz a kovetkezd program, amit 4tmdsolunk. L&jink rd a kereten :
levd ikonra, véarjunk egy kicsit, majd ismét tizeljink. Vigyik fel a szellemikont
a lemezkatalégus-lapra és tiizeljink. A GEOS kéri a Work 1 (munkalemez) behe-
lyezését a meghajtéba. Kovessik a GEOS utasitdsait és cseréljiik ki a két lemezt a
meghajtéban annyiszor, ah&nyszor erre felkér benniinket. Hamarosan a Text Mana-
ger program is tkeriil a Letters (Levelezés) lemeziinkre.

A most megismert eljdrdssal mdsoljuk 4t a hédtralevd 6t bettipus (Font) file-t is.
Most mér elkezdhetnénk a munkit, de még van egy fontos feladatunk. A Work 1
munkalemezen rendet kell teremteniink, vagyis a kereten levd ikonokat visza kell
helyezniink a lemezkataldégus lapjaira. Ezzel jelezzik a GEOS-nak, hogy ezek a
file-ok a Work 1 lemez tartozékai és a programok mdsoldsdt nem kivdnjuk tovdbb
folytatni. Tehdt helyezzitk be a Work 1 lemezt a meghajtéba és nyissuk meg (open).
Lgjink rd az elsé ikonra a kereten, majd vigyuk vissza a lemezkatalégus-lapra és
ismét tuzeljink. Ezt az eljdrdst ismételjiik meg az 6sszes kereten levd ikon esetében.
(Ne felejtsiik el! Egy lemezkatalégus lapra csak 8 ikon fér rd. Ha az egyik lap betelt,
lapozzunk, és csak ez utdn folytassuk a fenti folyamatot. A betiitipus file-ok ikonjai
a 3. oldalon voltak. — Fordité megjegyzése.)

2.5 A geoWrite munkaprogram

A GEOS V 1.2 a segédprogramokon kiviul a kovetkez8 két munkaprogramot tartal-
mazza:

— geoWrite
— geoPaint

Most a geoWrite munkaprogrammal ismerkedink meg. Helyezzik be a Letters
lemezt a meghajtéba, és toltsuk be a geoWrite programot. Ez ideig erre a miveletre
a kovetkezd médszert alkalmaztuk. R4l6ttink a program ikonjdra egyszer, majd a
file és a megjelend almeniiben pedig ez open (megnyitds) tételre. Azonban létezik
ennél egyszerlibb és gyorsabb eljdrds is. Vigyuk rd a mutatét a geoWrite ikonj4ra
és nyomjuk le a tuzelésgombot gyors egymdsutidnban kétszer. Ezt a tovdbbiakban
rddupldzdsnak nevezzuk. A program betoltédik.
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Most mar bizonydra megérti az Olvasé, hogy a kordbbi fejezetekben miért hangsi-
lyoztuk ki a két tizelés kozotti szlinet megtartdsat, ugyanis ennek az iddtartamatol
fugg, hogy milyen miveletet hajt végre a rendszer. Milyen lehetdségeink vannak
tehdt az ikonra valé rdlovéskor?

1. Tuzelés: A tuzelésgomb megnyomdsa.

2. Rdlovés egyszer:
A mutaté bedllitdsa, majd a tizelésgomb megnyomdsa. Az ikon ekkor meg-
.valtoztatja a szinét. fgy jelezzuk a GEOS-nak, hogy a tov4dbbiakban kiadott
utasit4saink erre a file-ra vonatkoznak.
Az eljardsbél — programkijelolésbdl — valé kilépés egy misik ikonra vagy az
tkonok kozotti ures teriletre vald rdlovéssel lehetséges.

-

3. Rdlovés - szunet — tuzelés
Ilyenkor az ikon a botkormény segitségével mozgathatéva vilik, tehdt levihetd
a keretre vagy a szemétkosérba.

4. Rdlovés - rdlovés = rddupldzds
A GEOS szdmdra ez a mivelet jelenti a program kijelolését és betoltését.

A legutébbi esetben rdadupldzdssal toltottuk be a geoWrite munkaprogramot és a
mivelet elvégzése utdn egy parbeszédablak jelent meg a képerny6n. Hirom lehet&ség
kozil kell most vélasztanunk:

— 1j dokumentum létrehozdsa,
— meglevé dokumentum megnyitésa,
— kilépés az alapmentbe.

L&jink rd a CREATE (létrehozds) tételre. Ezzel jeleztik a GEOS-nak, hogy ]
levelet készuluink irni. A kovetkezd parbeszédablak a levél nevének befrdsit virja
télunk.

frjuk be: To Deb (Debnek, vagy amivel azonositani akarjuk a levelet) majd nyomjuk
le a RETURN gombot. A munkaablakban megjelenik a papir, amire gépelhetink.
Mairis hozzdfoghatunk a levélirdshoz.

Vegyuk észre, hogy a szovegkurzor jelzi a kovetkezd beirandé betd helyét. Ha elju-
tottunk a munkaablak jobb szélére, nyomjuk le a RETURN gombot. Az Olvasé
figyelmét fel kell hivnunk azonban egy lényeges dologra. A munkaablakban a doku-
mentumnak mindig csak egy része lithaté. A mintalevél esetében a bal oldali 2/3-
ra frtunk. A jobb oldali 1/3 jelenleg lithatatlan. Mivel a munkaablak a szovegnek
vizszintes értelemben mindig csak a 2/3 részét mutatja, a rendszer automatikusan
gondoskodik a hidnyzé 1/3 folyamatos megjelenitésrél a széleken, ha ez szikséges.
Most ez egy kicsit zavarosnak tlinik, de ne ijedjink meg. A késGbbiekben részletesen
elmagyardzzuk, hogyan kell az elbdjtatott 1/3 résszel dolgozni. Ha m4r néhény sort
sikeresen beirtunk, kiprébalhatjuk a GEOS betiitipus-készletét is.
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11. &bra A GeoWrite parbeszédablaka

1) kérem, vilasszon; 2) ij dokumentum létrehoz4sa; 3) meglevd dokumentum
megnyitdsa; 4) kilépés az alapmeniibe

‘ ‘.'_?

e

fila | adit i options | font i styla

{ 1
_J_I_I_&r_ h——'-—.—l '_.'2_}____:‘___1 __I_J_U "\___J_!_'g_l __I—l_l_‘__l.____l ___g__]i‘ ) 1 1_}

Uear Deb,

W88 AL

Mother is fine now. She just finished boking a farncus batch of her
award winning cookizes (your favorite), Dad iz doing well oo, He

fishing with Tad and Biff. Muffy mizzes you soooco much, even though
she's happy to havse a room of her own. :

Lt

12. abra  Mintalevél
1) a levél azonositéja
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Léjunk ré a font, a megfeleld almenuben pedig a Roma tételre. Egy méisodik almeni
jelenik ekkor meg, amely négy kulonbo6z6 pontméretet ajanl.

Léjink rd a 18 pontos tételre (18 points). A mésodik almeniivel lehetséges a karak-
terek méretének bedllitisa. Amikor a betliméretet kijeloljuk dgy l4tszik, mintha
semmi sem torténne. Azonban, ha néhdny betit beirunk, a meghajté aktivv4 vilik,
és a betiik a kivint méretben jelennek meg.

A Gene sz4t a Roma betilitipussal és 18-as poritmérettel {rtuk, a tovabbi szavakat
pedig az 4ltalunk definidlt betlitipussal és 24-es pontmérettel. A Letters lemezunk
valamennyi betlt{pus programot tartalmazza. (Persze csak akkor, ha az el6z8 fe-
jezetben valamennyit 4tmdsoltuk a Work 1 munkalemezrdl.)

Prébélgassunk nyugodtan, és vdlasszuk ki az izlésunknek leginkdbb megfelel6 beti-
tipust. Ha az alapmentben (desk Top) kivdnunk visszatérni, 18jink rd a file, majd az
almeni guit (kilépés) tételére. A parbeszédablak a kovetkezd lizenettel jelentkezik:

Please insert a disk containing the deskTop
(Kérem a deskTop programot tartalmazé lemez behelyezését a meghajtéba)

Emlékeztetéul! A Letters lemezinkre a deskTop-ot nem mésoltuk 4t, mert a levelek
szdmira minél nagyobb helyet akartunk biztositani. Azonban — ha az Olvasé dgy
gondolja — a deskTop a lemezre barmikor dtmdésolhaté.

Most azonban helyezzuk be a Work 1 munkalemeziunket a meghajtéba, majd 16jink
rd az OK ikonra. Az alapmeni hamarosan megjelenik a képernydn. Ezzel a miivelet-
tel befejeztik a GEOS-szal valé elsé ismerkedéstiinket. A tov4bbi fejezetekben a
GEOS-t részletesebben tanulményozzuk.
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‘.;ZJECIS : file {edit ; optionsm style

T-_.«__L_.T_-_@-_«_-__'_

Dear Deb.

Mcther is fine now. She

award winning cookies (
fishing with Tad and Biff.
she's hoppy to hawe ar

13. 4bra
1) pont

A betiitipus almenu

Eqnos file | adit { options

.rn_-_ __I.:')._.____.n____l_

1
NN =0y —
* BSl 9 phint et B,
Loy f e peint ]
....... Gustvelle ol o0 BRI Leweh of her
University ¢d paint by too. He went
RC soo0co rmuch, even thaug
Californin
e :; : : s iﬁ
BeiT v ot | - Tt ST T T 0 e T B e O

Dear Deb,

Mother is fine nout.
award winning cookizs

Yours lowvingly,

She just finished baking a farmous batch of her
Cyour Favaorite), 0nd is doing well too. He went
“fishing with Tad and Eiff. Muffiy misses you sooooc much,
she's happy to hauve a roorm of her own.,

e en though

Gene

ps. his is ABWINLLLR, EEIF!_.]., California and
last but not least, Lmversity

14. 4bra

Pontméretek a GEOS-ban
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3. A GEOS RESZLETES LEIRASA

A 2. fejezetben megismerkedhettunk a GEOS néhdny tulajdonsigdval. Ebben a
fejezetben a GEOS-t felépit6 programokrél szisztematikusan leltirt nydjtunk, is-

mertetjik a menu és almenti tételeket, majd elmagyardzzuk, hogyan kell a GEOS
programokat haszn4lni.

3.1 A deskTop (alapmentii) munkaablaka

A GEOS programrendszer lényeges része a deskTop (alapmeni). Hosszd iddn keresz-
tul a C 64-es gépeknél nagyobb mennyiségli adatok tiroldsa a DATASETTE prog-
rammal volt lehetséges. Ekkor a LOAD és SAVE utasitisoknil alapértelmezésként
az l-es eszkoz — a kazettds magné — szerepelt, nem pedig a lemezmeghajté, ami a
8-as eszkoz. A GEOS kizdrdlagosan lemezmeghajtét haszndl. Mivel az 14j C 64-es
gépeket a GEOS-szal egyutt hozz4k forgalomba, a DATASETTE napjai meg van-
nak szdmldlva. A deskTop (alapmeni) a C 64-es szdmftégépen a lemezek kezelését
megkonnyiti, id&t és energiit takarft meg a szdmunkra. '

Az alapmeni munkaablakdnak legfels sordban taldljuk az utasit4smenut. A menu
mindegyik tételéhez egy-egy almeni tartozik, amely az utasit4smeni tételére vald
ralovéskor automatikusan megjelenik. Az almeniiben szerepls szakkifejezéseket téte-
leknek nevezziik. A lemez nevét a cimmezében olvashatjuk. Az inform4ciés mez8bél
megtudhatjuk a lemezen levd file-ok sz4mdt, a felhasznélt és a szabad t4rterilet
méretét. Az inform4ciés mez8 végén a kis gombra is figyeljink fel. Ez ugyanis a
lemezlezirds ikonja. A kordbban ismertetett lemezlez4rasi eljdrds (disk tétel + close
tétel) helyett elegendd rdlénink erre az ikonra, és a meghajtéban levé lemezt mar
le is zirtuk. A GEOS munkaablakok mindegyike tartalmazza ezt a gombot. A jobb
felsd sarokban a lemezikont taldljuk, az éppen hasznilatos lemez nevével. Az ikonra
valé rdlovéssel lehet a lemezt megnyitni. Ha az ikon sotét drnyalati, a lemez 4llapota
megnyitott. A lemezinform4ciés mezd alatt a lemezkataldégus lapjat ldthatjuk. Egy
lemezkatalégus-lapon maximélisan nyolc file-ikon fér el. Az ikonok utalnak a file
tfpusara. A katalégusban lapozni a szamaérfil technikdval lehet. Attdl fuggden,
hogy a szamiérfiilre vagy a szamdrfil ald 1ovink, a kovetkezd vagy a megeldzo

kataléguslap tlinik el6. A lapozds azonban az oldalszdm beirdsdval is lehetséges.
(Talén ez az egyszerlibb mddszer.)
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1 K bytes

s
a
=0
DESK TOP

15. 4bra Az alapmeni munkaablaka
1) utasitismenii; 2) cfmmez8; 3) lemezinformiciés mez8; 4) file-ikonok;
5) szamdrfiil; 6) lemezlezdrds; 7) lemezikon;. 8) lemezkatalégus-lap; 9)
szemétkosdr; 10) nyomtaté

A nyomtatdé és a szemétkosdr ikonjai az alapmeniu jobb alsé sarkiban vannak.
A nyomtatéikon segitségével egyszerien lehetséges a file-ok kinyomtatdsa. A file
ikonjdnak szellemképét réd kell vinni a nyomtatdikonra és tizelni. A szemétkosdr
ehhez hasonlan milikédik. Ha egy file-t torolni akarunk, ragadjuk meg a file ikonjdnak
szellemképét, vigylik rd a szemétkosdrra és tuzeljunk. A GEOS-ban a kovetkezd file-
tipusok léteznek:

1. Rendszer file-ok
Ide tartoznak a GEOS operdciés rendszerének file-jai (pl. GEOS KERNAL) és
olyan rendszeradatfile-ok mint a képkivdgat és a szovegkivigat.

2. Programfile-ok
Munkaprogramok (geoWrite, geoPaint).
Segédprogramok (Text Manager).
Felhaszn4léi programok, akdr BASIC-ben vagy assemblerben.

3. Adatfile-ok

Dokumentumok, amelyeket a GEOS munkaprogramokkal hoztunk létre.
Betdti{pusfile-ok.

Adatfile-ok, amelyeket nem a GEOS programmal hoztunk létre.
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4. Interface-kezels programok
Input eszkozoket kezeld programok.
Nyomtatékat kezeld programok.

5. Nem GEOS file-ok

Ide tartoznak azok a programok vagy adatfile-ok, amelyeket nem konvertiltunk
GEOS formdtumba. Minden ilyen file esetében egy C= ikon jelenik meg a kata-
léguslapon.

3.2 Az alapmeni tételeinek ismertetése

Most kovetkezik a mentutételek részletes magyardzata. El8szor az utasftdsmeniben
szerepld tétel, majd az almeniitételek kovetkeznek.

geos

geos tnfo: A GEOS szerzdinek nevét ismerteti.

deskTop info: Az alapmenu tervezdjének nevét tartalmazza.

select printer: A lemezen szerepld nyomtatékezeld programok list4jit adja.

(nyomtatékivilasztds)

A kezelSprogram kivéilasztdsa rdlovéssel lehetséges. Ha az OK ikonra is rélévunk,
a kezeldprogram érvénybe 1ép.

select snput: A select printer tételhez hasonléan az input kezelSprogram
(input eszkoz kivdlasztdsa is lehetséges. Jelenleg csak a botkormdany vagy
kivilasztds) egér (mouse) szerepel mint input eszkoz.

A fényceruza tervezés alatt van.

preference manager:  Kijelzi a felhaszn4lé 4ltal bedllithaté paramétereket (a mu-

(karbantarté tatémozgés sebessége, id5, ddtum stb).

segédprogram)

notepad: A 127 oldalas jegyzetfuzet rovid iuzenetek, emlékeztetdk
(jegyzetfizet tdroldsdra alkalmas. :

segédprogram)

A GEOS rendszerrel egyiitt a segédprogram is automatikusan tdrolédik vagy betolts-
dik.

35



photo manager:
(képgyljtemény
segédprogram)

text manager:
(szoveggyljtemény
segédprogram)

calculator:
(kalkuldtor
segédprogram)

alarm clock:
(ébresztdéra
segédprogram)

file
open:

duplicate:
(duplikdtum)

rename:
(dtnevezés)

info:
(inform4cid)
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A program segitségével az 4brdinkat, grafikdinkat fotoal-
bumba ragaszthatjuk vagy szukség esetén kiollézhatjuk, il-
letve kimdsolhatjuk.

A program a photo managerhez hasonld, de szovegekkel
dolgozik. A gyakran haszndlatos szovegeinket szovegalbum-
ba gyfijthetjuk, és innen egyéb szovegeinkbe beleragaszt-
hatjuk.

A leggyakrabban haszndlt matematikal miveletek elvégzé-
sére egy zsebszdmolégép 4ll a rendelkezésunkre a segédprog-
ram J6voltabdl.

Digitdlis 6ra, ébresztSberendezéssel.

Betolti a programot. Prébdljunk meg betolteni egy olyan
file-t, ami nem tartozik a programfile-ok kozé. Azonnal
hibajelzést kapunk. Kivételt csak a dokumentumfile-ok és
albumok képeznek, mert ezek megnyitdsakor elGszor au-
tomatikusan betoltédik a munkaprogram (geoWrite, vagy
geoPaint) és csak ezutdn kovetkezik a dokumentumfile
betoltése.

Ugyanazon a lemezen belil a kivdlasztott programrél
madsolatot készit.

A file nevét kell csak befrnunk, majd lenyomni a RETURN
gombot.

A kivéilasztott file d&tnevezését teszi lehetévé. A parbeszéd-
ablakban a régi file-név jelenik meg. Ennek helyére kell az
ij nevet beirni, majd a RETURN gombot lenyomni.

Minden GEOS formitumu file rendelkezik informdacids
dobozzal. A Write protect (frdsvédettség) felirat melletti
négyzetre vald rdlovéssel az frdsvédettség stdtusza ki- és
bekapcsolhaté. frisvédettség alatti lires teriiletre a sajét
megjegyzéseinket frhatjuk fel, és ez a szoveg a tobbi in-
formdciéval egyutt tdrolddik.



print:
(nyomtatds)

A geoWrite vagy geoPaint munkaprogramokkal 1étrehozott
dokumentumok nyomtatdsit végzi el. Gydz8djink meg
arrdl, hogy a nyomtaténknak megfeleld meghajtéprogramot
vilasztottunk ki (select printer).

.

Jeos ; file

Viely

BI0D SO0

disk }s

S 2 files 155 K bytes used TK butes fresb
| GEOPAINT 29K Application

% GEOWRITE 22K  Application

f GEOS KERMAL 21K System File

51 DESK TOP 18K System File

;”E? University 16K Font File

% Roma 8K Font File

% California 6K  Font File

% photo manager Desk Accessory

16. abra A file-ok méret szerinti sorrendben

view
wcon:

size:

type:

date:

A lemezen levé file-ok a lemezkatalégus lapjain ikonalak-
ban jelennek meg. Ha a file-okkal mdveleteket akarunk
végezni, akkor a view tételen belil az ikon tizemmédban
kell lennink. A tovabbi médozatok (size, type, name, date)
csak arra valék, hogy a lemez tartalomjegyzékét ezeknek a
szempontoknak az alapjdn elkészftsék. Ha a munkit foly-
tatni akarjuk, mindig térjink vissza ikon izemmédba.

A lemezen levé file-ok list4jat kapjuk méret szerinti sorrend-
ben. (A legnagyobb 4ll legell.)

A lemezen levé file-ok t{pusaik szerinti csoportositdsban Je-
lennek meg. A file-t{pus az inform4ciés dobozban olvashats.

A lemezen levd file-ok a legutolsé médosftisuk dituma
szerinti sorrendben jelennek meg. Minden GEOS file ren-
delkezik ddtummal. A legutoljira médosftott file 4ll legelol.
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name: A file-ok dbécérendbe szedett listdjat kapjuk.

A GEOS a munkaablakban maximélisan nyolc file-nevet tud megjeleniteni. Az
dbra aljdn azonban lithaté egy felfelé és lefelé mutatd nyilakat dbrdzolé doboz.
A dobozra valé rélovéssel a listdt lefelé-felfelé mozgatjuk. Ha a tiizelésgombot le-
nyomva tartjuk, a nevek automatikusan megjelennek egymads utdn.

disk

con: A lemezen levd file-ok a lemezkatalégus lapjain ikonalak-
ban jelennek meg. Ha a file-okkal miiveleteket akarunk
végezni, akkor a view tételen belil az ikon tuzemmdédban
kell lenniink. A tovdbbi médozatok (size, type, name, date)
csak arra valdk, hogy a lemez tartalomjegyzékét ezeknek a
szempontoknak az alapjidn elkészitsék. Ha a munkdt foly-
tatni akarjuk, mindig térjink vissza ikon uzemmodba.

size: A lemezen levé file-ok listd)dt kapjuk méret szerinti sorrend-
ben. (A legnagyobb 4ll legeldl.)

type: A lemezen levd file-ok tipusaik szerinti csoportositdsban je-
lennek meg. A file-tipus az informdciés dobozban olvashaté.

date: A lemezen levd file-ok a legutolsé médositidsuk dituma
szerinti sorrendben jelennek meg. Minden GEOS file ren-
delkezik ditummal. A legutoljdra médositott file 41l legelol.

name: A file-ok dbécérendbe szedett listdjat kapjuk.

A GEOS a munkaablakban maximadlisan nyolc file-nevet tud megjeleniteni. Az
abra aljdn azonban lithaté egy felfelé és lefelé mutaté nyilakat dbrdzolé doboz.
A dobozra valé rélovéssel a listit lefelé-felfelé mozgatjuk. Ha a tuzelésgombot le-
nyomva tartjuk, a nevek automatikusan megjelennek egymas utdn.

disk
open: Megnyitja a meghajtéban levd lemezt és megvizsgdlja,
(megnyités) hogy GEOS formitumi-e. Ha a lemez nem a GEOS prog-

ram felhaszndldsdval készult, a rendszer megkérdezi, hogy
a lemezkonvertdldst elvégezze-e. Ennek a miiveletnek a
BASIC-ben haszndlatos FORMAT utasitdshoz nincs koze,
ugyanis a GEOS 4iltal végrehajtott konverzié nem torli
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close:

(lez4rds)

rename:
(dtnevezés)

copy:
(mdsolds)

add drive:
(mdsodik meghajté
csatlakoztatdsa)

le és nem formilja djra a lemezt. Csak annyit tesz meg,
hogy egy 1j szektort ir a lemezre annak érdekében, hogy a
lemezkatalégusban a file-okat ikonos formdban tudja megje-
lentetni. Igy lehetdvé valik, hogy ezekkel a nem GEOS file-
okkal is el tudjuk végezni a mdsolds, illetve torlés miveletét.

Erre a tételre kell ralénunk miel6tt a lemezeket a meghaj-
téban kicseréljuk.

Atnevezi a lemezt és az éppen aktudlis nevet kijelzi. A
DEL gombbal lehetséges a régi lemeznév torlése, majd az
1) név beirdsa utdn a RETURN gombot kell lenyomni. Ha
nem kivdnunk médositani, a CANCEL (programbdl valé
tovdbblépés) tételre 16jiink rd. Sok zavart elkeriilhetiink, ha
minden lemezinknek sajit onallé neve van.

Az éppen aktudlis lemez tartalmdt dtmadsolja egy masik
lemezre. A program elészor a céllemez behelyezésére
utasit benniinket. Céllemezként haszndlhatunk egy ftires
lemezt, de olyat is, amelynek tartalmdra nincs mdr tovdbb
szukségiink. Miutdn behelyeztiik a céllemezt a meghajtéba,
és raléttink az OK ikonra, a GEOS beolvassa a lemesz
nevét. Ha a lemez form4lisa még nem tortént meg, a GEOS
megkérdezi, hogy a miiveletet elvégezze-e. A céllemez utdn a
forrdslemezt (azt amelyrdl médsolni kivanunk) helyezziik be
a meghajtéba. Ezutdn az OK ikonra kell rdléni. Most 1jbél
a céllemez behelyezését virja télunk a rendszer. A GEOS a
lemezekre neviik szerint utal. A copy utasitds elsésorban
azoknak kényelmes, akiknek két meghajtdegységuk wvan.
Egy meghajté esetén az utasitds nehézkesen haszndlhatd,
mert egy teljes forrdslemez dtmadsoldsdhoz 30-szor kell a
lemezeket egymadssal kicserélniink.

Ennek az utasitdsnak a segitségével lehet a mdsodik
meghajtét a rendszerhez csatlakoztatni.

Ha a masodik meghajté egy hardverdtalakitds kovetkeztében mint 9-es eszkdz szere-
pel, a GEOS a behiizdst kovetden automatikusan hasznalni tudja. Ha a meghajtéin-
kat nem médositottuk, azaz mindkét meghajté mint 8-as eszkoz szerepel, kovessuk
a parbeszédablak utasitdsait:

Plug in and turn ON new drive.
(Kapcsoljuk ki az eredetileg haszndlt meghajtét.
Dugaszoljuk be és kapcsoljuk be az 4j meghajtét.)
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Turn ON original drive.
(Kapcsoljuk be az eredetileg haszndlt meghajtét.)

Azt a meghajtét, amelyet eredetileg haszndltunk A-nak, a mdsikat pedig B-nek
nevezzik. Kétmeghajtés rendszerben az alapmenu jobb szélén két lemezikon lathaté.

Az éppen aktiv meghajté ikonja inverz videéban jelenik meg.

validate: Az utasitds hatdsdra a lemezen levé olyan szektorok, ame-
(érvényesités) lyek nem tartalmaznak érvényes adatokat, felszabadulnak.
FIGYELMEZTETES!

Soha ne haszndljuk a C 64-es VALIDATE utasitds4t. Ha ez véletlentil mégis megtor-
ténne, Ujbdl toltsuk be a GEOS-t, és a disk tétel validate utasitdsat alkalmazzuk.
. Ugyanis a GEOS file-ok tobb szektort hasznalnak mint a nem GEOS file-ok. Ezeket
a plusz szektorokat a normal VALIDATE utasitds nem értelmezi.

format: A rendszer a lemez nevének beirdsit és a RETURN gomb
(formdlds) lenyomésdt vérja télink. Ezt kovetden a lemez GEOS
formdatumai lesz.

special
BASIC: Az utasitds segitségével kiléphetuink a GEOS-bsl a BASIC

interpreterbe. Az alapmeniibe valé visszatéréshez az eredeti

GEOS lemezt kell behelyezni a meghajtéba, majd lenyomni
a RESTORE gombot.

reset: Az utasitds jrainicializdlja a GEOS-t. Bedllitja a fontos
paraméterek alapértelmezését és megnyitja a lemezt.
Erre az utasitdsra akkor lehet sziikséglink, ha elfelej-
tettink végrehajtani egy lemezcserét, vagy egy hibalizenet
kovetkeztében megakadtunk a programban.

Q-link: Betolti a Q-link programot.
(A Q-link a QuantumLink roviditése, amely a Commodore-tulajdonosok telekom-

munikdciés hdlézatdt jelenti az USA-ban. Az ehhez sziikséges szoftvert tolti be a
Q-link utasitds hatdsdra a szdmitégép. — Fordité megjegyzése.)
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3.3 Az alapmenii miikodése

Az utasitdsmenuben felsorolt lehetdségeken kivul szdmos tevékenység van még,
amely a Felhaszndlé munkdjit megkonnyiti. Ilyenek példaul a file-mdsolés, torlés,
kijelolés, a kilonbozd tilizelési lehet6ségek, amelyek mdr bizonydra ismerések az
Olvasénak.

Nézzik meg most kozelebbrél ezeket a miiveleteket!

3.3.1 Miveletek ikonokkal

Az éppen aktudlis lemez lezdrdsa a képernyd jobb felsé sarkdban levé zdréikon-
rdlovéssel lehetséges. Ilyenkor az eredeti lemezikon eltinik, és a szellemképe kozepén
egy kérd6jelet lathatunk. A lemez megnyitdsakor a kérd&jelre kell ralénunk.

17. 4bra A lemezikon szellemképe

Nem lesz azonban kiilonésebb baj akkor sem, ha a lemez elézetes lezdrdsa nélkul
vessziik ki a lemezt a meghajtébdl. Ilyenkor helyezziik be a kovetkezd lemezt és
16jink rd a lemezikonra. A képernyd jobb alsé sarkdban a nyomtaté ikonja taldlhaté.

Ha a munkaprogramokkal készitett dokumentum-file ikonjdt rdvisszuk erre az ikonra
és tuzeliink, a file nyomtatdsa megtorténik. Ettdl az ikontdl balra egy szemétkosar
képét lathatjuk.
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Ha egy file-t torolni szeretnénk, egyszer(ien rd kell vinni a file ikonjdt a szemétkosdrra

Ha a WRITE PROTECT ON (frésvédettség bekapcsolva) lizenetet kapjuk, akkor
az utasitdsmenu file és az almeni info tételére kell ralénink. A Write Protect
felirat melletti négyzetre valé ralovéssel az {rasvédettség megszlinik. Most mar
elvégezhetjuk a file-torlést is.

A bal alsé sarokban egy szamdrfiilet ldtunk, amelyre ha ralovunk, a kovetkezd
lemezkatalégus-lap tiinik el8. Ha kozvetlenil a szamdrfil ald Iovunk, a megel6z6
kataléguslapra lapozhatunk.

3.3.2 A billentytlizet hasznalata

A lemezkatalégusban gy lapozhatunk, hogy a billentytizet legfelsé sordban elhe-
lyezkedd 1-9-es gombokat nyomjuk le. Példdul, ha a lemezkatalégus harmadik lapjdt
akarjuk latni, egyszeriien nyomjuk le a 3-as billentyt.

3.3.3 Tuzelés—ralovés—raduplazas

Tuzelés:

Tizelni a botkormdny tiuzelésgombjinak lenyomdésdval lehet.
Rdlovés egyszer:

Az ikonképre rdavisszik a botkorménnyal a mutatét és tiizeliink. Az ikon megviltoz-
tatja a szinét. Ezutdn mdr kulonbozé miveletek lehetségesek. Ha az eljardsbél ki
akarunk lépni, egy mdsik ikonra vagy az ikonok kozdtti lires teriiletre 18jiink ra.

Rdlovés—szunet—tiuzelés:

A két mivelet kozott legaldbb fél mdsodperces szilinetet kell tartanunk. Ilyenkor
az ikonkép mozgathatévi vilik, tehdt levihetd a keretre vagy a szemétkosdrra. A
kilépés ismételt tiizeléssel lehetséges.

Rdlovés—tuzelés=rddupldzds:

A radupldzdskqor a mutatét a megfeleld helyzetbe allitjuk és gyors egymdésutdnban
kétszer tuzelunk. A rendszer szdmdra ez a miivelet a file megnyitdsit, valamint ha
szukséges, a hozzd tartozé munkaprogram automatikus behfvé4sit jelenti.
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3.3.4 Tovabbi miiveletek

Mdsolds (Copy)

Ha a file ikonképét levissziik a keretre, (elébb azonban az ikonképet a rédlovés—
szlinet-tiizelés miivelettel mozgathatéva kell tenni) a file mdsolhaté 4llapotba keril.
Ezutdn a céllemezt kell behelyezniink a meghajtéba, majd megnyitni (Open). A
keretrél az 1j lemez tetszdleges kataléguslapjara az ikon felvihetd. Ezutdn tuzelnink
kell. A rendszer 4tveszi az irdny{tdst, és annyiszor cserélteti veliink a forrds- (source)
és cél- (destination) lemezeinket, amig csak a file-mdsolat el nem késziil.

A keret azonban nem csak a file-masoldskor hasznos. A segitségével a lemezen levd
programok sorrendje is megvdltoztathaté. A kereten maximdlisan nyolc ikonkép
fér el. Ha a sorrenden viltoztatni akarunk, vigyuk le az ikonképeket a keretre,
majd a kivdnt sorrendben helyezzik el 6ket a kataléguslapon. Az ikonok sorrendje
hatdrozza meg a lemezen levé programok sorrendjét is. A kataléguslapon az ikonok
elhelyezkedésének a kovetkezd hierarchidja van: balrél jobbra, fentrél le. Tehat az
ures kataléguslap megtoltése ebben a sorrendben torténik. A keret segitségével az
ikonképeket mds katalégusoldalra is 4t lehet tenni. Ilyenkor a katalégusban a bil-
lentyfizettel (0-9) kell lapoznunk.

3.4 A geoPaint munkaprogram

3.4.1 Bevezetés a geoPaint-be

A GEOS édltal kindlt két munkaprogram egyike a geoPaint, amely sok kiilonleges
szolgdltatdssal 41l az Olvasé rendelkezésére. Szines dokumentumokat készithetiink a
segitségével (16 szin felhaszndlds4dval), amelybe kiillonboz6 betiitipusokkal széveget
1s irhatunk.

A geoPaint-tel létrehozhaté dokumentumok mérete kb. 21 cmx27,5 cm. Mivel ez
a teriilet nagyobb, mint amit a geoPaint képernydjén egyszerre ldthatunk, ezért
egy rajzoléablak segitségével a dokumentumon belil szabadon tudunk mozogni.
Arra is van lehet&ségiink, hogy egyszerre lithassuk a teljes dokumentumot. (Kisebb
felbontdsban.)

Az alapmeniibdl (deskTop) a geoPaint hirom médon érheté el:

1. Rélovés a geoPaint ikonra, a file majd az open tételekre.

2. Rddupldzdis a geoPaint ikonra.
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3. Ha madr van olyan dokumentumunk, amelyet geoPaint-tel hoztunk létre, akkor
16jiink r4 a dokumentum ikonjira. Ekkor automatikusan betdltédik a geoPaint

majd a dokumentum is.

Ha a geoPaint ikonjéra és nem pedig egy méir meglevé dokumentum ikonjdra lovink
rd, a képernydn egy pdrbeszédablak jelenik meg, és harom lehetdség kozil kell
véilasztanunk:

~ Uj dokumentum létrehoz4sa (Create new document)
~ Egy meglevd dokumentum megnyitdsa (Open existing document)

— Visszatérés az alapmeniibe (Quit to deskTop)

Az elsd tétel esetében be kell irnunk az ij dokumentum nevét, majd lenyomnunk a

RETURN gombot.

A misodik tétel segitségével listdt kaphatunk a mar meglevd geoPaint dokumentu-
mainkrél. Mivel egyszerre csak 6t név jelenik meg a képernydn, a nyilakat abrazold
négyzetre valé ralovéssel lehet tijabb neveket megjeleniteni.

Megjeqyzés: A geoPaint munkaprogram a most ismertetett médon csak a lemezen
levs elsd 16 geoPaint dokumentumot listdzza ki. Ha 16-ndl tobb dokumentumunk
van, akkor a file-ok sorrendjét 4t kell rendezniink a kataléguslapokon (l. a 3.3.4

pontot).
A harmadik tétellel visszatérhetiink az alapmeniibe (deskTop).

Ha tehdt az elsé tételt vilasztottuk, és befrtuk a file-nevet (a mi esetiinkben ez a
picture 1=1 kép volt), a kdvetkez8 képernyst lithatjuk:

A képernyd legtetején most is az utasitdsmeni, illetve a dokumentum neve helyez-
kedik el. Kozépen lithaté és a képernyd nagy részét elfoglalja a rajzoléablak, amely-
ben a dokumentumnak egy része jelenik meg. A grafikus eszkoztar a képernyd bal
szélén taldlhat6. Az eszkozok aktivizdldsa a megfelels ikonok ralovésével lehetséges.
Néhiny esetben azonban tovabbi tételekbdl is vilasztanunk kell.

A mintajelz6 ablakot a bal alsé sarokban latjuk. A festékszérds vagy besatfrozds
miivelete haszndlja az itt megjelend mintdt. Ettél jobbra helyezkedik el a stdtuszdo-
boz, amely az alkalmazott eszkoztél fiiggéen kilonbozdé informdéciékat nyidjt a szé-
munkra. A legtobb esetben a stituszdobozban a dokumentumlap térképét, a képme-
20 festékszinjelz6 ablakdt és a festékpalettdt taldlhatjuk. A dokumentumlap térké-
pe megmutatja a rajzoléablak dokumentumon beliili méretét és elhelyezkedését. A
képmezd festékszinjelz6 ablaka arra a szinre valt, amilyen annak a képmezdnek a
szine, ahova a mutatdval rdmutatunk. A festékpalettdn 16 szin van. Amelyiket a
felette levd kis mutatéval kijeloljuk, az lesz a festés érvényes szine.

Megjegyzés: A 18. dbrdn sem a mutatét, sem a rajzoléablak dokumentumon beliili
elhelyezkedését nem ldthatjuk. Ez a két elem a tobbitdl eltérd mddszerrel késziilt,
ezért a hardcopyn nem jelenhet meg.
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18. dbra A geoPaint bejelentkezése

1) utasitdsmenii; 2) grafikus eszkdztdr; 3) mintajelz& ablak; 4) rajzoléablak;
5) a dokumentum neve; 6) stdtuszdoboz

3.4.2 A geoPaint utasitdsmeniije

Miként az alapment ismertetésénél mar lattuk, az utasitdsmenu barmelyik tételére
valé ralovéskor egy-egy almentt kapunk. Nézzuk végig, hogy mit kell értenunk az
egyes miveleteken, és mikor mit kell hasznalnunk.

geos

Lényegében ugyanazokat a tételeket taldljuk itt is, mint a deskTop (alapmenii)
leirasdndl. A geoPaint info tételnél azonban a geoPaint, szerzéinek a neve olvashaté.
Ezutdn a segédprogramok felsorolisa kovetkezik, amelyek aktivizdlisa a megfelelo
tételre vald rdlovéssel lehetséges.

A select printer (nyomtatétipus kivdlasztdsa) és a select input — input eszkdz
kivdlasztdsa — innen nem torténhet meg. Azonban szeretnénk emlékeztetni az Olva- -
sét arra, hogy a dokumentumok kinyomtatdsa elétt ki kell vdlasztania a megfelels
nyomtatdkezeld programot.
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file
close:
(lezérds)

update:
(aktualiz4lds)

preview:
(attekintés)

recover:
(visszaallftds)

rename:
(dtnevezés)

print:
(nyomtatds)

quat:
(kilépés)

edit
cut:

(kiollézds)
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Ha egy dokumentummal befejeztiik a munkdnkat, ezzel a tétellel
a file lezdrhaté — de a munkaprogram nem! - és a parbeszédablak
segitségével hirom tétel koziil vdlaszthatunk:

— Create a new picture (4j kép létrehozdsa)

— Open another picture (masik kép megnyitdsa)

— Quit deskTop (kilépés az alapmeniibe)

A geoPaint program a képeken végrehajtott viltoztatdsokat nem
tdrolja automatikusan a lemezen csak akkor, ha ezt a tételt ak-
tualizdljuk. Ha a tovdbbiakban valamilyen hibiat vétenénk a kép

rajzoldsa, szerkesztése sordn, a recover (visszadllitds) tétellel a
legutoljdra aktualizdlt dllapot viszszatolthetd.

Egy geoPaint dokumentumlap 800x640 képelembdl all. Ez a
felbontds nagyfokd részletgazdagsigot tesz lehetdévé. Mivel a
munkaablakban a dokumentumnak mindig csak egy részlete je-
lenik meg, laprél dltaldnos dttekintést ennek az utasftisnak a
segitségével kaphatunk. Ha a tanulmdnyozdst befejeztik, az OK
ikonra 16junk r4.

Ez az utasitds az update-hez kapcsolédik, ugyanis a legutoljara
aktualizdlt képet ennek segitségével tudjuk a képernyén megje-
leniteni.

Megjegyzés: A recover utasitis
aktudlis tartalma elvész.

alkalmazdsakor a képernyd

Az utasitds lehetdvé teszi a dokumentum nevének megviltoz-
tatdsat. Amint az érvényben levé név megjelenik a képernydn, a
DEL gombbal letorolhetd. Az 1) név beirdsa utdn a RETURN
gombot kell lenyomnunk.

Az utasitds segitségével a teljes dokumentum kinyomtathaté. (A
megfeleld nyomtatdkezelé program kividlasztdsardl azonban méar
kordbban gondoskodni kell. Az alapmenu geos tétele és az almenu
select printer utasitdsa teszi ezt lehetévé.)

Az utasitds hatdsdra a file lezdrédik, és kilépunk a geoPaint-bél a
deskTop (alapmenti)-be. Az utolsé kép automatikusan tarolédik.

Az utasitds gy miikédik, mintha ollét haszndlndnk, tehdt a
képrészletet a dokumentumbdl kivdghatjuk. Elozetesen azonban
az eszkoztdrunk jobb felsd sarkdbél elé kell vennink az edit
box (szerkesztési teriilet kijeldlése) tételt. Ilyenkor mutaténk



szdlkeresztté viltozik és ezzel lehetséges a szerkesztési terulet ki-
jeldlése. Allitsuk oda a szilkeresztet, ahova a szerkesztési teriilet
egyik sarkdat el akarjuk helyezni és tuzeljunk. A szdlkereszt szine
megvaltozik. Ezutdn jeloljik ki a szdlkereszttel az 4tellenes sarkot
is. A rendszer egy szaggatott vonalakkal hatédrolt téglalappal
folyamatosan mutatja, hogy mekkora az éppen kijelolt teriilet.
Az ismételt tiuzeléssel a szerkesztési teriilet mérete rogzédik. Ha
a file tétel cut utasitdsdra rdlovunk, a kijelolt terulet belekeriil
a képkivdgatba. (A régi helyérdl eltlinik.) A photo mana-
ger (képgyiljtemény segédprogram) segitségével a képrészlet a
képkivdgatbdl a fotoalbumba beragaszthaté.

copy: A copy a cut-tél abban kiilonbozik, hogy a kijeldlt tertletrél dup-
(mdsolds) likdtumot készit, tehdt a cut-tal ellentétben meghagyja az eredeti
helyén is a szerkesztési terulet dbrajat.

paste: Az utasitds felhaszndldsdval a képkivdgatbél az edit box tétel
(beragasztds) segitségével meghatdrozott dokumentumhelyre a képrészlet be-
ragaszthatd.

Ha a célteriilet kicsi, akkor a képrészletnek csak egy részét tudjuk
oda beragasztani.

A most bemutatott hiarom utasitds hasznilatakor tartsuk szem elétt a kovetkezdket:

A képkivégat file egyszerre csak egy képrészlet téroldsira képes. Uj képrészlet
bem4soldsa (copy), vagy beollézdsa (cut) a régi tartalmat automatikusan megsziinte-
ti. Ebbél az is kovetkezik, hogy a fotoalbumba egyiddében egyszerre csak egyetlen
képrészlet ragaszthatd.

Ha tobb képrészletet akarunk beragasztani, a most ismertetett folyamatot (képrész-
letkijelolés — képkivigat — képgyiijtemény segédprogram — fotoalbum) kell egymds
utdn megismételnunk.

options

pizel edit: Az lizemméd segitségével finom részleteket vehetiink nagyité ala.
(képelem- A tételre valé rdlovéskor megjelenik a téglalap alakd nagyitéiveg,
szerkesztd) amelyet a kivdnt terulet folé a botkormdnnyal kell bedllitani.

A tiizelésgomb megnyomdsakor a kijelolt terulet nagyitdsa je-
lenik meg a munkaablakban. Az eredeti dokumentum pontjai
kis négyzetekké alakulnak 4at. A ceruzdank egyarant alkalmas
képelemek beszinezésére, vagy torlésére. Ha a ceruzdval egy
ires képelemre lovink rd, a ceruza az éppen érvényes festék
szinével rajzolni kezd, ha pedig betoltott képelemre lovunk r4,
a rajzeszkozlink radirként milkodik. A kinagyftott terilet valédi
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normal edit:

change brush:

méretben a stituszdoboztdél balra lathaté. A nagyitéuveg moz-
gatdsa a grafikus eszkoztdr bal felsd sarkdban taldlhaté nyilakat
4brézolé ikonra valé értelemszerti ralovéssel lehetséges. Ebben az
uzemmdédban nem hasznalhaték a kovetkezd eszkozok:

- szovegiras,

— szerkeszt6doboz,

-~ korrajzolds,

- betoltott kor rajzoldsa.

Az utasitds segitségével normadl rajzolé tuzemmddba kapcsol-
hatunk vissza.

A change brush tételre vald egyszeri rdlovéssel 32 féle ecset-
kezelési lehetdség kozil vdlaszthatunk. A kivdnt ecsetkezelésre
valé rélovéskor a tétel korul egy kis négyzet jelenik meg, amely a

<»<>¢$~\<$«\agawma;mm

(ecsetkezelés
véltoztatdsa)
kivdlasztast jelzi.
qem : file | edit | options  fonts
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19. 4bra

color off:

Ecsetkezelés kivadlasztdsa

Ha az \j ecsetiinket ki akarjuk prébdalni, az eszkoztarban az ecset
ikonjara kell rdléniunk.

Ha a dokumentumunk szines, azonban a printer nem, a hardcopy

(szfnkikapcsolds) elkészitése a color off tételre valé rdlévés utdn lehetséges csak.
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font:
(betttipus)

Ha az options menutételeit végignézzik a negyedik helyen a color
on (szinbekapcsolds) tételt olvashatjuk. Erre valé rélovéskor a
dokumentumaink ismét szinesek lesznek.

Ezzel a tétellel lehetséges a kulonbozd betlitipusok és a hozzd-

juk tartozé pontméretek kivdlasztdsa a geoPaint munkaprogra-
mon belul.

3.4.3 A grafikus eszkoztar

Ebbél az alfejezetbd] az Olvasd részletesen megismerheti a grafikus eszkoztdr Osszes
elemét. (Az eszkoz6k bemutatdsinak sorrendje: fontrél lefelé és balrél jobbra.)

Mozgatdablak:

A mozgatéablakban lithaté négy nyil a mozgatdsi lehetdségek irdnydt mutatjak.
L&jiink rd a tételre. Kis id8 milva a geoPaint rajzoléablakdnak kozepén megjelenik
egy jelzészimbdélum és az ablak mozgatdsa a botkormdnnyal lehetséges. Ha a kivant
képrészletet megtaldltuk a dokumentumon belil, tizeljink. A mozgatéablaknak a
képelemszerkeszté tizemmdédban (pixel edit) is van szerepe. Ilyenkor a nagyitéablak
mozgatdsa teszi lehetévé.

Szerkesztéablak = szerkesztéss terulet kijelolése:
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Edit rnode: M rmoue O copy

O miccor x O invert O clear
O mivice y - O rotate

A szerkesztddoboz kijelolése
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A szerkesztési teriilet két 4tellenes sark4t a szilkereszttel tudjuk kijeldlni. Allftsuk
oda a széilkeresztet, ahovd a szerkesztési teriilet bal fels6 sarkdt el akarjuk helyezni,
majd tizeljink. Ezutdn kovetkezik a terilet jobb alsé sarkdnak kijelolése, majd a
tiizelés. (A szaggatott vonallal hatédrolt téglalap a kijelSlt teriiletet szimbolizalja.)

Most mdr az utasftdsmeniti edit tételének cut, copy vagy paste parancsaival a szer-
kesztési teriilet a képkivdgatba elhelyezhets. De vdlaszthatunk a stdtuszdobozban
levd utasitdsok kozul is:

1. mirror x: A szerkesztési tertilet tiikrozése az y tengelyre. (Balrél jobb-
(tikrozés ra)
vizszintes irdnyban)

2. mirrer y: A szerkesztési tertilet tikrozése az x tengelyre.
(tukrozés
fiigg8leges irdnyban)

(A tikrozés tengelyei a rajzoléablak vizszintes, illetve fiiggdleges felez&vonalai. —
Fordité megjegyzése.)

3. invert: A szerkesztési teriilet inverz abrajat allitja eld. A kikapcsolt
(képinverz) képelemeket bekapcsolja és forditva.

4. rotate: A szerkesztési terulet éramutatd jiardsdnak irdnydba esd
(forgatds) elforgatdsdt jelenti 90°-kal.

Ha a mfiveletet négyszer egymds utdn megismételjik, a kiinduldsi helyzetbe térink
vissza. El8fordulhat, hogy a szerkesztési teriilet forgatdsa kovetkeztében a teriilettel
hatdros dbrarészletek eltinnek. Igyekezzink tehdt a szerkesztési teruletet négyzet
alakira formdlni, vagy csak a legsziikségesebb teriiletet keriteni korul.

5. clear: Az utasitds a szerkesztési terulet torlését végzi el.
(torlés)

A move (mozgatds) és a copy (mdsolds) utasitdsok hasonléak egymaéshoz. Az alapve-
té kilonbség a két utasitds kozott mindossze csak annyi, hogy a move hatdsira a
szerkesztési terilet a kivdnt helyre adthelyezddik, és a régi helyen a grafika torlédik.
Mfg a copy duplikdtumot készit, tehdt az dbra ezutdn mindkét helyen szerepelni
fog. Az utasitdsok haszndlata a kovetkezd:

— A szdlkereszttel definidljuk a szerkesztési teruletet.
~ Lojiink rd a stidtuszdoboz megfelels tételére (copy, move).
—~ Helyezzik el a szdlkeresztet a szerkesztési tertlileten belul és tizeljink. Ekkor a
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szerkesztési teriilet hozzdragad a szdlkereszthez és a botkormdny segftségével a
kivant helyre szallithaté.

— Ha elértik az 4dbra 4j helyét, tuzeljunk.

Besatirozds:

Adott zart teriilet feltoltése a mintajelzd ablakban mutatott mintdzattal, a be-
satirozdssal lehetséges. A csap ikon jelenti a besatirozdst. Ha az ikonra ralovink, a
keletkezd szdlkeresztet mozgassuk arra a lezdrt teriletre, amit be akarunk satirozni,
majd ismét tiizeljink. A teriilet a mintdval feltoltédik. Vigydzat! Ha nem vagyunk
teljesen lezdrt teriiletben, akkor amikor tuzelink, akdr az egész ablakot is feltolt-
hetjik az adott mintdzattal!

Festékszdrds:

A festékszéréval a mintajelzd ablakban mutatott mintdzattal, de kilonbozd inten-
zit4ssal nagy teriileteket lehet befesteni.

Vonalzé:

A vonalzéval dimenzidkat és méreteket tuduk meghatarozni. Ha az ikonra rdlovunk,
a stadtuszdobozban a kovetkezdket lithatjuk:
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21. 4bra  TA4volsdgmérés vonalzdval



A méreteket hivelyk mértékegységben (inches), vagy a képelemek szdméban jelzi
ki a rendszer. (Képelem: a dokumentumon belill haszn4lhaté legkisebb pont.)

L&jink rd a megfelel dobozra (inches, pixels). Helyezziik oda a szélkeresztet, ahovéa
a vonalzénk kezddpontjdt illeszteni akarjuk és tiizeljiink. A stdtuszdobozban a
kovetkezdket olvashatjuk:

X :0Y :0 distance: 0

Kezdjik mozgatni a szdlkeresztet. Vegyik észre, hogy folyamatosan egy ideiglenes
vonalat hiizunk, amelynek pillanatnyi hosszit és x—y vetiiletét a stdtuszdoboz 4llan-
déan kijelzi. Ha bedllitottuk a szdlkeresztet a mérendd tdvolsdg végére, ismét tiizel-
junk. A vékony vonal — a vonalz6 képe — eltlinik a képernyd&rél és a stdtuszdobozban
leolvashatjuk a kezdSpont és a szilkereszt kozotti tadvolsigot.

Egyenes vonalak rajzoldsa:

Az eljiras a vonalzéndl megismerthez hasonlé. A kezd8pontnél tizelniink kell, majd
a végpont beadllitdsa utdn 1smét. A két pontot a rendszer vonallal koti Ossze. A
vonal helyzete egy ) végpontra valé ralovéssel médosithaté. Ilyenkor az el5z6 vonal
automatikusan kitorlédik.

A stdtuszdobozban a végpont koordindtai jelennek meg.
Ecsethaszndlat:

Ha az options menii change brush (ecsetkezelés megviltoztatdsa) cimi tételre rdlo-
viink, 32 féle ecsetkezelési méd kozul vdlaszthatunk. Kulonbozd méretek és formak
dllnak a rendelkezéslinkre és érdekes hatdsokat is elérhetiunk. Prébaljuk ki az alsé
sorban jobbrél az 6tédik ecsetvondst! A 22. dbra mutatja az eredményt.

Ceruzahaszndlat:

A grafikus eszkoztdr alapértelmezése a ceruza. Az ikonra valé rdlovéskor a mutaté
ceruzaalakra valt. Vigyik be a ceruzdnkat a munkaablakba és ismét tiizeljink. (A
ceruza sotét szine jelzi azt, hogy készen 4ll rajzoldsra.) Hizzunk néhdny vonalat.
Ha ismét tiizeliink, ezzel képletesen felvesszik a ceruzit a papirrél. Rddupldzédskor
a képelemszerkeszt6 izemmédba lépink be.

Radir:

Ha a dokumentumunk bizonyos részeit le akarjuk t6rélni, a radirt kell haszndlnunk.
Az ikonra valé rdduplazds a teljes munkaablak letorlését jelenti. Ennél a tételnél
néha eléfordulhat, hogy a rddupldzds miivelete nem sikerul elsére. Prébdlkozzunk
1smét, de most egy kicsit lassabban. Ha ezutin sem sikerilne, ajinlunk egy madsik
médszert, amellyel a teljes munkaablak letorlése ugyancsak elvégezhetd. Jeloljik ki
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22. 4bra Abraismétlés ecsettel

szerkesztési teriiletként a szédlkeresztekkel a teljes munkaablakot, majd 16jink r4 a
stdtuszdoboz clear tételére. Ha a képelemszerkeszté tizemmddban dupldzunk r4 a
radir ikonjdra, csak a kinagyitott teriilet torlédik le.

Szovegirds:

A geoPaint-en beliil kiilonbdz6 betiitipussal és gépelési stilussal széveget is irhatunk.
Ha kivdlasztjuk a bet(itipust és a betliméretet, majd rdloviink a T ikonra, a kdvetke-
z6 statuszdobozt fogjuk 14tni a képernyéd aljan:

Otféle gépelési stilust kombinaltunk:

~ Bold (kiemelt).

— Italics (délt).

~ Underline (aldhizott).

— Outline (kérvonalazott).

— Reverse (forditott). .
Az egyes gépelési varidciék bekapcsoldsa a tételek melletti négyzetekre valé rdlovés-

sel lehetséges. Az ismételt rdlovés kikapcsoldst eredményez. A plain text tétellel az
alapértelmezésbe térhetiink vissza.
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23. 4bra  Sz0vegirds a geoPaint-ben

Ha a kivdnt kombindciét bedllitottuk (egyszerre tobb tétel is kijelélhetd) a sz6vegme-
z6 megnyitasa kovetkezik. Vigyilik a mutatét oda, ahovd a szovegmezé jobb felsé
sarkdt el akarjuk helyezni, és tizeljiink. Ezutdn mozgassuk a szédlkeresztet mind-
addig, amig a szovegmezd a kivdnt méretet felveszi és tlzeljiink. (A szaggatott
vonalak folyamatosan jelzik a mezd méretét és helyzetét.) A szovegkurzor a bal
felsé sarokban jelenik meg. Mdris hozzdldthatunk a szovegirdshoz. Az elézetesen
kivilasztott betlitipuson vagy gépelési stiluson a gépelés kozben is viltoztathatunk,
azonban a valtoztatds az egész szovegmezdre vonatkozik. A szovegmezd helyzete és
mérete is médosithaté.

A mutatéval azt a helyet jeloljuk ki, ahovd az ablak bal felsé sarkat el akarjuk
helyezni és tuzeljunk. Az ablak méretvaltoztatisa utélag is lehetséges. llyenkor a
rendszer dtrendezi a szoveget gy, hogy lehetbség szerint kitoltse az egész ablakot.

Ha a mfiveletet befejeztik, 18jink r4d a T, vagy barmelyik rajzeszkozt 4brédzold
ikonra.

Téglalaprajzolds:

Léjunk rd az ikonra. A mutaté szdlkeresztre valtozik. A téglalap bal felsé sarka
ott lesz, ahovd a szdlkeresztet elészor bedllitjuk és tizeljink. A téglalap jobb alsé
sarkdnak helyét kell ezutdn kijelolniink a szdlkereszttel. A helyes méret kivdlasztdsd-
ban segitségilinkre lesz a stdtuszdobozban megjelend Measure units (méretegység)
értéke. Addig tologassuk a szdlkeresztet, amig a megfeleld méretet és helyzetet kap-
juk. Ekkor tuzeljink és a téglalap véglegesen megjelenik a képernydn.
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Betoltott téglalapok rajzoldsa:

A mivelet teljesen azonos az el6zével, de most a mintajelzé ablak mintdjaval a
téglalap feltoltédik.

Korrajzolds:

Az eszkoz kivalasztdsdt kovetSen ralovéssel jeloljik ki a kor kozéppontjat. Ezutdn
mozgassuk mindaddig a mutat6t, amig a megfelelé méretii kort kapjuk, és tizeljink.

Betoltott kor rajzoldsa:

A folyamat az elézdével azonos, de most a mintajelzé ablakban lithaté mintaval is
feltoltédik a kor.

Szinvdlasztds:

A geoPaint-ben vidszonra festunk. A festés és a vdszon szine két, 16 szinbdl 4ll6
palettdrdl vdlaszthaté ki. A color tételre valé ralovéskor a két paletta a stdtuszdoboz-
ban azonnal megjelenik. (A felsé a festékpaletta, az alsé a vdszonpaletta.)

A geoPaint mindig azt a szint haszndlja, amelyet a palettin a nyillal kijeloltink.
(Kijelolni ralovésel lehet.) A festés szinének bedllitisakor minden legutoljira bedlli-
tott képelem ezt a szint veszi fel. Ezért a szin alatt egy négyzet taldlhaté. Ha ezt
megragadjuk és bevisszilk a rajzoléablakba, a hattér ennek a szinét veszi fel. A
négyzet egy ismételt tuzeléssel eltlinik. Van még egy probléma is a szinekkel kapcso-
latban. A C 64-es gép nagyfelbontdsi izemmdédjéban (a geoPaint ebben miikodik) a
vdszon és a festés szine 8 X8 képelembdl 4116 blokkokban dllithaté be. Egy blokk csak
egyféle szint kaphat. Ezt tartsuk szem elStt, amikor szines grafikdkat terveziink.

Ijgyeljﬁnk arra is, hogy a tobbféle szintaldlkozdst egy blokkon belil elkeruljtk.

Undo:

Az utasitds hatdsdra a képernydn a jelenlegi képet megelsz6 viltozat jelenik meg.
(Ugyanerre az eredményre jutunk a file menii recover tételével is.) Rogton ezt az
utasitdst haszndljuk, ha elrontottunk valamit. Ugyanis ha példaul rossz helyre raj-
zoltunk egy kort, és megprébéaltuk kiradfrozni, kozben azonban meggondoltuk ma-
gunkat és az Undo-t alkalmaztuk, csak a radirikont fogjuk a képerny6rél eltuntetni,
nem pedig a kort. Az Undo mindig a legutoljdra végzett miiveletet szuinteti meg.

Mintajelzd ablak:

Ez valéjdban nem igazi munkaeszkoz. Csak a mintavilasztékban kijelolt minta meg-
jelenitésére haszndlhaté. A 32 mint4t tartalmazé skdliban rdlovéssel vdlaszthatunk.
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3.5 A geoWrite munkaprogram

3.5.1 Bevezetés a geoWrite-ba

A GEOS ailtal kindlt masodik munkaprogram a geoWrite, amellyel szinte pro-
fessziondlis dokumentumokat tudunk létrehozni, nemcsak azért, mert betiitipusok
és pontméretek széles vdlasztékat haszndljuk, hanem azért is, mert a rendszerben a
betiik kozotti tdvolsig a betiiktdl fligg (ardnyos betlikdz). A geoPaint segitségével
alkotott dokumentumok a geoWrite-ba bemdsolhaték.

A geoPaint-hez hasonléan a geoWrite programba is hirom mddon léphetiink be:

1. Léjink rd a geoWrite ikonra, majd a file-meni open tételére.

2. Dupldzzunk ra az ikonra.

3. Nyissunk meg egy olyan dokumentumot, amit a geoWrite-tal hoztunk létre.

Ilyenkor — még a dokumentumfile elétt — a geoWrite automatikusan betoltddik.
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Ha az elsé két tétel valamelyikét vilasztjuk, a megjelend parbeszédablak a kovetkezd
lehet8ségeket kindlja:

create: Uj dokumentum létrehoz4sa.

open: Meglevé dokumentum megnyitdsa.

A geoWrite kijelzi a lemezen levd elsé ot geoWrite dokumentum
nevét. Maximalisan 16 dokumentumfile jelenftheté meg ilyen médon.

quit: Visszatérés az alapmeniibe. (deskTop)

Ha az elsd tételt (create) vélasztjuk, a kovetkezdk jelennek meg a képernydn:

I..;qeos file edit options font style »,. 1 :: lﬂg To l:'c;mn-;.:.dc.re %Nf

..{_l....l_l__.l_é_.t_.l._lz-__-_'_-_|__-_L._-_p_|?_'-._.n__t__!._|._'__-_w._l__l.d;-_-_l__-_l__.ﬂ_.-_-_.u._l.s;'_-

25. abra A geoWrite munkaablaka

Az utasitdsmeni a legfelsé sor bal oldaldn helyezkedik el, ezt koveti az oldalszdm
(a jelen esetben 1), majd a mozgatényilakat 4brdzolé ikon és a cimmezé kovetkezik.

Az utasitdsmeni alatt lithaté vonalzé segitségével a tabuldtorhelyek és a margdk
allithaték be.

A képernyd tovibbi része a geoWrite munkaablaka, amely a dokumentumlapnak

mindig csak egy részét mutatja. A szovegkurzor kiinduldsi helye a bal felsé sarok,
amely a kovetkez$ befrandé karakter helyét jelzi.



3.5.2 A geoWrite utasitdsmeniije

Miként a desk Top-n4l mar megfigyelhettiik, az utasitdésmeni barmelyik tételére vald
rilévéskor almenil jelenik meg a képerny8n. Nézziik végig most ezeket a tételeket!
Bizony4ra mindenkit érdekel, hogyan mikodnek.

geos

A geoWrite programozdinak nevét és a lemezen elérhetd segédprogramok listdjat
tudhatjuk meg a geos almeniijébdl.

A geoWrite munkaprogrambél az inputeszkozt kezelé program (select input) és a
nyomtatékezeld program (select printer) nem vélaszthaté ki, csak az alapmenubdl.

(deskTop)

file

close: Az utasitds lezdrja a dokumentumfile-t azonban a munkaprog-

(lezards) ram még tovabbra is akt{v marad. A pdrbeszédablak segitségével
hirom tétel kdziil (create = létrehozds, open = megnyitds, quiting
= kilépés az alapmeniibe) védlaszthatunk.

update: A geoPaint program a dokumentumbeli viltozdsokat csak akkor

(aktualizdlds) mésolja ki automatikusan a lemezre, ha az oldalon irdnyban moz-
gatjuk a munkaablakot, illetve amikor lezdrjuk a dokumentumot.
Azonban mielétt barmihez hozzdfogndnk, az utasitds (update)
segitségével célszerl a kiinduléhelyzetet rogzitenunk a lemezen.
fgy barmilyen helytelenul kidolgozott részlettdl konnyen megsza-
badulhatunk, ha az alapédllapotot visszatoltjik (recover). Ilyenkor
a képernyérél az elrontott dbra letorlédik, és a kezdéskor rogzitett
alapdllapot keril a helyére.

preview: Erre az utasitdsra azért van szikség, mert a teljes dokumentum-

(dttekintés) lap a méretei miatt (21,5 cmx27,5 cm) nem ldthaté egyszerre a
képernydn. A preview utasftds hatdsira a teljes dokumentumlap
kicsinyitett képe jelenik meg.

recover: Az update utasitds parja. A dokumentum legutoljira aktualizdlt
(visszaszallitds) vialtozatdt 4llitja vissza.

Figyelmeztetés: A miivelet kovetkeztében a legutoljdra aktualizdlt viltozat a képer-
nySre mésolédik, és a meglevd képernyStartalom megsziinik. (Nem cseremiivelet!)

rename: A dokumentumfile dtnevezését ezzel az utasitdssal végezhetjik
(dtnevezés) el. Az éppen aktudlis név a parbeszédablakban jelenik meg. A
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print:
(nyomtatés)

quit:
(kilépés)

edit

DEL billentyfivel toroljik ki a régi nevet, {rjuk be az tjat, majd
nyomjuk le a RETURN gombot.

A dokumentumlap kinyomtatdsa — a nyomtatémeghajté prog-
ram kivdlasztdsa utdn (a deskTop geos meniijének select printer
tétele!) ~ ezzel az utasitdssal lehetséges.

A dokumentumbdl és a munkaprogrambdl az alapmeniibe (desk-
Top) valé visszatérést teszi lehetové.

A most ismertetésre keruld szerkesztési utasitasok a képgyijtemény és szoveggytjte-
mény segédprogramokbdél valésziniileg mdar ismerdsek lesznek.

A gyakran haszndlatos szovegrészleteket szévegalbumokba gydjthetjik, majd in-
nen a kitlonbézé dokumentumainkba beragaszthatjuk. Ilyen médon a fotoalbumok
képrészleteit is hasznosithatjuk.

cut:-

(kiolléz4s)

copy:
(mésolés)

paste:
(beragasztds)

A miivelet — mint az elnevezése 1s mutatja — szovegrészletek ki-
ollézdsdra alkalmas. A szovegkivagat kijelolése — a geoPaint-tol
eltéréen — a kovetkez8képpen torténik. Léjink rd a szdvegrész
elsé karakterére, majd a botkormany tuzelésgombjit lenyomva
tartva mozgassuk a kurzort az utolsé karakterig, majd engedjik
el a gombot. A kijeldlt rész inverz jelenik meg a képernyén. Ha
tobb sort akarunk kijelolni, akkor elegendé rdléni az elejére, majd
a gombot lenyomva tartva a végén.

(A nem lithaté 1/3-ad részen is kijeléléddnek a sorok. — Fordité
megjegyzése.)

Béarmely jeléletlen teriiletre valé rdlovéssel a kijeldlés
megszuntethetd.

Ezek utdn kovetkezhet a szovegrészlet behelyezése a szo-
vegkivigat file-ba. L&junk rd a file, majd a megjelend almeniiben
a cut tételre. A lemezmeghajté milikodni kezd, és a geoWrite
a kijelolt tertiletet text scrap (szovegkivdgat) néven tdrolja a
lemezen. A szoveggy(ijtemény segédprogrammal (text manager)
a szovegrészlet a szovegalbumba ragaszthaté be.

A cut-tal ellentétben a copy a képrészletet az eredeti helyén
meghagyja és csak ennek mdsolatit helyezi el a szovegkivdgatba.

Irdnyitsuk oda a szovegkurzort, ahovd a szoveget vagy
képrészletet — amelyeket el6zetesen bemdsoltunk a képkivdgatba,
illetve szovegkivdgatba — be akarjuk ragasztani. A paste tételre
valé rdlovéskor egy pdrbeszédablakon keresztil megkérdezi a
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nward winning cookies (yows favorite). Dad is daing well too. He went
fishing with Tad and Biff. Muffy misses you sQoooo much, even thoug
she's happy to have a roorn of her own.

26. dbra  Kijelolt dokumentumrészlet a geoWrite-ban

rendszer, hogy szoveget (text) vagy képrészletet (graphics)
kivdnunk-e beragasztani. A valasztdl fuiggben a megfeleld kivigat
a kurzorral megjelolt helyre kerul.

CANOLEEEL A

[geos {fila | edit { options [ font I style [ 1 [ =— 1o Deb —=3
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so | adjusted your chart to show that all your party rncney's really
going into housing.

27. dbra  Grafika a geoWrite dokumentumban
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A legutoljira ismertetett hdrom utasitdsndl (cut, copy, paste) ligyeljiink mindig a
kovetkezbkre:

A szovegkivigatban egyszerre csak egy szovegrészlet szidmdra van hely. A cut,
illetve copy utasitdst kovetden a file régi tartalma megszlinik és az 4j kivdgat
kertil a helyére. EbbSl az is kovetkezik, hogy a szovegalbumba egyszerre csak
egy szovegrészlet ragaszthaté. Ha tobb — albumba tdrolandé — szovegrészletunk
van, azokat egyesével kell alivetnink a szovegrész kijelolés — cut vagy copy -

szoveggylijtemény vagy képgylijtemény segédprogram behivis és paste miveletek-
nek.

A geoWrite dokumentumba bemdsolt képrészlet a szoveghez hasonléan a DEL
gomb lenyomdsdval torolhetd. A bemdsolt grafika belsejébe azonban a geoWrite
munkaprogrammal 4j sz6veget nem lehet beleirni.

options

previous page: Az utasitds egy lappal visszalapoz a dokumentumban. (Csak
(megel8z8 oldal) akkor mfikédik, ha tobb dokumentumlap van.)

nezt page: Az utasit4s egy lappal elérelapoz a dokumentumban. (Csak akkor
(kdvetkezd oldal) miikodik, ha tobb dokumentumlap van.)

goto page: A dokumentumban egy megadott szdmi oldalra is lapozhatunk.
(lapozz a meg- L&jiink rd a tételre, majd frjuk be a megfeleld oldalszdmot.
adott oldalra)

hide pictures: Az utasitds akkor hasznos, ha a széveglink geoPaint képrészle-

(képeltiintetés) teket is tartalmaz. Ugyanis a képrészleteket a rendszer minden
alkalommal a lemezrdl tolti be, és ezdltal meglehetdsen lelassitja
a szovegdokumentummal végzett munkdnkat. Ha a tételre
raloviink, lehetdvé vilik, hogy a képrészlet vagy grafika megje-
lenjen a munkaablakban. A hely fenntartdsit egy tures téglalap
jelzi. (A show picture (képbemutatds) tétellel a képrészletek ismét
megjelenftheték a dokumentumban. — Fordité megjegyzése.)

page break: A tételre valé rdlovéskor a szovegkurzor helyén a lap aljdt jelold

(lapemelés) vizszintes zdarévonal jelenik meg, és a szovegkurzor a kovetkezd
lap bal felsG sarkdba keril, ahol a sz6vegirds madris folytathaté. A
lapemelés torléséhez a kovetkezS miiveletek szukségesek.

Helyezzik el a kurzort annak a lapnak a bal felsé sarkdba,
amelyet a lapemelési utasitdssal hoztunk létre. Nyomjuk le az
INST/DEL gombot. A megjelend pdrbeszédablakban a kdvetke-
z6ket olvashatjuk:
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DELETE THE LAST CHARACTER OF THE
PREVIOUS PAGE? .
OK CHANCEL

(Toroljem a megeldz8 oldal utolsé karakterét?)

igen nem

L&éjink r4 a CANCEL tételre.. Ezzel a lapemelést megszuntettuk.

Nagy dokumentumokon belil tandcsos lapemeléseket elhelyezni.
Az ok a kovetkezd. Ha egy olyan dokumentumunk van, amely
egyetlen lapemelést sem tartalmaz, -az els6 oldalon végrehajtott
beszirdsok a mdésodik, harmadik stb. oldalak sorait hatrébb
toljak. fgy minden oldal médosul. Ha lapemelést haszndltunk, ez
a gorgetési folyamat csak a kovetkezd lapemelésig tart.

font: A tétellel a betitfpus és pontméret kivdlasztdsa lehetséges. (Csil-
(bettitipus) lag jelzi a kivalasztott tételeket.)
style: Ez a mentitétel a kilonbozd gépelési stilusokat tartalmazza.

(gépelési stilus) (Tobb stilust is alkalmazhatunk egyszerre.) A plain text (sima
szoveg) tétellel az Ssszes bedllitds kikapcsolhaté.

3.5.3 Szovegiras

Kezdjiik el a beirdst! A szoveg a kurzor altal kijelolt helyen jelenik meg. A geoWrite
program munkaablakiban a dokumentumlapnak vizszintes értelemben mindig csak
a 2/3-a litszik. Ha elértiik a bal oldali 2/3-ad szélét, a rendszer automatikusan
gondoskodik a jobb oldali 2/3 megjelen{téséral.

DEL gombbal lehet a karaktereket torolni. A geoWrite-ban a kurzormozgaté gom-
boknak is torlési funkcidjuk van. Ha a szovegkurzort a szovegen belul 4t akarjuk
helyezni, a mutatéval jeloljuk ki a helyet és tuzeljuink. A geoWrite-ban automatikus
soremelé miikodik, tehdit a RETURN gomb lenyomdsa felesleges. A rendszer a
sor végén a szavak elvdlasztdsit nem teszi lehet6vé. Mindig teljes sz keril 4t
az 1) sorba. Uj szovegrész beszirasakor 16jink rd a mutatéval a megfeleld helyre
és kezdjik el a gépelést. A kordbban beirt karakterek automatikusan hatrébb
tolédnak. A DEL gomb segitségével a szovegkurzortél balra elhelyezkedé karak-
tereket lehet torolni. A geoWrite-ban alkalmazhaté valamennyi billentyd automati-
kusan ismétlési mechanizmussal van ellitva, ami azt jelenti, hogy a billentyd le-
nyomva tartdsdval a karakter ismételni kezdi onmagat. A szovegbe utélagosan a
RETURN gomb lenyomdsdval lehet iires sorokat beiktatni. (A mutaté bedllit4s4val,
majd tizeléssel kell a megfeleld helyet kijelolni.) Ha meg akarjuk sziintetni az iires
sort, vigyluk a kurzort az elejére és nyomjuk le a DEL gembot. Ezzel a médszerrel a
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lap aljat jelold vizszintes zdrévonalat is egy sorral lejjebb helyezhetjiik. A szovegkur-
zort a lap aljan a legutolsé karakter mogé kell 4llitani és lenyomni a RETURN
gombot. A mutatéval a szovegkurzort nem lehet olyan helyre dthelyezni, ahovd még
semmit nem frtunk. Azonban a RETURN gombot ismételten lenyomva a szovegiink
aljat képletesen lejjebb helyezhetjiik, és {gy mdar a szovegkurzor dthelyezése is lehet-
ségessé valik.

3.5.4 Formatumallitas

A geoWrite munkaablakdnak tetején egy vonalzé lathaté, amellyel a margdk széles-
ségét és a tabuldldsi helyeket tudjuk bedllitani.

A vonalzé jobb és bal végénél egy-egy margdjelz6t taldlunk, amelyek M betfire
emlékeztetnek. Ha vdltoztatni akarjuk a margd szélességét, 16junk rd a jelzlre,
majd a mutatdval az ) helyet meghatdrozva ismét tizeljunk. A jobb oldali margé az
alaphelyzetben nem latszik, hiszen a munkaablakban a dokumentumlapnak vizszin-
tes értelemben mindig csak a 2/3 része jelenik meg. Azonban amint az ablak jobb
szélére ramutatunk, a jobb oldali margéjelzé is el6tlinik. Javasoljuk, hogy egy
szoveg legelsd beirdsakor a margdkat az 1-es és az 5-6s poziciékhoz dllitsuk. Ez4ltal
elkeriilhetjiik a munkaablak dllandé vizszintes irdnyd mozgdsit. Id6t takarithatunk
meg, és a szoveg 1s jobban attekinthetd. Mindig a munka legutolsd lépése legyen a
dokumentum kinyomtatdsdhoz sziikséges margébedllitds!

A geoWrite-ban minden oldalon maximadlisan nyolc tabuldtorhelyet hatdrozhatunk
meg. Kijeloléskor a vonalzé megfeleld helyére 16jiink rd, a helyek megviltoztatdsakor
pedig a tabuldtorjelzére valé rdlovéssel, poziciondldssal, majd tizelés szukséges.

Hogyan haszndljuk a tabuldtort?

A billentyiizet bal felsé részén elhelyezkedd CTRL gombot tartsuk lenyomva mind-
addig, amig a mdsik kezinkkel az i gombot megnyomjuk. Ilyenkor ha a szovegkurzor
még nem érte el a sor végét, a kovetkezd tabuldtorhelyhez ugrik. A geoWrite
munkaablakban — mint mdr emlitettiik — a teljes dokumentumlapnak mindig csak
egy részlete lithaté. Ezért fontos, hogy a munkaablakot mozgatni tudjuk.

Erre tobb lehet&ség is kindlkozik.

1. Ha a szoveg szélesebb, mint a munkaablak — teh4t nem ldthaté egyszerre mind a
két margd — a vizszintes irdnyd mozgatds azonnal megtorténik, ha a mutatéval
a munkaablak jobb, vagy bal szélére rdmutatunk és tizelunk.

2. A fuggdleges irdnyd mozgatds a felfelé és lefelé mutatd nyilakat dbrdzold ikonra
valé rélovéssel lehetséges. (Ertelemszerﬁen egy sorral feljebb vagy lejjebb kerii-
link.) A tiizelésgomb lenyomva tartdsdval a szdveg folyamatosan gorgethetd.
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3. A dokumentumlap szdmat kijelzé ablakot a lap térképének is haszndilhatjuk,
ugyanis 1tt az oldalszdmon kiviil a munkaablak relativ helyére utalé kis fekete
pont 1s megjelenik. L§jink r4 erre a pontra, majd mutassunk réd a kivant helyre
a botkormany segitségével és ismét tuzeljink. Néhdny pillanat miilva a geoWrite
munkaablakdban megjelenik az ) szovegrészlet.

Kijelolt szovegrészletekkel kilonbozé miiveletek végezhetdk el:

— Beollézés (cut) a szovegkivigatba.
— Bemésolds (copy) a szovegkivdgatba.
— Torlés a DEL gombbal.

— A szovegrész atgépelése. (A billenty{ik lenyomdsakor a régi karakterek auto-
matikusan eltlinnek.)

- ij bet(itipus pontméret vagy gépelésistilus kijelolése. A szovegkijelolés miive-
lete a kovetkezd:
Mutassunk rd a szovegrészlet elsé karakterére, majd tiizeljiink. A tiizelésgom-
bot lenyomva tartva mozgassuk a kurzort az utolsé karakterig, majd engedjik
el a gombot. A kijeldlt rész inverze jelenik meg.

3.6 A segédprogramok

A GEOS lemezen szdmos hasznos segédprogram taldlhaté. Ezek a programok abban
térnek el a GEOS munkaprogramoktél, hogy barmely GEOS munkaprogrambdl
tetsz8legesen elérheték a geos menii megfeleld tételének kivilasztisival.

A segédprogramok belefrdsa kétféleképpen lehetséges:

1. Léjunk rd a kivédlasztott segédprogram nevére, majd a file menu open tételére.

2. Dupldzzunk rd a kivdlasztott segédprogram tételre.

Ha segédprogramot akarunk haszndlni, a lemezen bizonyos mennyiségli szabad
hellyel kell rendelkeznunk, ugyanis a program behivdsakor a munkiank éppen érvé-
nyes dllapota egy cserefile-ban a lemezen tdrolédik. Amikor befejeztiik a segédprog-
ram haszndlatit a cserefile tartalma visszatolt6dik a szdmitégépbe, és a munkaprog-
ram folytathaté.
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3.6.1 Ebreszt86éra (Alarm-clock)
Az ébresztééra segédprogramnak a kovetkezd hasznos szolgdltatdsai vannak:

Bé4rmikor elévehetd digitdlis ora.
Ebresztés.

A file-ok médositdsdnak idérendi sorrendje. (Feltéve ha minden alkalommal -
valahdnyszor hasznaltuk a GEOS-t — bedllitottuk a pontos id8t és a ddtumot.)

Az ébresztBéra segédprogram betdltését kovetden a képernyd a 28-as dbrdhoz ha-

sonlé lesz.

205

BR300
e Hu:k 1 -
3 o files 145 K bytes uced 21 K butes free
2% B G

== sy % e Q
; [ =] e -
% OIS UICR AL IR alarm clock | el eienies
o
ﬁ‘;_ —]

!

Calulator note pad

o

R
SRR

SR

28. abra Az ébreszt86ra segédprogram

Az éra szdmlapjin hat szdmjegyet (6ra, perc, masodperc) és a déleléttre (AM) vagy
a délutdnra (PM) utalé betljelzéseket lathatjuk. A szdmlap alatt ballol jobbra
haladva a kovetkezé funkciégombok helyezkednek el:

uzemmdd-bedllité gomb:

A gombra valb rélovéssel lehetséges a két lizemméd (id&jelzés, ébresztési idSpont)
kozotti 4tvaltds.

SET gomb:

A gombra valé rdlovés utdn a pontos idé bedllithaté.
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zdrégomb:
A gombra akkor kell rdléniink, ha a segédprogrambél ki akarunk lépni.

A harang grafikdja a zdréikontél jobbra jelenik meg, de csak akkor, ha bedllitottunk
egy ébresztési idot.

Az idé& bedllitisakor a szévegkurzort (ami jelenleg a P betiin 4ll) a SPACE billenty
lenyomdsdval mozgathatjuk. Ekkor még semmilyen torlés vagy vdltoztatds nem
torténik. frjuk be a pontos idét. A billentyfizetrsl a GEOS csak a valésagnak
megfelelé értékek beirasit engedi meg. Példdul a legelsd helyen az érdkndl csak
az 1-12-ig terjedé szdmértékek szerepelhetnek.

(Az angolszdsz iddkijelzési rendszer 0 ératél 12 bra 59 perc 59 mdsodpercig
az altalunk megszokott rendszerrel azonos. Ezutin ndlunk 13 éra 00 perc 00
masodperc, mig ndluk 01 éra 00 perc 00 mdsodperc PM koévetkezik. Tehit
az 6rdkat 0-12-ig szdmoljdk és az AM-mel, illetve PM-mel utalnak arra, hogy
déleléttrdl vagy délutinrdl van-e szé. — Fordité megjegyzése.)

Ha az idébedllitassal végeztunk, nyomjuk le a RETURN-t vagy 16junk rd a SET
gombra. A most megismert médon kell az ébresztési idSpontot is bedllitani. (Az
izemméd 4tv4ltdsa utdn!) Ha a bedllitds befejezését a SET gombra valé ralovéssel
vagy a RETURN lenyomdsdval jelezziik a rendszernek, a bekapcsolt ébresztésre
— a mar kordbban emlitett — harang emlékeztet benntiinket. Az ébresztddéran levd
bedllitégombok helyett hirom billentyd is alkalmazhaté:

- M az uzemméd atviltisira,
— RETURN a SET beidllitégomb helyett,

~ SHIFT-Q a segédprogrambdl valé kilépésre.

A GEOS érajat 60 Hz-es valtakozdéiramra tervezték. Néhdny eurépail orszigban
azonban 50 Hz-es dram van. Ezeken a helyeken az éra mikdodése pontatlan.

Az 5. fejezetben ((")tletek és triitkkok) egy olyan programot is taldlhatunk, amely
segitségével az éra 50 Hz esetén is pontosan mikodik. Felhivjuk az Olvasé figyelmét
az 5. fejezet egy mdsik segédprogramjdra is, amellyel az érat dllandéan a képernyon
tudjuk tartani, igy megszabadulunk a segédprogram ismételt betoltésének — egy idé
utdn bizonyara unalmas — miveletétél.
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3.6.2 Kalkuldtor (Calculator)

A Kalkuldtor segédprogrammal lehetdvé vdlik az alapvetd szdmtani miveletek

elvégzése. A program betdltése utdn a képernyén a kovetkez8ket lathatjuk:

eo,.rlle uleuu dl:L S| m_ml

PPN PPV S\ s A L\JUI P 1
¢8 files 149 K buytes used 17 K bytes freak

£

prerference mgr  glarm dodc

note pad

29. 4bra A kalkuldtor segédprogram

A szdmok beirdsidhoz és a miveleti jelek kijeloléséhez a szamitogép billentytlizete és

a kalkuldtor gombjai egyardnt haszndlhatdak.

A kovetkezd lista a miiveleti jelek értelmezését adja.

Mivelet Kalkuldtor- |Szdmitdgép
billentyt{izet |billentyfizet
Osszead4s s +
Kivonids - s
Osztas : -
Szorzas * *
Szamkijelzés exponencialis
alakban E E
Torlés C C
Az éppen belrt érték torlése CE CE
Kilépés - SHIFT-Q
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Ldssunk mindjart egy példdt a szdmolégép haszndlataral

Szdmitsuk ki a kovetkezd kifejezés értékét.
3.45 % 108 » 1.123 « 10* .

A feladatot a kovetkezd gombokra valé rdlovéssel, vagy billentylik lenyomésival
szamolhatjuk ki:

3.45E8 » 1.123E4

Az eredmény: 3.87E12

A szimokat exponencidlis alakban {rtuk be. (A szdmitdsok sordn a legnagyobb
exponencidlis érték 37 (E37) és a legkisebb — 37 (E-37) lehet.)

A segédprogrambdl valé kilépéskor 16jink rd a szdmolégép jobb felsé sarkdnak
zarégombjdra, vagy nyomjuk le a SHIFT-Q gombot a billentytizeten.

3.6.3 Jegyzetfiizet (Notepad)

A jegyzetfiizet segédprogram rovid tuzenetek, idSpontok, emlékeztetdk, megje-
gyzések tdrolasdra alkalmas. A jegyzetfiizet megjegyzései a szdmoldgép billenty{izetérdl
frhaték be. Soremelés a RETURN, torlés az INST/DEL gombbal lehetséges. A jegy-
zetfiizet lapjai k6z6tt a mar ismert szamérfil technikdval lapozhatunk. (A billenty -
zettel most nem lehet lapozni, mint ahogy az alapmeniinél tettiik.) Maximdlisan
127 lap, oldalanként pedig hozzdvetSlegesen 250 leutés lehetséges. Ha ki akarunk
lépni a segédprogrambdl, 18jiink rd egyszer a zdrdikonra.

Megjeqyzés: Ha a jegyzetfiizet teljes tartalmit meg akarjuk szuntetni, toroljik a
segédprogram NOTES ikonjat az alapmenubdl.

Most pedig ldssunk egy jegyzetfuzetoldalt:
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geos | file | views | disk |3 s

§ oo -
B 28 files 149 K bytes used IT K butes free
%}3 - Note Pad = =

i %’r' Hello, Lucindallt

preference mer ¢:88  Call Trixie for prices

Sk

g: 388 Ms=et Trixie w,” Dobermans.
\\?.E | e |

¥ HH aa S

5 ¥ 488 Shower

calculator 4:85 Get ouwt trapeze for Carla
and Liz.

e {(ﬁgﬁé

30. 4bra A jegyzetfiizet elsd oldala
2:00 Hivd fel Trixie-t az drak miatt
3:00 Taldlkozz Trixie-vel
4:00 Zuhanyozas
4:05 Vedd eld a nydjtét Carlénak és Liznek

3.6.4 Karbantarté segédprogram (Preference Manager)

A karbantarté segédprogrammal killonbozd rendszerparamétereket (pl. a hattér
szine) 4llithatunk be, amelyek a lemezen tédrolhaték és barmikor visszahivhatdk.

A munkaablak bal felsd oldaldn taldlhaté hdrom tétel a mutaté mozgasi sebességének
be4llitdsdra haszndlhaté. Az alatta levd nagyobb ablakban a mutaté alakjit valtoz-
tathatjuk meg. A kozépsd részen lathatéd tételek az elétér, hdttér stb. szinének
kivdlasztisira valék. A TIME SET és a DATE SET felirati ablakokban a pon-
tos idét és ddtumot tudjuk bedllitani, a jobb felsd sarokban elhelyezett utasitisok
pedig a segédprogram kezelésére vonatkoznak. Most tehdt vegyuk végig részletesen
az Osszes bedllithaté paramétert!
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31. dbra A karbantarté segédprogram

1) keret; 2) hdttér; 3) eltér; 4) mutatd; 5) gyorsitds; 6) max. sebesség;
7) min. sebesség; 8) kilépés; 9) betdltés; 10) tdrolds; 11) viltoztatds; 12)
alapértelmezés; 13) iddbedllitds; 14) ddtumbedllitis

A mutaté mozgasi sebessége

Acceleration (gyorsitds):

A tétellel a minimadlis sebességrél a maximdlis sebesség elérésének mértéke szaba-
lyozhaté. Léjlink rd a bedllitdst szolgdlé hurokra, és a mutatéval iranyftsuk a kur-
zort az 1j helyzetébe és ismét tuzeljunk.

A balra mozgatds lassitdst, a jobbra mozgatds gyorsitdst jelent.

Maz. velocijy (mazimdlis sebesség):

A mutaté — a gyorsuldsa utdn elért — legnagyobb sebességét tudjuk a tétellel
beszabdlyozni.

Min. velocity (mintmdlis sebesség):

A tétel a mutaté kezdbésebességét hatdrozza meg.

A geoPaint munkaprogramban bonyolult részletek kidolgozasdhoz valdsziniileg ala-
csony kezd6sebességre és dtlagos gyorsuldsra lesz sziikségiink (pl. {gy konnyebb egy
kor kozéppontjit bedllitani).
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Az alapmenii gyakori hasznélatakor viszont az a kedvezd, ha a mutatéval minél
gyorsabban el tudjuk érni az egyes ikonokat vagy meniitételeket.

Ha a be4llitott értékek hatdsit azonnal ldtni szeretnénk, 16jiink rd a CHANGE
felirat melletti gombra.

A mutaté alakjdnak megvaltoztatasa

A munkaablak bal alsé sarkdban két kiillonbozé méretli téglalapra lehetink fi-
gyelmesek. A bal oldali a mutaté nagyftott dbrédja, ahol a képelemek ki- és bekap-
csoldsaval lehet rajzolni, miként ezt a képelemszerkesztd (pixel edit) iizemmddban
mér kiprébdlhattuk. Betoltott képelemre vals ralovés a képelem kikapcesoldsdt, mig
a forditott eset a képelem bekapcsoldsdt jelenti.

A valtoztatdsaink nem jelennek meg rogton a jobb oldali kisebb téglalapban, csak
akkor, ha a CHANGE gombra mdr riléttiink. Ennek az az oka, hogy a mutaté
szerkesztGablakdban az osszes képelemet is kitorolhetjik. Azonban ldthatatlan mu-
tatéval nem tudndnk tovdbb dolgozni. Ezért sziikséges a két miivelet (szerkesztés
és aktualizdlds) kilonvilasztdsa.

A keret, a hittér, a meniifeliratok és a mutaté szinének bedllitdsa

A keret (border), meniifeliratok (F. ground), hdttér, (B. ground) és a mutaté
(mouse) szinei a tételek melletti ablakokra valé rilévéssel viltoztathaték meg.
Egy rdlovés egy szinvdltoztatdst eredményez. Példaul a keret szinét a 16 szin
biarmelyikére bedllithatjuk. A hdttér is felveheti a 16 szin bdrmelyikét, kivéve
az éppen érvényben levd mutatészint. (Lehetetlen tehdt, hogy a mutaténak és a
hittérnek ugyanazt a szint adjuk és ezdltal eltiintessiitk a mutatét.)

Megjegyz€és: Az itt szerepld keretfogalom nem azonos az alapmeniiben megismert
kerettel, ahovd az ikonképeket a kataléguslapokrél levittiik. A jelen esetben a tv-
képernyd széle és a GEOS 4ltal megrajzolt dbra kozotti teriiletre kell gondolnunk.

Id6- és datumadllitas

Az el6z26 fejezetben mat tobbszor volt szé a tételek bedllitdsdnak médjardl. Ezért
most csak a leglényegesebb elemeket fogjuk dtismételni.

A bedllitds els6é 1épése a TIME SET, illetve DATE SET feliratokra valé rdlovés.
A kurzor mozgatdsa a tételen belil a SPACE billentytivel lehetséges. (Semmiféle
torlés vagy médositds nem torténik még ilyenkor.) Az i) idépontok befrdsét a bil-
lentytizetrdl kell végezniink. (A GEOS csak olyan értékeket enged beirni, ame-
lyeknek van értelme.) A bedllitds befejezését a RETURN gombbal jelezziik. Ha a
mutatét még a RETURN lenyomadsa elétt kivisszik a tételrdl, az id6 és ddtum az
eredeti kiindulé értékeiket veszik fel. A GEOS rendszer minden olyan dokumentum-
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file-t megjeldl az itt bedllitott értékekkel, amelyeket ez alkalommal médositunk, igy
visszakereséskor konnyen megéllapithatd, hogy melyik volt a dokumentum legutolsé
véiltozata.

Utasitasok
EXIT: Ha ki akarunk lépni a segédprogrambdl, a felirat mellettl
(kilépés) négyszogre kell rdléniink.

Megjegyzés: Az EXIT utasftds a bedllitott paraméterek aktualizdldsdt és taroldsat
nem végzi el automatikusan. Errdl gondoskodnunk kell a CHANGE, illetve SAVE
utasitisok segitségével.

LOAD: " A rendszer az utasitds hatdsira a mdér koribban bedllitott,
(betoltés) érvénybe léptetett és tdrolt paramétereket tolti be.

SAVE: A bedllitott paramétereket a lemezen egy preference file-ban
(tdrolds) tarolja, de csak abban az esetben, ha a CHANGE gombbal az

értékek aktualizdldsa mér el6zetesen megtortént.

Megjegyzés: Ha a bedllitott paramétereket nem tdroljuk, akkor az alapmenube valé
visszatérés, illetve egy GEOS behizés tjra az alapa]lapotba, térit vissza bennunket.
A bea]_htott értékeink tehdt elvesznek.

CHANGE: A tétel a viltoztatdsainkat érvénybe lépteti.
(valtoztatds)
DEFAULT: Az utasitds nagyon hasznos, ha valamennyi paraméternek

(alapértelmezés) az alapértelmezését akarjuk visszadllitani. (Teh4dt azokat az
értékeket, amelyek még a segédprogram behivisa elétt voltak
érvényben.)

3.6.6 Képgytlijtemény segédprogram (Photo Manager)

A segédprogrammal tobboldalas fotoalbumba gyfijthetjiik legjobb képeinket és gra-
fikdinkat. A késébbiekben az albumbdl kivdlasztott barmelyik grafikdt birmelyik

dokumentumunkba beragaszthatjuk. Egy album maximdélisan 127 &4brit tartal-
mazhat.

Egy képrészlet fotoalbumba helyezése a kovetkezd miiveletekbdl 4ll:
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A grafikus eszkoztarban a szerkesztési terilet kijelolése tételre 16jink rd. A
szalkereszttel poziciondljuk a szerkesztési terulet nagysdgat és helyzetét.

Az edit menu cut vagy copy tételével helyezzuk el a képrészletet a képkivigat
file-ba. Ez a file kapcsolja ossze a geoPaint-et a képgylijtemény segédprogrammal.

Megjegyzés: Egyszerre csak egy képrészletet lehet a kivdgatban elhelyezni.

Hivjuk be a képgyijtemény segédprogramot. Két lehetdségiink van:

1. Ha mar kordbban létrehozott fotoalbummal akarunk ismételten dolgozni, akkor
duplizzunk ra az alapmenuben a fotoalbum ikonjdra. Ilyenkor a segédprogram
1s betoltédik a fotoalbummal egyutt.

2. A segédprogramot kozvetleniil meg kell nyitni, és a parbeszédablak mar valészi-
niileg ismerds hiarom tétele koziil lehet valasztani.

,:<z<;~m°5.5““

L‘J:_l.l' k 1 ‘

S of file i g F
\? Please Select Option:
1 =i Create]| new photo albumn
RS Py
2 {pen existing photo album
S {Quit

~,

<h-‘.$€§& B ‘ Sy .t‘-- gasdany ..:;\. '_ O T 9, n-_c A t-“r,

R A e
ﬁ@%;« G
LSRR SRR

32. 4bra  Belépés a képgyilijtemény segédprogramba
1) 4j fotoalbum létrehozdsa; 2) fotoalbum megnyitdsa; 3) kilépés

A create tétellel 1) albumot hozhatunk létre. Az open a lemezen taldlhaté elsé
ot fotoalbum nevét automatikusan kijelzi. A tovébbi albumnevek (max. 16) meg-
jelenitéséhez a nyilakat abrazolé ikonra kell rdlénunk. A fotoalbumba helyezés
legutolsé lépése a kivigat beragasztdsa (edit meni paste tétele.) A 33. 4brdn egy
fotoalbum elsé lapjat ldthatjuk.
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33. 4bra

A képgyljtemény segédprogram haszndlat kozben
1) a segédprogram utasf{tdsmeniije; 2) az album neve; 3) z4dréikon

Nézziik végig részletesen az albumlap kiulonbozo tételeit! A bal felsé sarokban az elsé
tétel a file, amelynek almeniijében két utasitds a close (lezdrds) és a quit (kilépés)
szerepel. A quit a fotoalbumbél valé kilépésre, a close a fotoalbum lezdrdsira
hasznédlhat6. Az edit meniiben a kovetkez6 tételek szerepelnek:

ok 125

copy:

paste:

Az utasitds a kijelolt képrészletet kiollézza a fotoalbumbdl, és behe-
lyezi a képkivdgat file-ba. Innen lehet a késébbiekben majd beragasztani
valamelyik dokumentumba.

Kimdsolja a kijelolt képrészletet a képkivdgat file-ba. (A képrészlet a
fotoalbumban tovdbbra is megmarad!)

A képkivigat tartalmat beragasztja a fotoalbumba gy, hogy a
képkividgatban a képrészlet tovidbbra is megmarad.

A szamadrful alatti kis ablakra akkor van szikség, ha a geoPaint munkaprogramban
kijelolt képrészlet nem fér ra teljesen a segédprogram munkaablakira. A fekete
téglalap jelenti a kijelolt képrészletiink méretét, az alatta lathatd tres téglalap
pedig a munkaablakot képviseli. A képrészletet — az azt szimbolizdlé téglalapra
valé rdlovéssel — a munkaablakon belil dthelyezhetjik.
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Példa:

Annak érdekében, hogy a képgylijtemény segédprogram haszndlatit minél jobban
megértse az Olvasé, bemutatunk egy példit, amelyben egy geoWrite-tal {rt levélbe
egy geoPaint grafikat mdsoltunk be.

Tegyiik fel, hogy a grafikit a geoPaint-tel megrajzoltuk, a szerkesztddoboz segitségé-
vel kijeloltiik a szerkesztési teruletet és a copy utasitdssal bemdsoltuk a képkivagat-
ba. Ezutdn behivtuk a képgyljtemény segédprogramot és a paste paranccsal a
EXpenses nevi dokumentumrészletiinket beragasztottuk az albumba.

Ezt kovetSen a segédprogrambél kilépiink és megnyitottuk (open) azt a geoWrite-tal
megirt dokumentumot, amely a levelet tartalmazza. A kurzorral a szoveg legvégére

dlltunk, majd rdléttink az edit menu paste tételére. Az eredményt a 34-es dbra
mutatja.

[';:;aos : file | edit | options | font i style | 1 | ‘\' lc.Dat % “’i

a___) __g_l [ T | ___,l‘____l z __l‘__r___l___’____l__t___\__l__} “_ { NN - ] A l—__l__-( E, ) I__(__l 1 ___J_._J__“_ r VS P TR E,r ’
<o | nd|u<red your chart to show that all your party raoneys really
Joing into housing.

Ezznemsgs_[ﬁ]mm 19a3— 1

34. dbra  Szoveg és grafika Gsszemdsoldsa a képgytlijtemény segédprogrammal
1) kiaddsok 1986 majusiban; 2) héztartas; 3) személyi; 4) élelmiszer; 5) auts;
6) egyéb
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3.6.6 Szoveggyilijtemény segédprogram
(Text Manager)

A képgylijtemény segédprogramhoz hasonldéan a szoveggyiijtemény segédprogram-
mal is a szovegkivdgatokat szovegalbumokba ragaszthatjuk be. Egy-egy szovegal-
bum maximum 127 oldalbdél dllhat. Csak a geoPaint és a geoWrite munkaprogram
soran létrehozott szovegekbél lehet a szovegrészleteket itt tarolni, majd késébb bar-
mely GEOS munkaprogramban felhasznalni.

Mielétt egy szovegrészletet a szovegkividgatba elhelyeznénk, ki kell jelolnunk tgy,
hogy a mutatdval a szovegrészlet elsé karakterére raloviink, majd a tizelésgombot

lenyomva tartva addig mozgatjuk a mutatét, amig a szoveg végét elérjuk. A kijelolt
rész inverzre valt at.

i e Sepie b
[qeos : fila i adit i options : font : styla & 1 E To Det: g«f

VR — 121 B O | [T e S ls\—&—l—L—Lﬂ—&.‘-—k—L-‘»—.&—l—t— ’_ﬁ_ﬂ_liﬁ._—'

waid wmmnq cookies (your favoiite). Dad is doing well too. He went
tishing with Tad nnd Biff. Muffy misses you sooo0oo much, even thoug
appy to have a coora of her own.

35. dbra  Szovegrész kijelolése

Most 16jiink r4 az edit menii cut vagy copy tételére. Ekkor a rendszer egy szovegkiva-
gat file-t 1étesit a lemezen és ebben tdrolja a kijelolt szovegrészt. A szovegkivigat
file mindig csak egy szovegrészlet tdroldsdra képes, és a munkaprogram és a szo-
veggyflijtemény segédprogram kozotti kapcsolatteremtést szolgdlja.

Az alapmeniibédl tetszbleges fotoalbumba kozvetleniil is beléphetiink, ha az raj-
ta van a lemezen. Ekkor a rendszer el8szor a segédprogramot hivja be, és csak
ezutan a fotoalbumot. Ha kozvetleniil magat a segédprogramot nyitjuk meg, néhany
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méisodperc miulva egy pédrbeszédablak jelenik meg a képernydn és a mar ismert
hdrom tétel (create, open, quit) koziil lehet vdlasztanunk.

— A create-tel 1j albumot hozhatunk létre.

Az open-nel a lemezen levd elsé 16 szovegalbumrdl kapunk listdt. A kivalasztott
albumrészre, majd az open tételre 16junk ra.

~ A quit-tel az alapmeniibe térhetink vissza. Ha 4j albumot hozunk létre, a
kovetkezd képernyot lathatjuk:
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36. 4bra  Ures szdvegalbum

A mar kordbban létrehozott albumba valé belépéskor annak elsd oldala jelenik meg
a képernydn. A szamdrfillre kell rdléntink, ha lapozni akarunk. Az albumbdél valé
kilépéshez a jobb felsé sarok zdrdikonjira kell rdlénink. Az album legfelsé sordban

két tételt, a file-t és az edit-et ldthatjuk. A file-széra valé ridlovést kovetéen két
utasitds jelenik meg az almeniiben:

1. close: Lezirja az éppen megnyitott albumot, és 1jbdl megjeleniti a create—
open—quit parbeszédablakot.

2. quit: Az alapmentube val6 visszatérést teszi lehet&vé.
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Az edit a kdvetkezd lehettségeket kinalja

cut: Az album kijelolt teriiletét beollézza a szovegkivdgat file-ba, ahonnét a
szovegrészlet barmely dokumentumba beragaszthaté.

copy: A kijelolt teriiletet bemdsolja a szdvegkivdgat file-ba, azonban a
szovegrészlet az albumban tovdbbra is megmarad.

paste: Az utasitis hatdsira a szovegkivigatbdl a szovegrészlet bekeriul a
szovegalbumba. A szovegkivdgat tartalma tovédbbra is megmarad. A
37. dbra egy kijelolt szovegrész albumba helyezését illusztralja.

[qeos : file { edit | options : font { style E 1 : Ei% To Deb g
S R TR RN N - TR RN WETRNRT R, | TN RR SN V0 W0 N
e T file | edit letter | -
Dear Deb,
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i‘:gf;’qh award winning cockies (your favadte). Dad is daing [ =Yg
| L

el too, He went
fishing with Tad and Biff. Muffy misses you sacoo
. kh, even though

- .58 %

37. 4bra  Kijelolt sz6veg a szovegalbumban

A szovegalbumrél tudnunk kell még egy fontos dolgot. Az ide bemadsolt szovegrészle-
tek mindegyike azonos betitipust és pontméretet vesz fel, fiiggetlenil attél, hogy
eredetileg milyen betitipussal irtuk. Azonban a GEOS megjegyzi magaban az ere-
deti gépelési stilust, betlitipust, és amikor egy szovegrészletet valamelyik doku-
mentumba beragasztunk, az jbdl eredeti formdjit veszi fel. Végul felhivjuk az
Olvasé figyelmét a szovegalbum bal alsé sarkdban elhelyezkedd nyilakat 4brédzolé
ikonra, amelynek segitségével a szovegrészletnek azokat a sorait is megjelenithetjik,
amelyek mar nem fértek bele a munkaablakba. Egyben ez azt is jelenti, hogy a
szovegrészlet kijelolésekor a munkaablak mérete nem korlitoz benniinket. A rend-
szer automatikusan gondoskodik arrél, hogy azok a részletek, amelyek nem férnek
ra egyetlen albumlapra, dtkertuljenek az album kovetkezd oldaléra.

!
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4. MINTAPELDAK A GEOS GYAKORLATI
ALKALMAZASAHOZ

Valésziniileg az Olvasé mdar sok mindent tud a GEOS-rél. Bizonyara elkészitett
a geoPoint-tel néhdny 4abrit, és leirt néhdny sort a geoWrite segitségével. Azon-
ban hosszabb haszndlat utdn mindannyian eljuthatunk egy olyan ponthoz, amikor
feltessziik magunkban a kérdést: Vajon mit lehetne még a GEOS-szal alkotni?

Ebben a fejezetben igyekeztink olyan példdkat osszegyfijteni, amelyek otleteket
adnak, és kozben még azt is megtanulhatja az Olvasé, hogyan lehet viszonylag
kevés munkdval érdekes és szép hatdsokat elérni.

4.1 Diagramkészités a geoPaint

munkaprogrammal

Kiindulidsképpen egy olyan geoPaint munkalemezre van szukségink, amelyen leg-
aldbb 30 kbyte szabad hely van. A munkalemeznek kinevezett, de még a teljes
GEOS-t tartalmazé lemeziinkrél nyugodtan letorélhetjiik a kévetkez8 programokat:
GEOS, GEOS BOOT, GEOS KERNAL, geoWrite, TEXT MANAGER és a fe-

lesleges nyomtatékezeld programokat.

Ezutdn adjuk a lemeznek a Diagram nevet. A GEOS létrehozdsa el6tt C 64-esen
bonyolult feladat volt szévegeket és grafikikat egylitt elkésziteni. Legjobb esetben
a grafikdkat utélag adtuk a szovegekhez. Mint mar littuk, a GEOS-szal a feladat
viszonylag egyszerl. Ennek bemutatisira — elsé feladatként — diagramokat fogunk
késziteni.

A 3. fejezetben mdar mutattunk egy olyan példat, amikor kordiagramot masolunk be
egy geoWrite dokumentumba. Ebben a fejezetben el6szor azt ismertetjuk, hogyan
lehet elkésziteni a leggyakrabban haszndlt diagramfajtakat, tehdt a kordiagramot,
az oszlopdiagramot és a grafikont. Mintapélddinkban egy hdztartisban médjus hénap-
ban (1986 mdjusa) el6fordulé kiaddsok szdzalékos Osszetételét dbrazoljuk. Bir a
grafikon ilyen tipusit adatok szemléltetésére nem alkalmas, az osszehasonlitds kedvé-
ért ilyen formdaban is megjelenitjik az értékeket.

Ennyi bevezetd utdn littuk tehdt egy hdztartds kiaddsait 1986 méjuséban:
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Haztartds1986. majus

Lakis 25%
Elelem 20%
Autéd 10%
Vegyes 30%
Személyl 15%
Osszesen: 100%

Most mdar hozzdfoghatunk az adatok grafikus dbrazoldsidhoz.

4.1.1 Kordiagram

Elészor is nyissuk meg a Diagram elnevezési munkalemeziinket, és toltsik be a
geoPaint munkaprogramot. A pdrbeszédablakbél a create (létrehozds) tételt vélasz-
szuk és az elkészitendd grafikdinak adjuk a Pie May 1986 (1986. mdjusi program)
nevet. Most mar hozzdfoghatunk az dbra elkészitéséhez.

A munkdt a felirattal kezdjik. Léjink rd az eszkoztdrban a T (text=szdveg)
rajzeszkoziinkre, majd véilasszuk a BOLD (kiemelt), OUTLINE (korvonalas), UN-
DERLINE (aldhidzott) gépelési stilusokat. Ezek utdn irjuk be a munkaablakba:

Expenses May 1986 (1986. mdjusi kiad4sok).

A kor megrajzoldsdhoz el6szor a kor kozéppontjanak helyét kell megjeldljink. E
nélkil meglehet6sen nehéz lenne a korcikkek hatarvonalat a korbe belerajzolni. Ha a
mutaté mozgdsa til gyors, toltsik be a geos menubdl a karbantarté segédprogramot
(Preference Manager) és a MIN VELOCITY (minimélis sebesség) tételen a hurkot
toljuk el balra, az ACCELERATION (gyorsitas) tételen pedig 4llitsuk kézépre. (Ne
felejtsiik el a CHANGE-vel a viltoztatdsainkat aktualizdlni! — Fordité megjegyzése.)

Most mar a mutaténk sokkal lassabban mozog, tehit kénnyebb a precfz munkavég-
zés.

A kor kozéppontjdnak megjelolésére a ceruzdt haszndljuk. Tegytink oda egy kis
keresztet. Ezutdn 18jink rd az eszkoztarunkban az ires kort dbrazolé ikonra. Allit-
suk a szdlkeresztet pontosan oda, ahova a kor kozéppontjat kijeloltik, és tuzeljink.
A kort ezutdn igyekezzink ugy elhelyezni, ahogy a 38. dbrdn latjuk.

Vigydzzunk! Minden olyan grafika, ami a munkaablakon kiviilre esik, elvész. Ha
a korrel elkésziltink, a szdzalékokat képviseld korcikkek megrajzoldsa kovetkezik.
Léjunk ra az un. Egyenes vonal rajzoldsa rajzeszkoziinkre. A szdlkereszttel 4lljunk
ra a kor kozéppontjdra és tuzeljuink. Huzzuk a vonalat fiiggdlegesen folfelé és amikor
elértik a kort, ismét tuzeljunk. A szdzalékokat szemmértékkel fogjuk bedllitani.
El8szor a 20% kijelolése kovetkezik. Mivel a 20% a kor negyedénél (25%) valamivel
kisebb, a vonalat ennek a figyelembevételével hizzuk meg. Prébaljuk a tobbi szdza-
lékot is az egyes teriletrészek osszehasonlitdsdval dbrdzolni.

80



geos i file | edit { optians | fonts

R

s Lo
LTINS

R

7 I
L

o

B
Measure units: [Jinches W pixels
x: s distance: :

MR AAAES 8 8 v LARAARRALLALALS ASASL LS LSS S SRR LA A ALASA LSS L L o ssh s

38. abra A felirat és a kor megrajzoladsa

Ha véletlenil egy vonalat helyteleniil rajzolndnk, az Undo funkciéval tordlhetjiik.

Ha a kér felosztdsdval nem vagyunk megelégedve, a pixel edit (képelemszerkesztd)
tizemmodban kitorolhetjiik a vonalakat.

Vigydzzunk arra, hogy amikor az dbraval véglegesen elkészultiink, a szektorok tel-
jesen zartak, és a kor is teljesen ép legyen, ugyanis ellenkezd esetben a mintakkal
valé feltoltéskor az egyik a madsikat dtfedheti. Ha a kirajzoldssal és a szektorok ki-
jelolésével végeztiink, a nehéz részen mar til vagyunk. Kovetkezd 1épésként a csap
ikon segitségével mindegyik korcikket méds mintdaval toltjuk fel. Léjink rd tehdt az
ikonra, és a mintajelzd ablakra.

A megjelené mintakindlatbdl vdlasszunk egyet, vigyuk fel a botkormdny segitségével
a mutatét az egyik korcikkbe és tiuzeljiink. A program a besatirozdst magdtél
elvégzi.

Ha mind az ot korcikket mintakkal feltoltottiik, az eredmény a 39. dbrdhoz hasonlé
lesz.

Annak érdekében, hogy a grafikink mdsok szamdra is kénnyen érthetd legyen, a
szektorokba a szazalékértékeket is beleirjuk. Léjunk ra a T ikonra, majd a BSW
beti{itipust a 9-es pontméretet és a plain text (sima szoveg) tételt vdlasszuk. Ezutdn
amutatét vigyuk fel a kordiagram jobb felsd szektordba. Elészor egy kis szovegabla-
kot kell készitentunk, ahova a szdzalékértékeket majd beirhatjuk. L&jink rda oda,
ahovd a szovegablak bal felsé sarkdat szanjuk, majd mozgassuk a mutatét kb,
1,5 cm-t vizszintesen és lefelé is. Nem kell tilsdgosan nagy hely, hiszen csak hirom
karaktert akarunk elhelyezni ide. Az eredményt a 40. dbra mutatja.
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40. 4bra A szizalékértékek feltintetése

Ha a szovegablak méretével elégedettek vagyunk, 16junk rd a T ikonra. A szovegkur-
zor a szovegablak bal oldaldn jelenik meg. Irjuk be a hdrom karaktert: 20%, majd
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ismét 16jiink ra a T 1konra. A hidrom karakter helyzetének még viltoztathatunk, ha
egy Uj szovegablak bal felsé sarkdra rdlovink. (Azonban a két ablak nem fedheti
egymast.) Ezutdn léjiink a koron kiviilre, mozgassuk az ablakot és ismét tuzeljink.
Az eljdrds egy kissé bonyolult, de segiti a munkankat.

Miutin a hdrom karakter elhelyezkedésével megelégedtink, 16junk rd ismét a T
ikonra és a tovdbbi négy szovegbeirdst is hasonléan végezzik el. Mar majdnem
készen vagyunk, de hasznos lenne, ha az 4brdnk néhdny feliratot is tartalmazna. fgy
rogton leolvashatd, hogy az egyes szdzalékok mit jelentenek. Lojiink rd a statuszdo-
bozban az underline (aldhizds) tételre, és frjuk a kdrcikkek mellé a megfeleld ma-
gyardzd szoveget. A 41. dbra mutatja az eredményt.

Most, hogy a diagrammal elkészultunk, ragasszuk be egy fotoalbumba, hogy a
killonbozé szovegeinkben majd még felhaszndlhassuk.
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41. 4bra Az elkésziilt kordiagram

1) lakas; 2) személyi; 3) élelem; 4) auté; 5) vegyes

A szerkesztddoboz segitségével jeloljuk ki az egész dbra teriiletét, és az edit meniibdl
a copy tételt valasszuk. Néhiny mdsodperc miilva a képkivdgat file-ban a grafikdnk
tarolédik. Ha azonnal be akarjuk ragasztani a képkivdgatot a fotoalbumba, a geos
meniibdl toltsiik be a segédprogramot (Photo Manager). Ha még eddig nem hoztunk
létre fotoalbumot, létesitsiink egyet, pl. a Grafika név alatt. Amint az ures albumlap
megjelenik a képernydn, az edit menii paste tételének kivalasztdsaval a kordiagram
az albumba belekeriil. A quit tétellel visszatérhetiink a geoPaint munkaprogramba.
Utolsé 1épésként zarjuk le a dokumentumfile-unkat a file menu close tételével. A
kovetkezd feladatban a szdzalékértékeket oszlopdiagramon 4dbrazoljuk.
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4.1.2 Oszlopdiagram

Léjiink rd a create tételre és irjuk be a dokumentum nevét: May bar chart (Mdjusi
oszlopdiagram). Az eléz8 példiban tigyeltiink arra, hogy a kérdiagram beleférjen a
geoPaint munkaablakdba. A munkdank igy konnyebb volt, de az abranak megfeleléen
kicsinek kellett lennie. A jelenlegi példiban az dbra a munkaablakndl nagyobb lesz.

Elészor el kell dontentink, hogy milyen nagy legyen az oszlopdiagram. Mivel az
adataink kozott el6fordulé legnagyobb szdzalékérték 30%, ezért a skdlat felesleges
100%-ig kiterjeszteni. Egy olyan skdlat létesitiink, ami csak 0-50%-ig tart. El6zete-
sen azt is eldontottik, hogy 10%-nak 40 képelem feleljen meg. Minden egyes oszlop
50 képelem széles lesz. Egy tovabbi 20 képelem széles egység a hdromdimenziés
hatds kialakitdsdt teszi majd lehetévé.

Ezekkel az eldirdsokkal fuiggdleges tengely 5x40=200 képelem, a vizszintes tengely
pedig 5%(50+420)=350 képelem hosszii.

Az adatokbdl kideriil, hogy a teljes dbra nem fér el a geoPaint munkaablakdban.
A szdmitdsok utdn hozzdlathatunk a rajzoldshoz. A dokumentumlap térképében
— ami egyben az oldal lapszdmadt is kijelzi — lathatjuk, hogy munkaablakunk a
dokumentumlap bal felsé sarkaban helyezkedik el. Tehdt az dbrdnknak azzal a
részével kezdjiik a rajzolist, amely a munkaablakunkbél egyébként félfelé kilégna.
A fliggéleges tengelyt a munkaablak bal oldaldtél kb. 2,5 cm-re helyezzuk el azért,
hogy legyen hely a szdzalékértékek felirdsihoz is. L&jiunk rd a vonalrajzolé rajz-
eszkozunkre, és helyezzik el a kiindulépontot a bal oldaltél 2,5 cm-re a képernyé
felénél. Ezutdn huzzuk a vonalat a képernyé aljdig, majd tuzeljink.

Arra kell torekednink, hogy a munkaablakot minél kevesebbet kelljen mozgat-
nunk, ezért még mielétt a tengely rajzoldsit folytatndnk lefelé, igyekezzink a je-
lenlegi munkaablakban mindent amit csak lehetséges megrajzolni. Vigyuk tehdt
a szalkeresztet a fliiggdleges tengely felsé végéhez és huzzunk egy rovid, kb. 10
képelem hosszi vonalat vizszintesen balra. (Ide frjuk majd az 50%-ot. A kovetkezd
hely a 40% lesz, amit meg kell jelolniink. Mivel valészintileg senki nem szeretne 40
képelemet leszdmolni, a stituszdoboz szolgdltatasait hasznosithatjuk. Helyezzik el
a szalkeresztet a fligg6leges tengely tetejére és tiizeljink. Ezzel ehhez a helyhez a
X=0 és Y=0 koordindtaértékeket rendeltiik hozz4. Mozgassuk lefelé a szdlkeresztet
mindaddig, amig a 40-es Y értéket olvashatjuk a stdtuszdobozban. Ekkor ismét
tiizeljiink. Ez lesz az a hely, ahol a 40% megjelolésére valé vonaldarabot meg kell
hdznunk. Ismét tizeljink. A koordindtaértékek jra a Y=0 X=0 kiinduldhelyzetet
veszik fel. Most hizzuk vizszintesen balra a vonalat mindaddig, amfg a X=10-es
értéket a stidtuszdobozban meglitjuk, és ekkor ismét tuzeljunk.

Most kovetkezik a szdzalékértékek felirdsa. LSjink rd a T ikonra és vdlasszuk a
BSW, 9 point és bold tételeket. Ezutdn irjuk be az dbrdra a szdzalékokat. (Folilre
az 50%, ald — a megjeldlt helyhez — a 40%-ot.)

Legvégul az eléz6 alfejezetben megismert mdédszerrel készitsik el az Expenses May
1986 (kiaddsok 1986 mdajusdban) feliratot.
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42. 4bra A fliggbleges tengely fels6 része

1) méjusi oszlopdiagram

Ezek utdn a munkaablakot lefelé kell mozditanunk, hogy a tobbi szdzalék helyét is
megjelolhessiik. Léjink rd a grafikus eszkoztdrunkban a mozgatényilakat dbrazold
ikonra, és a botkormdny segitségével mozgassuk lefelé az ablakot mindadddig, amig
még latjuk a 40%-os beosztdst. Az el6bb megismert médszerrel rajzoljuk meg a
tobbi beosztdst is. (A legegyszeriibb ha 40 képelemet lefelé, majd 10-et balra raj-
zolunk és ezt ismételjiik meg még hiaromszor.) A rajzolds sordn az ablak helyzetén
még egyszer médositanunk kell, hogy a tengely zéruspontjit is megrajzolhassuk.

Most kovetkezik a vizszintes tengely megrajzoldsa. A vonalat minden 50. 20. 50. 20.
és igy tovdbb helyen meg kell jelolnunk. Ezekre a helyekre majd késébb az oszlopok
megrajzoldsdandl lesz sziikségunk. Az abrink jelenleg a 43. dbra szerinti.

Most mozgassuk jobbra az ablakot annyira, hogy az Gsszes vizszintes osztast elké-
szithessiik. (3 db 20-as és 2 db 50-es osztds van még hitra.)

Az ablak most tehdat az 4dbrdnk jobb szélét mutatja. Megkezdhetjiik a feliratok
beirdsit, hogy az ablak felesleges mozgat4sit minél jobban elkeriiljiik. {rjuk tehat
a legutolsé szektor ald a Housing (lakds), majd jobbrél balra haladva a Personal
(személyi), Misc (vegyes), Car (Auté) és Living expenses (élelem) feliratot. Az
utolsé hdrom beirdsa el6tt mozgassuk az ablakot balra vgy, hogy a nulla beosztdst
is 1itni lehessen. Ezek utdn hozzdlithatunk az oszlopok megrajzoldsihoz!

Az egyes szdzalékértékekhez tartozé képelemek szimdnak meghatdrozdisa igen egy-
szerl, hiszen tiz szdzaléknak 40 képelem felel meg. Tehdt az elsé oszlop magassiga
20 szdzalék azaz 80 képelem lesz.
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43. dbra A zéruspont és a vizszintes tengely a beosztdsokkal

Léjink ra a vonalrajzold ikonra, és allitsuk be a szdlkeresztet pontosan az origéhoz.
Ezutdn tuzelnink kell, majd a szdlkeresztet a fiiggSleges tengelyen félfelé mozgatni
mindaddig, amig az Y=80-as helyzethez jutunk. Ha most ezen a helyen raduplizva
tuzelunk, a statuszdobozban az X és Y értékek nullizédnak, és vizszintes értelemben
50 képelemet haladva az oszlop tetejét is megrajzolhatjuk. Végil a téglalap jobb
oldala kovetkezik. Most pedig hozzuk létre az dbrinkon a harmadik dimenziét is!

Allitsuk a szélkeresztet a téglalap bal felsd sarkdba, tiizeljiink és mozduljunk el 20
képelemet vizszintesen, majd tizet fuggdlegesen, és tuzeljunk. Ettél a helytdl most
induljunk el jobbra és haladjunk 50 képelemet. Most rajzoljuk meg a mdsik ferde
vonalat, tehat jussunk el a téglalap jobb felsé sarkdig. Az dbrdnk most mdr a 44.
dbra szerinti.

Végiil a ferde vonal végétél (jobb felsd sarokban) a vizszintes tengelyig hdzzunk
egy fiiggéleges vonalat. Ezzel az els6 dbrarészletiink elkészult.

A most megismert médszerrel rajzoljuk meg a tobbi téglalapot is. (A magassagi
értékek 40, 120, 60, 100 lesznek.) Lényegesen javithatunk az dbra megjelenésén, ha
megfelelé mintdzattal is feltoltjik az oszlopokat.

A vélaszték a mintajelz6 ablakra valé rdlovéskor jelenik meg. Vdlasszunk a mintdk
koziil, jeldljiik ki a grafikus eszkoztdrunkbél a csapot dbrazolé ikont, majd helyezzuk
el a szilkeresztet a megfelels téglalap belsejébe és tiizeljink. Probaljunk meg a 45.
idbrdhoz hasonlé grafikat késziteni!

Mivel a diagram a munkaablaknil nagyobb, a file menii preview (dttekintés) tételé-
vel a teljes d4brdank kicsinyitve megjelenithetd. Ezt mutatja a 46. dbra.
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45. 4bra Az elkészitett oszlopdiagram egy részlete
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46. 4bra  Oszlopdiagram a preview uizemmédban

4.1.3 Grafikon

A jelenlegi mintafeladatunk adatainak dbrazoldsdra a grafikon nem a legmegfelelébb.
Azonban minden olyan esetben szinte nélkilozhetetlen, ha adatokat az idé fliggvé-
nyében akarunk abrazolni. (Példdul ha dbrdzolni akarjuk, hogy a kiadésaink hogyan
alakultak egy év folyamdn.)

Most tehdt lassunk hozza a feladathoz. Elészor is két tengelyre lesz sziikségiink. Ah-
hoz, hogy az oszlopdiagram és a grafikon kozotti 6sszehasonlitds minél egyszertibb
legyen, a tengelyeket az el6z6 részben ismertetett médon osztjuk fel, azaz 10 sza-
zaléknak 40 képelem felel meg. Ha ez a szerkesztés nehézségeket okozna, lapozzunk
vissza az eléz6 részhez, ahol mindent részletesen elmagyardztunk.

(Vigydzzunk! A vizszintes tengelyre csak az 50-ik, 100-ik, 150-ik, 200-ik és 250-ik
helyen kell jelcléseket elhelyezniink. — Fordité megjegyzése.)

Lassunk hozza az értékek dbrazoldsihoz! Léjunk rd az origéra, majd menjunk 50

képelemet vizszintesen és 80-at fiigg6legesen. (Figyeljlik a stdtuszdobozban megje-
lend X és Y értékeket!)

Ezek ut4n vizszintesen 50 és lefelé 40 képelemet kell haladnunk. fgy folytassuk az
iabréazoldst az utolsé értékig. A vizszintes tengely alatt a szovegeket tigy helyeztik
el, hogy a grafikon 4ttekintheté legyen. A 47. dbrdn az dltalunk elkészitett grafikon
egy részlete lithaté. Hasonlitsuk ossze az el6z6 4brdzoldsi méddal.
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47. dbra A grafikon

Reméljuk, hogy a most bemutatott példdk segitenek az Olvasénak abban, hogy
diagramokat és grafikonokat készitsen.

4.2 Tervezés és szervezeés
a geoPaint-tel

Az alfejezetben bemutatdsra keriils feladatok elvégzéséhez egy olyan geoPaint mun-
kalemezre lesz sziikségiink, amelyen legalabb 30 kbyte szabad hely van. Ehhez
a munkalemeznek kinevezett, de még a teljes GEOS-t tartalmazé lemeziinkrél

toroljiik le a kovetkezd programokat: GEOS, GEOS KERNAL, GEOS BOOT, geo-
Write, TEXT MANAGER ¢és a felesleges nyomtatékezeld programot.

Amikor terveket készitiink, gyakran eléfordul, hogy hasonlé 4braelemeket kell t3bb-
szor kilonbdzd helyekre berajzolnunk. Eléfordulhat, az is, hogy néhdny részlet he-

lyét meg kell viltoztatnunk. Két példan illusztraljuk, hogy a geoPaint segitségével
ez a munka is konnyt lehet.
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4.2.1 Egy szoba berendezése

Az elsd példinkban egy szoba berendezését tervezzik meg. Ez a geoPaint alkal-
mazasdnak egy nagyon )6 lehetdsége, mert igy megmenekiilhetiink a biitortologatds
faraszté munkdjatél. Ez alkalommal gy tervezzuk meg az dbrat, hogy beleférjen a
geoPaint munkaablakdba. fgy mentesulink a munkaablak tologatdsitél és dttekinté-
siink lesz a teljes d4brardl. Ldssuk tehdt azoknak a tételeknek a listdjdt, amelyeket
el akarunk helyezni a szobdban:

A tdrgy megnevezése | hosszisdga | szélessége
m

szoba 6,0 3,0
agy 2,0 1,0
szekrény 2,0 0,5
asztal 1,0 1.0
fotel (2 db) 0,5 0,5
polc 1,8 ;3
iréasztal 1,4 Het
szék 0,4 0,4
asztali lampa 0,25 0,25

Legeldszor a szobat rajzoljuk meg. Toltsuk be a geoPaint programot, és a dokumen-
tumnak adjuk a kdvetkezd nevet: My Room (Az én szobdm). Mivel az egész szobdt
litni akarjuk a munkaablakban az 1,0 m=40 képelem méretardnyt alkalmazzuk.

Mivel egy grafika megrajzoldsat elmagyardzni é€s 1épésrél 1épésre kovetni, elég szdraz
és nehézkes, ezért az elvégzendd feladatokat elészor abrakkal illusztrdaljuk. A 48.
abran lathatdk elkészitéséhez semmivel sem kell tobbet tudnunk, mint amit a
grafikonok megrajzoldsa soran begyakoroltunk és bizonyara konnyen tudjuk kovetni
az abrdhoz flizott kiegészité magyardzatokat is.

A falak megrajzolisdhoz az egyenes vonalat rajzolé eszkoziunket hasznaljuk. Hiz-
zunk két 240 képelem hosszisagi vizszintes és két 120 képelem hosszisigui fiiggdle-
ges vonalat. Az oldalakndl hagyjunk annyi helyet, hogy a dimenzidkat is odairhas-
suk. Ezutdn jeldljik meg az ablakok helyét. Az dbra tetején elhelyezkedd ablak a
bal oldali faltél 60 képelemre (1,5 m-re) van és 80 képelem azaz két méter szé-
les. Jeloljik meg a helyét két 5 képelem hosszi fiiggéleges vonallal. A tdvolsdgok
kimérésére a grafikus eszkoztdr vonalzé eszkoze sajnos nem haszndlhaté. A vonal-
z6éval ugyan meg tudjuk mérni a tdvolsdgokat, de nincs lehet8ségiink arra, hogy az
egyes méretek végét vagy kezdetét a ceruzdnkkal megjeloljiik.

Azonban az el6z6 alfejezetben megismert médszerrel — vonalhiizds mar meglevd
vonalon — konnyen megjelélhetjiik a 60-ik képelem helyét. A jobb oldali ablak a
fels6 faltél 44 képelemre azaz 1,1 méterre van, és 60 képelem széles. Az ajté az alsé
faltél 32 képelemre (0,8 m) kezdédik. Allitsuk ide a vonalhiz4s kezd&pontjat, és
menjink 16 képelemet jobbra (0,4 m) és 28 képelemet felfelé (0,7 m). Mivel szabad
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48. 4dbra A falak és a méretek
1) az én szobdm

kézzel elég nehéz az ajtd szimbdlumdihoz tartozd kis fvet meghizni, alkalmazzuk a
kovetkezd trukkot:

Léjink rd az eszkoztarban az tires kor ikonjira, és dllitsuk a kor kozéppontjit az
ajté sarkdra. Tagitsuk a kort annyira, hogy elérjiitk az ajté szélét. A felesleges kor-
és faldarabot radirozzuk le, majd a pixel edit (képelemszerkesztd) tizemmddban
sziintessiik meg a még fennmaradt felesleges képrészleteket is. A feliratokat a
University betidtipussal és 6-os pontmérettel készitsiik. A jobb és bal oldal
falak melletti feliratokat elészor a szoba belsejében irjuk meg. Ezutdn foglaljuk
szerkesztési teriiletbe a feliratot (ahogy a cut vagy copy-ndl szoktuk) a grfikus
eszkOztar szerkesztési ablak (edit box) ikonjdra vald rdlovéssel.

A bal oldali sz6vegnél a rotate (forgatds) tételre egyszer, a jobb oldali sz6vegnél
hiaromszor kell raléniink. A bedllitdst kdvetden helyezziik el a feliratokat a megfeleld
helyre (move).

A szoba berendezését az dggyal kezdjik, mivel ez a biutor meglehetésen nagy és
nem is helyezhetd el akirhovd. (Pl az ajté elé sem.)

Rajzoljunk tehdt egy 80 képelem * 40 képelem (2,0 m * 1,0 m) méret téglalapot
a szoba kozepére, és irjuk bele a Bed (dgy) feliratot. Helyezzik el az dgyat az
ablak ald. Ezzel a példdval azt is szeretnénk megmutatni, hogy milyen kénnyen
tudjuk a bitorokat a szobidban mozgatni. Nézzik meg az eredményt a 49. 4brdn!
A magyaréizatot rdérink majd ezutdn elolvasni.
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49. abra Az dgy elhelyezése

1) stdtuszdoboz

Elészor forgassuk el az dgyat 90 fokkal. Mit kell ehhez tennink? Lojunk ra a szer-
kesztSablak ikonjdra (amint ez a 49. 4brdn is lithats) és a szdlkereszt segitségével
egy téglalapba foglaljuk bele az dgyat. Ezutdn 16jink rd a stdtuszdoboz rotate,
majd a copy tételére. Kovetkezd miiveletként a szdlkeresztet vigyik rd az dgy jobb
alsé sarkdra és tuzeljiink. Ezutdn mozgassuk a szdlkeresztet — és vele egyttt persze
az agyat is — mindaddig, amig az ablak ald el nem helyezzik.

Vigyézzunk arra, hogy az dgy ne fedje le az ablakot szimbolizdlé kis vizszintes
vonalat. A miivelet elvégzésénél szdndékosan nem a move utasitdst alkalmaztuk.
Ugyanis az Olvasénak be akartuk mutatni az 4gy mindkét helyzetét. Természetesen
erre egyébként nincs sziikség. A feleslegessé vilt dgyat tehdt a szoba kozepérdl
nyugodtan le lehet radirozni. Az 50. dbra azt mutatja, hogyan rendeztik be a
szoba jobb oldalat.

Az dgyhoz hasonléan a tobbi bitordarab is konnyen megrajzolhaté. A szoba kozepén
tervezziink, ha sziikséges forgassunk, és csak ezutdn vigyiik (move) a bitort a
helyére. A székeket, mivel elég kicsik, csak egy S betiivel jeloljik meg. Ezek utan
lissuk milyen a teljesen berendezett szobdnk.

A lidmpat egy iires koérnek dbrdzoltuk. A bal felsd sarokban még egy asztalt elhe-
lyeztiink, amelyet 45 fokkal forgattunk meg.

Mivel a rotate tétellel csak 90 fokos forgatds lehetséges, ezért ezt a bitort kulon
a vonalrajzolé munkaeszkoziinkkel kellett megszerkesztenink. A benne lithatd T
bet(it pedig a pixel edit (képelemszerkeszt8) izemmaddban irtuk bele.
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A tovdbbiakban azt mutatjuk meg, hogyan lehet a szobdt atrendezni. Ldssunk
néhdny otletet! Mivel a szobdban arra mér nincs hely, hogy nagy targyakat szabadon
cserélgessiink, haszndljuk ki az edit meni 4ltal nydjtott lehetdségeket. Példaul ha
az agyat és az iréasztalt fel akarjuk cserélni, a szerkeszt& ablak segitségével foglaljuk
keretbe az irdasztalt, majd a cut tétel segitségével ollézuk a képkivigatba. Vigyiik
az dgyat az 0j helyére az ablak ald és forgassuk meg hdromszor. (Ehhez a miivelethez
azonban elSzetesen az dgyat is szerkesztési tertletbe kellett foglalnunk.) Most moz-
gassuk el az asztalt és minden széket balra, hogy legyen elég hely az irdasztal
szamdra. A szdlkereszttel jeloljik ki az {réasztal részére a szerkesztési teriiletet és
ragasszuk be (paste) ide. (Ha gondoljuk, forgassuk meg, hogy az ablak felé nézzen.)

Ha nincs elég helyiink egy tétel megforgatisdra, mozgassuk a munkaablakot egy
olyan helyre a dokumentumlapon, ahol nincsenek dbrdk. A képkivigatbdl eldszor
az itt megnyitott szerkesztési teruletbe ragasszuk be az dbrdnkat,.forgassuk meg,
és ezutan igy ollézzuk a képkivigatba.

4.2.2 Kerttervezés

Ebben az alfejezetben a geoPaint-tel egy kerttervet rajzolunk meg.

A mintakertink mérete 8,0 m = 86 m. 1,0 m-hez 50 képelemet rendeliink hozz4.
Elészor a kert hatdrat rajzoljuk meg. A felsé vizszintes vonal 430 képelem hosszi.
(Ne hizzuk ezt a vonalat a képernyd legtetejére, mert akkor nem tudjuk az értékeket
folé irni.)

Minden 100. képelemet tandcsos egy vonallal megjeldlni, mert igy a kert kulonbozé
elemeit jobban el tudjuk helyezni. A vizszintes vonalnak a meghizdsdhoz a munkaab-
lakot kétszer kell arrébb helyezniink a mozgatéablak segitségével. Ha elértik a vonal
végét — az ablak felesleges mozgatdsdnk elkerilése érdekében —, tandcsos rogton
megrajzolnunk a 400 képelem hosszu fuggdleges vonalat.

A hatirvonalak elkész{tése utdn a jobb alsé sarokban a teraszt rajzoljuk nieg, amely-
nek méretei 130 képelem vizszintesen és 100 képelem fliggdlegesen. A teraszrél le-
vezetd hdrom lépcséfok méretét mindkét oldalon 50, 40, 30 képelem szélesnek és
10 képelem hosszinak vehetjik fel. (A 52. dbrdn a bal oldali 1épcsd méretei ettol
eltérdek.)

A teraszt és lépcesket kulonbozd mintdzattal 1s feltolthetjuk. A 1épcsék 20, illetve
10 képelem széles gyalogosvényhez vezetnek. Az ovilis teriillet egy kis mesterséges
tavat szimbolizdl, és ezt vesszik koril az osvényekkel.

Lassuk hogyan lehet egy ilyen ovilis teriletet a geoPaint-tel megszerkeszteni. El6-
szor jeloljik ki a bal oldalon egy kor kozéppontjdt és rajzoljuk meg a kort. Ezutén
hizzunk a kor kozéppontjin keresztul egy fliggbleges vonalat. Vegyuk elé a gra-
fikus eszk6ztdrunkbdl a szerkeszt8ablakot és a kornek a bal oldaldt toljuk el (move)
korilbelil 10 képelemmel balra, a jobb oldalt pedig 10 képelemmel jobbra. Ezutdn
kossuk ossze a félkorok tetejét és aljat, majd radirozzuk le a fuggdleges vonalakat.
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A preview (4ttekintés) utasitdssal az egész kertet egyszerre lithatjuk. A tovdbbi
elemek helyét igy konnyebb kigondolnunk. Az 52. dbra is igy késziilt.
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52. 4bra A kert

4.3 Elektronikus aramkorok
tervezése

A most bemutatasra kerulé feladatok elvégzéséhez egy olyan geoPaint munkale-
mezre lesz szikségink, amelyen legalibb 35 kbyte szabad hely van. Ehhez a munka-
lemeznek kinevezett, de még a teljes GEOS-t tartalmazé lemezinkrél dobjuk sze-
métkosarba a kovetkezo file-okat: GEOS, GEOS BOOT, GEOS KERNAL, geo-
Write, TEXT MANAGER, és a felesleges nyomtatékezelé programot.

Ha belenéziink a C 64-es gép belsejébe, egy nyomtatott dramkori lapon procesz-
szorokat és egyéb dramkori egységeket lathatunk. A C 64-es szdmitdégépre ugyan
léteznek olyan programok, amelyekkel nyomtatott dramkorok megtervezheték, ha
azonban magunk akarunk ezzel a bonyolult feladattal megbirkézni, vegytk igénybe
a geoPaint szolgdltatasait.



4.3.1 Nyomtatott dramkori lemez (PC Board)

Toltsiik be a geoPaint programot, és a dokumentumnak adjuk a PC Board nevet.
Elészor lassuk, hogy milyen dbrdt fogunk késziteni. A rajzolds lépéseit csak ezutdan
ismertetjuk.
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53. dbra  Nyomtatott dramkori lemez (PCB)

Elészor a PCB hatdrvonaldt rajzoljuk meg a vonalhiizé munkaeszkozunkkel. Ezutdn
kovetkezik az integrdlt dramkor (IC) 4brdjdnak megtervezése.

A munka a pixel edit (képelemszerkeszté) izemmédban Kénnyen elvégezhetd. Az
IC méretei: 42 képelem hosszi és 21 képelem széles. Az IC 4brdjit nagyitdiveg
alatt nézve a kovetkezdket lathatjuk:

Amint az IC csatlakozé ldbait is megrajzoltuk (de a széveget még nem), foglaljuk
az 4brét szerkesztési teriiletbe (szerkeszt8ablak) és a copy utasitdssal helyezziik el
a képkivigatba. Miutdn visszatértunk a pixel edit-b6l normal edit uzemmoédba, az
IC cimkéjét az University betiitipussal és 6-os pontmérettel készitsik el.

f.rjuk az [C-be tehdt a kovetkezdket:

SAJ 130 NTZ 4239 K

Ezutdn forgassuk meg az dbrat 90 fokkal (szerkesztési teriletbe foglalids+rotate) és
vigylk (move) a PCB bal felsé sarkiba. A copy-val készitsiink beléle duplikdtumot,
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54. abra Az IC képe a pixel edit izemmddban

és helyezzik el a PCB bal alsé sarkdba. A tébbi IC-t is hasonlé médon készitsik
el. A képkivdgatbdl vegyik eld (paste) az IC képét, forgassuk vissza, frjuk bele az
LH 119K 4096L K feliratot, és vigylik (move) a képernyd bal felsé sarkdba az el8z25
IC mellé. A tobbi IC-t a copy utasitds segitségével mdasoljuk a megfeleld helyekre.
Mir csak az daramkori csatlakoztatd egység megrajzoldsa van hitra, amelyet a pixel
edit izemmo&dban konnyen elvégezhetiink.

Az dbrédnk elkésziilt. Ha \igy gondoljuk, hogy a tovdbbi tervezés sordn az IC grafika-
jira sziikséglink lesz, tSltsiik be a photo manager (képgytijtemény) segédprogramot
és a képkivigat tartalmdt ragasszuk be (paste) a fotoalbumba.

4.3.2 Kapcsolasi rajzok készitése

Ebben a pontban a geoPaintre egy tdjabb felhaszndldsi tertiletet mutatunk be.
Elektrotechnikaval foglalkozé konyvekben gyakran talilkozhatunk a multivibrdtor
abrdjiaval. A problémdt nem a technikai oldaldrél kozelitjik meg. Nem az a célunk
ugyanis, hogy miikoddképes kapcsoldsi rajzot alkossunk, hanem hogy az Olvasé
megismerje milyen konny{ a geoPaint-tel ilyen rajzokat elkésziteni.

Legtobb dramkor mindossze néhdny fajta alkotéelembél épitkezik. (Ellendlldsokbél,
di6d4kbél, tranzisztorokbdl stb.) Nagyon hasznos lehet tehat egy olyan fotoalbum,
ami ezeket az alapelemeket tartalmazza, mivel igy csak arra van szikség, hogy a
megfelelé elemet a megfeleld helyre beragasszuk és vezetékkel osszekossiik.
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Egy madsik trukk, amivel sok 1dét megtakarithatunk az, hogy a gordog &bécé
elemeit tartalmazé karakterkészletet készitiink, ugyanis a geoPaint olyan specidlis
karaktereket, mint omega () vagy mi () nem tartalmasz.

Hogyan épitsiik fel ezt a karakterkészletet?

Miutdn egy-egy karaktert a képelemszerkeszt6 izemmoédban megrajzoltunk, masol-
juk be (copy) a képkivdgatba, és innen ragasszuk be a fotoalbumba. Ha ezutdn
egy \jabb specidlis karakterre van sziikségiink, médsoljuk be az albumunk specidlis
karaktereket tartalmazé lapjdt a dokumentumunk olyan részére, amit dbraszerkesz-
téshez nem haszndlunk. Itt rajzoljuk meg az j karaktert, mdsoljuk (copy) be a do-
kumentumunk megfelelé helyére, és a karaktereket tartalmazé lapot pedig vigyuk
vissza a fotoalbumba. Ilyen médon viszonylag gyorsan felépithetjuik a specidlis
karaktereket tartalmazé karakterkészletinket.

Mielétt a munkdhoz hozz4dlatndnk, megmutatjuk az Olvasénak a teljesen kész dbrat,
hogy legyen elképzelése arrél, mit is szdndékozunk késziteni.
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55. dbra  Egy multivibrdtor kapcsolési rajza

Az dbrarajzoldst a bal felsd sarokban kezdjiik. E16sz6r megrajzoljuk a 9 V-os aramfor-
r4s felé vezetd huzal egy darabjdt, majd az Rl-es ellendllaishoz a ledgaziast. Az
ellendllisok 10 képelem szélesek 30 képelem hossziak lesznek.

Az R1 820-as feliratot BSW bet(itipussal (font) és 9-es pontmérettel készitettiik.
Az Q (Ohm, az ellendllis mértékegysége) lesz az elsd specidlis karakter, amit a
képelemszerkesztd izemmddban (pixel edit) meg kell szerkesztentiink. Az 56. 4brén
éppen ezt a miveletet lathatjuk.

Lépjink ki a képelemszerkesztd izemmdédbél. (Az options ment normal edit tétele.)
Ezutdn foglaljuk a karaktert szerkesztési teriiletbe, és az edit menu copy tételével
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A kovetkezd lépés a kondenzator megszerkesztése lesz.

Mivel a kapcsoldsi rajzok tobb kondenzédtort tartalmaznak, ezt az dbrat is érdemes
beragasztanunk a fotoalbumba. A u karakterrel is ugyanezt tegyiik. Az 1500 pF-et
BSW betiit{pussal és 9-es pontmérettel frjuk fel. (Megjegyzés: p betit az u-bdl
tudunk késziteni, ha néhdny képelemmel megtoldjuk a bal alsé sarokban.)
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58. dbra uF

A T1 tranzisztort — amni a kondenzdtor alatt ldathaté — kell ezek utdn megrajzol-
nunk. Mozgassuk lefelé a munkaablakot addig, amig még litjuk a kondenzitor
dbrdjdt, majd a két alkotdelem kozott meghizhatjuk az osszekottetés egy szakasz4at
is (fiiggdSlegesen lefelé).

A tranzisztor szimbélumdt a képelemszerkesztd izemmddban rajzoljuk meg. (Kol-
lektor, emitter-, bizisvonalak és a kor.) Az emittervonalat fliggblegesen hiizzuk le
a képernyé aljdig. A bazisvonlat hosszabbitsuk meg az R3-as ellenallds csatlakozdsi
pontjdig, és lassunk hozza az ellendllis megrajzoldsdhoz. Ilyen dbrank mar van a
fotoalbumban, tehdt hivjuk be a Photo manager (képgytijtemény) segédprogramot,
és ragasszuk be a képrészletet a dokumentumba. (El6bb a szerkeszt8ablak segitsé-
gével ki kell jelolntink azt a helyet, ahova az ellendlldst el akarjuk helyezni, majd a
pontos pozicionaldst a move-val végezziik.) A megfelels feliratokat is készitsiik el.

(R3 1.8 K Q)

Ezutdn a P1 potenciométer megrajzoldsa kovetkezik. A feladatot konnyebben elvé-
gezhetjiik, ha az R3-as ellendllds 4brdjat dtmdsoljuk (copy) a P1 helyére, és meghiz-
zuk a szukséges kiegészitéseket.
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59. 4bra A kondenzditor és a tranzisztor
1) collektor; 2) bdzis; 3) emitter

Altaldnos szabdlyként fogadjuk el a kovetkezdket. Amikor a dokumentumunkba
valamilyen 1j részletet akarunk elhelyezni, mindig nézzuk meg, hogy van-e valahol
vele azonos vagy hasonlé dbrarészlet. Igyekezziink a régi dbrarészletekbdl épitkezni.
[Ezdltal 1d6t és energidt takarithatunk meg. Az dbra tovabbi részeit ennek a szem-
pontnak a figyelembevételével szerkesszik meg. Még két feladatunk van hatra ah-
hoz, hogy az 4dbra elsé részét teljesen befejezziik. Rajzoljuk meg az alsé vizszintes
vonalat és ehhez csatlakoztassuk a P1 potenciométer két kivezetését, majd a T1
tranzisztor emitter dgdt rovid vizszintes szaggatott vonalakkal zdrjuk le. Ezutdn
kovetkezhet a T2 tranzisztor megrajzoldsa. A mozgatdablak segitségével a geoPaint
munkaablakdt tgy helyezziik el, hogy T1l-et és Cl-et is ldthassuk. Mindkett&t
foglaljuk szerkesztési teruletbe.

Mozgassuk a szerkesztési teriiletet jobbra, amennyire ez csak lehetséges, majd tik-
rozzik a mirror X tétellel az Y tengelyre. (Ha kell, a move-val médosithatunk még
az abrak elhelyezkedésén.) Rajzoljuk meg az Osszekottetéseket és a csatlakozdsi
pontot is. Az R2 ellendllist az R1 lemdsoldsdval (copy) készithetjiik el. Az R4
ellendllist és P2 potenciométert szintén tukrozéssel allitsuk el6. Ne felejtsik el a
csatlakozdsi pontokat kis fekete korokkel mindenhol megjeldlni. Legvégiil készitsik
el a feliratokat (itt is alkalmazhatjuk a copy-t) és ezzel a bal oldali 4brarészletiink
1s elkészult.

Az R5-0s ellendlldast valamelyik ellendllds 90 fokos elforgatasdval szerkessziik meg.
A T3-as tranzisztort a T2-es dtmdsoldsdval (copy) rajzoljuk meg. A jobb felsd
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sarokban a diéda (D) és a jelfogé van mdr csak hétra, valamint az dramforrist
jelképezd szimbdlum. A feliratot BSW betiitipussal 9 pontos betiimérettel és kor-
vonalazott gépelési formaval készitettuk.

Most pedig preview utasitds segitségével megvizsgdlhatjuk, hogy minden dramkori
elemet megrajzoltunk és az osszekotések is mindenhol rendben vannak. (Most l4tjuk
igazdn a preview haszndt!)

Reméljik, hogy az Olvasé a fotoalbumdba a karaktereket és 4dramkori elemeket
osszegyujtotte, igy hasoné feladatok esetén mar konnyebb lesz a dolga.
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4.4 A GEOS alkalmazasa az
oktatasban

A tanaroknak és a didkoknak gyakran kell kulonbozé dbrdkat, tdbldzatokat és
grafikonokat készitenituk. Néhdny példan keresztil illusztrdlni fogjuk, hogyan lehet
a GEOS-szal ezt a munkat megkonnyiteni.

A geoPaint haszndlatakor mdr bizonydra tapasztalta az Olvasé, hogy szabdlyos geo-

metriai formak (téglalap, kor stb.) megrajzoldsa nagyon gyors és egyszert. Azonban
vannak olyan dbrdk, amelyeket szinte lehetetlen a programmal megrajzolni. A sza-
badkézi rajz sem egyszeri.

Ezeknek a tapasztalatoknak a figyelembevételével most bemutatunk néhdny alkal-
mazdsi lehetéséget az oktatds teruletén.

4.4.1 Diagramok

Az elsé diagram a torténelemérdra készilt és egy orszdg 1913-as gazdasagi helyzetét
idbrazolja. Az dbra elkészitésének mdédjat nem magyardzzuk el, hiszen egy kordbbi
alfejezetinkben részletesen bemutattuk, hogyan kell ilyen grafikdt késziteni.

A diagramok gyorsan megrajzolhaték, szemléletesek és szdmos célra alkalmasak.
Péld4ul beszdmolékban statisztikal adatok dbrdzoldsdra vagy kilonbozd kimutaté-
sok készitésére stb.

4.4.2 ()ramagyarézatok elGsegitése

A tananyagban eléfordulé felsoroldsok, a feladatok megolddsai, magyardzé dbrék a
GEOS segitségével gyorsan megszerkesztheték, megjelenithet8k és tdrolhaték.

4.4.3 Ulésrend

A tanév elején a tandroknak rendszerint ulésrendet kell késziteniiik. A geoPaint-
tel ez a feladat is kénnyl. A szdmitégép haszndlatinak azonban tovabbi elényei is
vannak.

- U_l ulésrend esetén elegendé a kordbbi geoPaint dokumentum mdédosit4sa, nem
kell mindent elolrdl kezdeni.
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63. dbra  Oroszorszig gazdasigi helyzete 1913-ban
1) osztdlyszerkezet; 2) felsd; 3) alsé; 4) nemesség és papsig; 5) kdzéposztily;
6) munkdssdg; 7) az orszdg teljes lakossigdnak kb. 80%-a; 8) parasztok; 9)
kézépparasztok; 10) kisparasztok

- Ha az osztélyokban a padok elhelyezése hasonlé, elegendd egyetlen tdblizatot
kész{teni, amelyet minden osztdlyban a tanuldk nevével kell csak kitolteni.
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5. OTLETEK ES TRUKKOK

A GEOS programok alkalmaz4sa sordn bizonydra mindannyian élveztiik a rendszer
rugalmassdga és nagy kapacitdsa nyijtotta elényoket.

Ebben a fejezetben a GEOS-ban rejlé tovdbbi lehetségeket szeretnénk bemutatni.
Eloljaréban megjegyezzik, hogy az egyik alfejezet egy olyan programot tartalmaz,
amely segitségével a GEOS operdciés rendszere az eurépai szabvanynak megfelelé
50 Hz-es dramforrds esetén is tokéletesen miikodik. (A GEOS-t eredetileg 60 Hz-re
— amerikai szabvainy — tervezték.)

A konyvben ismertetésre keriil programok mindegyike kompatibilis a GEOS 60
Hz-es viltozataval, és az 50 Hz-re médositott viltozatuk is létezik.

5.1 A GEOS hasznalataval kapcsolatos
otletek és triikkok

Az alfejezet els6 részében szeretnénk megismertetni az Olvasét azokkal a hasznos
tapasztalatokkal, amelyeket csak a GEOS hosszabb haszndlata sordn tudna meg-
szereznl. A mésodik részben pedig ezeket a tapasztalatokat fejlesztjuk tovabb.

5.1.1 A GEOS betoltése soran jelentkez6 problémdék

A GEOS behizdsdval kapcsolatos problémdknak-tobb oka lehet. A GEOS egy igen
bonyolult masoldsvédelemmel rendelkezik. Ha az eredeti GEOS lemezt dtmadasoljuk,
az 1) verziéval nem tudjuk elvégezni a programbehizds miiveletét, mert a GEOS
nem talal meg néhany, a mdsolisvédelemhez sziikséges informaciét. Ez a hiba
azonban az eredeti GEOS lemeznél is néha eléfordulhat. A GEOS-ba beépitett
gyors lemezkezelési rutinnal is eléfordulhat probléma. Végiil a nyomtaténk a GEOS
behizdsa alatti bekapcsolt dllapota is zavarhatja a program behizdsit.

Ha a program betoltése nem sikeriilt elsére, nem kell még aggdéddnunk.

Kapcsoljuk ki, majd be a szdmitégépet, és kezdjik eldlrdl a miveletet. Ha a
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BOOTING GEOS felirat eltiinne a képernyo6rdl még mielétt a betdltési folyamat be-
fejez6dne, kapcsoljuk ki, majd be a szamitégépet és a meghajtéegységet, és ldssunk
hozzd ismét a betoltési milvelethez. Ha tobb prébdlkozds utdn sem jarndnk sikerrel,
még mindig ne adjuk fel a reményt!

Olvassuk el figyelmesen a most kovetkezd hibakeresd listdt, és vdlaszoljunk a kér-
désre.

—~ Az eredeti GEOS lemezzel prébdltuk a behizast elvégezni? (A GEOS csak errdl
a lemezrél tolthetd be.)

— Csak egyetlen meghajtét — ami 8-as eszkozként kell hogy szerepeljen — kap-
csoltunk be?

— A behiz4s alatt kikapcsoltuk a nyomtatét? (Néhany esetben eléfordulhat, hogy a
GEOS nem szereti, ha a nyomtaténk a behiizdsi mévelet alatt be van kapcsolva.)

A képernydn esetleg megjelenhet a szemétkosar és a nyomtatd ikonja, de a rendszer
mindaddig var, amig a nyomtatét kikapcsoljuk.

Ha az Olvasé ugy talalja, hogy mindharom kovetelményt teljesitette, de a GEOS-t
ennek ellenére sem tudja betolteni, mutatunk még egy trukkot, ami bizonydra
legtobb problémds esetet orvosolja.

A GEOS kényes arra, hogy a meghajtdegységben az iré-olvasé fej megfeleld helyzet-
be legyen allitva. Ellenkez6 esetben lehetséges, hogy az irdsvédelemmel kapcsolatos
jelzéseket nem taldlja meg a programrendszer. Ezt a problémat két mdédon oldhatjuk
meg:

Megjegyzés:

a) Természetesen, ha meghajtéegység hibdsodott meg, a kévetkezd miiveletek egyike
sem fog mikodni.

b) ﬂgyeljﬁnk arra, hogy a meghajtéegység ne melegedjen til, ez ugyanis az {ré-
olvasé fej maradandé kdrosoddsdt okozhatja. Ilyenkor tandcsos a meghajtét leg-
aldbb 15 percre kikapcsolni.)

1. Helyezzunk a meghajtéba egy tures lemezt, vagy olyat, amelynek tartalmdra
nincs tobbé szikségunk. Adjunk ki egy lemezform4ldsi utasitdst, amelynek hat4-
sdra az {ré-olvasé fej a megfeleld kiindulé helyzetbe keril (ha nincs mechanikai
probléma).

A C 64-es szamitégép kozvetlen parancs izemmaédjaban frjuk be a kévetkezdket:
10 OPENS3,8,15,"N:NEV,ID”:CLOSES3
majd nyomjuk le a RETURN gombot.

A NAME felirat helyére maximadlisan 15 karakterig bdrmilyen azonosi{té nevet
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befrhatunk. Az ID-t is tetszdlegesen kicserélhetjik akdrmilyen két karakterbél
dllé szdm- vagy betlikombindciéval (ID=azonositd).

A RETURN lenyomadsa utdn kortlbelul masfél percig zimmogd hangot hallunk,
majd a meghajté jelz6fénye kialszik. Most prébdljuk meg ismét behidzni a

GEOS-t.

. Ha nincs ures vagy felesleges lemezunk, és ha az elézénél egyszeriibb médszert
akarunk alkalmazni, irjuk be a kovetkezd programot a szamitégépbe:

10 REM EZ A PROGRAM A MEGHAJTO FEJET ALAPHELYZETBE
ALLITJA

20 REM

30 OPENS3,8,15,"1:REM CSATORNA MEGNYITASA

40 REM INICIALIZALAS

50 PRINT#3, "M-W” CHR$(0)CHR$(0)CHR$(192)

60 CLOSE3

(A REM-mel kezd6dé sorok csak a programmagyarazatot szolgdljdk, tehdt a prog-
ram ezek nélkiil is futtathatd!)

Ha beirjuk a programot, a RUN parancs segitségével futtassuk. A zummogé hang
a meghajté miikodésére utal. Ha a meghajté jelzéfénye kialszik, hozzdlithatunk a
GEOS behitizdsihoz.

Ha a most ismertetett egylk mdédszer sem vezetne eredményre, lemezhibdra kell
gyanakodnunk. Még egyszer szeretnénk emlékeztetni az Olvasét arra, hogy a
lemezformdldsi miiveletet soha ne végeztesse el akkor, ha a meghajté tilsigosan
bemelegedett.

5.1.2 Soha és mindig! — az alapmeniiben (deskTop)

A GEOS haszndlata sordn lehetdleg mindig tartsuk be a kovetkezd aranyszabalyo-
kat!

— Mindig az alapmeniiben hajtsuk végre a lemezcserét. Ez azt jelenti, hogy ha egy
munkaprogrammal dolgozunk, és valami okndl fogva lemezcserét kell végrehajta-
nunk vagy be akarjuk fejezni a munkét, elészor térjunk vissza a munkaprogambdél
az alapmeniibe, és a disk meni close tételével zarjuk le a lemezt.

Figyelmeztetés: a munkaprogramok és segédprogramok utasitdsmenijének close
tétele csak a munkaprogram, illetve segédprogram lezdrasdt teszi lehetdvé és a
megjelend parbeszédablak quit tételével kell az alapmeniibe visszatérniink! Aktiv
munkaprogrambdl valé kilépés kart tehet a lemezben.

109



Soha ne nyissuk ki a lemezmeghajté ajtajit a GEOS kimentése (save) vagy
betdltés (load) kozben. Ez egyben azt is jelentl, hogy a lemezt sem szabad
ilyenkor kivennunk.

A GEOS miikodtetése kozben soha ne kapcsoljuk ki a meghajtét. A cserefile
tartalmat tesszuk ezzel tonkre.

Soha ne adjunk a lemezeinknek azonos nevet. A GEOS nem tud kulonbséget
tenni két azonos névvel rendelkezd lemez kozott, és igen nehéz elvégezni a file-
madsolds vagy -mentés miveletét is.

Mindig az eredeti GEOS lemezt haszndljuk a behizashoz. Ha a behtzasi mivele-
tet elvégeztuk, tegyik el az eredeti lemezt egy biztonsdgos helyre.

Ha a behiizdshoz sziikséges elsé négy program kozul valamelyiket véletlentl
letorolnénk, az eredeti lemez visszadllitdsdra a kovetkezd két lehetSséglink van:

1. A biztonsdgi tartaléklemezrdl — feltéve, hogy rendelkeziink ilyennel — a hidny-
z6 programok az eredeti GEOS lemezre visszamdsolhatok.

2. Toltsiik be a BACKUP programot a biztonségi tartaléklemezrél a kovetkezd
parancs segitségével:

LOAD "BACKUP”,8

Ezutidn a RUN paranccsal futtassuk a programot. A mdsolds sordn az eredeti
GEOS lemez lesz a céllemezink. A méisolisvédelem a formaldsi miivelet alatt
sértetlen marad.

A GEOS-szal készitett munkalemezeinket csak a GEOS rendszerben haszndljuk.
A C 64-es VALIDATE vagy SCATCH utasitisokat GEOS lemeznél soha ne
alkalmazzuk. Ha ez mégis megtorténne, az alapmenu disk tételének validate
utasftdsdval a lemezen okozott programkéirosodds megsziintethetd.

File-kezelés és nyomtatds a GEOS-ban

Az alapment szdmos file-kezelési miveletet tesz lehet&vé. Haszndljuk ki ezeket a

lehet&ségeket!

1. A lemezkatalégusban a file-ok sorrendje konnyen megviltoztathaté, mindossze
az ikonok sorrendjét kell a lemezkatalégus lapjain megcserélni. A gyakran hasz-
nalt dokumentumunk ikonjait helyezziik az elsé lapra. {gy nem kell sokat keres-
gélnink. Ezutdn csak rd kell dupldzni a file ikonjidra és a dokumentum mdris
betoltédik.

2. Hasznéljuk a file info (informdéciés) doboz4t, amelynek segitségével egy nagyon
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ez alkalommal mdédositott file-t ellat az itt beallitott iddvel és datummal.

fgy ha egy dokumentumbdl tobbféle valtozat létezik, meg tudjuk allapitani,
melyik volt az eredeti, és melyik vdltozattal dolgozunk éppen.

— A file-lal kapcsolatos megjegyzéseink az info dobozba beleirhaték.

Példdul:

e Informaciék arrél, hogy mit végez el a program.
e A programvailtozat szadmdnak feltintetése.

e A program kezdScime (gépi kédi rutinokndl).

3. GeoPaint vagy geoWrite dokumentumok az alapmeniibél vagy a munkaprog-
rambdl kozvetlenil kinyomtathaték, azonban elézetesen gondoskodni kell arrél,
hogy a megfelelé nyomtatékezeld programot az alapmeniiben kijeldljik. (A geos
select printer tétele.) A gyakorlatban azt tapasztaltuk, hogy a szdveget vagy a
grafikit konnyebb a munkaprogrambél kinyomtatni.

Az alapmeniibe valé visszatéréshez ugyanis el6bb ki kell kapcsolni a nyomtatét.
(A program mindaddig véir, amig a nyomtatét kikapcsoljuk.) Ez a jelenség
kovetkezik be a deskTop-bél valé kinyomtataskor is. Tehdt jobb, ha — lehetdség
szerint — az alapmenubdl nem nyomtatunk.

A nyomtatds alatt a parbeszédablakban a Printing ... CANCEL felirat jelenik
meg. A CANCEL tételre valé rdlovéssel a nyomtatds felfiiggeszthetd. Ilyenkor
a mutaté - bar ravittuk a tételre — néhdny pillanatig nem lathaté. Javasoljuk,
hogy a rdlovés utdn tartsuk a tizelésgombot mindaddig lenyomva, amig a felirat
a képernyordl eltinik.

Még egy utolsé megjegyzés!

Ha a nyomtatdst a munkaprogrambdl végezzik, a GEOS a kovetkezé hibaiize-
netet irja a képernydre:

PLEASE INSERT DISK CONTAINING THE DESKTOP

(Kérem helyezziink be a meghajtéba egy olyan lemezt, ami a deskTop-ot
(alapmenii) tartalmazza.)

Annak ellenére, hogy a program (deskTop)a meghajtéban levé lemezen rajta
van. Ne tor8djunk az uzenettel. A nyomtatis befejezése utdn 18jink r4d az OK
ikonra, és ezzel minden rendben lesz. Alkalmanként eléfordulhat, hogy a GEOS
nem hajlandé kinyomtatni a dokumentumainkat, csak az iires sorok jelennek
meg. Ilyenkor prébdljuk meg a kovetkezd trikkot (nem biztos, hogy bejon).
Maiasoljuk 4t a dokumentumot egy mdsik munkalemezre — vagy készitsiink a
BACKUP programmal a munkalemezrél egy mondatot — és innen nyomtassuk
ki a dokumentumot.

4. Ha a file-okrél mdsolatot készitunk, ne adjunk a képidnak az eredetivel azonos
nevet. Valtoztassunk meg egy-két betlit, vagy frjunk a név végére egy szdmot,
utalva a véiltozat vagy a képia sorszdmadra.
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5.1.3 Otletek és triikkok a geoPaint-hez

A geoPaint egy meglehetdsen Osszetett program. Minél tobbet haszndljuk, anndl
jobban megtanuljuk, hogyan lehet a munkdnkat megkonnyiteni. Lassunk tehat né-
hdny ilyen otletet, észrevételt!

A grafika formdtumdnak bedllitdisa a nyomtatdshoz

A geoPaint dokumentumlapjdnak tertlete — mint mar bizonyara az Olvasé is észre-
vette — jéval nagyobb, mint a munkaablak terulete. Vizszintesen 640, fuggdlegesen
720 képelemet tartalmaz, amely 6sszesen 460 800 onallé pontot jelent. Csak ossze-
hasonlitds képpen: A C 64-es felbontasa GEOS nélkul 320x200=64 000 képelem.
Bizonyiara mindannyiunkban felmeril a kérdés! Hogyan jelenik meg ez a munka-

ablak a papiron? Ha a grafikink kinyomtatott dllapotdra vagyunk kivdncsiak, erre
a kérdésre valaszolnunk kell. |

Az alkalmazott nyomtatétipustédl fliigg a dokumentum kinyomtatott mérete. Az
altalunk haszndlt tipus az FX-85-0s volt.

Ha az Olvasé ettdl eltérd tipussal rendelkezik, akkor rajzoljon a geoPaint-tel egy
200 képelem hosszi vizszintes, majd egy ugyanilyen hosszu fuggéleges vonalat. Ez-
utdn nyomtassa ki és mérje le a hosszdt a papiron. Az FX-85-0s tipus vizszintesen
24 c¢m hosszi vonalat tud hdzni, ami 530 képelemnek felel meg a geoPaintben.
A mi esetinkben tehit az 530-640-es tartomdnyban nem szabad rajzolni, mert a
nyomtaté nem tudja kinyomtatni. Hizzunk tehat egy hatdrvonalat ott, ahol be kell
fejezniink a rajzoldst. A teljes dokumentumlap kinyomtatasira az EPSON FX-185-
0s vagy ennek megfeleld nyomtaté alkalmas. Ebben az esetben 720 képelemnek 25,4

cm felel meg, tehdt 100 képelemnek 3,5 és 1 cm pedig 28,4 képelemnek. A kovetkezd
tablazat az FX-85-0s nyomtatéhoz tartozé értékeket mutatja:

Vizszintes értékek:

530 képelem=24 cm=38,8 hiivelyk
100 képelem=4,2 cm=1,66 hiivelyk

1 cm=24 képelem
1 huvelyk=60,1 képelem

Fuggdleges értékek:

720 képelem=25,4 cm=10 hiivelyk
100 képelem=3,5 cm=1,39 hiivelyk

1 cm=28,3 képelem
1 hivelyk=72 képelem
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Ha a tablézatot figyelmesen végignézziik, észrevehetjiik, hogy vizszintesen 100 kép-
elemre 4,2 cm, fiiggSlegesen pedig 3,5 cm esik. Ebbél a ténybél az kovetkezik, hogy
ami a képernyén négyzet volt abbdl téglalap, ami kor volt abbél ellipszis lesz a
kinyomtatds sordn. A fenti tibldzat értékei nyomtaténként valtozhatnak.

Rddupldzds rajzeszkozokre

A grafikus eszkdztdrban minden tételt rdlovéssel lehet aktualizdlni. Azonban van
néhiny olyan eszkdz, amelynek radupldzdskor més funkcidja is lesz.

Szerkesztdablak:

A tételre valé raduplazds a teljes munkaablak szerkesztési teriletbe foglaldsit je-
lenti. Ezutdn az edit menii cut vagy copy tételével a képkivdgatba is behelyezhetjik
a kijeldlt munkaablakot.

Ecset:

A réddupldzis hatdsa ugyanaz, mintha az options menii change brush (ecsetkezelés
kivilasztdsa) tételét vdlasztottuk volna. A stituszdobozban megjelenik a 32 féle
ecsetvonds.

Ceruza:

A rddupldzds a képelemszerkesztd (pixel edit) izemméd be-, illetve kikapcsoldsét
jelenti.

Radir:

Radupldzdskor a teljes munkaablak letorlédik. Ha a képelemszerkeszté izemmédban
vagyunk, akkor a miivelet természetesen csak a lithatd tertuletre vonatkozik.

Ecsetkezelés €s a mintavdlaszték

Kiilonleges hatdsok érheték el azzal, ha kulonbozé mintdkhoz kulonbozd ecsetkeze-
léseket vdlasztunk. Ugyanis az ecset mindig azzal a mintdval fest, amelyet a minta-
valasztékban kijeloltunk. Prébaljunk ki néhdny kombindciét! Meg fogunk lepédni
az eredményen. A 64. dbran erre mutatunk egy példat.

Szaggatott vonalak

Bizonyira mindenki litott mar miiszaki rajzokat. Ezeken a rajzokon kiulénbozd
szaggatott vonalakkal jelolik az egyes elemeket vagy témakat.

Hogyan lehet a GEOS-szal szaggatott vonalakat késziteni?

A leggyorsabb és legkonnyebb médszer az, ha hizunk egy folyamatos vonalat, majd
a festékszéréval — a mintakészlet bal felsé sarkdban lithaté Ures mintdt haszndlva
— a vonalra idénként rifijunk. Ennek hatdsira szaggatott vonal keletkezik. Bar
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64. 4bra Mintakészlet hasznilata

nem ez a legjobb eljdrds, nagyon konnyli haszndlni és sok esetben kielégiti a
kivanalmakat.

A GEOS-szal azonban szabdlyos szaggatott vonalakat is rajzolhatunk. Lassunk erre
néhany példat!

A bemutatott példdk a széles vilasztékot illusztriljik.

Az egyes feladatokndl igyekezziink mindig a legmegfelelobb mintat kivdlasztani.
Gondosan kell eljarnunk, ugyanis nem mindegyik minta mutat jél minden alkalma-
zasban. A kovetkezd példdn ezt mutatjuk be. Haszndljuk a 2.5. ecsetkezelést a 2.2.

mintaelemmel. Az ecset a mintdnak csak egy kis részét rajzolja meg. Attél fligglen,
hogy a mintdhoz milyen széles ecsetet vdlasztunk, kiilénboz6 hatdst tudunk elérni.

A bal oldalon széles, a jobb oldalon keskeny ecsettel festettiink.
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Edit rcde: B move 4 copy

] mil'l‘O:' L invert ] clear
O roiice y - O iceate

65. 4bra  Szaggatott vonalak
A folyamatos vonal;
B az eldbbi vonal festékszdérd-val szaggatva;
C 2.5. ecsetkezelés (2. sor és balrél az 5.) és a mintavdlasatékbél 1.3. elem
(elsé sor balrél a 3.);
D 2.5. ecsetkezelés és az 1.5. mintaelem;
E 2.5. ecsetkezelés és az 1.7. mintaelem;
F 2.5. ecsetkezelés és az 1.14. mintaelem;

G 2.5. ecsetkezelés és a 2.1. mintaelem
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Szaggatott vonalak
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2.7. ecsetkezelés és az 1.3. mintaelem;
2.7. ecsetkezelés és az 1.4, mintaelem;
2.7. ecsetkezelés és az 1.6. mintaelem;
2.7. ecsetkezelés és az 1.9. mintaelem;
2.7. ecsetkezelés és az 1.11. mintaelem;
2.7. ecsetkezelés és az 1.12. mintaelem;
2.7. ecsetkezelés és az 1.16. mintaelem;

2.7. ecsetkezelés és az 2.1. mintaelem
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67. dbra Kétféle minta kétféle ecsettel

5.1.4 Otletek és triikkok a geoWrite-hoz

A geoWrite-ban pontosan az kerul kinyomtatasra, amit a képernyén latunk.

Tehdt ha példdul egy szét a képernydn aldhiizunk, az a nyomtatdsban is aldhizott
lesz.

Azonban bizonydra észrevettik, hogy a szoveg beirdsa és a képernyén vald meg-
jelenités kozott késés van. Néhdny kis trukk alkalmazdsdval ez a kényelmetlenség
elkerulheto.

[rjunk be néhény sort a BSW betiitipussal és 9-es pontmérettel. Tegyiik fel,
hogy a szovegnek bizonyos részét azonban Dwinelle betiitipussal szeretnénk irni.
Javasoljuk, hogy elészor ezt a szoveget 1s BSW-vel gépeljik, ugyanis a Dwinelle
betli meglehetésen nagy, és a munkaablak hamar betelne.

A gépelési stilust és formdtumot csak akkor dllitsuk be, ha a szoveget mdr teljesen
beirtuk és kijavitottuk. A most elmondottakat példikon is bemutatjuk. A 68. 4brin
magit a nyers szoveget lathatjuk.

A jobb oldali margét még nem allitottuk be, tehdt most ez kovetkezik. Mutassunk
ra a munkaablak jobb szélére. Hamarosan meglithatjuk a jobb oldali dokumen-
tumrészletet is. L&jiink rd a margéjelzére (M), vigylk az 5-6s helyhez, majd ismét
tuzeljunk. A bal oldalit hasonlé eljdrdssal dllitsuk az 1-es helyhez. A kovetkezd dbra
a margdk bedllitdsa utani helyzetet mutatja.

117



% e y . _ " P e e OO AN LSOO L OO OO LEL
[qe-::s tile adit Doptions : font stiyle i1 1 % foernat %é,

L

| 0 I . i 0 &= 5 ] 0 ’ | i ' ' f, el ' 0 »

__....__._ e e ——-—_.—-—.——.——_.——__—__.— .-...--—_....—.————_.

[Imr beb,

| quess it's tire wee stacted planning oue vacation for the surnemec (Us
Jifficult ar best ro cammunicate with 2ach ather gsines goo'nz in
gxarns at the raorment. | understand this, but tione away s irnpoctant,
too, Theretore, | felt that | should doop youw o line regarding our
surnrmer wacation this yezar.

Portmerion, Wales, is out of the question. It's too expensive, and
folks wha hawee spent tirne there tell e that because of its
out=of-the—way localz, goo sormeticnes f2el like o prisoner. Orher
places such as Llanfair are tao hard to zay, and odds are none of
the inhabitants of Llanfair speak English Cand | knows for a Fact that
Jour kelsho s incredibly rosty).

| know heows mgch goug fove Parg, bar framkly, | didn't enjoy it the
last tirme we were there, especially when that man  with the qun was

68. dbra Formalds nélkuli levél

[';;;eo:: : file | edit | options | font { style f 1

_W_Ffa_-_-_.__-_Lz-_-_*_u_ﬂ__-__-__-.._-._ - S PR W
Uear leb,

| quess it's tirme we started planning our vacaticon far the
sumnmier. [ts ditficult at best to comrunicate with each other
since you're in exams at the rmornent. | understand this, bt
tinne ausay is impoctard, oo, Therefore, | felt that | should
diop you a line reqarding our surnrnes wacation this year.
Portrerion, Woles, is out of the question. It's too
expensive, and falks who have cpent tirme there tell me that
because of its out-of-the-way locale, you sometirnes fesl
like a priscrees.  Cther places such as Loanfair are too hard to
say, and odds are none of the inhabitants of Llanfair speak
English Cand | know for @ fact that your elsh is incredibly
rusty).

I know how much you love Paris; but frankly, | didn't enjoy

69. dbra A jobb és bal eldali margé
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Ezutan a betlitipus kivdlasztdsat végezzik el. El6szor ki kell jelolniink a szévegnek
azt a részét, ahol a betitipust meg akarjuk valtoztatni. Léjink rd a szovegrészlet
elsé karakterére, majd a tuzelésgombot tartsuk lenyomva mindaddig, amig az utolsé
karakterhez elérkezunk. Ha a gombot elengedjik, a szovegrészlet inverze jelenik meg
a képernydn. Vdlasszuk ki a betltipust és a gépelési stilust.

Ha kisebb betiitipusrél nagyobbra vagy nagyobbrél kisebbre viltunk, a rendszer
automatikusan gondoskodik a sziikséges hely biztositds4rdl vagy a feltoltésérsl. A
szoveg még a kovetkezd oldalra is dtkeriilhet. A next page (lapozz a kovetkezd
oldalra) utasftdssal errél magunk is meggy6zédhetiink.

Még egyszer hangsilyozzuk!

1. A szoveg beirdsdt tandcsos kis bettit{pussal és a jobb és bal oldali margé célszer(i
bedllitdsdval kezdeni.

2. Vailasszuk teljesen kiulon a szoveg beirdsianak és a betiitipus, gépelési stilus
megvaltoztatdsinak munkafolyamatdt.

A 70-es dbrdn az dltalunk készitett levél végleges formdja lathatd.

| i |2| PR e ) =

R TR | Ve N T W ... ¢ U VN O PR DO IR I P .-_I__l___ﬂ__l__’___O___l_l__l__ b5 R N O T S - S
M

UEET (TE,

i T 5 = = A B - £ 20 " 4 LN L L LSOO
[qeo-; file © edit ; options § font | style | 1 : ——— foimat =3
Id’r R TR e S Il-:: -

[ gness it’s tune we started planning our vacstlon
for the surnmer. It's difficunlt at best to
corarannicate with each other smee you're mn exams
at the moment. I understand thas, but fime away
18 wnportant, too. Therefore, I felt that I shounld
drop you & line regarding onr surarner vacation this
year.

Fortmerrur. #{G7es, 158 out of the questin. It's too
expensive, snd folks who have spent tiae there
tell e that becanse of 1ts out-of-the-sway locsle,

70. 4bra  Szovegkiemelési lehet&ségek

Mielétt a szoveget kinyomtatndnk, ne feledkezzlink meg a nyomtaténak megfeleld
margdszélesség bedllitasardl sem.

Arra is van lehetdség, hogy utélag — az 1ij bekezdések kijelolésére — a sorokat néhdny
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karakterrel hatrébb toljuk. Székozoket kell csak a sor elejére besziirni. Ez azonban
a kovetkezoé problémat is okozhatja.

A killonbozé betitipusokhoz kiillonb6zé méretlt székozok tartoznak. Ha a szoveg
elejét két karakterrel toljuk hdtrébb, eléfordulhat, hogy a szovegben késébbiekben
alkalmazott nagyobb pontméret és betiitipus kovetkeztében ez az eltolédds nagyobb
lesz.

A szoveg dltalanos elrendezését egy ilyen vdltoztatas tehdt teljesen dtalakithatja.

A tabuldtor haszndlatdval azonban elérhetd, hogy a margdétdl eltérd sorkezdések
minden esetben a tabuldtorral definidlt helyen maradjanak. A tabuldtorhelyhez a
CONTROL+i gombok lenyomadsaval lehet a kurzort bedllitani.

Takarékoskodjunk a RETURN gomb haszndlatdval. Lehet8leg csak akkor haszndl-
juk, ha elértiik egy bekezdés végét, tehdt a sor végén hagyjuk miikodni a geoWrite
automatikus soremeléjét. (Ezért fontos a jobb oldali margé bedllitdsa még a
munkédnk kezdetekor.) Ha minden sor utdn lenyomjuk a RETURN gombot,
problémdink lesznek a szoveg formdldsakor.

A RETURN-t tehdt csak egy-egy paragrafus befejezésének jelzésére haszndljuk.
Karakterek toltésekor 15junk attél a karaktertdl egy hellyel jobbra, amelyet ki
akarunk tordlni, majd nyomjuk le a DEL gombot. On4llé karakterek médositisakor
1s el6bb a régi karaktert ki kell torolnunk, majd beirni helyére az djat. Ennél azon-
ban van egyszeriibb mdédszer is. L&juink rd arra a betlire, amelyet médositani aka-
runk. A tuzelésgombot lenyomva tartva vigyuk a mutatét egy hellyel arrébb — ezzel
a karaktert kijeloltik — és irjuk be az 1j karaktert.

Taldn el6szor a leirtak bonyolultan hangzanak, azonban egy kis gyakorldssal a
modszer meglehet8sen egyszeriivé vdlik. A file meni preview (4ttekintés) tételét
alkalmazzuk minden olyan esetben, ha vdltoztattunk a betiitipuson vagy a margén.
A viltoztatdasok ugyanis a szoveg teljes képét befolyasoljik, és a preview segitségével
sokkal konnyebb attekintést kapni a valtozdsokrdl, mint visszatérni a szoveg elejére
csak azért, hogy megnézzik minden rendben van-e.

Szeretnénk felhivni még egy fontos dologra az Olvasé figyelmét.

Ha létrehozunk egy tobb oldalbél 4llé6 dokumentumot, és késGbb — esetleg az elsd
oldalra — beszirunk néhiny mondatot, az elsé oldalon beirt sorok a tobbi oldal
sorait is h4trébb tolhatjik. Ennek elkerilésére haszndljunk lapemeléseket (page
break) akkor is, ha az oldal még nincs tele, {gy ez a gorgetési folyamat csak a
kovetkezd lapemelésig tart.

Ha a kés6bbiekben tgy dontiunk, hogy a lapemeléssel szétvilasztott két oldalt
egyesiteni akarjuk, egyszerfien torolniink kell a lapemelést jelenté lathatatlan
karaktert. Helyezzik el a kurzort a mdsodik lap bal felsé sarkiba és nyomjuk le
a DEL gombot. A megjelend parbeszédablakban a kovetkez8ket olvashatjuk.
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[;qe os | file | edit | options | font | style |

Delete the last charactes

of the previous page 7

0K

71. 4bra A lapemelés torlése

1) tdrdljem a megeldz8 oldal utolsé karakterét; 2) igen; 3) nem

Vilasszuk az OK ikont.

Ha a szovegiink grafikus részleteket is tartalmaz, a szoveg pontméretének megvil-
toztatdsakor vigyazzunk, nehogy az dbra vagy annak egy része lekeruljon a doku-
mentumunk lapjarél. Ugyanez a helyzet akkor is, ha tabuldtorral a szoveg formatu-
man viltoztatunk.
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5.1.5 Otletek és triikkok a jegyzetfiizethez

A jegyzetfizet (Notepad) segédprogramba — amely maximdlisan 127 oldalbél dllhat

—az alapmeniibdl, de birmelyik munkaprogrambél is beléphetink. Ebben a pontban
bemutatjuk, hogy mire haszndlhaté ez a segédprogram a jegyzeteink tdroldsdn
kiviil. Egyik alkalmazdisi lehetoség a hatdridénaplé készitése. Minden naphoz
rendeljink hozz4 egy oldalt, és az idébeosztdsunkat, a taldlkozdék, megbeszélések,
fontos telefonok idépontjdt tintessiik fel. A 72. 4brdn erre mutatunk példat.

qQuos : file :

e Ll

=— Lok 1 -
B files 158 K bytes used 15 K bytes fres
1 -4 = E———— —Note Pad - |
nday, MNow. 28, 1926
:30,18:00,11:38--Services

BB ~- Lunch ws” pacznts & Deb
B8 —— Call Frank RE busiress tip
A8 -~ Dinner w.7VanVandernas

e

LA

srefics

A

—t

LA

a

el - e \

Schematic reancel i ya can'y

-~ Euchee w/ Jim, Dale &
[Ieu_:eu

-~ "Plan Mine" on Ch. 2

72. abra A jegyzetfiizet mint hatdridénaplé

1) jegyzetfiizet

A hataridénaplébdl azt is lathatjuk, hogy az egyes napokon mit végeztink el. Azt
is ellendrizhetjiik, hogy egy bizonyos feladatot, telefont stb. lebonyolitottunk-e mar.
A segédprogram betoltésekor az elsé oldal jelenik meg. Lapozni a szamarfil tech-
nikaval lehet. Ugyeljiink arra, hogy a jegyzetflizetunk ne tartalmazzon tilsigosan
sok lapot. Képzeljiuk csak el, milyen unalmas lehet pl. 127. lapra lapozni. Ha tgy
érezzuk, hogy a jegyzetfuzetunk mar tilsigosan tele van, toroljuk le a NOTES elne-
vezési file-t a munkalemezrdl, és a kovetkezd alkalommal egy tires jegyzetfuzet all
rendelkezésiinkre. Az egy oldalra elhelyezheté karakterek szdma hirom tényez6tél
fugg.

1. Egy-egy oldalon maximdlisan 254 karakter fér el.

2. A szamdarfiillel kezd6d6 sorba mar nem lehet irni.
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3. Az egy oldalra elhelyezhet6 karakterek szama attél is fugg, hogy milyen széles
karaktereket hasznalunk.

Példdul ha csupa ”.” karakter szerepelne az oldalon, akkor a 254 karakter az
oldalnak taldn a 2/3-at toltené csak ki, mig csupa " W” esetében 254 karakter nem
is férne el egy oldalra.

A jegyzetfiizet nagyon alkalmas cimek és telefonszdmok tarolasdra.

disk i special
et
151 K buytes uszed 15K tagtes
Note Pad - |

Krnrden, R.

preference mor| »¢0 Chiauncey Street
Eensonhurst, Quesns, NY

: (g2t apactrnent nurnber from Ed)
B8] | pAONED-sss-11

Zvhemate

L8 S s S ot ol S5

73. 4bra A jegyzetfiizet mint cimjegyzék

Az egyeduli probléma az, hogy egy munkalemezen csak egyetlen jegyzetfiizet
szerepelhet. A kilonbozé jegyzetfiizeteket tehdt kulonbozé munkalemezen kell
elhelyeznink. Egy-egy jegyzetfiizetbe ezért igyekezziink csak egyféle témakort
gyljteni. Példiul az egyikben csak a cimeket és a telefonszidmokat, a mdsikban
a recepteket, az auténk fogyasztasdnak adatait a harmadikban és igy tovabb.

A 74. dbrdn a jegyzetfuzetet szakdcskonyvként haszndltuk.

A pontunk utolsé szakaszdban néhiny programozdsi fogalomrél beszéluink még,
valamint arrél, hogyan kell hasznalni a diszkmonitort. Minden file-bemenet a le-
mezkatalégusban egy-egy mutatét tartalmaz, amely azt a helyet jelenti, ahol a
programok a lemezen elkezdédnek. A szektorokat, amikbél a file felépiil, az a néhdny
byte koti 6ssze, ami a szektorok elején van. Ha megnéznénk példaul a Notes file
esetében az elsd szektort és a file-bemenetet, egy szdmcsoportot taldlndnk ott. Ezek
a szamok a sdvok mutatdi, vagyis a szektorok formdtumai. Az elsé mutatd az elso
oldalra, a mdsodik a méasodikra és igy tovibb vonatkozik.
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5 1 Fibg | vigws i

31 rites s 1K pygtes
Note Pad = =
Fishh stewpot.no anchowies
¢ gr. onions. < Thsp. butter 56 oZ
fce.l can erushed toraatoes,

' 1 tep salt? 390z mushoooms
: : can roussels. 1 coan erabreat,

Zihermatic 1 gn:zs dry white wine, 1 bundlz
fresh dill. ¢8 mins preparation
Minne, 25 rnins cooking time.

.Q.‘.l
b gre

Q:;"‘ ) 'I'l|

74. 4bra A jegyzetfiizet mint szakacskonyv

Mdsképpen: ez a szektor a jegyzetfiizet minden oldaldhoz mutatét tartalmaz. Mi
torténne, ha a diszkmonitort haszndlnink a mutaték megvaltoztatdsdhoz? Késdbb,
amikor a segédprogram keresné, mds oldalt tiintetne fel, mint egyébként. Ez azt

jelenti, hogy a jegyzetfiizet segédprogramot egy BASIC programmal is lehet kezelni,
csak be kell olvasni a file mindegyik mez8jét (B-R és B-W utasitdsok.)

Egy egyszerli programmal a kovetkezdket tudndnk megtenni:

— Megvaltoztatni az oldalszamozast.
— Letorolni az elsd oldalt.
— Letorolni az utolsé oldalt.

— Letorolni barmelyik oldalt.

Ha egy oldalt megviltoztattunk, egyszeriien csak taroljuk a file-t a lemezen. Péld4dul
ha a jegyzetfluzet segédprogramot mint hataridénaplét haszndljuk, és a hénap végén
ki akarjuk torolni az elsd hisz napot, nem lenne kénnyebb egy programot {rni, ami
kitorli az elsd hiisz napot és a tobbit az elsd lapokra tolti? fgy a file soha nem lenne
tul nagy.

A jegyzetfiizet tartalmdt kozvetlentil a GEOS-bél nem tudjuk kinyomtatni. Ez
igen nagy hdtrdny. Azonban azt megtehetjik, hogy a Notes file-bél kdézvetleniil
betoltiink egy ASC II file-t"a memoéria egy fenntartott helyére, ahonnan a file mind
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a képernydre, mind nyomtatéra kuldhetd. Igy akdr az egész jegyzetfuzetet kinyom-
tathatjuk.

Azonban egy dolgot figyelembe kell vennink. A GEOS egy biztonsdgi formuldt
alkalmaz, amelynek kovetkeztében a file beolvasisakor bizonyos dtalakitdsokra van
szitkség ahhoz, hogy a file-t olvashaté formdban tudjuk majd kinyomtatni.

5.2. Programok GEOS formatumban

Ha egy ideje dolgozunk mar a GEOS-szal, bizonyara észrevettik, hogy az in-
formdaciés dobozban a sajat nevinket programozdéként nem tudjuk feltuntetni. Ha
j6 otletiink van egy ikonra, amellyel azonositani tudndnk az dltalunk irt programot, -
nem tudjuk ezt az ikont a lemezkatalégusban megjelentetni. :

Szeretnénk esetleg a sajat magunk 4ltal irt programokat a GEOS rendszerén beliil
mitkodtetni?

Ebben a fejezetben ismertetésre keriil a FILEMASTER program, amely gyorsan és
konnyedén atalakitja a szabvdnyos C 64-es file-okat GEOS formdtumra, és egyéb
problémdinkra i1s megoldast ad.

Miel6tt barmihez is hozzdkezdenénk, tanulmanyozzuk 4t, hogyan kell egy C 64-es
file-t GEOS formatumra 4talakitani. (A problémdardl részletesen a 6. fejezetben
olvashatunk.)

A lemezkatalégus minden file-bemenet esetében a kovetkezd informacidkat tartal-
mazza:

1. A file tipusa.
2. Az els6 adatblokk sdvja és szektora.
3. A file neve a (SHIFT) és a (SPACE) karakterekkel lezdrva. (ASC IT § AO0).

4. A file-ban levé szektorok szdma.

Ezeknek az informdcidknak a tidroldsdra minden file esetén 30 byte 4ll rendelkezésre.
(B4r ez a 30 byte nincs teljesen kihaszndlva.) A fel nem haszndlt byte-ok értéke
nulla. A GEOS ezeket a szabad byte-okat a kovetkezdékre hasznositja:

1. GEOS file-tipus megjelolése.
2. Az informdciés doboz sdvja és szektora.

3. Datum és idé tdarolasa.



5.2.1 A FILEMASTER program

Ahhoz, hogy egy file-nak GEOS formatumot adjunk, az informdciés doboza részére
ki kell jelolnink egy szektort, és a lemez katalégusiban a file-bemenetbe el kell
helyeznink a megfelelé informdciét. Végiul az ikont és a hozzad tartozé szoveget

is be kell irnunk és tdrolnunk. A FILEMASTER program mindezeket elvégzi a

szarn

Mie

nunkra és rendelkezik egy beépitett ikongenerdtorral is.

16tt a FILEMASTER program tanulmanyozdsihoz hozzdkezdenénk, felhivjuk

az Olvasé figyelmét a listdban alkalmazott néhdny jelolésre. A PRINT utasitdson
beliil a kurzormozgatdsi irdnyokat, valamint a CTR /HOME-t, a billenty{ik lenyom-

sat

a képernyén megjelend specidlis karakterek jelentik.

1. program

20

30

40

&0

80

100
126
140
160
180
200
78 3
240
260
280
SO0
320
340
380
400
420
440
460
4380
S00
320
340
S60
o8B0
600
&£20
540
6452
66O
662
680

126

REM FILEMASTER MANFRED TORNSDORF
FRINTCHR®(14)

FOR I=0 TO 7:READ BRA{1)NMEXT I

FRINT TS

V=53248:FOKEV+21,0

PRINT"SKEREM A LEMEZT ES EGY GOMBOT NYOMNI!'"
GETA$: IFA$=""THEN120

BPENS , B, 18, " T ELOOEDIOrENT, 8,10

OPEN3,8,3, "#0"

PRINT"S"

PRINT"FILE-HMASTER"

PRINT" —mmm e e e "
FPRINT"FILE-OKAT KONVERTAL GEOS FORMABA."
PRINT" "

PRINT"DISZK KATALOGUS = DIR"
PRINT"SFPRITE TOLTES = SPL"
FRINT"SFPRITE SZERKESZTES = CSP"
FRINT"FILE OLVASAS = RFL"
FRINT"FILE INFORMACIOK = FDI"
PRINT"GEQS FILE KREALAS = GEOS"
PRINT"INFUT/DATUM CSERE = DATE"
PRINT"DISZK CSERE = DISK"
FRINT"PROGRAM VEGE = END"

FRINT"INFORMACIO OLVASAS = INFO"

Ne="XXXXXXX"

INFUT"A VALASZTASA" ;N$

IF N$="DIR" THEN GOSUB 40&60:REM LEMEZ TARTALOMJEGYZEK
IF. N6="SPL" THEN GOSUB 40&0:REM SZELLEMIKON BETOLTES
IFE NS$="CSE8P" THEN BUOSUB ZS20:REM SIELLEMIKUN LETREMUIAS
IF N$="RFL" THEN GOSUE 800 :REM FILE BEOLVASAS

IF N$="DATE" THEN GOSUR 3I1&60:REM DATUM MEGVALTOZTATAS
IF N$="FDI" AND Z1=1 THEN PRINT"S":GOSUB %BO

REM FILE I8FD KIJELZES

IF Ne="INFO" THEN GOSUB 35100:REM FILE.INF0O BEOLVAGAS
REM FILE INFO BEOLVABAB g

1IF "Ne="D1SK"™ THEN CUUSEEICLUSES180TD “1004REM- LEMET "ESERE



700 IF N$="END" THEN 760:REM PROGRAM VEGE
720 IF -N$="GEOS" THEN GEOGSUEB 3I340:REM FIELE LETREHDZASA
740 GOTO 180

760 CLOSEZCLOSESIPOKEV+2),018STOP

780 STOP : REMX X %K K 0K 30K K K 0K OI0OKCK KK KOOK X

BOO Z1=0:G0SUB 1380:IFT=00RZ1=0THENRETURN
B20 AT=T:REM DIR-SAV TALALAT

B340 AS=S:REM DIR-SZEKTOR TALALAT

860 AB=BF:REM PUFFER MUTATO FILE-TIPUS

880 - TF=TS186F=8S1REM: FILE SAV,SIEKTOR

00 FI®=NAS$

220 GOSUB 2220:FS=A:G0SUE 2220:6T=A:

22 GOSUB 2220:JA=A:JA$=STR%(A)

230 GOSUR 2220:MO=A:MO$=STR$(A)

240 GOSUB 2220: TA=A:TA$=STR$(A) :GOSUR 2220
742 HO=A:HO$=S5TR$(A)

950 GOSUB 2220:MI=A:MI$=STR$(A)

960 GOSUE 2220:LL=A:60SUB 2220:LH=A

T PRINTY 2 FTe, '

1000 FPRINT"KEZDO SAV B o5 g
1020 PRINT"KEZDO SIEKTOR "1 I'58F
1040 PRINT

1060 PRINT"FILE TIPUS ¢ PR T
10BO PRINT"INFO SAV AT
1100 PRINT"™INFO G6ZEKTOR :"3 IS
20 PRINT¥Iy"B-P1" 35, BP+21

1185 FRINTEILE STRIKTURA 1"iFS
1150 FRINTGEOCS F=TIRPUS 2 " plafr

1180° FF BT=1 THENPRINT" ' =Ba&SIC"
12000 IV BT=2 THENPRINT" =ASSEMBLER"
1220’ IR BTC2Y AND GT<Xx3: THEN PRINT

1240 PRINT"EV : "3 JA
1260 PRINT"HONAF :":MO
1280 FPRINT"NAP s "3 TA
1300 PRINT"ORA : " §HO

1320 FRINT"PERC " ;MI

1340 PRINT"FILE HOSSZ :";LL+25&%LH
1360 INPUT"<RETURN> KILEPES";X$:RETURN
1380 REM XK K0KK00 KKKk 3k KOk KK KOk KOk X X0k X
1400 PRINT"S":T=18:5=1

1420 INFUT"A KERESETT NEV: ";SUs$

1440 SU=LEN(SU$)

1460 FRINT"S"

1480 SV$="":FORI=1TOSU:SV=ASC(MID$(SU%,I,1))
1482 IFSV>192 AND SV<219 THEN SV=5V-94
1500 SV$=SV$+CHRS (SV) :NEXTI

1520 PRINT#S,"B-R:"3;0;T;5

1540 PRINT#S5,"B-F:"3,0

1560 BF=2

1580 GOSUB 2220

1600 TN$=A%:TN=ASC(TN$)

1620 BOSUE 2220
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1640
1660
1662
1£80
1700
1720
1740
1760
1780
1800
1820
1840
1B&60
1880
1900
1920
1940
1980
2000
2020
2040
2042
20&0
2062
2080
2100
2120
2140
2160
2180
2200
2220
2240
2260
2280
2300
258
23460
2380
2400
2420
2440
2460
2480
2500
L
23540
2560
2380
2600
2620
2640
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NAag=""

SN$=A%: SN=ASC (SN$)
IFN$<>"I"THEN PRINT"T=";T;"
FRINT#5,"E-F:"3,2

FOR J=1 TO 8
FRINT#S,"E-P:"3,EP

GOSUE 2220:FT$=A%:FT=ASC(FT$) AND &3

GOSUEB 2220:TS$¢=A%:TS=ASC(TS%)
GOSUB 2220:5S%=A%$:5S5S=ASC(S5SS%)
FOR I=1 TQ 146,:808U8 222D

IF ASC(A%$)=160 THEN I=16:G0T0 1860

NA$=NAF+AS

NeXT 1

FRINTHO,"B-P1"3,BP+1%9

GOSUB 2Z2220:1T$=A%$:IT=ASC(ITS$)
GOSUB 2220:1S$=A%:IS=ASC(IS%)
IF FT=0 THEN 2080

FIRINTII lI;F‘T;H H;TS;!I II;SS;II

PRINT" “3ITg" ;IS
IF N¢="I" THEN 2080

IFSU$=MID$ (NA$,1,SU) THENFRINT"TALALAT "
1F SU$=MID$(NA%$,1,5U) THEN Z1=1:RETURN
IF5Ve=MID$ (NA%,1,SU) THENFRINT"TALALAT "
I+ SV$=MID$(NA$,1,5U) THEN Z1=1:RETURN

IF PEEK(203)<>64 THEN 2180
BP=EF+32
NEXT J

IF TNE2Q THEN PRINT™ Y : T=TNS»EN: BOTH 11 320

RETURN
FRE M ok 30K 80K 3O X K X X X

GETH3S,A%:IF A%$="" THEN A$=CHR%(0)

‘A=ASC (A%)

RETURN
FREME 30K K X K 80K KO0 30K E0OK KOO0k KX X X X

FOR K=0 TO &21FOKEB3I2+K,0:NEXT K

PRINT"SEBFRITE-HESTER"
X1=0:Y1=0:X=X1:¥Y=Y1:F5=43
VX=0:VY¥=0:VT=0

FOKE2040, 1394 POKEV=R 21, 13POKEV, 30 yROKEM+1,200

FORJ=X1+14 TO X1+423+14
FEBR:T=S¥iasd "TO Y1421
P=1024+1%40+J

GOSUE 3Z000:VAZ=VIZANDVN
IF VAZ<>0 THEN FPS=42

IF VAZ=0 THEN FS=46&

IF P>1Q2%9 "AND "P<2OZ23 THEN - POKE P, PS8

Y=Y+1:NEXT I:Y=0
X=X+1:NEXT J:X=0
FS=43

FP=1024+ (Y+1)X%X40+X+14
PR=FEEK(F)



2660--IF F>1023 AND P<2024 THEN POKE F.PS

24680 :BET A%: 1F A$="" THEN 2680
2700 IF A$="" AND X<23 THEN X=X+1
2720 ' IF, AS="" AND, X>0 +~THEN>X=X—-1
2740 1IF A$="" AND ¥Y<20 THEN Y=Y+1
2760 IF A%="" AND Y20 THEN Y1
2780 IF A$="%" THEN PR=42

2800 IF As$=" " THEN PR=46

2820 IF A$="E" THEN 3120

2840 IF A%$="S" THEN 2300

2860 FOKE P,PR

2880 IF A$<>"X" AND A$<>" " THEN 2620
2900 GASUB 3000 )

2920 IF A$="x" THEN FOKEVBY%Z,VI%Z OR VNY%
2940 IF A$=" " THEN FOKE VBY%,VI1% AND SP%Z(VT%)
2960 GOTO 2620

2980 REMK KK ¥ ¥k K KK K K ¥ K KKKk kX X

3000 VY%=Y :UXZ=INT((X)/B) :VTZ=X-VX%X8
3020 VBY%=83I2+VX%L+VY%LX3:REM BYTE SZAM
2040 VIZ%=PEEK(VBY): REM TARTALOM
3060 UN%Z=2~(7-VT%): REM UJ EIT

3080 RETURN

T100  REMY ¥ K ¥ K KKK ¥ K K XK KO0 K KKK K X

3120 POKEV+21,0:PRINT"S" :RETURN

3140 REMXX¥¥%Xx DATUM MEGADAS XXX

3160 PRINT'S———————e e DATUM ————me—emme "
3180 PRINT"/19";
3182 FRINTJA$;:;"/":MO%$;"/";TA$;:" ";HO$;":";MI$;" ORA"

3200 REM ?"";TA$
3220 PRINT""

3240 FPRINT"EV t"3JdA
S260 PRINTYHONAP :"3MOD
3280 FRINT"NAP t"3TA
3300 FPRINT"DRA 3 3HE
3320 PRINTYPERC 1% sME

3340 PRINTYCSERELJEN =~ AZ ELSO KET :BETU:  VALASZ="3
3342 FPRINT" TASAVAL (EV HO NA OR PE)"

3360 FRINT"VEGE = {RJA "VEBE ¥

3380 INFPUT"VALASZTASA" ;X$

3400 IF X¢="VEGE" THEN RETURN

S420 1IF X&="EV" THEN INPUT"EV st ;JAS
2422 IF X¢="EV" THEN JA=VAL (JA%$):60T0 3140
3440 IF X&="HO" THEN INPUT"HONAFP :":MOs$
3442 IF X$="HO" THEN MO=VAL(MO%):60T0O 3140
3460 IF X$="NA" THEN INFUT"NAP t"3TAS
3462 1IF X$="NA" THEN TA=VAL(TA%):60T0 3160
3480 IF X$="0OR" THEN INFUT"ORA s " s HOS

3482 1IF X$="0OR" THEN HO=VAL (HO%$):6G0T0O 3160
S0 IF Ze=YPEY THENGINFLUT "REREC 33 Mls
3502 1F X$="PE" THEN MI=VAL(MI$):6G0TO 3160
So20 8O0TO 3J1&0

3540 FRINT"S":REM X%XXxX%x GEOS FILE EEALLITASA XXX
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&0
35B0O
3600
3620
T640
I660
2680
3700
S e
2740
3760
780
3800
3820
B840
3860
3880
900
3920
1940
3960
3970
972
2980
4000
4010
4020
4040
40460
4080
4100
4120
4140
4160
4162
4180
4200
4220
4240
42860
4280
43200
43720
4340
4342
4360
4380
4400
4420
4440
44460
4480

N

)

!
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IF IT<>0 THEN 3660:
IT=TF:1S=SF:PRINTIT,IS
PRINT#S,"B-A:"0;1T;1IS
INPUT#5,A,B%,C,D:FRINTA,B$,C,D

IF C<>0 THEN 1T=C:I1S=D:G0TO 3&00
FRINT"ADJA MEG A GEOS FILE-TIFUST:"
INPUT"BASIC=1 M/L=2 ACC.=5 AFPL=&"§X$:X=VAL (X$)
IF X<1 AND X>& THEN 3660

FS=0:6T=X

FRINT#S,"B-F:"031IT3;1S
FRINT#S,"B-R:"33;0;AT;AS:PRINT#5, "E~P:"3,0:GET#3,0T¢,05¢
PRINT#S5,"B-P:"3,AB+19
FRINT#3,CHR$(I1T);

FRINTH#3,CHR®(IS) ;

PRINT#3,CHR$ (FS) ;

PRINT#3,CHR$ (GT) ;

PRINT#3,CHR$ (JA)§

FRINT#3Z,CHRE(MO) ;

PRINT#Z,CHR$ (TA) ;

PRINT#3,CHR$ (HO) 3

PRINT#3, CHR$(MI);

IF AT<Y DR AT SO THEN PRINT"HIBA: TLLEGAL IS EAV"
IF AT<1 OR AT>35 THEN GOTO 4040
FRINTH#S,"M-W: "CHR$ (6 )CHR$ (O)CHR$ (2)CHR$ (AT )CHR$ (AS)
PRINT#S5,"M-W:"CHR$(0O)CHR$ (0O)CHR$(1)CHR%(144)
PRINT#S5,"B-P1"3,0:PRINT#3,Q0T$%;38¢;
FRINT"IRAS" :PRINT#5,"U2"3;0;AT;AS
INFUT"<RETURN> MENU "3 X$1RETURN

REM XXX DIR & SPRITE XXX
PRINT"S":T=18:58=1:IF N$="DIR" THEN 4200
INPUT"KERESENDO NEV:";S5U$

SU=LEN(SU$)

FRINT®3S"
SVe="":FORI=1TOSU:8V=ASC(MID$(SU$,1,1))
IF SV>192ANDSV<219 THEN SV=8V-96
SV$=SV$+CHR% (SV) :NEXTI
PRINT®#3,"B-Ri1V3;08935

PRINT#S5,"B-P:"3,0

BP=2

GOSUB 2220

TN$=A%$: TN=ASC(TN$)

GOSUB 2220

NAg=""

SNe=A%: SN=ASC (SN%$)

IF NS<O"DIR"THEN PRINT"T="3Ty" " &="18
PRINT®S, “"B<P3™ 312

FOR J=1 TO B8

PRINT®S, "B~y " 3¢ B

GOSUB 2220:F1$=A%:F1=ASC(F1%$) AND &3
GOSUEB 2220

BOSUB 2220

FOR I=1 TO 16:G0SUB 2220



4500
4520
4540
4560
4580
4600
4620
4640
4660
4680
4700
4702
4720
4722
4740
4760
4780
4800
4820
4840
4860
42900
4920
4940
49472
4960
4980
5000
S020
5040
2060
5080
3100
29120
5140
5160
9180
3200
Q209
5219
G215
S220

IF ASC(A%)=160 THEN I=164: BDTD 4540
NAE=NA$s+A$

NEXT 1

PRINT#5,"B-F:";3;BFP+19

GOSUB 2220:11%$=A%:11=ASC(I1%)
GOSUE 2220:12¢=A%:12=ASC(I2%)
IF F1=0 THEN 4740

IF N$="DIR" THEN FRINT"";NA$:6G0TO 4740
PRINT” ";sCHR$(34) ;NA$s;CHR$ (34)
IF N$="DIR" THEN 4740

IF sus =MID$(NA%$,1,SU) THEN FRINT"TALALAT"
IF SU$=MID$(NA%$,1,SU) THEN GOTO 4900

IF SV$=MID$(NA%$,1,.S5U) THEN FRINT"TALALAT"
IF SV$=MID$(NA%$,1,SUy THEN GOTO 4900
NAg=""

IF FEEK(203)<>64 THEN 4840

BP=EF+32

NEXT J

IF TN<>O THEN FRINT"":T=TN:S=SN:GOTO 4200
IF N$<>"DIR" THENPRINT"SAJNOS NINCS!'"
INPUT"<RETURN> MENU s X : RETURN

REM ¥%¥% SPRITE OLVASAS XXX

PRINT"SSFRITE OLVASAS"

IF I1=0 THEN PRINT"SNINCS MEG SFRITE DEFINIALVA™

IF I1=0 THEN FORZZ=1TO1:000:NEXT:60T0S080
FRINTS2, "B-Rj"230311;312

FRINT#S,"E e ot Mt

FOR"I=0 "TO &2

GOSUR 2220

POKE 832+1 ,AtPRINTI,A3"S8"

NEXT 1

RETURN

REM x%xx INFO KEF OLVASASA XXX

IF IT=0 THEN RETURN:REM SAV=0

FRINT&#5,"B-R:"3;031IT31IS
PRINT#5,"B-P1"3,0
FOR I=1 TD 63A%(1,2)="":NEXT 1

GOSUE 2220:1F A<>0 ° THEN 5600
GOSUR 2220:IF A<>255 THEN 5600
GOSUB 2220:1F A<s3  THEN 5600
GOSUB 2220:11F A<>21 [ THEMN SL00
PRINT#5,"B-P:"3,71

GOSUE 2220:X=A

GOSUB 2220:X=X+256X%A
A%$(1,2)=STR$(X)

GOSUB 2220:X=A

GOSUE 2220: X=X+256%A
A$(2,2)=STR$ (X)

GOSUB 2220:X=A

GOSUEB 2220: X=X+2556%A

A% (3,2)=STR$ (X )
PRINT#5,"B-P:"3,77
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5420 GOSUER 2220:IF A=0 THEN 5460
S440 A%$(4,2)=A%(4,2)+A3:60T05420
S460 FRINT#S5,"B-F§"3,97

5480 GOSUEB 2220:IF A=0 THEN 5520
S500 A%$(5,2)=A%$(5,2)+A$:60T0O5480
5520 PRINT#5,"B-F:"3,1460

5540 GOSUE 2220:1F A=0 THEN 55BO
S560 A$(6,2)=A%(6.2)+A$:GOTAS540
5580 REM

S600 REM XXx%%x INFO KEF KESZITESE XXXx
5620 A$(1,1)="1 TOLTESI CIM :
5640 A%$(2,1)="2 VEGCIM ¢
5660 A$(3,1)="3 KEZDOCIM : M
5680 A%$(4,1)="4 0OSZITALY :
5700 A$(5,1)="5 PROGRAMOZO NEVE :
5720 A%$(6,1)="6 SEGITSEG KERESE :
S740 REM % % 0K X K 30K KOK X K KOk %Ok 30K K X X X X
5760 FPRINT"SINFO KEF KESZITESE"
S780 FOR I=1 TO &:PRINTA$(I,1)3;A$(I1,2):NEXT I
S800 INPUT"VALASSZON VABY ‘V° VEGE "3;X$

S820 IF X$="Y" THEN PRINT"S":G0OTO &000

S840 IF VAL(X$)<1 DR VAL(X$)>6 THEN 5760 :
SB860 PRINT"";A$(VAL(X$).1)3" ":AS(VAL(XS$),2)
SB880 FRINTTAER(21):"";

S900 IF LEN(A$(VAL(X%$),.,2))>19 THENPRINT"";

5920 INPUT A$ (VAL (X$),2)

5940 GOTO 5760

59460 REM

S980 REM

6000 FRINT#S,"B-P:"3,0 :

6020 PRINT#3,CHR$(0) ;CHR$ (255) ;CHR$ (3) ;CHR$(21) 3
6022 PRINTH#3I,CHR$(191);

6040 FOR I=0 TO &2

6060 PRINTH#3,CHRS (FEEK (83I2+1) )

6080 NEXT 1

6100 FPRINT#3,CHR$ (FT+128) ;

6120 PRINT#3I,CHR$(GT) ;

6140 FPRINT#3,CHR$(FS);

6160 IF BT=1 THEN GOTO &340

6180 REM X$=A%$(1,2):6G0SUB 6720

6200 REM FRINT#3,CHR$(X2) sCHR$(X1);

6220 X$=A%$(1,2):60SUR 6720

6240 PRINTH3I,CHR$(X2) ;CHR$(X1);

6260 X$=A%(2,2):6OSUR &£720

6280 PRINT#3,CHR$(X2) :CHR$(X1);

6300 %$=A%$(3,2) :6B0SUER &720

6320 PRINTH#3I,CHR$ (X2) sCHR$ (X1) ;

6340 X=LEN(A$(4,2)):IF X>19 THEN X=19

6360 FRINT#S5,"B-F:"3,77

6380 FOR I=1 TO X:X$=MID$(A$(4,2),1,1) :FPRINTH#3I,X$;
6400 NEXT I:PRINTH#3I,CHR$(O);

6420 X=LEN(A$(5,2)):IF X>19 THEN X=19

132



6440 PRINTH#S,"B-FP:"3,97

6460 FOR I=1 TO X:X$=MID$(A%$(5,7),I,1):FRINTH#3,X%;
6480 NEXT I:FRINTH#3,CHR$(0);

6500 X=LEN(A$(&,2)):IF X>40 THEN X=40

6520 PRINT#S,"B-P:"3,160

6540 FOR I=1 TO X:X$=MID3(A%$(6,2),I1,1):FPRINTH#3I,X$;
6560 NEXT I:FRINT#3,CHR$(0);

6570 IF IT<1 OR IT>35 THEN FRINT"ROSSZ SAV":GOTO 6680
6580 PRINTHS, "M—U: "CHR$(&6)CHR$ (0)CHR$ (2)CHR$ (IT)CHRS (T15)
6600 PRINT#5,"M-W:"CHR$ (0)CHR$(O)CHR$(1)CHR$(144)
6620 PRINT"IRAS" :PRINT#S,"U2"3;0;IT;1IS

6640 PRINT#5,"B-A:"0;IT;IS

6660 INPUT#5,A,B%,C,D:FRINTA,B%,C,D

6680 INPUT"<RETURN> MENU "3:X$

6700 RETURN

6720 X=VAL(X$) 1 X1=INT(X/256) :X2=INT(X-X1%25&)

6740 RETURN ,

6750 .PATA 127,191,203, 239,247 251,295, 2

READY.

5.2.2 A FILEMASTER program leirasa

Ha az Olvasé célja mindossze csak annyi, hogy a FILEMASTER programot haszndl-
ni akarja, akkor ezt a pontot nem szukséges elolvasnia. Azonban ha a progra-
mon moédositani szeretne és egyes részeket beépiteni sajit programjaiba, akkor
mindenképpen érdemes ezt is dttanulmé&nyoznia. Ehliez azonban a BASIC nyelv
ismerete sziikséges.

40

60
80

100-120

140

160

180480
500

8 érték inputja az SP% (ikon) mez8ben. Ezekre az értékekre az
ikongenerdtornak van sziiksége ahhoz, hogy az ikon bizonyos képelemeit
kitorolje. :

Letorli a képernyét.

v = a video kontrol kezdécime. A 21-es regiszter az ikonok kikapcsola-
séra, illetve bekapcsoldsira valé. A 0 érték valamennyi ikont kikapcsolja.
A program egy gomb lenyomdsdra vir. Ezt a programrészletet olyan
helyeken alkalmazzuk, ahol a program futdsdt fel kell fiiggeszteni a
lemezcsere idejére.

Megnyitja és bedllitja a kezd&értékeket a lemez parancscsatornigja
szdmdra. Ez a hely, ahol a lemez RAM-jit beirjuk a program ideiglenes
tdrolémemdridjiba (puffer).

A meghajtéegység szdmdra megnyit egy csatorndt. Ez a csatorna a 0-ds
puffert ($0300-$03FF) haszniélja.

A menutételek kifrdsa a képernydre.

Az n$ input viltozdt egy olyan értékre 4llitjuk be, amely a meniiben
nem szerepel. Ezzel védjuk a programot téves menutételek befrdsa ellen.
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500-720
740

760

800
800

820

840
860

880

900

920-960

980-1340

1360

1380
1400

1420-1500
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A meniitétel inputja és az ennek megfelelé szubrutin kivdlasztasa.

A szubrutinbdl valé visszatéréskor vagy hibds input esetén a
meniitételek ismételt megjelenitését teszi lehetsvé.

Ha az END meniitételt vdlasztottuk, a program erre a sorra ugrik.
Az utasftdsok lezdrjdk a csatorndkat és kiléptetnek a programbél. Ha
a programot ebbdl a helyzetbdl ijbdl akarjuk futtatni, a GOTO 100
parancsot kell beirnunk.

Szubrutinok: File-keresés és adatkijelzés.

Z1=0 azt jelenti, hogy egyetlen file-bemenetet sem taldlt a program.
Egyébként az 1380-ik sorban kezd8d6 szubrutinban Z1 értéke 1 lesz.
Ha Z1=0 marad, visszatérink a menube. Ugyanez térténik az aktudlis
sav nulla értéke esetén is (T=0), ez ugyanis azt jelentené, hogy a lemez
nullds sdvjiban valé keresés hibat okozna.

Ez a valtozé (at) tdrolja azt a sdvinformdciét, ahol a file-bemenet
megtaldlhaté. A valtozé valéjaban szikségtelen, mert a lemez tartalom-
jegyzéke mindig a 18-as sdvon van. De a késSbbi attekintés érdekében
ezt az értéket is taroltuk.

A szektor szdma, ahol a file-bemenet megtaldlhaté.

Minden lemezpuffer tartalmaz egy mutatét, amely a kovetkezd be-
olvasdsra keriilé byte-ra mutat. Az ab viltozé a file-bemenet elsb karak-
terének dllapotdt tartalmazza. (Ez egyben a file tipusdt is jelenti.)

A programhoz tartozé kezddsdv szdmat a tf, a kezddszektort pedig a sf
valtozd tarolja.

Az na$ tartalmazza a file-bemenet nevét. A teljes név valéjiban az
fi$-ban képzédik. Ha példdul az ALARM CLOCK (ébreszt8éra) file-
bemenetét keresnénk, csak az ALA beirdsara lenne sziukségunk. Kz mar

az ALARM CLOCK-ot jelentené.
Ezekben a sorokban azokat az informdcidkat olvastatjuk be, amelyeket

‘a GEOS haszndl. A 2220-as szubrutinbél mindig egy karakterrel (a) és
a hozzd tartozé ASCII értékkel (a$) tériink vissza.

Ebben a programrészben megjelenik a file-bemenetbél kiolvasott dsszes
informdcié. Azoknil a file-okndl, amelyek nem GEOS formdtumiiak,
valamennyi helyen zérus lesz. A ja, mo, ta, ho, és mi viltozdk a ddtumot
és az 1d6t tdroljak. '
A program mindaddig ebben a sorban marad, amig a RETURN gombot
le nem nyomjuk. (Teh4t a RETURN gomb lenyomdsdig a képernyén az
informdciék megmaradnak.) Ezutdn visszatérink a menibe.
Szubrutin: A lemezkatalégusban megkeresi a file-bemenetet.

Letorli a képernydt, és az aktudlis sdvértéket 18-ra, a szektorértéket
pedig l-re 4llitja be.

A file-bemenet nevét virja t8liink a program és a befrt karaktereket
az su$-ban tirolja. Ezzel egyidében az sv$-ban helyezi el a név



dtalakitott formdjat. Mivel a GEOS minden karaktert atkddol, ezért
a file-bemenetek simdn nem talalhaték meg.

1520 A 0-ds pufferbe helyezi el az éppen aktudlis sdvot (t) és szektort (s).

1540 A puffer mutatéjdt a puffer elejére 4llitja. Ennek segitségével a
lemezkatalégus kovetkezd blokkjainak sdvjdt és szektorit olvasni
vagy tarolni tudjuk.

1560 A pufferbemutaté vdltozdjat az elsé file-bemenet elejére dllitja.

1580-1600 Beolvassa a kovetkezd blokk kezd&sivjit és a tn vidltozéban tarolja.

1620-1660 Beolvassa kezdd szektort és az sn valtozéban tdrolja. Az érvényes
file-nevet kitorli. (na$="").

1680 Bedllitja a puffer mutatéjat az elsé file-bemenet kezdetéhez.

1700 Egy ciklus kezdete, amely a lemezkatal6gus szektordban nyolc be-
menetre jogosit.

1720 Beillitja a puffer mutatéjanak helyes értékét. (Ezt az értéket a
program a 2120-as sorban szdmolja ki.)

1740 Meghatdrozza a file tipusdt. Ha a file torlésvédett, az ft érték az

AND operitor segitségével a 63-as értékkel Gsszehasonlitja. Ennek a
miiveletnek nincs hatdsa az elsé két bit egyikére sem.

1760-1780 Meghatérozza az elsd adatblokk sivjat és szektorit. Ez a file-
bemenethez tartozd program valésdgos kezdete.

1800 A file-bemenet 16 lehetséges karakterén megy végig a program
egy ciklus segitségével. A 2220-as szubrutin mindig beolvas egy
karaktert.

1820 Ha a karakter egy SHIFT+SPACE (ASCII=160), ez a név a végét
jelzi, tehdt a program a ciklusbdl kilép.

1840 A file-nevet az ondllé karakterekbdl osszedllitja.

1860 Ebben a sorban van a ciklus vége.

1880 A puffer mutatéjit a név utdni elsé karakterre allitja a program.

Ettél kezdve helyezi el a GEOS a kiegészitd informéciét.
1900-1920 A file-bemenetbdl kiolvassa az informaciés doboz sdvjdt és szektorat.
1940 Ha az ft=0 (ft=file-tipus), ez azt jelenti, hogy a file-t t3rdlt stdtuszba
allitottdk. Azonban ha a bedllitds 6ta 1j file-t frtunk még a lemezre,
a file megtekintheté a kovetkezd utasftdssal: if ft=0 then ft=2
1980-2000 A név és mas fontos informdciék megjelennek a képernydn.

Ellenérizni tudjuk, hogy a szubrutin valéban megtalilta-e azt a file-t
amely érdekel minket.

2040 A program ellendrzi, hogy valéban azt a file-t taldlta-e meg, amelyet
a felhaszndlé kért. Ennek végrehajtdsakor a teljes név csak su$-ban
szerepel. Ha nevek megegyeznek, a z1 viltozé az 1 értéket veszi fel
és a rutin befejezddik.
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2060
2080

2100

2120

2140
2160

2180

2200-2280

2300

2360-2380
2400

2420-2580

2420

2440
2460

2480

2500
2520
2540

2560
2580

2600
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A GEOS file-bemenet atkédolt karaktereit ellenérzi.

Az érvényes nevet kitorli. Ez fontos, mivel kordbban itt taroltuk a file-
név karaktereit. Ha nem torolnénk a viltozét, a név hosszisiga minden
alkalommal csak novekedne.

Ha a keresési folyamatot le akarjuk a4llitani, csak egy gombot kell
lenyomnunk. Ekkor a 203-as hely nem lesz mar egyenlé 64-gyel, és
a szubrutinbdél a program ennek hatdsiara kiugrik. Erre akkor lehet
sziikségunk, ha eltévesztettik a file-név beirdasdt, és nem akarjuk
megvarni azt, amig a program megdéllapitja, hogy ilyen file nincs a
lemezen.

A program puffermutaté valtozdjinak értékét a kovetkezd file-
bemenetre 4llitja.

A nyolc file-bemenet vizsgdlatidra vonatkozé ciklus vége.

Ha a lemezkatalégusnak ebben a blokkjaban file-bemenetet nem talalt
a program, akkor a tn és sn valtozék segitségével a kovetkezd blokkba
tud belépni. fgy folytathatjuk a file-bemenetek keresését.

A file-bemenetet nem taldlta meg a program. Elértuk a lemezkatalégus
végét és ezzel a szubrutin befejezddott.

A szubrutin egy karaktert a lemez pufferébdl kivesz, az a$ vdltozéban
elhelyezi és kiszdmitja a$ A$CII megfelel6jét, a-t.

Az ikon blokkjanak torlése.

A koordindtdk kezddértékeinek bedllitdsa.

Az 1l-es ikonra vonatkozé informdcié a 13-as blokkban van

- (13x64=832). Az 1-es ikon bekapcsolédik, és a koordindtdk a 30,200

értékeket veszik fel (bal alsé sarok).
Az ikon nagyitott képe jelenik meg a képernydén. Az dbra a képernydnek
majdnem a felét elfoglalja.
A felnagyitott ikon oszlopvdltozdjira vonatkozé ciklus kezdete.
A sarokra vonatkozé ciklus kezdete.
= aktualis helyzet a képernydn.

A program az ikon blokkjibél az aktudlis byte tartalmdt (vi%) és a
hozz4 tartozé képelem 4llapotdt (vn%) kiveszi. Ha va % értéke nulla, a
képelem bedllitott helyzetben van.

Ha a képelem beadllitott, ezt a képernydn egy ”+” karakter jelzi.
Ha a képelem nincs bedllitva, akkor egy ”.” karaktert lathatunk.

Ha a pozicié a képernyén beliil van, akkor a karakter a képernySme-
moéridban tarolédik. Ezdltal lehet8vé vilik, hogy a téglalap méretén
viltoztassunk, vagy valamilyen hiba esetén visszadllitsuk az eredeti
képernyét.

Kovetkezd sor.

Kovetkezd oszlop.

A 74" karakter ASCII kédja 43. Ez a kereszt az aktudlis helyen jelenik
meg.



2620
2640

2660

2680
2700

2720
2760
2780

2800
2820
2840

2860

2880

2900

2920

2940

2960

Az aktudlis helyhez tartozé kdperny&-memoriahely kiszamitasa.
Ennek a memériahelynek a tartalmdat a pr valtozd tarolja, és a 43-as
értéket a képernyé memoéridjiban elhelyezi.

Ha a pozicié a képernyd memériatartomdanyan belil van, akkor a 7 +”
karakter erre a helyre keriilhet.

A program egy billenty{i lenyomdsat varja.

Kurzormozgatds jobbra gomb lenyomidsa. Ha a képerny6 jobb szélét
nem értuk el, akkor a poziciondldst szolgdlé kereszt egy hellyel jobbra

ugrik. A tovdbbi kurzormozgaté gombok is a kereszt megfelel6 értelmi
poziciondldsdra hasznélatosak.

Kurzor balra.
Kurzor felfelé.

Ha a #*-ot nyomjuk le, akkor a képelem az adott helyen bedllitott
dllapotba kerul, és a * karakter a memériahelyen is tarolédik.

A SPACE (ASCII=46) billentytivel a karakter tordlhetd.
Az E gombbal a szubrutinbdél kiléphetunk.

A SHIFT és a CLEAR/HOME gomb egyiittes lenyomdasdval az ikont

a képernyordl letorolhetjik. Ez kényelmes akkor, ha a tervezést elolrdl
akarjuk kezdeni.

Visszadllitja az elmentett karakterértékét ugyanarra a helyre. Ezen a *
vagy a SPACE gombbal médosithatunk.

Ha az utoljdra lenyomott gomb kurzormozgaté gomb, akkor a mivelet
tovabb folytatédhat (vagyis a kurzormozgatds), semmi nem viltozik a
képernyén.

Egyébként a 3000-es szubrutin elhelyezi a byte aktudlis tartalmdt
az ikon blokkjiba (vi %), az aktudlis bitet (vn %)-ba és a poziciét
(vt %)-ba

Ha egy képelemet bedllitottunk, akkor az ikon tartalma az 4j ponttal
megvaltozik.

A képelem kitorléséhez az sp% (a bit 4llapota) mezében a helyes

maszkoldst kell alkalmaznunk, és az adatot az AND utasit4dssal ki kell
torolniunk.

Az sp%-ban 8 érték fordulhat els, amelyeket a program végén

(6760-as sor) egy data utasftissal rogmtettunk Az egyes helyek
megkilonboztetése a kovetkezd:

8. hely: =254
7. hely: =254 — 2°= 253
6. hely: =254 — 2°= 251

1. hely: =254 —2° — 21 - 22 _ 26 = 127

Visszatérés az ikonszerkesztS rész elejére.
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2980-3100

3120

3140
3160-3180

3200-3360

3380-3520

3540
3560

3580

3600

3620

3640

3660-3700

3740

3760

3780
3800-3960
3980-4000

A rutin kiszdmitja, hogy felnagyitott téglalapban ldthaté képelem
helyzetének az ikon blokkjiban milyen érték felel meg.

Az ikonszerkesztd szubrutin vége. Az ikonkép tarolédik, és a program
visszatér a menube.

Déatumbedllité szubrutin.

Az utasitdsok hatdsdra a szubrutin cimét, a ddtum- és idéadatokat

olvashatjuk el.

A képernyén egy menii jelenik meg, amelynek segitségével kijelslhetjiik,
hogy mit akarunk médositani. A vilasztdsunknak megfeleld két karak-
tert kell csak befrnunk (pl. ja-t, ha az évet akarjuk mddositani, vagy
?end”-et, ha a programbdl ki akarunk 1épni).

Miutdn az értéket médositottuk, a rendszer tarolja a valtoztatdst, és
ismét megjeleniti az adatokat.

A GEOS formdtumot elé4llité szubrutin.
Ha it értéke nem nulla, akkor az informdaciés doboz értékei mar be
vannak dllitva, tehdt nem kell vdltoztatni.

it és is az informdciés dobozra vonatkozd siav és szektor, amelyek
kezdbértékét a program bedllitja és kijelzl

Ezt a szektort annak érdekében ellendrizzuk, nehogy felulirjunk valamit
a lemezen. Ha ez igy lenne, a lemezhibdt bejelenti a program és kijelzi
a kovetkez6 szabad szektort.

A hibacsatorna beolvasdsa.

Ha hiba kovetkezik be, akkor ¢ egyenls nullival. Egyébként a kovetkezd
szabad blokk sdvja c, szektora pedig d értékével egyenld.

A program megkérdezi a GEOS file-tipusat. Bir a GEOS tobb
mint 6 file-tipust ismer, ebben a programban csak négyféle kozul
valaszthatunk.

Az informdciés doboz szektora szabadd4 vilik. Killonben a lemezen egy
masik szabad szektort kellene keresni. Ez a programrész megkeresi az
ugyanarra a file-bemenetre vonatkozd szabad szektort.

Azt a blokkot, amely a file-bemenet tartalomjegyzékét tartalmazza,
vissza kell olvastatni a lemez pufferjdba. Ezutdn a file-bemenetben a
véiltoztatisok elvégezhetdk.

A puffermutatét a file-név utdni elsé byte-ra dllitjuk.

A megvaltoztatott értékek beirdsa a pufferba.

Ez a két sor irja ki a puffert a lemezre. Ebben az esetben a kovetkezd
utasitdst is haszndlhatndnk: (b-w:)3;0;at;as. Azonban ez az utas{tds nem
tilsdgosan megbizhatd, mert az elsé két karaktert helyteleniil tdrolja.

Mivel a célunk az, hogy megbizhaté, hibamentes programot készitsilink,
ezt az utasitdst nem haszndljuk.

Figyelmeztetés: Ez egy hatékony utasitds, amely képes az egész lemeszt letorolni, ha
tévesen haszndljuk. Ha a FILEMASTER programon véltoztatni akarunk, vegyuk
figyelembe a kovetkezdket:
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— A két sor sorrendjét sose cseréljuk fel.

— Ne engedjik meg, hogy at 35-nél nagyobb értéket felvegyen. Az utasitds ugyanis
35-nél nagyobb sdvérték beirdsit is megengedni. Azonban ekkor a meghajté iré-
olvasd feje elérheti a lemez végét és nekiutkozhet a meghajté hituljanak, ami
maradandé kdrosoddst okozhat.

40204040
4060—4860

Informadcié az frdsi milvelet elvégzésérdl és visszatérés a mentube.

Ez a szubrutin a 1400-as sorban kezd8d& rutinnal kapcsolatban keril
felhaszndldsra. A rutinok kozott két kulonbség van:

— Ha a szubrutint a meniibdl hivjuk, akkor n$="1" és a file aktudlis neve na$-ban
tarolédik. A rutin végén az irdnyitast a féprogram kapja vissza.

— Ha a szubrutin az ikontervezd rutinbdl kerul hivadsra, akkor megkeresi a file-

bemenetet, és ha megtaldlta, a 4900-as szubrutinra ugrik. Mdskiilonben a prog-
ram visszatér a mentube.

4900
4940

4960
4980
5000-5080

5100-

5120

5140
5160
5180
5200-5215

5220
5240-5560

5600-5720

Szubrutin az ikon beolvasisira.
Ha a file-bemenetben nincs informécidés doboz, akkor it=0 és az ikont
nem olvassa be a program.

Az informdaciés doboz szektordt a pufferbdl kiveszi.

Bedllitja a puffervdltozét az ikon elejére.

Beolvassa a pufferbél az ikon 64 byte-jit és beirja a 13-as blokkba.
Ezutdn visszatér a menube.

Szubrutin az informdciés doboz beolvasdsira, megvdiltoztatdsira és
tdroldséra.

Ha a file-bemenetben az informaciés dobozban nem szerepel mutatd, a
szubrutinbdl a program visszatér a mentbe.

Beolvassa az informdciés doboz szektorat a pufferba.

Bedllitja a puffer mutatéjat a puffer elsé byte-jara.

Bedllitja a szoveg tdroldsira valé a$-t iires karakterre.

A szektor elsd négy byte-jdnak tesztelése. Ha ezekben specidlis értékek
vannak, az azt jelenti, hogy a szektor az informaciés dobozt tartal-
mazza. Példdul az elsé esetben a byte-nak nulldval kell egyenlének
lennie. Ellenkez esetben a program a kévetkezd hdrom érték tesztelését
el sem végzi, egyenesen az 5600-as sorra ugrik.

Beillitja a puffer mutatéjat az informdcidés doboz szovegének elejére.

Beolvassa a hdtralevd hat értéket. Az utolsé értéknél ellendrzi, hogy az
egyenlé-e nullaval. Ha az informdciés doboz nincs a szektorban, ez az
ellendrzés hidbavald.

Valamennyi szoveg 6ndllé mezdben helyezkedik el, ezért az adatok egy
ciklusban kijelezhet8k.
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Ez az utasitds barmelyik GEOS file-bél betolt egy mar 1étezd 1kont, és tarolja annak
blokkjaban. Az ikonon tetszés szerint médosfthatunk. Legeldszor a FILEMASTER
annak a programnévnek a beirdsit vdrja téliink, amely az ikont tartalmazza. Irjuk
be a nevet pontosan iigy, ahogy az a tartalomjegyzékben megjelenik. Ha ez a file
nincs rajta a munkalemezen, vilasszuk a menibdl azt a tételt, amely a lemezcserét
teszi lehetévé. Amint a lemezeket kicseréltiik, a meniib8l a DISK tételt vdlasszuk.
A FILEMASTER a file nevének beirdsdt kdvetSen keresni kezdi a lemezen a file-
bemenetet, és ramutat a névre. Ha a programot megtaldlta, a READING SPRITE
(ikonbeolvasis) felirat jelenik meg a képernyén, amelyet a 0-63-as szdmok kovetnek.
Ezutdn a meni djra megjelenik. Ha a file-t nem taldlja a program, a meniube
automatikusan visszatér.

CSP=szellemikon szerkesztése

Ez a tétel lehetdvé teszi, hogy 1) ikont rajzoljunk, vagy az el6z8ekben betoltott
ikont médositsuk. Tudnunk kell, hogy egy ikon 63 byte-b6l és minden byte 8
bitbsl 4ll. Egy bit egy képelemnek felel meg. Tehdt egy ikont 63x8=>504 képelem
alkot. Az ikongenerdtorral nagyon konny( dolgozni, csak figyelmesen olvassuk el a
tovabbiakat.

A képernyé bal oldaldn egy téglalap jelenik meg, ami az ikon felnagyitott képe.
Ez a téglalap 24x21, azaz 504 képelembdl 4ll. Ha nem toltottink be még egyétlen
ikont sem, akkor a téglalap tres. Az ikon bedllitott képelemét egy * képviseli. A
bal felsé sarokban egy keresztre lehetiink figyelmesek. Ezzel a kurzorral tudunk a
képelemek helyére ramutatni, ha be akarjuk &ket dllitani.

A miivelet a kovetkezd:

— A kurzormozgaté billentyiik segitségével iranyitsuk oda a keresztet, ahol valame-
lyik képelemet mdédositani vagy bedllitani akarjuk.

— Nyomjuk le a * vagy a SHIFT+CLR/HOME gombot attél fiiggéen, hogy bedl-

litani vagy torolni akarunk.

Foglaljuk végil ossze, hogy az ikontervezésnél milyen gombokat kell haszndlnunk!

1. Kurzormozgaté gombok: A kurzort (+) mozgatjdk az ikont szimboliz4lé tabliza-
ton belil. Ez az ondllé képelemek megviltoztatdsdnak eszkoze.

2. * billenty: Az adott helyen és az ikon blokkjéban a képelemet bedllitja. A
kurzor mozgatisa nem viltoztatja meg a bitek 4llapotéat.

3. SPACE billentyti: Kitorli a képelemet a szellemikon blokkjdban, és a képernyén
is.

4. SHIFT+CLR/HOME: A BASIC-ben ez az utasftds letorli a teljes képernydt.
Az 1konszerkesztd programban letorli a teljes ikont. A rajzolds tehdt elolrdl

kezdhetd.
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5. e: Az ikont rajzolé szubrutinbdl a kilépést és az alapmenibe vald visszatérést

teszi lehet6vé. Az ikon blokkjdt a mivelet nem torli. Az ikon tehdt tovdbbra is
a rendelkezéstunkre 4ll.

RFL: File-beolvasas

Ez

az utasitds lehet6vé teszi egyetlen file-bemenet beolvasasiat a lemezrdl. A file

nevét kell csak beirnunk. A file megtaldlisihoz a program nem haszndlja fel a
teljes file-nevet, csak annak egy részét. Pl. az ALARM CLOCK (ébreszt8éra)

esetében elég lenne csak ennyit befrnunk: ALA. (Akkor lenne sziikséges a teljes

név befrdsa, ha a program a hdrom karakter alapjin nem talilnd meg a file-t a
lemezen.) Ha a FILEMASTER nem taldlja az 4ltalunk definidlt file-t, visszatér a
meniibe, egyébként pedig a lemezkatalégusban tdrolt valamennyi informdciét kijelzi
szadmunkra.

A kovetkezdket tudhatjuk meg a file-rél:

. Kezdd8sav és -szektor:

A file kezdetét jelzi a lemezen.

. File-tipus:

Normdl DOS file-t{pus; 0=Torolt, 1=Szekvencidlis, 2=Program, 3=User, 4=Re-
lativ. Az eredeti GEOS lemezen csak a GEOS és a GEOS BOOT User t{pusi
file-ok.

. Az informdciés doboz sdvja és szektora:

Ha mindkét érték zérus, akkor a file-hoz nem létesitettek informdéciés dobozt.

. File-szerkezet:

A GEOS kétféle file-szerkezetet tud megkilonboztetni: szekvencidlis=0 és a
VLIR=1. (V4ltozé hosszisigt indexelt rekord.) Az Olvasé 4ltal irt programok-
nak mindig szekvencidlisnak kell lennitk.

GEOS file-tipus:
0=BASIC, 1=Assembler. A 6. fejezetben tovdbbi file-tipusokat is megismer-
hetunk, de ez a program csak ezt a két tipust tudja megkiilonboztetni.

Détum: :
A détum 6t részbél tevddik ssze: Ev, Hénap, Nap, Ora, Perc.

A file hossza:

A file dltal a lemezen elfoglalt szektorok szdmdt adja.

A RETURN gomb lenyomdsdval a meniibe térhetiink vissza.
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FDI: A file informaciés dobozanak megjelenitése

Ez az utasitds a file-bemenetben rogzitett valamennyi informdciét kijelzi, de csak
a file beolvasdsa utan mikodik.

GEOS: GEOS file létrehozasa

Ez az utasitis a file-bemenet adatait 4talakitja, és szabad blokkot keres az
informdaciés doboz szdmdéra. Nekiink csak a ddtumot kell befrnunk, és ezutdn a
WRITTEN (frds) szé jelenik meg a képernyén. A RETURN gomb lenyomasdaval

visszatérhetink a menube.

DATE: A ddtum beirdsa vagy a korabbi datum megvaltoztatasa

A szubrutin kijelzi a file-hoz tartozé datumot, és lehet6vé teszi, hogy valtoztassunk
rajta. Alapértelmezésként minden érték nullit vesz fel. A tételek megvaltoztatdsa-
hoz a kovetkezd karaktereket kell beirni:

Tétel megnevezése Beirandé karakter
Ev ye
Hénap mo
Nap da
Ora ho
Perc mi

A szubrutinbdl az end beirdsdval lehet kilépni.

DISK: A lemezek kicserélése a meghajtéban

Az utasitds segitségével lehetové vilik, hogy olyan file-t is 4talakitsunk a program-
mal, amely nincs rajta a munkalemezen. Miutdn a lemezcserét végrehajtottuk, az
iranyf{tdst ismét a menu veszi 4t.

END: Kilépés a programbdl

Az utasitds a FILEMASTER programbdél valé kilépést teszi lehetdvé. Ne haszndljuk

helyette a billentytizet RUN/STOP gombj4t, mert ilyen esetben nincs biztositék
arra, hogy minden informécid tokéletesen tdrolédik.

INFO: Az informAaciés doboz beolvaséasa

Ez az utasitds teszi lehetévé az informécids dobozban az adatok kitoltését. Azonban
miel8tt ezt a szubrutint mikodésbe hoznank, rendelkezniink kell egy betdltott vagy
egy atalakitott ikonnal. A FILEMASTER program ellendrzi a szektort, amelyben
a file-bemenet szerint az informdciés doboznak lennie kell. Ha az informéaciés doboz

elkészilt, hat tétel értékét megvaltoztathatjuk.
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Ha a programunk BASIC-ben van {rva, az elsé hirom viltozét ne hasznaljuk, mivel
a GEOS nem hasznélja és {gy nem kell ezeket kiirni a lemezre sem. Ha az adatok

beirdsat befejeztiik, e-vel kiléphetiink a rutinbdl, és az informdciés doboz a lemezre
tdrolodik.

5.2.4 A FILEMASTER program hasznalata

A FILEMASTER program a lemezkatalégus tartalmdt megvaltoztatja a lemezen.
Javasoljuk, hogy azokat a programokat, amelyeket it akarunk alakitani, egy kiilon
munkalemezen tdroljuk, és a programokat innen madsoljuk a végleges helyukre.
Legel6szor tehdt masoljuk 4t a programot erre a munkalemezre. Toltsik be
a FILEMASTER programot és a RUN paranccsal futtassuk. Helyezzuk be a
munkalemezt és nyomjuk le biarmelyik gombot. A meni azonnal megjelenik a
képernydn.

Ha a programot GEOS formdtumra akarjuk dtalakitani, a kovetkezdket kell
tennunk:

1. Olvassuk be a file-t az RFL utasitdssal. (Tételezzik fel, hogy BASIC programrdl
van sz6.)

2. Hozzunk létre a file részére egy ikont. (Egy régit is haszndlhatunk (SPL), de
tjat is készithetiink (CSP)). Ha kell, lemezt is cserélhetiink (DISK).

3. A DATE utasitdssal dllitsuk be a datumot. Elészor ki kell jelolnunk azokat a
tételeket, amelyeket meg karunk vdltoztatni, majd a FILEMASTER program
sorban bekéri az adatokat.

Figyelmeztetés: A ditum adatainak befrdsdndl 6vatosan jarjunk el, mert a prog-
ram nem ellendrzi, hogy a beirt adatok a valésignak megfeleléek-e. Példdul ha
a hénaphoz egy szdmsort (pl. 123456789) irunk, ezzel a file-bemenet adatait és
a GEOS formdtumot elronthatjuk.

4. A GEOS utasitdssal végezziik el a file dtalakitdsdt. A 65 NO BLOCK felirat
jelenik meg a képernydn, amely azt jelenti, hogy a program egy szabad blokkot
keres, ahol az informdaciés dobozt elhelyezheti. Legvégil az OK 00 uzenetet
lithatjuk.

5. frjuk be az 1-es értéket, ami azt jelenti, hogy a programunk file-tipusa BASIC;
A WRITTEN felirat azt jelenti, hogy a file dtalakitdsa megtortént. Ha minden

tokéletesen miikodott, de még mindig nincs informdacidés doboz, a kovetkezd tizenet
jelenik meg:

65 NPO BLOCK (és még két szdm)
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Ha az informdacidés doboz szektoriba beirds tortént, akkor az tlizenet a kovetkezd:
0 OK 00

Ez az tizenet azt jelenti, hogy a dobozba a beiras megtortént. Most mar kiléphetiink
a programbdl, de dtalakithatunk egy masik file-t is. Ne felejtsiik el az dtalakitott
file-t visszamasolni a megfelelé munkalemezre. A fejezet tovabbi részében a FILE-
MASTER haszndlatdhoz néhdny otletet adunk. A programot gy frtuk meg, hogy
minél konnyebben 4t lehessen tekinteni, tehdt a programok médositdsa ne okozzon
kilonosebb nehézséget.

Ldssuk tehdt a trikkoket! Tegytik fel, hogy valamilyen véletlen folytin a GEOS
lemezrdl letorliink egy file-t. A FILEMASTER segitségével ez a file visszadllithaté,
de csak abban az esetben, ha a file tetejére nem tdroltunk még tovdabbi programokat.

Ha letorlink egy file-t, az altala elfoglalt szektor tartalma még megmarad, csak
a file-bemenetben a file-tipushoz egy nulla kerul, ami azt jelenti, hogy a szektor
felszabadult, teh4dt ismét haszndlhaté. Ha a file-tipust megvdltoztatjuk, a file ismét
haszndlhaté lesz.

Ha a most elmondottakra meg akarjuk tanftani a FILEMASTER-t, a kovetkezd
moédositdsokat kell a programmal elvégezntunk:

2. program
régi: {1349 1F FT=@ THEN 20230

r

uj: 1340 IF FT=@® THEN PRINT: “z%xx"s

gy a koridbban tordlt allapotu file-t nem lehet felilirni, visszadllithaté. Meg kell
jelolni a visszadllitandé file-t. A nullds file-tipust meg kell valtoztatni:

3. program

régi: SAGS IR Ve SN PRI TS, Ly S A
4j: F7 70NN F ET=0"THEN PRTRT &5 CHMRS U130 )
regi X v FS=va5l=xX

ﬁ_] 720 GlT=X

A file-tfpust legdlis értékre valtoztattuk, amely aztdn a 3980-as sorban a pufferban
felulirédik, és a lemezre is rdkeriil.
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Ha egy programot a GEOS utasitdssal dtalakitunk GEOS formdtumira és egy
informdaciés dobozt is létesithetiink a szdmdra az INFO utasitdssal, a GEOS
betolti a VALIDATE utasitdst, amely ellendérzi az elmentett file szektordt, és
megbizonyosodik arrél, hogy a file taroldsa helyesen tortént.

A leirtakat egy rovid példdval is illusztrdljuk: Tegyiuk fel, hogy a geoWrite
munkaprogrammal létrehoztunk egy FOGALOM elnevezésii dokumentumot, és

véletleniil letoroltuk. Lépjink ki a GEOS-bél, és viltsunk 4t BASIC-re. (Erre az
alapmenti lehet8séget ad!)

Toltsik be a FILEMASTER programot, és végezzik el az el6z8ekben ismertetett
néhdny modositist. Ezutdn helyezzuk el a meghajtéban azt a lemezt, amelyen a
hidnyzé file van, frjuk be az RFL utasitdst, majd a program nevét: FOGALOM.

Ha a programot a rutin megtaldlja, a szdmunkra lényeges adatok a kovetkezSk:

File-tipus: O
GEOS F-tipus: 7
File-szerkezet: 1

A menubdl ezutan a GEOS tételt valasszuk, és a file-tipust valtoztassuk meg 0-rél
T-re. Végil a médositdst taroljuk a lemezre, és lépjink ki a FILEMASTER prog-
rambél. Hizzuk be ismét a GEOS-t, majd helyezzuk el a médositott munkalemezt
a meghajtéban.

Aktivizdaljuk a GEOS VALIDATE utasitdsat, és a dokumentummal folytathatjuk
munkdt. GEOS file-tipusnak a program csak a 2, 3, 4, 5 értéket engedi felvenni. A
3700-as sor ezt ellendrzi.

Ha tovébbi file-tipusokat is azonositani szeretnénk, a 3700-as sort ennek megfelelden
médosithatjuk.

(Pl. az ACCESSORY (segédprogram) file-tipusnak a gt = 7-es érték felel meg.)
Felel6sek vagyunk azért is, hogy a programokhoz mindig a megfeleld file-tipust
irjuk be, ellenkezé esetben a program futédsa ledll és a szdmitégép miikodése is
megakad. -

Ha egy GEOS file-ndl viltoztatni szeretnénk a ddtumot vagy a programozé nevét,
olvassuk be a file-t, (RFL) majd az ikont (SPL), és a mdédositdsokat elvégezhetjiik.
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5.3 A valds idejli 6ra miikodése

A GEOS a C 64-es beépitett valds idejli 6rdk koziil legalibb az egyiket mindig
hasznalja. Ezeknek az 6riknak a KERNAL 4ltal miikodtetett TI$ érdaval szemben
a legnagyobb elényik a viszonylagosan magas frekvencidjuk. Azonban ezek az 6rik
gyorsabban miikédnek Amerikdban, mint a vildg mds részein — fgy Magyarorszégon
i1s —, ahol az amerikai 6rdkhoz képest 10 mdsodperc alatt 2 mésodpercet késnek.
Ennek a késésnek az az oka, hogy hdlézati frekvencia Amerikdban 60 Hz-es, a vildg
mds részein, igy Eurépdban is 50 Hz-es. Sajndlatosan a GEOS programozéinak az
50 Hz-re nem sikerult még atalakitanunk a GEOS-t. Ebben ez alfejezetben ismer-
tetink egy programot, ami ezt a problémat megoldja.

Miel6tt azonban a konkrét munkdhoz hozzilitnink, tanulményozzuk 4t, hogyan

kell a valés ideji érit programozni. (Néhdny GEOS KERNAL rutinba is betekint-
hetiink.)

5.3.1 Az 6ra programozasa

A C 64-es gépen két 6526-os mikrochip (CIA) komplex interface adaptert helyeztek
el. Ezek a chipek kiilonb6z6 kimeneti és bemeneti egységekkel (billenty{izet, meg-
hajté, botkormény stb.) vannak kapcsolatban, és a programozhaté ébreszt&érdt is
irdnyitjdk. A 16 regiszter kozul most csak azokkal fogunk foglalkozni, amelyek az
éra miikodését szabdlyozzdk. A regiszterek helye a kulonb6zé CIA-k badzisciméhez
valé hozzdaddssal hatdrozhatd meg.

Az 1ddregiszter

Négy regiszter van, amely BCD (bindrisan kédolt decimdlis) formdban az aktudlis
id6vel kapcsolatban munkara foghaté: ™

Regiszter Tartalom

$08 1/10 mésodpercek
$09 Mésodpercek

$OA Percek

$0B Orék

(A $ jel mindenhol arra utal, hoéy hexadecimdlis szdmrél van szé.)

Mindegyik regiszter frhaté és olvashaté. Amig az draregiszterbdl adatot olvasunk,
az id8értékeket nem lehet aktualizdlni. Ez azt jelenti, hogy az 1/10 méisodperces
regiszter megfagy. (Az éra maga viszont tovdbb fut.) Amikor az éraregiszterekbe
frunk, az éra csak annyi id6ére 4ll le, ami az 1/10-es regiszter bedllitdsidhoz és a
szinkron ellendrzéséhez kell.
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A kontrollregiszter (S0E)

Az 6ra szabdlyozdsihoz a CIA $0E regiszterének két utolsd bitjére van csak szikség.
A 7-es bit hatdrozza azt meg, hogy az éra futdsa megfelelé-e. 50 Hz-es frekvencia
esetén ennek a bitnek mindig 1-nek kell lennie. A mdsodik szabdlyozébit — ami
a $OF regiszternek ugyanezen a helyén van — hatdrozza meg azt, hogy a beirdsi
miivelet az id&kijelzést szolgdld érara vagy az ébresztdérdra vonatkozik-e (7. bit=1).
Ugyanezt a regisztert haszndljuk mindkét éra (ébresztd, idéjelzd) bedllitdsdhoz és
az éra olvasdsihoz 1s. Ez az oka annak, hogy az ébresztddéra visszadllitdsit nem
lehet elvégezni. (A probléma megoldhaté, ha az ébreszté6ra bemendadatait egy
masik memdriaregiszterbe helyezziik el.)

Az ébresztéora kimendjele

Ahhoz, hogy az aktudlis id& az ébresztédéraval szinkronban legyen, a $0D regisztert
helyesen kell kezelniink. (Ez az ICR regiszter=megszakit4s — kontroll — regiszter.) A
GEOS aregiszter 2. bitjét automatikusan bedllitja 1-re, ha ébresztééra tzemmaéodba
tériink 4t. Ezt a bitet minden menetben ellenérizzuk. Az ébresztédra akkor szdlal
meg, ha a bedllitott intervallum lejart.

5.3.2 GEOS rutinok

Az id8kijelzésért és az ébresztésért az ALARM CLOCK (ébreszt8éra) segédprogram
a felelés. A program — mint més bizonydara tapasztaltuk — datumok, idépontok
bedllitds4t és a hang- és fényjelzéses ébresztést teszi lehetévé. A ditumrutin a valds
idejit érdaval van kapcsolatban.

Ha a szamit6égépet éjszakdra is bekapcsolva hagyjuk, mdsnap a megfeleld ddtumot
jelzi ki a karbantartd segédprogram.

A GEOS még a szokdévet is helyesen kezeli! Az dra- és a ddtumrutin egyiitt
dolgozik. A ddtumrutin a KERNAL-b6I érhetd el és a $C2C8-as cimen kezd8dik.

Ha monitor programot haszndlunk, megldthatjuk azt, amirél most beszéltiink.
A GEOS-ban az 4llandéan haszndlt rutinok a $C2D1-t8l a $C2D4-ig vannak
elhelyezve, amelyeket a mutatéra vonatkozé rutinok kovetnek.

Mindkét rutint dokumentiljuk. Az els6 a RAM-ban a $F930-n4l, a méisik — ezt
kovetve — a $FOED-nél kezdddik.

148



4. program

F930 1= $F930

F930 ; 1D0 ES DATUM RUTINCK

F930 ¢ g

F930 AS 01 (DA $0! ;A REGI MEMORIAKONFIGURACIOK TAROLASA
 F932 48 PHA

F933 A9 35 LDA #8375 ;A7 1/0 TERULET BEKAFCSOLASA

F935 B85 01 STA $0i

F937 78 SEI

F938 AD OF EC LDA $DCOF :EBRESITOORA INPUT BEKAPCSOLASA AZ IDO BEIRASAHCI

r938 29 /¢ AND #87F

F93D 8D OF D STA $DCOF

F940 AD 19 85 LDA $8519 ;AT ORA ERTEKENEK ATSIAMITASA HEXADECIMALISBA

F943 C9 (C CP #$0C ;DELUTANROL VAN 520

F945 30 08 BMI $FG4F ;NEM, FOLYTATAS

F947 2C 0B DC BIT $DCOE ;BE VAN ALLITVA PM-FLAB"?"

F94R 30 03 BMI $F94F ;IGEN, FOLYTATAS

F94C 20 84 F9 JSR $F9B4 ;MASKULONBEN DATUM BEALLITAS ES UJ NAP

F94F AL OB DC LDA $DCCB ;DRA ERTEKEK KERESE

F952.29 1k AND #$1F A PM-FLAG TORLESE

F954 C9 OC CMP %12  ;0SSZEHASONLITAS A 12 ORAERTEKKEL

F95& DO 02 BNE $F95A ;ELTERO, FOLYTATAS

F958 A9 00 LDA #800 ;HASKULONBEN O-RA ALLITAS

F95A 2C 0B DC BIT $DCOB ;AM/PM TESIT

F9SD 10 05 BPL $F964 1AM, FOLYTATAS

FISF FB SED

F960 18 . CLC

F961 69 OC ADC #12  ;ADJ 12-T A 24-ES ERTEKEHEZ

F943 D8 CLD

F964 20 D9 F9 JSR $F9D9 ;A BCD ORAERTEKEK HEXADECIMALISRA ALAKITASA

F967 8D 19 85 STA $8519 ;ES TAROLASUK

F96A RD OR DC LDA $DCOA ;PERC ERTEKEK BEKERESE

F9&D 20 D9 F9 JSR $F9D9 ;ATALAKITAS HEXADECIMALISRA

F970 8D 1A 85 STA $B51A jES TARDLAS

F973 AD 09 DC LDA $DC0OY ;MASODPERCEK BEKERESE

F976 20 D9 F9 JSR $F9D9 ;ATALAKITAS HEXADECIMALISRA

F979 8D (B B8) STA $B51B ;ES TAROLAS

€97C AD 08 OC LDA $DCOB ;AL 1/10-ED MASODPERCEK BEKERESE

FO7F 68 PLA +A REGI MEMORIA KONFIBURACIO VISSZAALLITASA

F980 58 LI

F981 40 RTS

F982 i

F982 (EELERLEILLA NAP KISZAMITASA
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F9B82
F982
£983
F983
F988
F9BA
FoBD
F9EE
F9BE
F98E
F990
193
F996
F999
F99B
F990
F9oF
F9A2
F94s
FIAB
FOARA
FOAL

FORE
F9B1
F9BZ
F9BZ
F9B2
F9B2
F9BS
F988
FOB9
F9BB
F9BD
FeCo
FOC2
FoCA
FeLY
F9C7
F9C8
F9CB
F9DL
F9D7
FQD7
F9D7
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20

CD
F0

-
-

60

A9
8D
EE
AD
c9
Do
A9
80
EE
AD
&7
DO
AS
8D
60

AC
89
48
Co
D
aD
29
Do
68
A9
60

60
1F

iB8
06
18

04
18
17
17
0D
16
01
16
16
64
07
00

16

17
CD

01
OE
16
03
07

1D

68
LF

F9

85

8%

8%
83
85

R
85
83

85

83
F9

83

60
1E

JSR $F9B4 ;HELYEID AZ AKKUMULATORBA AZ EBBEN
} A HONAPBAN LEYO NAPOK SIAMAT

CMP 68518 ;A MAI DATUMMAL VALD HASONLITAS
BEQ $F990 ;UGYANAZ, ADJ 1-ET A HONAPSZAMHOZ

INC $85!8 $MASKULONBEN NOVELD A NAPOK SZAMAT 1-EL
RTS

L

;3833138838A HONAP ES AZ EV KISZAMITASA
LDA #$01 ;A HONAP ELSO NAPJA

STA $B318

INC $8517 ;NOVELD A HONAPOK SZAMAT 1-EL
LDA ¢B517

CMP #80D ;VEGE AZ EVNEK"?"

BNE $F9BI ;MEG NEM, FOLYTATNI

LDA #$01 ;EGYEBKENT JANLAR

STA ¢8517

INC $8516 ;A7 EVEK SZAMANARK NOVELESE
LDA $8516

CHP #$64 ;VEGE A SIAZIADNAK®?®

BNE $FGB3 $NEM, FOLYTATAS

LDA #$00 ;EGYEBKENT EV=0

STA $8516
RTS
s

;¥¥818A7 EBBEN A HONAFPBAN EDDIB ELTELT NAPOK SIAMA

!

LDY $B517 ;AZ AKTUALIS HONAFOT TARTALMAZZA

tDA $F9CD,Y ;A NRPOK SZAMANAK BEKERESE A TABLABOL
PHA i TAROLAS

CFY #$01 ;FEBRUAR (CSOKKENTES 1-EL)

BNE $F9CB ;NEM, FOLYTATAS

LDA 68516 ;EGYEBKENT AZ EV BEKERESE

AND #¢03 ;S20KOEV TESIT

BNE ¢F9CB ;NEM SI0KOEV, FOLYTATAS

PLA ;EBYEBKENT AZ ERTEKET ELFELEJTENI
LDA #¢1D ;UJ ERTEK = 29

RTS
'

.BYTE $60,$68,$60,$1F  $1C $1F $1E,$1F, $1E
BYTE $1F,$1F,$1E,$1F, $1E,$1F

9
s3AERYIEILL2 BCD ERTEK ATVALTASA HEYADECIMALISRA
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F907 48 PHA ;f BCD ERTEK TAROLASA

F9D8 29 FO AND #$F0 ;A BAL RESI BEKERESE
FIDA 4A LSR A ;FORGATAS JOBBRA
FIDB 4A LSR A

FIDC 4A ' LSR A

FIDD 4A : L5R A

FODE AR TAX tHELYIERTEK SZAM

FIDF ¢8 PLA ;A BCD ERTEK BEKERESE
FREQ 29 OF AND #$0F ;A BAL RESI TORLESE
F9E2 CA DEX

F9ES 30 07 BMI $FOQEC

FOES 69 0A ADC #30A

F9E7 DO FC BNE $FOES

FIEY &0 RTS

FIEA i

A kovetkezdket érdemes a listdban megfigyelnunk:

A valés idejli 6ra a $DCO00-nédl elhelyezett elsé CIA portot hasznilja. Ezzel
egyidében a GEOS az id6t hexadecimdlis formdban a memériijdban tarolja, és
ezeket a rutinokat az oda- és visszaviltdshoz haszndlja. Ez eredményezi a kdvetkezd
szabalyokat:

(a 1/10-ek mdsodik helye nincs felhaszndlva)

$8519 Orsk
$851APercek
$851BMdsodpercek

Mivel a CIA-ban a ddtumra nincs regiszter, ezért a RAM egy regiszterét hasznélja
a rendszer. Az értékeket kozvetlenil a memériabdél veszi be a program:

$8516Ev
$8517Hénap
$8518Nap
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5. program

FIED
FOED
FIED
FOED
FIEF
FIFO
FoF2
FIF4
FSF7
FOFS
Fofa
FIFC
F9FE
FROL
FAGI
FAOS
FRO7
FAOS
FROC
FR0L
Fail
FAL
FALS
FALB
FA18
FALB
FRIE
FA20
FR20
Fe23
FAZS
F&27
FA28
FA24
FA2C
FO2E
FA3L
Fa34
FA34
FAZS
Fa37
FAJQ9
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[ 4

48
A9
8%
AD
B3
68
83
£3
2C
10
29
Fo
A9
BD
r3
CD
Lo
Ch

r/

6C
gD
30

AD
DO
RS
48
RS
835
A2
BD
90

CAR
10

3
e

AD

395
0L
0D DC
04

01
04
1C 85
18
06
1C
4
{C 83
00
Al B4
03
AE B4

N

AD 84
iC 83

1B 86

01

-
v

01
18
34 FA
00 D4

FB
21
1C 835

§= $F9ED
;8888% AZ EBRESZTOORA OUTPUTJA

LDA $0{ A REGI MEMORIAKCONFIGURACID TAROLASA
PHR
LDA #435 :1/0 TERULET KIJELOLESE
STA %41
LDA $DCOD :EBRESITES STATUSANAK BEKERESE
STA %04 1ES TAROLASA
PLA +REGI MEMORIA KONFIGURACID
STA $01
LDA $04  ;EBRESZTESI STATUS
BIT $851C ;BE VAN ALLITVA AZ EBRESITES(BIT7=1)
BPL $FALB ;NEM, FOLYTATRS
AND #$04 ;MUKCDIK AZ EBRESZITES"?"
BEQ 3FA23 ;NEM, BEFEJEIN!
LDA #%4A ;IGEN,10 HANGJELZES ERTEKEINEK BEKERESE
STA $651C ;(BIT7=0-RA A7 EBRESZITES INDITVA LESI
LDA #$0C A $84AD ES $84AE CIMEK TESITJE
CHP ¢8440
BNE sFA:B
CMP $B4AE
BEG $FALB ;NINCS EBRESITES FELADAT,AZ OUTPUT
} +EGY NORMAL GECS HANBJELIES
JMP ($84AD) ;EGYEBKENT USRAS MUNKARA
STA $85LC ;MINDEN HANGJELZES KIADVA"?®
vC $FA23 ;1GEN, FOLYTATAS
s3REELI3AS0UTPUT HANBJELIES
LDA $8BLE ;IRG-RA VARNI AMIG 0-RA CSOKKEN
BNE $FAS3 ;NEM O, TALAN LEGKOZELEBB
LDA ¢01  ;REGI MEMORIAKONFIGURACIO TAROLASA
PHA
LDA #8353 ;1/0 TERULET BEALLITASA
STA €01
LDY %318
LDA $FAS4,X ;A HANBESIKOIT A DATUMMAL
STA $D400,X ;VISSZASIEREZINI A TABLABOL
+ S3SHANGJELZES MOST
DEX
BPL $FA32
LDX #¢21
LDA $851C



FASC 29 3F AND #$3F

FAJE DO 03 BNE $FA45

FA40 AA TAX sAKKUMULATOR = 0, AHANGJELZES KIKAPCS.
FR4:{ BE 04 D4 STX ¢D404  ;ELLENORZO REBISITERT 1-ES HANGRA

FA44 48 PLA ;REGI MEMORIAKONFIGURACIO VISSIA

FA4S A9 LE LDA #$1E Al IDOKOZI SZUNET UJ ERTEKRE ALLITASA
FA47 8D 1B 88 STA $881B

FA4A CE 1T B85 DEC $85iC ;A HANBJELZESEK SIAMANAK CSOKKENTESE
FA4D 60 RTS

FAAE !

A listabdl a kovetkezdkre érdemes figyelniunk: Vegyuk észre, hogy amikor a prog-
ram a datumot kiszdmitja, két memoriahelyet kikapcsol. A listibél ennek a két
memdériahelynek a funkciéja nem derul ki, ezért most ezt tisztazzuk.

1. A stdtuszregiszter: $851C

Valahdnyszor az ébresztés idépontjat bedllitjuk, ennek a cimnek a 7. bitje is bedlli-
tédik 1-re. Ez az alapja annak a dontésnek, hogy a megel6z6 sorban az ébresztés be
lett-e dllitva vagy sem. (1. SFOFE). Ha az ébresztés be van dllitva és az ICR mdsodik
bitje is egyenlé 1-gyel, a stdtuszregiszterbe a #$4 A érték keriill. Amint a 6. bit bedl-
“ litédik, a hanggenerdtor mikodni kezd. A hanggenerdtorhoz az értékeket egy tab-
lazat adja, a $D400-4s helyen taldlhaté. Mindaddig hangjelzést hallunk, am{g 0-t4l
5-ig a bitek biarmelyike be van 4llitva. ($FA3B-$FA45). A hanggenerdtor részére
olyan adatot valasztottunk, amely hatdsdra rovig hang és éles szinet keletkezik.
Végiil a hangjelzés szdmlaléjat ($FAS50) 1-gyel cs6kkentjik.

2. A szunetregiszter: $881B

Elsé latdsra talin nehéz eldonteni ennek a regiszternek a céljat. A helyet az IRQ-n

Fa B = @

folfedez valamelyik sorba. A f6 GEOS ciklus mindaddig felfiggesztett dllapotba
keriil, amig a rendszer az inputot a billenty{izetrdl ellendérzi, beolvassa a botkormdny

portjit és az inputot vagy outputot végrehajtja. A $E321 teriileten ezt a helyet
($881B) 1-gyel csokkentjiik:
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6. program

£321 t= S$E3Z:
E321 :

E321 FO 07 BEQ $E324
E323 CA DEX

E324 BE !B BB STX $BB81E
£327 ,

]

Ha az IRQ befejezte a miikodését, a szamitégép visszatér a megszakitd rutinba, igy
a program futdsa folytatédhat, mindaddig amig nem taldlkozik egy Gjabb megszaki-
tassal. Ha még egy pillanatra visszatérunk a hanggeneralé szubrutinhoz, meg fogjuk
érteni a $FA24 tertilet okdt. A $881B helyen hatdrozza meg a program a hangjel-
zések kozotti szunet hosszdt. Ha ezt a regisztert nem toroljuk, a hangjelzés nem
szélal meg, és a hangjelzés szamldléjadnak értéke nem csokken 1-gyel. Ha a megsza-
kit6 rutin ezt a szamlalét beallitja nulldra, a program a kovetkezé hangjelzést tudja
képezni. A $FA4B-ben az j kezd8érték jelenti azt, hogy a sziinetet a programre-
giszterben elhelyezte.

5.3.3 Idokijelzés

Ha meg akarjuk tudni az idét, a karbantarté segédprogramot vagy az ébresztééra
segédprogramot kell behivnunk. Egy id5 utdn ez a miivelet bizonydra unalmassi
valik. Ebben az alfejezetben egy olyan segédprogramot mutatunk be, amelynek
segitségével az éra dllandéan a képernyd jobb felsé sarkdban tarthaté. Az ébresztés
hangjelzését is megviltoztattuk. Maga a hangjelzés a szdmitégépbél jon, a moni-
toron pedig egy gyors felvillandst lathatunk. A programmal kapcsolatban egyetlen
komoly probléma merilt fel: a program szdmadra nincs hely a gép meméridjiban,
mert a GEOS minden szabad helyet elfoglal. A KERNAL-ban azonban taldltunk
egy teriiletet, amelyet a rendszer megzavardsa nélkiil haszndlhatunk. Azokat a ruti-
nokat fogjuk alkalmazni, amelyekkel az eléz8ekben megismerkedtink. Az drdnal
egyediil csak az éjféli idSpontra kell iigyelniink, ugyanis ekkor az idéértéket be kell
dllitanunk. (Ez gyakorlatilag azt jelenti, hogy éjjel 11 éra 59 perc 59 mdsodperc utén
nem 0 éra 00 perc 00 masodperc, hanem 12 éra O perc 0 masodperc kovetkezik,
tehdt a 12-6t ilyen esetben nekiink kell nulldra &tvaltanunk. — Fordité megjegyzése.)

A program a $7090-es memdriahelynél kezdédik. Elsé 1épésként megkérdezi, hogy
az 6rat 4llanddan latni akarjuk-e a képernydn. Ettdl fiiggéen a rendszer a régi vagy

az 0j rutint tolti bea KERNAL-ba.
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75. abra Az allandé érakijelzés és a parbeszédablak

1) kivdnja az érdt dllandéan latni? 2) igen; 3) nem

Ha csak egyszer vagy kétszer akarunk az érdra rdpillantani, akkor elegendd, ha
a segédprogramokat haszndljuk. Ebben az esetben a parbeszédablak kérdésére a
védlaszunk nem legyen.

A programunk hdrom részbdl all:

1. Grafikus terulet biztositdsa az idékijelzéshez.
2. Dédtumvdltoztatds az eredeti programbdl.

3. Az igen és a nem valasz részére ablak biztositdsa.

Ha egy munkaprogramot (pl. geoPaint) betoltiink, az éra tovibb mdr nem l4thaté.
Amint rajzolni kezdink, a program feliilirja az dbrat.

Most pedig lassuk a programot!

Assembler forditéprogram segitségével a programot a $7090-es kezd6cimtdl kezdve
toltsuk be a memoéridba. A BASIC betoltd program azok szdmdra késziilt, akik nem
rendelkeznek ilyen programmal. A program GEOS formdtumdnak elkész{téséhez
mindkét esetben toltsik be a FILEMASTER-t és végezzuk el a kovetkezd 1épéseket:

1. A file szdmdra ikont kell rajzolnunk (CSP utasitds). Azonban egy meglevd ikont
is felhaszndlhatunk (SPL) vagy médosithatunk.

2. Olvassuk be a file-t (RFL utasitds).



3.
4.

6.

frjuk be a ddtumot a DATE utasft4ssal.

Alakitsuk 4t a file-t a GEOS utasitdssal. Valaszoljunk a file-tipusra vonatkozdé
kérdésre 5-tel.

Olvassuk be az informdcids dobozt az INFO utasitdssal és a kovetkezd cimeket
adjuk meg:

START ADDRESS:28816

(Kezd8cim) (28814, ha diskmonitorral frjuk be.)
END ADDRESS: 29504

(Z4récim)

INITIALIZATION: 28816

(Inicializ4l4s)

Az end utasitds beirasdval lépjunk ki a FILEMASTER-b6!.

7. program

3200 $= $5200
3200 :
3200 78 SE1 1 INICTALIZALAS
201 A2 00 LDX 4800 1$02-$05 ERTEKEINEK TAROLASA A VEREMBE
202 B 02 LDA $02,X s ({SIUKSEGES AZ INICIALIZALASHDZ)
0205 48 PHA
920¢ EB INX
5207 EO 04 CPY #$04
3209 DO FB BNE $5203
9Z0B A2 Si LDX #891 yABLAKVALTOZOK TARDLASA
320D A4 03 LDY 3852 ;A1 $35219 HELYEN
J20F 86 02 STX $02
3211 B4 03 STY $03
0213 A9 2C LDA #82C
3213 80 CD FIi STA $FICD
3218 BD 2F F3 STA $F32F
321B 20 56 €2 J5R $C256 yPARBESZED ABLAK BEMUTATASA
921E A9 20 LDA #5$20
922¢ 8D CD FI STA $FICD
3223 BD 2F F3 STR $F32F
9226 AS 02 LDA $02 ;AZ 1GEN/NEM ({YES/NO)DOBOZOK
3228 : ERTEKENEK BEKERESE
0228 C9 04 CMP %304 ;A NO DOBDIRA LOTTUNK RA"?°
3228 FO 06 BEQ $5232 ; IGEN, AZ ELOZO VALASITAS VISSIA
322C A2 B4 LDX #$B4 ;A7 UJ RUTIN KEZDOCIME
922 A0 33 LDY #$53
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5230
J231
9234
3236
3238
3234
323C
923E
9240
9242
5244
5246
5248
5249
3248
524D
J24F
5251
9253
3253
9257
9239
3258
5250
925F
3261
9262
9264
3266
3268
3268
926C
926
3270
%272
9274
aZ73
SeF?

Do
A2
a0
86
B4
A2
A0
86
84
AD
B!
91
e
o
Do
A2
AD
84
B4
A2
B6
84
A0
Bi
91
8
Co
D0
A2
Ad
B¢
84
AD
A9
91
88
A9
91

3279 88

327R
327C
S27E

10
A2
68

04
0o
52
02
03
38
F9
04
035
00
02
04

A
F7
7€
53
02
03
ED
04
05
00
02
04

36
FY
00
6!
04
05
3k
3
04

AA
04

Fb
03

32 73 02

3281

CA

BNE
LDX
LDY
STX
STY
LDX
LDY
STX
STY
LDY
LDA
STA
INY
CPY
BNE
LDX
LDY
STX
STY
LDX
STX
STY
LDY
LDA
STA
INY
CPY
BNE
LDX
LDy
STX
5TY
LDY
LDA
STA
DEY
LDA
STA

DEY
BPL
LDX
PLA
STA

DEX

§5236  :UBRAS A MASOLD RUTINBA
600 ;A REGI RUTIN KEZDOCIME
#4572

$02

$03

638 ;KEZDOCIM A ERNAL-BAN $F938
¥$F9

$04

$05

#8500 ;SIANLALO

($02),Y ;A BYTE BEKERESE ES

{$04),Y ;BEHELYEZESE AZ OP. RENDSIERBE

$$AE 1A 174 BYTE ATMASOLVA"?2"

$5244  ;NEM--A MASOLAS FOLYTATASA
#$7E  ;AZ UJ EBRESZITESI RUTIN
453  :KEIDOCIME

$02 ‘

$03 ‘
$$ED  ;VEGCIM A KERNAL-BAN $F9ED
£04

$05

$$00

($02),Y ;A BYTE BEKERESE ES

($04),Y ;ELHELYEIESE AZ OP. RENDSIERBE
$$36 154 BYTE ATMASOLVA®?"

$525F  :NEM--A MASOLAS FOLYTATASA
$$00 ;A NULLAS LAP VISSZAALLITASA
§s61

$04

$05

§e3F

#$55

($04),Y

§$0A
($04),Y

$5272
$303

$02,)
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9282 10 FC BPL $5280

5284 A2 3E LDX #$3E

5286 AQ C2 LDY #sC7

5288 BE 9B 84 STX 498 °

5288 8C 9C B4 STY $849C

528E 40 RTS

528F 488111883088A7 ABLAK PARAMETEREK TABLAZATA
528F 81 0B 25 .BYTE ¢81,80B,$25,81A,$A3,$52,$0B,$25
5297 23 BA 52 .BYTE $23,$BA,$52,$03,804,$40,804,$0F
529F 40 00 44 .BYTE $40,500,544,$4F 420,859, $4F,$55
5247 20 57 49 .BYTE $20,557,$49,$53 448,620,854, $4F
528F 20 53 45 .BYTE $20,$53,$45, 845,420,854, 548, $45
5287 00 43 4C .BYTE $00,843,$4C, $4F,$43,$4B,$20,818
528F 50 45 52 (BYTE $50,$45,852, 4D, 841, $4E,$45, $4E
5207 54 4C 59 .BYTE $54,$4C,$59,$20,81B,$3F,$00,$AD
52CF OF DC 29 .BYTE $OF,DC,$29,$7F,$8D,$0F ,$DC, $AD
5207 19 85 C9 .BYTE $19,$85,$C9,$0C,$30,$08,$2C,$0B
52D0F DC 30 03 .BYTE $DC,$30,$03,$20,$84,$F9, $AD, $0B
S2E7 DC 29 IF JBYTE $DC,$29,$1F,$C9,$12,$D0,$02,$A9
S2EF 00 2C OF .BYTE $00,$2C,$0B,$DC,$10,$05,$F3,$18
S2F7 69 12 DB .BYTE $69,$12,$D8,$20,$09,$F9,$8D,$19
S2FF 85 AD 0A .BYTE $85,$AD,$04, $DC,$20,$09,$F9, $8D
5307 1A 85 AD .BYTE $14,$85,8AD,$09,$DC,$20,809,$F9
530F 8D 1B 85 .BYTE $8D,$1B,$85,$AD,$08, $DC, $48, $85
5317 01 58 60 .BYTE $01,$58,$60,$20,$B4,$F9,$CD,$18
531F 85 FO 04 .BYTE $85,$F0,$04,$EE,$18,$85,860,$A9
5327 01 8D 1B .BYTE $01,58D,$18,$85,$EE,$17,$85,$AD
S32F 17 85 C9 .BYTE $17,$85,6C9,$0D,$D0, 814,449, $01
5337 8D {7 85 ; .BYTE $8D,$17,$85,$EE,$16,$85,8AD, 815
533F 85 C9 44 .BYTE $B85,8C9, $64,$D0,$05,$A9,$00,$8D
5347 16 85 40 .BYTE $16,$85,860,$AC,$17,$85,$88, $89
S34F CD F9 48 .BYTE $CD,S$F9,$48,$C0,801,$D0,$0B, $AB
5357 16 85 29 BYTE $16,$85,$29,$03,$D0,$04,868,$A9
535F 1D 60 8 .BYTE $1D,$40,$68,860,$1F,$1C,$1F,$1E
5367 IF 1E IF .BYTE $1F,$1E $1F,$1F,$1F $1F $1E,61F
S36F 48 29 FO (BYTE $48,$29,$F0,$4A, 840, $4A, $4A, BA
5377 68 29 OF BYTE $48,$29,$0F,$18,$CA, $A4,$01,$A9
537F s18300448288328UJ EBRESITOORA HANGJELZES
537F A4 01 LDY 801 :REG] MEMORIAKONFIGURACIO TAROLASA
5381 A9 35 LDA #$35  ;1/0 REGISITER BEKAPCSOLVA
5383 85 01 STA $01

5385 AD 1C B85 LDA $B51C

5388 10 11 BPL $539B  ;EBRESITESI STATUSIZ BEKERESE
538A AD 0D DC LDA $DCOD  ;NE TESITELD AZ UJ EBRESZTOORAT
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338D
338F
a394
5394
9397
3399
339C
339¢E
53R0
33A3
51A4
I3A7
SJAA
33AC
33RF
a3B2
S3BA
93B3
33B3
5388
5388
S3BA
93BB
53BD
S3BE
93BF
33BF
93C1
93C1
5303
33C4
23C3
33C7
33C9
33CB
93CD
J3CF
9302
33D4
3307
3309
53DB
93DE
53k

29
FO
AD
8D
A9
el
ce
Do
At
CA
8E
2C
50
EE

20
84
60

CE

FO
68
83
o8
60

BS
48
E8
EO
DO
RS
85
835
AL
29
20
84
03
AD
20
86

04
20
20

c
J

44
1C
40
06
5B

20
1c
03
20

24
01

D5

04

01

00

02

0C
F7
3R
08
0B
0B
TF
C3
06
07
OA
€3
09

DO
Fh

85

FA

DO
85

e
FA

Fe

oc

F9

DC
F9

AND #s04 ;EBRESZTES TORTENT"?®

BEQ $53B! +NEM--FOLYTATAS

LDA $D0Z0 +REG] KERET SZINEINEK TARDLASA
STA $FASB 1SZABAD TERULET

LDA #%4A ;10 HANSJELZESHEZ ERTEK

STA $851C ;

CHP #%40 ;UTOLSO HANGJELZES IS VOLT®?"
BNE $33R6 sNEM--FOLYTATAS

LDXS$FASE {REGI KERETSZIN BEKERESE

DEX ;CSOKKENTES 1-EL

STX $D020 tES A SZINEK BEALLITASA

BIT $851C +MINDEN HANGJELZES MEGVOLT®?®
BVC $53B! s IGEN--KESI

INC $D020 ;EGYEBKENT A SZINEK ES A

JSR $FA24 sHANGJELZES MEGVALTOZTATASA
STY $01 tREG] MEMORIAKONF. BEALLITASA
RTS

syeeaataeeeealld 100 RUTIN

DEC $F9DS 1SZAMLALO (AZ 1DO MINDEN 16.-IK
i ESETBEN AKTUALIZALVA

BE@ $53BE ; LERUS ESETEN KIJELZES

PLA ;EGYEBKENT VISSZATERES

STR $01

CLI

RTS

LDX #$00  3$02-$05 ERTEKEK VEREMBE

; TAROLASA

LDA $02,X  :AZ IDO A $06-$0D -BEN

PHA :ORA:PERC:MASODPERC ALAKBAN
INY

CPX #$0C

BNE $53C0

LDA #$34  ;VESSI0K BEEPITESE AZORA ES
STA $08 {PERC ILL. A PERC ES A

STA $0B :MASODPERC KOZE

LDA $DCOB  ;ORA REGISITER

AND #$7F

JSR $F9C3  ;ORAERTEKEK ATVALTASA 2 POKE-RA
STX $06 +ES ELHELYEZESUK

STA $07

LDA $DCOA ;s PERCEK BEKERESE
JSR $F9C3 ;ATALAKITASUK
STY $09 ;ES TAROLASUK
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S3E3 83 OA STA $0A
S3ET AD 09 DC LDA $DCO9
S3EB 2¢ C9 F9 J5R $FICY
S3ER 86 OC STX $0C
S3EC 85 0D STR $0D
JEF AD 08 DC

LDA $DCOB

€3F7
Jol &

5IF2

53F2 A9 31 LDA #83!
53F4 B3 0! STA 01
SIFE A2 38 LDX #¢38
5IFE A0 Al LDY #$A!
SIFR 8L 04 STX $04
93FC B4 05 STY 805
SIFE 42 07 LDX #3507
5400 A9 00 LDR #$00
5402 85 03 STA 03
S404 BS 06 LDA $06,X
540¢ 0A ASL A
9407 20 03 ROL $02
5409 04 ASL A
S840k 26 03 ROL $03
540C 04 ASL A
$40D 26 07 ROL $03
540F B85 02 STR $02
©411 A9 DO LDR #$D0
$412 1B CLC

$414 65 03 ADC $03
5416 85 02 STA $03
S418 AC 07 LDY #$07
9418 B 02 ' LDA ($02),Y
S&4C 91 04 STA ($04),Y
SALE i

S41E 88 DEY

S41F 10 FB BPL $5419
5421 RS 04 LDA 304
9423 38 SEC

9424 ;

5424 E9 OB SEC ¥$08
5426 85 04 STA $04
5428 A5 0% LDA $05
S&2R ET 00 SBC #$00
542C BS 05 STA $05
942E Ch DEX

160

+MASODPERCEK BEKERESE
s ATALAKTTASUK
;£S5 TAROLASUK

11/10 MASODPERCEK BEDLVASASA
AZ ORAHOZ

L R8LEEEELAEI8POKE-OK TERKEPRE KIVITELE

KARAKTER BEALLITASA

tR $A138 A MASCDIK BLOKK
;LEBFELSO CIME
s TERKEP MUTATO BEALLITASA

tMUTATD A MP:PERC:ORA-HOI
‘A KARAKTERKESILET MABAS
+BYTE-JAINAK TORLESE

;A POKE BEKERESE A TABLABOL
: (MASODPERCEX ELOSZOR;

sA KARAKTERKESILET CIMEINEK
tK1SZAMITASA

sALACSONY BYTE
1 KARAKTERKESZLET KEZDOCIME
:{$D000)

;A KARAKTERKESZLETBOL EGY SOR
yBEKERESE ES TAROLASA A

TERKEPBE

;HIND A B SOR KESZI"?®
sNEM A KDVETKEZD SOR KIVITELE
;EGYEBKENT A KEZDES KISZAMITASA
A BITTERKEP KOVETKEZD BLOKKJANAK
CINE
i

;ALACSONY BYTE

+VEGSO TULCSORDULAS
sMABAS BYTE
'MIND A B KARAKTER KINENT"?*



342F 10 CE BPL $53FF  ;NEM--TOVABBI KARAKTEREK KIVITELE

5431 A2 OC LDX #$0C ;EGYEBKENT A 0-AS LAP VISSIA
5433 95 01 STA $01,X

3435 CA DEX

9436 10 FA BPL $5432

5438 A9 10 LDA #$10 A SZAMLALD UJ KEZDOERTEKE
543A 8D D5 F9 STA $F9D3

943D 58 CL!I

S43E 60 RTS

943F tttttlllttI!HEXADEEIHALIS BYTE-OK ATSZAMITASA
S43F 2 KEPERNYD POKE-RA

543F 48 PHA ; TRROLAS

5440 29 FO AND #$F0 1BAL FELE

5442 44 LSR A 3

9443 4A LSR A

9444 4R LSR A

5445 18 CLC

5446 69 30 ADC #$30

9448 AA TAX

5449 68 PLA 1A JOBB FELENEK BEKERESE
S44A 29 OF AND 4$0F

044C 18 CLC

344D 69 30 ADCE$30 ;"0" KOD HOZZAADASA

S44F 60 RTS

9450 :

9450 .END

*Most pedig ugyanennek a programnak a BASIC betolté programja kovetkezik:

Tetszbleges programnevet vilasztva mentsuk ki a programot lemezre, majd végezzik
el a mar kordbban ismertetett lépéseket a FILEMASTER-rel, hogy a file GEOS
formatumot kapjon.
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8. program

o FER 2442ttt edretisrrirtiaserdesnisd
{ FEM + FILE OSSIEALLITD PROGRAN

D REM ¢ EIT HES ml KELL KONERTwLHI
REM ¥ BECS FORMHTUMEA A

Rl ¢ 'FILE MrSTER® SEGITSEGE.EL
FEM * BETOLTESL CIM=DEL(26992)
REM ¢ BETILTEST PONI=DEC 29992,
FEM # VEBLIM=DEL (2100

RFEM ¢ FiLE TIFUS=S

FEF #2433 88383 13 14 00 HEE b s 1 44 3

14 RESTORE:PRINT CHRE (147

19 IHPUT"LLOWNIPROGRAN NEVY3F$

> OPEN1,8,2,F8+ ' P N

0 FOF 1=9 10 992

€ READ AiPRINTEL,CHRS (A1 11 B=6+

3 NEXT

35 CLOSE!

So IF B old24 THEN FRINT"HIBA A DnYAKBAR

194 END

191 DATA 129, 102,0,181,2,72,270,224,4, 208, 246, 162,145, 169,82, 164, 2,122,3, 169
102 DATA 44,191,205,241, 141,47, 243, 32,86, 194, 165,32, 141, 205,241, 141,47, 243
103 DaTA Lo3, 2,201, 4, 240, 0, lod, 18Y, 100,83, 298, 4, 162,208, 169,82,134,2,132,3
ind DATA 1e2,50,100,249,134,4,132,5, 160,9,177, 2, 145, 4,200, 192,174, 208, 247
109 DATA 152,126, 169,83, 134,2,132,3,162,237, 160,249,174, 4, 132,5, 109, 0,177
100 DATA Z.145,4,209,192,54,208,247,162,0, 169,97, 134,4, 132.5, 169,63, 169,85
Iv7 DATA 143,4,100,109,179,145,4,136, 16,244, 162,53, 104, 145,2, 202, 16,2099, 102
198 DATA 02,160, 194,142, 155,132, 14, 156,132, 96,129, 11,37, 26,193,82,11,37,35
169 DATA 186,82,3.4,04,4.14,04.9,68,79,32,89,79,85,32,87,73,83,72,32,684.79
11¢ DATA 32,83,069.69,32,84,72,69,0,67,76,79,67,75,32, 24,80, 69,82, 77,65, 78
i11 DATA &9,78,84,70,89,32,27,63,9,173,15,229,41,127,141,15,226,173,25,133
112 DATA 201,12,48,6,44,11,220,48,3,32,132, 249,173, 11,229, 41, 31,201, 16, 208
113 DATA ¢.10 .U‘“ “,L..U IO‘J.¢48 IUJ..\B.LIQ.V‘..‘.IHLJJ?.l‘“.25,i33'1?3

114 DATA 1u.226,32.:17.249 141,26,133,173,9,220,32,217. 249, 141,27,133, 173
115 DATA 3,220,104,133.1,88, 96,32, 186, 249, 205, 24, 133, 240, 4, 238, 24, 133,96, 165
116 DATA 1,141,24,133,238,23,133,173,23, 133,201, 13,208, 20, 169, 1, 141,23, 133
117 DATA 238,22,133,173,22,133, 201,109, 208,5, 169,98, 141,22, 133,968,172, 23,133
118 DATA 136, 185,205,249,72,192,1,298,11,173,22,133, 41,3, 208, 4,164, 169,29
119 DATA So,104,96,31,28,31,30,31,30,31,31,31,31,30,31,72, 41,240, 74,74, 74
126 DATA 74,180,104,41,15,24,202,164,1,189,53,133,1,173.28.133, 16, 16, 173,13
121 DATA 220,41,4,249,33,173, 32,208, 141,91,250, 169, 74, 131, 28, 133.Le1,o4,4oa
122 DhTh 7,174,91,259, 202, 142,3Z,208, 44, 28, 133,89, 6,238, 32, 208, 32, 36, 256, 132
123 DATA I,%5,206,213,249,249,5, 104,133, 1,88, 96,162,9, 181,2,72,232, 224,12

L
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124 DATA 208,238,169,58,133,8,133,11,173,11,220,41,127,32, 199,245, 134, 6, 133
125 DATA 7,173,19,229,32,199,249,174.9,133, 19, 173,7,229, 32,195, 245, 134,12
126 DATA 132,13,173,6,220,165,45,133,1, 162,506,160, 101,134, 4, 132,5, 102, 7,109
127 DATA 8,133, 3, 181,0,19,38,3,1v,38.3,1v. 38,3, I 3. 2.10?‘:b8.24 191,3,133
128 DATA 3,109,7,177,2,185,4,136,16,249,165.4,36,233.6,133:4,165,5,233,9, 133
129 DATH 5,202.1:.205.162,12.104,14r.1._04.lo.asv.101,10.&41.413,¢4‘.88‘?0
130 DATA 72.41,246,74,74,74,73,24,105,4B8.179, 104,41, 15, 24, 105, 46, 96

o >

RERD1.

5.3.4 A GEOS KERNAL valtozata 50 Hz-re

Mint mdir koridbban emlitettik, 50 Hz-es hdlézati frekvencia esetén a GEOS
KERNAL mfikddésével kapcsolatban bizonyos problémdk meriilnek fel. (Abban az
esetben, ha az 4ramforrds 60 Hz-es, ez a pont kihagyhaté!) Erre a problémadra akkor
jottunk rd, amikor az éra programot haszndltuk. Az egylépéses szimulator segitségé-
vel (amelyet a kovetkezd fejezetben mutatunk be részletesen) az éra ellendrzé
regiszterét megvdltoztattuk, majd két szubrutint irtunk, amely a GEOS iniciali-
zdldsa alatt mikodik. Az elsd rutint a $CFA1 helyre helyeztiik el, amely a pontos
idét a szabvany videdjel bekérésével kapja meg, majd a $DCOE ellenérzé regiszterbe
teszi. Az 6ra mindaddig helyesen miikodott, amig a frekvencia jél volt bedllftva. Kz
az a hely tehdt, ahol a GEOS opericiés rendszerében probléma van. A rendszer a
$CD6B helyet a rutinok kezdépontjaként haszndlja, és a 60 Hz-es értéket minden
alkalommal beirja egy tdbldzatbdl a kontrollregiszterbe. Ezt az értéket kell tehdt
melléznunk 50 Hz esetén.

Sajnilatosan a GEOS program készitdi ezt a problémdt nem vették észre, mivel
ndluk (USA) 60 Hz-es hélézati frekvencia van. Teh4t, ha azt akarjuk, hogy az
érank 50 Hz esetén is helyesen miikodjon, a kovetkezd lépéseket kell elvégezniink:

A GEOS behiuzdsit kovetéen BASIC-be kell valtanunk, és a kovetkezd utasitdst
beirnunk:

ol i

POKE 53132,128

§
Ezut4n az Gjrainditdst a SYS 52298 paranccsal végezziik. Azonban ezt az id8igényes
eljardst minden olyan alkalommal meg kell ismételniunk, valahanyszor az érdt hasz-
nalni akarjuk. frtunk teh4t egy BASIC programot, ami ezt a munkit elvégzi
az Olvasé helyett, tehdt a 50 Hz-es értéket a megfelelé ellendrzé regissterbe
mindig beirja. Ez a program azonban nem jelenti azt, hogy a GEOS KERNAL-t
kijavitottuk. A program arra j6, hogy mindig a pontos idé jelenjen meg a képernydn.

Figyelmeztetés: A programot mindaddig ne prébaljuk ki, amig az osszes informaciét
el nem olvastuk. Minden adatunkat elveszithetjik! Mielétt tehit a programot elindi-
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tanank, lépjink ki a GEOS-bél, és készitsink egy biztonsdgi mdsolatot a teljes

lemezrol.

A program csak 50 Hz esetén miikodik!

9. program

18
g
=il
23

w
a

-

G
0

gy @ A Ol 4
UM ouwae

m e =4 -d
® WM ®"A

Ln

I8

190

PRINT CHR$(147):: REM CLR HOME
OPEN1,8,15,"I": GOSUB 108 _
OPENZ2,3,2, "GEOS KERNAL" :GOSUB 100
GETH2 ,A$,A%$,TH,S$:16GOSUB 100:CLOSER
OPENZ,3,3,"#1":GCSUB 100
PRINTH#1,"Ul:"3;@:ASC(TH) ;ASC(SSH)
PRINT ZHR$(13):B:B=B+1:REM BLOKKSZAMLALO
PRINTH! ,"B-P:"3,0
SETHZ,T$,55:S$=S$+CHRS (D)
RESTORE
RPEAD D: IF K=254 THEN K=0:G60TO 35
GETH3,A$:A=A5C (A$+CHRS(B) ) 1K =K + |

IF A<D THEN 1=@:G0TO S5

[=I+1:1IF [<4 THEN 80
PLINTHI,CHREC128)
PRIMT#1, "M-lW: "CHR$< 1) :CHR$(B)>;CHR$( 1) iCHR$¢ 144)
CLOSE 1

INPUTH! ,A,B$:1F A THEN PRINT B$:ST0OP

183 RETURN
19" BATR Y&, 20,y 312 TITREM HASOMLITRS I “ERTERKEXK
READY .

Ha a program mikodése érdekel benniinket, olvassuk el a most kévetkezé rovid
magyarazatot:

Sorszdm Mikodés

25
30

35
45

50
60

65
70

164

A KERNAL elsé savjdnak és szektordnak bekérése. (A $ mellézve.)
Az adatcsatorna megnyitésa. |

A szektor beolvasisa a csatornaba.
A csatorna 0 byte-jdhoz a mutaté bedllitdsa.
A kovetkezd szektor és sdvszamok bekérése.

Az osszehasonlité byte kiolvasdsa a DATA utasitdsbdl. A szektor vala-
mennyi byte-jdnak kiolvasdsa és 1) szektor bekérése.

Erték bekérése a csatorndbsl. A byte-szamlalé novelése.

A byte oOsszehasonlitdsa a DATA-b6] kiolvasott értékkel. Ha a két szdm
nem egyenld, akkor nincs helyes byte, tehdt a kovetkezd byte-ot kéri be a
csatorndbdl.



75 A sz4mlilé novelése 1-gyel. A ciklus folytatdsa, ha van még byte.

80 Az 50 Hz-es érték beirisa a megfelelé helyre.
85 A blokkiré rutin behivisa.
100 A hibacsatorna beolvasisa, és hiba esetén annak kijelzése.

frjuk be a programot. Gyd6zddjunk meg réla, hogy a biztonsdgi tartaléklemezt -
nem pedig az eredeti GEOS lemezt — helyezzuk el a meghajtéban.

Inditsuk el a programot.

A szamitégép keresni kezdi a megfeleld rendszerteriiletet és tudatja veliink, ha
a lemezen valamilyen viltoztatast végez. Az eljdrds alatt mindig kijelzi annak a
blokknak a szdmdt, amelyiket éppen keresi.

Ha a program nem taldlja a megfeleld memdriahelyet, annak tobb oka lehet:

1. Lehetséges, hogy a program beirdsidndl hibdt kovettiink el. Nézzik 4t még
egyszer a listat.

2. A lemez hibis.

3. A KERNAL program mdsolata hibds. (Prébdljunk meg egy mdsik lemezre 4]
mdsolatot késziteni.)

4. Hardverprobléma van. (Az {ré—olvaséfej bedllitdsa nem volt esetleg megfelels.)

Megjegyzés: Miel6tt a tovibbiakban ismertetésre kerilé miiveletek barmelyikét
elvégeznénk, gyéz6djunk meg arrél, hogy a GEOS moédositott viltozata is helyesen
mikodik.

Vegyik elo az eredeti lemezt és tavolitsuk el réla az frdsvédettséget biztosité fiilet.
Hizzuk be a GEOS-t, és a GEOS KERNAL file informdciés dobozaban szlintessiik
meg a file rdsvédettségét és toroljik le a lemezrdl (szemétkosdr!). A mdédositott
KERNAL-t mdsoljuk a helyébe, végul az irdsvédett stdtuszt is allitsuk vissza.

165



6. MIT TARTALMAZ A GEOS?

Ebben a fejezetben olyan informdéciékat adunk, amelyeknek segitségével az Olvasé
a sajit GEOS munkaprogramjait is elkészftheti. Azt is eldruljuk, hogyan lehet a
GEOS rutinokhoz hozzaférni, ha sajit céljainkra szeretnénk haszndlni azokat. EI6bb
azonban meg kell ismerkedniink egy fontos GEOS munkaeszkdozzel.

6.1 Egylépéses szimulator

Az egylépéses szimulatort a GEOS operdcids rendszerének tanulményozdsihosz fej-
lesztették ki, amelynek segitségével a mikroprocesszor miikodését kozelrdl tanulma-
nyozhatjuk. A szimuldtor segitségével minden gépi kédi utasitds utdn egy rutinba
léptink be, amely kijelzi a képernyd aljira a processzor regisztereinek tartalmaét,
és mindaddig var, amig egy gombot le nem nyomunk. Ezutdn visszalépiink a
féprogramba.

Ezzel egyidében barmelyik négy memdériahely aktudlis tartalma is megjelenithetd.
A KERNAL rutinokat is ezzel a munkaeszkozzel lehetett kinyomozni.

Az egylépéses szimuldtor program (SST = single step simulator) a monitor segftsé-
gével a $7090-es memdriahelytSl kezdve kozvetleniil befrhaté, majd innen a lemezre
kimenthetd.

Ezutin a FILEMASTER programmal a GEOS formitumot kell elkésziteniink.

A konverzié sordn a kovetkezékre figyeljunk:

1. El6szor az SST szdmdra megfelels ikont kell tervezniink (csp). Azonban egy mér
" meglevd ikont is betélthetiink (spl), majd a grafikdt médosithatjuk.

2. Olvassuk be az SST-t (rfl).

3. frjuk be a ddtumot (date).

4. Alakitsuk 4t az SST-t GEOS formdtumira (geos). A file-tipusra vonatkozd
kérdésre 5-0ssel vdlaszoljunk (5=segédprogramtipus). :

5. Olvassuk be az inform4ciés dobozt (info) és frjuk be a kdvetkezd cimeket:
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START ADDRESS:28816 (28814, ha lemezmonitort

(Kezd&cim) hasznélunk)
END ADDRESS: 29504
(Z4arécim)
INITIALIZATION 28816
(Inicializalds)

Mielétt az end utasftdssal kilépnénk a FILEMASTER programbél, irjunk be
minden lényeges adatot az informéciés dobozba (a szerz8 neve, ddtum stb:.). Az
SST most mar a munkalemeztinkon van, és az ikonjara valé rdlovéssel mikodtet-

hetd. Most pedig ldssuk az SST listdjdt!

10. program

1000 s ESSSRELEISLSLRINICIAL I ZALAS

7990 t= $7090

7090 78 SE1

7091 A2 05 LD #$05 ;A PROGRAN MASOLASA $4590-RE
7093 A0 90 LDY #$90

7095 B9 00 70 LDA $7000, Y

7098 99 00 45 STA $4500,Y

7098 C8 INY

709C DO F7 BNE $7095

709E EE 97 70 INC $7097  ;FORRASCIM MABAS BYTE-JANAK
7081 ; NOVELESE

70A1 EE 94 70 INC $709A  ;CELCIN MAGAS BYTE-JANAK
7004 ; NOVELESE

7004 CA DEX sMINDEN AT LETT MASOLVA®?"
7085 DO EE BNE §7095  ;NEM--FOLYTATAS

7087 A2 02 LDX #$02  ;ALARM KIVITEL HIVASA NOP-OK
7089 A9 EA LDA #$EA  ;IRASA (OLVASASI HELY A

70AB 90 D4 C2 STA $C2D4,X ;$DDOD-BOL

70AE CA DEX +BEFEJEZODOTT A RUTIN"?"
T0AF 10 FA BPL $70AB

7081 4C B4 45 JMP $45B4  :UGRAS ENNEK A PROGRAMNAK
7084 ; A NASOLASARA

7084 A5 01 LDA $01 tREG] MEMORIAKONFIGURACIO
70B& 48 PHA s TAROL ASA

7087 A9 35 LDA #$35  ;1/0 REISITEREK BEKAPCSOLASA
7089 85 01 STA $0%

7088 AE FE FF LDX $FFFE  ;EREDETI MEGSIAKITASI CIX
70BE AC FF FF LDY $FFFF  ;BEKERESE

70C1 BE F4 47 STX $47F4  ;ES VISSZAALLITASA

70C4 BC F4 47 STY $47F4

70C7 A2 06 LDX #806  ;UJ IRG CIM:$4406
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70C9
70CB
70CE
70D1
7004
7006
7009
70DC
70DC
70DE
T0EL
70E3
70E¢
70E8
70EA
70ED
70F0
70F3
TOFS
70F8
70F9
70FB
70FD
70FF
7102
7105
7106
7106
71409
7104
710B
710E
7410
7112
7114
7116
7118
711B
711E
7120
7123
1323
23

A0
8E
8C
AD
29
8D
AD

f9
80
A9
8D
A2
RO
BE
8C
AD
09

~

C

68
B85
A2
AD
8t
8C
60

gD
58
48
8D
AS
8BS

85
A9
2D
2D
FO
4C

A9

7125 8D

4
FE
FF
0
FE
3
0D

7F
0D
81
0D
17
00
04
03
13
09
OE

01
3E
£2
98
5C

EF

F3
01
00
33
01
01
19
1A
04
CB

FD
00

FF
FF
0C
DC
DC

DC

DC

DC
DC

g4
84

47

47

DO
DO

47

DC

LDY
STX
STY
LDA
AND
STA
LDA

L

LDA
STA
LDA
STA
LDX
LDy
STX
STY
LDA
ORA
STA
PLA
STh
LDX
LDY
STX
STY
RTS

$846

$FFFE
$SFFFF
$DCOE
1$FE

$DCOE
$DCOD

$$7F
$DCOT
§381
$0COD
517
$400
¢DCO4
$DCOS
$DCOE
$409
$DCOE

$01
$$3E
1$C2
$849B
$849C

: IR@ KONTROL-REGISZTER
TORLESE

sHASZK TORLESE

;UJ IR@: A7 A IDOZITO ALA

;CIKLUSBAN IDODZIT A START UTAN
{AMIG AZ IRQ

;IDOZITO INDITASA

yREG] MEMORIAKONF. VISSZAALLITASA

;CSEREFILE FELULIRASA,RESET

sdepsssEAssLIU IRQ KEZDOCIME

STA
PLA
PHA
STA
LDA

STR $$47EB

LDA
STA
LDA
AND
AND
BEQ
JNP

;

$47EF

$47F3
$01

$435
$01
$$01
$D019
$001A
$7124
$47CB

s AKKUKULATOR BEKERESE
+STATUSIREGISITER A7 AC-BE

;ES MEGJELOLESE
yREGT MEMORIAKONFIG. MENTESE

;1/0 REGISITEREK BEKAPCSOLASA

; IR@ FORRAS OUTPUTJA
+A RACSVONALAKON AT™?®

;NEM--SST MEESZAKITASA
;EBYEBKENT RENDSZERMEGSIAKITAS
A GEDS-BOL

PRELLLIALRALLSST MEGSIAKITAS
LDA #$FD

STR $DCOO

;A (SHIFT> GOMB TESITJE
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7128
7128
7120
7130
7133
7135
1138
7138
713D
7140
1141
7143
7146
7149
714C
T14E
7130
1152
7134
7137
71359
715C
715F
7160
7161

Ty )
104

7163
7166
7167
7148
716K
116C
7160
1170
71173
7174
1177
7178
7174
717D
7180
7183
7186
7188

170

AD
30
AL
AD
09
8D
AD
85
Al
40
A9
8l
AD
CD
0o
29
FO
A9
8l
Do
:13
8C
BA
EB
E8
EB
8E
68
68
8D
68
48
gD
AD
48
AD
48
A2
AD
20
8D
8C
AD
B9

01
13
0D
CE
09
OE
EB
3
EF

7F
00
01
01
F9
20
08
FF
1»
CB
FO

EE

ED
EE

00
ED
6F
15
16
00
EE

0C

DC
47

47

o

0C

~
L

47

47

47

47

47

47

47

47

47

48

48

47

LDA
BMI
LDA
LDA
ORA
STA
LDA
STA
LDA
RTI
LDA
STA
LDA
CHP
BNE
AND
BEQ
LDA
STR
BNE
STX
STY
T5X
INX
INX
INX
STX
PLA
PLA
STA
PLA
FHA
STA
LDA
PHA
LDA
PHA
LDX
LDA
JSR
STR
STY
LDY
LDA

¢DCO1
$7142  j;NINCS LENYOMVA--FOLYTATAS

$DCOD  ;EGYEBKENT ROVIDITETT MEGSZAKITAS
$DCOE  ;IDOZITO UJRAINDITASA

$$09

$DCOE

$47EB  ;REGI MEMORIAKONF. VISSZAALLITASA
$01

$47EF  ;AKKUMULATOR BEKERESE

:VISSIATERES A MEGSIAKITASBOL
¥$7F ;A <C=) 6OMB TESITJE

$DCO0

$DCO1

$DCO!

§7147

¥$20  ;LENYOMOTT ALLAPOT"?° LEPTETES
$715A

¥$FF  ;EGYEBKENT:MUVELET ELHALASITVA
$47EC

$7124 ;UBRAS VARAKOZASRA

$47F0 3X-REGISITER MENTESE

$47F1 ;Y-REBISITER MENTESE

s VEREM HELYREALLITASA

$47F2 ;ES TAROLASA

;PROGRAMSZAMLALD TAROLASA
$47EE  ;ALACSONY BYTE
; PROGRAMSZAMLALOD TAROLASA

$47ED ;MAGAS BYTE

$47EE ;A RETURN ALACSONY BYTE-JA
;A VEREMBE

$47F3 ;A RETURN STATUSZA A VEREMBE

¥$00

$47ED ;PROGRAMSZAMLALD MAGAS BYTE-JANAK
$476F ;ATVALTASA 2 POKE-RA

$4815 ;A TABLABAN

$4816 ;

#$00

$47EE,Y ;MARADEK REGISITEREK BEKERESE



718B
718E
7191
7194
7195
7196
7199
719C
7190
719¢€
719F
71A1
71A3
71A6
11R7
7LAR
71AC
71AE
71AF
7181
71B4
71B35
7187
71BA
71BD
71BD
71C0
71C3
71C8
71C9
71CC
71CF
71D2
7105
7108
7108
71DE
71E1
71E4
71E7
71EB
71EB
71EB
71ED

8C

20

9D

EB

98
9D
AC
E8
ES
c8
Co
Do
AD
43
AE
BO
A9
2C
A9
9D
CA
10
AD
20

8D
8c
AD
20
8D
8C
AT
29
8D
ac
AD
20
8D
8C
68
8D

A2
BS

ED
5F
17

17
ED

06
Eb
F3

F3
06
2t

F3
07
6F

2F
30
Bb
bF
32
33
06
bF
10
11
OE
oF
13
14

F3

47
47
48

48
47

Iy

48

835
47

48
48
64
47
48
48
83
47
48
48
0C
47
48
48

47

STY $47ED
ISR $47&F

+REGISZTERMUTATO TAROLASA
JATVALTAS 2 POKE-RA

STA $4817,X ;A BAL POKE ERTEK

INX
TYA

STA $4817,Y ;A JOBB POKE ERTEK

LDY $47ED
INX
INX

- INY

CFY ¥%06

BNE $7189
LDA $47F3
PHA

LSR $47F3
BCS $71iB2
LDA #$2E

SF1E 20
LDA #$1E

STA $4826,X

DEX

BPL $71AA
LDA $8507
JSR $474F

b

STA $482F
STY $4830
LDA $84B5
JSR $474F
STA $4832
STY ¢4833
LDA $8506
JSR $474F
S5TA $4810
STY $4811
LDA $DCOE
JSR $474F
STA $4813
STY $4814
PLA

STA $47F3

tREGISZTERMUTATC BEKERESE
A TABLAMUTATO NOVELESE

:A REGISITERMUTATO NOVELESE
sMINDEN REGISITER ATVALTVA"?"
+NEM--FOLYTATAS

:STATUSZ REGISITER KIVITELE

;MEGFELELO BIT A CARRY-BE
yHA BEALLITVA, NYIL
;EBYEBKENT KEZDO POKE ERTEK

; TOVABBI STATUSZ FLAGEK BE
yELSO VALASZITHATO MEMORIAHELY
;KIJELZESE: ITT A BOTKORMANY
SEBESSEGE

;A7 ERTEK A SORBAN BALDLDALT

jA MASODIK VALASITHATG MEMORIA

;A KIJELZES FOLYTATODIK A SORBAN
1 JOBBOLDALT LENT

yHARMADIX VALASZTHATO MEMORIA

1 (ITT: A BOTKORMANY ERTEKE
;KIJELZES BALOLDALT FELUL

3

sNEGYEDIK VALASITHATO MEMORIA

; (ITT: 50/60 HI ORA REGISITER

;RESET STATUSZ

;¥8533A REGISITEREK TARTALMANAK KIJELZESE

LDX $$05
LDA $02,X

A $07-$02 ERTEKEK TAROLASA

[
H
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J1EF
71F0
71F1
T1F3
T1F3
71F7
7iFS

71FE

48
ca
10
AS

o D X» 0
(g}

0 h 0D o

D g%

7 01

FD
BD
05
BO
04

06
47

S 07

8B
BE

&
J

Fo

) 04

13

» 06

48
07
88
G0

0¢
FB
EC
{E
7F
00
80
01
FB
20

0 0B

EC
F2

EF

09
0D

47

oC

47

0C
DC

PHA
DEX
BPL
LDA
STA
LGA
S7A
LDA
STA
LDA
STA
JSR
LDA
STA
LDA
STh
LDA
STA
LDA
STA
JSR
LDX
PLA
STA
INX
CPX
BNE
LDA
BEQ
LDA
STA
LDX
LDA
CHP
BNE
AND
BNE
DEC
BNE
DEX
BNE
LDA
STA
LDA

1$02/$03=CIM A KARAKTER ROM-BAN
1$04/405=A BITTERKEP CIME
$71F0  ;$06/$07=POKE TABLABOL MUTATO
$$B0  :CIM A BITTERKEPBEN
$05 Az UZENET FELS0 SORA
$5B0
$04
§4Fs
$0¢
§847
$07
$4788 ;FELSC SOR KIVITELE
#3BE :CIM A BITTERKEPBEN
$05 ;A UZENET ALSO SORA
$3F0
504
$$15 REBISITER TABLA CIME
$05
3548
$07
¢4788 ;ALSO SOR KIVITELE
$500  ;0-AS LAP VISSIAALLITASA
: (VEREM $02-$07)
§02, X

#8056
$721F
$47EC ;KESLELTETES AKTIV"?®
$7246 ; IGEN--KILEPES A MEGSZAKITASBOL
#$7F ;EBYEBKENT <C=> BOMB TESZTJE
$DCO0
#6680 ;ISMETLESI IDOZITES ERTEKE
$DCO1
$0CO01
$7232
$$20
$7246 ;NINCS MAR LENYOMVA®?"
$47EC ;ISMETLES SZAMLALO CSOKKENTESE
$7232
sLEJART AZ 1DO*?"
$7232 yNEM--A TESZIT FOLYTATASA
$§01 ;TRQ IRANYITAS TORLESE A GEDS-BOL
$0C09
$DCOD ;KILEPES CSAK VELETLEN IR@-NAL



724B
724D
724F
1230
7252
7253
1299
7258
725A
723D
7260
7262
7265

268
7268
726C
726C
726D
7270
7271
[rid
144
7274
1413
7276
7279
7127A
7278
727C
727D
127¢
7280
7282
7284
72835
7281
7288
7288
728A
728C
728¢
7296
1292
7294

A2
A
88
Lo
CA
D0
AD
09
8D
AD
85
At
AC
)

00

FD
13
09
0OE
EB
01
FO
Fi
EF

49

48
20
A8
68
4A
4A
4A
44
20
60

29
D8
38
E9
BO
69
18
69
60

A9
B85
AO
A9
85
Bl
CA

70D

7D

OF

0A
035
39

01

33
01
1E
00
03
06

0C

0C
47

17
47
47

47

47

LDX #$01

LDY #$00

DEY

BNE $7252

DEY

BNE $7252

LDA $DCOE ;IDOZITO INDITASA

ORA 4309

STA $DCOE ;1D0Z1T0 CIKLUSOKBAN FUT
LDA S47EB ;4 CIKLUS

STA $01 ;3 CIKLUS

LDX $47F0 ;4 CIKLUS

LDY $47F1 ;4 CIKLUS

LDA $47EF ;4 CIKLUS

RT1 16 CIKLUS

EE13EXASHEXA SZAK ATVALTASA 2 POKE-RA
PHA

JSR $477D ;JOBB RESIT KONVERTAL

TAY :BE A7 Y REGISZTERBE

PLA

LSR A

LSR A

LSR A

LSR A

JSR $477D ;BAL RESIT KONVERTAL

RTS

:43333852884 KEPRE KONVERTAL

AND #$0F

CLD

SEC

SBC ¥$04

BCS $7287 ;NAGYOBB MINT 9

ADC §$39 ;EGYEBKENT BEALLIT

CLC ‘POKE (-1)

ADC #$01

RTS

+$388885244BITTERKEPBE KIVITEL

LDA #$33 ;KARAKTERKESILETBE HELYEZES
STA $01

LDY #$1E ;A KARAKTERSIAMLALO KEZDOERTEKENEK
LDA #$00 ;BEALLITASA

STA $03 ;A KAR.KESZLET MAGAS BYTE-JA
LDA ($05),Y ;KEPERNYD POKE BEKERESE
ASL A ; A CIN KISZAMITASA
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7293
7297
7298
7294
7298

729D
729F
72A1
72R2
72R4
72R6
12R7
12RE
7Z2h8
72AC
T2RE
123F
7281
1232
7283
T84
7ZB&
1288
72BA
72BC
TZBE

i
72¢0

TeCl ]

72C3
72C5
72C7
72C8
72C8
72CB
72CD
7200
7202
7205
7208
72DA
723D
720
.
72ES

174

26
0
26
0A
26

85
A9
18
65
85
9¢€
48
RO
Bi
91
83
10
68
Ag

>
J

A 0

9
85
A3
ES

3% 0

88

4
-

A9
83
60

RD
A9
4
A9
BD
AD
09
8D
RD
83
AD
6C

03

03

03
02
DO

03

Vo

nT

U/
02
04

FC

08
04
43
00

CE
39
01

0D
7F
6D
81
0D
OE
09
0t
EB
01
EF
Fé4

0c
47

47
47

ROL
ASL
ROL
ASL
ROL $03

STA $02  ;ALACSONY BYTE

LDA #806 :KEZDD CIN: $D00O

Gp

ADC $03

STA $03

TYA

PHA :(Y REGISITER KELL)

LDY #$07 ;EBY KAR. B SORAT IRJA
LDA {$02),Y

STA ($04),Y

DEY ;MINDEN S0R*?"

BPL $724D ;NEM--KAR.SIAMLALO BEKERESE
PLA

TAY

SEC

LDA $04  ;KDV. HELY KISIAMITASA A
SBC #$08 ;BITTERKEPBEN

=
A

0

N

D w I W

STA 304

LDA $05

SBC #$00 3TULCSORDULAS"?"
STA $05 -

DEY :TOBB KARAKTER"?"

BPL $7291 ;IGEN--KIVITELRE

LDA #$35 ;EGYEBKENT 1/0 VISSIA

5TA $01

RTS

;$3185 188 INORMAL GEOS IRD KESZITESE
LDA $DCOD ;ICR TORLESE

LDA #$7F ;IR@ ALLAPOT VISSIA

STA $DCOD ;

LDA #$B1 ;A IDOZITO

STA $DCOD

LDA $DCOE ;IDOZITO INDITASA

ORA #8309

ST $DCOE

LDA $47EB ;REGI MEMDRIAKONF. VISSZA
STA $01

LDA $47EF

JMP ($47F4) ;EREDETI GEOS MEGSIAKITASA



72EB
72F0
72FB
7300
7308
7310
7318
7320
7328
7330
71338

00 00 00
00 00 00
01 03 20
20 13 10
04 09 1A
20 20 20
20 20 20
20 20 20
20 20 20
20 00 00
00 00 00

733D

.BYTE $00,8$00,$00,$00,$00,$00,$00,$00
.BYTE $00,800,$00,$20,$10,$03,$20,$20
BYTE $01,$03,$20,$18,812,$20,819,812
.BYTE $20,$13,$10,$20,$0E,$16,$23,$02
.BYTE $04,$09,$1A,$03,$20,820,$20,$20
.BYTE $20,$20,$20,$20,$20,$20,$20,$20
.BYTE $29,$20,$20,$20,$20,$20,$20,$20
.BYTE $20,$20,$20,$20,$20,$20,$20,$20
.BYTE $20,%$20,$20,$20,$20,$20,$20,$20
.BYTE $20,$00,$00,$00,800,$00,8$00,$00
.BYTE $00,$0C,$00,$00,$00

Az SST BASIC betolté programja a kovetkezd:

11. program

1O RESTOREIFRINT CHREX1477 §}

o R 4

NPy o »

20 OFEN 1,
I FOR 1=0 7O 586

%S READ A$:B0SUE 106

4 FRINT#1,CHRS (A);:B=E+A
45 NEXT
S® CLDOSE1
55 IF B<>65485 THEN FRINT "ADATHIEBA"
&6 END
HE=MIDE (A%, 1,1)

10O
PO
b i
130
140
150
200
= 1%

220

BOOO
8ok
BOZO
BO40
B350

LE=MID
ME=H%:
MeE=L%:
A=16%H
RETURN
M=AQSC (
IS M%)
RETURN
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

FROGRAM NEVE";F$
B2 Fsd TP W

$ (A%, 2, 1)
GOSUB 2001 H=M
GOSUB 200:L=M

+1.:
M) -48
“@" THEN M=M-7?

78, A2, 05, A0, 90,E9, 30, 70,99, 00, 45, C8
©1,48,A9,35,65,01,AE,FE,FF,AC, FF, FF
SE,F4,47,8C,F4,47,A2,06,A0,46,8E, FE
FF,8C,FF,FF,AD,»E,DC,29,FE, 8D, ®E, DC
AD,©D,DC, A9, 7F, 8D, ®D,DC,A%,81,8D, GD
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Bu&o
BO7O
8OBO
80920
8100
8110
8120
8134
8140
81350
8160
8170
8180
8190
Bo0o
8210
8220
8250
8240
BZ250
8260
827
8280
82920
=R S 1%
8BZ10
8320

D
8340
8399
BI6G
8370
880
8190
8400
8410
84:0
8430
8440
84560
B4&G
8470
8480
849G

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

READY.

ROSAZE DAADPOIBE y04,DC,B8C, o8 ,DC,AD
AONL2:8E,9ByB4y8L,9C, 8B4, 63, 8D,EF,47
6&8,48,8D,F5,47,A0,01,85,900,A9,35,85
V1,A9:0:,2D,192,D0,2D, 1R, DO, FO,04, 4C
CBya47,A%,FD,8D,00,DC,AD,@1,DC,30,15
AD; 0B PL, AD4PE +DT 09, 09,8D,0E DL, AD
EB,47,85,9v1,AD,EF,47,40,A%, 7F ,8D, 00
DCyRDj 0 DCLEDwO1yDCDO,F T, 29, 20,F0
eB8,A?FFE,BD,EC347,DO,CB,BE,FOJ47,8C
ElsA/s PR,EBL,ERBJEBBE,F2,47,68568,8D
EE,47,68,48,8D,ED,47,AD,EE,47,48,AD
F3,47,48,A2,00,AD,ED,47,20,6F ,47,8D
15,48,8C,16,48,A0,00,B9,EE,47,8C,ED
]7y20,6F,47,9D,17,48,EB,98,9D, 17, 48
AC,ED,47,E8,E8,(C8,C0,06,D0,E6,AD,F3
47588, AE,F34,474,B80,06,A%2,2E,2C, A%, 1E
PD,26,48,LA,10,F3,AD,07 ,85,20,6F 47
8D, 2F,48,8C,30,48,AL,.B6,84,20,6F, 47
8D, 32,48,8C,33,48,AD,06,85,20,6F:47
8D, 10,48,8C,11,48,AD,OE,DC, 20, 6F, 47
8D,12,48,8C,14,48,68,8D,F3,47,A2,05
BS;02,48,L68,10,.FD, A%, BD 85, 95,47, BO
83,04, A?,F6,83,096,A9,4/,85,07,2¢,8B
47 A9, BEB5,05,A9,F©,85,04,A2,15,85
V&, AF,48,85,907,29,8B,47 ,AZ, 00,68, 75
8Dy 00,DC,AZ,80,AD,01,DC,CD,01,DC, DO
FBy 29,20, 0,084 LE,EC,47,D0,F2,.0H, DA
EF,A?,GI,BD,O?,DC,AD,6D,DC,A2,®1,QO
vo,88,Dbv,0o0,CA,DOFD,AD,YE,DC,0?,0%
s8D,wE,DC,AD,EB,47,85,01,AE, F0,47,AC
F1,47,AD,EF ,47,40,48,20,7D,47,A8B, 68
44, 4A,4A,4A,20,7D,47 ,60,29,0F ,D8B, 38
EY,0RQ4BO, 5,69, 39, 18,6921 ,:60,A7, 35
85,01,AV,1E,A?,00,85,03,B1,06,0A,26
O3, 0A, 26,03, VA, 26,03,85,02,A92,D0, 18
635,05,85,03,98,48,A0,7,B1,922,21,04
88, 10,FC,6B,AB,38,A5,04,E2, 28,85, 04
EF,0B,B5,04,A5,05,E9,00,05,05,88,10
CE AR 35,85,01,60,AD, 0D, DELARw/F  BD
QR DLy AT, 81 ,:8D,0DDC,ADLE,DC, 09,09
S8D,E LDC,ADEB,47 ., BD,01 ,AD,EFy47 ,6C
FA,47,00,00,00,00,00,00,01,03,20,20
134,10404,09,1AR,20,20,20,20,20,20,20

el = 2 el B 2 e % & A EYe 7y L Ty EYe
20, 20,20, 20,20,20, 00,00, OO, DO, 00



Most pedig lissunk néhdny megjegyzést a program miikodésével kapcsolatban!

Az inicializdlds sordn az egylépéses szimuldtor (SST) a $4950-es memériahelyre
mdsolja be magat. Kozvetleniil erre a cimre nem lehet a programot tdrolni, mert a
GEOS-ban az a terulet rogzitve van a lemezen, amelyre a program betoltédik.

Az operdciés rendszer az eredményként keletkezd file-t (cserefile) a program
befejez6dése utin erre a helyre irja ki. Mivel a programbdél igy akarunk kilépni,
hogy az a cserefile-lal ne legyen felulirva, olyan teriletre madsoljuk, amely nem
kerul feltilirdsra. A szamitégép mikodése ledllhat az SST betoltése kozben, ha olyan
miiveletek jitsz6dnak le, amelyekhez nagy mennyiségii memériira van sziikség (pl. a
geoPaint-ben egy betcltott kor rajzoldsa). A korlitozott memdériahely miatt kellett
igy programozni. A miukodési elv a megszakitdsi technikdn alapul.

A CIA-ben (Komplex Interface Adapter) levd id6zitét — ami a $DCO0 cimen van —
a kezddértékek bedllitdasakor tigy programoztuk, hogy a mikroprocesszor — amikor
megszakitjuk a miikodését és ledgaztatjuk a $710C-nél kezdddéd SST rutinba —
a féprogrambdl mindig csak egyetlen utasitdst tudjon végrehajtani. Ekkor ki
kell értékelnink a megszakitds okdt. Ugyanis a GEOS is programmegszakit4sokat
haszndl a billentyfizet és a botkormdny beolvasiasihoz.

Ez torténik meg a $711D sorban, ahol a video chip megszakitdst ellenérzd regiszterét
beolvassa a rendszer.

A GEOS nem hoz létre rendszermegszakitdst az 1dézitében — mint az eredeti C
64-es operdciés rendszer —, hanem a monitor elektronsugardnak rasztervonalat
értékeli ki. A video chip a képernyé minden sordnak beolvasidsa utdn kiad egy
IRQ-t (megszakitdsi igény). A rendszer IRQ-nak elsébbsége van az SST-ben, igy
az inputok a botkormdnyon vagy a billentylizeten keresztiil lebonyolithaték. Ha
a GEOS-nak semmilyen kivdnsdga nincs, akkor a $712A-ndl kezd4dé 1j rutin
végrehajtédik. Ha a Commodore billenty{it (C=) nyomjuk le, az éppen érvényes
regiszter tartalmat a verembdl kivesszuk, és olyan kédra alakitjuk at, amelyhez a
régi 64-es karakterkészlet konnyen hozzafér. Az eredmény a GEOS nagyfelbontasu
grafikdjival jelenik meg. A felsd sorban a cimek, az als6é sorban pedig a regiszterek
tartalma lithaté. A $725E cimen levd 1d&zitét az output és a megszakitds utdn
1jbdl elinditjuk.

A GEOS megfeleld kezddértékeinek bedllitisdhoz az SST egy masik segédprogramot
futtassunk. A geos meniiben a single-step (l1éptetés) tételre kell rdléniink. Ilyenkor
el6szor gy tlinhet, hogy a szdmitégép miikodése ledllt, mert semmilyen botkor-
mdanymozgatasra nem reagal. Azonban ez nem fgy van, mert a gép a Commodore
(C=) billenty lenyomdsdt vdrja, és ha ezt lenyomtuk, a 76. dbrdn bemutatott
képernyét lathatjuk:

A képerny6 aljan egy kétsoros tzenet jelenik meg. A felsé sor a 6510-es mikro-
processzor regisztereinek nevét tartalmazza. A PC (program counter) a prog-
ramsz4mlélét, az AC (accumulator) az akkumuldtort, XR, YR az X és Y regisz-
tereket és az SP (stack pointer) a veremmutatét jelenti.
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[(geos | file  view : disk ; specinl b

P
BRSO 003LSA00 NS00 \‘\" OIS IO TP 'v‘\-"_‘\ OO0

BACKUP DEST OISK =
¢3 files 134 K buytes used 12 K bytes fresz|

TR d ,
C= ) iILD FIH LN
e peEty so =) ord
NOTE PAD READ CLOSK Single-Step alarm «clock

&4 e4 e s
CALCULATOR READ <E CALULATOR JKE MOTE PAD

X
o

76. abra A léptetd

A stdtuszregiszter jelz8inek a kovetkez6 azonositékat adtuk:
negativ

tilfolyds (overflow)

BCD (bindrisan kédolt decimdlis) tizemméd

nem haszndlatos (mindig bedllftott)

megszakitds (interrupt)

zérus

carry (4tvitel)

QN"FH W<

Az alsé sor a regiszterek tartalmit mutatja a legutoljdra végrehajtott utasitds
utan. A kijelzés a — statuszregisztert kivéve — hexadecimadlis formdban torténik.
A stdtuszregiszterben nyilakkal 4dbrédzoltuk az egyes jelz8k bedllitott 4llapotiét.
Ezenkivul még a program elején bedllitott négy memériahelynek a tartalmét is
megtudjuk. A mi esetiinkben ez a négy meméoriahely a kovetkezd:

8507 (a botkormdany sebessége)

84B6  (a botkormdny szélsé helyzetének csatlakozdsa)
8506  (a botkormdny értéke)

DCOE (az 50/60 Hz-es éraregiszter)

Minden alkalommal, valahdnyszor lenyomjuk a C= billenty(it, a programszimlalé
altal meghatdrozott cimen taldlhaté utasitds végrehajtédik. A kijelzés a megvilto-
zott helyzetet koveti, tehdt az aktudlis értékek jelennek meg a képernyén.

Ha két mdsodpercnél tovabb tartjuk lenyomva a gombot, tobb utasitdst is végrehajt
a rendszer egymds utdn. Tehit nem csak egyesével léptethetiink. A SHIFT gomb
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lenyomasdval az utasitdsok gyorsabb végrehajtdsidra kényszerithetjik a gépet. A
SHIFT LOCK a periédus meghosszabitésdra valé. (Az SST hasznélatakor a GEOS
a megszokottndl lassabban miikodik.) Tartsuk lenyomva a C= gombot mindaddig,
amig a $C2C8 megjelenik a képernydn. Ez a kezdete annak a munkaciklusnak,

ahonnan a GEOS valamennyi miiveletet irdnyitja. Ezek kozil az egyik a

botkormdnnyal végzett miiveletek kiértékelése. Nyomjuk le ismét a C= gombot,

és akkor a kovetkezd rutinba tudunk ledgazni:

12. program

100¢
1000
E28F
E28F
E28F
E291
€293
E2935
€297
£299
E29C
E29F
E2A2
E2A4
E206
E2A8
E2RA
E2AC
EZAE
E2BI
EZB4
E2B7
E2B9
E2BB
E2BE
E2C1
E2C4
£2C7
£2CA

24
50
AS

A&
Fan

85
AD
AE
20
AS
29
FO
A9
23
85
AD
AE
20
24
10
20
AD
AE
20
AD
FO

39
OF
BF
39
39
A B4
A6 B4
08 C1
39
20
OF
DF
39
39
Al 84
A2 B4
08 C1
39
0C
13 €5
A3 64
A4 B4
08 Ci
Bs B84
0E

E2CC AD A7 B4

E2CF
£2D2
E2DS
EZ2D7

AE
20
A9
8D

A8 B4
08 Ci
00

B6 B4

EEESR8EBOTKORMANY MOZGATAS KIERTEKELESE

§= $E26F

H

BIT
BVC
LDA
AN
STA
LDA
LDX
JSR
LDA
AND
BEQ
LDA
AND
STA
LDA
LDX
JSR
BIT
BPL
JSR
LDA
LDX
JSR
LDA
BEQ
LDA
LDX
JSR
LDA
STA

$39
$E2A2
$$BF
$39
$39
$84A5
$54A6
$C1D8
$39
#1520
$E2B7
§S$0F
$39
$39
$84A1
$84A2
$C1D8
$39
$E2C7
$ES1S
$8443
$84A4
$CiD8
$84B6
$EZDA
$84R7
$84A8
$C108
#$00
$84B6
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E2DA 40 RTS
E2DB ;

A $39 egy fontos memodriahely.

Ennek a helynek az 5, 6 és 7-es bitje jelenti a botkormany éppen érvényes dllapotat.
A rendszermegszakités felelds ezekért az értékekért. Kovessuk a programot az SST-
vel, de a botkormanyt ne mozditsuk meg.

A rutint nagy ugrasokkal hajtja végre a rendszer a $E291, $E2A6 és $E2B9-nél
elhelyezkedd utasitdsok miatt. Az $39-es memériahely elébb emlitett bitjeinek a
kovetkezé jelentésuk van:

5. bit=1: a tiizelésgomb 1j helyzetbe kertilt (lenyomva vagy elengedve).
6. bit=1: a botkormdany 1j helyzetbe kerult.
7. bit=1: a tiizelésgomb lenyomott dllapotban van.

Ha ezek kozil barmelyik jelzé értéke egyenlé 1l-gyel, a rendszer nulldt 4allit
be helyette, egy operdciés rendszer cime belekerul az akkumulatorba, és két
memoériahelybél az X regisztert erre a jelzére ruhdzza rd. Ezutdn az $C1D8 indirekt
cimzésen keresztill egy ugrdst hajt végre a program. Tartsuk lenyomva a C=
gombot, amig a programszdmlilé ismét $C2C8 lesz. Prébaljuk ki ismét a rutint,

de most a botkormdnyt dllitsuk ) helyzetbe. A C= gomb lenyomdsdval ugorjunk
a $E28F helyhez.

Mivel a 6. bit bedllitott helyzetben van, a $E291-re nem torténik meg az ugris,
hanem helyette a jelzé a nulla értéket kapja. A végrehajtandé munka cimét a
$84 A5 és $84A6 helyrdl veszi fel a program. A $C1D8 rutinja csak akkor hoz 1étre
egy indirekt ugrdst, ha az akkumuldtor vagy X regiszter kozil valamelyik zérustél
kilonbozd. A megfelels eljards elvégzése utdn a szamitégép visszatér a $E2A 2-hoz,
ahol a teszt hditralevd részét is elvégzi.
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6.2 Ablaktechnikak

Valészinfileg felfigyeltiink mar arra, hogy a GEOS opericiés rendszerének minden
{izenete — pl. a meghajtéegység hibatizenetei — ablak formatumban jelenik meg.

Hibalizenetet nagyon konnyen produkdlhatunk. Prébdljuk meg gy behidzni a
GEOS-t, hogy a meghajté ablakat nyitva hagyjuk. A kdvetkezd hibaiizenetet fogjuk
litni a képernydn:

: disk

special

GEOS UL

Fas - ' .

)
020000000260

Dpecation canceled due to

Cét:lS

disk error:

Missing of unformatted disk

77. dbra Hibaiizenet ablak formatumban
A mivelet lemezhiba miatt felfiiggesztve:

Hidnyzé vagy formdlds nélkiili lemez

Csukjuk be a meghajté ajtajit és 18jink rd az OK ikonra. Az ablak eltfinik,
és a képerny6 tartalma ugyanaz lesz, mint az ablak megjelenése elétt volt.
A GEOS azonban ezt az ablakot pdrbeszédablaknak is hasznalja, amelyben
kurzor is megjelenhet, és igy a billentytiizetr8l karaktereket is befrhatunk. Ennek
kiprébaldsdra 18jink rd a disk menu rename (4tnevezés) tételére. A megjelend
parbeszédablakbél megtudhatjuk a meghajtéba behelyezett lemez nevét.

Ha a lemez elnevezésén viltoztatni akarunk, a billentytizet segitségével megtehetjik.
Amennyiben a korabbi elhatirozdsunkat megvdltoztatjuk, és a régi nevet meg
akarjuk tartani, de a RETURN gombot még nem nyomtuk le, a CANCEL (torlés)
tételre kell rdléniink még akkor is, ha mér beifrtunk egy j nevet a régi helyére.

Az ablaktechnikit a kovetkezdkben tgy fogjuk ismertetni, hogy az Olvasé a sajit
programjaiba is be tudja azt épiteni.
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78. 4bra A pdrbeszédablak

1) kérem {rja be az 1j lemez nevét; 2) kilépés

6.2.1 Az ablak jellemz6i

Bevezetésként azokat az dltaldnos szabdlyokat ismertetjuk, amelyeket az Olvasénak
az ablakok elkészitésénél kovetnie kell.

Az elsé két példdn azt illusztrdljuk, hogy a képernyd eredeti tartalma az ablak
eltinése utan visszakerul a képernydére. Az ablaktechnika valéjdban nem egyéb,
mint a képernyémeméria bizonyos terileteinek az ablakot képviselé adatokkal
valé felilirdsa. Ez egyben azt 1s jelenti, hogy a koridbbi memériatartalom és
természetesen a képernyd bizonyos része i1s torlédik. Annak érdekében tehit,
hogy az eredeti képerny6t vissza tudjuk 4llitani, az ablak 4ltal elfoglalt tertiletet
tarolnunk kell. A letakart képernyéteriilet taroldsdra két lehetéséglink van:

1. A képernyo teljes teruletét a memoria egy védett helyére dtmasoljuk. Amikor
tehdt a képet visszadllitjuk, a teljes képernyémasolatot a képernyd memdridjiba
visszahelyezzuk. Ennek a médszernek az egyeduli hdtranya az, hogy a képernyé-
madsolat elhelyezése meglehet&sen nagy memériahelyet vesz igénybe.

2. A képernyd-memdéridnak azt a teruletét, amelyet az ablak feliilir, még az ablak
megjelenitése elott egy védett memoriahelyre dtmadasoljuk. Az eredeti képernyét
ennek a foltnak a visszaragasztdsdval dllitjuk majd helyre.
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79. abra A képernyé visszadllitdsa

Elképzelhetd, hogy a feladattd] figgéen az ablak méretét viltoztatnunk kell. Példdul
nem sok értelme lenne a pontos 1d6t egy fél képernyét elfoglalé ablakban feltuntetni,
vagy az operdciés rendszer altal kiildott fontos tizeneteket egy olyan kis helyre
osszezsifolni, ahol elolvasni vagy észrevenni szinte lehetetlen.

A GEOS rendkiviil rugalmas, mert minden alkalmazdshoz a megfelelé méreti abla-
kot tudjuk vele megszerkesztetni. Legtobb esetben az ablakok haszndlatdnak az a
célja, hogy a felhaszndld részére szoveges informdciét kozoljon. Ezért azt is meg kell
hatdroznunk, hogy az ablakban ez a szoveg hova keruljon. fgy elkeriilhetjiik azt is,

hogy a szoveg elé székozoket vagy soremeléseket kelljen elhelyezni annak érdekében,
hogy az a megfelelé helyen jelenjen meg.

TE;rekedjﬁnk arra, hogy a szoveg minél tomorebb és érthetSbb legyen.

A rutinnak tudnia kell, hogy az ablakban hol kezdédjon a szoveg. Azt is lehetdvé
kell tenni, hogy ne csorogjon le az ablakrél. Ha az elsé hibatzenet ablakdnak
abrdjahoz visszalapozunk — amelyet gy okoztunk, hogy nyitva hagytuk a meghajté
ajtajat a GEOS behizdsa alatt —, észrevehetjiik, hogy az ablak 4drnyékolva van.
Ezéltal jobban kiemelkedik a kornyezetébdl. Amikor tehdt ablakot készitiink, eld
kell frnunk, hogy 4rnyékolt vagy 4rnyékolds nélkiili ablakot szeretnénk. Arnyéknak
mintat is hasznalhatunk.

Egy tovabbi paraméterrel a megengedett vdlaszt irhatjuk el8. A kdvetkezd példaban
(83. 4bra) a program addig vér, am{g az OK ikonra r4 nem loviink.
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(Turm over GEOS disk)

CECERI 0K Cancel

81. abra  Kulonboz6 gépelési formak

Kérem helyezze be a meghajtéba a Q-LINK lemezt (a GEOS lemezt kell
megforditani)
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Néhany ablak esetében vannak olyan teriiletek, amelyekre nem lehet raléni (pl.
a GEOS rendszer informdciés dobozai). Itt csak egyszerien a tiizelésgomb meg-
nyomdsara van sziikség. Mig mds ablakokndl két vagy hdrom vilasztési lehetéségunk

1s van:

W

Please inserft destination disk

in drive: A

o=

L]
Ul

CEGRAI Cancel

83. dbra  Pdarbeszédablak két vilasztési lehetéséggel

Kérem helyezze be a céllemezt az A meghajtéba
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Az OK ikonra valé rilovés a megfelels eljdras végrehajtdsit, mig a CANCEL az
ablak lezdrasdt jelenti.

6.2.2 Ablakok a GEOS-ban

Ebben a pontban az ablakkészitésre tanitjuk meg az Olvasét. Minimdlis pro-
gramozdsi munkdra lesz csak szukség!

1. Milyen rutinok dlinak mdris a rendelkezésunkre?

Lehet hogy meglepd, de csak egyetlen GEOS rutinra lesz szikségink az ablaktech-
nika alkalmazdsdhoz. Ezzel a rutinnal az ablaknak valamennyi — az el6z8 fejezetben
bemutatott — jellemz§jét bedllithatjuk. A rutin a KERNAL RAM-jiban helyezkedik
el, a $F1BB-t8l a $F23E-ig. Amikor a sajit programjainkat irjuk, a legésszeriibb,
ha a GEOS KERNAL ugré tdblija segitségével cimezzuk meg ezt a rutint.

Az ablakhoz haszndlt KERNAL ugrds vektor a $C256-0s cimnél taldlhaté. En-
nek a rutinnak az alkalmazdsakor nem kell azzal torédniink, hogy az ablak megje-
lenitése elétt hogyan és hovd tdroljuk a képernyd tartalmat. Egyedul a mutatét
kell bedllitanunk ahhoz a tabldzathoz, ami az ablak jellemzdit tartalmazza. A
kovetkez6kben ezzel a mutatéval foglalkozunk.

2. A paraméterek

Tegyiuk fel, hogy egy uzenetet akarunk az ablakban megjelentetni. Az ablakkezels
rutin haszndlatakor elészor 4t kell adnunk a megfeleld informdcidékat a GEOS-nak.

A rendszernek a kovetkezd paraméterekre van sziksége:
— X irdnyd ablakméret.

- Y iranyu ablakméret.

— Az ablak helyzete a képernydn.

— Az 4rnyékolt ablakra vonatkozé paraméter.

— A megjeleniteni kivint sz6vegre vonatkoz4 paraméter.
— Az adatok inputjira vonatkozé paraméter.

— Kilépési feltétel (OK, CANCEL stb.).

Miel6tt az ablakkezeld rutint behivndnk, a tdbldzat kezd6cimét a zérus oldalon a
$02 és $03 alatt tarolnunk kell.

Példa

A paraméterek tdbldzata a $1234-nél van. Az ablak megjelenftése a kovetkezdk
szerint lehetséges:
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13. program

1dx #%$349 j;a tadbla alacsony byte-ja
1dy #$F12 sa tabla magas byte-ja
cstx $02 stablamutats &tadidsa

sty $03 FFOA2-neK €és FOI3I-nak

Jsr Fce256 sablaKrutin hivdsa

A tdbldzat valésidgnak megfeleld adatainak a bedllitdsdt nekiink kell elvégezni.
Lassuk tehdt részletesen, hogy mik is ezek a paraméterek!

8. Munkakdédok

A munkakdédok olyan utasitidsok, amelyekkel egy GEOS kiértékelé rutint arra
késztethetiink, hogy bizonyos mfiiveletet végrehajtson. A munkakédokat tdblazatban
taroljuk. Néhdny esetben eléfordulhat, hogy a kéd utdn tovabbi informacidkat is
meg kell adnunk. A tdblizat végét zérussal jelezzuk.

4. Az ablak formdtuma

A tablizatban elsé helyen egy munkakéd van, ami nem igényel tovabbi kiegészitd
adatokat. Ez a munkakdd hatdrozza meg az ablak formdtumét. Az egyes biteknek
a kovetkezd jelentésuk van:

1. byte

7. bit=1: Az ablaknak ugyanaz a formdtuma, mint amit az operdciés rendszer
hasznél (pl. a hibaiizenetekhez) és a képernyén is ugyanazon a helyen
jelenik meg.

7. bit=0: A formdatumot és a helyzetet a felhaszndlé hatarozza meg. Ilyenkor
a tdbldzatban a kovetkezd ot byte az ablak méretére vonatkozd
eléirdsokat tartalmazza. Egyébként ezt az 6t byte-ot a rendszer figyel-
men kivil hagyja, és azonnal a kovetkezd munkakédra ugrik.

0—4. bit:  Ha ezen bitek mindegyike egyenlS zérussal, akkor az ablaknak nem lesz
drnyéka. Minden mas kombindcié a 32 lehetséges minta valamelyikének
a kijelolését jelenti.

A kovetkezd byte-okra csak akkor van sziikség, ha a munkakdéd (elsd byte) hetedik

bitje zérus. Ezek hatdrozzdk meg az ablak helyzetét a képernyén. (A tavolsdgokat
a képelemek szdmadval kell megadni.)

2. byte: A képernyé teteje és az ablak felsd kerete kozotti tdvolsag.
3. byte: A képernyd alja és az ablak alsé kerete kozotti tavolsig.

A megadott értékeknek a 0-199-es tartomdnyba kell esniiik. A nulla a
képernyé tetejét, a 199 a képernyd aljat jelenti. A 3. byte-nak 2.-nél
mindig nagyobbnak kell lennie.

4. byte: A képernyd bal széle és az ablak bal oldali kerete kozotti tdvolsdg
alacsony byte-ja.
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5. byte: A képernyd bal széle és az ablak bal oldali kerete kozotti tavolsdg magas
byte-ja.

6. byte: A képernyd jobb széle és az ablak jobb oldali kerete kozotti tavolsdg
alacsony byte-ja.

7. byte: A képernys jobb széle és az ablak jobb oldali kerete kozotti tdvolsdg
magas byte-ja.

Mint lathatjuk, a tiavolsdg tarolasiara most két byte-ot hasznalhatunk fel, mert a
tartomdny 0-319-ig terjed. A nulla érték a képernyé bal szélét, mig a 319 a képerny6
jobb szélét jelenti. A 6. és 7. byte értékének nagyobbnak kell lennie a 4. és 5. byte-
nal. Ezekkel a paraméterekkel tehdt nemcsak az ablak mérete, hanem a helyzete is
meghatdrozhaté. A kovetkezd tablizat az elmondottakra mutat példas:

14. program

L]
-e

byte HEO 1 (nem szabvanyos ablakK drnvéeEékkKal)d
bytet: HF14 (Keret teteje)

bvte H$50 {(gomb Kerete)

byte: H$E10 (a bal Keret alacsony byte-ja?

.

byte: HFEOO {a bal Keret magas bvyte-jad
bvyte: H$2S (a Jjobb Keret alacsony byte-ja)
byvte: #F1 {a Jobb Keret magas byte-ja)

W-dOHUAap QI

Eote ! HFOO (tabl&azat termindtor)

Ezekkel a tdblazati értékekkel egy olyan homogén arnyékkal rendelkezd ablakhoz
juthatunk, amely a (20,16)-os ponttdl a (80,296)-o0s pontig terjed.

5. Sima szoveq kijelzése

A $0B-t&l $0C-ig terjedd munkakédokat a szovegek kijelzéséhez kell hasznalnunk.
A $0B munkakdédot 4 byte-adatnak kell kovetnie:

— A képelemek szdma az ablak bal sz€1ét8l a szoveg elejéig.

— A képelemek szdma az ablak tetejétSl a szdvegig.
— A szoveg kezd6cime (alacsony byte).

— A sz6veg kezdécime (magas byte).

Példa

Helyezziik el a sz6veget a $5678-as memériahelyt8] kezdve és zérus értékkel jelezzik
a szoveg végét. A szoveg a szabvdny ablakban homogén 4rnyékkal jelenik meg.

A tdbldzat a kovetkezd:
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15. program

By te
Byte
Byte
By te
By te
By te
Byvte

Ezutin a tdblizat kezd&cimét ($5678) a $02/$03 helyekre tdroljuk és

: HE21
i H$Ab
! H#HFAa
T HF10
: H$E7Y8
i HEFSE
! H#$H09a

{szabvanvos ablakK adarnvékkKkal)
{munkKakKsd szsvegKivitelre)
(bal Keretre 10 Ké€ppont)
(tetejére 16 Képpont)
(szsvegcim alacsony byte-ja)
{szsvegcim magas byte-jad
(tidbldzat terminator)

$C256-0s ablakkezel rutint. A kovetkezd eredményekre jutunk:

qe0s |

ecial

3 Inside & COut -
;: t' r‘ile:_ I 'Y 1.0 1 " 1 Ar 4 L L ek 4
: ~) THIS I3 A STAMODARD SIZE WIHDCE

%@53 s4

% FILE-H@AZ

% '“—;'

£ 4

S FTRN TES

3

84. ibra

...........................................

Munkaablak

Ez egy szabvdnyméret ablak

behivjuk a

A miésodik munkakéd ($0C) annyiban kiilénbézik az eléz6t8l, hogy itt nem a szoveg
kezdetének abszolit cimét, hanem a nullds oldalra egy mutatét definidlunk. Ugyan-
is ebben az esetben a nullds oldal tartalmazza az aktudlis cimet. Ez az indirekt
cimzési méd csak hdrom byte-ot igényel. (Az ablak széle és a szoveg kezdete kdzotti

képelemek szdma; az ablak felsd része és a szoveg kozotti képelemek szdma; mutaté
a zérus oldalra.)

Példa

Legyen két kiillonbo6zd szovegiink a $1234-t81 és a $5678-t4] elhelyezve a memdridban.

Az egyiket a most ismertetett indirekt cimzéssel fogjuk megjeleniteni.
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16. program

Byte 1: #%3! fszabvianvos ablakK arnyvékkKal)
Bvte 2: #3$0cC {munKakdéd indireKkt cimzé€s)

Byvte 3t HFAa ‘bal szegé€ly beallitdsad

Byte 4: #F0a (Jobb szegé€ly bedll itisa>

Byte 5: #$AC (aKtualis szovegmutats $O0c. $60d)
Byte B6: 8%00 (tabldzat véege)

MielStt az ablakrutint hivnink, a zérus oldalon ($0C-$0D) a mutaténak a szoveg
kezdS6cimét kell tartalmaznia. A mésodik szoveg megjelenitéséhez csak az 1ij kezdé-
cimet kell beirnunk, és ismét hivni a rutint.

Ezzel a mddszerrel a kulonbozd szovegeket igen gyorsan meg tudjuk jeleniteni
ugyanannak a tdbldzatnak és rutinnak a segitségével.

6. Input a billentydzetrdl

Az ablakon belili kurzorelhelyezés — annak érdekében, hogy a felhaszndlé a
billentytizetrél adatokat tudjon beirni —a $0D munkakéddal lehetséges. A miiveletet
végrehajté rutinnak azonban még négy byte-adatra is szuksége van.

3. és 4. byte: A kurzor tdvolsdga az ablak bal oldaldtdl és tetejérdl.

5. byte: Mutaté a zérus oldalon ta&lélhaté cimhez. Ez a ¢im annak a puffer-
nak a kezd6cime, amelyben a beirt adatok tdroldsra kerilnek.

6. byte: A beirhatd karakterek maximadlis szdma.

Példa

Olyan ablakot készitiink, ami egy maximum nyolc karakterbdl 4116 file-név befrdsdt
fogadja el a billenty{izetr8l, és a karaktereket a $9876 cimtdl kezdve tdrolja. A
‘t4blazatnak — amelyet a $1234 cfmre helyezziink el — a kovetkezd adatokat kell
tartalmaznia:

17. program

Byte 1:i #%F21 (szabviany ablak)

Byte 2: #%f0d {munkKakéd bevitelre)

Byte 3: H#$AS5S (S5 Képpont a bal szegélyvyre)
Byte 4: #H$Oa (10 Képpont a tetejére)
Byte S5: #%¥0e (puffer-mutatsd $0e-n)

Byte 6: #%$08 (max. 8 KarakKkter bevitele)
Byte 7: #¥00 (tdbl&zat veEge)

A rutint hasonléan hivjuk, mint azt a szovegkijelzésnél tettitk. Az ablak megje-
lenftéséhez a kovetkez8k szerint jarjunk el:
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18. program

ldx #$76 ;& puffer alacsony byte-ja
ldy #%98 ;a puffer magas byte—ja

st e spuffermutats atadasa

sty $of ;o e es $Of cimekre

1dx #%324 sa tiblazat alacsony byte-—ja
ldy #$12 ;& tiablsizat magas byte—ja
stx $02 ;@ tablédzatmutats atadisa
sty $03 ;0L es FO3I—ra

Jsr Be D6 sablakrutin hivisa

Az ablak az alapértelmezésként megadott szoveget is meg tudja jeleniteni, amelyet
aztdn mddosithatunk. Ha ezt nem akarjuk, 4llitsuk be a puffer elsd értékét nullira
az oulput el6tt. A rutin az 4ltalunk beirt szoveget a RETURN gomb lenyomdsdt
kovetéen a pufferba helyezi.

A karakterldncok megjelenést formdja

A szoveget a Commodore kézikonyvben taldlhaté ASCII kédtdblazat karaktereibdl
készithetiink. Grafikus szimbélumok nem haszndlhaték.

A karakterldncot mindig egy zérus byte-tal kell lezdrnunk. Igy elkertilhetd a string
hosszdnak t4roldsa. Azonban kontrollkédok segitségével a szoveg megjelenitési for-
méajin valtoztathatunk.

A kovetkezd tdbldzat a lehetséges értékeket és a hozz4juk tartozé gépelési forméakat
tartalmazza. (Egyszerre tobbféle gépelési form4t is hasznédlhatunk.)

Kontrollkéd Gépelési forma

$18 Kiemelt

$19 Délt

$1A Korvonalazott
$1B Normal

Megiegyzés: A fenti listatél eltérd értékek haszndlata a rendszer mikodését ledllit-
hatja!

Az ablak eltintetésének lehetéséget

A GEOS KERNAL tartalmaz olyan rutinokat is, amelyekkel az ablakot a képernyd-
rol eltintethetjuk, és a korabbi képernydt visszadllithatjuk. Ezek a rutinok azt is
tesztelik, hogy a botkormdnnyal az OK vagy CANCEL ikonokra mutattunk-e réi.

A RETURN gomb lenyomdésival vagy az ablak megfeleld részére valé rdlovéssel az
ablakot a képernydrél eltintethetjuk.
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Az ablak paramétertdblizatiba a sajit elképzelésiinknek megfelelé feliratokat

is elhelyezhetjik, tehdt létrehozhatjuk a nekiink leginkibb megfelelé gombokat,
és ujakat is definidlhatunk. Ennek végrehajtiasihoz elészor a munkakédot kell
beirnunk, majd két byte-ben megadni a gomb ablakon beluli helyzetét.

A munkakdédok a kovetkezdk:

Munkakdéd Gomb

$01 OK

$02 CANCEL
$03 YES

$04 NO

$05 OPEN

Vegytnk mindjart egy példat!

Ha el akarunk helyezni egy CANCEL gombot a (16,64)-es ($10,$40) helyre, akkor
az ablak tdbldzatdt a kovetkezSkkel kell kiegészitentink:

1. byte: $02A CANCEL gomb munkakdédja

2. byte: $02Elhelyezés: az ablak sz£€16t8l 2x8 képelemmel jobbra és

3. byte: $40840-nel lefelé

Megjegyzés: Az x irdnyd tdvolsidgnil megadott értéket a rendszer 8-cal szorozza.
A gombot x irdnyban a 16-hoz akartuk elhelyezni, ezért a masodik byte-ba kettdt
frtunk. A tovdbbiakban arrdl lesz sz4, hogyan kell a kijelélt gombot beolvasni.

A gombok kiértékelése

A GEOS a zérus oldalon $02-es memériahelyet haszndlja arra, hogy meghatdrozza,
melyik gombot nyomtuk le. Az ablak eltiinése utin az $02 memdriahelyre a lenyo-
mott gomb munkakédja kerul.

Példa

Tegyuk fel, hogy a megjelené ablak az OK, CANCEL és a NO gombot tartalmazza.
Az ablak a NO gombra valé rilovés utdn eltiinik és a vezérlést visszaadja a
féprogramnak. A $02-es memoériahely ekkor a NO munkakédjit, vagyis a $04-
es értéket tartalmazza. Ennek az értéknek a hatdsira a megfeleld6 miveletet

végrehajtja a rendszer. Ha olyan pdrbeszédablakot hozunk létre, amelybdl a
RETURN gombbal 1épiink ki, az $02-es helyre bekeriilé kéd $0D lesz.
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6.2.3 Hirom példa a GEOS-bdl

Az ablaktechnikit hirom olyan példdn mutatjuk be, amelyeket a GEOS alap-
meniijébdl vettiik. Két olyan rutint is hasznilunk, amellyel mér a bevezetésben
taldlkoztunk. Az elsé példiban a meghajtéegységbdl szarmazd hibatuzenetet jelez-

zuk ki.

A mdsodik esetben megvaltoztatjuk egy lemez nevét. (Ez szovegkijelzést és a
billentytizetrsl karakterek beirdsit jelenti.) A harmadik példa egy olyan program,
ami az elsajdtitott ablaktechnikdk kozul alkalmaz néhdanyat.

Ha az Olvasé tovabbra is minden 1épést kovetni akar, akkor a special meni BASIC
tételével kapcsoljon vissza BASIC-be. A $6000-es memdriahelyre toltse be a monitor
programot, amely feliilirja a képernyd bittérképének mdsolatit, a GEOS a moni-
torbdl vagy a BASIC-bsl a $CC4A (decimdlisan 52298) rutin meghivdsival djra
indithaté. Ekkor a deskTop (alapmenii) betdltddik, és kezddértékek bedllitdsdhoz
sziikséges id6t alaposan lecsokkenti. A KERNAL-ban végrehajtott médositdsok
hatdsdt igy gyorsan megldthatjuk.

A SAVE miivelet az jrainditdst nem elézheti meg, mert a meghajtéegység akkor
nem lizemel. Az ilyen jrainditdsnak egyetlen hdtrdnya az, hogy a képernyé és a
kurzor szinel megviltoznak, hacsak a szamitégép a lemezen nem talil egy Prefe-

rence (karbantartd) segédprogramot. Természetesen ilyenkor a korrekcié azonnal
megtorténik.

Megjegyzés: A kovetkezd listdk a GEOS amerikai 1.2-es valtozatdbdl szarmaznak.
Az eurépai viltozat ett8]l némileg kiilonbdzhet. A KERNAL ugrétabldzatinak érté-
kei valtozatlanok maradnak, azonban a szubrutinok kezdd&értékei néhany byte-tal
eltérhetnek egymdstél az egyes véltozatokban.

Elsé példa: A meghajtd hibdit kiértékels rutin

Ha a monitorral a $1601-t51 $1640 kozotti memériateriileteket végignézzuk, a kovet-
kez& rutint fedezzuk fel:

19. program

1099 1 #3432D]57K HIBAUZENETEK KIIRATASA
levl #= 31601
1691 !

1o0l E¥ ¢C CPx #39C
1603 F¢ JB BEG $16490
1693 3A T3A

1606 Fo 36 BEQ $1640
1608 B0 53 lo LOA $1633,4
1608 BS oC 914 50C
16860 BD &0 1o LDR $1669,1
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1610 82 Wb STA soD

loic B9 9E CF: #80E
1013 90 1§ BCC 81039
1616 A¢ I8 LD 8818
1018 BS &L STA 80D
161A A9 02 LDA ¥302
ielC 85 ¢ STA 80
lalt dA Tin

161F 38 SEC

1626 E5 v SBL 8329
1622 30 1i Bl $1635
164 He TA

165 tv vk CPX 830t
1627 FO 02 BEQ $1oB
1629 Bv 94 BCS £1635
1628 BD of lo LDN $lack, i
1628 85 ¢C STA 39C
16v B0 70 1o LDA 21a7D,:2
1622 85 0D STh $OD
1635 A9 1o LDA #8310
1637 85 02 514 343
1639 A9 41 LDA #3241
1636 BS 2 STh %02
1630 20 S0 C2 JSR #ite
1640 o F15

1641 ]

Ez a meghajté hibdit megjelenits rutin. A C 64-es KERNAL-hoz hasonléan a GEOS
1s tartalmaz egy olyan t4dbldzatot, amelyben csak ugré utasitdsok vannak. Az 1.2-es
véiltozatban a $C256-0s a $F1BB-re ugrat. A GEOS jév8beni véltozataiban az
ablakkezeld rutin lehet, hogy nem a $F1BB cfmnél kezd&dik majd, azonban a $C256-
nak mindig az lesz a hatdsa, hogy az ablakkezelést elinditja.

Tanulményozzuk 4t a rutint 1épésrdl lépésre! Az elsé miivelet a processzor X re-
giszterének tartalmdt Osszehasonlitja a 12-es decimdlis értékkel. Ha a két érték
egyenld egymadssal, akkor a rutinbdl kiléptet.

Késébb majd meglitjuk, hogy az X regiszter az éppen érvényes hibaiizenet szdmdt
tartalmazza. A 12-es szdm azt is jelzi, hogy nem tortént hiba. A zérus — amelyet
a negyedik sorban tesztelunk — jelentése is ugyanez. A hibaizenetek értékeit a
program a $1653-n4l és $1660-n4l taldlhaté két tabldzatbdl veszi, amelyeket aztin
a $0C és $0D helyre tolt be. A szdmfitégép a hibakédhoz tartozd lizenet cfmét
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a zérus laprdél kapja meg. Valészinfileg mdar sejtjiik, hogy az ablakra vonatkozé
$0C munkakéd a paramétertdblizatban jelenik meg. Ha a hibakéd 14-nél kisebb,
a program kozvetlenlil a $1635-6s cimre ugrik a paraméterekért és az ablak
megjelenitéséért.

Nagyobb hibakédok esetén a megjelend izenet cime $3802. (Ez az 1:24” iizenet.)
A hibakédot ezenkivil 32-vel is 6sszehasonlitja a program, és ha az 32-nél kisebb,
az el6z8ekhez hasonlé miivelet kovetkezik. ($1635-nél a paraméterek felvétele és
ablakmegjelenités.) Egyébként a program megnézi, hogy a hiba nagyobb-e 45-nél
(SOE+820). Ha kisebb, az I:24 iizenet jelenik meg. Ha a kéd 32 és 45 kozdtt
van, a $0C/$0D helyen taldlhaté cimek mar egy mésik t4bldzatbdl szdrmaznak,
amely a $166E vagy $167D-nél kezdddik. Mieldtt az ablakrutint meghivndnk, a
paramétertibldzat mutatéja a $02/$03 helyre kerill. Ebben az esetben a $1641-nél
elhelyezked paramétertdbldzat a kovetkezé:

20. program

EYTE 1! F1l&d41l #£&81 ;AZ ABLAK MUNKAKODJIA

EYTE 2! $1642 #$0E A SZOVEGKIMEHNET MUNKAKODIN
EYTE 2! 1643 #$1a@ (TAVOILSAG A BAL ELTOL

EYTE 4. #1644 #£2@ TAVOLSAG A FELSO ELTOL

BYTE S $1645 #£1A A SZOVEG CIMENEK ALSO BYTE-JA
BYTE ©: #1646 #3233 FELSO BYTE=JA
EYTE Vi #1647 #$0B ;A KOVETKEZO SZOVEG MUHKAKODOJIH
BYTE 2! £1e42 #F1a TAWLSAS A BAL ELTOL

EYTE 2. $1e49 #$20 TAVOILSAG B FELSO ELTOL

EYTE 1&! F16d4n #+35:A SZOVEG CIMEMNEK AlLSO BYTE-JW

[y
—

BX1E FledE #F28) FELSO BYIE-JA
EYTE 12! #1ed4l #$FOC)H KO2W. SZOVKIMEHET MUNK.~-JH
EYTE 13! $1&4D #F10:TAWILSAG & BAL ELTOL

BYTE 14! #1884 #$40; TAWOLSAG A FELSO ELTOL
EYTE 15! #164F #¥0C;A SZOUVEG CIMEMNEK HELYE
EYTE 1&! #1eSa #F681 ;A2 0K FELIRAT LENYOMOSH

EYTE 17! #1651 #$11:TaWOLSAG A BAL ELTOL
EYTE 1&) #1652 #F48; TAVILSAG A FELSO ELTOL
EYTE 1% $18528 #308.Aa TRBLAZAT VEGE

Hdirom kiulonbozé szovegteriilet jelenithetd meg. Az elsé ketténél abszolit, a
harmadikndl indirekt cimzés szerepel. A hibaiizenet tehdt hirom sorbél &ll. A
$0B munkakéddal a szabvany, mfg a $0C-vel az éppen aktudlis szoveget jelenitjik
meg. Az OK gombot az ablakban igy helyeztiik el, hogy a program, a hiba
nyugtdzdsa utdn folytatddjon. A $02-es memériahelyet nem kell beolvasni, mert
csak egyetlen gombot lehet az ablakban lenyomni. Hiba esetén a megfeleld kéd
az X regiszterbe keriil, és a most ismertetett rutint a program meghivja, majd az
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{izenetet megjeleniti. Amint a felhaszndlé az OK gombra rélé, a vezérlést a meghivéd
rutin visszakapja. )

Mdsodik példa: Lemezdtnevezést rutin

Az alapmeniib8l — mint tudjuk — a meghajtéban elhelyezett lemezt it lehet nevezni.
Az eléz8ekben bemutattuk, hogyan kell lebonyolitani egy széveg inputjit az ablakon
keresztil.

A most bemutatidsra keriilé rutin az elsé példdhoz hasonlit, azonban a szoveg
inputjdra vonatkozéan néhany dj utasftdst is tartalmaaz:

21. program

1000 (RERIRILILLLRRLLATNEVEZES RUTIR

0D43 i= $0D4J

0D43 '

0D43 A9 24 LDA #34R JAKTUALIS LEMEZNEV $4R90-TOL
(D435 85 0B STA 0B s (CIMZES $0A/$0B-RE)

(D47 A9 90 LDA #$90

0049 85 OA 5TA $0R

0D4B R9 41 LDA #341 ;A NEV MASOLATA $4{DF-RE
004D 85 OF STR $0F

JD4F AT &F : LDA #$6F

0031 85 OE STA $0E

0D53 A2 OA LDX #s0A 1A $3FAG-NAL LEVO RUBALMAS
0033 ] MASOLD NUTIN PARANETERE!
0053 A0 OE LDY #$0E 1A HUTATOK A KIVANSAGNAK
0D357 ' } MEGFELELOEN VALASZITHATOK
0D57 A9 10 LDA 2$10 A MASOLASHOZ STUKSEGES
1D39 ; ELEMEK STAMA

(D39 20 As6 3F J5R $3FAb ;MASOLO RUTIN MEBHIVASA
0D5C A9 0D LDA #$0D ;A7 ABLAK PARAMETEREI A
ODSE : $ODBI-NEL VANNAK

0D5t 85 03 STA $03

0D60 A9 B! LDA #$BI

0D62 85 02 STA %02

0D64 20 36 C2 J5R $C256 ;ABLAK MEBJELENITESE

0D67 AS 02 LDA $02 ;A 60MB KIERTEKELESE

0D69 C9 02 CHP $$02 ; CANCEL vOLT™?"

0D6B FG 43 BEQ $0DBO s IGEN--KILEPES A RUTINBOL
0D&D AD &F 41 LDA $416F ;A PUFFERBEN ERVENYES NEV VAN°?°
9070 FO EA BE@ $0D5C ;NEM--AZ ELJARAS ISMETLESE
0072 20:21 iF JSR $1FZ1 ;EGYEBKENT AZ UJ NEV TAROLASA

0D75
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A $3FA6-n4l taldlhaté szubrutin kiillonleges memédriateriiletek méisoldsat végziel. A
mutaték, amelyek a forrds- és célcimeket tdroljak, az X és Y regiszterekbe kerilnek.
Ebben az esetben a szdveg forrdscime a $0A /$0B-nél, a célcim pedig a $OE/$0F-nél
taldlhaté. Az akkumuldtor az 4tmdésolandé elemek szdmadt tartalmazza.

22. program

196 CREERRER R RMASOLD RUTIN

R Lil = gowny Rk TURLLS CIMEK HELGETT

1909 }

Rd 1= 33Fno

Fho :

IFro BE B4 IF STx #3FB4 sFORRAS MUTATO BEALLITASA
JERT oC Be SF STy $3FBe +CEL MUTAHTD BEALLITASAH
JFAC 8C C8 IF STy $3FCa

JFaF B 29 STh 326 (ELEMER SZaMitiar TAROLAGH
3FBL HY 00 LY 83w tELSO ERTER BEALLITASA
JFES Bl 00 LBa Tty +HASOLAS

FES °1 ow STA (CIK: 4

JFB? C% A9 TP ¥3R0 +SHIFT/SPACE" ™

39 Fy 02 BEG $3FBD + IGEN--NINCS 5IAMOLAS
JFBE B4 21 STy $21 +EGIEBKENT # SIAM TARDLASH
JFBD C8 INy :ES A NOVELESE

JFBE Co 20 BEC 520 sMINDEN KAR. ATMASOLVA“'"
JFCo 09 Fl BNE 3IFRI (NER--A HASOLAS FOL: TATASS
JFCZ A4 2 LDy 821 «ERVENYES KAR.SZAM NOVELESE
IFC4 C8 [Ny

JFCS AT 08 LDA #3090 A HASOLAT VEGENEK MEGJELOLESE
JFC7 71 8 STA (CIM) .Y

IFCY a0 RTS

¥CA 3

A lemez nevének madsolata tehdt elkésziilt, és ezdltal lehetdvé vélik, hogy a tovabbi
eljdrdst a CANCEL tételre valé rdlovéssel barmikor megszakitsuk még akkor is, ha
mar a lemez elnevezésén viltoztattunk. Az ablak paramétertdbldzatinak a cime a
$02/$03-ba kerill, és a tiblizat pedig a kovetkezd:
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23. program

1000 (ELLEESREELEEEEEABLAK PARAMETER TABLA
1000 ;

0DB1 1= $ODB!

0DBL ;

008! 8! (BYTE $81  ;57ABYANY ABLAK MUNKAKDDJA
0382 0B .BYTE $0B  ;SZOVESKIJELZES MUNKAKODJA
0DB3 04 .BYTE $04  ;TAVOLSAG A BAL SIELETOL
0054 20 .BYTE $20  :TAVOLSAG A TETEJETOL

0DBS B7 (BYTE $57  ;SZOVEGCIM ALACSONY

(DB6 3C BYTE $30  ;ES MAGAS BYTE-JA

0DB7 0D JBYTE 0D ;ADATOK BEKERESENEX MUNKAKODJA
0DB8 1 .BYTE $10  ;TAVOLSAB A BAL SIELETOL
0DES 30 .BYTE $30  ;TAVOLSAG A TETEJETOL

(D84 OF .BYTE $0E ;A7 ADATOK TAROLASA $0E/$OF-EN
(DBE ; INDIREKT TORTENIK

0D8B 10 .BYTE 10  ;MA¥ 1& KAR. LEHETSEBES
0DBC 02 .BYTE $02  ;CANCEL MEGJELENITESE

ODBD 11 .BYTE $11  ;TAVOLSAG A BAL SIELETOL
ODBE 48 BYTE $48  ;TAVOLSAG A TETEJETOL

0DBF 00 .BYTE $00  ;TABLAZAT VEBE

0DCe ;

A $0B munkakéd segitségével jelenik meg az az tizenet, ami a felhasznalét az 1]
név beirdsira felkéri. Az ehhez tartozé szoveg a $3CB7-nél kezdddik, amelyet a $18
— gépelési formara vonatkozé — kontrollkéd el6z meg.

Harmadik példa: Ablaktervezés

A sajat tervezés(i ablakunkban a kovetkezd szoveget jelenitjuk meg:

CLICK YES TO SEE NEXT PATTERN
(A YES gombra 18j6n ré4, ha a kdvetkez8 mintdt l4tni akarja.)

A YES és a NO gombokat helyeztik el az ablakban. A YES gombra valé
rdlovés lezdrja az ablakot, majd ismét megjeleniti, de egy \j &rnyékmintédzattal.
Ez mindaddig folytatédhat, amig az utolsé arnyékminta is kijelzésre kertil. Ha a
NO gombra loviink rd, a rutin lezdrja az ablakot, és visszaadja az irdny{tdst az
alapmenunek.
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24. program

£000 SEEEEETEASERLR0ECY PELDA A7 ABLAKRA

1000 ;

4580 , t= $4580

4580 ;

4580 A9 FF LDA #$FF +A7 AC FELTOLTESE $FF-EL
4582 8D A5 45 STA $4505 +& ABLAKTABLA ELSD BYTE-JABA
4585 : TAROLAS

4585 EE A5 45 INC $45A5 142 ELSO BYTE NOVELESE

4588 AD A5 45 LDA $4545 +A7 AC FELTOLTESE AZ ELSD
4588 ; BYTE-VAL

4588 C9 20 CNP 4320 ‘HASONLITAS $20-AL, MINTA-
458D ; KOLLEKCIO VEGE

458D FO 14 BEQ $45A0 :LEABAZAS HA EGYENLOEK

458F A2 AS LDX #$A5 +h TABLA ALACSONY BYTE-J#
4591 A0 45 LDY 4845 1A TABLA MABAS BYTE-JA

4593 86 02 STX $02 +X ES Y ELHELYEZESE A

4595 84 03 STY $03 ‘MUTATOBA

4597 20 56 C2 JSR $C256 1UGRAS AZ ABLAK RUTINBA
459 45 02 LDA $02 :A RALOTT ALLAPOTU GOMB
459¢ ; BEKERESE

459C C9 04 CNP #$04 *HASONLITAS A “NO' ($04)
459E ; 5OMBBAL

859E DO 5 BNE $4585 :NEM A NO GOMBRA VOLT

4540 ; RALOVES, A MINTA SORSZAMANAK
4540 ; NOVELESE

4500 4C 84 CC INP $CC4A 1UGRAS AL ALAPMENU ISMETELT
4503 ; BETOLTESERE

4503 ;

A most bemutatott program a kovetkez8 ablaktdblizatot hasznélja:
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25. program

1000 ;888 SZABYANYTOL ELTERO ABLAK MEGNYITASS
1009 '

43R5 t= $45A5

4543 ]

4545 01 14 50 BYTE €01,914,$50,$10,$00,$28,%01,$0B
45AD 04 10 BB .BYTE $0A,$10,$B8,$45,$03,$02,$28,$04
4585 {B 28 00 .BYTE $iB,$20,$00,$43,84C, 449,943,448
438D 20 18 39 BYTE $20,%18,959,%45,853,¢1B,$20,$54
45C5 4F 20 33 BYTE $4F ,320,$33,945,845,820,$4E,445
45CD 38 34 20 .BYTE $58,$54,$20,$50,%41,$54,$54,445
43035 52 4E 09 .BYTE 652,%4E,%00

4508 s

4508 8 FELSO KERET SZELESSEGE : $14

4508 yAZ ALSO KERET SIELESSEBE : $50

4508 +BALOLCAL] KERET SZELESSEEE : $0010

4503 yJOBBOLDALT KERET SZELESSEBE: $0128

4308 1A SZOVEG MEGJELENITESE ($0A,$10)-NAL R
4508 ; $45BB-ON LEVD SIOVEGTABLAZATBOL

4308 1A "YES' GOMB ELHELYEZESE ($0238,$28)-H0Z,
4508 1A 'NO" GOMB ELHELYEZESE ($1B%8,$28)-HDI
4508 1A $00 LEZARJA A TABLAIATOT

4308 1A SICVEGTABLAZAT $45BB-NAL KEZDODIK ES A
4508 yKOVETKEZD STRINGET TARTALKAZZA:

4508 s 'CLICK YES TD SEE NEXT PATTERN’

4508 ; ES $00-VAL ZARODIK

4508

]

A kovetkez6 BASIC program egy window (ablak) elnevezésd file-t hoz létre a
lemezen. A monitor segitségével a window programot kozvetleniil betolthetjik a
memdridba, és mas munkakédok kiprobalasdval tetszés szerint médosithatjuk.
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26. program

1D REDT %5333 MR FHHA AR HR NN

10160 REM * FROM THE BOOK *

1020 REM % GEOS INSIDE AND OUT %

1030 REM % FUBLISHED BY ABACUS %

1040 REPF # %X X% HHAXEAXKHHAFHAKFAXNENN

1050 OFEN1,8,2, "WINDOW,F,W"

1058 REM $4580-AS CIM TOLTESE

1060 FRINT#1,CHRS (128)  CHR$ (69) 3

1070 READ X%: IF X$="XX"THEN1106

1080 YE=LEFT$(X%,1):60SUB 1120:2=V%16
1090 Y$=RIGHT$ (X%, 1) :G0SUB 1120:2Z=Z+V
1092 FRINT#1,CHR$(Z) 35 :Ck=CKk+2:G50T0 1070
1140 CLOSEL _

1102 IF CK<>71905 THEN FRINT"HIBA A DATAKEAN"
1110 END

1120 V=—(Y$="A")*1O—(YE="B")

1122 V=VU%11-(Y$="C")*12-(Y$="D")

1124 V=U%13—(Y$="E")#14—(¥$="F") %15
1130 V=VU+VAL (Y$) : RETURN

1149 REM GEFI KOD

1156 DATA A%,FF,&8D,A%,45,EE, A5, 45
1160 DATA AD,AS5,45,C92,20,Fo,11,A2
1176 DATA AS,A9,45,86,v2,84,03, 20
1186 DATA S56,C2,AS,02,C9,904,D0,ES
1199 DATA 4C,4A,CC,90,00

1200 REM TABLAZAT AZ ABLAK FARAMETEREK RESZERE
1210 DATA 91,14,50,10,00,28,01, 0B
1220 DATA ©A,10,B8,45,03,02,28,04
1230 DATA 1BR,28,00

1240 REM SZOVEG AZ ABLAK SZAMARA

1250 DATA 43,4C,49,43,4B:29,18,59
12580 DATS A5, 528,185,220, 54,.4F . 20,53
1270 DATA 45,45,20,4E,4%5, 58,54, 29
1280 DAYTAI &0, 51.54,. 54,45, 52 .48, 00
1290 DATA XX

READY.

A FILEMASTER programmal a window programot GEOS form4tumra alakitsuk
at. A kovetkez6 miiveletekre lesz szlikségiink: Helyezziik be a window programot
tartalmazé lemezt a meghajtéba, és nyomjuk le barmelyik gombot. Ezutdn a csp
rutin segitségével készitsiink egy ikont a programunk szdmdéra. A rfl utasitdssal
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olvastassuk be a window programot. (Az utasitds a file nevének beirdsit kéri. A
mi esetiinkben ez a window.) Irjuk be a ddtumot is (date), majd konvertaljuk 4t a
programot a geos utasft4ssal. Az informdicidés dobozba (info utasitds) a kovetkezd
adatokat kell befrnunk. (A 6.6.2 pontbdl vilaszt kap az Olvasé arra a jogosan

felmerild kérdésre, hogy a zarécim miért kisebb, mint a kezdécim. — Fordité
megjegyzése.):

— Starting address (kezddcim): 17790

— End address (zdrécim): 17789

— Entry point (belépési pont): 17792

— Program class (programosztdly): példa

— Author’s name (a szerzd neve): Russ Taber (de a saj4t neviinket is frhatjuk!)

— Help screen (lizenéteriilet): Ez a program azt mutatja be, hogyan kell megtervezni
a sajat {zlésinknek leginkdbb megfeleld ablakot.

A tételek befrdsa utdn az end utasftissal a FILEMASTER programbél kiléphetiink.

Most pedig toltsuk be a GEOS-t és nyissuk meg a window programot. A képernydn
a kovetkezdket ldthatjuk:

T HZ CHRMCER 3T LOADER WINDOW LOQDER [LOCK LUNDER

85. 4bra A window program bemutatdsa
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6.3 Rendszermegszakitas

A rendszermegszakitdsnak alapjaban véve a GEOS-ban is hasonlé funkciéja van,
mint az eredeti C 64-es operdcids rendszerben — a fOprogramot segiti szamos rutin
elvégzésével.

A rutinokba foglalt feladatok elvégzéséhez a féprogramot tehdt idénként meg kell
szakitani. Ha egy megszakitasi igényt (IRQ) bejelentiink, a processzor a megszakité
rutin kezdécimét a $FFFE/$FFFF (alacsony/magas) memériahelyrdl bekéri.

Altaldnos esetekben a megszakité rutin a $EA31-t8] kezdve helyezkedik el és a
billenty{izet beolvas4sat, a kurzor villogtatdsat, a rendszeréra (TI$) aktualizdldsit
végzi. A GEOS-ban ez a rutin a $E2DC-nél kezdddik, és beolvassa a botkormany
portjat, a billentylizetet. Bizonyos memoriahelyek tartalmat minden menetben
csokkenti. Megszakitdst szdmos esemény okozhat:

e Tkon-ikon utkozés

e Tkon-hattér utkozés

e A videokontroll rasztervonala

e A fényceruza

e Az 1do6zitd

e Az 4tvitel kérelmének visszaigazolasa
e Az ébresztdéra

e A BRK utasités

Az eredeti C 64-es operdciés rendszerben a megszakitdst az 1d8zit6 generdlja, a
GEOS-ban pedig a videokontroll raszterja. A GEOS még a BREAK megszakitdst
is megengedi. Rastervonal megszakitdsi igény (IRQ) a kdvetkezéképpen torténhet:

A VIC 18-as regisztere a rasztervonalak szamadt tartalmazza. Amikor a képernyére
ez a vonal rdrajzolédik, a VIC egy IRQ-t generdl a processzor felé.

A 0O-4s rasztervonal azt jelenti, hogy a megszakitds a képernyd legtetején tortént. Ha
a kfivdnt érték $FF-nél nagyobb, akkor a 17-es regiszter 7. bitjén egy tilcsordulas
bitet lehet elhelyezni. Ahhoz, hogy a megszakitds valéjiban létrejojjon a 26-
os (maszk) regiszter nullds bitjét be kell allitani. Mivel az IRQ a processzor
miikodését barmelyik pillanatban megszakithatja, a kovetkezd szabdlyt figyelembe
kell vennunk:

Ha a processzor bdrmelyik regiszterét az IRQ rutin megvaltoztatja, a megel6z6
értékeket tarolni kell. Ezeket az értékeket a verembe szoktdk elhelyezni (PHA, TXA,
PHA, TYA, PHA). A regiszterek tartalmdt — a megszakitott féprogramba valé visz-
szatérés el6tt — innen lehet visszadllitani. Ha a processzort bizonyos tevékenységei-
nek elvégzése alatt nem tudjuk megszakitani, a SEI utasitds segitségével a megsza-
kit4si igényt letilthatjuk. A megszakitdsok a CLI utasitdsal tehetdk ismét aktivva.
Léssunk egy péld4t a rendszermegszakitdsra a GEOS-ban.
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27. program

1000

1000

£20C

£2DC

£ZDC 8D 0B B8

E20F 68

£2EQ

E2EQ

E2EQ 48

EZE]

E2E1 29 1D
E2EJ FO 04
E2ES

EZES 48

E2Es

E2E6 6T AF B4

BREAK IRQ

A BREAK IRQ rutinba valé ledgazdssal a GEOS még komoly programhibdk esetén
is képes a memdriahelyet és egy lizenetet megjeleniteni a képernydn. Ez azért
lehetséges, mert a visszatérés cime a veremben tdrolddott akkor, amikor a megszaki-
tdsi igény karbantartdsra keriilt. A rendszer a verembdl ($84AF) elhozott cimet a

képernydn is kijelzi.

Rendszer IRQ

A fontos memdériahelyek verembe tiroldsa utdn a megszakitasi szerviz rutin ($E306)

pBESEARLRLLIISYSTEM MEGSIAKITAS A BEOSBAN

§= $E2DC
STA $880B
PLA

3

PHA

H
AND #£10
BEQ $E2E9

¢

PLA

;
JMP ( $B4AF)
;

TXA

]
HBYTE

a kovetkezd feladatokat végzi el:

— Engedélyezi az I/O teriiletet.

~ A $8515 sz4ml4lét 1-gyel csokkenti. Ha a sz4mlalé értéke mér nulla, ez a csokken-
tés nem torténik meg.

— A $87EA szamldlét 1-gyel csokkenti. Ha a szdmldlé mdr tartalmazza a $00 vagy

AKKUHULATER TAROLASA

A STATUSI BEKERESE AVEREMBOL
A MEGSZAKITASKOR AUTOMATIKUSAN
aTT VAN

A STATUSZ VISSZAIRASA

LEHET TESZTELNI

sBREAK FLAB TESITELESE
:NINCS BREAK,

SYSTEM MEGSZAKITAS

;A STATUSZ NEM HOSSIABB

A SZUKSEGESNEL

s INDIREKT UBRAS A

'SYSTEM ERRCR' RUTINBA

;SYSTEM MEGSIAKITAS

OFF értéket, ez a csokkentés nem torténik meg.
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— A billentytlizet beolvasdsdra valé $E36F rutinra ugrik.

— Csokkenti a $881B szdmlalét 1-gyel. Vége: $881B=0 Ez a sz4mldlé egy sziinetet
hoz létre az ébresztés hangjelzésében.

— Els6 munka végrehajtdsa: A munka cimének tdroldsa a $849D/$849E helyen
van. Ez a munka 4ltaliban a botkormdny mozgatdsa= $E360

—~ Mésodik munka végrehajtdsa: A munka cimének t4roldsa a $84DF/$84 A0 helyen
torténik. Altaldban mindkét memériahely értéke zérus, tehdt fgy a munka nem
lesz végrehajtva.

Az eltdrolt memoriahelyek és regiszterek a verembdl visszadllitédnak, tehit a
megszakitdsbdl vissza lehet térni.

6.4 Munkaciklus/munkastruktira

A munkaciklus egyike a GEOS rugalmas programozdsit szolgdld eszkozeinek. A
programrész bizonyos meméria helyeket ellendriz, annak érdekében, hogy nem kell-
e valamilyen munkdt majd végrehajtani. Ezen kivul még két rutint tartalmaz,
amelyek egyike az ébresztéora.

A munkaciklus a $C2C8-ndl kezddédik. A férutin viszonylag rovid:

28. program

1000 yY433IFELDOLGODZAST STRUKTURA
£000 :

C2C8 ¥= $C2C6

£2C8 :

C2C8 20 BF E2 JSR $E28F

C2Ck 20 A9 9E JSR $9EAR9

C2EE 20 19 %€ JSR $9F79

C2D1 20 30 F9 JSR $F930

C2D4 20 ED F9 JSR $FOED

C207 AD 9B B84 LDA $B849B ;
C2DA AE 9C 84 LDX $B49C

€200 20 DB Ci JSR $C1D8

C2E0 58 CLI

G2kl %018 12 JHP $C2C8

C2e4 :

!
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Ha azt akarjuk, hogy az altalunk irt programok a GEOS rendszerében miikodjenek,
meglehetdsen sok munkat takarithatunk meg magunknak, ha jirtasak vagyunk a
munkaciklusok haszndlatiban. Az egyes rutinok miikodését ezért roviden elma-
gyarazzuk. De még miel6tt ehhez hozzdkezdenénk, a megszakitasrél fogunk beszélni.
Ezek kozul az egyik a botkormdny beolvasdsa. Egyrészrél a megszakitds informa-
ciékat kap arrél, hogy a botkormany kurzorja tiltott vagy engedélyezett, lathaté
vagy ldthatatlan, elhagyott-e bizonyos hatdrokat és igy tovibb. Mdsrészrél a meg-
szakitds megmondja a programnak, hogy a kurzor megmozdult-e, a tuzelésgombot
lenyomtdk-e és {gy tovabb.

Most pedig vegyuk sorra a megszakitdsi rutinban alkalmazott legfontosabb memé-
riahelyeket.

1. C2C8 ISR $E28F

Ez a szubrutin a $39-es memoriahelyet ellenérzi, amelyen keresztiil a megszak{tds in-
formdacidkat ad 4t arrél, hogy a botkormdnyt megmozditottik-e vagy a tizelésgom-
bot lenyomték-e:

29. program

1008 sIERLIELYLLEdn BOTKORMANY VIZSGALATA
BRVAVLY ]

E28F Y= $E28F

£28F :

E28F 24 39 BIT $39 ;BOTKORMANY STATUSZ TESITJE
£291 50 OF BYC $E2A2 ;B1T6=1;UJ POZICIC

€293 A9 BF LDA #$BF yBITS TORLESE

£293 2% 39 AND %39

£27 B8 39 STA %39

E299 AD RS B4 LDA $84A5 yALACSONY MUNKACIM

E29C AE A6 B4 LDX $B4As sMAGAS MUNKACIN

E29F 20 D8 (1 JSR ¢C1D8 ;FELDOLGOZAS KEZDESE
E2RZ AS 29 LDA $39

EZA4 29 20 AND #$20 yBIT5=1;G0MB STATUSZ CSERE
E2Ab FO OF BEQ $E2B7 ;NEM--FOLYTATAS

E2hR3 RS DF LDA #$0F ; IGEN--R BIT TORLESE
coAk 25 39 AND $39

E2AC 85 39 STA $39

EZRE RD AL B4 LDA $34A1 yALACSONY MUNKACIM

E2B! AE A2 B4 LDX $84A2 s MAGAS MUNKACINM

E284 29 D8 (i JSR $C108 ;FELDOLBOZAS KEZDESE
E2B7 24 39 BIT $39

E2B9 10 0OC BPL $E2C7 ;BIT7=0;NINCS MUNKA A“FIFQ-BAN
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E2BB 20 15 ES JSR $ESL3 yUJ MUNKA KIOLVASASA A FIFD-BOL

E2BE AD AJ B4 LDA €B4A3 sALACSONY MUNKACIM

E2C1 AE A4 B84 LDX $B4A4 yHAGAS MUNKACIN

£2C4 20 DB Ci JSR $CLD8 ;FELDOLGOZAS KEZDESE

€27 AL Bb B4 LDA $84B6 ;A MUNKA-FLAG BEALLITYA®?"
E2CA FO OE BEQG $E2DA s NEM

E2CC AD A7 84 LDA $84A7 sRLACSORY MUNKACIM

£2CF AE AB B4 LDX $B4AB {MAGAS MUNKACIM

E202 20 D8 Cl J5R $C1D8 ;FELDOLGOZAS KEZDESE

€ZD5 A3 00 LDA #300

E2D7 8D B& 84 STA $B4B6 s MUNKA-FLAG ALAPHELYIETBE
E2DA 69 RTS

E2DB '

]

Ez a rutin lehetévé teszi, hogy a botkormdny portjinak értékétdl fuggetlentl
munkdinkat végrehajtsuk. A rutin nagy elénye az, hogy a program anélkiil, hogy
egy ciklusba tennénk, virakozni tud a botkormdny portjdnak megviltozdsira, és
beolvassa a botkormdany statuszat. Ezen a médon a GEOS példdul a rendszeréra
1d8zitését aktualizdlni tudja, mialatt a geoPaint botkormanymozgdsra vir. Az
ugrétabliba a sajdt rutinjaink cimeit is be tudjuk frni. Ennek ismeretében péld4ul
olyan hardcopy rutint frhatunk, amely a tuzelésgomb lenyomadsdra var, majd térolja
a képernyd tartalmat.

A FIFO olyan puffer, amelyre két mutaté mutat. Az elsé a pufferen beliili elsé
szabad poziciét jeloli, a mdasodik a kovetkezd végrehajtandéd elemre mutat. A
mutaték aktualizdlisa minden alkalommal megtorténik, valahdnyszor a puffert
feltoltjuk. Amikor egy 1) munkdt irunk be a pufferba, a GEOS az elsd mutatét
egy hellyel el6bbre helyezi. Ha egy miivelet végrehajtasra keriil, a mdsodik mutaté
értéke novekszik meg egy hellyel. Ez az oka annak, hogy a mdsodik mutaté mindig
lemarad az elsé mogott. A puffer maximadlisan 16 bemenet taroldsira képes. Ha a
mdsodik mutaté utoléri az els8t (azaz tovibbi utasitisokat nem kell végrehajtani),
a 7-es bit kitérlddik a $39-ben. Ha a pufferba egy 1j utasitds keriil, a $39 7-es bitje
1-re 4llitédik be.

2. C2CB ISR $9EA9

Ez a rutin egy ugrétdblit kezel, amelyet a stdtusz szétdl fuggden hajt végre. Az’
eljards felfliggesztése a stdtusz specidlis bitjével lehetséges.
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30. program

L1000 ISR ER TR IMUNKATABLAZAT KEZELESE
1000 3

FEAT 1= $9EA9

9EAS )

9EA9 AE BE 87 LDX $¢B78E {MUNKA SZAM

QEAC FO 28 BEG ¢9ED4 +NINCS MUNKA

9EAE CA DEX

9SAF BD 2A 87 LDA €8724.X ;MUNKA-FLAG BEKERESE
9EB2 10 IF BPL $9ED3 1BIT7=0;MINDEN VEGREHAJTVA
9EB4 29 40 AND #$40 1BITE=1 "7°

9EBS DO & BNE $9ED3 ; IGEN, UGRAS

9EE8 BD 24 87 LDA $872A,X ;A FLAG ALAPHELYZETBE ALLITASA
9EBB 29 7F AND #$7F

QEBD 9D 2A 87 STA $B72R,X

9ECO BA TXA : MUNKASZAM MENTESE
QEC! 48 PHA

9EC2 04 ASL & 42

9eCI AR TAX

QEC4 BD IE B7 LDA $B73E,X ;ALACSONY MUNKACIN
9:C7 85 02 STA §02 sMENTESE

9EC9 BD 3IF 87 LDA ¢B73F,X ;MARBAS MUNKACIM

JECC B35 03 578 %03 s MENTESE

QELE20 17 B J5R $9ED7 ;FELDOLGDZAS KEZDESE
QED] 68 - PLA s MUNKASZAM VISSIA
9ED2 AR TRX

QEDZ CA DEX +KOVETKEZD MUNKA
9EDS 10 D9 BPL $9EAF 1 MAS MUNKA

9EDS 40 : P 2 vRTS

9ED7 &C 02 00 JMP ($0002)

9EDA 3

9EDA .END

3. C2CE ISR $9F79

Ez a rutin kezeli azt a munkapuffert, amelyben az egyes munkdkhoz tartozé 16
bites szamlilék elhelyezkednek. Ez a szdmldlé a munka végrehajtdsit késlelteti.

208



31. program

1000 P RRIRRRSiL LR IMUNKA-PUFFER KEZELES
1000 ;

9F79 I= $9F79

9F79 :

9F79 AE BF 87 LDX $B78F i MUNKASZAM

9F7C FO 20 BEQ $9F9E (NINCS MUNKA

JF7E CA DEX

9F7F BD 90 87 LDA $8790,X ;ALACSONY SZAMLALOERTEK
3FB82 1D A4 87 ORA $87A4,X ;MAGAS SIAMLALDERTEX
9F85 DO 30 BNE $9FE7 sNEM NULLA, UBRAS

3F87 BD CC 87 LDA $87CC,X ;MABAS MUNKACIM

9FBA 85 03 5TA $03

9FSC BD BB 87 LDA $B87BB,X ;ALACSONY MUNKACIM

9FBF 85 02 STA $02

QF91 84 TXA

9F92 48 PHA

9F93 20 AB 9F JSR $3FAB ;AKTUALIS MUNKASZAM FELULIRASA
926 20 TE-9F JSR $9F7F +KEIDOCIM+1 ,MERT A CIN
999 : BETCLTODOTT A VERENBOL
9F99 ; A JSR ALTAL

9F99 48 PLA 1MUNKASIAM BEKERESE
9594 AA TRY ELHELYEZESE

%F98 CA DEX ;KOVETKEZD MUNKASZAM
9F9C 10 El BPL $9F7F sHASTK MUNKA

OF9E &0 RTS

9F9F E& 02 INC $02 sMUNKACIM+! ES VEGREHAJTAS
IFAL DO 02 BNE $9FAS

9FA3 E6 03 INC $03

9FAS &C 02 00 JMP ($0002)

9FA8 '

4

Az ugrétiblit a GEOS az OK gombra valé rilévéskor haszndlja. A gomb elészor
inverzre valt, majd egy rovid szinet utdn ismét inverzre vilt. A szamlilé — ami a
sziinet hosszdt meghatdrozza — ebben az eseben a $00A0 kezd&értéket tartalmazza.

A megszakitds végzi a sz4ml4lé értékének csokkentését. A $OFDE-nél levd rutinba
ez a kezd8érték $03 és $02-be dtadédik, amely aztdn a tdblizatbdl $877E-rél eléveszi
a kovetkezd szabad helyet, és a szamldld kezd&értékét beirja a tibldzat megfelel
helyére. A visszatérés cimét a verembdl veszi ki, és egy mdsodik tdbldzatba irja be.
Ha a sz4mlals eléri a zérus értéket, a rutinbdl a rendszer kilép.
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4. C2D1 ISR $F930

Datumkarbantartds.

5. C2D4 ISR $F9ED

7,
Ebresztédéra rutin kiértékelése.

6. C2D7 LDA $849B munkacim alacsony byte-ja.
"C2DA LDX $849C munkacim magas byte-ja.
C2DD JSR $C2D8 munkabemenet.

7. C2ZEO CLI
C2E1 IMP $C2Cs8

Engedélyezi a megszak{tisokat, és visszatér a munkaciklus elejére.

6.5 A GEOS file-szerkezete

A GEOS hatékonysdganak egyik titka a file-ok kezelésében rejlik. Els6 tanulményo-
zdsra taldn azt hihetnénk, hogy a file-szerkezetet csak a programvédelem érdekében
valtoztattdk meg a GEOS-ban. De hamarosan észrevehetjiik, hogy minden viltozta-
tdsnak fontos funkcidja van. Ebben a fejezetben az Olvasé megismerheti a GEOS
file-szerkezetét. De eldszor ldssuk, hogyan kezeli a Commodore DOS a file-okat.

6.5.1 File-kezelés a Commodore DOS alatt

Minden lemez rendelkezik egy lemezkatalégussal, amelyben a lemezen taldlhatd
minden file-r6l a fontos informdiciék tdarolédnak. A lemezkatalégus a lemez 18-as
sdvjdn taldlhaté és az 1-es szektorndl kezd&dik.

A lemezkataldgus bemenetének formdtuma a kovetkezd:

Byte Ertelmezés

0  File-tipus kiegészitve $80-nal

1-2 Az elsé adatblokk sdvja és szektora

3-18 A file neve, amelyet $A0-dk kovetnek
19-21 Csak relativ file-ok haszndljak
22-25 Haszndlaton kivuli byte-ok
26-27 Felulirds esetén az 1) file sdvja és szektora
28-29 A blokk szdma a file-ban
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A kdvetkezd file-tipusok lehetségesek:
O=torolt

1=szekvencidlis

2=program

3=user

4=relativ

(A felsorolt byte-értékek (0...28,29) nem egyenléek a byte-ok sorszdmadval a lemez-
katalégusban. A 0. és 1. byte-on a lincolébyte-ok helyezkednek el. Emiatt a valédi
sorszdmokat dgy kaphatjuk meg, ha mindegyik byte-hoz kettét hozzdadunk. -
Fordité megjegyzése.)

Lassunk erre egy példdt: (Ez nem igazi lemezkatalégus! Csak egy példa ami az
elmondottakat illusztrilja. — Ford{té megjegyzése.)

01 02 03,0405 €07 08 09 -10 11 13 13 14 .18
C2.11 00h F =t LE N & "MK & AQA0 AD

16 "1T 1819 20 21 237723 24 250700 TV 28 2
A0 A0 AO OO 00 00 00 00O 00 00 01 00 OA 00

A file program tipusi, mert az 1-es byte alacsonyabb négy bitje 2-vel egyenls. Ezen
kivil a file frdsvédett, mert a 6. bitje bedllitott (C). A program elsé adatblokkja a
17-es ($11) sdvnél és a nullds szektorndl helyezkedik el. A file egyetlen adatblokkot
tartalmaz, amely egyetlen szektort foglal el (26. byte=1). A file-bemenet nulldibdl
azt lathatjuk, hogy tovabbi informdciék elhelyezésére még van hely. Ezt a helyet
hasznositja a GEOS.

6.5.2 File-bemenet a GEOS-ban

A GEOS-ban a file-bemenetek tobb informdéciét tartalmaznak, mint a C 64-es file
esetében. Ezeket az informdcidkat és jelentésiiket a kovetkezd tabldzat tartalmazza:

Byte Ertelmezés

19,20 Az INFO képernyé szektora

21 File-szerkezet: O=szekvencidlis
1=VLIR

22 File-tipus: 1=BASIC

2=gépi kédu

5=GEOS segédprogram

6=GEOS munkaprogram
23-27 Ddtum és id&. (A d4tum az évvel kezd&dik.)

A fentiek illusztrialdsira GEOS BOOT program file-bemenetét mutatjuk be.



32. program

% Sectors= k% mdeos vi.2 m [O:bK
Sector ¢ 18 1 Next ¢ 18 3

Trace off

Address FO00 < VYValue:

DERORERe A0 02 00 a8 a0 - pe a1l a9

CREBEEEBceo 88 A c2 0! % 47 45 44+f
$ DOOTE s 2e 42 d+ q¥ 54 ag ag

21 & %) 4% ag EY%) 1% a1 a3 aa
LuSFREEDd ©O2 SE ©4 ©7 ©Oc 00 as 90

COCHAE O o8 BE "v3" Bl 1 47 45 4f
s Kernal - 2a 4b 45 o de 41 4c

xEl 20 ayv a0 20 aQ a1 a a1
dviFREl g 04 56 049 % g Ac %1%] b fe SRR © 21
CeC ¥ =0 280 B0 c a3 13 q7 45 4+

pzint i 41 43 de =4 ag EXY ag
sl z0 a0 =Y =0 E49) 28 at a1
fUSEREgTE 05 SE 04 ar ac (2]%] L )

A file-bemenet a $0322-es cimnél kezdddik. Az elsd byte-ok jelentése pontosan
ugyanaz, mint a Commodore DOS-nal. Ez azért fontos, mert igy a file-ok a GEOS
nélkul is betoltheték. Az INFO szektor az 1-es sdv 8-as szektordban helyezkedik el.

A file szerkezete szekvencidlis, és a GEOS file-tipusa gépi kédd (02). Ezutdn a
datum és idépont kovetkezik év-hénap-nap—éra—-perc sorrendben. Az évnek csak a
két utolsé szdmjegyét tdrolja a rendszer, tehdt $56=86, ami 1986-ot jelent.

A tovibbiakban a lemezkatalégusbél egy nagyobb részletet is kinyomtatunk, hogy
az Olvasé jobban megismerkedhessen a GEOS file-szerkezetével.

A GEOS informéciék mindig az utolsé $A0 utdn kezddédnek. Vegyiik észre, hogy a
GEOS a szok4sostél (ASCII) eltéré médon kédolja a karaktereket.
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33. program

ﬁ* Sectors %%
Sector & 18 1
Tirusce 0f F
Addre=s i =% 1%}

1D

thK

eeEErEoa@ 20 00
COREEEK O 20 090

sshmiot B2 20
EElq =20 =Y%)
busiFRHERENY ©2 56

CeCHHgz ec 26 aa
s Kernal 59 2
R = ap
dviFpIa g 4 56
cecCfigeo 219) %] 2
pairt 50 41
&
tusERRg’Y 9c =56

Minden GEOS file rendelkezik egy informdciés szektorral, amelyben a file-lal kap-
csolatos tudnivalékat tdrolja. Az INFO szektor cime file-bemenetben az utolsé $A0
érték utdn kovetkezik a 19. és 20. byte-ban. A Commodore DOS ezeket a file-okat

-0 e 0 17 |
Nex t
< Yalue:
ce a1l
ae ag
ap ag
2]%) aa

s 21
42 a+
a@ &
a4qg (% )rg
c3 21
4b 45
ag 20
e4q (% lrg
£3 a8
43 Qe
a EA
a4 (% g

csak relativ file-ok esetén haszndlja.

Az INFO szektorban taldlhatd byte-oknak a kovetkezd jelentésuk van:

0—-1 byte:

2-3. byte:

b

6.5.3 Az INFO szektor

an
21
%]%]

Ez az els6 két byte a mutatét tartalmazza a kovetkezd szektorra. A
0. byte-ban a savérték, az 1. byte-ban szektorérték helyezkedik el.
Mivel csak egy szektor van, a nullis byte és az l-es byte az INFO
szektorhoz tartoz6 byte-ok szamdt tartalmazza. Az elsé két byte a
szabvdnyos Commodore DOS formadtumra vonatkozik.

Ez a két byte a file képernyén megjelend ikonjanak méretét adja
meg. A 2. a szélességet a 3. a magassagot jelenti. Ha a szélesség
értéke hdrom, ez hirom byte széles ikont jelent, a $15-0s magassigi



4. byte:

5-67. byte:

68. byte:

69. byte:
70. byte:

71-72. byte:

73-74. byte:

75-76. byte:
77-159. byte:
77-96. byte:

96—-159. byte:
160-254. byte:

255. byte:

érték pedig 21 sort. Ez azt jelenti, hogy az ikonunk szabvanyméreti
(63 byte).

Ez a byte egy jelzd, az dgynevezett bittérkép jelz6je. A magasabb
bitek mindig ($80)-ra vannak bedllitva, ami a bitek 0—-6-ig az ikonban
elhelyezkedd byte-ok szdimdt jelentik ($3F=63).

Itt taldlhaté az a 63 byte, amely az ikon képét hatdrozza meg.. Az
adatok formadtuma olyan, hogy az ikon egy sordt 3 byte frja le.

C 64-es file-tipus kiegészitve $80-nal. A GEOS ellenérzi, hogy
adatfile-rél (=1) vagy programfile-rél (=2) van-e szé. (Pl. a $82=130
érték programfile-t jelent.)

GEOS file-tipus (BASIC=1, gépi kédi=2, segédprogram=>5).
GEOS file-szerkezet tipus (O=szekencidlis, 1I=VLIR).

A szekvencidlis tipus a GEOS-ban nem jelenti egészen azt, amit a
Commodore DOS-b4l. Csak annyi a hasonlésdg, hogy a szektorok
a 0. és 1. byte-ban elhelyezett mutatékon keresztil kapcsolédnak
egymashoz. A VLIR viltozd hosszisigi indexelt rekordot jelent. Ez
egy mas formadtumni file, amirdl majd késébb beszélink részletesen.

A program betdltési cime. A GEOS a programot a meméridba erre
a cfmre tolti be.

Megjegyzés: Altaldnos esetben a program adatszektoranak 2. és 3.
byte-ja tartalmazza ezt a kezd8cimet. A GEOS ettél eltérd rendszert
hasznal. A kés6bbiekben részletesen elmagyardzzuk, hogyan tudjuk
az emiatt keletkezé nehézségeket kikiszobolni.

Ennek a két byte-nak csak a segédprogramok esetében van je-
lent&sége. Ha a file-tipus 5-0s, ezek a byte-ok jelentik a program
végét. igy a GEOS tudja, hogy milyen memédriaterileteket kell
cserefile-ként a lemezre kimentenie a segédprogram betoltésekor.

A program belépési pontja. A GEOS ettdl a cimtél kezdve hajtja
végre a programot.

Az informdéciés dobozban kinyomtatésra kerulé szoveget ez a tertilet
tartalmazza. A szovegrészt nulldval kell lezarni.

A program megnevezése.

A szerzd neve.

Inform4cidés szdveg, amely csak akkor keril kinyomtatidsra, ha az

alapmeniiben vagyunk, és innen nyitjuk meg a file informdciés
dobozit.

=0, mert az Informdcids szovegrészt nulldval kell lez4rni.

Példaként az ébresztbéra segédprogram (ALARM CLOCK) INFO szektorit tekint-
hetjuk 4t. A listdt a monitor program segitségével készitettuk.

Figyeljunk fel
kédolja.
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34. program

% Sectaors

Sector

Trace of+f

Rddrecss i

K

e

mIe®0s

C W """
—LzaC<{rN
MR
KoK 1!
IpQHp QK+
Q abretgx]]
©'ugi! A
GAll B> 1=y
EL SN e ]
tHeta, !
2 Roytin
vl . 0Xgg
Cdled)>x d
522! . 9%
aEq 74y
v BAF

21
16

1) (=
Next
YValue:

a3 j i’
a1 33
7e 91
3c 43
a1 a8
a0 11
84 43
el Se
£ff ff
S+ alS)
20 B3
31 ce
61 e
. & 1 61
11 a3
3b c2

w IDIbK
5 ff
8c ad
c8 S8
IS 24
3b 14
a1 349
10 61
S35 a8
(%2 B [ %]
6c 61
63 6b
(%1% B %1%
20 44
10 as
| B~ ]
Dz as
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*% Sectors xx moeos vi1.2 m I0DibK

Sector 1 22 w Next

Trace ofFf

Adderescs ¢ 800 > Value:

QP ug™v 11 de 23 2 o’ o8 - 2b8 . D0
c 4 axds O3 2a 20 1a e a2 30 ag
R i3 JPrm 08 - Qg de 43 ca da fa ag2
wAEl.4dJF £ £ as ag 2d Be 4949 ca de
574 47 < 3 6% 74 2 74 63 65 20
1. 12- #, 61 6¢C 61 T e ed 20 83 6c
HE 4/ + B€ 63 b =4%) 749 Bf 20 Bb
wae .92 85 €S 70 z2a -] ef g e
2.5 94) - T = Bc €6 20 74 63 ©&d
Y.-8.7.38) = 2d £3 ef Ge 73 63 69

7S2. 4B ©67F ) THE e e 3b ce Sa
PF7Z4F' EE8 do 29 a3 ag 28 es 13 18
Y= 693 04 48 03 30 8d co as
- 7 b d 68 85 ©2 233 Ve 85 04 a0
b=l 3D a2 ag 24 208 60 c3 18 e3
I1Ma B B Bc 2d bh 2s a2 ag 60 as

A $0347-nél a $5400 cfmet taldljuk (alacsony byte/magas byte formdban), amely a
program betoltésének kezd&cime, a zdrécfm $5F D8 és a belépési pont $5400. Amikor
a segédprogramot betoltjik, a $5400-85FD8-ig terjedd tertilet egy cserefile-ban a
lemezre tarolédik. A GEOS innen tolti majd vissza az elmentett memoriateriiletet,
ha a segédprogrambdl kiléptink. Ezzel a mddszerrel a segédprogramok bdrmely
munkaprogramba betoltheték anélkiil, hogy onnan adatokat elveszitenénk.

6.5.4 A keret és a V 1.0-as GEOS formatum

A GEOS file-szerkezetének még van néhdny olyan jellemzdje, amelyet meg kell
beszélnunk. De elébb tanulmanyozzuk it a lemez BAM-jit, amely mindig a 18-as
sdvban és a 0-ds szektorban helyezkedik el.

Altalinos esetben a Commodore DOS a kovetkezd informdcidkat helyezi itt el:
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Byte Jelentés

0-1. byte: A lemezkatalégus elsé blokkjanak sivja és szektora.

2. byte: Formitum (A=1541).

3. byte: 0

4-143. byte: Az elfoglalt és szabad blokkok bittérképe (O=elfoglalt).

Minden négy byte-os csoport egy sivot jellemez. Az elsé byte a
savon levd szabad blokkok szdmat adja, mig a kovetkezd harom
byte a szektorok bittérképét 0-7-1g, 8-15-ig és 16-23-ig.

144-161. byte: A lemez neve SHIFT /SPACE-ekkel ($A0) egytitt.

162-163. byte: A lemez azonositéja (ID).

164. byte: SHIFT/SPACE ($A0).

165-166. byte: $2A=formdtum és DOS verzié.

167-170. byte: SHIFT/SPACE.

171-255. byte: = Hasznélaton kivuli rész nullikkal feltoltve.

A lemezkatalégushoz hasonléan a GEOS ezt a teriiletet (171-255)
a sajat céljaira haszndlja fel.

171-172. byte: A keret savja és szektora. Ha egy olyan lemezt akarunk a GEOS
rendszerben haszndlni, amelyhez nem adtunk GEOS formdtumot,
a kovetkezd hibatzenetet kapjuk:

THIS IS NOT A GEOS-FORMATTED DISK
(Ez a lemez nem GEOS formé4tum)

A lemezt tehdt GEOS formatumra 4t kell alakitani.

Egy masik blokkot kell elfoglalni, és a 171, 172-ben elhelyezkedd mutaténak erre a
blokkra kell mutatnia. A blokk a lemezkatalégus kiterjedését tinteti fel.

Minden file, amit a GEOS-ban a lemezkatalégus lapjdrél a keretre visziink le, a
madsolasra kijelolt jelzést kapja, és ebben a keretblokkban kerul nyilvidntartisra.

Mivel egy szektorban csak nyolc file-bemenet fér el, ezért a kereten is csak nyolc
file helyezhetd el.

173-188 geos FORMAT V 1.0

Ide helyezi el a GEOS formdtumot a rendszer. A V 1.0-bél lathatjuk, hogy a GEOS
melyik viltozatardl van szé. Ezt a teruletet a GEOS arra haszndlja, hogy a lemez

megnyitdsakor megéllapitsa a formatumat. Most pedig lassuk egy GEOS lemez
BAM-jat! |
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35. program

*¥ Sectors %% mgeos vl1l.2 m [0:bK
Sector 1. 1B 2] Next @ 18 1

Trace of+f

ARddress i 00 < WValue:

— e mr e e = b e e = e e e e e e -

razqyqyqg 12 01 41 ©0 ©0 ©00 00 00
CRERRCREe 98 .00 - B0 80 ) 2 04  0a 00
QECOREREe A2 02 @6 90 o 6. 08 _0A
EERERRRE 09 02 B 98 a2 . 99 86 00
CRRAEREE 08 ©Y8 08 v 08 ©V8 08 0o
SRERGRRE ¥4 B8 P8 OO OB G2 aa a9
CCRRERES @B 0 00 00 08 o092 a8
COCRCRER @9 00 - 90 (00 22 a0 V08 - -98
CCERRCR® ¢ ©8 99 V0 08 06 0 00
r UgeEd ©= bc +d @85 - af Af . af: o
CCRREERP® @V P V8 e 08 00 080 09
CREeRCRRL 008 ©00 Q0 . 08 0. 2. 098 . 00
QeRRe®lee 98 v v V0 P8 V0 08 08
QUECREReE P20 B8 ©V8 ©0 ©V3 Ve 08 o
geqgeqeer 00 Q20 09 00 08 08 PO 0B
ERgRceR 08 82 an o0 A% 60 6. _ 60
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#¥% Sectors x%xx

SEctar &
Trace
Addre=z=:

OfF

[}
18

18

— e m me o m — w e e — e  mm m m mm mm m See  m— e — — — — — — — —— - - e S

Cereeere
eel®bph®
geos
=

3

df Ca

Adoec
s &72-'4
v !.0eg
CREREREPR®
CRECPEEE
CeRPREEE
EPreELTEE
CRRREECEE
EoEETEEE
VEEREELERE
POCEEPEEE

4=

ag
aQ
20
Se
%2]%)
2]%)
(%2]%)
(%]%]
%1%
(%1%]
(%]12)
(%] %]

a3deos vli.Z2

Next &
> Yalue:
(%]%] (%]%]
(2]%) (%]%)
q4f 53
ae an
449 46
ap 13
BE ¥
31 ce
20 (a]%]
(2]%] 1%1%]
(%1% B %1%
(%]%] 21%)
(% 1% B % ] %
(%]%) (% ]%]
ga o8
(%]%] %]%]

m I0IbK
o8 aa
28 20
< 5 | ce
ag ag
41 2
45 4+
61 74
(%]%) (% ]%]
% 1% B % %]
(%1%} %%}
e ©0e
88 @9
P8 00
B8 0a
(%1% B %}
28 00

A karakterblokkra vonatkozé mutaté a $13-as sivra és a $08-as szektorra mutat.
Ezt a blokkot is bemutatjuk. (A szerkezete hasonlit a lemezkatalégus blokkjihoz.)
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36. program

¥k Se-~tors *%xx% aedcos v1.2 m IDibK
Sector t 18 S Next 3

Trace off

Addr escs FOO < Yalue:

Hg a0 Eq%) a9 ap X =S aFf %1%
ivIFREEDd 993 56 24 B7 ©Of a6 24 (%1%
CCCHEK 7~ 20 212 832 28 7 43 6f ed
- - -014 5d 22 43 6f 6d 7a 61 74

g 20 a9 a9 20 a 23 28 a0
1o SRR 93 = aq (%rg a+f (%]%] 04 (%]%]
VRC e = (2]9) 00 33 e 83 4d R 53
-2A32 2d 38 20 33 ag a0 ae a

Py Y ag 20 4% E1%) 22 ad 21%]
10 SFEREGNY 03 56 249 07 af ve 24 2%}
@EeCzab ,S 1% 12 % %) 33 13 01 42 Bc 7%
©e€ o0 mi 85 43 E3 g3 70 20 4d 31
28 g =2 30 a0 a 20 19 1@ 08
1EIFEEE 93 56 24 a7z DF %]%) 23 (%]%]
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%% Sectors XX aoeocs vi1.2 m IDbK

Saector-—%::18 S Next 1
Trace off
Addre=zs F30 > Value:

. w e e S S e e e Wee e G e e s e e e . et

COC ¥ O3 %% I % %) 83 22 83 45 Ta: 73
L5 Bx=080 6f Be 2 46 =3 2d 38 34

mayg =9 af =4%] X ae 22 Bz (2]%)
iviFRERM=g @03 S6 04 a7z Qf (2]%) a3 (%]%]
COCHJPI=03 P2 eag 33 23 02 S 7a 73
FL a0 =33 Se 20 4ad e 2d 38 .. .38

#illg =0 a8 a@ . 28 agQ 23 Ac ea
iviFREI 03 = a4 a7v af (%]4%] a3 08
CCCag . 1 e 0. 83 22 08 - 43 2e 43
4/¢ @518 7 =53 68 za 38 " ! 31 30

wild =29 a0 ag 4] a0 22 aa 2
iviFEEEIg 03 56 64 % rg af (%]%] 03 @Qa
CEeCHRioy (%1% I %1 %) e o W S 4z q4f o
sticK ves ) 2 e 2 49 43 4b ag ag ae

#ng =9 =44) =4%] 2@ =1 e ad (%]%]
JuEEFRAEIEq Qa S6 04 av ac (2]%] a3 (%]%]

Amikor egy file-bemenetet monitorral vizsgidlunk, az el6z6 listdhoz hasonlét kell
kapnunk.

Figyeljiik meg, hogy a feliratok kisbettivel kezdddnek és nagybetiivel folytatédnak.

A keret blokkjanak elsé két byte-ja azt jelenti, hogy ezt kGvetSen nincs tobb blokk,
és a $FF jelenti az érvényes adatok szdmdt a blokkban. Csak az elsd két file-bemenet

érvényesitett, mert ezeknek van ($83) file-tipusuk. A tobbi file-bemenet nem jelenik
meg a kereten, mert ezek file-t{pusa nulla.

Megjegyzés: Ha egy file-t elhelyeziink a kereten, majd kilépiink a GEOS-bdl, csak
a GEOS-szal tudjuk 1smét betolteni. A GEOS a kozonséges lemezkatalégusbdl a
file-t kitorli.

Ha az eredeti GEOS lemez GEOS BOOT programjit helyezziik el a kereten, majd
kilépiink a programbdél, a programbehizdsi miiveletet tobbet nem tudjuk elvégezni.
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6.5.5 File-tipus — file-szerkezet,

Ha a sajat programjainkat a GEOS rendszeren belil akarjuk haszndlni, ismerniink
kell azokat a file-tipusokat, amelyeket a GEOS haszn4l.

A GEOS a kovetkez6 tiz file-tipust kulonbozteti meg:

Geos File-szer- A GEOS
file-tipus kezet file-tipus Példa
szdma (FS) megnevezése
(GT)
1 0 BASIC BACKUP
2 0 Assembler GEOS BOOT
3 ? Adatfile nincs definidlva
(Data file)
4 1 Rendszerfile GEOS KERNAL
(System file)
4 0 Rendszerfile GEOS hivatkozéisok
(System file)
5 0 Segédprogram Ebreszt&ééra
(Desk Access)
6 1 Munkaprogram GeoPaint
(Application)
7 1 Dokumentum Kert
(Application Data)
8 1 Betttipusfile UNIVERSITY
(Font file)
9 0 Nyomtatékezeld MPS 1000-es
(Printer-Driver)
10 0 Bemeneti egységet Botkormdny

kezeld (Input-Driver)

A GEOS azt is nyilvantartja, hogy az egyes file-tipusokkal milyen miiveletek végez-
het&k el. Példdul egy segédprogramot (GT=5) nem lehet nyomtatéval kinyomtatni,
vagy egy rendszerfile-t (GT=4) mdsolni.

Most pedig elmagyardzzuk, mi a kiilénbség az FS=0 (szekvencidlis) és az FS=1

(VLIR = véltozé hosszisdgd indexelt rekord) koézott.
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A szekvencialis file-szerkezet

Ha egy programot GEOS nélkiil tarolunk, létrejon egy lemezkatalégus-bemenet. A
mutaté — ami az elsé adatblokkra mutat — a file-tipus mogott helyezkedik el. Az
adatblokk elején pedig egy olyan mutatét taldlunk, ami az azt kovetd adatblokkra
mutat. Az utolsé adatblokk els6 byte-ja mindig nulla. A mdsodik byte az utolsé
szektor foglalt byte-jainak a szdmat adja. fgy alakul ki az ondllé adatblokkokbél
4ll6 ldnc. A GEOS ezt a file-tipust szekvencidlisnak nevezi. Ha az utolsé adatblok-
kot be akarjuk olvasni, valamennyil mutatét végig kell kovetnunk, amig az utolsé
blokkhoz elériink. Ez azt jelenti, hogy a ldnc valamennyi megel5z6 szektordt be kell
el6bb toltentink. Tovdbbi adatokat csak a 14nc meghosszabbitdsdval tudunk tarolni.

Ennek a nehézségnek a lekiizdésére a GEOS rendelkezik egy mésik file-szerkezettel

Valtoz6 hosszissdgi indexelt rekord (VLIR)

Ha egy (VLIR) file-t megvizsgdlunk a monitor programmal, el8szor semmilyen
kilonbséget nem litunk. De amikor betoltjik az elsé adatblokkot (a file-tipus
mogotti sdvot és szektort), meglepSdve tapasztalhatjuk, hogy csak egyetlen adat-
szektort tartalmaz. Az elsd szektor elsé byte-ja zérus, ami azt jelenti, hogy nem
kovetkeznek tovdbbi szektorok. Ez a szektor az adat vagy program kezd 8cimét sem
tartalmazza, csak néhdny szdmot, és a blokk hdtralevd része felvdltva 00-kal és
FF-ekkel van feltoltve. Ebben a szektorban az elsé szdmok a programrekordok mu-
tatdit tartalmazzdk. A rekordok egymads utdn szekvencidlisan kovetkeznek. Minden
blokk elején egy mutatd helyezkedik el, amely a kovetkezd blokkra mutat. Ennek a
rendszernek két fontos elénye van:

1. Az egyes programok vagy adatrekordok vdltozd hosszusdgiak.

2. Az utolsé szektorok gyorsan elérheték, mivel az elsé blokkokat nem kell
beolvasni.

A GEOS ezt a file-szerkezetet példdul a jegyzetfiizet segédprogramnal alkalmazza.
Minden egyes oldalhoz (max. 127 oldal lehetséges) egy-egy mutaté tartozik. Egy
rekord egy oldalra vonatkozik, és csak egyetlen szektorbél 41l. Ha a monitorral meg-
néziink egy ilyen file elsé blokkjadnak szektorit, az els két byte utdn ($00 és $FF)
hat byte-ot talilunk, amelyek arra a szektorra mutatnak, amelyekben a szdveget
taroltuk.

A mutaténak a kovetkezd a formatumuk: sdv, szektor. A szerkezet tehat hasonlé -
minden rekordhoz mutaté tartozik —, azonban a file betoltése mdsképpen torténik.
Altaldban az elsé rekord képviseli a teljes programot.

A tobbi mutaté olyan rekordokra mutat, amelyek az overlay technikdval toltheték

be. Ilyenkor a meglevé program bizonyos részei — ha szukséges — a lemezrdl
felulirédnak. :
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A geoPaint-nek példdul hét mutatdja van:

sav szektor
$08 $03
$10 $11
$10 $0A
$10 $06
$11 $12
$13 $05
$13 $OF

Ezeknek a mutatéknak kilonbozd értékei lehetnek a lemezen.

Ha a geoPaint ikonjira az alapmeniiben rdloviink, az els6 rekord ($08-as sdv és $03-
as szektor) bet6ltédik. A tovabbi rekordokra csak akkor keril sor, h a geoPaint-tel
kilonbozé feladatokat végzunk el. A overlay technikdt két példian mutatjuk be.

1. A deskTop (alapmenii) két rekordbél all:

1. rekord: $05-0s sdv, $10 szektor

2. rekord: $08-as sdv, $02 szektor

Altalinosszigba.n az 1. rekord toltddik be. Azonban, ha az INFO szektort akar-
juk haszndlni, mivel a szoveg a 2. rekordban van, ezért ilyenkor ez a rekord
toltdédik be. A lefrtakrél magunk is megbizonyosodhatunk, ha a deskTop prog-
ramot a meghajtéban levé lemezink nem tartalmazza. Ilyenkor szoveg helyett
egy hibaiizenetet kapunk:

DESKTOP NOT ON DISK
(A deskTop nincs a lemezen)

2. Ha a geoPaint-ben kulonbozd eszkozoket alkalmazunk, az azokhoz tartozé rutin
a lemezrdl tolt8dik be. Példdul a geoPaintben 2. rekord ($10-es sdv és $11-es
szektor) a besatirozds munkaeszkozét tartalmazza.

Hogyan lehet egy rekordot betdlteni? A monitor program segitségével keressiink
egy savot és egy szektort, amit be akarunk tolteni. frjunk egy rovid kis BASIC
programot, amelyet csak arra haszndlunk, hogy egy file-bemenetet létesitsiink a
lemezkatalégusban. A program {risa elétt mindent torlunk, és a program legyen a
kovetkezé:

10 NEW
20 GOTO 10
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Majd frjuk be a kovetkezd utasftist:
SAVE "dummy”, 8

A tovabbi miiveletekhez két dolgot kell tudnunk:
1. Rekord kezd6cim a meméridban.

Nézziik meg a file-bemenetet, hogy a betolteni kivant rekord INFO szektora hol van.
(Az INFO sdvja és szektora a file-bemenetben az utolsé $A0 érték utdn kovetkezik.)
Toltsiik be ezt a szektort a lemez pufferjdba. A rekord betdltési cime a $0347
(alacsony byte) és $0348 (magas byte) memdriahelyeken lesz. A geoPaint kezd8cime:
$0400.

2. A rekord els6 két byte-jit meg kell cserélni.

Példdnkban helyezziik el az elsd blokkot ($08-as sdv, $§03-as szektor) a pufferba. Az
elsé byte-ok a kovetkezdék lesznek:

$0300=A kovetkezd blokk sdvja. -
$0301=A kovetkezd blokk szektora.
$0302=%$4C=JMP

$0303=%04=a cim alacsony byte-ja.
$0304=9%$05=a cim magas byte-ja.

Annak érdekében, hogy a rekord a helyes cimre keriljon, elészor irjuk le, hogy $0303
helyek mivel egyenléek ($4C, $04), majd helyezziik el ide azt a betoltési cimet,
ahovd a rekordot el akartuk helyezni ($0400). (A ténylegesen elhelyezett cimnek
ennél 2 byte-tal nagyobbnak kell lennie, mert az elsé két byte feliilirédik, és ezeket
nekiink kell a betoltés utdn befrnunk.) Tehit az elmondottak figyelembevételével a
két memoériahelyre a kovetkezs értékeket kell elhelyezniink:

- $0302=8$02, $0303=$04

Ha a késdbbiek folyamdn be akarjuk hivni ezt a két rekordot, a GEOS ezekben a
byte-okban keresi a betoltés cfmét. Most pedig irjuk vissza a médositott szektort a
lemezre. Olvassuk be a pufferba a lemezkatalégusnak azt a részét, ami a dummy file
bemenetét tartalmazza. Ebben a bemenetben viltoztassuk meg az elsé adatblokk
cimét a rekord cimére. A $82-es érték (file-tipus a file-bemenetben) utdn frjuk a $08-
at (a rekord kezd&sdvja) és $03-at (a rekord szektorszdma). Most tehdt a dummy
file-bemenetink a kovetkezd hdarom byte-tal kezd6dik.

$82 %08 $03

Miutdn a mddosftott lemezkatalégus-szektort visszairtuk a lemezre, a rekordot a
kovetkez8 utasitéssal betolthetjiik: '
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LOAD "dummy?”,8,1

Amint a két hidnyzé byte-ot a monitorral befrjuk, a geoPaint bekeriil a meméridba.
Viltoztassuk meg $0400-t $4C-re és $0401-et $04-re. Viszont a képernyd meméoria
is a $0400 cimen kezd&édik. A problémat megkerulhetjuk, ha rekord elsé blokkjiba
$02, $04 helyett $02, $14-et frunk. Ez4ltal a programot a $1402 helyre toltjik, ahol
semmit nem zavarunk vele.

6.6 Sajat GEOS progrémok irasa

Ebben az alfejezetben tobb médszert mutatunk be arra, hogyan lehet a program-
jainkat a GEOS rendszer haszndlatdval betdlteni, (felhaszndlva a GEOS gyors

bet5ltd rutinjit) és a sajdt GEOS munkaprogramjainkat a rendszerhez hozzdillesz-
teni.

6.6.1 Hogyan lehet betolteni a sajat programjainkat?

A GEOS rendszerben az idltalunk irt BASIC vagy assembler programok futtathaték.
A kétféle program futtatdsa kozott azonban van néhdny kiilonbség.

1. BASIC programok

A GEOS-bdl barmely BASIC futtathatd, ha a program ikonjira rddupliazunk, vagy
az OPEN tétellel a programot megnyitjuk. A GEOS a kezdécim ($0801=2049)
alapjdn azonositja a BASIC programot, amely cim a program elsd adatblokkjdban
a kovetkezd blokkhoz tartozé mutaté utdn van. A GEOS ezutdn azt ellendrzi, hogy
a program hossza meghalad-e egy bizonyos értéket.

A GEOS gyors betoltd rutinja a C 64-es gép $8000-t8] kezd6dé memdriateriiletét
haszndlja. Ha a BASIC program erre a teriletre nem nyilik 4t, akkor a gyors
betoltd rutin automatikusan elindul. Ha a program til nagy, akkor a hagyomanyos
C 64-es betoltd rutint haszndlja az operdciés rendszer, ami lassibb.

2. Assembler programok

A GEOS a program kezdécimébdl illapitja meg, hogy gépi kédid programrdl van
sz6. Ugyanis ekkor a kezdécim nem egyenld $0801-gyel. Ezeket a programokat csak
akkor tudjuk betolteni, ha a kezd&cimiik $0400 alatt van és rendszerint a C 64-es
lassi rutinok toltik be Sket. De egy kis trukkel ez elkerilhetd. Egyszeriien csak
bele kell foglalni a programot egy BASIC keretbe. Ehhez programunkat a SYS
utasitdssal kell kezdeniink. Ha a program nincs azon a helyen, ahol akarjuk, a
kovetkezé rutinnal segithetink a helyzeten:
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$0801=2049: 10 SYS 2080
($0820=2080: egy rutin mozgatdsa. Olyan cimet allit be, amelyen
a gépi program kezdddik.)

$0850=2128: Az aktuilis program, amely a mozgaté rutint koveti.

Ezzel a médszerrel a gépi kédd programok is betoltheték a GEOS gyors betoltd
rutinjdval, majd automatikusan indithatdk.

6.6.2 Hogyan boévithetjiik a GEOS-t

a sajat programjainkkal?

Két lehet8ségink is van arra, hogy a GEOS-t a sajat programjainkkal bév{tsuk,
azonban mindkettéhc")z kell a GEOS belsé mfikodésének részletes ismerete.

1. Munkaprogramok (APPLICATIONS)

Kezdjik az egyszer(ibb médszerrel. Tegytik fel, hogy azt szeretnénk, hogy a GEOS
betoltson egy, a felhaszndlé dltal irt programot, elinditsa és a program befejez&dése
utdan térjen vissza az alapmenube. Ennek eléréséhez programunkat assembler nyel-
ven kell megirnunk, mert a GEOS-ban BASIC interpreter nem 4ll rendelkezésiinkre.
R4ad4sul a képernyd outputoknak a $A000 cimtél kezdédéen nagyfelbontdsi grafi-

kdval kell megjelenniuik. Hogyan lehet egy ilyen tipusdi programot beilleszteni a
GEOS-ba?

a) Helyezziink el a programunk végén egy JMP $CC4A utasitist. Elészor is gy
kell feldllitani a programunkat, hogy az vissza tudjon térni a GEOS-ba. Ha az
el6z6ekben megadott cimre ugrunk, a deskTop program visszatoltédik.

b) Taroljuk a programot, és alakitsuk 4t GEOS munkaprogrammd a FILEMAS-
TER segitségével. Az dtalakitdshoz egy tres munkalemezt haszndljunk, hogy hib4k
esetén a tobbi programban ne tegyunk kirt. A kovetkezd viltoztatdsokat kell tehdt
elvégeznunk:

— A programoknak tartalmaznia kell egy INFO szektort. A sdv- és a szektorszdmot
a file-név utolsé $§A0-ja utdn kell elhelyezniink.

— A kovetkezd két byte-ot viltoztassuk O-ra, illetve 6-ra. Az elsé byte a file-
szerkezetet jeloli (O=szekvencidlis), a mdsodik pedig a GEOS file-tipust (6=mun-
kaprogram).

Ezek a viltoztatdsok a FILEMASTER programmal elvégezhetdk, ha a rdf (file-
beolvasds) utasitdst alkalmazzuk. A FILEMASTER geos utasitdsival a konverzié
elvégezhet8. (A 6-os értéket kell befrni a GEOS file-tipushoz.) A ddtumot is régazit-
hetjik (date).
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Az info utasftdssal a puffer bizonyos byte-jaiba a sziikséges értékek befrhaték:

$0344=C 64-es file-t{pus ($82)
$0345=GEOS file-tipus (=6)
$0346=File-szerkezet (=0=szekvenciilis)
$0347=a betoltési cim alacsony byte-ja.
$0348=a betoltési cim magas byte-ja.

Betoltési cimként azt az értéket kell megadni, ahonnan kezdve a program a
memoriaba betoltédik. A C 64-es DOS a program elején két byte-ban tdrolja a
betoltési cimét. A GEOS erre az INFO szektort haszndlja, nem pedig ezt a két
byte-ot. Ha a hagyomdnyos DOS-szal taroljuk a programunkat, akkor a betoltés
cimét helyre kell dllitanunk. Mivel a GEOS két tovdbbi byte-ot is beir, ezért a
betoltési cimét két byte-tal lejjebb kell helyeznunk.

A most kovetkezd két példa nem haszndlja a hagyomdnyos DOS betoltési cimeket,
ha BASIC betolt8ket alkalmazunk. fgy az elsbb elmondottakra itt nem lesz sziikség.

$0349= a program zirécimének alacsony byte-ja.
$034A= a program zarécimének magas byte-ja.

Ezeket a cimeket a munkaprogramok nem hasznaljik. Azonban mégis be kell irnunk
ide értékeket, mert a geoPaint-ben és a geoWrite-ban is vannak itt adatok. Ez
a két byte nem az aktudlis zdrécimet tartalmazza, hanem a kezd6cimnél 1-gyel
kisebb értéket. Példdul, ha a kezd&cim $1000 volt, akkor a zirécim SOFFF lenne. A
segédprogramokndl a kezddcim és a zar6cim kozotti memoriarészt a GEOS cserefile-
ként tdrolja a lemezen. Ez nem lesz igy akkor, ha az el6bbiekben ismertetett cimzést
alkalmazzuk. A kovetkezd két byte:

a $034B= belépési pont alacsony byte-ja és
a $034C= a belépési pont magas byte-ja.

Ez az aktudlis belépési pont, ahovd a program dtkerul. Ha a viltoztatdsokkal
elkészultink, a munkaprogram mér a GEOS-bdl hasznilhaté. A tovdbbiakban az
elmondottakra egy rovid példidt mutatunk be.

A kovetkezd program néhdny mdsodpercig novekvé gyorsasdggal villogtatja a képer-
ny& keret-részét, majd visszatér az alapmeniibe.
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37. program

JGOL) 109 12432 EFERNYD KERET VILLOGTATASA
Lo (19 -

4594 120 ¥= $439y

157 RS 3

4599 RS vl 140 LDR 01 +MEN. KOHF . TRROLASAH
439, 48 15w FHn A VEREMBE

393 09 v 160 OKA #3507 +FOM KAPCSOLO £5
4375 B3 vi 174 STh 301 1,0

4357 EE 20 Do 18¢ INC 30026 (KERETSZIN NOVELESE
4574 o3 19 FLA {REGI MEM.KONF.\VISS4
13998 BS 01 209 STR vl ‘A VEREMBOL

4330 4C M LS 219 JHF 3CC4R  3DESKTOP BETOLTESE
4540 M :

AL PAD] JEND

:EILEN:14  SYMBOLE:9  FEHLER:®

A FILEMASTER program info utasitdsdval dllitsuk be a kovetkezd adatokat.
Kezd&cim: 17808 (17806, ha monitort haszndlunk)

Z4récim: 17807 (17805, ha monitort haszn4dlunk)

Belépési pont: 17808

2. Segédprogramok (ACCESORIES)

A segédprogramok f6 elénye az, hogy birmely munkaprogrambdl és az alapmenubdl
is betolthetdk, majd ha a feladatot elvégeztik velik, visszatérhetink a munkaprog-
ram folytatdsihoz. Ez csak azért lehetséges, mert a GEOS a programnak bizonyos
részeit egy cserefile-ban a lemezen tdrolja. Hogyan miikodik ez a rendszer?

MielStt a segédprogram betoltéddne, a GEOS beolvassa a kezd&- és zar6cimet. A
két cim kozotti memodria teriiletét ezutdn egy cserefile-ban a lemezen tdrolja, majd
betolti és elinditja a segédprogramot.

Ha ki akarunk lépni a segédprogrambél, a GEOS bemdsolja a cserefile tartalmit a
megfelel6 memériahelyre, és a megeléz6 program ott folytathatd, ahol a segédprog-
ram behivisa el6tt tartottunk. A szamitégép RESET gombja segitségével a most
elmondottakat ellenérizhetjik. (A C 64 eredetileg nem tartalmaz RESET gombot.
Ezt utélagosan lehet csak beszerelni. Ha ilyen gomb nincs gépunkon, a bekezdés
tovabbi részében elmondottakat nem tudjuk elvégezni.)

Hizzuk be a GEOS-t és nyissuk meg a ébreszt66ra (alarm clock) segédprogramot.
Lépjink ki a GEOS-bél a RESET gomb lenyomdsdval. Ha most jra behizzuk
a GEOS-t egy 4j file-t fedezhetiink fel a lemezkatalégusban. Ennek ikonja olyan,
mint az ébreszt84rdé, de a SWAP (csere) felirat olvashaté alatta. Ha a SWAP file
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informécidés dobozdt megnézzik a lemezmonitorral, azt latjuk, hogy a kezdd- és
zarécimek az ébreszt66ra cimével megegyeznek.

A tanulmédnyozds befejeztével a SWAP file a lemezrol nyugodtan letorolhetd, mert
mar nem lesz ra szukségiunk.

Hogyan lehet sajit segédprogramot késziteni? Alapvetéen hasonlé lépésekre lesz
sziikség, mint amelyeket a munkaprogramndl elvégeztiink, azonban most a GEOS
file-tfpus 5-tel egyenld. A program zdr6cimét a valdsdgos zdarécimre, ne pedig a
kezdécfm mfnusz egyre 4llitsuk be. A segédprogrambél ne a $CC4A-val 1épjink ki.
Ennek két oka is van.

— A felhasznilénak a segédprogramot a munkaprogrambdl is el kell érnie, azonban
a JMP $CC4A egyszerlien csak betolti az alapmeniit, és természetesen a
munkaprogram képernydjének adatai sem tarolédnak.

~ Minden alkalommal egy ijabb cserefile keletkezik a lemezen.
A segédprogram befejezéséhez egy specidlis cimre van szukségunk, amelyre ha

ledgaztatjuk a programot, a GEOS betolti a cserefile-t a lemezrdl, letorli és a
program folytatdsdt lehet6vé teszi.

A SWAP (csere) file betoltésének belépési pontjai: $918F. Az erre mutaté
KERNAL vektor a $C23E. Az a cim, ahonnan a programnak a cserefile betoltése
utdn folytatédnia kell, a $849B és $849C memoriahelyeken van elhelyezve. Ez a
cfm a munkaverembe kerul. A rutinbél valé viszatérést az RTS szolgalja. Ebben
az esetben a kovetkezd byte-okat kell dtadnunk:

$849B=3%$3E
$849C=8$C2
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38. program

1000 ceradeends(oERE FILE

[y :

1599 = §459¢

4370 :

S99 45 ol LDA %01 tREGI MEM. KONF ., TAROLASA
3372 38 FHe +n VEREMBE

4397 99 w7 ORA #%07 1ROM KAPCSOLASA ES
4375 83 i STh w0l 10

4557 EE 20 v [HC $DO2)  ;KRERETSIIN NOVELESE
434 &8 FLA +REGI MEM.KONF.VISSZA
4598 85 01 STk 381 1A VEREMBOL

4550 A2 IE LDx 832 130238 N IRAKASA A MUNKAHOZ
459F A9 C2 LDy #3C2 : (CSERE-F ILE TOLTESE)
4541 BE 9B -84 ST: $849B

4544 BC 9C 84 STy $849C

45A7 ov RTS

4508 :

!

39. program

100 0O
1000
1310
1226
1020
1030
1040
QOGO
aa1
Qoo

READY

FEN 1,8,2,"BCC ACC.,F,W"
FOR1=17808T017821: READX : Ck=CK+X
FRINT#1,CHRS (X) 3

NEXT
IF Ck+«:;2635 THEN PRINT"HIEA A DATAKBAN"
CLOSE1

END

DATA 1565,1,72,9, 741 33,1,238

DATA 32,208,104, 133, L 62,160

DATA 194, 14_,1qq,1:2,14u 1qc 132,96

Az utébbi példdndl a FILEMASTER-ral 4llitsuk be a kdvetkezd értékeket:
Kezdécim: 17808 (17806, ha monitort hasznélunk)
Zarécim: 17832 (17830, ha monitort hasznalunk)

Belépés

1 pont: 17808
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6.7 A memoria térképe és a fontos

memoriahelyek

Ha a sajit programjainkat be akarjuk illeszteni a GEOS rendszerbe, két dolgot
kell ismernunk:

1. A memdria térképét, tehit hogy milyen memdriahelyek haszndlhaték a
GEOS leromboldsa nélkul.

2. A lényeges memériahelyeket, amelyeket a GEOS sajit céljaira haszndl. Azt
is tudnunk kell, hogy milyen memériahelyek tdroldsarél kell gondoskodnunk,
ha azokat a sajit céljainkra akarjuk haszndlni.

$0000-$00F F':
$0100-$01FF:

$0200-$03FF:

$0406-$40FC:
$40FD-$456F:
$4570-3496 E:

$496F-$4AFF:
$4B00-$4BFF:
$4C00-$4CFF:
$4D00-$4DFF:
$4E00-$4EFF:

$4F00-$4FFF:
$5000-85FFF:
$6000-$7FFF:
$8000-$80FF:
$8100-$81FF:
$8200-$82FF:
$8400-$8BFF:

$8CO0-$8FFF:
$9000-$9FFF:

$A000-$BFFF:
$CO000-$FFFF:
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6.7.1 Memoriatérkép

Zérus oldal. Fontos mutaték és rendszervaltozdk.
A processzor verem.

$0300-30340-ig alapvetéen nulla. Az 4ltaldnosan haszndlt mu-
tatékat tartalmazza. ($0340-$03FF-ig 3 ikont lehet definidlni.)
A GEOS ezek kozil néhdny mutatét a sajat értékeire 4llit be.

A deskTop (alapmenii) program.

A deskTop munkamemoéridja.

Nem hasznélt tertilet. (A sajdt céljainkra alkalmazhaté.)
A deskTop munkameméridja.

A lemezkatalégus 1. oldala.

A lemezkatalégus 2. oldala.

A lemezkatalégus 3. oldala.

A lemezkatalégus 4. oldala.

A lemezkatalégus 5. oldala.

Részlegesen munkamemoridnak haszndlt tertlet.

A képernyd bittérképének madsolata.

1. puffer: a lemezszektor beolvasisa.

2. puffer.

3. puffer: a lemez BAM-ja.

Munkateriilet, pl. a mutaté alakjdnak tdroldsira stb.
Szin-RAM:

A GEOS KERNAL elsé része.

A képernyd bittérképe.

A GEOS KERNAL mésodik része.

A $C100-$C2C5-ig az ugrétabla taldlhaté.



$0030

7. bit=0 :
8. bit=1 :

$0039

7. bit==0 ;
8. bik=] ;
5. bit=1 :

$003A:

$003B:

$003C:
$84A1:
$84.A2:
$84A6:
$84A5:
$84AT:

$84A8:
$84B6:

T bt
8. bit=1;
B, . hit=sl:
4. bit==);
3. bit==l:

$34B8:
$84B9:
$84BA:

$84BB:
$84BC:
$84BD:
$84C1:

$84C2:
$84C3:

$84C4:
$84C5:
$84Ce6:
$8501:

6.7.2 Lényeges memoriahelyek

A mutaté jelzdje.

nincs miivelet a mutatéval.
a kijelolt terilet tesztelése.

A botkormany jelzéje.

nincs munka a munkapufferban.

a botkormdny poziciéja megvaltozott.

a gombot lenyomtuk.

A mutatd éppen érvényes helyzete X koordindtdjanak alacsony
byte-ja.

A mutaté éppen érvényes helyzete X koordindtdjinak magas byte-
in.

A mutaté éppen érvényes helyzetének Y koordindtdja.

A munkacim alacsony byte-ja. A gomb lenyomva.

A munkacim magas byte-ja. A gomb lenyomva.

Munkacim magas byte-ja. Botkormanymozgds.

Munkacim alacsony byte-ja. Botkormanymozgis.

Munkacim alacsony byte-ja. A mutaté bizonyos teruletet elha-
gyott ($84B6 nem egyenld nulldval).

Munkacim magas byte-ja. A mutaté bizonyos teriiletet elhagyott.
A mutaté stdtuszregisztere.

elérte a felsd keretet.
elérte az alsé keretet.
elérte a bal oldali keretet.
elérte a jobb oldali keretet.

a mutaté a masodik jelolt teruleten kivul van.

A mutaté felsd kerete.
A mutatd alsé kerete.
A mutaté bal oldali keretének alacsony byte-ja.

A mutaté bal oldali keretének magas byte-ja.

A mutaté jobb oldali keretének alacsony byte-ja.

A mutaté jobb oldali keretének magas byte-ja.

A mutaté fels kerete (2. teriilet).

A mutaté alsé kerete (2. tertilet).

A mutaté bal oldali keretének alacsony byte-ja (2. teriilet).
A mutaté bal oldali keretének magas byte-ja (2. terilet).

A mutaté jobb oldali keretének alacsony byte-ja (2. teriilet).
A mutaté jobb oldali keretének magas byte-ja (2. teriilet).
A mutaté maximdlis sebessége.



$8502:
$8503:
$8505:
7. bis=0 :
7. bit=1 :
$8506:

$8507:

$8516:

$8517:

$8518:

$8519:
$851A:
$851B:
$87DD:
$8719-$872C:
$872D-$8755:
$877E:
$877F-$8792:

$8793-$87A6:

$87A7-387BA:
$87BB-$87CE:

$87D7:
$87D8:

$87DA-$87E9:

$C2Cs8:
$CC4A:

$E2DC:
$E36F:
$ESFO:
$FE8B:
$FESC:
$FE8D:
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A mutaté minimadlis sebessége.

Gyorsitds: novelés.

Az éppen érvényes gomb pozicidjdnak kédja.
a gomb lenyomva.

a gomb nincs lenyomva.

A éppen érvényes botkormdny helyzetének a kédja.
$00=jobbra

$02=fel

$04=Dbalra

$06=le

$FF=hiba, vagy meghatdrozatlan helyzet.

A mutatb éppen érvényes sebessége.

Az éppen bedllitott év.

Az éppen beadllitott hénap.

Az éppen bedllitott nap.

Az éppen bedllitott dra.

Az éppen bedllitott perc.

Az éppen bedllitott mdsodperc.

Az l-es pufferban a munkék szdma.

Az 1l-es pufferban a munkdkra vonatkozé jelzék tablazata.

Az l-es pufferban a munkacimek tibldzata.
A 2-es pufferban a munkdk szdma.

A 2-es pufferra vonatkozé késésszamlalok tdblazatainak alacsony

byte-]ja.

A 2-es pufferra vonatkozé késésszdamldlék tdbldzatainak magas

byte-ja.

A 2-es puffer munkacimeinek alacsony byte-jai.
A 2-es puffer munkacimeinek magas byte-jai.
A FIFO beolvasé mutatdja.

A FIFO kiiré mutatdja.

FIFO (O—zi\s puffer).

Munkaciklus.

Betolti az alapmenit (deskTop).

IRQ belépés.

A billenty{izet beolvasisa.

A mutatd mozgasa az [RQ-n belul.

A gyorsitds abszolit értéke.

X irdnyd sebesség (+/-). S

Y irdnyt sebessség (+/-).



$FESE: A botkormdny portjadnak értéke (csak a tlizgomb).
$FESF: A botkormény portjdnak értéke (csak a botkorminy).
$FE90: A botkormdny portjdnak értéke.

235



KIFEJEZESGYUJTEMENY

A.C.=Accumulator: Akkumulator.
A legtobb aritmetikail és logikai utasitisban részt vevd regiszter.

Alapmenii: 1. deskTop.

Arinyos bet{ikoz: A betiik kozotti tavolsdg a betik fuggvénye. Pl. az I bet{ihoz
kisebb szabad hely tartozik, mint az M bet{hoz.

Assembler: Az assembly nyelv ford{téprogramja.

Assembly nyelv: Olyan alacsony szintd programnyelv, amely mnemoniknak ne-
vezett szé6toredékeket hasznil, hogy az ember szdmadra érthetd, az eldirt feladatra
utalé szavakkal lehessen megjelolni a szamitégép utsitdsait.

BASIC: Egyike a leginkdbb elterjedt magasszintd programnyelveknek. A C 64-es
szamfitégép ezt a nyelvet a bekapcsolds utdn kozvetetten érti. (Az egyediili nyelv,
amit a szdmitégép kozvetleniil ért a gépi kéd, azonban ez a nyelv meglehetdsen
osszetett.) A BASIC-ben frt programot egy in. BASIC interpreter forditja it
gépl kédra.

BASIC inerpreter: Olyan program, amely a futdsi idében értelinezi a BASIC
utasitdsokat és 4talakitja gépi kédd hiviasokkd. Ha a BASIC programunkat a
RUN paranccsal futtatjuk, a BASIC utasitdsok olyan kis feladatokra bomlanak
szét, amelyet a szamitégép gépi kédban tud végrehajtani.

Backup (m4ésolé): A lemez tartalmit a backup elnevezésli programmal lehet
atmdsolni. A program a GEOS-bél az ikonjira valé rddupldzdssal, vagy BASIC-
bél a kovetkezd utasftidsokkal futtathatd:

LOAD”BACKUP”,8
RUN

Booting: 1. Programbehiizis.
Céllemez: 1. Destination disk.

C.I.A.=Complex Interface Adapter: A 65... mikroprocesszor-sorozattal busz-
kompatibilis periféridkat kezeld processzor, széles vilasztékd id8zitési és 1/0O
lehetdségekkel.

DEL gomb: A billentylizet jobb felsé sarkidban elhelyezkedé gomb, amellyel a
kurzortél balra esé karakter kitorolhetd.

DeskTop (alapmenii): Egy olyan program, amelynek segitségével a file- és lemez-
kezelési miiveletek gyorsan és konnyen elvégezhetdk. (File-ok, lemezek meg-
nyitdsa és lezdrdsa, file-ok mdésoldsa és torlése stb.)

Destination disk (céllemez): Az a lemez, amelyre a file-t mésoljuk.
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Directory (lemezkatalégus): A lemez tartalomjegyzéke. Itt készil el a file-be-
menet, amelynek segitségével a lemezmeghajténak nem kell az egész lemeszt
atnéznie ahhoz, hogy egy file-t megtaldljon.

Disk buffer: 1. Puffer

Dokumentum: A munkaprogramokkal (geoWrite, geoPaint) alkotott nagyfelbon-
tasu grafikus oldalak.

DOS=Disk Operating System: Olyan operdiciés rendszer, amely azokat az
alapfunkcidkat tartalmazza, amelyek a magneslemez haszndlatat teszik lehetévé.

Egylépéses szimuldtor (SST): Olyan program, amely egy mdsik program lépé-
senkénti végrehajtdsdt teszi lehetévé. Az 5. fejezetben taldlhaté ilyen program,
amelynek segitségével a GEOS rutinok 1épésrél lépésre tanulmdnyozhaték.

File: Bizonyos szempontbél osszetartozé adatok blokkja. A program és a file kozott
az az alapvetd kulonbség, hogy a program olyan adatokat is tartalmaz, amelyeket
a szdmitégép utasitdsnak tud értelmezni. A GEOS-ban minden file névvel és
ikonnal rendelkezik. _ '

File-bemenet (file-entry): A lemezkatalégusban a file-lal kapcsolatos fontos
adatok a file-bemenetben tarolédnak. Pl. név, méret, hely a lemezen, tipus stb.

Form4l4s (formatting): Az az eljards, amely dltal a lemez a szdmitégép szdma-
ra haszndlhatévd véilik. A lemez az eljdrds sordn teljesen letorlédik. A GEOS
esetében a lemezformaldsi miiveletet a programrendszer FORMAT utasit4sival,

nem pedig a C 64-es FORMAT utas{tdssal kell végrehajtani. A GEOS-ban a

lemezeknek specidlis formdtumuk van.
FORMAT: 1. Formadlas
Forrislemez (source disk): Az a lemez, amelyet masolni akarunk.

GEOS-Graphical Environment Operating System: Grafikaval segitett ope-
raciés rendszer. A felhaszndlé és a programrendszer kozott a kapcsolattartds
menukkel, munkaablakokkal és a botkormdnnyal lehetséges. A GEOS gyorsftott
lemezkezelési miiveletekkel és sajit file-formatummal rendelkezik.

Hardcopy: A képernyén megjelend informécié kinyomtatdsa a nyomtatéval.

Ikon: A GEOS képernydjén megjelené valamennyi grafikus szimbélumot ikonnak
nevezzuk. Ezek kozul azok, amelyek mozgathatdk, 24x21 képelembdl 4lt6
blokkbél dllnak. Az éppen mozgéasban levd ikonok a hardcopy-n nem jelennek
meg, mert a szokdsostdl eltérden képzbédnek.

Interrupt: 1. Megszakitds
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I.LR.Q.=Interrupt Request: Megszakitdsi igény. Olyan esemény irdnti igény,
amely félbeszakitja a processzor miikodését, megvaltoztatja az egyes regiszterek
(PC stb.) tartalmat. Megszakitdsi igénnyel kiilsé eszk6z6k vagy belsd tényezdk
(érajel, szoftver) is felléphetnek.

Képelem: 1. Pixel.

Képerny6-memoria: A szamitégép belsé memoéridjanak egy része, amely azokat
az informdciékat tdrolja, amelyek a képernyét meghatirozzdk. A GEOS nagyfel-
bontdsi grafikidkat haszndl, ami azt jelenti, hogy egy teljes dokumentumlap
640x 720 képelembdl all.

Keret (border): Az a teriilet, ami a GEOS alapmeniijének munkaablaka alatt
van. Ha az ikonokat ide levissziik a kataléguslapokrél, sorrendjuk megcserélhetd,
lletve az altaluk képviselt program masolhatéva valik.

Kurzor: A képernySn megjelend villogé négyszog, ami azt jelzi, hogy a szamitégép
valamilyen inputra vdr. A GEOS-ban a kurzor egy figgéleges vonal, ami a
kovetkez& beirandé karakter helyét jelol ki.

Lemezkatalégus: 1. Directory

Misoldsvédelem (copy protection:) A lemezek édltaldban ugyariigy madsolha-
ték, mint a kazettdk. Emiatt a szoftverek gyartéi jogaik érvényesitésének érdeké-
ben igyekeznek megakaddlyozni a programjaikat tartalmazé lemezekrél mésola-
tok készitését. Altaldban a lemez sdvjit és szektordt valtoztatjdk meg, és ezt
a program ellenérzi. Ha a viltoztatdst a program a behelyezett lemezen nem
taldlja meg, ledll. Maga a védelem nem madsolhaté. A GEOS egy igen hatékony
mdsoldsvédelemmel rendelkezik, amit a programbehizdskor ellenériz.

Megszakitds (interrupt): A szdmitégép 4ltal haszndlt eljirds, amelynek kovet-
keztében a gép megszakitja annak a feladatnak a végrehajtasat, amelyen éppen
dolgozik, és egy masik feladatot hajt végre, majd visszatér az eredeti munkdja-
hoz. A GEOS-ban a billentyfizet vagy a botkormdny beolvasdsa megszakitdssal
torténik.

Menii: Rendszerint a képernyé bal felsé sarkiban megjelend tételek listdja,
amelyekre ha ralovink, almenikhoz juthatunk. Az almenuk tovabbi tételeket
(utasftédsokat) tartalmaznak.

Mozgatd ablak: Egy kis téglalap, amiben egy lefelé és egy felfelé mutaté nyil
lathaté. Mivel a munkaablakban a dokumentumnak csak egy bizonyos része
latszik, a mozgaté ablak a munkaablak mozgatdsidnak egyik eszkdze. (A mdsik
a dokumentumlap térképe.)

Munkaablak: A képernydnek az a része, amelyen a grafikus vagy szoveges
dokumentumainkat létrehozhatjuk, illetve ahol az alapmeniben az ikonok
megjelennek.
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Munkalemez: Ahhoz, hogy a GEOS-szal dolgozni tudjunk, az egyes feladatokhoz
olyan lemezeket érdemes késziteniink, amely csak a feladathoz sziikséges segéd-
programokat, és munkaprogramot tartalmazza. Elkészitésének egyik madja,
hogy az eredeti GEOS lemezrél egy mdsolatot készitunk a BACKUP program-
mal, majd a felesleges programokat a madsolatrél letoroljuk.

Munkaprogram (application): Olyan program, ami az alapmeniibél (deskTop)
tolthetd be. A munkaprogram GEOS rutinok haszndlatdt teszi lehetévé.

Mutaté (pointer): A GEOS rendszerben a képernydén az ujjunkat egy mutaté
helyettesiti, amelyet a botkormdny segitségével mozgathatunk. A mutaténak
altaldban nyil alakja van, de bizonyos feladatok konnyebb elvégzésének érdeké-
ben szdlkeresztté is viltozhat. A nyil alakjit a preference manager segédprog-
rammal mi is médosithatjuk.

Nyomtatdkezeld program: A kilonbozé tipusd nyomtatdkat a szdamitégéphez a
nyomtatétipusnak megfeleld nyomtatékezeld programmal — a GEOS behiiz4sa
utdn az alapmeni (deskTop) select printer tétele segitségével — kell csatlakoz-
‘tatnunk.

Operéciés rendszer: Olyan program, amely a szdmitégép legfontosabb miivelete-
it tartalmazza. Operdcids rendszer nélkul a szamitégép mikodésképtelen. A C
64-es szdmitégép operacids rendszere a ROM-ban van tdrolva, gy a gép kikap-
csoldsa utdn is sértetlen marad.

Parbeszédablak: A képernydn iddnként megjelend, és a képernyé kordbbi tar-
talméat 4tmenetileg letakaré téglalap alaki tertilet, amelyet a GEOS informéciék
kozlésére vagy bizonyos adatok bekérésére haszndl.

P.C.=Program Counter: Programszdmlilé. Olyan specidlis regiszter, amelyik
mindig a soron kovetkezd végrehajtandé gépi kédd utasitds tdarbeli cimét
tartalmazza.

Pixel (képelem): A legkisebb pont, ami a képernydn dbrézolhaté.

Programbehiizds (booting): Az az eljirds, amellyel a GEOS és m4s programok
betoltédnek a szamitégépbe és elindulnak. A behizds miiveletét csak az eredeti
GEOS lemezzel végezhetjuk el.

Puffer (buffer): A meméridnak olyan része, amelyet az adatok dtmeneti, rovid
idejii tdroldsdra haszndlunk. A kifejezés leggyakrabban a lemezpuffer (disk-buf-
fer) székapcsolatban fordul eld. Ide tdrolja a rendszer a lemezrél azokat a
szektorokat, amit beolvasott, vagy be fog olvasni.

RESTORE gomb: A billentytizet jobb felsé részén elhelyezkedd billenty(i, a GE-
OS ismételt behiizdsdra haszndlatos. A BASIC-bél a GEOS-ba valé visszatérés
ezzel a gombbal lehetséges.
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Sdv (track): A lemez kor alaki sivokbél 4ll, amelyek szektorbdl épiilnek fel. Egy
C 64-es lemezen maximum 35 sav lehet.

Segédprogram (accessory): Olyan program, ami gyakorlatiag birmikor elérheté.
Példdul, ha a geoPaint-tel dolgozunk, a szdmolégép segédprogramot kell behiv-

nunk, ha szdmolni akarunk. Egyszerre egyidében csak egy segédprogram hasz-
nalhaté.

S:S:T:= 1. Egylépéses szimuldtor

Szektor: A lemez sdvokbdl, a sdvok pedig szektorokbdl 4llnak. Egy szektor maxi-
malisan 256 byte-ot tartalmazhat. Amikor egy programot a lemezre tarolunk,

akkor azt a rendszer felosztja bizonyos alapegységekre. Ezek az egységek képezik
a szektorokat.

V.L.I.LR.=Variable Lenght Indexed Record: Viltozé hossztisdgy indexelt re-

rekord.
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