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Mindanny ian, akik régszt vettinkKk a Hetedhet Commodore B4
cimi Kaonvwy létrehozdasdban; nagy orammel vettuk tu -
domdsul , hogy munkdnkat a Kszsnség iz, a KkKritika is
Kedvezd fogadtatisban reszesitette. Qlyvannyira, hogy
hamar eld Kellett rukKolrnunk a miasodik Kiaddssal , mer t
az el&z& alig pdar hét alatt mind egy =zdlig elfogvott.

Olvasdink Kérdsdre - €s a nyomdai dtfutdsi id& csokKKen-
téce drdekKdben - az eddigi hdrom fiuzetet egy Kotethen
foglaltuk ©ssze, & ahol dezrevettiuK , javitottukK az els-

z3d Kiadds hibdit i=s. Az U J Kiadds arat igy alacso-
nyabban szabhattukK mea, mint az eldzsdé volt., Remel juk ,
cluvasdink emiatt nem vonJak me g roKonszenvukKet a
Konyuwutal ...
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ELaszé

Eloszo tulajdonképpen nem . is Kellene, de hat annyi
Konyvben van, hogy arra gondoltunkK: mi is {runk egvet.
Pedig tulajdonképpen ez nem is Kanyw aolyan hagyohn -
hiszen a Kbnwyvek +tdbbnyire csupa Komoly és oKas
dologrédl szdlmakK, & miénk meg arrdl, hogy hogvan lehet
eay nagvaon Komoly és akos dologgal ., 3 szém{tégéppel &
Jétszani.

A szerzok




1 - 44 HOGYAN KEZDJUNK NEKI?

] ’ - / ’ . 5 /
Az uavhnevezett szemelvyi (mas neven: mMikKro) szamftégépek
Kozul & Commodore 64 az egy ik legelterjedtebhb és

1egtehetségesebb. SokK mindent tud - még elromlani is,

de egvet mindjért az elején meg Kell mondani: a gép
= . I

attol zohasem romlik' el, ha csak a billentvukKet

nyomkodia &z ember:? mindegy , hogy milven billehtyat
nyomunk meg rajta, milven sorrendben. Legfoljebb nhem
érti, mit akarunk tole - ec ezt tdbbnyire Kozli is...

Amikor a gepet rendesen 0sszeKotottuk a
moritorral (ez lehet egy aKarmilven tevekeszulek is, de
azért jobb, ha szines, és még Jobb, ha a géphez tartozo
man itor D, és bekKapcsol.juk , a Képernygh uilégosKéK
Keretben . cotétKek alapon, vildgoskeK betlkKel a
Kauetwezg feliratot 1atjuk:

x#%+ COMMODORE 64 BASIC W& %%
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES EREE

READY.
o

" - o 14 _
Ennek naay reészével eavelore nem sokKat Kell torodni -
5 e / 5 / g b

teKintsukK cimlapnak, amelsy arrol tajeKoztat, hogy
milyven czamitistechnikai rendszer 211 rendelkezésunKre.
Eay aprd dologgal Kell csasupan foglalKaoznunk: azzal a
UiléQOi Kis negvzettel, amely ik a Keret mellett a bal
czélen villog: enriek még nhagay =zerepe lesz.

A villago jel newve anaolul cCursor (van , ak i

latinoszan Kurzormnak mondda., van , akKi angolosan
Karszarnek — ez csupan szoKas dolga), és az a szerepe,
hhaay mindiag pontocsan tajekoztasson, hol jarunk a
Képernygﬂ, vagy is ha megnwvomunkK egy billentyﬁt, aKKor

3z annak megfelel& jel hol foa megjelenni. Olvan ez az

i

arsvas!



egész, mint egy {rdgép, amely ik Fapir felvyett a
Kepernyore Ir .

ProbaljukK iz Ki. Nyomjuk meg a zzAmoKKal vagy
betlkkel elldtott billentylk kKozul akdrmelyiket - 14tni
fogJjukK, hogy & curszor egy hellvel jobbra ugrik, éc he-
lyén az a jel ill, amelyneK a billentyﬁjét megnyomtuk .

Most bal Kézzel nyomjuk meg a SHIFT feliraty
gombot {baloldalt alul a mésodiK), és anélKﬁl, hogy ezt
a gombot elengednénk, hyomjuk meg a CLR/ZHOME feliratu
gombot is.

Mi tartéht? A Képernygrgl minden felirat,
szoveg és Jjel elt&nt, csak a cursor maradt medg, de az
ie fent van a Képernvo hal feled carkaban (ezt nevezzuk
aldphelyze+nek) .

JegvezzuK meg: ha a SHIFT s a CLR/HOME gombaot
egyﬁtt meanyomjuk ., a Kepernyg ures lesz, és &  Ccursor
alaphelyzetbe Keryl. ,

Azt mondtuk, ugy muKadik a gep, mint egy
{régép. Bizonységul frjuk fel a nevunkKet & KépernydPe!

Sorban nvomJuk meg a wegfelel& betuket ! (AK inekK
/ " !

eKezetes betu van a heveben, az most ¥eleJt e el 3z
s

eKezetet - a3 gepen csak az dngol 1bece betul t«lalhatok

meg. Ezt azonban elque konn»u megszoknir’ csak egy
doleg faontos: hoay emiatt senkKi se felejtse el a magvar
helyesfrést!) ,
/ e ve / 1 : 3
Ha elKeszultunK, aKKor a Keperhnvyon ilvesforma
felirat lezz léthaté:

P RS EF R PRSP ENE R TS P

*KOVACSMARCIN *

* *

k , *
Hoppa! Nem hagytuhk'széké + 3 ket nev KSzdtt. Serrnl
baj, a szamitogépen adir M lkiil iz lehet jaufiah1.
Csak az ¥ell hozzé, hogy a cursort arra a helyre

vigyiik, ahol javitani akKarunk =z szdveaben.

A billentyuzeten jobboldalt alul van Két gomb,
mindkettdn CRSR felirat all es Ket-kKet nyil. Az
ecy1KkKel le es fel,. a mas ikkal balra és Jobbra lehet
mozgatni a cursort, anélwﬁl, hogy a kepernyore irt
szoveggel barmi  tértémne. A bal oldali CRSR gormb
Bnmagéban lefele vwiszi a cursort,. ha a SHIFT bBillentyut
is megnyomiukK vele egyutt, aKKor pedig {51+elé. A mas ik

K



CRSR billentya jJobbra vwiszi a cursort, SHIFTtel egyutt
pad1q bﬂlﬁ&. GyaKoroljuK egy Kicsit, KészéljunK a
kwpernvon ide-oda. aztan menjunk 01iﬁza a hnevunkhoz,
ott iz a Keresztneu utolco betuge utanl elqo hel vyre.
Most nvomjuk meg a JObb +e1»o saroKban leuo, INST/DEL
fellratu bllleﬂtyut A zouegbol enny i mar ad
KOVACSMARCHE. Ahanvszor megnyvomjuk ezt a billenyat,
ahhyiszor lep egvet balras a cursor, es letorli a
Réper vSrol, ami 3z dtjéba Kerul.

Ha letoroltuk az egybe {rt Keresztnevet,
Unk egy helvet jobbra a cursorral, é: beirhatjuk
1, ahoay az aldbb .

Mo s t tehét ilven a KepernyénK:

/

lepi
!
dgbo

KON A R K KK K K K K K kK K K K K

*KOVYACS MARCIME *
* %
¥ ¥

PrébéljunK K1 mea UdldMlt' Menjunk vissza a cursarral a
Keresztnéu elso be+uJere nyomiuk meg a SHIFT gombot,
es vele egylitt az INST/DEL feliratu billentyut. EKKor
az egész MARCI neu egy hellyel jobbra ugrik,. és nhagvobb
lezsz a hézag a Ket neu Kozott. - Jegvezzuk meg s ha
egy—Két Kimaradt batut, Jelet akarunk & szaveghe
betoldani, fgy tudunk helyvet csinélni neki. ;

: LepKedilUnk most a cursorral a vezeteKnev utan i
S;dKazre, majd mea egyw hellyel_touébb, éz frjunK be egw
masiK KEPEEZtﬂ%vEt! Leaven ez BHRNHBAS. MNe i1jedjunk meq
attol, hogy a sor nem ures: az ujannan beirt betuk
Kitorlik az elgzéeket; mindig az érvényes, Camit
utolgénaK irtunk be.

Mozt ilven = kepﬁran-

KA R K A ok ok K Rk R R O Ok K

*KOVACS BARNABASER %

p &

* *

/ r / /4 i /

Mast merjunk vizszza ujbol a Keresztnev elso betujere,
E’ 1av1t UK K1 arreai PﬁL. Ha befPJuK a hérombetas
hevet , uavancsak furcs=a Képet laturk s
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*¥K.OVACS PALRABAS *
* *
‘ ¥
Semmi baj - nyomjuk meg néhényszor a Iegalzé, hosszd,

u{zszinte= blllentyut (ez a. széKazbillenty&, ugyahdgg,
mint a’ kozon;ege; {rogepeken), esc a Folosleges betuk
sorban eltdnnek. Ez a blllentyu eggvel Jjobbra ugratja a
cursort, és Kozben Kitarli, ami  az Utjaba akad.
(Hasznalata ezért nhagyobb ovatossagot iz Kovetel, mint
a CRSR qomhoKe p)

Most, hogv a cursort ilven nagyszerden,
magabiztosan tudjuk Kezelni, elszdrakozhatunk egy
Kicsit azzal, hogy a Képernygn mindenfele KifwogatjuK =
nqunKet. (Ekazben meafigyelhetjuk, hogy ha elérjuk a
Kepernyo Jobb szelet. akkaor a cursaor automatikusan a
Kovetkezo sar eleJere uar ik - menhnyivel Kényelmesebb
ez, mint az 1rogep€,

Mozt egy di 'étéh KavetVeAiK. Ny ormd uK meg a
billentyuzet bal also sarkaban lévo gombot Camelyen a
C= J:el . a Cormmodore gepeK emblemaJa IdthdtO) és
ugvyanakkor ny‘m;uk meg a qHIFTet is | .

y A Kepernvon mlhden betu Kisbetﬁué /uéltozott!
Jo dudhi ; hogy a szamltogepen ilven lehetosea iz van

(bér éltaléban a nagybetdKet haszn ljuk) ez azonban
még anmagéban nem jéték.-ﬁ thek mos=t jon.

Tartz=uk benvomva a SHIFT blllentydt, vagy =
ami ugyvanolyan hatasdy s nyomiuk meg a SHIFT/LOCK

Feliratd billentydt. Igy 1r iunk valamilven szﬁveget 2
Képernygre. Ha ezutan megnyaomjuk a C= gombot , & szoveg
atvaltozik minden{éle fantasztikKus KriKsz -KrakKszza.
Valoségos titkos {ras ez - és megfejteni ugyanolyan
KEnnyﬁ: izmet be Kell nyomni a C= gombnt.

Ennek magyarézatd 4 KovetKezo: a 5zémitégép
alapéllapotban = amikKor ﬁloczor beKapczoljuk = 2
billentyJK tetején lathato betuket jeleKet irja a
Képernyére. Ha benvormiuk a SHIFT b111entydt, akKkor a
billentyJK oldalén jobboldalt lathato Jjelek Kerulnek a
Képernyére, ha pedig a C= «{Commodaore) gombot nyoamjuk
mea, akKKor ‘a Bal cldaliak.



Ott, ahol a billentyld +teteien Ket Jjel wvan
egymés alatt (példéul a ¥ Jel éa az S ;zamjegy), ott a
‘elcgt a-SHIET billentyJ 5e9ftségéuel tudjuk elocsalni.
LAzt pedlq, hoay & ﬁHIFT es a C= billentyJ egyattes
mnaﬂ»omacdrd & ﬂdQYbetUK Kisbetdué uéltoznaK, az elobb
mar lattuk.,
5SSZEFOGLHLO KéRDéSEK, FELADATOK
15 Pr&béljunk mea a billentyaK oldalén léthatd JeleKbgl

rajzolni valamit a Képernygn = példéul egy hézikét!

=27, Jétsszunk a Képernygn amgba jétéKot! (Al ig hisszﬂK,
hogy wvan, akKi hne ismerné; ha mégis akad ilven, az
akﬁrkitgl megkérdezheti, mikK a szabélyai.) Az egy ik
Jitéwos az ¥ betut hazznélhatia A jéféKbah, a mésiK
az O betdt vagy a @ billentyl oldalan lathatd
(SHIFTtel elohxuhato) pontot.

3. Jétssgunk betﬁpirdmisf! TaKar{tsuK Wi a képernygt
(“HIFT es CLRA/HOME) , azién {PJUHK be egy Ketbetus
dLot szorosan a bal felso sarokba. A kovetkezo
lepesben egy hérombetds ’zét Kell befrni, de ugv,
hogy a mér beirt ket betu sorrendje ne UdltOZZOh meg
- tehat vagy a Ket betu ele. vagy koze, vagy moge
{rhatunk.

'ﬁ/ hiroTbetas “utén
neavbetus Kovet-
KezzéK, ugvanilven
feltetelek mellett,

majd otbetus = eq
{gy touabb. Ez
nvelyi jétéKnaK sem
utolso - de Kozben
gyakKoroljuK a cursor
meg a 5zaueg

’t TP

KIHAT
KIHAJT
KIHAJIT
KIHAJLIT



VA 7
. - FdF = JATEK A 5Z INEKKEL

ﬁwiKor beKapc%oljuK a gépet, KéK héttéreh Ke K betJK
tunhek fel, KekK Keretben. Nem erne azohban csoKat az
egész, ha Kételezg volna mindiaga ezt a Kékséget bémulni;
lehet, hogy nem is tesz nhagvon j&t az ember szeméneK.
Szerencsdre hagvyon Kornnyen jau{thatunK rajta.
Takar {tsuk' Ki a Képernyot (SHIFT es CLR/HOME), majd a
bal felsg SarKaba gépelJJK be a KéuetKenget=

POKE 5328818.,8

o / . /
; C(AK 1 tud frogepelni, az ittt nagwvon vigyazzaons:
’ 7 e e / ’
a szam{togepen Kulon van 1-es es @, tehat eaves helyett
béletlehul 2e gepeljunk Kis 1 betat, O helyett O-t!)

Most pedig‘nyomjunK meq egy olyan gombot,
; : / / 2.
amely ikhez eddig meg nern nyultunk: a harmadik
Y i’ i 3 . !
billentyusor Jobb szelen tdldlhaté, RETURMN feliratut!
2 ¥ . /
A keperhyon szembetuno vatozas tortent: a
Keraet szine barhaua ualtozott! :
TSPEIJHK le icmet csak a Kepernyvot

(SHIFT+CLR/HOME), es gepeljuK be a Kovetkezao szoveget:
POKE 53281.,8

Most uvalami aprobb baj tortént: a Képernwd
szfne tetszetgs narancssérga lett ugyahn, de a betJK
abszollte hem olwashatéK - CcsakK valami uilégosKéK
maszat van a helyukon.

Ezen sem hehéz 5egfteni= nyomjuk le & mésodiK
billentyusor bal szelén taldlhatoc, CTRL  feliratu

'billentth, es dnelKul hogy elengednenk. nvomJuK meg
az g-es %zamaegy b111entquet (& leg+elco sarban
balral a masodik>! '

A cursor s 1ne feKets fett - a harancszarga

alapon remeKul ldthato. Mostantol , ha tetsz ik, ebben a

1 6N



5:( nossz eéllftgsbaﬂ hasznélhdtiuk a képerny&t. Ha nem
tetsz LG mindenk i magénak bealllthdt1a a képernyg
szirext olvanra, ahogyan szamara a legKellemesebb
Elgfordulhat, hoay a 521nvdlogatds Kozbehn
egvyszzer C33akK azt vezzzuk észre, hogy a Képernyé
teljesen ures lett - még a cursort cem taléljuK meg

rajta. Erre az a magyarézat, hogy uéletlenﬁl ugyanolvan
(o / ( :

szinure allytottuK a cur%ort, mint a Kepernyo sz1ne.
IlvenkKaor i% megvan tehat . csak nem lat521K. Feher
alapon feher cursorral is lehet dolgozni? ha nem
Kovetlink el gépelési hibét, ] Qép ilvenKor 1is megérti,
mit aKarunk tgle, csak e%pen semmi értelme a dolognak,
hizzen Snmagunkat hem tudjuk ellengrizni. Roviden
t%h£t=/h% egyszer csak eltJniK a cCcursotr , pr&béljuK meg
maz szZinure allitani!

(A cursor sz{nének negvgltozfatés;hoz nemcs ak
a CTRL billehtyat, havnem a C= jelat is hasznélhatjuk:
ha példéul a C= gombot és a 2-es szémjegy billentyJJét
egyszerre lenyomjuk , a cursor szine barna lesz =
vuavanolyvan, mint a Keret szine.)

Ehhez a KSvetKezg téblézat nydjt seg{tsééet.

/ /
SZ INKOD

® FEKETE 8 NARANCS

1 FEHER 3 BARNA

2 FIROS 1@ ROZSASZ IN

3 CIHNKEK 11 SOTETSZURKE

4 BIBOR 12 KD7EPSZURKE

% 2000 13 UILHGDSLDLD

8 KEK 14 VILHGDSKEK

7 SARGA 15 VILAGOSSZURKE

s /! ’
A KERETSZIN MEGHHTHBDZHSH
FOKE 532806 ,5Z INKOD

/ / ! &£ 7
A HATTERSZIN MECHHTHRDZHSR
FOKE 53281, 52 INKOD

1 1



A CURSOR SZ INENEK
CTRL ;
SEGEDB ILLENTYUVEL

FEKETE
FEHER
PIROS
C IANKEK
BIBOR
ZOLD
KEK
SARGA

0NN I 0 I | B SR OV )V I

/
MEGHHTARDZHSH

/ V4
SEGEDBILLENTYUVEL

NﬁRﬂNCSSéRGH
BHRNH
RDZSHSZIN
SOTETSZURKE
KDLEPSZURF
UILHGDSZDLD
VILﬁbHQKEK
VILAGOSSZURKE

NN D W -

-0

Ezt a tabldzatot a Konyw

sokKal étteminthetgbb lesz.
hogy a KouetkKezo jatekhoz ne
A jatek iényege.
felsg carkKaba a
szolgél& Jelszét=
= aztén
Kozott! Utdna egy
billentyﬁt, hanem
puskézé§ nélwﬂl), hogy
Ketten is jatszhatjak ~
szfnkédszémot,
Ha megmondta .,
Jelent,
igazolja,

r
Keper‘nyo

darabig

hogy szerinte

hecay helves volt-e
V4 ) . /
Egy mas ik jatek:

/ 73
yegen
s 7/ . Vg ,
odaig elerunk az olvasasban (mega a
/s
Most csak azert

frjuK
/ /

sZihehekK

POKE 353281,

AT ; : /
1irjunk be egy tetszesz szerinti

pr&béljuu
milven

a mas ik megprébélda Kitalélni
megnvomjuk a RETURNMN gombot .,

az egvyik

is megtalélhatjuk;
gyaKorlésbah),
irtuk
csokat lapozgat
a képurnvg
megualtoziata
kflgjeljunk a
szamot a
nyormjuk le a
me g Kitalalnmi (pe
2z int K&doltunk be.
29 @eay ik begépeli
a sz
'mi{yen 3
gep AZo

Kelljen
fel

UESS:..CI
95

nhe RE

7 /
beirt =zam
ec a

a tipp.
Jatekos felirjd

céduléra. hogy milven sz{nJ legyen a Kepernyo mily
Keret, milyven ﬁZan a cursor ., a mas ik Jatekos P
begépell & 5zuk5eges adatokat, aztan cserelnek.
gydz, aKi rovidebb ido alatt +tudja teljesiten
partner K{uénségét. {Egvw példa: legaven a K
UilégoskéK, a Képernyg KéH, a cursor ismet uilégos

Ehhez a KovetkezoKet Kell

POKE 53280.,14
POKE 53281.6

/ .
beirni:

1 e

mire
mar
ide ,
ni.
bal
sara
rel)d
1=
TURN
rsze
EzT
&
int.
zint
nnal

eqgs

en a
edig
Az

i a
eret
Kék!



/ / 'y
Utana pedig megnvomni a C= Jelu gombot es Uele egvutt
- /
a ( szamjegv b1llentyujet. Es 1me, marls eloallt az a

Kepern%osv1n osszeallltas, amely ik 3 gep bekKap -
csolasahal magatol "bejelentKez iK" ...

/ / / " .

Ugjabb Jatek kouetke21K. Mo5t ha az uta-

1taaokat pontosan kovettuk a Kepernyo szine satét-
Kek, a Keret es a cursor vllagoskeK.
TaKar1tsuk Ki a ,kepern/ot/ (SHIFT+CLR/HOME > !
Nvomjuk meg a CTRL feliratu gombot, es vele egyszerre a
9. szamjegy billentyljet!

CTRL +8

L;i;zélag nern tartént semmi. De prébél)unK meg
mo st beqepelnl valamilven széueget! Létni fogajuk , hogvy
a betuk new:ugy JElEhheK meq , ahogy an megszokKtuk: a
Kepern>o sglnenel vllaqosabb czinben, hanem uilégos
xlapon, csoteten - mas szdual negatiuban. (AKi foglal-
Kozott mar +otdz£ssal, az tudja, mit jelent a "negativ"
szﬁ: azt, hoay ami a walosaaban uilégog, az sotét lecz
es megfordftua.) EzeK a negat{u jJelek (angolul inverse
vagy reverse - a 9-es szémjegy és a 0 billentijén ez
atebbi =ze PSuidftése 1athatd) czamtal an alkalommal
leszhek segitsegunKre.

Inverz médban vagyvyuhnk tehét, egy ido Jta Y
curso P sz{nét iz tetzzes szerint tu%juk vdltoztatnl j

semmi akKadalya tehat hogy szep sz1varvanvs21nu
csikKoKat hdzzuﬂK EY kepernyon. Ehhez nem Kell mas, mint
meghniyormn i és nyamva tartani a 5zékazbillentydt. Ha =
cursor uilégosKéK volt. akKor a cs ik is vilggosKék



/
lecsz, de ha bérhol megvaltoztatjuk & szfnét, aKKor

attol a helytol Kezdue az Uj szinnel folvtatddik. Ha
- /

pedig megdhtuk a negativ KaraKtereket, a CTRL es a 2]
. / / i

billentyﬂ egvyuttes megnyomasauval uisszaléphetunK a

megszokott médba.
iy Nagvohn csalédnénK, ha erre newllehetne valami
JateKkot Kitalalni. Az egle legegyszerubb rajzolja meg

s g / /
Ki—-Ki a Kepernygn a magy ar zaszlot' Inverz modba
I's "
lepunk: a CTRL es a S-es b111entyut nyomiuk meg
7/
egyszerre; utana pirosra véltoziatiuk a cursort: CTRL

es a 3-as blllentyu, aztin a. sszazbillentth addig
tartJuK hyomua, ameddig a piros sav el nem foalalja &
Kepernyo egyharmadaf EKKor - természetesen egy sor
ele‘én = +eherre vdltoztatjuk a cursaort: CTRL és a c2-es
billentya; és a Képernyg Kazépsg harmadét atszinezzuk
fehérre. Az utolso harmad elején zoldre uéltoztatjuk a
cursort: CTRL es a 6-0s billentyﬁ, es a Képernyg utolso
sorait zoldre szZinezz UK. U1gyaz unk arra. hogy az
utolsd elotti helyen éleunK meg a cursorral, mert ha a
Képernyg utolso betghﬁlvét iz betoltjuk, aKKar a
kepernyo tartalma Ke't sorny it megemelKedik, és felul a
faradsagosan Kifestett piros soralnkbol Ketto
visszahozhatatlanul EIVéaZ.

A magy ar zészlo utan terme_zete:en megprdbélp
KozhatunkK mas or:zagok La52101ua1 is s a negativ es
pozitiv jelek ugyes Ualtogatasaval, Keuehéséue] egészen

bonyolult grafikékat ie KeszithetlUnK - akar a libanoni
ziazlan 5zerele cédrust iz lerajzolhatjuk.
(EmléKezzﬁnK viesza az elozo fejezaetben tirgyalt
grafidus Jelekre, amelyek a aHIFl es a C= billentyu
segftségéuel csalhatoK elo o= ezeket bétran

/
hasznalhatijuK mind pozitiv, mind negat1v ualtozatban')
P i
Egy mas iK JatéK= ranoljunk egy tegldfdlat a Kepernyore
/ /
pPiros tegléKbol, feher habarccsal.

A K K ok K K K K A oK K K K K K Kk ‘

X lllllllljlr ¥
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' ! 7 /," U
Milyenre Kell valtoztatni a Kepernvo s=zinet, milvenre a

cursoret? Magyardn. piros alapon feherrel wvaay feheaer
apon pirossal erdemes elkezdenti a rajzolast?
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. / _/ /
OSSZEFOGLALO KERDESEK
1> Mi t&rténiK, ha egavszerre megnyomjiukK a

"
SHIFT €s a C= billentyut?
i V4 / =
: a. A Kepernvo s3zihe megwaltoz1K?/ ,
" { /
b. A hagvbetuk Kisbetﬁue valtoznak es
megford{tva? ;
) /! /
C. A nagvhbetuk grafikus jelekkKe valtoznaK?

/
1

CTRL es RVS ON billenty(t?
/ /
a. Ettdl kKezdue negat{v Jeleket {r a gep?
-” i / .
b. A cursor szine megvaltozik?
/ o " A A /" . /
cC. A Kepernwvorol minden Jel eltunik, es a
cursor alaphelvzetbe ugrik?

7 ’ / / /
2) Hogvan tudunk a Kepernyén "Kockié“ - hegyzethalos .
e . - /
fuzetlapot rajzolni, feher alapon, feKete vonalakkKal?
. : ; . . ’
({Rajzol juk is meg !l ) Természeteseh tobb megoldas

/ ., M . . s e
lehetseges ha idonk engedi, ne 1s erjuk be eggvell



-

. . . /
. BRAPP AZ ELSO UTASITASOK

Az elozo feJezetben egyszer mér meghvyomtuk a RETURN
blllentyut am1Kor a kepernyo és a Keret szfnét
valtoztattux Begepeltuk a POKE 53280,satobbit. es
utanﬁ a RETURN bzllentyu megnyomasgval utas itottuk a
szam{togepet a parancs uegrehajtasara. :

Ha ezt a RETURN blllentyut nem nyomjuk le, a
szamltogep ugy v1selKed1k, m1nt egy kulonlege5 1rogep,

amely pap1r helvett a Kepernyore {ir.. A RETURN gomb
hatdsira Kezd el a szémft&éép foglalkKozni azzal, amit
begépeltﬁnk = e%kor mar nem mindegy, mit {runk. Van ,
amit a szam1togep megert, es van, amlt nems.

GepeIJuK be azt a =zot' COMMDDORE! A
szém1togep husegesen lerja a Kepnrnyore a szot ahogy
eddig is mindent. De most nyomjuk meg a RETURN

. / / ’
b1llentydt! A szamft&gep azonnal valaszol. A keperﬂyo
ilven lesz:

ES PSS ST SRS LSS

*xCOMMODORE %
'3 . *
*?SYNTAX ERROR X
*READY . 3
*l *
¥ *
L T A ]
A szamitogep uze -
nhete, a SYNTAX ERROR
azt jelenti: nyeluw -

tani hiba. A gép
uayanis csak akKKor
erti meg az utasf—

Vd
\ tasaoKat, pParancso-
Kat, ha egy bizonhwvos
ra y
nvelvutan szabalyvali



szerint fogalmazzukK meg SKet. Kiulonben nem Képes
feldolgozni. A nvelvet, amelyvet megért , BAS ICnek ne -
vezik. A gép udvariassigbasl mir a. beKapcsolasnal
meghevezi az anvanvelvéet. (LapozzuK csak fel az elsd
fejezetet !

Prebdl juk Ki, hogvan lehet vele megértetni a
COMMODORE szot. Takar itsuk Ki a kKépernvaet, aztan
gdpel juikK be - nagvoh vigydzva, haogy he tévessziuk el =
ezt a sort:

PRINT "COoMMODQORE"

(az idézdjelet a Z-es=s sz3dmjeay billentyijén taldl juk
meg, a SHIFTtel hivhats eld&?, utdna pedig nvomjuk meg a
RETURN gombot!

A Képernyon ez JjelenikK meg:

ok ok ok 2k ke ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ke ok ok ko ok K ok ok ok ik ok ok okl ok K Kk
*PRINT "COMMODORE"
* COMMODORE

%

*READY .

*

b

H* X X ¥ ¥ ¥

MegtanultuK, melyik az az utasitds, amelyneK hatdsdra a
cza&mitdgép Kiir badrmit a Képernydére. Ez a szd a FRINT,
€s amit utidna idézdsjelbe tesziink, azt a gép hidnyvtala-
nul Kiirja, amikKor csakK aKarjukK.

Proba&ljuk is Ki! menjunk r&d a cursorral a gép
dltal Kiirt COMMODORE szd elsé& betijére, €s toroljukK Ki
a a sort a szdkKozbillentyli segitsdgével. Utana Vvigyiuk
fel a cursort egy sorral, s nyomjukK meg Gjbdl a RETURN
billentyidt. A gép ismeét Kiirja a szdét, €s ez akKdrhiany -
szor megismételhetd - a szadmitdgép tiirelme veégtelen.

Vjabb Kisérlet KovetKez iK . TaKaritsuk Ki a
Képernhydt, € gédpel juK be a KavetKezdt:

PRINT *

Az idézdjel utdqn nyomjuk meg a CTRL gombot , é€s vele
egyviitt a 2~es szaAmjeagy billentydjet!
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AK1 tudja mér, hogy ilyenKor a cursor szine
{ehérre véltozik, azt meglepetés eri. A cursor szine
ugvanis marad, amilyen vaolt, viszont az idézgjei utan
megjielenikK egy negat1u E betﬁ. Ezt még sosem
tapasztaltuk, de egyelore he torodjuhk vel&;/mintha mii
sgm/tﬁrt%nt”volna, %epelauk be a neuunKet,/g; amikKor a
vegere ”ertunk, ismet irjunk egy idezojelet! A
Kepernyonk ilven lesz eKKor:

kR Rk Rk R kR Rk ko kk kKKK KKK
¥ PRINT "SoSAJAT MEVUNK" %
X X
*
|
%
L4

* % x X

Most nvomjuK le a RETURN billentyat!

Ak ok K K K K K K M K K K K K K K K K K K K K XK
x PRINT "MSAJAT NEVUNK "
¥ SAJAT NEWVUNK

b 4

*xREADY .

£y |

*

x X X X F X

A Képernygn megjelent a nevﬁnk, mint az elobb a
COMMODORE szd, de FEHER sz1nben, es utana a REHDY meg a
cursor is fehdr. Sot, mostantol minden, amit gepelunk
feherben 1e1enik meg, mindaddig, amig a cursor 511net
at nem allltauk. :

; ﬂKar eszreuettﬁk, akir hem, nagy diaqalhan
volt reszunk : sikerult utasitast adnunk a gapnek,
méghozzé olyat, amelvet azonnal megentett €< veare is
hajtott. Ez tulajdonképpen mar majdnem Programozas
volt: a program ugvanis hem més, mipt ilvern es hasonlo
utasftésok sorcozata, azzal a Kikotessel megtoldva, hogy
a gép milyen sorrendben hajtsa uégre ezeKet az
utas {tasokat.

Mibgl is allt ez az ut3511a57

Eloszor is a PRINT szopoy, amely angolul azt
Jelenti: Inyomtatni, de +e{szolitd madu igéqeg _ ?5
felfoghato: NYOMTASS! E szoval hoztuk a szamitogep
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tudomasdra, hogy a KouetKezo Iepesben valamit Ki Kell
{(rnia a Kepernyore.

Masodszor az 1dezoJelb01. Ez a ERINT
utas1ta=ok utan olyankor Kouetke21K, amikKor a 3JephnekK
Ualtozdtlan formaban Kell Kiirnia azt, ami az
iddzdjelan belul van - jelen esetben a sajat nevunket.

: Hogyhogy vialtozatlan formaban? Hizzen ott van
az idézgjelen belul egy hegativ E betJ, amelyet

csemmilyen formaban nem irt ki a gép! Nos , igen:? az E
betﬂt hem irta 4 T u1szont a cursor (€s vele egyltt az
frés) szfnét Fehérre ualtoztafta. A cursorra vonatkozé
utasftgsoKat ideértve a szindt d= a haladési irényé%
i, 1dezo elen belul adjuk e g a gépneK. Ezzel az
1nformac1oual egyelére nem :okat tudunk Kezdeni, de
Keqobb a gepnek ez a tUIaJdGhidgd haayoh J&l Jgh még.
Harmadszor i a aJat nevunKbgl 411t az
utasftés. Ehelyett barmlt be1rhattunk volna, tetszésﬁnk
szepint , a gep ugv«nugy Kzlrta vaolna. Ez a resze az

utas{tésnaK barmxqu barmlve valtoztathaté. (Angolul
ez%Ket a szHuegeK%t striqgneK hevez ik - @i is ezt a
szot fogiuK hasznalni FaRJUK .« Ez egvyebKent zsiheget,
/ e ’ ’ ’ . S

spargat Jelent. talan azert, mert a gep az idéezojelen
belﬂl allo betuKet JeleKet dgy Kezel i, mintha fel
_lennenek fuzue egy Zs ihegre - tehat osbzefuggo
egeszKent., mint egy fuzert.)

Most egy Kicsit elKkanvaroduhkK az eddig

Kovetett dtuonalr&l, de csak létszélag.

A szém{tﬁgépet hyilvénvaldan azért nevezik
{gy , mert szém{tésokat lehet uégezni vele. Mi meg most
mér Ki tudja., miéta, csaK rajzolgatunk, irKélunK vele,
de még egy fia szgmitést sem csinéltunk. Most mér taldn
hem tunik olvan ijesztgnek a gép ahhoz, hogy egy Kis
matekot iz bevezessunk, Cs ak ugy , a jatek Kedvéért.

AK inekK vahn zsebszémoléggpe, ne vegyve alapul
anrak a Kezelési modjat. A COMMODORE 64-gvel maskdpp
Kell binn1

Szamlt UK K elgizar, menny i Kétszer KettJ!

-~ : f
Irjuk el = kepernyore:

2#x
' /
Figvelem! A szorzas Jele a BASIC nveluvuben nem X, nem is

/
a pont, hanem a csillag, %melyfa mésodiK sorban Jjobbrol
I’
a harmadikK billentvun talalhato!

1. el



és most mi legyven? Az eéyenlgsééjelet hi;ba
frJuK be, ettol a gép még hem frja Ki az eredményt.
ProbalJuK meg megnyomnx a RETURN gombot! Semmi sem
torten1kl A cursor a masod1K sor eleaere ugr ik, de a
2%x2 eredmenye sehol sem jelenikK meg.

/ 3 /
Ne cs igazzukK touébb a K{uancsisagot;

: S g / I
elarul juk, mi a baj. Nem mondtuK meg a szam{togepnek,
hogy m1t aKarunk tole, ezert nem vélaszolhatott.

KERDEZZUK MEG most tole, mennvyi 2%2! Gepeljuk be a
Kouetkezo sort:

? 2%2

Ble acarduK: ezt drtelmezhetjlk mondatnak =~ st "Menny i
Kétszer Kettd?") A Kérdgjelet egyébKént a legalso
sorbhn, a jobb oldali SHIFT billenty! mellett +talaljuk
meg . H% most megnvomjuk a RETURN billentyut, a
Kepernyon ez Jjelenik meg:

*****#***#**#*****#*******#***#****
%22 %2

x 4
*READY .
*Hl

*

X

*

x® ¥ X X KX ¥ *

/ / / /
Megvan hat vegre a Varva udrt

/
eredmeny , a 45 (Valljuk be: azert
e (4
sejtettuk elore, hagy ennsy i JOh
Kil..‘)

/ / 7 =
Meg egy Kiserlet:
? 9+5
/
Ha megnvyomjuk a RETURN b1llentyut az eradrmeny 14
‘nyomban megaelen1k a kowetkezo sorban.
NezzunK meg egy peldat.

wolarse

/ ’
(A ferde vonal a harmas szémjegy elétt a BASIC nvelvben
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az osztas jele, as s jobb oldali SHIFT billentyd
mellett talaljuk meg.)> ) ,

Nvomjuk meg a RETURNt, es ott az eredmenys 7.5

b am%bél Kiderul, ho%y a BASIC nyvely —}faz angol

szoKasoKnak megfeleloen - tizedesvesszo helvett
tizedespontot hasznél e ,

. Kompllkaltdb =zam1tasoKat is gyvorsan, es ami

a fot: eay lepesben uegeztethetunK el a geppel. Peldéul:

2 e 8T~ 14243

Uagyve ezt m;r hem lerne KahnyJ fejben Kiszéﬁ{tani? Ha .
ui=zont wﬁghvomjuk a2 RETURMN gaombot, azornnal megtudjuk a
vegeredmenvt- 20. ; , L 5

Hat akkKor vajon mi tortenik, ha a Kovetkezo
sort gepel UK be?

? "TH(S53-14)/3="T+(53-14)/3

Haimeresztd jelhalmaz, de ha jobban megnezzuk, Kiderul .
hoay ugyana?t a mdveletet {rtuK le, mint az elgbb, de
most Ketszer- egyszer idézéjelben, egyszer k1uﬁle, és
az 1dezo elen belul taléluhK eay egyehlocngelet is.
Tud1uk- az 1dezo;e1be tett betuKket, Jeleket. «zamokat a
gep valtozatlan formaban irja Ki a Kepernyore. Igy lesz
eamost T s FH: S RETURM blllentyu megnyomaqa utan . a
Kovetkezot v«l zzolja a qep:

TH+H(53-14),/3=20
s . ‘ , ;
B Ebbol Kader%l, hoagy ugvandzt L& szZam- es
betucsopartot a gep Kepes volt ket+e1ekeppan Kezelnis:
az idezojelen belﬁl_ szavegkent., az 1de20Jelen Kivul
edia matematikai muveletkent.

De dlliunk csak meg egy percrel I't< val ami
csalas van ! Mo;tanalq ugy tudtuk hoay - 325uegek =
strlngek -~ Kiiraszahoz PRINT svoual Kell utas{tést adni
) szamltogupnek' Hol wan itt ez a PRINT utas{tés?

;z1ues elne e¢+ Kérﬁnﬂ, de egy fontos
infarmaciot mostanaig u1sszatartottunk. Ime : a PRINT

utazitaz helvett a2 COMMODORE B4 szamltogepen Kerdoaelet
lehet hadznalnl. A gep ezt pontosan ugy ertelme21,
mirntha az~ege52 PRIMT szot begepeltﬁK valrna.

N



Tehat ha azt {rjuk:
/' e
? "SAJAT NEVUNK"
az uavanolvan, mintha azt {rtuk volna:

/ o
PRINT "SAJAT NEVYUNK"

/ e 7
es forditva:

PRINT "?+(353-14)3)/3="74(53-14)/3

ugyanaz, mint
? ”?+(53—14)f?*””+fn3—14)/3

§0KK&£ Kén%elmesebbé ué%ik {gy a gép hasznglata; az
otbetus szo helvett eleg eavetlen Jelet le{rni. (A
gépneK ezt a tulajdonséﬁét eddig azert titkoltuK el ,
m%rt a mateKot/le?etgleg j& qudlg Kerulni aKartuk ,
marpedig a Kerdojel haszmalatd loglkallag dKKOF
erthetg, ha egy :zémftés vegeredmenvet
K e r d e z z U K a geptol Mozt wiszont annal_ Jobban
lehet orulni az UJ lehetosegneK...)

Most mar semmi sem tarthat vissza attol hogy

meglrJuk az el:o programunkat Gondosan ., beturol beture
gepelJuK be az itt kouetKezoket'

PRINT"COMMODORE"
PRIMT"CH"
PRINMT"M"
PRIMT"M"
FPRINMT"0"
PRINT"D"
PRIMT"O"
PRINT"R"
PRINT"E"

DN ARRN—

. o
Ne felej tsuK el minden sor vegeh meanyomn i a RETURN

'blllentyut! )

Ez, aKar hisszuk ., aKar nern, rar: egy
szém{tdgébre irt hrogram. Le ) lehet futtatni, ha
akKarjuk. Takaritsuk le a Képernygt!



/ 174
(Tessék. Tdkarft;uk le? De hat az elso

prograrmunkK, alig gepeltuk b&asna J&, jJ, csak nvyugalom.
Htt&l hogay a kepernyon nem litsziK, a sziﬁ{tégep
memorla iaban még megvan a pProgram. NyomjuK -csak meg
egesz nyuqodtan a SHIFT é; a CLR.HOME billentydt.)

Jo. A Vepernyo ures, a cursor alaphelyzetben
van. Lehet futtatni a proaramot.

/ /
ﬂzt. hogy "fuss!", angolul ugyv TonddaK: run.
qu mondJak a BASIC nyelvben is. Irjuk hat be azt a
szot. hogy RUN., és utana nvomjuk meg a RETURN

billentyut !

PSSR EESEESEEEEES LSS S
*RUN
*COMMODORE
%0

*

*M

*xQ

*D

EAN

*R

*E

*

*READY.

*l

EEEJ” progr%muqk _tehét abb&l éllt, hogy autogramot
Kertunk a geptolﬂ

%bbdl mar az is Kiderul, hogy mit jelentequ
azokK a szamok, amelyvekKet =) Program sorainak elejere
frtunK. A jczim{tﬁgép sorra veszi ezeKet, a
leqalacsonvabb bzémtél‘.a legamagasabbig, és sorban
uegreha tJa oKet majd a legmagasabb sor;zamu utasft%s
vearehaJtdsa utan leéll es K11r1a a READY szot. Ettél
a qLoKasﬂtol csak Kulaon Keresre ha)lando elternl.
’ ToroljuK le a Kepernyot ismet, es adJuk Ki
ujb&l a2 RUN parancsot' A gép megint Kifrja Ketﬁzer 3.
COMMODORE czot ugsyanugy , ahogyan az elobb es ezt
mindaddig megteszi, amig a gepet K1 hem Kapcsoljuk, a
programot Ki nem toroljuk a memor1dbol - vagy 'ét nem
{rjum.

Hoavan lehet ét{rni? Ahhoz termégzetesen lé&ni
Kell a programct. Hoay megnézhessﬁk ismét, JJ parancsot
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Kell adni a gépneK, éspedig ezt: LIST. Ennek a magyar
"liszt" szohoz semmi Koze sincs, bar ugvanugy Kell
Kiejteni. Azonoz azonban a "lista" zzavunKKal - vegso
soron mindketto a latin nyelubgl ered. (A magyarba
Kézvetlenul Kerult at, a BASICbe az angolon Keresztul.>

Toroljlik le a Kepernvot, es irjuk be: LIST,
majd nyomjuk le a RETURN gombot ! ‘

A A A K R KK K K K ok Ak K K K K K ok K

xL I1ST *
1 PRINT"COMMODGRE" *
*x2. PRINT"O" *
*3 PRINT"M" 3
x4 PRINT"M" ¥
*3 PRINT"O" *
*8 PRINT"DO" *
x7 PRINT"Q" *
: *8 PRINT'R" *
%9 PRINTE" B 3
X *
*READY . p 3
* N *
TesséK, ismet B o T programunk , de nem pontocsan

ugyandgy, ahogyvan beirtuk. A Kérdéjelek helyére 3
szémltdgép magétél beirta a PRINT 526t azért, hogy a
program llstaaa atteK1nthetobb legven.

Lehet most mar valtoztatni a programon .
BérmelyiK betut Kiccerélhetauk peldaul az idezojeleken
belul, ha odamegylUnkK a cursorral (de ha befejeztuk egy
sor Jau1tasat, sose felejtsuk el megnvomni a RETURNt !>,
;ot meg a sorrendet is megualtoztathdt iuk , ha étfrjuk a
progaram sorazémait, peldqul a 4-es zzam helvere J-est
utunk, a S-esre pedig 4d4-est (eKKor is meg Kell nyomni a
RETURN billentyut!>. Ha ezt tesszUuk, & szamitogep
djrarendezi a sorokKat, es ismet felallitja a hovekvo
szémsorrendet. A fenti példaban, ha a 4d4-e=s zart )
I-essel cseréljﬂK h e es lefuttatJuk a programot, ezt
a <20t fogja a flgacleges sorban Kiirnis:

e B MiagEee 0 = 0 = 0 RN aminek persze a

vilagon semmi ertelme 3incs. _
Yan értelme viszont anhnak 2 szonak hoagy

MODOR . Hogvan lehetne rabirni a :zamitogepet, hogy ezt

a 26t frja Ki Fuggglegesen? A MODOR szo benne vahn

e w



abban, hogy COMMODOORE, csak az elejerol  Kellene
elhagyni azt, hogy COM, a uégerol meg az E betut.
Ha az elobb felcsereltuk a 4"95, es a QS-es
cort, most csereljuK vissza: nhem Kell mast tennunk ,
mint hoay & cursorral ramegyunk a 49-es szamra, S-est
Utunk a helvere, aztan megrnyomjuk a RETLIRNt , majd a
J-es szarm el are d-gst Uutunk , es ismet RETURIMN. Ha
ezutan Kiligtaztatjuk 3. proqramot CLIST + RETURND> ,
akkKar a fuggoleges COMMODORE sza 1=met helyreall.
; Ki Kell tehat tdrslni a programbol az 1,2,3 es
9 szamu sort. Mi sem eayszerubb. Menjlunk le a cursorral
a lista utoleo cora utani sorba, &= nyaomjuk meg az 1-es
szamjeay billentyddét, utana pedig a RETURNt. A cursor
lejjebb ugrott egy Sorral. Irjunk ide egyv 2-est, aztan
megint RETURN? a koue+Vezo sorba egy 3-ast {rjunK, az
azutaniba pedlg egy S-est. A =zam1togep 11yehK0b, ha
ak sars=s zamot taplalunK be nekKi, az e szamon tdlalhato
ogramscort Kitdrli, "elfelejti”. Hd most Ujra
i{ratjuk a listat, ilven lesz a Kepernydnk:

LRSS SRS EEEEESFFEEEESEEEE S S
*L IST

*4 PR INT*M"
xS PRINT"O"
*6 PRINT"D"
ke aBERINT O
%8 PRINTYR"
*

*READY .

|

Futtassuk 1le a programot., es latni fogjuk. hogy
mukKod ik . B hogy most nincs {-e=s Sz amu e, nem
Zavarja a gepet; o a legalacsonyabb sorzzamunal Kezdi,
es & legmagasabbmél fedezi be.

Hax megint lis=tat Kerunk a géptol, es 2 G-os
sz amu csorban & D betut atirjuk N-rea, akkKor a
futtatazrnal MONOR nevet irija K i a gep. Meg lehet -e
oldani, hogy MOMNOR helwvett most azt irja: MONITOR?

: No, @2z hem Konnvu. Ket sort Kellene beszurni a

6E-o0¢ es a T—es Kozé. amit cajnas herm lehet. A
programsarok SOrEZaman ak mindig egesz szémnaK Kell
lernie. "Hat e feledikK" sor nem letezikK.
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Helvet Kell teremteni Ket uJ 2ornak., MenjhnK
fel a programlistéra a cursoaorral, @c minden sorszam
utan (a PRINT s20 ele) IPJUHK egy hullat ! ¢ Ne hagy 0
betat!) Az , hoay a sorgzamok es a PRINT utas itas Kozott
hem marad szdkoz, he zavarjon - a gep a Kowetkezo
‘listazdsnal majd odateszi.

A d4-es qorhol tehét 40-est CilﬂdltUﬁK' az
5-0sbol SB est. es 1qy touabb A bzamltugep tudomasul
veatt ot uJ programsort, es ha UJbOI listat Kerunk, ezt
fogja Kiirnis:

KEXKEKEERE LR KRR KRRk kR kR ki k ¥k
WIS TSIT: -

*4 PRINT"M"
*S PRINT"O"
*6 PRINT*N®"
x7 PRINT"Q"
*8 PRINT"R"
*4@ PRINT"M"
¥x5@8 PRINT"Q"
*60 PRINT"N"
X708 PRINT"O™"
*80 PRINT"R"
.

*READY .

*

Most mar boven van hely; a 6@-as és= a 7@-es programsor
Kbze akKar Kilenc uj s=ort is beirhatunk. Nem Kell mast
tennunk, mint Kitorolni a memoriabol a 4-tol 8-ig
terjedg programsorokKat (rmost, az elobb mondtuk el , hogy
ezt hogvan Kell} nem ismeteljuk meg), aztan beirhatjuk
& Ket Uuj sort Ca lista  asljara irjuK: 3 gep ma.jd 2
helvere teczid: '

B 7ML
52 79r*

Futtassuk le {gy is, hogy megbizonvosodjunk rola:
mindent jol csinaltunk-e.

s Wy
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: Igaz , belétJuK, mér JO ideje ést se
csinélunk, mint nydkra fore fuggolnges 50rokat iratunk
a SZﬂmltOQEPPEI es ez hem ualaml erdeK+esz1to feladat.
Ha a gep tudna unatkozni, mar biztosan a51tana. Az is
igaz u1€70nt hogy Kozben megtahultunkKk egy sor hasznos
dolgot. Peldaul azt, hogy

- a programsorokKat sorszamozni Kell?:

f /
' =i ie orszamozast tlzeseuel érdemes csinalni,
igy Kbnnyebb utolag uj sorokat Kozbeiktatni:

;7
- a soroKat ugy lehet Kitorolni a memériabol,
hogy az Hres «orszamot utJuk be a RETURN ballentyuvel

- ha =& sorszamot ualtozatlanul hagy juK , akkor
a programsotrt tetszes szerint UaltoztathatJuKy

4 / 4 /
= a futtatasra, listazasra vonatkKozo
parancsokat mindig ures sorba Kell frni, es utana
" - .
meghyvyaomni a RETURN billentyvut - satobbi.

Egy dolgot nem tudunk még: hogyan lehetne
ettol az unalmas programtol megszabadulni° Hat példéul
ugy, hogv faradcagot nem Klmelue beeruK minden sornak
a sor'zamat onmagaban, 1gv egyeceuel kltorolhetJuK a
corokKat. Egv ilyen hétsoros program e;etebeh ez nem is
tartana soKa1g, de hosszabb, par szaz uagy par ezer (')
3003 pProgram esetén napokKig sem vegeznenk vele, Ezert
van a BASIC nyeluben egy igen Kénvelmes utasitas: NEW.
(Angolul annyit tecsz: ﬂj.) Ha ezt he{rjuk egy ures
sorba, es leutjik a RETURN gombot, a géep azonh hnyomban
elfelejiti az egéiz programot, es vérja az djat (ezért
is NEW a paranc;)

ProbalJuhk valami érdeKesebbet: feleseljunk a
Dzamltogeppnll (Pontosabbdn- o fog feleselni velunk.)
IrJuk be pontosan, beturol beture a KHveiKezg
programot:

1A 7 EZ EGY ROSSZ SOR, M

28 “"EZ IS"

30 PRHNT "EZ SE JOBEB. "

48 27U EOMOLYAN MOMDOM. HAGYD ABBA!"

b



Pr&bélduk mea most ezt a programot lefuttatni! Amint

RUN szé utén meanyomjuk a RETURNt, a gép azonhnal rénk

pirft:

?SYNTAX ERROR IN 18
READY .
|

/
Pr&bélkczzunk djra. Irjuk be:
RUN 20

/ -
(futtasd a huszadik sortél), ec nézzuK megq,
tortenik.

?SYNTAX ERROR IN 2@
READY.
]

P
Es ez fgy fog menn i uégig: a gép minden sorban
/ /! !/
nvelvtani hibat talal. De hiszen ez is -wvolt a celunk
/ / 7 /
ezuttal: szandekKosan trossz sorokKat frtunk, ceak azert.,

hogy most feladat KovetKezhecsen:

/ : : / =
1) JavitsuK Ki a fenti hegvy programsorban az osszes

hibét ng, hogy a programot le lehessen futtatni!

Touabbi feladatok:

2) Egyetleh sorban szamlt;uk K, hany masodperc van egy

szokoeubeni (Gyengebbek kedueert. a 5zokoev
Napos .)

{ : / % .
3 Irjuk Ki a zajat hevunket, mindegy iK betut
czinnel !

/ : .
4) IrjuK Ki mind a tizenhat szin nevet, mindegy iket
= Vaik / . 2
sajat szinevell Ezt dgy elegans megc51né1ﬁ1, ha

/
30ros programot irunk hozza. ‘

A
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i F-d P MENTSUK MEG A PROGRAMUNKAT!

,

4 !/ !/ /
hbsianéig ugy hasznaltuK a szamftogépet, hogy
5 4 . s
belefrtunK ezt-azt, meg igazi programot s [ aztan,
: / .
amiKor léttuK, hogy mukod1K mar .el is dobtuk,

Kitoroltlik a memoriabol. Egesz ido alatt lehetett
azonban sejteni, hogy eljon majd az idg, amikKor mar
olyasmit hozunk ossze, amit Kar lenne Kidobni: munKanK
eredményé% Kesobb is hasznalni akarjuk.

Mérpedig a szémitégép, ha KikKapcsol juk,
mindent elfelejt, a legzseniilisabb praoagramot is,

Persze mindenki tudja mér, hogy az adatoKk,
pProgramok tarolasara tobbfele lehetoseget is
Kidolgoztak a szakKemberek. A programokKat magnékazettén
és hajlékony mégneslemezen (angalul: floppy d1sken) is
térolhatjuk, es Keeobb barmikor uabol elovehetJuK,
haszndlhatjuk., amig 1le nem toroliuk. A Kazettas
megoldés soKKal olcsébb es ezért elterjedtebb, a
mégneslemezes viszont gyorsabhb es Kohnyebben Kezelheto.

Vegyﬁx elo jegvzeteinket az eldzo nap utolso
rogramJarol Cha megcsinéltuK): arrél, amely ik a <z inek
nevet a meqfelelo 521nne1 {rja K i a Képernygre. Ha
qzegyenszemre meg nerm {rtuk volna meg, mo st ithhehn
gepel UK-be:

1@ ? “i{CTRL+1} FEKETE"
2407 MACTRL+2) FEHER"
28 7 " CTRL+3) PIROS"
4a 7 " {CTRL+4) CIAMKEK"
€@ 7 " {CTRL+5; BIROR"
68 7 " {CTEL+6}  Z0LD"

A 7 " {CTRL+7} KEEK"

ga 7 " {CTRL+8 SARGA"
ag 7 " C=+1} HMARANMCE"

1a8 7 "{C=+2} BARMNAR"
118 7 "{C=+32) ROZSASZIN"

= 5



120 ? " {C=+4; SOTETSZLIRKE"
120 7 " {C=+3] KOZEPSZIRKE"
148 7 " {C=+£) YILAGOSZOLD"
150 ? " {C=+7} YILAGOSKEK"
160 7 " {C=+8) YILAGOSSZURKE"

(A programban 5zerep15 CTRL és C= a Két 5egédbillentya
neve, s a zér&jelben az a szémjegyei billenty& all
mellettuk., amelyet vel UK egvutt Kell meghvomni. A
Képernygn ilyenkKor mindenfele negatiwv arafikus JelekK
Jelennek meg, de ezeKet nem Kell megtarnulnunk:; elég, ha
a szémftdgép tudja. A maguhnk reszerol a
programllstékban 3. KéCSbbinKben iz ilyen Kapcsos
'zaPOJelben fogiukK Jjelezni, ha Két b111entyut legyczerre
Kell megnyomni. Jobb ez, mintha & Kepernyore Kerulao
Jele't irnénK i T ahogyan sokK tanKonyu teszi, mert
azoKb&] a Jelekbgl roppant neheéz megdlldpltdnl, melsy ik
billentyahﬁz tartoznakK. AmiKor a programot fUttatjukr ;
meg fogJjuk létni, hogy a 7BO-es s5z2. so0pr akar ha ott se
lenne, a "KEK" 228 nem jelenik meg 'a kepernyon. Ez
persze azert van , mert a kepernyi iz Kek czinu, meg &
betu is, ezert nem latszik. Ha azonban Folmegylnk a
latszolag ures sorra a - most vildgosszlrke =
cursorral, és uégiglépKedﬁnK rajta, Kiderul, hogy ott
vah a =20 a helyén.) _

Nos , elég az hozzé, hogay meguvan a programunk ,
amelyet most Ki fogunk menten i magndKazettéra.

!/
MAGNO

’ i @ G B , .

A maghot a szamitogephez csak egvyfele modon lehet
/ / :

hozzaKapcsolni? ha elolvastuk a Kezeles1 utmutatot ezt

nem téueszthetddk el. Ezutan az elJaras a kovetKezo.

oD TegyunK egy ures (vagy letorolheto)
Kazettat a maghoba, :
2) TeKerjuk =a szalagot a legelejere,
3) GepeljliK be a Kovetkezo szoveget:

SAVE "ELSO PROGRAMOM"

aztén nyomijuk le a RETURNt.

e g M



Erre a aep valasza 2 KovetkKezo lesz:
PRESS PLAY & RECORD ON TAPE

Eleget leveleztunk a czam1togeppe1 idegen nyelven,

ideje lefordftani, mlrol Vv an szo.

A "SAVE" szo azt jelent1- megmenteni. A pPrograr "meg -
/

mentese", nem nehez Kltaldlﬁl, a szalagra vagy lemezre

v ’ / / .

iras. A gép a memorlaban levo programot atmasolja a

. : : / £
szalagra, de a memor1abol nem torli Ki, tehat ujra
futtathato.

A szamfidgep uélasza cs5ak enﬂyxt Jelent
"NYOMD MEG A MAGNON A 'FELVETEL"' e 'LEJHTDZH
GamMBQT". o ‘
Fogadjunk <zot a szamitogephnek.
NyoamjuKk rmeg a  magnon a Ket
gombaot. EKKor a Képernyér&l
minden szoveg, jel altunik, most
foly ik a Program Kimentese.

Mivel rowvid a program, nem soK
1d0 tel ik el , ez 1ﬁmet feliratok
jJelennek meg.

Kok K Kk kR K Ok R K K ok KOk ¥ ok ok ok oK K kok K
*SAVE "ELSO PROGRAMOM"
¥*PRESS PLAY & RECORD ON TAPE
*OK

*SAVING ELSO PROGRAMOM

%

*tREADY.

3 |

*

¥ OB O OFE K X X X

Szalagon van az elso Frogramunk 7 mastantol bérmiKor
elovehetjuk, betélthetJUK a Komputer memdriajaha, es
jra lefuttathatiuk.

5 ardag azonban hem alszik., Elofordulhat
olyKor , hoay aramingadozas tortent a héldzatban, vagy
barmi mai Kozbejohet, es 3. Program nem Fontosan
gy anugy Kerul a szalagra, ahosgy a memor iaba beirtuk.
Celzzeru addig ellenorizni ezt, amig a memor iaban meg
az eredeti valtozat van. A szamitagep assze is tudja
hazonlitani. & Kettot. Ennek modja a KovetKezo!



- ,
1. Nyomjuk mega a maghon & STOF gombot.

2. TeKerjuK a szalagot a legelejére. _

B Gépelde be: VERIFY (ez az angol SZ0 azt

Jélenti 1gazo]n1) es nyYyomjiuk meg a RETURNTT . A gép
uaiasza a Kepernyon- PRESS PLAY ON TAPE. <(Nvaomd me g a
magnon x-PLay - leJatszés - gombot |)

4. Nyomjuk meg a magnhon a PLAY _(1ejétszés)
gombot! EKKor minden eltdnik a Keépernvorol, majd .,

. 3 j . . " .
amikKor ismet megjelenik, ezt latjukK:

K K K ok oK o ok ok ok ok K ok R ok ok ok o ok ok b kb K R R ok kb K

*VERIFY p 3

*PRESS PLAY ON TAPE *

xOK *

*SEARCH ING *

*FOUND ELSO PROGRAMOM *

* p X

 § p 4

X 4
(A géppel folvtatott parbeszed magy arul Kb . igy
flangzana: "lIgazold!" - -  "AKKor te meg hnyomd meg &
Lejatszas gombot a magnhon!" - "Oke!" - "KeresekK..." =
"Megtaléltam az 'Elzo programom' c 1rmu programot. ")

1Yt “a .magno megall, 4 gep Var rehany
mésodpercig, aztan olvasni Kezdi 3 szalagrdl &

programot, e oluasas Kozben osszehasonlitja azzal,
amit begeépeltunk. Ha ezt a varakozast meg aKarjuk
sporolni, nyomjuk meg a C= gombot a gépen, 1 az
osszeolvaszas azonnal meakezdodik.
5. Ha magno ujbol megal., a szamitogep ismet
"DK“ uzenettel mondja meg, hogy a Fprogram <ikKeresen
atkerult a szalagra. Ilvenkor Ki lehet venni a Kazettat
a magnobol eq rairni, haogy milven cimu Pragramok
uannaK Pajta. Mo=t, az el=o rrogramunk felvetelenel ez
meg neveteeges ovatosKodashak tunhet, de elobb-utobhb
szazaual tarol Juk majd a programokKat, es a
nylluantartasuk hem lesz Konnvu az ilyen feljegyzesek
nelkul . |
‘ 6. Tegyunk egy meresz Kizerletet! Taroljlk Ki
a memdriébdl a programot , es +tolts UK be Uujbol a
szalagrol! Most Kiderul madd ., hogy mindent jol
csinaltunk-e. Kitdrdlni, mint tudjuk, a NEW szo
begépeléaével Kell, amir e a gep READYwel palaszsl.



Ezutan irjuk be a KovetkezoKet:
LOAD "ELSO PROGRAMQOM™

’ /
A szalaghnakK termeszetesen az elején Kell allnia, errgl
i /
elore gondosKodjunk. (A LOAD szo - 1ddnak Kell eiteni -
i . . /!
anny it tesz: tolts ! A gép azt feleli (mint mar

Korabban is):
PRESS PLAY OMNM TAPE

Ami, tudjuk mar Jol, azt jelenti, hogy meg Kell
hvyomnuhk a lejétgzés aombat a magnén. J&, nyomjuk meaq.
A magné faorogni Kezd, & Képernygn semmi serm létsziK,
aztan jon az Uzenet:

FOUND ELSO PROGRAMOM

Innentdl egyszeru: vafjuhK egy Kicsit, vagy, ha
" /
turelmetlenek vagyunk, nyvormjuk meg = C= gombot, es

/! ’e
Kisvartatva megjelenik a  READY uzenet. EKKor a

! / S 7 / ’ Ve / . i P /
programunk i=z=met bent van & szamitogep memor iajaban ,
lehet futtatni.

MAGNESLEMEZ

/!
Ez mar Komoly dolag. A mégneglemezt nem lehet ugy
g . 2 , / 2
hasznalni, mint a magnoKazeﬁét, hogy csakK ugy berakjuKk
a helvére, aztan gverunK. FfelueszunkK, visszaoluaxsunk,

/
igazolunk, ahogy tetsz iK. Ahogyan a rmagheslemezt
G ’ / .
megvesszukK a boltban, ugy még nerm lehet hasznalni.
El1ébb format Kell adni neki, azaz, angolosan:

"farmattalni" Kell. ,

_ : A formattalas soran minden lemez scajat nevet
es szamot Kap: példéul {gy hfvhatjéK: "JATEKOK ,38". EZ
jelentheti azt, hogv 2z3dz lemez Kozul , amelyek mind
jétéwot tartalmaznak, ez az utolso. (Hogy miert nem az
utolsé elotti? HAt mert egy gyakorlott Komputeres,
aKinéK mar szaz lemezre walo jateka ayult o&ssze, az
biztozan nem al—nél, hanem 00-ndl Kezdi a 5zémozést...
Van meg Kérdés?)

e o



Szoual A sadAdt. . relindokes  2ajit rendszer
: : 2 . : /
szerint formattilhatjiuk & lemezeinket. Termezzetesen

elnevezhetiuk mindegyimet igy is i "AZ EN  LENMEZEM,=x&=".,
de hit ez rettentd nagy butassig volna. InkKabb valami
dttekinthetd rendszert taldljunk Ki magunkKnak, hagy
Késdbb iz avyorsan meg tudjunk talilni mindent, amit
Kereszlink .

TegyUhK be esay dj lemszt a meghajtd n;sé;be
(drive-bar ezt az angol szot drajunak Kell itennid.
Aztian pontosan, betdrdl betire gépeljﬁK b e &

KovetkezoKet:
BFEEN 15 .8 .15, "N

a Kettgspont utan pediag irjuk be azt a nevet, amelvet =z
lemezUnKnek s=zanunk. Legyen ez egveldre a zajit nevink.

OPEN 15,8,15, "N:SAJAT NEVLUNK 81" :CLOSELS
Eay dologra Kell még ViguvEzmi s a lemez neye

legfoljebb 16 Karakter (beti. szamiegy . arafikus jel>
lehet, s ha szd4Koz van benne, a

7z iz Kulon KarakKternak
szamit, Ha tehat valakit Kiskunfédleavhizi Sidndor Jdzszsef
Benedeknek hivunak, az csak a vezetédKnevéat Fazz nélhatja

lemeznéuként, » tobbi eavszeriden nem fér ri. A név utin
KovetkKezd Két szimjegy (példidnkban BO1) akirmilven Két

AN

Karakter lehet, de ccak Kettd. Ez+t szaKnveluen
ID-szamnak hevez iK, ami az andgol "identits” EHZOREGEsa8 )
cz6 réviditése.
2 .o

Nomdrmast: ha ezt 5 sort begépeltuk, oluassuk
el figvelmeszen, hogy minden betd, PESST0O , Kettds FORT
5 ’ o o 7 . .
idezojel =tb. a helvén wan—e , aztan ny omj UK me g ]

RETURNt !

A drive pirosz limpiaja Kigvullad, belulrédl
duruzsolss hallatszik, majd rbvid, ideig walami dktelen
Kopacsolas hangia. Ett81 ne ijedjhnk mear: amior lemazt
formattdlunk, ez mindig igay fog torténni. Jo néhiny
mésodpprriq ctalan gy pebPcig + ia) dolaonz iK A, dri1ve,
amig hasznadlatra eldkésziti a lemeziunket. Utans megall.
A READY mar Korabban is ottt volt 3 Képernvéon., de 3
lemez csak akKkKor Kész, ha a drive la

A formattiliz=asl igyazzunkKi esay lemez
gletéban Altaldban csak egvezer szabad meacsir&lni. Ha
sZa

ugvanise véletlenul -~ vagy andékosan -~ Gira



+ormatté1iqw, minden , gmi addig a lemezeq volt, egyszer
s mindenkKorra odavesz . soha tobbe nem lehet
visszaszerezni, ugyandgy, ahogy an egy letorolt
magnészalagrél sem.

Ellen&rizzGK, Jol ceinaltukK-e. HfujuK be a
lemez tartalomjeavzeKet a gep memor iajaba. A
tartalomjegyzeK (angolul: directory, ejtsd: dajrektori)
jele a dollar ¢($), amelvet a 4-es sziamjegy billentydjén
taldlunk meg, és SHIFT-tel hivhatunk elo. Irjuk be
tehat a KovetkKezoKet:

LoAabh "#*",8

és utana nyomjuk meg a RETURNt. (AKi figyelmesen
olvasta idiig a kKonyvet, annak a LOAD %z& ismergs, de
azt iz eszreveheti, hogy amiKor magnarol toltottik be a
programot, nem volt ott az a nyolcas czamjegy . Igy
igaz: a széndtogep ettol a nvolcas !szamjegytgl tudja,
hoay ne a magndrol, hanem a drive-rol tocltse be a Kert
programot.)

Amig a fenti bekezdest elolvastuk, a
azimitdgep mar be is hozta a tartalomjegyzéket, hiszen
az ilvenkKor még nagvon rowvid! nem tartalmaz mést, mint
aflemez hevet es az ID-szamot. A Képernyén tehat ezt
latijuKks:

oo ok ok Ok oK oA ok o ok ok b o ok o ok ok ok Kk ok ok ok o ok ok ok ok ok ok ok

*L.OAD "$".8 *

*SEARCHING FOR % *

*LOAD ING *

* *

*READY. *

* *

S *x
A memor iaban van tehat lemezunkK tartalomdegyzéKe,
amelvet mindjart el is clvashatunk. Gepeljlk be a LIST
526t CUugYanaz 3 LIST ez, mint amely ikKKel a

programjainkat listaztathatjuk Ki), e=s nyomjuk meg a
RETLIRNL .



e oK K K K K K KK K K K oK ok kR KK R R R KOk R R R R KK
X0 ST ;8
*SEARCHING FOR %
*LORDING

*

*READY .

L. 15.F

*664 BLDCKS FREE.
b 8

*READY .

|

*

M1{ létunK ezen a llstan7 Eloszor is. e9y hullat, aminek
szamunKra nincs Jelentosegeu Utana idézdjelben, negat{u
KarakKterekkel a SaJdt nevunket latJuK - . ez moctdntol a
lemezunkK neve is. Ezt Koveti az ID-szam, mar az
idéz&jelen Kfvdl, maJjd Két Karakter , amellyvel ugyancsak
nem Kell torodnunk. ,

Ezutan egy olvan informacio KavetKezikK, amelsy
mar nekKunkK szdl: 6649 bloKK szabad a lemezen: enny i
helvyunk van programok +eluételére. Hagy pontosan menny i
664 blokKK, azt aKKor. tudJuK meg , ha folvesszukK 16 soros
programunkat lemezre. s megnezzuk, -4 menny 1 helyet
f+oglal el.

GepeljukK be a NEW utasitaxst, hogy Kitoraljuk a
tartalomjegyzéket a memor iabol (ha ezt elfelejtjuk, a
directory osszeKeveredhet a pProgramunkKkKal , armnl
mindjéht beirunk). ;

LapozzunK e fejezet elejere, gepeljuk be a
programot a blgtoncag kedveert futtasduh is le, hogy
jdl muKod ik - -, aztan 1rJuK =Y keperm,or a KovetkezoKet:

SAVE "ELSO PROGRAMCOM™ ,3
7
CLatjuiK, itt. is szerepeal a hyaolcas , mint ezutan iz

mindig, ha a drive-ot akKarjukK dolgagoztatrni.? Nyomjuk meg
a RETURMTL.

d
&



K 3o KK R RO K K K K K K K ol e oK R ok kK i K K K Kk kK

*SAVYE "ELSO PROGRAMOM" .8 *
*SAVING ELSO PROGRAMOM ¥
% %
*READY. %
* Bl %
p ¥

Ezt is lehet a VYERIFY utasftéssal ellendrizni (VERIFY
"ELSO  PROGRAMOM" ,8), €=  utana Kerjunk ismet
tartalomiegyzéKet a géptgl#

Ak ok A e ek koK K R OK R O ke ke Rk Ok Ok ke oK kK ok ko ok K e K ok Ok ok K

*LOAD "%",3 *
*SEARCHING FOR % X
*LOAD ING *
§K *
*READY . *
*LIST X
*0 o o e O S S [ NS RE TP vl X
*2 "ELSO PROGRAMOM" PRG ¥
#8662 BLOCKS FREE. *
* X
*READY . X
* K
* K

5 /
Kiderul hét, hogy eléggé pazarlo m&don béntunK a
/ 7
memor iaval: Két blokkKot foglaltunk el a lemezen ezzel a

programmal. =~ Igaz ugyvan, hogy még haromszaz -
harmincegyszer folvuehetnenk ugyanezt a programot
ugvanerre a lemezire, de azt is tudnunkK Kell, hogy ennel
jdwal rovidebben is me g tudjuk ma.j d irni a

programunkKat, ha mér Ugyesebbek leszunkK.
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e P -4 F GOTO, AVYAGY: MENJ A ...

: / e 4 .
EmlekKszunkK, hogy egvszer , a masodikK napon az valt a
/ v / Ié
feladat: rajzoljunk KocKas +Fuzetlapot & Kepernvore!
’ . /
Megmondtuk elére, hogy tobb megoldas lehetséges, de

mihdegyiK magéban foglalta azt oa Kellemetlen

Korulmenyt, hoay annyiszor Kell lenyomni wvalamelyik
!

gra®ikus Jjel billentyliet <(leginkabb a % jelet,

SHIFTtel >, ahény jJelet akKarunkK a Képernyére irmi. Ez
e I / ’

pedig tobb szaz gombnyomégt Jelent. Nagyon csalodnank a
/ n” /

sz&mftogépben, ha ennél egvszerubb megoaldast nem tudna.

! ’ ' /

AK 1 még zoha nem probalkKozott programoczassal, az aligha

L 4 {o o A

Jott ra a leggvorsabb modJjaras: irjunk erre egyetlen

Kétsoros programot!

18 J?H__i__ll
28 GO0TO 1@
RUN
Mit létunK? A Képernyg bal
et " ’
szelen rettento gyorsaaagggl

egymés ala {rddhaK a + jelek., es
ha nem csinalunk sermmit, ez fgy
folytatédim, amfg rank nem
esteledik, €c Ki nem Kapcsoljuk
a gépet. : : :
CSihéljUhK hat valamit:
nyomjuk meg a RUNSSTOP feliratu
gombot. A Képernyén megall & +

jelek szedult Futésa, es a
/

}egalso sorokKban ezt olvas -

hatjuk: '

BREAK IN 28 (vagy BREAK IN 1@)
READY .

e



SzoKas cszerint elmdqydrazzuk, mi mit Jelent. A 18-es
' ¥ I
progqramsorban nincs UJdOﬂSdQ- A Kérdéjel a PRINT szo

f £ /
raviditese, a pluszhoz hasonlo., de annal nhagyvobb
arafikus jel pedig azért van idezojelek K&zétt me rt
szoUmeges waltozo Cazaz string - emleKczunk megﬁ).

Vadaonatuld elem wvan azonban & 20 -as sorban.
GOTO - mi a mano ez?

A BAS ICben ez eqy utas{tés, de az angol
nveluen Ket <zo: 90 to... Utana okvetlenul me g
valamineK Kell allnia, mert szo szerint ennvit Jelent:
"merEl J..-hez". A harom pont helyebe valamit be Kell
irni, hogy mondat legven. Mi 5Zz% irtuk be: 10. Ez
anhnvit jelent, ebhben az ecscetben, hogy "menJ a 10-es
sorra". A tizes sarban pedig ugyebér az 511, hogy frd
Ki egy + Jjelet. '

A «zamltogep - mint mondtuk ~ mouekKuo
zzamsorrendben veszzi es hajtia uegre a program soaorait,
ez ettol csak KUlon Kerésre haalando elterni. Nos , a
GOTO eppen eay ilven Kulon Keresz. Ha ez nem volna itt,
akKor a gep leirt volna egy + jelet, es utgna REAOY -vel
jelezte volna, hogy a praoaram uégere ert. Iay azonban a
20—-as sorban visszafordult, es=s ismet uégrehajtotfa a
1B-g48 =2ar LUtasitasat.

Ha Kilistaztatnank a programat , es hozzé{rhénk
agy 30-as sort. példéul igy ! '

ic;' f:u ll+"
21 GOTO 1@
260 7 "SAJAT MEWILIME"

!__\l'

es lefuttatnank, ugyvanazt tapasztalnénﬂ, mint az eldbb=
csak & + jelek sorakoznanakK egvmas ala, a neviunKet rem
latnank meg a Kepernyoh. A gep udvanis nem Jut el a
30-as sorig! a 20-asbol wvisszafordul, es igy folvytatia

a
mia van benne aram.

Amikor a RUN/STAOF gombot meanyormtuk ,
megallitottuk a progaram futazat, me it vegtelen Korbe
Keraettuk a aepet, ahornnan magatol nhem tudott volna
Kiszabadulni. EKKor azt uzente vizsza: BREAK IN 20. A
BREAK szo itt torest, szakadast Jjelent., a gep tehat
visszajelezte, hogy megszakKitottuk a program futasat.

SZep , 2Zep, de ez me q herm KocKas fuzetlap.
sak annak a bal =zele. A = R = valahanyvszor a 18~-es
orhoz ert a program., uJ sort Kezdett a Kepernyvoh,

g_l

B
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ezert Kerlltek egymas ala a + jelek. Hogvan lesz ebbol
eay sorban 40 Jjel?

Szinte hihetetlenul egyszerJen. Takar itsuk Ki
a Kepernydt (SHIFT + CLR/HOME), es listaztassuk Ki a
programunkdt. Utéhd lepKkediunk fel a cursorral a 1@-es
sorba, es a leguegere, mindjért az idezojel utén irjunk
egy pontosue:szot!

g2, It
28 GOTO 10

é% Kész!!H% ezt most lefuttatjuk, afszémft&gép avonvoru
negyzethalot rajzol a Keperny&re: faradhatatlanul , amfg
mi meg hem dnjuK, es djbdl meg nerm nyomJuk a STOP
gombot. AKKor persze megint megkKapJjuk az uzenetet:
BREAK IN 28. '

JegyezzUK mega: a pontosvesszo (az idezojelen
Kivlil) a BASIC nyeluben azt eredményezi, hogy & PRINT
utasxtds utan a gep nem Kezd Uj sort, hanem Kozvetlenul
az elozoleg Kiirt str1ng utan folytatja az {rast.

Jo ezt tudni., e elore felkeszulni ré. Néha
ebbgl zavaroK is taﬁadhatnaK. Példéul...

Listazzuk Ki a programot, es javitsuk K i a
10-es scort, hogy a string a sajét nevunk legyen!

18 7 "SAJAT MNEWUMK"
20 GOTO 14

= / iy - % e " < ’ [
Mindent ertunk: az 1dézgaeleK Kozott a sajat nevunk
! / 2 .
a1l ezert a gep most azt faogia ilyen SZorgosan
ol i / / 'é " )
Kiirogathi, amig le nem allitjuk.
Futtassuk le a programot. A Kepernvo meatel iK
. 1 J v 2 oo
szoveggel , ami mar futas Kozben is emlekKeztet a cajat
. i
neviinkre, de wvalahogy fura. Ha leallitjuk a STOP
s
gombbal , meg 1is 1at UK ., hogy miert.

3. &3



KA AR K K kK K Kk K K K K R R oK K K KK ek oK K K K K kK ok kK kK ok K kK
*SAJAT NEVUNKSAJAT NEVUNKSAJAT NEVUNKSAJA X
*T NEVUNKSAJAT NEVUNKSAJAT MEVUNKSAJAT NEX
*VUNKSAJAT NEVUNKSAJAT NEVUNKSAJAT NEVUNK %k
*SAJAT NEVUNKSAJAT NEVUNKSAJAT NEVUNKSAJA X
*T NEVUNKSAJAT NEVUNKSAJAT NEVUNKSAJAT NEX
*YUNKSAJIAT NEVUNKSAJAT NEVUNKSAJAT NEVUNK X

X X
*BREAK IN 20 X
*READY . x
+«l %

Azonnal lithaté, hogy mi a hiba: csak az elsag és a
masod ik 520 K&zott hagytunk sz0Kdézt, a masodik es az
elso Kozott nem ¢ 1), Azt mar az elsé napon lAttuk, hogy
hoayan lehet czoKozt letrehozni olyan sorban, ahol
nincs, most frissitsuk fel az akKori tudasunkat !

12 7 "SAJAT MEYUMK";
28 GOTO 14

Menjunk fel a cursorral a 10-es sor uégére, éll{tsuK ra
a masodik idezdjelre, aztan nyomjuK meg a SHIFTet €s az
INST/DEL'billentth. Az idézgjel me g a pontosuessz&
jobbra hdz&dik, es egy hézag KeletKez iK a cursor
helyén. Mozt megnvomjuK a RETURNt, es a gép mostant&l
ezt tekKinti a programunk 180-es 5zémd soranak .

Ha lefuttatjuk, azonnal létsziK a Kﬂlﬁnbség:

K K K K kK K K A K K K KKK K K K K K K K K KK K K K K K KOk K
*SAJAT NEVUNK SAJAT NEVUNK SAJAT NEVUNK S*
*AJAT NEVUNK SAJAT NEVUNK SAJAT NEVUNK SAx
*JAT NEVUNK SAJAT NEVUNK SAJAT NEVYUNK SAJx
*AT NEVUNK SAJAT NEVUNK SAJAT MEYUNK SAJAX
*T NEVUNK SAJAT NEVUNK SAJAT NEVUNK SAJAT%®
¥ NEVUNK SAJAT NEVUNK SAJAT NEVUNK SAJAT X%

* X
*xBREAK IN 20 X
*READY. . *
] | %

Kfsérletxéppen frjunK 2gy olvan programot, amely a
; * o 7 .
5zam{tcgép grafikai jeleibol igazi Kis Kepecskét rajzol
i _— - !/ /
a Képernyare. Ehhez eloljarébah egy par dolgot meg el

L e



Kell mondani. Tobbek Kozatt egy fontoz BASIC utasftést,
éspedig azt, hoay REM.

EzZ az angol "emarkK" (negjegyzés) 520
roviditese, es a szerepe hagvon erdeKes: ami A,
programsorban a REM utan KovetKez ik, azzal a =zam1togep
egyéltalén nem targdiK. A REM csakK a programozo szdmara
hordoz Uzenetet, magvarazatot. a czamitogéep ugy
dtszalad f6l18tte, mintha ott se lenhne. Ha a REM a
programsor elején éll, akKKor az egesz sort Kihagyja a
gép a fuitatésnél, ha wiszont a =sor vegen, aKKor az
elgtte éll& programutasftist végwehajtJa, es amikKor &
REMmel talilkoziK, akor ugr ik at a KoévetKezod sorra. Ne
felejtsﬁk el: ebbern az esetben a2 REM ele Kettaspontot

Kell tenni, hoay elvalasszuk az elétte éllé
utasitasoktol. ‘ ‘

v EZ2 igy eléggé homélyosnak tJnhet, de a
gyakKorlatban mindjért meguiligosodiw. Lassuk a
programot, amely egy babafejet +dg Kirajzolni a

i Vi
Kepernvorel

1@ PRIMT" eeteess" ! REM SHIFT+(

20 PRINT" oseeseses’

380 PRINT"we® see’

48 PRINT"e@ L

50 PRIMT"ee = = s@" '@ FEM C=+l -
60 PRIMT"@® ~ .~ e8" @ REM SHIFT+J @ SHIFT+I
70 PRIMT"#e® ~ *~ ##8" @ REM SHIFT+J @ SHIFT+E
20 PRIMT"es o0  o8" @ REM SHIFT+U

99 PRIMT"ee® "’ y

160 PRIMT"® st @t REM SHIFT+J @ SHIFT+% @ SHIFT4L
118 PRIMT" ™ "0 REM SHIFT+M @ SHIFT+M

Ha lefuttatjuKk, a baba uigyori kepe tunik fel a
Képernygn. FlgyelJuK meg: ha a Kepernyo ures, es a bal
+elso sarokba gepelJuk a RUN szot, akkKor a Kep szebhen,
gvorsabban jon elo, mint ha - mondJjuk - A& Pprogram
Ii;téda ala irjuk a RUNt. Ebben az utobb i esetben
elofordulhat, hogy a folfele halado Kep nem is tolja le
a képernydrol a teljes listat, hlanem valahol alatta
rajzol&diK Ki?’ rawiden: csdnya a Kepernvo. ,

Tudjuk mér régdta, hoayan lehet 2 Képernyéf
KitaKarftani, de soKKal elegéniabb volna, ha a Fragrarm
mag & uégezné ezt el helvettunk. Erre iz wvan mad .

. G



A program legelejere Kell irnunk, hogy "torold
tisztara a Képerhygt!", aminek szép es elegéﬁs m&dja
van a COMMODORE-on.

Programunk eleso sora a 1@-e=s szémot viseli,
tehit (@ es 9 Kozott) tiz KUlonbozo sorszamot adhatunk
annak a sornak, amely a takaritasi feladatot végzi.
Legven ez a 8. GépeIJUK be az alibbi sort (mindegy ,
hogy van-e valami a Képerny&h, vagy hincs; az a 1ényeg,
hogy az a sor legyven uUres, amelyikbe irunk):

@ ? " SHIFT+CLR/HOME "

Ertheté, ugve? Eddig mi magunk nyomtukK meg a SHIFT és a
CLRA/HOME billentydt, most ezt a programra bizzuk. (A O
sz &mu sarban az idézgjeleK Kazott meagint egy negativ
KaraKtert latunk: azt a szfuet, amely az S betJ
billentyujen talalhaté.) ’

Futtassuk le a&a programot. A babafeJ most mat
ures Képerny&re rajzolodik Ki. ’

CsinositsuKk Ki nég Jobban a babat: rajzolodjon
Ki KozepszUrke Keretben, feher alapon fekete jelekkel!
Ehhez eld Kell vennunkK a pér nhappal Korabban talélhat&
szinkod-jegyzéket. A  Keretszint a  POKE 53280,
utasitassal tudjuk vélfoztatni, a hatterszint a POKE
53281 ,-vel, e€s a vesszo utan a megfelelo szin Kodszama
Kerul. A KozepszUrkKe Kodszama 13, a fehere pedig 1. A
cursart is fekKetere Kell valtoztatni - ez dsszesen 3
utaaftés, amit a nullas és a tizes Programsaotr Kﬁzé Kell
beirni. Peldaul igy:

3 POKE 532286, 132
S5 POKE 53281.,1
72" CTRL#L

FuttaszsukK le a praogramoct . ec b a hibétlannak
talaljuk, mentsUkK iz Ki mindjart Kazettara, ugy, ahogy
az elabb, (A pProgramnhak , tudjuk, nevet Kell adni’
hevezzuk igvyi: "BABA".)

' Ne =zaporitsuk & czat azzal , haogy hoagyan Kell
magnéra Kimenteni? tessekK visszalapozni, ha wvalaki

elfelejtette. InkKabhb térjdnﬁ ra a Kovetkezo pProagrarera.

In



@8 REM COMMODORE

10 POKE'S3280,13

28 POKES3231,8 ‘

30 PRIMT"" 'REM CLEAR HOME

42 PRINT"M" REM CTRL+3

50 PRINT" Meiniv" : REM CRSK LE

68 PRINT"INDDENRDRNRNEDRRI" 'REM CRSE JOBEREA
70 PRINT"MNRNNRDRREERNBRNND"

80 FRINT"IORRRDRBRRRDDERNEN "

98 PRINT"IDERPRRERRDRBROBRDERM"

182 PRINT")DREDREDNRRRDRENNENDD"
112 PRINT"N0DREDRRERSDERBRDRERD "
120 PRINT"NRDENNRDERNDERBRDEERID"
1320 PRINT"/NRBERRORERERDDBRNRRERRE."
140 PRINT"INNRNERNDEODEDRERERDDRRE "
150 PRINT"/NNDRRDEERDBRDRRRRRNERE"
160 PRINT"IDDEDBRERDEUBDRENRBRNI"
170 PRINT"/ORDERRRDERNRRRRDRRRRD "
180 PRINT"/NERERRERBREREGERERID"
190 PRINT"IRNRDENRRRRRERBERNET"
200 PRINT")NDNBERDRRNRDERBRERE"

210 PRINT"IDRENRENDPERNRRRRNO"

22 GOTO &4 .

A cursorbillentyd nyomogatasakor kuldnféle negatfv
Karakterek Jelennek meg a kepern>on = a lefelé
mozgatasnal egy negatlv Q betu a Jobbra mozgatisnél
egy szogletes zaroael EZ normalls ecemeny csak akKkor
JaUItSUK, ha nem ezt tapasztaljuK. .

Adjunk most egy RUNt - a Képernyén ciKcaKKos
%on%lban a COMMODORE sz& fut felfelé = amig meg riem
allrtiue,

TegyuK el ezt a programot is szalagon (vagy,
akKi teheti, lemezen), mert a KovetKezo napon megint
hasznalni fogjuK. Legyen a program neve (ehhez nem Kell
nagy leleményessé9>: COMMODORE .

il



/
Wons o - FOR...NEXT: NAGY HALAK ES KIS HALAK

Az elozo napon nem beszeltunk a levegobe: Kezdjuk
mindjart azzal, hogy betoltjiuk a COMMODQRE nevl
programunkat. )

EmléKszdnK ré, ez egy szép CiKcakKKos COMMODORE
feliratot csiqélt a Képernyén, és sohasem hagwta abba,
mert az utolso sorbol visszakuldtuK az elejére. Van
azonban olvan lehetgség is ., hogy Csak egy bizonyvos,
éltalunK meghatérozott 5zémd alkalommal menjen vissza,
uténa pedig h.avJa abba.

Ezt a FOR... NEXT ciklussal erhetjuk el.

- Most bajban wvan e sorok {rojat ennek a
Ki+ejezésnek & pontos magyar fordftéséval alighanem
adés mar ad. Mindenesetre megprdbéljuK Korul irni, de
csakK akKkKor , ha mar & Frogramunkat étalaK{tottuK.

A REM COMMODORE

16 FOKESZ226. 173

24 POKESZZ221., 2

28 PRIMT"D":REM CLEAR HOME

44 FPRIMT"R" ‘REM CTEL+3Z

SA PRIMT" waeepd : FEM CRSE LE

68 PRIMT")NRERRERRRERRRBE"  FEM CREZE JOBERA
78 PRIMT"INENRRRERBBRERE"

S PRIMT"IBRDNNDNENRNREBNDE "

YA PRIMNT"'NRERPRRERRMRDNRRNEE "

100 PRIMNT"/RRNRERNENRRNERRREND"

118 PRINT"INRRREDRRRDREREREERRDND) "
126 PRINT"noBRERRRERERRRERNRRRRD) "
120 PRIMNT"'RNEDRRRDENNNDRNDRRNERE: "
1482 PRIMT"/RERNNMREREDRRIENDREDERE "
150 PRINT"ANBERNRNRRNDENRERNENNDRE"
160 PRIMT"\NBRERRNRRNRRREERRRRRRND "
178 PRIMT"ieRERRRRRMEDNRNRORRRRD"

. =5



120 PRIMNT"'ENRERRDRRRERRRRNRRY"
190 PRIMT"MBRERNERRRENENRRNRE] "
208 PRIMT"/NNNBRRENBRRERRRRE"
210 PRINT"IRNFDRRENRRRNRRR "
220 GOTO &8

/ /

Igy fest & program most. ha KilistézzuK. Irjunk bele
/

Ket sort, fgy=

43 FOR HW=1 TO 1@
220 NEXT M

45-08 sorunk még hem volt, ezért azt a szém{tdgép a
40-es ds az SO-es Koze fogja beszlUrni, a regi ge20-as
sort pedig egyszer&en eldobja, és a helyére.beteszi az
djat. (Agdodalomra semmi oK; a régi program attol még
megvan a Kazettan!)

Mit csinél ez a Két sor a programunkKban?
Megneuez egy uéltozét {egy olyan fogalmat, amelyhez
Kulonbozo szamertekek tartozhatnak): az’ - HN-et , es
@egTondJa % szamltogepneK, hoay ennek az N—neK” az
erteke 1-tol 18-ig terjedhet. CAzt hem Kell Kulon
megmondani, hogy csak egesz szam lehet, a gep ezt
magatol tudja.> A 45-8s sor tehat Korulbelll igy
ford{thatd le emberi magyvar nveluvre: "N minden éhtéKére
haji d végre a FOR es a NEXT kGzotti utasitasoKat,
mikozben az N-et nﬁuelgeted 1- tol in-ig. " A NEXKT
utasitas hatéséra 3. dzamltogep visszaugr ik arra  a
sorra, amelyikben a FOR all. A NEXT angolul annyit
Jelent: "Kévetkezg", tehét az N folveszi a Kauetkezd
értéket, egészen a FOR sorban megjel&lt hatgrig, ami a
példankban 1@. (Ez a FOR... NEXT is olvan "Kulon
Kérés", amilyen a GOTO, amellyel az elgzg Fe;ezetben
foglalkoztunk.) Az N erteket egyesevel ueg1gszamol a
gep, tehat osgzesen Kilencszer fordul vizsza a NEATtol,
19V fog +1vszer veg1gfutn1 a  proaramon, uténa Fedia
szepen meaall, es Kiirja: READY. ‘ ,

Tudni Kell: N helyett irhattunk volna I betut,
vagy G-t, vaay amit akKarunk, a lényeg az, hogy betu
legyen, ne szam, mert azt SYNTAX ERRORhak,  azaz
nyelutani hibanak tekKinti a gep.



f e
Irjunk egy egyszerubh

10RE KT Y -
28 FOR F=1 TO 18

proaramot:

REM SHIFT+CLEA/HOME

=20 PRINT "ZAJAT MEWLIME"

44 HMEXT F ‘
Ha lefuttatjuk a programot, t{zszer fog egynés alatt
megjelenni a neuﬂnk, 3 alatta a READY szé.

/ i / / / 5
/ Szamol juk meg, valoban tizszer 1rta—e/ K1/ 2

gep ! Blzto:, hogy 1gen, de jobb lenne, ha a szamozast
is & Kepernvon Iatnank. EstzerJ: a 3B0-as sorban e g9
Kell mondani a gepnek, hogy he csak a neuﬁnKet, hanem
az F mindenKor i erteKet is {rja K.d% Hogyan Kell ezt
megmondani? ﬁlaK1tsuK at 2 30-as programsort fgy#

20 PRIMT F,"SAJAT MEWVLIME"
/ Y 1" / 1
Iay le{uttatug a programot, a Kepernyon s=zZepen 1-tol
18-ig meqczamozua ott fogJuk latnl a nevﬁqut. .

Figyeljuk meg: az F-et nem az idezojelen belul
frtuK, hanem eléje, hiszen az F drteke mindig Uéltozik,
az idézgjelen beluli szaveget pedig a gép mindig
véltozatlan forwéban frja Ki. = -zt is régéta tudjuk

/
mar .
/
Eay hasznos tanacs:

lenyomiuk a CTRL. .. blllentyut,
JthEK fel az dj soroK, Jobban
futasat.

Most {rjunK egy olvan

el ey / AN
czazlig Kilrja a paros szamokat!

/
hozza, azt tudjuk:

18 PRIMT"Z"
2 FOR I=2 TO 184
28 PRIMT I

ha a program 41

/ 55
t3sa Kozben
lassabban
program

a kepernyon
lehet Kovethi a
tr

programot, amelvik 2-tol
Hogy hogvan Kezdjunk

48 MEAT 1
: . Y /
Ez biztos, [Oe az 123 biztos, hoay a szamitogep 19y az
osszes szamot Kiirja 2 ¢€s 100 kb6zott, nemcsak a
parocsakat. Meg Kell mondani neKi, hoay minden mésodikat
hagyija Ki, ezt pedig a mpg eddig nem ismert aTEP
utasitassal lehet az ertesere adni. (A STEP egyebkent
lépest jelent angolul, ami logikKus ist 2 lepesenKkent

S



4 /
Kelk most a Kifrast vegrehajtania.? Programunk =12 b=
sorat alak {tsuk at fgy:

20 FOR I=2 TO 1686 STEF 2

n I‘j ! iz
MuKod ik a proaram, ha lefuttatjukK, de megint a Kefpernyo
/ / / / /. /
bal szelere szorftua, egymas ala irja a szamoKat.
/ fisies ] . ’ /
Probaljunk pontosvesszot tenni a 380-as sor vegerel

20 PRIMT I,

Ha most futtatjuk le programunkat , mér référ egy
%éperny&re 32 Esszes” szém, de Imég mind%g nem elég
atteintheto:!: az elso sor elejen Kis ZUrzawvar Vah .
Hiéb&, dgy IétsziK, méniénK, hogy fontos informéciéKat
az utolsé Fillanatig vissezatartunk. Példéul azt i1s
elhallgattuk mostanéig, hogy mire 5201951 a BASIC
qyelvben =1 vesszg.ﬂ De nhem balj, mindjirt meglétJuKL
Irjunk egy vesszot a 30 -as sorban a pontosvesszo
helyére!

30 PRINT I,

éa 74 P4
F%ttassuK le most a programot! Nagyszer&, atteKintheto
/
tablazatot Kapuhnk:

K 3K Ok R ROK K oK Kk K e R K KR K OK Dk OKOR b A kR O OR K ok K ok ke K K Ok

P *
x 2 4 6 & X
x 10 12 14 16 X
x 18 =) ze 24 *
*x 286 23 . 30 ae *
x 34 36 38 40 *
X 42 a4 a6 48 *

és fgy touébb, és fgy touébb, egészen 18@8-1qg. .

Szdval: mit jelent a vesszo? A KErernyan 24
sor fér el . ec minden sorba 40 Karakter (betﬁ, el ,
szémjegy ctb.> irhatd. Ha uegszgt teszUunk & Képernyére
Kiirando valtozd .heve utan. aKkKor a gep herm frja
mindegv iket uj sorba, es nem is Kozuvetlenul az elozo
utén, hanhem tizes cszlopokra osztja a Képerny&t, es
minden PRINT utasitas utan a kKovetkezo ilven tizes
csz1lop elejére ugr ik, ott folvtatja az irsst.

v =3



(Jé, igaz, nem épp az elejére: mindig Kihagy
egy kardkternvi helyet. Ez az egy KarakKter azonban az
e103e1 szamara Kell: ha az eléjel Fozitiv, a gép nem
irja Ki, ha viszont negativ, akKor mégis Kell nek i -
hely. AKi nem hiszi, jérjon utanat javitsza Ki a program
20-as soraban a 2 elojelet, leayen I=-2, es Kiderul,
hogy igaz%t mondtunk. ) ,

Irjunk most alvan proagramot., amely 0 es 198a
Kozott sorolja fel az o0sszes néggvel oszthato szamot,
de +0Pdftua, & legmagasabbt61 a legalacsonvabbig!l Ez
még jé mateKosan is nehézséget okKozna, a szémftégépheK

: S o / ;
azonban semmiseg. Csak &a praaramot Kell Jaol megirni

/
hozza.

18 PRIWT "2

28 FOR Z=1@6 TO @ STEF
38 PRIMT Z,

4@ NEXT

’

A praogram mJKadiK, pedig a 1epésszém most negat1u- ezt
ﬁKKgr haﬁz?éljuw, ha a2 FOR utén allo ualtozo Ket szelso
ertekKe Kozul az elso mﬂQdddbb.

; frassuK Ki a mdeltogeppel az cscszes 3—-mal
oszthato zzamot 666 es 111 Kozott, visszafele! |

1a PRIMT "2

20 FOR I=666 TO 111 STEF -3
34 PRIMT I,

44 MEXT 1

Indft=uK el 2 programot! A szémoK Kovethetetlen
asvors asaggal rohannak folfele, es csak. akKkor {udJuK
eqwaltalan megertenl. hogv mirol vah 520, amiKor a
{uta_ a uegere er es megél;, akkKar viszont mér a
Kepernso teteJnn eltunt egy es mas .. '

Hoavan lehet lelass{itani a futéit? Egyetlen
sort Kell beleirni & Froaramba - de az anhél
tanulgégosabb lesz.

'35 FOR M=1 TO 14AQ HEAT M
Hét igen; 1tt &Zt#ﬁ varn mit néZﬂi.

Elogvor is: eqay programsorba Ket uiasft%st is
tettunk: egy FORt ez egy NEXTet. Elaruljuk: ez teljesen

o).



/ 2 .
jogos, a Commodore BASIC Két teljes= Kepernyosorhnvyi

utas{tist el fogad egyetlen programsor%ént; " egy a

lényeg= hogy az egy sorba {rt Kulonbozo utasitasokat
V4 / ’ o

Kettosponttal wvalasszuk el ! (EmlekKszunks: ezt a REM

utasitas Kapcsén mér emlftettUK, de most Kiderult, hogy
hemcsak a REMre igaz, hanem minden BASIC utasitasra.)
Mésodszor= Nem mondtuk meg a szémft&gépneK,
hogy mit akKarunk tole. Csak anny it mondtunk, haoay 1-tol
100-1ig csinéljon valamit, de hogy mit, azt nerm
részleteztﬂK. '
Nos , épp ez a lényeg. Nem aKartunk mast tole,
mint hogy szazszor menjen vissza a NEHTtol a FORra.
ﬁmfg ezt megcsinélja, addig épp elng 1do tel 1K el
ahhoz, hogy j&l megfigyelhessﬁk, amit Kiir. Yaagy , ha
még mindig tul gyors, akKKor a 1@@-b61 ceinalhatunk
220-at vagy akar 10000D-et is. |
UizsgéljuK csaK meg a programot dgy, ahogy
most Kinéz! '

10 PRIMT"2"
20 FOR I=fE6 TO 111 STEP
3@ FPRINT I.
2% FOR N=1 TO 10@:HEXT M
44 NEXT I

A 10-es zor ugy%béﬁ tiiztéra sopri a Kepernygtv A Eq—as
megszabja az I erteKet, e= megmondja ., haoay harmasaval
szamolaon a gep vlsszafele. A 30-as azt az uta51ta t
adja, hogy a gep 1rJa is K1 I értéKét, meghozza eg/ma;
mellé. A 35-0s azazazorosara hoveli azt az 1dot, amig a
gép eljut a 49-e= sorva, ahonnan aztéﬂ uisszalép a
20-asba. : & N : ; ;
; Es itt & Kovetkeza erdeK%sggg. Ha Jjaol latjuk,
itt Ket FOR: .. NEXT ‘cikKlus wvan, raadasul az egyvik bele
van agyazva a masikba! & FOR I - NEXT I cikKluson belll
van a masik, a FOR N - NEXT M. |

Jol latjuk, és ez iay wvan rend;en. Ket, sot
tobb FOR... NEXT ciklust is lehet ksot heha muszéj)
hasznéln% a BASIC programokban: de lenveges, hogy %zek
mindiqg zartak legyenek, ne Keruljan egy ik NEXT se Kivul
azon a cikKluson, amely ikKen baelul wvan 2 hozzi tartozao
FOR. Walahogy olvasfelekepp Kell ezeket zzerKeszteni,
ahogvan a nagy halak megezzikK a Kis halakat.

kA



FOR A=N TO...
FOR B=N TO...
FOR C=N T0...
FOR D=N TO...
NEXT D
NEXT C
NEXRT B
NEXT A

/ ‘e

Es most JOJJOh egy
feladat: gepelJuk be
az itt kovetkezo
programot , es mi-
elatt lefuttatnénk,

Lo d o .
probaljuk meg Kita-
/
lalni, hogy mit raj-

zol !
(Figavel Juk meg., hoavw itt mar tobb . logikail ag
e ’ / ‘
osszzetartozo utasitast irtunk egy sorba, ggy valamicsKe
g 7/ /
mermoriat takKaritunk meg - es persze ., azuttal , papfrt

iE’ L] - - )

18 POKE 53220.6 FOKE 53281.6
20 PRINT "D":PRINT"&":REM CTREL+Z

38 PRIMT " K

42 PRIMT " e

sS4 FRIMT " g 4™

A PRIMT " I

78 PRIMT " n"

ga FOR ¥=1 TO 3

99 PRIMT " w RN MEXT ¥
118 FOR Y=1 TO 4

120 FRINT " # #" MEXT Y

Es meg egy ugyanilyen feladat: idefrunK egy programot,
es nhem mondjukK meg elorp, hogy mit cainél. MindenKi
prob«l;a mega kltalalnl, aztan gépelje be, futtascsa le,
ec mpglﬂt1«, hogy helvesen tippelt-e.

1@ PRIMT"]"

28 FOR I=1 TO 268

3@ PRIP“IT I II*II I Ilmll I*I
4@ MEAT 1



e . . /
Eav olyan program KovetKez ik, amelv ik egyvy labdat mozgat

a Kepernyon balrol Jobbra. Hosszd lezsz, de a
begepelecehez tudunk mér egy +ogést, amellyel Az
1smetlodo sorokKat ccak egyszer Kell befrni, utana
mindig cgak a Horﬂzamot Javltauk, Eb E RETURN

megnyomasa utan a gep az UJ corszammal hOZZleJa a sort
a programhoz, de & sor a regl ccr:zdmmal is meamar ad 2
programban.

@ REM MOZGO GOLYO

18 POKES3280, 6 POKES3281, & PRINT" A"
20 PEIMT"@"

23 FOR I=1 TO 3@:HEXT :PREIMT"D"

38 FRIMT" L B

35 FOR I=1 TO 5@ MEXT:PRINT"TD"

40 FRIMT" [ N
- 45 FOR I=1 TO 38 MEXT PRINT"I"

950 PRIMT" e

98 FOR I=1 T0O.5@A'WEXT: PPIHT”1"

60 PRIMWT" [ B

63 FOR I=1 TO 36 NEXT ' FRIWT"2"

78 PRINT" .

73 FOR I=1 TO 3@ HEAT:PRIMT""

80 PRIMT" . "

83 FOR I=1 TO 3Q:MNEXT: PRIMT"I"

9 PRINWT" [ R

93 FOR I=1 TO SeiHEVT'PPIHT“ﬂ"

120 PRINT" .

105 FOR I=1 TO 3@ HEXT FPEIWNT"I"

118 PRINMT" e

11S FOR I=1 TO Z@:WEAT: FEIMT""

120 PRIMT" e

125 FOR I=1 T0O 3@ MEAT:FRIWT""

138 FRIMT" e
Ebben a programban tulaJdonKeppen csak gvsver Kell
meglrnx =Y +ekezo sort, mert m1nd19 1\metlod1k ezért
eleg a sorszanmt nouelnx A golvot Kirajzolo sor is
egyszeruen irhato qua mea UJFa tizzel megnOJeIJuk a
sorq1dmat utina a cursorral raszaladunkK a golyora és

harom_zor megn/omjuk & aHIFT+INST/DEL b111ent>ut ma.jd
/
a RETIIRNt. Ezt Jjo nehanvsvor meglsmetelhetJuK a golvo

mindig harom hellvel Jobbra Kerul . Ha finomabbra
akKar juk allltanl =Y mozgasdt, 3KKar harom helvett eqgy
hellvel tegyuK odabb' s viezaont akKKaor a pPragramunk

/ ‘
haromszor olyvan hosszu lesz.

e
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o F KIKAPCSOLODAS - DE NEM A GEFNEK !
/ A ’ e
A hetedikK nap a pihenesé - ez ervényes erre a Konvure
is. Ha valaKi rmeg tudja éllni, hogy ezen a Napaot

beKapcsolatlanul hagvyja a gépet, am tegve. Bar nemigen
hisszuK, hogy lesz ilven...

Az elgzg fejezetben rajzoltunk egy robotot (ez
volt az/egyiK feladat?>, most pr&béljuK meg megmozgathni,
megtornasztatni! , '

Itt a program hozza, csak be Kell {frnis

16
28

FOKE 53280,6:FEM KEK LESZ A KERET
POKE 53281,6:REM KEK LESZ A HATTER

308 PRIMT "®":REM FEHER LESZ A ROBOT
49 PRIMT "7":REM URES A KEPERNYO
=3 PRIMT * \ M REM SHIFT+M, SHIFT+N
60 PRIMT " — " REM SHIFT#U, SHIFT+#%, SHIFT+I
78 PRIMT " I [":REM SHIFT+~
80 PRIMT " ‘et 1 REM GHIFT+J, SHIFT+%, SHIFT+K
S PRIMT " N "IREM C=+l, Cmet]
190 FOR %=1 TO 5 |
110 PRIMT " S’ (REM C=++
129 MEAT %
130 FOR w=1 TO 4
146 PRIMT " ¥ %
158 MEXT ¥
160 FOR I = 1 TO 200:HEXT
170 PRINT "I7"
130 PRINT " wZ
199 PRINT " p—
2090 PRINT " leo "
219 PRIMT " —
220 PRIMT " K
IR PRINT " #RsRRaammr e
240 FOR Z=1 TO 4

o P



2580 PRINT " i
2680 MEAT £

270 PRINT " ¥ %"
288 PRINT " # L
290 PRINT " ¥ #"
300 PRIMT " # #"
318 FOR I=1 TO 20@:HEXT
328 GOTO 49

Ennek a arogramnak minden/ sqrét , ismeerK mér,
mindegy ikKrol tudjukK, mit ceinal, es miert csinalja.

El lehet Jétszani vele, hogy lassabban vagy
gyvorsabban tornézzon a robotunki: ha étfriuK a "feke;o"
sorokKban (amelvekben a FOR és 3 NEXT Kozott nincs mas
utas {tas) a valtozo ertekenek felso hatarat; meg lehet
csihélni, hogy & robot torna Kozben Kacslntgaason (ha a
szemet az egy?k mozgasfaz1sban K1uqere13uk a W
billentyun talalhato, SHIFTtel elohluhato grafikKus
Jelre), es meg sokfele ualtoztatast tudunk uegrehaatanl
ezen az egyszeru programocskan. A legcelrauezetobb ha
céltudatosan, sorrol sorra veg1gulua§suk, és
megprébélunk a leheto legtﬁbb helyen valtoztatni raita.
hogy a Uegen a tulaJdon edesande e 1smerjen ral :

Es ha mar minden 1zeben klccereltuk, pr&bélJuK
meg étalakftanx mondjuk ugy, hoay egy Fulét~farkét
billegetg Kutyét rajzoljon! ,

- . A KSvetKezd pProgram = egy valtozekony
Kedelyailapotu baba: hol jokeduu, hol meg rossz.
ProbaIJuK meg dgy atirni a programot, hogy tobbet
legyen JOK&dUU'

@ PRINT"X"

S POKE 5328@,3:POKE 53281, 1: FRINT "
14 PRIMNT" ecetsses"

20 FRINT" eeessesee"

38 PRIMT"eee L L1 N
40 PRIMT"e® L L
90 PRINT"0@ wmim o8
68 PRIMT"#® L LN

70 PRINT"#e O 0 se"
ga FPRINT"e#® &  s@"
98 FRIMT"e® L
198 PRINT" & -~ &"
118 PEIMWT" =% 40"

E T



120 PRIMT" Bt T
170 FOR M=1 TO 508 MHEXT
598 PRIMT"#" 'REM CLRA/HOME SHIFT MELKUL!
910 PRINT" eeeesss’
228 FPRINT" etedssses’
3380 PRINT"eee a0’
5480 FRIMT"e® a0’
9580 PEINT"#e = =™ s8"
968 PRINT"#® ~ -~ #8"
278 PRIMT"#e “ * ae@"
288 PREINT"#® &  e8"

390 PRIMT"e® - N b
608 PRINT" & ' o"
610 PRINT" ™ rile
&2 PRINT" et P
630 FOR M=1 TO 5808 :NEXT
678 PRIMT"&"

/a4 GOTO 18

) i Vs .o
A TOBBIT A KOVYETKEZO KOTETBEMN MONDJUK EL.

o
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NAP :

NAP :

NAP :

NAP :

NAP :

NAF &

HOGYAN KEZDJUNK NEKI?

JéTéK (3 SZfNEKKEL

(a4 ELSS UTHSiTéSDK

MENTSUK MEG A PROGRAMUNKAT !

GOTO, AVAGY: MENJ A...

FOR...NEXT: NAGY HALAK éS KI5 HALAK

! / i
KIKAPCSOLODAS - DE NEM A GEPNEK!
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