Vi

1
/
'

e

4

16
B4
plus

dore
ectrum

TV Coﬁjputer
HT (D87

Commo

ZX Spi

e iy e T T A W T W 1 = S TemacET e S ST SN mememmer s Jpsotin T
|




TARTALOMJEGYZEK

oldal
27T o o o N g N B Y T L A S MR G MO L ok 220 -
A Coinnodore  Pavestilatrlil . it i e i s snniie e seie veR s 3-4.
) S R R i RN e Py S SRR NS T VN e 5-6.
A jelenleg kaphatdé programok szdmitégép fajtdk :
b b Uk B L g o] Rt R SR SPEF L <P £ S e . 714,
A 26 Aruh#Azban kaphats termékelt’ . ....scecsiess ces hosenis 15-24.

— Szdmitdgépek és tartozékok
— Hardver—kiegészitdk

— Felhaszndldi és segédprogramok C 64-re

A kaphaté és eldkésziiletben 1év8 programok
13100 R R s supsgpey - DA PG CE e O SN SRR S IR £y T e 25-86.



BEVEZET(

Egy szZdmitégép programok nélkiil olyan, mint egy lemezjatszé le—
mezek nélkiil.

Ma évatos becslések szerint minden 20. magyar csaldd rendelkezik
otthon szdmftégéppel. Vajon hdnynak van a géphez 'miisora', szin-
vonalasan szérakoztatd, jél hasznilhaté '"miisora?

Ugy tudjuk kevésnek.

Azok, az elsfsorban szdrakoztatd jellegli szoftverek (meg kell
szoknunk a kifejezést) amelyek nyugatrél szérmaznak é&s "ilyen—o—
lyan iton" keriiltek a gépek mellé, inkdbb csak egy min8ségi szin—
vonalat hatdroznak meg, de nem elegend8ek ahhoz, hogy a kompu—
tereket igazdn hasznilhatdéva tegyék.

Mindez kihivds a magyar szdmitdstechnika minden szakembere, v&l-
lalkozdja szdmdra.

Ha tovébblapoz, On is l&thatja, hogy elfogadtuk a kihivast.

Hozz4 akarunk jdrulni, hogy a szdmitdstechnikai kultidra terjedjen
hazénkban is; novekedjen fel egy olyan generdcid, amelyik szdmdra
a komputer nem misztikus kodfelh6b8l elf&—elévillané csoda, hanem
természetes eszkdz a munkdban és otthon, mint ma a réadié, a te-
levizié, a zsebszdmoldgép.

Segiteni akarunk abban, hogy a szoftver mér ma ugyanolyan dru le-
gyen az ilizletekben, mint a misoros kazetta és a hanglemez. Ezért
orommel vesszikk és el8segitjiikk, hogy minél nagyobb tomegben olcsé
szdmitégép — hardver - keriiljon az iizletekbe. Tesziink annak é&r-
dekében is, hogy minél tobb magyar szoftver legyen olesdénl a gépek
mellett.

Reméljiikk, hogy kindlatunkban megtaldlja azt amit keres.

Kivanjuk, hogy legyen elégedett haszndlatidval.



Gyerekek, felndttek!

Orsok, rajok, csapatok, KISZ alapszervezetek!
Iskoldk, tanszékek, klubok!

MlvelS8dési hazak, kultirotthonok!

Gazdasdgi munkakozbsségek, egyéb vallalkozdsok!
V4dllalatok!

ITT A COMMODORE EGYESULET!

Mit nydjt Onnek az Egyesiilet? Az attdél fiigg, hogy On melyik egye—
siileti pdholyba kivén belépni. Amit mindenképp megkap az egyesii-
lettfl, az a naprakész informdltsdg Commodore iigyekben, némi be-
pillantds a jovB8be, s lehetfség a kitvetkez§ pdholyba vald &tlé-
pésre.

COMMODORE DEAKPAHOLY

— negyedévenként megkiildott informdciés bulletin, friss Commodore
hirekkel, uj, itthon is kaphaté programok és konyvek listéjéval,

— potyogd szolgdlat, amely megkiméli a tagokat a pétyogéstél,

-~ ingyen aprdéhirdetési lehetlség a Commodore ijsdgban

— kiilonboz8 véssrlisi kedvezmények

TAGSAGI DIJ: évente 116,— forint
fél évre 60,- forint

COMMODORE PLUSZPAHOLY

— minden az el8bbiekben felsorolt szolgédltatds,

- havonta megkiildott 36 oldalas Commodore 1\ijsdg, amely az angol
Commodore Computing International és a nyugatnémet Data Welt la-
pokkal egyiittm{ikédésben késziil, havi 50 forintos véséarldsi ked-
vezmény a Novotrade 2C boltjaiban

— szervizkedvezmények és egyéb pénzkiméls akcidk

TAGSAGI DIJ: évente 1.264,— forint
fél évre 650,- forint



COMMODORE SZUPERPAHOLY

- minden az elfzfekben felsorolt szolgiltatéds

— havonta 10 + 4 példdny a Commodore 1jsdgbdl

- meghatédrozott, havonta v4ltozé cikkekb8l 10 % Arengedmény a
Novotrade 2C bolt jaiban

TAGSAGI DIJ: évente 12.128,- forint
fél évre 6.100,—- forint

Az Orszdgos Commodore Egyesiilet igyekszik a jov8ben tagjai részére
tandcsadé szolgédlatot is létrehozni és elldtni a Commodore fel-
haszndldék érdekvédelmi tevékenységét is.

HOGYAN LEHET ON IS EGYESULETUNK TAGJA?

Ha befizeti az Un 4ltal kiv4lasztott pdholy tagd{jit a Budapest,
XIII., Visegrddi utca 7/b. alatti OTP fidkban vezetett MNB
217-98292, OTP 565-3610 szdmi szdmlidra. Ezt megteheti személyesen
vagy postén.



2C UZLETHALOZAT

C

OZLETHALOZAT

NOVOTRADE — 2 C ARUHAZ

1136 Budapest, Balzac utca 35. Telefon: 402-954

ALLAMI KONYVTERJESZTS VALLALAT — NOVOTRADE 2C

Budapest:

Téncsics Konyvesbolt

1073 Lenin krt. 17. Telefon:

Miiszaki Konyvaruhaz

1061 Liszt F. tér 9. Telefon:

MOVELT NEP KONYVTERJESZT( VALLALAT — NOVOTRADE 2C

Békéscsaba:

Debrecen:

Gy6r:

Kecskemét:

Miskolec:

Pécs:

Szeged :

Radnéti Miklds Konyvesbolt

5600 Tandcskoztérsasdg u. 2. Telefon:

Szak— és Ismeretterjesztl Konyvaruhdz

4024 Hunyadi u. 8. Telefon:

Pattantyds £. Géza Szakkdnyvesbolt
9021 Molnéar F. u. 9.

Konyvéaruhédz
6000 Széchenyi-véros

Mércius 15. u. 3. Telefon:

Chip—kucké
3530 Tandcshdz tér 14.

Zrinyi Miklés Konyvesbolt

TJo21T-d8kal wuw. 25. Telefon:

Tomorkény Konyvesbolt

6720 Lenin krt. 48. Telefon:

422-178

420-353

66—-25-207

225287

76-28-157

72-12-835

62-21-453
5



Szolnok: Szigligeti Konyvesbolt
5000 S4gvéri krt. 35.

Szombathely: Savaria Konyvesbolt
9700 MArtirok tere 1.

Veszprém: Kolcsey Ferenc Konyvesbolt
8200 Cserhdt u. 7.

SZATELLIT GEELKA SZERVIZ
Zalaegerszeg: 8900 Landorhegyi ut 25-31.

MOBIL VIDEQ SZAKCSOPORT
Kecskemét: 6000 Rikoczi ut 26.

AKADEMTAT KTADG MAGISTER KONNYVESBOLTJA
Budapest: 1052 Véroshdz u. 1.
Programjaink kaphatdk még

— a CENTRUM ARUHAZakban,

— a SKALA ARUHAZak computer sarkaiban

Telefon:

Telefon:

Telefon:

Telefon:

Telefon:

56-11-133

O4—12-341

80-12-084

79-29-163

382-402
382-440



A jelenleg kaphaté programok szdmitégép fajtdk szerinti jegyzéke

C 16, Plus/4 programok

Program neve fr Lefrdsa az
aldbbi oldalon

MATEMATIKA - GEOMETRIA 48-54,
Abakusz 198.—
Abraka—dabra 289.-
Abszolutérték fiiggvény 290.-
Axonometria 350.—-
Blivos kor 289.~
Blivos négyzetek 250.-

Egyenletek grafikus megolddsa 290.-
Egyenlétlenségek grafikus

megolddsa 290.-
Els6foku fiiggvények | 290.—
Ki jut az erd8be? 289.~
Kis professzor 299.-
A kor 160.-
Kozéppontos tikkrozés 160.—
A linedris és az abszolit-
érték-fiiggvény 108.-
Matematikai programcsomag 2.600.-
(S, B..oazt.)

Masodfoku fiiggvények 290.—-
Mértani hely 160.-
Mi a kozos? 178.—
Oszthatdsdg 198.-
Parabola 108.~
Perspektiva 360.-
Pithagorasz tétel 160.-
Sinus - Cosinus 108.-
Sz&mép{tés 198.-
Tengelyes tiikrozds 160.-
Teriiletszdm{t4s 198.~-
Testabrizolds 320.-

Thalesz tétele 160.-



Program neve

FOLDRAJZ

Eurdépa
Eszak—Amerika
Magyarorszag

Szovjetunid

BIOLOGIA

Emésztbérendszer
Légzés
Szivmikodés
Vesem{(ikodés

FIZIKA

Fizikai Osszefiiggések
Kalandozédsok a fizikdban
Logikai &ramkorck
Mozgésok

KEMI A

Kémiai reakcidk I.
Kémiai reakcidk II.

Az anyag valtozdsai
Peridédusos rendszer

Az ionok

Az atom szerkezete
Kémiai kotések azonos atomok
kozott

Kémiai kotések kiilonbozd
atomok kozott

Az oldatok

A vegyjel

Ar

240.-
240 .-
240 .-
240 .-

198.-
198.-
198.—
198.—

398.—

280 .—
269.—

290 .~
220 .~
250 .-
250 .-
250 s—
2R =

w8 By
20—

ol
i 8 PR

Leirdsa az
alébbi oldalon

37-38.

34-35.

& gk I 8



Program neve Ar Leirdsa az
aldbbi oldalon

MAGYAR NYELVTAN 44-48,
Egybeirjam? Kiilonirjam? I. 250.-
Helyhatarozé 250.—-

Igekotbk 250.-
J vagy LY 198.-
Kérd8 és mutatd névmdsok 250.-
Teljes hasonulds I. 250.-
Teljes hasonulds II. 250.-

FELHASZNALOI ES SEGEDPROGRAMOK 60-66.

Assembler + Szimul&tor 600.-
Baselastic 299 .~
Bevezetés a BASIC nyelvbe 400.-
Ez a Plus/4 400.-
FORTH + 310.—-
Gépi kdédu oktatd 606.~ 54.
Karakterszerkesztd 240 .-
5-Plus—1 magyarul 300.-
Music 16 290.-
Pandogréaf 199.-
Rajztdbla 293.-
Szociometria 210.-
Szovegszerkeszté 690.-
Szuperturbd 301.-
Tanrendezd 990.-
Tingé 398.-
Turbd 15 198.-
Turbdé 16 250 .-
W nyelv 255.—-

IDEGEN NYELVEK 41-43,

Angol nyelvvizsga teszt 590.-
Kinek? Minek? 250.-
Ki nincs? Mi nincs? 250.-
Kivel? Mivel? (orosz nyelv) 250.-

Német nyelvvizsga teszt 590.-
Szétéri alak 250.-

Tud, nem tud i A



Program neve

ENEK—ZENE

Akkordiskola

TORTENELEM

Mindennapi élet a feuddlis

Eurdépdban

JATEKOK

10

Am&ba

Betlpdker
Betliromi
Bip-bip

Breki
Csoddlatos Simon
Forma—1

Hidra

A hés lovag
Keresztcsere — Szoliter
Kincsvaddsz
Ké&miives Kelemen
Légicsata
Marsall
Menekiil és

Music 16

4 + 4 sarok
Parketta
Pattinka

Roll

Sakk

3 D Sakk
Szerpentin

£r

255.

240.

250.
o2y I
178
198.
234.
255.
450.
290.
2.
279.
320.
255
199.
280.
198.
290.
290.
i o
220.
236.
198.
250.
178.

Leirdsa az
alédbbi oldalon

35.

o e

A1 (s



Program neve

Tényértorony
TELEX - angol
— francia
- magyar
- német
Térbeli améba
TV Jéték
Verem
3 vetiilet

£r

2el.~
198.-
198.-
198~
188=
221 .~
2=
260.-
250.-

Leirdsa az
aldbbi oldalon

ZX SPECTRUM

Boiler House

Caesar the Cat
Catastrophes

Chinese Juggler
Futarposta

Hetedhét 7ZX Spectrum
A maci szdmol
Mivészlabirintus

A tengeralattjird

Typography

300.-
250 =~
200.-
o
U~
234 .-
T B
2 k) i~
320~
500 .~

83.
e
195
79.
il
P
o)
83,
76,
G5,

11



TV COMPUTER

Program neve £r Leirdsa az
alébbi oldalon
FELHASZNALOI ES SEGEDPROGRAMOK 27.
Griff 3 dimenzids grafika 490.-
MEMO adatkezeld program 400.-
Szovegszerkeszts 600.-
Gépirdst tanité 390.-
JATEKOK 28-30.
Forma—1 450.-
Hamburger 320.-
Kincskeresd&k 270.-
Mr. Alex 250.~-
8 Jaték

Kigyé, Béka, Labirintus
Othello, Mastermind

Zene—zene—zene 350.-
Orgona 270.-
Sakk — Cyrus II. 750.-
Szénkéverseny 250 .-
HT 1080 Z
Kresz-teszt 4.800.- 58.
Tanrend 64 pr. csomag 6.500.- 65,

12



C 64 programok

Program neve £r Leirdsa az
aldbbi oldalon

JATEKPROGRAMOK KAZETTAN 78-83.
Améba 250 .-
Artic Swipreck 250.—-
Bath Time 300.-
Bird Mother 350.-
Blooming Flower 250.-
Bowling 300.-
Bug Blitz 300.-
Catastrophes 250.-
Chaesar the Cat 300.-
Chinese Juggler 300.-
Code Breaker 300.-
Dancing Monster 250.—-
Devil's Wheel ' 250.—-
Ghost Hunt 250.-
Gun dogs 250.-
Hexagon 300.-
Hopping E1f 250.-
Kayak 250.-
Kis professzor 400.-
Photony 350.-
Save me 400.-
Scarabaeus 420.-
See Saw 300.-
S.0.S. Terrorist 400.-
Space Tunnel 300.-
Spatial Billiard 250.-
Stareggs 350.-
Traffic 400.-
White Viper 250~

Woodpecker 250.-



Program neve £r Leirasa az
alabbi oldalon

FELHASZNALOI ES SEGEDPROGRAMOK C 64-re lemezen 20-24.
Tartalomjegyzék visszadllité 3.000.—-
Haziké 1.000.-
LUMIX 1.800.-
BASIC PULI 32.500.~-
DBASIC VI.Z2. 3.800.-
TEHNOR 30.000.-
GMK programcsomag 40.000.-
ISES 19.500.~-
MEMOBASIC 5.000.-
Fordité programcsalad
B — COMP /P/ = BASIC 7.000.-
G — COMP /P/ = SUPERGRAPHIK 64 9Q.500.-
S — COMP /P/ = Simon's BASIC 2.500.-
Kisipari programok
Addkiszamités 600.—
OTP kamatszdmitds 1.000.-
Kisipari pénztarkonyv 1.000.-
Termékeladdsi kigyltjtés 1.000.-
Raktarkészlet nyilvéntartés 1.000.-
Kalkuldcid 1.000.-
MEGACOP lemezmdsold 4.000.- 62.
Orarendszerkesztd 4.000.- 65.
Deltex
szovegszerkesztd csalad 66.
IDEGEN NYELVEK 40-41.
Angol nyelvvizsga teszt
lemezen 960.-
kazettan 590.-
Német nyelvvizsga teszt
lemezen 960.-
kazettan 590. -
Angol szdtar lemezen 1.200.-
Szdkincstar lemezen 1.490.-

14



A NOVOTRADE RT 2C ARUHAZA ALTAI, FORGALMAZOTT TERMEKEK

COMMODORE 64 szdmitégép 20.200.- Ft
Floppy 1541 22.300.—- Ft
Nyomtatd 24.300.- Ft
/Sheikosha SP 180 VC/

M4gnesszalag egység 3.600.— Ft

/DATASETTE 1530/

C 16—os TARBOVITG

A mikrogép meméridjat 16 Kb-rél 64 Kb-ra bdviti. A Dbbvitett
memériateriilet teljes egészében a felhaszndlé rendelkezésére &ll.
fra: 3.465.- Ft

GEPTAKARO

C 64, C 16, Plus/4, 1541-es tipusokra porvéd8 géptakardkat ki-
nélunk.
fra: 40.— Ft

BASIC EMLEKEZTET(

A szdmitégépre helyezhetl, tartalmazza a BASIC funkcidkat, pa-
rancsokat, utasitdsokat, lemezkezel§ parancsokat, szinkédokat,
nyomtaté—vezérld kédokat stb.

fra: C 16-0s 100,- Ft

OKTATOTABLA SOR

A gép kezelését, programozidsidt szolgdld oktatds demonstricids
eszkozei.
fra: C 64—-es 3.650.- Ft
C 16-o0s 3.000.- Ft
C +4-es 2.700.- Ft
Tv Computer 3.000.- Ft

15



COMPUTERIT(

Elektrosztatikus feltolt8dést levezet8 aldtét. Ahol miianyag véds—
burkolatu személyi szdmitégépet és ezek periféridit iizemeltetik,
ott az elektrosztatikus feltoltddések &ltal 1létrejové rendszer—
telen kisiilések a mikroszdm{tégépet és a migneses adathordozén t&-
rolt adatokat egyardnt veszélyeztetik, s6t a gépen dolgozé embert
is ké&ros mellékhatdsokkal terhelhetik. Mindezek kikiiszobolésére
szolgédl a COMPUTERITC.
fra: szovetb8l 320.- Ft.

b8rbs1l 450.- Ft.

ASZTAL

A mikrogép elhelyezését szolgdlja. Egy monitor, egy nyomtatd, egy
alapgép és két lemezegység helyezhetf el rajta. Alsé részében
programlemezek, kazettdk, kézikinyvek, leporelld stb. térolhatd.
fra: 4.992.- Ft

FLOTISZ

A lemezegység 1ré/olvaséfejének tisztitédsidra szolgdld készlet.
fra: 922.— Ft

HAJLEKONY MAGNESLEMEZEK

Az angol PARROT cég lemezeit kinaljuk.

A dupla 1réssfirfiségli egyoldalas lemez dra: 150.- Ft.
A dupla sfirliségli kétoladalas lemez éra: 170.— Ft.

ANTENNAKABEL

C 64, C 16, Plus/4 és barmilyen televizié Osszekotésére alkalmas
kébel.
fra: 260.- Ft

VIDEOKABEL

C 64, C 16, Plus/4 és a televizidk videobemenetére kapcsolhaté
kébel.
fra: 295.- Ft

16



MAGNESLEMEZTAROLO

Mianyag floppy tartd, mely 3 db migneslemez térolédsidra alkalmas.
fra: 62.— Ft

ADATKABEL

C 64, C 16, Plus/4 és a 1541-es floppy vagy C nyomtaté oOssze-

kottetésére alkalmas k&bel.
fra: 295.- Ft

£ ¥4



HARDVER-KTEGESZITOK
FENYCERUZA

C-64 szémitdégéphez csatlakoztathatd
fra: 2.300.- Ft

MIDI-CRAFT

A hangszereket — szintetizdtor, ritmusgép, visszhangositd, effekt-
berendezések — melyeket mikroprocesszor vezérel a gydrtdék MIDI-vel
14ttdk el.

A megfelell kdbelekkel ezen az interfacen a hangszerek Ossze—
kapcsolhatdk.

fra: 9.500.- Ft

V.24 /RS-232/ INTERFACE

Az interface segitségével lehetséges barmely V.24/RS-232/
interface-ii periféridnak vagy szdmitdgéphez valdé csatlakoztatdsa
aszinkron médban pl: IBM PC, TMT nyontaté stb.

fra: 6.900.- Ft

FE-NO MULTI SYSTEM

Haszndlaténak elényei:

— azonnali szintii programbeolvasés

— korlédtlan élettartam

— lemezegység kimélés

— tokéletes védelem misolds /lopds/ ellen

- haszndlata minden eddigi eljardsndl egyszeriibb, mivel a gép
bekapcsoldsa utén meniivel jelentkezik be.

— A szdmitégép b6vitd csatlakozdjara illeszthetd

— felhaszndldéi, fejlesztfi és/vagy segéd programokat tartalmaz

— kapacitdsa 256 Kbyte, amelybll programonként 32 byte-nyli ad—
minisztrécidét foglal le a rendszer

- Tokéletes /hardverb8l megoldott/ védelmet biztosit a beégetett
szoftvereknek. Az EPROM-ok tartalma mds rendszerekben /vagy masik
hasonlé kértya szdmdra/ felismerhetetlen.

Felhaszndldsi teriilete:

— Vezet6fi szintii informdécids rendszerek alap-programjai szdméra
gyors bettltés, azonnali elérés

— stirin haszndlt programcserék pl: fejlesztli és szovegszerkesztd
programok pillanatok alatlti cserélése.

18



Az alapkértya dra: 3.850.- Ft
EPROMOK: 8 Kbyte 1.000.- Ft
16 Kbyte 1.500.- Ft
32 Kbyte 2.700.— Ft
/Kiépitést8l fiiggfen: 4.850-25.450 Ft-ig a programok  értéke
nélkiil./

7ERO POWER 64 RAM DISK/BOVITG

A késziilékbe 1rt informédcidét hosszi ideig meglrzi, a beépitett
NiCd celldk segitségével. Idedlis eszkdoz a programok  gyors
megmentésére és tdrolisdra.

RAM DISK lizemmédban négy  karakteres azonositéval ellétott
programokat helyezhetiink el RAM-ban, 9-es egységszdmon.

fra: 19.800.- Ft

CCX
Centronics interface COMMODORE szdmitdgéphez

Az interface segitségével a C-64, 116 ¢és PLUS/4 tipusd
szamitdégépek soros buszidra csatlakoztathaté bérmely centronics
interface—ii nyomtatd.

Az interface szoftver nélkiil elvégzi a COMMODORE karakterkészlet
és a standard ASCII karakterkészlet kozotti konverzidt.

fra: 8.850.- Ft
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FELHASZNALOI ES SEGEDPROGRAMOK (¢ 64-RE LEMEZEN

TARTALOMJEGYZEK VISSZAALLITG

Kitorolte, feliilirta a tartalomjegyzéket?
Elvesztek a lemezen 1év6 programjai, sok munkdval késziilt adat-

dllomdnyai?
A RETURN OF DIR

visszadll{itja mindezt és Un ezentil biztonsdgban tudhatja lemezét.
A program meniije:

1. Return of Dir

2. Dir médosités

3. Lemeznév &tiras

4, Kilépés

HAZIKG

Ha On tudni akarja, hogy mire memnnyit k&lt, milyen forrdsokbdl
szédrmazik a jovedelme, ezt eddig valdsziniileg egy kis fiizetben
vezette. Amikor azonban azt szeretné megtudni, hogy mennyit
koltott ruhdzkodésra, élelemre vagy az autdjédra bizony elég sokat
kell szdmolni hozzd. A HAZIKO program segitségével konnyen
megkaphatja a fenti informidcidkat, de még tobbet is! Példdul az
OTP szdmldjédnak havi/éves  alakulidsédt, tartozdsit, illetve
kovetelését.

VILLAMOSTAPEGYSEGEK ES TAPEGYSEGTRANSZFORMATOROK MERETEZESE

A program lehet8vé teszi, hogy a tépegységeket gyartdk,
felhaszndldék, tervezbk és javitédst végzbk konnyen €s egyszeriien
méretezhessenek az igényeiknek megfeleld,  kiilonbozé  tipusi
stabilizdlatlan tépegységeket— és tépegységtranszformatorokat.

A tépegységek lehetnek: egyutas, kétutas, kettls tépegységek vagy
graetz kapcsoldsuak.

A mé%neslemez két f6 programot tartalmaz:

y g9 j tépegység és tdpegységtranszformidtorok  tervezéséhez
programot.

2. A meglévl tépegység ©és tépegységtranszformitor javitdsdhoz
szilkkséges programot.
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LUMIX
Grafikus programcsomag fényceruza bemenettel

A programmal gyorsan ¢&s egyszeriien hozhaté létre a C-64
KEPERNYGJEN NAGY FELBONTASU /320x200/, SZINES /16 szin/ KEP
FENYCERUZA SEGITSEGEVEL. Minden rajzolds és funkcié kiv4lasztéds
fényceruzdval torténik.

Jellemz8 funkcidk és lehetlségek:

— a rajzok készitéséhez KET TELJES KEPTAR 411 rendelkezésre,

— SZABADKEZI rajzok készitése tetsz8leges szinekkel,

— egyszeriibb geometriai alakzatokat a program automatikusan ge-
nerédl ja miutdn a fényceruzdval kijelS8ltiik,

— képernydnagyités,

— két képtér részleteinek Osszeszerkesztése,

— szoveg editor médban az &4brédn tetszfleges szinnel feliratok
kész{thetlk a billentyflizet segitségével,

— barmelyik képtér tartalma lemezre menthet§ vagy a lemezrél
beolvashaté.

BASIC PULI

Olyan kiegészit8 a C-64-hez, mely alkalmazdsa esetén a szdmitdgép
programozdsa kozben a programsor leilitése utdn rogton ellenfrzi a
beadott sort szintaktikai szempontbdl.

FORDITOPROGRAM CSALAD

Mindennapi munkdjdban hasznos segitftdrsra taldlhat a 6
ford{téprogrambél 4116 BGS ford{tdéprogram csaldd valamely
tagjdban.

Szolgdltatédsai:

1. Simon's BASIC bfvités alatt futtathaté BASIC programok
ford{tésa.

2. Automatikus programcsomag for{tdsi lehetfség MENU, OVERLAY
technika alkalmazdsa esetén is /2 drive/.

3. SUPERGRAFHIK 64 programok ford{ftédsa ford{ftdsi direktivék
segitségével.
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4. A hibaiizenetek magyar nyelviiek, és lehet8ség van a hibdt okozé
BASIC utas{tédssor szerinti lokalizdlé4sdra.

A ford{téprogramok 1, illetve 2 meghajtés /P=Professional/
kivitelben késziiltek.

DBASIC VI. 2.

A DBASIC adatfeldolgozédsi célra kifejlesztett interpreter.

Az interpreter jelentlsen megnoveli a gép hatékonysdgét:

— a haszndlhaté RAM teriilet kibéviil;

— a felhaszndldéi program &ltal elfoglalt teriilet lényegesen ki-
sebb, mint a BASIC program esetén;

— numerikus mezfk haszndlata esetén a diszkette téroldsi ka-
pacitédsa tobb, mint kétszeres;

— a programok futdsi ideje jelentésen rovidiil;

Az adatbidziskezeld szoftverekhez viszonyitva a DBASIC konnyen
megtanulhaté é&s hatékonyabb, gyorsabb, feladatra orientédlt
programok, programrendszerek készithetdlk.

TECHNOR
Gépipari technolégiai normaképz8 rendszer

A programcsomag forgicsold technolégidk normaidd tervezéséhez
nyujt témogatést a felhasznidldénak, elsfsorban technolégusok
részére.

Meghatdrozza az esztergdlds, a mards, a firds, a fogazds, a
koszoriilés, a gyalulds-vésés miveletek normaidejét, megmunkdldsi
id&szitkkségletét.

A program periféria szikkséglete: 2 db lemezegység.

Javasolt tovébbfejlesztési lehetlségek:

— sikesztergidlds és horizontdl miiveletek programozasa,

— a teljes programcsomag adaptéldsa és informdcids rendszerré valé
kiszélesitése, IBM PC/XT kompatibilis szdmitdégépre.

GMK PROGRAMCSOMAG
GMK-k, VGMK-k, és PJT-k részére

Bonyolult az iigyviteli munkdja? Sok az adminisztrécidé? Lassu és
nehézkes a nyilvédntartisa?

Az aldbbi programokat ajénljuk Oncknek:

1. Tagi jovedelemfizetés

2. Nem tagi kifizetések

3. Vdllalkozédsi szerzbdés

4, Vevlnyilvantartds - Szdmlazds
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5. Konyvviteli ellenérzd

6. Belsd arképzés, drajénlat

7. Sz&ll{t6 nyilvéntartds — Atutalés

A program fejleszt8je véllalja a folyamatos jogszabdly figyelést
és a véltozdsok &tvezetését a programokon.

KISIFARI PROGRAMOK

Addkiszdmités

Feladata, hogy a kisiparos a varhaté vagy tényleges addalapja
alapjdn az adéjat kiszdmitsa.

Az adbalapbdl kiszdmitja a vdrhaté adét, az addé levondsa utén
marad$ jovedelmet, és a maraddé jovedelem havi elosztését.

OTP kamatszdmités
Kisipari programcsomaghoz kiegészités

A program feladata, hogy kiilonboz8 id&szakokra, kiilonboz8é kamatos
kamat szdmitdsokat végezzen. Meniibl vilaszthat a Felhaszndlé,
hogy milyen feladatot akar megoldani.

Szolgaltatésok:

— Kamat + Osszeg

— Kamat + Osszeg téblazat

— Kamatszdmités

- Kamattédblézat

— Kamatkiilonbség + Usszeg

- Kiilonbségkamat

Kisipari pénztérkoényv

Feladata /PM engedéllyel/ kisipari pénztérkonyv ©ndllé vezetése,
vagy a hagyomdnyosan vezetett  pénztérkonyv elbkészitése,
ellenlrzése, az adébevallds gyors elkészitése.

A program a pénztérkonyv adatait havi bontdsban, bevételre és
kiaddsra csoportositva térolja. Havonta 100-100 rovat keriilhet
felvitelre.

Kalkulédcié

A program feladata, hogy a kisipari termékek A&rkalkuldcidéjst
elvégezze.
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Raktérkészlet nyilvéantarté

Feladata, hogy a kisipari gyakorlatban eléfordulé anyagraktarak
nyilvéntartdsi munkdjét elvégezze.

Termékeladdsi kigyfijtés

A program feladata, hogy a termékeladdsokat, s az ezekbll szdrmazé
bevételeket Osszegezze és az Osszesitést a  Raktdrkészlet
Nyilvéantartds programhoz elfkészitse.

Ises
Interaktiv statisztikail kiértékelé programrendszer

Az  ISES szdmos  tudomdnyos kutatds adatainak matematikai
statisztikai kiértékelése, feldolgozdsa sorén lesz(rfdott
tapasztalatokat foglalja egységes rendszerbe ugy, hogy a
szémitégépes ismeretekkel nem rendelkez8 kutatd is nehézség nélkiil
elvégezheti adatainak kiértékelését.

A rendszer tervezésének egyik f8 szempontja az volt, hogy a kutaté
mindig tokéletesen ura legyen az adatainak. Kommyen tudjon az
adatokon mdédositani, 4dj vdltozdkat képezni, az adatokba
betekintést nyerni. Egységes kezelési elvek szerint tudja az
adatokat sokféleképpen, tcbb szempontbdél feldolgozni.

A tervezés mdsik f& szempontja az volt, hogy a rendszer a
szakirodalomban szabvinyossd vdlt algoritmusok szerint dolgozzon
és ezek eredményeit a szokdsos standardek megfelelfen konnyen
érthet§ formdban {irja le.

Memobasic

A program i) string utasitdsok bevitelével kikiiszobsli a string
miiveletek '"szemetelését'. Megdupldzza a floppy kapacitdséat,
lersvid{ti a beolvasdsi id6t a numerikus stringek tomoritésével.
Lehet8vé teszi a BASIC-bSl eddig elérhetetlen teriiletek gyors,
kényelmes elérését. Overlay-nél is meglrzi az adatokat a
memdéridban.

A 2, KRUHAZBAN KAPHATO MEG EBBEN AZ ISMERTET( FUZETBEN TALALHATG
OSSZES SZOFTVER.
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DOMINO programépité

A DOMINO egy uj korszakot nyithat a szdmitédstechnikéval
ismerkedfk, s8t a haladék szdmdra is. A haszndlé ennek
segitségével konnyen megtervezheti programjét és csak a legkisebb
épitbkocksdkat kell BASIC-ben megirnia. Ezek Usszerakdsdrél - "a
var felépitésérbl" — a DOMINO gondoskodik, azaz a haszndlé helyett
"megirja" a teljes fordithaté BASIC programot. A médosités,
dtalakitds is ugyanilyen egyszer{i: csak a  hibdsan mikod§
"épitlkockAat" kell kijavitani vagy a tervet &tszerkeszteni.

A DOMINO egy 1lépés ahhoz, hogy hasznildéja a szdmitédstechnikdban
szakemberré valjon!

Szolgdltatédsai:
— befogadja a programtervet,
— tobbféle szempontbdl ellendrzi,
— képernyén vagy nyomtatén grafikusan is megjelenditi,
— interpretédl,
- létrehozza a tervet megvaldés{té BASIC programot.

DOMINO médszer: a programépités fortélyai
(Tankonyv)

A programépités, azaz a strukturdlt programozds elvi alapjait,
médszereit kezdfknek ismertetd tankonyv, példdkkal és gyzkorld

feladatokkal. A kionyv a példdkat és a feladatokat a DOMINO
programcsomag alkalmazdsdval mutatja be.

El6késziiletben, elfjegyezhetd:

Commodore plus/4 + VC 1541 lemezegységre Irdnyér: 6.200.— Ft
Commodore plus/4 + Datasette kazettds egységre Irdnydr: 1.500.— Ft
Commodore 64 + VC 1541 lemezegységre Irénysr: 6.500.- Ft
Dominé médszer /tankonyv/ Irényér: 130.— Ft
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DATAMAT PLUS 128

A szoftver terjesztési jogdt a hazdnkban is jél1 ismert DATABECKER
cégtbl importdltuk. Az NSZK-ban mér hénapok d&ta nagy
sikerrel forgalmazzik.

A program a legkorszer{ibb eszkozok haszndlatdval teszi konnyen és
gyorsan elsajédtithatévéd a legérdekesebb funkcidkat. Példaképpen
soroljunk fel néhdnyat ezek koziil.

Nyilvéantartds létrehozdsa néhdny
egyszer{i paraméter megaddsdval

Nyilvéntartdé karton megtervezése
a képernyén

Az adatbeviteli ellenérzések
bedllithatdk

A nyilvéntartds tetszbleges
adatértékek alapjan lekérdezhetd

A nyilvéntartds kinyomtathatd,
mégpedig tobbféle mezd szerinti |
rendezettségben

A nyomtatési kép szintén
a képernyén megtervezhets

Fii— x a _[28 ===
(C) 198? DATAH BECKER GHMBH

IMPORT KIVITEL SEGEDPROGR. FILE HEMO

A DATAMAT Plus 128 inditd¢ meniije
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TV COMPUTER PROGRAMOK TV- cq.nm

FELHASZNALOI ES OKTATO PROGRAMOK KAZETTAN

GRIFF 3—-dimenzids grafika

BASIC-b81l hivhaté grafikus szubrutingyijtemény. A 3-dimenzids gra-—
fikai rendszerben a rajzolds a cursor segitségével torténik. Rész-
letes ledfrdssal.

MEMO adatkezel§ program

Tetszbleges — de egy addattdron beliil azonos - szerkezetli recor-
dokbdél 4116 adathalmaz felépitésére és kezelésére szolgdl. Az ada-
tokat kivé&logathatjuk, nyomtathatjuk, rendezhetjiik, &sszegezhetjiik
a megadott tulajdonsdgok szerint.

SZOVEGSZERKESZT(

Szoveg gépelésére, javitdsdra, nyomtatisdra alkalmas. A magyar é-
kezetes bet{ikészletet haszndlja. A program a szdmitdgép 64 ka-
rakteres (két szinfi) iizemmédjdban dolgozik, igy a képernydn 14t-
hatdé szovegformatum megegye21k a nyomtatén megjelenbvel. Rész-
letes leirdssal.

GEPIRAST TANITO PROGRAM

A program segitségével akar otthon is elsajidtithatd a helyes, tiz
ujjal vald gépirds tudominya. Tobb egymdsra épiil86 leckébsl (be-
mutaté és gyakorld részbfl) 411. A gyakorlatok kiértékelését is
elvégzi. Részletes leirédssal.

KALANDOZASOK A FIZIKABAN — 6-8. 0SZTALY

A program ijszer(i pedagégiai megkozelitéssel dolgozik: a kaland-
jédtékhoz hasonldéan a tanulé itt is' minden pillanatban valasztéds
elé keriil, dontenie kell, és dontései helyességét a program
igazolja. A kalandozds az 4ltaldnos iskolai {fizika tananyag
keretei kozott marad.
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TRODAI PROGRAMCSOMAG lemezen

Az aldbbi 6t programbdl &All:

- szovegszerkesztd,

— formanyomtatvéany kezelf,
— kalkulitor,

— formitumgenerdld,

— egyszer(i adatbdzis kezeld.

JATEK PROGRAMOK KAZETTAN

8 JATEK

28

KIGYO

Két személy jétszhatja. Mindkét kigyé adott szabdlyok sze-
rint mozoghat. Nyertes, aki ezeket nem szegi meg.

BEKA

A jéték célja, hogy békdnkkal egyre messzebbre eljussunk az
akaddlyokkal nehezitett pdlydn.

LABIRINTUS

Cél: minél kevesebb 1lépésben kijutni a Ilabirintusbdl, Ile-
het8leg segitség nélkiil. 1-2-3 személy jatszhatja.

GOMBOCFALG

Célja, hogy egy kigybéval az akaddlyokkal nehez{itett pélyén
minél tobb gombdécot megegyiink.

AWARI

Kétszemélyes jaték. Ellenfél a szdamitégép. Az gy8z, akinek
tobb golydét sikeriil Osszegylijteni.



OTHELLO

Kétszemélyes térsasjaték, véalaszthats erdsségi fokozatban.
Ellenfél a gép.

MASTERMIND

A gép dltal feladott négy elem{i szinkonbindciét kell kita-
141ni.

ZENE-ZENE-ZENE

A program a gép hangzési lehet8ségeinek bemutatésdra késziilt.

MR. ALEX
A képernybt vizszintes csikok osztjdk ot részre. A képen lathaté

emberkét (Mr. Alex) kell feljuttatni akaddlyokon keresztiil a
legfels8 szintre, vigydzva arra, hogy le ne essen.

SZANKGVERSENY

A képernyén megjelen8 domboldalon fZk é&s szikldk kozott kell
szédnkénkkal egyre nehezebb palydkon célba érni.

SAKK — CYRUS II.

Valtoztathaté jatékerlsségli sakkprogram, kezelési utmutatéval.

PACK-MAN

A jaték lényege, hogy a jétékos a PACK-MAN-nel a labirintus minden
részét bejirja, kicselezze a négy iildozét.

KINCSKERESOK

- A banydsz gyémdntokat keres. A banya szelleme iildozi &t. A jé-
ték sordn kideriil ki az iigyesebb.
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— A kincskeres8 egy létrarendszeren keresztiil jut hozzd a kincs-
hez. A kincseket 8rz8 szellemmel kell megkiizdenie.

ORGONA

A szédmitégép egy 2 manudlos orgonaként haszndlhaté. A hangszin,
hangterjedelem v&ltoztathatd.

FORMA-1 HUNGARORING

Aki képzeletben beiil a képernyén 1l4thaté autdéba, FORMULA 1-es ver-
senyz8nek érzeheti magdt. A pdlya a Hungaroring vonalat koveti.

HAMBURGER

Prébald ki milyen hamburger-siité lenne belfled. A pavilonod eldtt
sorban dllnak a vevék. A grillsiité izzik, siilnek a huspogdcsdk. A
joystick—-kel irdnyithatod a hamburger alkatrészeit - vizszintes
mozgatédsdval Jjobbra-balra, elére +tolasaval megfordithatod a
zsemlét. A szdéktz billentylivel teheted a helyére. Ha el-
kész{tettél egyet mar viszik is és szaporodik a pénz. Ha nem
igyekszel eléggé, az alapanyag szemétbe keriilhet és ilyenkor
veszteség ér.

Ne lepb6dj meg, ha a jaték kozben kedved +tdmad néhdny finom fa-
latra, ezért legjobb, ha az elején magad mellé készited.
Fogydkurézdéknak nem ajdnljuk.

GEO

Ugyességi j4ték, amelyben egyszerfi sikbeli alakzatokat kell
megfelelfen elhelyezni a jatéktéren.
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ELOKESZULETBEN
J&ték programok

MAROKKO kazettén

A jatéktért8l (képernyd méretli téglalap) — ahol 8rvk cirkdlnak és
bolyong a vad — bekeritéssel teriileteket kell elfoglalni, hogy a
vad megadja magdt.

ZENEBONA kazettédn

Kottairds, zeneszerzés, lejdtszés. -

A kész zenemli letdrolhatd kazettéra és barmikor lejétszhatd.
FLI1PPER kazettdn

A mechanikus flippert imitélja. A jatékot 4 jatékos jatszhatja.

BRIDZS (ROM)

Csapatversenyszerti bridzs jatékot szimuldl. A négy jétékos koziil
badrmennyit tud helyettesiteni. Bridzs-tandrnak is kiv&ldan
hasznalhaté. '

SPACE INVADERS (ROM)

A latvényos jaték sordn {irbeli lényekkel kell megkiizdeni.

VAR kazettsdn

A kirdlykisasszonyt elrabolta a sdrkdny, a vardban tartja fogva.
Foglald el a vérat, mentsd meg a kirdlykisasszonyt.

TAMADAS + RAADAS kazettdn

Tamadds
— Idegen firhajok témadjék meg a foldet. Meg kell semmis{tened
Sket, kiilonben azonnal elkezdik épiteni vérosaikat.
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Réadés

— Kulcsokat kell Osszegyfijteni, minnél tébbet, minnél rovidebb idé
alatt, :

HOLDRASZALLAS  kazettdn

A feladat firhajéval leszdllni més-mds pdlyskon a holdra.

BEKA kazettdn

A folyén kell Atjutni a békdnak a tulsé partra akaddlyok kozott.

CRAZY CANGAROO kazettdn

A jatékosnak a kenguru mozgatdsdval a megjelen§ 1addk felhasz—
nélédsédval minnél tobb gyimdlcsot kell osszeszednie. A gyfijtést a
vad4dszok akaddlyozzdk.

ROBI A POSTAS  kazettén

A jatékos altal irdnyitott postédsnak el kell juttatnia a leveleket
a postaldddkba. A kézbesitést godrok, zuhané térgyak éEs kutydk
akaddlyozzdk.

ROBI A VADASZ  kazettdn

A jétékos 4dltal irdnyitott vaddsznak minél tobb vaddllatot kell
elejtenie.

STAR WARS I. kazettén

Ellenséges lirhajékkal kell megkiizdeni, mikéében nem szabad a
"haldlgolydé" kozelébe keriilni.
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Felhaszndléi programok

VIDAS assembler kazettdn

A 780 assembly nyelv{i programok szerkesztését, forditédsdt, tdro-
14s4t, betsltését és futtatdsit teszi lehetdvé.

DEBUGGER kazettédn

A gépi kédu és/vagy assembly nyelvli programok i1rédsdhoz nydjt
segitséget.

UPM operédcidés rendszer (ROM + lemez) 64 K

Alkalmas az ember-gép kapcsolat biztos{tdsdra, a periféridk
magasszint{i logikai kezelésére. Intelligens file-kezelést nyidjt.
Feliilr61 kompatibilis a DIGITAL PESFARCE CP/M 2.2 operéicids
rendszerével.

FORTH lemezen

UPM operdciés rendszer alatt m(ik6d6 programozdsi nyelv, egyben
ford{itéprogram és szovegszerkeszts.

SZOTAR kazettdn

Angol nyelvi{i onfejleszt8, 500 szavas szétérprogram.

UGYVITEL PASCAL lemezen

UPM operédcids rendszer alatt alkalmazhatd.
— Ugyviteli PASCAL nyelv és compiler,
— SzerkesztSprogramok,
- Standard modulkonyvtarak és modulok.
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OKTATOPROGRAMOK

FONTOS FIGYELMEZTETES! VALAMENNYI PLUS/4-ES PROGRAMUNK FUTTATHATO
64 KBYTE-RA FELBOVITETT C-16-0S GEPEN!

BIOLOGIA

AUTOTROF NOVENYEK C-64 UJDONSAG
(anyagforgalma és novekedése)

A program a gimndziumi bioldgia—tananyag kiegészitésére és a ta-
nultak szimuldcids kisérletekkel torténd illusztrdldsdra szolgdl.
A program elméleti &ttekintéseket és az aldbbi szimuldcids
kisérleteket tartalmazza:

— 4svanyi anyag felvétel és novekedés

— vizfelvétel és novekedés

— vizleadds és sztdémamozgis

BIOLOGIA FELVETELIZOKNEK (SOROZAT) ELOKESZULETBEN

A teljes egyetemi felvételi anyagot magdba foglald programsorozat,
melynek tagjai egyenként is megvéasdrolhatdk. A témakorok feldol-
gozdsa alkalmassd teszi 8ket dltaldnos iskolai felhaszndldsra is.
A sorozat tagjai:

RENDSZERTAN C-16, Plus/4
SEJTBIOLOGIA C-16, Plus/4
A7 EGYEDEK ONFENNTARTASA C-16, Plus/4
A7 EGYEDEK ONREPRODUKCIOJA  C-16, Plus/4
A7 EGYEDEK ONSZABALYOZASA  C-16, Plus/4

OKOLOGIA C-16, Plus/4
GENETIKA C-16, Plus/4
EVOLUCIO C-16, Plus/4
FELVETELI TESZT 1-2 16, Plus/4

Irdnyar: 250,— Ft (témakoronként)
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VEGETATIV SZABALYOZAS (SOROZAT)

Az &ltaldnos iskola 8. és a gimmdzium 3. osztilydnak bioldbgia-tan—
anyagdhoz kapcsolédd programok a bels8 szervek vegetativ szabd—
lyozdsat ismertetik.

VESEMUKODES ~ C-16, Plus/4
SzIVMOKODES €16, Plus/4

LEGZES C-16, Plus/4
EMESZTES C-16, Plus/4
ENEK—ZENE

AKKORDISKOLA C-16, Plus/4

A program tobb mint 100 kiilonboz8 gitarakkordfogdst mutat be, is-—
merteti azok felépitését, elnevezését, valamint ujjrendjét. Az
anyag elsajatitédsa kiilon programrésszel ellenfrizhetf. A mellé-
kelt kisérd8fiizet a program haszndlatidn kiviil zeneelméleti alap-
fogalmak leirdsédt is tartalmazza, igy teljesen kezd6k is hasz—
nalhat jak.

FIZIKA

MOZGASOK Plus/4

A mozgédsok, az Adtlagsebesség, a szabadesés és a rezgés fogalmdnak
szemléletes bevezetdsére és drai gyakoroltatdsdra késziilt prog-—
ram.

FIZIKAI OSSZEFUGGESEK 6-8. 0SZTALY Plus/4 UJDONSAG
A program a teljes dltaldnos iskolai fizikatananyagot A&atfogja az

el8fordulé osszefiiggésekre épiil8 feladatok segitségével. Egyardnt
haszndlhaté Uj anyag térgyaldsdndl és Osszefoglaldsndl.
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KALANDOZASOK A FIZIKABAN 6-8. 0SZTALY Plus/4, TVC UJDONSAG

A program Ujszer(l pedagdgiai megkiczelitéssel dolgozik: a kaland-
jédtékhoz hasonldan a tanuldé itt is minden pillanatban valasztas
elé keriil, dontenie kell, és dontései helyességét a program
igazol ja. A kalandozds az altaldnos iskolai fizikatananyag keretei
kozott marad.

FIZIKA: HOTAN C-16, Plus/4 ELOKESZULETBEN

Az dltaldnos iskoldban eldforduldé hdtani fogalmakat, folyamatokat
bemutatd és gyakoroltatd program.

Irdnyar: 280.— It

LOGIKAI ARAMKOROK C-16, Plus/4

A program segit a digitdlis technika alapelemeinek szdmitd logikai
kapuk (NEM, ES, VAGY, NEM-ES, NEM-VAGY) miikodését megérteni, hasz-
ndlatat begyakorolni, analdég példa, definicid, szimbolikus rajz—
jel, igazsigtdbla felvételével.

OPTIKA Plus/4 ELOKESZULETBEN

Fénytani kisérleteket végezhetink a képernybn, amelyek alapjdn
optikai torvények felismeréséhez, a képszerkesztés szabdlyainak
megtanuldsdhoz, technikai alkalmazdsokhoz juthatunk el.

Irdnyar: 300.- Ft

FIZIKAI MERESEK I-II. Plus/4 ELOKESZULETBEN

A fizikai mérések célja mindig valamilyen torvény, Osszefiiggés
felfedezése. Ennek a folyamatnak a logikdjét tanitja meg a prog-
ram:

Az els8 részben kisérletezhetiink egy ismeretlen  Osszefiiggés
adataival, ezeket megvaltoztatva el8bb—utdbb felismerjilk a helyes
fizikai Osszefiiggést. A program tartalmaz szdmos kész feladatot,
de megengedi a feladatok atfogalmazdsat is.

A masodik részben a mérési adatok alapjén a megfeleld fiiggvény
megtaldlidsdra és dbrazoldsdra keriil sor.

Iranyéar: 300.- [t
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RESZECSKEMODELLEK A7 ALTALANOS ISKOLAI FIZIKABAN Plus/4
ELOKESZULETBEN

A program tartalmazza az Osszes olyan fizikai folyamat szimuldci-
46j4t, amelyben az anyag atomos, molekuldris, egyszdéval részecske —
felépitése ad magyardzatot a jelenség értelmezésére.

Néhdny példa: hémozgds (Brown-mozgds), gdzok nyomdsa, halmazdlla-
pot-vdltozisok, elektromossag.

Irdnyédr: 300.— R

FOLDRAJZ

CSILLAGKEPEK C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program az 4ltaldnos iskolai 8. osztdlyos foldrajz (csillagé-
szati foldrajzi alapismeretek) tananyag oktatdsidt segfti, de hasz-
nos segédanyag lehet mds, kozépiskolai csillagdszati tananyag ok-
tatdsa sordn is. Eredményesen haszndlhatjdk amatlr csillagdsz-
szakkordk — és azok is, akik "csak'" meg szeretnék ismerni a csil-
lagos eget.

A program megmutatja és ismerteti a hazdnkbdl 14thatd csillagké-
peket, magyar és latin neviikkel, valamint a fényes c¢sillagokat,
kodoket, extragalaxisokat. A program végén egy 100 kérdésbbl &llé
teszt ellenlrzi a megszerzett ismereteket.

HALLEY C-64 UJDONSAG

Csillagédszati szimuldcids program, amely a felhaszndld dltal meg-
adott adatok alapjdn 4brdzol ja egyszerre tobb égitest mozgdsat.

KERESD A TERKEPEN! (SOROZAT)

A felhaszndlé feladata egy—egy orszdg vagy foldrész legfontosabb
védrosainak (esetenként egy—egy vAaros nevezetességeinek) bejelilése
a képernyén ldthatdé vaktérképre. A program nemcsak név szerint
kérdezi az egyes vdrosokat, hanem a vdros torténelméb8l, kulti-
rdlis és mlvészeti életébll, valamint ipardbdl vett adatok alapjén
is kéri.

MAGYARORSZAG C-16, Plus/4
SZOVJETUNIO C-16, Plus/4
ESZAK-AMERIKA C-16, Plus/4
EUROPA C-16, Plus/4
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A MONSZUN C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program 1épésrll 1lépésre haladva, grafikus illusztrdcidkkal
szines{tve ismerteti azokat a fizikai torvényszerliségeket, melyek
szerepet jadtszanak a monszun kialakuldsdban. Tovdbblépés el8tt
kérdésekkel ellenbrzi az elmondottak megértését, helytelen vélasz
esetén tobbféle rédvezet8 magyardzatot ad. Foglalkozik a monszun
kornyezetalak{ts szerepével és gazdasdgi jelentbségével is.

IDEGEN NYELV

SZOKINCSTAR +4
(20 nyelvli szdmitdgépes szétar!) Plus/4, C-64 UJDONSAG

Kazettds vadltozat —

szétar-kazettdk teljes szdétaranyaggal:
Gimndzium angol I,IT,/III,IV.
Gimndzium orosz I,II,/III,IV.
Gimndzium német I,II,/IIT,IV.
f1taldnos iskola orosz

f1taldnos iskola angol

Szétéarlemezek elbkésziiletben el8jegyezhetlk.

A SZOKINCSTAR +4 program alkalmas angol, orosz, német, francia,
olasz, spanyol, portugdl, bolgdr, romdn, szerb, ukrdn, torck, nor-
vég, svéd, finn, ddn, holland, cseh, szlovdk, lengyel nyelvli szé-
tarak létrehozdsdra, utélagos szerkesztésére - torlés, javitas,
bévités — alfabetikus illetve a szdéparok szdmértéke szerinti ren-
dezésére, kikérdezésére, kinyomtatdsdra. Lehetlség van egy sz6
jelentésvdltozatainak feltiintetésére is. Gyakorldsndl a program
barmelyik helyes jelentésvdltozatot elfogadja. A szavak, kifejezé-
sek mogé magyardzatok, kiegészitések flizhetbk. Ezek beirdsa
védlaszaddskor nem kotelez8. (Ilyen kiegészités lehet a sz6 ide-
gennyelvi alakja utén annak kiejtése — mivel a program fonetikai
jeleket is tartalmaz.)

A nyomtatdsi lehet8ség kihaszndldsdval célszerli tematikus szdé-
t4rakat (gazdasédgi, politikai, miiszaki szdkincs, '"szleng'-szétér,
anglicizmusok gy{ijteménye, kozmonddsok, stb.) létrehozni.

Programlemezes véltozat ELOKESZULETBEN

Irdnyédr: 980.— [t



ANGOL
BUMBLE-BEE C-64 UJDONSAG

(Az International House Budapest - IHB - nyelviskola &ltal
fejlesztett program)

Angol szdbkincsfejleszt8 nyelvoktatdé jéték, mely hérom kiilonbozd8
jétékmédban haszndlhaté. A jaték sordn szavakat kell kitaldlni ro-
konértelmi meghatérozdsok illetve egy ravezetd mondat segitsé-
gével. A jétékot Jolly Joker kérdések teszik érdekesebbé. A prog-
ram 400 szbét és ezek szinoniméit, definicidjat &s példamondatit
tartalmazza. 7 éves kortél ajdnljuk.

DRAGON'S DREAM (64 ELOKESZULETBEN
(IHB program)

Hét meséb8l 4118 angol nyelvli kalandjédték kozéphaladd nyelv-—
tanuldk szdmira. Mind nyelvileg, mind grafikailag gazdag és val-
tozatos. A kaland sordn a jétékos parbeszédeket egészit ki, ta-
1416s kérdésekre keres vidlaszt, és — ha sikerrel jart — lehetlsége
ny{lik, hogy megfejtse a sarkdny Almat.

Irényéar: 680.-Ft (lemezen)

EGY EMLEKEZETES PARBESZED — ANGOL C-16, Plus/4 UJDONSAG
(A DIALOGUE TO REMEMBER)

kazettds valtozat
alt.isk.szbvegkazetta
gimn.I-I11.szdvegkazetta
gimn.IIT-IV.szovegkazetta

Az djszer(i nyelvoktatdé program egyszerre alkalmas a helyesirds és
nyelvtan gyakorldséra, a szdékincs és memorizdldsi készség fejlesz-—
tésére. Ugyanakkor - kozvetett médon — a parbeszédek szerkesztését
is oktatja.

Iskolai alkalmazdsban hasznadlhatd feleltetésre, de sokféle jatékos
vetélkedésre is lehetlséget nyujt.

A felhaszndl6 feladata a képerny8n megjelen8 pérbeszéd megta—
nuldsa, majd pontos visszairdsa emlékezetb8l. Ehhez kiilonbsz8
segitségeket vehet igénybe: kérésére a gép az eredeti helyikre
kifrja a szOveg kivént sorait, mondatait vagy szavait, a szavak
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els8 vagy utolsd betliit, kivdlasztott betlik osszes el8forduldséit,
az Osszes irdsjelet, szdékozt stb.

A program angol nyelvi(i vdltozata az dltaldnos iskolai és gimndziu-
mi angol tankonyvek dialdgusait dolgozza fel kiilondlld szovegka—
zettdkon.

A lemezes véltozat C-16, Plus/4 ELOKESZULETBEN

Irédnyar: 970.— It

JENNY THE SEAL C-64 UJDONSAG
(IHB program)

A jaték kozponti figurdja egy kis fdéka,  Jenny, akir8l egyszeri,
angol nyelvii torténeteket kell megfejteni. Az els8 szakasz ligyes—
ségi jaték: a szines labddk — amelyeket Jennynek el kell kapnia -
szavakkd vadltoznak. A mdsodik részben az eltaldlt szavakbdl -
kiilonboz8 segitségekkel — mondatokat kell felépiteni. Miutdn a
jétékos az Osszes mondatot megfejtette, azok sorba rendezésével
Osszedll a torténet.

ANGOL NYELVVIZSGA TESZT C-64, C-16, Plus/4
(IHB program)

Az &llami nyelvvizsgabizottsdg &ltal kiadott hivatalos teszt-
gyujtemények szdmitdgépes vdltozatai eredményesen segitik az in-
tenziv nyelvtanuldst és a felkésziilést a kozépfokd nyelvvizsgéra.

VERB HUNTER C-64 UJDONSAG

Az angol rendhagydé igék alakjait jatékosan gyakoroltaté program
tobbszdz igével.

ANGOL SZOTAR C 64 lemezen

Az angol szdétar segitséget nyujt a szdkines fejlesztésében,
illetve karbantartidsiban.

A magyar ékezetes karakter és a COMMODORE billentylivel irhaté
fonetikus karakterek segitségével lemezre menthetd a magyar jelen-—
tés és a fonetikus Atirds.

Lehet8ség van a kifejezések visszakérdezésére angolul, magyarul.
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FRANCTA

LE OU LA C-64 UJDONSAG

Himnem{i vagy nénem{i? A francia fénevek nyelvtani nemének
megtanuldssdt konnyiti meg a program jé&tékos formdban.

NEMET

DER, DIE, DAS C-64 UJDONSAG

Himem, nénem vagy semlegesnem? A német fénevek nyelvtani nemének
megtanuldsdt konnyiti meg a program jétékos formdban.

RATSEL Plus/4 UJDONSAG

A kozépszintli német nyelvtuddst igényl8 jatékos oktatdprogram
keresztrejtvények megolddsdval gyakoroltatja a nyelvet.

NEMET NYELVVIZSGA TESZT Cc-64, C-16, Plus/4
(IHB program)

Az &llami nyelvvizsgabizottsdg 4ltal kiadott hivatalos teszt-
gyljtemények szdmitdgépes valtozatai eredményesen segitik az in-
tenziv nyelvtanuldst és a felkésziilést a kozépfokd nyelvvizsgéra.

SZOKINCSTAR C 64 lemeszen

Az idegen szdkincs képzésének é&s gyakorldsdnak  eszkoze. A
programmal szétérakat készithetiink 20 gyakori eurépai és vilégnyel-
ven, tartalmukat a program kikérdezi és a védlaszokat pontozza.

A szétérakat mintegy 400-1200 adatparig bévithetjikk, tartalmukat
rendezhet jilkk, médos{thatjuk, listizhatjuk a képernybén illetve ki-
nyomtathat juk.
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OROSZ

ALANYESET C-16, Plus/4

A program a 6. osztdlyos oroszkdonyv anyagat kovetve roviden
ismerteti az alanyeset kérdéseit, him-, né- és semlegesnemi
alakjait. Ezutdn a tanuldk egyre nehezed8 feladatok megolddsaval
gyakorol jék az alanyeset haszndlatidt egyes— és tobbesszdmban.

A szabdlyosan képzett alakok mellett foglalkozunk a legfontosabb
rendhagydé formdkkal is.

KINEK?, MINEK? C-16, Plus/4

A program a 6. osztdlyos oroszkdnyv alapjdn (48-55. oldal) rovid
nyelvtani &ttekintést ad az orosz fénevek részeshatdrozds esetérdl
egyes és tobbes szdmban, majd a tanuldk'egyre nehezed8 feladatok
megolddsdval a részes eset felismerését, magyarra forditédsat
gyakorolhatjék. Kés8bb magyar szavak, kifejezések oTr0SZ
megfelelljének megkeresése, ragok kivdlasztdsa, s végiil hidnyos
orosz szoveg helyes kiegészitése kiovetkezik.

KI NINCS?, MI NINCS? C-16, Plus/4

A program témdja az orosz tagadds kifejezése birtokos esettel a 6.
osztdlyos tankonyv (73-76., 82.oldal) alapjén.

Rovid nyelvtani Attekintés utdn a tanuldk feladatok megoldéasédval
tehetik alaposabbd ismereteiket. Médot ad a személyes névmasok
birtokos esetének haszndlatdra is. A feladatok a legegyszeriibb
esetfelismeréstél haladnak — a ragok kivdlasztdsdn 4t — az orosz
szoveg megfeleld kifejezésekkel vald kiegészitéséig.

KIVEL-MIVEL C-16, Plus/4

Az oktatéprogram az A4ltaldnos iskoldk 6. osztdlyos orosznyelv
anyagébdl a KIVEL?, MIVEL? eszkozhatdrozd eset témakorével foglal-
kozik. Rovid magyardzat utdn a tanulé feladatok megolddsédval
gyakorolhat. .

SZAMNEVEK ES FONEVEK C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program témdja az orosz fénevek és szdmmevek kapcsolata a 7.
osztdlyos orosztankonyv alapjédn. VAzlatos nyelvtani emlékeztetd
mutatja be, melyik szdmnév utdn milyen esetben 411 a fdénév.
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A feladatok az egyszertibb, tobb koziil valasztott vélasz, és az
onalld beiras médszerével gyakoroltatjdk a szdmév mellett &ll6
fénév mondatbeli haszndlatét.

A programokba épitett udj j4tékos segitBeszkoz: a BETUFORGATO,
amelynek segitségével a tanuldk valaszthatnak a teljes orosz &bécé
betlikészletébSl anélkiil, hogy ismerniilk kellene az orosz betlik
elhelyezkedését a billentylizeten. Néhdny '"forgatds" utdn szinte
észrevétleniil megtanul jédk az orosz dbécét, s ez késbbb, a szdtar-
haszndlatndl igen nagy segitséget jelent.

SZOTARI ALAK C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program a 7. osztdlyos oroszkényv (60-61.o0ldal) alapjdn
dttekintést ad a fénévi igenév szbétari alakjdrdl, lehetséges
végz8désérbl. Gyakorolhatd a milt idejli és visszahatd igék fénévi
igenevének képzése.

TARGYESET UJDONSAG

A 7. osztdlyos oroszkonyv alapjén késziilt program témdja az orosz
fénevek targyesete egyes— és tobbesszdmban.

Roviden ismerteti a térgyeset kérdéseit, him—-, né- és semleges-—
nemii alakjait. Egyre nehezed8 feladataink mondatkormyezetben
gyakoroltatjék az €16 és élettelen fdnevek é&s tulajdonnevek
tédrgyesetét.

TUD, NEM TUD C-16, Plus/4 UJDONSAG

A 6. osztdlyos oroszkonyv alapjdn (83-86. oldal) késziilt program
ismerteti az orosz nyelv hdrom fontos "tud" jelentési igéjét, azok
eltér8 jelentésvéltozatait:

tud, ismer valakit, valamit

. tud valamit csindlni, mert megtanulta

. tud valamit csindlni, fizikailag képes ra
. tud valamit csindlni, van ra lehetdsége

ESTUR S
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KEMIA
BOSZORKANYKONYHA Plus/4 ELOKESZULETBEN

Az &dltaldnos iskoldban tanult vegyiiletek, elemek, kémiai folya-
matok vildgdban kalandozhatunk. A cél egy elfre kigondolt vegyiilet
megtaldldsa. A kalandjidtékhoz hasonléan a tanulé itt is &4llanddan
védlasztds elé keriil, dontenie kell, s dontései helyességét a gép
igazol ja.

Irdnyar: 300.-Ft

KEMIA 7. OSZTALY (PROGRAMCSOMAG) C-16, Plus/4 UJDONSAG

AZ ANYAG VALTOZASAT

AZ OLDATOK

A VEGYJEL

AZ ATOM SZERKEZETE

A PERIODUSOS RENDSZER

A7 IONOK KIALAKULASA

KEMIAT KOTESEK AZONOS ATOMOK KOZOTT

KEMIAI KOTESEK KULONBOZO ATOMOK KOZOTT

KEMIAI REAKCIOK I. (Egyesiilés és bomlés)

KEMIAT REAKCIOK II. (Redoxi és protolitikus reakcidk)

MAGYAR NYELVTAN, MAGYAR TRODALOM

EGYBETRJAM? KULONIRJAM? (SOROZAT)

A programsorozat a magyar helyesirds egyik legnehezebb terii—
letével, az Osszetett szavak egybeirdsdnak logikdjéval foglal-
kozik. A program a meglehetfsen Osszetett témakorben lépésrbl 1é-
pésre haladva, az elért +tuddsszintet folyamatosan ellendrizve
vezeti végig a felhaszndldét, bdséges lehetlséget adva a gyakor-
ldsra és az onellenlrzésre is.

EGYBEfRJAM? KULONTRJAM? I. Plus/4, HT 1080Z UJDONSAG
Aldrendel8 osszetételek (targyas, hatdrozds, birtokos jelz8s)

EGYBETRJAM? KULONTRJAM? II. Plus/4, HT 1080Z UJDONSAG
Aldrendel8 tsszetételek (mindségjelzbs)
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Tematikus felosztés:

1. Melléknévi igenévi el8tagi szészerkezetek (pl kutatéintézet,
olvasé didk, aludttej, kelend8 portéka)

2. Anyagn?vi el8tagli Osszetételek (pl. alumfiniumedény, vasbeton
oszlop

3. Szindrnyalatokat kifejez8 szdszerkezetek (pl. sotétkék,
halvényzold)

4. Népnévi el8tagi szerkezetek (pl. franciasaldta, svédasztal,
bolgédrkertészet)

5. Osszetételek, amelyekben az utétagot az elStagban jelolt
dologhoz hasonlitjuk (pl. sziklaszildrd, habkonny(i)

EGYBEIRJAM? KULONTRJAM? III. Plus/4, HT 1080Z UJDONSAG
Egybeirdsra késztet8 okok

A programsorozat harmadik darabja a kiilonféle jeltlt és jeldletlen
osszetételek egybeirdsira késztetd okokat ismerteti, értelmezi,
alkalmazdsukat gyakoroltatja, és természetesen médot nyujt az
onellendrzésre is.

A program el8sorban a Jjelentésvdltozds, mozgdszabdly, képzett
illetve +tovébbképzett utdtagd szerkezetek, csonkitott el&tagd
Osszetételek témakorével foglalkozik.

ELOKESZULETBEN :

IV. Mellérendel8 osszetételek
V. Aldrendeld Gsszetételek (alanyi, mennyiségjelzbs)

Irdnydr: 250.-Ft (témakdronként)

FONEVI IGENEV C-16, Plus/4 ‘ UJDONSAG

A program a 6. osztdlyos nyelvtan anyagédt kovetve rovid A&ttekin-
tést ad a fénévi igenév képzésérbl, tulajdonsdgairdl, haszndlaté-
rél. Feladataink az —4s, —és képz8s fénevek fénévi igenévvel tor—
ténd helyettesitését, a vidltozb tov{i igékbbl vald igenévképzést, a
hasonld végz8désili szavak széfaji kiilonbozbségét gyakoroltat jdk.



GYORSOLVASAS C-16, Plus/4 : UJDONSAG

A programcsomag egy hdromszor hat napra tervezett, napi 30-40
percnyi gyakorldst igényl$ onképz8 tanfolyam anyagdt tartalmazza.
Segitségével nemcsak az olvasas valik gyorsabbd, hanem a szoveg—
megértés is javithats. (3 kazetta)

HASONULAS I. C-16, Plus/4

Az &ltaldnos iskola 5. osztdlydnak magyarnyelvtan—-anyagdbdl a
-val, -vel és —v4, —vé névszdragok '"v'" hangjdnak teljes hasonu-
ldsédval foglalkozik a program. A témét rovid illusztrdcidkkal és
magyardzattal ismerteti, majd feladatokkal gyakoroltatja.

HASONULAS II. (C-16, Plus/4

A program az A4ltaldnos iskola 5. osztdlydnak magyarnyelvtan
anyagdbdl az igékkel és az '"az'", '"ez'" mutaté névmds +toldalékos
alakjaiban elbéfordulé teljes hasonuldssal foglalkozik. A magyard—
zatok és a feladatok alkalmat adnak a helyesirds tudatos gyakor-
lésdra is.

HATAROZOI IGENEV C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program a 6. osztdlyos nyelvtan anyagit kovetve a hatédrozdi
igenév képzésével, mondatbeli szerepével, helyes és helytelen
haszndlatdval foglalkozik. A feladatok megolddsa sordn bdven
nyilik alkalmunk helyesirdsi és nyelvhelyességi kérdések tudato-
sitdsdra, a helyes hatdrozdéi igenévhaszndlat gyakoroltatdsara, az
igen elterjedt, magyartalan igenévhaszndlat tudatos keriilésére.

HELYHATAROZO C-16, Plus/4

A program a 7. osztdlyos nyelvtankonyv (49-54. oldal) anyagit
kovetve dttekintést ad a helyhatdrozé szerepérfl, hdrom irdnyt
jelzé kérdéseirdl, kifejezési lehet@ségeirbl: ragos névszd, név-
utds névszdé, hatarozdszé. Az elért eredményt pontszdmértékelés
mellett dicsérd, illetve elmarasztalé zenei és grafikai elemek
jelzik.
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HOGYAN fRJUK HELYESEN: J vagy LY? C-16, Plus/4

Aligha akad olyan magyar kisdidk, aki helyesirdsi tanulmdnyai
kezdetén ne érezné uUgy: lehetetlen megtanulni, mikor kell "j",
mikor "ly". Am aki sokat jatszik az err8l szélé oktatdéprogrammal,
szinte észrevétleniil gyb8zi le a lehetetlent.

IGENEVRAGOZAS C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program a 6. osztdlyos nyelvtankonyv alapjén ismerteti a fénévi
igenév személyragos alakjait, s utmutatdst ad haszndlatukra
vonatkozdan. A feladatok gyakoroltatjdk a ragozast, tudatositjdk a
személyragos és a rag nélkiili fénévi igenevek jelentésbeli kii-
1onbségét.

IGEKOTOK C-16, Plus/4

A program a 6. osztdlyos nyelvtankonyv anyagét kovetve A&ttekinti
az igekoték sokféle szerepét. Ismerteti az igekotlk helyes—
irdsdval kapcsolatos tudnivaldkat. A tanulé rovid nyelvtani &tte-
kintés utdn feladatokat kap.

KERDO ES MUTATO NEVMASOK C-16, Plus/4

A program a 6. osztdlyos nyelvtankonyv (65-68. oldal) alapjén
ismerteti a kérd6 és a mutaté névmds szerepét, fénévi, melléknévi
és szdmnévi alakjait. Gyakoroltatja e névmdsok kiilonféle
alakjainak felismerését, ©ndllé haszndlatdt. A kedvesindld,
jatékos gyakorlatok ismert rejtvénykérdéseket tartalmaznak.

MELLEKNEVI IGENEV C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program a 6. osztdlyos nyelvtankonyv anyagdt kovetve rovid dtte-—
kintést ad a melléknévi igenév képzésérll, a folyamatos, befeje-
zett és bedlld melléknévi igenév jellemz8ir8l. A gyakorlatok a
hdrom igenévfajta képzésével, a hasonld igealakoktdl vald megkii—
lonboztetésével, széfaji dtalakuldasi problémdival foglalkoznak.

A programokba épitett uj jétékos segitBeszktz a BETUFORGATO,
amelynek segitségével a tanuldk a teljes magyar ékezetes &bécé
készletébll jatékosan Allithatjédk Ossze a vdlaszokat, anélkiil,
hogy az ékezetes betliknek a billentylizeten valdé elhelyezkedését
ismerniiik kellene.
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OSSZETETT MONDATOK ELEMZESE C-16, Plus/4 ELOKESZULETBEN
A program a teljes fels8 tagozatos nyelvtani anyaghoz kapcsoldéddan
példamondatok segitségével gyakoroltatja az Osszetett mondatok
elemzését.

Irdnyér: 300.-Ft

SZOFAJOK Plus/4 ELOKESZULETBEN
Tobbszdz szérél donthetjikk el e program segitségével — felelés és
gyakorlds iizemmédban -, hogy milyen szdéfajba sorolhaté.
Feltétleniil ajénlhaté az altaldnos iskolai tanuldshoz.

Irédnyar: 300.-Ft

MATEMATIKA

ABAKUSZ C-16, Plus/4

A klasszikus szdmoldeszkoz szdmitdgépes valtozata. A golydk szdma
soronként 2-16 lehet, igy segitségével a bindristdl a hexadecimi—
lisig minden szdmrendszerben szemléletesen lehet szdmolni.

BOVOS NEGYZETEK C-16, Plus/4

A program jatékosan segiti eld8 a pozitiv, negativ, egész és
raciondlis szdmokkal valé mliveletek elsajatitdsat. Az 5. osztdly
matematika tananyagdban szerepl8 blivos négyzetek szamitdégépes
feldolgozédsa fejleszti a tanuldk szdmoldsi készségét.

DIENES PROFESSZOR JATEKAI (SOROZAT)

A magyar szirmazdsu matematikus, Dienes Zoltédn P4l Otletei alap-—
jén késziilt sorozat programjai a gyermekek természetes Osztonei-
re, kivédncsisdgdra épitve, jatékot kindlva tanitanak. A véltozatos
jétékhelyzetek megolddsa kozben a tanulé matematikai, logikai
szabdlyokat ismer fel, s a jatékban azonnal alkalmazhatja is OGket.



BOVOS KOR C-16, Plus/4

Egy egyszer(i dallam vonaldnak emelkedését, illetve ereszkedését
megfigyelve kell kdrtyalapokat kirakni a "bfivés korbe". Sikeres
megoldds esetén djabb és Ujabb dallamokkal j&tszhatunk.

KI JUT AZ ERDOBE? C-16, Plus/4

Gyerekek indulnak az iskoldbdl a szabadba. Cél az, hogy az ellre
kivdlasztottakat — bizonyos logikai szabdlyok alapjédn — az erddbe,
a tobbieket mashovd kalauzol juk. Ezt az dton 1év8 kapuk ''beprogra-—
mozasival' tehetjiik meg.

ABRAKA-DABRA (C-16, Plus/4

A logikus gondolkoddst és vizudlis meméridt fejleszt8 program. A
jétékfigurdkat dbrizold szines kéartydk kozill az '"Osszetartozd"
kartydkat kell kivdlasztani bizonyos szabdlyok alapjédn.

MI A KOZOS? C-16, Plus/4
(Bevezetés az Abraka—dabrdhoz.)

Ez a program szervesen kapcsoldédik az Abraka-dabra cimli j&tékhoz.
Az abban 14thatdé kdrtydk és figurdk segitségével a legkisebbeket
is felkésziti az Abraka-dabra szdmukra bonyolult szabdlyrend-
szerére. A '"Mi a kozos?" cimli programot mir 5-6 éves kortél, a
tobbi Dienes—programot a 8-14 éves korosztdly szdmdra ajinljuk.

EGYENLETEK GRAFIKUS MEGOLDASA Plus/4 UJDONSAG

A program az &ltaldnos iskoldk 7. osztdlyos matematika tan—
anyagdhoz kapcsoldédik. Segitséget nyujt egyenletek megolddsdhoz
grafikonok segitségével. Tartalmazza a tananyagban el&forduld
Osszes egyenlettipus grafikus megolddsat. A feladatok eldtt bemu-—
taté példdkon nyomon kovethetjilkk a megoldds logikdjét. Lehet8ség
van egy—egy feladat megismétlésére mds adatokkal is.

EGYENLOTLENSEGEK GRAFIKUS MEGOLDASA Plus/4 UJDONSAG

A program a 7. osztdlyos dltaldnos iskolai matematika tananyagbdl
a nyitott mondatok megolddsdt gyakoroltatja grafikonok segit-
ségével. (Tankonyv 42-48. oldal.)
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FUGGVENYEK

ABSZOLUT ERTEK FUGGVENYEK C-16, Plus/4

Ajdnlott a 12-14 éves korosztdlynak.

A program vilaszthatban végzi:

— a fiiggvénydbrazolast,

— a grafikon alapjdn torténd8 hozzirendelési utasitdsok gyako—
roltatéaséat.

A vdlasztdsnak megfelel8en az adott témat bemutatd Jjelleggel

ismerteti a tanuléval. A program feldleli az e témdban el8forduld

fiiggvénytipusok ismeretanyagédt.

ELSOFOKU FUGGVENYEK C-16, Plus/4

A program az &ltaldnos iskoldk 6-7-8. osztdlyos matematika

tananyagdbdl gyakoroltatja és ellenlrzi az els8foku fiiggvények

minden valtozatédt.

A program vélaszthatdan végzi:

— a fiiggvényabrédzolast és

— a grafikon alapjén torténd hozzdrendelési utasitdsok gyakorol—
tatéasat.

MASODFOKU FUGGVENYEK C-16, Plus/4

A program az &4ltaldnos iskoldk 8. osztdlyos és a kozépiskoldk 1.
osztdlyos matematika tananyaga alapjédn ismerteti, gyakoroltatja a
témakorben eldfordulé Osszes fliggvénytipus dbrézoldsdt és transz—
formédcidjéat.

FUGGVENYTRANSZFORMACIOK (SOROZAT)

A programsorozat alkalmas kiilonboz8 fiiggvények transzformdcidinak
bemutatdsidra (egy koordindta-rendszerben tobb grafikon is megje—
lenithet8), gyakorldsdra, illetve a transzformdcidk felismerésének
ellen8rzésére.

PARABOLA : % C-16, Plus/4
LINEARIS ES ABSZOLUT ERTEK FUGGVENY  C-16, Plus/4
SINUS ES COSINUS FUGGVENY C-16, Plus/4
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NAGY FUGGVENYABRAZOLO TVC UJDONSAG

Amit a szdmitdgép tudhat a fiiggvények elemzésérfl, A&Abrdzolisirdl,
transzformicidirdl stb, azt ebben a programban mind megtaldljuk.
Eppen ezért az alsé tagozattdl az egyetemig egyardnt hasznilhats.

GEOMETRIAI ALAPISMERETEK (SOROZAT)

Az altaldnos iskolai geometria—tananyaghoz kapcsolédé
programsorozat a kovetkez8 témdk szerint mutat be egyes geometriai
alapfogalmakat.

TENGELYES TUKROZES C-16, Plus/4
KOZEPPONTOS TUKROZES C-16, Plus/4

MERTANI HELY C-16, Plus/A4
A KOR C-16, Plus/4
GEOMETRIAI TRANSZFORMACIOK TVC ELOKESZULETBEN

Ebben a programban megtaldlhatjuk az 4ltaldnos iskolai tananyag-
ban el8forduld Osszes geometriai transzformdcidt. Tetszlleges rajz
elkészitése utdn tanulmanyozhatjuk az dltalunk valasztott transz-—
formdciét (eltolds, tikkrozések, elforgatds, hasonldsdg) illetve
ezek tulajdonsidgait. A feleltet8 ilizemméd a tanultak visszakérde-
zésére alkalmas.

Irdnyar: 300.— Rt

A KIS PROFESSZOR (C-16, Plus/4, C-64

Kisiskoldsoknak szdnt szines, latvéanyos program a négy alapmiivelet
iskolai és otthoni gyakoroltataséara.

KOMBINATORIKA C-16, Plus/4 UJDONSAG
A program jétékos feladatok segitségével alakitja ki a felhasznd-
1éban a permutédcid, kombindcid és varidcid fogalmit.

A MACTI SZAMOL, ZX Spectrum

Matematikai oktatdprogram 1-2. osztdlyos tanuldk részére.
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MATEMATIKA PROGRAMCSOMAG (5-8. 0SZTALY) Plus/4, TVC UJDONSAG

A hirom kazettdbdl 4116 programcsomag a teljes &ltaldnos iskolai
tananyag lefedésére torekszik. Attekinthet8 szerkezet{i, kdmyen
kezelhet8, minden osztdlyban, minden témakorben alkalmazhatd.

(TVC szdmitdgépre elbkésziiletben) Irédnyéar: 2.500.- Bt

MATEMATIKAI SOROZATOK 5-8. Plus/4 UJDONSAG

Tobb nehézségi fokozatban jétszhatd fejtoré a matematikai soroza-
tok vildgdbdél. Egyre nehezebb a sorozatszabdly, a sorozat eleme—
inek kitaldldsa. Segitségként rajzos, zenés &brdkat kérhetiink a
sorozatelemekrdl.

MATEK-S.0.S. C-16, Plus/4 UJDONSAG

A MATEK-S.0.S. program Osszetett szdmitédsos feladatok megolddsdhoz
nyujt segitséget a felhaszndldénak az 4ltaldnos iskola 5.
osztdlydtdl a gimmdzium IV. évfolyamdig. Alkalmazdsi teriilete igen
sokoldalu: teriilet—, felszin- és térfogatszdmitds, tévolsdg— és
szogszédmitds (Pithagorasz tétel, szogfiiggvények, keriileti szogek),
vektorok, fizikai és kémiai feladatok.

A MATEK-S.0.S. program a feladatmegoldds +tobb funkciéjat magdra
véllalé és automatizdld mesterséges intelligencia.

Segitséget nyijt a feladat helyes algoritmusdnak megtaldlasdban, a
probléma adatai, valtozéi é&s segédvdltozdi kozti teljes és
ellentmonddsmentes hivatkozdsi rendszer kialakitésdban, és telje-
sen megkiméli a felhaszndlét a rutinszer{i szdmitdsi feladatoktdl.
A program pedagdgiai haszna a feladatmegoldds segitésén, a
problémamegoldd gondolkoddsméd fejlesztésén til az, hogy a tanuldk
iskolai éveik alatt értelmes kapcsolatba keriilnek egy olyan
alkalmazdéi programmal, amely az &ltaluk dismert problémakorben
hasznosithaté.

MAR A REGI GOROGOK IS TUDTAK... (SOROZAT)

A programsorozat tagjai sok &brdval illusztrdlva koriiljérjdk
azokat a geometriai tételeket, Gsszefiiggéseket, amelyeket mar tobb
évezred éta ismer az emberiség. Emellett ismertetést adnak a té-
telt felfedez8 tudds életérdl, tevékenységérsl.

PITAGORASZ TETELE C-16, Plus/4
THALESZ-TETEL C-16, Plus/4
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OSZTHATOSAG C-16, Plus/4

Az 4ltaldnos iskolai matematika tananyaghoz szorosan kapcsoldédd
program halmazelméleti alapokon vezeti be az oszthatdsdg fogal-
mit. A 13 kis egységb8l 4116, kommyen kezelhetS program dj is-—
mereteket kozol, szemléltet, gyakoroltat. Az Altaldnos iskola t&bb
osztalydban haszndlhatd.

SEJTAUTOMATAK  C-16, Plus/4 UJDONSAG

A népszerti, sokféleképpen megvalbsitott szdmitdgépes Jjaték vala—-
mennyl fajtdjdnak Osszefoglaldsa. Magdban foglalja a legismertebb
(Conway—féle) szabdlyrendszert is, de a felhaszndlé 4&ltal megha-
térozott szabdlyok szerint is miikddtethetd.

SZAMEPITO C-16, Plus/4

A program az Osszetett szdmok felépitését, azaz a torzstényezls
felbontédst érteti meg, és gyakoroltatja jatékos formiban.

SZAMORSZAGOK C-16, Plus/4 UJDONSAG
(ismerkedés a szdmrendszerekkel)

A program kiilonboz8 (2-10) szdmrendszerekben torténd eligazoddsa,
a szamrendszerek kozti &tszdmitdsok gyakorldsdt segiti vilégos,
konnyen érthetd forméban.

Kétféle szdmoldst gyakoroltat: 10-esb8l mis, szabadon valaszthatd
szanmrendszerbe, illetve megford{itva.

Bemutaté és feladatmegoldd részen kiviil a felhaszndldé kivédnségéra
a gép maga is elvégzi tetszlleges szdmok 4tszdmitdsdt megadott
szamrendszerekben.

Kiilén kiemelkedd, 1Uj vondsa a programak a képerny8be '"beépitett!
ZSEBSZAMOLOGEP, amely a program &ltal megkivdnt bonyolultabb
szdmitdsokat is konnyen, gyorsan elvégezhet8vé teszi.

TERULETSZAMITAS C-16, Plus/4
A 16 egységb8l 4116 program a teriiletszdmitds fogalmdnak beveze-

tése utdn az 4dltaldnos iskoldban tanult Osszes sikidom teriiletének
kiszamitdsdt szemlélteti, értelmezi, gyakoroltatja.
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TERGEOMETRIA (SOROZAT)

E programok minden kordbbindl hatékonyabban segitik a hdromdimen—
zids képalkotdsi képesség és a perspektivikus 1&tdsméd kiala—
k{tdsdt. Lbrédzolé geometria és rajz iskolai é&s szakkdri oktats-
sédhoz ajdnl juk minden korosztdlynak.

AXONOMETRIA C-16, Plus/4

Térgeometriai alakzatok rajzoldsidra, illetve ezek  kiilonbozd
transzformidcidinak (elforgatds, eltolds, nagyitds), vetiileteinek
1l4tvényos bemutatdsdra alkalmas program.

PERSPEKTIVA (C-16, Plus/4

Az AXONOMETRIA cimfi programban alkalmazott térgeometriai szerkesz-—
tési és transzformicids mddszerek ezittal a  perspektivikus
dbrdzoléds oktatdsdnak szolgdlatadban.

TESTABRAZOLAS C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program segitségével tetszbleges oldalszdmi haséb és gula raj-
zolhaté, majd az x, y, z tengelyek koriil elforgathatd, nagyithatd,
kicsiny{ithet8, eltolhatd. Mivel a gép a testek nem 14thatéd é€leit
is kirajzolja (szaggatott vonalakkal), d{gy kivdléan alkalmas a
térlédtds fejlesztésére. A programot a kozépiskolai é&s felsbfoku
dbrizold geometria oktatédshoz ajanl juk.

SZAMI TASTECHNTIKA

GEPI KODU OKTATO C-16, Plus/4

A 17 részb8l 4116 programcsomag a 7501-es mikroprocesszor Assembly
(gépi kédu) programozidsdt tanitja meg.

A Gépi kédu oktatdhoz ajanlott kiegészitl szakirodalom:

ERDGS ZOLTAN: Rendszervdltozdék és I/0 cimek.

"MIKROSZAMITOGEPEK" oktatdésorozat

A Tudomdnyszervezési és Informatikai Intézet, az Orszidgos Oktatis—
technikai Kozpont, valamint a Magyar Filmgyartd VAllalat -egyiitt—
miikodésével elkésziilt 16 részes sorozat a mikroszdmitégépek fel-
épitésével, mikodésével, kezelésével és felhaszndldsidval kapcso-—
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latos ismeretek mellett bemutatja a BASIC nyelvli programozis
technikdjat, a programtervezés, készités, ellenlrzés mdédszereit és
gyakorlati tandcsokkal segiti a szdmitdstechnikdval, programo-
zéssal ismerked8k els8 lépéseit. A sorozat készitli - oktatdsi,
szémitdstechnikai és filmes szakemberek — arra torekedtek, hogy a
vildgos elbaddsméd és a szemléletes képi illusztrédcidé minden kor-
osztdly szdmira egyszerlivé tegye a komoly szakmai ismeretek
elsajatitasat.

A "Mikroszdmitégépek" cimfi oktatdésorozat az azonos cimli kiséré-
konyvvel egylitt VHS rendszer(i videokazettédn, 16 mm—es filmen,
illetve 326 db 24x36-o0s keretezett didn keriil forgalmazdsra.

Az oktatdsorozatot a Mlivel8dési Minisztérium a szdmitistechnika
iskolai oktatdsdra javasolta.

TORTENELEM

KEVEZREDEK sorozat Plus/4 UJDONSAG

A 30 kiilondlld programot tartalmazdé programcsomag az A4altaldnos.
iskoldk 5-8. osztdlyos torténelem—tananyagdt dolgozza fel a tan-
konyvek tematikdjét kovetl felépitésben. Minden egyes program egy—
séges elv alapjén 4 részre tagolédik. Az els8 rész a tantédrgyi mi-
nimumot feltleld ismeretanyagot tartalmazza, a mdsodik rész célja
a tanultak rogzitése az ismeretek, események kozti Osszefiiggések
felismertetésével. A harmadik rész a tantdrgyi optimumot ©leli
fel, a negyedik pedig a tantdrgy irdnt kiilonosen érdekl8d8 tanuldk
ismereteinek a tantervi anyagot meghaladdé b8vitésére ad lehe-
tlséget. A feladatokat a szdmitdgép grafikus lehet8ségeit kihasz—
ndlé térképek és dbrdk szinesitik.

A sorozat elkésziilt darabjai:

. Emlékszel még? (5. osztédlyos év eleji ismétlés)
Oskor

. Blet az Skori Keleten

. Hogyan éltek az dSkori gbrogok?

. Képek a rémai torténelemb8l

. Néplink torténetének kezdete

. Visszatekint8 (5. osztdlyos év végi Osszefoglald)
. Emlékszel még? (6. osztdlyos év eleji ismétlés)

. Mindennapi élet a feuddlis Eurdpéban

. A feudalizmus kialakuldsa hazdnkban

QWO FWN =

-—
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11. Hazdnk a feudalizmus virdgkordban

12. A feudalizmus hanyatlédsa Eurdépdban

13. Harcok a torckok és a Habsburgok ellen

14. Visszatekint8 (6. osztdlyos év végi Osszefoglald)

15. Emlékszel még? (7. osztdlyos év eleji ismétlés)

16. A vilédg képe a XVIII. szdzadban. A nagy francia forradalom
17. A reformkor és elbzményei hazdnkban

18. Forradalom és szabadsidgharc Magyarorszdgon 1848-49.

19. A kapitalizmus kibontakozdsa és a nemzetkdzi munkdsmozgalom
20. A kapitalizmus kibontakozisa Magyarorszdgon

21. Az imperializmus kibontakozisa

22. Visszatekint8 (7. osztédlyos év végi Osszefoglall)

ELOKESZULETBEN

23. Emlékszel még? (8. osztdlyos év eleji ismétlés)
24. A Nagy Oktéberi Szocialista Forradalom
25. Az 1918-19-es forradalmak torténete
26. Az ellenforradalmi rendszer Magyarorszdgon
A fasizmus Németorszigban
27. A masodik vildghdboru
28. A két vildgrendszer kialakuldsa
A szocializmus gy8zelme hazdnkban
29. Visszatekint8 (8. osztédlyos év végi Osszefoglald)
30. Emlékszel még? (Négy év anyagdnak rendszerezd ismétlése)

Irénydr: 240.-Ft (témakdronként)
KULTURTORTENETI KRONOLOGIA C-16, Plus/4, C-64 UJDONSAG

A mintegy tiz részre tervezett programsorozat egy id&8skidla d&bra
segitségével igazit el a kulturtorténeti korszakokban. Szemléle-
tesen megjeleniti a kiilonboz8 események, kulturtorténeti forduld—-
pontok (mfialkotdsok, felfedezések, stb.) és kiemelked8 személyi-
ségek életének egymashoz viszonyitott iddébeli elhelyezkedését.
Billenty{ivezérléssel mozgatva az idéskdlat, megtudhatjuk tobbek
kozott:

Ki wuralkodott Magyarorszdgon, amikor Magelldn koriilhajézta a
Foldet?

Buda torok kézen volt—e, amikor megfestették a Sixtus—kdpolna
freskéit?

A XVI. SZAZAD

A sorozat els8 része a 6. osztdlyos torténelem tananyagot
kiegészit8 egyetemes kulturtorténeti Attekintés, Matyds haldlatél
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a Bocskai felkelés befejezéséig (mintegy 100 személyiséget ill.
eseményt dolgoz fel).

A sorozat ellkésziiletben 1év8 tagjai: Az  athéni kultiura
virdgkora

A Rémai Birodalom a csdszdrsidg idején

A kozépkor kezdeti szakasza

A honfoglalds kora

Az frpid-hézi kirdlyok

Kéroly Réberttll Matyssig

A XVII. szézad

A XVIII. szdzad

A Nagy Francia Forradalomtdl az 1848-as forradalmakig
Az 1848-as forradalmaktdl az I. vildghdbordig

EGYEB

DYSLEXIA KORREKCIOS PROGRAMCSOMAG(4 program) Plus/4 ELOKESZULETBEN

Dyslexidnak nevezziikk az — &ltaldban ép intelligencidju — gyerme-
keknél tartdésan fellépl olvasdsi, irdsi, helyesirdsi zavarokat. A
dyslexids gyermekeknek az olvasds—irds elsajétitasdhoz kevés az
atlagos gyermekek szdmdra a tantervben kijelclt tanuldsi id8 és
gyakorlasi anyag.

A dyslexids gyermekek szamdrdl pontos, reprezentativ felmérés nem
késziilt. A probléma értelmezésétdl is fiiggben kiilonboz8 szerzdk
2-12%—o0s ardnyt mutatnak ki. Az a tény, hogy az &ltaldnos iskolat
elvégzett tanuldk 35%—-dnak olvasdsi készsége nem felel meg az
alapkovetelményeknek, a magasabb ardnyt létszik igazolni.

A programcsomag célja, hogy a szdmitdgép lehet8ségeit kihaszndlva
sokoldald, szdérakoztatd gyakorldsi  lehetlségekkel  segitséget
nylijtson az olvasasi nehézségekkel kiizd§ gyermekek szdmdra.
Alkalmazhatdé iskolai egyéni és csoportos gyakoroltatdsra, valamint
otthoni ©ndllé felhaszndldsra.
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A programcsomag négy kiilondlld, de egymdssal Osszefliggl programbdl
all:

. Vizudlis észlelés fejlesztése

. Térbeli t4jékozédds (tér, irdny) fejlesztése
. Emlékezet fejlesztése

. Absztrakcids készségek fejlesztése

LW -

Irdnyéar programonként: 240.— Ft

KRESZ-TESZT HT 1080Z

A KRESZ-TESZT programcsomag a Kozlekedési Minisztérium, az
Orszigos Kozlekedésbiztonsdgi Tandcs és a Kozlekedési Féfeliigyelet
egyetértésével a hatdlyos jogszabdlyoknak és a KRESZ rendelke-
zéseinek megfelellen késziilt. A programcsomag két részbll all. Az
els8 blokk 7 szdveges tesztprogramban 140 tesztfeladatot tartal-
maz. A tesztfeladatok a kozlekedési szabdlyokon kiviil feldlelik a
legfontosabb miiszaki és vezetéstechnikai ismereteket is. A masodik
programblokk 8 grafikus programban 160 kozlekedési szitudcidt
jelenit meg. Minden tesztfeladatndl négy vdlaszlehetlség van.
Hibds vdlaszndl a szoveges feladatok esetében ridvezet8 magyarazat
jelenik meg a képernyén, mig a grafikus gyakorlatokndl a hibéds
megoldast '"megfeleld" hangeffektus is jelzi. A program végrehaj—
tédsa a helyes felelet kivdlasztdsa utdn folytatdédhat. Az Osszes
feladat megolddsat kovet8en lehetlség van az elhibdzott feladatok
atismétlésére.

KRESZ+4 Plus/4 UJDONSAG

A programcsomag a KRESZ 1legfontosabb szabdlyainak elsajétitését
konnyiti meg jatékos formdban. A csoportos és egyéni felhasz-—
ndlasra egyarant alkalmas programcsomag négy programot tartalmaz:

KRESZ 1: Az alapvetl fogalmakat tanitja meg. Szemléletes, mozgd
abrakkal mutatja be a kozlekedési renddr jelzéseit.

KRESZ 2: A legfontosabb kozlekedési tébldkat, utburkolati jeleket

valamint a kozlekedési ldmpdk jelzéseit tanitja egyszerli magya-
rézatokkal.
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KRESZ 3: Az ttkeresztezb8désekben ellfordulé elslbbségi szituid—
cidkkal foglalkozik. A program elején valaszthatunk GYAKORLAS és
VETELKEDO koziil. A GYAKORL?S lizemmédban magyarédzatok jelennek meg,
VETELKEDO esetén minden jétékos nyolc kérdést kap, és a program
szdmol ja a helyes valaszokat. Helyes megolddsok utdn a jérmiivek
elhagyjék a keresztezbdést.

KRESZ 4: Izgalmas kerékparos jéték, egy bonyolult, kozlekedési
téblakkal, lampdkkal, vasuti &tjardkkal, valamint kiszdmithatat—
lanul kozleked8 jarm{ivekkel és gyalogosokkal nehezitett labirin-
tusban kell a jatékosnak a szabdlyok betartdsa mellett minél
hamarabb célhoz érni. Segitségiil kérheti a térképet, amelyen a cél
és a pillanatnyi tartézkodds helye 1l4thaté. Két nehézségi foko—
zatban, billentylizetrbl és joystick-r8l is vezérelhetd.

Az Orszigos Kozlekedésbiztonsdgi Tandcs kozremikodésével késziilt
programcsomagot els8sorban 8-14 éves gyerekeknek ajanljuk.

(A C-64-es valtozat ELOKESZULETBEN)
Irénydr: 980.— Bt

ORVOSDIAGNOSZTIKAT OKTATOPROGRAM C-64 UJDONSAG

1. Tanuldéi véltozat: a lemezen taldlhaté autoimmun adatbdzissal
37 autoimmun betegség 28 tiinetcsoportba sorolt 300 tiinetének
oktatdsdra szolgdl. A program hdrom ilizemmédban mkodik:

a/ adott betegség tiineteinek kivdlasztdsa 300 lehetséges tiinet
koziil;

b/ a betegség meghatdrozédsa anamnesztikus tiinetek alapjdn tovébbl
tinetek segitségével;

c/ beadott tinetek alapjdn a gép meghatdrozza a diagndzisok
valészinliségét.

2. Fejleszt8i valtozat: segitségével hasonléd méreti (maximum 40
betegség + 300 tiinet) diagnosztikai adatbdzisok hozhatdk létre
ot f6 lépésben:

a/ £6 adatok megaddsa (adatbdzisazonosité, adatbdzisnév, beteg-—
ségek szdma, tiinetek szdma, almenitk (tinetcsoportok) szdma

b/ almeniik megaddsa (melyik fémeniihoz - anamnézis, szervek -
tartozik), almenii neve
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FELHASZNALOI PROGRAMOK

ALFA 610 Commodore 610
ALFA 720 Commodore 720

f1taldnos adatfelvivé— és lekérdezbrendszer kartonnyilvantartdsok
kivdltasdhoz. A felhaszndlé a kartont lemdsolja a képernylre,
kitolti adatokkal, és mdris vélaszt kaphat olyan kérdésekre,
amelyekre a papirkartonokbél szinte  lehetetlen volna. A
programcsomaggal 15 féle nyilvéntartds kezelhet.

ASSEMBLER + SZIMULATOR C-16, Plus/4

Gépi kédban programozdk szdmidra mindkét program nélkiilozhetetlen.
A 4 Kbyte terjedelm(i Assembler a gép BASIC editordt haszndlja. A
Szimuldtor lehetévé teszi gépi kdédu programok futtatdsdt 1épésrdl
1épésre, vagy folyamatosan. Kovethetld az egyes regiszterek és egy,
a felhaszndlé &ltal megadott memdériacim A&llapota. A képerny§
bédrmikor Atkapcsolhatd a futd programrdl kijelzésre és vissza.

BASELASTIC (C-16, Plus/4

Basic programok tomoritésére é&s Osszeflizésére alkalmas segéd-
programok .

BOTTICELLI Plus/4 UJDONSAG

Rendkiviil  sokoldalu grafikai  program, amely a Plus/4
nagyfelbontdsu grafikai iizemmdédjaban miikodik, és tartalmazza a
legjobb rajzoldprogramok valamennyi funkcidjét. Két egymastsl
fiiggetlen rajzlapon dolgozhatunk (rajzrészleteket A&tmdsolhatunk
egyikr8l a misikra), majd az elkésziilt rajzot a program kivdnsdgra
karakterekké alakitja. A programban egy egyszer(i karakter-
szerkeszté is taldlhatd.

A nagyfelbontdsud iizemmédban késziilt grafikdk tomor, karaktere-
sitett formdban épithetdlk be a felhaszndlé sajat programjdba.
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C-FORTH C—16, Plus/4 ELOKESZULETBEN

Az egyre népszeriibbé vdlé FORTH programozdsi nyelv C—16 és Plus/4
gépen futéd kazettds valtozata, amely egyardnt haszndlhatd kazettds
magndhoz vagy 1541-es drive-hoz kapcsolt gépeken.

B6vitett hibavédelmi rendszere és a hozzd tartozd részletes, tan—
konyv szintli leirds programozisi ismeretek elsajédtitdsdra és
felhaszndl4i programok irdsdra is alkalmassd teszi.

Kompatibilis az iskoldkban terjesztett C-FORTH V.1.5-tel és lefut-
tathatdk rajta az oktatdsi intézményekben HT1080Z-re megtaldlhatd
FORTH programok is.

Irdnyéar: 620.— Ft

FORTH+ C-16, Plus/4 UJDONSAG

A FORTH+ legflbb erényei koziill a bbvithet8séget, a struktirdlt,
igen hatékony és tomor targykddot, a beépitett szerkesztét és az
assemblert kell kiemelni. A C-FORTH-n&l valamivel egyszer(ibb fel-
épitésli és olcsdébb, igen eredményesen alkalmazhatdé segédprog-
ram.

3 PLUS 1 MAGYARUL Plus/4

A program alkalmassd teszi a Plus/4-est a magyar A&bécé bet{iinek
haszndlatara a beépitett 3-PLUS-1 szoftver mikodtetésekor.

HEADJUST C-16, Plus/4

A HEADJUST program felhaszndldsdval fliggllegesbe &llithatd a
COMMODORE 16-0s és Plus/4-es szdmitégépekhez vésdrolt 1531-es ka-
zettds egység feje. A program haszndlatdval megsziinnek a beolva—
sasi gondok.

KARAKTERSZERKESZTO C-16, Plus/4

A gép karakterkészletének A&tszerkesztésére alkalmas, konnyen
kezelhetd segédprogram. A kiinduldsul felhaszndlhaté 2256 karak-—
terb6l nemcsak kiilénboz8 betlitipusok, hanem szdmos, mids programba
beépithetd rajz is készithetd, mivel egyszerre 52 karakterb8l
4116 mezlben szerkeszthetiink.
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MEGACOP SFD-1001 C-64
Teljes lemezmisold

Az SFD 1001 lemezegység biztonsdgos felhaszndldsdt hétrédltatta,
hogy nem 1létezett olyan lemezmdsold, amely megbizhatdéan és
elfogadhaté idén beliil képes lett volna teljes lemezt lemdsolni. E
program segitségével egy megabdjtnyi adat kb. 30 perc alatt
dtmésolhatd! Ha a lemezen ennél kevesebb adat van, a mdsolds ideje
az adatok mennyiségével ardnyosan csokken.

MAGYAR ABC C-16

A program szoftver utjdn médositja a szdmitdgép karakterkészle-
tét, és lehetdvé teszi magyar ékezetes betiik megjelenitését 1 il-
letve 2 Kbyte—os terjedelemben.

MUSIC-16 C-16, Plus/4

A programban egy Atlagos zeneszerkesztd program szinte valamennyi
funkcidja megtaldlhatd, a C-16 szilk memdériakapacitdsa ellenére.
Zenei ismeretek birtokdban sajat dallam szerkeszthetl vele egy
vagy két szdélamban, de egy kotta pontos lemdsoldsdval barki
muzsikdldsra birhatja a szdmitdgépet.

NYELVI TESZTKESZITO Plus/4 UJDONSAG

E program segitségével orosz és tobb eurdpai nyelven készithetiink
nyelvtani vagy mds, tetszlleges tartalmi, kazettdra vagy lemezre
kimenthet8 tesztet, amelyet a teszteld iizemmdédban azonnal ki is
prébdlhatunk. A billentythaszndlat a tesztkészités illetve a
tesztelds sordn egyszerlli és egyértelmli (példdul a teljes cirill
bet{ikészlet egyetlen gombnyomdssal el8hivhatd).

0SZTALYFONOKI PROGRAMCSOMAG Plus/4 ELOKESZULETBEN

Célja: a tanuldk értékelésével kapcsolatos tandri adminisztrdcids
munkdk megkonnyitése, térgyilagosabbd, pontosabbd tétele. Az egyes
programok tanulénkénti nyilvéntartédsokat tartalmaznak, Osszesitik
és elemzik a hidnyzdsokat, tantargyankénti é&rtékeléseket adnak,
folyamatosan rogzitik a tanulmdnyi eredményeket. A felvelt adatok
alapjan kovetkeztetni lehet a tanulds folyamatossagéra, digy a
programok segitséget nyldjthatnak példdul a tanulmdnyi Osztonddjak
odaitélésében vagy a jutalmak elosztdsdban is.

Irdnyar: 750.— It
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SZOCIOMETRIA Plus/4 UJDONSAG

A programrendszert nemcsak tandroknak, hanem minden iskolai vagy
iskoldn kiviili kozosség vezet8jének ajanljuk. A szociometriai
eljérds univerzdlisan alkalmazhaté, mivel e probléma kozos: a
nagycsoporton beliil milyen kisebb kozosségek, parok alakultak ki,
és kik azok, akik magdnyosak, egyediill maradtak. Ha ezekre a
kérdésekre a csoport vezet8je nem tudja a vdlaszt - nem tudja
megfelel8en vezetni, irdny{itani, orientdlni csoportja tagjait. A
SZOCIOMETRIA programrendszer a mérések eredményeit tabldzatosan
kozli. A megjelenités képernybén és sornyomtatén is torténhet. A
vizsgdlt kozosségek adatai lemezen vagy kazettdn rogzithetlk.

A program haszndlati leirdsa konkrét kérdéiveket is tartalmaz az
aldbbi csoportokra vonatkozdan:

— osztdlykozosségek, tanuldéecsoportok
— sport— és kultiurdlis egyesiiletek
— kisdobos— és uttorbesapatok.

SZOVEGSZERKESZTG C-16, Plus/4

A program a hagyomdnyos szdvegszerkesztl szoftverek csaknem min-
den funkcibjét ismeri. Attekinthetd, konnyen kezelhet8, a (—16-os
memériakorldtai lényegében csak az egyszerre feldolgozhatdé szdveg
hosszisdgdban mutatkoznak meg: ez a C—16-o0s véltozatban 170 képer-—
ny8sor, ami egy kozepes hosszisdgi levélnek felel meg. A Plus/4-es
vdltozat 1318 sornyi ( kb. 30 gépelt oldal) szoveget képes
egyszerre kezelni. A megszerkesztett szdveg mind kazettdra, mind
mégneslemezre kimenthetd és kiprintelhet8.

SZUPERTURBO Plus/4

A programok és adatok (szekvencidlis file—ok) bettltését és
kimentését 15-szorosére gyorsitd segédprogram.
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POLIP FELELTETORENDSZER C-64, Plus/4 ELOKESZULETBEN

A rendszer - kiépitettségtdl fiigglen — 1 — 64 tanuld egyidejl ki-
kérdezését és a valaszok azonnali értékelését valdsitja meg a
szdmitégéphez kapcsolt interface ¢és a vdlaszadd egységek
segitségével. J61 alkalmazhatd a magyardzat, de kiiléndsen az
ellenlrzés, gyakoroltatds fézisdban, novelve az oktatdsi folyamat
hatékonysdgét, és csokkentve a pedagdégus adminisztrativ teenddit.

Felhaszndldsi lehetdségei:
1. FELELTETES, TESZTELES - KERDESEK BEIRASA, KIMENTESE

A program betoltésére lemez vagy kazetta egyardnt alkalmas, a
kérdések megjelenitése més eszkozzel is lehetséges (drds—
vetit8, diavetits8), ekkor a szdmitdgép csak a védlaszok
értékelését, rendszerezését, a statisztikai adatok kiszami-
tasat végzi.

2. FOLYAMATELLENGRZES, FOLYAMATIRANYITAS
3. SZAMITOGEPES SZAVAZAS
4. CSOPORTOS JATEK, VETELKED(

A rendszer a kovetkez8 egységekb8l 411: (Az &drak nem
véglegesek, csupdn tdjékoztats jellegliek.)

1 db interface (illeszt8egység) + szoftver 3000.- Rt
vdlaszadd egység 1-8 db vésdrldsa esetén 700.- Ft/db
9-16 db vasdrlisa esetén 600.- Ft/db
16 db feletti vasarlds esetén 550.— Pt/db

RAJZTABLA C-16, Plus/4

A program alkalmas sokszinfi nagyfelbontdsd 4&brék  (térképek,
oktatdképek, grafikus programrészletek) kényelmes, gyors megterve-—
zésére és elkészitésére. Az elkésziilt képernyddbrdk lemezre vagy
kazettdra kimenthet8k, és sajat programokba beépithetdk.
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Iskolai ORARENDSZERKESZTO C-64

Az iskolai drarend elkészitése hosszadalmas, féradsdgos é€s sok
hibalehet8séget magdban hordozé tevékenység. A rendszer ezt a
munkat teszi konnyebbé és pontosabbd. A felvitt adatok tarolédsa
mégneslemezen torténik, az adatok konnyen és gyorsan médosithatdk.
Segitségével elkészithet8 az osztdly és a tandrok dJrarendje a
kabinetbeosztéssal egyiitt. A szikséges adatok beirdsa utéan ha
barmelyik tébldzatban (osztdly—, tandri brarend, kabinetbeosztds)
litkczések keletkeztek, a rendszer erre figyelmeztet. Haszndlata
nem igényel semmilyen szdmitdstechnikai ismeretet. A felhaszndld
és a gép kozotti kapcsolat meniirendszer segitségével valdsul meg.

TANREND 64 HT 1080Z/64K

Komplex drarendkészit8 é&s adatbiziskezel8 interaktiv rendszer.

Sornyomtatd nélkiil is teljes értékli feldolgozdsra  képes,

haszndlata a dokumentdcids munkat tel jessé teszi.

A programcsomag haszndlata lehetévé teszi:

- a teljes iskola (minden osztdly) dérarendjének elkészitését,

— a tandrok beosztdsdt a kiilon elfoglaltsdgok figyelembevéte—
1ével, '

- a megkiilonboztetett termek (tornaterem, szaktermek, el8adék,

stb) Dbeosztdsat.

A feldolgozds menetét részletes dokumentdcidé irja le. A csomaghoz
mellékeliink egy 16 osztdlyos, 30 tandrral sz&molé bonyolult
6rarend adatait tartalmazdé kazettdt. A dokumentdcié és az
adatkazetta segitségével elsajdtithatd a programok haszndlata. A
programcsomag része egy univerzdlis interaktiv adatbidziskezell
lekérdez8 program, mely személyi (tandr) nyilvéntartdsra és
raktarnyilvantartédsra egyardnt alkalmas. A kazettdra irt adatokat
legfeljebb 10 paraméterrel kezeli, tetszés szerint csoportositja,
rendezi. Felhaszndldsa az drarend elkészitésében opciondlis.

TANRENDEZG Plus/4 UJDONSAG
A program a betapldlt feltételeknek megfelelfen automatikusan el-
késziti az iskola dérarendjét, ugyanakkor lehet8ség van az utélagos
'kézi' médositdsra is. Hattértarként lemezmeghajté és magnéd
egyarant alkalmazhatd.

TIPOGRAPHY ZX Spectrum

12 kiilonleges karakterkészlet.
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TINGO (TINY LOGO) C-16, Plus/4

A TINGO gyerekek szdmara késziilt grafikus programnyelv, a LOGO
nyelv C-16-os védltozata. A kis memériakapacitds miatt csupdn 11
utasitdssal dolgozik, de ez is szdmos lehetlséget ad rajzok
készitésére. A nyelv elsajatitdsdt jelentBsen megkonnyiti a mellé-
kelt munkafiizet.

TURBO 15 C-16

A program segitségével 15-szdr gyorsabbd vdlik az adatok kimen—
tése és betoltése, ugyanakkor a betoltés biztonsdga nem csokken.

TURBO 16 C-16, Plus/4

Nagysdgrendekkel gyorsabb adatforgalom biztositdsa, visszatol-
téskor segédprogramot nem igényel. Haszndlata soran nem cstkken a

BASIC memériateriilet. MONITOR ilizemmédbdl is téarolhatdk a prog—
ramok.

VIDEOTON ASSEMBLER TVC UJDONSAG

Mint kozismert, a TVC-ben normdl koriilmények kozott nincs méd a
BASIC-t681 kiilonb6z8 nyelven programozni. Gépi kdédu programokat
csak a POKE utasitds koriilményes haszndlatdval lehet irni. A gép
ezen hianyossagat sziinteti meg az assembler program, melynek
segitségével a  leghonyolultabb gépi kdédi  programokat is
emberkdzeli médon irhatjuk meg.

W-NYELV C-16, Plus/4

Alapfoku programozdst oktatd, magyar nyelvii utasitdsokat haszndld
program, amely kisiskoldsok szdmdra kiilondsen ajanlott, mivel
idegen kifejezések megtanuldsa nem neheziti a  programozdi
gondolkodds kialakuldsat.

DELTEX szﬁvegszerkesztS csalad

DELTEX PRINT C-64
Nyomtatdk: MPS 801, MPS 802, MPS 803, GP 100.
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DELTEX EPSON 2.3. és 3.3.

DELTEX S 6010 (Program + interface) C-64
Nyomtatdé: ROBOTRON S 6010 elektronikus {frégép

DELTEX S 6011 (Program + interface) C-64
Nyomtatdé: ROBOTRON S 6011 elektronikus irdégép

DELTEX S 6125 (Program + interface) C-64
Nyomtats: ROBOTRON S 6125 elektronikus irdégép

DELTEX S 6120 (Program + interface) C-64
Nyomtaté: ROBOTRON S 6120 elektronikus irdégép

DELTEX PRINT
kezeli az MPS 801, MPS 802, MPS 803, GP 100 nyomtatét.

Haszndlatdval rendelkezésre 4dll a vilAigszerte ismert é&s hasznilt
EASY SCRIPT szovegszerkeszt8 valamennyi utasitdsa teljes magyar
karakterkészlettel. A program mellé kiilon karakterszerkeszt8 is
tartozik, amellyel 1lehetdvé valik szinte bdrmelyik nemzet betli—
készletének elkészitése és haszndlata. Kivansdgdra a program le-
het8ségei szerinti karakterkészletet a program 4&rdnak 10%4ért
elkészitjik és ezzel egyiitt szdllitjuk. A DELTEX PRINT az els8
olyan szovegszerkesztl, amely a magyar d1rdgép szabvidnynak meg—
felel6 billenty(i elhelyezést is tartalmazza. A DELTEX PRINT-et
ajdnl juk mindazoknak, akik gépirdst tanultak.

DELTEX EPSON 2.3., 3.3.

A C &4 szédmitégépre irt EASY SCRIPT szovegszerkeszt3 jelent8sen
kibbvitett, és magyar ékezetes, valamint gordg karakterkészlettel
ellatott vdltozata. A 2.3. vidltozat az EPSON RX, FX, LX sorozatu
nyomtatdkhoz késziilt, mig a 3.3. az FX sorozati nyomtatdkon még
plusz cirill karakterkészlettel is rendelkezik. A karakterek
dtdefinidldsara szolgdl egy Uj utasitds, melynek segitségével egy
azonositott karaktert konnyen és gyorsan igényeinknek megfelelden
médosithatunk. A program kiemelked8 szolgdltatdsa a szovegen
végzett miveletek programozhatdésdga, ez az un. LEARN-RUN
szisztéma.

A szovegszerkesztl haszndlatidval lehetlség nyilik, hogy pl. a
KOALA programmal szerkesztett dbrdk beépithetbk és nyomtathatok
legyenek a szerkesztett szdvegen beliil is.
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ELONYOK :

— magyar ékezetes karakterek

— gorog és felhaszndldéi karakterkészlet
— programozott szovegszerkesztés

— direkt vezérlbkarakterek kikiildése

— grafikus &brik nyomtatisa

— fejléc-labjegyzet valtogatasa

— szovegfile—ok listdzdsa a képernylre

— egyéb ékezetes EASY file—ok leolvasdsa

— az

EPSON nyomtatdk Osszes kifrdsi médjdnak haszndlata.

A DELTEX S 6011, S 6125 és S 6120 szovegszerkeszt8 rendszer nem
irégép a szamitdgépeseknek, hanem szdmitégép a gépirdknak.

A DELTEX ROBOTRON csalad eldnyei:
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A C-64 billentylizetén kétféle betlikiosztds (jél gépelBknek
irégép, mindenki mAsnak konnyen megjegyezhetd  commodore
billenty{i kiosztds)

A C64 és a ROBOTRON firdégép kozotti kétirdnyd adatforgalom.
A szbvegszerkesztés végezhetd mind a C-64, mind az d1rdégép
oldalon is.

A szovegbevitel az dirdégépen két médon +torténhet papirra
irdssal egyiitt, illetve 4116 fej mellett csak a monitorba
torténd irdssal is.

Az {régép egy billentyli megnyomdsdval levdlaszthaté a
rendszerpGl, ekkor az eredeti ROBOTRON funkcidk haszndlhatdk.

Angol és magyar képernyé lizenetek.

A szovegszerkeszt8 beépitett tanuldé iizemmédban mikroprogra—
mozhatd.

Harom kiilonboz8 kéddal szerkesztett ©&s tdrolt &llomdnyok
betoltése (O-DELTEX, 1-régi NOVOEASY, 2-eredeti EASY kéd
betdltése)



— Valtott oldald lapszdmozds
— Turbds programbetoltés.

A DELTEX S 6011, S 6125, S 6120 szovegszerkesztd rendszer

— Commodore 64 szdmitdgépbbl,

— VC 1541-es lemezmegha jtdbdl,

— ROBOTRON S 6011, S 6125, illetve S 6120 elektronikus {rdégépbdl,
— DELTEX S 6011, S 6125, illetve S 6120 interface-b8l és

- DELTEX S 6011, S 6125, illetve S 6120 szovegszerkeszts
programbdl &11. Ha rendelkezik Commodore 64-es szdmitdgéppel éEs
ROBOTRON S 6011, S 6120, illetve S 6125-0s elektronikus irdégéppel,
akkor a két berendezés Osszekotéséhez szikkséges interface és a
program 19.700.— Ft-ba keriil. Ha mindezeket meg kell vennie, akkor
is Magyarorszdg legolcsébb szovegszerkeszt8jét ajénljuk, amely
tulajdonsdgaiban mds tipusokkal egyenértékii.

BASIC V7.0 b8vités CARTRIDGE-ban ELOKESZULETBEN

A Commodore Plus/4 utasitdskészletén feliil tovdbbi 100 BASIC
parancsot tartalmazdé kiterjesztés. Az Uj utasitdsok a kovetkez8
kategdéridkba sorolhatdk:

— szoftver uton megvaldsitott SPRITE-ok és hozzdjuk
kapcsolddé kezelbutasitdsok
— programszerkesztl utasitasok
- sztringmiiveletek
— aritmetikai fiiggvények
— lemezegységre vonatkozdé utasitasok
— vezérlésdtadd utasitésok
— grafikus utasitasok
— hanggenerdtor—vezérld utasitdsok
— beépitett kazetta— és lemezturbd.
Irdnydr: 1.500.- Rt
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JATEKOK

ALMATURA (C-16, Plus/4 UJDONSAG

Egy almdkkal teleszdrt dtvesztbben kell a megevett almdktsl egyre
novekvd kukacot végigvezetni. A cél a 16 pdlya teljes "almit—
lanitéasa'.

AMOBA C-16, Plus/4

Az AMOBA j&tékprogram az ismert am8ba jaték szdmitdégépes vAl-
tozata, 16x16—o0os méret{i négyzettdbldn. A jaték célja 6t szomszédos
sajét jel elhelyezése a tédblan vizszintes, fiigglleges vagy 4&tlds
irdnyban, illetve az ellenfél (a gép) ilyen torekvésének megaka—
ddlyozasa.

AROMO, A FEKEZHETETLEN AGYVELEJU NYUL Plus/4 UJDONSAG

A jaték négy vadasz és egy nyul kiizdelme a képernyblre rajzolt ha-
gyomédnyos sakktdbldn. A vaddszok célja a nyuszi bekeritése, aki
megprébdl kibijni 1ildozbi gylir(ijéb8l. A jatékos valaszthat a vadd-—
szok vagy a nyuszi irdnyitasa kozott, sbt jaték kozben is szerepet
cserélhet. Els8sorban a 6-12 éves korosztdly részére nyujt alkal-
mat a kombinativ gondolkodds jé&tékos fejlesztésére.

BETUPOKER C-16, Plus/4, ZX Spectrum

Logikai jaték: a szdmitdgép dltal elrejtett értelmes szdét vagy ér—
telmetlen betlisorozatot (nehezebb vdltozat) kell kitaldlni a lehe-
t6 legkevesebb taldlgatdssal.

BETUROMI C-16, Plus/4, ZX Spectrum

Véletlenszer{ien megjelend betlikb8l értelmes, pontos helyesirdsi
szavakat kell el6dllitani a géppel vagy egymdssal jatszdé jatéko—
soknak. Idegen nyelvek gyakorlasara is alkalmas.

BIP-BIP (C-16, Plus/4

Kétszemélyes teriiletfoglalds jaték. A program sebessége valtoz-
tathatd, alkalmazkodik a jiatékos ugyességéhez.
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BREKI C-16, Plus/4

A kétszemélyes jaték a béka és a kigyd kiizdelme. A béka az erdei
téba szeretne beugrani. A kigyét irdnyitdé jatékosnak a békdt kell
elkapnia, illetve a vizbe jutdsit megakaddlyoznia.

CSODAZATOS SIMON C-16, Plus/4

Biismed kirdly népét: szidrazsdg €&s szomjhaldl fenyegeti, mert
Nagysagos Tédor ur rédtelepedett a Kurufity tartomdny vizét adé
csapra. Csoddlatos Simon vallalja, hogy 14 veszélyes csarnokon és
egy szoroson keresztiiljutva elpusztitja a gonosz Nagysdgos Tdédor
urat és megnyitja az életet adé vizcsapot. -

FLOPP C-16, Plus/4 UJDONSAG

A jétékos egy trhajdést irdnyit a képernydn; feladata a fontos ada-
tokat tartalmazé floppykat megszerezni. A floppykat szeszélyesen
mozgd robotok O8rzik, ezek kijédtszdsdval viheti kiildetését sikerre.

FORMA-1 HUNGARORING C-64, Plus/4, TVC UJDONSAG

Aki képzeletben beiil a képernybn lathatdé autéba, FORMULA 1-es ver-
senyzfének érzeheti magdt. A pdlya a Hungaroring vonaldt ksveti.
Kaphaté: a Centrum &ruhdzakban is.

FUTARPOSTA ZX-Spectrum

Térjink vissza gondolatban azokba az évekbe, amikor a 1légiposta
tovdbbitdsa még bator emberek életveszélyes véllalkozdsa volt,
amikor a piléta még jérészt magdara hagyatva, néhdny kezdetleges
miiszer segitségére tdmaszkodva dacolt a viharokkal, az iutjédba ke-
riil8 magas hegyekkel, a fogyé lizemanyaggal, amikor pillanatonként
kellett dontenie, és egy rossz dontés az életébe keriilhetett.
Ebben a jatékban mi is 4téljikk mindezeket az izgalmakat. A
magabiztos piléték rogton gépbe szdllnak. Az O6vatosak azonban
elébb prébdra tehetik foldrajzi ismereteiket, mégpedig - vélasz-—
tott nemzetiségikktsl fiiggben — magyar, orosz, angol vagy német
nyelven. Es nem elég a repiilés minden veszélye: a jé pilétdnak a
pénzére is figyelnie kell! Ez a jaték kihivds minden bdtor sziv és
tudni végyd elme szdmdra!
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HETEDHET ZX Spectrum

A kazetta a HETEDHET ZX SPECTRUM cimfi ktnyv kiilén megvésdrolhaté
melléklete. A konyv és a kazetta segitséget nyujt a mddszeres
hibakeresés elsajatitasdban is. A kazetta egy BASIC nyelven irt,
magyardzatokkal elldtott jétékprogramot is tartalmaz.

HIDRA C—16, Plus/A4

A jaték elve "életjaték" néven mdr régdta ismert. Az olyan kozked—
velt tdblds jatékokkal rokon, mint pl. a sakk, az améba, a malom,
a dédma stb. Ezektfl azonban 1lényegesen kiilonbozik abban, hogy
gyakorlati megvaldésitdsa szdmitégép nélkil nem lehetséges. A
programot jellegénél fogva 1,2,3,4 jatékos is jétszhatja, s6t a
jétékosok szdma jétszma kozben is tobbszor valtozhat.

A j&ték sordn az veszit, akinek a HIDRAJA eltfinik a t&blardl.

A HOS LOVAG C-16, Plus/4

Hagyomanyos kaland jaték. A jétékos mesés helyzetekben valasztas
elé keriil, dontése hatdrozza meg az események tovdbbi menetét.

KERESZTCSERE — SZOLITER C-16, Plus/4

Izgalmas agytorna — két hasonldé logikai jaték egy kazettan. A kép-—
ernyén lathatdé kiilonbozb szin és formdju alakzatokat meghata-
rozott szabdlyok szerint kell &trendezni.

KINCSVADASZ Plus/4

A nyughatatlan régész ismét kincsekre vaddszik! Egy félig éEgett
féklya imbolygd fényénél sotét barlangnyildsba ereszkedik le,
homdlyos termekben, kozépkori kinzdkamrdkban, pdékhdléval bevont
boltivek alatt bolyong, titokzatos oltdrok feliratait betlizgeti,
keskeny sziklaparkdnyon araszolva prébdl biztonsdgba  keriilni
kigyék, déridsdenevérek és ismeretlen szornyek el8l. De elszdntan
folytatja utjat, amig meg nem taldlja ¢&s felszinre nem hozza
letint birodalmak rég elfeledett nevli uralkodéinak paratlan értékii
kincseit.
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KITORES C-16, Plus/4 UJDONSAG

Az Adltalunk irdnyitott piros szinli terepjardval ki kell jutnunk a
korbefalazott teriiletr8l. Sajat er6b8l képtelenek vagyunk &ttorni
a falon, ehhez az ellenséges kék szinli hernyétalpas terepjdrdk
faltoré képességét kell kihaszndlni.

KOMUOVES KELEMEN C-16, Plus/4

A szellemes logikai jaték Kémiives Kelemenjének feladata: a védlasz—
tott nehézségi fokozatnak megfeleld sebességgel hullé sikidomokat
a foldre érkezés eldtt ugy mozgatni illetve forgatni, hogy bel8likk
Osszefliggl fal képzddjon. A mai Kémlives Kelemen mdr nem bdnja, ha
minél tovédbb épiil a fal: anmndl jobban gyarapodik a jovedelme.

LEGICSATA C-16, Plus/4

Egyszer(i repiilésszimuldcids program, amelyben a sikeres repiilésen
kiviil a légtérben felbukkand ellenséges gépek megsemmisitése is
cél.

MARSALL - C-16, Plus/4

Kétszemélyes stratégiai téblas jaték. A jaték torténelmi csatdkat
idéz, az ellenfelek ismert hadvezérek nevében irdnyithatjdk sere-
geiket.

MEMORIA C-16, Plus/4 _ UJDONSAG
A hagyoményos memériajaték gépi megvaldsitdsa 2-9 jadtekos szdmdra.
Az Gsszetartozd kidrtydkat a jé megfigyelbképesség segit miel8bb
Osszeparositani.

MENEKULES C-16, Plus/4

Figyelmet, Osszpontositdst, gyors dontést igényll iigyességi jaték.

Egy labirintusban elszért sajtokat az egérnek Ugy kell &Ossze-
szednie, hogy elkeriilje az életét veszélyeztetd macskdkat.
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4 + 4 SAROK Plus/4 UJDONSAG

A 4 + 4 sarok cimii program két jatékot tartalmaz; mindkettd a
blivés kocka rendezéséhez hasonld izgalmas logikai feladat elé 4l-
litja a jatékost. Lényege ennek is a keverédsel 1létrehozott
rendezetlenség megsziintetése az elforgatott sarkok helyreforga-
tdsdval, de a kocka ebben a jidtékban nem kis elemi kockékra
oszlik, hanem az egyik jétékban a sarkok forgathaték el (60 fok-—
kal), a misikban az élek (180 fokkal).

NEWTON ALMAJA C-16, Plus/4, C-64, Spectrum UJDONSAG
VERSENY !

Jé megfigyelbképesség, logikus gondolkodds, kombindcids készség és
némi szerencse kell a programban el6fordulé feladatok megoldd-
sdhoz. Aki elsGként kiildi be a helyesen megfejtett kulcsmondatot,
értékes jutalomban reszesiil! A versenyen mindenki azonos feltéte—
lekkel indulhat, ugyanis az el8jegyzett programkazettdkat azonos
id8ben postédzzuk az orszig egész teriiletére.

ROLL C-16, Plus/A4

A ROLL uj tipusud, eleve szdmitdégépre késziilt logikai jaték, amely-—
ben kiilonféle geometriai alakzatban elhelyezett lapocskdkat kell
szin szerint rendezni adott forgatdsi szabdlyok szerint. Jatszhatd
egyediil tiirelemjédtékként, vagy parban, versenyszeriien.

PARKETTA C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program matematikai tételeket gyakoroltat szdérakoztatd logikai
j&ték formidjdban.. A jatékos(ok)nak parketta mintdzatd pdlydn kell
el jutni adott pontbdél meghatarozott helyre a tengelyes és kozép-
pontos tikrozés szabdlyai szerint. Mindezt a lehet8 legkevesebb
1épésszdmmal és a legrovidebb id8 alatt kell elérnie.
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PATTINKA C-16, Plus/4
(logikai és iigyességi j&ték)

A jaték célja egy mozgd figura eltéritése a pdlydn elhelyezett
tikrokkel Ugy, hogy az elkaphassa a képerny8 kiilonb6z8 pontjain
feltiin6 szdmokat (0-9), mikozben elkeriili az életét veszélyeztetd
akaddlyokat. A figura uUtvonaldt megvéltoztaté tikrsk elhelyezése
gyors helyzetfelismerést kivén. A pdlydn 1év8 tiikrok meghatirozzdk
a figura tovdbbi mozgdsdt. A jitékot egy személy jétszhatja, hat
novekvé nehézségii palyén.

SAKK (-16, Plus/4

Ajédnlott: Kezdd és kozéphaladdé sakkozdk szdmdra.

3-D SAKK Plus/4, ZX-Spectrum

A program a kozkedvelt kétdimenzids sakkjéték térbeli vdaltozata
L4x4xl elem{i kockaridcson. A bdbuk - 8 gyalog, 2 futé, 4 huszér, 1
vezér, 1 kirdly — az eredeti sakkjaték analégidjdra, de mindig
elemi kockdn beliil mozognak. Hasonldan az eredeti jatékhoz, az
ellenfél kezdl sikjat elérd gyalog barmilyen, mar kiiitott bdbura
cserélhet6. A program a  1épések helyességét  folyamatosan
ellenbrzi, a sakk— és a matthelyzetet jelzi.

SZEMIRAMISZ C-16, Plus/4 UJDONSAG

A képernyén szépen Apolt francia kertek tiinnek fel sorra; ezekben
kell a szines virdgokat Osszegy(ijteni, repked8 lovedékek kozepet—
te. Ha egy pdlydn sikeriilt minden jelet Osszeszedni, automatikusan
jon a kovetkez8. Tizenhat pdlya van, ha a jatékos mindegyiken tul-
jutott, akkor djra az elsét adja a gép.

SZERPENTIN C-16, Plus/4

Véletlenszerfien elszdért csillagokat kell gyors billentyl— vagy
joystick-kezeléssel lestpdrni. A képerny8 kitisztitdsa utdn a ja-
ték a kovetkez8 szinten folytatddik.

(IRPGK C-16, Plus/4 UJDONSAG

A jatékban a képernybn megjelend Orpékot, valamint a pékot véds
bastydkat és harcosokat kell leldni.
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TANYERTORONY  C-16, Plus/4

A Hanoi—torony egyszerisitett vdltozata. A jatékosnak kiilonbozd
szinfi és méreti tdnyérokbdl kell rendezett tornyot é&pitenie for-
gatdsi miiveletek sorozataval.

TELEX C-16, Plus/4

A TELEX sorozat egyes darabjai a logikus gondolkodds el8segitése
mellett szdkincsfejlesztd gyakorldst tesznek lehetévé magyarul és
idegen nyelveken.

A feladat: 1legfeljebb hatbetlis szavak kitaldldsa  betltore—
dékekbdl.

MAGYAR TELEX
ANGOL TELEX
NEMET TELEX
FRANCIA TELEX
SPANYOL TELEX
OLASZ TELEX

A TENGERALATTJARO ZX-Spectrum

A ny{lt tengeren jardrozdé +tengeralattjird ellenséges hajdérajra
bukkan. Megkozeliti és a felszinre emelkedve felveszi a harcot a
konvojjal. Az egyenl8tlen kiizdelemben gyorsnaszddokkal, repiild—
gép—anyahajékkal és azokrdl felszdlld repiilékkel kell szembe—
szdllnia. Ha vallalod a kapitdny szerepét, nehéz harc var rad! Ki-
vivhatod a gy6zelmet, de eldfordulhat, hogy sériilt hajéval és
megfogyatkozott legénységgel vissza kell térned tdmaszpontodra. Ha
ugyan van visszatérés.

TERBELI AMOBA C-16, Plus/4

A klasszikus, négyzetracsos papiron jatszhatdé jaték héromdimen—
zidés valtozata, kombinativ készséget, térlatdst fejleszt.

TV JATEK C-16, Plus/4
A mér klasszikusnak szdmitd vided—teniszjidték szdmitdgépes valto—

zata. Jatszhatja egy vagy két jétékos, valtoztathatéd méretl és
szami titével, kiilonbozb sebességli labddkkal.
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VEREM Plus/4

Gyors helyzetfelismer$ készséget igényl8 jaték, amely egyszerre
teszi prébadra a logikdt és az iigyességet.

3 VETULET C-16, Plus/4

Bizonyitott tény, hogy - eltérd mértékben ugyan — a térldtds fej—
leszthetd. Ennek minden korosztdly szdmdra vonzé formdjat va—
16sitja meg a program. A jaték célja sotét é&s vildgos négyzetes
hasdbokbdl felépiilé oszlopok axonometrikus képének Osszedllitdsa
h&rom vetiileti képiikk (bal-, eldl- és feliilnézet) alapjén.
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JATEKPROGRAMOK KAZETTAN

AMOBA C 64

Az ismert j&ték 16 x 16 mezbn jétszhaté szdmitdigépes véltozata. A
komputer aktiv ellenfél. A j&téknak tobb nehézségi fokozata van.

ARTIC SHIPWERCK (Az dszé jégtdbla) C 64

A jégtébldan hajétorsttek véarjdk, hogy fclvegye Sket a mentlhajé. A
billeg8 jégtéblat joystick vezérelt mammut egyensilyozza, hogy az
emberek bele ne essenek a jeges vizbe.

BATH TIME (A hattyu és a halacska) C 64

A medencében egy hattyli és egy halacska iszkdl. 6-6 nyiléson
folyik ki illetve be a medencébe a viz. Ha a medence megtelik viz—
zel a hattyl eluszik, az iires medencében a hal elpusztul. A jété-
kosok a joystickkel ledllithatjdk vagy megind{ithatjék a viz &ram-
14sat.

BIRD MOTHER (Maddrmama) C 64

A maddrmamdnak a feliilr6l lehullé gallyakbél kell épitenie a
fészket. Vigydzni kell a gallyakkal egyilitt lehulldé kovekre,
amelyek agyoniithetik a madarat. Késbébb a felépiilt fészekben
kikelnek a fidkék, akiket az anyjuknak meg kell tanitania repiilni
illetve a témadé madartdél megvédenie (joystick vezérléssel).

BLOOMING FLOWER (Ny{lé virdgok) C 64

A jatékosnak meg kell ontoznie az 4gydsokat, amelyeken az ©ntozés
hatédsédra kinfnek a virdgok. Harom oldalrél siit a2 nap egyszerre. A
joystick vezérelt kertésznek oOntoznie kell a virdgokat és a
veteményest. Figyelni kell, hogy a virdgok ki se szdradjanak és
tul se locsoljuk. Néha megvdltozik a napsiités irdnya, ilyenkor
nagyon figyelni kell, nehogy elszZradjanak a ndvények.
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BOWLING C 64

Négy nehézségi fokon blivlhet8 a tekegolyd. A bébuk feldllitidsa a-
merikai rendszerfi. Az eredményt a csapos tébléra frja fel.

BUG BLITZ (Riskuer) C 64

Egy kihalt planétén, szdmtalan veszély kozepette irényitja f{irha-
j6jét a jatékos. Feladata: megtaldlni a bolygdé mélyébe vezetd
utat, leereszkedni, és a barlangokban elpusztitani az ellenséges
lényeket.

CATASTROPHES (Katasztréfék) C 64, ZX Spectrum

A jétékosok szerz8déses kotelezettségiket teljes{t8 épitési vél-
lalkozdék. 6 munkanap alatt fel kell épiteniikk minél magasabb és
minél erfsebb épiileteket, amelyek mindenféle elemi csapédsnak
ellendllnak a tenger kozepén 4l16 kis szigeteken. Munkdjukat
joystick vezérelte helikopterekkel végzik gy, hogy az egyes
elemeket egy uUszd csénakrdl kell leemelnie és gy épiteni a hézat.
Idbénként elére nem lathatd, vératlanul bekovetkez8 katasztréfik
(szélvihar, foldrengés, villdmcsapds, &rviz) gétol jédk a munk&t.

CAESAR THE CAT (Cézéar a macska) C 64, ZX Spectrum

A jéték egy éléskamrdban jatszddik. Az egerek cincognak a polcokon
és megdézsmiljék az élelmiszert. A joystick vezérelt macska fela-
data, hogy ugy fogja el bket, hogy kozben le ne verjen semmit a
polcokrél. Az elkapott egereket a szdmitdgép 4ltal véletlenszerfien
generdlt kijératokon kell minél gyorsabban kivinni.

CHINESE JUGGLER (Kfnai tényérforgaté) C 64, ZX Spectrum

A szinpadon elhelyezeti asztalokrél a kinai zsonglérnek fel kell
emelnie az ott elhelyezett tényérokat és a joystick segitségével a
szinpadon 4116 botokra felrzkni. A tényérok porgése fokozatosan

lelassul, ezért a zsonglérnek idékodzben tjra és ijra meg kell azt
forgatria.
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CODE BREAKER C 64

Egy elvardzsolt vérost kell megmenteni a rontéstdl, a védroson 4t—
futé vonatok iigyes irdnyitdsa ltal.

DANCING MONSTER (T4ncold szdrnyeteg) C 64

A képernyfn téncolé szornyetegr8l téncoléds kozben le kell 1éni a
joystick segitségével a szarvat, a fiileit, a farkat és egyéb ré-
szeit. Egy testrészre 4 alkalommal lehet 16ni, sikertelenség ese-
tén a kordbban eltédvolitott testrészek is visszanfnek. Ha a szor-
nyeteget megfosztjuk az Osszes testrészeitfl "jutalmul' Stvaltozik
gyonyoriiséges kirdlylannya.

DEVIL'S WHEEL (Ordsgkerék) C 64

A jétékos dltal irdnyitott anyamedvének minél +tobb mézet kell
szereznie bocsai szdmdra. A jatéktér a medvebarlang elétti tisz-—
tés, ahol egy feoduban taldlhaté a méz. Koriilétte korpdlydkon
ropkodnek a méhek. A medve csak akkor tud hozzdjutni a mézhez, ha
valamennyi méhet a sajét haladdsi korpdlydjén utoléri és akkor az
utolért méh leesik. Vigydzni kell arra is, hogy az anyamedvét ne-—
hogy tulsidgosan megcsipkedjék a méhek.

GHOST HUNT (Szellemvaddszat) C 64

Ejfél van, a szellemek éréja. Az 6ra 12-6t it és elkezd8dik a
szellemek ténca. A jaték célja, hogy a fel-ald repked§ szellemeket
a képernybn - joystick vezérelte — célkeresztlel le kell 1éni és
visszavinni a temetlbe. Ha meghatdrozott iddén beliil ez sikeriil,
Ugy a szellemek oromténcot jérnak a gydztes iinneplésére.

GUN DOGS (Vaddszkutydk) C 64

A folyé felett repiil§ madarakat kell leldénie a parton 4116
vaddsznak (2 jétékos esetén vaddszoknak). A vaddszkutydk a lelétt
kacsdkat a parton levé dobozokba hordjdk. A kutydk &tuszhatjdk a
folyét, amelyen azonban akadalyok keriilnek utjukba.

HEXAGON C 64
Stratégiai-logikai, tablds jaték szimuldcidja 2, 3 vagy 4 jitékos

szémara..
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HOPPING ELF C 64

A toronydra belsejében €18 mané feladata a harang megszdélaltatédsa
kiilonboz8 akadédlyok lekiizdése dréan.

KAYAK C 64

Két jatékos &ltal jétszhaté kajak-szlalom. Az optimdlis eredmény
eléréséhez a jatékosoknak Ossze kell hangolniuk az evezést.

PHOTCNY (azaz Lézerharc a tikorerdS8ben) C 64

Idegen f{irhajé érkezett a fény birodalmsba FOTONIABA és a tikkor—
erd8ben szdll le. Fotonia lakdéi felfegyverzett robotokat kiildenek
az firhajé elfizésére. Mivel a harc tilkkorerdfében folyik, a lézer &l-
tal kilovellt fénysugdr a tikkrokon megtorik, az visszaverédve
halad tovébb, shogy az optika torvényei elfirjdk.

SAVE ME BRAVE KNIGHT (Ments meg h6s lovag) C 64

A jaték célja megmenteni a szornyliséges boszorkdny vérdbdél az
elrabolt kirdlyldnyt. Ehhez be kell jutni a varba ugy, hogy az aj—
tén himbdlézé lakat kuleslyukét kell a joystick vezérelte dérdéval
eltaldlni. Ezutén végig kell lovagoelni a vir folyoséjén bo—
szorkényok és griffmadarak témaddsa kozepette. fgy juthatunk el a
vér bels8 udvardba, shol a léngot 1eheld hétfejli sdrkényt kell
legylzni.

SEE-SAW (Libikdka) C 64

A jétékos a kicsi, kék él8lényt irdnyitja Joystickjével. A véar
fekete ura ktvekkel dobdlja a libikdékédn egyensiilyozd kis el8lényt.
A jétékosnak — illetve a kis lénynek - be kell Jutnia a vérba,
hogy téarsait kiszabad{tsa. Ezt dgy teheti meg, ha a lezuhané kovek
erejét kihaszndlva gy helyezkedik el, hogy be tudjon repiilni a
véarba..

SCARABAEUS C 64

Egy szornyekkel és titkokkal teli kincseskamra felderitése a jé—
tékos célja.
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S.0.S. TERRORIST C 64

A j4ték kezdetén a szdmitdégép generdlja egy képzeletbeli véros
térképét. A tovébbiakban a jaték ehhez a térképhez kotédik. (A ge-
nerélhaté térképek szdma 8000 koriil van). Igy nehezen képzelhetl
el, hogy bédrki is képes legyen emlékezetre hagyatkozva jatszani. A
jétékos 3 eszkozt tud felhaszndlni: rend8rautét, hajét és heli-
koptert. Feladat, hogy a védros térképét, mely elére a képernydn
nem Jelenik meg, felderitsék. A térképen felderitett vagy
felder{itetlen objektumokat birmikor terrorista témadéds érheti.
Témaddskor a terroristékat le kell a joystickkel 1déni.

SPACE TUNNEL C 64

Az {irhajdsnak egy négyoldalu alagutcn keresztiill haladva minél té-
volabbi bolygdkat kell felderiteni, kovek és Iiézersugarak zapo-
réban.

SPATTIAL BILLIARD (Térbeli billidrd) C 64
(

A j4ték egy harom dimenzids "billidrdasztalon" jatszddik. A zold
golySkat az "asztzal" kozepén levl lyukba kell irdnyitani a tobbi
golyé segitségével.

STAREGGS (Csillagtojdsok) C 64

Szornyek kelnek ki egy idegen galaxis tojdskeltetdjében, amelyek
meg akar gk semisiteni a Foldet. A joystick vezérelte {rhajésnak
meg kell védenie a Foldet az ellenséges (irhajé megsermrisitésével,
illetve azzal, hogy a tcjdskeltetbben keldé tojdsok kikelését meg-—
akaddlyozza. A csillagtojdsokba. vissza kell iitégetni a kikeld
szornyeket vagy a mér kikelbket kell Jdénie.

TRAFFIC (Forgalcm) C 64

A feladat egy véros forgalmi lampdinak szabdlyozdsa Ugy, hogy ne
keletkezzen dugé. A joysticket mozgatva kurzor jelzi a képen, hogy
melyik keresztez8désben lehet a lampat Allitani. A jatékban 4 féle
jarm{i van: motorkerékpér, auté, teherautd, kamion. Minden a valé—
sdgnak megfelelfen lassit, gvorsit, kovetési illetve féktavolsdgot
tart. Vigydzat a "dugd" elkeriilenddé, ami igencsak nehéz feladat.
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WHITE VIPER C 64

Az elrabolt hercegnft ot kiilonboz8 kalandsorozaton keresztiil kell
megmenteni.

BRIDGE ZX Spectrum

Bridge a szdmitdégéppel, aki kivénsdg szerint 2-3-4 személyt tud
helyettesiteni. ACOL vagy Standard American licitrendszerben lehet
licitélni.

BOILER HOUSE (Kazdnhdz) ZX Spectrum

A kazdngépésznek meg kell akaddlyoznia, hogy tilnyomds kivetkezté-
ben valamelyik és {gy az egész kazdn felrobbanjon. A kazdngépészt
a joystick segitségével jobbra vagy balra mozgathatjuk a kazdnok
elétt. Felmidszhat a 1létrdkra, valamint eltolhatja azokat.
MOVESZLABIRINTUS ZX Spectrum

Teriilletfoglalds logikai jaték két jatékos szdméra.

SPECTROFON ZX Spectrum

A program lényege, hogy barki =zenei eléképzettség nélkiil sajit
dallam illetve hangjegysor felhaszndldsdval zenét irhat.

TRILOG ZX Spectrum

Haromdimenzids logikai jéték.

WOODPECKER C 64

A j&tékos egy harkdly mozgdsdt irdnyitja. Célja: megmenteni egy fa
életét a belsejében, iiregek labirintusdban tanyid=é é18skoddktél.
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ELOKESZULETBEN

HOT AIR BALLON C 64

Vaddszat kiilonboz§ dllatokra nyolc orszdgon keresztiil egy hdlég-
ballon gondoldjébdl.

INTERVIEW C 64

Egy vezetl szoftver cég igazgatéjdhoz kell bejutni &llésiigyben.
Utkozben kiilonbozé akaddlyokat kell lekiizdeni. Ha sikeriil, a j&té—
kos megkapja az alléast.

STARSHIP ANDROMEDA C 64

A jétékos az {irhajé parancsnokaként felderitést végez az {irben,
majd az idegen bolygét elérve kiilonboz8 akaddlyokat kell lekiiz—
denie.

SPITFIRE 40 C 64

A legendds mdsodik vildghdborius vaddszgép tokéletesen élethli szi-
muldcidja. A repiilésen kiviil 1légicsatét is lehet vele vivni.

TOUR DE FRANCE C 64

A vildghir(i kerékpdros verseny szimuldciéja. A 16 franciaorszigi
utszakaszon folyé verseny programja sokdig elékeld helyen sze-
repelt a szoftver-vildgranglistan.

WILD WEST C 64

Angol nyelv{i grafikus kalandjéték. Nyelvtanuldék figyelmebe: a ja-
tékban a kivént cselekvés mindig 3 védlaszbdél vélaszthatd ki.
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GOLF CONSTRUCTION SET (Golf j&ték) C 64

A program segitségével megtervezhetjilkk a sajidt elképzelésiinknek
megfeleld golfpidlydt, amelyet aztédn azonnal birtokba is vehetiink.
A j&ték soran gyakorolhatunk vagy tétre men8 mérkdzéseket viv-
hatunk.

CASINO (Kaszino) C 64

Négy kiilonbbz8 szerencsejdtékot jatszhatunk (félkardi rabld,
rulett, 21, baccara), mikdzben a maffia iildoz benniinket, hogy a
pénziinket és az életiinket elvegye.

A vildg leghiresebb kaszindiban prébdlhatunk szerencsét.

CHESS PLUS (Sakk) C 64

A program az elmilt 100 év 100 leghiresebb jatszmdit tartalmazza.
A jatékos vdlaszthat, hogy a tetszése szerint vilasztott jatszma
lépéseit figyeli, elemzi, vagy az adott partit egyik résztvevéként
lejétszhatja. Ez utébbi esetben a gép kivansdgra jelzi a parti
eredeti lépéseit.

CROSSROADS (Keresztez(dések) C 64

A jatékos autdébuszokat vezet. Meg kell dllnia a megdlldkban, ahol
az utasok le— és felszdllnak. Kozben figyelnie kell a kovetkezd
buszra, nehogy Osszeiitkbzzenek. Az a jdtékos a gydztes, aki a
legtobb utast szdll{itja el. A pontokat a program viteldijban
szdmitja. Mi vdlaszthatunk a kiilonboz8 keresztez8dési alakzatok
(X, Y, T) koziil, és a forgalmi helyzetet gyalogdtkelShely és KRESZ
t4blédk teszik valdsdghflivé.

JIMMY THE SELF-MADE-MAN (Jimmy a sikerember) C 64

A jaték célja, hogy egy &rukkal megrakott iizletet vezessiink a le-
heté legjobban. Igy figyelniink kell az &ru megrendelésére és beér-
kezésére, valamint arra, hogy a vevlkkel a lehet§ legudvariasabban
kell bdnnunk. A j&téknak 5 szintje van - jiatékbolt, ruhabolt,
konyvesbolt, elektronikai bolt, szdmitégépbolt —. Az djabb szintre
akkor léphetiink, ha a kezdf pénziinket megdupldztuk. Magunk dont-
hetiink arrél, hogy munkdnk segitésére szdmitégépet, vagy egy
segédet kivédnunk—e alkalmazni, a nyereségiink Osszegérfl, é&s ter-
mészetesen arrdl, hogy milyen drut tartunk az iizletben. A sajat
véllalkozdsunkba belebukhatunk, vagy meggazdagodhatunk.
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CULTURE VULTURES (Kultur keselyiik) C 64

A jaték otletét az 1983-as Szépmiivészeti Mizeumbeli betorés adta.
A jdtékos egy 3 emeletes 81 teremb8l, 6 folyosébdl, és 4 1iftbsl
3116 mizeumot véd. A jétékos 3 O6rt irdnyit azért, hogy meg-
akaddlyozzon betoréseket. Fizetése attdl fiigg, hogy milyen hatéko-
nyan végzi a munkidjst.

PNEUMATIC HAMMERS (Légkalapdcsok) C 64

A torténet a Sziklds hegyséeben jétszddik. Az épiild kutatébdzist -
amely a hegységben taldlhaté arany kibdnyészdsdra épiil — komolyan
veszélyeztetik a hibdsan miikod& légkalapdcsok.

A jéték hbse helikopterrel leszdll a bdzis tetejére, feladata,
hogy a légkalapidcsokat kikapcsolja. Ehhez a kozponti kapcsolét
kell megjavitania. A kar kicserélése csak aranybdl lehetséges, de
ehhez meg kell talZlni a megfeleld méret{i aranytombot.
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KONYVEK

Fizika szdmitégéppel C-16, Plus/4 ELOKESZULETBEN

A 380 oldalas konyv segitséget nydijt a szdmitdgépek alkalmazdsdhoz
fizikadrdn didaktikai és mddszertani kérdések megvdlaszolasdval.
Mintegy 50 oktaté és demonstrdcids programot tartalmaz, részletes
haszndlati udtmutatéval, targyalja a kozolt oktatdprogramok Orai
alkalmazdsdnak pedagdgiai kérdéseit.

Irdnyédr: 390.— Pt

Gépi kédu programozds kezdSknek és haladdknak C-16, Plus/4
ELOKESZULETBEN

A konyv elsé része lényegében tankdnyv. Azoknak szdl, akik még nem
rendelkeznek semmiféle ellismerettel a gépi kédi programozds
terén. Haszndlatdval 1épésr8l 1lépésre elsajatithaté a 8501-es
processzor assembly nyelve és a programfejlesztés technikija. A
masodik rész rendszerezett informidcidkat tartalmaz a C-16-o0s és
Plus/4—es szdmitdégépekrdl és részletesen térgyal ja azok valamennyi
programozdsi lehetlségét. Ez a rész mir csak azoknak szdbl, akik
mar szereztek némi gyakorlatot a gépi kédu programozds terén, és
szeretnék megismerni a ritkdbban hasznidlt fogdsokat is.

Irdnyar: 260.- [t
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UJDONSAGAINK

Program neve

AUTOTROF NOVENYEK
FIZIKAI OSSZEFUGGESEK 6-8. OSZTALY

CSILLAGKEPEK
HALLEY (C-64
HALLEY (C-64
A MONSZUN
SZOKINCSTAR
ZOKINCSTAR
SZOKINCSTAR
SZOKINCSTAR
SZOKINCSTAR
SZCKINCSTAR
SZCKINCSTAR
SZOKINCSTAR
SZOKINCSTAR

kazetta)
lemez) .

szétarkaz.
szdétérkaz.
szdétarkaz.
szétérkaz.
szotarkaz.
szdtérkaz.
szotéarkaz.

g?mn.
gimn.
gimn.
gimn.
gimn.
gimn.
glt.isk.
szétarkaz. 4lt.isk.
BUBLE-BEE (C-64 kazetta)
BUBLE-BEE (C-64 lemez)

angol
angol
orosz
oTrosz
német
német
Orosz
angol

EGY EMLEKEZETES PARBESZED kazetta
EGY EMLEKEZETES PARBESZED gimn.angol
EGY EMLEKEZETES PARBESZED gimn.angol
JENNY THE SEAL (C-64 kazetta)
JENNY THE SEAL (C-64 lemez)

VERB HUNTER
LE OU LA
DER, DIE, DA
RATSEL
SZAMNEVEK ES
TARGYESET

S
FONEVEK

EGYBEIRJAM? KULONIRJAM? II.
EGYBEIRJAM? KULONIRJAM? III.

FONEEVI IGENL
GYORSOLVASAS

v

HATAROZGI IGENEV

IGENEVRAGOZA
MELLEKNEVI I

S
GENEV

NAGY FUGGVENYZABRAZOLO

KOMBINATORIK

MATEMATIKA SOROZATOK 5-8.

MATEK-S.0.S.
SEJTAUTOMATA
S7ZAMORSZAGOK

A

K

34,
1-2.
34,
1-2.
34,

1-2. (szov.k)
3~4. (szov.k)

720
338

420.

440
540

240.

240.

240
240
240
240
240
240
240
420

350
320
320
420
680
350

350

350
420
250
250
250
250
250
420
250
250
250
220
290
290
280

Ll
-
L]
L]
L
-
L]
L
e
-
-
-
-
-
-
-
-
-
L
L]
-
o
-
-
-
-
-
-

)~
240 .-



Program neve

EMLEKSZEL MEG? (5. oszt. év eleji ismétlés)
OSKOR

ELET AZ OKORI KELETEN

HOGYAN ELTEK AZ OKORI GOROGOK?

KEPEK A ROMAI TORTENELEMBOL

NEPUNK TORTENETENEK KEZDETE

VISSZATEKINTO (5. osztdly é&vvégi ismétlds)
EMLEKSZEL MEG? (6. osztsdly &év eleji ismétlés)
A FEUDALIZMUS KIALAKULASA HAZANKBAN

HAZANK A FEUDALIZMUS VIRAGKORABAN

A FEUDALIZMUS HANYATLASA EUROPABAN

HARCOK A TOROKOK ES A HABSBURGOK ELLEN
VISSZATEKINTTO (6. osztdly &v végi osszefoglald)
EMLEKSZEL MEG? (7. osztdly év eleji ismétlés)
A VILAG KEPE A XVIII. SZAZADBAN. A NAGY FRANCIA
FORRADALOM

A REFORMKOR ES ELOZMENYEI HAZANKBAN
FORRADALOM ES SZABADSAGHARC MAGYARORSZAGON
1848-1849

A KAPITALIZMUS KIBONTAKOZASA ES A NEMZETKOZI
MUNKASMOZGALOM

A KAPITALIZMUS KIBONTAKOZASA MAGYARORSZAGON
AZ IMPERIALIZMUS KIBONTAKOZASA

VISSZATEKINTG (7. osztdly &v végi osszefoglald)
KULTURTORTENETI KRONOLOGIA

KRESZ+4

ORVOSDIAGNOSZTIKAI OKTATOPROGRAM

BOTTICELLI

NYELVI TESZTKESZITO

VIDEOTON ASSEMRLER

ALMATURA

AROMO, A FEKEZHETETLEN AGYVELEJU NYUL

FLOPP

FORMA 1 (C-64)

KITORES

MEMORIA

NEWTON ALMAJA

SZEMIRAMISZ

URPOK

MIKROSZAMI TOGEPEK OKTATOSOROZAT

VHS videokazettdn + £ konyv

16 mm—es film + S konyv

diasorozat + 5 konyv

DELTEX PRINT

DELTEX ROBOTRON S 6011, S 6125
SZOVEGSZERKESZTG

MEGAMICRO-PRESS 87116

Ar

240.
240.
240.
240.
240.
240.
240.
240.
240.
240.
240.
240.
240.
240.

240.
240.

240.

240.
240.
240.

295.
980.
8.600.
960.
380.
420.
290.
240.
290.
450.
290.
300.
S0«
370.
320.

Qi1
19.075.
9012,
6.000.

19.700.






