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Elészé

Ez a leirds az 4j, é3 megvaltoztatott utasitasok, hibalzenetek,
rendszervaltozék és tokenek részletes szintaxisat tartalmazza,
példakkal illusztréalva.

Az OCTASOFT BASIC V7.0 b8vit8 szoftver azoknak keészilt, akik a
beépitett BASIC nyelv adta lehetdségeket mar nem talal jak
kielégitének, és még nem jaratosak az assembler programozasban. Az
4j BASIC utasitasok segitségével tobb, magasabb szintid feladat
oldhaté meg.

Néhany jellemzé adat:

- A meglévé BASIC V3.5 utasitasokon kivil tovabbi 100 &j BASIC
utasitas. '

— A programsorok cimkével lathaték el.

— C-64 kompatibilis sprite-ok, beépi{tett sprite-cszerkesztd.
- Kézvetlen hangkezel8 utasitasok.

- Lemezkezeld gtasitésok.

- Definidlhaté kitsltési mintdk a grafikus utasitidsokhoz.

— Programozhaté karakterkészletek.

- Tokenkompatibilitas a C-128-cal (A C-128-on irt BASIC programok
jelentésebb valtoztatas nélkdil futtathatdk a C-PLUS/4-en).

- A program cartridge-ban keril forgalomba, a felhasznalhaté
BASIC tArterdlet nem csdkken.

Szerzdk: ifj. Gulyas Laszld
Szsllési Gyorgy

NOVOTRADE RT.
OCTASOFT STUDIO

Budapest, 1988.



OCTASOFT BASIC V7.0 utasitasok;

APPEND utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzés:

Példa 1:

Peélda 2:

APPEND #logikai fileszam, filenév(,D meghajtéll,U egységszam]

Megnyit egy meglév8 szekvencialis file—-t tovabbirasra és
pozicional ja az iréfejet a file végére.

Logikai fileszam: Egy egész szém az 1-255 lintervallumban.
128-nal kisebb érték megadasanal a PRINTH# paranccsal kidirt
adatok utan egy kocsivissza—-kéd is  kiirédik. 127-nél kisebb
érték megadasa esetén egy sorvége—kéd keridl kiirasra.

Filenév: Egy kifejezés idézéjelek kszdtt vagy valtozéban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: © wvagy 1, attél fdggdéden melyik meghajtét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben 0.

Egységezdm: Egy egész =zaAm a 4-15 intervallumban. Alapesetben
B.

A filenév, meghajtd é= egységezdm valtozédban 1= megadhats,
ilyenkor a valtozét zaréjelbe kell tenni.

APPEND #2, "SZOGVEG"

Megnyitja a 8-as lemezegység O-as meghajtdéjaban 1lévé lemezen
talalhaté SZOVEG nevl file—t 2-es fileszAmmal és az i{réfejet a
file végére pozicionél ja.

APPEND #3, (F3$),D(VAL(M3)>) ON US

A filenevet és a meghajté szamat valtozéban adtuk meg.

BEGIN é=a BEND‘utasitésok

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzés:

Peélda 1:

Példa 2:

IF ... THEN BEGIN
utasitasok

éEND:ELSE BEGIN
utasitasok

éEND

A BEGIN é= BEND utasitaspar koézrefogja a BASIC utas{tasok
csoportjat, melyeket ezaltal tsbb sorba irhatunk.

BEGIN utasitis csak THEN é= ELSE utasitAsok utan Allhat. BEGIN
utasitis utidn a BEND utasitas hasznalata kstelezd!

10@0 IF X=1 THEN BEGIN:A=5

110 B=6:C=7

120 PRINT A+B+C:BEND:PRINT"AHA!™"
130 ...

AHA! kiirasa cssk =2z x=1 logikai eértéknél lesz, kilsnben a
130-as programsorra kerdl a vezérlés.

10 INPUT"SZAM=" ;2
20 IF 2> THEN BEGIN



30 PRINT"A 'SZAM POZITtV"
40 BEND:ELSE GOTO 60

S50 END

6@ PRINT"A SZAM NEM POZ2ITiV"

70 GOTO 10

Pozitiv =zdm megadi=sa esetén a prograsm az EO-es corban

befejez8dik, kilsdnben a 10-es sorban folytatédik.

BLOAD utasitas

Szintaxis:

grtelmezés:

Meg jegyzés:

Példa 1:

Péelda 2:

BLOAD filenév(,D meghajtél[,U egységsezaml[,P cim]

Adatfile betsltécse a meméridba tetszdleges cimtdl kezdddden.

Filenév: Egy kifejezés idéz8jelek kszstt vagy valtozdban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: @ vagy 1, attél figgden melyik meghajtét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben ©.

Egységszam: Egy egész szam 2 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

Cim: Egy egész gszadm a ©-65535 intervallumban, a betsdltés
kezd8cime. Amennyiben nincs megadva, d4gy a kimentési cimtdl

kezdd8d¥en torténik a betsltés.

A filenév, meghajté, egységezam és cim valtozéban is megadhaté,
ilyenkor a valtozét zAréjelbe kell tenni.

BLOAD"KeP", P2048

A KEP adatfile betsltése a 8-as lemezegység ©—-a4s meghajtdjabsl,
2048-as cimtdl kezdsddsen.

BLOAD(F%$)>,D(M),UCE)>,P(C)

Ebben az esetben minden paramétert valtozéban adtunk meg.

BOOT utasitas

Szintaxis:

Ertelme-écs:

Meg jegyzés:

Példa 1:

BOOT fileneév[(,D meghajtséll,U egységszam]

Gépikédd programfile betsltése éc elinditi=a a betsdltési cimtél
kezd¥ddden.

Filenév: Egy kifejezés idéz88jelek kszstt wvagy valtozédban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: © vagy 1, attél figgden melyik meghajtét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben ©.

Egységszam: Egy egész =zdm a 4-15 intervallumban. Al apesetben
8.

A filenév, meghajtd és egységszam vaAltozéban is megadhatd,
ilyenkor a vAltozét zardjelbe kell tenni.

BOOT "SEGt1TSeG"

Betslti a 8-as lemezegység ©O-as meghajtdjéban 1év¥d lemezen



taladlhats SEGITSEG nevi file-t ¢és elinditja a kezdscimétédl
kezdsdden.

BSAVE utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzés:

Példa 1:

Pelda 2:

BSAVE filenév[,D meghajtéll,U egységszaml,P ciml TO P cim?2
A memdéria tetszdleges részének kimentése az adott file-ba.

Filenév: Egy kifejezés idézdjelek kozott wvagy valtozdban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: © vagy 1, attdél figgden melyik meghajtdét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben ©.

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

Ciml, Cim2: Keéet egész szém a ©-65535 intervallumban, a
kimentend8 memériarész kezdsdcime és végcime + 1.

A filenév, meghajté, egységszam és cim valtozéban is megadhatéd,
ilyenkor a vaAltozét zardjelbe kell tenni.

BSAVE"KePR",P2048 TO P4096
A képernyd tartalménsk kimentése & KeP file-ba.
BSAVE(F3$)>,D(M),UCE)Y,P(C1) TO P(C2)

Ebben az esetben minden paramétert vAltozéban adtunk meg.

BUMP fiaggvény

Szintaxis:

Ertelmezés:

v=BUMP(n)

A legutolsé sprite-kirajzolasnal (PROJECT) létrejstt dtkszések
lekérdezése.

n: Ertéke 1 vagy 2 lehet.

l: Sprite—-sprite Utksdzések lekérdezése.
2: Sprite—hAttér iUtksozések lekérdezése.

Meg jegyzés A BUMP figgvény értéke a ©-255
(7%00000000-%11111111) intervallumba esik, az egyes (tkszéseket
a felemelt bitek jelzik.

166 IF BUMP(1) AND 8 THEN 300
110 IF BUMP(2) AND 4 THEN 200

200 PRINT "HATTERREL UTKOZOTT A 3. SPRITE.*

300 PRINT "SPRITE-TAL UTKOZOTT A 4. SPRITE!*"

BVERIFY utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

BVERIFY filenév(,D meghajtdll,U egységszaml[,P ciml

Ellendrzi, hogy az elmentett file tartalma azonos—-e a memdria
tetszdleges cimtél kezdddé reészével.



Meg jegyzés:

Filenév: Egy kifejezés idézdjelek kozstt vagy valtozédban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajtd: 6 vagy 1, attdl figglen melyik meghajtdt kivanjuk
hasznalni. Alapesetben 9.

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Al apesetben
8.

Cim: Egy egész szam a ©-65535 intervallumban, az ellendrzés
kezddcime. Amennyiben nincs megadva, ugy az ellenérzés a
kimentési cimtdl kezdsdden torténik.

A filenév, meghajté, egységszam és cim valtozéban is
megadhatd, ilyenkor a valtozdét zaArdjelbe kell tenni.

CALL utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

Pelda:

CALL szubrutinnévl(, (paraméterlistall

Meghiv egy BASIC szubrutint, melyet a SUB utasitas segitségével
definidltunk. Végrehajtas utan a vezérlés visszakerdl a CALL
utasitast ksvetd utasitasra. A felsorolt paraméterek értékidket
rendre atadjak a szubrutin fejlécében szerepld valtozdknak.

Szubrutinnév: Egy kifejezés idézdjelek ksozstt vagy valtozéban,
maximum 16 karakter hosszban.

Paraméterlista: Tetszés szerinti kifejezések vagy valtozdk.
Abban az esetben, ha a paraméterek szama, il tipusa nem
egyezik a szubrutin fejlécében szereplékével, hibajelzést

kapunk. A hibajelzésben szerepld sorszam a CALL utasitast
tartalmazé sorra mutat.

100  CALL "KItRO", (A,B3(®),C(@),D%)
110

500 SUB "KItRO", (W1, WS, W2, W%)
S1@ PRINT W1, W$, W2, W%
520 END SUB

CATALOG utasitas

A CATALOG parancs azonos a DIRECTORY-paranccsal.

CBANK utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

CBANK nl,m]

Definial ja az aktualis karaktergeneratort.

n: Ertéke a ©-2 intervallumban.
©: Sajat karaktergenerator ($D000-3%3D80Q® a ROM—-ban).
l: Programozhaté karaktergeneréator (3EQQOQ-3ES80Q a RAM-ban).
2: Programozhaté karaktergenerator ($E800-3F00Q a RAM-ban).

m: €eErtéke a 1-2 intervallumban. Alapesetben 0.

©: Inverz megjelenitési méd bekapcsolva.



1: Inverz megjelenitési méd kikapcsolva.
Megjegyzés: Az inverz megjelenitési méd kikapcsolt allapotaban 256
kiulsnbszd8 karaktert hasznalhatunk. Sprite;ok megjelenitése
(PROJECT utasitassal) ebben az Gizemmdédban térténik, a 127-nél
nagyobb kdédd karaktereket felhasznalva.
CENTRE utasitas
Szintaxis: CENTRE szsveg

Ertelmezés: Szsveg kiiras a képernydablak kdzepeére.

Szsveg: maximum 4@ karakter hosszd kifejezés idézdjelek
kszstt, vagy valtozédban(Mint PRINT-nél).

Megjegyzés: 40 karakternél hosszabb szsveg kiiratasakor STRING TOO LONG
hibajelzést kapunk.
CGOTO é= CGOSUB utasitaAsok

Szintaxis: CGOTO kifejezés
CGOSUB kifejezeés

Ertelmezés: A CGOTO ill. CGOSUB utasitas csak annyiban tér el a GOTO ill.
GOSUB utasitaAstdl, hogy a sorszam kifejezésként is megadhaté.

CHANGE parancs

Szintaxis: CHANGE/szsvegl/szsveg2/

Ertelmezés: Automatikus keresés ¢és helyettesités a programban. Csak
parancsmédban hasznalhaté.

Tetsz8leges elvalaszté karakter (nem tartalmazza sem a
keresend8, sem a helyettesité szoveg).

Szovegl: Keresendé szoveg.
Szoveg?: Helyettesits szsveg.

Magjegyzés: A CHANGE parancs képes utasitasok felcsrélésére is, de pl. a
PRINT utasitis ‘N’ betljét nem lehet kicsereélni.

COLLISION utasitas

Szintaxis: COLLISION n
COLLISION nl,sorszaml

Ertelmezés: A legutolsé sprite kirajzolasakor (PROJECT? létrejott
sprite—-lutkszések esetén wvégrahajtja a sorszaAmban definialt
programsorban kezdéd® alprogramot.

n: Ertéke 1 vagy 2.

1: Sprite-sprite iUtkszés lekérdezése.
2: Sprite—hattér ltkszés lekérdezécse.

Sorszam: Egy érvényes programsorszam.

Meg jegyzés: Abban az esetben, ha sorszamot nem adunk meg, torli az
Utkozésregiszter tartalmat. - ’



Pealda 1:

Példa 2:

A COLLISION utasi{tas csak egyszeri vezérlésatadas, nem Allandé
(interrupt) figyelés.
10@ COLLISION 1,200

200 PRINT "SPRITE-SPRITE UTKOZeS TORTENT. "
210 RETURN

10@ COLLISION 2:REM SPRITE-HATTER UTKOZESEK TORGLVE.

CONCAT utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

Példa 1:

Pelda 2:

CONCAT [D meghajté#11[, filenév]TOLD meghajté#21[, filenév]IION U
egységszam]

Szekvencialis file tartalminak hozzaflUzése egy masik
szekvencialis file—-hoz.

Filenév: Egy kifejezés 1idézéjelek kozadtt wvagy valtozéban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: © vagy 1, attél fuaggéen melyik meghajtét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben 0.

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 inptervallumban. Alapesetben
8.

A filenév, meghajtéd ¢és egységszdm valtozédban is megadhaté,
ilyenkor a valtozdét zArdjelbe kell tenni.

CONCAT"FILEI"TO"FILE2"

FILE1 szekvencialis file tartalmat hozzafluzi FILEZ2
szekvencialis file—hoz. FILEl tartalma valtozatlan marad.

CONCAT D(M1),(D1%) TO D(M2>,6 (D2%>

Ebben az esetben a fileneveket é¢s meghajtdékat valtozdkban adtuk
meg.

DCLEAR utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

DCLEAR D meghajtélON U egységezaml

LezArja az egységen lévd osszes megnyitott csatornat (nem
file-okat).

Meghajté: © wvagy 1, attdl fuiggden melyik meghajtdét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben Q.

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Al apesetben
8.

A meghajté és egységszam valtozdéban is megadhatsd, ilyenkor a
vAltozét zaArédjelbe kell tenni.

DCLOSE utasi{tas

Szintaxis:

Ertelmezés:

DCLOSE ([(#logikai fileszam]ION U egységszaml

Lezar ja a megadott file—t vagy az osszes megnyitott file-t.



Megjegyzeés:

Peélda 1:

Peélda 2:

|
~
1

Logikai fileszéam: Egy egéaz szam az 1-255 intervallumban.

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

A logikai fileszadm ¢és egységszadm valtozdéban is
ilyenkor a valtozét zardjelbe kell tenni.

megadhaté,

DCLOSE

Az ©Jsszes nyitott file lezarasa a 8-as

meghajtéjaban lévd lemezen.

lemezegység ©-as

DCLOSE #5 ON U9

Lezarja az 5-6s logikai szdmd file-t a 9-es lemezegység ©O-—as

meghajtéjaban lévd lemezen.

DEFCHR utasi{itas

Szintaxis:

Ertelmezeés:

Megjegyzés:

Pelda 1

DEFCHR n, v$
DEFCHR v$,n

Karakter—-definicié elmentése valtozéba, vagy onnan vissza.

n: ertéke 0-511 intervallumban, az aktualis karakter sorszama.
©@ -255: programozhaté karaktergeneratorban (3$EQQQ-3EB80Q).
256-511: programozhaté karaktergeneratorban ($E800-3FQ200Q).

vE: Tetszéleges sztring tipusd valtozd B karakter hosszban.

Egy karakter képe B8x8 pontbél all. Egy pont lehet ki— (@), wvagy
bekapcsolt (1), tehadt egy pont egy biten, nyolc pont egy

byte-on megadhaté. Egy teljes karakter definiAlasdhoz pedig

nyolc byte—-ra van szikseg:

sztring 1. karakterének kédja: 76543210

sztring 2. " il : 76543210

sztring 3. i b 76543210

eztring 4. 2 Y 76543210

sztring S. o o 76543210

sztring 6. . " 76543210

sztring 7 " * 76543210

sztring 8. o = 76543210

Egy “A° betl definiilass: ———¥Kk——— 16+8 = 24

—— KRR K—— 32+16t8+4 = 60
—XXx——x%x— 64+32+ 4+2 =102
~¥X¥¥xx— 64+32+16+8+4+2 =126
—Xx——xx— 64+32+ 4+2 =102
—XX——%x%x— 64+32+ 4+2 =102
—Kkx——xx— 64+32+ 4+2 =102
———————— = e

Tehat ggy ‘A’ betd p kgvetkezd képpen definialhaté:

100 A$="":FOR 1=0 TP 7:READ A:A$=A$+CHR$(A) :NEXT I
11© DEFCHR AS, 1 "

120 CBANK 1

130 PRINT “A"

149

150 DATA 24,60, 102, 126, 102, 102, 102,



Pelda 2:

100 CBANK1

110 FOR I=0 TO 127
120 : DEFCHR I,A$%
130 : FOR J=1 TO 4

140 : Al$=MID$(AS,J, 1)
150 : MID$(A%,J, 1)=MID%(A%,9-J, 1)
160 : MID$(A%,9-J,1)=A1%

170 : NEXT J
189 : DEFCHR A3, I
190 NEXT I

Futtassuk le a példat és egy érdekes jelenségét vehetink észre

DISAPA utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Peélda:

DISAPA

A program DISAPA utasitast tartalmazé soratél kezdve nem lesz
listazhaté SECURE 10© végrehajtasa utan.

10Q@ REM ITT KEZDSDIK A PROGRAM.
110 DISAPA

120 REM ITT MeG VAN PROGRAM.
130 END

SECURE 10:LIST

10@ REM ITT KEZDSDIK A PROGRAM.
READY.

DOPEN utasi{itaAs

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

Pelda 1:

DOPEN #logikel fileszam, filenév[,L hosszl[,D meghajtdll,U
egységszaml[, W]

Szekvencialis vagy relativ file megnyitasa irasra vagy
olvasasra.

Logikai fileszém: Egy egész =zém az 1-255 intervallumban.

Filenév: Egy kifejezés idézéjelek kozstt wvagy valtozéban,
maximum 16 karakter hosszban.

Hossz: Egy egész szam az 1-254 intervallumban, a logikai adat
hossza a relativ file-ban.

Meghajté: © vagy 1, attél figgden melyik meghajtét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben 0.

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Al apesetben
8.

W: Ez a paraméter megmutatja, hogy a szekvencialis file-t
olvasdsra vagy irdsra (Write) nyitjuk meg.

Minden paraméter megadhatéd valtozéban is, ilyenkor a valtozét
zAréjelbe kell tenni.

L hossz é= W paraméterek egyszerre nem szerepelhetnek a DOPEN
utasitasban.

DOPEN #2, "ADATOK"



Pelda 2:

Pelda 3:

DOPEN #3, "CtMER",D1,U3, W

DOPEN #5, "KLIENSEK",L112

DRIVE utasitas

Szintaxis:

P=3
- .

N
1S

grtelme:z

Peélda:

ODRIVE ON
DRIVE OFF
DRIVE n, felfelé, lefelé, balra, jobbra

Defini4lja az n. sprite mozgati4sat vegz8 billentylket. ODRIVE ON

esetén be—, DRIVE OFF esetén pedig kikapcsolhats a

Csak program médban mikédik.

n: Az aktudlis sprite szama (1-4).

felfelé, lefelé, balra, jobbra: Egy egész <=zam
intervallumban, a mozgaté billentyl kédia:
Q: egyik billentyl sem.
(] L3 | K2 Wt ]
agaan n_]{?zs A ERBEEN
[2 {afwls [uls{wc[afula]e]s]s [o]n ]
[ [ o6 Jat f o s fz ez oo Jos o Jus [oe [5e [ 2
@l fofwfulels wo|s {uls|x | @q}""n
6L
K Wy
Joy 1: Joy 2 Irdny:
65 79 felfelé
66 71 lefele
67 2 balra
68 73 jobbra
69 74 tlzgomb

19 TRAP 900

19@ SCNCLR :REFRESH

l11e SPRITE 1,1

120 MOVSPR 1,100, 100
130 SPEED 1,4,4

140 DRIVE 1,44,41,49,52
150 DO:PROJECT:LOOP
900 SPRITE CLR

910 END

mozgatas.



DVERIFY utasi{i{taAs

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzés:

DVERIFY filenevl(,D meghajtsll,U egységszaml

Ellendrzi, hogy az elmentett program tartalma azonos-e a
memériiban levével.

Filenéwv: Egy kifejezés idezdjelek kozostt wvagy valtozédban
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: @ wvagy 1 attél fliggéen melyik meghajtét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben 0.

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Alapesetben
8. )

A filenév, meghajté éa egységszam véltozdban is megadhatéd,
ilyenkor a valtozét zardjelbe kell tenni.

ENVELOPE utasitAsa

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

ESC utasitas

Szintaxis:

ENVELOPE nC, AlL[, D1C, S1C, RIC, LIC, W]

Definial ja a megadhaté 8 burkolégésrbe valamelyikének
paramétereit.

n: Burkolégdsrbe szama (©-7).
A: Felfutasi idé (e-15).
D: Lecsengési idé§ (@-15).
S: Kitartasi 1idé8 (0-15).
R: Elengedési idég (0-15).
L: Kitartési szint (e-15).
W: Hulladmforma (0-1).

@: négyszsgjel
l1: zajgenerator

Barmelyik paraméter elhagyhaté, ha értékét nem kivanjuk
megvaltoztatni.

Hulla&mforma paraméter értéke is ©-15 lehet, de valédjaban csak a
legalsé bit értéke (@ vagy 1) szamit.

BekapcsolAskor és RESET-nél a paraméterek a ksvetkezd értékekre
allitédnak:

o)
-
x

A D S

3

Hangszer

Zongora
Tangéharmonika
Orgona 1
Trombita

Fl&te

Gitar

Xylophon
Orgona 2

[

NONBWN =6
POOLVLOONG®
VOOVANSO®WL
—
DWONLNONG
OO~ OOOO6
DOODO OO0
PO

(Lascd még a PLAY utasitas leirasansl.)

ESC =ztring



Ertelmezés:

Hatasa megegyezik az ESC billentyld hasznalataval.

szoveg: Tetsz8leges kifejezeés idezé jelek kszott vagy
valtozéban. Az értelmezett karakterek a kdvetkezdk:

automatikus beszdras

képerny8—ablak jobb alsé sarkanak beallitasa
az automatikus beszdras torlése

egy sor tdrlése

egy sor utélagos beszdirasa

ugras a sor elejére

ugras a sor veégére

képernyégsrgetés inditasa

képerny8gorgetés ledllitasa

az ablak torlése, visszatérés tel jes képernydre
beszdréas, inverz kép és villogtatas leallitésa
torlés a sor elejét8l a kurzorig

torlés a kurzortél a sor végéig

a képerny8 méretének csskkentése
képernyé—ablak bal felsé sarkanak beaAllitasa
képernydgorgetés felfelé

képernyégsrgetés lefelé

kijelslt ESC feladat leallitisa

XELADOVDOZIrX =000 >

EXTEND utaai{tAs

Szintaxis:
Ertelmezés:

Megjegyzés:

EXTEND
B&vitett hattérszin Uzemméd bekapcsolasa.

B&vitett hattérszin Gzemmdéd esetén csak az els8 64 karakter

hasznalhaté, de lehetdségiunk van eldsnteni mindegyik
karakterrdl, hogy a bedllitott négy hattérszinbdl melyiket
hasznal ja. ( Ebben az uzemmddban sprite—-ok, és villogd

karakterek (FLASH ON) hasznalata nem lehetséges. )

kéd b7, b6 hattérszin cim

@-63 Q@ Qo ©. szinregiszter 65301 (3FF15)
64-127 01 1. szinregiszter 65302 (3FF16)
128-191 1 9 2. szinregiszter 65303 (3FF17)
182-255 1 1 3. szinregiszter 65304 (3%FF18)

FAST utasitas

Szintaxis:
Ertelmezés:

Meg jegyzés:

Példsa:

FAST

Kikapcsol ja a képernydt.

A képerny& letiltasaval cssdkkenthetd a program futasideje, ez
hosszabb szaAm{taAsok esetén lehet hasznos. Visszakapcsolasa a

SLOW utasitas kiadasaval lehetséges.

119 TI$="200000" :FOR I=1 TO 1000 :NEXT:PRINT TI
RUN
98

READY.

100 FAST:REM KePERNYS KIKAPCSOLVA



FETCH utasit
Szintaxis:

Ertelmezés:

Pelda:

FILL utasita
Szintaxis:

Ertelmezés:

Palda:

FIND parancs
Szinta%is:

gErtelmezés:

_12_

110 TI$="0000@0" :FOR [=1 TO 10@QQ:NEXT:PRINT TI
120 SLOW:REM KePERNYY& BEKAPCSOLVA

RUN

64

READY.

as

FETCH hossz, ciml, cim2[, érteéek]

Tetsz8leges szamd byte Atmasolasa a BASIC ill. KERNAL ROM-bél a
RAM-ba, tetszdleges helyre.

Hosez : Egy egész szadm a @-65535 intervallumban, az atmasolandé
tartomany szama.

Ciml: Egy egész szAm a ©-65535 intervallumban, az eled
Atmasolandé byte cime.

Cim2: Egy egéez szém a ©-65535 intervallumban, ettél a cimtél
kezdsdden helyezzik el az Atmasolt byte—okat.

erték: Egy egész szam a ©-255 intervallumban, az Atméasolas
kizardé vagy (XOR) bitmaszkja. Alapesetben 9.

FETCH DEC("Q800" ), DEC("DeQQ" ), K DEC("EQQQ")

A PLUS/4 sajadt karaktergeneratorat az elss programozhaté
karakterkészlet helyére masol ja.

s

FILL ho=ssz, cim, érték

»

A meméria feltoltése adott hosszban, adott cimt8l kezdve, adott
értéekkel.

Hosez: Egy egész =z4m a ©-65535 intervallumban.
Cim: Egy egész szém a 0-65535 interwvallumban.

eErték: Egy egész szam a ©-255 intervallumban, a feltsltd8 byte
értéke.

FILL 1000,3072,1

Feltslt 3072 cimt8]l kezdve 1000 byte-ot l-gyel.

FIND /=zs5veg/

Kilicstazzas a program azon sorait, amiben a keresendd ezdveg,
szerepel. Csak parancsmédban hagsznalhaté.

FEs Tetsz8leges elvalaszté karakter (nem tartalmazza a
keresendd szoveg).

Szséveg: A keresendd szoveg.



Megjegyzés:

Csak parance udzemméddban hasznalhaté.

FRAME utas{tas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Példa:

FRAME szsveg

A WOPEN parancs ablakkeret—-karaktereit, és felts5lt8 karaktereét
definial ja.

Szoveg: Egy 9 karakter hosszd kifejezés idézéjelek kozstt vagy
valtozéban.

12@ FRAME "123456789"
11 WOPEN 1,1,6,6,3
120 :

130 FRAME "ABCD FGHI*
149 WOPEN 9,9,14,14,3

A képernyén megjelend ablakok a ksverkezdk:

122223 ABBBBC

455556 D F
455556 D F
455556 D B
455556 D F

788889 GHHHHI

GETIN utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

GETIN xhely, yhely, hossz, szsveg, valtozé

Ellendrzstt input a képernyd tetszdleges helyérdl, korlatozott
hossezban, adott karakterekkel. Csak programmédban hasznalhaté.

Xhely: Kurzor x kezddpozicid.
Yhely: Kurzor y kezdbpoziciéd.
Hossz: Inputsor maximalis hossza.

Szoveg: Beirhaté karakterek (Ures sztring megadasa esetén a
GETIN utasitads minden karaktert el fogad).

A RETURN ¢s DEL billentylket minden esetben elfogadja, a RETURN
az inputsor végét jelenti, a DEL billentylvel az inputsor
legutolsé karaskterét toérdlhetjik.

HARDCOPY utasi{itas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzés:

HARDCOPY [U egységszaml

A karakteres vagy grafikus képerny8 tartalmat kiirja az adott
egységre. :

Egységezdém: Egy egész =zam a 4-15 intervallumban. Alapesetben
4.

Az egységszam valtozéban is megadhatd, ilyenkor a wvaltozét
zAré jelbe kell tenni.

A HARDCOPY utasitas mindig az éppen lathatd képernyd tartalmat
nyomtatja ki. Karakteres képernyd kinyomtatasanal a



Peélda 1:

Pelda 2:

programozhaté karaktereket, sprite—-okat 1is kinyomtatja, de
grafikusan osztott képernyd is kinyomtathatd vele.

100 GRAPHIC 0
1106 CBANK 1
12¢ HARDCOPRPY

Kinyomtatja a karakteres képernyé tartalmat az elss
programozhatdé karaktergenerator karaktereivel

109 GRAPHIC 1
119 HARDCOPY US
120 GRAPHIC ©

Kinyomtatja a grafikus képernyé tartalmat az 5-5s egységszamu
nyomtatéra.

INBOX utasi{itas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Peélda:

INBOX n, x1, yl, %2, y2, méd THEN

Abban az esetben, ha az n. sprite az xl,yl és x2,y2 4ltal
meghatarozott téglalapon belidl talalhaté, végrehajtédnak a THEN
utan 4allé tovabbi utasitisok. .

n: Az aktuAlis sprite szama (1-8).
x1l, yl: Téglalap bal fels8 =sarka karakteresen.

x2, y2: Teéglalap jobb alsé sarka karakteresen.
Méd: Téglalap altal bezart karskterek invertaléaas:
Q: a téglalapot nem forgatja inverzbe.
l: a téglalapot inverzbe forgatja.

100 SPRITE 1,1

110 MOVSPR 1, 100, 100

120 DO

130 : MOVSPR 1,+0, -1

140 : PROJECT

150 : INBOX 1,0,0,39,8,0 THEN EXIT

16@ LOOP !

17@ PRINT A SPRITE A LEGFELSS SORBA eRT"
18 END

INKEY fluggvény

Szintaxis:

Ertelmezés:

f=INKEY (n)

Az INKEY figgvény argumentuma az éppen lenyomott
funkcidbillentyl sorszama.

n: Tetszés szerinti egész szam a ©-255 intervallumban, érték
nem befolyasol ja az INKEY fliggvény miksdését.

Az INKEY fliggvény értéke @-16 intervallumba esik:

nincs lenyomott funkcidébillentyd.

F1 <F1>
F2 <E2>
F3 KF3>

F4 <SHIFT+F1>
F5 <SHIFT+FZ>

NnbBewNn—-O



(S F& <SHIFT+F3>
g+ F7 <SHIFT+HELP>
8: Fa <HELP>

9: F9 <(CTRL+F1>
l1e: F10 <KCTRL+F2>
11: Fli <CTRL+F3>
12: F12 <C=+F1l>

13: F13 <C=+F2>

14: Fl14 <C=+F3>

15: F15 <C=+HELP>
le: F1l6 <CTRL+HELP>

JUMP utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

N
m
0

Megjegy

JUMP szubrutinnév[, (paraméterlista)l

Feltétel nélkili wvezérlésatadas a gzubrutinnéyv cimkével
megjelslt (SUB utasitas) programsorra.

Szubrutinnév: Egy kifejezés idezdjelek kszstt vagy valtozéban
maximum 16 karakter hosszban.

Paraméterlista: Tetszés szerinti allandék és valtozék.

Abban az esetben, ha a felsorolt véaltozék szams, 51 1 O tipusa
nem egyezik a szubrutin fejlécében szerepldkével, hibajelzést
kapunk. A hibajelzésben szerepld sorszam a JUMP utasitast
tartalmazé sorra mutat.

NORMAL utasita=

Szintaxis:

grtelmezés:

NORMAL

Karakteres alapizemméd bekapcsoléasa kiadott EXTEND- wvagy MULTI
utasitas utan.

MERGE utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

MERGE filenév[,D meghajtsll(,U egységszaml
HozzAflz egy program file—-t a meméridban levd8 BASIC programhoz.

Filenév: Egy kifejezés idezdjelek kozstt wvagy valtozéban
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: © wvagy 1 attél fuggéen melyik meghajtét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben 0.

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

A fiienév, meghajté és egységszam valtozéban is megadhaté,
ilyenkor a valtozét zArdjelbe kell tenni.

FIGYELEM! Ha a téarban lev8 programban van a raflUzend8 program

legkisebb sorszamanal nagyobb sorszdm, akkor hibas 1lesz az
ssszeflizés.

MOVE utasitas



Szintaxis:

Ertelmezéc

MOVE x1, y2, x2, y2, x3, y3[, mdédl

Az x1, yl és %2, y2 Altal meghataArozott. téglalapot atmasol ja
x3,y3 karakterhelytdl kezd&8déen.

x1l, yl: A téglalap bal felss csdcsanak koordinatai
karakteresen.
w2y 2% A téglalap Jjobb alsé csdcsanak koordinatai
karakteresen.

x3, y3: Az Atmasolt téglalap bal fels¥ csdcsanak koordinatai
karakteresen.

méd: Az Atmasolas médja. (Alapesetben 3.)
: nem torténik masolas=.

csak a szinmemériat masol ja At.
csak a képmemériadt masol ja at.
szin— és képmemébériadt is Atmasol ja.

W=

MOVSPR utasi{tAs

Szintaxis:

gErtelmezés:

Meg jegyzés:

MOVSPR n, x, ¥y

MOVSPR n, +/- dx, +/- dy
MOVSPR n, 1; szég

MOVSPR n, sebesség # szsg
A

Sprite mozgatidsa a megadott helyre, elmozditadsa a megadott
értékekkel, vagy mozgasi sebességének és iranyanak beallitasa.
A folyamatos mozgatasrél megszak itasbsél hivott rutin
gondoskodik.

n: Az aktualis sprite szama (1-8).

X, y: Abezoldt koordinAtak, a sprite koordina&tdi.

+/—- dx, +/- dy: Relativ koordinAtadk, az eltolds nagysaga x és
y iranyba.

l1: Relativ tavolsag, az eltolads nagysaga.
sebesség: A sprite sebessége (0-15).
szsg: A sprite elmozdulasanak iranya fokokban megadva (©-360).

A sprite—-ok lathatésagi teridlete az aktualis képrenydablak
teriletére megegyezik.

Tel jes képernysd esetén:

KEPERNYY

s sEm GEm cem s sem cEm S gwe tem Pem



1(24,224) 1(344, 224)

Sprite koordinAtain a sprite bal fels8 sarkanak koordinatai
értenddk. A sprite méreti vizszintesen 24, figgdlegesen 21
képpont.

A relativ koordinaAtak egyszeri elmozdulast jelentenek, minden
kirajzolaskor “lép” egyet a sprite.

A bekapcsolt sprite-okat PROJECT wutasitassal irhatjuk ki a
képernyére.

A koordinatak wvaltoztatasat DRIVE ON parancs engedélyezi és
DRIVE OFF parancs tiltja le.

MULTI utas{taAs

Szintaxis:
gértelmezés:

Meg jegyzes:

OLD utasitaAs
Szintaxis:
Ertelmezés:

Meg jegyzés:

MULTI

Tobbszinl dzemméd bekapcsolasa.

Bekapcsolt tobbszinl dzemméd esetén a szinmeméridban felemelt
7. bit jelsli a tsbbszind karaktert. Az igy definialt
karakterben a vizszintes felbontids a felére csskken, és az
osszetartozd bitparok a kovetkezd szinekben laAtszanak:

Q0 bitpar: hattérszin (COLOR @)

@1l bitpar: tobbszin #1 (COLOR 2)

19 bitpar: t&bbszin #2 (COLOR 3)
11 bitpar: karakterszin (COLOR 1)

oLD
HatAstalan{tja a NEW parancsot.

OLD parancs RESET utan is hasznalhaté a program visszanyerécsére

ONKEY utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

OPTION utasd
Szintaxis:

Ertelmezés:

ONKEY szsveg THEN ... ELSE

Ellen8rzi, hogy valamelyik a sztringben szerepld8 billentylt
lenyomtunk—~e. Ha igen, a vezérlésaAtadas végrehajtédik.

szoveg: kifejezés idéz8jek koszstt vagy valtozéban megadva.

tas
OPTION n

Ha n értéke 10, az ezt kovetden kiadott LIST utasitiasok a
PLUS/ 128 BASIC bdvités alapszavait inverz formaban irjadk ki a



képernydre, wvagy nyomtatéra.

Ha a paraméter értéke ettdl eltérd (0-255), akkor a listazéas
normalis.

PAGE utasi{tas

Szintaxis:

Ertelmezés:

PAGE n

Az utasitas megadja, hogy a LIST hényasaval listazza ki a
programsorokat. n értékét O@—-nal nagyobbra vallasztva a LIST
hatasara csak az els$ n programsor jelenik meg a képernydn. A
S20K8Z lenyomasaval a listAzAs tovabb folytathatd n  soronként,
a STOP lenyomasaval pedig barhol megallithaté. PAGE © a
normalis listazast allitja vissza.

PATTERN utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Példa 1:

Példa 2:

Pelda 3:

Pelda 4:

PATTERN n

PATTERN n, wvonalminta

PATTERN n, terdletminta, teriletminta,..., teridletminta
PATTERN , teriletminta, terdletminta,..., teriletminta

DefiniAl egy vonal- vagy kitsltési mintat a grafikus utas{tasok
szamara.

n: Egy egész szém a ©0-15 intervallumben a2 definidlandé minta
sorszama.

Vonalminta: Egy egész szam a ©-65535 intervallumban, a
vonalrajzolaAs 16 bites maszkja.

Teriletminta: m darab egész szam a ©-65535 intervallumban a
teridletfeltdltés 16 bit széles és m bit magas maszkja. A
teridletminta tobb egymasutani PATTERN utasi{itassal is megadhaté
(pl. nem férne el egy sorban), ilyenkor az elsdt kdvet8 PATTERN
utasitasokbél kihagyandd a vonalminta sorszama.

10@ GRAPHIC 1,1
110 PATTERN 1
120 DRAW 1,10,10@ TO 310,10

10 GRAPHIC 1,1
11@ PATTERN 1,DEC("QFFF")
120 DRAW 1,10,1@ TO 310, 1@

109 GRAPHIC 1,1

110 V$=DEC("OFFF")

120 PATTERN 1,V3$,V3

130 DRAW 1,190,102 TO 319, 1@

10@ GRAPHIC 1,1
119 PATTERN 8,DEC("FQQ0"),DEC("OFQQ" ), DEC("@QF@" ), DEC("Q0OF ")
120 BOX 8,190,10,100,100, ,1

PEEK$ figgvény

Szintaxis:

Ertelmezds:

v$=PEEK$ (cim, hossz)

Elhelyezi sztringvaltozéban a meméridban byte-onként tarolt
adatot.



Cim: a kiolvasas kezdd8cime (©-65535).

Hossz:

a kiolvaséds hossza (0-255).

Példa 1: 100 POKE 3072, "E2"," EGY"," UJDONSAG!!!"110 A$=PEEK$(3072,1S5)
120 PRINT A3

PLAY utasi{itas

Szintaxis: PLAY szsoveg

Ertelmezés: Lejatsza a szdvegben definialt dallamot.

szoveg

On: Oktav beallitéasa (n=@ — n=4).
Tn Beallitott burkolégsrbe kivalasztasa (n=@ — n=7).
Un: Hangerd beallitasa (n=0 - n=8).
N: Egy hang (A,B,C,D,E,F,G).
#N: Félhang Allitas felfelé.
$N: Félhang allitas lefelé.
W: A kovetkezé hangok egész hangok.
H: A kovetkezé hangok félhangok.
Q: A ksvetkezd hangok negyedek.
I: A ksvetkezd8 hangok nyolcadok.
S: A kdvetkezd hangok tizenhatodok.
.N: A kdvetkez8 hang pontozott (A felével hosszabb).
R Egy szlnetet tart.
M: VArakozas az utolsé hang tel jes lefutasara.
Példa: 100 ENVELOPE 1,0,9,2,1,8,0@:PLAY"T1"
11@ VOL 8
120 TEMPO 100
13©@ PLAY "CDEFGAB"
140 PLAY "U402CDEFGAB"
15@¢ PLAY “ICCCScccC*
160 PLAY "UB03.HCDQH#EFISGA.S#B"

Tetszéleges sztring tipusd valtozdé. Az értelmezett
karakterek az alabbiak:

A 100-as sorban beallitjuk az elsé burkolégsrbet,
kivalaszt juk.

A 110-es sorban bedllitjuk a hangerét.

A 120-as sorban beallitjuk a tempdét.

A 130-as sorban

A 140-es =corban is lejatszuk az eldbbi. hangokat, de
4—-esre 4llitjuk a hangerét és 2-esre az oktavot.

A 150-es sorban nyolcadokat, majd tizenhatodokat.

A 160-es sort lejatszva pontozott ritmust, félhang
felvaltast is hallhatunk.

POINTER fdggvény

Szintaxis: v=POINTER (valtozdénév)

majd

lejatszunk C D E F G A B hangokat (hangskala).
elébb

és

Ertelmezés: Valtozd cime a2 memériaban. Ertéke a ©-65535 intervallumban

lehet.

Megjegyzés: A POINTER utasitds & nem definidlt vAltozdkat definidl ja.

Példa 1: 100 BX%=1024
110 VP=POINTER(BX%)
120 AX=256%PEEK(VP)+PEEK(VP+1)
130 PRINT AX



Pelds 2: 190 WORD S5, DECC(*"8000") :CLR
110 A$="":FOR I=@ TO S5:READ B%$:A3=A%$+CHRS(DEC(B%$)Y) :NEXT I
120 A=POINTERCA%$)
130 SYS(PEEK(A#1)+256xPEEK(A+2))
1490 DATA AQ,0©,98,99,00,0C,C8,00,F9, 60
PROFF és PRON utasi{tasok

Szintaxis: PROFF
PRON

Ertelmezes: Ki— vagy bekapcsolja a STOP billentyl figyelését.

Megjegyzés: PRON utasitast kovetden futdé programot csak a RESET-gomb
megnyomasaval lehet megszakitani.

PROJECT utasita=

Szintaxis: PROJECT

Ertelmezés: Kivetiti az el8z8leg definiadlt, bekapcsolt sprite-okat.

Példa: 1@ SPRITE 1,1,,,100

. 11 MOVSPR 1,109, 100

120 PROJECT

PUFF utasitas

Szintaxis: PUFF n

Ertelmezés: A PUFF utasitds n értékenek megfeleld hosszdra 4llitja a
billentylzet-puffer hosszat

n: A puffer hos=sza (1-10Q). Alapesetben 10.

PUFF$ utasitas

Szintaxis: PUFF$ szoveg

Ertelmezés: A szdveget beirja a billentylzet—-pufferbe.
szoveg: Minimum egy, maximum billentylzetpuffer—hossz
hosszdsagd kifejezés idéz8jelek kszsétt vagy valtozédban.

RCBANK figgvény

Szintaxis: wv=RCBANK (n)

Ertelmezés: Az aktudlis karaktergenerator lekérdezése.

Ertéke n=9 esetén:

@: A karaktergenerator a ROM-ban van ($D@0Q-$D7FF)

l1: A karaktergeneradtor a RAM-ban 3$EQQQ-3E7FF cimen

2: A karaktergenerator, a RAM-ban $E8QQ-3EFFF cimen

3: A karaktergeneridtor a RAM-ban wvan, de nem $E@QO-3EFFF
cimen

rtéke n=1 esetén:



Q: Inverz megjelenités bekapcsolva.
1: Inverz megjelenités kikapcsolva.

Peélda 1: 160 WORD S55,DEC("D8@@") :CLR
110 FETCH DEC("9800")>, DEC("DoRe" ), DEC("D8ee" )
120 CBANK 1
130 POKE 2043,DEC("D8")

Példa 2: 190 WORD 55,DEC("D8@®") :CLR
11©@ BLOAD "KeSZLET",P(DEC("D8RQ"))
120 CBANK 1

130 POKE 2043,DEC("D8")

A példak bemutatjak, hogyan lehet sajat programozhaté
karaktergeneratort hasznalni akar a 3EQQ00-3F0QQ memériarészen

kivil esé terdleteken.

Mindkét példa magyarazata:

A 100—-as sorban letiltjuk a BASIC valtozék el8l a 3$DB8RO—-3EQQO
teriletet (Alapesetben az 55,56 cimen $EQQQ® mutatéd talalhatéd).
A 110-es sorban el84&llitjuk a készletet, akar masolassal a
ROM-bél, akAr betsltéssel, lemezrél.

A 120-as sorban Atkapcsolunk a programozhaté
karaktergeneratorok valamelyikére.

A 132-as sorban 4Atirjuk a programozhaté karaktergeneratorck
mutatéjat 4gy, hogy az a sajat készletinkre mutasson.

RCOMP utasitas
Szintaxis: RCOMP THEN ... ELSE

Ertelmezés: A legutébbi IF...THEN...ELSE feltétele szerint hajt veégre
elagazast, vagy sem.

Peélda: 10@ INPUT A
11@ IF A>Q@ THEN PRINT "“POZITtV
120 A=-1
130 RCOMP THEN PRINT “POZIT:tV

RECORD utasitas

Szintaxis: RECORD #logikai fileszam, rekord szaml, pozicidl

ertelmezés: Az RECORD utasitas a megadott szadmu relativ file iré/olvasé
fejét az adott rekord megfeleld pozicidjd helyére allitja.

logikai fileszam: Egy egééz szam az 1-255 interwvallumban
rekordszam: Egy egész szam az 1-65535 intervallumban.

pozicié: Egy egész szam az 1-254 intervallumban. Alapesetben
: 1

Megjegyzés: A logikai fileszam, rekordszam és pozicié valtozdéban is
megadhaté, ilyenkor a valtozét zardjelbe kell tenni.

Nemlétezé helyre pozicionAlasnal RECORD NOT PRESENT
hibaizenetet kapunk.

Példa: RECORD #2,452,23
Az iréfejet a mar megnyitott kettes logikai szamd relativ file
452. rekordj3nak 23. byte-jara aAllitja.




REFRESH utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Pelda:

REFRESH

A sprite-rajzolo rutin tudtara adjuk, hogy idd&kszben aj
képernydt rajzoltunk, és nem akarjuk, hogy a ksvetkezd
sprite-kivetitéskor (PROJECT) visszairja a sprite-ok alatti,
Altalunk mar letsrslt karaktereket.

190 SPRITECLR:SCNCLR

1190 GOSUB 5000:REM UJ KEPERNYY KIRAJZOLASA
120 REFRESH

130

RESET utasitas

Szintaxis:

grtelmezésa:

RESET

Az OCTASOFT BASIC djrainditacsa. Hatasara a PLUS/4-es
végrehajtja a tel jes reset ciklust.

RKEY fuggvény

Szintaxis:

Ertelmezés:

Peélda:

v=RKEY (n)

Megadja az éppen lenyomott billentyd kédjat, wvagy megmondja,
hogy a kérdéses billentyld ¢éppen le van—e nyomva. Az RKEY
figgvény segitségével egyszerre tsbb billentyld lenyomasat is
figyelemmel kisérhetjlik a programbél.

A billentylk kédkiosztasa a DRIVE utasitas leirasaban
talalhats.

Ertéke n=0Q esetén:

Ha nincs lenyomva egy billentyd sem @, ellenkez¥ esetben az
éppen lenyomott billentyl kédja.

©@ < n < 75 esetén pedig:

Ha a kérdéses kédd billentyll nincs lenyomva 0, ellenkezd
esetben pedig 1.

100 SCNCLR

110 X=10:Y=10

120 CHAR, X, Y, “x"

130 X=X-(RKEY(49)ANDX>1)+(RKEY(52)ANDX<38)
1490 Y=Y-(RKEY(44)ANDY>1)+(RKEY(41)ANDY<23)
150 CHAR, X,Y, "<CTRL+9>*<CTRL+0Q>"

160 GOTO 120

Ez egy egyszerl rajzoléprogram. Rajzolas a kurzormozgaté
billentylikkel tsrténik. Ha egyszerre nyomjuk le pl. a jobb és
felfele gombot akkor mindkét iranyba 1lép Atlésan. Ez RKEY
nélkil nem oldhaté meg ilyen egyszerien.

RREG utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

RREG [A vaAltozéll, X vAltozdll, Y valtozéll, S valtozsl

Egy SYS utasitasban meghivott gépikdédi—alprogram visszatérése
utan az A, X,Y processzorregiszterek es SR statuszregiszter

~
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beoclvasasa BASIC vaAltozdékba.
A valtozéd, X valtozsd, Y valtozd, S wvaltozé: tetszésszerinti
valtozék.

RSBANK figgvény

Szintaxis: v=RSBANK (n})

Ertelmezés: Az aktudlis sprite—-bank lekérdezése. Ertéke ©-3 intervallumba
esik.

©: Sprite-definiciédk a $0000-33FFF terileten talalhaték.
: Sprite—-definiciék a $4000-37FFF terileten talalhaték.
2: Sprite—-definiciédk a $80RR-3BFFF terileten talalhaték.
3: Sprite-definicidk a 3CORO-3FFFF terdleten talAlhaték.
n: Tetsz8leges egész szam a ©0-255 intervallumban, értéke -nem
befolyasol ja RKEY fliggvény értékét.
RSPCOLOR fuggvény
Szintaxis: v=RSPCOLOR (n)

Ertelmezés: Megadja az aktu&lis sprite szinkddjat (Alapallapotban minden
sprite-¢é¢ 1).

n: A sprite szadma (1-8).

Megjegyzés: A 16-0os szint az RCLR fliggvényhez hasonléan ©-4snak irja ki.

RSPLUM fidggvény
Szintaxis: v=RSPLUM (n)

Ertelmezés: Megadja az aktualis sprite fényességkddjat. (Alapallapotban
minden sprite—¢ Q).

n: A sprite szama (1-8).

RSPPOS figgvény
Szintaxis: v=RSPP0OS (n, m)
Ertelmezés: Megadja az aktualis sprite helyzetét, sebességét.

ni A sprite szama (1-8).

m: Egy egész szadm a ©-5 interwvallumban.
©: Sprite x pozicié.
l: Sprite y pozicié.
2: Sprite x pozicié karskteresen.
3: Sprite y pozicié karakteresen.
4: Sprite x iranyd sebessége.
5: Sprite y iranyd csebessége.

RSPRITE figgvény

Szintaxis: Vv=RSPRITE (n, m)
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Ertelmezes:‘Megadja az aktudlis sprite paramétereit.

n: A sprite szama (1-8).

m: Egy egész szam a 9@-11 intervallumban.

Q: Ertéke 1,amikor a sprite be- és 0,

1:

hatteré,

2

~oLVLONOOPL_W

e we

=t

RWINDOW figgvény

Szintaxis: v=RWIND

Ertéke @ amikor a sprite
kilsnben 1. E
Ertéke 1 amikor a sprite tsébbszind,

amikor kikapcsolt.

prioritasa nagyobb  mint

kilénben @.

Az aktualis sprite—lap szama (©-255)
A felfelé mozgatéd billentyl kédja (©-74).
lefele mozgatd billentyl kédja (0-74).

A

A jobbra mozgaté billentyl kédja
A balra mozgatd billentyld kédja
A megengedett maximalis x iranyud
A megengedett maximalis y iranyud
A id8 (e-31).
A idé (©-31).

beallitott gyorsulasi
beallitott lassuléasi

ow (n>

(0-74).
(Q-74).
sebesség (©0-31).
sebesség (0-31).

Ertelmezés: Megadja az aktuélis képernydablak paramétereit.

o.

13
2
3

SBANK utasitis

Szintaxis: SBANK n

Ertelmezeés: Definial 16-kbyte memériaszeletet a sprite-definicidk szamara.

Ertéke
Ertéke
Ertéke
Ertéke

az
az
az
az

ablak bal felsd sarkanak
ablak bal felsé sarkanak
ablak jobb alsé sarkanak
ablak jobb alsé sarkanak

Nn: Ertéke 0-3 intervallumban.
Q@: Sprite—definicidk a
1: Sprite—-definicidék a
2: Sprite-definicidk a
3: Sprite—definicidék a

SCROLL utasitas

Szintaxis: SCROLL

x1l, yl,

x2, y2, iranyl,

$0000-33FFF
$4000-357FFF
$8000-$BFFF
$COO-SFFFF

x koordinataja.
y koordinataja.
x koordinaAtaja.
y koordinataja.

terileten.
terileten.
terileten.
teridleten.

tipusl[, médl

Ertelmezés: A képernyd megadott részét az adott iranyban gorgeti.

xl, yl:
x2, y2:
Irany:

A gsrgetendd téglalap bal felsé sarka.

:+ A gorgetendd téglalap jobb alsé sarka.

A gorgetés . iranya (mint a JOY figgvény értékei):

Gorgetés

lefelé és jobbra

@: Nem tiérténik gorgetés

1: Gdrgetés felfelé

2: Gorgetés felfelé és jobbra
3: Gsorgetés jobbra

4:

5

: Gorgetés lefelée

a



Megjegyzés:

Példa:

6: Gorgetés lefelé és balra
7: Goérgetés balra
8: Gorgetés felfelé és balra

Tipus: 1 megadasa esetén a kilép8 karakterek az ellenkez¥d
oldalon visszatérnek, © esetén nem. Alapesetben ©.

Méd: - A gdrgetés méddé¢ Alapesetben 3.

©: Nincs valtozas

1: Cseak “a szinmeméria

2: Csak a képmeméria

3: Szin- es képmeméria . egylittesen

Ha bekapcsolt sprite—oénélyﬁésznéljuk a SCROLL utasitast, akkor
a goérgetés elstt a sprite—okat letsrli, majd gorgetés utan djra
kirajzol ja azokat.

100 DO:SCROLL 1,1,10,10,J0Y(1),1:L00P

Az 1. joystick elmozd{tAsanak iraAnyaba girgeti a képernyét. Nem
kapunk ILLEGAL QUANTITY hibajezést a tUzgomb lenyomasakor, mert
az irAny paraméter beolvasasakor a 7. bitet nem veszi
figyelembe!

SECURE utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

SECURE n

SECURE 1@ utasitas végrehajtasa utan nem listazhaté a program
attél a sortél kezdédden, melyben DISAPA utasitas talalhaté.

n: Tetszéleges egész szam a ©-255 intervallumban. A SECURE
utasitas n=1Q@ esetén hatiasos, kilsnben nem.

SIZE utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzéa:

Peélda:

SIZE filenév[,D meghajtéll,U egységszamlL,P ciml

Adatfile toltési végcimének meghataArozasa tetszdleges cimtél
kezdédéen. A kezdé— és veégcim hexadecimalis formaban kerdil
kiirasra. '

Filenév: Egy kifejezés idéz8jelek kozstt wvagy vaAltozdban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: © vagy 1, attél fuggéen melyik meghajtdét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben 0.

Egységszam: Egy egész szaAm a 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

Cim: Egy egész szam a ©-65535 intervallumban, a betsltés
kezd8cime. Amennyiben nincs megadva, d4gy a kimentési cimtél
kezdédd8en torténik a szamitas.

A filenév, meghajté, egységszdm é3 cim valtozédban is megadhatéd,
ilyenkor a valtozét zaréjelbe kell tenni.

SIZE “"KeP"
SEARCHING FOR ©:KeP
$0800-%0FFF

READY.
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Az adatfile tsltési végcime $OFFF (4095).

SLEEP utasitas

Szintaxis: SLEEP n, szin, x, y, széveg, méd

ertelmezés: Kiirja a szdveget a képerny8 megfeleld helyére (mint a CHAR
utasitds) ¢és a program futasat felfluggeszti n értékének
megfeleld ideig, illetve a SZ0KOZ-billentyl lenyomasara var.
n: Egy egész szidm a ©-65535 intervallumban, a varakozasi 1id48
masodpercben. © megadasanal SLEEP utasitas a SZ20KdZ-billentydl
lenyomasara var.
szin: Egy egész szadm a ©-3 intervallumban, alapesetben 1.
x: Kezd8 oszlopszam (0-39).
y: Kezd¥ sorszam (©0—-24).
Szsdveg: A kiirandé szsveg idéz8jelek kszstt vagy valtozéban.

Méd: @ wvagy 1 aszerint, hogy normal vagy inverz a kiiras.

SLOW utasitas
Szintaxis: SLOW

Ertelmezés: Bekapcsolja a képernydt.

SPEED utasitas

Szintaxis: SPEED n, x[, ylC, all, bl

Ertelmezés: Definidlja az n.-ik sprite mozgatAdsi paramétereit.
n: A sprite szadma (1-8).
x: A sprite megengedett legnagyobb x irdnyd sebessége (0-31).
y: A sprite megengedett legnagyobb y irdnyd sebessége (0-31).
a: A sprite gyorsulasi idéallandéja (©-31).

b: A sprite lassulasi id8allandéja (0-31).

SPRCOLOR utas{tas
Szintaxis: SPRCOLOR n, szinl, fényesség]
Ertelmezés: Definiil ja az aktudlis sprite szinét.
n: A sprite szama (1-8).
Szin: Egy egész szadm az 1-16 intervallumban.

Fényesség: Egy egész szam a ©-7 intervallumban. Alapesetben 7.

SPRDEF utasitas



Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

SPRDEF
Bekapcsol ja a sprite—editort
Sprite—editor funkcidk:

A: Automatikus tovabbléptetés funkcid ki— és bekapcsolasa.

Kurzorvezérld gombok: . Kurzor mozgatdsa a szerkesztd8 mezében.
RETURN : Kurzor allitasa a kdvetkezd8 sor elejére a szerkesztd
mez&ben.

ESC: Kilépés az editor funkcidbdl.
HOME: Kurzor AllitaiAsa a szerkesztd8 mez8 bal felsd sarkéaba.

CLR: Szerkesztd mezé tirlése.

Y

1, 2, 3, 4: Képpont 1ir4sa a ' kurzor helyén. 1 e=setén
hattérszind, alap dJdzemmédban 2,3,4 esetén sprite—-szind,
tsbbszinl Uzemmédban 2-nél tsbbszin#l, 3—nal tdbbszi{in#2 4-nél
sprite—-szinl pont irasa. ’

<CTRL + 1> = <CTRL + 8>: Sprite-szin valasztas 1-8-ig.

<C= + 1> = <C= + 8>: Sprite-szin valasztis 9-16-ig.

M: Sprite tsbbszin uzemméd ki-—- és bekapcsoléasa.

+: Sprite—-lap valtasa felfelé (127-ig)

—: Sprite—lap valtasa lefelé (0-ig)

Sprite szerkesztéskor a 3$CRRO-3DFFF memériaterileten levd
(SBANK3-ban 0-127-ig)> sprite—-lapok szerkeszthetdk meg.
Bekapcsolaskor ez a teridlet BASIC-program és valtozédk szaAmara
szabadon hasznalhaté terilet egészen $EQQO-ig. A BASIC eldli

letiltasa a ksvetkez8képpen lehetséges:

10 WORD 55,DEC("Ceeo"):CLR

SPRITE utasitis

Szintaxis:

Ertelmezés:

SPRITE CLR
SPRITE OFF
SPRITE n,[akt], [pril, (médl, [sprite-lap]l

Sprite-ok letsrlése a képernydrédl, sprite-ok kikapcsolasa, vagy
a sprite paraméterek megadasa.

n: A sprite szama (1-8).

Akt: © wvagy 1, aszerint, hogy a sprite-ot ki- (©) vagy
bekapcsol juk (1).

Pri: © wvagy 1, aszerint, hogy & sprite prioritasa nagyobb (@)
vagy kisebb (1), mint a hattéré.

Méd: @ vagy 1, aszerint, hogy a sprite tobbszinu (1) vagy nem

(0.
'

Sprite-lap: Egy egész szam ©-255 intervallumban, aszerint,



Megjegyzeés:

Példa:

hogy a sprite definicidéja a lehetséges 256 sprite—-lap *~ kszidl
melyiken talilhatd.

A nem valtoztatandé paraméterek elhagyhatdk.

Tobbszinlinek definidlt sprite-ok a MULTI parancs kiadasa esetén
valnak tébbszinlvé.

100 REFRESH

110 SPRITE 4,1

120 MOVSPR 4,100, 100
130 PROJECT

SPRSAV utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Példa:

SPRSAV n, v$%
SPRSAV v3, n

Sprite-definicié elmentése sztring valtozdba vagy onnan vissza.
n: A sprite szama (1-8).

vd: Egy 63 karakter hosszd kifejezés 1déz8jelek kozstt vagy
valtozdéban.

100 A3$="":FOR I=0 TO 62:READ A:A$=AS$+CHRS(A:NEXT I
110 SPRSAV AS$,1

1900 DATA ... :REM SPRITE ADATOK, 63 BYTE

Sprite definicidja data sorokban van letiarolva. Az egyes adatok
a kévetkez8 médon alkotjak a sprite-ot:

9. byte 1. byte 2. byte
3. byte 4. byte 5. byte

6. byte 7. byte 8. byte

6@. byte 61. byte 62. byte.

STASH utasitas [

Szintaxis:

Ertelmezés:

Pelda:

STASH hossz, ciml, cim2[, érték]

Tetszéleges szamd byte atmasoliasa a RAM meméridban tetszdleges
helyre.

Hossz: Egy egész szam a ©-65535 intervallumban, az atmasolandé
tartomany hossza. A

Ciml: Egy egész szadm a ©-65535 intervallumban, az elsé
atmasolandé byte cime.

Cim2: Egy egész szadm a ©-65535 intervallumban, ettdl a cimtél
kezdddlden helyezzik el az Atmasolt byte-okat.

Erték: Egy egész szadm a ©-255 intervallumban, az Atméasoléas
kizAré vagy (XOR) bitmaszkja. Alapesetben @.

100 STASH 480, 3072, 3552



SUB utasitAs
END SUB utasitas
EXIT SUB utasitaa

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

Példa:

SUB szubrutinnévl, (valtozdélista)l
END SUB [szubrutinnévl
EXIT SUB [szubrutinnév]

A SUB utasitas a programsort a szubrutinnév cimkével latja el.
Az END SUB utasitas jelenti a szubrutin veégét. Veégrehajtasa
utidn a vezérlés visszakerdl CALL utasitas utani elsd
utasitasra.

Az EXIT SUB utasitas félbeszakitja a szubrutin végrehajtasat és
visszaadja awvezérlést a CALL utasitas utani elséd utasitasra.

Szubrutinnév: Egy kifejezés idezéjelek kozstt maximum 16
karakter hosszban.

VAltozdlista: Tetszés szerinti valtozék.
A SUB utasi{tasnak a programsor elsd utasi{itasanak kell lennie.

120 SUB "OLVASOoO"

11 GETKEY ES

120 IF E$="<CTRL+Q>" THEN EXIT SUB
130 GETKEY F$%

149 END SUB

SWAP utasitas

Szintaxis;

Ertelmezés:

Példa:

SWAP hossz, ciml, cim2[, érték]
Memériarészek felcserélése a RAM meméridban.

Hossz: Egy egész szAm a ©-65535 interval lumban, a
felcserélendd hosszdsag.

Ciml: Egy egész szAm a ©-65535 intervallumban, az els$
felcserélends byte cime.

Cim2: Egy egész .szdm a ©-65535 intervallumban, az elsé
felcserélend8 byte cime.

Erték: Egy egész szam a ©-255 intervallumban, a felcserélés
kizardé vagy (XOR) bitmaszkja.

100 SWAP 1000, 52000, 3072
110 GETKEY E%
120 SWAP 1000, 52000, 3072

Felcserél 1000 byte-ot 52000 ¢és 3072 cimektdl, var egy
billentyl lenyomasara, majd visszacseréli az 1000 byte-ot.

TEMPO utasitas

Szintaxis:

TEMPO n

Ertelmezés: Definidl ja a PLAY utasitas zene lejatszasi sebességét.

Példa:

n: EYy egész szam a @-255 intervallumban.

100 TEMPO 109
11© PLAY "CDEFGAB"



120 TEMPQO 150
13@ PLAY "CDEFGAB"

WCLOSE utasitas
Szintaxis: WCLOSE

ertelmerés: A WOPEN utasitassal ellmentett képernydé—téglalap visszairasa a

képernydre.

Példa: 100 WOPEN ©,0,39,24,1
11@ GETKEY E%
120 WCLOSE

Elmenti a tel jes képernyl tartalmat, letsrli a képernydt, var
egy billentyd lenyomasara, majd visszairja a kiindulasi
képerny¥4 tartalmat.

WFILL utasitas

Szintaxis: WFILL x1, yl, x2, y2, [k&d][, szinll, fényesseéegl

eErtelmezés: Képernydablak feltsltése adott kédd és/vagy adott szind
karakterekkel.

x1l, yl: Képernydablak bal felsd sarka.
x2, y2: Képernydablak jobb alsé sarka.

Kéd: Egy egész szadm a ©-255 intervallumban, a feltslts
karakter képernyédkédja.

Szin: Egy egész <=szam az 1-16 intervallumbéan, a feltslté
karakter szine.

Fényesség: Egy egész szam a ©-7 intervallumban, a feltsltéd
karakter fényessége.

Peélda: 10@ FOR I=© TO 255
11@¢ : X1=RND(Q)x20©
120 : Y1=RND(@)>x15
130 : WFILL X1,Y1,X1+20,Y1+10,1
140 NEXT 1
WIDTH utasitas
Szintaxis: WIDTH n

Ertelmezés: Vonalvastagsag beallitasa minden grafikus wutasitas szamara
(BOX,CIRCLE,DRAW stb.).

n:  Ertéke 1 vagy 2 lehet.
l: Vonalvastagsag 1 képpont.
2: Vonalvastagsag 2 képpont.
WINDOW utasitas

szintaxis: WINDOW CLR
WINDOW x1, yl, x2, y2[, médl

Ertelmezés: Tel jes képerny8 visszaalllitasa, képerny8ablak definiAléasa,



Pelda:

.—31_
tsrlése, képernyd-téglalap villogtatasa, inverzbe forgatisa a
karakteres képernyén.
x1, yl: Képernydablak bal fel=& sarka.
x2, y2: HKeépernydablak jobb alsé sarka.
méd: Egy egész szam a ©-3 intervallumban. Alapesetben ©.
Keépernydablak megnyitasa és HOME
Képerny8ablak megnyitasa és CLR

Képernyd—-téglalapban FLASH ON / FLASH OFF
: Képerny&—-téglalapban RVS ON / RVS OFF

WRN~O

100 WINDOW 10, 10,20, 20, 1
11@ LIST

120 WINDOW 5,5, 34,20, 3
130 GETKEY E$

14© WINDOW CLR

150 LIST

160 WINDOW ©,9, 39, 24,2

WOPEN utasi{itas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

Pelda:

WOPEN x1, yl, x2, y2[, médl

Képernyd—téglalap tartalmanak elmentése pufferbe, ahonnan a
WCLOSE utasitassal visszaallithaté a WOPEN utasitas kiadasa
elétti Allapot.

x1l, yl: Keéperny8—-téglalap bal felsé sarka.

x2, y2: Képernyd-téglalap jobb alsé sarka.

Méd: Egy egész szam a ©-3 intervallumban. Alapecsetben 0.

@: Képernyé-téglalap elmentése pufferbe
1: Képernyé-téglalap elmenteése pufferbe és téorlése.
2: Képerny8-téglalap elmentése pufferbe és keret kiirasa.
. 3: Képernyd-téglalap elmentése pufferbe, tdrlése és keret
kiirasa.

A WOPEN- és WCLOSE wutasitasok a 3FOOO-3F7FF-ig terjedéd
memériarészt hasznal jak képernyd—-puffernek.

100 DO WHILE RKEY(Q)=0

110 : X1=RND(@®)x20

120 : Y1=RND(@)>x15

130 : WOPEN X1,Y1,X1+20,Y1+10,3
14 : LIST

150 LOOP

WORD utasitas

Szintaxis:

grtelmezés:

WORD cim, érték
WORD cim, értékl[, érteék21(,...1[, értéknl

A WORD utasitds azonos a POKE utasitéssal, de a tarolhaté érnték
©-65535-:g terjedhet. A tArolas két byte-on tdrténik, el&bb az
alsé, majd a felsd8 byte keridl elhelyezésre a  memérijban a
megadott cimtdl kezdddden. A betsltendd értékbdl vesszsvel
elvalasztva tsbb is megadhatédé, ilyenkor azok az eld8bb leirt
médon, egymas mogé kerdlnek elhelyezésre a meméridban. .. .



Megjegyzés: WORD utasitassal az aldbbi miveletek helyettesithetdk.
100 HI=INT(ERTEK/256)
110 LO=eRTEK-256*HI
120 POKE CiM,LO
13@ POKE CtM+1,HI
100 WORD CiM, eRTeK
P&lda: 100 WORD SS,DEC(“CQQQ“):CLE
A BASIC meméria végét $CO000-ra 4llitja, helyet hagyva a
sprite-definiciék szamaAra. Bekapcsolaskor a BASIC meméria veége
$EQQQ.
XO0R fiuggvény
Szintaxis: v=XOR (nl1l, n2)
Ertelmezés: Kizaréd vagy miveletet végez el két szam kszstt.
nl, n2: Két egész szam ©@-65535 intervallumban.
Példa: PRINT XOR(124,12):X0R(0®,12)

112 1%
READY.
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Kib8vitett BASIC 3.5 utasitasok:

RUN utasi{téis

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzeés:

Példa 1:

Példa 2:

RUN [sorszaml
RUN filenév(,D meghajtéll,U egységszaml

Lefuttat egy a meméridban lev8 BASIC-programot,
egyet lemezrédl és elinditja.

vagy betslt

Sorszam: Egy érvényes programsor sorszama, a futtatas
kezd8sorszéma.
Filenév: Egy kifejezés idézdjelek kszstt wvagy valtozéban,

maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté:
hasznalni.

© vagy 1, attsél fuggsen
Al apesetben 0.

melyik meghajtét kivanjuk
Egységszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

A sorszamot valtozdéban is megadhatjuk.

A filenév, meghajté és egységszAm valtozdéban is megadhaté,
ilyenkor a vaAltozét zaréjelbe kell tenni.

1090 FOR I=1 TO 2:PRINT I;:NEXT

200 PRINT "HALLO!"

RUN

1 2HALLO!

READY.

RUN 200

HALLO!

READY.

RUN"PROGR1", D0, U9

Betslti a PROGR1 file-t a 9-es egységszami lemezegység ©-Aas

meghajtéjaban lévé lemezrédl és elinditja.

RESTORE utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

Példa:

RESTORE L[sorszaml

Beallitja a READ utasitsis mutatdjat
Sorszam: Egy érvényes programsor sorszama.
A sorszam valtozéban is megadhaté.

100
110

120
13©

DATA 1,2,3,4,5,6
READ U, V, W
D=109©
RESTORE D
140 READ X,Y,Z
150 PRINT U;V;W; ;X:Y;2
RUN ¥
12812 3
READY.

RESUME utasitas




Szintaxis: RESUME

Ertelmezés:

RESUME NEXT
RESUME (sorszaml

folytatas mdédjat.

Sorszam: Egy érvényes programsor sorszama.

Megjegyzés: A sorszam valtozéban is megadhatéd.

Peélda: 190 TRAP 5090

500 IF ER=11 THEN RESUME 25@

A hibakezeld rutinra ugras esetén (TRAP wutasitas) eldsnti a

Egy SYNTAX ERROR hibaizenet ecetén & vezérlés a 250-e= =sorra
kerdl.
ON. . .CALL,
ON. . . CGOSuUB,
ON. . . CGOTO,
ON. . . JUMP,
ON. . .RESTORE és
ON. . . RESUME utasi{ tasok
Szintaxis: ON n CALL szubrutinnévlista
ON n CGOSUB sorszamlista
ON n CGOTO sorszamlista
ON n JUMP szubrutinnévlista
ON n RESTORE sorszamlista
ON n RESUME sorszamlista
Ertelmezés: Elagazids az n kifejezés értéke szerint.
n: Tetszdleges aritmetikai kifejezés.
Sorszamlista: Ervényes programsor sorszamok egymastol
vescszdvel elvalasztva. :
Szubrutinnévlista: Ervényes szubrutinnevek, idéz8jelek kozstt
¢z egymastédl vesszdvel elvalasztva.
Meg jegyzés: A sorszam és szubrutinnév valtozéban is megadhatéd.
Peélda 1: 120 ON L-1 CGOTO 150, 300, 320, 229
L=2 értékénél a vezérlés a 150-es, L=3-nal a 30Q-as sorra stb.
kerdl.
Példa 2: 120 ON M JUMP “DRIVE/A","DRIVE/B", "KUKA"
285 SUB"KUKA™
420 SUB"DRIVE/A™
612 SUB"DRIVE/B"
M=1 értékénel a vezérlés a "DRIVE/A", M=2-nél a "DRIVE/B"

cimkével megjelslt programsorra stb. kerdal.
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GRAPHIC utasi{itas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Pelda:

BOX,
CIRCLE,
DRAW,

GRAPHIC CLR
GRAPHIC médl,[torleésl, szsvegsor]

Felszabaditja vagy lefoglal ja a grafikus képernyéhsz szikséges
memoriateriletet, és grafikus Uzemmédot valt.

Méd: Egy egész szam a ©-4 intervallumban.

©: Karakteres képernyd.

1: Nagyfelbontasd grafika (320x200 pont).

2: Nagyfelbontasd grafika és karakteres képernyd, osztott
dzemmdéd.

3: Tobbszinl grafika (160x200 pont).

4: Tebbszinl grafika és karakteres képernyd, osztott
uzemmdd.

Torlés: 1 megadasa esetén torli a megadott képernyé(kelt, ©
esetén nem.

Szsvegsor: Egy egész szam a 0-24 intervallumban, 2-es és d4d-es
médus esetén a karakteres képernyd kezdetének helye.
Alapesetben 19.

190 GRAPHIC 4,1,15

PAINT utasitasok

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

Példa:

BOX mintaszam,xl,yll[,[x2,y2]1]1[,[sz&gl][,kitsltés]

CIRCLE mintaszam, [x,y]l,xr(,Cyrl(,[s]](,Cv]](,[(s25g)1(, szegmens]
DRAW mintaszam, [x,yl11TOx2,y2...

PAINT mintaszam(, [x,y]1[,méd]l]

A BOX-, CIRCLE-, DRAW— és PAINT utasitasok hasznalatianal a
szindefinicidé helyett a wvonaltablazatban definialt (PATTERN
utasitas) wvonal- vagy teridletmintak valamelyikére kell
hivatkozni. A vonaltablazatban max. 16 mintat lehet egyszerre
tarolni, ezekre a ©-15 intervallumban megadott mintaszammal
lehet hivatkozni. A kivalasztott vonal- vagy teridletmintakkal
rajzolnak a grafikus utasitasok.

FONTOS! A PAINT utasitas mikddé=e kb 1.2 kbyte memériat igényel
a BASIC munkateriletbdl.

A PAINT utasitas a méd paraméterben megadott szinl pontokig
vizsgal ja 'a hatarokat.

mod : Egy egész szam a ©-3 intervallumban. Al apesetben 3.

Hattérszin
Elédtérszin
: Tobbszin #1
: Tobbszin #2

WN=&

100 GRAPHIC 3,1

100 PATTERN 1@,DEC("©055" ), DEC(*AAFF")
110 BOX 10,10, 10,80, 100, 45, 1

120 PATTERN 1

130 CIRCLE 3% 140, 150,40, 40

140 CIRCLE 2,140, 150, 35, 35

150 CIRCLE 1,140, 150, 30, 30

160 PAINT 1,140,150,2



Uj BASIC—-hibauzenetek:

Kad Jelentés

g7 BEND NOT FOUND (BEGIN-utasitas BEND-utasitas nélkdal).
38 LINE NUMBER TOO LARGE (Tul nagy a sorszam).

39 UNRESOLVED REFERENCE (Hatérozatlan hivatkozas).

40 UNIMPLEMENTED COMMAND (Az utasitas nem végrehajthatd).
41 FILE READ (A file olvasasra van megnyitva).

42 UNDEF“D SUBROUTINE (Definidlatlan szubrutin).

43 END SUB WITHOUT CALL (END SUB-utasitas CALL-utasitéas
nélkdal).

44  EXIT SUB WITHOUT CALL (EXIT SUB-utasitas CALL-utasitas
nélkil). '



LPAGE
LNGJIMP
FETARG

FETXRG
FETSRG

TCINV

TERK

TERROR

TMAIN

|
N
I

Rendszervaltozék eés /0 cimek kiaegészitasa:

$00DO—-$RES
3Q2CC—30Q2E3

$0530D

$05FQ
$05F 1
$OSF2
$0SF3
305F4

»

305F5-30608

$O5F5 LDX
305F7 LDA
$05F9 STA
$O5FC LDA
$OSFE STA
FQAGO1 STA
30604 LDA
30606 JIMP

BOEQA—-30618B

$O060A LDX
3060C STX
$O60OF STX
30612 LDA
30614 STA
30617 LDA
s0619 JMP

$061C—-50693

2061C LDX
$061E STA
$0621 JMP

fo524 LDA
30627 BPL
30629 CMP
30628 BCS
F062D0 LDX
$062F CPX
$06321 BNE
30633 STA
%0636 JMP
$0639 LDX
$063B STX
s@63D STA
30640 JMP

30643 PHP
0644 PHA
g0645 LDA
socd7 BEQ

Fosda PHP
S®64A PHA
20648 LDA
364D BNE

;hosszud
;hosszuyd
shossz=da

i listazas oldalhossza.

#3505
#$80
$05F 1
#$03
$05F0Q
$O5F4
$FB
SFCFA

H#$H03
$05F©Q
SOSF 4
#3580

$05F 1
3FB

SFCFA

#3503

inullalapos
inem nullalapos Atmeneti

;Inditéprogram az

atmeneti taroldék

tarol ok

Alapesetben ©.

jhosszd ugras vektor
ugras akku
Ugras x regiszter

ugras statusz regiszter

i Inditéprogram a 2I-PLUS-1 programhoz

i lapozdékad

ihosszd ugras cim: $8003

- we wa

yhosszd ugras statusz
jaktualis lapkdd elhozas
jhosszd ugras rutin

OCTASOFT BASIC—hez

’
;hosszd ugras
shosszd ugras

cim: $3Q03
statu=sz

we ws

;aktualis lapkdd elhozas
shos=szd ugras rutin

;Segédrutinok a RAM vektortablaho:z:

sinterrupt rutinra

$FDDQ, X ;

$8356

£0106, X

$0639
#ICO
$0639
#3003
$FB
$0639

$SFDDO, X

$822C
#3000
sSFB

$FDDO, X

$F44cC

HBO0
6 JOLTA S

#3502
30668

s wa we W ws " we we wae

s owe W

monitor break

shibadzenet wvektor

direkt rendszerciklus



TQPLOP 3$064F
$0650
$0651
%0653

TGONE $@655
$0656
30657
$0659

TEVAL $065B
$065C
$0650D
$065F

TESCLK %0661
$0662
£O663
$2665

TLOAD $0667
$0668
$0669

$0668B
$066E
$0670
$0672
$0675
$0676
$0679
$067C
$067F
$0682

TJUMP %0684
$0686
$0689
$068C
$068D
$Q68E

TUNIMP %0691

PHP cliatazd rutin
PHA ;
LDA #3504 i
BNE $Q66E ;

PHP ;karakter atlépées
PHA ;
LDA #3%$0Q6 :
BNE $Q€6B :

PHP iszimbdélum kiértekelés
PHA :
LDA #%08 :
BNE $066B 4

PHP
PHA
LDA #3$0A
BNE $066B

patrancs f=ldolgozés

.-s w1 ws wa

PHP load wvektor
PHA

LDA #s@C

-t owe wa

STX $O5F3
LDX #3$03
STX $FB

STA $FDDO, X
TAX

LDA 3$8330, X
STA 305F©
LDA $8331, X
STA $0O5F1
LDX #3%03 :

S We W Wi WE we we wh

STX 3FB

STA 3$FDDO, X
LDX $O©5F3
PLA

PLP

JMP ($0S5F0Q) ;

“-s ms ms ws

-

JMP $89DF ;nem végrehajthatdé utasitas

$0694—-%06EB ;nem hasznalt

FFRMSK 3$07FA

VMBMSK $Q7FB

TEDMSK $©7FE

iképerny8osztas helye sorszamban (©-25). Alapesetben 19.

iprogramozhaté karaktergenerator helye. Alapesetben $EQ.
ib7-b2: karaktergenerator kezdsScime kbyte-—ban
ibl-b@: nem hasznalt

yaktualis TED Gdzemmdéd. Alapesetben $04.

b7: ©: inverz megjelenités bekapcsolva
1: inverz megjelenités kikapcsolva

bé: @: blvitett hattérszind méd kikapecsolva
1: bdvitett hattérszinl mbéd bekapcsolva

:bS: nem hasznalt

tbd: ©: tébbezinl méd kikapcsolva

1: t3bbszind méd bekapcsolva

:b2: nem hasznalt
;b2: 0: karaktergenerator a RAM-ban (307FB altali kezddcimen)

' l: karaktergenerator a ROM-bam ($D@@Q kezddcimen)
ibl: nem hasznalt
bQ: nem hasznalt



PRGMSK

TEDATR

TEDSCN

SCBUFF
SPBUFF
SYSREG
PATBUF

BASMEM

BMLUM

BMCOLR
GRBASE
BASMEM

CHSET1
CHSETZ2
WBUFF

SEBUFF

(A $1600-

MOBX
MOBY
MOBX
MOBENA
MOBPRI
MOEMUL
MOBMOS
MOBDAT
MOBCOL
MOBDEF
MOSUIP
MOEBON
MOBLLF
MOEBRT
MOBSPX
MOBSPY
tMCBTIL

39

$O7FF ;aktualis program lzemméd. Alapesetben $03.

;b7: OPTION flag

;b6: nem hasznalt

;b5: RCOMP flag

b4 : nem hasznalt

;b3: DRIVE flag

: ©: DRIVE OFF

: 1: DRIVE ON

:b2: nem hasznalt

;bl-b0®: aktualis sprite—-bank sorszama
$080Q-%RBFF ;szdveges képernyd attributum tarterdlet:

i = - vxllogas flag

£ ©: nem villog

] 1: villog

ib6-b4d: intenzitas (©0—-7)
1b3-b0®: szZzin (©-15)

$9COO—-3OFFF

iszoveges képernyd karakterkéd taArterdlet:

;b7: inverz flag

: @: nem inverz

- l: inverz

;b6—b@®: karakterkéd (0-127)

$1000-%13FF
$1400-%15FF
$1600-%16FF
$1700-%17FF

$1800-3DFFF

$1800-31BFF
$1CRO-31FFF
$2000—-33FFF
$4000-3DFFF

SEQRO-SET7FF
$ECR-SEFFF
$SFOOO-SF7FF
$FB8OR—-3FCFF

$FDOO-SFF 3F

SFF40-$FFFF

F1000
$1608
$1610
$1611
$1612
$1613
1614
%1615
$1616
FleolE
31625

Tenrd
iepnri
rs8prid
1Spi
‘anri
ispri
12pri
apri
,gpri

spri

$16FF rendszervaltozé

;Atmeneti tarold sprite—-okhoz (PROJECT utasitéas)
;atfedés tarold sprite—okhoz (PROJECT utasitas)
irendszervaltozé tArteridlet bdvités

ikitsltési minta taAroldéteridlet (PATTERN utasitas)

iBASIC programterdlet grafikus képernyd nélkil

iBrafikus kép intenzitasinformacid terdlet
;2rafikus kép szininformacidé terdlet

iBrafikus kép bitpont képinformacié tarterdlet
iBASIC programterdilet grafikus képernydvel

1. programozhaté karaktergenerator

;2. programozhaté karaktergenerator

iképernyd taroldéterilet (WOPEN, WCLOSE utasitasok)
;Atmeneti tarold sprite editalashoz (SPRDEF utasitas)
I/0 terdlet

rrem hasznalt

tArterdlet részletezése:

(bO-b7) (MOVSPR utasitas)

te y pozicidéd (bO-b7) (MOVSPR utasitas)

te x pozicid legfelsd bit (b8) (MOVSPR utasitas)
te engedélyezés (SPRITE wutasitas)

te—hattér prioritas (SPRITE -utasitéas)

te tsbbszind méd (SPRITE utasitas):

te—-sprite Utkozés regiszter

te-hattér dtkdzés regiszter

te szin (SPRCOLOR utasitas) ‘

te defindcid (SPRITE utasitas) . .

te x poziciéd

$152E
$1636
$163E
$1546
$164E
$1656

eprite-ot telfelé mozgatd bpillentyld kdédja (SPEED utasitaSJ
'cpz-te ot lefeld mozgatsd billentyd kédjs (SPEED utasi{itas)
iSprite—ot balra mozgatd billentyl kdédja (SPEED utasitas)
;Eprite—ot jobbra mozgatéd billentyl kédja (SPEED utasitas)
iSprite x iranyd maximalis sebesség (DRIVE utasitas)
;Sprite y iranyd maximalis sebesség (DRIVE utasitas)
;Sprite gyorsulasi id¥8 (DRIVE utasitas)



MOBTIZ2
MOBMVX
MOBMVY
-MOBSAX
MOBSAY
MOBTA1
MOBTAZ2
MOBNUM

L INBUF

ADBUFF
SRBUFF
SWBUFF
VOLUME
TRATE
OCTAVE
STIME
TIME
WXMIN
WYMIN
WXMAX
WYMAX
FRADEF
PATNUM

’
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$165E ;sprite lassulasi id8 (DRIVE utasitas)
$1666 ;cprite x iradnyd sebescség Ssszetevd (MOVSPR utasitas)
$166E ;sprite y iranyd sebeaség sssretevd (MOVSPR utasitas)
$1676 ;sprite x iranyd pillanatnyi sebesség
$167E ;sprite y iranyd pillanatnyi sebesség

$1686 ;sprite pillanatnyi gyorsulasi idé
$168E ;sprite pillanatnyi lassulasi idé

$1696 ;aktualis sprite sorszam

$1697 ;grafikus vonaldefinicié hossz tablazat (PATTERN utasitéas)

$16A7 ;burkolégérbe felfutasi/lefutasi idé (ENVELOPE utasi{téas)
$16AF ;burkolégdrbe kitartasi/lecsengési id8 (ENVELOPE utasitas)
$16B7 ;burkolégorbe kitartasi szint/hullamforma (ENVELOPE utasitas)

$16BF ;be&llitott hangerd (VOL utasitas)

$16CQ ;bedllitott lejatszasi sebesség komplemense (TEMPO utasitas)

$16C1 :beadllitott oktAv (PLAY utasi{tas)’

$16C2 ;beallitott hanghosszisag (PLAY utasitas)

$16C3 ;csegédregiszter (PLAY utasitas)

$16C4 ;képernyd-téglalap bal felsd sarok
$16CS5 ;képernyé-téglalap bal fels¥ sarok
$16C6 ;képernyé-téglalap jobb alsé sarok
$16C7 ;képernyd-téglalap jobb alsé sarok

x pozicié (WOPEN
y pozicié (WOPEN
X pozicié (WOPEN
y pozicié (WOPEN

utasitas)
utasi{tas)
utasi{tas)
utacsitas)

$16C8 ;ablakkeret karakterdefinicié képernydkédok (FRAME utasitas)
$16D1 ;aktudlis grafikuse bitminta sorszéma (PATTERN utas{téas)

$1602-2160B
$160C~-%16FF

;nem hasznalt
;Sprite—regiszter tarolé



OCTASOFT BASIC V7.9 tokenek:

Minden Commodore BASIC nyelv tokenek rendszerét hasznalja a BASIC
kulcsszavak (parancsok, utasitasok és figgvények) tarolasara. Egy token a
programban, a szé helyén taArolt kédot jelenti. Példaul a RESTORE kulcsszé
hét karaktere helyett egy $8C (140) kéd talalhaté. A token rendszer
hasznalata révidebb programot és gyorsabb végrehajtast eredményez.

A C-PLUS/4 BASIC egy byte—-os tokeneket hasznal. Egy byte-on $00-3$FF
(©@-255) érték tarolhaté, ezek kszil a 128-nal nagyobb kédok jelentenek
kulcsszavakat, tehAt &sszesen 128 kiulsénbsézé token adhatd meg.

Az OCTASOFT BASIC-nek 248 kulcsszava van, tdbb mint az eldbb meghatArozott
maximalis 128, tehadt a tarolasra mas médot kellett keresni.

Kézenfekv8d megoldast a két byte—os tokenek hasznalata. Az OCTASOFT BASIC
dj-utasitisait két byte-os kédok jelentik. Az G4j fluggvények elsd kédja egy
$CE (206) byte, a maésodik pedig egy $02-%14 kszsttibyte. Az aj
utasitasokat, parancsokat egy 3$FE (254) és egy azt kovetd 3I02—-35A kszstti
kdd jelenti.

Az OCTASOFT BASIC b#8vités tokenjeinek tel jes felsorolasat tartalmazza a
ksvetkezg tablazat. A “x“-gal megjelélt kulcsszavak a C-PLUS/4 hardver
lehetéségének szlksssége miatt nincsenek kidolgozva!l

Kéd: Kulcsszé: K&d: Kulcsszé: Kéd: Kulceszé: Kéd: Kulecsszd:
80 END AQ CLOSE co TAN E@ CHAR

81 FOR Al GET Cl1 ATN El BOX

82 NEXT A2 NEW c2 PEEK E2 CIRCLE
83 DATA A3 TAB( C3 LEN E3 GSHAPE
84 INPUT# Ad TO Cc4 STR$ E4 SSHAPE
85 INPUT AS FN CS VAL ES DRAW

86 DIM A6 SPC( Co6 ASC E6 LOCATE
87 READ A7 THEN C7 CHR$% E7 COLOR
88 LET A8 NOT cs8 LEFTS E8 SCNCLR
89 GOTO A9 STEP CS RIGHTS® ES SCALE
8A RUN AA USING CA MID% EA HELP

8B IF AB - : CB GO EB DO

8C RESTORE AC * CcC RGR EC LOOP

8D GOsuUB AD Vi CD RCLR ED EXIT

8E RETURN AE T CE RLUM EE DIRECTORY
8F REM AF AN CF Joy EF DSAVE
[0 STOP BO OR Do RDOT Fo DLOAD
91 ON Bl > D1 DEC F1 HEADER
9z WAIT B2 = D2 HEXS$ F2 SCRATCH
93 LOAD B3 < D3 ERRS F3 COLLECT
94 SAVE B4 SGN D4 INSTR F4 COPY

95 VERIFY BS INT DS ELSE FS5 RENAME
96 DEF B6 ABS De RESUME Fe BACKUP
97 POKE B7 USR D7 TRAP F7 DELETE
98 PRINT# B8 FRE D8 TRON F8 RENUMBER
99 PRINT B9 POS D9 TROFF F9 KEY

QA CONT BA SQR DA SOUND FA MONITOR
aB LIST BB RND DB VoL FB =

acC CLR BC LOG DC AUTO FC UNTIL
SD CMD BD EXP DD PUDEF FD WHILE
SE SYS BE cos DE GRAPHIC FE =

SF OPEN BF SIN DF PAINT FF T
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FEQ1
FEQ2x
FE@3x
FEQ4
FEQS
FEQ6
FEO7
FE@3
FEQ9
FEOA
FEOB
FEOC
FE®D
FEOQOE
FEOF

FE1@
FEll
FE12
FEL1Q
FEL4
FELD
EELG
FEL7
FEl8
FELS
FELA
EE1E
RELC
FELD
FELE
FELF
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BANK
FILTER
PLAY
TEMPO
MOVSPR
SPRITE
SPRCOLOR
RREG
ENVELOPE
SLEEP
CATALOG
DOPEN
APPEND
DCLOSE

BSAVE
BLOAD
RECORD
CONCAT
DVERIFY
DCLEAR
SPRSAV
COLLISION
BEGIN
BEND
WINDOW
800T
WIDTH
SPRDEF
QUIT
STASH

Kod:

FE20
FE21
FE22
FE23
FE24x
FE2S
FE26
FE27
FE28
FE29
FE2A
FE2B
FE2C
FE2D
FE2E
FE2F

FE3@
FE31
FE32
PE3S
FE34x
FE35x
FE36
FE37
FE38
FE39
FE3A
FE3B
FE3C
FE3D
FESE
FE3Fx
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FETCH
SWAP

OFF

FAST
SLOW
FILL
REFRESH
PROJECT
BVERIFY
HARDCOPY
DEFCHR
CENTRE
suB

CALL

JUMP
oLD
FIND
CHANGE
DUMP
SLIST
PAGE
OPTION
SCROLL
MOVE
RCOMP
ESC
MERGE
WORD
FLOAD
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FEdO
FE41
FE42x
FE43
FE44
FE4S
FE46
FE47
FE48
FE49
FE4A
FE4B
FE4C
FE4D
FE4E
FE4F

FES@
FES!
FES2
FES3
FES4
FESS
FES6
FES7Y
FESS8
FESS
FEEA
FESH
FESC
FEED
FESE
FESF

Kulcsszé:

PUFF$
PUFF
UNDEF
PRON
PROFF
DISAPA
SECURE
NORMAL
EXTEND
MULTT
PATTERN
DESK
SIZE
RESET
ONKEY
GETIN

CBANK
SBANK
ORIVE
SPEED
CGOTO
CcGOsuB
WOPEN
WCLOSE
WFILL
FRAME
INBOX

Kad:

CE®0
CEQ1
CEQ2x
CEQ3
CEQ4ax
CEQS
CEQ6
CEQ7
CEQ8
CEQ9
CEQA
CE®B
CEoC
CE@D
CEQE
CEOF x

CElox*
CEllx
CE12%
EEL3
CE14
CELS
CE1l6
CEL?7
CE18
CELS
CE1A
CELB
CELC
CELD
CEiE
CELF

Kulcsszé:

POT
BUMP
PEN
RSPPQOS
RSPRITE
RSPCOLOR
XOR
RWINDOW
POINTER
RSPLUM
RCBANK
RSBANK
PEEKS
MOD

DIV
FRAC
STRINGS
INKEY
RKEY
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BASIC V7.9 utasitasok
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