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Akarjuk vagy sem, a szamitogép életunk részévé valik. Ha pedig ez igy van, akkor a
legnagyobb vétek hadakozni ellene, amint félni, 6dzkodni a szdmitdgépt6l ugyancsak
oktalansdg. Egy évtizede még tavol alltak t6link ezek az okos szerkezetek: egy-egy
‘hivatal, intézmény, vaéllalat néhany dolgozdja tudta csak mibenlétiket. Ma azonban
valamennyiunknek elérheté kozelségben van a szamitogép.

Eppen ezért On j6l dontott. Korszerlien gondolkodd, az ujjal készséggel baratkozo,
modern ember moddjara vallalkozott, amikor elhatdrozta, hogy egy Videoton TV Compu-
ter tulajdonosa lesz. Hiszen példat mutat az idegenkedGknek példaul ugy, hogy gondos-
kodik sajat maga kellemes szdorakozasarél, munkdja konnyebbé tételér6l, korszerl
tanulasarol.

Bizonyosan figyelemmel kisérte eddig is a szamitdstechnika feji6édését, s tudja, hogy
itt a kicsinyités a muszaki fejlédés velejérdéja. Vagyis a Videoton TV Computer ugyan
a legkisebb Videoton szamitégép, mégis tobb olyan tulajdonsidga van, amelyekkel sok
esetben a nagyobb szamitégépek sem rendelkeznek. Néhdny példa: az On TV Computere
alkalmas szines szoveges és grafikus informaciok megjelenitésére a képernyén, sét prog-
ramozhaté hangga! is rendelkezik. A gép el6nye az is, hogy egyszerlien kezelhetG és
konnyl megtanuini a kezelését.

Ha csupén egy tv késziiléke és egy kozonséges magnetofonja van, akkor is dolgozhat,
tanulhat, sz6rakozhat a Videoton TV Computerrel. Egyszer(ibb konyvelési feladatokat,
példaul 4tutaldsi szdmldk vezetését végezheti vele. Tanulhatja a programirast, s ha faradt,
ha fellidllést keres, akkor jatszani is lehet a szamitogéppel.

Természetesen nem csak a pihenés, kikapcsolédds, hanem a munka eszkdze is a
Videoton TV Computer. Kaphatd lesz hozzd olyan eszkoz, mellyél bévil a memdridja,
illetve az adatok ,,gylijtésének” kelléke, a hajlékonyiemezes tarolé. Ha irott dokumen-
tumra is sziikség van, nyomtatéberendezést is csatlakoztathatunk a készilékhez. A TV
Computer adatatviteli feladatokra is haszndlhatd.

Igy, egylUtt mindez mar sokoldali munkaeszkoéz: a TV Computer kisvallalkozésok,
kisszovetkezetek, mezdgazdasagi Gizemek kdnyvelési, nyilvantartasi, tervezési feladatainak
elvégzésére alkalmas. Ha van hajlékonylemezes tdrolonk és V. 24 interface-link, rendel-
kezésunkre all az a lehetfség, hogy szdmitastechnikai rendszerliink koézvetleniil kapcso-
I6djék a TV Computernél nagyobb szamitégépekhez is. Az adatok ekkor ugyanis hasznal-
haték a masik gép alkotta rendszerben.

E bevezetGnket a hasznélat tudnivaléi kovetik. Vagyis a gépkdnyvben olvashaté majd:
hogyan kell izembehelyezni, kezelni a szamitégépet. A BASIC a gép anyanyelve — a
‘programozashoz erre lesz sziiksége, a tudnivalokat megtaldlja konyveinkben. Az elsd
kotetben kapott helyet az Gizembehelyezésnek és a kezelésnek a magyardzata. Itt adjuk
kdézre a képernydnek és a szinek kezelésének tudnivaléit. A karakterkészletrél (a betiik,
szamok, jelek gyljteményérdl), a billentylizetr6l és a hangprogramozdasrdl tdjékoztatjuk
még, majd az elsG kotet fliggelékében szerepeltetjiik a gép miiszaki adatait és kiilonb6z6
tablazatait. A masodik kétet a TV Computer BASIC nyelvének ismeretével foglalkozik.
Tudni kell, hogy nem 4ltaldnos BASIC-tankonyvet forgat majd. Szdmitégépe BASIC-
nyelvének megtanuldsdhoz nyujtunk ezittal segédeszkdzt.

3



A két kotetben ismétlések is elGfordulnak. Taldlhat olyan részleteket, amelyek az On
szamara mar ismertek, ezeket nyugodtan lapozza at. Az is el6fordulhat, hogy egyes
részek az els6é olvasasra nehezen értheték. Ebben az esetben segithet, ha a bonyolultnak
tlind utasitasokat, vagy éppen példakat a gépen azonnal kiprébalja. Az sem okoz nagy
bajt, ha a nehezebb részeket késébbre halasztja.

Reméljik, hogy a gép sok éromet okoz. Munkadjdhoz sok sikert kivanunk:

Videoton Elektronikai Vallalat
Szamitastechnikai Gyadra
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1. ATV COMPUTER UZEMBEHELYEZESE

Kérjuk, hogy a készilék lUzembehelyezése el6tt ezt a fejezetet gondosan tanulmaé-
nyozza at (még akkor is, ha unalmasnak taldlja), és az Uzembehelyezés, Gizemeltetés
soradn a fejezetnek megfelelGen jarjon el. Felhivjuk a figyelmét, hogy a gépen
— KABELCSATLAKOZTATAST, de kiilénésen
— TAPFESZULTSEGCSATLAKOZTATAST,

— PROGRAMMODUL-CSATLAKOZTATAST, CSERET,

— BOVITO ES INTERFACE MODUL CSATLAKOZTATAST, CSERET

CSAK A TV COMPUTER ES A CSATLAKOZTATANDO ESZKOZOK KIKAPCSOLT
ALLAPOTABAN SZABAD VEGEZNI!

A bekapcsolt allapotban végzett csatlakoztatdsok, cserék a késziiléket tonkretehetik.

1.1. Osszetétel

A TV Computer kicsomagoldsakor a dobozban az aldbbiak taldlhatdk:
— TV Computer alapgép (49100-as tipus: 32 kbajt, 49101-es tipus: 64 kbajt),
— tdpegység haldzati kdbellel és csatlakozo kabellel,
— harompolusu csatlakozdkkal szerelt magnetofon kébel,
— koaxidlis csatlakozdval szerelt antenna kabel,
— gépkonyv (2 kotet),
— demonstracios kazetta és leirdsa.
Lehetséges, hogy On a TV Computerrel egyiitt programmodult, bdvité vagy interface
modult is vasérolt, ezekre kiilon taldl kezelési utasitast. Ha a géppel egylitt magndkazettan
tovdbbi programokat is vett, azokhoz is tartozik kezelési utasitas.

1.2. TV készulék és magnetofon

A Videoton TV Computerhez sziikség van egy televizidkésziilékre, amelynek a segitsé-
gével a gép altal kiirt informdcidok megjelenitheték.

A TV Computer szines megjelenités kezelésére alkalmas szamitégép, ezért célszerd szines
televizié alkalmazdsa, de nem koételezG. A televizidnak az aldbbi tulajdonsdgokkal kell
rendelkeznie:

— legyen alkaimas az UHF sév vételére (a mai televiziok mind ilyenek)

— a szines késziilék legyen alkalmas a PAL rendszer( szines addsok vételére.

A ma Magyarorszdgon kaphaté szines TV-k tobbsége a SECAM és PAL rendszerd
addsok vételére is alkalmas, kivétel néhany régebben gyartott és néhdany import tipus,
ezek csak SECAM rendszerlek. Fekete—fehér televizion és olyan szines televizién, amely
csak a SECAM rendszer(i adés vételére alkalmas, a szinek helyett On kiilonb6z6 fekete—
fehér (szlirke) érhyalatokat lathat.

Ha a TV készilék rendelkezik a videojel bemenettel (a legkorszer(ibb TV készlilékeket
a videomagnék miatt szoktédk ezzel ellatni), akkor ennek a segitségével jobb képminGséget
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érhet el. Legjobb képmindséget az Ugynevezett RGB monitor ad, a TV Computeren ehhez
RGB kimenet is rendelkezésre all.

A TV Computer olyan memdriaval rendelkezik, amely kikapcsolaskor a bevitt progra-
mokat és adatokat elfelejti. Ezért sziikség lehet a bevitt programok és adatok kimentésére,
majd ezek Gjbdli bevitelére, vagy a vasarolt programok betoliésére. Erre a célra megfelel
egy kozonséges, nem tul rossz minGségli kazettds (esetleg orsds) magnetofon. A magne-
tofonra vonatkozd specifikacio a fuggelékben taldlhaté. Lényeges, hogy a magnd fejbe-
allitasa jo legyen, a magndfej tiszta legyen. JO minGségli szalagot célszer(i hasznalni, mert
olyan kis szalaghibak, gylir6dések, amelyek zenei felvételnél alig hallhaték, a program-
betdltést mar meghilusithatjdk. Ma mar Magyarorszagon is vasarolhaté szamitastechnikai
célra gyartott néhdny perces kazetta. Ezeket célszerli programtdroldsra hasznalni, mert
nincs szikség hosszadalmas atcsévélésekre egy-egy program keresésekor. A program-
keresést nagyon megkonnyiti, ha a magné szamléléval is rendelkezik.

Vasarolhatd kilon TV Computerhez illesztett specialis magnetofon is, a BRG tgynevezett
adatmagnodja. Ennél a tipusnal a motorinditast és -leallitast is a TV Computer végzi.
Figyelem! A TV Computer motorindité jelei nem alkalmasak minden tadvkapcsoldval
elldtott magndhoz, éltaldnos esetben a TV Computer és a magné kozé egy relét kell
beiktatni.

A TV Computer kezel&szervei és csatlakoz6i



1.3. Uzemeltetési kérnyezet

A TV Computer nem igényel kulonieges kornyezetet, de meleg heiyen (fitGtest,
kdlyha mellett) nem szabad lizemeltetni. Ugyeljen arra, hogy a késziiléket lizem kdzben
sugarzo hd, napsutés ne érje. A készulék és a tapegység szell6z6 nyildsait letakarni nem
szabad. A szell6zést megakaddlyozhatja a késziilék ald tett vastag abrosz, a butorkarpit
vagy a tapegység alatt a suppedd szényeg. A szell6zés csokkenése a késziilék tulmelege-
dését, ezaltal bizonytalan miikodést, esetleg tonkremenetelt okozhat.

1.4. A TV Computer kezelGszervei és csatlakozadi

A TV Computer kezelGszerveit és csatlakozdit az dbra alapjan tekintheti at. (A szamok
magyardzatat lasd a Fliggelékben: Miiszaki adatok.)

1. RESET nyomdégomb:

A készilék alsé burkolatdbdl kialakitott rugalmas nyelv. A szamitogép alaphelyzetbe
allitdséra szolgal. Akkor kell miikédtetni, ha a TV Computer hibas program, hibés utasit4-
sok vagy kils6é zavar (pl. rovidideji halézatkimaradds) hatdsdra olyan allapotba keriiit,
amelybdl a szokdsos médon (programmegszakitdssal) nem hozhat6 ki.

A nyomdgombot egyszer miikodtetve a gép alapédllapotba all, de a betdltott program
nem torlédik (kivéve, ha a memdriatartalom megsériilt).

Rovid id6n belll torténd kétszeri mikodtetésre a gép torli a memorléjat és ugy jelent-
kezik ki, mint bekapcsoldskor.

Azt javasoljuk, hogy a RESET nyomdégombot csak végsS esetben haszndlja, mert vélet-
lenszerli kettGs megnyomasra is kitorlédhet a bevitt program.

Igen ritka esetben el6fordulhat olyan zavarallapot is, amelybdl csak a ki- és bekapcsolas
hozza ki a gépet.

2. Antenna-csatlakozé

A TV Computerhez mellékelt koaxidlis kdbellel ezt a csatlakozé6t kell a TV antenna
bemenetével Gsszekdtni. Ha a TV-n kilén van VHF és UHF antennabemenet, akkor az
UHF bemenetre kell csatlakozni. A régebbi, nem koaxidlis antennabemenettel rendel-
kez6 TV-k esetén szimmetrizdlé koézbeiktatasa is szlikséges.

3. Szinkikapcsold

Ha Onnek nincs lehetdsége -a TV Computert szinesben nézni, akkor ezt a kapcsolot
célszerli benyomott allapotban tartani, mert megsziinteti a képernydn apré mozgé
pontok formdjdban ldthaté szinsegédvivét (ez hordozza a szininforméciét). A szinkikap-
csol6 mésik funkciéja, hogy bekapcsoldskor vagy a RESET nyomégomb miikodtetése-
kor a szdmitégép a szinkikapcsolé &llapot4tdl fiiggSen vélasztja ki a szineket, ezéltal
fekete—fehér készlléken jobban megkulonboztethetd arnyalatok adédnak.
Vigyéazat! PAL rendszerl szines TV-n sem lesz szines a kép, ha a szinkikapcsolé vélet-
lentl be van nyomva.



4. RGB kimenet
RGB monitor esetén kell ezt a csatlakozdt hasznalni.

5. Osszetett videojel kimenet
A videobemenettel rendelkez8 televiziokndl célszeri ezt a kimenetet haszndlni az
antennakimenet helyett.

6., 7. Magndcsatlakozék
Mindkét magndcsatlakozon megtaldlhaté a ki- és bemendjel, ezenkival mindkét csatla-
kozdn van 1—1 motorvezérld jel, igy két magno fuggetlenul vezérelhetd.

8. Tapegységcsatlakozo
A tdpegység csatlakoztatasanal ugyeljen arra, hogy a tapegység ki legyen kapcsolva,
és arra, nehogy forditva eréltesse be a csatlakozot.

9. Nyomtatd-csatlakozé
A TV Computerhez Centronics interface-szel rendelkez6 nyomtatdk csatlakoztathatdk.

10. Bovitd kartyahelyek
A zarofedelek lepattintasa utan ide csatlakoztathaték a bdévitG- és interface modulok:
— memoriabdvités
— TV jaték modul
— floppy csatold
— adatatviteli vonal
stb.

11. Programmodul-csatlakozé

A programbevitel legkényelmesebben a dugaszolhaté programmodulok segitségével
lehetséges (kikapcsolt dllapot!). Ha a gépre programmodul van csatlakoztatva, a gép a
bekapcsolds utdn nem a szokdsos modon jelentkezik ki, hanem a programmodul &ltal
megszabott mdédon.

12., 13. "Bal oldali” és "jobb oldali"’ botkormany-csatlakozé
A jatékok figurdinak kényelmesebb irdnyitdsdra szolgdlnak a botkorményok. Egy
jatékos esetén a "jobb oldali”, azaz a 13. szamu csatlakozot kell hasznalni.

14. Billentylizet
Parancsok, programok, adatok, stb. begépelésére szolgal.

15. Beépitett kis botkormany

A beépitett kis botkormanyt négy irdnyba mozgatva az aktudlis képerny8pozicidt
kijelol6 cursor a botkormany mozgatdsanak megfelelé mozgdst végez.

Jatékokndl a “jobb oldali” botkorméany helyett hasznélhaté, de felépitése nem olyan

robusztus, mint a kiviilrgl csatlakoztatott botkormanyoké, ezért finomabban kell vele
banni.
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1.5. Osszekabelezés

Az 1.4. pont alapjén az Gsszekdbelezés is elvégezhetd, de ebben segit az abra is.

TV keszulék
Antenna
csatl.
) ®

d Leos non 0000

A TV Computer dsszekédbelezése a TV késziilékkel és kazettds magnetofonnat
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1.6. Bekapcsolas

Az oOsszekdbelezés utdan elGszor a TV késziléket, majd a TV Computert kapcsolja be a
tadpegységen taldlhaté halézati kapcsoléval! '

A TV Computer mint egy kis TV ad6é miikodik. Ahhoz, hogy a TV késziléken a kép
megjelenjen, a TV készlléket ra kell hangolni erre az "addsra’’. A behangolasnal a TV
kezelési utasitdsdnak megfelelGen jarjon el. A TV Computer az UHF sav 30-as csatorndja
kornyékén “ad’’, ezért a sawaltét UHF &allasba kell kapcsolni. Célszer(i a keresést a sav
elején (21-es csatorna) kezdeni, és addig folytatni, mig a kép j6 minGségben meg nem
jelenik, és ugyanakkor a hangsz6robdl hallhaté sustorgas, zaj is megsz(inik.

A fényer6t, kontrasztot, a szintelitettséget Ggy kell bedllitani, hogy a lehetd legjobb
minGségl kép legyen a képernydn lathaté.
Helyes behangolas esetén a képernydn a kovetkezd kép jelenik meg:

VIDEOTOHN VIDEOTOH
VIDEOTOH VIDEOTOH
VIDEOTOH VIDEOTOH
VIDEOTON VIDEOTOH
VI DEOTOH VIDEOTOH

VIDEOTOH VIDEOTOH
VIDEOTONVIDEOTON

TV COMPUTER

VIDEOTORN

A kép alapja sotétkék, a VIDEOTON feliratok vorosek, a TV Computer betdi felvaltva
vOros, sarga és cidn (kékeszold) szinekben villognak.

A billenty(izeten valamelyik bet(it vagy a sz6kozt lelitve, a képernyén a kovetkezsd szoveg
lesz lathatd: :

™ COMPUTER BASIC 1.6
Copyright 1985 VIDEOTOH

25871 bytes free

ol
]
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A szévegbél lathatd, hogy a gép és a gép programozasi nyelve, a BASIC Gizemkész.

- B e R bytes free” lizenet mutatja meg, hogy a felhaszndlé mekkora szabad teri-
lettel rendelkezik a program és az adatok (valtozék) szamadra. Itt jegyezzilk meg, hogy a
32 kbyte-os tarbdvitést a BASIC nyelv rendszertechnikai okokbdl csak 16 kbyte-ig tudja
kihasznalni. A szabad terlilet 32 kbyte-os alapgép esetén 25871 byte, 64 kbyte-os alap-
gépnél 42255 byte, ezek a szamok a gép késSbbi kiadasaindl véltozhatnak. Ugyancsak
véltozhat az 1, @ szdm, ami a BASIC verziészdmat jelenti (pl: 1.2; 1.5; 2.1; stb.).

Ha a TV késziilék méar be van hangolva, a TV Computer bekapcsoldsa vagy a RESET
nyomogomb kétszeri megnyomdsa utdn a képernyd néhdny madsodpercig sotét, ezalatt
a gép ontesztet hajt végre.

Ha a kép végleg sotét marad, vagy a képkeret villog a bekapcsolds utdn, megkisérel-
het6é a kikapcsolas és kb. 20 maésodperc utdn a visszakapcsolds. Ha a visszakapcsolds
utan a TV képernyd zajos, akkor a tdpegység még nem éledt fel (ui. a bekapcsoldshoz ki
kell hiilnie egy termisztornak a tapegységben). Ekkor a tdpegységet ujra kikapcsolva,
Gjabb 20—30 mésodperces varakezas utdn kisérelhetd meg a bekapcsolas.

1.7. Programmodul hasznalat

Kikapcsolt allapotban csatlakoztassa a programmodult. Bekapcsolas utdn a programmodul
szabja meg a gép viselkedését, pl. egy jaték esetén mindjart a jaték kezdGképe jelenik meg,
és azonnal kezdhet6 a jaték.

A programmodulhoz mellékelt (vagy a programmodulra irt) kezelési utasitas alapjan lehet
a gépet mikodtetni.

Programmodul csere el6tt a gépet ki kell kapcsolni!

1.8. Figyelmeztetés

A mai kornyezetben (mdszélas ruha, padlész6nyeg, szdraz leveg6jd lakds stb.) a gép
kezelGje elektrosztatikusan konnyen feltoltédhet, akdr 10—20 kV-os fesziiltségre is.
llyenkor a késziilék fém alkatrészeinek (pl. a botkormany csatlakozéjanak) a megérinté-
sekor bekovetkezd elektromos kisiilés a program eltériilését vagy megsérilését okozhatja.
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2. A BILLENTYUZET ES A KEPERNYO

A TV Computer bekapcsolésa és egy nyomégomb megnyomadsa utdn megjelenik a kép-
erny6n az "ok’ Gzenet és a kdvetkez& sorban egy villogé téglalap (a cursor). A gép vérja
a kezelS parancsait. A parancsok a billentylzeten gépelhetSk be, az tizenetek a képernydn
jelennek meg, ezért célszerl az ismerkedést a képernyd- és billenty(izetkezeléssel kezdeni.

2.1. A képernyo

A képernyd alfanumerikus (szoveges) és grafikus (dbrds) informacié szines megjeleni-
tésére alkalmas. Ez a fejezet nem foglalkozik a grafikaval és a szinkezeléssel.

A gép bekapcsolds utan a teljes képernydn 24 sorban 32 karaktert képes megjeleniteni,
fekete hattéren zold szinnel, a RESET gomb megnyomadsa utdn mindig ez az allapot
all vissza. A szinkikapcsold kikapcsolt allapotdaban torténé bekapcsolds, vagy a RESET
nyomdgomb megnyomadsa zold helyett fehér szint allit be, a szinkikapcsold visszakap-
csolasa utan is fehér marad az alapszin. LehetGség van egy sorban a 32 karakter helyett
64 karakter vagy 16 karakter megjelenitésére is, err6l még késGbb lesz sz6. Tudni kell,
hogy a 32 (64 vagy 16) karakteres fizikai sorhossz nem jelenti logikailag is a sor végét,
tehdt ha On egy sort teleir, a gép automatikusan folytatja a kovetkez$ sorban, és ezt a
gép a késGbbiekben (pl. a javitdsoknal) is egy sornak fogja tekinteni. Begépelésnél a
logikai sorhossz 250 karakter lehet. Mindaddig, amig a sort egy specidlis billentydivel,
a "RETURN"-nel le nem zérja, a gép a sor elemzését, feldolgozasat nem kezdi el.

A képernyén az aktudlis irdsi vagy javitasi poziciot egy villogd téglalap jelzi, ez a
cursor. Specidlis esetekben a cursor lehet inverz S, C, vagy A bet(i is. (Az inverz betd
azt jelenti, hogy fényes téglalapban maga a betii sotét.) A négyféle cursor:

m B ED

A TV Computerben a képerny&t egy specidlis program a “"Screen Editor” kezeli, amely
a begépelést, a javitast, a parancsok ismételt végrehajtdsat nagyon megkonnyiti.

2.2. Billentylzet

A billenty(izet egy irégép billenty(izetére emlékeztet, de taldlhaté rajta néhany speci-
4lis nyomégomb is. Felhivjuk a figyelmet, hogy a szdmitdstechnikdban a nulla és az "'O"
bet(i nem azonos, a gép athazassal kiilonbozteti meg a nulldt. Nem cserélhetS fel az 1-es
szam és a kis "'I"" betd sem.

A billenty(izeten taldlhaté nyomégombok harom csoportba oszthat6k:

2.2.1. Alfanumerikus nyomdégombok

Ezeket lenyomva, a képerny8n a gombsapkara irt betiik, szdmok, irasjelek jelennek meg.
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2.2.2. M6dosité nyomogombok
SHIFT, CTRL, ALT és a LOCK

A SHIFT, a CTRL és az ALT gombokat egy masik nyomégombbal egyiitt lenyomva,
a masik nyomégomb hatdsa médosul. Lenyomasnél a médosité nyomégombokat (SHIFT,
CTRL, ALT) kell elgszor lenyomni, lenyomva kell tartani és kdzben lenyomni azt a nyo-
moégombot, amelynek a hatdsat modositani akarja.

Lényeges, hogy a médositdk lenyomasa el6zze meg a mdédositandét, kilonben a modo-
sitds nem érvényesiil. Az egyes médosité nyomdgombok hatésa:

SHIFT:

Betlknél kisbetlik helyett nagybetli, szam- és irdsjelnél a felllre irt irasjel jelenik meg a
képernydén.

Pl.: a ""H” nyomégomb 6nmagdban lenyomva kis "h"-t, SHIFT-tel egylitt nagy ""H"’-t ad.
A 8" nyomdégomb lenyomdasa onmagaban '8'-at, SHIFT-tel egyutt "'(""-et jelenit meg.
A pontot és kettdspontot tartalmazé nyomdgomb alaphelyzetében pont SHIFT-tel
egyutt kettGspont a lelités eredménye.

CTRL:

Tobb funkcidja van:

— segitségével végrehajthatok olyan funkciok, amelyekhez nem tartozik kialén nyomo-
gomb, pl. CTRL Y: DL, sorkiejtés (Id. késGbb)

— vonalrajzolé karakterek megjelenitése

— a felhasznalo altal definidlhatd karakterek egy részének megjelenitése.

Ezekrdl késébb lesz szo.

A CTRL nyomdgomb segitségével generdlhaték olyan kédok is, amelyeket a BASIC nem

értelmez, de specidlis programok hasznalhatjdk ezeket.

ALT:

Segitségével jelenithet6é meg a felhasznalé &ltal definidlhatd karakterek dontd része.

LOCK:

Eléfordulhat, hogy On tartésan nagy betiivel akar gépelni. Hogy a SHIFT gombot ne
kelljen llanddan lenyomni, erre szolgal a LOCK nyomégomb.

A LOCK-ot a SHIFT-tel egylitt lenyomva, a cursor atvalt inverz “S”-re, ami a SHIFT
LOCK 4llapotot jelzi. Ebben az esetben a kisbet(ik helyett nagybet(ik, a szamok helyett
irdsjelek jelennek meg gépeléskor a képerny6n a SHIFT lenyomésa nélkil. A SHIFT

lenyomésdnak visszavélté hatésa van.
A LOCK és a CTRL egyiitt a CAPS LOCK 4llapotot eredményezi, a cursor inverz “'C”

betli lesz. llyenkor csak a kisbetiik véaltédnak nagybetlire, a szdmok megmaradnak
szamnak.
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Az ALT és a LOCK egyiitt az ALT LOCK 4&llapotot hozza létre, a cursor inverz ""A”
lesz, ilyenkor az ALT karakterek gépelheték be.
A LOCK éllapotok megsziintetése a LOCK nyomégomb 6nmagdban torténd lenyomé-
sdval lehetséges.

A Fuggelékben abrdk taldlhaték, amelyekrdl leolvashatd, hogy az egyes nyomdégombok
a kilonb6z6 moédositdsok hatdsdra milyen karaktert, funkciot és kédot generdlnak. Téb-
ldzatbdl kikereshetS, hogy az egyes karakterek, kédok, funkcidk melyik mdédosité segit-
ségével allithatdk eld.

2.2.3. Szerkesztési, programvezérlési funkciok

A szerkesztési és programvezérlési funkciok egy részéhez nem tartozik 6nallé nyomo-
gomb, ezek a CTRL vagy a SHIFT segitségével generdlhatok. Az 6nallé nyomégombokkal
rendelkezé funkcidk is elGallithatok a CTRL segitségével. Ha a funkcié utdn a zéréjelben
nem szerepel a 'vagy’’ szécska, akkor 6nallé nyomégomb nem tartozik a funkciéhoz.

RETURN (vagy CTRL M):

A sor, a parancs lezdrasat jelenti, azaz utasitas a szamitégépnek:

— térold el a programsort (ha sorszdmozott programsorrél van szé)

— hajtsd végre a begépelt parancsokat (ha sorszam nélkili, koézvetlen utasitdsokrol
van sz0)

A RETURN lelitésekor k6zombds, hogy a cursor az esetleg tobb fizikai sorbdl 4llé
logikai sorban hol all, a szamitégép mindig a teljes logikai sort veszi figyelembe. A TV
Computer BASIC-nek lényeges tulajdonsdga, hogy minden, a képernydn taldlhaté prog-
ramsor, parancs a cursor ramozgatasaval és a RETURN lenyomasaval uGjra eltarolhato,
illetve végrehajthatd, elGtte természetesen modosithaté. Ez a begépelési munkat meg-
konnyiti, a javitast egyszerlivé teszi. ElG6fordulhat, hogy ha a képernyé mar attekint-
hetetlen, azaz nem latszik a sorok logikai vége, a szamitégép tobb informaciot vesz figye-
lembe, mint amennyit akartunk. llyenkor célszeri az Gj parancsok begépelése el6tt a
képernydn tiszta helyet keresni vagy csindlni. Nem szabad elfelejteni, hogy a javitas,
modositas csak a RETURN letitésével valik érvényessé.

Kis botkormany:

A kis botkormény segitségével (de a kiviilrél csatlakoztatott “'jobb oldali’’ botkormany
segitségével is) mozgathatjuk a cursort négy irdnyba, kijeldlve ezzel a gépelési, javitési
poziciét. A mozgatds CTRL segitségével is lehetséges: CTRL D: jobbra; CTRL S: balra;
CTRLE:f6l; CTRL X: le.

DEL (vagy CTRL H)

Hibas gépelés esetén a karakterek kitorlésére szolgdl. Sor végén (logikai sorvég!)
lenyomva, a sor utolsé karakterét (azaz a cursortdl balra lévGé karaktert) kitorli, és a
cursor eggyel balra lép. Sor kézben lenyomva kitérli a cursortdl balra Iévé karaktert,
a cursor balra |ép, a cursor poziciojaban lév6 és a cursortdl jobbra lévé karakterek is
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balra 1épnek (tobb soron keresztil, ha a logikai sor tobb fizikai sorbdl &ll).
Példéak: (a példédkban a cursort a karakter bekeretezése helyettesiti)

PRIHNT "VYIDEOTOH TV COMPUTERRRR]]

A DEL 3-szori lelitése hatasara:

FPRIHT "VIDEOTOH TV COMPUTERRR]]
PRIHNT “"VIDEOTOH TV COMHPUTERR]
FRIHT "WIDEOTOH TV COMFPUTER{]

Javitas sor kozben:

18 PRIHT "Add meg a datzhumot

"Ll
A cursor pozicionalasa:

18 PRIHT "fAdd meg a datzhimot

A DEL kétszeri lelitése utan:
18 PRIHT "fAdd meg a da tgmnt M

DC (SHIFT DEL vagy CTRL G):

Ez is karaktertorlé (karakterkiejt6) funkcio: torli a cursor pozucnojaban Iévo karaktert, a
cursor helyben marad, a sormaradék balra 1ép.
Példa:

18 REM Hibajavitashklyi peéida

Kétszeri SHIFT DEL hatéséra:

18 REM Hibajavitas[i pelda

INS (vagy CTRL V):

Karakter beszuras: a cursor pozicidjdban ures helyet csinal a karakterek jobbra mozga-
tasaval. A kihagyott karakter az ures helyre beirhatd.
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28 PRIHT SIHE+E>+6.2)

Az INS kétszeri lenyomadsa utén:

28 PRIHT SIHD A+B>+a. 2>

Javitas utan:

28 PRIHT SIHC{E+B»x@a.2>

TAB (CTRL I):

A cursort a kovetkez6 tabulacios pozicidba viszi.
Tabulaciés poziciok:
16 karakter/sor esetén: 1, 9

32 karakter/sor esetén: 1,9, 17, 25
64 karakter/sor esetén: 1,9, 17, 25, 33, 41, 49, 57

IL (CTRL N):

Sor beszlras: a cursor sordnak és az alatta l1év6 soroknak a mozgatdsaval lres sort csingl
a képernydn, a cursor a sor elejére all.

LIST 18-118

188 Y=968~48+Y =328 -2

118 PLOT.X,.Y :XHZ28,. Y : X+28,.Y :X+28
LY+ 3I6 A, FY+36 X, Y
ok

Beszuras utan:

LIST 188-118
188 Y=968~48+Y  : X=32+xX~-32

118 PLOT . . X. .Y :=2+28.Y%:xX+28.Y::5+28
Y +36; X, . ¥Y+rI36: X, Y
ok

DL{CTRL Y):
Sor kiejtés: a cursor sorat torli (logikai sor!), az alatta Iév6 sorok foljebb lIépnek, a cursor
a sor elejére all:

LIST 16868-118
188 Y=968-48%xY : =32%H- 32
Ext a sort kell kiejtenil]
118 PLOT.X.T:X+28.,.Y;X+28.Y:x+28
SY+36;:; X, Y+36;: K, Y
ok
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Kiejtés utan:

LIST 1aae-118
188 Y=968--48+xY  :H=3F2%MH-3F
[(J11é PLOT.,.X.Y: ¥ +28. %Y ; X X+28,.Y;:2+28
T HEIG X,V +IG M. Y
o b

CEL (CTRL K):

Torlés a cursor poziciéjatol a sor végéig:

18 REN Torles @ sor wegeig

Torlés utan:

18 REINM Tarilés [

Természetesen a képernydn lévS karakterek felll is irhatok.

A szerkeszt6 funkcidok kiprébaldsara barmit gépelhet a képernyén, a RETURN karak-
terig a gép mindent elfogad. A RETURN lelutése utan a gép értelmezi azt a logikai sort,
ahol a cursor éppen all. Hacsak nem hibéatlan és értelmes sor volt, akkor a gép valamilyen
hibalizenettel egylitt visszairja azt a sort, ahol a cursor &llt. Pl. az “"Ezt a sort a BASIC
nem érti’’: az utasitds a BASIC szamara értelmetlen, ezért a RETURN zdards utan:

Ext a sort a BASIiC nem &rti

24k Hot understood.
EZT A SORT A BASIC HEM ERTI

L]

AUTOREPEAT:

A billentylizet rendelkezik ugynevezett AUTOREPEAT funkciéval: egy adott ideig
lenyomva egy nyomégombot, a gép automatikusan ismétli a lenyomott karaktert vagy
funkciot. Bedllithaté a késleltetési idS és az ismétlés Giteme 20 msec-os lépésekben: a

SET DELAY 50

1 masodperces késleltetési idét, a
SET RATE 4
0,08 sec-os ismétlGdési id6t jelent (12,5 Hz).

A gép alapbeéllitasa:

SET DELAY 30
SET RATE 3

(Megfelel: 0,6 sec varakozdasnak és 16,7 Hz ismétlGdési frekvencidnak)
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ESC:

Onéllé funkcidja nincs.

STOP (CTRL ESC):

A CTRL nyomdégombot az ESC-vel egyutt lenyomva a futé programok megszakitasara
szolgal, a gép a ""STOP"’ lizenetet irja ki.

Kiiras felfliggesztés (CTRL P):

El6fordulhat, hogy a kiirandd informacido nem fér el egy képernydre, ilyenkor az elsé
sorok a képernyé fels§ szélén "kiszaladnak’’'. Ebben az esetben lehet&ség van a kiiras
felfliggesztésére. A CTRL P-t lenyomva, a kiirds leéll, barmelyik nyomdgomb lenyomadsara
a kiiras folytatodik.
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3. ISMERKEDES A BASIC-KEL

(Ez a fejezet elsGsorban a kezdSknek szél, a BASIC nyelvben jartas tulajdonosoknak nem

sok ujat fog mondani.)

A TV Computer — mint a hasonld kategoéridju gépek donté része — BASIC nyelven prog-

ramozhaté. A BASIC nyelv konnyen elsajatithatd, a programok modositasa egyszerd.

Kedvezd tulajdonsaga, hogy egyszeriibb miveletek programirds nélkil, a parancsok koz-

vetlen begépelésével is elvégezhetSk.

A programozé a géppel az ugynevezett kulcsszavak segitségével kozli az utasitasait. Ezek

a kulcsszavak angol szavak vagy roviditések.

A TV Computernek a kulcsszavak (és a valtozénevek) kisbetiivel is és nagybettivel is begé-

pelheték, a gép a kisbetliket nagybetlikké alakitja. A kulcsszavak harom csoportra oszt-

hatok:

— Parancsok:
dltaldban azonnal végrehajtandé parancsokat jelentenek. Legtobbje programba is
irhatd, de nem ez a jellemzé felhasznalas. '

Példdak: RUN: programinditas
NEW: programtoriés a memaoriabdl
stb.

— Utasitasok:
programfutds kozben végrehajtandé miveletek. Parancsként is kiadhatok.
Példak: PRINT: nyomtatas (irds) a képernyére

LET: értékadas
stb.

— Fulggvények:
onmagukban nem &llhatnak, a fliggvényértéket valamilyen utasitassal fel kell dolgozni.
Példa: PRINT SIN (Pl)

A fliggvények argumentumat (ha van) kotelezd zérdjelbe tenni.

A BASIC nyelvi gép két izemmddban dolgozhat:

— Parancs vagy kozvetlen méd: a begépelt utasitasokat, parancsokat a gép azonnal végre-
hajtja. Ebben az (izemmaddban gépelheték be a programok. A gép azokat a sorokat
fogja programnak tekinteni, amelyek sorszammal kezd6dnek.

— Programvégrehajtas: a begépelt program — amely utasitdsok sorozatabdl all — végre-
hajtasa.

3.1. Kozvetlen tizemmod

Gépelje be: PRINT 2+ 3
A RETURN utéan a gép valasza:

FPFPRIHT 2+3
b ) .

ok

]
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A PRINT a BASIC nyelv egyik legfontosabb utasitasa, a képerny&re a programok a
PRINT utasitas segitségével irjak ki az informacidkat.

Ha a példak soran On valamit rosszul gépelt, az el6z6 fejezet szerint javithatja a hiba-
kat; hibas sor RETURN-nal torténd lezardsa esetén a gép hibalzenettel jelzi a hibat, visz-
szairja a hibas sort is, ott On kijavithatja, é RETURN-nel lezarva a gép ujra megkisérli
a végrehajtast.

Bonyolultabb példa a PRINT-re (LOG a természetes alapt logaritmust, a 3 utadn &llo jel
a hatvanyozast jelenti):

FRINT LOGCI™~&a. 28>
B 3 Bl SO I B X YR
ol

L]

Szoveg kiiratasa (a szoveget idézGjelbe kell tenni):

FPRIMT TV COMPUTER®™
T COMPUTER
ok

1

3.2: 'Programbegépelés és futtatas

Gépelje be ugyanezt sorszammal:

20 PRINT “TV COMPUTER"

A RETURN zaras utan latszélag nem tortént semmi. Torolje ki a képernydt:
CLES

Majd gépelje be:
LIST
A RETURN utén:

o ke

LIST
28 PRIHT "TV COMPUTER"™

ok
[l

Lathatja, hogy a gép az el6bb begépelt, sorszammal elldtott utasitdst programsorként
eltdrolta. Gépelje be:

RUN
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Erre a program lefut, az eredménye lathato a képernydn:

ok
LIST
28 PRIANT "Tw COMPUTER®™

ke
FLIH
TV COMPUTER

o be
L]

Egy kicsit bonyolultabb program (hasznalja fel a mar begépelt programsort, azaz a
képernydén lathatd 20-as sort javitsa ki, szurja be az AT I, |: részt, a tovdbbi sorokat a
CTRL Y-al tordlje):

20 PRINT AT I, 1: TV COMPUTER"

Ezutan gépelje be (a cursort lres helyre mozgatva):

5 CLS
10FORI=1TO 15
30 NEXT

A gép a sorokat sorba rendezve tdrolja, gépelje be a kovetkezd parancsokat (kettds-
ponttal elvalasztva egy sorba tobb utasitds, parancs irhatd):

BLS - LIST
Eredménye:
=5 CLS )
18 FOR I=1 TO 15 )
28 PRIHT AT I.I: TV COMPUTER"™ &
38 HEXT fis
ok
]

Inditsa el a programot (RUN)
Hatasa:
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™ COMPUTER
™ COMPUTER
TV CONMFUTE R
™ COMPUTER
TV COMPFUTER
TV COMPUTER
™' COMPUTER
™ COMFUTER
TV COMPUTE R
TV COMPUTER
™ COMPFUTER
TY COMPFUTER
TV CONMFUTER
™ COMPUTER
e ™ COMFUTER

kel

Ezek a példak csak illusztralasra szolgalnak, a felhaszndlt utasitdsokrdél, parancsokrél
késGbb lesz szo.

3.3. Programbetoltés magndkazettarol

Mint mar emlitettik, a TV Computer programjai magndkazettan is tarolhatok, ilyen
pl. a géppel egylitt szallitott bemutaté, "DEMO" program is.
A programbetdltéshez csatlakoztassa a magnokészuléket a 6-os vagy a 7-es csatlakozdhoz
a készlilékkel szallitott harompdlusi csatlakozo segitségével. Gépelje be a

LOAD
parancsot, mire a gap valasza:

Searching (keresés)

Inditsa el a magnét, a hanger&szabalyozot allitsa haromnegyed, a hangszinszabalyozot
kozepes allasba. Amikor a szalag a felvett programhoz ér, megfelel6 beallitdas esetén a
képerny§ szélein voros—zold csikok jelennek meg, majd egy kis id6 mulva a ""Reading”
(beolvasas) izenet, és a program neve (a példaban "RAKETA"):

L ORI

Searching
Reading: RAKETA
ok

C

Ezutdn rovid idGre a csikok eltiinnek, majd megkezd&dik a tényleges beolvasds (az
els6 rész csak a program ’‘fejrésze’’ volt). A sikeres beolvasdst az "ok’ Gizenet jelzi. Ha
elsére nem sikerll a beolvasas, csévélje vissza a szalagot, és probdlkozzon kilonféle
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hangeré- és hangszin-bedllitasokkal. Ha tobbszori préobalkozasra sem sikerul a betoltés,
kérje szakember segitségét. A sikertelen beolvasast egyébként hibauzenet jelzi. Ha el sem
kezd6dott az olvasdas — tul kicsi a jelszint, esetleg az On magnojanak a csatlakozoja nem
felel meg a szdllitott kdbelnek —, akkor a gép "'beragad’’ az olvasasba. Ebben az esetben
a CTRL ESC segitségével az olvasasi parancs megszakithatd, de a RESET gombbal s
visszaallithato az alaphelyzet.
Vannak olyan programok, amelyek a betdltés utdn automatikusan elindulnak, ilyenkor
természetesen nem jelenik meg az "ok’ lizenet.
A "DEMO" kazettan taldlhatd programok ismertetése a kazettdhoz mellékelve taldlhato.
A programok felvételekor a programoknak név is adhatd. Onnek nem kotelezé a
kazettdt a betoltendd program elejére allitani, megteheti, hogy megadja a betolteni
kivant program nevét. Ebben az esetben a gép sorra kiirja, hogy milyen programokat
talalt a kazettdn, és a nevezett programot be is tolti.
A program nevét idézdjelbe kell tenni, pl:

LOAD "BOMBAZO"

formaban kell a parancsot megadni (ha a BOMBAZO nevii programot akarja betolteni)
LOMD "EBOFERSE e

e E oy Ched mgy

Faoongorpad z | ) R o
Fowmmd : FeE ol
FReading : BOMBd&ED
(o) S

[

A gép a kazettin a ""RAKETA"” és a "REPULO" nevii programokat taldlta a
"BOMBAZQ" elétt.

3.4. Programkimentés magndkazettara

A beégetett program kimentése céljabdl csatlakoztassa a magnékésziiléket a TV Computer
6-0s vagy 7-es csatlakozéjahoz.

Gépelje be a mentésre szolgéié parancsot RETURN nélkiil:
SAVE "programnév”’

Ha a magndjan van automatikus felvételi szintbeéllitds (ALC), akkor inditsa el a magnét

felvétel lzemmddban, majd nyomja le a RETURN-t. Ha a képernySn megjelenik az "ok’
Uzenet, dllitsa le a magnét.

25



4. SZINEK, GRAFIKA

41 Szinkezelés

A TV Computer szines szovegek és abrak megjelenitésére alkalmas szamitogép. Kozel-
rél megnézve lathaté, hogy mind a szévegek, mind az dbrdk képpontokra vannak bontva.
A képpontok, illetve a képpontok szineinek a tarolasara egy kulon memdria, az agy-
nevezett videomemoria szolgdl. Mivel ez a memdria meghatarozott mennyiségi infor-
macié tarolasara képes, a képernydn lathaté pontok szama (a felbontds) és egy-egy pont
lehetséges szineinek a szama szoros Osszefliggésben van. A TV Computer a felbontast
és a szinek szamat tekintve haromféle izemmadban dolgozhat.

4.1.1. Kétszindi tzemmod

A képernydn egyidében két szin fordulhat el§, az dbrazolhaté pontok szédma vizszin-
tesen 512, fliggGlegesen 240. Ez azt jelenti, hogy a képernydn 24 sorba 64 karakter
irhatd, mivel egy karakter 10 x 8 pontnyi helyet foglal el. (A karakter szamot, betlit,

irasjelet jelent.) A két szin azt jelenti, hogy mds szine lehet a hattérnek és mas a meg-
jelenitett informacidonak. Alapbeadllitdsban a 0-as szin (a hattér) fekete, a jelszin (az 1-es

szin) z6ld. A kétszinl Gzemmad a
GRAPHICS 2

utasitdssal allithaté be. Ez torli a képernydt is.

4.1.2. Négyszini tizemméd

A képernydn egyidGben négy szin fordulhat el, az dbrdzolhaté pontok szdma viz-
szintesen 256, fliggGlegesen 240 (24 karaktersor, 1 sorban 32 karakter).
Alapbeidllitasban a négy szin a kdvetkezd:

0: fekete

1:zold

2:vOros

3: kék

A négyszinl izemmodd beéllitdsa:
GRAPHICS 4

Bekapcsoldskor, illetve a RESET nyomdgomb megnyomdsakor ez az Gizemmadd &ll be.

4.1.3. Tizenhatszint uzemmad

Ez a valésdgban tizenot szint jelent, mivel a tizenhat szinben két fekete van. A tizen-
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hatszinli Gzemmaddban a képernydn egyidében megjelenitheté valamennyi szin, amit a
gép egyaltalan tud.
Allitson be tizenhatszinl Gzemmaddot:

GRAPHICS 16
majd gépelje be:

FOR 1=0TO 15:SE
TINK I :PRINT "V
IDEOTON" : NEXT

A RETURN utan tizennégy kiilonb6zé szinben megjelenik a “"VIDEOTON", lesz két
Ures sor: a gép fekete hattérre feketével irt. A szinek a kovetkezék:

Sorszam Palettakod
0 : fekete 0
1 : sotétkék 1
2 : sOtétvoros 4
3 : sotétlila (bibor) 5
4 :sotétzold 16
5 : sOotét kékeszold (cian) 17
6 : sOtétsarga ' 20
7 :szirke 21
8 : fekete ' 64
9 : kék 65

10 : vOros 68

11 : lila (bibor) 69

12:zald . - 80

13 : kékeszold (cidn) ' 81

14 : sarga _ 84

15 : fehér 85

A tizenhatszinli GUzemmoddban vizszintesen 128 pont, fliggélegesen 240 pont &bra-
zolhato, ami 24 sorban 16 karakternek felel meg.

Beéllithat6 a ""papir” szine a
SET PAPER szinsorszam

utasitassal, a sorszdm az elSbbi felsorolds szerint hatdrozza meg a szineket. Szdvegek,
szamok kinyomtatasakor az egy karakterhez tartozé 10 x 8 pontbdl allé mezé6 veszi fol
a papir szinét, a CLS parancs a teljes képernydt a “"papir’’ szinére szinezi. A

SET INK szinsorszam

a ""tinta” szinét dllitja be, azaz a két utasitdssal megvélaszthat6, hogy milyen szin h4t-
térre milyen szinid karaktereket irunk.

Négyszinli és kétszinl Uzemmodban a tizenhatos szinkészletbSl kivélaszthatd, hogy
melyik négy, illetve két szinnel dolgozik a gép, ez az Ugynevezett szinpaletta-lehetdség.
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Az el8bbi szinfelsoroldsndl a szinek utadn is taldlhatdé egy szam, ez a palettakéd. A
SET PALETTE kéd 0, kéd 1, kéd 2, kéd 3

utasitassal négyszinl Gzemmaodban, illetve a

SET PALETTE kod 0, kod 1

utasitassal a kétszinl Gzemmaoddban kivélaszthatd, hogy milyen szin tartozzon a 0, 1, 2,
3, illetve a 0, 1 szinsorszamhoz.

Az alapbeallitasok a kovetkezdék:

Négyszinl Gzemmod:

SET. PALETTE O, 80, 68, 65
(a szinkapcsolo szines allasban, a szinek: fekete, z6ld, voros, kék)

SET PALETTE O, 85, 80, 68
(a szinkapcsold fekete—fehér allasban, a szinek: fekete, fehér, zold, voros)

Kétszinl uzemmod:

SELPALETTE. O, 80
(a szinkapcsolo szines allasban, a szinek: fekete, zold)

SET.PALETTE 0,85
(a szinkapcsolo fekete—fehér dllasban, a szinek: fekete, fehér)

Hosszabb programok begépelésénel faraszto lehet a karakterek zold szine, ezért négy-
szin( Gzemmadra javasoljuk az alabbi palettabeallitast:

SET PALETTEDO, 20, 4,17
(fekete, sOtétsarga, sOtétvoros, sotétcian)

Ez a bedllitas a szines TV képcsovét is kiméli.
A szinkikapcsol6 hatdsa szines TV-n a kovetkezé példa segitségével vizsgalhato.

Irja be a kovetkez6 programot

188 FOR Ii=8 TO 3:59%ET IHE X
Z8 FPRINKNT "QIDEOTOH"™ : HEXT
o ke

L1

1. Legyen a szinkikapcsold szines (kiengedett) alldasban. Nyomja meg egyszer a RESET
gombot, futtassa le a programot (RUN).
A képernydn zold, voros és kék szinben megjelenik a “"VIDEOTON" felirat.

2. Nyomja be a szinkikapcsoldt (fekete—fehér allds). A képernydn a szinek eltinnek,
a "VIDEOTON" feliratok harom kiilonb6z6 fényességl fehér (szirke) szinben fognak
latszani.
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3. Nyomja meg a RESET gombot egyszer, és futtassa le a programot (RUN). A kép-
ernydn a feliratok mas arnyalatt szirkében jelennek meg.
4. A szinkikapcsoldt kapcsolja szines allasba: a feliratok szine fehér, zold és voros lesz.

Ha Onnek fekete—fehér televizidja van, az el6bbi példat lejatszva, On is érzékelni
fogja az 1. és a 3. pont beli programfuttatdasok utan az arnyalatktlonbségeket. Ezenkivul
a szinkikapcsold fekete—fehér allasaban nyugodtabb képet fog latni.

A szinkikapcsol6 allasat a GRAPHICS utasitas is figyelembe veszi.

A szinekre vonatkozo informaciokat a Fuggelékben taldalhatd tablazat foglalja Ossze.
A szines TV technikdban jartasak szdmadra a tablazat tartalmazza a zold, voros és kék
(G, R, B) szinek relativ értékeit, valamint a vilagossagjel (Y) relativ értékét. Az Y érték
tajékoztat arrdl, hogy fekete—fehér tévén milyen az egyes “'szinek’’ fényessége.

A négy- és kétszind tizemmoédban megengedett a 4 ... 15, illetve a 2 ... 15 szinsor-
szam is a SET INK, SET PAPER utasitasban. llyenkor a tényleges szinsorszam a meg-
adott szinsorszamnak 4-gyel, illetve 2-vel torténé osztdsa utani maradék lesz. A SET
PALETTE-nél a hidanyzo kodok O (fekete) szint eredményeznek.

Osszegezve a szinkezelési tudnivaldkat:
GRAPHICS:

— beallitja a két-, a négy- vagy a tizenhatszin( tzemmoddot
— torli a képernyGt
— aszinpalettat a szinkikapcsold allasnak megfelel alapdllapotba éallitja.

SET PALETTE:

négy- és kétszinli Gzemmodban kivalasztja, hogy a tizenhat szinb&l melyik legyen a O,
1,2, 3-as, illetve a 0, 1-es sorszamu. '

SET INK:

kivalasztja az iras (a ""tinta’’) szinét, tizenhatszinl Gzemmaddban a tizenhat szinbdl, négy-
és kétszinld tzemmoddban a palettaszinekbdl.

SET PAPER:

az INK-hez hasonldan a hattér ("'papir’’) szinét valasztja ki.

SET BORDER:

bedllitja a képkeret szinét (tizenhat szinb&l valasztva) (lasd késGbb a 4.2. pontot)

A kovetkezd példaprogram a képernyd alsé felén dbrazolja fligg6leges csikokban a
tizenhat alapszint, a fels6 felén oszlopdiagram formdjaban &brdzolja, hogy az egyes
szinekhez milyen ardnyban tartozik zold, voros és kék, ezenkivul abrézolja a szinhez
tartozé fényességértéket is (fehér szinnel).
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y 18 REM Szinsadvok

! 28 GRAPHICS 16:PRIHT AT 11,1
386 FOR J=1 TO 10:FOR 1I=0 TO 15
48 SET PAPER I:PRIHT " *;
58 HEXT I,J:SET PAPER @

188 REM Oszlopgraftikonok

i18 P=16:H=536
128 FOR L=86 TO 1:IF L=1 THEH A=486:ELSE NA-1688-7
130 FOR C=0 TO 1:FOR R=6 TO 1.FOR B=0 TO 1

148 GI=INT(.5+A¥G):R1=IHT(.5+A%R) :BI=INTC.5+A*B) : Y=INTC.S+A%C.3
914G+ .3xR+.11%B))
77158 SET INK 9:PLOT,P,H;P,H+Bl:P=P+8
168 SET IHK 18:PLOT,P,H:P,H+R1:P=P+8

178 SET INK 12:PLOT,P,H;P,H+Gl:P=P+8

180 SET IHK 15:PLOT,P,H;P,H+Y :P=P+48

198 HEXT B.R.G,L

280 SET INK 12:END

A szamitastechnikaban jartas tulajdonosoknak:

A TV Computer képernydje bit-map szervezés(i, egy-egy képponthoz négy-, két vagy
egy bit tartozik a tizenhat-, a négy-, illetve a kétszinii izemmddnak megfelelGen.

Tizenhatszind Uzemmodban harom bit a G, R, B szineket adja, a negyedik bit mondja
meg, hogy fényes vagy sotét szinrél van-e szé. Négy- és kétszinli lizemmddban a két,
illetve az egy bit a palettaregiszter szamat adja meg. |lyenkor négy, illetve két regiszterben
van eltarolva, hogy a sorszamokhoz milyen szin tartozik.

A videomemoria 16 kbéajt méretd, ami kétszinl tzemmaodban 256 sor x 512 képpont
abrazolasat tenné lehet6vé. A TV késziilékek képvisszafutasi ideje nem engedi meg, hogy
fliggGlegesen mind a 256 sort kihasznaljuk, ezért csak 240 sor megjelenitésére van lehe-
t6ség. A kétszind zemmodban megjelenitett képpontok széama 240 x 512 = 122 880,
ez 15 360 bajtnak felel meg. Tehat a 16 384 bajtbol 1024 bajt nincs kihasznalva.

Az egy TV sor alatt megjelenitett 128, 256, 512 ponthoz a memdériaban mindig 64
béjt tartozik, az egy bajthoz tartozd képpontok szama 2, 4, illetve 8. A kovetkezékben
megadjuk az egyes bitek értelmezését. (A képpontok sorszama balrél jobbra né, az egy
sor béjtjaihoz tartozd pontcsoportok a novekvé memdriacim szerint balrdl jobbra helyez-
kednek el.)

Tizenhatszind Uzemmod:

bit7: 1. pont fényesség

bit6: 2. pont fényesség
bits: 1. pont zold
bit4d: 2. pont zold
bit3: 1. pont voros
bit2: 2. pont voros
bit1: 1. pont kék
bit0: 2. pont kék
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Négyszinl uzemmod:

bit7: 1. pont sorszam O
bit6: 2. pont sorszam 0O
bits: 3. pont sorszam O
bit4: 4. pont sorszam O
bit3: 1. pont sorszam 1
bit2: 2. pont sorszam 1
bit1: 3. pont sorszam 1

bit0: 4. pont sorszam 1

(A sorszam 1 és a sorszam O a palettaregiszter sorszamdanak a 2-es és az 1-es stlyozdasu
bindris helyiértékét adja.)

Kétszin{ tzemmaod:

bit7: 1. pont
bit6: 2. pont
bits: 3. pont
bit4: 4. pont
bit3: 5. pont
bit2: 6. pont
bit1: 7. pont
bit0: 8. pont

(Ha a bit értéke O, akkor a 0-3s palettaregiszter, ha a bit értéke 1-es, akkor az 1-es paletta-
regiszter szabja meg a képpont szinét.)

A videomemoria a 32768-as cimtS| kezdddik (a képernyd bal felsG sarka) és a 49151-es
cimig tart (8000H-t61 OBF FFH-ig). :

A BASIC-bSl ezen a cimen nem érhetd el, elérése POKE-kal és PEEK-kel a tényleges
cim +16384-en lehetséges, azaz a

kezd&cim: 49152
utolsé képpontok: 64511
végcim: 65535

4.2. Képkeretszin

A grafikus Gzemmddtél fliggetlenil allithaté be a képkeret (BORDER) szine, itt
mindig a tizenhat szinb&l lehet védlasztani. A szinkijel6lésnél a palettakédot kell megadni:

SET BORDER palettakéd

Ennek megfelelSen a SET BORDER 0 fekete, a SET BORDER 16 sotétzold, a SET
BORDER 68 voros keretet eredményez.
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4.3. Grafika

4.3.1. PLOT

A TV Computer képernydjén vonalak, pontok a PLOT utasitds segitségével dbrdazolhatdk.
A PLOT utasitdas a képerny6t logikailag 960 fliggSleges és 1024 vizszintes képpontra
osztja. A képernyd sarokpontjainak koordinatai (X, Y)

— bal als6 sarok: 0,0
— bal felsé sarok: 0,959
— jobb also sarok: 1023,0
— jobb felsé sarok: 1023,959

A logikai koordinatakbol a fizikai koordinatak osztassal adodnak:

— a fuggbleges koordinata osztoja mindig 4

— a vizszintes koordinata osztoja 8, 4, illetve 2 a tizenhat-, a négy- és a kétszin( tGzem-
modnak megfelelGen.

Ezzel az abrazolasmaoddal elérhetd, hogy egy megadott koordinatapar mindig ugyanazt

a képernyépontot jelenti, fliggetlenil az Gzemmaodtdl, pl. a képerny6 kézéppontja mindig

az (511, 479) koordinataparral jelélhets ki.

A PLOT utasitdsnal a ""papir”’ szine k6zombos, a képernydre rajzolt és a ""tinta’” altal

megszabott szin(i pontok nem szinezik ki a kdrnyez8 pontokat a ""papir’’ szinére.

Egy PLOT utasitasndl tobb koordinatapar is megadhatd, a PLOT mindig az utoljara
dbrazolt pontbdl viszi a “"tollat’”’ a koordinataparral megadott Uj pontba. A koordinata-
parok vesszGvel vagy pontosvesszGvel valaszthatok el. Ezek az elvalasztd karakterek az
els6 koordinatapar el6tt is megengedettek. Az elvélasztd karakter szabja meg, hogy a
tollmozgatas ""felemelt’ vagy "'letett’” tollal torténik-e:

— ha az elvédlasztd karakter vesszG, akkor a PLOT nem rajzol vonalat, csak a végpontba
tesz egy pontot;
— ha az elvalaszto karakter pontosvesszG, akkor a PLOT vonalat huaz.

Példa: téglalap és derékszogl hdromszog dbrazolds (eltte CLS-el tordlje a képernyét):

PFLOT.188.288:688. 288688 688188
L Bb88; 188,280, 788 ,2668; 1688, 28686786
8,588 ;:7686, 288

o ke

1
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4.3.2. PAINT

LehetSség van a zart alakzatok “'kifestésére’’ is. Ehhez be kell allitani a kifestési tinta-
szint, a tollat (felemelve) az alakzat belsejébe kell vinni és ezt a mozgatasi utasitast ki
kell egésziteni a PAINT utasitassal.

Az el6bbi példaban a haromszdg kifestése:

SET INK 2:PLOT,710,210,PAINT

Ez az utasitdssor az el6bbi haromszoget vorosre festi.

4.3.3. STYLE

A PLOT utasitéds el6tt megadhatd a vonal tipusa (folytonos, illetve kdlonbozéképpen
szaggatott vonal):

SET STYLE tipusszédm

A tipusszam 1 ... 14 lehet, a vonaltipusok az alabbiak:

HBTYLE
SBTYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE

............................................................................

---------------------------------------

.......................................

---------------------------------------------------------

Bee @ s 8 ees 4 mms B Bes s Ses 4 Bee & Bes 8 See & S & See 8 see 4 Bes 8 G & ses & wes 8 Ges 8 ees 8 wes e

S el et s meeies et senes meemet Smeebe Seeeees TeeTele e TeTees SeetTt FETTIES Meriee eees FSTISr Gessess

et ittt e e T T I —_—

Sees  EmSE esss  Bess  ees  Sees  Gees e sees  mesn  Sess e e mees  saen sese  Sess  Gede sees &

e G Pt e 0o QO SN T S G e

meh wok amb mak onk
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4.3.4. MODE

Mi térténik, ha egy kordbban rajzolt vonalat keresztez egy mas szini vonal?
A TV Computer BASIC-je a keresztezési pont szinének a kialakitasara kilénbozé
lehetGségeket biztosit, a lehetSségek koziil a SET MODE segitségével vélaszthat:

SET MODE keresztezési mod sorszam

A keresztezési mod sorszama 0, 1, 2 és 3 lehet.

SET MODE O

Ebben az esetben a késGbbi vonal, illetve pont felllirja a régi pontot, a keresztezési
pont szine az aktudlis szin lesz.
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A tovabbi moédok szinei az eredeti tinta sorszamabdl és az Uj tinta sorszamabdl logikai
miveletekkel képz6dnek.

SET MODE 1

A keresztezési pont szine a régi pont szinsorszamabdl és az aktualis tintaszin sorszamabadl
bitenkénti OR (VAGY) miuvelettel képzddik. Négyszinl Gzemmodban (0: fekete, 1: zold,
2:voros, 3: kék) az aldabbi keresztezési szinek adédnak:

fekete zold vOros kék
fekete F Z V K
zold Z Z K K
vOros V K Vv K
kék K K K K
SET MODE 2

A keresztezési pont szine a két szin szinsorszamanak bitenkénti AND (ES) kapcsolatabdl
adédik: négyszinl tzemmadra:

fekete zold vOros kék
fekete F F F F
zold F Z F 2
vOros F F V Vv
kék F Z \V K

(Ebben az esetben a fekete hattér is szamit, tehat a fekete, pontosabban O-s szinl hattérre
nem lehet 2-es médban rajzolni.)

SET MODE 3

A keresztezési pont szine bitenkénti XOR (KIZARO VAGY) miivelettel képzddik:
négyszinld tzemmaodra:

fekete zold vOros kék
fekete I Z VvV K
zold Z F K VvV
vOros V K F A
kék K Vv Z F

A tizenhatszinli Gzemmaddra az aldbbi program mutatja be, hogy a kilonb6z6 keresz-
tezési modokban milyen keresztezési szinek adddnak. A program a négy keresztezési
modot a képernyd négy negyedében dbzarolja:

Mode O: bal felsé negyed
Mode 1: jobb felsé negyed
Mode 2: bal alsé negyed
Mode 3: jobb alsé negyed
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A negyedekben elGszor tizenhat szinl fligg6leges oszlopokat rajzol a program, majd

ezeket vizszintes irdnyban keresztezi.

ia

28
188
ile
i2a
138
28a
2ie
228
238
248
238

GRAPHICS 16:5ET IHK 7

DATH B,576.512,576,8,96,512.56

FOR M=8 TO 3:READ X,Y:SET NODBE @

FUR I=8 TO 15:5ET IHK 1:P=1Ix32
PLOT,Z+P,Y;Z+P,Y+333; X+8+P,¥+383;X+8+F, ¥
HEXZT 1

SET HMODE M:P=Y+375

FOR I=8 TO i5:5ET IHK I

PLOT,X,P=24%1 ;%4511 ,P=-24¢ 1 :¥2+511 , P=d-23+ 1%, P-d=24%1
HEXT I.H

SET IHK 7:PRIHT AT 22,1

EHD

4.4. Karakterkészlet

A TV Computer a képernyGjén egyidében 192 féle karaktert képes megjeleniteni.

A 192 karakterbél

— 96 definialt, nem valtoztathato karakter
— 32 definialt, a felhasznal6 altal Gjradefinidlhato karakter
— 64 nem definiélt, a felhasznal6 altal definidlhatd karakter (definialas nélkil sz6koz)

A karakterek kddja (decimalisan):

32 ... 127 :definiélt karakterek
128 ... 159 : {jradefinidlhaté karakterek
160 ... 223 :afelhasznald dltal definidlhatd karakterek

A definialt karakterkészletet az aldbbi tabldzat mutatja be, az egyes karakterek kddjat
a sor- &s oszlopszam Osszege adja.
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KARAKTERKESZLET
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4.4.1. Karakterdefinialas

Mint arrél mar volt sz6, a képernydn egy teljes karakter 10 sor x 8 pontnyi helyet
foglal el. Uj karakterek, grafikus szimbdlumok kialakitdsanél a karaktert meg kell ter-
vezni a 8x10-es téglalapban, és kozolni kell a szamitdgéppel:

— az Uj karakter kédjat (128 ... 223)

— az 0 karakter egy-egy sorahoz tartozo képpontokat kettes szamrendszerbeli szamnak
tekintve, az igy adodé szamok decimalis értékét.

Az utasitas:

SET CHARACTER karakterkod, 1.sor, 2.sor, 3.sor, 4.
sor,” b.sor, 6.sor, 7.sor,  8.sor,
9.sor, 10.sor

Az UGjonnan definidlt karakterek kodjait nem célszer(i 128-al kezdeni, mert ebben az
esetben megszlinnek az ékezetes magyar betlik, ezenkiviil az tjradefinidlhaté karakterek
kozott van a haromféle LOCK cursor is.

Példa a karakterdefinialdsra: definidljunk Uj karakterként egy balra mutatd nyilat.
A nyil pontédbraja (1-es van ott, ahol képpontot akarunk, a tobbi helyen O van):
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Oszlop: 76543210

1. sor: 00000000
2.sor: 00010000
3. sor: 00100000
4. sor: 01000000
5.sor;: 11111111
6. sor: 01000000
7. sor: 00100000
8. sor: - 00010000
9. sor: 00000000
10. sor: 00000000

Az egyes sorokbdl Ugy kell szamot képezni, hogy a
— 7. oszlopban lév6 1-es 128-at ér, a

— 6. oszlopban lév6 1-es 64-et ér, az

. oszlopban lév6 1-es 32-0tér, a

. oszlopban lév6 1-es 16-otér, a

. oszlopban lévé 1-es  8-atér, a

. oszlopban lév6 1-es  4-et ér, az

. oszlopban lév6 1-es 2-6tér, a

. oszlopban lévé 1-es  1-etér

1
O =NWAOWO

Ezek utan:

.sor: O
-sor: 16
.50 32
. sor: 64
.sor: 128+64+32+16+8+4+2+1 =255
.sor: 64
.sor: 32
.sor: 16
. 568F; O
.sor: O

COWOOO~NOO A WN=

—

Az Gj karaktert definial6 utasitds (a 160-as kédra)
SET CHARACTER 160,0,16,32,64,255,64,32,16,0,0

A definialas utan a PRINT CHR$ (160) eredménye, illetve az ALT nyomégomb és a
0 eredménye a balra mutaté nyil lesz.
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DET CHARACTER 1668 .68, 16, 32,63, 255
LB, AR L6, B, @

o b

printchrFCiIGED

o be
L]



5. HANG

A TV Computer hangja a TV késziléken keresztlil szélaltathatd meg, de az Osszetett
videojel kimenetrdl is elvezethetd erdsités céljabol.

Programozhaté a hang

— frekvencidja

— amplitudodja

— id6tartama.

A hang megszolaltatasara vonatkozd utasitas altalanos formaja:

SOUND PITCH hangmagassag, VOLUME hangeré, DURATION id6tartam
A hang magassaga a kovetkezéképpen szamithaté (Hz-ben):
f=195312,5/(4096—PITCH)

Ebbél adodik, hogy adott frekvenciahoz a PITCH érték:

PITCH =4096—195312,5/f

A PITCH érték O ... 4095 értéket vehet fol, 4095-h6z nem tartozik hang, ezért két
megszolaltatott hang kozti szunet elGallitasara hasznalhato.

A zenei skala frekvencidit, az ehhez tartozo PITCH értékeket a Fliggelékben taldlhaté
tdblazat tartalmazza. A tadblazatbdl kiolvashaté az igy elGéllitott hangok tényleges frek-
venciaja is, és az eltérés a névleges értéktsl szazalékban. Lathatd, hogy az egyre maga-
sabb hangoknal né a hibaszazalék, ezért a magas hangokat zenei hangnak nem célszeri
hasznalni.

Ha a PITCH nincs megadva, a megszdlaltatott hang PITCH 3349-nek felel meg (k6zéps6
"C", frekvenciaja 261,43 Hz).

A hangeré 0 ... 15 kozott véltoztathatd, 0-hoz nem tartozik hang, 15 a legnagyobb
hangerd. Ha nincs megadva, a megszoélaldsi hangerd 7-es.

Az id6tartam 20 msec-os |épésekben programozhatd, ha nincs megadva, DURATION
50-nek, azaz 1 sec-nak felel meg.

A SOUND utan pontosvessz8 gépelhetd, ami azt jelenti, hogy az el6z6 hang befejez6dik,
mielStt az Uj hang megszdlal. Ha nincs pontosvessz@, az Uj hang megszakitja a régit.

Példak:

SOUND
(kdzépss ""C", 7-es hangerd, 1 sec)

SOUND PITCH 3652
(normal A", 7-es hangerd, 1 sec)

Egy SOUND utén tébb PITCH, VOLUME, vagy DURATION is megadhaté:

SOUND PITCH 3652; PITCH 3723
(normal "“A"’, felsé “C", 7-es hangerd, 1 sec)
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Példaprogramok:

Folyamatosan mélyulé hang:

18 FOR P=4894 TO 25388 STEP =1
28 SOUHD PITCH P

38 HEXT:S50UHD VOLUKME 8

48 EHD

C-dur skala:

18 RESTORE

28 FOR I=1 TO 8:READ P

386 SOUHD; PITCH P, DURATIOH 25

48 HEXT:EHD

28 DATA 3349,3431,3583,3537,3598,3652,37681,3723

Megjegyezzuk, hogy az amplituddszabdlyozas segitségével burkoldgorbe kialakitasara
is van lehetGség, s6t a hangerGszabdlyozas négy bites D/A konverterként is miikodhet
(ezzel elvileg tetszGleges hang kialakithatd), de ezek a lehet8ségek a gyakorlatban csak az
ugynevezett gépi kodu (assembler) programokkal hasznalhaték ki.
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6.

NEHANY BASIC TULAJDONSAG,

BASIC SZABALY

A TV Computer BASIC-je az ANSI ajanldasok figyelembevételével késziilt, ezért

néhany, a megszokottdl eltérd tuiajdonsdggal is rendelkezik. Ez a fejezet a BASIC nyelv-
ben jartas tulajdonosok szamara foglal 0ssze néhany BASIC szabalyt, korantsem kimeritd
jelleggel. A szabalyok ujszer(isége, szokatlansdga nagymértékben fiigg az On ismereteit6l.

¢

&

A sorszamok 1-t6l 9999-ig terjedhetnek.

Egy sorba kettGsponttal elvdlasztva tobb utasitas is irhatd, a maximalis sorhossz
250 karakter.

A kulcsszavak és a valtozonevek kis- és nagybetdvel is irhatdok, a BASIC ilyenkor a
kisbetliket nagybetlikké konvertalja.

A valtozénevek hossza tobb karakter is lehet. Az elsdé karakternek betlinek kell
lennie, a tovabbiak lehetnek szamok, 128 ... 159 kdodu karakterek és a kovetkezd
irasjelek:

rd & b
A valtozonév nem kezd6dhet BASIC kulcsszoval.

A valtozénevet egy betlkozzel el kell vélasztani a kovetkezé szamtdl vagy kulcs-
szotol. Az értékadas (LET, INPUT, READ) el6tt a véltozo értéke 0.

Vialtozotipusok nem definidlhatok.
{

. A string tipusu valtozdk hossza maximum 18 karakter lehet, ettél nagyobb hossz

esetén a stringvaltozdt dimenzionalni kell:

DIM A$*46 (46 karakter hosszu string)
Stringtomb esetén:

DIM B$(2,3) »36 (36 karakter hosszii tombelemek)

. A tombindex 0-val kezd&dik.

. A stringfiiggvények (LEFT$, RIGHT$, MID$) helyett szeletelés van:

A$(5:7) : az5.elemtdl a7.-ig tarto szelet
A$(:3) : azelejétdl a 3. elemig tarto szelet
A$(4) :  a4. elemtdl a végéig tartd szelet
A$(6) : astring 6. eleme, mint szelet
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10.

4.

12,

13.

14.

15.

16.
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Ez a forma utasitdsként is hasznédlhat6 a string egy részének lecserélésére:
A$(5:7)="CDE":az A$ string 5. . . 7 elemei lecserélédnek a "CDE""-re.

A stringeknél az elsé elem indexe 1.

A string O0sszegzés (konkatenacid) jele: &

Aritmetika: tizenkét helyiértéki BCD aritmetika, a valtozék tiz helyiértékre kere-
kitve dbrazoljdk a szdmokat.

Az ELSE elé kettGspontot kell tenni.

A PRINT USING és a PRINT AT utédn kettésponttal kell elvdlasztani a nyomta-
tandd informaciot:

PRINT USING "###"A
PRINT AT 23:"TERULET:";

A TAB abszolut pozicidt jelent (akkor is hatdsos, ha az aktudlis pozicié nagyobb
a TAB pozicional), ezért a TAB a printerre nem miikodik. A TAB és az AT pozicioi

1-el kezd6dnek.

Az INPUT—OUTPUT mdveleteknél kivélaszthatok az 1/0 eszk6zok:

&

: video

#1 : billenty(izet

: editor

: hang

: nyomtato

. kazetta

: bévit6 kartyak

Példaul a PRINT#5:"ADATOK "' a kazettara fog irni (el6tte OPEN kell).

SHEESS

A BASIC parancsok és utasitasok felsorolasa

CLOSE, CLS, CONTINUE, DATA, DEF, DELETE, DIM, ELSE, END, EXT, FOR,
GET, GOSuUB, GOTO, GRAPHICS, IF, INPUT, (PROMPT), LET, LIST, LLIST,
LOAD, LOMEM, LPRINT, NEW, NEXT, ON, OPEN, OUT, PLOT (PAINT), PRINT
(AT, TAB, USING), RANDOMIZE, READ, REM, RESTORE, RETURN, RUN,
SAVE, SET (CHARACTER, DELAY, INK, MODE, PAPER, PALETTE, RATE,
STYLE, BORDER), SOUND (PITCH, DURATION, VOLUME), STOP, THEN,
TRACE, VERIFY

BASIC fliggvények:

ABS, ATN, CHR$, COS, EXP, FREE, IN, INKEY$, INT, LEN, LOG, ORD, PEEK,
PI, RND, SGN, SIN, SQR, STR$, STRING$, TAN, USR, VAL, VARPTR,
VERNUM



7. BASIC HIBAUZENETEK

Hiba esetén a BASIC hibalizenettel jelez a kezel6nek. A hibalizenet hdrom csillaggal
kezdddik. A hibalizenet utan a BASIC kiirja azt a sort, amelyben hibat taldlt, igy lehetd-
ség van a hibas sor javitdsdra (ha a hibat ez a sor okozta). A konkrét hibalizenetek:

* ¥ ¥

Argument missing.
Hidnyzik a figgvény &altal vart argumentum (szam vagy string).

* ¥ ¥

Bad argument.
A kiszamitott vagy megadott érték nem megfeleld, tal nagy vagy tdl kicsi (negativ).

**¥ Bad file
Kazetta- vagy diszkhiba okozza, pl. nem megengedett file formatum.

¥* % *

Bad subscript.
Az index értéke nagyobb a DIM-nél megadottnal.

*** Cannot CONTINUE.
A STOP utasitas, CTRL ESC vagy hibaiizenet altal okozott megszakitas utan a prog-
ram olyan allapotban van, vagy programmodositdas miatt olyan allapotba kerlt,
amely nem engedi meg a folytatast CONTINUE paranccsal.

* * ¥

Cannot divide by 0.
Nullaval nem lehet osztani.- Okozhatja tényleges nulldval valé osztds vagy a beépitett
fuggvények nem megengedett argumentummal torténd hivasa.

*¥¥ Cannot READ.
READ utasitasndl nem megfelel6 adat, pl. numerikus adat helyett string tipusu.

* % ¥

Line missing.
Az utasitas (pl. GOTO) nemlétezd sorszamra hivatkozik.

*** No DATA.

A READ utasitassal tobb adatot akarunk olvasni, mint amennyit a DATA-val meg-
adtunk.

*** No FOR.
A BASIC olyan NEXT utasitasra futott, amely el6tt nem volt FOR.

*** No GOSUB.
A BASIC olyan RETURN utasitasra futott, amely el8tt nem volt GOSUB.
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*** No memory.

A program és a valtozok lefoglalték a teljes memoriat.
*** Not understood.
Szintaktikus hiba (zaréjel hidny, nemlétezé utasitds, nem megfeleld elvalasztd karak-
ter stb.)
**¥* Overflow.
A szamitas eredménye kiesik az abrdzolhaté szémtartomanybdl. A string valtozo
hossza nagyobb a megengedettnél (definidlas nélkil 18-nal).

* * *

STOP at line sorszam.

STOP utasitas hatasara vagy CTRL ESC hatdsdra programrnegszakitas torténik.
Kozvetlen médban a sorszam hidnyzik.

*** System error XXX.

Az operacios rendszer &ltal visszaadott hiba (a hibakddot lasd késébb).
*** Type mismatch.

A string és a szamtipus Ossze van cserélve, azaz stringvaltozonak szamot vagy nume-
rikus valtozénak stringet akarunk adni.

* * %

Variable declared twice. -
Ugyanaz a valtozé maésodszor fordul el6 a DEF vagy DIM utasitédsban, vagy vala-
milyen mas mdédon a valtozot mar definidltuk.

Operacios rendszer hibakédok:

Kernel-hibak:

255 : nemlétezd hivasi kod

254 : 1/O hozzarendelési hiba

253 : rossz bévité kartya

252 : hibas paraméter blokkositott |/O-ndl
251 : nemlétez6 RAM

250 : hibdas paraméter blokkositott 1/0-nél

Videohibak:

249 : nemlétezd képpontpozicié (PLOT)
248 : nem definidlhaté karakter (SET CHARACTER)
247 : nemlétezd szinmod

Editor-hiba:
246 : rossz cursor pozicié (PRINT AT)
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Billenty(izet-hibajelzés:
245 : CTRL ESC-t (STOP) nyomtak

Soros vonal hibak:

244 : paritas hiba
243 : keret (STOP) hiba
242 : talfutds (nem tortént meg a karakter kiolvasdsa az (j karakter vétele elGtt)

Az Ures kazettara vonatkozo hibéak:

241 : hiba a CREATE alatt

240 : hiba az OPEN alatt

239 : hibas file név

238 : a csatorna nincs megnyitva
237 : td4l sok adat

236 : file vég (EOF)

Kazettahibak:

235 : tual sok csatorna OPEN-nél vagy CREATE-nél
234 : CRC hiba olvasasndl

233 : nincs nyitott file

232 : ellendrzési hiba

231 : belsS hiba

230 : avédelem megsértése

229 : hibas blokkszam
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MUSZAKI ADATOK

1. Uzemeltetési feltételek

Kornyezeti h6mérséklet :+5...+40°C

Relativ Iégnedvesség : max. 80%

Légnyomas 84 . 107 kPa

Hélozati feszultség : 220 V +10% —15%
Halozati frekvencia : 47 Hz . ..440 Hz
Teljesitményfelvetel : tipikus 30 VA, max: 60 VA

Erintésvédelmi osztaly 1
2. Mikroprocesszor és memoria

Orafrekvencia - 3,125 MHz
Utasitasszam : 168
Rendszer ROM (OS + BASIC) : 20 kbajt (max. 24 kbajt)

:49100-as tipus: 32 kbéajt (64 kbajtig
bévithetd)
: 49101 -es tipus: 64 kbajt

RAM memoria

Video RAM : 16 kbajt

I/0 ROM + RAM : max. 8 kbajt bévitd
kartyanként (max. négy kartya)

Programmodul : max. 16 kbajt ROM

3. Képernyg&szervezés

— 240 X 128 pont, 16 szin (24 X 16 karakter)
— 240 X 256 pont, 4 szin (24 X 32 karakter)
— 240 X 512 pont, 2 szin (24 X 64 karakter)

A tizenhat szin adatai a szintablazatban lathatok.

A két- és négyszinli Uzemmoddban az aktudlis szinek a tizenhatos szinkészletbd&l véalaszt-
hatok.

Kulon allithato a képkeret szine (tizenhat szin).

TV sorfrekvencia = :15625 Hz, 314 sor/kép
Képfrekvencia : 49,76 Hz (20,096 msec)

4. Karakterkészlet

— 10 X 8-as teljes pontmatrix

— 96 definialt, nem mddosithatd karakter

— 32 definialt, Gjradefinidlhaté karakter

— 64 nem definialt, a felhaszndloé altal definidlhatd karakter

5. Hang
Frekvencia (Hz) : 195312,5/(4096—P), ahol P=0 ... 4094
Amplitudé : tizenhat fokozatban programozhaté
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6. Billentydzet

— 57 alfanumerikus n‘yomégomb
— kilenc szerkeszt§, funkci6 és kodmaédosité nyomdgomb
— beépitett kis botkormany (négy irany)

7. Ki- és bemenetek

A zardjelben ko6zolt szamok a TV Computer csatlakozdsait bemutaté &bra szédmai.
Az érintkez6k szamozasat lasd az abran. A rajzok a csatlakozokat kivulrél mutatjak.

7.1. Antennacsatlakozé (2)

Képvivé : UHF 25 ... 40 csatorna kdzott
Hangvivé : képvivé + 6,5 MHz, FM
Szin : PAL rendszer(, a szinsegédvivé kikapcsolhatd

7.2. RGB kimenet (4)

1 : kék (B)
2 : fold

3 : voros (R)
4 : szinkron
5 : zold (G)

A G, R, B jelek szintje 75 ohmmal lezarva:

— a teljes fény( szineknél 1V
— a sotét szineknél 0,6 V
— fekete szint: 0 V

Polaritasuk pozitiv

Szinkronjel : 1,4 Vpp 75 ohmmal lezarva, polaritdsa negativ

7.3. Osszetett videojel kimenet (5)

: fold

: videojel

: kondenzatorral levalasztott videojel
L A

: hang

O bHL WN =

Videojel:

— amplitudé : 1 Vpp 75 ohmmal lezérva

— polarités . : pozitiv (szinkron negativ)

— szinkilonbségi jel : PAL rendszerd, kikapcsolhaté

— anem levélasztott kimeneten a fekete szint| 75 ohmos lezarés esetén kb. +2 V
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Hang:

a maximalis kimendszint 1,1 Vpp

7.4. Magnécsatlakozok (6, 7)

1 : kimenet

2 : fold

3 : bemenet

4 : 5V

5 : motorvezérld jel

Kimenet : 200 mVpp

Bemenet :08 ... 5Vpp

Motorvezérld jel : foldelt emitteres tranzisztor
tranzisztor hataradatai:
Ucmax : 30V
ilcmax : 300 mA

7.5. Tapegység-csatlakozé (8)

1. 2 :58Y

4, 5 :-12V

6. 7 :iod

9, 10 : «12'V

’

7.6. Botkormany-csatlakozé (12, 13)

1 : fel

I

3 : balra

4 : jobbra

5 : Ures

8z

7 : ures

8 : kozos

9 : gyorsitds vagy masodik t(iz
7.7. Nyomtaté-csatlakozd (9)

(Parhuzamos, Centronics tipust interface)
Csatlakozd Jelnév Csatlakozo
A1l D7 B1—-B25
A2 D6
A3 D5
A4 D4
A5 D3
AB D2

kollektora

Jelnév
GND

van kivezetve,

a
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A7 D1

A8 DO
A23 NDSTRB
A25 NACK

7.8. BOvit6 kartyahelyek (10)

Csatlakozo Jelnév Csatlakozo Jelnév
A01 GND BO1 GND
A02 +5V BO2 +5 V
A03 +12 V BO3 +12 V
A04 42\ B0O4 —] 2N
A05 —5V BO5 —5V
A06 HSYNC BO6

A07 VSYNC BO7 3M125
A08 BORDER BO8

A09 B0O9 LPEN
A10 MU X B10 DEB
Al1 A3 B11 ' 6M25
A12 EC3 B12 A1l

A13 EC1 B13 ECO
A14 EC2 B14 NEXTC
A15 Tx/RxCLK B15 NPHANTOM
A16 SOUND B16

A17 B17 BDO
A18 B18 BD1
A19 B19 BD2
A20 B20 BD3
A21 B21 BD4
A22 B22 BD5
A23 B23 BD6
A24 A15 B24 BD7
A25 A5 B25 Al4
A26 A12 B26 A8
A27 A6 B27 A7
A28 Al1 B28 A9
A29 A10 B29 A4
A30 A2 B30 A13
A31 A0 B31 NVIDLSB
A32 NP3 B32 NEXP
A33 NBUSRQ B33

A34 NSLOWEXP B34 NP2
A35 NRESET | B35 NCLRINT 0—3
A36 NNMI B36 IDNA
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A37
A38
A39
A40
A41
A42
A43

NWAIT
NINT
SLOT 0-3
NBIORQ
BO
NBMREQ
NBRFSH

B37
B38
B39
B40
B41
B42
B43

INT 0-3

IDNB

NEXP 0-3

NBMI
BRES
NBWR
NBRD

Az lres csatlakozbkivezetéseket tilos haszndlni! (Az "N’ a negélt jeleket jelenti.)

SZINEK

A tablazat tartalmazza a TV Computer altal megjelenithetS szineket, az R, G és B jelek
relativ amplitudoit:

SZIHNTABLAZAT

Sor=-Paletta Szin

SZAam

NEaWN=DOVRNAUNEWMN =D

b ob b subd b b

kdd

Fekete
Sotetkeék

Sotetvoros
Sotétbibor (lifa)
Sotetzold
Sotétcian (kékeszold)
Sotétsarga

Szurke

Fekete

Kék

Voros

Bibor {(lilad

Zald

Cian (kékeszold)
Sarga

Fehgr

]

il -1 N R -1 -N.--R--J.-0--N:-F. -3

a
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.97
.57

A
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~-eRO== 00 RIDERIE
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=

00 " U o)
v o=

53



54

RGB Video Magno Tap

(4) 44 (6)(7) (8)
5. .01 4 54321
TrTry
3 ! 3 : Ligsd
5 > 4 y) 3 5 a 109876

Nyomtato interface

B1 B25 Felso alkatrész oldal

Forrasztasi oldal

Hatoldal <————= Billenty( zet

Botkormdny
(12) (13)
9876

54321

TV Computer-csatlakoz6k



HANGTABLAZAT

A tdblazat tartalmazza a zenei hangok frekvencidit, a hozzdtartoz6 PITCH értékeket.
Kiolvashato belGle a névleges és a tényleges frekvencia, a szazalékos-eltérés.

ZEHEI HAHGOK

Hang Pitch Oszt.a. Hévl.fr. Tényl.fr. EIt.%
G 118 3986 49 .86 49.680 )
G# | 334 3762 51.91 51.92 8.81
A 545 3551 55.00 55.00 B
GIE 744 3352 58.27 58.27 -8.01
H 932 3164 61.74 61.73 -8.81
C 1118 2986 65.41 65.41 |
CH | 1277 2819 69.30 69.28 -8.82
D 1436 2660 73.42 73.43 @.61
D# | 1585 2511 77.78 77.78 B
E 1726 2378 82.41 82.41 A
F 1859 2237 87 .31 87 .31 8
F 4. | 1984 2112 92.58 92.48 -8.82
G 2183 1993 98 .88 98.88 B
GH | 2215 1881 183.83 1963.83 8.81
A 2328 1776 118.00 189.97 -8.82
GIE 2420 1676 116.54 116.53 -8.081
i 2514 1582 123.47 123.46 -8.01
c 2683 1493 138.81 1368.82 @
Cit | 2687 1489 136.59 138.62 8.82
D 2766 1330 146.83 146.85 8.01
D# | 2848 1256 155.56 155.50 -8.84
3 2911 1185 164.81 164 .82 B
F 2977 1119 174.61 174.54 -9.84
F# | 3848 i856 i85.88 i84.96 -8.82
G 3899 997 196.88 195.90 -8.85
G | 3155 941 287 .65 287 .56 -8.05
A 3288 888 220.080 219.95 -8.82
A | 3258 838 233.08 233.687 -8.81
H 3365 791 246.94 246.92 -8.81
c 3349 747 261.63 261 .46 -8.86
C# | 3391 785 277.18 277 .84 -8.05
D 3431 665 293.66 293.78 9.01
D# 3468 628 311.13 311.01 -8.084
E 3583 593 329.63 329.36 -8.88
i 3537 559 349.23 349.48 8.85
ﬁ 3568 528 369.99 369.91 -8.082
G 3598 498 392.88 392.19 @.85
3626 470 415.38 °  415.56 8.86
A 3652 444 440.60 439.89 -9.82
3677 419 466.16 466.14 -8.01




“ 3761 395
oy 3723 373
CH# | 3744 3is2
D 3763 233
D# | 3782 314
E 3868 296
F 3816 206
F3# | 3832 264
G 3847 249
CH | 2861 235
A 3874 222
A3 | 3887 289
H 3898 198
C 3989 187
CH# | 3928 176
D 3938 166
D | 3939 157
E 3948 148
F 3956 148
F# | 3964 132
G 3971 125
C# | 3978 118
= 3985 111
Al | 3991 185
H 3997 99
C 4983 93
C# | 4808 88
D 4813 83
D# | 4818 78
3 4822 74
F 4826 e
F# | 4838 66
G 4834 62
G# | 4037 59
A 4841 55
GIE 4844 52
H 4047 49

493.88
323.293
354 .37
287 .33
622.25

659.26
£98.46

739.99
783.99
836.61
8868.88
232.33
287 .77
1846 .50
1188.73
1174.66
1244 .51
318.51
396.91
179.98
567 .98
1661.22
i768.88
1864.66
1975.53
2893 .08
2217 .46
2349.32
2489.82
2637 .82
2793.83
2939.96
3135.96
3322.44
3528.066
3729 .31
3951.87

1
i
1
i

494 .46
323.63
2534 .87
586.52
622.061
659.84
697 .54
739.82
784.39
831.12
879.79
934.51
986 .43
1844 .45
1189.73
1176.58
1244.83
1312.686
1395.89
i479.64
1562.56
1655.19
1759.57
1868.12
1972.85
2188.13
2219.46
2353.16
2384.081
2639.36
2798.18
2959.28
3156.26
3318.38
3551.14
3756.681
3985.97

BILLENTYUZET-ABRAK

Az dbrak a TV Computer billentylizetét abrazoljak:

— a billenty(izet elrendezése

a.12
6.87
a.a9
-8.14
~-8.864
8.89
-8.13
-8.82
8.a85
8.86
-~-8.82
8.23
-8.14
-Biz
@.a89
8.16

-8.84
6.89

-8.13
-8.82
-@.35
-8.36
-8.62
-8.24%
-8.14
8.34
8.689
8.16
8.6
8.a89
-8.13
-8.82
8.45
-8.36
8.88
8.71
8.88

— a billentyiizet &ltal generdlt kédok, karakterek, funkcidok alapéllapotban (a nyomo-
gombok 6nmagukban térténé megnyomasakor)
— a generalt kédok, karakterek, funkciék a nyomdégombokat SHIFT-tel egyltt vagy

SHIFT LOCK allapotban lenyomva

— ageneralt kodok, karakterek, funkciok CAPS LOCK esetén
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— a generalt kddok, funkcidk, karakterek a nyomégombokat CTRL-lel egytitt lenyomva
— a generalt kodok, karakterek, funkciok a nyomoégombokat ALT-tal egyutt vagy

ALT LOCK allapotban lenyomva.

Az abrakon egy-egy nyomdégomb négy mezdére van osztva:

— a felsé két mezbben lathaték a nyomdgombra irt karakterek

— a harmadik mezdében lathaté az adott allapotban generalt karakter vagy funkcid (ha

értelmezett). A kis téglalap a felhasznalé altal definidlhaté karaktereket jelenti.
— a negyedik mez&ben ladthato a generalt kod (decimalisan)

Az alkalmazott jelolések, roviditések (amelyek a szerkesztési miiveletek leirdasakor nem
szerepelnek):

LCK
RET
STP
OFE
SP

» LOCK

: RETURN

} STOP

. kiiras felfuggesztés
: SPACE

Jobb oldali botkormany:

RJU :
RJD
RJR
RJL
RJF
RJA

fel (és cursor fel)

: le (és cursor le)

: jobbra (és cursor jobbra)

: balra (és cursor balra)

s o

: gyorsitds vagy masodik tiiz

Bal oldali botkormany:

LJU
LJD
LJR
LJL
LJF
LJA

: fel

:le

: jobbra

: balra

. tlz

: gyorsitds vagy masodik tiiz
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TANACSOK A PROGRAMKIMENTES VEGREHAJTASARA

Ha magndja nem rendelkezik automatikus szintallitdsi lehetGségekkel, akkor a kovetkezd
Iépéseket hajtsa végre:
— 4&llitsa a magnét felvétel és pillanat—stop &llasba,
— nyomja le a RETURN-t,
— 4éllitsa be a magné kivezérlésjelzGje alapjan a megfelelé szintet, a hangszinszabélyoz6
legyen kozépallasban,
— varja meg a mentés végét, vagy a CTRL + ESC-vel szakitsa meg a kimentést,
— vigye vissza a cursort a SAVE parancsra,
— inditsa el a magno6t, majd nyomja meg a RETURN-t.
A felvétel sikerességét a VERIFY parancesal lehet ellendrizni, ehhez tegye a kovetkez8ket:
— csévélje vissza a szalagot a felvétel elejére,
— a LOAD-hoz hasonléan éllitsa be a hanger6- és a hangszinszabélyozét,
— gépelje be: VERIFY
vagy VERIFY “‘programnév”’
— inditsa el a magnét.
A TV Computer a VERIFY parancs hatdsdara a LOAD-hoz hasonléan viselkedik, de be-
toltés helyett a kazettdn levé programot osszehasonlitja a gépben térolt programmal.
Ha minden rendben, akkor “ok” Gzenettel fejez6dik be az Gsszehasonlitas.
Ha a felvétel nem sikeriilt, akkor ismételje meg mas hangszin, esetleg méas hangerd bedllita-
saval. Felhivjuk a figyelmét, hogy j6 minGségl kazettat hasznaljon!
Ha egyaltaldn nem sikeriilt felvételt készitenie, akkor valészinileg kdbelbekotési hiba van,
kérje szakember segitségét. '



A BASIC-ben nem definialt matematikai fliggvények

meghatarozasa az alapfiiggvényekkel

Flggvénynév

szekans

koszekans

kotangens

arkusz szinusz

arkusz koszinusz

szinusz hiperbolikusz
koszinusz hiperbolikusz
tangens hiperbolikusz
kotangens hiperbolikusz
area szinusz hiperbolikusz
area koszinusz hiperbolikusz
area tangens hiperbolikusz
area kotangens hiperbolikusz
tizes alapu logaritmus

Fliggvény

SEC(X)=1/COS(X)
CSC(X)=1/SIN(X)
COT(X)=1/TAN(X)

ARCSIN(X)=ATN(X/SQR(-X*X+1))
ARCCOS(X)=ABS(ATN(X/SQR(-X*X+1))—1.5708)

SINH(X)=(EXP(X)-EXP(-X))/2
COSH(X)=(EXP(X)+EXP(-X))/2

TANH(X)=EXP(-X)/(EXP(X)-EXP(-X)) *(-2)+1
COTH(X)=EXP(-X)/(EXP(X)-EXP(-X))*2+1

ARSINH(X)=LOG(X+SQR(X*X+1))
ARCOSH(X)=LOG(X+SQR(X*X-1))

ARTANH(X)=LOG((1+X)/(1-X))/2
ARCOTH(X)=LOG({X+1)/(X-1))/2
TIZLOG(X)=LOG(X)/LOG(10)

Binaris—Hexadecimalis konverzios tablazat

Bin

0000
0001
0010
0011
0100
0101
0110
0111
1000
1001
1010
1011
1100
1101
1110
1111

Hex

TMOODPOONOOTNHLWN-=O

O
®
0

COO~NOODOTHEWN=O0
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Hex

1000
2000
3000
4000
5000
6000
7000
8000
9000
AO000
BOOO
C000
D000
EOOO
FOO0O

66

Hexadecimalis-decimalis konverzios tablazat

Dec

4096

8192
12288
16384
20480
24576
28672
32768
36864
40960
45056
49512
53248
57344
61440

Pl.:

Hex

100
200
300
400
500
600
700
800
900
AQ0O
BOO
CO00
C00 .
EOO
FOO

FC4AH

Dec

256

512

768
1024
1280
1536
1792
2048
2304
2560
2816
3072
3328
3584
3840

FOOOH
COOH
40H
AH

FC4AH

Hex

10
20
30
40
50
60
70
80
90
AO

'BO

CO
DO
EO
FO

Dec

16
32
48
64
80
96
112
128
144
160
176
192
208
224
240

61440

3072

* 10

64586

Hex

TMOOTPOONONHWN=

O
®
0

©CONOOO D WN -



1
G
£
I
<§ B

Mintafeladatok

FEEITT o dowwdr & nyw e s 0 osm b

R F L S 16

e OO L 2

AR X1 TR TG iRERM OGS poeppald
FLOT HRHEDCT8a823 > , RHDCDS59 > 2 R

V3D RHIG D555

1
15
e
4 £
F i
o &
B®3

2,1+ 18+STHCHA 63,

-
8@

SET ITHEK RHEDCI S

SET LiITYLE FRHDOI S
HEXT X

FEM e s de | dardahsg

F O ¥ T QDD HEXT
ORI 3

REM dva program

GRAFHTICS 3

SET PALETTE 8,68 .8.,.8%5

SZET PAFER 12:SET BORDER 8

B .o

REM A szamlap felrajzolasa

Fiikk H=1 TO 12

FREIHT AT 1T1-18+xC0SCHA B3 . 1%
142> :H

HEXT H

3

FR T=8 TO Zageed: REM Masod

percek

=4 %

PAkbNN= 8
RATEGIR B

A=T I8+ I
Krx=248+*SIHCAY : KY=2538+COSCA)

SET MOE @

FLOT 512,568 ;312+KX, 568 +KY
REM Kesleltetéeés kb, 1 mp.
FOR H=8 TO 4688 :HEXT

SET MODE 3

PLOT 512,568 ;5312+KE,568+KY
HEXT T
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68

1 REM S=zamok rendezdse

i CLS

28 PRINT"Gépeljen be szzamokat,

IE PRIHT"a program novekuvo sor
rendbe " '

489 PRIHT"rendezi azokat®™

IR IHFUT FPFROMPFT""Hany szamot i
wan rendezzni?": S

B8 DI SZ2MMMCS-13 : CLS

8 FOR H=8 T0O S-1

280 PRIHT USIHG"#i#. ":H+1;

28 IHPUT A o
B SZAMCH>»=Re¢eREM a SZaM toamnb

almazzn a srramokat

HEXT H

REM Rendezes

FOR M=1 TO S-=1

FOR H=8 T0O S-2

IF SZRAMCH > <=57AaAM{H+1 > THEH

B=5SZZRAM(H>» : SZ2R8M(H»=SZAM.CH+1 >
SE2OMCH+-1 2=

HEXT M. M

CLS:PRINT"A rendezett szamo

FOR H=8 TO S5=-1

FRINT USIHG "##. ":H+1:
FRINT SZAMC(HD>

HEXT H

ENID

MR NN b or o oot ek -t"\]-tu-n-n-hg ey
WR=GY s0YN R LLN=— G
SICST LI SRZND=



1 REM Decimalisehexadecimal is
konwe rz i

18 GRAPHICS 4: DI H 4>

B SET PALETTE 81 .68,64, 1

38 SET BORDER 1:SET PAPER 13

48 SET IHK 8:CLS

S8 PRIHNHT"Decimalis szam el

68 IHPUT D

s@8 IF IDFESS3IS THER Sa

g8 IF D=8 THEH EHD

28 REM D=8 program wvege

HL{12=ITHTC{D-4896 >

D=D=HC1 324896

HC{2>>=ITHTCD 256G >

D=DeH{Z22+256

HL 3 >»=IHNHT{D 16>

D=DN=HC I 2>+ 16

HL3 >=10

FOR A=1 TO 4

HEF CA>=CHRFEF{H{(A>+48+7 ¢ ABSC CH

CAI>XDD22 2D

198 HEXT M

2808 PRIHNT"Hexadecimalis szam: ";:

218 SET IHK 1@
228 PRIHT H¥
238 SET IHK 8:GOTO S

wh b ol b wh ek wsh
RBNOALWN -
SRTOITORD
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1 REM HMasteremind jatdlk

18 LGRAPHIOCS 2

28 PRIHNT"® gep 4 szint valaszt

ax alabbi 7 ko=zal ™

38 PRINT"fekete, keék,.piros, 111 a

A48 PRINT"zald, cidan, sarga®

G PRINT"Onnek ki kell talalni
a,mit rejtett el & gép™

BB FPRIHT"S srzineket a nevidk ke

dobetddjeve ]l adias meg? ™

78 FPRIHT"Ha megnezte a szabaly
apkat,nyomjon meg egy tetszxoleges
gombrot :

88 AF=1HERKEY ¥ :1F fAFE="" THEH OB

8 SET CHARADTER 129 .8.,24.680,6

#@.68,.680,.60,08,24,8
i GRAaPHIOCS 16 5ET BORDER 4
118 SET FOaFPFER 4:5ET ITHEK 16: 0L
1268 DI TS RESTORE : BRAad DOMY 26
138 LFE="{flkhplzos™
P4 FOR H=1 TID #
158 REMAD TOM2
i HEXT H
PS8 D=3
1868 REM 4 sxin wvalasztadsa
198 HFE="":FOH H= TO 4

288 A=IHT(RHDCB>>»: IF MA=8 THEH 22
BA:ELSE EF=S5FCRA

218 Rf=RFLHF:HEXT H

2%& GOSUE 158#8:REM fejiec nyomt
atasa

238 FT=8:58T=8:SET IHK 15

238 FPRIHT USIHG"#H" :0C:;

298 PRIHT TABCSY ;

2668 COSUE 1888 RENM Valasz beolw
A5H5H -

265 REIM Pozicidotalalat wvizsgala

278 FOR H=1 TO %

288 IF YEF(H>»{>R¥{(H> THEH 2"?9
<822 PT=PT+1
283 YF=UEFELHD
286 IF YW¥ 03D
288 HE=XT O

298 HEXT H

295 REM Szintalalat vizsgalata
3 FOR H=1 TO %

t

FGH =1 TO 2
Y¥ THEH WECQY)="y"

i oue



I1@E FOR M=1 TO 4

Ar@ IF VWEOMPC<PRECH? THEHN
IHE ST=ST+1: ¥E=VELFD

T48 FOR =1 TDO 4

. B

358 IF VECOY=7T$ THEH VECOd ="

368 HERT O

FAE MHEXT M. H

F3gHE PFPRERIMT THH{? T > :

T OIF PT=<94 THEH PRIRT 7T
semn g B PR E T KA Tl S0 st GOTO

488 IF PT= THEH 4356

31#E SDET IHK @#:FOR H=1 TLs

2 FRIMAT CHRERFOIZ29 ; tHEXT

AXFH OXIF ST=8® THEHM 3268

G480 SET ITHK 1% :Fiik H=1 Lk

A5 FRINT CHEF OS2 ; s HEXT

A58 PRIHT"":{=0_C+1 : SE 3" ¥ M

378 IF C€1% THEH 236

FJEA PRIHT AT 23, #H: "Hinos
ehetosege !

a2k . B
A

=
i

- N
i
1 &N

tooidxbs  §

o Rl i F'"HIHT"FiI{ﬂr jabbh jatekot? [

Lom>";

SE8E ITHFUT HF:IF HF=""i" THEHMN 1&&

tELSE EHD
99% REHN Valasz beolvasasa
1888 YE="":FOK H=1 TO 4

1818 XF=IHKEYZ$:IF XF=""THEH 16818

1828 F=8:GCG0O5UB 11688
1838 IF F=1 THEH 1818
1848 VFE=UFuXHF

1858 HEXT H: RETURH

1188 FOR M=1 TO 7

1118 IF X$#=S3{(M> THEH SET
M>: PRIHNT CHR£<129); : RETURH
1128 HEXT M

11368 F=1:RETURH

1495 REM Fejléc

1588 PRIHT TABC4): "wvalasz"™
1518 PRIHT TABC11>;"talal.
1528 RETURH

2888 DATA B8.9.,168.11.12.13.

ITHK T4
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