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Tarta lom
30 TELJES VERZIÓ

Havi szoftverválogatás
32bit Fax / 9.72.01, Active Keys,
AlgoLab Raster to Vector Conversion Toolkit
2.82, Allenchow Webmail Checker 1.78,
Animation Workshop, Antenna Web Design
Studio 2.2.87, Bit Surfer 1.0, CloneDVD,
Pholos, Photo Worker 2.9, SoftProbe Analyzer
2.6, ContextConvert, Pro 3.0, DeskPort 1.3
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3D Studio MAX 7.0
Exkluzív

Borland Delphi 2005
Architect Trial

képarchiválók,
képrendszerezõk

Szoftverhibák: katasztrófák, balesetek
Programozott lefagyás
Miért növekszik a veszély?

Sas Elemér
A Fizika Éve 2005
videó

Profi képszerkesztõ
Photoshop Elements
30 napos teljes verzió

30 napos teljes verzió

30 napos teljes verzió

OpenOffice v.1.1.3
Iroda a nappaliban

Ingyenes
topszoftverek:

Adattárolás féláron:

MirrorBit technológia

6.1-es és 7.1-es hangrendszerek
Csúcsplatformok mérlegen
Teszt: nVidia SLI
10 Centrino alapú noteszgép
A legújabb filmszkennerek

Nyerjen iAudio
U2 MP3-lejátszót
512 MB memóriával!

Kvízjáték

a 113. oldalon!
Térhangzás streamekben:

Az MP3 Surround titkai

Ki a megbízhatóbb?

CoffeeCup HTML Editor 2005

Webvilág

Szuperkomputerek toplistája
Spamháború: vissza a feladónak!
3G technológia: tendergyõztesek

Ki a megbízhatóbb?
Ember 
vagy számítógép?
Ember 
vagy számítógép?

Szuperkomputerek toplistája
Spamháború: vissza a feladónak!
3G technológia: tendergyõztesek



Harangozó Csongor

rovatvezetõ

Kedves Olvasónk!

Az illegális zene-, video- és programletöltésekhez kapcsolódó nehézségek – még
akkor is, ha a digitális média forgalmának visszaesése az utóbbi idõben vala-
melyest csökkent – folyamatosan a figyelem középpontjában vannak. A sávszé-
lességek világszerte növekednek, az apró programok segítségével pedig – néhány
perces telepítést és ismerkedést követõen – az internetfelhasználók egy óriási
„adatáruház” közepén találhatják magukat. A választékon kívül a módszer
további elõnye, hogy az áruházban minden ingyenes. Ugyan ki ne szeretett
volna talán csak egyszer is besétálni egy szupermarketbe, és minden neki tetszõt
fizetés nélkül hazavinni? A kísértés tehát létezik és egyszerûbb élni vele, mint
eddig bármikor. 

A feltételek javulását két tényezõ eredményezi: egyrészt az említett sávszélesség-
bõvítések, másrészt pedig az egyre népszerûbb p2p alkalmazások. Az ISP-ket a
technológiai haladás és a piaci verseny mind gyorsabb vonalak kiépítésére sarkallja
– nekik voltaképpen közömbös, hogy milyen a forgalom összetétele, bár nyilván-
valóan egy szupergyors internet megvalósítása a cél, amelyen további, pénzdíjas
szolgáltatások, például digitális tévéadások, kínálhatók. A p2p alkalmazások írói
pedig kifogyhatatlan utánpótlással, munícióval rendelkeznek. Ráadásul mióta a
média gyakorlatilag pozitív sztárrá avanzsálta Shawn Fanninget, a Napster 21 éves
programozóját, egyfajta szolidaritás is megfigyelhetõ ezek iránt a fiatal srácok
iránt, akik dacolva az óriáscégekkel, a szabad adatforgalom mellett törnek
lándzsát.

A tavalyi év azonban még az eddigi küzdelmes idõszakból is kiemelkedett, és
néhány meglepõ fordulatot hozott. Az elsõ említésre méltó változás, hogy egyre
számottevõbb forgalmat bonyolítanak az internetes zeneboltok. A piacvezetõ
Apple már több mint 200 millió dalt értékesített a világhálón úgy, hogy a szolgál-
tatást még csak az Egyesült Államokban és néhány európai országban indították el!
Ebbõl levonható az a következtetés, hogy az internethasználók igenis hajlandóak
fizetni a tartalomért, még akkor is, ha csak karnyújtásnyira van tõlük annak a
lehetõsége, hogy az anyagokat ingyen is beszerezhessék.

A képet tovább árnyalja, hogy a p2p alkalmazások is fejlõdnek és teljesen
egyértelmû, hogy ha mondjuk az Amerikai Mozgókép Szövetség (MPAA) leszámol
az aktuális favorittal, akkor másnap az érdeklõdõk már egy új, esetleg hatéko-
nyabb rendszerhez csatlakoznak.

A legújabb jelenség pedig, hogy a rendszer megvédi önmagát: miután az
MPAA több BitTorrent hivatkozásokat közlõ weboldalt is perrel fenyegetett (eze-
ket be is zárták), a legnépszerûbb oldal, a lokitorrent.com elkezdett adományokat
gyûjteni a várható perköltségekre, és pár nap alatt több mint 36 ezer dollárt
„kalapoltak” össze a fájlcserélõk rajongóitól!

Vajon melyik trend erõsödik meg 2005-ben? Vélhetõen marad ez az egyen-
súlyközeli állapot, miközben a fizetõs szolgáltatások forgalma is növekszik majd.
Az azonban, hogy az utóbbi idõszakban az internet teljes forgalmának közel 30
százalékát a BitTorrent „vitte el”, ékesen jelzi, hogy nem egy indokolatlanul
felfújt lufiról van szó.
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� Asztali noteszgépek

� PC tápegységek 

� Athlon 60 – Socket 939-es alaplapok

� DDR memóriák � Kivetítõk házimozizáshoz

� 2004-es nagytesztjeink listája

5

CHIP | 2005. FEBRUÁR – 2. SZÁM

TARTALOM
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80 Bemutató: MaxiVista képernyõvezérlés, ZoneAlarm 5.5
Pro tûzfal, FreeBSD 5.3 operációs rendszer
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86 Archiválás és rendszerezés:
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90 Tuningeszközök körképe: XP-tuning szoftverrel?
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KOMMUNIKÁCIÓ
96 Hírek

100 Behálózva: Adatátviteli technológiák

102 Makrovilágok: Programok Symbian OS-re

104 2005 is az akciók éve?: Szélessávú internettarifák 

106 A világ harmadik csodája: UMTS Magyarországon

GYAKORLAT
108 A PC újraélesztése: Windows XP-s tippek

112 Vészhelyzetben: Számítógépmentés profi módon
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124 Digitális háború: A jövõ csataterei – 1. rész

127 Könyvajánló

EGYÉB ROVATOK

Egyelõre az még nem látszik kristálytisztán, hogy 
a közeljövõben melyik szélessávú internetelérési 
technológia lesz a meghatározó. Vajon egyetlen,
mindenre megoldást jelentõ rendszer terjed el vagy
több alternatíva él majd meg békésen egymás mellett?
Az ígéretes hálózati szabványok között lehet említeni
az Intel által preferált WiMax-ot, amely vezeték nélküli
kapcsolatot nyújt a közelben lévõ bázisállomás és
a különféle számítógépes eszközök között.

�
CHIP INFO

Terjesztés
Tel.: 888-3421, 22 Fax: 888-3499
terjesztes@vogelburda.hu
Általános információk
chip@vogelburda.hu
Tesztlabor
Krizsán György
gykrizsan@vogelburda.hu
CD hotline
Tölgyes László
ltolgyes@vogelburda.hu
Webhely
www.itmediabolt.hu

70

Adatátviteli
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Nem egy feladat igényli a normál méretnél nagyobb,
színes nyomatok elõállítását. Az új technológiákat
felvonultató Designjet 4000-es nyomtató pontosan e cél
kielégítésére szolgál, vele akár egy méter szélességû
vonalas rajzok, grafikák, térképek és bemutatók is
készíthetõk, lényegesen gyorsabban, mint a korábbi
modellekkel. A gyorsaság mellett a minõség és
gazdaságosság is sokat fejlõdött, nem is beszélve
a nyomtatási alapanyagként használható sokféle papírról.

� 100

�124

�26

A szerkesztõségi anyagok vírusellenõrzését az F-Secure Anti-Virus for 
Linux Gateways programmal végezzük,  amelyet a 2F 2000 Kft.,
a szoftverek magyarországi forgalmazója biztosít.

A múlt havi számunkban bemutatott asztali
noteszgépeket azon felhasználóknak ajánlottuk,
akik egyszerû eszközként szeretnék használni
a számítógépüket, nincs szükségük bõvíthetõségre,
de különbözõ sallangokkal sem kívánnak foglalkozni.
A most vizsgált, nagy teljesítményû, Centrino technológiás
hordozható gépekkel szemben viszont kicsit nagyobb
az elvárás. Hasonló teljesítményt kel nyújtaniuk, mint
az asztali társaik, jó minõséget és nagy sebességet kell
viszonylag kis burkolaton belül, kevés tömeggel
megoldani.

�38Takarékos erõgépek

Megdöbbenéssel tapasztalhatjuk, hogy nem egy esetben
napjaink részévé vált a fantasztikus irodalomban korábban
megjósolt technika. Gondoljunk csak a repülésre!
Már csak az indulás és a landolás néhány percében tartja
a pilóta a saját kezében az irányítást. A fennmaradó idõben
a számítógép végzi a repülést. Állítólag a repülésirányítókat
is leváltják majd az automatikus rendszerek. De vajon ki a
kompetensebb, amikor a legnagyobb biztonságról van szó:
az ember vagy a számítógép?

Annak, aki ismeri az Adobe Photoshop, Photoshop
Elements és Adobe Premiere programokat, nem kell
magyaráznunk: a Premiere Elements úgy viszonyul
a Premiere-hez, mint a Photoshop Elements
a Photoshophoz. Tehát a Photoshop „a” professzionális
képszerkesztõ, az „Elements” pedig a háztartási
leszármazottja. Nos, a Premiere még ha nem is az elsõ
a nemlineáris videoszerkesztõk között, de a csúcson
lévõ kevesek közé tartozik. A Premiere Elements fõ célja,

hogy széles
tömegekhez
juttassa el
a videoszerkesztés
módszertanát.

Ki a kompetensebb?

Az elektronika és a számítástechnika soha nem látott
mértékben fokozta a gyilkolás „evolúcióját”. A ’90-es
években az elsõ iraki, majd a jugoszláviai konfliktust
nyomon követõ közvélemény még kisebbfajta csodaként
tekintett a GPS-vezérelt „okos bombákra” és különleges
harctéri noteszgépekre. A második Öböl-háború során
pedig már senkit sem értek meglepetésként a valós idejû
légifelvételek alapján célravezetett rakéták, a vezeték
nélküli digitális asszisztensek, és a frontvonalbeli
csapatokat támogató, hihetetlenül komplex
számítógépes logisztikai rendszer.

3  Vezércikk

6  CD-mellékleteink tartalma

8 DVD-melléklet tartalma

10 CD-fókusz

12 Olvasószolgálat

128 Impresszum

130 Elõzetes
márciusi számunkból
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38 10 Centrino alapú noteszgép tesztje: Takarékos erõgépek

44 Hangrendszerek tesztje: Hangkör

48 VGA-keresztmetszet: Half-Life 2 teljesítményteszt 

52 Filmszkennerek tesztje: Filmdigitalizálás

56 nVidia SLI teszt: Biturbo 3D

60 Csúcsplatformok összehasonlítása: Csendszimfónia 

64 Megfizethetõ csend: Halk számítógépek építése 2. rész

66 Cooler Master hûtõk: Variációk egy témára

68 A digitális fényképezõgépek lelkivilága 9. rész: Érzékelés

70 Dobogósaink: A Tesztközpont adatbázisából

72 Milyen gépet vegyünk? Konfigurációajánló

A jövõ csataterei

Háztartási
videoszerkesztõ

�25

�79



7

CHIP | 2005. FEBRUÁR – 2. SZÁM

7

Mozielõzetes

� Az élet egy csoda

� Kaptár 2. – Apokalipszis

� Nagy zûr Korzikán

� A bukás – Hitler utolsó napjai

� Válótársak

� Luther

� Az utolsó gyémántrablás

� Ray

� Vejedre ütök

� Wimbledon – Szerva itt, szerelem ott

Extra

� Trillian 

� Willing Webcam 2.4 

� WebPhone 1.0.3 

� Web Site Maestro 3.42 

� Weather Tracer 1.0 

� Boingo Wireless 1.4

� Winamp Full 5.07 

� YACY Proxy 0.3 

� ZBrush 1.55

� Kaspersky Personal 5.0 

A Fizika Éve 2005
Sas Elemér
Videó

Teljes verzió

3D Studio MAX 7.0

Hasznos programok

� Total Commander 6.03a

� eBruit

� IncrediMail

� PowerZIP

� vTuner

� QuickTime 6.5

CHIP Exkluzív

Borland
Delphi 2005
30 napos teljes verzió

Valamennyi program rövid

leírása megtalálható a leme-

zeken. Ha lemezzel, vagy

azon található programmal

kapcsolatos bármilyen ész-

revétele vagy kérdése lenne,

keresse kollégánkat, Tölgyes

Lászlót az ltolgyes @vogelburda.hu

elektronikus levélcímen.

OFF-LINE INFÓK
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CD-tartalom
E havi CD-mellékletünk fókuszába a 3D Studio Max 7.0 és a Borland Delphi 2005

kerültek. Továbbá a CD-ken összegyûjtöttük a legfrissebb ingyenes képszerkesztõ

és -javító programokat. A digitális kameránkkal felvett képeink utómunkálataihoz

ajánljuk az Adobe Elements 3.0 rendkívül egyszerûen kezelhetõ fotószerkesztõt.

� Bildschutz

� Cam2PC

� CardWiper

� DPI Counter

� Exifer

� Fotofiltre

� Photo2VCD

Segédprogramok

� Bart’s PE Builder

� Resolution Changer 

Extra

� 32bit Fax / 9.72.01

� Active Keys

� AlgoLab 2.82 

� Allenchow Webmail Checker

� Animation Workshop

� Antenna Web Design Studio 

� Bit Surfer 1.0 

� CloneDVD

� CoffeeCup HTML Editor 2005 

� SolidView Lite 2004.3 

� SwisSQL  2.0 

� Thunderbird 1.0 

Teljes verzió

� Adobe Photoshop Elements 3.0

Játék

� Battle Chess 

� Norbi’s Quest 1

Grafika

� Breeze Browser Pro 1.0

Videó

� Power DVD 6.0 

� Resolume 2.0 

� CapturePad 0.1

� Virtual Dub 1.6.2 

Zene

� PeerFish Local Area Radio 3.2

� Void

� Syntrax

Fotó

1
Mindenki tisztában van azzal, hogy az Adobe

Photoshop kitûnõ eszköz a fotók szerkesztésére,

míg az Adobe Photoshop Albummal egyszerûen

gatyába rázhatjuk gyûjteményünket. Azonban mi

van akkor, ha a Photoshop számunkra túl kiismer-

hetetlen (vagy csak „egyszerûen” magas az ára), az

Album pedig túlságosan egyszerû? Nos, akkor az

Adobe Photoshop Elements 3.0 lehet a megoldás,

amely az amatõr fotósok számára egyetlen eszköz-

ben egyesíti a képszerkesztõ és a katalogizáló funk-

cionalitást. Az említett két komponens egyébként

még mindig külön (a bejelentkezõ képernyõn, vá-

Mozielõzetesek

A CHIP CD-s változatában

Sas Elemér talán a 20. század legismertebb fizikata-
nára volt. Méltó képviselõje és folytatója a nagy elõ-
dök, Mikola Sándor, Öveges József, Léviusz Ernõ és
Vermes Miklós munkájának. Világos magyarázatai,
szemléletes, szép kísérletei ezernyi diákkal szeret-
tették meg a fizikát és indították el õket a fizikusi
pálya felé. 

Sas Elemér 1930. július 22-én született Kapos-
váron, édesapja postatisztviselõ volt. 1948-ban fel-
vételt nyert az Eötvös Kollégiumba és ezzel együtt
a pesti Tudományegyetem fizika–matematika sza-
kára. Már egyetemi évei alatt is megmutatkozott
sokoldalú tehetsége és tanári képessége. Hallgató-
ként geometria gyakorlatokat és demonstrációs la-
boratóriumot vezetett. A fizika–matematika sza-
kos tanári diploma megszerzése után 1953-ban a
Kísérleti Fizika Intézetbe került tanársegédként,
ahol Demonstrációs laboratóriumi gyakorlatokat
vezetett és az elsõévesek számára tartott bevezetõ
fizika elõadásokat.

A Fizika Éve 2005

Sas Elemér
leghíresebb kísérletei

2

3

laszthatóan) indítható, de remekül összedolgoznak.

A katalogizálóból (Organizer) rákereshetünk egy fo-

tóra, majd egy gombnyomással a szerkesztõre vált-

va már dolgozhatunk is a képen.

Van néhány dolog, amit az ember elvár egy DVD-
lejátszó szoftvertõl – ha már nem az asztali leját-
szón és a legföljebb 720x576 képpontos, vibrálós
tévén néz filmet. Elsõsorban legyen jó a kép. Le-
gyen sokkal jobb, mint a tévéé. Ebben a Cyberlink
képjavító technikái segítenek – azon a közismert
tényen felül, hogy a monitorok nagyságrendekkel
jobb megjelenítõk, mint a tévék. A szoftver lénye-
gében vetítés közben minden képkockán végrehajt
néhány olyan beavatkozást, amit az ember a családi
fényképeken szokott: színegyensúly- és élességkor-
rekciókat.

Cyberlink PowerDVD 6 Deluxe

Házimozi fillérekért

30 NAPOS TELJES VERZIÓ

Január 13. Az élet egy csoda, Kaptár 2. – 

Apokalipszis, Nagy zûr Korzikán

Január 20. A bukás – Hitler utolsó napjai,

Válótársak

Január 27. Luther, Az utolsó gyémántrablás

Február 3. Ray

Február 10. Vejedre ütök

Február 24. Wimbledon – Szerva itt, szerelem ott

Adobe Photoshop Elements 3.0

VIDEÓ

További tartalom a DVD-n, a 8-9. oldalon

Mozilla Thunderbird 1.0

A fõnix újra szárnyal

Júliusban úgy döntött a Google, hogy a digitális fo-
tók otthoni kezelését egyszer s mindenkorra meg-
oldja: megvette a Picasa nevû szoftvert, és az addigi
30 dolláros ár helyett ingyenesen hozzáférhetõvé
tette. Amint az alábbiakból kiderül, nem ok nélkül
esett a választásuk a Picasára. Már a név is telitalálat
– anélkül utal Picassóra, hogy a családnak bármi
kifogása lehetne ellene. De a szoftver már a Google
nélkül is bizonyos hírnévre tett szert. Telepítés után
a szorgos program az összes elérhetõ logikai meg-
hajtót végignézi, és azokat az alkönyvtárakat, ame-
lyekben általa felismerhetõ képállományokat talál,
„albumként” felveszi a nyilvántartásába. Sajnos, ezt
akkor is a teljesség igényével teszi, amikor elõre
megmondjuk neki, hogy csak egy meghajtót vagy
csak egy alkönyvtárat nézzen meg. Igen fürgén mû-
ködik a program, még azt is kihasználja a minél
gyorsabb megjelenítés érdekében, hogy fokozato-
san finomítva rajzolja ki a nézõképeket, és csak
egy-két másodperc múlva jelennek meg azok.

Picasa 1.6

Fotók határok nélkül

Profi képszerkesztõ kezdõknek

A Delphi 2005, amely egységes hiper-hatékony RAD
környezetben kínál Delphi, C#, MicrosoftR .NET
keretrendszer és Win32R támogatást GUI, web,
adatbázis, modellezõ és ALM megoldásokra, lerövi-
díti, továbbfejleszti és leegyszerûsíti a Windows
programozást. A Delphi 2005, amely a fejlesztõket
célozza meg, a Delphi ismerõs erejét további haté-
konyságnövelõ funkciókkal elegyíti, amelyek elõse-
gítik az architekturális tervezést és kommunikációt,
a webes, adatbázis és gazdag klienses alkalmazások
fejlesztését, a karcsúsított ALM keretrendszer pedig
lehetõvé teszi az alkalmazásfejlesztés életciklus-fo-
lyamatának teljes mértékben történõ kézbentartását.

Borland Delphi 2005 Architect Trial

Egy keret
mindenkinek

TELJES VERZIÓ

Önálló levelezõprogramja is van a Mozilla fejlesz-
tõközösségnek. A Firefox 1.0-val egy idõben, és lé-
nyegesen kisebb (mondhatni nulla) hírveréssel ki-
adták a levelezõ majdnem végleges változatát, a
már ismert ínyencségek mellett néhány újszerû
szolgáltatással. A POP3 és IMAP rendszerek tá-
mogatása mellett a Thunderbird hagyományos
értékei közé tartozik a tanítható spam felismerése,
a háromféle panelkiosztás, a ki-be kapcsolható le-
vélolvasó ablak. A biztonságot többek között az
S/MIME-támogatás és a rejtjelezés lehetõsége
szolgálja. Alaphelyzetben a Thunderbird nem je-
leníti meg még a levél törzsébe ágyazott képeket
sem (mert a HTML-formátumú levelet természe-
tesen támogatja). És természetesen cserélhetõk a
felszínek, bár nagyságrenddel kevesebb tölthetõ le
hozzá, mint a Firefoxhoz. Már a korábbi változa-
tokban is lehetett tetszõleges számú postafiókunk.
A 0.9-esben újdonság volt, hogy a keresés eredmé-
nye (a megfelelõ levelek listája) elmenthetõ és újra
behívható (Saved Search Folder).30 NAPOS TELJES VERZIÓ

86. oldal

102. oldal

88. oldal

10. oldal

78. oldal



Az egyre népszerûbb és népesebb tagú Open

Office.org egy Open Source (Nyílt Forráskódú) kö-
zösségi projekt, amely egy új generációs irodai al-
kalmazáson dolgozik. Ez a csapat fejleszti az iro-
dai csomagot (lemezmellékletünkön már több-
ször is szerepelt), ami szövegszerkesztõ, táblázat-
kezelõ, prezentációkészítõ, rajzoló és egyéb prog-
ramokat is egyaránt tartalmaz. Az alkalmazások-
hoz számos szûrõ áll rendelkezésünkre, amelyek-
kel a más irodai csomaggal készült állományok is
olvashatók, mint például az elterjedt Microsoft
Office csomag által készített Word, Excel és
PowerPoint fájlok. A programnak létezik FreeBSD,
Linux, Macintosh, Microsoft Windows és Solaris
operációs rendszeren futó változata is. 

9
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� WinZip 9.0 

� PowerZIP

� Skype

� Free Internet TV 

� IrfanView 3.92

� Audiograbber 1.8

� Acoustica MP3 CD Burner 

� Awave 9.0

� Winamp 5.03

� Powertoy 

� Tweakui 

� vTuner 

� QuickTime 6.5

� RealPlayer 

� Cliprex

� PowerStrip 3.50 

� Nero Burning ROM 6.3.25

� DjJava decompressor 

� Sandra 

Teljes játék

� Torus Trooper

Játékdemók

� Alexander

� Atlantis Evolution

� Punisher

� Rocket Ball

� Sentinel

� Spartan

Mûvészet

� dASH: Locus Solus

Videó mozielõzetes

� Repülõ tõrök

� Világok harca

8
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További tartalom a DVD-n
A DVD-mellékleten – a három CD anyagán túl – különleges programkínálatot

találnak olvasóink. A Torus Trooper ügyességi játékban logikai és koncentráló

képességüket tehetik próbára, megismerkedhetnek dASH: Locus Solus címû

fotósorozatával. A Discovery Channel: CIA – A titkos hadsereg címû filmbõl

betekintést nyerhetnek az egyik leghírhedtebb amerikai kémszervezet eddig még

ismeretlen kulisszatitkaiba.

Csak a DVD-s változatban

CHIP Szerkesztõsége

Telefon: 06(1) 888-3421, 22

Fax: 06(1) 888-3499

e-mail: terjesztes@vogelburda.hu

A DVD-utánküldés ára, kezelési és

csomagolási költséggel: 1200 Ft 

(A készlet erejéig)

DVD-UTÁNRENDELÉS

Open Office 1.1.3 HU

Mindenes irodista

CIA: A titkos hadsereg

TELJES VERZIÓ

CHIP Exkluzív

Torus Trooper

Hullámvasúton

TELJES JÁTÉK

Az elsõre meghökkentõ grafikájú logikai ügyessé-
gi játékban robajló zenére kell tekerednünk egy
hatalmas és bonyolult csõhálózatban, ellenséges
robbanó lövedékeket kikerülni, és természetesen
minden ellenfelünket meglõni és megsemmisíte-
ni. Ez eddig egy szokványos és már csontig lerá-
gott játékstílus lenne, az viszont igen sokat jelent,
hogy az egyik legnagyobb és legszínvonalasabb ja-
pán freeware játékgyártó cég, a KENTA CHO ké-
szítette. Így érthetõ, hogy a hangulat és a látvány
hamar függõséghez vezethet – jelenleg szerkesz-
tõségünk egyik kedvence a játék.

„Minden olyan rendszer, amely belevész önmaga
teljes cinkosságába, annyira, hogy bennük a jelek-
nek nincs többé értelmük, ezáltal gyakorolnak igen
figyelemre méltó csáberõt. Ezek a rendszerek ezote-
rikus jellegüknél fogva kápráztatnak el, amely meg-
óvja õket minden külsõdleges logikától. A feloldó-
dás abban, ami tökéletesen elégnek bizonyul önma-
ga számára, és önmagában megsemmisül, kápráz-
tató. Legyen az akár egy gondolati rendszer, egy au-
tomatikus mechanizmus, egy tökéletes tárgy, egy kõ
a sivatagban vagy persze Isten, minden ezoterikus
gépezetek legszebbike.” Jean Baudrillard

dASH: Locus Solus

Mûvészet

Az Alexander nem más, mint egy izometrikus, va-
lós idejû stratégiai játék. A fejlesztésben a hasonló
címû film rendezõje, Oliver Stone is aktívan részt
vett. Természetesen – filmes lévén – az átvezetõ
videók elkészítésében. A zenét a világhírû Vangelis
jegyzi, pontosabban a film zenéi szolgálnak alapul
a játékhoz is. Az Alexander komoly kihívást jelent
a legprofesszionálisabb stratégáknak is, de
paraméterezhetõsége miatt még a kezdõk is elbol-
dogulhatnak vele. A fejlesztõk ígérete szerint az
úgynevezett küldetés mód történelemhûen fogja
végigkövetni a nagy makedón hódító tetteit és
csatáit.  

Alexander

Hódítók útján

JÁTÉKDEMÓ

Most, amikor a film után a játékverzió is elké-
szült, lehetõségünk van végre belebújni az ex-
rendõr bõrébe és harcolhatunk a családunkat le-
mészároló gyilkosok ellen. A Punisher, vagy más
néven a Megtorló, a Marvel képregények egyik
legnépszerûbbike volt Amerikában. Egy klasszi-
kus sztori: a magányos hõs fekete bõrkabátba öl-
tözve, pisztollyal, puskával és mérhetetlen bátor-
sággal és elszántsággal harcol a gonosz ellen. Itt
sincs másképp, némileg a hagyományos akciójá-
tékok mintája alapján apríthatjuk ellenfeleinket.
A Punishert kifejezetten szépen tervezték meg,
hatalmas terek és gyönyörû, a kornak megfelelõ
grafikával. Sajnos a játékmenetrõl ezt már nem
mondhatjuk el, mivel túl lineáris, és néhány pálya
után már kissé sablonos és unalmas.

JÁTÉKDEMÓ

FOTÓ

3D Studio Max 7.0

Borland Delphi 2005

Extra

� OpenOffice v1.1 3 B16 

� pcOffice Pro Test 2.0.158

� Pholos

� PhotoWorker 2.9

� PKZIP / 8.00.26

� ProKon 10.0m

� PuTTY 0.56

� Random Number Generator  

� SoftProbe Analyzer 2.6

� SolidView Lite 2004.3 

� SwisSQL  2.0 

� Thunderbird 1.0 

Hasznos programok

� Internet Explorer 6.0

� Chameleon 

� Flash Player

� Shockwave Player 

� Java 1.4.2.0.4

� Mozilla 1.7.2 HU 

� Mozilla Firefox 1.0

� Opera 7.51

� SpaceMonger 1.4.0 

� Total Commander 6.03a

� ICQ 

� Putty 

� eBruit

� Mozilla Thunderbird 0.9 

� The Bat 3.0

� MailFrontier 

� Eudora 6.12

� IncrediMail

� Adobe Reader 6.0 HU

The Punisher

Bosszúálló szuperhõs

Atlantis Evolution

Csodálatos vidékeken
Úgy látszik, 2005 a kalandjátékosok éve lesz, hiszen
egyszerre több hasonló stílusú játék is meg fog je-
lenni. Ezek egyik legegyedibb és legérdekesebb da-
rabja az Atlantis Evolution. A programban Curtis

Hewitt fotóst irányítjuk, akit egy misztikus örvény
elragadott és az elveszett Atlantisz kontinensére jut-
tatott. Hõsünk természetesen kalandokon és meg-
próbáltatásokon keresztül ismeri és fedezi fel a leg-
modernebb technológiával és különös mítoszokkal
teli, elveszettnek hitt világot. A demó verzió azt a
részt tartalmazza, amikor elõször bolyongunk az
atlantiszi erdõben és felfedezünk egy föld alatti bar-
langot, valamint megismerkedünk Chellel, az at-
lantiszi társadalmi elit egyik vezetõjével, késõbbi
társunkkal és vezetõnkkel. A kiváló grafikája és
hangulata alapján mindenképp ajánljuk a játék ki-
próbálását.

Discovery Channel
A nemzetközi kémszolgálatok egyik leghírhed-
tebb szervezete az amerikai CIA. Vezetõi most
elõször jelennek meg a nyilvánosság elõtt, bete-
kintést engedve a „Cég” tevékenységébe. Ebbõl
a rendkívül izgalmas, hiteles felvételeket tartal-
mazó filmbõl megismerhetjük a szervezet tör-
ténetét, szerepét a kábítószer-kereskedelemben
és számos pusztító polgárháború kirobbanásá-
ban. A hidegháború befejezõdésével a CIA
most a nemzetközi terrorizmus ellen harcol,
miközben saját fennmaradásáért is meg kell
küzdenie.

VIDEÓ
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Múlt havi középkategóriás animációs szoftverünk után itt a nagyágyú. Több szem-

pontból is az, például a CD-nken szereplõ bemutató változat 30 napig korlátozás nélkül

használható. Ha valaki ennyi idõ alatt elkészít vele egy teljes filmet – tegye azt.

Ezzel a hetedik változattal a max (ér-

tõi csak így becézik, vajon milyen

rövidnek kellene lennie egy név-

nek, hogy ne egyszerûsödjön tovább a

„nép” száján? Továbbá a discreet cégnél

mindent kisbetûvel írnak...) végképp pro-

fesszionális állapotba jutott. Valami olyan

hihetetlen a menütételek, panelek, görget-

hetõ paletták, beállító szervek bõsége,

hogy teljesen helyénvaló például a kézi-

könyv százvalahány megabájtja. Talán itt

lenne az ideje valami „max lite” kiadásnak,

amely a puszta mûködésével bevezetné az

ismerkedõt a helyes munkamódszerbe. A

kalapács használatát az ember ellesi az ap-

jától. De kitõl lesse el a maxét? Már az is

nagy kihívás, hogy ezen az egy oldalon a

legfontosabb újdonságokat megemlítsük.

99 oldalas a „What’s New”!

A szerzõ kedvenc próbaobjektuma

két, láncszemszerûen összeakasztott kör-

gyûrû. A max 7 Extendeded Primitivesei

(bõvített alaptestei)

között pedig ott a

Torus Knot (lásd a

képet). Ezzel azt akar-

juk mondani, hogy

nem szabad visszari-

adni a bõségtõl. Egy

felfedezni való teljes

világ vár ránk (30 na-

pig). Attól sem kell

félni, hogy a gép

gyenge lesz, a tegnapi

2,4-es P4-esek, 512

MB RAM-mal, ma

már gyengének mond-

ható VGA-kártyával

(GeForce4 MX440,

64 MB) tökéletes te-

repei az ismerkedés-

nek. (A még gyengébb gépûeknek: azért itt

3D animációról van ám szó!)

A gyártó elsõ helyen említi a „normal

mapping” lehetõségét. Ez egy olyan mate-

matikai módszer, amely a felületi háló sû-

rítése nélkül nyújt részletekben gazdagabb

látványt, a „bump mapping” (érdesség-

eloszlás) módszerhez hasonlóan. Az eljá-

rás a számítógépes játékok tervezésekor

használatos, a Doom 3 és a Half Life 2

helyszíneit, tárgyait és fõleg szereplõit ala-

kították ki e módszer segítségével (de fel-

tehetõen még nem a max 7-tel).

Az eljáráshoz el kell készíteni a teljes

részletességû modellt. Ennek alapján a

max elõállít egy olyan textúrát (felületi

mintázatot), amelyet az egyszerûbb mo-

dellre a normal mapping módszerrel ve-

títve csaknem olyan látvány keletkezik,

mintha a komplex testet látnánk. Miután

a normal mapping eljárást a VGA-kártyák

hardverbõl támogatják, a valós idõben

mozgó kép is csaknem olyan lesz, mintha

a komplex modellek szerepelnének.

Nem kevésbé lényeges, hogy a max

7-tel megkapja a vásárló a mental ray

3.3 renderelõt – eddig külön beépülõ

modulként volt elérhetõ. A mental ray

az indirekt megvilágítást – vetett fénye-

ket – is figyelembe veszi. (Máshol „Ra-

diosity”, fénytérszámítás a szolgáltatás

neve.) Kezelni tudja az átlátszó és/vagy

tükrözõ felületû testek szabálytalan len-

cseként való viselkedését, a kausztikát.

A mental ray a fent említett normal

mapping munkamenetben is részt vesz:

a teljes modellbõl származó textúra is

élvezi a renderelõ összes képességét. A

DirectX9c minden adottságát kihasz-

nálva „játékhûségû” módban mûköd-

hetnek az árnyalt nézetablakok – a fej-

lett VGA-kártyák hardveres támogatá-

sát élvezve.

Az animáció terén (többek között)

sokat fejlõdött a ruházat ábrázolása. Az

új Skin Wrap (szabadon: kültakaró,

pontosan: bõrburkoló) módosító segít-

ségével az alakokra helyezett „burkola-

tok” szabályozható módon követik az

alakok mozgását, bármilyen legyen is az.

Lassan eljön a virtuális divatbemutatók

ideje. Egy hónapnyi próbálkozásra

adunk lehetõséget.

Kenczler Mihály �

discreet 3ds max 7

Fókuszban a CHIP CD-n:

Max 7: az átlagos munkaterület a projekt kezdetén. Van 

néhány kezelõszerv

Normal mapping: az egyszerûsített és a

teljes modell. Alul látható a normal

mapping nézet, a kontúrok mentén 

elárulja magát a „trükk”
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Törvényen kívül
Nem tudom, mennyire járok jó „helyen”, de len-

ne egy kérdésem számítógéppel kapcsolatosan.

Van egy Abit NF7 V2.0 alaplapom (friss BIOS) és

benne egy Sempron 2500+ processzor. Ezt sze-

retném egy kicsit jobban meghajtani. Érdeklõ-

döm tehát, hogy lehet-e „overclockolni” a fenti

processzoromat? Egy további kérdésem: a core

feszültséget mennyire lehet 1,6 V-ról úgy meg-

növelni, hogy még biztosan ne essen baja a

CPU-nak? Annyira nem vagyok nagyravágyó,

hogy kockáztassam a processzorom épségét.

Z. Zoltán

Ha viccesen válaszolnánk, akkor csak azt mond-

hatjuk: valóban rossz helyen kopogtat nálunk!

De félre a tréfával! Akik tanultak villamosság-

tant, tudják, hogy egy elektromos berendezés el-

méletben korlátlanul túlterhelhetõ, ennek azon-

ban az élettartam az ellenoldala. Azaz a kihozott

teljesítmény növelése a villamos berendezés éle-

tének hosszát csökkenti. Mindez a hõelvezetés

miatt van így. Az elektromos berendezések sajná-

latosan meglévõ vesztesége hõkibocsátást ered-

ményez. Ha ezt a hõt el tudjuk vezetni, akkor az

élettartam rövidülését tudjuk kompenzálni.

De számoljunk csak! Amikor a szóban forgó

2500+ processzort a 2600+ szintjére húzzuk,

akkor ez közel 4 százalékos, ha a 2800+ tempó-

ját érjük el, akkor pedig több mint 10 százalé-

kos túlhúzásnál járunk. Az elõzõ esetben közel

2-3000 forintnyi összeget nyerünk, a második

esetben tetemes a nyereségünk, 6-8000 forint

is lehet, a beszerzés függvényében. 

Mit kell ehhez tenni? Az elsõ esetben ele-

gendõ egy dögös hûtõt vásárolnunk, ennek ára

úgy 3-4000 forint. Ezt a tuningot így anyagilag

„elbuktuk”, mert többe kerül az extra hûtõ,

mint a nagyobb processzor. A második esetben

a nyereségünk elvben lehet 4000 forint, viszont

minden nap remegõ kézzel kapcsolhatjuk be a

gépünket, vajon bírja-e a fokozott igénybevé-

telt. Nos, ez ellen is van védelem, mert egy ház-

hûtõ beépítésével javíthatunk (csökkenthe-

tünk) a ház belsõ hõmérsékletén, ennek persze

ára van: körülbelül 2000 forint. Tehát már csak

ennyi a nyereségünk, ám hõsök lettünk ma-

gunk és a haverok szemében! Kérdés, hogy a

processzorunknak mi errõl a véleménye?

Most még nem ejtettünk szót arról, hogy az

alaplapunk bírja-e a túlhúzást, a memória en-

gedi-e avagy azt is cserélni kell? A másik kérdés,

hogy mekkora tempónövekedést kapunk egy

10 százalékos processzorteljesítmény növeke-

désével? És szükségünk van-e minderre, ha a

CPU-nk gyorsabb lett ugyan, de nem õ a „kiter-

helt”, hanem a videokártyánk?

Mint írta, ön nem nagyravágyó, tehát a fe-

szültségnövelést 0 V-tal ajánljuk. Ha már ezt a

processzort vette, barátkozzon meg vele és

használja sokáig.

A HÓNAP LEVELE�

A CHIP SEGÍT MEGOLDANI 
INFORMÁCIÓTECHNOLÓGIAI

GONDJAIT!
Elõ kíván fizetni? Megrendelné a CHIP 
valamelyik régebbi vagy különszámát?
terjesztes@vogelburda.hu

A CHIP-re vonatkozó kérdése, észrevétele,
ötlete van?
chip@vogelburda.hu

A lemezmelléklettel vagy az azon található
programokkal kapcsolatban érdeklõdik?
ltolgyes@vogelburda.hu

Hardveres kérdéseivel forduljon 
a tesztlaborhoz!
gykrizsan@vogelburda.hu

Szoftvergondok?
acsondes@vogelburda.hu

Felhasználóvédelmi kérdései vannak? 

A CHIP olvasói rendelkezésére állnak az
IInnffoommeeddiiááttoorr

munkatársai. A szolgáltatás regisztrációt
követõen vehetõ igénybe
www.chiponline.hu

Kérdéseiket levélben vagy telefonon
keresztül is várjuk:
CHIP
1088 Budapest, Rákóczi út 1-3.
Telefon – terjesztés: 888-3421, -22
Telefon – szerkesztõség: 888-3411

OLVASÓSZOLGÁLAT

levelesláda chip@vogelburda.hu

Windows-kálvária
Háromnegyed éve bõvítettem a gépemet! Az

alaplapom ASUS A7V600, Kingston 512 MB-os,

400 MHz-es memóriával, AMD 2600 XP procesz-

szorral, 80 GB Seagate SATA merevlemezzel,

Codegen 400 W-os táppal, Aerocool Extreme

hûtõvel; egy régi, 64 MB-os ATI Radeon 9100 vi-

deokártya, illetve SB 128 PCI hangkártya. Gon-

dom, hogy amióta megvettem, kéthetente tele-

píthetem a Windows XP-t! Mert pár nap után in-

dításkor konzisztenciát keres a gép valamennyi

partíción! Ilyenkor még töredezettségmentesí-

tést sem tudok végezni! Majd úgy egy hét után

el sem indul a Windows. Legutóbb 1,5 hónapig

jó volt a masina, mert a szervizben „ledarálták”,

majd újra felosztották a merevlemezt. Most jön

a de! Eddig minden szuper volt, most pedig el

sem indul! Nem lehet sem törölni, sem újratele-

píteni a Windowst! A boltban meg vakarják a fe-

jüket… Teszteltek mindent és állítólag jó a win-

chester is. Kipróbáltam más szoftvereket is, hát-

ha azok kevernek be! Mégsem jó a gépem.

F. ZOLTÁN

Ha a szervizes fiúk vakarják a fejüket, akkor sokat

mi sem tehetünk… Nem igazán értjük, hogy mit

jelent az: nem lehet se telepíteni, se letörölni a

Windowst? Saját magát nem lehet törölni, de egy

másik gépbe ezt a merevlemezt betéve könnyedén

lehet formázni. Ezután pedig fel lehet rá telepíteni

bármit, ami van. Az sem igazán világos, hogy pon-

tosan mit ért azon, hogy „kipróbáltam más szoft-

vereket is, hátha azok kevernek be!” Egy operációs

rendszert ugyanis tönkre lehet vágni minden

„egyébbel”. Elég egy fontos állományt „kilõni”, és

máris nem indul a rendszer – és a hiedelmekkel el-

lentétben az NTFS-t is szél lehet lõni. Szerintünk itt

lehet az a bizonyos kutya elásva!

Az a gyanúnk, hogy amikor megy a gép, akkor

mindenfélét rátelepít, amelyek hazavágják a ma-

sinát. Adunk erre egy egyszerû tanácsot: amint

feltelepít egy új programot, kapcsolja ki, majd be

a gépet. Ha ezután nem indul el, akkor az utoljára

feltett program volt a hunyó.

Meghajtógondok
Vettem egy fejlett alaplapot, amihez adtak egy

USB-s kártyaolvasót. Összeszereltem a gépet,

feltelepítettem a Windows XP-t, és azt tapasz-

taltam, hogy a rendszermeghajtó az I: betûjelet

kapta. Mi a jelenség oka és mit tehetek ellene,

mert sok program alapértelmezésben a C: betût

keresi mint rendszermeghajtót?

G. MIHÁLY

Valószínûleg az elsõ rendszerinduláskor elõbb is-

merte föl a Windows az USB-s kártyaolvasót, és

ezért az ABC elõbb álló betûjelét kapta. Sajnos a

Windows indítómeghajtóját nem lehet átnevez-

ni, ezért ha feltétlenül szükséges, hogy az indító-

meghajtó betûjele C: legyen, az egész Windowst

újra kell telepíteni úgy, hogy a kártyaolvasó ne le-

gyen csatlakoztatva.

Videokártya
Vásároltam egy új gépet az alábbi paraméte-

rekkel:

ASUS P4P800e-Deluxe alaplap, Intel Pentium

2800 MHz (1 Mb cache) processzor, ATI Radeon

9600SE videokártya, 512 MB Kingston 400 Mhz-es

memória és Windows XP Home operációs rend-

szer, plusz az SP2 javítócsomag.

Rászabadítottam erre a vasra a 3DMark 05-öt

és szomorúan tapasztaltam, hogy átlag 2-3 fps-

re képes a szerkezet, és a végén 788-as pont érté-

ket kapok, ami a minimum kategóriát sem éri el.

Felraktam egy frissebb drivert, ezzel „komoly” ja-

vulást értem el: 789 pontot! Ugye a gépem csak

a jövõ játékaira nézve gyenge? Most szándékoz-

tam beszerezni a Doom3-at és a HL2-t, de ezek

után nem merek pénzt ölni a programokba.

B. LÁSZLÓ

Az alaplap és processzor jó választás volt. Memóri-

ából ugyan már nem árt (és elõbb vagy utóbb

szinte kötelezõ lesz) a 2×512 MB, de a legtöbb

program még könnyen elboldogul 2×256-tal. (A

Doom3 és HL2 erõforrás-igényes, esetükben való-

színûleg a felbontáscsökkentés fog majd segíteni.)

A gyenge láncszem ebben az esetben a VGA-

kártya. Egy 9600XT már sokkal barátságosabb

pontszámot és játékbeli sebességet eredményez-

ne. A 9600 sorozat sima, Pro és XT tagjai csak óra-

jelben térnek el (bár az is jelentõs), de az SE mo-

delleknek sokszor a memória sávszélességét is

megfelezi a gyártó, ami hihetetlen lassulást okoz.

Másrészt – ahogy írtuk is a 2004/12-es szám

3DMark cikkében – a 05 a jövõbe néz, ezért az ala-

csony sebesség és pontszám nem annyira tragikus.

„Doom3-kompatibilis” VGA-kártyatesztet már vé-

geztünk (a 2004/10-es számunkban olvasható),

legutóbb a HL2-képes megoldásokat vizsgáltuk.

A cikk elkészült, ebben a számban olvasható – úgy

tûnik, egy 9600XT kártyával (nem véletlen járt

hozzá kupon) már elég jól fut a HL2.

Gyorsabb memória
Szeretnék tanácsot kérni memóriavásárlás, va-

lamint CPU-beszerzés ügyében:

– valóban van teljesítménybeli különbség, ha

egy darab 512 MB-os memóriamodult vagy két

darab 256 MB-os modult használok (értelem-

szerûen a MHz értéke azonos)?

– van egy 333-as FSB-s Bartonom. Az alaplapom

támogatja a 400-as FSB-t is, a BIOS pedig engedi

beállítani a CPU-nak a 400-as FSB-t. Ha veszek

hozzá 400-as memóriát, a CPU menni fog 400-

on vagy elszáll? Mert a Barton FSB hivatalosan

ugye 333-as.

BALÁZS

Az elsõ kérdésre a válaszunk: ha az alaplap tudja

dual channel módban kezelni a memóriákat, ak-

kor van. A két egység valamivel gyorsabban fog

kommunikálni a rendszerrel.

Elméletileg lehetséges, hogy a 2500+ Barton

200 MHz-es FSB-vel, 3200+ processzorként mû-

ködjön, de ez egyáltalán nem törvényszerû, még

megfelelõ tápellátás és hûtés mellett sem (a túl-

pörgetés plusz terhelése nem lineáris). Apróbb lé-

pésekben megpróbálható a tuning, de természe-

tesen a túlhajtás által tönkrement processzor

már nem garanciális. Másrészrõl a 400-as memó-

ria tökéletesen mûködik majd a processzor óraje-

lén, azaz 333 (2×166) MHz-en is.

Formázás nélkül nem megy
Gépemben két merevlemeznek kellene egy ká-

belen mûködnie: a master egy ATA 100-as, 20

GB-os Seagate, a slave pedig ATA 133-as, 81 GB-

os Maxtor. A BIOS felismeri mindkettõt, a Win-

dows XP Home is látja (Vezérlõpult/Rend-

szer/Merevlemez alatt megjelenik a két név), az

Explorerben mégsem érhetõ el a második HDD.

Mi a teendõ?

SZ. GÁBOR

Kérdésem, hogy a meghajtót formázták-e olyan

módon, amelyet az XP felismer? Ha a merevle-

mez még üres, akkor a merevlemez-kezelõ

(Vezérlõpult/Felügyeleti eszközök/Számítógép-

kezelés/Lemezkezelés) segítségével elsõként for-

mázást kell végrehajtani rajta.

� A szerkesztõség fenntartja az olvasói

levelek rövidített formában történõ 

megjelenésének jogát!

Bármilyen problémája van számítógépével, segít a CHIP magazin PC Plusz szolgáltatása. Összeomlott a rendszere?

Nem mûködnek az új grafikus illesztõprogramjai? Merevlemeze meghibásodott? 

Esetleg egy új program nem kompatibilis a gépével? Gyors segítségre van szüksége?

Windowsos és alapvetõ számítógépes gondjaival keresse partnerünket, a PC Plusz munkatársát az interneten. 

A fizetõs szolgáltatást a CHIP olvasói díjmentesen vehetik igénybe, az adott hónapban érvényes jelszó megadásával. 

www.chiponline.hu
2005. február 1–28. között a jelszavunk: chip=profizmus



Akéretlen levél korunk internetes

életének (egyik) meghatározó té-

nyezõje, mondhatni rákfenéje. Bár

Bill Gates nemrég magabiztosan azt állítot-

ta, hogy ez a probléma – legalábbis az el-

lentechnológia szintjén – már többé-ke-

vésbé megoldottnak tekinthetõ, a gyakor-

lat mégis azt mutatja, hogy a spamek szá-

ma csak nõttön-nõ. Száz százalékos meg-

oldás – a dolgok jelenlegi állása szerint –

még nincs, azonban már egyre jobban

körvonalazódnak az ellenlépések. Szeren-

csére egyre több ingyenes levelezõszolgál-

tató vezette be a spamszûrést, de a spam-

merek egyre újabb ötleteket, trükköket

vetnek be (például duplabájtos karakte-

rek). A kéretlen levél tehát bármilyen

bosszantó is, nehezen fog eltûnni az éle-

tünkbõl, hiszen egyszerû és ol-

csó megoldás a hirde-

tõknek (vagy eseten-

ként csalóknak). 

Akad azonban új

ellenfegyver a nap a-

latt. Az internetes por-

tált üzemeltetõ Lycos

határozott, kissé

ironikus lépésre

szánta magát a

spammerekkel

szemben. De-

cember elsejével

kiadott egy olyan

speciális képernyõ-

védõt, amely mûkö-

désbe lépve folyamato-

san adatot kér az olyan

weboldalaktól, amelyek spa-

mek formájában hirdetnek árukat és szol-

gáltatásokat.

A Lycos reményei szerint így a spam-

merek havi (sávszélességért fizetett)

számlái az egekbe szöknek, és sok-sok gi-

gabájtnyi, sõt terabájtnyi adatért kell

majd fizetniük. A cég szerint ez egyéb-

ként egy továbblépés a spamszûrés egyre

általánosabbá váló bevezetése után, hi-

szen így a spammelés költsége igencsak

megnövekszik. Azzal, hogy (várhatóan)

ezrek töltik le és használják az említett

képernyõvédõt, a spamoldalaknak folya-

matosan teljes kapacitáson kell üzemel-

niük. Persze a Lycos azt is igyekezett le-

szögezni, hogy az ötletes képernyõvédõ

készítésénél ügyeltek arra, hogy a fel-

használók által generált forgalom ne ter-

helje túl a webet (az egyes felhasználók

3-4 MB-nyi forgalmat generálnak).

Azonban ha elegendõ felhasználó alkal-

mazza a szoftvert, akkor ezeknek a kelle-

metlen tevékenységet folytató web-

oldalaknak minden egyes nap súlyos gi-

gabájtokért kell majd fizetniük.

A támadandó oldalak listáját a képernyõ-

védõ olyan, állandó jelleggel

frissített feketelistákról

szerzi be, mint amilyet

például a Spamcop

készít. A hibák ki-

küszöbölése miatt

emberi „munka-

erõt” is bevetnek

azért, hogy csak

olyan weboldalak

maradjanak a ke-

reszttûzben, ame-

lyek ténylegesen

s p a m m e l é s e n

keresztül értéke-

sítenek árukat.

Ráadásul a lekér-

dezések miatt nemcsak,

hogy az üzemeltetési költ-

ségek nõnek meg, hanem le

fognak lassulni az oldalak. A kezdeti

felmérések szerint a kérdéses webhelyek vá-

laszideje akár 85 százalékot is romolhat.

Az offenzív, Robin Hood-i aktivitást

megtestesítõ képernyõvédõt bárki ingye-

nesen letöltheti a http://makelovenot-

spam.com (azaz szeretkezz, ne spam-

melj) címrõl. �

TARTALOM

Szuperkomputerek
Számítógépek másvilága

AMD MirrorBit technológia
Tükrözött adatok

MP3 Surround
Térbeli MP3

Nagy formátumú
nyomtatótechnológia
Nyomtatás nagyban 
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Media Center PC-k

�A Windows XP egyik speciális

változata, a Media Center Edition

nevéhez hûen otthoni szórakoz-

tatóközponttá kívánja varázsolni

a számítógépet, leginkább az esz-

tétikus formatervû mini-PC-ket.

Mindezidáig hiányzott azonban

egy, a konkurenciánál (például a

TiVo-nál) már meglévõ funkció:

a felhasználónak nem adatott

meg a lehetõség, hogy szükség

esetén interneten keresztül állít-

hassák be készüléküket egy adott

tévémûsor felvételére, ha épp el-

felejtkeztek volna kedvenc csapa-

tuk aznap esti meccsérõl. 

A 2005-ös utónévvel ellátott

változat – a Microsoft ígéretei

szerint – erre is alkalmas. A Ti-

Vo-hoz hasonlóan a felhaszná-

lók weben keresztül adhatnak

utasítást a mûsor felvételére, ami

megpróbálja elérni a számítógé-

pet és utasítani a felvételre. A

szolgáltatás Kanadában és az

USA-ban lesz elérhetõ – ezeken a

területeken a TiVo már nagy

népszerûségre tett szert.              �

Okos Media Centerek

�Döntetlenre áll a harc a DVD

utódjának szánt lemezformátu-

mok között. A Tristar, a 20th

Century Fox és az MGM után a

Sony által támogatott Blu-Ray

Disc mögé állt a Disney szóra-

koztatóipari óriás is, amely a

Buena Vista Entertainment

anyagait is forgalmazza – ezen

kiadók lemezei a jövõ évtõl már

Blu-Ray lemezen is kaphatók.

Nem kisebbek azonban a Toshi-

ba fejlesztését, a HD-DVD-t tá-

mogató filmstúdiók sem: a

Paramount Pictures, a Univer-

sal és a Warner Brothers is ezen

formátumot tartja a megfelelõ,

következõ generációs médiának.

Mindkét formátum nagyjá-

ból azonos, 30 (HD-DVD), illet-

ve 25 (Blu-Ray) gigabájt körüli

Disney a Blu-Ray mellett

Harc a HD-DVD és
a Blu-Ray között

tárolókapacitású, amivel alkal-

masak egy teljes, akár HDTV fel-

bontású film tárolására is; azon-

ban a HD-DVD gyártása sokkal

olcsóbbnak ígérkezik riválisánál.

Az üzleti érdekeken kívül

presztízskérdés is a Sony számá-

ra, hogy a Blu-Ray legyen a vég-

sõ gyõztes, hiszen a Betamax és

a VHS csatájában – a jobb mû-

szaki jellemzõk ellenére – a ki-

adók döntése miatt a VHS 

nyert. Természetesen a gyártók

minden követ megmozgatnak,

hiszen a lemezek gyártási költsé-

gei nem feltétlenül mérvadók –

aki több kiadót állít maga mellé,

az lesz a gyõztes, a technológiák

különbségeinél messze fonto-

sabb a megfelelõ mennyiségû

film rendelkezésre állása.           �

Media Center
prototípus:
nem is hasonlít
egy PC-re
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� A HP 2004 decemberében

bejelentette, végleg kiszáll az

Itanium processzorok fejleszté-

sébõl és ezt a feladatot teljes

mértékben az Intelre bízza. Az

elmúlt 10 évben a HP és az Intel

közös fejlesztõcsapattal dolgo-

zott, együtt tervezték meg az el-

sõ Itaniumot és együtt fejlesz-

tették azt a mai szintre, igaz, az

Intel már eddig is többet vállalt

a HP-nál. A közeli kapcsolat

nem szûnik meg, a HP tervezõ-

mérnökei ezután már hivatalo-

Intel Itanium fejlesztések

Itanium HP nélkül
san is az Intel csapatát erõsítik,

míg a HP továbbra is foglalko-

zik itaniumos rendszerekhez

való chipkészletek tervezésével,

és az egyik fõ szerverplatformja

továbbra is az Itanium marad.

Ennek bizonyítására a cég be is

jelentette, hogy a következõ há-

rom évben nem kevesebb, mint

3 milliárd dollárt költ itaniu-

mos hardver- és szoftverkom-

ponensek fejlesztésére. A HP

ezután a többi Itaniumot támo-

gató céggel (például NEC, SGI

stb.) azonos mértékû tá-

mogatást kap itaniumos

fejlesztéseihez. A HP oly-

annyira elkötelezett az

IA64-es Itanium vonal

támogatásában, hogy a

többi, hasonló irányú ér-

dekeltségét fel is számol-

ja. Ilyen a PA-RISC csa-

lád és az Alpha is.             �

Samsung MMCmicro memória

A legkisebb memóriakártya

� A megszokott, széles körben

elterjedt memóriakártyák és

USB-kulcsok jó tulajdonságait

egyesíti a Lexar legújabb fejlesz-

tése. Az USB FlashCard legin-

kább egy miniatûr USB-kulcsra

hasonlít, ám méreteibõl adódó-

an a flashkártyák ellenfelévé is

válhat. A mindössze 12x31,75x

4,5 mm-es tároló USB-csatlako-

zással kapcsolódik az eszközök-

höz, ami megold mindenféle

kompatibilitási gondot és a kár-

Lexar USB FlashCard

Kulcs és kártya egyszerre

Ricoh Aficio multifunkciós eszközök

Új Ricoh dokumentumgyár
� A Ricoh új multifunkcionális

dokumentumkezelõ rendszerei-

vel olyan cégeket céloz meg,

amelyek folyamatosan, nagy

mennyiségben állítanak elõ do-

kumentumokat. Erre a területre

szánja Aficio 2051 és Aficio

2060 típusszámú készülékekeit,

� Az IBM igazi kihívást kapott a

New York-i tõzsdétõl. Olyan há-

lózatot kell építenie, ami képes

kiszolgálni a napi 1,6 milliárd da-

rabos részvénykereskedelmet.

Ebbe beletartozik a szoftver, a

kézi számítógép és a Linux alapú

kiszolgálórendszer egyaránt. A

Wi-Fi-technológiát is tartalmazó

fejlesztést az IBM ezután más cé-

geknek is felkínálja.

� Egy tisztán nõi játékos klánt, a

„Les Seules”-t támogatja a Shutt-

le. A hét, 16-25 év közti svéd lány

ezután mindenhol a saját Shuttle

Barebone rendszerével fog fel-

lépni és megküzdeni a gyõzele-

mért. Ez is kiválóan mutatja,

hogy a nõk egyre közelebb kerül-

nek a számítástechnikához és

már a virtuális csatározás sem a

férfiak kiváltsága többé.

� A Creative Zen Touch nevû ter-

méke hamarosan még komo-

lyabb konkurense lesz az Apple

iPod-nak. A 20 GB-os változat

mellett nagyjából 90 ezer forintos

áron megjelenik a 40 GB-os mo-

dell is. A készülék lelke egy 1,8

hüvelykes, miniatûr merevlemez.

Emellett a Creative több millió

dollárt fektetett hordozható ze-

nelejátszói fejlesztésébe, amivel

egyetlen célja, hogy az iPod sike-

reit megdöntve átvegye a vezetõ

pozíciót.

� Az ATI véletlenül – valószínû-

leg figyelmetlenségbõl – kiszivá-

rogtatta egy xboxos játék be

nem jelentett PC-s konverzióját.

A Sudeki nevû termék bétájának

egy hibáját javítja a legújabb,

4.12-es ATI Catalyst driver. Errõl

említést tesz az ATI, holott a

program fejlesztõi még be sem

jelentették, hogy lesz PC-s átirata

is.

� A Biostar is bejelentette leg-

újabb barebone miniatûr gépét,

az iDEQ 300G-t. A designos, kis-

méretû gép már a BTX szabványt

alkalmazza, emellett a cég eddig

soha nem tapasztalt, egyszerû

összeszerelhetõséget ígér. A

Biostar állítása szerint egy átla-

gos felhasználó a részletes leírás

segítségével két perc alatt össze-

szerelhet egy iDEQ 300G-t.

HÍREK RÖVIDEN
eszközök (például fényképezõ-

gép, MP3-lejátszó stb.) belsejé-

ben is könnyedén elfér. A Flash-

Card kapacitása versenyképes –

a legkisebb, USB 1.1-es Flash-

Card mindössze 16 MB-os, ám

létezik USB 2.0-s, 60 GB/s-os

sávszélességgel büszkélkedõ 1

GB-os változat is. A külsõ borí-

tás nagy szilárdságot és strapabí-

róságot nyújtó fémbõl készült. A

Lexar 2005 elsõ felében dobja pi-

acra a FlashCard-ot, addig is

minden erejével azon van, hogy

meggyõzze a nagyobb szórakoz-

tatóelektronikai cégeket a Flash-

Card hasznosságáról.                    �

míg a professzionális sokszoro-

sítással foglalkozó felhasználók-

nak, mint például a házi nyom-

dáknak az Aficio 2075-öt kínál-

ja. Mindhárom modell költség-

takarékos, valamint a másolási,

nyomtatási és szkennelési funk-

ciókon felül széles körû utó-

munkálati lehetõségeket és akár

egyénre szabott szoftvermegol-

dásokat is kínálnak. Ehhez a Ri-

coh új, Java-kompatibilis tech-

nológiáját, az úgynevezett Em-

bedded Software Architecture-t

alkalmazzák. A készülékeknek a

nyomtatási és másolási sebessé-

ge – a 30 másodperces bemele-

gedést követõen – sorrendben

51, 60 és 75 lap/perc, amihez

8300 lapos maximális papírka-

pacitás tartozik. Lapolvasásnál

percenként 75 oldalt képesek

szkennelni.                                      �

Aficio 2075:
nagyüzemû 
dokumentumkészítés

� A Samsung bemutatta, és ha-

marosan nagy mennyiségben

gyártja a világ egyik legkisebb

nem felejtõ memóriakártyáját.

A Samsung-féle kis fogyasztású,

Multimedia Memory Card

(MMC) elsõdleges célterülete a

mobiltelefonok piaca lesz. A

mindössze 12x14x1,1 mm-es

MMCmicro mintegy egyhar-

mad akkora, mint a manapság

használatos, csökkentett mére-

tû RS-MMC flashkártyák. A

Samsung MMCmicro-ja akár

128 MB-os vagy nagyobb kapa-

citású is lehet, 10 MB/s-os olva-

sási és 7 MB/s-os írási sebesség-

gel büszkélkedhet. 

Ez jó hír az eddig MMC-t al-

kalmazó mobiltelefonok gyár-

tóinak, hiszen a nagyobb ka-

pacitásra és sebességre már

nagy szükség van ezen a fel-

használási területen.                   �

Albacomp szerverek

Országos elérhetõség
� Az Albacomp alapvetõen meg-

változtatja a nem személyi hasz-

nálatra tervezett számítógépek

forgalmazását. Az IDC piaci fel-

mérései és elõrejelzései szerint a

leggyorsabb növekedés (2004-

ben mintegy 20 százalék) a kis- és

középvállalati szegmens (KKV)

szerverhasználatában fog mutat-

kozni. Erre alapozva az Alba-

comp úgy döntött, a cég országos

terjedtségét kihasználva komplett

informatikai megoldást fog nyúj-

tani a KKV szegmens számára.

Nagy Csaba, az Albacomp

szerver-termékmenedzsere meg-

erõsítette, a FlexServer családot

nemcsak széleskörû rugalmas-

sággal kialakított hardverként

fogják értékesíteni, a számítógép

által megvalósított informatikai

környezet üzemeltetését is elvál-

lalják – ha a vásárló igényli. A

szolgáltatás legegyszerûbb for-

mája a hároméves helyszíni ga-

rancia. A beszállításos garancia

ugyanis adott esetben súlyosan

gátolja a tulajdonos üzletmenetét

– aki a KKV szegmensben lehet

egy néhány fõs könyvelõiroda is.

A FlexServer család alapja az

Intel egy és kétprocesszoros

szerveralaplap-, hálózati csato-

ló- és házválasztéka.                      �

Albacomp szerverek: kiváló
támogatással

tyaolvasókat is feleslegessé teszi.

A Lexar USB FlashCard annyira

apró méretû, hogy a digitális

MMCmicro: billentyû méretû
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Hírek

� Az új AcuLaser C1100-as

nyomtató mind otthoni, mind

irodai használatra kiváló válasz-

tás. A cég állítása szerint az Ep-

son AcuLaser C900 utódja gaz-

daságosabb, mint a szokásos

egyszínû nyomtatók. Ehhez új-

fajta Epson AcuBrite tonert

Epson AcuLaser C1100 

Mindentudó miniatûr
használ. A külön megvásárolha-

tó duplex adagolóval akár 210

g/m2 tömegû papírra is lehet

vele nyomtatni. Az elsõ oldalt 9

másodpercen belül készíti el,

emellett USB 2.0 és IEEE 1394

kompatibilis. Az Epson Acu-

Laser C1100 nyomtató 600 dpi-s

felbontással dolgozik, amely az

Epson RIT (Resolution Imp-

rovement Technology) techno-

lógiával 2400 dpi-re növelhetõ.

A papíradagoló 180 laphoz ele-

gendõ, de kapható a nyomtató-

hoz 500 lapos adagoló is. A ja-

nuártól elérhetõ nyomtató vár-

ható ára 100 ezer forint lesz. Az

Ethernet csatolóval ellátott Ep-

son AcuLaser C1100N modell

végfelhasználói ára 125 ezer fo-

rint körül lesz.                           �

Gazdaságos és gyors:
AcuLaser C1100

�Az Albacomp Rt. és az Intel

Magyarország bemutatta a digi-

tális otthonok alapkövét, a szóra-

koztatóközpontot képviselõ szá-

mítógépet. Az Entertainment PC

szorosabbra fûzi a szálakat a PC-k

és a hifi-berendezések között az-

zal, hogy nemcsak a köztük lévõ

kapcsolatokat kezeli, hanem irá-

Albacomp és Intel

Digitális otthon – itt és most
nyítja is a lakás különbözõ pont-

jain elhelyezett berendezéseket.

A felhasználók igényeit két kü-

lönbözõ típussal közelítõ ter-

mékcsalád egyike centralizált: te-

levízió, rádió, emellett video-

felvevõ, CD/DVD-író és DVD-

lejátszó egyben, ami távirányító-

val vezérelhetõ. Külseje harmo-

nikusan illeszkedik az otthoni hi-

fi-berendezések stílusához.

A másik irányvonal képvise-

lõje a testreszabhatóság jegyében

készült, játékra is alkalmas, erõs

alapokra épül, amin a Microsoft

Windows Media Center Edition

rendszere fut. Tévétunerével és

DVD-írójával a legtöbb multi-

médiás igényt is kielégíti. Kérhe-

tünk hozzá vezeték nélküli hoz-

záférési pontot, NetGear Wire-

less MP3-lejátszót, illetve a képe-

ket és hangokat átvinni képes

Linksys Media Adaptert. �

Linksys 
állomás:
vezeték nélkül,
szabadon

First 4 Internet másolásvédelem

Biztonságban az elõadók
� Az egyik legnagyobb zenei ki-

adó, a SonyBMG egy különle-

ges, megkerülhetetlennek tar-

tott másolásvédelmet vásárolt

az angol székhelyû First 4 Inter-

net vállalattól. Az ötletes, egy-

elõre feltöretlen védelmet elõ-

ször 2005-ben veti be a BMG az

amerikai piacon újonnan meg-

jelenõ lemezeknél. A First 4 In-

ternet vezetõjének elmondása

szerint a fejlesztés során nem

volt szempont a gyors munka,

sokkal inkább a feltörhetetlen,

ám minden lejátszóval kompa-

tibilis technológia kidolgozása.

A jelenleg alkalmazott techno-

lógiák számos tekintetben nem

felelnek meg az elvárásoknak.

Legtöbbjük egy egyszerû, „ál-

multisession”-ös eljárást alkal-

maz, ami az asztali CD/DVD-

lejátszókat nem zavarja, ám a

számítógépes meghajtókat be-

csapva, azokon olvashatatlanná

válik. Sok elemzõ tartja úgy,

ezek a technológiák a kalózko-

dás visszaszorítása helyett sok-

kal nagyobb kárt okoznak a le-

mezkiadóknak, hiszen sokan

emiatt nem veszik meg a gyári

lemezt, inkább letöltik az inter-

netrõl (ezt cáfolandó a legtöbb

toplistás lemez ugyancsak má-

solásvédett).

A BMG eleddig alkalmazott

másolásvédelme nagyon egy-

szerûen kijátszható volt, a válla-

lat egyezsége a First 4 Internet-

tel logikusnak tekinthetõ. A

másolásvédelemmel és a webes

tartalomszûréssel foglalkozó

cég 2001 óta fejleszti technoló-

giáját, mely a zenefájlokat titko-

sítja, ám az asztali lejátszókat

nem téveszti meg, csupán a PC-

s másolást akadályozza. Az eljá-

rás ugyancsak a többfejezetes

technológiára épít.

Sok lemezkiadó emellett tart

az online zeneboltoktól is, hi-

szen az innen letöltött számokat

minden további nélkül kiírhat-

juk CD-re, amelyek mellõznek

mindenféle másolásvédelmet.

Erre jelenthet megoldást a Se-

cure Burning eljárás, ami a CD-

re írások számát limitálja.         �
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Szuperkomputerek

perkomputereké. Itt következnek a több

száz, ezer és tízezer processzoros kiépíté-

sek, bonyolult SCSI RAID tárakkal, 4 GB-

nál nagyságrendekkel több rendszerme-

móriával és az asztali gépekhez képest

többszörös számolási teljesítménnyel. Az

SMP (Simmetric Multi Processing) progra-

mozási szemléletet felváltja az MPP (Mas-

sively Parallel Processing), hiszen a renge-

teg, párhuzamosan egymás mellett mûkö-

dõ processzor erejét csak így lehet valóban

kihasználni.

A HPC-k (High Performance Com-

putingek) leginkább meteorológiára, kü-

lönféle kutatásokra, csillagászatra és egyéb

tudományokra használt gépek, nem futnak

rajtuk játékok, nem ismert a „moddolás”, a

csicsázás és a tuning sem, létezik azonban

az erõfitogtatás egy másik formája. A cégek

a nyers erõt legkönnyebben a processzorok

megsokszorozásával, a szerverek összekap-

csolásával, fürtözésével érik el. Az így ösz-

szeállított hatalmas szervereknek létezik

egy toplistája, amire a világ rengeteg pont-

járól neveznek versenyzõk, és a cél nem

más, mint a leggyorsabbnak, a legerõsebb-

nek lenni. Ezt a rekordot egészen az elmúlt

hónapokig a NASA egyik SGI (Silicon

Graphics) számítógépe tartotta. Ehhez a

csúcsteljesítményhez 10 240 darab Intel

Itanium 2-es processzort kapcsoltak egybe.

Az embereket mindig is érdekelték a

nagy, látványos szupermasinák, így a szu-

perszámítógépek világában történteket is

sokan érdeklõdve figyelik. A

www.top500.org címen egy ilyen számító-

gépekkel foglalkozó, független oldalt talál-

hatunk, ahonnan számos érdekes adatot

tudhatunk meg. A szuperkomputerek

gondosan frissített toplistáján felül számos

egyéb szempont alapján kreálhatunk listá-

kat. Ilyen például a földrajzi hely szerinti, a

processzortípus szerinti, a kapcsolódás

szerinti vagy éppen a processzorgeneráció

szerinti szûrés. A fõ toplistabeli helyezést a

sebesség határozza meg, amihez a LIN-

PACK Benchmarkot használják. 

Erdõs Márton �
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Az asztali számítógépeket sorrend-

ben követik a kisebb, 2-4 procesz-

szorral szerelt változatok, amelyek

kisvállalkozások központi szervereként

vagy erõsebb munkaállomásként teljesíte-

Szuperkomputerek

Számítógépek
másvilága
Nap mint nap hallunk újabb és újabb sikeres tuningolási kísérletekrõl,

amelyek extrém teljesítményt sajtolnak ki a számítógépekbõl. Létezik

azonban egy másik világ, ahol a teljesítmény nyers erõ kérdése, ahol

nem számít a pénz és a fogyasztás, ahol továbbra is tornaterem

méretûek a számítógépek: ezek a szuperszámítógépek.

2004 LEGGYORSABBJAI

ÉRDEKES ADATOK

A weboldalt böngészve lehetõségünk nyílik
személyre szabott listákat készíteni, amibõl
további érdekes információkat nyerhetünk.
Sebesség alapján az elsõ öt szerver közül csu-
pán egyetlen európai van, az is „csak” a ne-
gyedik helyen. Az 500 számon tartott gép kö-
zül a legtöbbet Észak-Amerikában üzemelte-
tik, amit nagy lemaradással követ Észak-
Ázsia és Nyugat-Európa. A legkevesebb szu-
perkomputer térségünkben, Kelet-Európá-
ban található. Az Intel büszke lehet magára,
hiszen a toplista közel 64 százalékát uralja,
és a második helyezett Power architektúra
csupán 10,8 százalékos résszel követi õt a
második helyen. Az Intel dominanciáját a
nagysikerû Xeon alapú szervereknek köszön-
heti, amelyek 46,4 százalékkal képviseltetik
magukat. Ezt követi az Itanium 2 és a HP, de
Intel Pentium 4-es és AMD Athlon MP pro-
ceszszorokat is találunk a listában (az Opte-
ronok mellett). Az IBM-é az egyetlen blade
szerver, ami valaha is bekerült a tíz leggyor-
sabb szuperszámítógép közé.

nek szolgálatot. Konkrét CPU-ra lefordít-

va ide sorolhatók az Intel Xeon, illetve

AMD Opteron alapú gépek. A sorban fel-

jebb a négyprocesszorosnál nagyobb mo-

dellek állnak, ahol az erõs marketinggel

megtámogatott Intel Itanium 2-nek ko-

moly vetélytársakkal kell szembeszállnia.

Ezek a különféle RISC (Reduced Instruc-

tion Set Computer) alapú gépek, de a

nyolcprocesszoros AMD Opteronnak is

sok vásárlója akad. Azt gondolhatjuk, ilyen

gépekkel nekünk nincs is dolgunk, holott

rengeteg népszerû weboldal, adatbank és

egyéb szolgáltatás elképzelhetetlen lenne

ezen erõs gépek nélkül. A hatalmas számo-

lási teljesítmény részben az erõs párhuza-

mosításnak, na és persze a speciálisan erre

kifejlesztett architektúrának köszönhetõ,

de léteznek olyan területek is, ahol még ez

a nyers erõ sem elegendõ. Ez a világ a szu-

SGI Columbia: mindenkit bevontak
a szerelésbe

A 2004-es év mozgalmasnak számított a
toplista élén. Az év vége felé közeledve úgy
tûnt, az Intel Itanium 2-es processzorokra
épülõ SGI Columbia foglalja el a trónt a ma-
ga 51,87 TFlops sebességével (Tera Floating

Operations Per Second – tera lebegõpontos
mûvelet másodpercenként), ám elkészült az
ugyancsak amerikai IBM PowerPC 440 alapú
Blue Gene/L, amely tekintélyes, 70,72
TFlops-os erejével maga mögé utasította az
Intel büszkeségét. Az elsõ helyezett jelenleg

összesen 32768 darab CPU-t tartalmaz, de
2005-ben tovább erõsödik a Blue Gene/L,
így nem kevesebb, mint 360 TFlops-os telje-
sítményre lesz képes. A harmadik helyen a
Yokohamában összeállított NEC Earth Simu-
lation Centert találjuk, ami maximálisan
35,86 TFlops-ra képes. A negyedik helyen az
egyetlen TOP5-ös európai gép, a spanyolor-
szági MareNostrum áll, míg az ötödik egy új-
fent amerikai szuperkomputer, Intel Itani-
um 2-es alapokon.

IBM Blue Gene/L:
még bõvülõben a kék
óriás leggyorsabb gépe
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AMD MirrorBit technológia

mint ahogy az az ábrán is látható, oxid-
film helyezkedik el, amely szigetelõ tu-
lajdonságú, de programozáskor – (vi-
szonylag) nagy feszültséggel – elektrono-
kat injektálhatunk ebbe a rétegbe. A ne-
gatív töltés azonban külsõ behatás nélkül
nem távozik el a szigetelõrétegbõl (és a
felprogramozáson kívül nem is jut a szi-
getelõrétegbe), így az információ rögzül
– nem is akármeddig, a jelenlegi memó-
riák esetében akár 100 év körüli idõtar-
tamról is beszélnek a technológusok, bár
inkább az újraírások 100000 körüli szá-
ma az, amely limitálja a használhatóság
idõtartamát. 

Az elõzõekben többször is elhangzott,
hogy az AMD a legnagyobb NOR flash-
gyártó. Ennek megfelelõen létezik más tí-
pusú flash EEPROM is, amelyet NAND
flashnek neveznek, ami szintén a cella-
áramkörben alkalmazott logikai kapu
igazságtáblájára utal (természetesen létez-
nek egyéb megvalósítások is, de ezek a
fõbb típusok). Egy adott cella 0 vagy 1 ál-
lapota közötti különbség tehát úgy álla-
pítható meg, hogy a szóvonalra, amely a
vezérlõkapuval áll összeköttetésben, fe-
szültséget kapcsolunk, ha az oxidrétegben
elektronok helyezkednek el, akkor a bit-
vonalon folyik áram, ha nem, akkor nem
vezet a tranzisztor, így nem mérhetünk
áramot (a szóvonal és a bitvonal tehát
egyértelmûen meghatároz egy elemet a
cellák által alkotott mátrixban). A NOR
és a NAND flash annyiban különbözik,
hogy a NOR flash esetén minden egyes
flashcella tranzisztora külön kapcsolódik
a bitvonalra, míg a NAND memóriák ese-
tében a cellákat mintegy sorba kötötték,
ezáltal megspórolható néhány vezeték. A
NAND cellák tehát 40 százalékkal keve-
sebb helyet foglalnak el, azonban a NOR

technológia jellemzõi meggyõzõbbek.
Egyrészt a mûveletek jóval gyorsabbak le-
hetnek, másrészt a közvetlen hozzáférés
adta precízebb kiolvasás miatt lehetõség
nyílik a bináris érték tárolása helyett
(vannak, illetve nincsenek elektronok)
négy szint tárolására (az elektronok szá-
mától függõen vezet a tranzisztor csator-
nája), tehát akár két bitet is tárolhat egy
cella – máris semmivé foszlott a NAND
cellák helytakarékosabb voltából adódó
elõnye. Gyártástechnológiai szempontok
miatt a NOR chipek drágábbak, azonban
sok szakértõ szerint efelé mutat a fejlõdés
iránya – a két nagy chipgyártó, az Intel és
az AMD szerint mindenképp. 

Jelenleg NAND technológiát alkalmaz a
legtöbb memóriakártya, a NOR videolap-
kák pedig beágyazott rendszerek, PDA-k
és hasonlók memóriájaként kerültek for-
galomba.

A MirrorBit technológia

Az AMD és a Fujitsu a múlt év nyarán je-
lentette be, hogy közös gyermekük fel-
nõttkorba lépett: a második generációs
MirrorBit flashek már 110 nanométeres
csíkszélességgel készülnek. 

A cella felépítése nagyjából megegye-
zik azzal, amit a „szokásos” flash chipek-

ben alkalmaznak, azonban dupla adatsû-
rûséget értek el. A felhasznált módszer az
elõbbiekben részletezett „négy töltésszint
egy oxidfilmen” megoldásra épül. A Mir-
rorBit elõtt is léteztek már ilyen módsze-
rek, az egyik fõ gond a két bitnyi informá-
ció szétválasztása volt: bár a négy töltés-
szint megkülönböztethetõ, de idõigényes,
és mindig két bitnyi információt kell kiol-
vasni és beírni egyszerre. Ez a több töltés-
szintet kezelõ celláknál (Multi Level Cell,
MLC) nagy sebességhátrányt okozott,
kompromisszumot kellett tehát kötni –
vagy nagyobb adatsûrûség, vagy nagyobb
sebesség. A MirrorBit technológia azon-
ban – nevéhez hûen – szimmetrikusan, az
oxidréteg két oldalán, szeparáltan hozzá-
férhetõvé teszi a töltést, egy cellába tehát
két bitet írhatunk be, illetve olvashatunk ki
– egymástól függetlenül. Magában hordoz-
za tehát mindkét megoldás elõnyeit, egyút-
tal nagy adatsûrûséget és sebességet ér el.

Mindezt azonban nemcsak a Spansion
által gyártott MirrorBit tudja, az Intel
StrataFlash is ezt az utat járja. Az igazi új-
donság a gyártási folyamat nagymértékû
egyszerûsödésében rejlik: a MirrorBit
igényli a legegyszerûbb litográfiai eljáráso-
kat, 30 százalékkal nagyobb yieldet (kiho-
zatali arányt) eredményezve ezáltal – az ér-
ték nagyjából megfelel annak az árelõny-
nek, amivel az AMD–Fujitsu termékét fel-
szerelték a többi (legfõképpen Intel) flash-
memóriához képest. 

Az új generációs MirrorBit flash
chipek 1,8 V-os feszültséggel mûködnek
(a régi 3 V helyett), emellett 1 mikroam-
peres készenléti áramot igényelnek.
Mindezek alkalmassá teszik a mobil esz-
közökben történõ használatra. Az igény a
legnagyobb, 512 megabites áramkörökre
is nagy, hiszen a napokban jelentek meg
Japánban az elsõ merevlemezt tartalmazó
telefonok – a flashmemóriák pedig meg-
bízhatóbb, energiatakarékosabb megol-
dást kínálhatnak.

Varga Máté �
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A siker megkérdõjelezése nem volt
véletlen. Az Intel StrataFlash már-
kanéven forgalmazott, meglehetõ-

sen hasonló elven mûködõ flashmemóriái
ugyanis ekkor már majd’ 3 éve elérhetõk
voltak, s a piac több mint 24 százalékát
mondhatták magukénak. Az AMD és a
Fujitsu közös flash részlegének, amely
2003-ban a Spansion nevet kapta, igencsak
versenyképes termékkel kellett elõrukkol-
nia, hogy az elõzõ évi 400 millió dolláros
bevételcsökkenést, illetve az ebbõl fakadó
veszteséget nyereségre, illetve részesedés-
növekedésre váltsák. Bár a gyártó nyilatko-
zatai szerint termékük egyik fõ erénye az
egyszerû, kevesebb lépésbõl álló, ezáltal ol-
csóbb gyártástechnológia, amely meggyõz-
heti a vásárlókat, az elemzõk – többek kö-
zött a flasheszközök egyik fõ felhasználója,
a válsággal küszködõ telekommunikációs
szektor csökkenõ megrendelései miatt –
kétségesnek látták, hogy a Spansion ko-
moly piacnövekedésre vagy nyereségre te-
hetne szert az elkövetkezõ években.

A távközlési ágazat válsága azonban né-
mileg enyhült, a StrataFlash lapkáknál mi-
nimálisan 30 százalékkal olcsóbb ár pedig
meghozta gyümölcsét: 2003-ban az AMD
részesedése a NOR flash chipek piacán 24

százalékra nõtt, így egy százalékkal meg-
elõzte az Intelt, azaz a világ legnagyobb
NOR-típusú flashmemória-gyártóvá vált.
Ez év harmadik negyedévében – az elõre-
jelzésektõl eltérõen – a flashmemóriák for-
galma némileg visszaesett (egyúttal a ter-
mészetesen nem kizárólag MirrorBit tech-
nológiájú videolapkákat gyártó AMD eb-
bõl fakadó bevétele is 20 százalékkal csök-

kent), de a MirrorBit flashek eladási sta-
tisztikái 3 százalékkal nõttek. Érdemes te-
hát megvizsgálni, mitõl is olyan népszerû
ez a memóriatípus. 

Flash-elvek

A flashcella alapvetõen egy tranzisztor-
ból, vagy inkább egy dupla kapuval ellá-
tott tranzisztorból áll. A két kapu között,

A MirrorBit felépítése: az oxid szigetelõfilmen elhelyezkedõ két töltéscsoport 
függetlenül kezelhetõ

MirrorBit cella kapcsolódási ábrája: ötletesen egyszerû mûködés

Az AMD megoldása: a két bitnyi információ szeparáltan is elérhetõ, szemben a szokásos 
MLC technológiákkal

2002-es bejelentésekor az AMD leányvállalatának új NOR-flash technológiája, a MirrorBit ígéretesnek tûnt, 

de az elemzõk kevés esélyt láttak arra, hogy a piacvezetõ pozíció közelébe kerüljön. Az AMD rácáfolt minden

negatív elõrejelzésre, és a MirrorBit technológiának köszönhetõen a legnagyobb flashmemória-gyártóvá 

lépett elõ. Vajon mi a siker titka?

Tükrözött adatok
AMD MirrorBit technológia

MirrorBit cella
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csatlakozás a forráshoz/nyelõhöz
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MP3 Surround

Érett a változás, ugyanis az utóbbi évek-

ben a többcsatornás hangzás – fõleg a

DVD rohamos elterjedésének köszön-

hetõen – végérvényesen betört otthonainkba.

Az otthoni házimozirendszerek egyre nép-

szerûbbé válása magával hozza, hozta a sur-

round hangzás utáni igényt, és ez jelenleg

már nemcsak a filmeknél tapasztalható, ha-

nem hanganyagoknál is egyre határozottab-

ban körvonalazódik. Az igazsághoz hozzá-

tartozik, hogy a Fraunhofernek már csak

egyik legfontosabb ismérve, hogy visszafelé

kompatibilis a jelenlegi szoftveres MP3-

lejátszókkal és -eszközökkel: az MP3Sur-

round hanganyagok jó minõségû sztereó-

ban szólalnak meg ezeken. Ha viszont

MP3Surround dekóderrel kódoljuk ki õket,

máris teljes 5.1-es hangzásban lesz részünk.

Ily módon megvalósulhat a zökkenõmentes

áttérés a többcsatornás hangvisszaadás felé,

hiszen a hagyományos sztereó készülékek és

a többcsatornás hangreprodukciót lehetõvé

tevõ berendezések felhasználói számára egy-

aránt ideális megoldásról van szó.  

Az MP3Surround alkalmazási területei

maguktól adódóak: a már említett házi-

mozin túl a Fraunhofer és a Thomson remé-

li, hogy a digitális zeneáruházak és a strea-

ming elven mûködõ zenei szolgáltatások

(például internetes rádiók) elõszeretettel

fogják használni az új formátumot, hiszen az

5.1-es hangsugárzószettek terjedésével egyre

növekszik az igény, hogy a zenét is surround

hangzásban hallgassuk. Nem szabad elfeled-

kezni a játékokról sem: azzal, hogy az MP3

Surround az 5.1-es hangzás mellett sima

sztereóban is képes megszólalni, praktikus,

hatékony helykihasználást eredményezõ for-

mátumhoz jutnak a játékkiadók. 

Csöndes Áron �

MP3 Surround

Térbeli MP3
Az MP3-formátumot senkinek sem kell bemutatni. A Fraunhofer

Intézetben született, tömörített hangformátum megjelenése óta

töretlen népszerûségnek örvend és a digitális zene meghatározó

szereplõje, sõt – talán nem túlzás azt állítani – immár több mint 10 éve

egyenesen a szinonimája. A németországi kutatóintézet a Thomsonnal

és az Agerevel karöltve elkészítette az MP3 többcsatornás változatát,

MP3 Surround néven.

FÕBB JELLEMZÕK

� többcsatornás hangzás reprodukálása

(beleértve az 5.1-es formátumot is)

� teljes kompatibilitás a jelenlegi

MP3-lejátszókkal és -eszközökkel 

� a többcsatornás MP3 Surround

hanganyag bitrátája alig tér el a jelenlegi

sztereó (kétcsatornás) MP3-étól 

AMI A MINÕSÉGET ILLETI

A Fraunhofer Intézet belsõ, szubjektív

tesztjének keretében az új MP3-formátu-

mot az MPEG4-AAC és a ProLogic II hang-

zásvilágával vetették össze (számos zenei

stílust érintve). A résztvevõ tíz alanyból

nyolc rutinos zenehallgató volt (több éves

tapasztalattal a hangkódolás területén),

míg a maradék kettõ kevésbé. Az MP3Sur-

round minõségét a legtöbb esetben a leg-

felsõbb, „kitûnõ” kategóriába sorolták,

ami már csak azért is meglepõ, mert a for-

mátum sokkal alacsonyabb bitrátát hasz-

nál, mint a konkurens MPEG4-AAC (192

kb/s-ot a 320 kb/s helyett). A tesztbõl az is

nyilvánvalóvá vált, hogy az MP3 Surround

hangzás tekintetében sokkal közelebb áll a

valódi többcsatornás rendszerhez, mint a

mátrixolt surround formátum.

azért is lépni kellett, mert a fõbb rivális tömö-

rített formátumok már jó ideje megbirkóz-

nak a többcsatornás hangzással. A Microsoft

Windows Media formátuma a WMA9-tõl

kezdve képes térbeli hangzásra (akár 7.1-esre

is!), míg a RealNetworks már tavaly év elején

bemutatta a RealAudio Multichannelt.

Az MP3Surround lehetõvé teszi a több-

csatornás hang reprodukálását nagyjából

ugyanazon a bitrátán, ami a sztereó anyagok

kódolásához szükséges. Az új formátum

Többcsatornás
MP3: gyorsan
elterjedhet
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Nyomtatási trendek

Afõként építészeti és gépészeti terve-

zés nyomtatási igényeinek kielégíté-

sére szánt Designjet 4000-es má-

sodlagos felhasználási területe a kissorozatú

nyomtatás és az újságok ellenõrzõ nyoma-

tának (az úgynevezett proofnak) az elkészí-

tése. Megvásárlása az évente 5-10 ezer

négyzetméternyi mennyiségû anyagot elõ-

állító, színesben és fekete-fehérben egy-

aránt nyomtató cégek, tervezõirodák szá-

mára célszerû. A mûszaki területeken hasz-

nált korábbi HP modelleknél kétszer gyor-

sabb berendezéssel óránként 100 A/1-es

méretû nyomat készíthetõ a legkülönfélébb

típusú hordozóra. A Designjet 4000-es ma-

ximális felbontása 2400 dpi, a vonalnyom-

nyomtatás közben a méretét változtató papír

ne gyûrõdjön. A nyomtatás irányában fellépõ

nyúlás kezelésére papírfeszítõ görgõket, a ke-

resztirányú nyúlásból eredõ gondok kiküszö-

bölésére pedig vákuumcsatornákat alkal-

maznak. A vákuum mértékét hordozótípu-

sonként optimalizálták. A visszatekerõ me-

chanizmust automatikus feszítésszabályozó-

val látták el, amely egyenletes papírtovábbí-

tást és a nyomatminõség szemmel látható ja-

vulását eredményezi.

A nyomatok színhûségének tökéletesíté-

sére vezették be a zárt hurkú színkezelést,

amely gyárilag kalibrált érzékelõvel méri a

nyomtatott színsávokat. A feketepont-kom-

penzáció révén részletekben gazdagabb ár-

nyékok és telítettebb színek érhetõk el. Ha

ugyanis a nyomtató fekete pontja nem egye-

zik a bemenetével, az az árnyalatok és a rész-

letek elvesztésével jár.

Az optikai kihagyásérzékelõ automati-

kusan azonosítja a jó és a nem mûködõ fú-

vókákat. Az összesen használt 4096 fúvóka

teszteléséhez csupán 35 másodpercre van

szüksége. A normál és a legjobb nyomtatási

üzemmódban a nem mûködõ fúvókákat a

mûködõk helyettesítik. Ha ez nem lehetsé-

ges, a berendezés az információvesztés elke-

rülésére a nyomtatás megkezdésekor a las-

súbb, kétmenetes üzemmódba kapcsol át. 

A Designjet 4000-es 2005 februárjában

jelenik meg, az alapmodell ára 10 ezer dol-

lár körül lesz.

Mészáros Csaba �

Technológia: nagy formátumú nyomtatás

A legújabb fejlesztéseknek hála, hamarosan bárki számára elérhetõk lesznek a gyors, jó minõséget nyújtó,

nagy formátumú asztali nyomtatók. A számos új technológiát felvonultató Designjet 4000-es nyomtatóval egy

méter szélességû vonalas rajzok, grafikák, térképek és bemutatók készíthetõk, lényegesen gyorsabban, mint

a korábbi modellekkel. A gyorsaság mellett a minõség és gazdaságosság is sokat fejlõdött, nem is beszélve

a nyomtatási alapanyagként használható sokféle papírról.

Nyomtatás nagyban

NAGY FORMÁTUMÚ NYOMTATÁS – TRENDEK

Az egyre gyorsabb és egyre jobb minõségû kime-

neteket produkáló nagy formátumú nyomtatók

három fõ alkalmazási területe a mûszaki terve-

zés, a kreatív design és a kis sorozatú nyomtatás.

A mûszaki területen építészeti tervezésre, kivite-

lezési dokumentáció elkészítésére, gépészeti

tervezésre és földrajzi információs rendszerek-

ben használják ezeket a berendezéseket. Világ-

szerte sok ilyen típusú nyomtató van üzemben,

és számuk egyre nõ. Megnövekedett az igény a

színes nyomatok iránt, és visszaszorulóban van-

nak a fizetõs szolgáltatások. A kis sorozatú

nyomtatási iparágban a digitális technológia

térhódítása figyelhetõ meg, a nagy formátumú

nyomtatókkal professzionális kivitelû plakáto-

kat készítenek. A kreatív tervezés és a fotózás te-

rületén már a digitális technika dominál. A tinta-

sugaras nyomtatás teljes mértékben elfogadot-

tá vált a fotózásban, a nyomdai elõkészítésben

és a mûalkotások reprodukciójában.

Tervezõirodák álma:
gyorsan, nagyban

A gyors mûködés titka:
a nyomtatófejek megkettõzése

tatás pontossága pedig +/- 0,1 százalékos,

ami megfelel a nagy precizitású tervrajzok

követelményeinek.

A sebességnövekedés mindenekelõtt a

duplafejes nyomtatási technológiának kö-

szönhetõ, amelynél minden színhez két

nyomtatófej tartozik. Színenként 1048 fú-

vóka nyomtat (kétszer annyi, mint a De-

signjet 1000-esnél), és a csíkozottság elke-

rülésére a nyomtatófejek között 24 fúvóká-

nyi átfedés van. A nyomtató másodpercen-

ként nem kevesebb, mint 36 ezer tintacsep-

pet lövell a papírra. Gondoltak a takarékos-

kodókra is: az új fejlesztésû festékkazetta

kétféle méretben vásárolható meg. A széles-

sávú nyomtatásnál ügyelni kell arra, hogy



27

CHIP | 2005. FEBRUÁR – 2. SZÁM

AKTUÁLIS » CÍMLAPSZTORI » HARDVER » SZOFTVER » KOMMUNIKÁCIÓ » GYAKORLAT » MAGAZIN

Ember vagy számítógép?

cenevét. Idõközben a gép autonómiája is-
mét megcsappant: a számítógép csupán ja-
vaslatokat tesz, a döntést a pilótára bízzák.

Eltérõ véleményen

Ha a technika jól mûködik, leveheti a súlyt a
pilóta válláról. Jó példa erre az összeütközés-
re figyelmeztetõ eszköz. A rendszerek auto-
matikusan felismerik azt, hogy mikor lesz
kritikus a talaj vagy a hegyek megközelítési
távolsága és pályamódosítási ajánlatokat ad-
nak. Azonban akkor válhat veszélyessé
mindez, amikor a számítógép más ajánlatot
tesz a pilótának, mint a repülésirányító. Ilyen
ellentmondás volt az oka 2002 júliusában két
repülõgép összeütközésének a Bodensee
melletti Überlingen felett. Sajnos, nincsenek
kötött elõírások arra vonatkozóan, hogy
ilyen esetben kinek kell hinnie a pilótának.

A 2001. szeptember 11-én történt ka-
tasztrófa óta a kaliforniai Berkeley Egyetem
tudósai kifejlesztettek egy ütközésellenes
rendszert, amely azt is megakadályozza,
hogy a személyszállító repülõgépek fegyver-
ként használhatók legyenek. A Soft Walls
rendszere átveszi a pilótától a repülés irá-
nyítása feletti ellenõrzést, amint a számító-
gép megállapítja, hogy a számítógép olyan
cél felé halad a pályáján, amely védett ob-
jektumként szerepel az adatbankjában. Az
ilyen védett objektumok lehetnek nagyobb
városok, kormányzati székhelyek, kémiai
vagy nukleáris létesítmények, harcászati
központok vagy infrastruktúrák. A pilóták
és a légitársaságok azonban olyannyira kri-
tizálták a Soft Walls koncepcióját, hogy azt
eddig nem valósították meg. 

A Soft Walls ellenzõi a nem ellenõrzött
repülési magatartástól és az automatikus
rendszer általi lezuhanásoktól tartanak,
például ha a repülõgép bizonyos repülési
helyzetekben, mondjuk röviddel a starto-
lás után elfordulásra kényszerül. Éppen a
repülõtérhez való közelség esetében lehet-
séges a GPS-jel pontatlanná válása a mér-

tékegységváltás miatt, és a rendszer hibás,
nem repülhetõ zónát jelenthet. 

A földi automatizálást érintõ elvárások
eleinte sokkal nagyobbak voltak, mint a
repülõgép automatizálásáé, ám hogy a szá-
mítógépek belátható idõn belül önállóan
menedzselhetik majd a légi forgalmat, ab-
ban már senki sem hisz.

A 4D rendszer

Tízéves fejlesztési idõ után, egy éve alkal-
mazzák Frankfurtban a 4D-tervezõt. Ez a
rendszer észleli azoknak a repülõgépeknek
az energiáját, amelyek a négy különbözõ
irányból Frankfurt felé repülnek, és ezt az
energiát landolási irány szerint kötegeli,
hogy ezzel is megkönnyítse a repülésirá-
nyítók számára az indulások és az érkezé-
sek tervezését. A pozíciók, a magasság, a
sebesség és a repülési irány alapján elõre
kiszámíthatók az érkezési idõpontok. 

A 4D leváltotta a reménytelenül ki-
öregedett Compas rendszert, amely elvileg
ugyanezt a feladatot töltötte be. A régi
rendszer észlelte a közeledõ repülõgépeket
és elõször „befagyasztotta” azok adatait.
A földet érésig azután gyakran annyi min-
den módosult, hogy a landolásoknak az át-
lagos repülési idõ által tervezett sorrendje
már semmit sem ért. A 4D ellenben rend-
szeresen automatikus frissítéseket alkalmaz,
amelyeknél ellenõrzik, hogy még mindig
megegyezik-e a tervvel a légtér helyzete.
„A rendszer megoldási javaslatokat ad a re-
pülésirányítóknak, amelyekhez tarthatják
magukat, ez azonban egyáltalán nem köte-
lezõ.” – magyarázza a rendszer tervezõje.

Azonban túl magasak voltak az ezzel a
technikával szemben támasztott elvárások:
a szimulátorban történõ próbák során a
rendszer csõdöt mondott. Egy durva esetben
a számítógép még a landolási rárepülés köz-
ben is egy elõzési manõvert javasolt, hogy így
betartható legyen az elõre kiszámított lando-
lási sorrend. A számítógép gyakran nem reá-

lis repülési profilokból indul ki. Míg számára
például az összes érkezõ Jumbo egyforma,
addig a repülésirányítók ismerik a különbö-
zõ repülési vonalak pilótáinak sajátosságait.
A sebesség hatékonyabb ellenõrzése érdeké-
ben egyes kapitányok landolás közben job-
ban csökkentik a sebességet, mint azt a szá-
mítógép gondolja. A 4D-tervezõt ezért to-
vábbfejlesztették: a mai rendszer csupán a re-
pülésirányítókat támogatja. 

Még a frankfurti érkezéstervezõnél is
nagyravágyóbb volt a holland NLR idõköz-
ben leállított projektje: egy EU-terv kereté-
ben az összes nagy európai repülõtér érkezõ
és induló repülõgépeit regisztrálták. Ezzel va-
lósággá válna az összes utazó álma: pontos
utazás terv szerint. Minden egyes repülõgép
számára szûk idõparamétereket helyeztek el,
két perc pontossággal kellene terveznie a re-
pülésirányítónak. Létrejött egy nagyon ösz-
szetett rendszer, amelyben azonban nem vet-
ték figyelembe, hogy a személyszállító gépek-
nél messze nem minden folyik a terv szerint.
Így egyetlen elkésõ utas a feje tetejére állíthat-
ja az egész európai repüléstervet, ráadásul a
mûszaki hibák sem kalkulálhatók elõre.

S hogy végül is ki kompetensebb, ha repü-
lésrõl van szó, a számítógép vagy az ember?
A válaszra az irányítótorony egyik fontos se-
gédeszköze világít rá: az ellenõrzési csík. Ez egy
kis papír a radarernyõ alatt. A repülésirányító,
akinek egyidejûleg gyakran jó fél tucat repülõ-
gépet kell menedzselnie, manuálisan feljegyzi
a repülõk lényegi adatait: repülési magasság,
sebesség, röppálya, startolási/landolási pálya.
A billentyûzettel és az egérrel mindez túl bo-
nyolult lenne, úgy nem lehet koncentrálni a
fontos dolgokra. Az „antik” rendszer tehát
minden számítógépet felülmúl. �
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T öbb mint 270 km/órás sebességgel
száguld a teljesen megrakodott
Airbus 320 a kifutópálya vége felé.

A pálya nedves, a szél lökésekben érkezik
balról. Amikor a repülõgép már elhagyta az
úgynevezett elhatározási sebességet, a pilóta
már nem szakíthatja meg a felszállást, ellen-
kezõ esetben a repülõgép kilõne a kifutó-
pályán túlra. A másodpilóta kivárja a meg-
felelõ idõpontot, majd lassan hátrahúzza a
botkormányt. A repülõgép felemelkedik.
Másodpercekkel késõbb behúzódik a futó-
mû. Újabb 30 másodperc múlva a pilóta
maximális teljesítményre állítja a hajtómû-
veket, majd további 60 másodperc, és a fék-
szárnyak is behúzódnak. A felszállás befeje-
zõdött, a pilóta gombnyomással aktiválja a
robotpilótát. Most már a számítógép repül. 

Amíg az LH 642 meg nem kezdi a lan-
dolását Amszterdamban, a pilótáknak nem
kell manuálisan irányítaniuk a repülõgépet.
A magasság, a röppálya, az emelkedési érté-
kek és az összes többi paraméter a repülést
irányító számítógépbe kerül, és a robotpiló-
ta pontosan teljesíti ezeket a parancsokat.
A sûrû európai légtérben a röppályát és a
repülési magasságot a repülésirányítók ada-
tai alapján újra és újra módosítani kell.
A pilóták a Selected Mode beállítást választ-
ják ehhez, ahol az egyes repülési manõvere-
ket beadják. A hosszabb távú repülõutaknál
az automatikus irányítás ennél is tovább
megy: a Managed Mode-ban a pilóta beadja

a navigációs adatokat, amelyek alapján a
számítógép önállóan repül a célig. 

Az automatikus repülés feltétele az
elektronikus úton történõ irányításimpul-
zusok átvitele, az úgynevezett Fly by Wire

technológia, amely a nagyobb gépeknél
idõközben már szabvánnyá vált. A repülési
idõ több mint 90 százalékában a számító-
gép irányítja a repülõgépet. Mindenekelõtt
hosszú utaknál, például éjszaka az Atlanti-
óceán felett nem fáradnak el olyan gyorsan
a pilóták és frissek a landolásnál.

A startolás és a landolás továbbra is a re-
pülés kritikus pontjai maradtak, amelyek
alatt a pilóta szívesen veszi kézbe az irányí-
tást. A számítógépes segítséggel felszerelt
repülõgépek azonban szintén képesek arra,
hogy automatikával landoljanak, s ezt fõleg
rossz idõ esetén alkalmazzák. Manapság a
landolás olyan körülmények között is lehet-
séges, amelynél ez korábban elképzelhetet-
len lett volna. Elméletileg a számítógép akár
a felszállást is elvégezhetné. A pilóták azon-
ban sokkal jobban érzik magukat, ha ez va-
lóban csak elmélet marad. Ha ugyanis a szá-
mítógép határozná meg a felemelkedés idõ-

pontját, és ebben tévedne, nem maradna
elegendõ idõ a rendszer kikapcsolására és a
manuális startra.

„Amikor valami elõre nem látható dolog
történik, a számítógép nem képes olyan
gyorsan reagálni, mint az ember.” – állítja a
Cockpit pilótaegyesület szóvivõje. A pilóta
intuíciója és tapasztalata nem helyettesíthe-
tõ egy számítógéppel az egész repülés alatt.
Néha a tapasztalt pilótának az az érzése,
hogy valami nem stimmel: minimális elté-
rések, szokatlan zajok vagy egy másfajta ér-
zés irányítás közben – mindezek problé-
mákra utalhatnak és ezeket egy számítógép
nem észleli. Miközben például egy pilóta
megállapítja, hogy egy madárral történõ üt-
közés során valami megváltozott, addig en-
nek a számítógép makacsul ellentmondana.
„Gyakran az apró dolgok vezetnek kataszt-
rófához.” – magyarázza a szóvivõ a baleseti
statisztikákat. Egy totális veszteségre nagy-
jából 10-15 „majdnem lezuhanás” esik.
Ezek rendszerint olyan esetek, amelyeknél a
pilóták a beavatkozásukkal megakadályoz-
ták a tragédiát. 

A számítógép használata megváltoztatta
a munkát a személyszállító repülõgépek pi-
lótafülkéjében. A pilóták rendszergazdákká
váltak, ellenõrzik a rendszereket, és a meghi-
básodott funkcióknál rá kell jönniük arra,
hogy mi a hiba: valóban van valami gond a
repülõvel, vagy csak a szoftver nem mûkö-
dik úgy, ahogy annak mûködnie kellene. 

A számítógépekkel szembeni túlzott el-
várásokból az elmúlt években jócskán lefa-
ragtak. 16 évvel ezelõtt az Airbus A320 a „le-
vegõ Titanic”-jaként lépett fel: a számító-
gépnek lezuhanásbiztossá kellett tennie a re-
pülõgépet. Az elsõ Airbus olyan manõvere-
ket tett lehetõvé, amelyek a technika segítsé-
ge nélkül lehetetlenek lettek volna. Emellett
a pilóták azonban csak szûk korlátok között
mozoghattak: a dõlésszög és az emelkedési
szög esetében a számítógép csak bizonyos
értékek megadását tette lehetõvé. Néhány
baleset és majdnem lezuhanás után az Air-
bus elvesztette a pilótakörökben ismert be-

Már csak az indulás és a landolás néhány percében tartja a pilóta a saját

kezében az irányítást. A fennmaradó idõben a számítógép végzi 

a repülést. Állítólag a repülésirányítókat is leváltják majd az automatikus

rendszerek. De vajon ki a kompetensebb, amikor a legnagyobb 

biztonságról van szó: az ember vagy a számítógép?

Számítógépek 
a repülésben

Ki a kompetensebb?

www.bfu-web.de

www.ntsb.gov

softwalls.eecs.berkeley.edu

www.dfs.de

KAPCSOLÓDÓ WEBCÍMEK

Az automatikus rendszerek távol állnak at-

tól, hogy képesek legyenek helyettesíteni

egy repülésirányítót. A szimulátorban el-

végzett összehasonlító tesztek bebizonyí-

tották, hogy az ember minden tekintetben

felülmúlja a számítógépet, a repülõgépek

pontosabban és biztosabban érkeznek

meg. A sakkjátszmában a számítógép meg-

verheti az embert, azonban repülésirányí-

tóként csõdöt mond. A repülés biztosításá-

ban háromdimenziós sakkot játszanak az

égben. A megszokott két dimenzióhoz a

magassággal – nehezítésképpen – hozzá-

jön a harmadik dimenzió, ami térbeli elkép-

zelési képességet követel. Emellett az idõ-

tengelyen is állandóan megváltozik valami

– ez már kettõvel több tényezõ, mint

amennyire a sakkban figyelni kell.

3D SAKK AZ ÉGBEN

A330: a Fly by Wire technológia már
szabvány

Veszélyes pillanatok: landol az A320, a
levegõ „Titanicja”

9/11: a katasztrófa után 
fejlesztettek ki egy ütközésellenes rendszert

Soft Walls: elveszi a pilótától a repülés 
feletti ellenõrzést
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A jövõ szoftverei

részét, és amelyeket kevésbé érintenének a

hanyagsági hibák. 

A cél: olcsó, hibatûrõ szoftverek

A szoftverfejlesztést olcsóbbá és egyidejûleg

hibátlanná tenni – ez a célja a kaisers-

lauterni Fraunhofer Intézet Marmot pro-

jektjének. A kutatók a beágyazott rendsze-

rek (például elektromos készülékek vagy

gépek) szoftverfejlesztési modelljét egy legó

roboton mutatják be az érdeklõdõknek. A

Marmot olyan különálló, már létezõ prog-

ramalkatrészekre épül, amelyek más alkal-

mazásoknál már bizonyítottak. Míg a fej-

lesztõk magabiztosan „lefagyásbiztosnak”

nevezik a koncepciót, más forrásokból azt a

következtetést lehet levonni, hogy a szoftve-

rek valószínûleg sosem lesznek hibátlanok. 

A kaliforniai Stanford Egyetem kutatói

nemrég mutatták be a „lefagyásorientált

programokat”. A szoftver ebben az esetben

is különbözõ, egymástól különálló kompo-

nensekbõl tevõdik össze, ám a rendszert

úgy programozták, hogy akkor is tovább

dolgozzon, amikor egyetlen programrész

lefagy és ezért újraindításra van szükség.

Persze lehet, hogy a valóban jó megoldás

az eddigieknél sokkal egyszerûbb operációs

rendszer lenne. A berlini Fraunhofer Inté-

zetben fejlesztett BOSS realtime operációs

rendszer például csupán 3500 programsor-

ból áll, és ezt tovább szeretnék csökkenteni.

A gondolatmenet logikus: az opercáiós

rendszernek univerzálisan alkalmazható-

nak kell lennie, s az egyszerû dolgokat sok

mindenre fel lehet használni.

Az elsõ alkalmazási területek a beágyazott

rendszerek, a mûholdirányítás, az elektroni-

kus lottó és a gyógyászati technika. Az egysze-

rû struktúra megkönnyíti az elosztott hibatû-

rõ rendszerek építését. A biztonságos rend-

szerben egy alapelv érvényes: senkinek sem

szabad függenie a másiktól. Ezt az elvet köve-

ti a már említett BOSS operációs rendszer is:

egy programrész lefagyásakor nem végez bo-

nyolult biztosítást, hanem rögtön újraindítja

az érintett folyamatot. Minden programrészt

úgy programoztak, hogy mindenhol és min-

denkor megszakíthatók legyenek. Ezért min-

den összetevõnek van egy úgynevezett mini-

mális belsõ állapota, amely minden adatátvi-

telkor elküldésre kerül, hogy így a többi folya-

mat szinkronba hozhassa magát. Az összetet-

tebb rendszerekben mindez sokkal nehezeb-

ben lenne átlátható, s a különlegesen sovány

operációs rendszer a felépítést és a redundáns

struktúrák kezelését is megkönnyíti.              �
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Abaj forrása: szoftverhiba. Ami

banálisnak tûnik, akár komoly

következményekkel is járhat: le-

zuhanó repülõgépek, felrobbanó ûrraké-

ták, összeomló hidak, nagy sebességnél ki-

nyíló légzsákok, halálra sugárzott betegek,

high-tech fegyverekkel bajtársaikra lövõ

katonák – és még hosszan sorolhatnánk.

A hibás számítógép-programok okozta ka-

tasztrófák listája hosszú. Azonban aki na-

ponta dolgozik a számítógéppel, és a saját

kínszenvedéseibõl tudja, hogy milyen gyak-

ran lefagy egy-egy alkalmazás vagy akár az

egész rendszer, inkább azon csodálkozik,

hogy nem történik több baleset. A technika

ezen emberáldozatot követelõ és anyag-

veszteséggel járó bukásaihoz jelentõs anyag

károk is társulnak, s a megbukott nagymé-

retû projektek még arculatvesztést is okoz-

nak. Aki reménykedik a technikai haladás-

ban, azt a szakemberek kijózanítják, s a jós-

lataikkal még zordabb jövõt festenek elénk. 

Ezer kódsor – öt hiba

Egy jó alkalmazási programnál, véli a ber-

lini Fraunhofer Intézet informatikusa, ezer

kódsorra öt hiba esik. Ha az elkövetkezõ

két évben ezt a hibaszámot – a jobb tesztel-

járásoknak köszönhetõen – négyre csök-

kentik, az máris 20 százalékos javulás len-

ne. Ez alatt az idõ alatt azonban megtízsze-

rezõdnek majd a programsorok, s ez a tény

a programokban felbukkanó hibák számá-

nak megnyolcszorozódását jövendöli az

elkövetkezõ két esztendõben.

Manapság csupán egy mobiltelefon

szoftvere 200 000 kódsort foglal magába. A

Windowst idõközben 45 millió kódsorra

sikerült felduzzasztani. S csupán egyetlen

adat e tények érzékeltetésére: a Windows

XP kinyomtatott programkódjából egy 68

méter magas papírtornyot építhetnénk. Az

ilyen szoftvermonstrumok terjedelmében

lehet a sok hiba oka, hiszen a programkód

mennyisége miatt akár ezer hiba is meg-

bújhat egy-egy szoftverben. S ebben nem-

csak a felhasználók szoftvercsomagjai

érintettek, hanem a különféle elektronikus

eszközökbe ágyazott szoftverek is. 

Természetesen létezik jobb hibaarány is.

Különösen biztonságosnak számít az ûrsik-

ló szoftvere, amelynek ezer sorában keve-

sebb mint 0,1 hibára bukkantak. Ez így jól

hangzik, de ha jobban belegondolunk,

egyúttal azt is jelenti, hogy a kereken 3 mil-

lió sornyi kódban még mindig 300 fel nem

fedezett hiba rejlik. Közülük sok megelõz-

hetõ lenne, ha a programozók gondosabb

biztonsági lekérdezéseket építenének prog-

ramjaikba. A hibák lehetséges okai között a

nullával való osztás, a hosszú számok miatti

memóriatelítõdés vagy a rosszul átalakított

értékek szerepelnek. Emellett a kisebb kere-

kítési hibák is groteszkül hibás eredmé-

nyekhez vezethetnek, például ha az értékek

állandóan változnak és folyamatosan köztes

mentésre kerülnek. A hanyagságok és az ap-

ró elírási hibák ketyegõ idõzített bombává

változtatják a programkódokat: hiányzó

vesszõk, kettõspont a pontosvesszõ helyett

stb. Ezen hibák legtöbbje sosem tûnik fel,

de ezekbõl egyetlen is elegendõ lehet arra,

hogy lefagyjon egy mûhold. 

Régi program, új feladat

A programozók hibái mellett még egy sor

más oka is lehet a lefagyásnak. Gyakran a

már meglévõ szoftvert használják az új fel-

adatokhoz anélkül, hogy a megváltoztatott

követelményekhez igazítanák õket. Ha

ilyenkor nem várt események történnek,

elszáll a program. Ugyanez érvényes a régi

programokra is, amelyeket egy operációs

rendszer új verziója alatt futtatnak. 

A nagy szoftverprojektek is egyre nehe-

zebben tarthatók kézben. A programozók

több csoportja dolgozik párhuzamosan a

különbözõ részeken, amelyeket a munka

végén összeépítenek, s a csatlakozási helye-

ken szinte elõre programozottak a hibák.

Több esetben nem illenek össze az el-

várt be- és kimenetek, ráadásul a fejlesz-

tõk is egyre kevesebb idõt fordítanak a

tesztelésre, és persze az is igaz, hogy még

mindig túl kevés automata eszköz létezik

a tesztelésre. Az ellenõrzésen egyébként

azért is takarékoskodnak, mert az idõt és

az anyagiakat illetõ nyomás jelentõsen

megnõtt az elmúlt években. Tehermente-

sítést csak a programozó gépek hozhatná-

nak, amelyek magukra vállalhatnák a fej-

lesztõk idõrabló munkájának legalább egy

A szoftverek egyre bonyolultabbakká válnak, s ezzel a hibalehetõségek

is nõnek. A programkód hosszával a bugok száma is emelkedik. 

A szakértõk riadót fújnak: ha a jövõben nem változik a programozás, 

beláthatatlan következményekkel számolhatunk.

Programozott
lefagyás?

A jövõ szoftverei

Míg a hardverfejlesztés fizikai törvényeket

vesz figyelembe, s hovatovább visszanyúlik

az elemi részecskékig (elektronok, protonok),

addig a szoftverek programozása ugyanúgy

történik, mint 20 évvel ezelõtt. A texasi Ciaro

Networks cégnél most a szoftver legkisebb

egységét kutatják, amelyet „Softron”-nak ke-

reszteltek. A szoftver ezen elemi részecskéjé-

nek a segítségével lesznek képesek a számí-

tógépek matematikai képletekkel kiszámolni

a megoldásokat. Ezek az elképzelések a szá-

mítógépes szakvilágban ma még ugyan vita-

tottak, egy valamiben azonban egyetértenek

a szakemberek: a jövõben teljesen újfajta

szoftverre lesz szükség.

A LEGKISEBB EGYSÉG

1978: Elnézett ózonlyuk
Az ózonréteg drámai eltûnésének a Déli-sark

felett – amelyet a tudósok 1985-ben bizonyí-

tottak be – már évekkel azelõtt felfedezhetõ-

nek kellett volna lennie. A NASA Total Ozone

Mapping Sprectrometer (TOMS) mûszere

már régóta helyesen mérte az ózon csökke-

nését. Az adatelemzõ szoftvert azonban sze-

rencsétlen módon úgy programozták, hogy

figyelmen kívül hagyja az olyan értékeket,

amelyek jócskán eltérnek az elvártaktól.

Azért nem fedezték fel már jóval korábban

az ózonlyukat, mert az értékek sokkal rosz-

szabbak voltak az elvártaknál. 

1985: Halálos sugárzás
Különbözõ amerikai klinikákon a számítógép

által irányított, sugárterápiára használt

Therac-25 típusú részecskegyorsító gépben

fellépõ programhibák hat ember halálához

vezettek. A beállítási módosításokat a gép

ugyan elmentette, de nem mindig alkal-

mazta õket kezelés közben, s a betegek így

százszoros dózist kaptak. Más esetekben a

számítógép a hibás beállításokat felszámí-

totta, a 255. hibás kísérlet után ismét lenul-

lázta magát, majd zöld utat adott a halálos

adag sugárzására. 

1991: Elsüllyedt fúrótorony
A Sleipner A olajplatform elsõ bázisstruktú-

rája a tetõkonstrukció építéséhez szükséges

ellenõrzõ terhelési teszt folyamán süllyedt

el. Miután a platform négy betonoszlopa

összecsuklott, egy norvég fjordban 200 mé-

ter mélyen elsüllyedt. A vizsgálatok során ki-

derült, hogy a hibát a Nastran program szá-

mításai okozták. A nehézségi erõt a program

47 százalékkal alábecsülte, ami miatt a 700

millió dolláros fúrósziget betonfalait túl vé-

konyra tervezték. 

1993: Nem fékez 
az Airbus számítógépe
A Lufthansa repülõtársaság LH 2904 számú,

Varsóban landoló gépénél csõdöt mondott

az A 320-211 Airbus fékrendszere, s csak a

földet érést követõ 13. másodpercben lépett

mûködésbe. A repülõgép túlhaladt a leszál-

lópályán, egy földsáncnak ütközött és kigyul-

ladt. A katasztrófában két ember lelte halá-

lát. A pilóta a rossz idõjárási viszonyok köze-

pette elõször csak az egyik futómûvel ért föl-

det, de a számítógép által irányított fékek

aktiválásához szükséges jel csak a mindkét

futómûre egyenként tizenkét tonnával ne-

hezedõ súly érzékelésétõl állt rendelkezésre. 

1996: Az Ariane 5 
önmegsemmisítése
Mivel az új szoftverek mindig hibát rejtenek,

az Ariane 5 rakétát az elõd Ariane 4 program-

jaival bocsátották útra. Hogy ez már a kilö-

vést követõ 41. másodpercben egy 500 millió

dollárt érõ tûzijátékban végzõdött, annak

szégyenletesen egyszerû volt az oka: a raké-

ta letért az útvonaláról, mert a horizontális

sebesség egyik változója olyan adatokat tar-

talmazott, amelyek az elvárt értéktartomá-

nyon kívül estek. Az érték azért volt annyira

magas, mert az Ariane 4 és 5 röppályái eltér-

tek egymástól. 

1996: Elporladt 
a Mars Climate Orbiter
Ahelyett, hogy a Mars elõtt 160 kilométerrel

körpályára állt volna, a szonda 57 kilométerre

megközelített a bolygót és porrá égett. A téves

útvonalat nem korrigálták. Amíg a NASA –

mint szinte az egész világ – metrikus rend-

szerben számolt, addig a szonda gyártója a

yardokkal és fontokkal számoló angolszász

rendszert használta. Ezért értelmezték rosszul

a beérkezõ adatokat. 

1999: Lothar orkán
A német idõjárási szolgálat nem látta a kará-

csony táján közeledõ orkánt. A numerikus idõ-

járás elõrejelzésekor a létezõ adatokat háló-

zatban ábrázolják. A DWD globális, egy Euró-

pa- és egy Németország-modellt használ,

amelyeknek a rácstávolsága egyre kisebb. A

Lothar elõször egy nem feltûnõ, alacsony lég-

nyomásként jelentkezett, amelynek nem tu-

lajdonítottak nagy jelentõséget az Atlanti-óce-

án feletti durva globális modellben. 

1991 és 2003: Öböl-háború
A két Öböl-háború során számtalan katona lelte

halálát a saját bajtársak lövései által. A második

Öböl-háborúban 2003-ban hibás célbemérés

miatt a légelhárítás rakétái ismételten célt té-

vesztettek: nem a közeledõ rakétákat hatástala-

nították, hanem az amerikai és brit repülõgépe-

ket vették célba. 1991-ben, az elsõ Öböl-háború

során pedig egy amerikai rakéta a túlterhelt irá-

nyító számítógép hibájából eltévesztett egy ira-

ki Scud rakétát, becsapódott egy amerikai ka-

szárnyába és megölt 28 saját embert.

AMIKOR A SZOFTVER HIBÁZOTT

Hosszú programkód: nõ a bugok száma

Együtt repülnek: a számítógép beépül a
fedélzeti eszközökbe

Marmot projekt: legó robotokkal 
szemléltetik a beágyazott rendszerek
szoftverfejlesztési modelljét
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� Év elején az ember elõretekint. Amit ka-
rácsonykor a boltokban kínáltak, azt fog-
ják használni a vásárlók, illetve a megaján-
dékozottak legalább egy évig, de a piac
nem vár ennyit az újdonságokkal. 

Ezúttal az egyre népszerûbb digitális fo-
tózásban várható változásokat vettük
szemügyre. Két tényre figyeltünk föl: már
kapható egy sor 7 megapixeles fényképe-
zõgép az igényesebb (de még nem „pro-
sumer”) kategóriában, és egyre több az 5
megapixeles családi gép. 

Az elsõ 7 megapixeles gépek közt az
összes nagyobb nevet megtaláljuk: Canon
PowerShot G6, Casio Exilim EX-P700,
Olympus Camedia C-70 Zoom, Pentax
Optio 750 Z, Samsung DigiMax v70 és So-
ny Cyber-shot DSC-V3. Mind CCD-s, és
ugyanakkora az érzékelõjük is: 7,18×5,32
mm-es. Ez a méret szerepel sok 6
megapixeles kamerában is, tehát sikerült
ugyanarra lapkára egy millióval több elemi
cellát integrálni. Ennek elõnye a finomabb
kép, hátránya pedig a kisebb fényérzé-
kenység, illetve a nagyobb zaj. A cégek ál-
talában tesznek is – a felhasználó által ki-
be kapcsolható – zajcsökkentést ezekbe a
gépekbe.

Mint említettük, ezek a készülékek a
háztartásinál magasabb kategóriába tar-
toznak, amit például a nagyobb zoom-
tartomány is jelez: általában négyszeres,
illetve ötszörös optikai nagyítást alkal-
maznak, mint például az Olympus és a
Pentax, a Samsung viszont megtartotta a
hagyományos háromszorosat. A nagyobb
zoomolási lehetõség egyben a minimális
tárgytávolság növekedésével jár. Legjobb
a Canon 15 cm-rel, a többi 40 cm-es,
míg az Olympus és a Pentax esetében 60
cm ez az érték. Mindegyik gépnek van
persze makró állása, a fenti sorrend sze-
rint 5, 10, 2, 2, 5, 10 centiméteres tárgy-
távolsággal. 

A „naturális” paraméterek alapján a So-
ny néhány szempontból kitûnik a sorból.
Elsõsorban az USB 2.0-s csatolóval (a

Samsung is USB 2.0-s), ami már a többi
gépnél is alapkövetelmény lenne (hacsak
nem így kívánják a tulajdonosokat kártya-
olvasó vásárlására ösztönözni). Másod-
sorban a 2,5 hüvelykes LCD-vel, amely
azonban nem mozgatható. A Pentax
LCD-je a legkisebb, 1,8 hüvelykes, cserébe
nemcsak kihajtható, hanem ki is lehet for-
dítani. A Sony DSC-V3 harmadik (bár
nem egyedülállóan) kiemelkedõ tulajdon-
sága a 640×480 képpontos, 30 képkocka/
s-os videofelvétel készítésének a lehetõsé-
ge. Bár ezt a Pentax és a Samsung is tudja,
a többiek ebben a méretben csak 15 koc-
kát vesznek fel másodpercenként. A Ca-
sio, a Pentax és a Samsung nem ismeri a
teljes képinformációt tartalmazó RAW-
formátumot, ami az igényesebb kategóri-
án belül családiasabb jelleget ad ezeknek a
gépeknek.

A Photo Hall és a HP tavalyi felmérése
szerint a magyarországi álomgép (amire
a legtöbben vágynak) 3 megapixeles és
nem drágább 60 000 forintnál. Nos, az
idén az átlag már 5 millió képpontos és
ugyanennyibe kerül. Az 5 megapixel két
szempontból is technológiai határ: ele-
gendõ a teljes A/4-es (21×30 cm-es) nyo-
mathoz, vagy legfeljebb kétszeres digitá-
lis zoom alkalmazható rajta. Fontos a
„vagy”: ugyanazon a képen nem használ-
ható ki mindkét elõny.

Rengeteg ilyen gép jelent meg 2004 má-
sodik félévében, az elsõk között volt a HP
PhotoSmart R707 és a Canon Digital IXUS
500. Utána jöttek sorban a Panasonic Lumix
FX7, Fujifilm E510, Canon PowerShot A95,
Pentax Optio SV, Canon Ixus 5i Digital és
még sokan mások, jelezve, hogy a közeljövõ
általános fényképezõi mind ilyenek lesznek.

Családi célokra mi a nagyobb LCD-s,
neves márkákat ajánljuk, a vizuális élvezet
és a tartósság jegyében. Ha kevésbé szorít a
pénztárca, 2005-ben már ne vásároljunk 5
megapixelnél kisebb felbontású digitális
fényképezõt.

Kenczler Mihály �
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� Az AMD és az IBM bejelentet-

te, hogy a közösen kidolgozott,

nyújtott szilícium technológiá-

juk (strained silicon) fejlesztésé-

nek végére jutottak.

Az Intel által már alkalmazott

módszer lényege, hogy a szilíciu-

mot kémiai úton mintegy meg-

nyújtják, könnyebb áramlást

biztosítva ezzel az elektronok-

nak. A vállalatok számításai – és

nem utolsósorban az Intel már

meglévõ tapasztalatai szerint – a

technológia az elõállítási költsé-

gek alig 2 százalékos növekedé-

sével 15-20 százalékos teljesít-

ménynövekedést hozhat a tran-

zisztorok kapcsolási sebességé-

nek növekedése és az elektron-

szivárgás csökkenése révén. 

A vállalatok szóvivõi szerint a

lehetõ legjobbkor kezdhetik el az

új gyártási módszer alkalmazá-

sát, mivel az utóbbi évben egyre

több gond adódott az integrált

áramkörök órajel- és teljesít-

ménynövelésével kapcsolatban.

A konkurens Intelhez képest a

AMD–IBM fejlesztések

Nyújtott szilícium már az AMD-nél is

Corsair flashmemóriák

�A márkás memóriáiról elhíre-

sült Corsair is belépett a flash-

memóriák piacára. Az elsõ ter-

mékei USB 2.0-s szabványú kul-

csok, Compact Flash és Secure

Digital kártyák lesznek. A Cor-

sair Flash Voyager USB-kulcs

csatolása 2.0-s szabványú, és 19

MB/s-os az olvasási sebességgel

tud dolgozni.

A Corsair a memóriakártyák

területén is felsõkategóriás ter-

mékeket kínál, mindegyik típus-

ból kapható lesz 1 GB-os, CF-

bõl pedig akár 4 GB-os is. A me-

Prémium kategóriás
memóriakártyák

CHIP | 2005. FEBRUÁR – 2. SZÁM

nyújtott szilícium és a SOI (sil-

icon-on-insulator) technológia

adhat lépéselõnyt, ugyanis a vi-

lág legnagyobb félvezetõgyártója

utóbbit nem alkalmazza, holott

az már bizonyított, többek között

az új generációs AMD processzo-

rok alacsony fogyasztásával.

A strained silicon technoló-

giát elõször a 2005 elsõ negyed-

évében piacra kerülõ, 90 nano-

méteres csíkszélességgel készülõ

Athlon 64 processzorokban al-

kalmazzák.                                         �

móriák sebességére sem lehet

panasz, a cég 40x-es jelzõvel ellá-

tott SD-kártyája 6 MB/s-os olva-

sásra képes.                                       �

Corsair USB-kulcs:
strapabíró és gyors

� Az AMD 2005 elsõ felében a

szerverekbe szánt Opteron pro-

cesszorokban is bevezeti a Pow-

erNow! technológiát, amely ed-

dig a mobil környezetbe szánt

CPU-kban teljesített szolgálatot.

A PowerNow!-val ellátott pro-

cesszorok a terhelésnek megfele-

lõen képesek változtatni órajelü-

ket, illetve kiiktatják az éppen

nem használt áramköri elemeiket,

ezáltal – az AMD közlése szerint –

akár 80 százalékos energiameg-

takarítást is elérhetnek.

Elsõre talán nem tûnik logi-

kusnak egy drága szerverpro-

cesszor esetében a felvett teljesít-

ményen spórolni, azonban egy

szerverszobában, ahol többpro-

cesszoros gépek üzemelnek, ko-

moly zajterhelés alakulhat ki, il-

letve hatalmas anyagi befektetést

igényel a megfelelõ szellõzés ki-

alakítása. Ezáltal az összes nagy

proceszsszorgyártó (IBM, SUN,

Intel, AMD) érdeklõdik a hõle-

adás-csökkentés módszerei iránt.

Ma már a vállalati vásárlók is

nagy hangsúlyt helyeznek a fo-

gyasztás kérdésére.

A technológia a chipkészlet, a

BIOS és az operációs rendszer tá-

mogatását igényli.                            �

PowerNow!

az AMD szerverekben

Hûvösebb
Opteronok

� MP-100 néven zenehordozót

bocsátott ki a TEAC. A beépített

memória kapacitása nem túl

nagy, háromféle változat létezik

TEAC MP-100

MP3-as kártyaolvasó
128, 256 és 512 MB kiszerelésben

– szerencsére SD/MMC kártya-

foglalat is helyet kapott az eszköz-

ben, így kis ráfordítással a kapaci-

tás könnyedén megduplázható.

Az MP-100-as MP3- és WMA-

formátumokat játszik le, utóbbiak

esetén a másolásvédelmet is meg-

valósítja. A legújabb flash MP3-

walkmanekhez hasonlóan kétszí-

nû OLED-kijelzõ segítségével ke-

zelhetõ, diktafonként és 20 prog-

ramozott állomással ellátott rádió-

vevõként is használható.                  �

TEAC MP-100:
elegáns zenelejátszó

Keszo
1/8

Hirdetés

Filmen + kromalin
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Új projektortechnológia

Zsebprojektor
� A Fraunhofer Intézetben

olyan kivetítõvel kísérleteznek,

amely a DLP (billenõ mikrotük-

rös) módszert cigarettásdoboz

méretbe ülteti át, amiben a tük-

rök több ezer Hz-es, szabályo-

zott kitérésû rezgésre képesek.

Egyelõre csak egy 320x240 kép-

pontos kísérleti példányt építet-

tek meg, ami egy idõben a kép-

nek csak egy sorát vetíti, de a gy-

ors váltakozás miatt a szemlélõ a

teljes képet látja – mint a mai lé-

zershow-k alkalmával. Az inté-

zet számos gyakorlati

alkalmazást lát lehet-

ségesnek, az útköz-

ben rögtönzött Pow-

erPoint-bemutatótól

a családi fényképek

mutogatásán keresz-

tül, a digitális város-

térkép falra vetített

megtekintéséig uta-

zás közben. Megol-

dásra vár azonban

még a fényforrás

problémája, mert a

ma ismert célnak

megfelelõ tartósságú

és fényességû lézerdi-

ódák egyelõre csak

vörös színûek.          �

�A chipkészletek piacán jelentõ-

sen háttérbe szorult ULi (volt ALi)

legújabb déli hídját az ATI Xpress

200-hoz lehet párosítani. Az

M1573 támogatja a PCIe-csatolást,

ráadásul ezzel illeszkedik az északi

hídhoz is. Ezen felül rengeteg szol-

gáltatást nyújt, mint például a SA-

TA, az USB 2.0, a LAN vezérlõ és a

HD Audio. Az elemzõk ennek el-

lenére kételkednek az ULi idei

megerõsödésében.

� A Gigabyte érdekes marketing-

stratégiával népszerûsítette leg-

újabb alaplapját. A 8Sigma soro-

zatba tartozó GA-K8NXP-SLI alap-

lap nForce4 chipkészletre épül, te-

hát prémium kategóriás. A Giga-

byte weboldalán egy flipperjáték-

ban kell ügyeskednünk, így némi

szerencsével értékes ajándékokat

nyerhetünk. A verseny ugyan ja-

nuár 11-én lezárult, de várható

újabb megmérettetés, hasonlóan

értékes nyereményekért.

� Az ELSA cég már évekkel ez-

elõtt kivonult az egyszerûbb vi-

deokártyák piacáról. A visszaté-

résére mostanáig kellett várni: a

Gladiac 743 LP GeForce 6600-as

GPU-ra épül, 128 MB memóriát

tartalmaz, PCI Express x16 fogla-

latba illeszkedik és Low Profile ki-

szerelésû (kisméretû). A cég állí-

tása szerint a kártya hûtése

mindössze 23 dB-nyi „zajt” csap.

� Számos pletyka kapott szárny-

ra, miszerint az ASUS nem fog

gyártani VIA chipkészletes AMD

Athlon 64 alaplapot. A híresztelé-

seket mindkét cég cáfolta, csupán

némi késéssel fog megjelenni az

elsõ ASUS K8T890-es alaplap. A

késés okát a BIOS hibáival magya-

rázta a cég, amit hamarosan orvo-

solnak.

� Az X-bit labs felmérése szerint

a felhasználók többsége a gép-

fejlesztés során az alaplappal

együtt a videokártyáját is lecse-

rélné, így érthetõ, hogy a hibrid

AGP-PCI Express x16-os alapla-

pok iránt meglehetõsen kicsi az

érdeklõdés. Ez intõ jel lehet a VIA

számára, aki már bejelentette

AGP-PCIe lapkakészletét, igaz, pi-

acra dobásával még vár és

RÖVID HÍREK

�December elején egy hétig csak

pletykák jelentek meg a világsaj-

tóban a New York Times értesü-

lése nyomán, miszerint az IBM

eladja PC-üzletágát egy Lenovo

nevû kínai cégnek. Végül a hírt az

érintettek is megerõsítették.

A Lenovo a hivatalos közle-

mény szerint Kína legnagyobb

PC-gyártója. A tranzakció érté-

ke mintegy 1,75 milliárd dollár,

és az IBM 18,9 százalékos része-

sedéshez is jut a Lenovóban. A

„PC-üzletág” alatt az IBM

ThinkCenter és IBM ThinkPad

termékcsaládokat kell érteni. A

Lenovo öt évig használhatja a

jelenlegi márkaneveket.

A PC szervereket és az Intel-

alapú munkaállomásokat (az

IntelliStation vonalat) megtartja

az IBM. Elemzõk szerint több

jelzésértékû momentuma is van

a tranzakciónak. A legfonto-

sabb, hogy az IBM kénytelen

IBM–Lenovo

IBM-et Kínából

megszabadulni attól az üzlet-

ágától, amelyhez a neve fûzõdik

(mintha a Fordnak már nem

lenne érdemes autót gyártania).

Bár az IBM PC-ket már több

éve Kínában gyártották a San-

mina nevû cégnél, amelynek

részvényárai a pletyka hatására

természetesen azonnal süllyedni

kezdtek (kedvezõ vásárlási lehe-

tõséget nyújtva például a Leno-

vo számára, amelynek tulajdo-

nosai között szerepel maga a kí-

nai állam is).                                   �

� A memóriatechnológiák kifej-

lesztésében, alkalmazásában és a

tömeggyártásában egyaránt ér-

dekelt Samsung már a következõ

generációs modelleken dolgozik. 

Nemrég mi is hírt adtunk az

FB-DIMM technológiáról, mely

a memória-sávszélességbeli gon-

dokra jelent gyógyírt. A soros

csatlakozású, egymáshoz kap-

FB-DIMM – hamarosan a boltokban

� A hazánkban kevéssé ismert

LaCie legújabb, d2 kódnevû kül-

sõ merevlemezének érdekessége,

hogy külsõ SATA csatlakozóval

kapcsolódik a számítógéphez. A

SATA Hot Swap funkcióját már

számos, új alaplapi lapkakészlet

kezeli, de hátlapi kivezetést csak

nagyon kevés gyártó kínál hozzá

LaCie SATA külsõ merevlemezek

SATA a gépen kívül
(például a Gigabyte). A sikerhez

szükség van az operációs rend-

szer közremûködésére, amire

egyelõre csupán a Windows XP

Professional képes. Az USB 2.0

ugyan kényelmesebb választás,

hiszen széles körben elterjedt, és

az USB 1.1-gyel viszszamenõleg

kompatibilis, ám sebessége nem

megfelelõ. A SATA alkalmazásá-

val lehetõség nyílik igazán gyors,

mégis hordozható tárolók építé-

sére. A LaCie elsõ SATA-s széri-

ájában már található is ilyen ter-

mék: a legkisebb kapacitású pél-

dány mindössze 74 GB-ot képes

tárolni, ám a benne elrejtett me-

revlemez 10 ezres percenkénti

fordulatszámon pörög, ezzel ki-

váló teljesítményt nyújtva. A leg-

olcsóbb kiszerelésû modell 160

GB-os (50 ezer forint körüli

áron), míg a nagy tárkapacitást

igénylõ felhasználóknak készült

a 400 GB-os változat (95 ezer fo-

rint). A kompatibilitást elõsegí-

tendõ, az új széria minden tagjá-

hoz jár egy PCI-os SATA kártya,

ami kezeli a Hot Swap funkciót

és külsõ kivezetéssel is ellátták.

Emellett számos segédprogra-

mot is kapnak a vásárlók, mint

például a LaCie Storage Utilities

és a SilverKeeper.                           �
d2 külsõ tároló: gyors és szép

Samsung FB-DIMM gyártás

csolt FB-DIMM (Fully Buffered,

Dual In-line Memory Moduls)

DDR2 SDRAM technológiára

épül és hatszor nagyobb sávszé-

lességet nyújt, mint a ma hasz-

nálatos változatok. 

A Samsung 2005 elsõ félévé-

ben tervezi beindítani a nagy vo-

lumenû termelést. A legnagyobb

modul 1 GB kapacitású lesz és

már az év közepén forgalomba

kerül.

Egyelõre nem jelentettek be

FB-DIMM-kompatibilis memó-

riavezérlõvel szerelt északi hidat,

ám ez hamarosan megtörténhet,

hiszen a memória-sávszélesség

ilyen arányú  növelése a rendszer

átlagos teljesítményét is nagyban

megnöveli.                                        �

Fejlõdik a Via audiochipje
VIA QSound megállapodás

� A Via Technologies és a

QSound licencszerzõdést kö-

tött, amely szerint a QSound ál-

tal kifejlesztett – fõleg virtuali-

zációs – technológiákat a Via

beépítheti a legújabb Vinyl En-

vy24 névvel ellátott hangchip-

jeibe. A Via Envy24 eddig is hí-

resen jó hangminõségû eszköz-

nek számított, azonban a jelfel-

dolgozási képességét tekintve

nem tartozott az élvonalba. A

QSound fejlesztéseinek segítsé-

gével azonban – remények sze-

rint – a játékok és a speciális há-

romdimenziós effektek terén

sem kell majd szégyenkeznie. Az

új lapka köré épülõ hangkár-

tyák, a korábbi Envy processzo-

rokhoz hasonlóan, támogatják

majd a 96 kHz-es mintavétele-

zést, a Dolby Digital EX, illetve

DTS ES szabványokat és várha-

tóan integrálható kivitel is ké-

szül majd.                                        �

Via Vinyl Audio:
jobb térbeli
hangzással

Lenovo számítógépek:
a minõség megmarad

Projektor a kézben: még van mit
fejleszteni rajta
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3dConnexion eszközök

Téregér
�Már nem tudható, hogy a pöcökegérbõl
keletkezett-e a téregér, avagy a téregérbõl a
pöcök, mindenesetre meglehetõsen hasonlí-
tanak egymásra – de a pöcökegér kizárólag
síkban mûködik. A téregeret viszont el- vagy
felhúzni, nyomni, tolni, csavarni és billente-
ni is lehet. A minden irányban rugalmas
csukló helyzetét a háromdimenziós tér hat
szabadságfokának megfelelõ optikai jeladók
érzékelik, jelükbõl a feldolgozó szoftver álla-
pítja meg, hogy milyen mozgás történik. 

Ha mind a hat érzékelõ (közel) azonos
elmozdulást jelez, akkor a használó felhúzta
vagy lenyomta azt a testes gombot, amely a
téregér-kéz interfészt képezi. Ha némelyik
érzékelõ felfelé, mások lefelé mozdulást
mutatnak, akkor a gomb megbillent stb.
Még azt is megteszi a fejlett feldolgozó
szoftver, hogy a hirtelen, rövid idejû le-fel
mozgást gombnyomásként és elengedés-
ként – kattintásként – értelmezi, és tetszõle-
ges (programozható) funkciót rendel hoz-
zá. Miután irányérzékelésre tervezték, jól
meg tudja különböztetni, mely pontján
pöccentették meg a gombot. Négy virtuális
(QuickTap) gyorsgombot valósít meg az
eszköz, a négy égtájnak megfelelõ helyeken.

meglehetõsen kicsi helyet, ami pedig az
egérkezelés alapvetõ mûvelete. Emiatt a pö-
cökegér nem terjedt el, hiába kicsi, olcsó és
tetszetõs.

Elég súlyosnak kell lennie a téregérnek,
hogy a csukló használati rugalmasságán be-
lül ne emelkedjen meg. Tetszés szerinti szá-
mú gombot lehet helyezni az eszközre, a
gyártó a noteszgépekhez szánt kisméretû
(de kellõ súlyú) típusra nyolcat, az asztalira
tizenegyet rakott fel. A téregér a megszokot-
tat egészíti ki: legfõképpen a térbeli navigá-
lásra szolgál. A kezelõfelület grafikus muta-
tóját továbbra is a normál egér mozgatja.
„Két kéz, dupla kényelem”, szól a kreatív
jelmondat. Egyes tervezõszoftverekhez igény
esetén mellékelik még a 3Dconnexion esz-
közt is.

Téregér-futkározás

A téregér kezelését tanulni kell. Ezért a köte-
lezõ meghajtóprogram és az alapalkalmazá-
sokhoz szükséges beépülõ modul mellé né-
hány edzõprogramot mellékelnek. A legta-
nulságosabb a Puzzle nevû, amelyben a 3D
Tetris elemeibõl kell összeraknunk egy 3x3-
as kockát. Ha megközelítünk egy jó helyze-
tet, akkor az aktuális elem beáll. Mégis kissé
nehéz akár egy darabot is a helyére vinni,
mert sebességvezérléssel körülményes egy
meghatározott helyzetet elérni. Jellegzetes

Értékelés:  � � � � �

Info: www.creative.com

Tájékoztató ár: 68 500 Ft

Mûszaki adatok

Tárolókapacitás: 5 GB

Csatlakozás: USB 2.0

Támogatott formátumok: MP3, WMA, WAV

Kijelzõ: 160x104 pixel, fehér LED 

Akkumulátor: cserélhetõ Li-ion,

12 óra folyamatos lejátszás

Teljes méret, tömeg: 51x84x19 mm, 108 g 

MP3 walkman

Creative Zen Micro

� A Creative Zen Micro egyértelmûen az
Apple iPod Mini riválisaként indul harcba.
Megalkotásánál rengeteg ötletet merítettek
a fejlesztõk az iPod-ból, ami egyértelmû el-
ismerése kiválóságának, ám megkeresték
annak hibáit is és azokon próbáltak javítani
– például a Zen Micro akkumulátora már
könnyedén cserélhetõ. A keresõgomb ma-
radt a Zen Touchnál megjelent függõleges,
körülötte az egyéb kezelõgombokkal. A ki-
be kapcsolás és a billentyûzár ötletes, jól
használható és okos újítás a tapintásra mû-
ködõ gombok érzékenységének állítása is. 

A készülékbe egy FM rádiót is belezsúfol-
tak, aminek adása MP3-formátumban rög-
zíthetõ. A kis lejátszó menüje ugyancsak
mutat némi hasonlóságot az iPod-éhoz, elõ-
nye, hogy sokféle beállítást végezhetünk vele,
ezáltal személyre szabható a Zen Micro. A
lejátszási lista összeállítása és karbantartása
bonyolult, de megszokható. A hangminõ-
ségre és a mellékelt extrákra nem lehet pa-
nasz. Az iPod egyértelmû másolása az össze-
tevõk fehér színe: a töltõtõl a közepes minõ-
ségû fülhallgatóig minden hófehér. Külön fi-
gyelmet érdemel a kemény mûanyag hord-
táska, ami kiválóan használható és nagyon
jól néz ki. Mindez igaz a Zen Micróra is, ami
egyszerûen kicsi és szép. A szoftverrel már
több gond van, az iTunes-szal továbbra sem
versenyezhet a MediaSource vagy a Win-
dows Media Player 10, bár utóbbi már ren-
geteg szolgáltatást kínál.                                �

Értékelés:  � � � � �

Info: www.ocztechnology.com

Tájékoztató ár: 92 500 Ft / bevezetés alatt

Mûszaki adatok

Típus: DDR SDRAM

Kiszerelés: 2x512 MB, Dual Cahnnelhez

válogatott

Szabvány: PC3200 (DDR400)

Idõzítések: 2-2-2-5/2-3-3-6

Hûtés: passzív hûtõbordák

minden modulon

Rendszermemória

OCZ Performance és Platinum

� OCZ termékeket nehéz beszerezni Ma-
gyarországon, ám akik olvassák a külföldi,
többnyire amerikai szaksajtó tesztjeit, bizto-
san ismerik a tuningolhatóságukról, meg-
bízhatóságukról és minõségükrõl híres mo-
dulokat. Az OCZ múlt havi DDR SDRAM
tesztünk gyõztesével, a Corsairrel sorolható
egy súlycsoportba, azaz többnyire prémi-
um kategóriás modulokat gyárt.

A cég a megfelelõ tõkével rendelkezõ
felhasználókat célozza meg, így már a kö-
zépkategóriás termékei is komoly paramé-
terekkel büszkélkednek. A két, egyenként
512 MB kapacitású PC3200-as modul pár-
ba válogatott, passzív hûtéssel szerelt. Idõ-
zítései alapján nyugodtan sorolható a fel-
sõkategóriába a CAS 2-es modulpárt. Az
aranyborítás a Performance sorozatot jelö-
li, a modul meg is felelt a nevének,  stabilan
tûrte a 228 MHz-es FSB-t is.

Természetesen ennél is lehet jobbat,
gyorsabbat készíteni, ami az OCZ esetében
ezúttal az ezüstborítású EL Dual Channel
Platinum Rev.2. A DDR400-as sebességhez
ez esetben CAS 2-es alapbeállítás tartozik,
a többi idõzítés pedig a Corsair TwinX
3200XL-hez hasonlóan 2-2-5. Az órajel
növelését 218 MHz FSB-ig bírta ez a pár,
ami ilyen idõzítések mellett kiváló ered-
mény. A szoros idõzítés kimondottan ked-
vez az AMD Athlon 64-es rendszereknek,
ám Pentium 4-es mellé is melegen ajánlott
bármelyik OCZ modulpáros.                        �

Értékelés:  � � � � �

Info: www.ibm.hu

Tájékoztató ár: 9 900 Ft 

Mûszaki adatok

Jelsûrûség: 800 pont/hüvelyk

Jelgyakoriság: max. 200/s

Gombok száma: 3

Kábelhossz: 180 cm

Csatlakozók: USB (PS/2)

Teljes méret, tömeg: 129x63x47 mm, 106 g

Egér

IBM ScrollPoint Pro Mouse

� Íme egy fejlett Logitech egér, ezúttal
IBM-köntösben, és általa feljavított zamat-
tal. (Az IBM egereket hagyományosan a
Logitech állítja elõ.) Két fûszert tett bele a
saját kamrájából a Nagy Kék, a harmadik
komponens a kék derengés – amit az ember
manapság már el is vár minden számító-
gép-alkatrésztõl, legyen az egérjárda vagy
CPU hûtõ. 

A görgetõkereket nyomásérzékeny pö-
cök helyettesíti. Általa – a meghajtóprog-
ram telepítése után – a vízszintes görgetés is
megoldódik a nagyobb internetoldalak
vagy képek, fényképek megtekintésekor. 

A másik lényeges IBM-ség, hogy (szerin-
tünk) a ScrollPoint Pro az utóbbi évtized
legjobb formájú egere. Nem akkora, hogy
nem érjük el a pöcköt, de kellemesen kitölti
a tenyeret. A plusz gomb nincs útban, csak
tudatosan lehet megnyomni (a hüvelykuj-
jal). Az oldalak gumiszerû bevonata kényel-
messé, biztossá teszi a fogást, és az esztétikai
megjelenés is kifogástalanul sugallja az IBM
szolid technológiai fölényét. Talán csak a
talmi kék derengés nem illik a képbe, de
(egyedül) az IBM-nek megbocsátjuk – neki
a kék úgyszólván a címerszíne.

Tapasztalatunk szerint a fõ funkciójá-
ban is kifogástalan a Logitech–IBM kopro-
dukció. Nem kúszik magától, gyorsan és
megfelelõen reagál – elég szomorú a piac
többi szereplõjére nézve, hogy ehhez csúcs-
kategória szükséges.                                            �

Értékelés:  � � � � � / � � � � �

Info: www.graphit.hu

Tájékoztató ár: 178 750 / 172 500 Ft

Mûszaki adatok

Csatolók: USB, ill. soros

Méret: 188x120x44 / 46x46x43 mm

Tömeg: 0,68 / 0,23 kg

SpaceMouse / SpaceTraveler

Téregér: a kétkezes munkahely

Noteszgéphez: a SpaceTraveler
meglepõen kicsi, mégis ugyanolyan jól
kezelhetõ, mint a nagy téregér

A téregér (és a pöcök-) nem helyzet-, ha-
nem sebességjelet ad. Kis mértékû kitérítésé-
tõl nem a mutató helyzete függ, hanem a
mozgásának a sebessége. Nem nagyon köny-
nyû sebességvezérléssel eltalálni egy adott,

körülmény, hogy a SpaceTraveler kör alak-
ján a kábel jelöli a függõleges irányt.

Leginkább a nyomás- és dõlésérzékeny
digitalizáló tablethez hasonlíthatjuk a tér-
egeret. Ha megtanuljuk és begyakoroljuk a
használatát, hatékonyabbak és gyorsabbak
leszünk. Ez és az alacsonyabb darabszám in-

SpaceMouse XT: igazi téregér sok
gombbal és stabil állvánnyal

Gyakorló kirakós: egy egész jó állapot

dokolja a magas árat. Egérrel is lehet ám for-
gatni a nézetet ide-oda, de elõre ki kell vá-
lasztani, hogy forgatni vagy mozgatni aka-
runk, és milyen irányban. Bemutatókon vi-
szont utolérhetetlenül látványos, ahogy a fu-
turisztikus kinézetû eszköz apró mozdulata-
ival körbeforgatjuk a tárgyat – vagy a tájat.

Kenczler Mihály �
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Értékelés:  � � � � �

Info: www.kellytech.hu

Tájékoztató ár: 86 500 Ft

Mûszaki adatok

Tárolókapacitás: 30 GB

Csatlakozás: USB 2.0

Támogatott formátumok: MPEG, JPEG, MP3,

WMA, WAV

Kijelzõ: 2 hüvelykes TFT, 352x240 pixel

Akkumulátor: Li-ion 1800 mAh

Teljes méret, tömeg: 135x86x35 mm, 332 g 

Adattároló

VoSonic 6210

�A Vosonic legújabb Multidrive-ját nehéz
kategóriába sorolni. Fényes és jól látható ki-
jelzõje nagyon kicsi, így videowalkmannek
vagy képnézegetõnek nem igazán alkalmas.
Leginkább hordozható adattárnak tekint-
hetõ, ehhez mértek tulajdonságai is. 

A készülék belsejébe bármilyen 2,5 hü-
velykes IDE csatolófelületû HDD elhe-
lyezhetõ – azaz többféle tároló méretben
is kapható –, emellett hat az egyben kár-
tyaolvasót is találunk az oldalán, így szá-
mítógép nélkül menthetõ el a flash-
memóriák tartalma. Más USB memóriák
passzív fogadására azonban nem képes. A
számítógéphez USB 2.0-s porton csatla-
kozik, amihez nincs szüksége külön táp-
egységre, de a beépített akkumulátor kü-
lön árramforrást igényel. 

A meghajtó lehetõvé teszi a legismer-
tebb hangformátumok használatát, mint
az MP3 és WAV. Filmlejátszásra is képes,
MPEG1-es formátumban, a képfrissítés
azonban nem tökéletes és a hang is akado-
zik néha. A többi népszerû formátumot
egyáltalán nem játssza le a 6210-es, igaz,
nem is videowalkmannek készült. 

Számítógéphez csatlakoztatva egyszerû-
en másolhatunk rá vagy törölhetünk róla,
semmilyen kiegészítõ szoftverre vagy dri-
verre nincsen szükségünk. A készülék alján
lévõ infravevõnek hála pedig távirányítóval
is vezérelhetjük a 6210-est, ami fõként té-
vékimenetének használatakor jöhet jól.    �

Értékelés:  � � � � �

Info: www.expert.hu

Ár bruttó: 6700 / 16 900 Ft

Mûszaki adatok

Névleges teljesítmény: 350/525 W

Nagy periféria tápcsatlakozók száma: 6/10

Mért adatok:

+3,3 V stabilitása: gyenge/kitûnõ

+5 V stabilitása: gyenge/kitûnõ

+12 V stabilitása: gyenge/kitûnõ

Túlterhelési határ: 95/120 százalék

Tápegység

Hiper Power 3S350 és 3S525

�A Hiper Power két tápegysége erõsen el-
térõ. A kisebb hagyományos kivitelû táp-
egység, a nagyobbikra szereltek egy máso-
dik ventilátort, ami azonban sajnos nem
nagy átmérõjû, így valamivel hangosabb a
manapság elvárt szupercsendes üzemnél.

A kisebbik Hiper Power táp saját készí-
tésû tesztelõberendezésünkkel történt vizs-
gálatakor az egyoldalú terhelések esetében
csak a + 5 V-os ág tudott jó eredményt el-
érni, a másik kettõ gyengén teljesített. Ez
még nem is lenne nagy probléma, de a fe-
szültségstabilitási vizsgálatok során mind-
egyik ág gyengén vizsgázott. A terhelési
tesztek során az egyes ágak önállóan 120
százalékig bírták a terhelést, az együttes
terheléseknél viszont már 95 százaléknál
lekorlátozott a tápegység védelme. A táp
így összességében csak 330 W-os teljesít-
ményig megfelelõ, bár 350-esnek árulják. 

A nagyobbik Hiper Power ezzel szem-
ben nagyon szépen dolgozott. Az egyes
ágak 120 százalékig voltak terhelhetõk és a
120 százalék összterhelést is elviselte, azaz
– persze csak ideiglenesen – 630 W-ig tud-
tuk terhelni. Ezt a teljesítményt az egység
többek közt tíz nagy tápcsatlakozón képes
leadni, ami alapján kiszolgálóba is  besze-
relhetõ. Az egyoldalú terhelések tesztjénél
kitûnõ eredményeket ért el a 3S525, kivé-
ve a 3,3 V-os ág esetében. A stabilitási
tesztek során minden ág kitûnõre vizsgá-
zott, a -12 V kivételével.                                 �

Értékelés:  � � � � �

Info: www.expert.hu

Ár bruttó: 9000/21 500 Ft

Mûszaki adatok

Névleges teljesítmény: 350/450 W

PFC: passzív/aktív

Nagy periféria tápcsatlakozók száma: 4/7 

Mért adatok:

+5 V stabilitása: jó/kitûnõ

+12 V stabilitása: jó/jó

Túlterhelési határ: 100/90 százalék

Tápegység

Cooler Master RP 350 és 450

�A nagy tápegységtesztünkben is használt
mûszerünkkel részletesen lemérve a Coo-
ler Master 350-es egysége jól vizsgázott. A
mérések során az egyoldalú terhelések
alatt jó eredményeket szerzett, leszámítva
a 3,3 V-os vonalat. A feszültségstabilitás
értékelésekor a 3,3 V-os és a -12 V-os ágak
kiváló minõsítést kaptak, míg a +5 és a
+12 V-os ág jó eredményt ért el. Az egyes
ágakat külön-külön 120 százalékig lehetett
terhelni, kombinált vizsgálatnál a tápegy-
ség a vállalt 100 százalékos terhelést bírta
el, a fölött már lekapcsolt. 

Izmosabb társa, a 450-es szintén jó ér-
tékelést kapott. A Real Power 450 elõnye,
hogy aktív PFC-vel látták el, ventilátora 12
centiméter átmérõjû, a nagy meghajtók
tápcsatlakozói kiemelõsek és számos (hét
darab) akad belõlük. Igaz, ez el is várható a
prémiumkategóriás ár ellenében.

A tápegység 3,3 és 5 V-os ágait 120 száza-
lékosan lehetett terhelni, de az összterhelés-
es mérésnél már 90 százaléknál korlátozott
az elektronika. Ez azt jelentette számunkra,
hogy a készülék inkább egy 400 W-os táp,
amelynek a címkéje némi nagyzási hóbort-
ban szenved. Az egyoldalú terhelésre mind-
egyik ág gyenge eredményt adott, de ez nem
túl tragikus fejlemény, hiszen a PC-ben nem
szokott efféle terhelés elõfordulni. A feszült-
ségstabilitási vizsgálatoknál ellenben a táp
munkája kiváló volt, kivéve a +12 V-os ágét,
amely jó minõsítést kapott. �

Értékelés:  � � � � �

Info: www.verbatim.com

Tájékoztató ár: 15 000 Ft

Mûszaki adatok

Tárolókapacitás: 128 MB

Csatlakozás: USB 1.1

Kijelzõ: kétszámjegyes

Akkumulátor: beépített

Teljes méret: 87x23x19 mm

Tömeg: 22 g

USB-kulcs

Verbatim 5in1 Store’n’Go

� A Verbatim hazánkban elsõsorban
CD/DVD lemezeirõl és flashmemóriáiról
ismert, így némileg meglepetésnek számí-
tott a cég elsõ „James Bond-osított” USB-
kulcsa. A sok-in-1 kategóriát többen is le-
nézik kissé, hiszen ezek az apró szerkezetek
öt-hét-kilencféle funkciót is kínálnak, ám
egyiket sem a legjobb minõségben.

A Verbatim 5in1 Store’n’Go USB kulcsa
1.1-es szabványú, így adatátvitele mindösz-
sze 800 kB/s körül mozog. Kapacitása sem
határtalan, 128 MB, ám számos extra funk-
ciót kínál. Hangfelvételi képessége emberi
szöveg rögzítésére éppen megfelel (8 kHz-
es wav). A beépített fényképezõgéppel
320x240 pixeles állóképek készíthetõek
egyszerûbb mobiltelefon képminõségében.
Érdekes módon az apró, beépített akku-
mulátoros USB-kulccsal mozgókép is rög-
zíthetõ, méghozzá 640x480 képpontos fel-
bontásban, 30 képkocka/s sebességgel és
hanggal. Az ASF-formátumú videóból (egy
mellékelt programmal kell erre konvertál-
ni) akár 12 perc is rögzíthetõ. A 5in1
Store’n’Go-nak még egy kis keresõje is van,
továbbá 2x9 szegmenses kijelzõje, amin az
üzemmódot és a szabad tárterületet mutat-
ja. Számítógéphez csatlakoztatva a készülék
webkameraként is használható. Mérete alig
nagyobb egy átlagos USB-kulcsnál, és adat-
rögzítés mellett számos egyéb szolgáltatást
is kínál, amelyek közt akad használható is,
megfelelõ minõségben.                                     �

Értékelés:  � � � � �

Info: www.minolta.hu

Ár: 112 375 Ft

Mûszaki adatok

Felbontás: 2400x600 pont/hüvelyk

Nyomtatási sebesség: 5 lap/perc (színes),  20

lap/perc (monokróm)

Csatoló: USB 2.0

Papírméret: A/4

Papírsúly: 60–163 g/m2

Teljes méret, tömeg: 430x395x341 mm, 18 kg

Konica Minolta 2400W

�A nyomtatót a 2300W utódaként mutat-
ták be, de teljes mértékben átalakították. A
változás több szempontból is elõnyére vált:
mérete csökkent, megszûnt a korábban oly
jellegzetes „ózonszaga” és valahogy barátsá-
gosabb lett a külalakja is. A készülék belsejé-
ben egy új technológia, a Konica Minolta
által kifejlesztett Quatrolaser dolgozik. Az
új nyomtatómûben viasztartalmú polime-
rizált festék kerül négy menetben a papírra,
amelyet egy szintén új konstrukciójú égetõ-
mû fixál. 

A nyomtatót USB-illesztõn keresztül
csatlakoztathatjuk gépünkhöz. Az egyszerû
telepítés közben egy nyomtatófigyelõ is be-
épül számítógépünkbe. A nyomtató a pa-
pírt egy kinyitható ajtóval kialakuló papír-
tálcáról szedi, a tetején lévõ papírkiadó nyí-
lás is becsukható egy fedéllel. Így tehát a ké-
szülék az üzemhez könnyen szét is nyitha-
tó, és össze is csomagolható – ha a ház úr-
nõje kifogásolja a szétterpeszkedõ nyomta-
tó látványát. A nyomtatásfelügyelõ – az
elõzõekre felkészülten – figyelmezteti a fel-
használót, ha a kiadótálca nincs nyitva.

A nyomatok minõsége nagyon jó, a
tesztábráinkat kiváló minõségben festette
papírra a készülék. Elégedettek voltunk a
színfutás ábra minõségével is. A 2400W
kezdi megközelíteni a fotónyomtatók mi-
nõségét. Ajánljuk mindazoknak, akik iro-
dai munkához (és egy-egy képhez) a leg-
kedvezõbb árú színes lézert keresik.          �

A/4-es színes lézernyomtató

Értékelés:  � � � � �

Info: www.microsoft.com

Tájékoztató ár: 11 000 Ft

Mûszaki adatok

Gombok száma: 3

Csatlakozás: USB

Letapogatási technológia: optikai

Felbontás: 800 dpi

Kábelhossz: 2 m

Kialakítás: bal- vagy jobbkezes

Tömeg: 90 g

Egér

Microsoft Starck

� A Microsoft egereit nem kell bemutat-
ni: jók, megbízhatóak és áruk is baráti. So-
kan állítják, hogy a Microsoft megmarad-
hatna hardver gyártónak, hiszen ezen mi-
nõségében kiváló termékeket állít elõ.

A legújabb egér megalkotásához
Philippe Starck-ot kérte fel a vállalat. A
designer az egér megalkotásakor figyelem-
be vette a retró stílus virágzását, de persze
a csúcstechnológiát sem felejtette ki. A fu-
turisztikus kinézetû, közepes méretû, bal
és jobb kézzel is használható egér csepp-
formája tökéletesen illik bármilyen te-
nyérméretbe. A két gomb a nyomásra
érzékeny borítás alatt bújik meg, így a
hosszában középen kettéválasztott egér
egy-egy fele tekinthetõ gombnak. Ez kez-
detben kissé zavaró lehet, ám hamar meg-
szokható, és megkedvelhetõ az érzékeny-
sége és pontossága. A Microsoft Starck
egere a kis súlyért cserébe feláldozta a zsi-
nórmentességet, ami azonban az általános
és irodai munka során nem különösebben
zavaró. A középsõ, narancssárga csík
használat közben diszkréten világít (léte-
zik kék egérváltozat is, természetesen kék
díszkivilágítással), ahogy a kényelmesen
elhelyezett görgetõgomb is.

A Microsoft legújabb egere kiváló mi-
nõségû,  pontos belsõ résszel, egyszerû, le-
tisztult, megnyerõ designnal. Megszállott
játékosoknak nem igazán ajánlott, ám
minden más felhasználásra tökéletes.       �
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Teszt: 10 Centrino alapú noteszgép

kérdése, hogy valaki a 4:3 vagy az – újabb
noteszgépekben már egyáltalán nem ritka-
ság – szélesvásznú, 16:10 oldalarányú kijel-
zõt választja. 

A felbontást és a képátló méretét szám-
szerûen is belevettük értékelésünkbe. A
képátló a látott kép fizikai méretét hatá-
rozza meg, ami értelemszerûen annál érté-
kesebb, minél nagyobb. A felbontásból a

szerepe egyértelmû, ahogy az is, hogy a na-
gyobb felbontás kapott jobb pontszámot,
bár van, aki többre értékeli, ha nagyobbak
a karakterek és a kép alkotóelemei. Az
ugyanakkora képátlójú, de nagyobb fel-
bontású kijelzõnél ugyanis kisebbek a pi-
xelek, így a megjelenített kép egyes részei-
nek, így például a karaktereknek is kiseb-
bek a fizikai méretei.

Egyre inkább elterjednek a kis pixelmé-
retû – 0,22 mm-es – kijelzõk, felváltva az
eddigi 0,29 mm-eseket. A korábbi, 15 hü-
velykes kijelzõk felbontása 1024×768 kép-
pontos volt, a 0,22 mm-es pixeleket tartal-
mazó, hasonló méretû LCD kijelzõ viszont
1400×1050 képpontot jelenít meg. Az újabb
monitorokon így 1,87-szer több pixelt és
ezzel több információt lehet megjelení-

teni 4:3 képarány mellett; 16:10-es panelek
1280×800 pixelrõl 1680x1050 képpontos-
ra növelt felbontással „csak” 1,72-szer
több a képpontok száma. A nagyobb iko-
nokra és képelemekre vágyók utolsó
mentsvára – mivel a natív felbontástól el-
térni továbbra sem tanácsos – az operációs
rendszer megjelenítési beállításpontja.

A számok mellett érdemes odafigyelni a
minõségre is. A kép szépsége a látószögbõl,
a megjelenített színekbõl, az egyenletes
fényerõeloszlásból és az élességbõl tevõdik
össze. Az élességgel sehol nem volt gond,

viszont a látószöget nézve nagy különbsé-
geket tapasztaltunk. Ebben a tekintetben a
HP Compaq nx7010, az LG LM50-CSUH
és a Hi-Note Movie bizonyult a legjobb-
nak. Összességében véve a legjobb minõsé-
gû képet az LG LM50-CSUH típus adta,
kilencest ért el a tízes skálán, s kellemes ké-
pe van még a két ASUS modellnek és a Gi-
gabyte G-MAX N601-nek.

Nem minden a Gigahertz

A jelenlegi õrült sebességhajszában szeren-
csére néha még lehet találni ésszerû megol-
dásokat is. Az asztali gépeknél az egyre na-
gyobb teljesítményekre való törekvés túlnyo-
mórészt a frekvenciák emelésében nyilvánul
meg. A magas frekvenciás eszközök gyorsab-
ban melegednek, jobban pazarolnak, így
több energiát igényel a mûködtetésük. Sze-
rencsére a noteszgépek mobilitásának igénye
rászorította a processzorgyártókat – elsõsor-
ban az Intelt –, hogy gazdaságosabb nagy
teljesítményû rendszermagokat fejlesszen ki.
A Pentium M processzorok maximális óraje-
le sokkal kisebb, mint az asztali gépekbe
szánt CPU-ké, mégis ezek az 1,5 – 2 GHz-es
videolapkák képesek közel akkora teljesít-
ményt nyújtani, mint egy asztali 2 – 3 GHz-
es processzor. A Speed-Step megoldás csak
tovább növeli az energiamegtakarítás haté-
konyságát, mivel visszaveszi a belsõ órajelet –
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A z asztali noteszgép olyan felhasz-
nálóknak ajánlott, akik egyszerû
eszközként akarják használni a

számítógépet és nincs szükségük bõvíthe-
tõségre, de különbözõ sallangokkal sem
akarnak foglalkozni. Õk egy kompakt
munkaeszközt látnak a desknote-okban. A
most vizsgált nagy teljesítményû Centrino
technológiás hordozható gépekkel ennél
kicsit nagyobb az elvárás. Hasonló teljesít-
ményt kel nyújtaniuk, mint az asztali tár-
saiknak, de hordozhatóságuk sem szen-
vedhet csorbát. Jó minõséget és nagy se-
bességet kell viszonylag kis burkolaton be-
lül, kevés tömeggel megoldani. Lássuk,
hogy mennyire felelnek meg a mai kívá-
nalmaknak a ma kapható noteszgépek.

Sokoldalú munkatárs

A sokoldalúsághoz rengeteg szolgáltatás
szükséges. Minél több memória van egy
számítógépben, annál könnyebben dolgo-
zik nagy méretû vagy mennyiségû prog-
rammal, illetve fájllal. Manapság általá-
nosnak mondható az 512 MB, de mini-
mum értékként a 256 MB-ot jelölnénk
meg. A sorból csak a tesztgyõztes ASUS
W1772NAU és a Gigabyte G-MAX N601

lóg ki. Az ASUS-ba 1 GB memóriát építettek,
míg a Gigabyte-ba mindössze 256 MB-ot.

Nincs az a merevlemez, amit ne lehetne
megtölteni adatokkal. Kényelmetlen, ami-
kor az adatokat válogatni kell, hogy felsza-
baduljon némi terület egy új szoftvernek
vagy letöltendõ állománynak. Persze a ta-
karítás elõbb-utóbb egy nagyobb merevle-
meznél is elkerülhetetlen, de legalább rit-
kábban kell idõt szakítani rá. Egy nagyobb
winchesterrel a feladatkör is megnõ, mert
bizonyos teendõk nem is végezhetõk el kis
helyen, mint például a nagy méretû, jó mi-
nõségû képek szerkesztése vagy pláne a
videovágás. Utóbbihoz még a 80 GB-os
tárterület is szûkösnek mondható, ami pe-
dig egyben a maximum merevlemezmére-
tet is jelöli jelenlegi tesztmezõnyünkben.
Négy tesztalanyunk is 80 GB-os merevle-
mezzel érkezett, további négy volt 60 GB-
os lemezegységgel felszerelt, és mindössze
kettõ tartalmazott 40-es merevlemezt.

Optikai meghajtó e kategóriában mind-
egyik noteszgéphez dukál. A DVD-író is
hamar elterjedt a hordozható gépekben,
így majdnem mindegyik készülékbe ezt
szerelték. DVD-olvasóval egybeépített CD-

író csak az LG LM50-CSUH-ban, a Giga-
byte G-MAX N601-ben és a Toshiba Tecra
A2-ben van. 

Külkapcsolatok

Az alapfelszereltséghez tartozik minden
gépnél a vezeték nélküli hálózati adapter,
hiszen ez része, sõt lényege a Centrino
videolapka-családnak. Szinte mindegyik
típusban az IEEE802.11b és IEEE802.11g
szabványt egyaránt támogató gyors
WLAN-eszköz van. Ez alól csak a Gericom
Ego és a Hi-Note Movie modellje kivétel,
amelyek csak a lassabb, 11 Mb/s sebességû
vezeték nélküli adatátvitelt tudják. Ugyan-
így mindegyik készülékben van modem és
10/100-as vagy gigabites Ethernet csatoló,
3-4 USB 2.0-s port és legalább egy
FireWire-csatlakozó, valamint VGA- és S-
Video-kimenet. Párhuzamos port mind-
össze a tesztgyõztes ASUS és a Hi-Note al-
katrészlistájáról hiányzik.

A Toshiba Tecra A2-t kivéve mind-
egyikben találunk memóriakártya-olvasót
is, ami mostanra legalább annyira fontos,
mint néhány évvel ezelõttig a flopi volt –
sõt úgy tûnik, egyre inkább kezdi átvenni
annak a szerepét.

Szemünk fénye

A kijelzõnek három fontosabb paramétere
van, ám csak kettõt értékeltünk, mert úgy
gondoljuk, hogy a képarányok egyike sem
elõnyösebb a másiknál. A döntés a vásár-
lón áll, hisz leginkább felhasználás és ízlés

ASUS W1772NAU

A kissé Apple iBook-ra ha-
sonlító, egyszerû, letisz-
tult formavilágú gépház
belsejében rengeteg szol-
gáltatás és hatalmas erõ
bújik meg. 15,4 hüvelykes kijelzõje
1680×1050 pixel felbontású, könnyedén
elfér rajta minden munkaablak, amire egy-
szerre oda tudunk figyelni. Az egy idõben
futó programok nemcsak a kijelzõn, de az 1
GB memóriában is kényelmesen elférnek.
Különlegességei közül érdemes kiemelni a
beépített tévétunert, a gombnyomással ki-
kapcsolható touchpadet, és hogy szinte
minden csatlakozót egy mágnesen záródó
fedél alá rejtettek. A készülék talán egyet-
len hátránya az elegáns külsõt kölcsönzõ,
alumíniumborítású fedél, amit apró óvat-
lanságok könnyen elcsúfíthatnak. 
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Szokásos szürke notesz-
gépként csendesen meg-
húzódik a mezõny köze-

pén, paraméterei és teszteredményei alap-
ján is átlagosnak mondható. Megjelenítõ-
ként már az újabb, nagy felbontású kijelzõt
használja, aminek minõsége nem tartozik
a legjobbak közé, de rossznak egyáltalán
nem mondható. Az 1,6 GHz-es processzora
és 512 MB memóriája tökéletesen ki tudja
szolgálni gazdáját a mindennapokban. Há-
romórás akkuélettartama figyelemre mél-
tó. Annak ajánlható, aki egy hûséges mun-
kaeszközt szeretne, megfizethetõ áron.

HP Compaq nx7010

Csak nagyon kevéssel
maradt le a tesztgyõztes
mögött, kisebb merevle-
meze és memóriameny-
nyisége miatt. Ránézésre
és tapintásra tömör, stabil, strapabíró gép,
használatát talán a lekerekített élek és a
különleges felületû billentyûzet teszi ké-
nyelmessé. A nagy méretû mutatóeszköz
kikapcsolható, külön görgetõ felület tarto-
zik hozzá. Ráadásul, közel százezerrel ol-
csóbb a tesztgyõztesnél – igaz, kevesebb a
hozzáadott érték is.

A GYÕZTESEK

Üzemidõ
A noteszgépek fogyasztásának nagy részé-
ért a kijelzõ, azon belül is a háttérvilágítás a
felelõs. Legkönnyebben úgy spórolhatunk
az energiával, ha a kijelzõ fényerejét levesz-
szük olyan halványra, ami még nem zavaró.
E mellett még érdemes lehajtani a kijelzõt,
akár csak 1-2 percre is, ha elmegyünk a gép
mellõl. Ezt a feladatot persze a képernyõkí-
mélõre is bízhatjuk, amikor azonban olva-
sunk valamit, zavaró lehet, hogy kétpercen-
ként elsötétedik elõttünk a kijelzõ.

Kímélõ használat
A kijelzõ élettartama is emelhetõ az üzem-
idõ növelésének fent említett megoldásá-

val. Az akkumulátor azonban sokkal érzé-
kenyebb, ennélfogva sokkal jobban kell rá
vigyázni. A mai akkukban olyan elektroni-
ka van, amely bizonyos elhasználódás és
élettartam után egyszerûen nem hagyja
többet feltölteni az akkumulátort, a prob-
léma csak cserével orvosolható, ami nem
olcsó mulatság. Az akku élete leginkább
úgy hosszabbítható meg, ha a gép, amikor
csak lehet, hálózati tápellátással dolgozik.
Ekkor az akkumulátort eltávolítva (bár ez-
zel elvész a „beépített UPS” funkció) az
nincs kitéve felesleges élettartam-csök-
kentõ töltõciklusoknak. A mûvelet másik
veszélye, hogy valaki feltöltetlen akkumu-
látorral indul útnak…
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ASUS W 177 2 NAU: a gép hasán 
mélyhang-sugárzó is van

HP Compaq nx 7010: igényes és
kényelmes munkafelület

Hi-Note Movie: a billentyûzet
kialakításának rossz példája

ASUS M6800: a tapipad kikapcsológombja
a gyorsbillentyûk közé került

Fujitsu Siemens Lifebook E8010:
választhatunk a tapipad és a pöcökegér
között

Elõzõ számunkban az asztali gépeket helyettesítõ noteszeket vizsgáltuk,

most pedig a szintén nagy teljesítményû, ám Centrino technológiával 

felvértezett, útravaló típusokat vettük szemügyre. Tesztünkben össze is

hasonlítjuk e két eltérõ felhasználási terület képviselõit.

Takarékos 
erõgépek

Teszt: 10 Centrino alapú noteszgép
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Teszt: 10 Centrino alapú noteszgép

gépek sorából még a HP Compaq nx7010 ló-
gott ki, amibe egy viszonylag kis teljesítmé-
nyû Radeon Mobility 9200-ast szereltek.

Kényelmesen

A kényelem nagyban hozzá tud járulni az
ember jó közérzetéhez azzal, hogy természe-

tessé és gördülékennyé teszi a hétköznapo-
kat. Fontos tehát, hogy a noteszgép használa-
ta is kényelmes legyen mind munka, mind
szórakozás közben. Ezt leginkább a megfele-
lõ billentyûzet és a mutatóeszköz válasz-
tásával lehet elérni. Minél jobban hasonlít a
billentyûzet mérete és kiosztása az asztali gé-

peknél megszokottra, annál kényelmesebb a
használata. Vannak bizonyos szabályok,
amelyeknek meg kell felelnie egy magyar bil-
lentyûzetnek. A hosszú í betûnek például bal
oldalon, az Y mellett kell lennie, a nullának
az 1-es elõtt, a DEL gomb pedig általában
jobb oldalon felül szokott lenni. A Hi-Note-
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akkor akár néhány száz megahertzre –, ami-
kor nincs szükség a processzor maximális
teljesítményére. A mérési eredményekbõl pe-
dig az derült ki, hogy az 1,6 – 1,8 GHz-es
Pentium M processzorral szerelt Centrino
platformos noteszgépeknél átlagosan 20 szá-
zalékkal nyújtanak nagyobb teljesítményt

azok a desknote-ok, amelyekben 3 GHz kö-
rüli processzor mûködik.

A mezõny teljesítményeloszlása nem oko-
zott nagy meglepetést. A leggyorsabbnak a
legnagyobb, 2 GHz-es processzorral mûkö-
dõ Fujitsu Siemens bizonyult, a leglassabb
pedig a legkisebb, 1,5 GHz-es rendszermagú

Toshiba lett. Utóbbit nemcsak a processzora
segítette hozzá ehhez a helyezéshez, hanem a
gyenge integrált videovezérlõje is. A többi
noteszben ATI Radeon Mobility 9600 vagy
9700 szolgáltatja a 3D-s teljesítményt, így a
játékok szerelmeseinek út közben sem kell le-
mondaniuk kedvenc idõtöltésükrõl. Az erõ-

Gyártó ASUS HP LG ASUS Fujitsu Siemens Prestigio Gericom Gigabyte Hi-Note Toshiba
Típus W1772NAU Compaq nx7010 LM50-CSUH M6800 Lifebook E8010 Nobile 157 Ego 15” G-MAX N601 Movie Tecra A2
Beszállító Sowah HP LG Ramiris Rubin Fujitsu Siemens United consult K2 Acomp Co-Run Kronos Trade Technotrade
Információ www.asus.hu www.hp.hu www.lg.hu www.asus.hu www.fujitsu-siemens.hu www.united-consult.hu www.gericom.hu www.gig-byte.hu www-hi-note.hu www.toshiba.hu
Ár bruttó [Ft] 589 000 499 990 536 000 499 000 589 000 375 000 374 875 424 900 324 875 532 000
Garancia [év] 2 1 2 2 3 2 1 2 2
Értékelés ����� ����� ����� ����� ����� ����� ����� ����� ����� �����

Végeredmény 90 89 88 85 85 84 82 82 77 70
Ár/teljesítmény arány gyenge jó közepes közepes gyenge kiváló kiváló jó kiváló gyenge
Szolgáltatások (30%) 100 91 84 82 93 80 78 83 72 66
Teljesítmény (25%) 89 87 86 92 100 88 84 90 88 69
Képminõség és ergonómia (20%) 93 100 100 90 82 84 87 88 89 80
Hordozhatóság (20%) 73 90 100 81 78 94 88 83 70 76
Hozzáadott értékek (5%) 100 30 26 69 46 53 45 54 23 25
Mûszaki adatok
Processzor Intel Pentium M 1,7 GHz Intel Pentium M 1,8 GHz Intel Pentium M 1,6 GHz Intel Pentium M 1,7 GHz Intel Pentium M 2 GHz Intel Pentium M 1,6 GHz Intel Pentium M 1,7 GHz Intel Pentium M 1,7 GHz Intel Pentium M 1,6 GHz Intel Pentium M 1,5 GHz
Kijelzõ mérete/ 15,4/1680×1050 15,4/1680×1050 15/1400×1050 15/1400×1050 15/1400×1050 15/1400×1050 15/1024×768 15,4/1280×800 15,4/1280×800 15/1024×768
felbontása [hüvelyk/
képpont × képpont]
Memória mérete [MB] 1024 512 2×256 512 512 2×256 512 256 512 512
Merevlemez mérete [GB] 80 60 60 80 80 80 60 40 40 60
Optikai meghajtó DVD+/-RW belsõ DVD+RW belsõ kombó belsõ DVD+RW belsõ DVD+/-RW belsõ DVD+RW belsõ DVD-RW belsõ kombó belsõ DVD+/-RW belsõ kombó belsõ
Mutatóeszköz/görgetõ Touchpad / � Touchpad / � Touchpad / � Touchpad / � Touchpad és Trackball / � Touchpad / � Touchpad / � Touchpad / � Touchpad / � Touchpad / �
Videovezérlõ ATI Mobility Radeon ATI Mobility Radeon ATI Mobility Radeon ATI Mobility Radeon ATI Mobility Radeon ATI Mobility Radeon ATI Mobility Radeon ATI Mobility Radeon ATI Mobility Radeon Intel Extreme Graphics

9600 64 MB 9200 64 MB 9600 64 MB 9700 64 MB 9700 64 MB 9600 64 MB 9700 64 MB 9600 64 MB 9600 64 MB 2 16-64 MB
Hálózati adapter Marvell Yukon 88E8001 Realtek RTL8139 3COM 3C920 Broadcom BCM5788 Broadcom BCM5705MA2 Broadcom 440x Realtek RTL8139 Realtek RTL8139 Realtek RTL8169 Intel 82801 Pro/100
WLAN adapter Intel Pro 2200BG Intel Pro 2200BG Intel Pro 2200BG Intel Pro 2200BG Intel Pro 2200BG Intel Pro 2200BG Intel Pro 2100 3B Intel Pro 2200BG Intel Pro 2100 3B Intel Pro 2200BG
PCMCIA fogadóhelyek 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1
Infravörös port � � � � � � � � � �

USB/FireWire/ 3/1/1 3/1/1 3/1/1 4/1/1 4/1/1 3/1/1 3/1/1 3/2/1 3/1/1 2/0/0
tévékimenet
csatlakozók
Kártyaolvasó SD/MMC/MS/MS PRO SD/MMC/MS/MS PRO SD/MMC/MS/MS PRO SD/MMC/MS/MS PRO SD/MMC/MS/MS PRO SD/MMC/MS/MS PRO SD/MMC/MS/MS PRO SD/MMC/MS/MS PRO � �

Operációs rendszer MS Windows XP MS Windows XP MS Windows XP � MS Windows XP � MS Windows XP MS Windows XP � MS Windows XP
Professional Professional Professional Professional Home Professional Professional
Magyar Magyar Magyar Magyar Magyar Magyar Magyar

Akku kapacitása [mAh] 4400 4400 4400 4400 4800 4400 4400 4000 4400 4400
Méretek [mm] 364×265×39 356×254×34 331×274×26,4 354×274×41 333×287×39 330×276×36 329×280×32 354×257×39 360×268×45 338×275×40
Tömeg [kg] 3,2 3 2,5 2,9 3,3 2,9 2,9 3 3,2 2,3
Hozzáadott szoftver PowerDirector DE, Windows XP Pro Norton PowerDirector DE 3, Nero CD Creator, PowerDVD XP 4.0, PowerDVD 5, Power DVD, � Toshiba utilities,

MediaShow SE 2, angol Antivirus Nero OEM Suite 6, Norton Nero Express, Pinnacle Easy CD creator, DVD-
ASUSDVD 5 és magyar, 2004, MediaShow SE 2, Ghost 2003, Norton Antivirus 2004, Instant Norton Antivirus lejátszó,
Nero Express 5.5, WinDVD Creator 2, Power DVD 5, ASUSDVD, Odyssey Client, Adobe Photoshop CD/DVD Toshiba PC
játékgyûjtemény Norton Antivirus 2004 Nero6 játékgyûjtemény WinDVD, F-Secure AV Album SE diagnostic tool

Hozzáadott hang/ modemkábel � S-Video/ modemkábel modemkábel, modemkábel, táska, táska modemkábel
hardver videokábel, kompozit átalakító, optikai egér táska optikai egér

fülhallgató, egér, modemkábel,
modemkábel, táska táska

0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100%

Gyártó ASUS HP LG ASUS Fujitsu Siemens Prestigio Gericom Gigabyte Hi-Note Toshiba
Típus W1772NAU Compaq nx7010 LM50-CSUH M6800 Lifebook E8010 Nobile 157 Ego 15” G-MAX N601 Movie Tecra A2
Mért értékek
KDhrystones/s 2674801 2871336 2553311 2719589 3208972 2552604 2472798 2719557 2563264 2392835
KWhetstones/s 11201 11986 10749 11293 13477 10833 11311 11548 10767 10158
Fájltömörítés [MB/s] 3,19 3,31 3,11 3,22 3,83 3,11 3,21 3,22 3,12 2,71
Fájlkódolás [MB/s] 25,04 26,75 23,84 25,39 29,93 23,68 25,07 25,38 23,87 22,37
Audiokonverzió [kB/s] 2313,48 2453,03 2184,06 2343,83 2763,54 2183,20 2316,08 2327,16 2204,86 2064,46
DivX-videó tömörítése [f/s] 47,28 48,13 44,35 46,94 55,89 45,67 41,65 92,96 45,81 42,57
Merevlemez 18,1 19,6 18,25 18 18,1 17,45 17,875 19,85 17,3 20,1
hozzáférési ideje [ms]
Merevlemez átlagos 28418 23926 22656 27930 28564 25830 22778 22900 25830 19580
olvasási sebessége [kB/s]
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Teszt: 10 Centrino alapú noteszgép

nak sajnos jellegzetesen rossz a billentyûzete,
mert a hosszú í a szóköz billentyû mellett ka-
pott helyet, a nulla és az ékezetes billentyûk
pedig kisebbek, mint a többi – az Insert áthe-
lyezése már csak hab a tortán. Követendõ
példa a HP mérnökeié, klaviatúrájukon min-
den a helyére került, megfelelõ méretben, sõt
– ami már extrának számít – az Insert,
Delete, Home, End és a lapozó billentyûk

ugyanolyan elosztásban vannak, ahogy azt az
asztali gépeknél már megszokhattuk.

Noteszgépen való gépelés közben ko-
moly kockázati tényezõ a touchpad, amihez
véletlen hozzáérve a szöveg hirtelen máshol
folytatódik. Erre kiváló gyógyír, ha az érzé-
kelõ egy gombnyomással kikapcsolható,
ilyen megoldással a két ASUS és a HP ver-
senyzõ büszkélkedhet. A Fujitsu Siemens

készülékére a touchpaden kívül trackballt is
szereltek, mindenki eldöntheti, hogy neki
melyik a kényelmesebb.

Összegzés

A könnyebb Centrino alapú noteszek hátrá-
nya – a desknote-okhoz képest – a kicsit
gyengébb teljesítmény, viszont elõnyük a
nagyobb mobilitás. Az egyes modellek felsze-
reltsége hasonló, a processzor 100–200
MHz-es különbsége és a memóriaméret is
csak kis mértékben befolyásolja a teljesít-
ményt. Leginkább a kijelzõ típusa és minõsé-
ge szórja szét a mezõnyt. A készülékek árai is
széles skálán mozognak, ezt azonban csak
annak függvényében lehet vizsgálni, hogy
milyen hardvert és milyen szolgáltatásokat
adnak a termékhez a gyártók. Érdemes odafi-
gyelni a garanciára is, mert bizony számít az
a két év, amit sajnos nem mindenki vállal.

Kovács Krisztián �

A tesztmetódust mindig az adott készülékek
funkcionalitásának megfelelõen kell összeállí-
tani. Figyelembe kell venni minden körülményt
és kívánalmat a mindennapi használat során,
és ennek megfelelõen kell kialakítani az értéke-
lés szempontjait. Ezen szempontok súlyozása
természetesen egyénileg eltérõ lehet, mi azon-
ban igyekeztünk egy átlagos használatnak
megfelelõen megadni a viszonyszámokat.

Szolgáltatások (30%)
Mi a szolgáltatásokat tartottuk a legfonto-
sabbnak. Ezen belül értékeltünk minden
olyan tulajdonságot, ami szélesebb körben
felhasználhatóbbá teszi a számítógépet.
Ennek megfelelõen a memória, a merevle-
mez és a kijelzõ méretét, az optikai meghaj-
tó típusát vettük listánk elejére. Nem felej-
tettük el beleszámítani az értékelésbe az
operációs rendszert, a különbözõ csatlako-
zókat, a kommunikációs és multimédiás
eszközöket sem.

Teljesítmény (25%)
A fontossági listánkon második helyen van a
sebesség. Valójában a szolgáltatásokat, a
teljesítményt, a minõséget és az ergonómi-
át, valamint a hordozhatóságot nagyság-
rendileg egyformán lényegesnek tartjuk. Ezt
tükrözi az is, hogy a százalékos súlyozásban
nem nagy különbség van közöttük. A sebes-
ségeket tesztprogramok segítségével mér-
tük. Külön-külön megterheltük az egyes fõ
alkatrészeket is, mint a processzor, a memó-
ria, a merevlemez és a grafikus vezérlõ, de
olyan tesztprogramokat is segítségül hív-
tunk, amelyek a rendszer teljesítményét
egységében tették próbára.

Képminõség és ergonómia (20%)
Az e tárgykörbe tartozó tulajdonságok annál
fontosabbak, minél több idõt tölt számítógé-
pe elõtt a tulajdonosa. Képminõségen belül az
LCD látószögét, élességét, színeit és fényere-
jét vizsgáltuk. A kényelmes használat alapve-
tõ feltétele a jó billentyûzet és mutatóeszköz-
kialakítás. Itt elsõsorban a billentyûk méretét
és elhelyezését értékeltük, figyelembe véve
azt is, hogy mennyire felelnek meg a magyar
szabványoknak és szokásoknak.

Hordozhatóság (20%)
A hordozhatóság ismérvei a kis méret és tö-
meg, valamint a hosszú akkumulátoridõ. Ebbõl
kiindulva értelemszerûen ebben a versenyben
annál több pontot kapott egy gép, minél kisebb
fizikai méretek mellett minél hosszabb ideig
volt képes mûködni akkumulátorról.

Hozzáadott értékek (5%)
Hozzáadott értéknek vettünk minden olyan
szoftvert vagy hardvert, amit a fõ termék mellé
adtak. Ezen belül persze voltak értékesebbek és
kevésbé használhatók is. Több pontot ért a tás-
ka, az egér, a víruskeresõ, vagy egy értékesebb
programcsomag és viszonylag kevesebbet egy
kis segédprogram vagy egy modemkábel.

HOGYAN TESZTELTÜNK?
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Nem vagyok híve a sebességõrületnek, fölös-

leges energia- és pénzpazarlásnak tartom az

ezzel járó ráfordításokat. Szükségtelen, hogy

egy erõmûvet használjon valaki olyan felada-

tokra, amelyek nem igényelnek hatalmas szá-

mítási teljesítményeket. Természetesen fon-

tos, hogy egy számítógép sokféle feladat ellá-

tására legyen képes, és ezek között bizony

lehetnek olyanok, amelyek kikövetelik ma-

guknak az erõt. Nem kell

tehát, hogy folyamatosan

maximális fordulatszá-

mon bõgjön egy motor,

de amikor odalépünk a

gázpedálra, akkor jó, ha

van mitõl gyorsulni. Éppen ezért tartom nagy-

szerû ötletnek a Speed-Step-et és várom,

hogy mindenhol elterjedjen.

SZUBJEKTÍV

MÉRÉSI EREDMÉNYEK
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Hangrendszerek tesztje

tatható, hogy a 7.1-es hangrendszerre való
keverés 5.1-rõl vagy a 6.1-rõl történjen. A
vezérlõn kívül egy infra távirányító is akad
a csomagban, amivel a hangerõ és a némí-
tás távolról is állítható.

A hangfalkészlet kiváló hangot produ-
kált és valóban nagyon komoly a hangere-
je. A mélynyomó túlvezérlésekor egy kicsit
búg, de akkora hangerõnél a szomszédok
már rég a feljelentést fontolgatják. Zene-
hallgatáshoz a mélycsatornát érdemes egy
kicsit visszavenni, különben tolakodóvá és
fárasztóvá válik. A rendszer térhatásával
nagyon elégedettek voltunk, úgy érezzük,
hogy nem érdemtelenül kapta meg a THX
minõsítést.

Creative Inspire TD7700

A mélynyomó mellett kétféle hangdoboz
található, akad kétutas, ami az elülsõ há-
rom pozícióba való, míg az oldalsó és hát-
só pár csupán egyutas. Mindegyikhez jár
azonban egy kis lemezbõl hajlított állvány-
ka, amelyet elhagyva a falra szerelhetõk.
Vezérlõdoboz helyett egy DDTS-100-as
dekóder egységet csomagolnak ehhez a
készlethez, és mellé egy kiegészítõ elosztót
a DDTS-100 és a 7.1-es hangkártya közé. A
kiegészítõs átkapcsolóval váltogatni is le-
het a források között, így rögtön növekszik
a bemeneti lehetõségek száma. A dekóder
koaxon vagy optikai kábelen érkezõ digitá-
lis jeleket is fogad. A dekóderhez jár egy
infrás távirányító is, hasonló a GigaWorks

S750-hez csomagolthoz, de a kis vezetékes
távirányító sem marad el, amely a mély
hangot és a hangerõt szabályozza, vala-
mint megtalálható rajta egy vonalbeme-
net, egy fülhallgató-kimenet és az elvárha-
tó M-Port. A kábelezés az analóg hangkár-
tyák felé jackes, a hangszórók felé pedig
RCA-s. A hangszóróknál rugós kialakítású
kábelfogadót alkalmaztak.

Az Inspire TD7700 teljesítményben és a
dinamikában kevesebbet nyújt, mint a Gi-
gaWorks. A felsõ tartomány is gyengébb-
nek hangzik, csak alacsony hangerõvel

tudja közel ugyanazt a hangminõséget
hozni – a sokkal kisebb mélynyomó és a
kisebb teljesítményû oldalsugárzók miatt
hamarabb torzul a hang a különbözõ ef-
fektusoknál.

Creative Inspire T7900

A Creative ebben az összeállításában még
jobban elkülönítette az egyes pozíciókra
szánt hangfalakat, így a választék a mély-
hang-sugárzón kívül háromféle hangdo-
bozból áll. Elõre középre egy viszonylag
nagy teljesítményû, fekvõ, kétutas hang-
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Eleink annak örültek, hogy elektroni-
kus jelekbõl elõállították a hangot.
Késõbb rájöttek, hogy két hangszó-

ró alkalmazásával elérhetõ némi térhatás,
így a sztereó világában éltünk hosszú évti-
zedeken át – a hifi-rajongók és az akuszti-
kában járatosak azóta is a kétcsatornás
hangközvetítést tekintik referenciának.
Idõközben feltûntek a térhatású mozik,
ahol a hátunk mögül is ropogtak a fegyve-
rek, nem csak szembõl. Ahogy a mozizás
bevonult a nappalikba, és az ehhez kifej-
lesztett adathordozók kettõnél több hang-
csatornát is könnyedén tudtak rögzíteni,
hamar fejlõdésnek indultak a hangrend-
szerek (lásd CHIP magazin 2003. augusztus,
76–78.), a hangok körülölelték a hallgatót,
az effektek szempontjából a lehetõ legna-
gyobb térélményt nyújtva. Ám ezek a meg-
oldások még mindig nem tudták érzékel-
tetni a magasságkülönbséget, amikor az
Úr hangja a színházterem tetejérõl szólal
meg Az ember tragédiájában. Aki valódi
térhatásra vágyik, az járjon továbbra is
színházba, avagy hangversenyterembe.

Hangsugárzók

Legyen akár DVD-lejátszóhoz vagy a szá-
mítógéphez kötve, a sokhangszórós rend-
szerek mindegyike tartalmaz legalább egy
subwoofert, azaz mélyhang-sugárzót. Az
ember mélyhang-hallása – hiszen java-
részt a test érzékeli – nem annyira
irányérzékeny, mint a közepes vagy ma-
gas hangoké. Ennek megfelelõen mélysu-
gárzóból egyet szoktak telepíteni. A frek-
venciamenetét illetõen a THX-ajánlás 20-
80 Hz-et ír elõ, míg az oldalsugárzóktól
125 és 8000 Hz közötti frekvenciatarto-
mányt vár el. Az elsõ két – sztereó – hang-
sugárzónak kell a majdnem teljes hangké-
pet, azaz 80 Hz-tõl 20 kHz-ig sugároznia.
Ilyen széles frekvenciatartomány átfogá-
sára képes hangfalat nem egyszerû elõállí-

tani, ennek megfelelõen a jobb minõsé-
gûek több hangszóróból állnak.

Az egyszerûbb (kompromisszumos)
megoldás ezzel szemben az, hogy a gyártó
egyfajta kishangfalat készít, amibõl azu-
tán kettõtõl hétig terjedõ számban cso-
magol a mélysugárzó mellé, kialakítva így
a 2.1-tõl a 7.1-ig az összes lehetséges vál-
tozatot. Az elsõ sugárzók így ugyanolyan
minõségûek lesznek, mint a hátsók –
amelyek az utóbbiaknak jók, az elsõknek
pedig elfogadhatók. 

Vezérlés

A megérkezett hangfolyamból kell kialakí-
tani a rendelkezésre álló hangszóróknak és
a hallgatási térnek megfelelõ jeleket, ame-
lyeket azután az adott hangsugárzók fo-
gadnak. Egyszerû esetben ezt elvégzi a szá-
mítógép hangkártyája vagy a DVD-leját-
szó. Ha erre nem képes, egy átalakítóra
van szükség, amely a digitális (soros) adat-
folyamból szétválogatja az egyes hangcsa-
tornáknak szóló biteket, majd ezeket a be-
állított korrekciókat is figyelembe véve
analóg jelekké alakítja – ami azután mehet
a végerõsítõre és végül a hangsugárzóba.
Ilyen készülék a tesztben szereplõ Creative
TD7700-ashoz adott DDTS-100-as, amit
digitális réz- és optikai bemenettel is ellát-
tak. Más modulok mellé is adnak vezérlõ-
nek kinézõ egységet, ezek azonban nem
tartalmazzák a digitális-analóg átalakítót,
így csupán elõerõsítõ-szabályozónak te-
kinthetõk.

Creative Gigaworks S750

A készlet összes oldalsugárzója egyforma,
ám a center külsõre más kialakítású hogy
az oldalán is megálljon. A középsõ hang-
szóró stabilitását segíti egy érdekes mû-
anyag kiegészítõ, amivel a monitor lejtõs
hátára is elhelyezhetõ, míg az oldalsugár-
zókhoz asztali állvány jár. A hangszórókat

takaró szövetlap könnyen levehetõ, háta
mögül elõtûnik a titándóm magasfrekven-
ciás sugárzó és a középhangok megszólal-
tatására szolgáló nagyobb átmérõjû hang-
szóró. A mélynyomó egy hatalmas méretû,
lefelé sugárzó, úgynevezett bassreflex láda.

Az összeszereléshez önálló kábeleket
mellékelnek a csomagba. Az erõsítõ felõl
RCA-csatlakozót terveztek a mérnökök, az
oldalsugárzóknál a kábel lecsupaszított vé-
gét fogadja két rugós szorító. Ez a megol-
dás magában hordozná a kábelek méretre

vágásának lehetõségét, de nem jelzi eltérõ
szín, a polaritást nem jelölik a kábelen,
csupán a végén.

A vezérlõkonzolon vonalbemenet, M-
Port (a Creative saját szabványa az au-
dioeszközeihez, például a Nomad MuVo
NX-hez) és egy fülhallgató-csatlakozó ka-
pott helyet. Csatornánként állítható a
hangerõ és a hangszín, a rendszer egy
mozdulattal el is némítható. Az is változ-

Napjainkban egyre több alaplap képes 7.1-es hangrendszer vezérlésére,

ezáltal megnövekedett az igény a „hagyományos”, 5.1-es kiszerelésnél

fejlettebb, számítógéphez kínált hangszórókészletek iránt. Tesztünkben

a hazánkban fellelhetõ – egyelõre csekély számú – 6.1 és 7.1 kialakítású

PC-s hangfal-összeállításokat vizsgáltuk.

Hangkör
Hangrendszerek tesztje

A hangrendszerek egyes elemeit tettük elõ-
ször a mérõpadra, és – környezetünk legna-
gyobb örömére – a teljes frekvenciamene-
tet megvizsgáltuk. Ezután következett a
rendszerek összeépítése és a tesztlabor vá-
logatott zenéinek lejátszása. Az így nyert
szubjektív élmény az, ami talán a leglénye-
gesebb egy hangszórókészlet-tesztben.

HOGYAN TESZTELTÜNK?

60%20%

20%

Hangminõség

Kivitel

Kezelhetõség

�

�

�

CCMMSSSS  ((CCrreeaattiivvee  MMuullttii--SSppeeaakkeerr  SSuurrrroouunndd))

A Creative Labs által kidolgozott technológia,
amely a sztereó zenei anyagok transzformálá-
sát végzi el többhangszórós (5.1 – 7.1) rend-
szerekre. Nem csupán a frekvenciák szétválo-
gatásával operál, hanem a hangok értelmezé-
se alapján a szövegeket az elsõ hangszórókra
és a középcsatornára szûri, míg az egyéb zöre-
jek a surround hangszórókra kerülnek.

DDoollbbyy  DDiiggiittaall  SSuurrrroouunndd  EEXX

A Dolby hangzásjavító (és zajcsökkentõ) tech-
nológia házimozi-változata. A Dolby rendsze-
reket a hasonnevû laboratóriumban dolgoz-
zák ki. A megoldás alapvetõen az elsõ középsõ
és a hátsó hangszórókkal, vagyis az 5.1-tõl fel-
felé tud kiteljesedni. (http://www.dolby.com/

consumer/technology/dolby_surround.html)

EEAAXX

Szintén a Creative Labs módszere, a tökéle-
tesebb hangzás elérésére. Ezt továbbfej-
lesztve kidolgozták az EAX Advanced HD filo-
zófiát, amely az új játékok hanghatásainak

teljes körû visszaadását tûzte zászlajára.
(www.eax. creative.com)

TTHHXX

Az amerikai mozik akusztikai rendszere nem
felelt meg a LucasFilm által forgatott Csilla-

gok háborúja Dolby Stereo követelményei-
nek, azaz gyengén szóltak a film hanghatá-
sai. George Lucas hangmérnöke, Tomlinson

Holman ezért kidolgozta a Tomlinson Hol-

man’s eXperiments névre keresztelt és THX-
ként rövidített ajánlásrendszert, ami legelõ-
ször a mozik akusztikus rendszerét volt hiva-
tott javítani, majd késõbb kidolgozták házi-
mozira, multimédiás PC-re, sõt az autók
hangrendszerére is. A fejlõdés során kiadták
a Select, majd az Ultra és az Ultra2 kiegészíté-
seket. A THX Selectnél az 5.1-es hangrend-
szer a minimális követelmény és a 7.1-es
rendszer az optimális, míg THX Ultra2-nél
már a 7.1-es hangrendszer a minimális szint.
Az ajánlásnak megfelelõ készüléket a THX
cég minõsíti, ezt emblémájuk garantálja.
(www.thx.com)

LEXIKON

Cretive Inspire TD7700: az elõre szánt hangfal kétutas

Creative GigaWorks S750: csatlakozások
a mélysugárzón

Creative DDTS-100: fent az analóg, alatta
a digitális csatlakozások
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dobozt szánnak, a két elsõ oldalsó sugárzó
szintén kétutas, de méretük már egy kissé
elmarad a középsugárzóétól, végül oldalra
és hátra egyutas hangdobozok kerültek. Az
elõre, oldalra és hátra szánt dobozok telje-
sítménye egységes és kicsi. Egy vezetékes
egységgel vezérelhetõ a hangerõ, ám hi-
ányzik róla az M-Port csatlakozó. A mély-
nyomó hátán található az átalakítást váltó
kapcsoló, amivel választani lehet a direkt
bemenet (7.1-es hangkártyánál), illetve
6.1-rõl vagy 5.1-rõl történõ felkeverés kö-
zött. Érdekes módon az elsõ sugárzók ve-
zetékei rögzítettek, a hátsó hangdobozo-
kon azonban nem változott a rugós szorító
– feltehetõen azért építették így a tervezõk,
hogy ne okozzon gondot a vezeték meg-
hosszabbítása.

A két Inspire készlet hangja között nem
tudtunk érdemi különbséget tenni, hiszen az
egyetlen aprócska eltérés a két készlet között
mindössze az elsõ középsõ hangsugárzóé.

Logitech X-620

A 6.1-es összeállítás érdekessége a fából ké-
szült, zárt mélysugárzó, amelyen külön állít-
ható a hangerõ. Az extravagáns megjelenésû
és kisméretû egyutas mûanyag szatellitek el-
forgathatók – egy ferde körív mentén – a bé-
kalábszerû állványon, így a lábak segítségé-
vel a falra is felszerelhetõk. Az egységek kül-
sõre egyformák, de nem csereszabatosak,
ezért – hogy bekötéskor senki ne keveredjen
össze – különbözõ színû RCA-csatlakozóval
kapcsolódnak a mélynyomóban lévõ erõsí-
tõhöz. Az eltérõ egység a középre tervezett

hangszórókban van, amelyek nagyobb telje-
sítményûek, mint az oldalsugárzók. A sza-
tellit sugárzók közül a jobb elsõ kitüntetett
szerepû, ezen található a bekapcsoló és a
hangerõ-szabályozó, valamint a három
jackdugóban végzõdõ bemeneti kábel ere-
dete. A használt hangforrástól függõen itt
lehet átkapcsolni a 6.1-es, 5.1-es és a négy-
csatornás üzemmód között.

A meghallgatásnál derült ki, hogy a
mélysugárzóban valami zörög a nagyobb
hangnyomásoknál – így azt mondhatjuk,
hogy a rendszer csak közepes hangerõig
használható. Kisebb szobában ideális, szép
a hangja. Az egyutas szatellitek is rontják
kicsit az összképet, mert ha több hangot
kell egyszerre megszólaltatniuk, könnyen
kásássá válik a hangzás. A Logitechnek
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Hangrendszerek tesztje

ugyan nem ez a csúcskészüléke, de mivel
ebben a kategóriában ezt az egyet kínálják,
reméljük, hamarosan továbbfejleszti.

Trust

A Trust megvalósította a teljes egyenlõsé-
get: egyforma hangszórókat adnak minden
pozícióra, melyek egyutasak, minimális
hangtesttel, a mélynyomóban persze egy
nagyobbacska méretû hangszóró dolgozik.
A hangszórókat – a rajtuk lévõ talp miatt –
csak álló helyzetben lehet elhelyezni, az egy-
ségek rögzített kábele az erõsítõ felõli olda-
lán színkódolt. A készlethez mellékelnek
egy kis dobozt, azon kaptak helyet a csator-
naszabályzók, benne pedig az elõerõsítõ.
Kár, hogy a bekapcsológomb a doboz há-
tuljára került – használata így kissé kényel-
metlen. A forráshoz csatlakozó vezetékek
jack-jack kivitelûek, színkódoltak, és mind-
hez akad jack-RCA átalakító, így univerzális
a megoldás. A közeli rokon Trust 714 DX
7.1-es hangkártyához jól illeszkedik a kész-
let, de a három jack csatlakozós Creative

Audigy2 ZS-hez már átalakítót kell fabri-
kálni – persze, ez egy másik gyártó.

A mélynyomóból – a kiadandó mellett –
tipikus búgó-fúvó hangot hallottunk, ami a
torzító bassreflex nyílás saját zaja. A rend-
szer frekvenciamenete magas és ingadozó a
legalsó tartományban, ahol nem is nagyon
szoktak szólni a hangszórók. 

Az összeállítás hangereje sem túl nagy,
így használatát csak kisebb szobákba, já-
tékra ajánljuk, házimozizásra ez a készlet
nem a legmegfelelõbb.

Összegzés

Kisméretû, egyutas hangszórókkal nem le-
het elfogadható hangképet kialakítani, mert
nemcsak a mélynyomóhoz kell test, hanem
ajánlott az oldalsugárzókhoz is. Az olcsó
összeállításból sem várható kiváló hang. 

A törvényszerûségek még érvényesek:
ahogy a hangláda térfogata és a hangminõ-
sége között van némi összefüggés, úgy az
ár és a hangminõség között is fennáll egy
hasonló. Aki jobb hangtérre vágyik, az ké-

szüljön fel rá, hogy mélyebben a zsebébe
kell nyúlnia, de megkaphatja azt (Creative
Gigaworks S750); akinek kisebb a költség-
vetése, számolnia kell azzal, hogy a keve-
sebb pénzéért sokkal gyengébb élményben
lesz része. Esetleg azt is érdemes végiggon-
dolnia, hogy egy olcsó 7.1-es rendszer he-
lyett inkább egy jobb hangszórókból álló
5.1-es készletet választ.

Krizsán György – Rosta Gábor �

Gyártó Creative Creative Creative Logitech Trust
Típus GigaWorks S750 Inspire TD7700 Inspire T7900 X620 8110B
Beküldõ Creative Creative Creative Logitech multimedia.hu
Információ www.creative.com www.creative.com www.creative.com www.logitech.com www.multimedia.hu
Ár bruttó [Ft] 103 500 58 625 33 500 29 990 27 992
Garancia [év] 2 2 2 2 2
Értékelés ����� ����� ����� ����� �����

Végeredmény 96 92 88 77 72
Ár/teljesítmény arány gyenge jó kiváló kiváló kiváló
Hangminõség (60%) 100 89 89 74 68
Kezelhetõség (20%) 86 100 86 83 80
Kivitel (20 %) 93 94 89 81 78
Mûszaki adatok
Rendszer 7.1 7.1 7.1 6.1 7.1
Hangszórók terhelhetõsége
Mélysugárzó [W] 210 24 24 24,3 40
Középsugárzó [W] 70 20 20 8 10
Oldalsugárzó [W] 70 8 8 7,5 10
Erõsítõ
Frekvenciamenet [Hz] 25 – 40 000 40 – 20 000 40 – 20 000 35 – 20 000 20 – 20 000
Jel/zaj viszony [dB] 99 80 80 75 > 100
Digitális bemenet nincs koax és optikai � � �

Szabályzók
Teljes (master) � � � � �

Basszus � � � � �

Magas � � � � �

Elsõ / közép / hátsó / oldal � / � / � / � � / � / � / � � / � / � / � � / � / � / � � / � / � / �
Némítás � � � � �

Távvezérlés vezetékes infra vezetékes � �

THX � � � � �

Méretek
Mélysugárzó [mm] 318 × 363 × 351 192 × 300 × 283 192 × 300 × 283 229 × 222 × 241 183 × 186 × 310
Középsugárzó [mm] 116 × 145 × 205 168 × 77 × 140 168 × 77 × 120 127 × 102 × 108 160 × 100 × 95
Oldalsugárzó [mm] 116 × 145 × 205 95 × 77 × 140/168 95 × 77 × 140/168 127 × 102 × 108 160 × 100 × 95

0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100%

Az egyetlen olyan összeállítás, amire azt tu-
dom mondani, hogy alkalmas komolyabb fel-
használásra, az a GigaWorks – még számító-
gép nélkül, egy asztali lejátszóval összekötve
is jónak mondható. A mély hangok csökken-
tése esetén zenehallgatásra is alkalmas.

A többi hangfalkészlet véleményem sze-
rint csak számítógéppel összekötve, amo-
lyan kompromisszumos házimozizásra al-
kalmas. Mivel a dinamikatartományuk kor-
látozott, érdemes használni a DD-ben elér-

hetõ Dynamic Range
Compressiont, ugyanis
nagy hangerõ használa-
takor mindenképpen a
mélynyomók jelentik a
korlátot. Külön érde-
mes megemlíteni az Ins-
pire TD7700-as terméket, amihez DDTS-
100-as dekóder is jár – így remek társ egy
olyan alaplaphoz, amelynek van optikai
vagy koaxiális kimenete.

SZUBJEKTÍV

Logitech X-620: zárt mélynyomó – 
extravagáns csipogó

Trust: egyszerû mélynyomó lapos 
oldalhangszóróval

MÉRÉSI GRAFIKONOK

Creative GigaWorks S750: elfogadható
karakterisztika, 200 Hz-nél jól látható a
keresztváltó munkapontja. Tényleg 
mélyhangtöblete van

Trust: a mélynyomó 
frekvenciagörbéje lényegesen jobb, 
mint a szateliteké. A magasabb 
tartomány erõsen ingadozik

Logitech: a komplett rendszer 
együttes görbéje, jól látható 
a 300 Hz körüli 
bizonytalankodás

M-Audio: példaként megmutatjuk, hogyan
is kellene kinéznie egy „tisztességes”
görbének; apró ingadozásokkal 
majdnem egyenes frekvenciamenet

Creative Inspire TD7700: szép 
mélynyomó-karakterisztika, 
megdöbbentõ, hogy a frontsugárzók 
rosszabb képet mutatnak, mint a hátsók

Creative Inspire T7900: hasonló jellegû
karakterisztika, mint a TD7700-asé, de a
frontsugárzók görbéje még „csúnyább”.
Lehet, hogy érdemes megcserélni õket?

Tesztgyõztes

M
agyaror szág

2005

TIPP

Legjobb vétel

M
agyarország

2005

TIPP

Rosta Gábor
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Half-Life 2 teljesítményteszt

Szinte minden felületen (falakon, szik-
lákon, deszkákon) jelen van a bump map-
ping, ennek hatása azonban – a lágy meg-
világítás miatt – általában sokkal kevésbé
érzékelhetõ, mint például a Doom3-ban.
Látványosabb eredményeket ad a csillogó,
tükrözõ felületeken alkalmazott (és szin-
tén bump mappinggel kombinált hatású)

reflection mapping, a pajszertól kezdve a
fém oszlopokon és fürdõszobacsempéken
át a headcrabekig. A megvalósításhoz a
Valve a már régóta ismert cube enviro-
ment mappinget használja; az ehhez szük-
séges, az adott pontból látható környezetet
tartalmazó textúrákat az engine a sebesség
érdekében nem valós idõben generálja, ha-
nem a pályaszerkesztés során. A leglátvá-
nyosabb shader azonban kétségkívül a víz,
amely a már szokásos tükrözõdésen kívül
fénytörést és a mélységgel arányos elszíne-
zõdést is képes megjeleníteni, videokár-
tyánk képességeitõl függõen egyre fino-
mabb minõségben.

A fentieken kívül rengeteg egyszerûbb,
szokványosabb shader is található a játék-
ban, például a tûz vagy az üveglapok meg-
jelenítéséhez; ezen kívül vertex shadereket
használ az engine a szereplõk megvilágítá-

sához, animációjához és a pixel shaderek
elõkészítéséhez is.

Arcjáték

A Half-Life világát benépesítõ szereplõk
egyik legfontosabb jellemzõje a változa-
tos kifejezõ képességük – nemcsak az áll-
kapcsuk rángatózik vagy a szemüket for-
gatják, hanem meglepõdnek, feldühöd-
nek, kacsintanak, vagyis messze felül-
múlják az összes többi játékban látott fi-
gurák képességeit.

Az arcanimációt megvalósító rendszer
egy amerikai viselkedéskutató psziholó-
gus, Dr. Paul Ekman munkásságán alapul.
A FACS (Facial Action Coding System) ere-
deti célja az volt, hogy a kutatók a különféle
arckifejezéseket könnyen és pontosan azo-
nosíthassák. A professzor által elkülönített,
körülbelül 55 „arckifejezés egység” olyan
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Csaknem hat évig tartott a Half-Life
második részének fejlesztése. Az
idõ nagy részét a Quake-alapú elõ-

döt leváltó új 3D engine, a Source (forrás)
elkészítésére fordították. A Valve – a játék-
technikai újítások között – a fejlett fizikai
szimulációt és a könnyû moddolhatóságot
helyezte elõtérbe, de legalább ekkora fi-
gyelmet kapott a grafikus motor megalko-
tása is, a kulcsszavak a shaderalapú ren-
derelés és a kifinomult karakteranimáció
voltak. A Source jelenlegi inkarnációja gra-
fikai szempontból valahol félúton található
a Quake-generáció és a programozható vi-
deokártyákra fejlesztett, Doom3–Unreal3
jellegû motorok között, de mivel a Valve
mérnökei mindent a nulláról kezdtek, sok
más területen is újat tudtak nyújtani.

Árnyékok és fények

A Source engine ezen a fronton – a
Thief/Doom3 forradalmi újításai helyett
– a régi módszerek finomítására koncent-
rált: a pályaszerkesztõ programban kell
kiszámíttatni a bevilágítást, majd vi-
szonylag kis felbontású textúrákba
(lightmapekbe) „égetni”. A statikus árnyé-
kokért cserébe viszont a szórt fények ha-
tása (radiosity) is megjelenik, lágyabb ár-
nyékokat és kevesebb vaksötét sarkot
eredményezve. A dinamikus fényforrás-
okhoz – torkolattûz, robbanás vagy zseb-
lámpa – viszont lehetséges a lightmapek

egyszerû módosítása is, de ezek a fények
nem fognak árnyékot vetni. Ami azt illeti,
árnyékból csak egy jár a mozgó tárgyak-
nak, és az is csak a padlón jelenik meg, a
videokártya DirectX-támogatásától függõ
minõségben.

Újdonság azonban, hogy a pályák min-
den poligonja bump mappinget kapott,
amihez nem egy, hanem rögtön három
lightmapet kellett készíteni a pályaszer-
kesztõben. Ha ugyanis csak egyetlen irány-
ból érkezõ fényt tárolna a lightmap textúra,
a bump mappingnek semmilyen látható

hatása nem lenne, hiszen az egyenletesen
megvilágított felület teljesen simának tû-
nik. A három irányból érkezõ fény alapján

viszont több-kevesebb mélységet kapnak a
repedések, karcolások, kidudorodó téglák
és kavicsok.

A mozgó tárgyak, szereplõk megvilágí-
tása már teljesen dinamikus, de – a se-
besség érdekében – nem pixelenként, ha-
nem csak vertexenként kerül kiszámítás-
ra. A módszer valamivel durvább eredmé-
nyeket ad, de az csak néhány helyen válik
zavaróvá; ugyanis a Source képes a szórt
megvilágítás kezelésére a karaktereknél is,
ismét csak elõre kiszámított adatokat
felhasználva.

Anyagok

A Half-Life pályaszerkesztõjében a tárgya-
kat nem egyszerûen csak shaderekkel lát-
ják el, hanem „anyagot” rendelnek hozzá-
juk. Az anyagok jellemzõi között nem csu-
pán a megjelenítéséhez használt shader ta-
lálható meg, hanem olyan változatos tulaj-
donságok is, mint például a hozzá tartozó
hangeffektusok ütközésekhez, lépéshan-
gokhoz; a tárgy súlya és vízben való visel-
kedése; súrlódási értéke; vagy éppen az
összetörhetõsége.

Shaderek

A Source engine intenzíven használja a Di-
rectX pixel és vertex shadereit, külön keze-
li az egyes verziókban rendelkezésre álló
lehetõségeket (sõt, végszükség esetén
shaderek nélkül is elketyeg a DX7-es szin-
tû videokártyákon).

Lassan hagyománnyá nemesedik, hogy az új, grafikus megoldásaikról

híres programok megjelenésekor – egyfajta fordított tesztként – 

a szoftverhez mérjük hozzá a videokártya-kínálatot. Ezúttal a – régen

várt – Half-Life 2 adott alkalmat a vizsgálatra, és persze az ahhoz

használt grafikus motor elemzésére.

VGA-felezés
Half-Life 2 teljesítményteszt

A tesztágyunkban a 3,4 GHz-es Pentium
4-en kívül 1 GB memória kapott helyet,
2×512 MB duálcsatornás szervezésben,
ezen felül egy Terratec Aureon Sky 5.1 hang-
kártya, SATA HDD és egy Sony DVD-olvasó.
A játékot az öt CD-s dobozos kiadásból tele-
pítettük. Mind az ATI-, mind az nVidia-alapú
kártyákhoz a gyártók által ajánlott „HL2 fi-
xes” béta drivereket használtuk (Forceware
67.02-es, illetve Catalyst 4.12 beta), kivéve a
Radeon 9250-est, amelynél inkompatibilitás
miatt a hivatalos Cat 4.11-et alkalmaztuk.

A mindennapi gyakorlathoz, illetve a já-
tékosok zömének lehetõségeihez igazodó
tesztet kívántunk készíteni, ezért nem az
volt a fõ célunk, hogy megmutassuk, az elér-
hetõ legjobb és legdrágább kártyák közül
melyik képes 1 fps-sel jobb eredményt elér-
ni – ilyen tesztbõl tonnányi található az in-
terneten. 

Ennek megfelelõen a várható leggyako-
ribb, 1024×768-as felbontásban, teljes gra-
fikai részletességgel teszteltünk. Egyszer él-

simítás és anizotropikus szûrés nélkül, majd
második alkalommal ezeket a képességeket
is bekapcsolva.

A méréshez használt timedemók az
Anandtech tesztelõitõl származnak (bárki le-
töltheti õket a weboldalukról). Az at_c17_12
timedemó intenzív harcot elevenít fel
kültéren – a legtöbb esetben CPU-limitált és
a játék talán leginkább teljesítményigényes
pályája. Az at_prison_05 timedemó ezzel
szemben videokártya-limitált, és bár szintén
akciódús, beltéri jeleneteket mutat be. 

Videokártyákból szintén a hazai kínálat-
nak megfelelõeket válogattuk be a tesztbe,
ezért az olcsó középkategóriás, és a drá-
gább, ám – néhány kivétellel – még elérhetõ
árú vezérlõk kaptak helyet. 

Egyetlen adósságunk a GeForce FX 5200,
ám a forgalmazók többszöri kérésünk el-
lenére sem tudtak 128 bites memóriasínû
5200-ast vagy 5500-ast prezentálni, csak
a 3D terén szinte esélytelen 64 bites vál-
tozatot.

HOGYAN TESZTELTÜNK?

Bár a GeForce FX 5900XT a Half-Life 2 által
alapból felajánlott DirectX 8.1-es kódúton
könnyedén képes futtatni a játékot, a na-
gyobb grafikai hûséget nyújtó DX9.0 útra kap-

csolva (konzolban: mat_dxlevel 90), rögtön
megjelennek a kártya azon hiányosságai,
amelyek miatt a szakma – sokak szerint érthe-
tetlenül – rossz véleménnyel volt a sorozatról.

A GEFORCE FX SZÉRIA ÉS A DX9.0 KÓDÚT

Szórt fények: átláthatóbb a sötétség

Ízelítõ a grafikai számításokból: mibõl
lesz  a cserebogár?

Megállapítható, hogy nem a hatalmas gép-

igény fogja elriasztani a játékosokat a Half-

Life 2 kipróbálásától – illetve feltehetõen

végigjátszásától –, ez a hálátlan feladat in-

kább az internetes aktiválás körüli mizériá-

ra hárul.

Érdekes jövõkép, hogy mire a játék beke-

rül a budget kategóriába – az eladásoktól

függõen ez a megjelenéstõl számítva mint-

egy 16-24 hónap –, akkora már a legeslegol-

csóbb különálló videokártya is képes lesz

DX9.0 kódúttal, kiváló vizuális részletesség-

gel, jó felbontásban és meglehetõsen gyor-

san futtatni ezt a címet. Ugyanezt a kijelen-

tést nem tettük volna meg nyugodt szívvel

sem a Far Cry, sem a Doom 3 esetében.

JÖVÕKÉP
Mérések a GeForce FX 5900XT 128 MB kártyával [képkocka/s]

DirectX 8.1 kódút DirectX 9.0 kódút
at_c17_12 timedemó 1024×768, 61,9 28,3
legjobb minõség
at_c17_12 timedemó 1024×768, 52,9 22,2
legjobb minõség, 4XAA, 8XAF
at_prison_05 timedemó 65,4 27,4
1024×768, legjobb minõség
at_prison_05 timedemó 1024×768, 38,9 21,9
legjobb minõség, 4XAA, 8XAF

nVidia GeForce 6800 LE és ATI Radeon
X800 SE: álruhások a középkategóriában

Half-Life 2: készülõben az egyik
fõszereplõ
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Half-Life 2 teljesítményteszt

szont sok éllel jár, így jól jöhet az antialia-
sing – izmosabb videokártyákon akár
1280-as vagy még magasabb felbontásban
is bekapcsolható.

A csak korlátozottan dinamikus megvi-
lágítás alkalmazásával a különféle shaderek
viszonylag gyorsan futnak, mivel általá-
ban csak egyszer kell kirajzolni a tárgyakat
(ellentétben a Doom3 vagy az Unreal3
engine összetettebb megvalósításával).
A várakozásoknak megfelelõen a DX9-es
üzemmód viszont szégyenbe hozza az
NV3x-alapú GeForce kártyákat. A játék ta-
lán legszebb elemei a textúrák, lenyûgözõ

változatosságuknak és ízléses színviláguk-
nak azonban a videokártya memóriája
szabhat határt. 128 MB szükséges a maxi-
mális részletességhez, nagyobb felbontá-
sok és élsimítás használatakor pedig elkel
a 256 MB is. A másik sajnálatos mellékha-
tás az apróra darabolt pályák hosszú töl-
tési ideje – a Doom3 megoldása e téren
sokkal jobb.

Tapasztalatok

Bár bizonyos mértékig már elõre felkészül-
tünk, mégis döbbenetes volt látni, hogy az
ATI GPU-k – még a korábbi generációsak

is – mekkora sebességgel képesek renderel-
ni a Half-Life 2-t. A grafikailag intenzívebb
játékok esetében már régen – talán a
NOLF 2-nél – fordult elõ olyan, amit egy
Radeon 9600 normális felbontásban és
magas grafikai részletesség mellett tudott
futtatni. Így azonban, aki a HL2 miatt vesz
új videokártyát, nem kell, hogy sokat költ-
sön, de a nagyobb játékélmény kedvéért
inkább egy 9600XT-be ruházzon be.

Az nVidia vonalon csalódás volt látni a
GeForce FX-es sorozat vergõdését a DirectX
9.0 kódútnál (részletek a kiegészítõ táblá-
zatban). A 6x00-s széria persze teljesen
más kialakítású, így remekül teljesített –
külön említést érdemel a 6600GT AGP.

A GeForce4 MX440 szereplése a
Radeon 9600-ashoz hasonló ámulatot
váltott ki a tesztlaborban. Igaz, hogy ez a
kártya csak DX7.0 kódúttal képes futtat-
ni a programot, ám a Half-Life 2 így sem
fest rosszul, és az MX440 igen fürgének
bizonyult e kondíciók mellett. A dicsõség
persze ebben az esetben is inkább a
Valve-ot illeti.

Aki csakis nVidia GPU-s kártyára válta-
na, és kifejezetten a Half-Life 2 miatt, an-
nak a GeForce 6600GT AGP-t ajánljuk –
feltehetõen nem utoljára.

Rixer György, Varga Tamás, 

Csábi József �
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egyszerû elemekbõl áll, mint a szemöldök
felhúzása, hunyorgás, csücsörítés és ajak-
biggyesztés. Pár évvel ezelõtt a számítógé-
pes animátorok is felfedezték ezt a rend-
szert, és rájöttek, hogy fordítva is lehet
használni – vagyis ebbõl a viszonylag kevés
egységbõl szinte végtelen mennyiségû arc-
kifejezést lehet elõállítani. Az elsõ valóban
látványos eredményeket a FACS-ra építve
a Gyûrûk ura mozifilmekben produkálták,
Gollam mimikájának elkészítésekor.

A Valve is hasonló, de persze koránt-
sem annyira összetett rendszert készített a
Source-hoz: a szereplõk arcához a grafi-
kusoknak el kell készíteniük 40-50 külön
animációs fázist, gondosan ügyelve arra
is, hogy azok együttesen is jól mûködje-
nek. Ezután az átvezetõ jelenetekben az
animátorok „keverik ki” a különbözõ ér-

zelmeket, valamint az automatikus (és így
bármilyen nyelvet kezelõ) szájszinkron is
ezeket a fázisokat használja.

Teljesítmény 

A HL2 grafikája jól skálázható, és még je-
lentõs lebutítások után is viszonylag so-
kat megõriz látványvilágából. Ugyanak-
kor már közepes gépeken is teljes fényé-
ben pompázik, egyedül a felbontás eme-
lésével és a különbözõ szûrõk alkalmazá-
sával lehet kihasználni a várható gép-
igénytõl rettegve vásárolt új hardverele-
mek kapacitását.

A játék elsõsorban a CPU sebességére
érzékeny: a mesterséges intelligencia, a
szkriptelt jelenetek, a hangeffektek, és
nem utolsó sorban a fizikai szimulációs
rendszer mind-mind a processzor órajele-

ire éhezik (DX7-es videokártyákon pedig
még a vertex shaderek helyettesítését is
meg kell oldani). A legtöbb esetben egy 2
GHz-s masina is elegendõ lenne a számí-
tásokhoz, de ha elszabadul a „gravity
gun”, a különféle tárgyak mellett vészesen
zuhanni kezd az fps is.

A részletes, 5-10 ezer poligonos karak-
termodellek, a sok különféle hordó, láda,
szemét és egyéb tereptárgy, valamint a vi-
szonylag nagy látótávolság eredményeként
a Half-Life meglehetõsen sok háromszöget
számoltat – de még mindig nem annyit,
mint a Far Cry végtelen dzsungelei. Gyen-
gébb gépeknek azonban már ez a dózis is
sok lehet, ezért ott a kevésbé lényeges „kel-
lékek” csak pár méteres távolságban jelen-
nek meg, és a szereplõk, jármûvek is csak
alacsonyabb részletességû változatukkal
képviseltetik magukat. Sok poligon vi-

DirectX 9.0: ebben a módban mutat úgy a

Half-Life 2, ahogyan azt a tervezõi megálmod-

ták. Az összes kódút közül a DirectX 9.0 ismeri

a Shader Model 2.0-t, amely leginkább a rea-

lisztikushoz közel álló vízmegjelenítésben és

árnyékolásban (az árnyékok szélei felé halvá-

nyulás tapasztalható) érhetõ tetten. Szintén

megemlítendõ a – fõként a fegyvermodelle-

ken tapasztalható – realisztikus önárnyékolás.

DirectX 8.1: a Shader Model 1.x-re való visz-

szalépés miatt mind a víz, mind az árnyékok

megjelenítésének csökken az élethûsége, az

önárnyékolás pedig elmarad. Ettõl függetle-

nül a játék ilyen módban futtatva is pompás

látványt nyújt.

DirectX 8.0: a DX8.1 módhoz képest egy ér-

demi változásról kell itt említést tenni, ez

pedig az árnyékok körvonalainak kontrasz-

tosabbá – egyben kevésbé élethûvé – válá-

sa. A HL2 továbbra is remekül fest.

DirectX 7.0: ez a mód (fõleg a fejlettebbek

ismeretében) már komoly grafikai áldoza-

tokkal jár. Az árnyékolás a fentebb ismerte-

tett módokhoz képest teljesen statikussá és

„hiteltelenné” válik, a víz megjelenítése is

sokkal egyszerûbb lesz, és eltûnik a bump

mapping effekt.

A látótávolságot mesterségesen csök-

kenti a grafikus motor, ahogy a textúrák

felbontását is, és a környezetben fellelhe-

tõ, nem küldetéskritikus tárgyak (szemét-

kuka, kövek, fû stb.) számát erõsen korlá-

tozza a komolyabb renderelési módokhoz

képest.

Mindezen, kevéssé bíztató kezdetek elle-

nére a játék még egy GeForce4 MX440-en is

szépen néz ki – ez a saját tapasztalatunk. El-

mondható, hogy a Valve programozói kihoz-

ták a maximumot a DirectX 7 grafikai lehe-

tõségeibõl.

A KÜLÖNBÖZÕ GRAFIKUS DIRECTX KÓDUTAK JELLEMZÕI

Memóriaigény
A teszt során tapasztaltuk, hogy a HL2 még
a legnagyobb grafikai részletesség beállítá-
sa esetén is jól fut a manapság már nem túl
soknak számító 512 MB memóriával, ám 1
GB RAM jelenlétekor a lemezmûveletek szá-
ma és intenzitása is csökken, észrevehetõen
kevesebb HDD-aktivitást von maga után.
Nem kísérleteztünk 256 MB memóriával,
mivel ez a hivatalos minimum követelmény,
ezért ajánlott ennyi RAM esetén csak köze-
pes grafikai beállításokkal futtatni a HL2-t,
pláne, ha a processzorunk és a videokár-
tyánk sem a legfrissebb, ami kapható.

Proceszorigény
A játék hivatalos minimum CPU-igénye egy
1,2 GHz-es processzor, az ajánlott sebesség
pedig 2,4 GHz, vagy ennek megfelelõ AMD
számozás (2400+). Abból, amit láttunk és ta-
pasztaltunk, nyilvánvaló lett, hogy a Half-Life
2 nagyon CPU-igényes alkalmazás. A játékme-

net és a grafikai megjelenítés sok helyszínen
CPU-limitált, amint az a mi méréseink egy ré-
szébõl szintén kiderül. Az általunk használt 3,4
GHz-es Pentium 4 processzor a HL2 szempont-
jából csupán egy erõs közepes darab!

Az 1,2 és a 2,4 GHz csak mézesmadzag
volt, a megfelelõ játékélményhez legalább
2,8 GHz-es P4 vagy 2800+-os Athlon XP
szükséges. A HL2 ismét az Athlon 64 archi-
tektúra diadalát hozza: a kellõképpen olcsó
A64 2800+ megelõzi a 3 GHz feletti Pentium
4-eket, míg a 3500+-os már a jelenleg kap-
ható leggyorsabb – és ijesztõen költséges –
P4 Extreme Edition modellekkel is felveszi a
versenyt. A 3100+-os Sempron jó CPU, de
furcsa módon a Half-Life 2-höz nem a leg-
ideálisabb, ugyanis a 3200+-os Athlon XP
rendre megelõzi – igaz, nem túl nagy kü-
lönbséggel.

Mivel egyre könnyebben hozzáférhetõ a
3400+-os A64, a HL2 rajongóinak ezt a pro-
cesszort javasoljuk.

A TESZTLABOR TIPPJEI

Tesztünkben három, a hazai piacon megle-

hetõsen frissnek számító GPU, illetve video-

kártya kapott helyet.

Az nVidia GeForce 6600GT 128 MB AGP

teljesítményével messzemenõkig meg vol-

tunk elégedve, különösen a kártya várható

árának – nagyjából nettó 40 ezer Ft – tükré-

ben. A 6600GT-nek jó esélye van arra, hogy

mind PCIe-s, mind AGP-s inkarnációjában

megismételje a GF4 Ti 4200 sikereit.

Az nVidia GeForce 6800LE 128 MB-ról már

kevésbé jó véleményünk alakult ki. A normál

6800-ashoz képest lassabb GPU-órajellel

(325 vs. 300 MHz), néggyel kevesebb, azaz 8

pixel futószalaggal és eggyel kevesebb vertex

shader egységgel szerelt megoldás teljesít-

ménye csak abban az esetben elfogadható,

amennyiben a kártyák ára nem fogja megha-

ladni a 6600GT-sekét. Ellenkezõ esetben – a

6800LE a GeForce4 Ti 4400-hoz hasonlóan –

gyorsan el fog tûnni a süllyesztõben.

Az ATI Radeon X800SE 256 MB iránt ve-

gyes érzelmekkel viseltetünk. Az X800

Prónál 50 MHz-cel lassabb GPU (425 MHz),

illetve 100 MHz-cel lassabb memóriával

(800 MHz) bíró X800SE legnagyobb hátrá-

nya a néggyel kevesebb (8 maradt) pixel fu-

tószalag. Ennek ellenére az X800SE, a meg-

maradó 256 bites memóriasín és a hat ver-

tex shader egység miatt, a középkategóriá-

ban versenyképes megoldás – a piaci sikere

az ártól és a tuningolhatóságtól, illetve a

moddolhatóságtól (fõként további pixel fu-

tószalagok engedélyezésétõl) függ majd.

Az X800SE nem teremt házon belüli konku-

renciát az X700 Prónak és az XT-nek, ugyanis

ez utóbbiak még egy ideig biztosan csak a PCIe

kategóriában versenyeznek. Mégis, a Radeon

X800SE gyors feltûnése és kiskereskedelmi for-

galmazása (korábban csak gépösszeszerelõ cé-

gek férhettek hozzá) a GeForce 6600GT AGP-re

adott, kissé sietõs válasznak tûnik.

A LEGFRISSEBB JÖVEVÉNYEK

* a gyártó által megemelt (675 MHz-es) memória-órajellel

nVidia GeForce 6600 GT: már AGP
felületen is hódít

Half-Life 2: ki beszélt itt Doom 3-ról?

VGA-megoldás HL2 által at_c17_12 timedemó at_c17_12 timedemó at_prison_05 at_prison_05 timedemó
felajánlott 1024×768, HQ 1024×768, HQ, 4XAA, timedemó 1024×768, 1024×768, HQ, 4XAA,
DirectX kódút [képkocka/s] 8XAF [képkocka/s] HQ [képkocka/s] 8XAF [képkocka/s]

ATI Radeon X800 Pro 256 MB 9.0 58,9 58,0 99,3 96,2
nVidia GeForce 6800GT 256 MB 9.0 56,7 56,1 98,1 97,0
nVidia GeForce 6800 128 MB 9.0 56,8 55,0 97,2 83,2
ATI Radeon X800SE 256 MB 9.0 58,3 57,0 93,6 80,6
ATI Radeon 9800 Pro 128 MB 9.0 60,9 58,2 95,8 68,4
nVidia GeForce 6600GT 128 MB 9.0 57,1 55,2 96,0 70,0
nVidia GeForce 6800LE 128 MB 9.0 56,5 51,7 78,4 59,9
ATI Radeon 9600XT 128 MB * 9.0 58,6 47,8 65,4 45,0
ATI Radeon 9600 128 MB 9.0 47,6 31,3 41,3 27,9
nVidia GeForce FX 5900XT 128 MB 8.1 61,9 52,9 65,4 38,9
nVidia GeForce FX 5700 128 MB 8.1 59,3 33,5 38,1 20,3
ATI Radeon 9250 128 MB 8.1 44,0 hibás eredmény 41,9 hibás eredmény
nVidia GeForce4 Ti 4200 128 MB 8.0 50,2 41,7 40,1 29,6
nVidia GeForce3 Ti200 64 MB 8.0 31,2 24,1 22,6 15,4
nVidia GeForce4 MX440 64 MB 7.0 51,8 hibás eredmény 48,8 hibás eredmény

MÉRÉSI EREDMÉNYEK
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hogy anélkül semmit sem csinál. Az újra-
indítás után már hajlandó volt dolgozni. A
Twain meghajtó egy barátságos beál-
lítóképpel jelentkezett, külön tanulmá-
nyok folytatása nélkül is érthetõ volt min-
den. A beolvasás kissé zaklatottan zajlott,
többször ki-be járt a tár, jószerével ezzel
telt az idõ nagy része. 

A betöltött képeket a készülék egymás
után beolvassa, azaz magára lehet hagyni,
amíg a négy kép elkészül. A mûvelet azon-
ban nem tart sokáig, a Benq olvasta be leg-
gyorsabban a képeket – az állandó tármoz-
gatás ellenére.

A 2700 dpi-s eredményt fakónak érez-
tük. Mivel a gépben van ICE korrekció, be-
állítottuk, és úgy indítottuk újra az olvasást.

Ekkor a rendszer kétszer nézte meg a képet,
gondolkodott, majd befûtötte a lámpát
(legalábbis a program ezt írta ki) és beolvas-
ta a diát. Az eredmény valamivel jobb lett,
igaz, háromszor annyi idõbe került. Ha a
Photoshopot kértük volna meg, hogy ajánl-
jon képkorrekciót, sokkal hamarabb elju-
tottunk volna a kívánt eredményhez.

Lehet, hogy a tervezõk az utólagos kor-
rekcióban hisznek, hiszen a Twain meg-
hajtójában (MiraFoto) egy fél Photo-
shopot rejtettek el, legalábbis ami a színbe-
állításokat illeti. Azon túl tartalmaz ti-
zenkétféle elõre beállított korrekciót,
mindegyiket egy nézõképpel. Ha valame-
lyik eredmény megtetszik, elegendõ rákat-
tintani és a program a szerint végzi el a

korrekciót. Sikerült a Photoshop által ja-
vasolttal megegyezõt találni, így egy kat-
tintással is elõállíthatóvá vált a jó kép. Ösz-
szességében gyors masina a Benq, de az
eredmény színeit érdemes korrigálni.

Canon

Szintén egyszerû, de a Benqhoz képest fele
olyan széles téglatest, elöl egy kis ajtóval,
amin egy még kisebb nyílás található. A kis
lyukon át tölthetõ be a tár, az ajtót kinyitva
pedig egy filmtekercses adagoló. A tár na-
gyon könnyen kezelhetõ.
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Régebben az amatõrök az egyszínû
papírképek elõhívásával voltak el-
foglalva és dobozokat töltöttek meg

az emlékekkel. Ezután a diák korszaka kö-
vetkezett, már színes képek készültek és ke-
retezéssel foglalkoztak a szenvedélyes ama-
tõrök. Ezt söpörte el a digitális technika. A
régi papírképek beolvasásához jól beváltak
a lapolvasók, amelyekkel megfelelõ feltéttel
a diát vagy negatívot is be lehet olvasni. A
lapolvasók felbontása azonban nem olyan
magas, hogy a beolvasott filmrõl megfelelõ
méretû nagyítást lehessen készíteni. Erre a
feladatra a filmszkenner a tökéletes megol-
dás, aminek a felbontása általában na-
gyobb, mint a lapolvasóké és úgy alakítot-
ták ki, hogy a filmek és diakeretek kezelése
egyszerû – esetleg automatikus – legyen.

Filmszkennerek

A filmeket beolvasó eszközök két kategóriá-
ra oszthatók. Az egyikbe sorolhatók az
amatõrök kiszolgálására alkalmasak, a má-
sik kategóriába a professzionális filmszken-
nerek, amelyeket fotómûvészek képeinek
beolvasására használnak. A tesztünkre ösz-
szegyûjtött készülékek inkább az elõbbi ka-
tegóriába esnek, de könnyen elképzelhetõ,
hogy a bemutatott eszközök valamelyikét
egy profi fotós is csatasorba állítja.

A filmszkennerekkel kapcsolatos elvá-
rások egyszerûek. Adott egy kép, amelyet
színhû módon digitális formába kell átala-
kítani. Azonban a film egyéb „információ-
kat” is hordozhat, amelyek beolvasása
szükségtelen: karcok, foltok és porszemek.
Utóbbiak már eltüntethetõk korszerû kép-
feldolgozó programokkal, de van erre egy-
szerûbb módszer is.

ICE

A cégek a szkenner belsõ programjába
vagy a meghajtóprogramba építenek be
olyan korrekciós modulokat, amelyekkel a
képek minõségét lehet javítani. Az ICE
(Image Correction and Enhancement)
technológiát korábban az Applied Science
Fiction (ASF) cég fejlesztette ki, amely ma
a Kodak Austin Development Center név-
re hallgat. A technológia többszintû, a leg-
alapvetõbb a porosodásból és karcolások-
ból adódó nemkívánatos hibák eltünteté-
se. Az utólagos szoftveres módszerekkel el-
lentétben az eljárás a beolvasás során zajlik
le. A három alapszínt érzékelõ és feldolgo-
zó csatorna mellett egy negyedik (hiba)
csatorna információi alapján korrigálha-
tók az RGB csatornák jelei. 

Az eljárást késõbb továbbfejlesztették és
kiegészítették a Digital ROC (Restore Origi-
nal Colors) színhelyreállító és a Digital GEM
(Grain Extraction Method) szemcsézettség-
csökkentõ eljárással. A legújabb módszer a
Digital DEE (Dynamic Exposure Extender),
amellyel a kontraszt és a fényerõ korrigálha-
tó. Utóbbi hasonló, mint a legújabb HP fény-
képezõgépekben alkalmazott „adaptive ligh-
ting” fényviszonyjavító eljárás.

Használat

A nyersanyag vagy egybõl a gép beolvasójá-
ba helyezhetõ, vagy egy befogót adnak a ké-
szülékhez, amivel egyszerre egy hatkockás
filmcsík vagy négy dia tárazható be. Létez-

nek olyan gépek is, amelyek filmtekercsrõl
vagy diatárakból dolgoznak, de azok már
professzionális ipari berendezések. 

A beolvasandó anyag gépbe helyezése
után – a lapolvasókhoz hasonlóan – kér-
hetõ elõkép, beállítható korrekció és elin-
dítható az automatikus javítás – ha be van
építve a beolvasóba. A szkenner átvilágít-
ja a képeket és így olvassa be az informá-
ciót róluk. Az adatok számítógépbe való
áttöltése után a képfeldolgozó vagy kép-
rendezõ programból (ki mit használ be-
olvasásra) lehet a képeket elmenteni. A
mentés formátuma a kezelõ programtól
függ. Érdemes elkerülni a veszteséges tö-
mörítõ eljárásokat, hiszen a képeket álta-
lában még nagyítani kell és akkor szüksé-
günk lehet minden bitre.

Benq

Egyszerû sötétbarna téglatest, az elõla-
pon egy függõleges nyílással, ahova a
filmtárakat lehet betolni – annak hiá-
nyáról azonnal értesít is a már feltelepí-
tett rendszer. A három táras gép közül
ennek a feltöltése bizonyult a legnehe-
zebbnek, de egy kis kézügyességgel és
erõszakossággal le lehetett küzdeni. Bár
az összes programot feltelepítettük, az
elõlapon levõ „scan” gomb megnyomá-
sakor semmi sem történt. Az „eject”
gomb viszont mûködött és villámsebe-
sen visszaadta a tárat. A telepítésnél a ké-
szülék nem kért újraindítást, de kiderült,

A digitális fényképezés napjainkban már széles körben elterjedt, 

de a régrõl megmaradt fotók többsége továbbra is a celluloidon várja

sorsát. A digitális képekhez megteremtett modern infrastruktúrát 

e képek csak úgy érhetik el, ha digitalizálják õket – erre a feladatra 

kerestünk eszközöket!

Filmdigitalizálás
Teszt: filmszkennerek

Ha a hatalmas mennyiségû diámat – amely
cipõs dobozokban, diatárakban porosodik a
padláson – szeretném digitalizálni, akkor
szívem szerint egy 100-as diatárat egyetlen
gombnyomás után feldolgozó profi masinát
szereznék – igaz, annak az ára többszöröse a
tesztben szereplõkének. 

Az itt megjelent kínálatból egyértelmûen a
Canont választanám, mivel esetében a beolva-
sás után nem kell az idõigényes utómunkával
foglalkozni, és elég jó a felbontása is. Azonban
ehhez is idõ és tárkapacitás kell. Végig kell gon-

dolni, hogy egy-egy képre
minimum 2-10 MB-ot kell
szánni ahhoz, hogy jó mi-
nõségben tömörítsük, ha
pedig TIFF-formátumban
akarjuk tárolni, akkor en-
nek a többszörösét is el-
foglalja. Ha filmanyagunk nem öregedne, a ci-
põs doboz még mindig a legjobb tároló lenne
(már ami a bitsûrûséget illeti), ám a filmjeinken
levõ információ megõrzésére csak a digitalizálás
a ma látható egyedüli módszer.

Gyártó Canon Reflecta Benq Plustek Reflecta
Típus CanoScan FS400US Crystalscan 3600 ScanWit 2750i Opticfilm 7200 i-scan 1800
Beküldõ Canon LSK Ramiris Taiwan Bright LSK
Információ www.canon.hu www.lsk.hu www.benq-eu.com www.plustek.hu www.lsk.hu
Ár bruttó [Ft] 172 000 136 375 71 900 53 000 63 625
Garancia [év] 1 1 2 1 1
Értékelés ����� ����� ����� ����� �����

Eredmény 93 87 86 84 81
Ár/teljesítmény arány gyenge közepes kiváló kiváló kiváló
Képminõség (50%) 99 92 89 93 89
Kezelhetõség (30%) 100 80 80 90 75
Sebesség (10%) 50 88 100 67 81
Szolgáltatások (10%) 80 80 80 40 60
Mûszaki adatok
Felbontás [pont/hüvelyk] 4000 × 4000 3600 × 3600 2700 × 2700 7200 × 7200 1800 × 1800
Színmélység [bit] 24 / 42 48 48 24 / 48 48
Letapogatási méret [mm] 24 × 36 24,3 × 36,5 24 × 36 25,4 × 36,8 24 × 36
Dinamikatartomány n. a. 3,2 3,2 3,3 3
(denzitás)
Beolvasási idõ [másodperc] 48-287 85 35 48 35
Illesztõ SCSI2 és USB 1.1 USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0 USB 1.1
Extrák FARE, autofókusz Digital ICE Digital ICE, autofókusz � �

Méret [mm] 92 × 368 × 144 278 × 169 × 70 162 × 151 × 347 120 × 272 × 119 268 × 166 × 70
Tömeg [kg] 2,4 1,05 2,6 1,35 0,75
Hozzáadott programok FilmGet FS 1.0, Adobe Photoshop Elements, Adobe Photoshop Elements, Presto!, Silverfast SE Mr.Photo,

Adobe Photoshop LE Cyberview scan MiraPhoto Cyberview scan
Mért adatok
Eredmény max. 24 48 48 24 48
bitmélysége [bit]
Beolvasás ideje [másodperc] 343 112 42 238 154
Fehér szín eltérése 0 18 16 4 8
(RGB-értékek alapján)
Fekete szín eltérése 4 5 9 6 13
(RGB-értékek alapján)

Teszt: filmszkennerek
Tesztgyõztes

M
agyaror szág

2005

TIPP

Legjobb vétel

M
agyarország

2005

TIPP

Benq: kézreálló gombok
Canon: a nagy ajtó kifelé, a rajta lévõ kis
ajtó befelé nyílik

SZUBJEKTÍV

0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100%

ICE: hibák javítása a beolvasóban
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Teszt: filmszkennerek

A meghajtóprogramot sikerült akadály-
mentesen telepíteni. A Twain meghajtója
elsõ ránézésre nem igazán emberbarát, de
meg lehet tanulni. Az indexképnézõt nem
lehet eltüntetni, csak a program leállításá-
val. Egy másik alkalmazást párhuzamosan
használva viszont sikeresen el tud bújni az
indexkép ablak. 

Egy diakép szkennelése 342,72 másod-
percbe telik, ami negatív rekord. A készü-
léken SCSI2 és USB 1.0 csatoló egyaránt
található. Mi USB-n keresztül teszteltünk,
a beolvasási eredmény talán e miatt lett
ilyen gyenge. 

A hüvelyenkénti 4000 képpontos fel-
bontással készült olvasat eredménye viszont
igen jó. A képjavítást letiltva érzékelhetõ a
képen lévõ kosz, sõt a fekete sem igazán fe-
kete. Ám a FARE képjavító eljárást engedé-
lyezve eltûnnek a kis pöttyök, elfeketedik
az, aminek feketének kell lennie és a színek
elsõre tökéletesen állnak elõ. 

Összefoglalva: a jó munkához idõ kell
(vagy egy gyorsabb csatolófelület). A ké-
szülék jól kezelhetõ és megfelelõ ered-
ményt produkált. Az átlagosan jó teljesít-
ménye alapján lett a tesztgyõztes.

Reflecta 

A Reflecta készülékei egyszerre egy képkoc-
kát olvasnak be, a film mozgatása, illetve a
diák cseréje kézzel történik. Ennek megfele-
lõen a kialakítás is más, a lapos tégla elsõ ré-
sze felnyitható, alatta rejtõzik a képleszorító
szerkezet. Mindkét egységhez a Cyberview
scan program tartozik, ami kis ismerkedés
után már egészen jól kezelhetõ.

Az i-scan 1800-as a nevében is szereplõen
1800 dpi-s készülék, mindenféle képjavító el-
járás nélkül. Külsõre a Macintosh designt
idézõ áttetszõ ház láthatóan nem sok min-
dent rejt magában. Ezzel szemben a képle-
szorító kezelése meglehetõsen nehézkes, két
kézre van szükség a filmtovábbításhoz, illetve
a diacseréhez. A készülék a képet közepes

tempóval olvassa be és alapbeállításban nem
is igazán jó minõségben. A beolvasó prog-
rammal azonban viszonylag szépen korrigál-
ható és elfogadhatóvá tehetõ az eredmény.

A Crystalscan 3600 külsõre és belsõre
más. A fekete külsõt kapott ház ajtaja ké-
nyelmesen nyitható és a filmleszorító is
könnyebben kezelhetõ. 

A felbontása kétszerese a kistestvéré-
nek. A beolvasás során a készülék kelle-
metlen, brummogó hangot hallatott, de
gyorsabban beolvasta a kétszer akkora fel-
bontású képet, mint az 1800-as modell. 

A beolvasó program egy új menüoszlop-
pal bõvült, ahol az ICE, GEM és ROC beállí-
tások érhetõk el. Ezeket rosszul kezelve szél-
sõséges esetben még az is elõfordulhat, hogy
egy „tökéletesen egyenletesen megvilágított”
képet kapunk eredményül: egy teljesen feke-
tét. A színekkel elégedettek voltunk, nem
volt szükség korrekcióra, a képkoszolódás
kiküszöbölése azonban nem volt olyan sike-
res, mint a Canon esetében.

Összefoglalva: mindkét gép képenkénti
foglalkozást igényel, a beolvasás után a ki-
sebbik gépnél szoftveres korrekcióra van
szükség, a nagyobbik azt automatikusan el
tudja végezni. A kettõ közül inkább a Crys-
talscant ajánljuk – a minõsége alapján.

Plustek

A viszonylag kis méretû hasáb egy 7200
dpi-s felbontású beolvasót takar. A kis mé-
retet azzal lehetett elérni, hogy nem építet-
tek bele automatikus adagolót. Az oldalról
betolható tárolót kézzel lehet továbbítani.
A készülék tetején egy dianézõ található,
amelynek a fényt a szkenner megvilágítása
adja. Az elõlapi ki-be kapcsoló kézre áll, a
felette helyet kapott két indító gomb a töb-
bi készüléktõl eltérõen: mûködik. Igaz, a
sikerhez elõbb több program (köztük egy
Presto! programkészlet és a Silverfast SE)
betöltõdésére volt szükség. 

Ezzel együtt sem a CD-n, sem a neten
nem találtunk Twain meghajtót a készü-
lékhez, pedig a leírás szerint létezik ilyen. A
beolvasást végül a Silverfast SE for Plustek
programmal tudtuk megoldani. 

Az eredmény kissé hosszú idõ alatt állt
elõ. A minõség megfelelõ volt, bár egy kicsit
túlvilágítottnak éreztük. A képeknél sokat

jelent a 7200 dpi, ám ennek a hatalmas fájl-
méret az ára: több mint 200 MB. Összefog-
lalva: a konstrukció kissé felemás a 7200-as
felbontással és a kézi adagolással, jó ötlet a
dianézõ, de hiányoltuk a TWAIN meghaj-
tót. Teljesítményéhez képest kedvezõ ára
alapján kapta a legjobb vétel címet.

Krizsán György �

A szkennerekkel több diát olvastattunk be,
egyet például jelentõs porréteggel. A teszt-
diák között akadt egy ferde fekete csíkot
tartalmazó is, amivel a lépcsõzést és a fe-
hér-fekete viszonyt vizsgálhattuk. 

A filmszkenner szerintünk legfontosabb
eredménye a kép, amit a képminõség 50
százalékos értékelésével vettünk figyelem-
be. A használat során tapasztaltak alapján
értékeltük a kezelhetõséget, ami 30 száza-
lékban számított a végeredménybe. A se-
bességet 10 százalékra értékeltük, hiszen az
elõkészítés mellett ez az idõ már nem any-
nyira számottevõ. A szolgáltatásoknál a
programok és a képjavító eljárások adták az
értékelés alapját, amelyeket szintén 10
százalékkal vettük be az összképbe.

HOGYAN TESZTELTÜNK?

50%
30%

10%

Képminõség

Sebesség Szolgáltatások

Kezelhetõség

�

�
10%
�

�

Reflecta i-scan: mintha a Ctrl+Alt+Del
gombokat kellene nyomni

Plustek: hangsúlyos és mûködõ gombok

Reflecta Crystalscan: a felnyitott adagoló
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Teszt: nVidia SLI

gen), amelyek ennek segítségével osztják
fel a munkát maguk között. A PCIe x16-
os sín mindkét irányban 4 GB/s-os adat-
átvitelre képes, ám SLI kiépítésénél
mindkettõ a felére, x8-as sebességre lassít
– de ez szerencsére nem befolyásolja hát-
rányosan a végeredményt. A két kártya
nem a sorokat osztja fel egymás között,
hanem a teljes képet, így az egyik kártya
horizontálisan felosztva az egyik félképet,
a másik a másikat számolja, majd az el-
sõdleges videokártya rajzolja ki a teljes
képet a monitorra. Ez hatékony és vi-
szonylag könnyen kivitelezhetõ eljárás –
a Voodoo 2 megoldásával szemben a
képminõség romlása nélkül –, ám a se-
bességszorzó már elméletben sem lehet
tisztán kétszeres.

A legdrágább konfiguráció

A lenyûgözõ sebességet és a naprakész
technológiát komolyan meg kell fizetni,

így a felhasználók nagyobb részének csu-
pán érdekesség vagy vágyálom marad ez
a kiépítés. Az nVidia nem is a piac el-
árasztásán ügyködik, csupán a leggyor-
sabb, átlagfelhasználó számára elérhetõ
megoldást kívánja nyújtani. Az SLI töké-
letesen megfelel ennek, minden egykár-
tyás megoldást maga mögé utasít, emel-
lett jó kompatibilitással, rugalmassággal
és könnyû beszerezhetõséggel büszkél-
kedhet.

SLI-rendszer építéséhez szükség van
egy dupla PCIe x16-os foglalattal szerelt
alaplapra. Noha az Intelnek is létezik egy
ilyen technológiát támogató lapkakész-
lete (i7525, dual Xeon konfigurációk-
hoz), széles körben az nVidia megoldása
terjedhet el. Az nVidia nForce4 SLI alap-
lapi chipkészlet (egylapkás kiszerelés) a
Socket 939-es AMD Athlon 64-ekhez ké-
szült, minden fontosabb vezérlõt tartal-
maz, emellett támogatja a dupla PCIe

x16-os kiépítést is (ilyen lesz továbbá a
VIA K8T890 és – pletykák szerint – az
ATI új készlete is). Szükség lesz továbbá
egy S939-es Athlon 64-es CPU-ra,
DDR400 SDRAM-ra, egy nagyjából 500
W-os, minõségi tápegységre és két meg-
felelõ nVidia GeForce 6x00 kártyára.
Utóbbiak nVidia GeForce 6600GT-k,
6800GT-k és 6800 Ultrák lehetnek, a
gyártó ezekben engedélyezte az SLI mû-
ködéséért felelõs áramköröket. Fontos
figyelemmel kísérni a fogyasztást és a
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A z nVidiának nem sikerült a fej-
lesztési és gyártási idõket így le-
szorítani (még mostanában is

akadozik a felsõkategóriás GeForce 6800-
asok gyártása), és nem találta fel a spa-
nyolviaszt sem, egyszerûbb és hatásosabb
módszert választott nagy riválisának le-
küzdésére. Nem sokkal azután, hogy kide-
rült: az ATI prémium kategóriás Radeon
X800XT PE kártyája egy hajszálnyival
gyorsabb az összes nVidia kártyánál, az
nVidia bejelentette, hogy „elfelejtette” ed-
dig megemlíteni a GeForce 6-os videolap-
kák egyik extra funkcióját, miszerint ké-
pesek egymást kiegészítve, közel megdup-
lázott sebességgel is dolgozni. Az ATI-nak
mind a mai napig nem akadt válasza erre a
lépésre, igaz, pletykákat már lehet hallani
a cég hasonló elven mûködõ, Multi Ren-
dering technológiájáról is, amely 2005-
ben lát napvilágot.

Megkettõzött erõ

A videolapkák teljesítményének meg-
duplázására már számos ötlet és készter-
mék született – általában kevés sikerrel.
Ezek közé tartozik az XGI Volari Duo
kártyája, ami egy kártyán kapcsolt össze
két videochipet. Tudása papíron impo-
náló, gyakorlatban ellenben kiábrándító

volt. Nem hódította meg a világot az ATI
Rage Fury MAXX sem, bár az XGI-hoz
mérhetõt nem bukott vele az ATI annak
idején. Az egyetlen sikeres kísérlet az
idõközben nVidia-tulajdonná vált híres
3dfx Voodoo 2-es kártyához fûzõdik.
Két azonos videokártyára, két PCI kár-
tyahelyre és összekötõkábelre volt szük-
ség a sebesség növeléséhez. Az SLI ebben
az esetben a Scan Line Interleave-et je-
lentette, azaz minden páratlan sort az
egyes, minden páros sort a kettes kártya
számolt ki. Néhány évvel ezután a 3dfx
megfeneklett, az nVidia megvette, így

birtokába jutott a fejlesztõknek és min-
den szabadalomnak is.

Az nVidia SLI technológiája nem má-
solja mindenben a Voodoo 2-t, bár akad-
nak hasonló megoldásai. A technológiát
az nVidia is SLI-nek nevezte el, hiszen ezt
már sokan ismerik és némi legenda is
övezi a rövidítést (akinek anno SLI-je
volt, azt milliomosnak és persze király-
nak tekintették), ez esetben viszont telje-
sen más a mûködési elv. Az SLI rövidítés
a Scalable Link Interface-t takarja. A két
kártyához két PCI Express x16-os fogla-
latra van szükség, méghozzá nem túl

messze egymástól. A kártyákat egy speci-
ális NYÁK-lap köti össze, ami semmiféle
extra hardvert nem tartalmaz, csupán ve-
zetõsávokat. Ez kapcsolja össze a két azo-
nos videolapkát (10 GB/s-os sávszélessé-

A videolapkák generációi – már bevett szokás szerint – nagyjából 12-18

havonta követik egymást. Ekkor, az új effekteken felül, akár 50–100 

százalékos gyorsulás is bekövetkezhet, ami azután megint jó idõre 

feladja a leckét a játékfejlesztõknek. A GeForce 6-os széria megjelenése

után azonban csak néhány hónapot kellett várni, hogy a teljesítmény

közel duplájára nõjön.

Biturbo 3D
Teszt: nVidia SLI

Ahogy méréseinkbõl is kiderült, nem
mindegyik játéknál tapasztaltuk a várva-
várt gyorsulást. Ennek oka az eltérõ SLI
módban keresendõ. A már optimalizált
programok SLI konfiguráción SFR (Split

Frame Rendering) módban dolgoznak. Ek-
kor a videolapkák minden egyes képkockát
felosztanak egymás közt, így dinamikusan
és hatékonyan elosztva a terhelést. Rosz-
szabb esetben, amikor az SFR nem hasz-
nálható (nem optimalizált a driver), az SLI
AFR-ben (Alternate Frame Renderingben)

mûködik. Ilyenkor az egyik teljes képkoc-
kát az egyik kártya, a másikat a másik
számolja. Ez sokkal rosszabb hatásfokú és
csak kis gyorsulást eredményez – ha egy-
általán eredményez. Egyetlen elõnye,
hogy minimális optimalizálásra van csak
szükség.

Az SFR tehát sokkal jobb, mint az AFR,
ám a helyzet felvet egy komoly kérdést.
Vajon minden új játék megjelenésekor
frissíteni kell a drivert, hogy az támogassa
az SLI SFR üzemmódját?

MIÉRT NEM GYORSABB?

Az éppen használt üzemmódot egyszerû

megállapítani. Ha a driverben bekapcsolt,

játék közben megjelenõ grafikon középsõ

zöld csíkja nem mozdul, AFR-ben dolgoz-

nak a kártyák, míg SFR esetén a középsõ

zöld csík helyzete mutatja az egyes kártyák

terheléseloszlását.

A TESZTLABOR TIPPJE

Új videolapka megjelenésekor általában
egy FutureMark által készített tesztprog-
ram is napvilágot lát, 3DMark0x néven,
hiszen ezen tesztprogramok mindig a leg-
frissebb videolapka-generáció legújabb
tulajdonságait használják ki, a hardver-
igényük pedig akkora, hogy sokáig egyet-
len konfiguráció sem képes elérni 10 ezer
feletti pontszámot. A 3DMark05 eseté-
ben is hasonló volt a helyzet, a leggyor-
sabb gépek sem tudtak ötezer pontnál lé-
nyegesen jobb eredményt elérni (tekint-
sünk el a kezdeti hibától, amit kihasznál-
va bárki regisztrálhatott 10-20 ezer pont
körüli eredményt a cég online adatbázisá-
ban). Az nVidia SLI technológiája megtör-
te ezt a trendet, így már 2004 vége elõtt
megdõlt a mágikus 10 ezer pontos álom-
határ (Athlon FX-55 CPU-val és 2×6800
Ultrával), méghozzá minden különösebb
tuning nélkül.

3DMARK05: MEGDÖNTVE

SLI rendszer: kétszeres sebesség

6600GT-k párban: két dudás egy
csárdában

ASUS K8N-SLI: az elsõ SLI lap

Ami az SLI-hez szükséges: kártyák és az SLI-kapocs

Gyártó Chaintech Chaintech MSI

Típus SE6600G SE6600G SLI Radeon RX800XT
Beküldõ Expert Expert Ramiris
Információ www.expert.hu www.expert.hu www.ramiris.hu
Bruttó 54 500 109 000 142 875
végfelhasználó ár [Ft]
Mûszaki adatok

Grafikus mag 501,2 501,2 499,5
órajele [MHz]
Memória órajele 1004 1004 1000
(effektív) [MHz]
Fedélzeti memória 128, GDDR3 SDRAM 2×128, GDDR3 SDRAM 256, GDDR3 SDRAM
mennyisége [MB],
típusa
Mérési eredmények

3DMark05 1.1.0 – default futás [pont] 2792 4949 4727
AquaMark3 – default futás [pont] 48994 68461 59929

SLI-TESZT

Az alábbi cégek segítették tesztünket a
teszttermékek biztosításával:
AMD, ASUS, CO-RUN, Expert, Flashpoint,
Kellytech, Maxtor, MSI, Samsung.

KÖSZÖNETNYILVÁNÍTÁS
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hõtermelést. Elõbbi jelentõsen megnö-
vekszik SLI esetén, ezért 450 W-nál
gyengébb tápegységgel ne vágjunk bele
(az SLI-kiépítés kb. 40–45 százalékkal
növeli a fogyasztást). Utóbbinál az
nVidia SLI bevizsgálási folyamata garan-
tálja a jó hardverelemeket, azonban a
ház megfelelõ szellõzésérõl ne feledkez-
zünk meg.

Tapasztalatok

A teszteredményekbõl jól látszik, hogy
az SLI-be kapcsolt GeForce 6600GT-k
azonos beállítások mellett könnyedén le-
elõzik a rivális csúcskártyáját (de nem a
leggyorsabbnak számító ATI Radeon
X850-et), a Radeon X800XT-t. A mért
értékek egyetlen esetben sem mutatnak

megduplázott sebességet, de néhány elég
közel van hozzá. Akadnak olyan progra-
mok is, ahol a gyorsulás észrevehetetlen,
az értékek változatlanok maradtak. Ez
részben a driver kiforratlanságának (és
így az optimalizáció hiányának), részben
a játékonként eltérõ képalkotási techno-
lógiának tudható be.

A melegedéssel nem volt gond, a
Chaintech hûtése tökéletesen állta a sarat,
amiben sokat segített az ASUS alaplap de-
signja is, ami a két PCIe x16-os foglalatot
messzebb helyezte el egymástól. A két slot
között található az SLI-választó kártya is,
amivel az üzemmód állítható be. Ez fontos
része a konfigurálásnak, nélküle nem üze-
mel SLI-ben a rendszerünk.

Az nVidia ugyan nem verte nagydobra,
ám mi beszámolunk szomorú tapasztala-
tunkról: eltérõ márkájú GeForce 6600GT-k
nem voltak hajlandóak SLI üzemmódban
mûködni. Ennek egészen biztosan nem
kialakításbeli akadályai vannak, hiszen a
legtöbb kártya referencia designra épül,
egyszerûen a gyártók így próbálják meg nö-
velni az eladásaikat. Az nVidia a bevezetett
SLI programja szerint minden SLI-képes
termék dobozára hivatalos SLI jelzést tehet
a gyártó. A teszten csak a legjobb, az nVidia

által bevizsgált hardverek juthatnak át, így
SLI rendszer építésekor mindenképpen ér-
demes ezeket a hardverelemeket elõnyben
részesíteni. Reméljük, a jövõben bármely
SLI bevizsgált kártya kompatibilis lesz az
eltérõ gyártó SLI-s kártyájával.

Mit érdemes venni?

Az SLI rendszer méregdrága, cserébe vi-
szont az egyik leggyorsabb a környéken,
így a játékok a lehetõ legnagyobb részletes-
séggel és legnagyobb felbontásban játszha-
tók vele. Létezik azonban egy másik lehe-
tõség is az SLI technológia kihasználására,
a fokozatos gépbõvítés. Egy SLI alaplap ára
nem sokkal több egy hasonló felszerelt-
ségû, szimpla PCIe x16 foglalatú változat-

nál, egy GeForce 6600GT kártya sem elér-
hetetlen, 50 ezer forint körül már kapható
jó minõségû darab, aminek sebessége még
az új játékokkal is elfogadható. Néhány
hónap múlva, az elsõ nagyobb sebesség-
csökkenés alkalmával nem kell eladni a vi-
deokártyát, elegendõ venni még egyet (im-
már csökkentett áron) és SLI-be váltani.
Ezáltal okosan gazdálkodva nagyjából
megduplázható a számítógép 3D-s sebes-
sége, további fél-egy évvel kitolva a komo-
lyabb alkatrészcserét.

Néhányan persze nem értenek ezzel
egyet (szerkesztõségünkben is találtunk
egy szkeptikus szakértõt Rixer kolléga sze-
mélyében), hiszen aki SLI rendszer vásár-
lására adja a fejét, egészen biztosan maxi-
malista és minden pillanatban a legjobbat
akarja birtokolni (2×6800 Ultrával elég
könnyû…). Az pedig biztosra vehetõ,
hogy a fél-egy év múlva megjelenõ video-
kártyák sebessége el fogja érni a jelenlegi
SLI-k sebességét, ráadásul új szolgáltatáso-
kat is tartalmaznak majd.

Erdõs Márton �

Tesztünket két PCI Express x16-os Chain-

tech 6600GT-s kártyával és az országba

elõször megérkezõ nForce 4 SLI-s alaplap-

pal, egy ASUS A8N-SLI-vel végeztük. Tesz-

tünk idején egyszerûen nem lehetett

PCIe foglalatba illeszkedõ 6800GT/Ultra

kártyát beszerezni, így kénytelenek vol-

tunk beérni a középkategória egyik leg-

jobb PCIe megoldásával. A konfiguráció

a fentieken kívül 3800+-os AMD Athlon

64 CPU-t, Gigabyte PCU22VG hûtõt, két

Chaintech SE 6600G 128 MB PCIe x16-os,

illetve egy MSI RX800XT PCIe x16-os vi-

deokártyát, 2x512 MB Corsair TwinX

3200LL memóriamodult, Maxtor Dia-

mondMax 10-es, 250 GB-os merevle-

mezt és Coolink AP550X tápegységet

tartalmazott. 

Driver verziók: Microsoft Windows XP

SP1, ATI Catalyst: 4.12 béta (Catalyst AI

kikapcsolva), DirectX 9.0c, nVidia Force-

Ware driver: 67.02 béta, nVidia nForce

driver: 6.31 béta.

A TESZTRENDSZER

SLI-választó és -kapocs: apróságok, de
elengedhetetlenek

nVidia SLI driver: már stabil, de még
ráfér némi polírozás
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Aszámítógép sebességének növelése

egészen egyszerû. Elegendõ az óra-

jelet az egekbe tornázni és a sebes-

ség máris drasztikusan megnövekszik. Ez a

fajta „brute force” (nyers erõ) azonban erõ-

sen korlátozott. A megemelt órajelhez meg-

felelõ architektúrára van szükség, valamint

fejlett gyártástechnológiára, magasabb és

stabilabb feszültségszintekre – és még ezek

megléte mellett is szükséges a hûtési haté-

konyság növelése.

A helyzet fokozódik

A processzorok már régóta támogatnak kü-

lönféle energiagazdálkodási funkciókat,

mint ahogy az alaplapok is kínálnak hõmér-

séklettõl függõ, dinamikus ventilátorsza-

bályzást, ám ezek együttese sem elegendõ

egy erõs, mindemellett alacsony fogyasztású

és halk gép építéséhez. A CPU-k egyre több

hõt termelnek, a fejlesztõknek pedig egyre

ötletesebb áthidaló megoldásokat kell kita-

lálniuk. Architekturális szinten a helyzetet

tovább bonyolítja a CPU-n belüli nagyfrek-

venciás zavarok megjelenése és a szivárgási

áram, azaz a hibamentes mûködés fenntar-

tása. Idõközben a hûtésre és a számítógép-

házak designjára is külön iparág fejlõdött ki,

a fejlesztõk ezért még nagyobb kihívással ta-

lálták szembe magukat.

hez optimalizálták az architektúrát, és

egyéb extra tulajdonságokkal is bõvítették a

magot. A fejlettebb technológia és az éret-

tebb mag ellenére a Prescott CPU-k fo-

gyasztása sokkolta a szakértõket is, a tesz-

tünkben is szereplõ, jelenlegi leggyorsabb

3,8 GHz-es Intel Pentium 4 fogyasztása

nem kevesebb, mint 115 W. A magas órajel

eléréséhez új revíziójú magra volt szükség,

fejlettebb energiagazdálkodási funkciókkal.

Ilyen melegedéshez ráadásul komoly léghû-

tés is dukál, ami hangos és drága.

A 3,8 GHz-es sebességgel az Intel egy-

elõre elérte a plafont, ezek után más irány-

ba kíván elmozdulni, hogy gyorsítsa

processzorait (nagyobb L2 cache, gyorsabb

PSB stb.). A döntés logikus, a 115 W-nál

nagyobb fogyasztás – BTX ide vagy oda –

egyszerûen nem elfogadható. A 4 GHz-es

Pentium 4 minden valószínûség szerint

nem illett volna még a legfrissebb, legna-

gyobb fogyasztást megengedõ FMB 2.0

ajánlásba (Flexible Motherboard Guide-

line) sem. (Egy új FMB szabvány új köve-

telményeket szab az alaplapoknak, a hûtési

eljárásoknak és egyéb részegységeknek is.)

Az Intel egy már meglévõ technológiáját

fejlesztette tovább, Thermal Monitor 2 név-

re keresztelve, amit a C1E – a HALT utasítás

egy továbbfejlesztett kezelése – is segít. A

rendszer mûködése egyszerû, a technológia

aktiválásával a CPU feszültsége 1,2 V-ra

mérséklõdik, az órajel pedig tizennégyszeres

szorzóval 2,8 GHz-re csökken. A sebesség-

és feszültségcsökkentéssel hatékony és gyors

hûtés érhetõ el, azonban ez nem túl elegáns

megoldása a problémának. Az egyelõre hi-

vatalosan még be sem jelentett, új Pentium

4 magban (6xx-es Prescott-2M széria) az

ennél sokkal fejlettebb SpeedStep gondos-

kodik majd a hûsítésrõl. A mobil Pentiu-

mokból ismert SpeedStep a processzor ter-

heltségének megfelelõen, dinamikusan vál-

toztatja annak órajelszorzóját, valamint fe-

szültségét, ezzel alacsonyabb fogyasztást és

azonos sebességet érve el.

Hûvös és csendes – AMD Athlon 64

Az AMD-nél valamivel jobb a helyzet, a 100

W-os fogyasztást még a leggyorsabb, FX-

55-ös CPU sem érte el, ám a felhasználói

igények változására így is reagálni kellett,

alternatív megoldásokra volt tehát szükség.

Minden Athlon 64-es CPU kezeli a

Cool’n’Quiet funkciót, ami az Intel Speed-

Step-ének felel meg. A dinamikusan válto-

zó processzorórajelnek köszönhetõen a fo-

gyasztás és a melegedés is alacsonyan tart-

ható. 2004 utolsó negyedévében megérkez-

100 W felett – Intel Pentium 4

A lehetõ legjobb példa erre a 2004 elején

bemutatott Prescott magos Intel Pentium

4-es processzor, ami a meglévõ Northwood

130 nm-es csíkszélességét 90 nm-rel váltot-

ta fel. A fejlesztés során a sebesség növelésé-
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tek a 90 nm-rel gyártott Athlon 64-ek. A

váltás nem járt semmiféle gyorsulással, de a

gyártástechnológia fejlõdött, aminek kö-

szönhetõen a 90 nm-es, Winchester magos

A64-ek még kevesebbet fogyasztanak (azo-

nos órajel mellett a 89 W helyett mindössze

67 W-ot), kevésbé melegszenek és ráadásul

elõállításuk is olcsóbb. Az AMD már a ki-

sebb órajelû Athlon 64-eket is 90 nm-rel

gyártja, hogy tökéletesítse a technológiát, és

lassan kifuttassa a 130 nm-est. Lényeges

azonban megemlíteni, hogy noha a mag

hõleadása kisebb lett (mint a 130 nm-es

elõdjénél), mérete is csökkent, így a kisebb

felületen leadott hõt nehezebb egyenletesen

elvezetni a magról.

Bedobozolt notebook

Az AOpen egyike azon kevés cégnek, ame-

lyek komoly lehetõségeket láttak az Intel

Pentium M CPU-kban. A cég asztali gépek-

be szánt microATX-es alaplapot épített,

amely a Socket 479-es CPU-kat fogadja, és

az i855GME chipkészletre épül – s ez sajnos

nem mai fejlesztés. Az AOpen mindent

megtett azért, hogy versenyképes szolgálta-

Csendszimfónia
Minden felhasználó jogos elvárása, hogy számítógépe minél csendesebb,

hûvösebb vagy éppen gyorsabb legyen. Ám mindezt egyszerre elérni

igencsak nehéz, ráadásul – ahogy az elmúlt években megtanulhattuk –

ami gyorsabb, szükségszerûen hangosabb és jobban melegszik.

De idõvel ez a tétel is megdõlhet.

Csúcsplatformok összehasonlítása

MÉRÉSI EREDMÉNYEK

Intel Pentium M 735
AMD Athlon 64 3200+
Intel Pentium 4 540J

3DMark05

0
Pont

1000 2000 3000 4000 5000 6000

Doom 3 - 1024x768, HQ

UT 2004 - 1024x768, highest quality

0 20 40 60 80
Képkocka/s

100 120

PCMark04

3DMark05 CPU

Gyártó

Típus

Tájékoztató ár [bruttó Ft]

Mûszaki adatok

Processzormag kódneve

Processzorfoglalat

Gyártástechnológia [nm]

Tranzisztorok száma [millió]

Órajelszorzó

Processzor valódi órajele [MHz]

Mûködési magfeszültség [V]

L1 adatcache mérete [kB]

L2 cache mérete [kB]

Memóriasín elméleti sávszélessége [GB/s]

Rendszermemória idõzítése

Alaplap chipkészlete

Alaplapi chipkészlet hûtése

Alaplap BIOS-verziója

Mérési adatok

ScienceMark 2 memória sávszélesség [MB/s]

MP3-kódolás  [m:s]*

AVI-kódolás  [m:s]*

RAR-tömörítés  [m:s]*

*a kisebb érték a jobb

Intel

Pentium 4 540J

54 000

Prescott

Socket T

90

125

14-16

3248,1

1,446

16

1024

8,5

2-3-2-6

Intel 925XE

passzív

1002

4517,81

3:54

14:11

3:56

AMD

Athlon 64 3200+

48 000

Winchester

Socket 939

90

68,5

5-10

2023,2

1,408

8

512

6,4

2-3-2-6

nVidia nForce3 Ultra

aktív

1.3

5316,33

4:16

11:02

3:45

Intel

Pentium M 735

85 000

Dothan

Socket 479

90

144

6-17

1700,1

1,34

32

2048

2,6

2-3-2-5

Intel 855GME

passzív

1.01

2151,02

4:17

19:25

5:18

A kettes számú szervizcsomaggal frissített

Microsoft Windows XP operációs rend-

szer használata esetén egy új funkciót is él-

vezhetnek a fejlett processzorok tulajdo-

nosai. A DEP (Data Execution Prevention,

de hívják még EDB-nek és NX bitnek is),

azaz az adat futtatásának megelõzése az

olyan vírusokat fogja meg, amelyek a

puffertúlcsordulást használják ki a fertõ-

zéshez. 

A túlcsordult adatra nem vonatkoznak

a szabályok, így a túlcsordult adat, ügyes

kódolás eredményeként, akár futtaható –

és persze ártó szándékú – is lehet, így meg-

fertõzve gépünket. 

A leggyakoribb helyek, amelyekkel a ví-

rusírók operálnak, a program kódszeg-

mense, a stackmemória és a heap- vagy

adatszegmens. Néhány alaplap esetében az

NX bit engedélyezéséhez BIOS-módosítás-

RESZKESSETEK, VÍRUSOK!

ra is szükség van, néhol azonban már eleve

bekapcsolt állapotban kapjuk ezt a funkci-

ót. Az SP2 telepítése és megfelelõ konfigu-

rálása után a DEP-et kihasználó vírusok

futtatását a CPU hardveresen észleli és az

operációs rendszer megfelelõen kezeli azo-

kat. A technológiát az újabb Intel és AMD

processzorok is használják, beleértve az ol-

csóbb modelleket is (Celeron D, Sempron

3100+ és felette).

AOpen i855GME: kibõvített
szolgáltatásokkal, Wi-Fi nélkül

Akcióban a DEP: a teszt nem káros,
csak ellenõriz

A DEP
támogatása:
a rendszer-
információknál
is látható
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Operációs rendszerként a Microsoft

Windows XP SP2-t használtuk, az alábbi

driverekkel: ATI Catalyst 4.12, DirectX

9.0c, nVidia nForce driver 5.10.

Trükkös fejlesztések,
érdekes eredmények

A tesztet a két eltérõ technológia hatékonysá-

gának megvizsgálásával kezdtük. Az Athlon

64 esetében gyönyörûen látszik, hogy a

C’n’Q bekapcsolása mekkora elõnnyel jár.

A rendszer fogyasztása mintegy 30 százalé-

kot esik, és a hõmérséklet is csökken né-

hány fokot. Ahogy az elvárható, teljes ter-

helésnél láthatatlan a technológia, mind

hõleadásban, mind fogyasztásban és persze

számolási teljesítményben is.

Az Intel Thermal Monitor 2 vizsgálata

már jóval nehezebb volt, mivel a váltás csak

nagy hõmérsékleten jelentkezett volna, amit

mi (szerencsére) egyszer sem értünk el, így a

C1E hatékonyságát vizsgáltuk meg alapo-

sabban. Terhelés nélküli állapotban nagyban

csökkent a fogyasztás és a hõmérséklet is, va-

gyis a technológia hasznos, azonban az iga-

zán hatékony megoldást majd a SpeedStep

alkalmazása fogja nyújtani. A következõ

mérés célja a 90 nm-es, illetve a 130 nm-es

fogyasztása eközben – teljes terhelés mellett

– épphogy eléri a 82 W-ot. A hõfokok a fo-

gyasztásnak megfelelõ sorrendben alakul-

nak, a Pentium 4 igazi merülõforraló, míg a

90 nm-es Athlon 64 a Pentium M-mel te-

hetõ egy szintre.

A kiválasztott rendszerek sebességét is

összemértük, hogy kiderüljön, a Pentium

M-et választóknak a csendért és hûvösségért

mennyi teljesítményt kell feláldozniuk. A

mobil Pentium memóriaelérése elmarad a

másik két rendszerétõl, a szimplacsatornás

memóriavezérlõ miatt. A megahertz-hátrá-

nyon sokat csökkent a megnövelt L1 és L2

cache, utóbbi fõként a játékok futtatásánál

látszik, ahol a Pentium M felvette a versenyt

a 3200+-os A64, vagy 3,2 GHz-es Pentium 4

processzorral. A Dothan magból azonban

hiányzik az SSE3, a Hyper-Threading tech-

nológia, az EM64T és az NX bit támogatása. 

Erdõs Márton �

gyártástechnológiával készült Athlon 64-

ek, valamint a Pentium M és Pentium 4

CPU-k összehasonlítása volt. Nyugalmi ál-

lapotban az Athlon 64 viszi el a pálmát hõ-

mérséklet terén, míg fogyasztásban egyér-

telmûen a Pentium M a nyerõ. Teljes terhe-

lés mellett a Pentium 4 rendszer teljesít-

ményigénye könnyedén átugorja a 200, de

még a 250 W-ot is, ez esetben mit sem ér a

C1E és a Thermal Monitor 2. A 130 nm

gyártástechnológiájú Athlon 64-es rendszer

ettõl mintegy 90 W-tal kevesebb fogyasz-

tással is beéri, a 90 nm-es pedig ennél is sze-

rényebb. A mobil Pentium 4-es rendszer
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tásokkal ruházza fel a lapot, így még integrált

SATA vezérlõt is szereltek rá, ám az összha-

tás így is elmarad az újabb, hasonló árkate-

góriájú (bruttó ötvenezer forintos) lapoktól.

Pentium M használatakor élvezhetjük a

SpeedStep technológia áldásos hatását, a di-

namikus órajel-szabályzás beállításához egy

apró, ám annál hasznosabb programot írt a

gyártó, amivel pontosan beállíthatók a

SpeedStep mûködési feltételei. Azonban

Pentium M szerelésekor nagyon óvatosnak

kell lenni, mivel a CPU rögzítéséhez csavar-

húzóra van szükség, és nincsen lesarkazásvé-

dõ hõsapkája (heat spreader) sem. A mobil

Pentium az asztalihoz képest sokkal alacso-

nyabb órajelen fut, ám ezt kompenzálja a

némileg eltérõ belsõ felépítés és a 2 MB-os

L2 cache. Az AOpen (és a DFI, amely szintén

készített ilyen alaplapot) Media Center PC-

ként való alkalmazásban lát nagy lehetõsége-

ket, ahol fontosabb a csendes üzem és a

kompakt méret, mint az extrém teljesít-

mény. Az AOpen már be is jelentette elsõ,

i855-ös alaplapra épülõ Pentium M-es bare-

bone rendszerét. A beszerezhetõséggel nem

lesz gond, az Intel dobozos változatban is

árulja a CPU-kat. A cég hivatalos véleménye

szerint a Pentium M-es asztali gépek piaca

olyannyira kicsi, hogy nem érdemes foglal-

kozni velük – de a cégvezetés nyilvánvalóan

örül annak, hogy még többet adhat el ebbõl

az igencsak drága processzorból.

Hogyan teszteltünk?

A három konfiguráció esetében a lehetõ

legtöbb univerzális alkatrészt alkalmaztuk:

Maxtor DiamondMax 10 250 GB merevle-

mezt, NEC ND-2500A optikai meghajtót,

Gigabyte PCU22VG hûtõt, MSI RX800XT

PCIe x16-os és ASUS AX800XT videokár-

tyát, 2x512 MB Corsair TwinX 3200LL

DDR és 2x512 MB Micron DDR2 memó-

riamodulokat, Coolink AP550X tápegysé-

get. Az Intel rendszerhez az i925XE chip-

készletes ASUS P5AD2-E Premium, AMD

CPU-khoz nForce3 Ultrás MSI K8N Neo2

Platiumot, míg Pentium M-hez AOpen

i855GMEm-LFS alaplapot használtunk. A

SATA-t és a hangkodeket leszámítva min-

den más integrált vezérlõt letiltottunk. A

fogyasztásnál a rendszer általános teljesít-

ményfelvételét vizsgáltuk. A méréseket

konstans szobahõmérsékleten, összeszere-

letlen tesztágyakon végeztük. Nyugalmi ál-

lapotban nem futott külön program a Win-

dowson, csupán az alapértelmezett felada-

tok. A maximális terhelést videotömörítés-

sel értük el, ezért fontos megjegyezni, hogy

3D intenzív szoftverek (játékok, 3D model-

lezés) futtatásakor a rendszer fogyasztása je-

lentõsen megnõ. A méréseket a CPU hûtõ-

ventilátor teljes fordulatszáma mellett vé-

geztük, hogy a mért értékek összevethetõk

legyenek.

Nyugalmi állapotban

Rendszer fogyasztása [W]

Processzor külsõ hõmérséklete [0C]

Teljes terhelés alatt

Rendszer fogyasztása [W]

Processzor külsõ hõmérséklete [0C]

AMD Athlon 64 3200+ (90nm)

87,1

29

117,3

43

Intel Pentium M 735

72,5

35

82,1

44

Intel Pentium 4 570J *

141,7 / 172,1

39 / 47

252,3 / 254,4

62 / 62

AMD Athlon 64 3800+ (130nm) **

88,4 / 115,3

28 / 32

162,3 / 159

53 / 53

* Thermal Monitor 2 bekapcsolva / kikapcsolva  ** Cool'n'Quiet bekapcsolva / kikapcsolva

SZUBJEKTÍV

Már többször is olvasható volt lapunkban,
hogy az Athlon 64 milyen jó választás több
szempontból is. Hiba lenne részrehajlónak
bélyegezni minket, ahogy mostani tesztünk-
bõl is látható, az Intelnek is ugyanúgy meg-
adtuk az esélyt a bizonyításra. A legújabb
verziójú P4 mag tartalmaz néhány elenged-
hetetlen fejlesztést, de az igazi megoldás, a
SpeedStep csak az újabb változatokban fog
megjelenni. A Thermal Monitor 2-vel és a
C1E-vel felszerelt példányok közül jelenleg a
3,4-es változat tûnik a legjobb választásnak,
aminek elfogadható, mintegy 84 W-os a ma-
ximális fogyasztása. 

A Pentium M asztali gépekben való alkal-
mazása érdekes kezdeményezés, fogyasztá-
sa valóban töredéke a konkurens megoldá-
soknak, hõtermelése azonban teljes terhelt-

ség alatt nem sokkal ala-
csonyabb. A SpeedStep
ez esetben kiválóan al-
kalmazható, átlagos fel-
használásra akár jó szel-
lõzésû, profin megépített passzív gépet is
építhetünk, ami a jó teljesítményt figyelem-
be véve impresszív. Sajnos ennek ára is van,
a közel 80-90 ezer forintos processzor és az
50-60 ezerért beszerezhetõ egyszerû alaplap
túl drága mulatság ahhoz, hogy széles kör-
ben elterjedjen.

Az AMD Cool’n’Quiet technológiája kitû-
nõre vizsgázott. A 90 nm-es Winchester mag
elõnye jól látható mind fogyasztásban, mind
hõleadásban. Aki mostanában szeretne
erõs, ám csendes gépet építeni, feltétlenül
90 nm-es Athlon 64-es CPU-t válasszon.

A TESZTLABOR TIPPJEI

Túlcsordulás-védelem

Az NX bit alkalmazása melegen ajánlott min-
denkinek, aki rendelkezik ilyen CPU-val (és ope-
rációs rendszerrel), de fontos tudni, hogy ez
nem véd meg minden vírustól, csupán egy bi-
zonyos fajtát képes kiszûrni. Használatához 2-
es Windows XP szervizcsomagra van szükség.
AMD csendesítés

A Cool’n’Quiet használatához szinte minden
új alaplap megfelel – a teljes lista megtalál-
ható az AMD weboldalán. Szintén nélkülöz-
hetetlen az AMD-tõl letölthetõ driver, vala-
mint a Windowsban a „Minimális energia-
gazdálkodás” beállítása.

Energiatakarékosság

A rendszerek kikapcsolt, készenléti állapot-
ban (az ATX tápegységek ekkor is kapnak
áramot, amit továbbadnak az alaplapnak) is
mintegy 7 W-ot fogyasztanak. Hosszabb ki-
kapcsolt üzem esetén érdemes teljesen
áramtalanítani a gépet.
AMD gyártástechnológia

Az azonos jelölésû, ám eltérõ gyártástechnológi-
ájú AMD Athlon 64-eket nehéz megkülönböz-
tetni egymástól. A legegyszerûbb a CPU-n látha-
tó gyártási kód vizsgálata, ami 90 nm-es tech-
nológiával gyártott processzoroknál DIK4BI-re
végzõdik. KÖSZÖNETNYILVÁNÍTÁS

Tesztünket – tesztermékeikkel – az alábbi
cégek segítették: AMD, ASUS, CASE,
CO-RUN, Expert, Flashpoint, Kellytech, In-
tel, Maxtor, MSI, Samsung, Sowah.

Asztali Centrino: akcióban a SpeedStep 

Csúcsprocesszorok: két Pentium
egy Athlon ellen
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Halk számítógép építése 2. rész

ványosak is tudnak lenni az 5,25 hüvelykes
bõvítõhelyre (például a CD-meghajtó fölé)
szerelhetõ szabályozópanelek. Szolgáltatá-
sukban is eltérnek egyes modellek, néme-
lyeken hõmérõ is díszeleg, színes LED-
ekkel vagy LCD-vel, így árban is nagy a
szórás (kb. 2000–10000 forint). Fankont-
roller vásárlása elõtt érdemes megfogadni
néhány tanácsot. A fordulatszám-szabályo-
zó paneleken kétfajta ventilátorcsatlakozó
lehet: a ventilátorok szokásos háromérint-
kezõs aljzata, vagy a hagyományos molex
csatlakozó. Ezt fontos észben tartani, mert
ha átalakítóra van szükség, az a költségen
kívül a kábeldzsungelt is növeli. Szintén
nem mellékes tényezõ, hogy ahány szabá-
lyozópanel, annyi módszer. Vannak típu-
sok, amelyek csak kicsit csökkentenek a
fordulatszámon, de vannak olyanok is,
amelyek képesek teljesen lekapcsolni a ven-
tilátort, errõl a gyártó honlapján lehet in-
formációt találni. Akik zárható elõlapos
házat használnak, szintén jobb, ha elõre el-
lenõrzik, befér-e a házba a panel. 

Adapter

„A nagyobb mindig jobb” – régi elv ez a
csendesítés veteránjainál. A nagyobb átmé-
rõjû ventilátorok azonos zajszint mellett
sokkal több levegõt szállítanak kisebb tár-
saiknál, ezért nagyon alacsony zajszint
mellett is képesek elegendõ légmozgást ge-
nerálni. Ebbõl máris adódik a kérdés: vajon
hogyan lehet például a CPU-hûtõre na-
gyobb ventilátort szerelni? Hiszen a borda
mérete véges, általában a gyári típusnál na-
gyobb légkeverõ nem fér rá. Ebben az eset-
ben lehet hasznos a fanadapter használata.
Egyszerû mûanyag elem, így ára sem csilla-
gászati (1000–2000 forint), ám nagy szol-
gálatot tehet a csendesítés során. 

A mûködési elv egyszerû: a lefelé szû-
külõ tölcsér keskenyebbik végét a bordára
kell rögzíteni, a szélesebb végére pedig a
gyárinál nagyobb átmérõjû ventilátor he-
lyezhetõ, amely azután igény szerint lesza-
bályozható, így a zajszint alacsony marad,
a hûtõteljesítmény viszont elégséges.
Azonban a ventilátor-adapterek sem töké-
letesek, nagy probléma a helyigényük,
ugyanis sok házban nem férnek el az átala-
kítóval bõvített hûtõk. A légtölcsér alkal-
mazása légáramlási szempontból sem ide-
ális, tehát nem 100 százalékos a hûtési ha-
tékonysága.
Az adapterek méretét egy számpárral szo-
kás megadni, amely a tölcsér alján és tete-
jén rögzíthetõ ventilátor méretét jelzi; lé-
teznek olyan tölcsérek is, amelyekben egy

kanyar is van, így a gép hátuljánál, a házon
kívülrõl lehet friss levegõt befelé szívni. A
designmánia jegyében pedig kaphatók szí-
nes, UV-érzékeny és LED-es típusok is, ter-
mészetesen az alaptípusoknál drágábban.

Hangszigetelõ anyagok

Amint azt az elõzõ részben is említettük,
vannak zajok (merevlemezek, rezonancia-
problémák), amelyeket nem lehet kiküszö-
bölni. A megoldás kézenfekvõ: nem a zaj-
forrást kell támadni, hanem a zajt kell sem-
legesíteni. Aki már járt amatõr zenekar házi
stúdiójában, az nyilván ismeri a tojástálcás
módszert, mikor a falat e bizarr kellékkel
beborítva akadályozzák meg a sima, egyen-
letes falak okozta hangvisszaverõdést. Profi
stúdiókban modernebb megoldások létez-
nek, mégpedig elég régóta, ám a számítás-
technika világában csak most terjed az õrü-
let: hangszigetelni a PC-t. Vannak, akik mé-
retre vágott parafalapokat használnak, má-
sok a kispárnákra esküsznek, ám sokkal ele-
gánsabb és hatékonyabb a direkt erre a célra
kifejlesztett hangelnyelõ szivacsokat hasz-
nálni. Ugyan már több gyártó is foglalkozik
ezzel, hazánkban egyelõre nem túl nagy a
választék. Az általunk tesztelt Innovatek
szett például MIDI-házakra kínál komplett
megoldást. A hangszigetelõ, tojástálcára
emlékeztetõ lapok méretre vágottak, így
könnyen elhelyezhetõk a gépház két olda-
lán, tetején, alján és a többi szabad felüle-
ten. Ha a ház, vagy a benne található alkat-
részek miatt a gyári szeletelés nem jó, az
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Minden megoldható 100 000 fo-
rintból, a zaj örökre számûzhetõ
– nagyjából így fogalmazható

meg a csendesítés alaptétele. Ám hazánk-
ban kevesen áldozhatnak ennyit a néma-
ságra. A most bemutatásra kerülõ eszkö-
zök egyike sem került többe 10 000 forint-
nál, így árfekvés szempontjából a közép-
mezõnybe tartoznak, képességeik azonban
nem mindennapivá teszik õket.

Ventilátorok

Aki igazán csendes gépet akar építeni, az
csak a saját fülére hallgasson! Mivel a
„hangos” és „halk” erõsen szubjektív kife-
jezés, érdemes ventilátorvásárlás elõtt ki-
próbálni az adott típust. Hiába a dobozra
írt 15-20 dB zajszint, minden típusnak
más a hangkarakterisztikája, és füle válo-
gatja, melyik frekvenciatartományra érzé-
keny – ezért sem érdemes a netes fóru-
mokra hagyatkozni. 

Tévhitek is keringenek a témával kap-
csolatban: sokak szerint, ha halk ventilá-
tort akarunk venni, akkor csak siklócsap-
ágyas típusokban gondolkodjunk, a go-
lyóscsapágyasat felejtsük el. Már régóta
nem igaz ez az állítás, szinte néma golyós-
és zörgõ siklócsapágyas típusok is kapha-
tók. Az élettartam sem függ a csapágyazás-
tól, az, hogy mennyi idõ múlva kezd han-
gosabbá válni és zörögni, csak az elõzõ

güket, ráadásul alacsony zajszint mellett
nagyobb légszállításra képesek, mint a
noname típusok. A Panaflo folyadékcsap-
ágyas (HydroWave Bearing) ventilátorai
például szinte örökre megõrzik „üdeségü-
ket”, így szívesen használják az elektronika
más területein is, például erõsítõkben, ve-
títõgépekben. A minõségi ventilátorok
gyakran akár háromszor többe kerülnek az
átlagos típusoknál (kb. 2500–3500 forint a
nyolc centiméteres egységeknél), ám meg-
érik az árukat – hosszú idõn át lesznek
csendestársak a halk és hatékony hûtésben.

Fordulatszám-szabályozó

Szintén alaptétel, hogy még a leghalkabb
ventilátor sem eléggé halk, ilyenkor jönnek
jól a fordulatszám-szabályozók. Játék köz-
ben – amikor igazán izzad a PC – felteker-
hetõ a hûtés, majd például böngészésnél
vagy filmnézésnél, amikor felesleges a
hangzavar, ismét elnémítható a gép. Az
igényes felhasználó azonban nem egyetlen
potméterrel próbálja elérni az ideálisan ala-
csony zajszintet, hanem úgynevezett
„fankontrollert” használ – amely nem más,
mint fordulatszám-szabályozó potméterek
elõlapi kivezetése –, hogy ne kelljen a gép-
ben matatni minden alkalommal. Egy átla-
gos fankontrollerre négy ventilátor csatla-
koztatható, amelyek fordulatszáma egy-
mástól függetlenül állítható. Mellesleg lát-

részben ismertetett karbantartástól és a
ventilátor minõségétõl függ. Érdemes a
nagyobb, nevesebb gyártók (Zalman,

GlacialTech, Papst, Panaflo, YS Tech) ter-
mékeit választani, mivel azok lassabban
kopnak, tehát tovább megõrzik csendessé-

Halk számítógép építése 2. rész

Megfizethetõ
csend
Az elõzõ hónapban az olcsó és gyorsan megvalósítható csendesítési

eljárásokat ismertettük. Egyértelmû azonban, hogy ilyen módszerekkel

nem oldható meg minden zajjal kapcsolatos gond. A néma PC építése –

mint minden hobbi – tõkét igényel. Ez alkalommal a legjobb ár-érték

arányú megoldásokat mutatjuk be.

FIGYELEM!

Az ismertetett eljárások némelyike garan-

ciavesztéssel jár, így a módosítást minden-

ki csak saját felelõsségére, kellõ szaktudás

birtokában végezze el! A CHIP az esetleges

károkért  nem vállal felelõsséget!

Gyártó
Típus

Funkció

Beszállító

Információ

Bruttó végfelhasználói ár [Ft]

Zalman
ZM-MFC1

fordulatszám-

szabályozó

Pixel

www.pixel.hu

8625

Innovatek
InnovaControl

fordulatszám-

szabályozó

PostIT Kft.

www.vizhutes.com

10 000

Panaflo
FBA08A12L

8 cm-es ventilátor

TTS Kft.

www.tts-kft.hu

3200

GlacialTech
SilentBlade

8 cm-es ventilátor

Senerit

www.senerit.hu

1500

Innovatek
Fanadapter Acryl

80/120

ventilátoradapter

PostIT Kft.

www.vizhutes.com

2000

Innovatek

hangszigetelõ szett

PostIT Kft.

www.vizhutes.com

7500

FELHASZNÁLHATÓ ALKATRÉSZEK

anyag tovább szabdalható. A felhelyezés
egyszerû és tartós, a hangtompítás akkor a
leghatásosabb, ha mindenhová jut szivacs-
ból, hiszen a lényeg a zaj elnyelése, tehát egy
hangcsapdarendszer. A szivacsos, egyenet-
len anyagban csökken a levegõ felesleges
rezgése, tehát a zaj erõssége. Természetesen
csodára senki ne számítson: nem lesz tõle
tökéletesen néma a számítógép. Ráadásul a
zavaró hangok eltérõ tulajdonságai miatt
nem is biztos, hogy egyáltalán segít, mivel
nem ugyanolyan hatékonysággal szûri az
összes frekvenciát. Tesztünk során szándé-
kosan hanyagul raktuk össze a gépet, így a
rezonanciától kezdve a szélzajig minden
kellemetlen hanghatással találkoztunk. Az
Innovatek készlete meglepõen hatékonyan
szûrte a ventilátor és merevlemez által kel-
tett rezonanciát, valamint a kellemetlen,
magas hangokat is, ami fõleg a HDD mo-
torjának számlájára írható. A gépbõl jövõ
hangok lágyabbá, tompábbá váltak, és per-
sze csökkent az általános zajszint.

GlacialTech SilentBlade:
2004 slágerventilátora

Ismét gondot jelenthet a helyigény, vé-
konyabb házakba egyszerûen nem fér be a
szivacs, ráadásul méretei és alakja miatt a
légáramlást is gátolja, anyagából eredõen
pedig hõszigetelõ, ami a házon belüli hõ-
mérséklet megnövekedéséhez vezethet.
Ezek a különféle „egységcsomagok” 7500
és 10 500 forint közötti áron kaphatók.

Összegzés

A tízezer forintos kategórián belül is talál-
hatunk olyan kiegészítõket, amelyek haté-
konyan segítenek a zajcsökkentésben. Két
dolgot azonban nem szabad elfeledni: cso-
dára egyik termék sem képes, tökéletesen
néma PC-t nem lehet építeni. Valamint
fontos figyelembe venni az itt bemutatott
eszközök negatív tulajdonságait is, nehogy
meglepetés érjen valakit a nagy csendesíté-
si láz közepette. Következõ számunkban a

komolyabb befektetést igénylõ, valóban né-

ma eszközöket vesszük szemügyre.

Rábay Andor �

Innovatek: tojástálca vagy hangszigetelõ?

Zalman ZM-MFC1: hazánk egyik
legnépszerûbb fordulatszám-vezérlõje

Fanadapter: a csendes tölcsér
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Teszt: Cooler Master hûtõk

rilag egy ventilátort adnak a csomagban, elõ-
lapra kivezethetõ potméterrel egyetemben,
mint az Ultra Vortex esetében.

Úgy tûnik, a Cooler Masteren átok ül,
mérnökei egyszerûen nem képesek tökéle-

tesen csendes ventilátort készíteni, ez a
probléma a Hyper 6 esetében is fennáll,
pedig egy megfelelõ ventilátor sokat javíta-
na az összképen.

Teszteredmények, összegzés

Az eredmények szinte tökéletesen megfelel-
nek a papírformának. Látható, hogy a hagyo-
mányos kialakítású, egyszerû X Dream III
erõsen lemaradt a nagyoktól. A viszonyítási
alapnak használt Zalman CNPS7000A-Cu
pedig nagy csatát vívott az õt másoló Ultra
Vortexszel. Végül egyikük sem gyõzedelmes-
kedhetett, mert bár a CNPS7000A-Cu kicsit
jobb teljesítményt nyújtott, és a valódi zaj-
szint szempontjából is kellemesebb választás,
az Ultra Vortex könnyebben rögzíthetõ,
praktikusabb ventilátorszabályozási lehetõ-
ségeket ad, ventilátora könnyen cserélhetõ és
olcsóbb is. A Hyper 6 elsõsége megkérdõje-
lezhetetlen, hiszen hûtés terén kiemelkedõen
teljesített, ez a Magyarországon kapható
egyik legjobb teljesítményû hûtõ. Negatí-

vumként a cserére szoruló, kicsit hangos
ventilátort említhetjük, valamint a nem túl-
ságosan felhasználóbarát árcédulát. A kifize-
tendõ összeg azonban megéri, ugyanis teszt-
konfigurációnkban egy órán keresztül pasz-
szívan is képes volt üzemben tartani a pro-
cesszort – amire nagyon kevés hûtõ képes.

Összességében pozitív benyomást kel-
tettek bennünk a Cooler Master új hûtõi,
reméljük, hogy a következõ szériánál sike-
rül tovább faragni a zajszintbõl.

Rábay Andor �
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A z árlistákon ICC-L81 néven sze-
replõ X Dream III hûtõ nagyon
hangzatos, ám annál kevesebb fej-

lesztést felmutató család tagja. Ez a típus a ré-
gi, mára kissé elavult kialakítás szerint ké-
szült: hagyományos alumíniumbordázat és
beágyazott vörösrézmag alkotja az átlagos
termetû hûtõt. A bordalapok megfelelõ szé-
lességgel és sûrûséggel rendelkeznek, a talp is
kellõen vastag, a közel 4 cm átmérõjû, kör
alakú vörösrézmagot pedig jól integrálták,
azonban a megmunkálása nem eléggé finom. 

Tipikusan alapszintû hûtõ, amit az egy-
szerû ventilátor is mutat: ugyan a korszel-
lemnek megfelelõen – és meglepõen igényes
módon – kék színben pompázik a beépített
LED-eknek köszönhetõen, nem jár hozzá
fordulatszám-szabályozó potméter, így nem
állíthatjuk be a nekünk ideális zajszintet. Erre
pedig szükség lenne, ugyanis ez a típus ma
már viszonylag hangosnak számít. A rögzítés
a hagyományos módon történik, az alaplap
rögzítõ keretébe kell bekattintani a hûtõ két
leszorító pántját. Egyszerû, de jól összerakott
darab, amely a régi szép idõket idézi.

Szinte felsõkategóriás alkotás a KCC-
V91 kódnéven is ismert Ultra Vortex,
amelyrõl már elsõ ránézésre is kiderül,

hogy a Zalman veteránjának, az örök slá-
ger CNPS7000A-Cu-nak sikerét próbálta
lemásolni vele a Cooler Master. Az ugyan-
úgy alulról felfelé kiszélesedõ virágalakzat,
átlagostól eltérõ 9,2 centiméteres ventilá-
torral van szerelve, és szintén többplatfor-
mos a hûtõborda, tehát Pentium 4 mellett
Athlon 64-re is felrakható. A CNPS7000A-
Cu már nagyon sokszor bizonyította, hogy
ez a formabontó design nem csupán látvá-
nyos, hanem nagyon hatékony is. Az Ultra
Vortex azonban kisebb a híres példakép-
nél, valamint ritkább a bordázata – tehát
kevesebb benne az anyag. A talp megmun-
kálása nem tökéletes, de azért megfelelõ. 

Az egység felhelyezése némi kellemet-
lenséggel jár: ki kell szerelni hozzá az alap-
lapot, ám a mûvelet eredménye egy na-
gyon egyszerû és kifejezetten biztonságos
rögzítés, így a viszonylag nehéz hûtõt szál-
lítás esetén sem kell kiszerelni. Annyi biz-
tos, hogy rögzítés kérdésében az Ultra
Vortex jobb a CNPS7000A-Cu-nál. Az át-
látszó ventilátor átlagostól eltérõ, 9,2 cen-
timéteres átmérõje elõnyösebb a hagyo-
mányos nyolc centiméteres típusoknál,
mert alacsonyabb fordulatszám és zajszint
mellett is képes megfelelõ mennyiségû le-
vegõt szállítani. A csomagban akad még

egy fordulatszám-szabályozó, amelyhez
egy PCI hátlap és egy 3,5 hüvelykes egység
helyére beépíthetõ elõlap is jár, így a vezér-
léshez nem szükséges kinyitni a gépházat.
Nagyon kényelmes és elegáns megoldás. 

Sajnos ez a típus sem bizonyult túl csen-
desnek, még a beállítható legalacsonyabb
fordulatszám mellett is hallható volt a mû-
ködése, szerencsére a CNPS7000A-Cu kü-
lönleges rögzítésével szemben az Ultra
Vortexen szabadon cserélgethetjük a ven-
tilátort, így némi felár ellenében könnyen
csökkenthetõ a zajszint.

KHC-V81 – a siker kódjelzése. A nemzet-
közi szaksajtó nagy lelkesedéssel fogadta a
Cooler Master egyik új zászlóshajóját. A Hy-
per 6 ugyanis minden ízében modern: újsze-
rû kialakítást és profi módszereket alkalmaz.
A heatpipe technológiára épülõ hûtõ az Aero
Cool HT-101 sikere után született, tanulva
annak hibáiból is. A Hyper 6 bordázata a lég-
kondicionáló berendezésekre emlékeztet,
nem véletlenül. A mûködési elv egyszerû: a
heatpipe-ok felveszik a talpban a hõt, majd a
bordalapokhoz szállítva leadják, a lapokra
merõleges ventilátor pedig elvégzi a szellõz-
tetést. A nagytestû hûtõt viszonylag sûrû,
nagy felületet nyújtó bordázattal szerelték és
hat heatpipe köti össze az átlagosan meg-
munkált, kellõen vastag talppal. 

A bordalapok és a hõszállító csövek illesz-
tése jó. A rögzítés minden platformon egy-
szerû és biztonságos, hiszen régi és teljesen
alaptalan tévhit az, hogy az ilyen méretû és
súlyú hûtõk letépik a foglalatot. A bordára 8
centiméteres ventilátort lehet rögzíteni, rá-
adásul akár rögtön két darabot is, ám ez nem
növeli meg túlságosan a hatékonyságot. Gyá-

A Cooler Master ismert név a hûtéstechnikában, ám az elmúlt évben 

viszonylag kevés újdonsággal rukkolt elõ, ráadásul azok sem nyûgözték

le a hozzáértõket. A cég mérnökei most egyszerre szeretnék javítani a

márka hírnevét az alsó-, közép- és felsõkategóriában egyaránt.

Variációk 
egy témára

Teszt: Cooler Master hûtõk
A méréseket 25 °C-os szobában, egy – a

Senerit Hungary által rendelkezésünkre

bocsátott – Chenbro Gaming Bomb ház-

ban végeztük, amelyben egy 350 W-os, 12

centiméteres ventilátorral szerelt FSP táp-

egység dolgozott, s az közvetlenül a CPU-

ról szívta el a meleg levegõt. Más szellõzte-

tõ eszköz nem volt a házban. A fûtésrõl egy

Northwood magos, 3,4 GHz-es Pentium 4

CPU gondoskodott, amelynek a nagyjából

100 W-os hõleadása elegendõ volt ahhoz,

hogy kihozza a hûtõk közötti különbsége-

ket. Az eredményeket Celsius-fokban ad-

tuk meg, ám a feltüntetett értékek nem a

processzor hõmérsékletét, hanem a CPU

hõjének a szoba hõmérsékletétõl való elté-

rését jelzik, tehát a deltaT-t. Ezért ha a táb-

lázatban például 20 °C-os érték szerepel, a

szobahõmérséklet pedig 25 °C, akkor a

CPU hõmérséklete 20+25=45 °C.

HOGYAN TESZTELTÜNK?

A heatpipe technológia nem újdonság, PC-s

felhasználása azonban csak 1-2 éve terjedt

el. A mûködési elve viszonylag egyszerû: a

speciális, kapilláris belsõ szerkezettel és

nyomással kialakított csõben lévõ folyadék

hõ hatására légnemûvé alakul, és a csõ má-

sik vége felé mozog. Mire elér oda, leadja az

általa felvett hõt, lehûl, visszaalakul folya-

dékká, és visszafolyik a csõ aljába, a folya-

mat pedig kezdõdik elölrõl. A módszer elõ-

nye, hogy nagy távolságra, nagy mennyisé-

gû hõt lehet elvezetni, szinte veszteség nél-

kül. A tévhitekkel ellentétben a mai heat-

pipe-os hûtõk már nem érzékenyek arra,

hogy állított vagy fektetett helyzetben üze-

melnek, nem változik a hatásfokuk.

TÁVFÛTÉSES COOLEREK

Gyártó Cooler Master Cooler Master Cooler Master Zalman

Típus X Dream III Ultra Vortex Hyper 6 CNPS7000A-Cu

Beküldõ Expert Computer Expert Computer Expert Computer referencia

Információ www.coolermaster.com www.coolermaster.com www.coolermaster.com www.zalmanusa.com

Tájékoztató 3600 8000 13 500 11 500

bruttó ár [Ft]

Mûszaki adatok

Ventilátor mérete [cm] 8 9,2 8 9,2

Fordulatszám 2500 1400–3000 1400–3000 1350-2400

[fordulat/perc]

Légszállítás [CFM]* 37,5 27–57 15–37 n. a.

Zajszint [dB(A)] 24 17–33 16–32 20–25

Kompatibilitás Socket 478 Socket 478, Socket 478, Socket A, Socket 478,

Socket 754/930/940 Socket 754/939/940 Socket 754/939/940

Mérési eredmények

deltaT üresjáratban [°C] 19,3 19,5 16,5 18,5

deltaT teljes terheléssel, 36,3 31,5 26,5 32,5

maximális

fordulatszámon [°C]

deltaT teljes terheléssel, - 36,0 29,7 34,0

min. fordulatszámon [°C]

*köbláb/perc, kb. 28,3 köbcentiméter/perc

Cooler Master Dream III: nem az igazi
álomhûtõ Cooler Master Ultra Vortex: a Zalman 

nyomdokain

Cooler Master Hyper 6: valódi
hûtõszekrény
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A CCD (Charge Coupled Device) a legel-
terjedtebb érzékelõtípus a digitális fényké-
pezõgépekben. Jellemzõje, hogy képpon-
tonként nincs külön kiolvasó és erõsítõ
áramköre. Soronként történik a feszültség-
értékek kiolvasása, a képpontok mintegy
továbbadják egymásnak az információt,
amíg az ki nem ér az érzékelõ szélén talál-
ható kiolvasó áramkörhöz. Emiatt szokott
elõfordulni, hogy nagyon kontrasztos té-
mák esetén (például éjszaka egy reflektor-
szembõl) áthallás keletkezik a képpontok
között és a világos motívumok mellett egy
csík jön létre a képen.

A CMOS (Complementary Metal Oxide

Semiconductor) érzékelõket eleinte csak ol-
csó, alsókategóriás gépekben használták,
mivel túl sok negatívummal bírtak ahhoz,
hogy komolyabb gépekben is szerephez jus-
sanak (nagyon zajos képet adtak, kicsi volt
az érzékenységük). Elsõként a Canonnak
sikerül ezeket a gondokat megoldania az
EOS D30-ban alkalmazott érzékelõvel. Az-
óta a cég már több modellben is sikerrel al-
kalmazta a CMOS-t és az idõk folyamán
bebizonyosodott, hogy ennek az érzékelõ
típusnak egyre hangsúlyosabb helye van a
komolyabb gépekben is.

A CMOS és a Nikon által fejlesztett JFET

LBCAST érzékelõ is eltérõ módon mûködik
a CCD-hez képest: minden képpontnak
külön feldolgozó és erõsítõ áramköre van,
így lehet elérni, hogy kevésbé zajos képet
szolgáltassanak. A JFET LBCAST és a
CMOS tulajdonságai hasonlóak, annyi az
alapvetõ különbség, hogy elõbbi nagyobb
sebességgel tudja „kipumpálni” magából az
adatokat. Ezek a fejlettebb érzékelõk a
CCD-nél kevesebb áramot fogyasztanak és
gyártásuk is gazdaságosabb.

A CMOS és a JFET LBCAST esetén több
az elektronikai elem az érzékelõn (mivel
minden pixelhez külön áramkörök kapcso-
lódnak), emiatt ezeknek az érzékelõtípu-
soknak kisebb az úgynevezett kitöltési té-
nyezõjük. Ez a mérõszám azt mutatja, hogy
a fotódiódák összesített felülete a teljes
érzékelõfelület mekkora hányadát foglalja
el. Ennek áthidalására szoktak mikrolen-
cséket alkalmazni, ami az egyes fotódiódák-
hoz koncentrálja a fénysugarakat.

A SuperCCD a Fuji fejlesztése, bemuta-
tásakor a gyártó büszkén hirdette, hogy ér-
zékelõjük jobb képminõséget ad, mint a ha-
sonló effektív képpontszámú, sima CCD-k,
de ez inkább csak marketingfogás volt. A
SuperCCD esetében nem négyzet alakú,
hanem nyolcszögletû képpontokat használ-
tak, s nem a megszokott módon helyezték

gyermekbetegségekkel küzd, mint a vi-
szonylag kis érzékenység és a túl magas
jel/zaj viszony. A jövõben azonban várható-
an orvosolják ezeket a gondokat és remélhe-
tõen sokkal több gépben találkozhatunk
majd ezzel az elõremutató megoldással.

Az elektronikus eszközökben mindig je-
len van valamilyen mértékû elektromos zaj.
A digitális fényképezõgépekben az érzéke-
lõlapka analóg eszköz, ennek jelét csak ké-
sõbb alakítja digitálissá a képfeldolgozó
elektronika. Emiatt nagyon fontos, hogy az
érzékelõnél minél alacsonyabbra szorítsák a
zaj mértékét. A fotókon a képzaj elsõsorban
szemcsézettség formájában jelentkezik: mi-
nél zajosabb az érzékelõ, annál szemcsé-
sebb, gyengébb minõségû a kép. Az érzé-
kenység növelésével a zaj is növekszik, mi-
vel ez nem jelent mást, mint a jelerõsítés
megnövelését, és a hosszú expozíciós idõk
is zajos fotókat eredményezhetnek. Ezen
hatások kiküszöbölésére a gyártók zajcsök-
kentõ elektronikákat alkalmaznak. Bizo-
nyos modelleknél ez a felhasználó által akti-
válható, illetve kikapcsolható, míg más tí-
pusoknál teljesen automatikusan mûködik
a felhasználói beleszólás, sõt akár beleegye-
zés nélkül.

A zaj mértékét nemcsak a beállított érzé-
kenység befolyásolja, hanem függ az aktuá-
lis hõmérséklettõl (minél magasabb, annál
nagyobb a zaj), illetve az érzékelõ méreté-
nek és képpontszámának relációjától. Mi-
nél kisebb az érzékelõ és minél több kép-
pont található rajta, az egyes fotódiódák
annál közelebb kerülnek egymáshoz és an-
nál zajosabb képet kapunk. Emiatt érdemes
nemcsak a felbontásra, hanem az érzékelõ
méretére is figyelni a mûszaki adatok bön-
gészésekor. Azonos gyártó termékeit figye-
lembe véve két azonos méretû érzékelõ kö-
zül szinte biztosan a nagyobb felbontású a
zajosabb (kivéve, ha a kisebb felbontású
sokkal régebbi modell).

Az érzékelõlapka által szolgáltatott – a
beesõ fény függvényében keletkezõ – fe-
szültségértékeket egy A-D konverter (ana-
lóg-digitális konverter) „veszi kezelésbe”, s
digitális adatokat készít belõlük. Az egysze-
rûbb gépekben 8 bites konvertert használ-
nak, ami 256 világosságérték megkülön-
böztetésére ad módot, míg a drágább, profi
szerkezetek 10-12 bites A-D átalakítót hasz-
nálnak.

A következõ részben még visszatérünk
az érzékelõkre, emellett szó lesz majd a ké-
pek gépen belüli feldolgozásáról, tárolásá-
ról is.

Csábi József �

el azokat. Emellett különbözõ interpolációs
technikákkal próbálták növelni a felbon-
tást, ami – mint tudjuk – nem sok jóra szo-
kott vezetni. Nem rosszak a SuperCCD-k,
csak nem tudnak annyival többet, mint 
ahogy gyártójuk hirdette. A Fuji újabb fej-
lesztése, a SuperCCD SR viszont már érde-
kesebb kísérlet, amelyben minden kép-
ponthoz két fényérzékelõ elem tartozik, az
egyik nagyobb, a másik pedig kisebb érzé-
kenységû. Ennek eredményeként nagyobb
dinamikatartomány átvitelére képes az ér-
zékelõ, s ez már nem csak marketingfogás –
tényleg mûködik.

A fentiek mellett említést érdemelnek
még a Foveon által kifejlesztett érzékelõk, de
ezek egyelõre inkább a technikai érdekesség
kategóriájába sorolhatók, mivel mindössze
két fényképezõgép típusban, a Sigma SD9-
ben és SD10-ben használják õket. A Foveon
CMOS chipek jelentõsége abban rejlik,
hogy képpontonként nemcsak egy színt ér-
zékelnek, hanem mindhárom elsõdleges
színt „látják”, így nincs szükség a hiányzó
színinformációk interpolálással történõ ki-
számítására, vagyis részletgazdagabb képe-
ket kapunk. Mindez nagyon ígéretesen
hangzik, de sajnos ez a megoldás még olyan
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Adigitális fényképezõgépek megjele-
nése után nem kellett sokat várni,
hogy kitörjön a gyártók közötti

megapixel-háború. Ebben az idõben az volt
a cél, hogy minél nagyobb számot lehessen
a gépre írni, a vásárlók nagy része a minõsé-
get a felbontással azonosította – sajnos sok
felhasználó esetében ma sincs ez másképp.

A marketingesek pedig minden eszközt
megragadtak, hogy elkápráztassák leendõ
vevõiket. Kitalálták, hogy a fényképezõgépe-
ket nem az effektív – a képalkotásban tényle-
gesen részt vevõ – képpontok számával rek-
lámozzák, hanem a képérzékelõn található
összes pixel számával. A kettõ pedig nem
ugyanaz, hiszen az érzékelõkön – típustól
függõen – több-kevesebb olyan pixel is he-
lyet kap, amelyik nem vesz részt a képalko-
tásban. Ezek az érzékelõ szélén találhatók, és
csak a képi adatok továbbításában van szere-
pük. Néhány évvel ezelõtt a legnagyobb

Nem véletlenül használtuk a képérzéke-
lõ lapka elnevezést a – bevezetõben – az ál-
talánosan elterjedt – CCD helyett. Bár a
fényképezõgépek nagy részében valóban
CCD-t használnak, de jó néhány olyan mo-
dell is található a palettán, amely más úton
jár. Utóbbiak közé tartoznak a CMOS,
JFET LBCAST érzékelõvel, illetve a CCD
egy speciális változatával, a SuperCCD-vel
ellátott digitális gépek. 

A Foveon által fejlesztett (lásd késõbb)
videolapkák kivételével a ma használatos
érzékelõk mindegyike képpontonként csak
világosságértékeket érzékel, színeket nem.
A CMOS, CCD és JFET LBCAST videolap-
kák is monokróm eszközök, csak a kép-
pontjaikat érõ fény mennyiségét mérik. Eb-
bõl úgy keletkezik színinformáció, hogy egy
mozaik színszûrõt helyeznek eléjük, ame-
lyeken minden képpont elõtt külön vörös,
zöld és kék cellák vannak. (Zöld képpont-
ból kétszer annyi van, mint pirosból és kék-
bõl, mivel a szemünk a zöld színre a legér-
zékenyebb.)

A képfeldolgozó elektronika „tudja”,
hogy melyik képpont elõtt milyen színû
szûrõ van, a hiányzó két elsõdleges színösz-
szetevõre vonatkozó információt pedig a
környezõ képpontok adataiból számítja ki.
A módszer alapvetõen nem tökéletes, de
napjaink nagy felbontású érzékelõi és a
többéves fejlesztés eredményeként csak na-
gyon speciális esetekben látható negatív ha-
tása (például apró színes mintákkal ellátott
motívumok fotózásakor).

gyártók (a JEDIA szervezet tagjai) megálla-
podtak, hogy a késõbbiekben az effektív
képpontok számával fogják hirdetni a gépei-
ket. Így elvileg ma már a magukra valamit is
adó cégek nem próbálkoznak a korábbi
trükkel. (Bár a digitális és az optikai zoom
értékének beszorzásával, majd a kapott ered-
mény szép nagy méretben történõ feltünte-
tésével továbbra is sokan játszadoznak!)

A digitális fényképezõgépek lelkivilága – 9. rész

Érzékelés
A sorozat elõzõ három részében az objektívvel kapcsolatos tudnivalók

voltak terítéken. Továbblépve ezúttal a képalkotásban szintén jelentõs

szerepet játszó alkatrésszel, a képérzékelõ lapkával foglalkozunk, amely

tulajdonképpen a fényképezõgép szemének tekinthetõ.

Színszûrõ: a leggyakoribb elrendezés

Technológia: fényképezõgépek 9. rész

AKTUÁLIS » CÍMLAPSZTORI » HARDVER » SZOFTVER » KOMMUNIKÁCIÓ » GYAKORLAT » MAGAZIN

Nikon: érzékelõ profi gépekre
Fényképezõgép: a fény útja a CCD-ig
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A CHIP Tesztközpontjában tetemes mennyiségû eszközt vizsgálunk havonta, 

s a tesztben szereplõket mindig sorba rendezzük és értékeljük. Eddig ezek közül az

elsõ tízet mutattuk be. Új év – új arculat: mostantól az elsõ három szereplõt állítjuk

fel képzeletbeli dobogónkra, illetve bemutatjuk a különdíjasokat is (színkóddal jelölve). 

Az adott teszt idején aktuális árak természetesen csak tájékoztató jellegûek. Aki a teljes mezõnyre kíváncsi – mert

lehet, hogy szempontjai eltérõek a miénktõl –, szerezze be azt a számot, amelyben teljes terjedelmében 

olvashatja a tesztet.

Sor- Gyártó Típus Névleges / Névleges PFC Ventilátor Ár Pont Szolgál- Táp- Hatás- Túlterhel-
rend megengedett terhelés 12 cm-es / bruttó tatások egység fok hetõség

teljesítmény 3,3 / 5 / 12 V-on szabályoz- [Ft] 20% stabilitás 30% 10 %
[W] [A] ható 40%

450 W felett
1. Enermax EG 475 AX-VE 470 / 470 34 / 40 / 31 aktív nem / igen 28 500 96 99 93 100 88
2. Coolink AP-550X 500 / 480 28 / 30 / 30 aktív nem / igen 24 700 93 100 87 96 92
3. Enermax EG651PVE-24P 550 / 550 36 / 36 / 36 aktív nem / igen 37 100 93 98 87 100 84
5. DTK PTP-460PFC 460 / 460 28 / 30 / 30 passzív nem / nem 16 550 87 73 87 95 88
400 – 450 W között
1. Seasonic SS-400FB 400 / 400 28 / 30 / 22 aktív igen / nem 27 375 96 100 97 98 84
2. Enermax EG 435 AX-VHB 430 / 430 32 / 36 / 29 aktív nem / igen 27 000 93 97 90 99 80
3. FSP 400-60 PFN 400 / 400 28 / 40 / 15 passzív nem / nem 26 000 93 85 100 92 88
5. Sweex 400W Model 400 / 400 14 / 40 / 12 - nem / nem 8 363 87 67 87 96 100

BA000060
350 – 400 W között
1. AOpen AO 400-12 APNB 400 / 380 28 / 30 / 16 aktív igen / nem 25 025 93 88 100 93 72
2. Zalman ZM 400B-APS 400 / 380 28 / 40 / 18 aktív nem / nem 31 000 91 89 93 94 76
3. Enermax EG 385 AX-VHB 380 / 380 30 / 32 / 27 aktív nem / igen 22 750 91 90 90 99 69
5. Enermax EG 375 AX-VE 370 / 370 30 / 32 / 27 aktív nem / igen 18 600 90 94 87 99 69
9. Macron MPT-350 350 / 350 14 / 30 / 15 passzív nem / nem 4 700 83 58 83 100 79
350 W alatt
1. Zalman ZM 300B-APS 300 / 280 28 / 30 / 18 aktív nem / nem 20 000 93 89 97 93 86
2. Delta GPS-350 BB 350 / 340 28 / 30 / 18 passzív igen / nem 12 300 90 75 97 95 79

(Chieftec DT 350)
3. AOpen AO 300-12 APNF 300 / 300 28 / 30 / 18 aktív igen / nem 12 650 89 84 90 91 90
9. Macron MPT-300 300 / 300 14 / 30 / 10 passzív nem / nem 3 700 83 55 87 99 79
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Táblázatainkban a díjazottakat 

a díjak alapszíneivel jelöljük:

Kivetítõk házimozizáshoz CHIP 2004. 12.

Sor- Gyártó Típus Vetítési Fizikai Lámpa Fényerõ Kontraszt- Ár Lámpa Pont Kép- Szolgál- Extrák
rend technológia felbontás teljesít- [ANSI arány bruttó ára minõség tatások 10%

[pixel] ménye [W] lumen] [Ft] [Ft] 55% 35%
1. Mitsubishi XD300U DLP 1024×768 200 2100 1:2000 873 750 223 750 97 100 91 100
2. Acer PD 520 DLP 1024×768 150 1500 1:1800 486 094 103 594 89 89 92 80
3. Mitsubishi HC2000 DLP 1280×720 250/200 700 1:3600 1 561 250 n. a. 87 93 80 77
7. HP VP6111 DLP 800×600 250 1500 1:2000 249 990 120 510 85 90 91 38

PC tápegységek CHIP 2004. 10. és 12.

Sor- Gyártó Típus Processzor Kijelzõ mérete / Memória Merev- Ár Pont Szol- Teljesít- Képminõ- Hozzá- Hordoz-
rend felbontása mérete lemez bruttó gálta- mény ség és ergo- adott ható-

[hüvelyk / [MB] mérete [Ft] tások 30% nómia érték ság
képpont×képpont] [GB] 35% 25% 5% 5%

1. Clevo D900T Intel Pentium 17 / 1680×1050 2×512 60 624 999 95 100 100 96 47 68
4 3,2 GHz

2. ASUS L5000GA Intel Pentium 15 / 2×256 80 535 000 90 90 82 100 100 76
4 3,2 GHz 1400×1050

3. ASUS A4000K Mobile AMD 15,4 / 512 80 409 000 89 91 80 93 100 88
Athlon 64 3400+ 1680×1050

4. Acer Aspire Intel Pentium 15 / 2×256 60 368 000 80 85 73 91 31 77
1672LMi 4 3 GHz 1024×768

Kategória Téma Lapszám

Alaplap
Duál processzoros alaplapok 2004. 05.
i915-ös alaplapok 2004. 11.
Intel i865PE 2004. 01.
chipkészletes alaplapok

Beolvasó
Lapszkennerek 2004. 02.

DVD
16×-os DVD-írók 2004. 06.
Asztali DVD-felvevõk 2004. 07.
DixX-képes asztali 2004. 09.
DVD-lejátszók
DVD-írók 2004. 11.
Nyolcszoros DVD-írók 2004. 04.

Fotó-Videó
Családi fényképezõgépek 2004. 01.
Fotómemóriák 2004. 02.
Fotópapírok nyomtatókhoz 2004. 03.
Hordozható fotónyomtatók 2004. 06.
Memóriakártya-olvasók 2004. 07.
MiniDV-kamerák fényképezõvel 2004. 10.

Grafikus kártya
Alapkategóriájú 2004. 02.
grafikus chipkészletek
ATI X800 Pro videokártyák 2004. 04.
FX5900XT VGA-tuning 2004. 06.
Grafikus chipkészletek 2004. 08.
nVidia GeForce 6800GT 2004. 09.
Új generációs videokártyák 2004. 11.

Kategória Téma Lapszám

Hálózati eszköz
54 Mb/s-os WLAN eszközök 2004. 01.
ADSL routerek 2004. 09.

Hang
Hangkártyák 2004. 04.

Kellék
Akkumulátorok 2004. 06.
Akkumulátortöltõk 2004. 07.
Ceruzaelemek 2004. 09.
Fotópapírok nyomtatókhoz 2004. 11.

Kivetítõ
Házimozi kivetítõk 2004. 12.

Memória
Fotómemóriák 2004. 02.
USB-memóriák 2004. 01.

Mobil
Alapszintû mobilok 2004. 02.
Kamerás mobilok 2004. 05.
Megapixeles mobilok 2004. 09.

Monitor
19 hüvelykes monitorok 2004. 06.
Tévétuneres monitorok 2004. 07.

MP3
Memóriás MP3-lejátszók 2004. 04.
Merevlemezes MP3-lejátszók 2004. 05.

Noteszgép
Könnyû noteszgépek 2004. 03.
Noteszgépek – alsóház 2004. 04.
Noteszgépek – felsõház 2004. 09.

Kategória                Téma Lapszám

Nyomtató
Fotópapírok nyomtatókhoz 2004. 07.
Hordozható fotónyomtatók 2004. 07.
Multifunkciós nyomtatók 2004. 08.
Színes lézernyomtatók 2004. 10.
Tintasugaras nyomtatók 2004. 03.
40 000 Ft alatt

PC
Pici PC-k 2004. 05.

Pozicionáló
Digitalizáló táblák 2004. 10.
Optikai egerek 2004. 02.

Processzor
AMD Athlon 64 2004. 08.
processzorok
AMD Athlon 64-es 2004. 09.
alaplapok
Processzorok 2004. 03.
Socket A processzorhûtõk 2004. 07.
Új, alapszintû processzorok 2004. 12.

Szünetmentes
Szünetmentes tápok 2004. 05.

Tápegység
Tápegységek 2004. 12.
Tápegységek 2004. 10.

Tévétuner
Tévétuneres 2004. 02.
monitorok
Tunerkártyák 2004. 06.

Asztali noteszgépek CHIP 2005. 1.

DDR memóriák CHIP 2005. 1.

Athlon 64 – Socket 939-es alaplapok CHIP 2005. 1.

2004-es nagytesztjeink

Sor- Gyártó Típus Ár Gyári SPD Maxi- Pont Alap- Órajel- Idõzítés- Kivite-
rend bruttó alapértékek málisan teljesít- tuning tuning lezés,

[Ft] (DDR400-nál) támogatott mény 25% 25% extrák
[ciklus] szabvány 35% 15%

1. Corsair TwinX 3200XL 77 350 2-2-2-5 PC3200 97 100 88 100 98
2. Kingston HyperX 84 125 2,5-3-3-8 PC4300 95 89 100 98 98
3. GeIL Ultra Platinum PC3500 77 500 2-3-3-6 PC3500 93 95 85 97 98
4. Kingmax HardCore 55 000 3-4-4-8 PC4000 93 84 100 97 95
10. PQI Value 43 725 2,5-4-4-8 PC3200 86 84 85 96 75

Sor- Gyártó Típus Chipkészlet Chip- PATA/ Memória Extra Ár Pont Szolgál- Teljesít- Extrák Tuning
rend készlet SATA idõzítése hardver bruttó tatás mény 10% támo-

hûtése RAID [Ft] 40% 30% gatása
20%

1. MSI K8N Neo2 nVidia aktív +/+ 2-3-2-6 Wi-Fi 41 875 97 97 98 92 96
Platinum-Wifi G nForce 3 Ultra

2. ASUS A8V Deluxe/ VIA K8T800Pro+ passzív +/+ 2-3-2-6 Wi-Fi 32 875 94 94 97 93 92
Wifi-G VT8237

3. Gigabyte K8NS nVidia aktív +/+ 2-4-2-6 duál 32 000 94 97 95 91 88
Ultra-939 nForce 3 Ultra BIOS

4. Abit A8V-3rd Eye VIA K8T800Pro+ passzív -/+ 2-3-2-6 µGuru 28 200 94 89 98 92 97
VT8237 Clock
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Konfigurációajánló
A hardverelemek piaca állandóan változik. Gyorsan cserélõdnek az egyre nagyobb teljesítményû alkatrészek,

állandóan mozog azok ára, és a különféle feladatkörökhöz szükséges – vagy csupán elvárt – teljesítmény. 

A konkrét termékek kiválasztása egy mezõnybõl gyakran történik ár, szimpátia vagy tesztjeink alapján. Abban

pedig, hogy milyen feladatkörre melyik mezõnybõl érdemes válogatni, 

ezúton igyekszünk segíteni.

HARDVERTÕZSDE

IIrrooddaaii  kkoonnffiigguurráácciióó
kkeerreett::  111100  000000  ––  112200  000000  FFtt

Ház: minitorony 300 W-os táppal 

(beépített túlfeszültségvédõvel)

Alaplap: Intel 865G lapkakészletes 

alaplap integrált grafikus vezérlõvel,

hangvezérlõvel, hálózati csatolóval

Processzor: Intel CeleronD 320 gyári 

hûtõvel

Memória: 256 MB márkás DDR 266/DDR

333 memória

Merevlemez: 40 GB tárterületû 

merevlemez (ATA, 5400/7200 

fordulat/perc)

Optikai meghajtó: nagy sebességû CD-író

Egér és billentyûzet: hagyományos 

billentyûzet és görgõs/optikai egér

Monitor: 17 hüvelykes hagyományos 

monitor

MMuullttiimmééddiiaa--kkoonnffiigguurráácciióó
kkeerreett::  118800––  220000 000000  FFtt

Ház: miditorony 300 W-os táppal 

(beépített túlfeszültségvédõvel)

Alaplap: nVidia nForce2 lapkakészletes

alaplap integrált hangvezérlõvel és 

hálózati csatolóval

Processzor: AMD Sempron 2600+, 

alacsony fordulatszámú csendes hûtõ-

ventilátorral

Memória: 2×256 MB márkás DDR 400

memória

Grafikus kártya: ATI Radeon 9250 VIVO

Merevlemez: 120 GB tárterületû merevle-

mez (PATA/SATA 7200 fordulat/perc)

Optikai meghajtó: Dual Layer-es DVD-író

Egér és billentyûzet: multimédia-

billentyûzet optikai egérrel

Monitor: 17 hüvelykes síkképcsöves CRT-

monitor (min. 85 kHz sorfrissítés)

TTaarrttóóss  jjááttéékkkkoonnffiigguurráácciióó
kkeerreett::  331155  000000  ––  335500  000000  FFtt

Ház: miditorony házhûtõ hellyel, 

360/400 W-os táppal (beépített 

túlfeszültségvédõvel)

Alaplap: nVidia nForce3 250 integrált

hangvezérlõvel és hálózati csatolóval

Processzor: AMD A64 3200+ S754 gyári

hûtõvel

Memória: 2×512 MB márkás DDR

400/466 memória

Grafikus kártya: nVidia GeForce 6800

Merevlemez: 120/160 GB 

tárterületû merevlemez, PATA/SATA 

csatolóval, percenkénti 7200 fordulat-

számmal

Optikai meghajtó: Dual Layer-es DVD-író

Egér és billentyûzet: multimédia-

billentyûzet optikai egérrel

Monitor: 17/19 hüvelykes CRT-monitor

(min. 85/95 kHz sorfrissítés)

Az árak eddigi és várható alakulása

A „jóslásban” az Alien Computers 
munkatársai segédkeztek.

Összeállításunk árinformációinak alapjául

a budapesti számítógép-kiskereskedések

decemberi árlistái szolgáltak, melyekbõl a

kedvezõbb, ám nem kiugróan alacsony

ajánlatokat vettük figyelembe.
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� Múlt havi lapszámunkban foglalkoztunk beha-
tóbban az asztali keresõprogramokkal, és akkor
még csak találgathattunk a Microsoft idevágó ter-
mékével kapcsolatban. Nos, nem sok idõnek kel-
lett eltelnie, hogy megtörjön a jég. A világ legna-
gyobb szoftvercége, látva a gyorsabban lépõ kon-

kurenciát, maga is elõrukkolt egy olyan alkalma-
zással, amellyel hatékonyan kutathatunk a gé-
pünkön tárolt adatok között. 

A Microsoft december közepén adta ki az
MSN Toolbar Suite névre keresztelt keresõ alkal-
matosságának béta verzióját, amely a cikk írásá-
nak pillanatában egyelõre még csak angol nyelven
érhetõ el. A karácsonyi „szeretetcsomag” négy
toolbart foglal magába, amellyel a felhasználók
keresést végezhetnek: akad egy az Internet Exp-
lorerhez, egy másik a Microsoft Outlookhoz, a
harmadik a Windows Intézõjéhez, míg a negye-
dik a tálcán foglal helyet. A Microsoft szerint az
általuk kiadott toolbarcsomag abban különbözik
a konkurencia hasonszõrû termékeitõl, hogy a
felhasználók a népszerû windowsos alkalmazá-

sokban kereshetnek és tekinthetik meg a találato-
kat. Ez persze azt is feltételezi, hogy a teljes tool-
barcsomag kihasználásához a mamutcég szoftve-
reit kell futtatnunk – és itt fõleg az Internet Exp-
lorerre és az Outlookra vagy az Oulook Expressre
gondolunk. A vezetõ szoftvercég asztali keresõ-

megoldása tehát nem támogatja az al-
ternatív böngészõket és e-mail klien-
seket.

A Outlook integráció egyébként
különösen hasznos, mivel indexeli az
e-maileket, a naptártételeket, a kap-
csolatokat, a feladatokat és a jegyzete-
ket. Az igazsághoz hozzátartozik, hogy
a szoftver fejlettsége e vonatkozásban
nem egyedül a Microsoft érdeme,
ugyanis a vállalat korábban felvásárol-
ta a – remek ingyenes alkalmazásáról
ismert – Lookout nevezetû céget, és
annak technológiáját ötvözte a saját
fejlesztéseivel.

A Microsoft amúgy jobban is tette,
hogy rákapcsolt, hiszen nem a Google
az egyetlen nagyobb rivális, akivel az
asztali keresõk piacán rövid idõn belül

szembe kell néznie. A Yahoo ugyanis licencelte az
X1 keresõ technológiáját, amely sok tekintetben az
egyik legfejlettebb a piacon, viszont csak nehezen
veheti fel az ingyenes asztali keresõkkel a versenyt,
mivel pénzt kérnek érte (és még csak nem is keve-
set). A Yahoo egyedi keresõ alkalmazása várhatóan
az év elején érkezik, és nagy elõnyének ígérkezik,
hogy a webalapú Yahoo-szolgáltatások között (Ya-
hoo Messenger, Yahoo Mail) is képes lesz keresni.
A Microsoft egyelõre hallgat arról, hogy keresõje
mikor lesz képes az MSN Messengerben és a Hot-
mailben kutakodni. Ráadásul rövid idõn belül az
Ask Jeeves is közreadja keresõjének béta változatát,
amelynek képességeirõl egyelõre nem sokat tudni.

Magyarán, rövidesen a nemrég még oly’ kiet-
lennek tetszõ asztali keresõpiac már-már telítetté
válik. Ebbõl persze egyenes ágon következik,
hogy kíméletlen lesz a verseny, és a keresõknek
komoly tudást, gyorsaságot és felhasználóbarát
(egyszerûen kezelhetõ) felületet kell felmutatniuk
ahhoz, hogy megtalálják az utat a közönség szívé-
hez (vagy hogy ott maradjanak).                               �

TARTALOM

Bemutatók

A Microsoft és
a smart card
Veszélyes jelszavak

Dassault CATIA V5R13
Testtervezés – testközelbõl

Ingyenes képfeldolgozó
eszközök 1. rész
Archiválás és rendszerezés

Delphi 2005
Egy keret mindenkinek

Tuningeszközök körképe
XP-tuning szoftverrel?

Novell Linux Desktop
Novell-bõrbe kötött új
SUSE munkaállomás

Az öreg gépek jövõje 
Másodvirágzás
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A Microsoft 
is keres!

MSN Toolbar Suite

Kevesebb mint egy másodperc: és már ott sorakoznak
a találatok

sz
of

tv
er

RENDSZERKÖVETELMÉNYEK

Az MSN Toolbar Suite futtatásához Windows XP

vagy Windows 2000 SP4 szükségeltetik, és 

legalább Internet Explorer 5.01.

� A 2004-es esztendõ vége egy-
ben a Windows NT 4.0 Server
támogatási ciklusának befejezé-
sét is jelzi. A Microsoft a koráb-
bi bejelentései szerint december
31-vel megszüntette az általá-
nos és technikai támogatást, va-
lamint felhagyott a biztonsági
frissítések közzétételével. Azért
szüntették meg a termék támo-
gatását, mert az véleményük
szerint elavult technológiát kép-
visel és biztonsági kockázatot
jelent a felhasználók számára. A
vállalat azt javasolja, hogy akik
még mindig a Windows NT 4.0
rendszert használják, a lehetõ
leghamarabb kezdjenek áttérni
valamelyik újabb és biztonságo-
sabb rendszerre (a Microsoft ér-
telemszerûen a Windows Server
2003-at javasolja). A vállatok-
nak, szervezeteknek lehetõségük
van arra is, hogy meghatározott

díj ellenében igénybe vegyék a
Windows Server 2003-ra való
biztonságos áttérést támogató
szolgáltatásokat a Microsofttól.
Eredetileg a cég úgy tervezte,
hogy az idei év végéig vehetõ
igénybe a támogatás – most ezt
egy további évvel, 2006 végéig
hosszabbították meg.

www.microsoft.com/

hun/ugyfelszolgalat

� Azok, akik még nem léptek to-
vább Windows 2000 SP2-re vagy
XP-re, lemondhatnak arról, hogy
a legújabb PDF-fájlokat megte-
kintsék vagy ilyeneket készítse-
nek. Az Adobe Acrobat 7.0
ugyanis már nem támogatja a
Windows 9x változatait. Akik
mégis ez utóbbi Windows-rend-
szereket használnák, azoknak ma-
rad az Adobe Reader 5 vagy 6. Az
Adobe döntése egyébként nem
meglepõ, fõleg annak fényében,
hogy a Microsoft megkezdte az
immár kissé poros, kevésbé biz-
tonságos Windows-változatok tá-
mogatásának lassú beszüntetését.
Immár nem érkeznek gyorsjavítá-
sok a kevésbé kritikus hibákhoz a
Windows ME-hez, és a Windows
98/SE támogatása is nagyban szû-
kült. A Windows 98 és változatai-

Adobe Acrobat

Felejtsük el a Windows 9x
változatait!

nak támogatása 2006, míg az ME
támogatása 2007 közepén szûnik
meg végeleg. A többi szoftver kö-
rében is megfigyelhetõ az a ten-
dencia, hogy egyre kevésbé pár-
tolják a Windows korosodó (98 és
társai) változatait – egyre gyak-
rabban kezdõdik a 2000-estõl fel-
felé a kompatibilitás.                       �

Microsoft NT 4.0 Server

Végéhez közelít a támogatás
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�Az AOL kiadta az egykor szebb
napokat is megélt Netscape bön-
gészõ új változatának prototípu-
sát. Az új Netscape az egyre na-
gyobb népszerûségnek örvendõ
Firefoxon alapul, ami azt jelenti,
hogy ugyanazt a kezelõi felület
eszköztárat és a Gecko böngé-
szõmotort használja – persze a
külsõ kinézet a Netscape hagyo-
mányos „zöldes” forma- és szín-
világát tükrözi. Ami meglepõ,
hogy akár az Internet Explorer-

Netscape

motor használatára is átváltha-
tunk a böngészõn belül. Az AOL
azért döntött úgy, hogy helyet
kapjon a böngészõben ez a lehe-
tõség is, mert számos oldalt az
IE-re optimalizáltak. A Micro-
soft böngészõjében hemzsegõ
biztonsági sebezhetõség elkerü-
lése miatt a Netscape-nél az
egyes oldalaknál a Site Control
opcióval szabályozhatjuk, hogy
melyik oldal megbízható és me-
lyik nem – az utóbbiaknál kikap-
csolva azokat a funkciókat, ame-
lyek a sebezhetõségekért felelõ-
sek. A biztonság amúgy is kulcs-
kérdés volt az új Netscape fej-
lesztésénél: új opciókkal is felru-
házták a szoftvert. Apropó, fej-
lesztés: a Netscape új változata
már nem házon belül készült az
AOL-nál, hanem egy külsõ cég, a
kanadai Mercurial Communica-
tions végezte.                                    �

Honeynet Project

A Linux tovább ellenáll
� A Honeynet Project, amelynek
szoftvereivel mintegy kelepcébe
csalhatók az online támadók, ér-
dekes kimutatást tett közzé. Az
adatok szerint egy átlagos, „patch
mentes” Linux-rendszer akár há-
rom hónapig is kibírja a hálón,
mielõtt áldozatául esne az online
támadásoknak. Ez óriási növeke-
dés a 2001-ben mért, 72 órás idõ-
tartamhoz képest. A „szûz” Win-
dows-rendszerek ehhez képest
sokkal gyorsabban dobják be a
törülközõt: néha már perceken
belül. A Honeynet szerint mind-
ezt két trend ötvözete eredmé-
nyezi: egyfelõl az új Linux disztri-
búciók sokkal biztonságosabbak
a korábbiaknál, másfelõl a táma-
dók fõként a Windows-rendsze-
rekre összpontosítanak – ezek tá-
madása anyagilag is busásabb

hasznot hoz. A tanulmánnyal
kapcsolatban persze a Microsoft
sietett megjegyezni, hogy a Win-
dows XP az SP2-vel felszerelve
(aktív Windows-tûzfal mellett)
jelenleg a legellenállóbb kliens
operációs rendszer a piacon. Saj-
nos a Honeynet felmérésébõl
nem derül ki világosan, hogy mi-
lyen Windows-rendszerekre ter-
jedt ki a vizsgálat.

www.honeynet.org/

papers/trends/life-linux.pdf

Microsoft

Media Player nélkül

� Az EU elutasította a Microsoft
azon kérelmét, hogy egy ideig
még függesszék fel a szoftveróri-
ás ellen hozott antitröszt intéz-
kedéseket. Így a cégnek azonnal
olyan Windows verziót kell for-
galomba hoznia, amelyben nem
kap helyet a médialejátszó. A
WMP-mentes Windows XP
Home és Professional Reduced

Media Edition név alatt kerül
forgalomba. Az új Windows XP
RME februártól jelenik meg az
európai üzletekben – ugyanazon
az áron, mint a „teljes” verziók.

Az ellenintézkedések között
az is szerepelt, hogy a Microsoft-
nak licencelni kell a Windows
Server termékvonalának kom-
munikációs protokolljait külsõ
cégeknek (erre külön weboldal
készült). 

A Microsoft egyelõre még
nem döntötte el, hogy fellebbez-e
az ítélet ellen, azonban megje-

gyezte, hogy a bíróság jól megala-
pozottnak találta érveiket, és a
per esetleges folytatásában bizo-
nyosan számba venné ezeket is. A
mamutcég természetesen azon az
állásponton van, hogy a kérdéses
kódrész eltávolítása, illetve a
csökkentett képességû Windows-
rendszerek forgalmazása nem
kedvez sem a vásárlóknak, sem a
cégnek, és aláássa a technológiai
integráció folyamatát, ami im-
már három évtizede az IT-for-
radalom gerincét képezi.               �

Mozilla

Támadás az Outlook ellen
� Most, hogy a Firefox web-
böngészõt az 1.0-s verzió megje-
lenése óta immár több mint 12
millióan töltötték le, a Mozilla
Alapítvány új terveket szöveget:
a Lighting néven futó projekttel
egyenesen az Outlook babérjaira
tör. Az új keletû projekt kereté-
ben a Mozilla saját naptáralkal-
mazását ötvözi a nemrégiben ki-
bocsátott Thunderbird levelezõ-
programmal. A Lightingben
résztvevõ önkéntesek szerint az
Outlook elegendõ teret hagy egy
gyors(abb) konkurensnek, rá-
adásul sokan elégedetlenek a

Microsoft alkalmazásával – érde-
kes lesz tehát látni, hogy az open
source közösség milyen alterna-
tívát képes összehozni. A Sun-
bird 0.2 verziója egyébként a kö-
zelmúltban vált elérhetõvé, e
szoftvert egy cég (Axcentra) ado-
mányozta a Mozillának szabad
felhasználásra. A Sunbird és a
Thunderbird házassága olyan
funkciókat tesz elérhetõvé, mint
az e-mailek és naptárbejegyzések
közötti keresés, valamint a
gombnyomásra emlékeztetõvé
alakítható elektronikus üzenet. 

Persze érdemes arról is tud-
ni, hogy a Lighting
nem az egyetlen ilyen
irányú projekt. Az OS-
AF (Open Source Ap-
plications Foundation)
gõzerõvel dolgozik a
Chandleren, amelyik
ugyancsak egy alkal-
mazás keretében integ-
rálja a naptár és levele-
zõ funkcionalitást.    �

Sunbird: havi bontás

Novell

NetWare és SUSE Linux
egy kalap alatt
� A Novell kiadta az Open En-
terprise Server béta változatát,
amely ötvözi a cég saját Net-
Ware szoftverét a nyílt forráskó-
dú SUSE Linux operációs rend-
szerrel. 

Az elõreláthatóan február-
ban végleges formát öltõ rend-
szeren azóta dolgozik a cég, mi-
óta 2003 novemberében megvá-
sárolta a SUSE Linuxot. A ké-
szülõ terméknek kulcsszerepet
szánnak a nyílt forráskódú és a
védett szoftvermodellek össze-
boronálásában. Mivel a Net-
Ware-felhasználók tábora szû-
kül, a Novell sok idõt, energiát
és pénzt fektet a Linux „feljaví-
tásába”, hiszen ez utóbbinak
szélesebb az iparági támogatása.
Az Open Enterprise Server lehe-

tõvé teszi a felhasználóknak,
hogy NetWare és SUSE Linux
szerverek vegyes hálózatát futas-
sák, egy közös menedzsmentesz-
közt használva. A termék egyik
komponense, az Enterprise Li-
nux Services 1.0 esetében a Nov-
ell újraírta az olyan általános
NetWare funkciókat, mint a
fájl- és nyomtatómegosztás,
hogy fusson SUSE Linux alatt is.
Az Open Enterprise Server cso-
mag magába foglalja a NetWare
operációs rendszer kernelt és a
2.6-os Linux kernelen alapuló
SUSE Linux Server 9 Enterprise
Editiont, illetve olyan végfel-
használói eszközöket, mint az
iFolder és a Virtual Office.

www.novell.com/products/

openenterpriseserver/

rEVOLUTION

Két új modul az Irodában
�A tízezres ügyfélkörrel rendel-
kezõ hazai rEVOLUTION Soft-
ware a közelmúltban bemutatta
az Iroda++ ügyviteli rendszer
legújabb, 6.15-ös változatát. A
verzió legfontosabb új kompo-
nense az egyeztetõ-ellenõrzõ
modul, amellyel egy helyrõl,
könnyedén ellenõrizhetõ a rend-

szer különbözõ moduljaiban ta-
lálható adatok egyezõsége. A mo-
dul a különbözõ ellenõrzéseket
egységes folyamatba foglalja, így
az összegyûjtött listák és az aján-
lott metodika segítségével szisz-
tematikusan ellenõrizhetõk és ki-
szûrhetõk az eltérések leggyako-
ribb okai. A Kereskedelem fõmo-
dulban új fejlesztésû modul a
sarzskezelés, amely annyiban ha-
sonlít a gyári számok kezelésé-
hez, hogy a rendszer a sarzsos
cikket is egyedileg tartja nyilván,
hozzájuk gyártási, lejárati és be-
kerülési dátum rögzíthetõ. Emel-
lett a program számos egyéb új-
donságot is tartalmaz: bizonylat-
nyomtatási betekintõ ablakot a
kereskedelmi fõmodulban, mó-
dosítási jegyzõkönyvet a fõköny-
vi kettõs könyvvitel modulban
vagy a többszintû partnercsopor-
tosítás bevezetését.                          �

Új mobilvírus

Koponyaveszély
� Ha okostelefonnal rendelke-
zünk, és szívesen töltünk le
csengõhangokat, valamint kép-
ernyõvédõket az internetrõl,
van miért aggódnunk. A Trend
Micro ugyanis nemrégiben ész-
lelte a SYMBOS_SKULLS.A ne-
vû mobilvírust, ami valójában
egy trójai program, és leginkább
a Series 60 Symbian rendszere-
ket fenyegeti. A Skull (magyarul
koponya) ingyenes programok-
ba és a fájlcserélõ rendszerekbe
ágyazza be magát. Amint a fel-
használó futtatja az EXTEN-

DED THEME.SYS fájlt a fertõ-
zött alkalmazásban, a mobilte-
lefon szinte összes funkciója le-
tiltásra kerül. A telefon ikonjai
halálfejjé változnak, de az is elõ-
fordulhat, hogy a készüléket
többé nem tudjuk bekapcsolni.
Talán épp ezért szerencsés, ha
elõvigyázatosak vagyunk a
csengõhangok és képernyõvé-
dõk letöltésekor. A telefonra va-
ló telepítést megelõzõen min-
denképpen érdemes átvizsgálni
a fájlokat egy víruskeresõvel. 

www.trendmicro.com 

A Firefox és az IE frigye
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� Annak, aki ismeri az Adobe Photoshop,
Photoshop Elements és Adobe Premiere
programokat, nem kell továbbolvasnia: a
Premiere Elements úgy viszonyul a Pre-
miere-hez, mint a Photoshop Elements a
Photoshophoz.

Mint tudjuk, a Photoshop „a” professzi-
onális képszerkesztõ, az „Elements” pedig a
háztartási leszármazottja. Nos, a Premiere-
rõl azért nem mondhatjuk, hogy alapfoga-
lom lenne a pénzkeresõ, nemlineáris video-
szerkesztés szótárában, de a csúcson lévõ
kevesek közé tartozik. Ebbõl következõen a
Premiere Elements fõ célja, hogy széles tö-
megekhez juttassa el a videoszerkesztés
módszertanát. Aki ugyanis DV-kamerát vá-
sárol, elõbb-utóbb rá kell jönnie, hogy ami a
fényképezésben az album, az a videózásban
a „projekt”. A mozgóképbetétek neve „klip”,
amelyeket áttûnések (transitionok) kötnek
össze, effektek gazdagítanak, és a mondani-
valót feliratok (title-ök) mondják el. Mind-
ez az idõben zajlik, ezért az elemeket egy
idõskálán kell elhelyeznünk. A Premiere El-
ementsben két videó és két hangsáv áll ren-
delkezésünkre – ami nem is kevés egy ház-
tartási programhoz képest. A profi video-
szerkesztõkben több sáv van, pedig a kész
filmet mindenképpen csak egy vásznon fog-
juk nézni és két füllel fogjuk hallgatni. (Az
idõskálás projektkezelés megtanulása hasz-
nos, rá lehet jönni, hogy nemcsak videózás-
kor, hanem például költözködéskor vagy la-
kásfelújításkor is használható.)

Mind a video-, mind a hangsávokon al-
kalmazhatunk idõtágítást vagy -szûkítést,
ami az adott objektum gyorsítását vagy las-
sítását jelenti. A videoszerkesztés nem telje-
sen magától értetõdõ mûveletein a – kezelõ-
felület nem kis részét elfoglaló – betanító
panel vezeti végig a felhasználót (egyelõre
csak) angol nyelven. Egy projekt alkalmával
megtanuljuk a mûveleteket, a következõ fil-
met már önállóan és gyorsan fogjuk „meg-
vágni”. Itt említjük meg, hogy a kezelõfelü-
let összes panelje átméretezhetõ és áthelyez-
hetõ, az adott munkafázisnak megfelelõen.

Amikor az idõskálán végezzük a mûvelete-
ket, kényelmes méretûre nagyíthatjuk.

Meglehetõsen „erõs” feliratozó található
a Premiere Elementsben. Ez egy kis vekto-
ros rajzolómodul, fõleg a szövegelemek ke-
zelésére optimalizálva, de néhány egyszerû
idomot és vonalakat is rajzolhatunk. Az ele-

ken jelennek meg a listában, amelyeknek
van videogyorsító funkciójuk. Ha valakinek
nincs ilyenje, csak oda kell húzni az effekt
vagy áttûnés ikonját az idõskálára és levetí-
teni – kis idõveszteség.

Jelentjük: a Premiere Elements észrevet-
te a tesztgépben a két processzort! Elõvigyá-
zatosságból egy IBM IntelliStation Z Pro
munkaállomáson próbáltuk ki az össznépi
videoszerkesztõt. Ez is mutatja, hogy az
„idõsebb testvér” igazi leszármazottja: az
effektezett, feliratozott, kész film tömörített
formátumba öntése számításigényes fel-
adat, amellyel csak a kellõ mennyiségû „ló-
erõ” végez rövid idõ alatt.

Döntsék el az olvasók, mekkora korlát,
hogy a Premiere Elements csak a DV
(FireWire, IEEE 1394) csatlakozóról tud
felvenni. Minden DV-kamerának létezik

� Van néhány dolog, amit az ember elvár
egy DVD-lejátszó szoftvertõl – ha már nem
az asztali lejátszón és a legföljebb 720x576
képpontos, vibrálós tévén néz filmet. Elsõ-
sorban legyen jó a kép. Legyen sokkal jobb,
mint a tévéé. Ebben a Cyberlink képjavító
technikái segítenek – azon a közismert té-
nyen felül, hogy a monitorok nagyságren-
dekkel jobb megjelenítõk, mint a tévé.

A szoftver lényegében vetítés közben
minden képkockán végrehajt néhány olyan
beavatkozást, amit az ember a családi fény-
képeken szokott: színegyensúly- és élesség-
korrekciókat. Ezek bizony észrevehetõ ja-
vulást eredményeznek – viszont procesz-
szorteljesítményt igényelnek. Arra számíta-
ni kell, hogy 1 GHz alatti Pentiumokon és
fejletlen grafikus kártyákkal (GeForce 2 MX
és társai) a vetítés bizony akadozni fog – ha
bekapcsoljuk a képjavító eljárásokat. Taná-
csunk tehát, hogy a PowerDVD-t használ-
hatjuk ugyan gyenge gépen is, de a fejlett
szolgáltatásait tiltsuk le. Megengedi a szoft-
ver, elég részletesen konfigurálható: a
CLEV-2 „Full” helyett a „split” opció igé-
nyel kevesebb teljesítményt. (CLEV: Cyber-
link Eagle Vision = Cyberlink sasszem, csak
hogy komolyan vegyük a céget...)

Tetszeni fog az is, hogy a PowerDVD
menet közben ügyesen át is tudja méretezni
a képet, például hogy a „szélesvásznú” film
betöltse a nem illeszkedõ oldalarányú mo-
nitor képernyõjét. Mindezt úgy, hogy a szí-
nészek nem válnak feltûnõen lóarcúvá. Ez
szintén teljesítményigényes, de hatékony és
látványos effektus.

A hang renderelésében hasonlóan ügyes
a PowerDVD: a sztereó (2.1) hangsávokat
szét tudja osztani az 5.1-es hangrendszerre
úgy, hogy a térélményt létrehozza. Ugyan-
ezt megteszi akkor is, amikor fejhallgatót
használunk, egy ügyes, CLHP nevû techni-
ka segítségével. Külön hangszínszabályzást
is nyújt, különbözõ equalizerbeállításokkal
hallgathatjuk akár az audio-CD-inket is.
Mert hogy a koncert-DVD-k a zenei anyag-
hoz illesztett hangszínbeállítást érdemel-
nek, az természetes. Létezik egyébként egy
PowerDVD Standard változat is, amely
6000 forinttal kevesebbért nem játssza le a
DivX Pro filmeket és az audio-DVD-ket –

illetve a DTS hangot. Amikor a rendsze-
rünk valamilyen módon tökéletlen, nagyon
jól jönnek a fejlett képességek. Például ami-
kor nem is DVD-t nézünk, hanem DivX-
filmet. A PowerDVD beépítve tartalmazza
DivX Pro kodeket, nem kell telepítenünk

Cyberlink PowerDVD 6 Deluxe

DivX a tetõ alatt

Értékelés:  � � � � �

Info: www.multimedia.hu

Ár: 21 990 Ft

Platform: 32 bites Windowsok

Cyberlink PowerDVD 6 Deluxe

PowerDVD 6:
„A droidikáknak nem
állnak ellen!” De
igen, amint a teljes
fegyverzetû lejátszó
mutatja

hozzá semmiféle kémprogram-
mal terhelt szoftvert ahhoz, hogy
DivX-mûsort élvezhessünk. Ke-
zeli a feliratokat, sõt, ez a 6-os
változat már akár kettõt is.

Manapság természetes, hogy
változtathatók a PowerDVD fel-

színei. Hármat kapunk a szoftverrel, de né-
hány továbbit letölthetünk a gyártó webhe-
lyérõl. Ezek közül a leghosszabbat (a
NeoXP nevût) azért ajánljuk, mert ponto-
sabban lehet pozicionálni az idõcsúszkát.
Ezúton közöljük, hogy a PowerDVD-ben a
jobb gombbal a navigációs csíkra is kattint-
hatunk, amikor is feljön egy ablak, amely-
ben századmásodperc pontossággal adhat-
juk meg, honnan folytatódjék a lejátszás.

Összességében nem tudunk komoly el-
lenérveket felhozni a PowerDVD ellen –
még az igényes filmnézõ követelményeinek
is megfelel.                                                     �

Képjavítás: Francis Ford Coppola
arca felismerhetõ maradt
a 16:9-es kép 4:3-asra húzása 
során – a CLEV-2 eljárásnak hála.
(És közben ott a jobb 
gombos menü.)

Adobe Premiere Elements 1.0

Háztartási
videoszerkesztõ

Értékelés:  � � � � �

Info: www.trans-europe.hu

Ár: 23 750 Ft

Platform: Windows XP

Adobe Premiere Elements 1.0

meknek kitöltése, körvonala és árnyéka le-
het, és fedési sorrendjüket is változtathat-
juk. Többféle nem egyenletes kitöltést alkal-
mazhatunk. A feliratok természetesen mo-
zoghatnak is: nõhetnek, kisebbedhetnek, ki-
és beúszhatnak vízszintesen vagy függõlege-
sen. Igen, készíthetünk vége fõcímet is.

A Premiere Elements otthoni kezelésre
egyszerûsített kezelõfelülete mögött a Pre-
miere Pro egyszerûsített funkciói találhatók.
Ezekre akkor fogunk rábukkanni, amikor a
„konyhakész” elemek helyett saját kompo-
zíciókat akarunk majd készíteni, akár az ef-
fektek, akár az áttûnések, akár a feliratok te-
rületén. Lesznek olyan VGA-kártyák, ame-
lyeken az effekteket és az áttûnéseket nem
lehet elõre megnézni. Csak azokon a gépe-

ilyen csatlakozója, néhánynak van USB 2.0
is – ezt az Adobe Premiere Elementsszel
nem tudjuk kihasználni. Ha a kameránk-
nak (fényképezõgépünknek) csak USB 2.0
portja van, elõbb át kell játszani a felvételt a
merevlemezre és onnan majd beilleszthetõ
a Premiere Elements projektbe. Formátu-
mok tekintetében az Elements nem korláto-
zó, befogadja a nem DV-eredetû AVI-kat,
MOV-okat. Diashow-kat is készíthetünk
vele, amelyben állóképek váltogatják egy-
mást. A mûvet végül asztali lejátszón vetít-
hetõ DVD-re égethetjük, amihez a Premiere
Elements – szintén otthoni igényekre sza-
bott – menüszerkesztõ képességeket is
nyújt. (Következõ számunkban részletesen
bemutatjuk, hogyan készíthetünk DVD-
menüt a szoftver segítségével.)                        �

Premiere Elements:
áttekinthetõ és szépen
tervezett
kezelõfelületet
kapunk. Külön panelen
érhetjük el a betanító
fejezeteket

Feliratozó: látványos feliratokat
készíthetünk a videóinkhoz,
DVD-menüinkhez
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� A képernyõ egyike azon eszközöknek,
amelyekbõl gyakran nem elég. Jó páran
vannak, akik nem kevés pénzt beleölve
többképernyõs konfigurációkat alakítottak
ki – és nem hallani, hogy sajnálnák a ki-
adott összeget. Azonban másokat elriaszt a
két monitort meghajtani képes videokártya
és az újabb monitor várható költsége – és
talán nincs is oly égetõ szükségük állandóan
egy ilyesfajta rendszerre. A MaxiVista nekik
nyújthat megoldást. Az ügyes szoftverrel
ugyanis az Asztalunkat kiterjeszthetjük lap-
topunk képernyõjére (sõt, akár négy képer-
nyõre is, feltéve, hogy rendelkezésünkre áll
ennyi gép). A program mindezt úgy teszi
lehetõvé, hogy egy virtuális videokártyát te-
lepít a gépre (ezzel a Vezérlõpult Megjelení-

tés opciójában szembesülhetünk). A fõ gép
a MaxiVista szerveralkalmazását futtatja,
míg a többi (hálózatba kötött, legalább
Windows 98-at futtató) masina a kismére-
tû MaxiViewer klienst. Amikor elindítjuk a
szerveralkalmazást, megkeresi azokat csat-
lakoztatott gépeket, amelyek a MaxiViewer-
t futtatják, és máris óriásira növekszik a
munkaasztal mérete. 

Sajnos azonban, nem mindegyik alkal-
mazás futtatható zökkenõmentesen a meg-
növelt felületen: egyes videolejátszók nem
futnak, míg más programok csak ablakban
hajlandók mûködni a virtuális képernyõ-
kön. Azonban tény és való, hogy az összes
Microsoft Office alkalmazás mintaszerûen
mûködik többképernyõs használat esetén is.
Ha valaha is szükségét érzenénk a többmo-
nitoros felállásnak, és van kéznél egy lapto-
punk a MaxiVista remek szolgálatot tehet. A
grafikusok, komolyabb Office-felhasználók,
webdesignerek nagy hasznát vehetik!            �

� A ZoneAlarm már régóta széles ismert-
ségnek és népszerûségnek örvend. Ez nem
véletlen, hiszen egyike a legkiforrottabb és
legkönnyebben kezelhetõ személyi tûzfa-
laknak. Szûri a ki- és bejövõ forgalmat, és a
gyakran már-már zavaró számú felugró
(szabályok létrehozásához szükséges) abla-
kokból is kevesebb van. Az extra funkcio-
nalitásban ott találjuk a kockázatos e-mail
mellékletek elleni védelmet, a privát ada-
tok védelmét (ID Lock), blokkolja a hirde-
téseket és a cookie-kat (valamint a szkrip-
teket, ActiveX-elemeket). 

A legtöbb modern személyi tûzfal re-
mekül rejti el a gépünket (a portokat) a
külsõ támadások elõl – kivéve az IDENT
(113-as) portot. Ennek az elrejtése ugyanis
zavart okozhat a kapcsolatban, ezért a leg-
több tûzfal még csak nem is próbálkozik
ezzel. A ZA Pro ezzel szemben olyan mó-
don rejti el a kérdéses portot, hogy azért a
legitim adatcsomagokat átengedi. A szoft-
ver AlertAdvisor adatbázisa több mint 15
ezer fájlt ismer, így esetükben képes eldön-
teni, hogy kiengedje-e õket a hálózatra
vagy sem. 

Az alapvetõ tûzfal funkción túl a szoft-
ver felügyeli az általa ismert antivírusokat,
és figyelmeztet, ha a definíció idejétmúlttá
válna és frissíteni kell. A ZA véd a (bejövõ)
aktív e-mail csatolmányok ellen, sõt, a ki-
menõ levélforgalmat is figyeli, a féregszerû
aktivitást (remélhetõleg) blokkolva. Össze-
gezve, a ZA Pro tûzfalként remek megol-
dás: egyaránt véd a hackerpróbálkozások
és a jogosulatlan programok ellen, ráadásul
extra funkcióival manapság egyre elenged-
hetetlenebb védelmi szolgáltatásokat is
nyújt – még az SP2 korában is.                      �

� A szabadon használható operációs rend-
szerek iránt folyamatos az érdeklõdés.
Részben a felhasználóknál jelentkezõ költ-
ségek megtakarítása kapcsán, részben a biz-
tonsági vonatkozásaik és nem egy esetben
az utóbbival együtt járó stabilabb mûködé-
sük miatt. Közülük legtöbbet a Linuxról
hallunk, de a Unix-rokonság más tagjai
ugyancsak folyamatosan fejlõdnek. Így a
FreeBSD is, amelynek november elsõ nap-
jaiban jelent meg a legújabb verziója.
A hosszabb tesztelést követõen kiadott
FreeBSD 5.3 egyfajta mérföldkõnek tekint-
hetõ: több olyan fejlesztés is belekerült,
amelyek esetében már a tesztelés folyamán,
az RC-változatok kapcsán is nagyok voltak
az elvárások. 

Ezek egyike az a kompatibilitási réteg,
amelyet az i386-os (inteles) platformon
dolgozók kaptak. Ez lehetõvé teszi, hogy az
új FreeBSD a Microsoft Windows NDIS
meghajtóit kernel szinten futtassa. Ez egy-
ben azt is jelzi, hogy a fejlesztések egy cso-
portja a hálózatos képességekre koncent-
rált. Utóbbiak bõvítését részben az is indo-
kolja, hogy általában is növekedett az inter-
nethasználat a nagyvilágban, de az is, hogy
a FreeBSD alkalmazásának egyik tradicio-
nális szegmense a hálózati kiszolgálók, pél-
dául a webszerverek világa. Mindez persze
nem jelenti, hogy más irányú újdonságokat
ne tartalmazna a legújabb verzió. Stílszerû-
en azt mondhatnánk – lévén a FreeBSD ka-
balaállatkája egy kis démon –, hogy az ör-
dög a részletekben lakozik. A GCC 3.4.2, a
Binutils 2.15, és a GDB 6.1 verziókra fris-
sült ugyanis a fejlesztés, míg az X.org 6.7-re,
a Gnome 2.6.2-re, illetve a KDE 3.3.0-ra a
grafikai környezet.                                               �

Értékelés:  � � � � �

Info: www.maxivista.com

Platform: Microsoft Windows 2000/2003/XP

Tájékoztató ár: 50 dollár (10 000  Ft)

Képernyõvezérlés

MaxiVista

Értékelés:  � � � � �

Info: www.zonealarm.com

Platform: Windows 98/Me/2000/XP (SP2 is)

Tájékoztató ár: 14 500 Ft

Tûzfal

ZoneAlarm 5.5 Pro

Értékelés:  � � � � �

Info: www.freebsd.org

Platform: x86, AMD64, Alpha/AXP, IA-64, 

PC-98, UltraSPARC

Operációs rendszer

FreeBSD 5.3
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Hogy miért gyenge láncszemek a jel-
szavak? Az emberek sajnos hajla-
mosak arra, hogy könnyen megje-

gyezhetõ szavakat, kifejezéseket válasszanak
jelszó gyanánt – amelyeket könnyû feltörni.
(Habár a komplexebb jelszavakat sem túl
nehéz megszerezni.) Így ezek komoly biz-
tonsági kockázatot jelentenek a Microsoft –
tegyük hozzá, racionális – álláspontja sze-
rint. Nem véletlen, hogy Bill Gates már
többször ösztönözte arra az ügyfeleiket,
hogy ne támaszkodjanak a jelszavakra. Sõt,
nemrég a cég példát statuált azzal, hogy a
belsõ hálózatához való hozzáférést intelli-
gens kártyákkal (smart cardokkal) oldotta
meg. 2005 végéig több tízezer Microsoft al-
kalmazott kap majd ilyen kártyát, ami a cég
hálózataiba való belépést biztosítja.

A kockázat mibenléte

A hálózataik védelme érdekében számos
cég váltott centralizált szerver használatára

a belépni szándékozók jogosultságának
meghatározásához – legyen szó az alkalma-
zottak hozzáférésérõl vagy vásárlókról egy
e-kereskedelmi oldalon. Ez egyszerûsíti a
dolgokat, azonban a legértékesebb adatokat
egy helyre központosítják – amit egy jelszó
véd. A belépési név és jelszórendszer – füg-
getlenül attól, hogy mennyire komplex –
nem képes garantálni azt, hogy egy jogosu-
latlan felhasználó ne férhessen hozzá a
rendszerhez. A hétköznapi emberek által
választott jelszavakat általában nagyon egy-
szerû megfejteni. A legnépszerûbb varián-
sok a következõk: egy szó, amelyet számok
követnek; két szó együtt; vagy egy olyan szó,
ahol számok helyettesítenek egyes betûket.
Ezek mindegyike percek alatt feltörhetõ a
legújabb, erre szakosodott programokkal.
Sõt, egyes mérvadó szakértõk szerint az ösz-
szes olyan kódszó, ami elvárható az embe-
rektõl, hogy megjegyezzék, pusztán „nyers
erõvel” (brute force-szal) – azaz a lehetõsé-
gek végigpróbálgatásával – feltörhetõ. A jel-
szavak persze maguktól is könnyen kiszivá-
roghatnak a felhasználók gépeirõl, hiszen
egy nemrég végzett felmérés szerint az ott-
honi PC-k 80 százalékán csücsülnek spy-
ware-ek, amelyek a gépünkrõl szorgalma-
san küldözgetnek információkat távoli
szervereknek. Ha pedig egy digitális tolvaj
megszerzi a jelszavunkat, máris legitim fel-
használónak tûnik a hálózat számára.

Okos kártyák 

A megoldás – a legtöbb szakértõ szerint – a
két ellenõrzési pontot alkalmazó védelmi
rendszerek kialakítása: az úgynevezett két-
tényezõs hitelesítés. Ez ötvözi egy, az em-
bereknél tartott biztonsági eszköz (például
smart card) és egy jelszó vagy titkos szemé-
lyi azonosító szám (PIN) erejét az illetékte-

len hozzáférés megakadályozása miatt.
A Microsoft ezért indítványozta a smart
cardok bevezetését a mintegy 60 ezer alkal-
mazott és beszállító számára, akik több
mint 175 különbözõ távoli hozzáférési
ponton keresztül érik el a céges hálózatot. 

A smart card fizikailag egy chipet tartal-
mazó mûanyag kártya, amely hasonlít a
bankkártyához. A chip tárolja a biztonsági
adatokat és kizárólag azokra korlátozza a
hozzáférést, akik helyes személyi azonosító
számmal rendelkeznek. A kártya elõnye,
hogy épületekbe és hálózatokba való belé-
pésre is egyaránt használható, hátránya vi-
szont, hogy elveszíthetjük vagy ellophat-
ják, valamint a kártyaleolvasók kiépítése
további összegeket emészt fel.

Alternatívák

Persze a Microsoft által preferált smart
card korántsem az egyetlen lehetõség a jel-
szavak kiváltására: 
� Az USB-s token egy pendrive-hoz ha-
sonló piciny eszköz, ami a biztonsági in-
formációkat a memóriájában tárolja. Ol-
csó megoldás, és manapság már mind-
egyik számítógépen van USB-port (sajnos
azonban nem mindig könnyen hozzáfér-
hetõ helyen találjuk õket). Persze itt is
fennáll a veszélye, hogy e kis eszközt el-
hagyjuk vagy ellopják, és ez már csak a szá-
mítógép és a hálózat elérésére alkalmazha-
tó (épületekbe való belépésre nem).
� A jelszógenerátor egy matchbox méretû
berendezés, amely olyan számsort képez,
ami egyszeri jelszóként funkcionál. Elõ-
nye, hogy itt még PC-vel való kapcsolat
sem szükségeltetik, viszont a felhasználó-
nak be kell gépelnie a számítógépbe a ge-
nerált számsort. Természetesen itt is fenn-
áll a veszélye, hogy a kis eszköz eltûnik.
� A biometrikus leolvasó egyedi emberi is-
mérven alapul, ami felhasználható az illetõ
pontos azonosítására – leggyakrabban ez
az ujjlenyomat, de akár a járásunk alapján
is megoldható az egyedi felismerés. A bio-
metria szépsége, hogy nem tulajdonítható
el, és épületbe, gépre és hálózatba való be-
lépésre is használható. Sajnos azonban
drága a kialakítása, és a felismerés sem
mindig tökéletes. Már manapság is kapha-
tók olyan hétköznapi eszközök (laptopok,
PDA-k), amelyek ezt a biztonsági megol-
dást használják.

Csöndes Áron �

Belépés: a smart card épületekbe való
beléptetésre is használható

Token: az USB-s tokenek kinézetre
a pendrive-okhoz hasonlítanak
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Jelszavak biztonsága

Az operációs rendszerek biztonsága kulcskérdéssé vált az utóbbi években,

azonban nem ez az egyetlen terület, ahol a Microsoft változtatott az ed-

digi hozzáállásán. A cég jelenleg erõteljesen munkálkodik azon, hogy

egy újabb biztonsági rést iktasson ki: mégpedig a jelszavakét.

Veszélyes
jelszavak

A Microsoft és a smart card
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Dassault CATIA V5R13

Windows-változatokban, avagy a kissé pu-
ritán külsejû UNIX-os X-Window grafi-
kus környezetekben.

Manapság már nincs nagy szükség a
megjelenítést valaha gyorsító drótvázas,
takart vonalas avagy egyszerûsített árnya-
lású nézetekre. A gépek kellõen gyorsak
ahhoz, hogy valósághû, megvilágított, tex-
turált (anyagozott) nézetekben lehessen
végezni a valós idejû szerkesztést. Nagyobb
nekifutás a fotóhûségû látványok elõállítá-
sához kell – de ahhoz egyéb, gondos elõké-
születek is szükségesek.

Érdekesség: a CATIA egyik alapértel-
mezésû, beépített megvilágítása a neon-
csõsor, amely az autóiparban a párhuza-
mos reflexiócsíkok segítségével érzékenyen
jelzi a felület alakját. (Az effektus kiváltásá-
hoz megfelelõen fényes anyag – és komp-
lex alakú felület – szükséges.)

A kályha

Mennyi év kellett ahhoz, hogy a gépészeti
tervezés kiindulópontja egyenesekkel ha-
tárolt idomok rajzolására kristályosodjon!
A testtervezõk minden sarkot le tudnak
kerekíteni, kívülrõl, belülrõl, változó su-
gárral, a kapcsolódó élek követésével, és
komplex térbeli áthatási vonalak mentén.
Ezért általában nincs szükség arra, hogy
bonyolult profilokat rajzoljunk. De megte-
hetjük, mert a Bézier- és Spline- (különfé-
le matematikai alapú görbeképzõ képle-
tek) algoritmusok is optimálisra csiszolód-
tak az évtizedek során.

Mindenesetre a CATIA sem tér el attól
az alapvetõ filozófiától, hogy az alkatré-
szek testelemekbõl (alaksajátosságokból)
épülnek fel, a testelemek pedig egy síkbeli
profil valamely szintén síkbeli görbe men-
tén való elmozdítás révén keletkeznek.

(Fogalmazzuk meg pontosan: a profil által
az elmozdítás során súrolt felület határolja
a testelemet.) Henger (hasáb) keletkezik
egy kör (téglalap) a síkjára merõleges és a
középpontján átmenõ egyenes mentén va-
ló elmozdítása során.

Kívánságra a végtelenségig lehet bo-
nyolítani a testelem generálását: a profil
térbeli helyzete, mérete és alakja is változ-
hat az elmozdításkor. De a legtöbbször
nincs szükség ennyire komplex testekre,
amikor meg igen, akkor a szabad formájú
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A fastruktúra fogalma a mûszaki-
technikai dokumentációk miatt
született meg, és innen vonult be a

számítástechnikába, mint adatkezelési
módszertan. Ma nincs olyan tervezõ- vagy
grafikus programcsomag, amelyben ne
lenne jelen, mint „Object Explorer”, „Ob-
ject Browser” avagy a fejlesztõ kreativitásá-
tól függõ egyéb elnevezés alatt. Alapvetõ
eszköz, mert a teljes termékektõl lefelé,
egészen az alkatrészek testelemeiig egysé-
ges, átlátható és kiválóan számítógépesít-
hetõ kezelési rendszert alkot.

A CATIA-ban „Specification Tree”, il-
letve „Geometry Tree” a neve. Sajátos, ki-

zárólag a CATIA-ra jellemzõ (egészen biz-
tosan szabadalommal védett, átlátszó, ke-
retek nélküli, görgethetõ, átméretezhetõ,
áthelyezhetõ) ablakban jelenik meg a kép-
ernyõ bal szélén. F3-mal ki és bekapcsol-
ható, Shift–F2-vel külön, „normál” ablak-
ba küldhetõ. Kezelésérõl, használatáról és
viselkedésének beállításáról hosszú fejeze-
tek szólnak a használati utasításban.

E lista elemei kétirányú kapcsolatban
vannak a rajzzal, illetve alkatrésszel, test-
elemmel: akár a listában, akár a képen rá
lehet mutatni az objektumra, mind a két
helyen kijelölõdik. (Ha a kurzor a tételt
érinti, az is és az objektum is felvillan.) Lo-

gikusan akár a listában, akár a rajzon a
jobb gombos kattintás az objektum menü-
jét hívja elõ.

A másik CATIA-sajátosság a 3D kom-
pasz (iránytû). Ez egy jellegzetes rajzolat,
amely a három térbeli tengelyt és a körülöt-
tük való forgatást jelképezi. Minden egyes
eleme vontatható, aminek hatására a nézet
a hozzá tartozó irányba mozdul vagy fordul
el. A kompasz helyettesíti a különleges tér-
beli mutatóeszközöket, amelyek közül a
3Dconnexion (Logitech) téregereit adja
(igény szerint) az IBM a CATIA mellé.

A specifikációfa és a kompasz kényel-
messé, gyorssá, azaz hatékonnyá teszi a
térbeli tevékenységeket. Hasonlók találha-
tók a többi tervezõprogramban is, mi a
CATIA-belieket meglehetõsen jónak talál-
tuk. Az enyhén domborított eszközsáv is
jellegzetesen „catiás”, de az XP-ben már
nem annyira elõremutató, mint a korábbi

Talán nem véletlen, hogy a CATIA olyan,

mint egy klasszikus nagyszámítógép:

mind „vízszintesen”, mind „függõlege-

sen” szinte a végtelenségig méretezhetõ.

Moduláris szerkezetû, rengeteg szakmai

modullal ellátták, de minimális kiépítése

alig több mint egy technikai és valame-

lyest 3D-s rajzolóprogram. Maximális ki-

építésrõl meg nem érdemes beszélni,

mert az az aktuális felhasználástól függ.

A „nagy” CATIA kiépítések vizualizálás-

ban, a kapcsolódó adatbázisok komplexi-

tásában, avagy a kezelt projekt méretében

szoktak kitûnni. Gondoljunk az Airbusra

avagy egy Queen Mary méretû óceánjáró-

ra. Megjegyezzük, hogy a projekt kezelése

nem elsõsorban a technikai tervezõrend-

szer feladata, hanem a menedzsmenté.

A CATIA MÉRETEI

Megkülönböztetõ jellemzõk: görgethetõ és nagyítható a termék struktúrája. A jobb felsõ
sarokban látható a nézet szabatos beállítására szolgáló kompasz. A jobb alsó sarokban
pedig vegyük észre a parancssort!

Lekerekítés: automatikusan megtalálja 
a térbeli él folytatásait a program, 
és az egyéb „viselkedések” is precízen
szabályozhatók

Furatmegadás: „up to last” – az utolsóig.
Ez az átmenõ furat neve CATIA-nyelven

Szakmai modulok: meglehetõsen
hosszú a lista

Azt mondják, hogy ez vagy az a feladat nem rakétatudomány. Nos, 

a CATIA igenis az, mert többek között igazi rakétákat is terveztek vele,

továbbá a Mirage vadászgépeket, meg az Airbust. Ritka élmény volt – az

IBM Magyarország segítségével – az ismerkedés egy legendás programmal.

Testtervezés –
testközelbõl

Dassault CATIA V5R13
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Dassault CATIA V5R13

(NURBS) felülettervezés eszközei szemlé-
letesebb, gyorsabb, könnyebben kezelhetõ
módszereket nyújtanak. (Természetesen a
CATIA-nak – is – van NURBS felületter-
vezõ modulja, ezzel szoktak autókat és
samponos flakonokat tervezni.)

A testelemek különféle módokon csat-
lakozhatnak egymáshoz. Általában egy-
másra épülnek. A furatok, nyílások, bemé-
lyítések kivonódnak az alapelembõl. Ah-
hoz, hogy egy testelemet készítsünk, általá-
ban kell egy sík, amelyre a generáló síkido-
mot rajzoljuk. Ezért a CATIA (és a legtöbb
mai tervezõprogram) interaktívan megvil-
lantja a kurzor „alatti” síkot, illetve felület-
részt (és annak nevét a fastruktúrában!),
hogy a következõ mûveletre felkínálja. Ha
kiválasztjuk, akkor arra a síkra fogunk raj-
zolni, és az új testelem ahhoz a meglévõ-
höz fog csatlakozni.

Tervezés

Szokásosnak tekinthetõ, hogy a különbözõ
programok ugyanazokat a testeket más-
ként nevezik. A CATIA a pályán végigvitt
profilt „bordának” (ribnek) nevezi. (Mint
a Súgó alapos tanulmányozásából kide-
rült, a CATIA elõzõ, 4-es nagyobb változa-
tában, számos egyéb 3D tervezõhöz ha-
sonlóan, „sweep”, söprés volt a testelem
neve.) De ezután, már az elvárható okos-
sággal anélkül megcsinálta a testet, hogy a
pályát és a profilt a térben egymáshoz kel-
lett volna párosítani, a megfelelõ helyen a
pályára merõleges síkot alkotva. Hasonló-
an intelligens a CATIA a konstrukciós
helyzetekben, élvezetessé, gyorssá (haté-
konnyá) téve ezzel a tevékenységet.

Ugyancsak egyszer kell megtanulni,
hogy a bármilyen alakú nyílás (anyaghi-
ány) a CATIA-ban „pocket”, azaz zseb.
Persze a furat vagy lyuk, amely a „zseb”
kör keresztmetszetû esete, külön objek-
tum, mert a gépészetben gyakrabban elõ-
fordul, mint a tetszõleges formájú.

Rajzolás

A tervezõrendszerek máig rendkívül fontos
szolgáltatása, hogy az alkatrészek és össze-
állítások modelljeibõl rajzokat készítsenek.
Meg is teszik, de a mûhelyrajzok mérethá-
lóinak felvitele máig nem automatikus. A
modelladatok mérethálóvá alakítása a
nyelvi fordítással azonos bonyolultságú fel-
adat – tehát nincs még rá ipari szinten
használható számítógépes módszer.

De a félautomatikus, interaktív megol-
dások hatékonyan mûködnek. Minden
méretmegadás önálló objektum, amelyet
könnyen, gyorsan és szemléletesen lehet
szerkeszteni. A rajzi szabályok természete-

sen beépültek a programba, tehát például a
lekerekítési sugár magától átvált a méret-
vonal másik oldalára, amikor az vontatás
közben eléri a megfelelõ ferdeséget. És
eszébe nem jut a CATIA rajzolójának sem,
hogy a kis méretek egymás felé mutató
nyilai közé tegye a méretszámot – hacsak
az pont jól el nem fér ott.

Összbenyomás

Nyilvánvalóan mind az idõ, mind a terje-
delem csak felületes ismerkedést tett lehe-
tõvé. De az a tény, hogy ennyi elegendõ
volt néhány „éles” alkatrész modellezésé-
hez és a rajzainak generálásához, azt jelzi,
hogy a CATIA nem tartozik a nehezen el-
sajátítható kezelésû eszközök közé. Uta-
lunk arra, hogy a V5R13 kiadással foglal-
koztunk – amelyet négy nagyobb és renge-
teg kisebb verzió elõzött meg. A nagyobb
verziók között pedig lényeges, alapvetõ el-
vi különbségek vannak. Tehát a V5R13
hosszú fejlõdés eredménye.

A CATIA hatékony termelõeszköz.
Nem dobozos termék, hanem az eladó és
az alkalmazó hosszasabb együttmûködésé-
nek eredménye a CATIA bevezetése a cég
üzletmenetébe. Ezért fix ára sincs, az alkal-
mazásba vétel teljes költsége, csakúgy,
mint más vállalatirányítási szoftvereké a
milliós, tízmilliós nagyságrendbe esik. E
testközeli ismerkedés alapján az a sejté-
sünk alakult ki, hogy a CATIA szemléletes-
sége, kézre állása és sokoldalúsága sokat
segít abban, hogy a gépészeti tervezés szá-
mítógépesítése meghozza az elvárt haté-
konyságnövekedést.

Kenczler Mihály �

Az egyik olyan tulajdonság, amit nem vá-

runk el a szokásos PC-s alkalmazásoktól,

hogy több kijelzõt kezeljenek. Az igazán

elegáns tervezõ munkahelyen legalább

két képernyõ van, az egyiken a szöveges, a

másikon a grafikus munkaterület. A CA-

TIA-ban még azt is meg lehet határozni,

hogy egy alkalmazás szolgálja-e ki az ösz-

szes grafikai erõforrást vagy külön mun-

kamenetek: finoman lehet hangolni a tel-

jesítmény felhasználását.

TÖBB KÉPEN

Testtervezés: ezeket az alkatrészeket terveztük meg CATIA-ban. Megfigyelendõ 
a „neoncsöves” megvilágítási séma hatása a felületekre

Rajzolás: a segédrács 
és a számszerû megadás lehetõsége
nyújtják a pontosságot
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Ingyenes képfeldolgozó eszközök 1. rész

(fizikai vagy logikai) kapacitását. Válasszuk

ki a már elõzõleg csatlakoztatott digitális

kamerát és nyomjuk meg Wipe Card gom-

bot. Gondosan ellenõrizzük, még a figyel-

meztetõ üzenet jóváhagyása elõtt, hogy va-

lóban törölni akarjuk-e a memóriát, s ha

igen, hagyjuk jóvá az üzenetet. Adataink

végérvényesen eltûnnek a kártyáról. Ha a

Test Media gombra kattintunk, a kártya ak-

kor is felülíródik. Szóval nagyon óvatosan

bánjunk a programmal! 

Archiválás és rendszerezés

Egy bizonyos mennyiség után a fotógyûjte-

ményünk áttekinthetetlenné válik. A káosz

leküzdéséhez olyan ingyenes eszközöket

mutatunk be, amelyek áttekinthetõvé te-

szik archívumunkat és amelyekkel digitális

albumokba rendezhetjük képeinket.

Dupla képek keresése

Dup Detector 3.121

Rendszer: Win 9x/Me/2000/NT/XP

Honlap: www.prismaticsoftware.com

Nyelv: angol

Ahogy telik az idõ, úgy nõ azon képek szá-

ma, amelyek több példányban is megtalál-

hatók. Ez bizony zavaró lehet, arról nem is

beszélve, hogy feleslegesen foglalják az érté-

kes merevlemez-területet. Ha úgy szeret-

nénk megtalálni ezeket a képeket, hogy

közben ne kelljen valamennyit egyenként

megnyitni, akkor feltétlenül hívjuk segítsé-

gül ezt az eszközt. Felkutatja az ugyanolyan

vagy nagyon hasonló képeket, függetlenül a

fájlnevektõl és -típusoktól. A keresés befeje-

zése után a programablakban megjelenik a

duplán meglévõ fotók elõnézeti képe a fájl-

névvel, képmérettel és fájlmérettel. Kép-

páronként dönthetünk arról, hogy melyik

képet akarjuk törölni.

A Find dups fülben határozhatjuk meg a

képek hasonlóságának mértékét. 100 száza-

lékos beállításnál csak a teljesen azonos ké-

peket találjuk meg. Ha az eltérõ méretû, de

azonos tartalmú képekre szeretnénk rábuk-

kanni, egy-két százalékkal lejjebb kell állíta-

ni az alsó határértéket.

Ha még nagyobb eltérésû képeket sze-

retnénk megtalálni, például képkivágáso-

kat, a keresést manuálisan kell elvégezni,

mivel ekkora eltéréseket a Dup Detector

már nem feltétlenül értékel duplikált kép-

ként. A program alapvetõen fotóspecialista

eszköz, ezért a  JPG, BMP, TIFF, PNG,

PCX, TGA, WMF, EMF és PSD formátu-

mokat kezeli.

Képek rendezése

MaulwurfsMover 1.0

Rendszer: Win 9x/Me/2000/NT/XP

Honlap: www.tecwiz.de/mwm

Nyelv: német

Ha egy nagyobb könyvtárban sok a hasonló

fájlnév, akkor az hamar áttekinthetetlenné

válik. Ezzel az apró programmal gyorsan

rendet rakhatunk az adatkáoszban. A prog-

ram a fájlnevek alapján rendszerezi és auto-

matikusan generált alkönyvtárakba rendezi

a képeket. Elõször válasszuk ki a forrás-

könyvtárat (Source-Verz gomb). Ha egy

mappán belül többféle fájltípus is található,

a Filter opcióban megadhatjuk a kívánt tí-

pust, például: *.jpg. Ezután egy kattintás a

Suchen (Keresés) gombra, és a szoftver lis-

tázza a keresési kritériumnak megfelelõ va-

lamennyi fájlt. A Stellen (Hely) opcióban

meghatározhatjuk, hogy a fájlnevek hány

karakterét vizsgálja a program. A Gruppe
(Csoport) opcióban adhatjuk meg, hány

fájlt helyezzen át egy alkönyvtárba. Ha csak

írásokból és a webgalériákból. De mit te-

gyünk, ha elfelejtettük kameránk belsõ órá-

ján az idõt beállítani? Nos, az Exifer birto-

kában ez nem jelenthet problémát: az esz-

köz nemcsak a képek EXIF-adatait mutatja

meg, hanem képes azokat exportálni, majd

ismét importálni. Ezen kívül szerkeszteni is

tudja az egyes adatokat. 

Válasszunk ki egy képet! Az EXIF/IPTC/
Edit ablakban nyissuk meg az EXIF data,
majd a Date fület. Itt könnyedén megváltoz-

tathatjuk a téves idõbeállítást. Kapcsoljuk be

az Apply to Date modified and Date digitized
opciót, ezáltal más szoftverek, például a dia-

bemutató-készítõk a megváltoztatott EXIF-

adatokat olvassák be és alkalmazzák. Ter-

mészetesen akadnak olyan programok,

amelyek nem ismerik fel az átszerkesztett

információkat. Erre az esetre a módosítás

elõtt mentsük el az eredeti adatokat: az Exi-

fer felkínálja ezek biztonsági mentését.

Digitális fotóalbum

Picasa 1.6

Rendszer: Win 9x/Me/2000/NT/XP

Honlap: www.picasa.com

Nyelv: angol

Amikor már több száz fotónk összegyûlt,

nem biztos, hogy elegendõ a fájlok dátum

szerinti rendezése a megfelelõ áttekintés-

hez. Ekkor válik hasznossá a Picasa. Amió-

ta a Google tulajdonába került, a kiváló

képkezelõ ingyenessé vált.

Elsõ indításakor kérésünkre csak meg-

határozott mappákból gyûjti össze a képe-

ket, de rákerestethetünk vele az összes

mappánkra is. A keresés során a program

egy fotóalbumba rendszerezi a képeket,

amelyeket az eredeti mappák szerint nevez

el. Anélkül, hogy a fájlokat a merevleme-

zen összemásolnánk, a Picasa fotóalbumo-

kat átnevezhetjük, átdátumozhatjuk és tet-

szés szerinti albumba tehetjük át felvétele-

inket. A képeket kulcsszavakkal is elláthat-

juk a keresés megkönnyítésére, s alapvetõ

képfeldolgozó funkciókat (elforgatás, tük-

rözés, vörösszem-effektus kiküszöbölése)

is segítségül hívhatunk.

A program felhasználói felülete szépen

kialakított, jól áttekinthetõ. A menübõl

vagy a jobb egérgombbal elõhívható paran-

csokkal számos hasznos funkciót kapunk

tetszetõs fotóalbumunk kialakításához.

A következõ hónapban olyan progra-

mokat mutatunk be, amelyek a konkrét

képfeldolgozásban, valamint a nyomtatás-

ban és a prezentációban segítenek.              �
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Adigitális fotózás kétségtelenül prak-

tikus felfedezés. Ennek ellenére

elõbb vagy utóbb rengeteg idõt és

fáradságot igényel, amíg az egyre terebélye-

sedõ képgyûjteményünk rendezett formá-

ban a merevlemezre kerül. Szerencsére na-

gyon sok ingyenes szoftver áll a rendelkezé-

sünkre, ezek közül a mindennapos haszná-

latra legalkalmasabbakat csokorba gyûjtöt-

tük. Segítségükkel másolhatjuk, alakíthat-

juk, különféle módon rendezhetjük képein-

ket. A pixelmûvészek egyike például rendbe

szedi a nagyméretû archívumunkat: egy

szempillantás alatt rendezett digitális fotó-

album tárul a szemünk elé.

S hogy mi van még a gyûjteményünk-

ben? Például egy ingyenes képfeldolgozó,

amelynek képességei helyenként még a pro-

fikat is meglephetik, egy másik pedig a pro-

fesszionális prezentáció összeállításában

nyújt segédkezet.

Mentés digitális kamerából PC-re

A képek mentésére általában megfelelõ esz-

köz a kamerához adott gyári szoftver. Ha

azonban úgy találjuk, hogy ez kevés lehetõ-

séget kínál, vagy tévedésbõl letöröltük a me-

móriakártyán tárolt képeket, a következõ

eszközök bizonyára jó szolgálatot tesznek.

Ezért kiváló megoldás az ingyenes

Cam2PC: számos opciót kínál képeink és

mappáink tetszés szerinti átnevezéséhez.

Nemcsak az EXIF-adatokat (dátum, idõ,

képméret stb.) módosíthatjuk, hanem tet-

szés szerinti sorrendbe rendelhetjük a fájl-

nevekhez. Sõt, a program egy mappa vagy

egy fotó bevitelénél rá is kérdez, hogy mi-

Adatmentés

PC Inspector Smart Recovery 4.5

Rendszer: Win 9x/Me/2000/NT/XP

Honlap: www.pc-inspector.de

Nyelv: angol, német

Elegendõ egy rossz gombot lenyomni, eset-

leg még a tárolás befejezése elõtt véletlenül

kivenni a kártyát a kamerából, és nyaralá-

sunk szép emlékei egy pillanat alatt eltûn-

hetnek. Ekkor válhat hasznos segítséggé ez

az okos kis eszköz. A teszt során valameny-

nyi kitörlõdött képet helyre tudtuk állítani

a segítségével. Nagyon fontos, hogy az ada-

tokat nem szabad felülírni!

A program felismeri a jelenleg használa-

tos multimédia-formátumokat – természe-

tesen egy professzionális formátumú kere-

sõfelületen megjelenítve az eredményt. Ha

a képeket és a filmeket megtaláltuk, indít-

suk el ismét a keresést, a kiválasztott kép-,

illetve kameraformátumnak megfelelõen.

Ha az adatok egy részét esetleg felülír-

tuk, használjuk az intenzív keresést: a prog-

ram ebben a módban felismeri a töredéke-

sen meglévõ képeket is, amelyeket csak

részben írtunk felül. A legtöbb képnézegetõ

program meg tudja jeleníteni a részlegesen

visszamentett képeket is.

Adatmegsemmisítés

Card Wiper 1.03

Rendszer: Win 9x/Me/2000/NT/XP

Honlap: www.datarescue.com

Nyelv: angol

Ha nem szeretnénk, hogy a memóriakártyán

tárolt képeink illetéktelen szemek elé kerül-

jenek, szükségünk lesz erre a kis eszközre.

Indítás után a Card Wiper listázza a ren-

delkezésre álló meghajtókat, és azok teljes

Ingyenes képfeldolgozó eszközök 1. rész

Digitális fotógyûjteményünk kezeléséhez nem szükségesek drága programok. Némi keresgéléssel olyan

ingyenes eszközökre bukkanhatunk, amelyekkel rendezhetjük, katalogizálhatjuk, átalakíthatjuk vagy akár

a honlapunkon prezentálhatjuk képeinket. Mostantól azonban már a netet sem kell bújnunk, e havi és jövõ

havi lemezmellékletünkre ugyanis összegyûjtöttük a legjobb ingyenes fotóprogramokat és még pár további

nélkülözhetetlen eszközt.

Archiválás, rendszerezés

Képek másolása PC-re

Cam2PC 4.4.0

Rendszer: Win 9x/Me/2000/NT/XP

Honlap: www.nabocorp.com

Nyelv: angol (magyar nyelvi kiegészítés is

letölthetõ a honlapról)

A kameraszoftverek által adott fájl- és könyv-

tárnevek nem mindig nyerik el a tetszésün-

ket. Ráadásul késõbb, ha lecseréljük a kame-

rát, és vele együtt a szoftvert is, akár a mappa-

struktúra is megváltozhat, ezáltal áttekinthe-

tetlenné válhat digitális képgyûjteményünk.

Letöltés: a cam2pc alkalmazás
fényképezõgéptõl független
adatmentést és karbantartást kínál

Dup Detector: felkutathatjuk
a merevlemezen tárolt azonos, vagy
nagyon hasonló képeket

ellenõrizni vagy kipróbálni szeretnénk, mi-

ként rendezi a MaulwurfsMover a megha-

tározott beállításoknak megfelelõen az állo-

mányokat, a Verschieben (Áthelyezés) gomb

megnyomása elõtt kapcsoljuk be a Nur tes-
ten (Csak teszt) opció pipáját. Részletes se-

gítséget a program honlapján találhatunk.

Átnevezés, EXIF-módosítás

Exifer 2.1.5

Rendszer: Win 9x/Me/2000/NT/XP

Honlap: www.exifer.friedemann.info

Nyelv: angol

A JPEG-metaadatok, mint a dátum és az

idõ automatikusan generálódnak a fájlne-

vekbõl, vagy a diabemutatóknál a képalá-

lyen néven kívánjuk tárolni azt. Ne felejtsük

el letölteni a honlapról a magyar nyelvi cso-

magot. A magyar nyelvi modul telepítésekor

adjuk meg a program könyvtárát. Indítás

után nyissuk meg az Eszközök / Beállítások
menüt és a Nyelv menüpontban válasszuk a

Hungarian opciót. Indítsuk újra a progra-

mot, és máris magyarul „beszélhetünk” vele.

Kezdjük is a munkát! Ha például a szá-

munkra olyan egyértelmû fájlneveket aka-

runk megadni, mint például Tavasz2004-08

(1).jpg, a Eszközök / Beállítások menü Fájl át-
nevezés / Fájlok átnevezése parancsában pi-

páljuk ki a Fájlok átnevezése opciót. Az ab-

lakba írjuk be a Tavasz%Y-%m.%{ext} pa-

rancsot, és pipáljuk ki a Szám automatikus
átnevezése, a duplumok elkerüléséhez opciót,

a kettõs fájlnevek elkerülése érdekében. A

parancs melletti nyílra kattintva számos op-

ciós lehetõség magyarázatát nézhetjük végig,

s ha valamelyik megtetszett, egyetlen kattin-

tással a parancssorba írhatjuk.
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más változókon belül is lecserélik az adott
karaktersorozatokat. A Delphi 2005-ben
meglévõ SyncEdit ezzel szemben a forrást
amúgy is folyamatosan figyelemmel kísé-
rõ feldolgozóhoz (parser) kapcsolódik.

Így egy szövegblokk kijelölését köve-
tõen a SyncEdit használatba vétele egy

pillanat mûve. Pontosabban egy kattin-
tásé, mivel a kijelölés végrehajtásakor
rögtön feltûnik az ikonja a blokk mellett.
Rákattintva az említett forrásmódosító
alrendszer aktiválódik, és a kijelölésen
belül valamennyi szöveg-elõfordulást
egyidejûleg írhatjuk át. A szövegfeldol-
gozó jóvoltából nemcsak a szövegrészle-
tet, hanem a kódban elfoglalt helyzetét is
figyelembe véve. Módosíthatóvá téve az
olyan egyszerû változóneveket, mint a
ciklusváltozóként gyakran használt „i”.
Akkor is, ha a szövegben több más, ko-
rábban használt elem ugyancsak tartal-
mazza az említett karaktert. A SyncEdit
viszont nem tud átnyúlni más kódfájlok-
ba. Még akkor sem, ha a kijelölésben egy
beemelt másik forrás jelzése ({$I ….})
benne lenne. Amit ilyenkor használni

tudunk, az immár a Delphiben is rendel-
kezésre álló Refactoring.

A Refactoring fõként összetett kódok
használatakor lehet hatékony eszköz,
mind a kód kezelésében, mind az egyes na-
gyobb „spagettiszálak” feldarabolásában.
Szó szerint képesek lehetünk újraépíteni
vele most már a Pascalban elkövetett alkal-
mazáskódokat is, amelyekben két tevé-
kenység jelentõs navigálási képességet igé-
nyelt korábban.

Az egyik ilyen beavatkozás az, ha egy
több forrásállományból felépülõ össze-
tett projektben valamely változót szük-
séges átnevezni. Erre az egyik korábbi le-
hetõség az volt, hogy egy lemondó sóhaj-
jal hagytuk, ahogy volt. Ez azonban saj-
nos nem mindig lehetséges és aprólékos
munkát igényelt, hogy a kódállományok
mindegyikének aktuális verziójában
minden egyes névelõfordulást átírjunk,
majd a fordítóprogram hibaüzenetei
alapján folytassuk azokkal, amelyek
mégis elkerülték a figyelmünket – példá-
ul egy összetett feltételrendszer mélyén.
Most az IDE fõmenüjébõl elérhetõ új
szolgáltatással ezt egy menetben orvo-
solhatjuk, és valószínûleg az automatiz-
mus idõigénye is kisebb, mint a manuá-
lis javításoké.

Van azonban pár olyan eset, amikor
inkább a Refactoring elérésének másik
formája a praktikusabb. Például, ha egy
új változót szeretnénk deklarálni, akkor
eddig, követve a Pascal szintaxisát, elõ-
ször a kód elejére kellett elballagni, meg-
ejteni a változó bevezetését, majd vissza-
baktatva folytatni a kódolást. Hogy ez
egy hosszú forráskódnál mit jelent, an-
nak elképzeléséhez nem kell nagy képze-
lõerõ. Az új szolgáltatás a leendõ változó
nevét leírva, és a jobb egérgombbal a vál-
tozó bevezetését kezdeményezve egy kat-

tintással oldódik meg. Ahogy a gyakran
ismétlõdõ algoritmusok egyszerû eljárá-
sokba való kiemelése is csak egy dialó-
gusablak elõhívásának mûve. Ez még ak-
kor is nagy segítség, ha az eljáráskieme-
lésnek (Extract Methodnak) van néhány
korlátja. Ennélfogva ha nem az ablakosz-
tályhoz rendelt eljárásként szeretnénk
megvalósítani a kiemelt algoritmust,
vagy az eljárás változólistáját szeretnénk
módosítani, némi utómunkálatra még
szükség van. 

Több íz

Az itt említetteken kívül több újdonság is
indokolhatja az új verzióra való átállást,
amelyek teljes listáját szintén megtalálhat-
juk az említett honlapon. Ezek alapján azt
is eldöntheti mindenki, hogy az immár ha-
gyományosan többféle kiszerelésben kínált
új Delphibõl melyik változat a számára
legmegfelelõbb. Közülük az Architect vál-
tozat kipróbálható verzióját a CD-n is
megtalálják olvasóink. 

Simay Endre István �
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A Borland szokásos fejlesztõi kon-
ferenciáján mutatkozott be elõ-
ször az új eszköz, a Diamond-

Back. A BorCon-on az akkor még csak
tesztelõk által nyúzópróba alá vett fejlesz-
tõeszköz egyik legnagyobb újdonsága,
hogy a .NET világban használható C#, va-
lamint a Pascal nyelveken végzett munkát
egyaránt támogatja. Ez a nyelvek közti
szintaktikai eltérések okán még nem je-
lenti azt, hogy az azonos alkalmazáspro-
jekt egyes forrásfájljaiban keverjük a kü-
lönbözõ nyelveken írt blokkokat. De az
alkalmazás elkészítésének elején, a pro-
jekttípus kiválasztásakor már választha-
tunk, hogy mely nyelven szeretnénk dol-
gozni. Egy-egy projektcsoportban pedig
már összefoghatjuk a komplex alkalmazás
egyes részprogramjainak, bináris könyv-
tárainak, DLL-jeinek fejlesztését. Így mi-
közben a Delphi 8 még elsõsorban a Pas-
cal felõl érkezõket várta, a Delphi 2005 ki-
nyitja a kaput a C# világa felé is.

Nyelvek közt vál(t)ogatva

Ugyanakkor a Delphi 2005 használata nem
korlátozódik a .NET Framework lehetõsé-
geit kihasználó alkalmazások elkészítésére.
A kapu a másik irányban ugyancsak nyitva
áll. A kialakítandó alkalmazás típusaként a
fejlesztõ választhatja a hagyományosabb
megoldást. Ilyenkor a korábbi Delphi-ver-
ziókban használt VCL-rendszer kezeli a
Win32-es programok készítését. Ha ezt az
utat választjuk, akkor nagyfokú, sõt, a nem

túl speciális programok esetében gyakorla-
tilag teljes kompatibilitást kapunk a koráb-
bi verziókkal. Így a Delphi 6-os vagy 7-es
környezetben fejlesztett VCL-alapú kom-
ponenseket átalakítás nélkül, vagy kis kiegé-
szítéssel használhatjuk. Akkor is, ha azok
erõsen támaszkodnak a Windows API-
rendszerének függvényeire. Sõt, mondhat-
nánk azt is, hogy fõleg akkor érdemes a fej-
lesztésnek ezt az útját választani, ha jól be-
vált és igényeinknek megfelelõ VCL-es
komponenskészlettel rendelkezünk. Vagy
olyan alkalmazásrendszerrel, amelyet ilyen
környezetben kezdtünk fejleszteni, és nem
kívánunk áttérni a frameworkös fejlesztésre
– akár programnyelvi, akár teljesítmény-
vagy API-hívási okokból. 

Bár a programnyelvi korlát azért ki-
sebb, mert a Borland már korábban elké-
szítette azt a komponensrendszert, amely
átjárást kínál a Framework- és a VCL-világ
között. Ez a VCL.NET környezet. Az en-
nek jegyében indított alkalmazásfejlesztés
során a programozó számára adott a lehe-
tõség, hogy a korábbi forrásfájlokat kis át-

alakítással használhassa fel, miközben a
célplatform immár a .NET-es környezet
lesz. Így amíg a programozó a Windows-
világ igényrendszerét kívánja kihasználni,
addig a Delphi 2005-ben széles alkalma-
zásválaszték áll rendelkezésére a bitfaragó
munkájának elvégzéséhez.

Munka a sorok közt

A kódkészítés új eszköze továbbra is illesz-
kedik a Borland ALM-koncepciójába, és a
programozó a munkájának támogatására
megkapja mindazon eszközöket, amelyek-
kel már korábban is hatékonyabbá tehette
feladatait. Ennek frissítésérõl a Borland
nemzetközi, illetve magyarországi honlapján
(www.borland.com, www.borland.hu) bõ-
ven található információ. A programkészí-
tés mindennapjaiba hozott néhány jelen-
tõs újdonságról mindenképp szólni kell.
Ezek egyike a szinkronizált szerkesztés, a
SyncEdit, amelynek a kisebb és a nagyobb
kódokon dolgozók egyaránt nagy hasznát
vehetik.

Programozáskor alighanem többen
kerültek abba a helyzetbe, hogy egy vál-
tozó átnevezésére lett volna szükség.
Akár egy-egy nagyobb rendszerbe csatla-
koztatva az éppen készülõ alkalmazás-
algoritmust, akár azért, mert egy-egy
részalgoritmus tesztelésekor csak ötlet-
szerû megnevezéseket adtak, amelyek
dokumentálhatóságával késõbb gondok
lennének. Akár ilyen, akár olyan okból
kerül rá sor, nem kis odafigyelést igény-
lõ, és legtöbbször nem is rövid ideig tar-
tó esemény a változó valamennyi elõfor-
dulási helyén a módosítás. A szerkesztõk
keresés-csere funkciója sem ad mindig
megoldást. Például mert elég bután, a
szintaxis figyelembe vétele nélkül, akár

A Delphi esetében a .NET Framework megjelenése jelentõs változást 

hozott – errõl már egy korábbi verzió megjelenése kapcsán írtunk. 

A most piacra kerülõ Delphi 2005 egyik újdonsága, hogy a keretrendszere

támogatja a C# nyelven végzett fejlesztéseket, hasonlóan, mint ahogy a

Borland életében oly nagy hagyományokkal rendelkezõ Pascallal is 

dolgozhattunk. Így, miközben biztos lesznek olyan fejlesztõk, akik nem a

korábbi Delphi-verziók, hanem a C# Builder irányából térnek majd át az

új verzióra, a Pascallal dolgozók számára is több olyan újdonságot 

tartalmaz, amely kifejezetten a kódolást segíti.

Egy keret 
mindenkinek

Delphi 2005

Egy szövegblokk kijelölése: 
felbukkan a SyncEdit bekapcsolását 
kezdeményezõ ikon

A SyncEdit bekapcsolása után: a kijelölés
megváltozik és a megváltoztatásra 
alkalmas szintaktikai elemeket külön 
jelöli a szerkesztõ (köztük a TAB 
billentyûvel válthatunk)

Refactoring: segítségével a kijelölt 
algoritmust egy kattintással külön 
eljárásba szervezhetjük.

Felbukkanó dialógusablak: 
megtekinthetjük, hogy új eljárásunk 
miként is fog kinézni a kódban, 
és megadhatjuk az új nevét
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Tuningeszközök

bolhatják magukat a szülõk PC-jén, anélkül,
hogy kárt okozhatnának (mivel a Regedit.exe

és az egyes meghajtók le lesznek zárva).
Az átgondolt felület is elnyerte tetszésünket.
A programhoz tartozó Recovery Wizard min-
den rendszermódosításkor biztonsági men-
tést készít, így hiba esetén könnyedén visz-
szaállítható az eredeti állapot. Itt sem tud-
tunk javulást kimutatni a Windows
bootolási és az alkalmazások elindulási ide-
jét illetõen. Az extrák nem voltak túlságosan
meggyõzõek. A Tips and Tricks alatt csupán
egy tucat tanácsot találunk a programhoz, de
az XP-tuninghoz gyakorlatilag semmit. 

WinSpeedUp3 (CDV)

A többihez hasonlóan ez a program is
egyszerû, áttekinthetõ felépítésû. Elsõ in-
dításakor a szoftver megkérdezi, hogy
kezdõ vagy profi üzemmódot szeretnénk
használni – csak a tapasztalt felhasználók
férhetnek hozzá a potenciálisan veszélyes
beállításokhoz. A tapasztalatlanabbak fi-
gyelmét felhívnánk arra, hogy a varázsló
gyors elemzést végez a rendszerrel kap-
csolatban, és ezt követõen optimalizációs
eljárásokat ajánl. 

Sajnálatos módon a szoftver a cookie-
k és az ideiglenes internetes fájlok témá-
ját nem közelíti meg kellõ részletesség-
gel. Az aktuális verzió újdonsága többek
között az a funkció, amellyel a memóriá-
ban is takaríthatunk: a már nem használt
fájlokat kidobja innen, ezzel helyet sza-
badítva fel. Szabadon megválaszthatjuk,
hogy milyen idõközönként végezze el a
program eme tisztogatást. A termék által
kínált tuningopcióknál sajnos – a teszt
többi résztvevõjéhez hasonlóan – itt sem
tapasztaltunk mérhetõ sebességnöveke-

dést sem a rendszernél, sem pedig az al-
kalmazásoknál.

PowerTuningXP 2004 (G-Data)

A G-Data szoftvere mindenekelõtt az összes
ismert gyártót tartalmazó meghajtóweb-
lapok linklistájával tûnik ki a mezõnybõl.
A kezdõknek fõként praktikusak a Start alatt
található almenük. Nagy segítséget nyújta-
nak például a windowsos konfigurációs lehe-
tõségek a Quick-Links System alatt. Így a fel-
használóknak nem kell végigküzdeniük ma-
gukat a vezérlõpulton és hasonló menükön
ahhoz, hogy beállítsák a rendszert. 

Mivel a tuning során becsúszhatnak hi-
bák, a program felajánlja a helyreállítás le-
hetõségét. Ehhez nem saját funkciót hasz-
nál, hanem a Windows rendszer-helyreál-
lítási eszközét. Ezzel csak az a gond, hogy
ha valaki ezt elõzõleg deaktiválta vagy tel-
jesen eltávolította annak érdekében, hogy
az XP valamivel gyorsabb legyen, továbbá
helyet takarítson meg, akkor csupán egy
hibajelentést kap. 

A Data Becker szoftveréhez hasonlóan
ezt is ellátták jelszógenerátorral a biztonsá-
gosabb jelszókezelés miatt, bár a konkuren-
ciáé valamivel jobb. A spyware-ek terén is
hasonló a helyzet: a program csupán az Ale-
xa trójait ismeri, amely ma már nem túl gya-
kori. Mérhetõ teljesítménynyereség ezzel a
programmal sem érhetõ el, ráadásul olyan
lényeges funkciók, mint például a Registry-
tisztogató, csak nehezen találhatók meg.

XP Master Tuning (bhv) 

A bhv programja szemmel láthatóan pro-
fiknak készült. A kínálatban szereplõ 500
tuninglehetõség elijesztheti a kezdõket, rá-
adásul a súgó teljes hiánya ugyancsak arra
utal, hogy a terméket profiknak szánták.
Ugyanakkor a felosztás világos és minden-
ki számára azonnal érthetõ. A program ke-
resõfunkciókkal vezet végig a beállítások
sokaságán, amelyek között tudásszintek és
kategóriák szerint válogathatunk. 

A versenytársakkal összehasonlítva a
program kezelõfelülete gyenge: a kategóriák
gombjai óriásiak, a nagy ablak mérete nem
állítható. A konkurensek többségéhez hason-
lóan ezt a szoftvert sem látták el saját back-
up-funkcióval, hanem a Windows rendszer-
visszaállítását használja. Ha ez nincs telepít-
ve, akkor a rendszermódosítások elõtt nem
végezhetõ biztonsági mentés. Tesztsoroza-
tunkban ez volt az egyetlen termék, amely
nem mûködött az egyik tesztgépünkön: egy
64 bites Athlon-rendszerben elõször nem in-
dult el, majd egy hibajelentést küldve leállt.

Az XP Master Tuning-ról is elmondhatjuk,
hogy a Registry megtisztítása és a Lemez meg-

tisztítása funkciók éppoly keveset javítanak a
teljesítményen, mint a Registry-beállítások.

WinOptimizer Platinum Suite
(Ashampoo)

Az Ashampoo programját, az egyszerûen fel-
épített felületével és az „egykattintásos-opti-
malizációval” egyértelmûen a kezdõknek
szánták. A szoftverben találunk File Cleanert,
Registry Cleanert és Internet-Cleanert. Továb-
bi funkciók is helyet kaptak benne, mint pél-
dául a dupla DLL-fájlok törlésére szolgáló
DLL-Cleaner. A File Cleaner megvalósítása
ügyes: ahelyett, hogy egyszerûen minden fájlt
törölne, egy feketelista megakadályozza a
fontos fájlok véletlenszerû törlését. 

A program többi része csalódást keltett:
a borsos árért extraként csak egy popup-
blokkolót kaptunk, amely ráadásul a Servi-
ce Pack 2 megjelenése óta feleslegessé is vált.
Hiába keressük a Registry-hacket vagy a
rendszereszközökre mutató linkeket, vagy
az XP-Tuner 2004 által kínált irányelvszer-
kesztõt. A WinOptimizer a biztonság terén
sem nyújt semmi érdemlegeset: a tuning-
eszköz ugyan minden rendszermódosítás
elõtt backupot készít, de hiányoznak az
olyan beállítások, mint például a Media
Player PhoneHome rutinok kikapcsolása és
a Windows Update funkció.                         �
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AService Pack 2 bizonyos vonatko-
zásokban nem hozott változást: a
Windows XP ezek után is lassú és

bizonyos beállítások továbbra sem köny-
nyen hozzáférhetõk. Nem csoda, hogy a
szoftvergyártók egyre-másra jelentetik
meg tuningeszközeiket. Ugyan sajátkezû-
leg és ingyen is elintézhetünk mindent,
amit a programok elvégeznek, ám ez egy-
részt idõbe, másrészt sok idegeskedésbe
kerülne. A freeware-ek csak speciális rész-
területeket fednek le, míg a rendszerleíró
adatbázis pofozgatása általában profi is-
mereteket követel. 

A kereskedelmi forgalomba kerülõ, pár
ezer forintért árusított tuningeszközök ez-
zel szemben egységes felületû, egyetlen
gombnyomásra mûködõ tuningolást ígér-
nek. De valóban gyorsabb lesz ezektõl a
Windows? 

Alaposan megvizsgáltuk, milyen hatással
vannak az optimalizációk a sebesség, a biz-
tonság és az ergonómia vonatkozásában.

Tényleg képes-e egy eszköz lerövidíteni a
bootolás idejét? Az Office és társai valóban
gyorsabban betölthetõk? Hogy választ kap-
junk ezekre a kérdésekre, megmértük, meny-
nyi idõre van szüksége a Windowsnak, a
Photoshopnak és az Internet Explorernek az
induláshoz – optimalizáció elõtt és után.
Nos, a végeredményt már elõljáróban meg-
osztjuk: egyik vizsgált szoftver sem bizonyult

hatékonynak. Sem a mért idõk, sem az „érzés
szerinti” sebességnyereség nem tett ránk mély
benyomást. Azért teljesen mégsem hasztala-
nok: olvassuk végig az alábbiakban, melyik
eszköz a legmegfelelõbb rendszerünknek.
(Tesztünk során német és angol nyelvû
szoftvereket egyaránt górcsõ alá vettünk.) 

XP Optimal Einstellen 3.0 
(Data Becker)

A német földön népszerû Data Becker prog-
ramja az egyetlen, amely már eleve támogat-
ja a Windows XP Service Pack 2-t. A látvány-
ra megnyerõ felület jól áttekinthetõ. Prakti-
kusnak tûnik az Office programokból isme-
rõs, gémkapocsra emlékeztetõ, ám annál
sokkal kevésbé idegesítõ Merlin elnevezésû
interaktív súgó. A program részletesen tájé-
koztat a telepített gyorsjavításokról, patchek-
rõl és frissítésekrõl – megtudhatjuk azt is,
hogy melyik felhasználó mikor frissítette a
rendszert. Csupán a live-update gomb meg-
találása okoz nehézséget. A one-click-opti-
malizáció nem hozott mérhetõ sebességnö-
vekedést – ez egyébként tesztünk egyik prog-

ramjáról sem mondható el. A két másodper-
ces kimutatható javulás a gyakorlatban nem
érzékelhetõ. Összességében azonban a prog-
ram a jó ötleteket a legjobban valósítja meg.
A jelszógenerátor például nemcsak kódolt
jelsorozatokat, hanem adatokat is megad,
többek között a lehetséges kombinációk szá-
mát. Verhetetlennek bizonyult a program a
számítógép ideiglenes fájloktól való megtisz-
títása terén: tájékoztat arról, mennyi foglalt
tárhely van, továbbá arról is, mely fájlokról
van szó. Így a felhasználó válogathat, és pél-
dául törölheti a nemkívánatos cookie-kat,
míg a fontosakat megõrzi.

XP-Tuner 2004 (S.A.D.)

A S.A.D. szoftvere családbarát megoldásnak
bizonyult. Ha helyesen állítjuk be a hozzáfé-
rési jogokat, a gyerekek nyugodtan kitom-

Nem kerülnek sokba, mégis rengeteget ígérnek: a szoftveres

tuningeszközök gyorsabbá, biztonságosabbá és kényelmesebbé teszik,

tehetik a Windows XP-t. De valójában mennyire hatékonyak ezek 

a programok? Próbánk keretében hat aktuális verziót vizsgáltunk meg –

és az eredmény nagy meglepetést okozott.

XP-tuning
szoftverrel?

Körkép: tuningeszközök

XP Optimal Einstellen: a Data Becker 
terméke támogatja az SP2-t

XP-Tuner 2004: a gyerekektõl is 
védetté tehetjük PC-nket

Egyszerû: áttekinthetõ felületével és az
„egykattintásos-optimalizációval” 
egyértelmûen a kezdõknek szánták

Közérthetõ: az Ashampoo termék, 
amely a magyar nyelvet is ismeri

WinSpeedUp 3: egyszerûen kezelhetõ,
áttekinthetõ felépítésû alkalmazás
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Novell Linux Desktop

lyek a SUSE-ban már korábban is rendelke-
zésre álltak. A telepítõrendszer ennek elle-
nére két grafikus környezetet ajánl fel alap-
értelmezésben. Az egyikük a Qt-re épülõ
KDE, míg a másik a szintén népszerû
Gnome. A látszólag szûk repertoár egyik
indoka kétségtelenül az, hogy ezen felülete-
ket látták el jelenleg azzal az integráltsággal
és alkalmazáskészlettel, amelyek a napi
munka során gyors és egyszerû kezelést
nyújtanak – akár az irodai, akár a rendszer-
adminisztrációs munkát tekintve, mely
utóbbihoz a már említett YaST kínálja az
egységes keretet.

Napi modulok

A napi irodai munka kiszolgálásának egyik
kulcseleme lehet az OpenOffice.org. A
StarOffice-szal rokon irodai programcso-
mag egyik nagy elõnye, hogy több platfor-
mon is otthonosan dolgozhatunk vele. Ez
fõként akkor nagyon hasznos, ha más iro-
dákkal kell dokumentumokat csereberélni.
Ez utóbbi esetre megjegyezzük azt is, hogy
az OpenOffice.org nagy fokú kompatibili-
tást mutat a Microsoft Office fájlformátu-
maival is. Legyen ez akár szövegszerkesztés,
táblázatkezelés vagy prezentációkészítés. A

másik nagy elõnye, hogy közvetlenül gene-
rálhatunk vele PDF-fájlokat is. Így a webes
publikációban használatos HTML mellett
egy ugyancsak elterjedt dokumentumfor-
mába való mentés sem okoz gondot.

A webes böngészést, amely a vállalati
portálok világában az internetrõl látszólag
leválasztott munkaállomásnál is lényeges
lehet, a Mozilla-alapú Firefox szolgálja. Ez
egy gyorsan induló és egyszerûen kezelhetõ
böngészõt nyújt. A Netscape-hez hasonló-
an több böngészõlapot képes kezelni, és a
Mozilla-alapú böngészõk korábban kialakí-
tott könyvjelzõi is gond nélkül importálha-

tók. Minõségét a Novell választásán kívül
az is jelzi, hogy a „tûzróka” elég sok sajtot
„kiénekelt” a többi böngészõ szájából. 

A céges csoportmunkát természetesen
nemcsak a céges portál elérési lehetõsége
szolgálja. A Novell új munkaállomás-plat-
formja tartalmazza a – Ximian megvásárlá-
sát követõen a termékpalettába épült –
Evolutiont is. Ez a linuxos környezet egyik,
ha nem a legteljesebb és legszélesebb kör-
ben használt csoportmunkakliense, amely
magába foglalja az elektronikus levelek ke-
zelését, a határidõnaplót, valamint a kap-
csolatkezelõ és feladat-nyilvántartó funkci-
ókat (mindezt egy egységes felületrõl elér-
hetõ formában). És hogy az adminisztráci-
óról is szóljunk: rendelkezésre áll a Novell
ZENworks Linux Management rendszerrel
való integráció.

Az új Linux disztribúció részleteirõl to-
vábbi információk a készítõk honlapján ta-
lálhatók. Részben az www.novell.com/pro-

ducts/desktop/ oldalon, részben a Novell ha-
zai képviseletének honlapján (www.no-

vell.hu/termekek/linux/nld/). Az utóbbin
egy magyar nyelvû mûszaki áttekintés is ol-
vasható.

Simay Endre István �
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Az immár a Novell tulajdonolta
SUSE alapján kialakított új Linux-
verzió elsõsorban nem otthoni

használatra javasolt – ezt a hazai bemuta-
tón a Novell Magyarország munkatársai is
megerõsítették. Az új operációs rendszer
nagymértékben a szerverplatformra készült
új SUSE disztribúcióval, a SUSE LINUX
Enterprise Server 9-cel közös kódokból
építkezik. Így érthetõ, hogy az amúgy is
erõsen hálózatcentrikus Linux új verziója
számos olyan eszközt tartalmaz, amely
szintén jelzi, hogy vállalati és intézményi
ügyfeleknek készült az új asztali Linux. 

Akinek a szoftver szól

Az, hogy Novell Linux Desktop mint egysé-
ges disztribúció a rendelkezésre áll, termé-
szetesen nem jelenti azt, hogy akár a SUSE,
akár más szerver-platform használata ese-
tén ne lehetne más Linux-alapú munkaál-
lomást használni. Így lényeges pont az a
cégszintû terméktámogatás, amely indo-
kolhatja egy dobozos disztribúció beszerzé-
sét. Márpedig egy üzleti rendszerben sokat
számít, hogy a munkaállomások folyama-
tos tevékenységre alkalmasan, és ha kell,
naprakész frissítésekkel ellátva álljanak ren-
delkezésére a rajta ügyködõknek. A Novell,
pontosabban a Novell Linux Desktop ese-
tében is a vállalati szintû támogatás, tanács-
adás és képzés lehet az egyik választási
szempont. Ugyanakkor a meglévõ rendsze-
reket sem kell erõltetett menetben lecserél-
ni, mivel a Linux hagyományosan képes
együttmûködni a heterogén hálózatok adta
lehetõségekkel. Az elsõ lépés a legtöbb eset-
ben valószínûleg az új munkaállomások
linuxosítása lehet, majd a más rendszerek-
kel telepített eszközöknél a licencek lejárta-
kor az átállás. Hogy ez vagy az a stratégia
eredményezi a beszerzést, nyilvánvalóan

cégfüggõ, így a következõkben inkább azt
tekintjük át röviden, hogy miként állíthat-
juk gyorsan üzembe, illetve mit várhatunk
az új munkaállomástól.

Linuxos repülõrajt

Tehát vágjunk bele a telepítésébe, amely a
SUSE disztribúciót használóknak ismerõs
folyamat lesz – részben a telepítés egyszerû-
sége, részben a telepítéskor használható
eszközrendszer miatt. Ahogy mondtuk, a
hasonlóság nem a véletlen mûve, és a Novell
logóját hordozó telepítõ képernyõn rá is ta-
lálunk arra a feliratra, amely a SUSE tech-
nológiájának tapasztalataira utal. A telepí-
téskor az a legjobb megoldás, ha olyan gé-
pen tudjuk elindítani, amely más rendszert
nem tartalmaz. Még akkor is, ha a tapaszta-
latok alapján éppen úgy képes elõre parti-
cionált merevlemezre települni, és más
rendszerek jelenlétében is megfelelõen üze-
melni, mint a korábbi verziók.

Ha üres merevlemezt talál, a telepítõ –
amely ez esetben természetesen a CD-rõl
indul – javaslatot tesz a fõ- és swappartíciók
kialakítására. A telepítõ környezet alapér-

telmezésben egy grafikus felületen indul, és
az esetek többségében nem okoz gondot
ennek az egyszerû X-alapú rendszernek az
indítása. Néha azonban a videokártya vagy
a monitor nem kedvez ennek a megoldás-
nak. Ilyenkor rendelkezésre áll egy szöveges
képernyõn alapuló telepítés, mint lehetõ-
ség. A telepítõ környezet a SUSE-ból már
jól ismert és kényelmesen kezelhetõ YaST –
akár az automatikus, akár a kézi vezérlésû
telepítést választjuk. 

Sok szempontból érdemes az utóbbi
mellett dönteni, még akkor is, ha minden-
hol elfogadjuk a felajánlott telepítési para-
métereket. Az egyik ilyen lehetõség, hogy
így bármikor beavatkozhatunk, ha menet
közben mégis a változtatás mellett dön-
tünk. A másik pedig a személyes áttekinthe-
tõség lehetõsége. Egy nagyobb rendszer szá-
mos munkaállomásán persze nem célszerû
hódolni a személyes kíváncsiság ilyetén
megnyilatkozásainak, de ilyenkor is szük-
ség lehet tanulási célzattal, illetve a modell-
rendszerek kialakításának fázisaiban erre a
megoldásra.

Tehát visszatérve a telepítés folyamatá-
ra, elõször a partíciók kialakítása követke-
zik, majd a többi rendszerparaméter szük-
ség szerinti beállítása. A szoftveres környe-
zetet érintõ egyik beállítási lehetõség a
munkakörnyezet kiválasztása. Annak elle-
nére, hogy ez látszólag nem a telepítés alap-
folyamatát érintõ döntés, mégis nagyon lé-
nyeges. Ez fogja ugyanis meghatározni azt a
vizuális környezetet, amelyben a késõbbi-
ekben a felhasználó találja magát. Így köz-
vetve legalább annyi köze van a munkaállo-
mást majdan használó munkabéli haté-
konyságához, mint az, hogy a hardverközeli
és hálózatos rendszerkapcsolatok milyenek. 

A Novell új munkaállomás-platformján
választhatók mindazon rendszerek, ame-

Az asztali gépeken elterjedt SUSE disztribúciók utódaként a Novell, mint a SUSE-t megvásárló cég, november

elején jelentette be új Linuxát, Linux Desktop 9 néven. Nem sokkal a nemzetközi bemutatkozást egy hazai

bemutató, illetve egy teljes magyar nyelvi támogatást tartalmazó irodai csomaggal felszerelt változat

megjelenése követte.

Novell Linux Desktop

Novell-bõrbe kötött új
SUSE munkaállomás

Novell: õ is a Mozilla-alapú Firefox mel-
lett döntött. A program 1.0-s verziójának
megjelenését követõen a böngészõ letöl-
tési csúcsokat döntött.

A Novell új Linux munkaállomása:
a megszokott adminisztrációs
alkalmazás, a YaST áll rendelkezésre
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Öreg PC-k

szerek, mind a Linux futtatására, mert
bár szép számmal találunk még régebbi
gépeket is használatban, a „felszabaduló”
gépek többsége általában Pentium kate-

góriájú processzorral és akár több háló-
zati kártya fogadására alkalmas alaplap-
pal kerül pályán kívülre. Márpedig ezen
eszközöktõl nem érdemes véglegesen bú-
csút vennünk.

Hálóbejáratok

A késleltetett búcsút éppen az indokolja,
hogy egyre több helyi rendszer csatlako-
zik az internetre, illetve az, hogy min-
den munkaállomást teljes körû véde-
lemmel ellátni nem a leghatékonyabb
eljárás. Ilyenkor jó szolgálatot tehetnek
az említett PC-k, persze csak akkor, ha
tényleg tudnak több, de legalább két há-
lózati kártyát fogadni. Ezek segítségével
házilag is kialakíthatunk egy helyi Cer-
berust. Vigyázva a kijáratra, amely mö-
gött a munkaállomáson mindenki dol-
gozhat azon az operációs platformon,
amely a szívének legkedvesebb, illetve a
megváltozott egyéb igényeknek a legjob-
ban megfelel. 

A kapuõr szerepére az említett rend-
szerek közül kétségtelenül a Linux a leg-
alkalmasabb. Több okból is, ezek egyike,
hogy tûzfalfunkcióra olyan minimalizált
telepítésben is alkalmas, mely akár me-
revlemez nélkül, egy flopi- és egy CD-ol-
vasó beépítésével is futtatható. Ilyenkor
az indító és konfigurációs állomány kap
helyet a hajlékonylemezen, míg a Linux
nem változó kódja kerül a CD-re. Ezt a
kiépítést azért is érdemes kiemelni, mi-
vel a behatolások ellen is jól védett. Az
írásvédetté tett hajlékonylemez, illetve a
csak olvasásra alkalmas CD-meghajtó-
ban levõ optikai korong jóformán nem
támadható kívülrõl. A ténylegesen futta-

tott kód a gép memóriájában foglal he-
lyet, és a masina újraindításával törlõdik,
illetve újratöltõdik. A rendszer tehát me-
revlemezt nem igényel, de memóriát
igen – miközben a lecserélt gépek eseté-
ben sokszor ez az, amit nem kívánunk
bõvíteni, viszont egy régebbi, kisebb ka-
pacitású merevlemezt gond nélkül bele
tudunk építeni.

Operációs platformként ilyenkor is elõ-
nyösebb a Linux mellett dönteni, de mert
a merevlemezen szabadabban, általában
nagyobb területen gazdálkodhatunk, érde-
mes meggondolni, hogy az így telepített
rendszert ne csak tûzfalfunkcióval lássuk
el. A kapuban álló gépet elláthatjuk olyan
szerepekkel is, hogy helyi szerverként
gyûjtse leveleinket. Így a vírusvédelem
vagy a spamszûrés egy részét is átcsoporto-
síthatjuk erre a gépre, tehermentesítve a
munkaállomásokat és tovább kitolva a kö-
vetkezõ gépcsere idejét.

Disztribúciók

Értelemszerûen felmerül a kérdés, hogy
mely Linuxok alkalmasak erre a feladat-
ra. Tekintettel arra, hogy a tûzfal funkci-
ókat a Linuxnál a rendszermagba építet-
ték, tulajdonképpen bármelyik disztri-
búciót választhatjuk. Mert bár az ala-
pokról építve és a kernelt magunknak le-
fordítva is megalkothatjuk tûzfalunkat, a
szükséges gyakorlat már nem kis mér-
tékben igényel rendszergazdai érdeklõ-
dést és tudást. Természetesen hasonló is-
meretet más esetekben sem nélkülözhe-
tünk. Elsõsorban a tûzfal funkciók para-
méterezésekor, amikor nemcsak arról
kell gondoskodnunk, hogy a tûzfal az
adott gépet megvédje, hanem arról is,
hogy rajta keresztül a mögé helyezett
többi gép is kilásson a netre. Ezt a 2.4-es
kernelsorozattól IP-táblát (IP-Tables-t)
használó Linuxok esetében azzal kell
kezdenünk, hogy a maszkolást lehetõvé
tevõ modult betöltjük a memóriába
(/sbin/modprobe ipt_MASQUERADE),
majd a helyi rendszer részére biztosítjuk
az IP-címek továbbítását (echo „1“ >

/proc/sys/net/ ipv4/ip_forward), illetve a
kijáratot a hálózati címfordítás segítsé-
gével. Például az alábbi parancssorral:

/usr/sbin/iptables -t nat -A POSTROU-

TING -s 192.168.33.0/255.255.255.0 -o

ppp+ -j MASQUERADE

Ez utóbbi a betárcsázós, illetve az ADSL-
kapcsolatokat (pppoe) fenntartó inter-
netkapcsolatok mindegyikén (ppp+) ér-
kezõ csomagokat az IP-cím maszkolásá-

val továbbengedi a 192.168.33.0-s belsõ
hálózati cím irányába.

Az említett parancsokat természetesen
beilleszthetjük a gép indulásakor automa-
tikusan lefutó parancsrendszerbe. Fõleg
azért, mert egy tényleges tûzfalszkript (pa-
rancsköteg) ennél jóval összetettebb. A pa-
rancskötegek kézi összeállítására számos
minta található az interneten. Egyszerûbb
megvalósítására néhány dobozos csomag-
ban, például a SUSE-ben gyári segédesz-
közt is kapunk, amikor – ha nem ragasz-
kodunk a grafikus megjelenítéshez – szin-
tén választhatunk kis helyen elférõ telepí-
tési lehetõséget. Akár a leveleket lekérdezõ
módon is, melyre szintén minden disztri-
búció tartalmazza a megfelelõ eszközöket
a fetchmail, a sendmail vagy a postfix, il-
letve a qpop formájában. 

Ha pedig szélesebb körben szeretnénk
tájékozódni a határvédelemre alkalmas
céldisztribúciók és eszközök témájában,
érdemes ellátogatni a http://freshmeat.net/

internetcímre. Itt a keresõsorba a „fire-
wall” szót beírva – a cikk elkészültekor – a
„330 projects found” üzenet érkezett a ke-
resés eredményeként. A 330 címszó kö-
zött tényleg minden megtalálható, amire
szükségünk lehet. Akár mintaszkript is, a
http://freshmeat.net/projects/rc.firewall.

iptables/ oldalon. De mert a tûzfal para-
méterezése mindig egyedi, ha a saját szer-
kesztés mellet döntünk, érdemes felkeres-
ni a Linux csomagszûrõ rendszerének
honlapját (http://www.netfilter.org/), ahol
magyar nyelvû dokumentációt is olvasha-
tunk (http://www.netfilter.org/documenta-

tion/HOWTO/hu/networking-concepts-

HOWTO.html).
Simay Endre István �
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A gépek cseréjekor felszabaduló ré-
gebbi eszközeink korántsem te-
kintendõk értéktelen hulladéknak:

attól, mert egyes célokra esetlegesen alkal-
matlanná váltak, más feladatokat nagyon
is jól elláthatnak. Attól a helyzettõl most
tekintsünk el, ha a gépet olyan kár éri, pél-
dául egy rövidzárlat során, amely önmagá-
ban indokolja a cserét. Van azonban szá-
mos olyan eset, amikor kényszeres váltás-
ról van szó: vélt vagy valós avulás vezet a
géppark leváltásához. 

Természetesen elõször azon érdemes
elgondolkodnunk, hogy az avulás mennyi-
re vélt és mennyire valós. Nem egy esetben
a gépeket talán nem is cserélnék le, ha a

felhasználó elõször azt mérlegelné, hogy
mely tevékenységekre használja a PC-t, és
melyekre kívánja használni a jövõben. Majd
azt, hogy vajon a közeljövõ elvárásai indo-
kolják-e a jelenleg használt rendszer levál-
tását. Így egy irodai alkalmazások, elsõsor-
ban szövegszerkesztõ futtatását végzõ szá-
mítógép, amelynek a közeljövõben sem
szánnak más feladatot, aligha szorul cseré-
re. Hiszen tudjuk, hogy szövegszerkesztési
feladat során nem a számítógép a szûk ke-
resztmetszet, hanem a felhasználó. A gép-
nek ugyanis mindegy, hogy a processzor
milyen belsõ órajellel vár a következõ bil-
lentyû leütésére vagy az egérrel végzett
kurzormozgatásra.

Keveset tévedünk, ha kijelentjük: nap-
jaink szövegszerkesztési munkái sok szem-
pontból a 16 bites világ eszközeivel és egy
486-os PC-vel megoldhatóak! Fõleg, mivel
a Windows 3.x-es sorozat életének vége fe-
lé már megjelentek a TCP/IP-s kapcsola-
tokra alkalmas kiegészítések a 3.11-es ver-
zióhoz. Természetesen az ékezetkezeléssel
akadhatnak gondok, de a szöveges doku-
mentumokat RTF-formátumban mentve
ezt a kérdést is megoldhatjuk. Tehát nem a
véletlenek összejátszása, hogy még egy kö-
zel egyéves tanulmány is azt mutatta, hogy
meglehetõsen nagy a 16 bites Windows-
verziók telepített bázisa.

Kényelmi és más szempontok mégis
indokolhatják a rendszerváltást, és a vég-
letes egyszerûség mellett sem kívánunk
lándzsát törni. De a cserét legtöbbször
nem is a kényelmi, hanem a „hálózato-
sodási” szempontokkal szokták indokol-
ni. És ebben van is valami. Az újabb rend-
szerek sokkal hatékonyabban kezelik az
internetvilággal való kapcsolattartást, és
mert az IP-technológia a helyi hálózatok-
ban is uralkodóvá vált, a munkahelyi vi-
lágban is otthonosabban „érzik” magu-
kat. Igaz ez az újabb Windows-verziókra
éppen úgy, mint az alapvetõen hálózatos
világból a munkaasztalra érkezett UNIX-
rokonra, a Linuxra. Az utóbbi külön elõ-
nye, hogy a hálózati biztonság területén

lényegesen jobbnak tartja a közvélemény.
Azonban érdemes figyelembe venni azt is,
hogy a hálózatszintû biztonságot nem va-
lószínû, hogy a munkaállomások szintjén
kell megvalósítani.

A cserére ítélt rendszerek többsége al-
kalmas mind a 32 bites Windows-rend-

A technológiai változások miatt sokan érzik úgy, hogy gépük elavul.

Ilyenkor, számot vetve az anyagi lehetõségekkel, elkezdik mérlegelni,

hogy mit tegyenek a legújabb játékokat és multimédiás programokat,

operációs rendszereket nem, vagy csak döcögve futtató öreg PC-jükkel.

Sokukat bontókba küldenek, vagy egy szoba elfeledett sarkába számûzik

õket, miközben elõfordulhat, hogy bizonyos feladatokra még 

jó szolgálatot tehetnek.

Másodvirágzás
Az öreg gépek jövõje

Megoldástár: a linuxos forráshelyek 
számos olyan projektnek adnak otthont,
amelyek alkalmasak lehetnek a 
tûzfalak számára

Beépítve: a Linux kernelmodulként 
tartalmazza a tûzfalhoz szükséges 
eszközöket

Van más: a régebbi gépek 
felhasználására a neten is találhatunk
segítséget
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� E havi hírrovatunkban – két ígéretes fej-
lesztés részletes bemutatásával – a WLAN-
alapú technológiákban rejlõ lehetõségeket
járjuk körül.

Az elsõ projekt némileg kapcsolódik a di-
gitális háború témakörhöz, hiszen a különféle
pilóta nélküli repülõ egységek, az úgynevezett
UAV-ok között léghajók is szerepelnek. A ka-
tonai célokra tervezett modellek mellett a
technológiának létezik polgári alkalmazása is.
Például az atlantai Sanswire Network a na-
pokban tervezi felbocsátani az elsõ léghajó-
mûholdját, amelyet házon belül csak „sztra-
telitnek” kereszteltek. A 75 méter hosszú, au-
tomata irányítású szerkezet a földtõl 20 km-
es távolságban, a sztratoszféra egy meghatá-
rozott pontja (GPS koordinátája) felett fog le-
begni – innen továbbítja majd a rádiójeleket.
Mivel ekkora magasságban a levegõ ritka és a
szél sebessége is hússzor gyengébb, mint a
föld feletti rétegekben, ezért a léghajót – a
napelemekkel hajtott motorok segítségével –
viszonylag könnyû lesz egy helyben tartani.
Ha pedig ez sikerül a fejlesztõknek, akkor el-
mondhatják, hogy a geostacionárius pályán
keringõ mûholdakhoz hasonló lehetõségek
birtokába jutnak (különféle kommunikációs
szolgáltatások elérhetõségét biztosíthatják),
egy nagyon lényeges különbséggel: a sztratelit
üzembe helyezése és fenntartása ezeknél lé-
nyegesen olcsóbb. A Sanswire Network el-
sõdleges célja, hogy nagyobb területeket fed-
jen le szélessávú, vezeték nélküli inter-
netelérési lehetõséggel. Példaként említik,
hogy egy léghajó nagyjából egy Texas állam
méretû (körülbelül 800 ezer négyzetkilomé-
teres) területet képes „átfogni”. Ha a víziójuk
valóra válik, akkor minden nagyobb városi
terület felett lebeg majd egy sztratelit. Ahogy
a cég vezetõje, Michael Molan nyilatkozott,
„ezzel a megoldással elérhetõvé válik, hogy a

repülõtéri és kávéházi hotspotok helyett úgy-
nevezett hotzone-ok jöjjenek létre, amelyek-
hez egészen nagy kiterjedésû területek tartoz-
hatnak”. A léghajók képesek lesznek arra,
hogy nagy sebességû internetkapcsolatot biz-
tosítsanak egy földi hozzáférési pontnak (a
vételhez különleges antenna szükséges), ami-
hez azután rövidebb hatótávolságú Wi-Fi-s
szabványú eszközök csatlakozhatnak. Ezzel a
módszerrel a Sanswire Network már akár a
közeljövõben is életképes alternatívát kínál-
hat a kábelen vagy telefonvonalon mûködte-
tett szélessávú internetelérésekkel szemben.

A következõ találmány annyira kézen-
fekvõ, hogy az elterjedésére, sikerére akár
már most is fogadhatnák, azonban a tech-
nológiai fejlettség csak napjainkban ért arra
a szintre, hogy a nagyobb vállalatok hozzá-
kezdhessenek a kidolgozásához. A Network
on Wheels projekt keretein belül a kutatók
azon dolgoznak (a kiadásokat néhány na-
gyobb autógyártó és a német kormány fi-
nanszírozza), hogy a 802.11 szabványra és
az IPv6 internet protokollra építve ad-hoc
alapú kommunikációt építsenek ki az egy-
más közelében elhaladó gépjármûvek kö-
zött. Ha ez zökkenõmentesen elérhetõvé vá-
lik, az autók a forgalommal, az utakkal, bal-
esetekkel vagy éppen az idõjárással kapcso-
latos információkat is megoszthatnák egy-
mással. A tervek szerint az eszközöket
router képességekkel is felvérteznék, így –
mesh-szerû hálózati topológiával – egy kü-
lön, autók közötti internet jöhetne létre.
Ezek alapján könnyen elképzelhetõ, milyen
hatékonyan láthatna el minket információ-
val egy világszerte jól mûködõ hálózat, mint
ahogy az is, hogy gyerekjáték lesz majd nyo-
mon követni egy „bedrótozott” autó útvo-
nalát (akár hosszabb idõszakra visszamenõ-
en), vagy éppen az idõszerû helyzetét.        �
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� A szakértõk egyetértenek ab-
ban, hogy a jövõben a mobilhá-
lózatok adat alapú forgalma
csak akkor fog tovább növeked-
ni, ha az operátorok végre
összetett, valós igényeket kiszol-

gáló, könnyen elérhetõ és egy-
szerûen árazott szolgáltatásokat
kínálnak majd. 

Európában a live! portállal és
a köréje épített tartalomszolgál-
tatással elsõként – tegyük hozzá,
a japán NTT Docomo módszerét

másolva – a Vodafone
igyekezett megfelelni az
összes fenti kritérium-
nak. A live! központi
oldalán a szolgáltató
rendszeresen sztárok
és különféle bran-
dek szerepeltetésé-
vel teszi vonzób-
bá a kínálatot.
A 24 címû té-
v é s o r o z a t
e g y p e r c e s
mobil ré-
szei után a
követke-
zõ, nagy
figyelemre
számot tartó új-
donságuk a Legyen Ön is
milliomos! 3G hálózatokra fej-
lesztett változata lesz (a Voda-
fone ugyanis exkluzív jogokat
vásárolt a Celador Internatio-

nal cégtõl
az egyik

kvízjáték, a
„Who Wants

To Be A Milli-
onaire?” címû

fejlesztésére, ki-
adására). 

Vágó István di-
gitális mása azon-

ban egyelõre nem
fog feltûnni a mobi-

lunkon, hiszen a já-
ték elsõként Angliá-

ban mutatkozik be,
ezt követõen pedig
azokban az európai or-
szágokban, ahol a

Vodafone már üzemeltet
3G hálózatot. A kérdés csak

az, hogy vajon ezek a nagynevû
adaptációk mennyire felelnek
majd meg „a valós igényeket ki-
szolgáló” kritériumnak.              �

Legyen Ön is milliomos! – mobillal

Nagy nevek live!-os kivitelben
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Hírek

Wireless LAN 
fejlesztések

Léghajók és egymással „beszélõ” autók

� Több mint 13 millió SMS-t
küldtek el mobiltelefonjaik-
ról a karácsonyi ünnepek
alatt a Pannon GSM ügyfelei
(ezzel minden eddigi rekor-
dot megdöntöttek). Négysze-
resére emelkedett az MMS-
ek forgalma is, ennél ponto-
sabb adatot azonban a szol-
gáltató nem közölt.

� Kilenc év börtönbüntetés-
re ítélte az amerikai bíróság
azt a 21 éves fiatalembert,
aki a Lowe’s üzletlánc WLAN-
rendszerének hiányosságait
kijátszva a cég ügyfeleinek
bank- és hitelkártya adatait
próbálta megszerezni. Bár a
hacker és társa végül senkit
nem károsított meg, a bíró-
nak a legnagyobb becsült
kárral, 2,5 millió dollárral kel-
lett számolnia.

� Az AOL közleménye szerint
2004-ben a mintegy 29 millió
elõfizetõjüknek 1,2 billió ké-
retlen reklámlevelet postáz-
tak (az adat a szolgáltató ál-
tal blokkolt leveleket is tar-
talmazza). 2003-ban ugyan-
ez a szám 2,4 billió volt.

� A számítógépekre érkezõ
spamek mellett egyre nép-
szerûbb a mobiltelefonokra
küldött spam is. Például Dél-
Koreában egyes felmérések
szerint máris több SMS-ben
érkezõ üzenetet kell a fel-
használóknak kitörölniük,
mint amennyivel az e-mailek
letöltésekor szembesülnek.

� 2004 utolsó hónapjaiban

az Egyesült Államokban több

Samsung mobil fogyott, mint

Nokia – adta hírül a Yonhap

koreai hírügynökség. Az egész

éves jó teljesítményével (6,9

millió eladott készülékkel) a

koreai gyártó felküzdötte ma-

gát a második helyre az ame-

rikai piacon. Jelenleg már csak

a hazai pályán versenyzõ Mo-

torola elõzi meg.

RÖVID HÍREK
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� Korábbi magazinunkban már
beszámoltunk arról, hogy a Vati-
kán milyen fejlett technológiát
használ például a pápai könyvtár
internetes archívumának elkészí-
téséhez, vagy éppen a hívõkkel
való kapcsolattartáshoz. 

Napjainkban pedig már a leg-
újabb telekommunikációs forma
sem idegen az egyháztól: Olasz-
országban a „3” néven futó (ko-
rábban Huntchinson Whampoa
névre keresztelt) 3G-s mobilszol-
gáltató ügyfelei élõben követhet-
ték végig a mobiltelefonjuk kijel-
zõjén II. János Pál pápa éjféli
szentmiséjét. 

A felebaráti szellemiséghez
megfelelõen azok, akik igénybe
vették ezt a szolgáltatást, egyben
egy templomépítõ római alapít-
ványt és egy AIDS betegekkel
foglalkozó segélyprogramot is tá-
mogattak.                                      �

Mise Live

Egyházi 
praktikák
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� A brit tulajdonú élelmiszer-ke-
reskedelmi cég 2003 novemberé-
ben kezdett el áruházaiban saját
márkanév alatt mobiltelefon-elõ-
fizetéseket kínálni. 14 hónappal
késõbb arról számolhattak be,
hogy az elõfizetõik száma elérte a

félmilliót, ami – tekintettel az an-
gol piac nyolcvan százalék feletti
telítettségére – jó eredménynek
nevezhetõ. 

A Tesco azonban „csak” virtu-
ális operátor: õk menedzselik az
ügyfélkapcsolatot és a számlázást,
a hálózati infrastruktúrát azon-
ban az mmO2 biztosítja számuk-

ra. A szupermarket-óriás egyelõre
csak a szigetországban vette fel
profiljába a mobilszolgáltatást.
Figyelemre méltó, hogy Anglia
legnagyobb virtuális operátora,
összesen 4,5 millió ügyféllel, a
Virgin Mobile – az õ elõfizetõik a
T-Mobile mobil hálózatát hasz-
nálják. Nem nagyon valószínû,
hogy Magyarországon feltûnné-
nek a virtuális szolgáltatók: bár
korábban a Vodafone – a hazai
piac legfiatalabb szereplõje – is
bérelt hálózatot a vetélytársaitól,
már a kezdetektõl saját infrast-
ruktúra kiépítését tûzte ki célul.

Londonban járva – manuális
keresésre állítva a mobil-
telefonunkat – akár 6-8 helyi
operátor jelét is befoghatjuk.
Újabban pedig a lista tovább
bõvült, hiszen számos mobil-
szolgáltató már 3G-s hálózatot
is üzemeltet (ezt egy apró 3G
felirat jelzi a hálózat neve mel-
lett).                                             �

Virtuális operátorok

Fogynak a Tesco mobilok
� Azzal, hogy Kína több mint
20 városban 25 egyetemet kötött
össze, létrehozta a világ eddigi
legnagyobb IPv6 protokollra
épülõ hálózatát. A CERNET2
projekt beindításával az ázsiai
ország jelenleg vezetõ helyet tölt
be a következõ generációs inter-
net kiépítéséért folytatott ver-
senyben. 

Ahogy arról a decemberi
számunkban már beszámol-
tunk, a jövõ internetszab-
ványának elsõsorban a weben
jelentkezõ krónikus címhiányt
kell orvosolnia. Szemben a je-
lenlegi, 64 bit hosszúságú cí-
mekkel (IPv4) az IPv6 128 bit
hosszúságú címekre épül, így a
használatával nagyságrendek-
kel megnövekedik majd az in-
ternetre egyszerre csatlakoz-
tatható gépek száma. Kína
kiváltképp érdekelt a fejleszté-
sekben: egyrészt korábbi el-
maradottsága miatt (jelenleg

az USA ellenõrzi az IP-címek
74 százalékát – néhány ameri-
kai nagyvállalatnak több IP-
címe van, mint Kínának),
másrészt pedig azért, mert a
közeljövõben várhatóan az
ázsiai országban növekszik
majd a legdinamikusabban az
internetre csatlakozók száma. 

Kínai újságok értesülése sze-
rint a kormányzat 160 millió
dollárt különített el az új gene-
rációs hálózatok kiépítésére –
ennek az összegnek körülbelül a
felét költötték az egyetemi háló-
zat beüzemelésére, karbantar-
tására, a fennmaradó 80 milliár-
dot pedig az öt legnagyobb szol-
gáltató között osztják szét, ezzel
is segítve a szabvány gyors, zök-
kenõmentes elterjedését.

Kína nagy vetélytársai közül
Dél-Koreát érdemes megemlíte-
nünk, õk ugyanis az Európai
Unióval közösen fejlesztik a jö-
võ internethálózatát.                    �

� 2004-ben egyelõre nem tudtak
életet lehelni az MMS szolgálta-
tásba az operátorok: a felmérések
továbbra is azt mutatják, hogy az
MMS nem különösebben népsze-
rû. Az okok között elsõként említ-
hetõ, hogy sokáig a kamerás tele-
fonokkal csak gyenge minõségû,
alacsony felbontású fotókat lehe-
tett készíteni. Ez a nehézség meg-
oldódni látszik, hiszen a gyártók
már az olcsóbb modelljeiket is
VGA-felbontású kamerákkal lát-
ják el, illetve a kijelzõk minõsége is
folyamatosan javul. 

A másik nagyon fontos ténye-
zõ az üzenetek ára, ami eddig visz-
szavethette az MMS népszerûsé-
gét. Elmondható, hogy eddig a
hazai szolgáltatók is drágán és
gyakran feleslegesen bonyolult
díjszabás alapján kínálták ügyfele-
iknek az MMS-t.

Elsõként a T-Mobile változtat
ezen a helyzeten: 2005. január 1-
tõl hálózaton belül 75, hálózaton

kívül 125 forintért küldhetnek
majd MMS-t a szolgáltató ügyfe-
lei. Lényeges, hogy a jövõben nem
számít majd az MMS mérete, tar-
talma, valamint hogy ünnepna-
pokon és hétvégén 50 százalékkal
kedvezõbb díjszabás lesz érvényes.
E mellett pedig a T-Mobile-osok-
nak – különleges akciós kedvez-
ményként – 2005. január 1. és feb-
ruár 28. között hálózaton belül,
hétköznap és hétvégén minden
MMS csak 28 forintba kerül majd.

Ismervén a hazai szolgáltatók
közötti versenyhelyzetet, vélhe-
tõen a másik két telefontársaság
is hamarosan módosított díjsza-
bással jelentkezik majd.              �

A kínai nagy hálózat

160 millió dollár az IPv6-ra
MMS – 28 forintért

Csak küldjék már!

� Sokan és sokféle módon pró-
bálják drasztikusan növelni a
mobiltelefonok használati idejét.
A legújabb bejelentés
szerint a Hitachi és a
Mitsubishi tulajdoná-
ban lévõ Renesasnak
sikerült olyan techno-
lógiát kifejlesztenie,
amivel a telefonok ké-
szenléti ideje – egy ha-
gyományos mobiltele-
fon-akkumulátor ese-
tén – akár egy hónapra
is növelhetõ. A fejlesz-
tõk tehát nem az akkumulátor
teljesítményét sokszorozták
meg, hanem egy olyan chipet ál-
lítottak elõ, amely készenléti
módban a jelenlegi modelleknél
akár 90 százalékkal is kevesebbet
fogyaszthat. 

Az áttörés annak köszönhetõ,
hogy a Renesasnak sikerült a

CMOS tranzisztorok ener-
giafelvételét a tizedére csökken-
tenie, továbbá 100 nanométerrõl

10 nanométerre mérsékelték a
gyártásnál használt izolációs ré-
teg vastagságát – mindemellett
pedig 20 százalékkal még nõtt is
a chip teljesítménye!

A kutatók szerint az elsõ,
„renesas” chippel szerelt mo-
dellek várhatóan 2007-ben mu-
tatkozhatnak majd be.              �

30 napos készenléti idõ

A múlt hónapban töltöttem!
� Nemrégiben egy tanulmány ar-
ról számolt be, hogy a manapság
használt réz 80 százalékát nem ki-
termelik, hanem a leselejtezett
termékek újrahasznosításával ál-
lítják elõ. A kiöregedett számítás-
technikai és mobilkommunikáci-
ós eszközök tipikusan jó alap-
anyagai az újrahasznosításnak.

A közép-angliai Warwick egye-
tem kutatói további jó hírekkel
szolgálnak a környezettudatos fel-

használóknak: olyan mobiltelefon-
borítást fejlesztettek ki, amely kü-
lönleges, biológiailag lebomló mû-
anyagból készül. 

A környezetbarát hatás fokozá-
sára az elõ- és hátlapok közé egy
apró tartályban napraforgómagot
helyeztek el, amely akkor indul
növekedésnek, ha a készüléket ki-
dobják, és a magot tartalmazó po-
limer burkolat lebomlik. Az elsõ
prototípusok kiválóan vizsgáztak:
a virágcserépbe helyezett, kiselejte-
zett borításból (természetesen a
készülékek további alkatrészei to-
vábbra sem nevezhetõk környezet-
barátnak) életerõs napraforgók
nõttek.

Az egyetem munkatársai sze-
rint a „biomobilok” már 2005-
ben forgalomba kerülhetnek, a
várható többletköltségekrõl (fel-
téve, ha lesznek ilyenek) azonban
egyelõre nem nyilatkoztak.          �

Környezetbarát elõ- és hátlapok

Biomobilok

� Saját rekordját fogja
megdönteni a dán szék-
helyû Nextlink, amikor
piacra dobja a Blue-
spoon 5G névre keresz-
telt vezeték nélküli mo-
bil headsetjét. Bár a ter-
méket hivatalosan még
nem jelentették be, bé-
tateszterek információi-
ra hivatkozva több web-
oldal is közölte, hogy a
hamarosan megjelenõ blue-
toothos eszközük mindössze 5
grammot nyom majd! Ezzel a
gyártó – hacsak valaki be nem
elõzi – a jelenlegi, 10 grammos
modelljeitõl veszi majd el a világ
legkisebb headsetjének járó dí-
jat. Vélhetõen a Bluespoon 5G
hangminõségével nem lesz
gond: a Bluespoon család eseté-

ben a Nextlink hasonló techno-
lógiát alkalmaz, mint a profesz-
szionális, katonai célokra terve-
zett eszközeiben. 

A leendõ felhasználók egyet-
len aggodalmát az jelentheti,
hogy vajon milyen gyakran me-
rül majd le a mindössze 3 cm
hosszú és 1,7 cm széles világre-
korder..                                                                                  �

� Ötven mozi- és 80
erotikus filmbõl álló
induló választékkal
igény szerinti (video-
on-demand) video-
szolgáltatást indított
az Axelero. (Az már kü-
lön szociológiai elem-
zés tárgya lehetne,
hogy miért gondolták
célszerûnek a nagyobb
erotikus választékot.)
A filmeket a Budapest-
film (Odeon videoté-
ka) szállítja. Ez a cég
eddig is rendelkezett a
video-on-demand for-
galmazás jogával, de ez az elsõ
eset, hogy értékesíti is azt. Az
Origo [téka] szolgáltatása Ma-
gyarországon és a CEE régióban
az elsõ.

A szolgáltatás igénybevéte-
lének feltétele az Axelero, illetve
Matáv szélessávú elõfizetés,
amelyet néhány hete emeltek 1
MB sávszélességûre. Más inter-
netszolgáltató elõfizetõinek, il-
letve kisebb sávszélességgel nem
lehet teljes filmet (térítés ellené-
ben) megtekinteni. A „nagy”
filmmel azonos formátumú be-
mutató anyagok hozzáférése vi-
szont általános és ingyenes. A
szolgáltatásban a szerzõi jogo-
kat a Microsoft DRM megoldá-
sa védi, ami miatt a filmeket ki-

zárólag a Windows Media Pla-
yer alkalmazásával lehet meg-
nézni. 590 – 790 forintért 24 óra
hosszáig korlátlanul hozzá lehet
férni egy-egy filmhez. 

Három térítési módot dol-
goztak ki: az ADSL számla, va-
lamint T-Mobile elõfizetés
(SMS) terhére íródnak a film-
nézések, továbbá biztonságos
bankkártyás eljárással is lehet fi-
zetni.

Az Origo [téka] infrastruktú-
rája több ezer egyidejû nézõ szó-
rakozását biztosítja. Az elõzetes
felmérések mintegy 50 000 le-
hetséges ügyfelet jeleznek. Simó

András vezérigazgató szerint egy
év után 2-3 ezer állandó vevõt
sikerként fognak értékelni.        �

A világ legkisebb headsetje

Haditechnika „otthoni”
használatra

Origo [téka]

Videózás az interneten

� 2005-ben kezdi meg karrierjét
az Artificial Life V-girl nevû játé-
ka, ami egy mobilokra fejlesztett
virtuális barátnõt takar. „Tudok-
e szexuális kapcsolatot létesíteni a
V-girllel?”, olvashatjuk a gyártó
cég lényegretörõ FAQ-jában az
elsõ kérdést. 

Nos, azt természetesen nem,
de a csinos designer lány bármi-
kor partnerünk egy chatelésben,
vannak érzelmei, küldhet üzene-
teket, elfogad ajándékokat, felol-

vas szövegeket, képeket és videó-
kat mutat az életérõl, és még eze-
ken felül is számos titokkal büsz-
kélkedhet.                                       �

V-girl

Csajok, de mégse
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Adatátviteli technológiák

vétele a mobilkészülékeken. A WiMax-szal
szemben az UMTS már a jelen. Az is lát-
szik viszont, hogy a mostani, legfeljebb az
elsõ generációs ADSL-vonalak sebességé-
vel versenyképes rendszerek nem lesznek

képesek kiváltani a „fõvonalat”, ami már
jelenleg is 3–8 Mb átvitelére képes másod-
percenként. Talán ha az UMTS nem gyûj-
tött volna be annyi fiaskót az elindulása
óta, már versenyképesebb lehetne, azon-
ban a próbarendszerek számos gyermek-
betegsége hosszú ideig visszavetette a gyors
elterjedését. Pozitívumként említhetõ,
hogy az érintett cégek folyamatosan fej-
lesztik az UMTS adatátviteli sebességét is,
így elképzelhetõ, hogy a jelenlegi „gyors,
de nem elég gyors” rendszereket hamaro-
san sokkal hatékonyabbá teszik.

Az említett megoldásoknál sokkal bát-
rabb és talán kicsit valószínûtlenebb is pél-
dául a Sanswire Network elképzelése: õk
léghajókra szerelt kommunikációs rend-

szerekkel nyújtanának nagy sebességû in-
ternetkapcsolatot a földi városoknak.

Mire kell a sávszélesség?

A megnövekedett sávszélességnek jelenleg
két kísérõjelensége van (ezek kölcsönösen
hatnak egymásra). Egyfelõl a weboldalak
egyre összetettebbek lesznek és tartalmuk
megtekintéséhez is gyors vonalak szüksé-
gesek, másfelõl pedig az internethasználók
soha nem látott méretekben kezdtek nagy-
méretû fájlok letöltésébe. Egy-egy új gene-
rációs weblap már számtalan javás progra-
mot futtathat, a hirdetései animáltak,
nagyméretû fotókat tartalmaz – ehhez
azonban elegendõ egy 384 kb/s-os vonal is.
Nem elegendõ viszont, ha albumokat, fil-
meket akarunk letölteni, valós idõben néz-
nénk különféle közvetítéseket, vagy teljes
képernyõs videobeszélgetést szeretnénk
folytatni.

A fejlõdés bölcsõjének jelenleg Dél-Ko-
rea számít, ahol a szolgáltatók egy-egy sáv-
szélesség-bõvítéssel már nem tudnak szá-
mottevõ elõnyhöz jutni, ezért az elérés ki-
építése mellett érdemes a tartalomszolgál-
tatásra koncentrálniuk. Ha pusztán a vo-
nalak sebességét nézzük (átlagosnak szá-
mít a 8 Mb-es kapcsolat), akkor Dél-Korea
messze megelõzi a világot. A kormány (jól
látható, hogy kormányzati szerepvállalás
nélkül – hiába a piac önszabályozó szerepe
– nehéz ezen a területen gyors sikereket el-
érni) tervei szerint 2006-ra a 20 Mb-es
kapcsolatok válnak majd általánossá, eze-
ken pedig már HDTV-adásokat is lehet
online „sugározni”. Mindamellett, hogy
bizonyos elemzõk a dél-koreai sikereket

egy elszigetelt, nem másolható példának
tartják, több amerikai nagyvállalat is kép-
viseletet nyitott az ázsiai országban, hogy
elsõ kézbõl tanulmányozhassák a sávszé-
lesség ilyen mérvû növelésével járó piaci
változásokat. Az országban például egye-
dülállóan népszerû az internetes játék.
Említésre méltó, hogy a Star Craft stratégi-
ai játékot például több mint egymillióan
játsszák a világhálón keresztül – ez az adat
még a készítõ Blizzardot is sokkolta.
Ugyancsak népszerûek az úgynevezett
video on demand szolgáltatások is. Ez az
egyik olyan terület, amihez nélkülözhetet-
len a sávszélesség: teljes filmeket jó minõ-
ségben csak nagyon gyors vonalakról érde-
mes letölteni. Aki tehát körülnéz az or-
szágban, az lemérheti, hogy a nálunk há-
romszor gyorsabb vonalakban milyen po-
tenciális lehetõségek rejlenek. Az adatátvi-

teli rendszer tehát még változhat (lehet,
hogy rövid idõn belül a kábeleket leváltják
a WLAN-eszközk), az azonban bizonyos,
hogy a sebesség hamarosan olyan szintre
jut majd, hogy vízióból valósággá válik
például egy jó minõségû tévémûsor inter-
netes disztribúciója.

A sávszélesség-bõvítések mellett az árak
folyamatosan csökkennek. Jelenleg Euró-
pában a Deutsche Telekom AG leányválla-
lataként mûködõ T-Online International
viszi el a pálmát egy forgalomkorlátos (2
GB/hónap), ugyanakkor mindössze 4 eu-
róért, azaz nem egészen ezer forintért kínált
DSL-csomaggal. Ezzel az év végi akcióval a
német szolgáltató alaposan megelõzte ve-
télytársait, akik egyelõre mintegy másfélszer
ekkora összegért kínálják a hasonló csoma-
gokat. Összehasonításképp: egy 3072 kb/s-
os elérésért átlagosan 9 ezer forintot fizet-
nek a német szolgáltatók ügyfelei – ez az
összeg egyelõre még valamivel kedvezõbb,
mint amennyit Magyarországon kell fizetni
egy hasonló csomagért.                                    �

100

CHIP | 2005. FEBRUÁR – 2. SZÁM

Egyelõre az még nem látszik kris-
tálytisztán, hogy a közeljövõben
melyik szélessávú internetelérési

technológia lesz a meghatározó. Vajon
egyetlen, mindenre megoldást jelentõ
rendszer terjed el vagy több alternatíva él
majd meg békésen egymás mellett? Jelen-
leg a kábelnetes és az úgynevezett DSL tí-
pusú vezetékes elérések számítanak befu-
tónak, azonban több olyan hozzáférési
rendszer is fejlesztés alatt van, amelyek
akár a közeljövõben is gyökeresen átalakít-
hatják az internetelérések módját. Az ígé-

retes hálózati szabványok között lehet em-
líteni az Intel által preferált WiMax-ot,
amely vezeték nélküli kapcsolatot nyújt a
közelben lévõ bázisállomás és a különféle
számítógépes eszközök között. Bár a szab-
vány pártolói korábban a WiMax-ot na-
gyon életképes és szinte azonnal bevethetõ
rendszerként mutatták be, egyelõre mint-
ha kisebb megtorpanást lehetne tapasztal-
ni a gyakorlati megvalósulással kapcsolat-
ban. Azt azonban nem szabad elfelejteni,
hogy az Intel korábban is megvalósította a
WLAN-eszközök elterjedéséhez szükséges
lépéseket, és azzal, hogy bevezette a cent-
rinós noteszgépeket – amelyek natív mó-
don képesek vezeték nélküli kapcsolatra –,
óriási lökést adott a jelenlegi legnépsze-
rûbb szabványnak. 2006-ra ígérik azt,
hogy akár csak 2004-ben a Wi-Fi esetében
az összes Intel processzor alapú noteszgép
már WiMax-kompatibilis lesz. Korábban
ez az elszántság és tegyük hozzá, a közel
300 millió dollár, amit a népszerûsítõ
kampányra költöttek, viszonylag hamar
meghozta a sikert. Éppen csak elkezdtünk
ismerkedni azokkal a szavakkal, hogy
hotspot, WPA és a különbözõ jelzésû alszab-
ványok, azt vehettük észre, hogy már a
legtöbb eszközünk képes vezeték nélküli

kapcsolatra, de ha esetleg mégsem, akkor
tíz- és húszezer forint körüli összegért már
változtathatunk ezen az áldatlan helyzeten.
A WiMax tehát joggal nevezhetõ egy egy-
elõre még szunnyadó technológiának, ami
a közeljövõben könnyen vezeték nélkülivé
változtathatja a szélessávú internetelérése-
ket. Itt ugye nemcsak egy otthoni hozzáfé-
rési pontról van szó, amely a levegõben to-
vábbosztja a hozzáférést a többi eszköz
számára, hanem egy olyan módszerrõl,
ami kiválthatja az eddigi egyetlen fix ká-
belt, ami a szolgáltatótól a lakásig  közvetí-
ti az adatokat. Ha a szabványokat koordi-
náló szervezeteknek sikerül gyors meg-
egyezésre jutniuk, az áttörés hamarosan
bekövetkezhet. Kérdés természetesen,
hogy ki fogja kiépíteni és menedzselni a te-
lekommunikációs cégek bázisállomásai-
hoz hasonló WiMax tornyokat?

A WiMax elterjedése legkorábban csak
2006-tól várható, azonban a kábeles cso-
magokra már napjainkban is léteznek al-
ternatívák. A telekommunikáció másik
nagy sikerágazata a mobilkommunikáció.
Mivel a fejlettebb országokban a többnyire
globális operátorok már teljesen lefedték a
piacot, új utak keresésére volt szükségük.
A hang alapú kommunikáció forgalmát
sem tudták lényegesen növelni, ezért ké-
zenfekvõ, hogy az adat alapú szolgáltatá-
sokra kell koncentrálniuk. Így született
meg a 3G mobilhálózat koncepciója, amely
kibõvíti a szolgáltatók mozgásterét az ad-
dig igencsak korlátozott, legfeljebb az 56 k-s
modemek képességeivel versenyzõ el-
érések helyett. Egyfelõl gyors ineter-
netkapcsolatokat kínálhatnak az ügyfeleik-
nek, másfelõl – és egyre inkább ez körvo-
nalazódik – a nagy sávszélesség jól jön a
különféle adat alapú szolgáltatásaikhoz,
amelyek további bevételeket hozhatnak
nekik. Ilyenek például a játék- és zeneletöl-
tések, vagy éppen az élõ közvetítések, a jö-
võben pedig majd a digitális tévéadások

A hazai ISP-k sávszélesség-bõvítése kapcsán összefoglaltuk, hogy hol

tart napjainkban a szélessávú internetszolgáltás és milyen változások

várhatók a közeljövõben az adatátviteli technológiák terén. 

Beszámolunk arról is, melyik országban vannak a leggyorsabb vonalak,

és hogy hol lehet már ezer forintért is DSL-elõfizetést kötni.

Behálózva
Adatátviteli tecnológiák

A TeleCIS Wireless máris bejelentette,

hogy a 2005 második felében bemutat-

kozó WiMax chipjüket 2007-ben egy

kombinált chip követi, amivel egyaránt

lehet majd WiMax és Wi-Fi (802.11a, b, g)

hozzáférési pontokhoz is csatlakozni.

Ilyen képességek birtokában a noteszgé-

pünkkel mindig a leggyorsabb hálózat-

hoz kapcsolódhatunk, legyünk akár egy

„elavult” Wi-Fi-alapú hotspot vagy egy

sokkal nagyobb hatósugarú hotzone kö-

zelében.

VEZETÉK NÉLKÜLI KOMBÓ

Congster: forgalomkorlátos (2 Mb/hó)
DSL-szolgáltatás mindössze 4 euróért

WiMax prezentáció: ha az Intel egyszer
elhatároz valamit...

Digitális adások: egyelõre mûholdról

Szöuli látkép: a sûrûn lakott városokban „alacsony” költségen lehet hálózatot építeni
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Programok Symbian OS-re

õszinteséget ajánljuk, de ha mégis a trük-
kök mellett dönt, akkor az Xcallerrel pil-
lanatok alatt megoldható, hogy számos
hívása legyen – anélkül, hogy bárki is ke-
resné. Az idõzítés mellett külön csengõ-
hang is kiválasztható. Egyrészt a program
a megadott idõpontokban szimulál hí-
vást, másrészt pedig, mindezt egyetlen
gomb lenyomására manuálisan is kezde-
ményezhetjük.

33.. BBllaacckkLLiisstteerr

Kategória: szûrõprogram

Ár: 20 dollár (ingyenesen kipróbálható)

Méret: 40 kB

Web: www.wirelessgenies.com

Manapság már a legtöbb kommunikáci-
óra fejlesztett program elérhetõvé teszi
számunkra, hogy bizonyos felhasználó-
kat figyelmen kívül hagyhassunk. Az ösz-
szes chatprogram ismeri például az ig-
nore funkciót, amivel elkerülhetõk a fe-
lesleges zaklatások. Ugyan a mobilunk
sok esetben sokkal személyesebb kom-
munikációt feltételez, és ha akarjuk, a
számunk sem nyilvános, mégis jól jöhet
egy fileterelõ alkalmazás, ami egyszerûen
megszûri nekünk azokat a számokat,
amelyekrõl adott idõben nem szeretnénk
hívásokat fogadni. Ezeket a számokat ki-
választhatjuk a névlistából vagy megad-
hatjuk õket manuálisan is. Nekünk a
BlackLister-bõl nagyon hiányzik az úgy-
nevezett „noname” vagy ismeretlen hívá-
sokat nem tehetjük feketelistára. Pedig ez
egy logikus lépés lett volna a fejlesztõk
részérõl, hiszen sokkal gyakoribb az,
hogy ismeretlenekkel nem akarunk be-
szélni, minthogy a címlistánk tagjait kí-
vánnánk mellõzni.

44.. SSppyy!!

Kategória: kémkedõ, megfigyelõ program

Ár: 10 dollár (ingyenesen kipróbálható)

Méret: 28 kB

Web: www.iolansoftware.fi

Több alkalmazás is létezik már arra, hogy a
mobilunkkal megfigyeljük például az üre-
sen hagyott lakásunkat, vagy bármilyen
egyéb területet, amire kíváncsiak vagyunk.
A módszer aligha vetekszik a profi bizton-
sági kamerák vagy épp a Nokia által is for-
galmazott megfigyelõ kamera képességei-
vel, mindenesetre a kipróbálása ajánlott.
Ha a megfelelõ helyre pozicionáltuk a mo-
bilt és megadtuk a szoftvernek a szükséges
paramétereket, a Series 60-as modellünk
„õrt” áll. Ha az általa fürkészett területen
mozgást érzékel – vagyis megváltozik a kép
összetétele, tegyük fel, bejön valaki a szo-
bába –, akkor MMS-ben vagy e-mailben
elküldi nekünk a változásról készült fotót.
Aktiválhatunk hangjelzést is: sajnos azon-
ban a saját hangfelvételünk nem játszható
le. Arra is van mód, hogy távolból kezde-
ményezzük a fotózást: ehhez egyszerûen
csak fel kell csörögni a SIM-kártyánkat és a
program máris küldi számunkra a „hívás
fogadásának” idõpontjában rögzített ké-

pet. Az ötletes kivitelezés ellenére a moz-
gásérzékelõ érzékenységén még lenne mit
javítani, persze ezt a kamera minõsége is
befolyásolja.

55.. SSyynnttrraaxx

Kategória: zeneszerkesztõ

Ár: 20 dollár (ingyenesen kipróbálható)

Méret: 1,5 MB

Web: http://klaar.com

A Syntrax klasszikus (Cubase, Logic) szoft-
veres szintetizátor és szekvencer program,
az Ableton LIVE-hoz hasonló stúdiórend-
szert kínál mobil környezetben. MIDI-
szerkesztés, szekvencer, hangmintaszer-

kesztés, szoftveres szintetizátor és különle-
ges effektusok – minden lényeges funkció
megtalálható benne, amire a kortárs elekt-
ronikus zenészeknek csak szükségük lehet.

Az elsõdleges kezelõfelülete a Szekvencer
menü, amelyben a slágerdíjas nótánk keveré-
sét végezhetjük. Itt fûzhetjük össze a loop-
jainkat, vághatjuk és keverhetjük a hangmin-
táinkat. A második, ugyancsak lényeges rész
a MIDI-szerkesztõ, ahol kiválaszthatjuk a
hangszereket a kissé korlátozott (ne feledjük,
mobil változatról van szó!), de zenész szem-
mel mégis jól használható kottaszerkesztõ-
vel. A harmadik menüben a Mintaszerkesztõt

találjuk, ami kis híján a PC-s programokat is
megszégyeníthetné.

A Syntrax nyolc sztereó hangsávot kezel
egyszerre, loopszerkesztõ és sampler funkció-
val is ellátták, tizenöt effektust tehetünk a sá-
vokra, és valós idõben tudjuk ezeket alkalmaz-
ni. Emelllett ne feledkezzünk meg a manapság
divatos szoftveres szintetizátor funkcióról sem
– habár ez nem közelíti meg komolyabb test-
véreit, de például a mostanában divatos elek-
tro trash stílusra kiválóan használható.

A programot valós helyzetben is tesztel-
tük: egy magyarországi alternatív rádióban
két mixet is lejátszottunk vele (természetesen
ehhez sztereó kimenetes mobiltelefon szük-
ségeltetik). Színpadon még nem próbáltuk,
de ismerve a mostani trendeket, nemsokára
akár mobillal is fel lehet lépni a minimál
techno világában. �
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Rengeteg szó esik mostanában az
okostelefonokról. Többek között ez
is lehet az egyik oka, hogy egyre

erõsödnek azok a vélemények, miszerint a
felhasználóknak egyszerûbb telefonokra
lenne szükségük. Egyelõre azonban semmi
jele nincs annak, hogy bármelyik gyártó is
csökkentett funkciójú vagy „minimal” de-
signnal megáldott készüléket tervezne be-
vezetni. A sláger továbbra is az az okostele-
fon kategória, aminek a piaci részesedése
évrõl évre dinamikusan nõ. Legutóbb arról
számolhattunk be, hogy a megapixeles fel-
bontásra képes modellek megjelenésével a
kamera funkció vált jól használható, érté-
kes szolgáltatássá, jelenleg pedig azt figyel-
hetjük meg, hogy a rendre bõvülõ prog-
ramkínálatnak köszönhetõen az okostele-
fon platform „érik” be egyre jobban. Bár a
Windows-alapú mobilokkal a Microsoft
kemény harcot vív az elismerésért, a szá-
mottevõ piaci részesedésért, egyelõre azon-
ban az okostelefon kategóriát (több mint
nyolcvan százalékos részesedéssel) tovább-
ra is a Series 60-as modellek jelentik.

Ezek a mobilok Symbian OS-t futtatnak.
Mivel jelenleg már mintegy tucatnyi Series
60-as modell létezik, joggal merül fel a kér-
dés, hogy mennyire kompatibilisek a Sym-
bian OS-re írt programok a különféle készü-
lékeken. A felhasználói felület és a hardver
bizonyos szintû egységesítésének köszönhe-
tõen a kompatibilitás egyre javul. Könnyen

elképzelhetõ például, hogy a Nokia 3650-esre
írt szoftver gond nélkül, vagy csak nagyon
apró változtatásokkal fut majd a legújabb
Nokia 6630-ason vagy éppen a Sendo X-en.

Említésre méltó, hogy a szoftveráruhá-
zak is egyre profibbak lesznek: számos kate-
góriában és külön modellenkénti kínálattal
csábítják az érdeklõdõket. A mobilprogra-
mok nagy elõnye, hogy szinte kivétel nélkül
ingyenesen kipróbálhatók, így a használat
elõtt megbizonyosodhatunk arról, hogy a
funkciók valóban hasznosak-e számunkra.

11.. FFaacceeWWaavvee

Kategória: üzenetküldõ

Ár: 6 dollár (ingyenesen kipróbálható)

Méret: 400 kB

Web: www.facestore.com

A FaceWave elsõ demóváltozata közel egy
éve jelent meg, akkor helyet kapott idõszerû
beszámolónkban, de a végleges programra
hónapokig kellett várni. Ötletes, könnyen
kezelhetõ alkalmazásról van szó, amivel
egyedi MMS-eket küldhetünk ismerõseink-
nek. A különlegessége abban rejlik, hogy a
FaceWave-vel rögzíthetünk egy kisebb hang-
felvételt, amit azután a programban eltárolt
karakterek valamelyike olvas majd fel. A ke-
zelése nagyon egyszerû: elindítjuk a felvételt,
elmondjuk az üzenetet (az alkalmazás rögzí-
ti), majd kiválasztjuk, hogy a szöveget melyik
„személyiség” adja elõ. Fluffy, a hörcsög,

Terrence, a kutya, Pint, a söröskorsó, Jay
Skillz, a fekete srác, Gray, az UFO – összesen
nyolc karakter közül választhatunk, illetve a
lista az internetrõl tovább bõvíthetõ. A mixe-
lést a FaceWave gyorsan végzi, igaz, a hang-
üzenetünk mindössze 20 másodperces lehet.
Ha elérjük ezt a legnagyobb terjedelmet, a
rögzített fájl (vagyis az MMS) mérete éppen
100 kB lesz. A küldésért a lelkes FaceWave-
híveket semmilyen járulékos költség nem
terheli, egyszerûen csak az MMS díját kell ki-
fizetni. Ahhoz, hogy meg tudjunk nyitni egy
ilyen üzenetet, nem szükséges, hogy a prog-
ram telepítve legyen a telefonon, viszont ren-
delkeznünk kell egy 3GP videoformá-
tumokkal kompatibilis lejátszóval. A hang-
rögzítés minõsége kiváló, illetve elmondható,
hogy a „beszélõ” MMS nagyon látványos,
megéri azt a kis idõt, amíg a program elkészí-
ti a mixet. Felmerül a kérdés, hogy megadha-

tó-e a FaceWave-nek a saját arcképünk: ké-
pes-e a rólunk készült fotót külön egyéniség-
ként kezelni? Sajnos a program fejlesztõi
„ügyesen” kettéválasztották ezt a nyilvánva-
lóan sokakat érdeklõ lehetõséget az alap-
funkcióktól és csak egy külön alkalmazás, a
FaceStore Snapben tették – természetesen
újabb költség fejében (10 dollár) – elérhetõ-
vé. Dicséretes azonban, hogy olyan aprósá-
gokra is gondoltak, hogy a FaceWave-et
Bluetoothon vagy infrán keresztül másik te-
lefonra is át tudjuk küldeni. 

22..  XXccaalllleerr

Kategória: tárcsázó

Ár: 5 dollár (ingyenesen kipróbálható)

Méret: 21 kB

Web: www.mobystar.com

Kérte már meg kollégáját, hogy hívja fel
és mentse ki egy hosszú és unalmas meg-
beszélésrõl? „Elnézést, ez egy fontos hí-
vás, el kell mennem.” Vagy szeretné el-
foglalt üzletember benyomását kelteni
egy tárgyaláson azzal, hogy ötpercenként
csörög a telefonja? Részünkrõl inkább az

Syntrax: UIQ és Pocket PC változatban is!

Megfigyelés mobillal: kémek, mint mi!

Aktuális bemondónk: akkor kezdjük...

A cikkben szereplõ programokat wapon
vagy PC-s kapcsolaton keresztül másolhat-
juk fel a telefonra. Az utóbbi módszer gyor-
sabb, kényelmesebb és még extra költsé-
gekkel sem jár (GPRS használati díj). Bár ko-
rábban számos gondunk akadt azzal, ha
egy Series 60-as készüléket Bluetoothon
csatlakoztattunk (vagy inkább: szerettünk
volna csatlakoztatni) a PC-nkez, ezek a ne-
hézségek az SP2-vel és legfrissebb Nokia PC
Suite-tel már nem jelentkeztek. Egyrészt a
Windows felismerte és telepítette a blue-
toothos adapterünket (vagyis külsõs meg-
hajtó sem kellett hozzá – igaz, idõközben
azt is többször frissítették), másrészt pedig
a Nokia is fejlesztette a PC Suite kommuni-
káció menedzserét, amely a vezeték nélküli
kapcsolat segítségével így már hiba nélkül
találta meg a mobilunkat. Akit tehát koráb-
ban elriasztott, hogy elsõre nem sikerült
bluetoothos kommunikációt kiépítenie
eszközei között, annak most érdemes újra
próbálkoznia, mert megértük azt is, hogy
az érintett cégek végre használható szoft-
vereket adnak a kezünkbe.

BLUETOOTH ÉS MÛKÖDIK!

Elõzõ számunkban a video- és zenelejátszás rejtelmeit jártuk körül, most

pedig áttérünk azokra a programokra, amelyekkel széles körben kibõvíthetõk

a Series 60-as modellünk funkciói. Ezeknek a segítségével szimulálhatunk

hívásokat, megszabadulhatunk a telefonos zaklatóktól, megfigyelhetjük

a lakásunkat, vagy épp megkomponálhatjuk a jövõ egyik slágerét.

Makrovilágok
Programok Symbian OS-re
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Szélessávú internettarifák
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Az ADSL-szolgáltatók nagy része de-

cemberben a Matáv által meghir-

detett ADSL sávszélesség-bõvítés

tényleges kiépítésével volt elfoglalva. Min-

dent összevetve a sávszélesség-bõvítések

sikeresen zajlottak és 2004 decemberétõl

az elõfizetõk nagy része már a megemelt

sávszélességeken böngészhette a világhá-

lót. A sávszélesség-bõvítéseket a kábelszol-

gáltatók egy része, mint az ADSL-szolgál-

tatás fõ konkurenciája is bevezette. Ilyen

volt például a UPC, amelyik az ADSL-hez

hasonlóan, a díjak módosítása nélkül kí-

nálja a kibõvült sávszélességeket. A két tel-

jesen eltérõ szélessávú internetszolgáltatás

fõ képviselõi állandó harcban állnak egy-

mással a felhasználók kegyeiért, abban

azonban mintha összhang lenne a Matáv

és a UPC hosszú távú stratégiájában, hogy

az élezõdõ versenyben nem a díjakat csök-

kentik, hanem a minõségben (lásd: sávszé-

lesség-bõvítés a két szolgáltatónál) próbál-

nak meg versenyezni.

Korábban beszámoltunk arról, hogy

néhány internetszolgáltató (EnterNet,

VIVAnet) saját kezdeményezésre fel-

használásarányos ADSL-csomagokat ve-

zetett be. Ezeknek az a lényege, hogy a

csökkentett havidíjak mellett (idõbeli

vagy le- és feltöltési korlátokkal) kínálják

a szélessávú internet-hozzáférést. Egyelõ-

re nem tudni, hogy mi volt a tényleges ok

(bár ha megnézzük a T-Online, a vezetõ

német internetszolgáltató csomagjait,

már könnyebb a jövõbe látnunk), de

2004. december közepén a Matáv Rt. is

megkezdte az egyeztetéseket az internet-

szolgáltató partnereivel a hasonló, fel-

használásarányos ADSL-csomagok beve-

zetése ügyében.

Az új konstrukció a partnerek részére le-

hetõvé tenné, hogy már a jövõ év elején az

eddiginél szélesebb, a felhasználói igények-

hez még inkább illeszkedõ, egységesebb ter-

mékválasztékkal jelenjenek meg. Mint

megtudtuk, az egyes internetszolgáltatókra

van bízva a forgalmi díjas csomagok beve-

zetése. Azonban a visszajelzések alapján

nem minden ISP vette örömmel a forgalmi

díjas csomagok bevezetésének a Matáv Rt.

által elképzelt lehetõségét, tekintve, hogy a

szolgáltatóknak dönteniük kell: maradnak

az átalánydíjas megoldásnál, vagy áttérnek a

forgalmi díjas csomag konstrukcióra, ami

egyben azt is jelenti, hogy a meglévõ korlát-

lan felhasználással rendelkezõ elõfizetõknek

is megszûnne a forgalommentes használat.

Itt minden bizonnyal az fogja eldönteni a

kérdést, hogy hol húzzák meg a forgalmi li-

mitet és mekkora tényleges nagykereskedel-

mi kedvezményt kapnak az egyes internet-

szolgáltatók a Matáv Rt.-tõl.

A forgalmi díjas konstrukció esetén pe-

dig az ISP-k – az elsõ hírek alapján – úgy

ítélik meg, hogy nem tudnak akkora ked-

vezményt adni, amennyiért a felhaszná-

lóknak megérné egy-egy forgalmi díjas

csomagra váltani.

Pontos adatokat az ISP-k képviselõi még

nem tudtak lapunknak adni azzal kapcsola-

tosan, hogy a forgalmi korlát hasonló mód-

szerû lesz-e, mint például a UPC esetében.

Lapunk kérdésére Dr. Menyhárt Éva el-

mondta: „A Matáv részérõl a jelen pillanat-

ban véglegesítik a felhasználói forgalmi

korlátokat (user limiteket).” Sajnos nem

egyértelmû, hogy mi, a felhasználók örül-

Szolgáltató Csomag Belépési díj Havidíj Havidíj Sebesség Hûségszer- Forgalmi 
nettó (Ft) nettó (Ft) bruttó (Ft) (kb/s) zõdés (év) díj

Ace Telecom privát 9 250   8 200   10 250   512/64 1 korlátlan
Axelero privát 7 920   7 920   9 900   512/64 1 korlátlan
Axelero privát 7 920   8 792   10 990   512/64 2 korlátlan
Drávanet privát 10 000   8 100   10 125   512/64 1 korlátlan
Drávanet privát 10 000   7 700   9 625   512/64 2 korlátlan
Enternet privát 0   8 680   10 850   512/64 1 korlátlan
Enternet privát 0   7 880   9 850   512/64 2 korlátlan
Euroweb (Freestart) privát 0   8 240   10 300   512/64 1 korlátlan
Euroweb (Freestart) privát 0   7 680   9 600   512/64 2 korlátlan
Externet privát 7 920   7 920   9 900   512/64 1 korlátlan
GTS-Datanet privát 3 990   8 580   10 725   512/64 1 korlátlan
Gusztávnet (inter.net) privát 11 960   6 976   8 720   512/64 1 korlátlan
Gusztávnet (inter.net) privát 11 960   6 732   8 415   512/64 2 korlátlan
Keystone privát 22 500   10 900   13 625   512/64 1 korlátlan
Inter.net privát 11 960   8 092   10 115   512/64 1 korlátlan
Inter.net privát 11 960   7 412   9 265   512/64 2 korlátlan
Interware privát 18 500   7 992   9 990   512/64 1 korlátlan
Invitel privát 0   8 792   10 990   512/64 1 korlátlan
Invitel privát 0   7 920   9 900   512/64 2 korlátlan
SWI privát 22 500   8 700   10 875   512/64 1 korlátlan
Tvnet privát 8 000   7 500   9 375   512/64 1 korlátlan
Tvnetwork privát 0   7 680   9 600   512/64 1 korlátlan
Vivanet privát 0   7 920   9 900   512/64 1 korlátlan
Vivanet flexi ADSL 2 980   4 792   5 990   512/64 1 1 Gb felett

400 Ft+ÁFA/
12,5 MB

Vivanet privát 0   7 120   8 900   512/64 2 korlátlan
1024/128 kb/s-os csomagok
Ace Telecom privát 9 250   9 500   11 875   1024/128 1 korlátlan
Axelero privát 7 920   10 320   12 900   1024/128 1 korlátlan
Axelero privát 7 920   9 520   11 900   1024/128 2 korlátlan
Drávanet privát 10 000   9 300   11 625   1024/128 1 korlátlan
Drávanet privát 10 000   9 000   11 250   1024/128 2 korlátlan
Enternet privát 0   10 280   12 850   1024/128 1 korlátlan
Enternet privát 0   9 480   11 850   1024/128 2 korlátlan
Euroweb (Freestart) privát 0   9 520   11 900   1024/128 1 korlátlan
Euroweb (Freestart) privát 0   9 280   11 600   1024/128 2 korlátlan
Externet privát 7 920   9 520   11 900   1024/128 1 korlátlan
GTS-Datanet privát 3 990   10 180   12 725   1024/128 1 korlátlan
Gusztávnet (inter.net) privát 11 960   8 256   10 320   1024/128 1 korlátlan
Gusztávnet (inter.net) privát 11 960   7 997   9 996   1024/128 2 korlátlan
Keystone privát 22 500   12 900   16 125   1024/128 1 korlátlan
Inter.net privát 11 960   9 265   11 581   1024/128 1 korlátlan
Inter.net privát 11 960   8 840   11 050   1024/128 2 korlátlan
Interware privát 18 500   9 992   12 490   1024/128 1 korlátlan
Invitel privát 0   10 320   12 900   1024/128 1 korlátlan
Invitel privát 0   9 520   11 900   1024/128 2 korlátlan
SWI privát 22 500   10 250   12 813   1024/128 1 korlátlan
Tvnet privát 8 000   8 500   10 625   1024/128 1 korlátlan
Tvnetwork privát 0   8 980   11 225   1024/128 1 korlátlan
Vivanet privát 0   9 320   11 650   1024/128 1 korlátlan
Vivanet privát 0   8 820   11 025   1024/128 2 korlátlan
1536/256 kb/s-os csomagok
Ace Telecom privát 9 250   11 700   14 625   1536/128 1 korlátlan
Axelero privát 3 920   13 592   16 990   1536/128 1 korlátlan
Axelero privát 7 920   12 720   15 900   1536/128 2 korlátlan
Drávanet privát 10 000   12 800   16 000   1536/128 1 korlátlan
Drávanet privát 10 000   12 100   15 125   1536/128 2 korlátlan
Enternet privát 0   13 280   16 600   1536/128 1 korlátlan
Enternet privát 0   11 980   14 975   1536/128 2 korlátlan
Euroweb (Freestart) privát 0   12 720   15 900   1536/128 1 korlátlan
Euroweb (Freestart) privát 0   11 920   14 900   1536/128 2 korlátlan
Externet privát 7 920   12 720   15 900   1536/128 1 korlátlan
GTS-Datanet privát 3 990   12 490   15 613   1536/128 1 korlátlan
Gusztávnet (inter.net) privát 11 960   11 495   14 369   1536/128 1 korlátlan
Gusztávnet (inter.net) privát 11 960   10 945   13 681   1536/128 2 korlátlan
Inter.net privát 11 960   12 663   15 829   1536/128 1 korlátlan
Inter.net privát 11 960   11 635   14 544   1536/128 2 korlátlan
Interware privát 18 500   11 992   14 990   1536/128 1 korlátlan
Invitel privát 0   13 592   16 990   1536/128 1 korlátlan
Invitel privát 0   12 720   15 900   1536/128 2 korlátlan
SWI privát 22 500   12 100   15 125   1536/128 1 korlátlan
Tvnet privát 8 000   11 000   13 750   1536/128 1 korlátlan
Tvnetwork privát 0   11 680   14 600   1536/128 1 korlátlan
Vivanet privát 0   11 520   14 400   1536/128 1 korlátlan
Vivanet privát 0   11 120   13 900   1536/128 2 korlátlan

Szolgáltató Csomag Belépési díj Havidíj Havidíj Sebesség Hûségszer- Forgalmi 
nettó (Ft) nettó (Ft) bruttó (Ft) (kb/s) zõdés (év) díj

UPC* privát 1 990   10 900   13 625   1536/512 1 30 GB
forgalmi limit

UPC* privát 0   9 900   12 375   1536/512 2 30 GB
forgalmi limit

UPC* privát 0   16 990   21 238   3072/512 1 60 GB
forgalmi limit

UPC* privát 0   15 990   19 988   3072/512 2 60 GB
forgalmi limit

Axelero privát 0   8 720   10 900   512/64 1 korlátlan
Axelero privát 0   7 920   9 900   512/64 2 korlátlan
Axelero privát 0   10 320   12 900   1024/128 1 korlátlan
Axelero privát 0   9 520   11 900   1024/128 2 korlátlan
Tvnet privát 0   8 000   10 000   512/128 1 korlátlan
Tvnet privát 0   8 800   11 000   768/256 1 korlátlan
Tvnet privát 0   9 900   12 375   1024/256 1 korlátlan
Tvnet privát 0   13 200   16 500   1536/384 1 korlátlan

ADSL-TARIFÁK ÖSSZEHASONLÍTÁSA II.
3072/384 kb/s-os csomagok
Enternet privát 0   25 980   32 475   3072/384 1 korlátlan
Gusztávnet (inter.net) privát 11 960   21 204   26 505   3072/384 1 korlátlan
Gusztávnet (inter.net) privát 11 960   20 667   25 834   3072/384 2 korlátlan
Tvnet privát 8 000   25 000   31 250   3072/384 1 korlátlan

jünk (bízva egy olcsóbb havidíjban), vagy

sírjunk a forgalmi korlát bevezetése miatt.

Mint korábban már írtuk, a németországi

példa mindkét típust egyszerre szerepelteti,

azonban hazánkban valószínûsíthetõ, hogy

egy-egy ISP-nek döntenie kell majd, hogy

melyik típusú konstrukciót választja az ösz-

szes elõfizetõje tekintetében.

Ha belépsz, fizess!

A Matáv által kezdeményezett, az ADSL-

szolgáltatások egyszeri díjának 50 százalé-

kos visszaállítását elõirányozó „akció” ja-

nuár 1-vel lép életbe. Elõreláthatóan akad

majd olyan szolgáltató, amelyik a havidí-

jak módosítása nélkül, egyszerûen csak új-

ra bevezeti az egyszeri díjat is az egyes cso-

magjainál, de lesz olyan is, amelyik az újra

bevezetésre kerülõ egyszeri díjak összegét

„szétosztja” az egyes csomagok havidíjai-

ban. Ezen szolgáltatóknál papíron tovább-

ra is „ingyenes” lesz az egyszeri díj. Véle-

ményünk szerint azonban az egyszeri díjak

részleges visszaállítására vonatkozó perió-

dus nem igazi akció, mivel csorbulnak az

elõzõekben bevezetett ADSL-tarifák árai,

illetve az elõfizetõk már megszokták az

„Ingyenes egyszeri díjakat”, amelyek rész-

leges visszaszállítása könnyen megtorpa-

nást okozhat az ADSL-piac év eleji di-

namikus bõvülésében.

Továbbá lényeges még, hogy az ADSL

sávszélesség-bõvítések a Matáv, a Monor-

tel, az Invitel (csak részlegesen) és az Emi-

tel szolgáltatók területén valósultak meg

2004 végén. Tehát hátravan még a Hun-

garotel szolgáltatási területeken lévõ ADSL

sávszélességek bõvítése. A Hungarotel tá-

jékoztatása szerint még januárban megtör-

ténhet a területükön lévõ ADSL-elõfizetõk

sávszélességeinek bõvítése, míg az Invitel

csak 2005. április végére tervezi a sávszé-

lesség-bõvítések tényleges lezárását. 

Elõreláthatóan a 2005-ös év is az egy-

más utáni ADSL-akciók éve lesz, tekintve,

hogy a Matáv Rt. a tervei szerint újabb

százezer darabbal bõvítené a szélessávú

ADSL-elõfizetõinek körét. Reményeink

szerint a szélessávú internet árainak foko-

zatos csökkenésével, stabilitásával párhuza-

mosan az internetezni vágyók felé is eljut

majd a megfelelõ üzenet azzal kapcsolat-

ban, hogy miért is érdemes internetezni, és

fõként, hogy miért éppen szélessávon.      �

KÁBELNETTARIFÁK ÖSSZEHASONLÍTÁSA

További részletek (üzleti csomagok és szol-
gáltatástartalom): www.isite.hu

INFO

Egyelõre úgy tûnik, hogy a tavalyi évhez hasonlóan 2005-ben sem 

maradnak el a már bevált ADSL-akciók. Összefoglaltuk, pontosan mire is

számíthatnak olvasóink, ha az év elején döntenek úgy, hogy 

a továbbiakban szélessávon csatlakoznak az internethez. Az eddigiektõl

eltérõen az ADSL-csomagok mellett kitérünk a legnagyobb vetélytárs, 

a kábelnet ajánlataira is.

2005 is az

akciók éve?

Szélessávú internettarifák

*a havidíj: 0 Ft 2005. január 31-ig 

ADSL-TARIFÁK ÖSSZEHASONLÍTÁSA I.
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A világ harmadik csodája

szágban már csak 20 milliárd eurót (közel

5000 ezer milliárd forintot), Csehország-

ban pedig 20 milliárd koronát (161 milli-

árd forintot) reméltek a pénzügyminiszte-

rek a frekvenciák áruba bocsátásától – te-

hát általános tendenciává vált a 3G frek-

venciák árának csökkenése. A Magyaror-

szágon feltûnõen olcsóbb frekvenciadíjak

megállapításakor nyilvánvalóan figyelem-

be vették az ország lakosainak pénztárcájá-

ból kiindulva megálmodott árbevétel-

reményeket, ugyanakkor az állam – azaz

képviselõje, a Nemzeti Hírközlési Hatóság

– bizonyos kötelezettségeket is rótt a szol-

gáltatókra, köztük a 2006 január elsejei in-

dulást legalább Budapest belsõ részén.

Az eredeti pályázati kiírás voltaképpen

négy frekvenciára szólt, s a negyedik – új

mobiltársaságként – befutó nyertes komp-

lett GSM-hálózat kiépítésére kapott volna

engedélyt, azaz az UMTS-tõl függetlenül

egy új szolgáltató is beléphetett volna a

technológiai újdonságokra kevésbé fogé-

kony, egyszerû halandók által igénybevett

piacra is. Az eredeti kiírást a három ismert

szolgáltatón kívül öten vásárolták meg, ám

végül csak két új cég nyújtott be pályáza-

tot. A hazai vezetékes telefonpiac árait

jócskán leverõ Tele2 volt az egyik, s az ol-

csósággal egyáltalán nem vádolható, ám a

hazai terjeszkedést célul tûzõ Hungarotel

(HTCC) anyacége, a dán TDC a másik as-

piráns. A hatóság azonban érvénytelennek

nyilvánította mindkettejük pályázatát: a

kért hiánypótlást végül egyik cég sem telje-

sítette, és pedig aligha feledékenységbõl.

Noha számos internetes fórum hozzá-

szólásaiból az derül ki, hogy a felhasználók

egy része úgy tekint az UMTS szolgáltatá-

sok elindítására, mint a szélessávú inter-

net-hozzáférések jelenlegi árának letörését

hozó megváltó csodára, de legalábbis az

ADSL-lefedettség jelenleg fehér foltjait ki-

színezõ lehetõségre, ez szinte bizonyos,

hogy nem lesz így. Egyfelõl a lefedettség

vélhetõen még hosszú-hosszú ideig nem

éri majd el még az ADSL-ét sem, hiszen

míg 2006-ra a fõváros egésze sem lesz „be-

szórva” teljesen, 2008-ig is csupán az or-

szág 30 százalékán kell a szolgáltatóknak

elérhetõvé tenniük a szolgáltatást – ez pe-

dig azt jelenti, hogy csak a nagyobb váro-

sok, települések lakói ismerkedhetnek meg

az UMTS technológia elõnyeivel. Másfelõl

az elõzõekben említett százmilliárdos be-

ruházásokra kiadott pénzt a szolgáltatók

érthetõ okokból visszavárják, így szinte

biztos, hogy árversenyre nem kerül majd

sor – az azonban nem kizárt, hogy a maj-

dani ADSL-tarifák alatt egy hajszálnyival

valóban olcsóbb lesz a mobiltelefonos

hozzáférés. Kérdés persze, hogy 2008-ban

milyen sávszélességet tudnak majd felkí-

nálni a szolgáltatók, hiszen míg négy évvel

ezelõtt egy 384 kb/s-os sebesség már bi-

zsergetõ érzést váltott ki az arra érzéke-

nyek fülében, ma már az 1 Mb/s egyáltalán

nem számít ritkaságnak, s az ADSL-ben –

külföldi példákon jól érzékelhetõen – még

vannak lehetõségek (a 3G-vel elérhetõ se-

bességrõl lásd a Gyorsabban lassabb címû

keretes írásunkat).

Egyelõre teljesen kiszámíthatatlan még

az is, hogy az UMTS-képes készülékeket

hazánkban milyen áron hozzák majd forga-

lomba: azokban az országokban, ahol már

elérhetõ a szolgáltatás, az ingyenességtõl

kezdve az 500 euróig (12 ezer forintig) lehet

hozzájutni a modern technológiára is vevõ

telefonokhoz. Mivel Magyarország kisebb

piac, elképzelhetõ, hogy az egy elõfizetõre

jutó magas fajlagos költségek a szolgáltató-

kat is arra késztetik, hogy ne osztogassák in-

gyen a készülékeket – ugyanakkor kétségte-

len, hogy a harmadik generációs telefóniára

való áttérés ebben a nagyon árérzékeny ré-

gióban nem róhat elviselhetetlenül magas

terhet a majdani felhasználókra, hiszen ha

csak a felsõ tízezer szórakozásává válik a 3G

mobilozás, soha nem térülnek meg a szol-

gáltató beruházások.

A hazánkban egyelõre tehát több szem-

pontból is megjósolhatatlan fogadtatású

3G-t mindenesetre sokan várják, hiszen a

meglehetõsen hézagos biztonságú Wi-Fi

után ez egy alternatíva lehet a valódi mobil

telekommunikációs kapcsolatra. Hogy a

hazai viszonyok közt mivé sarjadhat a

mostanság elültetett 3G magocska, egyelõ-

re nem tudni.

Rátonyi Gábor Tamás �
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Tavaly decemberben jelentette be a

Nemzeti Hírközlési Hatóság, hogy

három mobilszolgáltató nyerte el a

harmadik generációs (3G, avagy UMTS,

azaz Universal Mobile Telecommunica-

tions System – Univerzális Vezeték nélküli

Telefonszolgáltatás) tendert. A nyertesek

névsora semmilyen meglepetést nem kel-

tett, hiszen a már ismert mobilszolgálta-

tókról van szó: a Pannon GSM, a T-mobi-

le és a Vodafone nyújt majd 3G szolgálta-

tásokat.

A bejelentésnek jelen pillanatban sem-

milyen gyakorlati jelentõsége nincs, hiszen

a szolgáltatás csak 2006 januárjában indul

meg, s akkor is mindössze Budapesten, a

fõváros néhány belsõ kerületében. A tender

eredményhirdetésének jelentõsége inkább

abban rejlik, hogy egyfelõl a kormány –

annyi év halogatás után – rászánta magát a

frekvenciaértékesítésre, másfelõl a cselesen

kifundált pályázat, amely elvileg egy negye-

dik szolgáltatónak is helyet biztosított vol-

na a hazai piacon, azzal zárult, hogy marad

a magyar szentháromság, azaz a Pan-

non–T-mobile–Vodafone egyeduralma, új

telefontársaság tehát nem lép piacra.

A decemberi eredményhirdetés jelentõ-

ségének megítélésekor ugyanakkor nem el-

hanyagolható szempont az sem, hogy még

2004-ben a hazai költségvetésbe számotte-

võ összeg folyt be a koncessziós díjakból.

A számos plusz szolgáltatást – így például

szélessávú internetelérést is – magába fogla-

ló 3G technológia a rövid ideig tartó nép-

szerûséget követõen hamar a távközlési vál-

lalatok mumusa lett. 2000-ben az Egyesült

Királyságban 22,5 milliárd fontot (a teljes

2004-es magyar költségvetést is meghaladó

összeget, közel 8000 milliárd forintot), Né-

metországban – szintén négy évvel ezelõtt –

közel 100 milliárd márkát (12 000 milliárd

forintot) voltak képesek kiszórni a szolgál-

tatók frekvenciaengedélyekre, hogy azután

ráébredjenek: a kiépítés szintén nem elha-

nyagolható summa, s a bevételek sokkal las-

sabban csordogálnak annál, hogy a szinte

évrõl évre változó távközlési technológia

mellett megérje ekkora összeget befektetni.

Szinte valamennyi szolgáltató zsebe megre-

megett az ablakon oly boldogan kihajított

összeg után, s bár ma már a megtérülés egy-

re közelebbi dátum, a kezdeti eufóriát fel-

váltotta az óvatos optimizmus.

A magyar költségvetés 2004-ben 16,5

milliárd forinttal gazdagodott a frekven-

ciadíjak révén, s az elkövetkezõ években

további, legkevesebb 36 milliárd forint

csordogál majd az államkasszába a szolgál-

tatók jóvoltából. A négy évvel ezelõtti brit

és német esetekhez képest példátlanul ala-

csony összeg ugyanakkor vélhetõen nem

csal mosolyt a telefontársaságok vezetõi-

nek arcára, mivel a hálózatkiépítés költsé-

ge vállalatonként százmilliárdos nagyság-

rendû. A hazai és külföldi példák alapján

való ítélkezéshez azért hozzá kell tenni azt

is, hogy a túlzásokból tanulva Franciaor-

A három ismert mobilszolgáltató indíthat UMTS szolgáltatást 2006-ban.

Ennek költsége annak ellenére is sokkoló, hogy Magyarországon 

kifejezetten olcsón mérték a frekvenciadíjat, így egyelõre nem tudni,

kiknek lesz majd megfizethetõ hozzáférés a 3G.

UMTS 
Magyarországon

A világ harmadik csodája

Elsõ generációsnak nevezzük a mobilkor-

szak hajnalából ismerõs analóg technológi-

át: ilyen volt hazánkban az elsõ mobilszol-

gáltató, a Westel 0660 hálózata is.

A második generáció a digitális, „cellás”

mobilszolgáltatás. Ide tartozik a 900, illetve

1800 MHz-es frekvenciatartomány, a ha-

zánkban ma leggyakrabban használt GSM

technológia.

A kacifántos két és feledik generációs

névvel is illetett mobiltechnológia már

magában foglalja az olyan szolgáltatáso-

kat is, mint a GPRS vagy az EDGE, amelyek

nagyobb adatátviteli sebességre képesek

– akár 384 kb/s-ra is –, mint a fél generá-

cióval korábbi hozzáférések, amelyekbõl

legfeljebb 9,6 kb/s sávszélességet lehet

kisajtolni.

TÖBBGENERÁCIÓS EGYÜTTÉLÉS
A 3G túl azon, hogy a hagyományos és mû-

holdas összeköttetésnek köszönhetõen

ténylegesen lefedheti bolygónkat (a siva-

tagoktól kezdve a sarkkörökig), valóban

szélessávú internet-hozzáférésre ad lehe-

tõséget – bizonyos fejlesztések majdani

eredményeképpen akár 10 Mb/s sebesség-

re is (jelenleg az otthoni ADSL-elõfizetések

maximuma is legfeljebb 1 Mb/s).

A mobilhozzáférés sávszélességét

ugyanakkor nagyban befolyásolja a készü-

lék helyzete. Például egy InterCityn utazva

esetleg a vonatunk lehet gyors, a hozzáfé-

résünk nem, az ugyanis legfeljebb 144

kb/s-ot tud produkálni – igaz, azt akár he-

gyen-völgyön is, bárhol.

Gyalogosan egy szerény ADSL-hoz-

záférés sebességét is megközelíthetjük a

mobillal, azaz a 384 kb/s is elérhetõ.

Egy helyben toporogva (vagy akár fo-

telben ülve is) 2 Mb/s a jelenleg elérhetõ

maximum, a 10 Mb/s-ra az úgynevezett

nagy sebességû készülékirányú hozzáfé-

rés, a HSDPA-fejlesztés sikeres befejezése-

kor van esély.

GYORSABBAN LASSABB

Videotelefon (Sony Ericsson V800): 
2006-tól Magyarországon is?

UMTS-hálózatépítés: nem csak a 
licencdíj horribilis

Mobil internet noteszgépen: és még
hotspot sem kell hozzá

Kapacitásnövelés: egyelõre 2 Mb/s a 
leggyorsabb elérési sebesség
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Windows XP-s tippek

juk ugyanezt. A rendszer elõször megkérde-
zi, hogy új helyreállítási pontot (tehát rend-
szermentést) akarunk-e készíteni, vagy a
rendszert akarjuk visszaállítani. Természe-
tesen a második lehetõséget alkalmazzuk.

A naptár segítségével kiválasztjuk az idõ-
pontot, amelyre vissza akarjuk állítani a PC-t.
A rendelkezésre álló visszaállítási pontok vas-
tag betûvel vannak jelölve a naptárban. Visz-
szaállítási pontként a Windows automatikus
biztonsági mentéseket jelöl. A Tovább gomb-
bal visszaállítjuk a rendszerfájlok régi állapo-
tát. Ez az eljárás meghajtók vagy más olyan
programok telepítése után segít, amelyek in-
stabillá tették a Windowst.

33 | A Windows bootmenüjének
indítása

A PC indításakor lehetõségünk van arra,
hogy elõször a Windows 2000 és XP boot-
menüjét indítsuk el. Indításkor elõször a

BIOS állapotjelentéseit olvashatjuk a kép-
ernyõn. Amint a BIOS-üzenetek lezárul-
nak, a monitor fekete lesz. Ilyenkor van
néhány másodpercünk az F8 gomb lenyo-
mására. Ezután nem a Windows XP (vagy
2000) indul el a szokásos módon, hanem
egy kiválasztómenü jelenik meg szöveg-
módban. Több bootolási lehetõség közül
választhatunk, amelyek között a nyílbil-
lentyûkkel válthatunk.

Elsõsorban a Csökkentett mód a lénye-
ges számunkra. Ennél az XP csak minimá-
lis meghajtót és rendszerszolgáltatást tölt
be, és csökkentett képernyõfelbontással
(konfigurációtól függõen kb. 800x600 pi-
xel) indul el. Ennek ellenére rendelkezésre
áll minden Windows-funkció, így az Inté-
zõ, a Vezérlõpult vagy a Rendszer-helyre-
állítás. A Csökkentett mód hálózattal még a
helyi hálózat elérését is megengedi.

Ügyeljünk arra, hogy csak óvatosan hasz-
náljuk a Csökkentett mód parancssorral válto-
zatot – ennél már nem látunk Asztalt, csak

egy szöveges parancsbeviteli sort. Ennek elle-
nére el lehet indítani windowsos programo-
kat, például a regedittel a Registry-szerkesztõt
– ez azonban nagyon fáradságos út lenne. 

A Ctrl+Alt+Del billentyûkombinációval
megnyithatjuk a Feladatkezelõt, amellyel a
futó folyamatokat íratjuk ki és leállíthatjuk a
rendszert. A Fájl/Új feladat (Futtatás…) me-
nüpontról egy fájlkiválasztó ablakot nyitunk.

CHIP | 2005. FEBRUÁR – 2. SZÁM

Bárkivel bármikor megeshet: bekap-
csolja a PC-t és az nem indul el ren-
desen. A Windows helyett csak egy

hibaüzenetet látunk szövegmódban, vagy rö-
viddel az operációs rendszer indulása után
megjelenik egy párbeszédablak, és a rendszer
leáll. Esetleg elindul a Windows, de csak
„Csökkentett módot” kínál, kisebb képer-
nyõfelbontással. Ilyenkor elkél a jó tanács –
vagy a most következõk elolvasása. 

Hogy ilyenkor mi a leghelyesebb reak-
ció, az két kérdéstõl függ:
� Mi okozta (vélhetõen) a problémát?
� Vannak-e fontos adatok a merevlemezen?

Ha nyaralásról készült videók, digitális
fotók, nélkülözhetetlen Word dokumen-
tumok vannak a merevlemezen, elõször
ezeket kell mentenünk, mert késõbb a jó
szándékú mentési kísérlet esetleg több kárt
okoz, mint amennyi elõtte volt. Hogy mi-
ként végezhetjük el az adatmentést Win-
dows nélkül, az a Kényelmes indítás vész-
helyzetben is címû keretesünkbõl kiderül.

11 | Elsõ ellenõrzés: vírustámadás? 

Ha éppen egy új programot telepítettünk,
illesztõkártyát építettünk be vagy egy külsõ
eszközt csatlakoztattunk, valószínûleg a
meghajtók okozta változtatások vagy más
manipulációk a felelõsek. Ilyen esetben
gyakran segít a Windows XP rendszer-
helyreállítása vagy a bootmenü. 

Ha semmit nem változtattunk a PC-n,
jogosan gyanakodhatunk vírustámadásra.
De lehet szó egy véletlenül törölt rendszer-
fájlról vagy a merevlemez hibás területei-
rõl is. Ilyenkor óvatosan kell eljárnunk, hi-
szen egy normál rendszerindítással a vírus

nagy valószínûséggel aktivizálódik, és to-
vábbi károkat okoz.

Elõször végezzünk egy biztonságos
bootmédiumról vírusellenõrzést a PC-n,
és adott esetben szerezzünk közelebbi in-
formációkat a károkozóról. Ha nem vírus-
ról van szó, mindjárt ellenõrizhetjük a fájl-
rendszert is a merevlemezen.

22 | A rendszer-helyreállítás aktiválása

A Windows Me-nél és a Windows XP-nél a
Microsoft fixen beépített egy mentési eljárást
az operációs rendszerbe: a rendszer-helyreál-
lítást. Ez a segédprogram rendszeresen menti
a lényeges rendszerfájlok állapotát. Ez vagy
naponta történik, vagy olyankor, ha új prog-
ramot vagy meghajtót telepítünk. Így késõbb
könnyen vissza tudjuk állítani a Windows
egy régebbi állapotát, például egy ártalmas
illesztõprogram akaratlan telepítése elõttit.

Ehhez Windows XP-nél indítsuk el a
Start menübõl a Minden program/Kellékek/
Rendszereszközök/Rendszer-helyreállítást.
A Windows Me-nél a Programok alatt talál-

TARTALOM

Számítogépmentés
profi módon
Vészhelyzetben
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Sehogy sem akar a Windows úgy elindulni, ahogy megszoktuk? Cikkünkben

megmutatjuk, hogyan hozható újból mûködésbe a PC egy alattomos 

támadás vagy a rendszer teljes kiesése után. Írásunk ugyan a Windows

2000-re és az XP-re koncentrál, sok tipp azonban régebbi Windows-

verzióknál is használható.

A PC 
újraélesztése

Windows XP-s tippek

A Microsoft a Windows PE-t (PE = Preinstalled

Environment) adja ügyfeleinek, amely közvet-
lenül CD-rõl indul, és semmilyen adatot nem
változtat meg a merevlemezen. Bart Lager-

weij ingyenes segédprogramot készített PE
Builder néven, amely a Windows XP (legalább
SP1-gyel) vagy a Windows 2000 minden ere-
deti CD-jébõl bootképes Windows-verziót ké-
szít (Bar PE néven). Ez csak a Windows alap-
funkcióit tartalmazza, de egérrel kezelhetõ.
Pluginekkel kiegészíthetõ segédprogramokat
integrálhatunk hozzá, például a Nero 5.5 író-

programot vagy az AntiVir Personal Editiont.
Így a fontos adatokat CD-re vagy DVD-re ír-
hatjuk, a merevlemezen veszély nélkül keres-
hetünk vírusokat és férgeket, és el is távolít-
hatjuk ezeket.

Elõször rendelkezésre kell állniuk az XP
vagy 2000 eredeti fájljainak. Mivel a PE
Builder gyakran használja ezeket, a legjobb,
ha a merevlemez egy üres könyvtárába má-

soljuk õket. Töltsük le www.nu2nu inter-
netcím alól a PE Builder 3 tömörített fájlját.
Csomagoljuk ki a fájlokat (alkönyvtárakkal
együtt) egy új mappába. Indítsuk el a Win-
dows Intézõbõl a pebuilder.exe nevû fájlt az új
könyvtárból. 

Elsõ lépésben a PE Builder megkérdezi a
Path to Windows installation files-t. Írjuk be a
könyvtárat, amelybe a Windows-fájlokat má-
soltuk a CD-rõl. A Check gombbal ellenõrizzük,
hogy a fájlok a Windows XP szervizcsomagjá-
nak aktuális állapotán vannak-e. Ha nem, ke-
ressünk rá a Microsoft honlapján – a Letöltés

területen – a Windows XP-re és az SP-re. Tölt-
sük le a hálózati telepítést, amely azonban 126
MB-os. Indítsuk el a Start menü Futtatásból a

c:\xpsp1a_de_x86.exe –s:c:\xp-cd

parancsot. A példa abból indul ki, hogy a szer-
vizcsomag a c: meghajtó gyökérkönyvtárá-
ban van, a Windows-fájlok pedig a c:\xp-
cd-ben.

Kattintsunk a Nextre, így a pluginek kivá-
lasztásához jutunk. Balra találjuk a program
nevét, a Yes a második oszlopban azt jelenti,
hogy a program felkerül a CD-re. Változta-
táshoz jelöljük ki a sort, és kattintsunk az
Enable/Disable-re. Egyes plugineknél még
hiányoznak a szükséges programfájlok, erre
hibajelzés hívja fel a figyelmünket. Ezeket a
fájlokat a tulajdonos honlapjáról kell letölte-
nünk. Hogy az adatokat hová kell másol-
nunk, azt a PluginHelpre kattintva deríthet-
jük ki. Az AntiVir Personal Editionhöz még
nincs plugin, ezt a www.xppe.com címrõl,

avpersonal.cab néven tölthetjük le. Hozzunk
létre a PE Builder könyvtárának plugins al-
könyvtárában egy új antivir nevû könyvtárat.
Ide csomagoljuk ki a letöltött plugin fájlokat.
Végül töltsük le a www.free-av.de címrõl a –
magánszemélyek számára ingyenes – anti-
vírus szoftvert. Ezt kell most Windows XP alá
telepítenünk. Ha van már antivírus progra-
munk, telepítéskor kapcsoljuk ki az AVGuard

vírusellenõrzés bejelentkeztetése opciót. Men-
jünk az Intézõben a C\Programok\ avpersonal

könyvtárra, amely a PE Builder fõkönyvtárá-
ban található.

Hogy a PE Builder észrevegye az új plug-
int, menjünk vissza egy lépést a Prev-vel, és
azután a Next gombbal ismét a pluginekhez.
Az AV Personal most már aktív, tehát indul-
hatunk a Nexttel a következõ lépésre. Fogad-
juk el a kimeneti könyvtárak eredeti beállítá-
sait, de jegyezzük meg az ISO-fájl elérési út-
vonalát. A PE Builder most létrehozza a boot-
CD-hez az image-fájlt, amelyet késõbb egy
íróprogrammal, például a Neróval írhatunk
CD-re. A Nerónál az 5.5 verziótól ehhez a
Fájl/Image-fájl írása menüpontot használjuk,
és betöltjük az elõzõleg létrehozott ISO-fájlt.

Miután a PC elindult a boot-CD-rõl, indít-
suk el a startmenüben („Go”, balra lent) a
Programs, AV Personalt. Elindul a víruskeresõ,
de elõfordul, hogy hibaüzenettel, amelyet
egyszerûen elkattinthatunk. Ezután lépjünk a
Fájl/AntiVir fõprogram indítása menüpontra,
és már rendelkezésre is áll az antivírus prog-
ram minden opciója.

PROFI TIPP

KÉNYELMES INDÍTÁS VÉSZHELYZETBEN IS

Akcióban a szuperhõs: a PE-Builder 3 a
Windows eredeti fájljaiból bootképes
CD-t készít, sok hasznos programmal

Visszaállítás: naptár segítségével 
választhatunk ki egy korábbi idõpontot

Tallózás: gyorsabb, mint szöveges 
paranccsal
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Windows XP-s tippek

A Tallózás gombbal kijelöljük az indítandó
programfájlt – ez sokkal gyorsabb megol-
dás, mintha csak szöveges parancsokat
használnánk.

Ha a monitoron semmilyen képet
sem kapunk egy új videokártya-meghaj-
tó vagy a rossz beállítások miatt, a VGA-
mód használata ajánlott. Ez úgy mûkö-
dik, mint a csökkentett mód, a Win-
dows XP ennél azonban kötött, 640×
480 pontos képernyõfelbontást (VGA-
szabványt) használ, amelyet szinte min-
den videokártya és minden monitor is-
mer. Egyes LCD-kijelzõk csak elmosó-
dott képet adnak, mert ez a típus csak
egy kötött felbontást tud (amely termé-
szetesen jobb a VGA-nál). VGA-mód-
ban könnyen kicserélhetjük a videokár-
tya-meghajtót, még ha idõközben be is
szûkül a kép – egyes Windows-ablakok
ennél a csekély felbontásnál nem látha-
tók teljesen.

Az is a segítségünkre lehet, hogy a Win-
dows 2000 vagy az XP kérésre mindent
naplóz a betöltött meghajtókról vagy
rendszerszolgálatokról.

Ezt a funkciót a bootmenü „Rend-
szertöltés naplózásának engedélyezése”
menüpontjával kapcsolhatjuk be. Az el-
készült naplót a windows vagy winnt
könyvtárban találjuk, ntbtlog.txt néven.
A szövegfájlt megnyithatjuk például a
szövegszerkesztõvel a Windows Kellé-
kekbõl.

44 | A log-fájlok kiértékelése 

A napló általában nem hosszabb 150–200
sornál. Ha több ezer soros szöveget talá-
lunk, nagyon valószínû, hogy már koráb-
ban is készültek naplók a rendszerindítá-
sokról, és a Windows XP egyszerûen a ré-
giek végére írta az új bejegyzéseket. Hogy
valóban csak egy indítás bejegyzéseit

kapjuk, töröljük a régi ntbtlog.txt-t, és ez-
után indítsuk el még egyszer a rendszert
a bootmenübõl.

Minden meghajtóprogramnak van egy
szövegsora. Ha minden jól megy, a sor így
kezdõdik: „Betöltött illesztõprogram”.

Ezután következik az illesztõprogram
fájlneve és esetleg a könyvtára. A \system-
root\ adat a könyvtárneveknél a Windows
könyvtár helyett áll, ami többnyire c:\win-
dows. A Windows XP szervizcsomagját is
bejegyezték itt egy sorban, amely a dátu-
mot és az idõt tartalmazza.

Hiba esetén a sor elején a „Nem be-
töltött illesztõprogram” áll. Ez még nem
olyan nagy tragédia, a hibának teljesen
hétköznapi oka is lehet – szó lehet példá-
ul egy leválasztott periféria illesztõprog-
ramjáról. Az egyes hibáknak csak akkor
kell utánanéznünk, ha a Windows XP
butaságokat csinál.

Elõször ellenõrizzük, hogy valóban ren-
delkezésre áll-e a megadott fájl. Többnyire
nem olyan könnyû felismerni, hogy egy
meghajtó milyen célt szolgál. Ilyenkor ke-

ressünk rá a Google-ban a fájlnévvel és az
„XP”-vel keresõszóként – szinte mindig ta-
lálunk használható tanácsokat (a sorstár-
saktól).

55 | A merevlemez ellenõrzése
a Chkdsk-kel

A merevlemezt a Chkdsk parancssori
programmal érdemes ellenõrizni a Win-
dows 2000 és az XP alatt – ez a program a
Windows tartozéka. Elindítjuk a Start me-
nübõl a Futtatást, beírjuk a chkdsk paran-
csot, s megnyomjuk az OK gombot. Ez-
után megnyílik egy szövegablak, amely a
program üzeneteit mutatja.

Külön paraméterezés nélkül a segéd-
program az aktuális meghajtót (többnyire
a C-t) ellenõrzi, de semmilyen változtatást
nem végez, ha hibát talál. A hibák automa-
tikus javításához adjuk a parancshoz a /f
kapcsolót. Ezen kívül még rögzíthetjük az
ellenõrzendõ meghajtó(ka)t is. A

chkdsk c: /f
parancs futtatása ellenõrzi a C meghajtó
fájlrendszerét és javítja a talált hibákat. A /r
paraméterrel a merevlemez valamennyi
szektorát is ellenõrzi olvasási hibákra.
A vizsgálat esetleg megköveteli a Windows
újraindítását.

Ha már egyáltalán nem indul el a Win-
dows, megint csak a BartPE boot-CD segít
(lásd keretes írásunkat). Bootolás után a

CD-rõl megnyitjuk a Start menüt – egy kat-
tintással a Go-ra –, majd a Programs/System
Tools/Check Disk-et választjuk. Ezután beír-
juk a meghajtó betûjelét, amelyet ellenõriz-
ni akarunk – például c: –, és jóváhagyjuk az
Enterrel. A program most megkérdezi, hogy
automatikusan javítsa-e a hibákat, amit y-nal
hagyjunk jóvá.                                                 �

A vírusok vagy férgek különbözõ hatással le-

hetnek a Windows stabilitására. A bootvíru-

sok idõnként régi flopikról, illesztõprogra-

mokon vagy biztonsági mentéseken keresz-

tül lopakodnak a számítógépbe, ha indítás-

kor a flopi a meghajtóban marad. 

Mivel a bootvírusok nem kompatibili-

sek az új Windows-verziókkal, ilyenkor

gyakran semmi nem indul el, a Windows

helyett csak egy gyanús szövegüzenetet

kapunk. Ezzel szemben a modern kártevõk

észrevétlenek akarnak maradni, hogy ter-

jedni tudjanak és kikémlelhessék a PC-t.

Egyes vírusok és férgek azonban célzottan

okoznak kárt, és letörölnek minden kép-

fájlt vagy dokumentumot.

Az egyetlen biztos mód arra, hogy egy ví-

rustámadást megállapítsunk és elhárítsunk,

ha tiszta bootmédiumról indítunk – ez lehet

flopi vagy boot-CD. Egyetlen jelenlegi antivírus

programot sem szállítanak még bootlemezzel,

a legtöbb program azonban tud ilyet készíteni.

BIZTONSÁGOS VÍRUSELLENÕRZÉS

Fecsegés: a log-fájl részletekbe menõen
tájékoztat az illesztõprogramokról

Chkdsk: zajlik az ellenõrzés
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Számítógépmentés profi módon

ha a régi meghajtó a rendszerben van. El-
áruljuk, hogyan szerezhetjük vissza a régi
verziót.

Kattintsunk a Start/Vezérlõpult alatt a
Rendszerre. A Rendszer tulajdonságaiban
nyissuk meg a Hardver elemet, majd kat-
tintsunk középen az Eszközkezelõre. Itt a

Windows fastruktúrában mutatja a teljes
hardvert. A „+” jellel felnyitható Video-

kártya ágban találhatjuk meg a kártyát. A
grafikus kártyánk nevére duplán kattint-
va hívhatjuk fel a tulajdonságokat. Keres-
sük meg a Illesztõprogram fület, ahol a
Visszaállítás gombbal visszaléphetünk
egyet.

Ez természetesen nemcsak a grafikus
kártya meghajtóval, hanem bármely más
meghajtófüggõ hardverelemmel is mû-
ködik.

� Eltûnt a bootmanager

Ha több operációs rendszer van egy számí-
tógépen, azokat a bootmanager kezeli. Ha
töröljük, vagy a bejegyzések üres helyekre
vonatkoznak, a rendszer el sem indul. 

Windows Me:

Indítsuk el a rendszert egy rendszerlemez-
zel és hajtsuk végre a „fdisk/mbr” paran-
csot. Ezzel egy új bootszektort írtunk. Ez-
után installáljunk a gépünkre egy tetszõle-
ges bootmanagert.

Windows 2000/XP: 

Itt egy kicsit nehezebb a helyzet. Helyez-
zük a meghajtóba a Windows CD-t és in-
dítsuk el a setupot. Az elsõ kérdésnél

nyomjuk le a J gombot. Miután betöltõ-
dött a helyreállítási konzol, még meg kell
adnunk az adminisztrátori jelszót. A
Home Editionnél egyszerûen csak nyom-
junk Entert, ezután gépeljük be a követke-
zõ parancsokat, majd mindegyiket hagy-
juk jóvá az Enterrel:

fixmbr

bootcfg/rebuild

Végül indítsuk újra a számítógépet az
Exit paranccsal.

� Összeomlik az Intézõ

Ha egy AVI- vagy MPEG-fájlt tartalmazó
mappát nyitunk meg, összeomlik az Inté-

zõ? Ez a probléma akkor lép fel, amikor az
Intézõ egy tönkrement videokodek segít-
ségével próbálja meg a videók kis
elõnézetképeit generálni. A meghajtó
meghibásodását a merevlemez egyik káro-
sodott szektora vagy vírus okozhatja. A
meghajtó védett rendszerfájlként a Win-
dows XP alá kerül, az „SFC” tool segítségé-
vel ellenõrizhetõ és szükség esetén helyes
verzióval pótolható.

Tartsuk készenlétben a Windows XP
CD-t és a Start/Futtatás alatt az „sfc/scan-
now” parancssorral nyissuk meg a segéd-
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11 | Képernyõ 

� CRT-monitor: villódzó kép

A monitoron látható kép hirtelen furcsa
színeket vesz fel, s idõnként villódzik?
Legelõször ellenõrizzük a képernyõbeál-
lításokat. Akár egy rosszul beállított fris-
sítési frekvencia is okozhatja a villódzást.
Gyakran a rosszul programozott játékok
között lehet keresni a felelõst. Ennek
csalhatatlan jele, ha a játékprogramból
kilépve a monitor villódzik, vagy megvál-
tozik a felbontása a játék elindítása elõtti
beállításhoz képest. 

A hiba akkor is felléphet, ha a tévéki-
meneti csatlakozón keresztül egy televíziót
csatlakoztatunk a grafikus kártyára. A fris-
sítési frekvencia elõször átáll 60 Hz-re, és
ezután nem tud visszatérni a magasabb ér-
tékre (általában 85 Hz-re). 

Ha a széleken színhiba jelenik meg, ak-
kor a probléma a PC-n kívül van. A képer-
nyõ közelében elhelyezett olcsó, mágnese-
sen nem megfelelõen árnyékolt hangszó-
rók zavarhatják a képernyõt. A megoldás
egyszerû: helyezzük a zavaró elemet a mo-
nitortól távolabb, 15-20 centiméternek
elegendõnek kell lennie. 

A képcsõ elszínezõdését a monitor me-
nüjében található Degauss funkció aktivi-
zálásával tudjuk megszüntetni.

� Hibás színkép

Egy meghibásodott kábel vagy csatlakozó
lehet a felelõs azért, ha a képernyõ egy
adott színbe játszik. Fõként az olyan csat-
lakozásoknál lép fel ez a meghibásodás,
ahol sûrûn húzogatjuk ki-be a csatlakozót,
és így az hamarabb elkopik. Ha például hi-
ányzik a kék színért felelõs tû, akkor a mo-
nitor a fehér színt pirosból és a zöldbõl ál-
lítja elõ, az eredmény pedig sárga lesz.
Vizsgáljuk meg, hogy minden tû rendben
van-e. Ha valamelyik eltört, új csatlakozót

kell beszereznünk. Az elhajlott tûket óva-
tosan ki lehet egyenesíteni. 

� A TFT-kép hibái

A TFT-képernyõknek fix eredeti felbontá-
suk van. Ez azt jelenti, hogy csak akkor ka-
punk optimális megjelenítési minõséget,
ha ebben a módban használjuk a panelt.
17 hüvelykes monitoroknál például a fel-
bontás többnyire 1280×1024 pixel. Ha
más értéket választunk, a képernyõnek in-
terpolálnia kell a megjelenítést, ami minõ-
ségromlással jár. Használjuk tehát a panel
eredeti felbontását!

A TFT-knél általában célszerû 60 Hz-et
beállítani a Windows megjelenítési tulaj-
donságainál, hiszen így több ideje marad a
monitor A/D váltójának az egyes pixelek
felismerésére és azok jellé alakítására. A
gyakorlatban azonban egyes modelleknél
bebizonyosodott, hogy 75 Hz-es beállítás-

nál az automatikus konfiguráció jobban
mûködött. Próbáljuk végig lépésrõl lépés-
re az egyes frissítési frekvenciákat, és min-
den alkalommal indítsuk újra a kalibrációs
automatikát.

Ha a TFT-panelt egy analóg csatlako-
zón keresztül csatlakoztattuk a grafikus
kártyára, és ezért nem mûködik az auto-
matikus konfiguráció, végezzük el a ka-
librálást manuálisan. Az új DVI-csat-
lakozón (Digital Video Interface) keresz-
tüli csatlakozásnál az elektronika veszi át
ezt a feladatot.

A manuális kalibráláshoz elõször lép-
jünk be a képernyõ OSD-beállítások me-
nüjébe (On Screen Display), ahol megta-
láljuk az Auto Synchronisation pontot.
Próbáljuk ki ezt az automatikát. Ha ez
sem segít, kézzel kell elvégeznünk a beál-
lításokat: nyissunk meg egy viszonylag
kontrasztos képet, amelyben sok vonal
van, például egy Excel dokumentumot.
Lépjünk be ezután a TFT konfigurációs
menüjébe és állítsuk be úgy a Frekvenciát,

hogy a vertikális csíkok eltûnjenek. A fi-
nombeállításokat a Fázis (Phase) pont-
ban végezhetjük el.

� Nincs monitorkép

A modern grafikus kártyáknak saját áram-
csatlakozásuk van. Ha ebben nincs feszült-
ség, akkor a ventilátor ugyan mûködik a
kártyán, de az áramkörök nem. Elképzel-
hetõ, hogy a tápegységtõl a grafikus kár-
tyához vezetõ kábel hibás. Próbáljuk meg
kiszûrni ezt a hibát egy másik kábel alkal-
mazásával. 

Ellenõrizzük az órajelet! A grafikus kár-
tya és a memória órajelének egyeznie kell,
mivel mindkettõ a frontoldali sínen megy
(Frontside Bus, FSB). Ha a BIOS-ban na-
gyobbra van beállítva az órajel, mint ameny-
nyit a kártya elbír, a rendszer leáll. Ha az
FSB-n beállításokat végzünk, ügyeljünk ar-
ra, hogy a BIOS-ban a helyes órajelet állít-
sunk be a Frequency Setting alatt. A megfe-
lelõ értéket úgy számíthatjuk ki, hogy a
grafikus kártya frekvenciaadatát elosztjuk
a DDR-RAM adatával (Double Data Rate).

Ugyanez a teendõnk a memória órajelével
is. Végül írjuk be a BIOS-ba a memória és a
grafikus kártya legkisebb közös nevezõjét.

22 | Operációs rendszer

� A régi meghajtó helyreállítása

Új grafikuskártya-meghajtót installáltunk
és csak grafikai hibákat kapunk? Még jó,

Azt a számítógépet, amelyik soha nem romlik el, még fel kell találni. 

Addig is tarthatjuk magunkat a „segíts magadon” mottójához. Akár egy

meghajtó rosszalkodik, akár a hálózat mondja fel a szolgálatot, 

tanácsaink segítségével újra életet lehelhetnek rendszerükbe.

Vészhelyzetben
Számítógépmentés profi módon

TFT: használjuk az eredeti felbontást!

Visszaállítás: bármikor visszaléphetünk a
megelõzõ állapothoz
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Számítógépmentés profi módon

eszközt. Az XP ezután felszólít az installá-
ciós CD behelyezésére. Az SFC ekkor ala-
pos rendszerellenõrzésbe kezd.

33 | Hálózatok

� Nem találják egymást a számítógépek 

Ha egy hubot vagy switchet használunk a
hálózatban, elõször vizsgáljuk meg az
ezen lévõ ellenõrzõ lámpákat. A legtöbb
eszköz egy kis zöld fénnyel jelzi, hogy
megfelelõ módon létrejött-e a fizikai kap-
csolat a számítógép és a hálózati eszköz
(hub vagy switch) között. A kezelési út-
mutatóban nézzünk utána, hogyan kell
értelmezni a lámpák jelzéseit. Ha a kap-
csolat rendben van, ugorjuk át a követke-
zõ bekezdést. 

Ellenõrizzük a hálózati kártyát. Ha itt
valamilyen gond merülne fel, akkor vagy a
hálózati kártya vagy a kábel a hibás. Ezért
figyeljük meg, hogy a hálózati kártya hát-
oldalán kigyulladnak-e a lámpák, ha rá-
csatlakoztatjuk a kábelt. Ha nem történik
semmi, próbáljuk meg ugyanezt egy másik
hálózati kábellel. Ha továbbra sem gyul-
ladnak ki a lámpák, valószínûleg a hálózati
kártyával van baj.

Konfiguráljuk az IP-beállítást! Ha hard-
veroldalról minden rendben van, akkor a
Windows alatti beállításokat kell ellenõriz-
nünk. Az XP alatt a Startnál válasszuk a
Vezérlõpult/Hálózati kapcsolat bejegyzést.
A jobb egérgombbal menjünk a LAN-kap-

csolatra, majd válasszuk ki a menübõl a Tu-

lajdonságokat.

A következõ ablakban kattintsunk dup-
lán az Internet protokoll (TCP/IP)-ra, és
aktiváljuk a Következõ IP-cím alkalmazása

opciót. Az IP-cím alatt gépeljük be:
„192.168.0.10”. A hálózatban lévõ többi
PC-nél adjunk meg egyszerûen egy követ-
kezõ számot, például „192.168.0.11”. Alhá-

lózati maszkként használjuk minden gépen
a „255.255.0.0” számot.

Hagyjuk jóvá a beállításokat kétszer az
„OK” gombbal. A Start/Minden prog-

ram/Kellékek/Bevitel alatt nyissunk meg
egy DOS-ablakot és adjuk ki a „ping<IP>”
parancsot, hogy ellenõrizhessük a konfi-
gurációt. „IP”-ként gépeljük be egy másik
PC számát.

Ha helyesek a beállítások, választ ka-
punk a másik PC-tõl. Gondoskodjunk ar-
ról, hogy a két gép ugyanabban a munka-
csoportban legyen, így a számítógépeket a
hálózati környezetben is láthatjuk. Ezt a
következõképpen lehet beállítani: a jobb
egérgombbal kattintsunk a Sajátgépre és
válasszuk ki a Tulajdonságokat. A Számító-

gép neve alatt találhatjuk a szükséges beállí-
tásokat.

� Nem mûködik a WLAN

Egy rádiós hálózat Access Pointjai 100
milliwattos teljesítménnyel sugároznak.
Környezettõl függõen a WLAN hatótá-
volsága 2 és 50 méter között lehet, a leg-
több eszköznél átlagosan 10 méter. A gya-
korlatban általában a falakban vagy abla-
kokban található fémrétegek felelõsek a
rosszabb adatátviteli minõségért – fõleg
a gipszkarton falak az ellenségei a rádiós
hálózatoknak. Ennek az az oka, hogy a
WLAN-hálózatok az ISM-sávon (Indust-

rial Scientific Medical) 2,4-2,5 GHz kö-
zött sugároznak. Ugyanezt a frekvenciát
használják egyébként a mikrohullámú
sütõk is, mivel ez a frekvencia mozgásra
készteti a vízatomokat, és ezért melegszik
meg az étel.

A gipszkarton fal vize elnyeli az ilyen
frekvenciájú rádióhullámokat és ezeket
hõvé alakítja, ahelyett, hogy átengedné.
Ezt a gondot csak úgy oldhatjuk meg,
hogy ha az Access Pointokat egy másik
helyen installáljuk vagy pedig egy re-
peatert alkalmazunk. Ez egy reléállomás-
hoz hasonlóan mûködik, és növeli a rá-
diós hálózat hatótávolságát. Az antennák
elhelyezése is fontos lehet. Az Access
Pointnak lehetõség szerint magasan kell
elhelyezkednie – ideális esetben a meny-
nyezetre, az antennával a padló felé mu-
tatva szerelik fel.

Ha a környezetben több rádiós háló-
zat is van, válasszunk ki egy másik rádió-
csatornát az AP konfigurációs menüjé-

ben. A legjobb, ha a hálózatok 5 csator-
nányi (tehát 25 MHz) távolságra találha-
tók egymástól, így kizárható az átfedés.

� Nem mûködik a WEP 

A rádiós hálózatot kóddal kell védenünk a
külsõ behatolás ellen. Alapvetõen kétféle
megoldás van a WEP-kódolásnál: az open

system és a shared key. Az elõbbinél nincs
szükség jelszóra a hálózathoz való hozzáfé-
réshez, a számítógép és az Access Point
maga találja ki a jelszót.

A második módszer esetében a Win-
dows-beállításoknál és az Access Point
konfigurációs oldalán manuálisan kell be-
állítanunk egy jelszót.

Azt javasoljuk olvasóinknak, hogy al-
kalmazzák inkább a shared key eljárást,
így kiszûrhetik az idegen számítógépe-
ket. Ellenõrizzük tehát, hogy az XP alatt
a helyes beállításokat választottuk-e a
kódoláshoz.

Az újabb Access Pointokkal lehetõség
van arra is, hogy az adatforgalmat a WPA-
PSK-eljárás (WirelessFidelity Protected Ac-

cess – Pre Shared-Key) segítségével védjük.
Ez a módszer ugyan biztonságosabb, de
még nem minden kliens támogatja a
WPA–PSK-t. Keressünk tehát a gyártó
honlapján egy új meghajtót és installáljuk
a „KB826942” Windows update-et. Ez
tartalmazza a szükséges Windows meg-
hajtókat.

FFiiggyyeelleemm!! Mindenképpen gyõzõdjünk
meg róla, hogy csak a kártyánkhoz kifej-
lesztett és annak megfelelõ meghajtót
használjuk.                                                     �

IP-cím: gépeljük be a megadott értéket!

Biztonságosabb: a WPA–PSK módszer
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IT-legendák

magára. Utólag visszatekintve elmondható,
hogy nem õ volt az egyetlen álmodozó, aki a
kor szédületes tempójú technológiai fejlõdé-
sétõl megrészegülve, a megvalósítás lehetõsé-
geit messze túlbecsülve „kissé elõreszaladt”
ötleteivel: a sorozatunkban már szereplõ
Ivan Sutherlandet, Alan Kayt, Bob Metcalfet is
lényegében ugyanez az „átok” sújtotta. 

Engelbart mindazonáltal nem tett le „az
emberi intellektus határainak komputerek
segítségével történõ kiterjesztésének” álmá-
ról, és e célból a kor egyik valódi tudományos
boszorkánykonyhájának számító Stanford
Research Institute-hoz igazolt át. Miközben
az SRI-nél töltött évei alatt egy olyan új disz-
ciplinát dolgozott ki, amelyet úgy jellemzett,
hogy „célja a szervezetek segítése, hogy lépést
tudjanak tartani azzal a növekvõ komplexi-
tással és sürgõsséggel, amely az exponenciális
növekedésbõl és technológiai fejlõdésbõl fa-
kad”, emellett még – a nem kevés vitát kivál-
tó – téziseinek részletes kifejtésére is maradt
ideje (Augmenting Human Intellect: A Con-

ceptual Framework, 1962). 

ARC

1963-at írunk, amikor Engelbart elérkezett-
nek látta az idõt ahhoz, hogy végre saját lábá-
ra álljon. Rá jellemzõ módon azonban – kor-
társaitól eltérõen – nem profitorientált vál-
lalkozásba kezdett, hanem egy saját kutatóla-
boratóriumot (!) állított fel, „Augmentation
Research Center” néven. Az elkövetkezendõ
években az ARC számos, az IT-történelem
menetét késõbb döntõen meghatározó fej-
lesztésnek volt a bölcsõje. Sajnos csak bölcsõ-
je, tudniillik a találmányokból befolyó hasz-
not általában mások zsebelték be – így tör-
tént a komputerrel való interakciót forradal-
masítani hivatott egérrel is, amelybõl a ’80-as
évek elején a Macintoshok tartozékaként
Steve Jobs szerzett dollármilliókat. Ha valaki
hasonlóságot vélne felfedezni a sorozatunk-
ban már részletesen tárgyalt másik históriá-
val, ahol is az egyik fõszereplõ ugyancsak az
excentrikus Apple vezér volt, az korántsem a
véletlen mûve, hiszen Jobs a Mac alapkon-
cepciójának másik sarkkövét jelentõ grafikus
felhasználó interfészt (GUI) sem maga találta
ki, hanem nagyvonalúan „kölcsönvette” azt a
Xerox PARC-ban munkálkodó Alan Kaytõl
és társaitól.

Hogy Engelbart végül mégis csak „az egér
feltalálójaként” vonult be a történelembe, az
annál is inkább érdekesebb, mert tudomá-
nyos mûhelye számos hasonló (sõt, na-
gyobb!) fajsúlyú ideát „dobott be a közösbe”.
Ezek közül néhány érdekesebb: fájlokon be-
lüli címzés és linkelés, flexibilis képernyõné-

zetek, több ablak egyidejû kezelése, doku-
mentumok verziószámának követése, tar-
talomérzékeny menük, disztributált kliens-
szerver architektúra, virtuális terminálproto-
kollok stb. Azonban az ARC hiába érdemelt
volna ki joggal a Xerox PARC-hoz vagy az
IBM Watson Laboratóriumához hasonló
megbecsült státuszt, az igazi áttörés mégis
egészen az évtized végéig váratott magára.
Pontosan 1968-ig, amikor is hõsünk a San
Francisco-i Joint Computer Conference-en
végre élõben demonstrálhatta fõ fejlesztése,
az NLS (oNLine System) képességeit. Az NLS

egy olyan „hypermedia-groupware” rendszer
volt, amelyet kifejezetten digitális könyvtárak
létrehozására, elektronikus dokumentumok
tárolására és visszakeresésére optimalizáltak. 

„Minden demók anyja”

Ennyi lehengerlõ erejû innovációval a tarso-
lyában Engelbart egész egyszerûen sikerre
volt ítélve – nem véletlen tehát, hogy sokan
máig úgy emlékeznek vissza 90 perces pre-
zentációjára, mint „minden demók anyjára”.
Ha valakit mégsem kápráztatott volna el a
hypermedia elsõ sikeres implementációjának
premierje, akkor még mindig ott volt a világ
elsõ telekonferenciája, hõsünk ugyanis az 50
kilométerrel távolabb található ARC labora-
tóriumban dolgozó kollégáit is bevonta a
„show-ba”! Az elképedt hallgatóság érzéseit
késõbb Paul Saffo, az Institute for the Future

munkatársa öntötte szavakba: „Olyan volt,
mintha egy UFO landolt volt a Fehér Ház
kertjében.” Az esemény rendkívüliségére jel-
lemzõ, hogy sok résztvevõ még évekkel ké-
sõbb is meg volt gyõzõdve róla, hogy csalás
áldozata lett! 

ARPANET+hypermedia=internet

A „minden demók anyja” természetesen an-
nak az ARPA-nak (Advanced Research Pro-

ject Agencynek) a figyelmét sem kerülte el,
amely Sutherland, Kay és Metcalfe elképzelé-
seinek megvalósítását is lehetõvé tette, így
Engelbart az õ anyagi támogatásukkal foly-
tathatta az NLS fejlesztését. Ekkor született
meg a legzseniálisabb ötlete is, az ARPANET
(az internet elõdje) és a hypermedia társítása:
a hálózatban az NLS továbbfejlesztésének
eszközét, a „disztributált együttmûködés”
lehetõségét látta. Ennek megfelelõen egy
olyan új laboratóriumot állított fel Net-
work Information Center (NIC) néven,
amely egyfajta tudásbázisiként szolgált az

ARPANET létrehozásá-
hoz (és nem mellesleg, a
két elsõ node egyike lett,
amelyet „A Hálózatra”
kapcsoltak). Utólag visz-
szatekintve – persze némi
egyszerûsítéssel – akár az
is elmondható, hogy eb-
bõl a két alapösszetevõbõl
(ARPANET és hyper-
media) született meg az
internet, ahogy ma is-
merjük.

Az ARPA jóindulatú
mecénáskodásának kö-
szönhetõen Engelbart la-
boratóriuma 1978-ig mû-

ködhetett, amikor is azonban a pénzügyi
források elapadása miatt végleg megpecsé-
telõdött a sorsa. Hõsünk a felhalmozott szel-
lemi tõkét a Tymshare Inc. „Augment” elne-
vezésû kutató-fejlesztõ részlegébe mentette,
így az ARC egészen 1989-ig fennmaradt,
amikor is azonban a Tymshare új tulajdono-
sa, a McDonnell Douglas Corp. végleg bezá-
ratta. Engelbart azonban ezt követõen sem
adta fel, és gyökereihez híven a technológiai
fejlõdést a zászlajára tûzõ, ám egyúttal
humanista célokat is nyíltan felvállaló,
non-profit vállalkozásba kezdett (Boot-

strap Institute). Szerencsére két évtizedes mel-
lõzöttség és számos méltánytalanság után a
több mint 25 publikációt és 20 szabadalmat
jegyzõ, az IT új generációs nagyágyúival
(Clark, Ellison, Jobs stb.) szemben mindig em-
berségével és szerénységével (is) tüntetõ Engel-
bart munkásságát újra komoly érdeklõdés
övezi. Ennek biztos jeleként 1997-ben Leme-
son-MIT díjjal tüntették ki (amely nem mel-
lesleg egy 500 000 dolláros pénzjutalommal is
járt, végre-valahára rendezve hõsünk sokáig
bizonytalan anyagi helyzetét), 2000-ben pedig
az IT-ben legrangosabbnak számító állami ki-
tüntetést, a National Medal of Technologyt ve-
hette át, személyesen Clinton elnök kezébõl.

Varsányi András �
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A sorozatunkban korábban már be-
mutatott személyek életútjának
tükrében hõsünk korai éveit akár ti-

pikusnak is mondhatnánk: az 1925-ben egy
oregoni farmercsaládban született Engelbart

útja elõbb a helyi alap- és középfokú iskolák-
ba, majd 1942-ben az Oregoni Állami Egye-
tem villamosmérnöki szakára vezetett. Ta-
nulmányait azonban kénytelen volt félbesza-
kítani a II. világháború miatt, amelyben a
csendes-óceáni hadszíntéren radartechni-
kusként vett részt. Ezen évek alatt, a Fülöp-
szigeteken állomásozva ismerkedett meg a
sokak által a 20. század egyik legjelentõsebb
IT teoretikusának tartott Vannevar Bush

munkásságával is. Bush 1945-ben megjelent
mûvében (As We May Think) egy olyan, álta-
la csak „memexnek” nevezett gép elképzelé-
sét vázolta fel, amely azáltal, hogy kapcsolt
asszociációkkal lehetõvé teszi a felhasználó
számára dokumentumok tárolását és vissza-
keresését, kibõvíti az emberi memóriát. Bush
esszéjében sokak szerint elsõként fogalmazó-
dott meg a hasonlóképp asszociatív kapcso-
lásokra épülõ hypermedia ötlete. Nem mel-

lesleg így vélekedett a – késõbb a hypermedia
kifejlesztésében talán legnagyobb szerepet
játszó – alkotói trió is: Ted Nelson, J.C.R.

Licklider, és maga Engelbart is, aki évek múl-
tán majd számos fórumon adózik köszönet-
tel az isteni szikra sajnos mindmáig kevéssé
ismert csiholójának.

„Az emberi intellektus kitágítása”

De addig még hosszú út vezetett, amelynek el-
sõ állomását az egyetemi tanulmányok 1948-
as befejezése, majd a NACA (a NASA elõdje)
Ames Laboratóriumában való elhelyezkedés
jelentette. Ám a fejlesztõi állás, amely sokak
számára valószínûleg egy álom megvalósulá-
sát jelentette volna, már rövid idõ múltán sem
nyújtott elegendõ kihívást hõsünknek, aki ek-
kor már egy olyan hálózat ötletét dédelgette
magában, amelyben „emberek ülnek kijelzõk
elõtt, szabadon mozogva az információs tér-
ben, ahol hihetetlen sebességgel és rugalmas-
sággal önthetik formába és rendszerezhetik
ötleteiket”. Mindezt 1950-ben (!), évtizedek-
kel az internet létrejötte elõtt.

Az ötletei megvalósításához alkalmas te-
repet Engelbart a mostanság
az informatikusok Mekkájá-
nak számító, ám akkoriban
az e téren még csak szárnyait
bontogató kaliforniai Berke-
ley Egyetemben vélte megta-
lálni, ahol 1955-ben doktori
fokozatot is szerzett. Számí-
tásaiban azonban – mond-
hatni törvényszerûen – csa-
latkoznia kellett, hiszen az
általa vizionált hálózat meg-
valósításához szükséges tech-
nológiai háttér kiépülése
még évtizedekig váratott

„Többek közt az egér feltalálója” – általában ezzel a rövid mondattal

„intézik el” Douglas C. Engelbartot az IT-pionírok életét és mûködését

bemutató kiadványok, holott további olyan jelentõs újítások is fûzõdnek

a nevéhez, mint a hypermedia, a disztributált kliensszerver architektúra

vagy éppen a telekonferencia.

UFO a Fehér
Ház kertjében

IT-legendák: Douglas C. Engelbart

Elismerések: Clinton elnök személyesen gratulál
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Komputergrafika a mozifilmekben

is a megfelelõ helyen maradt, az alkotó
munkát végzõ mûvészeket – az animá-
torokat, a rendezõt, az operatõrt(!) – ki-
szolgáló eszközként.

A film kritikai sikere pedig fényes bizo-
nyítéka a stúdió zsenialitásának, ugyanak-
kor a bevételek terén „csak” 400 millió
dollár körül jár, amivel várhatóan el fog
maradni a minden szempontból átlago-
sabb Shrek 2 mögött – a jelek szerint a szu-
perhõsök a valóságban is kemény ellenfél-
re találtak a középszerûségben.

Kiskarácsony, nagykarácsony

Több szempontból is kilóg a sorból a má-
sik november végén bemutatott produk-
ció, a Polár expressz (The Polar Express). A
Chris Van Allsburg karácsonyi meséjét fel-
dolgozó film célja a könyv illusztrációinak
életre keltése volt – ehhez választotta a
rendezõ, Robert Zemeckis (Vissza a jövõ-

be, Forrest Gump) a számítógépes animáci-
ót. A film készítõi a – szereplõk életre kel-
tése során a számítógépes játékok és vizuá-
lis effektusok világában már régóta hasz-
nált – motion capture technológiára tá-
maszkodtak. Az eljárás lehetõvé teszi az
emberi mozgás számítógépes rögzítését.
Ehhez különleges fényvisszaverõ anyagból
készült érzékelõket helyeznek el a színész
ízületein, amelyeket több tucatnyi, gondo-
san elrendezett kamera segítségével folya-
matosan követnek. A vizuális adatokból a
célszoftver háromszögelés segítségével szá-
mítja ki az érzékelõk térbeli helyzetét; ezek
az adatok kerülnek azután a 3D animációs
programokban a szereplõk figuráira. 

A Polár expressz esetében a kivitelezõ So-

ny Pictures Imageworks az eddig elterjedt
megoldásoknál jóval több érzékelõt és ka-
merát alkalmazott, valamint egyidejûleg a
színész arcjátékát is megkísérelték rögzíteni
az arcon elhelyezett érzékelõk segítségével;

ezt nevezték el performance capture-nek. Az
arcmozgásoknál azonban csakhamar kide-
rült, hogy a digitális rögzítés önmagában
nem lesz elegendõ, mert például a felsõ
szemhéjakat rendszeresen eltakarta a szem-
öldök, és a szereplõk száját sem tudták érzé-
kelõkkel kellõen alaposan felszerelni. 

A színészi játékot elsõsorban Zemeckis

régi alkotótársa, a kétszeres Oscar-díjas
Tom Hanks szolgáltatta – ráadásul rögtön
öt szerepben: az Északi-sark felé száguldó
vonat kalauzától kezdve a Mikuláson át a
kétkedõ kisfiúig. Ironikus módon 2001-
ben, a Final Fantasy megjelenésekor a hol-
lywoodi színészek közül éppen Hanks állt
ki a leghatározottabban a számítógéppel
megjelenített szereplõk ellen.

A film másik érdekessége, hogy a nagy
felbontású és 3 dimenziós vetítési techni-
kát alkalmazó IMAX-mozikba külön vál-
tozat készült, amelyben a jeges völgyeken
és alagutakon át száguldó vonat már-már
egy hullámvasúttal felérõ élményt nyújt a
nézõknek. Ilyen mozit sajnos nem találha-
tunk Magyarországon, sõt egész Kelet-Eu-
rópában sem, bár már évekkel ezelõtt terv-
be vették az építését.

A felsorakoztatott hírességek és a drága
pénzen kifejlesztett csúcstechnológia azon-
ban meglehetõsen egyszerû történettel pá-
rosult, ráadásul az emberi külsejû szerep-
lõk mozgása sem sikerült kellõen élethûre.
Japán robotikusok kutatásai alapján a már
majdnem emberszerû megjelenés és moz-
gás gyakran megmagyarázhatatlan módon
taszítja a nézõt – a jelek szerint megfigyelé-
sük a filmekre is érvényes, és ez is szerepet
játszhatott abban, hogy a film nem nyerte
el a nézõk tetszését. Legalábbis nem annyi-
ra, hogy a több mint 150 millió dolláros
gyártási költségeket és a ki tudja mekkora
marketinghadjárat árát belátható idõn be-
lül visszahozhassa. Az animációs szakma
mindenesetre azt a következtetést vonta le,
vagy inkább erõsítette meg magában, hogy
a motion capture eljárás önmagában to-
vábbra sem elegendõ egy animációs film
elkészítéséhez, a nézõknek pedig a csúcs-
technológiánál sokkal fontosabb az, hogy
egyszerûen csak jó filmet láthassanak.

Varga Tamás �
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A z idei év legnagyobb mozisikere,
a Shrek második része önmagá-
ban 890 millió dolláros bevételt

hozott, amivel az örökös toplistán is a he-
tedik helyet foglalja el, olyan filmeket ma-
ga mögé utasítva, mint A gyûrûk ura – A

gyûrû szövetsége, vagy a tavalyi év második
legjobbjaként szereplõ animációs film, a
Némó nyomában. Ezt követte a szintén a
Dreamworksnél készült Cápamese, ame-
lyet a kritika már jóval visszafogottabban
értékelt, de a nézõknek még így is jó volt
további 310 millióra.

Novemberben azután újabb két animá-
ciós film érkezett a mozikba: a mûfajt kvá-

zi megteremtõ Pixar régóta várt új alkotá-
sa, A hihetetlen család és a Sony elsõ, de an-
nál nagyobb befektetéssel készült animáci-
ós filmje, a Polár expressz. 

Hõsök a szomszédból

A hihetetlen család (The Incredibles) egy-
szerre követi és parodizálja a szuperhõs-
képregények és a James Bond-filmek leg-
szebb hagyományait, stílusjegyeit. Az élet-
re kelt játékok, beszélõ bogarak, halak és
mókás szörnyek után a Pixar ennél a pro-
jektnél végre szembenézett a régóta kerül-
getett kihívással: a számítógépen animált
emberi lények megteremtésével. Ugyanak-
kor egy új rendezõ bevonásával igyekeztek
minden korábbinál közelebb kerülni a ha-
gyományos kétdimenziós, rajzolt animáci-
óból származó gyökerekhez. A Simpsons

tévésorozattal és az Iron Giant (nálunk
Szuper haver) címû, méltatlanul mellõzött
rajzfilmmel hírnevet szerzett Brad Bird
2000-ben azzal a nem titkolt feladattal ér-
kezett a Pixarhoz, hogy felrázza és új irá-
nyokba vigye a céget.

A nyilvánvaló technikai kihívások elle-
nére A hihetetlen család készítése nem a
számítógépen kezdõdött, hiszen a techno-
lógiai úttörõ stúdió szerint a kivitelezés
„csak” másodlagos, a történet az igazán

fontos. Így a szuperhõsök kalandjait is a
forgatókönyvírással kezdték, és a story-
boardok (rajzolt forgatókönyvek) végtelen
sorának segítségével csiszolták tökéletesre,
két teljes éven keresztül. A tényleges ani-
mációs munka csak ez után kezdõdhetett,
amikor már minden akciójelenet és geg a
helyére került.

A stúdió eddigi legnehezebb feladatá-
nak tartja A hihetetlen család elkészítését,
hiszen a korábbinál jóval élethûbb szerep-
lõk megjelenítéséhez szinte teljesen meg
kellett újítaniuk saját fejlesztésû 3D ani-
mációs szoftvereiket. A számítógépes
izom-, haj- és ruhaszimulációk napjaink-
ban is lezáratlan kutatási területek, ezért a
Pixar kénytelen volt saját megoldásokkal
elõállni. A programok kifejlesztésekor a fi-
zikailag pontos szimuláció helyett a gyors
és felhasználóbarát mûködésre helyezhet-
ték a hangsúlyt, így a technológia továbbra

Taroltak a tavalyi év során a számítógéppel készült animációs filmek: 

a négy legnépszerûbb szuperprodukció látogatói csaknem kétmillió 

dollárt hagytak a mozipénztárakban. A tudomány és mûvészet sajátos

együttmûködésének eredményei tehát kétségkívül elbûvölték a nézõket,

a bõséges felhozatal pedig arra is választ adott, hogy a háromdimenziós

grafikán belül valójában mire vevõ a közönség.

Mesés bevételek
Komputergrafika a mozifilmekben

A hihetetlen család diadalmenete még

folytatódik a mozikban, ám az elkövetkezõ

másfél év nem sokat tartogat a Pixar ra-

jongói számára. Két gyors egymásután-

ban kiadott sajtóközleménybõl megtud-

hattuk ugyanis, hogy a stúdió a jövõben

õsz helyett nyári megjelenésre vált, és en-

nek megfelelõen 2006-ra halasztja követ-

kezõ egész estés filmje, az alapító John

Lasseter rendezésében készülõ Cars (Au-

tók) bemutatóját.

Utána viszont „elszabadul” a Pixar:

már megkezdõdött az új irodaház építése,

a cég ugyanis a többszörösére akar bõvül-

ni az elkövetkezõ néhány évben, hogy egy-

szerre több filmen is dolgozhassanak pár-

huzamosan. Remélhetõen ez a döntés

nem lesz káros hatással a stúdió alkotása-

inak már megszokottan és szinte példátla-

nul egységesen jó minõségére.

PIXAR: VIHAR ELÕTTI CSEND

Madagascar – Dreamworks

New York állatkertjének legmenõbb lakói

(egy zsiráf, egy viziló, egy zebra és egy orosz-

lán) egy hajótörés után szembesülnek a sza-

badság és a vadon veszélyeivel. A film vár-

ható érdekessége a minden korábbinál rajz-

filmszerûbb megvalósítás, erõsen stilizált fi-

gurákkal és animációval.

Over the Hedge – Dreamworks

A Shrek készítõinek másik aktuális projekt-

je: egy teknõs és egy mosómedve találkozá-

sa az erdõ felé terjeszkedõ külvárosi élettel

és az emberi lények világával.

Robots – Blue Sky / 20th Century Fox

A vidéki fiatal robot kalandjai Robotvárosban,

többek között egy robotizált Robin Williams

társaságában – a Jégkorszak alkotóitól.

Valiant – Vanguard Animation

Az elsõ nagy kaliberû európai produkció; a

második világháború ismeretlen hõsei, a

brit királyi postagalambok küzdenek a né-

met sólymokkal a Csatorna felett a norman-

diai partraszállás elõkészítése során. A ké-

szítõk angolok, a filmet pedig Amerikában a

Disney forgalmazza majd.

Chicken Little – Disney

A nagy múltú cég elsõ CG filmje az ufóinváz-

iót elhárító kiscsirke történetét meséli el. A

hagyományos rajzfilmeket teljesen feladó

stúdió emellett már dolgozik a Toy Story

harmadik részén is, de a szereplõket megte-

remtõ Pixar közremûködése nélkül.

Final Fantasy: Advent Children – 

Square Enix

A japán játékfejlesztõ cég a 2001-es mozi-

film bukása után csak DVD-re készíti a Final

Fantasy VII. címû játék folytatásának is fel-

fogható, anime stílusú produkciót. A címbõl

is sejthetõen sci-fi történet valószínûleg

nem tudna elegendõ családot vonzani a mo-

zikba, viszont siker esetén talán végre teret

nyerhetnek a „komolyabb” témájú animáci-

ós filmek is.

2005-BEN VÁRHATÓ ANIMÁCIÓS FILMEK

Polár expressz: csúcstechnológiával 
keltették életre a szereplõket

Performance capture: még több 
érzékelõ, még több kamera

Shrek 2: 890 millió dolláros bevétellel 
jelenleg az örökös lista hetedik helyén
szerepel

Készül A hihetetlen család: a Pixar saját
fejlesztésû 3D animációs szoftvereket
használ
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Virtuális nyerészkedések

virtuális pénzének árfolyama, és azoknak a

játékban való beszerzési ideje alapján kiszá-

molta, mennyi pénzt keres egy órai játékkal

egy EverQuest-játékos (3,5 dollárt), illetve

mennyi a virtuális világ egy fõre esõ éves

„nemzeti összterméke” (2266 dollár, pon-

tosan annyi, mint Oroszországé!). Mivel a

magas szintû karakterek és speciális tárgyak

értéke aránylag pontosan meghatározható a

való világ fizetõeszközeiben is, érdekes jogi

problémákat vet fel, hogy vajon milyen tör-

vények szerint kell büntetni a virtuális lo-

pást. Vagyis azt, ha egy hacker egy másik já-

tékos jelszavait megszerezve lép be a játék-

ba, és a saját karakterének átadja a gyanút-

lan játékos nehezen megszerzett virtuális ja-

vait. (Japánban már volt rá példa, hogy

ilyen cselekedetért ítéltek egy hackert ke-

mény pénzbüntetésre.)

Míg a „farmerkedést” (a játékban szerzett

javakkal a való életben kereskedõ játékosok

szleng elnevezése) eddig az MMORPG játé-

kokkal járó szükséges rosszként értelmezte

mindenki, nemrégiben elindultak az elsõ, di-

rekt erre a jelenségre építõ játékok. A svéd

fejlesztésû Project Entropia és az amerikai

Second Life ugyanarra az ötletre alapoz: a já-

tékban szerzett pénzt bizonyos megszorítá-

sokkal ugyan, de valódi zöldhasúakra cserél-

hetik a játékosok. Természetesen kezdetben,

míg a játékbeli karakterünk gyenge, inkább a

valódi pénz virtuális aranyakra váltása a

jellemzõbb, mint fordítva.

Welcome to the real world

A kezdeti bizalmatlanságot követõen ma

már egyre népszerûbbek ezek a játékok, so-

kan egyenesen befektetési céllal lépnek be és

vásárolnak össze hatalmas virtuális vagyo-

nokat – arra számítva, hogy a játékosok iga-

zi rohama még csak most kezdõdik, ami

felveri az árakat, és hatalmas nyereséggel le-

het majd túladni a most beszerzett javakon.

Egy 22 éves ausztrál Project Entropia-

játékos nemrégiben 26 500 dollárért, azaz

ötmillió forintért vásárolt meg a játékvilá-

gában egy teljes szigetet (kastéllyal, erdõvel,

bányákkal és minden földi jóval). David

Storey, a boldog tulaj szentül hiszi, hogy a

birtokán letelepedõ játékosoktól adót szed-

ve, bányászati és vadászati jogokat értékesít-

ve meg fog térülni a befektetése – és ebben

több játékipari elemzõ egyetért vele.

A Second Life minden eddigi játéknál

egyértelmûbben, a címében is jelzett „máso-

dik élettel” kecsegteti a játékosokat. Ez a játék

nem kínál mesés fantasy-birodalmakat, sár-

kányokat vagy lézerkardokat és ûrháborúkat:

ugyanazt a kora 21. századi életet élhetjük a

monitor üvegének túloldalán, mint az in-

nensõn – csak a virtuális világban némileg

könnyebb a tengerparti villa és jacht meg-

szerzése, nincs környezetszennyezés, bûnö-

zés és terrorizmus, kevesebb a gátlás az is-

merkedésben, és kisebb a rizikó, ha veszélyes

életet élünk. Nem csoda, ha több tízezren a

Second Life-ot választják inkább ahelyett,

hogy a való életben próbálnának érvényesül-

ni. A Second Life árai jóval magasabbak a

többi online játékénál: egy egyhektáros virtu-

ális birtok 550, egy csöppnyi magánsziget pe-

dig 980 dollárba kerül – utóbbiért évi 195

dollár adót is kell fizetnie a tulajdonosának (a

tízdolláros havidíj mellett, természetesen). 

Hogy a pénz körül forgó újhullámos

MMORPG-ké lesz-e a jövõ, vagy a hagyomá-

nyos, sci-fi és fantasy-világokba repítõ sze-

repjátékoké, egyelõre nem lehet tudni (elõb-

biek még alig lépték túl a pár tízezres elõfize-

tõi számot, míg utóbbiak között jó párat ját-

szanak félmilliónál is többen). Mindenesetre

a sokszereplõs online játékokban óriási lehe-

tõségek rejlenek – egy ilyen játék sokkal ad-

diktívabb, mint hagyományos, egyszemélyes

társai, a havidíj és a gyakorlatilag nulla kalóz-

kodás pedig még vonzóbbá teszi õket a ki-

adók számára. Magyarországon még kiala-

kulófélben van ez a fajta játékkultúra, pár

száznál több játékost egyetlen MMORPG

sem tud felmutatni (honosított verzió ezek-

bõl a játékokból nincs, és még jó ideig nem is

lesz, ráadásul a hitelkártyás fizetési mód sem

túl elterjedt még itthon), de ami késik, nem

múlik! Minden jel arra mutat, hogy két-há-

rom éven belül minket is elér az MMORPG-

hullám a farmerekkel, és félvirtuális-félvalós

kereskedelemmel együtt.

Hanula Zsolt �
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Az MMORPG mûfaja (Massively

Multiplayer Online Role-Playing

Game, azaz sokszereplõs, kizáró-

lag az interneten játszható szerepjáték) a ki-

lencvenes évek végén kezdte meg világhódí-

tó útját. Az ilyen játékokban a játékosok egy

kitalált karakter (ami a játék stílusától füg-

gõen lehet varázsló, jedi lovag, vagy akár

egy szimpla, hétköznapi ember) bõrébe

bújva valóságos második életet élnek a több

százezer más játékos által benépesített digi-

tális fantáziavilágokban. Az online RPG-k

egyik legfõbb vonzereje a fejlõdés: minél

többet játszik az ember, annál erõsebb lesz a

karaktere, annál több ritka, speciális tárgyat

tud megszerezni, amivel a többi játékos

csodálatát kivívja. Ha pedig erõsebb a ka-

rakterünk, még erõsebb ellenfeleket tudunk

legyõzni, még erõsebb tárgyakat szerzünk

és így tovább. Az ördögi kör bezárulni lát-

szik, az élelmes játékosok azonban hamar

felfedeztek egy kiskaput: a játékba beleunt,

vagy éppen csak pénzéhes játékosok valódi

dollárokért kezdték árulni a játékbeli tár-

gyaikat, kincseiket, vagy éppen a magas

szintû karaktereiket a kezdõ, ám vastagon

kibélelt zsebû társaiknak. A pénz zsebbõl

zsebbe vándorol, a két karakter pedig talál-

kozik a játékvilágban, és a virtuális kincsek

gazdát cserélnek – az üzlet megköttetett.

Mivel az MMORPG-k hagyományosan ha-

vidíjasok (10-15 dollár/hó befizetésével

játszhatunk csak), még az árakat sem volt

nehéz kiszámolni: egy-egy karakter vagy

varázstárgynak minimálisan annyi pénzbe

kell kerülnie, amennyi havidíjat felemészt,

mire az ember „becsületesen” játszva elér-

né, vagy megszerezné.

Hõsöket vegyenek!

Ahogy az internet egyre több emberhez ért

el, az MMORPG-k népszerûsége is megug-

rott, egyre többen látták meg a pénzkereseti

lehetõséget a virtuális világokban. Az online

aukciósházak megteltek a karaktereiket és

varázstárgyaikat kiárusító játékosok ajánla-

taival. Legendák szóltak szupermagas szin-

tû, félisteni karakterek aranyáron történõ

eladásáról. A különbözõ játékok közötti ke-

reskedelmet elõsegítendõ, megalakult a

www.gamingopenmarket.com, az online já-

tékok tõzsdéje, ahol a különféle programok

virtuális pénznemeivel lehet kereskedni. A

valódi és virtuális gazdaságok közötti határ-

vonal egy idõ után elmosódni látszott a sok-

szereplõs online játékban. Például egy ame-

rikai közgazdász-professzor 2002-ben az

EverQuest (akkor a legnépszerûbb online

RPG volt, 400 000 játékossal) tárgyainak,

A cikk írásának pillanatában a legnagyobb

internetes aukciósházban, az eBay-en mint-

egy 16 600 olyan árverés zajlik, ahol valame-

lyik online játék virtuális javait lehet megvá-

sárolni valódi pénzért. A legnépszerûbb játék

a Diablo 2 (több mint hatezer aukcióval), de

nagy a forgalom a Dark Age of Camelot, a

Star Wars Galaxies és az EverQuest karakte-

reit, varázstárgyait vagy virtuális pénzét áru-

sító árveréseken is. Az eBay-en a jelenlegi

legdrágább virtuális tétel egy maximumra

fejlesztett, makulátlan hírnevû jedi lovag a

Star Wars Galaxieshoz, a játék legritkább

fegyvereivel felvértezve, több tízmilliós kész-

pénztartalékkal – a licit pillanatnyilag 4150

dollárnál (körülbelül 830 000 forintnál) jár.

BÁRKIBÕL LEHET JEDI – 800 EZERÉT

A legdinamikusabban fejlõdõ online sze-

repjáték, a World of Warcraft (az amerikai

megjelenés napján 200 000 játékos re-

gisztrálta magát!) üzemeltetõje hadat

üzent a játékban szerzett javaikat valódi

pénzért áruló játékosoknak. A Blizzard ke-

rek-perec kijelentette, hogy a játékában

fellelhetõ összes virtuális tárgy és karakter

a cég tulajdonát képezi (amit a játék tele-

pítésekor feltûnõ licencszerzõdés elfoga-

dásával a játékos is tudomásul vett). En-

nélfogva minden játékos, aki pénzért árul

ilyesfajta dolgokat, konkrétan meglopja a

Blizzardot, és szembe kell néznie ennek

következményeivel. Precedens értékû bírói

ítéletrõl még nem tudunk…

A FARMEREK VÉGZETE?

Maximumra fejlesztett jedi lovag 
a Star Wars Galaxiesból: potom kétezer
dollárért az öné lehet

A Diablo a legnépszerûbb az eBay-en:
több mint hatezer tárgyra lehet licitálni

Kietlen földrész a Project Entropiában:
egyszer még sokat érhet

Kalandok, üzletelés nélkül: a World of
Warcraftban fellelhetõ összes virtuális
tárgy és karakter a készítõ Blizzard tulajdona

Second Life: egy szebb világ, ahol a
hangsúly ugyancsak a pénzen van

A nagy csapat: több ezer dolláros 
találkozó 

William Gibson a 2020-as évekre jósolta a cyberpunk vízió valóraválását,

amikor az emberek virtuális világokba menekülnek egyfajta második

életet élni. Úgy tûnik, a valóság hamarabb ért el eddig a pontig: már ma

is léteznek olyanok, akik online játékokban, virtuális személyiségekként 

élnek, szórakoznak, ismerkednek – sõt, legújabban már nemcsak 

fantázia-aranyakat, de valódi pénzt is keresnek ezzel.

Eladó az 
egész világ

Virtuális nyerészkedések
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A jövõ csataterei

eszközök szolgáltatnák, amelyek nemcsak a
céltárgy radar hullámformájánák alakját,
hanem akusztikus és szeizmikus jellemzõit
is valós idõben elemeznék ki. A kapcsolódó
információ a frontvonal mögött elhelyezett
mobil szervereken tárolódna, amelyek köz-
vetlen összeköttetésben állnának a tüzérsé-
gi, páncélos és légi parancsnokságokkal, le-
hetõvé téve, hogy azonnal eldöntsék, barát-
ról vagy ellenségrõl van-e szó.

„Soha többé Vietnamot!”

Talán ennél is ambiciózusabb célokat tûzött
ki a Forester projekt, amely olyan technoló-
giát kíván a katonák kezébe adni, amellyel a
legszélsõségesebb körülmények közepette is
pontosan felfedhetõ az ellenség pozíciója. Ez
fõleg olyan szituációkban lehet hasznos,
mint amilyen például egy dzsungelháború,
amikor is az ellenfelet növényzet rejti el,
emellett a helyzetét is folyamatosan változ-
tatja. A hadsereg az ilyen szituációkat koráb-
ban kissé drasztikus módszerekkel próbálta

megoldani – emlékezzünk csak az amerikai-
ak által Vietnamban bevetett mérgezõ vegyi
anyagokra (Agent Orange), vagy a napalmra,
amellyel úgymond a helyi gerillák „helyzeti
elõnyét” akarták semlegesíteni, nagy terüle-
teken kiirtva a rejtekadó õserdõt. A Forester
egy sokkal kifinomultabb megoldást képvi-
selne e téren: alacsonyan, kis sebességgel
repülõ automata helikopterek (úgynevezett
rotocraftek) és kis frekvenciájú radarok
segítségével határozná meg a célpontok pozí-
cióját. Ahogy azt dr. Steinhardt megfogal-
mazta: „A Forester felruház minket azzal a
képességgel, hogy érzékeljük és kövessük az
álcázott vagy takarásban lévõ csapatok és
felszerelések mozgását. Ez a képesség késõbb
hasznunkra lehet abban, hogy fenntartsuk a
helyzet megkövetelte készültséget – lényegé-
ben bárhol és bármikor.”

A „Soha többé Vietnamot!” néven is futó
Forester mindazonáltal még korántsem te-
kinthetõ kiforrott megoldásnak: egyik elsõ
éles megmérettetésére Afganisztánban került
sor, ahol a rendszer számos gyermekbetegsé-
gére derült fény. Ahogy arra Stephen Biddle,

a projektet a kellõ építõ jellegû kritikával
szemlélõ hadtudományi professzor is felhív-
ta a figyelmet, az ilyesfajta felderítés csak
„foltokban” bizonyult hatékonynak. Sõt, né-
ha még azokban sem: például a Takur Ghar-i
ütközetben – amely utólag az afganisztáni
háború egyik legvéresebb összecsapásának
kétes dicsõségét érdemelte ki – az amerikai
hadsereg hiába összpontosította minden el-
érhetõ felderítési erõforrását egyetlen 10×10
km-es csatamezõ „letapogatására”, mindösz-
sze az al-Kaida állásainak körülbelül felét si-
került felfedni a harc megkezdése elõtt. Sõt, a
drasztikusabb módszerrel, az oly nagyra érté-
kelt „okos bombákkal” sem sikerült számot-
tevõ eredményt elérni, így végül az amerikai
csapatok és az Északi Szövetség csapatainak –
meglehetõsen sok áldozatot igénylõ – össze-
hangolt támadására volt szükség ahhoz, hogy
az ellenség menekülõre fogja a dolgot. A
Forester jelenleg még meglévõ korlátaival dr.
Steinhardt is tisztában van: „felfedheti ugyan
a potenciális célpontokat, ám azt nem mér-
legeli, hogy az adott idõben és helyen mi-
lyen katonai vagy politikai elõnyök szár-
mazhatnak egy támadásból. Továbbá a
támadás optimális formájára sem ké-
pes javaslatot tenni.”

Egy kirakójáték darabkái

Erre majd csak az egyelõre
még a távoli jövõ ködébe bur-
kolódzó Jigsaw és SPI-3D lesz képes, és
többnyire azok is csak közvetett módon.
Ezek a rendszerek, amelyek elsõsorban az

ellenségre mért csapás erejének maximali-
zálását szolgálják (a saját erõkre leselkedõ
veszélyek minimalizálásával párhuzamo-
san), a Forester által összegyûjtött infor-
mációkat vennék alapul. Majd a Jigsaw
ezekre építkezve hozná létre az adott harc-
tér részletes holografikus mását, amely le-
hetõvé tenné a parancsnokok számára elõ-
zetes szimulációk lefuttatását és a legcélra-
vezetõbb támadási mód kiválasztását. Ha a
Jigsaw-t egyfajta csúcstechnológiájú „kira-
kójátékként” fogjuk fel, nem tehetünk
másként az SPI-3D-vel sem, itt azonban a
taktikai lépték stratégiaivá változik, vagyis
ez jóval inkább a tábornokok, mintsem a
kisebb egységek vezetõinek „játékszere”.
Ennek megfelelõen nem is csak kizárólag a
Forester adataira támaszkodna, hanem az
amerikai hadsereg teljes globális hírszerzé-
si arzenálját bevonná – a minél pontosabb
kép megalkotása érdekében.  

A jövõ harcterein

Az aktuális fejlesztések közül talán leglát-
ványosabb a „Future Combat System”,
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Míg a ’90-es években az elsõ iraki,
majd a jugoszláviai konfliktust
nyomon követõ közvélemény

még kisebbfajta csodaként tekintett a min-
den addiginál precízebb légitámadásokat
lehetõvé tevõ, GPS-vezérelt „okos bombák-
ra” és különleges harctéri noteszgépekre,
addig a második Öböl-háború során már
senkit sem értek meglepetésként a valós
idejû légifelvételek alapján célravezetett ra-
kéták, a katonák kezében feltûnõ, vezeték
nélküli digitális asszisztensek, és az a hihe-

tetlenül komplex számítógépes logisztikai
rendszer, amely lehetõvé tette a frontvonal-
beli csapatok „just-in time” ellátását. Azon-
ban a hálózatközpontú hadviselés ennél is
tovább megy – ahogy egy szakértõ stíluso-
san megfogalmazta: „Irak csak egy pixeles,
alacsony felbontású elõhírnöke volt az eljö-
vendõ, komputerizált harc képének.”

A szükséges technológiai fejlesztéseket
ehhez a komputerizált harchoz elsõsorban
az Amerikai Védelmi Minisztérium egyik
szervezete, a DARPA (Defense Advanced
Research Projects Agency) hangolja össze,
munkájába számos katonai kutatási köz-
pontot, egyetemet, sõt, „civil” alvállalkozó-
kat is bevonva. „A hidegháború vége egy
olyan új hadszínteret alakított ki, ahol a fe-
nyegetések alaktalanok, nehezen megfog-
hatóak és elháríthatók” – mondotta Allan

Steinhardt, a DARPA egyik vezetõ egyénisé-
ge, hozzátéve, hogy a valós idejû, precíz

harctéri információ szerepe „sohasem volt
fontosabb”. Ennek fényében már érthetõ,
hogy eme szervezet hogyan képes évrõl évre
nagyobb szeletet kihasítani magának a Pen-
tagon körülbelül 500 milliárd dolláros össz-
költségvetésébõl, hogy abból aztán olyan
projekteket finanszírozzon, mint a „Blue-
Force Tagging”, a „Forester”, a „Jigsaw”, az
„SPI-3D” vagy a „Future Combat System”. 

Barát, vagy ellenség?

A sort az elsõként említett fejlesztéssel kezd-
ve: a „Blue-Force Tagging”a legmodernebb
információtechnológiát hívja segítségül a
„baráti tûz” okozta veszteségek minimalizá-
lására. Emlékezetes, hogy az amerikai köz-
vélemény számára a második Öböl-háború
egyik legfrusztrálóbb jelensége az volt, hogy
kis híján több szövetséges katona vesztette
életét a rosszul koordinált tüzérségi csapá-
sok, illetve a barát- és ellenségazonosító
rendszerek tévedése folytán, mint az ellen-
séggel való összecsapásokban. A Blue-Force
Tagging egy-egy adott célobjektumot sok-
kal több karakterisztika alapján azonosít be,
csökkentve ezáltal a tévedés esélyét. Ehhez
az alapot elsõsorban az olyan új generációs

Habár az információtechnológia szerepének fokozatos erõsödése már a

hidegháborús korszak rejtett és kevésbé rejtett konfliktusai alatt is 

megfigyelhetõ volt, a szakértõk még az évezred utolsó nagy összecsapását,

az elsõ Öböl-háborút is az „analóg” jelzõvel illetik. A fordulópontot 

Afganisztán és a második Öböl-háború hozta meg, amelyek már valóban

joggal érdemelték ki a „digitális háború” elnevezést. Cikkünkben, 

havi Címlapsztorinkhoz is kapcsolódva, e fogalom mögé próbálunk 

betekinteni.

Digitális háború
A jövõ csataterei – 1. rész

Következõ számunkban a digitális háború

eszközeinek bemutatását a személyzet

nélküli szárazföldi, vízi és légi jármûvek-

kel, a nanoszondákkal, a chipvezérelt,

thermobarikus lövedékekkel, „e-bombák-

kal” és más érdekes témával folytatjuk.

FOLYTATJUK!

Sikeres hazatérés: iraki bevetésen az egyik UAV prototípusa

Innovatív harci rendszerek: 3D-s 
megjelenítés segíti a vizualizációt

„Hálózatközpontú” hadviselés: 21. 
századi parancsnoki híd

US Navy gyakorlat: taktikai szimuláció,
virtuális veszteségekkel

Létkérdés a pozíció: globális 
helymeghatározás PDA segítségével
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amely az ember és gép közötti határt hiva-
tott végleg elmosni – legalábbis katonai ér-
telemben. Ennek megvalósításaként hu-
mán és robotizált földi egységeket, vala-
mint pilóta nélküli repülõgépeket (UAV,
vagyis Unmanned Aerial Vehicle) olvasz-
tanának egyetlen olyan csapásmérõ köte-
lékbe, amely 96 órán belül a világ bármely
pontján bevethetõ volna. Mint ahogy arra
a szakértõk is rávilágítanak, az új rendszer
célja elsõsorban nem a katonák kiváltása
gépekkel, hanem inkább azok „behálózá-
sa” egy hatékonyabb, alacsonyabb fenntar-

tási költségû és gyorsabb reagálású harctéri
erõ létrehozása végett.

Azonban akárcsak a Foresternek, a
Future Combat Systemnek is megvan-
nak a gyenge pontjai. Ezt még az a tudós,
Dr. John Arquilla sem titkolja, aki a Rand
Corporation kutatójaként a ’90-es évek
közepén megalkotta a rendszer alapkon-
cepcióját. Véleménye szerint az FCS (és
valamennyi digitális fegyverrendszer)
Achilles-sarka a hackeléssel szembeni ér-
zékenység: „A fejlett információtechno-
lógia hihetetlenül hatékonnyá, ám

egyúttal hihetetlenül sebezhetõvé is tesz
minket.”

A Pentagon kutatói mindazonáltal már-
is számos megoldást dolgoztak ki az ilyes-
fajta fenyegetések elhárítására. Az egyik el-
képzelés szerint a támadás alatt lévõ rend-
szerek automatikusan leállítanák sérült
szolgáltatásaikat, csak a bizonyosan épeket
tartva meg. Egy másik elgondolás szerint a
hálózatközpontú hadviselést irányító szer-
verek, egy elõzetesen kidolgozott és eltárolt
„vészforgatókönyv” szerint, önállóan kon-
figurálnák újra és javítanák meg magukat.
Eme „intelligens” rendszerek egyik elõhír-
nöke az a jelenleg is tesztelés alatt álló spe-
ciális mûhold, amelynek feladata a földi és
légi kommunikációs eszközök újraprogra-
mozása abban az esetben, ha a baráti kom-
munikációs hálózatot elektronikus interfe-
renciával megbénítaná az ellenség. Sõt, ez a
földkörüli pályán (vagyis az „átlagos” el-
lenfél rakétái által elérhetetlen távolságban)
keringõ szatellit állítólag arra is képes, hogy
összegyûjtve és elemezve az ellenség rádió-
adásait ellencsapást mérjen, vagyis megza-
varja annak elektronikus eszközeit és blok-
kolja televíziós adását – vagy akár amerikai
propagandával helyettesítse azt.

Varsányi András �

A hadsereg új üdvöskéi: adatgyûjtõ UAV-ok, vagyis személyzet nélküli repülõ jármûvek

A méret a lényeg: aknakeresésre, fényképezésre kifejlesztett távirányítású robotok

X-47A PEGASUS
Gyártó: Northrop Grumman
Szárnyfesztáv: 8,5 méter

EAGLE EYE
Gyártó: Bell Helicopter
Szárnyfesztáv: 4,6 méter

GLOBAL HAWK
Gyártó: Northrop Grumman
Szárnyfesztáv: 47 méter
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Könyvajánló

Hagen Graf:

Állítsuk meg az
adatkémeket
� A mû az XP-használóknak íródott, de
az XP-s hivatkozásokat leszámítva más
operációs rendszert alkalmazók is hasz-
nosíthatják. Például a terjedelmes levele-
zés rész, amelyben a levéltitkunk megõr-
zése érdekében végrehajtható intézkedé-
sek módját írja le a szerzõ, másoknak is
hasznos, hisz a levelezés rendszer függet-
len. Röviden szó esik az állományok tör-
lésérõl és a jelszavas védelemrõl, ezután
a szerzõ egy kis teret szentel az Office
dokumentumok használatakor fellelhetõ
információk bemutatásának, majd áttér
a vírusok ismertetésére. Röviden olvas-
hatunk a tárcsázó programokról és tár-
saikról, illetve a tûzfalakról. A német
netes házibanki rendszerek ismertetése
után az anonymus internetböngészés
eszköztárát mutatja be a szerzõ. Érdekes
fejezet az internetes adatcserehelyzet fel-
tárása. A WLAN-nak, mintegy korszerû
és könnyen támadható technikának az
ismertetése és egy-két védelmi tipp be-
mutatása zárja a könyvet. Sok kisebb-na-
gyobb, de hasznos programot is ismertet
a szerzõ, amelyek általában megtalálha-
tók a könyvhöz adott CD-n. A függelék-
ben e programok telepítéséhez kapunk
tanácsokat, illetve a programok tarta-
lomjegyzéke is itt található. A könyvet
egy kislexikon és egy tárgymutató zárja.
Ajánljuk mindazoknak, akik az inter-
neten járnak-kelnek és szeretnék vala-
melyest védeni állományaikat az illeték-
telenek elõl.

Panem, 2004, 260 oldal, 3300 Ft, 
CD-melléklettel

Richard A. McMahon: 

PC-hálózatok a
gyakorlatban
� Ma már egyre több gép dolgozik egy-
mással összekapcsolva, azaz hálózatban. E
hatalmas témát dolgozza fel a szerzõ tíz fe-
jezetben úgy, hogy a könyv elolvasása után
az olvasó is megértsen valamit a témából.
Az elsõ fejezetben a hálózatokkal és az
operációs rendszerekkel ismerkedhetünk
meg, miközben egy kis hálózattörténel-
met, hálózatfelépítést is tanulhatunk, majd
mindezt ellenõrzõ kérdésekkel zárva – az-
az autodidaktáknak szóló tankönyvként is
felfoghatjuk a mûvet. A következõ fejezet a
hardveres felépítéssel foglakozik: megis-
merkedünk a hálózatban részt vevõ ele-
mekkel és alkatrészekkel (kábelek). Ezután
az információelméletrõl olvashatunk és
innentõl kezdve a hálózati szoftverek tag-
lalása a téma. 

A mû rendezett, feszes és jól felépített.
A magyarázat és a feleltetés egymást köve-
ti, aki lapozza és hajlandó becsülettel meg-
válaszolni a kérdéseket, az bízvást érezheti
magát egy hálózati tanfolyamon. A fejeze-
tekben sok gyakorlati példát találunk, lé-
pésrõl lépésre módszerrel feldolgozva.

A könyvhöz mellékelt CD-n a könyv-
ben található ábrákat kapjuk, fejezeten-
kénti bontásban. Igaz, hogy a könyv egy-
színû kék nyomása a finomabb ábrák
megemésztését nem segíti, viszont a köny-
vet e CD-vel együtt forgatni… Értelme az
lehetett volna, ha a szöveg is rajta van a
CD-n, vagy például a feladatok, tesztlap
formájában. Sajnos a kérdésekre adandó
helyes válaszokat sehol sem adják közre.

Panem, 2004, 448 oldal, 4500 Ft, 
CD-melléklettel

Benkõ Tiborné – Poppe András:

Objektumorientált
C++ és C
� E két könyv a kiadó „Együtt könnyebb a
programozás” sorozatában jelent meg.
Azonos szerzõktõl alapvetõen azonos té-
ma, hasonló feldolgozásban. Az egyik
könyv a C alapváltozatát mutatja be, míg a
másik azokhoz szól, akik a C program-
nyelv objektumorientált változatával akar-
nak ismerkedni.

A könyvek a C programok alapvetõ be-
mutatásával, az alaptípusokkal, a változókkal
és a konstansokkal kezdenek, majd ez után
kerülnek terítékre az operátorok, a kifejezé-
sek, az utasítások, a származtatott típusok és
a függvények. A programnyelvi elemek be-
mutatását nagyon sok programrészlet tarkít-
ja, így a könyvet célszerû számítógép mellett
olvasgatni. Ezt segíti a CD-n lévõ C/C++ fej-
lesztõkörnyezet is. 

Eddig a két könyv hasonló módon halad,
persze a két programnyelv sajátosságainak
megfelelõ eltérésekkel. Ezután elágaznak a
tárgyalások, hiszen a következõkben már jó-
val nagyobbak az eltérések. Mondhatni, a
C++ könyv egy objektumorientált betétet
kapott. Mindkét könyv – mivel a szerzõk
tankönyvnek is szánták – tartalmaz egy terje-
delmes gyakorlatok fejezetet, óravázlatok cí-
men, melyekben példákat adnak közre a
szerzõk. Ez az anyag a könyvek melléklete-
ként kapott CD-n is megtalálható – s ezen kí-
vül algoritmus leírások, a gyakorlatok és
megoldásaik, valamint egy, a tanulásunkat
ellenõrzõ teszt is. A könyv csoportos és egyé-
ni tanulásra egyaránt használható.

ComputerBooks, 2004, 274 oldal,
3220 Ft és 357 oldal, 3217 Ft; mindkét
könyv CD-melléklettel
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Figyelmeztetés! 
Tisztelt Olvasónk! Tájékoztatjuk, hogy a ki-
adványunkhoz csatolt lemezmellékleteket
ingyenesen biztosítjuk az Ön számára. A
mellékleteket az elérhetõ és rendelkezésre
álló technikai eszközökkel a kiadás elõtt
gondosan ellenõriztük, ennek ellenére tar-
talmazhatnak olyan vírusokat vagy prog-
ramhibákat, melyek felismerésére és kiszû-
résére az ellenõrzés során nincs lehetõség.
A CD-ROM-ok és DVD-k a legtöbb felhasz-
nálói szoftverrel futtathatók, ennek ellenére
lehetnek olyan programok, melyekkel nem
kompatibilisek. Felhívjuk figyelmüket arra,
hogy a kiadó kizárja a felelõsséget bármi-
lyen következményért, illetve kárért (bele-
értve többek között a felhasználói és üzleti
tevékenység félbeszakadását, információk
esetleges elvesztését, kiesõ jövedelmet
stb.), amely a csatolt mellékletek használa-
tából vagy használhatatlanságából ered. 
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Asztali DivX-lejátszók

Filmek CD-n, DVD-n
Ahogy az MP3-as tömörítés „forradalmasította” a világhálós

zeneterjesztést, ugyanúgy alakította át az MPEG4-es kódolási eljárás
a filmek világát. A legfõképpen DivX néven ismert mozgóképes

tömörítõkodek segítségével egy egész DVD-s filmet akár egyetlen
CD lemezen is hazavihetünk – ez pedig a szélessávú internet-

kapcsolatok korszakában azt jelenti, hogy gyakorlatilag valós idejû
filmnézésre is lehetõségünk kínálkozik. Természetesen a leggyako-

ribb felhasználás nem ez, hanem – a filmstúdiók határozott el-
lenkezését kiváltva – a DVD-n kiadott filmek „elmentése”,

tömörítése. Szerencsére (a nagy filmstúdiók rosszallása ellenére)
nem nézték ezt tétlenül a szórakoztatóelektronikai berendezések

gyártói, és ha lassan is, de piacra dobták asztali DivX-lejátszóikat.

TOVÁBBI TÉMÁINK

� Kis válaszidejû TFT-monitorok tesztje

�Mesterséges intelligencia a játékokban

� Webdesign, webfejlesztés

� Otthoni archiválás

� Tévémûsor reklámok nélkül

3G technológia

Ami az UMTS mögött van
2006-ban a fõvárosban is beindul a 3G mobilszolgáltatás.

Utánajártunk, hogy miként készül kibõvíteni rendszerét a három hazai
operátor, milyen szolgáltatásokat kínálnak majd a kezdeti idõkben, és

hogy milyen tervekkel rendelkeznek a hazai lefedettség növelésére.
Áttekintjük azt is, hogy mely kommunikációs cégek

jeleskednek a hálózatépítésben, és hogy várhatóan milyen
típusú eszközökön valósul majd meg a hazai 3G.

2005: támadnak a szupervírusok

Állj a webeltérítõknek!
A rémálom egy szakcikkel indult: hõsünk olvasott valamit a kulcsgenerátorokat és
crackeket felkutató keresõgépekrõl, amelyek segítenek pótolni „elveszett”
sorozatszámait. Csakhogy a letöltés során az ilyenkor kötelezõ pornóképek mellett
még egy ismeretlen betolakodó is fellopódzott a számítógépére, „akit” még a telepített
vírusvizsgálója sem tudott azonosítani. És ezzel elindult a lavina… A jövõ hónapban
elmondjuk, hogyan lehet kiszabadulni egy ilyen „webeltérítõ” karmai közül.

Adobe Premier Elements gyakorlat

DVD-menü – mint a profik
Legközelebb nemcsak bemutatjuk az Adobe otthoni
felhasználóknak szánt videoszerkesztõ alkalmazását,
hanem végig is vezetjük olvasóinkat egy saját DVD
menüjének összeállításán. Eközben fény derül a
program kezelõfelületének érdemeire és rejtelmeire
egyaránt. Az utazás élvezetesnek ígérkezik.


