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Doc2PDF, Jaws PDF Editor, PDF2Any,

PDF2Image, PDF2TIF, PDF Edit, PDF Info Editor,

XLS2PDF, Virtual Dub 1.6.4, The Big Box of Art

3.0, All-in-One Secretmaker 4.1.4
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A wareztársadalom mûködése
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Gyõri Ferenc

rovatvezetõ

Kedves Olvasónk!

Gyorsabban, magasabbra, erõsebben! Egyfajta olimpia folyik a SOHO számítástechnikai
hardvergyártásban – igaz, célja nem a szülõvárosnak, országnak való dicsõségszerzés. Hogy
akkor mi? Nos, hivatalos közlemények szerint például az, hogy a felhasználók olyan új szol-
gáltatásokhoz juthassanak az újabb rendszerek alkalmazásával, amelyekre eddig gondolni
sem mertek; új szórakozási lehetõségek nyíljanak meg elõttük és egyszerûbben végezhessék
munkájukat, amitõl több idejük marad a családjukra vagy magukra. Ez a gondolatmenet
annyival szebben hangzik, mintha a kapitalizmusra és a befektetõknek szerzendõ profitra
(vagy legalább a hardcore játékosok gépigényére) helyezte volna a hangsúlyt a nyilatkozó,
hogy valóban hinni szeretnék benne.

Azonban a közvetlen környezetemben fellelhetõ gépeken nem sikerült tömegével rábuk-
kannom a megvalósított, hihetetlenül fantáziadús és az átlag felhasználó számára elengedhe-
tetlenül hasznos vagy extázisba taszítóan szórakoztató újításokra. Egy hangszerekre bontha-
tó, interaktív (a felhasználó hangmagasságához, de akár improvizációihoz is alkalmazkodó)
karaoke program éppoly távoli álom, mint a Star Trek holo-fedélzete, de a „folyóbeszéd”
alapján irányítható, teljesen automatizált háztartásra is várni kell még egy keveset. (Bár a
hangfelismerés területén régóta léteznek viszonylag sikeres kezdeményezések, ha nem is
pont magyar nyelven.)

Beérném én kevesebbel is. Ha például olyan egyszerûen és fõleg biztosan mûködne egy
multimédia feladatokra szánt számítógép, mint a jó öreg VHS-magnóm. Azonban hiába az
egyre kezelhetõbb felület, nem vetekedhet a „rakjuk be a kazettát a felcímkézett oldalával
felül” elv gyakorlati elõnyeivel. Ahhoz szükség lenne a jelenleginél messze fejlettebb mester-
séges intelligenciára, amely a gép bekapcsolásakor udvariasan megérdeklõdné, mit szeret-
nénk, és kezelné az ahhoz szükséges programokat. Így szüleink és nagyszüleink is könnye-
dén használhatnák a számítógépet, nem kéne állandóan szégyenkezniük, ha elkeverednek a
Start menüben, vagy nem találják a filmvetítést teljes képernyõre kiterjesztõ kis ikont. Vagy
ha már a könnyebb munka szóba került: milyen szép is lenne, ha az irodai programcsomag
helyesírás-ellenõrzõ „mesterséges intelligenciája” felismerné egy újonnan jóváhagyott szó
ragozott alakjait, hogy ne kelljen mindet külön-külön jóváhagyatni a rendszerrel.

Úgy tûnhet a fentiekbõl, hogy valójában a szoftveroldalon keresendõ a hiba, hiszen mes-
terséges intelligencia (jelenleg) csak programként létezik. Vajon a szoftverfejlesztõk nem
képesek tartani az iramot a hardvergyártókkal, vagy a minimális MI fejlesztéshez is olyan
komoly hardverháttér kell, amire még évtizedeket kell várni? A felhasználó szempontjából
mindegy. Csupán a kérdés finomodik: ha az átlag, csupán némi munkavégzésre és inter-
netezésre vágyó felhasználók számára valóban nincs forradalmi elõnye a bivalyerõs hard-
verelemeknek, és ugyanezen csoport többnyire nem is akar annyira érteni a számítástech-
nikához, hogy a készülék modernségébõl fakadó kisebb erényeket kihasználja, miért kell
mégis friss, a feladatokhoz sokszor messze túlméretezett teljesítményû eszközöket beszerez-
nie – jelentõs felárért? Miért tûnnek el a gyártósorokról és ezzel a boltok kínálatából az olyan
hardverelemek, amelyekkel még könnyedén futna a szövegszerkesztõ és a böngészõprog-
ram, de újabb generációs (powerusereknek és játékosoknak szükséges) utódaik miatt csak
nagyon alacsony áron lehetne értékesíteni õket?

Könnyû lenne azt mondani, hogy csakis a gyártók (vagy forgalmazóik) nyereségvágya
miatt, de valahol ezért a helyzetért, a nagy versenyért, a marketingdömpingért, a sokszor
átláthatatlan kínálatért, vagy akár a nehézkes szoftverfejlesztésért mi, felhasználók is
felelõsek vagyunk.

CHIP | 2005. ÁPRILIS – 4. SZÁM

3



5

CHIP | 2005. ÁPRILIS – 4. SZÁM

TARTALOM
2005. április – 4. szám

4 A szerkesztõségi anyagok vírusellenõrzését az F-Secure Anti-Virus for 
Linux Gateways programmal végezzük,  amelyet a 2F 2000 Kft.,
a szoftverek magyarországi forgalmazója biztosít.
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Aktuális
14 Hírek

18 Intel Developer Forum 2005
Az Intel tavaszi fejlesztõi fórumán ismét bepillantást nyerhettünk 
a jövõbe: számos hardverújdonság itt kerül elõször megmérettetésre.

22 Cell – A processzorforradalom
A Sony, a Toshiba és az IBM összeállt, hogy kifejlesszenek egy olyan új
mikroarchitektúrára épülõ processzort, amit mindannyian fel tudnak
használni a saját területeiken. Ez lett a Cell.

26 Áttörés lesz-e a Cell?
Pro és kontra alrovatunk keretén belül szakértõket kértünk fel, hogy osszák
meg velünk az új processzorral kapcsolatos véleményüket.

28 Holográfia az optikai adattárolásban
Az InPhase Technologies holográfián alapuló optikai megoldása hatal-
mas áttörést jelenthet az adattárolásban.

30 Sivatagi robotverseny
A DARPA Grand Challenge során egy amerikai sivatagban 175 mérföldet
kellett megtenniük a jármûveknek – emberi segítség nélkül.

32 A legújabb PC-technikák 
CHIP trend alrovatunkban megmutatjuk, milyen fejlesztések várhatók
idén az asztali PC-k területén.

Címlapsztori
36 Hogyan mûködik a wareztársadalom? 

Vajon honnan „jönnek” a feltört programok, a megjelenés elõtt megsze-
rezhetõ játékok, a bemutató elõtt letölthetõ filmek?

40 Interjú: A színfalak mögött
Hogy a warezvilág mûködését kicsit jobban megértsük, megszólaltattuk az
egyik legnagyobb forgalmú magyar illegális letöltõközpont üzemeltetõjét.

Hardver
42 Hírek

48 Bemutatók
Minitesztek a hardver világából.

52 Teszt: 19 hüvelykes CRT-monitorok 
Kollektívánk úgy érezte, korai még temetni a katódsugárcsöves monito-
rokat, s jó párat vallatóra fogott közülük.

56 A TFT-LCD monitorok mûködésének alapelvei
Írásunkban a TFT-technológiák elõnyeit és hátrányait tanulmányoztuk.

60 A3-as színes lézernyomtatók
Sok olyan felhasználó van, akiknek A3-as nyomatokra van szükségük.
Tesztünkkel nekik próbálunk segíteni.

66 WLAN-körkép 1.  
A WLAN-t használók száma ugrásszerûen növekszik, de vajon kihasznál-
ható-e a technológia minden elõnye?

72 Felsõkategóriás PCI Express videokártyák
2005 egyértelmûen a PCIe csatolású kártyák éve: mind Intel, mind AMD
fronton piacra kerültek a stabil, elérhetõ árú PCI Express-es alaplapok.

76 Videokártya-hûtõk
Cikkünkben három univerzális VGA-coolert mutatunk be.

78 A digitális fényképezõgépek lelkivilága 11. rész
A képek formátuma mellett szólunk a hisztogram elõnyeirõl, valamint a
vakukezelés problémáiról és megoldásairól.

82 Dobogósaink
Eredmények a Tesztközpont adatbázisából.

Szoftver
84 Hírek

88 Bemutatók
Minitesztek a szoftver világából.

89 VMware Workstation 5 
Az emulátorok használata mára elfogadott alternatívájává vált az új gépek
beszerzésének és a régiek megtartásának. Ilyen program a VMware is.

90 RSA biztonsági konferencia 2005
A 14. alkalommal megtartott eseményt a legjelentõsebb szakmai rendezvényként
tartják számon az információs biztonsággal foglalkozó szakemberek.

92 Biztonságos e-mail – egyszerûen
A Ciphire újszerû szisztémája kriptográfiát alkalmazó biztonsági
protokollokkal szeretné megoldani az elektronikus levelek védelmét.

94 PDF – Adobe Acrobat nélkül
Napjainkban egyre több fejlesztõcég mutat be egyszerû, könnyen
kezelhetõ, az Acrobatot helyettesítõ PDF-alkalmazásokat.

98 Szoftveres védelem helyett
A praktikus kis mûanyagtárolóban érkezõ Codemeter gyakorlatilag egy mobil
licenckezelõ: szoftver- és digitális tartalomlicencek tárolhatók benne.

Kommunikáció
100 Hírek

104 Webdesign: A navigáció alapjai
A weben a weboldalak által rendelkezésünkre bocsátott eszközök
értelmezésével kell megoldanunk a navigációs fejtörõket.

108 RSS programozás II.
Az RSS hírcsatornák elõállítási és feldolgozási lehetõségeit vizsgáltuk
meg nyelvtõl függetlenül, valamint PHP és Perl nyelveken.

112 Web- és szerverhosting
Utánajártunk, kik üzemeltetik a legnagyobb szerverközpontokat, és hogy
mennyire lehetnek sikeresek a kisebb vállalkozások az óriások mellett.

114 Centrino-kalauz
Összefoglaltuk, hogy mire érdemes odafigyelni a legújabb és vélhetõen
hamarosan a legnépszerûbb noteszgépplatform, a Sonoma összetevõinek
vizsgálatakor.

116 Forgalomarányos ADSL
Február elejétõl korlátozott számban ugyan, de elérhetõvé váltak a
forgalomarányos díjcsomagok a hazai internetpiacon.

Gyakorlat
120 Böngészõtuningolás

A Firefix apró, okos beépülõ moduljainak köszönhetõen végérvényesen
maga mögé utasíthatja az Internet Explorert.

124 A Windows XP titkos funkciói
Cikkünkben olyan trükköket mutatunk be, amelyeket eltitkolnak a
Windows-kézikönyvek.

128 3D-s gyakorlatok
Sorozatunkban rövid bemutatókat adunk közre a 3D-s technikák
alapjairól, hogy olvasóink elemi ismereteket nyerjenek a
számítógépes látványmodellezés terén.

130 Amatõr videós utómunkák (2.)
A múlt havi általános áttekintetés után ezúttal a vágás egy másik
lényeges értelmezését, az úgynevezett hangos vágást mutatjuk be.

134 Adobe Photoshop Elements 3
A klasszikus Photoshop-technológiára épített Elements sok oldala közül
ezúttal a kiadványszerkesztõi képességeket emeljük ki.

Magazin
136 Nintendo DS kontra Sony PSP 

A hordozható PlayStation színrelépése könnyen meggyengítheti a
Nintendo bombabiztos pozícióit.

140 IT-legendák: Steve Jobs (2.)
Cikkünkbõl kiderül, hogy a korábbi vert helyzetbõl hogyan lett újra az Apple
megmentõje, nyerõ embere a kétezres év elejére Steve Jobs.

142 Szellem a gépben
A The Sims mesterséges intelligenciáját vesszük nagyítónk alá.

Egyéb rovatok
3 Vezércikk
6 CD-mellékleteink tartalma
8 DVD-melléklet tartalma
10 CD-fókusz
12 Olvasószolgálat
144 Impresszum
146 Elõzetes májusi számunkból

A lemezmellékletek
tartalomjegyzéke

a 6-10. oldalon

�

Köztudott, hogy az inter-

netnek csak a felszíne bé-

kés – a mélység a warez, a

másolásvédelemtõl meg-

szabadított programok, az

illegálisan terjesztett játé-

kok, filmek és zenék óce-

ánja. De vajon honnan

„jönnek” a feltört progra-

mok, a megjelenés elõtt

megszerezhetõ játékok, a

bemutató elõtt letölthetõ filmek? Oknyomozó kommandónk alá-

szállt a világháló sötét bugyraiba, és utánanézett, hogyan zajlik az

élet az internet árnyékos oldalán.

AAzz  iinntteerrnneett  
aallvviilláággaa

Az Intel a tavalyi

gyengélkedést kö-

vetõen idén össze-

szedte magát, és

minden területen

újdonságokat, fej-

lesztéseket jelen-

tett be. A legfon-

tosabb témák ez-

úttal a virtualizá-

ció, a könnyebb

rendszermenedzselhetõség, a hálózatok fejlesztése és ter-

mészetesen a többmagos processzorok voltak.

IInntteell  DDeevveellooppeerr  FFoorruumm  22000055

Az elmúlt évben igazán színessé vált a lézernyomtató-

piac, s egyúttal óriási árháború kezdõdött az A4-es, 

kisirodákba szánt színes 

lézerprinterek területén. Persze

olyan felhasználók is szép 

számmal akadnak, akiknek 

A3-as nyomatokra van 

szükségük. Tesztünkkel nekik

próbálunk segíteni.

Napjaink talán legjobban fejlõdõ kommuniká-

ciós formája a vezeték nélküli adatátvitel, pon-

tosabban a WLAN. Az újabb és újabb megoldá-

sok megjelenése mellett egyre növekvõ átvite-

li sebesség jellemzi ezt az ágazatot. A felhasz-

nálók száma szintén ugrásszerûen növekszik,

de vajon kihasználható-e a technológia minden elõnye?

A januárban bejelentett második generációs

Centrino platform – amely Sonoma kódnéven

is ismert – magasabb órajelen üzemelõ pro-

cesszorokat, valamint új lapkakészleteket

hozott magával. Az alapkoncepció mit sem

változott: a Centrino logó megszerzéséhez to-

vábbra is Intel processzorra, lapkakészletre és

Wi-Fi vezérlõre van szükség.

Óriási bevételeket hozott éveken keresztül a Nintendónak 

a világ legnépszerûbb kézikonzolja, a Gameboy. A Sony új siker-

várományosának, a hordoz-

ható PlayStationnek a színre

lépése azonban könnyedén

meggyengítheti a Nintendo

eddigi bombabiztos pozícióit,

egyes vélemények szerint

pedig az így kialakuló

helyzet akár a nagy múltú

cég teljes összeomlásához

is vezethet.

Hardver
Bemutatók: ASUS S-Presso barbone számítógép 48

Acer PD723 kivetítõ; Abit Fatal1ty AA8XE alaplap; 

LinkStation Network Storage Center fájlszerver 49

Acer n30 PDA és GPS kit; Mustek R100LB DVD-felvevõ; 

Thermaltake Tsunami Dream számítógépház 50

19 hüvelykes monitorok: MAG 996PF2; Samsung SyncMaster 959NF;

Philips 109P40; LG T910BU; Samsung SyncMaster 997MB; LG F920P;

Philips 109E50; Belinea 10 60 55; HP 9500; Belinea 10 60 75; 

Hyundai ImageQuest V995; KTC 9002FE; AOC 9K+; Gaba GF-1998;

Proview DX-997; Gaba GB-1998 52

A3-as színes lézernyomtatók: OKI C9500dn; Xerox Phaser 7750 DN;

HP Color LaserJet 9500mfp; HP Color LaserJet 5550hdn; 

Konica Minolta bizhub C350; Ricoh Afició CL7100; 

Konica Minolta magicolor 7300 60

Felsõkategóriás PCI Express videokártyák: Sapphire X800; ATI X800XL;

MSI RX800XT-VTD256E; ATI X850XT PE; MSI NX6800-TD256E; 

MSI NX6800-TD256E SLI 72

Videokártya-hûtõk: ATI gyári hûtõ; GlacialTech NortPole 1000; 

Zalman VF700-Cu; Zalman ZM80D-HP / ZM-OP1 

kiegészítõ ventilátor 76

Szoftver
Bemutatók: Audio Xtract streamlopó; Multiplicity egy 

billentyûzet – több gép; WindowBlinds 4.5 asztalcsinosítgató 88

Emulátor: VMware Workstation 5 89

Biztonsági megoldás: Ciphire 92

Acrobat-helyettesítõk: Advanced PDF Tools 1.3; Jaws PDF Editor 2.5;

Foxit PDF Editor; PDF Convert Word to PDF; PDF Convert Excel to PDF;

PDF2Any; PDF Extract TIFF; PDF to Image Converter 94

CHIP INFO
Terjesztés
Tel.: 888-3421, -22 Fax: 888-3499, terjesztes@vogelburda.hu
Általános információk: chip@vogelburda.hu
Tesztlabor: Krizsán György
gykrizsan@vogelburda.hu
Webhely: www.itmediabolt.hu

Ebben a számban: 57 termék tesztje
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Zene

� Apollo
� Aurora Media Workshop v2.4.1
� CD-DA Extractor v8.01

Mozielõzetes

� 2046
� Az operaház fantomja
� Átok
� Bûnök
� Csak lazán
� A Fõnix útja
� Gépész
� A japán szeretõ
� A kör 2.
� Robotok
� Schizo
� Zûrhajó

Extra

� Easy HTML Autorun Builder 1.2
� eBooksWriter Lite 2004
� Font Creator 5.0
� ForceVision v3.02
� GoldWave v5.10
� HDDlife
� HotHTML 2001 Professional Edition 1.0.7
� HotMouse 3.1
� iMesh 5.0
� Infocentrum e-SMS 1.27
� jIRCii
� Kea Coloring Book 2.3
� K-PEx 2.1 Pro
� LaFonte 1.1
� LingvoSoft Dictionary 
� MaxType Lite Typing Tutor 1.3
� Milk Shape 3D 1.7.4
� Mouse and Key Recorder
� mp3DirectCut Free v1.39
� MR1200 MP3 Player For DJs 1.6

Játékok

� Hornado
� Inago Rage
� Jets and Guns
� Fiat Panda 4x4 Fun Rallye v1.0

Valamennyi program rövid
leírása megtalálható a leme-
zeken. Ha lemezzel, vagy
azon található programmal
kapcsolatos bármilyen ész-
revétele vagy kérdése lenne,
keresse kollégánkat, Tölgyes

Lászlót az ltolgyes @vogelburda.hu

elektronikus levélcímen.

OFF-LINE INFÓK
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CD-tartalom
Áprilisi CD-mellékletünk fókuszába a legnépszerûbb WI-FI-s segédprogramok

kerültek. Helyet kaptak még a legfrissebb PDF-szerkesztõ programok, valamint

a Firefox böngészõ legnépszerûbb bõvítõmoduljai is. E havi játékunk a MahJong

Suite 2005, mely a logikai játékok kedvelõinek ajánlható.

� Doc2PDF
� Jaws PDF Editor
� PDF2Any
� PDF2Image
� PDF2TIF
� PDF Edit
� PDF Info Editor
� XLS2PDF

Extra

� ATI Catalys 5.2
� Autorun CD Studio
� BigBox
� Chameleon Clock 3.2
� Chaotic Chance Screensaver
Manager 2.21
� ClipX 1.0
� Digitális Számlatömb 4.62
� NVU v0.8
� RSS Builder
� All-in-One Secretmaker 4.1.4
� Slim Browser 4.04.003
� Stellarium Free v0.62
� Web Design Toy
� Web Finalist

Képszerkesztés

� 11View v2.6
� Anim-FX v2.7
� Business Card Maker v1.03
� CD Designs Creator v1.24
� DesktopPlus 2.60
� T-Shirt Creator v1.09

Játék

� Alien Breed 2005
� AstroRaid 1.4.1
� Circulate
� Cosmobots
� Creatrix

Teljes verzió

Corel
RawShooter 2005

Videó

� BSPlayer v1.22 B817
� DivxToDVD 0.4.5

PDF-szerkesztõk

1
A ColdFusion MX program egy egyedülálló megköze-
lítésû, produktív szkriptelési felület. A vállalati adat-
bázisokhoz való könnyû kapcsolódás lehetõségét és
számtalan, a tanulást megkönnyítõ funkciót ötvöz
egybe, és abban is segít, hogy a fejlesztõk villámgyor-
san készíthessenek és telepíthessenek dinamikus,
adatbázis alapú weboldalakat.
A ColdFusion Server hatékony webalkalmazás-kiszol-
gáló. Több százezres internetes fejlesztõi csoportok
által elfogadott és használt technológia, amely nyi-
tott minden megoldásra, könnyen integrálható a
már meglévõ rendszerekbe is. Két alapváltozata léte-
zik: a Standard és az Enterprise. A program lelke egy
fejlett, szerveroldali programnyelv, a ColdFusion
Markup Language (CFML). Ez a HTML-hez hasonlóan

Mozielõzetesek

A CHIP CD-s változatában

A K-PEx Pro grafikus szerkesztõ- és albumprog-

ram a szöveges és a legismertebb grafikai formátu-

mokat egyaránt kezeli. Lejátssza az MPEG- és az

AVI-formátumú videofilmeket és a video-CD-ket

is. Belekukkanthatunk a TXT-, RTF- és HTML-

formátumú dokumentumokba, ez utóbbit akár

szerkeszthetjük is. A képek tulajdonságai közül be-

állíthatjuk a fényerõ és a kontraszt mennyiségét,

módosíthatunk az alapszínek arányán, de ki is cse-

rélhetjük azokat. Természetesen nem hiányozhat

az automata színkorrekciós modul sem, amellyel

egyaránt javíthatjuk a szkennerrel digitalizált, illet-

ve a digitális fényképezõvel készített felvételeinket.

Segítégével a felvételkor bekerült hibás képpontok

is könnyen eltüntethetõk.

K-PEx 2.1 Pro

A titkos bolygó
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tag alapú, így nagyon könnyen elsajátítható és tökéle-
tesen illeszkedik az összes, széles körben használt
internetes nyelvhez. Integrálható a COM-, CORBA- és
EJB-elemekkel, illetve bõvíthetõ Java-servletekkel, Ja-
va- vagy C/C++-osztályokkal. A ColdFusion MX Stan-
dard segítségével gyorsan készíthetõk bonyolult,
adatvezérelt alkalmazások, amelyben beépített adat-
bázis-kezelõ motorok segítik a fejlesztõt. A Standard
verzió olyan ODBC és SQL motort tartalmaz, amelyek-
kel a Microsoft Access, Microsoft SQL Server és MySQL
adatbázisokon alapuló alkalmazásokat is lehet fejlesz-
teni, Windows és Linux környezet alá egyaránt.
Az Enterprise változat már bõvebb környezettámoga-
tást tartalmaz: Microsoft Windows, Linux, Sun Solaris,
HP-UX, IBM AIX  adatbázisok támogatását.

Univerzális alkalmazás az All-in-One Secretmaker,

hiszen spamszûrõt, logfájlelemzõt, felugróablak-

korlátozót, bannerblokkolót, cookie- és féregirtót,

valamint titkosító programot is tartalmaz. A

spamszûrõ képes együttmûködni az összes POP3-

at támogató levelezõvel, és teljesen automatikusan

frissíti magát az éppen aktuális spam adatbázisok-

ból. A bannerblokkolóban részletesen beállíthat-

juk, hogy milyen típusú (például flash alapú) hir-

detéseket szeretnénk letiltani a böngészés folya-

mán. A programot a kezdõk is könnyen elsajátít-

hatják (hála az egyszerûen felépített moduláris ke-

zelõfelületnek), de a profik is megtalálhatják benne

a számításukat, hiszen egy remekül skálázható

internetes segédprogramot ismerhetnek meg az

All-in-One Secretmakerben.

All-in-One Secretmaker 4.1.4

Univerzális
szerszámosláda
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Március 10. Átok

Március 17. Az operaház fantomja, Bûnök,

Schizo, Csak lazán

Március 24. Robotok, Zûrhajó

Március 31. A Fõnix útja, A kör 2.

Április 7. A japán szeretõ

Április 14. 2046

Április 21. A gépész

MMaaccrroommeeddiiaa  CCoollddFFuussiioonn  MMXX  77

További tartalom a DVD-n, a 8-9. oldalon

A Real-DRAW professzionális, nem csak tapasz-

talt felhasználóknak szánt rajzprogram, amely

egyesíti a két- és háromdimenziós grafikai alkal-

mazások elõnyeit. A vektoralapú rajzolás mellett

fotórealisztikus képmanipulálásra is alkalmas,

rajzeszközei pedig széles skálán mozognak. A

szoftverben – más alkalmazásokhoz viszonyítva

– kiemelkednek a nagy mennyiségû és egyszerû-

en kezelhetõ képeffektusok.  A Real-DRAW má-

sik elõnye, hogy szinte mindenféle képformátu-

mot ismer. Akár multimédia-, akár webfejlesz-

tésre is használhatjuk, hiszen az új változat már

lehetõvé teszi a képek „szétszeletelését” és webol-

dalba konvertálását. Teljesen megújult a menü és

az ecsetkezelés is, szinte vetekszik a Photoshop

hasonló funkcióival. 

Real-DRAW v3.1

Vektoros rajzoló

Hatékony fejlesztõi környezet

A BSPlayer látszólag egyszerû külseje valójában

nagy tudást rejt magában. Lejátszik AVI-,

MPEG-, ASF-, WMV- és MP3-fájlokat, kezeli a

legnépszerûbb kodekeket, és természetesen a mai

kor legismertebb és legnépszerûbb formátumá-

val, a DivX-szel is elboldogul. Megjeleníti a leg-

népszerûbb feliratformátumokat, és ha eltolódás

van a filmben, még korrigálni is lehet. A lejátszá-

si sebességet is mi állíthatjuk be, emellett a több-

nyelvû produkciókat (multi-audio streamben

készülteket) is kezeli. A programot temérdek op-

cióval ruházták fel, ezeket legkönnyebben a jobb

egérgombbal elõcsalható menübõl érhetjük el,

szerencsére a program kezelése sem követel meg

mélyebb videós szaktudást. A BSPlayer másik

nagy elõnye, hogy lejátszáskor alacsony a pro-

cesszorigénye, s DVD-nézéskor sem szükséges

hozzá drága „csúcserõmû”.

BSPLayer

Mozigépész

Mint minden verzióváltáskor, ismét nagy módo-

sításokon ment keresztül az ICQ legújabb válto-

zata, amelyben ugyan megmaradt az alapfunk-

ció, a szöveges üzenetek küldésének és fogadásá-

nak lehetõsége, de ezen túlmenõen minden

egyéb manapság divatos internetes kommuniká-

cióra is alkalmassá tették a programot. Az elekt-

ronikus levelek és SMS-ek küldése már megszo-

kott funkció, s természetesen a fájl és az adatok

átvitele is megtalálható az ötös változatban. Tel-

jesen kicserélték az internetes telefonmodult

(VoIP), és a Skype-hoz hasonlóan immár „veze-

tékes” ismerõseinket is tárcsázhatjuk. Az ötös

verzió másik erõssége a videokonferencia és a vi-

deotelefonálási lehetõség: ha ismerõseinknek van

webkamerájuk, beszélgetés közben láthatjuk is

õket. A Google keresõmotorját is beépítették a

programba, s kompatibilis a legtöbb játékkal (já-

ték közben kommunikálhatunk partnerünkkel),

valamint megjelent a többképernyõs üzemmód

és az üzenettovábbítás funkció (amit a levelezõ-

programokból már ismerhetünk).

30 NAPOS TELJES VERZIÓ

ICQ 5 5.02

Virtuális barát

TELJES VERZIÓ

Kaspersky
Personal 5.0

30 NAPOS TELJES VERZIÓ

94. oldal

10. oldal



Végre megjelent a mindenki által kultuszjátéknak
tartott vérbeli FPS (lövöldözõs taktikai játék), a
SWAT 4, amelyben az amerikai nagyvárosok spe-
ciális kommandós osztagának a vezetõjét irányít-
hatjuk. Olyan szituációk megoldására rendelték
ki a csapatunkat, amelyekkel a helyi rendõri erõk
már nem boldogultak. Legtöbbször túszszabadí-
tások vagy ördögi terroristák letartóztatása és
bombák hatástalanítása képezi feladataink legja-
vát. A játék erõssége a tökéletes valósághûség: a
mindenkori csúcstechnológiát használhatjuk,
akárcsak az amerikai B-kategóriás akciófilmek-
ben. A játék irányítása ennek ellenére egyszerû,
osztagunk tagjait a numerikus billentyûzeten ke-
resztül utasíthatjuk. Felszerelésünk alapvetõen
nem sokat változott, a speciális gránátok mellett
megtalálhatók a bilincsek, a fegyvereink között
pedig az M4-es Colt és a Benelli M4 Super 90-es
ismétlõpuska. Végre többjátékos üzemmód is
van a SWAT 4-ben, itt három lehetõséget találha-
tunk, az egyik a kötelezõ cooperative (együttmû-
ködési) mód, amelyet négy fõ játszhat egyszerre.
Megtalálható ezen kívül a multi játékok klasszi-
kusa is, a deathmatch, illetve kapunk még egy
bombakeresõ módozatot is. 
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� Wavestumbler 1.2

� WellenReiter 1.9

� WepAttack 0.13

� WepLab 0.1.3

� Wi-Find 0.2.1

� WiFiForum 0.3.3

� WifiScanner 0.9.5

� Wifistatd 0.1a

� WinDump 3.8.3b

� WiStumbler 1.3

A Fizika éve 2005
Vida József
A Csodák Palotája

Fizikai kísérletek

Játékdemók

� Pro Rugby Manager

� Psychotonics

� Still Life

� SWAT4

� Winning Eleven 8

Videó mozielõzetes

� Az operaház fantomja

� A kör 2.

� Barlang

� Elátkozva

� Nobody

� Nomi

� Viaszház

8
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További tartalom a DVD-n
A DVD-mellékletünkön – a három CD anyagán túl – különleges programkínálatot

találhatnak olvasóink. A Navy Field online stratégiai játékban a szövetségesek

vagy a tengelyhatalmak hajóflottáit irányítva harcolhatnak a második

világháborúban, megtekinthetik Vida József érdekfeszítõ fizikakísérleteit, míg 

a Discovery Channel: CIA 3. – Végjáték címû filmjébõl az amerikai kémszervezet

terrorizmus elleni harcát ismerhetik meg.

Csak a DVD-s változatban

CHIP Szerkesztõsége

Telefon: 06(1) 888-3421, 22

Fax: 06(1) 888-3499

e-mail: terjesztes@vogelburda.hu

A DVD-utánküldés ára, kezelési és

csomagolási költséggel: 1200 Ft 

(A készlet erejéig)

DVD-UTÁNRENDELÉS

SWAT 4

Bevetésen

CIA 3.: Végjáték

CHIP Exkluzív

Navy Field

Tengeri farkasok

TELJES JÁTÉK

A Navy Field egy online többszemélyes második
világháborús tengericsata-szimulátor. A fejlesztõk
élethûen modellezték az akkori idõk legfontosabb
tengeri cirkálóit és csatahajóit, valamint bombá-
zóit. A játékban Japán, Németország, az Egyesült
Államok és Anglia oldalán harcolhatunk a végsõ
gyõzelemért. Természetesen nem hiányozhat az
ebben a játékstílusban már régóta alkalmazott fej-
lõdési pontrendszer sem: folyamatosan fejleszt-
hetjük fegyverzetünket, tengerészeket képezhe-
tünk ki új, különféle feladatokra (a játékban 95
hajótípust és 25 különbözõ feladatra specializáló-
dott egységet használhatunk). A játékosok egy-
egy gyõzelem után pontokat kapnak, amelyek
alapján tökéletesíthetik hajóikat és egységeiket. 

Teltházzal kezdõdött 2005.
január 29-én a Csodák Palo-
tája Öveges Termében a Fi-

zika Nemzetközi Éve eseménysorozat. Az ENSZ
Oktatási Tudományos és Kulturális Szervezete a
2005-ös évet a Fizika Nemzetközi Évévé nyilvání-
totta. A Csodák Palotája csatlakozott ehhez a fel-
híváshoz, amelynek jegyében elõadás-sorozattal
várják a látogatókat ebben az évben. Minden hó-
nap utolsó szombatján bemutatnak egy fizikata-
nárt, aki az „övegesi” hagyományokon alapuló
módszerekkel végzi a munkáját. A nyitórendezvé-
nyen Vida József, az egri Eszterházy Károly Fõisko-
la tanára mutatta be kísérleteit saját készítésû esz-
közeivel. A kísérletek célja: megismertetni és iga-
zolni a természeti jelenségeket és törvényeket úgy,
hogy ez által híveket szerezzen a fizikának. Vida
tanár úr egyszerû eszközökkel szemléltetett bo-
nyolult példákat. Négy „fizikaórát” és ötvennél is
több kísérletet láthatott a közönség a nap során,
videomellékletünkön a legérdekesebbek közül
láthatnak ízelítõt olvasóink.

A futballprogramok közül már többet is bemu-
tattunk újságunkban, most a Winning Eleven 8
került terítékre. Ez a Pro Evolution Soccer távol-
keleti kiadása, amely meglepõ módon most már
Európában is elérhetõ. Sokan azt gondolnák,
hogy ugyanarról a játékról van szó, de be kell val-
lani, hogy számos téren sokkal kifinomultabb és
játszhatóbb, mint az európai verzió. Végre van
igazi kihívás, nem lehet a már begyakorolt for-
mulákat erõltetni, minden meccs más és más le-
hetõségeket, élményeket kínál. Maradandó em-
lék például a svéd–magyar derbi, ahol a második
félidõ elején már a magyar csapat vezetett, mire a
svédek válogatottja észrevehetõen összeomlott,
így könnyedén nyerhette meg Lothar Matthäus

gárdája a meccset. A PES-hez képest kissé átalakí-

Winning Eleven 8 

Profi futball profiknak

Wi-Fi segédprogramok

Windows és Linux

teljes verziók

� Aerosol 0.65

� Aircrack 2.1Airfart 0.21

� AirJack

� AirMagnet Analyzer 4.0

� AiroPeek SE

� Airscanner Mobil

� AirSnare

� Airsnort 0.2

� AirTraf 1.1

� AP Hopper 0.3a

� AP Radar 0.52

� Aphunter

� APsniff 0.2

� APTools 0.1

� Asleap 1.4

� BSD-Air Tools 0.2

� Cqure AP 2.5

� FakeAP 0.3.1

� Hotspotter 0.4

� iStumbler 90

� KisMAC 0.12a

� Kismet 2005

� Libpcap 0.8.3

� LInkFerret Network Monitor 3.10

� Minisstumbler 0.4

� Mognet 1.16

� Netschaser 1.51

� Packetyzer 3.03

� Pocket Warrior

� Prismstumbler 0.7.3

� Tcpdump 3.8.3

� Warglue 1.0

� WarLinux 0.5

� Wavean Tools 0.1

� WaveMon 0.4

Still Life

Komor vidéken
A francia Microidst a kalandjátékosok már rég-
óta ismerhetik, hiszen húsz éve gyártanak ebben
a stílusban jobb-rosszabb programokat, gondol-
junk csak a Post Mortemre és legfõképpen a két
nagyszerû részt is megért Syberiara. A Still Life
fõhõsnõje, Victoria MacPherson egy fiatal FBI
ügynöknõ, aki egy brutális sorozatgyilkossági
ügy felgöngyölítését kapta feladatul. Sajnos eb-
ben az ügyben szinte semmilyen nyomra nem
bukkant, még csak ötlete sincs, hogy miként jut-
hatna el a tetteshez. A bizonyítékokból egyszerû-
en nem áll össze a kép, ezért aztán fõnöke egy-
folytában, egyre durvábban nyaggatja õt. 

A történet szerint ugyanis Victoria annyira
belefeledkezik az ügybe, hogy még a karácsonyi
ünnepek alatt sem nagyon tudja kipihenni ma-
gát. A gyors szülõlátogatáson azonban sikerül el-
beszélgetnie apjával, aki mesél neki a nagyapjá-
ról, Gusról és annak egy különleges kalandjáról.
Az idõsebb Mr. MacPherson annak idején
ugyanis magándetektívként ténykedett és egy íz-
ben a mostanival igencsak sok hasonlóságot
mutató esettel állt szemben. Victoria nagyapja
régi naplójában sok érdekes feljegyzésre bukkan,
amelyek talán a saját rejtélyének megoldásában
is kulcsfontosságúak lehetnek. A történet miatt
azonban csak erõs idegzetûeknek ajánljuk!

Discovery Channel
A nemzetközi kémszolgálatok egyik leghíresebbje az

amerikai CIA. Vezetõi most elõször jelennek meg a

nyilvánosság elõtt, betekintést engedve a „cég” te-

vékenységébe. Ebbõl a rendkívül izgalmas, hiteles

felvételeket tartalmazó filmbõl megismerhetjük a

szervezet történetét, szerepét a kábítószer-kereske-

delemben és számos pusztító polgárháború kirob-

banásában. A hidegháború befejezõdésével a CIA

most a nemzetközi terrorizmus ellen harcol, miköz-

ben saját fennmaradásáért is meg kell küzdenie. A

VIDEÓ

tott irányítás (akár billentyûzettel is lehet játsza-
ni, bár a gamepad kipróbálása után sosem fo-
gunk visszakívánkozni a billentyûzethez) nagyon
jót tett a programnak, ráadásul végre a legtöbb
csapatban az igazi játékosok nevei szerepelnek. A
kommentárral sincs gond, s bár sokkal keveseb-
bet beszélnek a közvetítõk, mint a FIFA-ban, a
legfontosabb információt mindig elmondják. 

A Fizika Éve 2005 

– Csodák Palotája 

Vida József

JÁTÉKDEMÓ

Discovery Channel filmjébõl olvasóink megismerhetik

a szervezet felépítését és „hétköznapi“ gyakorlati mû-

ködését, valamint az általuk használt számítástechni-

kai vívmányokat is. A harmadik, befejezõ részben a

CIA terrorizmus ellen használt „technikáiról” tudha-

tunk meg részleteket.

VIDEÓ

Discovery Channel

CIA 3. – Végjáték

Teljes játék
Navy Field



en az Adobe-val. De azért a(z immár)
Corel RawShooter is ismeri az elterjedt
RAW-formátumos gépeket, a Nikon,
Canon, Olympus,  Pentax, Panasonic,
Fujifilm felsõ- és felsõ-középkategóriás
típusait.

Érdekes, hogy a RawShooter képessé-
geit a szintén nem régóta Corel tulajdo-
nú Paint Shop Pro 9 otthoni képszer-

kesztõ alkalmazással kap-
csolatban emlegetik. Eddig
a RAW-val való foglalatos-
ság a kifejezetten képzett,
hivatásos fotósokra volt jel-
lemzõ. De melyek is ezek a
képességek és foglalatossá-
gok?

Mint említettük, a RAW-
állomány minden informá-
ciót úgy tartalmaz, ahogyan
az érzékelõ felvette. Nem
történt rajta sem szín- vagy
élességkorrekció, sem zaj-
csökkentés. Ezeket a sok
fényképezõgép megteszi ma-
gától, de jó páran úgy gon-
dolják, hogy ennél jobb kül-
sõ szoftvereik vannak. To-
vábbá a kép feldolgozási

módja függhet a
rendeltetésétõl,
ezért amíg ez nem
ismeretes, vagy
többféle is lehet-
séges, célszerû a
lehetõ legtöbb in-
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ARAW képformátum az érzékelõ-
bõl közvetlenül származó nyers
(angolul raw) adatokat tartal-

mazza, minden változtatás nélkül. Terje-
delmes ugyan, de csonkítatlan. A „ren-
des” fényképezõk 12–16 bites árnyalat-
terjedelmûek (4096–65536-féle árnyala-
tot különböztetnek meg alapszínen-
ként), ami azt jelenti, hogy egy 5
megapixeles felvétel RAW-
formátumban akár 10 me-
gabájtnyi is lehet. A profi
fényképezõk elektronikájá-
nak legnagyobb igénybevé-
tele, amikor RAW üzem-
módban készítenek soro-
zatfelvételt. Ilyenkor a ren-
geteg adat elõbb a gép saját,
átmeneti (puffer-) memó-
riájába kerül, majd a soro-
zat befejezése után íródik ki
a cserélhetõ tárolóra, ami
hosszabb ideig, néha 30–40
másodpercig is eltart.

Minden gyártónak más,
sajátos a RAW-formátuma,
ezeket a különlegességeket
közlik a feldolgozó progra-
mok készítõivel, jellemzõ-

Fókuszban a Chip CD-n:

Úgy döntött a Corel, hogy beszáll a digitális fotósok szakmai színvonalának

emelésébe. Február 20-án bejelentették, hogy weboldalukról ingyenesen

letölthetõ a RawShooter 2005 nevû képfeldolgozó és -konvertáló program 

– amelyet addig egy Pixmantec nevû cég árult.

formációt megõrizni. Az Adobe is erre ta-
lálta ki mostanában a nyílt DNG (digitális
negatív) formátumot, amit a RawShooter
is ismer.

A RawShooter (mint a többi RAW-
feldolgozó) a fényképezõgépbe építet-
teknél jobb eljárásokat alkalmaz a szín-
információk kialakítására (a különálló
vörös-zöld és kék érzékelõk adatainak
színes pixelekké alakítására). Ráadásul
ezt a folyamatot érzékenyen és széles
körben szabályozni lehet – például vál-
toztathatjuk a fehéregyensúlyt. Ugyan-
így befolyásolhatjuk az erõsítési (gam-
ma) görbét, azt, hogy a különbözõ fé-
nyességû képpontokat milyen hangsúly-
lyal vegyük figyelembe. Végül pedig zaj-
csökkentõ és élesítõ (élhangsúlyozó) be-
avatkozásokat is végeztethetünk a ké-
pen, mielõtt meghatároztuk volna a fel-
bontását. 

A beállításokat szemléletesen, egér-
vontatású csúszkák segítségével, a szám-
értékek, illetve a kép változásának azon-
nali visszajelzésével végezhetjük el. 

Utoljára hagytuk talán a legfontosabb
szolgáltatást: a beállított módosításokat
a képek nagy tömegén automatikusan
elvégeztethetjük, beleértve a kívánt kép-
formátumba való kimentést. Mindez a
RawShooter kifejezetten a sebességre ki-
hegyezett, többszálas végrehajtási mód-
jában történik, tapasztalatunk szerint
meglehetõsen gyorsan. Például a beavat-
kozások progresszíven jelentkeznek: elõ-
ször csak a kép egy durva változata jele-
nik meg a képernyõn, és fokozatosan fi-
nomodik, hogy a háttérben futhasson a
többi feladat.

Nemcsak ingyenességéhez, hanem a
többi RAW-feldolgozóhoz képest is jó
képességû – és szép! – alkalmazás a Corel
RawShooter. Mindenkinek ajánljuk,
akinek a gépe RAW-ban is dolgozik.

Kenczler Mihály �

Corel RawShooter

Szép munkaterület:
a legtöbb részpanel
áthelyezhetõ,
átméretezhetõ, és mind
a nézõképek, mind a fõ
nézet nagyítása
folyamatosan,
csúszkával állítható

Csoportos átalakítás: 
részletesen
szabályozhatók
a formátumok 
jellemzõi
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Elolvastam a „Véget lehet vetni a fájlcseré-

nek?” címû cikküket, amellyel teljes egészében

egyetértek! Én pontosan ezért használom a DC-

kliensek egyikét. Mellesleg jót nevettem azon a

magyar kezdeményezésen, ami itthon „online

zenekereskedelem” néven folyik. Megnéztem a

Magyarországon elektronikus úton, legálisan

megvásárolható albumok listáját, hát mit is

mondhatnék erre? Felhívhatná valaki a keres-

kedõk figyelmét arra az apró tényre, hogy nem

csak gépzenerajongók élnek hazánkban! Mu-

tassanak legalább egy olyan legális online

letöltõhelyet, ahol olyan zenéket tudok meg-

venni, mint például (a teljesség igénye nélkül)

Alice Cooper 1968 és 73 közötti demó felvételei

vagy Aldo Nova 1985-ös Twitch albuma, eset-

leg a Renaissance 1971-es, Illusion címû leme-

ze. Ezzel szemben a hubok egyikén megtalál-

tam az említetteket. Pedig – hasonlóan a zene-

kedvelõk legtöbbjéhez – fizetnék is értük, de

nem lehet hozzájutni az ilyen ritkaságokhoz. A

másik téma, ami megragadta a figyelmemet, a

hijackerekrõl szóló cikk. Végigolvasván némi hi-

ányosságot tapasztaltam: esetleg javasolhat-

ták volna az IE lecserélését olyan biztonságo-

sabb böngészõre, mint akár a Mozilla, akár az

Opera. 

D. MIHÁLY

Levele elsõ részével ingoványos területre té-

vedt. Egyrészt az egyéni ízlés nem képezheti vi-

ta tárgyát, ez alapvetõen életkori sajátosság

vagy neveltetés kérdése, de egy biztos, minden-

kinek joga van azt a zenét hallgatni, amelyik

neki tetszik. Másrészt, amit Ön levelében fesze-

get, az sokkal inkább kereskedelmi és marke-

ting kérdés. Valószínûleg a hazai piac méreté-

bõl következik, hogy a most induló elektronikus

zenekereskedések elsõsorban a jövedelmezõség

szempontjából elõnyösebb mai divatzenéket

részesítik elõnyben, sem mint a lényegesen ki-

sebb érdeklõdésre számot tartó, „muzeális” ér-

tékeket. Ne feledje, ezek mögött a zenekarok és

énekesek mögött hatalmas marketing- és rek-

lámmunka van, a befektetésnek pedig meg kell

térülnie. Na igen, máshol azért könnyebb: az

iTunest megvizsgálva például Cesaria Evora

hat albumáról 75, a TYA négy albumáról 32

szám lenne letölthetõ, darabonként 99 centért

– feltéve, ha a szolgáltatás nálunk elérhetõ len-

ne. De nem az. Azért ne búslakodjon, a levelé-

ben említett Aldo Nova album vagy az Alice

Cooper demók az iTuneson sem találhatók

meg. Szóval türelem, bízzunk benne, hogy ez a

szolgáltatás is – hasonlóan számos másikhoz –

nálunk is kiforrja magát!

A levelének második feléhez csak annyit

fûznénk hozzá, hogy ha figyelmesen olvassa

lapunkat, akkor észreveheti, hogy mi is az ön

által említett böngészõket favorizáljuk és

ajánljuk olvasóinknak.

A HÓNAP LEVELE�

A CHIP SEGÍT MEGOLDANI 
INFORMÁCIÓTECHNOLÓGIAI

GONDJAIT!
Elõ kíván fizetni? Megrendelné a CHIP 
valamelyik régebbi vagy különszámát?
terjesztes@vogelburda.hu

A CHIP-re vonatkozó kérdése, észrevétele,
ötlete van?
chip@vogelburda.hu

A lemezmelléklettel vagy az azon található
programokkal kapcsolatban érdeklõdik?
ltolgyes@vogelburda.hu

Hardveres kérdéseivel forduljon 
a tesztlaborhoz!
gykrizsan@vogelburda.hu

Szoftvergondok?
acsondes@vogelburda.hu

Felhasználóvédelmi kérdései vannak? 

A CHIP olvasói rendelkezésére állnak az
IInnffoommeeddiiááttoorr

munkatársai. A szolgáltatás regisztrációt
követõen vehetõ igénybe
www.chiponline.hu

Kérdéseiket levélben vagy telefonon
keresztül is várjuk:
CHIP
1088 Budapest, Rákóczi út 1-3.
Telefon – terjesztés: 888-3421, -22
Telefon – szerkesztõség: 888-3411

OLVASÓSZOLGÁLAT

levelesláda chip@vogelburda.hu

Ilyen nincs!
Azt szeretném megtudni, hogy létezik-e AGP –

PCIe átalakító, és ha igen, merre érdemes keres-

ni. (A régi kártyám életét szeretném még egy ki-

csit meghosszabbítani új alaplapban.) 

SZ. MÁRK

Nem valószínû, hogy valaki valaha is ilyet készíte-

ne, hiszen a két sínszabvány olyan messze esik egy-

mástól, hogy drágább lenne az átalakítás, mint egy

új kártya. A gyártók ráadásul nem is érdekeltek ab-

ban, hogy valakinek is biztosítsák a régi kártyák

használatát. Amúgy sok sikert a keresgélésben, és

ha netán mégis sikerrel jár, kérnénk egy értesítést.

Korlátozva
Segítségüket kérném egy különleges hálózati

eszköz vásárlásához. Több gép és egy access

point (kb. 15 felhasználó) switchen keresztül egy

Draytek Vigor 2900 ADSL routerre csatlakozik.

Szeretném az egyes vezeték nélküli hozzáfé-

rések sávszélességét korlátozni. Milyen access

pointot vagy routert kellene beszereznem, hogy

IP-cím vagy MAC-cím szerint állíthassam be az

egyes gépek sávszélességét? 100 ezer forint

alatti eszközök érdekelnének.

D. GÁBOR

A mi gyakorlatunkban nem foglalkoztunk azzal,

hogy a WLAN access pointok sávszélességét az

egységek tudják-e korlátozni avagy sem. Ez a

funkció a szabványban nincs is benne, így vala-

milyen speciális módszerrel lehet csak megoldást

találni a problémára. Ilyennel azonban eddig

még nem találkoztunk. 

Ám van egy „kerülõ” ötletünk. A kliens olda-

lon állítsa be az átviteli sávszélességet – ha a ke-

zelõ programban ez lehetséges. 

A legjobb megoldás egy olyan router a veze-

tékes oldalon, amely az egyes felhasználók azo-

nosítása alapján (itt ugyanis már nincs MAC)

tudja elvégezni a sávszélesség-szabályozást.

Ha az egyes WLAN klienseknek kellene nagyobb

sebességet nyújtani, akkor nem a többiek sávszéles-

ség-korlátozása a megoldás, hanem a WLAN sáv-

szélesség-növelése. Ehhez több access pointot kell

alkalmazni (legalább két csatorna távolsággal), hi-

szen a jelenlegi 15 felhasználó erõsen lefogja a há-

lózatot (a WLAN annyiad részére csökkenti a sebes-

séget, ahányan lógnak rajta). Az Ön esetében a 11

Mb/s-ból 0,73 Mb/s jut egy felhasználónak.

Döntse el, mit szeretne elérni és ezek alapján

keressen megoldást. A WLAN nem egy egyszerû

feladat, jó munkát kívánunk hozzá!

Memóriacsere
Vásároltam egy Pentium 4-es gépet 256 MB

DDR RAM-mal. Szeretném bõvíteni a memóriá-

ját, de nem tudom, hogy hány MHz-est szereltek

bele. Az alaplapi program nem mutatja meg,

könyvet pedig nem adtak hozzá. Hogyan tudha-

tom meg, milyen DDR RAM-ot vásároljak?

J. MIHÁLY

Talán egy kicsit bõvebb leírásból megsaccolhattuk

volna, hogy mekkora lehet benne. De memóriát bõ-

víteni egyébként is úgy érdemes, hogy eladjuk az

eredetit, és akkora méretû újat veszünk, amekkorá-

ra szükségünk van. A memóriák ugyanis – és ehhez

még dual channel mód használatára sincs szükség

– kissé érzékenyek a „társaságukra”. Könnyen le-

het, hogy magában az új és a régi memória is mû-

ködik, de együtt már instabillá teszik a rendszert.

Ami a DDR memória típusát illeti, azt a rend-

szer elindulásakor rövid idõre kiírja a gép, ekkor a

Pause/Break gombbal leállítható a folyamat – te-

hát nyugodtan elolvasható az érték, Esc-re pedig

folytatódik a rendszerindítás. 

Különféle programokkal – például az Everesttel

vagy a 3Dmarkkal – is meg lehet állapítani a se-

bességet. Sõt, elméletben a modulokon is feltünte-

tik ezt az adatot.

Megbélyegezve
Matricákat szeretnék ragasztani a CD-imre, ame-

lyek használatát praktikusnak tartom, mert a le-

mezek tartalmát rányomtathatjuk és a CD-ket kis

helyigényû mappákban gyûjthetjük. A CD-toko-

kon viszont idõnként azt látom, hogy az efféle

matricák alkalmazását nem ajánlják. Valóban

okozhatnak károsodást a matricák a lemezeken

vagy a meghajtókban?

A szakboltok különbözõ gyártmányú USB 2.0

csatlakozású külsõ merevlemezházakat árusíta-

nak. Igénylik általában a merevlemezek a ventilá-

torral ellátott tokokat, vagy a hûtés csak a maga-

sabb, 7200 fordulatszámú típusoknál szükséges?

H. MIKLÓS 

1. A matricák elrontják a korongok kiegyensúlyo-

zását, így amikor az olvasó felpörgeti a korongot,

az szétrázhatja a meghajtót – tehát tönkre is tehe-

ti. És ilyenkor a korong is széttörhet, így mi sem ja-

vasoljuk ezek alkalmazását. Jobb megoldás a teljes

felületû címkék használata, ezekhez pozicionáló

készüléket is adnak, de utóbbi tökéletes használa-

ta nem egyszerû feladat – bár az ismertetõk azt ír-

ják. Sokkal jobb alkoholos filccel megírni a koron-

got, hiszen a festékanyag nem akkora tömegû,

hogy felborítaná a kiegyensúlyozását. Ezen kívül

vannak nyomtatható felületû típusok is, amelyek-

re egyes tintasugaras nyomtatók visznek fel tet-

szõleges nyomatot (képet, szöveget).

2. A 7200-as fordulatú – korszerû – merevle-

mezek 8–14 W teljesítményt vesznek fel és adnak

le hõ formájában. Az ebbõl keletkezõ meleget a

bordázott avagy jó hõvezetõ képességû házak le

tudják adni a környezetnek – kivéve, ha egy jó me-

leg kandalló mellett vannak vagy rájuk süt a nap.

A merevlemezek üzemi hõmérséklete típustól füg-

gõen 50-60 °C lehet. Ameddig ezt a hõmérsékletet

nem érik el a dobozkában, addig nincs baj.

(Elterjedtek a PC-házba építhetõ merevlemez

hûtõventilátorok is. Zsúfolt házak esetén ez fontos

lehet – bár van jobb megoldás is –, de egy gondo-

san kialakított házban erre sincs szükség, csak

plusz zajforrás lenne a keretbe épített két kis venti-

látor.) 

Toronyiránt
Két kérdéssel zavarnám önöket:

1. Van egy Maxtor 6Y080P0 típusú merevleme-

zem, ami „eredetileg” 80 GB-os, de a Windows

csak 40 GB-ot ismer fel belõle. Ez miért van? Ho-

gyan lehetne formázás nélkül kihasználni az

egész merevlemez-területet?

2. Az egyik ismerõsömmel szeretnék „otthoni”

hálózatot létesíteni, de van közöttünk egy lakó-

ház – az sem teljesen, csak a teteje. Mivel úgy

200 méterre lakunk egymástól, a rádiós megol-

dást választottuk. Az egyik számban van is egy

hasonló olvasói kérdés, de nekünk az nem lenne

jó megoldás.

Ha vennénk két darab külsõ (kicsi) adóvevõt,

akkor már lehet is hálót készíteni? Mert kábelnél

könnyû, csak meg kellene fordítani azok sor-

rendjét, és akkor nem kell elosztószerver. Ha mi

ezt a kábel nélküli megoldást választjuk, akkor

két gép között is lehet kapcsolatot létesíteni

vagy kell egy (nagyobb) rádiós elosztó (ami egy

kissé drága)?

ATA

1. A típusszám alapján is 80 GB-os a merevlemez.

A kérdés az, milyen módon van felosztva. Az XP

vagy a 2000 alatt egyszerûen ellenõrizheti a kiosz-

tást a Vezérlõpult / Felügyeleti eszközök / Számí-

tógép-kezelés / Lemezkezelés útvonalon, hátha

vannak olyan lemezterületek, amelyek még nem

lettek beüzemelve, formázva. Bonyolultabb ese-

tekben, például partícióméret-váltásnál, már spe-

ciális alkalmazásra van szükség. Javasoljuk példá-

ul a Partition Magicet.

2. A kis adóvevõ alatt mit kell érteni? Ha a rádió-

adás és -vétel hang üzemmódban megy, attól még

a modulációt meg kell oldani – nem igazán egy-

szerû, ám nem lehetetlen. Mások ilyen irányú „küz-

delmeibõl” született a vezeték nélküli hálózat

(WLAN). Ha a két gép mindegyikébe szerelnek egy

WLAN kártyát, ahhoz külsõ antennát csatlakoztat-

nak – egy árbocra, hogy lássák egymást –, akkor a

WLAN ad-hoc típusú hálózati beállításában a két

gépnek vígan kommunikálnia kell egymással.

� A szerkesztõség fenntartja az olvasói

levelek rövidített formában történõ 

megjelenésének jogát!

Bármilyen problémája van számítógépével, segít a CHIP magazin PC Plusz szolgáltatása. Összeomlott a rendszere?

Nem mûködnek az új grafikus illesztõprogramjai? Merevlemeze meghibásodott? 

Esetleg egy új program nem kompatibilis a gépével? Gyors segítségre van szüksége?

Windowsos és alapvetõ számítógépes gondjaival keresse partnerünket, a PC Plusz munkatársát az interneten. 

A fizetõs szolgáltatást a CHIP olvasói díjmentesen vehetik igénybe, az adott hónapban érvényes jelszó megadásával. 

www.chiponline.hu
2005. április 1–31. között a jelszavunk: chip=mértékadó
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� Elkészült Németországban a világ elsõ,

teljesen elektromos biochipje, amely gyor-

san, megbízhatóan és automatikusan ké-

pes észlelni a szervezetbe került kórokozó-

kat. A német szövetségi állam elnöke,

Horst Köhler rangos díjjal (Zukunft Preis,

Jövõ Díj), és az ezzel együtt járó 250 ezer

euróval jutalmazta a fejlesztésben résztve-

võ három kutatót.

Influenzáról van szó avagy lázzal járó

erõs megfázásról? Egy röpke teszt, és

azonnal megkapjuk a választ. Az orvosnak

mindössze pár csepp vérre van szüksége a

pácienstõl, amelyet egy hitelkártya méretû

analizátorba cseppentve, pár perc múlva

megérkezik a válasz. Ráadásul az apró ké-

szülék azt is közli, melyik gyógyszer a leg-

TARTALOM

Intel Developer 
Forum 2005
Pillantás a jövõbe

Cell – 
A processzorforradalom
A sejt

Áttörés lesz-e a Cell?
„Számítógép egy chipben”

Holográfia az optikai
adattárolásban
Új dimenzió

Sivatagi robotverseny
Kétmillió dolláros futam

A legújabb PC-technikák
Számítógép ‘05
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32
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A MINILABOR

A biochipet a Siemens – quicklab néven –

egy bankkártya méretû diagnosztikai mini-

laboratóriumba integrálja. A quicklab a vér-

mintából vagy más testnedvekbõl automa-

tikusan kivonja és elemzi a vírusok, baktéri-

umok, továbbá sejtek genetikus informáci-

óit. Hagyományos laboratóriumokban a

kórokozó (patogén) teszt akár napokig is el-

tart – nagyméretû, bonyolult és drága be-

rendezésekben. A Siemens jelenleg a fertõ-

zéses betegségekre – például a vérmérge-

zésre, a tüdõ- és a húgyúti gyulladásokra –

koncentrál, amelyeknél a kórokozó idõben

történõ felismerése nagyon fontos. Jövõ

nyárra mûködõ prototípust szeretnének

megvalósítani, hogy a partnerek az eszköz-

re saját tesztkörnyezetet építhessenek.

hatékonyabb és hogyan kell adagolni.

Mindez talán a jövõt idézi, pedig nagyon

is közel van. A villámgyors diagnózist le-

hetõvé tevõ biochip a futurisztikusnak ha-

tó zsebméretû laboratóriumok legfonto-

sabb építõeleme. A Német Oktatási és Ku-

tatási Minisztérium által szponzorált pro-

jekt keretében a Fraunhofer Intézet mun-

katársai már 15 éve dolgoznak e technoló-

gia gyakorlati megvalósításán. Sõt, olyan

támogatóik is akadnak az ipari szektorból,

mint a Siemens és az Infineon. A kutatás

jelentõségét ismerve nem csodálkozha-

tunk, hiszen valóságos kis forradalmat

idézhet elõ az orvostudományban egy

ilyen praktikus eszköz.

Felmerül azonban a kérdés: miként is

helyettesíthet egy emberi köröm méretû

lapka egy bonyolult laboratóriumi tesztet?

A chip számos, igen finom arany elektródát

tartalmaz. Ezekhez fizikailag elkülönülõ

biomolekulákat – receptor molekulákat –

csatoltak, amelyek szelektíven megkötnek

adott génsorokat, fehérjéket vagy antibioti-

kum-nyomokat a mintából. Ha a receptor

molekulához kapcsolódik az ellenpár,

elektromos jelet vált ki, amit ezután a be-

épített mérõberendezés észlel és kielemez.

A fejlesztést végzõ egyik kutató szerint

nem tesznek mást, mint modellezik azt, ami

a természetben történik, amikor két moleku-

la találkozik és kapcsolódik. Az allergia kap-

csán már ismerjük, hogy milyen pontosan

képes azonosítani a különbözõ anyagokat a

természet. Nos, éppen ezeket a folyamatokat

szimulálják a szilíciumlapkán.                            �

Orvosi labor
a zsebben

Biochip fejlesztése
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� Körülbelül akkor, amikor a

különféle piacfigyelõ szerveze-

tek jelezték, hogy a Dell a legna-

gyobb PC-gyártó, jött a hír: a

HP megválik Carly Fiorinától,

az ITC iparág legismertebb el-

nök-vezérigazgatónõjétõl.

Az ok nem ez, hiszen a Dell

mindig is élen járt a PC-k érté-

kesítésében. Az informatikai

mélypont éppen akkor követke-

zett be, amikor a Packard-

család által ellenzett HP–Com-

paq összeolvadásnak virágba

kellett volna borulnia. Az sem

volt jó, hogy a HP visszavonult

a PricewaterhouseCoopers au-

ditáló-tanácsadó cég megvásár-

lásától (pedig ezt az igazgatóta-

nács támogatta), amely így a

nagy konkurens IBM tulajdo-

nába jutott. A helyzeten az sem

segített, hogy Fiorina az iPod

gyártásával kapcsolatban pop-

sztárokkal együtt jelent meg a

világ nyilvánossága elõtt. Ilyen-

kor azt szokás találgatni, hogy

vajon hol folytatja a neves veze-

tõ. Az ötödik x-ben járó hölgy

most mintegy 52 millió dollár

végkielégítést kapott és 1999-

ben, amikor a Lucenttõl átjött,

69 milliós részvényopcióval

rendelkezett – vagyis akkor sem

lesznek megélhetési gondjai, ha

a közeljövõben nem lesz állása.

A Hewlett Packard pedig új

vezetõt keres. Olyat, aki vissza-

adja a technológiai erejérõl hí-

res cégnek a korábban jellemzõ

erõs, komoly arcát és persze jö-

vedelmezõségét is, minden te-

rületen.                                             �

Vezetõváltás a HP-nál

Kirúgták…

Carly Fiorina: ezek a napok
nem túl vidámak

� Poliszilícium vékonyfilm

tranzisztorok és mûanyag szub-

sztrát felhasználásával az Epson

hajlékony processzort épített. A

mikrochip teljesítménye termé-

szetesen nem vetekedhet napja-

ink csúcsprocesszoraival, de az

aszinkron mûködésû 8 bites

Epson hajlékony áramkörök

Összegyûrhetõ számítógép
áramkört nem is erre a célra

szánták. A – remélhetõen minél

közelebbi – jövõben várható

OLED-es, potenciálisan szintén

hajlítható kijelzõk vezérlõelekt-

ronikáinak Epson chipekbõl

történõ felépítésével egy teljesen

flexibilis megjelenítõt kaphat-

nánk. Az eszköz a fogyasztását

tekintve is kiváló, csaknem 70

százalékkal alatta marad az el-

terjedt, hasonló teljesítményû

aszinkron áramköröknek. A

Samsung ezzel párhuzamosan

bemutatta 12,5 centiméter át-

mérõjû, hajlékony, 512x384 pi-

xeles LCD-kijelzõjét is. Kérdé-

ses persze, hogy mekkora esélye

van az LCD technológiának a

sokkal egyszerûbb OLED meg-

oldások mellett a hajlékony

megjelenítõk területén.              �

Hajlékony kijelzõk:
a Samsung LCD-vel próbálkozik
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�Az X-bit Labs felmérése szerint a

PC-tulajdonosok 40 százaléka in-

kább egy Mac (Mac mini), mint má-

sodik számítógép vásárlásán gon-

dolkozik. Ugyan 60 százalékuk to-

vábbra is a PC-re szavaz, a 40 száza-

lék meglehetõsen nagy szám, amit

az Apple-nek minden erejével ki kel-

lene használnia, hogy növelje a je-

lenlegi 1 százalékos befolyását az

iparban. A felhasználók már nem-

csak a gyorsaságot, hanem a ké-

nyelmet és az egyszerûséget is lé-

nyegesnek tartják.

�A Dell biztosan nem mutat be

AMD alapú gépet. Még tavaly röp-

pent fel az a hír, hogy a Dell fontol-

gatja az AMD CPU-k használatát,

ám az AMD nem volna képes a Dell

rendelését kielégíteni, hiszen nincs

akkora gyártókapacitása. Ez rossz

hír az AMD-nek, hiszen komoly

partnerre lenne szüksége az OEM

értékesítésében.

� A világ nagyobb memóriagyártói

egyetértenek abban, hogy a tavalyi

gyenge kezdés ellenére a DDR2

modulok akár már 2005 közepére

elérhetik az 50 százalékos piaci ré-

szesedést. Az optimista kijelentés

mögött a hamarosan gyorsabb

tempóra (DDR2-800) váltó DDR2, a

mobil Sonoma platform és az Intel

új CPU-i állnak, amelyek mind

DDR2-t használnak.

�A Hitachi minden erejével leg-

újabb merevlemezeinek sikerére

koncentrál. Az 1,8 hüvelykes, 4200-

as fordulatszámú Travelstar HDD-k

akár 60 GB adat tárolására is alkal-

masak, így könnyedén megtalálhat-

ják az utat a sub-notebookokba, a

PDA-kba és az egyéb hordozható

eszközökbe.

�Nyilvánvalóvá vált, hogy az Apple

elfordul a FireWire szabványtól. Az

új iPod zenelejátszóknál még támo-

gatják ugyan, de már csak USB-ká-

belt adnak hozzájuk, a FireWire-t kü-

lön kell megvásárolni. A döntés oka

valószínûleg a Windows-felhaszná-

lók túlnyomó többsége, az USB jobb

elterjedtsége lehet, és ezzel az Apple

el is ismerte, hogy az USB jobban el-

terjedt szabvány a FireWire-nél.

HÍREK RÖVIDEN

� Nem minden felhasználó elé-

gedett a tintasugaras nyomatók

tintaszintfigyelésével. Nemrég

egy amerikai hölgy beperelte a

HP-t, mert intelligens tintapat-

ronjai egy idõ után akkor sem

használhatók, ha teljesen tele

vannak. A jogásza azt sérelmezi,

hogy ezt a belsõ lejárati dátumot

nem tüntetik fel a terméken.

Eddig még nem kifogásolták, de

sokaknak nem tetszett az új ka-

zettageneráció régiókódosítása

sem. Egyes színes lézernyomta-

tók pedig szabályos, kódolt, 

világossárga pontmintázatot

nyomtatnak minden egyes do-

kumentumra, amelybõl a szer-

viz panasz esetén meg tudja álla-

pítani a nyomtató típusát, soro-

zatszámát és használtsági fokát.

Printerpraktikák

Romlott tinta

Ez a pontmintázat egyrészt

meglehetõsen kis méretû, más-

részt a fehér papíron nem na-

gyon látszik. A probléma itt is

az, hogy mindez a felhasználó

tudta és beleegyezése nélkül tör-

ténik, és ki se lehet kapcsolni.   �

Egy lapmegszûnés margójára

Volt egyszer egy MPCM

� Márciusban a szakmai net-

lapokon feltûnt egy hosszas köz-

lemény, és benne egy rövid, ér-

demi félmondat: „2005 áprilisá-

tól szünetel Magyarország egyik

meghatározó PC-s magazinja, a

Magyar PC Magazin(…)”. A be-

jelentés ennyivel el is intézi a la-

pot és annak múltját, a maradék

értékes felületet az MPCM tar-

talmi értékeit, de fõleg olvasótá-

borát átvenni szándékozó lap és

annak kiadójának dicsõítésére

szánja.

A lapból megmaradt a logó –

a korábbi konkurens címlapján,

és talán néhány szerzõ is munkát

kap ugyanott. Ezzel lezajlik az

egykori CHIP–MPCM csapat

utolsó elvándorlási hulláma, és

csak remélhetjük, hogy a csapat-

tagok egy jobb helyen, jobb kö-

rülmények között dolgozhatnak

majd, az IT szakmai berkein be-

lül vagy kívül.

A hírhedt „szétválás” elõtt a

CHIP magazint az IT szakma

legelismertebb lapjaként, vagy ha

úgy tetszik, a legelismertebb IT

szakmai lapként tartották szá-

mon. Csábi József, Erdõs Márton,

Rixer György kollégáim és a ma-

gam nem kis büszkeségére ebben

nagy része volt az általunk készí-

tett hardverrovatnak. Az anyacég

és a hazai vezetés – általunk ak-

kor kevéssé ismert – konfliktusá-

ban a hazai vezetõség mellé állva

a teljes szerkesztõség  lelkesen,

egy emberként kezdett dolgozni

az új nevet kapott, de a régi mi-

nõséget képviselõ lapon.

Azonban a kettészakadt új-

ságnak az olvasótábora is meg-

oszlott, és az ezzel – valamint az

emiatt megfogyatkozó reklá-

mokkal – járó bevételkiesés rossz

helyzetbe hozta a kiadó IPMA-t

és a szerkesztõséget is, hiába tel-

jesített mindenki erején felül.

Mivel a vezetés a sikerekhez szo-

kott, nem tudta megfelelõen ke-

zelni a – HR szakértõt vagy mun-

kapszichológust kívánó – helyze-

tet; az anyagi és általános megbe-

csülés hiánya, az ígért támogatá-

sok elmaradása sokat rontott a

hangulaton, így hamarosan az

MPCM-nél is megkezdõdött az

el- és visszavándorlási hullám. 

Az egykori hardver négyesfo-

gatból Erdõs Márton és jómagam

a CHIP állandó munkatársai let-

tünk, Csábi József a PC Guru

hardverrovatát irányítja, ahol

Rixer György is felbukkan egy-

egy cikk erejéig. Más kollégáink

filmes magazinokhoz, számítás-

technikai vagy marketingcégek-

hez kerültek az idõk folyamán. 

A folyamatos vérveszteséget

ugyan igyekezett pótolni az

MPCM vezetése, ám az így is

éreztette hatását a lap színvonalá-

ban, hiszen az újabb és újabb gár-

datagoknak idõ kellett, hogy be-

lerázódjanak a munkamenetbe.

Az MPCM színvonalának érez-

hetõ esése, és azzal párhuzamo-

san a megújult CHIP folyamatos

fejlõdése eredményeképpen egy-

re több olvasó döntött a CHIP

magazin mellett. Az MPCM

csökkenõ olvasótábora pedig

újabb komolyabb anyagi gondo-

kat, még nagyobb cégen belüli fe-

szültséget és ezáltal még nagyobb

elvándorlást okozott. Az ördögi

körbõl nem sikerült kitörni.

Ez alkalommal elmaradt a

csoda, a király követe sem érke-

zett meg, a hivatalosan csak szü-

neteltetett lap továbbélése csu-

pán marketingfogás, nem re-

ménysugár. Az utolsó napokig

kitartó – jelenleg munkát keresõ

– munkatársak csak remélhetik,

hogy a korábbi sikereikre fognak

emlékezni, nem az utolsó idõ-

szakra. A tanulságokat mindenki

szabadon levonhatja…

Gyõri Ferenc �

Felvásárlások

Viszlát
Gainward?
�A Gainward némileg meglep-

te a világot, amikor bejelentette:

megválik az eddigi tajvani be-

fektetõjétõl, a T.N.C.-tõl. A nyi-

latkozat épp a 2004-es év nyere-

ségének bejelentése utáni na-

pon történt, ám a T.N.C. teljes

mértékben ki akar vonulni a

számítástechnikai piacról. A

többi hasonló vállalkozással el-

lentétben a Gainward Európába

helyezi át a székhelyét és egy-

szerre több nagyvárosban is iro-

dát nyit, ám Kínában és Tajva-

non is maradnak fejlesztõlabor-

jai. Más források szerint az ügy

hátterében a szintén tajvani Pa-

lit cég áll, amely mindössze 1

millió dollárért megvette a

Gainward márkanevet, illetve a

Gainward európai irodáit. Egy-

elõre úgy tudni, továbbra is ké-

szülnek Gainward kártyák.       �

Canon internetes
munkaerõ-toborzás

Munka
határok nélkül
� A Canon Europe egész Euró-

pát átfogó online munkaerõ-to-

borzó informatikai rendszert ve-

zet be, hogy az ideális munkaerõ

megtalálása gyorsabbá, gördülé-

kenyebbé és hatékonyabbá vál-

jék. A rendszer automatikus el-

lenõrzési és kiválasztási funkció-

ja segíti a cégen belüli és cégen

kívüli megfelelõ kollégák kivá-

lasztását, ami az állást keresõk-

nek és a cégnek is adminisztráci-

ós könnyebbséget és egyszerûbb

szelekciós lehetõségeket kínál. A

Canon arra számít, hogy az egy-

éves fejlesztési összeg megtérül,

hiszen így kikerülhetõk lesznek a

fejvadászcégek, illetve kevesebb

idõt fognak igénybe venni ezek a

folyamatok. A portálrendszer

alapjait a StepStone Solutions

megoldásai adják.                           �

Okos patron: nyilvántartja
a lejáratot

� A New York Times 410 millió

dollárért megvette az about.com

webes terméktájékoztató portált.

A vásárlás jelzésértékû, hiszen

egy „klasszikus” papírújság nem

kevés pénzt szán egy online ki-

adványra – miután a saját webes

üzletágát is évek óta üzemelteti.

Indokul az olvasószám növeke-

dését hozták föl, és azt, hogy

mind az online információfo-

gyasztás, mind az online hirdeté-

si piac növekszik az utóbbi idõ-

ben. Ha marad az irányzat, hogy

az Amerikában történtek 1,5 –

2,5 év alatt átgyûrûznek az óceá-

non és az Alpokon, 2007-re vár-

hatóan a hazai vezetõ napilapok

is jól mûködõ, online kiadvá-

nyokat vásárolnak.                         �

About.com vs. New York Times

Dõl a pénz

Intel–QinetiQ együttmûködés

Együtt könnyebb
� Két év közös tranzisztortech-

nológiai kutatásának eredmé-

nyét hozta nyilvánosságra az In-

tel és a QinetiQ. A fejlesztés cél-

ja: a QinetiQ által már vizsgált

indium-antimonid használatá-

val felépített tranzisztor. A kuta-

tások szerint a periódusos tábla

harmadik és ötödik oszlopából

származó elemek segítségével –

megegyezõ kapcsolási sebesség

mellett – a jelenleginél jóval ala-

csonyabb mûködési feszültség

érhetõ el. Számszerûsítve ez azt

jelenti, hogy az új eszköz a mos-

tani tranzisztorok sebességét

tizedakkora fogyasztással, míg

háromszor akkora sebességet

megegyezõ fogyasztással képes

produkálni. Hogy mikor jelenik

meg termékekben is az USA Vé-

delmi Minisztériuma által (is)

pénzelt kutatás eredménye, ar-

ról egyelõre még nem tudni.    �

„Temetni jöttem Cézárt, nem dicsérni,

A rossz, mit ember tesz, túléli õt;

A jó gyakorta sírba száll vele.”
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tõ. Ha azonban mindkét mag tökéletes,
egy hatalmas, 206 mm2-es, 230 millió
tranzisztorból felépülõ szörnyeteget ka-
punk, aminek az elõállítási költsége rop-
pant nagy. Ezt némileg orvosolja majd a
2006-ban érkezõ Presler mag, ami 65 nm-
es gyártástechnológiával készül és magon-
ként 2-2 MB L2 cache-t tartalmaz majd. Ez
már multichip CPU, azaz a két mag nem
egyetlen szilikonon lesz. Ennek elõnye,
hogy elõállítása olcsóbb és kisebb hibaszá-
zalékú, hátránya azonban a nehezebb in-
tegrálhatóság. Az Intel – erejét demonstrá-
landó – be is mutatott néhány Preslert,
amelyek csupán 2 GHz-en, de tökéletesen
mûködtek! A másik újdonság ennél a
rendszernél az FB-DIMM alkalmazása
volt, ami már soros elven, sokkal nagyobb
sávszélességgel továbbítja az adatokat. Az
LGA775 még a Preslernél is megmarad, te-
hát idõtálló foglalat. A jövõ a magok sok-
szorosításában lehet: az Intel tervei szerint
az évtized végére a nyolcszálas végrehajtás
lesz az általános az asztali gépek, míg 32 a
szerverek esetében.

A 64 bites technológia, az EM64T is ki-
emelten fontos és a 6xx-es széria megjele-
nésével minden további (asztali) CPU-ban

megtalálható lesz ez a kiegészítés. A mobil
szegmensben más a helyzet, még nem tud-
ni, hogy a 2006-os Yonah magban alkal-
mazzák-e majd a 64 bites technológiát. 

A kis- és közepes méretû szerverek pia-
cán sikeres Xeon platform elkövetkezõ

változata érdekes újításokat ígér. A Tru-
land 4S processzoronkénti osztott sínje
1066 MHz-en üzemel, amit négycsatornás
DDR2-400-as memóriasín szolgál ki. 

Az Itanium alapú nagygépes részleg új-
donságai a Montecito és a Millington voltak.
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A z Intel minden évben több fej-
lesztõi fórumot is tart a világ
számos országában, ám a ta-

vaszi mindig is kiemelkedett ezek közül.
A rendezvény Craig Barrett (a cég elnö-
ke) elõadásával kezdõdött, akinek ez volt
az utolsó IDF nyitóbeszéde. Az Intel a
tavalyi gyengélkedést követõen össze-
szedte magát, és minden területen új-
donságokat, fejlesztéseket jelentett be.
Ezúttal a legfontosabb témák a virtuali-
záció, a könnyebb rendszer-menedzsel-
hetõség, a hálózatok fejlesztése és termé-
szetesen a többmagos processzorok voltak.
A fejlõdés nem állhat meg, így a jelenle-
gi 90 nm-es gyártás mellett már elké-
szültek az elsõ, 65 nm-es technológiát
alkalmazó CPU-k, s ezt követik majd a
rendre kisebb csíkszélességek (45, 32, 22
stb.). A legnagyobb teret az asztali gépek

kapták, ám ezúttal már nem szimpla
PC-ként beállítva.

Asta la vista MHz-verseny

Az Intel már tavaly elfordult az órajel-
növelési láztól (ahogy várhatóan a pipeline
lépcsõfokok számát sem fogja tovább
emelni), és minden marketingeszközével
azon volt (és van), hogy ezt a vásárlókkal is
megértesse. A CPU-k teljesítményét idén
sem MHz-ek hozzáadásával, hanem egyéb
technológiákkal tornázza feljebb. A 6xx-es
széria már meg is jelent, ahol a 2 MB-os L2
cache jelenti a pluszt. Ezt követi a második
negyedévben az elsõ, asztali gépekbe szánt
duplamagos CPU, a Smithfield kódnevû
Pentium D. Igen, nem nyomdahiba – a 4-
es szám eltûnt, helyét a D veszi át. Ez mu-
tatja, hogy immáron Dual Core procesz-
szorral van dolgunk (vigyázzunk, a Cele-

ron D-je nem ezt jelenti). A Pentium D
órajele nem lesz túl magas, 2,8–3,2 GHz
közötti példányok várhatók, ahogy az L2
cache sem növekszik 4 MB-ra, marad a
magonként 1-1 MB. A 8xx-es jelzésû széria
továbbra is 800 MHz-es FSB-vel (PSB-
vel), 90 nm-es gyártástechnológiával és 1,5 V
körüli feszültséggel üzemel. A fogyasztás-
ról annyit lehet tudni, hogy teljes terhelés
mellett 130 W körül lesz, ám az új Speed-
Step és egyéb technológiáknak (EIST,
TM2, C1E) köszönhetõen ez terheletlen
állapotban kevesebb is lehet. 

Az új CPU-khoz új chipkészlet is dukál
(elképzelhetõ, hogy nem hivatalosan a ré-
gebbi alaplap is támogatja majd a Pentium
D-t), i955x és i945 jelöléssel, továbbá
i945G néven lesz egy integrált grafikával is.
A foglalat továbbra is LGA775 típusú és túl
nagy változás a szolgáltatások terén sem
várható (persze majdnem mindenen csi-
szoltak egy kicsit). Így megjelenik a maxi-
málisan 8 GB-nyi DDR2-667 memória tá-
mogatása, a jobb Matrix RAID (a 0,1
üzemmódok mellett már az 5 és a 10 is) és
a lecserélt HD Audio (Realtek helyett Sig-
matel). Az Intel (akárcsak az AMD) egyér-
telmûen a két-, majd késõbb a többmagos
processzorokban látja a jövõt, s számításai
szerint 2006 végére az összes eladott pro-
cesszor (beleértve a szerver és mobil válto-
zatokat) 85 százaléka duplamagos lesz.

A Pentium D két szálat tud párhuza-
mosan végrehajtani, míg a hasonló alapo-
kon nyugvó Pentium Extreme Edition vál-
tozat (a 4-es szám itt is eltûnt) akár négy
szálon is dolgozhat. Ezt a HyperThreading
technológiának köszönheti, ami a Pen-
tium D-bõl kimaradt. Az Extreme Edition
továbbra is drága (szinte megfizethetetlen)
CPU, 1066-os FSB-vel, 3,2 GHz-es óraje-
len. A Smithfield elõállítása logikus, hiszen
két Prescott 1M magból épül fel, így ha a
gyártás során az egyik fele hibás, az letilt-
ható, és a CPU egymagosként értékesíthe-

Pontosan 40 éve mondta ki Gordon Moore a mára oly híressé vált törvényét,

miszerint az integrált áramkörök tranzisztorszáma 18-24 havonta 

megduplázódik – ami egyben a chipek teljesítményének növekedését is

jelenti. Az elmúlt idõszakban egyre többen jósolták az elmélet halálát,

ám idén az Intel rácáfolt minderre.

Elsõ kézbõl 
az IDF-rõl

Intel Developer Forum 2005

Takarítás a digitális nappaliban: azért
még nem mindent a PC végez

A jövõ autója: Batmannek sincs jobb
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IDF 2005

egy játék fut rajta, míg a harmadikban ép-
pen neteznek vele. Három operációs rend-
szer fut egy idõben, saját memóriaterület-
tel és hardverkezeléssel, így például az
egyik hibája nem rántja magával a másik
két felhasználót. Egy másik példa azt mu-
tatta meg, hogy a felhasználó több progra-
mot is futtat egy idõben, levelezik, keres a
neten, filmet tömörít és játszik is mellette.
Ekkor ha bármelyik program lefagy vagy
akár az egész gépet újraindítja, esetleg az
egyik netre kapcsolt rendszer vírusfertõ-
zést szenved, az nem befolyásolja a többit,
zavartalanul futnak tovább a saját partíció-
jukban. Sajnos még számos kérdés megvá-
laszolatlan ezzel kapcsolatban. Például ha
négy Windows fut a gépünkön, vajon
négyszer kell megvennünk a szoftvert? Egy
másik kérdés, hogy ha egy frissítést szeret-
nénk feltelepíteni, akkor azt négyszer kell-
e elvégeznünk, továbbá ha egy programot
mind a négy rendszer alatt szeretnénk
használni, akkor tényleg azt is négyszer
kell-e megvennünk és futtatnunk.

A virtualizációban tehát rejlenek még le-
hetõségek, a szerveroldali hasznosság nem
is kérdéses, ám az asztali gépek esetében
még homályos a gyakorlati megvalósítás.

Ehhez kapcsolódik az Intel Advanced

Management Technology (IAMT) is, amely
a BIOS mintájára egy speciális alrendszer-
ként fogható fel. Ennek segítségével a
rendszergazda menet közben, a felhaszná-
ló értesítésével vagy akár anélkül teheti
rendbe a gépeket, esetleg a javítás idejére
lekapcsolhatja azokat a hálózatról (példá-
ul, hogy meggátolja egy veszélyes vírus to-
vábbterjedését).

Fejlesztés alatt a jövõ

A nagy horderejû bejelentések mellett
még rengeteg apró, ám annál fontosabb
újdonságot mutatott be az Intel (és part-
nerei). Ilyen volt például a Silicon Laser,
amellyel optikai elven továbbítható az
adat a szilikonon. A WiMAX fejlesztése
szintén gõzerõvel folyik. A technológia az
egész drótnélküli hálózat fogalmát meg-
változtathatja, akár egyetlen antenna egy
egész várost képes lesz lefedni. A sebessé-
gét tekintve Pat Gelsinger kijelentette:
„Az 1-2 Mb nem széles sáv, a széles sáv
50 Mb-nél kezdõdik!”. Lényeges újdon-
ság volt még a CE-ATA 1.0 végleges spe-
cifikációjának bemutatása, a flash-
memória gyártástechnológiájának fej-

lesztése, az Intel I/O Acceleration tech-
nológia, amely a hálózatos adatáramlást
hivatott drasztikusan növelni.

Több partner is kiállította újdonságait, így
például lehetett látni az Intel CPU-t támoga-
tó, elsõ nVidia nForce4-es alaplapokat, több
gyártótól is FB-DIMM-et mûködés közben,
számos BTX megoldást vagy éppen Rambus
xDIMM memóriamodulokat 32 GB/s-os
sávszélességgel. Az érdekesebb témákkal, fej-
lesztésekkel, technológiákkal, na és persze
termékekkel az elkövetkezõ hónapokban kü-
lön cikkek keretében is foglalkozunk.

Erdõs Márton �
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Egy bemutató során a 32 processzoros rend-
szer a hozzákapcsolt kamera elõtt elsétáló
ember arcképét valós idõben kielemezte és
azonosította az adatbázisban szereplõ be-
jegyzésekkel, így felismerve az illetõt. Egy
másik bemutató alkalmával egy rossz minõ-
ségû, alacsony felbontású képet javított fel
szinte tökéletesre egy szoftver – éppen úgy,
ahogy azt a sci-fi filmekben lehet látni.

Ugyan hivatalos bejelentés még nem
történt, szinte már biztos, hogy 2007-2008
környékén a Xeon és az Itanium chipkészlet
szinten kompatibilis lesz egymással, még
nagyobb rugalmasságot nyújtva ezáltal. 

Kiemelten fontos terület a leggyorsab-
ban növekvõ mobil számítástechnika, ahol
az Intel Centrino technológiája vezetõnek
számít. 2005-ben a Sonoma platform fog
tarolni a piacon, ám jövõ év elején leváltja
a Napa, amely elsõként alkalmaz mobil
környezetben kettõs magú CPU-t. A Yonah
kódnevû processzor 65 nm-es gyártás-
technológiával, 2 MB L2 cache-sel, vala-
mint Advanced Management és virtualizá-
ciós technológiával erõsített. Jelentõsen
feljavították az utasításdekódoló egységet,
valamint a lebegõpontos mûveletvégzõ
részt is. Ez utóbbit a cég marketinggépeze-
te a hangzatos Intel Digital Media Boost el-
nevezéssel szándékozik bevezetni a köztu-
datba. Egy korai Yonah példány már mû-

ködött is az IDF-en, s tökéletesen futott
rajta az operációs rendszer és egyéb prog-
ramok is.

Speciális szoftverek

Ahhoz, hogy a két mag nyújtotta elõnyöket
kihasználhassuk, speciálisan megírt szoftve-
rekre van szükség. Az Intel már most szá-
mos fejlesztõi környezetet kínál a progra-
mozóknak, amelyekkel hatékony szoftvere-
ket lehet készíteni, ám a jól optimalizált kó-
dokra még sokáig kell várni (a FutureMark
már fejleszt egy többmagos CPU-kat mérõ
benchmark programot!). A Microsoft (és a
többi operációs rendszer fejlesztõje) kije-
lentette: processzoronként elegendõ egyet-
len szoftverlicenc, ám arról nem nyilatkoz-
tak, hogy szükséges-e többször megvásárol-
ni az operációs rendszert a virtualizációs
technológia kihasználásához. Az Intel el-
képzelése szerint a tökéletes kód képes lesz
alkalmazkodni a hardver felépítéséhez és
annyi szálon fog futni, ahány rendelkezésre
áll, illetve ahányra szüksége van. A többma-
gos kiépítés hasznos a virtualizációnál is.
2015-re az Intel nem tartja elképzelhetet-
lennek akár 100 mag egyetlen CPU-ba való
integrálását sem.

A jövõ gépei

Az Intel idén hadjáratot indít, hogy meg-
változtassa az emberek nézetét a PC-kkel
szemben. Az új PC immáron nemcsak egy
szürke doboz, amellyel dolgozni és netezni
lehet, hanem egy komplett digitális szóra-
koztató-központ, amelynek használata
egyszerû, szinte bármire alkalmas és csírá-
jában sem hasonlít az elõdeire. A Digitális
Otthon és Digitális Életmód koncepció
PC-i halkak és kicsik, köszönhetõen a BTX
szabványnak, gyorsak a duplamagos CPU
miatt és rengeteg szolgáltatást kínálnak. Ki-
válóan alkalmasak játékra, netezésre, de
akár digitális filmfelvevõként is megállják a

helyüket. A koncepció szerves részét képezi
a külsõ design, így a jövõ PC-i nemcsak pa-
rányiak, hanem laposak és keskenyek lesz-
nek, szinte rájuk sem lehet majd ismerni. A
másik lényeges dolog a DRM másolásvéde-
lem, ami a digitális filmkölcsönzésnek ad-
hat nagy lökést (igaz, Hollywood továbbra
is retteg a PC-tõl). A HDMI (High Defini-
tion Media Interconnect) csatlakozásról
csak annyit lehetett megtudni, hogy az In-
tel egyelõre nem tervezi az alkalmazását, de
részt vesz a fejlesztésében.

Száz az egyben – a virtualizálás

A rendezvény egyik legfontosabb bejelen-
tése a Virtualization Technology, azaz a VT
volt. A virtualizálás érdekes jelenség az asz-
tali gépekben. A technológia lényege, hogy
a hardver képes egyszerre akár több operá-
ciós rendszert is futtatni egymás mellett,
teljesen elkülönítve. Az Intel az elõadás al-
kalmával megpróbálta több elõnyét is vá-
zolni, ám azok vagy túlságosan speciálisak
vagy egyéb módon is megoldhatóak voltak
– de azért 1-2 jó példa is akadt. Az egyik
ilyen a digitális otthon koncepcióba illik,
amikor lakásunk egyetlen számítógépe az
egyik szobában HDTV-t vetít, a másikban

A jövõ PC-i: elegánsak, kicsik és gyorsak

Sok felhasználó nem érti, miért is kell(ene)

neki újabb, gyorsabb, több szolgáltatást

nyújtó gép, ha egyszer a 3–5 éves vagy öre-

gebb masinája még tökéletesen alkalmas

szinte minden feladatra. Nos, van némi

igazság abban, hogy a hardverfejlesztõk

egyre újabb programok megírására és ter-

jesztésére sarkallják a szoftverfejlesztõket,

akik cserébe olyan programokat készíte-

nek, amelyek legtöbbször csakis a legújabb

hardveren futnak (legalábbis tökéletesen).

Az ördögi kör sokak számára ellenszenves,

és néha valóban értelmetlen túlzásokba

esik az egyik oldal, ám ez semmiképpen

sem nevezhetõ egészségtelennek. Ahogy

az Intel fejlesztõi is kifejtették, a hangsúly

azon van, hogy megértessék a felhaszná-

lókkal: olyan új szolgáltatásokhoz juthat-

nak az újabb rendszerek alkalmazásával,

amilyenekre eddig nem is gondoltak. Ezzel

számos új szórakozási lehetõséghez jutva,

a munkát egyszerûbbé téve és a problémá-

kat megszüntetve több ideje maradhat a

felhasználónak a családjára vagy éppen

saját magára. Az Intel több olyan kezde-

ményezést is támogat (vagy éppen õ maga

indít), amelyek azt mutatják meg az embe-

reknek, hogyan állíthatják szolgálatukba a

gépek erõforrásait, szolgáltatásait, és ho-

gyan jut majd el a jövõ technológiája még

több felhasználóhoz.

MINEK IDE GYORSABB GÉP?

Pentium D számítógép: már csak néhány
hónapot kell aludniÚj Pentium CPU-k: új logó, dupla mag
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Processzorforradalom

egyidejûleg két programszál végrehajtására
alkalmas, 2×32 kB elsõdleges és 512 kB
másodlagos gyorsítótárat tartalmaz, és
ezen fut az operációs rendszer. A különb-
ség azonban az, hogy itt ennek igazából
csupán irányító, szervezõ szerepe van, az
igazi munkát a további nyolc mag végzi. Ez
a szervezés a szoftvercella (lásd késõbb) ér-
telmezésébõl, az abban kapott utasítások
kiosztásából, majd a számolt adatok össze-
gyûjtésébõl áll.

Az elemzések és megfigyelések azt
mutatták ki, hogy a jelenlegi legtöbb fel-
adatot meg lehet valósítani vektoros cél-
processzorokkal. Vektoros célprocesz-
szort manapság már majdnem minden
CPU tartalmaz, olyanokat, mint például
az SSE vagy az Altivec egységek. A vekto-
ros mûveletvégzés lényege a SIMD fel-
építés (Simple Instruction Multiple Da-
ta), azaz egy utasítást egyszerre több
adaton is elvégezhetünk, ezzel a párhu-
zamosítással látványos sebességnöveke-
dést elérve. Ugyanakkor ezeket a CPU-
kat nem adatfolyam-feldolgozásra fej-
lesztették ki. Ezek a SIMD egységek csu-
pán kiegészítések, és osztozniuk kell a

processzor erõforrásain a többi általános
végrehajtóegységgel.

SPE-k – a szorgos hangyák

Egy Cell processzorban nem kevesebb,
mint nyolc ilyen vektoregység, SPE (Sy-
nergistic Processing Element vagy SIMD
Processing Element) dolgozik, amelyek
felfûzhetõk (vagy akár több Cell vektor-
egységei is összekapcsolhatók egy sokkal
hosszabb láncot alkotva), roppant nagy
teljesítményû adatfolyam-feldolgozást el-
érve ezzel. Minden egyes vektorprocesszor
önálló munkára képes, 128 darab 128 bites
regisztert, valamint 256 kB helyi memóriát
(4×64 kB szervezésben), négy lebegõpon-
tos és ugyancsak négy egészszámos végre-
hajtóegységet tartalmaz. Az SPE-k egészen
„buta” jószágok, nem képesek az utasítá-
sok sorrendjének átrendezésére (Out-of-
order execution), de még utasításág elõre-
jelzésére sem (Branch Prediction), ahogy
sajnos a lebegõpontos egységek sem nagy
pontosságúak (32 bitesek). Ezek az egysé-
gek már minden fejlettebb x86-os (és
PowerPC) processzorban megtalálhatók.
Elõnyük, hogy látványosan megnövelik a

teljesítményt, valamint a
szoftvereket sem szükséges
tökéletesen optimalizálni az
adott processzorra, hátrá-
nyuk azonban a roppant nagy
bonyolultság, ami a chip
komplexitását növeli. Ha még
ezeket a vezérlõket is beleépí-
tették volna a Cell SPE-ibe,
valószínûleg többször akkora
lenne a mag fizikai mérete, és
az órajel sem lehetne ilyen
magas.

Ennyi mag egy helyen va-
ló alkalmazása hatalmas gon-
dot jelentene még a legfejlet-
tebb memóriamenedzselõ-
nek is. Itt többek közt számon
kell tartani a gyorsítótárak
tartalmát, egyezését, figyelni
arra, hogy melyik végrehajtó-
egység éppen milyen adatra
vár, vagy éppen mit szolgáltat.
Ezeken felül pedig számos
egyéb, meglehetõsen nehéz
szervezési gonddal kellene
szembenéznie, így egy ilyen
egység tervezése még ennek a
fejlesztõgárdának is fejtörést
okozna. A problémát egy-
szerûen és radikálisan oldot-
ták meg. A Cell processzor

egyáltalán nem alkalmaz osztott, közö-
sen használt gyorsítótárat, az SPE-k 256
kB-ját, valamint a PPE 512 kB-ját csakis
az adott egység használhatja. Ezzel ren-
geteg vezérlõegységet, belsõ szervezést,
és ezek eredményeként komoly gyártás-
beli gondokat lehet megkerülni, ám ha
ez ennyire egyszerû, miért nem láttunk
ilyet eddig sehol sem?

Tárreform

Az x86-os rendszerek belsõ felépítésének
egyik legfontosabb váza a tárhierarchia. A
CPU-ban lévõ regisztereket gyorsan el le-
het érni, de kapacitásuk elenyészõ. Utá-
nuk következnek a gyorsítótárak (L1, L2,
L3 stb.), amelyek nagyobb kapacitást és
csak kevéssel lassabb elérést kínálnak. Ám
ez sem elegendõ a rengeteg adatnak, ezért
van a rendszermemória, ami lassabb, de
még elég a programok futtatásához, a fon-
tosabb adatok tárolásához. Egy kiadós las-
sulást követõen jönnek a merevlemezek és
az optikai tárolók, ahol az elsõdleges
szempont a kapacitás. Látható, hogy a
gondosan felépített hierarchiából elegen-
dõ csak az egyik elemet kivenni, és a rend-
szer összeomlik.

A Cellnél a cache hiányát ezért a memória
sebességének drasztikus emelésével lehet ki-
küszöbölni, ám lényeges szempont az is, hogy
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Egy x86-os processzor (ilyen minden
asztali PC „agya”, már a kezdetek-
tõl fogva) felépítése roppant bo-

nyolult, szinte nem is lehet egyben átlátni
minden porcikáját. Az évek során egyre
fontosabbá vált a visszafelé kompatibilitás
kérdése, ezért a processzorarchitektúra
alapjain nem történtek nagyobb alakítá-
sok. Megjelent számos kiegészítés és ap-
róbb módosítás, amelyek a megváltozott
igényeket elégítik ki (vektoregységek,
RISC-hez hasonló belsõ felépítés, 64 bites
kiegészítés stb.), ám egyik sem szakadt el
radikálisan az alapoktól.

Processzoregyesület

Igazán nagy újítást a PC-s világban túlsá-
gosan rizikós lenne bevezetni, fõképp
egyetlen cégnek – erre még az Intel sem
vállalkozott. A konzolok, célszámítógé-
pek világában azonban sokkal egyszerûbb
a váltás. Ott nem kell az elõdök alapjainak
megõrzésével, a visszafelé kompatibilitás-
sal bajlódni, ezt legtöbbször szoftveres
emulációval megoldják (például Sony

Playstation 1 – Playstation 2). Mivel a
PS2 architektúrája egy kissé félresikerült
(számos szûk keresztmetszet, nehézkes
programozás), egyértelmû volt, hogy a
következõ változatot az alapoktól újra-
kezdve kell felépíteni. A központi mag ki-
fejlesztéséhez három óriáscég állt össze, a
Sony, a Toshiba és az IBM, hogy együtt
fejlesszenek ki egy olyan új mikroar-
chitektúrára épülõ processzort, amit

mindannyian fel tudnak használni a saját
területeiken. Ez lett a Cell.

Mivel egy alapjaitól tervezett felépí-
tésrõl van szó, számos forradalmi újítást
vetettek be a tervezõk, amelyeket eddig
egyetlen központi egységben sem alkal-
maztak. A Sony és a Toshiba már a PS2-
es konzol alapjain is együtt dolgozott,
ám egy ilyen új architektúra megalkotá-
sához egy harmadik, tapasztalt szereplõ-
re is szükség volt. A választás az IBM-re
esett – tervezési tapasztalata, erõforrásai
és meggyõzõ gyártási kapacitása miatt is.
A 2001 márciusában, Austinban indított
fejlesztés pontos költsége nem ismert, de
egészen biztos, hogy több százmillió dol-
lárra rúg.

Forradalom

A 2005-ös év a duplamagos processzorok
éve, errõl már számos helyen olvashattunk.
Mind az Intel, mind az AMD idén dobja pi-
acra x86-64-es, kétmagos CPU-it, amelyek
némileg alacsonyabb órajelen kínálnak majd
nagyobb teljesítményt. A Cell teljesen más
felépítésû, és ha a magok számát vesszük, az
bizony nem kevesebb, mint kilenc. A Cellek
továbbá egymással is összekapcsolhatók, így
akár többszörösére növelve az együtt dol-
gozó magok számát.

A Cell fejlesztésénél a fõ szempont az
egyszerûség, a letisztult design volt. A mik-
roarchitektúra alapja egy 64 bites – utasí-
tásszinten PowerPC-kompatibilis – mag, a
PPE (PowerPC Processing Element). Ez

Már egymagában egyetlen Cell CPU is ko-

moly számítási teljesítménnyel bír, ami

nagyjából 256 GFLOPS (milliárd lebegõ-

pontos mûvelet másodpercenként), ösz-

szehasonlítva egy mostani gyorsnak szá-

mító asztali processzorral, ami nagyjából

6 GFLOPS-ra képes. A videokártyákon

használt GPU-k sokkal erõsebbek az

adatfolyam-feldolgozásban, a legújabb

nVidia GeForce 6-os és ATI R4x0-s archi-

tektúrák nagyjából 40 GFLOPS teljesít-

ményt nyújtanak. A Cell igazi ereje abban

rejlik, hogy képes hálózatba kapcsolódni

több processzor is, akár direkt összeköt-

tetésben egy gépen belül, de akár zsinór-

nélküli hálózaton is több Cell-alapú gép

összekapcsolásával. Az ily módon kiala-

kult hálózaton eloszthatók a szoftvercel-

lák, ami megtöbbszörözött számolási tel-

jesítményként mutatkozik. A Cell – kiala-

kításából fakadóan – rendkívül jól skáláz-

ható, a mobiltelefontól kezdve akár szer-

ver is építhetõ rá.

SEJTHÁLÓZAT

Minden évben kapunk egy-egy új, vagy legalábbis újként beharangozott

processzort. Na persze ezek igazából nem is újak, csupán a már meglévõ

(a legtöbb esetben x86-kompatibilis) architektúra foltozgatásai, 

javítgatásai. Feltûnt azonban egy forradalmian új mag, ami minden 

porcikájában különbözik az eddig megismert processzoroktól – ez a Cell.

A sejt
Cell – a processzorforradalom
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Az elsõ Cell-alapú gép minden bizonnyal a

négy Cellre épülõ Playstation 3 (PS3) játék-

konzol lesz valamikor 2006-ban, ám várha-

tó, hogy a Toshiba is alkalmazza a chipet a

legújabb HDTV készülékeiben, ahogy az

IBM is tervezi több Cell-alapú gép bejelen-

tését. A Cell egyszerû felépítésû architek-

túrájának köszönhetõen az elsõ példányok

4,6 GHz-en fognak üzemelni. A 234 millió

tranzisztorból felépülõ, 1236 lábú procesz-

szort 90 nm-es, SOI gyártástechnológiával

gyártják, így a mag kiterjedése tekintélyes,

mintegy 221 mm2 (nagyjából kétszer ak-

kora, mint egy mai Pentium 4 CPU). Az 1,1

V-on üzemelõ, 4 GHz-es Cell teljesítmény-

felvétele az elõzetes mérések alapján 80

W. A hõtermelés kordában tartása miatt

10 digitális és egy lineáris szenzor figyeli az

aktuális hõmérsékletet, az adatokat pedig

az integrált Dynamic Power Management

használja fel. Ez képes a CPU órajelét dina-

mikusan változtatni, ahogy például az In-

tel SpeedStep vagy az AMD Cool’n’Quiet is

teszi. Az aktív hûtés mindenesetre még

emellett is szükséges lesz (vajon a mobil

készülékekbe szánt Cellnél is?).

A KEZDET

Egy waffernyi Cell: már készül A Cell felépítése: egyszerû és hatékony
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Processzorforradalom

az elõállítási költség ne növekedjen számotte-
võen. A megoldás a Rambus XDR technoló-
giája, amit a Cell esetében duplacsatornás ki-
építésben alkalmaztak. Ez 25,2 GB/s-os me-
mória-sávszélességre elegendõ, ami többszö-
röse a ma használatos technológiáknak (Intel
Pentium 4 DDR2 SDRAM esetében is csupán
8,5 GB/s). Azért az SPE-k 256 kB-os táraira,
valamint a PPE 512 KB L2 cache-ére is nagy
szükség van. A PPE és az SPE-k egy speciális
Memory Interface Controller (MIC) segítsé-
gével kapcsolódnak a memóriához. Ez az
egyik legfontosabb egysége a Cellnek: össze-
tett, rendkívül gyors és minden memóriamû-
velet áthalad rajta. A vektoregységeket, a MIC
vezérlõt és a PPE-t négy, egyenként 128 bit
széles sín köti össze egymással, ez az Element
Interface Bus (EIB). A tervezõk már ezen a
szinten beépítették az adatbiztonsági funkciót
(többek közt a kalózkodás hatékonyabb meg-
akadályozására), így például az egyes memó-
riaterületek védettek a többi egység elõl stb.
Ez megakadályozza, hogy a feltöréshez hasz-
nálatos szoftverek ne férjenek hozzá az éppen
használt memóriablokkokhoz. Ez a megoldás
– a tervezõk állítása szerint – nem jár teljesít-
ményvesztéssel sem.

Az I/O egység mûködéséhez is a Ram-
bustól vásároltak szabványt, ami FlexIO név-
re hallgat (Redwood kódnéven fejlesztették).
Az interfész 12 darab, bájt szélességû csator-
nából áll, amelyek szinkron mûködésûek,
többirányúak, és pont-pont összeköttetést
nyújtanak. A FlexIO teljesítménye figyelemre
méltó, csatornánként 6,4 GB/s-os adatátviteli
sebességre képes. A kialakítás szerint 7 csator-
na kifelé, 5 pedig befelé irányul, így a Cellbõl
kifelé 44,8 GB/s, befelé pedig 32 GB/s sávszé-
lességû sín áll rendelkezésre. Összességében
tehát minden egyes processzor 76,8 GB/s-mal

kapcsolódik a külvilághoz, ami tökéletesen
megfelel a többprocesszoros kiépítéshez. 

A szoftversejtek

A Cell CPU-s rendszereket Software
Cellekkel lehet programozni. Egy Cellnek
küldött szoftvercella tartalmazza az utasítá-
sokat és az adatokat, amiket a CPU feldolgoz,
majd az eredményt visszaküldi a vezérlõ
szoftvernek. A szoftvercellákat lehet irányíta-
ni is, így okos programozással jól elosztható a
rendszerek kihasználtsága, és könnyen meg-
valósítható az egyidejûleg akár több operáci-
ós rendszer futtatása is. Ahhoz, hogy a szoft-
verek fejlesztési idõtartama versenyképesen
alacsony legyen, nagyon jó fordítóprogram-
okra és fejlesztõi segédletekre van szükség.

A sötétebbik oldal

Az elsõ és legfontosabb, hogy az elméleti se-
bességértékeket egészen biztosan nem fogja
elérni a valós hardver. Az elsõ probléma
máris a gyártásra vonatkozik. Senki nem
kételkedik az IBM tapasztalatában és kiváló
gyártósoraiban, ám egy ilyen hatalmasnak
számító (221 mm2) magot elõállítani drága
és nehéz. Néhányan azt jósolják, hogy a
Cell gyártása rövid idõn belül 65 nm-esre
vált, ami a technológia következõ lépcsõfo-
ka. Emellett a melegedésrõl és teljesítmény-
felvételrõl sem szabad megfeledkezni. A 80
W még elfogadható, ám amint ebbõl négy
darabot pakolunk egymás mellé, máris
nagy gondot okoznak. Elemzõk szerint
szinte biztosra vehetõ, hogy még a PS3-ban
is komolyabb aktív hûtést fognak alkalmaz-
ni a Cellek hidegen tartására.

A Cell belsõ felépítése valóban nagyszerû
és ötletes, a ma piacon lévõ CPU-k gyenge
pontjait próbálták eliminálni a tervezõk.

Ilyen például a memória-sávszélesség, ami
korát megelõzve rendkívüli sebességre képes,
ám meg kell említeni, hogy az XDR-t a Ram-
bus kifejezetten beágyazott rendszerekhez
fejlesztette ki. Ebbõl eredõ hátrány, hogy a
Cellhez kapcsolt memória mérete nem lehet
nagyobb 256 MB-nál, ami pedig több fel-
használási területen is kevésnek számít
(nagygépes, szerverkörnyezet). Az persze el-
képzelhetõ, hogy a nagy sebességû FlexIO-t
kihasználva külön memóriavezérlõ kapcso-
lódjon a CPU-hoz, ám ekkor a késleltetés
egyértelmûen nõni fog.

Az elsõ kereskedelmi forgalomba kerülõ,
Cell-alapú gép nagy eséllyel a Sony Playsta-
tion 3 játékkonzolja lesz, ám az elsõ mûkö-
dõ munkaállomásokat az IBM fogja szállíta-
ni – ahogy az elsõ Celleket is õ fogja legyár-
tani. Ezek valószínûleg a PS3-as programok
fejlesztõihez vándorolnak. A PS3 kapcsán
könnyen elképzelhetõ, hogy a Sony nem tel-
jes értékû Celleket fog alkalmazni, elkerü-
lendõ a melegedést, a nagy fogyasztást és
persze a magas árat (ennek ellenére az aktív
hûtés biztosnak látszik). Ezért ne legyünk
csalódottak, ha a konzol nem a négy Cell
teljesítményét hozza majd. A minõségbeli
ugrás nem kérdéses, és remélhetõen a Sony
tanult a múltban elkövetett hibáiból és ez-
úttal megpróbálja elkerülni a PS2 hasonló
gyengeségeit.

Több szakértõ is kétségeit fejezte ki a Cell
bemutatását követõen, miszerint a Cell-
alapú rendszerek programozása nehézkes és
roppant bonyolult feladat lesz. Ezen kijelen-
tésüket a megszokottól jelentõsen eltérõ bel-
sõ felépítésre és a dinamikusan kialakuló,
nem feltétlenül kiegyensúlyozott Cell-
hálózatokra alapozzák.

Erdõs Márton �
Cell: kisebb, mint egy rajzszög, erõsebb, mint egy PC

A Playstation 3 riválisa egyértelmûen az

év végén, 2006 elején megjelenõ Micro-

soft Xbox 2 lesz. A technikai specifikációk-

ról nem sokat lehet tudni, ám az már biz-

tos, hogy ez a konzol is IBM PowerPC ala-

pokon nyugszik. A kiszivárgott informáci-

ók szerint az Xbox 2-ben egy kétmagos

PowerPC-kompatibilis processzor fog dol-

gozni, ami – felépítését tekintve – némi-

leg hasonlít a Cell PPE egységére. Még ha

ez nem is lesz olyan radikálisan új, mint a

Cell, egész biztosan komoly számítási tel-

jesítményre lesz képes. A 2005 májusában

megrendezésre kerülõ E3 játékkiállításon

elõreláthatóan mindhárom cég, a Micro-

soft, a Nintendo és a Sony új generációs

konzolja bemutatkozik.

XBOX 2 – HASONLÓ UTAKON
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„desktop szuperkomputer chipként”, a rá
épülõ Macintosht pedig „a világ leggyorsabb
személyi számítógépeként” próbálta eladni
a marketing. Ehhez képest a tesztek tanúsá-
ga szerint a G5 teljesítménye, néhány részte-
rülettõl eltekintve, szinte mindenben alul-
marad a jelenlegi x86-os processzorokéval
szemben – nem véletlen, hogy a fenti szlo-
gen használatától késõbb egyenesen bírósági
úton tiltották el (!) a hirdetõket. Hasonló-
képp, a Playstation 2-t hajtó Emotion En-
gine sem épp a mindent felülmúló sebessé-
gével tûnt ki: a szûk keresztmetszetekkel teli
architektúra következtében technológiai
szempontból a leggyengébbnek bizonyult az
új generációs konzolok versenyében.

2. Egyedi felépítés, 

nehézkes optimalizálás

Jelen állapotában a Cell meglehetõsen ki-
egyensúlyozatlan designnak tûnik, ahol a
mûveleti precizitást és a kapacitást felál-
dozták a sebesség oltárán. Ráadásul már
most látszik, hogy egyes alkotóelemeinek,
például az SPE-knek (Synergetic Processor
Element) a programozása rendkívül
komplex és idõigényes feladat, így pedig
erõsen kérdéses, hogy a szoftverfejlesztõk
veszik-e egyáltalán a fáradságot az alkalma-
zások Cellre való optimalizálására. Márpe-
dig megfelelõ optimalizálás nélkül egy ilyen
in-order típusú, speciális RISC chip köny-
nyedén elveszítheti a harcot az out-of-or-
der típusú, flexibilisebb, a dinamikus/opti-
malizálatlan kóddal jobban boldoguló x86-
os processzorokkal szemben. 

3. A gazdaságosság kérdése

Bonyolult architektúrája miatt a Cell egy
óriási és csak drágán elõállítható chip: a 90
nanométeren készült prototípus mérete pél-
dául csaknem négyszerese (!) a szintén nem
éppen olcsó G5 processzorénak. Ahhoz,
hogy nagy volumenben gyártható, és az át-
lagfelhasználó számára is megfizethetõ le-
gyen (márpedig ez alapfeltétel például egy
PS3-hoz hasonló, relatíve olcsó konzol ese-
tében), valószínûleg kompromisszumot kell
kötni, és jelentõsen le kell butítani a designt,
ez azonban a teljesítmény csökkenésével jár. 

4. Az IBM gyártástechnológiai 

nehézségei 

A Cell gyártásáért felelõs IBM e téren való
folyamatos gyengélkedése, az új generációs
iMac komputerek és nVidia grafikus chipek
megjelenésének csúszása miatt szinte min-
denki elõtt közismert: mindkét premiert
azért kellett hónapokkal elhalasztani, mert

a lapkák gyártása nem indult meg idõben,
és nem haladt a kellõ ütemben. A már gyár-
tásban lévõ chipek tökéletesítése sem ne-
vezhetõ éppen a Nagy Kék erõsségének: a 2
GHz-en bemutatkozott G5 processzorok
mûködési frekvenciáját még évek múltán is
csak 500 MHz-cel sikerült feljebb tornáznia
(és akkor is csak némi kegyes csalás, konk-
rétan speciális vízhûtés segítségével). Mind-
ezek fényében a 4+ GHz-en járó Cell már a
közeljövõben meginduló zökkenõmentes
tömeggyártása talán kissé túlságosan is am-
biciózus tervnek tûnik.

5. Kiélezett verseny

Természetesen a konkurens x86-os gyár-
tók sem ülnek a babérjaikon, így 2006-os
megjelenésekor a Cellnek már az új gene-
rációs, megnövelt teljesítményû, dual-
core Pentiumokkal és Opteronokkal kell
majd megmérkõznie. Ráadásul ezek a
chipek összehasonlíthatatlanul jobban
profitálhatnak az iparági szinergiából, hi-
szen a rájuk épülõ moduláris rendszerek
mögött számos befolyásos cég áll, jelentõs
anyagiakkal és technológiai tudással. 

Amúltban már szá-
mos, hasonlóan nagy

hírveréssel beharango-
zott processzort láthat-
tunk eltûnni a süllyesztõ-
ben. Az 1994-ben bemu-
tatott Itaniumot például 2004-re már asztali
CPU-nak jósolták – mégsem terjedt el. Ha-
sonlóan a Sony Playstation 2-ben használt
Emotion Engine-t is jóval többnek szánták,
mint egy játékkonzol szíve, mégsem tudott
kitörni a korlátai közül. Úgy gondolom, a
Cell esetében ezúttal mégsem fog megismét-
lõdni ez. A fejlesztõk tapasztalt, világelsõ cé-
gek, akik (remélhetõen) tanultak a múltban
elkövetett hibáikból.

A Cell radikálisan új felépítésû pro-
cesszormag, ezért szinte biztos, hogy kez-
detben roppant nehézkes lesz a progra-
mozása. A belsõ felépítés gyönyörû, egy-
szerû, letisztult és elképesztõen gyors. A
fejlesztõk döntése, miszerint a vektoros
adatfolyam-feldolgozás irányába mozdul-
nak el, okos választás volt, a jövõben egyre
nagyobb szükség lesz erre, a ma ismert fel-

adatok nagy része pedig átalakítható vek-
torosan megoldhatóvá. A skálázhatóság is
lényeges kérdés, ami ugyancsak megol-
dott, így mobil eszközökhöz, vagy akár
komolyabb szerverekhez is igazítható a
processzor. Nem szabad továbbá elfelejt-
kezni a hálózatba kapcsolhatóságról sem,
ami ugyancsak komoly lehetõségeket rejt
magában.

A Cell elterjedése azonban nem lesz
villámgyors, hiszen számos tulajdonságán
még csiszolni kell (például szerverekhez
nagyobb memória kezelése stb.), vagyis a
PC-t egyelõre nem fenyegeti a Cell hata-
lomra törése. Ugyanakkor a Playstation 3
már egészen biztosan Cell alapú lesz, ami
komoly eladásokat fog generálni és az el-
terjedést is nagyban elõsegíti majd. Ehhez
kapcsolódik a Toshiba a HDTV készülé-
kekkel, illetve az IBM-nek is megvannak a
saját tervei a Cell-lel. Kezdetben a PS3 si-
kere kulcsfontosságú lesz, ezért elenged-
hetetlen, hogy a Sony jól optimalizált,
könnyen használható fejlesztõi környeze-
tet és fordítóprogramokat adjon a játék-
készítõk kezébe. Problémás kérdés lehet
még a melegedés és a fogyasztás, amit a
Sonynak meg kell oldania, hogy ne egy za-
jos és „böhöm” játékkonzolt próbáljon
meg eladni a vásárlóknak. Ehhez vagy a
Cell butításához kell folyamodnia (példá-
ul a 8 SPE helyett csupán 4 vektoros egy-
ség), vagy a gyártástechnológiát kell 65
nm-esre fejleszteni. Ez utóbbi hatalmas
elõrelépés lenne, hiszen a gyártás már idén
megindul, noha ezt a technológiai lépést
eddig 2006 második felére várták a szakér-
tõk. A Cell a készítõinek egészen biztosan
olcsó lesz (hiszen maguknak adják el), de
a konkurencia részérõl valószínûleg még
jó ideig nem lesz érdeklõdés a jövõ
processzora iránt. Várhatóan még sokáig
nem lesz Cell alapja az Apple Macintosh
gépeknek, a cég rengeteg pénzt fektetett a
G4-G5-ös szériába, ahogy a PC-s világba
sem fog egyhamar betörni a „Sejt”.

A Cell sikere tehát szerintem elsõsorban
a Sony PS3 konzolján múlik. Ha a progra-
mozóknak sikerült a PS2 „suta” hardverére
olyan megdöbbentõen szép és jó játékokat
készíteni, mint például a Gran Turismo 4,
akkor a Cell alapú PS3 sem fog gondot
okozni nekik. A Cell tehát kiváló fejlesztõi
munka eredménye, minden esélye megvan
a sikerre. Ennek biztosítéka három óriás-
cég, amelyek összefogtak és a Cell mögé
álltak. „This system isn’t just going to rock,

it’s going to play German heavy metal!”

(Nicholas Blachford)                                      �

Lehullt végre a lepel az
IBM–Toshiba–Sony

triumvirátus által fej-
lesztett, Cell (sejt) fan-
tázianevû processzor-
ról, a sok találgatás után
napvilágra kerültek az
elsõ tények. A média gyorsan rá is harapott
a kellõképpen bulváros, „szuperszámító-
gép egy chipben” szlogenre, repkednek a
GFLOPS (milliárd mûvelet másodpercen-
ként) értékek, temetik a PC-t, az Intelt és a
Microsoftot egyaránt. Kicsit káros is ez a
nagy lelkesedés és csodavárás, mert óhatat-
lanul elvonja a figyelmet a tényleges inno-
vációról.

A Cell ugyanis elsõsorban radikális para-
digmaváltás, egy új megközelítés a hagyomá-
nyos CPU architektúrákat egyre inkább visz-
szafogó nehézségek elkerülésére. A bonyolult
és sok tranzisztort igénylõ elágazásbecslõ,
utasításvégrehajtás-átrendezõ áramkörök
helyét további mûveletvégzõ egységek veszik
át, a processzor „buta”, de annál hatéko-
nyabb számolómûvésszé alakul. Az erõfor-
rások optimális kihasználása már nem a
hardver feladata, az csak a nyers számítási
kapacitást biztosítja – így mostantól a szoft-
verfejlesztõkön a sor. Cserébe a teljesítmény
könnyedén és gyorsan skálázható, a mobil
eszközöktõl kezdve a játékkonzolon át a szer-

verekig; további mûveletvégzõ egységek hoz-
záadásával, több chip nagy sávszélességû ösz-
szekapcsolásával szinte a végtelenségig.

A szakma, a sajtó, a közönség egy része
ezek alapján nagy változást vár a Celltõl: új
korszak kezdetét a személyi számítógépek vi-
lágában. Õk valószínûleg csalódni fognak – a
Microsoft–Intel birodalom valós méreteit
csak sejteni lehet, de monopóliumuk megtö-
réséhez a jó hardver önmagában édeskevés.
A PC-piac tehetetlensége hatalmas, alternatí-
va hiányában a világ egyszerûen hozzászo-
kott a Wintel platformhoz, így a kihívónak
sok száz millió PC-felhasználó kényelmét és
lustaságát kell legyûrnie. Ezen a ponton érde-
mes felhívni a figyelmet egy intõ példára: az
Apple az elmúlt pár év látványos szoftver-
hardver fejlõdése ellenére sem volt képes ér-
demben piacot hódítani a PC-tõl.

A felhasználók többségének ugyanis egy-
szerûen nincs szüksége új számítógépre, még
nagyobb teljesítményre, mert már a pár éves
gépeik is bõven elegendõek a tipikus felada-
tok ellátásához, az irodai alkalmazások futta-
tásához, internetezéshez, médiaszolgáltatás-
hoz. Még egy új, Intel alapú PC megvásárlá-
sára is egyre nehezebb rávenni õket, hát még
egy attól eltérõ, idegen számítógépre.

A számításigényes területeken – az ipari
tervezésben, tudományos kutatómunkában,
digitális tartalomfejlesztésben – viszont ál-
landó igény van a még nagyobb teljesítmény-
re. Azt azonban csak kevesen tudják, hogy a
Cell chip tervezésekor mennyi mindent ren-
deltek alá az elsõdleges felhasználási szem-
pontnak: a videojátékokban nyújtott teljesít-
ménynek. A mûveletvégzõ egységek a – töb-

bek között a 3D-s grafikához és tudományos
számításokhoz is igényelt – lebegõpontos
számábrázolást csak 32 bites pontossággal tá-
mogatják, ráadásul az adatok kezelése sem
felel meg az iparágban elfogadott IEEE szab-
ványnak. Ha a Cell a szuperszámítógépek
mérésére szolgáló programokat megfelelõen,
64 bites szabványos pontossággal akarja fut-
tatni, akkor bizony szoftveres emulációra
kényszerül. Az a bizonyos 256 GFLOPS en-
nek következtében le is csökken, nagyjából a
tizedére, ami már a mai személyi számítógé-
pek mellett sem számít igazán kiemelkedõ
értéknek, hát még 2006-ban. Viszont sok
más processzorarchitektúrával ellentétben a
Cell mögött ott van az a lendület, amit az öt-
éves életciklusa alatt várhatóan legalább száz-
millió példányban legyártandó Playstation3
ígér. A Sony mindenképpen fejleszteni fogja
a Cell gyártástechnológiáját, hogy egyre ki-
sebb csíkszélességen, egyre olcsóbban készít-
hesse a chipeket a konzoljába – és ezt az olcsó
Cellt könnyen lehet hasznosítani más terü-
leteken is. 

Ez azonban csak jó pár év múlva, 2007-
2008 körül következik majd be, a konkrét
terveket viszont egyelõre még homály fedi.
Akárcsak az egész Cell architektúra sarkala-
tos pontját, a párhuzamos feldolgozáshoz
szükséges komoly szoftveres támogatást. Az
egyetlen biztos pont a Playstation játékkon-
zol következõ generációja – ezen túl viszont
minden más alkalmazási lehetõség csak
spekuláció marad még egy ideig.

Személy szerint két-
lem, hogy 2006-os

megjelenésekor a Cell
képes lesz az elõzetesen
beharangozott, „szuper-
komputer szintû telje-
sítmény” elérésére, és az
x86-os processzorok hegemóniájának
megtörésére. Állításomat az alábbi öt érvre
alapozom:

1. Múltbéli tapasztalatok

Hangzatos kijelentések elhangzottak már a
Cellt fejlesztõ csapat tagjainak korábbi ter-
mékeivel kapcsolatban is, elég csak az IBM
G5 processzorára, vagy a Sony Emotion En-
gine-jére gondolnunk. Elõbbit egyenesen

„Pro és kontra” címmel új alrovatot indítunk útjára a CHIP magazin 

hasábjain, amelyben szakértõket kérünk fel, hogy osszák meg velünk 

véleményüket, bocsátkozzanak jóslásokba egy-egy éppen idõszerû, 

forradalminak tûnõ, ám kétség kívül több oldalról is szemlélhetõ 

informatikai eseménnyel kapcsolatban. Jelen számunkban a téma 

felettébb kézenfekvõ volt: sokan máris egy új, szebb jövõ kezdetét látják

a Cell kódnév alatt fejlesztett processzorban, mások viszont egyértelmû

kudarcra ítélik azt. Vajon kinek lesz igaza?

Áttörés lesz-e 
a Cell?

„Szuperszámítógép egy chipben”

Varga Tamás
technológiai szakértõ

„Sejt”elem
Erdõs Márton
a CHIP magazin rovatvezetõje

Az új Itanium? –
Nem!

Varsányi András
szerver- és háttértárszakértõ

A papírtigris 
ugrani készül!
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Holográfia az optikai adattárolásban

fény ekkor ugyanazt a szerepet tölti be,

mint a klasszikus hologram esetén a tárgy-

ról visszaverõdött (sík)hullám. A foto-

szenzitív anyag törésmutatója az interfe-

renciaképnek megfelelõen megváltozik,

egyfajta rácsot létrehozva az anyag belse-

jében, amely az olvasás során használt lé-

zerfényre nézve diffraktív hatású.

Az adatok visszaolvasása során tehát azt

a képet szeretnénk visszakapni, amelyet az

SLM-en beállítottunk. Ehhez egy, az adat-

rögzítéskor használt fénnyel megegyezõ

tulajdonságokkal rendelkezõ referenciasu-

garat kell az adathordozóra bocsátani, majd

a másik oldalon a különbözõ törésmutató-

jú kristályokból képzett rács által szétszórt

fényt egy gyors CMOS szenzormátrixszal

kell felfogni – az eredmény meg fog egyez-

ni az SLM generálta mintázattal.

Látható, hogy egy lépésben akár mega-

bit nagyságrendû információt írhatunk

vagy olvashatunk. Ez a jelenlegi prototípu-

sok esetén 10 és 100 MB rögzítését vagy ki-

nyerését teszi lehetõvé másodpercenként –

a hozzáférési idõ azonban nem rövidül!

A megvalósítás

A fentebb vázolt elvek nem új keletûek,

azonban a mûködõ prototípusokra a tech-

nológia fejletlensége miatt várni kellett.

Mert:

� olcsó, megbízható, relatíve nagy teljesít-

ményû lézerekre van szükség. Ezek a DVD-

írók tömeggyártása révén elérhetõvé váltak.

� a moduláció nagy sebességû, digitálisan

vezérelhetõ tükörrendszert igényel. A pro-

jektorok és a projektoros tévék gyártásá-

hoz kifejlesztett modulátorok alkalmasak a

feladatra; a méretcsökkentés és a sebesség-

növelés érdekében az InPhase a világhírû

Bell laboratóriumhoz fordult segítségül.

� a detektáláshoz gyors és precíz szenzo-

rok kellenek; a digitális fényképezõgépek-

ben és kamerákban használt CMOS érzé-

kelõk tervezésekor felhalmozódott tudás-

anyag lehetõvé tette ezek gyártását is,

méghozzá olcsón.

A legnagyobb gondot a megfelelõ mé-

dia kifejlesztése jelentette. Nagy fényérzé-

kenységû, tetszõleges alkalommal kiolvas-

ható, hõmérsékletváltozásokra érzéketlen,

mindezek mellett legfeljebb milliméteres

vastagságú hordozót kellett találni.

A média

Az InPhase kutatásainak nagy része erre a

területre koncentrálódott, végeredmény-

képpen létrejött a Tapestry, amely megfe-

lel a fenti elvárásoknak.

A Tapestry két különbözõ anyagból áll,

amelyek szeparáltan polimerizálhatók. A

gyártási folyamat során az egyik anyagot,

amely tartórácsként, vázként funkcionál,

polimerizálják, a másik, fotoszenzitív anyag

az eredeti állapotában eloszlik a rácsban. Az

adatrögzítés folyamán a modulált és a refe-

renciasugár által keltett fény az interferen-

ciaképnek megfelelõen polimerizálja a foto-

szenzitív anyagot is. Ennek eredményekép-

pen törésmutató-különbségek alakulnak ki

az adathordozó belsejében, amelyek által

formált rács a visszaolvasásnál használt re-

ferenciasugár beesésekor diffrakciót okoz.

Jelenleg a Tapestryvel elérhetõ adatsûrûség

45 GB tárolását teszi lehetõvé egy CD mére-

tû lemezen, azonban a prototípusok adatsû-

rûsége 4-5-szörös. A szakértõk szerint a

technológia alkalmas a lemezenkénti TB-os

adatmennyiség tárolására is.

Kész rendszerek

A holografikus tárolásnak a nagy kapacitá-

son túl további elõnyei is vannak. Elsõként

a rendkívül nagy adatátviteli sebességet kell

megemlíteni, a 407 nm-es hullámhosszú lé-

zer egyetlen villanására megabitnyi adat ke-

rül a lemezre vagy vissza. Emaitt nem szük-

séges a lemezforgási sebességet az égbe

emelni, mely a meghajtók élettartamának

és a zajcsökkentési törekvéseknek jót tesz.

A kész meghajtókhoz természetesen nem

csak az InPhase-nek van köze, átfogó ko-

operáció jött létre a tömeggyártásra kész ter-

mék kifejlesztése érdekében. Az 1,5 mm vas-

tag optikai lemez az InPhase gyártmánya,

azonban a kutatásban nagy részt vállalt a Hi-

tachi is. A referenciasugár szögét, a lemez ra-

diális és forgómozgásának szabályozását

szintén az InPhase szervóáramkörei felügye-

lik. Az SLM áramkörök gyártására és fejlesz-

tésére a Displaytech Inc. és az InPhase külön

leányvállalatot alapított, amelynek célja egy

olyan SLM kifejlesztése, amely egészen az

1,6 TB-os lemezenkénti kapacitásig képes

kiszolgálni a holografikus elven mûködõ

meghajtókat.

Technológiai bemutatók végén szokáso-

san szó esik a potenciális felhasználási terü-

letekrõl is – ettõl most eltekintenénk, hiszen

mindenki számára látható az adattárolási

eszközök fontossága és elterjedtsége.

Talán legyen elég annyi, hogy az InPhase

közlése szerint akár PCMCIA méretû meg-

hajtók is forgalomba kerülhetnek. A várha-

tó piaci megjelenésük egyelõre bizonytalan.

Varga Máté �
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Afényt segítségül hívó adattárolási

módszerek mindig is sík felületekre

rögzítették az információt, mégpe-

dig bináris módon: a tárolóeszköz felületén

kétféle értéket lehetett megkülönböztetni,

ezek értelemszerûen másképpen verték vis-

sza a rájuk esõ (leolvasást segítõ) fényt. Az

optikai lemezek így is forradalmi változást

hoztak az adattárolásban: könnyen, olcsón,

stabil minõségben gyártható adathordozók

készültek. A CD és a DVD kapacitása meg-

jelenésükkor nagynak számított, napjaink-

ban azonban a visszaolvasáshoz használt

lézerfény hullámhosszát már érdemben

nem lehet csökkenteni. A Blu-Ray lemezek

405 nanométeres hullámhosszú kék lézere

segítségével elérhetõ 30 GB kapacitás éve-

ken belül szûkösnek bizonyulhat. Az opti-

kai alapú adattárolás szignifikáns tovább-

fejlesztéséhez tehát több kell, mint sûrûb-

ben elhelyezett sávok és pitek. A megoldást

az InPhase Technologies a holografikus

adattárolásban látja. 

A hologram alapelve

A szokványos képreprodukciós módszerek

– mint a fotózás vagy a film – használatakor

egy lencserendszeren keresztül a fénysuga-

rakat olyan felületre vetítjük, amely érzé-

keny a sugarak intenzitására, és „megjegyzi”

azt. Az additív színkeverés elve alapján ez a

gyakorlatban három különbözõ – piros,

kék és zöld – szûrõn átengedett fény mögé

elhelyezett elektronikus érzékelõk (CCD,

CMOS szenzor), vagy a három színkompo-

nensre érzékeny anyag segítségével valósul

meg. E folyamat során a fény intenzitása,

azaz a látható tartományba esõ elektromág-

neses hullám amplitúdója rögzül. A Huy-

gens-elv szerint egy megvilágított tárgy

minden elemi pontja másodlagos hullám-

forrásként viselkedik. Egy tárgyról adott

pillanatban indult hullámok összessége egy,

a tárgyra jellemzõ hullámfrontot képez,

amely tehát térbeli információt is hordoz. A

fotó vagy film nem rendelkezik ilyen infor-

mációval – ha ténylegesen térbeli képet sze-

retnénk elõállítani, el kellene tárolni, és visz-

sza kellene állítani a hullámfrontot. A hul-

lámfront a tárgytól elegendõen nagy távol-

ságban síkhullámmal közelíthetõ, ahol a

térbeli információt a fázis hordozza.

A hologram elkészítése Gábor Dénes

magyar fizikus fejében fordult meg elõször

a 40-es évek közepén, azonban csak húsz

évvel késõbb, a lézer feltalálásakor válha-

tott valóra. A térhatású kép készítése során

egy tárgyat koherens, monokromatikus

(stabil hullámhosszal rendelkezõ) fénnyel

(lézerrel) világítanak meg, a visszaverõdõ

hullámok pedig az eredeti (referencia) lé-

zerfénybõl féligáteresztõ tükörrel leválasz-

tott fénnyel együtt fényérzékeny lemezre

kerülnek. A monokromatikus fényt ter-

mészetesen részben elnyeli a tárgy, tehát

egyfajta „fekete-fehér” fotót is kapunk ró-

la, de a visszavert és referenciasugár inter-

ferenciájával rögzül a hullámfront fázis-

helyzete is. A fényérzékeny lemezt lézerrel

megvilágítva visszakaphatjuk a hullám-

frontot, tehát a tárgy térbeli képét. Fontos,

hogy a tárgyról készült háromdimenziós

információ tárolása nem köthetõ a lemez

egyetlen pontjához – a hologramot szét-

törve minden egyes hologramdarab a tel-

jes képet adja –, értelemszerûen a felbon-

tóképesség csökkenése mellett.

A holografikus adattárolás elve

A fenti módszer alkalmazásával az eddigi-

eknél sûrûbb adattárolás is megvalósítha-

tó, mivel az adattárolás „három dimenzi-

óban” történik. A folyamatot a mellékelt

ábrán követhetjük nyomon:

�Ahogy a klasszikus hologramnál, úgy itt

is szükségünk van egy monokromatikus

referenciasugárra, jelen esetben ez egy hé-

lium-neon lézerfény – ezt egy félig át-

eresztõ tükörrel két részre bontjuk.

� Az egyik sugár megfelelõ fókuszálás

vagy diszperzió után az úgynevezett Spa-

tial Light Modulator-ra jut (SLM, amely-

nek magyar megfelelõje nagyjából a síkbe-

li fénymodulátor lehetne). Ez egy olyan

sakktáblaszerû optikai elem, amely kocká-

inak fényáteresztõ képessége binárisan

változtatható, egy SLM tipikusan egymil-

lió ilyen elembõl áll. Az írási folyamat so-

rán a rögzítendõ adat bitjei jelentik majd

egy-egy elem be-, illetve kikapcsolt állapo-

tát. A lézerfény tehát, miután elhaladt az

SLM-en, olyan mintázatú lesz, amely csak

a rögzítendõ adatblokkra jellemzõ.

�A megfelelõen fókuszált referenciasugár

és modulált sugár az adathordozó kristá-

lyaiban találkozik, ahol interferencia ala-

kul ki. A sakktáblaszerûre modulált lézer-

Holográfia az optikai adattárolásban

Új dimenzió
A CD kapacitása manapság már szinte semmire sem elegendõ, ahogy

lassan a DVD korlátja is végesnek bizonyul, a Blu-Ray és a HD-DVD pedig

még nem jelent meg. Az InPhase Technologies holográfián alapuló

optikai megoldása hatalmas áttörést jelenthet mind kapacitás, mind

sebesség szempontjából.

SZÓTÁR

Diffrakció: Amikor bármilyen (elektromág-

neses, hang, víz) hullám egy, a hullám-

hosszával összemérhetõ átmérõjû résen

keresztülhalad, kiszélesedik, és több irány-

ban terjed tovább. Lézer esetén, például ha

az eredetileg adott szélességû, párhuza-

mos fénynyalábot egy néhány száz nano-

méter átmérõjû lyukra vetítjük, úgy a lyuk

másik oldalán a fény nem egyenesen ter-

jed tovább, hanem a lyuk pontszerû fény-

forrásként viselkedik.

Polimerizáció: Kémiai folyamat, amely so-

rán kisméretû, szerves, megegyezõ mole-

kulákból (monomerek) hosszú, ismétlõdõ

láncok alakulnak ki, amely során az anyag

fizikai és kémiai jellemzõi megváltoznak.

AZ ADATRÖGZÍTÉS FOLYAMATA A RÖGZÍTETT ADAT VISSZAOLVASÁSA

Inphase prototípus: a Tapestry médiát fo-
gadó meghajtók elsõ darabjainak egyike
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Sivatagi robotverseny

storm”, amely a Carnegie Mellon Egye-
temrõl érkezett, 7,4 mérföld után fenna-
kadt egy akadályon, a továbbhaladási pró-
bálkozás közben azonban a kerekek ki-
gyulladtak a folyamatos pörgetés miatt.
Jellemzõbb volt azonban, hogy egy ütkö-
zés következtében a szenzorok vagy a ve-
zérlõk meghibásodtak.

Mesterséges szemek és agyak

Az alkalmazott technológiákról keveset
tudni, bár az építõelemek hasonlóak. A
GPS modul használata gyakorlatilag kö-
telezõnek mondható, e nélkül kevés esély
adódna a cél megtalálására. A látórend-
szerek kamerából és távolságérzékelõk-
bõl épültek fel. A távolságot radarral, lé-
zerrel és ultrahanggal egyaránt lehet
mérni – utóbbit a rendezett anyagi hely-
zetû csapatok gyorsan eltávolították az

alternatívák közül, hiszen csak korláto-
zott pontosságú mérés érhetõ el vele, míg
a lézerszkenner akár mikrométer pontos-
ságot képes nyújtani. A lényeg persze in-
kább az, hogy egy lézeres érzékelõ képes
érzékelni a néhány centimétertõl a több
tíz méterig terjedõ távolságokat is. A rá-
dióhullámokat használó radar szintén
népszerûnek mondható, azonban minél
többféle érzékelõt helyezünk el a jármû-
vön, annál nehezebb lesz megmondani,
melyik információt tekintjük hitelesnek.
A vezérlésre használt rendszerek jellem-
zõen PC-alapúak, de sok jármû esetében
jelfeldolgozó processzorokat is hadba ál-
lítottak, hiszen egyszerûbb mûveletek el-
végzésénél ezek jóval gyorsabbak tudnak
lenni a hagyományos x86 vagy RISC pro-
cesszoroknál (a TMS320C64x-ek például
1 GHz-es órajelen mûködnek, azonban
bizonyos feladatoknál – például képfel-
dolgozásnál – az egy órajelre esõ utasítás-

szám nagyobb, mint az x86-os architek-
túrában, köszönhetõen a dedikált adat-
és címsínnek).

Eszes robotok

Bár az elsõ versenyen minden jármû meg-
bukott, a jövõben pozitív változások várha-
tók. Egy ilyen rendszer nagy szabadságfoka
kellõen nagy, a legtöbb paraméter analiti-
kus módszerekkel még csak nem is becsül-
hetõ. A döntéseket legtöbbször fuzzy algo-
ritmusokkal hozzák meg, amelyeknek bi-
zonytalan bemeneti adatok mellett kell
megfelelõ kimenetet produkálniuk. Ezek
az algoritmusok osztályozzák a jármû ak-
tuális állapotát, majd attól függõen, hogy
az állapot melyik elõre definiált állapotosz-
tályhoz esik közel, kalkulálnak egy kimenõ
jelet. Az állapotosztályok és a reakciók
konstruálása azonban a tervezõk feladata,
tehát a figyelmen kívül hagyott „forgalmi
helyzetekben” a jármû nagy valószínûség-
gel rosszul fog reagálni. Így hát kvázi min-
denre kiterjedõen fel kell térképezni a me-
net közben felmerülõ problémákat. Mind-
ezt ki kell egészíteni egy gyors, és lehetõleg

alacsony hibaszázalékkal dolgozó látórend-
szerrel, ami lehetõleg nem esik kétségbe, ha
netán erõs napsütéssel kerül szembe. A
2004-es versenyen a DARPA olyan pályát
dolgozott ki, ahol a jármûveknek 360 fokos
fordulatot kellett megtenniük, így bizo-
nyítva, hogy nem ijednek meg sem a tûzõ
naptól, sem saját árnyékuktól. Szó szerint,

hiszen az embernek hiányzik a fekete folt
az adott tárgy mellõl (gondoljunk a töké-
letlen 3D-s játékprogramokra), de a robot
látórendszereknek ez igen komoly feladat,
hiszen az árnyék esetleges felismerése ese-
tén sem szabad feltétlenül áthajtani rajta,
hiszen lehet ott egy kõ is.

Nem véletlen tehát a hatalmas fõnyere-
mény, a hírverés, és hogy a DARPA nem
közvetlenül szponzorálja a költséges kuta-
tásokat (a Carnegie Mellon Egyetem tava-
lyi jármûve 3,6 millió dollárba került). Iga-
zából csak azt sajnálhatjuk, hogy az esetle-
ges sikeres kísérletek végeredményeit elõ-
ször a tankok és egyéb harcászati eszközök
vezérlésében „üdvözölhetjük”.

Varga Máté �
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ADARPA a Defense Advanced Re-

search Project Agency rövidítése,
pontosabban az USA Védelmi

Minisztériumának részlege, amely – állítá-
sa szerint – az Egyesült Államok katonai
fölényét hivatott fenntartani azzal, hogy
támogatja a csúcstechnológiás fejlesztése-
ket, majd katonai célra is alkalmazza azo-
kat (a részleg nevéhez kötõdik az F/A 117-
es lopakodó vadászbombázó, illetve a B 2-
es lopakodó bombázó prototípusainak ki-
fejlesztése). Nem beszélhetünk tehát pénz-
szûkérõl, kétmillió dollár a védelmi kiadá-
sok között fel sem tûnik, azonban egy hi-

vatalos szerv inkább pályázatokat, mint
versenyt szokott kiírni. Mi a motivációja
ennek a nem hétköznapi versengésnek?

Bonyolult fejtörõk

A vezetõ nélküli jármûvek fejlesztése és
kutatása már régóta folyik, de mindezidá-
ig meglehetõsen kevés sikerrel járt. Ennek
okai egyrészt a látórendszer hiányosságai-
ra vezethetõk vissza, a digitális kamerák
képe alapján történõ térrekonstrukció
bonyolult, és óriási számolási kapacitást
igényel. Valós körülmények között az
egyszerû távolságmérõ eszközök nem ele-
gendõek, legfeljebb a parkolást lehet ve-
lük sikeresen megvalósítani. A másik
gond a nem kikerülhetõ, problémás út-
szakaszokon való átkelés, egy esetleges el-
akadásnál ugyanis mi emberek legelõször
kiszállunk, felmérve a jármû pontos hely-
zetét – a vezérlõ számítógépnek szinte ki-
zárólag a bemenõ jelekre (forgatónyoma-
ték, kormánypozíció) válaszként adott ki-
menõ jelekbõl (pozíció) van lehetõsége
felmérni, mi is az adott helyzet. A terve-
zõknek mindezen szituációt egzakt mate-
matikai formába kell önteniük. Még
fuzzy szabályozás esetén is (amirõl ké-
sõbb még ejtünk szót), ha valami kima-
rad, vagy nem teljesen felel meg a való-
ságnak, akkor a jármû az út során szinte
bizonyosan elakad valahol. Az elõször ta-
valy megrendezett versenyen a legjobb
jármû is mindössze hét mérföldet tett
meg. A feladat sokszínûsége, a lehetséges
megoldási módszerek közötti alapvetõ
különbségek az okai annak, hogy a
DARPA számára anyagilag és idõben is
sokkal inkább kifizetõdõ tehetséges, ér-
deklõdõ csapatokat, cégeket bevonni egy
játéknak nevezett kutatásba, mint renge-

teg pénzt invesztálni bizonytalan kimene-
telû fejlesztésekbe.

Népszerû verseny, 
egyelõre gyõztes nélkül

A DARPA ötlete mûködõképesnek bizo-
nyult. A feladat érdekessége folytán sok
egyetem, kutatócsoport kapcsolódott be a
Grand Challenge-be. Olyan nagy cégek,
mint az nVidia, a Shuttle, vagy az Intel
vállalták egyes csoportok szponzorálását,
természetesen nem feltétlenül csak „kész-
pénzzel”. A Shuttle mini PC-i praktikusan
felhasználhatók voltak a kis hellyel rendel-
kezõ autókban, a Texas Instruments pedig
itt szerette volna demonstrálni a TM
S320C64x DSP-inek teljesítményét (a Digi-
tal Auto Drive csapat teljes látórendszere
két ilyen jelprocesszoron alapult). A megfe-
lelõ hírverésnek köszönhetõen a rendez-
vény reklámértékével sem volt gond. Érde-
mes megjegyezni, hogy a fõdíj nem számí-
tott a motivációs tényezõk közé – az elsõ
verseny elõtt a nyilatkozó mérnökök mind
kiegyeztek abban, hogy a kezdeti évben
szinte esélytelen teljesíteni a feladatot.

A legnagyobb fejtörést az objektumok
kikerülése okozta. A felismerendõ akadá-
lyokat a „normál”, illetve „inverz” kategó-
riába sorolják – utóbbiak közé a gödrök,
lyukak tartoznak. A kvázi nyertes „Sand-

2005-ben is megrendezik a DARPA Grand Challenge-t, amely során egy

amerikai sivatagban 175 mérföldet kell megtenniük a jármûveknek –

emberi segítség nélkül. A gyõztes jármû – illetve a tervezõ – kétmillió

dolláros nyereménynek örvendhet.

Kétmillió 
dolláros futam

Sivatagi robotverseny

Vizes akadály: a pályák néhol az 
embereknek sem könnyûek

Készülõben az egyik versenyzõ: alapos
tudásra van szükség

Kocsi belülrõl: nem az esztétikum az 
elsõdleges

Louisianai masina: kissé borulékonyra
sikerült

Átalakított teherautó: nem micro-ATX-es
házaknak kellett a hely

Sarokba szorítva: útkeresési hiba a 
kvalifikációs futamban

Sandstorm: a legdrágább és legjobb jármû
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CHIP trend

tibilis, ahogy az SSE3 támogatás is megtalál-
ható mindkét fél termékeiben).

RAM ’05: DDR2-800 és 
DDR3-1066

A memóriák terén csak kevés újításra számít-
hatunk idén: az elõzetes hírek szerint 2005
végére várható a DDR2-667-rõl a DDR2-
800-ra való áttérés. Jelenleg a DDR2-nek
még komolyan meg kell harcolnia a DDR-rel,
hiszen a teljesítménykülönbség viszonylag
csekély, és az AMD nem tervezi 2005-ben
a DDR2 támogatását. Elemzõk ugyanakkor
2006 közepére várják a DDR3-1066 szabvány
piaci megjelenését, amely effektív 1066

MHz-es órajelet, 15 százalékkal alacsonyabb
hozzáférési idõt és lényegesen gyorsabb adat-
átvitelt fog nyújtani, mint a DDR2-800.

PCI Express: közel az áttörés

Már egyértelmû, a PCI Expressnek végleg
sikerül az áttörés. Ezt nagyban elõsegíti az
AMD-s alaplapok támogatása is, valamint
az egyre több PCIe videokártya megjelené-
se. Idén mind az ATI, mind az nVidia to-
vább csiszolgatja a tavaly bemutatott GPU-
it. A kanadai ATI – a pletykák szerint – nyár
elején mutatja be R520-as kártyáját, amely
immáron Shader Modell 3-at is fog támo-
gatni, az nVidia pedig a gyártási volument
emeli, valamint az órajeleket tornázza fel a
csillagos égig. Az alsó szegmensben több
olyan kártya megjelenik még tavasszal,
amelyek profitálnak a PCIe komoly sávszé-
lességébõl, így hatékonyabban ki tudják
használni a rendszermemóriát. Az nVidia
TurboCache-nek, az ATI pedig HyperMemo-

ry-nak nevezi ezt a technológiát. 
A PCIe kiegészítõ kártyák piaca is élede-

zõben van, a Creative 2005-re ígéri az elsõ
PCI Express hang- és tévékártyákat, ám a
Terratec fejlesztési vezetõje szkeptikus:
„A hangkártyák esetében a PCI Expressnek
egyelõre nincs sok értelme. A PCI még töké-
letesen elégséges.” Ezzel szemben a tévékár-

tyák profitálhatnak a PCI Express magas
adatátvitelébõl, akár normál adásról, akár
HDTV-jelrõl van szó.

Optikai meghajtók: érik a 
Blu-Ray és a HD-DVD 

Hasonló szorgalommal dolgoznak a DVD-
k utódain is: állítólag idén már sor kerülhet
a HD-DVD- és talán a Blu-Ray-meghajtók
tömeggyártására is. A HP 2005 karácsonyá-
ra szeretne piacra dobni Blu-Ray-t kezelõ
notebookokat és PC-ket. A Blu-Ray médiu-
mokra – a kék lézer rövidebb hullámhosz-
szának köszönhetõen – sûrûbben írhatók
adatok, egy nyerslemezre így akár 50 GB is
ráférhet, szemben a HD-DVD 30 GB-jával.
Az elsõ HD-DVD-meghajtók megjelenése
kissé elõbbre várható: a NEC 2005 közepén
szeretne bevezetni egy PC-s meghajtót, a
Toshiba pedig õszre tervezi asztali HD-
DVD-lejátszóját és decemberre a hasonló
notebookokat. A HD-DVD-t valóban erre
az idõpontra idõzítették, azonban a Blu-
Ray-t eredetileg csak 2006-ban akarták pi-
acra dobni. A sietség oka minden valószí-
nûség szerint a konkurencia. Gyanítható
továbbá, hogy mindkét szabvány esetében
már megjelenéskor kiélvezhetjük a hibrid
DVD – HD-DVD, valamint a DVD – Blu-
Ray lemezek kínálta elõnyöket.

A Dual-Layerrel (DL-lel) kapcsolatban a
gyártók õszig legalább 8-szoros sebességgel
számolnak a DVD+R DL-nél, sõt 2005-ben
még DL-es mínuszos DVD-írók és lemezek
is lesznek (maximum 4-szeres sebességgel).
Egyelõre a DL lemezek elõállítási költsége
nagyon magas, ahogy a 16-szoros DVD-írás
is veszélyes lehet a megbízhatóságra. Mind-
két formátum esetén a 4×-es a jelenleg leg-
inkább használt sebesség, ami idén 8-szo-
rosra, esetleg 16-szorosra fog változni.

Digitális nappali: házimozi-PC

A házimozi-PC terén is izgalmas újdonsá-
gokról lehet beszámolni. Erõsödik a 7.1-es
hangzás felé irányuló trend. 2005-ben a PC, a
hifi és egyéb berendezések WLAN-adapteren

keresztüli összekapcsolása lesz az egyik leg-
népszerûbb téma.  Az Intel a házimozizásra
alkalmas számítógépekre alapoz, amelyeken
a Windows Media Center Edition 2005
(MCE 2005) operációs rendszer fut majd.
Így a személyi számítógép és a televízió még
szorosabban összekapcsolódik egymással, s a
PC digitális videolejátszóként mûködhet. 

A legfõbb probléma, hogy még mindig
nem sikerült olyan egyszerûen kialakítani a
házi PC-k kiszolgáló szoftvereit, hogy a fel-
használók ne vesszenek el a digitális lehetõsé-
gek útvesztõjében. Vagyis ebben az évben is
elmondható: felhasználóbarát szoftverek nél-
kül a legkiválóbb hardver sem ér semmit.
Sajnos az MCE 2005 ebbõl a szempontból
még korántsem tökéletes.

Kijelzõk: sebesség és átmérõ

A 2005-ös év talán már végleg a CRT-k
utolsó esztendeje lesz. A TFT-monitorok
már nagyon olcsók, a jobb 15 hüvelykes
(nagyjából a 17 hüvelykes CRT-nek felel

meg képátlóban) lapos monitorok ára már
hazánkban is könnyen megfizethetõ, emel-
lett energiatakarékosságuk és kisebb hely-
igényük megkérdõjelezhetetlen. A legnép-
szerûbb TFT-k idén valószínûleg a 17-19
hüvelykes, rövid válaszidejû modellek lesz-
nek, elõbbiek ára már év elején is 100 ezer
forint közelében volt, ami az idõ múlásával
még tovább fog csökkenni.                          �
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A z új termékek és szabványok be-
mutatásakor legtöbbször el kell
fogadnunk, hogy még több hóna-

pot kell várnunk a valódi megjelenésre.
Most olyan technológiákat veszünk sorra,
amelyek 2005 meghatározó újdonságai
lesznek, és néhányat közülük akár már
most leemelhetünk a polcról. Persze akad-
nak olyan fejlesztések is, amelyeket csak az
év közepe felé dobnak piacra a cégek, de a
váltás idejét már most meg lehet jósolni.

BTX: új házak, tápegységek,
alaplapok és hûtõk

Az Intel által már 2003-ban bemutatott
BTX (Balanced Technology Extended)
szabvány hosszú halogatás után most vég-
re piacra kerül. Három változat, a BTX, a
microBTX és a picoBTX közül választha-
tunk. A BTX és a microBTX valamivel na-
gyobb, mint az ATX, illetve a microATX; a
picoBTX viszont épphogy akkora, mint
egy A4-es lap. Ez utóbbi akár a barebone
gépek piacán is sikereket érhet el. A BTX
leginkább az alaplap elrendezésében tér el
az ATX-tõl, amire fõképp a hûtés haté-
konyságának javítása miatt volt szükség.
Az efféle gondok (egyelõre) nem érintik az
AMD-t; a legújabb, winchester magos
Athlon 64 CPU-k legfeljebb csak langyo-
sak. Az AMD leghamarabb 2006-ban ter-
vezi a BTX-váltást, M2 fedõnevû rendsze-
rének bevezetésével. 

Az Intelnek persze nincs miért aggód-
nia új szabványa elfogadottsága miatt. Az
Intel-párti PC-óriás Dell például máris kí-
nál BTX-es számítógépeket, és számos szá-
mítógépház-gyártó is bemutatta már
ATX/BTX vagy tisztán BTX-es házait.

Ám nem csupán a PC-házak és az alap-
lapok alakulnak át az idei évben, a CPU bel-
sejében is alapvetõ módosításokra kerül sor.

Dual Core: processzorok 
két magerõmûvel

Az Intel és az AMD az év második felében új
processzorgenerációt dob piacra mind aszta-
li, mind szerver környezetben: a kétmagos
CPU-t. Az egymagoshoz képest ugyan nem
kettõzõdik meg a teljesítmény, de az Intel és
az AMD „drasztikus” gyorsulást ígér – amire
szükség is van, hogy lépést tartsunk Moore
törvényével. Azoknak, akiknek újfajta alap-
lapjuk van, jó esélyük van arra, hogy egy
BIOS-frissítéssel alkalmassá tegyék gépüket a
dual core-ra – bár ezt eddig csupán AMD
platformon erõsítették meg. Az Intel addig is
piacra dobta a 6xx-es sorozatú, 64 bites Pen-
tium 4-et, ami az elsõ tesztek alapján csupán
minimális gyorsulást ígér a jelenlegi leggyor-
sabb P4-ekhez képest. A 6xx-es processzorok
további újdonsága, hogy fejlett, az órajelet
dinamikusan állítani képes (a SpeedStep-hez
és a Cool’n’Quiet-hez hasonló) fogyasztás-
szabályozó technológiát is építettek bele, ami
a hõtermelést is mérsékelheti. Az AMD-nek

semmi gondja a fogyasztással és a melegedés-
sel, azonban a CPU-it továbbra sem látják el
a Hyper-Threading technológiával és SSE3
kezeléssel. Ez utóbbit a legújabb magok már
tartalmazzák, noha az SSE3 a párhuzamosan
dolgozó magok esetén hatékony igazán.
Gond volt továbbá az 1 GB-nál (2x512 MB-
os modulok) nagyobb memória teljes sebes-
ségen való kezelése, amit ugyancsak orvosol-
tak a legújabb modellekben.

Vanderpool: több rendszer 
egy gépen

Rendkívül érdekes PC-s fejlesztés az Intel ne-
vével fémjelzett Vanderpool Technology (VT)
– CPU- és chipkészlet, valamint a megfelelõ
szoftverek kombinációja. A VT úgy osztja fel
a PC hardverét, hogy több operációs rend-
szer is futhat párhuzamosan. Ha például az
egyik rendszerben egy videofilmet kódolunk,
a másik rendszer szimultán módon képes
ugyanarról a merevlemezrõl újra bootolni
anélkül, hogy az elsõ rendszer ebbõl bármit is
érzékelne (erre a VMWare-féle szoftvermeg-
oldások nem képesek). Az Intel a prototípust
már 2004 szeptemberében bemutatta mûkö-
dés közben, de azt még nem tudni pontosan,
mikor kerülhet piacra ez a technológia.

Az AMD eddig hivatalosan nem tünte-
tett fel az útitervében Vanderpool-
konkurens terméket, azonban meghirdetett
egy 2006-ra tervezett, „Pacifica” elnevezésû
processzorcsaládot (elképzelhetõ, hogy ez
lesz az M2).  Ezekbe a CPU-kba, a több biz-
tonsági szolgáltatás mellett, virtualizációs
funkciókat is beépítenek, amit a szakmában
biztos jelnek tekintenek arra, hogy az AMD
egy Vanderpool-riválist rejteget a tarsolyá-
ban. Már csak az a kérdés, hogy a két rivális
technológiája szoftveroldalról kompatibilis
lesz-e egymással (erre megvan az esély, hi-
szen például a 64 bites kiegészítés is kompa-

2005 a nagy áttörések éve: eddig talán még soha sem került piacra ennyi

új PC-technológia. Bár lapunk hasábjain már számos újdonsággal 

foglalkoztunk közülük, ezúttal egy csokorba foglaljuk õket, 

s így mutatjuk be, egy naprakész csúcskonfiguráció milyen 2005-ben.

Számítógép ’05
A legújabb PC-technikák

2005 CPU-i: hamarosan dupla maggal

PikoBTX: minden egy helyen

A TFT-k térhódítása: egyre jobban terjed
a szélesvásznú változat is

DDR memóriák: továbbra is a 
legnépszerûbbek

A Gartner felmérése elõvigyázatos, ám to-

vábbra is növekedést mutat a PC iparágat te-

kintve – 2005-re csak 9 százalékos általános

javulást prognosztizál. A 2004-es évre készí-

tett hasonló adat 11 százalék volt, ami nagy-

jából igaznak bizonyult. Az eladásokat a mo-

bil gépek fogják húzni 17,4 százalékkal, míg

az asztali PC-ktõl csupán harmadakkora, 6,1

százalékos növekedést várnak. A jóslat sze-

rint a nappalik meghódítására indított Media

Center gépek ezen túl sem fognak széles

körben elterjedni idén, ami továbbra is a ma-

gas ár és a viszonylagosan nehéz kezelhetõ-

ség (egy asztali szórakoztatóelektronikai esz-

közhöz képest) számlájára írható. Egy másik

felmérés szerint, amelyet a Petrov Group ké-

szített, a PC új ellenfelekre számíthat: a min-

dentudó, ám nem PC alapú játék- és egyéb

konzolokra. Ez akár a Windows–Intel domi-

nanciának is komoly veszteségeket okozhat.

GARTNER ÉS PETROV ELÕREJELZÉSEK 2005-RE



A legegyszerûbb megközelítés szerint a Bladek célja mindössze a

nagyobb szerversûrûség megvalósítása, vagyis minél több szá-

mítási teljesítmény bezsúfolása egységnyi helyre. Ennél valami-

vel szofisztikáltabb, a gyártók lényegesen kisebb részére jellemzõ

felfogás szerint a Blade-k a szerverkonszolidáció hatékony esz-

közei lehetnek, nemcsak a helykihasználtság szempontjából

képviselve jobb megoldást, mint a „hagyományos szerverek”,

hanem az energiafelvétel és a kiegészítõ komponensek számá-

nak csökkentése, és a fejlettebb rendszerfelügyelet terén is elõre-

lépést jelentve.

A HP Blade stratégiája, amellett, hogy integrálja az elõzõ két

megközelítés elõnyös tulajdonságait, egy lépéssel tovább megy,

és a Blade architektúrát a teljes szolgáltatási környezet hatéko-

nyabbá tételének eszközeként definiálja. A HP BladeSystem el-

sõsorban a fejlett automatizálás (feladatok emberi beavatkozás

nélküli végrehajtása) és virtualizációs képességei (erõforrások

megosztása és dinamikus átcsoportosítása) révén segíti  az e té-

ren végzett konszolidációt, az IT erõforrásokkal való lényegesen

hatékonyabb gazdálkodást téve lehetõvé. 

Felépítés

A HP BladeSystem alapmodulja az a szabványos rackszekrénybe sze-

relhetõ 6U magas rekesz, amely (típustól függõen) 2-16 szerver Blade,

és 2 hálózati Blade fogadására alkalmas. A HP Blade szerverkínálata je-

lenleg 6 különbözõ típust tartalmaz, amelyekbõl 3 épül Intel procesz-

szorokra. A kétutas típusok közül a HP ProLiant BL20p egy teljesít-

ményre optimalizált, hardveres RAID-vezérlõt és üzem közben cserél-

hetõ SCSI merevlemezeket tartalmazó kétutas típus, míg a HP Pro-

Liant BL30p esetében inkább a maximális szerversûrség elérése és az

energiafelvétel csökkentése került elõtérbe. A négyutas HP ProLiant

BL40p pedig már egy igazi vállalati igásló, magas számítási teljesít-

ménnyel és nagy sávszélességû I/O alrendszerrel.

A maximális rugalmasság érdekében a hálózatához történõ csatlako-

záshoz szükséges „network Blade-kbõl” is többfajta típus érhetõ el: ún.

patch panel modul vagy új generációs Gigabit Ethernet switch formájá-

ban. Elõbbi lényegében egy szimpla „kábelrendezõ”, míg az utóbbi már

egy valódi koncentrátor, amely rekeszenként akár 48 GbE kapcsolat ki-

alakítását is lehetõvé teszi, ráadásul N+N szintû  nyújt hálózati redun-

dancia kiépítésre nyújt lehetõséget. Az így megnövelt sávszélességnek

köszönhetõen a kiszolgálók közötti, IP-alapú terhelésmegosztás haté-

konysága is nagyban növelhetõ. A switchekhez illeszthetõ, Fiber Chan-

nel modulok segítségével a BladeSystem SAN csatlakoztatása oldható

meg nagy biztonsággal: rekeszenként akár 2x 4 redundáns FC csatlako-

zás kiépítésére is lehetõséget adva. Sõt, egy, a HP kínálatában már a kö-

zeljövõben megjelenõ upgrade modul révén a kérdéses switch a követ-

kezõ generációs 10 Gb/mp szabvánnyal is kompatibilissé tehetõ majd.

(Táv)felügyelet

A vállalati szerverparkok méretének növekedése folytán többé immár

nem praktikus a kiszolgálók lokális felügyelete – különösen a nagyvál-

lalati adatközpontokban, de a kisebb cégeknél is, a hatékonyság és

reagálókészség növelésé iránt megfogalmazott igényekkel párhuza-

mosan a távfelügyelet kérdése is fokozottan kritikus-

sá vált. Erre az igényre reagálva fejlesztette ki a HP

„virtuális jelenlétet” lehetõvé tevõ Integrated Lights-

Out (iLO) technológiáját, amely alapjaiban változ-

tatta meg a szerverek felügyeletének hagyományos,

„kézi” módját. Az iLO valamennyi HP Blade szerver

integráns része – tulajdonképpen egy intelligens

mikroprocesszor, amely a saját dedikált portján ke-

resztül kommunikál a hálózattal, amely egyaránt

lehet a vállalati intranet, az Internet (VPN technológia

segítségével), vagy akár egy elkülönített, kizárólag

felügyeleti célokat szolgáló hálózat is. Az iLO lénye-

gében bármikor és bárhonnan elérhetõ egy szabvá-

nyos webböngészõ segítségével, mûködéséhez nem

igényel semmilyen különleges szoftveralkalmazást.

Funkcionalitása kiterjed az egyszerûsített telepí-

tésre, a csoportos konfigurációra, a szöveg-alapú

konzolra (a szerver boot szekvencia ellenõrzéséhez

és az operációs rendszer alatti szöveges parancsmód-

hoz), a tápegység(ek) távoli be- és kikapcsolására, az

SSL titkosításra, a részletes állapotjelentésre, napló-

fájlok létrehozására, riasztásokra, virtuális indiká-

torokra, a Microsoft EMS-hez való hozzáférésre,

diagnosztikára és az automatikus helyreállításra is.

Továbbfejlesztett változata pedig már szofisztikált

virtuális felügyeleti funkciókat is kínál a dinamikus

adatközpontokban és távoli helyszíneken elhelyezett

szerverek még teljesebb ellenõrzése végett. Ezek kö-

zött megtalálható a távoli grafikus konzol és a virtuá-

lis média támogatás is, amelyek jelentõs költségmeg-

takarítást tesznek lehetõvé annak révén, hogy a ru-

tinszerû karbantartási feladatokhoz szükségtelenné

teszik az adminisztrátorok jelenlétét. Sõt, eme funkcionalitása révén

az ILO segítséget nyújt az adatközpontok szerversûrûségének növelé-

séhez is, hiszen lényegében megszünteti az addicionális felügyeleti

alkalmazásokra, meghajtókra, monitorokra, switch dobozokra, bil-

lentyûzetekre, egerekre és a kábelezésre vonatkozó igényt, további

költségcsökkentésekre adva lehetõséget.

Természetesen a valamennyi HP ProLiant szerver alapfelszereltsé-

géhez tartozó System Insight Manager felügyeleti szoftver is teljes kö-

rûen kihasználja az iLO képességeit. Segítségével az iLO eszközök logi-

kailag csoportosíthatóak és egyetlen képernyõn megjeleníthetõek – ez

a szerverkörnyezet egy pontból való felügyelhetõségét teszi lehetõvé.

A HP menedzsment agentekkel kombinálva egy webes böngészõ

interfészen keresztül az iLO így távoli hozzáférést biztosít a rendszer-

felügyeleti információkhoz.

A HP BladeSystemhez ugyancsak biztosított ProLiant Essentials

Rapid Deployment Pack segítségével a szakemberek a konszolidált

rendszerben akár több tucat szerveren is párhuzamosan elvégezhetik

az operációs rendszerek és az alkalmazások automatikus konfigurálá-

sát és telepítését. Az informatikai infrastruktúra felügyeletének zökke-

nõmentessége érdekében e technológiák optimálisan integrálhatók

akár a HP OpenView szoftvercsalád tagjaival, akár más ISV-ktõl szár-

mazó keretszoftverekkel.

Virtualizáció

A HP BladeSystem felhasználói számos különbözõ virtualizációs tech-

nológia közül választhatnak az erõforrások megosztása és dinamikus

átcsoporosíthatósága végett. A Microsoft operációs rendszerek Job

Objects funkcionalitására épülõ HP Performance Management Pack

segítségével több alkalmazás is biztonságosan futtatható egyazon szer-

veren. A kiszolgálón belül minden alkalmazás adott processzor- és

memória-erõforrásokhoz férhet hozzá, amelyek volumene az alkal-

mazásszükségletek változásával párhuzamosan, rugalmasan változtat-

ható. A HP BladeSystem partícionálási képességeit tovább javíthatók a

WMWare megoldásával, amelyek segítségével önálló (vagyis saját ope-

rációs rendszerrel rendelkezõ és különbözõ alkalmazásokat futtató)

virtuális gépek hozhatóak létre egy kiszolgálón belül. Hasonló funkci-

onalitást kínál –igaz, egyelõre csak Linux operációs rendszerek alatt-

az a Xen névre hallgató szoftver is, amelynek különlegessége, hogy

teljesen nyílt forráskódú.

Felhasználási területek

Ellentétben azzal a közkeletû vélekedéssel (amely esõsorban egyes gyár-

tók, teljesítményében és funkcionalitásában erõsen korlátozott megol-

dásai kapcsán alakult ki), miszerint a Blade szerverek inkább csak egy-

szerûbb front-end alkalmazások, és statikus webszerverek céljaira felel-

nek meg, a HP BladeSystem széleskörûen felhasználható többprocesz-

szoros támogatást és redundáns SAN csatlakoztathatóságot igénylõ fel-

adatokhoz - például nagyvállalati alkalmazásokhoz, azon belül is stabil

és magas rendelkezésre állású platformot követelõ üzenetátviteli rend-

szerekhez, CRM- és ERP-applikációkhoz. A világméretû trendekkel

összhangban hazánkban is elsõsorban a telekommunikációs és ipari

szféra jár élen a Blade technológia adaptációjában, de fokozódó érdeklõ-

dés figyelhetõ meg a kormányzati és pénzügyi területrõl is.

Varsányi András

Immár több mint 3 éve annak, amikor 2001 novemberében a HP bejelentette az iparág elsõ
Blade architektúráját, a HP ProLiant BL osztályba tartozó szervereket és azok kiegészítõ 
komponenseit. Ezek együttesen alkotják a HP BladeSystem megoldását, amely nemcsak 
technológiai szempontból, hanem a fejlesztési irányelvek és konszolidáció terén is a jelenleg
elérhetõ legjobb választást jelenti.

Teljes adatközpont
architektúra egyetlen
rackszekrényben

HP BladeSystem

BL20p szerver

Blade

Üzem közben

cserélhetõ SCSI

merevlemezek

Hálózati Blade

(új generációs

GbE switch)

Teljes adatközpont architektúra – 
egyetlen rackszekrényben

Infrastruktúra

BL-e rekesz 

� 3U magasság
� Passzív backplane
� Redundáns hűtés

BL-p rekesz 
� 6U magasság
� Passzív backplane
� Redundáns hűtés

Hálózati 
komponensek
� Redundáns Gigabit 
Ethernet switchek,
vagy patch panelek 
� FC modulok háttér-
tárhálózathoz (SAN) való 
csatlakozáshoz

Tápellátás
� Üzem közben cserélhető,
redundáns tápegységek
� Redundáns hűtés

Blade szerverek

BL10e

� Egyutas front-end Blade 
szerverek
� Extrém szerversűrűség 
(20 Blade/rekesz)
� Intel Pentium M 
processzorok

BL20p és BL30p
� Kétutas front-end/mid-tier
Blade szerverek
� Nagy szerversűrűség (8 ill.
16 Blade/rekesz)
� 1-2 Intel Xeon DP processzor
� Üzem közben cserélhető 
SCSI-, vagy ATA merevlemezek

BL40p
� Négyutas back-end Blade 
szerverek
� 1-4 Intel Xeon MP processzor
� Üzem közben cserélhető 
SCSI-merevlemezek
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e vajon honnan „jönnek” a feltört
programok, a megjelenés elõtt meg-
szerezhetõ játékok, a bemutató elõtt

letölthetõ filmek? Kitõl származnak ezek, és
hogyan létezhetnek egyáltalán, ha a milliár-
dos médiacégek év(tized)ek óta tûzzel-
vassal-ügyvédekkel-FBI-jal próbálják lefü-
lelni a kalózokat? Oknyomozó komman-
dónk alászállt a világháló sötét bugyraiba, és
utánanézett, hogyan zajlik az élet az internet
árnyékos oldalán.

A warez születése

A scene-en a warez egyes kategóriáira (PC-s
és konzoljátékok, felhasználói programok,
mozi- és DVD-filmek, MP3-ak) szakosodott
„releaser csapatok” versengenek egymással,
hogy az adott hónapban ki tud több és érté-
kesebb anyagot kiadni – lehetõleg még a bolti
megjelenés elõtt. A versenynek bonyolult
pont- és szabályrendszere van, de a gyõztes
jutalma egyedül a dicsõség.

Legyen szó szoftverrõl, filmrõl vagy zené-
rõl, a mû elkészülte és az utcára kerülése kö-
zött óhatatlanul is el kell telnie jó néhány
napnak, néha heteknek is; hiszen az adathor-
dozót le kell gyártani, csomagolni, szállítani

és így tovább. A wareztársadalom (saját kife-
jezésükkel élve: a warez scene) emberei –
mintha csak a Harcosok klubjának tagjai len-
nének – mindenütt ott vannak, ahol az érté-
kes „anyag” ezalatt az idõ alatt megfordulhat
és kiszivároghat: CD- és DVD-sokszorosító
üzemekben, reklámügynökségeknél, nagy-
kereskedõknél, disztribútoroknál, tesztelésre
és fókuszcsoportos próbavetítésekre szako-
sodott cégeknél. Hiába minden elõvigyáza-
tosság és védelem, csak egyetlen gyenge lánc-
szem kell, és máris ott van az anyag valame-

lyik csapat crackereinél, vagyis a védelem el-
távolítására szakosodott, magasan kvalifikált
programozóknál. A módszer és a törés által
igénybe vett idõ változó (fél órától pár napig
terjed általában); a végeredmény egy széria-
szám-generátor program vagy egy megvál-
toztatott indító exe-fájl szokott lenni.

Filmek és zenék esetében az elõbbi fázis
természetesen kimarad, és azonnal a
„packager”-ek veszik kezelésbe az árut. Az õ
feladatuk a zenék és programok esetében
csupán az MP3-fájlok elõállítása, illetve a

tömörítés és a nagyobb fájlok szétdarabolá-
sa. Filmeknél már nehezebb a dolguk, mivel
a sok gigabájtos alapanyagból kell a megfe-
lelõ kodekek kiválasztásával és variálásával
DivX-, VCD- vagy DVD-formátumúra és
megfelelõ méretûre konvertálniuk a fájlo-
kat. Végül a védelmétõl megfosztott, szab-
ványos méretû darabokra tömörített warez,
a feltörõ csapat kommentjeit tartalmazó
infofájl kíséretében, felkerül az ún. topsite-
ok egyikére.

A warez útja

Amikor egy-egy kalózmegjelenés nagy port
kavar a világsajtóban, az „oknyomozó ri-

portok” általában csak a fájlcserélõ hálóza-
tokig látnak el. „A kiszivárgott verzió hamar
felkerült a Kazaa, DC és Bittorrent hálóza-
tokra, és onnantól már nem volt megállás”
– hányszor olvastuk már ezt? Nos, a való-
ságban ennél kicsit bonyolultabban mû-
ködnek a dolgok, és a peer-to-peer rendsze-
rek általában csak a warez terjedésének
utolsó lépcsõfokát jelentik. Ennek egyszerû
oka van: a peer-to-peer hálózatok nem iga-
zán alkalmasak arra, hogy egy fájl futótûzsze-
rûen elterjedjen rajtuk, inkább egy hatalmas

archiváló rendszerre hasonlítanak, ahol
némi kereséssel bármi fellelhetõ. Az egy
szem Bittorrent kivételével a fájlcserélõ há-
lózatokban nagyon lassan terjed egy-egy
file, a „forró anyagokhoz” sokszor csak
hosszú sorbanállás, majd gyötrelmesen
lassú, meg-megszakadozó letöltés után le-
het hozzájutni. 

Akkor hogyan is terjed a warez? Nos, az
imént a topsite-oknál tartottunk. Ezeket a
szupertitkos FTP-központokat a cracker
csapatok tartják fenn, minden kalózanyag
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Illegálisan terjesztett programok
és más digitális kalózanyagok
(közkeletû szleng elnevezéssel:

warez) nagyjából azóta vannak, amióta ke-
reskedelmi forgalomban kapható progra-
mok léteznek. A warez gyökerei a
Spectrumos-C/4-es idõkig nyúlnak vissza,
akkoriban még postán cserélgették egymás
között a bennfentesek a DAT kazettára írt
játékokat, hogy azután (a vasfüggöny in-
nensõ oldalán legalábbis) teljesen nyíltan,
újságokban hirdessék a különféle játékmá-
soló- és kazettaküldõ szolgálataikat. Késõbb
jöttek a BBS-ek, majd az internet térhódítá-
sával a warez terjedése is megállíthatatlan
lett. A kilencvenes évek végén, az MP3-
formátum és a fájlcserélõ hálózatok megje-
lenésével a zeneipar is a warezolók áldozatá-
vá vált, majd a szélessáv lehetõséget adott
arra is, hogy teljes filmeket, DVD-ket tölt-
sön le bárki, néhány óra leforgása alatt a
netrõl.

Ahogy a betegségek, úgy az illegális letölté-

sek elleni védekezés elsõ vonala is a megelõ-

zés – ez praktikusan különféle szoftveres

megoldásokat takar, amelyek (elvileg) lehe-

tetlenné teszik a levédett szoftver (zene,

film stb.) digitális másolását. 

2000, vagyis a peer-to-peer hálózatok

robbanásszerû elterjedése óta dolgoznak a

zenekiadók azon, hogy audio-CD-iket másol-

hatatlanná tegyék – vajmi kevés sikerrel,

ugyanis ezeket a védelmeket általában napo-

kon belül hatástalanították a crackerek.

2003-ban a BMG zenekiadó óriás egyenesen

közröhej tárgya lett, amikor kiderült, hogy a

legújabb másolásvédelmi eljárása a számító-

gépen egyetlen gombnyomással kijátszható

(a Shift lenyomására a Windows leállította a

másolásvédelmi szoftver automatikus futta-

tását). A másik nagy gond jogi oldalról jelent-

kezett. Nem elég, hogy a másolásvédelem-

mel elvész a vásárló joga a biztonsági máso-

lat készítésére, de a védett audio-CD-k sok-

szor nem mûködtek bizonyos típusú leját-

szókban, CD-ROM-okban, DVD-lejátszókban,

autós hifi-berendezésekben – és ahol meg-

szólaltak, ott sem mindig ütötték meg a szi-

gorúan elõírt CD-minõségi szabványt. Ráadá-

sul a fogyasztóvédelmi szervezetek azt is ha-

mar kiderítették, hogy a másolásvédett CD-k

erõsen igénybeveszik a lejátszókat, és sokkal

hamarabb mennek tönkre, mint hagyomá-

nyos társaik. Több országban születtek már

bírói ítéletek audio-CD-k másolásvédelme el-

len, többek között az USA-ban, Nagy-Britan-

niában, Belgiumban és Brazíliában.

Az MP3-szabvány birtokosai, a német

Thomson és Fraunhofer cégek már évek óta

kísérleteznek azzal, hogy az MP3-formá-

tumba másolásvédelmet építsenek – ám

nagyon úgy látszik, hogy ez már a veszett

fejsze nyele.

A legreménytelenebbnek a DVD-k hely-

zete tûnik. Hiába a régiókód, hiába a beépí-

tett másolásvédelem (amit annak idején

egy 16 éves norvég gimnazista tört fel elõ-

ször), a szélessáv elterjedésével a warez-

FTP-k forgalmának legnagyobb részét a

DVD-filmek adják.

Szoftverek esetében a legkevésbé sötét a

másolásvédelmek helyzete. A méregdrága fel-

használói programokat sokszor hardverkulcs-

csal, internetes regisztrációval és a program-

kódban mélyen elrejtett, egyedi megoldások-

kal védik – váltakozó sikerrel. A tisztán szoftve-

res védelmek között tavaly tûnt fel az orosz

fejlesztésû StarForce 3 rendszer, amit fõként

játékokon alkalmaznak, és ami a mai napig ko-

moly fejfájást okoz a kalózoknak. Vannak játé-

kok, amelyeket fél évvel a megjelenésük után

sem sikerült tökéletesen feltörni!

Másolásvédelem

Adatparkok a kereskedelmi szektorban:
a forgalom jelentõs részét a warez teszi ki

e legyünk álszentek: mind-

annyiunknak vannak illegá-

lis programjai (legalább egy

„végtelenített” shareware, valahol

egy asztalfiókban porosodó CD-n),

és valószínûleg egyikünknek sem

jelentene megoldhatatlan kihívást

kedvenc zeneszámának MP3-kópi-

áját „beszerezni” a netrõl. Köztu-

dott, hogy az internetnek csak a

felszíne békés – a mélység a wa-

rez, a másolásvédelemtõl megsza-

badított, feltört programok, az il-

legálisan terjesztett játékok, fil-

mek és zenék óceánja.

N

D

„Ha minden szolgáltatás olyan színvonalon és olyan megbízhatóan
mûködne, mint a warez, jobb lenne a világ.” – egy warez-FTP elõfizetõ

Az internet
alvilága
Az internet
alvilága

Szerzõ: Hanula Zsolt
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let néven. Elõször a Razor1911 néven ismert
csapatot kapták el (vezetõjüket, Sean Michael
Breent 50 hónapos börtönnel és 700 ezer dol-
láros pénzbírsággal sújtották), majd a máso-
dik fázisban a Fairlight nevû csoporton volt a
sor. 24 óra leforgása alatt 120 házkutatást vé-
geztek 10 országban és 27 amerikai államban;
200 számítógépet, köztük 30 nagy kapacitású
FTP-szervert foglaltak le. Az FBI illetékesei
szerint a lefoglalt kalózanyagok értéke közel
50 millió dollár volt. Az akció hazánkat is
érintette: a BME Kármán Tódor kollégiumá-
ban is foglaltak le gépeket, valamint két rend-
szergazdát bilincsbe verve vitt el az FBI.

Miért?

A warez scene tagjai tehát – minél feljebb
helyezkednek el a ranglétrán, minél köze-
lebb vannak a tûzhöz – állandó veszélyben
élnek. Akiket az FBI elkap, súlyos pénzbün-
tetésre, sõt adott esetben börtönre is számít-
hatnak. Ez a veszély pedig – anyagilag leg-
alábbis – messze nincs egyensúlyban azzal,
amennyire a warezolás kifizetõdõ lehet. Ak-
kor hát miért fektetnek bele sokan irtózatos
energiákat, és miért vállalnak minden koc-
kázatot?

A scene jelentõs része ingyen, sajátos
ideológiától vezéreltetve „dolgozik”; õk
amolyan modern Robin Hoodoknak tart-

ják magukat – amit elvesznek a gazdag
médiavállalatoktól, azt odaadják a sze-
gény játékos-zenehallgató-fimnézõ kö-
zönségnek. Hogy ez az analógia mennyire
helytálló, azt inkább most hagyjuk (hi-
szen a dolog már ott bukik, hogy anno a
sherwoodi erdõ hõse sem a gazdagoktól
vett el és a szegényeknek osztogatott, ha-

nem az adószedõket fosztotta ki, és adta
vissza az embereknek, amit zsákmányolt
– tehát valójában valamiféle önkényes
áfa-visszaigénylõ volt). Õk tehát egyfajta
techno-anarchisták, és elvi okokból ka-
lózkodnak – talán ez a legkevésbé elítélhe-
tõ magyarázat. 

A második csoport az izgalmat, a kihí-
vást keresi a warezvilágban – ez fõként a
fiatalabb korosztályra jellemzõ. Õk a
„warezhörcsögök”, akik mindent begyûj-
tenek, csupán az érzésért, hogy ez nekik
már megvan. Napközben szimpla egyete-
misták, de este, ahogy Peter Parker átvál-

tozik Pókemberré, Bruce Wayne pedig
Batmanné, õk is felöltik a warezvilágban
ismert nevüket és „szuperhõssé” válnak,
akik a rengeteg kisebb kalóznak hozzák el
a játékokat, filmeket, zenéket. A képre-
gényhõs-párhuzamot tovább erõsíti,
hogy a warezosok sem fedhetik fel kilétü-
ket a világ elõtt; csak a nevük híres, õk
maguk nem (az igazán régi releaser csapa-
tok már 5-6 generációválátson is túl van-
nak az alapításuk óta). Egy anonimitást
kérõ kalóz így írt errõl: „a letöltött filmek
90 százalékát sosem nézem meg… A mo-
tiváció a statisztikában van. Ha azt látom,
hogy a fájlcserélõ hálózaton több száz gi-

gabájt mozit osztok meg, és ettõl a többi-
ek királyként tekintenek rám, fontosnak
érzem magam.” 

Végül ott van a vállalkozók rétege, akik a
pénz miatt foglalkoznak a warezzel (õket a
többiek – fõleg az elsõ csoport tagjai – mély-
ségesen megvetik). Õk általában a piramis
alján és középtájon helyezkednek el: ott,

ahová még be lehet épülni csupán pénz be-
fektetésével. Minél magasabbra sikerül fel-
mászni a piramisban egy ilyen vállalkozó-
nak, annál nagyobbat kaszálhat: sokszoros
haszonnal adhatja tovább a pénzért vett
warezt a többi „kereskedõnek”, illetve a
végfelhasználóknak. Õk a warezvilág legalja.

Kit za-warez?

Minden warez melletti infofájl ugyanúgy
végzõdik: „ha tetszett a mi kalózverziónk,
vásárold meg az eredetit is!”. Nem kétséges,
hogy vannak a warez elõállítói, terjesztõi és
végfelhasználói között olyanok, akik ezt

komolyan is gondolják – de nem ez az álta-
lános. Több kutatás eredménye is azt iga-
zolta, hogy a fájlcserélõ hálózatokat intenzí-
ven („természetesen” illegális letöltésekre)
használók több zenei albumot, DVD-t és já-
tékot vásárolnak, mióta rákaptak a fájlcse-
rélésre – és ezáltal a warezre! A tavalyi év két
legnagyobb sikerû konzolos játéka, a PS2-es
Grand Theft Auto San Andreas, és az
xboxos Halo 2 már hetekkel a megjelenésük
elõtt elérhetõ volt kalózverzióban, ám ez
(mint utólag kiderült) jottányit sem befo-
lyásolta az eladási eredményeket, sõt, in-
kább reklámértéke volt! Egyre több zenész
hangoztatja, hogy nincs baja a kalózkodás-
sal, „egyszerûen olyan jó zenét kell csinálni,
hogy a közönség úgy érezze, ezért érdemes
pénzt kiadni – még akkor is, ha warezban
már kipróbálták”. Úgy tûnik tehát, hogy az
elõadók-fejlesztõk kezdik egyfajta „szüksé-
ges rosszként” felfogni a warezt. Az biztos,
hogy a legnagyobb károkozók nem az egy-
szeri FTP-s letöltögetõk, hanem a nagyüze-
mi másolók és hamisítók. Warez volt, van
és mindig is lesz, amíg van rá kereslet – csak
remélhetjük, hogy legalább a mentalitás fog
egyre inkább az imént említettek felé köze-
ledni mind a két oldalról. �
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elõször erre az alig tucatnyi szerverre kerül
fel. Ezeket a szervereket a világ legjobb
programozói és webmesterei rejtik el – álta-
lában internetszolgáltatóknál vagy más, ha-
talmas sávszélességet nyújtó helyeken – és
védik a kíváncsi tekintetek elõl. A néhány
kiváltságos, akinek bejárása van a topsite-
okra, csak többszörösen ellenõrzött IP-
címrõl, naponta változó jelszavak birtoká-
ban léphet be a warez „szentélyeibe”.

A következõ lépcsõfok az ún. dump site-
oké (a szleng ezeket 0min vagy 0hour site-
oknak is szokta nevezni, attól függõen, hogy
mennyire frissek – a topsite-ok elnevezése
0sec site). Ezekbõl már sokkal több van és
általában egyetemeken rejtik el õket. A ka-

lózanyagok itt kezdenek el igazán megsok-
szorozódni, a külön erre a feladatra speciali-
zált emberek (õk az ún. „courierek”) másol-
gatják a warezt a dump site-ok között – cse-
rébe azért, hogy hozzáférést kapjanak ezek-
hez az oldalakhoz, és ingyen, a lehetõ leg-
frissebben jussanak hozzá a tartalmukhoz.
A dump site-októl „élnek” a legfrissebb
publikus fizetõs FTP-oldalak, amelyekhez
az egyszerû földi halandók általában isme-
retség útján szerezhetnek hozzáférést. In-
nentõl az eddig piramisszerûen felépülõ
warezhálózat teljesen összekuszálódik; a ki-
sebb fizetõs FTP-szerverek egymástól veszik
át az anyagokat, és lassan bekapcsolódik a
vérkeringésbe a peer-to-peer hálózatok ha-
da is. Így, hogy nagyjából egyszerre több
ezer példányban érkezik a friss anyag a fájl-
cserélõ hálózatokba, már nem fenyeget az
eldugulás veszélye. A feltörés pillanatától
számítva nagyjából 48 órára van szüksége
egy játéknak (zenének, filmnek stb.) ahhoz,
hogy kb. tízezer példányban megérkezzen a
fájlcserélõ hálózatok felhasználóihoz, és ott
hamar milliókhoz jusson el. A warez pira-
misa, ami a topsite-októl a legkisebb,

publikus FTP-szerverekig húzódik, tökéle-
tes sokszorosító üzem, ami elõkészíti a ka-
lózanyagokat a nagyvilág számára. Termé-
szetesen vannak a piramisból oldalirányú
„kijáratok” is – a fõleg Kínában és Oroszor-
szágban dolgozó DVD-hamisító üzemek
(nem ritkán a maffia irányítja õket) például
általában a legfelsõ szintrõl kapják a friss fil-
meket. Az anyagiasság azonban ettõl elte-
kintve leginkább a piramis alsóbb szintjein
jellemzõ, egyébként csupán annyi pénzt
szokás kérni (azt is általában önkéntes, be-
csületkassza alapon) a warez scene-en a tit-
kos FTP-k hozzáférési jogaiért, amennyit
azok fenntartása felemészt. A warez világá-
nak belsõ köreibe bekerülni nem pénz, ha-
nem bizalom, szaktudás és sok-sok munka
kérdése. (Aránylag ezért is ritkák a nagyobb
lebukások.)

Ellencsapások

Mindezek ellenére az alaptétel – amit két
ember tud, az már nem titok – áll, így a leg-
jobban õrzött kalóz FTP-k üzemeltetõi is le-

bukhatnak. Leggyakrabban a piramis alján
elhelyezkedõ kis halak az áldozatok: a magu-
kat újságokban vagy interneten nyíltan hir-
detõ másolóüzemek, az emeltdíjas SMS elle-
nében mûködõ szerverek (ezeket nagyon
könnyû lenyomozni). Néha azonban a nagy
halak is bekerülnek a rendõrök hálójába!

2003 szeptemberében Németországban
csapott le a helyi rendõrség és az FBI közös
kommandója, és lefoglalta az egyik európai
topsite-nak helyet adó óriásszervert, az
Unrealityt. A titkos FTP-központot Frank-
furtban, a Gatel nevû informatikai vállalat
szerverparkjában rejtették el, amely 11

terabájtos kapacitással szolgálta ki a hozzá
kapcsolódó mintegy 400 kisebb, szintén fi-
zetõs szervert. Az Unreality közvetlenül a
német akadémiai háló, a DFN/Uni-Netz
egyik végpontjára csatlakozott, a rendelke-
zésére álló sávszélesség elérte a másodper-
cenkénti 1 gigabájtot.

Magyarországon a legjelentõsebb szer-
verfogás tavaly novemberre datálódik: ek-
kor csapott le a rendõrség egy miskolci
egyetem szerverszobájában és két budapesti
internetszolgáltató cég telephelyén. A nyolc
lefoglalt szerver (Insane, Dakota és
Myfusion néven futottak a magyar
warezvilágban) összesen 15 terabájtnyi ka-
lózszoftvert, zenét és filmet tartalmazott.

A warez elleni (sokszor kilátástalannak
tûnõ) harc legnagyobb fogásai azonban
azok, amikor nemcsak az elosztókat (legye-
nek azok bármilyen magas szinten is), ha-
nem magukat a warezt elõállító csapatokat
kapják el. Az elsõ ilyen nagyobb akció 2001
decemberében történt, az áldozat pedig a
DrinkOrDie nevû, orosz eredetû, de Észak-

Amerikában, Skandináviában és Ausztráliá-
ban is jelen levõ szervezet volt, amely a
Windows ’95 kalózverziójának kiadása ré-
vén (két héttel az utcai megjelenés elõtt) vált
hírhedtté. Az akció során 70 embert tartóz-
tattak le, 40 FTP-szervert és közel 150
terabájtnyi kalózanyagot foglaltak le. A hat
országot érintõ akció annak idején hetekre
leállította a warezvilág mûködését – egyes
felmérések szerint ekkoriban az internet
globális adatforgalma érezhetõen (mintegy
tíz százalékkal) visszaesett.

Az eddigi legnagyobb warezellenes akció
tavaly tavasszal zajlott le, Fastlink hadmûve-

www.defacto2.net

www.nforce.nl

www.welcometothescene.com

www.binnews.com

www.theisonews.com

www.vcdquality.com

Linkajánló

A kalózok között is van egyfajta betyárbe-

csület; a hazai warez-FTP-k és offline má-

solóüzemek egy része például nem hajlan-

dó magyar készítésû játékok illegális ter-

jesztésével foglalkozni. Egy nagy port fel-

vert, 2002-es ügyben a Costello fedõné-

ven mûködõ nagyipari kalóz a magyar fej-

lesztésû Imperium Galactica 2 játék illegá-

lis terjesztése miatt kapott 8 hónap fel-

függesztett börtönt (a vád a szerzõi jogok

1339 rendbeli megsértése volt) – õt állító-

lag a felháborodott kalózkollégák „dobták

fel” a rendõrségnél.

Betyárbecsület

Védett szerverek: a topsite-okat a világ legjobb programozói és webmesterei rejtik el

Harcosok klubja: a wareztársadalom 
emberei mindenhol ott vannak

Az igazi nagy üzlet az offline másolás:
havonta milliókat lehet keresni vele

„A warezolók többsége – és most a legmagasabb szintekrõl beszélek – nem anyagi érdekbõl, vagy a ka-
lózprogramjaikat használók elismeréséért teszi, amit tesz. Ezek a fickók egyfajta techno-anarchisták.
A rendszer elleni lázadásként fogják fel a warez jelenségét. Megszerzik a forró anyagot, feltörik, és ter-
jesztik – de nem játszanak a saját maguk által feltört játékkal, nem nézik meg a filmeket, nem hallgatják
a zenéket.” – egy egykori kalóz

„Mindenki lebukhat; ha csak a kockázatot és a profitot mérlegel-
nénk, egy percig sem folytatnánk tovább.” – egy aktív tag
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Chip: Mitõl különleges a Kifli a magyar

warezvilágban?

Mr. Fekete: Mi másképp mûködünk, mint
a legtöbb, publikus szcénában található
FTP; az elsõdleges céljaink között olyan
dolgok szerepelnek, mint a közösségépí-
tés, technikai tapasztalatszerzés, kihívás és
versenyszellem. Amikor kezdtük, szeret-
tünk volna definiálni egy színvonalat a
magyar warezvilágban, mert már akkor
erõsen látszott, hogy hozzá nem értõ,
pénzéhes vállalkozók csõdülnek az iparba.
Ezt a célt sajnos nem sikerült teljesíteni.
Amíg nem voltak kiadásaink, nem fogad-
tunk fizetõs klienseket, de amikor kikerül-
tünk az egyetemi berkekbõl, és a sávszé-
lesség kezdett komoly pénzekbe kerülni,
sajnos bejött a pénz is a képbe. Ennek a
legnagyobb része a mai napig az üzemelte-
tésre és bõvítésekre megy el. Sokan dolgo-
zunk a szerverrel és hál’istennek egyikõnk
sincs rászorulva arra, hogy hó végén osz-
tozzunk a bevételen – de nem is vagyunk
ilyen beállítottságúak. Sok más FTP-vel
vagyok napi kapcsolatban, szóval elég jól
rálátok a wareztársadalomra, bár a kérdé-

seidre mi (mint a Kifli üzemeltetõi) és
Fiktív Pistike (az ifjú warezvállakozó) egé-
szen más válaszokat adnánk.
Chip: Nagy vonalakban hogy mûködik a fi-

zetõs letöltés? Hogyan szerzel ügyfeleket?

Mr. Fekete: Csakis ajánlás alapján jöhetnek
új emberek. Egy már meglevõ, megbízható
tag vonhat be új arcokat a rendszerbe, akik
ingyenes és fizetõs csomagok közül választ-

hatnak. A szerver alapvetõen nyílt; aki egy
beszélgetés vagy e-mailváltás során igazol
egy elvárt értelmi színvonalat, kaphat ingye-
nes, úgynevezett ratio-s hozzáférést. Ez azt
jelenti, hogy elõbb fel kell töltenie valamit
ahhoz, hogy le is tudjon tölteni. Elég kedve-

zõek a feltételek, minimális igyekezettel tel-
jesíthetõ a dolog. Amíg valaki ad a közösség-
nek, addig ki is veheti a közösbõl a részét. A
fizetõs csomagok választása az adakozás
másik formája, amelyek 1500 forint havidíj-
tól indulnak – ezért 350-400 GB-nyi anyag
szedhetõ le havonta, sávszélesség-korláto-
zással. Szerencsére nagyon sokan választják
az ingyenes lehetõséget, még nem
üzletiesedett el teljesen a warezközösség.
Chip: Te honnan szerzed a warezt, amit to-

vábbadsz?

Mr. Fekete: A Kiflire kizárólag a közösség
tölti fel a warezt, az üzemeltetõk ebben nem
vesznek részt. A statisztikákat tekintve kö-
rülbelül 40 szerverrõl jön tekintélyes meny-
nyiségû anyag, ezek túlnyomórészt egyete-
mi és céges fájlszerverek, abszolút nem ha-
tározható meg központ. Havonta úgy 4-5
terabájtnyi új adat kerül föl a szerverre.
Chip: Fizikailag hol található a Kifli?

Mr. Fekete: A szerver helye természetesen
féltve õrzött titok, amit elárulhatok, az any-
nyi, hogy a kereskedelmi szektorban van.
Chip: Mekkora a szerver tárkapacitása és

sávszélessége?

Hogy a warezvilág mûködését kicsit jobban megértsük, megkerestük az egyik legnagyobb forgalmú (két éve, egy vá-

ratlan szerverleállásuk folytán az egész magyar internet forgalma jelentõsen visszaesett – a BIX statisztikákat böngé-

szõ szakértõk azóta sem értik az okát) magyar illegális letöltõközpont egyik üzemeltetõjét, aki készségesen válaszolt is

kérdéseinkre. Interjúalanyunk természetesen a neve elhallgatását kérte, így õt – a Kutyaszorítóban c. film után szaba-

don – Mr. Fekete, míg hírhedt FTP-szerverét Kifli néven fogjuk emlegetni a továbbiakban.

A színfalak mögött
Interjú

Megamánia: újabb 5 GB fent van...

Mr. Fekete: Jelenleg közel 9 terabájt kapaci-
tású a gép, gigabites sávszélességgel, amibõl
körülbelül 70 MB/s forgalmat ki is hajt a
napi 2-4 terabájtnyi letöltés.
Chip: Nincsenek etikai problémáid a ware-

zolással? Hiszen pénzért adsz el lopott dol-

gokat.

Mr. Fekete: Mint mondtam, a bevétel jó
része nálunk az üzemeltetésre és a szer-
ver bõvítésére megy el, de egyébként ab-
szolút nincs olyan érzésem, hogy más
munkájából élek, mivel a szerverhez a
szoftvereket saját magam írtam és írom a
mai napig, rengeteg beleölt munkával.
Ha üzletileg tekintünk a Kiflire, balek
vagyok. A warez számomra nem megél-
hetés, hanem passzió.

A wareznek történelme és kultúrája van,
ideológiai háttérrel. Ha valaki erre azt
mondja, hogy lopás, azon sírva röhögök.
Abszolút nem tekintem magamat bûnö-
zõnek, és teljesen helytelennek látom a
warez mostani, megfélemlítésen alapuló
üldözését. A jelenséget el kellene fogad-
ni, és valamilyen szinten legalizálni, in-
tegrálni. Példának okáért az adók beépí-
tése a nyers adathordozók árába egy kö-
vetendõ példa, még ha ezt minden oldal-

ról sokan nehezen is nyelik le ebben a
kapitalista társadalomban.
Chip: Hány fizetõs warezszerver üze-

mel ma az országban?

Mr. Fekete: Körülbelül 20 ismertebb szer-
ver van, átlagosan 200 elõfizetõvel, azaz
olyan 4000 elõfizetõbõl áll a piac. Elenyészõ
szám az offline piachoz képest.
Chip: Mennyi pénzt lehet warezszerver

üzemeltetésével keresni?

Mr. Fekete: Aki nagyon ráhajt, az havi szin-
ten 300-500 ezer forint bevételt könyvelhet
el, ha fut a szekér. Ebbõl legalább 100 ezer
elmegy a szerver(ek) üzemeltetésére és
fenntartására. Ahogy az elõbb is mondtam,
az online warez piaca elég szûkös, maxi-
mum két tucatnyi ember lehet ma az or-
szágban, aki ebbõl él – azok sem királyok
módjára. Az igazi nagy üzlet az offline má-
solás, ott a szó szoros értelmében milliókat
lehet keresni havonta. Egy offline másoló 1-
2 lemezen ér el annyi hasznot, mint egy
FTP-szerver havi elõfizetési díja, amiért ha-
vi szinten akár száz DVD-t is letölthet a fel-
használó.

Chip: Idõrõl idõre lehet hallani komoly le-

bukásokról a warez FTP-k között.

Mr. Fekete: Mindenki lebukhat, nekünk
is megvan erre az esélyünk; ha csak a koc-
kázatot és a profitot mérlegelnénk, egy

percig sem folytatnánk tovább. Csakis
amiatt csináljuk még, mert öt év alatt,
rengeteg munkával felépítettünk valamit,
ami köré egy nagyon jó kis közösség for-
málódott, sok on- es offline barátot sze-
reztünk. Ha leállnánk, azt egyrészt a ha-
verok közül nagyon sokan sajnálnák, il-
letve a Kiflibe beleölt sok munka is kárba
veszne, ugyanis a szerveren futó progra-

mok olyan speciális szoftverek, amelyek
más célra nem igazán lennének használ-
hatók. A legtöbb fizetõs FTP üzemeltetõi
csak a pénz miatt csinálják, és remény-
kednek, hogy nem buknak le.
Chip: Milyen védelmetek van a szerver el-

rejtésére a kíváncsi tekintetek elõl?

Mr. Fekete: A technikai védelmünk elsõ
szintje egy teljesen egyedi, saját fejlesztésû
szoftver, ami nemzetközi viszonylatban is
egyedülálló. Lényegében egy többszintes
peer-to-peer hálózat fonódik a szerver kö-
ré, amely megnehezíti az adatfolyam lekö-
vetését, miközben sima FTP-protokollt
mutat a felhasználó felé. A védelem többi
vonala maradjon titok.

A legnagyobb veszélyt mindig a felhasz-
náló jelenti, akirõl sajnos nem mindig
lehet eldönteni, hogy mire használja a le-
töltött anyagot; saját szórakoztatására
vagy további terjesztésre. Utóbbi esetben
van némi esély az illetõ lebukására, és az
elkapott terjesztõk általában örömmel
adnak fel akárkit és akármit, hogy meg-
kapják az „együttmûködött a rendõrség-

gel” apróbetûs megjegyzést. A felhaszná-
lók szûrése pedig amellett, hogy szinte
lehetetlen, ütközik is az elveinkkel, azaz
azzal, hogy mindenki ingyen warezhez
juthasson.

Sokkal kisebb fenyegetést jelent az ASVA
(az audiovizuális mûvek szerzõi jogait védõ
közhasznú alapítvány), amely a publikusan
hirdetõ warezoldalakat és SMS-es fizetõs
weboldalakat jelenti föl. Ezzel csak a legegy-
szerûbb „vállalkozókat” kapcsolják ki a
rendszerbõl.
Chip: Hol kapcsolódik be a pénz a warez vi-

lágába?

Mr. Fekete: Szinte minden szinten van,
aki hasznot húz a warezból. A topsite-ok
és a release csapatok gyakran nagy offline
másolócsapatokkal vannak kapcsolatban
és elsõ kézbõl adják nekik a legfrissebb
cuccokat – nyilván nem ingyen. Viszont
minden ponton be lehet kapcsolódni in-
gyen is, ha hajlandó az ember építeni a
közösséget; szóval mondhatjuk, hogy a
warez ingyenes.
Chip: Mennyi idõbe kerül, míg egy prog-

ram a feltörés pillanatától számítva eljut a

Kiflire?

Mr. Fekete: A topsite-ok bizonyos idejû
késleltetés után engedik, hogy letölthetõ le-
gyen tõlük egy-egy film vagy játék, ettõl
kezdve pedig a warez pillanatok alatt szét-
terjed. A topsite-okhoz képest a publikus
warez scene késleltetése 1-2 nap, és nem
több, mint 4-5 site-nyi „távolságra” vannak
átlagosan. A warez világa nem annyira egy
piramisra, hanem inkább egy mátrixra ha-
sonlít, ahol vannak forgalmas és kevésbé
forgalmas pontok, néha pedig teljesen ku-
sza az egész. �

„A technikai védelmünk elsõ szintje egy teljesen egyedi, saját fejlesztésû szoftver, ami nemzetközi vi-
szonylatban is egyedülálló. Lényegében egy többszintes peer-to-peer hálózat fonódik a szerver köré, amely
megnehezíti az adatfolyam lekövetését...” – Mr. Fekete

Elhelyezés: vajon minden gép „tiszta” vagy akad itt egy-két szupertitkos FTP-szerver is?

» INTERJÚ
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ga tervezi meg az alaplapi vezérlõt, amely
várhatóan jobban megfelel majd az évek so-
rán megváltozott elvárásoknak. Manapság a
kisebb, 2-4 utas szervereket már nem csupán
nyomtató- és fájlszerver feladatokra használ-
ják, hanem sokkal összetettebb problémák-
kal kell megküzdeniük: adatbázisszerver,
tûzfal, a DNS és webszerver, e-mail szerver
és még sorolhatnánk.

Az új, X3 szériás szerver chipkészlet már
kezeli a duálmagos Xeonokat, és számos
olyan funkciót is tartalmaz, amelyekkel ne-
héz lesz felvennie a versenyt a konkurenciá-
nak. Az X3 (Hurricane) kiválóan skálázha-
tó, akár 32 Xeonnal is elboldogul (Split
Front Side Bus – két CPU-foglalat procesz-
szorsínenként), és 16 DDR2 DIMM fogla-
lat, 32, nagy sebességû csatorna a további
bõvítés miatt, valamint PCI-X 2.0 csatlako-
zás és SAS (Serial Attached SCSI) támoga-
tás tartozik hozzá. A többutas Xeon rend-
szerek egyik hátránya – fõképp nagyobb
cache- és memóriaméretek esetén – a rela-
tív nagy késleltetés, ami a négyutas Xeon
MP-nél nagyjából 265 ns. Az IBM X3-ban
alkalmazott Snoop Filter ezt akár 108 ns-ra
is lerövidíti. A mûködése egyszerû, a chip-
készletben lévõ logika figyeli és naplózza az
adatok helyét és állapotát, és amikor a CPU
találati hibát okoz a saját gyorsítótárában,
és elkezdené lekérdezni a többi CPU cache-
ét, a Snoop Filter rögtön a megfelelõ helyre
irányítja. Ezzel a kis- és közepes szervere-
ken futó programok esetében legtöbbször
elõforduló véletlenszerû memóriahasználat
sebessége érezhetõen megnõ. A szekvenciá-
lis memóriaelérés – az integrált vezérlõnek
köszönhetõen – az Opteronnál továbbra is
nagyobb, ám ebbõl a nagygépes alkalmazá-
sok profitálhatnak leginkább.

Az IBM a jövõben az xSeries szervereire
fekteti a legnagyobb hangsúlyt, hiszen már
az elmúlt év eladási adatai is megmutatták,
hogy ez a cég legsikeresebb termékcsaládja.
Az elsõ X3-as gép a három egység magas
(3U), négyutas X366 lesz: duálmagos, 64
bites Xeon MP CPU-val és 64 GB memória
támogatásával, hat 2,5 hüvelykes SAS HDD
kezelésével, két 1300 W-os, redundáns mû-
ködésû tápegységgel, DVD-olvasóval, Light
Path Panel diagnosztikai rendszerrel és
Calibrated Vector hûtési megoldással.       �

HP PROLIANT BL 25

A hardvergyártók közül elsõként a Hewlett Packard
hozott ki AMD Opteron processzorokra alapozott
szerverlapokat (blade-eket). A cég döntése lehetõvé
teszi, hogy a felhasználók teljesítmény és beruhá-
zási költség szempontjából optimális összevont és
virtualizált szerverszekrényeket alakítsanak ki. Míg
a teljesen azonos kiépítésû és csatlakozású, akár
ugyanazon fiókba is szerelhetõ Intel Xeon CPU-s
szerverlapok processzoronként 110 W hõteljesít-
ményûek, az AMD-s megoldás csak 68 W-tal mele-
gít – és alig kisebb számítási teljesítmény mellett
lényegesen olcsóbb. Az Intel-technológia elõnye
azonban a jobb rendelkezésre állás (a ritkább, illet-
ve kevesebb gondot okozó kiesés).

� A Xeon – ellentétben az Itanium 2-vel –
maradéktalanul beváltotta az Intel elvárása-
it és az egyik legkeresettebb, legsikeresebb
szerverplatformmá nõtte ki magát. Mivel a
Xeon az Intel Pentium 4 NetBurst mikroar-
chitektúrájára épül, a Xeon és Xeon MP
processzorok a kis- és közepes méretû vál-
lalkozások megoldásaként érték el sikerei-
ket. Ebben segítségükre volt a rengeteg
szervergyártó, amelyek számos terméket
építettek ezekre a CPU-kra. A HP és az IBM
különösen nagy sikert ért el a Xeon alapú
blade rendszerekkel.

A Xeon talán legnagyobb ellenfele az
ugyancsak népszerû AMD Opteron, amely
a Xeonnál több memóriát tud kezelni és
számos feladatra a rendszerfelépítése is ha-
tékonyabb. A Xeon esetében az Intel az óra-
jel és a gyorsítótárak növelésével emelte a
tempót, ám ez a fajta fejlesztés egyre drá-
gább és egyre kevésbé hatékony. 2005-ben a
Xeon vonalon is megjelenik a duál felépítés,
azaz egyetlen tokba integrálva két egyfor-
ma, teljes értékû mag dolgozik, amivel szá-
mottevõ gyorsulás érhetõ el – feltéve, hogy
az adott program kódja megfelelõen párhu-
zamosított. Emellett az EM64T technológia
a maximálisan kezelhetõ memória mennyi-
ségét is nagyban megnöveli, az eddigi 4 GB-
ról 1 TB-ra. Azonban a xeonos gépek telje-
sítményét komolyan visszafoghatja a leg-
szûkebb keresztmetszetnek számító
memóriaelérés, amit sem a nagyobb cache-
méret, sem a magasabb sínórajel nem tud
hatékonyan ellensúlyozni. Az IBM úgy gon-
dolta, hogy a legújabb xeonos gépeihez ma-

IBM X3 szerverplatform

Más utakon � Várhatóan májusban kerül-
nek piacra a SiS656, SiS649 és
SiS756 kódjellel ellátott chip-
készletek, amelyek – elõször a
SiS cég termékei közül – kezelik
a PCI Express sínrendszert. Az
elsõ két készlet az Intel Pentium
processzorokat támogatja. A
drágább 656 és az olcsóbb 649

SiS PCI Express chipkészletek

Életjelek a SiS-tõl
eredetileg a kétcsatornás me-
móriavezérlõ meglétében kü-
lönbözött volna, azonban a leg-
utolsó hírek szerint a DDR és
DDR2 memóriákat egyaránt
kezelõ memóriavezérlõ a 649-
esbe is belekerül. 

Ráadásul mindkét chipkész-
letet ellátták a SiS által frissen li-

cencelt, 1066 MHz-es
PSB-t kezelõ technológi-
ával, amelynek segítségé-
vel maximálisan 10,6
GB/s átviteli sebesség is
elérhetõ. A 756 nevû lap-
kakészlet már az AMD
Athlon 64 processzorai-
hoz készült és 1000
MHz-es HyperTrans-
port linkkel látták el. (A
SiS mindkét lapkakész-
lettel tíz hónapot késett
az elõre kitûzött idõ-
ponthoz képest.)            �

� Egy új termékcsoport kezdi
megvetni a lábát a digitális eszkö-
zök piacán: a mindenféle állo-
mányt lejátszó kézi-, illetve zseb-
eszköz. Ezek közül egy friss pél-
dány a német Jobo cég Giga Vu
Pro nevû terméke, amelynek 9,5
cm-es (4:3-os) képátlójú LCD-
jén mindazokat az állományokat
megtekinthetjük, amelyek a 40
vagy 60 GB-os merevlemezére
ráférnek. A lejátszható fájlok kö-
zé különbözõ képállományok so-
kasága tartozik, amelyeket a
szoftver 1:1 arányú pixeles nagyí-
tásban is megmutat, tehát a kép-
minõség nagyon jól megítélhetõ.
A Giga Vunak az USB 2.0 mellett
van fülhallgató-csatlakozója is,
így az MP3-állományok lejátszá-
sa sem hiányzik a képességei kö-
zül. A filmkedvelõk MPEG2
(DVD) és MPEG4 (DivX) filme-
ket is megtekinthetnek, mindezt

a beágyazott Linux 2.4 operációs
rendszeren futó alkalmazások te-
szik lehetõvé. A Giga Vu Pro-ba
Wi-Fi-képességeket is beépítet-
tek, sõt (itt jön a csavar) nyilvá-
nosságra hozták a szoftverfejlesz-
tõ eszközeit is, így immár annak
sincs akadálya, hogy Doom vagy
egyéb játékkonzolként is használ-
hassuk az eredetileg fejlett fény-
képnézegetõnek tervezett készü-
léket – bár a kezelõszervei némi-
képpen elmaradnak a valódi já-
tékgépeken lévõktõl. A lejátszó
40 GB-os változata 430, a 60 GB-
os 470 euróba kerül majd.           �

Kézigép 2005:
az általános
operációs rendszer jó
kompatibilitást ígér

Giga Vu Pro

Linuxos zseblejátszó
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Plextor Slot-in DVD-író

Lemeznyelõ

� A Plextor bemutatta elsõ slot-
in rendszerû meghajtóját. A töb-
bek közt Apple gépeknél és az
autók hifi-berendezéseinél is
használt technológia elõnyei kö-
zé sorolható a porvédelem, a le-
mez letörlése behúzáskor (két
gumiréteg közé kell betolni a le-
mezt) és természetesen a desig-
nosabb kinézet. A PX-716AL fej-
lett belsõre épül, a DVD-ket 16,
a dupla rétegû lemezeket 6x-os-
an, az újraírható DVD-ket 8x-
osan és 4x-esen (DVD-RW ese-
tén lassabb), a CD-t pedig 48x-
osan égeti. 

A meghajtóval együtt jelenik
meg egy új firmware is, amely-
ben már megtalálható lesz az
Autostrategy technológia, amit a
régebbi PX-716-os modell vá-
sárlói is felhasználhatnak. Az
Autostrategy elõnye, hogy a már
meglévõ meghajtó ezek után

gyorsabban írja a dupla rétegû
DVD+R-t és az újraírható leme-
zeket is. Az új, 5,25 hüvelykes
meghajtót a nappaliba szánt, de-
signosabb gépekbe, valamint az
egyre népszerûbb nyilvános fo-
tónyomtató állomásokba szánja
a Plextor. Az elsõ változatok
párhuzamos ATA-val csatlakoz-
nak, de hamarosan várható a
SATA felületû modell is.             �

Slot-in mechanika:
pohártartó nélkül

OKI

Egymilliárd szín
� Az OKI új vezérlõlapkát ké-
szített kifejezetten a nagymére-
tû TFT-LCD képernyõkhöz,
amellyel különösen nagy szín-
mélység érhetõ el. Hagyomá-
nyos technológiák alkalmazá-
sakor a lapka felületének legna-
gyobb részét elfoglaló DA (dig-
ital/analog) átalakító áramkör a
10 bites lapkánál négyszer ak-
kora lenne, mint egy 8 bites
vezérlõchipnél, ami pedig
nagyban növelné a gyártási
költséget. 

A technikai akadály elhárítá-
sa érdekében az OKI olyan LSI
vezérlõáramkört dolgozott ki,
amely négyszeresrõl 1,3-szeres-
re mérsékli a DA áramkör hely-
igényét, így nagy volumenben
is gazdaságosan állítható elõ.
Ennek köszönhetõen – a 8 bites
LSI vezérlõáramkörre jellemzõ
256 árnyalat helyett – a 10 bites
OKI lapka 1024 árnyalat meg-
jelenítésére képes, ily módon fi-
nomabbá válhatnak a filmek
sötét tónusú részei.                     �

10 bites DA: színbe
borulnak az árnyak

HP PhotoSmart 8750

Kilenc tintás fotós
� A tavalyi év elején, a nyolcka-
zettás Canon i990 és a hétkazet-
tás Epson Stylus Photo R800
nyomtatók megjelenésekor már
sejthetõ volt, hogy ezek után a
színek száma növekedni fog.
Április végégtõl Magyarorszá-
gon is kapható lesz a három ka-
zettával, de már kilenc tintával
dolgozó, A3+-os fotónyomtató,
a Hewlett Packard PhotoSmart
8750. Egy készülékbe foglalták a
normál háromszínû és a három
szürkefokozat eddig is ismert ka-
zettáit egy új fajtával, amelyben a
világosbíbor, a világoscián és a
kék szín található. Mindegyik
tinta a Vivera márkanevû, tartós
formula alapján készül, amivel a
HP Plus fényes papíron a szab-
ványos (üvegen átszûrt fénycsö-

ves megvilágításban végzett) tar-
tóssági vizsgálatok 102 éves bel-
téri élettartamot mutatnak.

A kék komponens jól látha-
tóan kiterjeszti a „hagyomá-
nyos” CMYK nyomtatás árnya-
lattartományát, ami fõként a
tájfelvételek, de bármely kép
kék részleteinek még valóság-
hûbb megjelenésében mutatko-
zik. A szürkeárnyalatos kazetta
állandó jelenléte lehetõvé teszi,
hogy a színes felvételek fekete
részleteihez ne a színes kompo-
nenseket használja a nyomtató.
Felbontásban az új modell tart-
ja az aktuális kazettageneráció
1200x4800 pont/hüvelykes spe-
cifikációját – megfelelõ papíron
és 1200 pont/hüvelykes állo-
mány esetén.                                   �

HP 8750:
9 tinta,
A3+ méret
– a profi

fotósoknak

TwinMOS és SanDisk

Száguldó SD-eXpressz

�A tajvani TwinMOS megkezd-
te a nagy kapacitású, gyors Ultra-
X SD memóriakártyáinak gyár-
tását. A profibb digitális fényké-
pezõkhöz és DV-eszközökhöz
ideális kártya sebessége meggyõ-
zõ, kapacitása pedig elérheti a 2
GB-ot. 

Ha valakinek a 2 GB-os válto-
zat ára túl borsosnak bizonyulna,
1 GB, 512 MB, 256 MB, 128 MB,
64 MB és 32 MB kapacitású vál-
tozatokban is hozzájuthat a fürge

memórialapkához. A TwinMOS
mellett a SanDisk is hasonló kár-
tyákat mutatott be, annyi kü-
lönbséggel, hogy az általuk gyár-
tott már az USB-SD szabványt
követi, ahol a kártya kettéhajtá-
sával hozzáférhetünk a beépített
USB-csatlakozóhoz. Az újdonság
mellett a 2 GB-os Memory Stick
Pro Duo kártyát is szállítják, ez a
Sony kézikonzoljának, a PSP-
nek a megjelenésével hatalmas
vevõkörre számíthat.                     �

SD-kártyák:
sok adat kis
helyen is elfér

Új AOC monitorok

Olcsók és szemrevalók
� Február közepétõl három új
AOC TFT-monitorral bõvült a
boltok kínálata. A kivételesen
kedvezõ ár ellenére vékony ke-
rettel ellátott, stílusos monitort
hozott forgalomba az AOC, rá-
adásul integrált hangszórókat és
tápegységet is szereltek a megje-

lenítõkbe, ideális helykihaszná-
lást nyújtva így az irodákban
vagy kisebb szobákban. Mind-
három modell TN+Film panel-
technológiával készül, a két na-
gyobbik – 17 és 19 hüvelykes –
16 milliszekundumos válaszide-
je akár játékra is alkalmas.        �



47AKTUÁLIS » CÍMLAPSZTORI » HARDVER » SZOFTVER » KOMMUNIKÁCIÓ » GYAKORLAT » MAGAZIN

Hírek

46

CHIP | 2005. ÁPRILIS – 4. SZÁM

� Az AOpen nagy lehetõségeket

lát a Pentium M alapú asztali

gépekben, ezért piacra dobta elsõ

XC Cube barebone rendszerét,

ami S479-es CPU-t fogad és

i855GME (az év közepétõl már

915GM is) alapú. A gép külön-

legessége a halk üzem és a rop-

pant kis méret, ára azonban

várhatóan magas lesz.

� A Gigabyte a 3D1, kettõs

6600GT chipes kártyájának fo-

gadtatásán felbuzdulva újabb

„dupla” modelleket tervez, ame-

lyek ugyancsak nVidia alapúak

lesznek. Hamarosan az ASUS is je-

lentkezik ilyen felépítésû VGA-

kártyával, ám egyelõre nem tudni,

hogy az õ változatához is speciális

alaplapra lesz-e szükség.

� A Shuttle legnagyobb bánatára

nem fogynak kellõ mértékben a

barebone gépeik. Még az alaplap-

gyártást is alárendelték ennek az

üzletágnak, ám 2004-ben így is

csupán 638 ezer darabot sikerült

értékesíteniük a várt 750 ezerrel

szemben. Ennek oka az erõs

konkurensekben és a BTX, Media

Center PC lassú térnyerésében

keresendõ.

� A Chaintech egy hardveres web-

oldal, az X-bit Labs tesztje után

visszavonta az nForce4 Ultra alap-

lapjait. Az egyébként kiváló ér-

tékelést kapott, olcsó és jó alaplap

egyetlen hibája az elégtelen chip-

készlethûtés volt, amit a cég egy

jobb változatra cserél az újabb

modelljeinél. Ez a döntés prece-

dens értékû, egyben a Chaintech

rugalmasságát és a szaksajtó elis-

merését is jól mutatja – min-

denképpen követendõ példa.

RÖVID HÍREK Samsung DDR3-1066

Elavult DDR2
�A VIA bejelentette a fura nevû
Grease Monkey szolgáltatását,
amely – az internet igénybevéte-
lével – automatikusan leveszi a
vállunkról játékaink frissítésé-
nek terhét. Magyarán, nincs
többé hosszadalmas online ke-
resgélés, sõt még csak figyelni
sem kell arra, hogy mikor érke-
zik újabb javítás játékgyûjtemé-

VIA

Játékkarbantartó

VIA Grease Monkey: csak
ingyen lenne hasznos „állat”

nyünk becses tagjaihoz, mivel
mindezt tálcán szállítja a szoft-
ver. A kezes program átfésüli
azokat a könyvtárakat, ahol a já-
tékainkat tároljuk, és önállóan
összegyûjti a kiadott javításokat,
új térképeket, illesztõprogramo-
kat. Tehát a szolgáltatás ügyes,
okos és kényelmes, de mint
szinte minden, ez sem tökéletes:
ugyanis elõfizetéses. Ezen felül
egy az egyben megegyezik a
GameShadow által már jó ideje
nyújtott szolgáltatással, ráadásul
a Grease Monkey még a VIA
lapkakészletes alaplapokhoz sem
jár ingyen. Pedig az már kelle-
mes ajánlat lenne!                          �

� A DDR2 épphogy megkezdte
a hatalomátvételt az elõdjétõl,
máris jelentkezett az újabb szab-
vány – természetesen DDR3 né-
ven. A világ legnagyobb memó-
riagyártója, a Samsung Elect-
ronics máris legyártotta az elsõ
512 Mb-es chipeket, amelyek
1066 MHz-en üzemelnek. A
DDR3 szabványnak várhatóan
ez lesz a leglassabb órajele, amit
valószínûleg még a DDR2 is el
fog érni. A 2006-ban megjelenõ
modulok más tekintetben is
jobbak, mint a DDR2, hiszen
mindössze 1,5 V-ot igényelnek,

80 nm-es technológiával ké-
szülnek és kevesebbet fogyasz-
tanak. 

Az új szabvánnyal olyan ext-
ra, sebességnövelõ technológiák
is megjelennek, mint az adat-
szinkronizálás és -kalibrálás, va-

ATI bejelentések

Újdonságok két marékkal
�A kanadai cég számos kisebb-
nagyobb bejelentést tett az el-
múlt hetekben. A felsõkategóri-
ás videokártyák piacán nem fog
megjelenni saját X850-es példá-
nyokkal (azaz nem lesz Built By
ATI X850), hogy ezzel is segítse
kártyaépítõ partnereit. Emellett
piacra dobta a munkaállomá-
sokba szánt FireGL szériájának
legújabb tagját, az olcsó, DirectX
9-es V5000-et. Az X700-as
chipeknél megismert 6 vertex-

és 8 pixelárnyalóval szerelt chip
(RV410) az alsó kategóriájú pi-
acon számíthat nagyobb érdek-
lõdésre. A kártyát az összes is-
mert tervezõprogram kezeli.

Az alaplapi piacon is nagy a
mozgás, két új chipkészletet is
bemutatott az ATI. A már ismert
Athlon 64-es Xpress 200-as mo-
bil változata, az Xpress 200M az
AMD Turion 64 CPU-khoz ké-
szült. A Turion 64 platform –
alacsony fogyasztásával, jó telje-

sítményével és szá-
mos extra szolgálta-
tásával (x86-64, NX
bit, Cool’n’Quiet tá-
mogatás) – egyértel-
mû konkurenciája
az Intel Centrinó-
nak. A bejelentést
követõen többen is

lamint a hosszabb prefetch és a
kisebb késleltetés. Az Intel ter-
veiben 2007 az elsõ DDR3-as
platform megjelenésének a dá-
tuma, így még van idõ a tech-
nológia finomhangolására és el-
fogadtatására a JEDEC-kel.      �

DDR3:
még az elõdje sem
érett be

(HP, Sharp, Acer, NEC, Gate-
way, MSI) jelezték, hogy note-
bookot építenek erre a platform-
ra. Az Xpress 200 másik változa-
ta az Intel oldalt érinti, hamaro-
san megjelennek az Xpress
200G-re épülõ alaplapok, Socket
775 foglalattal, DDR2 támoga-
tással, valamint PCIe, HD Audio
és integrált X300-as szintû grafi-
kai vezérlõvel. Az ATI szeretne
nagyobb szeletet kihasítani az
integrált VGA-s Media Center
PC-k piacából.

További érdekesség a Hyper-
Memory megjelenése, ami az
nVidia TurboCache-éhez ha-
sonló, VGA „memória-kibõví-
tõ” technológia. A PCIe nagy
sávszélességét kihasználva a
rendszermemória kiegészíti a
videokártyán található kevéske
memóriát. A legolcsóbb PCIe
X300 HyperMemory modell
nagyjából 10 ezer forintért lesz
elérhetõ.                                           �

Xpress 200:
AMD-n már
bizonyított

Elpida–Ovonyx licencek

Gyorsabb írás, olvasás

� Az Ovonyx az Elpida rendel-
kezésére bocsátja Ovonic Uni-
versal Memory fantázianevû
vékonyfilm-félvezetõs memó-
riatechnológiáját. A tárolási elv
hasonló az újraírható CD-knél
és DVD-knél használthoz, s az

Ovonyx szerint ez kiválóan al-
kalmazható nem felejtõ, gyors,
félvezetõ alapú (véletlen hozzá-
férésû) memóriáknál is. Az
Ovonyx közleménye szerint az
OUM a jelenlegi flashmemó-
riáknál jóval gyorsabb adat-
mozgást tesz lehetõvé, ráadásul
több törlési ciklust bír el. Bár az
Elpida tervei komolyan hang-
zanak, kérdéses a megjelenés
idõpontja, illetve hogy érdekli-
e majd egyáltalán a vásárlókat
az új technológia, hiszen  hatal-
mas ipar áll a flashmemóriák
mögött.                                            �

� A Panasonic idei terve, hogy
minden termékébe beépítse az
SD-kártya támogatását. Idén
ezek a tárolók tovább folytatják
hódító útjukat, és az elõrejelzé-
sek szerint várhatóan 50 száza-
lékos lesz a piaci részesedésük. 

A DVD-felvevõ Diga család
új kényelmi szolgáltatásokat kí-
nál. A DVD adatait megjegyzi a
lejátszó, így újbóli bekapcsolás-
kor akár egy másodperc alatt
folytatódik a lejátszás – kiküszö-
bölve az idõigényes elõolvasást.
Egyes adók a sugárzott adás
mellett EPG (Electronic Prog-
ram Guide) jelet is küldenek,
ami alapján a gép felépíti a mû-

Panasonic-újdonságok

Finomítás minden vonalon
soradatbázist, amelyben köny-
nyedén keresgélhetünk. LP
üzemmódban a korábbinál
jobb minõséget értek el azzal,
hogy 500 sort rögzítenek 12 bi-
tes A/D konverterrel. 

A digitális videokamerák te-
rén általánossá vált a három
CCD-s képrögzítés. A képstabi-
lizációs rendszerük optikai el-
vû, azaz a lencserendszer kö-
zépsõ tagjait két mágnessel
mozgatják. Állókép készítése-
kor a még tökéletesebb Mega
OIS lép mûködésbe. Új gépei-
ken egy többfunkciós gombot
alkalmaztak, és a keresõben fel-
tûnõ navigációs ábra segítségé-

vel egy ujjal kezelhet-
jük a kamerát.

A Lumix család
DMC-FZ5-ös készü-
léke gyakorlatilag az
FZ20-as félprofi gép
amatõröknek szánt,
szelídebb változata. A
zoomérték (12x) és a
CCD felbontása (5
Mpl) megegyezik az
„elõd“ modellel, de a
DMC-FZ5 tömege
sokkal kisebb (520
helyett 290 g). A len-
cse fényereje és a be-
épített vaku gyen-
gébb, valamint a pro-
fiknak szánt  szolgál-
tatások is kimaradtak
belõle.                          �DMC-FZ5: vitrinben, feldarabolva
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� Az ASUS BB.S1 P111/BLUE csomagolá-

sa kissé kicsinek tûnik. Ennek egyetlen oka

van: a dobozban nem sok kiegészítõ talál-

ható. Ez persze nem azt jelenti, hogy a fel-

tétlenül szükséges kiegészítõk közül bár-

melyik is hiányozna (például a tévétuner

távirányítójáról sem feledkeztek meg),

csupán a cégre általában jellemzõ, „jólesõ”

extrákat hiányoljuk. 

A barebone-gyártók által kijelölt trend-

be pontosan illeszkedõ külcsínt néhány

egyedi vonás is színesíti. Hagyományosnak

mondható az acélból készült, ezért megle-

hetõsen masszív készülékház, a strapabíró

mûanyag oldalborítás, valamint az alap-

helyzetben egységes képet mutató, lenyíló

ajtókkal szerelt elõlap. Az említett egyedi

megoldások közül az elõlapi kijelzõpanelt,

a szokásosnál 20 százalékkal szélesebb mé-

retet és a tetõre szerelt, a hordozhatóságot

biztosító fület érdemes kiemelni.

A tapasztalatok szerint a barebone rend-

szerek sarkalatos pontja a szerelhetõség. Az

S-Presso tulajdonosainak is felemás él-

ményben lesz részük ebben a tekintetben,

ugyanis a készülékbe „bejutni” nem túl egy-

szerû feladat. Elõször is el kell távolítani az

elõlapot, majd a készülékház tetejének elõ-

rehúzása után dönthetõ elõre a fedõlap.

Nem vitás, hogy elegáns, viszont nagyon

kényelmetlen megoldás! A belsõ tér kialakí-

tása már sokkal jobban sikerült: a lehetõsé-

gekhez képest szellõs belsõ idillt egyedül az

itt-ott lifegõ kábelek zavarják meg.

Mint minden barebone-t, használatba

vétel elõtt az ASUS S-Pressót is ki kell egé-

szíteni processzorral, memóriával, merevle-

mezzel és optikai meghajtóval – sõt, játéko-

soknak videovezérlõvel is. Aki az S-Pressót

választja, alapvetõen minõségi, de nem fel-

tétlenül a legmodernebb alkatrészekre épít-

heti rendszerét. Az alaplap lelke az integrált

grfikus maggal ellátott Intel 865G lapka-

készlet, ennek megfelelõen a régebbi, Socket

478-as foglalatba illeszkedõ Pentium 4 és

Celeron modellek használhatók procesz-

szorként. Memóriából legfeljebb két 400

MHz-es modul telepíthetõ. A készüléket

alapvetõen multimédiás felhasználásra

szánják, erre utal az integrált videovezérlõ

megléte is, valamint az, hogy az alaplapon

található PCI-foglalatba tévétuner is került.

Végsõ soron az egyetlen bõvítési lehetõség

így az AGP 8x-es foglalatba szerelhetõ

videovezérlõre korlátozódik.

A 220 W-os tápegység passzív hûtésû.

A processzorhûtõ kidolgozása egyedi: egy ven-

tilátor a ház oldalán kialakított nyíláson be-

szívott friss levegõvel hûti a kettõs hõcsöves

bordát, alacsony hõmérsékleten tartva ezál-

tal a processzort. A belsõ tér szellõzéséért

két 6 centiméteres ventilátor felel, ezek

azonban kissé hangosak. Csatlakozókból

nincs hiány, hátul négy USB-, egy-egy

LAN- és D-SUB-csatlakozó, analóg, vala-

mint digitális hangkimenet található, ame-

lyet az elõlapon a szokásos csatlakozópanel

és hatfunkciós kártyaolvasó egészít ki.

A készülék amellett, hogy teljes értékû

PC-ként használható, multimédiás esz-

közként is mûködhet. Ehhez csupán az In-

terVideo InstantON programot kell telepí-

teni, amely nem a Windows alá, hanem sa-

ját operációs rendszerrel egy külön partíci-

óra kerül. Ennek a megoldásnak az az elõ-

nye, hogy az egyszerû, mindennapi multi-

médiás feladatoknál, mint például a DVD-

és tévénézés, zene- vagy rádióhallgatás, le-

rövidül a rendszer válaszideje, mert nincs

szükség a Windows betöltõdésére. Az S-

Presso multimédia üzemmódban billen-

tyûzetrõl, az elõlapon elhelyezett érintõ-

gombok segítségével vagy a mellékelt táv-

irányítóval vezérelhetõ.

Az ASUS legújabb barebone-járól

összességében pozitív vélemény alakult

ki. Bár nem az elitkategória képviselõje –

arra inkább az nForce 4-es lapkakészlet-

tel szerelt Athlon 64-es rendszert ajánla-

nánk –, a közepesen erõs, ugyanakkor a

nappaliban kaméleonként megbújó ma-

sina munkaeszközként vagy már egy

meglévõ PC kiegészítéseként is kitûnõen

megállja a helyét.                                      �

A beltér: tágas, de csak közepesen 
rendezett

Értékelés:  � � � � �

Info: www.asustek.com

Tájékoztató ár:  82 375 Ft

Mérési eredmények

Lapkakészlet: Intel 865G

Extra felszerelés: integrált videovezérlõ,

tévétuner, távirányító, hatfunkciós 

kártyaolvasó, kijelzõ

Teljes méret: 243 × 181 × 330 mm

Garancia idõtartama: 3 év

ASUS S-Presso

Egy szelet stílus
ASUS S-Presso

Hûtéstechnika: mint minden mini 
PC-nél, ezúttal is egyedi a CPU 
hûtõbordájának kialakítása
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xxxxxxxBemutató

Értékelés: � � � � �

Info: www.acer.hu

Tájékoztató ár: 638 625 Ft

Mûszaki adatok

Képalkotás: DLP technológia, 

1024 × 768 képpont

Bemenetek: VGA, DVI, kompozit, HDTV,

HDCP, S-Video

Fényerõ: 2800 lumen (250 W-os lámpával)

Kontraszt: 2000:1

Méret: 330 × 100 × 269 mm

Tömeg: 3,4 kg

Kivetítõ

Acer PD723

Értékelés: � � � � �

Info: www.interboard.hu

Tájékoztató ár: 55 000 Ft

Mûszaki adatok

PCMark04: 5775 pontszám

3DMark05: 5855 pontszám

MP3-kódolás: 3:14

AVI-kódolás: 12:03

Doom 3 – 1024 × 768, HQ: 90,2 képkocka/s

Half-Life 2 – 1024 × 768, HQ: 64,83 képkocka/s

UT 2004 – 1024 × 768, 

HQ: 131,28 képkocka/s

Alaplap

Abit Fatal1ty AA8XE

� Ne tévesszen meg senkit az Acer új kivetí-

tõjének egyszerû, letisztult külseje, rengeteg

hasznos szolgáltatással vértezték fel. Venti-

látora rendkívül halk: hatalmas nyíláson,

lassan fújja ki a forró levegõt.

A készülék a korszerû videoszabványok

mindegyikével elboldogul, sõt a digitális tele-

víziózásra is felkészítették. A kialakuló kép

hagyományos 4:3 arányú, de átkapcsolható

„szélesvásznúra” is, ilyenkor a kép magassága

tetszõlegesen beállítható. A képméretet 1,2-

szeres gumioptikával szabályozhatjuk, a táv-

vezérlõn található zoom gombbal pedig a

kép egy részlete nagyítható ki. Az ajánlott ve-

títési távolság 1,2 – 12 méter közötti. A tra-

péztorzítás mindkét irányban korrigálható. 

A kivetítõ menüje egyszerû és kényelme-

sen kezelhetõ, a távvezérlõ és a készüléken ki-

alakított gombok használata pedig megegye-

zik. A távvezérlõ görgõs egeret is emulál (az

információkat a számítógép felé USB- vagy

RS-232-es porton keresztül tudja eljuttatni)

és lézermutató is egyben. Társaival ellentét-

ben ez utóbbihoz nem kell folyamatosan

nyomni a megfelelõ gombot, a funkció be- és

kikapcsolható, így viszont bekapcsolva is fe-

lejthetjük. A készülék különleges szolgáltatá-

sa, hogy az épp kivetített képet tárolni tudja

(20 mp alatt), és ha kell, ezt nyitóképként

meg is jeleníti. Beírhatunk egy kétsoros fel-

iratot is, amelyet szintén a nyitóképen jelenít

meg a PD723.                                                    �

� Az alaplapok a legtöbb esetben alig-alig

különböznek egymástól. Az Abit – hogy ki-

tûnjön a sorból – egy nemzetközi hírû játé-

kost, Fatal1ty Wendelt szerzõdtette, hogy az õ

nevével és ajánlásával dobja piacra termékeit.

Az Abit Fatal1ty lapok – ahogy a tesztelt Intel

i925XE-s AA8XE is – jellegzetessége, hogy

minden létezõ vezérlõt és Abit-féle extra szol-

gáltatást tartalmaznak, ráadásul még komoly

tuninglehetõségeket is kínálnak. Az AA8XE-t

PCIe-s VGA-csatolóval, két-két további PCIe

1x és PCI foglalattal, nyolc USB 2.0 kivezetés-

sel, Intel Azalia Audióval, két LAN vezérlõvel

és FireWire csatlakozással szerelték fel. Az

Abit µGURU vezérlõjének hála, a BIOS-ban

komoly tuningra is lehetõség nyílik.

Az alaplapi alkatrészeket öt ventilátor hû-

ti, amibõl kettõ a feszültség stabilizálásáért

felelõs elemeket, kettõ pedig a memóriamo-

dulokat tartja hidegen. A ventilátor fordulat-

számát szabályozhatjuk BIOS-ból vagy a

mellékelt windowsos programmal. 

Az AA8XE teljesítményére nem lehet

panasz, gyors és stabil, ám egy-két terve-

zésbeli gonddal küzd. A memóriahûtés

rögzítése nem a legstabilabb, ráadásul a

ventilátorokat az alaplap másik sarkába el-

rejtett csatlakozóról kell táplálni. A szabá-

lyozható fordulatszámoknak köszönhetõ-

en a ventilátorok halk üzemûek, ám csak

remélni lehet, hogy hosszú évek során sem

emelkedik a zajszint.                                    �

Értékelés:  � � � � � 

nfo: www.accesspoint.hu

Tájékoztató ár: 80 000 Ft

Mûszaki adatok

Interfész: Ethernet, 100 Mb/s

Tárolókapacitás: 160 GB

Max. sebesség: 12,5 MB/s

Menedzsment: webalapú

Bõvítési lehetõség:van, 

két USB 2.0 porton keresztül

Teljes méret, tömeg:

60 × 174 × 185 mm, 1,4 kg

Fájlszerver

LinkStation Network Storage Center

� A kisebb hálózatok fájlszerverrel való bõ-

vítésének legegyszerûbb módját kínálja a

Buffalo Technology. A LinkStation névre

keresztelt eszköz belsejében hagyományos

asztali merevlemez mûködik, különlegessé-

ge az elektronika kialakításában rejlik. A leg-

feljebb 100 Mb/s adatátvitelre alkalmas esz-

közt az egyébként szokásosnak mondható

USB 2.0 vagy FireWire helyett ezúttal

Ethernet interfészen keresztül kapcsolhat-

juk a számítógépes hálózatokhoz. Ha teljes

rugalmasságot szeretnénk, a LinkStationt

vezeték nélküli routerre is köthetjük, ekkor

a Wi-Fi-s noteszgépekkel is könnyedén

hozzáférhetünk a szükséges adatokhoz.

A webes felület segítségével történõ

gyors konfiguráció után a tároló „klasszi-

kus” hálózati meghajtóként azonosítja

magát, eléréséhez a hálózat számítógépeire

telepített szokásos programjaink használ-

hatók. A fejlesztõk az adatbiztonságra is

gondoltak: a hozzáférési jogosultságokat

egyénileg és felhasználói csoport szinten

is korlátozhatjuk. A firmware-je idõpont-

hoz köthetõ automatikus ki- és bekapcso-

lásra is képes.

Az apró fájlszerver további hasznos tu-

lajdonsága, hogy a két USB-portján ke-

resztül a tárolókapacitás bõvíthetõ, az ada-

tokról biztonsági másolat készíthetõ, illet-

ve USB-tárolók és nyomtatók csatlakozta-

tására is van lehetõség.                                �
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Értékelés: � � � � �

Info: www.acer.hu

Tájékoztató ár: 111 900 Ft

Mûszaki adatok

Processzor: Samsung S3C2410 (266 MHz)

Memória: felhasználói RAM 64 MB, 

program: 32 MB

Kijelzõ: 240 × 320 / 64k

Méret: 71 × 13 × 1180 mm, 

GPS: 70 × 41 × 23 mm

Tömeg: 130 g (GPS modul 60 g)

PDA

Acer n30 + GPS kit

Értékelés: � � � � �

Info: www.mustek.de

Tájékoztató ár: 52 000 Ft 

Mûszaki adatok

Felvételi formátum: DVD+R, DVD+RW

Lejátszási formátum: DVD±R/RW, 

CDR, CDRW, DVD Video, VCD, SVCD, 

CD-DA, MP3, Kodak PCD, JPEG

Bemenetek: Scart, S-Video, RCA, iLink

Méret: 420 × 295 × 59 mm

Tömeg: < 5 kg

DVD-felvevõ

Mustek R100LB

� Utazásaik során mind többen veszik igény-
be a mûholdas navigációt, hiszen a szükséges
eszközök egyre inkább megfizethetõk – bár
ezek az összegek még mindig borsosak. A for-
galmazók kínálatában megtalálhatók az önál-
ló, csak navigációra szolgáló eszközök, de kap-
hatunk noteszgéphez vagy PDA-hoz csatolha-
tó vevõegységet is. Utóbbiak lényegesen kom-
fortosabbak, mivel kihasználják gazdaeszkö-
zük sokoldalúságát. Az Acer – követve a diva-
tot – egy Bluetooth-csatolós GPS-vevõt épített
egybe az n30-as kézi számítógépével. 

A filigrán Acerbe még memóriakártya-
(SD, SDIO, MMC) fogadót is építettek. A
Bluetooth-vevõ RBT-1000-es, míg a GPS-
modul a Royaltektõl származik. A PDA-hoz
megkapjuk még a Destinator 3-as programot
és egy térképtárolásra szolgáló SD kártyát.
Vezetés közben egy tapadókorongos tartóval
rögzíthetjük a PDA-t a szélvédõhöz vagy a
mûszerfalhoz. 

A 12 csatornás GPS-vevõ 10 méteres pon-
tossággal tudja meghatározni a pozíciónkat.
A GPS-modult és a PDA-t egymástól függet-
lenül is elhelyezhetjük, a két eszköz SSP
szabványú Bluetooth-kapcsolattal kommu-
nikál egymással – azonban a tápkábelek esz-
tétikus elhelyezése például egy autóban nem
könnyû feladat. Érdekesség, hogy a GPS-
vevõ bluetoothos noteszgépekhez is illeszthe-
tõ, de ez esetben a programot – ha már a
PDA-val is alkalmaztuk – újra meg kell vásá-
rolni, mivel csak egyszer regisztrálható.         �

� A Mustek R100LB asztali DVD-író formá-
ja roppant célszerû: a napjainkban divatos-
nak mondott tükrös elõlapján csak a legszük-
ségesebb gombok találhatók. Az információk
szerencsére jól olvashatók a kijelzõn, és ami a
legfontosabb, nemcsak a képernyõüzenetek
közérthetõk, hanem az elõlapi kijelzõ is! Saj-
nos a távirányítóról nem mondható el
ugyanez: ergonómiailag helytelen kialakítá-
sú, szanaszét szórt gombokkal kell megbir-
kózni a kezelése során.

A Mustek a pluszos vonalat követi, fel-
venni DVD+R vagy +RW lemezekre lehet
vele, utóbbiakon alapvetõ szerkesztést is
megenged. Természetesen mindenfajta le-
mezt és a DivX-en kívül bármilyen formá-
tumot vissza lehet nézni és hallgatni. A bel-
sõ tuner mellett külsõ forrásból is készíthetõ
felvétel, ehhez hátul található a scart, a ka-
merásoknak pedig – nagyon helyesen – elöl
alakították ki az S-Video/Audio és az iLink
csatlakozókat. 

Öt módban készíthetünk felvételt – még
a leggyengébbel (6 óra mûsoridõvel) is jobb a
minõség, mint egy VHS-magnónál. RW-s le-
mezeken chapter pontok helyezhetõk el (ké-
résre ötpercenként magától is készül ilyen),
amellyel a reklámok is könnyen átugrathatók
vagy elrejthetõk. A készülék menüje – bár
nem magyar – nagyon jó, annál kevésbé di-
csérhetõ a tuner menedzsmentje: átnevezni
nem is lehet a csatornákat, legfeljebb bonyo-
lult módszerrel cserélgetni õket.                     �

Értékelés:  � � � � �

Info: www.coomp-ker.hu

Ár: 38 362 Ft

Mûszaki adatok

Bõvítõhelyek száma:

4 nagy, 2+5 kicsi

Tápegység: 

opcionális, 400 W-os

Színválaszték: fekete, ezüst

Méret, tömeg: 

495 × 210 × 478 mm, 6 kg

Számítógépház

Thermaltake Tsunami Dream

� Talán a legelegánsabb számítógépház a
Thermaltake kínálatában a – mostanában ke-
vésbé jól csengõ nevû – Tsunami Dream
(VA3000BWA). A hullámformájú, feketére
eloxált alumínium elõlap részben ajtó is. A
látvány már önmagában sem rossz, ám a han-
gulathoz nagyban hozzájárulnak a domboru-
latok alatt megbúvó, kék színû LED-ek is.

Az ajtós kialakítás azonban – a használha-
tóság szempontjából – nem a legjobb megol-
dás, mivel így nehezebben férhetünk hozzá a
beépített meghajtóhoz, a bekapcsológomb-
hoz vagy az elõlapi panelhez. Utóbbin két
USB-, egy FireWire-kapu, valamint hangki-
menet és mikrofonbemenet található.

Belülrõl a ház kifogástalan. A belsõ váz és
a tartókeretek alumíniumból készültek, en-
nek köszönhetõen a számítógépház pehely-
súlyú versenyzõ – nagy elõny a LAN-partikra
járóknak.

A szerelhetõség szintén kiváló. Az alaplap
és a merevlemezek beépítéséhez ugyan szük-
séges a csavarhúzó, az optikai meghajtókat, a
ventilátorokat és a bõvítõkártyákat – tehát a
gyakrabban cserélendõ alkatrészeket – vi-
szont reteszes megoldás tartja a helyükön.
Ráadásul a merevlemezeket  gumibak rögzíti,
megelõzendõ, hogy a nemkívánatos rezgések
átterjedjenek a számítógépházra is. Végezetül
néhány szó a szellõzésrõl: a forró levegõ elve-
zetésérõl három, az alapfelszereltségbe tarto-
zó, alacsony fordulatszámú és így alacsony
zajszintû ventilátor gondoskodik.                 �
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Teszt: 19 hüvelykes CRT-monitorok

mondjuk a kép közepén megjelenített
kör valóban kör alakú, viszont a szélére
rajzolt már ellipszis. Néhány monitor
menüjében viszont van olyan pont,
amellyel ez a hiba ellensúlyozható. A
moiré – amely általában sûrû rácsozat
megjelenítésekor, a kép két szélén, hullá-
mok formájában jelentkezik – szintén za-
varó lehet bizonyos minták megjeleníté-
sekor. Sajnos, kisebb-nagyobb mérték-
ben ez majdnem mindegyik monitorban
elõfordul, és nincs valódi ellenszere sem,
de általános használatkor szerencsére rit-
kán észlelhetõ. A mezõnybõl mindössze a
Gaba GF-1998 volt teljesen moiré-
mentes. A jelenség elhanyagolható mér-
tékben tûnt fel az LG T910BU, a Belinea
10 60 55 és a KTC 9002FE vizsgálatakor.

Fényerõsség és kontraszt

Minél nagyobb egy monitor maximális
fényereje – amely a kontrasztot is nagy-
mértékben javítja –, általában annál széle-
sebb skálán tudjuk szabályozni. Persze ez
alkalommal sem csak a mennyiség, hanem
a minõség is számít. Nem elegendõ a kép-
csõ közepén elért nagy fényerõ, a széleken
és a sarkokban is láttatni kell ugyanazt a
minõséget. A fényerõ-egyenletesség abban
játszik fontos szerepet, hogy azonos beme-
nõ jel esetén ugyanazt a színárnyalatot lás-
suk a kép minden egyes területén. Ezen a
téren a klasszikus domború képcsöves ké-
szülékek indulnak elõnnyel, de azért ez a
sík képcsöveseknél is megoldható: mint
látható, a Samsung SyncMaster 959NF, a
két Philips és a két LG esetében szinte tö-
kéletesen.

A jó kontrasztarányhoz a magas fehér
fényerõnek alacsony fekete értékkel kell
kiegészülnie. A mezõny minden tagja
nagyjából beleesett a 30:1 és 50:1 közötti
átlagos sávba, mindössze az LG T910BU

és az F920P emelkedett ki az igen jónak
mondható 95:1 és 73:1 valós kontraszt-
arányával. Ne tévesszenek meg senkit a
viszonylag kicsi számok, ez a kontraszt-
érték az azonos beállításon, a képcsõ fe-
lületén mért fehér és fekete fényerõnek a
hányadosa. A gyártók által számolt érték
a maximum fényerõnél mért fehér és a
minimumnál mért fekete arányából jön
ki – vagy még abból sem.

Különleges képességek

A leggyakoribb extra szolgáltatás a kép
egyes részeit vagy akár az egészet is kivi-
lágító funkció, amely kiemeli az adott
területet (ajánlott például filmnézés-
hez). Ezt az egy gombnyomással bekap-
csolható plusz világosságot a Samsung
Highlight Zone-nak hívja, a Philips
LightFrame-nek, az LG pedig Brightview-
nak vagy Brightwindow-nak. A tesztelt
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Amonitorvásárlás során az egyik
legfontosabb döntés, hogy sík
képcsöveset (flat) vagy hagyomá-

nyos, domború felületût válasszunk, hi-
szen nem csupán annyi a különbség, hogy
a lapos jobban mutat, a „gömbölyû” pedig
kissé régimódi. Értelemszerûen a kép geo-
metriája is eltérõ a két változatnál. Az
elektronok nagyjából egy pontból, az
elektronágyúból indulnak ki a képcsõ-
maszk minden egyes pixelének irányába,
tehát a gömbölyû monitornál az elektro-
nok közel azonos idõ alatt érik el a képcsõ
felületének bármelyik pontját. A sík felüle-
tû képcsõnél viszont lényegesen hosszabb
az elektronok útja a sarkokig, emiatt ezek-
nél a változatoknál nagyobb gondot kell
fordítani a fókuszálásra és az idõzítésre;
többek között ezért is drágábbak az ilyes-
fajta készülékek. Egy minõségi lapos képcsõ-
felületû monitor képének geometriája sok-
kal jobb, hiszen nem egy gömbfelületet

kell nézni – ezzel szemben a gyengébb mi-
nõségûeknél a sarkokban életlen a kép és
képillesztési hibák is elõfordulhatnak.
Összefoglalva tehát, a sík képfelületû mo-
nitor elméletileg jobb képet adhat, de per-
sze körültekintõen kell eljárnunk a vásár-
lásánál, mert hamar megtapasztalhatjuk,
hogy egy gyengébb modellnél sokkal jobb
képet nyújthat egy jó minõségû klasszikus
változat – ennek ékes példája a legjobb vétel

címet elnyert HP 9500-as.

Valós képátló

Egy 17 hüvelykes modellt egy 19”-es CRT-
monitorral kell összehasonlítani, mert mé-
retben ahhoz áll közelebb – szoktuk emle-
getni az LCD-kijelzõk kapcsán. A 17”-es
LCD képátlója (a látható és a névleges egy-
aránt) 432 mm, a felbontása 1280×1024
képpont. Ezzel szemben a 19 hüvelykes
CRT-k látható képének átlója körülbelül
18 hüvelyk, azonban ha az ajánlott
1280×1024-es felbontáson helyesen állít-
juk be a képgeometriát, tapasztalhatjuk,
hogy a kapott kép átlója a 440 mm-t is alig
éri el, ami körülbelül 17,3 hüvelyk. 

Helyesen beállított geometriánál a
képcsõ két szélén egy-egy kihasználatlan
sáv marad. A kép, hogy nagyobb legyen,
kihúzható ugyan a monitor kávájáig, de
ezzel együtt torzul is. Tesztünk során a
HP 9500-as képátlója bizonyult a legna-
gyobbnak, de a két Belineáé, az AOC
9K+-é és a Gaba GB-1998-asé is nagyobb
440 mm-nél.

Kisebb-nagyobb hibák

Kevésbé feltûnõ hibajelenség a linearitási
probléma, amikor a képernyõ különbözõ
területein másféle torzítás lép fel. Tehát

A monitorpiacon szinte napról napra növekszik az LCD-s változatok 

részesedése, olyannyira, hogy több neves cég már fel is hagyott 

a CRT-megjelenítõk gyártásával. A CHIP magazin kollektívája azonban

úgy érezte, korai volna még temetni a katódsugárcsöves monitorokat.

A mór 
maradhat?

Teszt: 19 hüvelykes CRT-monitorok
A monitornak mint képmegjelenítõ eszköz-
nek a legfontosabb paraméterei a megjele-
nített kép minõségével kapcsolatosak,
azonban nem szabad figyelmen kívül hagy-
ni a sugárzását és az energiafogyasztását
sem. A három fõ jellemzõ mellett sokat szá-
mít a készülék kezelése is. A vizsgálatot
minden monitor esetében 1280×1024 kép-
pontos felbontáson és 85 Hz-es képfrissíté-
si frekvencián, 32 bites színmélység mellett
végeztük. A monitorok bemenõ jeleit a
Matrox Parhelia 750-es AGP-s videovezérlõ
szolgáltatta.

Képminõség (60%)

A kép minõsége annál jobb, minél részlet-
gazdagabb és élesebb, de lényeges a tökéle-
tes geometria is. A kontraszt a színárnyala-
tokat teszi megkülönböztethetõbbé, míg a
színek száma és telítettsége sokkal szebbé,
élénkebbé varázsolja a képet.

A Nokia monitortesztelõ programjával
beállítva a geometriát megmértük a valós
képátlót. Ugyanezzel a programmal vizsgál-
tuk a képélességet, a moirét és a tápegység
stabilitását.

A legmagasabb fényerõ és kontraszt be-
állítása mellett öt ponton mértük meg a fe-
hér kép fényerejét, amibõl átlagolva szá-
moltuk ki a maximális fényerõt, és látható-
vá vált a fényerõ-egyenletesség is. Ezután
egy Gretag Magbeth EyeOne típusú spekt-
rofotométerrel és az EyeOne Match szoft-
verrel beállítottuk a helyes fényerõt és szín-
hõmérsékletet (ez utóbbit 6500 K-re). Ezen a
színhõmérsékleten újra megmértük a fehér
és fekete kép fényerejét, ebbõl kaptuk a va-
lós kontrasztarányt.

Szolgáltatások (15%)

Egy kijelzõ legfontosabb szolgáltatásai közé
tartozik a felbontás és a képméret. Szintén
ide tartoznak az OSD menüben található be-
állítási lehetõségek, elsõsorban a geometri-
ai és színhõmérséklet-szabályozók. Értékel-
tük azt is, ha a VGA-csatlakozón kívül BNC-
bemenetet is találtunk a hátoldalon, vagy a
készülék USB-hubként is mûködött. Jó né-

ven vettük a különleges képességeket, pél-
dául a külön fényerõváltás gombot, vagy az
USB-felületû, Windows alól vezérelhetõ me-
nüt is.

Kezelhetõség (10%)

A kezelhetõséghez tartozik a menü és a ve-
zérlõgombok elrendezése; a viszonylag
szubjektív értékelés során az a modell ka-
pott több pontszámot, amelynek a beállítá-
sát és kezelését kényelmesebbnek, gyor-
sabbnak és egyszerûbbnek éreztük.

Sugárzás (10%)

A CRT-monitorok – a technológiából adódó-
an – elektromágneses sugárzást bocsátanak
ki. A sugárzás mértékét a beállítások és az
árnyékolás együttesen határozzák meg.
Minden monitort azonos beállításon mér-
tünk egy Lutron sugárzásmérõvel, ebbõl az
árnyékolás minõségére következtethettünk. 

Energiatakarékosság (5%)

Ezt a tényezõt jelentéktelennek gondol-

nánk, de jobban utánaszámolva kiderül,

hogy napi több órás használatnál a monito-

runk fogyasztása több mint tíz százalékát is

kiteheti teljes villamosenergia-felhasználá-

sunknak. Gyakorlatilag olyan, mintha egy

100 W-os izzót bámulnánk órákon keresz-

tül, sõt, ezen eszközök nagy része még ké-

szenléti, illetve kikapcsolt állapotban is fo-

gyaszt. A használat közbeni átlagos és maxi-

mális fogyasztást is mértük, készenléti és ki-

kapcsolt állapotban egyaránt.

HOGYAN TESZTELTÜNK?

MAG 996PF2: egyszerûen jól kezelhetõ
tekerõ és gomb egyben

LG F920P: USB-elosztóval és BNC RGB 
bemenettel

Philips 109P40: jó minõség, ízléses külsõ

MAG 996PF2
Nem ez a mezõny legszebb
darabja, viszont kétségkí-
vül az egyik legjobb képmi-
nõségû. Kristálytiszta képe
nagyon jól olvasható és a geometriáját is
tökéletesen be tudtuk állítani. A fényerõ
és a kontraszt szempontjából ugyan nem
dicsekedhet extra képességekkel, egészen
egyszerûen csak jó. A kezelõfelülete a vég-
letekig egyszerû és könnyen használható,
ahogy azt a MAG-tõl már megszokhattuk.
Az ára szintén barátságos, így kifejezetten
jó vétel lehet annak, akinek tetszik a szür-
ke káva a fekete testtel.

HP 9500
Igaz, a képcsöve nem sík
felületû, de cserébe sem-
milyen torzítás nincs a
megjelenített képen. Fény-
erõ-egyenletessége és
kontrasztaránya a mezõny egyik legjobb-
ja. Az olvashatósága kiváló, tiszta és éles
képet ad. Igaz, nem a legszebb darab, de
nagyon kedvezõ árú és minden feladatra
alkalmas. Bárkinek érdemes beszereznie,
aki nem ragaszkodik a sík képcsõhöz.

Philips 109P40
Erre a típusra talán a
„szerelem elsõ látásra”
kifejezés illik a legjobban.
1280×1024-es felbontá-
son, 85 Hz képfrissítési
frekvencia mellett akár a gyári beállításai-
val is használható. A képe szinte minden
tekintetben tökéletesnek mondható, a
pontok alapján is ez a típus szerezte meg a
legjobb képminõségû monitor címet, de
ez az eredmény szabad szemmel is látha-
tó volt. Egyetlen hibája a sûrû függõleges
csíkok megjelenítésénél észlelhetõ, rop-
pant csúnya moiré, ám használat közben,
a feladatok 98 százalékánál ez egyáltalán
nem látható.

A LEGJOBBAK
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adásul nehéz és túl sok helyet foglal el az
íróasztalon. 

Például pénzügyi megfontolásból, hi-
szen egy átlagos 19 hüvelykes CRT-megje-
lenítõ még mindig lényegesen olcsóbb,
mint egy 17 hüvelykes folyadékkristályos.
Akinek tehát csak a méret számít és keve-
sebb pénzt akar rászánni, biztosan CRT-t
fog választani. 

Nagyobb házi költségvetéssel, egy-
szerû otthoni vagy irodai felhasználásra
(szövegszerkesztésre, internetezésre, le-
velezésre és hasonló munkákra) tökéle-
tes választás egy kisebb árkategóriás
LCD is. Azonban ha játszani, képet
szerkeszteni vagy mozizni szeretnénk,
arra már nagyobb látószögû vagy éppen
kisebb válaszidejû, azaz még magasabb

árú LCD kell. Így kerül újra a képbe a
jobb minõségû CRT-monitor, a sík
képcsõfelületû fajtából. Ugyan sokkal
több helyet foglal az íróasztalon és nem
is olyan mutatós, mint egy LCD, de tö-
kéletes látószöge és válaszideje alapján
minden alkalmazásra száz százalékig
megfelel.

A teszt legfontosabb tanulsága tehát,
hogy még mindig van létjogosultsága a
CRT-nek (Magyarországon biztosan),
még ha a gyártók némelyike már le is tett
róla – a haladást vagy az extraprofitot tart-
va szem elõtt. Aki kicsit is ad a minõségre,
az mindenképpen a – még jelenlévõ – na-
gyobb nevek képviselõi közül válogasson,
mert úgy tûnik, hogy a 19 hüvelykes CRT-
monitorok esetében nemcsak a márkajel-
zést kell megfizetnünk, hanem értéket is
kapunk a pénzünkért.

Kovács Krisztián �
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készülékek közül mindkét Samsung mo-
nitort, valamint a Philips 109P40-et és
az LG T910BU-t is felruházták ezzel a
képességgel. 

A Samsung SyncMaster 959NF eseté-
ben a beállítások windowsos programmal,
USB-csatlakozón keresztül is szabályozha-
tók. Mindkét Samsung monitorhoz a
Natural Color nevû programot mellékel-

ték, amellyel mûszer nélkül is beállíthatók
a helyes színek és a színhõmérséklet. Az
LG F920P-n USB-hub is helyet kapott,
habár sajnos csak 1.1-es szabványú.

Tapasztalatok
Jogos a kérdés, hogy miért vegyünk CRT-
monitort, ha komoly odafigyelést kíván a
kiválasztása, elavult a technológiája, rá-

Gyártó MAG Samsung Philips LG Samsung LG Philips Belinea HP Belinea Hyundai KTC AOC Gaba Proview Gaba
Típus 996PF2 SyncMaster 959NF 109P40 T910BU SyncMaster 997MB F920P 109E50 10 60 55 9500 10 60 75 ImageQuest V995 9002FE 9K+ GF-1998 DX-997 GB-1998
Beszállító Ramiris Rubin Ramiris Rubin Macroda LG Samsung LG Macroda Ramiris Rubin HP Ramiris Rubin HRP Ramiris Rubin Case Deweco Electronic Unitel City Computer Deweco Electronic
Információ www. www.samsung.hu www.consumer. www.lg.hu www.samsung.hu www.lg.hu www.consumer. www.belinea.hu www.hp.hu www.belinea.hu monitor.hei.co.kr www.ktc.com.cn www. www.gabatech.hu www.proview.be www.gabatech.hu

maginnovision.com philips.com philips.com aoc-europe.com
Bruttó végfel- 48 000 82 900 77 900 65 990 69 900 78 000 46 990 54 875 48 125 43 875 45 000 45 250 44 990 49 990 43 831 39 990
használói ár [Ft]
Garancia [év] 3 3 3 3 3 3 3 3 1+2 3 3 3 3 3 3 3
Értékelés ����� ����� ����� ����� ����� ����� ����� ����� ����� ����� ����� ����� ����� ����� ����� �����

Végeredmény 90 89 88 86 85 84 83 82 82 80 80 79 76 76 68 66
Ár/teljesítmény kiváló gyenge gyenge közepes közepes gyenge kiváló jó kiváló kiváló kiváló kiváló jó jó közepes jó
arány
Képminõség (60%) 98 98 100 95 88 90 88 86 95 83 82 82 77 80 66 67
Szolgáltatások (15%) 73 100 66 76 82 81 57 64 50 62 62 67 51 62 64 62
Kezelhetõség (10%) 100 80 84 74 60 70 80 90 92 72 72 90 100 76 90 80
Sugárzás (10%) 91 53 51 73 92 70 84 100 64 91 97 83 91 84 85 61
Energia- 30 44 86 55 86 84 100 33 47 87 87 47 52 47 31 52
takarékosság (5%)
Mûszaki adatok
Képcsõ típusa Samsung MDT, Natural Flat, AG Real Flat, ezFlat, sík MagicBright 2, sík Flatron, Flat Square, DynaFlat, sík Sarkított Sík FST, sík DynaFlat, sík Flat Face, sík Sík Sík Sarkított

sík rácsmaszkos sík rácsmaszkos sík résmaszkos sík sarkított
Átlós képpont- 0,25 0,24 0,24 0,24 0,24 0,24 0,27 0,24 0,26 0,26 0,26 0,24 0,25 0,25 0,25 0,25
távolság [mm]
Vízszintes eltérítés 30-96 30-110 30-111 30-98 30-96 30-111 30-92 30-96 30-96 30-98 30-96 30-95 30-98 30-98 30-98 30-98
[kHz]
Függõleges eltérítés 50-160 50-160 50-160 50-160 50-160 50-160 50-160 50-160 50-160 50-160 50-150 50-200 50-160 50-160 50-160 50-160
[Hz]
Maximális felbontás 1600x1200 1920x1440 1920x1440 2048x1536 1920x1440 1600x1200 1920x1440 1600x1200 1600x1200 1600x1200 1600x1200 1600x1200 1600x1200 1600x1200 1600x1200 1600x1200
Ajánlott felbontás 1280x1024 1280x1024/ 1600x1200 1280x1024 1280x1024 1280x1024 1280x1024 1280x1024 1280x1024 1152x864 1280x1024 1280x1024 1280x1024 1280x1024 1280x1024 1280x1024
[képpont] 1600x1200
Ajánlott frissítés [Hz] 85 85 85 85 85 85 85 85 85 110 85 85 85 75 85 75
Különleges � Highlight Zone, LightFrame Brightview, Highlight Zone, BNC-csatlakozók, � � � � � � � � � �

képességek MouScreen (USB), Brightwindow Natural Color USB 1.1 hub
Natural Color

Méretek (szél. × 467×467×461 468×493×458 456×467×437,6 443×450×458 445×457,5×416 464×474×473 440×433×437 470×467×466 470×475×455 446×449×436 446×461×454 580×555×568 446×436×455 536×510×586 535×535×570 536×510×586
mag. × mély.) [mm]
Tömeg [kg] 25 25,3 24,5 21 18,2 24 17,8 23,3 20 18,2 19 21 20 19,5 21,6 19,5
Értékelt adatok
Képátló helyes 438 438 437 437 436 435 438 441 444 442 439 438 442 439 437 443
geometriával (1280×
1024;85Hz) [mm]
Maximális 224 294 288 250 224 205 258 258 267 253 232 176 217 208 227 258
fényerõ [lux]
Valós kontraszt 41:1 48:1 47:1 95:1 62:1 73:1 56:1 58:1 58:1 43:1 39:1 53:1 37:1 42:1 46:1 33:1
Fogyasztás (max./ 83/3,2 100/2,1 96/0 96/1,7 84/0,3 104/0 63/0 84/3 90/2,2 91/0 89/0 89/2,2 96/1,8 87/2,2 86/3,1 82/2
készenléti) [W]

0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100%

A felhasználók nagy része nem törõdik a
monitor színhõmérsékletével és színeivel,
megelégszik a gyári beállításokkal. Eddig én
is így voltam ezzel, de a közelmúltban el-
kezdtem fotók és színes anyagok nyomtatá-
sával foglalkozni, és azt tapasztaltam, hogy
teljesen máshogy néz ki a kép monitoron,
mint a nyomtatóból kikerülõ papíron. Rájöt-
tem, hogy még otthoni felhasználáskor is
fontos lehet, hogy színhûen lássam és

nyomtassam a képeket.
Eddig nem sokat adtam
a hasonló hozzáadott
értékekre, de belátom,
hogy hasznosak azok a
színek kalibrálásához
szükséges segédprogra-
mok és beállítási lehe-
tõségek, amelyeket egyes monitorokhoz
mellékelnek.

SZUBJEKTÍV

Mire figyeljünk vásárláskor?

Monitor vásárlásakor lehetõleg olyan ter-

méket válasszunk, amelyet ki is próbálha-

tunk. Ellenõrizzük, hogy a képen az egyenes

vonalak – különösen a széleken – valóban

egyenesek-e. Nézzük meg egy szöveggel teli

képen, hogy a monitor minden területén

élesek-e a betûk. Sík képcsöves típusoknál

pedig fõként a sarkokat ellenõrizzük!

Eltûnõ színek

Megspórolhatunk magunknak némi ijedtsé-

get és fejtörést, ha a monitorkábelt a csatla-

kozóján lévõ két csavarral szorosan a video-

kártyához rögzítjük. Elõfordul, hogy a moni-

torhoz adott kábelt nem építik bele a kává-

ba, ekkor a monitorhoz se felejtsük el hozzá-

csavarozni a csatlakozót. Ezzel megakadá-

lyoztuk, hogy a kábel kimozdulása miatt el-

tûnjön valamelyik szín (vagy az egész kép) a

kijelzõrõl.

Szivárvány

Akkor sem kell megijedni, ha a monitoron

szivárványszerû elszínezõdés jelenik meg.

Elõször is távolítsunk el a monitor környeze-

tébõl minden mágneses vagy elektromág-

neses készüléket (például a hangszórót). Ez-

után az OSD menüben válasszuk ki a „de-

gauss” menüpontot – a képernyõ lemágne-

sezésével nagy valószínûséggel megszûnik

a kellemetlen jelenség.

A TESZTLABOR TIPPJEI

HP 9500: kiváló képminõség, 
megfizethetõ áron
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TFT-LCD mûködési elv

ségre van szükség, amelyek elõtt rendre vö-

rös, kék és zöld szûrõk találhatók – a továb-

biakban az egyszerûség kedvéért az ilyen

elemi egységeket nevezzük alképpontok-

nak. Minden alképpont egy-egy különálló

cellával rendelkezik, ebben polarizáló tulaj-

donságú folyadékkristály található. A cellák

mögött elhelyezkedõ vékonyfilmmátrix se-

gítségével elektromágneses tér alakítható ki

a folyadékkristály-cellákban, amely (panel-

tõl függõen) elfordítja vagy összerendezi a

kristályokat, ezáltal polarizálja a rajta ke-

resztülhaladó háttérvilágítás fényét – ennek

iránya a kristályok elfordulási szögétõl függ.

Végül a teljes képernyõ elõtt egy újabb, fix

orientációjú polarizáló réteget alakítanak

ki. Ha tehát a folyadékkristályok úgy he-

lyezkednek el, hogy polarizációjuk orientá-

ciója megegyezik az elsõ polarizáló réteg

orientációjával, akkor a szem úgy érzékeli,

hogy a képpont maximálisan fényes, ellen-

tétes esetben fekete – természetesen a kettõ

közötti átmenet szabályozható.

Az elvek vonzatai

Vizsgáljuk meg, milyen egyedi tulajdonsá-

gok következnek a TFT-LCD kijelzõk álta-

lános mûködési elveibõl! Elsõként talán a

színhûséget érdemes megemlíteni, mivel

errõl nagyon kevés szó esik. Sokszor hall-

juk, hogy a CRT-monitorok színhûségét

nem tudják utolérni az LCD-k. A válasz rö-

viden: de igen! A CRT-k által elõállított kép

kizárólag három diszkrét spektrumvonalat

tartalmaz. Akárhogy csûrjük-csavarjuk, eb-

bõl soha nem lesz természetes kép. Lehet

élénk, színes, ragyogó, de természetes soha.

Ezzel szemben az inverz mûködési filozófia

(a fehér fény szûrése) miatt a TFT-LCD

monitorok által elõállított kép nyugodtabb,

élethûbb. Figyeljünk csak meg egy olyan

LCD-t, amely épp egy környezetéhez illõ

képet jelenít meg – természetes fényben

gazdag térben szinte beleolvad a szobába,

míg erre egy CRT sohasem képes.

A második fontos következmény a vége-

sen kicsi válaszidõ, hiszen a kissé viszkózus

folyadékkristályok forgási sebessége nem

gyorsítható fel korlátlanul – a viszkozitás

csökkentése pedig nem igazán lehetséges

(napjaink egyre gyorsuló TN+Film mátrixai

a szabályozó algoritmusok fejlõdésének ré-

vén érnek el alacsony válaszidõket). 

A megérzésünk azt sugallná, hogy a leg-

nagyobb idõ a két szélsõ érték közötti átfor-

dulás során telik el. Ennek ellenõrzéséhez

mozgassuk az egérmutatót fehér, majd szür-

ke háttér elõtt, és látni fogjuk: a legtöbbször

az utóbbin nagyobb az „utánhúzás”. Ennek

az a magyarázata, hogy a nagyon fehér és a

teljesen fekete közötti váltás esetén a vezérlõ-

jel nulláról maximumra (vagy vissza) ugrik,

pontos szabályozás nem szükséges (a végér-

téknél tovább úgysem fordul a kristály).

Azonban a szürke-szürke átmenetnél ponto-

san meghatározott az elfordulás mértéke, a

forgás sebessége pedig – a kis hibajelbõl kö-

vetkezõ kis beavatkozó jel miatt – alacsony

lesz. Ha a fekete-fehér-fekete átmenet (a szo-

kásosan megadott TRP, total response time,

teljes válaszidõ) értékét meg is adja a gyártó,

abból még nem következik egyértelmûen a

használat során oly gyakran elõforduló köztes

értékek közötti átmenet ideje. 

Kontraszt szempontjából a TFT-LCD

kijelzõk (ha csak kicsivel is, de) mindig is a

katódsugárcsövesek mögött fognak marad-

ni, hiszen a kristályok elrendezõdése sosem

tökéletes. A két polarizáló réteg orientációja

nem merõleges, ennélfogva a háttérvilágítás

„átlátszik”. A jellemzõen 1:500, 1:700 kont-

rasztarányú panelek állandó beállítások

mellett jó, ha 1:100 körül mozognak, ami

10 dB-es dinamikát jelent – míg az emberi

szem dinamikatartománya 90 dB-es.

Végül említést kell még tenni a talán leg-

kritikusabb problémáról, a betekintési

szögrõl. Mindenki tapasztalhatta, hogy ol-

dalról nézve a legtöbb lapos kijelzõ elsötéte-

dik, elszínezõdik vagy kivilágosodik – min-

denesetre a megjelenített információ „ol-

vashatatlan” vagy élvezhetetlen lesz. A gyár-

tók azt a szöget tekintik maximális betekin-

tési szögnek, ahol a kontrasztarány 1:10-re

(sõt, újabban 1:5-re) csökken. Ebben a te-

kintetben ne hagyatkozzunk a számokra,

inkább a panelek típusait figyeljük!

TN+Film

A paneltípus különleges neve a Twisted

Nematic szóösszetételbõl ered, a +Film pe-
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Amióta egyre többen szeretnének

folyadékkristályos megjelenítõt

vásárolni a szemük kímélése érde-

kében – hiszen arról, hogy ezek egészsége-

sebbek, mint a katódsugárcsöves társaik,

sosem volt vita –, az internetes fórumokon

megjelenõ monitorvásárlási kérdések rend-

szerint a megcélzott felhasználási terület

megjelölésével érkeznek. A TFT-LCD mo-

nitortesztekben szintén külön ajánlás talál-

ható, hogy játékra, filmnézésre vagy inkább

grafikai munkára alkalmas a darab – ezzel

szemben a CRT-s változatoknál a képminõ-

ség az egyetlen lényeges paraméter. 

A folyadékkristályosok csoportosításá-

nak közvetett okai vannak – mint például a

reakcióidõ –, amelyek többé-kevésbé isme-

retesek a felhasználók elõtt. Azonban a kü-

lönbözõ típusok között olyan, a gyártó által

megadott adatokból nehezen kikövetkez-

tethetõ különbségek is kimutathatók (a leg-

több adatról nem is igazán tudni, hogyan

mérik, számolják a gyártók, vagy egyáltalán

mit értenek pontosan a jelentésén), ame-

lyek alapvetõen befolyásolhatják a javasol-

ható alkalmazási területeket. Cikkünkben

ezeknek a differenciáknak a technológiai

hátterét szeretnénk boncolgatni, segítséget

nyújtva a monitorvásárlás elõtt állóknak, il-

letve rávilágítani arra, hogy miért is állítha-

tó: a vékonyfilm-tranzisztoros megjelenítés

jelenleg még mindig a kompromisszumok

technológiája.

Az alapvetõ mûködési elvek

A TFT-LCD kijelzõk a katódsugárcsöves

monitorokkal éppen ellentétes módon mû-

ködnek. A CRT-k esetében – a fluoreszcen-

cia jelenségét kihasználva – három külön-

bözõ összetételû anyagot gerjeszt az elekt-

ronsugár, amelyek azután a vörös, kék és

zöld fénynek megfelelõ hullámhosszú ener-

giát sugároznak. A folyadékkristályos kijel-

zõnél viszont a fehér (legalábbis minél szé-

lesebb és folytonosabb spektrumú) háttér-

világításból szûrik ki azokat a frekvenciákat,

amelyekre nincs szükség az adott kép létre-

hozásához. 

A fény longitudinális hullám, amely a ha-

ladási irányára merõlegesen rezeg (tehát

„szembõl nézve” Lissajous-görbék formáját

veszi fel). Megfelelõ eszközökkel a fényhul-

lám polarizálható, azaz a rezgés egyik irányú

komponense kiszûrhetõ. Ha a fény az adott

irányú polarizátoron keresztülhalad, majd

ismét átengedjük egy, az elõbbire merõleges

irányú polarizátoron, akkor a két ortogonális

komponens kiszûrése után nem marad ener-

gia, csak „sötétség”. Két, egymáshoz képest

elforgatható szögû polarizátor soros alkal-

mazásával tehát lineárisan szabályozható az

áthaladó fény energiája. Lényeges informá-

ció, hogy az emberi látás szempontjából in-

differens a fény polarizáltsága, kizárólag az

amplitúdó és a hullámhossz a lényeges!

A TFT-LCD kijelzõk a fenti elvet hasz-

nosítják. Adva van egy fehér színû háttérvi-

lágítás (amely sajnos nem valódi, folytonos

spektrumú fehér fény, hanem azt közelítõ,

20-30 diszkrét spektrumvonalból álló su-

gárzás). Az additív színkeverés elvének

megfelelõen pixelenként három elemi egy-

Mostani számunk CRT-megjelenítõ tesztjének kapcsán olvasóinkban felmerülhet: vajon miért 

foglalkozunk még egyáltalán ezzel az elavult katódsugárcsöves technológiával? A kérdést a TFT-technológiák 

elõnyeinek, hátrányainak és kompromisszumainak tanulmányozásával próbáljuk megválaszolni.

Kompromisszumkényszer
A TFT-LCD monitorok mûködésének alapelvei

Reklám és valóság: ilyen szögbõl 
sokszor már csak szürke vagy lila képet
láthatunk

Színspektrum: egy katódsugárcsöves és egy TFT-monitor fehér színe

A TFT-család: a háromféle paneltípus vázlatos mûködése

MVA: a betekintési szög nagyra növelhetõ

kkiiss  bbeetteekkiinnttééssii  sszzöögg nnaaggyy  bbeetteekkiinnttééssii  sszzöögg nnaaggyy  bbeetteekkiinnttééssii  sszzöögg
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TFT-LCD mûködési elv

dig a fejlesztések során kifejlesztett, betekin-

tési szöget növelõ rétegre utal. Ez a legré-

gebben használt aktív mátrixos technológia

(elvét 1971-ben fogalmazták meg). A folya-

dékkristály két fixen elhelyezett, ellenkezõ

orientációjú polarizáló réteg között helyez-

kedik el. A rétegeket rovátkolják, amelynek

folytán a folyadékkristály alaphelyzetben

mindkét réteggel úgy érintkezik, hogy pár-

huzamosan helyezkedjen el a rovátkákkal.

A két lap közé szorított folyadékkristály

orientációja a két érintkezési pontnál egy-

másra merõleges, a kettõ között pedig fo-

kozatos az átmenet, így egyfajta „csavart”

képez. Ez a „csavar” meg tudja változtatni a

rajta keresztülhaladó fény polarizációját, te-

hát az elsõ polarizáló lemezen áthaladó fény

90 fokot fordul, mire beérkezik a másik po-

larizáló rétegbe – tehát a szûrõ transzparens.

A külsõ feszültség hatására a kristályok össze-

zavarodnak, a fényhullámot nem fordítják el,

és a két, egymásra merõleges irányultságú

polarizátor „megfogja” a fénysugarat. 

A TN+Film technológia elõnyei közül

érdemes kiemelni, hogy ezzel készíthetõ a

leggyorsabb panel, akár 8 milliszekundu-

mos teljes válaszidõ is elérhetõ, ennek a fo-

gyasztása a legalacsonyabb, illetve lapto-

pokban is alkalmazható – ráadásul olcsó.

Ezzel szemben sajnos lényegesen több

hátránya van: a kontrasztaránya alacsony,

mivel a kristályok összezavarása és a fekete

szín sem tökéletes. Nem lehet kellõképp fi-

noman szabályozni az átengedett fény

mennyiségét, ezért kevés a megjeleníthetõ

színek száma. Az általában 18 bites panelek-

nél dithereléssel, azaz egymáshoz közel álló

színek gyors váltogatásával próbálják köze-

líteni a közbülsõ értékeket – ez azonban az

emberek egy részének (úgy egytizedének)

zavaró. A betekintési szög is alacsony: a kül-

sõ laphoz legközelebbi folyadékkristály csak

felülrõl nézve párhuza-

mos a lappal, létezik arra

merõleges komponense

is, így ha a monitort az

egyik oldalról nézzük, ak-

kor fényesebb, míg a má-

sik oldalról sötétebb ké-

pet kapunk. A pixelhiba

pedig a lehetõ legzavarób-

ban, folyamatosan világí-

tó képpontként jelentke-

zik.

A TN+Film-es kijel-

zõk sikerét a reakcióidõt

hirdetõ kampányoknak

tulajdonítják. A vásárlók

többségének a TN+Film a

legjobb, legolcsóbb technológia, holott a

gyorsaságon kívül szinte csak hátrányai

vannak. Aki nem feltétlen FPS-õrült, job-

ban teszi, ha elkerülni ezt a típust. 

IPS

Az In-Plane Switching (IPS) technológiát

1996-ban fejlesztette ki a Hitachi a

TN+Film problémáinak kiküszöbölésé-

re, s azóta több változat is készült belõle.

A név magyarul „síkbeli váltást” jelent,

ami onnan ered, hogy a kijelzõben talál-

ható folyadékkristályok tengelyének el-

forgatása elõtt és után sincs a kijelzõ felü-

letére merõleges komponense. Ellentét-

ben a TN+Film-mel, a kristályok orien-

tációja alaphelyzetben merõleges a fix

polarizáló rétegre, ennek folytán elektro-

mos tér hiányában nincs áteresztett fény.

A forgatás cellánként két vékonyfilm-

tranzisztor segítségével történik. 

A technológia elõnye, hogy a fekete szín

gyakorlatilag tökéletes. Mivel a kristályok

mindig párhuzamosak a képernyõ felületé-

vel, a betekintési szög igen nagy, elérheti

akár a merõlegestõl számított 170 fokot.

Továbbá valós 24 bites színmélység és élénk

színek jellemzik – bárki elsõ látásra meg tud

különböztetni egy IPS mátrixot a

TN+Film-tõl. A pixelhibák sötét pixelként

jelentkeznek, így azok kevésbé zavaróak.

Jelentõs hátránya azonban a hosszú tel-

jes válaszidõ. Igaz, a technológia kifejleszté-

sekor jellemzõ 60 milliszekundumot mára

sikerült 25 ezredmásodperc környékére le-

vinni, s ez az érték a gyors játékokat kedve-

lõkön kívül mindenkinek elfogadható. Mi-

vel egyetlen alképpont vezérléséhez két

tranzisztor szükséges, az ISP több áramot

igényel, mint a TN+Film, ezért általában

nem ajánlott notebookokba (bár a „desk-

top replacement” kategóriában egyre több-

ször találkozni vele), ráadásul drágább is,

mint a TN+Film. Az IPS technológiát alkal-

mazó panelek, a fanatikus játékosok kivéte-

lével, mindenkinek ajánlhatók.

MVA 

Az IPS panelek láthatósági szögének és a

TN+Film mátrixok válaszidejének „egyesíté-

sét” tûzte ki célul a Fujitsu, amikor 1998-ban

megalkotta a Multi-Domain Vertical Align-

ment, azaz az MVA névvel illetett mátrixtí-

pust. A MVA az egyszerû VA (Vertical Align-

ment) panelbõl fejlõdött ki. Utóbbi esetben a

kristályok külsõ elektromos tér nélkül merõ-

legesek a képernyõ felületére, majd vezérlés

hatására elfordulnak. Azonban a szürke

megjelenítésekor, amikor a kristályok 45 fok-

ban elfordulnak, elképzelhetõ, hogy bal ol-

dalról 45 fokos szögben nézve a képernyõt

tökéletesen feketét, jobbról pedig teljesen vi-

lágos képet látunk, hiszen egyik esetben a

szemünkre merõlegesek, a másik esetben

párhuzamosak a kristályok. A „Multi-Do-

main” megoldással minden alképpont több

részre oszlik, ezek egyik fele adott irányba

fordul, a másik az ellenkezõ irányba, így ol-

dalról a kristályok egyik részével még jobban

szembekerülünk, a másik felével viszont ke-

vésbé. Végeredményben a szemünkbe jutó

fény mennyisége változatlan marad.

Az MVA elõnye a TN+Film-nél csak ki-

csivel hosszabb teljes válaszidõ és az IPS-nél

alig rosszabb (valós 160 fok feletti) betekinté-

si szög. A kontrasztarány kiemelkedõen jó le-

het (valós 1:300 feletti), a pixelhibák ez alka-

lommal is fekete képpontként jelentkeznek.

Hátránya azonban az IPS-nél sokkal

gyengébb színmegjelenítés, ráadásul a szür-

kébe forduló színátmenetek még az IPS-nél

is lassabbak lehetnek.

Az MVA panelek leginkább a mérnöki és

az irodai alkalmazásoknál ajánlhatók, ahol a

kontrasztarány és a betekintési szög kiemelt

fontosságú. 

Konklúzió

A fõbb technológiai információk ismerte-

tésén túl szerettünk volna rávilágítani,

hogy a TFT-LCD monitorok esetén – el-

lentétben a CRT-sekkel – gyakorlatilag

nem létezik mindenre tökéletesen alkal-

mas modell. Mivel a felhasználási terüle-

tek 90 százalékában nem csupán a teljes

reakcióidõ számít, nem tartjuk helyesnek

kizárólag azt figyelni; érdemesebb lehet –

csakis személyes kipróbálás után – egy ala-

csonyabb válaszidejû IPS vagy MVA/PVA

panelû monitort beszerezni.

Varga Máté �

A TN+Film-es TFT „feketéje”: távolban egy fehér vitorla?
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Lézernyomtatók

bizhub A3+ nyomat készítésére is alkalmas
valódi másológép, annak minden jellem-
zõjével. Érdekes módon a nyomtatómûvé-
ben a LED-es megvilágítást alkalmazzák. A
három fokozatban dönthetõ nagy érintõ-
képernyõs kezelõfelületet mindenki a saját
magasságának megfelelõen állíthatja be. A
készülék jobb oldalára a kézi lapadagolót,
bal oldalára a duplex egységet szerelték. Az
elkészült nyomatokért sajnos elég mélyen
be kell nyúlni a beolvasó alá – mindezt
vaktában, mert „alánézni” csak akkor le-
het, ha kíváncsiságunkban lehajolunk.

Az elkészült példányok minõsége na-
gyon szép, a másolás ez alkalommal is jobb
eredményt hozott, mint a nyomtatás. A be-
rendezés tetején trónoló, kétoldalas feldol-
gozást is lehetõvé tevõ, áthúzós beolvasós
szkenner a C350-nél is síkágyas.

A páros másik tagjának, a téglára ha-
sonlító magicolor 7300-asnak a belsejében
sok érdekességet fedezhetünk fel, hiszen
nyomtatómûve szokatlanul egyedi. A
600x600 dpi-s felbontású modell négyféle
erõsséggel nyomtathat, ezáltal a szokásos-
nál gazdagabb színválasztékot állítja elõ. Ez
a készülék a mezõny legolcsóbb résztvevõje
– a Konica Minolta árképzése alapján ez
nem is meglepõ –, ám beszerzése így sem
kis összeg. Ahogy az árkategóriából is sejt-
hetõ, a magicolor 7300 adja ki percenként
a legkevesebb nyomatot, A4-esbõl huszon-
egyet, A3-asból pedig tizet. Bár ez a legki-
sebb tömegû és a legkevésbé terhelhetõ ké-

szülék, a szolgáltatásai azonban a nagyob-
bak közé sorolják: ismeri többek között a
PostScript 3 nyelvet és háromféle illesztõ-
vel is felszerelték.

OKI

Az OKI sorra készíti a külsõre csaknem
megegyezõ, csupán mûszaki szempontból
különbözõ, tandem rendszerû nyomtatóit.
A 9500-as típus a percenkénti 30 színes
A4-es vagy 16 darab A3-as lap legyártásával
a mezõny egyik leggyorsabb modellje. Ter-
mészetesen – a többieknél alkalmazott lé-
zerrel ellentétben – ebben a gépben LED
megvilágítású az 1200x1200 dpi felbontású
nyomtatómû. A nyomtatandó anyagot
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Abevezetõben említett trendnek meg-
felelõen a tekintélyes mennyiséget
nyomtató egyéni felhasználók egyre

inkább a lézernyomtatók felé kacsintgatnak,
hiszen a pillanatnyilag olcsóbb tintasugaras
változatok valójában csak a fényképnyomta-
tás területén vannak elõnyben, ezzel szem-
ben az üzemelési költségük lényegesen ma-
gasabb. Az A4-es színes lézerprinterek mel-
lett egyre keresettebbé válnak az A3-as
nyomtatók is, hiszen sok olyan munkahely
van, az irodáktól kezdve a grafikai stúdiókig,
ahol ekkora méretben kell nyomtatni.

Az A3-as méretû színes nyomtatásra két
megközelítés létezik: az egyiknél a digitális
másolók elvét, a másiknál a klasszikus lé-
zernyomtatók technológiáját alkalmazzák.
És bár mindkettõ nagyméretû nyomatok
elõállítására szolgál, van közöttük különb-
ség. A nyomtatók a lézeres technológia egy-
re kifinomultabb megoldásait tartalmaz-
zák, a másolók viszont az analóg fénymáso-
lók digitalizált utódai, s magukkal hozzák a
másolástechnika megszokott megoldásait.
Ez utóbbiak – a bennük lévõ fogások miatt
– sosem tudnak igazán kicsik lenni. 

a hazai piacra – mi az egyik legelsõ pél-
dányt vizsgálhattuk meg. Érdekessége,
hogy az OKI által vízszintesen megálmo-
dott tandem eljárást függõlegesbe fordítot-
ták. Ennek eredményeképpen csökkent a
készülék alapterülete, így viszont a magas-
sága lett számottevõ. Ráadásul a kipróbált
darab, mint egy félelmetes nyomtatóto-
rony, egy rakás tálca tetején trónolt. Az ala-
csonyabb felhasználók valójában csak egy
sámliról érik fel a tetejét. A papírúthoz vi-
szont már könnyû hozzáférni, elegendõ le-
nyitni az elõlapot. 

A gép „homlokán” a HP nagyobb
nyomtatóinál már megszokott LCD-ki-
jelzõ világít, ezen magyarul is megjelennek
az üzenetek. Tekintélyes mennyiségû pa-
pírt helyezhetünk a négy lapadagoló fiók-
ba, és arra is van lehetõség, hogy a kézi ada-
goló igénybevétele nélkül – a számítógé-
pünk elõtt ülve – használhassunk különféle
papírokat.

A másik HP modell, a Color LaserJet
9500mfp viszont igazi mininyomda. Ez az
érzés különösen a készülék ajtajának kinyi-
tásakor fog el bennünket: a monstrum bel-
sejében leginkább a másolókra jellemzõ,
hatalmas zöld karok tûnnek fel. Az ajtóban
nagy zöld csipesz található az elakadt papír
kiszedéséhez, mivel a papírúthoz sokkal
nehezebb hozzáférni, mint az 5550-esnél. 

A gép bal oldalán található a szortírozó
és fûzõ egység. A „nyomda” által termelt
anyagok hajtogathatók és sokféle program
szerint fûzhetõk. A gép tetejét a síkágyas
lapolvasó uralja, amelyet egy különleges
mechanikával is kiegészítettek: segítségével
az áthúzott lap mindkét oldalát egyszerre
olvastathatjuk be. A funkciók, mint a má-
solóknál általában, nagyméretû érintõpa-
nelen vezérelhetõk. A beolvasott anyagok–
ahogy az a digitális modelleknél megszo-
kott – e-mailben, illetve faxon is elküldhe-
tõk a vezérlõpultról. A kezelõpanelrõl
egyénileg összeállított feladatsorok is indít-
hatók, azaz kényelmesen bõvíthetjük a gép
funkcióit. Ilyen feladatsorokat a számító-
gépünkön futó – a HP-tõl külön beszerez-
hetõ – programmal készíthetünk, amelyek-
kel akár egy dokumentumkezelõ rendszer-
hez is egyszerûen hozzáilleszthetjük a
nyomtatót. A nagy kijelzõ elõnye az is,
hogy grafikusan jelzi a nyomtató bármely
hibáját. 

Konica Minolta

Ismét egy duó: a bizhub C350 a másolók
családjából, a magicolor 7300 pedig a ha-
gyományos nyomtatók közül került ki. A

A3-as színes lézernyomtatók

Színes,
szélesvásznú
Az elmúlt évben igazán színessé vált a lézernyomtató-piac, s egyúttal

óriási árháború kezdõdött az A4-es, kisirodákba szánt színes

lézerprinterek területén. Persze olyan felhasználók is szép számmal

akadnak, akiknek A3-as nyomatokra van szükségük. Tesztünkkel nekik

próbálunk segíteni.

HP Color LaserJet 5550: a nyitott elõlap
mögül elénk tárul a belsõ

Hewlett Packard

A HP két modellel nevezett a mérkõzésre.
A Color LaserJet 5550 hagyományosnak
nevezhetõ nyomtató, amely nemrég került

HOGYAN TESZTELTÜNK?

Az ilyen nagy nyomtatók funkciói és szolgál-
tatásai sokszor eltérnek egymástól, ezért elõ-
ször felkutattuk azokat a tulajdonságokat,
amelyekkel közös nevezõre hozhattuk õket.
A sebességük igen nagy és eddigi tapasztala-
tunk szerint a gyári adatok is pontosak e té-
ren, ezért azokat egy az egyben elfogadtuk. 
A legkényesebb kérdés a színhûség volt.
Nem fotónyomtatókat akartunk varázsolni
a készülékekbõl, csak arra voltunk kíváncsi-
ak, hogy mennyire tér el egymástól a terve-
inkben szereplõ színkollekció és a kinyomta-
tott eredmény. Mindez fõként azoknál a
nyomtatóknál lényeges, amelyek proof ké-
szítésére is használhatók – ne feledjük, a

mezõny öt tagja (elvben) erre is alkalmas. A
kinyomtatott színmintát egy minõségi, he-
lyesen kalibrált szkennerrel beolvastuk, ma-
jd egy különleges alkalmazással elvégeztük
a kiértékelést. Ezután a nyomatok színét
GretagMacbeth mûszerrel is ellenõriztük.
Igyekeztünk széles színterû beállításokat
használni, bár nem minden nyomtató fo-
gadta ezt kedvezõen. Több változatot készí-
tettünk, az értékelésben csak a legkedve-
zõbb szerepel. Végül a megszokott színfutás
és gyümölcs-csendélet tesztképeinket is ki-
nyomtattuk, s meglepve tapasztaltuk, hogy
a printerek mennyire hitelesen reprodukál-
ták azokat!

Gyártó
Típus

Fekete
festék [Ft]
kapacitás [lap]
képíró / dob / szalag [Ft]
kapacitás [lap]
Színes
festék [Ft]
kapacitás [lap]
képíró / dob / szalag [Ft]
kapacitás [lap]
Egyéb
képíró / dob / szalag [Ft]
kapacitás [lap]
tisztító / festékhulladék tároló [Ft]
kapacitás [lap]
fixáló [Ft]
kapacitás [lap]
görgõkészlet [Ft]
kapacitás [lap]
Átvivõ szalag kit  [Ft]
kapacitás [lap]
Kellékanyagköltség
fekete (5 % fedettséggel) [Ft]
színes (3 x 5 % fedettséggel) [Ft]

Bruttó, kiskereskedelmi árak

HP
Color 
LaserJet 5550

56 060
13 000
- 
- 

78 670
12 000
- 
- 

- 
- 
- 
- 
70 360
150 000
- 
- 
56 230
120 000

5,25
20,61

HP
Color LaserJet
9500mfp

35 350
25 000
- 
- 

71 940
25 000
- 
- 

68 930
40 000
10 960
50 000
62 040
100 000
- 
- 
82 720
200 000

4,39
11,61

Konica Minolta
bizhub C350

7 338
11 500
43 313
80 000

12 063
11 500
98 163
50 000

169 338
300 000
- 
- 
131 038
150 000
16 363
300 000
- 
- 

2,67
10,53

Konica Minolta
magicolor 7300

16 250
7 500
40 250
26 000

30 000
7 500
64 125
26 000

- 
- 
12 875
8 000
135 625
120 000
- 
- 
- 
- 

6,45
22,14

OKI
C9500

34 071
15 000
43 185
39 000

83 715
15 000
53 923
39 000

71 904
80 000
0
1
50 473
80 000
- 
- 
- 
- 

4,91
22,42

Ricoh
CL7100

26 750
20 000
20 125
50 000

67 250
10 000
63 375
50 000

63 375
50 000
3 625
50 000
133 325
100 000
1 875
150 000
- 
- 

4,43
26,66

Xerox
Phaser 7750 DN

35 296
32 000
76 519
32 000

64 900
22 000
76 519
32 000

49 431
100 000
4 675
27 000
44 179
60 000
- 
- 
- 
- 

4,90
17,43

KELLÉKÁRAK

Ricoh: fénymásolószerû belsõ

SZUBJEKTÍV

Miként lehet egy ilyen „dromedárba” bele-
szeretni? – kérdezhetnék olvasóink. Nos, a
Konica Minolta bizhub modellje olyan egy-
szerûen és hivalkodás nélkül mûködött,
hogy sikerült megkedveltetnie magát. Nem-
csak jól nyomtat, de még másolni is tud. A
tesztünkben ennek a gépnek a legalacso-
nyabbak a kellékárai, ami szintén nagyon
szimpatikus.

Az ára miatt sajnos csak keveseknek ada-
tik meg tartós kapcsolat az ilyen gépekkel.
Ám azokon a helyeken, mondjuk egy grafikai

irodában, ahol nyoma-
tokat ellenõriznek vagy
sok színes nyomtat-
ványt készítenek, kelle-
mes társ lehet. Sajnos a
tesztben szereplõ készü-
lékek ára kissé magas, ezért valószínûleg rit-
kán fogunk velük kisvállalkozásoknál talál-
kozni, ellenben a nagyobb szervezetek min-
den bizonnyal meg tudják fizetni és ki tudják
használni a színes A3-as lézernyomtatók kí-
nálta elõnyöket.
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egy számot félreütni, a helytelen értékelés-
rõl nem is beszélve, és mindent kezdhe-
tünk elölrõl –, de ha végeztünk vele, egé-
szen jó lesz az eredmény. 

A 7750-es számos paraméterében meg-
egyezik a Ricoh nyomtatójával (sebesség,
felbontás, interfész), ám a nyomatminõsé-
ge szebb a másik készülékénél. A tesztkép
gyümölcseibe legszívesebben beleharapna
az ember, olyan jól mutatnak a papíron.

A legjobbak

A képzeletbeli dobogónk tetején – az egyen-
letesen jó teljesítménye miatt – az OKI 9500-
as készüléke foglalhatott helyet. Említést ér-
demel a Xerox Phaser 7750-es gépe, amely
egyetlen ponttal maradt le az elsõ mögött, és
a HP 9500mfp, amely további egy ponttal
került hátrébb. A mezõny legolcsóbb nyom-
tatója – a Konica Minolta magicolor 7300-
asa – a legjobb ár/teljesítmény viszonyával a
legjobb vétel címet érdemelte ki. A tesztelõ
tippjét a HP 5550-es gépnek adományoztuk,
mert a nyomatminõség kategóriában ez érte
el a legtöbb pontot és a szolgáltatások tekin-
tetében is nagyon jó eredményt ért el. Egyet-
len hátránya a viszonylag nagy kellékanyag-
költség, s ugyanez a tesztgyõztes OKI nyom-
tatóról is elmondható.

Krizsán György �

Meglepetésünkre a Xerox hagyományos lé-
zeres elven mûködik, nem szilárdtintás
egység dolgozik benne, mint arra a Phaser
névbõl következtethetnénk. A PCL és az
Adobe PostScript nyelv mellett feldolgozza
a PDF-állományokat, és tekintélyes az ope-
rációsrendszer-választéka is: a jelentõsebb
UNIX-változatokhoz és a személyi számí-
tógépes környezethez (PC, Mac) egyaránt
elkészítették az illesztõprogramokat. 
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háromféle interfész (Ethernet, Centronics
és USB) fogadja, s egyszerû, apró LCD-ki-
jelzõje segítségével könnyen kezelhetõ. A
készülék bõ választékot kínál az emuláci-
ók terén: a PCL 5c és a PCL 6-os változa-
ton kívül az eredeti Adobe PostScript 3-as
nyelvet is ismeri, PDF-dokumentumok

magas. A Ricoh A4-es színes nyomtatási
sebességben (35 lap percenként) megelõzte
az OKI készülékét, igaz, feketében meg egy
picit elmaradt mögötte. A Xeroxszal vi-
szont fej-fej mellett, azonos idõ alatt készí-
tették el a lapokat. Mindhárom gép felbon-
tása 1200x1200 dpi. A készülék Ethernet és
USB-csatolón keresztül fogadja a jeleket, s
PCL 5c és Adobe PostScript 3-as nyelvû
parancsokat tud feldolgozni. A kinyomtat-
ható lapméret kifutó A3-as. A nyomtató
javára írandó, hogy semmi extrém tulaj-
donsága nincsen, egyszerûen belesimult a
háttérbe, s pontosan tette a dolgát. 

Xerox

A Phaser 7750-es típust úgynevezett proof
nyomtatónak is kínálják, feltehetõen ezért
látták el kézi színkalibrációval is. A színbe-
állítás ugyan hosszadalmas mûvelet – elég

fogadására és nyomtatására is alkalmas,
sõt a lassan kihaló tûs nyomtatók (Epson
FX, IBM Proprinter) emulálásakor sem
jön zavarba! 

Csak a mérések kiértékelése után de-
rült ki, hogy öszszesítésben ez a nyomtató
érte el a legtöbb pontot: igaz, egyetlen ka-
tegóriában sem volt a legjobb, de egyenle-
tes jó teljesítményével megérdemelten
nyerte a versenyt.

Ricoh Afició CL7100

Elsõ pillantásra másolónak hittük az Afició
CL7100-ast, hiszen elég magas, ráadásul
kerekeken gördülve érkezett a tesztlaborba.
Miután alaposabban szemügyre vettük, ki-
derült, hogy nincs beolvasó a tetején – csu-
pán az oldaladagoló felhajtott tartozéka té-
vesztett meg bennünket –, a nyomtató pe-
dig a négy nagy kapacitású fiók miatt olyan

Gyártó
Típus
Beküldõ
Beküldõ honlapja
Bruttó végfelhasználói ár [Ft]
Garancia [év]
Értékelés
Végeredmény
Ár/teljesítmény arány
Nyomtatási sebesség (20%)
Nyomtatási minõség (30%)
Szolgáltatások (25%)
Lapköltség (25%)
Mûszaki adatok
Lapméret
Felbontás [pont/hüvelyk x pont/hüvelyk]

felbontásnövelõ technológiával
A4 nyomtatási sebesség (ff/színes) [lap/perc]
A3 nyomtatási sebesség (ff/színes) [lap/perc]
Kétoldalas nyomtatás
Elsõ oldal nyomtatási ideje [mp]
Ajánlott / maximális havi terhelhetõség [lap]

Emulációk

Processzor típusa, órajel
Memória alap / teljes [MB]
Csatoló(k)
Opcionális csatolók

Papírsúly [g/m2]
Bemeneti lapadagoló
Második lapadagoló
Kimeneti lapadagoló
Meghajtóprogramok

Méret (szél.xmély.xmag.)
Tömeg [kg]
Zajszint [dB (A)]
Áramfogyasztás maximális / készenlét [W]
Megjegyzés

Xerox
Phaser 7750 DN
Folder Trade
www.foldertrade.hu
1 623 750
1 + szervizszerzõdéssel korlátlan
�����

88
kiváló
98
94
86
75

A3+ (305 x 1200)
1200 x 1200
- 
35 / 35
17 / 17
van
11
150 000

PCL 5c, Adobe PostScript 3

G4, 715 MHz
384 / 1000 + 20 GB HDD
Ethernet 10/100, USB 2.0
- 

65 - 220
150
500 + opc. 2500
n. a.
Windows, Macintosh, Novell, 
Linux és UNIX

644 x 715 x 493
88
51
1000 / 230 (átlag)
- 

HP
Color LaserJet 9500mfp
HP
www.hp.hu
3 607 450
1 év következõ munkanapi helyszíni
�����

87
gyenge
61
92
100
87

A3
600 x 600
ImageREt 4800
24 / 24
12 / 12
van
22
60 000 / 200 000

PCL 5c, PCL 6 HP PostScript 3, PDF

MIPS 20KC, 533 MHz
512 + 20 GB HDD (CF-kártyával bõvíthetõ)
Ethernet 10/100, párhuzamos, fax
BT, USB, WLAN, TokenRing, soros

64 - 220
100 + 500
500 + 2000
1000 vagy 3000 (választható)
Windows, Macintosh, Linux

1598 x 835 x 1219
130
73
741
másolóval, e-mail küldés alapkivitelben,
opcionális LANfax, Send-To-Folder és
Workflow

HP
Color LaserJet 5550hdn
HP
www.hp.hu
1 757 700
1 év következõ munkanapi helyszíni
�����

85
jó
75
100
91
67

A3
600 x 600
ImageREt 3600
28 / 28
14 / 14
van
16
30 000 / 120 000

PCL 5c, PCL 6 HP PostScript 3, PDF 1.3

MIPS 64 20KC, 533 MHz
288 / 544 + 20 GB HDD
Ethernet 10/100, párhuzamos, USB 1.0
BT, WLAN, TokenRing, soros

60 - 200
100 + 500
3 x 500
250
Windows, Macintosh, Linux

630 x 718 x 1097
136
66
632
- 

Konica Minolta
bizhub C350
Konica Minolta Magyarország
www.konicaminolta.hu
2 123 500
1 + szervizszerzõdéssel korlátlan
�����

76
közepes
77
78
50
100

A3+
600 x 600
600 x 1800
35 / 22
18 / 11
van
12,8
10 000 / 60 000

PCL 5c, opcionális PostScript 3

MPC8245, 350 MHz
256 / 512
Ethernet 10/100
- 

60 - 256
250
500 + 150 (max. 3400 lap)
250
Windows

903 x 730 x 770
100
n. a.
< 1550
másolóval, hálózati szkenneregységgel,
automatikus kétoldalas eredeti adagoló-
val, gépasztallal

Ricoh
Afició CL7100
Ricoh
www.ricoh.hu
1 062 500
2
�����

75
kiváló
100
75
68
63

A3+ (305 x 1200)
1200 x 1200
- 
35 / 35
n. a.
nincs
12
50 000 / 150 000

RPCS, PCL 5c, Adobe PostScript 3

RM7065, 600 MHz
128 / 384
Ethernet 10/100, USB 2.0
- 

60 - 163
500
500
600
Windows, Macintosh

575 x 678 x 715
82
68
1300 / 15
- 

Konica Minolta
magicolor 7300
Konica Minolta Magyarország
www.konicaminolta.hu
901 625
1 + 2 év opció
�����

66
kiváló
50
83
68
57

A3+
600 x 600 x 4
- 
21 / 21
10 / 10
opcionális
16
5 000 / 80 000

PostScript 3, opcionális PDF 1.3

Power PC 405, 266 MHz
128 / 512
Ethernet 10/100, párhuzamos, USB
- 

60 - 210
250
500 (max. 1750 lap)
250
Windows, Macintosh, Linux

628 x 594 x 564
47
54
1400
opc. merevlemez 
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OKI
C9500dn
OKI
www.okihu.hu
2 000 000
3
�����

89
jó
97
94
100
67

A3+ (328 x 1200)
1200 x 1200
- 
37 / 30
20 / 16
van
11,5
- / 150 000

PCL 5c, PCL 6, Adobe PostScript 3, PDF,
Epson FX, IBM Proprinter
600 MHz
320 / 1024
Ethernet 10/100, párhuzamos, USB 2.0
- 

64 - 203
550 + 100
opc. 4 x 550
500
Windows, Macintosh

626 x 666 x 460
72
n. a.
1600 / 70
- 

0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100%

Tesztgyõztes

M
agyaror szág

2005

TIPP

Tesztelõ tipp
je

M
agyaror szág

2005

TIPP

Legjobb vétel

M
agyarország

2005

TIPP

Xerox Phaser 7750: nagyobb a fekete

Xerox: vezérlõpult nyomtató módra
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WLAN-körkép 1.
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Afejlõdés akkor vette kezdetét, amikor

a rádióamatõrök digitális formában

kezdték továbbítani az adataikat, a

katonaság pedig lehallgathatatlan rádiós át-

vitellel kísérletezett. Ebbõl a két kezdemé-

ilyen magas, már a mikrohullámú tarto-

mányba tartozó frekvencia jellemzõje, hogy

a fényhez hasonlóan egyenes irányban ter-

jed, azaz csak akkor jöhet létre az összeköt-

tetés, ha az adó és a vevõ „látja” egymást. A

mikrohullámú frekvencia – a fénnyel ellen-

tétben – természetesen falakon is áthatol, de

annak anyagától függõ csillapítást szenved.

Sokat ront az átvitelen a sugárzás útjába ke-

rülõ csõ, villanyvezeték, esetleg egy gyenge

minõségû kapcsoló üzemû tápegység.

A WLAN-eszközök kijelölt csatornákat

használnak (Európa nagy részén tizenhár-

mat), amelyek egy-egy frekvenciatarto-

mányt jelentenek. A csatornák számára

szabványban rögzített frekvenciasávnál a

gyakorlatban valamivel szélesebb tarto-

mányt használnak a kommunikációban

résztvevõ eszközök, azaz egy adott csator-

nán üzemelõ hálózat a szomszédos csator-

nákba is „átlóg”. Két egymáshoz közeli há-

lózat telepítésekor éppen ezért célszerû

üzemi csatornaként az 1-es, 6-os és 11-es

csatornák valamelyikét választani. Egy iro-

daházban új hálózat telepítésekor pedig

érdemes „belehallgatni” az éterbe, hogy

dolgozik-e a közelben (például a szomszé-

dos emeleteken) WLAN-rendszer, nehogy

összeakadjon azzal a majdani hálózat. A

vizsgálat során a második emeleti tesztla-

borunkban kiválóan fogtuk a nyolcadik

emeleten található cég hálózatát.

Az állomások

A WLAN hálózatok egyes pontjai, az állo-

mások különbözõ eszközökhöz csatlakoz-

hatnak. A legkézenfekvõbb végpont egy

számítógép, de nyomtatót, kamerát, játék-

konzolt, multimédiás egységeket, PDA-t és

számos olyan berendezést találhatunk ve-

zeték nélküli hálózatban, amelyeknél szük-

séges a nagy sebességû adatátvitel, de vala-

milyen okból kényelmetlen vagy lehetetlen

kiépített Ethernet hálózathoz csatlakozni.

nyezésbõl jött létre a vezeték nélküli adatát-

vitel manapság használt polgári változata, a

WLAN. A vezeték nélküli adatátvitel kate-

góriába ugyanis a „rádiós” egértõl kezdve a

Bluetoothon és a GPRS-en át a távirányító-

kig sok minden tartozhat. Cikkünkben az

IEEE 802.11-es szabványcsomag által leírt

adatátvitellel és az ahhoz szükséges berende-

zésekkel foglalkozunk. Szokásos Wi-Fi név-

vel is illetni e kört, habár ez valójában egy

szövetség elnevezése: az ebbe tömörült cé-

gek meghatároztak egy minimális követel-

ményrendszert – amely azóta már tovább

szigorodott – a WLAN-eszközök jobb kom-

patibilitásának érdekében.

A technológia

A WLAN összeköttetés rádiófrekvenciás

adatátvitelt használ, 2,4 GHz, egyes változa-

toknál pedig 5 GHz frekvenciasávban. Az

WLAN-körkép 1.

Kötöttségek
nélkül
Napjaink talán legjobban fejlõdõ kommunikációs formája a vezeték

nélküli adatátvitel, pontosabban a WLAN. Az újabb és újabb megoldások

megjelenése mellett egyre növekvõ átviteli sebesség jellemzi ezt

az ágazatot. A felhasználók száma szintén ugrásszerûen növekszik, 

de vajon kihasználható-e a technológia minden elõnye?

Noteszgép: kikapcsolható a WLAN

US.Robotics: WLAN készletet már
az áruházban is vehetünk

WLAN-KÖRKÉP

IEEE802.11: Az elsõ szabvány, amely megha-

tározta a vezeték nélküli hálózat fizikai és

hozzáférési rétegeit. A szórt spektrumú

(FHSS és DHSS technológiájú) jelátvitel ekkor

meghatározott sebessége 1 és 2 Mb/s.

IEEE802.11a: A fizikai réteg 54 Mb/s-os se-

bességû változata, ami OFDM eljárást hasz-

nál. Az alkalmazott frekvencia 5 GHz.

IEEE802.11b: A fizikai réteg továbbfejleszté-

se 1999-ben, 5,5 és 11 Mb/s sebességet meg-

határozva, DSSS eljárás alkalmazásával.

IEEE802.11c: A hálózatok összekapcsolásakor

használt protokoll leírása (bridge).

IEEE802.11e: A jelfolyam minõségével kap-

csolatos elõírás.

IEEE802.11f: A több WLAN-cellát tartalmazó

(ESS) felépítésnél alkalmazott barangolás

technológia meghatározása.

IEEE802.11g: A legújabb – 2001-es – átviteli

szabvány, amely a 2,4 GHz-es sávban éri el az

54 Mb/s-os sebességet, OFDM eljárással.

IEEE802.11h: Az IEEE802.11a szabvány to-

vábbfejlesztése dinamikus frekvenciaváltás-

sal és kimenõ teljesítményszabályozással.

IEEE802.11i: Biztonsági megoldások

IEEE802.11n: Az IEEE802.11a és IEEE802.11g

szabványok tervezett továbbfejlesztése. Két

vagy több adót használva és megnövelt sáv-

szélességgel, 540 Mb/s maximális átviteli se-

bességgel.

IEEE802.16: Más néven WiMAX (Worldwide

Interoperability for Microwave Access). A

magasabb frekvenciákon (10-60 GHz) dolgo-

zó egységek számára kialakított szabvány. A

tervezett sávszélesség 25 MHz, a sebesség

268 Mb/s. A magas frekvencia miatt optikai

rálátásra van szükség az egységek között.

» Szótár

BSS (Basic Service Set): Egy vezeték nélküli

háló, a hozzá kapcsolódó egységekkel együtt.

Diffrakció: A rádióhullám eltérülése vagy

visszaverõdése egy akadályról.

Diversity: Egy jel több módon történõ továb-

bítása azért, hogy ha valamelyik átviteli út

megsérül, a másik átviteli úton is célba jus-

son a jel. Akkor alkalmazzák, amikor az átvi-

teli út környezetében sok a zavaró tényezõ

(például WLAN esetén két antenna alkalma-

zása – térdiversity).

DSSS (Direct Sequence Spread Spectrum): Az

átviteli sáv teljes tartományában szétszórja

az információt.

EIRP (Equivalent Isotropically Radiated Po-

wer): Az antennára juttatott teljesítmény és

az adott irányban az izotrop antennára vo-

natkoztatott nyereség (izotrop vagy abszolút

nyereség) szorzata.

ESS (Extended Service Set): Több Access

Pointot tartalmazó vezeték nélküli hálózat és

a hozzá kapcsolódó egységek.

ESSID (Extended Service Set Identification): A

hálózat azonosítójának kiküldése. Ha ezt

nem sugározza ki az AP, akkor az idegenek

elõtt ismeretlen marad a hálózat neve – már-

pedig a csatlakozáshoz azt meg kell adni.

Lásd: SSID.

Fading: Ingadozás. Egy rádióhullám és saját

visszavert jelének találkozása. A két hullám

között interferencia jelenség lép fel, azaz

egymást erõsítik vagy gyengítik – sõt szélsõ-

séges esetben ki is olthatják egymást.

FHSS (Frequency Hopping Spread Spectrum):

Idõben szórt spektrumú adatátviteli eljárás,

amikor a frekvenciaváltások kötött idõközön-

ként (20-400 ms), egy elõre megadott frek-

vencialista (ugrási minta) alapján következ-

nek be. Egy ugrás legalább 6 MHz-es frekven-

cialépést jelent. Európában és az USA-ban 78

ugrási minta van a 79, egymástól 1 MHz-re

elhelyezkedõ vivõfrekvenciához. (Franciaor-

szág, Spanyolország és Japán esetében a szû-

kebb frekvenciatartomány miatt kevesebb

vivõfrekvencia áll rendelkezésre, és így az ug-

rási minták száma is kevesebb.)

ISM (Industrial Scientific Medical Band): A

2000-2083,5 MHz tartományban kijelölt sáv.

Ebben dolgozik minden mikrohullámot hasz-

náló eszköz, a vezeték nélküli egértõl kezdve

a Bluetooth-eszközökön át a mikrohullámú

sütõig.

MAC (Media Access Control): A hálózatra

csatlakozó egység egyedi azonosítója (fizikai

címe), amely hat darab 8 bites hexadecimális

számból áll.

Nyereség: Az antennanyereség (vételnél ér-

zékenység) meghatározásához a valós mo-

dellt az izotropikus antennával hasonlítjuk

össze. Ez a tér minden irányában egyenlete-

sen sugároz. A mi antennánk pedig ehhez ké-

pest többszörös energiát sugároz ki egy meg-

kívánt irányban. E mért két energia aránya a

nyereség. Mértékegysége a dBi.

OFDM (Orthogonal Frequency Divison Multi-

plexing): Az átviteli csatornát 52 alcsatorná-

ra osztva viszi át az információt.

SSID (Service Set Identifier): A WLAN hálóza-

tot meghatározó név, amelynek hossza 32

karakter lehet.

Szcintilláció: A levegõ zavart áramlásánál a

levegõ törésmutatója pontról pontra válto-

zik, ami megváltoztatja a rádióhullámok

amplitúdóját és fázisát . (A WLAN-ra ez nincs

nagy hatással.)

UNII (Unlicenced National Information Infra-

structure): Az 5 GHz-es tartomány, amelyet

három sávra osztottak fel: 5,15-5,25 GHz (al-

só sáv); 5,25-5,35 GHz (középsõ sáv) és

5,725-5,825 GHz (felsõ sáv). A rádióamatõrök

és ûrnavigációs eszközök is használják.

WEP (Wired Equivalent Privacy): A vezetékes

hálózattal egyenrangú biztonságra törekvõ

megoldások szabványa. A legfontosabb ele-

me a 40 vagy 104 bites titkosító kulccsal ellá-

tott adatátvitel. Az eszközökben 64, illetve

128 bitet lehet beállítani, a különbség a 24

bites IV (inicializáló vektor), amely szintén

részt vesz a titkosításban.

Wi-Fi: A vezeték nélküli eszközöket gyártók

által a kompatibilitás garantálására létreho-

zott szervezet. Az általuk ellenõrzött készülé-

kek a tanúsítvány birtokában használhatják

a Wi-Fi Certified logót.

WPA, WPA2 (Wi-Fi Protected Access): A Wi-Fi

szervezet által közzétett ajánlások a vezeték

nélküli hálózat biztonságával kapcsolatban.

A WEP eljárások továbbfejlesztett változatai.

Az alkalmazott TKIP (Temporary Key Integrity

Protokol) minden egyes üzenethez egyedi tit-

kosítót használ, míg a MIC (Message Integri-

ty Check) ellenõrzi az üzeneteket, az újrakül-

dötteket pedig kigyomlálja a jelfolyamból.

» WLAN szabályok
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WLAN-körkép 1.

Egyre több noteszgép és PDA kerül forga-

lomba beépített WLAN-illesztõvel, ezt az

akkumulátor kímélése érdekében kikap-

csolhatjuk. A noteszgépek roppant gyor-

san növelik a WLAN-állomások számát,

hiszen az Intel Centrino technológia

„alapból” tartalmazza a WLAN-illesztést.

Számos ipari és méréstechnikai beren-

dezést célszerû lenne vezeték nélkül elérni.

Ezekhez fejlesztették ki azokat az illesztõ-

egységeket, amelyek a speciális illesztõfelü-

letû készülékeket, mûszereket stb. kapcsol-

ják a WLAN hálózathoz.

Access Point

Az Access Point, magyarul elérési pont fel-

adata a vezetékes és a vezeték nélküli háló-

zat összekapcsolása. Ezen kívül vezérli a

hozzá tartozó állomások adatforgalmát,

gyakorta egy hálózati kapcsoló (switch) is

bekerül a dobozba, sõt van olyan, amelyik

ADSL vagy kábelmodemként is funkcio-

nál. A komolyabb egységekbe DHCP szer-

vert, NAT-ot és tûzfalat is programoznak,

tehát egy kis hálózat minden gondját meg-

oldhatjuk velük.

Az antennák

Az antennák által kisugározható jel telje-

sítményét EIRP értékben adják meg. Ez

Magyarországon és Európa nagy részén 20

dBm (100 mW) a 2,4 GHz-es sávban.

Az antennák többféle szempont szerint

csoportosíthatók. Az elsõ lehetõség a bel-

és a kültéri antennák különválasztása. A

sugárzási jellemzõk szerint három részre

bontható a kínálat: kör- (omni), szeg-

mens- és iránysugárzók. Az elsõ két típus

bel- és kültéren egyaránt elõfordul, a har-

madik fõleg a nagy távolságú kültéri ösz-

szeköttetések szereplõje. Az antennák ki-

választásakor lényeges a felhasználási mód

(bel- vagy kültéri), a besugárzandó terület

nagysága és a szükséges nyereség. A leg-

nel zónán. Ez egy forgásellipszoid, amely

nagyon hasonlít az amerikai foci labdájá-

nak alakjához. A forgásellipszoid szüksé-

ges átmérõje a két antenna távolságától

függ, kiszámolásához az alábbi képletet

kell alkalmazni:

d = 0,6×√D×λ
Ahol D az antennák közötti méterben

megadott távolság, a görög lamda pedig a

szintén méterben értett hullámhossz (2,4

GHz-es sávnál 0,125 m).

A képlet alapján 20-25 méter távolság

áthidalásakor a két antenna közötti egye-

nest egy képzeletbeli egyméteres csõvé kell

növelnünk ahhoz, hogy kiszûrjük az aka-

dályokat, míg 20 kilométeres távolság már

harminc méter átmérõjû „csövet” igényel.

AZ AJÁNLOTT SZABAD ÁTMÉRÕ MÉRETE
A TÁVOLSÁG FÜGGVÉNYÉBEN

távolság = D [m] átmérõ = d [m] 
1 0,2
10 0,7
20 0,9
50 1,5
100 2,1
200 3,0
500 4,7
1000 6,7
2000 9,5
5000 15,0
10000 21,2
20000 30,0

A két antenna közötti akadályokat is fi-

gyelembe kell venni. Az üveg csillapítása 3

dB, de ha valamilyen bevonat van rajta, a

veszteség akár a 8 dB-t is elérheti; a téglafal

vastagságának minden centimétere 1 dB-t,

az emeleti födém pedig legalább 20 dB-t

vesz el a hasznos jelbõl. A nagy távolságú

összeköttetéseknél a levegõ csillapítását is

figyelembe kell venni, ami kilométeren-

ként fél decibeltõl öt decibelig terjedhet (ez

utóbbi esõs idõben).

fõbb szempont, hogy az adás ne zavarjon

másokat és mi se vegyünk idegen – saját

hálózatunk számára zavaró – jeleket. Két

pont közötti átvitel esetén tehát érdemes

erõsen irányított antennát alkalmazni. Is-

meretlen – azaz mozgó – állomásoknál

nincs más lehetõség, mint a kör- vagy

szektorsugárzó modell alkalmazása. Léte-

zik olyan megoldás is, amikor egy épületre

kívülrõl sugározzák a jelet egy irányított

antennával, így teremtve meg a lefedettsé-

get az irodákban. 

A belsõ tereknél általában sok a visszave-

rõdés, itt – ennek csökkentésére – az úgyne-

vezett diversity antennákat lehet alkalmaz-

ni. Ezek az antennák két sugárzóból (bot-

ból) állnak, adás közben mindkettõ dolgo-

zik, de vételkor csupán az egyik. Azon elv

alapján mûködnek, hogy két átviteli szál

statisztikailag jobb eredményt adhat, mint a

visszaverõdések miatt óhatatlanul ingadozó

(fadinges) egyetlen szál. Az összeköttetés lé-

tesítéséhez nincs szükség egyforma anten-

nákra, így az AP-hoz nagyobb körsugárzó

tehetõ, miközben a noteszgépben „ki tudja,

milyen alakú” dolgozik.

Áthidalható távolság

A két pont közötti kapcsolathoz – a már

említett rálátáson kívül – egyéb tényezõket

is figyelembe kell venni. Ide tartoznak a

sugárnyaláb közelében található akadá-

lyok, a visszaverõ felületek, valamint az

idegen kisugárzók mint zavarforrások. A

sugárnyaláb a két pont között egyenes

irányban terjed, ám az antenna nemcsak

egyetlen egyenes mentén sugároz, hanem a

nyaláb alakjában. Minden zavaró akadály-

nak kívül kell esnie egy úgynevezett Fres-

Antenna: álló kör- és fekvõ iránysugárzó

Szektorsugárzók: eltérõ nyereségû
modellek

Parabola antenna: nagy távolságú
kapcsolathoz
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WLAN-körkép 1.

70

Adatátviteli sebesség
Kezdetben a WLAN-technika 1, 2, 5,5 és

11 Mb/s adatátviteli sebességgel indult, ké-

sõbb 22 Mb/s-ra emelkedett, jelenleg 54

Mb/s érhetõ el négyszeres moduláció al-

kalmazásával. A „régi” (1997-es) válasz-

tékban azért alkalmazták a négy sebesség-

lépcsõt, hogy a gyakori adathiba esetén a

11 Mb/s értékrõl vissza lehessen lépni ki-

sebb sebességre, amelynél lassabban, de

kevesebb hibával érnek célba az adatok. 

Hasonlóan a vezetékes Ethernet háló-

zathoz, a WLAN-nál is egy adott sávszéles-

A biztonságos üzemeltetés

Mivel a kommunikáció a levegõben zajlik,

annak biztonságát nemcsak a rengeteg za-

varó környezeti tényezõ veszélyezteti, ha-

nem bárki észrevétlenül (passzívan) bele is

hallgathat. Az adatátvitelt tehát védeni

kell. Elsõként figyeljünk oda az antennák

méretezésére, hogy azok lehetõség szerint

csak az ellenállomás felé sugározzanak. Ez-

zel sajnos még nem zárható ki a lehallga-

tás, hiszen a két antenna között és mögött

is jól foghatók a hálózat jelei. 

A következõ biztonsági lépések a háló-

zat beállításával függenek össze. Elsõ ta-

ségen kell a résztvevõknek osztozniuk. A

felhasználók számának növekedése tehát

egyre lassabb átvitellel jár, de ez még min-

dig gyorsabb, mint a soros vonal sebessége.

Az egységeket a legnagyobb átviteli se-

bességükkel jellemezhetjük, azonban „za-

vart” terepen a sok átviteli hiba miatt na-

gyon lelassulhat a forgalom. Ilyenkor érde-

mesebb lassabb átvitelt választani, amely-

nél a beállított sebességet biztonságosab-

ban lehet tartani a kevesebb ismétlés miatt.

A KIMENÕ TELJESÍTMÉNY SZÁMÍTÁSA

Adott egy adó körsugárzó antennával. A
csatlakozó (általában kettõ van belõle) „elfo-
gyaszt” 0,1 – 0,5 dB-t. A kábel méterenként
0,2 – 1,4 dB-t csillapít, tehát közepes minõ-
ségût vásárolva 0,5 dB-lel számolhatunk.

Ezek után számítsuk ki az adó megen-
gedett teljesítményét az antennától visz-
szafelé haladva:
� 20 dBm lehet az EIRP
� 9 dB-es körsugárzó antennát használva
az antennára 11 dB-t adhatunk
� a bekötéshez két méter kábelt és két
csatlakozót alkalmazva a csillapítás 2 dB
(2×0,5+2×0,5). 

Így az egyenleg 13 dB, az adónkat tehát
13 dB-re, azaz 20 mW-ra állíthatjuk be.

nács, hogy a hálózat ne adjon választ a

PING kérésekre, és ne kürtölje világgá az

SSID-t. Persze mint minden, ez az adat is

megszerezhetõ, de nehezítsük meg a le-

hallgató munkáját. Kérhetõ autentikáció,

amihez a hálózatos világ máshol alkalma-

zott módszerei (például RADIUS vagy

NoCat Authentication) is bevethetõk. De

használható WEP, WPA vagy újabban

WPA2 szerinti titkosítás is. Jó megoldás le-

het a végpont és a kiszolgáló között VPN

csatorna létesítése, amely jótékonyan elrej-

ti az átvitt adatokat.

Az okosabb AP-kben a csatlakozó egy-

ségek MAC-címei megadhatók, így csak

ezeket a fehér listán szereplõ eszközöket

„engedi be”. Természetesen a szkennelõ-

programok legjobbjai a forgalom figyelésé-

vel elõbb vagy utóbb a MAC-címeket is a

kukkoló tudomására hozzák, s ugyanígy a

WEP-kulcsot is megfejtik. Ha a csatlakozó

eszközök száma ismert, de a csatlakozó

egységek és velük a MAC-címek állandóan

változnak, akkor lehet számszerû belépési

korlátot alkalmazni. Ez a módszer azonban

egy kiesõ saját egység esetén „megbukik”.

Az ínyencek létesíthetnek – a valódi há-

lózatukkal megegyezõ területen – egy

könnyebben feltörhetõ hálózatot is, ennek

piszkálásának vagy feltörésének detektálá-

sakor a védendõ hálózat egyszerûen leállít-

ható. Ha valakinek üldözési mániája van,

vagy adatai kiemelten fontosak és véden-

dõk, vesse be kombináltan az összes védel-

mi módszert – majd szorgalmasan imád-

kozzon, hogy ne vetõdjön felé egy eltökél-

tebb rosszindulatú egyén, mivel nincs töké-

letes védelem. A WLAN-üzletben érdekelt

gyárak ugyan igyekeznek újabbnál újabb

biztonságtechnikai módszereket kitalálni,

de amelyik hálózatot fel akarják törni a ka-

lózok, azt elõbb vagy utóbb fel is törik.

Következõ számunkban a WLAN háló-

zatok gyakorlati fel- és kiépítésével foglal-

kozunk.

Krizsán György �

D-Link: diversity antennás kamera
hálózaton keresztüli megfigyeléshez 

Asus: csuklós USB-adóvevõ

3Com: úti router és printer szerver Linksys: router diversity antennával

PCI-kártya: az asztali gépek WLAN
hálózatba való integrálásához
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PCI Express videokártyák

megérkezett a váltás. A felsõkategóriába tar-
toznak továbbá az X850XT és X850 Pro kár-
tyák is. Elõbbi órajelben, utóbbi órajelben és
a futószalagok számában (mindössze 12)
marad el a legerõsebb X850-estõl.

Az ATI két titkos favoritja a Radeon
X800XL és az X800-as kártya (a Pro jelzés el-
tûnt). Noha architekturális újdonsággal ezek
sem szolgálnak, gyártástechnológiájuk 130
nm-rõl 110 nm-re fejlõdött (a szivárgást je-
lentõsen csökkentõ low-K eljárást a költségek
mérséklése miatt elhagyta az ATI). A változás
magasabb órajeleket és szerényebb melegedést
eredményez, ám a legfontosabb velejáró az
alacsonyabb elõállítási költség. Fõként utóbbi

elõnynek hála, papírforma szerint két igazi
közönségsikert köszönthetünk, amelyek vé-
teláruk alapján a felsõkategória alján helyez-
kednek el, teljesítményükben és szolgáltatása-
ikban azonban jóval többet nyújtanak.

Az új kezdõ

A felsõkategória alsó régióját hivatott ural-
ni a Radeon X800, a GeForce 6800 ellenfe-
leként. A leginkább az AGP-s X800 Próra
hasonlító, 12 pixel futószalagos, 256 bites
memóriabuszos kártya szépen teljesít,
és a legtöbb tesztben (mint például
3DMark05, Half-Life 2, UT 2004 és Far
Cry) könnyedén veri a PCIe-s 6800-at. Az
erõfölényt nagyban segíti a magasabb óra-
jel és az eggyel több vertex shader is. Egye-
dül Doom 3 alatt gyengélkedik az X800,
ami egyértelmûen az nVidia GeForce-ra
optimalizált motornak köszönhetõ. Ha a
két kártya árát összevetjük, nem is lehet
kérdéses, melyik éri meg jobban. A 256
MB-os X800 külföldön mindössze 249
dollár (50-55 ezer forint), ami alapján még
a 6600GT-nek is komoly ellenfele lehet.
Méghozzá olyannyira (karöltve a 128 MB-
os, 199 dolláros X800-zal), hogy szinte ér-
telmetlenné válik 6600GT-t vásárolni,
amikor közel azonos áron kapható sokkal
nagyobb teljesítményû Radeon.

Az X700XT ahogy jött, el is tûnt, így a
középkategóriában az X700 Pro maradt az
ATI fõ fegyvere. A Sapphire a Radeon
X800 hûtését is egy, az X700 Prón alkal-
mazott megoldásra bízta. Sajnos ehhez a
chiphez hosszabb játék során nem elegen-
dõ az apró ventilátor alacsony fordulatszá-
ma, így a felpörgetéssel együtt jár a zajszint
emelkedése is. Minden más szempontból

kiváló a Sapphire X800, teljes játékokkal és
hasznos programokkal telepakolt, szép
csomagolásban érkezik.

A hiányzó láncszem

A tesztben egyetlen példánnyal képviseltette
magát az nVidia. Az AGP változatban már
megismert, szimpla 6800-tól annyiban tér el

az MSI PCIe csatolós 6800-a, hogy 256 MB
memóriát tartalmaz és SLI csatlakozóval is
felszerelték. Sajnos az nV41-es chipen a
RivaTuner segítségével sem tudtuk engedé-
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A 2004-es év a videokártyák terén
még az AGP szabványé volt. Az el-
múlt év közepén bemutatott PCI

Express inkább csak érdekes újdonságnak
számított, elõnyeit egyik gyártó sem használ-
ta ki igazán. 2005 azonban már egyértelmû-
en a PCIe csatolású kártyáké – mind Intel,
mind AMD fronton piacra kerültek a stabil,
elérhetõ árú PCI Express-es alaplapok. AMD
oldalon még csábítóbb az új szabvány, hiszen
SLI-be is kapcsolhatjuk nVidiás kártyáinkat
(a hamarosan megjelenõ nForce5 ugyanezt
teszi majd lehetõvé az Intel térfelén), feltéve,
hogy úgy ítéljük, megéri kettõt is venni
ugyanolyan kártyából. Az SLI már két közép-
kategóriásnak számító 6600GT kártyával is
élvezhetõ, ám a technológiában rejlõ igazi
erõ két felsõkategóriás kártya összekapcsolá-
sakor jelentkezik. Sajnos ezt egészen mosta-
náig nem volt szerencsénk kipróbálni, mivel
PCIe-s 6800, 6800 GT/Ultra változatot egy-
szerûen nem lehetett beszerezni itthon.

Agresszív ATI

Az ATI már a PCI Express bemutatásakor pi-
acra dobta elsõ PCIe kártyáját, az X600-ast,
ami tulajdonképpen a 9600XT-nek, azaz a ré-
gebbi, középkategóriás sebességû példányá-
nak felelt meg. Az elsõ új, R4xx-es architektú-
rára épülõ Radeon kártyára egészen az X700-

as megjelenéséig várni kellett. Az X700 már
nagyobb, ám továbbra is középkategóriás tel-
jesítményt nyújtott. Az X800-as (R423),
PCIe-s kártyák csak nem akartak megérkezni,
aminek minden valószínûség szerint a magas
ár és a kereslet hiánya voltak a fõ okai. 

Az idei évet sokkal agresszívabban nyitot-
ta az ATI, egész sor PCIe-s VGA-kártyát pi-
acra dobva. Az nVidia SLI technológiájára
továbbra sincsen válasza az ATI-nak (a Mul-
ti Rendering technológia még mindig csupán
pletyka), egy új, bivalyerõs kártyája azonban
akad: a Radeon X850XT PE. Ez egy meg-
emelt órajelû, komoly hûtéssel felszerelt
X800XT PE. Az R480-as jelzésû chip sem ho-
zott felépítésbeli újdonságot, csupán kiválo-
gatták a jobban sikerült lapkákat, és ezeket
„órajelezték” némileg magasabban. A vég-
eredmény egy valóban gyors kártya, amit ha-
talmas, két kártyahelyet betöltõ hûtés tart hi-
degen – vagy legalábbis langyosan. Árazása
sem rosszabb, mint az X800XT PE-nek, így
jelenleg ez az ATI zászlóshajója. Közvetlenül
„alatta” találjuk az X800XT és PE kártyák
PCIe változatait, amelyeknek egyetlen hibája,
hogy az ár/teljesítmény arányuk nem a leg-
elõnyösebb. A tavalyi év végén fontos szere-
pük volt (aki gyors PCIe-s VGA-t akart, an-
nak nem volt más választása), ám mostanra

Az ATI agresszív árpolitikája minden valószí-

nûség szerint sikeres lesz. Azzal, hogy a

Radeon X800 és X800XL kártyákat – ame-

lyek a gombamód szaporodó PCIe-s csatla-

kozást alkalmazzák – majdhogynem a kö-

zépsõ árkategóriába pozicionálta, komoly

fejtörést okozott az nVidiának. Az nVidia SLI

technológiája nagyszerû ötlet és valóban jól

mûködik, ám a siker túlságosan is függ a dri-

verek optimalizálásától, ami valljuk be, egy-

elõre nem tökéletes. A Radeon X800 egyér-

telmûen jobb választás a GeForce 6600GT-

nél, és árát tekintve a 6800-asok sem lehet-

nek ellenfelek. Erre a kártyára égetõ szüksé-

ge volt az ATI-nak, hiszen ebben a szeg-

mensben mindezidáig nem volt versenyké-

pes terméke. A Radeon X800XL még ennél is

tovább megy, és 85 ezer forintos bruttó áron

(hivatalosan 299 dollár,

azaz hamarosan itthon

is mérséklõdik az ára) kí-

nálja a jóval drágább

GeForce 6800GT teljesít-

ményét. Egy X800XL video-

kártyával és egy erõs

PCIe-s konfigurációval bõ egy évre bebizto-

síthatjuk magunkat, hogy minden játék

nagy felbontásban, szaggatás nélkül fog

futni gépünkön. AGP fronton továbbra is a

6600GT és 6800GT számít jó vételnek, egy-

elõre nem tudni, az ATI melyik kártyákat ül-

teti át erre a szabványra (ATI Rialto chip).

Az nVidia nyilván hamarosan válaszol az ATI

lépésére, és csökkenti a GeForce 6800GT árát,

avagy az ATI-hoz hasonlóan más néven piacra

dob egy olcsóbb PCIe-s 6800GT alternatívát.

SZUBJEKTÍV

A két GeForce 6800-as kártyát SLI módban

egymás mellé pakolva végre lehetõségünk

nyílt kipróbálni a Doom 3 Ultra High Quality

beállítását. A legmagasabb grafikai részle-

tesség egészen mostanáig elérhetetlennek

számított, hiszen a piacon lévõ kártyák egyi-

kén sem találunk 512 MB videomemóriát. A

6800 SLI konfiguráción tökéletesen futott a

Doom 3 a legmagasabb beállításokkal, még

élsimítás és nagyobb felbontás mellett is. A

képminõség javult, ám igazán látványos

változást nem tapasztaltunk.

DOOM 3 – ULTRA

A tesztrendszer: minden földi jóval 
ellátott MSI alap

Radeon X850XT PE: a jelenlegi 
leggyorsabb VGA-kártya

MSI K8N Diamond alaplap, 3800+ AMD

Athlon 64 CPU, 2x512 MB OCZ PC3200

memóriamodul, Maxtor DiamondMax 10

250 GB-os merevlemez. Microsoft Win-

dows XP SP1, DirectX 9.0c, ATI Catalyst:

5.1 (Standard Catalyst A.I. beállítással),

nVidia ForceWare driver: 67.02

TESZTRENDSZER

Egy csúcskategóriás videokártyát könnyû felismerni: a polcon hatalmas

dobozával és rengeteg mellékelt szoftverrel tûnik ki a sorból, míg a 

terméklistákon sokkolóan magas árával hívja fel magára a figyelmet.

Azonban idõrõl idõre kifogható az „aranyhal”, amely elfogadható áron

kínál tökéletes sebességet.

Királyok 
a házban

Felsõkategóriás PCI Express videokártyák

Tesztünket – teszttermékeikkel – az alábbi

cégek segítették: AMD, ATI, Expert, Kel-

lytech, Maxtor, MSI, OCZ, Ramiris, Sapphire.

CÉGEK

MÉRÉSI EREDMÉNYEK
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PCI Express videokártyák

lyezni a maradék négy futószalagot és egy
vertex árnyalót, így komolyabb tuninggal
nem számolhatunk e kártyánál. A felsze-
reltség és a hatalmas, csillogó doboz von-
zóvá teszi, ám ahogy a mérési eredmények-

bõl jól látszik, a nála olcsóbb Radeon
X800XL könnyedén állva hagyja minden
játékban és beállításban – ám talonban van
még az nVidia titkos fegyvere, az SLI-
kiépítés. Sikerült két azonos példányt sze-
rezni a tesztünkhöz, így kipróbálhattuk,
vajon megéri-e ráduplázni. Méréseinkbõl
kiderült, hogy a driver optimalizálása to-
vábbra is kulcskérdés az SLI-nél, ha a
meghajtóprogram nincsen felkészítve vala-
melyik játékra, a második kártya kidobott
pénznek tekinthetõ, ami kissé idegesítõ –
fõképp ekkora összegnél. Persze a népsze-
rûbb játékoknál azért tapasztalható gyor-
sulás, általában a felbontást eggyel feljebb
kapcsolhatjuk és képjavító eljárásokat is
alkalmazhatunk SLI használatakor. Az ár/tel-
jesítmény viszonyról azonban ebben az

esetben jobb nem is beszélni, hiszen csak
videokártyára 200 ezer forintot költöttünk.

Az aranyhal

A teszt legígéretesebb kártyája következik a
sorban, a Radeon X800XL. 16 pixel pipeline,
6 vertex shader, 110 nm-es gyártástechnoló-
gia, széles sínnel kapcsolódó, gyors memória
és meglepõen alacsony ár. Az X800XL a
GeForce 6800GT (PCIe) egyértelmû ellenfe-
le, és míg az X800XL már közel két hónapja
kapható Magyarországon, utóbbi még kül-
földön is ritkaságnak számít. A mérések egy-
értelmûen mutatják: 85 ezer forintért még
soha nem kaptunk ilyen komoly teljesít-
ményt. Az X800XL mindössze a 100 MHz-
cel alacsonyabb frekvencián üzemelõ mag-
ban különbözik az X800XT-tõl, ami azért
meglátszik a sebességén is, ám korántsem vé-
szesen, csak alig-alig marad el a sokkal drá-

gább, öregebb változattól. Az X800XL az a
kártya, aminek ár/teljesítmény mutatója
messze kimagaslik a mezõnybõl, ráadásul a
fejlett gyártástechnológia, valamint a haté-
kony gyári hûtés jó tuningolhatóságot sejtet.

Felsõház

Messze 100 ezer forint feletti áron kaphatóak
a teszt legdrágább indulói. Az X800XT gyors
és jó, ám egyértelmû, hogy az ATI PCIe fron-
ton leváltja ezt, ahogyan az X800XT PE-t is.
Az új csúcskártya a Radeon X850XT PE, ami
továbbra is 130 nm-es gyártástechnológiával

készül, ám az alapos válogatásnak, a kiforrott
technológiának és a komoly hûtésnek kö-
szönhetõen magasabb órajeleken üzemelhet.
Az X850XT PE ennek megfelelõen a jelenleg
kapható leggyorsabb videokártya, igaz, csu-
pán néhány százalékos többlettel. Sajnos a
referenciahûtés nem sikerült olyan jól, mint
az X800-as szériánál, igaz, a hûtési teljesít-
mény nagyobb, cserébe azonban két kártya-
helyet igényel és jóval hangosabb is. Érdekes
eljátszani azzal a gondolattal is, hogy komo-
lyabb hûtést alkalmazva a közel 60 ezer fo-
rinttal olcsóbb X800XL is felhúzható talán
erre a szintre.

Tapasztalatok

A csúcskategória megfizethetõ árú PCIe kár-
tyái közt nézelõdõk feltétlenül vegyék számí-
tásba az X800-as példányokat, igazán jó vé-
telnek számítanak. A 6600GT népszerû és
valóban jó kártya, az ATI azonban feladta a
leckét a 200 dolláros X800-zal (egyszer talán
„begyûrûzik” ez az ár is). A 6600GT mellett
szólhat azonban az SLI-kiépítés lehetõsége.

Aki valamivel többet áldozna videokár-
tyára, egyértelmû, hogy PCIe-s rendszerébe
az ATI Radeon X800XL-t pakolja: nagyon
gyors, jól húzható és az ára is barátságos.

A maximalisták is elégedettek lehetnek a
legújabb X850XT PE-vel, ez a leggyorsabb
VGA-kártya 2005 elején. Na persze, akinek
még ennél is több pénze van, felkutathat két
GeForce 6800GT-t avagy Ultrát és élvezheti a
„negyedmilliós száguldást”.

Erdõs Márton �

Radeon X800XT: AGP-n még hódít

MSI NX6800: párban erõsebb

Radeon X800XL: a legjobb választás 

Sapphire X800: barátságos ár, 
alulméretezett hûtés

Tesztelõ tipp
je

M
agyaror szág

2005

TIPP

Ex

kluzív bem
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M
agyaror szág

2005

TIPP
Ex

kluzív bem
u
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M
agyaror szág

2005

TIPP

Gyártó Sapphire ATI MSI ATI MSI MSI

Típus X800 X800XL RX800XT-VTD256E X850XT PE NX6800-TD256E NX6800-TD256E SLI
Beküldõ Expert Ati Ramiris Ati Ramiris Ramiris
Információ www.expert.hu www.ati.com www.ramiris.hu www.ati.com www.ramiris.hu www.ramiris.hu
Bruttó 71 000 85 000 142 875 132 200 93 375 2 x 93 375
végfelhasználó ár [Ft]
Mûszaki adatok

Grafikus mag R430 R430 R423 R480 nV41 nV41
Fedélzeti memória 256 256 256 256 256 256
sínszélessége [bit]
Grafikus mag órajele [MHz] 391,5 398,25 499,5 540 324 324
Memória órajele 702 985,5 999 1174,5 598,5 598,5
(effektív) [MHz]
Támogatott Shader Model 2.b 2.b 2.b 2.b 3.0 3.0
Shaderek (vertex/pixel) 6/12 6/16 6/16 6/16 5/12 5/12
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Magyarország legkedvezõbb árú Intel Pentium4 alapú hordozható
számítógépe bruttó 187 375 Ft-os vételárával nagyjából annyiba
kerül, mint egy átlagos teljesítményû asztali számítógép, ám ne
feledjük, hogy ezúttal a vásárló már mobilitást is vásárol magának.

A Webshox megalkotásakor a tervezõk egy olyan konfigurá-
cióban gondolkodtak, amely az üzleti élet és az ottoni multimédia
minden területén kiválóan használható. Éppen ezért, ahol csak
lehetett, igyekeztek integrált megoldásokat használni a tervezésnél
– alacsonyan tartva ezzel a gyártási költségeket –, a legerõsebb
hardverre amúgy is csak játékok futtatásakor lenne szükség.

A mérnökök a lapkakészlet tekintetében kiváló partnerre lel-
tek a SiS650, valamint a SiS962L lapkák személyében. A chip-
készlet északi hídja ugyanis integrált videovezérlõt is tartalmaz:
ennek teljesítménye bõségesen elég a 14,1 colos, 1024×768 kép-

pont felbontású TFT kijelzõ meghajtásához. A komponens
DVD-felvételek lejátszásához hardveres támogatást nyújt, és
természetesen azt is lehetõvé teszi, hogy külsõ monitort
használjunk. Hogy teljes legyen a kényelem, az S-Video
kimenet révén a laptopot akár televízióhoz vagy prezentációs
eszközökhöz is csatlakoztathatjuk. A videovezérlõ egyébként a
hagyományos memóriából szakít le magának maximum 64
Mbájtnyi részt.

A megfelelõ számítási teljesítményrõl egy 2,4 GHz-es Celeron
D processzor gondoskodik, amelynek munkáját 256 Mbájt DDR-
333 típusú memória segíti. Adatainkat a 40 Gbájtos merevlemezen
tárolhatjuk, így jó ideig biztosan nem leszünk helyszûkében. Ha ez
mégis bekövetkezik, lehetõség van az adatok archiválására, a
beépített combo optikai meghajtó segítségével.

A hangkeltésrõl integrált megoldás gondoskodik (AC’97
kodek), a káva elsõ részébe rejtett parányi hangfalpár segítségével.

A hátlapon valamennyi szokásos foglalatot megtaláljuk, így a
párhuzamos és a soros port mellett a hálózati felhasználáshoz,
valamint a szélessávú internet-eléréshez nélkülözhetetlen LAN
adapter és az analóg telefonvonalnál lényeges modem dugaszát is.

Készülékek (laptop és mobiltelefon vagy PDA) közötti adat-
szinkronizáláshoz az elõlapra helyezett infraportot használhatjuk.
Ide (mármint az elõlapra) kerültek egyébként még a szokásos au-
diodugaszok és a négytûs FireWire csatlakozó is. 

A noteszgép bõvítésére – ha erre késõbb szükségünk lenne – az
elõbb említett FireWire port mellett a 3 USB portot és a PCMCIA
foglalatot is használhatjuk.

A Gericom Webshoxhoz Li-Ion SMART akkumulátor jár. E
rendszer révén a noteszgép mindenre kiterjedõ információkat
kap a telep töltöttségi állapotáról, így egyfelõl pontosabb lehet a
hátralévõ rendelkezésre állási idõ meghatározása, másfelõl
pedig optimalizálható a töltési folyamat, megnövelve ezzel az

akku élettartamát. A mindössze 2,9 kg-os, 308×254×37 mm-es
notebookra a bevezetõben említett ár mellett a garancia idõtar-
tama 12 hónap.

Összességében tehát igen kellemes benyomást tett számunkra a
Gericom noteszgépe, amellyel minden otthoni és irodai feladat
kényelmesen ellátható, és így – a hardcore játékosok kivételével –
mindenkinek ajánlható. (www.acomp.hu)              ((xx))

Nem kevesen ábrándoznak hordozható számítógép vásárlásáról, ám amikor a konkrét vételre
kerülne a sor, a készülékek árcédulája sokakat visszatart. Nos, ettõl biztosan nem kell 
tartanunk, ha a GERICOM Webshox fantázianevû készülékét szemeljük ki magunknak.

Notebookot mindenkinek!
GERICOM Webshox

Egyedi igények alapján
A készülék ára combo meghajtóval és operációs rendszer nélkül

értendő. Természetesen az egyedi igények szerint lehetőség van

bizonyos fokú bővítésre.A duál formátumú DVD-író például 29 992 Ft-ba,

a Windows XP Home magyar változata OEM kiszerelésben pedig 18 750

Ft-ba kerül. (www.acomp.hu)

Kedvező hitelkonstrukciók
A Gericom noteszgépek a forgalmazó jóvoltából részletfizetéssel is

megvásárolhatók. Az ACOMP Kft. kétféle hitelkonstrukciót kínál az

ügyfelek számára. Az első esetben kamatmentes hitelről van szó,

amelynél a vételárat 9 hónap alatt 10 egyenlő részletben kell

kiegyenlíteni. (Az első részlet természetesen vásárláskor esedékes).

A másik lehetőség igénybe vételekor nem kell előleget fizetnünk, a 36

hónapos futamidőre viszont már kamattal kell számolnunk. (Az ismer-

tetőben szereplő GERICOM 14.1” TFT Webshox noteszgép törlesztő

részlete 36 hónapos futamidővel havi 7828 Ft). (www.acomp.hu)
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Teszt: videokártya-hûtõk

� Zalman ZM80D-HP

A Zalman volt az elsõ cég, amely heatpipe-
okat alkalmazott a videokártyák hõgond-
jainak orvoslására, ráadásul a ZM80-as csa-
lád elsõ tagjai a ventilátormentes – tehát
passzív – mûködést is elérhetõvé tették. A
ZM80D-HP már a harmadik generációt
képviseli, amely a korábbiaknál is nagyobb
hõleadó felületben és a hõszállító csövek
számának megduplázásában nyilvánul
meg. A mûködési elv egyszerû: a hûtõ a fel-
vett hõt nem csupán a GPU mag közvetlen
környezetében próbálja leadni, hanem
heatpipe-ok segítségével a kártya másik ol-
dalára rögzített bordázat felé is szállítja, így
hatalmas felületen lehet megszabadulni a
melegtõl. Az ötlet nagyszerû, a megvalósítás
azonban rémisztõ. Közel kéttucatnyi alkat-
részbõl kell összeépíteni a szerkezetet,
amelyben egy 11 oldalas útmutató próbál a

segítségünkre lenni. Rengeteg pasztát talá-
lunk a csomagban, szükség is lesz rá, ugyan-
is a heatpipe-ok megfelelõ hõleadásáról is
nekünk kell gondoskodnunk. A doboz tar-
talmaz RAM bordákat is, valamint egy kis
csavarhúzót a negyedórás projekthez.

A ZM80D-HP elméletileg passzív mûkö-
désre is képes, a forrófejû kártyáknál viszont
erõsen ajánlott a ZM-OP1 névre hallgató,
nyolc centiméteres kiegészítõ ventilátor be-
szerzése, amely a bordához rögzítve segít a
hûtésben. A VF700-Cu-hoz hasonlóan ez is
használható 12, illetve 5 V-os feszültséggel,
utóbbi üzemmód nevezhetõ csendesnek.
12 V feszültség mellett az OP1 már kifejezet-
ten zajos, így nem igazi alternatívája az ere-
deti hûtésnek – ezért ezt az üzemmódot ki is
hagytuk a mérésekbõl. 

Tapasztalatok

A teszt során a RAM-okra nem kerültek bor-
dák, hanem közvetlenül mértük a hõmérsék-
letüket, így jól látható, hogy mely hûtõtípu-
sok légáramlásánál vették figyelembe a me-
móriaszellõztetést. Ugyanis hiába a kis bor-
da, ha nem jut oda friss levegõ, a hõmérséklet
magas marad. Ebbõl a szempontból a gyári
hûtõ nagyon rossz választás, ahogyan a
ZM80D-HP is – de csak passzív üzemmód-
ban. Ahogy a bordákra rákerült a ZM-OP1
kiegészítõ ventilátor, máris a legalacsonyabb
RAM hõmérsékletet mértük, pedig a légke-
verõ a csendes üzemmódban, 5 V-ról mûkö-
dött. Érdekes volt látni, hogy a heatpipe-os
„szendvics” ventilátor nélkül is állta a sarat,
néha a gyári hûtõnél is gyengébben dolgo-
zott – nem véletlen, hogy a gyártó az erõsebb
kártyákhoz már a VF-700 sorozatot ajánlja.
Egy rosszul szellõzõ számítógépházban azon-

ban már túlmelegedéshez vezetne a passzív
üzemmód. Nagyon jól összerakott hûtõ a
ZM80D-HP, ám a bonyolult szerelhetõség és
a kiegészítõ ventilátorral együtt számított ára
a másik két versenyzõ felé terelheti a figyel-
met. A GlacialTech NorthPole 1000 és a Zal-
man VF700-Cu végig közel azonos szinten
teljesített, a VF700-Cu 5 V-on – szubjektív
véleményünk szerint – halkabb volt a papí-
ron csendesebb NorthPole-nál. Mindkettõ
kiválóan alkalmas a tuningra.

Egyértelmû gyõztes nincs, hiszen a teljes
csönd kedvelõinek (kisebb teljesítményû
kártyákhoz) a ZM80D-HP a nyerõ. A telje-
sítményre és netán tuningra éhes felhaszná-
lók pedig mind a NorthPole 1000, mind a
VF700-Cu segítségével eredményesen, ám
hangrobbanás nélkül hûthetik kártyáikat.

Rábay Andor �
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Az igazán komoly grafikus képessé-
gekkel felruházott videokártyákat
már az elsõ GeForce-ok óta aktív,

tehát ventilátorral kisegített hûtõberende-
zéssel óvták a túlmelegedéstõl. A korai
GeForce FX idõkben jöttek rá a gyártók,
hogy a hagyományos technológiákat alkal-
mazva már nem lehet elfogadható hõmér-
sékleten tartani a grafikus processzorokat
(GPU), csak a porszívókat megszégyenítõ
zajszint és egyéb elfogadhatatlan kompro-
misszumok árán. 

A mai VGA-coolerek tervezésére már
jóval nagyobb figyelmet fordítottak, azon-
ban nem árt tudni, hogy nem csak a hûtõ
tulajdonságaitól függ a hatékonyság. A szá-
mítógépház megfelelõ szellõztetése nélkül
a legjobb hûtõ sem képes jó teljesítményt
nyújtani. Az is lényeges, hogy a régi, pár
négyzetcentiméteres felépítmények ideje
lejárt, a manapság használatos coolerek ha-
talmas helyet foglalnak el, és legtöbbször
nemcsak a kártya síkjában, hanem arra
merõlegesen is. Tehát legalább egy, de néha
két PCI-foglalatról is le kell mondanunk
az AGP / PCI Express foglalat mellett, ami
például egy microATX-es alaplap esetén
már komoly gond lehet. 

Hûtéscsere során a legnagyobb bosszú-
ságot az inkompatibilitás okozhatja, ugyan-
is vannak videokártya-gyártók, amelyek

eltérnek a referenciáktól, rossz helyre rak-
nak chipeket, kondenzátorokat, így lehe-
tetlenné teszik az amúgy hibátlan coolerek
rögzítését. Vásárlás elõtt ezért mindenképpen
érdemes megnézni a hûtõgyártó honlap-
ján az inkompatibilitási listát.

ATI Radeon X800 Pro gyári hûtõ

Az ATI új csúcskártyáinak hûtése nem
foglal sok helyet, nem is túl hangos, azon-
ban több okunk is lehet a cserére. A leg-

fontosabb természetesen az, hogy viszony-
lag gyenge hûtõteljesítményt nyújtanak és
a RAM-okat szabadon hagyják, így köny-
nyen meghiúsíthatják a túlhajtást. 
� GlacialTech NorthPole 1000

A GlacialTech eddig csak a meglepõen ol-
csó, kiváló teljesítményû CPU-hûtõivel
volt jelen a hazai piacon, így komoly vára-
kozás elõzte meg a VGA-coolerük debütá-
lását. A közepesen nagy, kék alumínium-
borda heatpipe-okra épít, ám azok csak ki-
segítõ szerephez jutnak.

A hõ nem egyenletesen terjed a nagy ki-
terjedésû bordán belül, annak szélei való-
jában nem vesznek részt a hõleadásban,
így a NorthPole-nál trükkhöz folyamod-
tak: heatpipe-ok segítségével vezetik át a
meleget a borda széleihez, így szellõztetés-
kor az egész felület aktív.

A rögzítés hihetetlenül egyszerû, példát
vehetne róla az összes gyártó. 

A hûtõt nem passzív mûködésre talál-
ták ki, így mellékelnek hozzá egy szellõz-
tetõ egységet, ami nem más, mint egy
PCI-foglalat helyére beszerelhetõ, két
darab 8 centiméteres ventilátort tartó
keret. A légkeverõk nagyon alacsony for-
dulatszámon dolgoznak, így csendesnek
mondható a NorthPole 1000, de egy for-
dulatszám-szabályozóval további halkí-
tás is lehetséges.
� Zalman VF700-Cu

A CNPS7000-Cu ma már fogalom a CPU-
hûtés területén, a virág alakzat (flower de-
sign) az összes tesztben elõkelõ plecsniket
hozott a koreai cégnek – most a videokár-
tyák piacán vetik be a jól ismert formát.
Sokat nem is változtattak a koncepción,
ugyanazzal a préseléses eljárással készül a
vörösréz borda, ugyanúgy integrálják a
ventilátort, és a rögzítés is a neves CPU-
hûtõ elõdöt másolja. 

A kialakításra nem lehet panasz, a rög-
zítés pedig közepesen bonyolult. A doboz-
ban a rögzítõelemek mellett egy tubus
pasztát, kábelt és nyolc apró, kék bordát
találunk. Utóbbiakat öntapadó, hõátadó
ragasztóval látták el, rendeltetési céljuk pe-
dig a videokártya RAM-jainak hûtése. A
ventilátort a mellékelt kábel segítségével
lehet vezérelni: két csatlakozója van, az
egyikrõl 12 V-os, a másikról 5 V-os fe-
szültséget kap. Maximális fordulatszám
mellett mi hangosnak találtuk, leszabá-
lyozva viszont kimondottan csendes mû-
ködésre képes. 

Kapható egy könnyebb változat is, a
VF700-AlCu, amely alumínium és vörös-
réz ötvözete, így az alacsonyabb súly mel-
lett olcsóbb is, viszont hûtésben már elma-
rad a nagyobbik testvértõl.

Az alkatrészeknek egy Chieftec midito-

rony adott otthont. A szellõztetésrõl egy 8

centiméteres GlacialTech SilentBlade, va-

lamint a 350 W-os Levicom tápegység alsó

ventilátora gondoskodott. A hõtermelést

a 3Dmark05-öst futtató ATI Radeon X800

Pro végezte, a GPU hõmérsékletét a beépí-

tett szenzorral olvastuk ki a RivaTuner 2.0

segítségével, a RAM hõmérsékletét pedig

digitális hõmérõvel mértük. Az eredmé-

nyeket Celsius fokban adtuk meg, ám az

ott feltüntetett értékek nem a processzor

hõmérsékletére vonatkoznak, hanem a

CPU-hõnek a szoba hõmérsékletétõl való

eltérésére, tehát a deltaT-re.

HOGYAN TESZTELTÜNK?

A heatpipe technológia nem újdonság, PC-s

felhasználása azonban csak 1-2 éve terjedt

el. A mûködési elve dióhéjban: a speciális,

kapilláris belsõ szerkezettel és nyomással

kialakított csõben folyadék található, amely

hõ hatására légnemûvé alakul, és a csõ el-

lenkezõ vége felé mozog. Mire elér a csõ

másik végpontjáig, leadja a felvett hõt, le-

hûl, visszaalakul folyadékká, majd vissza-

folyik a csõ aljába, a folyamat pedig kezdõ-

dik elölrõl. A módszer elõnye, hogy nagy

távolságra szinte veszteség nélkül lehet el-

vezetni nagy mennyiségû hõt. A tévhitek-

kel ellentétben a mai heatpipe-os hûtõk

már nem érzékenyek arra, hogy állított

vagy fektetett helyzetben üzemelnek, a

hatásfokukat ez nem befolyásolja.

A HEATPIPE

Gyártó ATI GlacialTech Zalman Zalman

Típus gyári hûtõ NortPole 1000 VF700-Cu ZM80D-HP / ZM-OP1
kiegészítõ ventilátor

Beküldõ ATI Senerit Juventus Team Juventus Team
Információ www.ati.com www.senerit.hu www.juventusteam.hu www.juventusteam.hu
Tájékoztató bruttó ár [Ft] n.a. 6800 6612 6875 / 1775
Mûszaki adatok

Ventilátor mérete [cm] 7 2 × 8 8 � / 8
Fordulatszám [rpm] n. a. 1300 2650 / 1350* 1400
Zajszint [dB(A)] n. a. 15 28,5 / 18,5* 20
Mellékelt eszközök, extrák � hõátadó paszta hõátadó paszta, RAM bordák hõátadó paszta,

csavarhúzó, RAM borda
Mérési eredmények

Bekapcsolt ventilátorral
GPU deltaT üresjáratban [°C] 27,4 15,6 13,9 / 16,2* 18,2
RAM deltaT üresjáratban [°C] 27,0 13,8 11,4 / 15,3* 12,0
GPU deltaT teljes terhelésnél [°C] 55,5 28,8 25,4 / 29,2* 36,0
RAM deltaT teljes terhelésnél [°C] 45,9 24,4 24,9 / 26,4* 23,7
Kikapcsolt ventilátorral
GPU deltaT üresjáratban [°C] 30,3 19,3 15,4 / 19,4* 27,4
RAM deltaT üresjáratban [[°C] 27,8 17,5 13,2 / 18,2* 30,2
GPU deltaT teljes terhelésnél [°C] 57,4 31,3 26,9 / 30,5* 48,4
RAM deltaT teljes terhelésnél [°C] 48,3 26,2 26,3 / 30,5* 51,2

Zalman VF-700Cu: virágot a virágnak

GlacialTech NP 1000: aktív hûtés nélkül
ön- és közveszélyes

Zalman ZM80D-HP/ZM-OP1: szolid 3D
igényekhez passzívan is

A számítógépes hûtésrõl sokan az egyre melegebb processzorokra 

asszociálnak, azonban a nagy számolási teljesítménnyel járó hõleadás

már a videokártyák esetében is komoly fejtörést okozhat. Cikkünkben

három univerzális VGA-coolert mutatunk be.

Csendes jeges
Teszt: videokártya-hûtõk

*12/5V esetén
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elõtti adatokat tárolja – mégpedig veszte-
ségmentesen tömörített formában. A tö-
mörítés miatt a RAW jóval kevesebb he-
lyet foglal, mint a TIFF, viszont ugyan-
olyan jó minõséget kínál.

A RAW-formátum további nagy elõ-
nye, hogy bizonyos feldolgozási para-
méterek utólag szabadon variálhatók a
PC-n – hiszen rendelkezésünkre állnak a
nyers adatok. Például megváltoztatható
a fehéregyensúly-beállítás, amire más
formátumnál nincs lehetõség. Természe-
tesen a RAW-nak is vannak hátrányai: a
jellegébõl fakadóan csak az adott fény-
képezõgép legnagyobb felbontása mel-
lett használható. A különbözõ gyártók
RAW-formátumai nem kompatibilisek
egymással, és a feldolgozó programok-
hoz külön kiegészítések szükségesek,
hogy ismerjék a RAW-formátumot.
(Manapság ez már szerencsére megol-
dódni látszik.) Az említetteken kívül
hátrány még, hogy a RAW-képek feldol-
gozása lassabb PC-ken túlságosan idõ-
igényes lehet. Ám ha a lehetõ legjobb
minõségre törekszünk – és a fényképezõ-
gépünk is ismeri –, akkor érdemes ezt a
formátumot használni.

Lényeges paraméterek

A fényképezõgépek menüjében általában
beállíthatók különbözõ paraméterek,
amelyek a feldolgozási fázisban vannak
hatással a fotókra. A legtöbb típusnál ezek
közé tartozik a kontraszt és a kép élessége
(emellett más állítási lehetõségek is elõ
szoktak fordulni, de ezek a leggyakorib-
bak). Utóbbi nem keverendõ össze az ex-
ponálás elõtti élesre állítással! A menüben
szabályozható képélesség beállítása azt be-
folyásolja, hogy a fotó feldolgozása során
milyen erõsségû szoftveres élességjavító el-
járásokat alkalmazzon a gép elektronikája.
Ezeket a paramétereket általában érdemes
az alapbeállításon hagyni – kivéve, ha vala-
milyen speciális hatást akarunk elérni, mi-
vel a kép elkészítése után már nem lehet
visszavonni az adott beállítások hatását.
Képfeldolgozó szoftverrel utólag lehet
ugyan próbálkozni a nem kívánt képi ha-
tás kiküszöbölése érdekében, de az ered-
mény bizonyosan nem lesz tökéletes.

A komolyabb digitális fényképezõ-
gépeket ellátják a hisztogram funkcióval
is, ami értõ kezekben rendkívül nagy se-
gítséget jelenthet. A gépek egy része csak
a már elkészült fotóknál teszi lehetõvé a
hisztogram megjelenítését, míg más tí-
pusok már a felvétel elõtt, a keresõképen

is képesek megjeleníteni azt. A hisz-
togram nem más, mint egy grafikon, ami
megmutatja, milyen a képet alkotó pixe-
lek világosságértékeinek az eloszlása. Ha
a bal oldalon magasabbak a hisz-
togramot felépítõ oszlopok, akkor sötét,
míg ha a jobb oldalon, akkor világos tó-
nusú a kép. Így könnyen ellenõrizhetõ,
hogy helyesen exponált-e a fotó. Ha a

hisztogram bal szélén túl sok magas osz-
lopot látunk, a jobbon pedig szinte sem-
mit, akkor alulexponált a kép, fordított
esetben értelemszerûen túlexponált fel-
vételrõl beszélünk. (A keresõképen meg-
jelenõ hisztogram azt jelzi, hogy az adott
beállításokkal milyen lesz a kép.) Egyes
gépeket olyan szolgáltatással is felszerel-
nek, amelyik a fotó túlexponált részének
villogtatásával azonnal felhívja a figyel-
met arra, hogy valami nincs rendben.

A kapcsolat

Az elkészült fotók a legtöbb esetben átke-
rülnek egy személyi számítógépre. A képek
áttöltésének több módja is lehetséges. Ezek
közül az USB-port használata a legjellem-
zõbb, ma már érdemes mindenképp olyan
gépet választani, amelyet USB 2.0 csatla-
kozással láttak el, különben hosszú-hosszú
perceket malmozhatunk majd az áttöltés
ideje alatt. Egyes profi modelleken elõfor-
dul FireWire csatlakozó, amely szintén
gyors, csak a FireWire-es PC-k nem túl gya-
koriak. A PC és a fényképezõgép közvetlen
összekötése mellett további lehetõség egy
memóriaolvasó beszerzése, amelynek az
ára ma már szinte elhanyagolható.

Egyre több gyártó tesz lépéseket abba az
irányba, hogy a felhasználók közvetlenül,
PC közbeiktatása nélkül nyomtathassák ki
a képeiket. Erre a feladatra ma már számos
asztali nyomtató képes, a kézi, fényképfor-
mátumú nyomtatók is szaporodnak,
emellett a fotólaborok is szinte teljesen át-
álltak a digitális képfeldolgozásra. Ma már

A sorozat elõzõ részében már szó
esett a fotók fényképezõgépen be-
lüli feldolgozásáról, de akkor nem

említettük a beépített speciális pro-
cesszorok jelentõségét. A modern fotó-
masinákban komoly elektronikák ügy-
ködnek azon, hogy az exponált képet
minél gyorsabban feldolgozzák – a lehe-
tõ legjobb minõségben –, és a memória-
kártyára mentsék.

A jó jelfeldolgozó elektronika jelentõ-
sége abban áll, hogy rövid idõ alatt is ké-
pes úgy tömöríteni a JPEG-fájlokat,
hogy azok egyaránt kis helyet foglaljanak
és jó képminõséget adjanak. A feldolgo-
záshoz szükséges idõ és az elérhetõ mi-
nõség között egyfajta fordított arányos-
ság áll fenn, emiatt – és a felbontás
folyamatos növekedése miatt – van
szükség egyre nagyobb teljesítményû
speciális célprocesszorokra.

A digitális fényképezõgépek az elké-
szült fotókat azonban más formátumok-
ban is el tudják menteni, s természetesen
ezek mindegyikének megvannak az elõ-
nyei és a hátrányai. Mindamellett a legis-
mertebb és a leggyakrabban alkalmazott
a JPEG-formátum. A JPEG alapvetõ tu-
lajdonsága és komoly hátránya, hogy a
képadatok tárolásánál veszteséges tömö-
rítést alkalmaz. Egyértelmû elõnye a töb-
bi formátumhoz képest, hogy kevesebb
helyet foglal és széles körben elterjedt,
emiatt gyakorlatilag valamennyi prog-
ram, illetve eszköz ismeri. Szinte bárme-
lyik gépen be lehet állítani a tömörítés
milyenségét. Erõsebb tömörítés esetén
kisebb fájlméretet és rövidebb mentési
idõket, viszont gyengébb képminõséget
kapunk. Túl erõs tömörítésnél megje-
lennek a jellegzetes JPEG-hibák (például
pixelesedés a kontúros motívumoknál),

emiatt érdemes kitapasztalni azt az opti-
mális beállítást a gépünknél, ami még
nem okoz ilyen gondot.

Veszteség nélkül

Egyes készülékek a TIFF-formátumot
használják a fotók jó minõségû elmentésé-
hez, de ez a formátum – még – nem na-
gyon terjedt el. A viszonylagos népsze-
rûtlenség oka a tömörítés nélküli, vesz-
teségmentes információtárolásból fakadó
meglehetõsen nagy fájlméretben, és az eb-
bõl következõen hosszú feldolgozási és
mentési idõben keresendõ. Régebben
akadt olyan gép a piacon, amelyik TIFF
használatakor több mint egy percig is szö-
szölt egy-egy kép elkészítése után, ami bi-
zony igencsak idegölõ volt – gyakorlatilag
nem is használta senki. A TIFF alkal-
mazásának elterjedését egy másik formá-
tum, a RAW is gátolta. A RAW jelentése
„nyers”, ami arra utal, hogy ez a formátum
a képérzékelõrõl származó, feldolgozás

A digitális fényképezõgépek lelkivilága 11. rész

Érdekességek és
mesterfogások II.
Sorozatunk utolsó részében a fényképezõgépen belüli képfeldolgozás 

és az annak eredményeképpen létrejött képek formátuma mellett szó

esik a hisztogram elõnyeirõl, valamint a vakukezelés problémáiról és

megoldásairól.

Képfeldolgozó processzor: sok múlik rajta

Közvetlen nyomtatás: minek ide PC?

Indirekt vakuzás: szebb képek
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szinte nem találni olyan labort, ahol ne
tudnánk valamilyen elektronikus adat-
hordozóról nyomtatni. 

A közvetlen nyomtatást két szabvány
is segíti. Az egyik a DPOF, a másik a Pict-
Bridge. Elõbbi a régebbi, mindössze arra
szolgál, hogy a fényképezõgépen beállít-
hassuk, hogy melyik képbõl hány dara-
bot nyomtassunk, esetenként megadható
a dátum/idõ képre nyomtatása, illetve
kérhetõ indexoldal megjelenítése is. A
PictBridge újabb fejlesztés, az ezt támo-
gató fényképezõgépek és megjelenítõ ké-
szülékek (nyomtatók) képesek kommu-
nikálni egymással. A nyomtató közölni
tudja a fényképezõgéppel, hogy milyen
speciális funkciókat támogat, a fényképe-
zõgép pedig ennek figyelembevételével
tudja vezérelni azt. Egy PictBridge-kom-
patibilis fényképezõgép és nyomtató ösz-
szekötése után elõbbi vezérlõgombjai-
nak, kijelzõjének és menüjének segítségé-
vel irányítható a nyomtatási folyamat.
Esetenként egyszerûbb szerkesztési mû-
veletek is elvégezhetõk, így – nem pro-
fesszionális felhasználást feltételezve –
mellõzhetõ a PC használata.

Áramvonal

A többi elektronikus eszközhöz hasonló-
an a cikksorozatunk témáját képezõ digi-
tális eszközök is árammal mûködnek, s
egyáltalán nem mellékes, hogy milyen for-
rásból merítik az energiát. A gyártók egyik
része a szabványos AA méretû eleme-

ket/akkumulátorokat preferálja, míg a
többiek egyedi kivitelû, újratölthetõ akku-
mulátorral oldják meg a kérdést. Az AA
méretû energiarudakból típustól függõen
kettõ vagy négy darab szükséges a mûkö-
déshez. Utóbbi esetben ez bizony érezhetõ
is az eszköz bruttó súlyán. A ceruzaeleme-
ket/akkumulátorokat használó gépek elõ-
nye, hogy gyakorlatilag bárhol kaphatunk
hozzájuk elemet, ha lemerülnének az ak-
kuk. Az egyedi áramforrással mûködõ gé-
pek viszont jellemzõen nagyobb kapacitá-
sú és kisebb súlyú „energiatartállyal”
büszkélkedhetnek. Digitális gép vásárlása-
kor mindenképp érdemes hozzá tartalék
akku(készletet) is beszerezni, mert külön-
ben az alacsony töltést jelzõ piktogram bi-
zonyosan a lehetõ legroszszabb pillanat-
ban fog felvillanni.

Villantsunk!

Sorozatunkban mindezidáig nem esett
szó a vakukról, most pótoljuk a mulasz-
tást. A legdrágább profi gépek kivételével
jóformán valamennyi, napjainkban piac-
ra kerülõ fényképezõgépet beépített va-
kuval gyártanak. A profi gépekben azon
egyszerû oknál fogva nincs villanócsõ,
mert ezek nem képesek kielégíteni a pro-
fesszionális felhasználók igényeit. A be-
épített vaku ugyanis csak afféle szükség-
megoldás. Két alapvetõ – a konstrukció-
ból fakadó – hibája van: az egyik a vi-
szonylag kicsi teljesítmény, a másik pedig,
hogy túlságosan közel helyezkedik el a
fényképezõgép objektívjének optikai ten-
gelyéhez. Ez utóbbi okozza a valószínûleg
mindenki által ismert és utált vörös sze-
meket a képeken. A „vörösszem-hatás”

abból fakad, hogy a vaku megvilágítja a
fotóalanyok retináját a sötétben kitágult
pupillán keresztül, és ennek a vörös színe
jelenik meg a fotókon. 

Érdemes tudni, hogy a szinte minden
gépbe beépített vörösszemhatás-csökken-
tõ funkció használati értéke erõsen kon-
vergál a nullához. A csökkentés úgy mû-
ködne, hogy a felvétel elõtt a vaku bele-
villog, vagy egy külön lámpa belevilágít
a fotóalany szemébe, amitõl a pupillái-
nak össze kellene húzódniuk, de kevés
olyan ember van, akinek a szeme körül-
belül 1 mp alatt képes erre. Ezért aki el
akarja kerülni a vörös szemeket, annak
vagy meg kell kérnie a fotóalanyokat,
hogy fotózás elõtt nézzenek valamilyen

lámpa fényébe egy darabig, vagy külsõ
vakut kellene használnia. Szerencsére lé-
teznek már olyan szoftveres megoldá-
sok, amelyek egyszerûen és hatékonyan
tüntetik el a képekrõl a vörös szemeket.

A külsõ vakukból azok az igazán jók,
amelyeken a vakufejet el lehet forgatni és
a falra vagy a plafonra lehet irányítani.
Ezt az eljárást nevezzük indirekt vakuzás-

nak, s nagy elõnye, hogy sokkal szebb ké-
pi hatásokat lehet vele elérni, mint a di-
rekt vakuzással, ráadásul ezt a módszert
használva soha nem lesznek vörös sze-
mek a képen, mivel nem a gép irányából
érkezik a fény. Indirekt vakuzáskor na-
gyobb felületrõl jön a fény, és nem rajzol
túl kontrasztos árnyékokat, valamint
egyenletesebben világítja meg a fotóté-
mát. Arra azonban figyelni kell, hogy
csak fehér felületrõl „veressük” vissza a
vaku fényét, különben torz színeket fo-
gunk kapni. 

Ezzel véget ért a majdnem egyéves
cikksorozatunk. Reméljük, sikerült hasz-
nos ismeretekkel szolgálnunk a digitális
fényképezéssel ismerkedõknek és a gya-
korlottabb felhasználóknak is.

Csábi József �

Hisztogram: beszédes diagram

Beépített vaku: nem az igazi

Az áramforrás: mindig legyen tartalék
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A noteszgép külseje szemet gyönyörködtetõ, a fekete, tükrözõdõ

felület, az ezüst színek, valamint a mûködést jelzõ kék LED kom-

binációja meglehetõsen elegáns megjelenést kölcsönöz a laptop-

nak. A készülékház érdekessége, hogy a váza megerõsített magné-

ziumötvözetbõl készült, ezért – bár a súlya nem nõtt – a környeze-

ti hatásoknak a szokásosnál jobban ellenáll. A külsõ megjelenést

tekintve persze nem ez az egyetlen érdekesség: a képernyõ kávája

például meglehetõsen vékony, a tapipad pedig az átlagosnál jóval

nagyobb méretû, így könnyebben használható.

A hordozható számítógépek világában kényelmesen használha-

tó billentyûzet fölött a bekapcsoló gomb és a négy gyorsbillentyû

(az e-mailek, az internet, a vezeték nélküli kapcsolatok és a Win-

dows Intézõ gyors elérésére) helyezkedik el.

A káva alatt igazi erõmû dolgozik: érdemes kiemelni az 1,7

GHz-es Pentium M processzort, az 1 Gbájt DDR memóriát, vala-

mint a 64 Mbájt saját memóriával felruházott ATI Mobility

Radeon 9700 videovezérlõt. Utóbbi révén valamennyi modern

számítógépes játék kiválóan futtatható.

A fenti hardvereket kiegészítve az Intel 855PM - Intel ICH4-M

összeállítással egy olyan géphez jutunk, amely nemcsak, hogy nagy

teljesítményû, de ráadásul rendkívül energiatakarékos is. A tesztek

alapján az EGO akár 5 órányi folyamatos, hálózati feszültség nél-

küli mûködésre is képes, így még akkor sem lesz részünk kellemet-

len meglepetésben, ha a masinát intenzív használatnak vetjük alá. 

Az energiatakarékos mûködés járulékos elõnye a kisebb hõter-

melés, így az EGO sorozat tagjai olyan hûtõrendszert kaphattak,

amely szinte teljesen némán végzi a dolgát. (Megjegyezzük, hogy

nagyon hatékonyan is, így huzamosabb használat során sem me-

legszik fel a notebook alsó része.)

A hardver teljesítménye nagyjából egy 2,6 GHz-es asztali

Pentium 4-es processzor teljesítményével egyenlõ, ami azt je-

lenti, hogy a számítógépet nemcsak munkajellegû feladatokra,

valamint multimédiás célra használhatjuk, hanem játékra is ki-

válóan alkalmas.

Ezt is szem elõtt tartva az 15,1 col átmérõjû, 1024×768 képpont

felbontású kijelzõ a legjobb választás ebbe a notebookba. A TFT

kijelzõ mellett természetesen külsõ monitort is használhatunk, va-

lamint S-Video kimenet is a rendelkezésünkre áll.

A számítógép 80 Gbájtos merevlemeze mindenfajta felhaszná-

láshoz elegendõ tárkapacitást és sebességet kínál. Ennek fényében

nyugodtan kijelenthetõ, hogy 4x-es DVD+RW meghajtót nem ar-

chiválási célra, hanem audio és DVD video készítésére, valamint

biztonsági mentésekre használjuk majd. Az adattároláshoz kap-

csolódóan érdemes még megemlíteni, hogy a gépbõl eltûnt a flopi-

meghajtó, helyét a négyfunkciós kártyaolvasó vette át. Ennek kü-

lönösen a digitális fényképezõgépek tulajdonosa örülhetnek.

A forgalmasabb helyszíneken egyre másra jelennek meg az úgy-

nevezett hotspotok, vagyis az olyan helyek, ahol vezeték nélküli

hálózati adapter segítségével helyi hálózatra, onnan pedig a világ-

hálóra léphetünk. A noteszgép, vezeték nélküli adaptere segítségé-

vel, az ilyesfajta helyzetekben is kitûnõen helytáll. 

A külvilággal való kommunikációt a vezeték nélküli adapteren

kívül 100 Mbites hálózati adapter és modem is segíti. A bõvítési le-

hetõségeket három USB és egy FireWire port, illetve egy PCMCIA

slot jelentik.

A noteszgépre természetesen 1 év garancia vonatkozik. Meg

kell továbbá említenünk azt is, hogy a számítógép a SULINET

kereteink belül vagy részletfizetési konstrukcióban is elérhetõ;

elõbbi esetben 60 000 Ft kedvezménnyel, utóbbi esetben pedig

20 % önerõ mellett havi 11 985 Ft-ért (36 hónapos törlesztéssel)

juthatunk a termékhez. (www.acomp.hu) ((xx))

GERICOM EGO Pro

Ajándék
Az EGO sorozatba tartozó notebookok vásárlóinak a magyarországi forgal-

mazó, az ACOMP Kft. többféle ajándékkal is kedveskedik. Nem kell egy-

részt fizetnünk az operációs rendszerért (magyar nyelvű Windows XP

Home Edition), az ajándék hordtáska pedig a számítógép cipelésében je-

lenthet nagy segítséget. A programok közül ingyenes a PowerDVD 5,

valamint a Pinnacle Instant CD/DVD 8 SE. (www.acomp.hu)

Új, stílusos megjelenésû csúcsnoteszgéppel bõvítette termékpalettáját a GERICOM. A német
gyártó az MSI-vel szövetkezve alkotta meg az EGO sorozatot, a GERICOM 15.1” XGA EGO Pro-val,
amely a Centrino tanúsítványt is megszerezve, minden tekintetben kiváló paraméterekkel
büszkélkedhet.

Erőmű, öltönyben
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A Tesztközpont adatbázisából

 Dobogósaink

Vogel Publishing Kft., 1088 Budapest, Rákóczi út 1-3.,  
Tel.: 888-3421, Fax: 888-3499, e-mail: terjesztes@vogelburda.hu

ITmédiaBOLT 
1067 Budapest, Teréz krt. 47., illetve: www.itmediabolt.huKorábbi CHIP-ek kaphatók:
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A Tesztközpont adatbázisából

MAGAZIN » CÍMLAPSZTORI » HARDVER » SZOFTVER »

A szerkesztõségi anyagok víruselenõrzéséhez a Kaspersky Anti-Virus programot is használjuk,  
amelyet a 2F 2000 Kft., a szoftver magyarországi forgalmazója biztosít.

A CHIP Teszt köz pont já ban te te mes men  nyi sé gû esz közt vizs gá lunk ha von ta,  

s a teszt ben sze rep lõ ket min dig sor ba ren dez zük és ér té kel jük. Ed dig ezek kö zül 

az el sõ tí zet mu tat tuk be. Új év – új ar cu lat: mostantól az el sõ há rom sze rep lõt  

ál lít juk fel kép ze let be li do bo gónk ra, il let ve be mu tat juk a kü lön dí ja so kat is (színkóddal 

jelölve). Az adott teszt idején aktuális árak természetesen csak tájékoztató jellegûek. Aki a tel jes me zõny re  

kí ván csi – mert le het, hogy szem pont jai el té rõ ek a mi énk tõl –, sze rez ze be azt a szá mot,  

amely ben tel jes ter je del mé ben ol vas hat ja a tesz tet.

Merevlemezek 100 GB fölött CHIP 2005. 03.

Sor- 
rend

Gyártó Sorozat Típusjel Csatoló
Gyorsítótár 

mérete [MB]

Átlagos 
keresési 
idõ [ms]

Átlagos 
várakozási 
idõ [ms]

Ár  
bruttó 

[Ft/GB]
Pont

Sebesség 
40%

Teljesítmény-
felvétel 40%

Kivitel 20%

1. Samsung SpinPoint SP1614N ATA 133 8 8,9 4,19 161,66 89 81 97 92

2. Western 
Digital

WD Caviar SE 1200JB  ATA 100 8 10,9 4,2 184,17 82 87 86 64

3. Samsung SpinPoint SP1614C SATA 150 8 8,9 4,17 173,38 81 86 72 92

10. Maxtor DiamondMax 
Plus 9

NMBD ATA 133 8 9,3 4,2 145,75 77 81 73 80

Kis válaszidejû LCD-monitorok CHIP 2005. 03

Sor-
rend

Gyártó Típus
Fényerõ 
[cd/m2]

Kont-
raszt-
arány

Látószög  
[fok]

Válasz-
idõ [ms]

Beme-
netek

Ár  
bruttó 
[Ft]

Pont
Kép-

minõség 
40%

Mûkö-
dési

jellemzõk 
40%

Szol-
gálta-
tások 
10%

Kezel-
hetõség 

10%

1. Samsung SyncMaster 710T 300 600:1 160/160 12 D-SUB, 
DVI-D

129 900 93 98 90 90 90

2. ViewSonic VG712b 300 500:1 160/160 12 D-SUB, 
DVI-D

99 900 88 90 95 70 70

3. LG Flatron L1730B 250 400:1 160/140 12 D-SUB, 
DVI-D

110 900 85 88 83 80 90

4. BENQ FP767-12 300 500:1 160/160 12 D-SUB 92 000 85 85 98 50 70

5. AG neovo F-417 250 430:1 160/130 16 D-SUB 78 125 84 90 87 50 80

DDR memóriák CHIP 2005. 01.

Sor-
rend

Gyártó Típus
Ár

bruttó
[Ft]

Gyári SPD
alapértékek

(DDR400-nál)
[ciklus]

Maxi-
málisan

támogatott
szabvány

Pont

Alap- 
teljesít-
mény
35%

Órajel- 
tuning
25%

Idõzítés- 
tuning
25%

Kivitelezés,
extrák
15%

1. Corsair TwinX 3200XL 77 350 2-2-2-5 PC3200 97 100 88 100 98

2. Kingston HyperX 84 125 2,5-3-3-8 PC4300 95 89 100 98 98

3. GeIL Ultra Platinum PC3500 77 500 2-3-3-6 PC3500 93 95 85 97 98

4. Kingmax HardCore 55 000 3-4-4-8 PC4000 93 84 100 97 95

10. PQI Value 43 725 2,5-4-4-8 PC3200 86 84 85 96 75

Centrino alapú noteszgépek CHIP 2005. 02.

Sor-
rend

Gyártó Típus Processzor

Kijelzõ mérete/ 
felbontása
[hüvelyk/
képpont × 
képpont]

Memória 
mérete
[MB]

Merev-
lemez
mé-
rete
[GB]

Ár
bruttó
[Ft]

Pont
Szolgál-
tatások

30%

Telje-
sít-

mény
25%

Kép-
minõség
és ergo-
nómia
20%

Hordoz-
hatóság

20%

Hozzá-
adott

értékek
5%

1. ASUS W1779NAU Intel Pentium
M 1,7 GHz

15,4/
1680 × 1050 1024 80 589 000 90 100 89 93 73 100

2. HP Compaq nx7010 Intel Pentium
M 1,8 GHz

15,4/
1680 × 1050 512 60 499 990 89 91 87 100 90 30

3. LG LM50-CSUH Intel Pentium
M 1,6 GHz

15/
1400 × 1050 2×256 60 536 000 88 84 86 100 100 26

6. Prestigio Nobile 157 Intel Pentium
M 1,6 GHz

15/
1400 × 1050 2×256 80 375 000 84 80 88 84 94 53

Filmszkennerek CHIP 2005. 02.

Sor-
rend

Gyártó Típus
Felbontás

[pont/
hüvelyk]

Szín-
mélység

[bit]

Letapogatási
méret
[mm]

Dinamika-
tartomány
(denzitás)

Ár
bruttó
[Ft]

Pont

Kép-
minõ-
ség
50%

Kezel-
hetõ-
ség
30%

Sebes-
ség
10%

Szol-
gálta-
tások
10%

1. Canon
CanoScan
FS400US

4000 × 4000 24 / 42 24 × 36 n. a. 172 000 93 99 100 50 80

2. Reflecta
Crystalscan

3600
3600 × 3600 48 24,3 × 36,5 3,2 136 375 87 92 80 88 80

3. Benq
ScanWit

2750i
2700 × 2700 48 24 × 36 3,2 71 900 86 89 80 100 80

4. Plustek
Opticfilm

7200
7200 × 7200 24 / 48 25,4 × 36,8 3,3 53 000 84 93 90 67 40

Hangrendszerek (6.1 – 7.1) CHIP 2005. 02.

Sor-
rend

Gyártó Típus

Hangszórók terhelhetõsége Erõsítõ

THX
Ár

bruttó
[Ft]

Pont
Hang-

minõség
60%

Kezel-
hetõség

20%

Kivitel
20 %

Mély-
sugárzó [W]

Közép-
sugárzó [W]

Oldal-
sugárzó [W]

Frekvencia-
menet [Hz]

Jel/zaj
viszony [dB]

Digitális
bemenet

1. Creative
GigaWorks

S750
210 70 70 25 – 40 000 99 nincs + 103 500 96 100 86 93

2. Creative
Inspire
T7700

24 20 8 40 – 20 000 80
koax és 
optikai

- 58 625 92 89 100 94

3. Creative
Inspire
T7900

24 20 8 40 – 20 000 80 nincs - 33 500 88 89 86 89

2004-2005-ös nagytesztjeink – kategóriák szerint
Kategória Téma Lapszám
Alaplap

AMD Athlon 64-es alaplapok 2004. 03.

Duál processzoros alaplapok 2004. 01.

i915-ös alaplapok 2004. 11.

Intel i865PE 
chipkészletes alaplapok

2004. 05.

Beolvasó

Filmszkennerek 2005. 02.

Lapszkennerek 2004. 02.

DVD

16x-os DVD-írók 2004. 11.

Asztali DVD-felvevõk 2004. 06.

DivX-képes asztali DVD-lejátszók 2004. 04.

DivX lejátszók 2005. 03.

DVD-írók 2004. 09.

Nyolcszoros DVD-írók 2004. 07.

Fotó-videó

Családi fényképezõgépek 2004. 06.

Fotómemóriák 2004. 02.

Fotópapírok nyomtatókhoz 2004. 07.

Hordozható fotónyomtatók 2004. 10.

Memóriakártya-olvasók 2004. 01.

Mini DV-kamerák fényképezõvel 2004. 03.

Grafikus kártya
Alapkategóriájú grafikus 

chipkészletek
2004. 04.

ATI X800 Pro videokártyák 2004. 09.

FX5900XT VGA-tuning 2004. 06.

Grafikus chipkészletek 2004. 02.

nVidia GeForce 6800GT 2004. 11.

Kategória Téma Lapszám
Új generációs videokártyák 2004 .08.

Hálózati eszköz

54 Mb/s-os-WLAN-eszközök 2004. 01.

ADSL routerek 2004. 09.

Hang

Hangkártyák 2004. 04.

Hangrendszerek (6.1-7.1) 2005. 02.

Kellék

Akkumulátorok 2004. 09.

Akkumulátortöltõk 2004. 11.

Ceruzaelemek 2004. 06.

Fotópapírok nyomtatókhoz 2004. 07.

Kivetítõ

Házimozi kivetítõk 2004.12.

Memória

Fotómemóriák 2004. 02.

USB memóriák 2004. 01.

Memória

Merevlemezek 100 GB fölött 2005. 03.

Mobil

Alapszintõ mobilok 2004. 05.

Kamerás mobilok 2004. 02.

Megapixeles mobilok 2004. 09.

Monitor

19 hüvelykes monitorok 2004. 07.

Kis válaszidejû TFT-monitor 2005. 03.

Tévétuneres monitorok 2004. 06.

MP3

Memóriás MP3-lejátszók 2004. 04.

Merevlemezes MP3-lejátszók 2004. 05.

Kategória Téma Lapszám
Noteszgép

Centrino alapú noteszgépek 2005. 02.

Könnyû noteszgépek 2004. 09.

Noteszgépek – alsóház 2004. 03.

Noteszgépek – felsõház 2004. 04.

Nyomtató

Fotópapírok nyomtatókhoz 2004. 07.

Hordozható fotónyomtatók 2004. 10.

Multifunkciós nyomtatók 2004. 08.

Színes lézernyomtatók 2004. 07.
Tintasugaras nyomtatók 40 000 

Ft alatt
2004. 03.

PC

Pici PC-k 2004. 05.

Pozicionáló

Digitalizáló táblák 2004. 10.

Optikai egerek 2004. 02.

Processzor

AMD Athlon 64 processzorok 2004. 09.

Processzorok 2004. 07.

Socket A processzorhûtõk 2004. 08.

Új, alapszintû processzorok 2004. 12.

Szünetmentes

Szünetmentes tápok 2004. 05.

Tápegység

Tápegységek 400 W-ig 2004. 10.

Tápegységek 400 W felett 2004. 12.

Tévétuner

Tévétuneres monitorok 2004. 06.

Tunerkártyák 2004. 02.
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Az ikermagos processzorok be-
mutatásának elõkészítése köz-
ben az Intelnek és a Hewlett-

Packardnak egy roppant kemény ellenfél-
lel kell szembenéznie: mégpedig az
adatbáziskezelés urával, az Oracle-lel. Az
Intel ugyanis tavasz végén, nyár elején kí-
vánja bemutatni az elsõ duálmagos
processzorát, a Pentium Extreme Edition
új változatát. Ezt követi majd a Mon-
tecito, az Itanium szerverlapka kétmagos
verziója. A jövõben várhatóan többmagos
– akár 32 egységes – CPU-k is napvilágot
látnak majd, azonban a hardvergyártók és
-forgalmazók már most aggódnak. Nem
véletlenül, hiszen a nagyobb program-
gyártók komolyan alááshatják a többma-
gos processzorok várható sikerét, köszön-
hetõen annak, hogy a hagyományos szoft-
verlicenc a magot is önálló CPU-nak te-
kinti. Így ha több magot préselnek a lap-
kákba, a licenc költsége annak arányában
emelkedik.

A szoftvercégek közül talán az Oracle
a legnagyobb, amely nem hajlandó kö-
télnek állni, és kitart a hagyományos
szoftverlicencelési megközelítés mellett.
Az Itanium fejlesztésében kezdettõl fog-
va érdekelt HP ugyancsak nyomást gya-
korol az Oracle-re, hogy változtasson
eddigi gyakorlatán. Évente kétszer talál-
kozót szerveznek a legnagyobb vevõik-
nek, ahová számtalan céget meghívnak,
köztük az Intelt és az Oracle-t is. Az
utóbbinak szegezett kérdés pedig általá-
ban az, hogy mikor változtatnak li-
cencelési stratégiájukon.

A HP szerint az Oracle-nek rugalma-
sabbnak kell lennie a licencelési kérdése-
ket illetõen. Persze az adatbázis-óriás nem
így látja: szerinte egy mag nyugodt szívvel
önálló CPU-nak tekintendõ, így az összes
maghoz külön(!) licencre van szükség.
Ebbõl adódik, hogy ha ikermagos pro-
cesszorú gépen dolgozunk, két licenc
szükségeltetik. A hardvergyártóknak tehát
kemény dolguk lesz, a mérvadó cég még
csak hajlandóságot sem mutat arra, hogy
álláspontján változtasson.

Az Oracle nem az egyetlen szoftvercég,
amely így gondolkodik. A BEA sem kíván-
ja teljes egészében követni az Intel által ja-
vasolt sémát, hanem inkább a két szélsõ-
ség között foglal állást azzal, hogy a duál-
magos processzorok esetén 1,25 szorzóval
számolja a licencdíjat. 

Ami pedig a Microsoftot illeti: az on-
demand (igény szerinti) megközelítés
akadályozhatja a hardvergyártók elképze-
léseit. Az on-demand esetében az alkal-
mazott processzorok száma a terhelés
függvénye – és így is fizetünk értük. Ha
vásárolunk egy 32 processzoros rendszert,
a HP-nak csak annyit fizetünk, amennyit
ténylegesen használunk belõlük, de a Mic-
rosoftnak és az Oracle-nak ekkor is ki kell
fizetnünk 32 teljes licencet. 

Remélhetõleg mihamarabb közös
nevezõre jutnak az érintett cégek, hiszen
az a felhasználóknak is üdvös lenne, ha a
mai „szoftverlicenc-rengeteg”, a már-
már zavarónak ható számtalan gyakorlat
valamelyest leegyszerûsödne, átláthatób-
bá válna.                                                   �
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Firefox

Az elsõ alaposabb javítás
� Megjelent az egyre népsze-
rûbb alternatív böngészõ új vál-
tozata. A Firefox 1.0.1 több
olyan biztonsági hibát javít,
amelyek eddig nem kerültek
nyilvánosságra, emellett persze
olyanokat is, amelyek kellõ pub-
licitást kaptak. Használhatósági
problémákat is orvosol az új ver-
zió, így például a fülekkel kap-
csolatos memória-felszabadítást.
Továbbá átmeneti megoldást
kapunk a nemzetközi domain-

nevekkel kapcsolatos gondokra,
amikor megfelelõen formázott
unicode karaktereket tartalmazó
hivatkozással úgy lehet a böngé-
szõt hamis oldalra csalni, hogy a
felhasználó egyáltalán nem veszi
észre a csalást. Ezt kiküszöbö-
lendõ, a nemzetközi domainne-
veket nem a hagyományos mó-
don, hanem punycode-okként
tüntetik fel. A szoftver magyar
nyelven is letölthetõ a www.fire-

fox.hu címrõl.                                 �

Microsoft

Nagyvállalati tûzfal
� Az idei RSA konferencián je-
lentette be a Microsoft az Inter-
net Security and Acceleration
(ISA) Server 2004 Enterprise
Ed. „gyártásba bocsátását”, ami
azt jelenti, hogy a termék márci-
ustól már általánosan elérhetõ
lesz. Az interneten keresztül
megosztott alkalmazások erõtel-
jesebb védelme mellett az új vál-
tozat fejlettebb felügyeleti, ská-
lázási és rendelkezésre állási
szolgáltatásokat nyújt a vállala-
toknak. A megoldás a következõ
funkciókra képes: a fiókirodák
és a központi iroda kapcsolatá-
nak biztosítása; a rosszindulatú
internetes forgalom elleni véde-
kezés; az internetelérés magas
fokú ellenõrzése; távoli hozzáfé-
rés az alkalmazottak leveleihez,
a munkatársak belsõ alkalmazá-
saihoz és a partnerek számára a
vállalati hálózaton tárolt ada-

tokhoz. Ezen alapszolgáltatások
mellett az Enterprise Edition
központi felügyeletet, egységes
tûzfalszabályokat (az egész vál-
lalatnál), a hálózati erõforrások
közötti terheléselosztást, köz-
ponti konfigurációs adatbázist,
valamint oldalra és felfelé való
skálázhatóságot kínál.  

(Az RSA konferencia továb-
bi újdonságairól részletesen a
90. oldalon olvashatnak.)          �
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SAP

Magyar R&D központ 
� A németországi központú
SAP AG kutatási-fejlesztési köz-
pontot hoz létre Budapesten.
Az idén májusban nyíló labor a
második, amit a vállalat a volt
szocialista országok valamelyi-
kében alapít (az elsõt Szófiában
hozták létre). A budapesti köz-
pont kezdetben ötven szoftver-
fejlesztõt foglalkoztat, azonban
ezt a számot 2006 végéig három-

�A WinFS jövõje körül nagy a

homály, mióta csak a Microsoft

tavaly augusztusban bejelentet-

te, hogy a technológia nem ké-

szül el a Longhornnal egy idõ-

ben. A bizonytalanságot foko-

zandó, Tom Rizo, az SQL szerver

termékfelelõse nemrég azt nyi-

latkozta, hogy a WinFS-t vissza-

portolják Windows XP-re is. A

redmondi cég azonban nemigen

mutat hajlandóságot arra, hogy

alátámassza ezt a sokak szerint

ésszerûtlen lépést, így csupán az

látszik bizonyosnak: jó néhány

év távolságra van a tárolási al-

rendszer bemutatkozása.

�A Novell és az FSF.hu Alapít-

vány elkészült az ingyenes

OpenOffice irodai szoftvercso-

mag legújabb, 1.1.4-es verziójá-

nak magyar nyelvû változatával.

Az OpenOffice remek alternatí-

vája bármely más szövegszer-

kesztõnek, táblázatkezelõnek,

prezentációkészítõnek, és kom-

patibilis a Microsoft Office fájl-

formátumaival. Az új változat

többek között továbbfejlesztett

magyar helyesírás-ellenõrzõt és

elválasztás-kezelõt, valamint új,

felhasználóbarát kezelõfelüle-

tet tartalmaz.

�Végre-valahára kiadta az AOL

a Firefox motoron robogó Net-

scape 8 béta verzióját. A böngé-

szõ újdonságai közé tartozik

többek között az adathalászat

(phishing) ellenes technológia

(amivel az elõzetes hírek szerint

a készülõ IE7 is szolgálni fog),

valamint a korábbiaknál jóval

kényelmesebbé tették az RSS-

hírfolyamokra való jelentkezést.

�Az irányítástechnikai és CAD

rendszereirõl ismert EPLAN Soft-

ware idén Budapesten rendezte

meg éves partnertalálkozóját. A

háromnapos eseményre a világ

több mint ötven országából ér-

keztek partnerek. Hazánkban

eddig több mint hétszáz licen-

cet értékesítettek, a felhaszná-

lók között találjuk például az

Opel Magyarország Kft.-t.

RÖVID HÍREK

százra szeretnék feltornázni. Az
SAP Labs Hungary ellátásilánc-
kezelési alkalmazásokat fog fej-
leszteni, így a vezetését az SAP
alelnöke és egyben az ellátási
lánc részlegének a feje fogja el-
látni. Az ügyvezetõi igazgatói
posztot Laure Le Bars tölti be. A
helyszín választását a helyi szak-
értelem és a stabil infrastruktu-
rális háttérrel indokolták.        �

SurfControl

Díj a spamharcosnak
� A kéretlen levelek számának,
elterjedtségének az aránya a tel-
jes e-mail forgalmon belüli min-
den várakozást felülmúló tem-
póban növekszik – a legfrissebb

jelentések szerint az USA-ban és
Nyugat-Európában meghaladja
a 80 százalékot. Bár Magyaror-
szágon ez az érték egyelõre 30
százalék körüli, a – negatív hatá-

sú – fejlõdés itt is hatalmas.
Ezért bír kiemelkedõ jelentõség-
gel, hogy a világ legnagyobb in-
formatikai biztonsági lapja, az
SC Magazine az idén a legjobb
spamszûrõ címet a SurfControl
E-mail Filter 5.0-nak adta. Fõleg
akkor, ha tudjuk, hogy a szoft-
vert a hazai forgalmazó, a fil-
ter:max az egyre gyakoribb ma-
gyar spamekre is felkészítette – a
magyar modulokkal ezáltal mind
a külföldi, mind a magyar kéret-
len levelek ellen védelmet nyújt
a megoldás. Az angol illetõségû
SurfControl, a web- és e-mail
szûrés piacán tekintélyes cég,
szóban forgó e-mail tartalom-
szûrõjében a spamszûrésre hasz-
nálatos modulok a teljes e-mail
szûrõ funkcionalitásnak csak
egy részét teszik ki. A stratégiá-
juk szerint azonban a nem kí-
vánt levelek elleni harcban több-
féle módszert is be kell vetni.
Úgy tûnik tehát, hogy ez a meg-
közelítés hatásos.                           �

Féregtámadás

A Google mint fegyver

� Nemcsak az „atombomba”
keresõszóra feljövõ találatok kö-
zött lehet ártalmas weboldalakat
találni. Egy szoftverféreg a
Google segítségével keresett
olyan weboldalakat és -szervere-
ket, amelyeken egy bizonyos le-
velezõfórum program támadha-
tó változata futott. A támadás
következtében a szerverrõl letör-
lõdött az összes HTML, PHP,
ASP és JSP kiterjesztésû állo-
mány (a weboldalak), a helyük-
be pedig az „Ez a szerver megfer-
tõzõdött!” üzenetet tartalmazó
oldalak kerültek. Tíz óra alatt 40
ezer szerver esett áldozatul, mire
a Google szakemberei megaka-
dályozták ennek lehetõségét. Ké-
sõbb a phpBB nevû, nyílt forrá-
sú fórumszoftver programozó
közössége is megszüntette a le-
hetõséget, amellyel egyrészt
megtalálhatók voltak a szerverek
(ez a „Powered by phpBB”
mondat volt az oldalak alján, er-

re keresett rá a rosszindulatú
szoftver), másrészt befoltozták a
támadási lehetõséget nyújtó hi-
bát. A fenyegetés véglegesen ak-
kor fog megszûnni, amikor a
phpBB-t használó webhelyek a
befoltozott változatra frissítik
programjaikat. Az eset arra pél-
da, hogy egy általánosan elter-
jedt szolgáltatással és egy nyílt
forrású, tehát bárki által megis-
merhetõ szoftverrel sajnos vissza
is lehet élni.                                       �

Adobe

Nyílt forráskódú adomány
� Az Adobe elérhetõvé tette a
kereskedelmi termékeinek egyes
komponenseit, mint nyílt-for-
ráskódú szoftvert. Az Adam és
Eve elnevezésû csomagokkal a
szoftverek vezérléséhez szüksé-
ges interfészeket készíthetünk.
Az Eve megkönnyíti az olyan ke-
zelõfelületi elemek készítését,
mint amilyenek például a párbe-
szédablakok, és egyben segíti el-
helyezésüket a képernyõn, míg
az Adam automatizálja, hogyan

módosuljanak a kezelõfelületi
elemek a változó körülmények
függvényében. 

Bár a cég fõ termékei csak
Windows és Mac OS alatt fut-
nak, a tavalyi évben már az
Adobe is behatóbban kezdett
foglalkozni a Linuxszal. Ennek
egyik elsõ eredménye, hogy a
PDF-fájlok megtekintésére al-
kalmas Adobe Reader legújabb
változatának béta verziója már
Linux alatt is mûködik.               �

[origo]

Friss kutyabõr

� Átlátható, végletekig letisz-
tult külsõvel jelentkezett az
egyik legnépszerûbb magyar
keresõ. Az [origo] szolgáltatása
ezentúl Vizsla24 néven folytatja
pályafutását. A keresõ elõdjét
tavaly naponta százezren láto-
gatták meg és százmilliónál is
többször használták tartalmak
felderítésére. Ezzel magyaráz-
ható, hogy a portál energiát ölt
a már jól ismert arculat további
finomításába. A hûséges ebrõl
elnevezett, megújult szolgálta-
tást jobb testreszabhatóság jel-
lemzi, illetve a felületet ötvöz-
ték a felhasználók körében nép-
szerûvé vált linktáras lehetõség-
gel. Ez utóbbit tovább bõvítve a
már megszokott kategóriák –
kép, videó, zene, tudakozó –
mellett lehetõség nyílik a ter-
mék, szoftver, utazás és mozi-
mûsor témaköröket kiválasztva
tovább szûkíteni a keresési fel-
tételeket. �

� A Google nemrégiben új
szolgáltatással bõvítette az ed-
dig se szegényes portfólióját:
ezentúl mozifilmekre is ráke-
reshetünk. A „movie:” operá-
tort és a film címét megadva a
keresési mezõbe, a Google tál-
cán kínálja a filmismertetõket,
-kritikákat, sõt még értékeli is
(legfeljebb öt csillaggal) az al-

Google

Irány a mozi!

kotásokat. És ez nem minden: a
cselekmény és a kapcsolódó fo-
galmak alapján is keres és talál.
Mindegyik filmnek saját oldala
van, ahol egybegyûjtve találjuk
a kritikákat. A tengerentúl élõk
kényelmét az is szolgálja, hogy
a helyi kereséssel (Google Lo-
cal) felkutatja, melyik közeli
moziban játsszák a filmet.        �

Google

Megérett a keresõ

� A Google asztali keresõje,
amelynek béta változatát tavaly
októberben mutatta be a cég, a
tesztállapotát maga mögött
hagyva, elérte az 1.0-s verziószá-
mot. A felbukkanása óta számos
javításon átesett keresõalkalma-
zásba legújabban – sokak meg-
elégedésére – a Firefox böngészõ
és a Thunderbird e-mail kliens
támogatása is bekerült, s nem fe-

ledkezhetünk el a PDF-doku-
mentumokban való keresés le-
hetõségének a megvalósulásáról
sem. Ráadásul a Google Desktop
Search-höz bedolgozómodulok
is fejleszthetõk: akár már le is
tölthetjük az azonnali üzenet-
küldõ Trillian naplóit és az
Open Office dokumentumokat
indexelõ modult. A fejlesztés 
gyors ütemének persze megvan
az oka: rengeteg a rivális. Töb-
bek közt a Microsoft hasonszõrû
MSN Toolbar Suite-ja, a Yahoo
januárban megjelent terméke, az
AOL Copernicen alapuló meg-
oldása vagy épp az Ask Jeeves ke-
resõje is azon van, hogy népsze-
rûvé váljon a felhasználók köré-
ben – és általában nem gyengéb-
bek a Google alkalmazásánál.   �

10 éve mûködõ, dinamikusan fejlõdõ, multinacionális cégek számára szoftvereket

fejlesztõ vállalkozás nagy tapasztalattal rendelkezõ munkatársakat keres az

alábbi pozíciókra:

�� vezetõ programozó, programozó, adatbázis-gazda
(C++ Builder programozói gyakorlat alapfeltétel)

�� kiemelt ügyfélmenedzser
(pénzügyi szektorban szerzett tapasztalat elõnyt jelent)

Elvárásaink: hasonló területen szerzett minimum 3 év gyakorlat, kiváló szakmai

felkészültség, angol nyelvismeret, kreativitás, megbízhatóság, terhelhetõség.

Fizetési igény megjelölése nélküli fényképes önéletrajzokat

a gajdos@enternet.hu e-mail címre várjuk.
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Értékelés: � � � � �

Info: www.audioxtract.com

Platform: Windows 98/Me/NT/2000/XP

Ár: 30 dollár (kb. 6000 Ft)

Streamlopó

Audio Xtract

Értékelés: � � � � �

Info: www.stardock.com

Platform: Windows 2000/XP/Server 2003

Ár: 40 dollár (kb. 8000 forint) 

Egy billentyûzet – több gép

Multiplicity

� A digitális zene – az erõs érdekellentétek

miatt – már megjelenése óta viták tárgyát ké-

pezi, bár a napjainkban egyre gyakoribb és

kényelmesebben használható fizetõs letöltõ

szolgáltatások végre kezdik helyreállítani a

megtépázott hírnevet. Azonban kevesen tud-

nak róla, hogy létezik egy olyan – kissé mun-

kás – módja is a zenék merevlemezünkön va-

ló gyûjtögetésének, ahol nem kell fizetnünk a

számokért, mégis legálisan tehetünk szert a

legújabb dalokra. Ezt nyújtja az Audio

Xtract, amely tulajdonképpen egy internetes

rádiólejátszó és -felvevõ keveréke. A mûkö-

dése ahhoz hasonlítható, mint amikor annak

idején a rádióból szalagos magnókazettára

vettük fel kedvenc slágereinket. A szoftver

ugyancsak hasonló módon rögzít, azonban a

hagyományos fülhallgatókon keresztül vizs-

gálva – a minõséget tekintve – nehéz különb-

séget tenni az eredeti és a felvett anyag kö-

zött. Viszont ingyenesen jutunk a dalokhoz,

ehhez mindössze ki kell választanunk a prog-

ramon belül a számunkra szimpatikus inter-

netes rádióállomást, majd elég a Record

gombra kattintanunk, és már kezdõdik is a

felvétel. Az Audio Xtract még arra is alkal-

mas, hogy a zene mellett küldött metaadatok

alapján automatikusan kategorizálja a felvett

zenéinket. Egyszerre akár nyolc adást felve-

hetünk, sõt a felvételt idõzíthetjük is. 

Egyszóval, elegendõ beállítanunk a felvé-

telt, majd nyugodtan magára hagyhatjuk a

gépünket; pár óra elteltével ott sorakoznak

majd a számok – ésszerûen csoportosítva –

a merevlemezünkön. Egyetlen hátránya

csupán, hogy késõbb ki kell vágnunk a szá-

mok közötti beszédet. Ehhez a mûvelethez a

szoftver Pro változata külön szerkesztõ-

programot is kínál. �

�Ha két (vagy netán több) olyan PC-vel

dolgozunk egyszerre, amelyeken Win-

dows 2000 vagy XP fut, akkor roppant ké-

nyelmes lehet egy olyan szoftver használa-

ta, mint amilyen a Multiplicity. Ezzel a

programmal ugyanis megoldható, hogy

egy egérrel és egy billentyûzettel irányít-

suk az összes gépet, hatékonyan spórolva

a hellyel és a felesleges vezetékekkel. A fi-

zikai KVM kapcsolóval szemben – amely-

lyel ugyancsak kivitelezhetõ több gép irá-

nyítása egy központi helyrõl – a Multiplici-

ty elõnye egyfelõl a fájl/mappa átviteli le-

hetõség (csak a Pro változatban!), vala-

mint az, hogy a KVM kapcsoló esetében

számos kábellel kell(ene) bajlódnunk. Ez-

zel szemben a szóban forgó szoftverhez

mindössze a meglévõ hálózati kapcsolat

szükséges. 

A telepítés egyszerû: egy varázsló visz

végig a master és a slave gépek konfigurá-

cióján. A biztonság miatt akár még jelsza-

vakhoz is köthetjük az alárendelt gépekhez

való kapcsolódást. Meghatározhatjuk,

hogy miként váltsunk át más gépre: a leg-

népszerûbb megoldás valószínûleg az,

amikor az egér pointerét egyszerûen át-

húzzuk a másik képernyõre – és ily módon

máris a másik gépen folytathatjuk a mun-

kát. Persze arra is lehetõség van, hogy a

Shift lenyomása mellett kapcsolunk vagy

billentyûkombinációkat használunk, így

még véletlenül sem tévedhetünk át a másik

gépre. A fejlesztõ StarDock ígérete szerint

már Mac OS- és Linux-változatok is ké-

szülnek. Egy apró hiányosságot viszont

nem hagyhatunk szó nélkül: a fogd és vidd

módszerrel sajnos nem mozgathatók fáj-

lok a gépek között.                                        �

Értékelés:  � � � � �

Info: www.stardock.com

Platform: Windows 98/Me/2000/XP

Ár: 20 dollár (kb. 4000 forint)

Asztal-csinosítgató

WindowBlinds 4.5

�A WindowsBlinds az elsõ verzió megjele-

nése óta hatalmas változásokon esett át.

A Windows külsejének átszabására alkalmas

szoftver korábban még hibákkal tarkított,

esetlen, erõforrás-igényes alkalmazás volt,

ami viszont mára egy kezes, kiforrott „koz-

metikai szerré” nõtte ki magát. Ráadásul a

4.0-s és a késõbbi verziók a hardveres gyor-

sítás miatt kevésbé erõforrás-igényesen ké-

pesek kezelni a skineket, mint a hagyomá-

nyos Windows GUI kód – feltéve persze,

hogy nem használunk túlcifrázott bõröket.

A kompatibilitáson is javítottak, a szoftver

most már jóval több alkalmazással mûködik

együtt, és ügyesen tér ki azok elõl, amelyek-

kel nincs meg az összhang. A régebbi verzi-

ók nagyon visszafogtak a sebességbõl, azon-

ban a memória- és CPU-kihasználás válto-

zatról változatra javult, és ennek meg is van

az eredménye (fõként, ha belekalkuláljuk a

már említett hardveres gyorsítást). 

Bár gyakorlatilag több ezer skinbõl vá-

logathatunk (www.wincustomize.com), ezek-

nek csak a töredéke jó minõségû – persze

még így is több tucat lehetõségünk van.

A skinek cseréjénél újraindításra sincs

szükség, szépen átalakul a kezelõfelület: le-

cserélõdnek többek között az eszköztár

gombjai, az ikonanimációk és így tovább.

A regisztrált változat elõnye, hogy szinte az

összes XP-s alkalmazás (kivéve a WMP10-et)

„bõrözhetõ”. 

A készítõk által hangoztatott gyorsulást

nehéz lemérni: bár a fejlesztõk oldalán talá-

lunk erre egy ingyenes, WinBench nevû al-

kalmazást, nem mondható el róla, hogy a

valós használatot tükrözné. Egy azonban

igazoltnak tûnik: a WindowBlinds 4.5 hasz-

nálatánál nem tapasztaltunk lassulást.       �
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VMware Workstation

Az emulátorok használata mára elfo-
gadott alternatívájává vált az új gé-
pek beszerzésének és a régiek meg-

tartásának. Ugyanakkor egyes típusaik új
szerephez jutottak, mivel a használatuk
több területen, biztonságtechnikai és mun-
kaszervezési szempontból is célszerûbb.
Ilyen program a VMware is, amelynek
újabban megjelent szerververziói a szerver-
konszolidáció folyamatának alapvetõ ele-
mei lehetnek. Munkaállomást helyettesítõ
változata szintén kedvelt szoftver, amely-
nek új kiadását már decembertõl elérhették
a tesztelõk.

Több operációs rendszer

A VMware Workstation 5-ös verziójában – a
hagyományoknak megfelelõen – tovább bõ-
vült a támogatott operációs rendszerek szá-
ma. Alapként az új virtuális munkaállomást

továbbra is csak a szerverképességekkel fel-
ruházott Windows NT sorozat tagjaira, illet-
ve a szerverjellegû Linuxszal ellátott gépre
telepíthetjük fel.  A gazdaként használható
rendszerek sorába azonban bekerültek az
olyan újabb verziók, mint a SUSE Linux Pro
9.2, a SUSE Linux Enterprise Server 9.0, a
Mandrake Linux 10, illetve tesztelési fázis-
ként a Windows Server 2003 SP1 beta és a
Red Hat Enterprise Linux 4.0 beta. 

Verzióbõvülés tapasztalható a virtuális
gépre telepíthetõ operációs rendszerek so-
rában is: a Windows Server 2000 Small Bu-
siness, a SUSE Linux Pro 9.2, a SUSE Linux
Enterprise Server 9.0, a Red Hat Linux Ad-
vanced Server 3.0, a Mandrake Linux 10 és
a Sun’s Java Desktop System mind instal-
lálhatók. Természetesen saját felelõsségre a
Windows Server 2003 SP1 beta és a Red
Hat Enterprise Linux 4.0 beta, illetve a lis-

tában itt és a korábbi verzi-
óknál sem szereplõ disztri-
búciók is kipróbálhatók.

64 biten

A gazdarendszereknél szintén
lényeges újdonság a 64 bites
operációs rendszerek támoga-
tása. Ezek terjedésével egyre
többször találkozhatunk majd
velük a nagy teljesítményû
munkaállomások esetében is,
így elvárható, hogy az ezekre
telepített virtuális rendszer se

Klónozás: segítségével a teljes virtuális
rendszer másolata is elkészíthetõ

Pillanatfelvétel-kezelõ: gyorsult a snapshotok kezelése  

jelentsen szûk keresztmetszetet. És nem is je-
lent, mivel a VMware Workstation új válto-
zata az AMD Opteron, AMD Athlon 64 és
Intel EM64T által meghajtott gépekre is felte-
lepíthetõ. A telepítést követõen is több, im-
már funkcionális vagy kényelmi újdonság-
gal találkozik a felhasználó. Ez utóbbiak kö-
zé tartozik például, hogy a linuxos felhasz-
nálók új, GTK2 alapú kezelõfelülettel szem-
besülnek. A napi használat tekintetében
azonban lényegesebbek lehetnek a program
mûködését érintõ változások. Ezek egy ré-
sze az emulált munkaállomás hatékonysá-
gának növekedését szolgálja. Közülük a
szoftverfejlesztõk értékelhetik majd, hogy
egyszerre több munkaállomást futtatva ja-
vult a memóriahasználat. Így a gazdarend-
szert kevésbé terhelve dolgozhatunk a vir-
tuális hálózatokkal, például egy lépésben
több operációs rendszerre is fejleszthetünk.
A hálózatos képességek azonban nem csu-
pán ebben az esetben javultak, a valós háló-
zattal történõ kommunikáció és a hálózatos
meghajtók használata is fejlõdött. 

Pillanatképek és klónozás

A fejlesztõk ígérete szerint gyorsul a pilla-
natképek kezelése is, amely lehetõvé teszi,
hogy elmentsük a vendégrendszer pillanat-
nyi állapotát. Ennek sok szempontból is
hasznát vehetjük, mivel nem vagyunk a
vendégként telepített rendszer saját men-
tõmechanizmusára utalva. Az elmentett
„pillanatképek” (snapshotok) kezelése
azonban – fõként rendszeres mentésekor –
a korábbi verziókban elég lassú volt.

Ugyancsak a kezelést érinti a klónozási
funkció: akár a teljes virtuális rendszer má-
solata elkészíthetõ vele, könnyen, egysze-
rûen hordozhatóvá téve azt.

Cikkünk írásakor csak a bétatesztek
alapján alkothattunk véleményt, a végleges
verzió megjelenése még várat magára.

Simay Endre István �

Írásunkban vallatóra fogjuk a VMware Workstation régóta várt 

új verziójának bétáját, amelyet számos újítással ruháztak fel fejlesztõi.

VMware Workstation 5

Az új mûgép
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RSA biztonsági konferencia 2005

sán dolgozik, hanem olyan termékeket is fej-
leszt, amelyek segítségünkre vannak az ada-
tok biztonságos tárolásában és egy esetleges
támadás utáni hatékony visszaállításban.

Internet Explorer 7

Talán a legfontosabb hír a Microsofttal
kapcsolatban, hogy az elõzetes ütemtervvel
ellentétben az Internet Explorer új változa-
ta nem a következõ generációs Windowszal
együtt fog megjelenni – hanem elõbb. Bill
Gates a konferencián tartott beszédében el-
ismerte, hogy a böngészés komoly kocká-
zattal jár, ezért az új Internet Explorer ese-
tében a megfelelõ biztonság jelenti a fõ
szempontot. 

Az új böngészõ azokon a Windows XP-
ken fut majd, amelyekre a Service Pack 2-t
is telepítették. Egyelõre még nem döntötték
el, hogy önállóan letölthetõ lesz-e a szoftver
vagy egy újabb biztonsági csomag részeként
érkezik. Magyarán elképzelhetõ, hogy a kö-
vetkezõ IE a Service Pack 3-ban találja meg
a helyét.

Érdekes, hogy ezzel a lépéssel a Micro-
soft magának mond ellent, hiszen tavaly
augusztusban még azt állították, hogy a
Longhorn elõtt nem lesz újabb IE. Azóta vi-
szont történt egy, s más: a Microsoft böngé-
szõjében végképp megrendült a bizalom,
míg a Mozilla Projekt Firefox browsere
egyre nagyobb piaci részesedést tud felmu-
tatni (91 óta elõször „zuhant” az IE részese-
dése 90 százalék alá).  

Bár a készülõ böngészõ újdonsült képes-
ségeirõl egyelõre nem sok minden szivár-
gott ki, a Microsoft hangsúlyozta, hogy –
mint már említettük – a biztonság lesz a fó-
kuszban, így például az adathalászat ellen is
egyfajta megoldást nyújt majd a szoftver. A
végleges verzió megjelenésének idejét még
homály fedi, de nyárra várhatóan már kiad-
nak egy tesztváltozatot. Kérdés persze az is,

hogy mi lesz az olyan webes szabványok
korrekt implementációjával, mint az
XHTML, a CSS, az XML, valamint lesz-e
végre teljes PNG támogatás.

A másik kellemes hír a Microsofttal kap-
csolatban, hogy a Giant felvásárlása során a
cég égisze alá került spyware-irtó alkalma-
zás ingyenes marad. Gates elismerte, hogy a
spyware-ek jelentette veszély meglepetés-
ként érte a céget, csupán tavaly tûnt fel a ra-
darjukon. A rosszindulatú programok elle-
ni harc következõ lépése a saját vírusirtó ki-
adása lehet, de egyelõre errõl nincs konkrét
hír, hacsak az nem, hogy a Microsoft febru-
árban felvásárolta a Sybarit. Ez a cég olyan
vállalati biztonsági szoftvereket készít, ame-
lyek az üzenetkezelõ szervereket védik a ví-
rusoktól, férgektõl és spamektõl.

Biztonsági eszköz
SUSE Linuxszal

A Novell az Astaro – Linux-alapú biztonsá-
gi eszközöket fejlesztõ – céggel társult egy
olyan készülék elkészítéséhez, amelyen a
Novell SUSE Linuxa fog futni. Az eszköz al-
kalmas a céges hálózatba való illetéktelen
behatolás megakadályozására. Összesen hat
funkciót – többek közt tûzfalat, VPN átjá-
rót, behatolásészlelést, vírus- és spamvédel-
met, tartalomszûrést – egyesít magában. A
Novell Security Manager néven forgalomba
kerülõ biztonsági eszköz ára 315 dollár (kö-
rülbelül 65 000 forint) lesz. 

Kockázatos az online vásárlás

A konferencia keretében arról is szó esett,
hogy tavaly az online vásárlók egynegyede
kevesebbet vásárolt az interneten a szemé-
lyiségkisajátítás (identity theft) jelentette
veszély miatt. A vásárlók egyre inkább tisz-
tában vannak a lehetséges kockázattal, így
az online értékesítést végzõ cégeknek ko-
molyan kell venni a helyzetet, ha azt szeret-
nék, hogy a vevõk jobban bízzanak az inter-
netes kereskedelemben. 

Az online bankszolgáltatásokat nyújtó
pénzintézetek is növekvõ ellenállásról szá-
molnak be: az ügyfelek 21 százaléka nem
hajlandó online szolgáltatást igénybe venni.
Jelenleg a felhasználók több mint fele sze-
rint a hagyományos felhasználói azonosí-
tók és jelszavak nem nyújtanak elégséges
védelmet. Ennek ellenére az emberek nem-
igen változtatnak a jelszavakhoz való hoz-
záállásukon: háromból két felhasználó ke-
vesebb, mint öt jelszót használ a webes te-
vékenysége során, ráadásul a 15 százalékuk
csak egyet mindenre. Mindemellett 70 szá-
zalékuk érzi úgy, hogy az online kereskedõk
nem kellõképpen elõvigyázatosak a szemé-
lyes adataikkal.

Jogi szabályozás
a szoftveriparban?

Izgalmas megbeszélés folyt arról is, hogy ér-
demes-e arra kötelezni a szoftverfejlesztõ-
ket, hogy csökkentsék termékeikben a le-
hetséges hibák arányát. Tény, hogy a bakik
nagy száma tárja szélesre a kaput a vírusok
és férgek elõtt, ezért többen úgy vélik, sza-
bályozni kellene a fejlesztés menetét. Ezt
persze megint sokan elvetik, ugyanis sze-
rintük mindenfajta szabályozás szûkíti az
innovációs lehetõségeket. Egy szakértõ sze-
rint inkább össze kellene ülnie az iparág na-
gyobb résztvevõinek, és együttesen kellene
kialakítaniuk a lehetõ leghasznosabb, alkal-
mazandó gyakorlatot. Természetesen ab-
ban azért a legtöbben egyetértettek, hogy a
szoftverfejlesztõknek tanácsos lenne tüzete-
sen átvizsgálni, tesztelni a kódot, amit kibo-
csátanak. Manapság azonban elõnytelen
helyzetbe kerülhetnek azok a cégek, ame-
lyek veszik az idõt és fáradságot a kiadandó
szoftver alapos átfésülésére – ezzel ugyanis
nõnek a költségeik és a termék piacra kerü-
lésével is jócskán csúszhatnak.   

Csöndes Áron �
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Idén 14. alkalommal rendezték meg az
RSA konferenciát, amelyet a legnagyobb
és legjelentõsebb szakmai rendezvény-

ként tartanak számon az információs biz-
tonsággal foglalkozó szakemberek. Az elsõ
vitaindító elõadást „jegyzõ” Bill Gates-tõl
kezdve a résztvevõk listája impozáns volt: az
IT iparág mérvadó szereplõi mind képvisel-
tették magukat. A szervezõk 10 ezer látoga-
tóval számoltak, s mintegy 250 kiállító vo-
nultatta fel az adatvédelem és -titkosítás te-
rén a repertoárját, és ragadta meg az alkal-
mat, hogy az új termékeit bejelentse. 

Adaptív védelem

A Cisco a Self-Defending Network (önvédõ
hálózat) elnevezésû biztonsági stratégiájá-
nak továbbfejlesztését jelentette be. Az
„adaptív védelem” (Adaptive Threat De-
fense – ATD) a hálózatok biztonsági kocká-
zatainak csökkentése érdekében többrétegû
dinamikus védelmet valósít meg, és lehetõ-
vé teszi a hálózati forgalom, a végpontok, a
felhasználók és az alkalmazások szigorúbb
ellenõrzését. Az ATD fõ összetevõi az össze-
hangoltabb védelmet nyújtó Anti-X, az al-
kalmazásbiztonság, a hálózatvezérlés és -el-
szigetelés. Az Anti-X – forgalom- és tarta-

lombiztonsági szolgáltatásokkal – aktív és
proaktív védelmet nyújt a hálózati veszély-
források ellen. Az alkalmazásbiztonság a
vállalati alkalmazások korszerû védelméért
felel, alkalmazásszintû hozzáférés-szabályo-
zással, alkalmazásvizsgálattal és a megfelelõ
szabályok érvényesítésével. A hálózatvezér-
lés és -elszigetelés segítségével nem utolsó-
sorban megvédhetõ a hálózat bármely ele-
me vagy szolgáltatása, például a VoIP.

A Cisco biztonsági stratégiájának nem
titkolt eleme a fiatal, induló cégek megvá-
sárlása a célból, hogy hozzájusson az általuk
kifejlesztett technológiákhoz és a szaktudá-
sukhoz – a cég legújabb biztonsági újdonsá-
gainak többsége már innen eredeztethetõ.
Új SSL virtuális magánhálózat (VPN) ter-
méke például a Twingo felvásárlásából
származik; a Catalyst switchekbe került,
DOS-os támadások ellen védõ eszköz pedig
a Riverhead Networkstõl.

A Cisco hozzáállása egyértelmû: õk teljes
biztonsági architektúrában gondolkodnak.
Ennek érdekében egyébként már számos
antivírus és biztonsági céggel társultak, s
ennek egyik eredménye a 2003 végén beje-
lentett Network Admission Control (háló-
zati hozzáférés-szabályozás – NAC). A
NAC architektúra lehetõvé teszi a vállala-
toknak, hogy a hálózati eszközeik elutasít-
sák azon mobil készülékek hozzáférését,
amelyek nem tesznek eleget a cégen belül
alkalmazott biztonsági irányelveknek (pél-
dául nem telepítették rájuk a legújabb javí-
tásokat és frissítéseket). Jelenleg a NAC ke-
retrendszert a cég IP routerei támogatják,
de még idén megtalálható lesz az Ethernet
switchekben is.

Fizetõs spyware-irtó 
– hatásosabb?

A Symantec nemsokára – az ígéretek sze-
rint még ebben a negyedévben – bemutatja
saját spyware-irtó alkalmazását. Ez nem in-
gyenes, hanem fizetõs lesz, viszont a cég ál-
láspontja az, hogy a felhasználók hajlandók
lesznek pénzt kiadni egy olyan alkalmazá-
sért, amelyik nemcsak észleli a veszélyt, ha-
nem el is távolítja (talán érezhetõ a Micro-
soft felé vetett fricska). A mai „szívós” spy-
ware-ek, trójaiak némelyikét ismerve erre a
hatékonyságra mi is kíváncsiak vagyunk. 

Érdekes tendencia – és külön passzust is
érdemelt a Symantec-vezér prezentációjá-
ban –, hogy a biztonsági ipar már nemcsak
férgek, vírusok és más kártevõk távoltartá-

RSA biztonsági konferencia 2005

Veszélytelen
böngészés?
Idén is megrendezték az egyik legrangosabb információs biztonsági

konferenciát, az RSA Security Conference-t. A San Francisco-i rendezvény

ezúttal is szolgált néhány izgalmas bejelentéssel, és természetesen most

sem hiányoztak a szakma legnagyobbjai. Lássuk tehát, milyen

újdonságok várhatók az egyre inkább kulcskérdéssé váló biztonság területén.

SYGATE-SIKER 

A konferencia keretében megrendezett díj-
kiosztón a kaliforniai Sygate NAC-megol-
dása, a Sygate Secure Enterprise (SSE)
nyerte meg a „Legjobb új biztonsági meg-
oldás” kategória díját az induló mintegy
1000 termékbõl. Három hónapon belül ez
már a harmadik díj, amit a cég ezért a meg-
oldásért bezsebelt: 2004 decemberében az
Information Security magazin az „Év ter-
mékévé” választotta, a Secure Enterpise
magazin pedig a „Tesztelõk választása” ki-
tüntetéssel ismerte el.

A Symantec-vezér: nem félnek a Microsoft
jelentette újsütetû konkurenciától

A cybermaffia ellen: természetesen
a BSA is képviseltette magát

Nagyok tanácsa: az adatbiztonság és 
-titkosítás terén érintett nagyobb
cégek mind jelen voltak

MCAFEE HÍREK

A McAfee bejelentette, hogy ezentúl napi
jelleggel adja ki a frissített vírusdefiníciós
adatfájljait (DAT). A cég – igazság szerint –
ezzel lépéssel csupán a társai után kullog,
hiszen számos riválisa már jó ideje legalább
napi rendszerességgel teszi ezt, sõt, a
Kaspersky óránkénti frissítést kínál. Mind-
emellett már-már rá is voltak kényszerítve
ennek megtételére, hiszen manapság már
napjában 50 új veszélyt detektálnak.
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Ciphire

méghozzá remek irányérzékkel. Fejlett rejt-
jelezést használ az üzenetek titkosításához és
– hasonlóan az S/MIME-hez és a PGP-hez –
autentikációjához, azzal a lényeges különb-
séggel, hogy sokkal kevesebb beavatkozást
igényel a felhasználók részérõl, ezáltal össze-
hasonlíthatatlanul egyszerûbb a használata.

Éles bevetés

A telepítés gyorsan lezajlik, csupán meg kell
adnunk az e-mail címünket és egy jelszót, a
Ciphire máris zavartalanul dolgozik a hát-
térben. Mûködésbe lép minden egyes levél
küldésénél és fogadásánál. Küldésnél, ha a
címzett is telepítette a rendszert, automati-
kusan titkosítja és autentikálja az üzenetet.
Ha a címzettnél nincs Ciphire-kliens, az
üzenet mindössze egy digitális aláírást kap
– a titkosítást elfelejthetjük. Amikor ugyan-
csak Ciphire-t használónak küldünk leve-
let, a kliens automatikusan visszafejti azt és
ellenõrzi az identitást. Óriási elõny, hogy
nem tapasztalható érdembeli lassulás a kül-
désnél és a fogadásnál.
A Ciphire mailkliens a levelezõprogramunk
és a levelezõszerver között „foglal helyet”.
„Elfogja” és rejtjelezi vagy éppen visszafejti
az üzeneteket. Az ügyfélprogramnak hozzá
kell férnie olyan központi szolgáltatások-
hoz, mint a hitelesítõ szervezet (Certifica-
tion Authority, CA) és a címtárszolgáltatás
– ezeket jelen esetben a Ciphire Labs kínál-
ja. Nekünk pusztán a kliensprogramot kell
telepíteni, a tanúsítványok készítése és le-
töltse automatikusan történik.
Amikor levelet küldünk valakinek, a kliens
a Küldés gombra kattintás után – mielõtt az
még elhagyná a gépünket – „elkapja” a pos-
tát. A címzett biztonsági tanúsítványát le-
kéri a Ciphire címtárából, megtörténik a
biztonsági ellenõrzés, majd az üzenetet (és
annak csatolmányait) a címzett kulcsával
titkosítja. A bejövõ üzeneteknél hasonlóan
zajlik a folyamat: mielõtt a levél megjelenne
a beérkezõ üzenetek mappájában, kifejti és
azonosítja a küldõt – a megfelelõ tanúsít-
vány segítségével – a címtárból.
A Ciphire a háttérben automatikusan keze-
li a felhasználók nyilvános és privát kulcsa-
it. A nyilvános kulcsot elküldi a Ciphire

szervereinek, míg a privátot a felhasználó
gépén tárolja. Ez lehetõvé teszi, hogy két
felhasználó titkosított kommunikációt
folytasson anélkül, hogy ki kellene cserélni-
ük a privát kulcsaikat, ahogy ez más hason-
ló szoftvereknél kötelezõ érvényû.
Minden egyes Ciphire tanúsítvány három
különbözõ, 2048 bites nyilvános kulcsot
(RSA, DSA, ElGamal) tartalmaz. A Ci-
phire-kliens minden levelet két réteggel tit-
kosít: az egyik az RSA (AES-szel), a másik
az ElGamal (Twofish-sel). 
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Mára elengedhetetlen kommuniká-
ciós csatornává nõtte ki magát az
elektronikus levelezés. Legyen szó

üzleti vagy privát információcserérõl, még
a számítástechnikához sokat nem konyító
emberek is elõszeretettel és biztos kézzel
használják az e-mailt, a legtöbbször azon-
ban a legcsekélyebb védelem nélkül. Ez már
csak azért is óvatlanság, mert már egy sze-
rényen képzett „jóakaró” – vagyis bárki, a
megfelelõ eszközökkel felvértezve – képes
elkapni, módosítani vagy törölni a levelein-
ket. Ráadásul a személyiség kisajátítására
(identity theft-re) is történnek próbálkozá-
sok. Egyes levelek értékes információkat
tartalmaznak, amelyek kívánatos célponttá
tehetik a rendszert.
A Ciphire újszerû szisztémája nem az elsõ
kísérlet, amely kriptográfiát alkalmazó biz-
tonsági protokollokkal szeretné megoldani
az elektronikus levelek védelmét. Korábban
már találkozhattunk a PEM, a PGP és az

S/MIME megoldásokkal, ezek azonban nem
terjedtek el széles körben, mivel gyakorlati
megvalósításuk általában túl bonyolult a
hétköznapi felhasználóknak. A Ciphire
most ennek a feloldására tesz kísérletet,

Biztonságos e-mail: Ciphire

Levelek
lakat alatt
Az elektronikus levelezés biztonsága egyre inkább létkérdéssé válik.

Az ok kettõs: egyfelõl ha átnyergelnénk az e-mailek autentikációjára –

magyarul annak igazolására, hogy ténylegesen a jelzett küldõtõl

érkezett a levél – és rejtjelezésére, kiküszöbölhetnénk a spamproblémát,

másfelõl kívülrõl senki sem tekinthetne bele a levelezésünkbe.

Cikkünkben egy könnyen kezelhetõ, ingyenes szoftvert mutatunk be,

amellyel mindez egyszerûen, zökkenõmentesen megvalósítható.

A RENDSZER ÚJDONSÁGAI

� a tanúsítványok a nyilvános kulcsokat

identitáshoz kötik, amely lehet e-mail cím,

gép- vagy domainnév

� a privát kulcs tulajdonosa tartja kézben

a tanúsítványkészítést, -megújítást és 

-visszavonást

� adott idõben egy identitáshoz egy aktív

tanúsítvány tartozik

� a tanúsítvány több nyilvános kulcsot is

tartalmazhat, ami lehetõvé teszi, hogy egy

tanúsítvány több kriptográfiai rendszert –

RSA, DSA és ElGamal – is támogasson   

� a Ciphire ujjlenyomatrendszere

lehetõvé teszi az automatizált tanúsítvány

érvényesítését

MINDENEVÕ

A Ciphire nem változtat a használt levele-

zõrendszer-környezeten. A támogatott pro-

tokollok közé tartozik az SMTP, a POP3, az

IMAP4, a Microsoft Exchange és a Lotus

Notes. A szoftvernek Windows, MAC és

Linux alatt futtatható változata is van.

BIZTONSÁGOS?

A készítõk még idén nyilvánossá teszik a

forráskódot. Ez viszont csupán az elsõ meg-

határozó – és tegyük hozzá, elengedhetet-

len – lépés ahhoz, hogy meggyõzzék a fel-

használókat: nincsenek trójaiak vagy hátsó

ajtók a szoftverbe ágyazva, amit egy belsõ

munkatárs használhat arra, hogy kifigyelje

a felhasználók kommunikációját. A lépés ér-

tékét tehát nem vonjuk kétségbe, de mind-

ez nem elegendõ. Sajnos az igazság az, hogy

egy belsõ munkatárs így is elhelyezhet(ett)

szándékosan olyan hátsó ajtókat, amelyek-

re nehéz rábukkanni, vagy amelyek egysze-

rû programozási hibának tûnnek.

Túl az alapokon:
a Ciphire CA elkészítette
a címünkhöz tartozó
tanúsítványt és
a címtárban helyezte el

Telepítés: egy-két automatikusan végrehajtott
lépés és levelezésünk máris védelem alatt áll

Béta állapotban

Bár még csak béta állapotú szoftverrõl van
szó, a mûködésében nincs különösebb kifo-
gásolnivaló – a program az elõírtak szerint
mûködik. Ráadásul ingyenes, pénzt csak a

nemsokára megjelenõ vállalati változatért
fognak kérni a szimpatikus hozzáállású eu-
rópai fejlesztõk. Az ígéretek szerint a Ci-
phire-kliens – miután eléri a végleges verziót
– még ebben az évben nyílt forráskódú lesz.

Csöndes Áron �
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PDF – Adobe Acrobat nélkül

toztatásokat laponként kell végrehajtatni
a Change gombbal, a végeredményt pedig
külön állományban tárolhatjuk. 

Az Advanced PDF Tools minden
szempontból betartja ígéretét, a változta-
tások rendben átkerülnek a célfájlba. Kri-
tikaként az róható fel, hogy a különbözõ
PDF programok nem mindegyike tudja
megtekinteni az átírt állományokat – sze-
rencsére az általánosan elterjedt Acrobat
Readernek ez nem jelent gondot.

Jaws PDF Editor 2.5

Info: www.jawspdf.com/pdf_editor/

index.html

Ár: 39 USD (1-4 felhasználóig)

Más oldalról közelíti meg a feladatot a
Jaws PDF Editor. Itt is van mód az alap-
adatok átjavítására, vagy a megnyitáskori
paraméterek beállítására. Erre szolgál a
Document Settings menü, melyben négy
lapot találunk, és az említetteken túl ide
került a Security opció is. Ebben kétféle
„minõségû” (40 és 128 bites) biztonsági
szintet állíthatunk be és megadhatjuk,
hogy például a dokumentum nyomtatha-

tó vagy szerkeszthetõ-e. Esetleg kiment-
hetõ-e a szöveg és a képek a PDF-bõl, s
hogy fûzhetünk-e megjegyzéseket az állo-
mányhoz.

A klasszikus szerkesztési módok közül
érdemes megemlíteni az oldalak forgatásá-
nak lehetõségét, a megjegyzések és könyv-
jelzõk létrehozását, módosítását vagy tör-
lését, illetve ugyancsak nagyon lényegesek
a lapmûveletek, azaz beszúrhatunk új la-
pokat a dokumentumunkba, vagy abból
kinyerhetjük, törölhetjük azokat.

A Jaws PDF Editornak van még egy to-
vábbi kellemes tulajdonsága: kinyerhetõ

vele a PDF-fájlok tartalma. Viszont nem
minden: a képekrõl le kell mondanunk,
de a szöveggel megbirkózik. Kijelölhe-
tünk egy-egy sort vagy teljes bekezdése-
ket, majd egyszerû Copy-val a vágólapon
keresztül más alkalmazásba illeszthetjük.
Sajnos (vagy szerencsére) az attribútu-
mok nem „utaznak” együtt a kimásolt
résszel, és néhány esetben kalapos ékeze-
tekkel találkozhatunk. De még mindig
jobb, mintha gépelnünk kellene.

Foxit PDF Editor

Info: www.foxitsoftware.com

Ár: 99 USD

A szerkesztõk közül utoljára hagytuk az
igazi nagyágyút. A Foxit PDF Editor
ugyanis szinte bármit megenged egy
„gyári” PDF-állomány átalakítása és mó-
dosítása során. Bár az ára magasabb, mint
a többi résztvevõé, egyrészt van próbaver-
ziója, másrészt véleményünk szerint igen-
is, megéri az árát.

Telepítése roppant egyszerû, indítás
után választhatunk, hogy egy meglévõ ál-
lományt szeretnénk átalakítani, vagy új
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A Portable Document Format, is-
mertebb nevén a PDF egy olyan
univerzális állományformátum,

amellyel az Adobe ténylegesen megvalósí-
totta az úgynevezett WYSIWYG elvet, vagy-
is hogy bármely alkalmazással készített
dokumentum, rajz, táblázat stb. egy másik
számítógépen pontosan úgy tekinthetõ
meg, ahogy azt a készítõk megálmodták.

A PDF tulajdonképpen egy leíróállo-
mány, amelybe a készítõ alkalmazás „be-
leírja” mind a megjelenítendõ objektu-
mokat, mind pedig azokat az instrukció-
kat, amelyeket majd a megjelenítésnél fi-
gyelembe kell vennie a nézõprogramnak.
Például a betûk többféleképpen tárolód-
hatnak. Vagy csak a fontnév és azok att-
ribútumai ágyazódnak be, vagy ténylege-
sen a betûk leíró adatbázisaik, vagy a
fontok „képként” rögzülnek a PDF-ál-
lományba. Az elsõ esetben gond lehet a
fogadó oldalnál, ha nincs ugyanolyan
betûkészlet, akkor a nézõprogram he-
lyettesíti azt valamilyen hasonlóval –
csorbul az eredeti minõség és ilyenkor
jelennek meg a kalapos ékezetes karakte-
rek. A második megoldás lenne az opti-
mális, de nagyobb számban alkalmazott
fontkészleteknél nagyban megnõ a PDF-

állomány mérete, a hangsúly mégiscsak a
hordozhatóságon van. A harmadiknál
pedig a minõség elsõsorban az eredeti
méretben marad meg, pedig a PDF-
fájlok egyik elõnye pont a szinte korlát-
lan nagyíthatóság!

A PDF-állományoknak rengeteg to-
vábbi elõnyös szolgáltatásuk van (például
megjegyzéseket fûzhetünk melléjük,
könyvjelzõkkel egészíthetjük ki, interak-
tív ûrlapokat definiálhatunk, jogosultsá-
gokat rendelhetünk hozzájuk és még
hosszan sorolhatnánk), de sajnos ezek
legtöbbje csak az Adobe Acrobat alkalma-
zással érhetõ el.

Napjainkban azonban egyre több fej-
lesztõcég mutat be egyszerû, könnyen ke-
zelhetõ PDF-alkalmazásokat, ezekkel pél-
dául Word dokumentumokat, Excel táb-
lákat tehetünk hordozhatóvá, másokkal a
kész PDF-bõl nyerhetjük ki a szöveget
vagy a képeket. A következõkben ezek kö-
zül mutatunk be néhányat.

PDF editorok

A PDF szerkesztõk alapjában véve arra
szolgálnak, hogy egy hordozható állo-
mány belsõ információit, például a készí-
tõ nevét, a létrehozás dátumát, de akár a

betöltéskor megjelenõ oldal számát, an-
nak nagyítását stb. megváltoztassuk, beál-
lítsuk. Lássunk erre egy egyszerû, de haté-
kony példát.

Advanced PDF Tools 1.3

Info: www.verypdf.com/pdfinfoeditor/

index.html

Ár: 38 USD

Már meglévõ PDF-állományok adatainak
a módosítására alkalmas ez az apró prog-
ramocska, amely a fejlesztõcég bõ kínála-
tának egyik darabja. Indításakor egy hét
fülbõl álló ablaksort látunk, ha megadjuk
a bemeneti fájl nevét, ezek az ablakok fel-
kínálják az állományban eredetileg tárolt
értékeket, például a készítõ nevét, a gyár-
tás dátumát és így tovább. A mi felada-
tunk ezek után, hogy megváltoztassuk a
számunkra fontos paramétereket. A Sum-

mary-ben találjuk a már említett szemé-
lyes adatokat. Az Open Actions már sok-
kal érdekesebb: itt értelemszerûen a PDF
megnyitásakor történteket állíthatjuk be,
többek között a megjelenítési feltételeket.
Választhatunk, hogy az állomány meg-
nyitásakor látszódjék-e a menü, a doku-
mentum melyik oldala jelenjen meg elsõ-
ként, emellett az induló nézet nagyítása is
beállítható, s dönthetünk, hogy a doku-
mentumunk egy vagy többoldalasként
látszódjon, elõbukkanjanak-e a könyv-
jelzõk vagy az oldalakat miniatürizáló
thumbnail ablak.

A Pages fül egyértelmû: itt a lapok mé-
retét szabályozhatjuk. Az Optimize rész is
fontos, ahol például a Javascript részeket,
a megjegyzéseket vagy a könyvjelzõket tá-
volíthatjuk el az állományból. Az Image

opciónál a beillesztett képek felbontását
és minõségét definiálhatjuk újra. A vál-

Használják a DTP-s szakemberek, alkalmazzák a nyomdaiparban, 

közkedvelt az interneten, elektronikus könyvek alapformátuma, mindez

egy varázsszóval azonosítható: PDF! A Portable Document Format az

Adobe találmánya, és legfõképp az Acrobathoz köthetõ. Legalábbis eddig.

Keresnek!
PDF – Adobe Acrobat nélkül

Advanced PDF Tools: meglévõ 
PDF-állományok metaadatait 
változtathatjuk meg

Jaws PDF Editor: elsõsorban a lapok,
megjegyzések és könyvjelzõk 
menedzselésére jó, de szöveget is 
kinyerhetünk vele

Foxit PDF Editor: nagyon hatékony, szinte
bármilyen grafikai és tartalmi beavatkozást
lehetõvé tevõ program

PDF To Image Converter: egyszerûen
megtekinthetõ JPEG- vagy TIFF-állománnyá
konvertálhatjuk a PDF-fájlokat



96

CHIP | 2005. ÁPRILIS – 4. SZÁM

AKTUÁLIS » CÍMLAPSZTORI » HARDVER » SZOFTVER » KOMMUNIKÁCIÓ » GYAKORLAT » MAGAZIN

PDF – Adobe Acrobat nélkül

PDF-fájlt készítünk a semmibõl. Az utób-
bit késõbbre hagyjuk, most nézzük, mi-
ként történhet a beavatkozás.

Ha egy, már meglévõ PDF-állományt
nyitunk meg, annak képe a képernyõ fel-
sõ harmadát foglalja el, alatta két kisebb
ablak látható, amelyek egészen addig üre-
sek, amíg ki nem jelölünk egy objektu-
mot. A kijelölés egyszerûen annyiból áll,
hogy rámutatunk az egérrel, vagy ha több
sort szeretnénk módosítani, akkor körbe-
kerítjük a kívánt tartományt. Az objek-
tum lehet szöveg, grafika (vonal, kör stb.)
vagy kép. Ha tehát kijelölünk valamit, ak-
kor az alsó ablakokban bal oldalt a kijelö-
lésre jellemzõ attribútumokat olvashat-
juk, míg jobbra az objektumra jellemzõ
módosítások parancsai láthatók. 

Ha szöveget jelöltünk ki, akkor nem-
csak a fontokat vagy a színeket változtat-
hatjuk meg, de a Transform fülön belül
szabadon forgathatjuk, torzíthatjuk, át-
méretezhetjük vagy akár új pozícióba
mozgathatjuk a kijelölt részt! A betûvál-
tásnál ráadásul nemcsak a beágyazott
készletekkel gazdálkodhatunk, hanem a
Windows telepített fontjait is importál-
hatjuk.

Ha képeket jelöltünk ki, a Transform

funkciókon túl lehetõségünk van a Load

Image paranccsal kicserélni az objektu-
mot. Érdekesség, hogy, a kép alatti kitöl-
tések vagy képhez tartozó keretek is állít-
hatók – persze, csak ha vannak. Ehhez a
képre kell csak kétszer kattintani. Grafikai
objektumként vonal, négyszög és ellipszis
(utóbbi kettõ kitöltötten is) létezik, ezek
változtatása ugyanúgy lehetséges, mint a
képekhez tartozó vonal és színkiegészítõk
esetében.

Szóljunk a program azon érdekességé-
rõl is, hogy új állományok is létrehozha-
tók általa. Persze ne várjon senki valami-

lyen DTP szintû lehetõségeket, de az álta-
lunk megadott méretû lapra felhelyezhe-
tünk objektumokat – ugyanazokat, mint
amit szerkeszteni is tudunk – és abból
vagy önálló PDF-et generálunk, vagy az
új lapot beilleszthetjük egy meglévõ állo-
mányba.

A Foxit PDF Editornak is vannak hi-
bái: ilyenek például a gyenge paragrafus-
mûveletek, de a kép–szöveg összerendelés
során is lehetne több szabadságunk. Ké-
nyelmes azonban, hogy az objektumokat
az egérrel is mozgathatjuk. De hogy
ugyanígy méretezni miért nem lehet?

Konverterek

A konverterek családjába azokat a progra-
mokat soroljuk, amelyek egy-egy adott állo-
mányformátumból (például Word DOC,
Excel XLS) generálnak PDF-állományt,
vagy ennek ellentettjét teszik, a hordozható
fájlból nyerhetjük ki az eredeti tartalmat,
például szöveget vagy képet. 

A konvertereknek két fajtája van, az
egyik beépül a gazdaalkalmazásba, és ha-
sonlóan az Acrobathoz, PDF-nyom-
tatóként mûködik, a másik önálló alkal-
mazás, amelynek bemeneti formátuma
az átalakítandó állomány, a kimeneti
pedig a kész hordozható fájl. Jellemzõbb
az elsõ, ebbõl mutatunk be egy klasszi-
kus párost.

PDF Convert Word to PDF és

PDF Convert Excel to PDF

Info: www.pdf-convert.com

Ár: 49,95 USD programonként

Mindkét programra jellemzõ a kis mé-
ret, az egyszerû telepítés, és hogy van
próba üzemmódja (csak egy oldalt készít

el a dokumentumokból). A telepítésük
után beépülnek a Wordbe, illetve az Ex-
celbe, és apró ikonokként hívják fel ma-
gukra a figyelmet. A használatuk nagyon
egyszerû, az aktuális tartalmat lehet
egyetlen gombnyomással PDF-nyom-
tatóra küldeni, azaz hordozhatóvá alakí-
tani. A beállításukra külön ikon van,
ahol azokat a lényeges opciókat határoz-
hatjuk meg – fontok beillesztése, grafi-
kák, képek minõsége, felbontása, a kom-
patibilitási szint és a színrendszer –,
amelyek elengedhetetlenek a feladat vég-
rehajtásához. Aki kizárólag dokumentu-
mokat vagy táblázatokat szeretne átala-
kítani, annak roppant jó alternatívák
ezek a programok. Fõként, ha figyelem-
be vesszük az Adobe Acrobat 450 dollá-
ros árát.

PDF2Any

Info: www.getpdf.com

Ár: 69 USD

Egyszerû és ötletes megoldást nyújt a
PDF-állományok tartalmának kinyerésé-
re a PDF2Any. A kissé drága, de legalább
15 napig kipróbálható alkalmazás a be-
meneti állományból HTML-, RTF- és
textformátumba menti a becsomagolt
tartalmat, elõbbi kettõt akár úgy is, hogy
a képeket is kiemeli.

PDF Extract TIFF és PDF to 

Image Converter

Info: www.verypdf.com

Ár: 59 USD programonként

Végezetül példaként bemutatunk két érde-
kességet. A PDF Extract TIFF a beágyazott
színes képeket menti JPG-, vagy a fekete-
fehéreket TIFF-formátumba. Jó szolgála-
tot tehet, ha egy dokumentációból ábrára
vagy fotóra van szükségünk. Sajnos a ki-
nyert képek felbontása és minõsége a be-
ágyazásuktól függ!

A cég másik, PDF to Image Converter
nevezetû programja pedig egyetlen mû-
veletet tud: a PDF-állományainkat, akár
kötegelve is, képekké alakítja. Így azután
egyszerû képnézegetõvel tekinthetõk
meg, vagy akár beilleszthetõk más alkal-
mazásokba. A kép típusa és felbontása
értelemszerûen beállítható. Mindkét
program több (100, illetve 50) napig
használható.

György György �

PDF2Any: hordozható állományaink 
alakíthatók át vele HTML vagy szöveges
állományokká. Segítségével a képeket is 
kiemelhetjük

PDF Convert To: az eredeti Acrobathoz
hasonlóan épülnek be a konverterek a
gazdaprogramba és szintén 
PDF-nyomtatóként mûködnek
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Mobil licenctár

Egyelõre a legbiztosabb megoldásnak a
hardverkulcsos módszer látszik. A hard-
verkulcsok egyik éllovasa a német WIBU
Systems terméke.

A Codemeter, amit az itthoni forgalmazó-
tól (www.mrsoft.hu) kaptunk, egy újabb al-
ternatívát kínál e területen. A praktikus kis
mûanyag tárolóban érkezõ eszköz gyakorla-
tilag egy mobil licenckezelõ: szoftver- és di-
gitális tartalomlicencek tárolhatók benne.
A röviden CM-Sticknek nevezett eszköz és a
köré épülõ rendszer elõnye, hogy mivel a li-
cenceket a kulcs tartalmazza, azok bármilyen
gépre átvihetõk. Ráadásul nem kell minden
termékhez külön kulcs, mivel a CM-Stick
akár száz különbözõ gyártótól származó li-
cenc tárolására is képes. Az egyes licencek
224 bites AES titkosítással tárolódnak a
kulcsban. A technika jelenlegi állása szerint

az ilyen erõsségû védelem csak több év meg-
feszített munkájával törhetõ fel, amely idõ
alatt a védett termék aktualitása nagy valószí-
nûséggel amúgy is elavul.

A CM-Sticket alapvetõen szoftverlicen-
cek védelmére fejlesztették ki, de a licenc-
kezelés általános értelmezése alapján lehe-
tõséget ad dokumentumok és más digitális
termékek védelmére is. A Codemeterben
tárolt licencek meghatározzák a használat
idejét (mikortól meddig férhet hozzá a
végfelhasználó), a gyakoriságát (hány alka-
lommal futhat le, nyitható meg egy adott
programrész vagy digitális tartalom),
módját (egyedi vagy hálózatos hozzáférés)
és jogosultságát (ki és melyik programrész
használatára jogosult). 

A Codemeter mûködéséhez elengedhe-
tetlen az internet, amit a licencadatok to-
vábbítására használ (a szoftver fejlesztõje
vagy a digitális tartalmat elõállító cég és a
végfelhasználó között). Az adatok továbbí-
tása után a licencelt tartalom online kap-
csolat nélkül is felhasználható. A szoftver
vagy digitális tartalom szabadon másolha-
tó, de csak akkor indítható, ha nálunk a
CM-Stick és rajta a feljogosító licenc.

Három testõr

A kulcshoz három praktikus alkalmazást is
kapunk. A PINManager jelszavak, azono-
sítók, PIN-ek biztonságos tárolására ké-
szült. A magyar nyelven kommunikáló
szoftver a Codemeterben tárolja az online
banki mûveletekhez, vásárláshoz stb. szük-
séges jelszavakat. 

A Steganos Safe Lite 6 egy biztonságos
virtuális meghajtót hoz létre a merevleme-
zen, amely csak akkor válik láthatóvá, ami-
kor a kulcsot a gépbe illesztjük – amint ki-
húzzuk, a meghajtó bezárul, ezzel a benne
tárolt adatok elérhetetlenné válnak.   

A SecuriKey Lite, amely csak Windows
2000 vagy XP alatt használható, tovább
erõsíti rendszerünk védelmét. Ugyanis al-
kalmazásánál csak akkor jelentkezhet be
bárki a gépbe, és érheti el a rajta tárolt ada-
tokat, ha használja hozzá a CM-Sticket.
Magyarán hiába kerüli meg valaki furmá-

nyos módon a belépési jelszót, a hardver-
kulcs hiányában hoppon marad.

Próbatételek

Az ötlet jó, bár a hardverkulcs nem olcsó. Sze-
rencsére nem kell minden egyes szoftverhez
megvenni, azonban a terméket gyártó WIBU-
nak természetesen azt kellene elérni, hogy mi-
nél több cég tegye lehetõvé a kulccsal való li-
cencelést. Ha ez a folyamat beindul, és széles-
körûvé válik a szoftverkészítõk körében az
ilyesfajta licencelés, akkor már az egyszerû fel-
használónak is megéri megvásárolni a kulcsot.
Addig azonban drága marad, hiszen senki
nem akar egy szoftver mellett még a kulcsért is
fizetni, és az sem igazán várható el, hogy egy
gyártó mellékelje a kulcsot, a többiek pedig
csak szimplán beleírják saját licenceiket. Rá-
adásul ha elterjed a hardverkulcs használata,
egy újabb próbatétel is vár rá: állnia kell a sarat
a hackerekkel és a szoftverkalózokkal szem-
ben. Amint ugyanis sokan kezdik használni,
bizonyosan számtalan próbálkozás lesz majd
arra, hogy valamiféleképpen kijátsszák a mo-
bil licenctár nyújtotta – egyelõre sziklaszilárd-
nak látszó – védelmet.

Csöndes Áron �
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A z életben számos példa mutatja,
hogy a bonyolult technológiák
ugyanúgy csõdöt mondhatnak,

mint egyszerûbb „társaik”, ráadásul nagyban
növelik a terméktámogatási költségeket.
Másfelõl a gyenge vagy védelem nélküli ter-
mékek esetében óriási lesz a kalózmásolatok
száma, ami miatt rengeteg pénztõl eshetnek
el a fejlesztõk és a kiadók. Az illegális másola-
tok fõként a kis és közepes méretû vállalko-
zásokat fenyegetik, hiszen nagy pénztartalé-
kaik nem lévén, létük kerülhet veszélybe.

Hosszú sorozatszámok

A Microsoft megoldása, amit a Windows
95 és az Office 95 esetében alkalmazott,
korántsem volt biztonságos: a telepítés so-
rán a vásárlónak egy hétszámjegyû soro-
zatszámot kellett megadnia. Miután ezek a
szoftverek piacra kerültek, szinte azonnal
egy halom „érvényes” sorozatszám vált el-
érhetõvé az interneten. Rontott a helyze-
ten, hogy a rendszer primitívsége miatt a
kalózok könnyedén generáltak érvényes
sorozatszámot.

Az elmúlt években vált szokássá, hogy a
szoftverfejlesztõk nagy része hosszú – de leg-
feljebb 30 számjegyû – sorozatszámokat
használ azért, hogy ne lehessen könnyen ér-
vényes sorozatszámot kreálni. Ezt általában
elég egyszer megadni a telepítés során, utána
a szoftver korlátlan ideig használható. Azon-

ban az operációs rendszer újratelepítésekor
téphettük a hajunkat azért, ha elfelejtettük,
hogy hova is tettük az alkalmazásokhoz elen-
gedhetetlen sorozatszámokat vagy ha sokad-
jára is rosszul gépeltük be õket. Ez a megol-
dás tehát csöppet sem nevezhetõ felhasználó-
barátnak, és még csak nem is biztonságos, hi-
szen a termékek legtöbbjéhez minden aka-
dály nélkül találunk sorozatszámokat az in-
terneten, ráadásul ingyen.

Szoftveraktiválás

Amióta a Windows XP piacra került, köz-
ponti téma a szoftveraktiválás. A vásárlók
nagy részét felháborította az új módszer, hi-
szen úgy gondolták, hogy a Microsoft adato-
kat gyûjt róluk. Az alapötlet világos: a szoft-
vert egy adott géphez köti. Kiszámolja a PC
azonosítóját, amit elküld a fejlesztõnek, aki
ezután átadja a megfelelõ aktiváló kódot.

Persze, lehetõvé kellett tenni azt is, hogy a
szoftver mûködjön a hardverelemek változá-
sa (például memóriabõvítés) után is, vala-
mint azt is figyelembe kellett venni, hogy mi
van akkor, ha a felhasználó kompletten lecse-
réli a gépét. Néha a régi gép már nem áll ren-
delkezésre ahhoz, hogy deaktiváljuk a licen-
cet (például tönkrement a merevlemez).
Ezért a szoftverfejlesztõknek hátsó ajtókat
kellett beépíteniük a rendszerbe (például
négy különbözõ azonosítót aktiválniuk).

A módszert viszonylag rövid ideje alkal-
mazzák széles körben, és gyakran az új PC-

kkel együtt „kerül” a felhasználókhoz. Így a
támogatás költségei még csak jósolhatók. A
biztonság szintje magas, viszont behatárolt
abból a szempontból, hogy minden a me-
móriában történik, ily módon az aktiválás
„kifürkészhetõ”, azaz eszközök készíthetõk
az automatikus hackeléshez.

A szoftveraktiválási módszer egyébként
fõként a vállalati alkalmazás miatt bukik
el: a minden egyes gépen való aktiválás a
nagyvállalatoknál már-már megoldhatat-
lan feladat elé állítaná a rendszergazdákat.
Ezért aktiválási funkció nélküli is kiadnak
példányokat, és persze ezeket terjesztik a
profi kalózok.

Az aktiválás további hátránya, hogy alkal-
mazásakor nagy eséllyel merülnek fel techni-
kai nehézségek. Például a Symantec 2004-es
termékeinél az aktiválás azonosítása nem
mûködött százszázalékosan, s volt olyan vá-
sárló, aki a legitim szoftverét sem tudta hasz-
nálni. Azok a fejlesztõk és kiadók, akik ezzel a
módszerrel élnek, sok problémát vehetnek a
nyakukba, s talán ennek tudható be, hogy
már olyan is történt, hogy a vásárlók napo-
kig, sõt hetekig hívtak elérhetetlennek bizo-
nyuló telefonszámokat, hogy aktiválhassák a
jogszerûen vásárolt termékeiket.

Másolásvédett CD-k

Másolásvédett CD-kkel leginkább a számí-
tógépes játékoknál találkozhatunk. Ez az
ellentmondásos megoldás állandó vita tár-
gya, ugyanis ellehetetleníti a biztonsági
másolat készítésének a lehetõségét (amire
pedig a törvény lehetõséget ad), ráadásul
az általa nyújtott védelem sem mondható
bombabiztosnak. Az olyan programok,
mint az Alcohol 120% és a virtuális meg-
hajtókat létrehozó termékek gyorsan „ki-
tanulják” az új módszereket.

Hardveres megoldás

Mint az egyre nyilvánvalóbb, az a mód-
szer, amelyben nem hardveres megoldást
alkalmaznak, gyakran „büntetés” a vásáro-
lóknak, ráadásul nem is nyújt megfelelõ
védelmet a profi kalózok ellen. 

Az elmúlt években a szoftverek és a digitális tartalom védelme egyre 

inkább kulcskérdéssé vált a fejlesztõk és a kiadók körében. A kérdés 

egyértelmû számukra: „Milyen típusú védelem az ideális?” Általában 

a biztonság és a felhasználóbarát megoldás között kell egyensúlyt találni.

Mobil licenctár
Szoftveres védelem helyett

Újabb gyakorlat, hogy a frissítések letöltése-
kor a felhasználót arra kérik, adja meg az ál-
tala vásárolt termék sorozatszámát. Ennek
elõnye, hogy automatikusan kizárhatók azok
a sorozatszámok, amelyek többször elõfor-
dulnak, vagy az olyanok, amelyeket elloptak.
Másfelõl, ha a felhasználónak a szoftver hi-
bája miatt kell kényszerûségbõl frissítenie,
nem fog örülni, hogy újra meg kell adnia egy
30 számjegybõl álló számsort.

SOROZATSZÁM-ELLENÕRZÉS
FRISSÍTÉSKOR

A CM-Stick teljes tartalma tárolható egy

224 bites AES titkosítású fájlban. Ha netán

elveszne a Codemeter, az elmentett fájl

alapján a gyártók képesek visszaállítani a

licenceket egy új hardverkulcsba.

MI TÖRTÉNIK, 
HA ELVESZIK A KULCS?

Külön érdemes megemlíteni a Codeme-
teren alapuló SmartShelter szoftvert, amellyel
könnyedén megoldható a különbözõ típusú
dokumentumok (Word, PDF és HTML fájlok)
biztonságos védelme. Az egyszerûen kezel-
hetõ alkalmazáshoz egy speciális dokumen-
tumolvasó társul. A szoftverrel levédett
dokumentumot tárolhatjuk a cég hálózatá-
nak általánosan elérhetõ részén, mégis csak
azok a felhasználók férhetnek hozzá – a szá-
mukra elérhetõvé tett részekhez –, akik
rendelkeznek az elõre programozott hard-
verkulccsal.

DOKUMENTUMVÉDELEM
FELSÕFOKON

Codemeter: apró licenctár

CM-Stick: mûanyag tartóba bújtatva

Licenc&fizetés: így realizálódik a fizetés a Codemeter használatánál

PINManager: biztonságos erszény az
azonosítóinknak

SafeLite: széf, amelybe értékes 
adatainkat helyezhetjük
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� Már tavaly is jelentõs reflektorfényt ka-
pott a mobil szakma legnagyobb éves ösz-
szejövetele, a cannes-i 3GSM World Cong-
ress, az idei rendezvény azonban minden
tekintetben túlnõtt az elõdjén. Mindez
nem a véletlen mûve volt: 2005-ben való-
sággal szárnyaltak a mobilkészülék-eladá-
sok adatai, valamint világszerte beindultak
a harmadik generációs mobilhálózatok.
Várható volt tehát, hogy a 3GSM konfe-
rencián is érezhetõk lesznek ezeknek a po-
zitív folyamatoknak a hatásai. Hosszú idõ-
szak után az iparág képviselõi végre beszá-
molhattak arról, hogy „helyére került” a
3G. Ma már az óriási várakozások és a re-
kordsebességû elterjedésrõl szóló beszámo-
lók  helyét átvették a megfontolt, tapaszta-
latokra épülõ nyilatkozatok.

Miután a kábeles internetcsatlakozási
lehetõségek egyre gyorsabbak, az iparág
képviselõi is ráébredtek arra, hogy nem
olyan vonzó már az egy-két évvel ezelõtti
ADSL-sebességgel reklámozni egy új tech-
nológiát, még akkor sem, ha mindenki szá-
mára nyilvánvaló, hogy itt a felhasználási
lehetõségek más típusúak, mint egy desk-
top gép esetében. (Arra is van esély, hogy
pár éven belül a WiMax vagy egyéb vezeték
nélküli technológia akár drasztikusan is át-
szabhatja ezt a piacot.)

Kétféle megoldást dolgoztak ki az érin-
tett cégek a nehézségek kezelésére: egyfelõl
nagyon gyorsan hozzákezdtek a következõ
generációs mobil hálózatok fejlesztéséhez,
másfelõl pedig új, egyszerûbb szolgáltatá-
sokkal és kommunikációval igyekeznek
megnyerni ügyfeleiket. Az idei 3GSM
World Congressen a legnagyobb versenyzõk
szinte kivétel nélkül arról beszéltek, hogy

2006-ban kereskedelmi szolgáltatásként be-
vezetik a HSDPA rendszerekre épülõ cso-
magjaikat. Ez a következõ generációs tech-
nológia egyfajta lépcsõfok a jelenlegi 3G-s
rendszerek és az utódjaik között. A kiépítése
nem igényel majd akkora költségeket, mint
amekkorát a váltás igényelt a 2,5-rõl a 3G-
re, viszont a jelentõsen növekvõ sávszélesség
(akár 3,6 Mb/s) látványos változásokat hoz-
hat a szolgáltatások minõségében. Az összejö-
vetlen számos demó rendszer (Nortel, Oran-
ge, O2, Siemens stb.) bizonyította, hogy a
HSDPA hálózaton már nem lesz gond a fo-
lyamatos mozgóképátvitel. 

A kiépítésben az élen jár az NTT DoCo-
Mo, az O2 és a T-Mobile. Ez utóbbi cég a
közelmúltban Berlin belvárosában – a szol-
gáltatók közül elsõként – már mûködõ kí-
sérleti rendszert mutatott be, az O2 pedig
egy kisebb, Angliához tartozó szigeten vár-
hatóan még az év végén megkezdi a keres-
kedelmi szolgáltatását.

Az esemény kiállítói között számos ma-
gyar céggel lehetett találkozni, amelyek in-
novatív technológiákat mutattak be. Ilyen
volt például a Bion Kft. által kifejlesztett
távfelügyeleti rendszer szívbetegek részére
(SzívLesõ), valamint az Etron Avionics au-
tomatikus jármûkövetõ berendezése, a
Skytrack.

Végezetül érdemes megemlíteni, hogy
számos gyártót foglalkoztat az a kérdés,
hogy a mobilkészülékét hogyan változtat-
hatja piacképes, hordozható zenelejátszóvá
– egyfajta iPod-gyilkos termékké. A Mo-
torola inkább a szövetség mellett döntött és
egyszerûsített iTunes szoftverrel ellátott
mobilokat hoz forgalomba az év második
felében.                                                                    �
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NTT DoCOMo

3,5G: már most!
� Számos érdekességre hívta fel
a résztvevõk figyelmét Masao

Nakamura, az NTT DoCoMo
elnök-vezérigazgatója a 3GSM
Világkongresszuson tartott be-
szédében. Többek között beszá-
molt arról, hogy Japán legna-
gyobb mobilszolgáltatója hama-
rosan hozzákezd a 3,5 generáci-
ós, HSDPA rendszerének beüze-
meléséhez és az ehhez kapcsoló-
dó szolgáltatások bevezetéséhez.

2000 októberében az NTT
DoCoMo elsõként indított har-
madik generációs mobilszolgál-
tatásokat. „A WCDMA-rend-
szerek bevezetésekor rengeteg
nehézséggel kellett szembenéz-

nünk, de a megfeszített munká-
nak robbanásszerû növekedés
lett az eredménye” – értékelte a
jelenlegi helyzetet a cégvezetõ.
Hozzátette azonban azt is: a ku-
tatási és fejlesztési költségek óri-
ási terheket rónak a DoCoMo-
ra, amit a közepes méretû japán
piacnak kell megfizetnie. Ennek
az a következménye, hogy rövid
távon nem számolhatnak a be-
fektetések megtérülésével. A
3,5G-nek azonban meglesz az az
elõnye, hogy kisebb kiadásokkal
jár majd, illetve hogy a hálózati
fejlesztésekhez kapcsolt tartal-
mak még a korábbiaknál is lát-
ványosabbak lesznek.                   �

Invitel, Microsoft

A Nagy Testvér figyel és letilt
� Megdõltek azok a tévhitek,
miszerint gondtalanul lehet ga-
rázdálkodni az interneten addig,
amíg ez a tevékenység nem üz-
letszerû és nem származnak be-
lõle jelentõs bevételek. A napok-
ban a Microsoft Corporation
felhívására az Invitel letiltotta
néhány elõfizetõjének az ADSL-
kapcsolatát. Az ok: a Nagy Test-
vér – bizonyos rejtélyes iparági
kapcsolatai révén – tudomást
szerzett arról, hogy a szóban for-
gó felhasználók adott IP-
címekrõl úgynevezett kulcsge-
neráló programot tettek elérhe-
tõvé. A program segítségével
elõállíthatók azok a véletlensze-
rû kódok, amelyekkel számos

Microsoft termék (az XP és az
Office, hogy csak a legnépsze-
rûbbeket említsük) a telepítést
követõen aktiválható. A hivata-
los nyilatkozatban a Microsoft
beszámol arról, hogy ezekkel a
kulcsokkal a kezdõ felhasználók
könnyedén megtéveszthetõk, hi-
szen illegálisan másolt és aktivált
termékeket vásárolhatnak a le-
gális termékek helyett.

Miután a redmondi cég érte-
sült a számára kedvezõtlen fejle-
ményekrõl, a jogi képviselõjük
útján kapcsolatba léptek az In-
vitellel és arra kérték a szolgálta-
tót, hogy mihamarabb intézked-
jen a törvénybe ütközõ tevékeny-
ség megszüntetése érdekében.   �

elhelyezett mini botkormánnyal
lehet. A gyakorló géppisztollyal
„élesben” kell célozni, akárcsak
az ismert játéktermi gépeknél,
azonban itt a harcmezõ a sisakra
erõsített kijelzõn elevenedik meg.
Az egységek közötti kommuni-
kációról a 802.11 szabványú
WLAN technológia gondosko-
dik. További érdekesség, hogy a
sisakba épített fülhallgatón ke-
resztül térbeli hangzással lehet
sokkolni a „játékosokat”.             �

� Expedition néven új harcrend-
szer-szimulátort fejlesztett ki a
Quantum 3D. Ennek segítségével
a különféle gyalogos egységek
virtuális gyakorló küldetéseken
vehetnek részt. A rendszer alapja
egy hordozható komputer, ami-
hez egy OLED kijelzõvel ellátott
sisak kapcsolódik. A játékszerû
programokban a katonák csele-
kedeteit mozgásérzékelõk köve-
tik. A térdelést, a kúszást, az el-
fordulást és a körbenézést a rend-
szer valós idõben érzékeli, elõre
vagy hátra haladni, illetve olda-
lazni azonban csak a fegyveren

Quantum 3D, US Army

Az Expedition projekt
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Hírek

102

� Tovább bõvült a fõváros ingye-

nes hotspotjainak száma: ezentúl

az Uránia moziban már két szol-

gáltatópont is várja a látogató-

kat. Az egyik az emeleten találha-

tó kávézóban vehetõ igénybe, a

másik pedig a pincehelységben

megnyílt indiai kávázóban.

� Paris Hiltonra mostanában rá-

jár a rúd: alighogy felkerültek az

internetre az otthon forgatott vi-

deói, a mobilját is meghackelték.

A T-Mobile-os készülékrõl a beto-

lakodók pikáns képeket és a hí-

váslistáit szerezték meg, majd

tették közzé egy nyilvános inter-

netes oldalon.

�Több mint fél évvel azután,

hogy a HP bemutatta PDA-mobil

hibridjét, a h6340-es IPAQ-et, egy-

re több pletyka kering az utódok-

ról. Meg nem erõsített hírek (és a

mellékelt képek) szerint ezeken

már teljes értékû billentyûzet ka-

pott helyet (akárcsak a Treo eseté-

ben), megapixeles kamerájuk van,

valamint GPS kiegészítõ modul is

megvásárolható lesz hozzájuk.

�Az NHH közleménye szerint

2005 januárjában mintegy 26

ezerrel (0,3%-kal) növekedett a

mobilelõfizetõk száma az elõzõ

hónap adataihoz képest. A T-Mo-

bile piaci részesedése 46,20 szá-

zalékról 46,06 százalékra csök-

kent, a Pannon GSM-é 33,91-rõl

34,01-re nõtt, a Vodafoné pedig

ugyancsak emelkedett, 19,89

százalékról 19,93-ra.

�A TV2 Megasztár mûsorához

kötõdõ tartalomszolgáltatást in-

dított a T-Mobile. Ennek keretein

belül a szolgáltató heti négy alka-

lommal képeket, szövegeket és

videókat is tartalmazó MMS-ek-

ben tájékoztatja a megrendelõ-

ket a döntõkrõl és egyéb érdekes-

ségekrõl.

�A McAfee egy online Wi-Fi-

szkennert tett elérhetõvé a hon-

lapján, amellyel feltérképezhetõk

a vezeték nélküli hálózatok hiá-

nyosságai. A szolgáltatás ingye-

nes, az így összegyûjtött adato-

kat azonban eltárolja a cég.

RÖVID HÍREK

� 2005 februárjára elkészül a
Wayfinder Mobile Navigator
magyar változata, így már nem-
csak a PDA- és noteszgép-tulaj-
donosok élhetnek a GPS adta
útvonal-tervezési lehetõségek-
kel, hanem a Symbian OS-sel
ellátott mobilfelhasználók is! A
WMN Start csomag, az MMC
kártyán tárolt Wayfinder tér-
képszoftver mellett, a navigá-
láshoz szükséges bluetoothos
GPS-vevõt is tartalmazza. A
rendszer online mûködik, ami
azt jelenti, hogy a térképadato-
kat nem a memóriából, hanem
GPRS-kapcsolaton keresztül a
központi szerverrõl olvassa be a
program. Ennek az az elõnye,
hogy a térképeket negyedéven-
te frissítik, a hátránya viszont,
hogy némi forgalmat generál,
azaz a használata – az egyszeri
(55 ezer forint) és az éves (28

ezer forint) díjon felül – folya-
matosan további költségeket is
jelent. Ez a fajta megoldás, ha-
sonlóan például a Steamhez,
egyértelmûen magakadályozza
a kalózváltozatok terjedését, hi-
szen központi regisztráció nél-
kül a program használhatatlan.
Azok számára, akik korábban
már beszerezetek egy mûholdas
vevõt, létezik GPS nélküli vál-
tozat is (40 ezer forintért).       �

GPS mobilon

Wayfinder magyarul
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Virgin Radio 3G

Online rádió 
symbianos mobilon
�Elsõként a Virgin Radio indí-
tott mobilkészülékeken is fogha-
tó streaming rádióadást. A szol-
gáltatás nevébe belecsempészték
a jól hangzó 3G rövidítést is, bár
érdekes módon ez nem azt jelenti,
hogy csak 3G-s készülékeken és
hálózatokon lehetne használni a
kliensprogramot. Más kérdés,
hogy vélhetõen csak a 3G-vel elér-
hetõ nagyobb sávszélesség alkal-

mas arra, hogy ezen valós idõben,
folyamatosan jó minõségû rádió-
mûsort lehessen továbbítani. A
Sydus által fejlesztett lejátszóprog-
ram a www.virginradio. co.uk ol-
dalon található. A kliens letöltése
és a rádióadások vétele ingyenes,
azonban a szerver és a mobil kö-
zött keletkezõ adatforgalom díját
a hallgatóknak meg kell fizetniük
az operátoroknak.                          �

Arcfelismerés mobillal

Nézzen a kamerába!
�Több mint 99 százalékos talá-
lati gyakorisággal ismeri fel az
elõzõleg „megjegyzett” arcokat
az egyik koreai cég február vé-
gén bemutatott szoftvereszkö-
ze. A megoldást symbianos, li-
nuxos és ITRON OS mobiltele-
fonokban vagy PDA-kban lehet
hasznosítani. Ezek az eszközök
jellemzõen a tulajdonos érzé-
keny adatait is tartalmazzák.
Természetesen követelmény a
beépített kamera, de ez manap-
ság nem akadályozza az elterje-
dést. Az arcfelismerõs készülék
a bekapcsoláskor, a billentyûzár
feloldásakor avagy a képernyõ-
védõbõl való visszatéréskor kér-

Az anonim website-ok vége

A (be)szólás
szabadsága
�Felháborodottan tiltakoztak a
különbözõ amerikai jogvédõ
szervezetek, amikor kiderült,
hogy az USA kereskedelmi hiva-
talához tartozó nemzeti tele-
kommunikációs és információs
ügynökség (NTIA) hamarosan
levélben kéri majd a helyi inter-
netszolgáltatókat: hagyjanak fel
az úgynevezett proxy szolgálta-
tásaikkal, amelyek lehetõvé te-
szik az anonim regisztrációt a .us
domainnevek esetében. Az eddi-
gi gyakorlat szerint, ha valaki be-
jegyeztetett egy domainnevet,
akkor a személyes adatai megje-
lentek egy nyilvános, az inter-
neten elérhetõ adatbázisban. Ezt
a kéretlen publikálást lehetett
korábban elkerülni, ha valaki
igénybe vette az ISP-k által kí-
nált, úgynevezett közvetítõ szol-
gáltatást. Tíz dollár alatti össze-
gért bárki elérhette, hogy az em-
lített listán csak az ISP stróman-
cége jelenjen meg bejegyzõként a
valódi domaintulajdonos he-
lyett. Az ellenérvek szerint a ha-
tóság egyszerûen nem követel-
heti meg feltételként a nevük

nyilvánosságra hozatalát azok-
tól, akik egyszerûen csak szólni
kívánnak az interneten. A jogvé-
dõ szervezetek felhívták a figyel-
met arra, hogy az Egyesült Álla-
mok Alkotmánya garantálja az
anonim véleménynyilvánításhoz
való jogot és nagyon nyugtalaní-
tó az, amikor a kormányzat a ne-
vük nyilvánosságra hozatalát
akarja ráerõltetni a véleményal-
kotókra.                                               �

� A világon elsõként az új Pas-
satban lesz beépített Bluetooth-
képes gyári autóstelefon és ki-
hangosító (hogy maradt így le a
Lexus?). A zavartalan kommu-
nikáció érdekében a rendszer
része egy külsõ GSM-antenna,
e mellett a telefont természete-
sen billentyûzettel is ellátták, il-
letve egy különleges tekerõvel is
lehet vezérelni. Azoknak sem
kell aggódniuk, akik korábban
már megtapasztalták, hogy mi-
lyen kompatibilitási nehézsé-
gek adódhatnak az eltérõ már-
kájú kihangosítók és mobiltele-
fonok között: az új termék
számtalan gyártó Bluetooth-
képes modelljével együttmûkö-
dik. A beépített készülék Blue-
tooth SIM hozzáférési profilon
keresztül éri el a kompatibilis

mobilkészülék SIM-kártyáját,
majd ezt következõen csatlako-
zik a hálózatra. Amint a fel-
használó eltávolodik az autótól,
vagy akár egyetlen gombnyo-
másra a kihangosító „elengedi”
a mobilt, a készülék pedig újra
visszacsatlakozik a hálózatra. A
gyári rendszerre le lehet tölteni
a telefonkönyveket és hanghí-
vással is kezdeményezhetõk hí-
vások (ez esetben azért vélhetõ-
en erõsen leszûkül majd a kom-
patibilis mobilok száma).         �

NHH

Negyedmillió ADSL-elõfizetõ
� A januári méréseik alapján az
NHH a közlemúltban kiadta a
vezetékes fõvonalakra vonatko-
zó statisztikáit. Ahogy azt a ko-
rábbi idõszakokban megszok-
hattuk, most is tovább csökkent
a bekapcsolt vezetékes fõvona-
lak száma: jelenleg 3 548 967
elõfizetõt tartanak számon, ami
15 ezer fõvel kevesebb a tavalyi
év végén regisztráltnál. 

A csökkenés mellett – az év
végi ADSL-akcióknak köszön-
hetõen – dinamikusan emelke-

dett az ADSL-elõfizetõk száma.
2005 januárjában már közel 250
ezer bekapcsolt fõvonalra épí-
tették ki a telefontársaságok az
ADSL szolgáltatást – ez összesen
7,04 százalékos ADSL „lefedett-
séget” jelent.

2005 január végéig több mint
50 ezer telefontulajdonos élt a
vezetékes telefonok számhor-
dozhatóságának lehetõségével
és választott új alternatív szol-
gáltatót a költségek lefaragása
érdekében.                                       �

Nokia, Volkswagen

Bluetooth az
új Passatban

heti a használóját, hogy nézzen
a kamerába. A felismerési folya-
mat körülbelül egy másodper-
cig tart, a szoftver 450 kB ROM-
ot és 370 kB RAM-ot igényel.
Egy arc megjegyzéséhez mint-
egy 1,5 kB adat elegendõ.          �
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Az internet infrastruktúrája

bármelyik cégnél – erre nincs garancia.

Más kérdés persze, hogy a honlapoknak

helyt adó gép beszerzésekor, vagy a késõb-

bi fejlesztések során melyik vállalkozás

mennyit szán a jó minõségû alkatrészekre,

s mennyire strapabíró vas adja a szolgálta-

tás alapjait. Az is igaz, hogy a kisebb szol-

gáltatók gyakrabban hirdetnek meg terve-

zett leállást, mivel a javítások, alkatrészcse-

rék idejére le kell állítani a gépet, s a tõke-

szegény kisvállalkozásoknak ritkán futja

két gép üzemeltetésére, hogy egy karban-

tartás vagy hardvercsere idejére egy másik

szervert tudjanak beállítani.

Az alábbiakban – érzékeltetendõ a pi-

ac mûködését, a résztvevõk gondolko-

dásmódját – néhány kisebb, és a piac

legnagyobbjaiként számon tartott do-

mináns szolgáltató tapasztalatait gyûj-

töttük össze.

Kell egy jó barát

A kisebb szolgáltatók sajátossága, hogy

bár alapvetõen itt is a profitorientáltság

viszi elõre a céget, a személyes ismeretség

révén jóval nagyobb arányban hostolnak

weblapokat grátisz, mint a nagyobb in-

ternetvállalatok. A két, találomra kivá-

lasztott vállalkozás képviselõi egyaránt

arról számoltak be, hogy az összes ügyfél

10-30 százaléka ingyen kapja a szolgálta-

tásokat. Ugyanakkor e kisebb cégek ki-

használják az ebben rejlõ marketinglehe-

tõségeket is: a szolgáltatás reklámozását

jórészt a suttogó propagandára bízzák,

mondván: egy elégedett ügyfél vagy jó

barát is hozhat új, fizetõs ügyfeleket, s ez-

zel a reklámköltség megspórolható.

Az elõfizetõit általános szerzõdési fel-

tételekkel is megörvendeztetõ, s ezzel a

gesztussal szinte egyedülálló Neuronet

vezetõje, Szász Szabolcs lapunk érdeklõ-

désére elmondta: eredetileg saját céljaira

helyezett el egy szervert szolgáltatójánál,

majd a fenntartási díj kompenzálására

indította el webhosting szolgáltatását.

Noha a hostingolás mára túlnõtt a szer-

veren – jelenleg három gép zakatol a

szerverszobában –, a vállalkozás ott még

nem tart, hogy alapítója fõállású webhos-

tolóvá avanzsáljon. A hozzávetõleg fél-

millió forintos éves árbevétel hatvan szá-

zalékát ugyanis elviszi a szerverhosting

díja, a maradékot pedig a telefon- és pos-

taköltség, valamint a hardvercsere oltá-

rán kényszerül feláldozni a négyéves

múltra visszatekintõ internetvállalkozó.

A Neuronet jelenleg 30 fizetõs és 15 in-

gyenesen hostolt ügyfél több mint száz

honlapját teszi elérhetõvé a gépein. Szász

jövõképe kevésbé a terjeszkedés, mint in-

kább egy nagyobb szolgáltatóhoz való

csatlakozás körül bontakozik ki. Mint a

jelenleg programozóként dolgozó cégve-

zetõ elmondta: ha fõállásban próbálná

igazgatni vállalkozását, legalább egy évre

lenne szükség arra, hogy felfuttassa üzle-

tét, ám az átmeneti idõszakban nyilván-

valóan lassan csordogáló bevételek mel-

lett nagyobb kihívást jelentene a létfenn-

tartás, mint például akár csak a helyes

marketingstratégia kidolgozása is.

Valamivel nagyobb falatot hasít a web-

hosting piacból a Rettesoft Bt., amely két-

száz felhasználó (közülük 20 pusztán barát-

ságból hostolt ügyfél) honlapját tárolja a

szerverén. A vállalkozás több lábon áll, ár-

bevételének jelentõs része olyan szolgáltatá-

sokból származik, mint a hálózatépítés vagy

a számítógépek szervizelése. Az évi 30 milli-

ós bevételbõl mindössze 2 millió csorog a

webhostingból, amellyel – igaz, nem teljes

munkaidõben – hárman is foglalkoznak.

Molnár János, a cég munkatársa elmondta:

noha jelenleg már senkinek nem javasolná,

hogy ilyen szolgáltatás indításába fogjon,

ma már õk is az elõremenekülést választják,

azaz az egyetlen szerverbõl álló infrastruk-

túra bõvítését fontolgatják.
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Ahazai internetes piac egyik nagy

kérdõjele – nagyságát és bevételeit

tekintve – a web- és szerverhos-

ting üzletág. Nemcsak azt nem tudni,

mekkora bevétel fölött diszponál az IT-

gazdaságnak ez a szegmense, de azt sem,

hogy hány résztvevõje van a piacnak. Pe-

dig a képlet viszonylag egyszerûnek tû-

nik: akiben felmerül az internetes jelen-

lét igénye, megkeres egy szolgáltatót,

hogy weboldalát elhelyezze a szerverén.

Ha a weboldal várható nagysága, forgal-

ma – vagy éppen szolgáltatásai – révén

kinövi a webtárhely kereteit, akkor érde-

mes elgondolkozni egy saját webszerver

beszerzésén. Azok a szolgáltatók pedig,

akik a webszervereknek adnak helyet,

vagy maguk alakítanak ki géptermet,

vagy egy nagyobb inrastruktúra-szolgál-

tató épületébe költöznek.

Kicsik és nagyok

Azonban míg az internet-hozzáférésszol-

gáltatóknak (azaz a betárcsázós vagy szé-

lessávú kapcsolatok nyújtóinak) számos

engedélyeztetési eljáráson kell átesniük,

valamint statisztikai adatszolgáltatásra kö-

telezettek, a honlap- vagy webhosting üz-

letágban érdekelteket nem – így bevételü-

ket, áraikat sem – tartja nyilván senki.

Azok a vállalkozások, amelyek a tevé-

kenységi körük felsorolásánál szerepelte-

tik az egyéb számítástechnikai szolgáltatás

vagy számítógép-üzemeltetés címszavakat,

minden elõzetes szûrés, engedélyeztetés

vagy ellenõrzés nélkül beindíthatják a

hostingszolgáltatást. 

Ma gyakorlatilag bárki, aki elhelyez egy

webszervernek beállított számítógépet va-

lamelyik szolgáltató géptermében, bele-

vághat a tárhelyszolgáltatásba. Se szeri, se

száma az ilyen jellegû szolgáltatásoknak;

ismert nagy internetszolgáltatók éppúgy

szerepeltetik kínálatukban a virtuális web-

szerver vagy webtárhely néven kínált cso-

magokat, mint a kis cégek. Azonban –

mint oly sok más szolgáltatás esetében – itt

is igaz, hogy nem a cégméret a lényeg. Míg

a nagyobb szolgáltatók többnyire néhány

egyencsomagot kínálnak elõfizetõiknek

(mass hosting, azaz tömeges szolgáltatás-

ként), a kisebbek rugalmasabb hozzáállást

tanúsítnak: könnyebb rávenni õket, hogy

egyedi igényeket is kielégítõ csomagot

hozzanak létre akár egy kispénzû ügyfél

kedvéért is.

Változó hardver és biztonság

Mondhatnánk, hogy legalább az üzembiz-

tonság terén van jelentõs elõnyük a na-

gyoknak, ám ez sem igaz: a kis szolgáltatók

szerverei mind nagy szerverhosting cégek-

nél állnak, így viszonylag egységes infrast-

ruktúra jut mindenkinek. Február elsõ

hétfõjén például az egyik legnagyobb szol-

gáltató géptermében volt félórás áramszü-

net, ami elérhetetlenné tette nemcsak a

hostolt, hanem a cég saját weboldalait is.

Hasonló blamázs bármikor elõfordulhat,

�Webhosting

Honlap elhelyezése egy szolgáltató szerve-

rén. Ide tartoznak az ingyenes tárhely-

szolgáltatók és az elõfizetéshez járó web-

tárhelyek éppúgy, mint a domainregisztrá-

cióval együtt járó szolgáltatások.

� Szerverhosting

A webtárhelyeknek helyet adó szerverek el-

helyezését biztosító üzletág. Ennek része az

úgynevezett co-location is, amikor az ügyfél

a saját számítógépét hozza be a szolgáltató-

hoz, de a szolgáltató által összeállított és

bérelhetõ szerverek vagy más megoldások is

színesíthetik a kínálatot.

�Mi kell hozzá?

A szerverhosting szolgáltatások elindítása

nagy beruházást igényel. Mindenekelõtt

egy olyan épületre vagy épületrészre van

szükség, amely védhetõ, s a beléptetés el-

lenõrizhetõ. A szervertermek pormentesí-

tettek, klimatizáltak. Az áramellátás több-

szörösen biztosított – nemcsak üzembiztos

generátorra van szükség, hanem redundáns

betáp kábelekre is. Az azonnali tûzoltást

nem ritka, hogy gázzal oldják meg: a por,

hab vagy halon tönkretehetnék azokat a

szervereket is, amelyek nem váltak a tûz

martalékává. Az állandó, megbízható inter-

netkapcsolat kiépítése, fenntartása, az IP-

címek kiosztásának a lehetõsége is hatal-

mas költségeket jelent. Így maga az inf-

rastruktúra kialakítása is komoly összege-

ket emészthet fel és az üzemeltetés sem

olcsó – bár ez utóbbi éppúgy függ a befo-

gadott szerverek számától, mint a helyiség

nagyságától.

DIÓHÉJBAN A SZOLGÁLTATÁSOKRÓL

A co-location üzletág: az ügyfelek saját számítógépei a legnagyobb hazai szerverközpontban

Béreljünk szervert a szolgáltatótól: 
a vassal garantáltan nem lesz gond

Egyre nagyobb a verseny a hazai web- és szerverhosting piacon:

csökkenõ árak, növekvõ biztonság és folyamatosan bõvülõ kínálat várja

azokat, akik az internetes jelenlét mellett döntenek. Utánajártunk, hogy

kik üzemeltetik a legnagyobb szerverközpontokat, hogy az óriások mel-

lett mennyire lehetnek sikeresek a kisebb vállalkozások, valamint hogy

pontosan milyen szolgáltatásokat is takar a mind 

színesebbé váló paletta.

Web- és
szerverhosting

Az internet infrastruktúrája
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Az internet infrastruktúrája

A néhány millió – vagy éppen csak

százezer – forintnyi bevételt realizáló ki-

sebb tárhelyszolgáltatók jellegzetes sajá-

tossága, hogy ügyfeleiket ismeretségi kö-

rükbõl toborozzák. Az imént említett

suttogó propaganda elõnye mellett szá-

molniuk kell azzal is, hogy ha nem meg-

felelõ a szolgáltatás – például a vas teher-

bíró-képessége nem bizonyul elegendõ-

nek egy nagy forgalmú honlap állandó

elérhetõségének garantálásához –, a ke-

vés számú elégedetlen kuncsaft akár még

évek múlva is felemlegetheti a nehézsé-

geket, így ez a fajta földalatti marketing

akár a visszájára is fordulhat.

A nagy halak: 
webhosting és co-location

Jól megy az üzlet a nagyok közül is leg-

nagyobbként számon tartott, a webszer-

verek kiszolgálásában piacvezetõ Inter-

ware-nek. Ugyan a szolgáltató internet-

hozzáférés szolgáltatóként is ismert, a

vállalat marketingese, Ugróczky Dóra a

CHIP-nek elmondta: az évi 1,2 milliár-

dos összbevétel jelentõs része a web-

hosting és co-location üzletágból szár-

mazik. Az internetszolgáltató három

géptermet alakított ki a fõvárosban,

amelyekben körülbelül 1800 webszer-

vernek nyújt internetkapcsolatot, klí-

mát, áramot. A szolgáltató és partnerei

összesen 40 ezer weblapot õriznek szer-

vereiken. Az Interware nagykereskedõ-

ként is fellép a szerverõrzõ-piacon: saját

géptermeiben területet ad más szolgál-

tatóknak, így azok maguk alakíthatják ki

a szerverelhelyezésre szóló ajánlataikat

az ügyfeleiknek. A honi internetpiac

olyan nagyágyúi használják ki ezt a le-

hetõséget, mint az Enternet, Euroweb,

Externet, Inter.net vagy a TVNET. Ug-

róczky a szerverhosting piac egy érdekes

kanyarulatára mutatott rá jövõképük

kapcsán: már kevésbé építenek az új

ügyfelek felbukkanására, mint a meglé-

võ elõfizetõk biztonságérzetére. Mivel a

három szerverterem földrajzilag két he-

lyen található (kettõ Pesten, a Victor

Hugo utcai adatkicserélõ központ épü-

letében, egy pedig Budán), az adataik

biztonságára kényes ügyfeleknek kézen-

fekvõnek tûnik, hogy egymástól távol

üzemeltessenek két vasat – ha bármilyen

végzetes hiba történne az egyik szerver-

teremben, a duplikálásnak köszönhetõ-

en biztos, hogy a gépen tárolt informá-

ciók nem vesznek el.

A hazai webhosting üzletág másik je-

lentõs szereplõje az Axelero. A vállalat

ugyan piacvezetõ a hozzáférés-szolgáltatá-

sok terén, a web- és szerverhosting üzlet-

ágban csak az ezüstérem megszerzését tud-

ta elérni. Bár a szolgáltató sajtószóvivõje

pontos számmal nem tudott szolgálni az

elhelyezett szerverek számát illetõen, az

összesített adatok szerint több tízezer az

ADSL-profi, a dedikált szerverhosting

szolgáltatást igénybevevõ és a honlapot

üzemeltetõ ügyfelek száma. A vállalkozás

tavalyra várt – még nem véglegesített –

adatai szerint 192 millió forintos bevételre

számít az Adatparkhoz köthetõ szolgálta-

tásokból, és az idei évre növekvõ árbevé-

tellel kalkulál.

Részben az Interware-hez hasonló

szolgáltatásokat nyújt a Dataplex. A vál-

lalkozás – a szolgáltatók szolgáltatója-

ként – a VIII. kerületi épületében inf-

rastruktúrát kínál azoknak, akik egyszer-

re több szervert is elhelyeznének. Persze

egy kisebb szerverfarmra a nagyválla-

latoknak saját célra is szükségük lehet –

így például egy nagybank és egy üdítõ-

ital-gyártó multi is az ügyfelek közt talál-

ható. Mivel a vállalkozás gyakorlatilag

négyzetméterenként árulja infrastruktú-

ráját, nem tartják nyilván, hogy melyik

ügyfelük hány szervert és weboldalt tárol

az épületben. A Dataplex – saját kalkulá-

ciója szerint – a hazai infrastruktúra-

szolgáltatási piac 30 százalékát fedi le, a

2004-re várt éves árbevétele 600 millió

forint körül alakul majd.

Halad a szekér

Mint látható, stratégiáját, méreteit, tõke-

erejét tekintve a legkülönbözõbb adott-

ságokkal bíró vállalkozás és vállalkozó

keresi helyét a piacon. Mivel a hazai do-

mainállomány havonta átlagosan 2000 új

címmel bõvül (jelenleg közel 170 ezer

önálló cím él), a tárhelyszolgáltatásra vi-

szonylag biztos kereslet mutatkozik.

Azonban mivel azon kevés ágazat egyiké-

rõl van szó, amelyet semmilyen szakmai

közösség, kamara nem fog össze, nem

képvisel, sõt hivatal, hatóság sem ellen-

õriz vagy tart nyilván, a keresletre megle-

hetõsen nagy kínálat is jut. A verseny ha-

tásai – fõként a néhány évvel ezelõtti,

aranyárban mért tárterület vagy szerver-

hosting árakhoz képest – ma már érezhe-

tõk, sõt, a kapcsolódó szolgáltatások sok-

színûsége és a megbízhatóság növekedése

is azt támasztják alá, hogy az áttekinthe-

tetlenség és a szabályozás hiánya ellenére

a piaci folyamatok hatásának köszönhe-

tõen egyre kiforrottabb ágazatról beszél-

hetünk.

Rátonyi Gábor Tamás �

A webhosting piacának kakukktojásai a
nagy ingyenes tárhelyszolgáltatók. A Free-
web, Ultraweb – vagy hasonló profilú társa-
ik – a több tízezer ingyenesen hostolt site
mellett kínálják a pénzért igénybevehetõ
szolgáltatásaikat is. Ez gyakorta nem jelent
mást, mint az ingyenes tárhely hirdetési fe-
lületének elrejtését – azaz reklámmentes
honlap-elhelyezési lehetõséget, de találni
egységcsomagokat, illetve megabájtonként
fizetendõ díjakat is. Nemcsak az ingyenes,
hanem a fizetõs szolgáltatások mellett is
felbukkannak olyan, az internetjelenléthez
fontos technikai és adminisztrációs szolgál-
tatások, mint a DNS szerver nyújtása vagy a
domainregisztráció.

INGYEN IS MEGJELENHETÜNK

Szervershosting: a legnagyobb szolgáltatók
általában HP és Sun gépeket használnak

Az Interware szerverhotelje: más 
internetszolgáltatóknak is kínálnak 
területet
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Weblabor tippek

/20041219/mozilla175</link>

<description>Megjelent a Mozilla

1.7.5-ös verziója. Ez a verzió

nem hoz nagy és látványos

újdonságokat, mégis mérsékelten

jelentõsnek mondható, ugyanis

a motorja jóformán megegyezik

a Firefox 1.0 motorjával. A Mozilla

1.7.3-hoz képest két újdonságot hoz,

ennek a motorbeli egyezõségnek

köszönhetõen:

</description>

</item>

A title és link elemek kötelezõek, a desc-
ription opcionális. Az elemek jelentése
megegyezik a korábban leírtakkal. Az RSS
0.91 változata ennél több elemet nem enge-
délyez, a késõbbi verziók azonban lehetõsé-
get adnak továbbiakra, így például dátum
meghatározására is.

Ezzel a végére is értünk a formátummal
való ismerkedésnek. A fájl végén figyeljünk
még arra, hogy lezárjuk a channel és RSS
elemeket

</channel>

</rss>

Az elõzõekbõl láthatjuk, hogy a formá-
tum igen egyszerû, fájlmûveletekkel bár-
mely programozási nyelvbõl könnyen elõ-
állítható – ezért is lett népszerû. Feldolgoz-
ni már nem annyira egyszerû – fõként, ha
mindegyik verziójával meg szeretnénk bir-
kózni –, de különbözõ függvénykönyvtárak
segítségével, mint a következõkben is lát-
hatjuk majd, a feladat viszonylag gyorsan
megoldható. Elsõként az elõállítási, majd
ezután a feldolgozási lehetõségeket vizsgál-
juk meg PHP és Perl nyelveken. Érdemes
megjegyezni, hogy más népszerû nyelvek-
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Az RSS az XML formátumra épül,
ezért ha ismerjük a formátumát,
egy editorban akár kézzel is elõállít-

hatjuk, illetve ez fordítva is igaz: ha nincs
kéznél semmilyen RSS-olvasó, akkor is meg
lehet birkózni vele. Tekintsük most át, ho-
gyan épül fel egy ilyen fájl!

Az RSS, ahogy elõzõ cikkünkben is szó
volt róla, nem egy konkrét formátumot je-
löl, hanem több különbözõ verzió össze-
foglaló neve. Mindegyiket nincs módunk
bemutatni, ezért a formátum áttekintése-
kor egy konkrét verzióval, az RSS 0.91-gyel
foglalkozunk (persze bármelyiket választ-
hattuk volna).

RSS 0.91

Az RSS összes változata két elemtípusból
építkezik: a bejegyzések metainformációit,
illetve az egyes bejegyzéseket leíró részeket
foglalja magában. Mindkét esetben számos
elõre definiált elem áll rendelkezésünkre,
bár általában ezeknek csak egy kis részét
szokták felhasználni. A formátum specifi-

kációját a http://my.netscape.com/publish/

formats/rss-spec-0.91.html címen találjuk
meg, a következõkben csak a formátum
alaplehetõségeit ismertetjük.

Az RSS fájl egy XML deklarációval indít,
majd a dokumentumtípus és a gyökérelem
következik:

<?xml version=”1.0” encoding=”

iso-8859-2”?>

<!DOCTYPE rss PUBLIC „-//

Netscape Communications//DTD RSS

0.91//EN“

„http://my.netscape.com/publish/

formats/rss-0.91.dtd“> 

<rss version=”0.91” encoding=”

iso-8859-2”>

A biztonság kedvéért mind az XML dek-
larációnál, mind az RSS gyökérelemnél
megadtuk a kódolást, amit használni fo-
gunk. Ha ezt nem adjuk meg, akkor az alap-

értelmezett UTF-8 kódolást használhatjuk.
A bevezetõ rész után a channel elem követ-
kezik, amelybõl csak egy darab lehet a fájl-
ban, rögtön az elején. Ez fogja leírni a fájl
metainformációit. Kötelezõen tartalmaznia
kell egy-egy title, description, link és lan-
guage, továbbá egy vagy több item elemet
(amelyek már a bejegyzések lesznek).

<channel>

<title>Firefox.hu</title>

<description>A Firefox.hu oldal

hírei</description>

<link>http://firefox.hu</link>

<language>hu</language>

AZ EGYES ELEMEK FUNKCIÓI A KÖVETKEZÕK:

TITLE: a hírforrás címe
DESCRIPTION: a hírforrás rövid,
egymondatos leírása
LINK: a hírforráshoz tartozó weblap címe
LANGUAGE: a hírforrás nyelvének
kétbetûs kódja

TOVÁBBI LEHETÕSÉGEINK:

RATING: a hírforrás anyagának korhatár
szerinti besorolása
COPYRIGHT: a hírforrás
copyright információja
PUBDATE: a hírforrás elkészültének dátuma
LASTBUILDDATE: az RSS fájl utolsó 
összeállításának (változásának) dátuma
DOCS: további információk a hírforrásról
MANAGINGEDITOR: a hírforrásért
felelõs szerkesztõ
WEBMASTER: a hírforráshoz
köthetõ oldalgazda
IMAGE: a hírforráshoz köthetõ kép,
jellemzõen a weblap kis logója
TEXTINPUT: egy visszacsatolási lehetõség 
a felhasználó számára
SKIPHOURS, SKIPDAYS: amely órákban,
illetve amely napokban a hírforrás
biztosan nem frissül

Az egyes elemek pontos tartalmi megkö-
téseirõl a specifikációban olvashatunk.

A channel elem item elemeket tartal-
maz, kötelezõen egyet, jellemzõen pedig
10-et, 15-öt. A darabszámra nincs megkö-
tés, de olvasóprogramtól függõen lehetsé-
ges, hogy csak az elsõ pár darab fog megje-
lenni. Az item elemek lehetséges elemei na-
gyon hasonlítanak a channelnél látottakra.

<item>

<title>Megjelent a Mozilla 1.7.5<

/title>

<link>http://weblabor.hu/hirek

AZ RSS XML-ALAPÚ

Az RSS formátum XML-alapú, így annak szi-

gorú formátumát hordozza magában. Ha

nem egy kész motorral állítunk elõ RSS fájlt,

akkor figyelnünk kell arra, hogy az XML sza-

bályai szerint járjunk el. Ha nem így teszünk,

a legtöbb olvasóprogram képtelen lesz fel-

dolgozni az általunk készített állományt.

Minden elemnek rendelkeznie kell egy nyitó

és egy záró taggal, s ezeknek a megfelelõ

sorrendben kell egymás után következniük

(nem szabad két elemet egybemosni, azaz

ha egy elem a másikban nyílik meg, akkor

bezáródnia is abban kell). A HTML-lel szem-

ben az XML érzékeny a kis-, illetve nagybetû-

re (azaz az RSS-nél egy item elem leírása

csak kisbetûvel helyes, az ITEM vagy Item

forma hibás). Ha az elem tartalmaz angol

„és” jelet, idézõjelet, kisebb vagy nagyobb

jeleket, azokat rendre kódolni kell az &amp;,

&quot;, &lt; és &gt entitásokkal. Mivel az

RSS nem definiál HTML elemeket, ezért nem

is használhatjuk õket (azaz például egy desc-

ription nem tartalmazhat b, i elemeket, de

linket, képet és más egyebet sem).

Weblabor tippek

RSS
programozás
Cikkünk elsõ részében áttekintettük az RSS technológia felhasználási

lehetõségeit, megnéztük, hogyan válhatunk hatékony 

tartalomfogyasztóvá. A folytatásban a programozást helyezzük

elõtérbe, azaz az RSS hírcsatornák elõállítási és feldolgozási lehetõségeit

vizsgáljuk meg egyrészt nyelvtõl függetlenül, másrészt PHP és Perl

nyelveken.
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Weblabor tippek

hez is elérhetõek modulok, így mielõtt ne-
kilátunk az RSS fájl elõállításának vagy fel-
dolgozásának, mindenképpen nézzünk kö-
rül, milyen lehetõségeink vannak.

RSS elõállítása PHP segítségével

Jó döntés, ha az RSS fájlunkat egyszerû
echo parancsokkal állítjuk elõ PHP alatt. A
formátum egyszerûsége miatt a progra-
munk sem lesz túlzottan bonyolult. Mivel
egy ilyen fájl már alapszintû PHP tudással
is létrehozható, inkább egy osztályt muta-
tunk be, amelynek segítségével RSS 1.0 for-
mátumú hírforrást állíthatunk elõ. Ha nem
tetszik ez az osztály, s továbbiakat szeret-
nénk keresni, a http://pointernet.mirrors.

phpclasses.org/browse/class/31.html címen
az RSS szóra rákeresve többet is találunk. A
http://usefulinc.com/rss/rsswriter/ címrõl le-

töltve az rss10.inc nevû fájlt egy egyszerû
osztályt kapunk a hírforrások generálá-
sához. Mindenekelõtt töltsük be az osztályt 
az include parancs segítségével: in-

clude(„rss10.inc“);

Ezután az RSS fájl elõállításához az elsõ
lépés az RSSWriter sokszorosítása lesz. Eb-
ben a lépésben meg kell adnunk a hírforrás
metainformációit is (a kötelezõket). 

Az elsõ paraméter a hírforráshoz kapcso-
lódó oldal URL-je, a második az oldal címe,
míg a harmadik az oldal leírása lesz. Lehetõ-
ség van az opcionális paraméterek megadá-
sára is.

$rss = new

RSSWriter(”http://firefox.hu”,

”Firefox.hu”, ”Nem hivatalos magyar

Firefox oldal”);

Következõ lépésként az egyes bejegyzé-
sek hozzáadása következik (amennyi van,
annyiszor ismétlendõ a mûvelet), ehhez az
addItem metódust használhatjuk. 

Az addItem elsõ paramétere a bejegyzés-
hez tartozó URL, a második pedig a bejegy-
zés címe. Harmadik paraméterként egy
tömböt adhatunk át, amelyben további tu-
lajdonságokat (például leírás) definiálha-
tunk.

$rss ->

addItem(”http://weblabor.hu/hirek/2004

1219/mozilla175”, ”Megjelent a Mozilla

1.7.5”, array(”description”=>”

Ez a verzió nem hoz nagy és látványos

újdonságokat...”));

Végül nincs más feladatunk, mint a kész
RSS fájl kiírása, amelyre a serialize metó-
dust használhatjuk: $rss -> serialize;

Cikkünk további részeit – az RSS elõállí-
tása Perl segítségével, az RSS olvasása álta-
lában, valamint PHP és Perl nyelveken – le-
mezmellékletünk Cikkekhez könyvtárában
találhatják olvasóink.

Összefoglalás

Mint láthatjuk, az RSS fájl formátuma
rendkívül egyszerû, s egy RSS hírforrás elõ-
állítása, illetve feldolgozása nem igényel kü-
lönösebben mély ismereteket. A fenti kód-
részletekkel ezután nem fog nehézséget
okozni egy másik portál híreinek, informá-
cióinak a megjelenítése az oldalunkon, vagy
feldolgozása parancssorból, s ha az olvasó
elérhetõvé szeretne tenni valamilyen infor-
mációt, azt is könnyedén megteheti majd.
Arra biztatnék mindenkit: fedezze fel, mit
tud ez a technológia, s találjon ki új felhasz-
nálási módokat, lehetõségeket, vagy egysze-
rûen csak használja ki a népszerû, mások
által elérhetõvé tett megoldásokat!

Bártházi András �

AZ RSS MEGHIRDETÉSE

Ha RSS hírforrást készítünk, azt valahogy je-

leznünk kell a közönségünknek. Ahogy a

weblapok URL-jeinek kialakításához, úgy az

RSS-ek elhelyezéséhez sincsen szigorú szab-

vány: bárhol, bármilyen címen közzétehet-

jük. A hírolvasó szoftvereket általában auto-

matikus felderítési lehetõséggel látják el,

amely lehetõvé teszi, hogy egy weblap címé-

nek beírásával a hozzá tartozó RSS-t megta-

lálják. Ehhez két meghatározó algoritmust

használnak; ha ezekre felkészülünk, akkor

célközönségünknek nem jelenthet gondot a

hírforrásunk megtalálása.

Az egyik algoritmus a weblap forráskód-

jában keres .rss vagy .xml fájlokra mutató

linkeket. Az oldalon narancssárga RSS felira-

tú képeket szokás elhelyezni, amelyeket a

hírforrásunkra kell belinkelni (egy ilyen ké-

pet a http://weblabor.hu/misc/rss.png cí-

men érhetünk el). A hírolvasó szoftverek se-

gítése mellett olvasóink is felfedezhetik az

ikont az oldalon.

A másik algoritmus a weblap fejlécét vizs-

gálja. A head részben kell elhelyeznünk egy link

elemet, amely megadja, hogy hol található a

hírforrásunk. A Firefox böngészõ, ha ilyet talál

az oldalon, a státuszsorban jelezni fogja. Egy

ilyen link elem a következõképpen néz ki:

<link rel=“alternate“type=“

application/rss+xml“title=“

A Firefox.hu hírei“href=“/

firefox.rss“/>



Thermaltake:

LAN-partira elegánsan

Digicam:

Vásárlási tanácsok

Adatmentõ óriás: Maxtor OneTouch IIAz új szuperkártya: Radeon X850 XT

A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!

http://it.news.hu/rios3_content.php?mod=20&id=547

A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!

http://prohardver.hu/rios3_content.php?mod=20&id=568

A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!

http://prohardver.hu/rios3_content.php?mod=20&id=556

A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!

http://prohardver.hu/rios3_content.php?mod=20&id=562

A Thermaltake név ismerõsen csenghet azoknak, akik szeretik
az igényesen kialakított, jó minõségû házakat, hûtési megol-
dásokat és perifériákat. Egy-egy LAN-partin vagy számítógé-
pes „szépségversenyen” mindig elismerõ pillantásokat kap-
nak a két T betûs márkajelzést viselõ eszközök. A következõk-
ben a Thermaltake Tsunami Dream házat mutatjuk be.

A Tsunami szó jelentését ma már sajnos aligha kell bárki-
nek is magyarázni. A PC-iparban gyakran találkozhatunk ter-
mészeti erõkrõl, szörnyekrõl elne-
vezett termékekkel – a Thermal-
take tetszetõs alumíniumházának
adta ezt a nevet. A gyártó jó szo-
kásához híven, már az igényes cso-
magolásról megtudhatjuk a benne
lakozó termék fontosabb tulajdon-
ságait. Kétféle színben (ezüstszürke
és fekete), valamint kétféle oldallappal (ablakos és teli), 400
wattos tápegységgel vagy táp nélkül érhetõ el a Tsunami.

A digitális fényképezõgépeknek szá-
mos szexepiljük van: LCD-ki-
jelzõjükön azonnal ellenõrizhetjük,
jól sikerült-e a fotónk, és ha netán
nem, rögtön törölhetjük is; számító-
gépen vagy akár tévén is megmutathatjuk ismerõseinknek
kedvenc képeinket; rövidebb videofelvételeket készíthetünk ve-
lük; vagy százszámra fotózhatunk anélkül, hogy újabb és
újabb filmtekercseket kellene beszereznünk. Nem véletlen,
hogy egyre népszerûbbek ezek a masinák. Tavaly 63 millió
digicam talált gazdára világszerte, és becslések szerint három
év múlva már 100 millió fölé emelkedik az eladott gépek szá-
ma. Hazánkban sem lehet rossz üzlet a digicam, hiszen fõként
a világhálón gomba módra szaporodnak a kifejezetten ezek
forgalmazására szakosodott magyar boltok. Cikkünk azoknak
kíván segítteni a digitális fényképezõgépek sokszínû kínálatá-
ban való eligazodáshoz, akik korábban nem érdeklõdtek a fo-
tózás iránt, ám az új készülékek felkeltették kíváncsiságukat. 

Adatmentésre, archiválásra tervezett
készülék érkezett a PROHARDVER!
szerkesztõségébe. A Maxtor 300 GB
kapacitású OneTouch II külsõ meg-
hajtója masszív, nagyon jó minõség-
érzetet keltõ alumíniumházat kapott.
Mindamellett, hogy leginkább
gombnyomásos adatmentésre sza-
kosodott, nagyszerûen használható luxuskategóriába sorol-
ható cipelõs winchesterként is. A 300 GB-os tároló bizonyá-
ra elegendõ kapacitást nyújt az átlagos (és akár a picivel na-
gyobb igényû) felhasználónak. A készülék elõlapján egyetlen
gomb van, amely különleges funkcióval rendelkezik; e mögé
két harsánykéken világító LED került, amelyek a merevlemez
aktivitását jelzik. A 7200-as fordulaton üzemelõ tányérok
gazdáját, a Maxtor DiamondMax 10 jelölésû merevlemezt,
négy csavar tartja a keretben – akinek esetleg a késõbbiek-
ben nagyobb kapacitásra lenne szüksége, egy Parallel ATA-
egységgel cserélheti a gyárilag beszerelt diszket.

Az X850 XT és X850 XT PE egy sima
„vérfrissítés”, a Radeon X800 XT

és X800 XT PE leváltására. A két
új csúcskártya csak minimális

mértékben gyorsult elõdeikhez ké-
pest, hiszen mindössze néhány tíz MHz-es se-

bességnövekedésrõl van szó. Ennél azonban fontosabb
(legalábbis az ATI számára), hogy a két új kártya már az
R480 kódnevû magra épül, ami valószínûsíthetõen az
R420/R423 optimalizált változata. Feltehetõen nincsenek túl
sokan azon olvasóink, akik Radeon X800 XT vagy X800 XT
PE után kutattak az elmúlt hónapokban, gyakran sikertelenül.
Ez nem véletlen, az R420 (AGP) és R423 (PCI Express) ma-
gos Radeon X800-asok igen ritkán fellelhetõek (fõleg Ma-
gyarországon), és ha valahol kapható is ilyen kártya, ott csil-
lagászati összegeket kell kipengetni érte. Az R480 ezen kíván
változtatni, az ATI-nak sikerült a gyártási nehézségeket leküz-
denie, így csúcskategóriás kártyái nagyobb számban lesznek
elérhetõk, ennek következtében pedig olcsóbbak lesznek.
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Webdesign

Atérképes példát alapul véve, majd
egy általános modellt felvázolva
gondoljuk végig, mi szükséges ah-

hoz, hogy zökkenõmentesen megtaláljuk
a nekünk szükséges irányt. A sikeres navi-
gációhoz három alapvetõ összetevõ szük-

séges: ismerni, hogy hol vagyunk, honnan
jöttünk, és merre mehetünk onnan to-
vább. Ha ennek a három információnak a
birtokában vagyunk, akkor már nem lehet
nagy baj, hiszen képesek leszünk értel-
mezni jelenlegi pozíciónkat, és el tudjuk

dönteni, hogy irány elõre, vagy inkább
hátraarc. Ezek után érdekes lehet, hogy
vannak-e a jelenlegihez hasonló alternatív
helyek (azonos strukturális szinten lévõ
további opciók), illetve esetleg hol talá-
lunk bõvebb információt arról, ahol most
vagyunk (egy szinttel lejjebb lépés).

Hol vagyunk?

A kiindulópont fontosságát mi sem pél-
dázza jobban, mint az, ha belegondolunk:
a metrótérkép elõtt állva is a legelsõ teen-
dõ, amit az ember kikeres, az „Ön itt áll”
jelzés. Ez mindig egy lényeges referencia-
pont, minden további döntés alapja. Mi-
vel az érdeklõdõ külsõ linkrõl is érkezhet,
a website minden egyes oldalának tartal-
maznia kell arra vonatkozó információt,
hogy milyen szervezet oldalára került az
olvasó, és jelenleg mi a globális struktúrá-
ban elfoglalt helyzete. A céglogó követke-
zetes szerepeltetése és az adott rovat vagy
tartalmi blokk neve a fejlécben bizonyo-
san sokat segít az olvasó pozíciójának
megállapításában. Az oldalon megjelenõ
menükben az aktuálisan nyitva lévõ me-
nüpont nevének kiemelt színnel való sze-
dése, a rovatra jellemzõ egyedi vizuális
megoldások és illusztrációk mind-mind
alátámaszthatják az ismerõs környezet ér-
zésének kialakulását.

Honnan jöttünk?

Ez a kérdés ugyancsak nagyon érdekes, hi-
szen tudjuk, hogy a visszafelé irányuló
mozgás az egyik leggyakrabban használt
funkció a weben, a böngészõ „vissza”
gombját azonban egyre kevésbé tudjuk be-
vetni a jelenlegi, mind inkább flash-sel sú-
lyosbított webes környezetben. Nagyon jó
és elterjedt megoldás a vertikális yahoo-bar
alkalmazása, amelyben bármikor egyszerû-
en lehet visszafelé mozogni. Sokszor merül
fel kérdésként, hogy ez a navigációs sáv a
site hierarchiájának vertikális metszetét áb-
rázolja-e inkább, vagy egyfajta historyként
funkcionáljon – jó megoldásokat láthatunk
mindkét példára. A lényeg, hogy a web-
oldal következetesen és azonosíthatóan
mutassa, melyikhez van szerencsénk.

Merre tovább?

A harmadik és egyben legbonyolultabb
kérdéskör a lehetséges továbbhaladási irá-
nyok átlátható, könnyen értelmezhetõ áb-
rázolása. Gyakorlatilag kijelenthetjük,
hogy egy weboldal sikere azon áll vagy bu-
kik, hogy a menürendszer logikusan át-
gondolva, kezelhetõen, az oldalt haszná-

lók valós igényei szerinti bontásban tálal-
va jelenik-e meg az oldalon. Múlt havi
cikkünkbõl már kiderült, hogy egy honlap
esetében önmagában a keresésre hagyat-
kozni gyakorlatilag öngyilkosság, hiszen
az alapvetõ navigációt alkalmazó felhasz-
nálók száma többszöröse a keresõkének,
ebben tehát mindenképpen erõsnek kell
lennie egy oldalnak.

Navigációs sémák

A navigációs rendszer kialakításánál alap-
szabály, hogy az egyes továbblépési lehe-
tõségeket kategorizáltan menükbe ren-
dezzük, ugyanakkor ne borítsuk fel sem-
mivel az egyes csoportok belsõ logikáját,
azokban kizárólag homogén linkek szere-
peljenek. Az sem gond, ha az így kialakí-
tott, egymástól eltérõ rendezõ elvû menük
gyakran ugyanazon tartalmak elérését te-
szik lehetõvé, ez a redundancia így akár
több olvasó mentális modelljét is tükröz-
heti: kinek ez, kinek az lesz a kézre állóbb.

A különbözõ szintek egymásra rétege-
zõdése alkotja az egész site navigációs
rendszerét. Következzenek most a weben
használt leggyakoribb menütípusok.
Tartalmi menü: a website-on publikált
tartalmak elérését szolgálja. Praktikusan ez
a weboldal fõmenüje, az összes létezõ tar-
talmi zóna elérhetõ kell, hogy legyen ezen
keresztül. A menüpontok számát nyolc
alatt, a menü maximális mélységét pedig
próbáljuk minden esetben három szint
alatt tartani, mert az eltántoríthatja az ol-
vasót, ha túl sokat kell kattintania a legalsó
szintig, azaz a tényleges információhoz
való eljutásig.

Site-funkció menü: az oldalon elérhetõ
kiegészítõ funkciók találhatók meg itt,
amelyek egyrészt az oldalhoz lokálisan
kapcsolódnak, úgy, mint a nyomtatható
verzió, az e-mailes továbbküldés stb.
Ugyanakkor ide tartoznak a honlap glo-
bálisan elérhetõ szolgáltatásai is, mint a
site-térkép, a keresõk, az impresszum és
hasonlók. Fontos ezeket a linkeket min-
den oldalon következetesen, egy egységes
helyen elérhetõvé tenni, hogy a felhaszná-
ló mindig tudja, hol keresheti õket. A tipi-
kusan az oldalhoz kapcsolódó funkciók a
fejlécben, a site-ra vonatkozók pedig a
láblécben vannak a legjobb helyen.
Célcsoport alapú menü: joggal népsze-
rû, hiszen nagyon hatékony megoldás az
olvasók egyes jól meghatározható rétegé-

nek szánt tartalomzónákat
egy célcsoportválasztó me-
nüvel elérhetõvé tenni.
Például a lakossági és vál-
lalati ügyfelek, a befekte-
tõk vagy a vásárlók ezáltal
egyértelmûen azonosíthat-
ják magukat, és innen mo-
zoghatnak tovább a nekik
szánt zónákba. A menü-
ben történt választás után
már elengedhetjük a kezü-
ket: a további oldalakon
nem szükséges ennek a
menünek a megjelenítése,
mert valószínûtlen, hogy

az olvasó menet közben át-
kerül egy másik csoportba.
Feladat alapú menü: ha-
sonlóan a célcsoport menü-
höz, itt is minden egyes me-
nüpont az olvasók egy szeg-
mensét célozza. Ez a megkö-
zelítés ott alkalmazható iga-
zán, ahol jól tipizálható fel-
adatok definiálhatók a web-
oldalon, és azokat a felhasz-
nálók csak egy al-almenü-
pontban érhetnék el. Például
egy vállalati weboldal cím-

lapján jól láthatóan kiemelt ügyfélszolgálat
vagy termékregisztráció link – egy shortcu-
tot nyújtva a keresett funkcionalitásokhoz
– nagy arányban sikeresen kezelheti az ügy-
félmegkeresések legjavát.
Kapcsolódó elemek: a legtöbb tartalmi
oldalon nagyon jól alkalmazható a tarta-
lomlánc továbbfûzése. Az aktuális össze-
tevõkhöz kapcsolt belsõ linkek, amelyek
az éppen olvasott információk kiegészíté-
sét, az olvasó tudásának elmélyítését teszik
lehetõvé, rengeteg kattintástól és frusztrá-
ciótól kímélik meg a felhasználót. Továb-
bá szerepeltetésükkel egyértelmûvé tesz-
szük: weboldalunkon az adott témakör-
ben még sokkal több is elérhetõ, nem csak
annyi van, ami az éppen megnyitott olda-
lon látható. 

A navigációnál is, mint minden webes
környezeti elem kialakításánál, lényeges
figyelembe venni a felhasználók hosszú
évek során felhalmozott tapasztalatát, be-
rögzült szokásait, és általában a webes ha-
gyományokat. A menük elhelyezését te-
kintve és a menükben szereplõ kifejezések
terén sem szabad elrugaszkodni a tradíci-
óktól: amit már tíz éve kosárnak hívnak és
a jobb felsõ sarokban található, azt mi sem
nevezhetjük másként és nem pakolhatjuk
a láblécbe. 

A webes labeling elméletével egy ké-
sõbbi cikkünkben részletesen is foglal-
kozunk, s végignézzük, melyek a tipikus
hibák, és mivel lehet elérni a különbö-
zõ mikrotartalmi elemek elnevezéseinek
könnyebb érthetõségét.

Kovács Balázs, art director

Carnation Rt.

kovacs.balazs@carnation.hu

Webdesign

A navigáció
alapjai 

A BÖNGÉSZÕBE ÉPÍTETT NAVIGÁCIÓ

Amikor navigációs rendszerekrõl beszélünk, nagy hiba lenne figyelmen kívül hagyni a „teljes

böngészési környezet alapjait nyújtó” keresõ beépített navigációs eszközeit. 

Címsor. A böngészõben megjelenõ címsor szerepét hajlamosak vagyunk alábecsülni, pedig egy

beszédesebb, fogyaszthatóbb webcím sok esetben önmagáért beszél, segít megérteni a pozíci-

ónkat, linkek esetében pedig jó eséllyel már ebbõl megjósolhatjuk, milyen jellegû oldalt talá-

lunk majd a kattintás után.

Vissza és Elõre. A legtöbbet használt funkciók a böngészés során. Gyakorlatilag tilos bármi olyat

tenni, ami gátolja ezek mûködését, mert ha nem mûködnek, az olvasó teljesen elveszítheti a ta-

lajt a lába alól. Nem javasoljuk tehát új böngészõablakok megnyitását, automatikus oldaltováb-

bításokat stb.

Linkek színkódolása. Manapság kevésbé alkalmazott, pedig erõs navigációs eszköznek számít a

már olvasott (visited) oldalak linkjeinek más színnel való megjelenítése. Keresés találati oldala-

kon, terméklisták végigböngészésénél, és egyéb hosszú listáknál rengeteget segít, ha egyértel-

mûen látszik, merre járt már az ember.

Kedvencek. A bookmarkolás során az oldal címsora (title) kerül a kedvencek listájába. Ahhoz, hogy

ez a jövõben felismerhetõ legyen, ne pedig csak egy soha újra rá nem kattintott bejegyzés, fontos,

hogy az elnevezése tartalmazza a szervezetünk nevét és tükrözze az oldal valós tartalmát.

Ezen a honlapon jól megfigyelhetõ a
menürétegek szétválasztása: felül
(Login…) a site funkció menü, nagy-
ban színes háttérrel a tartalmi menü
és alul a célcsoport menü (Country
Locator), valamint a feladat alapú
menü (Issue Groups)

A nyitólap központi eleme a ki-
emelt célcsoport alapú navigációs
eszköz: lehetõvé teszi a gyors
elérést a látogatóspecifikus tartal-
makhoz

Ha eltévedünk valahol, akkor az elkerülhetetlen bosszúsággal,

frusztrációval, mérgelõdéssel jár. A weben sincs ez máshogy, ráadásul

itt még iránytû, térkép, utcatáblák és a GPS sem siet a segítségünkre:

kizárólag a weboldalak által rendelkezésünkre bocsátott eszközök

értelmezésével kell megoldanunk a sok esetben nagyon komoly

navigációs fejtörõket.
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Centrino-kalauz

A legnagyobb teljesítményt az Intel

915GM és 915PM lapkák kínálják. A két

lapka közötti egyetlen különbség az integ-

rált grafikus vezérlõben, illetve annak hiá-

nyában keresendõ: a GM jelzésû modell

integrált grafikus magot, a PM pedig PCI

Express x16 vezérlõt kínál. A lapkák támo-

gatják a 400 és 533 MHz-es FSB-t, ame-

lyekhez optimális esetben 400 vagy 533

MHz-es DDR2 memóriamodulokat páro-

síthatunk (a memóriavezérlõ kétcsatornás

üzemmódra is képes, a teljesítmény szem-

pontjából azonban legfeljebb a video-

vezérlõ teljesítményével kapcsolatban van

ennek némi jelentõsége). Egyértelmûen a

DDR2 szabványú memóriák használata

mellett szól az is, hogy a kisebb mûködési

feszültség miatt kedvezõbb fogyasztással

számolhatunk. Mindemellett, a DDR2

modulok helyett, költségtakarékos megol-

dásként maximum 333 MHz-en üzemelõ

DDR memóriákat is használhatunk (egy-

csatornás üzemmódban).

Az Intel 915GMS és 910GML lapka-

készletek csak a 400 MHz-es rendszer-

sínnel mûködõ processzorok kezelésére

alkalmasak, ezért a Pentium M LV és

ULV, valamint a Celeron M processzo-

rokhoz használhatók. A két lapka csök-

kentett teljesítményû grafikus vezérlõt

tartalmaz (320 MHz helyett 166 MHz a

maximális órajel). Közöttük a memória-

vezérlõ tekintetében van különbség: a

915GMS csak a 400 MHz-es DDR2 mo-

dulokat kezeli, egycsatornás üzemmód-

ban, míg a 910GML memóriavezérlõje

kétcsatornás DDR2-400 és egycsatornás

DDR-333 üzemmódra is képes. Fontos

továbbá, hogy bár a 910GML specifiká-

ciói alapján része lehetne a Centrino

platformnak, az ezzel a lapkakészlettel

szerelt noteszgépek nem kapják meg a

tanúsítványt. 

A megfelelõ lapkakészletekben megújult

grafikus mag dolgozik. A Graphics Media

Accelerator 900 továbbra sem csúcssebes-

ségû, ellenben energiatakarékos mûködést

ígér, és ez a legtöbb felhasználónak bõven

elegendõ lehet. A videovezérlõrõl annyit

érdemes még megjegyezni, hogy DirectX

9.0-kompatibilis, egyszerre két képernyõ

vezérlésére képes, és opcionálisan tévéki-

menet is kapcsolódhat hozzá.

Az északi és déli híd összeköttetése a

915-ös mobil lapkakészleteknél már nem

az Intel Hub Architecture-ön keresztül,

hanem a Direct Media Interface (DMI)

segítségével valósul meg. A váltás elõnye

a megnövelt adatátviteli sebesség, amely

immáron másodpercenként 2 GB lehet.

A déli híd valamennyi Alviso variáns

esetében azonos. Az ICH6-M lapka – ne-

vébõl is adódóan – az asztali számítógé-

peknél már megismert ICH6 mobilizált,

azaz kisebb fogyasztású változata. A PCI

Express felületû bõvítõkártyák támoga-

tása mellett az ICH6-M a piacon elsõ-

ként kezeli a – PCMCIA szabványt levál-

tani hivatott – ExpressCard típusú bõví-

tõkártyákat, a soros adatátvitelt használó

merevlemezeket, valamint a nyolccsa-

tornás Intel High Definition Audio

kodeket. A lényeges paraméterek közül

talán csak az USB 2.0 portok száma ma-

radt ki – nos, a déli híd ezekbõl összesen

nyolcat tud kezelni.

Vezeték nélküli kapcsolat

A Centrino harmadik egységét a vezeték

nélküli kapcsolatért felelõs, háromsávos

(802.11a/b/g), WPA-titkosításra is képes

Wi-Fi-adapter képezi. Ez a részegység

nem energiatakarékossági, sokkal in-

kább kényelmi szempontok alapján vált

a Centrino platform részévé. Az Intel

döntésében minden bizonnyal közreját-

szott az is, hogy ily módon, némi erõ-

szakkal ugyan, de sokkal gyorsabban ki-

építhetõ egy nagyobb volumenû, és ezál-

tal gazdaságosan üzemeltethetõ Wi-Fi-

hálózat. Az új vezérlõ egyébként gyor-

sabb adatáramlást tesz lehetõvé, hiszen

immáron az 5 GHz-en zajló kommuni-

kációra is képes. 

Higyed Gábor �
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A január 19-én bejelentett második

generációs Centrino platform –

amely Sonoma kódnéven is is-

mert – magasabb órajelen üzemelõ pro-

cesszorokat, valamint új lapkakészleteket

hozott magával.

Az alapkoncepció nem változott: a

Centrino logó megszerzéséhez továbbra is

Intel processzorra, lapkakészletre és Wi-

Fi-vezérlõre van szükség.

Régi processzorok, új trükkök

Az új processzorok továbbra is a Dothan

magra épülnek, tehát 90 nm csíkszélességû

gyártástechnológiával készülnek. Ezek

alapján biztosak lehetünk abban, hogy a

rendszersín 533 vagy 400 MHz-en üzemel

(típustól függõen), a másodszintû gyor-

sítótár mérete 2 MB, és a lapkák támogat-

ják az Enhanced Intel Speedstep (EIST)

technológiát. (Csak emlékeztetõül: az

EIST egyfelõl a CPU órajelét, másfelõl an-

nak feszültségét is változtatja, hatlépcsõs

rendszerben, a pillanatnyi terheléstõl füg-

gõen. Emellett természetesen a processzo-

rok képesek az utasítások összeragasztásá-

ra, vagy az éppen nem használt procesz-

szorterület teljes kikapcsolására is.)

Az újdonságok közül nézzük elõször a

„normál fogyasztású” modelleket. A lap-

kák órajele jelentõs mértékben nõtt, így

immáron 2,13 és 1,6 GHz között választ-

ható. Sajnos ez a fogyasztás növekedésével

jár együtt, azonban a maximális 25-27

watt körüli értékek még mindig nagyon

kedvezõnek mondhatók.

A szolgáltatások listája is egy igazán

hasznos elemmel bõvült: az Execute Disab-

le Bit (EDB) technológiával. A megoldás

révén a processzor képes a memóriaterüle-

teket csak olvashatónak megjelölni, és így

megelõzni a puffertúlcsordulást kihasználó

kártékony programkódok támadását. A kis

fogyasztású modellcsaládok közül a Pentium

M Low Voltage 1,5 GHz-es, a Pentium M

Ultra Low Voltage pedig 1,2 GHz-es mo-

dellel bõvült. E két családban a fogyasztás

továbbra is nagyon alacsony, mindössze

10 és 5 watt körül alakul (természetesen

maximális értékekrõl van szó). A Pen-

tium M LV és ULV családok 400 MHz-es

rendszersínt használnak, a másodszintû

gyorsítótár mérete azonban szintén 2 MB,

a szolgáltatások között pedig ott szerepel

az EDB is.

Celeron processzor egyelõre nem ké-

szült a Sonoma platformra, de a régebbi

modellek továbbra is bevethetõk. Ezek

mûködési frekvenciája is 900 MHz és 1,5

GHz között mozog. A Celeron M model-

lek 400 MHz-es rendszersínt használnak, 1

MB-os gyorsítótárral látták el õket, és nem

támogatják az EBD technológiát.

Lapkakészletek

A lapkakészletek frissítésére két okból volt

szükség. Egyfelõl a Pentium M processzo-

rok megnövekedett kapacitású rendszer-

síne, másfelõl pedig az asztali számítógé-

peknél nemrégiben debütált technológi-

ák (DDR2, PCI Express) átültetése miatt.

A hagyományoknak megfelelõen ezúttal

is több, szám szerint négy lapkakészlet

jelent meg.

A lapkakészletek között sok átfedés

van, a könnyebb tájékozódás kedvéért a

legfontosabb adatokat táblázatban gyûj-

töttük össze.

Típus Intel 915GM Intel 915PM Intel 915GMS Intel 910GML

Támogatott FSB 533/400 MHz 533/400 MHz 400 MHz 400 MHz

Memóriavezérlõ kétcsatornás üzemmódban: kétcsatornás üzemmódban: egycsatornás kétcsatornás üzemmódban:

DDR2-533/400, egycsatornás DDR2-533/400, egycsatornás üzemmódban: DDR2-400, egycsatornás

üzemmódban: DDR-333 üzemmódban: DDR-333 DDR2-400 üzemmódban: DDR-333

Grafikus mag GMA900 - GMA900 GMA900

Grafikus mag órajele max. 320 MHz - max. 166 MHz max. 166 MHz

SATA-portok 2 2 2 2

PATA-portok 1 1 1 1

USB-portok 8 8 8 8

AZ ALVISO LAPKAKÉSZLETCSALÁD
Noha az új platform Sonoma néven fut (egy

kaliforniai borvidék után), a hardvereken to-

vábbra is csak a Centrino logóval találkoz-

hatunk majd. A marketingesek döntése

aligha kérdõjelezhetõ meg, hiszen a Centri-

no márkanév ma már sokak számára egyet

jelent a könnyû, energiatakarékos és nagy

teljesítményû noteszgép-megoldásokkal.

KÓDNÉV BENNFENTESEKNEK

Az Intel szeretné elérni, hogy év végére 150-

nél is több, a Sonoma kritériumainak meg-

felelõ noteszgép konfiguráció jelenjen meg.

Az elsõre kissé nagyratörõnek tûnõ terv –

a gyártók igyekezetét látva – minden bi-

zonnyal teljesíthetõ lesz.

A késõbbiekre vonatkozóan már kevésbé

konkrét információkat adott közre az Intel.

Ezek szerint valamikor 2006-ban jelenik

meg a következõ generációs platform, a Na-

pa, amely minden bizonnyal a vékonyabb

csíkszélességgel készített kétmagos pro-

cesszorokat tartalmazza majd specifikáció-

jában. A lapkakészletekrõl és a majdani ve-

zeték nélküli kapcsolatot nyújtó eszközrõl

egyelõre nem láttak napvilágot megerõsí-

tett információk.

A még távolabbi jövõben a vezeték nél-

küli kapcsolódási pontok szaporodásának,

valamint az üzemidõ növekedésének lehe-

tünk tanúi. Elõbbihez a keresletet 2007-re a

hordozható számítógépek 96 százaléka biz-

tosítja majd (az Intel tervei szerint ugyanis

ekkora lesz a vezeték nélküli kapcsolódási

lehetõséggel ellátott noteszgépek aránya).

2010-re pedig, a partnerekkel való közös fej-

lesztés révén, akár 10 órás rendelkezésre ál-

lási idõre is számíthatunk, ha sikerül megva-

lósítani az Intelnek az IDF-en (Intel Develo-

per Forumon) bejelentett terveit.

A SONOMÁN TÚL

A Sonoma újdonságainak, valamint a hardvergyártók eltérõ 

konfigurációinak köszönhetõen a jövõben sokkal inkább tájékozottnak

kell lennünk, ha noteszgép vásárlására szánjuk el magunkat. Összefoglaltuk,

hogy mire érdemes odafigyelni a legújabb és vélhetõen hamarosan a

legnépszerûbb noteszgépplatform összetevõinek vizsgálatakor.

A második 
menet

Centrino-kalauz

Centrino-feltételek: Pentium M processzor,
915-ös lapkakészlet és PRO/Wireless
hálózati adapter

Intel PRO/Wireless: az új WLAN adapter
immár háromsávos (802.11a/b/g)



117

CHIP | 2005. ÁPRILIS – 4. SZÁM

AKTUÁLIS » CÍMLAPSZTORI » HARDVER » SZOFTVER » KOMMUNIKÁCIÓ » GYAKORLAT » MAGAZIN

Forgalomarányos ADSL

116

CHIP | 2005. ÁPRILIS – 4. SZÁM

Tavaly év végén a Matáv új ajánlattal
kereste meg a szolgáltatókat. A havi
fix nagykereskedelmi díj fizetése fel-

cserélhetõ lett egy alacsonyabb havi fix díjra
és egy forgalomarányos díj fizetésére. Ez le-
hetõséget kínál az ISP-k számára forgalmi
díjas ADSL-csomagok kialakítására.

A felajánlás szépséghibája, hogy a szolgál-
tató a fix vagy a forgalmi díjas elszámolások
közül választhat. Ha ez utóbbi mellett dönt,
vállalnia kell a fix díjas csomagok kialakítá-
sához kapcsolódó pénzügyi kockázatot – a
Matáv ugyanis, a múltbéli statisztikák alap-
ján, egyelõre úgy alakította ki a forgalmi dí-
jas nagykereskedelmi ajánlatát, hogy a szol-
gáltatóknak az új rendszer csak minimális
elõnyöket hozhat. A pénzügyi kockázatuk
pedig a meglévõ (valamint a jövõben meg-
kötésre kerülõ) fix díjas csomagok esetében
a forgalomnövekedéssel egyenesen arányban
nõ. Az aktuális ajánlatok ismertetése elõtt
kanyarodjunk egy kicsit vissza a 2004. de-
cemberi ADSL sávszélesség-bõvítésekhez,
hiszen az idõzítés nem véletlen. Szélessáv,
broadband, dupla sávszélesség – hallani a
Matáv reklámjaiból. Mindezt a kedvünkért
„fejlesztette ki” a vezetõ távközlési szolgál-
tató, hogy „korlátlanul”, önfeledten, fény-

sebességgel száguldjunk a világhálón. Va-
gyis a monopol helyzetû infrastruktúra-tu-
lajdonos felgerjeszti a végfelhasználói ke-
resletet, majd helyzetét kihasználva elõny-
telen feltételeket szab viszonteladóinak. A
percek számolgatása már a múlté. Vagy
mégsem?

A forgalomarányos ADSL nem forradal-
mian új lehetõség, hanem választási kény-
szer az ISP-knek. Döntenek arról, hogy be-
vezetik-e a forgalomarányos szélessávú cso-
magokat, és hosszú távon a meglévõ, kor-
látlan elõfizetésre szerzõdött ügyfeleiket is
az adatforgalom megfizetésére kényszerítik,
vagy maradhatnak a jelenlegi konstrukci-
óknál, de akkor vállalják azt a veszélyt, hogy
nem tudnak gazdaságilag kifizetõdõ, forga-
lomarányos konstrukciót kínálni a nettel
most ismerkedõ felhasználóknak – holott
nekik az ismerkedéshez kisebb adatmeny-
nyiség letöltése is elegendõ lenne.

Lényeges megemlíteni, hogy már 2004
közepétõl megjelentek az elsõ, Matávtól füg-

getlen törekvések a forgalomarányos ADSL-
csomagok terjesztésével kapcsolatban. Ilyen
volt az EnterNet által nyújtott perc alapú
csomag, illetve a mai napig sikeresen mûkö-
dõ FLEXIadsl a VIVAnet Kft.-tõl.

Gyenge kezdés

Mindent összegezve vitathatatlan, hogy
szükség van a korlátos ADSL-csomagokra,
csupán az a baj, hogy nem az egyetlen vá-
lasztható alternatívaként kellene kínálni
õket, hanem úgy, hogy a meglévõ korlátlan
csomagok mellett is kényelmesen elférje-
nek, illetve a kialakított csomagok a tényle-
ges célközönséget találják meg.

Gondoljunk csak arra, hogy még mindig
mennyien használják az elavult és lassú
modemes (dial-up) technológiát a világhá-
ló böngészése során. A telefonos tábor még
mindig két alapvetõ érvet hoz fel a szé-
lessávra való áttérés ellen:

� értékes tartalom hiánya

� magas szélessávú árak.
Az elsõ pont sajnos megállja a helyét

mind a telefonos, mind pedig a szélessávú
internetezõk körében. A második pontban
jelölt „magas ár” megcáfolására kellene fel-
használni a korlátos csomagokat, természe-
tesen a korlátlannál sokkal alacsonyabb
áron. Ezzel a lépéssel át lehetne „csalogatni”
a még bizonytalan felhasználókat, akik a te-
lefonosnál nem sokkal drágábban már szé-
lessávon szörfözhetnének a világhálón. A
fejlett európai országokban még az új for-
galomarányos csomagok árainál is vannak
lényegesen olcsóbb szélessávú lehetõségek,
pedig még az azonos árak is nagyobb anya-
gi terhet jelentenek a fele-harmada hazai fi-
zetések miatt. A korlátlan csomagok többe
kerülnek – még nagyobb gondot okozva.
Vagyis az internetezés vonzereje az árérzé-
keny magyar fogyasztó számára nem növe-
kedett számottevõen. Egyelõre tehát a szé-
lessáv dinamikus elterjedése vélhetõen
megtörik, nincsenek azonban kételyeink,
hogy az év végén a kormány által kitûzött
15 százalékos árcsökkenés újra nagy töme-
geket vonz majd az elõfizetõk táborába.

A szolgáltatók ajánlatai

Axelero Az Axelero február 1-tõl kínálja új
típusú ADSL-csomagjait az egyéni elõfize-
tõknek. „Az idei év a forgalomarányos elõ-
fizetõi csomagok versenyét hozza” – nyilat-
kozta a CHIP-nek Császár Zoltán, az Axele-
ro stratégiai vezérigazgató-helyettese. Majd
azt is hozzátette: az ADSL-elõfizetések szá-
ma csak akkor fog továbbra is dinamikusan
növekedni, ha a forgalomarányos csoma-

Forgalomarányos ADSL

Sokért keveset
Február elejétõl korlátozott számban ugyan, de elérhetõvé váltak

a forgalomarányos díjcsomagok a hazai internetpiacon. A megjelenésük

azonban némi csalódást okozott: egyelõre inkább tekinthetõk

marketingfogásnak – bizonyos szempontból akár visszalépésnek is –,

mintsem egy új réteget kihagyhatatlan lehetõséggel az internetezõk

körébe bevonó akciónak.

gok választéka nõ, az áruk pedig csökken a
2005-os év folyamán. A cég ilyen jellegû
ajánlatainak díjszabása egyelõre viszonylag
magas. Ráadásul több olyan szolgáltató is
akad, amelyek – azáltal, hogy nem számol-
nak fel egyszeri díjat – olcsóbban kínálják
korlátlan csomagjaikat. Az Axelero eseté-
ben csak az online megrendelésnél takarít-
ható meg a belépési díj.
EnterNet „Szükség van az elérhetõ árú ADSL-
re” – vélekedett lapunknak Smuk Zoltán, a cég
ügyvezetõje. A bevezetésnek azonban csak ak-
kor van létjogosultsága, ha a forgalmi díjas
ADSL ára alacsonyabb, mint a fix díjasé. Ez a
környezet a jelenleginél igazságosabb alapo-
kon nyugvó, gyorsabb informatikai fejlõdést
alapozna meg. Ha viszont kicsi az eltérés a fix
és a forgalomarányos havidíj között, nincs ér-
telme az otthoni felhasználók számára átte-
kinthetetlen forgalomarányos csomagokat ki-
alakítani, hiszen ezek a feltételek csak csaló-
dott ügyfeleket hoznának.

Jelenleg a forgalmi díjas csomagok ki-
dolgozása az internetszolgáltatókra akkora
pénzügyi kockázatot ró, hogy azt a magyar
viszonylatban nagynak tekinthetõ EnterNet
sem meri bevállalni. Nagyon keskeny az a
mezsgye, amelyen mozogni tudnak a sze-
replõk. Észrevehetõ áttörést csak az állami
beavatkozás eredményezhet, például áfac-
sökkentéssel vagy hatékonyabb versenyfel-
ügyelettel. Az EnterNet eddig már két eset-
ben kínált percdíjas ADSL-t: elsõként az
ADSL hajnalán, csekély érdeklõdés mellett,
másodszorra 2004 végén. Ekkor a szolgálta-
tó véleménye szerint a Matáv év végi akció-
ja az ügyfelek megtévesztése nélkül kínált
erre lehetõséget. 

VIVAnet Töretlenül kínálja forgalomkorlá-
tos csomagjait, amelyek díjszabása jóval ked-
vezõbb a cég korlátlan csomagjainak árainál.
A VIVAnet FLEXIadsl családi csomagja két-
fajta ügyfélnek ajánlható. Egyrészt azoknak,
akiknek az internethasználatuk hullámzó,
egyes hónapokban szinte nem, máskor vi-
szont sokat interneteznek. Ezzel a fix költsé-
geiket alacsonyan tudják tartani, havi 4900
Ft-ért. Másrészrõl „ajánlott még azon fel-
használóknak, akik eddig telefonon keresz-
tül csatlakoztak és most szeretnék megta-
pasztalni a szélessávú internetezés elõnyeit”
– mondta Ransburg Beatrix, a VIVAnet Ma-
gyarország marketingmenedzsere.

A FELXIadsl nagy elõnye, hogy a kifize-
tendõ összegnek felsõ korlátja is van. Legfel-
jebb 12 500 Ft forgalmi díj és 4900 Ft havidíj,
tehát a szolgáltatási díj egy hónapban össze-
sen legfeljebb 17 400 Ft lehet, vagyis az ügy-
fél nem tud – pestiesen szólva – „elszállni”. 

Kiemelendõ még, hogy a szerzõdéses
idõszak alatt lehetõség van a FLEXIadsl-rõl
a VIVAdsl Családi 512 elnevezésû csomag-
ra való áttérésre. Az adott hónaptól kezdve
a FLEXIadsl havi állandó díjának és forgal-
mi díjának összege helyett a VIVAdsl Csa-
ládi 512 csomagért havi 10 400 Ft-ot szám-
láznak ki. 

GTS-Datanet A GTS-Datanet is piacra
dobta korlátos csomagjait, egyéni és üzleti
elõfizetõi számára egyaránt, Traffic, illetve
Trade márkanéven. Az egyes csomagokba
foglalt felhasználható forgalom csupán 0,5
GB, minden további GB-ért 150 és 100 fo-
rint közötti összeget kell fizetnünk. A to-
vábbi felhasználási díjak csökkenése a vá-
lasztott sávszélességek növekedésének függ-
vénye. Lényeges részlet még, hogy az új
ügyfelek forgalmát 2 hónapig nem mérik.
TvNet A TvNet is kínál „korlátos” csoma-
gokat az egyéni ügyfeleinek. Az egyes cso-
magok érdekessége, hogy a minimális alap-
díj nem tartalmaz felhasználható forgal-
mat, hanem minden megkezdett 10 MB
után kell közel 50 Ft-ot fizetnünk. Ezen túl
az egyes csomagok maximális havi díjait is
megadják, ami nagy elõny a költségek ter-
vezésekor. (Rövid fejszámolás: az 1, illetve 2
éves hûségnyilatkozathoz tartozó havi
bruttó 10 000, illetve 8750 Ft 10, illetve 8,75
GB forgalomkorlátot jelent.)  
Externet Az Externet érdekes újdonsággal
rukkolt elõ. Már havi bruttó 7000 Ft alatt
kínálják az 1 éves, korlátlan, egy évre elõre
kifizetendõ csomagjukat. (Értsd: 84 000 Ft-
ot kell elõre kifizetni.) További érdekesség,
hogy az Externet üzleti ADSL-csomagjai-
hoz most ajándék Wi-Fi útirányító jár! A
cég nem tervezi a korlátos csomagok beve-
zetését a közeljövõben.
Invitel Az Invitel már január 1-tõl kínálja
az idõkorlátos egyéni csomagjait. Az alap-
csomag tartalma 20 óra, utána minden
megkezdett óráért fizetni kell. A forgalom-
arányos csomagok bevezetése mellett 2004.
február 1-tõl 28-ig ismét eltörölték az egyes
csomagok egyszeri belépési díját.
UPC-chello A kábelpiacon versenyzõ chel-
lónak is megjelent az új, „korlátos” csomag-
ja, amely az eddigieknél kedvezõbb díjú szé-
lessávú internetszolgáltatást kínál a kezdõ és
kevésbé aktív felhasználóknak. A chello
Light nevû szolgáltatás havidíja 6500 Ft. A
csomagot elsõsorban azoknak szánták, akik
az internetet fõként levelezésre, böngészésre
és multimédiás szolgáltatásokra kívánják
használni. A chello Light 512/128 kb/s se-
bességû internetkapcsolatot kínál havi leg-
feljebb 5 GB adatforgalomig. Ennek túllépé-
se esetén azonban a UPC – az Axelero most
bejelentett forgalomarányos csomagjaitól
eltérõen – nem számol fel GB-onként to-
vábbi díjat, hanem a hónap végéig ISDN-
sebességre, azaz 64/64 kb/s-ra korlátozza az
elérés sebességét. A forgalomszámláló a kö-
vetkezõ hónap elején indul újra.

Bóna Ákos �

Az ADSL-szolgáltatáshoz elengedhetetlen a fi-

zikai kapcsolat (rézvezeték) létrehozása az

ügyfél és a szolgáltató között. Az így meghatá-

rozott költséget nagykereskedelmi árnak ne-

vezik, a vonalat általában a Matáv és az Invitel

adja. Ezt az összeget terheli még a nemzetközi

és a belföldi kapcsolat díja, valamint a szolgál-

tató által mûködtetett szerverek költsége. 

Ezen felül a szolgáltató adminisztrál, szám-

láz, behajtja a szolgáltatás díját, marketingre

költ, ügyfélszolgálatot tart fenn, bért és bér-

leti díjat, kivetett adókat, hatósági díjakat fi-

zet, be nem folyt díjakat, késedelmes fizeté-

seket finanszíroz stb. Ugyanakkor természe-

tesen nyereségre is törekszik. Az Invitel ese-

tében például a nagykereskedelmi díj már

önmagában olyan magas, hogy az kis híján

RÖVID PÓRÁZON A SZOLGÁLTATÓK?

eléri a végfelhasználói árat. A Matáv ennél

nagyobb teret enged a szolgáltatóknak, de a

sarki közértben a legtöbb árucikken nagyobb

a haszon, mint az internetszolgáltatáson –

legalábbis errõl számolt be az egyik legna-

gyobb szolgáltató az árképzésrõl tartott saj-

tótájékoztatóján. 

Mindebbõl látható, hogy nem arról van szó,

hogy a szolgáltatók milyen terveket dédelget-

nek a forgalmi díjas ADSL kapcsán, hanem ar-

ról, hogy a nagykereskedõk mekkora teret en-

gednek ennek megvalósításához. A szolgálta-

tók havonta fix díjat kötelesek fizetni a nagy-

kereskedõknek. Mivel ilyen kicsi a mozgáste-

rük az árképzésben, forgalmi díjas ADSL-cso-

magokat egyelõre csak nagyon jelentõs pénz-

ügyi kockázatvállalás mellett alakíthatnak ki.

INFO

További részletek (üzleti csomagok és szol-

gáltatástartalom): www.isite.hu
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meg vagy külön ablakban, sõt még arra is
van lehetõség, hogy például az egér közép-
sõ gombjával a linkre kattintva, új Tab-ot
nyissunk. A speciális beállításokban még
azt is meghatározhatjuk, hogy hol jelenjen
meg az új Tab: teljesen jobbra, teljesen bal-
ra vagy közvetlenül az eredeti hivatkozást
tartalmazó Tab mellett.

Keresés egyetlen kattintással A Firefox-
nak köszönhetõen hamarosan kisebbségi
komplexusban szenved majd a billentyûze-
tünk. Ezentúl ugyanis úgy is kereshetünk a
Google-ban, hogy egyetlen betût sem kell
kézzel beírnunk. Példaként jelöljük ki egy
szót a lapon, és a jobb egérgombbal válasz-
szuk a Search Web for... parancsot. Alapbe-
állítás szerint a Firefox a Google-lal keres,
és a találati listát egy új Tab-ban jeleníti
meg. Ugyanezzel a trükkel találhatunk be-
jegyzéseket a Dictionary.com online lexi-
konban is. Ehhez telepítsük a Dictionary
Search bõvítményt. A jobb egérgombbal
egy elõzetesen kijelölt szóra kattintva meg-
jelenik a menüben a Dictionary Search for...

bejegyzés, amelyet használva eljuthatunk
az említett értelmezõ szótárig.

Navigálás egérmozdulatokkal A Fire-
fox alapvetõen gyors böngészõ, különle-
ges egérmozdulatokkal azonban még to-
vább emelhetjük a böngészés sebességét –
ennek azonban feltétele az ügyesség. Az
elv a következõ: nyomjuk meg a jobb
egérgombot, majd egyidejûleg mozgassuk
az egeret – a böngészõ automatikusan fel-
ismeri az ehhez kapcsolt funkciót, és el is
végzi azt. Így egyetlen mozdulattal webol-
dalakat nyithatunk meg, a következõ Tab-
ra ugorhatunk, vagy akár eltüntethetünk
egy online játékot, ha mondjuk váratlanul
felbukkanna a fõnök.

Az egerészéshez telepítsük a Mouse

Gestures 1.0 bõvítményt. A böngészõ újra-
indítása után több mint ötven egérmoz-
dulat válik aktívvá. Ennyit természetesen
senki sem bírna megjegyezni. A felesleges
mozdulatok kiválogatásához váltsunk át a
Tools (Eszközök) menüpont alatt találha-
tó Extensions (Bõvítmények) pontra, majd
jelöljük ki a Mouse Gestures 1.0 bejegy-
zést. Itt válasszuk az Options (Beállítások)
pontot, majd ezen belül kattintsunk az
Edit Mappings beállításra. Ekkor megjele-
nik az összes rendelkezésre álló mozdulat,
és az ezekkel kapcsolatos funkciók listája.
A Remove (Eltávolítás) ponton keresztül a
számunkra haszontalan egérmozdulatok
kikapcsolhatók. Praktikus dolog, hogy

ezeket nem töröljük végérvényesen, ha-
nem szükség esetén ugyanebben a menü-
pontban ismét visszakapcsolhatók. 

Az JavaScript alapismeretei birtokában
saját egérmozdulatokat is programozha-
tunk – többek között például a kínálatból

eredetileg hiányzó Oldal nyomtatása
mozdulatot. Ehhez kattintsunk az Edit
Mappings (Mozdulatok szerkesztése) pont
alatt található New (Új) gombra. Az elõ-
ugró ablakban aktiváljuk a Function type
pont alatt a Custom (egyéni) bejegyzést,
majd a névhez írjuk be az Oldal nyomtatá-

sa nevet. Ezt követõen gépeljük be a Cus-
tom JavaScript Code alatt a

windows.print();

sort. Adjuk meg a Gesture Code (Mozdulat
kód) alatt – a leírásnak megfelelõen – az
egérmozdulat jelét. Válasszuk például a 73
értéket a balra fel/jobbra le egérmozdulat
esetében. Az új beállítás a böngészõ újrain-
dítása nélkül mûködik. Ha mindez túl kö-
rülményes számunkra, vessünk egy pillan-
tást a http://optimoz.mozdev.org/gestures/

gesture-exchange-temp.html oldalra. Itt az
Open Source közösség folyamatosan újabb
egérmozdulatokat tesz nyilvánossá. 

Biztonságosabb szörfözés

Amire a Windows XP és az Internet Exp-
lorer csupán a Service Pack 2 segítségével
képes, a Firefox alapból tudja: ez pedig egy
jól mûködõ elõugró ablak – pop-up-
blokkoló. Az ActiveX vezérlõelemekrõl tör-
ténõ lemondás is az internetes biztonság
szokatlan érzését nyújtja – néhány funkció-
val azonban még bõvíteni kell a Firefoxot.

A nemkívánatos cookie-k kizárása Hogy
miként néz ki a jó cookie-management, azt
az Opera böngészõ fejlesztõi mutatták be.
Sajnos a Firefox készítõit ez egyáltalán nem
inspirálta, és egy kissé körülményes cookie-
felügyeletet integráltak termékükbe. Az
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AFirefox a böngészõk legújabb ásza.
Már néhány nappal a megjelenése
után több mint ötszázalékos piaci

részesedést halászott el a világot uraló In-
ternet Explorertõl – ez a tendencia pedig
csak egyre nõ és nõ. Méghozzá joggal: a
Firefox olyan böngészõnek számít, amely
kevésbé válik vírusok és hackertámadások
áldozatává. Ezen kívül minden felesleges
csinnadratta nélkül dolgozik, amely stabillá
és gyorssá teszi õt. A Firefox-felhasználók-
nak azonban a kényelemrõl sem kell le-
mondaniuk: az Open-Source közösség ál-
landóan újabb beépülõ modulokat állít elõ,
amelyek közvetlenül beépülnek a böngé-
szõbe, onnan pedig – ha elegünk lenne be-
lõlük – ripsz-ropsz ismét eltávolíthatók.
Hogy kedvenc böngészõnk a lehetõ legso-
ványabb maradjon, csak a legjobb beépülõ

modulokat választottuk ki – ezek megtalál-
hatók a lemezmellékletünkön is. Segítsé-
gükkel még kényelmesebben és még biz-
tonságosabban mozoghatunk a világhálón. 

Kényelmesebb böngészés

Aki sok idõt tölt az interneten, az értelemsze-
rûen gyorsan szeretne „haladni”. A követke-
zõkben bemutatott bõvítmények és eszkö-
zök beindítják a Firefox turbómotorját.

Több weboldalon szörfözni Egyszerre
több weboldalt szeretnénk figyelni? Ezt a
Tabbed Browsing funkció teszi lehetõvé. A
segítségével egyidejûleg több weboldalon
szörfözhetünk anélkül, hogy minden web-
oldalnak külön ablakot kellene megnyit-
nunk. Az oldalak között fülekkel (Tab)
váltogathatunk ide-oda. A Tabbrowser

Preferences bõvítmény pedig nagyban nö-
veli a Tabbrowserek beállítási lehetõségeit.

A telepítés után megjelenik a menüsor-
ban egy új bejegyzés, a Tab. Az alapbeállí-
tásokat a Tools/Options menüben találha-
tó Tabbrowser Preference menüpontban
módosíthatjuk. Meghatározhatjuk, hogy
új Tab megnyitásakor egy üres oldal, vagy
a kezdõoldal töltõdjön-e be. Dönthetünk,
hogy hivatkozásra kattintva a megcímzett
weboldal egy újabb Tab-ban jelenjen-e
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A Firefox segítségével sokak szerint már most is gyorsabban és

biztonságosabban böngészhetünk a weben, mint azt a Windows saját

alkalmazásával tehetnénk. Azonban apró, okos beépülõ moduljainak

köszönhetõen a ravasz róka végérvényesen maga mögé utasíthatja

az Internet Explorert.

VILLÁMGYORS SZABADULÁS

Ha valamelyik bõvítményre már nincs

szükségünk, kis ráfordítással eltávolíthat-

juk. Nyissuk meg a Tools (Eszközök) menü-

pont alatt az Extensions (Bõvítmények) ab-

lakot, majd jelöljük ki a törölni kívánt bõ-

vítményt. Kattintsunk az Uninstall (Törlés)

pontra, majd ezt követõen nyomjuk meg

az OK gombot. A módosítás a böngészõ kö-

vetkezõ elindítása után aktívvá válik. 

Cookie-gyilkos: a CookieCuller
bõvítmény segítségével kizárhatjuk
a nemkívánatos adatgyûjtõket

Szörfözés fülekkel: az egyidejûleg több
oldalon történõ Tabbed Browsing
kényelmes és gyors

150 INGYENES FUNKCIÓ

A Firefox (és a Thunderbird) felhasználóinak

nem kell a hivatalos frissítésekre várniuk. Az

Open Source közösség folyamatosan új, in-

gyenes funkciókkal bõvíti a kiegészítõk kíná-

latát. Ezek a bõvítmények az alábbi módon

építhetõk be:

„Gyári” kiegészítõk: a Tools (Eszközök) menü-

ben találjuk az Extensions (Bõvítmények) pon-

tot, az ebben megnyíló ablak tartalmazza az

eddig telepített összes bõvítményt – vagyis

ez az ablak eleinte üres. A Get More Exten-

sions (Bõvítmények letöltése) hivatkozáson

keresztül jutunk a Mozilla Update oldalára,

amelyen jelenleg – csoportokba gyûjtve – úgy

150 bõvítmény között kutakodhatunk. A Fire-

fox az XPI kiterjesztésû fájlokat automatiku-

san felismeri és letöltés közben telepíti is azo-

kat. A bõvítmények ezután a Mozilla Firefox

könyvtárának Extensions mappájában talál-

hatók.

Egyéb bõvítmények: hogyha egy bõvítményt

másik weboldalról szeretnénk letölteni, ak-

kor a következõ utat érdemes követni: ha

nem nyílik meg automatikusan az Exten-

sions telepítési ablak, a bõvítmény telepítési

linkjén (általában az Install nevet viseli) a

jobb egérgombbal kattintva a Save Link As...

paranccsal töltsük le az XPI fájl a számítógé-

pünkre. Ezután kövessük a gyári modulokra

leírt utat, de a böngészõ címsorában javítsuk

ki az elérési utat a merevlemezünk megfele-

lõ könyvtárára – arra, ahová elmentettük a

bõvítményt. Innentõl kezdve ugyanúgy kell

eljárnunk, mint azt az elõzõekben leírtuk.
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olyan oldalakat, amelyeknek akceptálniuk
kellene a kisebb adatcsomagokat, manuáli-
san kell megadni. Valamivel jobb a helyzet
a Cookie Culler esetében. A bõvítmény tele-
pítését követõen kattintsunk az Tools (Esz-
közök) menü alatt a Cookie Culler bejegy-
zésre. Itt megtekinthetjük az eddig össze-
gyûjtött összes cookie-t. Mielõtt még a Re-

move all cookies (Az összes cookie eltávolí-
tása) pontra kattintva elûznénk az adatcso-
magocskákat a merevlemezrõl, jelöljük
Protected-nek (védettnek) az olyan oldalak
cookie-jait, amelyeket továbbra is fel sze-
retnénk ismertetni a géppel – így ezek nem
törlõdnek. Pipáljuk ki a Don’t allow sites

that set removed cookies to set future cookies

beállítást – és máris biztonságban érezhet-
jük magunkat a cookie-któl.

Szörfözés reklámszünetek nélkül Né-
hány oldal olyan, mint Las Vegas. Minden
sarokban villog valami, és ha a flash prog-
ramozónak nagyon jó kedve volt, akkor a
reklámcsíkok kérdés (és kérés) nélkül még
hangot is kiadnak magukból. Öröm az
ürömben: a villogó reklámokat a legtöbb
esetben egy központi szerver irányítja – és
ezért egyszerûen kikapcsolhatók. A Fire-
foxnak ehhez az Adblock bõvítményre van
szüksége. Miután telepítettük, a bõvítmény
gyorsan tanul. A reklámcsíkokat tartalma-
zó oldalakon a banner alatt vagy mellett
megjelenik az Adblock gomb. Erre kattint-
va automatikusan meghatározzuk, hogy a
továbbiakban ne töltõdjön be az errõl a
szerverrõl származó reklám. A böngészõ
ablak élõlábában azonban bánjunk óvato-
san az Adblock gomb használatával: egyet-
len kattintás a gombra ugyanis maradékta-
lanul eltávolítja a weboldal összes képét – a
navigációs funkciókkal ellátott GIF-eket is.
Ha ez véletlenül mégis megtörténne, akkor
csak a bõvítmény törlése segít.

Biztonságos jelszavak generálása A
postafiókok vagy az online bankszámlák
jelszavait változtassuk néhány hetente
úgy, hogy ezek számok, betûk és különle-
ges karakterek egyvelegébõl álljanak. Eb-
ben egy további bõvítménnyel siet segítsé-
günkre a Firefox: a Secure Password Gene-

ratort a Tools (Eszközök) menüben talál-
hatjuk meg a telepítés után.

Egyszerûen kattintsunk a Create pont-
ra. A böngészõ létrehoz egy adott számú
karakterbõl álló jelszót. Ez a Copy To Clip-

board ponttal a Vágólapra helyezhetõ, on-
nan pedig a Ctrl+V billentyûkombináció-
val a jelszómezõbe illeszthetõ. A betûk,
különleges karakterek és számjegyek gya-
korisága beállítható a Characters fülben,
mint ahogy az is, hogy hány karaktert tar-
talmazzon a jelszó.

E-mailezés a Microsoft nélkül

A Firefox eredeti állapota szerint színtiszta
böngészõ. Annak megoldására, hogy a
szoftverrel leveleket és idõpontokat is ke-
zelhessünk, az Open Source közösség el-
készítette a szükséges kiegészítõ eszközö-
ket. Így tehát nemcsak az Internet Explor-
ertõl vehetünk búcsút, hanem az Out-
looktól és társaitól is.

A levelezõ telepítése A levelezõ eredeti-
leg a Mozilla böngészõ része volt, ebbõl
„kiemelve” Thunderbird néven fejlesztet-
ték tovább. A telepítése egyszerû, ráadásul
létezik magyar nyelvû változata is. 

Keressük fel a http://ftp.mozilla.org/pub/

mozilla.org/thunderbird/releases oldalt, és
kattintsunk a felsorolásban az 1.0-s map-
pára. Ha beléptünk, válasszuk ki a Win32
almappát, ahol a Windowshoz elkészített
nyelvi változatokat láthatjuk felsorolva.
Értelemszerûen a hu-HU az érdekes szá-
munkra, ebben találjuk a levelezõprogram
magyar nyelvû változatát. Töltsük le tehát
a Thunderbird Setup 1.0.exe állományt,
majd ezt elindítva telepíthetjük az alkal-
mazást a számítógépünkre.

Idõpontok szervezése a Sunbird segít-

ségével A Thunderbirdöt a Sunbird egy
jól felszerelt szervezõszoftverre változtat-
ja. A telepítése után a naptár bõvítménye-
ként épül bele a levelezõprogramba. Ke-
ressük fel elsõ lépésként a www.mozilla.

org/projects/calendar/download.html oldalt.
Kattintsunk jobb egérgombbal a Calendar
for Mozilla Thunderbird gyûjteményben
a Windows sor Download linkjére, és a
Save Link As… opcióval mentsük az XPI
állományt számítógépünkre. Lépjünk be a
Thunderbirdbe, és a Tools / Extensions

menüben válasszuk az Install pontot. A
felnyíló ablakban „mutassuk meg”, hogy
hová mentettük a Sunbird bõvítményt,
majd hajtsuk végre a telepítését. A prog-
ram újraindítása után a Tools menüben
fedezhetjük fel a Calendar opciót.

A Sunbird érdekes lehetõsége az is,
hogy egy kliensen belül egyszerre több
naptárt felügyelhetünk. A naptár File me-
nüjének New Calendar File pontjára kat-
tintva a számítógépen dolgozó személyek
mindegyikéhez egy-egy önálló naptárat
rendelhetünk. A naptárt továbbíthatjuk
egy Remote szerverre is, ahonnan azután
egyszerre több személy is hozzáférhet –
így válik a Thunderbird az Outlookhoz
hasonló csoportnaptárrá.                              �

KÖLTÖZÉS AZ OUTLOOKBÓL A THUNDERBIRDBE
A Thunderbird a telepítéskor rákérdez, hogy

szeretnénk-e importálni az Outlook vagy az

Outlook Express adatait. A Tools/Import (Esz-

közök/Importálás) menübejegyzésen keresz-

tül ezt a lépést bármikor manuálisan is meg-

ismételhetjük.

Ahhoz, hogy más számítógéprõl származó

Outlook-adatokat importálhassunk, az új gé-

pen is szükség van a két program egyikére,

különben nem sikerül az átköltöztetés. Sze-

rencsére egy trükk segítségével megkerülhet-

jük a Microsoftot. Exportáljuk az Outlook

(vagy Outlook Express) adatait egy CSV-fájl-

ba. Ezt azután vigyük át a másik számítógép-

re. A Thunderbirdben lépjünk be a Tools (Esz-

közök) menü alatt található Import (Importá-

lás) pontba, válasszuk az Address Books (Cím-

jegyzék) bejegyzést, majd a következõben a

Text file (Szövegfájl) pontot. Most adjuk meg

a kimentett állomány elérési újtát, majd kat-

tintsunk a Megnyitás pontra. A naptár impor-

tálásakor a lépések ugyanezek – csak elõször

a Tools/Calendar (Eszközök/Naptár) ponto-

kon keresztül aktiválnunk kell a naptárt. 

Itt jegyezzük meg, hogy a Firefox telepíté-

sekor az Internet Explorer vagy az Opera ada-

tait vehetjük át, és itt is lehetséges a késõbbi

adatimportálás.

Thunderbird: felügyeljük határidõinket
és e-mailjeinket a Firebird mailklienssel

Számzsonglõr: a Secure Password 
Manager biztonságos jelszavakat hoz létre
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X(P)-akták

programokat, amelyek például a BIOS-t
felügyelik. Ez a rendszerösszetevõk fel-
ügyeletéért felelõs teljesítménymutatók
(classes) kiolvasásával történik.

A Microsoft egy ingyenes segédprog-
ramjával megtakaríthatjuk a fáradságos
programozási munkát. Szerezzük be web-
oldalukról a Scriptomatic programot és in-
dítsuk el. Elsõ lépésként a program auto-
matikusan betölt minden, a számítógépen
rendelkezésre álló teljesítménymutatót.
Ha ez a feladat befejezõdött, válasszuk ki a
listáról a kívánt osztályt, ez lehet például a
Win32_BIOS – már látjuk is a kész
szkriptet. 

Aki a BIOS-információkat a hálózat
egy másik számítógépérõl akarja kiol-
vasni, a strComputer=”.” után még írja
be az illetõ számítógép nevét is (csak a
pontot helyettesítjük, az idézõjel marad).
A WscriptEcho mögött áll, amit a szkript-
nek ki kell adnia. Ha például nincs szük-
ség a verziószámra, egyszerûen töröljük
a WscriptEcho BIOSVersion: &objitem-

BIOS-Version sort. Egy kattintással a Run

gombra elindítjuk a szkriptet, a Save-vel
pedig mentjük.

66 | Illesztõprogram-maradványok 
felkutatása és eltávolítása

A már nem használt eszközök illesztõ-
programjai lassúbbá, a legrosszabb esetben
pedig akár instabillá is teszik a Windowst.
A probléma: ezeket a fájlokat nehéz meg-
találni a szokásos módon.

Egy rendszerváltozó elhelyezésével az
Eszközkezelõ megmutatja azokat a már
nem létezõ eszközöket, amelyeknek az
illesztõprogramja még telepítve van. Win-
dows 2000-ben kattintsunk a Start/Vezér-

lõpultra és a Rendszerre.

Válasszuk a Speciális regiszterlapon a
Környezeti változókat, és a Rendszerválto-

zók alatt hozzunk létre egy új bejegyzést 
Devmgr_show_nonpresent_devices

néven. Rendeljük az új változóhoz az 1
értéket. Ezután váltsunk a Hardver re-
giszterlapon keresztül az Eszközkezelõre,

és válasszuk a Nézet/Rejtett eszközök

megjelenítése menüpontot. Az olyan
hardverek ikonját, amelyek már nem áll-
nak rendelkezésre, a Windows félig át-
tetszõnek mutatja. Kattintsunk jobb
egérgombbal ezekre az eszközökre, és
válasszuk az Eltávolítást, hogy megszaba-
duljunk a szükségtelenné vált meghaj-
tóprogramoktól.

77 | Fájlkiterjesztések és
társítások visszaállítása

A HKEY_CLASSES_ROOT Registry-könyv-
tárban van rögzítve minden fájlvégzõdés
és a hozzájuk tartozó társítások. Ha ez a
könyvtár megsérül, minden végzõdést
kézzel kell újból a programokhoz rendelni.
Ugyanez történik, ha sok különbözõ prog-
ram kipróbálása után nem tudjuk visszaál-
lítani az eredeti állapotot.

Hogy egy ilyen forgatókönyvre elõre
felkészüljünk, nyissunk a parancssorról
egy DOS-ablakot. Írjuk be az alábbi két
parancsot:

assoc > Fájlvégzõdések.txt

ftype > Társítások.txt

Ezzel létrehozunk két szövegfájlt, ame-
lyek arról informálnak, hogy mely fájlki-
terjesztések milyen programokhoz társul-
nak.

Ha a végzõdések megváltoznak, ezeket az
assoc /r Fájlvégzõdések.txt

ftype /r Társítások.txt

parancsokkal egy szempillantás alatt újból
elõállíthatjuk.

FFiiggyyeelleemm!! A késõbb érkezõ fájlvégzõdé-
sek és társításaik megmaradnak, mivel eze-
ket a szövegfájlok még nem vehették figye-
lembe. Az új végzõdéseket a parancssorról
rögzíthetjük. Így például az 

assoc .zip=WinRAR

paranccsal rendeljük a .ZIP kiterjesztéshez
a WinRAR-t.

88 | Fájlok feltöltése FTP-paranccsal

Épp csak néhány fájlt szeretnénk elhelyez-
ni egy FTP-szerveren, például szövegeket a
honlapunkhoz. Külsõ szoftverek, mint a

SmartFTP elindítása és kezelése erre a célra
túl körülményes. A folyamatnak lehetõleg
automatikusan kellene zajlania.

Hozzunk létre az Asztalon egy új szö-
vegfájlt és írjuk be:

ftp –s:ftp.txt

Nevezzük ezt a fájl Feltölt.bat-nak. Ez-
után hozzunk létre egy második szöveg-
fájlt ftp.txt néven. Ebbe írjuk be például:

open ftp.myserver.hu
Felhasználónév
Jelszó
lc
cd célkönyvtár
ascii
send homepage.txt
A jövõben a szövegfájl FTP-szerverre

töltéséhez elegendõ egy dupla kattintás a
Feltölt.bat-ra.

HHááttttéérr:: A batch-fájl tartalma utasítja a
Windowst, hogy hajtsa végre az ftp.txt fájl
tartalmazta FTP-alparancsokat.

Az Open paranccsal indítjuk el az FTP-
szerverünket. A felhasználónév és jelszó auto-
matikusan hozzáadódik. Vegyük figyelembe,
hogy ezen adatok átvitele titkosítás nélkül
történik! Az IC kifejezetten azt a könyvtárat
rögzíti, amelybõl az adatok átvitele történt.
A cd-vel váltunk az FTP-szerveren a cél-
könyvtárra, amelynek többnyire incoming a
neve. Az ascii-val állítjuk be az átviteli módot
a szövegfájlhoz, amelyet végül a send pa-
ranccsal küldünk el. Az ascii helyett a futtat-
ható fájlokhoz a binary, vagy képek küldésé-
hez az image beállítást is használhatjuk.

Routerrel vagy tûzfallal felszerelt PC-khez
ajánlott még a literal pasv parancs. Ezzel az
átvitel passzív módban történik. A kliens szá-
mítógép ilyenkor megpróbálja az adatait egy
1024 és 65535 közti portról küldeni az FTP-
szerverre. A szerver ennél az átviteli módnál
passzív marad, innen ered a neve is.

Aktív módban az FTP-szerver választa-
ná ki a kliensszámítógép valamelyik portját,
és oda vinné át az adatokat – a saját 20-as
portjáról kiindulva. Ha ezt a portot a router
vagy a tûzfal véletlenül blokkolja, nem sike-
rül az átvitel. Ezért az aktív mód csak olyan
szerverekhez ajánlott, amelyek kifejezetten
ezt a beállítást írják elõ.

99 | Hosszú könyvtárnevek
gyors beírása

A parancssoron dolgozva nem szeretnénk
mindig hosszadalmas elérési utakat beírni
a szükséges fájlokhoz, amelyek az alkönyv-
tárakban vannak?
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11 | Parancssor használata a 
Windows Intézõben

Tegyük fel, gyakran dolgozunk batch-
fájlokkal, ezért sûrûn kell parancsokat be-
írnunk a parancssorba. Mindezt szeret-
nénk közvetlenül a Windows Intézõbõl
végezni.

Az ingyenes Command Prompt Exp-

lorer Bar segédprogrammal megjelentet-
hetünk a Windows Intézõn belül egy
DOS-ablakot, amely lehetõvé teszi a pa-
rancsok beírását, illetve a fájlok futtatá-
sát. Ezt a hasznos programot a www.snap-

files.com weboldalon találjuk. A haszná-
latához még szükség van az ugyancsak
ingyenes .NET-Frameworkre is a Micro-
soft weboldaláról.

Miután telepítettük az Explorer Bart,
indítsuk el a Windows Intézõt és nyom-
juk le a Ctrl+M billentyûkombinációt.
A Windows Intézõben megnyílik egy
DOS-ablak. Amint rákattintunk egy fájl-
ra az Intézõ ablakában, a DOS-ablak a
teljes könyvtárfát átveszi – ha ezt a funk-

ciót a felülrõl a második gombbal bekap-
csoltuk. A fájlt most elindíthatjuk a
DOS-ablakból.

22 | Kapcsoljuk ki az 
idegesítõ párbeszédablakot!

Minden alkalommal, ha olyan fájlt nyi-
tunk meg, amely nincs egy meghatározott
programhoz rendelve, megjelenik egy pár-
beszédablak és megkérdezi, keressen-e al-
kalmas programot, holott kevésbé lenne
körülményes, ha rögtön a Társítás ablak
nyílna meg.

A probléma egy Registry-fogással meg-
oldható: a Start Futtatásból indítsuk el a
Rendszerleíróadatbázis-szerkesztõt, és men-
jünk a HKEY_LOCAL_MACHINE\Soft-

ware\Microsoft\Windows\ CurrentVersion\

Explorer könyvtárba. Hozzunk létre egy új
DWORD-értéket, InternetOpenWith né-
ven, és rendeljük hozzá a 0 értéket. Ezután
indítsuk újra a számítógépet, és nyissunk
meg egy alkalmazáshoz nem kötött fájlt.
A buta kérdés helyett most a kívánt ablak
jelenik meg.

33 | Kódolt fájlok használatának
gyorsítása

Az NTFS alatt titkosított fájlok kezelése
idõt vesz el. A Windowsnak ezeket elõször
be kell töltenie egy köztes tárba, ahol a fáj-
lok titkosítása, illetve dekódolása történik.

Növeljük meg a kódolt fájlok számára
fenntartott cache méretét. Ehhez indítsuk
el a Registry-szerkesztõt, és hozzunk létre
egy új DWORD-értéket a HKEY_LO-

CAL_MACHINE\Software\Microsoft\Win-

dows\NT\EFS alatt, KeyCacheValidation-

Period néven. Rendeljük hozzá a 10800 ér-
téket és indítsuk újra a számítógépet.

44 | Ingyen írhatunk DVD-t 
a Windowszal

A Windows XP csak CD-k írását támogat-
ja. Az írható DVD-k és DVD-írók egyre
növekvõ terjedésével sok felhasználó hiá-
nyolja a lehetõséget, hogy DVD-ket is ír-
hasson Windows alatt.

Az ingyenes íróprogramot a Windows
Server 2003 Resource Kit Toolsba rejtet-
ték, amelyet a Microsoft weboldalon talá-
lunk meg. Miután sikeresen telepítettük a
Resource Kitet, kattintsunk a Start/Minden

Program/Windows Resource Kit Tools/Com-

mand Shell-re. Írjuk be például a 
Dvdburn d: c:\backup.bkf

parancsot, hogy egy Windows Biztonsági
másolat programmal készített backupot
DVD-re írjunk. A d: a DVD-írónak, a c: a
forrásmeghajtónak felel meg. Ha az /erase

paraméterrel bõvítjük a parancsot, a
DVD-RW-t még formattálhatjuk is írás
elõtt. A DVDburn minden lemeztípussal
elboldogul, a video-DVD-k másolásvédel-
mét azonban nem tudja eltávolítani.

MMeeggjjeeggyyzzééss:: Windows 2000 felhasználó-
inak duplán megéri a Resource Kit haszná-
lata, mivel a dvdburn.exe mellett a cd-
burn.exe-t is tartalmazza. Így ezzel az ope-
rációs rendszerrel is közvetlenül lehet CD-
ket és DVD-ket írni – amit eddig csak a
Windows XP tudott.

55 | Windows-szkriptek 
automatikusan

Tapasztalt felhasználók a Windowsba in-
tegrált WMI (Windows Management Inst-
rumentation) szkriptnyelven írnak segéd-

Azok a gondok, amelyek még a tapasztalt felhasználó számára is 

megoldhatatlannak tûnnek, gyakran egyszerû DOS-parancsokkal vagy

apró Registry-fogásokkal kiküszöbölhetõk. Cikkünkben olyan trükköket

mutatunk be, amelyeket titkolnak a Windows-kézikönyvek.

A Windows 
titkos funkciói

X(P)-akták

Hasznos és ingyenes: a Command
Prompt Explorer Bar-ral DOS-parancsokat
lehet futtatni a Windows Intézõbõl

Programozzunk könnyedén: 
a Scriptomatic-kal szempillantás alatt
készíthetünk BIOS-t kiolvasó programocskát

Láthatóvá válnak: a nem használt 
eszközök ikonjai áttetszõek
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Ilyen esetben segít a Tab billentyû.
Például írjuk be egy ablakba:

cd \d
és nyomjuk le a Tab billentyût. A Win-
dows a beírtakat kiegészíti az elsõ, D-vel
kezdõdõ könyvtárnévvel. A Windows
alapkonfigurációjában ez a Documents

and Settings. Ha egy másik könyvtárat
keresünk, a tabulátor billentyûvel to-
vábblapozhatjuk a D-vel kezdõdõ könyv-
tárneveket. Ha a gombokat nyomjuk le,
egy könyvtárral visszaugrunk. Hogy ezt a
munkát is megspóroljuk, írjuk be: cd
\doc, hogy a Windows minden esetben a
Documents and Settings könyvtárat
használja.

A Windows 2000-ben a Tab billentyû
e funkcióját elõször engedélyezni kell. Ál-
lítsuk a Registryben a HKEY_LOCAL_

MACHINE\Software\Microsoft\Com-

mand Processor könyvtárban a Comple-

tionChar értékét 9-re. Ezután a funkciót
már a számítógép újraindítása nélkül is
használhatjuk.

1100 | IP-router a számítógépbõl

Egy öreg PC-t, legalábbis tesztcélokra,
routerré konfigurálhatunk, így saját IP-cí-
meket fog tudni rendelni az adatcsoma-
gokhoz, amelyek különbözõ forrásokból
származnak (IP-forwarding). Ez a tipp ak-
kor is hasznos, ha több hálózati kártyát
szeretnénk a PC-nkben üzemeltetni.

Ezt a trükköt a Registryben végezhetjük
el leggyorsabban. Rendeljük a Registry-
szerkesztõvel a HKEY_LOCAL_MACHINE\

System\CurrentControlSet\Services\

Tcpip\Parameters könyvtár IPEnableRouter

bejegyzéséhez az 1 értéket. A számítógép
újraindítása után használatra kész az újon-
nan létrehozott „router”.

1111 | Naplózzuk a számítógép
leállását!

Rendszergazdáknak fontos tudni, hogy
miért állítják le vagy indítják újra számító-
gépeiket a felhasználók a hálózatban. Sze-
rencsére a Windows XP Próba beépítették
a Rendszerleállási események követése
szolgáltatást. Elõször azonban itt is engedé-
lyezni kell: menjünk a Registryben a
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Mic-

rosoft\Windows\CurrentVersion\Reliability

könyvtárba, és vegyük 1-re a Shutdown-
ReasonUI értékét. 

Ezután lépjünk ki a Registrybõl és vá-
lasszuk a Start/Kikapcsolást. Az Esemény-
napló mezõben a felhasználók megadhat-
ják a leállítás tervezett okát vagy leírhatják,
miért következett be „elõre nem tervezett”
leállás. A Rendszerleállási események kö-
vetése szolgáltatás leállításához állítsuk
vissza az értéket 0-ra.

1122 | Jussunk el gyorsabban a speciális
Rendszertulajdonságokhoz!

A kibõvített Rendszertulajdonságok ablak-
ban befolyásolhatjuk a rendszerteljesít-
ményt, a felhasználói profilokat és a rend-
szerindítást. Ennek az ablaknak az elérése

azonban a Vezérlõpultról nagyon körül-
ményes.

Kattintsunk a Start/Futtatásra, és a kö-
vetkezõ utasítást írjuk be a parancssorba:

Rundll32.exe shell32.dll, Control_Run

DLL sysdm.cpl,,3

MMeeggjjeeggyyzzééss:: a beírás végén szereplõ
szám adja meg a kívánt regisztert. Mivel
ezek a Windows 2000-ben másképpen
vannak, ennél az operációs rendszernél
4-et kell a parancs végére írni.                    �

Könyvtárnevek gyorsabb beírása: rendeljük
a CompletionChar bejegyzéshez a 9 értéket,
ezzel engedélyezzük a könyvtárkeresést
a Tab billentyûvel

Egészen egyszerû: egy 
Registry-beavatkozással minden 
Windows PC-t routerré lehet változtatni

Néhány célzott paranccsal jogokat, erõfor-

rásokat és felhasználói neveket kezelhetünk

egy hálózatban. A parancssort a Start/Fut-

tatással hívjuk be.

� ntrights: meghatározott jogokat rendel

felhasználókhoz vagy csoportokhoz.

� qgrep: meghatározott tartalmakat, pél-

dául szavak kombinációját keresi a fájlok-

ban.

� winmsd: a legfontosabb rendszerinfor-

mációkat adja meg egy új ablakban.

� subst: meghajtónevet rendel egy fájlel-

érési útvonalhoz.

� net share: megmutatja a megosztott erõ-

forrásokat. A rejtett erõforrásokat dollárjel-

rõl ismerjük fel.

� subinacl: fájlok, mappák és domainnevek el-

érését kezeli. Ennek a parancsnak a futtatásá-

hoz a Windows 2000 Resource Kit szükséges.

� runas: elindít egy programot egy másik

felhasználói fiókkal.

� pathping: adatcsomagokat küld egy elõre

megadott útvonalra. Jól használható hibás

routerek és nem mûködõ kapcsolatok felku-

tatására.

� pushd: hosszú könyvtárakat ment egy

batch-fájlba. Ezeket késõbb gyorsabban ér-

hetjük el a popd paranccsal.

PROFI TIPP: A LEGJOBB PARANCSOK RENDSZERGAZDÁKNAK

Hatásos: egy Futtatás paranccsal 
gyorsabban behívhatjuk a Rendszer 
tulajdonságait
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modellezni. Csak az eljáráson múlik, hogy
milyen finomsággal veszi figyelembe a min-
denrõl mindenhova vetõdõ fénysugarakat.

A napfénynek csak egy iránya van, és az
intenzitása nem változik a helyzettõl függõ-
en. Egy izzó viszont a tér minden irányába
veti az egy pontból kiinduló sugarait. A ref-
lektoroknak és a spotlámpáknak szabályoz-
ható a fénykúpja vagy gúlája, emellett a csil-
lapodásuk jellege is. A valóságban a távol-
ság négyzetével fordítva arányos a fényin-
tenzitás – ami a 3D-s gyakorlatban több és
erõs fényforrás alkalmazását tenné szüksé-
gessé. Ezért a szoftverek egyáltalán nem
csillapodó, és a távolsággal egyenes arány-
ban csökkenõ erõsségû fényt vetõ fényfor-
rásokat is megvalósítanak.

A világítás alapelvei

Többféleképpen lehet megfogalmazni, de
sokak szerint „az árnyék rajzol”. Ha nincs
vagy kevés az árnyék, nem lesz kifejezõ a
kép. Ezért szokás például hajnalban vagy
délután fényképezni, mert a kisebb szög
alatt világító Nap több és jobb árnyékot vet,

mint a késõ délelõtti vagy kora délutáni
erõs, magas fény, nem beszélve ezen idõ-
szakok gazdagabb, érdekesebb színvilágá-
ról. A mesterséges megvilágítás célja is az,
hogy az árnyékok segítségével minél többet
és minél jobban megmutasson a látvány-
ban részt vevõ tárgyakból.

A technikai fotózás általában a tárgy le-
hetõ legtöbb részletét szeretné megmutatni,
amihez egy fényforrás nem elegendõ. Mini-
málisan kettõ, a legtöbb esetben pedig há-
rom vagy több fényforrásra van szükség a
részletes láttatáshoz. Ezek elhelyezése, szí-
nei, fajtái és erõsségeik arányai képezik a
kompozíció alapjait, a variációk száma vég-
telen. Ezzel együtt az egyik (a fõ) fényforrás
megmutatja a tárgyat egészében, a mellék-
fény a fõfény által kellõen nem hangsúlyo-
zott részleteket fedi fel, és az ellenfény (a
többé-kevésbé a kamera felé sugárzó for-
rás) hangsúlyosabbá teszi a kontúrokat és
hangulatot fest.

Ugye egyértelmû, hogy a fényképészeti
világítás és a 3D látvány-elõállítás fényfor-
ráskezelésének elvei azonosak, és hogy itt
ugyan a fotózásról beszéltünk, de a külön-
bözõ típusú, erõsségû és irányú virtuális
fényforrások elhelyezésére gondoltunk?

A példa

Egy nem létezõ szobor segítségével mutat-
juk be a különbözõ megvilágítási módokat.
Egy fényforrás mûszaki-technikai célokra
nem elegendõ, de szép, a tárgy jellemzõ és
lényeges részleteit kiemelõ „felvételeket”
készíthetünk egyetlen fénnyel is.

Ilyenkor a tárgy mögötti felületekrõl (ha
vannak ilyenek) visszaverõdõ sugarak derí-
tik a tárgy hátsó, közvetlen megvilágítást
nem kapó részeit. Ez a jelenség az alapja az
itáliai reneszánsz korában keletkezett,
„chiaroscuro”-nak nevezett festési-rajzolási
technikának. Számos festmény is született,
amelyekben egy gyertya, avagy a jelenetben
nem is ábrázolt egyetlen fényforrás képezi a
megvilágítást. Manapság a szoftverek már
képesek modellezni a többszörös, indirekt
visszaverõdéseket: Radiosity, illetve Global il-
lumination a képesség neve. Sajnos, ha enge-
délyezzük ezeket az eljárásokat, a kép kiszá-
mításának (renderelésének) az ideje a több-
szörösére nõ. A teljes részletességû látvány-
hoz négy fényt használtunk: egy általános,
környezeti megvilágítást, illetve három, li-
neáris csillapítású, pontszerû, minden
irányban sugárzó „omni” fényforrást. 

A következõ számunkban az anyagszer-
kesztéssel foglalkozunk.

Kenczler Mihály �

Tervezés, modellezés, jelenetkialakítás,
látvány-elõállítás, utófeldolgozás – ez
a 3D-s tevékenység szokásos munka-

menete. Ha a „végtermék” mozgófilm, ak-
kor elvi fontosságú lépés az animáció (moz-
gásmodellezés) és a filmkockák elkészítése,
nyilván még az utófeldolgozás elõtt. Soroza-
tunk a modellezés és a jelenetkialakítás kez-
dõ lépéseit fogja lefedni, elsõ gyakorlatunk a
jelenet-kialakításhoz tartozik.

Írásainkban nem fogunk kitérni (a ké-
sõbbiekben sem) az animációra, mert an-
nak elsajátítása komoly alapokat és sok ta-
nulást igényel. Ezzel szemben a kész tárgyak
elhelyezésével, világítással és nem utolsó-
sorban a 3D-s programok (és számítógé-
pek) egyre növekvõ képességeinek kihasz-
nálásával saját magunk is elõállíthatunk fel-
használható vagy csak egyszerûen szép, ki-
fejezõ illusztrációkat, hogy különféle kiad-
ványokban felhasználjuk õket.

Gyakorlatainkban a 3D-s modellezés és
animáció „nagyágyúját”, a Discreet 3d stu-

dio max 7 szoftvert fogjuk használni (a
CGShop Kft. jóvoltából). Ez nem jelent
semmiféle korlátozást, mert a legtöbb 3D-s
alkalmazás a max módszereit és kezelõfelü-
leteit tekinti mintának, fõleg a sorozat által
lefedett kezdõ mûveleteknél. 

Sok program, így a 3d studio max is
nyújt alapértelmezésû világítást, addig a pil-
lanatig, amíg a felhasználó be nem helyez
egy saját fényforrást a látványba. Ha ez nem
a megfelelõ irányba világít, nem elég erõs

vagy akár csak nem megfelelõ méretû (már-
pedig a kezdõk elkövetnek ilyesmit), elõfor-
dulhat, hogy az addigi látványt elveszítjük és
sötét képmezõt kapunk. Tehát eleinte min-
dig ügyeljünk, hogy az elsõ fényforrásunk
egy közönséges, pontszerû „lámpa” legyen,
amelyet egy tárgy közelébe helyezünk, hogy
legalább lássunk valamit. Kevés gyakorlás
után erre az óvatosságra már nem lesz szük-
ség – de pont az elsõ lépések kínzó bizonyta-
lanságát kerülhetjük el így.

Két elméleti megjegyzést teszünk még,
mielõtt belekezdünk. Az elsõ: a legtökélete-
sebb és legdrágább program is különféle
modellezési és közelítési módszereket alkal-
maz a valóság utánzására. Ebbõl következik,
hogy a látvány is csak közelíti a valóságot,
igaz, manapság már nagyon jól. A második:
animációs programokat használunk, tehát

kívánságra bármilyen, a továbbiakban tár-
gyalt tulajdonság (helyzet, méret, alak, szín,
anyag stb.) változhat az idõben. A megadott
állapotok közötti, bármilyen szempont sze-
rinti átmeneteket a programok számítják ki
– ez a lényegük. (Állóképek készítésekor ezt
a megjegyzést figyelmen kívül hagyhatjuk.)

Fényforrások

Négy alaptulajdonság jellemzi a fényforrá-
sokat: erõsség, irány, szín és méret.
Fényerõsség: Mind az emberi szem, mind
a megjelenítõ eszközök árnyalatterjedelme
véges. Az alsó határnál gyengébb megvilágí-
tást feketének, a felsõnél erõsebbet fehérnek
látjuk majd, az ilyen megvilágítású terüle-
tek részletei nem fognak látszódni.
Irány: A fényforrás irányítottságát termé-
szetesen mindig a szemlélõ (a kamera) irá-
nyához képest kell értelmezni. A lehetõ leg-
rosszabb megvilágítást a fényképezõgépbe, a
lencse közelébe épített vaku adja, mert kevés
árnyékot vet, habár az legalább éles. Minél
messzebb van a vaku (fényforrás) az objek-
tívtõl (kamerától), és minél kevésbé pont-
szerû (lásd alább, a méretnél), persze mind-
két tulajdonság csak egy bizonyos mértéké-
ig, annál szebb lesz az eredmény. Mit jelent
a „szebb”? Hogy jobban kifejezi a szándéka-
inkat. A többé-kevésbé felülrõl jövõ fény
természetes, az alsó megvilágítás valamilyen
szempontból mindig különleges.
Szín: Nyilvánvaló, hogy a látvány színeit a
tárgyak saját és a megvilágítás színeinek
kölcsönhatása alakítja ki. Milyen meglepõ
például az, amikor a koncerten kigyúlnak a
reflektorok, azaz a fehér fényforrások, és
hamarjában kiderül, hogy valójában milyen
színûek is a ruhák vagy a díszletek. Vagyis a
fényforrások színeivel alapvetõen befolyá-
solhatjuk a látványt. 
Méret: Az árnyék a fényforrás tulajdonsága.
Minél nagyobb a fényforrás, annál lágyabb
árnyékot vet. A borult égbolt szinte nem is
képez árnyékot, ez a fajta egyenletes megvilá-
gítás is elõnyös lehet néha. Érdekes, hogy ezt
a természetes megvilágítást a legnehezebb

3D-s gyakorlatok – 1.rész

Fények!
Sorozatunkban rövid bemutatókat adunk közre a 3D-s technikák

alapjairól. Célunk, hogy olvasóink elemi ismereteket nyerjenek

a számítógépes látványmodellezés terén. Kezdõ „leckénkben”

a megvilágításról lesz szó.

Egy fényforrás: a részletek mûvészi
kiemelésére használhatjuk
a festészetben „chiaroscuro” nevû
megvilágítást

Két fényforrás: 
jó elhelyezéssel
és egy 
háttérsíkkal
szép kép
született

Teljes szépség:
sokáig tart
az összes
fényforrás és
a másodlagos
visszaverõdések
kiszámítása,
de az eredmény
miatt megéri
kivárni

Négy fényforrás: több fényforrással
a tárgy minden részletét
megmutathatjuk

Az égbolt:
mint
a legnagyobb
méretû 
fényforrás, 
egyenletes
fényteret
hoz létre

KKeeSSzzoo
KKeerreesskkeeddeellmmii  ééss  SSzzoollggáállttaattóó  KKfftt..

Telefon: 333322--88771177

AA  sszzaakkéérrttõõ
sszzooffttvveerrkkeerreesskkeeddõõ

Vásároljon közvetlenül
az importõrtõl!

Egyedi regisztrációk

Internetes beszerzések

Hagyományos dobozos
szoftverek

Mennyiségi liszenszek 

Az igazi választékot 
nálunk találja!

KKéérrjjee  eeggyyeeddii  
áárraajjáánnllaattuunnkkaatt!!

1055  Budapest,  Falk Miksa  utca  6.
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Amatõr videós utómunkák 2.rész

juk ki a zárolásokat. Mozgassuk a részle-
tek illesztési pontját jobbra adott mérték-
ben, zárjuk le a képsávot, és a hangsáv il-
lesztési pontját ütközésig húzzuk balra,
csak addig fog menni, amennyit „elvet-
tünk” a képbõl!

A mûveletek természetesen cseresza-
batosak, azaz ha a hangsávot zároljuk,
akkor a képet mozdíthatjuk és viszont,
ha a képsávot, akkor a hangsávval bíbe-
lõdhetünk. Mint említettük, a szerkesz-
tõsáv felbontását érdemes jól beállítani, a

végsõ finomítások során akár 1 másod-
perces lépésközzel is dolgozhatunk. Ha
az egérmutatóval a sárga színû idõszalag-
ra mutatunk, akkor az átalakul egy órasze-
rû ikonná és a jobb egérgombbal jutunk
a idõfelbontást szabályozó menübe. És
ne feledjük, a beállításokat bármikor ki-
próbálhatjuk!

Illusztráció beillesztése

Bonyolítsuk tovább a feladatot! Adott egy
hosszabb filmrészlet, amelybe különbözõ
illusztrációkat szeretnénk beilleszteni. Pont,
mint a híradóban, az eredeti film hangja fo-
lyamatosan maradjon hallható, és adott pil-
lanatokban a kép váltson át meghatározott
ideig egy másik képre.

A megoldás egyszerûbb, mint gondol-
nánk. Lássuk!

Töltsük be az alapfilmünket a szokásos
módon. 

Keressük ki azt a pontot, ahonnan a
beillesztést kezdeni szeretnénk. A keresés
történhet manuálisan, például a lejátszási
pont mozgatásával, vagy közvetlenül idõ-
pont megadásával. A kijelölt pontban vág-
juk ketté a filmet. Ezt a jobb egérgombra
elõbukkanó menü Split clip parancsával,

130

CHIP | 2005. ÁPRILIS – 4. SZÁM

Mint arra már elõzõ számunkban
is utaltunk, „csak úgy” feldara-
bolni a filmjeinket, mondjuk a

zenetévébõl felvett anyagból klipeket ki-
vágni, kissé öncélú, mondhatni haszonta-
lan mûvelet – hacsak nem ez a célunk,
mármint önálló mûsorszámokat gyártani.
Az úgynevezett vágásnak lényegesen ma-
gasztosabb feladata van a film- és video-
technikában: megfelelõ sorrendben és mé-
retben komplett, összefüggõ filmek létre-
hozása. A továbbiakban az ehhez vezetõ
fõbb lépéseket tekintjük át.

A példákat – ha arra külön nem uta-
lunk – a Pinnacle Studio 9 Plus szoftver-
rel mutatjuk be. Úgy gondoltuk, hogy ál-
talános, hétköznapi feladatok elvégzésé-
re egyszerûbben használható, mint pél-
dául a profibb Adobe Premiere, ráadásul
sokkal olcsóbb, és nagyon sok felhaszná-

ló legálisan hozzájuthatott valamelyik
Pinnacle termék beszerzésekor.

Részletek egymás után

A legegyszerûbben úgy hozhatunk létre
snittekbõl álló filmet, hogy az adott része-
ket egész egyszerûen egymás után beemel-
jük a szerkesztõsávra, azaz a Timeline-ra.
A legtöbb videoszerkesztõ alkalmazás, így
a Studio is, lehetõséget kínál arra, hogy
még az utolsó fázisban, a szerkesztõsávon
is módosítsuk a filmrészletek hosszát –
„magyarul” trimmelhetjük azokat –, sõt a
korszerûbbek további, legtöbbször minõ-
ségjavító vagy trükköket kínáló szûrõk be-
illesztését is megengedik.

Tehát egyszerûen húzzuk rá a megfe-
lelõ sorrendben a filmrészleteket a szer-
kesztõsávra, és máris lejátszhatjuk a fil-
münket. Az ilyen „vágásnak” azonban

van egy hibája: ha nem összeillõ részek
kerülnek egymás után, akkor nemcsak a
képváltás lehet durva, hanem a hangrész
is elviselhetetlen módon, például éppen
egy mondat közben válthat. (1. ábra)

Jól jöhet, ha az elsõ klip végén és a kö-
vetkezõ elején elhalkul a hang. Szeren-
csére ezt mi is elõidézhetjük, ha nincs
„hasznos” információ a kritikus idõben.
(2. ábra)

Lágyabb átmenet

Szinte az összes videoszerkesztõ alkalma-
zás lehetõvé teszi a filmrészletek precízebb
illesztését. A szakzsargon ezt L, illetve J vá-
gásnak hívja, mint az a képeken is látható,
a kép- és a hangsáv egymáshoz való eltolá-
sából keletkezõ vizuális látvány miatt. A
módszer lényege, hogy a kép- és a hangvál-
tás nem egy idõben történik. De mikor is
használhatjuk ezt? Gondoljunk arra az
esetre, amikor egy személyt mutat a fõkép,
mesél valamirõl, és a történetének a tár-
gyát képezõ filmrészletet szeretnénk beke-
verni a következõ snitten. Ilyenkor megte-
hetjük azt, hogy a szereplõt mutató filmbe
még azelõtt bekeverjük a másik részletet,
mielõtt a beszéde befejezõdne. Tehát már
a következõ filmrészlet eleje pereg a „vász-
non”, de még a narrátort hallhatjuk a
hangsávon. Ezt a módszert nevezik L vá-
gásnak.

Ennek az ellentettje, amikor vissza
szeretnénk térni a beszélõhöz. Ilyenkor
még a leváltandó részlet befejezése elõtt
megszólal a következõ rész szereplõjének
a hangja, de még az eredeti képet látjuk,
majd adott idõ elteltével – már az új
részlet hangját hallva – vált a kép az új
snittre, arra, amelynek a hangja már ed-
dig is hallható volt! Ez a J vágás. Lássunk
egy egyszerû példát az alkalmazására.

Vigyük a szerkesztõsávra megfelelõ
sorrendbe a filmrészleteket. Ekkor még,
ha szükséges, pontosan beállíthatjuk a
kezdõ- és végpontokat. A szerkesztõsáv
felbontását állítsuk optimálisra. (3. ábra)

Az elsõ filmrész végét mozgassuk vissza
arra a pontra, ahol a képváltást szeretnénk
végrehajtatni. Húzzuk „utána” a követke-
zõ részletet, majd zároljuk a képsávot! A
két snitt találkozásánál fogjuk meg a
hangsáv illesztõvonalát, és mozgassuk
jobbra addig a pontig, ahol a hangváltást
szeretnénk. Látható, hogy a képsáv nem
változik, az eredeti hosszúságú marad.
(4. ábra)

A második és harmadik részlet illesz-
tésénél tegyük az elõzõk ellentettjét. Old-

A múlt hónapban általánosságban tekintettük át, mit kell tennünk, ha

fel szeretnénk darabolni videofilmjeinket. Ezúttal a vágás egy másik 

lényeges értelmezését, az úgynevezett hangos vágást mutatjuk be.

Ügyeljünk 
a hangra is!

Amatõr videós utómunkák 2. rész

2. ábra

3. ábra

4. ábra

1. ábra
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Amatõr videós utómunkák 2.rész

vagy egyszerûen az Insert gombbal tehet-
jük meg. (5. ábra)

Keressük ki az a pontot, ahol a beillesz-
tést be szeretnénk fejezni. Itt is vágjuk ket-
té a filmünket, pontosan úgy, mint az elõ-
zõekben. (6. ábra)

Zárjuk le a hangsávot, jelöljük ki a ki-
vágandó filmrészletet, és a Delete gomb-
bal egyszerûen dobjuk ki a kicserélendõ
részt. Láthatjuk, hogy egy üres rész kelet-
kezik, de a hangsáv továbbra is megvan!

A beillesztendõ filmrészletet egyszerûen
húzzuk a médiaalbumból ebbe az üres részbe.
A Studio a beszúrandó filmrész hosszát auto-
matikusan a szabad terület hosszához trim-

meli. Ebbõl következik, hogy ügyelnünk kell a
kivágásnál az idõtartamra, hogy az véletlenül
se legyen hosszabb, mint a beépítendõ rész!

Hangszerviz

Elõfordulhat olyan eset, hogy nem a képet
kell kicserélni, hanem a hangot. A hangcsere
oka lehet például az, hogy a természet lágy
ölén forgatott mûvünk alatt a szél sustorgá-
sán kívül más nem hallható, tehát inkább
valami kellemes háttérzenét szerkesztünk
alá. Vagy a kameraman volt túl hangos, és
filmbe nem illõ morgásaitól, szuszogásától,
esetleg illetlen megjegyzéseitõl szeretnénk
megszabadulni. 

A megoldás most is egyszerû, a képcse-
re analógiáját kell követnünk.

Töltsük be a kívánt filmet, vagy akár több
filmet egyszerre a szerkesztõsávra. A koráb-
ban említett módszerrel jelöljük ki a cseré-
lendõ szakasz kezdõ- és végpontját a hangsá-
von, és itt vágjuk el a filmünket. Jól látható
hogy a szeletelés után önálló filmrészletek
jönnek létre a szerkesztõsávon, ha elõzõleg
nem alkalmaztunk zárolást. Ha azonban a
videosávot lezártuk és úgy végeztük a vágást,
akkor a mûvelet csak a hangsávra vonatko-
zott, a filmünk egyben marad!

Kattintsunk az egérrel a kivágandó
hangrészre, és a Delete billentyûvel dob-
juk a szemétkosárba a feleslegesnek ítélt
részt. A hangsáv ezáltal „üres” lesz, ponto-
san olyan mértékben, ahogyan azt a vá-
gásnál meghatároztuk. (7. ábra)

A zenealbumunkból válasszuk ki az új
hangállományt, és húzzuk rá a szerkesztõ-
sávra. (8. ábra)

Ezt a mûveletet azonban többféle mó-
don hajthatjuk végre! 
� Beilleszthetjük a videónk eredeti hang-
sávjába, oda, ahonnan eltávolítottuk az
eredeti hangot. Figyeljük meg, hogy –
amennyiben az új állomány nem rövidebb,
mint a kivágott rész – a program a megfele-
lõ méretûre trimmeli a beszúrt fájlt!
� Beszúrhatjuk az úgynevezett Audio Ef-
fects sávra (jele a hangszóró). Ekkor mind
a beillesztési pozíció, mind a hangállo-
mány hossza szabadon változtatható.
� Végül beszúrhatjuk a zenesávba is, ez a
legalsó sáv. A beillesztési szabályok meg-
egyeznek az effekt sávnál említettekkel.

A fentiekbõl is látható, hogy a három
hangsávnak más és más funkciója van. Az
eredeti hangot csak akkor érdemes cserélni,
ha valóban mást akarunk „ott” hallani. Az
effekt sávba rövid, hatásnövelõ állomány-
darabokat szúrjunk be. Végül pedig, ha hát-
térzenét szeretnénk a filmünk alá szerkesz-
teni, azt a zenesávban tegyük meg. 

Figyelem! A lejátszáskor az öt sáv (film,
filmhang, felirat, effekt és zene) egyszerre
„jelenik” meg, azaz ha az adott idõpont-
ban „van valami” a sávokon, akkor az lát-
ható és hallható is! 

A további kísérletezgetést olvasóinkra
bízzuk, érdemes, mert jó szórakozás. A le-
írtak általában az összes videoszerkesztõ
alkalmazásra igazak, csak a megfelelõ ana-
lógiákat kell megtalálni.

A következõ részben a vágáshoz tartozó
további funkciókat – az átmeneteket és a
feliratokat – fogjuk boncolgatni.

György György �
8. ábra

7. ábra

5. ábra

6. ábra
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Adobe Photoshop Elements 3

dalszáma (Page Number), szerepelhet
rajta képaláírás (Caption), és meghatá-
rozhatjuk, hány képet helyezzen el rajta
a program.

Az elrendezéses panelen a képeken
megjelenik, hogy hányadik oldalra kerül-
nek – az oldalanként meghatározott darab-
szám függvényében. A legelsõ kép lesz az
album címoldala, ahová csak egy felvétel és
az album címe kerül.

Ha elkészültünk, természetesen el-
menthetjük az alkotást, amely a keletkezé-
si dátuma alapján bekerül a fényképrende-
zõ nézetbe. Amikor itt kettõt kattintunk

rajta, az albumszerkesztõbe kerülve át is
alakíthatjuk.

Naptár

Az eddigiekhez nagyon hasonlóan törté-
nik a fali naptár készítése. Ez nem más,
mint egy olyan fényképalbum, amelynek
minden lapján csak egy fénykép lehet,
viszont a szöveges része a naptár. Logi-
kusan 13 felvétel kell egy naptárhoz: egy
a címoldalra és egy-egy havonta. Ebben
az esetben is kapunk készen egy sor min-
tát, köztük egy olyat, amelyen a kép egé-
szen kicsi.

Érdekes, hogy a PSE3 a hónapok neveit a
Windowsba „égetett” regionális beállítások-
ból veszi át, és nem is írhatjuk át. Viszont a
naptárlapokon végiglépkedve megadhatjuk
a képek aláírásait. 

Feltétlenül látogassuk meg az Edit/Pre-

ferences (beállítások) menütételt, és ennek
Calendar (naptár) paneljén állítsuk át a
hét elsõ napját hétfõre az amerikai szokású
vasárnapról. Hasonlóképpen érdemes ki-
törölni a beépített amerikai-kanadai-ír
ünnepeket – hacsak nem akarunk ezekrõl
is megemlékezni.

Sajnos, a PSE3 naptárkészítõje elég
egyszerû: a húsvét nincs benne. Ahhoz
ugyanis bonyolultabb csillagászati szá-
mításokat kellene végezni: húsvét vasár-
napja a tavaszi napéjegyenlõséget, már-
cius 21-ét követõ elsõ holdtölte utáni el-
sõ vasárnap. Ha pedig gyakran fogunk
naptárat készíteni, akkor érdemes beírni
az „Events”  mezõbe a „New” (új) gomb
ismételt használatával a hazai szabvá-
nyos ünnepeket is.

A PSE3 kiadványkészítõjének nagy
érdeme, hogy a képek beillesztésekor
szükséges átméretezéseket önmûködõen
és a Photoshophoz méltó minõségben
végzi el. Ha pedig nem elegendõ a prog-
rammal szállított minták mennyisége,
regisztrálás fejében hozzáférünk a letölt-
hetõ választékhoz is.

Kenczler Mihály �
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A hhoz, hogy az Adobe Photoshop
Elements 3 (továbbiakban PSE3)
kiadványkészítési képességeit ké-

nyelmesen és hatékonyan használhassuk,
célszerû áttekinteni a program mûködés-
módját. Telepítés után az elsõ indításkor
(ha hagyjuk...) a PSE3 átvizsgálja a gépünk
által elérhetõ összes logikai meghajtó min-
den mappáját, így gyûjtve össze az alapka-
talógus képeit. A PSE3 ugyanis katalógu-
sokban tartja nyilván felvételeinket. A File/

Watched Folders... menütételben adhatjuk
meg, hogy mely mappákat felügyelje a
PSE3, ami azt jelenti, hogy ha ide másoljuk
az új képeket, akkor automatikusan beke-
rülnek a katalógusba.

Azon lehet elmélkedni, hogy a Win-
dows rendszerindító meghajtóján lévõ
Documents and Settings/[felhasználó-

név]/Dokumentumok/Képek mappa meg-
felelõ hely-e a bármilyen forrásból szár-
mazó képek és grafikus állományok szá-
mára. Ez ugyanis az alapértelmezés, a
fényképezõgépekkel járó programok is
ide dolgoznak, persze ha meg nem vál-

toztatjuk. Márpedig véges idõn belül
több ezer felvétel keletkezik, teljes terje-
delmük több gigabájt is lehet, tehát cél-
szerûnek látszik valamiféle egyszerû
rend kialakítása és betartása.

Semmi akadálya annak, hogy a PSE3-
ban több katalógust kezeljünk. Megtehet-
jük, hogy sok kis katalógust hozunk létre,
de a program eredeti rendeltetése szerint
elég hatékonyan kezel katalógusonként
akár 1000 – 1500 képet is – amelyekbõl
tetszõleges számú, méretû és összetételû
gyûjteményeket (Collectionöket) válogat-
hatunk le.

Gyûjtemények

A „leválogatás” adatbázis-kezelési foga-
lom, és a PSE3 egyik legfõbb tevékenysé-
ge – a felvételek nyilvántartása – klasszi-
kus adatbázis-kezelés. Amihez az adato-
kat,  a képaláírásokat, kategóriákat, rang-
sorolást stb. föl lehet vinni, sõt, a képek-
hez rendelt, azokat jellemzõ kulcsszava-
kat is karban lehet tartani. Mindezt a fá-

radságot azért vesszük, hogy kényelme-
sen, szemléletesen és gyorsan is tudjunk
közülük válogatni.

De a PSE3 megengedõ. Keletkezési
dátumuk alapján mindenképpen sorba
állítja a felvételeket. Ennek támogatásá-
ra csak annyit kell tennünk, hogy a
fényképezõgépben figyelünk a dátumra
hosszabb üzemszünet vagy elhúzódó
elemcsere után. Az adott katalógus ösz-
szes képe közül dátumtartomány sze-
rint is készíthetünk gyûjteményeket, de
tetszõlegesen is kivontathatunk közü-
lük néhányat egy gyûjteménybe. Ha
még nem mondtuk volna: a gyûjtemé-
nyeket névvel el lehet menteni és vissza
lehet hívni.

Ha pedig vannak gyûjteményeink, ak-
kor azokból készíthetünk kiadványokat,
például albumot, weboldalakat – és nap-
tárat. Ezeket a „Create” (készítés) ikonra
való kattintásra megjelenõ varázsló kez-
dõ paneljében választhatjuk ki. Ez a
„mágus” néhány lépésen át végigvezet a
kiadvány létrehozásának és elmentésé-
nek folyamatán.

Nem kötelezõ betenni az albumba a
gyûjtemény összes felvételét, egyenként
dönthetünk róluk, a szokásos Shift és Ctrl
kattintással jelölhetjük ki, melyek szere-
peljenek. 

Minden egyes albumlapnak lehet cí-
me (Header), saját aláírása (Footer), ol-

Decemberben mutattuk be a klasszikus Photoshop-technológiára 

épített, a digitálisfényképezõ-forradalomra célzott képkezelõ 

alkalmazást. Ezúttal az Elements sok oldala közül a kiadványszerkesztõi

képességeket emeljük ki.

Fényképes 
alkotások

Adobe Photoshop Elements 3

Az alap: a Photoshop Elements 3 
nyilvántartása kívánságra több 
katalógusba rendezi fényképeinket

Kigyûjtés: elõbb létre kell hozni egy üres
gyûjteményt, hogy vontatással vagy 
leválogatással „megtölthessük”

Mintalapok: tetszetõsen tervezett, elõre
elkészített mintalapok közül választhatunk

Elrendezés: a bemutatókészítõkbõl 
ismerõs módon, vontatással 
rendezhetjük a képeket az albumban

Naptár: nem kötelezõ teljes évre kiterjedõ
naptárat készíteni, változtatható 
a kezdõ és a végzõ hónap

Naptárbeállítás: beállítható a hétfõi 
hétkezdet, és fix dátumú, állandó 
bejegyzéseket is megadhatunk

Egyéni bejegyzések: tetszõleges számú
szövegelemet tehetünk minden oldalra,
így jelölhetjük ki sajátos ünnepeinket, a
családi születésnapokat

Megosztás: PDF-be írhatjuk, kinyomtathatjuk,
de weboldal formában is megoszthatjuk
a kész, elmentett albumot

Oldalterv: végiglépkedhetünk az oldalakon,
vontatással megváltoztathatjuk a képek
elhelyezkedését és beírhatjuk a 
képaláírásokat

Kiadványkészítés: ha már van elmentett
gyûjteményünk, rögtön a PSE3 indulásakor
választhatjuk a „Create” (készítés) 
munkafolyamatot. De az alapértelmezésû,
fényképkezelõ (Organize Photos) ágból
is meghívhatjuk a kiadványkészítést a
„Create” ikon segítségével
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Nintendo DS kontra Sony PSP

érintõképernyõ újszerû kialakítása ugyanis
teljesen más megvilágításba helyezte a
kézikonzolokról kialakított képet. Az inter-
aktív játéklehetõség az elsõ pillanattól
kezdve magával ragadja az embert. Már a
gép elindítása után rá vagyunk kényszerít-
ve az érintõképernyõ, illetve a géphez járó
ceruza használatára, hiszen azok segítségé-
vel teljesen személyre szabhatjuk kedven-
cünket. Beállíthatjuk a pontos idõt, dátu-
mot, beírhatjuk nevünket, születési idõn-
ket, kedvünkre változtathatjuk a kezelõfe-
lület színét és a Wi-Fi-n keresztül saját
üzenetet küldhetünk a hozzánk kapcsoló-
dott DS-tulajoknak. A WLAN kapcsolatot
nemcsak többszereplõs játékra, hanem a
beépített Pictochat nevû, leginkább az
ICQ-ra vagy az MSN-re emlékeztetõ chatre
is használhatjuk. A chatszobában (ahová
maximum 16-an léphetnek be) ugyanis
minden közelünkben lévõ DS-tulaj megje-
lenik (a tesztek során a tízemeletes ház te-
tejérõl is sikerült kapcsolatba kerülni a
földszinten DS-ezõ kollégával), akikkel az
érintõképernyõn keresztül szöveges üze-
neteket válthatunk, vagy a konzolhoz járó
ceruzával a felületre rajzolt képeket is
elküldhetjük nekik.
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A Gameboy sikerei után várható
volt, hogy a Nintendo elõbb
vagy utóbb elkészíti az elsõ, 3D-s

megjelenítésre is képes kézikonzolját. Az
idõ azonban nem sürgette õket: egyedural-
kodóként igyekeztek a lehetõ legtöbb
pénzt kinyerni az éppen aktuális modell-
jükbõl. Ez a kényelmes helyzet egészen ad-
dig állt fenn, amíg szárnyra nem kaptak az
elsõ pletykák a Sony esetleges játékgépérõl,
a PSP-rõl. Ettõl kezdve felgyorsultak az
események. Shigeru Miamoto, a Nintendo
és a legendás Mario sorozat atyja alig 3 év-
vel a Gameboy Advance megjelenését kö-
vetõen bejelentette legújabb konzolját, a
Nintendo DS-t.

Forradalom Nintendo módra

A DS tavaly novemberben debütált Japán-
ban és rögtön minden eladási rekordot

megdöntött (2,5 millió példányt értékesí-
tettek 2004-ben). A siker titka egyértelmû-
en a forradalmi kétképernyõs megoldás-
nak volt köszönhetõ. A szétnyitható játék-
gép felsõ LCD-je alatt található második
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Óriási bevételeket hozott éveken keresztül a Nintendónak a világ 

legnépszerûbb kézikonzolja, a Gameboy. A Sony új sikervárományosának,

a hordozható PlayStationnek a színre lépése azonban könnyedén 

meggyengítheti a Nintendo eddigi bombabiztos pozícióit, egyes vélemények

szerint pedig az így kialakuló helyzet akár a nagy múltú cég teljes 

összeomlásához is vezethet.

Kézikonzol-
háború

Nintendo DS kontra Sony PSP

Mindig szerettem a kézikonzolokat, álta-

lában a megjelenésükkor beszereztem az

épp legaktuálisabb darabot, amely aztán

a hosszadalmas utazások leghasznosabb

társa lett. Eddig az összes megjelent gép-

pel meg voltam elégedve, a méretükbõl

fakadóan elfogadtam azok technológiai

korlátait, és tudomásul vettem, hogy eb-

ben a formában hosszú évtizedekig nem

is számíthatok jobbra. Ezek után jött a

3D-s megjelenítésre képes DS, majd alig

ocsúdtam fel és megérkezett a Nintendo

aktuális masináját darabokra szaggató

PSP, amely mérföldkõ (a PSP okozta áttö-

rés nagysága a 3DFX grafikus kártyáinak

megjelenéséhez fogható) a mûfaj törté-

nelmében. A káprázatos technológiai

szempontok mellett felsorakoztatható

nagyszerû játékok (Metal Gear Acid, Need

for Speed Underground Rivals, FIFA 2005

stb.) és az ezek teljes élvezetét kiszolgáló

kontrollerek (a PSP-n világelsõként jelent

meg az analóg kar) verhetetlen elegyet

alkotnak. A nemzetközi sajtó az Apple

termékek tesztelésekor elõszeretettel

használja a szexi jelzõt, amelyet a Sony

játékgépének megjelenéséig enyhe túl-

zásnak találtam,

ám a PSP eseté-

ben nem találok

jobb szavakat. A

készülék korom-

fekete alapszíne,

a gép teljes egé-

szét borító átlátszó plexi lap, a tökéletes

formák és az áttetszõ flipperkarok egész

egyszerûen lenyûgözõek. 

A nemzetközi lapok egyedül az energia-

fogyasztása miatt marasztalták el a PSP-t.

A képernyõ éppen ezért nem statikus, hanem

három fokozatban állítható háttérvilágítást

kapott. Tapasztalatunk szerint teljes fény- és

hangerõ mellett a Ridge Racer 4,5 órán

keresztül állta a sarat, ám ugyanez a játék

közepes és alacsony megvilágítás mel-

lett (a közepes felel meg nagyjából a DS hát-

térvilágításának) akár 8-10 óráig is élvezhetõ

anélkül, hogy tulajdonképpen bármirõl le kel-

lene mondanunk. Akinek ez sem lenne elég,

az beszerezhet tartalék akkumulátort, amely

a mobiltelefonokhoz hasonlóan igen egysze-

rûen cserélhetõ – ellenben a DS-sel, ahol

ehhez a mûvelethez mûszerész csavarhúzóra

van szükségünk.

SZUBJEKTÍV

1,8 GB-os UMD (Universal Media Disc): 
a játékok mellett filmek és zenék 
tárolására is alkalmas
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Nintendo DS kontra Sony PSP

Az érintõképernyõ azonban mit sem
érne, ha a DS-re készített játékok nem ke-
zelnék azt. A géphez kapott Mario 64 – a
már ismert platformjáték mellett – 36
rendkívül szórakoztató, az érintõképer-
nyõrõl vezérelhetõ minijátékot is tartal-
maz. Az ízelítõk tökéletesen demonstrálják
a forradalmian új játékélményben rejlõ le-
hetõségeket. A reflexeket, memóriát és raj-
zolási készséget igénylõ játékok (szórakoz-
tató ötlet például, hogy néha a képernyõ
megfújásával kell teljesíteni az adott fel-
adatokat) sok kétkedõben szertefoszlatták
a DS elsõ, E3-as bemutatkozása óta élõ
elõítéleteket. Tavaly decemberben úgy
tûnt, hogy a Nintendo – a borús elõjelek
ellenére – nagyságához híven gond nélkül
vette az akadályokat.

A Sony válasza

A Sony PSP japán debütálásakor kiszállított
800 ezer gép természetesen pillanatok alatt
elkelt és a további értékesítéseknek csak a
gyártósorok kapacitása szabott határt
(egyébként ugyanez a megállapítás a Nin-
tendo DS-re is igaz), éppen ezért várható
volt, hogy az idén március 24-re tervezett
európai és amerikai bevezetést a Sony kép-
telen lesz tartani. Végül a kétkedõknek lett
igazuk. Az áprilisi, nagyjából egy milliós
árukészlet ugyanis arra sem lesz elegendõ,
hogy az amerikai igényeket kielégítsék,
ezért az anyacég – a további gyártósorok be-
üzemelése mellett – úgy döntött, hogy a
nyár elejére halasztja a PSP európai premi-
erjét. A Chip tesztlaborába érkezõ PSP ép-
pen ezért a japán régióból származott, azaz
a gép és a hozzá kapott játékok dobozán
kettes régiókód volt feltüntetve. Ebbõl au-
tomatikusan adódik a kérdés, hogy a PSP
játékok – a kézikonzolok történelmében
elõször – régiókódosak lesznek-e. Válasz

egyelõre sajnos nincs. A kiadók jelenlegi ál-
láspontja szerint a játék forgalmazója dönti
el, hogy ellátja-e portékáját kóddal, avagy
sem, ám hordozható konzolról lévén, a kód
bevezetése logikátlan döntés lenne. 

Playstation 2 kézben

A Sony mérnökei a készülék megalkotása-
kor úgy döntöttek, hogy semmilyen tekin-
tetben sem kötnek kompromisszumokat. A
gép processzora 333 MHz-es, a grafikus
megjelenítéshez 32 MB memóriát és 4 MB
dedikált memóriát tartalmaz, illetve jókora,
480x272 pixeles, 16,77 millió szín megjele-
nítésére képes LCD-kijelzõvel látták el, ami
egészen elképesztõ DVD-minõségû képet
kínál a felhasználóknak. A gép hangja – a
DS-hez hasonlóan, de annál sokkal jobb
minõségben – sztereóban szól, az adatokat
pedig – a Nintendo 128 MB-os tárkapacitá-
sú kártyás megoldása helyett – UMD szab-
ványú lemezrõl olvassa be a gép. A Sony új
adathordozója leginkább egy mini DVD-
hez hasonlítható, aminek kapacitása 1,8
GB, ennek köszönhetõen DVD-minõségû
filmek tárolására is alkalmas (az amerikai
premierrel egy idõben megjelenõ Pókem-
ber 2 filmhez azonnal hozzáférhetnek a
PSP-vásárlók). A PSP-vel WLAN-on is le-
het majd játszani (802.11b), illetve lényeges
megjegyezni, hogy a DS-sel ellentétben ezt a
játékgépet a fejlesztõk sokkal több funkció-
val látták el. A PSP-vel lehetõségünk van ze-
nék tárolására és hallgatására, képek néze-

getésére és a már említett, DVD-minõségû
filmek lejátszására. A fenti funkciók mellett
érdemes kitérni a Sony jövõképére is. Az
már most bizonyos, hogy az amerikai piac-
ra dobással egy idõben elindul a Sony on-
line szolgáltatása, amely Wi-Fi-n keresztül
többszereplõs játékokat kínál. Azt is eldön-
tötték, hogy hamarosan az internetrõl „su-
gárzott”  tévéadás is nézhetõ lesz a PSP-n,
valamint hogy folyamatosan érkeznek majd

az ingyenesen letölthetõ segédprogramok,
amelyek a kézikonzolt rövid idõn belül
egyfajta digitális asszisztenssé teszik. Szó-
beszéd járja egy SIM-kártyás kiegészítõrõl
is, amellyel a PSP a mobiltelefonunkat is
kiválthatná, továbbá bejelentették, hogy a
Sony nyilvánosságra hozza az UMD média-
formátumait, így más gyártók is készíthet-
nek UMD-készülékeket (és nem mellesleg
megnyílik az út a játékok másolása felé…).

A kézikonzol erejét, technológiai képes-
ségeit jól demonstrálja a géphez kapott au-
tóversenyes játék, a Ridge Racer. A játékot
teljes 3D-s világ, tükrözõdõ felületek, ár-
nyékok és fantasztikus sebesség jellemezi.
Kis túlzással a 16:9-es képarányú képer-
nyõn (ami a DS képernyõjének közel két-
szerese) látványosabban néz ki, mint a leg-
több PlayStation 2-es program. Tény
azonban, hogy lehengerlõ tudása ellenére a
játék készítõi egyelõre csak megközelíteni
tudták a PS2 képességeit, elérni azonban
nem. Közelrõl megvizsgálva a grafikát
azért észrevehetõ egy-két gyengébb megol-
dás, ami a gép hardverébõl adódhat.

A legjobb választás

A fentiek tükrében nem lehet kérdéses, hogy
a két kézikonzol közül melyik a biztos befu-
tó. Az érintõképernyõ ellenére a Sony inno-
vációi, a még talonban tartott, de beígért új
szolgáltatások egészen egyszerûen lesöpörhe-
tik a vetélytársat a piacról. És hogy mi lesz
közben a DS-sel? A kérdés pillanatnyilag
megválaszolatlan marad. A Nintendo márka
egyelõre nagyon erõs, az érintõképernyõben
rejlõ potenciál egy új vásárlói szegmenst is
megérinthet, a bejelentett játékok száma kö-
zel százötven, ráadásul a DS kompatibilis a
régi Gameboy játékokkal is. Egyelõre a fo-
gyasztói ár a DS javára billenti a mérleget,
annak ellenére, hogy mindkét készülék ára
aránylag alacsony: a DS nagyjából 30 ezer fo-
rint, a PSP csomag (amihez táska, 32 MB-os
Memory Stick Duo, a Pókember film, vala-
mint egy fejhallgató tartozik) körülbelül 50
ezer forint lesz majd. Végsõ következtetések
a japán eladásokból sem vonhatók le, mivel
mindkét gépbõl annyi fogy, amennyit éppen
gyártanak.

Az azonban kétségtelen, hogy a legna-
gyobb fejlesztõk és a szaksajtó sokkal na-
gyobb fantáziát lát a Sony konzoljában, és
becslésük szerint a PSP körülbelül egy év
alatt átveszi a vezetõ helyet a kézikonzolok
világában. Ha ez így lesz, az minden bi-
zonnyal a Nintendo totális összeomlásá-
hoz vezet majd.

Sashegyi Zsolt �

Az elegáns, szexi PSP: 2005-ben az év
hardvere lehet…

Érintõképernyõ: forradalom a 
kézikonzolok világában
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IT-legendák: Steve Jobs (2. rész)

kat kiadni az „ellenség” platformjára is –
amivel tulajdonképpen mindenki jól járt.
Jobs merész húzásaival az Apple ismét vissza-
került a figyelem középpontjába, és a reflek-
torfényt egy új gép bombasztikus (s mint
utóbb kiderült, az egész céget megmentõ és a
jövõjét megalapozó) piaci bevezetésére hasz-
nálta ki Steve. A ’98 augusztusában bemutat-
kozó iMac igazi forradalmat indított el. Ez
volt az elsõ személyi számítógép, amelynek
tervezésekor a belsõ mellett a külsõ is hang-
súlyt kapott: míg a PC-k 99 százaléka a mai
napig nem tudott szakítani az otromba do-
bozkinézettel, az iMac igazi mûremek volt
(emellett a belsõ értékek sem maradtak el, a
233 MHz-es PowerPC processzor hajtotta
gép teljesítményben lekörözte az akkori PC-
ket). Az iMac sorozat a mai napig sikeresnek
tekinthetõ (bár korántsem szárnyal úgy,
mint például az iPod részleg), tavaly nyár vé-
gén jelent meg a negyedik generáció, a G5-ös
sorozat. Az új gép (és követõi, mint a note-
book-piacon versenyzõ iBook) barátságos
külsejének és egyszerû kezelésének köszön-
hetõen megtalálta azt a közönséget, amelyik
eddig húzódozott a számítástechnikától – az
iMac egyszerûen divat lett! Nem kis szerepe
volt ebben annak a zseniális marketingpoliti-
kának, ami a hagyományos reklámok mellett
ügyes bújtatott hirdetésekkel, valójában tu-
dat alatt népszerûsítette (a „product place-
ment” típusú marketing hajnala!) az Apple
gépeit. Amerikai filmekben és tévésorozatok-
ban a mai napig megfigyelhetõ, hogy a pozi-
tív szereplõk Apple gépeket használnak, míg
a gonoszok windowsos PC-ket (érdemes
ilyen szemmel végignézni például a 24 címû
sorozatot, majd kiböki az ember szemét ez a
felállás, de ha nem figyel direkt rá, nem veszi
észre). És persze ott volt a mára klasszikussá
vált „Think Different” kampány, ami híres
„másként gondolkodó” történelmi személyi-
ségekkel, és nyelvtanilag direkt helytelenül
fogalmazott szlogennel hívta fel az emberek

figyelmét: ne tartsanak a tömeggel! Az iMac-
kel lendületet kapott Apple pedig tovább me-
netelt (bár akadtak a régi Apple-re emlékez-
tetõ balsikerek is, például a Newton, az elsõ
PDA, ami a szokásos módon megelõzte a ko-
rát, de a közönség nem volt vevõ rá). 2001-
ben megjelent a NeXTSTEP alapjaira építke-
zõ Mac OS X, minden idõk talán legkiegyen-
súlyozottabb operációs rendszere, ami egye-
sítette magában a Unix biztonságát és stabili-
tását az Apple-re mindig is jellemzõ eleganci-
ával és könnyû kezelhetõséggel.

A zene mindenkié

2001 októberében az Apple a szórakoztató-
ipar új területére lépett be az iPod névre
keresztelt hordozható MP3-lejátszójával.
A kis kapacitású, erõsen ingadozó minõsé-
gû, flashmemóriás lejátszók piacát valóság-
gal letarolta az Apple-re jellemzõen veszet-
tül jól kinézõ, csúcskategóriás merevleme-
zes MP3-walkman – irtózatos mennyisége-
ket adnak el belõle mind a mai napig.
2003-ban pedig bemutatkozott az Apple fi-
zetõs zeneletöltõ szolgáltatása, az iTunes.
Az iPod sikere folytatódott: két hét alatt
kétmillió számot töltöttek le az iTunesról a
rajongók, amikor pedig megjelent a rend-
szer windowsos verziója, a felhasználók
száma robbanásszerûen megnõtt. 2004 ka-
rácsonyán ünnepelték az iTuneson vásá-
rolt 200 milliomodik (!) dalt (egy U2 sláger
volt). Elemzõk szerint az iPod–iTunes pá-
ros éveken belül komoly konkurenciát je-
lenthet a hagyományos, CD-alapú zeneter-

jesztésnek Amerikában (ahol jelenleg évi
800 millió CD-t adnak el, és ennek a meny-
nyiségnek körülbelül másfélszeresét illegá-
lisan töltik le a felhasználók az inter-
netrõl).Az Apple ma ismét a régi fényében
tündököl, nemrég mutatták be a Mac Mi-
nit (500 dolláros miniszámítógép), és 300
millió dollár körüli negyedéves nyereséget
jelentettek. A céggel tehát végre minden
rendben van, de Steve Jobsról ugyanez
nem mondható el: 2004 kora õszén szûk-
szavú sajtóközlemény tudatta a világgal,
hogy rákos daganatot távolítottak el Steve
hasnyálmirigyébõl. Egy világ aggódik most
az ötvenéves Steve Jobsért – reméljük, le-
gyõzi a kórt, hiszen a világnak nagy szüksé-
ge van a hozzá hasonló lázadókra, látno-
kokra és mûvészekre.

Hanula Zsolt �
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Míg az Apple-lel Jobs eljuttatta a szá-
mítástechnikát a tömegekhez, be-
vitte a számítógépet az emberek

otthonaiba, az új céggel az elitet, a számítás-
technika csúcsfelhasználóit célozta meg, a le-
hetõ leg-high-tech-ebb számítógépet megal-
kotva. A NeXT elsõ és egyetlen gépe ’89-re
készült el. A monokróm kijelzõs, flopi és gya-
korlatilag egyetlen épkézláb felhasználói
program nélküli gép 7 000 dollárért került a
piacra, és a célcsoportjában (egyetemek,
nagyvállalatok, high-tech cégek) egyértelmû
elutasításra talált. A gyártás beszüntetéséig

mindössze 50 000 NeXT gép talált gazdára –
ennek ellenére a masina igen fontos szerepet
játszott a számítástechnika fejlõdésében, pél-
dául a PostScript nyomtatási szabvány és a
magneto-optikai meghajtók bevezetésével, de
a World Wide Web elsõ prototípusát is egy
NeXT munkaállomáson fejlesztette az angol
Tim Berners-Lee. ’93 februárjában Jobs beje-
lentette, hogy a NeXT, mintegy 250 milliós
veszteség felhalmozása után (aminek nagy ré-
szét Steve japán partnerei, a Canonnal az

élen, fedeztek) leállítja a hardveres üzletágat,
és átáll operációs rendszerek fejlesztésére. A
NeXTSTEP gyökerei még mindig a hírhedt
Xerox-látogatásig nyúlnak vissza, ahol az egér
és a grafikus felhasználói felület mellett még
egy forradalmi újdonságot látott Jobs, ami fö-
lött eddig elsiklott; ez pedig az objektumori-
entált programozás elve volt. Az új techniká-
val akár a tizedére csökkenthetõ az egy prog-
ram elkészüléséhez szükséges idõ! – harsog-
ták a szalagcímek, és úgy tûnt, valóban a
NeXTSTEP lesz a következõ lépés a számítás-
technika világában…

A NeXT mellett Steve-nek maradt ideje a
magánéletre is: ’91-ben megnõsült, majd há-
rom gyermeke született. Idõközben az Apple
valóságos zuhanórepülésbe kezdett. A Ma-
cintosh utódjának szánt Mac II, majd a Power-
Mac megbukott, miközben a Microsoft a
Windows 95-tel végérvényesen meghódította
a világot. A Mac erõs rajongótábort tudhatott
magáénak, de az Apple gondja valójában nem
az volt, hogy nem képes eladni a gépeit – ha-
nem az, hogy nem képes eleget gyártani belõ-

lük. A „Macintosh
gépet csak az Apple

gyárthat” elv csúnyán vissza-
ütött: ’95 nyarára a cégnek egymilliárd dollár-
nyi megrendelése halmozódott fel Mac gé-
pekre, amit gyártási, beszerzési és logisztikai
nehézségek miatt egyszerûen képtelen volt
teljesíteni. Vezérigazgatók jöttek-mentek, át-
szerveztek, strukturáltak, reformáltak, de a
helyzet csak nem javult. ’96-ra az Apple addig
süllyedt, hogy a cég elsõ negyedéves pénzügyi
mérlege mínusz hétszázmillió dollárt muta-
tott.

A jedi visszatér

Egyértelmû volt, hogy itt csak egy ember se-
gíthet, és az igazgatótanács – félretéve min-
den büszkeségét – visszahívta Jobsot a cég
élére. (Az igazsághoz hozzátartozik, hogy ek-
kor Steve már hónapok óta tervezgette a
bukdácsoló Apple felvásárlását régi barátjá-
val, az Oracle-vezér Lawrance J. Ellisonnal

közösen.) Steve jelképes, évi egy dolláros fi-
zetésért vállalta el a vezérigazgatói széket. A
mai napig ennyi az Apple-ös fizetése, amivel
állandó tagja a Guinness Rekordok Könyvé-
nek, mint a világ legrosszabbul fizetett csúcs-
vezetõje – persze nem kell nagyon sajnálni,
mert az „egyéb juttatások” rubrika elég vas-
tag a fizetési papírján (többek között a céges
repülõgép korlátlan használata, továbbá zsí-
ros részvényopciók szerepelnek rajta), ma-
gánvagyonát jelenleg 700 millió dollárra be-
csülik. Diadalmas visszatérését Steve radiká-
lis lépésekkel kezdte. A NeXT-et beleolvasz-
totta az Apple-be (a vállalat 402 millióért vette
meg Steve volt cégét, annak összes technoló-
giájával együtt). Mindenki õszinte megdöb-
benésére Steve stratégiai szövetséget kötött az
„õsellenség” Microsofttal. Pont került a „ki
lopta el kitõl a grafikus kezelõfelületet” vita
végére – azzal, hogy a Microsoft egy meg
nem nevezett összeggel kárpótolta az Apple-t
a történtekért, gyakorlatilag beismerte a lo-
pást. Jobs még abba is belement, hogy Bill

Gates Apple-részvényeket vegyen (öt évig
volt Gates 150 millió dollár erejéig szavazati
joggal nem bíró Apple-résztulajdonos!).
A Microsoft és az Apple elkezdett programo-

’86-ban, az Apple-tõl való távozása után pár
héttel Steve megvette George Lucastól az
egyik számítástechnikával és digitális képal-
kotással foglalkozó cégét, a Pixart. Úgy tûnt,
Lucas jár jól a tízmilliós üzlettel, hiszen neki
már volt egy másik, a Pixarhoz hasonló profi-
lú, csak sokkal eredményesebb cége, az Indust-
rial Light and Magic. A Pixar eleinte csúcskate-
góriás, speciális képfeldolgozó hardvereket
gyártott kormányoknak, hadi és orvosi fel-
használásra – de az üzlet nem ment túl jól, a
cég jószerivel csak vegetált, az évek során
Steve 50 millió dollárját emésztette fel. A Sun
MicroSystemsszel közösen gyártott gépük ké-
pességeit bemutatandó, a Pixar vezetõ grafi-
kusa, John Lasseter (ma Oscar-díjas rendezõ)
összedobott egy rövid animációt. A Luxo Jr.

vicces kis filmecske volt egy asztali lámpa fõ-
szereplésével – azonban nemcsak azt mutat-
ta meg, hogy a gép milyen nyers renderelési
teljesítménnyel bír, hanem hogy a Pixar ani-
mátorai az „igazi” mozikat megszégyenítõ ér-
zelmeket és személyiséget képesek a digitális

mozgóképbe varázsolni. A csapat nekiállt rek-
lámügynökségek részére gyártani animáció-
kat, majd Jobs a teljes hardveres részleget fel-
oszlatta, és a filmes vonalra állt rá, amikor
megjelent a Disney, és 26 millió dollárt kínált
fel egy egészestés, számítógép generálta rajz-
filmért. A többi, ahogy mondani szokták, ma
már történelem: a hosszú évekig készülõ Toy
Story ’95-ben lehengerelte a világot, majd jött
az Egy bogár élete, a Toy Story 2, a Szörny Rt.,

a Némó nyomában és a Hihetetlen család.
A Pixar tíz év alatt Hollywood vezetõ stúdiói
közé küzdötte fel magát, filmjei máig világ-
szerte közel 3 milliárd dollár jegybevételt hoz-
tak. Jobs közben alaposan összekülönbözött
Michael Eisner Disney-vezérrel, ennek ered-
ményeképpen a 2006-ban debütáló Cars lesz
az utolsó közös Pixar–Disney produkció, s a
két cég útjai különválnak (a Pixar elsõ önálló
mûve a szintén 2006-ra várható Ratatuille

lesz, ami egy párizsi étteremben lakó pat-
kányról szól; közben a Disney önerõbõl foly-
tatja a Toy Storyt).

PIXAR: A HÁROMMILLIÁRD DOLLÁROS KITÉRÕ

„Sokszor kérdezik, hogy nem vagyok-e két-

ségbeesve, hogy az Apple részesedése csak 5

százalék a személyi számítógépek piacán. 

A BMW vagy a Mercedes ujjongana 

örömében, ha „csak” 5 százalékot uralnának

a világ autópiacából, mégsem kérdezik tõlük,

hogy kétségbe vannak-e esve. Ahogyan õk

sem az olcsó japán tömegautókkal 

konkurálnak, úgy mi sem a noname 

klón-PC-k gyártóival játszunk egy ligában…”

iPod-hirdetések az európai bevezetés
kapcsán (London): egy újabb zseniális
reklámkampány az Apple-tõl

Az IT-világ egyik legkarizmatikusabb
szónoka: ahogy azt már megszokhattuk,
egyszerû, fekete pulóverben

Sorozatunk elõzõ részében addig a sorsdöntõ pontig követtük Steve Jobs

életútját, amíg az IBM PC-k elkezdték meghódítani a világot és az

Apple-vezér ellentmondásba keveredett a vállalat vezetésével. Végül ’85-ben

véget vetett cégen belüli számûzetésének és önszántából távozott. 

A folytatásból kiderül, hogy ebbõl a vert helyzetbõl hogyan lett újra az Apple

megmentõje, nyerõ embere a kétezres év elejére.

A nagy 
visszatérés

IT-legendák: Steve Jobs (2. rész)
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Szellem a gépben

rint az embernek öt alapvetõ, szigorú hie-
rarchiában álló szükséglete van: a fiziológiai
szükségletek; a biztonsági szükségletek; a
szeretetvágy és a közösséghez tartozás igé-
nye; a tisztelet, elismerés iránti igény; vala-
mint a tudás és önmegvalósítás iránti vágy.
Az értelemszerû egyszerûsítések (a szexuá-
lis vágyat például úgy ahogy van, kivették a
játékból, hogy a korhatár nélküliséget meg-
tarthassák…) után kialakuló rendszerben,
a Sims világában minden karakternek négy-
négy fizikai és mentális szükséglete lett: a
jóllakottság, a kényelem, a tisztaság iránti
vágy és az ürítés ingere; illetve a kipihent-
ség, a szórakozás, a többi emberrel való
érintkezés és a szép környezet iránti igény.
A nyolc szükséglet kielégítettségi szintjét
egy-egy mínusz 100-tól plusz 100-ig terjedõ
skálán méri a program.

Hogy egy bizonyos pillanatban a Sim ép-
pen melyik szükségletét szeretné a legin-
kább kielégíteni, több tényezõtõl függ. Elõ-
ször is, mind a nyolc szükséglethez tartozik
egy grafikon, ami azt mutatja meg, hogy mi-
kor, milyen súllyal esik latba a Sim általános
jókedvének meghatározásánál az adott
szükséglet (például az éhség vagy a fáradtság
már mínusz 50-es állásban is komoly gond,
míg a szórakozás iránti igény lemehet akár
mínusz 80-ra is, mire a Sim reklamálni kezd
miatta). Ezenfelül minden Sim öt jellemvo-
nással is rendelkezik: ezek mínusz 10-tõl
plusz 10-ig terjedõ skálán mérik, hogy az il-
letõ mennyire rendszeretõ (illetve trehány),
társaságkedvelõ (illetve félénk), játékos (il-
letve sótlan), aktív (illetve lusta), és kedves
(illetve mogorva) a többi emberhez. (A mi
karakterünk esetében ezt egyébként a játék
kezdetén, roppant ötletes módon, csillag-
jegy választásával határozhatjuk meg.) Ezek
az értékek az egyes szükségletek kielégítése
iránt érzett késztetést módosítják: egy ren-
detlen karaktert nem zavar különösebben,
ha mínusz 60-as a szép környezet iránti vá-
gya, míg egy rendmániás már akkor veszett
takarításba fog, ha ez a mutató a negatív tar-
tományba süllyed. 

Adott pillanatban tehát mindig megha-
tározható, hogy az adott Sim melyik szük-
ségletével mennyire szeretne foglalkozni.
Ilyenkor a program körülnéz a Sim számára
éppen elérhetõ objektumok (azaz a lakás-
ban található tárgyak és személyek) között,
és végigpörgeti a rajtuk értelmezhetõ függ-
vények listáját. Ezek a függvények, vagyis a
Sim cselekedetei mind a szükségletértékek
bizonyos mértékû emelésével járnak (csök-
kenni pedig mindegyik csökken magától,
ahogy telik az idõ). A Sim pontosan ki tudja

választani, hogy az adott pillanatban – a je-
lenleg rendelkezésére állók közül – számára
milyen cselekedet az ideális. A módszer na-
gyon egyszerû (annak ellenére, hogy egy-
egy cselekedet több szükségletet is befolyá-
solhat egyszerre): azt a tevékenységet kell ki-
választani, ami a szükségletértékek átlagát
adott idõ alatt a legjobban növeli.

Csapó!

Ha végre parancsot kapott a Sim (akár a já-
tékos adta, akár az MI a fentebb vázolt mó-
don), beindul a játék mechanizmusa. Ha
például a Sim éhes, és utasítást kapott arra,
hogy vegyen ki valamit a hûtõbõl és regge-
lizzen, események egész láncolata indul el.
Ez egyrészt egy sor animáció lejátszását je-
lenti, másrészt újabb automatikusan kiadó-
dó parancsokat a karakter számára, ame-
lyek újabb következményekkel járnak. A
példánknál maradva: a Sim odamegy a hû-
tõhöz, kiveszi a kaját (automatikus levonás
a pénzünkbõl), odaviszi a mikróhoz, meg-
melegíti (ami attól függõen sikerül, hogy
milyen a fõzési képzettségünk – ezzel együtt
ettõl a cselekedettõl fejlõdik is a képzett-
ség). Azután odaviszi az asztalhoz, leül (nõ
a komfortérzet), megeszi, a szennyes evõ-
eszközt beteszi a mosogatóba, a maradékot
pedig a kukába önti (ezzel csökken az éh-
ség, de a konyhában a rend is).

Így mûködik tehát a Sims MI döntési és
cselekvési mechanizmusa a legegyszerûbb
esetben. A folyamatot azután bonyolítják a
Sim már említett képzettségei, a több Sim
által egyszerre végzett cselekedetek (beszél-
getés, flört stb.), az egyes Simek egymáshoz
fûzõdõ viszonya, a magasabb prioritású
cselekedetek (ha például megérkezik a
Simért az autó, amelyik munkába viszi,
vagy tûz üt ki a lakásban, az azonnal felülbí-
rál minden más körülményt), vagy a pár-
huzamosan futó cselekedetek. Például az
egész Sim-család közösen heverészhet a ka-
napén a tévét bámulva: ilyenkor egyszerre
hat az üldögélés cselekmények a komfortér-
zetre, a tévénézésé a szórakozás igényére, il-
letve az együttlét ténye a szociális szükség-
letre. Ha az alap AI már mûködik, az izgal-
mas játékmenet kedvéért meg lehet fûsze-
rezni szkriptek által leírt és vezérelt esemé-
nyekkel. Ezek a játék saját, Edith nevû
programnyelvén írt események adják a já-
ték igazi savát-borsát: a skála, a betöréstõl
az ufók által elrabolt Simeken át a gyermek-
áldásig, igen széles és színes.

Látható tehát, hogy a Sims esetében nem
maga az MI megalkotása volt igazán bo-
nyolult (hiszen az aránylag egyszerû elvek
mentén mûködik), inkább az egyes tevé-
kenységek, tárgyak paraméterezése és ki-
egyensúlyozása igényelte azt a hatalmas
munkát, ami miatt a játék fejlesztése éveken
át tartott. El lehet képzelni, mennyi teszte-
lõi munkába került, míg a Simek élete sima,
hihetõ és kellõen változatos lett…

Hanula Zsolt �
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AThe Sims minden idõk egyik leg-
népszerûbb PC-s játéka, a kiegészítõ
lemezeivel együtt közel 35 millió

példányban kelt el világszerte. Elsöprõ sike-
rének titkát abban látják a szakértõk, hogy
ennek a programnak sikerült elõször meg-
hódítania az alkalmi játékosokat. A több
millió, gyakran fanatikus rajongója koráb-
ban nem kötõdött szorosan a számítógépes
szórakozáshoz, mert a szokásos akciójáté-
kokat vagy épp a stratégiákat túl gyorsnak,
nehéznek, agresszívnak találta. Mirõl szól
akkor a Sims? A szürke hétköznapokról, a
való életrõl. Ebben a játékban nem kell
megmenteni vagy meghódítani a világot,
elegendõ rendben tartani a lakást, munkát
találni, karriert építeni, családot alapítani és
jóban lenni a szomszédokkal.

Különbségek

Hová kell ide olyan durva MI? – vetõdhet
fel a kérdés. Nos, a játékbeli karakterek,

amikor éppen nem a játékos által kiadott
parancsot hajtják végre, nem álldogálhat-
nak bután egyhelyben. A valós élet szimulá-
ciójához hozzátartozik, hogy az MI átvegye
a játékos karakterének irányítását, ha az ép-
pen „unatkozik” – és akkor a szomszédság-
ról, vagyis a Sims világában élõ többi karak-
ter irányításáról nem is beszéltünk. A Sims
MI-programozói sokkal nehezebb helyzet-

SIM-GENERÁCIÓK

A moduláris, objektumorientált felépítésnek

köszönhetõen a már elkészült, tesztelt Sims-

alaphoz pofonegyszerû volt kiegészítõ leme-

zeket alkotni: némi túlzással csupán egy ra-

kás megfelelõen paraméterezett új objektu-

mot kellett gyártani, amelyek tökéletesen il-

leszkedtek a már meglevõ rendszerbe. Hét

kiegészítõ lemez, egy csúnyán megbukott

online és egy konzolos verzió után tavaly

õsszel megjelent a The Sims 2, ami megis-

mételni látszik az elõd sikerét. A legjelentõ-

sebb újítások között a 3D-s megvalósítás, a

karakterek öregedése, a genetika modelle-

zése és a vágyak és félelmek rendszere ka-

pott helyet, de ezek az alapvetõ MI-for-

mulákat különösebben nem befolyásolták.

Az újabb forradalomra tehát legalább a Sims

3-ig várnunk kell, aminek megjelenése 3-4

évnél korábban semmiképpen nem várható.

A valós élet szimulációja: valahonnan
ismerõs ez a helyzet…

Házasságtörés?: ez egy olyan esemény,
ami minden korábbi parancsot 
felülbírálhat

Az élet napos oldala: amikor jól mennek
a dolgok

Elõzõ számunkban – a Halo-t állítva példaként – bemutattuk, hogyan

mûködik egy jól megírt akciójáték-MI. Most teljesen más vizekre

evezünk, és a The Sims mesterséges intelligenciáját vesszük nagyítónk

alá; azt az MI-t, amelynek megalkotása a játékprogramozás

történelmének egyik legnagyobb kihívása volt.

Kemény munkában az MI: sok-sok 
karakter eltérõ igényszintekkel és 
motivációkkal

Szellem a gépben

A Simsek
motivációi

Akinek mindezt 
köszönhetjük: 
Will Wright, 
a Simsek atyja

ben voltak, mint az akciójátékokon dolgo-
zó kollégáik, lévén a játék a mindennapi
életet szimulálja, ami mindenki számára
pontosan ismert, tehát egy-egy apró hiba is
valósággal ordít belõle. Ha egy akciójáték-
ban az ellenfél nem az ideális útvonalon
szalad fedezékbe, vagy nem jól választ fegy-
vert, a játékos 99 százalékos valószínûséggel
észre sem veszi – ellenben ha egy Sims-
karakter (a továbbiakban a játék szóhaszná-
latával: egy Sim) nekiáll a szomszéddal cse-
vegni, miközben majd éhenhal, az azonnal
feltûnik, és természetesen roppant idegesí-
tõ. Tovább bonyolítja a helyzetet, hogy a
Simek viselkedésének rugalmasan igazod-
niuk kell a játékos által meghatározott kör-
nyezethez (vagyis a lakás berendezéséhez)
is. Ráadásul ilyen jellegû játékot soha senki
nem készített a Maxis elõtt, így a fejlesztõk
nem tudtak mire támaszkodni, minden
nap újra „fel kellett találniuk a kereket”.

Mivel az MI-nek minden egyes pillanat-
ban több százféle tárgy, szereplõ és cselek-
vési lehetõség közül kell választania, a
szkriptekre épülõ, számos játékban reme-
kül bevált megközelítés a Simsben teljesen
hasznavehetetlennek bizonyult. Ehelyett a
Maxis fejlesztõi a klasszikus objektumori-
entált módszert alkalmazták. A Simsben
minden tárgy, minden szereplõ egy objek-
tum, a szó programozástechnikai értelmé-
ben – azaz rendelkezik egy sor hozzá tarto-
zó adattal (grafika, animáció, hangeffektek
stb.) és rajta értelmezhetõ függvényekkel
(egy kanapén értelmezhetõ függvény példá-
ul az, hogy ráül a karakter). Az objektumok
és függvények valóságos dzsungelében kell
a Simeknek elboldogulniuk.

Unatkozom. Mit csináljak?

A karaktereket irányító mesterséges intelli-
gencia alapját, vagyis a Simek motivációs
motorját a híres Maslow-féle piramis alap-
ján dolgozták ki a fejlesztõk. Maslow sze-
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Törökország.

Figyelmeztetés! 
Tisztelt Olvasónk! Tájékoztatjuk, hogy a ki-
adványunkhoz csatolt lemezmellékleteket
ingyenesen biztosítjuk az Ön számára. A
mellékleteket az elérhetõ és rendelkezésre
álló technikai eszközökkel a kiadás elõtt
gondosan ellenõriztük, ennek ellenére tar-
talmazhatnak olyan vírusokat vagy prog-
ramhibákat, melyek felismerésére és kiszû-
résére az ellenõrzés során nincs lehetõség.
A CD-ROM-ok és DVD-k a legtöbb felhasz-
nálói szoftverrel futtathatók, ennek ellenére
lehetnek olyan programok, melyekkel nem
kompatibilisek. Felhívjuk figyelmüket arra,
hogy a kiadó kizárja a felelõsséget bármi-
lyen következményért, illetve kárért (bele-
értve többek között a felhasználói és üzleti
tevékenység félbeszakadását, információk
esetleges elvesztését, kiesõ jövedelmet
stb.), amely a csatolt mellékletek használa-
tából vagy használhatatlanságából ered. 
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NeroVision Express 3

A legerõsebb láncszem
Napjaink egyik legsokoldalúabb szoftvercsomagja a Nero 6 Re-

loaded. Mindent megtalálunk benne, ami a CD- vagy DVD-

égetéshez, videoszerkesztéshez, hangfeldolgozáshoz, képmanipu-

láláshoz, címkenyomtatáshoz szükséges, és még hosszan sorolhat-

nánk a lehetõségeket. Kevesen tudják azonban, hogy a program-

csomag leghatékonyabb modulja a NeroVision Express 3, illetve

kiegészítõi. Hogy mire is alkalmas, azt megtudhatják következõ

számunkból.

TOVÁBBI TÉMÁINK

�7 megapixeles digitális fényképezõk

�Google-titkok

� Bankkártya-csalások

� Virtualizációs technológia

� Open Office 2

� Könyvelõprogramok tesztje

� Újgenerációs konzulok

Internetes naplók

A legjobb blogok
Egyre nagyobb népszerûségnek örvendenek a különféle blogok az

interneten. Talán azért is van ez így, mert a blogokhoz nem kell

érteni. Megnyertek egy olyan közönséget is, akik nem feltétlen

tuningolnak videokártyákat, egyszerûen csak szívesen olvasnak

érdekes, szórakoztató témákról a világhálón. Az elmúlt idõszak-

ban pedig azt is megfigyelhettük, hogy bizonyos esetekben egy-

egy blogra az egész világ felfigyel. Gondoljunk csak az iraki kato-

nák fényképes naplóira, vagy a BBC ismert riporterének szívhez

szóló beszámolóira. Következõ számunkban bemutatjuk, hol is

vannak a leghumorosabb, a legötletesebb, a legeredetibb, a leg-

szakmaibb nemzetközi és magyar blog oldalak.

ATI All In Wonder csodák

A kihívó esélyei
A számítástechnikai szakma hangos az új jelszótól: Digitális Ott-

hon. A kifejezésen a számítógép-alapú szórakoztatóközpontokat

kell érteni, azaz felejtsük el a klasszikus elektroakusztikát meg a

CD- és DVD-lejátszókat, és helyette-

sítsük ezeket egy PC alapú médiagép-

pel. Mindezt az ATI már évek óta le-

hetõvé tette All In Wonder termékei-

vel. Vajon ez a technológiai háttér és az

IT nagyjai keltette hátszél elengedõek-

e arra, hogy elsöpörjék otthonunkból

a szórakoztatóelektronika nagyágyúi

által évtizedek óta kínált eszközöket?

WLAN-védelem

A szomszéd az ön pénzén szörföl
A vezeték nélküli hálózatokra komoly veszélyt jelentenek a wardriverek. Ha a

hálózata nincs több eszközzel is hatékonyan védve, akkor az illetéktelenek

könnyedén megfigyelhetik, feltérképezhetik, rosszabb esetben fel is törhetik és il-

legálisan használhatják az elõfizetõ internetelérését. Az új keletû garázdálkodók-

nál már csak a szomszéd veszélyesebb (õ ugye folyamatosan akciótávolságon be-

lül tartózkodhat). Következõ számunkban pontról pontra áttekintjük, hogy mi-

lyen eszközökkel óvhatjuk meg WLAN hálózatunkat az ingyen szörfözõktõl.

Autentikáció az egérmozgás vizsgálatával

Az Algernon projekt
Az ELTE TTK Multimédiapedagógia és Oktatástechnológia Köz-

pont Algernon projektjének kutatásai arra irányulnak, vajon meg-

jelennek-e a számítógép használata során azok a speciális agyi te-

rületek által kontrollált finommozgások, amelyeknek kifinomult-

sága és részletgazdagsága lehetõvé teszi kézírás esetében a szerzõ

azonosítását. A feladat az

egérrel történõ inter-

akció minél pontosabb

rögzítése, és a különféle

írássajátosságok hátteré-

ben meghúzódó struktú-

rák felismerése volt.
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