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� PPU fizikai célprocesszor
� AMD Turion 64
� OpenOffice 2.0 beta
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� Anyagszerkesztés 3D-ben
� Videós utómunkák: trükkös feliratok
� Illesztõprogram-frissítésH
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Havi szoftverkínálat
Astrolog 32, Memory boost 1.0, The Easiest,
Menu Designer 1.01, MessyBoard 1.0, Mnemo 4.2,
Music Editing Master v4.1, Namu 6 2.3,
Neuromixer Pro 0.5 Spherious Server, Monitor
2.1, TigoTago 0.9.5.0, Wash N’ Go 2.3.2.1,
Headline Viewer 0.9.9, Amazing Desktop 1.1
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30 napos teljes verzió

Xara 3D 6.0

Csúcsprocesszorok tesztje
nForce4 chipes alaplapok
Könyvelõprogramok – EU modulokkal
7 megapixeles fényképezõgépek

Sound Forge 8.0

60 napos teljes verzió
PC-cillin Internet Security 2005

Kirúgták, mert bloggolt
Jogi és etikai kérdések

CeBIT 2005 
Titkok és trendek
A 2005-ös év befutói

MAYA PLE 6.0
Teljes verzió

Härtlein Károly

A Fizika Éve 2005
Videó

3CD3CD
Tarta lom

30 TELJES VERZIÓ

High-tech eszközök
WiMAX, HSDPA, Sonoma, Steam
Technológiai áttörések

Könyvelõprogramok

Mobil jövõ

GDC '05
Játékfejlesztõk 

egymás között

RFID technológia

Láthatatlan azonosítás

Nyerjen 512 MB-os
MP3-lejátszót
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Virtualizáció

Több OS egy CPU-n
Virtualizáció
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Játékfejlesztõk 

egymás között

Profi szemmel
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Mobil jövõ

Serpa Light, Számadó

RFID technológia

Láthatatlan azonosítás

Profi szemmel

Teljes verzió



Harangozó Csongor

rovatvezetõ

Kedves Olvasónk!

Egyes borúlátó (vagy éppen: jövõbelátó) elemzõk és bizonyos, az idõben elõreszaladt fil-

mek határozottan állítják: a jövõben mindenhol kamerák lesik majd az embereket (nincs

ez másképp már most sem), az óriáscégek pedig pontosan tudják majd, hogy milyen igé-

nyeik lesznek – talán néhány jó szakemberrel a csapatukban még a tudatalatti gondolata-

inkat is megfejtik majd. Talán emlékezetesek a Különvélemény címû film azon képkockái,

amikor az utcán haladó fõhõst név szerint azonosítja egy kamera, majd pontosan az ízlé-

sének megfelelõ termékeket kínálja neki. 

Egy Angliában készült kimutatás szerint az átlag londoni polgárt máris több tucat biz-

tonsági kamera rögzíti naponta – ezek telepítési körülményei általában nem felelnek meg

az adatvédelmi törvény elõírásainak. A legújabb technológia pedig, ami a következõ apró

lépést jelentheti a Különvélemény által vázolt úton (Spielberg ismert jövõkutatók és tech-

nológiai szakértõk bevonásával építette fel a filmjét!), a rádiófrekvenciás azonosítás. Szá-

mos kereskedõ máris elkötelezte magát az egyedi azonosítóval ellátott RFID megoldások

mellett, azonban ellenzõi is szép számmal akadnak.

Az egyik oldal mindössze annyit lát (vagy annyit akar látni) ebbõl, hogy a technológiai

fejlõdés lehetõvé teszi az áruk mozgásának zavartalan követését, a pénztárrendszerek au-

tomatizálását, ezek mellett pedig – ha a központi rendszerek pontosan tudják, hogy mi-

lyen termék van a kezünkben – még számos újszerû szolgáltatás is megvalósítható. Példá-

ul ha a próbafülkében elhelyezett intelligens rendszer azonosítja a nálunk lévõ ruhát, ak-

kor egybõl ajánlhat hozzá illõ kiegészítõket stb. 

Az ellenzõk véleménye szerint az új felállásban semmi sem akadályozza meg a cégeket

abban, hogy a hitelkártyás fizetések mellé pontosan rögzítsék, milyen termékeket vásárolt

az illetõ. Innen pedig már csak egy lépés, hogy egy központi adatbázis „kiadja” a megfele-

lõ információt például az egyik arcfelismerõ „kémkamerának” vagy épp bármilyen termi-

nálnak, ahol használjuk a hitelkártyánkat. Sokan attól is tartanak, hogy idõvel tömegesen

elterjednek majd az emberi szervezetbe épített apró mikrochipek (ezek energiaellátásáról

a szervezet hõtermelése gondoskodik) – ez esetben pedig számos további és sokkal inkább

személyiségi jogokat sértõ manipuláció megvalósítható lehetne. Hogy csak a legkézenfek-

võbbet említsük: mindig pontosan meghatározható lesz, hogy éppen hol vagyunk.

Arra is akad persze példa, hogy a bojkottal fenyegetõ független szervezetek hatékonyan

lépnek fel a nagyon gyors technológiai fejlesztésekkel és a különféle érdekcsoportokkal

szemben. A közelmúltban például a Benetton Group bejelentette, hogy a korábbi terveivel

ellentétben mégsem vezet be egy új, high-tech termékazonosító és -követõ rendszert.

Egyes szakértõk úgy vélik, hogy a Benetton a média dezinformáló hatása miatt döntött a

gyors visszavonulás mellett.

Az egyik tábor tehát az elõnyöket látja a technológiai fejlõdés által kínált lehetõségek-

ben, a másik pedig kongatja a vészharangokat, hogy nem lesz ez így jó, mondván: nem mi

vonulunk börtönbe, hanem a börtön épül körénk. Idõvel – elõször az emberiség történel-

mében – létrejön a tökéletes kontroll.

Vajon megvalósul-e mindez? Ha igen, mikor, és kell-e tartanunk valamilyen módon a

negatív hatásoktól? Jobban belegondolva megértjük mindkét oldalt. Egyrészt nincsenek

illúzióink a jövõ multinacionális vállalkozásaival és a médiával szemben. Másfelõl viszont

elég csak sétálnunk egyet a belvárosban és garantáltan legalább egy tucatnyian szólítanak

le különféle termékek reklámozása végett.

Persze, a folyamat „gépiesítése” még valószínûtlenül messze van. Igaz, pár éve még az

sem tûnt valószínûnek, hogy egy noteszgéppel a lakás bármely pontjáról nagy sebességgel

elérhetjük az internetet.
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4 A szerkesztõségi anyagok vírusellenõrzését az F-Secure Anti-Virus for 
Linux Gateways programmal végezzük,  amelyet a 2F 2000 Kft.,
a szoftverek magyarországi forgalmazója biztosít.
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82 Hírek

85 Bemutatók

88 NeroVision Express 3.1
A Nero Reloaded CD/DVD-égetõ csomag része egy széles körben használható
univerzális multimédiás alkalmazás.

92 Könyvelõprogramok tesztje
Összeállításunkban a legújabb hazai fejlesztésû és külföldi alsó-középsõ
árkategóriájú könyvelõprogramok szerepelnek.

98 UDF fájlrendszer Linux alatt
Újraírható CD-k flopiszerû alkalmazása Linux alatt.

102 OpenOffice 2.0 beta
A nyílt forráskódú, ingyenes irodai alkalmazáscsomag képességeiben sokat
bõvült és már magyarul is elérhetõ.

KOMMUNIKÁCIÓ

104 Hírek

108 A 10 leginnovatívabb mobil termék és technológia
2005 legjobb és legsikeresebb mobil eszközei, technológiái.

114 AMD Turion 64
A Centrino sikerén felbuzdulva az AMD elõállt saját mobil technológiájával.

116 A szomszéd WLAN-ja
Miképp védheti meg rádiós hálózatát a nemkívánatos szörfözõktõl?

120 Webdesign: Meddig marad a HTML?
Kíváncsiak voltunk, vajon mennyire lesz életképes a közeljövõben
a legnépszerûbb webes megjelenítési forma.

122 Láthatatlan azonosítás
A Radio Frequency Identification (RFID) technológia a számtalan
elõnye mellett érthetõ emberi ellenérzéseket is kivált.

GYAKORLAT

124 3D-s gyakorlatok
Sorozatunk második részében az anyagszerkesztéssel ismerkedünk meg.

126 Amatõr videós utómunkák (3.)
Ebben a részben a különbözõ filmrészletek esztétikus összeillesztését és
filmünk feliratozását vesszük sorra.

130 Az illesztõprogram és a firmware frissítése
Amitõl egycsapásra megoldódhatnak a mûködési gondok.

MAGAZIN

134 Munkaadók a webnaplók ellen
Az elmúlt hónapok legfelkapottabb témái a munkahelyi blogolás és az üzleti
titkok blogban történõ kiszivárogtatásai voltak.

136 Azonosítás az egérmozgás vizsgálatával
Az Algernon-projekt kutatásai hatalmas lépést jelentenek
az olcsó biometrikus azonosítás területén.

138 IT-legendák: Marc Andreessen
A Netscape  térhódításában nem kis szerepe volt Marc Andreessennek.

141 Könyvismertetõ

142 A legújabb népbetegség: WoW-láz
A világon immár 1,5 millió „áldozatot” szedõ játék, a World of Warcraft
megérkezett Magyarországra.

EGYÉB ROVATOK

3 Vezércikk

6 CD-mellékleteink tartalma

8 DVD-melléklet tartalma

10 CD-fókusz

12 Olvasószolgálat

144 Impresszum

146 Elõzetes júniusi számunkból

A lemezmellékletek tartalomjegyzéke
a 6-10. oldalon

�

Amikor a fizikai modelle-
zésrõl hallunk, legtöbbünk-
nek egy – szigorúan légkon-
dicionált – szobányi fürtö-
zött szuperszámítógép-
rendszer jut eszébe egy sok
pénzzel megszórt egyetem
számítástechnikai laborjá-
ban, esetleg a Mohave siva-
tagban, több lábnyi vasbe-
ton és biztonsági szint

alatt. Az idõjárás-szimuláció, az asztrofizika és a nukleáris fegyverek ha-
tásmechanizmusának számoltatása és társaik szerepeltek eddig az al-
kalmazási listán. Szokjuk a gondolatot, hogy bõ fél év múlva ez a kissé
távolinak tûnõ terület bekúszik a PC-s szórakoztatás területére is, és
egyenesen a gépeinkben veti meg a lábát.

Ageia PhysX 
fizikai célprocesszor

Néhány éves visszaesés és stagnálás
után idén megint a régi fényében pom-
pázott a hannoveri CeBIT! Ismét képvi-
seltette magát a szakma minden ága: a
hardver, a szoftver, a kommunikáció, a
szórakoztatóelektronika, a banki meg-
oldások, a kutatás-fejlesztés, a gyógyá-
szat és a biztonságtechnika is. Nem egy
világcég kimondottan az eseményre
idõzítette vadonatúj termékének a be-
mutatását. Összeállításunkban az új-
donságokról és a várható trendekrõl ol-
vashatnak.

CeBIT 2005 

Melyik a legerõsebb asztali processzor?
Ki a jobb, az Intel vagy az AMD? Számta-
lan ilyesfajta kérdést hallhatunk nap,
mint nap, s bizony nehéz vagy szinte le-
hetetlen válaszolni rájuk. Összegyûjtöt-
tük a legújabb, legerõsebb processzoro-
kat és egymásnak eresztettük õket,
hogy kiderüljön, melyik a jobb pillanat-
nyilag az éppen aktuális modellek közül.
Megállapítottuk, hogy még botorság
lenne temetni õket.

A CHIP magazinban immár harmadik éve, esztendõ-
rõl esztendõre megmérettetésre kerülnek a számvi-
teli programok. Az elmúlt évben a fejlesztõknek el-

sõsorban az európai uniós csatlakozás adott munkát, amely miatt
– szokatlan módon – év közben is sokat változott a törvényi sza-
bályozás. Idén újabb programok kerültek a korábban tesztelt ha-
zai fejlesztésû, alsó-középsõ árkategóriájú rendszerek mellé, sõt
külföldi származású szoftverek is részt vettek az összevetésben.

A Radio Frequency Identification (RFID),
annak ellenére, hogy már több mint 20
éve jelen van a kisebb-nagyobb áruhá-
zak, bevásárlóközpontok árubiztonsági
rendszereiben, a legjobb úton halad afe-
lé, hogy indulatokat váltson ki mindenki-

bõl. A pár milliméternél alig nagyobb chipekben sokan az adatvédelem
végét, valamint számos munkahely megszûnésének okát vélik felfedezni.
Megvizsgáltuk, mi áll az RFID mögött.

Lassan nem múlik el lapszám blogokkal kapcsolatos hírösszefoglaló
nélkül, de ez nem meglepõ: a virtuális naplók világa olyan sebességgel
szüli az érdekesebbnél érdekesebb eseményeket, hogy a sajtó alig gyõ-
zi követni õket. Az elmúlt hónapok legfelkapottabb témái a munkahe-
lyi blogolás és az üzleti titkok blogban történõ kiszivárogtatása illetve
ezek jogi és etikai kérdései voltak.

CHIP INFO
Terjesztés
Tel.: 888-3421, -22 Fax: 888-3499, terjesztes@vogelburda.hu
Általános információk: chip@vogelburda.hu
Tesztlabor: Krizsán György
gykrizsan@vogelburda.hu
Webhely: www.itmediabolt.hu

Ebben a számban: 48 termék tesztje

Láthatatlan azonosítás

Munkaadók a webnaplók ellen

�38

Csúcsprocesszorok�62

Könyvelõprogramok tesztje

HARDVER

Bemutatók: Samsung TS-H552U és TS-E552U DVD-írók; 52
Chenbro RM223 szerverház; Logitech MX518 egér; 53
Pretec Allegro MP3 Host flashmemóriás MP3-lejátszó;
ImpressCam MiniCam digitális fényképezõgép; 
SMC WBR14-G Wireless Boradband Router vezeték nélküli 
hálózati eszköz 54

nForce4 chipes alaplapok: DFI LanPartyUT nF4 SLI-D; ASUS A8N-SLI;
MSI K8N Diamond; Gigabyte GA-K8NXP-SLI;
Foxconn WinFast NF4UK8AA-8EKRS; ABIT AN8; Chaintech VNF4 Ultra 56

Csúcsprocesszorok: AMD Athlon 64 FX-55; AMD Athlon 64 4000+;
AMD Athlon 64 3800+; Intel Pentium 4 Extreme Edition 3,73 GHz;
Intel Pentium 4 660; Intel Pentium 4 560; 62

7 megapixeles fényképezõgépek: Canon PowerShot G6;
Olympus Camedia C-7070WZ; Sony Cyber-shot P200;
Casio Exilim  EX P-700; Olympus Camedia C-70Zoom 74

SZOFTVER

Bemutatók: Opera 8 (beta3) böngészõ;
SUSE Linux 9.3 operációs rendszer; CutePDF Writer PDF-készítõ; 85
Norton GoBack 4.0 rendszer-visszaállító; 
Steganos Security Suite 7 biztonsági szoftver;
Curious Labs Poser 6 karaktermodellezõ; 86
Easy Media Creator 7.5 médiavarázsló;
Flying-model Simulator 2.0 repülõszimulátor 87

Multimédiás szerkesztõ: Ahead NeroVision Express 3.1 88

Könyvelõprogramok: CobraCONTO Win+ 5.0; MR.C+;
Databox Kontroll; Diamond Stúdió Integrált Ügyvitel 2.5; PROFIT;
Kontír 2000 Win32 v 20; MS Navision 40; sERPa 30;
rEVOLUTION Iroda++ 615; Roll-Business 360; SAP Business One 76;
iSCALA; Számadó 18 92

Irodai programcsomag: OpenOffice 2.0 beta 102

�92

AKTUÁLIS

16 Hírek

20 Ageia PhysX fizikai célprocesszor
Testek modellezésére vagy éppen atomfizikai részecskeszimulációra
hamarosan egy hatékony célhardvert, a PPU-t vesszük igénybe.

23 Bankkártyacsalások
Napjaink legbosszantóbb bûncselekményei, a bankkártyacsalások
ellen mutatunk be egy új védekezési lehetõséget.

26 Virtualizációs technológiák
A márciusi IDF-en bejelentett Vanderpool technológiával több operációs
rendszert futtathatunk egyidejûleg ugyanazon a gépen.

28 GDC 2005 – A játékipar fellegvárában
A játékipar nagyjai idén tavasszal is megvitatták Kaliforniában
piacuk trendjeit és a jövõben várható hardver- és szoftverfejlesztéseket.

32 Pró és kontra – Nem létezõ vírusok
Alrovatunk szakértõi a Windows és a Mac OS X biztonsági kérdéseit
boncolgatják.

34 CHIP trend: A fényképezõgép-gyártók titkos tervei
Utánajártunk, vajon milyen is lesz majd a holnap digitális fényképezõgépe és
mi várható a közeljövõben ezen a területen. 

CÍMLAPSZTORI

38 A jóreménység foka: CeBIT 2005
Több óriáscég is megvárta a CeBIT-et új termékeinek bejelentésével.

39 CPU-k, hangvezérlõk, házak és hûtõk
Az idei CeBIT-en a legtöbb bejelentés az alaplapok piacát érintette.

42 Hardverperifériák
A perifériák között a megjelenítõk és a nyomtatók vitték a prímet a CeBIT-en.

44 Médialejátszók, PDA-k és társaik
Az idei legszembetûnõbb trend a számítástechnikai,
szórakoztatóelektronikai és kommunikációs eszközök konvergenciája volt.

46 Digitális fényképezõgépek
A 2005-ös kiállításon nehéz volt eldönteni, hogy a digitális fényképezõgépek
integrálódnak a mobiltelefonokba, vagy fordítva.

47 Szoftvervilág: Isztambul Németországban?
A Microsoft a CeBIT-en mutatta be vállalati kommunikációs szoftverét.

HARDVER

48 Hírek

52 Bemutatók

56 Teszt: nForce4 chipes alaplapok
Az AMD platform rátalált hû társára, az nVidia Force4-re.

62 Csúcsprocesszorok tesztje
A legújabb, legerõsebb processzorok megmérettetése.

66 ATI Radeon All-In-Wonder szolgáltatások
Kíváncsiak voltunk, vajon mennyire állják meg a helyüket
a mai digitális világban az ATI „mindent az egyben” eszközei.

70 WLAN-körkép 2.: Láthatatlan hálók
A vezeték nélküli hálózatok kiépítéséhez szükséges alapvetõ
szempontokat vizsgáltuk.

74 7 megapixeles fényképezõgépek körképe
Napjaink megapixel-versenyében sorra jelennek meg az újabbnál újabb
készülékek, amelyek közül ötöt mutatunk be olvasóinknak.

78 Számítógépházak
Számítógépház vásárlása során számos szempontot kell
figyelembe venni. Ehhez adunk segítséget.

80 Dobogósaink
Eredmények a Tesztközpont adatbázisából.

�122

�134



7

CHIP | 2005. MÁJUS – 5. SZÁM

7

Valamennyi program rövid
leírása megtalálható a leme-
zeken. Ha lemezzel, vagy
azon található programmal
kapcsolatos bármilyen ész-
revétele vagy kérdése lenne,
keresse kollégánkat, Tölgyes

Lászlót az ltolgyes @vogelburda.hu

elektronikus levélcímen.

OFF-LINE INFÓK

6
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CD-tartalom
Májusi lemezmellékletünk fókuszába a legfrissebb video- és fotószerkesztõ

programok kerültek. A CD-n megtalálható a MAYA PLE 6 háromdimenziós

szerkesztõprogram oktató változata, valamint az Opera böngészõ legújabb

kiadása. Régi felvételeink javítására ajánljuk a Sound Forge 8.0 hangszerkesztõt.

� SZÁMADÓ
� Serpa Light

Extra

� 123FTP 2.9.7
� 602LAN Suite 2004
� Ace Zip 3.2
� ActionOutline Pro 2.1
� Belarc Advisor 6.1f
� Brave Browser v1.0
� Browse3D 3.0.3
� Custom Reader
� EssentialPIM 1.0
� LogMeIn 2.0.461

Képszerkesztés

� AZ Paint & Animated GIF Editor
� eDrawings 2005 5.1
� FastStone Image Viewer 1.8
� Firegraphic 7
� Flash Capture
� FlipAlbum Standard 6.0
� Fractal Wallpaper 1.1
� The GIMP v2.2.4
� JPEGCompress 2.5
� Wingeom

Teljes verzió

� 3D Canvas 6.5.1
� CuteFTP Professional 7.0
� Xara 3D 6

Videó

� AcePlayer 1.27
� Action DVD & DivX Player Pro
� All-in-One DVD Player 1.6
� Xilisoft AVI MPEG Converter
� Blaze Media Pro 5.20
� Forta v3.2

Zene

� Acoustica MP3 CD Burner
� AdsynDX
� AFreeConverter 2.19
� CD Assistant 3.44
� Free CD Ripper 3.0
� Dexster v2.9
� FreeRip v2.941

Könyvelõprogramok
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Az Alias forradalmi technológiákat egyesítõ 3D ani-
mációs szoftvere, a Maya új dimenziókat nyit a kre-
atív grafika területén. A Maya legérdekesebb tulaj-
donsága a karakteranimáció területén jelentkezik,
mivel korlátlan technikai lehetõségeivel segíti a
mûvészi alkotókészség kibontakozását. Moduláris
felépítése rendkívül gyors rendszersebességet és
munkafolyamatot kínál, ami nagyban hozzájárul a
termelékenység növeléséhez. A Maya objektumori-
entált környezete jól felépített szerkezetû adatállo-

Mozielõzetesek

A CHIP CD-s változatában

A Neuromixer nem más, mint az amatõr lemezlo-
vasoknak és a profi zenészeknek egyaránt hasznos
DJ keverõprogram. Vezérelni tudjuk a lejátszás se-
bességét, ugrópontokat szúrhatunk az összeállítá-
sunkba, valamint még „szkreccselés” is található a
programban. A Neuromixer külön érdekessége az
úgynevezett beépített VJ mód (Video Jockey, va-
gyis „videolovas”), amelyben a kedvenc zenéink-
hez filmrészleteket vagy állóképeket is rendelhe-
tünk. Mindezt valós idõben is megtehetjük, sõt a
video- és hangsávok külön (akár automatizált) ke-
verésére is lehetõség van. A programban rengeteg
video- és hangeffektus található, ki-ki választhat
ízlésének megfelelõt. Ha külsõ MIDI-hangszerünk
is van, akkor még egyszerûbb a helyzetünk, szinte
minden parancsot kiadhatunk akár a billentyûzet
segítségével is. A Neuromixer kötelezõ darab min-
den házibulihoz! 

A parti ördöge

Neuromixer Pro 0.5
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mányban tárolja a 3D-s jeleneteket és annak minden
egyes elemét. Mit is tartalmaz ez az adatállomány? A
csomópontokat (node-okat), a különbözõ objektu-
mokat (3D-s modellek, kamerák, részecskerendsze-
rek stb.) és a rajtuk végzett mûveleteket. Az össze-
köttetések pedig a node-ok tulajdonságai (attribútu-
mai) között jöhetnek létre. A modellezõ eszköztárát
a sokszögháló, szabad formájú és alfelületekbõl álló
objektumok alkotják. 

A program sokoldalú animációs képességekkel
bír, többféle, például merevtest- és folyadékdinami-
ka-, ruha- és részecskerendszerek dinamikai szimulá-
cióira is képes. A 4.5-ös verziótól kezdve a Maya saját
renderelõ szoftverén kívül mellékelik a Mental Ray
3.1-es verzióját is, ez a második legelterjedtebb ilyen
jellegû program – a Pixar Renderman mögött. A Ma-
ya igazi ereje a szinte korlátlan bõvíthetõségében
rejlik: a csomópont alapú architektúra rugalmassága
nagy teret ad a felhasználónak a saját megoldások
kifejlesztésére.

A Sound Forge kiemelkedõ helyet foglal el a PC-n
futó zenei szerkesztõprogramok között. A legújabb
kiadása számos újdonságot tartogat, s a program
követi a korszerû hardverek kínálta lehetõségeket.
Megfelelõ hangkártyát használva akár 32 bites és
192 kHz felbontású felvételeket is rögzíthetünk.
Többféleképpen automatizálhatjuk a felvétel indí-
tását és leállítását, így például a számítógép saját

óráját használva a távollétünkben is felvehetjük va-
lamilyen mûsorforrás (például a rádió) hangját.
Több idõpontot is beállíthatunk, akár napokra elõ-
re is, és naponta vagy hetente rendszeresen ismét-
lõdõ felvételeket is programozhatunk. Másik érde-
kes lehetõség, hogy a bekapcsoláshoz a hangkártya
bemenetén megjelenõ jel amplitúdóját (erõsségét)
használjuk, ezzel indítva el a felvételt. Ez akkor elõ-
nyös, ha takarékoskodni akarunk a lemezkapaci-
tással és csak a valóban hasznos jel észlelésekor
kapcsolunk felvételre. Természetesen a felvételt a
külsõ eszközrõl származó MIDI Timecode (MTC)
segítségével is vezérelhetjük. (A MIDI Timecode
szabványos, a MIDI-csatlakozón digitális formá-
ban megjelenõ idõkód, amit a profi hangtechnikai
eszközök többsége ismer.) A Sound Forge kezeli a
WAV, ASF, RM, MP3, WMA és AVI kiterjesztésû
fájlokat is. A hanganyagok elmentésekor pedig
Windows Media 9, RealMedia és Quick Time for-
mátumba is kódolhatunk, feleslegessé téve egyéb
konvertálóprogramok használatát. 

Sound Forge 8.0

A nyolcadik csapás

30 NAPOS TELJES VERZIÓ

Április 21. Öt akadály, Beépített szépség 2.,

Repülõ tõrök klánja

Április 28. Arséne Lupin, Egy mukkot se!,

Gorilla bácsi, Mint egy angyal,

A titkos ajtó, xXx 2
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További tartalom a DVD-n, a 8-9. oldalon

Az Egyesült Nemzetek Szer-
vezetének Közgyûlése 2004.
június 1-jén megfogalmaz-
ta, hogy a fizika a termé-
szetmegismerés folyamatá-
nak az alapja. Rámutatott

arra, hogy a fizika és annak alkalmazásai számos
mai mûszaki fejlesztés alapját képezik. Kinyilvání-
totta, hogy a fizikai mûveltség eszközöket nyújt az
embereknek a tudományos kutatásokhoz, ami a
fejlõdés elengedhetetlen feltétele. Mint ismeretes,
a 2005-ös esztendõ százéves évfordulója Albert

Einstein nagy hatású tudományos felfedezéseinek,
amelyek a modern fizika alapját képezik. Ezért a
2005-ös évet a Fizika Nemzetközi Évévé nyilvání-
tották, amelyet az ENSZ Oktatási, Tudományos és
Kulturális Szervezete kezdeményezett. Õt kérték
fel ugyanis, hogy rendezzen programokat a Fizika
Nemzetközi Évének ünneplésére, együttmûködve
a fizikai társaságokkal, csoportokkal az egész Föl-
dön, beleértve a fejlõdõ országokat is. A lemez-
mellékletünkön Härtlein Károly kísérleteit tekint-
hetik meg.

Härtlein Károly

A Fizika Éve 2005

A képzelet birodalmában

A BeOS elsõsorban multimé-
diás lehetõségeirõl ismert al-
ternatív operációs rendszer.
Elsõ ránézésre talán a MacOS-
hez hasonlít a legjobban.
Majdnem minden paraméte-

rezést a grafikus felületen keresztül tudunk elvé-
gezni és a beállítási lehetõségek is a végtelenségig
leegyszerûsítettek: egy kívül-belül a tökéletességig
csiszolt, felhasználóbarát grafikus operációs rend-
szerrel állunk szemben. A BeOS nemcsak Live CD-
ként futtatható, hanem igény szerint fel is telepít-
hetõ a merevlemezünkre. A program egyaránt
használható Intel és AMD processzoros gépen. A
telepítést megelõzõen elõbb a megfelelõ cue fájlt (a
BeCEI.cue az Intel, a BeCEA.cue pedig az AMD)
ki kell írni CD-re. A BeOS tartalmazza a legelter-
jedtebb hardverek meghajtószoftvereit, az irodai
programokat (szöveg- és táblázatkezelõt), hang- és
videolejátszót, beépített tévékártya-kezelést és az
internetezéshez szükséges alkalmazásokat is (leve-
lezés, tûzfal, böngészõk stb.).

TELJES VERZIÓ

TELJES VERZIÓ Kaspersky Personal 5.0

VIDEÓ

Extra

� Amazing Desktop 1.1
� Anti-Spyware Blocker 4.80
� Armor Tools 4.3
� Artisan DVD/DivX Player 1.10
� AstroMart 8.2
� Paraben’s Cell Seizure 2.0
� FaceGen Modeller 3.1.4
� PC Inspector: File Recovery v4.0
� FileBarricader 2004 1.1
� HT Fireman CD/DVD Burner v1.0.011
� MetaProducts Inquiry Standard Edition 
� Inspyder Sonar 1.0.7
� IP Detective Personal for Windows
� 2000 IPCheck Server Monitor 4.4.1.521

Trend MicroPC-cillin

TELJES VERZIÓ

92. oldal
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CHIP Exkluzív
Video- és 
fotószerkesztés

A Fizika Éve 2005
Härtlein Károly 
Videó

Extra

� Mag 2.30
� Memory boost 1.0
� The Easiest Menu Designer 1.01
� MessyBoard 1.0
� MicroCalendar 1.3.2.2
� Namu6 2.3
� Neuromixer Pro 0.5
� Noiseware Standard Edition 2.5.1
� Server Monitoring
� SpywareBlaster 3.3
� Visual Open DB 1.0.75
� TouchArt 017
� Songoog 2.2.8
� Water Illusion Lite 1.50
� Weepee MP3 Bar 1.2
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BeOS 5 PE v2.2 CE

Túl az óperenciális
rendszeren



A Gothic saga mint szerepjáték sokakat megigé-

zett, hiszen ehhez fogható izgalmas és remek tör-

ténetû szerepjátékkal már régóta nem találkoz-

hattunk (nosztalgiaszámba megy a Torment és a

Baldur’s Gate sorozat). A történet ott folytatódik,

ahol az elsõ rész befejezõdött: miután megöltük

az alvó szörnyet, bennrekedtünk a barlangban.

Három hétig kénytelenek vagyunk itt idõzni, ek-

kor Xardas, a neves mágus kimenekít minket. A

helyzet azonban sajnos megváltozott: a védõbu-

rok eltûnik a börtön fölül, a rabok kiszabadulnak

és az egyik parasztgazda felfogadja õket, hogy

megvédje magát a király katonái ellen. A szigeten

megjelennek a lovagok is, akik az egyetlen város-

ban szállásolják el magukat. Mint kiderül, az elõ-

zõ részben megsemmisített fõgonosz az utolsó le-

heletével megidézett egy csomó rettenetes lényt

(goblinokat, orkokat és a sárkányokat is). A szi-

geten uralkodó szélsõséges helyzet miatt el kell

döntenünk, hogy hová is állunk: csatlakozunk az

exrabokhoz vagy megpróbálunk bekerülni a lo-

vagok közé. Persze ez, mint minden szerepjáték-

ban, nem egyszerû feladat. A játék grafikája nem

nevezhetõ kiemelkedõnek, viszont figyelembe

kell venni, hogy sokszor hatalmas, belátható te-

rületek is vannak, amelyekkel könnyedén meg-

birkózik a játék motorja. A Gothic 2 kihagyhatat-

lan darab a szerepjátékok kedvelõinek.
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� Music Editing Master v4.1

� Namu6 2.3

� Nero Vision Express 3 templates 

� Fastream NETFile FTP/Web Server 7.4 

� NetFor2 3.0

� NetworkActiv Web Server 2.0.0.6

� Neuromixer Pro 0.5 

� Nexcaster 2.5 2.5.1.105 

� Noiseware Standard Edition 2.5.1 build

� Scanout 1.7.7 

� ScreenHunter Free 4.0.41

� SEO Explorer 1.203 

� Spherious Server Monitor 2.1 

� Server Monitoring 

� Simple CD/DVD Menu 1.2 

� Skype v1.2.0.21

� Slim Browser 4.04 build 003

� Small Business Management

� Songoog 2.2.8

� Splendid City Lite 4.5.3

� SpywareBlaster 3.3

� TextHarvest 3.0

� TigoTago 0.9.5.0

88

További tartalom a DVD-n
A DVD-mellékletünkön – a három CD anyagán felül – izgalmas programkínálatot

találhatnak olvasóink. A Knights Online akciójátékban az Orkok vagy az emberek

oldalán harcolhatnak a sötétség erõi ellen vagy megtekinthetik Härtlein Károly

érdekfeszítõ fizikai kísérleteit. A Discovery Channel: Loch Ness titka címû

filmjébõl pedig a legújabb víz alatti régészeti technológiákat ismerhetik meg.

Csak a DVD-s változatban

CHIP Szerkesztõsége

Telefon: 06(1) 888-3421, 22

Fax: 06(1) 888-3499

e-mail: terjesztes@vogelburda.hu

A DVD-utánküldés ára, kezelési és

csomagolási költséggel: 1200 Ft 

(A készlet erejéig)

DVD-UTÁNRENDELÉS

Gothic 2

A rém visszatért

Loch Ness titka

CHIP Exkluzív

FOTÓ

A Knights Online egy több-

szereplõs internetes játék,

amelyben a kitartó játékosoknak meg kell semmi-

síteniük gonosz erõit. A játékosok klánokba szer-

vezõdnek (kezdõként nekünk is megadatik eme

feladat), viszont egy-egy legendás csapatba csak a

megfelelõ küldetések után tudunk csatlakozni.

Harcolhatunk az emberek El-Morad klánjában,

vagy akár csatlakozhatunk az orkok Karus törzsé-

hez is. A játék során a legfontosabb a karakterünk

építése, fejlesztése – ezt akár apró küldetések so-

rán is elérhetjük –, vagyis minél több tapasztalati

pont elérése. A folyamatos harc mellett a játéktár-

sainkkal is érdemes kereskedni, mivel egy-egy

speciális fegyver sokszor nagyon sokat segít a túl-

élésben. Sõt, ha elérjük a megfelelõ szintet, mi is

kifejleszthetjük a „csodafegyvert”.

Valószínûleg kevesen ismerik a svéd Starbreeze

programozó csapatát. A legfrissebb lövöldözõs

(FPS) játékuk a Chronicles of Riddick, amely egy

hasonló címû filmrõl kapta a nevét – bár a cselek-

ményének semmi köze ahhoz. Sokan a Half-Life

2-höz hasonlítják, és valljuk be õszintén, a demó

kipróbálásakor nagyon sokszor volt deja vu érzé-

sünk... A játék a „rendezõi változat” (Developer’s

Cut) alcímet viseli, de mit is jelent ez? Lényegében

két dolgot, miszerint a folyamatos öldöklés mel-

lett cigarettás dobozokat is gyûjtögethetünk –

amelyek persze jól eldugott helyeken találhatók –,

de még ellenfeleink kifosztásakor is találhatunk

Chronicles of Riddick

A sötétség fura ura

Video- és fotó-
szerkesztés

� Abrosoft FantaMorph Pro 2.55

� FxFoto 2.1.049 

� UniqueGiftMaker Free Edition 

� Master Album Maker Lite Edition

� MorphBuster 4.0

� PhotoFiltre Free v6.10

� PicaJet Photo Organizer

� Preclick Silver Photo Organizer

� Saint Paint Studio 8.0

� ShowOff Digital Media Software

� Wapicode Photo Manager 1.7.3

Fotó

� AcePlayer 1.25

� AdvancedDVDPlayerPro 1.19

� AFreeConverter 2.17 

� All-in-One Media Player 2.0.5

� DivX DVD Ripper 1.0

� DivX Repair 1.0.7

� DVD-Lab Pro 1.0

� Easy DVD to DivX/VCD/SVCD

� Converter 3.0.27

� eDVD 3.0

� Flash DVD Ripper 0.92

� FreeRip 2.93

� ICopyDVDs2 Basic Edition 3.2.6

� InterVideo DVD Copy 3.0

� MyVideoSoft 6.07

� Nimo Lite Pack 1.0

� Twister 2.7.2

� VSO DivXtoDVD Converter 

Extra

� Mag 2.30

� Memory boost 1.0

� The Easiest Menu Designer 1.01 

� MessyBoard 1.0 

� MicroCalendar 1.3.2.2 

� Mnemo 4.2

� MovieGuard 1.1

� MsAgent JavaScript Editor 1.3

� Multiple Message Scroller 3.0 

Bard’s Tale

Dalok szárnyán
A Bard’s Tale talán a legviccesebb szerepjáték, ami-

vel valaha is játszhattunk (persze ma már elfeledett

gépeken). Célunk nem más, mint egy Bárd mene-

dzselése, hogy a furmányos küldetés teljesítésekor

kiszabadítsuk a gyönyörû hercegnõt egy félelmetes

toronyból. (Mondhatni szokásos B-kategóriás hol-

lywoodi toposz). Persze ez így túlságosan egyszerû

lenne, tehát számos mellékküldetést is teljesíte-

nünk kell a cél érdekében. Néha úgy tûnik, mintha

egy Monty Python sorozatba csöppentünk volna,

de a humor mellett azért érdemes fejlesztenünk a

Bárdunk karakterét is, aki – vidám danolászás mel-

let – azért keményen küzd szíve választottjáért. A

szereplõk hangjai fenomenálisra sikerültek, külön

érdekesség, hogy a párbeszédek során a kedves és

undok válaszokkal reagálhatunk a különbözõ szi-

tuációkra és a játékosok beszólásaira.

A klasszikus verzióhoz képest – a kortárs sze-

repjátékoknak megfelelõen – átalakították a harc-

rendszert is. Ha egy küldetést nem tudtunk megfe-

lelõen teljesíteni, az egész történet megváltozik – a

neves hõsbõl akár a falu bolondjává is válhatunk –,

és ez nagyban növeli a játék újrajátszhatóságát is.

Discovery Channel
A Loch Ness-i szörny, mint tudjuk, egy legenda. Sokan

hallottunk már beszámolókat eme különös jelenség-

rõl, de mindeddig senki sem fedte fel a tó igazi titkát.

Valóban létezik a lény, vagy csak egy jól megterve-

zett, turistákat csalogató mese az egész? Szakértõk

egy csoportja soha nem látott felvételek bemutatá-

sával próbálja megfejteni a tó rejtélyét. A legkorsze-

rûbb számítástechnikát is igénybe veszik (a víz alatti

régészet legfrissebb fejlesztéseit), hogy felfedjék

Nessie „személyazonosságát” és elvigyék Önöket a

titokzatos tó mélyére, egy hátborzongató utazásra,

amelynek során megdöbbentõ tényekre derül fény.

VIDEÓ

belõlük eleget. Ennek a célja nem más, minthogy

extra pályákhoz jussunk (Extra Content) és bele-

pillanthassunk a játék grafikai tervezésébe (csak

hardcore játékosoknak!). A Chronicles of Riddick

minden ízében tökéletes lövöldözõs játék, nagy-

szerûen vegyíti a közelharcot a robotok használa-

tával, ötvözi a Splinter Cell-es lopakodással, és

szerencsére mindezt kalandjáték elemekkel is fû-

szerezi. A játék valószínûleg minden Far Cry és

Doom 3 rajongó számára nagy meglepetés lesz,

na nem a grafikai, hanem a játék élmény szintjén. 

Knights Online

Ördögöt
a falra! 

JÁTÉKDEMÓ

Discovery Channel

Loch Ness titka

Teljes játék
Knights Online, Privateer Remake
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A Fizika Éve 2005

Härtlein Károly – Fizikai kísérletek

Játékdemók

� Bard’s Tale

� Chronicles of Riddick 

� Gothic 2

Rubens Barrichello nagyszerûen indította a 2005-

ös szezont, a rajtrács 11. helyérõl indulva a dobo-

gó második helyén végzett. A brazil pilóta a ked-

vezõtlen idõjárási körülmények között csak a rajt-

háló hatodik sorába fért be az idõmérés alapján. A

Scuderia Ferrari Marlboro kiállási taktikája azon-

ban segített abban, hogy megbízható sebességet

érjen el a rajttól a célig, és így fel tudott kapasz-

kodni a mezõnyben annyira, hogy végül nyolc

pontot szerzett. Michael Schumacher esélyei a ver-

senyen sajnos igencsak behatárolódtak, amikor

Nick Heidfelddel egy kisebb ütközés következtében

kipördült a pályáról. A világbajnok is keményen

küzdötte keresztül magát a mezõnyön, miután a

rajtháló utolsó sorából kellett indulnia a mostoha

idõjárás miatt elért gyenge idõmérõ eredmény és

motorcsere következtében.

TELJES JÁTÉK

Forma-1

Barrichello második!

Videó mozielõzetes

� Amityville

� Galaxis útikalauz stopposoknak

� A Mennyország királysága

� Sziget

� Téli napforduló

88. oldal
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Nem vártunk hiába, sok újdonságot hozott a neves webgrafikai cég második legnépszerûbb

programjának új verziója. (Az elsõ a XaraWebStyle.) Rengeteg weboldalon találkozhatunk

mozgó vagy nyugodt térbeli felirattal, ezek nagy része a Xara 3D-vel készül. 

Mint általában, létezik letölthetõ bemutató változat – mellékletünkön ez található.

K icsit szomorú, hogy a Pixar

Typestry keresõkifejezésre ma-

napság csak mintegy 1500 talála-

tot hoz a Google, azoknak is a nagy része

nosztalgiázó macintoshos fórumokról

származik. A mûfajt akkor is ez a program

hozta létre, elõször valóban Macen, de bi-

zony 1993-ban elkészült a windowsos (3.1-

es, ha még emlékszünk erre a számra) vál-

tozata is, amelyhez a DirectX egyik korai

elõdjére, a WinG grafikus alkalmazásprog-

ramozói csatolóra (API) volt szükség. És

igen, a Pixar AZ a Pixar! Az, amely ma a

3D animációs filmjeirõl világhírû, régeb-

ben még „csak” a Renderman nevû 3D-s

alkalmazásról volt ismeretes a számítógé-

pes (nem PC-s!) körökben!

A lényege akkoriban is a térbeli feliratok

egyszerû, szemléletes és interaktív készítése

volt – és így van ez most már a Xara 3D

esetében is. Beírjuk a szöveget, megadjuk a

betûtípust, bármelyiket az adott gépen te-

lepített TrueType vagy Adobe Type 1 font

közül, és a program „kihúzza” a szöveget a

térbe, számtalan paraméter által szabályoz-

ható módon.

A 6-os Xara 3D nagy újdonsága, hogy a

térbeli test (valójában csak felület) öt-

féleképpen keletkezhet a szövegbõl vagy

egyéb rajzolatból (lásd a továbbiakban).

Elemi módon betû keresztmetszetû hasá-

bok keletkeznek, de a betûk lehetnek lyu-

kak egy változtatható méretû táblában, le-

hetnek ebbõl a táblából kiálló domborza-

tok, lehetnek feliratok ezen a táblán, és vé-

gül egy szabályozható méretû és vastagsá-

gú, ovális vagy négyszögletes térbeli keret

lehet a térbeli betûk körül is.

Két-két felületrészbõl áll a szöveg és a

tábla vagy keret is: az elõlapból és a palást-

ból. Ezek színét és mintázatát egymástól

függetlenül szabályozhatjuk. Így már a

programmal járó mintázatokkal is változa-

tos kompozíciókat hozhatunk létre, de ter-

mészetesen bármilyen szokásos formátu-

mú (JPG, BMP, TIF stb.), saját készítésû

bittérképet is alkalmazhatunk.

A Xara 3D-ben négyféle fényforrást

használhatunk, ezek közül az egyik csak az

árnyékot hozza létre, a másik három való-

sítja meg a klasszikus fõfény-mellékfény-

ellenfény világítási sémát. Ezek színét ter-

mészetesen bármilyenre állíthatjuk, kikap-

csolni pedig a fekete szín megadásával le-

het. (A Xara 3D fényforrása fekete fényt is

sugároz, aminek hatása fehér háttér alkal-

mazásakor természetellenes.)

Nemcsak szövegeket duzzaszthatunk ki

a térbe, hanem Windows metafile (WMF)

formátumú vektoros objektumokat is, ame-

lyek bármely olyan programból származ-

hatnak, ami tud ilyet menteni. A Xara 3D-

be a File/Import menütétellel juttathatjuk

be. Az pedig természetes, hogy a Xara a saját

világbajnok vektoros rajzolóprogramjából,

a Xara X1-bõl átveszi a XAR, illetve WEB

formátumú idomokat. Teljes, gyönyörû

mûveket nem ésszerû importálni, csak

olyan egyszerû rajzolatokat, logókat, mint a

képeken szereplõ CHIP-embléma. (A Xara

programokról a www.fontolo.hu webolda-

lon tudhatunk meg ennél többet, itt derül ki

az is, hogy a Xara 3D ára 16 000 Ft.)

A Xara programok fõ vonzóereje az

egyszerû, szemléletes kezelés. A 3D-ben is

minden kézre áll, minden magától értetõ-

dõ. A kurzor alakja mindig utal arra, hogy

mi fog történni: amikor kettõskereszt ala-

kú, akkor a teljes testet forgatja a térben,

amikor kettõsnyíl, akkor a kihúzás méretét

változtathatjuk közvetlenül az egérrel. De

ily módon a fényeket jelképezõ nyílszerû-

ségeket is könyen áthelyezhetjük –, ha be-

kapcsoljuk a megjelenítésüket. 

Rövid ismertetésünk kereteit viszont

meghaladja, hogy a feliratok és részeik szá-

mos módon mozoghatnak is. A szöveg két

tengely körül foroghat, akár a betûk külön,

továbbá szabályozhatjuk az egyéb feliratré-

szek viselkedését is. 

Kenczler Mihály �

Xara 3D 6

Fókuszban a CHIP CD-n:

Új formák: ötféle alakzat keletkezhet a szövegbõl a Xara 3D 6-os változatában

Fények: három fény- és egy „árnyékforrás”

segítségével szabályozhatjuk a világítást
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A napokban elég riasztó levelet kaptam egy

barátomtól, amelyben a közelmúltban elköve-

tett kétféle, új telefonos csalássorozatról tájé-

koztattak. Úgy gondoltam, hogy a jelenség ve-

szélyességére való tekintettel a levelet elkül-

döm önök számára is, hogy ha értelmét látják,

akkor közöljék olvasótársaim érdekében.

Az elsõ eset a vezetékes telefonokat érinti,

egy automata géphang értesíti a hívást fogadó

személyt, hogy egy egzotikus nyaralást nyert,

amelynek minden költségét fizetik. Ezután

megkérik, hogy nyomja meg a 9-es gombot a

további részletekért. Ekkor egy emeltdíjas

számra kapcsolnak, amelynek a percdíja 20 an-

gol font. Ezt követõen már hiába szakítjuk meg

azonnal a hívást, minimum 5 percet, azaz 100

fontot számláznak ki. A hívás végén megkér-

nek, hogy billentyûzzük be a postai irányítószá-

munkat és a házszámunkat, majd további két

perc elteltével tájékoztatnak, hogy mégsem mi

nyertünk. Ez alatt az idõ alatt a hívás díja elér-

heti a 260 fontot.

Mivel a hívások eredete külföldi, a telefon-

társaságok nem sokat tehetnek. Az egyetlen

lehetséges megoldás az, hogy azonnal meg-

szakítjuk a hívást, amint az elõre felvett üzenet

arról tájékoztat, hogy nyertünk valamit.

A második eset már a mobiltelefonokkal

kapcsolatos. Nem fogadott hívásként a 0709

020 3840-es szám jelenik meg a készülék kijel-

zõjén. Az utolsó négy szám változhat, de az el-

sõ négy mindig ugyanez marad. Ha óvatlanok

vagyunk, akkor a szám visszahívása percen-

ként 50 fontunkba kerül.

Remélem segíteni tudtam gyanútlan sors-

társaimnak, és kevesebben dõlnek majd be a

csalóknak!

F. GÁBOR

Úgy látszik, a gátlástalan csalókkal szem-

ben a legjobb védekezés a támadás, esetünk-

ben a roppant gyors információtovábbítás.

Szinte egy idõben az Ön levelével más helyekrõl

mi is megkaptuk a figyelmeztetõ felhívásokat,

ebbõl gondoljuk, hogy néhány napon belül

mindenki tudni fog a legfrissebb veszélyrõl.

Persze nem biztos, hogy a szolgáltatók nem

tehetnek semmit a csalókkal szemben, gondol-

jon csak a közelmúlt internetes betárcsázós

trükkjeire, azokra is találtak megoldást.

Egyelõre csak azt tanácsoljuk: a telefoná-

lásnak – mind a vezetékesnek, mind pedig a

mobilnak – megvannak az íratlan szabályai, ha

azokat pontosan betartjuk, akkor valószínûleg

nem tudnak majd becsapni bennünket az em-

lített módszerekkel. Gondoljunk bele: miért is

hívnánk vissza ismeretlen számot? Lehet, hogy

udvariatlan a módszer, de ha bárki idegen sze-

retne tõlünk valamit, akkor biztosan megpró-

bálkozik az újrahívással. Ha pedig azonosítani

szeretné magát, akkor ugye ott van az SMS és a

hangposta (esetleg az e-mail).

A HÓNAP LEVELE�

A CHIP SEGÍT MEGOLDANI 
INFORMÁCIÓTECHNOLÓGIAI

GONDJAIT!
Elõ kíván fizetni? Megrendelné a CHIP 
valamelyik régebbi vagy különszámát?
terjesztes@vogelburda.hu

A CHIP-re vonatkozó kérdése, észrevétele,
ötlete van?
chip@vogelburda.hu

A lemezmelléklettel vagy az azon található
programokkal kapcsolatban érdeklõdik?
ltolgyes@vogelburda.hu

Hardveres kérdéseivel forduljon 
a tesztlaborhoz!
gykrizsan@vogelburda.hu

Szoftvergondok?
acsondes@vogelburda.hu

Felhasználóvédelmi kérdései vannak? 

A CHIP olvasói rendelkezésére állnak az
IInnffoommeeddiiááttoorr

munkatársai. A szolgáltatás regisztrációt
követõen vehetõ igénybe
www.chiponline.hu

Kérdéseiket levélben vagy telefonon
keresztül is várjuk:
CHIP
1088 Budapest, Rákóczi út 1-3.
Telefon – terjesztés: 888-3421, -22
Telefon – szerkesztõség: 888-3411

OLVASÓSZOLGÁLAT

levelesláda chip@vogelburda.hu

Az öreg meghajtó bosszúja
Egy öreg 3 GB-os merevlemezzel akadt egy kis

gondom. Nemrég kaptam az unokatestvérem-

tõl, hogy a barátnõm P2-es masinájába besze-

reljem. A beépítés után furcsa dolog történt.

Az Award BIOS a 3 GB-os merevlemezt 6 GB-

osnak ismerte fel. Ez nem is lenne annyira

nagy gond, csak a gép SMART nélkül nem tud-

ja kezelni a merevlemezeket és a SMART-nak

nem tetszik ez a kis plusz GB! Emiatt a gép be-

kapcsolásakor a „Captable and Status

Bad/Press F1 to resume” üzenetet írja ki, köz-

vetlenül a meghajtók ellenõrzése után. Önök

szerint mi lehet a gond? Én arra tippeltem,

hogy a merevlemez gyári firmware-je megsé-

rült vagy valami miatt felülíródott, illetve mó-

dosult. Amúgy rendesen 3 GB-osként tudom

használni a meghajtót, csak ez az apró kényel-

metlenség zavaró.

LIGHTNIN’S LIGHCRAFT

Javasoljuk, hogy a BIOS-ban ismertesse fel a

merevlemezt, persze, csak ha van ilyen funk-

ció. Avagy a merevlemez pontos adatait kelle-

ne beállítani egy felhasználói változatba (cus-

tom settings), és ezt a változatot használni a

késõbbiekben. Elméletben egy gép dolgozhat

SMART nélkül, legfeljebb nem jut hozzá extra

információkhoz, ez tehát kikapcsolható a

BIOS-ban.

Kacsintó egér
Van egy Azona márkájú optikai egerem. Az len-

ne a kérdésem, hogy normális mûködés-e, hogy

ha az egeret 2-3 másodpercig nem mozdítom,

akkor a LED-je gyorsabban kezd villogni, majd

úgy 1,5-2 perc elteltével ismét lelassul a villogá-

sa; viszont ha kikapcsolom a gépet, az egér LED-

je akkor is lassan villog. Ha ezek hibára utalnak,

mit kell tennem?

ZSOLT

Amikor Ön dolgozik, folyamatosan ég a piros

fény. Amikor pihen, õ is elszunnyad, ilyenkor

ki-ki kapcsol. Ez az egér normális viselkedése. A

kikapcsolt gépnél pedig az egér – hogy fel tud-

juk vele „ébreszteni” a gépet – a tápegység ál-

landóan üzemelõ 5 V-járól (STBY) kapja a táp-

ellátást. Ha a tápegység hátulján átbillenti a

fõkacsolót – feltéve, hogy van –, vagy a duga-

szoló aljzatból kihúzza a gépet, az egér fénye

is kialszik.

Pontos diagnózist!
A napokban vettem egy ADS DVD Xpress digita-

lizálót. A digitalizálás sikerül is vele, csakhogy az

átvett videofelvétel alján csíkok vannak, ame-

lyeket sajnos sehogyan sem tudok eltüntetni. 

K. JÁNOS

Panaszával elsõ lépésben nem tudunk érdem-

ben foglalkozni, mert kevés információt adott

meg. Például: Mi a digitalizáló pontos típus-

száma? Milyen operációs rendszert használ?

Mi a gépének a konfigurációja (CPU, alaplap,

RAM, VGA stb.)? Milyen digitalizáló programot

használ? Milyen beállításokkal használta a

programot? Milyen felvételt digitalizál? Hon-

nan? Milyen kábelezéssel? Mi futott még a gé-

pen a digitalizáló programon kívül (segédprog-

ramok, vírusellenõrzõk, kémprogram-szûrõk,

grafikus bõvítések stb.)? Hol vette a digitalizá-

lót? Kapott-e hozzá magyar nyelvû használati

dokumentációt és a szerint járt-e el? Ha nem,

miért és miben tért el? Mivel kísérletezett eddig

a hiba elhárítására? Egyelõre ezekre a kérdé-

sekre várunk választ, a kapott információ bir-

tokában pontosabb diagnosztikát állíthatunk

fel. Persze, lehet, ha Ön is végigfut kérdésein-

ken, akkor saját maga is rájön a hiba okára.

Erõs kontraszt
LCD-monitor vásárlása elõtt állok, a kérdéseim

ezzel kapcsolatban a következõk lennének:

– Mit jelent a kontraszt és mekkora jelentõ-

sége van az LCD-monitorok esetében?

– Lényeges, látható különbség van-e egy

600-as és egy 450-es kontrasztú monitor kö-

zött?

– Hétköznapi, irodai jellegû munkák során az

ember kihasználja-e a 600-as kontrasztot?

– Önök melyik gyártó monitorait ajánlanák?

A Samsungot vagy a ViewSonicot?

T. FERENC

A kontraszt a fekete és fehér állapot közötti

fényerõkülönbséget jelenti. A monitor képer-

nyõje valójában csak akkor „fekete”, ha a fény-

erõ megfelelõen alacsony, és akkor igazán „fe-

hér”, ha a fényerõ kellõen magas. Ha a kont-

raszt nagy, akkor a monitor kevésbé érzékeny a

fényerõ-beállításra, hiszen nagyobb az átfogá-

sa, egyszerûen fogalmazva fehérebb és feketébb

tud lenni. Ezzel szemben egy kisebb kontrasztú

típus képe vagy a rikító fehér és a sötétszürke

között változtatható, vagy a fekete és az erõtlen

fehér között. 

A 450-es érték jónak mondható, irodában is

tökéletesen megfelelõ.

Mindkét cég nagyon jó monitorokat készít, és

a modellpalettájuk hasonlóan széles. Az egyes,

Ön által kiválasztott típusokat érdemes összeha-

sonlítani.

Nem válaszol
A következõ problémáim vannak: routerrel

szeretném megosztani az internetet, de ha a

router konfigurációs oldalára jutok és ott a va-

rázslóval beállítatom az internetkapcsolatot,

nem tudok internetezni. Megjegyzem, hogy

sem a Win98, sem pedig a WinXP alatt sem si-

kerül. Az összekötött gépek ugyan látják egy-

mást, de a böngészõ rendszeresen azt a hiba-

üzenetet küldi, hogy idõtúllépés miatt nem

tudja megnyitni az oldalt.

A router típusa: X-Micro Wlan 11g Broad-

band Wireless Router (X-MICRO 4 PORT+WIRE-

LESS 54+M).

Még egy kérdésem lenne: Hogyan kell felsze-

relni egy Socket 939, illetve Socket 754 procesz-

szort? Melyiket könnyebb beépíteni az alaplap-

ra? (Intel 478-as processzort már szereltem.)

H. ANDRÁS

A routert a vezetékes oldalon lehet beállítani, azon-

ban van még néhány homályos pont a levelében:

A gépek vezetékesen vagy vezeték nélküli kap-

csolattal csatlakoznak? Milyen típusú (direkt/ká-

belnet/ADSL/ISDN/modem) internet-hozzáférése

van? Az internetkapcsolat beállítása pontosab-

ban mit jelent? MAC-address állításra (például

kábelnet esetén) nincs szükség? Ha mégis lenne,

akkor vajon be van állítva?

Az Ön által küldött kevés információból nem

nagyon lehet még jósolni sem, pontosabban kel-

lene leírni az adott helyzetet.

A másik kérdésére válaszolva, elméletileg

nincs különbség az említett CPU-foglalat között,

mindkettõ nyitható rendszerû. A hûtés felszerelé-

se már problémásabb lehet, ezt azonban hûtõje

válogatja.

� A szerkesztõség fenntartja az olvasói

levelek rövidített formában történõ 

megjelenésének jogát!

Bármilyen problémája van számítógépével, segít a CHIP magazin PC Plusz szolgáltatása. Összeomlott a rendszere?

Nem mûködnek az új grafikus illesztõprogramjai? Merevlemeze meghibásodott? 

Esetleg egy új program nem kompatibilis a gépével? Gyors segítségre van szüksége?

Windowsos és alapvetõ számítógépes gondjaival keresse partnerünket, a PC Plusz munkatársát az interneten. 

A fizetõs szolgáltatást a CHIP olvasói díjmentesen vehetik igénybe, az adott hónapban érvényes jelszó megadásával. 

www.chiponline.hu
2005. május 1–31. között a jelszavunk: chip=érték

Évek óta hûséges elõfizetõjükként raga-
dok billentyûzetet. Az áprilisi szám 13. ol-
dalán egy olvasói levélre adott válaszuk-
ban találtam egy érdekes problémát,
amelyre reflektálni szeretnék.

A Magyar Rádió Archívumában az el-
múlt tíz évben több ezer CDR hangfelvé-
telt készítettünk. Az egy lemezre jutó faj-
lagos költség csökkentése céljából a ther-
mó nyomtatási módszert választottuk,
idõnként filctollat is használunk. Maximá-
lisan egyetértek azzal a véleményükkel,
hogy matricát nem szabad a lemezre ra-
gasztani, viszont a feliratozás alkohol tar-
talmú filctollal sem javasolt. Számos nem-
zetközi és saját negatív tapasztalatunk
mutatja, hogy csak vizes alapú (water
based), kifejezetten erre a célra gyártott
filctollal biztonságos a CD-re írni.
Üdvözlettel: 
Fényes Péter, hangrestauráló 
csoportvezetõ, hangmérnök

TISZTELT SZERKESZTÕSÉG!
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� A mára óriássá növekedett Google mér-
nökei korán rájöttek arra, miként is építhe-
tik ki a világszerte milliók által használt ke-
resõ üzemeltetéséhez szükséges adatcentru-
mok gépparkját mindössze néhány millió
dollárból – a több tízmillió helyett! A várha-
tó hardverköltségeket elemezve ráébredtek,
hogy sokkal jobban járnak, ha viszonylag ol-
csó gépeket vesznek a drága csúcskategóriás
szerverek helyett. Az utóbbiakban ugyanis
egyszerre nyolc vagy több processzor is dol-
gozik, így sokkal költségesebbek. Persze ez
önmagában még nem túl forradalmi meglá-
tás, a trükk inkább abban rejlett, ahogy eze-
ket az egyszerû szervereket közös munkára
bírták. Így garantálják azt, hogy ha bárme-
lyik is meghibásodna, akkor is rögtön meg-
kapjuk a keresésre a találatokat és megjelen-
nek a hirdetések.

Egy otthoni PC átlagosan háromévente
egyszer meghibásodik. A Google méreteit
figyelembe véve azonban több ezer PC-vel
kell számolni, így gyakorlatilag minden
egyes nap bedobja a törülközõt egy-egy
masina. Ezzel természetesen automatizál-
tan kell foglalkozni ahhoz, hogy ne for-
duljon elõ kényszerkiesés a szolgáltatásban.

A Google – ahol köztudottan arra töre-
kednek, hogy a számítástechnika legragyo-
góbb elméit foglalkoztassák – három olyan
egyedi szoftvereszközt készített, amelyekkel
a szolgáltatás folyamatos lehet, a terhelés el-
osztható és amelyek megkönnyítik a prog-
ramozást. 

Elõször is, megírták a saját fájlrendsze-
rüket, a Google File Systemet. Az adatok má-
solate ezért három eltérõ helyen található
meg, továbbá van egy „master” gép, amely

meghatározza ezek helyét. A fájlokat felda-
rabolják és véletlenszerûen szétterítik a kü-
lönbözõ gépekre – ezekbõl az egyenként 64
MB-os darabokból több másolat van. Arra
persze kínosan ügyelnek, hogy az azonos
darabok még csak véletlenül se kerüljenek
két, fizikailag közel esõ gépre. Ha egy kli-
ensgép kér egy fájlt és meghatározott idõn
belül nem kap választ, a master géphez for-
dul, hogy egy másolatra leljen egy másik
szerveren, továbbá tájékoztatja a fõ gépet
arról, hogy baj van az eredetileg felkeresett
szerverrel. A master gép ellenõrzi a szervert,
és ha jogosnak találja a „panaszt”, akkor
azonmód újabb másolatokat hoz létre a
szerveren tárolt darabokból, hogy megle-
gyen az elõírt három másolat.

A Google mérnökei emellett létrehozták
a MapReduce keretrendszert, hogy a progra-
mozók olyan alkalmazásokat tudjanak írni,
amelyek párhuzamosan futhatnak vagy ezer
masinán. A rendszer, amelyet tavaly óta
használnak „élesben”, levezényli a bemeneti
adatok particionálását, ütemezi a progra-
mok végrehajtását a gépeken, kezeli az eset-
leges meghibásodásokat és megteremti a
gép-gép közötti kommunikációt. Egyben le-
hetõvé teszi a programozóknak, hogy bárki,
akár ilyen irányú tapasztalat nélkül is, köny-
nyedén kihasználja a nagyméretû megosz-
tott rendszerek nyújtotta erõforrásokat.

Végezetül a Google egy feladatütemezõ
szoftvert is készített, amely mûveletek millió-
it képes kézben tartani és okosan ütemezni. A
Global Work Queue feldarabolja a feladatokat
és megosztja õket a gépek között. Ezzel elér-
hetõ, hogy egyetlen gép se maradjon tétlenül.  

A Google redundancia elve egyébként
olyannyira hatásosan mûködik, hogy ami-
kor nem olyan rég az egyik adatközpontban
tûz ütött ki és az adott gépparkot le kellett
állítani, a szolgáltatás nem szenvedett csor-
bát – a többi zökkenõmenetesen átvette a
munkáját, miközben hat tûzoltóautó bir-
kózott a lángokkal.                                              �

VÖRÖS KALPAG 

A Google PC szerverei, amelyekbõl több ezer

található adatközpontjaikban, a Red Hat

Linux disztribúció lecsupaszított változa-

tát használják.
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� Március végén hazánkba láto-

gatott Craig Barrett, az Intel el-

nök-vezérigazgatója, hogy meg-

ünnepelje az Intel Magyarország

10 éves fennállását. Barrett be-

szélt az elmúlt 10 év fejlõdésérõl

a keleti régióban, amit meglehe-

tõsen dinamikusnak és biztató-

nak nevezett. Ugyanakkor fel-

hívta a miniszterelnök és a sajtó

figyelmét arra, hogy nagyon ke-

veset költünk az oktatásra, vala-

mint a kutatás-fejlesztésre, ami a

jövõben hátrányosan érintheti

hazánkat. Barrett többek között

az ELTE-n tartott elõadást, to-

vábbá a nagyobb Intel-part-

nereknek adott át díjakat mun-

kájuk elismeréseként. �

10 éves az Intel Magyarország

Vezetõi látogatás

� A Toshiba 2006-ban megjelenõ

akkumulátorát akár egyetlen perc

alatt is 80 százalékos töltöttségi

szintre tölthetjük. Ezután már

csak további néhány percre van

szükség ahhoz, hogy a telep telje-

sen feltöltõdjön. A hatvanszor

gyorsabban tölthetõ elem Li-ion

alapú, és a ma használatos model-

lekhez hasonlóan tartós – 1000 fel-

töltés után is csupán 1 százalékot

romlik a kapacitása. A Toshiba ak-

kumulátora a szélsõséges hõmér-

sékleteket is jól bírja, akár -40 Cel-

sius fokon is üzemképes marad.

Az egyperces elemet elsõként

notebookokban és mobiltelefo-

nokban alkalmazzák majd 2006-

tól. A Toshiba szerint 3 éven belül

minden hordozható készülékben

ilyen sebességû akkumulátort ta-

lálunk majd.                                  �

Toshiba gyors akkumulátorok

Villámgyors feltöltõdés

� Az Epson új nyomtatója egy

menetben akár 330×1117 mm-

es felületnyi képet is kinyomtat.

A 330 mm-es szélesség az A3+

formátumot jelenti (az A3 297

mm), de a fenti határon belül az

R1800 minden méretben fénykép-

hû nyomatot készít. Emellett köz-

vetlen CD-, illetve manapság in-

kább DVD-nyomtatást is kínál. A

megfelelõ bevonatú (fényes vagy

félmatt) papírokra az 1,5 piko-

literes cseppméretû, nyolc külön

színkazettát alkalmazó nyomtató

5760×1440 pont/hüvelyk felbon-

tással készíti a fényképeket. Egy

ilyen teljes méretû és maximális

m i n õ s é g û

kép a gyártó

adatai szerint 2,5 – 4 perc alatt ké-

szül el. Az R1800 egyetlen hiá-

nyossága, hogy nem tartalmaz

memóriakártya-olvasót (melles-

leg egyetlen Epson nyomtató

sem, csak a multifunkciós beren-

dezések), ez azonban mintegy

3000 forintos beruházással pótol-

ható – ami a 159 ezer forintos ár

mellett elenyészõ.                           �

Epson Photo
R1800: 
a panorámagyár

Epson Stylus Photo R1800

Az A3 már kicsi
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� A német sportszergyártó Adi-

das mérnökei bemutatták a világ

elsõ intelligens cipõjét. Az egysze-

rûen csak Adidas 1-nek nevezett

különlegesség hároméves fejlesz-

tõmunka eredménye. A futócipõ-

be épített elektronika és mechani-

ka a talajviszonyoktól és a futás se-

bességétõl függõen folyamatosan

optimalizálja a talp rugalmasságát.

A cipõ mikroprocesszora másod-

percenként 5 millió számítást vé-

gez, az adatokat a sarokba épített

érzékelõ szolgáltatja másodper-

cenként ezerszeres gyakorisággal.

A cipõ úgynevezett „izma” egy

speciális kábelrendszer, amelyet a

talp középsõ részébe épített motor

mozgat. A mikroprocesszor pa-

rancsainak megfelelõen egy csavar

meghúzásával meghosszabbít vagy

lerövidít egy-egy kábelt, beállítva

ezzel a talajnak és a futó súlyának

megfelelõ optimális rugalmassá-

got. A motort egyetlen cserélhetõ

elem táplálja, amelynek az élet-

tartama 100 órányi futásra ele-

gendõ. Az emberi reflexideg

mintájára készített cipõt Magyar-

országon is forgalmazzák, 64 990

forintos áron.                                �

Adidas 1

Intelligens lábbeli
� Egy hiba folytán rövid ideig

elérhetõ volt a Nikon német

webhelyén egy új digitális fény-

képezõgép, a D50 használati

utasítása. Ebbõl több minden

kiderült, rá-

adásul a cég

meg is erõ-

sítette, hogy

a közeljövõ-

ben megje-

lentet egy

D50-es, a

D70-esnél

olcsóbb, és

ennek megfelelõ szolgáltatás-

készletû, digitális, tükörreflexes

(SLR, cserélhetõ objektíves)

fényképezõgépet. A dokumen-

tum szerint a gép 6,1 MP-es és

SD kártyás lesz. 

„Egy egész sor Nikon digi-

tális SLR fog napvilágot látni

az alacsonyabb árú kategóriá-

tól felfelé a professzionális

szintig.” – mondta a cég kép-

viselõje. A Nikon az ura ennek

a piaci szegmensnek, amit jól

mutat, hogy 2004 márciusi

megjelenésétõl 2005 márciu-

sáig jóformán 1 millió D70-

est adtak el. Ez a digitális SLR-

piac mintegy 40 százalékát je-

lenti. Az IDC szerint 2005-

ben 3,6, 2008-ban pedig már

6,6 millió digitális SLR osztá-

lyú fényképezõt vásárolnak

majd.                                      �

Nikon D50

Véletlen elõzetes

� A B4500-as családdal az OKI is

belépett a többfunkciós irodai

eszközök piacára. A készülékek

minden feladatot elvégeznek:

szkennelnek, másolnak, nyom-

tatnak és faxolnak, mindezt akár

hálózaton megosztva is. Kezdet-

ben két készülék alkotja a csalá-

dot, a 4520 és a 4540 típusszámú,

amelyek között az egyetlen kü-

lönbség, hogy a 4540 közvetlenül

FTP-kiszolgálóra is képes szken-

nelni. A sebességük 20 darab A4-

es lap/perc, a felbontásuk pedig

600×600 pont/hüvelyk. A szken-

ner 600×2400 pont/hüvelykes fel-

bontású és

színenként 16

bites szín-

mélységû.

A karakterfelisme-

rõ képességek révén akár közvet-

lenül dokumentumba vagy PDF-

állományba digitalizálják a beol-

vasott lapokat. A faxolás mellett a

készülékek SMS-ek küldésére és

fogadására is képesek. A 250 lap

kapacitású adagolójuk a duplájá-

ra bõvíthetõ, továbbá lapfordító

is kapható hozzájuk. E képességek

kellõen megindokolják a 186 250,

illetve a 236 250 Ft-os árakat. �

OKI B 4500 MFP

Teljes kiszolgálás

� A Sony nem ülhet tétlenül, lát-

ván az Apple iPod legújabb mo-

delljének, a Shuffle-nek a sikerét.

A legújabb minimalista Sony

MP3- (és ATRAC3Plus) walk-

man apró, kerek és egysoros ki-

jelzõvel is ellátták. A mindössze

26 grammos lejátszó egyetlen

AAA elemmel alkalmas akár 70

óra folyamatos lejátszásra, ami a

walkmanek történetében egye-

dülálló. Az USB-porton keresz-

tül bármilyen fájlkezelõvel egy-

szerûen feltölthetõ 100-as széria

256 MB, 512 MB és 1 GB-os vál-

tozatban lesz kapható 100, 120 és

160 eurós árakon. A mellékelt

szoftverekkel a Sony online zene-

boltjából is vásárolhatunk zene-

számokat.

Egy kategóriával feljebb ta-

láljuk a 400-as és az 500-as vál-

tozatokat (utóbbi FM-rádiót is

tartalmaz), design terén ezek

még az iPod ellenfelei is lehet-

nek. Az OLED-kijelzõs lejátszók

átlátszó mûanyag borítást kap-

tak, ami nemcsak jól néz ki, ha-

nem véd a sérülésektõl is. A 256

MB és 1 GB közötti kapacitású

walkmanek árai 130 és 240 euró

között mozognak. �

Sony MP3-walkmanek

Az iPod méltó
ellenfelei

� A digitális hang és integrált mé-

dia területén nagy tapasztalatok-

kal rendelkezõ indiai CuTe Solu-

tions március közepétõl az ATI

Technologies leányvállalataként

folytatja tevékenységét. A grafikus

chipeket gyártó ATI így átfogó

multimédiás megoldásokat tud

majd kínálni.

A CuTe megszerzésének to-

vábbi elõnye, hogy a hyderabadi

vállalat jó alapként szolgál majd az

ATI indiai kutató- és gyártóköz-

pontjának létrehozásához. �

ATI cégvásárlás

Audiooldalon is erõsít 
a kanadai vállalat

� A MIT laboratóriumában új

ébresztõórát fejlesztettek ki,

ami akár intelligensnek is ne-

vezhetõ. Egy hagyományos vek-

ker „szundi” gombját lenyomva

akár többször is visszaeshetünk

az álomvilágunkba, ám ez az

óra nem hagyja magát elhallgat-

tatni: elbújik a szoba egy másik

szegletébe, hogy onnan csörög-

jön újból. A kereséstõl biztosan

fel fog ébredni az álmos tulaj,

ráadásul a készítõk elõrelátóan

ütésállóra tervezték az órát.     �

� Az IBM Blue Gene/L közel

megkétszerezett, 135,5 teraflo-

pos teljesítményt produkál a

nemrégiben történt bõvítésnek

köszönhetõen. A félelmetes

számítási kapacitást a majdnem

70 000, Power ala-

pú IBM procesz-

szor nyújtja, a vég-

sõ processzorszám

– és ezzel együtt a

teljesítmény – vár-

hatóan ennek két-

szerese körül ala-

kul majd.            �

Nõtt az IBM elõnye

A kék óriás a legnagyobb

Clocky: reggeli
bújócska
a szõrös órával

IBM Blue Gene/L: óriási számolási teljesítmény

MIT Media Lab fejlesztés

A bujkáló vekker

Hamis kép a Nikon
D50-rõl: ahogy a
rajongók elképzelik

Adidas 1:
azért futni
még az 
embernek kell

� A Creative Audigy-jével egyet-

len apró gond volt. Nem kezelte

tökéletesen az egyébként meghir-

detett 24 bites, 96 KHz-es hango-

kat. Akik 2004 végéig ilyen kártyát

vettek a cég webshopjában, azok

a következõ bevásárlás során 25

százalékos árengedményt kap-

nak. Az egyetlen bökkenõ, hogy a

Creative boltjában sokkal maga-

sabbak az árak, mint más online

boltokban.

� Az X-bit labs legújabb felméré-

se fényt derített arra, hogy a PC-

tulajdonosok mindössze 31 száza-

léka volt minden esetben megelé-

gedve az újonnan vásárolt alkat-

részeivel. A többségnek már szá-

mos alkalommal akadt garanciális

problémája, ami ijesztõen magas

szám. A gyártóknak a hatalmas

verseny miatt sokszor nem marad

idejük a megfelelõ minõségellen-

õrzésre, márpedig arra nagy szük-

ség lenne.

� Az ASUS olcsó termékekért fe-

lelõs alvállalata, az ASRock is VGA-

kártyák gyártásába kezd. A cég

nVidia és ATI alapú modelleket

egyaránt készít. Elképzelhetõ,

hogy az anyavállalat ezzel váltja ki

az eredetileg bejelentett, ám eled-

dig el nem készült olcsó, X-szériás

ASUS VGA-kártyákat.

� Az ATI már dolgozik a Microsoft

Xbox2-t hajtó videochipen, és már

az is biztos, hogy a Nintendónak is

õ készíti a látványos 3D grafikáért

felelõs egységet. A Revolution

kódnevû Nintendo gép az ATI VGA

chip mellett a Broadway kódnevû

IBM processzorra épül, ezzel az

IBM szállítja mindhárom asztali

játékgép fõ egységét.

� Április 1-jén rengeteg álhír je-

lent meg az interneten, ezek közül

az egyik legérdekesebb az AMD-

vel kapcsolatos volt. Ebben hiva-

talos bejelentésszerûen közölték,

hogy a CPU-óriás beszáll a VGA

chipek gyártásába, sõt már el is

készült egy mindent verõ model-

lel. Egy másik hír az összes Apple

termék betiltásáról számolt be,

mondván, azok nem PC- és Win-

dows-kompatibilisek. 

RÖVID HÍREK
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elsõ hardveres 3D gyorsító próbálkozás, a
nem sokkal a Voodoo elõtt megjelent
nVidia NV1 hatalmasat bukott.

Vajon mire elég a játékfejlesztõknek ez a
durván ezerszeresére növekedett számolási
kapacitás a fizikai szimulációt illetõen? Ve-
gyük például a manapság oly népszerû hábo-
rús játékokat. Akik szeretik ezt a stílust, a kö-
vetkezõ szituációval szembesülhetnek: a já-
téktéren kilõtt minden egyes lõszer pontos fi-
zikai modellezéssel, azaz a valós életet szimu-
láló röppályával, deformációval, gellerrel
munkálkodik, arról nem is beszélve, hogy
minden egyes találat az eltalált felület anyagá-
nak és egyéb tulajdonságainak (például a vas-

tagságának) megfelelõen deformálódik, vagy
éppen adja meg magát a lövedéknek.

Lássunk egy másik példát! Egyre több já-
tékban találkozunk szépen tükrözõdõ, fod-
rozódó vízfelszínnel. Hogy az ezekbe dobott
testekre és tárgyakra is valósághûen reagál-
jon a víz (ráadásul a tárgy mozgása is ido-
muljon a megváltozott környezethez), ha-
talmas számítási kapacitásra van szükség.
Nos, a PhysX–NovodeX páros ilyen típusú
folyadékszimulációs kilátásokkal kecsegtet.
Mire alkalmas még a PhysX? Rugalmatlan
és rugalmas testek fizikai viselkedésének
modellezésére, ütközésszimulációra (autós
játékok elõnyben), a haj és a ruha élethû
megjelenítésére és még napestig sorolhat-
nánk a valós életbõl vett példákat. Szintén
fontos kiemelni a ma még igencsak gyerek-
cipõben járó részecskeszimulációt, amelyet
új magasságokba repíthet egy dedikált PPU.
Sokkal élethûbb a tûz-, füst- és por(cica)
megjelenítés. Ahhoz képest, ami a mai játé-
kokban található, meggyõzõ minõségi javu-
lás várható.

A vas és hordozója

A fejlesztõcég egyelõre homályban tartja a
szakmát és az újságírókat jó pár részlet felõl,
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A2002-ben alapított fejlesztõcég, az
Ageia elsõ nagy dobásának ígérkezõ,
125 millió tranzisztort tartalmazó

PPU-t (Physics Processing Unit) a márciusi já-
tékfejlesztõi konferencián (Game Developer

Conference 2005) jelentették be. A PhysX pro-
cesszorok sorozatgyártása és további fejleszté-
se minden valószínûség szerint nem ütközik
akadályba (a befektetõk között van például a
TSMC és a Bank of America is), hiszen már
most is 68 millió dolláros fejlesztési keretbõl
gazdálkodhatnak.

Az Ageia egyébként nem egy lábon áll, a ka-
rácsonyi szezonban piacra kerülõ PhysX PPU
szoftveres támogatását, a különállóan is li-
cencelhetõ NovodeX-et is serényen fejleszti. Ez-
zel akár szoftveres (azaz a gépünk CPU-ja által
„kiköhögött”) fizikai szimuláció is használható,
amit majd egy késõbbi bõvítéskor gyorsít a
PhysX. Már a bejelentéskor is akadt a támoga-
tók listáján néhány olyan nagyobb nevû játék-
fejlesztõ cég, mint például az Epic, a Sega és a
Ubisoft. Jelenleg az elsõ név számít a legna-
gyobb durranásnak, ugyanis a NovodeX-et be-
vallottan a 2006-ban megjelenõ Unreal 3 integ-
rált grafikus „übermotor” által hajtott játékaik-
hoz licencelték. Mivel a NovodeX – a lényegét
tekintve – a PhysX chip natív nyelve, kézen-

fekvõ, hogy a NovodeX által (is) hajtott játé-
kok a PPU gyakorlati jelenléte esetén eleddig
nem látott szintû fizikai modellezést produ-
kálnak majd, míg a PhysX hiánya esetén is
menni fog a fizika, de már csak a hagyomá-
nyos módon, a központi CPU által számolva,
és így erõsen lebutítva.

A hardver és képességei

Egy mai, jobb fajta asztali CPU nagyjából
50-100 különálló objektumot képes – meg-
lehetõsen pontos fizikai modellezéssel – úgy
mozgatni a képernyõn, hogy még másra is
marad energiája (mesterséges intelligencia,
grafika, hang, interfész stb.). A fizikai szá-
mítások processzoréhségére tökéletes példát
adott a Half-Life 2 – és ott még csak egy szál
gravitációs fegyverrel garázdálkodhatott a
játékos. Az elsõ generációs PhysX PPU 
32 000-40 000-re(!) emeli ezt az objektum-
számot. Ilyen nagyságrendbeli teljesítmény-
növekedés még a 3Dfx Voodoo 1 és a mos-
tani csúcs VGA-k között sincsen. Nem vé-
letlenül hoztuk ezt a példát, hisz a fejlesztõk
elõszeretettel hivatkoznak a 3Dfx Voodoo-
nak a 3D grafikát forradalmasító hatására,
és ehhez a legendához hasonlítják saját ter-
méküket. Ne feledjük azonban, hogy a leg-

TÖBBMAGOSAK?

A videochipek nemsokára a mai CPU-knál

tapasztalt nehézségbe üköznek. Egy idõ

után az egyre komplexebb GPU-k órajele

nem növelhetõ tovább, vagyis alternatív

megoldásokhoz kell folyamodni. A plety-

kák szerint az nVidia már belevetette ma-

gát egy duálmagos GPU tervezésébe. Ez

nem a következõ generációs chip lesz, de

2006-ban már nagy esély van egy ilyen vál-

tozat bemutatkozására. Az ATI illetékese is

hasonló megoldásban látja a jövõt, ám el-

mondása szerint egyelõre nem gazdaságos

az efféle architektúrájú chip elõállítása.

TIM SWEENEY A TÖBBSZÁLÚSÁG ELÕNYEIRÕL ÉS HÁTRÁNYAIRÓL

Az Epic 3D grafikus motor programozójának

elmondása szerint a nagyrészt általa fejlesz-

tett következõ generációs, Unreal 3 integrált

játékmotor jelentõs mértékben profitál majd

az új, két-, illetve többmagos CPU architek-

túrákból, ugyanis a játékmotor legtöbb rész-

feladata remekül párhuzamosítható. Ellen-

példaként magát a játékmenetet hozta fel –

ahogyan a játék metaforikus értelemben

„keresztülvezeti” a játékost az adott törté-

neten, helyszínen, elvégzendõ feladaton.

Gondot jelent továbbá, hogy egy többszálú

feladat végrehajtására optimalizált motor

fejlesztése sokkal nagyobb idõráfordítást és

tesztelést igényel, mint egy hagyományos,

uniprocesszoros változaté. Tim meglátása

szerint a jövõ ugyan a párhuzamosításé, ám

sokkal kevesebb fejlesztõcsapat fog önálló

motort írni a játékához, így egyre népsze-

rûbb lesz a middleware licencelés.

Ütközésmodellezés felsõfokon:

reméljük, hogy a PhysX PPU nem ilyen

piaci fogadtatásra talál

Textil és egyéb anyagok viselkedése: nem
csak a Barbie Fashion Designerhez...

Ageia PhysX fizikai célprocesszor

Fizikoterápia
Az élethû fizikai modellezés hallatán legtöbbünknek egy – szigorúan légkondicionált – szobányi fürtözött

szuperszámítógép-rendszer jut eszébe egy sok pénzzel megszórt egyetem számítástechnikai laborjában vagy

mondjuk az Area 51-ben. Szokjuk a gondolatot, hogy bõ fél év múlva ez a kissé távolinak tûnõ terület bekúszik

a PC-s szórakoztatás területére is, és egyenesen a gépeinkben veti meg a lábát.
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ám a többplatformos megközelítés szinte
biztos. Azt egyelõre nem tudni, hogy a kö-
vetkezõ generációs konzolokba kerülhet-e
PPU (a Playstation 3-ba és a második gene-
rációs Xbox-ba szinte biztosan nem), ám a
PC-be több utat is talál(hat) majd magának
a PhysX.

Az elsõ piaci megjelenés bõvítõkártya
formájában manifesztálódik. A fejlesztõk
kétféle csatolóban gondolkodnak, a PCI Exp-
ress x1/x4-ben és a hagyományos PCI rend-
szerûben. Mivel a PCI sín sávszélessége je-
lentõsen alacsonyabb, elképzelhetõ, hogy er-
re a sínre egy visszafogottabb teljesítményû
kártyát készítenek a partnerek (akiknek a ki-
létükrõl szintén nem lehet tudni semmit). A
PhysX PPU jelenlegi alfa inkarnációja 25 W
teljesítményfelvételt produkál terhelés alatt.
A prototípus PhysX kártyán 128 MB-os,
GDDR3 szabványú memória kapott helyet –
ebbõl is látszik, hogy a PPU-nak sok adattal
kell majd dolgoznia. A tervek szerint a PPU-
k evolúciója során nem kell a VGA-kár-
tyákhoz hasonló fedélzeti memóriaméret
növekedésével számolni. Mondják most...
Elrugaszkodottabbnak tûnik a fejlesztõknek
az a terve, hogy a PhysX-szel alaplapra integ-
rálva találkozunk majd. Az ötlet merész, ám
nem hamvába holt, hiszen már most is van-
nak kifejezetten a játékosok számára gyártott
alaplapszériák (például Abit Fatal1ty, DFI
Lanparty stb.).

Amitõl nyerõ lehet a PhysX PPU

A PhysX PPU alapvetõen egy párhuzamos
feladatvégzésre fejlesztett célprocesszor.
Természetesen a NovodeX fizikai szimulá-
ciós API-t is párhuzamos futtatásra opti-
malizálták, amihez tisztán szoftveres szi-
mulációnál jól jöhet majd egy duálmagos
CPU. A NovodeX számára az
utóbb említett processzorok je-
lenthetik egyelõre a Messi-
ást, hiszen alkalmazásuk
esetén az egyik mag csak
a – viszonylag – komp-
lex fizikai szimulá-
cióval foglalkozhat,
míg a másik elvé-
gezheti a szin-
tén nem kevés
processzor-
idõt igény-
lõ MI és

egyéb számításokat. Bár ez még bõven nem
éri el a célhardver szintjét, egy fokkal na-
gyobb szabadságot adhat a fejlesztõknek és
egy fokkal élethûbb játékélményt a játéko-
soknak.

A siker elsõsorban a támogatottságon
múlik. Ha annak idején a 3Dfx Voodoo-hoz
nincsen GLQuake vagy Tomb Raider 3Dfx
a kártya megjelenésekor, akkor talán ma
nem lenne Radeon X850 és GeForce 6800U
sem. Ha a húzónevek, illetve a technológia
ígéretes jövõje további fejlesztõket vonz a
PhysX-hez, és az elsõ játékok meggyõzik a
kétkedõ programozókat, remélhetõen olyan
nevekkel is találkozhatunk majd, mint az id
Software vagy egyéb, közepesen nagy csapa-
tok. Az árról egyelõre semmiféle információ
nincsen, ha viszont a PhysX egy játékgéphez
mérten olcsón elérhetõ lesz, a játékosok
igen széles köre meggyõzhetõ lesz a vásárlást
illetõen.

Amitõl bukás lehet a PhysX PPU

Kezdjük ott, hogy a küszöbön van a duálma-
gos CPU-k megjelenése, és ezek nagyságren-
dekkel gyorsabban fogják végrehajtani az ilyen
jól párhuzamosítható feladatokat. Persze egy
célprocesszorral nem vetekedhetnek, ám az

adatokat el is kell juttatni a PhysX
PPU-hoz, és ami még fontosabb,

vissza is kell hozni, hogy azt a
grafikában és egyéb részterü-

leteken fel lehessen használ-
ni. Vagyis a PPU által lehe-

tõvé tett, sokkal komp-
lexebb viselkedésû

virtuális világ he-
lyes „megértésé-

hez” sokkal szá-
molásigénye-
sebb mester-
séges intelli-
gencia mo-
dellre van

szükség. Ez utóbbit pedig továbbra is a CPU
számolja – tehát a PPU-hoz bivalyerõs gép-
re lesz szükség. Ugyancsak keresztbe tehet a
PhysX–NovodeX páros elterjedésének, ha a
2005 második felében, illetve a 2006 júliu-
sában megjelenõ játékok nagy része a kon-
kurencia kizárólag szoftver alapú fizikai
motorjait használja. Ilyen vetélytárs a már
jól bejáratott Havok 2.0, a kevésbé ismert
Meqon 2.0 vagy éppenséggel a Doom 3
motor fizikáért felelõs modulja. Féltucatnyi
játék kedvéért – legyenek azok mégoly ütõs
címek is – tényleg csak a legelvetemülteb-
bek fognak a PhysX-be beruházni.

Szubjektív

Egy, a piacra legkorábban is csak a negye-
dik negyedévben befutó, egyelõre kétes fo-
gadtatással kecsegtetõ hardver sikerét vagy
éppenséggel bukását szinte lehetetlen meg-
jósolni. A start minden bizonnyal döcögõs
lesz a PhysX PPU számára, ám a termék
szereplése középtávon új piaci szegmenst is
teremthet (azaz más tervezõk és gyártók is
nekiállnak elõállítani a saját PPU-jukat és a
hozzá való API-t). Biztató, hogy minden
érdekelt fél jobb fizikai modellezést szeret-
ne: a PPU tervezõi és a kártyagyártók a
profit miatt, a játékosok a komolyabb já-
tékélményért, míg a játékfejlesztõk ki akar-
ják szolgálni a játékosokat ezen a téren is,
illetve „saját jogon” szintén megpróbálnak
innovatívak lenni alkotásaikban.

Van még egy, a korai kommentárok ál-
tal hanyagolt aspektusa a PPU történeté-
nek. A komoly teljesítményû grafikus pro-
cesszorok megjelenésekor, bõ két évvel ez-
elõtt, az iparág jelesei már megpendítették,
hogy a következõ nagy dobás az lesz, ami-
kor egy további dedikált társprocesszorral
szerelik majd ezeket a bõvítõkártyákat.
Ezen társprocesszor feladataként pedig a
fizikai szimulációs számítások hardveres
gyorsítását jelölték meg.

Az elkövetkezendõ 2-3 év folyamán
szinte esély sincs arra, hogy a VPU-ba épít-
ve jelenjen meg egy ilyen egység, ám külön
processzorként a NYÁK-ra szerelve már
sokkal inkább elképzelhetõ. Nyilván itt is le
kell küzdeni bizonyos méret- és fogyasztás-
beli korlátokat, de ez utóbbi szcenárió élet-
képes lehet.

Mindent összevetve, a hardver- és játék-
fejlesztõ cégekkel, illetve a játékosok tábo-
rával egyetemben mi is kíváncsian várjuk
egyrészt a konkrét PhysX PPU hardvert,
másrészt hogy milyen piaci fogadtatásra lel
az Ageia merésznek mondható húzása.

Rixer György �
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Jelentõs elõrelépés az FPS-ek terén:
közel élethû ballisztikai modell
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Ha az ügyfél bejelenti a bankkártyájá-

nak ellopását, különösebb gond nél-

kül, egyszerûen letiltják a kártyát.

Sokkal nagyobb a baj viszont, ha a kártya

adatait lopják el, és a világ másik felén vásá-

rolnak vele. Tegyük fel, hogy évek óta csak

egy közeli automatában vettünk ki pénzt,

most pedig hirtelen a Kanári-szigetek egyik

éttermében szeretnének fizetni a kártyánk-

kal. Ha az események között eltelt idõ csak

pár óra, akkor biztos, hogy az étterem termi-

nálján keresztül hamis pénzfelvétel indult,

hamis kártyával. Gyanakodásra adhat okot,

ha az étterem terminálján legfeljebb ötven-

ezer forintos számlákat szoktak fizetni, most

meg egy négyszázezer forintos kérést küld be

a terminál. Ha még az is kiderül, hogy a

tranzakciót akkor indították, amikor az étte-

rem nincs is nyitva, még gyanúsabb az ügy.

Tettenérés azonnal

A bankok figyelik ugyan a példánkhoz ha-

sonló szokatlan eseményeket, ám a leg-

többször csak naponta egyszer (vagy még

ritkábban) értékelik ki az adatokat. Mire a

feldolgozásokkal kiszûrik a gyanús vagy

„hibás” eseteket, addigra már elveszett a

pénz. Ennek megoldására egy új eljárást

dolgoztak ki a HP magyarországi szakem-

berei, valós idejû technológiai fejlesztéseik

„melléktermékeként”. A legfõbb sajátossá-

ga, hogy folyamatosan, valamint egyénre

szabottan mûködik és tanul. Az „egyén”

szintjén például megtanulja a kártyatulaj-

Tanulékony rendszer

A rendszerbe kétféle tanulási metodikát

programoztak; az egyik a felügyelt tanítás, a

másik a felügyelet nélküli. A felügyelt taní-

tás során jó hatékonysággal azonosítják a

már ismert csalási technikákat, míg a fel-

ügyeletlen az eddig még ismeretlen csalástí-

pusok felderítését segíti. 

A felügyelt tanítási módszer valószínû-

ségi alapon mûködik, megpróbálja megbe-

csülni annak a valószínûségét, hogy egy

tranzakció csalás-e. A felügyeletlen tanítás

pontokként képezi le a tranzakciókat egy

sokdimenziós térben, ahol a tér egy-egy ko-

ordinátája a tranzakció egy-egy tulajdonsá-

gát jellemzi (például az összeg nagysága, az

idõpont, a bolt típusa stb.). 

A rendszer a koordináták alapján gyor-

san visszakereshetõ módon, azonnal eltá-

rolja az új tranzakciókat e térben, majd

megvizsgálja azok környezetét. A tér sûrû-

södései és ritkulásai mind-mind egy jelen-

séget mutatnak, és az új tranzakció elhe-

lyezkedésébõl következtetéseket lehet le-

vonni.  Az újonnan keletkezõ, kis területen

besûrûsödött részek jellemzõen csalást

szoktak jelenteni.

A mintarendszer felépítésében a fejlesz-

tõk az egyik kereskedelmi bankunkkal dol-

goztak össze: az adatbázis felépítéséhez az

Oracle lehetõségeit, a programozáshoz pe-

dig Java környezetet használtak.

Krizsán György �

ADATBÁNYÁSZAT

A rendszer felépítésében az adatbányá-
szatból ismert klaszterezés és osztályozás
egyes modern algoritmikus elemeit alkal-
mazták a fejlesztõk. Az új események ada-
tait a kártyatranzakciós rendszerbõl kapja
meg egy adattárház, amelyben sok régebbi
adat is megtalálható. Így egyetlen adathal-
mazban lehet keresni az adott tulajdonos
vagy az elfogadóhely adatait. 

A kísérleti futtatások eredményei alap-
ján egy tranzakció csalásfelderítõ rend-
szerhez történõ eljuttatásához, illetve a
tranzakció kiértékeléséhez átlagosan két
másodperc szükséges, azaz kellõen rövid
idõ alatt megszületik a kiértékelés. A jelen-
legi mintarendszer kapacitása 40-50 tranz-
akció másodpercenként, amely megfelel
egy átlagos magyar bank kiszolgálására.

Tipikus csalásfelderítõ rendszerek: felül a kötegelt feldolgozás,
alul az online megoldás

Továbbfejlesztett, valós idejû csalásfelderítõ rendszer: azonnali
feldolgozás, idõszakos frissítés

donosok és a kártya-elfogadóhelyek szoká-

sait. Már a tranzakció pillanatában meg-

kapják az adatokat, és a kártya autentiká-

ciós fázisa alatt elkészülnek az elemzéssel. A

rendszer ismeri a kártyatulajdonos eddigi

pénzfelvételi profilját, amellyel összeveti és

értékeli a most beérkezett kérést: beleillik-e

a képbe vagy sem? Ezzel egy idõben a kár-

tyaelfogadó hely profilját is összehasonlítja

a tranzakció adataival, és szintén értékelést

készít. Ha gyanúsnak ítéli azt, az informáci-

ót átadja a banki autentikációs rendszer-

nek, a további intézkedés – a kifizetés meg-

tagadása – már az õ feladatuk.

Adu ász a kártyacsatában
A bankkártyánk állandó veszélyben van: az adatainkat, a pénzünket és esetleg a kártyánkat is ellophatják.

A bankok is próbálnak védekezni ez ellen, hiszen bizonyos esetekben õk is futhatnak a pénzük után. Ezúttal

egy új, hatékony védekezési lehetõséget mutatunk be.

Bankkártyacsalások



nyomtatási módszerekhez képest sokkal pon-
tosabban pozicionálja a cseppeket a nyom-
tatáskor, és a cseppek alakja is lényege-
sen szabályosabb, mint más módszereknél.
A tintasugaras nyomtatásnál viszont ezek
azok a paraméterek, amelyek meghatá-
rozzák a képminőséget és a színhűsé-
get.

A PIXMA modellcsalád számos
további szolgáltatásával is a felhasználók
kedvében jár: például a széles körű médiaválaszték vagy az
összes modellnél választható (akár A4-es méretű) szegély-
nélküli fotónyomtatási lehetőség tekintetében. Az már csak
hab a tortán, hogy fényképek készítésekor nem kell festéket
és nyomtatófejet cserélni, és akár normál papírra is készíthe-
tünk közel fotóminőségű nyomatot.

A „nagyobb” modelleknél általános a duplex egység, tehát
beavatkozás nélkül gyárthatunk kétoldalas printeket vagy
egyszerűen „felcímkézhetjük” a saját CD és DVD lemezein-
ket. Az összes modell PictBridge-kompatibilis, azaz közvetle-
nül csatlakoztathatók hozzájuk a szabványt ismerő digitális
fényképezőgépek!

Széles kínálat

A Canon marketingszakembereinek köszönhetően a PIXMA
sorozat modellpalettája teljes egészében lefedi a felhasználói
szokásokat. Ha megvizsgáljuk az egyes készülékek tulajdon-
ságait, három jól elhatárolható csoportba sorolhatjuk a
nyomtatókat:

Az otthoni felhasználók számára kínálják a három legki-
sebb és egyben legegyszerűbb modellt, az iP1000-est, az
iP1500-ast és az iP2000-est. Attól eltekintve, hogy a legki-
sebb csak 5 pikoliteres cseppmérettel dolgozik, szinte min-
den más tulajdonságában azonos a három modell. Az emel-
kedő típusszám persze nagyobb sebességet is jelent. Fel-
bontásuk a nagyobb készülékekhez hasonló, viszont a
nyomtatóművük csak két tintapatronos (egy fekete és egy
három alapszínes kombinált), nincs bennük automatikus
duplex egység sem és nem nyomtathatunk velük CD vagy
DVD felületére. Viszont roppant olcsók és a nagyobbakhoz
hasonlóan „ismerik” a keret nélküli nyomtatást, emellett na-
gyon szép minőségben készítik a fényképeket is.

A második csoportba tartozó iP3000-es, iP4000-es és
iP5000-es változatok a magasabb igényű otthoni használat
mellett a kisirodai alkalmazáshoz is előnyösek. A 3000-es négy,
a másik kettő öt tintapatronos kialakítású (az ötödik tinta a
normál szövegoldalakhoz való külön fekete szín), beépített

duplex egységet és két laptartót tartalmaz,
illetve közvetlenül nyomtathatunk a
CD-k és DVD-k felületére is.

Az iP4000-es érdekessége,
hogy a modellcsaládban egyedüli-
ként ezen van párhuzamos inter-
fész is, illetve a FINE nyomtató-

eljárást itt kiegészítették a Contrast-
PLUS minőségjavító funkcióval. 
Az iP5000-es igazi kuriózum! A nyomtató-

műve még finomabb rajzolatra képes, a kilövellt tinta-
csepp mérete 1 pikoliter! A hihetetlen kis cseppmérethez iga-
zították a nyomtatófej mechanikáját, ezáltal ezzel a készülék-
kel még aprólékosabb, 9600×2400 dpi-s felbontású képek
nyomtathatók.

A harmadik „csapat” kimondottan a fotósoké. Két készü-
lék közül választhatnak a fényképészek, az amatőrök igényé-
hez az iP6000D, a profikéhoz pedig az iP8500-as illik. Mind-
kettő 2 pikoliteres nyomtatást kínál, de míg a 6000-es hat,
addig a 8500-as nyolc tintapatront használ.

A 6000D számtalan memóriakártya-típusról képes fotókat
nyomtatni közvetlenül, a számítógép használata nélkül, a ké-
pek kiválasztásához egy 2,5 hüvelyes színes kijelzőt is építet-
tek a nyomtatóra. 

A 8500-as sem átlagos nyomtató, a nyolc szín optimális
kihasználása miatt a FINE eljárást kiegészítették a Chroma-
PLUS funkcióval, ráadásul nemcsak 1.1-es, hanem nagy se-
bességű, 2.0-s USB-porton keresztül is hozzákapcsolható a
számítógépünkhöz.

Bõséges körítés

A PIXMA nyomtatók univerzális használhatóságára jellemző,
hogy bármely Windows-változattal együttműködnek – egye-
düli feltétel az USB-kezelhetőség –, sőt napjaink Macintosh
gépeihez is illeszthetők, hiszen különböző MacOS támogatás
is jár a nyomtatókhoz.

A készülékekhez mellékelt szoftverek sokasága – ame-
lyekkel egyszerű letölteni a digitális fényképezőgépekről a fo-
tókat, amelyek szerkesztéséhez, majd papírra vetéséhez sem
kell bonyolult és drága szoftvereket megvásárolni, nem be-
szélve a CD/DVD-nyomtatást elősegítő alkalmazásról –
mind-mind a felhasználó kényelmét szolgálja. 

A PIXMA család bejelentése óta eltelt közel egy év bebizo-
nyította, hogy a Canon „telibe” találta a felhasználói igénye-
ket: bármely alkalmazói kör megtalálja a kínálatban a számá-
ra megfelelő modellt, amellyel azután kompromisszumok nél-
kül nyomtathatja dokumentumait vagy fényképeit! 
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Lassan egy év telt el, hogy a Canon exkluzív környezetben
bemutatta új PIXMA termékcsaládját. A franciaországi
Cannes-ban, többek között Pierre Cardin nyári rezidenciáján
tartott partin ismerkedhetett meg a nagyérdemű a Canon
friss termékeivel. Az igény, amit a PIXMA modellekkel szem-
ben támasztottak, egyrészt teljes egészében érthető és elfo-
gadható volt, másrészt sokakban fogalmazta meg a kérdést:
vajon hogyan fogad a vásárlóközönség egy olyan termékcsa-
ládot, amely szinte minden porcikájában szakít a korábbi mű-
szaki, technokrata szemlélettel?

Ékszer a lakásban

A PIXMA modellek ugyanis nemcsak a formavilágukkal és ki-
alakításukkal tértek (térnek) el a korábban megszokottól, ha-
nem a különleges külső mögött megbúvó technológia sem
nevezhető hétköznapinak!

A Canon formatervezői olyan külsőt álmodtak a nyomta-
tóknak, amelyek inkább tekinthetők korunk modern lakbe-
rendezési tárgyainak, mintsem számítógép-perifériának. Ha a
megjelenésükre koncentrálunk, hamar rájövünk, hogy az első
pillantásra formabontó, dobozszerű kidolgozás és a sötét-
ezüst színvilág kombinációja, illetve a kezelőszervek és
egyéb részegységek kialakítása optimális módon kombinál-
ják az ésszerű használhatóságot a már említett esztétikum-
mal, lakberendezési funkciókkal.

Nem mondunk újat azzal, ha kijelentjük: a digitális forrada-
lom elérte az utca emberét! Bekövetkezett az, amit a szak-
emberek már régen megjósoltak: a digitális fényképezés már
nemcsak a jómódú polgárok vagy a szakmabeliek privilégiu-
ma, hanem tulajdonképpen bármelyikünk hétköznapi szóra-
kozásává vált. És ha már ennyi emberhez eljutott a digitális
„képfeldolgozás” lehetősége, miért ne készíthetne a felvéte-

leiből a nagymamának, a barátoknak vagy a családtagjainak
a klasszikus fényképekkel azonos minőségű papírmásolatot
– otthon, saját maga, olcsó és korszerű eszközökkel?

A Canon számára egyszerű volt a döntés, a Bubble Jet
rendszerű színes tintasugaras nyomtatóival már korábban is
számottevő eredményeket ért el ezen a területen, ráadásul a
digitális fényképezés talaján sem mozognak idegenül! Ne fe-
ledjük, hogy a Canon a fotótechnikai eszközök egyik vezető
gyártójaként a digitális világban is a kezdetektől jelen van,
tehát nem okozhatott számukra gondot meghatározni azt az
ideális időpontot, amikorra a fotónyomtatás már a széles
közönség számára is napi igénnyé válik.

Azonos alapon – különbözõ igényekhez

A Canon nem elégedett meg azzal, hogy a kor megfelelő igé-
nyeihez igazítja a PIXMA sorozat formavilágát, hanem úgy
döntött, valami újat alkot a nyomtatási technológia területén
is. Az alapok adottak voltak, a sok éve ismert Bubble Jet
nyomtatótechnológia több szempontból is rengeteg hívet
szerzett a vásárlók köréből. Ne feledjük, hogy már a régebbi
„ezres” sorozatú BJC modelleknél is hétköznapi megoldás-
nak számított a szeparált, színenként külön tintás megoldás,
amelynek előnye a gazdaságosság oldalán mérhető le iga-
zán, hiszen egyrészt valamelyik színkomponens kifogyása
esetén csak azt kell pótolni, másrészt a patronok kimerülése-
kor nincs szükség a drága nyomtatófej cseréjére!

A Canon ezt a felhasználóbarát megoldását a PIXMA mo-
delleknél sem felejtette el, hiszen csak a három legegysze-
rűbb, kimondottan az amatőrök otthoni nyomtatójaként kínált
1000-es, 1500-as és 2000-es típusjelű készülékekben talá-
lunk kétpatronos kialakítást, a további, „magasabb” számo-
zású változatoknál pedig természetes a négy-, öt-, hat-, illet-
ve nyolctintás megoldás.

Mindez eddig jellemző volt a Canon korábbi BJC és S ké-
szülékeire is, a valódi újdonságot azonban a korábbinál sok-
kal precízebb technológia jelenti. A Canon-keresztségben
FINE (Full-photolithography Inkjet Nozzle Engineering) elne-
vezést kapó technológia különlegessége a roppant kicsi és
precíz tintacseppméret! A készülékeknél alkalmazott kialakí-
tásnál – két modelltől eltekintve – a kép 2 pikoliteres csep-
pekből áll össze a papíron. A kis tintacsepp már önmagában
is elegendő lehetne a kiváló nyomtatási minőséghez, de a
FINE technológiának van még egy nagy előnye: a konkurens
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PIXMA iP1000 PIXMA iP1500 PIXMA iP2000 PIXMA iP3000 PIXMA iP4000 PIXMA iP5000 PIXMA iP6000D PIXMA iP8500
Cseppméret (pikoliter) 5 2 2 2 2 1 2 2

Felbontás (dpi) 4800 × 1200 4800 × 1200 4800 × 1200 4800 × 1200 4800 × 1200 9600 × 2400 4800 × 1200 4800 × 1200

Tintapatronok száma 2 2 2 4 5 5 6 8

Nyomtatási sebesség

fekete-fehér (lap/perc) 14 18 20 22 25 25 11 17

színes (lap/perc) 11 13 14 15 17 17 9 15

10×15 cm-es fénykép 55 s 38 s 50 s 36 s 36 s 36 s 75 s 21

Automatikus kétoldalas- - - - igen igen igen igen igen

nyomtatási mód

CD/DVD-nyomtatás - - - igen igen igen igen igen

Interfész USB USB USB USB USB / párhuzamos USB USB USB 2.0 Hi-Speed

Az utóbbi években már hozzászokhattunk, hogy a Canon idõrõl idõre valami eredeti,
nem egy esetben meghökkentõ újdonsággal „sokkolja” a szakmát. Így volt ez új 
termékcsaládjának beharangozásának idején is, még a szakemberek is õszinte érdeklõdéssel 
figyelték, vajon nem csupán egy hatékony marketingfogás a tintasugaras nyomtatás 
területén korábban is jelentõs eredményekkel büszkélkedõ japán óriás lépése? 
A PIXMA azonban jött, látott és gyõzött!

Canon PIXMA-család

Sikersztori

Piaci visszajelzések
A 2004-ben megjelent PIXMA sorozat nyomtatói és multifunkciós készü-

lékei egyértelmű és áttörő sikert hoztak, amit a szaklapok elismerő minő-

sítései mellett az értékesítési eredmények is bizonyítottak.A közel 55 000

eladott tintasugaras nyomtató több mint felén már a PIXMA embléma lát-

ható. A Canon ezen a területen is növelte a piaci részesedését: a tintasu-

garas nyomtatók hazai piaca tavaly 10 százalékkal bővült, a Canon nyom-

tatóiból azonban 15 százalékkal értékesítettek többet, mint 2003-ban.
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1/0, 3/0, 3/1-es ringváltásokat is kezelnie kell.
Ennél jóval gyorsabb, ha csak a 3/0-s váltások-
kal kell foglalkoznia, az operációs rendszer ez
esetben a programokkal együtt a ring 3-ban
helyezkedik el. Természetesen ez növeli a
biztonsági kockázatokat (egy, a virtuális gé-
pen futó program hibája miatt a belsõ operá-
ciós rendszer is összeomolhat), de sebesség
tekintetében ez a megoldás az elõnyösebb.

Anélkül, hogy mélyebben belemennénk a
szoftveres technológiák ismertetésébe, leszö-
gezhetjük, hogy csakis szoftveres úton lassú,
hibalehetõségekkel teli megvalósítások lehet-
ségesek, persze nem a fejlesztõk hanyagsága,
hanem a hardveres támogatás hiánya miatt. 

Vanderpool és a többiek

Bár aktualitásánál fogva az Intel által beje-
lentett Virtualizációs Technológiát (nagy-
betûvel, hisz ez a hivatalos neve) vizsgáljuk
meg közelebbrõl, fontos tudni, hogy az
IBM már régóta használja szervereiben a
virtualizációt. Az IBM Power chipek eseté-
ben alkalmazott virtualizációval most nem
foglalkozunk, elég annyi, hogy CPU ma-
gonként tíz rendszert tudnak kezelni.

Az Intel új processzoraiban bevezették a
VMX módot, amelyben létezik a ring 0-nál is
magasabb prioritási szint, itt fut a VMM
(Virtual Machine Monitor). Az operációs
rendszer ugyanúgy a ring 0-ban fut, ahogy
idáig, mit sem érzékelve abból, hogy nem õ
rendelkezik teljes ellenõrzéssel a számítógép
felett. Megfelelõ események esetén a procesz-
szor VMX root módba vált, és pillanatok
alatt átkapcsol egy párhuzamosan futó ope-
rációs rendszerre. Ehhez természetesen el
kell menteni az aktuális operációs rendszer

által használt regisztereket és egyéb állapot-
jelzõket. A váltás kétféle módon történhet:
mechanikus kapcsolóval vagy szoftveres
úton. Az elsõt nem kell túlságosan részletez-
nünk: lehet például a számítógépház elõlap-
ján egy gomb, amellyel váltogathatunk a futó
operációs rendszerek között. A második eset-
ben egy bitmezõ elemei szolgálnak kapcsoló-
ként (a bitmezõ ellenõrzése nem „polling”
rendszerû, nem ellenõrzi rendszeresen a
VMM, hanem valódi, nem maszkolható
megszakításként mûködik) – tehát szoftver-
rel is kapcsolgathatunk az operációs rendsze-
rek között. Operációsrendszer-váltásonként
4 kB írási és ugyanennyi olvasási mûvelet
történik, ez ugyan nem elhanyagolható, de
rendkívüli gyorsulást jelent a szoftveresen
megvalósított virtuális gépekhez képest.

Érdekesebb (lenne) számunkra az AMD

Pacifica, amely nagyjából az Intel VT megfe-
lelõje a kisebb processzorgyártónál. Bár a be-
jelentés idõpontja cikkünk írásának idején
már igencsak közel van, mégis nagyon kevés
konkrétumot lehet tudni. Valószínûleg na-
gyon hasonlít majd az Intel megoldásához,
azonban olyan pletykák is szárnyra kaptak,
amelyek szerint a két megoldás nem lesz
kompatibilis. Eddig is voltak eltérések a két
processzorgyártó termékei között (gondol-
junk például a SIMD utasításkészletekre –
MMX, SSE, illetve 3DNow), azonban ezek
nem voltak alapvetõ jelentõségûek. A Pacifica
és a Vanderpool inkompatibilitása esetén
azonban az egyik verzió elõbb-utóbb elhalá-
lozna, hiszen nem várható el, hogy az operáci-
ós rendszereket és a többi szoftvert (amelyek
valamilyen módon kapcsolatban vannak a
virtuális géppel) két verzióban írjanak meg. 

Jelenleg az Intel van elõnyben, hiszen az
AMD csak ott tudott „nyerni”, ahol jóval
elõrébb tartott konkurensénél (lásd: 64 bites
utasításkészlet). Most viszont a két, meglehe-
tõsen eltérõ piaci erõvel rendelkezõ vállalat
kvázi egyszerre rukkol elõ a virtualizációs
technológiával, így az Intel piaci ereje érvé-
nyesülhet.

Elõnyök, felhasználási területek

Szerverek esetében kézenfekvõ elõnyökkel
jár az operációs rendszerek párhuzamos
futtatása. A felhasználók a saját igényeik-
nek megfelelõ operációs rendszert, illetve
beállításokat alkalmaznak, s ha két alkal-
mazás inkompatibilis, elegendõ külön
rendszeren futtatni õket. Az asztali számí-
tógépekben történõ megvalósítást kicsit
nehezebb megindokolni, legalábbis a fel-
hozható példák nem maguktól értetõdõek
(az Intel Developer Forumon a sajtó igen-

csak megizzasztotta a fejlesztõket a fel-
használási területekre vonatkozó kérdé-
sekkel). A Virtualizációs Technológia
mindenképpen elõnyös többplatformos
szoftverfejlesztésnél, illetve weboldalak ké-
szítésénél, hiszen egyetlen gép elõtt ülve
többféle böngészõn és operációs rendsze-
ren próbálhatjuk ki, helyesen jelenik-e
meg a tartalom. 

Napjaink biztonsági szempontból egyik
legkockázatosabb mûvelete az interneten va-
ló böngészés – a virtuális gépek használatával
akár minden nap új, tiszta operációs rend-
szerrel kezdhetjük el utunkat a világhálón, az
esetleges fertõzések pedig az adott virtuális
környezet lekapcsolásával a múltba vesznek.
Természetesen a kockázat nem csökken nul-
lára, hiszen a könyvjelzõk, cookie-k megõr-
zése nélkül kényelmetlenné válna a netezés,
így biztosítanunk kell, hogy a böngészõ tud-
jon „nyomot hagyni” maga után – ez újabb
rés a virtualizáció pajzsán, azonban megfele-
lõ beállításokkal némiképp biztonságosab-
ban érezhetjük magunkat.

Bár a technológiai elõrelépés jelentõs, a
megvalósítás nem egyszerû, s mi, felhaszná-
lók valószínûleg nem fogunk hirtelen, drasz-
tikus változásokat érzékelni. Inkább a virtuali-
záció lassú, fokozatos beszivárgása várható a
PC-s környezetbe, annál is inkább, mivel
szoftveres támogatásra is szükség lesz.

Varga Máté �
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Elõzõ számunkban már szóltunk az In-
tel régóta emlegetett fejlesztésének
végsõ szakaszáról. A technológia több

operációs rendszer egyidejû futtatását teszi
lehetõvé ugyanazon a gépen, sõt, ugyanazon
a processzoron. Az IBM Power processzo-
rainak utóbbi példányai már évek óta támo-
gatják ezt a szerverekben igen hasznos lehe-
tõséget, amely valószínûleg csak jövõre ér el
az asztali számítógépekbe. Elsõként az elvi
alapokat, majd a megvalósítások részleteit
mutatjuk be, végül pedig néhány lehetséges
alkalmazási területet vázolunk fel.

Sokan kis helyen

A virtualizáció, ha nem is ezen a néven, sok ol-
vasónknak ismerõs lehet. A Commodore 64
emulátor (amelynek segítségével PC-n futtat-
hattunk eredeti C64-es programokat) a Mic-
rosoft Virtual Machine vagy a VMWare (me-

lyek egy x86-os számítógép látszatát keltve
akár ablakban képesek futtatni egy másik
operációs rendszert) mind-mind egyfajta
virtualizációs megoldást kínálnak. A lényeg
tehát, hogy a virtualizáció során egy operá-
ciós rendszer nem rendelkezik teljes ellen-
õrzéssel a hardver fölött, hanem adott eset-
ben egy, a hardverelérés hierarchiájában
magasabb szinten levõ (akár szoftveres, akár
hardveres) vezérlõlogika befolyásolhatja a
mûködését (megszakíthatja, felfüggesztheti,
ellenõrizheti).

A virtualizáció egyik lehetséges módja,
hogy a futtatókörnyezet minden rajta futó
operációs rendszer és program által kiadott
utasítás esetén megkeresi, hogy mit is reagál-
na az a gép, amelyre a programot írták. Egy-
egy utasítás hosszabb programrészt vált ki –
példaképpen: egy fekete négyzet kirajzolása
az eredeti hardveren egy nullákból álló tömb
írása a videomemóriába, a virtuális környe-
zetnek azonban elõször fel kell ismernie ezt a
szándékot, majd megfelelõ koordináta-
transzformációk után a Windows képernyõ-
jére kell rajzolnia az alakzatot. Mindez ter-
mészetesen jóval erõsebb hardvert igényel,
ha tartani akarjuk a sebességet. Az emuláció-
nak nevezett módszer elõnye, hogy kellõen
alapos realizáció esetén tökéletesen futhat-
nak programjaink, a hardverek különbözõ-
sége nem jelent akadályt. PC-re is léteznek
Playstation, Commodore, Atari és még ki
tudja milyen exkluzív masinák emulátorai.
Hátrányuk a virtuális gép igen nagy hardver-

igénye: egy C64 emulátor korrekt futtatásá-
hoz például több száz megahertzes procesz-
szorra van szükség.

Ha a virtuális gép utasításkészlete meg-
egyezik a gazdaszámítógép utasításkészletével,
jóval gyorsabb megoldást is választhatunk.
A virtuális környezet figyeli az utasításokat,
azonban azokat, amelyek az operációs rend-
szer speciális futási helyzetétõl függetlenül
(helyesen) mûködnek, változatlanul tovább-
adja a processzornak. A probléma leginkább a
hardveres privilégiumszint-kezeléssel van. 

Napjaink x86-os architektúrájú procesz-
szorai négy „ring”-et (magyarul gyûrût) kü-
lönböztetnek meg, de ebbõl leginkább csak
kettõt, a 0. és a 3. ringet szokták használni. Az
alacsonyabb privilégiumszinten (magasabb
számmal ellátott ringben) futó programok
nem módosíthatják a felsõbb privilégium-
szinten futók adatait – az operációs rendszer
jellemzõen a 0-s, a többi program a 3-as
ringben fut. A virtuális környezetben futó
szoftverek közül azonban semmi nem futhat
a 0. ringben, mivel így elvesztenénk a hardver
fölötti teljes ellenõrzést. Két lehetséges meg-
oldást alkalmaznak: az egyik szerint a virtuá-
lis gépet biztosító szoftver a ring 0-ban, a raj-
ta futó operációs rendszer a ring 1-ben, a
programok a ring 3-ban helyezkednek el. 

A másik verzióban mind a programok,
mind az operációs rendszer a ring 3-ban fut.
Elõbbi elõnye, hogy a belsõ operációs rend-
szer védett a rajta futó programoktól, ugyan-
akkor a virtualizációt biztosító szoftvernek az

A két legismertebb, virtuális környezetet

biztosító szoftver jelenleg a Microsoft Virtu-

al Machine (amelyet a Connectix kezdett fej-

leszteni), illetve az évek óta piacon lévõ, 4.5-

ös verziónál tartó VMWare. Kettõjük közül

az utóbbi nyújt univerzálisabb megoldást,

hiszen Linuxon és Windowson egyaránt fut,

a támogatott operációs rendszerek listája

pedig igen hosszú, a Windowstól a Linuxon

át a FreeBSD-n keresztül a QNX-ig szinte

bármit hajlandó futtatni, szemben a Micro-

soft termékkel, ami hivatalosan csak a Win-

dowst támogatja, bár jellemzõen más (Lin-

ux) rendszer is problémák nélkül telepíthe-

tõ alá. Kettõjük közül jelenleg még a

VMWare tekinthetõ kiforrottabbnak, de a

Microsoftot nem úgy ismerjük, hogy ne tud-

ná rövid idõ alatt behozni a hátrányát.

Mindkét termék 4 GB körüli memóriát

kezel (a VMWare 3,6 GB-ot), lehetõséget kí-

nál a gazdagép hálózati eszközeinek, háttér-

tárainak használatára, s akár egy kisméretû

hálózatot is kialakíthatunk egyetlen számí-

tógépen. A sebességük is hasonló, bár a Mic-

rosoft VM-et egy hajszálnyival gyorsabbnak

tartják, ha a gazdagépen és a virtuális gépen

is Windows operációs rendszer fut.

SZOFTVERES LEHETÕSÉGEK

Az Intel a márciusi IDF-en jelentette be virtualizációs technológiáját, amelyet ez idáig Vanderpool néven 

emlegettek. Egy egészen újszerû és nehezen megfogható témáról van szó, ezért a technológiai háttér 

ismertetésén kívül a lehetséges alkalmazási területeket is megpróbáljuk áttekinteni. 

Rendszertalálkozó
Virtualizációs technológiák

IBM Power szerverek: évek óta képesek a
virtualizációra

Microsoft VM és VMWare: szoftveres
eszközökkel már ma is használhatunk
virtuális gépeket

26 27
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AJátékfejlesztõi Konferencián (Game
Developers Conference) az elõadáso-
kon és a kerekasztal-beszélgetése-

ken játéktervezõk, programozók és mûvé-
szek osztják meg a nagyérdemûvel (és egy-
mással), merre is tart a szórakozás azon

ága, amely tõlünk nyugatabbra már jobban
leköti a fiatal korosztályt, mint a tévé, a fil-
mek vagy a mozi. 

Természetesen a hardver- és szoftver-
ipar nagyágyúi sem hiányozhattak errõl a
néhány napról, többek közt a Microsoft, az

Intel, a Nintendo, a Sony, az ATI, az
nVidia, a Nokia és az AMD is képviseltette
magát.

Beköszönt a HD-korszak

A Microsoft bõszen hangoztatta a „HD-
korszak” koncepciót, amely immáron
nemcsak a látványra értendõ. A cég szerint
a szélessávú kapcsolat, a HDTV-felbontás,
valamint a szórakoztatóelektronika és a
számítástechnika összeolvadása fogja jelle-
mezni a jövõ játékélményét. Természete-
sen ennek szellemében készül a legújabb
Xbox konzol, amely a karácsonyi szezon-
ban mutatkozik be. Bár a masinával kap-
csolatban nem sok konkrétumra derült
fény, az már nyilvánvaló, hogy a gép több
mint egy teraflopos teljesítményre lesz ké-
pes, többmagos IBM processzor lesz ben-
ne, továbbá egy egyedi grafikus lapka, amit
az ATI fejleszt. Az újdonsült Xbox – bár
teljesítményben elõreláthatóan alatta ma-
rad a készülõ Playstation 3-nak – hardvere
az ígéretek szerint sokkal barátságosabb
lesz a fejlesztõk számára. A PS2 hibájából
tanulva az Xbox általánosan ismert gépfel-
építést és mikroarchitektúrát alkalmaz,
míg a PS3 ismét saját utakon jár in-order
mikroarchitektúrájával (a Cell CPU részle-
tes bemutatását elõzõ számunkban olvas-
hatták).

A szoftveróriás titkos fegyvere az XNA
játékfejlesztõi platform, amely egységes
környezetet nyújt a fejlesztéshez a Micro-
soft „hatáskörébe” tartozó összes platfor-
mon, így Xboxon (és Xbox2-n), Windows
és Windows Mobile rendszereken. Ezáltal
a fejlesztõk több idõt szánhatnak majd a já-
tékélmény fokozására, illetve a játék más
platformra való átültetése (portolása) is
kevésbé jelent majd gondot. A cég emellett
egy közös játékvezérlõ-referenciadesignt
tervez Windows és Xbox alá, egyesítve a
beviteli API-kat és a gombkiosztásokat
mindkét rendszeren. 

GDC 2005

A játékipar
fellegvárában  

A játékipar nagyjai minden tavasszal összegyûlnek három napra

Kaliforniában, számukra ez az év egyik legfontosabb eseménye. Trendek,

fejlesztések, technológiák, elvek csatája – az elektronikus játékok

világában tapasztalható legújabb fejlemények, amelyek a hardver és

a szoftver jövõjét is döntõen befolyásolják.

A lényeg a kreativitás

Satoru Iwata, a Nintendo elnöke már húsz
éve dolgozik a játékiparban, így érdemes
odafigyelni iránymutató meglátásaira. A
cég a technika felett mindig is a barátságos-
ságra, fõként az innovációra helyezte a
hangsúlyt, és a mai felgyorsult verseny-
helyzet közepette is ezeknek szentelik a leg-
több figyelmet. Az elnök mondandójának
fókuszában a múlt havi lapszámunkban is
ismertetett új kézi játékkonzol, az érintõ-
képernyõs Nintendo DS és annak WiFi-
képességei álltak. A WiFi-tõl különösen so-
kat várnak a japánok, hiszen a vezeték nél-
küli kapcsolódás lehetõsége számtalan játé-
kos kedvû egyént hozhat össze a világ min-
den pontjáról.

Az innovációra példaként két új játékot
is említettek. A Nintendogs amolyan „kutya
tamagocsi”, ahol kölyökkutyákat kell ne-
velgetnünk és szórakoztatnunk. A játék
fantasztikusan néz ki, a kiskutyák rendkí-
vül élethûen mutatnak és mozognak – a si-
ker nyugodt szívvel megelõlegezhetõ. Az
Electroplankton inkább zeneszerzõ prog-
ram, mint játék. Ez önmagában még nem
lenne újdonság, azonban a zeneszerzés

örömét teljesen újszerû formában prezen-
tálja. A Nintendónak szüksége is van az in-
novatív játékokra, mivel a Sony hordozha-
tó játékkonzolja, a PSP nagyságrendekkel
jobb hardver és a játékfelhozatal terén is
erõsebb. Szó esett a Nintendo újgenerációs
játékgépérõl is, a hangzatos nevû Revolu-
tionról, amelybe szintén építettek WiFi-t az
online játékhoz, továbbá visszamenõleg
kompatibilis lesz a GameCube-bal is.
Akárcsak a Microsoft és a Sony üdvöskéi-
nek, a Revolutionnek is az IBM gyártja a

DOLBY 5.1 – SZTEREÓ FÜLHALLGATÓVAL

Fantasztikus dolog a valódi 5.1-es hangzás –

különösen, ha csak egy mezei sztereó fülhall-

gató kell hozzá. Bár az ezt megvalósító Dolby

Headphone technológia nem új, nagy esély

van arra, hogy nemsokára a következõ gene-

rációs játékkonzolokban is találkozhatunk ve-

le. A konferencián ki lehetett próbálni egy-két

népszerûbb Xboxos játékot az új hangzással,

és a közönség soraiban nagy sikert aratott a

teszt. Ráadásul a technológia helyet kaphat

az iPodban, a mobiltelefonokban, a hordoz-

ható DVD-kben vagy akár a PSP és a Nintendo

DS módosított változataiban, már ha a gyár-

tók is így akarják.
Dolby-stand: újból felfedezték a Dolby
Headphone technológiát

64 BIT ÉS KÉT MAG

Az AMD megragadta a kínálkozó lehetõsé-

get, hogy ismertesse a fejlesztõkkel és a

nagyközönséggel a 64 bites feldolgozás és a

64 bites Windows nyújtotta elõnyöket – fõ-

képp játékfejlesztés területén. Az AMD sze-

rint a 64 bites módnak köszönhetõen a játé-

kok még valósághûbbek lesznek – a lángok,

a robbanások és a fizikai modell élethûségé-

ben új fejezet nyílhat. Olyan erõforrásokat

mozgósíthatunk erre a célra, amelyek 32 bit

mellett nem állnak rendelkezésünkre. A

szerveroldalon pedig egyszerûen többen

kapcsolódhatnak a játékba. Emellett szó esett

arról is, hogy a megszállott játékosok való-

színûleg csalódottak lesznek, amikor a nagy

dirrel-dúrral beharangozott, nemsokára pi-

acra kerülõ kétmagos processzorokat akar-

ják játékra bírni. Ugyanis nincs még olyan já-

ték, amely kihasználná ezt a technológiát,

ám ez elõbb-utóbb megváltozik. Több, már

piacon lévõ játéknak jelenik meg a kettõs

magra optimalizált javítása, az új (jelentõ-

sebb) alkotásoknál pedig általános lesz az

optimalizáltság.

XNA: a bemutató szerencsére
csak virtuális

Kreatív zeneszerzés: a Nintendónál
az agyunkra is szükség van
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központi processzorát (Broadway), a grafi-
káért pedig az ATI Hollywood kódnéven
fejlesztett lapkája felel. Sokan jósolták,
hogy a GameCube lesz a Nintendo utolsó
otthoni játékgépe, hiszen eladások tekinte-
tében az utolsó helyen kullog, még ha a
hardver a legerõsebb is. 

Nincs új a nap alatt?

A Nintendo ötletessége ellenére egyre gya-
koribb kérdés, hogy miért ilyen egysíkú a
mai játékkínálat, hová tûntek az újító, átü-
tõ erejû ötletek. Ennek kapcsán izgalmas,
heves érzelemkitörésektõl sem mentes, né-
ha álló ovációba torkolló panelbeszélgetés
kerekedett, amelyen többek közt részt vett
Warren Spector (a Thief és a Deus Ex alko-
tója) és Greg Costikyan, egy tucatnyi asztali
és számítógépes RPG értelmi szerzõje. 

Warren Spector szerint a játékok egy-
szerûen túl sokba kerülnek. A szórakozta-
tóiparban a játékok jelentõs hátrányban
vannak például a filmekkel szemben, ahol
az értékesítési csatorna megfelelõen „vas-
tag”: elõször eladják õket a mozikban, azu-
tán videón, DVD-n forgalmazzák, majd
megveszik a tévétársaságok és így tovább. A
játékok ezzel szemben kikerülnek a boltok
polcaira, ahonnan két hónap elteltével le-
veszik õket, hogy átadják a helyüket az
újabb alkotásoknak. Ennek eredménye-
képpen nagyot kellene „ütniük”, és kevés a
lehetõség a kreativitásra, hiszen az túl koc-
kázatos. Spector megjegyezte továbbá, hogy

ötbõl négy játék elõállítása veszteséges. A
már említett Greg Costikyan beszéde vívta
ki a legnagyobb figyelmet és érzelmet. Sze-
rinte a jelenlegi állapotában az egész játék-
ipar zsákutcába jutott. A kiadók egyszerû-
en nem mernek kockáztatni, hiszen egy-
egy nívósabb játék elõállítása a következõ
generációs termékeknél akár 20 millió dol-
lárt is kóstálhat. Azonban kockázatvállalás
nélkül innovációnak sincs helye. „Innová-
ció nélkül viszont hova tovább?” – tette fel
az elgondolkodtató kérdést. Costikyan arra
buzdította a résztvevõket, hogy alapítsanak
független stúdiókat, támogassák a share-
ware-eket és a digitális terjesztést vagy
megkapják majd a százhuszadik Gran Tur-
ismo részt, alapvetõen ugyanazzal a játék-
menettel, mint az õskorban a Pole Posi-
tioné volt.

Víziók a jövõrõl

Újdonság volt idén az az elõadássorozat, ami
a játékkészítés jövõjével foglalkozott. Ér-
demben ki is szólhatott volna hozzá jobban e
témához, mint Peter Molyneux, akinek a for-
radalmi játékai – bár nem mindig úgy sike-
rültek, ahogy tervezte õket – gyakran új táv-
latokat nyitottak a játéktörténelemben. Rá-
adásul nem volt egyedül, mivel Ron Millar, a
WarCraft és a StarCraft alkotója is segédke-
zett a játékdesign legújabb hajtásainak be-
mutatásában. Molyneux fél tucat irányelv
formájában összegezte gondolatait a játék-

fejlesztés követendõ útjáról, amelynek alap-
pilléreit a tiszta koncepció, az egyszerûség, a
sokrétû interakció, a felfedezés varázsa és a
formálható játékmenet nyújtotta. Ezek kö-
zül is az egyszerûségre helyezte a hangsúlyt.
Hogy mit ért ez alatt, azt a készülõ Movies cí-
mû alkotásán mutatta be, mely a hollywoodi
filmkészítés világába kalauzolja a játékoso-
kat. Molyneux elégedetlenül summázta,
hogy a korai verzióban az idõ tetemes részét
szöveges parancsmenük között tallózva töl-
tötte. Ezek után fogta magát és a tervezõcsa-
pattal együtt teljesen átdolgozták a kezelõfe-
lületet – a viszonylagos összetettség ellenére
mindent a játékmenetbe beágyazva! Egy pél-
da az egyszerûségre: a bal gombbal bármit
felvéve vizuálisan(!) elénk tárul, hogy mit
mûvelhetünk az adott tárggyal. Például egy
forgatókönyvírót megragadva beültethetjük
õt egy íróasztal mögé, hogy azonnal lásson
neki a következõ film szövegkönyvének
megírásához.

Molyneux egy koncepciójátékot is bemu-
tatott, The Room néven. A „Szoba” kísérleti
alkotás, amely még messze van attól, hogy
játéknak lehessen nevezni (valószínûleg soha
nem is lesz belõle az). A demóban egy telje-
sen valósághû szobában vagyunk – látszik a
fa elemek erezete, a feslett tapéta vagy a ka-
napé használt kárpitja. Minden interaktív,
tehát az asztalra elhelyezett tál narancsot
meglökve az a földre borul, a gyümölcsök
pedig szanaszét gurulnak. A könyvespolchoz
lépve egyenként kihúzogathatjuk és arrébb
hajíthatjuk a könyveket. Egy közeli tükrön
pedig – ami egyfajta portálként funkcionál –
egy másik szobába jutunk, ahol egy nagyobb
és egy kisebb, egymáshoz erõsített tükröt ta-
lálunk. A nagy tükrön keresztüldobva példá-
ul egy narancsot, az a kis tükrön keresztül
jön ki és egészen picivé válik, ha fordítva
tesszük ugyanezt, nagy narancsot hozhatunk
létre. Ha ezt még egyszer megtesszük, a na-
rancs még nálunk is nagyobb lesz. Mindez
nem más, mint játék azzal, amit valóságnak
képzelünk! Egy másik szobába érve úgyne-
vezett digitális agyagra lelhetünk, amit telje-
sen szabadon formázhatunk. Érdekes, hogy
ha a program számára felismerhetõ formát
alkotunk – például egy telefont vagy egy szé-
ket –, az „életre kel”, azaz valóságos formát
ölt. Persze mindebben egyelõre túl sok játé-
kot ne, inkább csak játékosságot keressünk –
kísérletezést a legújabb technológiákkal. Itt
viszont már elengedhetetlen lesz egy erõsebb
duálmagos processzor, a maiaknál nagyság-
rendekkel gyorsabb videokártya és valamifé-
le PhysX fizikai célprocesszor is.

Csöndes Áron �

LEMEZRÕL FUTÓ
Nem új keletû a Microsoft azon terve, hogy

könnyû és akadálymentes legyen a Windows

alatti játékok futtatása – olyan, amit nem jel-

lemez a hosszadalmas telepítési procedúra, az

illesztõprogrammal kapcsolatos gondok vagy

éppen a javítások letöltése. Ezt elõsegítendõ

mutatták be „élesben” a Tray&Play technoló-

giát, a Need For Speed Underground 2-vel il-

lusztrálva. A DVD beolvasása után a játék

azonnal indul, anélkül, hogy bármit is a me-

revlemezre kellene telepíteni – akárcsak a mai

konzoloknál. Ehhez persze sebes optikai meg-

hajtóra van szükség. Az ígéretek szerint szá-

mos játék teljes egészében képes lesz lemez-

rõl futni, vagy legalábbis minimális gyorstára-

zással. Az újítás szerencsére nem kizárólago-

san a Windows Longhorn platformjának a sa-

játja lesz, hanem elméletileg a mai játékokkal

is megvalósítható, ha a fejlesztõk már a terve-

zés korai szakaszában számolnak vele.

Molyneux: határtalan fantáziával
áldotta meg a sors
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Ennek oka azonban – a gyógyíthatatlan
Gates-fóbiában szenvedõk állításaival
szemben – nem elsõsorban a „gyatrán
megírt kódban” és az ebbõl fakadó „fo-
kozott sebezhetõségében” rejlik, tudniil-
lik ma már igenis rendelkezésre állnak
azok az eszközök, amelyek nagy valószí-
nûséggel képesek kivédeni egy ilyesfajta
külsõ agressziót. 

A támadási felületet sokkal inkább a
számítógépeik biztonságával fikarcnyit
sem törõdõ felhasználók tömegei jelen-
tik, akiknek száma a Windows közel 90
százalékos piaci részesedésébõl adódóan
csak tízmilliós nagyságrendben (!) mér-
hetõ. Ennek megfelelõen az állítólag biz-
tonságosabb operációs rendszerek „vé-
dettsége” sem elsõsorban a tökéletes
kódból, hanem inkább a „jelentéktelen-
ségbõl” fakad: a felhasználók száma egész
egyszerûen nem éri el azt a kritikus tö-
meget, amely felkeltené a hackerek fi-
gyelmét. 

Hogy ez mennyire így van, jól példáz-
za az adatvédelem terén világelsõk közé
tartozó Symantec nemrégiben közzétett
tanulmánya is, amely elsõ nekifutásra
nem kevesebb, mint 37 (!) kritikus biz-
tonsági rést talált az egyesek által „bom-
babiztosnak” tartott Mac OS X-ben. Az
más kérdés, hogy jelenleg (még) senki
sem veszi a fáradságot, hogy ezeket ki-
használja – ám a kockázat ugyanúgy je-
len van.

Egy adott platform népszerûségének
igenis ára vagyon, s nem volt ez másképp
a múltban sem: elég csak a korábban oly
elterjedt Amigára gondolnunk, amelyen
már a 80-as évek vége felé (vagyis még
jóval a vírusok elterjedését hatványozot-
tan elõsegítõ internet, és a fokozott koc-
kázatot jelentõ nagy kapacitású háttértá-
rak megjelenése elõtt!) hemzsegtek a
kártevõk. 

Érdekes következtetésre juthatunk
akkor is, ha tüzetesen megvizsgáljuk az
elmúlt idõszak vírusfertõzöttségi statisz-
tikáit. A felmerülõ gondokért többségé-
ben olyan rosszindulatú kódok (jelenleg
fõként a különbözõ Netsky és Bagle vari-
ánsok) a felelõsek, amelyekre immár hó-

napok óta létezik ellenszer! Egész egysze-
rûen abszurdum, hogy több tíz millió,
eltérõ hardver- és szoftverkonfiguráció-
val rendelkezõ (vagyis teljesen egyedi
problémaforrást képviselõ) PC-felhasz-
náló a baj bekövetkeztéig nem vesz tu-
domást a veszély létezésérõl, vagy pedig
egyetlen forrásból (Microsoft) várja a

megoldást ahelyett, hogy legalább mini-
mális szinten tájékozódna és tenne vala-
mit komputere védelméért. 

Gyökeres szemléletváltásra van tehát
szükség – és nem csak a sokat szidott
szoftverfejlesztõk részérõl… A felhasz-
nálóban tudatosítani kell, hogy óvja PC-
jét, ugyanúgy, ahogy például az autóját
védi: riasztóval és biztonsági zárral – va-
gyis tûzfallal és vírusirtóval. Mint ahogy
az indítókulccsal együtt napokra az ut-
cán felejtett, nyitva hagyott gépkocsi is
nagy valószínûséggel felkelti a bûnözõk
figyelmét, hasonlóképp a védelem nél-
küli komputer is a vírusok áldozatává
válhat. Megjegyzem, az elõbbi esetben a
legritkább esetben okoljuk a gyártót…

Évek óta attól zeng a
nyomtatott és az

elektronikus sajtó, hogy
a windowsos PC-ket
mennyi programkárte-
võ támadja. Az utóbbi
években már arról is ol-
vashatunk, hogy a korábban segédszoftve-
rek nélkül is sokkal biztonságosabbnak
hirdetett Linux sem sebezhetetlen, és egyre
másra jelennek meg hangzatos – általában
a Microsoft által szponzorált – tanulmá-
nyok, amelyek szerint a Linux nem csupán
drágább, de sokkal több biztonsági rés van
bennük, mint a Microsoft rendszereiben.
A témáról mindenkinek van véleménye,
ám értelemszerûen felvetõdik a kérdés: mi
a helyzet a máig népszerû Macintosh gé-
pekkel?

Bár Magyarországra sokkal kevesebb
Macintosh gyûrûzött be, mint Intel pro-
cesszoros PC, a beérkezett számítógépek
kiépítettsége messze áll az egységestõl.

A PC-kel szemben, ahol egy 5-6 éves
gép reménytelenül elavultnak számít, a
Macintosh masinák várható élettartama
tizenévekben mérhetõ. Aki megszokta,
megszerette. Rendszerint nem a játékhoz
veszik, hanem munkához, és úgy akarják
használni a számítógépet, hogy se prog-
ramozást, se különféle extra dolgokat ne
kelljen megtanulni. A végeredmény:

szükségtelen két-három évente operáci-
ós rendszert, Office csomagot, majd
hardvert cserélni, hisz a jó öreg Macin-
tosh akár másfél évtized múltán is alkal-
mas a megszokott feladatok ellátására.
A tulajdonos pedig legfeljebb azért irigy-
kedik, hogy miért nincs akkora képer-
nyõje, mint a PC-s haveroknak, munka-
helyi kollégáknak. S persze az sem árta-
na, ha az öreg gép is kezelné az USB-s
eszközöket.

A hazai piacon a Macintosh gépek –
sajnos – elenyészõ hányadot képeznek.
A víruspopuláció ismeretében elmond-
ható, hogy a jelenleg nyilvántartott (vi-
gyázat, számháború indul!) több mint
150 ezer vírus, trójai és programféreg kö-
zül alig pár száz céloz Macintosh rend-
szereket. S ha valaki a fertõzés kockázata-
it számolgatja, vélhetõen arra az ered-
ményre jut, hogy a Macintosh rendszerek
veszélyeztetettsége nem csupán a win-
dowsos, de még a linuxos rendszereké-
nek is messze alatta marad.

Kérdés, hogy meddig marad így, és
van-e olyan kockázati tényezõ, amellyel
még a régebbi és az újabb Macintosh
rendszereken is számolni kell.

Ami a „klasszikus” PC-s bootvírusokat
illeti, kevés esélyük van, egy Macintosh nem
szokott flopiról bootolni. A fájlfertõzõ víru-
sok nagy része esélytelen, mert – mint ahogy
arra a szakértõk is rendszeresen hivatkoz-
nak – más a Macintosh-rendszerek fájl-
formátuma, mint a DOS/Windows-rend-
szereké. A levelezõvírusok és -férgek
többsége szintén esélytelen: a Macin-
toshokon nem használnak Outlookot.
Mi maradt mégis?

Az igazi veszély négy irányból érkezik.
A Unix alapokon (Darwin) kifejlesztett
Mac OS X szintén tartalmazza a Linuxok-
nál felfedezett sérülékenységek egy részét,
ám ezek foltozásáról az Apple rendszeresen
gondoskodik. A makróvírusok – a Micro-
soft Office hozadékaként – a Mac-világot is
elérik, de egy e-mail szolgáltatónál telepített
vírusellenõr hatékonyan szûri a postát. 

Az ActivX-re építkezõ kártevõk szin-
tén kiesnek – ismét az egzotikus OS elõ-
nye! –, azonban egy veszélyforrás to-
vábbra is megmarad: a phishing sajnos
platformfüggetlen, hiszen a becsapós le-
vél nem tartalmaz futtatandó program-
kódot, és bármilyen böngészõvel el lehet
jutni a meghamisított banki oldalakra.
Vigyázzon mindenki a bankszámlája
adataira, hisz ez a játék már komolyan
zsebre megy! �

Dr. Nagy Gábor
vírusszakértõ

Vírusmentes Mac?
Csak ha becsukom
a szemem!
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M iután a Macintosh
és a Windows tábor

szerint egyaránt a másik
fél rendszere a sebezhetõ,
felmerül a kérdés: mi van
akkor, ha mindkét félnek
igaza van? Senki sincs
biztonságban?

Bármelyik rendszer mellett voksolunk
is, ha egy kis figyelmet fordítunk a bizton-
ságra, elkerülhetjük a kellemetlen helyzete-
ket. Az persze kétségtelen, hogy a window-
sos rendszerekre manapság összehasonlít-
hatatlanul több vírus létezik, mint Macin-
toshra, különösen Mac OS X-re. Míg a win-
dowsos vírusok száma lassan a százezres ha-
tárt súrolja, addig Macintoshon alig 70 ví-
rust találunk, s ezek többsége csak a régi
OS-változatokat fertõzi, az OS X-et nem.

Az Apple oldal szerint ennek az az oka,
hogy a vírusírók nem képesek megbirkóz-
ni a Mac OS X UNIX alapjaiból eredeztet-
hetõ biztonsági megoldásokkal.

A Windows tábor érvei kevésbé techni-
kaiak, inkább PR jellegûek. Szerintük az
Apple rendszerét azért nem özönlötték még
el a vírusok, mert felesleges vírust írni egy
olyan rendszerre, amelyet alig használnak.
A Windows nemcsak a vírusok, hanem a
felhasználók számában is elõnyben van. Ha

kicsiny földünkön ugyanannyi Macintosh-
felhasználó lesz, mint ahány windowos,
jönnek majd a vírusok OS X-re is.

Nos, igaz, hogy az OS X UNIX gyökerei
jelentõs biztonsági tényezõk és beépített
tûzfal is van. Azonban ez csak akkor jelent
valódi védelmet, ha a felhasználók nem
kapnak adminisztrátor vagy root jogosult-
ságot. Ha egy képzetlen felhasználó admi-
nisztrátor jogosultságokkal futtat progra-
mokat, máris lényegtelen, milyen alapokra
épít a rendszer. Beépített tûzfal pedig a
Windows XP-ben is található az SP2 óta,
ráadásul a Mac OS X tûzfalán is jutott már
át vírus.

A Windows tábor megközelítése sem az
igazi. Akadnak országok, ahol szép szám-
mal használnak Macintosht – ott érdemes
lenne próbálkozni egy-két vírus eleresztésé-
vel. Ráadásul egy Macintoshra írt vírus ma
még talán nagyobb elismerést válthat ki a
vírusirtó táborban, hiszen ritka, mint a fe-
hér holló és nincs temérdek vírusgenerátor
az interneten, mint a Windowshoz.

Ha nem fordítunk figyelmet a védeke-
zésre, mindkét rendszer egyaránt támadha-
tó. A probléma forrása a felhasználó. A be-
épített tûzfalak önmagukban nem védenek
a profi hackerektõl, és vírusirtó nélkül
mindkét rendszeren veszélyben vagyunk,
bár Macintoshon jelenleg kétség kívül ki-
sebb a rizikó. 

Az otthoni felhasználók többsége admi-
nisztrátori jogosultságokat használ mindkét
oldalon, ezáltal a rendszerek elsõ védelmi
vonalát saját maguk iktatják ki. A beépített
tûzfal általában fut, ám külsõ gyártó tûzfalát
már kevesen telepítik. Pedig egy NIS vagy

ZoneAlarm konfigurálása Windowson
nem igényel nagy szakértelmet, ám hatéko-
nyabb védelmet kínál. Macintoshon is lé-
teznek felhasználóbarát tûzfalak, érdemes
megismerni õket.

Egy tûzfalas router beiktatása és a rend-
szerek saját tûzfalának használata visszaveri
az egyszerûbb támadásokat. Vírusirtóból
mindkét rendszerre létezik jó pár. Persze
Macintoshra nem nagy üzlet, így a választék
ott visszafogottabb. Az, hogy némely Apple
boltban „a Macintoshra NEM LÉTEZIK
vírus“ szlogennel fogadják az érdeklõdõt,
ne tévesszen meg senkit. A PR-fogásokat
nem csak a Microsoft oldalán ismerik.

A vírusok és hackerek mellett kémprog-
ramok is leselkednek ránk, egyelõre csak
Windowson, így ott érdemes a védelem
utolsó bástyájaként még egy kémprogram-
eltávolítót is feltenni. 

A gyenge láncszem mindkét esetben a
gondatlan felhasználó. Ha áldozunk egy ki-
csit a biztonságra, már jól állunk. Mert vé-
dekezni az élet számos területén fontos!

Tagadhatatlan tény,
hogy a vírusok dön-

tõ többsége a Microsoft
Windows operációs
rendszerét futtató kom-
putereket veszi célba.

Ebben a hónapban számos téma jó eséllyel pályázhatott volna arra, hogy bekerüljön Pró és kontra rovatunkba

(például a sokak által várt forgalomarányos ADSL-csomagok díjszabása), de végül nem maradt kétségünk 

afelõl, hogy a Symantec bejelentése nyomán kibontakozott ellentéteket állítsuk a középpontba. 

Az ismert vírusirtó cég lesújtó véleménye – 37 biztonsági rést találtak az OS X-en – megkérdõjelezi 

az Apple gépek mellett szóló egyik leghatásosabb érvet, miszerint a Mac OS X-re nem léteznek, 

de a felépítésébõl adódóan nem is nagyon létezhetnének vírusok. Vajon – ha a biztonsági kérdéseket

vizsgáljuk – tényleg ekkora a különbség a Windows és a Mac OS X között?

Bombabiztos Mac 
számítógépek?

„Nem létezõ vírusok”

Nákovics László
szerkesztõ

Senki sincs 
biztonságban

Varsányi András
technológiai szakértõ

A Windows
védelmében
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A kompakt gépeknél, a képstabilizálás
területén a Panasonic és a Minolta vállalta
fel az úttörõ szerepet, e két gyártó több ka-
merájába is beépítette már a kézremegés-
kiegyenlítõt. A többi gyártó kissé lemaradva
követi õket, így például a Canon és a Nikon is
csupán egy-egy képstabilizátoros modellel
(PowerShot S1 IS és Coolpix 8800) büszkél-
kedhet, míg a Sony eggyel sem. 

A helyzet már csak azért is különös, mert
a két vezetõ fényképezõgép-gyártó, a
Canon és a Nikon már régóta gyárt képsta-
bilizátorral szerelt professzionális objektí-
veket a tükörreflexes fényképezõgépeihez,
és az évek során felhalmozott ismeretek bir-
tokában nem okozhatna nekik gondot a
technológia alkalmazása a kompakt kame-
rák lényegesen kisebb méretû objektívjei-
nél. Vajon miért nem kínálnak több képsta-
bilizátoros modellt az amatõr fotósok szá-
mára, akik ugyancsak sokat profitálhatná-
nak a szolgáltatásból? Az elõbb elmondot-
tak érvényesek a Sonyra is, amely hosszú
évek óta forgalmaz képstabilizátoros video-
kamerákat. Éppúgy, mint a Panasonic,
amely viszont az elsõk között alkalmazta ezt
a hasznos technológiát a kompakt fényké-
pezõgépeiben, így például a kisméretû di-
vatmodelljében, az FX7-ben. A gyártók
többsége a képstabilizálás klasszikus, moz-
gatható lencsés változatára voksol. A Mi-
nolta viszont új úton jár: a lencsék helyett a
képérzékelõt mozgatja. A kompakt fényké-
pezõgépnél mindez a gyakorlatban nem je-
lent különbséget, mindkét technika egyfor-
mán jól mûködik. 

Nagyobb kijelzõk: jobb értékelés

A digitális és hagyományos fényképezõgépek
közötti egyik legnagyobb különbség, hogy az
elõbbiek esetében a kijelzõn azonnal megte-
kinthetõ a felvett kép: pillanatok alatt tudo-
mást szerzünk arról, ha az expozíció nem si-
került, mert valamit rosszul állítottunk be.
Ha a kép nem éles, alul- vagy túlexponált,
esetleg nem az van rajta, amit szerettünk vol-
na, azon nyomban megismételhetjük a felvé-
telt, egészen addig, amíg elégedettek nem le-
szünk az eredménnyel. Ahhoz azonban,
hogy ezt az elõnyt maradéktalanul ki tudjuk
használni, nagyméretû, éles képet adó kijel-
zõre van szükség. 

Az utóbbi években mind az informatika,
mind a szórakoztatóelektronika területén
elõretörtek a lapos képernyõjû megjelenítõk,
amelyek fejlesztésébe hatalmas tõkét és ener-
giát fektettek a gyártók. Ennek eredménye-
képpen sokat javult a fényképezõgépekhez
fejlesztett, hasonló technológiájú kijelzõk

minõsége, és a termelés felfutása következté-
ben számottevõen csökkentek a korábban
igencsak magas gyártási költségek.

A trend már most is érezhetõ: a két-
hüvelykes displayek sorra felváltják az
1,5-eseket, és a 2,5 hüvelykes kijelzõ sem
ritkaság már.

Egységes képformátum: 
jövõbiztos fotók

JPEG, TIFF, BMP, GIF, PICT, RAW… Még
ha a digitális gépek többnyire csak két képfor-
mátumot is kínálnak, a PC-n zavarba ejtõ a
formátumbõség. És további lényeges kérdé-
sek is felmerülnek, például hogy 20 év múlva
meg tudjuk-e még nézni a mai fényképeinket.
Egy papírkép ugyan kifakul, de 30 év múlva is
látható. Tudjuk ezt egy mai adathordozón tá-
rolt digitális képnél is garantálni?

Ezekkel a kérdésekkel foglalkozik a PASS

(Picture Archiving and Sharing Standard)

kezdeményezés, amelyhez jelenleg a Fujifilm,

a Kodak és a Konica Minolta tartoznak. Azt
akarják elérni, hogy valamennyi cég meg-
egyezzen egy egységes eljárásban, amellyel a
jövõbeli tárolóeszközökön is meg lehet nézni
a digitális fényképeket. A terv még gyerekci-
põben jár, mégis van némi halvány remény
arra, hogy a szabvány átmeneti verzióját már
ebben az évben definiálják. 

Hasonló célokat követ az Adobe: a RAW-
formátumot, amelynél eddig minden gyártó
a saját feje után ment, az új DNG (Digital

Negative) formátummal akarja felváltani,
amely minden gyártóspecifikus RAW-formá-
tumot DNG-re alakít át. A megfelelõ konver-
ter már ingyen elérhetõ. Ennek a kezdemé-
nyezésnek azonban csak akkor van értelme,
ha a fényképezõgépek közvetlenül DNG-be
mentenek, és így a RAW-hoz is szabványfor-
mátumot kínálnak. Mindkét tervezet a helyes
irányba halad: zûrzavar helyett egységesítés,
adatvesztés helyett tartós biztonság. 

Vezeték nélküli képátvitel: 
búcsú a kábelektõl

A számítógépes és internetes világban már
széles körben alkalmazzák a vezeték nélküli
adatátvitelt. A technológia – Media Center

néven – kezd betörni a szórakoztatóelektro-
nikába is. A digitális fényképezés szorosan
kötõdik az informatikához, így nem csoda,
hogy itt is megkezdõdött a kábelbéklyóktól
való szabadulás: a Canon EOS 1Ds Mark II és
a Nikon D2X professzionális kamerák külön
megvásárolható WLAN modullal szerelhetõk
fel. A kompakt fényképezõgépeknél azonban
még jó ideig várni kell a vezeték nélküli átvi-
telre: ellene szól a WLAN technológia ára és a

kameraház szûkössége. Ráadásul a WLAN
modul szintén fogyaszt energiát, ami az akku-
mulátor gyorsabb lemerüléséhez vezet.

A pixelszámolgatás vége: 
a józan ész diadala

A tesztlaborunkban megfordult számtalan
digitális fényképezõgép vizsgálata után bát-
ran kijelenthetjük: ha egy kamerát jó optiká-
val és kifinomult képfeldolgozó algoritmus-
sal látnak el, jobb minõségû képet készíthe-
tünk vele, mint egy nagyobb megapixel-
számú modellel. 

A jelenlegi felbontásbeli csúcsérték a
kompakt kameráknál 8 megapixel, a tükör-
reflexes modelleknél 16,7 megapixel, a kö-
zépméretû fényképezõgépekhez készült di-
gitális hátfalak esetében pedig 22 megapixel.
A mind nagyobb felbontást eredményezõ
technikai bravúrok hajszolásánál azonban
sokkal lényegesebb annak vizsgálata, hogy
mi az a maximális pixelszám, amit még egy-
általán használni érdemes. Az amatõrök ál-
tal készített felvételek 99 százalékához töké-
letesen megfelel egy 3-4 megapixeles kame-
ra, így a hobbifotósok számára sokkal fon-
tosabb szempontok léteznek egy kamera ki-
választásakor. 

Mivel a gyártók még nem érték el a fel-
bontás fizikai határát, várhatóan tovább foly-
tatódik a pixelszám növelése. Kiszivárgott hí-
rek szerint nemsokára megjelennek majd a
25 megapixeles érzékelõk. Kérdés azonban,
hogy kinek van szüksége ekkora felbontásra.
A profi fotósok igényeit már a mostani, im-
máron kétszámjegyû megapixelek is kielégí-
tik, nem beszélve az amatõrökrõl, akik közül
még az ambiciózusabbak is szinte minden el-
képzelésüket meg tudják valósítani a jelenleg
kapható 8 megapixeles kamerákkal.

Középtávon elõreláthatóan egyszerre két
tendencia fog érvényesülni: a tervezõk to-
vábbra is a fizikai határokat feszegetik, de a
vásárlók nyilvánvalóvá teszik majd számukra,
hogy nincs szükségük több megapixelre. �
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Adigitális fényképezõgépek sikerre-
ceptje egyszerû: olyan funkciókat
kell beépíteni, amilyeneket az ana-

lóg technika nem képes nyújtani. Persze
azért az analóg technika értékeit sem árt
megõrizni. Bár e tekintetben minden gyár-
tó külön utakon jár, mégis felvázolhatók
az általános trendek. Ezek közül mutatjuk
be a legfontosabbakat.

Gyorsabb processzorok: 
a fényképezõgép turbója

A digitális fényképezõgépek memóriakártyái,
fõként a High Speed, az Ultra vagy az Extreme
jelzésûek, valóban nagyon gyorsak. Kár, hogy
csak kevés fényképezõgép tudja kihasználni a
gyors memóriát. Ehhez ugyanis még túl las-
súak a belsõ jelfeldolgozó processzorok és a
szoftveres algoritmusok. Az egyre nagyobb
képfelbontás gyorsan növekvõ terheket ró az
elektronikára, mivel nagymértékben nõ a fel-
dolgozandó adatmennyiség. Az 5 mega-
pixeles és nagyobb felbontású fényképezõgé-
peknél, amelyek képenként nagy adatmeny-
nyiséget produkálnak, egy-egy fotó mentése
már több másodpercig is eltarthat. Ez vi-
szont, különösen a sorozatképeknél, jócskán
visszafoghatja a fotósokat.

Egyvalami bizonyosnak látszik: a fényké-
pezõgépeknek muszáj gyorsabbakká válniuk,
nem kulloghatnak állandóan a memóriakár-
tyák mögött. Ez utóbbiak gyártói – például a
SanDisk és társai – erre az évre már megint az
adatátviteli sebesség duplázását jelentették be.

Energiagazdálkodás: 
még több kép egy feltöltéssel

Biztosan mindenkivel megtörtént már, hogy
éppen a legrosszabbkor merült le fényképe-
zõgépének akkumulátora. 

Az ehhez hasonló helyzetek természete-
sen elkerülhetõk egy tartalék akkumulátor-

ral, amellyel pillanatok alatt újjáéleszthetjük
az erejét vesztett kameránkat. Azonban a di-
gitális fényképezõgépekhez kifejlesztett ak-
kumulátorok kissé drágák, ami sokakat elri-
aszt a vásárlástól – így marad a több órás fo-
tózási szünet.

Az akkukezelés javítására többféle straté-
giát is kidolgoztak a fejlesztõk. Egyrészt egyre
több olyan kommersz fényképezõgép lesz,
amelyek speciális, csupán az adott készülék-
hez használható akkucsomagok helyett szab-
ványos újratölthetõ telepekbõl nyerik az ára-
mot. Ez kíméli a pénztárcát, hiszen az akkuk
és a töltõk viszonylag olcsók, így maradhat
még pénz egy második akkukészletre is. Rá-
adásul vész esetén normál elemkészlettel is
segíthetünk magunkon, amelyeket távoli
nyaralóhelyeken is bármikor beszerezhe-
tünk. (Az ilyen általános célú akkumulátorok
viszont jellemzõen nagyobb méretûek és ne-
hezebbek, mint a speciális darabok.)

Másrészt növekednie kell az egy akkufel-
töltéssel elérhetõ készenléti idõnek. Ez
megint csak kétféleképpen lehetséges: az ak-
kukapacitás növelésével – az év végére állító-
lag 3000 mAh-s cellák is lesznek – és jobb
árammegtakarító-mechanizmusokkal a
fényképezõgépben. Ez utóbbinál a fõ csapás-
irányt az új képprocesszorok jelentik majd,
amelyeket alacsonyabb áramfelhasználásra is
optimalizálnak.

A kilátások tehát itt is pozitívak: a kezdõ-
és középkategóriás gépek fenntartása a ked-
vezõ árú szabványos áramellátók miatt egyre
olcsóbb lesz; a speciális akkuról mûködõ
fényképezõgépek rendelkezésre állási ideje
pedig egyre hosszabb lesz, és a speciálisan di-
gitális fényképezõgépekhez tervezett akkuk
hatékonyabban mûködnek együtt a belsõ
processzorokkal.

Képstabilizátorok: 
egyre élesebb képek

Feltehetõen mindenki tisztában van azzal,
hogy állvány nélkül csak gyors zársebességnél
lehet valóban tûéles felvételeket készíteni.
Tájképfotózásnál, miután megtaláltuk a le-
hetõ legjobb képkivágást és hosszan várako-
zunk a megfelelõ fényviszonyokra, ugyan-
csak hasznát vesszük az állványnak. Csakúgy,
mint amikor teleobjektívvel fényképezünk
gyenge fényviszonyok között. Sokszor azon-
ban kényelmetlen az állvány használata, aki
pedig egyáltalán nem kíván vele bajlódni, an-
nak valóságos áldás a fényképezõgépbe épí-
tett képstabilizátor. Ez kiegyenlíti a kéz reme-
gésébõl adódó elmozdulásokat, lehetõvé té-
ve, hogy kézbõl fotózzunk kis zársebességnél
és nagy gyújtótávolságú teleobjektívvel.

Vajon hogyan fog kinézni a holnap digitális fényképezõgépe? Milyen

trend jósolható ezen a területen? Utánajártunk, min törik mostanában 

a fejüket a fejlesztõk.

Zûrzavar helyett
egységesítés

A fényképezõgép-gyártók titkos tervei

Trendek: a digitális fényképezõgépek fejlesztésének célterületei

Nagyobb kijelzõk: jobban értékelhetõk 
a felvételek
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enyhén felhős ég ábrázo-
lását is jól láthatóan javít-
ja a tájképeken.

A másik leggyakoribb
probléma a lencséhez
közel elhelyezkedő vaku
következtében előálló
„vörös szem” jelenség.
Ekkor a pontszerű fény-
forrás a pupillán keresz-
tül belevilágít a szembe,
emiatt a pupilla a felvételen természetellenesen, világos vö-
rösnek látszik. Ezt is el lehet tüntetni később a képszerkesztő
programban – de a HP fényképezői automatikusan megtalál-
ják a szemet a felvételen, és már magában a gépben végre-
hajtják a korrekciót. Ez az In-Camera red-eye removal.

Sokszor előfordul, hogy a beltéri, vaku nélküli felvételek él-
vezhetetlenek a magas érzékenység miatti zajosság (színes
szemcsésség) miatt. Ennek hatékony javítására, esetenként
megszüntetésére a HP alkalmazta először a gépeken belül a
korszerű zajcsökkentő (Noise reduction) eljárásokat.

Gyakorta szeretnénk az egész környező tájat megörökí-
teni, amihez nem elég egyetlen felvétel. A HP Real Life
Panorama Mode (panoráma mód) végigvezet az eljáráson,
az LCD-n mutatva, hogy mekkora átfedés szükséges a fel-
vételeken ahhoz, hogy egybe tudja fűzni azokat. Maximá-
lisan öt képből tud panoráma-felvételt készíteni, és ezt ott
a helyszínen meg is tudjuk tekinteni az LCD-n.

Csúcson a HP R717 fényképezõ

Gazdag örökséget vesz át a Photosmart R717 a HP jelenlegi
digitálisfényképező-választékának csúcsán. Tavaly áttörést
hozott a HP megítélésében a PhotoSmart R707-es. Minden
szakmai fórum elismerően nyilatkozott nemcsak a merész és
jellegzetes, de rendkívül kényelmesnek bizonyult formaterve-
zésről, hanem a gép kivételes fényképészeti teljesítményéről
is. Meglepte a vizsgálókat a HP Real Life technológiák ered-
ményessége. Az R707 termelékenysége is lényegesen meg-
nőtt: szinte nem lehet vele használhatatlan képet készíteni.

Az R717 1,1 millió képponttal „gazdagabb” lett: 6,2 effektív
megapixeles a 7,2×5,3 mm méretű CCD érzékelő. Ennyi kép-
pontból – 2864x2160-as a legfinomabb felvétel – akár A2-es
(420 × 594 mm-es) nyomatokat vagy professzionális 30 × 40
cm-es nagyításokat is elő lehet állítani, amelyre a HP új Pho-

tosmart 8750 A3+ professzionális fotónyomtatója kiválóan al-
kalmas. Hatmillió pixel esetén esetleg kihasználható a maxi-
málisan 8-szoros digitális zoom, amely a 3-szoros maximális
nagyítású optikával együtt akár 24-szeres közelségbe hozhat-
ja a témát. Már ISO 50-es érzékenységre is beállítható, ami az
abszolút zajmentes felvételek készítését is lehetővé teszi. Vé-
gül a biztonságos fogást nyújtó „tapadós” hátfal immár nem
komor fekete. 

Egyébként pedig őrzi a haladó hagyományokat: minden HP
Real Life technológiát tartalmazza. Rendkívül kicsi, s a
HP Photosmart már-
kára jellemző formai
elemek – lekerekíté-
sek, hullámszerű be-
mélyedés – követ-
keztében biztonsá-
gos és kényelmes a
fogása. Rozsdamen-
tes acéllemez bur-
kolata igen ellenálló-
vá teszi, és minta-
szerű a kezelőgom-
bok szemléletes, szellős elrendezése. Ezek működését gondo-
san összehangolták a jól olvasható, önmagyarázó menükkel.

Megmaradt a gyors működés: a bekapcsolás után kevesebb
mint 2 másodperccel már elkészülhet az első felvétel. A precízi-
ós optikát gyárilag összekalibrálják az elektronikával: a mérések
adatait — az adott objektív egyedi szín- és képalkotási tulaj-
donságait – „beleégetik” a szoftverbe. Így az a lehető legtöbbet
tudja „kihozni” a rögzített adatokból.

Figyelemre méltó kiszolgálást kapnak a HP Photosmart
fényképezők tulajdonosai. Van olyan kiszerelés is, amely tar-
talmazza az R-Series Docking Stationt. Ez egy plusz Li-ion ak-
kumulátorral jár, amely a dokkolóban tölthető fel. A dokkoló és
a szoftver közvetlen, egyszerű kapcsolatot valósít meg a szá-
mítógép és a fényképező között. Az R717-tel maximum 1 per-
ces hangfelvételt készíthetünk, viszont a 320×240-es, 30 koc-
ka/mp-es,  MPEG1 tömörítésű videofelvételek hosszát csak a
memória mérete korlátozza.
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Ha ma még nem is telítődött teljesen a digitális fényképe-
zőgépek piaca, nincs már messze az az idő, amikor a „belé-
pőszintű fényképező” fogalom érvénytelenné válik. Bármely
kategóriáról is legyen szó, a használóknak már bőséges ta-
pasztalatai vannak a digitális fényképezés terén. Igényeiket jól
meg tudják fogalmazni, és ezek teljesítését következetesen el
is várják a termékektől. A Hewlett–Packard idejében felismer-
te a telítődés felé vezető trendet, és pontosan, részletesen fel-
mérte ezeket az elvárásokat.

Nem az alapvető elvárás felismerése volt nehéz – kifogás-
talan fényképet a legkevesebb bajlódással –, hanem hogy mi-
lyen szolgáltatások milyen szintű megvalósításával lehet ezt
elérni. Annak is ki kellett kristályosodnia, hogy milyen gondok-
kal szembesülnek leggyakrabban az amatőr fotósok, melyek
azok a fényképezési helyzetek, amelyek nehézségeket okoz-
nak, és hogyan lehet kiküszöbölni ezeket.

A Hewlett–Packardnak a színes nyomtatás terén végzett,
hasonló jellegű felhasználói kutatásai kiváló alapot nyújtottak
a fényképezők tökéletesítéséhez is. E tevékenység eredmé-

nyei a HP Real Life technológiák, amelyek a cégnek kivétel
nélkül minden fényképezőgépében megvalósulnak.

Kihívások a való világban

Az egyik legnehezebb helyzet az ellenfény. Ilyenkor a téma
óhatatlanul sötét lesz, mert az igen világos háttér miatt az au-
tomatika rövidet exponál és/vagy kis fényrekeszt állít. Viszont
a korszerű képérzékelő (CCD) igen nagy jelszintátfogása (di-
namikája) következtében a felvétel sötétnek látszó részei is
sok képi információt tartalmaznak. Tehát a sötét részek vilá-

gosabbá tételével és a világosak sötétítésével az ilyen felvéte-
leket tökéletesen használhatóvá lehet tenni – amit a képzett
fotósok rutinszerűen meg is tesznek a képfeldolgozó progra-
mok segítségével.

A HP fényképezőgépei mindezt azonnal a felvétel elkészí-
tésekor elvégzik. Az eljárás neve Adaptive Lighting (alkalmaz-
kodó megvilágítás).

Nemcsak az ellenfényes szituáció durva fényesség-eltérései
esetében segít a szem biológiai működéséhez hasonlító Adap-
tive Lighting, hanem a kisebb megvilágítási egyenlőtlenségeket
is előnyösen tünteti el. Képes a világos képterületek kis különb-
ségeinek kihangsúlyozására. Az Adaptive Lighting például az
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Adaptive Lighting: két példa a HP Real Life kontraszt- és 
részletességjavító technikájának mûködésére

Panoráma-felvétel: a HP Photosmart gépei segítenek a teljes 
tájat megmutató képek készítésében. Az egymás után készülõ 
részképeken akár ugyanaz a személy is jelen lehet.

Könnyû kezelés: érzékelhetõ az R717 kis
mérete, és a kivételesen jó gombelrendezés

Photosmart R717: minden HP Real
Life Technika hordozója

HP Photosmart M22 – M23

Blogfényképezés minden időben
Van egy olyan vásárlóréteg, amelynek tagjai szeretik a fényképezőgépet

állandóan maguknál tartani, és bármit, amit arra érdemesnek tartanak,

megörökítenek. Jellemzően a blogjukat (webes naplójukat)  illusztrálják

e felvételekkel. Ennek a gépnek ki kell tartania bármely évszakban, bár-

milyen időjárásban és bárhol a világon. Legyen tehát kicsi és erős: az

M22/23, egymástól csak a burkolat színében különböző páros mérete

96x84x29 mm, és a gép fémburkolatú. Az erőt a 670 g-os összsúly is

mutatja. A környezetálló-

ságot a cseppmentes ki-

alakítás és a hasonló vé-

dettséget nyújtó félre-

húzható lencsefedél je-

lenti, a fényképezési le-

hetőséget pedig a 4 mil-

lió képpont, továbbá a 6-

szoros digitális nagyítás.

A bárhol való használha-

tóság záloga pedig a két szabványos AA (ceruza-) akkumulátor, illetve

szükség esetén elem. A többi pedig megszokott a HP-családban:

SD/MMC memóriakártya, Real Life technológiák, 1,5 hüvelykes, kültéri

kontrasztú LCD, súgórendszer a barátságos menüben.

HP Photosmart R717

TTeecchhnniikkaaii  aaddaattookk

Érzékelő: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6,2 millió képpontos CCD 
(7,2×5,3 mm-es)

Max. képméret: . . . . . . . . . . . . . . . 2864×2160
Képformátum: . . . . . . . . . . . . . . . . JPG, három tömörítési fokozatban
Optika: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . f2,8-4,9, 39-117 mm
Zoom (optikai/dig.): . . . . . . . . . . . . 3×/8×
Időtartomány: . . . . . . . . . . . . . . . . 4 – 1/2000
ISO érzékenység:. . . . . . . . . . . . . . auto, 50, 100, 200, 400
Videofelvétel:. . . . . . . . . . . . . . . . . 320x240, 30 kocka/s
Csatolók: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . USB 1.1, audio/video, táp, dokkoló
Memória:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32 MB belső + SD/MMC kártyahely
LCD (méret/képpontszám): . . . . . . 45 mm, 130 000 px
Méret, tömeg: . . . . . . . . . . . . . . . . 93×57×36, 210 g

A vezetõ digitálisfotó-webhelyek DIWA díjának arany fokozatát nyerte el a HP Photosmart
R707 típusú fényképezõgépe. Ennek továbbfejlesztése a most megjelent R717-es. A HP
2005-ös fényképezõgép-választéka pontosan tükrözi a cég középtávú stratégiáját ezen 
a piacon: a lehetõ legtöbb vásárló lehetõ legmagasabb szintû kiszolgálása.

Hewlett–Packard Photosmart digitális fényképezõgépek

Csodás képek könnyedén
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CeBIT 2005 kiállítás

A jóreménység
      foka

 Már elöljáróban leszögezzük: 
az idei CeBIT-en egyetlen alap-
lapgyártó sem mutatott be dup-

lamagos Intel vagy AMD CPU-val szerelt 
konfigurációt, holott az Intel Smithfield 
kódnevû Pentium D-je már sorozatgyártás-
ban van és az elõzetes terveknek megfelelõen 
év közepe felé lát napvilágot. A 600-as széri-
ával már más volt a helyzet, szinte minden 
Intel bemutatógépben ilyen ketyegett (errõl 
a hardver rovatban találják tesztünket). Az 
AMD standján a színfalak mögé is bepil-
lanthattunk, ahol egy duplamagos, asztali 
gépekbe szánt, Socket 939-es Athlon 64 üze-
melt egy átlagos, S939-es alaplapban. Azt is 
megtudtuk, hogy a duál magos processzorok 
órajele nem lesz sokkal alacsonyabb a jelen-
legiekénél és nem csupán két CPU található 

majd a tokban „összedrótozva”, hanem két 
teljesen egybegyúrt K8-as mag is. Szintén a 
CeBIT-en mutatkozott be a Socket 754-es 

Athlon 64 alapokból kifejlõdött Turion 64-
es mobilprocesszor is, amelyet az Intel Cent-
rino vetélytársának szánnak. Az elsõ méré-
sek szerint ugyan még mindig a Pentium M 
büszkélkedhet kisebb fogyasztással, a Turion 
64 x86-64 támogatással és alacsonyabb árral 
kíván majd hódítani.

Chipkészletek

A legtöbb bejelentés az alaplapok piacán 
történt. Szinte nem is akadt olyan gyártó, 

amely ne mutatott volna be nForce4-re 
épülõ lapot, lehetõleg minden fajtából (az 
nVidia eddig 350 ezer nF4-es chipet adott 
el). SLI konfiguráció építésekor eleddig be 
kellett érnünk az AMD platformmal, ám 
az új, Intel CPU-t kezelõ nVidia nForce4 -
es chipkészletnek köszönhetõen 1-2 hó-
napon belül már nem kényszerülünk 
ilyen döntésre. Az új, Intel processzorhoz 
készült chipkészlet neve nem változott, 
ahogy a szolgáltatásai is hasonlóan széles 
körûek, azonban az egychipes kialakítást 
fel kellett adni a duplacsatornás, DDR2-
667-es memóriavezérlõ miatt. 

Az ATI is bemutatta egy korábbi készle-
te, a Radeon XPress 200-as egy új változa-
tát, amely ezúttal az Intel CPU-kat kezeli 
(PCIe és DDR2 támogatással), egyébként 
pedig minden szolgáltatása – az opcioná-
lisan integrált X300 szintû grafikus vezér-
lõ is – megegyezik az AMD-s platformon 
megismert párjáéval. Az ASUS stand egy 
rejtett zugában fellelt ATI XPress 200-as 
chipkészletû alaplapon dupla PCIe x16-os 

foglalat volt, azaz várhatóan az ATI is ha-
marosan bemutatja „SLI” technológiáját.
Minden alaplapgyártó elkészítette a már 

duplamagos processzor fogadá-
sára is képes Intel i955X, valamint 
i945x-es chipekkel szerelt lapjait. 
Az új chipkészletek gyorsabb me-
móriavezérlõt és szolgáltatások-
ban gazdagabb déli hidat (pél-
dául RAID 0, 1, 5 és 10 támogatás, 
fejlesztett Azalia Audio) kaptak. 
Több helyen is feltûntek a dupla 
PCIe x16-os kiépítésû változa-
tok, tehát végül az Intel is beállt 
a dupla VGA-kártyát támogatók 
sorába.

A VIA kezd új erõre kapni, 
a kiállításon már számos alap-
lapgyártó bemutatta K8T890-es, 

Athlon 64-et támogató PCIe-s alaplapjait. 
A SiS is jelen volt különbözõ megoldásai-
val, amelyek közül fõleg az olcsó, egysze-
rûbb chipkészletek számítanak sikeresnek 
a rendszerintegrátorok és OEM partnerek 
körében.

Színes alapok

Az alaplapgyártók erõsorrendje mit sem 
változott az utóbbi idõben, továbbra is az 
ASUS, valamint vetélytársai, az MSI és a 

Dobozba zárt újdonságok
CPU-k, hangvezérlõk, házak és hûtõk

A memóriagyártók lázasan dolgoznak a 
gyorsabb, alacsonyabb késleltetésû me-
móriamodulokon. A Corsair már elkészült 
a DDR2-667-es modelljével, ami extrém 
alacsony, CL3 késleltetéssel büszkélked-
het, és CL4-es üzemmódban könnyedén 
bírja a DDR2-800-as beállítást is. Hason-
ló, párba válogatott moduljait az OCZ és a 
GeiL is bemutatta.

MEMÓRIÁK
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TARTALOM

Az elmúlt néhány évben a CeBIT a cégek többségének csupán egy volt a 
szép számú kiállítások között. Egy olyan, amin ugyan nem árt ott lenni, 
de nem különösebben fontos bármilyen újdonság bemutatását a kiállítás 
idejére idõzíteni. Az idei CeBIT azonban változást hozott, és ha nem is 
annyi an, mint 2000-ben, de több óriáscég is megvárta a CeBIT-et új ter-
mékeinek bejelentésével. 

Az IT ipar tehát felébredt az évek óta tartó álomból, így a 2005-ös, vala-
mint az elkövetkezendõ évek izgalmasnak és sikeresnek ígérkeznek. A kö-
vetkezõ oldalakon bemutatjuk az általunk legérdekesebbnek ítélt újdon-
ságokat, trendeket, megemlítünk pletykákat és beszámolunk a színfalak 
mögött bemutatott alfa verziós kísérleti termékekrõl is – ami pedig hely 
hiányában kimaradt, azzal a következõ hónapokban részlete-
sen is foglalkozunk.

MSI BTX-es Athlon 64 alaplap: az AMD nem kérte, 
de elkészült
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Gigabyte számítanak a legnagyobbaknak, 
õket szorosan követi a többi népszerû 
cég, mint például az Abit, az Albatron, a 
Chaintech és a DFI. Az Albatronról az a 
hír járja, hogy hamarosan bekebelez egy 
gyengélkedõ alaplapgyártót – sejtésünk 
szerint az Epoxt vagy a Solteket. Az Abit 
anyagi gondjairól korábban felröppent 
pletyka igaznak bizonyult, de a cég megol-
dotta a problémáit és immáron teljes erõ-
bedobással koncentrál a vásárlóira. 

A Chaintech és a DFI több terméke 
egyedi szolgáltatásokkal és kinézettel hívta 
fel magára a figyelmet. Az AOpen XCube  
a barebone rendszereivel és a Pentium M-
et fogadó i915M alapjával próbálta elbû-
völni az érdeklõdõket. Ugyan az AMD – a 
hivatalos álláspontja szerint – 2006 elõtt 
nem tervezi a BTX alkalmazását (ekkor 
mutatja be következõ CPU generációját, 
az M2-t), az MSI már megjelent az elsõ 
BTX-es, S939-es AMD alaplapjával. Az 
ECS pedig olyan hibrid koncepciógépet 
mutatott be, amely alapvetõen Intel alapú, 
ám egy kiegészítõ kártya segítségével AMD 
processzorral is üzemeltethetõ. Az Albat-
ron még az idén nagy bejelentésre készül, 
a meg nem erõsített hír szerint ez egy spe-
ciális Pre-Boot rendszer lesz: az alaplapra 
integrált flashmemóriába töltött alkalma-
zás (vagy akár egy teljes mikrokerneles Li-
nux), ami az operációs rendszer betöltõ-
dése nélkül képes egyszerûbb multimédia 
és internetes feladatok elvégzésére.

Látványfelelõsök

A legújabb VGA-kártyák körképét kezd-
jük az „elfeledett” gyártókkal. Az S3 töret-
lenül fejleszt és az idei CeBIT-en mutatta 
be legújabb reménységét, a GammaChro-
me S18-at, amely egy-két tesztben az ATI 
X600-ast is megszorongatja, ám nem a já-
tékokban. Már készül az S19-es nagytest-
vér is és fejlesztik a Destination Genera-
tion nevû chipet.

Az XGI sem maradhatott ki a PCIe-s 
termékek piacáról, júniusban indul útjára 
az XG45 (érdekes módon a sorozat leg-

gyengébb modellje az XG47 nevet kapta), 
ami a cég ígéretei szerint felveszi a ver-
senyt az X700 Próval is. Ugyan kiskereske-
delmi forgalomban nagyítóval sem találni 
XGI VGA-kártyát, a cégnek jól mûködõ 
kapcsolata van többek közt a Dell-lel és az 
ECS-szel is.

Az ATI-tól mindenki a kétkártyás, 
„SLI-verõ” megoldást várta, ám a cég az 
utolsó pillanatban inkább visszalépett en-
nek bemutatásától. Ehelyett az X800-as 
széria legújabb tagjai megkapták a Rialto 
chipet, ami a natív PCIe-s kártyákat AGP 
szabványúra alakítja. Emellett minden 
ATI partnernél lehetett látni Hyperme-
moryval szerelt X300 SE kártyákat, és né-
hány helyen az 512 MB-os csúcsragado-
zók is feltûntek.

Az nVidia sem hozott túl sok újdonságot 
a kiállításra. A 6200-as szériában megjelent 
az AGP-s változat is, ami természetesen 
nem támogatja a Turbocache-t, helyette 
megfelelõ mennyiségû dedikált memóriát 
pakoltak a kártyára. A másik – nem éppen 
váratlan – újdonság az 512 MB-os GeForce 
6800 Ultra bejelentése volt. 

A kártyakészítõk szintén felvonultat-
tak érdekességeket. Az ASUS megirigyel-
te a Gigabyte 3D1 (egy kártyán egyesített 
két GeForce 6600GT chip) sikerét, ezért 

a legújabb zászlóshajója egyetlen kártyán 
egyesít két GeForce 6800 Ultrát, ami elké-
pesztõ 3D-s teljesítményt (valamint mele-
gedést és áramfelvételt) jelent. A Sapphire 
a korábban (Ultimate sorozattal) bevált 
módon megvásárolta a Zalman már bizo-
nyított VF700Cu hûtési megoldását, amit 
kék színûre festve szerel a kártyáira. Egye-
dülálló a Club3D töretlen lelkesedése a két 
kisebb VGA-chip fejlesztõ iránt, vitrin-
jükben megcsodálható volt többféle XGI 
Volari és S3 Graphics chipes VGA-vezérlõ 
is, valamint egy olyan ínyencfalat, amit az 

ATI nem mutatott be: egy Radeon X700 
Pro AGP 8x csatlakozással.

Hangkeltõk

A hangvezérlõk területén egészen kicsi 
volt a mozgás, valóban áttörõ újdonságot 
senki sem mutatott be és a Creative-tól 
is csak annyit sikerült megtudni, hogy az 
év második felében érkezik a következõ, 
teljesen új Audigy. Az integrált Creative 
megoldások azonban egyre népszerûb-
bek az alaplapgyártók körében. A cégnek 
be kellett látnia, hogy a tûrhetõ, átlagos 

felhasználásra meg-
felelõ hangkodekek 
megjelenésével ko-
moly piaci részese-
dést vesztett, amit 
most többféle meg-
oldással igyekszik 
visszaszerezni. Az 
MSI személyében 
már partnerére ta-
lált a Creative (és 
hamarosan újabba-
kat fog bejelenteni), 
így a Diamond szé-
riás alaplapokon a 
Creative Live! hard-

veres hangchip felel a 7.1-es, tökéletes 
hangzásért.

Optikusok

Meglepetésünkre kissé csöndesnek bizo-
nyult az optikai meghajtók piaca. A Benq 
elkészült az elsõ gépbe szerelhetõ Blu-Ray 
meghajtóval, ami a DVD szabvánnyal is 
kompatibilis. Bár minden, magára valamit 
is adó cég jelezte, hogy készül a Blu-Ray 
vagy a HD-DVD meghajtójával, ezek az év 
végére a polcokra kerülhetnek, továbbra is 
a DVD viszi a prímet. A DVD-írók sebes-

sége az elméleti maximum határán lévõ 
tizenhatszoros sebességen állapodott meg, 
amihez egyre több gyártó ad megfelelõ se-
bességû lemezt. A gyorsítás az újraírható 
és a duplarétegû lemezek esetében várha-
tó: hamarosan 8x-os, majd 16x-os RW, il-

letve hasonló ütemû Dual Layer írás lesz 
elérhetõ. Továbbra is gond azonban a rö-
vid idõ alatt elkészített lemezek adatbiz-
tonsága és persze az ára. 

Házak és hûtõk

A házak és a hûtések között több érdekes 
újdonsággal is találkoztunk. A Zalman si-
keres FHS (Flower HeatSink) hûtõi heat-
pipe-ot kaptak, méghozzá rögtön kettõt 
is, ám az elsõ tesztekig még várni kell arra, 
hogy vajon csak marketingfogás-e az újítás 
vagy tényleg hatékony. A cég másik CPU-
hûtõje leginkább a Cooler Master Hyper 6-
osára emlékeztet, ám felépítésében némileg 
eltér attól. A TNN 500A ház kisebb, jobb 
megjelenésû testvére, a 300-as ugyancsak 
passzív, heatpipe-os hûtési rendszert alkal-
maz, sajnos az ára is különleges, 500-600 
eurót kell majd leszurkolni érte. 

A Thermaltake-nél is láttunk új háza-
kat Kandalf és Armor néven, a legszebb-
nek a Taichi elnevezésû BTX-es állóházu-
kat találtuk. A hûtések között a kompakt 
kiszerelésû BigWater vízhûtés, a Volcano 
4008-as monstrum és a teljesen passzív 
Zalman Reseratorra hasonlító Rocket volt 
érdekes. 

A Cooler Master szinte minden házá-
ból készített új változatot, így a Stacker 
elsõ utódja is megérkezett. Hûtések közül 
az AquaGate mini vízhûtés volt a legérde-
kesebb újdonság. 

A Gigabyte is megjelent a saját mini 
vízhûtésével, ám a teljesítményérõl egye-
lõre nem sokat tudni.

Több cég is bemutatott olyan tápegy-
ségeket, amelyekhez elegendõ csak annyi 
tápkábelt csatlakoztatnunk, amennyire 
szükségünk van a gépben, és egyre több 
cég ad fogyasztásmérõ panelt a nagyobb 

modelljeihez. Az OCZ PowerStream szé-
ria új taggal bõvült, amelynek teljesítmé-
nye nem kevesebb, mint 700 W.

A BTX-es házak, valamint a HTPC-k 
(Home Theater PC-k) minden gyártó kí-
nálatában feltûntek, de rohamos elterje-
désükre egyik cég sem számít. A barebone 

rendszerek is gombamód szaporodnak, 
ráadásul egyre erõsebb belsõvel szerelik 
õket. A Shuttle bemutatta az nForce4-re 
épülõ, SLI-támogatású gépét, az AOpen 
pedig egy nagyon csendes, i915GM chip-
készletes alaplap köré épített barebone 
rendszert.

Erdõs Márton 

A merevlemezek terén az összes gyártó 

bemutatta a SATA-II-es és az NCQ (Native 

Command Queuing) meghajtóit, ame-

lyek hamarosan kaphatók is lesznek. Lát-

ványos változást sem sebességben, sem 

tárkapacitásban nem ígértek a cégek a 

közeljövõre.

MEREVLEMEZEK

A tavaly bemutatott PCI Express, DDR2 és 
BTX szabványok mind ez idáig nem tud-
ták elsöpörni elõdjeiket. Több befolyásos 
gyártót is megkérdeztünk, vajon mikorra 
jósolják a legújabb technológiák komolyabb 
térnyerését. 

Az alaplap-, ház- és hûtésgyártó cégek 
egyöntetûen kijelentették, hogy a BTX 
a jövõ, de nem a közeljövõ. A legtöbben 
azt jósolták, hogy 2006 lesz a BTX fordu-
lat éve, amikor már több BTX-es terméket 
fognak készíteni, mint ATX-eset.

Hasonló a helyzet a DDR2 SDRAM-mal 
is. A Corsair és az OCZ már az év közepe 
felé piacra dobja effektív 733 MHz-es 
és 800 MHz-es DDR2 moduljait, az igazi 
térnyerést azonban csak év végére, de 
leginkább 2006 közepére várják, amikor 
remélhetõen az AMD is áttér erre a szab-
ványra.

A legjobb helyzetben a PCI Express 
van, hiszen az nForce4-nek és az ATI 
XPress 200-nak hála minden platformon 
választhatunk PCIe-s VGA-kártyát, illetve 
egyéb perifériákat. A PCIe x16-os csa-
tolást használó VGA-kártyákkal nincs is 
gond, ám más periféria még nem igazán 
kapható PCIe csatlakozással. Az elsõ ter-
mékek – gigabites LAN vezérlõk, RAID csa-
tolók és digitalizáló kártyák – várhatóan 
még 2005 elsõ felében megjelennek, ám 
a többi periféria (például hangkártya stb.) 
érkezésére még legalább év végéig vár-
nunk kell.

FORDULÓPONTOK

40

CHIP | 2005. MÁJUS – 5. SZÁM

41

CHIP | 2005. MÁJUS – 5. SZÁM

» CÍMLAPSZTORI » CEBIT 2005

Thermaltake hûtés: élen a méretversenyben

Zalman TNN-300 miniház: teljesen 
passzív a microATX-es ház

GeForce 6600U: a legolcsóbb SLI

Gigabyte barebone: elegáns és mini PC

Sapphire Ultimate VGA: Zalman hûtéssel



A CeBIT 1-es csarnokának kiemelt, presz-
tízs értékû helyét eddig birtokló nyomdai 
rendszerek és nagyszámítógépek az idén 
már kénytelenek voltak osztozni a helyen 
a kisebb, SOHO egységekkel. Ma már egy-
re nehezebb hatalmas gépsorokat eladni 
íróasztal-közeli nyomtatók nélkül, avagy 
hatalmas számítógépet és tárolórendszert 
kínálni a hozzá tartozó vékony kliens, 
esetleg PDA nélkül. 

Egyes cégek komplex megoldásokban 
gondolkodnak, kihasználva azt, hogy ter-

mékeik a mobil gépektõl a kiszolgálókig a 
teljes palettát lefedik. A Fujitsu Siemens 
bemutatta a dinamikus adatközpont 
rendszerét (Dynamic Data Center), amely 
egy cég számítástechnikai és adattárolási 
erõforrásait vonja egybe és az elõre meg-
határozott vezénylési stratégia (Triole) 
szerint, a pillanatnyi igényeknek megfele-
lõen osztja szét azokat.

Az idei kiállítás egyik érdekes tapasz-
talata, hogy azok a cégek, amelyek eddig 
szinte csak az alaplap és VGA-kártya gyár-
tással foglalkoztak, a szerverpiac egyre 
mélyebb vizeire merészkednek, komplett 
szervermodulokat kínálva asztali vagy 
rack változatban. 

Az adattárolás területén több gyártó is 
bemutatta a kisebb kapacitású merevle-
mezes tárolóival mûködõ változatát, a na-
gyobb egységeknek azonban legtöbbször 
csak a makettjét vagy rosszabb esetben a 
fényképét lehetett megtekinteni. Tárolási 
alternatívaként korábban a DVD merült 
fel – és annak továbbfejlesztése –, ám mára 
bebizonyosodott, hogy az optikai lemeze-
ken alapuló rendszerek képtelenek a sza-
lagos egységek kiszorítására. A trendváltás 
oka az optikai korongok korai öregedése 
– az egyre újabb modellek egyre hama-
rabb is mennek tönkre –, amint azt a vásá-
ron kiállító, adatmentési feladatokkal fog-
lalkozó Kürt szakértõi is megerõsítették. 

Bár sok helyen lehetett látni korai Blu-ray 
meghajtó változatokat, az elõbbiek fényé-
ben az új tárolási médium várhatóan csak 
a szórakoztatóelektronika terén fog hódí-
tani.

Kiadványkezelés

A hatalmas nyomtatómûvek mindegyike 
szervesen illeszkedik a nagyvállalati szá-
mítógépes hálózatba, mint a céges doku-
mentumkezelõ rendszer elengedhetetlen 
beolvasó és nyomtató része. Hasonlóan 
integrálódik minden közepes vagy akár 
kisebb gépezet is. A másológépek leg-
többjét már ellátták hálózati illesztõvel és 
nyomtató meghajtóval, most a nyomtatók 
– legyenek színes lézer egységek vagy egy 
egyszerû tintasugarasak – kapnak lapolva-
sót. 2005 irodatechnikai divatja az A4-es 
vagy A3-as multifunkciós készülék.

A SOHO piacra sorra jelennek meg 
a kisméretû, ám egyre nagyobb teljesít-
ményû és jobb képminõséget produkáló 
fényképnyomtatók. Az egészen kisméretû, 
hordozható fényképformátumú nyomta-
tókkal akár a régi Polaroid gépek digitá-
lis változata is elõállítható lenne, egyelõre 

azonban a nyomtatók tömege túl nagy ah-
hoz, hogy egybeépítsék õket a fényképezõ-
gépekkel. A megoldást a fényképezõgépbe 
és a nyomtatóba is beépített Bluetooth 
egység jelenti – idõvel. Addig be kell érni a 
nyomtatókon lassan szériatartozékká vált, 
PictBridge szabványú átvitelre képes USB-
csatlakozóval. Oly sok a digitális fényké-
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pezõgép (és özönlenek már a kamerás 
mobiltelefonok is), hogy a rengeteg fény-
kép nem maradhat feldolgozatlan. 

A megjelenítõk

A digitális fényképek bemutatásának má-
sik lehetõsége a képernyõ. A plazmaképer-
nyõs televíziók között egyre gyakoribbak 
lesznek a flash memóriaolvasóval felsze-
reltek. Némely gyártó csak egy formátum-
ra koncentrál, de találkoztunk olyan mo-
dellel is, amely kilencféle kártyáról tudja 
beolvasni a képanyagot. Ennél látványo-
sabb persze a plazmatelevíziók méretbeli 
fejlõdése. A kiállításon a Samsung tartotta 
a világrekordot 102 hüvelykes (259 cm) 
képátlójú készülékével, de könnyen le-
het, hogy lapunk megjelenéséig egy másik 
gyártó elõáll egy még nagyobb modellel. 
Az újabbak természetesen HDTV-adás-
ra termettek, ezek feltûnésére Európában 
– csakúgy, mint a HDTV-adásra – még 
várni kell.

Egyre gyakrabban használnak a meg-
jelenítésre kivetítõt otthoni és irodai kör-
nyezetben is. A kínálat bõvelkedett az 
otthoni, hátulról vetítõs házimozi mo-
dellekben, ám újdonságok jelentek meg a 
hagyományosabb, irodai alkalmazásoknál 
és elõadások vetítésénél használt modellek 
között is. Utóbbi területen gyorsan terjed 
a WLAN használata a kábelezés helyett, 
hiszen egyre több elõadó noteszgépébe 

van beépítve ez a kommunikációs lehe-
tõség.

Az asztali számítógéphez tartozó moni-
tor ma már inkább jelenti az olcsó LCD-t, 
mint a hagyományos katódsugaras model-
leket. A kitartóbb cégek idén a kis mélysé-
gû technológiával próbálják életben tar-
tani ezt az üzletágat. Az LCD-képernyõk 
piacán a sebességhajsza lassan véget ér. A 
BenQ, a Samsung és a ViewSonic által is 
bemutatott, (papíron) 4 ms frissítési ide-
jû monitor már a legkomolyabb játéko-
soknak is kellõen gyors lehet. A következõ 
fejlesztés várhatóan a képminõség javítá-
sát célozza majd, fõként a valódi látószög 
növelését, ami a szintén egyre népszerûbb 
LCD-tévé készülékek piacán fontos. A fej-
lesztés másik ága a képpontméret csök-
kentése, aminek eredményeképpen elõbb-
utóbb meg fognak jelenni a nagyobb 
képpontsûrûségû panelek. Lassan eltûnik 
a monitorok és a tévék (amelyek teljesen 
digitalizálódnak az adótól a képmegjelení-
tõig) közötti különbség, várhatóan min-
den modellt felszerelnek hagyományos, 
HDTV- és VGA-bemenettel is. 

A háromdimenziós megjelenítõk kép-
minõsége évrõl évre javul, de még mindig 
van miért dolgozniuk a fejlesztõknek. Az 
idõk és kiállítások során eljutottunk a két-
színû szemüveges megoldásoktól a szem-
érzékelésen és a polárszûrõs modelleken 
át a jelenlegi prizmás készülékekig. Az új 
vonulat ígéretes, ám sajnos csak nagyon 
szûk látószögben nyújt tökéletes élményt.

Hasznos holmik

A Samsung által kiállított titokzatos, leg-
inkább egy vekkerre emlékeztetõ tárgy-
ról kiderült, hogy egy kísérleti nyomtató 
mintapéldánya. A maroknyi szerkezetbe 
ívesen meghajtva kell behelyezni az A4-

es lapot, amit az eszköz 
áthúz magán, miközben 
egy köríves pályán moz-
gó fej elvégzi a nyomta-
tást – a lapadagolós vál-
tozaton még dolgozni 
kell egy keveset.

A Sandisk egyik USB-
memóriája ujjlenyomat-
olvasót kapott a fedelé-
be, így az adatok csak a 
sikeres azonosítás után 
olvashatók ki belõle.

Sokan megcsodálták 
a német rendõrség tele-
kommunikációs eszkö-

zökkel felszerelt járõrautóját, amely sport-
kocsinak is igen tetszetõs. 

Minden évben számos újdonság tû-
nik fel az otthoni számítógépek világától 
viszonylag távol álló bank- és biztonság-
technika szektorban. Hatalmas meny-
nyiségû kártyaolvasó, személy- és tárgy-
azonosító (utóbbinál sláger az RFID, a 
rádiófrekvenciás azonosítás) volt látható a 

standokon, amelyek idõvel beszivároghat-
nak a hagyományosabb IT-területekre is. 
A javarészt magyar fejlesztésre alapozott 
mobil (és internetes) fizetési megoldást 
fejlesztõ SEMOPS konzorcium itt mutat-
ta be az elkészült rendszerét. Megoldásuk 
különféle számlák (parkolás, személyek 
közötti átutalás, internetes vásárlás stb.) 
mobiltelefonos rendezésére nyújt lehetõ-
séget – persze csak megfelelõ bankszámla 
(és fedezet) mellett. 

Különbözõ kialakítású robotok bukkan-
tak fel a kiállítás több standján. A humanoi-
dok, háziállatok vagy éppen õslények a kerék 
nélküli közlekedés kutatásaira szolgálnak, 
illetve a már megszületett megoldások zse-
nialitását voltak hivatottak bemutatni. Egy 
mozgó robot egyensúlyát megtartani azon-
ban bonyolult szabályozástechnikai feladat 
– ma még nem is mindig sikerül.   

Krizsán György 

Házon kívül
Hardverperifériák

Fujitsu Siemens Prime Power 2500: 
grandiózus alapok

Epson multifunkciós eszköz: egyre több 
papír az egyre több feladathoz

Kodak fotóállomás: bonyolult rendszer 
– egyszerû kezelõfelület

Sony Blu-ray: egyelõre csak a szórakoztatóelektronikai  
piacra szánják

Samsung nyomtató vízió: a mobil iroda 
újrafogalmazása

Samsung ikrek: mindössze 216 cm 
a különbség



Az idei CeBIT-en az egyik legszembetû-
nõbb trend kétségbevonhatatlanul a szá-
mítástechnikai, szórakoztatóelektronikai 
és kommunikációs eszközök konvergenci-
ája volt. A nézhetõ és hallgatható tartalom 
mind jobban digitálissá válásával egyide-
jûleg a gyártók teljes gõzzel azon vannak, 
hogy minél több funkciót préseljenek bele 
egy-egy apró készülékbe. 

A digitális médialejátszók, a kézi játék-
gépek, a PDA-k és a mobiltelefonok egy-
szerre próbálnak játékokat, videót, fotó-
nézegetést, zenét, a letöltés lehetõségét, 
tévét, PIM-funkciókat és e-mail szolgálta-
tást nyújtani.

Az egybeolvadást szolgálja a Texas 
Instruments újdonsült lapkája, amely egy 
mobiltelefon teljes körû funkcionalitá-
sát kínálja. Ezzel elérhetõvé válik, hogy a 
mobiltelefonálás lehetõsége megjelenhes-
sen a szórakoztatóelektronikai és számí-
tástechnikai eszközökben is – méghozzá 
felettébb olcsón. A Toshiba fejlesztése 

szintén ebbe az irányba mutat: egy 0,85 
hüvelykes, 2 GB kapacitású merevlemez, 
amelynek segítségével akár a mobiltelefo-
nok is képessé válnak a komolyabb alkal-
mazások futtatására. 

Persze botorság lenne azt hinni, hogy 
maholnap „mindentudó” készülékeket 
vásárolhatunk a sarki elektronikai bolt-
ban, ugyanis egyelõre túl költséges az elõ-
állításuk – ráadásul az irántuk való igény 
is legalábbis kétséges. Arról nem is beszél-
ve, hogy a jövõ sok kérdést rejt, például 
hogy a felhasználók mindent helyben, az 
eszközön tárolnak-e majd, vagy az inter-
neten, a szolgáltató hálózatán, netán az 
otthoni PC-jükön. Emellett az is talányos, 
hogy a személyi hálózati technológiák te-
rén – mint amilyen a Bluetooth vagy az 
ultra-szélessáv – mit hoz a jövõ. 

PDA vagy okostelefon?

Jó példa az elõzõekben említettre a PDA-
piacon mutatkozó bizonytalanság. Né-

hány éve szinte a semmibõl bukkantak elõ 
ezek a kezes kis eszközök, mára azonban a 
létük került veszélybe – nem másért, mint 
az okostelefonok térhódítása miatt. 2004-
ben a megelõzõ évihez képest csupán 4 
százalékkal nõttek az eladások a Gartner 
adatai alapján. Ráadásul hatalmas válto-
zások következtek be a kéziszámítógépek 
világában. A Microsoft Windows Pocket 
PC-vel ellátott PDA-k a tavalyi év har-
madik negyedévében maguk mögé utasí-
tották a korábban egyeduralkodó, Palm 
operációs rendszerrel szerelt eszközöket. 
A Palm pozíciójának gyengülése a Sony 
azon lépésének is a következménye, hogy 
a japán cég kivonta a Palm OS alapú Clie 
gépeit az európai és az egyesült államok-
beli piacokról. Ehelyett a cég okostelefo-
nok fejlesztésébe fekteti energiáit a Sony 
Ericsson vegyesvállalatán keresztül.

Egy másik trend, hogy az olcsó szeg-
mensbe sorolható PDA-k gyártói – így az 
Anubis, a Medion, a Mitac és a Yakumo 
– közül mindegyik kínál a GPS-szel sze-
relt modellt. Ez igen gyümölcsözõ taktika, 
amit az emelkedõ eladások bizonyítanak.

Persze nyilvánvaló, hogy a csupán PIM 
funkciókat kínáló PDA-k egyértelmûen 
visszaszorulóban vannak az olyan „színe-
sebb tudású” eszközökkel szemben, mint 
amilyenek az okostelefonok vagy a tele-
fonálásra, e-mailezésre alkalmas kézigé-
pek (például Blackberry). A Palm európai 
marketingmenedzsere szerint a vezeték 
nélküli e-mail iránti igény manapság a 
legfõbb hajtóerõ, és néhány év múlva ki-
zárólag csak a legegyszerûbb PDA-k ma-
radnak hálózati kapcsolat nélkül – a többi 
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termék Bluetoothszal, WiFi-vel vagy 3G-
vel érkezik. 

A HP szerint is egyre nagyobb igény van 
a telefonnal felruházott PDA-kra, ezért is 
dobta piacra tavaly az iPAQ H6340-et, az 
iPAQ család elsõ, telefont és PDA-t magá-
ban egyesítõ tagját. A cég azonban szilár-
dan hisz a „hagyományos” PDA-k piacké-
pességében is.

A PDA-k jövõje tehát kérdéses, de ez 
szerencsére arra sarkall néhány gyártót, 
hogy új megközelítéseket keressenek. Kö-
zéjük tartozik a már említett Sony, amely 
a Clié termékcsalád megszüntetésével nem 
hagyta el teljesen a kézigépek világát. Tavaly 
ugyanis bemutattak egy mini VAIO PC-t, 
amely Windows XP Pro-t futtat, a merev-
lemeze 30 GB-os és gyakorlatilag egyesíti a 

hordozható médialejátszók és a zsebre vág-
ható PC funkcionalitását. Az 5 hüvelykes 
kijelzõvel fotókat és filmeket nézhetünk, 
míg a Memory Stick és CF aljzatok lehe-
tõvé teszik, hogy a digitális fényképezõkrõl 
a gép merevlemezére töltsük a fotókat. A 
Stylusszal és a virtuális billentyûzet haszná-
latával rövidebb, a kihajtható billentyûzet-
tel pedig hosszabb szöveges állományokat 
készíthetünk. A készülék 802.11 b/g veze-
ték nélküli csatlakozást, illetve távirányítót 
kínál, sõt akár egeret, monitort és optikai 
meghajtót is kapcsolhatunk hozzá.

Zene és kép – zsebben 

A szórakoztatóelektronika terén egyértel-
mû a digitális zenelejátszók térhódítása: 
óriási választék volt belõlük. Az Apple 
iPodja a legnépszerûbb e terén – és ezt mi 
sem bizonyítja jobban, mint hogy számos 
kísértetiesen hasonló termék volt jelen a 
vásáron. 

A Creative az elsõ volt azon cégek kö-
zött, amelyek digitális zenelejátszót dobtak 
piacra. Azóta persze szélesre bõvült a Zen 
márkanévvel ellátott lejátszóinak sora – má-

ra egy tucat modellt tartalmaz. Újdonság a 6 
GB-os Zen Micro, amely kitûnõ akkumulá-
toros üzemidõvel, FM-rádióval, hangfelvétel 
lehetõségével és PIM-funkciókkal büszkél-
kedhet. A zenelejátszó leszármazottja a Zen 
Micro Photo, amely a zene megszólaltatása 
mellett fotók megjelenítésére is alkalmas (a 
256 ezer színû kijelzõjén).

Ha mozgóképet is néznénk, arra a Zen 
Portable Media Center a megfelelõ ter-
mék, amely 20 GB-os merevlemezt, tiszta 
3,8 hüvelykes kijelzõt és hétórás folyama-
tos lejátszást kínál.

Az iRiver ugyancsak neves gyártó, 
amely már számos díjat nyert hasonszõrû 
termékeivel. Most talán egy újabbra pá-
lyázhat a H10-zel, amely hasonló a Crea-
tive Minihez, de annál talán stílusosabb 
formájú, a kijelzõje színes, tartalmaz FM-
rádiót és akár 20 GB-os merevlemezzel is 
megvásárolhatjuk.

A Panasonic egy OLED-kijelzõs zene-
lejátszóval varázsolta el a látogatókat. Az 
SV-SD100 egy SD kártyán tárolja a zenét 
és UKW digitális tunert, valamint beépí-
tett mikrofont tartalmaz.

A nagy koreai gyártókat sem kell fél-
tenünk. A Samsung bemutatott egy 20 
GB-os merevlemezzel felszerelt fotó- és 
zenegépet. Az YH-925-ös kijelzõje 260 
ezer szín megjelenítésére képes, beépített 
FM-rádiója van és 200 grammot nyom. 

A szemrevaló alumíniumházba bújta-
tott YP-T7 már flash alapú: 1 GB háttér-
tárat és ugyancsak színes kijelzõt kínál.

Az ezen a területen eleddig nem külö-
nösebben jeleskedõ Sony új lendület vett: 
a színes Network Walkmanjei szépek, 
könnyûek, végre lejátszanak MP3-formá-
tumú zenéket is (korábban csak a speciális 
Atrac3-formátumot használhattuk a japán 
gyártó termékeiben) és nem utolsósorban 
20 GB-os merevlemezzel érkeznek.

Természetesen a névtelenebb tajvani 
és hongkongi gyártók is erõs felhozatallal 
képviseltették magukat. Az egyébként ki-
tûnõ európai disztribúcióval rendelkezõ 
Mustek PVR-H140 multimédiás terméke 
külön említést érdemel 40 GB-os merev-
lemezével és 3,6 hüvelykes kijelzõjével. A 
készülék MPEG4-formátumban rögzíti 
a tévémûsorokat, SD/MMC memória-
kártyát fogad, használható diktafonként 
és számos hangformátumot ismer – igazi 
ár/érték gyõztes lehet.

Csöndes Áron 

» CÍMLAPSZTORI » CEBIT 2005

Bár néhányan már temetni készülnek a 
Bluetootht, az idei CeBIT fényében ez kis-
sé elhamarkodottnak tûnik. A gyakorlat 
azt mutatja, hogy a technológia a lassú 
felfutás után ma éli igazi fénykorát és a jö-
võje is biztosítottnak látszik. A szakértõk 
szerint a konkurens technológiák egyelõre 
mind komoly akadályokkal küszködnek, és 
a Bluetooth népszerûségét mi sem bizonyít-
ja jobban, mint hogy hetente hárommillió 
Bluetooth lapkakészletet értékesítenek. Rá-
adásul a megbízott szakmai bizottság (SIG) 
nemrég jóváhagyta a Bluetooth 2.0 + EDR 
(Enhanced Data Rate – növelt adatsebes-
ség) specifikációt, ami a mai adatsebesség 
szintjének akár a háromszorosát is jelent-
heti, kisebb fogyasztás mellett. Így a CeBIT 
látogatói rengeteg bluetoothos eszközzel 
találkozhattak – sokkal többel, mint az el-
múlt évben. A már megszokott bluetoothos 
mobilokon, PDA-kon és noteszgépeken kí-
vül új termékek is feltûntek. Ilyenek voltak 
például a viszonylag újdonságnak számító 
sztereó fülhallgatók, amelyek kellemes kie-
gészítõi lehetnek az MP3-lejátszásra képes 
és/vagy FM-rádiót tartalmazó mobiltele-
fonoknak. Emellett az érdeklõdõk találkoz-
hattak olyan eszközökkel is, amelyekkel az 
otthoni hifi vezetékmentesen összeköthe-
tõ a számítógépünkkel vagy az iPodunkkal. 
Sõt bemutattak olyan kulcsot is, amelyet a 
hifibe illesztve a sztereójel minden további 
vezeték nélkül eljuttatható az ezt fogadni 
képes fejhallgatóba.

AZ ÉRETTSÉG DICSÉRETE

Kicsi(ké) a világ
Médialejátszók, PDA-k és társaik

Zen Micro: Creative-játékos 
az iPod ellen

Törpe erõmûvész: a Sony minigépe egy 
minden hájjal megkent, komplett PC

Samsung fotótár és wurlitzer: 
20 GB merevlemezzel

Panasonic-kocka: manapság még 
ritkaságszámba menõ, szerves 
LED-kijelzõt kapott

Sony NW-HD3: ötféle színben
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Digitális fényképezõgépekkel kapcsola-
tos, nagy horderejû tömeges bejelentés 
nem volt az idei CeBIT-en. Ennek oka 
rendkívül prózai: alig több mint egy 
hónappal a CeBIT elõtt rendezték meg 
Orlandóban a PMA 2005 szakkiállítást, 
majd március 17-én nyitott Tokióban a 
Photo Imaging Expo. 

Mindkét említett esemény kimondot-
tan a digitális fotózásra koncentrál, ezért 
a gyártók számára ezek sokkal fontosab-
bak, mint a hannoveri seregszemle. A fen-
tiek ellenére természetesen a CeBIT-en is 
akadt azért említésre méltó bejelentés.

Kompakt fényképezõgépek

A legjelentõsebb újdonsággal, a 7 mega-
pixeles gépével talán a Samsung jelent-
kezett. A GSM telefonokba épített kame-
rák olyannyira divattá váltak, hogy ma 
már alig találni olyan friss kiadású mo-
dellt, amelybe ne került volna kamera. 
A Samsung megfordította a képletet és a 
fényképezõgépbe épített GSM modult! A 
képminõség szempontjából ez a megoldás 
mindenképpen elõnyösebb, hiszen így a 
borsószemnyi, fix optika és a körömpi-
szoknyi CCD helyett némileg precízebb 
alkatrészek látják el a képalkotás felada-
tát. Az SCH-V770 jelzésû modell, amely-

nek képérzékelõje 1/1,8 hüvelykes CCD, 
háromszoros átfogású zoomobjektívvel 
készül és természetesen az automatikus 
élességállítás is igénybe vehetõ. A hivata-
los közlemény szerint „csak” egy 7 mega-
pixeles kamerával felszerelt telefon, ám 
külseje – fõként a nagy látószögû, illetve 
telekonverter lencsékkel kibõvítve – két-
kedésre ad okot. De legyen akár fényképe-
zõ telefon vagy telefonáló digitális kame-

ra, a Samsung megoldása (amit nem elõ-
ször alkalmaz) nagyon könnyen divatot 
teremthet, hasonló kombinált készülékek-
bõl több új modell megjelenése várható az 
idei év során.

Félprofesszionális eszközök

A Konica Minolta három új objektívet is 
bemutatott, amelyeket kifejezetten a Max-
xum tükörreflexes digitális fényképezõ-
gépekhez fejlesztettek ki – erre utal a DT 
(Digital Technology) jelölés is. A 18-70 
mm, f/3,5-5,6; a 11-18 mm, f/4,5-5,6 és a 
18-200 mm, f/3,5-6,3 fõbb adatokkal bí-
ró, új optikai rendszerrel ellátott objektí-
veket idén nyáron, illetve õsszel tervezik 
piacra dobni. Az új objektívek a Maxxum 
7D fényképezõgéppel használva képesek 
arra, hogy átadják a váznak az aktuálisan 
beállított távolságértéket. Ezzel a mód-
szerrel pontosabban szabályozható a vaku 
teljesítménye. Az új objektívekben a re-
kesz nem sokszög, hanem kör alakú, így 
a képeken sokkal szebben jelennek meg az 
életlen motívumok is (különösen a pont-
szerû fényforrások).

A piac pulzusa

A Lyra Research felmérése szerint 2004-
ben – eddig elsõ alkalommal – Európában 
adták el a legtöbb digitális fényképezõ-
gépet, megelõzve az Egyesült Államokat 
és Japánt. Tavaly összesen több mint 63 
millió készülék talált gazdára világszer-
te, ami mintegy 35 százalékos növekedés 
2003-hoz képest. Az elõrejelzések szerint a 
piac 2008-ban éri el a 100 milliós eladott 
darabszámot. A kimutatások értelmében 
a tavalyi év során a 3 megapixeles kategó-
riából került ki a legtöbb eladott digitális 
fényképezõgép. Idén pedig elõreláthatóan 
az 5 megapixel feletti kategória fogja vin-
ni a prímet. Jelenleg minden, magára va-
lamit is adó gyártó kínál 7-8 megapixeles 

gépeket, a kompakt gé-
pek között jelenleg ez a 
méret a csúcs (bõvebben 
errõl a 74. oldalunkon 
olvashatnak). Nagy bá-
torság azonban nem kell 
ahhoz, hogy leírjuk: az 
év végére szinte biztosan 
megjelennek az elsõ 10 
megapixeles kompakt 
gépek is, hiszen a pro-
fesszionálisak már most 
16-18 megapixelnél jár-
nak. Mindamellett a 
képérzékelõk felbontá-

sának növekedése bizonyosan lassulni fog, 
hiszen egy szint fölött – legfeljebb marke-
ting szempontból – már nem lesz értelme 
tovább növelni a felbontást.

Csábi József 
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Növekvõ minik
Digitális fényképezõgépek

A korábbi gyakorlatnak megfelelõen az 
idei CeBIT-en is szép számmal találkoz-
hattunk szoftverújdonságokkal is. Ezek-
nek csak egy része volt az aktuális tren-
dekhez sorolható, továbbra is bemutattak 
klasszikus programrendszereket. 

A Microsoft az idei CeBIT-re tartogat-
ta vállalati kommunikációs szoftvere, az 
Istanbul kódnéven fejlesztett Windows 
Messenger-utód bemutatóját. A Microsoft 
Office Communicator 2005 egy kezelõfelü-
leten egyesíti magában az azonnali üzenet-
küldés (IM), a hang, videó és telefon alapú 
kommunikációs, valamint webkonferen-
ciás képességeket, közvetlenül elérhetõvé 
téve ezeket az Office alkalmazásokban is. 
A Communicatort az Office Live Commu-
nications Server (LCS) 2005 klienseként 
ajánlják – a kettõ közti kapcsolat olyan, 
mint az Exchange és az Outlook között. 
Mivel a program beépül az Office alkalma-
zásokba, a felhasználók közvetlenül hang, 
videó vagy szöveges alapú kommunikációt 
kezdeményezhetnek az Outlookból vagy a 
Sharepointból. A végeleges változat várha-
tóan nyár elején kerül a boltokba. 

Linux helyzetjelentés

A Novell április közepén debütáló SUSE 
Linux 9.3-asa több operációs rendszert is 
futtatni enged egy gépen, a Xen alkalmazá-
son keresztül. Sajnos, a Xen egyelõre még 
„nyers” állapotban van, ezért alapértelme-
zésben nem is települ. Ennyit elöljáróban, 

részletesebb ismertetõt a szoftverbemuta-
tók rovatunkban találhatnak olvasóink.

A Credativ elnevezésû német cég, 
amely az ingyenes Debian disztribúciónak 
nyújt támogatást, nem kis meglepetésre 
megjegyezte, hogy jelentõs növekedést ta-
pasztaltak a Debian iránti érdeklõdésben, 
mióta a Novell szõröstül-bõröstül bekebe-

lezte a SUSE Linuxot. A Credativ szakem-
bere azt állította, hogy a német kormány-
szervezetek közül többen is a Debianra 
váltottak (30-40 szervezetet említett!), és 
helyi support cégeket foglalkoztat, mivel 
a SUSE többé nem német cég. A Novell 
nem erõsítette meg, de nem is tagadta a 
Credativ képviselõjének nyilatkozatát, 
azonban hangsúlyozta, hogy a SUSE Li-
nux felvásárlása óta a szoftver jobban utat 
talált magának a közszférában Európa-
szerte – a Novell vállalati berkekben erõs 
pozíciójának köszönhetõen.

Vállalati szoftverek

A vállalati szoftverek birodalmában a 
súlypont a szolgáltatásorientált archi-
tektúrákon volt, amelyek lehetõvé teszik 
az egyszerûbb integrációt és karbantar-
tást. Az ERP, SCM és CRM rendszereket 
úgy tervezték, hogy rugalmas támogatást 

nyújtsanak az üzleti folyamatokhoz. Az 
RFID, vagyis rádiófrekvenciás azonosítás 
területén teljes körû megoldásokat mutat-
tak be, beleértve a jelenlegi infrastruktúrá-
val kompatibilis interfészeket.

A SAP és az Intel a jövõben közösen fog 
munkálkodni azon, hogy az RFID techno-

lógia bevezetésére buzdítsák a cégeket. A 
közös technológia lehetõvé teszi a vállalati 
felhasználóknak, hogy az RFID lapkákból 
begyûjtött adatokat feldolgozzák az Intel 
alapú szervereken és az SAP NetWeaver 
szoftveres platformján. 

Jusson valami otthonra is

A Roxio és Sonic márkajelzés alatt forgal-
mazott RecordNow és Cineplayer HD szoft-
verekben megjelenik a Blu-ray támogatás!

A multimédiás szoftverek terén nép-
szerû Magix szintén hallatott magáról. A 
német cég a CeBIT-re idõzítette a Fotos 
auf CD&DVD 4.5 bemutatását, amellyel 
CD-re vagy DVD-re (duplarétegûre is) 
írhatjuk a családi és egyéb fényképeinket, 
látványos diashow keretében, majd tévén 
nézhetjük vissza – a program most többek 
közt fantasztikus 3D effektekkel bõvült.

Csöndes Áron  
Új SUSE: a külcsín erõsen emlékeztet 
valamire…

Isztambul 
Németországban?

Szoftvervilág

A biztonság természetesen központi téma 
volt az idei CeBIT-en is. Talán egy picit en-
nek, és persze a SaveAs szoftver nagyszerû-
ségének is köszönhetõ, hogy díjjal jutalmaz-
tak egy magyar adatvédelmi alkalmazást, 
az EagleEye nevû programot. A szoftver 
feladata, hogy megvédje a vállalatok, mi-
nisztériumok és más intézmények „privát” 
adatait a szervezeten belülrõl kezdeménye-
zetett adatlopásokkal, kiszivárogtatásokkal 
szemben.  Kiszûri a figyelmetlenségekbõl 
adódó hibákat, nyomon követi a gondatlan 
felhasználókat, megelõzi a visszaéléseket, azonosítja a felelõsöket, naplózza a digitális doku-
mentumokat és nem utolsósorban megvédi, ellenõrzi a be- és kiáramló adatokat, teljes körû 
biztonságot garantálva. 

MAGYAR SIKER

Hazai diadal: Kovács Kálmán miniszter 
gratulál a SaveAs vezetõségének

Fotók CD-re és DVD-re: egyszerûen és 
látványosan a Magixtõl

» CÍMLAPSZTORI » CEBIT 2005

DT objektívek: csak digitális vázakhoz

Samsung SCH-V770: felõlem telefon...
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térbeli tervezési folyamatok vizualizációja,
ráadásul – bár ez még nem közismert – az
elterjedtebb professzionális tervezõprog-
ramokat (SolidEdge, PRO/Engineer) el-
látják olyan bõvítményekkel, amelyekkel a
Fraunhofer-féle 3D-s kijelzõ könnyen
vezérelhetõ a kutatóintézet csatolófelületén
keresztül. A különbözõ tervezési feladatok
közbeni térbeli megjelenítés igencsak
megkönnyíti a hibakeresést, ezzel a legyár-
tandó prototípusok száma is csökkenhet.

A CeBIT-en további funkciókkal is bõví-
tették a készüléket. Rendelkezésre állt például
egy sztereoszkopikus kamera, amelynek se-
gítségével a látogatók saját maguk állíthatták
be, hogy milyen tárgyat szeretnének körbe-
járni a virtuális térben. (Érdemes megje-
gyezni, hogy például a bombaszakértõk
számára mekkora segítséget és plusz bizton-
ságot jelenthet majd egy ilyen kameramegje-
lenítõ páros a hatástalanítási mûveletek
során!) Egy gesztusfelismerõ rendszerrel is
összekötötték az alapmodult, a háromdi-
menzióban látott tárgyakat megérintve in-
terakcióba lehetett lépni a virtuális térrel – s
noha erõ-visszacsatolásos kiberkesztyûk
nem kerültek bevetésre, az illúzió így is bá-
mulatos volt. A megoldás egyetlen prob-
lémája, hogy nem képes kiszolgálni egy-
szerre több embert – a mûködési elvébõl
fakadóan –, tehát családi videózásra kevésbé
alkalmas, ezen a területen meg kell várnunk
a mikrotükrös, fázismodulációs elven mû-
ködõ televíziókat.                                             �

� Néhány éven belül természetessé válhat
az, amit eddig csak a fantasztikus filmekben
láttunk: az emberek monitorok elé bámulva
mutogatnak a levegõben. A háromdimen-
ziós képet adó megjelenítõk eddig legtöbb-
ször vagy csak segédeszközökkel (piros-
zöld, vagy hasonló sztereoszkopikus szem-
üveg), vagy csak egyetlen pontból voltak
nézhetõk – kivételt képeznek a fázismodulá-
ciós tévék, ezek fejlesztése azonban még
gyerekcipõben jár. Az élet számos területén
hatalmas az igény egy többféle látószögbõl is
nézhetõ, valós háromdimenziós képet adó
megjelenítõre.

A Fraunhofer Kutatóintézet Telekom-
munikációs részlege a hannoveri kiállításra
olyan technológiával rukkolt elõ, amely
más-más képet vetít a szemeinkbe. A változ-
tatható betekintési pozíció érdekében azon-
ban be kellett vetni a technika egy újabb
vívmányát is – errõl nemrég mi is hírt ad-
tunk –, az emberi alak-, illetve szempozíciók
követését. A megjelenítõ mellett két kamera
is található, amelyek folyamatosan követik a
nézõ szemeit. Az eljárás különlegessége,
hogy nem elég csak a szemek vízszintes és
függõleges pozícióját meghatározni, hanem
ismerni kell a mélységi információkat is a
fény megfelelõ fókuszálásához.

A kialakított kép olyan érzetet kelt,
mintha a megjelenítendõ tárgy a monitor
elõtt lebegne a térben – a minõség a fotóre-
alizmust súrolja. A technológia segítségével
a szó szoros értelmében új dimenziót nyer a

Fraunhofer 3D Kiosk

Dimenzionális
áttörés

Kleinheinz Pixotux

A legkisebb Linux
� Gyufásdoboz méretû az az in-
telligens hálózati csatoló, ame-
lyet a KleinHeinz a NetSilicon
DigiConnect termékére alapoz-
va dolgozott ki. A BusyBox Li-
nux alapú operációs rendszert
futtató miniatûr számítógép, 2
vagy 4 MB flash- és 8 MB nor-
mál memóriával – és egy 55
MHz-es, 32 bites ARM procesz-
szorral. A készülék funkcionali-
tását a rajta futó alkalmazás ha-
tározza meg, aminek fejlesztésé-
hez a NetSilicon számos eszközt
– például tesztelõ kártyát –
nyújt. Az alkalmazások között
titkosítási eljárások és speciá-

lis webkiszolgálók szerepelnek.
Hasonló, de nagyobb eszközök
mûködnek a webes felügyeletû
nyomtatókban. A képen egy
komplett Ethernet–WiFi csato-
ló látható, amelynek legnagyobb
eleme az antenna.                         �
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Térbeli kép és 
gesztusok:
kézzel fogható
eredmény

Új Intel szerver chipkészlet

A Xeon új erõre kap
� Az Intel új, szerverekbe szánt
alaplapi lapkakészletet muta-
tott be. Ahogy az IBM X3-nak,
úgy az új Intel E8500 északi
hídnak is a sávszélesség- és me-
móriakezelésbeli hibák orvoslá-
sa a legfontosabb újdonsága. 

Az új, középkategóriás Xeon
rendszerekhez készített lapka
két processzorfoglalatonként
osztott és külön – 667 MHz-es
órajeles – sínt használ. Az így
elért 10,6 GB/s sávszélesség két
CPU-nként (vagy duál mag
esetén négymagonként) lénye-
gesen magasabb az eddigi, 6,4
GB/s-os megoldásnál. A me-
mória-alrendszer is sokat fejlõ-
dött, az északi hídba integrált
négy darab XMB-re (eXternal
Memory Bridge-re) DDR266,

DDR333 vagy DDR2-400-as
memóriákat kapcsolhatunk. A
négy IMI (Independent Memo-
ry Interface) sín egyenként leg-
feljebb 5,33 GB/s sávszélességet
nyújt, támogatja a memória-
tükrözést, az ECC-t és az üzem
közbeni cserét is. Vezérlõnként
négy DIMM foglalat áll rendel-
kezésre, amelyek duplacsator-
nás elrendezésben mûködnek.
Az északi híd további újdonsá-
ga a PCI Express kezelése, még-
hozzá 28 szállal, ami három
PCIe x8 és egy PCIe x4 kapcso-
latban oszlik meg. 

Az E8500 egyetlen gyengéje
a déli híd, a – például az i865PE
és az i875 alaplapokról – már
jól ismert ICH5. Az IBM X3-
mal ellentétben itt csupán SA-

TA-t kapunk, SAS-t (Se-
rial Atteched SCSI-t)
nem. Az E8500 kezeli a
duplamagos Xeonokat,
az EM64T-t és minden
egyéb friss Intel techno-
lógiát. Az összes, Intel
alapú szervert kínáló cég
bejelentette, hogy hama-
rosan megjelenik a pia-
con E8500 alapú eszkö-
zeivel.                                  �

Intel Truland E8500: a legsikeresebb
Intel szerverplatform lehet

LightScribe technológia

Mûvészi DVD-írás
� A DVD-írás gyorsítása egyre
kevesebb felhasználót képes
meggyõzni arról, hogy újabbra
cserélje régebbi 4 vagy 8x-os
íróját. A LightScribe technoló-
gia a tempó növelése helyett in-
kább egy egyszerû, olcsó és lát-
ványos feliratozási módot kínál.
A lemezek profi „felcímkézése”
sajnos továbbra sem olcsó, egy
jobb minõségû CD-nyomtató
az író többszörösébe kerül, to-
vábbá a speciális tinta és eljárás
megdrágítja a fenntartást is. Ez-
zel szemben a LightScribe leme-

zek elõállítása mindössze 10
centtel drágább a hagyományo-
sokénál, cserébe a nem írható
oldalra a lézer és egy speciális
program segítségével tetszõle-
ges monokróm grafikát vagy
szöveget „égethetünk”. 

A gyors siker máris garan-
tált, az összes nagyobb optikai-
meghajtó-gyártó bejelentette
LightScribe DVD-íróit, ame-
lyek alig-alig drágábbak az ed-
digi modelleknél. A feladatra
alkalmas lemezek és írók nyár
elején kerülnek a boltokba.     �
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�Az AMD hivatalosan is megerõsí-

tette, hogy a jelenlegi S939-es

alaplapok támogatni fogják mind

az új kiadású Athlon 64-eket, mind

a duálmagos CPU-kat. Ehhez azon-

ban BIOS-frissítésre lesz szükség,

amit minden alaplapgyártó a saját

tempójában készít el, ám több

nF4-es lap esetében már az elsõ

firmware-ek is ilyenek.

� A SiS igencsak lemaradt az

nVidia és a VIA mögött. Most

végre bejelentette saját Socket

939-es, PCIe-s AMD chipkészle-

tét, a 761GX-et. A SiS966 déli híd-

dal érkezõ chipkészlet minden új

szolgáltatást felvonultat, amit a

konkurensei, valamint Mirage1

néven létezik egy integrált VGA-s

változata is. A cég várhatóan ala-

csonyabb árával versenyez majd

a vetélytársaival.

� A Matrox is elkészült az elsõ

PCI Express x16 kártyájával. A

Millienium P650 natívan kezeli

az új szabványt, 128 MB memóri-

ával szerelik és DualHead kétmo-

nitoros támogatást is kínál. A já-

tékra nem ajánlott kártyát 250

dolláros áron lehet beszerezni.

� A hazánkban kevéssé ismert

LaCie legújabb külsõ tárolója

nem kevesebb mint 2 TB tárterü-

letet kínál. A Biggest F800, amely

a RAID 0, 0+1 és 5 módokba szer-

vezhetõ merevlemezek Hot Swap

cseréjét is támogatja, a 80 MB/s-

os olvasási sebességével a végle-

tekig kihasználja az IEEE1394b

FireWire kapcsolat sávszélessé-

gét. Cserébe az ára is kiemelkedõ,

majdnem 2000 euró.

�A Shuttle egyre több BTX rend-

szerû mini PC modellt tervez és

bocsát forgalomba, ám belátta,

hogy ezek komolyabb elterjedésé-

re még várnia kell legalább 2006-

ig. Ahogy az a CeBIT-en is látható

volt, a BTX mind több cég palettá-

ján jelenik meg, de egyetlen eset-

ben sem kap még fõszerepet.

RÖVID HÍREK

� A Toshiba rövidesen piacra
dobja 4 GB-os merevlemezét,
amelyre már a „bélyegméretû”
kifejezést is túlzás használni,
ugyanis a bélyegek legtöbbször
jóval nagyobbak, mint a 32x24
mm-es mûszaki csodák, bár
vastagság tekintetében még a
háttértár áll vesztésre a maga 5
mm-ével. A hordozható eszkö-
zökbe (PDA, MP3 lejátszó, mo-
biltelefon) szánt merevlemez-

�A klasszikus hifiterületen el-
ismert Onkyo leányvállalata,
az Integra Research zenehall-
gatásra kihegyezett hangkár-
tyával jelentkezett. A kedvezõ
árú és kitûnõ hangminõségû
VIA Envy24MT DSP-t hasz-
náló eszköz maximálisan 192
kHz/24 bites minõséget nyújt,
azonban ha nem kívánjuk ef-
fektezni a hangot – amely nem
tipikus például CD-hallgatás-
nál –, akkor jóval fontosabb
szerepet kap a Wolfson gyár-
totta digitál-analóg átalakító.
A konverzió során az Onkyo
VLSC (Vector Linear Shaping

Circuitry) technológiát is
használja a kártya, amely leg-
inkább egyfajta túlmintavéte-
lezésre hasonlít. Az igényes ki-
vitelû, optikai ki- és bemenet-
tel is ellátott WAVIO SE-
90PCI 100 dollár körüli áron
lesz kapható, amely kellemes-
nek mondható, bár az E-MU
kártyák ár/minõség arányával
úgy tûnik, senki sem képes
versenyezni.                                 �

Onkyo audiofil hangkártya

Minimalista hang
Onkyo módra

� A holland cég kutatólaborató-
riumában kikísérleteztek egy
olyan új, nem felejtõ memória-
alapanyagot, amely a jelenlegi
flashmemóriáknál nagyságren-
dekkel gyorsabban írható. Az
antimon-tellúr ötvözet elektro-
mos áram hatására állapotot
vált, amely állapot csak újabb
elektromos impulzus hatására
változik meg, tápellátás hiányá-

Új Philips memóriatechnológia

Ultravékony áramkörök
ban a belõle készült memória
nem felejti el a „beleírt” infor-
mációt. Az anyag különleges tu-
lajdonsága, hogy vékony, 50 na-
nométer vastagságú áramkörök
is készíthetõk vele. A Philips
szándékai szerint az ötvözet le-
hetõvé teszi, hogy a jövõben azo-
nos típusú, gyors, nem felejtõ
memóriákkal épüljenek a háttér-
és operatív tárak egyaránt.      �

� Az Intel épphogy bemutatta
az EM64T technológiájával
megtámogatott Intel Pentium 4
600-as sorozatát, sokan máris a
hasonló tudással felvértezett
Celeronok megjelenését várják.
Az Intel szándéka, hogy már
idén leépítse az 500-as szériát és
csakis Prescott 2M-re épülõ
CPU-kat forgalmazzon, ám a
64 bites technológia terjedését
az EM64T-s Celeronok megje-
lenésével lehetne igazán fel-
gyorsítani. Elõzetes hírek sze-

A Celeron jövõje

64 bit olcsón

rint az olcsó, EM64T-s Celeron
CPU-k leghamarabb 2005 har-
madik negyedévében jelenhet-
nek meg a boltok polcain.        �

Celeron CPU: hamarosan
olcsón is elérhetõ lesz a 64 bit

� A SATA terjedésével, vala-
mint a merevlemezek árainak
csökkenésével egyre nagyobb
figyelmet kapnak a külsõ ház-
ban mûködõ merevlemezek. A
gond azonban az, hogy az USB
2.0 port, de még az IEEE1394b
sávszélessége sem megfelelõ na-
gyobb mennyiségû adat moz-
gatására. Az ilyen eszközök
egyik legnagyobb konkurense a
gépek belsejében lakozik, ez pe-
dig a SATA. Az újabb SATA ve-
zérlõk már kezelik a Hot Swap
funkciót, azaz a gép kikapcsolá-
sa nélkül is csatlakoztathatunk
tárolót, amit a legújabb xSATA
technológiával ötvözve ver-
senyképes megoldást kapunk.
Az xSATA-t a külsõ SATA me-
revlemezekhez fejlesztették ki,
és legfontosabb újdonsága,
hogy akár nyolcméteres kábel is
alkalmazható az összekötéshez.
A soros kommunikációból
adódóan ilyen hosszú összeköt-
tetés további elõnye, hogy SA-
TA-2-kompatibilis, vagyis 3
Gb/s-os adatátvitelre is alkal-
mas. Emellett az USB 2.0-val és
a FireWire-rel szemben nem
igényel külön vezérlõlogikát,
sõt, akár a tápellátás is kinyer-
hetõ a számítógépbõl.                �

xSATA szabvány

Népszerû
külsõ
adattárak

Új Socket 775

Újratervezett foglalat
� A 2004-ben bemutatott
Socket 775-ös (vagy más néven
Socket T) Intel processzorfog-
lalat mind az alaplapgyártók,
mind a felhasználók részérõl
számos kritikát kapott. A Soc-
ket 775-ös CPU-nak nincsenek
lábai, hanem egy erõsen lezárt
fémkeret nyomja a foglalat
érintkezõihez a processzorto-
kot. A Sun King Technology
(SKT) által kifejlesztett, új
LGA775 keret négy ponton
rögzíthetõ az alaplapra egy hát-
lapi merevítõ megtámogatásá-
val, így elkerülhetõ a NYÁK
meghajlása vagy elrepedése. Ez
a fémkeret fogja le a procesz-
szort, ami akkor érintkezik tö-
kéletesen a foglalattal, amikor a

rögzítõ fogantyút lezárjuk. A
fém leszorítókeret egyszerûen
cserélhetõ szervizben is, ezért a
meghibásodott foglalat miatt
visszaérkezõ alaplapok könnye-
dén javíthatók.                              �

Elpida 800 MHz-es DDR2 chipek

A DDR2 erõre kap
� Az Intel legnagyobb igyekeze-
te ellenére a DDR2 szabvány to-
vábbra sem tudja leszorítani a
népszerûségi lista elsõ helyrõl a
DDR SDRAM-ot. Ennek egyik
fõ oka, hogy a felhasználók nem
látják értelmét az új termékre va-
ló váltásnak, hiszen az alig-alig
gyorsabb a meglévõ DDR400-as
moduljaiknál. További gond az
is, hogy a jelenlegi Intel chip-
készletek nem kezelik a gyor-
sabb, késõbb megjelenõ típuso-
kat, így sem a DDR2-667-et, sem
a DDR2-800-at. Az új ATI, Intel

Az eredeti LGA775 foglalat:
már van nála jobb

és nVidia lapkák azonban már
gyorsabb modulokat is kezelnek
majd. Az Elpida ezért beindítot-
ta a 100 nm-es, BGA tokozású
chipjeinek tömeggyártását, ame-
lyek a DDR2-800-as szabvány-
nak felelnek meg. Az így elérhetõ
12,8 GB/s-os adatátviteli sebes-
ség elegendõ, hogy meggyõzze
az embereket a DDR2 létjo-
gosultságáról. Sajnos egy gyen-
géje is van az új terméknek: 
a késleltetése CL5-ös, szemben 
a DDR2-533 CL4-es vagy a
DDR400 CL2-es sebességével.  �

Elpida DDR2-800 chip: az elsõ igazán gyors DDR2 memória
4 ms válaszidõ a ViewSonictól

A világ leggyorsabb
LCD-kijelzõi
� A Viewsonic megfelezte az ez
idáig csúcstartó, 8 ms-os TFT-
LCD monitorjainak válaszidejét
a VX724 jelû 17 hüvelykes és a
VX924 jelû 19 hüvelykes lapos
képernyõinél. A gyártó állítása
szerint  a készülékek a 4 ezredmá-
sodperces idõt nemcsak a két
végpont közötti, hanem a szürke-
szürke átmenet esetén is képesek
tartani, ami nagy szó (lásd elõzõ

havi számunk TFT-tech-
nológiáról szóló cikkét – több „8
milliszekundumos” kijelzõ csak
20-25 ezredmásodperces szürke-
szürke váltásokat produkál). A
modellek energiafogyasztása – az
agresszívabb szabályozásnak kö-
szönhetõen – természetesen
emelkedik. A játékra és videózás-
ra egyaránt kiváló kijelzõk szállí-
tása májusban indul.                      �

OKI X Cool

Gyûrhetõ hûtõborda
�Az OKI laboratóriumában kü-
lönleges, hajlékony hûtõbordát
fejlesztettek ki. A kerámia bevo-
natú lapokból felépülõ borda
legfõbb erénye, hogy sokkal ki-
sebb, akár fele akkora helyen is
képes ugyanakkora hûtési telje-
sítményre, mint a hagyományos
modellek. Az X Cool súlya csu-
pán töredéke az eddigi megoldá-
soknak és hajlékonyságából adó-

dóan olyan helyeken is alkal-
mazható, ahol eddig erre nem
volt lehetõség. Az OKI és a Ce-
ramission által kifejlesztett rend-
kívül rugalmas anyagot mind-
össze 0,2 mm vastag rétegben
kell felvinni a hûtõfelületre. En-
nek köszönhetõen kisebbek le-
hetnek az elektronikai eszközök
és sokkal szabadabban változtat-
ható a designjuk is.                         �

Onkyo hangkártya:
jó minõség baráti áron

Még kisebb merevlemezek

4 Gigabájt – 8 cm2

bõl a tervezett gyártási mennyi-
ség havi 20-30 ezer.

A Gartner felmérése szerint
2008-ra a mobiltelefonok leg-
alább 8 százalékában hasonló
merevlemezek teljesítenek majd
szolgálatot. Sokan idegenked-
nek ettõl, mondván mozgó al-
katrészt tartalmazó eszköz nem
lehet igazán megbízható – ezzel
szemben a több évtizedes múlt-
tal rendelkezõ HDD-gyártás-

ban rengeteg tapasztalat és tu-
dás halmozódott már fel, amely
lehetõvé teszi a biztonságos
adattárolást akár ilyen körül-
mények között is.                        �
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� Az utóbbi idõkben nem sok újdonság

jelent meg a DVD-írók piacán. A legutolsó

tesztünk óta leginkább a meghajtók szoft-

verei fejlõdtek és megérkeztek a gyorsab-

ban írható lemezek is. A 16×-os DVD+R

már jó ideje elérhetõ és most már ugyanezt

a sebességet élvezhetjük DVD-R esetén is.

A következõ lépcsõfok az újraírási techno-

lógiák gyorsítása, így hamarosan megjele-

nik a 8×-os DVD+RW, amelyeket nyár

elején követhet a 6×-os DVD-RW is, illet-

ve a duplarétegû, 8,5 GB-ot kínáló

DVD+R DL írása 2,4×-esrõl 5×-ös tempó-

ra gyorsul. Jól látszik, hogy a gyártók to-

vábbra is a sebességet hajszolják, és ha az

egyszer írható lemezeknél már elérték a

maximumot, a többi formátumhoz nyúl-

nak, hogy ott is jól hangzó, látványos ered-

ményeket érjenek el.

A tényleges, mindennapi használat so-

rán azonban más a helyzet. A sebességgel

nagyon óvatosak az emberek – nem vélet-

lenül. A 16×-os írásnál az adatbiztonság

továbbra sem megbízható, pedig egy átla-

gos felhasználónak fontosabb a maradan-

dó adat, mintsem néhány perc idõmegta-

karítás. Széles körben a 4×-es írás az elfo-

gadott, bár már egyre többen választják a

8×-os sebességet. A Samsung íróinak, va-

lamint a legújabb Verbatim lemezek segít-

ségével kipróbáltuk, vajon eljött-e az ideje

16×-os tempóra váltani.

A Samsung, hogy erõsítse állásait az op-

tikai meghajtók frontján, egyesült a

Toshibával, innen a rövidítés is: TSST, az-

az Toshiba Samsung Storage Technology.

Tesztünkhöz az új TS-H552U meghajtót

használtuk, valamint kipróbáltuk az

ugyanerre épülõ TS-E552U USB 2.0-s,

külsõ változatot is. DVD-/+R esetén

mindkét készülék 16×-os írási sebességre

képes, 5×-ösen égeti a DVD+R DL leme-

zeket és 4×-esen az újraírható korongokat.

A legújabb DVD-írók esetében kulcsfon-

tosságú, hogy a meghajtó firmware-e „is-

merje” az adott nyers lemezt. Ha ez nem

teljesül, a DVD-író nem képes a lézert az

adott típusú lemezhez igazítani, azaz hi-

bázni fog az írásban. Ezért egyre több gyár-

tó kínál úgynevezett Live Update szolgál-

tatást a DVD-íróihoz. A Samsung esetében

ez kiválóan mûködik, a www.samsungodd.

com-ról letölthetõ program minden gép-

indításkor ellenõrzi, hogy a legfrissebb

szoftvert tartalmazza-e a meghajtónk, és

szükség esetén frissíti azt. Ez a teszt során

is kiválóan mûködött, egyedül a lemez-

kompatibilitási listát hiányoltuk a Sam-

sung weboldaláról. A DVD+R után az

ugyancsak 16×-os DVD-R lemezek éppen

hogy megjelentek a boltokban. Mi Verba-

tim alapanyagot használtunk a tesztjeink-

hez, amely jelenleg az egyik legmegbízha-

tóbb és leggyorsabb márka.

A legújabb, US05-ös firmware-rel a

Samsung írója 16×-os írást kínált fel

mindkét Verbatim 16×-os lemez esetében,

azonban a DVD-R írását menet közben in-

kább 12×-es sebességre lassította, hogy az

adatbiztonság megmaradjon. Teljes, 16×-

os tempó mellett mindössze 5 perc 20 má-

sodpercre van szükség egy 4,7 GB-os le-

mez megírásához, míg a teszt során, 12×-

es sebességen ugyanehhez 7 perc 42 ms-ra

volt szükség. Ez a legtöbb felhasználót nem

fogja különösebben zavarni, fõképp, hogy

cserébe az adataik biztonságosan tárolód-

nak a lemezen. A 5×-ös DVD+R DL írását

megfelelõ lemez hiányában sajnos nem

tudtuk kipróbálni.

A Samsung TS-H552U és külsõ társa, a

TS-E552U megbízható, gyors DVD-írók

számos extra szolgáltatással. Igazán haszno-

sak a Live Update és a Magic Speed (az ol-

vasást lassítva hangtalan mûködést ka-

punk) funkciók. Mindkét modell remekelt

az olvasási tesztekben, a kétoldalas DVD-

Videót 16 perc 43 ms alatt grabbelték, to-

vábbá olvasták a másolásvédett zene-CD-

ket is. Hiányoltuk azonban a DVD+ R/

RW/DL lemezek bitállításának támogatá-

sát, aminek segítségével például a Neróban

DVD-ROM-ot adhatunk meg book-type-

nak, ami garantálja a tökéletes kompatibili-

tást még az asztali lejátszókkal is. 

A Samsung legújabb íróit bátran ajánl-

juk mindenkinek – nem fognak csalódni

bennük, ha a live update programot tele-

pítik a használat elõtt és meggyõzõdnek

arról, hogy a firmware már támogatja az

adott típusú lemezt 16×-os írásnál.           �

Írva vagyon
A legújabb DVD-írási technológiák

Külsõ Samsung DVD-író: összkomfort a
házon kívül is

Értékelés:  � � � � �

Info: www.samsung.hu

Tájékoztató ár: 16 637 / 29 990 Ft

Mérési eredmények

Támogatott formátumok: minden, 

kivéve a DVD-RAM

DVD-írási sebesség: 16/4/5× (R/RW/DL)

Puffermemória: 2 MB

Firmware verzió: US05

Csatlakozás típusa: PATA/ USB 2.0

Extra szolgáltatás: LiveUpdate program

DVD-írók

Értékelés: � � � � �

Info: www.prohot.hu

Tájékoztató ár: 59 000 Ft

Mûszaki adatok

Tápegység: 400 W

Ventilátor: 2×8 cm + 1×6 cm

Meghajtóhely: 

5,25” – 1 kívülrõl elérhetõ; 

3,5” – 1 kívül, 4 belül

Méret: 493×422×88 mm

Tömeg: 8 kg

Szerverház

Chenbro RM223

Értékelés: � � � � � 

Info: www.logitech.hu

Tájékoztató ár: 12 990 Ft

Mûszaki adatok

Gombok száma: 8

Csatlakozás: USB

Letapogatási technológia: optikai, 

1600 dpi

Kábelhossz: 2 m

Tömeg: 110 g

Kialakítás: jobbkezes

Egér

Logitech MX518

� Szerverekhez tervezték a Chenbro házát,

méghozzá úgy, hogy rackbe is szerelhetõ.

A 88 milliméteres vastagságba nem sok min-

den fér – gondolhatnánk. A tervezõk egy kí-

vülrõl elérhetõ, 5,25 hüvelykes helyet hagy-

tak, ahová a DVD-meghajtót tehetjük és egy

3,5 hüvelykest a már nem igazán szükséges,

de elmaradhatatlan flopinak. Az elõlapon lé-

võ nagy, lyukacsos rész a könnyen kivehetõ

és tisztítható szûrõvel a szellõzést szolgálja.

A biztonság kedvéért a szûrõ mögé beszerel-

tek két ventilátort is. Ezek mögött kapott he-

lyet a 3,5 hüvelykes merevlemezeket tartó két

szerkezet és a tápegység, amely a gép belsejé-

be fújja a levegõt. Hogy ott ne szoruljon meg

a meleg, a hátlapra is került egy ventilátor,

ám ez fõként a processzor melegét hivatott

eltávolítani. Ráadásul a hátsó ventilátor elég

kicsiny, a ház két oldalán lévõ perforációra is

szükség van ahhoz, hogy az elöl benyomott

levegõ távozni tudjon. 

A belsõ hosszmerevítõ kiemelhetõ, így az

alaplap szerelésekor nem akadályozza a

munkánkat. A lapos szerverház gondosan

megtervezett egység, kivetnivalót csak a duk-

kózásában találtunk, a fekete festés csak ott

fedte az – egyébként gondosan védett – le-

mezt, ahol összeszerelés után is kilátszana. Ez

a ház elsõsorban ott jelent megoldást, ahol

rackbe kell építeni a szervereket, de nincs

pénzünk elõre összeszerelt, márkás egységek

beszerzésére. Ehhez a felhasználási körhöz

viszont kissé magasnak tûnik az ára.             �

� A grafikus kezelõfelületek fejlõdésével és a

játékokban szükséges egyre pontosabb navi-

gálási igénnyel együtt az egereknek is fejlõd-

niük kell. Egyre többféle egeret kínálnak a já-

tékosoknak, ám kevés az olyan típus, amelyik

a hangzatos nevén, esetleg a high-tech kinéze-

tén felül valóban a komoly játékosok tenye-

rébe való. A Logitech legújabb, vezetékes –

éppen ezért könnyû – modellje ugyan nem

kapott semmilyen divatos marketingjelzõt

(super-cyber-killer stb.), az MX518 név még-

is a jelenlegi talán legjobb egeret takarja. 

A rögtön kézbe simuló, horpadásokra

vagy éppen golyó lyuggatta nyomokra emlé-

keztetõ designt alkalmazó egér belseje igazi

mûremek. A felbontása nem kevesebb, mint

1600 dpi, amit a görgõ alatt és fölött található

két gombbal hardveresen, külön szoftver te-

lepítése nélkül csökkenthetünk 800, illetve

400 dpi-re is. Persze megéri feltelepíteni a

mellékelt szoftvert is, amivel rengeteg beállí-

tási lehetõséget és játékonként egyedi profi-

lokat kapunk. A teszt során több FPS-ben

és néhány stratégiai játékban is kipróbáltuk

az egeret, amely mindvégig tökéletesen mû-

ködött. Az „on the fly” felbontásváltást meg

kell szokni, ám egy kis gyakorlás után köny-

nyen elõnyt kovácsolhatunk ebbõl az extrá-

ból. Az MX518 közel tökéletes egér, könnyû,

jól néz ki, ergonómiailag kiváló, gyors és

pontos, az új szolgáltatása pedig hasznos

nemcsak a játékosoknak, de a képszerkesztõ-

és CAD programokat használóknak is.          �
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Értékelés: � � � � �

Info: www.impresscam.hu

Tájékoztató ár: 59 900 Ft

Mûszaki adatok

Felbontás: 5 MP (effektív: 2560 × 1920) 

Videorögzítés: 320×240, 30 képkocka/s

Érzékelõ: CCD (1/2,5”)

Optika: 5,8 – 17,4 mm (35 mm: 35 – 104) /

3x zoom

Zársebesség: 1/2000 – 16 másodperc

Teljes méret, tömeg: 90×26×61 mm, 140 g

Digitális fényképezõgép

ImpressCam MiniCam

� Az ImpressCam MiniCam készüléke elsõ

látásra tipikus példánya a mostanság divatos

nagy felbontású, ám kisméretû hobbigépek-

nek. A felbontása és a fényérzékenysége

azonban valamivel kisebb a kategória átlagá-

nál, és nincs optikai keresõje sem. Az optikai

keresõ hiányát egy nagyméretû (2,5 hüvely-

kes) LCD-kijelzõvel ellensúlyozzák, amin a

rendszer minden lehetséges beállítást kijelez

– ha kérjük. A készülék külsejének kidolgo-

zottsága egyszerû, fogása sem igazán kelle-

mes és a felsõ funkcióválasztó gomb az egyes

beállításoknál könnyen továbbtekerhetõ. Az

elõre programozott tizennégy beállítás azon-

ban több lehetõséget ad a megszokottaknál

és a hisztogramkijelzés is jó – utóbbi képes-

ség csak a valóban profi gépek sajátja. Ha-

sonlóan jó az automatika felülbírálhatósága,

teljesen a saját fennhatóságunk alá vonhatjuk

a kis masinát. 

A géppel lehet csak hangfelvételt is készí-

teni, ekkor nem is tolja ki az optikát, így igazi

diktafonként használhatjuk, a felvétel hossza

csupán memória kérdése. A belsõ memóriá-

ból USB 2.0-s csatolón át vagy a memória-

kártyára másolva és azt kiolvasva csalogat-

hatjuk elõ az adatokat. A tápellátáshoz két

ceruzaelemet vagy akkumulátort is használ-

hatunk. Az ImpressCam modelljét fõleg

azoknak ajánljuk, akik értékelik annak gaz-

dag funkcionalitását, és valamivel több önál-

lóságra vágynak, mint amit egy hagyomá-

nyos hobbigép adhat. �

Értékelés:  � � � � �

Info: www.smc.com

Ár: 24 000 Ft

Mûszaki adatok

WAN-szolgáltatások: kábelmodem, 

PPPOE/FIX-IP xDSL, PPTP, BigPond, SPI 

tûzfallal

WLAN-szolgáltatások: 

802.11g (54 Mb/s) 

LAN-szolgáltatások: 4 UTP port VPN-

támogatással

Vezeték nélküli hálózati eszköz

SMC WBR14-G Wireless 
Boradband Router

� A készülék teljesen árnyékolt kivitelû és

beépített transzformátoros hálózati táp-

egységgel szerelték, amely garancia a

hosszú távú, stabil mûködésre. Az asztali

kivitelrõl a minõségi gumilábak tanús-

kodnak, no meg az a tény, hogy falra nem

is szerelhetõ.

A telepítés önmagáért beszél, a kezdõ

konfigurációs oldal IP-címét és a belépés-

hez szükséges jelszavát a mellékelt papírok

bármelyikérõl le tudjuk olvasni. Okos

megoldás, hogy végre csak a jelszót kell

megadnunk, vagy a felhasználó csakis

adminisztrátor lehet (másnak nincs is

értelme). Online súgó segíti a haladó beál-

lításokat. A publikus port MAC-címét ter-

mészetesen átírhatjuk és dinamikus DNS-t

is használhatunk.

A WBR14-G különlegessége, hogy a

nem fix IP-címes csatlakozásoknál a router

csak akkor lép a hálózatra, ha a kliensek

egyike azt szeretné. Ez az apróság az SPI

(Stateful Packet Inspection) rendszerû

hardveres tûzfalat még biztonságosabbá te-

szi, de az SMC ennél is tovább ment: a kli-

ensekre telepíthetõ ZoneAlarm Pro a mellé-

kelt CD-n megtalálható, és a router együtt

is mûködik azzal. További elõnyként említ-

hetjük a WDS (Wireless Distribution Sys-

tem) funkciót, amellyel az SMC akár hat,

hasonló vezeték nélküli routerrel is tarthat-

ja a kapcsolatot, kibõvítve a vezeték nélküli

szolgáltatási területet.                                    �
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Értékelés:  � � � � �

Info: www.mktrading.hu

Tájékoztató ár: 17 375 Ft

Mûszaki adatok

Kapacitás: 128 MB (betéttõl függõen)

Formátumok: MP3, WMA, OGG

Csatoló: USB 2.0

Akkumulátor: 1×AAA ceruza

Csatlakozók: fülhallgató, audio-in 

(mikrofon)

Teljes méret, tömeg: 72×51×19 mm, 58 g

Flashmemóriás MP3-lejátszó

Pretec Allegro MP3 Host

� Amióta tudjuk, hogy létezik két hüvelyk-

ujjköröm méretû USB-memória is, azóta

várjuk, hogy felbukkanjon végre egy olyan

MP3-lejátszó, amelynek a memóriája nem a

belsejében van, hanem egy ilyen apró USB-

kulcsot helyezhetünk bele. Jelentjük, megér-

kezett! A neve: Pretec Allegro. A kapacitása

128-tól 1000 MB-ig terjedhet, mivel a cég ek-

kora iDisk Tiny Luxury USB-kulcsokat ké-

szít – és csak ez a típus való az Allegróba,

amelynek ára nyilván a kapacitásától függ.

Nem mellesleg az iDisk Tiny tényleg valószí-

nûtlenül kicsi USB 2-es memória.

MP3-lejátszóként az Allegrót az összes el-

várható tulajdonsággal és funkcióval felsze-

relték, leszámítva a hatalmas, színes kijelzõt.

Pontosabban: az LCD-je meglehetõsen kicsi,

monokróm és sajnos nem különösebben

kontrasztos. Pedig grafikus, finom rajzolatú

és ami a legfontosabb, a menürendszere és a

gombjai között dicséretes az összhang.

Elõnyös, hogy a tápforrás cserélhetõ, sõt

szabványos, szükség (és kellõ elõrelátás) ese-

tén azonnal folytatható a kulturális élvezet.

Ezért, és a csini kis USB-kulcs miatt megbo-

csátjuk az e mûfajhoz képest viszonylag nagy

méretet és az ötfunkciós navi gomb hiányát.

Rádió nincs a szerkezetben, a hét gyári állás-

sal kiegészített hangszínszabályozója ötsávos.

(A User beállítás a mély és magas kiemeléssel

volt a legjobb…) Lapzártakor a gyártó hon-

lapján már elérhetõ volt az OGG-formátu-

mot is felismerõ belsõszoftver-frissítés.        �
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(párhuzamos ATA) mellett, méghozzá
RAID 0, 1 és 0+1 felépítésben. Igazi uni-
kumnak számít, hogy az nF4 által vezérelt
összes merevlemez részt vehet a RAID fel-
építésében, így akár vegyes, SATA-PATA
kombinációt is használhatunk. Az alap-
modell nF4 az elsõ változatú SATA150-et
kínálja, de már ez a változat is kezeli a Hot
Swap cserét, így tükrözés esetén (RAID 1
és RAID 0+1) akár kikapcsolás nélkül is
cserélhetjük a meghibásodott merevleme-
zeinket – a vezérlõ pedig automatikusan
újraépíti a sérült RAID tömböt. Nem hiá-
nyozhat a gigabites LAN port sem, és ha
már megvan, az nF4 egy tûzfalat is kínál
mellé, ami hatékonyan kiszûri a nemkívá-
natos támadásokat a szélessávú inter-
netkapcsolatunkból. Ez a legkisebb nF4

» HARDVER » NFORCE4 CHIPES ALAPLAPOK TESZTJE
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A negyedik generáció, az nForce4
széria – köszönhetõen az Athlon
64 integrált DDR400-as memó-

riavezérlõjének – mindössze egyetlen
chipbõl áll (ám sokszor így is chipkész-
letnek nevezik, az egyszerûség kedvéért).
Mindez rengeteg elõnnyel jár, például
több hely marad az alaplapon a foglala-
toknak, kényelmesebben lehet elhelyezni
a csatlakozásokat és a melegedõ alkatré-
szek is szellõsebben szerelhetõk. Azért
hátránya is akad, ez pedig a melegedés.
Sajnos az nForce4-nek majdnem minden
tagja igényli az aktív hûtést, egyedül a
legkisebb változata elégszik meg passzív
hûtéssel.

Még a legegyszerûbb kivitel is megle-
hetõsen bõ szolgáltatáscsomaggal büsz-
kélkedhet. A széria minden tagja kezeli az
összes K8 magos CPU-t, így a Socket 754,
a Socket 939 és a Socket 940-es változato-
kat is. Mivel a középsõ, az S939-es az
egyik legelterjedtebb, leginkább ilyen
nF4-es alaplapokkal találkozhatunk a
boltokban. Ebbõl következik, hogy az új
chip kezeli az ötszörös szorzójú Hyper-
Transport kapcsolatot, így irányonként 1
GHz-es, 16 bites összeköttetést tart fenn a
CPU-val. Ez az összesen 8 GB/s sávszéles-
ség bõven elegendõ arra, hogy a chipkés-
zlethez kapcsolódó valamennyi perifériát
ellássa. Az nF4 készletek legnagyobb új-
donsága a PCI Express csatlakozás támo-

gatása – azaz az alaplapváltás egyben vi-
deokártya-cserével is jár. 

Az 5.1-es hangvezérlõ ma már termé-
szetesnek vehetõ, az nF4 pedig az alapla-
pi kodektõl függõen akár nyolc hangcsa-
tornát is képes vezérelni. A FireWire
(IEEE1394) továbbra sem alapfelszere-
lés, ami nem meglepõ, tekintve, hogy az
USB 2.0 interfész popularitás tekinteté-

ben nagyságrendekkel elõzi meg ellenfe-
lét. Az nVidia, igazodva az USB-peri-
fériák rohamos térnyeréséhez, nem ke-
vesebb mint tíz USB 2.0 szabványú csat-
lakozást kínál.

A családtagok

Már a legkisebb nF4 is négy SATA csatla-
kozót kínál a hagyományos két PATA

Gyártó DFI ASUS MSI Gigabyte Foxconn ABIT Chaintech
Típus LanPartyUT A8N-SLI K8N Diamond GA-K8NXP-SLI WinFast AN8 VNF4 Ultra

nF4 SLI-D NF4UK8AA-8EKRS
Beküldõ Expert Ramiris Ramiris CHS DTK Hungary Expert Expert
Információ www.dfi.com.tw www.asus.hu www.msi- www.giga-byte.hu www. www.abit.com.tw www.chaintech.

hungary.com foxconnchannel.com com.tw
Bruttó ár [Ft] 48 000 38 000 56 000 49 900 30 900 33 900 24 900
Garancia [év] 2 3 3 3 3 3 3
Értékelés ����� ����� ����� ����� ����� ����� �����

Végeredmény 98 96 96 95 94 93 93
Ár/teljestmény arány közepes jó gyenge közepes kiváló jó kiváló
Szolgáltatások [40%] 96 95 98 98 93 88 92
Teljesítmény [30%] 99 96 92 91 97 97 95
Extrák [15%] 97 96 96 96 94 95 90
Tuningolhatóság [15%] 100 96 96 94 88 97 93
Mûszaki adatok
Lapkakészlet nF4 SLI nF4 SLI nF4 SLI nF4 SLI nF4 Ultra nF4 nF4 Ultra
BIOS-verzió 0310 1001 1.1 F6 1221 0217 0203
Formátum 305×240 305×244 305×244 305×244 305×244 305×245 305×220
(hossz. × szél.) [mm]
PCIe x16/PCI/ 2/2/1/1 2/3/2/0 2/3/0/0 2/3/2/0 1/4/2/0 1/3/3/0 1/3/2/0
PCIe x1/PCIe x4
PATA/SATA csatlakozók 2/4 2/4 2/6 2/8 2/4 2/4 2/4
Audió Realtek ALC850 Realtek ALC850 Creative Sound Realtek ALC850 Realtek ALC850 Realtek ALC658 Realtek ALC850

Blaster Live! 24
Gigabites LAN 1 Marvell / 1 Vitesse 1 Marvell 1 Marvell / 1 Vitesse 1 Marvell / 1 Vitesse 1 Vitesse 1 Vitesse 1 Vitesse
USB (hátlapon/ 6/4 4/6 4/6 4/6 4/4 4/6 4/6
alaplapi csatlakozó)
FireWire � � � � � � �

Soros/párhuzamos port 1/0 1/1 1/1 1/1 1/1 � 2/1
CPU-ventilátor � � � � � � �

szabályozás BIOS-ban
Processzor valódi 2411,1 2412,4 2411,1 2411,2 2411,1 2411,2 2411,1
órajele [MHz]
Kiegészítõ tápcsatlakozó � � � � � � �

Formátum 305×240 305×244 305×244 305×244 305×244 305×245 305×220
(hossz. × szél.) [mm]
Extra szoftver � Norton Internet Norton Internet Norton Internet Norton Internet � Norton 

Security Security Security Security Antivirus 2005
Extra szolgáltatás Genie BIOS, CrashFree BIOS 2, MSI Core Cell, DualBIOS, M.I.T., SuperBoot, ABIT µGuru, �

UV szenzitív, ASUS Instant Lite, Communication Slot, DPS SuperRecovery OTES hûtés, 
EZ Touch, AI NET2, AI NOS D.O.T. diagnosztikai 
diagnosztikai ledsor, kijelzõ
CMOS Reloaded

Mérési adatok
PCMark04 [pont] 4660 4648 4826 4569 4604 4629 4592
ScienceMark 2 memória 5651,24 5602,7 4566,85 5229,84 5659,97 5678,25 5672,56
sávszélesség [MB/s]
AVI-kódolás [m:s]* 13:44 14:49 14:03 15:07 13:46 13:47 13:58
MP3-kódolás [m:s]* 3:33 3:33 3:33 3:34 3:34 3:34 3:35
RAR-tömörítés [m:s]* 3:27 3:26 3:39 3:40 3:26 3:22 3:28

* a kisebb érték a jobb

Az Intel már az i915/i925X chipkészletei-

vel megtette a lépést a SATA-val, PCIe-vel

és DDR2-vel kikövezett úton, AMD oldalon

azonban egészen az nF4 megjelenéséig

várnunk kellett a megfizethetõ árú, gaz-

dag szolgáltatást nyújtó alaplapok elterje-

désére. Aki eddig Socket A-s vagy Socket

478-as platformot birtokolt, annak egy

nF4-re való bõvítés minõségbeli javulást

hoz az eddigi rendszeréhez képest. Hama-

rosan érkezik az Intel processzorokat keze-

lõ nVidia nForce4 is, így aki mindenképpen

Intel rendszert szeretne, várjon még 1-2

hónapot a vásárlással.

Sajnálatos módon nemrég a saját bõrö-

mön is kénytelen voltam megtapasztalni

egy amúgy jó gép teljes összeomlását, így

magam is gépcsere

elõtt állok. Az nF4 mel-

lett egy Intel rendszer-

ben is gondolkodtam,

ám az i915P-s alapla-

pok a duplamagos pro-

cesszorok megérkezé-

sekor elavulnak, rá-

adásul egy ilyen rendszerhez még a me-

móriát is le kellett volna cserélnem. Az

nForce4-ben minden kényelmi szolgálta-

tás megtalálható, amire csak szükségem

lehet, ráadásul a memóriamodulok is ma-

radhatnak. Nem elhanyagolandó az a

tény sem, hogy az nForce 4-es lapok a

duplamagos Athlon 64-eket is képesek

lesznek fogadni.

SZUBJEKTÍV

0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100%

Az Intel alapú PC-k hosszú évek óta egyik legfontosabb erénye a feltétel nélküli megbízhatóság, ami nagyban

köszönhetõ a házon belül tervezett alaplapi chipkészletnek is. Az AMD platform most végre rátalált saját hû

társára, ez az nVidia nForce4.

Negyedik dimenzió
nForce4 chipes alaplapok tesztje

nVidia nTune szoftver: minden nF4-hez alaptartozék
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alaplap bal alsó sarkában bújik meg, va-
gyis egy tápkábel át kell, hogy íveljen a
teljes rendszerünkön. Nem csak a tápká-
belekkel akadhat gond, az ABIT AN8
esetében például a flopicsatlakozót sze-
relték az alaplap aljára. 

Szerencsére a jó elrendezésre is bõven
akadt példa az MSI, a Gigabyte vagy az
ABIT esetében. A DFI LanPartyUT nF4
SLI-D büszke lehet a tökéletes, minden
szempontból megfelelõ kialakítására.

Az nF4 alaplapi chip hûtése szinte ki-
vétel nélkül aktív kialakítású. Ezek a mi-
niatûr ventilátorok magas fordulatszá-
mon pörögnek, ami nem egy esetben kel-

lemetlen, sípoló hanggal jár. Sokszor a
házi moddolásra sincs lehetõség, elõfor-
dul, hogy éppen a videokártya lóg ezen
chipek fölé. Erre példa a Foxconn, ahol a
VGA-kártya NYÁK-ja majdhogynem
hozzáér a ventilátorhoz. Az ABIT megol-
dása az egyik leghalkabb, ráadásul az el-
helyezésébõl adódóan még könnyen le is
cserélhetõ egy magasabb, ám passzív
bordára (például Zalman ZM-NB47J).
Sajnos azonban a nagy dirrel-dúrral hir-
detett OTES rendszerû, kétventilátoros
tápáramkörhûtés meglehetõsen zajos –
szerencsére ezt a BIOS-ból szabályozhat-
juk. A Gigabyte-nál is hasonló a helyzet,
ahol a kiegészítõ DPS (Dual Power Sys-

tem) kártyát hûtõ propeller hangja szerez
rossz pontokat az alaplapnak. 

Bõségtálak

Az nForce4 rengeteg szolgáltatásából adó-
dóan mindegyik alaplap sokat kínál – de
2005-ben ez már az elvárható minimum.
Sok esetben a gyártók további vezérlõket
integrálnak a lapjaikra. Az MSI, a Gigabyte
és a DFI modellje egy második gigabites
LAN-t, a Chaintech-en kívül az összes
alaplap FireWire interfészt és az ABIT-on
kívül mindegyik legalább egy párhuzamos
vagy soros portot kínál. Bizony e két csat-
lakozás felett eljárt az idõ, a mezõnyben
már a Chaintech számított különcnek,
amely egyedüliként kínált párhuzamos és
két soros kivezetést is.

A hangvezérlõ piacot a Realtek uralja,
ami nem túl jó hír, hiszen a hangminõ-
sége nem a legtökéletesebb – ami azon-
ban általános felhasználáskor, egysze-
rûbb hangfalkészlet alkalmazásával nem
érezhetõ. Az illesztõprogramja szeren-
csére stabil, kompatibilitási gondjaink
nem lesznek, ám játék és térbeli hangzás

megszólaltatásakor érezhetõ a magasabb
CPU-terhelés. A mezõnybõl e tekintet-
ben az MSI alaplapja emelkedik ki, erre
egy komplett Sound Blaster Live! 24
hangkártyát integráltak. Ennek az ára
külön kártyaként megvásárolva 6-7 ezer
forint, a hangminõségére pedig egy sza-
vunk sem lehet – tökéletes. 

Egyre több alaplap kínálja fel ventiláto-
raink szabályozását BIOS-ból, ami a
Cool’n’Quiet technológiával kiegészítve
igazán halk gépet eredményez.

Extrák

Az ASUS automatikus BIOS-tuningot,
ugyancsak BIOS-os hálózati kábelvizsgá-
lót és elronthatatlan BIOS-t kínál – aki
ennél többre, WiFi-re és hasonlókra vá-
gyik, az a Deluxe változatot keresse. Az
egyébként olcsónak számító Foxconn fõ
elõnye a SuperBoot, amelynek segítségé-
vel induláskor egy szempillantás alatt le-
futnak az inicializáló rutinok és egészen
rövid rendszerindítási idõt kapunk. Az
ABIT OTES hûtése, továbbá BIOS-ának
felépítése jó tuninglehetõségekkel ke-
csegtet, amit az ABIT µGuru szoftverei-
vel külön is támogat. 

A mezõnyben ugyan az MSI a legdrá-
gább alaplap, a magas árért azonban ren-
geteg extrát is kapunk. A két gigabites
LAN és kiegészítõ SATA RAID vezérlõ
mellé a korábban már említett hardveres
hangkártya, automatikus D.O.T tuning
és fejlett rendszerfelügyelet, valamint
egy kiemelt, zajvédett PCI-foglalat jár. A
Gigabyte is átlagon felüli felszereltséggel
büszkélkedhet. A mezõnyben egyedül ez
a modell alkalmas nyolc SATA (összesen
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esetében sajnos nem hardveres kivitel, ám
így is hasznos szolgáltatás. 

Az nForce4 Ultra változat a szolgálta-
tásai tekintetében több a sima nF4 lap-
kánál. A soros HDD vezérlõ SATA2
szabványú, ami a megduplázott sávszé-
lességben (3 Gb/s) és az NCQ (Native

Command Queuing) kezelésében mutat-
kozik meg. Az Ultra kivitelben ugyan-
csak gigabites LAN vezérlõt találunk, ám
itt már hardveres tûzfal, hangzatos ne-
vén az nVidia Activearmor igyekszik ki-
védeni a betöréseket.

A jéghegy csúcsa az nForce4 SLI, ami
a már jól bejáratott Scalable Link Inter-

face-t, azaz a két videokártya összekap-
csolásának lehetõségét kínálja az nF4
Ultra összes szolgáltatásán felül. Az nF4
chip húsz PCI Express szálat képes kezel-
ni, amibõl a VGA-csatoló tizenhatot
vesz el. Emiatt két videokártya használa-
ta esetén testvériesen ketté kell osztani a
sávszélességet, hogy még a többi, egysze-
res sebességû (irányonként 250 MB/s)
csatoló is mûködhessen. Az SLI PCIe ki-
osztása – egyedüliként a három chip kö-
zül – dinamikus, tehát egyetlen kártya
esetén azért itt is tizenhatszoros sebessé-
gen fog üzemelni a PCIe x16 foglalat. Az
SLI legfontosabb és kiválóan beharango-
zott tulajdonsága a 3D-s teljesítmény
drasztikus növelése, ám ne feledjük,

hogy segítségével akár négy kijelzõt is
meghajthatunk egyetlen géppel.

Színes mezõny

Gyártónként egy alaplapot kértünk be
tesztünkre, a forgalmazókra, illetve a
gyártókra bízva, melyik típust szeretnék
indítani a versenyben. Az nVidia márci-
usi számvetésébõl kiderült, hogy az ad-
dig eladott nF4 chipkészletek 80 százalé-
ka SLI-változat volt, így nem csoda, hogy
tesztünkben ebbõl van a legtöbb. Mivel
egy ilyen, közel azonos chipkészletre
épülõ mezõnyben nem várható nagyobb
teljesítménybeli eltérés, a pontozásban a
szolgáltatásokat emeltük az elsõ helyre,
amit a teljesítmény, majd egyenlõ arány-
ban az extrák és a tuninghajlandóság kö-
vetett.

Takaros elrendezés

Sajnos ritkán esik szó róla, de az alapla-
poknál döntõ fontosságú a kialakítás.
Lehet egy modell bármennyire gyors
vagy olcsó, néhány tervezési hiba köny-

nyen elegendõ ahhoz, hogy visszacsúsz-
szon a mezõny legvégére. Mivel egy szá-
mítógép esetében, különösen az erõ-
sebb, Socket 939-es platformnál kulcs-

fontosságú a jó légáramlás, tervezéskor
ügyelni kell az alaplapi csatlakozók elhe-
lyezésére. Sajnos a tesztünkben is lát-
tunk egy-két rossz példát. A Chaintech
VNF4 Ultra lapon a 24 tûs tápkábelnek
a processzor mellett egészen az alaplap
közepéig be kell nyúlnia, a Foxconn
WinFast NF4UK8AA kiegészítõ tápcsat-
lakozója (standard Molex) pedig az

Az nVidia nForce4-es chipjeihez adott

nTune programjával minden nF4 alapú

alaplapot a Windows alól lehet finomhan-

golni és tuningolni. A program a hõmér-

sékletek és ventilátorok figyelése mellett

automatikus tuningot is kínál, ami igazán

kényelmes módja egy kis plusz sebesség

elérésének.

MINDENKI TUNINGJA
Szinte mindegyik laphoz jelent már meg
BIOS-frissítés, ami az apróbb – fõként a
memóriakezelést érintõ – gondokat javít-
ja. Ezért lényeges, hogy vásárlás után fris-
sítsük alaplapunk BIOS-át, ám csak abban
az esetben, ha valami nehézségünk támad
az éppen használt verzióval, vagy ha az új
kiadás valamilyen fontos szolgáltatást is
bevezet. A frissítést lehetõleg az alaplaphoz
mellékelt windowsos keretprogrammal
vagy megfelelõ MS-DOS indítólemezrõl vé-
gezzük – vagy bízzuk szakemberekre.

A TESZTLABOR TIPPJEI

A sebességmérésnél a már bevált tesztcso-
magunkat használtuk, mindössze a Quake 3
motorral hajtott Enemy Territoryt cseréltük
le a Half-Life 2-re. A mérésekhez Windows
XP Professional SP1-et használtunk a leg-
újabb hivatalos driverekkel. Engedélyeztük
a Cool’n’Quiet funkciót is, mivel valószínû-
síthetõen minden tulajdonos így fog csele-
kedni a használat során. Mivel az alaplapok
azonos lapkakészletre épültek, a szolgálta-
tásokat nagyobb súllyal vettük figyelembe,
valamint értékeltük az alaplap nyújtotta

extra szoftvereket, hardveres kiegészítõket
és végül a tuning támogatását is.

Tesztrendszer: AMD Athlon 64 3800+
CPU, 2×512 MB Kingston PC3200 DDR
SDRAM (CL 2,5-3-3-8) memóriamodulok,
MSI Radeon RX800XT 256 MB videokártya,
Maxtor MaXLine Plus II 250 GB-os, SATA me-
revlemez, Coolink AP550X tápegység és Gi-
gabyte PCU22VG CPU-hûtõ. Microsoft Win-
dows XP SP1, nVidia nForce 6.39 driver, Di-
rectX 9.0c, ATI Catalyst: 5.3 (Standard Cata-
lyst A.I. beállítással).

HOGYAN TESZTELTÜNK?

MSI klubtagsági: belépõ a Diamond klubba

nF4 SLI lapka: a legjobb, ami az Athlon
64-gyel történhet

MÉRÉSI EREDMÉNYEK

Szûkösen a Foxconn lapon: kicentizték a
tervezõk

Hátlapi kivezetések: asta la vista, soros
és párhuzamos portok

Tesztünket – teszttermékeikkel – az alábbi
cégek segítették: AMD, CHS, Gigabyte, Ju-
ventus-Team, Kellytech, MSI, OCZ, Samsung.

CÉGEK
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12 ATA) eszköz kezelésére, emellett a
stabilitást és a tuninglehetõségeket javító
hatfázisú tápellátást alkalmaz a DPS ki-
egészítõ áramkörrel, továbbá duál LAN-t
és automatikus tuningot is kapunk eh-
hez a prémium kategóriába sorolható
alaplaphoz. 

A DFI LanPartyUT szériája kifejezetten a
játékosokat célozza meg. Ennek megfelelõen
a foglalatok és a mellékelt, hengeres kábelek
UV-érzékenyek, így egy átlátszó oldalfalú
házban „ütõs” látványt nyújtanak.

Luxus BIOS

Az alaplapok egyik legfontosabb eleme a
BIOS. A gép indításakor aktivizálódó
szoftver felel a teljes rendszerünk stabili-
tásáért, perifériáink mûködéséért. Az
ASUS, az MSI, az ABIT és a DFI mérnö-
kei minden létezõ kényelmi szolgáltatást
belezsúfoltak alaplapjaik BIOS-ába. Az
ASUS, az MSI és a Gigabyte automatikus
tuninggal csábítja a vásárlókat, ami kez-
dõ túlpörgetõknek hasznos szolgáltatás
lehet. Az ABIT megszokott, profi minõ-
ségû, rengeteg apró beállítást tartalmazó
szoftvert készített, aminek erõssége az
összes ventilátor fordulatszámának sza-
bályozása. A Gigabyte ugyan sem a kézi-
könyvben, sem az interneten nem tün-
tette fel, de a CTRL+F1 billentyûkombi-
nációval elõcsalogathatjuk a tuning
szekciót is. A megoldás ötletes és jó, de a
dokumentálására jobban oda kellene fi-
gyelniük. A legjobb és messze a legpro-
fesszionálisabb BIOS-szal a DFI alaplap-
ját szerelték, amelyben mindent beállít-
hatunk, ráadásul a menüszerkezet is ren-
dezett, könnyen átlátható. Az értékek
között olyan extrém tuninglehetõségek
is vannak, mint például a 2 V feletti
CPU-feszültség vagy a CL1-es memória-
idõzítés – ezekkel már nagyon óvatosan
kell bánni. Hab a tortán, hogy a beállítá-
sainkat profilokba menthetjük, még ké-
nyelmesebbé téve ezzel a finomhango-
lást. Ha még ez sem lenne elegendõ,
BIOS-ból indíthatjuk a Memtest86+ ne-
vû memóriatesztelõ programot.

Tapasztalatok

Az alaplapok egyik legfontosabb tényezõ-
je mi más lehetne, mint a sebesség, de
manapság már nincsenek akkora eltéré-
sek az egyes márkák közt, mint néhány
évvel ezelõtt. A PCMark04-ben nagyjából
egyformán teljesítettek a lapok, egyedül
az MSI ugrott ki látványosabban közülük.
A 3DMark05 eredmények még egyfor-

mábbak lettek, ez a program továbbra is
videokártya-limitált. A CPU pontszám
már annál beszédesebb, ezen és a Science-
Mark 2.0 értékein is jól látszik, hogy az

ABIT és a Chaintech az átlagosnál gyor-
sabban kezeli a memóriát. Komoly szórás
figyelhetõ meg az AVI-kódolásnál is, kü-
lönösen az ASUS és a Gigabyte értékei ér-
dekesek – több mint egy perccel marad-
tak el a legjobbtól. A játéktesztekben a
DFI magasan verte a mezõnyt, egytõl
egyig minden mérés során állva hagyta a
többi versenyzõt. 

Erdõs Márton �

HARDVER » NFORCE4 CHIPES ALAPLAPOK TESZTJE

Léteznek olyan nF4 Ultra alaplapok, ame-
lyeket két PCIe x16-os foglalattal szerel-
nek, ám ezek nem kezelik az SLI-be kötött
kártyákat. Mivel az Ultra lapka 20 PCIe
sínjének kiosztása kötött (1 PCI Express
x16 foglalat fixen teljes sebességgel
üzemel) , két VGA-kártya használata ese-
tén a második PCIe x16-os foglalat csu-

pán kétszeres (x2) sebességgel mûködik.
Az ilyen konfiguráció is kiválóan alkalmas
például négy monitor meghajtására. Egy
kis házi moddolással azonban ezek a
chipek is SLI mûködésre bírhatók, ehhez
mindössze két érintkezõt kell összekötni.
Persze ez nem garantált és a garanciának
egészen biztosan búcsút inthetünk.

ULTRA, MINT SLI?

� A teszt gyõztese a DFI LanPartyUT nF4

SLI-D-je lett – kimagaslóan jó teljesítmény,

rengeteg extra szolgáltatás, okos kialakítás

és profi BIOS. Bár az ára borsos, aki megte-

heti, válassza a DFI LanPartyUT alaplapját,

jelenleg ez az nForce4-ek non plus ultrája!

� A legjobb vételtõl az ABIT a szimpla

nForce4 chipkészlethez mérten magas ára

miatt esett el, és – egy hajszálnyival a

Chaintech elõtt – a Foxconn nyerte eme

megtisztelõ címet. Aki azonban olcsón sze-

retne tuningolható alaplaphoz jutni, inkább

a Chaintechet válassza – az ára csábítóan

alacsony.

� A tesztelõ ajánlata az egyik legnehe-

zebb döntés. Az MSI és a Gigabyte is esé-

lyes volt a címre, ám teljesítményben

egyikük sem remekelt igazán. A válasz-

tás végül az elsõ, kereskedelmi forga-

lomban is kapható nF4 SLI lapra, az ASUS

K8N SLI-re esett, amely elfogadható áron

kínál kiegyensúlyozott teljesítményt,

sok szolgáltatást és nevéhez hû megbíz-

hatóságot.

A LEGJOBBAK

DFI LanPartyUT nF4 SLI-D: May the
nForce be with you!

Foxconn nF4UK8AA: olcsó, gyors és a
tuningot leszámítva mindenre alkalmas

ASUS A8N-SLI: egy jó rendszer kezdete
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ABIT OTS turbinák: még szerencse, hogy
lassíthatjuk õket
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tatja a processzor órajelét és feszültsé-
gét. Az AMD Cool’n’Quiet technológiá-
jára nagyban hasonlító eljárás alacsony
processzorterheltség esetén csökkenti a
CPU órajelét és feszültségét, ami jótéko-
nyan hat a fogyasztásra és a hõtermelés-
re is. Az újabb processzorok az EIST-en

felül a TM2 és a C1E  (Thermal Monitor
2 és Enhanced Halt State) technológiá-
kat is használják, s így további értékes
wattokat spórolnak meg. Az Intel jelen-
leg két fogyasztási szintet határozott
meg: 2,8 GHz-es sebességen 84 W-ot ír
elõ, míg teljes terhelés mellett maximá-
lisan 115 W-ot engedélyez a procesz-
szornak.

Az Athlonok ereje

Az AMD jelenlegi csúcsprocesszorait
megvásárolni hazánkban egyenlõ a lehe-
tetlennel, extrém áraik miatt egyszerûen

CHIP | 2005. MÁJUS – 5. SZÁM

A 2005-ös év talán az egymagos
CPU-k utolsó esélye a bizonyí-
tásra – a duplamagos processzo-

rok megállíthatatlanul közelednek, és az
év második felében akár már magunk is
kipróbálhatjuk, milyen a „párhuzamos
száguldás”. Persze azért még nem kell te-
metni a „hagyományos” CPU-kat, a fel-
sõkategóriás darabok teljesítménye te-
kintélyt parancsoló, bármely mai alkal-
mazást villámgyorsan képesek futtatni.
Az elsõdleges szempont továbbra is a se-
besség, ám manapság egyre fontosabb a
fogyasztás és a melegedés is. Ez utóbbiak
oldaláról számos kritika érte az Intel asz-
tali processzorait az elmúlt évben – vall-
juk be, jogosan. Az AMD Athlon 64-ek
hasonló számolási teljesítmény mellett
látványosan kevesebbet fogyasztottak, és
a hõtermelésük sem volt vészesen magas.
Az Intel ezért egy új sorozatában a mobil

CPU-kban már bevált eljárásokat alkal-
mazta az alacsony fogyasztás és hõter-
melés érdekében.

A 6-os széria

A tavalyi év egyik csalódása a 4 GHz-es
Pentium 4 megjelenésének elmaradása

volt – valószínûleg annak várhatóan ma-
gas fogyasztása és hõtermelése miatt. Az
Intel már az új számozás bevezetésével fel-
készítette a vásárlókat az órajelnövelés
megállítására. Az eddigi felállás szerint a
300-as széria a Celeronoké, az 500-as szé-
ria a hagyományos P4-eké. Létezik egy
Extreme Edition vonulat is, ami 1-2 mo-
dellbõl áll, ijesztõen drágán és szinte besze-
rezhetetlenül – tõkeletes erõdemonstráció,
akárcsak az AMD FX szériája, amely ha-
sonló árfekvésben, 1000 dollár körül, nem
kapható meg bármelyik számítástechnikai
boltban.

A legújabb P4 változat, 600 sorszámo-
zással, új kategóriát kapott. A 600-as P4-ek
(3 és 3,6 GHz közti sebességen) az 500 né-
mileg drágább változatai, s királyuk a ha-
gyományos Prescott magra épülõ, 3,8
GHz-es, 570-es Pentium 4. A 600-as széria
is erre a magra épül, a processzoroldali sín
sebessége 800 MHz maradt, ám 1 MB L2
gyorsítótár helyett 2 MB-ot kapott (innen
a Prescott 2M kódnév is). Az új, 3,73 GHz-
es Extreme Edition a PSB-ben nyújt töb-
bet, a processzort az északi híddal (és így a
memóriavezérlõvel) összekötõ sín már
1066 MHz-en üzemel. A sávszélesség ép-
pen egyensúlyban van a memória sebessé-
gével, ami a teljesítmény szempontjából
fontos tényezõ.

Mindkét processzorcsalád alkalmas
x86-64 bites kódok futtatására, emellett az
eXecute Disable bitet is kezelik. Az AMD
változatával is kompatibilis technológia te-
hát az Intel platformokra is megérkezett,
és a Windows XP 64 bites változatának
megjelenése után remélhetõleg egyre több
program fogja kihasználni az új üzemmó-
dot.

Megfelelõ alaplapban a 600 sorozat
legfontosabb újításának, az EIST-nek ál-
dásos hatását is élvezhetjük. Az En-

hanced Intel SpeedStep technológia a
szorzó állításával dinamikusan változ-

Melyik a legerõsebb asztali processzor? Melyik a jobb, az Intel vagy az AMD?

Számtalan ilyesfajta kérdést hallhatunk nap mint nap, s bizony nehéz

vagy szinte lehetetlen válaszolni rájuk. Egybegyûjtöttük a legújabb, 

legerõsebb processzorokat és összeeresztettük õket, hogy kiderüljön,

melyik a jobb pillanatnyilag az éppen aktuális modellek közül.

Erõmûvészek
Csúcsprocesszorok tesztje

A legújabb Pentium 4-es széria némileg ki-
ábrándító, hiszen a megduplázott L2 gyor-
sítótártól sokan többet vártunk. Ennek elle-
nére szükség volt a ráncfelvarrásra, legfõ-
képp az EIST-re, amellyel mind a melegedés,
mind a fogyasztás jelentõsen csökkent. Az
Extreme Edition valóban egy nagyon gyors
CPU lett, ám nem kezeli az EIST-t és megfi-
zethetetlenül drága. Ha igazán látványos
gyorsulást szerettek volna az Intel szakem-
berei az új széria megjelenésével, akkor a
600-as szériás P4-esek is megkapták volna

az 1066 MHz-es PSB-t
(persze akkor mi ma-
radt volna az Extreme
Editionnek?). A hírek
szerint azonban a két-
magos P4-esek is 800
MHz-es PSB-t használ-
nak majd, ám ott a dupla mag eleve renge-
teget fog gyorsítani, ahogy az i945/i955
chipkészletekkel érkezõ DDR2-667 memó-
riaszabvány is növelni fogja a rendszer telje-
sítményét.

SZUBJEKTÍV

Gyártó AMD AMD AMD Intel Intel Intel
Típus Athlon 64 FX-55 Athlon 64 4000+ Athlon 64 3800+ Pentium 4 Extreme Pentium 4 660 Pentium 4 560

Edition 3,73 GHz
Mérési eredmények
PCMark04 PCMark 4914 4615 4597 4973 5000 4671
score [pont]
Cinebench 2003 – Renderelés 367 339 339 396 384 381
[pontszám]
ScienceMark 2 memória 4578,67 4561,9 4570,36 5250,7 4451,68 4421,96
sávszélesség [MByte/s]
SuperPi (8M számjegyig) 6:07 6:39 6:42 6:46 6:58 6:51
[m:s]*
MP3-kódolás [m:s]* 3:19 3:34 3:34 3:23 3:29 3:28
AVI-kódolás [m:s]* 12:37 13:28 13:47 12:14 12:37 12:45
RAR-tömörítés [m:s]* 3:06 3:19 3:32 3:20 3:33 3:48

ALKALMAZÁSTESZTEK

Tesztünket – teszttermékeikkel – az alábbi
cégek segítették: AMD, ASUS, Ati, Blue-
fish, Gigabyte, Intel, Kellytech, MSI, OCZ,
Samsung.

CÉGEK

Az Intel-flotta: L2 cache kétmarékkal

62 63
» HARDVER » CSÚCSPROCESSZOROK TESZTJE
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jobbtól. A 4000+ mindössze a megduplá-
zott L2 cache-ben kínál többet elõdjénél,
ami a hagyományos tesztekben, a film- és
fájltömörítést leszámítva, teljesen látha-
tatlan maradt. Játékok esetében fordult a
kocka, az 512 kB extra cache sokat számí-
tott a mérések során.

Az AMD mérnökeinek sikerült még
200 MHz-et emelni az FX-55 órajelén, így
2600 MHz-en ketyeg, 1 MB-nyi L2 tárral
megtámogatva. Az FX-55 ennyi elõnnyel is
minden tesztben elhúzott Athlon 64-es
társaitól, s ebbõl is jól látszik, hogy a K8-as
architektúrában már egy kis órajelemelés
is látványos gyorsulást hozhat.

Az AMD Cool’n’Quiet hatékony eljá-
rás, és a gyakorlatban is kiválóan mûködik.
Ez jól látszik a fogyasztásokon és a hõter-
melésen, amelyek még ezeknél a bivaly-
erõs, továbbra is 0,13 mikronnal készülõ
CPU-knál is elfogadhatók. Ugyanakkor a
jelenlegi K8-as magba integrált memória-
vezérlõ hibája továbbra is az, hogy nem
tud teljes DDR400-as sebességgel kezelni
négy, kétoldalas memóriamodult, nem ké-
pes a CPU a párhuzamosításra (Hyper-
Threading technológiára), valamint az
SSE3-ra optimalizált programokat sem
futtatja túl jól. A memóriagondokat és az
SSE3 utasításkészlet hiányát egy késõbbi
revízió orvosolni fogja, HT-hez hasonló
megoldás azonban továbbra sem várható.

P4 turbo

A teszt leglassabb Pentium 4-ese egy 560-as
jelölésû, 3,6 GHz-es Prescott volt, EIST és 2
MB cache nélkül, ami egy jelenleg erõsnek
számító P4-es gép teljesítményét nyújtja.
A tesztek alatt elért eredmények nem is rosz-
szak, ám a fogyasztással és a melegedés-
sel már nem voltunk ennyire megelé-
gedve. A teljes CPU-terhelés során mért 236
W-os rendszerteljesítmény nagyon sok, rá-
adásul a 3D-s játékok esetében ez akár a 270-
280 W-ot is elérheti. 

Az Intel SpeedStep
egy kiforrott, jól mûködõ
technológia, ezért nem is
ért meglepetésként, hogy
az 560-assal azonos óra-
jelen üzemelõ 660-as,
amellett, hogy a teljes
terheléskor mért teljesít-
ményfelvétele megköze-
líti a régi CPU-ét, jelen-
tõsen kevesebbet fo-
gyasztott nyugalmi álla-
potban. A hõmérséklet-
mérések még jobb ered-
ménnyel szolgáltak, 52
fok helyett csupán 40 fo-
kos volt a CPU, és teljes
terhelésnél sem érte el a
70 fokot. (Érdekesség az
Intel Pentium 4 630, ami
15-szörös órajelszorzóval
3 GHz-en üzemel, ezért
alacsony terheltségnél az
EIST csupán 200 MHz-
cel veszi vissza a CPU se-
bességét.)

A számolási teljesítményrõl már ko-
rántsem mondhatunk ennyi jót, a plusz 1
MB L2 cache alig-alig látszik meg a mérési
eredményeken. Az alkalmazástesztek alatt
jelentkezõ néhány százalékos eltérések a
valós használat során nem érzékelhetõek,
egyedül a RAR- és videotömörítés alatt lát-
szódott, hogy gyorsabb rendszerrel van
dolgunk. A játéktesztek már nagyobb elté-
réseket mutattak, de még itt sem tudott a
660 érezhetõen elhúzni elõdjétõl.

Az Extreme Edition magas órajele és
1066 MHz-es PSB-je már sokkal látványo-
sabb gyorsulást hozott. Alkalmazástesztek
alatt érezhetõen gyorsabban dolgozik a
3,73 GHz-es EE, és a memóriasebesség
mérésénél is jól látszik a kiegyensúlyozott
platform ereje. Játékok alatt is gyorsult a
rendszer, ám ez nem volt olyan mértékû,

mint a felhasználói programok esetében.
Mivel az EE-ben nincsen EIST technológia
(az órajelszorzó eleve tizennégyszeres), a
fogyasztás és a hõmérséklet sem volt a 660-
aséhoz mérhetõ.

Tapasztalatok

Természetesen a fõ kérdésekre ezúttal
sem adható egyértelmû válasz. Az Intel
platformja az alkalmazástesztek során
nagyon erõs, videovágásra és tömörítés-
re a legjobb választás, ahogy több prog-
ram egyidejû futtatása esetén is gyorsabb
riválisainál. Aki Intel rendszerbe szeret-
ne beruházni, mindenképpen egy 600-as
modellt válasszon, hiszen ekkor a 2 MB
L2 cache mellé megkapja az EM64T, az
XD bit és az EIST technológiákat is,
amelyek roppant fontosak a jövõ szem-
pontjából.

Az AMD Athlon 64-es szériájának ki-
rálya nem éri meg az árát, a 3800+-os
változat olcsóbb és alig-alig marad el
4000+-os társától. Persze mindkét CPU
rendkívül gyors, ami különösen a játé-
kok alatt látszik meg, így aki kifejezetten
játékgépet szeretne építeni, válassza ezt a
platformot, akár olcsóbb, némileg las-
sabb CPU-val is. 

A fogyasztás és a hõtermelés is meg-
gyõzõ az AMD esetében, messze alatta ma-
rad még a 600-as sorozatú P4-eknek is.

Erdõs Márton �
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nem éri meg behozni õket. Az A64 4000+
nagyjából 600 dollárba kerül a kiskeres-
kedelemben, egy FX-55 jelenleg több
mint 900 dollárt ér, miközben a 3800+-os
változat (idehaza szintén nem tömegter-
mék) 400 dollár alatt beszerezhetõ, és
teljesítményben alig marad el a két leg-

A processzorokat két, prémium kategóriás
alaplapban vizsgáltuk. A teszthez egy tel-
jes fordulatszámon üzemelõ, multiplatfor-
mos Gigabyte PCU22VG hûtõt használ-
tunk, ezáltal vált összehasonlíthatóvá a
két eltérõ rendszer. A fogyasztás a teljes
gépre vonatkozik (monitor nélkül), és átla-
gos értéket mutat. Az alkalmazástesztek
régebbi tesztjeinkbõl már mind ismerõsek,
ahogy a játékok közt is kevés az új jöve-
vény. A Half-Life2 teszthez a HardOCP elõ-
re felvett végigjátszását használtuk
(Canals01). A párhuzamos programfutta-
tási sebesség mérésére, ami a duplamagos
CPU-k megjelenésével egyre fontosabbá
fog válni, MP3-tömörítés közben indítot-
tuk el a 3DMark05-öt.

Tesztrendszer:MSI K8N Diamond (v1.1)
és ASUS P5AD2-E Premium (v1004) alaplap,
2×512 MB OCZ PC3200 DDR és 2×512 MB
PC4300 DDR2 memóriamodul, ATI Radeon
X800XL 256 MB videokártya, Seagate Bar-
racuda 80 GB-os, SATA merevlemez,
Coolink AP550X tápegység és Gigabyte
PCU22VG CPU-hûtõ. Microsoft Windows
XP SP1, Intel 6.3.0.1007 és nVidia nForce
6.39 driver, DirectX 9.0c, ATI Catalyst: 5.3
(Standard Catalyst A.I. beállítással).

HOGYAN TESZTELTÜNK?

FOGYASZTÁS ÉS HÕTERMELÉS

MÉRÉSI EREDMÉNYEK

Gyártó AMD AMD AMD Intel Intel Intel
Típus Athlon 64 FX-55 Athlon 64 4000+ Athlon 64 3800+ Pentium 4 Extreme Pentium 4 660 Pentium 4 560

Edition 3,73 GHz
Tájékoztató bruttó ár 
[Ft] 200 000 130 000 105 000 230 000 130 000 100 000
Értékelés ����� ����� ����� ����� ����� �����

Végeredmény 97 94 93 95 93 89
Ár/teljesítmény viszony gyenge közepes jó gyenge közepes közepes
3D-s teljesítmény (40%) 99 96 95 94 91 87
Multimédia-teljesítmény (40%) 95 92 89 99 96 93
Fogyasztás, melegedés (20%) 95 96 96 88 93 84
Mûszaki adatok
Valódi processzorsebesség 
[MHz] 1203,1-2612 1004 -2411,1 1004 -2411,1 3752.3 2829,4-3640,8 3640.3
Mag kódneve Clawhammer Clawhammer Newcastle Prescott 2M Prescott 2M Prescott
Processzorfoglalat Socket 939 Socket 939 Socket 939 Socket T Socket T Socket T
Gyártástechnológia [mikron] 0,13 0,13 0,13 0,09 0,09 0,09
Tranzisztorok száma [millió] 105,9 105,9 68,5 169 169 125
Órajelszorzó [x] 6-13 5-12 5-12 14 14-18 18
Mûködési magfeszültség [V] 1,2-1,52 1,15-1,52 1,14-1,51 1,53 1,4-1,51 1,55
L1 adatcache mérete [kB] 64 64 64 16 16 16
L2 cache mérete [kB] 1024 1024 512 2048 2048 1024
Processzoroldali sín 
sávszélessége [GB/s] 8 (1000 MHz HT sín) 8  (1000 MHz HT sín) 8 (1000 MHz HT sín) 8,5 6,4 6,4
Memóriasín elméleti 
sávszélessége [GB/s] 6,4 6,4 6,4 8,5 8,5 8,5
Memória idõzítései [ciklus] 2-2-2-5 2-2-2-5 2-2-2-5 4-4-4-12 4-4-4-12 4-4-4-12

CSÚCSPROCESSZOROK

Athlon 64 CPU-k: játékban verhetetlenek

64 65
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A környezet

A telepítés és a gépünk újraindítása után el-
sõ pillantásra nem is vehetõ észre a különb-
ség egy „hétköznapi” vagy akár VIVO-s
ATI Radeon és az X600 vagy a 9600 Pro fe-
lületéhez képest. A Multimédia Center úgy-
nevezett LaunchPad-je a szokásos módon,
a képernyõnk jobb szélén húzódik, míg a
beállító ikont a tálcán találjuk. Ha alapo-
sabban megvizsgáljuk az MMC-t, két új-
donságot fedezhetünk fel a nem AIW-vál-
tozatokhoz képest: a tévétunert és az FM-
rádiót. 

A multimédiás állományaink lejátszásá-
hoz több programot is kínál az ATI: hang-
CD-inket a CD Playeren hallgathatjuk meg,
DVD-inket – akár dekódolt Dolby Digital
hanggal együtt – a DVD Playerrel játszhat-
juk le, a video-CD-inkhez a VCD modul
társul, míg általános lejátszóként a File
Player dukál. Hogy miért nem vonták össze
ezeket a lejátszókat az évek folyamán, azt
csak az ATI fejlesztõi tudják, de hogy bo-
nyolult (mert a fájl hozzárendeléseket más
alkalmazások is módosíthatják) és körül-
ményes megoldás, az biztos, akárcsak a mo-
dulok közötti kapcsolgatás.

A központ

Ha meg szeretnénk ismerni az ATI-féle
AIW-filozófiát, egyetlen modulját kell ala-

beépített tévétuner, kompozit- avagy S-
Video-bemenet lehet. A rögzítési beállítá-
sok lényegesen terjedelmesebbek. A klasszi-
kus minõségi fokozatokon kívül megadhat-
juk, hogy melyik merevlemezre tároljon;
adott méretûre daraboltathatjuk a készülõ
fájlt, vagy lemezterületet foglalhatunk le
számára a rögzítés biztonsága érdekében.

A legérdekesebb és egyben legfontosabb
a minõségi paraméterek megadása. A tévé-
tuner Setup menüjébõl a Personal Video

Recorder fület választva juthatunk el a beál-
lításhoz. Az AIW esetében szinte bármilyen
fájltípust (AVI-t, MPEG1-et vagy MPEG2-
t) használhatunk, és ezeken belül is tág ha-
tárok vannak a kódolásra. Az AIW termé-
kek régi különlegessége az ATI VCR-for-
mátum, amit most is megtalálunk, ráadásul
többféle minõségben. Az ATI VCR egy spe-
ciális, helytakarékos MPEG2-alapú állo-
mány, bátran alkalmazhatjuk, ha csak visz-
szanézni vagy a gépünkön tárolni szeret-
nénk a felvételeinket. Szükség esetén egy-
szerûen átalakíthatjuk szabványos MPEG2-
es formátummá. A többi szokásos beállítá-
sok például a VCD, DVD vagy a képernyõ-
re, internetre optimalizált VGA vagy WEB
módok. Ha nem találunk a „gyáriak” kö-
zött nekünk megfelelõt, ne essünk kétség-
be, bármennyi új klisét készíthetünk, mivel
a szabványos kereteken belül bármelyik pa-
ramétert szabadon állíthatjuk. 

Ki kell emelnünk, hogy a próbák során
az AIW modellek nagyon magas színvona-
lon készítették a felvételeket, még a HQ mi-
nõségû, DVD szabványú MPEG2-es felvé-
teleket is folyamatosan, zajmentesen gyár-
tották. 

posabban megvizsgálni: a tévétunert! Ezzel
nézhetjük a csatornákat, olvashatjuk a tele-
textet, ide kapcsolódik be az FM-rádió mo-
dul, és nem utolsósorban rajta keresztül
kapcsolódhatunk a külvilághoz is. Ugyanis
nemcsak a tévécsatornák rögzítésére van le-
hetõség, hanem a kompozit- vagy az S-
Video-bemeneten keresztül külsõ jelforrá-
sokból is digitalizálhatunk.

És ez az ATI-féle komplexitás hátránya
is egyben: ha nem kívánunk tévét nézni és
csak a videóinkat szeretnénk DVD-re rög-
zíteni, akkor is installálnunk kell a tuner-
egységet – külön digitalizáló modul ugyanis
nem létezik. A tévétunert az elsõ indítása
után konfigurálnunk kell. Szerencsére az új
AIW-változatok Express módja a korábbi,
jó negyedóráig is eltartó, éppen ezért sokat
kritizált csatornahangolási mûveletet akár
egy perc alatt befejezi. Ezen kívül még beál-
líthatjuk a jelszót és megadhatjuk, hogy a
hangkártyá(i)nk melyik bemenetéhez csat-
lakoztattuk az említett hangvezetéket. Az
országlistában végre Magyarországot is fel-
fedezhetjük, a tévéadás szabványaival sem
kell bíbelõdnünk.

A tévévevõ szolgáltatásainak – csatornák
menedzselése, idõzített felvétel beállítása,
csúsztatott felvétel – felsorolása helyett in-
kább a VCR üzemmóddal foglalkoztunk, a
3D-s gyorsítás mellett ez az igazi különle-
gessége egy AIW kártyának!

Felvétel indul!

Az All-In-Wonderre úgy tekinthetünk,
mint egy digitális videomagnóra, DVD-
felvevõre és esetleg egy merevlemezes mû-
holdvevõre. Két kérdést kell megválaszolni:
mi legyen a jelforrás, illetve milyen legyen a
digitalizálás típusa és minõsége. A jelforrás
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Vajon miért merül fel némi pesszi-
mizmus vagy gyanakvás egy ilyen
rendkívüli, nagy teljesítményû esz-

közzel szemben? Elsõsorban azért, mert az
elsõ AIW-változat bemutatása óta alaposan
megváltozott a világ. Mind a DVD-techni-
ka, mind a videodigitalizálás oly mértékû
fejlõdésen és nem utolsósorban árcsökke-
nésen ment keresztül, hogy alaposan meg
kell vizsgálni, mely alkalmazási területek
igényelnek ennyire komplex megoldást. Ne
feledjük, hogy a napjaink AIW kártyái egy-
szerre kiváló 3D-s gyorsítók, videomagnók,
tévé- és rádióvevõk, DVD-alapú házimozi-
komplexumok, teletext központok és még
számtalan feladat végrehajtói! És mindez
egyetlen kártyára integrálva, egységes szoft-
verkörnyezettel.

3D-s teljesítményben és a valósághû képi
megjelenítésben nõtt óriásit, ezzel szemben
a multimédia területén kísért a múlt. A
központi elem, a tévétuner és a környezete
ugyanolyan egyszerû maradt, mint az elsõ
idõkben. És ez még akkor is igaz, ha a leg-
újabbak már HDTV megjelenítésre is alkal-
masak vagy a valós idejû hardveres képdigi-
talizálás is lényegesen fejlettebb lett!

Az ATI multimédiás kártyáinak „elem-
zését” egy 9600 PRO és egy X600-as kereté-
ben végeztük. Az egyetlen kézzelfogható
különbséget a csatoló jelentette közöttük, a
9600-as még AGP-s, az X600-as viszont
már PCIe szabványú. Ugyanazt a multimé-
diás processzort – Rage Theater 200 – és
szoftverkörnyezetet használják, az X600-as
tulajdonképpen egy átmeneti, a PCIe elõ-
nyeit kihasználó változat.

Beültetés

Az elsõ AIW-k esetében az ATI nem bo-
nyolította túl a dolgot: két, körülbelül 15
centiméteres „kábelcsutka” (az egyik a
videobemenet, a másik a kijátszás), anten-
nacsatlakozó és monitorkimenet, és az el-
maradhatatlan hangvezeték. Mostanság,
így az X600-as vagy a 9600-as esetében is
ugyanezeket találjuk, de már számtalan
oda- és visszaalakítóval, rádió és tévé an-
tennabemenetekkel, koaxiális digitális
hangkimenettel ellátva, a videó be- és ki-
menetek hosszú kábeleken való elõreveze-
tésével. De az a fránya hangkivezetés most
is létezik! Na jó, habár az X600-asnál kissé
ízléstelen dobozokon, már elõre kivezetett
video- és sztereocsatlakozók is vannak.

A programok (igen, többes számban)
telepítése, ha az Express módot választjuk,
egyszerû, de nagyon idõigényes. A feladatot
bonyolíthatja, ha nem az AIW az elsõként
beszerelt videovezérlõnk, mert az ATI na-
gyon kényes az „elõdeire”! Fontos, hogy
elõbb szedjük le a korábbi videodrivert,
majd ezután lássunk hozzá az AIW telepíté-
séhez.

Három fõ és számtalan apró modul má-
solódik a gépünkre: a videodriver, a multi-
média-központ (az alkalmazásokkal) és a
DVD-lejátszó. 

Viccelõdhetünk azon, hogy ez utóbbi
miért van külön, de rögtön lefagy a mosoly
az ajkunkról, ha az internetrõl szoftverfris-
sítést szeretnénk végezni. Míg a friss driver
és az MMC modulok gond nélkül letölthe-
tõk, a DVD-lejátszót csak akkor újíthatjuk
meg, ha megvan az eredeti telepítõ CD és
értelemszerûen a DVD-lejátszó azonosító-
száma.

Vessünk egy pillantást a fejlõdésükre! A
Rage128 AIW-hez viszonyítva a cikkünk-
ben szereplõ 9600 PRO AIW, illetve a PCI
Express csatolós X600 AIW elsõdlegesen a

ATI Radeon All-In-Wonder szolgáltatások

Sokat markol?
Évekkel ezelõtt az ATI volt az elsõ, amelyik multimédiás funkciókkal

ruházta fel grafikus gyorsítóit. Az így létrejött, „mellesleg” 3D-s

játékokhoz is elegendõ teljesítményt nyújtó termékcsalád azóta is az All-

In-Wonder fantázianevet viseli. Kíváncsiak voltunk, vajon mennyire állják

meg a helyüket a mai világban az efféle „mindent az egyben” eszközök.

Bekötés

Antennacsatlakozók

Számítógép

Analóg
csatlakozók

VideokészülékekCsatlakozók:
elképzelhetetlen
mennyiségû
kábelt kell
a gépünk mögé
bezsúfolnunk

Hangbekötés: a hangvezetéket kicsit
kõkorszaki módszerrel kell
a vonalbemenethez rögzíteni

Felvétel: az All-In-Wonder adapterek
erõssége a filmrögzítés. A rengeteg 
beállítási lehetõség ellenére a kezelése
egyszerû, a felvétel minõsége pedig
ragyogó

ÚJ CHIP

Az ATI Rage Theater áramköre videoállo-
mányok kódolására és dekódolására szol-
gál. A cikkünkben szereplõ modelleken
egyaránt a 200-as jelû található, ám az
X600-ason már egy fejlettebb, jobban in-
tegrált változata dolgozik – ami a szolgál-
tatásaiban ugyan nem különbözik az elõd-
jétõl, ám integráltságának köszönhetõen
jóval kisebb lett a tuneregység.
Már forgalomba került a legújabb ATI tévé-
vevõ chip, a Theater 550, amiben tovább
javították a kódolási/dekódolási teljesít-
ményt és a képminõséget, ráadásul már a
hangot is ez a chip dolgozza fel (és szinkro-
nizálja a képpel). Így hamarosan a Theater
550-essel szerzett tapasztalatainkról is be-
számolunk olvasóinknak.

Tévé: könnyû behangolni a tunert.
Nagyon jól használható a teletext és
számtalan kényelmi funkció is társul
a tévénézéshez
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A digitalizálás azonban erõsen gépfüg-
gõ. Már az X600-as PCI Express csatolója is
hatalmas elõnyt élvez a 9600 Pro AGP-
jéhez képest, de hasonló különbségeket
eredményezhet a CPU, a memória és a hát-
tértároló teljesítmény- és sebességkülönb-
sége is. Azt se feledjük, hogy a kódolásért
felelõs Theater 200-as chipet MPEG-alapú
(MPEG1, MPEG2 és az ATI VCR) állomá-
nyok gyártására optimalizálták. Ha DivX-es
AVI-mozit szeretnénk készíteni, vegyük fi-
gyelembe, hogy a feladathoz a gépünkre te-
lepített kodekeket kell használnunk, tehát
az eredmény alapvetõen processzor- és me-
móriafüggõ! A DivX-es filmek lejátszásá-
hoz azonban már kapunk segítséget, a mel-
lékelt DivX Player 2.0 Alpha lejátszót úgy
optimalizálták, hogy kihasználja az AIW-k
FULLSTREAM szolgáltatását.

További juttatások

A Library kényelmesen kezeli az elkészült
felvételeket, s nemcsak a különbözõ típusú
állományainkat katalogizálhatjuk vele, ha-
nem lejátszási listákat is generálhatunk,
amelyeknek a végrehajtását idõzíthetjük,
emellett azt is nyomon követhetjük, hogy
mikor és hányszor játszottunk le egy-egy ál-

lományt. Persze a fájlok további feldolgozá-
sa már gondot okoz, érdekes, hogy a régeb-
bi AIW-változatok még lehetõséget nyúj-
tottak az elemi szerkesztési mûveletekre, a
mostaniak már nem. Ezt a feladatot rábíz-
zák a termék mellé csomagolt Ulead
VideoStudio 7-es vagy Pinnacle Studio 9-es
alkalmazásokra (régió- és gyártófüggõ,
hogy a kártyák mellé milyen programokat
kapunk).

A kimenetek alapvetõen ATI-kompati-
bilisek, viszont míg a 9600-ast két VGA-
csatlakozóval látták el, addig az X600-asnál
ezek egyikét felváltotta a DV-I-kimenet.

Pró és kontra

Az All-In-Wonder kártyák elõnyei egyben a
hátrányaik is, amit egyetlen szóval lehetne
összefoglalni: komplexitás!

Ha például szövegszerkesztés közben
nem akarunk az ablakban tévét nézni, vagy
a filmrögzítés és a DVD-lejátszás a fõ cél,
akkor nem javasoljuk az ilyen termék be-
szerzését, hiszen ezekre a célokra már sok-
kal olcsóbb, hasonló tudású eszközök is lé-
teznek. Ezeknek lényegesen egyszerûbb a
telepítésük és a különbözõ eszközök illesz-
tése – vagy szükség esetén azok eltávolítása
– is könnyebb! 

Ugyanakkor egyáltalán nem rossz válasz-
tás a legújabb ATI Radeon All-In-Wonder.
A gyártó pontosan betartja azt, amit ígér: a
kártyák nagyon szépen és pontosan rögzítik
a filmeket, tévézhetünk és rádiót hallgatha-
tunk velük, élvezhetjük a filmjeinket (még a
DVD DD-hangját is dekódolják) és zenéin-
ket, és még távirányító is jár melléjük.

Hogy ezért bonyolult kábeldzsungel van
a gépünk háta mögött és nem egyszerû a
szoftver frissítése? Ízlés kérdése az egész. Vi-
szont játszani is enged!

György György �
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Alkalmazásváltás: csak ezt az ATI-féle
csereberét tudnánk feledni
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nek egymással. Fix telepítés mellett az
elõbbi megoldás a célszerûbb, hogy ne ter-
heljük az egyébként szûkös WLAN sávszé-
lességet.

Ad hoc hálózat

A számítógépek összekötésére ez a legegy-
szerûbb módszer, amelynek igénye a meg-
felelõ beállításokon kívül csak annyi, hogy
a gépek egymás hatósugarába essenek. A
beállításokat azonban bonyolítja, hogy ne-
künk kell kitalálni és mindkét készülékbe
bevinni a DHCP- és az IP-címet. Ha a két
gép kapcsolódott, a titkosítás a következõ
lépés – a sorrend nagyon fontos, ha nem
szeretnénk elakadni egy elírt kulcs miatt. A
„link” monitorprogramok az ad hoc háló-
zat esetében nem jelzik a jelerõsséget, így
egyedül az adatátviteli sebességen tudjuk
lemérni a kialakult hálózat minõségét. Az
ad hoc üzemmódot – ahogy a nevébõl is
következik – csak a rövid távú és rövid
idõtartamú (futó) kapcsolatokhoz ajánl-

juk, egy tartósabbhoz mindenképpen AP
telepítését javasoljuk. 

Hálózat Access Pointtal

Az elõzõ tanácsokat megfogadva, komo-
lyabb vagy tartósabb hálózathoz telepít-
sünk egy Access Pointot. A hely kiválasztá-
sa nagyon lényeges, hiszen az AP-nek be

kell sugároznia a szükséges területet, így
célszerû annak a térerõ szerinti közép-
pontjába helyezni. (Ha az egyik irányban

több akadály van, akkor arra eltolni a geo-
metriai középtõl.) Nem érdemes az AP-t
zavarforrás (például mikrohullámú sütõ,
DECT telefonállomás) közelébe helyezni,
mivel a helyi zaj könnyebben elnyomhatja
az értékes jelet. 

Ha megtaláltuk az antenna körülbelüli
helyét, kezdõdhet az installáció elsõ lépése,
a konfigurálás. Az általunk ismert AP-k
közül mindegyik csak a vezetékes hálózat
felõl volt hajlandó települni, így errõl az
oldalról kell nekifogni a folyamatnak, akár
egy ideiglenes lengõkábeles bekötéssel. A ké-
szülékek elõszeretettel ajánlják fel a telepí-
tési varázslót – sõt van, amelyik az átállí-
táskor el is indítja ezt –, amelyen végigban-
dukolva általában üzemkész lesz az AP. 

A vezeték nélküli ágat elõször közelrõl
és a legegyszerûbb beállítással érdemes
próbára tenni. Ha létrejött a kapcsolat, ál-
lítsuk be a titkosítást és szüntessük meg az
azonosító küldését, majd járjuk végig a be-
sugárzandó területet és ellenõrizzük, hogy
mindenütt megfelelõ-e a térerõ.

A kliens egységekhez általában helyzet-
felmérõ (site survey) eszközt is adnak, ami
a térerõrõl tájékoztat – a Gigabyte PCM-
CIA kártyáján például egy LED sor jelzi azt.

» HARDVER » WLAN-KÖRKÉP 2.
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Egy vezeték nélküli hálózat létreho-
zása elõtt érdemes végiggondolni,
hogy milyen célból és miként akar-

juk megépíteni azt. Két pont összekötésére
létesítendõ nagy távolságú, kültéri kapcso-
lat esetében érdemes gondosan megtervez-
ni a mikrohullámú linket, és figyelembe
venni a terepet, az idõjárást és minden
egyéb körülményt, ami a kapcsolat üze-
meltetésénél szóba jöhet. A kényes és kissé
bonyolult feladat miatt ajánlott mindezt
átviteltechnikai szakemberekre bízni – en-
nek megfelelõen az ilyen kapcsolatokat
nem részletezzük cikkünkben. (A hotspo-
tok létrehozása is alapos szakértelmet kí-
ván, gyakorlati megvalósításukkal a követ-
kezõ részben foglalkozunk.)

Kültéren

A kültéri hálózatépítés célja lehet két (vagy
több) épület összeköttetése vezetékkiépítés
nélkül, avagy egy épület lefedettségének
megoldása egy kívül elhelyezett, az épület-
re sugárzó antennával.

Két pont WLAN összekapcsolásához
érdemes irányított antennákat használ-
ni, amelyek csak egy adott pont felé su-
gároznak, így a kapcsolat fenntartásához
kevesebb energia is elegendõ, illetve na-
gyobb tartalék marad egy esetleges zavar
elhárítására. A koncentrált sugárzás mi-
att az antenna karakterisztikáján kívül
esõ zavarforrások hatása is elenyészõ
marad, és az energiatakarékosság mel-
lett biztonságtechnikai elõnyei is van-
nak, ha az adatátvitel során nem fedjük le
a számunkra szükségtelen területeket.

Ha több pont felé létesítünk kapcso-
latot, akkor vagy több antennát kell
használni, minden iránynak megfelelõen
egy-egy párat, vagy szélesebb sugárzási
szögû szektorsugárzókat is felszerelhe-
tünk. A döntést a terepviszonyok hatá-
rozzák meg. Alapvetõ, de nem kizáróla-
gos szabály a rálátás. A 2,4 GHz-es jel –
természetesen csillapítva – áthatol a fa-
lakon és az üvegfelületeken. Ha a két

antenna jól „látja” egymást, akkor is
ajánljuk az elõzõ részben említett Fres-
nel zóna kiszámolását és az esetleg ebbe
a zónába esõ akadályok megvizsgálását –
de a zónán kívül esõ, nagyméretû vissza-
verõ felületek is okozhatnak gondot. Ha
a jelerõsség ingadozik a kapcsolatban,
mindenképpen érdemes az antennák át-
helyezésével, illetve az irányuk módosítá-
sával próbálkozni, így ugyan kevesebb
lesz a hasznos jel, ám jobban csökkenthe-
tõ az interferenciát okozó visszavert jel.

Korábban már említettük az antenna-
kábelben és a csatlakozóknál érvényesülõ
jelcsillapítást, érdemes tehát minél rövi-
debb kábelt használni, azaz az elektroni-
kus egységet az antennához közel, esetleg
az antennaárbocra telepíteni. A tápellá-
tást az Ethernet kábelen keresztül is fel-
juttathatjuk. 

Arról is szóltunk korábban, hogy nem
szükséges egyforma antennát alkalmazni
a vezeték nélküli kapcsolat két végpont-
ján, érdemes viszont végigszámolni a tel-
jes kapcsolat jelszintjeit mindkét irány-
ban, mert abból kiderül, hogy elégséges-e
az antenna nyeresége, és nem lépjük-e túl
az engedélyezett EIRP értéket. A linkszá-
mítás elvégzéséhez az interneten találunk

segítséget, például az www.ecommwire-

less.com lapon.

Beltéren

A beltéri rendszerek általában lakást,
irodát, esetleg csarnokot jelentenek. Az
Acces Point egyszerû botantennája sok
esetben képtelen megfelelõ térerõrõl
gondoskodni egy nagy csarnokban,
ilyenkor segíthet egy nagyobb nyereségû
körsugárzó. Nagy visszaverõ felületek
esetén érdemes két antennát telepíteni
(diversity), így ha a visszaverõdések mi-
att az egyik útvonalon meghiúsul az
adatátvitel, a másik antennával még si-
kerülhet. 

Ha nem tudjuk egyetlen elérési ponttal
lefedni a területet, akkor több AP-t kell te-
lepíteni, ekkor a hordozható számítógépek
– noteszgépek, PDA-k – mozgás közben
pontosan úgy viselkednek, mint a mobil-
telefonok a bázisállomások között. Ahogy
a GSM-nél a cellaváltást, úgy a WLAN-nál
is megoldották az AP-k közötti átkapcso-
lást anélkül, hogy az adatátvitel megsza-
kadna. Természetesen csak akkor, ha ezt a
hálózatot alkotó egységek is támogatják.
Az egyes Access Pointok vezetékes vagy ve-
zeték nélküli (WDS) kapcsolatban lehet-

� A telepítésnél ügyeljünk arra, hogy a sta-
bil antennánk környezetében lehetõleg ne
legyen „tükrözõ” felület, mert az interferen-
ciát okozhat.
� Ha a jelerõsség ingadozik, akkor az an-
tenna kismértékû (legfeljebb arasznyi)
tologatásával keressük meg a jelmaximu-
mot. 
� Érdemes még a vásárlás elõtt tájékozódni
az eszközök csatlakozóiról, mert egy-egy AP
vagy antenna sokféle csatlakozót használ-
hat: MMCX, SMA, N és ezek fordított kialakí-
tásait. Az egységek közötti távolságot
egyetlen kábellel érdemes áthidalni, mert a

sok csatlakozó miatt az átalakítók felesleges
csillapításokat hoznának a rendszerbe. 
� A pigtail antennakábelekbõl a gyári meg-
oldást használjuk, hiszen a csatlakozók és a
vezeték beszerzése többe kerül, mint a kész
kábel, és az összeszerelése is könnyebb.
� Ha a noteszgépünkkel irodai és otthoni
vezeték nélküli hálózathoz is szeretnénk
csatlakozni, a DHCP a legegyszerûbb megol-
dás. Ha ez nem lehetséges, akkor az otthoni
hálózaton is javasoljuk az irodai alhálózati
számozást, hogy a gépünk IP-címe azonos
lehessen. (XP esetében megadhatunk egy
alternatív hálózatot.)

A TESZTLABOR TIPPJEI

A cikkben leírtak kipróbálásához és ellenõr-

zéséhez több forgalmazó segítségét vettük

igénybe. A kapott egységekbõl egy mini

teszthálózatot építettük ki, amely két WLAN

kártyával kibõvített noteszgépbõl és egy – a

meglévõ vezetékes hálózatra csatlakozó –

AP egységbõl állt.

A gondok a legegyszerûbbnek minõsített

ad hoc kapcsolat tesztjével kezdõdtek. Az elsõ

noteszgép PCMCIA kártyája azonnal megtalál-

ta a jelenlévõ kiépített hálózatot és csatlako-

zott is rá. A másik noteszgép is ugyanígy tett,

rögtön a bekapcsolása után. A két gép így tu-

lajdonképpen látta egymást, csak a tervezett

ad hoc kapcsolat helyett az AP-n keresztül.

Hosszas kísérletezés után – az AP ki-

kapcsolását, mint legegyszerûbb megol-

dást, tesztelõhöz méltatlan magatartás-

nak tartottam – sikerült a noteszgépek

WLAN kártyáját lebe-

szélni az Acces Pointról.

A két újraindított no-

teszgép így gyorsan

egymásra talált, és nagy

sebességû, titkosított

kapcsolatuk is tökélete-

sen mûködött – míg el nem jött az ideje az

Acces Pointra épülõ hálózat próbájának.

Az egyik gép azonnal visszatalált a háló-

zatra, a másik azonban eleinte akadékosko-

dott. A kísérletezések során rájöttem, hogy

ezek az eszközök nem kedvelik a gyors vál-

tozásokat, ki kell várni az egyes elemek fel-

éledését – régen ezt bemelegedésnek hív-

ták. A továbbiakban a telepítés után egy

idõre magára hagytam az egységeket, rövid

szünet után valamennyi kezes bárányként

viselkedett.

SZUBJEKTÍV

Bridge: két hálózat összekötése

Ad hoc: egyenrangú partnerek

Strukturált: az Access Point vezérli a hálót

Linksys: Site Survey – információ az aktív
hálózatokról

Vezetékes hálózat 1.

Bridge Bridge

Vezetékes hálózat 2.

Múlt havi cikkünkben a WLAN hálózatok elméletével foglalkoztunk, most a gyakorlati rész következik. 

Távlati célunk egy vezeték nélküli hálózat létrehozása, ezért a következõkben áttekintjük a lehetõségeket és 

a megvalósításhoz szükséges fõbb lépéseket.

Láthatatlan hálók
WLAN-körkép 2.

Vezetékes hálózat

BSS
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Megfelelõ eszköz hiányában folyamatos
„pingelést” kell indítani a hálózat egyik
elemére (például az Access Pointra), a
kapcsolat minõsége a válaszadási idõkbõl
és a hibákból kikövetkeztethetõ. Önmagá-
ban a térerõ még nem minden, a jel-zaj vi-
szonyt is figyelembe kell venni – szerencsé-
re bõven akad segédprogram, amelyik
számszerûen ezt is megadja, vagy rosszabb
esetben Quality jelzéssel ábrázolja.

Hálózat több Acces Pointtal

Ha a területünket egyetlen antennával nem
tudjuk teljes mértékben lefedni, értelemsze-
rûen több AP-t kell telepíteni. Az alkalma-
zandó egységeknek ismerniük kell a WDS
technológiát, hogy átadhassák egymásnak a
jeleket. Jelenleg még kevés AP-nál használ-
hatjuk ki ezt a módszert, a nálunk járt pél-
dányok közül az ASUS WL500g példáján
mutatjuk be a hálózat felépítését.

Mintahálózatunk hat egységet tartal-
maz. A kereszt közepén lévõ elérési pont

bridge üzemmódban dolgozik, a bejelent-
kezés a bridge-be név nélkül történik, ezért
csak a MAC azonosítást lehet használni,
azaz az egységben a hozzá jogosan belépõk
MAC listájába kell beírni a szomszéd AP
azonosítóját, ahogy az az ábrán sárga
színnel látszik.

Titkosítás

A titkosításra számos módszert kidolgoz-
tak az idõk folyamán, ezeken belül viszont
többféle bithosszúságot használhatnak a
készülékek. A WiFi szabvány legalább 40
bites titkosítást ír elõ, ezzel szemben a be-
rendezéseknél lényegesen többet, 64 és 128
közötti értéket választhatunk.

WEP 64 – a 64 bites titkosítás annyiban
tér el a WiFi által elõírttól, hogy a felhasz-
náló negyven bitet adhat meg, és a beren-
dezés adja hozzá a 24 bites inicializáló vek-
tort, a kettõ együtt teszi ki a 64 bitet.

WEP 128 – a 64 bites titkosítás módsze-
réhez hasonlóan a 128 bites titkosítás kul-
csából 104 bitet tart kézben a felhasználó,
ami 26 hexadecimális karakterrel adható
meg, a további 24 bitet itt is a készülék ad-
ja hozzá.

Egyes készülékek a passphrase felajánlá-
sával segítik a kulcs megadását, hiszen ki
tud egy 26 tagú hexa sorozatot hibátlanul
visszaidézni anélkül, hogy ne írná fel leg-
alább száz helyre. A betûkifejezésre – ha
nem a saját vagy a hozzátartozónk nevébõl
állítjuk elõ – más nemigen jön rá, mi pedig
könnyen megjegyezhetjük. Csupán az
okozhat gondot, ha egy készülék másfajta
algoritmussal hozza létre a kódszót a háló-
zatban, mint a többiek. A nálunk járt pél-
dányok e tekintetben azonos nyelvet be-

széltek, azaz egyformán állították elõ a
kódsorozatot. 

Az egységek négy kulcsot kezelnek,
amelyeket az adó küld ki, jelezve a fejléc-
ben, hogy melyik kulcsot használja. A kul-
csok ciklikusan cserélõdhetnek, de ezt a
funkciót kikapcsolhatjuk – ebben az eset-
ben csak az elsõt használják a berendezé-
sek, igaz, ez a megoldás nem túl biztonsá-
gos.  Tapasztalatunk szerint egy hosszú
kulcsú titkosításban bízhatnánk, ám a ve-
zeték nélküli átvitel könnyû lehallgatható-
sága miatt a titkosítások elvben „könnyen”
feltörhetõk. A lehallgatás során statisztika-
ilag elemezhetõ a csomagok tartalma, és
azok szabványos részeinek segítségével el-
kezdhetõ a felfejtés. Persze ez csak elmélet,

a gyakorlatban ma még nincs közkézen
ilyen felderítõ eszköz – vagy csak hozzánk
nem jutott el.

Üzemeltetés

Egyes Access Pointok üzemideje progra-
mozható. Biztonsági okokból (felderítés)
célszerû a sugárzást csak a szükséges idõ-
ben bekapcsolni, azaz – ha lehetséges – az
iroda munkaidejére korlátozni. A rendsze-
rek nem igényelnek semmiféle karbantar-
tást, de a különbözõ logokat – ha vannak
ilyenek az AP-ben – érdemes idõrõl idõre
átfutni, mert informálhatnak az esetleges
behatolási kísérletekrõl. 

Krizsán György �

HARDVER » WLAN-KÖRKÉP 2.

Pigtail (copf) – az antenna és az adó-vevõ
egység közötti kábeldarab, sokszor fixen
rögzítik az antennához.
WDS (Wireless Distribution System) – jelen-
leg még nem szabványosított technológia,
amely meghatározza, miként lehet egy há-
lózatban több AP-t üzemeltetni. 
WMM (WiFi Multimédia) – a legújabb WiFi
Alliance ajánlás, amely a multimédiás adat-
csomagok elsõbbségi eljuttatása érdekében
született. Az IEEE 802.11e ajánlás a jelfolyam
minõségérõl (QoS) szól a vezeték nélküli há-
lózatokban, a WMM pedig ennek a multi-
médiával kapcsolatos részeit tárgyalja. 

SZÓTÁR

Tesztünket – teszttermékeikkel – az aláb-
bi cégek segítették: 3Com, Alphasonic,
AccessPoint, ASUS, D-Link, MK Computers,
Ramiris, RRC.

CÉGEK

ASUS: hozzáférési pontok összekapcsolása

Gigabyte: térerõ kijelzése a PCMCIA kártyán

WB1
WB MAC

WB2
WB MAC

WB3

WB4
WB MAC

WB5
WB5 MAC

WB
WB3 MAC
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lönböznek a két gépen. Vagyis a 7070-es
egy fémvázas, robusztus, megbízható,
profi külsejû – de nem SLR (tükörrefle-
xes) – fényképezõgép. A nagyobb súly itt
két elõnyt is hordoz: a gép kisebb eséllyel
mozdul be exponáláskor és a több
„anyag” hosszabb élettartamot ígér.
Ugyanezt a komolyságot jelzi a két – xD
és CF – kártyafoglalat. Megmaradt a ki-
forgatható LCD, amely manapság a nem
profi kategóriában enyhén kicsinek szá-
mít, a versenytárs G6-é már nagyobb. (A
profi gépeknek nem róják föl a csak 1,8
hüvelykes, fix LCD-t.)

Meg kell szokni a gyorsabb navigáci-
ót eredményezõ funkciógomb–forgató-
gomb–menü együttmûködést. A funkció-
gombra a menü jelenik meg az LCD-n,
amelyben a forgatógombbal lehet navigálni,
majd a funkciógomb (avagy a kivárás...) ér-
vényesíti a választást. A használat ezután
már gyors és biztonságos. A gép kézbe simu-
ló (kivéve a ki-be kapcsoló tárcsát), kényel-
mes, hûséges és jó. Élvezetes, hogy az LCD-t
bármilyen helyzetbe állíthatjuk. A csak
üveglencsés optika kiváló, az autofókusz
megbízható.

A C-7070-es egyik fõ értékét a WZ
(wide zoom) típusjelzés rejti: a legkisebb
(egyenértékû) fókusztávolság 27 mm, a
szokásos 35-38 helyett. Ez a nagyobb látó-
szög észrevehetõen több képrészlet rögzít-
hetõségét jelenti, ami társasági és épületfo-
tózásnál jön jól. Azért az Olympusnak is
vannak optikatervezési tapasztalatai: a WZ
objektív torzításai nem rosszabbak, mint a
„normál” 35-ösökéi. Miután szélsõséges
helyzetekben is jól teljesít (makró 2 cm-
rõl, kézi élességállítás félhomályban áll-
ványról a kinagyítós LCD-n a forgatóval),
nehéz megválni a 7070-tõl is.
� Sony Cyber-shot P200

Már az elsõ bekapcsolásnál azonnal feltû-
nik, hogy a P200 milyen gyors: egy másod-

percen belül kinyílik és tüzelésre kész. Egy
további másodperc múlva már el is készült
a felvétel, amelyet 2-3 további másodperc
alatt rögzít. A sebesség mindenütt jelen
van, ha megtalálja a fókuszt, akkor azt
gyorsan rögzíti. Minden kamerával elõfor-
dul néha, hogy képtelen fókuszálni. Vagy
kevés a fény, vagy a mért területen nincs
olyan kontrasztkülönbségû hely, amelyre
ráállhatna. A Sony egyébként meglepõen
jól fókuszál gyenge fényben is. A Sony kis
kézbe illik jól, a nagyobbakban elvész. Az
elõoldali ujjtámasz hiányzik ugyan, de
minden kezelõelem jó helyen van és ön-
magyarázóan mûködik.

A Zeiss feliratú optika kitesz magáért.
Finoman rajzol, a színei helyesek és maga-
sabb kategóriás gépekhez méltóan alacso-
nyak a torzítások. A Sonyban általános hát-
rány a drágább és nem minden olvasóban
jól mûködõ Memory Stick Pro/Duo kártya.
Viszont a gépben, illetve onnan kiolvasva
kifogástalan – végül is csak ez számít.

Elõbb-utóbb minden tulajdonos kipró-
bálja a videózást. Nos, ez az alig tenyérnyi
fényképezõcske 640x480 képpontos, 30
képkocka/s-os, teljes értékû filmmel tudja
teleírni az 512 MB-os kártyát is. Még ak-
kor is vonzó teljesítmény, ha közben nem
zoomol.

� Casio Exilim EX-P700

A Casio indította el a két hüvelyknél na-
gyobb LCD irányzatát a digitális fényképe-
zõk között. A QV-R sorozat volt az elsõ,
amelynek hátlapján csak a jobb hüvelyk-
ujjnak maradt hely – ma már a Panasonic
Lumix FX7, az Olympus Ferrari 2004, leg-
újabban pedig a Nikon Coolpix S1 hátol-
dala néz ki ehhez nagyon hasonlóan. A
P700 nem az elsõ Casio fényképezõ, amely
sokkal többet tud, mint ami egy családi él-
ménycsapdától elvárható. De pont az
LCD-je kicsit kisebb, mint az irányzatala-

kító 2,5 hüvelyk. Egyéb érdemei miatt ezt
nem rójuk fel szigorúan.

Az eleje kicsit mozgalmasabb, mint
amit egy komolyabb géptõl elvárnánk: két-
féle fényes és kétféle mattfekete felületet fi-
gyelhetünk meg. Ez egy Casio nagyságren-
dû cégnél csak tudatos lehet, hozzátartozik
az imázshoz – és különben sem befolyásol-
ja a használatot.

A P700 két szempontból okoz meglepe-
tést. Az elsõ a konyhakész beállítások
(BestShot, BS módok) lehengerlõ sokasá-
ga: 26 lehetõség közül választhatunk. Né-
melyik komoly képfeldolgozást végez: a
Soft Focus lágyítja a képet, a Business Card
– Document pedig perspektívakorrekciót
hajt végre.

A másik meglepetés a szinte canoni
kép- és színminõség. Feledni szeretnénk
viszont a magasabb ISO értékek melletti
zajokat.

� Olympus Camedia C-70Zoom

„Mindent bele!” – ez lehetett a jelszó, hi-
szen a C-70 sok olyat nyújt, amire a kis
családi gépek tipikus vásárlói nem számí-
tanak. Mit tudja azt a kamaszlány, hogy mi
az a hisztogram? Õ a beállított módoknak
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Már az itt szereplõ néhány készü-
lék között is két, erõsen elkülö-
nülõ kategóriát lehet felfedezni:

a családi kivitelû gépeket és a kifejezetten
igényes, kreatív felhasználásra szánt típu-
sokat. Ez utóbbi kategóriába tartozik a
Canon PowerShot G6 és az Olympus Came-

dia C-7070WZ. Hobbigép viszont a Casio

Exilim EX-P700 és az Olympus Camedia

C-70Zoom, és igazi családi fényképezõ a
Sony Cyber-shot P200. Ez utóbbi hármas
között is valamiféle rétegezõdést teremt a
zoom értéke, amely a C-70-nél ötszörös, a
Casiónál négyszeres, a Sonynál pedig há-
romszoros. Abban a tekintetben viszont
mind az öt készülék egyforma, hogy csak
a hátsó kijelzõ mutatja azt, ami a lencsén
bejön. Ezért kellemetlen az a gyakori
helyzet, amikor a Nap jól megvilágítja a
megörökítendõ témát, hiszen ilyenkor
közvetlenül az LCD-re is rásüt. Az optikai
keresõ képmezeje azonban – ahogy a kom-
pakt gépeknél általában – lényegesen ki-
sebb, mint amit az LCD-n látnánk, igaz,
amit az mutat, biztosan a képre kerül. Vi-
szont a szemüvegesek (azaz a többség)
csak korlátozottan tudják használni a di-
optriakorrekció nélküli keresõket. Azok a
gépek, amelyeknek az LCD-je forgatható,
valamelyest segítenek ezen a gondon. 

Külcsín

Betû szerint tapintható a különbség az
igényesebb és a családi gépek között ab-

ban, hogy elõbbiek a kezelésre, utóbbiak
a méretre és a tárolásra helyezik a fõ for-
mai hangsúlyt. Az igényes gépeknek ki-
fejezett markolatuk van, amelynek leg-
markánsabb formája az L alakú ház – jelen
választékunkban ilyen a Canon Power-
Shot G6. Az Olympus C-7070 nagymére-
tû gumírozott dudora elöl, és a jobb hü-
velykujjnak támaszt adó kiemelkedés há-
tul képezi a markolatot. Ez utóbbi meg-
van a Canonon is – de hiányzik az összes
többirõl. A fogás javítására kisebb bor-
dákat, tapadós gumibetéteket szoktak
tenni e gépek elejére.

A nagy markolat az energiatároló szo-
kott helye. A G6-ban itt elfért egy szab-
ványos, nagy kapacitású Canon BP-511-
es Li-ion akkublokk, kivételesen hosszú

aktív élettartamot nyújtva a gépnek. Ha-
sonló „tápértékû” az Olympus C-7070
markolata is.

A lencse védelmének megoldása is jól
jelzi a használat tervezett körülményeit.
A képzett, gondos tulajdonos nem feled-
kezik meg az objektívsapkáról. Na jó, rá
is kötik a gépre, nehogy elvesszen, ami-
kor a kinyíló optika lelöki... De az alkal-
mi fotósnak nem kell ezzel foglalkoznia,
mert a gépe automatikusan csukja be a
„szemhéját”.

Vannak, akik szerint egy fényképezõ-
gép legyen fekete. Õszerintük tehát az
ezüstszínû, pláne a színes készülékek ko-
molytalanok. Nekik ajánljuk, hogy próbál-
ják ki az ezüstmetál Canon G6-ot. 

Belbecs: a gépek

� Canon PowerShot G6

Hihetetlenül jól eltalálták a G6-os fogá-
sát! Elõrefelé ferde az exponáló gomb, és
mellette tökéletes a hüvelykujjtól balra
található üzemmódtárcsa helyzete is. A kü-
lönleges, Canon szabvány szerinti fõkap-
csoló gomb indokolja a hátsó kiemelke-
dést, ami teljesen biztonságossá teszi a
kezünkben a gép helyzetét. Ha a bal hü-
velykujj támasztja alá a gépet a másik ol-
dalon, a bal középsõ és mutatóujj alá es-
nek a fontosabb kezelõgombok – mind
az öt. Ennyi megkülönböztetõ bütyköt
nehéz kitalálni, inkább tanuljuk meg a
helyzetüket.

A Canon készítette a legjobb optikát
erre a finom, de kicsi (7,2 × 5,3 mm-es)
képérzékelõre. Ennek elsõ tünete az ob-
jektíven feltüntetett 2,0-3,0 fényerõ, a
második pedig a finom, helyes kontúro-
kat adó, széles látószögnél is keveset tor-
zuló kép. A képminõség másik fõszerep-
lõje az elektronika, amely a mezõnyben a
legkevesebb zajt produkálja 400-as ISO
érzékenységnél, a képek használhatók és
jól nagyíthatók. Mindez rendkívül lénye-
ges használatiérték-többlet a gyenge fény-
viszonyoknál. A remek képet adó elektro-
nikának azonban akad egy hátulütõje is, a
sebesség. A be- és kikapcsolási folyamat
másfél-két másodpercei nem is számíta-
nak, az expozíciós késleltetés fél másod-
perce viszont már fájdalmas. 1-2 tized-
másodperccel még kézi fókuszállítás mel-
lett is elmarad az exponáló gomb lenyo-
mása mögött – erre számítani kell, ha
pontosan akarunk elkapni egy pillanatot.
� Olympus Camedia C-7070WZ

Aki ismeri az 5060-as típust, az ismeri a
7070-est is – kívülrõl csak a feliratok kü-

Folytatódik a megapixelverseny. Egész sor 7 millió képpontos 

fényképezõgép jelent meg az év elején, ezek közül gyûjtöttünk be 

néhányat. Mindegyik tapasztalt, jó nevû gyártó terméke – és mindegyikben

azonos érzékelõ található. Érdekes tehát, hogy ki, mit tudott kihozni

ugyanarra az alapelemre építve.

Hetesek öten
7 megapixeles fényképezõgépek körképe

Kis gépek, nagy képernyõk: a kényszer hasonló megoldásokat szül
Formák: a Canon G6 példaszerû elrendezései
és különleges bekapcsoló gombja
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Fogantyúméretek: Canon, Olympus, Sony

Menürajzolat: a Casio Exilim EX P-700 
kívánságra mûszerfalat rajzol a képernyõre
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és a gyors mûködésnek örül, de esetleg
nem tetszik neki a technokrata matt-metál
kinézet. (Ajánljuk neki a cég Digital mju
modelljét!) Viszont az érdeklõdõ tizenéves
fiú esetleg kipróbálja az „idõtágító” (Time

Lapse) sorozatfelvételt, mondjuk a babcsí-
ra növekedésének félóránkénti rögzítésére.
A gép még automata kameraként is tökéle-
tesen megállja a helyét. A C-70 pontosan
annyit tud, mint egy nagy, profi(s) gép: a

képei jók, az autofókusz okos és kellõen
gyors, a menü olympusos és rendkívül sok
a lehetõség – csak fel kell fedezni.

Értékelés

Nyomatékosan le kell szögeznünk, hogy a
vizsgált gépek minden pontszám- és kate-
góriakülönbség ellenére mind érett, átgon-
dolt, sok használói és technológiai tapasz-
talat beépítésérõl tanúskodó termékek. 

A „felsõházban” a Canon G6 és az Olym-
pus C-7070 szinte egyenértékû. A gyorsabb
mûködés miatt eseményfotózásra jobb a
C-7070, míg a Canon szép színeit, rajzolá-
sát, no meg a hosszabb akkuélettartamot a
természetfotózásban lehet tökéletesen ki-
használni.

A Sony gépének kedvezõ ára nyilvánva-
ló, a Cyber-shot P200 mûködési sebesség-
ben is a legjobb és nagyon könnyen kezel-
hetõ – de a közepesen komoly fényképész-
nek túl kicsi. Vérbeli kirándulógép.

Kenczler Mihály �

Háztartási célokra az 5 megapixel messze ele-
gendõ. Szerintem tehát ennél nagyobb kép-
pontszámú hobbikamerát (mûszakilag) nem
érdemes készíteni. Ha nagyobb a képpont-
szám, akkor a fényképezõ ne csak ebben tud-
jon többet, hanem legyen magasabb szolgál-
tatási színvonalú is. Az ember azért vesz a hob-
biszínvonalnál nagyobb képpontszámú fény-
képezõt, mert többet akar. Vagyis a vizsgáló-
dásunkban szereplõ három alacsonyabb kate-
góriás gép a számszerû paraméterekre kon-
centráló felhasználók kedvéért született.

Sajnos a zsúfolt, és ezért erõsen hajszolt pi-
acon további túlhajtásokra lehet számítani.
Már vannak MP3-lejátszóval szerelt fényképe-
zõk. Már van mobiltelefonnal szerelt fényké-

pezõ. (A CeBIT-en a Sam-
sung kihozott egy 7
megapixeles mobiltele-
font: voltaképpen a Digi-
max V70-be építettek
mobiláramköröket.) A vi-
deofelvétel minõsége ja-
vulni fog – azoknál a gyártóknál, akik nem
gyártanak videokamerát is, nehogy azok pia-
cát rontsa. Ezért nem lehetett eddig videofel-
vétel közben zoomolni a fényképezõknél, de
ezután talán majd lehet.

Az 5 megapixeles fényképezõk árai meg
esni fognak. 2005 karácsonyán érdemes lesz
körülnézni – tökéletes gépeket fogunk találni
csodálatos árakon.

SZUBJEKTÍV

Formák: az Olympus C-7070 
kezelõelem-rendszere

Felsõkategória Családi kategória
Gyártó Canon Olympus Sony Casio Olympus
Típus PowerShot G6 Camedia C-7070WZ Cyber-shot P200 Exilim  EX P-700 Camedia C-70Zoom
Beküldõ Canon Hungaria Olympus Hungary Sony Magyarország DigitCam Kft. Olympus Hungary
Információ www.canon.hu www.olympus.hu www.sony.hu www.digitcam.hu www.olympus.hu
Végfelhasználói ár [Ft] 155 000 159 990 90 000 130 000 130 000
Értékelés ����� ����� ����� ����� �����

Végeredmény 84 81 81 78 76
Ár/teljesítmény arány jó jó kiváló jó jó
Képminõség (40%) 95 90 80 75 75
Mûködés (30%) 85 85 95 95 83
Szolgáltatások (20%) 77 75 80 70 80
Extrák (10%) 50 45 45 50 50
Mûszaki adatok
Képpontszám (valódi) 7,08M CCD (1/1,8”) 7,08M CCD (1/1,8”) 7,08M CCD (1/1,8”) 7,08M CCD (1/1,8”) 7,08M CCD (1/1,8”)
[megapixel]
Objektív [kisfilmes egyenért.] f2,0-3,0; 35 – 140 mm f2,8,1-4,8; 27 – 110 mm f2,8 - 5,2; 38 – 114 mm f2,8-4,0; 33-132 mm f2,8,1-4,8; 38 – 190 mm
Zoom (optikai/digitális) 4× / 4× 4× / 5× 3×/2× 4× / 4× 5× / 6×
Képernyõ 1,5" 118k, LCD 1,8”, 130k, LCD 2" 130k, LCD 2" 115k, LCD 2”, 206k, LCD
Állományméretek és típusok JPG, TIF, RAW JPG, TIF, RAW JPG JPG, TIF JPG, TIF, RAW
Élességállítás többmezõs, többmezõs, közép, többmezõs, közép, többmezõs, közép, többmezõs, közép,

közép, segédfény, kézi mozgó téma, segédfény, kézi segédfény, kézi segédfény, kézi segédfény, kézi
Idõtartomány [másodperc] 15 - 1/2000 16-1/4000 30 – 1/2000 60 – 1/2000 15 – 1/2000
ISO érzékenység auto, 50, 100, 200, 400 auto, 50, 100, 200, 400 auto, 100, 200, 400 auto, 80, 160, 320, 640 auto, 80, 100, 200, 400
Optikai keresõ / �*/� �*/� �/� �/� �/�
sorozatfelvétel
Külsõ vaku csatlakozás papucs papucs � X csatl. �

Memória (belsõ / kártya) � / CF (MicroDrive) � / xD CF (MicroDirve) � / MemoryStick Duo 8,9 / SD (MMC) � / xD
[MB] FAT32 (> 2 GB) FAT32 (>2 GB)
Fehéregyensúly auto, 5 helyzet, kézi auto, 6 helyzet, kézi auto, 5 helyzet auto, 5 helyzet, kézi auto, 6 helyzet, kézi
Önkioldó � (távirányító is) � (távirányító is) � � (távirányító is) �

Videofelvétel max. mérete 640×480/30, 640×480/30 640×480/30 320×240/15 640×480/30
[pi×el/fps] idõkorlátos
Hangfelvétel � � � � �

Effektek, szerkesztés elforgatás, FF, szépia, kivágás, forgatás, szépia, FF szépia, FF, elforgatás, szépia, FF, elforgatás, méretezés, forgatás, 
színhangsúlyok kivágás, lágy fókusz stb. kivágás, számos beállítás a vörösszem-javítás,

a Scene módok között BS módok között szépia, FF
Akkumulátor saját Li-ion saját Li-ion saját, Li-ion saját Li-ion saját Li-ion
Csatoló USB 2.0 (lassú), videó USB 2.0 (lassú), videó USB 2.0 (gyors), videó USB 1.1, videó USB 2 (lassú), videó

(dokkoló csatl.)
Különlegességek saját háttér a menükhöz, robusztus fémváz, kis méret, gyors mûködés nagy képernyõ, kategóriához képest sok

kiforgatható LCD, kiforgatható LCD, egyszerû kezelés kreatív lehetõség
dioptriakorrekció dioptriakorrekció

Méret [mm] 87 × 57 × 27,8 116 × 87 × 66 104 × 52 × 28 97,7 × 67,5 × 45,1 102 × 59 × 43
Tömeg (üzemi) [g] 240 480 180 261 220

* dioptriakorrekcióval

7 MEGAPIXELES FÉNYKÉPEZÕK

0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100%



Tévétuner:

ATI Theater 550 Pro

Intel 915-ös alaplapok (2.rész): 

ASUS P5GD2 Basic

Teszt: Középkategóriás videokártyákGaranciális problémák: A fogyasztók jogai

A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!

http://it.news.hu/rios3_content.php?mod=20&id=597

A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!

http://prohardver.hu/rios3_content.php?mod=20&id=578

A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!

http://prohardver.hu/rios3_content.php?mod=20&id=586

A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!

http://prohardver.hu/rios3_content.php?mod=20&id=574

Manapság szédületes sebességgel terjednek a hardve-
rek, amelyek tévéadás vételére teszik képessé számító-
gépünket. Ha már egyszer kábeltévés vezetéken jön az
internet, miért ne öt-
vöznénk a tévét is a
PC-vel? Ha már té-
vézünk a gépen, ak-
kor miért ne vennénk
fel az érdekesebb
mûsorokat? Ha már
felvettük, akkor miért
ne tömörítsük kisebb
helyet foglaló formá-
ba? Miért ne csináljuk ezt a tömörítést menet közben?
Miért ne?! Éppen erre valók a PVR (personal video
recorder) kártyák, melyekkel gombnyomásra rögzíthet-
jük a tévéadást, akár tömörített videoformátumba (több-
nyire MPEG-2-be) is.

Az ASUS egy egész flottányi 915P és
915G chipset köré épülõ alaplapot kí-
nál a felhasználók részére, elnevezésük
a felszereltségtõl és a támogatott me-
móriatípustól függõen alakul. Szerkesz-
tõségünk a csakis DDR2 memóriákat támogató legol-
csóbb típust, a P5GD2 Basicet vette jobban szemügyre.

A P5GD2 Basic „olcsósága” ellenére a szokásos összete-
võket tekintve csak Firewire csatlakozást nem kínál, viszont
található rajta négy SATA-csatlakozó, az Intel HDA hang-
rendszer és egy gigabites hálózati vezérlõ, tehát otthoni
használatra ideális választásnak tûnik. Az alaplap mellett
egy részletes felhasználói útmutatót, egy gyors üzembehe-
lyezési útmutatót, egy driver-CD-t, egy takarólemezt, két
PATA-, egy floppy és négy SATA-kábelt, egy SATA-tápká-
belelosztót, egy soros és egy game-, illetve két USB-port
kivezetést tartalmazó hátlapi lemezt találtunk. Ennél többre
hirtelen nincs is szükség.

A közelmúltban több közép- és felsõkategóriás video-
kártya teljesítményével ismerkedhettünk meg a PRO-
HARDVER! oldalain. Az ATI részérõl az X800-asok le-
nyûgözõ sebességét több tesztben is megtapasztaltuk,
az NVIDIA ezzel
szemben a GeForce
6800-asokkal nyo-
mul a felsõkategóri-
ában. A középkate-
góriában viszont a
GeForce 6600 GT
viszi a pálmát.

Ezúttal azonban nem ezeket a felsõbb régiókat vettük
jobban szemügyre, hanem egy vagy akár két árszinttel
lejjebb léptünk, így belebotlottunk olyan kártyákba, me-
lyekrõl kevesebbet hallunk a nagyobb hardveroldalak
tesztjeiben, hiszen sem óriási teljesítménnyel, sem vevõ-
csalogató funkciólistával nem kecsegtetnek, mégis ezek
a kártyák teszik ki a piaci kínálat nagy részét.

Magyarországon, miként a világ más jogállamaiban, az
emberi és állampolgári jogok fejlõdésének eredményeként,
azokból mintegy kikristályosodva, számos jogi norma sza-
bályozza a fogyasztói jogok gyakorlását. Erre elsõsorban
azért van szükség, mert a fogyasztó az esetek túlnyomó
többségében a kereskedõnél rosszabbul informált, keve-
sebb tapasztalattal rendelkezik, így többnyire csak a hasz-
nálatba vétel során (tehát csak a vásárlás után) bizonyo-
sodhat meg arról, hogy a termék vagy szolgáltatás megfe-
lel-e annak, amit állítottak vagy amit õ maga feltételezett
róla. Fontos tudni, hogy a számítógépek, számítástechnikai
alkatrészek piacát nem szabályozza semmilyen, csak erre
az üzletágra érvényes speciális rendelet, így a piac szereplõi
között létrejött tranzakciókra ugyanazok a jogi kitételek vo-
natkoznak, mint bármely más polgári rendtartásban lévõ
fogyasztói szerzõdésre. Cikkünk készítése során a Fogyasz-
tóvédelmi Fõfelügyelõség illetékesén kívül igyekeztünk ki-
kérni a fontosabb piaci szereplõk, köztük kereskedõk,
nagykereskedõk, szervizesek véleményét.
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nes megoldásait. A fényes, csillogó festésû
dobozokon azonban a por és az ujjlenyo-
mat nagyon meglátszik, ezért rendszeres
tisztítást igényelnek, ráadásul könnyen kar-
colódnak, tehát a tisztítóeszköz anyaga sem
mellékes - csak a legfinomabb kendõk al-
kalmasak a feladatra.

Méret, szerelhetõség

Annál jobb, minél nagyobb egy ház belseje,
a túl rövid házakban például nehezen fér-
nek el a nagyobb alaplapok, ütközhetnek a
meghajtókkal.

A felhasználó szívéhez a kényelmi meg-
oldásokon keresztül vezet az út – ezt min-
den gyártó jól tudja, igyekeznek is minél
jobban tehermentesíteni a tulajdonost. En-
nek egyik legszemléletesebb példája a csa-
varok eltûnése. A screwless  (csavarmentes)
mánia mára odáig fejlõdött, hogy sok ház-
ban egyedül az alaplapot kell csavarral rög-
zíteni, ami elsõre kényelmes megoldásnak
tûnhet, ám tapasztalataink szerint sok buk-
tatót is magában rejt. A merevlemezek, op-
tikai meghajtók csavarmentes rögzítése
mûanyag sínekkel, pöckökkel történik, ami
gyengébb kivitelezés esetén rezonanciához
vezethet. A PCI-os kártyákhoz sincs szük-
ség már csavarra, ám több olyan házzal ta-
lálkoztunk, ahol a gyártási pontatlanság
miatt bonyolultabb volt a mûanyag zár-
rendszer használata, mint egy hétköznapi
csavar becsavarása. A ventilátorokat sem
kell ma már csavarozni, a legtöbb gyártó
mûanyag keretet ad hozzájuk, ezek között
is sok a törékeny és rezonanciára hajlamos
típus. 

Érdemes tehát olyan házat választani,
ahol a screwless életmód mellett a hagyo-
mányos csavaroknak is megvan a helyük.

Szellõzés

A teljesítménynövekedés miatt az egyik leg-
kényesebb téma a szellõzés, hiszen a levegõ
mozgatása az alkatrészek biztonságos mû-
ködése mellett a zajszintért is felelõs. A vá-
laszték hatalmas: van olyan ház, amelyik
két, de olyan is van, amelyik tíz ventilátort
tud befogadni, nyolc centistõl a 12 centi-
méteresig. Alapvetõ szabály, hogy legalább
egy ventilátorra szükség van, mégpedig a
gép hátuljában, a processzor fölött - ez be-
folyásolja leginkább a gépház hõmérsékle-
tét. Van, aki még mindig a nyolc centis tí-
pusokra esküszik, mert szerinte a 12 centi-
sek alacsony fordulatszámon zörögnek,
mások szerint meg pont az ellenkezõleg, a
12 centis megoldás a nyerõ, hiszen ezeknek
sokkal kisebb fordulatszám mellett is nagy

ször nyolc centis ventilátor gondoskodik a
HDD-k szellõztetésérõl, kimondottan haté-
konyan.

Zajszint

A számítógép zajszintje nem egyedül a ven-
tilátoroktól függ (bár azok minõsége a leg-
fontosabb), a ház is sokat ronthat vagy ja-
víthat a helyzeten. Sajnos még számos mai,
drágább típus esetén sem törõdtek a megfe-
lelõ tervezéssel. A rosszul kialakított venti-
látorrács túl sokat takar le a teljes felületbõl.
Egy nyolc centis ventilátor esetében az el-
méletileg 200 négyzetcentiméternyi felület
40-45 százalékát, tehát kb. 85-90 cm2-t is
eltakarhat a rács, ami miatt lecsökken a lég-
szállítás az elméleti maximumhoz képest,
ráadásul a zajszint is megemelkedik a sûrû
rács okozta szélzaj miatt. Az Intel ajánlása
szerint akkor tekinthetõ megfelelõnek egy
rács, ha a teljes légáramlási felület legfeljebb
20 százalékát fedi csak le.

A ventilátorokon kívül a meghajtók is
zajforrásnak tekinthetõk (különösen a fel-
pörgõ optikai olvasók), ráadásul a motor-
hangon kívül nagyon gyakori a rezonanciá-
ból származó zaj is. A modernebb házak
gumis rezgéselnyelõ rögzítéssel enyhítenek
a gondon.

Tápegység, egyéb extrák

Szerencsére egyre kevesebb ház érkezik táp-
egységgel szerelve, így mindenki a saját igé-
nyeinek megfelelõ áramforrást választhatja.
Ház vásárlásakor érdemes az extrákat is meg-
vizsgálni, hiszen a típusok közti különbségek
gyakran csak ezen a téren jelennek meg. A ki-
szedhetõ porszûrõ például nagyszerû talál-
mány, de csak ha sehol máshol nem juthat le-
vegõ a házba. A zárható ajtó és oldallap is
csak akkor hasznos, ha nem ugyanazzal a
kulccsal – vagy akár csavarhúzóval – nyitható
a teljes széria minden modellje. A kihajtható
lábak sokszor elegánsak és a stabilitást is nö-
velik. Sok gyártó ventilátorokat is mellékel a
házához, ám kevés a minõségi, csendes típus. 

Tapasztalatok

A felsorolt buktatók hosszú listája talán so-
kakat elriaszt a számítógépház vásárlástól,
ám ki kell hangsúlyozni, hogy annyira nem
rossz a helyzet. A megbízható gyártók ter-
mékeivel ritkán adódnak problémák, rá-
adásul egy rövid vizsgálattal magunk is
meggyõzõdhetünk a doboz minõségérõl. A
megfelelõ számítógépház kiválasztásában
pedig a jövõ hónapban induló két felvoná-
sos háztesztünkkel is igyekszünk segíteni.

Rábay Andor �

a légszállításuk. Mi az utóbbi mellett tö-
rünk lándzsát, szerintünk is a 12 centis tí-
pusoké a jövõ. Az eddigi problémákat való-
színûleg az okozta, hogy kevés jó minõségû,
igazán halk 12 centiméteres ventilátort le-
hetett kapni hazánkban. 

Sok háznál oldallapra szerelhetõ ventilá-
torokkal találkozhatunk, amelyeknek azon-
ban csak akkor van értelmük, ha a kintrõl
beáramló levegõt befelé egy légtölcsér köz-
vetlenül a megfelelõ helyre (például a pro-
cesszorhoz vagy a videokártyához) vezeti -
ellenkezõ esetben felborul a házon belüli
egyenletes légáramlás. A merevlemezek hû-
tése manapság szó szerint égetõ kérdés, a
jobb házakban az orrba építhetõ, legtöbb-
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Aminõségi számítógépházak ára az
elmúlt két-három évben sokat
csökkent, így egyre többen enged-

hetik meg maguknak, hogy ne az olcsó,
noname példányok között keressenek ott-
hont alkatrészeiknek. A fejlõdés árnyolda-
laként azonban megjelent egy új kategória
is, a minõséginek álcázott bóvli, amely
ugyanazokat a funkciókat kínálja, mint ne-
vesebb társai, de jóval olcsóbb, tehát von-
zóbbnak tûnik. A remek üzlet hátulütõi
csak késõbb derülnek ki: rossz illesztések,
rezgõ alkatrészek, pontatlan csavarlyukak,
kispórolt anyag. Ahogy autóvásárlás eseté-
ben, ezen a piacon is léteznek árulkodó je-
lek, amelyek megkönnyítik a döntést vásár-
láskor.

Elõlap

A számítógépházakat leginkább az elõlap
különbözteti meg egymástól. A legtöbb
esetben mûanyag elemekkel találkozunk,
de manapság az alumínium használata is
divat. Egyes típusokon található ajtó is, ám
ezek gyakran még a drágább modelleken is
gyenge, nagyon törékeny mûanyagból ké-
szülnek. Az elõlapon elhelyezett gombok
minõsége is házanként változik. Sok olyan
típussal találkoztunk már, amelyen nem
volt Reset gomb, vagy csak tollal, ceruzával
lehetett azt benyomni. Néhány házról még
az állapotjelzõ LED-eket  (Power, HDD) is
lehagyják. A kényelem jegyében napjaink-
ban már a gépház elején is találunk fülhall-

– ahogy az apró betûs rész meg is jegyzi –
csak az elõlapja készült a könnyûfémbõl; a
kisebb tömeg a papírvastagságú acéllapok
eredménye. Míg a nevesebb cégek (például
a Chieftec) egy milliméteres lapvastagsággal
dolgoznak, olcsó házak esetében gyakran
0,5-0,7 milliméteres vastagságról olvasha-
tunk a specifikációkban, ami nem csupán a
masszivitás rovására megy, hanem a zajszi-
getelõ tulajdonságot is rontja. Gyakorlati
tapasztalat szerint akkor nevezhetünk
masszívnak egy házat, ha nem okoz benne
semmilyen deformációt, ha ráül egy 70 ki-
lós ember.

Oldallap és festés

A gépház szívébe az út az oldallapokon ke-
resztül vezet, ezeket az egyszerûbb típusok-
nál továbbra is – sok gyártónál kézzel is
oldható – csavarral rögzítik. Ám az elegán-
san fényezett házak egyik legnagyobb ellen-
sége pont a csavar. Gumis alátét nélkül a
festés a csavarlyuk közelében könnyen
megrepedezhet.

Egyre több olyan házat kapni, amelyen
trükkös ötletekkel kilincsek vagy elforgat-
ható fogantyúk tartják az oldallapot. Mivel
a zárszerkezet legtöbbször mûanyagból ké-
szül, így annak strapabírósága nagyon fon-
tos. Még lényegesebb az oldallap stabil és
pontos illeszkedése a rezonancia csökken-
tésére.

Rég lejárt a bézs számítógépházak kora,
manapság minden gyártó szinte ontja szí-

gató-, mikrofon-, USB- és Firewire-csatla-
kozókat, ám ezek használata gyakran
ugyanolyan nyûg, mint a gép hátulján talál-
ható aljzatoké. A ház orrába, alulra szerelt
kivezetéseket, ha a ház a földön áll, nehéz
elérni; a számítógépház tetején lévõ csatla-
kozók pedig az asztal alatt elhelyezett gépek
esetén okoznak nehézséget.

Alapanyag 

A legtöbb számítógépház acélból készül. A
drágább modellek alapanyaga azonban az
acélnál jobb megjelenésû, sokkal könnyebb
alumínium is lehet, a LAN-partisok nagy
örömére. Az alumínium házakat azonban
óvatosabban kell szerelni, mert könnyeb-
ben deformálódnak. Gyakori reklámfogás,
hogy egy házról állítják, alumínium, holott

ALUMÍNIUM ACÉL

Fórumokon és neves szaklapokban is gyak-

ran találkozni azzal a tévhittel, miszerint

hûtés szempontjából az alumínium házak

jobban teljesítenek acél társaiknál, mivel

az alumínium jobb hõvezetõ, így könnyeb-

ben képes átadni a házon belüli meleget a

kinti, hidegebb levegõnek. Az érvelés he-

lyes, de az állítás nem, ugyanis az ilyen hõ-

átadás elenyészõ mértékû a légáramlással,

ventilátorok segítségével történõ hõszál-

lításhoz képest. Vannak gyártók, akik alu-

míniumból és acélból is elkészítették azo-

nos típusú házukat, a vizsgálatok pedig azt

mutatják, hogy nincs különbség a házon

belül mért hõmérsékletek között.
Hûtõrács: a méretek mellett a kialakítás
is fontos

Biztonság: minõségi kivitelben hatásos is

Csavarmentes design: néha kissé
bonyolultra sikerül

Egy konfigurációváltás ma már gyakran a számítógépház cseréjét is magában foglalja, hiszen a legfrissebb

fejlesztések a hûtés és sokszor a rögzítés terén is új megoldásokat követelnek – a tulajdonos pedig a lehetõ

leghatékonyabb zajszûrést. Mielõtt nekilátnánk a modern közép- és felsõkategóriás számítógépházak

részletes vizsgálatának, megnézzük, vajon mire érdemes odafigyelni vásárláskor.

Háztûznézõ elõtt
Számítógépházak
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A szerkesztõségi anyagok víruselenõrzéséhez a Kaspersky Anti-Virus programot is használjuk,  
amelyet a 2F 2000 Kft., a szoftver magyarországi forgalmazója biztosít.

A CHIP Teszt köz pont já ban te te mes men  nyi sé gû esz közt vizs gá lunk ha von ta,  

s a teszt ben sze rep lõ ket min dig sor ba ren dez zük és ér té kel jük. Ed dig ezek kö zül 

az el sõ tí zet mu tat tuk be. Új év – új ar cu lat: mostantól az el sõ há rom sze rep lõt  
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amely ben tel jes ter je del mé ben ol vas hat ja a tesz tet.

Merevlemezek 100 GB fölött CHIP 2005. 03.

Sor- 
rend

Gyártó Sorozat Típusjel Csatoló
Gyorsítótár 

mérete [MB]

Átlagos 
keresési 
idõ [ms]

Átlagos 
várakozási 
idõ [ms]

Ár  
bruttó 

[Ft/GB]
Pont

Sebesség 
40%

Teljesítmény-
felvétel 40%

Kivitel 20%

1. Samsung SpinPoint SP1614N ATA 133 8 8,9 4,19 161,66 89 81 97 92

2. Western 
Digital

WD Caviar SE 1200JB ATA 100 8 10,9 4,2 184,17 82 87 86 64

3. Samsung SpinPoint SP1614C SATA 150 8 8,9 4,17 173,38 81 86 72 92

10. Maxtor DiamondMax 
Plus 9

NMBD ATA 133 8 9,3 4,2 145,75 77 81 73 80

Kis válaszidejû LCD-monitorok CHIP 2005. 03

Sor-
rend

Gyártó Típus
Fényerõ 
[cd/m2]

Kont-
raszt-
arány

Látószög  
[fok]

Válasz-
idõ [ms]

Beme-
netek

Ár  
bruttó 
[Ft]

Pont
Kép-

minõség 
40%

Mûkö-
dési

jellemzõk 
40%

Szol-
gálta-
tások 
10%

Kezel-
hetõség 

10%

1. Samsung SyncMaster 710T 300 600:1 160/160 12 D-SUB, 
DVI-D

129 900 93 98 90 90 90

2. ViewSonic VG712b 300 500:1 160/160 12 D-SUB, 
DVI-D

99 900 88 90 95 70 70

3. LG Flatron L1730B 250 400:1 160/140 12 D-SUB, 
DVI-D

110 900 85 88 83 80 90

4. BENQ FP767-12 300 500:1 160/160 12 D-SUB 92 000 85 85 98 50 70

5. AG neovo F-417 250 430:1 160/130 16 D-SUB 78 125 84 90 87 50 80

Centrino alapú noteszgépek CHIP 2005. 02.

Sor-
rend

Gyártó Típus Processzor

Kijelzõ mérete/ 
felbontása
[hüvelyk/
képpont × 
képpont]

Memória 
mérete
[MB]

Merev-
lemez

mérete
[GB]

Ár
bruttó
[Ft]

Pont
Szolgál-
tatások

30%

Telje-
sít-

mény
25%

Kép-
minõség
és ergo-
nómia
20%

Hordoz-
hatóság

20%

Hozzá-
adott

értékek
5%

1. ASUS W1779NAU Intel Pentium
M 1,7 GHz

15,4/
1680 × 1050 1024 80 589 000 90 100 89 93 73 100

2. HP Compaq nx7010 Intel Pentium
M 1,8 GHz

15,4/
1680 × 1050 512 60 499 990 89 91 87 100 90 30

3. LG LM50-CSUH Intel Pentium
M 1,6 GHz

15/
1400 × 1050 2×256 60 536 000 88 84 86 100 100 26

6. Prestigio Nobile 157 Intel Pentium
M 1,6 GHz

15/
1400 × 1050 2×256 80 375 000 84 80 88 84 94 53

2004-2005-ös nagytesztjeink – kategóriák szerint
Kategória Téma Lapszám

Alaplap

AMD Athlon 64-es  
alaplapok

2004. 03.

Duál processzoros  
alaplapok

2004. 01.

i915-ös alaplapok 2004. 11.

Intel i865PE chipkészletes alap-
lapok

2004. 05.

Beolvasó

Filmszkennerek 2005. 02.

Lapszkennerek 2004. 02.

DVD

16x-os DVD-írók 2004. 11.

Asztali DVD-felvevõk 2004. 06.

DivX-képes asztali  
DVD-lejátszók

2004. 04.

DivX-lejátszók 2005. 03.

DVD-írók 2004. 09.

Nyolcszoros DVD-írók 2004. 07.

Fotó-Videó

Családi fényképezõgépek 2004. 06.

Fotómemóriák 2004. 02.

Fotópapírok nyomtatókhoz 2004. 07.

Hordozható fotónyomtatók 2004. 10.

Memóriakártya-olvasók 2004. 01.

Mini DV-kamerák fényképezõvel 2004. 03.

Grafikus kártya

Alapkategóriájú grafikus 
chipkészletek

2004. 04.

ATI X800 Pro videokártyák 2004. 09.

FX5900XT VGA-tuning 2004. 06.

Grafikus chipkészletek 2004. 02.

Kategória Téma Lapszám

nVidia GeForce 6800GT 2004. 11.

Új generációs videokártyák 2004 .08.

Hálózati eszköz

54 Mb/s-os WLAN eszközök 2004. 01.

ADSL routerek 2004. 09.

Hang

Hangkártyák 2004. 04.

Hangrendszerek (6.1-7.1) 2005. 02.

Kellék

Akkumulátorok 2004. 09.

Akkumulátortöltõk 2004. 11.

Ceruzaelemek 2004. 06.

Fotópapírok 
nyomtatókhoz

2004. 07.

Kivetítõ

Házimozi kivetítõk 2004.12.

Memória

Fotómemóriák 2004. 02.

USB memóriák 2004. 01.

Memória

Merevlemezek 
100 GB fölött

2005. 03.

Mobil

Alapszintû mobilok 2004. 05.

Kamerás mobilok 2004. 02.

Megapixeles mobilok 2004. 09.

Monitor

19” CRT-monitorok 2005. 04.

19” LCD-monitorok 2004. 07.

Kis válaszidejû LCD-monitor 2005. 03.

Tévétuneres monitorok 2004. 06.

MP3

Memóriás MP3-lejátszók 2004. 04.

Kategória Téma Lapszám

Merevlemezes MP3-lejátszók 2004. 05.

Noteszgép

Centrino alapú noteszgépek 2005. 02.

Könnyû noteszgépek 2004. 09.

Noteszgépek – alsóház 2004. 03.

Noteszgépek – felsõház 2004. 04.

Nyomtató

A3-as színes lézernyomtatók 2005. 04.

Fotópapírok nyomtatókhoz 2004. 07.

Hordozható fotónyomtatók 2004. 10.

Multifunkciós nyomtatók 2004. 08.

Színes lézernyomtatók 2004. 07.

Tintasugaras nyomtatók 
40 000 Ft alatt

2004. 03.

PC

Pici PC-k 2004. 05.

Pozicionáló

Digitalizáló táblák 2004. 10.

Optikai egerek 2004. 02.

Processzor

AMD Athlon 64 
processzorok

2004. 09.

Processzorok 2004. 07.

Socket A processzorhûtõk 2004. 08.

Új, alapszintû processzorok 2004. 12.

Szünetmentes

Szünetmentes tápok 2004. 05.

Tápegység

Tápegységek 400 W-ig 2004. 10.

Tápegységek 400 W felett 2004. 12.

Tévétuner

Tévétuneres monitorok 2004. 06.

Tunerkártyák 2004. 02.

A3-as színes lézernyomtatók . CHIP 2005. 03

Sor-
rend

Gyártó Típus Lap méret

Felbontás 
[pont/

hüvelyk 
× pont/

hüvelyk]

A4 nyom-
ta tási 

sebesség 
(ff/színes) 
[lap/perc]

A3 nyom ta-
tási sebesség 

(ff/színes) 
[lap/perc]

Kétol da-
las nyom-

ta tás

Ár 
bruttó 
[Ft]

Pont

Ár/
tel je sít-
mény 
arány

Nyom-
ta tási 

sebesség 
20%

Nyom tatási 
minõség 

30%

Szol gál-
ta tá sok 

25%

Lap költ ség 
25%

1. OKI C9500dn
A3+ 

(328 × 
1200)

1200 × 1200 37 / 30 20 / 16 van 2 000 000 89 jó 97 94 100 67

2. Xerox
Phaser 

7750 DN

A3+ 
(305 × 
1200)

1200 × 1200 35 / 35 17 / 17 van 1 623 750 88 kiváló 98 94 86 75

3. HP
Color LaserJet 

9500mfp
A3 600 × 600 24 / 24  12 / 12 van 3 607 450 87 gyenge 61 92 100 87

4. HP
Color LaserJet 

5550hdn
A3 600 × 600 28 / 28 14 / 14 van 1 757 700 85 jó 75 100 91 67

7.
Konica 

Minolta
magicolor 7300 A3+

600 × 
600 x 4

 21 / 21 10 / 10
opcio-
nális

901 625 66 kiváló 50 83 68 57

19”-os CRT-monitorok CHIP 2005. 04.

Sor-
rend

Gyártó Típus Képcsõ típusa

Átlós kép-
pont tá-
vol ság 
[mm]

Maximális 
felbontás

Ajánlott 
frissítés 

[Hz]

Képátló helyes 
geometriával 

(1280x
1024;85 Hz) 

[mm]

Ár 
bruttó 
[Ft]

Pont
Kép minõ-

ség 
60%

Szol gál-
ta tá sok 

15%

Kezel-
hetõ ség 

10%

Sugár-
zás 

10%

Energia  taka ré-
kos ság 

5%

1. MAG 996PF2 Samsung MDT, sík 0,25 1600×1200 85 438 48 000 90 98 73 100 91 30

2.
Sam-
sung

SyncMaster 
959NF

Natural Flat, 
rácsmaszkos sík

0,24 1920×1440 85 438 82 900 89 98 100 80 53 44

3. Philips 109P40
AG Real Flat, 

rácsmaszkos sík
0,24 1920×1440 85 437 77 900 88 100 66 84 51 86

9. HP 9500 Sarkított 0,26 1600×1200 85 444 48 125 82 95 50 92 64 47
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nyekkel ösztönzik a számítógépgyártókat,
hogy csökkentsék az áraikat, a vásárlóknak
pedig elõnyös fizetési konstrukciókat kínál-
nak. Így körülbelül 100 ezer forintnak meg-
felelõ összegért juttatja gépekhez a kisebb
pénzûeket a kormány (egy hasonló kaliberû
gép ára a brazil piacon dupla ennyibe kerül-
ne). Ráadásul a már említett kedvezõ fizeté-
si konstrukció lehetõvé teszi, hogy mind-
össze havi 4000 forintnak megfelelõ tör-
lesztõrészletért már használhassák a gépet
az erre rászorulók.

Ehhez járul még az ország három legna-
gyobb telefontársaságának azon ajánlata,
amelynek keretében körülbelül 500 forint-
nak megfelelõ összegért havonta 15 órányi
dial-up-os internetelérést kínálnak. 

A kormány természetesen szeretné, ha ez
a lehetõség csak azok számára lenne elérhe-
tõ, akik ténylegesen rászorulnak, ezért csak
azok a magánszemélyek és mikrovállakozá-
sok élhetnek a támogatással, amelyeknek a
jövedelme nem haladja meg a minimálbér 3-
7-szeresét. A kormányzat számításai szerint
ennek a kitételnek körülbelül 7 millióan fe-
lelnek meg. 

A PC Conectado program mellett az isko-
lákról sem feledkezik meg a kormány, hiszen
Brazíliában csak az oktatási intézmények
egyötöde rendelkezik számítógéppel.

Természetesen vannak, akik pesszimisták a
program sikerével kapcsolatban, de azt általá-
ban õk is elismerik, hogy a kezdeményezés so-
kat lendíthet a számítógépes és szoftveres pia-
con – és nem utolsósorban hozzájárul a sza-
badszoftverek minél szélesebb körû elfogadá-
sához, így hosszú távon sok elõny származhat
ebbõl a bátor lépésbõl.                                                �

� Mióta csak a jelenlegi brazil elnök hivatal-
ba lépett, azon van, hogy országát a szabad-
szoftverek mekkájává változtassa. A legna-
gyobb – a kontinens csaknem felét elfoglaló
– dél-amerikai állam elnöke arra utasította a
minisztériumokat és az állami cégeket, hogy
fokozatosan váltsanak át a költségesnek ítélt
Microsoft operációs rendszerekrõl nyílt for-
ráskódú társaikra – például a Linuxra. A lé-
pés határozott anyagi haszonnal jár, hiszen
az ennek folytán az államkasszában maradó
pénz dollármilliókban mérhetõ. Brazília a
világon az elsõ, amely megköveteli az állami
támogatásban részesült cégektõl és kutatóin-
tézetektõl, hogy nyílt forráskódú szoftvere-
ket fejlesszenek és használjanak.

Most a kormányzat azon munkálkodik,
hogy az állami szférából a tömegekhez is el-
jusson a szabadszoftver igéje. Várhatóan ápri-
lis végén kel életre a PC Conectado program,
amelynek keretében milliónyi alacsony jöve-
delmû brazil állampolgárt segítenének hozzá
elsõ számítógépükhez – legalábbis az idealis-
tán hangzó ígéretek szerint. Ha az elnök leg-
fõbb technológiai tanácsadójának a javaslata
érvényre jut, a programban részt vevõ számí-
tógépeket csak és kizárólag szabadszoftverek-
kel látják el. 

A Microsoft persze szeretné elérni, hogy
a saját terméke is bekerüljön a kezdeménye-
zésbe, ezért a Windows egy leegyszerûsített
változatát kínálná, mérsékelt áron. Bár a
végsõ döntés még nem született meg, a bra-
zil Nemzeti Információtechnológiai Intézet
elnöke és más kormányhivatalnokok is nyil-
vánosan kritizálták a Microsoftot az általuk
kínált, butított verzió funkciószegénysége
miatt. A program keretében adókedvezmé-

A nyílt forráskódú szoftverek országa 

Brazil
paradicsom

Novell Linux Desktop

Tavaszi virágzás
� Teljes mértékben magyarrá
vált a Novell SUSE Linux alapú
irodai megoldása a március 
23-i sajtótájékoztatón bejelen-
tett SP1 javítással. Bár már ré-
gebb óta honosították a SUSE
Linux disztribúciókat, a Novel-
lnek fel kellett dolgoznia a
Ximian tavalyi felvásárlásával
tulajdonába került kiegészítõit
is. A kifejezetten irodai és vég-
felhasználói célokra kialakított
Novell Linux Desktop csomag
ezzel a javítással vált százszáza-
lékosan magyar nyelvûvé. Az
összeállításnak a Novell kör-
nyezetbe való integrálást meg-
valósító összetevõin kívül igen
fontos része a Novell – Szabad
Szoftver Alapítvány (fsf.hu)
együttmûködésében elkészült,
magyar nyelvû OpenOffice
1.1.4. E verzió sajátossága, hogy
nem az OpenOffice szokásos
myspell szóellenõrzõje és elvá-

lasztó modulja szerepel benne,
hanem az ennél komplettebb,
naprakészebb mûködésû hun-
spell. Ezen felül a magyar 1.1.4-
es változatba bekerültek a No-
vellnek a Ximian disztribúció
tavalyi felvásárlásával megszer-
zett kiegészítései is: többek kö-
zött a 65 ezer színû ikonok vagy
a némileg átdolgozott menü-
rendszer. Az együttmûködés
eredményeként az fsf.hu-ról in-
gyenesen letölthetõ 1.1.4-es
OpenOffice is tartalmazza a
„hivatalos” verzióhoz képest
fejlettebb honosítást jelentõ
változásokat.                                 �
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Dreher – IBM

Sikeres bevezetés
� 2005 februárja óta mûködik a
Dreher Sörgyárak Rt.-nél a
nagyvállalati ügyfélkapcsolat-fe-
lügyeleti (CRM) rendszer, ame-
lyet a cég az évtizedes IT-part-
nere, az IBM Magyarországi Kft.
segítségével vezetett be. A pro-
jekt különlegessége a bevezetés
viszonylag rövid átfutási ideje –
2004 januárjában indult és az
egyes elemek már júniusban
„élesben” mûködtek –, valamint
az elõirányzott költségkeretek
betartása.

A cégnél már mûködõ SAP
vállalatirányítási rendszerhez
kapcsolódóan kellett létrehozni

a mintegy 25 ezer ügyféllel kap-
csolatos folyamatokat felügyelõ,
átfogó rendszert. 

A sörgyárak jellemzõ ügyfelei
nemcsak a végfelhasználói (ven-
déglátó-ipari) pontok, hanem a
gyártás és az értékesítés összes
résztvevõje, beleértve az alap-
anyag-termelõket és a marketin-
get megvalósító partnereket is
(cégér nélkül a sör sem fogy). A
vezetés nagy sikernek tartja,
hogy a projekt jelentõs részeként
megvalósult belsõ portál (válla-
lati információs webhelyrend-
szer) a napi munka meghatáro-
zó részévé vált.                                �

Ahead

Nero Linux alá
� A Linux-felhasználók örvend-
hetnek: elkészült ugyanis a Win-
dows-környezetben egyik legked-
veltebb CD/DVD-íróalkalmazás
nyílt forráskódú operációs rend-
szer alatti változata. Bár eddig is
volt használható íróprogram
(például a k3b) Linux alatt, a
Nero sokak számára az ottho-
nosság érzetét jelentheti. A Nero-
LINUX-szal a hagyományos 
CD-k és DVD-k mellett készíthe-
tõk bootolható CD-k és DVD-k,
kevert módú CD-k, CD-extra,
többmenetes CD-k és DVD-k, és
nem utolsósorban kétrétegû
DVD-k. A szoftver – az IDE és
SCSI szabványt támogató eszkö-
zök mellett – az USB-s optikai
meghajtókkal is boldogul. Aki re-
gisztrálja a Nero 6-osát, egy
NeroLINUX-ot kap ajándékba.
A kérdés csupán az, hogy többet
nyújt-e a Nero, mint az egyéb-
ként tetszetõs felületû k3b.          �

májusi ajánlataA
Akció (amíg a készlet tart)

CorelDRAW  Graphics Suite 12 Spec. 97 800,-
CorelDRAW Essentials 2 26 400,-
Macromedia WEB Tools MX (Flash MX

Dreamweaver MX, Fireworks MX) 59 900,-
MS Office 2003 SBS (magyar) 61 900,-
Norton Antivirus 2005 Hun. 9 992,-
Norton Internet Security 2005 Hun. 15 992,-
Ulead Cool3D Studio 23 992,-
Visual Studio .NET Pro (Lic. + CD) 172 400,-

Szoftver újdonságainkból
ACDsee 7.0 for Win32 / Upgr. 9 400,- / 6 500,-
Adobe Photoshop Elements 3.0 24 900,-
Adobe Premiere Elements 1.0 24 900,-
FileMaker Professional 7.0 66 400,-
F-SECURE Internet Security 2005 (magyar) 14 200,-
Magix Audio Cleaning Lab 2005 6 392,-
Install Shield X Prof. v10.0 313 900,-
PaintShop Pro 9.0 31 200,-
PDF Converter Professional 2.0 19 800,-
Pinnacle Studio Plus 9 15 992,-
SmartDraw 7 Suite / Upgrade 60 900,-
SuSE LINUX 9.2 Prof. Ed. („angol“ kiadás) 22 320,-
QuarkXPress 6.x for Win. Intern. 275 400,-
Xara X1 49 900,-

Multimédia CD-ROM-ok
Arcanum DVD könyvtár 1./2./3.(egyenként) 14 400,-
Angol-magyar Országh nagyszótár 15 192,-
Learn to Speak English 9.0 Deluxe Win32 11 992,-
Encyclopaedia Britannica 2005 DVD 19 992,-

3D Home Architect Deluxe v6.0 17 900,-
Adobe Acrobat 7 Std. /Up. 101 600,-/34 000,-
Adobe Acrobat 7 Prof. /Up. 161 400,-/55 600,-
Adobe Creative Suites 1.0 CE Premium 385 900,-
Adobe Photoshop 8 CS /Up. 224 900,-/58 700,-
Akadémiai MoBiMouse Plus (német is) 15 000,-
AutoCAD LT 2006 274 000,-
Borland Delphi 2005 Prof. Upgrade 104 900,-
FineReader Pro 7.0 Prof. 29 900,-
Macromedia Dreamweaver MX 2004 115 400,-
Macromedia Studio MX 2004 Spec. 153 900,-
MathCAD 12 single International Win. 298 000,-
MagyarOffice 2.0 Prof. 30 000,-
MS FrontPage 2003 Hun. 45 900,-
MS Office 2003 Hun. SBS (Akció!) 61 900,-
MS Visual BASIC .NET 2003 Std. 30 600,-
MS SQL Server 2000 Developer Ed. 13 400,-
MS Works Suite 2005 25 000,-
Nero 6 (CD és DVD író program) 15 992,-
Norton Ghost 9.0 / Upgrade 17 200,- / 12 900,-
Norton SystemWorks 2005 / Upgr. 21 400,- / 13 200,-
PDF Transformer 1.0 10 400,-
PL/SQL Developer 6.0 (Single user) 35 600,-
Recognita Omnipage Pro 14 34 900,-
SmartDRAW 7.0 Suite / Upgrade 60 900,- / 19 920,-
TextPad 4.7 for Win32 7 200,-
Ulead VideoStudio 8 (Amíg a készlet tart!) 17 800,-
UltraEdit v10.0 8 200,-
Visio 2003 Prof. /Upgr. (magyar) 111 900,-/57 900,-
Windows XP Home/Prof OEM 17 900,-/28 900,-
WinFax Pro 10 for Win /Up. 23 400,-/14 200,-

Macromedia Studio MX 2004 Special 153 900 Ft + áfa
Amíg a készlet tart!

A közölt árak nem tar talmazzák a 25%-os áfát, és a helyszíni üzembe helyezés költségeit.

KimSoft '99 Szoftverkereskedelmi Kft.
1118 Budapest, Hegyalja út 70. fszt. 2.

Telefon: 319-0219, 319-8973, 319-8967 Fax: 319-9760
Részletesebb ismertetõkért, teljes árjegyzékért tekintse meg honlapunkat az Interneten: www.kimsoft.hu
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�Gondolkoztak már azon, hogy

milyen lenne a televíziónkat be-

széddel irányítani? Erre lassan le-

hetõség nyílhat, hiszen jelenleg is

legalább két cég foglalkozik olyan

beszédfelismerõ szoftver fejlesz-

tésével, amely lehetõvé teszi a né-

zõknek, hogy csatornát váltsanak

a hangjukkal vagy a téma szerint

válasszanak csatornát. A OneVideo

és az Agile TV által bemutatott

prototípusokon a mikrofon a táv-

irányítón vagy a set-top boxon ka-

pott helyet.

� A Firefoxhoz letölthetõ egy béta

állapotú beépülõ modul, amellyel

blokkolhatók a trükkösebb felpat-

tanó ablakok is. Bár eddig is volt

ilyen modul a böngészõben, de az

nem volt képes kezelni a Java és a

flash ablakokat. Ráadásul a „legi-

tim” ablakok sem jelentek meg, és

ez ellen nem lehetett tenni (csak a

funkció kikapcsolásával).

A PopupsDie nevû alkalmazást a

http://ftp.mozilla.org/pub/mozill

a.org/firefox/nightly/experimen-

tal/popupsdie/ oldalról tölthet-

jük le.

�A Red Hat bevételei mintegy

másfélszeresére emelkedtek az el-

múlt év utolsó hónapjaiban. Mind-

ez annak köszönhetõ, hogy jelen-

tõsen növekedett a cég saját Linux

disztribúciójára és a hozzá kapcso-

lódó szolgáltatásokra elõfizetõk

száma. Ráadásul a kereslet nem-

csak az Egyesült Államokban, ha-

nem Európában is erõs volt. To-

vábbra is meredeken emelkedõ el-

adásokra számítanak, ami a Linux

piaci térhódítása szempontjából

jelzés értékû.

�A Microsoft tájékoztatta a nagy-

érdemût, hogy gyártásba kerültek

a 64 bites Windows Server 2003

x64 Edition és a Windows XP Pro-

fessional x64 Edition operációs

rendszerek, így már egészen biz-

tosra vehetõ, hogy április végén –

körülbelül lapunk megjelenésével

egy idõben – elérhetõk lesznek.

RÖVID HÍREK
Ingyenes levelezõk

Májusi hízókúra
� A Yahoo kihirdette, hogy má-
jusra a levelezõszolgáltatása in-
gyenes tárhelyét a jelenlegi sze-
mélyenkénti 250 MB-ról 1000
MB-ra növeli. (A küldemény
maximális mérete nem változik,
megmarad a jelenlegi 10 MB-
nál.) Pillanatnyilag a Gmail még
mindig a késõi bétaváltozatnál
tart, a tavaly õsszel elõjegyzett
százezrek március folyamán
kapták meg a postafiókjaikat az-
zal, hogy még 50 fõt meghívhat-
nak. Még nem nyitották meg
bárki elõtt a szolgáltatást, felje-
lentkezni sem lehet. Mint isme-
retes, a Gmail különlegessége a
tárhely méretén felül, hogy a le-

vél témájához illeszkedõ diszk-
rét reklámokkal kedveskedik.
Errõl a Yahoo esetében nincs
szó – viszont a mûködése köz-
ben meglehetõsen sok normál
hirdetés kerül a használó szeme
elé, továbbá minden levélhez
hozzáfûzi a saját népszerûsítését
tartalmazó 5-7 sort. 

Az AOL ingyenes levelezõje,
a Netscape Mail lényegében
ugyanezt tette, minden különö-
sebb bejelentés nélkül egyszer
csak 250 MB-ra növelve a tárte-
rületet, miközben a „vetített” és
a levélbe ágyazott reklámok
mennyiségét a többszörösére, a
Yahooét is messze meghaladó

mértékûre növelte. A Gmail fe-
lületén és küldeményeiben egy-
elõre nincs hirdetés, az elõbbin
viszont idõvel lesz, de csak
olyan szerény szöveges, mint a
keresõben. Válaszul a Yahoo lé-
pésére a Google április elsején
bejelentette (de komolyan),
hogy a Gmail tárterülete folya-
matosan nõni fog, olyan ütem-
ben, hogy amikor a Yahooé 1
GB lesz, a Gmailé 2 – és a növe-
kedés folytatódik. Ezek után
várható, hogy a Netscape Mail
tárhelye is 1 GB lesz – a kérdés
csupán az, hogy meg fogjuk-e
találni a levelet a reklámok töm-
kelegében.                                        �

Avid – Pinnacle Systems

Megvette
� Március 21-én jelentették be,
hogy az Avid Technology Inc.
megvásárolja a Pinnacle Sys-
temst, összesen 462 millió dollá-
rért. Ez mintegy 30 százalékkal
magasabb ár, mint amennyit a
Pinnacle részvényei a bejelentés-
kor értek – vagyis a vásárlás in-
kább a megvett félnek kedvezett.
Mint ismeretes, mindkét cég a
digitális tartalomszerkesztés te-

rületén aktív, de más-más piaci
szegmensben: az Avid klasszikus
név a professzionális, nemlineá-
ris videoszerkesztésben, míg a
Pinnacle Studio termékei a digi-

táliskamera-tulajdonosok ked-
vencei. Az Avid e tranzakciója
szinkronban van egy múlt évi
bevásárlásával, amikor az M-Au-
dio nevû, közép- vagy annál ma-
gasabb kategóriás hangtechnikai
termékeket gyártó cég került a
tulajdonába.

Feltehetõen az Avid a Pinnac-
le magasabb kategóriás terméke-
inek a piacát kívánta megszerez-
ni a saját készítményei számára,
míg a jól bevezetett és ismert
márkát továbbra is megtartja a
fogyasztói szegmensben.             �

Adobe Creative Suite 2

„A” készlet új kiadása
� Április 4-én jelent meg az ipari
szabvány tartalomszerkesztõ al-
kalmazáscsomag második kiadá-
sa, amelynek minden egyes kom-
ponense (Bridge, Photoshop, Il-
lustrator, InDesign, GoLive, Ac-
robat 7.0, Version Cue, Stock
Photos) megújult. A legelsõként
hangsúlyozott tulajdonsága a
csomagot átfogó Adobe Bridge
(híd), amely az alapjaiban átírt és
a kreatív munkához optimalizált
állománykezelõ. Minden alkal-
mazás ezt hívja meg, bármilyen

típusú dokumentum neve és né-
zõképe megjelenik benne. A
Bridge-ben központivá válik a
csomag színkezelése. Mostantól
nemcsak a képekhez, hanem
minden CS dokumentumhoz le-
het attribútumokat (kulcsszava-
kat, tartalmazott színeket stb.)
rendelni, amelyek alapján keres-
hetünk is a dokumentumok kö-
zött. A csomag legfontosabb ele-
mei a Photoshop képszerkesztõ
és az InDesign dokumentumter-
vezõ. Az elõbbi talán legfonto-

sabb újdonsága a digitális fotózás
legfõbb ellenségét, a zajt csökken-
tõ szûrõ (Noise Reduction), és ér-
dekes lehet a kép enyészpont-
jához illeszthetõ perspektivikus
átalakító. Az InDesignban pedig
megjelentek a Snippets (stílsze-
rûen: eselék, azaz nyomdai töre-
dék) nevû minidokumentumok:
a szerkesztett kiadvány egy tet-
szõleges méretû és összetételû
részlete, amely a maga teljességé-
ben megosztható egy másik kiad-
vánnyal. Ebbõl a csomagból már
nem lesz CE (közép-kelet-euró-
pai) kiadás, mert az e régió által
megkövetelt szolgáltatásokat be-
építették az alapváltozatba. �

» SZOFTVER » HÍREK
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» SZOFTVER » BEMUTATÓ

Értékelés: � � � � �

Info: www.opera.com

Platform: Windows 95/98/Me/NT/2000/XP

Ár: ingyenes (regisztráció: 39 USD)

Böngészõ

Opera 8 (beta3)

Értékelés: � � � � �

Info: www.novell.com

Platform: –

Ár: 20 000 Ft 

Operációs rendszer

SUSE Linux 9.3

�Amióta felerõsödtek az Internet Explo-
rerrel szembeni kritikák, a felhasználók
szinte messiásként várják a biztonságos és
hatékony böngészõk megjelenését. A linu-
xos és a szabadszoftveres vonal a Firefoxra,
illetve a Mozillára esküszik, de a hasonló tu-
lajdonságokkal büszkélkedõ Opera sem
rossz választás. Az utolsó, 7-es kiadás minden
tekintetben jobb, mint az Explorer, ezt fejel-
ték meg most a 8-as kiadással, amelyben több
olyan újítást is találhatunk majd, ami – a biz-
tonság mellett – a kezelési kényelmet szolgál-
ja. Például „megtanították” beszélni! Szeren-
csés, hogy külön bõvítményként illeszthetjük
hozzá az XHTML+Voice Profile 1.2-es
együttest (hiszen ha nincs rá szükségünk, ak-
kor feleslegesen terhelné az erõforrásainkat),
amelyet kiegészítettek a CSS3 jelû beszédge-
neráló modullal is. A legtöbbet azonban az
egyébként sem vérszegény megjelenítés fejlõ-
dött: az Opera-féle Extensible Rendering Ar-
chitecture-nek köszönhetõen bármely pilla-
natban optimális a megjelenítés; javítottak a
paneleken is, ráadásul tették ezt úgy, hogy
meglétük nem tolakodó, zavaró. A többabla-
kos üzemmód is átalakult, a lezáró ikonok
már a lapokat jelzõ fülekre kerültek.

Ragyogóan, szinte hiba nélkül mûködik a
felpattanó ablak blokkolója, sokat javítottak
az RSS hírolvasóján, fejlõdött a levelezõ és a
csevegõ rész, és ami a legfontosabb, egész jól
alakul a kompatibilitása is! Számos olyan –
Explorerre írt – speciális oldal is megtekinthe-
tõ már a 8-assal, ami a 7.54-essel még nem. 

Természetesen az új funkciókat és a javí-
tásokat még hosszú oldalakon keresztül so-
rolhatnánk, amire most nincs lehetõség, de
amint bejelentik a „kész” kiadást, egy hosz-
szabb bemutatóval jelentkezünk!                    �

�Amióta a Novell saját kezébe vette a Li-
nuxra való fejlesztést, számos különbözõ
csomaggal jelentkezett a piacon. Nagyvál-
lalati szerverre és céges kliensgépekre tele-
pítendõ változat egyaránt megtalálható
köztük. Megmaradt az a verziófejlesztési
vonal, amely az otthoni, kisirodai felhasz-
nálók számára nyújt operációs platformot.
Ez a SUSE LINUX Professional, amely tu-
lajdonképpen nem más, mint a hagyomá-
nyos SUSE disztribúció. 

A Novell a CeBIT 2005 idején jelentette
be a SUSE LINUX Professional legújabb
verzióját, 9.3-as jelzéssel. A hagyományokat
követve a dobozban található nagyszámú
csomagból bárki szabadon válogatva alakít-
hatja ki a számára legjobban megfelelõ kon-
figurációt. Eszerint akár egy egyszerû tûz-
falgép vagy levelezõszerver éppen úgy fel-
szerelhetõ, mint egy irodai jellegû vagy ott-
honi grafikai munkák végzésére alkalmas
számítógép. Így inkább csak ízelítõként em-
lítünk pár újdonságot, amelyeket a verzió
elõzetes bejelentésekor publikált a Novell.
Közülük a Firefox 1.0 felelõs a webes bön-
gészésért, és részben a webes munkákhoz is
kapcsolódóan a Novell Evolution 2.0, illet-
ve a Kontact 3.4 a levelezésrõl, a naptárke-
zelésrõl és a kapcsolati listáink kezelésérõl.
Az említett irodai munkákhoz továbbra is
az OpenOffice.org a háttér, amelynek 2.0-s
kiadása, illetve ennek a SUSE-disztribúció
lezárásakor rendelkezésre álló fejlesztési
változata került a SUSE 9.3 dobozába. De
említhetünk olyan eszközöket is, mint az
iPod állományait kezelõ, a VoIP-kapcsola-
tot lehetõvé tevõ programokat, vagy a
GIMP legújabb verzióját is. Április közepé-
tõl kerül a boltokba.                                        �

Értékelés: � � � � �

Info: www.cutepdf.com

Platform: Windows 98/Me/2000/XP/2003

Ár: ingyenes

PDF-készítõ

CutePDF Writer

�A CutePDF Writerrel ingyen készíthe-
tünk PDF-fájlokat. A telepítõállomány
mindössze 1 MB-os, azonban ez ne tévesz-
szen meg minket, mert le kell töltenünk
egy Postscript-PDF konvertálót is (mint
amilyen például a Ghostscript), ami to-
vábbi 3 MB-ot jelent.

A CutePDF printerdriverként települ,
így bármelyik alkalmazásban a CutePDF
Writert válasszuk nyomtatóként a
Fájl/Nyomtatás menüben. A Tulajdonsá-

gok között szabályozhatjuk az elrende-
zést, hogy az például álló vagy fekvõ le-
gyen, hány oldal kerüljön egy lapra és így
tovább. Ezután az OK-ra kattintva már
csak a kimeneti PDF-fájl helyét és nevét
kell megadnunk. Hasznos lett volna be-
építeni a program funkcióját az Intézõ
jobb gombos menüjébe is. Elméletileg
bármilyen windowsos alkalmazásból ké-
szíthetünk PDF-eket, feltéve, hogy a
szoftver felkínálja a nyomtatás lehetõsé-
gét. A kis program magabiztosan konver-
tálja PDF állománnyá még a képekkel és
táblázatokkal megrakott, idegen nyelvû
dokumentumokat is. 

Nagyobb hiányossága akkor mutatko-
zott meg, amikor HTML-lel próbálkoz-
tunk, de a program nem tette lehetõvé a
kattintható hiperlinkek készítését. És bár
az elkészült fájlok mérete kisebb a ver-
senytársai által gyártott produktumoknál,
nincs tömörítési lehetõség sem. 

A szoftver funkcionalitása elmarad az
Adobe Acrobat nyújtotta repertoártól,
mégis érdemes kipróbálni, hiszen olyan
freeware, amely mentes az oldallimitek-
tõl, vízjelektõl és a bosszantó hirdeté-
sektõl.                                                        �
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Értékelés: � � � � �

Info: www.symantec.hu

Platform: Windows 98/Me/2000/XP

Ár: 15 000 Ft

Rendszer-visszaállító

Norton GoBack 4.0

Értékelés: � � � � �

Info: www.steganos.hu

Platform: Windows 98/Me/2000/XP

Ár: 18 900 Ft

Biztonsági szoftver

Steganos Security Suite 7

� A Symantec GoBack 4.0 terméke alapvetõ-
en egy rendszer-helyreállító alkalmazás, ami
önmagában és a Norton SystemWorks 2005
részeként is hozzáférhetõ. A szoftver idõrõl
idõre úgynevezett pillanatfelvételeket készít a
rendszerrõl. Ezek magukba foglalják a rend-
szerleíró adatbázis vagy a hálózat beállításait,
az illesztõprogramok konfigurációját és így
tovább. A lényeges adatok másolatait bizton-
ságos helyre menti, így egy vírustámadás
vagy rendszerösszeomlás után kényelmesen
visszaállíthatjuk a rendszert abba a korábbi
állapotba, amikor még minden vígan mûkö-
dött. Mindez hasonló a Windows XP rend-
szer-visszaállítás funkciójához, azonban a
GoBackkel a teljes rendszer-visszaállításon
túl másolatot készíthetünk a személyes ada-
tainkról és az egyéni fájljainkról is. Lényeges,
hogy a Windows XP-be épített kis alkalma-
zással ellentétben a GoBack új változata a fáj-
lok régi verzióinak a visszaállítására is alkal-
mas (a rendszer-visszaállító a teljes rendszert
állítja vissza egy korábbi idõpontnak megfe-
lelõen). A kezeléssel nem lesz gondunk, mert
a szoftver felülete egyszerû, átlátható. Az új
keresõsáv segítségével gyorsan rábukkanha-
tunk a visszaállítandó állományokra (sõt, a
tömörített állományokat is átfésülhetjük a
kívánt fájlokért). Az új Safe Try üzemmód
ugyancsak sok fejfájástól kímélheti meg a fel-
használót azáltal, hogy egyfajta próbatelepí-
tést tesz lehetõvé, amelynek során ellenõriz-
hetjük, hogy az adott szoftver (vagy újabb
verzió) nem okoz-e fennakadást a rendsze-
rünkben. Ha igen, egy kattintással véget vet-
hetünk neki. Bár a GoBack nagy helyet sajátít
ki magának a merevlemezen, megterheli a
memóriát, talán sokalljuk az árát is, de ve-
gyük figyelembe: gyakran „életet menthet”.
�

�Már az ókori görögök is használták
a félelmetesen hatékony és megfejthetet-
len rejtett adatküldési formát, a
szteganográfiát, amelynek célja az infor-
máció elrejtése volt. A legáltalánosabban
ismert szteganografikus eljárás a látha-
tatlan tinta. Az információs társadalom
fejlõdése természetesen merõben más,
sokkal hatékonyabb technikákat helye-
zett elõtérbe, mint például az értékes in-
formáció elrejtését kép- és hangállomá-
nyokba, anélkül, hogy azokban az embe-
ri szem vagy az emberi fül különbséget
észlelhetne. Nos, a Steganos termékek
ezt a hatékony megközelítést ötvözik a
kriptográfiával – a lehetõ legnagyobb fo-
kú adatbiztonság érdekében. A Steganos
közkedvelt csomagja hét összetevõt kínál
egy átlátható kezelõfelületen tálalva, szá-
mos varázslóval és egyértelmûen hasz-
nálható modulokkal. Az adatszéffel leg-
feljebb 256 GB-os, jelszóval védett virtu-
ális meghajtókat hozhatunk létre. A hor-
dozható széf modullal – értelemszerûen
– a CD/DVD-ken tárolt adatokat
titkosíthatjuk. Természetesen az e-
mailek rejtjelezése sem marad ki a cso-
magból, amivel az elektronikus üzenete-
inket CAB-fájloként vagy egyszerû vég-
rehajtható állományként küldhetjük el.
Emellett ott a shredder, amivel biztonsá-
gosan törölhetjük az adatainkat (több-
szörös felülírással vagy a Gutman-mód-
szerrel – vigyázat, ez utóbbi kissé idõigé-
nyes). A Steganos terméke kerek cso-
mag, azonban akadtak gondok az inter-
netes automatikus frissítéssel (be kellett
segíteni „kézileg”), és egy kissé magas-
nak találtuk az árát is.                            �

Értékelés:  � � � � �

Info: www.kimsoft.hu

Platform: 32 bites Windowsok, Mac

Ár: 95 000 Ft

Karaktermodellezõ

Curious Labs Poser 6

�A 3D grafika legnagyobb kihívása az
emberi test és arc modellezése – ezt a fel-
adatot egyszerûsíti le a Poser úgy, mint an-
nak idején a MIDI a számítógépes zené-
lést. A szoftverrel készen kapjuk a model-
leket, amelyeket tetszõleges helyzetbe állít-
hatunk, megadva a formákat, színeket,
textúrákat. Fel is öltöztethetjük a figurát és
számtalan egyéb tárgyat helyezhetünk a je-
lenetbe. Elkészíttethetjük a látványt a
Poserrel is, de a szokásos munkamenet
szerint az összeállítást kimentik valamely
„nagy” 3D-s szoftver számára emészthetõ
formában és abban dolgoznak tovább vele.
A programmal animációkat, mozdulatso-
rozatokat is készíthetünk.

A Poser nem szoftver, hanem kultusz.
Ennek oka az eszköz szemléletessége, a ke-
zelõfelület szépsége, tervezettsége, és nem
utolsósorban az eredmény megdöbbentõ
és a verziók során csak erõsödõ valósághû-
sége. Más gyártó nem is készít ilyen telje-
sítményû karaktertervezõ programot.
Nem lenne érdemes, mert a Poser szintjére
nehéz eljutni. A meglévõ felhasználók rá-
adásul fanatikus hívõk. Így nem csoda,
hogy egy komplett iparág szállítja a Poser-
hez a hivatásos szintû kiegészítõket és a to-
vábbi alapmodelleket – márpedig a 6-os
változat fõ újdonsága a vele járó férfi, nõi
és gyerek figurák kidolgozottsága, termé-
szethû paraméterezettsége (például ha nö-
veljük az orrot, a száj is változik az arcon).
Rengeteg reklámgrafika, könyv- és folyó-
iratcímlap stb. készül a Poser segítségével.
Utoljára csak egy fogalmat említünk, a le-
hetséges következményeket hozzá kell
képzelni: dinamikus ruha szimuláció (a-
vagy a lebbenõ szoknya…).                         �

Értékelés: � � � � �

Info: www.sonic.com

Platform: Windows 2000/XP

Ár: 20 000 Ft

Médiavarázsló

Easy Media Creator 7.5

Értékelés: � � � � �

Info: http://n.ethz.ch/student/mmoeller/fms/

Platform: 32 bites Windowsok

Ár: ingyenes

Repülõszimulátor

Flying-model Simulator 2.0

� A nemrég a Sonic tulajdonába került Roxio
médiamindenes csomagja egy átfogó, minõ-
ségi termék – a Nero 6.6 méltó riválisa. Az új
verzió jelentette fõ különbség annyi, hogy a
csomag a Sonic MyDVD-vonalából szárma-
zó alkalmazásokkal bõvült. Az új modulok
remekül egészítik ki az eddigi komponense-
ket. Csemegézzünk tehát a lehetõségekbõl.

A Backup MyPC Deluxe 6.0-val helyi és
hálózati biztonsági mentéseket készíthetünk,
jelszavas védelemmel, ütemezéssel, sõt a
használatban lévõ rendszerfájlokat is zökke-
nõmentesen menthetjük. A kezesebb Sonic
CinePlayer filmlejátszója a 7-es változat Roxio
Playerét váltja ki. A hangszerkesztõ modult is
továbbfejlesztették, ami így egy súlycsoport-
ba került a hasonszõrû Nero alkalmazással,
de azért nem éri utol az olyan nehézsúlyú
célszoftvereket, mint amilyen a Sound Forge.
Az elsõrangú LP and Tape Assistant modult
szeretni fogják azok, akik analóg felvételek
digitalizálására adják a fejüket, a DivX-to-

DVD varázslóval pedig egyszerûen készíthe-
tünk a DivX videofájlokból menümentes
DVD-video lemezeket az asztali lejátszókba.

Az erõsségek mellett természetesen a
gyengébb pontokról sem feledkezhetünk
meg: ilyen a DVD Builder, amelyik csak ele-
mi DVD-készítõ funkcionalitást nyújt, a le-
mezmásoló, amely képességeiben elmarad a
Neróban helyet kapott rokonától, és a kissé
körülményes videoszerkesztõ.  

Mindezek ellenére, akinek egy teljes körû,
kitûnõen használható csomagra van szüksé-
ge, ami lefedi a másolás és írás, a DVD-
készítés, a fotó- és videoszerkesztés, a zeneke-
zelés és a biztonságimentés-készítés területét,
nyugodtan támaszkodhat az EMC-re.          �

�Apu megveszi a rádió-távirányítós repü-
lõgépmodellt, kimennek a gyermekkel a
térre, majd apu 10 másodperc alatt odave-
ri a 25 ezer forintos ajándékot a földhöz.
Na, ennek elkerülésére szolgál ez a kis
program (6,3 MB a telepítõ, de vigyázat: a
Beta7-et ajánljuk, nem a legújabb Beta8.5-
öt, alább majd kiderül, miért).

A Flying-model Simulator 2.0 egy mo-
dellrepülõs program, szántszándékkal nem
a szokásos, kurzorgombos irányítással, vi-
szont elsõ pillantásra egész jó grafikával.
Utóbbit mint fontos, de nem lényegbevágó
tényezõt intézzük el annyival, hogy a Quake
II OpenGL-es megjelenítésével egyenértékû
– és pont olyan gépeken is fut (például PII
266 MHz, 128 MB RAM). A vezérlés pedig
éppen azért bonyolult, mert sajnos a valódi
modellrepülõknek is külön mûködnek a
csûrõlapjai és az oldalkormánya, a szabá-
lyos forduló pedig ezek összehangolt mû-
ködtetésével hajtható végre.

A már említett Beta7 verzió azért jobb,
mint a 8.5-ös, mert sokkal több benne a re-
pülhetõ modell és a helyszín (Modell/Load és
Landscape/Load menütételek), továbbá kevés
gépen és ritkábban fagy le. Felszállni könnyû,
leszállni nehéz, visszatalálni a felszálló pályá-
hoz lehetetlen, de repülni nagyon élvezetes.
Egy lényeges billentyû: a „C”, amely a kame-
rát váltja a felszállóhelyhez rögzített és a gé-
pet követõ között. Nagy kár, hogy a táj meg-
lehetõsen kicsi, hamar lerepülünk a térkép-
rõl. A webhely és a fellelhetõ dokumentációk
feltárják, hogy létezik a rádiós távirányítót és
a számítógépet a soros porton (vagy USB-n)
összekapcsoló szerkezet, amellyel a szoftvert
vezérelni lehet – ami már kimeríti a valódi
repülés gyakorlását.                                          �
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utal – CD-re rögzített DVD-struktúrát je-

lent. A rövidebb, pár perces filmekhez

megfelelõ, viszont az asztali lejátszók álta-

lában nem fogadják.

� Rögzítés közvetlenül VR-re 

A beépített vagy a gépünkhöz csatlakozta-

tott capture berendezésrõl közvetlenül ké-

szíthetünk felvételt a DVD+RW vagy

DVD-RW lemezekre. 

� Filmkészítés

Alapvetõ funkciókkal felruházott video-

szerkesztõt találunk ebben a pontban. 

A vágásokon túl hanggal, feliratokkal és át-

menetekkel egészíthetjük ki mûveinket.

� Bemutató elõadás készítése

Klasszikus „önjáró”, videó diashow gene-

ráló funkció. Az elõzõekben említettek

mindegyike lehet adathordozó.

� Videó merevlemezre rögzítése

Hasonlít a VR-re való rögzítéshez, viszont

sokkal több lehetõséget nyújt. Míg a DVD-

VR paraméterei behatároltak, addig ebben

a pontban mi dönthetünk a kódolás típu-

sáról, a kép méretérõl vagy a bitrátákról.

� Elmentett projekt 

vagy CD/DVD-kép betöltése

Egy korábbi munkánk beállításait tölthet-

jük be ismét, vagy a Neróval létrehozott

képfájlt nyithatjuk meg.

A nyitó funkciók csak látszatra szerte-

ágazók, ha kiválasztunk egy (DVD vagy

CD) lemezformátumot, akkor a legtöbb-

jük a szerkesztési fázisban is elérhetõ. Pél-

dául a DVD-video készítése közben is

igénybe vehetjük a szerkesztõ vagy a cap-

ture üzemmódokat. A funkciók átjárha-

tók, így amikor szükség van rájuk, gond

nélkül „átugorhatunk” igénybe venni a

szolgáltatásaikat!

A szerelõcsarnok

Annak ellenére, hogy CD-re és merevle-

mezre is gyárthatunk filmeket, a NeroVi-

sion Express 3-as legfõbb funkciója a

DVD-szerkesztés. A fõmenü legelsõ

pontját választva jutunk el a DVD-ter-

vezõ modulba. 

A képernyõ legnagyobb részét a feldol-

gozandó állományokat mutató ablak fog-

lalja el, mellette olvashatjuk az itt-ott már

ismerõs menüt. Kicsit lejjebb, a képernyõn

végighúzódó gigabájt beosztású skála mu-

tatja, hogy mekkora helyet igényelnek az

aktuális paraméterek szerint az állomány-

ablakban összegyûjtött fájlok. Még lejjebb

találjuk a kissé félreérthetõ feliratozású

menügombokat, közülük érdemes kiemel-

ni a Tovább>> és az Exportálás nevezetût.

Elõbbi nem a következõ lépést hívja meg

(erre a Következõ nevû szolgál – érdekes

magyarítás), hanem a tervezéshez szükséges

paraméter-beállításokhoz juthatunk! Ha

tehát a Továbbra kattintunk, kinyílik egy

ablak, ahol újabb lehetõségeket találunk.

A Beállításokban kell megadnunk a mun-

kakönyvtár helyét, és itt találjuk a Lemez

info, az RW lemezek törlése vagy a lemezbo-

rító- és címketervezõ modult is. A felada-

tokhoz a Videobeállítások pont a legfonto-

sabb, hiszen itt adhatjuk meg DVD-

filmünk paramétereit. Az alapértelmezett

beállítás az Automatikus, ha ezt hagyjuk,

akkor gyorsan végezhetünk, mert a prog-

ram nem kódolja újra a bemeneti állomá-

nyokat. A Kézi vezérlést választva pedig a

gyári beállításokkal operálhatunk (az asz-

tali felvevõkhöz hasonlóan válogathatunk

például a Kiváló minõség vagy a Felezett le-

játszás közül). A Custom opciónál viszont

mi adhatjuk meg a felbontást, bitrátát és

így tovább az összes lényeges értéket.

A korábban említett Export funkció,

nevének megfelelõen, a betöltött és feldol-

gozott filmünk más formátumba – akár

DivX-es AVI-ba – való mentésére szolgál.

Természetesen ebben az esetben is „szabad

a gazda”, azaz minden lényeges kimeneti

paramétert mi szabályozhatunk.

A beállítások végeztével a fájlablakot fel

kell tölteni filmrészletekkel. Erre az eddig

megismert – Videorögzítés, Filmkészítés,

Filmszerkesztés – menüpontok mellett

aVideofájlok hozzáadása a legalkalmasabb,

már ha eltárolt filmrészleteket szeretnénk

beolvasni. A NeroVision Express minden-

evõ, az MPEG-ektõl és VOB-tól kezdve a

DivX-es AVI-kon át az ASF- vagy WMV-

formátumokkal egyaránt megbirkózik.

A betöltés során ellenõrzi a klipeket, majd

elhelyezi õket a fájlablakban. Ekkor még

módosíthatunk rajtuk: megváltoztathatjuk
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Ha alaposabban megvizsgáljuk a

Nero csomagját (amit legegysze-

rûbben a www.nero.com internetes

oldal Updates szekciójában tehetünk meg),

kiderül, hogy négy modul alkotja a 6.6

Reloaded „kiszerelést”. Az elsõ tartalmazza

az írómodult és annak kiegészítõit, a má-

sodik a multimédiás szakasz, míg a harma-

dikba és negyedikbe helyezték az InCD-t,

valamint a médialejátszót. (Az említett cí-

met egyébként is érdemes felkeresni, mivel

a cikk készítése idején a Nero 6.6.0.8-as,

míg a NeroVison Express 3.1-es változatai

is elérhetõk voltak már.)

Napjaink multimédia-orientált vilá-

gában a második csomag érdemli a leg-

több figyelmet mivel a Nero az esetek

döntõ részében csak „bérmunkát” végez,

azaz lemezre égeti a különbözõ forrású

végtermékeket, a médialejátszó pedig

nem veszi fel a versenyt még a Windows

Media Playerével sem.

Ebben a második csomagban több

olyan – önállóan is roppant hasznos –

program található, amelyek feleslegessé te-

szik a drága alkalmazások beszerzését.

Ezek a programok elsõsorban a videózás

területére koncentrálnak, ezért felmerül a

kérdés: vajon miért található a Nero hang-

szerkesztõje a CD-író mellett? Persze ez

csak a frissítésekkor okoz galibát, hiszen

nem biztos, hogy az összes friss Reloaded

részre szükségünk van.

Optimális körítés

A Nero multimédiás csapatát példás figye-

lemmel állították össze: a központ a szinte

bármilyen videós feladatra alkalmas Nero-

Vision Express, ezt egészíti ki a DVD-k át-

kódolására és átszerkesztésére való Nero

Recode, míg az eredmények megtekintésé-

re a Nero ShowTime médialejátszó hasz-

nálható. Továbbá a Nero PhotoSnap – ígé-

retes képmanipuláló – és a Nero Media-

Home egészíti még ki a létszámot. Ez

utóbbi tulajdonképpen egy internetes-

hálózatos médiaszerverré alakítja számí-

tógépünket.

A Nero Recode 2-es alapvetõen DVD-

filmek átszerkesztésére és a teljes vagy

részleges mû átkódolására szolgál. Például

egy többnyelvû filmrõl eltávolíthatjuk a

szükségtelen hangsávokat, de ugyanígy

megszabadulhatunk az érdektelen felira-

toktól vagy extráktól is. Arra is alkalmas,

hogy egy DVD-5-ös méretûnél nagyobb

filmet jó minõségben akkorára kódol-

junk, hogy az ráférjen az egyoldalas le-

mezre. A feladatsor egyetlen bökkenõje,

hogy kizárólag védelem nélküli lemezek-

nél használható.

A Nero ShowTime 2 azonban nélkülöz-

hetetlen, ha a gépünkön DVD-ket vagy

videoállományokat kívánunk nézni! Akár-

milyen mozgókép állománnyal megbirkó-

zik, a DVD lemezeket – akár a VOB-okat is

egy alkönyvtárban – helyesen kezeli, sõt,

szemben a Windows Media Playerével,

azon sem akad fenn, ha a DVD hangja

nem AC3, hanem MP3 formátumú. Leját-

szás közben az összes lényeges paraméter –

helyesen! – leolvasható, például a hangról

sem csak annyit tudunk meg, hogy Dolby

Digital, hanem a kódolást és a csatornák

számát is elárulja.

Vágjunk, írjunk, szerkesszünk!

Térjünk vissza a NeroVision Expresshez!

Már említettük, hogy ezzel az alkalmazással

– legalábbis a hétköznapi felhasználó szint-

jén – bármely mozgóképpel kapcsolatos fel-

adat elvégezhetõ, a képrögzítéstõl kezdve a

vágáson át a DVD-s utómunkákig és az

önálló lemezégetésig. Az sem gond, ha

VCD, SVCD, mini DVD vagy fotókat tar-

talmazó képlemezt szeretnénk, csak a meg-

felelõ menüt kell választanunk! Nézzük

meg, milyen lehetõségeink vannak!

� DVD készítése

Ebben a pontban kétféle DVD lemezt

gyárthatunk: klasszikus DVD-videót és

speciális DVD VR-t. 

� CD készítése

Külön menüpontba gyûjtötték össze a

CD-alapú filmeket, a Video- és Super

Video CD-t, és ide került a különleges mi-

ni DVD is. Utóbbi – mint arra a neve is

Az Ahead a Nero Burning ROM 6-os változatával új alapokra helyezte a

CD- és DVD-író szoftverek családját. Fokozottan érvényes ez a megállapítás

a legfrissebb 6.6-os, más néven Reloaded csomagra. A csattanót azonban

a hatékony CD-író köré összegyûjtött alkalmazások jelentik.

Oszlopos tag
NeroVision Express 3.1

Nyitómenü: a menüpontok többségével
az adott funkcióknál ismét találkozunk

Videoparaméterek: nagyon fontos, hogy
még a szerkesztés elõtt elvégezzük 
a beállításokat

Összegyûjtés: az elsõ lépés a filmrészletek
beemelése a programba

Szerkesztés: ha kell, vághatjuk, feliratozhatjuk és effektezhetjük a filmrészleteket

A különbözõ DVD-formátumok megjelenése
óta tart a vita, hogy vajon melyik a jobb?
Mindez persze ma már mit sem számít, mind
a számítógépbe épített, mind pedig az asztali
lejátszók szinte mindegyike képes olvasni az
összes formátumot. Már csak az asztali írók
finnyásak, õk vagy plusz R-t és RW-t, vagy mí-
nusz R-t és RAM-ot fogadnak. Viszont az ilyen
közvetlen írás rávilágít a szabványok közötti
eltérésekre. A plusz RW lemezek ugyanis – mi-
nimális megkötéssel – a DVD-RAM-okhoz ha-
sonlóan használhatók. Szabad szerkesztést
ugyan nem engednek, de utólag kihagyhatók
részek, például a reklámok, a felesleges filmek

letörölhetõk, így – szemben a mínuszos RW-
kkel – a hely ismét felszabadul, de a létrehoz-
ható menük is DVD-sebbek, mint a mínuszos
RW-k SVCD-jellegû megoldása.

És így jutunk el a DVD-RV formátumhoz,
amelyet (mind plusz, mind mínusz formá-
ban) kezel a NeroVision Express 3.1 is. Pon-
tosan úgy használhatjuk ezáltal az RW le-
mezeket, mint az asztali írók, és hasonlóan
azokhoz, még meg is formázza õket. Ezután
valós idõben írhatunk rájuk, késõbb egysze-
rûen szerkeszthetjük a tartalmukat, és ha
kész a mû, egy mozdulattal szabványos
DVD-videóvá konvertálhatjuk õket.

PLUSZ VAGY MÍNUSZ, R VAGY RW, VIDEO VAGY VR?
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a sorrendjüket, törölhetünk belõlük, át-

ugorhatunk a Film szerkesztése mûveletbe

és egybekapcsolhatjuk az összetartozókat. 

Ez utóbbi nagyon fontos! Ha ugyanis

két részbõl készül a filmünk és külön hagy-

juk a klipeket, akkor két címet hoz létre a

program: Video1_1.VOB és Video2_1.VOB

– illetve _2.._3 – néven. Azaz a Title menüben

is két bejegyzés lesz! Ha azonban összekap-

csoljuk õket, csak egy „sorozat” készül.

Alapvetõ feladat a menügenerálás, de

elõbb érdemes eldönteni, hogy a filmünk

tartalmazzon-e fejezeteket (chaptereket)

vagy sem. DVD-nél és SVCD-nél értelem-

szerûen igen, ezeket többféle módon hoz-

hatjuk létre:

– Automatikusan, ehhez ismét a To-

vább>> menüt kell megnyitni és a Fejeze-

tek automatikus létrehozása kapcsolót vá-

lasztani. A program ötpercenként készít

bejegyzést. 

– Szintén automatikusan, ehhez a me-

nü Fejezetek létrehozása… pontját kell ki-

választanunk, és az elõnézeti ablak alján

látható apró ikonok közül a Fejezetek au-

toérzékelése nevezetûre kattintani. Sajnos

az ekkor elõbukkanó paramétereket (érzé-

kenység, fejezethossz) már csak a folyamat

során lehet megváltoztatni. 

– Kézzel, például a lejátszás közben

adott pillanatban kattintva egy ikonra, a

lejátszási csúszkát kézzel megadott pozí-

ció(k)ba mozgatva vagy az idõpontot köz-

vetlenül begépelve – és persze ezek kombi-

nációjával is. De vigyázzunk, mert mindez

csak az aktuális klipen hajtódik végre! Ha a

részek összetartoznak, akkor elõzõleg

egyesítsük õket.

Látványterv

Ha végeztünk a vágással és a feliratozással,

bejelöltük a fejezeteket, következhet az

említett menüszerkesztés. A képernyõn

hasonló látvány fogad bennünket, mint

elõzõleg, de a jobb oldalon nem a program

menüje, hanem a DVD menükomponen-

sek találhatók. Beállíthatjuk az elrendezést,

a háttérképet, a gombok stílusát, a betûtí-

pusokat, a színeket és így tovább. Termé-

szetesen létrehozhatunk saját háttereket is,

animálhatjuk a menüpontokat, egyszóval

szinte mindent tud a NeroVision Express

menüszerkesztõje, habár több geometriai

beavatkozás azért jól jönne.

Apropó! Ha nem akarunk menüt, vagy

több film esetén a fejezeteket nem, csak a

nyitóképet szeretnénk megjeleníteni, ak-

kor a komponensek feletti legördülõ me-

nüben jelölhetjük ki, hogy nem kérünk

menüt, csak a címeket (title) mutassa,

avagy mindent (a title-t és a chaptert is)

látni szeretnénk.

Ugyancsak ne keressük a chapter jele-

netek képkockáit, ha automatikus fejezet-

generálást választottunk, hiszen ezeket

majd csak a rendereléskor hozza létre a

program.

Filmkészítés

A lemezégetés elõtt még kipróbálhatjuk a

mûvünket, ellenõrizhetjük a menünket, és

ha definiáltunk fejezeteket, akkor ugrálha-

tunk is közöttük. Az elkészült mûvet köz-

vetlenül CD-re, DVD-re vagy eltárolható –

szabványos Video_TS könyvtárba – me-

revlemezre írhatjuk. Utóbbi esetben ké-

sõbb a Nero DVD Video írás pontjából

rögzíthetõ lemezre a film. 

Az írás három menetbõl áll: a menük ge-

nerálásából, a film renderelésébõl és a szab-

ványos állománystruktúra égetésébõl, illetve

tárolásából. Ha nem kell speciális kódolást

végeznie a programnak, akkor egy átlagos, 4

GB körüli filmnél az elsõ két mûvelet úgy 8-

12 perc alatt lefut, majd további 10-12 perc

szükséges a végsõ eredményhez.

Konklúzió

Más formátumok – VCD, SVCD stb. – elké-

szítése is hasonló lépésekbõl áll, de azoknál,

a jellegükbõl adódóan, bizonyos korlátozá-

sokkal is számolnunk kell. A capture hason-

lóan használható más programok efféle

funkciójához, igaz, tapasztalataink szerint

nem ez a leghatékonyabb része a NeroVi-

sion Expressnek. Itt említjük meg, hogy ha a

filmünk hossza túllépi egy DVD lemez ka-

pacitását, akkor ne itt toldozgassuk-foltoz-

gassuk azt, inkább generáljuk egy könyvtár-

ba és a Nero Recode alkalmazással állítsuk

be a pontos hosszt! Ezáltal rengeteg idõt ta-

karíthatunk meg. Szintén csak egyszerûbb

feladatokhoz vegyük igénybe a program

szerkesztõmodulját, hiszen ez – a számtalan

effekt és felirat ellenére – messze nem tud

annyit, mint egy klasszikus videovágó prog-

ram. Például az MPEG2 vagy VOB állomá-

nyok szeleteléséhez elõnyösebb az ingyenes

MPEG2CUT programocska.

A NeroVision Express 3.1 minden

szempontból a Nero Reloaded legsokolda-

lúbb része, ezt még akkor is kijelenthetjük,

ha a felhasználók döntõ része a Nero

CD/DVD-íróért vásárolja a programot.

Igaz, egyes részei valószínûleg gyengébbek

az adott célszoftvereknél, viszont ez így egy-

séges, komplex és roppant egyszerûen hasz-

nálható. Otthoni, amatõr DVD-készítéshez

mindenképpen a legjobb választás – és még

íróprogramot is kapunk mellé!

György György �

Menükészítés: a DVD-menü készítése a program legellentmondásosabb része

DVD-írás: az elkészített filmet lemezre
égethetjük vagy merevlemezen tárolhatjuk
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A tesztünkben elsõ alkalommal szereplõ
DataBox rendszerben a könyvelés Tartozik-
Követel párokban történik, amelyekbõl tet-
szõleges számú lehet egy tételben. A lekérde-
zéseket kétféle dimenzió adatai támogatják
(munkaszám, divízió), a tételek négyféle stá-
tuszban lehetnek. Az ellenfõkönyvek, szûrési
lehetõségként, a lekérdezésekben is megje-
lennek. A rendszer az automatikus másodla-
gos könyvelés révén kezeli a hagyományos
(6. és 7. számlaosztályt használó) könyvelési
módokat. A folyószámla funkciókörében
még vannak fejlesztési tartalékok, ugyanez
mondható el a súgóról is. A program zárás
funkciója megkönnyíti az áfanyilvántartást
és -bevallást, az áfalisták köre még fejleszthe-
tõ. Az egyedi kimutatások széles skálája való-
sítható meg a saját Adatbányász lekérdezõ-
rendszer szerves illeszkedése révén. A webes
technológia lehetõvé teszi, hogy a felhaszná-
lónak csupán egy böngészõre legyen szüksé-
ge a munkahelyén, valamint lehetõvé teszi a
távolból való munkát (távkönyvelést), a több
telephelyes üzemeltetést.

A rendszer árképzése a moduláris és az
integrált modell kombinációja: az árakat
modulonként határozzák meg, viszont csak
elõre megszabott konfigurációkat értékesíte-
nek. A tesztelt konfigurációkat a DataBox
Kontroll modell fedi le, ez azonban tartal-
mazza a számlázást is – az árak viszonylag
alacsonyak (és függetlenek a munkahelyek és
a könyvelt cégek számától).  

� Diamond Stúdió

Az általunk tesztelt modulokon az elmúlt
év során – a szabályozók változásán túlme-
nõen – csak kisebb finomításokat hajtott
végre a fejlesztõ cég, amely fõbb erõit a
többi modul windowsos változatának pi-
acra vitelére koncentrálta. A tesztünket
érintõ változtatások fõként a kezelhetõség
jobbítását célozták.

Bár közlésük szerint általában néhány
százalékkal emelkedtek az árai, a mi három
tesztkonfigurációnkra adott ajánlatuk árai
valamelyest csökkentek tavalyihoz képest.

� Eurosoft PROFIT

A rendszer kiérlelt mivoltát hagyományos
megjelenésû kezelõfelülete is mutatja, va-
lamint az a tény is, hogy a törvényi válto-
zások átvezetésén túlmenõ módosítás nem
történt rajta az elmúlt évben. Érdekes kez-
deményezésként a fejlesztõ cég ingyenes
gépjármû útnyilvántartó programmal is
meglepi vásárlóit. 

Az árak a három tesztkonfiguráció közül
az elsõ kettõben nem változtak, a harma-

dikban némiképp csökkentek, és itt további
idõszakos kedvezmények is várhatók.

� Infotéka Kontír 2000

A Pénzügy modul számos funkciója az
alapvetõ Kontír 2000 modulban is elérhe-
tõ, ezért csak a pontos vizsgálat döntheti
el, hogy adott vállalatnál ez elegendõ, vagy
szükség van-e a Pénzügy modul extra szol-
gáltatásaira (folyószámla-levelezés, likvidi-
tási lista stb.). Tesztünkben mindenesetre
figyelembe vettük az utóbbit is (beleértve
az árak összehasonlítását). A rendszer el-
sõsorban a különféle adatimportálási lehe-
tõségek terén bõvült, a könyvelést kiegé-
szítõ információk köre idén gazdagodott a
költséghellyel és a költségviselõvel. Új le-
hetõség a riport generátor, amely külön
modulként rendelhetõ, s illeszkedik a
rendszerhez.

Az árak a három tesztkonfiguráció kö-
zül az elsõ kettõben növekedtek, a harma-
dikban csökkentek, így a tesztben figye-
lembe vett átlag szinte nem változott.

� Microsoft Navision

A Microsoft 2003-tól van jelen a vállalatirá-
nyítási-ügyviteli szoftverek terén, kis és köze-
pes cégeknek szánt terméke, a Navision vi-
szont már Magyarországon is a piac régi sze-
replõje. Az ellentmondás feloldása egyszerû: a
program eredetileg dán fejlesztõ cégét 2003-
ban vette meg a redmondi óriás. Az integrált
rendszer pénzügyi-számviteli funkcióinak
mûködését számos vezérlõ információ beállí-
tásával lehet az igények és az elõírások szerint
testre szabni, e célra tanácsadó cégek állnak
rendelkezésre, és szükség is van szolgálataikra. 

Mind a számviteli, mind a pénzügyi funk-
ciók köre bõséges, a könyvelés Tartozik-
Követel párokban történik, amelyekbõl tet-
szõleges számú lehet egy tételben. A szabadon
definiálható, úgynevezett dimenziók nagy szá-
ma sokféle elemzést
tesz lehetõvé, a több-
féle megadható terv
alapján terv/ tény ki-
mutatások is készíthe-
tõk. Az alaprendszer
nem tartalmaz házi-
pénztár modult, de az
egyik partnercég saját
fejlesztése integrált mó-
don megoldja ezt a
feladatot is (a teszt-
konfigurációk áraiba
nem számítottuk be).

A rendszer ára a
magasabbak közé tar-

tozik, de fontos megjegyezni, hogy az integ-
rált árképzés a teljes rendszerre vonatkozik,
tehát az ár az Áruforgalmi, a Befektetett esz-
köz és a Humán erõforrások modulokat
egyaránt magában foglalja. Az árakat eu-
róban kaptuk meg, 245 Ft/euró árfolyam-
mal számítottuk át. Választható egyébként
modulokon alapuló árképzés is, de ez 8-10
munkahely fölött válik kedvezõbbé.

� Progen sERPa

A sERPa rendszeren csak kisebb fejlesztése-
ket hajtott végre a fejlesztõ, erõit az egyéb új
moduljainak kibocsátása kötötte le. Ezek kö-
zül említést érdemelnek a Mozgó értékesítés
(az üzleti képviselõk az interneten keresztül
csatlakozhatnak laptop/PDA gépeikkel) és a
Gépüzemeltetés (étel- és ital-automatákat
hálózatban üzemeltetõ cégeknek) moduljai.
A rendszer eddig is kiváló súgója tovább bõ-
vült az adott funkciót szabályozó törvényi
passzusok idézésével és megmagyarázásával.
A listák Excel/HTML exportja egyszerûsö-
dött. Az EU elõírásainak teljesítése terén ér-
demes megemlíteni, hogy már rendelkezésre
áll az INTRASTAT kimutatás.

Az árak emelkedtek, számos devizás
funkció külön árképzõ tételt alkot. A vi-
szonylag magas ár emiatt jelentõsen csök-
kenthetõ csak forintos könyvelés esetén.

� Revolution Iroda ++

A rendszer legfontosabb továbbfejlesztése a
kereskedelem fõmodulban a „sarzs” típusú
készletkezelés megvalósítása, az általunk
vizsgált modulok elsõsorban az egyeztetése-
ket megkönnyítõ funkciókkal bõvültek: a
módosítási jegyzõkönyv tételek utólagos
módosítása terén egy új egyeztetõ-ellenõrzõ
modullal, amely az egyes modulok közötti
adategyezéseket vizsgálja, és az esetleges el-
térések esetén rávilágít azok okaira is. A lis-
tákat már lehetséges Excel formátumba is
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Apénzügyi-számviteli szoftverek
vitathatatlan szerepet játszanak
minden vállalkozás életében, a

legkisebbektõl a legnagyobbakig. Szándé-
kaink szerint nemes hagyományt teremtve
vizsgáljuk meg újra, milyen szakmai fejlõdés
tapasztalható, változtak-e lényegesen az
árak. Elemzésünk tárgya továbbra is az ala-
csony-közepes árfekvésû rendszerek köre. 

A tavalyi összeállítás résztvevõi szinte
mind új, többé-kevésbé továbbfejlesztett
verziókat kínálnak. A külföldi eredetû
rendszerek piaci jelenléte az elmúlt idõszak-
ban ebben a szegmensben is egyre markán-
sabbá vált, ezt a piaci trendet bemutatandó,
több képviselõjüket meghívtuk a versengés-
re. A terjedelmi korlátok miatt viszont bú-
csút kellett vennünk a tavalyi megmérette-
tés során szakmai szempontból legkevesebb
pontot kapott négy rendszertõl. Egy tavalyi
versenyzõnk, a Vectory Kft. idén nem kívánt
részt venni a versengésben, mivel rendsze-
rük fõ erõssége az integráltság, ami a mi
tesztszempontjaink között csak kis súllyal
szerepel. Így alakult ki az idei 13 szereplõs
mezõny: a Microsoft Navision, az SAP Busi-

ness One és a Scala képviseli a nemzetközi
mezõnyt, míg feltörekvõ, új hazai szereplõ-
ként a Datalogic is helyet kapott tesztünk-
ben. Továbbra is hangsúlyozzuk, hogy a ha-
talmas kínálat lehetetlenné teszi azt, hogy a
szûkös terjedelmi korlátok közé minden pi-
aci résztvevõ beférjen. 

Most is elsõsorban az interneten hozzáfér-
hetõ demókat vizsgáltuk, azonban sok eset-
ben csak a forgalmazó hathatós közremûkö-
désével sikerült mûködõ példányra szert ten-
nünk és megtudnunk az árakat. A demók te-

lepítése során – tanulva a korábbi tapasztala-
tokból – több számítógépre elosztva vizsgá-
lódtunk, mert az egyre jobban terjedõ MS
SQL Server adatbázis-kezelõ továbbra is a
magányt szereti: különbözõ verziói nem ked-
velik egymást, sõt a korábban más szoftver
kedvéért telepített, akár ugyanolyan változat
is csõdöt mondhat. Ellenpéldaként szolgáljon
a Sybase SQL Anywhere, amit két jelölt alkal-
mazott: ezek jól megfértek egymás mellett. Új
összeférhetetlenségi forrásként jelent meg vi-
szont a Visual Basic futtatórendszere. 

Szempontok, tesztmódszerek

Szempontjaink csak kevéssé változtak,
egyedül az Európai Unióhoz való csatlako-
zás (lásd keretes írásunkat) jelentett új né-
zõpontot. Ezt önálló kategóriaként vizsgál-
tuk, miatta az eddigi szempontok súlyozása
is változott (csökkent) az egy évvel korábbi-
hoz képest. A forgalmazók árképzése sem-
mit sem egyszerûsödött egy év alatt, to-
vábbra is az elõzõ tesztnél alkalmazott há-
rom konfigurációval modelleztük a külön-
bözõ nagyságú és típusú felhasználókat:

– kis cég magát könyveli: egy mun-
kahely, havi 50 bejövõ és 50 kimenõ szám-
la, 30 pénztártétel, 30 banktétel

– közepes cég magát könyveli: két
munkahely, havi 500 bejövõ és 500 kime-
nõ számla, 300 pénztártétel, 300 banktétel

– könyvelõ cég 10 céget könyvel: há-
rom munkahely, cégenként átlag havi 200
bejövõ és 200 kimenõ számla, 100 pénz-
tártétel, 100 banktétel.

Habár a tesztelt programok fejlesztõi
közül néhányan még kezelik DOS-alapú
rendszereiket, a mi vizsgálataink idén is

már csak windowsos rendszerekre irányul-
tak. Persze mondhatnánk akár azt is, hogy
még csak windowsos rendszereket tesztel-
hettünk, mivel a kliensoldalon (a felhasz-
náló számítógépén) csak egyetlen szerep-
lõnk, a Datalogic kínál linuxos verziót.

Seregszemle

Lássuk tehát az egyes jelölteket – a szûk terje-
delem és a nagy létszám miatt csak néhány
mondatban foglaljuk össze az egy év alatt re-
gisztrálható fejlõdést. A tesztben elsõ ízben
szereplõ rendszereket természetesen kissé bõ-
vebben tárgyaljuk. A programokat a fejlesztõ-
forgalmazó cégek neveinek ábécérendjében
tárgyaljuk, ebben a sorrendben szerepelnek a
táblázatokban is, noha a termékek gyakran is-
mertebb nevei itt-ott eltérnek ettõl.

� Cobra Computer

Ez az év sem hozott nagy újításokat a régóta
a piacon lévõ rendszer most tesztelt modul-
jaiban. A fõbb módosítások az áfa nyilván-
tartásában és kimutatásaiban következtek
be, mivel az EU-csatlakozás miatt változtat-
tak az elõírásokon. A fejlesztõk ígérete sze-
rint lapunk megjelenésével egy idõben lát
napvilágot az INTRASTAT modul (bár ez
inkább áruforgalmi jellegû, így a tesztünk
szempontjai közé nem vettük fel – lásd ke-
retes írásunkat).

A cég tartja magát ahhoz a – hazai gaz-
daságban ritka – hagyományához, hogy
nem emeli az árait, így a mi értékelésünk-
ben is az elõzõ évi árak szerepelnek.

� CompLOG MRC+

Az egyedi kinézet nem változott, esztétikai
szempontból a rendszer még mindig üdítõ
színfolt a mezõnyben. A vizsgált funkciók
szempontjából a tartalom is a stabilitás je-
gyeit mutatja, természetesen a fejlesztõk
követik a jogszabályok változásait. Az ál-
landóság az árakra is jellemzõ, a tesztkon-
figurációk ára nem módosult tavalyhoz
képest. Az integrált árképzés miatt az árak
az Áruforgalom-számlázás és a Befektetett
eszközök modulok árait is tartalmazzák.  

� Datalogic Databox

A DataLogic Kft. az Adatbányász nevû, más
vállalatirányítási-ügyviteli rendszerekhez il-
leszthetõ vezetõi információs és kontrolling
rendszerével alapozta meg piaci jelenlétét,
majd saját integrált szoftver fejlesztésébe
kezdett, mindjárt két piaci szegmenst is
megcélozva: a DataConto a nagyobb válla-
latoknak, a DataBox a kis-közepes cégek-
nek kínál megoldást.

Ismét eltelt egy esztendõ a könyvelõprogramok elõzõ évi összehasonlító

tesztje óta – idén már harmadik alkalommal kerül sor a megmérettetésre.

Az elmúlt évben a fejlesztõknek elsõsorban az európai uniós csatlakozás

adott munkát, amely miatt – szokatlan módon – év közben is sokat 

változott a törvényi szabályozás. Tesztünkbe újabbak is kerültek a korábban

tesztelt hazai fejlesztésû, alsó-középsõ árkategóriájú rendszerek mellé,

sõt külföldi származású szoftverek is részt vettek az összevetésben.

Számviteli 
körmérkõzés

Könyvelõprogramok tesztje
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Program / verzió CobraCONTO Win+ 5.0 MR.C+ Databox Kontroll Diamond Stúdió Integrált Ügyvitel 2.5 PROFIT Kontír 2000 Win32 v 20 Microsoft Navision 40 sERPa 30 rEVOLUTION Iroda++ 615 Roll-Business 360 SAP Business One 76 iSCALA Számadó 18

Fejlesztõ Cobra Computer CompLOG MRC Kft. DataLogic Diamond Stúdió Eurosoft Infotéka Microsoft Business Solutions Progen rEVOLUTION Software Roll-Soft SAP Epicor Scala / Scala Business Solutions Hungary Enaco

Honlap www.cobra.hu www.complog.hu www.datalogic.hu www.diamond.hu www.eurosoft.hu www.infoteka.hu www.microsoft.hu/BusinessSolutions www.progen.hu www.revolution.hu www.rollsoft.hu www.sap.hu www.scala.hu www.szamado.hu

Általános szempontok

Kezelhetõség Közepes-jó Jó Jó Közepes-jó Közepes-jó Közepes-jó Jó Jó Közepes közepes jó jó Jó

Windows-verzió Windows 3.1-tõl Windows 95-tõl Windows 98-tól Windows 95-tõl Windows 98-tól Windows 95-tõl Windows NT-tõl Windows NT-tõl Windows 95-tõl Windows 95-tõl Windows NT-tõl Windows NT-tõl Windows 95-tõl

Súgó (R: részletes, VR: viszonylag R, H A demóban nincs súgó, Nincs, helyette elektronikus kézikönyv R, H, külön részletes HTML is VR, nem H VR, H VR, mezõszintû, H R, H, mezõszintû, részben folyamatorientált, VR, mezõszintû A demo programból Nincs (teszt alatt), helyette felhaszn R, H R, H, folyamatok részbeni ismertetése is, VR, H, külön tudásbázis is 

részletes, H: helyzetérzékeny) a honlapon igért rövid dok. sem települt a vonatkozó törvényi helyeket idézi nem érhetõ el rövid segítség minden ablak alján kapcsolódó anyagokkal

Szoftver-technológia

Adatbázis-kezelõ RAIMA Sybase SQLAnywhere MS SQL Server 2000 Alaska Xbase MS SQL Server 7/2000 (fõ adatbázis) Paradox MS SQL Server 2000, vagy saját MS SQL Server 2000 MS Access Sybase SQLAnywhere MS SQL Server 2000 MS SQL Server 2000 Pervasive SQL

FoxPro (segédadatok) adatbáziskezelõ

Windows lehetõségek kihasználása EE, KT, többszintû menü,  sokféle HotKey, EE - de egyes további ablakokat enged nyitni, Többszintû menü, sokféle HotKey, ET, KT, Többszintû menü, sokféle HotKey, EE, ET, KT Többszintû menü, sokféle HotKey, ET, csak fõmenü, KT, sokféle HotKey, ET, több szintû menü, KT, sok HotKey, ET, többszintû, Alt billentyûvel ET, KT, többszintû menü, ET, KT, többszintû menü, néhány HotKey, ET, KT, sokféle HotKey, többszintû menü, ET, KT, sokféle HotKey,  ET, KT többszintû menü, 

(EE: egyszerre csak egy ablak lehet nyitva, Word/Excel export TXT konverzióval KT, többszintû menü, F funkciógombok. beszkennelt dokumentumok KT, Excel export Excel exportja táblázatszerû képernyõkrõ Word (HTML) export listákból HTML/PDF export listákból, kezelhetõ menü, néhány HotKey, Excel export listákból Excel/Word (HTML) export listákból Word/Excel/PDF/CSV többszintû menü, TXT/Excel sok HotKey, Excel/Word (HTML) export 

ET: egyszerre tetszõleges számú ablak lehet nyitva, Egyéni, esztétikus design hozzáfûzhetõk, PDF/HTML export Excel export táblázatszerû képernyõkbõl KT, Excel/HTML export  listákból álói dokumentáció elektronikus formában export  listákból, táblázatszerû képernyõkbõl export csak a standard listákból listákból, listák ütemezése

KT: könyvelés közben lehet törzsadatok felvinni) 

Fõkönyv

Könyvelési technika (TTK: tetszõleges 1TK, másodlagos fõkönyvi szám TKP TKP Tartozik/Követel páronként,  TTK TKP (az egyik fõkönyv a TKP TTK TKP TKP TTK TTK TKP

számú Tartozik sor,  tetszõleges számú  is megadható. 1TK bizonylatmegbontással naplónál paraméterezhetõ)

Követel sor tételenként, 1TK: egy fõkönyvvel szemben

tetszõleges számú állhat a másik oldalon,

TKP: tetszõleges számú Tartozik/Követel pár tételenként)

Elõkönyvelés (UM: a tételek utólag módosíthatók) Van, kihagyható, UM Nincs Négyféle státusz, nyitott jelenti Rögzítés elõtt minden módosítható, Könyvelt - nem könyvelt Nincs, de részben UP Beállítható, nem kötelezõ Vegyes tételeknél (dátum nélkül felvett), Ellenõrzött státusz, opcionális, Nincs, UM Van, nem kötelezõ Van, kötelezõ Nincs, UM

az elõkönyvelést, opcionális minden tételt rögzíteni kell, UM státusz, opcionális UM, lezárás funkció UM (jegyzõkönyvvel)

Naplók (F: fixen programozott, F T T T T F, ún. fiókokkal alnaplók nyithatók T T TKP T T T Nem használ naplókat, 

T: tetszõleges számú definiálható) programozott típuskódok helyette

Kontírkapcsolatok, Paraméterezhetõ gazdasági események Paraméterezhetö kontírkódok Paraméterezhetõ kontír elõírások alapján  Tétel másolás, paraméterezhetõ kontírkódok, Paraméterezhetõ  gazdasági események Paraméterezhetõ Automata kontírkódok Könyvelési csoportokhoz rendelhetõ Paraméterezhetõ könyvelési sablonok Paraméterezhetõ Mozgási jogcímek Paraméterezhetõ Sablonok Paraméterezhetõ könyvelési minták Paraméterezhetõ kontírtábla, kontírkódok Paraméterezhetö kontírkódok

könyvelési automatizmusok (könyveléskor a megnevezés automata könyvelés, aut. másodlagos könyvelés áfafõkönyv/nettó-bruttó számítása számlánál paraméterezhetõ és paraméterezhetõ kontírszám ajánlás 

szövege alapján aktivizálódik) fõkönyvi számok (könyvelési mátrix) az analitikus tételeknél

Gyûjtõk – analitikus kódok Tetszõleges számú és tartalmú gyûjtõkód definiálható, Költséghely, költségviselõ, munkaszám, TKT. Munkaszám, divízió TKT Egy költséghely/ munkaszám mezõ.  Törzsesítve Költséghely, költségnem, munkaszám, TKT Munkaszám, költséghely, költségviselõ, KTK Tetszõleges számú és tartalmú dimenzió, Költséghely, Témaszám, Pozíciószám, TKT Költséghely, költségviselõ, munkaszám, Tetszõleges számú és gazdasági Profitcenter és projekt, plusz tetszõleges Tetszõleges számú és tartalmú dimenzió, Maszkolható munkaszám, TKT

(TKT: törzsesítve, kötött tartalom) %-os érték is rendelhetõ az ún. csoportos gyûjtõkhöz törzsesítve speciális egyedi kód TKT az elsõ háromnál tartalmú gyûjtõ definiálható számú és tartalmú  további UDF (felh defin. mezõ), max 10 db/tétel, törzsesítve, 

(pl. költségfelosztás) törzsesítve, tételenént akárhány együttes hossz. 50 kar.

Standard listák (ES: egyszerû szûrésekkel, Karton, kivonat, napló, gyûjtõ SS, PME Karton, kivonat, napló KS, PME Karton, kivonat, napló SS, PME. Karton, kivonat, munkaszám analitika KS, Karton, kivonat, napló KS, PME Karton, kivonat, napló SS Karton, kivonat, napló, SS, PME, Napló, Karton, Kivonat, KS, Definiálható összegzõk Karton, kivonat, napló SS (gyûjtõkre is),  Karton, kivonat, napló Karton, kivonat, napló, SS, PME gyûjtõkre is Karton, kivonat, napló, SS, PME Karton, kivonat, SS,  

KS: közepes bonyolultságú szûrésekkel, SS: sokféle szûréssel, PME munkaszámra is (munkaszámra stb is), PME elemzések dimenziók szerint (mérleg, eredménykimutatás) ellenõrzõ kimutatások KS,  gyûjtõk analitikái, PME munkaszámok analitikái, PME

PME: paraméterezhetõ mérleg / eredmény / cashflow)

Speciális listák (VIR: vezetõi információs rendszer, Terv/tény/bázis elemzések VIR külön modulként. VIR Adatbányász külön modul Paraméterezhetõ egyéni összesítõ Grafikonok, terv/tény kimutatások, Adó-TB tartozások, Társasági adó (adóalap , Terv/tény kimutatások, XBRL PLG VIR vezetõi információs rendszer külön modulként Nincs Terv/tény kimutatások (túllépés jelzése is), PLG Terv/tény kimutatások; Crystal Reports PLG, saját script nyelv

PLG: paraméterezhetõ listagenerátor) kimutatások, grafikonok SQL-alapú speciális listák korrekciók nélkül) fõkönyvi számlák egyenlegei nemzetközi szabványú jelentés, VIR (lekérdezés varázsló) illesztve külön modulként 

grafikonon, PLG riport-generátor külön modul külön modul

Folyószámla

Devizakezelés (AÁK: árfolyam-különbözetek Van, AÁK, DK Van, AÁK utólag, FIFO elven. DK.  AÁK könyveléskor/utólag is Van, AÁK Van, AÁK utólag DK Van, árfolyam-különbözetekrõl lista, Van, AÁK, DIK Van, AÁK utólag Van, AÁK utólag Van Van, AÁK, DK Van, AÁK Van, AÁK utólag, DK  

automatikus generálása, ebbõl kézzel kell könyvelni

DK: Devizakészletvezetés forintban, 

kivétkor súlyozott átlagárfolyam képzése)

Pontozás (BP: banknál és pénztárnál,  BP, UP, részkiegyenlítés és túlpontozás  is. BP, UP, több tétel pontozható több tétellel. BP, UP, több számla pontozható BP, csak egy számla pontozható BP, több számla pontozható BP, UP, csak egy számla pontozható, BP, KK (tolerancia) UP BP, több számla pontozható, BP csak egy, UP több számla pontozható, BP soronként csak egy számla pontozható, BP, UP, csoportosan, BP, UP, KK, Skonto kezelése BP, soronként csak egy számla 

UP: utólagos pontozás, KK: kis különbségek Folyószámla is van: nincs tételes pontozás, Automatikus pontozás részkiegyenlítéssel, túlfizetéssel is bizonylatszám-egyezés alapján, részkiegyenlítéssel  is,  UP részkiegyenlítés és túlpontozás is részkiegyenlítés és túlpontozás is, UP részkiegyenlítés  is KK utólag automatikusan részkiegyenlítés  is UP több számlára, felbontás is van automatikusan is, KK pontozható, UP, KK utólag

automatikus kivezetése) csak a partner egyenlege számít UP utólagos biz.szám megadással

Egy partner(kód) lehet-e vevõ és szállító is? Igen (a partner speciális gyûjtõkód) Igen Igen Nem Igen Igen Nem, AK egyedi fejlesztésként rendelhetõ Igen,  többféle automatikus kompenzáció Nem, automatikus kompenzáció nincs, de egy-egy Igen, AK Nem, de AK (összerendelés Nem, de AK (dimenzó Igen, AK

(AK: automatikus kompenzáció) számla manuális kompenzációját segítõ funkció van felhasználásával) felhasználásával)

Fõkönyvi számok pontozása speciális esetekre

Áfanyilvántartás, listák (TL: teljes körû listázás, Áfakulcsok (4 féle) idõszakra paraméterezhetõk, Áfakulcsok paraméterezhetõk, TL, R, ÁKZ Áfakulcsok paraméterezhetõk, TL Áfakulcsok paraméterezhetõk, TL, R, Áfakulcsok paraméterezhetõk, TL, R, ÁKZ Áfakulcsok paraméterezhetõk, TL, R Áfakulcsok paraméterezhetõk, TL, R, Áfakulcsok fixen programozottak, ÁFA kulcsok paraméterezhetõk, TL, R Áfakulcsok paraméterezhetõk,  TL, R Áfakulcsok paraméterezhetõk, TL Áfakulcsok paraméterezhetõk, Áfakulcsok paraméterezhetõk, TL, 

R :rendezetlen szállítói is, BÁZ: bizonylatonkénti TL, R, BÁZ - idõszakon kívüli tételek bolti kisker. is, bevallás formátumában, ABEV is kötegelt áfakönyvelés TL, R, a bevallásnak megfelelõ  formában is, TL, R R, BÁZ, bolti kisker, arányosítás  is

áfazárás, ÁKZ: általános könyvelési zárás) támogatják az önrevíziót bolti kisker, utazásszervezés is 

Elektronikus banki kapcsolat Utalás indítása, BS, PU, csoportos Utalás indítása és kivonat fogadása Utalás indítása és  Utalás indítása, csoportos utalás, Utalás indítása és kivonat  Nincs Utalás indítása, kivonat fogadása, BS Utalás indítása és kivonat fogadása, BS, PU Utalás indítása és kivonat fogadása, BS, PU Utalás indítása, BS Utalás indítása, kivonat fogadása, Utalás indítása, kivonat fogadása, BS - Utalás indítása, kivonat és 

(BS: bankspecifikus formátumok, adott banknál beszedési megbízás (néhány bank specifikus formátuma) kivonat fogadása,  BS. minden ismert BS, PU fogadása, minden ismert BS BS add-on fejlesztésként testreszabás során külön fejl árfolyam fogadása BS, PU

ellenõrizendõ, PU: papír-utalás nyomtatása)

Házipénztár (NN: nyilvántart, pénztár- NN, PZ csak nyomtatva, utólag, NN, PZ NN, PZ NN, PZ csak nyomtatva, utólag NN, PZ Külön modul, NN, PZ, paraméterezhetõ Alaprendszerben nincs, partnercég NN, PZ Külön modul kétirányú adatkapcsolattal, NN, PZ Külön modul kétirányú adatkapcsolattal, NN, PZ Alaprendszerben nincs, többféle hazai NN, PZ címletezés nélkül NN, PZ csak nyomtatva, utólag 

bizonylatot nyomtat, PZ: pénztárzárás) bármely idõszakra. ill manuális könyvelési feladás fejlesztéseként rendelhetõ add-on fejlesztés rendelhetõ

Folyószámla-levelezés (F: fizetési felszólító, F, E, K F, E, K F F, E, K F, E, K F, E, K F, E, K F, E, K F, E, K F, E, K F (10 fokozat), E, K F, E, K F, E, K

E: egyenlegközlõ, K: késedelmi kamatközlõ)

Standard listák (ES: egyszerû szûrésekkel, Partner analitika/összesítés, sorszámlisták, Folyószámla karton, kivonat, RT, Folyószámla karton, kivonat, Partner analitika, RT, lejárt számlák KS Karton, kivonat RT KS Részletes folyószámla-kimutatás, ES Folyószámla karton, kivonat, Folyószámla, Számlaösszesítõk, Ügyfél analitika/egyenleg, SS, Partner analitika, kivonat, Folyószámla karton, kivonat, Partner analitika, kivonat, RT, SS Folyószámla karton, kipontozás, KS

KS: közepes bonyolultságú szûrésekkel, SS: sokféle RT, lejárt számlák, SS, korosítási lista KS RT, avulási lista, SS RT, korosított kimutatás, KS Korosítás lista analitika-fõkönyv egyeztetés RT, KS RT, korosítási lista SS

szûréssel, RT: rendezetlen tételek) kintlévõségi statisztika

Speciális listák (VIR: vezetõi információs Likviditási mérleg, vevõminõsítés VIR vezetõi információs VIR Adatbányász külön modul Nincs Likviditási terv, standard listáknál Likividitás, várható bevétel-kiadás, Terv/tény kimutatások, XBRL nemzetközi Likviditási terv, PLG Likviditás-elemzés Excel-táblázat Várható bevétel/kiadás terv/tény, tranzakció-beszámoló projekt szerint, cash-flow lista és diagram, fizetési szokások és  PLG

rendszer, PLG: paraméterezhetõ listagenerátor) rendszer külön modulként SQL leválogató kifejezés PLG riport-generátor külön modul szabványú jelentés, formájában forgalmi beszámoló grafikonokkal még nem számlázott tételek figyelembe vételével; 

VIR külön modulként rendelhetõ PLG (lekérdezésvarázsló) Crystal Reports illesztve külön modulként

Integráltság

Fõkönyv – folyószámla Folyószámla tetszõleges számú elkülönülõ Integrált Teljesen integrált Teljesen integrált Teljesen integrált Elkülönül, kézzel indítható feladás Teljesen integrált Teljesen integrált Elkülönül, kézzel indítható feladás Mint program elkülönül, de integrált Teljesen integrált Elkülönül, kézzel indítható feladás Teljesen integrált

állományban - tetszõleges idõközönként tetszõleges idõközönként tetszõleges idõközönként adatkapcsolat van, külön feladás nincs tetszõleges idõközönként

és állományra fõkönyvi feladás

Számlázás (PMF: paraméterezhetõ, ill. Része a rendszernek, PMF Része a rendszernek, PMF Külön modul, PMF Külön modul, PMF Pénzügy része, PMF a számlafelvétel során Külön modul, PMF Áruforgalom része, PMF Külön modul, PMF a számla Külön modul, PMF Mint program elkülönül, de integrált Áruforgalom része, PMF Áruforgalom része, PMF Teljesen integrált

manuális kontírozás/könyvelési feladás) felvétel során vagy utólag adatkapcsolat van, külön feladás nincs

Feladások saját más modulok, külvilág Saját áruforgalom, tárgyi eszköz, Saját áruforgalom, Saját áruforgalom, Saját áruforgalom, n. a. Adatfogadás tetszõleges programból,  Saját áruforgalom, tárgyi eszköz, szerviz, Saját készlet, áruforgalom, tárgyi eszköz, Saját áruforgalom, tárgyi eszköz, Saját áruforgalom, tárgyi eszköz, bér, MF; adati Saját áruforgalom, gyártás, tárgyi eszköz, Saját áruforgalom, tárgyi eszköz, bérprogram, Saját áruforgalom, tárgyi eszköz, bér

felõl, paraméterezhetõség  (MF: naplónként/ bér, adatexport/import külsõ tárgyi eszköz, termelésirányítás, tárgyi eszköz, külsõ bér, MF tárgyi eszköz, bér, MF elõírt formátumú állományból emberi erõforrás, rugalmasan MF; adatimport bér Bérfeladás importja külsõ programból külsõ bérprogram (Nexon), MF mport törzs- és forgalmi adatokból bér, rugalmasan MF; adatimport rugalmasan MF; adatimport

jogcímenként megadható fõkönyvi számok) pénzügyi, MUN bér és egyéb rendszerekbõl/be, MF szerviz, MF kontírkódokkal

EU-kompatibilitás

Saját és partnerek adatai (IBAN: nemzetközi IBAN, KA IBAN, KA IBAN, KA IBAN, KA IBAN, KA KA IBAN, KA IBAN, KA IBAN, KA mint extra adat IBAN, KA IBAN, KA IBAN, KA IBAN, KA

bankszámlaszám, KA: közösségi adószám)

Közösségi forgalom, áfa ( KFN: Közösségen belüli KFN áfatípussal, Ö KFN áfakódok alapján, Ö KFN áfakategóriák alapján KFN áfatípussal, Ö KFN áfakategóriák alapján, Ö KFN áfaszázalékokkal KFN könyvelési csoportokkal, Ö definiálható KFN partner típusával, Ö KFN áfa-kódok révén KFN áfa-kulcsok révén, Ö KFN áfa-csoportok révén, Ö Ö csak egyedi fejl, KFN partner típusával KFN kontírkódok alapján

forgalom nyilvántartása, Ö: összesítõ nyilatkozat)

Könyvelõ cégek

Speciális funkciók (T: tombolázás, IAN, hibásan könyvelt tételek kiszûrése, Nincs IAN T, IAN, hibásan könyvelt tételek kiszûrése IAN Nincs IAN Iktatószámok automatikus IAN (be/ki kapcsolható), saját makró nyelv kimutatás a könyvelt tételekrõl (elszámoláshoz) T, IAN T, IAN IAN

IAN: iktatószámok allokációs napló. növelése; hibásan,hiányosan vagy tévesen az adatbevitel gyorsítására

automatikus növelése) könyvelt tételek kiszûrése audit listával

Osztott adatbázisok, távolból dolgozás, Adatok küldése/fogadása Adatátvitel telephelyek között Webes technológia Adatok küldése/fogadása flopival EDI kapcsolat n. a. Vállalatközi adatexport-import Távoli elérés (készlet, számla) PDA-n  keresztül n. a. n. a. n. a. n. a. Számlából EDI kimenet, több telephely  

outsourcing  stb. és modemmel webes felületen; Számla és ügyféltörzs import adatbázisai közötti adatátvitel, ütemezett listák

(kötött formátumú fájlból) küldése automatikus e-mailban

Árképzés módja

Modularitás Moduláris Integrált Moduláris (kötött kombinációk) Ajánlatkérésre Moduláris Moduláris Integrált Moduláris Moduláris Moduláris Integrált Integrált Integrált

További árképzõ tényezõk Éves bizonylatmennyiség Munkahelyek Éves bizonylatmennyiség (számlák) Ajánlatkérésre Munkahelyek, könyvelt cégek Munkahelyek Munkahelyek Munkahelyek Munkahelyek Munkahelyek Munkahelyek Munkahelyek Munkahelyek
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exportálni. Az árak nem változtak a tavalyi-
hoz képest, de mivel sok kisebb funkció el-
lenértékeibõl állnak össze, a kívánt funkció-
kör behatárolásával csökkenthetõk. Az árak
egyébként viszonylag magasak.

� Roll-Soft

A súgó korábban észlelt hiánya nemsokára
megoldódik: az újabb fejlesztésû INTRA-
STAT modulban már helyzetérzékeny se-
gítség található, és a többi modulban is
tesztelés alatt áll ez a lehetõség. Az adatim-
portálási lehetõségek köre bõvült, számos
lista devizában is lekérhetõ.

A viszonylag alacsony árak jóformán nem
változtak, az integrált árképzés miatt az ösz-
szegek az elsõ két konfigurációban a Számlá-
zás, a harmadikban ezen felül a Tárgyi eszköz
és Bér modulokat is tartalmazzák.

� SAP Business One

Az SAP a nagyvállalati integrált vállalatirá-
nyítási rendszerek vitathatatlan nemzetközi
piacvezetõje. Stratégiai céljai között évek óta
szerepel a kis- és közepes vállalati szektor
meghódítása is, kezdetben a „nagy” rendszer
könnyített változata állt az ez irányú kínálat
középpontjában. Nemrég azonban fordulat

állt be a stratégiában: az izraeli fejlesztésû, ki-
fejezetten ennek a vállalati körnek az igényei
szerint kialakított Business One rendszer és
fejlesztõjének megvásárlásával új terméket
állítottak csatasorba.

A könyvelés rugalmasan, tetszõleges szá-
mú Tartozik és Követel sor megadásával tör-

ténhet, s az úgynevezett könyvelési minták
beállításával elõre definiált módon automati-
kus könyvelésekre is van lehetõség. A folyó-
számla-funkciók közül kiemelendõ a ponto-
zás sokféle lehetõsége (úgynevezett egyezte-
tés keretében: csoportosan, kompenzációval
stb.), valamint a devizakezelés, amely a több-
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féle devizában való könyvelés mellett az árfo-
lyam különbözetek automatikus generálását
és a devizakészletek vezetését, súlyozott át-
lagárfolyam-képzését is magában foglalja. A
házipénztár modul nem szerepel a „gyári fej-
lesztésû” funkciókörben, viszont több hazai
add-on fejlesztés is rendelkezésre áll (a teszt-
konfigurációk áraiba nem számítottuk be).
Ugyanez vonatkozik az elektronikus banki
funkciókra is.

A jelentések/listák köre bõséges, megtalál-
hatók benne a terv/tény kimutatások a tervek
túllépésére figyelmezetõ jelzéssel, lekérdezés-
varázsló és bizonylatkészítõ funkció, vala-
mint tranzakció-forgalmi beszámolók, grafi-
konok rajzolásának lehetõségével. 

A rendszer ára a középmezõnybe helyez-
hetõ, az integrált ár azonban a teljes integrált
rendszerre vonatkozik, tehát beletartoznak
az Áruforgalmi, Gyártáskezelési, Szerviz, Be-
fektetett eszköz, Humán erõforrások modu-
lok is. Az integrált jelleg miatt a forgalmazó
nem ajánlja a rendszert a könyvelõcégeknek,
ezért a harmadik konfigurációra nem is adott
meg összeget. 

� SCALA

Az eredetileg svéd fejlesztõcéget nemrég
megvásárolta az Epicor nevû, amerikai szék-
helyû nemzetközi nagyvállalat, ám ez a válto-
zás nem érintette a sok éve a hazai piacon sze-
replõ szoftver magyarországi helyzetét. A leg-
újabb változat neve iScala, az elsõ betû a válla-
latirányítási rendszer integráltságát hangsú-
lyozza. Az általunk vizsgált pénzügyi és szám-
viteli modulokon is szembetûnõ a kezelés
korszerûsége. A könyvelési technika kötetlen,
egyszerû módon paraméterezhetõ, de sokféle

gazdasági eseményt lefedõ könyvelési auto-
matizmusokra kínálkozik lehetõség. A beépí-
tett, sokféle adatszûrést lehetõvé tevõ listák
mellett (természetesen felár ellenében) sokfé-
le egyedi lekérdezés hozható létre az ismert
Crystal Reports lekérdezõ rendszer illesztése
révén. A folyószámla (és a többi integrált mo-
dul) adatai tetszõleges idõközönként manuá-
lisan indítandó könyvelési feladás nyomán je-
lennek meg a fõkönyvi könyvelésben. A fo-
lyószámla-funkciók köre bõséges, ugyanez
igaz az EU-csatlakozás miatt szükségessé vált
feladatokra is (itt persze a nemzetközi fejlesz-
tés elõnyt jelent).

Az árak a forgalmazó ajánlata alapján
viszonylag magasak, a többcéges változaté
meg is haladja az általunk hozzávetõleges
kategóriahatárként meghatározott másfél
millió forintot, azonban a teljes integrált
rendszerre vonatkoznak, tehát az Árufor-
galom, a Számlázás és a Befektetett eszköz
modulokat is magukba foglalják. 

� Számadó

Az elmúlt év fejlesztései közül érdemes ki-
emelni a jogosultsági rendszer finomítását,
valamint egy saját script nyelv létrehozását,
amivel a rendszer könnyebben és rugalma-
sabban testre szabható. Az EU-csatlakozás-
sal kapcsolatos fejlesztések közül az INT-
RASTAT-jelentés adta a legtöbb munkát a
fejlesztõknek.

Az elmúlt idõszakban teljesen átalakí-
tották az árképzést, illetve a mögötte lévõ
értékesítési politikát: a kisebb partnerek-
nek – „dobozos szoftver”-ként – néhány
integrált jellegû csomagot alakítottak ki, a
nagyobb megrendelõknek pedig a „pro-

jekt alapú” értékesítés áll rendelkezésre,
amelynél a havonta bérleti díj jelleggel fi-
zetendõ térítés magában foglalja a szolgál-
tatásokat és a frissítést is (a licencdíj mel-
lett). Tesztkonfigurációnk a Számadó-03

könyvelõi csomag nevû dobozos kombiná-
ciónak felel meg a leginkább, ez tartal-
mazza a Számlázás és Tárgyi eszköz funk-
ciókat is. A dobozos árak jelentõsen csök-
kentek a tavalyiakhoz képest, viszonylag
alacsonynak mondhatók.  

Összesített eredmények

A döntés nehéz. A versenyzõk körének át-
rendezése nyomán a mezõny homogéneb-
bé vált, a szakmai szempontok szerinti
pontszámok erõsen sûrûsödnek a felsõbb
régiókban. Ezért a kategóriák határait ki-
csit át is kellett alakítanunk, hogy valame-
lyest differenciálhatók legyenek. A legma-
gasabb pontszámoknál két jelölt is szinte
hajszálra egyforma eredményt ért el. Nem
éreztük igazságosnak a kettejük közötti vá-
lasztást, ezért idén rendhagyó módon két
tesztgyõztest hirdetünk: a tavalyi elsõ
Progen sERPa mellé felzárkózott az SAP
Business One rendszere. Az árversenyt
idén is a Diamond Stúdió nyerte imponáló
fölénnyel, övéké tehát a Legjobb vétel cím.
Az árak értékeléséhez azonban nem gyõz-
zük hangsúlyozni, hogy az árképzési mód-
szerek sokfélésége miatt számos rendszer-
nél több más funkció ellenértéke is benne
van a vizsgált árban, illetve a licencdíjak-
hoz még az adatbázis-kezelõ és a szolgálta-
tások (flmérés, projektterv, beállítások,
oktatás stb.) ára is hozzájön. 

Kis Miklós �

» SZOFTVER » KÖNYVELÕPROGRAMOK TESZTJE

Program / verzió Súlyozás CobraCONTO  Complog M.RC DataLogic Diamond Stúdió EuroSoft PROFIT Kontír 2000 Navision sERPa 3.0 rEVOLUTION Roll-Business SAP iScala Számadó 
(%) Win+ Iroda++ Business One

Általános 15 80 80 70 70 70 70 80 95 70 50 90 90 100

szempontok

Szoftver- 15 80 90 90 60 90 80 100 100 70 100 100 100 100

technológia

Fõkönyv 15 95 80 90 70 90 70 90 90 90 80 100 90 90

Folyószámla 20 90 90 70 80 85 85 90 95 95 80 95 90 95

Integráltság 10 70 90 100 90 90 80 100 90 70 100 100 70 90

EU-kompatibilitás 15 100 100 80 100 100 70 90 100 70 100 100 80 70

Könyvelõcégek 10 85 70 70 100 80 40 60 90 70 40 70 100 70

támogatása

Összesítés 86,75 86,5 80,5 80 86,5 72,5 88 94,75 78 79,5 94,5 89 89

Osztályzat jó jó jó jó jó közepes jó kiváló közepes közepes kiváló jó jó

ár 1 142 000 440 000 167 000 92 000 280 000 191 000 525 525 560 000 708 000 149 000 367 500 925 000 182 900

ár 2 312 000 570 000 300 600 105 800 336 000 274 000 1 051 050 1 290 000 1 062 000 199 000 735 000 1 430 000 246 700

ár 3 542 000 700 000 434 200 231 400 504 000 408 000 1 576 575 1 290 000 1 274 400 399 000 nincs 1 937 000 310 500

Átlagár 332 000 570 000 300 600 143 067 373 333 291 000 1 051 050 1 046 667 1 014 800 249 000 551 250 1 430 667 246 700

összpont / ár 26,1 15,2 26,8 55,9 23,2 24,9 8,4 9,1 7,7 31,9 17,1 6,2 36,1

(ár 100 e Ft-ban)

Ár/teljesítmény jó közepes jó kiváló jó jó gyenge gyenge gyenge kiváló közepes gyenge kiváló

arány



már megtalálható a kernelben. Mivel a
kernel az egyes Linux disztribúciók egyéb
összetevõ elemeitõl függetlenül is frissít-
hetõ, nincs más teendõnk, mint beszerez-
ni a már említett 2.6.10-es verziót, majd
lecserélni az éppen futót erre az új kiadás-
ra. Két lehetõség közül választhatunk:
vagy szerzünk egy elõre elkészített komp-
lett kernelt (a Fedora esetében ez rpm cso-
magban rendelkezésre áll), vagy letöltjük
a forrást, majd magunk készítjük el azt.
Ha a rendszereinkben kicsi, optimális ker-
nelt szeretünk használni, válasszuk ez
utóbbi utat.

Indítsuk el a konfigurálást a make

menuconfig paranccsal, majd végezzük el a
szükséges módosításokat. Elõször keressük
meg a Block devices listát a Device drivers

csoportban, és válasszuk ki a Packet writing

on CD/DVD media opciót. Ha az M-et vá-
lasztva modult szeretnénk készíteni, annak
a neve pktcdvd lesz – a kernel automatikus
modulbetöltõje pedig majd gondoskodik a
szükség szerinti betöltésrõl is. 

Itt találunk még két opciót, az egyik a
Free buffers for data gathering, a másik az
Enable write caching. Az elsõ a csomag-
pufferek számára kérdez rá, az alapértéke
nyolc. Minél nagyobb ez a szám, annál
gyorsabb lesz az írás, viszont minden
egyes puffer 64 kB memóriát vesz el a töb-
bi alkalmazástól, tehát e két tényezõ fon-
tosságát kell súlyoznunk a döntés során. A
tesztrendszerben ezt – gyakorlatilag pró-
ba-szerencse alapon – 128-ra állítottuk, de

ennek a számnak az optimális beállításá-
val természetesen mindenki szabadon kí-
sérletezhet.

A másik opció az írási gyorsítótárazást
engedélyezi. A súgó nem ajánlja ennek be-
kapcsolását, mert a lemezen lévõ hibás te-
rületek adatvesztéshez vezethetnek, ami-
nek az az oka, hogy az eszközkezelõ még
nem képes a hibák írás közbeni felderítésé-
re és korrigálására.

A packet writing beillesztése mellett
szükséges még az UDF fájlrendszer kezelé-
sének kernelbe fordítása is, ehhez a File

systems csoport CD-ROM/DVD Filesys-

tems almenüjébõl válasszuk ki az UDF

filesystem support opciót. Az UDF egy, az
újraírható CD-k direkt írását lehetõvé tevõ
fájlrendszer. Mint azt majd látni fogjuk,
nem ez az egyetlen fájlrendszer, amit a
CD-re tehetünk, viszont ha a Windows
alatt DirectCD-vel készített lemezeinket
szeretnénk Linux alatt olvasni és írni (vala-
mint formattálni), akkor mindenképpen
szükségünk lesz rá.

Mentsük el a kernel konfigurációt, majd
a szokásos parancsokkal készítsük el a ker-
nelt (make bzImage, make install, illetve
modulos kernelhez make modules és make

modules_install).

Az udftools

Ahhoz, hogy a CD-k formázásához és az
állományszintû CD-íráshoz hozzákezd-
hessünk, az elõbb bemutatott kernelmó-
dosításon kívül szükségünk van még két

» SZOFTVER » UDF FÁJLRENDSZER LINUX ALATT
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Aflopik immár több évtizedes múlt-
tal dicsekedhetnek, valódi népsze-
rûségük mégis akkor kezdõdött,

amikor 1981-ben – az elsõ IBM PC-k tar-
tozékaként – megjelentek az 5,25 hüvely-
kes meghajtók a dupla sûrûségû (DD jel-
zésû) lemezekkel. Az akkori 360 kB kapa-
citású tárolóktól a még napjainkban is
közkedvelt 1,44 MB-os változatokig
számtalan hasznos célra alkalmazhatók a
flopik, a rendszerindítástól kezdve a
BIOS-frissítésig, a diagnosztikai progra-
mok futtatásától az otthoni és a munka-
helyi számítógép között lebonyolított
postai forgalomig, vagy éppen egy vírus-
fertõzés bekövetkezte utáni rendszer-
helyreállításig. A CD megjelenése elõtt a
programok telepítése is ilyen adathordo-
zókról történt (a Windows 3.1-es például
kilenc flopin érkezett).

Ahogy azonban nõtt a programok és az
állományok mérete, úgy lett egyre nyilván-
valóbb, hogy a flopi a legtöbb feladatra
már kicsi. Több próbálkozás is történt már
a leváltásukra, megjelentek például az

olyan segédprogramok, amelyekkel a már
bevált lemezeket lehetett valamivel na-
gyobb kapacitásúra formázni, majd jöttek
a teljesen eltérõ elven mûködõ hordozó-
eszközök, mint amilyen a Zip, az LS120 és
a többiek. Ezekkel 120 MB-nyi adatot le-
hetett egyetlen lemezre másolni, sajnos
mégsem terjedtek el olyan mértékben,
mint amekkora szükség lett volna rájuk.
Ennek oka talán abban keresendõ, hogy az
elterjedésüknek legkedvezõbb idõben a
meghajtók és a lemezek ára is túlságosan
magas volt, mire pedig széles körben is
megfizethetõkké váltak volna, jött a CD, az
újraírható CD, majd a DVD. Ezek hatal-
mas kapacitásával és lendületesen csökke-
nõ árukkal a flopi már nem tudott verse-
nyezni, és úgy tûnt, végérvényesen csatát
vesztett. Ennek ellenére még mindig meg-
maradt a rendszerindító, diagnosztikai és
postázó funkciója. Van ugyanis egy nagy
elõnye a CD-kkel szemben, mégpedig az,
hogy formázható, az adatok állományon-
ként törölhetõk és anélkül módosíthatók,
hogy a teljes lemezt le kellene törölni.

Ezért ha két számítógép között kis meny-
nyiségû adatot szeretnénk rendszeresen
mozgatni, a flopi talán még mindig a leg-
jobb választás – természetesen az USB-s
pen drive-ok árnyékában. 

Közvetlen írás

Nem véletlen, hogy a hajlékony lemez eme
elõnyét a fejlesztõk át szerették volna vinni
a CD és DVD lemezekre is. Ezért születtek
késõbb a windowsos rendszerekben olyan
megoldások, mint a DirectCD vagy az In-

CD. Ezekkel a módszerekkel a CD-k is for-
mázhatókká váltak, és némi kapacitásvesz-
tésért cserébe direkt elérésû eszközként
használhatjuk õket, azaz rendelkeznek a
merevlemez blokkos címzésének lehetõsé-
gével, viszont a flopihoz hasonlóan cserél-
hetõk is. Így már ideálisak adatarchiválásra
és az adatok gépek közötti mozgatására.

Ez a lehetõség a jövõben a Linux operá-
ciós rendszerrel is elérhetõ, hiszen a
2.6.10-es kernel már beépítve tartalmazza
a korábban csak patch, azaz javítófolt for-
májában létezõ eszközmeghajtót, aminek
a segítségével direkt módon is írhatjuk a
CD-ket.

A módszer, amivel a közvetlen írás le-
hetségessé válik, a packet writing. A hagyo-
mányos TAO és DAO (egyszerre egy sávot,
illetve egyszerre a teljes lemezt író) mód-
szerekkel ellentétben ennek az a lényege,
hogy lehetséges a szektorok egyedi címzé-
se, írása és olvasása, azaz az adatokat kis
csomagokban kezeli (innen ered a neve is).
Ezzel a CD formázható, majd a lemezre
ekkor felkerülõ információ segítségével
olyan fájlrendszert készíthetünk, amilyet
eddig csak merevlemezen vagy flopin tud-
tunk elhelyezni, és amely az állományszin-
tû írási és törlési mûveleteket is lehetõvé
teszi. Fontos azonban tudni, hogy a CD-
írónak is ismernie kell a packet writing
módot, szerencsére azonban a legtöbb, új-
raírható CD-t is kezelõ íróeszköz ilyen.

Ennyi bevezetõ után nézzük meg, mit
kell tennünk, hogy a Linux-rendszerünk
is alkalmas legyen a közvetlen CD-írásra.
Az itt leírt lépések gyakorlatilag minden
Linux-rendszerben végrehajthatók, pél-
dánkban egy Fedora Core 3 rendszert
használtunk.

Kernelfordítás

Egy új hardvereszköz, illetve egy új hard-
verkezelõ eljárás beillesztésének elsõ szín-
tere természetesen a Linux-kernel. Min-
den más alkalmazás csak akkor fér hozzá
az új lehetõségekhez, ha azok támogatása

Udftools: a formattáláshoz szükséges programcsomag lelõhelye

Cikkünkben bemutatjuk, hogy miként varázsolhatunk Linux alatt flopihoz

hasonló funkcionalitású eszközt újraírható CD-inkbõl – azaz hogyan 

tehetõk a rajta tárolt adatok állományonként törölhetõvé, módosíthatóvá.

A „hajlékony”
CD misztériuma

UDF fájlrendszer Linux alatt
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Hogy a CD lemez csatolását a lehetõ
legegyszerûbbé tegyük, vegyük fel az /etc/

fstab-ba az alábbi sort:
/dev/pktcdvd/cdrw | /mnt/cdrw | udf |

rw, noauto,noatime0 0
Ezután elegendõ egy mount /mnt/cdrw

a csatoláshoz, a többi paramétert a mount

parancs az fstab-ból fogja kiolvasni. Ha az
UDF-lemezeket csak olvasható módon is
csatolni szeretnénk, akkor az fstab CD-ol-
vasóra vonatkozó sorába vegyük fel az udf
paramétert is, így a bejegyzés az alábbi lesz:

/dev/hdd | /mnt/cdrom | udf,iso9660 |
ro, noatime,noauto | 0 0

Eszerint a mount /mnt/cdrom parancs
már nemcsak a hagyományos CD-ket, ha-
nem az UDF-re formázott újraírható le-
mezeket is csatolni fogja, csak olvasható
módon.

Az ext2 fájlrendszer

Már az UDF fájlrendszer is tökéletesen
megfelelõ arra, hogy a CD-írónkat flopihe-
lyettesítõként használjuk, az eljárás azon-
ban akkor válik majd igazán hatékonnyá,
ha ext2 fájlrendszert teszünk a lemezekre.
Az, hogy ez lehetséges, a Linux kernel do-
kumentációjából derül ki. A Documenta-

tion/cdrom/packet-writing.txt fájlban ugyan-
is azt találjuk, hogy az eszközkezelõ egysze-
rû blokkos szervezésû eszközként látja a
CD-ket – 2 kB méretû blokkokkal –, így
azokra olyan fájlrendszer is feltehetõ, mint
például az ext2. Ehhez a lemez formattálása

után adjuk ki az mke2fs /dev/pktcdvd/cdrw

parancsot. Az fstab állományban az udf

mellé írjuk oda az ext2 paramétert is, majd
a mount /mnt/cdrw paranccsal csatoljuk a
frissen elkészített ext2 fájlrendszerû CD-
nket a rendszerhez. Néhány lemezmûvelet
azonnal megmutatja, hogy az ext2-re for-
mázott lemez kezelése sokkal gyorsabb,
mint az UDF fájlrendszerrel rendelkezõké.
Ez valószínûleg az írási mûveletek jobb op-
timalizálása miatt lehet így, mindenesetre a
sebességbeli eltérés már kis mennyiségû
másolás esetén is szembetûnõ. Az ext2
használatának további nyilvánvaló elõnye,
hogy a lemezre írt állományok megõrzik
egyéb attribútumaikat, például a védelmi és
tulajdonosi jellemzõk is megmaradnak.

Elõnyök és hátrányok

Mielõtt a flopihelyettest munkába állíta-
nánk, mindenképpen szólnunk kell né-
hány hátrányos tulajdonságáról is. Több
száz megabájtnyi adat CD-re írásához las-
sú ez a módszer, ilyenkor jobban tesszük,
ha töröljük a lemezt, majd hagyományos
CD-író programmal rögzítjük az adatokat.
Ha szeretnénk megõrizni a lemezen lévõ
eredeti anyagot is, akkor elõbb azt ment-
sük át merevlemezre, majd az új állomá-
nyokkal együtt írjuk vissza. A direkt írás
viszont 100-200 MB-ig rugalmasabb és
egyszerûbb, ilyen feladat lehet például egy
irodai számítógép napi mentése, amikor is
csak néhány dokumentumot és egyéb

megváltozott állományt kell adott rend-
szerességgel kimentenünk. Ehhez akár egy
automatikus eljárást is készíthetünk, hi-
szen ez ugyanolyan módon garantálja az
állományok írását, mintha a mentés egy
másik merevlemezre vagy éppen a hálózat-
ra történne.

Hátrányként említhetjük még a formá-
zási információk miatti kapacitásvesztést
is. Egy 700 MB-os lemez UDF-re formázva
576 MB adatot tárolhat, ami persze így
sem kevés.

Lényeges megjegyezni, hogy a közvet-
len CD-írás jóformán semmilyen hibakor-
rekciót nem tud a rögzítés közben elvégez-
ni. Ha tehát hibás blokkok vannak a CD-n,
akkor ezek kihagyása, hibásként történõ
bejegyzése és az írás megismétlése egyelõre
nem lehetséges. Ezért a lemezre írás után
mindig érdemes a visszaolvasást és a le-
mezellenõrzést elvégezni, ennek hiányá-
ban az archiválás a formázott lemezekre
hamis biztonságérzetet adhat anélkül,
hogy az adataink valóban visszaállíthatók
lennének. És hibás blokkok nemcsak az új
adathordozókon lehetnek, hanem ahogy
azt már említettük, az újraírás technológi-
ájából következõen bizonyos számú írási
esemény után az adattároló felület is „elfá-
rad”, ami a hibák számának növekedésé-
ben, esetleg a teljes fájlrendszer összeomlá-
sában is megnyilvánulhat. Ezért szinte
alapkövetelmény az írás utáni visszaellen-
õrzés, amit egy automatikus mentési eljá-
rás a mentés részeként nagyon könnyen el-
végezhet.

Hogy a döntés könnyebb legyen, néz-
zünk meg néhány, a gyakorlatból vett pél-
dát:
� Egy tízszeres sebességgel írható CD for-
mázása kevesebb, mint 8 perc alatt elké-
szül. 
� 120 MB tesztadat (kisebb-nagyobb mé-
retû fájlok vegyesen) UDF-re írása nagyjá-
ból 10 percet vesz igénybe, ugyanez ext2-
vel kevesebb, mint három percet. A vissza-
olvasás során is gyorsabb némileg az ext2
fájlrendszerre formázott lemez.
� A felmásolt állományok törlése UDF-fel
három percig tartott, míg ext2-vel fél perc
sem kellett hozzá.

Már ezek az egyszerû tesztek is egyér-
telmûvé teszik, hogy az újraírható lemeze-
ken az ext2 fájlrendszert érdemes használ-
ni, hiszen ezzel akkora sebességet érhe-
tünk el, amivel a mindennapos archiválási
munkánk már elfogadható idõ alatt elvé-
gezhetõ.

Szûcs János �
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segédprogramra. Az egyik a cdrwtool,

amellyel a lemezeinket formázhatjuk, a
másik pedig a pktsetup, ami a fizikai CD-
író eszköz és a packet writer, azaz a blok-
kok közvetlen eléréséért felelõs logikai
eszköz összerendelését végzi. Az említett
két program az udftools csomag része,

ezt kell tehát beszereznünk, majd lefordí-
tanunk. Az udftools program a source-

forge.net/projects/linux-udf címen érhetõ
el, az állomány neve udftools-1.0.0b3.tar.gz.
A letöltés után csomagoljuk ki egy tetszõ-
leges könyvtárban. Mielõtt azonban hoz-
zákezdenénk a fordításhoz, be kell még
szereznünk egy javítást is a web.telia.

com/~u89404340/patches/packet címrõl,
a keresett állomány neve: udftools-

1.0.0b3.patch.bz2. Csomagoljuk ki ezt is
ugyanoda, ahová az udftoolst helyeztük.
A nevek és a verziószámok természetesen
változhattak a cikk elkészülte óta, s az is
elõfordulhat, hogy az udftools késõbbi
kiadásai már tartalmazni fogják a javított
részeket, így a „foltozásra” már nem lesz
szükség. 

A patch -Np1 -i udftools-1.0.0b3.patch

parancs kiadása után a javított forrás ké-
szen áll arra, hogy lefordítsuk. Ehhez a
configure és a make parancsokat kell elindí-
tanunk. Ha a Mini Linuxhoz statikusan
szerkesztett programokat készítünk, hasz-
náljuk a CFLAGS=—static configure pa-
rancssort a make futtatása elõtt.

Az elkészült cdrwtool és pktsetup
programokat a nevükkel egyezõ al-
könyvtárakban találhatjuk. A strip —

strip-unneeded cdrwtool és a strip —strip-

unneeded pktsetup parancsokkal távolít-
suk el belõlük a felesleges szimbólumo-
kat, majd másoljuk a programokat egy
olyan könyvtárba, amely szerepel a

PATH változónkban – ilyen lehet példá-
ul az /usr/local/bin.

A közvetlen CD-írás használata

A legelsõ teendõnk a packet writer logikai
és a CD-író fizikai eszközének összerende-
lése. Ez, mint arról már szóltunk, a pktset-

up program feladata, a pa-
rancssor szintaxisa pedig pkt-

setup <név> <cd-meghajtó>. A
nevet tetszõlegesen választhat-
juk meg, ami lehet például a
CD-írónk gyártójának a neve.
Ennek a szerepe mindössze
annyi, hogy ezen a néven hoz
létre egy eszközt a pktsetup a
/dev/pktcdvd könyvtárban, és
késõbb majd ezen keresztül
hivatkozhatunk a CD-íróra a
mount parancsban vagy az
fstab állományban.

Példaként álljon itt a pktset-

up cdrw /dev/hdd parancs, eb-
ben az esetben a CD-író a má-
sodik IDE vezérlõ alárendelt

eszköze, a Linux eszköznév pedig /dev/pk-
tcdvd/cdrw lesz. Mivel ez az összerendelés
egy rendszerindítás után elvész, tegyük a
pktsetup hívását egy minden rendszerindí-
táskor automatikusan lefutó eljárásba.

Ezután készítsünk egy csatolási könyvtá-
rat az mkdir /mnt/cdrw utasítással, majd jö-
het a formázás.

A cdrwtool -d /dev/hdd -q parancs for-
mázza a CD-t és elkészíti rajta az UDF fájl-
rendszer struktúráit is. Ügyeljünk arra,
hogy a parancsban nem a logikai eszköznév
szerepel (azaz nem a /dev/pktcdvd/ cdrw),
hanem a fizikai, azaz a /dev/hdd! Ha nem
akarjuk minden formázás elõtt emlékeze-
tünkbe idézni a megfelelõ paraméterezést,
készítsünk egy formatcd héj eljárást, amely-
ben rögzítjük a fenti parancsot.

A formattálás az író sebessé-
gétõl, illetve a CD tulajdonságai-
tól függõen több tíz percig is el-
tarthat. Ha elkészültünk vele,
máris kipróbálhatjuk. Ehhez
csatolnunk kell a CD-n lévõ fájl-
rendszert a mount -t udf -o

rw,noatime /dev/pktcdvd/cdrw

/mnt/cdrw paranccsal. A -t udf

tájékoztatja a mount parancsot,
hogy milyen fájlrendszer van a
CD-n, az -o kapcsolóval pedig
egyéb opciókat adhatunk át, az
rw írható módon hozza létre a
csatolást, a noatime pedig ahhoz
kell, hogy a CD-rõl való olvasás-

kor a fájlok legutolsó megnyitásának idõ-
pontját tartalmazó mezõ ne aktualizálód-
jon a lemezen. Ez elsõsorban nagy idõvesz-
teséget okozhat, másodsorban ne feledjük,
hogy az újraírható lemez felülete nem írha-
tó felül akárhányszor – a legtöbb forrás
1000 lehetséges újraírást említ, ami után a
felület már nem írható megbízhatóan –,
ezért kerülnünk kell a lemez felesleges írási
terhelését. 

Próbáljuk ki a lemezt, másoljuk rá pél-
dául az /etc könyvtárat: cp -R /etc /mnt/

cdrw. Majd listázzuk a tartalmat: ls -laR

/mnt/cdrw. Mielõtt a lemezt kivennénk a
meghajtóból, az umount /mnt/cdrw pa-
ranccsal szüntessük meg a csatolást. Ez a
mûvelet azonban idõigényes lehet, ne le-
põdjünk meg azon, ha a lemezt nem vehet-
jük ki azonnal. Ennek egyszerû oka van, a
lemezre írt tartalom mindaddig a gyorstár-
ban marad, míg ki nem adjuk az umount

parancsot, illetve amíg a Linux-rendszer ki
nem ad egy sync mûveletet. A CD-re írás
csak ekkor indul el, és ez az író, illetve a le-
mez milyenségének függvényében több-ke-
vesebb ideig is eltarthat. 

A Linux rendszeresen, automatikusan
végrehajt egy-egy sync mûveletet, errõl úgy
gyõzõdhetünk meg, ha a CD-re másolás
után nem csatoljuk le azonnal a fájlrend-
szert. Rövid idõ múlva észrevehetjük, hogy
a CD-író LED-je villogni kezd, jelezve, hogy
a valódi írás elkezdõdött. Természetesen ez-
zel párhuzamosan további állományokat is
másolhatunk a lemezre, illetve törölhetünk
is azok közül. Kicsit szokatlan lehet, hogy a
CD-re másolás folyamata olyan, mintha
akadozna valami a rendszerben, hosszabb
idõre meg-megáll, majd hirtelen belelen-
dül, ennek csupán az írási mûvelet viszony-
lag lassú mivolta az oka – a gyorsítótárban
összegyûlt anyag kiírásakor jelentkeznek
ezek a megtorpanások.

UDF fájlrendszer: a támogatás beépítése

Lemezformattálás: UDF alatt csak 576 MB lesz

Kernelfordítás: opciók a packet writing használatához
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tatott szolgáltatással könnyen javítható
roncsolást okozhat a dokumentumban.
A megszüntetése indokolt volt, az újra fel-
bukkanása nagy hiba.

Writer

Gondot okozott a kijelölt szövegrész sza-
vainak számolása is. Az OpenOffice belsõ
objektumkezelése és a többszörös kijelölés
lehetõsége miatt makróból nem lehetett
egyszerûen megoldani a szolgáltatást, ezért
azt beépítették az alapkódba. Most az Esz-

közök/Szavak száma menütétel (hívóbetû-
re azonosan a Worddel!) hûségesen kiírja
az aktuális kijelölés és a teljes dokumen-
tum méretét, szavakban és karakterekben
– de csak a szóközök beszámításával. Igaz,
a szóköz nélküli dokumentumméret szá-
molását, rengeteg elszámolási vitát okozva,
annak idején a Word vezette be. Az Open-
Office nem követi el ezt a hibát. A szolgál-
tatást az eredeti helyén hagyta, a Fájl/Tulaj-

donságok panel Statisztikák fülén – a kije-
lölés nélkül (mert az csupán a dokumen-
tum idõleges tulajdonsága).

Hangos éljenzéssel köszönthetjük az
OpenOffice.org Writer 2.0 immár egy-
másba ágyazható táblázatait, ami alapvetõ
a HTML-dokumentumok szerkesztésé-
ben, és az MS Word-kompatibilitás szem-
pontjából is jót tesz. A formázás jegyében
megvalósították a függõleges szövegirányt
a táblázatcellákban, és dicséretesek az MS
Word-export és -import képességek.

Igaz, hogy jellemzõen nem Magyaror-
szágon, de régen és sokak által kívánt lehe-
tõség volt a WordPerfect 4.x és 5.x formá-
tumú dokumentumok behívása. Miután a
Corel nem bocsátotta a fejlesztõközösség
rendelkezésére ezt a szûrõt, kénytelenek
voltak visszafejteni a formátumot, és a
nyílt forrású változatot beépítették az
OpenOffice 2.0-ba (A Sun már régebben
megvásárolta a licencet, így a fizetõs Star-

Office-ban mindig is volt
WordPerfect-szûrõ.)

Calc

A sorok maximális száma
munkafüzet-laponként 32 768-
ról 65 536-ra nõtt. Többen
állítják viszont, hogy akinek
a 32k nem elegendõ, annak a
64k is kevés lesz – tehát eb-
bõl a szempontból a koráb-
bi változat is pont olyan jó
volt, mint a 2.0. A gyakorla-
tiasabbak szerint 64 ezer té-
tel sok mindenre elegendõ

egy adatbázisban, például egy néhány ezer
példányos kiadvány elõfizetõi nyilván-
tartására – ilyen egy közepes méretû
video-, illetve ma már inkább DVD-köl-
csönzõ. Ilyenkor illik emlékeztetni arra,
hogy az OpenOffice ingyenes. És arra, hogy
egy számolótáblának nem a maximális
mérete a fõ értéke, hanem a kezelhetõsé-
ge és a feldolgozási sebessége – s ezekben
az OpenOffice.org Calc nem marad el az
Office XP Exceljétõl. Sõt!

Draw

Az elsõ észrevehetõ változás, hogy az
OpenGL (egyfajta szabványos, hard-
verközeli grafikai megjelenítés) kezelését
alapértelmezésben kikapcsolták. Nagyon
helyesen, mert a sokat emlegetett 3D-s gra-
fikai szolgáltatások gyakran lefagyasztották
az OpenOffice-t vagy összeomlasztották az
egész rendszert, legalábbis Windows alatt.
Ennek elkerüléséhez ki kellett kapcsolni az
OpenGL-t, amit most a program magától
megtesz. A kalandkeresõk kapcsolják csak
be nyugodtan, ezen a programrészen nem
változtattak, tehát ezután is le fog fagyni.

Eredménynek kell elkönyvelni, hogy az
OpenOffice megvalósította a – Microsoft
Office-ba a Visióból származó – AutoShape
objektumot, CustomShape néven. Ezek
egyszeres és többszörös mutatónyíl-alakza-
tok, amelyek alakjának jellegét is (például a
nyílhegy és az s-szár méretének viszonyát)
vontatással lehet változtatni. Ha tehát egy
Microsoft Office dokumentum ilyet tartal-
maz, azt az OpenOffice be tudja hívni.

Összefoglalás

Itt és most le kell szögeznünk, hogy a nyílt
forráskódú paradigma nem az elszánt an-
ti-Microsoft gerillák földalatti gyülekeze-
te, hanem egy több milliárd dolláros évi
forgalmú informatikai iparág üzleti mo-
dellje. Olyan cégek mûvelik, mint az IBM,

a Hewlett Packard (részben), az Oracle,
az SAP, a Sun Microsystem, a Novell,
méghozzá oly módon, hogy fizetett alkal-
mazottaik tevékeny, esetenként meghatá-
rozó részt vállalnak a fejlesztésekben. Az
OpenOffice „gazdája”, a Sun úgy gondol-
ja, hogy a jelenlegi piacrészesedési viszo-
nyok között az áttérés segítése a legfonto-
sabb, aminek egyik erõs eszköze a hason-
lóság növelése. MS Office-használók tíz-
milliói képezik az OpenOffice terjedésé-
nek terepét. 

A jelenlegi felhasználók nagy része li-
nuxos, akik pontosan azért tértek át, mert
nem voltak megelégedve a Microsofttal.
Egy másik, az elõbbinél még nagyobb lét-
számú réteg Windowson használja az
OpenOffice-t – mert ingyenes, mert más,
mert jobb. Ezt a két réteget bosszantja a
2.0 növekvõ hasonlatossága, ami meg is
látszik a vegyes fogadtatásban – magyarán,
nem csak mi fanyalgunk. Vitatéma tehát,
hogy az OpenOffice-nak minden határon
túl MS Office-osnak kell-e lennie, vagy in-
kább csak kezelje tökéletesen a dokumen-
tumokat oda-vissza, és legyen más, lehetõ-
leg jobb és logikusabb. Mi reménykedünk,
hogy elérkezik annak az ideje, amikor az
OpenOffice nyugodtan vállalhatja a más-
ság kockázatát.

Ha megtartják a teljesen probléma-
mentes SXW–ODT és a többi régi-új
OpenOffice dokumentumforma közötti
átjárást, akkor a meglévõ felhasználók egy
része az 1.1.x változatokhoz lesz hûséges.
A Sunnak nem is célja a felhasználói bázis
csökkentése, ami abból is látszik, hogy be-
jelentették az 1.1.5-öt, amely az 1.1.4 még
meglévõ hibáinak javítását fogja tartal-
mazni, új funkciók nélkül. 

Kenczler Mihály �

» SZOFTVER » OPENOFFICE 2.0 BETA
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Gazdagabbak lettünk egy adatbázis-
tündérrel és a kijelölések méretét
is megszámoló szolgáltatással, sze-

gényebbek viszont egy eszközsávval és a
színes panelfülekkel. Ennyit elõzetesben az
újdonságokról – most következzen egy bõ-
vebb lista.

Az OpenOffice-ban nem volt beépített
adatkezelõ – és ez volt az egyik leggyakoribb
kifogás ellene. Pedig a rátermettek és tájé-
kozottak jól tudták, hogy megfelelõ konfi-
gurálás után az OpenOffice.org Calc (a szá-
molótábla) akár MySQL, akár PostgreSQL
adatbázisok kezelõfelületeként is szolgálha-
tott. Mostantól létrehozhatunk új adatbá-
zist, és egy „tündér” (az MS Office-ban va-
rázsló, az angol OpenOffice-ban AutoPilot)
segítségével kialakíthatjuk a mezõszerkeze-
tet, készíthetünk ûrlapokat, tervezhetünk
táblákat, lekérdezéseket, és rögtön fel is vi-
hetünk adatokat. A létrejött adatbázishoz a
következõ alkalmakkor ugyanúgy kapcso-
lódhatunk, mint eddig.

Az OpenOffice.org Writer belsejébõl
megmaradt az alapértelmezésû irodalom-
és címjegyzékkezelés, a körlevél-készítési
tündérekkel egyetemben.

Minden alkalmazáshoz kidolgozták a
megfelelõ XML-alapú OpenDocument for-
mátumot, így az OpenOffice.org Writer
alapértelmezésben ODT, az OpenOffice.org
Calc ODS és az OpenOffice.org Draw
ODG kiterjesztésû állományokat hoz létre.
Természetesen megmaradtak a korábbi
SXW, SXC és SXD, illetve a még korábbi,
StarOffice 4 és 5-bõl származó SDW, SDC
stb. formátumok is.

Kompatibilitás

A fejlesztõközösség ide vonatkozó doku-
mentuma szerint a fejlesztések fõ csapásirá-

nya az volt, hogy még több dokumentumtu-
lajdonság maradjon csonkítatlan a Microsoft
Office – OpenOffice közötti átvitelek során.
Ugyanúgy valósították meg a rejtett szöveg
tulajdonságot, ahogyan az az MS Wordben
mûködik. Eddig csak mezõként lehetett be-
vinni rejtett (nem látszódó) szöveget.

Javítottak a táblázatok kezelésében a
Writer és a Word közötti állományátvitel
során. A vonalak formázása már kevésbé
változik és a színek is megmaradnak. A füg-
gõleges szövegirányt sajnos még mindig
nem kezeli a program. Szerencsére az
Excelben készített illusztrációk és diagra-
mok már nagyobb sikerrel hozhatók át
OpenOffice-ba.

A kezelõfelület

Megszûnt a Fõ eszközsáv nevû összeállítás,
a helyét egy sor, különbözõ funkciócso-

portokhoz kötött készlet vette át, megtart-
va, hogy bárki bármikor készíthet tetszõle-
ges összetételû eszközsávot. 

Még nagyobb újdonság az eszköztárak
viselkedésében, hogy helyzetfüggõkké vál-
tak. Például a táblázatformázó automati-
kusan megjelenik, amikor a kurzor a táb-
lázat belsejébe kerül. Finomítani kell vi-
szont azon a módszeren, amelyik a megje-
lenés helyét határozza meg, mert gyakorta
külön egérvontatással kell elvinni a mun-
katerületrõl.

A felhasználói listák kedvelt témája
volt, hogy milyen rövid a legutóbb meg-
nyitott állományok listája (4) és hogy hol
lehet ezt átírni (meglehetõsen összetett
hackelés a nem felhasználók számára ké-
szített mûködéstámogató – resource – ál-
lományok között). Nos, a 2.0-ban a lista
10 tételes lett, de a felhasználó még mindig
nem állíthatja át. Pedig az egyéniesítés pa-
neljeit éppen a könnyebb kezelés miatt
dolgozták át.

Sajnos visszatért a Writerbe az 1.1-bõl
kivett Ctrl-le, illetve -fel nyíl funkció, és a
bekezdés mozgatása egy bekezdéssel lej-
jebb vagy feljebb. Ez ellentétes az
OpenOffice közösség szándékával és nyi-
latkozataival, amelyek szerint a csomagnak
minél jobban hasonlítania kell az MS Of-
fice-ra. Abban ugyanis a Ctrl-le és -fel nyíl-
ra nem változik meg a szöveg, hanem a be-
illesztési pont mozdul el a következõ, illet-
ve az elõzõ bekezdés elejére. A kezelési kü-
lönbség erõsen zavaró. A felkészületlen
(frissen áttérõ, tehát az OpenOffice célré-
tegébe tartozó) használó akaratlan, észre-
vétlen, nehezen észlelhetõ, bár éppen a vi-

OpenOffice 2.0: egy kis ízelítõ az újratervezett kezelõfelületbõl

Rajzoló: az új nyílformákat (Custom-
Shape-et) is térbeli forgástestté 
lehet alakítani, igaz, hibásan

Adatkezelés: tündér segíti a relációs adatbázisok kezelését
az OpenOffice-ban

Márciusban megjelent az ingyenes, nyílt forráskódú irodai alkalmazás-

csomag képességeiben sokat bõvült új változatának elõzetes kiadása.

A Szabadszoftver Alapítvány (fsf.hu) jóvoltából már a magyar nyelvû 

próbaváltozaton keresztül mutathatjuk be a terméket.

Trónkövetelõ
másodszor

OpenOffice 2.0 beta
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� A 3GSM World Congressen és CeBIT-en
rengeteg új mobilkészüléket mutattak be a
gyártók, ezek a modellek – leszámítva né-
hány titkos fejlesztést – jelentik majd a
2005-ös választékot. A mezõny egyik leg-
erõsebb tagjának a Samsung D600-asa szá-
mít. Érdekesség, hogy a gyártó nem várja
meg az elõd, a D500-as készülék kifutását a
piacról: egybõl jön a szebb, az erõsebb, a
drágább változat.

A szétcsúsztatható, mindössze 99 gram-
mos D600-as 240x320 képpontos, 262 ezer
színû LCD-t kapott, 2 megapixeles kamerá-
val szerelték fel, valamint Bluetooth-képes
és akár zenelejátszóként is üzemelhet
(MP3/AAC/AAC+ fájlformátumokat ke-
zel). A szabadon használható memóriája
közel 90 MB, azonban a kapacitás tetszõle-
ges méretûre növelhetõ apró méretû T-
flash kártyákkal. Ami eddig még nem volt:
a hívásokhoz most már videofelvételeket is
rendelhetünk.

A 2,5G-s csúcsmodell mellett 3G fonton
is erõsít a Samsung: a hamarosan bemutat-
kozó Z500-as lesz a piac legkisebb (89x44x
24,5 milliméter) UMTS terminálja.                 �
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� Megszokhattuk már, hogy a mobil esz-
közeink a legváratlanabb pillanatokban
merülnek le. Ilyenkor az is elõfordulhat,
hogy a figyelmetlenségünk komoly károkat
okoz. Természetesen a hordozható eszkö-
zök piacán versenyzõ cégek óriási összege-
ket költenek arra, hogy feltalálják a „tökéle-
tes megoldást”, vagy legalábbis jelentõsen
meghosszabbítsák az akkumulátorok élet-
tartalmát. Erre mindenképpen nagy szük-
ség van, hiszen a korábbi, szerény energia-
igényû eszközök helyét napjainkban már
átvették a „hatalmas” LCD-vel szerelt, nagy
teljesítményû processzort, gyakran pedig
még WiFi vagy Bluetooth chipet, kamerát
is tartalmazó modellek, amelyek energiaéh-
sége sokszorosan meghaladja a korábbi tár-
saikét. Említésre méltó azonban, hogy a
chipek fogyasztása is folyamatosan csök-
ken, így az energiaforrás hatékonysága mel-
lett ez egy újabb tényezõ, amivel értékes
perceket vagy órákat nyerhetünk noteszgé-
pünk vagy PDA-nk részére.

A közelmúltban a Toshiba jelentette be,
hogy sikerült e területen áttörést elérniük:
kifejlesztettek egy olyan energiatároló esz-
közt, amely közel egy perc alatt szinte telje-
sen újratölthetõ. Míg a legtöbb kutatás kö-
zéppontjában ma már a folyékony üzem-
anyaggal, (szén)hidrogénnel üzemelõ tele-
pek fejlesztése áll, a Toshiba a jelenleg is for-
galomban lévõ Li-ion akkumulátorok para-
métereit változtatta meg. Az új energiafor-
rások (hasonló méretek mellett) nemcsak
hogy nagyobb teljesítményre képesek, ha-
nem körülbelül hatvanszor (!) gyorsabb idõ
alatt érnek el nagyjából nyolcvan százalékos
telítettséget. A nanotechnológiai fejleszté-
seknek köszönhetõen az új telepek mind-
össze a kapacitásuk egy százalékát veszítet-
ték el ezer feltöltés alatt, illetve további elõ-

nyük, hogy akár mínusz negyven fokban is
bevethetõk lesznek. Az új nanotech akku-
mulátorok 2006-ben kerülhetnek majd ke-
reskedelmi forgalomba, azonban a japán
mérnökök még egy ennél is távolabbi idõ-
pontra valószínûsítik az új technológia tö-
meges elterjedését a noteszgépek, PDA-k és
mobiltelefonok világában. Hacsak addig egy
egyéb alternatív technológia ki nem üti a
Toshiba fejlesztését a piacról.

Érdekesség, hogy miközben számos cég
nagy erõkkel fejleszti az üzemanyagcellás
telepeit, a Nokia a közelmúltban bejelentet-
te, hogy felhagynak az erre irányuló kutatá-
saikkal. Teszik ezt mindazok ellenére, hogy
az újfajta energiatárolók e típusait továbbra
is ígéretesnek tartják.

A projekt felfüggesztésének indokai kö-
zött az egyik legfontosabbként említik,
hogy az üzemanyagcellás megoldások bizo-
nyos országokban még nem felelnek meg az
ott támasztott biztonsági követelmények-
nek. Például az Egyesült Államokban a je-
len szabályozás szerint a repülõgépre nem
lehetne felvinni üzemanyagcellás energia-
forrással mûködõ mobil eszközt.

Ezek az indokok kevésbé frusztrálják a
legnagyobb japán mobilszolgáltatókat, az
NTT DoCoMo-t és a KDDI-t, ugyanis ez a
két cég továbbra is gõzerõvel dolgozik
azon, hogy a jövõ mobiltelefonjai üzem-
anyagcellás telepekkel mûködjenek. Tekin-
tettel arra, hogy Japán számít a mobilkom-
munikációs fejlesztések bölcsõjének, illetve
hogy hány ázsiai és japán elektronikai cég
dolgozik jelenleg is a nehézségek áthidalá-
sán, nem elképzelhetetlen, hogy az NTT
DoCoMo és szövetségeseik jól számítanak
és elsõként majd japánban jelennek meg
azok a modellek, amelyeket már hetente
csak egyszer kell feltölteni.                               �
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Szuper
energiaforrások

Még nincs biztos befutó

Samsung D600

„Vegye meg az új
fejlesztést!”

Hutchinson Whampoa

8 millió szélessávú
elõfizetõ
� 2005 áprilisáig világszerte több mint 8
millió 3G-s ügyfelet sikerült verbuválnia az
egyszerûen csak „3” névre keresztelt globá-
lis mobilszolgáltatónak. Mindenképp meg-
lepetésnek számít, hogy a cég eddig Olasz-
országban értékesítette a legtöbb 3G cso-
magot (szám szerint 3,5 milliót). A listán a
második helyet Nagy-Britannia szerezte
meg 3 millió elõfizetõvel, õket Ausztrália és
Svédország követi 545 ezer, illetve 414 ezer
mobilossal. A bevezetés a szomszédos
Ausztriában is sikeresnek nevezhetõ: már
ott is több mint 240 ezren használják a vál-
lalat UMTS-hálózatait.

Érdekesség viszont, hogy szemben a je-
lenlegi 2,5G trendekkel a harmadik generá-
ciós ügyfelek túlnyomó többsége elõfizeté-
ses csomagot vásárol (85 százalék), bár a pi-
acon jelen vannak a pre-paid, vagyis a
feltöltõkártyás ajánlatok is.                              �
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� A kamerák, a kijelzõk és a me-
móriakártyák mellett folyama-
tosan fejlõdnek a mobilok au-
dioegységei is. Egy magára vala-
mit is adó divatmodell már nem
éri be 64 szólamú csengõhangok
megszólaltatására képes hang-
processzornál kevesebbel –
ezekkel aztán (egy-egy jól elta-
lált dallamot beállítva) el lehet
kápráztatni a közelben lévõket. 

Az NEC által fejlesztett újge-
nerációs hangchip messze felül-
múlja a jelenlegi modelleket:

megbirkózik 128 hang egyidejû
megszólaltatásával, képes kü-
lönféle térhatású effektekre, va-
lamint együttmûködik az SMF
zeneformátum mellett a nemré-
giben bemutatkozó Mobile-
XMF szabvánnyal is. A térhatá-
sú hangokhoz két hangszóró
kell, azonban ez sem akadály,
hiszen a gyártók már jelenleg is
több olyan modellt versenyez-
tetnek, amelyekben dupla hang-
szóró kapott helyet (ilyen pél-
dául a Samsung D600-as).

A hangprocesszor tömeggyár-
tása várhatóan a nyár végén in-
dul, jelenleg a mobilgyártók tesz-
telik az elsõ prototípusokat.        �

�Bár a PalmOne hivatalosan

még nem erõsítette meg, de több

jól értesült website is beszámolt

már arról, hogy az amerikai PDA-

gyártó hamarosan egy új, merev-

lemezzel szerelt kéziszámítógé-

pet fog megjelentetni, Life Drive

néven, 4 GB-os kapacitással.

�Ugyancsak a PalmOne-hoz kap-

csolódó hír, hogy a vállalat várha-

tóan még az idén nyáron meg-

nyitja az okostelefon-fejlesztési

központját az írországi Dublin-

ban. „A központ óriási szerepet

játszik majd abban, hogy a jövõ-

ben rengeteg új modellt dobhas-

sunk piacra” – vélekedett Ed Colli-

gan, a PalmOne vezetõje.

�SGH-i300 néven a Samsung be-

mutatta a világ elsõ, merevle-

mezzel szerelt mobiltelefonját. A

modellt a telefonáláson kívül

hordozható zenelejátszóként is

használhatjuk. A 3 GB-os kapaci-

tás mellett ehhez asszisztál az

Apple click wheel-jéhez hasonló

tekerõ is, amellyel a menüben le-

het navigálni.

�Magyarországon az elmúlt év-

ben 2,5 millió új mobiltelefont ér-

tékesítettek, ebbõl 300 ezer Sam-

sung márkájú volt – tájékoztatta

a Samsung hazai képviselete a

sajtót a saját felméréseirõl. A ve-

télytársak egyelõre még nem cá-

folták a hírt.

RÖVID HÍREK
NEC audioprocesszor

Audiosokk mobilon
GMI – kidobott mobilok

Gyilkos tempó
� Miközben a mobil iparág kép-
viselõi örömmel figyelik, hogy
az utóbbi idõszakban az eladá-
sok fokozatosan nõnek, a kör-
nyezetvédõkben ugyanez a fo-
lyamat jelentõs aggodalmat kelt.
A mobilkészülékek gyors cseréje
miatt nagy iramban növekszik a
szeméttelepekre kerülõ, a kör-
nyezetre veszélyes anyagokat is
tartalmazó mobil eszközök szá-
ma. Csak Európában az idén
várhatóan több mint 100 millió
ósdi mobil kerül majd a szeme-
tesekbe – ezekben a készülékek-

ben jelentõs mennyiségû arzén,
ólom és higany található.

A GMI piackutató által – 20
ezer nemzetközi fogyasztó bevo-
násával – készített felmérés be-
számol arról, hogy a megkérde-
zettek 63 százaléka a mobiltele-
fonját cseréli le a leggyakrabban
az elektronikus eszközei közül.
A folyamatosan új készüléket
vásárolók aránya a fejlõdõ or-
szágokban a legnagyobb (Dél-
Amerika, Ázsia), a listát a fejlett
kommunikációs piaccal rendel-
kezõ országok zárják (Francia-
ország, Anglia stb.), ahol az el-
adásokat már nem az új elõfize-
tõk, hanem a készüléket cserélõk
generálják.                                         �

� A Networkshop 2005-ös ren-
dezvényen Kovács Kálmán in-
formatikai és hírközlési minisz-
ter beszámolt arról, hogy az el-
múlt két évben a távközlés terü-
letén, elsõsorban az élezõdõ ver-
senynek köszönhetõen bõvült
az infrastruktúra és csökkentek
a tarifák.

Kiemelte, hogy 2002 júniusa
és 2005 februárja között az ISP
által kínált szélessávú csomagok
díjai átlagosan 40 százalékkal
csökkentek. A helyzet felemás,
hiszen a visegrádi országokat
alapul véve hazánkban használ-
ják a legkevesebben az inter-

netet, pozitívum viszont, hogy
itthon többen csatlakoznak szé-
lessávon a világhálóra, mint a
másik három országban össze-
sen. A miniszter véleménye sze-
rint a szélessávú elérések számá-
nak növeléséhez tovább kell
csökkenteni az árakat (Kovács
Kálmán 25 eurós havidíjat tart
kívánatosnak 2006-ra).

Az eMagyarország program-
ban lefektetett cél – miszerint
minden második lakos internet-
használóvá lép majd elõ és min-
den negyedik háztartásban elér-
hetõ lesz a világháló – ugyancsak
elhangzott a rendezvényen.          �

� A Sony Ericsson mindig is a
multimédia elkötelezett híve
volt, ezzel szembesülhettünk az
olyan sikeres modelljeik eseté-
ben, mint a T630-as, a K700-as
vagy éppen az S700-as. Ez utób-

Sony Ericsson K750i

Két megapixel – Európában is 

bi kifejezetten azoknak készült,
akik nagy kedvet éreznek a mo-
bilfotózás iránt. 2005-ben a
K750i lesz az új fotósztár, amely
már 2 megapixeles kamerát ka-
pott, a mérete kompaktabb,

mint az S700-asé volt és memó-
riában is sokkal inkább bõvelke-
dik (32 MB beépített memóriája
van és mellékelnek hozzá egy 64
MB-os Memory Stick Duót – a
kártyaillesztõ révén az adattáro-
lási kapacitás akár 2 GB-ra is
bõvíthetõ!).

Újdonságnak számít a mo-
bilok világában, hogy a digitális
kamera képes lesz automatiku-
san fókuszálni és a szoftvere ki-
szûrheti majd a vörösszem-ef-
fektust. A kreatív, fiatalos élet-
stílus elmaradhatatlan kelléké-
nek ítélte meg az SE a video-, fo-
tó- és zeneszerkesztõ progra-
mok jelenlétét (VideoDJ, Pho-
toDJ, MusicDJ), valamint az
FM-rádió és az MP3-lejátszó
beépítését az új modellbe. A
K750i várhatóan még a nyár
elõtt a boltok polcaira kerül.     �

Networkshop 2005

25 eurós internettarifa
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22 | Sony PSP

KATEGÓRIA: kézikonzol+multifunkciók

WEBCÍM: www.sony.com

BEVEZETÉS/UTCAI MEGJELENÉS:
2005. május (Európa)

ÁR: 250 és 500 dollár között

(csomagolástól függõen)

ÁTTÖRÉS/INNOVÁCIÓ MÉRTÉKE: 10/9

z z z z z z z z z y

A Sony hordozható kézikonzolja, a PSP
március 25-én mutatkozott be az Egyesült
Államokban és Kanadában. Az európai
premierre még várni kell, a Sony egyelõre
nem tud annyit gyártani az eszközbõl,
amennyire igény lenne. 

A PSP sikeréhez már most sem fér két-
ség: az igen kedvezõ visszajelzések, a gyor-
san elkapkodott elsõ szállítmányok és a leg-
nagyobb vetélytárs, a Nintendo reakciói
mind ékesen bizonyítják, hogy a PSP 2005-
ben bizony tarolni fog. Miközben a So-
nynak nagyon komoly csatát kell vívnia az
új generációs konzolok terén, bátor (más-
részt agresszív) lépésnek nevezhetõ, hogy
betörtek a kézikonzolok világába is.

A PSP 16:9-es LCD-kijelzõje 480x272
képpontos, különleges duálmagos CPU-val
és grafikai egységgel, WiFi chippel és Memo-
ry Stick olvasóval szerelték fel. A konzolhoz
kapható játékok, zenék és filmek egy, a mini
dischez hasonló adattárolón, az UMD-n ke-
rülnek forgalomba. Az UMD lemezek kapa-
citása 1,8 GB. A Sony arra is ügyelt, hogy az
eszköz a játékon kívül számos más foglala-
tosságra is alkalmas legyen. Máris kaphatók
például mozifilmek PSP-változatban, letölt-
hetõk rá videofájlok a Sony Connect oldala-
iról (eredetileg ez a japán cég online zene-
boltja), de szóbeszéd járja olyan kiegészítõ
programokról is, amelyekkel a PSP valósá-
gos PDA-vá változik majd. Továbbá lesz
online tévéadás is a konzolra, illetve kiszivá-
rogtak olyan hírek, hogy a gyártó mobiltele-
fon képességekkel is ellátja az eszközt.

Egy japán tesztpéldányt a CHIP-nek is
sikerült közelebbrõl megvizsgálnia. Elsõ ta-
pasztalataink alapján a PSP kijelzõje döbbe-
netesen jó minõségû (így értelmet nyer a
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Napjainkban minden mobil termék
és technológia következõ generáci-
ós, forradalmi áttörést képvisel és

mellesleg eddig soha nem látott élményben
részesíti a vásárlóját. Óriási mennyiségben
érkeznek az újabbnál újabb többfunkciós
eszközök, amelyek fejlesztésének hátteré-
ben egyetlen szempont áll: a gyártója
igyekszik vele valamilyen másik hordozha-
tó eszközt kiütni a piacról. Ezek közül a
termékek közül választottuk ki azokat,
amelyek valóban figyelemre méltók és ko-
moly sikereket jósolunk nekik az idei év-
ben.

Ugyancsak kiemeltünk néhány olyan
technológiát, amelyek, úgy tûnik, mostan-
ra értek meg arra, hogy a közeljövõben
végérvényesen elfogadottá váljanak és je-
lentõs változásokat hozzanak az életünkbe.
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A 10 leginnovatívabb mobil termék és technológia

A mobil élet kellékei
Az óriási verseny a mobil eszközök piacán mostanra érlelt ki néhány valóban ötletes, jól használható és

áttörést jelentõ terméket vagy éppen technológiát. Alábbi összefoglalónkban bemutatjuk olvasóinknak

a 2005-ös év leginnovatívabb technológiáit, legdivatosabb és legsikeresebb mobil eszközeit. Ezek ismeretében

teljes képet alkothatnak arról, hol tart most a többfunkciós termékek egyesítése, a vezeték nélküli hálózatok

fejlesztése, egyáltalán milyen trendek uralják a piacot és kik diktálják a tempót.

Kategóriáját tekintve a 7710-es egy mobil-
PDA hibrid. A finnek kínálatából eddig a
Kommunikátor büszkélkedhetett a legna-
gyobb méretû kijelzõvel, azonban a 7710-es
most letaszította errõl a trónról: 640x320
képpontos, 65 ezer színû LCD-jének függõ-
leges mérete lényegesen nagyobb, mint a
9500-asé (640x200 képpont). További fej-
lesztés, hogy ez a megnövelt méretû kijelzõ
érintésérzékeny, azaz a mellékelt ceruzával
könnyen és gyorsan lépkedhetünk a menük-
ben, gépelhetünk be szöveget. A készülék,
akárcsak a legtöbb okostelefon, a Symbian
OS 7.0-s változatára épül, azonban egy „új”
(2003 vége óta fejleszti a Nokia), kifejezetten
felsõkategóriás mobil eszközökhöz tervezett
felhasználói felületet kapott (Series 90).

Az óriási méretû kijelzõ mellett a 7710-
est olyan „extrákkal” látták el, mint a

megapixeles kamera (1152x864 képpont),
az FM-rádió és az MP3-lejátszó, valamint
90 MB beépített memória és 128 MB to-
vábbi tárhely, a mellékelt MMC kártya ré-
vén (ami akár 1 GB-ig is bõvíthetõ).

Elõnye, hogy rendkívül jól mûködik raj-
ta a kézírás-felismerés (magyar ékezetekkel
is!), illetve hogy internetelérésre is bátran
ajánlott. Egyrészt a nagy kijelzõ és a HTML
oldalakkal is megbirkózó böngészõje miatt,
másrészt pedig azért, mert EDGE-kódolás-
ra is képes, azaz akár a GPRS sebesség há-
romszorosa is elérhetõ vele. Ugyancsak po-
zitívum, hogy számos program letölthetõ,
megvásárolható hozzá: a fejlesztõknek csak
a Series 90-es platformhoz kell igazítaniuk
a Kommunikátorra, vagy például a Series
60-as platformra készült szoftvereiket.  

Hátránya, hogy telefonként való haszná-
lata kényelmetlen, kicsit még mindig lassú a
Symbian OS meg az éppen idõszerû UI
kombinációja, valamint hogy a vezeték nél-
küli kapcsolatok közül csak a Bluetootht is-
meri – a 7710-esbõl a WiFi sajnos kima-
radt.

Forradalmi áttörésnek nem nevezhetõ,
de egy kiforrott mobil-PDA hibrid, amely a
Treo 650, a Sony Ericsson P910-es és HP
iPaq h6340-es méltó vetélytársa.

mobil videózás), valamint nagyon meggyõ-
zõ sebességgel, szaggatás nélkül futtatta a
Ridge Racert. 

A mezõny leginnovatívabb termékének
tartjuk, amelyben – még azon felül is, hogy
kézikonzolként közel Play Station 2 színvo-
nalú grafikára képes és ezzel soha nem lá-
tott élményt kínál hordozható eszközön –
számos lehetõség rejlik.

33 | Apple Mac mini

KATEGÓRIA: kompakt számítógép

WEBCÍM: www.apple.hu

BEVEZETÉS/UTCAI MEGJELENÉS:
2005. február

ÁR: 130-150 ezer forint

ÁTTÖRÉS/INNOVÁCIÓ MÉRTÉKE: 10/7
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A parányi méretû számítógép alternatíva a
barbone-okhoz vonzódó windowsos PC-
felhasználóknak: ha megunta a pixeles iko-
nokat, a hardveres gondokat, az állandó ví-
rustámadásokat, akkor vegyen Mac minit
és ezúttal elérhetõ áron, elsõ kézbõl tapasz-
talja meg, milyen egy valódi Macintosh szá-
mítógép. Ehhez az Apple adja a gépet, vi-
szont a felhasználóknak kell gondoskodni-
uk a monitorról, a billentyûzetrõl és az
egérrõl. Aki szeretne próbát tenni a Mac vi-
lágában, az most második gépnek vehet egy
kedvezõ árú Mac minit – az Apple számítá-
sai szerint úgyis hamar átszokunk majd a
Mac OSX10.3-at (Panther) futtató gépre.

A Mac minit kétféle változatban lehet
megvásárolni: 1,25 GHz-es processzorral és
40 GB-os merevlemezzel (4200 RPM), va-
lamint 1,46 GHz-es CPU-val és 80 GB-os
merevlemezzel (5400 RPM). A processzort
és a merevlemezt leszámítva a két változat
minden egyéb tulajdonsága megegyezik.
Egyaránt 256 MB DDR RAM (PC2700, 333
MHz) memóriát, ATI Radeon 9200 (4x
AGP) 32 MB-os grafikus kártyát és tálca
nélküli kombó – DVD-olvasó és CD-újra-
író – meghajtót találunk bennük.

A gép elõnye a parányi méret (akkora,
mint egy PC-s DVD-meghajtó, bár külön
táp kell hozzá), a letisztult, megnyerõ külsõ,
a Mac OSX és a hardver tökéletes összhang-

ja, valamint a Pantherhez „ingyenesen”
mellékelt multimédiás programok (iLife
programcsomag, GarageBand stb.). 

Hátránya, hogy ha az említett progra-
mokkal zökkenõmentesen szeretnénk dol-
gozni, akkor a vásárlást követõen egybõl
bõvítenünk kell a memóriát (legalább 512
MB-ra), illetve hogy játékra – leszámítva a
shareware és a régebbi programokat – sem
alkalmas egyrészt a kompatibilitási gondok,
másrészt a gyenge grafikus kártya miatt. Ha
összeadjuk a plusz memória, a PC-s kiegé-
szítõk és például a WiFi egység költségeit,
akkor már az ár sem lesz olyan barátságos.

A megoldás úgy innovatív, hogy közben
egyetlen új hardverelemet sem tartalmaz. A
szokásos elegáns megoldás az Apple-tõl.
Kérdés, hogy kell-e nekünk mindez?

44 | Apple iPod photo 30 GB

KATEGÓRIA: zenelejátszó+digitális galéria

WEBCÍM: www.apple.hu

BEVEZETÉS/UTCAI MEGJELENÉS:
2005. március

ÁR: 349 és 449 dollár

(online rendelés esetén)

ÁTTÖRÉS/INNOVÁCIÓ MÉRTÉKE: 10/7
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Az iPod photo „már” közel fél éves (2004
decemberében jelent meg), így a termékek
kategóriában a legkorábbi fejlesztésnek te-
kinthetõ. Az, hogy – abban a világban, ahol
gyakran fél éves termékfrissítési periódusok
követik egymást – mégis a lista szereplõje le-
het, két okra vezethetõ vissza. Az egyik, hogy
az iPod photo gyakorlatilag egy új kategóriát
hozott létre, amelyben a mai napig verhetet-
len, a másik pedig, hogy 2005 márciusában
kiadtak belõle egy frissített változatot, így
akár új termékként is tekinthetünk rá.

A bejelentésekor Steve Jobs így fogalma-
zott: „a következõ nagy dolog a digitális fo-

11 | Nokia 7710

KATEGÓRIA: mobil+PDA

WEBCÍM: www.nokia.hu

BEVEZETÉS/UTCAI MEGJELENÉS:
2005. február

ÁR: 150-170 ezer forint

ÁTTÖRÉS/INNOVÁCIÓ MÉRTÉKE: 10/6
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nológia csúcsa. Az, hogy a fejlesztõk szándé-
kai komolyak és nem egy gadget kategóriás
termékrõl van szó (a profi webes megjele-
nésen és a számtalan funkción túl), az is jel-
zi, hogy egy külön Gizmondo shopot nyi-
tottak London belvárosában, a Regent
Streeten (nem is olyan régen itt nyílt meg a
legnagyobb európai Apple store is). 

A Gizmondóhoz legközelebb talán az N-
Gage áll, leszámítva azt, hogy a Nokia játék-
gépében gyengébb a hardver és nincsen
GPS-vevõ és kamera sem. Áttörés helyett
inkább egy érdekes, figyelemre méltó pró-
bálkozásnak neveznénk. 

77 | WiMAX

KATEGÓRIA: nagy hatótávolságú

vezeték nélküli technológia

WEBCÍM: www.wimaxforum.org

BEVEZETÉS/UTCAI MEGJELENÉS:
most épülnek a kísérleti rendszerek

ÁTTÖRÉS/INNOVÁCIÓ MÉRTÉKE: 10/10
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Már tavaly is sokat hallhattunk a WiMAX
Forum új WLAN technológiájáról, az aktu-
alitását azonban az adja, hogy számos szak-
értõ szerint 2005 sorsdöntõ év lesz a Wi-
MAX számára. Ha pedig az események a
megalkotók tervei szerint haladnak, akkor
az új szabvány (802.16e) alapjaiban forgat-
hatja fel a távközlés világát. Ezt támasztja
alá a mobiltelefóniában érdekelt cégek gyors
reakciója is, amelyeket már a WiMAX „ár-
nyéka” is arra késztetett, hogy a tervezettnél
gyorsabb ütemben fejlesszék következõ ge-
nerációs rendszereiket. Egyelõre tehát a
WiMAX egy óriási potenciállal rendelkezõ
fantom technológia, amely mögött gyakor-
latilag már az összes nagyobb vezeték nél-
küli lapka- és berendezésgyártó cég is felso-
rakozott. 

A WiMAX egyszerûen lemossa a jelenle-
gi WiFi szabványokat. Rögzített végpontok
között alkalmazva akár 50 kilométeres tá-
volságban is képes 75 Mb/s-os adatátvitelre,
ami kétszázötvenszer nagyobb hatótávolsá-

ugyancsak kihagyhatatlan a jelenlegi össze-
állításból. A piac méreteit jelzi, hogy a ta-
valyi év folyamán a hardvergyártók több
mint 45 millió noteszgépet értékesítettek –
ez 22 százalékos növekedés az elõzõ évhez
képest. Arra vonatkozóan nincs pontos
adat, hogy ennek hány százalékát tették ki
a centrinós noteszek – az Intel közleménye
szerint 2004 végéig több mint 10 millió
második generációs (Dothan) Pentium M
processzort szállítottak le.

Az Intel mobil platformjának elsõ na-
gyobb technológiai ráncfelvarrására a múlt
év folyamán került sor, amikor is a Banias
átadta a helyét a Dothannek. Akkor a leg-
látványosabb változáson az immár 90 na-
nométeres gyártástechnológiával elõállított
Pentium M processzor ment keresztül:
rendszerbuszának sebessége 533 MHz-re,
mûködési frekvenciája pedig 1,5-2,1 GHz-
re növekedett, miközben a másodszintû
gyorsítótára 2 MB-ra hízott. 

A Banias és Dothan közötti, igazán je-
lentõsnek a legnagyobb jóindulattal sem
nevezhetõ technológiai „ugráshoz” képest a
Sonoma lényegesen nagyobbat hivatott
végrehajtani, ennek megfelelõen nemcsak
tovább csiszolták a három fõ komponens
képességeit, hanem újakkal is bõvítették
azokat. A változások döntõ többsége ezúttal
nem a processzort, hanem a chipkészletet
érintette: az Intel 915 „Express” lapkakész-
letet, amellett, hogy újgenerációs memória-
(DDR2) és I/O- (PCI Express, Serial ATA)
technológiák egész sorát vonultatja fel, egy
„alapoktól újjátervezett” integrált grafikus
vezérlõvel (Intel Graphics Media Accelera-
tor 900), sõt, egy elismerésre méltó képes-
ségekkel felruházott audiomegoldással (In-
tel High Definiton Audio) is ellátták. A
szintén új Intel PRO/Wireless 2200BG mo-
dul pedig – a 802.11b szabvány mellett –
most már a 802.11g-vel is megbirkózik. 

Véleményünk szerint a sonomás termé-
keknek nincs átütõ erejük (továbbra is
Centrino logóval kerülnek forgalomba), de
gyorsabb, fejlettebb kommunikációra ké-
pes és hosszabb üzemidejû noteszgépekkel
bõvül a piac.

99 | Valve Steam

KATEGÓRIA: online disztribúciós technológia

WEBCÍM: www.steampowered.com

BEVEZETÉS/UTCAI MEGJELENÉS:
2004. november 

ÁTTÖRÉS/INNOVÁCIÓ MÉRTÉKE: 10/8
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got jelent, mint amire jelenleg a 802.11g
szabványú eszközök képesek. Mobil vég-
pontok esetén a távolság 5 kilométerre, az
átviteli sebesség pedig 15 Mb/s-ra csökken
– utóbbi adat még mindig a jelenlegi leg-
gyorsabb DSL-kapcsolat sebességének az
ötszöröse, holott a WiMAX esetében veze-
ték nélküli technológiáról van szó.

Az elterjedésével kapcsolatban irány-
adónak tekinthetjük az Intel útitervét: az el-
sõ számú processzorgyártó vezetésével ala-
kult meg annak idején a WiMAX Forum, és
azóta is az Intel népszerûsíti a legnagyobb
elkötelezettséggel az új technológiát. Az õ
útitervük szerint 2006-ban jelennek majd
meg az elsõ, hitelesített, kedvezõ árú
WiMAX-képes eszközök (PC-kbe, notesz-
gépekbe és mobiltelefonokba szánt kártyák,
beépített megoldások formájában).

A WiMAX azonban már 2005-ben is
bontogatja a szárnyait: próbarendszerek
épülnek több kisebb településen. Ilyen pél-
dául Kent városa Anglia dél-keleti részén, to-
vábbá a mindössze harmincezer fõs Selm
Németországban. A WiMAX a technológiák
közül egyedül kapott maximális értékelést –
hogy jogosan elõlegeztük-e meg neki ezt a
bizalmat, az a 2005-ös év folyamán derül ki.

88 | Intel Sonoma

KATEGÓRIA: noteszgép platform

WEBCÍM: www.intel.com

BEVEZETÉS/UTCAI MEGJELENÉS:
2005. március

ÁTTÖRÉS/INNOVÁCIÓ MÉRTÉKE: 10/7
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Mivel a noteszgépek a mobil élet fõ kellé-
kei, nem vitás, hogy a közelmúltban bemu-
tatkozott új generációs Centrino platform
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tó. Mindenki errõl beszél és rengetegen vá-
sárolnak digitális fényképezõgépet”. Adott
volt a már akkor is töretlenül népszerû ze-
nelejátszójuk, ezt egészítették ki egy 65 ezer
színû, kéthüvelykes, 220x176 képpontos
LCD-kijelzõvel, illetve videokimenettel.

Ha Mac-kel használjuk az iPod photót,
akkor az iPhoto, ha windowsos PC-vel, ak-
kor az Adobe Photoshop Elements vagy az
Albums programok szinkronizálják (USB
2.0-s vagy FireWire csatlakozáson keresz-
tül) a számítógépen és a hordozható eszkö-
zön található képeket. A Camera Connector

kábel segítségével közvetlenül a digitális
fényképezõgéprõl is letölthetjük a fényké-
peinket az iPod merevlemezére. Tallózás
során az eszköz 25 thumbnailt képes a kép-
ernyõre „varázsolni”. 

Elõnye, hogy nagyon gyorsan jeleníti
meg a képeket és a thumbnaileket, valamint
hogy az AV-kábel segítségével tévén vagy
kivetítõn is lehet nézegetni a fotókat. Az
iPod képes 4:3-as és szélesvásznú megjele-
nítésre, ráadásul a családi diavetítés közben
tetszõleges zenéket hallgathatunk. Hátrá-
nyaként talán azt említhetnénk, hogy a
dokkoló egységet és az AV-kábelt külön kell
megvásárolni. Abból a szempontból min-
denképpen áttörés, hogy hordozható me-
revlemezt vagy noteszgépet eddig is sokan
használtak a fotóik mentésére, szállítására,
az iPod photo azonban sokkal kulturáltabb
megoldás, ezen felül pedig még egy teljes ér-
tékû iPod zenelejátszó is. Egy hordozható
eszközt tehát megspórolhat nekünk.

55 | Siemens SXG75

KATEGÓRIA: mobiltelefon+GPS

WEBCÍM: www.siemens.com

BEVEZETÉS/UTCAI MEGJELENÉS:
2005. harmadik negyedév

ÁR: ismeretlen 

ÁTTÖRÉS/INNOVÁCIÓ MÉRTÉKE: 10/8
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Az SXG75-ös az elsõ, kifejezetten UMTS
hálózatokhoz tervezett Siemens készülék.
A formatervezése (a gyártóhoz hûen) kissé
konzervatív, elegáns, de mondhatjuk azt is,
hogy letisztult, a fõ célcsoportja az üzlet-
emberek és a high-end készülékek kedve-
lõi. Ami azonnal szembeötlik, hogy a
videotelefonáláshoz két beépített kamerá-
val látták el, amelyek közül a fõ egység 2
megapixeles. 

Európában a 2 megapixel az idén fog el-
terjedni, tehát az SXG75-ös ilyen szem-
pontból – még a nyár végi megjelenésekor
is – a csúcsmodellekhez tartozik majd. To-
vábbi extra, hogy a menüjében megtalál-
hatjuk az FM-rádió funkciót, valamint
hogy a beépített GPS-alapú navigációs
rendszerével képtelenség lesz majd eltéved-
ni. Hogy pontosan mirõl is van szó, azt
egyelõre még homály fedi, hiszen a gyártó
szerint a lehetõség a szolgáltatótól is függ
majd. Ha pusztán egy térképszoftver és
GPS-vevõ kombinálásáról lenne szó, akkor
ehhez nem lenne szükség az operátorok
közremûködésére. 

Viszont nem is egyszerû helyzetmegha-
tározáson (LBS) alapuló funkcióról van
szó, hiszen erre az SXG75-ös a mûholdas
navigáció mellett is képes. Kíváncsian vár-
juk, mennyire lesz kiforrott a mobilszol-
gáltatók által üzemeltetett navigációs szol-
gáltatás és hogy mennyiért kínálják majd
az állandó pontos tájékozódás örömét –
vélhetõen a résztvevõk a wayfinderéhez ha-
sonló megoldást alkalmaznak majd. Ez eset-
ben a térképeket nem a mobilkészülék,
hanem egy központi szerver tárolja. 

Korábban már találkozhattunk egy-egy
GPS-szel kombinált mobilkészülékkel, de
ezek inkább a hordozható, FF-kijelzõs GPS
célhardverekhez hasonlítottak. Az SXG75-
ös egy elegáns okostelefon, FM-rádióval,
MP3-lejátszóval, 2 megapixeles kamerával,
Bluetooth és Push to Talk funkcióval. A
gyártó a jövõben „Mobil Music Set” néven
sztereó hangszórórendszert is kínál majd,
többek között ehhez a modelljéhez is, illet-
ve említésre méltó, hogy az SXG75-ös ki-
válóan együttmûködik a Siemens vezeték
nélküli autós kihangosítójával. 

Ez a készülék funkcióiban felülmúlja a
Nokia 6680-as, ugyancsak 3G-s készülékét,
más kérdés, hogy a Series 60-as platformra
sokkal több program készül, mint a Qual-
comm által fejlesztett UI-ra, amit az
SXG75 kapott.

Ez a modell is kiválthat egy eszközt,
minden attól függ, hogyan mûködik majd
a GPS és 3G alapú navigációs rendszere.
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A Gizmondo némileg kakukktojás a felso-
rolásban, hiszen jelen pillanatban szinte
képtelenség megmondani, hogy vajon
tényleg befut-e ez az új kézikonzol, mobil-
telefon, mobilvideo- és zenelejátszó, illetve
GPS egység, vagy esetleg a játékfejlesztõk
nem karolják fel kellõképpen és akkor ez a
passzivitás vélhetõen éppen elég lesz ahhoz,
hogy a szépreményû hordozható egység
örökre eltûnjön a süllyesztõben. Némi bi-
zakodásra adhat okot, hogy a Gizmondo az
elsõ olyan mobil eszköz, amelybe beépítet-
ték az nVidia GoForce 3D 4500-as vezeték
nélküli média processzorát, amely lehetõvé
teszi például eddig nem látott minõségû
3D-s játékok futtatását a kézikonzolon. A
mindennemû képalkotással foglalkozó Go-
Force WMP mellett a Gizmondo központi
agya egy 400 MHz-es ARM9-es CPU – ket-
ten együtt elméletben kellõen ütõképes
hardvert alkotnak ahhoz, hogy az új játék-
gépre valóban figyelemre méltó programo-
kat lehessen írni. Sajnos azonban a készítõk
oldalán a bejelentett játékok listáját bön-
gészve nemigen találkoztunk nagy nevekkel
– az biztos, hogy a PSP mellett e téren nem
nagyon rúghat majd labdába a Gizmondo.

Érdekesnek ígérkeznek viszont a GPS-alapú
játékok és szolgáltatások (például a Sziget Fesz-
tiválon ezek segítségével könnyen megtalálhat-
juk a szintén Gizmondót használó barátunkat),
amelyeknek egy részét a hardvert is tervezõ cég,
a Tiger Telematics fejleszti. Az új kézikonzolt a
GPS-vevõ mellett VGA-felbontású kamerával
is felszerelték – ez már sajnos korántsem a tech-
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A HSDPA technológia a jelenlegi 3G mobil
rendszerek kibõvítése. Miután az UMTS
hálózatok világszerte megvetették a lábu-
kat, a mobilszolgáltatóknak szembesülniük
kellett azzal a kellemtelen ténnyel, hogy a
pár éve még világverõnek számító 384 kb/s-
os letöltési sebességen ma már a legtöbben
csak mosolyognak. A kábelen elérhetõ ott-
honi csomagok között átlagosnak számít az
1,5 és 3 Mb/s-os sebesség, de a fejlettebb or-
szágokban az 5-7 Mb/s közötti ajánlatok az
általánosak. Igaz, hogy a mobilok esetében
alapvetõen más, kötetlenebb jellegû fel-
használásról van szó, de mindenképp adó-
dik az összehasonlítás az ADSL vagy a ká-
beltévés elérésekkel, hiszen ha a felhaszná-
lók otthon vagy az irodában hozzászoknak
a nagy sebességhez, akkor rosszul viselik
majd a sokkal lassabb mobil kapcsolatot.
Számos kimutatás igazolta már, hogy a gyors
elérésekhez szokott ügyfelek az élet más te-
rületein is türelmetlenebbé váltak. Másik
oldalról pedig aggaszthatta a mobiliparág
képviselõit az itt is említett WiMAX szab-
vány (hacsak nem építik azt be a 4G alapjá-
ul), amely akár már 2006-ban is valamiféle
alternatívát jelenthet a 3G hálózatokra. Ha
ebben a légkörben a mobilhálózatok sebes-
sége az eljövendõ 4G-ig leragad 384 kb/s-
on, az végzetes következményekkel járhat,
arról nem is beszélve, hogy a szolgáltatók
óriási összegeket fektettek a 3G kiépítésébe,
így mindenképpen valamiféle megtérülést
kell kinyerniük a jelenlegi rendszerekbõl is.
A megoldást a szereplõk a „Turbo” UMTS
rendszerekben látják. Ezek kiépítése kevés-
bé költséges, mint a váltás volt a 2,5G-rõl a
3G-re, viszont a sebességnövekedés (akár 8-
10 Mb/s) látványosan javíthatja például a
videó alapú szolgáltatások színvonalát.

Elsõként a japán NTT DoCoMo kezdett
hozzá a HSDPA kiépítéséhez, de alig van le-
maradva mögötte Európa egyik legnagyobb
operátora, a T-Mobile. 

A HSDPA 2006-ban nagyjából a Wi-
MAX-szal egy idõben kezdi majd meg a
karrierjét. Hasznos újításnak tekinthetõ,
ami kihúzza az operátorokat a kellemetlen
helyzetbõl, akik végre ütõképes sebességet
kínálhatnak a letöltésekhez és a videotele-
fonáláshoz.                                                             �

A következõ technológia kiváló példa arra,
hogy nem kell feltétlenül több millió dollá-
ros reklámkampányt állítani egy jó ötlet
mögé (mint a Centrino esetében például),
mûködhet anélkül is. Sõt! A Valve játékfej-
lesztõ cég Steam névre keresztelt online
disztibúciós szoftvere (rendszere) bizonyos
szempontból kifejezetten arról szól, hogyan
lehet pénzt spórolni.

A Steam nem más, mint egy gigantikus
sávszélességen üldögélõ központi szerver-
park és a felhasználók Steam-klienssel be-
csatlakozott gépeinek összessége. A fel-
használók bankkártyával tudnak játékokat
vásárolni a rendszeren keresztül, mintha
csak egy webáruházban tennék; a Steam le-
tölti a játékos gépére a megvásárolt progra-
mot és beépíti a kliensbe. A játéktörténelmi
jelentõségét az adja, hogy ezen a rendsze-
ren sikerült elõször a szokásos kereskedel-
mi láncolat és az ezzel járó hatalmas árrés
kiiktatásával a készítõtõl egyenesen a vég-
felhasználóig eljuttatni egy igazi sikerváro-
mányos játékot (Half-Life 2).

Az elõnye (játékfejlesztõi oldalról néz-
ve), hogy a Valve – vagy a jövõben a Stea-
met használó bármely más cég – képes
pontosan kontrollálni a játékaival szórako-
zó tömeget, valamint hogy olyan játékki-
adók jöhetnek létre, amelyeken nem élõs-
ködik a kis- és nagykereskedelmi forgalma-
zó, s ezáltal a szokásos 10 százalékos jutalék
sokszorosát képesek megadni a játékkészí-
tõknek.

Eközben a játékosok korrekt kiszolgá-
lást (a csalók például egyszerûen kiszûrhe-
tõk, ha többszereplõs játékról van szó), au-
tomatikusan frissített verziókat és egy glo-
bális méretû online játszóteret kapnak a
Steammel.

Ez az új technológia akkor hozhat áttö-
rést, ha több játékfejlesztõ is az online ter-
jesztés e formáját részesíti majd elõnyben –
akkor viszont gyökerestül alakíthatja át a
jelenlegi játékpiaci erõviszonyokat. Érde-
mes megemlíteni, hogy a Steam csak szé-
lessávon mûködik, és hogy a különféle in-
ternetelérések sebességének gyors növeke-
dése egyre vonzóbbá teheti a szolgáltatást.
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utóbbi kerek 1 GHz és a CPU nominális és

maximális sebessége közötti tartományban

mozoghat.

Ami ezt a maximális sebességet illeti,

egyelõre 1,6, 1,8 és 2,0 GHz sebességû pél-

dányok rendelhetõk a gyártótól. Míg az 1,6

és 2 GHz-es változatok egyelõre csak 1 MB

L2 tárral állnak rendelkezésre, addig az 1,8

GHz-en dolgozó Turion 64 egyaránt kapha-

tó 512 kB és 1 MB másodszintû gyor-

sítótáras kivitelben. Tovább bonyolítja a

helyzetet, hogy az 1,6 és 1,8 GHz-es példá-

nyokhoz kétféle (25 és

35 W), míg a 2 GHz-es

változathoz csak egyféle

(35 W) maximális telje-

sítményfelvételi specifi-

kációval (TDP – Ther-

mal Design Power) fér-

hetünk hozzá. Termé-

szetesen az alacsonyabb

energiaigényû vari-

ációk többe ke-

rülnek (ugyanak-

kora sebesség és gyorsítótárméret mellett).

A mellékelt táblázatban összefoglaljuk a kü-

lönbözõ Turion 64-ek jelölését, specifikáci-

óit és árait.

Amiben mindegyik új Turion 64 modell

megegyezik – a (mobil) Athlon 64 örökség

miatt –, az a magba integrált, egycsatornás

volmaradása persze több mint érthetõ. Ami

a hagyományos hálózati (LAN) kompo-

nenst illeti, a helyzet hasonló: a Broadcom,

a Marvell és a Realtek is az AMD asztala kö-

ré gyûlt. A vezeték nélküli hálózati megol-

dásokról (WiFi a/b/g, Bluetooth) egyelõre

az Atheros és a Broadcom gondoskodik, az-

az itt igencsak foghíjas a nagyágyúk listája.

Lehet, hogy a többi wireless fejlesztõ cég az

IEEE 802.11n körüli, mostanra már szinte

epikussá duzzadt csatározásra összpontosít.

A hivatalos bejelentések alapján ezen

cikk megjelenésének idõpontjában már

minden bizonnyal kaphatók lesznek a Fu-

jitsu Siemens, az Acer  és a Packard Bell Tu-

(64 bites) memóriavezérlõ, DDR400 támo-

gatással. Ez jótékony hatással van egyrészt a

platform teljesítményére, másrészt keve-

sebb energiát emészt fel, mint

az inteles „északi híd” megol-

dás. Szintén az elõbbi ténybõl

következik, hogy a Turion 64-

ek 754 lábú, mikroPGA toko-

zással készülnek. A tranzisz-

torszám körülbelül 114 mil-

lió, ami egy 115 mm2 területû

magméretet eredményez.

Az elõzõekben már

említettük a Turion 64

mobil technológia szeke-

rét toló, az AMD-t ezen erõfeszítésében tá-

mogató partnercégeket. Az alaplapi chip-

készlet és az integrált grafika terén az

AMD-nek sikerült az ATI-t, az nVidiát, a

SiS-t, az ULi-t és a VIA-t is megnyernie –

azaz a piac ezen szegmensének összes nagy-

ágyúját az Intel kivételével – ez utóbbi tá-

KOMMUNIKÁCIÓ » AMD TURION 64

CHIP | 2005. MÁJUS – 5. SZÁM

Az elsõ „gondot” a cégnek sikerült

megbízható partnerek (VIA, nVidia,

SiS) kezébe lepasszolnia – nekik

meglehetõs profitot hozott a sunnyvale-

iekkel való együttmûködés. A második kér-

déskörre adott válasz magában foglalja a

mérsékelt sikerû Athlon MP processzoro-

kat (a közelmúlt), illetve a szervermegoldá-

sokat gyártó cégek körében mostanra már

népszerûvé vált Opteron családot (a jelen).

Ami a harmadik tényezõt illeti, az AMD

e téren is nagyot lépett elõre idén március-

ban. Hivatalosan bejelentette ugyanis a Tu-

rion 64 mobil technológiát. Igen, az Intel

Centrinóhoz hasonlóan a Turion 64 nem-

csak egy, a noteszgépekhez kifejlesztett mo-

bil CPU architektúrát jelent, hanem a köré

épülõ kiszolgáló részegységeket és szolgál-

tatásokat is. A Centrino platform egyik ta-

nulsága, hogy a noteszgépgyártók is jobban

kedvelik a komplett csomagokat, hiszen

amikor beépítik ezeket a gépeikbe, keveseb-

bet kell törõdniük az alapokkal és több idõ

jut az extra szolgáltatások és a design körüli

munkára. A Turion 64 platformszintû

megközelítése abban különbözik a Centri-

no/Sonoma párostól, hogy az AMD ter-

mékpaletta és gyártási kapacitás kötöttségei

folytán jóval kevesebb saját gyártású kiszol-

gáló komponenst nyújt a Turion technoló-

gia számára (lényegében csak a CPU-kat),

mint azt az Intel teszi a saját termékvonalai

esetében, és sokkal inkább támaszkodik a

partnereire. Ez a stratégia az asztali platfor-

mok esetében kifejezetten életképesnek bi-

zonyult.

Természetesen az AMD megközelítése

kompromisszumos, hiszen a közel tucatnyi

partner közremûködése erõsen leszûkíti a

Turion 64 mobil platform házon belüli op-

timalizálásának és finomhangolásának le-

hetõségét. A mérleg „pozitívumok” serpe-

nyõjében azonban a kedvezõbb árcédula

áll, fõként az Intel nem mindig az olcsóság

felé hajló árpolitikájának ismeretében.

Az AMD Turion 64 technológia lelkét

képezõ, megegyezõ nevû központi procesz-

szorok lényegében 90 nanométeres csíkszé-

lességgel (és Silicon-on-Insulator, SOI eljá-

rással) készülõ mobil Athlon 64 CPU-k,

amelyek az „E4” revíziójú magot használ-

ják. Ennek megfelelõen a Turion 64-ek már

támogatják az SSE3 utasításkészletet, illetve

a C3 „Deeper Sleep”, kifejezetten alacsony

teljesítményfelvételû készenléti állapotot is.

Az AMD Athlon 64 alapú mobil processzo-

raiban az energiatakarékosságért felelõs

funkciók gyûjtõneve a „PowerNow”, aho-

gyan az az asztali processzorok esetében a

„Cool’n’Quiet”.

Alapszintû megközelítésben a Power-

Now a terheléstõl függõen képes dinamiku-

san változtatni a központi processzorba ju-

tó feszültséget, illetve annak órajelét. Ez
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Mobil gyalogsági század
Az Advanced Micro Devices a saját bõrén tanulta meg az utóbbi négy évben, hogy nem elég egy ütõs,

nagy teljesítményû mikroprocesszor architektúrával rendelkezni az asztali számítógépek piacán ahhoz, hogy

jelentõs piaci részesedést raboljon a mamutként az iparágra nehezedõ Inteltõl. Az üdvösséghez szükség van

továbbá olcsó és jó teljesítményû kiszolgáló alaplapi chipkészletekre, szerverekbe való CPU-kra és

noteszgépekbe építhetõ megoldásokra is.

A SIS HOZZÁJÁRULÁSA

A tajvani illetõségû SiS – szinte egy idõben a

Turion 64 hivatalos színre lépésével – beje-

lentett három különbözõ, ezen mobil pro-

cesszorokat és technológiát kiszolgáló chip-

készletet, megadva ezzel a minimális mércét

a jövõbeni fejlesztésekhez,

ami a szolgáltatások körét

illeti. Míg a SiS M760 készlet

az AGP 8X sínt kezeli, illetve

a Mirage 2 integrált grafi-

kus magot tartalmazza, ad-

dig az M761 GX, illetve az

M770 már a korszerûnek

számító PCI Express x16

csatolást alkalmazza, a ket-

tõ közötti különbség az in-

tegrált Mirage grafikus mag

generációjában van. A 761

GX az elsõ generációs Mi-

rage-t, míg az M770 a harmadik generációsat

foglalja magába.

A fentebb ismertetett északi hidak a SiS

966L és 966 déli vezérlõkkel egészülhetnek ki,

amelyek között az egyedüli lényeges különb-

ség, hogy míg a 966L csak 10/100 Mb/s-os

hálózati csatlakozást nyújt, addig a 966 Giga-

bit Ethernet-képes. A további specifikációkat

illetõen a kétfajta déli híd megegyezik: 2x PCI

Express x1 csatoló, 4x Serial ATA/150, 2x UD-

MA/133 csatorna, RAID 1, 0+1 és JBOD, 8x

USB 1.1/2.0 és nyolccsatornás High Defini-

tion Audio támogatása.

A SiS vetélytársainak

nem lesz nehéz dolguk,

hogy az említett specifiká-

cióknál szilajabb tulajdon-

ságokkal ellátott készletek-

kel rukkoljanak elõ, már

csak azért is, mert az

Athlon 64 architektúrával

kapcsolatban már rég le-

járt lemez a hagyományos

északi-déli híd megközelí-

tés: a szervermegoldáso-

kat kivéve a fejlettebb ki-

szolgáló lapkakészletek fizikálisan már csak

egy chipet használnak.

A SiS az M760-as készletet azonnal szállít-

ja partnereinek, míg az M761 GX-et mennyi-

ségben a második, illetve az M770-et csak a

negyedik(!) negyedévre ígéri a noteszgép-

gyártó cégeknek.

AMD Turion 64
modellszám

ML-30

MT-30

ML-32

MT-32

ML-34

MT-34

ML-37

Sebesség

1,6 GHz

1,6 GHz

1,8 GHz

1,8 GHz

1,8 GHz

1,8 GHz

2,0 GHz

L2 gyorstár mérete

1 MB

1 MB

512 kB

512 kB

1 MB

1 MB

1 MB

Maximális
teljesítményfelvétel

35 W

25 W

35 W

25 W

35 W

25 W

35 W

Ár, ezer darabos
rendelés esetén

184 USD

189 USD

220 USD

225 USD

263 USD

268 USD

354 USD

Versenyhelyzet: immár
az „erõgépek” piacán is

Nagy nevek: számos hardvergyártó épít
az új mobil platformra

Turion 64: a Centrinóhoz képest
az AMD jóval kevesebb komponenst gyárt

rion 64 alapú noteszgépei (legalábbis Ame-

rikában és Japánban), és az AMD illetékesei

szerint rövidesen további noteszgépgyártó

óriások (ASUS, Averatec, BenQ, MSI) pat-

tannak fel a Turion 64 vonatra. Ez utóbbi

gyártók turionos modelljeinek piaci debü-

tálása szintén a második negyedév folya-

mán várható.

Az AMD Turion 64 erõs alapokkal sze-

relt mobil technológia, sok neves, a platfor-

mot támogató partnerrel, illetve gyártó cég-

gel – ám hogy ez a megoldás mennyire lesz

sikeres az inteles termékekkel szemben, azt

az idõ és a piac dönti majd el. A Turion

technológia az elsõ idõkben az árban közép-

kategóriás noteszekbe, illetve a teljesítmény-

re fókuszáló (és ezért drágább) hordozható

gépekbe találhat utat magának. A technoló-

gia betörése az ultrakönnyû és vékony no-

teszgépek piacára egyelõre kérdéses.

Rixer György �



117

CHIP | 2005. MÁJUS – 5. SZÁM

»KOMMUNIKÁCIÓ » A SZOMSZÉD WLAN-JA

CHIP | 2005. MÁJUS – 5. SZÁM

116

A szomszéd WLAN-ja

Más szörfözik – és Ön
fizeti a számlát

A wardriverek veszélyes hackerek hírében állnak. Náluk nagyobb fenyegetést már csak a szomszéd jelent: ha

be akarna törni a vezeték nélküli hálózatába, az ajtó legtöbbször tárva-nyitva áll. Összefoglaltuk, hogyan

tudjuk hatékonyan védeni az adatainkat, valamint frissíteni régebbi WLAN hardverünk meghajtóit.

Vajon rajta van már a listán? Nézze
meg olyan adatbázisoldalakon,
mint amilyen a www.artchalking.

com, ott tárolják a WLAN hackerek a leg-
utóbbi portyájuk alkalmával sikeresen el-
ejtett hálózatok listáját. Csak írja be egy
ilyen weboldalon az irányítószámát. Benne
van az utcája? Esetleg a hálózatának a neve
is? Akkor gyorsan olvasson tovább! Ebben
az írásban a CHIP elmondja, hogy miként
tudja a rádiós hálózatát megvédeni a nem-
kívánatos szörfözõktõl a legújabb kódolási
technikák alkalmazásával. Fény derül arra
is, hogyan lehet csak azokat a számítógé-
peket beengedni, amelyeket Ön szeretne.

A legtöbb esetben nem is azok a
wardriverek jelentik a legnagyobb fenyege-
tést, akik minden utcát szisztematikusan
bejárva térképezik fel a védtelen WLAN
hálózatokat. Sokkal valószínûbb, hogy a
hacker a mellettünk lévõ lakásban vagy
irodában ül. Ennek egyszerû oka, hogy a
szomszéd tartósan profitálhat WLAN há-
lózatunkból. Könnyen elérheti a router je-

leit, hiszen közel van a jelforráshoz. Ha a
hálózat az internethez is kapcsolódik, ak-
kor igazán örülhet – az olcsó szörfözési le-
hetõségnek, amit egyes egyedül Ön fizet.

A WLAN hálózatok biztonsági nehéz-
ségei az egyszerû alkalmazhatóságukból
adódnak. Amikor egy WLAN routert be-
kapcsolnak, az rendszeres idõközönként
hirdeti a külvilágnak: elérhetõ vagyok, kli-
enseket várok! A notebook hálózati kár-
tyájának csak ezt az információt kell el-

csípnie, s máris létrejött a kapcsolat – még
a hálózatba való kapcsolódáshoz szüksé-
ges IP-címet is megkapja a routertõl. A
következõ 10 tipp segít bevehetetlenné
tenni a hálózatunkat.

11 | Biztonságosan indítani

a WLAN routert

Az elsõ bekapcsolásakor normál hálózati
kábellel kössük össze a routert a számító-
géppel. Ez egyrészrõl kényelmesebb is,
másrészrõl elkerülhetõ vele a konfiguráció
során még nem titkosított adatok kisugár-
zása. Elõször a WLAN routert, majd a szá-
mítógépet kapcsoljuk be – az esetek több-
ségében a router ugyanis DHCP szerver-
ként is mûködik a hálózatban. Így ha a PC
a routert követõen indul el, automatiku-
san kap egy IP-címet. Nyissunk meg egy
webböngészõt és írjuk be a router IP-
címét (a kézikönyvben szerepel). Itt meg-
találjuk a gyártó által megadott, alapértel-

mezett adminisztrátor jelszót is. Azonnal
változtassuk meg , mivel hackerkörökben
számtalan lista forog közkézen a gyártók
jelszavaival! Az ehhez szükséges opció álta-
lában az „adminisztráció / admin beállítá-
sok” menüpont alatt található. Figyelem:
az új jelszóval kizárólag a manipulációtól
védhetõ a router, ezzel az adatkommuni-
káció még nem válik biztonságosabbá! 

Kapcsoljuk be a rádiós kapcsolatra vo-
natkozó rejtjelezést! Lehetõség szerint a
WPA kódolást használjuk, a „Pre-Shared
Key” opcióval kombinálva. A beállítások
között ez általában rövidített formában
található: „WPA-PSK”. Adjunk meg egy
biztonságosnak vélt kódot, ami kis- és
nagybetûkbõl, számokból, esetleg speciá-
lis karakterekbõl áll.

Ha a WLAN router konfigurálását rá-
diós hálózaton végeztük, a titkosítási in-
formációk elmentését követõen megszû-
nik a kapcsolat a hálózattal. Nyissuk meg
a számítógép WLAN-eszközének konfi-
gurációs szoftverét, majd adjuk meg a fen-
ti adatokat. 

22 | A WEP titkosítás alkalmazása

Egy vezeték nélküli hálózat biztonságossá
tételének legjobb módja a sugárzott ada-
tok titkosítása. Így a kívülállók nem tud-
nak „belehallgatni” az adatkommunikáci-
óba, és megfelelõ jelszó hiányában csatla-
kozni sem képesek. A szinte minden esz-
közben megtalálható WEP (Wired Equi-

valent Privacy) titkosításnak azonban
megvannak a gyengéi. Egy WEP által su-
gárzott adatcsomag az úgynevezett inicia-

lizáló vektorból (IV) és a titkosított ada-
tok halmazából tevõdik össze. Ez utóbbi-
ak rendelkeznek egy „checksum” szám-
mal, amely minden csomag manipuláció-
jára fényt derít.

A WEP legnagyobb gyengéje az inicia-
lizáló vektor. Ez minden esetben 24 bit
hosszúságú. Ebbõl és a WEP kulcsból egy
algoritmus könnyen kiszámolhatja a tit-
kosított kódot, amely szintén sugárzásra
kerül. Az IV-bõl és a megfelelõ WEP
kulcsból pedig még az eredetileg sugárzott
adatcsomag is visszafejthetõ. A WEP szab-
vány elõírja, hogy minden elküldött cso-
mag IV-je más legyen, viszont ezt nem
minden gyártó tartja be. Mivel sehol sin-

csen megszabva, hogyan keletkezik egy
IV, a gyártók általában egy pszeudo-
véletlen generátort használnak ehhez. Az
eredmény: elõbb vagy utóbb minden IV
megismétlõdik. 

A Berkeley Egyetem számításai szerint
minden 5000 csomagonként megismétlõ-
dik az IV. Ha a hacker két, ugyanazzal az
IV-vel rendelkezõ adatcsomagot fog, visz-
sza tudja fejteni a WEP kulcsot – és máris
egy hívatlan vendéggel áll szemben a háló-
zatunkban. A hacker ilyenkor adatokat
tud továbbküldeni, bejelentkezhet a szol-
gáltatónknál, sõt, a csomagok checksum
értékét meghamisítva, akár adatok mani-
pulálására is képes. 

Ingyenesen elérhetõk az interneten
azok a programok, amelyek a WEP titko-
sítás feltörésére készültek: például a
http://wepcrack.sourceforge.net vagy a
http://airsnort.shmoo.com oldalakon.

33 | A WEP-rizikó minimalizálása

Nagyon egyszerû helyzetben vannak azok a
támadók, akik csupán 40 bites titkosítással
találják szemben magukat (64 bit mínusz
24 bit IV). Ebben az esetben a kombináci-
ók száma olyannyira kevés, hogy a kód per-
cek alatt feltörhetõ. Mivel a kulcsokat rit-
kán változtatják meg, a fáradság csakugyan
megéri a hackernek: a hálózat hosszú idõre
nyitva marad a támadó elõtt. Ezért WEP
titkosításnál legalább 104 bitest használ-
junk (128 bit mínusz 24 bit IV).

WEP-csere: ha igazán biztosra szeretne
menni, használja a WPA titkosítást

PORT FORWARDING: ONLINE JÁTÉKOK ROUTEREN KERESZTÜL

Elõfordulhat, hogy a tökéletes biztonsági

burkon kis rést kell nyitnia az embernek: pél-

dául ha saját webszervert üzemeltetne vagy

online játékokat szeretne játszani. Ez ve-

szélynek teszi ki a helyi hálózatot, hiszen

ezek az alkalmazások mind olyan portokat

használnak, amelyeket a tûzfalak automati-

kusan blokkolnak. A varázsszó, amellyel

mégis át lehet jutni a tûzfalon, a Port For-

warding. Az ehhez szükséges beállítások a

tûzfal vagy a biztonsági beállítások pont

alatt találhatók a routerben, ahol egy port

vagy akár egy egész porttartomány engedé-

lyezhetõ. 

Az internetrõl e portra érkezõ adatok egy,

a helyi hálózaton található gépre továbbí-

tódnak. Egy port csupán egy PC-re irányítha-

tó át. Abban az esetben, ha a hálózaton több

gép szolgáltat adatmegosztást, azoknak a

szoftverét úgy kell konfigurálni, hogy egy-

aránt a megadott portot figyeljék / használ-

ják. Figyelem: minden megnyitott porttal

újabb biztonsági lyuk keletkezik a hálózaton!

Ne tévesszen meg senkit, a Port Forwar-

dingnak semmi köze sincs a Port Address

Translationhöz (PAT) vagy a Network Add-

ress Translationhöz (NAT). Utóbbi esetben a

router továbbítóként gondoskodik arról,

hogy a hálózat gépei a router által meghatá-

rozott IP címtartománnyal jelenjenek meg

az interneten. A PAT egy IP-cím használatá-

nak a lehetõségét bõvíti ki több gépre: a

router minden számítógéphez egy speciális

portot rendel, így a beérkezõ adat a port azo-

nosítását követõen továbbítódik a megfele-

lõ számítógéphez.
Professzionális hálózattervezõ (AirMagnet): virtuálisan
mozgathatjuk a térképen elhelyezett AP-ket

Elsõ szabály: bemenõ
kapcsolatokat semmiképpen
ne engedélyezzünk

Zone Alarm: a leghatékonyabb védelmet a drága pénzen vásárolt
tûzfalak és behatolásgátlók jelentik 
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44 | A WPA a WEP helyett

Aki igazán biztosra szeretne menni, az
használja az új WPA (WiFi Protected Ac-

cess) szabványt, amely a TKIP (Temporal

Key Integrity Protocol) protokollt alkal-
mazza. Ilyenkor az állomások megálla-
podnak egy kezdeti kulcsban, így a tényle-
ges jelszó csupán egyszer kerül sugárzásra.
A kezdeti kulcsból kiindulva minden
adatcsomaghoz egy egyedülálló kulcsot
rendelnek a titkosításhoz. Ennél az eljá-
rásnál szinte lehetetlen eljutni az eredeti
kódhoz. A WPA hátránya, hogy a WEP-
nél sokkal számításigényesebb, így a na-
gyobb adatmennyiség a sebesség rovására
megy.
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WEBVÉDELEM DEAKTIVÁLÁSA

Aki szereti a kockázatot, vagy olyan prog-

ramot kell használnia, amely nem képes

együttmûködni a tûzfallal, a demilitarizált

zónában (DMZ) elkülöníthet egy PC-t. Ez a

kissé szerencsétlenül meghatározott kife-

jezés olyan beállítási lehetõségre utal,

amikor egy kijelölt számítógépet minden

védelem nélkül teszünk ki az internet „bor-

zalmainak”. A router beépített tûzfala nem

védi tovább a gépet! Az engedélyezéshez

szükséges opciókat a router tûzfal menü-

pontja vagy egy külön DMZ pont alatt ta-

lálja – itt adhatja meg a számítógép IP-

címét. Figyelem: egy frissen telepített Win-

dows alapú gép, minden biztonsági frissí-

tés nélkül, valószínûleg másodpercek alatt

féregtámadás áldozatává válik!

55 | Biztonságossá tenni a hardvert

WLAN routerek esetében a WPA-hoz ve-
zetõ út mindenképpen a készülék
firmware-frissítésével kezdõdik. A számí-
tógépek WLAN-eszközeinek WPA-kom-
patibilis meghajtóprogramra van szüksé-
gük, amelyek mindig a gyártó honlapjáról
tölthetõk le. Operációsrendszer-szinten a
Windows XP is frissítésre szorul a WPA
kezeléséhez. Minden esetben szükséges az
1-es javítócsomag (Service Pack) telepíté-
se, és ehhez jön még a WPA-frissítés, ami
a Windows Update (http://windowsup-

date.microsoft.com) oldalról tölthetõ le.
Errõl a frissítésrõl további információ ol-
vasható a Microsoft http://support.micro-

soft.com/?kbid=826942 oldalán. A telepí-
tést követõen a hálózati kapcsolatok tulaj-
donságai alatt találhatjuk a vezeték nélkü-
li hálózatunk azonosítóját, azaz SSID-jét.
Egy kattintással a konfigurációra újabb
menüben találjuk magunkat, ahol a
hálózatfelismerés alatt választhatjuk ki a
WPA-PSK opciót. Elképzelhetõ, hogy itt
egy másik beállítás szerepel, de ez ne té-
vesszen meg senkit – mindenképpen a
WPA és Pre-Shared Key beállításra van
szükség. Ha ez mégsem érhetõ el, akkor
nem megfelelõ a meghajtóprogramunk.

66 | Végszükség esetén WEP

Ha a WPA „nem jön össze”, akkor a kö-
vetkezõ a helyzet: inkább gyengén titkosí-
tani, mint sehogy. Minden esetben az el-
érhetõ legnagyobb kulcshosszúsággal kap-
csoljuk be a WEP-et. Ezzel legalább meg
tudjuk akadályozni, hogy valaki csak úgy
bejusson a hálózatunkba. Kulcsként pedig
alkalmazzunk hexadecimális karaktere-
ket. Ez lényegesen több variációs lehetõsé-
get tartalmaz, mint az a kulcs, amelyik ki-
zárólag betûkbõl és számokból áll. Rend-
szeresen cseréljük a kulcsot.

77 | Az SSID elrejtése

Ha a WLAN routerünk képes elrejteni a
hálózati azonosítót (SSID-t), használjuk
azt. Ezt kiegészítendõ, változtassuk meg a
hálózat nevét – ugyanis a legtöbb rádiós
hálózat a gyártó által megadott alapértel-
mezett, DEFAULT néven fut. Válasszunk
egy nem túl könnyen azonosítható nevet,
de semmiképpen se a családi nevünket

vagy a cégünk nevét. Ha az SSID rejtve
van, akkor ezt a hackernek magának kell
megadnia – akárcsak egy jelszót. Mind-
ezek mellett az SSID elrejtése nem nyújt
teljes biztonságot, hiszen a Network Stum-

blerhez hasonló programok a rejtett azo-
nosítóval ellátott hálózatok felismerésére
is képesek. 

88 | A MAC-cím szûrése

A biztonsági szint további emelése érdeké-
ben megszabható, hogy a routerünk csu-
pán elõre megadott MAC-címeket enged-
jen be a hálózatba. A MAC-címek 48 bit
hosszúságú azonosítók, amelyek személyi
számként mûködnek a hálózati adapterek-
nél. Az ehhez szükséges beállításokat a
„MAC-szûrés” pont alatt találhatjuk.
Egyes WLAN routerek az aktuálisan csat-
lakozott gépek MAC-címeinek azonnali
felvételére is képesek. Ha az eszközünk
mégsem kezeli ezt, a hálózati adapterek
MAC-címe a Windows parancssorából ér-
hetõ el (Start / futtatás…/ cmd,) az ipconfig

/all begépelésével. A rendszer gyenge pont-
ja: a MAC-címek hamisíthatók.

99 | A DHCP letiltása

A router DHCP szerver funkciójának til-
tása is csupán egy a biztonsági intézkedé-
sek közül – ez a szolgáltatás minden újon-
nan hálózatba csatlakozó számára kioszt
egy IP-címet. Ehelyett alkalmazzunk in-
kább statikus IP-címeket, amelyeket min-
den klienshez külön lehet hozzárendelni.
További biztonságot jelenthet, ha nem a
hagyományosnak számító 192.168.0.1
formájú, hanem egy kevésbé szokványos
192.168.167.1 IP-címet használunk.

1100 | A biztonsági intézkedések

kombinálása

Aki csupán WEP titkosítást használ, min-
denképpen rejtse el a hálózati azonosítóját
és szûrje a MAC-címeket. Ezzel a megol-
dással már egy félig védettnek mondható
WLAN hálózatot lehet létrehozni. Igazán
jól viszont csak az aludhat, aki a WEP he-
lyett a sokkal erõsebb WPA titkosítást al-
kalmazza, a többi biztonsági lehetõséggel
együtt. A Windows és a meghajtóprog-
ramok frissítése is minden esetben megéri
a fáradságot!                                                 �

Windows Mobile: a beépített
hálózatkeresõt érdemes egybõl lecserélni 
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XML dokumentum, HTML, PDF vagy

akár Braille-írás is. Az XSL stíluslapokkal

nemcsak a tartalom formázását végezhet-

jük, hanem különbözõ blokkok feltételes

megjelenítését is irányíthatjuk: szabályo-

kat definiálhatunk, amit a böngészõ- vagy

értelmezõprogram feldolgoz, és annak

megfelelõen cselekszik.

Az XML-RPC és a SOAP

Az XML-RPC egy XML alapú távoli eljá-

ráshívási szabvány, segítségével egy másik

rendszerben lévõ szolgáltatás függvényeit

hívhatjuk meg, amelyek a feldolgozás

után visszaküldik a kapott adatokat. A leg-

ismertebb RPC a HTTP protokoll, amely-

lyel egy webszervernek küldünk el kérése-

ket, majd az egy weboldalt és annak része-

it adja vissza nekünk.

A SOAP is XML alapú protokoll. Szab-

ványos üzenetek segítségével megoldhat-

juk vele a különbözõ környezetek közötti

adatok cseréjét (a SOAP technológiát töb-

bek között távoli eljáráshívásra is használ-

hatjuk). A két protokoll szabványosítja a

HTTP-n keresztüli integrációt, segítsé-

gükkel teljesen eltérõ rendszereket köthe-

tünk össze és adatokat küldhetünk egy-

másnak XML nyelven, annak minden elõ-

nyével (könnyen elkészíthetõ és könnyen

értelmezhetõ) és hátrányával (az üzenetek

nagyok és a feldolgozásuk erõforrás-igé-

nyes) együtt.

Vektoros formátumok

Internetes böngészésünk során számtalan

kreatív, interaktív, reklám- és tartalmi

elemmel találkozhatunk, ezek jó részének

megalkotását a flash, mint technológiai

megoldásgyûjtemény teszi lehetõvé. A

flash lejátszó, amely kerete a fentebb emlí-

tett halmaznak, ismertségét és elismertsé-

gét tekintve rendkívül jó eredményekkel

dicsekedhet: világszerte a böngészõk 90

százalékának részét képezi, függetlenül at-

tól, hogy azok melyik operációs rendsze-

ren futnak. A globális top 50 csoportba

tartozó weboldalak szinte mindegyike al-

kalmazza, ugyanis ez teszi lehetõvé, hogy

az interaktivitás mértékét

tekintve a tulajdonosok el-

képzelései és/vagy a közön-

ség elvárásai teljesüljenek.

Természetesen mint

minden technológiának,

ennek is létezik alternatí-

vája, ilyen az SVG-formá-

tum. A Scalable Vector

Graphics a World Wide

Web Consortium (W3C)

válasza a piac igényeire. Ez

szintén egy technológiai

megoldásgyûjtemény, egy

széleskörû közösség igé-

nyeit, jellegzetességeit fi-

gyelembe vevõ specifiká-

ció. Megalkotása során a

konszenzuskeresés volt a jellemzõ, így a

létrehozó közösség a végeredményt saját

magára nézve követendõ szabálygyûjte-

ménynek, szabványnak tekinti. 

Az SVG nyelv segítségével kétdimenzi-

ós grafikát hozhatunk létre (hasonlóan a

flash-hez) – XML-formátumban. A grafi-

kus objektumokhoz – az ugyancsak szab-

ványos ECMAScript (JavaScript) nyelven –

eseményeket rendelhetünk. Aki dolgozott

már (X)HTML dokumentumokkal, annak

a szintaktikát már nem kell megtanulnia.

A jelen és a jövõ

A weboldalak többsége jelenleg még a

sokat megengedõ HTML 4-es szabvány

szerint készült és a böngészõket is ezek-

hez optimalizálták: képesek javítani a

felhasználók apróbb hibáit és helyesen

megjeleníteni a weboldalt. Viszont ez a

hibajavítás szoftverenként változik,

mint ahogy a 4-es HTML egyes paran-

csainak a megjelenítése is, ezért oldala-

ink kinézete sokszor eltérõ a különbözõ

böngészõkben. Míg a nyílt forráskódú

böngészõket (Mozilla, Opera) folyama-

tosan úgy fejlesztik, hogy egyre inkább

megfeleljenek az XHTML szabványnak,

a piac több mint 90 százalékát uraló In-

ternet Explorerbõl gyakorlatilag 2001

óta nem jelent meg új változat. A HTML

alapú web elõnye, hogy könnyen megta-

nulható és egyszerûen publikálható. Az

egyik legnagyobb hátránya viszont,

hogy alapvetõen a tartalom statikus

megjelenítésére tervezték. A korszerû

grafikai megoldásokat felvonultató

Macromedia Flash segítségével átléphet-

jük ezt a korlátot. Az általunk készített

oldalak megjelenése mindenhol azonos

lesz, viszont a fejlesztõi környezetért fi-

zetnünk kell, és a vele való munka is

más szemléletet igényel. A szabványos

SVG-formátum még nem kellõen ismert

ahhoz, hogy meghatározó piaci tényezõ-

ként számoljunk vele, viszont a jelek

alapján a gyártók ezt a technológiát fog-

ják elõnyben részesíteni a mobiltelefo-

nok világában, ezért a késõbbiekben

várható, hogy a weben is elterjed.

Ki tudja-e váltani a folyamatosan fej-

lõdõ, egyre újabb szolgáltatásokat ma-

gába foglaló, viszont még gyermekbe-

tegségekkel küzdõ flash a kiforrott, in-

gyenes és szabványos HTML-t? Erre a

kérdésre egyelõre még sokan keresik a

választ.

Hidvégi Gábor �

webfejlesztõ

hidvegi.gabor@carnation.hu

» KOMMUNIKÁCIÓ » WEBDESIGN
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A hypertext elméletét Dr. Vannevar

Bush, az Amerikai Tudományos

Kutatóintézet igazgatója vázolta

fel a múlt század 40-es éveiben, mint egy

számítógépen tárolt, egymáshoz kapcsolt

információk halmazát (web), amelyben

bárki böngészhet és könnyen kiegészítheti

a saját dokumentumaival. A HTML (a rö-

vidítéseket egy táblázatban foglaltuk össze)

nyelv létrejötte Tim Berners-Lee-nek és

Robert Caillau-nak, a CERN Részecskeku-

tató Intézet munkatársainak köszönhetõ,

akik az akkor már létezõ SGML nyelvet fej-

lesztették tovább HTML-lé (1989), majd

indították útjára a webet 1991-ben. A W3C

konzorcium vállalta magára az internet

nyelvének kifejlesztését. A HTML szabvány

átvételével és továbbfejlesztésével különbö-

zõ szabványajánlásokat készítenek a webfej-

lesztõk munkájának könnyítésére. A társu-

lás tagjai olyan cégek, amelyek maguk is je-

lentõs összegeket költenek az internet for-

málására.

A szervezet különbözõ alcsoportjai más

és más szabványok kidolgozásáért felelõ-

sek. Egyik legújabb munkájuk az SSML,

amelynek segítségével az erre készített

szoftverek hangosan fel tudnak olvasni egy

megfelelõen formázott XML adatállo-

mányt. A másik hasznos projektjük a

WAI, amely olyan technológiákat és esz-

közöket ad a fejlesztõk kezébe, amivel fo-

gyatékkal élõk számára készíthetnek on-

line szolgáltatásokat.

Az elsõ szabványok

A HTML 2.0-s és 3.2-es kezdeti verziói

gyakorlatilag egyszerû szövegek megjele-

nítésére voltak alkalmasak, csekély for-

mázási lehetõségekkel. 1999-ben készült

el a HTML 4.01 (ez kisebb javításokat

tartalmaz a 4.0-hoz képest). Jelenleg az

interneten tárolt weboldalak nagy része

ezt a szabványt alkalmazza. Jelentõs újí-

tásai között találjuk a kliensoldali

scripteket, amelyek segítségével az oldal

letöltõdése után végrehajthatunk külön-

bözõ utasításokat, megváltoztathatjuk az

oldal elemeit, a stíluslapokat stb. A stí-

luslapok a tartalom és a megjelenítés el-

választásának elvén alapulnak, azaz min-

den elemformázást (például a szöveget)

különleges attribútumokkal, úgynevezett

stílusokkal definiálhatunk. Erre azért van

szükség, hogy a megjelenés megváltozta-

tásához elég legyen csak módosítani a stí-

lusokat, a HTML átalakítása nélkül.

Továbblépés: az XHTML

A gyors technikai fejlõdés további nehéz-

ségeket vetett fel: az egyik ilyen, hogy biz-

tosítani kell a kommunikációt a weben ta-

lálható különféle adatbázisok között. A

végeredmény az 1998-ban létrejött XML

lett – ezzel bármilyen adatot lehet továbbí-

tani. Lényege, hogy felstrukturált adatokat

tárolunk benne, amelyek megjelenítéséért

az információ kérvényezõje felel. Mivel az

internet egyre népszerûbb, szükségszerûvé

vált, hogy ne csak PC-n, hanem egyéb esz-

közeinken (PDA-k, mobiltelefonok stb.) is

elérhessük a számunkra lényeges informá-

ciókat. Az XML és a HTML 4.01 házassá-

gából született meg az ezredfordulón az

XHTML elsõ változata, amely magában

hordozza mindkét szabvány erõsségeit

(például a bõvíthetõséget). Jelentõs újítá-

sok nincsenek ebben a nyelvben, viszont

az XML miatti megkötések következtében

a webfejlesztõknek jobban kell figyelniük

munkájukra, ha az áttérés mellett dönte-

nek. Elõnye, hogy bármilyen XML-kom-

patibilis program képes megjeleníteni az

elkészült tartalmat.

Az XSL technológia

Az XSL szabvány segítségével XML alapú

dokumentumot transzformálunk más for-

mába a stíluslapok által. Ez lehet egy másik

A kitalálói egy rugalmas leírónyelvnek képzelték a HTML-t, amivel egy

egyszerû szövegszerkesztõ segítségével bárki elkészítheti és 

publikálhatja a számára érdekes információkat a weben. Összefoglaltuk,

hogy hogyan érte el mai formáját, merrefelé halad és vajon mennyire

lesz életképes a közeljövõben a legnépszerûbb webes megjelenítési forma.

Meddig marad 
a HTML?

Webdesign
HTML (Hypertext Markup Language) Hypertext leírónyelv

HTTP (Hypertext Transfer Protocoll) Hypertext átviteli protokoll

SGML (Standard Generalized

Markup Language) Általános leírónyelv

SSML (Speech Synthesis

Markup Language) Beszédszintézis leírónyelv

PDF (Portable Data Format) Hordozható adatformátum

SOAP (Simple Object Access Protocol) Egyszerû objektumelérési protokoll

W3C (World Wide Web Consortium) World Wide Web Konzorcium

WAI (Web Accessibility Initiative) Web Hozzáférhetõségi Kezdeményezés

XHTML (Extensible Hypertext

Markup Language) Kiterjeszthetõ hypertext leírónyelv

XML (Extensible Markup Language) Kiterjeszthetõ leírónyelv

XML-RPC (XML Remote Procedure Call) XML távoli eljáráshívás

XSL (The Extensible Stylesheet

Language Family) Kiterjeszthetõ stíluslap nyelvcsalád

MINILEXIKON

A HTML alapú web elõnye: könnyen tanulható és publikálható

Macromedia Flash: korszerû grafikai megoldások
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A Remote-Coupling rendszerek hatótá-

volsága lényegesen nagyobb, maximálisan

150 centiméter. A bolti lopásgátlók ebbe a

kategóriába tartoznak. A transzponder, va-

lamint az olvasóegység közötti kapcsolat in-

duktív módon épül fel. Mûködésükkor leg-

inkább a 135 kHz-es, illetve a 13,56 MHz-es

frekvenciákat alkalmazzák. A Long-Range

rendszerek hatótávolsága 10 méter. Ebben a

távolságban már nem lehet csupán mágne-

ses mezõvel indukálni a transzpondereket.

Ilyenkor úgynevezett aktív RFID transzpon-

dereket alkalmaznak – amelyeket saját ener-

giaellátásért felelõs elemmel szereltek –, va-

lamint a kiegészítõ elemmel ellátott passzív

rendszereket. Ezek általában UHF és mikro-

hullám szinten mûködnek. 

Természetesen különbséget kell tenni a

saját energiaellátással, nagyobb távolságok-

ban is alkalmazható aktív, illetve a passzív

transzponderek között. Utóbbiak a mûkö-

déshez szükséges energiát az olvasóegység

mágneses mezejébõl nyerik, amelynek so-

rán az általuk keltett mágneses rezonanciá-

val, és annak visszaverésével hatnak az olva-

sóegységek energiaszintjére.   

RFID terhelésmodulációval

Az RFID transzponderek – fõként a passzí-

vak – nem hasonlíthatók össze a magas tel-

jesítményû végfokokkal, ezért az informá-

ció teljesen más módon kerül az olvasó egy-

séghez. Egy példa erre az úgynevezett ter-

helésmoduláció, amelynek alapja egy frek-

venciafüggõ ellenállás megváltoztatása az

olvasóegység mágneses mezejében. Legegy-

szerûbb formájában a transzponder mint

egy rezgõkör szerepel, a rezonanciafrekven-

ciája megegyezik az olvasóegység hullám-

frekvenciájával. Amikor a transzponder be-

lekerül az olvasóegység mágneses mezejébe,

a rezonanciaérzékeny mezõbe kerülõ gyen-

ge ellenállás feszültségcsökkenésként reali-

zálódik az olvasóegységen. A rezgõkör rö-

vidzárlata megegyezik az információ kiol-

vasásának órajelével, aminek hatására a ter-

helés és a feszültségcsökkenés is változik. 

Az olvasóegység mezeje igen erõs, így

nagymértékben domináns a transzponder

keltette terhelésváltozással szemben. Ennél-
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Az RFID technológia már több mint

20 éve jelen van a kisebb-nagyobb

áruházak, bevásárlóközpontok áru-

biztonsági rendszereiben. Bizonyára min-

denki számára ismerõsek a boltok kijáratai-

nál található biztonsági kapuk, valamint a

pénztárakban elhelyezett speciális eszkö-

zök, amelyeken az árut áthúzva távolítják el

a pénztárosok a biztonsági elemeket. Ilyen

esetekben 1 bit transzponderekrõl van szó.

Kissé komplikáltabbak ezeknél a 64 bit tár-

kapacitással ellátottak – a kapacitásuk meg-

egyezik a 80-as évek C64 személyi számító-

gépe teljes memóriakapacitásával –, ame-

lyek információtartalma rádióhullámokkal

módosítható. Az adatvédõk elsõdlegesen a

személyes mozgásszabadság korlátozását,

illetve a személyes adatok kontrollálhatat-

lan átadását kritizálják – mivel az adatátvi-

tel interakció nélkül zajlik, így ez elméleti-

leg tökéletesen észrevétlen.

RFID: sokoldalú vezeték nélküli
technológia

Az RFID megnevezés egy összetett techno-

lógiacsoportot határoz meg, nem pedig

egyetlen szabványt. A különbözõ rendsze-

rek nemcsak hatótávolságukban, de mûkö-

dési frekvenciájukban, valamint az adatcse-

re végrehajtásának módjában is eltérnek

egymástól. A legkisebb, mindössze néhány

centiméter hatótávolságú Close-Coupling-

RFID egységeket vállalati beléptetõrend-

szerekben, valamint gépjármûvek indítás-

gátlóiban alkalmazzák. Adatvédelmi szem-

pontból lényeges, hogy ezen transzpon-

derek direkt interakciót követelnek meg

azoktól, akik azonosítani szeretnék velük

magukat. Ez miatt semmiképpen nem lehet

észrevétlenül leolvasni a Close-Coupling-

RFID rendszereket. Az RFID technológia

legnagyobb elõnye a transzponder robusz-

tus felépítése, amely révén sem a nedvesség,

sem pedig a koszolódás nem befolyásolja

mûködésüket. Az energiaellátással együtt az

adatcsere induktív, valamint kapacitív mó-

don történhet. 
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Az RFID potenciája
A Radio Frequency Identification (RFID) a legjobb úton halad afelé, hogy indulatokat váltson ki mindenkibõl.

A pár milliméternél alig nagyobb chipekben sokan az adatvédelem végét, valamint számos munkahely

megszûnésének okát vélik felfedezni. A CHIP bemutatja, mi áll az RFID mögött.

Láthatatlan azonosítás

A JÖVÕ SZUPERMARKETJE

Az RFID a logisztika, valamint a kereskede-

lem területén is sok munkahelyet spórolhat

meg a jövõben. A bevásárlóközpontok pénz-

tárrendszerei tökéletesen automatizálható-

vá, míg a polcok termékkihelyezései közpon-

tilag menedzselhetõvé válnak. Munkaerõ

nélkül természetesen a jövõ szupermarket-

jei sem fognak mûködni, ám az eladók jövõ-

beli feladatai jobbára a vásárlók tanácsadá-

sából, valamint központi irányítású termék-

kihelyezésbõl fognak állni. A termékekrõl,

raktárkészletrõl, valamint a szállítás pontos

idõpontjáról multimédiás terminálokon le-

het majd érdeklõdni. A szállítás az egyes ter-

mékek elõállítási pontjától egészen a kiske-

reskedõkig válik majd nyomon követhetõvé.

A termékek raklapokra, majd saját RFID-vel

rendelkezõ konténerekbe kerülnek. A be-, il-

letve kirakodás során központi adatbankból

lehet majd leolvasni, melyik szállítási eszköz

vár az adott szállítmányra. Ezek helymegha-

tározó rendszereinek segítségével az áru

pontos helyzete már nemcsak az átrakodási

helyeken, de ténylegesen minden pillanat-

ban nyomon követhetõ. A kereskedõk elõre

értesülhetnek a szállítmányok esetleges ké-

sésérõl, így még idõben elkezdhetik a kap-

csolódó munkafolyamatok átütemezését. 

EGYEDI AZONOSÍTÁS

Tény, hogy adott körülmények között észre-

vétlenül – vagyis a transzponder hordozójá-

nak tudomása nélkül – kiolvashatók az RFID

jeladókban tárolt információk. A Close-Coup-

ling rendszerek esetében, amelyeket elekt-

ronikus útlevelekben, beléptetõ és azonosí-

tó rendszerekben, s egy nap talán elektroni-

kus bankjegyekben alkalmaznak, egy észre-

vétlen kiolvasás szinte teljességgel lehetet-

len. A lopásgátló rendszerek már évek óta

használják az RFID technológiát, ám ezek je-

lenleg csupán 1 bit információt hordoznak

magukban. A következõ generáció már cikk-

számokat is tartalmaz. Vonalkóddal jelenleg

is találkozhatunk minden terméken, ami

egy adott termék pontos meghatározását

jelenti, ám mégsem egyedi termékazonosí-

tó. Amikor egy vásárló a bankkártyájával

vagy a bevásárlókártyájával azonosítja ma-

gát fizetéskor, hozzájárulásával lehetséges

és általában megszokott, hogy személyre

szabják bevásárlásait. Ezáltal olyan viselke-

dési szokások állíthatók fel, amelyekbõl az

átrendezések, termékkínálatbeli változtatá-

sok, valamint a különleges akciók hatásai

mérhetõk le. Hamarosan személyre szabott

reklámok jelennek meg, amelyek minden

eddiginél sikeresebbek és költséghatéko-

nyabbak lesznek. Ezzel ellentétben kritiku-

san tekinthetünk az olyan személyre szabott

tömegközlekedési engedélyekre, amelyek-

kel lehetõvé válik a tulajdonos mozgásának

nyomon követése, s így megfigyelése.
Gyorsulhat a vásárlás: a pénztárrendszerek
idõvel teljesen automatizálhatók

Tömeggyártás: szép lassan mindenki kap
majd egy azonosítót?

RFID fejlesztések: egyre könnyebb, okosabb és nagyobb hatótávolságú chipek jelennek meg

fogva a gyakorlatban a terhelésmoduláció

egy speciális formáját alkalmazzák, ami az

amplitúdómoduláción alapszik. A jel amp-

litúdójának megváltozása és az eredeti jel-

formától való eltérése új jeleket hoz létre az

úgynevezett oldalhullámokban. Ilyen oldal-

hullámokat meghatározott módokon állít-

hatnak elõ, amikor a rezonanciajellemzõi a

transzponder rezgõkörének egy bizonyos

frekvenciájával kerülnek irányításra. A

transzponderben tárolt érdemi információ

a rezgõkör modulációjával kerül át az olva-

sóegységre. A moduláció típusát számos le-

hetõség közül választhatjuk ki: amplitúdó-,

frekvencia-, valamint fáziseltolás. Lényeges

azonban, hogy a transzponder és az olvasó-

egység is ugyanazt az eljárást használja, ami

kiválóan alkalmas több bit információval

rendelkezõ transzponderek olvasására, kis-,

illetve közepes hatótávolságban – maximá-

lisan 150 centiméterig.

21. századi állatfarm

Manapság egyre gyakrabban használják az

RFID technológiát az állatazonosítás terén.

Ilyenkor az állat bõre alá helyeznek egy

12x2 milliméter nagyságú transzpondert.

Az alkalmazás fájdalommentes és minden-

képpen humánusabb, mint a tetoválás. A

chippel megjelölt állatok egyértelmûen

azonosíthatóvá válnak. Az RFID technoló-

giával – feltéve, hogy az információt elõtte

tárolták egy központi adatbankban – akár

elszökött állatokat is be tudnak azonosítani,

majd visszajuttatni a gazdájukhoz. Ez nem-

csak a gazdáknak kellemes, hanem gazdasá-

gilag is megéri, hiszen az elkóborolt állatok

menhelyi ápolása és tartása igen költséges. 

Egy új uniós szabályozás hamarosan az

egész EU területén elõirányozza egy „állat

útlevél” azonosító rendszer létrehozatalát

az RFID technológia alkalmazásával. A há-

ziállatok tetoválása már csak egy kisebb, át-

meneti idõszakra marad engedélyezett.     �
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mint 1, akkor a tárgy fénykibocsátónak

tûnik, ha kisebb, akkor sötétebbnek.

� Specular a fényesség neve. A matemati-

kai modell a felületek fényességét a csúcs-

fények, fény élek kialakításával jellemzi.

A csúcsfény a legvilágosabbnak látszó te-

rületek túlvilágosítása, a mûveletet a „leg-

világosabbság” és a túlvilágosítás mértéké-

vel lehet szabályozni. (Milyen világosság

értéktõl kezdjen az eljárás túlvilágosítani

és mennyire?)

A valószerûség növelésére még egy,

általában Softness (lágyság) nevû paramé-

tert használhatunk, ami a kihangsúlyozás-

tól és kiterjedéstõl függetlenül elmossa, lá-

gyítja a csúcsfényeket.

Bittérképek

A valóságban a színek nem egyenletesek.

A programokban legtöbbször bittérképek,

azaz digitális képek, rajzok, fényképek ha-

tározzák meg az eloszlásukat. Ezért a festé-

si módszerek és eszközök nagy szerepet

kapnak az anyagozásban – ezeket a bittér-

képeket el is kell készíteni.

Lényeges körülmény, hogy miként ke-

rül a tárgy felületére a rajzolat. Meg kell

határozni, hogy a bittérkép pontjai a tárgy

felületének mely pontjaira kerüljenek.

Nemcsak egyféle megfeleltetést lehet léte-

síteni és a kép nemcsak egyszer kerülhet a

tárgyra, hanem ismétlõdõ kitöltõ minta-

ként szolgálhat.

A tárgy felületére kerülõ rajzolatot na-

gyíthatjuk, kicsinyíthetjük, forgathatjuk,

pozicionálhatjuk – gyakorlatilag nincs kor-

látozás. Nagy kreatív szabadságot nyújt az

is, hogy a bittérképek – számhalmazok –

sokféle tulajdonságot vezérelhetnek. Meg-

tehetjük, hogy egy matt felületen a fényes-

ség eloszlását rábízzuk egy fekete-fehér szö-

veget ábrázoló képre, ily módon a betûk fé-

nyesnek mutatkoznak az azonos színû

matt felületen.

Most már elképzelhetjük, hogy milyen

nagy szerepük van a különféle bittérképek-

nek egy-egy részletes modell kinézetében.

Az ügyesség és gyakorlat ahhoz szükséges,

hogy a rajzolatot a modell részleteihez

illesztve helyezzük arra. A rajz elkészítése-

kor figyelembe kell venni a vetítési mód-

szert is: úgy kell torzítani a rajzot, hogy a

minta valósághû legyen a modellen.

Gyakran több munkamenet során

készül el a mintázat. Vannak segédprog-

ramok, amelyek a bevilágított és színe-

zett modell felszínét – a program által

generált elemi háromszögek felhasz-

nálásával – kiterítik. Az így létrejött rajz

és az elõzetes látvány segítségével lehet

tájékozódni arról, hogy melyik részlet

hova is esik a modellen. Ezt a terítéket

átrajzolva-átfestve állítják elõ a pontos

felszíni mintázatot. Természetesen több

változatot is készíthetnek.

Még nem említettük, de az animációs

programokban minden mozoghat. Ha egy

álló tárgynak képkockáról képkockára

megváltozik a mintázata, akkor az mozog-

ni látszik. A legegyszerûbb példa a föld-

gömb: nem kell a golyót forgatni, elég csak

a rávetített térképrajzolat szöghelyzetén

változtatni. Hasonlóképpen az autó hala-

dásának érzékeltetéséhez nagyban hozzá-

járul, ha a tetején idõnként elvonul egy ut-

calámpa tükörképe – néha akkor is, ha a

jelenetben nincs is utcalámpa.

A gyakorlat

Régebbi játékokban hihetetlenül egyszerû

fa- (növényzet-) modelleket láthattunk:

lombos fa alakú és rajzolatú sík lapokat.

Ma már a számítógépek teljesítménye ele-

gendõ ahhoz, hogy a levelek külön lapocs-

kák legyenek. De a sportjátékokban a sze-

replõk arcmodelljei ma is azonosak. Erre a

híres sportolók megfelelõen elõkészített

fényképét vetítik fel, az azonos figurákra

más-más számú mezt rajzolva: így állítják

elõ az álomcsapatot.

A Half-Life 2 szereplõinek arcát annyira

részletesen modellezték, hogy a szájuk nem-

csak mozog, hanem az alakját is változtatja,

továbbá a szemük mérete, helyzete is válto-

zik, hogy az arckifejezés valósághûbb legyen

– de itt is legfeljebb két modellt alkalmaztak,

egyet a nõi és egyet a férfi szereplõkhöz.

Következõ gyakorlatunkban a modelle-

zéssel, a testek kialakításának módozatai-

val foglalkozunk.

Kenczler Mihály �
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A z anyagozás a 3D munkafolyamat

modellezési részébe tartozik. A tár-

gyak megjelenését legalább annyira

meghatározza az anyaguk, mint az alakjuk.

Mint majd látni fogjuk, igen gyakran az

anyagjellemzõk pótolják a tárgy valóságos

formájának a programmal kezelhetetlen

bonyolultságát. Például a korai hajmodelle-

zésben egy finoman barázdáltnak látszó

felület nyújtotta a jólfésültség látszatát.

Eljárások

A felületek fénytani viselkedését utánzó

modellezési eljárások meglehetõsen kicsi-

szolódtak az évek során. Az egyszerûbb

esetekben lényegében minden program

ugyanazokat a módszereket alkalmazza.

Az ilyen, fizikai-matematikai módsze-

rekkel „mûködõ” anyagokat proce-

durálisnak nevezik a 3D-s szaknyelvben.

Az egyenletes színû, sima felületû tárgyak

jól modellezhetõk procedurális anyagok-

kal. Nem, ne gondoljuk, hogy a „Robo-

tok” alkotói a könnyebb utat választották.

Azok a figurák csak egyszerûnek látszanak,

nagyon ügyesen és rejtetten utánozzák a

fényesre lakkozott, bizonyos helyeken

megkopott, de eredetileg, illetve ideálisan

egyenletes színû és sima felületû tárgyak

és alkatrészek valódi kinézetét – a szintén

rendkívül kifinomult megvilágítási trük-

kökkel karöltve.

� Diffuse (szórt) színû fényt ver vissza

az anyag az irányított fényforrások fé-

nyébõl. A Diffuse tulajdonság értéke ha-

tározza meg, hogy az irányított fénysu-

garakból mennyit ver vissza a tárgy: ha

semmit, akkor fekete. Legerõsebben a

szórt visszaverõdés színe határozza meg

a tárgy képét.

� Ambient (környezeti) színû a tárgy tel-

jesen egyenletes és irányfüggetlen megvilá-

gításban. Az Ambient tulajdonság értéke

azt fejezi ki, hogy ebbõl a fénybõl mennyit

ver vissza a tárgy. Ha semmit, akkor feke-

tének látszik akkor is, ha bármilyen színû.

A programok a fényforrások által nem

bevilágított területek megjelenítésénél

használják fel az Ambient színt és értéket.

A 3ds max-ban egymáshoz rendelhetjük,

egyformának írhatjuk elõ a Diffuse és Am-

bient színt/értéket.

Ha e fogalmak pontatlannak tûnnek,

az éppen azt fejezi ki, hogy a modellezés

pontatlan – valójában minden fénysugár

irányított, csak hát végtelen sok van be-

lõlük, végtelen sokféle irányból érkeznek

és végtelen sokféle színûek. Azt azért

megjegyezhetjük, hogy a modell szerint

a fénysugarak vagy irányítottak, vagy

nem, tehát az összes visszavert fény vagy

Ambient, vagy Diffuse. Következéskép-

pen, ha az értékeik összege 1, akkor lát-

szik a(z egyenletes színû) tárgy termé-

szetes módon. Ha az Ambient és a Dif-

fuse tulajdonságok összege nagyobb,
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Ezúttal az anyagszerkesztéssel ismerkedünk meg: a számítógépes 

grafikában az „anyag” mindig valamilyen matematikai módszert jelent,

amellyel a tárgy felületének megjelenését, a fényekre való reagálását

határozzuk meg. Mivel az anyagok alkalmazása alapvetõen 

befolyásolja a tárgyak kinézetét, a felületi tulajdonságok kezelése 

a 3D programok egyik legfontosabb szolgáltatása.

Anyagok
3D-s gyakorlatok 2. rész

Felületi színek: az Ambient (környezeti)
színt az általános megvilágítás hozza
elõ, ilyen a  Skylight a 3ds max-ban, 
a Diffuse (szórt) színt pedig az irányított
fényforrások sugarainak szabálytalan
visszaverése

Fényesség: a 3ds max szemléletesen, egy
grafikonnal mutatja meg a csúcsfények
alakulását. A Specular Level a fényesség
mértéke, a Glossiness (simaság) 
a kiterjedése

Rajzolat: a nem egyenletes fénytani 
tulajdonságokat különféle képek 
alkalmazásával modellezzük

Vetítési módok: sokféleképpen helyezhetjük
a rajzolatokat a tárgy felületére

Mintázatok: a bittérkép sokféle, nem
színszerû tulajdonságeloszlást is vezérelhet.
Itt például az átlátszóság, illetve a fémes
felület domborzata változik 
a bittérképnek megfelelõen



� Szükség szerint módosítsuk az átmenet
paramétereit. Ehhez kattintsunk kétszer az
átmenet ábrájára, és a megnyíló ablakban
beállíthatjuk a lefutás idõtartamát. Ez az ér-
ték általában két másodperc, amit ha na-
gyobbra állítunk, akkor lassabban, ha ki-
sebbre, gyorsabban zajlik a filmrészletek
cseréje. Alkalmazástól függõen további pa-
raméterek is beállíthatók, például a Studió-
nál új nevet adhatunk a módosított átme-
netnek, míg a Nerónál az elhalványítás
lágyságát szabályozhatjuk.
� Az ellenõrzés szintén egyszerû: váltsunk
át Timeline (Idõvonal) nézetre, vigyük az
aktuális lejátszási pontot szabályozó csúsz-
kát az elsõ filmrészlet végéhez és indítsuk el
a lejátszást. A megjelenítõ ablakban ponto-
san a végeredményt látjuk!
� Több filmrészlet esetében is hasonlóan
járjunk el, de ügyeljünk arra, hogy vagy
csak ugyanazt az átmenetet vagy ahhoz illõt
alkalmazzunk.

Speciális átmenetek

A speciális átmenetek valójában az elõzõek-
hez hasonlóak – a használatuk is azonos –,
csak a képváltás valamilyen érdekes vizuális
hatással oldható meg. Például a Pinnacle
esetében olyanokat is találtunk, amikor az
eredeti film egy papírrepülõvé alakul és az
új, már látható részletbõl egyszerûen kire-
pül! De gyakoriak a különbözõ 3D-s hatá-
sok vagy a pixelek eltûnésével, átalakulásá-
val operáló megoldások is. 

Az ilyeneket a Nerónál a 3D és a Zoom
Fade csoportban találjuk meg, ezzel szem-
ben a Pinnacle az Alpha Magic és a Holly-
wood FX for Studio gyûjteményekben ta-
lálható szép számú átmenetet még megfeje-
li a Hollywood-gyûjtemény sok száz dara-
bos kínálatával. A dolog szépséghibája csu-
pán az, hogy a használatuk nemcsak a legá-
lis vásárlást feltételezi, hanem elõbb kizáró-

lag interneten keresztüli regisztrálást és ak-
tiválást. Amíg ezt nem tesszük meg, egy víz-
jel kerül a filmünkbe az átmenet idõszaká-
ban.

Trükkök és effektek

Trükköknek nevezzük, ha a filmünk egy ré-
szét valamilyen geometriai vagy vizuális
korrekciónak vetjük alá. Például hirtelen
10-15 másodpercig gömbbé válik, majd
visszaalakul. Sõt, megváltoztathatjuk pél-
dául egy sportesemény felvételét úgy, hogy
a gólt vagy az akciót kivágjuk, és megismé-
telve beszúrjuk, de ennek az új résznek a le-
játszási sebességét oly módon változtatjuk
meg, mintha „gyári” lassítás történne.

Az effekt a különbözõ vizuális korrekci-
ók, képjavítások, zajcsökkentések stb. gyûj-
tõfogalma. Például ide sorolható az az eset
is, amikor a filmünkbõl fekete-fehér, zajos,
karcos ósdi felvételt készítünk.

A trükköket értelemszerûen a filmünk
egy adott részén alkalmazzuk, ezzel szem-
ben az effekteket – például a képjavítást –
akár az egész mûnél felhasználhatjuk.

Nézzük meg egy egyszerû példán keresz-
tül, mit is tehetünk. Mivel a bemutatókhoz
használt programok – szemben az átmene-
tekkel – eltérõen valósítják meg ezeket a fel-
adatokat, mindkettõvel elvégezzük ugyan-
azokat a lépéseket. 

Az alap adott, a klipjeinket már elhe-
lyeztük a Storyboardon, a feladat pedig az,
hogy a filmünk egy adott részletén korrigál-
juk a színeket.
� A Studio 9-esnél elõször jelöljük ki a
megfelelõ klipet, majd a kijelzést kapcsol-
juk át Timeline módba. Természetesen
több, sõt akár az összes klipet kijelölhetjük.
� Ha az egérmutatót a Timeline ablak felsõ
sarkában látható táska bal széléhez mozgat-
juk, felbukkan egy apró kamera ikon, ame-
lyet kiválasztva eljuthatunk a szerkesztõ

modulba. (A táska jobb
felén kis hangszóró jele-
nik meg, ami a hangszer-
kesztõ és effektezõ funk-
ciókhoz vezet.)
� A bal oldali ikonsor-
ból a legalsó, kis konnek-
torszerût kiválasztva lép-
hetünk az effekt menübe,
ahol katalogizálva talál-
juk a felhasználhatókat.
Válasszuk ki a Color Ef-

fectset, majd a Color Cor-

rectiont. Ezután csúsz-
kákkal beállíthatjuk a
fényerõt, a kontrasztot, a
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Az elõzõekben bemutatott darabolá-
sokkal létrehozott részleteket – a
teljes film elkészítéséhez – több

módon illeszthetjük egymáshoz. A legegy-
szerûbb természetesen az, ha egymás után
elhelyezzük õket a szerkesztõprogramban.
Az így gyártott filmünk azonban – fõként
ha sok rövidebb részbõl tevõdik össze – a
váltásoknál zavaró villanásokkal tarkított,
szemet fárasztó zagyvaság lesz.

Lényegesen szebb lesz a végeredmény,
ha a szerkesztõprogramunk átmeneteit és
trükkjeit vesszük igénybe – feltéve, hogy az
alkalmazásokban fellelhetõ hatalmas kíná-
lat láttán uralkodni tudunk ma-
gunkon.

Mielõtt részletes példákon ke-
resztül bemutatnánk egy-egy meg-
oldást, vessünk egy pillantást arra,
mirõl is lesz szó a továbbiakban.
� Átmenetrõl beszélhetünk, ha a
két képsor valamilyen geometriai
vagy optikai transzformáció köz-
ben vált. A legegyszerûbb példá-
ul, ha bizonyos irányból az új
filmrészlet egyszerûen „beúszik”
a képbe, letakarva az õt megelõzõ
végét.
� Effektrõl, trükkrõl van szó, ha
a filmünk egy-egy kijelölt részét

fizikailag megváltoztatjuk, például színkor-
rekciót végzünk vagy más vizuális hatással
módosítjuk a végeredményt.
� Feliratozáskor szövegekkel egészítjük ki a
filmünket. A feliratok lehetnek passzívak,
amikor a képsor elején, végén vagy a részle-
tek között helyezünk el információkat, il-
letve aktívak, ilyenkor a szöveg közvetlenül
a filmre kerül. A feliratoknál önmagukban
is használhatunk trükköket (például ho-
gyan jelenjenek meg), de kombinálhatjuk
õket az átmenetekkel vagy az effektekkel is. 

Felhívjuk a figyelmet, hogy ezek a beavat-
kozások – természetesen a mûvelet hosszától

függõen – jelentõsen megnövelhetik a mû
elkészítésére fordítandó idõt. Fokozottan
igaz ez a trükkökre és az effektekre.

A példáinkat két alkalmazáson keresztül
mutatjuk be: az egyik a Pinnacle Studio 9.3-

as Pro, a másik a Nero Reloaded csomagban
található NeroVision Express 3.1-es.

Egyszerû átmenetek

Az egyszerû átmenetek létrehozása a
Studióban és a NeroVision Expressben
(pontosabban a Film készítése vagy a Film
szerkesztése részben) is roppant egyszerû: 
� Elsõ lépésként helyezzük el a filmrészle-
teket a Storyboardban (ahol ezek csak egy-
egy kockaként látszanak).
� Lépjünk át az átmeneteket összegyûjtõ
részbe; ez a Studiónál az album bal oldalán
található fülecskék közül a második (villá-
mot ábrázol), a Nerónál pedig a jobb oldali
funkciógyûjtemény tetején lévõ fülek közül
az utolsó.
� Mivel az átmeneteket általában a jelle-
güknek megfelelõen csoportosítják, most
válasszuk ki a Studióban a Standard Transi-

tionst, a Neronál pedig a Törlések nevû cso-
magot. Azonnal megjelennek a használható

átmenetek és a hatásuk is látha-
tó, a Studiónál a kiválasztottra
jellemzõ látványt például a meg-
jelenítõ ablakban tekinthetjük
meg, a Nerónál pedig maguk az
ikonok mozognak.
� Keressük ki például a balról
jobbra beúsztatást, „fogjuk meg”
és húzzuk át a két filmrészlet kö-
zé. A Studiónál egy kis kocka je-
lenik meg a részek között, míg a
Nerónál eredetileg is láthatók a
részletek között a fenntartott –
alapállásban üres – helyek. Ne
feledjük, hogy Storyboard nézet-
be kell kapcsolnunk!

Amatõr videós utómunkák 3.

Trükkös feliratok
Sorozatunk elõzõ két részében az egyes vágási módszerekrõl és

megoldásokról írtunk. Most a különbözõ filmrészletek esztétikus

összeillesztését és filmünk feliratozását vesszük sorra, illetve néhány 

elemi képjavító módszerrõl is szólunk.

Megoldásdömping: a Studio 9-eshez sok száz átmenet tartozik.
Kár, hogy a legtöbbjüket az interneten aktiválni kell

Egyszerûbben: a NeroVision Expressben roppant egyszerûen
alkalmazhatjuk az átmeneteket

Szûrõgyár: a Studio szûrõi sokrétûek. Kombinálhatjuk is õket,
de az alaposan megemeli a végrehajtás idejét

Specialista: a Neróban nagyon sok érdekes és meglepõ
effektus alkalmazható
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színegyensúlyt és a színtelítettséget. A hatá-
sukat a megtekintõ ablakban ellenõrizhet-
jük. A Timeline idõsávja a megfelelõ helye-
ken zöld színûre vált, és a klip elején egy ap-
ró ikon figyelmeztet bennünket, ha valame-
lyik effektet már beállítottuk erre a tarto-
mányra.
� Újabb effektek bekapcsolására is lehetõ-
ség van, ehhez az Add New Effect gombot
kell lenyomnunk. Arra azonban ügyeljünk,
hogy az alkalmazott opciók egymásra épül-
nek, tehát az egyik kimenete a következõ
forrása!

A NeroVision Express 3.1-es – ponto-
sabban ennek a Film készítése és Film szer-

kesztése modulja – érezhetõen egyszerûbb
alkalmazás, nem meglepõ tehát, hogy ezek
a funkciók korlátozottabban használhatók.
Nem arról van szó, hogy a Neróval lehetet-
len a Studióhoz hasonló trükköket létre-
hozni, hanem hogy sokkal kevesebb az ef-
fekt és az egyidejû alkalmazásuk is lényege-
sen kötöttebb.

Az Idõvonal (Timeline) kép- és hang-
sávja felett találunk egy Szöveg és egy Effek-

tusok elnevezésû pótsávot. Ezekbe bár-
mennyi feliratot és effektet helyezhetünk,
de csak sorfolytonosan, átfedéssel csak a sá-
vok lehetnek, azaz ugyanarra a területre két
effektet nem alkalmazhatunk. (Ha mégis
erre fáj a fogunk, állítsuk be az elsõ effek-
tust, exportáljuk a filmet, majd az ered-
ményt visszatöltve következhet a második.)

Nézzük meg, hogyan kell a színkorrekci-
ót a Nerónál megoldani!
� Elõször itt is az Idõvonalba kell kapcsol-
nunk a megjelenítést, majd ki kell jelölnünk
azt a pozíciót, ahonnan el szeretnénk kez-
deni az effektet. A kijelölést a lejátszást sza-
bályozó csúszkával vagy közvetlenül az idõ-
beírással tehetjük meg. Az idõmutató vonal
a megfelelõ pontra fog állni.

� Az átmeneteknél már említett albumban
keressük ki az effekteket, ez a fenti fülek kö-
zül a második. Lépjünk be a gyûjteménybe
és a legördülõ menüt kapcsoljuk át Color fil-

ter állásba. Látható, hogy a Studiónál lénye-
gesen kevesebb effektet használhatunk. (A
Szûrõk pont alatt azért szép számmal talá-
lunk érdekesebbnél érdekesebb effekteket.)
� Válasszuk ki a Color filter ikont, és húz-
zuk át az Idõvonal Effektusok sávjába úgy,
hogy a korábban beállított idõvonalhoz po-
zicionáljuk. Ha ezután az effektet jelzõ sá-
vot elmozdítjuk, akkor az idõvonal is „vele
megy”.
� Alapesetben az effektek 10 másodpercig
fejtik ki a hatásukat. Ezt az idõt úgy is mó-
dosíthatjuk, hogy a jelzõsáv elejét vagy a vé-
gét elmozdítjuk az egérrel, de úgy is, hogy a
sávra kétszer kattintva a felnyíló ablakba
pontosan beírjuk a szükséges idõtartamot.
� A helyes színösszetevõk beállítása során a
Nerónál más teendõink vannak, mint a
Pinnacle esetében, itt a már említett felbuk-
kanó ablakban a színeket az RGB összete-
võik alapján módosíthatjuk.

Az ellenõrzés pontosan úgy történik,
mint a Studiónál, egyrészt a beállítás várha-
tó eredménye pontosan látszik a megtekin-
tõ ablakban, másrészt ha az idõvonalat az
effekt elé visszük és bekapcsoljuk a leját-

szást, máris „élõben” élvezhetjük munkánk
gyümölcsét.

Az effektek között találunk jóval bonyo-
lultabbakat is, ezeknél a paraméterek beállí-
tása sokrétûbb és nem egy esetben nagyobb
szakértelmet feltételez.

Feliratok

A feliratokon most nem az idegen nyelvû
filmek szinkronizálását értjük, hanem azo-
kat a szövegeket, amelyekkel érdekesebbé és
érthetõbbé varázsolhatjuk a filmünket. Az
átmenetekhez és effektekhez hasonlóan eb-
ben a mûveletsorban is vannak egyszerûbb
megoldások és már-már professzionális
változatok. A Pinnacle Studio 9.3 Plus Title
Deko-ja az utóbbi csapatba tartozik. A to-
vábbiakban a NeroVision Express egysze-
rûbb feliratozásáról lesz szó, a Title Deko-
ról pedig következõ számunkban szólunk.

A Nero szerkesztõjében külön sávot ta-
lálunk a feliratoknak. Alkalmazásuknál
nem éri meglepetés a felhasználót, ponto-
san ugyanazokon a lépéseken kell végigha-
ladnunk, mint az effekteknél, csak a harma-
dik füllel jelzett feliratmappából kell kivá-
lasztani egy megfelelõ stílust. 

Amikor az Idõvonalra húzzuk a kivá-
lasztott példányt, a program nem is engedi
beilleszteni azt, csak a felirat sávba. Ettõl
kezdve ugyanúgy kell eljárnunk, mint az ef-
fekteknél. A paraméterezésnél pedig nem-
csak a szöveg mozgásának, megjelenésének
és eltûnésének az irányait és idõpontjait ál-
líthatjuk be, hanem a megjelenítendõ fel-
irat tartalmát és attribútumait is meg kell
adnunk.

Végezetül ismét kiemeljük, hogy amíg
két effektet egy idõben nem használhatunk
a NeroVision Expressben, addig egy felirat
és egy effekt alkalmazása lehetséges.

György György �
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Más megoldás: a Nero színkorrekciós szûrõje más programoktól
eltérõen RGB-rendszerû

Szövegezés: a Nero feliratozása valójában az effektek egy
különleges csoportjába sorolható

Zárolva: a Studio effektjei szépen
csoportosítva várják a felhasználót
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az Eszközkezelõ pontot és kattintsunk a vi-
deokártya-bejegyzés elõtti keresztre. Ekkor
felbukkan a beépített videovezérlõnk neve,
amelyen a jobb egérgombbal kattintva meg-
nyílik egy helyi menü. Válasszuk a Tulaj-

donságokat és ezen belül az Illesztõprogram

regiszterlapot, majd kattintsunk a Részletek

gombra. A Fájlverzió mezõben leolvashat-
juk a gépünkre telepített illesztõprogram
verziószámát. A mi VIVO-s Radeon 8500-
as kártyánknál ez 6.14.01.6307. Jegyezzük
fel az adatot, és szükség esetén ugyanígy jár-
junk el a többi eszköznél is.

Most menjünk fel az eszköz gyártójá-
nak weboldalára. Esetünkben ez nemcsak
a www.ati.com lehet, hanem a www.club-

3d.com is, mivel a számítógépünkben nem
„eredeti” ATI kártya van, hanem Club 3D
Graphics cég által készített. Aki nem isme-
ri a gépében mûködõ típus gyártójának az
URL-címét, az megpróbálkozhat az álta-
lunk felsorolt driver-oldalak valamelyiké-
vel (ld. keretes írásunkat), amelyeken
nagy valószínûséggel megtalálja a helyes
címet. De egyszerûn felkutathatja valame-
lyik internetes keresõvel, például a
Google-lal is.

A Radeon 8500-as videokártyánk
illesztõprogramját a gyártónál a Products

menübõl kiindulva találhatjuk meg, ese-
tünkben az az érdekes helyzet állt elõ, hogy
innen közvetlenül az ATI honlapjára ugor-
hattunk. Más típusoknál azonban a meghaj-
tóprogram közvetlenül a gyártó oldaláról
tölthetõ le. Átlépve az ATI honlapjára a
Customer Care részbe jutunk. Ki kell vá-
lasztanunk, hogy mire van szükségünk
(driver, dokumentáció, segítségnyújtás
stb.), majd egy kérdéssorra válaszolva –
operációs rendszer, grafikuskártya-család és
igényelt szoftvertípus – eljuthatunk arra a
részre, ahol megtaláljuk a bennünket annyi-
ra érdeklõ illesztõprogramokat. A www.
ati.com-on a Drivers&Software menü is
közvetlenül ide vezet! Érdemes jobban kö-
rülnézni, mert az illesztõprogramon kívül
gyakran más frissítésekre is rábukkanha-
tunk, most például az ATI Multimedia
Centerének a 9.06-os változatára!

A kiválasztható illesztõprogram verzió-
száma: 6.14.10.0272. A magasabb szám el-
árulja, hogy újabb, mint amit jelenleg
használunk. Töltsük le az önkicsomagoló
állományt és indítsuk el. A telepítés befe-
jeztével, a már említett módszerrel néz-
zünk utána az Eszközkezelõben, hogy
most már az új verziószámot látjuk-e a vi-
deokártyánál.

Itt jegyezzük meg, hogy új eszközök vá-
sárlásakor mindenféleképpen érdemes meg-
vizsgálni, hogy nincs-e a gyártó honlapján
frissebb illesztõprogram, mint amit a cso-
magban kapott telepítõ CD tartalmaz.

Keressünk firmware-t!

Valószínûleg sokan találkoztak már olyan
esettel, amikor túl lassú volt a DVD-

meghajtó vagy bizonyos, számítógéppel
megírt lemezeket nem akart beolvasni.
Szintén gyakori, hogy az új DVD-
írónkhoz nem minden gyártó lemezét
használhatjuk, vagy bizonytalankodik az
MP3-lejátszónk. Ilyenkor egy firmware-
csere valószínûleg segíteni fog! 

Frissítés elõtt vegyük figyelembe, hogy
a firmware-rel kapcsolatban minden be-
avatkozás roppant kockázatos! Például, ha
egy éppen folyamatban lévõ frissítés félbe-
szakad, az eszközünk gyaníthatóan nem
lesz javítható…

A DVD-olvasóknál és -íróknál kicsit
bonyolultabb firmware-t cserélni, mint
például az MP3-lejátszóknál. Ahhoz, hogy
a megfelelõ frissítést tehessük fel, elõször
pontosan azonosítanunk kell a meghaj-
tónkat. Nemcsak a típusát és nem is a
meghajtóprogram számát, hanem a gép-
ben található firmware számát!  Szerencsére
mindezt kényelmesen megtehetjük a Nero

InfoTool alkalmazásával, amelyet – ha a
Nero nincs telepítve a gépünkön – letölt-
hetünk a www.cdspeed2000.com interne-
tes oldalról.

Csomagoljuk ki és indítsuk el a progra-
mot, majd menjünk a Drive regiszterlapra,
és a felsõ legördülõ menübõl válasszuk ki a
keresett meghajtót. A pontos megnevezés
és egyéb lényeges információk mellett a
firmware-verziót is kiolvashatjuk, amit
most is pontosan jegyezzünk fel.

Ezután vizsgáljuk meg, vajon találha-
tó-e új firmware a meghajtónkhoz! A ki-
indulási pont most is a meghajtónk
gyártójának weboldala. Ha összeszerelt
gépet vásároltunk, akkor se essünk pá-
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B izonyára mindenkivel elõfordult
már, hogy a korábban jól mûködõ
számítógépén egyszer csak aka-

dozni kezdtek a játékok és a lejátszott
film sem pörgött folyamatosan. Az ese-
tek többségében a számítógépünk vala-
melyik hardvereleme tehetõ felelõssé az
abnormális viselkedésért. Mielõtt azon-
ban egy új videokártyára, memóriára
vagy processzorra költenénk, próbálkoz-
zunk meg új illesztõprogram telepítésé-
vel. Ezzel amellett, hogy gyakran megol-
dódnak az említett gondok, még jelentõs
sebességnövekedést is elérhetünk. A leg-
újabb videokártya-meghajtók több szá-
zalékkal is felgyorsítják a kártyákat, és ez
az érték legtöbbször elegendõ lehet ah-
hoz, hogy folyamatosan fussanak a játé-
kok. Ráadásul az új meghajtóprog-

ramok, a friss firmware-ekhez hasonló-
an, legtöbbször lényegesen nagyobb sta-
bilitást és új funkciókat is nyújtanak.
Például egy DVD-meghajtó a legújabb
firmware-rel egyszer csak új formátu-
mokat is tud olvasni, vagy egy digitális
fényképezõgép végre pixelhibák nélkül
mûködik. A stabilitás tekintetében is
csodákat mûvelhet egy új illesztõprog-
ram. Egyes videodigitalizáló berendezé-
sek az új meghajtóval végre üzembiztos-
sá válnak, lehetõvé téve például VHS-
filmjeink hibátlan DVD-re konvertálá-
sát. Vagy a nyomtatónk a feltelepített új
illesztõprogrammal egyetlen papírra
már négy oldalt is ki tud nyomtatni, az
új videokártya-meghajtó pedig lehetõvé
teszi a grafikai chip tuningolását is. Ér-
demes tehát beszerezni az új illesztõprog-

ramokat és az aktuális firmware-eket, hi-
szen legtöbbször nyilvánvaló javulás ér-
hetõ el általuk. 

Kutassunk és telepítsünk!

Ha engedélyezzük a Windows automati-
kus update funkcióját, az operációs rend-
szer mindig megkeresi a legújabb frissíté-
seket. Sajnos ez sem a leghatékonyabb
módszer, mivel sokkal több új illesztõprog-
ram jelenik meg, mint amennyit a Win-
dows megtalál. Ennek az az oka, hogy az
operációs rendszerünk elsõsorban saját
magára figyel, ügyet sem vetve a hard-
ver- vagy szoftverkomponensek igényeire.
A programjainknál nem ennyire „sötét” a
helyzet, hiszen azok – ha helyesen írták
meg – folyamatosan figyelik az internetet,
és ha elérhetõk, letöltik a frissítéseiket.
Azonban ha a hardvereink illesztõit és ki-
egészítõ szoftvereit szeretnénk optimali-
zálni, magunknak kell elvégeznünk a kere-
sést. A videokártyánk frissítésén keresztül
vizsgáljuk meg, mi is a teendõ. A legtöbb
hardverösszetevõ esetében a következõk-
höz hasonló utat kell bejárnunk.

Elõször is ellenõrizzük a már telepített
illesztõprogramjaink verziószámát, hiszen
lehet, hogy már most is a legfrissebb van a
gépünkön. Indítsuk el a Start menübõl a
Vezérlõpultot és válasszuk a Rendszert,

azon pedig a Hardver lapot. Itt válasszuk ki

A legfrissebb illesztõprogramokat sokszor még a Windows XP, illetve az

alkalmazások automatikus frissítési funkcióinak ellenére is csak 

manuális keresgéléssel találjuk meg. A kézi vezérlésnek azonban van egy

hatalmas elõnye, egyszerûen megszüntethetünk, megkerülhetünk 

bizonyos nehézségeket.

Gyorsabban,
pontosabban!

Az illesztõprogram és a firmware frissítése

Ellenõrzés: a videokártyánk 
illesztõprogramjának verziószáma 
a Vezérlõpultról érhetõ el

Választék: az illesztõprogramon túl más frissítések is találhatók a gyártók honlapján

Beazonosítás: a Nero InfoToolja segít a
DVD-meghajtók azonosításában

www.driverguide.com

www.nvidia.com/content/drivers/

drivers.asp

www.drivershq.com

www.driverzone.com

www.windrivers.com

www.omegadrivers.net

www.driverfiles.net

www.driverworld.dk

ILLESZTÕPROGRAM-
FORRÁSOK A NETEN
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nikba, hiszen az InfoToollal a gyártó ne-
vét is kideríthetjük. Ha szükséges, ezek-
rõl az oldalakról rendszerint le tudjuk
tölteni a legújabb firmware-t, ami több-
nyire ingyenes, de az újabb funkciókat
néha kifizetteti a gyártó.

Szólnunk kell azokhoz is, akiket a
nem hivatalos firmware-ek érdekelnek –
például azért, hogy a meghajtójukat ré-
giókód-függetlenre állítsák. Számukra a
legjobb kiindulópont a The Firmware

Page, amelyet a forum.rpc1.org/portal.

php címen érhetnek el. Ez az angol nyel-
vû oldal az általunk ismert messze legna-
gyobb firmware-gyûjteményt tartalmaz-
za. Ha „hackelt” firmware-t készülünk
használni, alaposan gondoljuk át, mivel
az esetlegesen bekövetkezõ károkért
egyedül magunkat okolhatjuk. Ha hibás
a firmware, elõfordulhat, hogy a meghaj-
tónk totálkáros lesz. 

A mostani meghajtóknál a firmware-t
szinte kizárólag Windowsból frissítik,
így bootlemezes update-re már csak rit-
kán van szükség. A Readme fájlból –
amelyet a letöltött firmware mellett
kell(ene) találnunk – derül ki, hogy
Windows vagy DOS alatt kell-e végre-
hajtani a firmware-cserét. 

Miután megszereztük az új firmware-t,
általában egy futtatható, EXE kiterjesz-
tésû fájl kerül a számítógépünkre. In-
dítsuk el és válasszuk az Install pontot,
mire a program tájékoztat (angolul),

hogy neki megfelelõ célmeghajtót talált.
Egyetlen kattintás az OK-ra és megkez-
dõdik a firmware frissítése, amit egy au-
tomatikusan megnyíló DOS-ablakban
követhetünk nyomon. A feladat végezté-
vel a program nyugtázza a sikeres frissí-
tést. Ellenõrzésképpen ismét nézzünk
utána az InfoToollal, hogy hibátlanul
feltelepült-e az új firmware. 

A régebbi íróknál sajnos nem ennyire
kényelmes a firmware cseréje, az ilyen
készülékeket csak DOS alól lehet frissíte-
ni. Mint az alaplapok BIOS-frissítésénél,
itt is szükségünk van egy flopi alapú indí-
tólemezre. Töltsük le az új firmware-t az
internetrõl és csomagoljuk ki egy üres le-
mezre. Jegyezzük fel pontosan a fájl ne-
vét, mert azt késõbb be kell írnunk a
DOS parancssorába. Helyezzük be az in-
dítólemezt és indítsuk újra a számítógé-
pet. Lehetséges, hogy elõbb be kell lép-
nünk a BIOS-ba és meg kell változtat-
nunk a bootolási sorrendet, hogy a szá-
mítógép az A: meghajtóról induljon. Te-
hát indítsuk el a PC-t a behelyezett indí-
tólemezzel, majd amint a DOS parancs-
sorhoz jutunk, tegyük be a firmware fáj-
lokat tartalmazó lemezt. Gépeljük be an-
nak a programnak a nevét, amelyet az in-
ternetrõl töltöttünk le, majd nyomjuk le
az Entert. A frissítési mûvelet általában
automatikusan történik. 

Bizonyos esetekben, ha a frissítõprog-
ram és a firmware adatok nem egy állo-

mányban vannak, az utóbbinak is meg
kell adnunk a nevét – ennek többnyire
BIN a kiterjesztése.

Amikor a feladat befejezõdött, indít-
suk újra a számítógépet, állítsuk vissza a
BIOS-ban a bootolási sorrendet, lépjünk
ki a BIOS-ból, majd ismét indítsuk újra
a számítógépet. Végül ellenõrizzük az
InfoToollal, hogy hibátlanul feltelepült-
e az új firmware.

A firmware cseréje 
más eszközöknél

Az optikai meghajtók mellett számos más
eszköznek, így például az MP3-lejátszónak
vagy digitális fényképezõgépnek is van sa-
ját firmware-je. Egy-egy frissítéssel a gyár-
tók különbözõ hibákat szüntetnek meg
vagy további funkciókat bocsátanak a ren-
delkezésünkre. 

Elsõ lépésként itt is az eredeti firm-
ware számát kell kiderítenünk a készülé-
kek menüjébõl – ehhez a kézikönyvek
nyújtanak segítséget. Ezután menjünk fel
a gyártó weboldalára, és nézzünk utána,
hogy van-e az adott modellhez újabb le-
tölthetõ firmware. Ez szinte mindig egy
tömörített, ZIP kiterjesztésû fájl. Töltsük
le és csomagoljuk ki, majd kössük össze a
készüléket USB vagy FireWire porton ke-
resztül a számítógépünkkel. Ha az felis-
merte és azonosította az eszközt, indít-

suk el az elõbb említett, már kicsomagolt
állományt. Az új firmware automatikusan
beíródik a készülékbe. A frissítés végezté-
vel a berendezés menüjében nézhetjük
meg, hogy sikeres volt-e az új firmware
telepítése.

Mindenképpen megéri tehát frissíteni
a firmware-t, és ha betartjuk az elemi
biztonsági szabályokat, a folyamat gya-
korlatilag kockázatmentes bármelyik
eszköznél.                                                 �

Programfrissítések: a szoftvereknek könnyû, hiszen saját maguk figyelik a frissítéseket

Canon EOS 350D: a firmware verzió a
szervizmenüben található, frissíteni 
a memóriakártyáról lehet
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megérdemeltnél jóval nagyobb médiavissz-

hangot keltett, ami egyrészt annak tudható

be, hogy a lapátra tett blogger minden elér-

hetõ fórumon élvezettel élte bele magát a

mártírszerepbe, másrészt annak, hogy a

Google-t egyébként a blogolás szimpatizán-

saként tartják számon – 2003 óta úgy is,

mint a Pyra Labs blogszoftver tulajdonosát.

Mark Jen sztorija azonban korántsem

mondható egyedinek.

Az elsõ, bizonyíthatóan a blogolás miatt

történt elbocsátás 2002 februárjára tehetõ:

Heather Armstrong webdesignert, a Dooce

blog gazdáját kirúgták (www.dooce.com/

archives/daily/02_26_ 2002.html), miután

bejegyzéseiben nem túl hízelgõ módon nyi-

latkozott néhány kollégájáról. (Dooce

egyébként azóta a világ egyik legnépszerûbb

virtuális naplóhõse lett: a bloggerek Oscar-

díjának számító Bloggies Webblog Awards

idei díjkiosztóján négy kategóriában zsebel-

hette be az elismerést és a díjjal együtt járó

jelképes 2005 centet.) De említhetnénk Joe

Gordont, a Woolamaloo Gazette (www.

woolamaloo.org.uk) egyszemélyes „szerkesz-

tõségét”, akit munkaadója, a Waterstone

azért bocsátott el, mert postjaiban bírálóan

nyilatkozott bizonyos céges ügyekrõl. Vagy

felhozhatnánk Michael Hanscomot, az Eclec-

ticism (www. michaelhanscom.com/eclecti-

cism) gazdáját, akinek a Microsofttól kellett

távoznia, miután a munkahelyén lefényké-

pezett és a blogján publikált néhány Apple

gépet. Mind közül a legérdekesebb azonban

talán Ellen Simonetti esete: a bloggerkörök-

ben csak „Queen of the sky”-ként, vagyis az

ég királynõjeként ismert hölgy a Delta Air-

lines utaskísérõje volt, míg 2004 végén fel

nem tett a blogjára (queenofsky.journalspace.

com) néhány olyan fotót, amelyeken a cég

egyenruhájában pózolt. Ellen álnéven vezet-

te blogját és bejegyzéseiben fiktív légitársa-

ságról írt, ezért nem lehetett õt kapcsolatba

hozni a Delta Airlinesszal – a cégnek viszont

az egyenruhás fényképek is elegendõ indo-

kul szolgáltak az azonnali felmondáshoz. A

Queen of the sky kálváriája azóta is folytató-

dik – e cikk írásakor éppen egy letölthetõ te-

lefonbeszélgetéssel frissült a blog, amelyen a

Delta Airlines képviselõje hallható.

Ne harapj a kézbe, ami etet!

A fenti esetek persze jól megmozgatták a sza-

badelvû nethasználókat és a jogvédõ aktivis-

tákat, akik lándzsát törtek a szólásszabadság

mellett és a körülmények áldozataként kezel-

ték az elbocsátott bloggereket. Ez a kényel-

mes, leegyszerûsített álláspont több oldalról

is támadható, akár ellenpéldákkal is. Ivan

Noble BBC-alkalmazott például nemcsak az

agydaganatával folytatott megrendítõ harcá-

ról számolt be blogjában (news.bbc.co.uk/2/hi

/health/4211475.stm), hanem a BBC-rõl is írt

(sajnos végül a betegség gyõzött, az újságíró

idén januárban meghalt). Mindenki tudta,

hogy Ivan BBC-alkalmazott – a BBC azon-

ban nemhogy ellenezte, hanem kifejezetten

támogatta a blogot.

De említhetnénk hazai példát is, neveze-

tesen Dr. Bõgel Györgyöt, aki a KFKI stratégi-

ai tanácsadójaként szakmai blogot vezet a

www.kfki.com/hu/blog.php címen. Ezeket a

blogokat nyilvánvalóan azért nem érték tá-

madások, mert nem bírálták munkaadóju-

kat és nem rontották a hitelüket. A blogger-

alkalmazott jelensége azonban többet rejt a

„ne piszkítsunk oda, ahonnan eszünk” népi

mondás igazánál.

Alkalmasint igen komoly jogi kérdések is

felmerülnek, ha a blogger nemcsak egysze-

rûen lesújtó véleményt mond kenyéradójá-

ról, hanem vállalati titkokat is kiszivárogtat,

ezzel az erkölcsi veszteség mellett

anyagi kárt is okozva a cégnek.

Veszélyes játékot ûznek például

azok a blogok, amelyek fájlcseré-

lõ hálózatokon talált, véletlenül

megosztott állományokat publi-

kálnak – titkos katonai doku-

mentumok is kerültek már így a

webre. Bár roppant érdekes, ha-

sonlóan vitatható az Armor Ged-

don blog (avengerredsix. blog-

spot.com), amelyet egy Irakban

szolgáló és aktívan harcoló pán-

célos szakasz parancsnoka vezetett. Bár a fal-

lúdzsai felkelésekrõl és az öngyilkos merény-

lõkrõl szóló, elsõ kézbõl származó beszámo-

lók igen jók – különösen, hogy a blog renge-

teg fényképpel és egy letölthetõ videomon-

tázzsal szemlélteti a leírtakat –, felvetõdik a

kérdés: mit szólnak ehhez Armor Geddon

fõnökei?

Naplószabadság?

A világháló szabályozása mindig is sokat vi-

tatott téma volt, de a blogok korlátok közé

szorítása, ha lehet, még vékonyabb jég. Egy-

felõl védhetõ a véleménynyilvánítás szabad-

sága, másfelõl viszont nem szabad elfelejteni

a véleménynyilvánítás következményeit –

nyilvánvaló, hogy ha valaki blogban szapul-

ja a munkaadóját, számíthat a retorzióra

(már ha nem névtelenül vezeti a blogját).

Egyfelõl kezelhetjük a blogokat független

médiaként, másfelõl viszont figyelembe kell

venni a médiára vonatkozó általános szabá-

lyokat – az üzleti titok megsértése a hagyo-

mányos sajtóban sem megengedett.

A bloggerek fanatikusabb részének el kel-

lene fogadnia, hogy a világháló nem jelent

szabályok nélküli korlátlan nyilvánosságot, a

másik oldal szereplõinek pedig meg kell ér-

teniük, hogy a blog nem(csak) grafomán fia-

talok szórakozása, hanem a jövõ egyik legje-

lentõsebb médiuma. A blogger–munkaadó

egyensúly még nagyon messze van, egyelõre

jelentéktelen próbálkozások borzolják fel

néha az állóvizet (egy tartalomszûrõ szoftve-

reirõl ismert élelmes vállalat például nemrég

nagy ingyenreklámot csapott magának azzal,

hogy kampányolni kezdett a vállalati blog-

szûrés mellett).

A hosszú távú megoldás a munkaadók há-

zirendjeinek blogokra történõ, és így utólag a

munkavállalók által nem vitatható kiegészíté-

seiben keresendõ – ami persze anonimitással

könnyen kijátszható –, illetve jogi kérdések-

ben néhány precedens értékû per mutat majd

irányt. Ezek közül már zajlik is egy igen figye-

lemreméltó: Steve Jobs Apple-vezér szemé-

lyesen indított harcot minden olyan blog el-

len (köztük Apple-rajongói oldalak is találha-

tók), amely az Apple érdekeit sértõ informá-

ciókat – többek között a cég stratégiájának

visszásságait, üzleti titkokat, illetve a hivatalos

bemutató elõtti Mac Mini adatokat – közöl.

Az Apple úgy érvel, hogy a blogok „nem legi-

tim tagjai a sajtónak”, míg a védelem a blogok

független médiaszerepére épít. A jogerõs bí-

rósági döntés blogtörténelmi jelentõségû lesz,

és a munkaadó-blogger kapcsolathoz is újabb

adalékkal szolgál majd.

Stöckert Gábor �

Miközben Kínában éppen bezártak

néhány száz internetkávézót és ez-

zel együtt letiltották a népszerû

blogger.com blogmotorral készült oldalakat,

Iránban pedig 14 év börtönre ítéltek egy

bloggert, aki naplójában néhány helyi on-

line újságíró letartóztatása ellen emelte fel a

szavát, a világ boldogabbik felén arra keres-

ték a választ, meddig mehet el a munkavál-

laló, ha blogger.

Nyolc óra munka, nyolc óra
blogolás

A kérdés legutóbb egy egykori Google-al-

kalmazott, bizonyos Mark Jen esete kapcsán

merült fel. Jen úr mindössze tizenegy napot

töltött az ismert keresõoldal csapatában,

azután mennie kellett – állítása szerint azért,

mert blogjában (99zeros.blogspot.com) több

ízben kritizálta a Google-t. Az elbocsátás a

BLOGPLECSNIK

Immár ötödször rendezték meg a Bloggiest

(2005.bloggies.com), amely a bloggerek leg-

rangosabb elismerésének számít. A díjat

Nikolai Nolan egyetemi hallgató alapította,

és évrõl évre egyre több a támogatója, mint

ahogy a szavazók száma is egyre nagyobb –

a díjakat ugyanis demokratikus módon a vi-

lág blogolvasói ítélik oda. Idén a cikkben em-

lített Dooce blog tarolt: a legjobb amerikai

blog, a legviccesebb blog és a legjobban

megírt blog trófeája mellett a legjobb be-

jegyzés-címekét is megkapta. Az év blogja a

BoingBoing nevû blogújság lett, míg a leg-

jobb európai webblog egy személyesebb

hangvételû napló, a My Boyfriend is a Twat

lett. A Gizmodo zsebelte be a legjobb tech-

blog elismerését, a legjobb blogközösség

pedig a Slashdot lett. A legjobb blogalkalma-

zásnak a Movable Type-ot szavazták meg és

díjat nyert a Flickr is.

Lassan nem múlik el lapszám blogokkal kapcsolatos hírösszefoglaló

nélkül, de ez nem meglepõ: a virtuális naplók világa olyan sebességgel

szüli az érdekesebbnél érdekesebb eseményeket, hogy a sajtó alig gyõzi

követni õket. Az elmúlt hónapok legfelkapottabb témái a munkahelyi

blogolás és az üzleti titkok blogban történõ kiszivárogtatásai voltak,

illetve ezek jogi és etikai kérdései. 

Munkaadók a
webnaplók ellen

Blog job
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idõt is mérni kell. Ennek lekérdezése a leg-
több programnyelven elvileg milliszekun-
dum pontossággal lehetséges, azonban en-
nek hibája rendkívül nagy. Rendszeresen
két-három egérpozícióhoz is ugyanazt az
idõt kapjuk, és hasonló nagyságrendû té-
vedések jelentkeznek fordítva is. Ennek ki-
küszöbölésére a súlyozott átlagolás elvû
közelítés alkalmazható.

A mozgás leírása

Figyelembe véve a hibákat, a mozgás minél
pontosabb leírása egy olyan görbe segítsé-
gével történik, amely az egér pillanatnyi
megállása esetén tetszõleges iránytörést
szenvedhet, azonban mozgás esetén nem
lehet benne törés, hanem a mozgás sebessé-
gétõl függõen minél nagyobb simulókörrel
rendelkezõ Bezier-szerû görbe. Abban az
esetben, hogy ha a lekérdezett adatpontok
egymástól távoliak, akkor nem okoz külö-
nösebb pontatlanságot feltételezni, hogy az
egér valóban keresztülhaladt a mérési pon-
ton. Egymáshoz közeli mérési pontok ese-
tén azonban feltételezhetõ, hogy az egér
nem cikk-cakkban haladt, vagyis nem ment
keresztül a mérési pontokon, hanem egy-
szerû átlós irányú mozgást végzett. Ennek
megfelelõen, ha a pontok egymáshoz köze-
liek, akkor egy másképp megfogalmazott,
de lényegében továbbra is Bezier-szerû gör-
bével becsülhetõ a végzett mozgás.

Jellemzõ minták 
keresése a nyert adatokban

Az egér mozgásának minél pontosabb mé-
rését követõen egy másik, sokkal nehezebb
feladat megoldása következett. Akkor tud-
juk felismerni a felhasználókat, ha meg
tudjuk fogalmazni azokat a jellemzõket,
amelyek viszonylagos állandóságot mutat-
nak egy egyén különbözõ mozgásainál, vi-
szont minél nagyobb változatosságot pro-
dukálnak a különbözõ személyek egyazon
feladat során végzett mozgásainál. Tehát
az adatokon úgynevezett szórásszétválasz-
tást kellett alkalmazni.

100 jobbkezes ELTE-hallgató 18 darab,
egyenként mintegy 10 másodperces, egérrel
készített firkáját rögzítették. A firkakészítés
egy, a pszichológiából vett módszer, amely-
nek során az alanyok csupán azt az utasítást
kapják, hogy egy megadott felületre, meg-
adott idõ alatt firkáljanak valamit. Az elsõ hét
firkát egyszerûen kidobták, mert ezek általá-
ban használhatatlanok a cél szempontjából,
ennyi idõ után unják meg ugyanis a kísérleti
személyek, hogy különféle rajzokat készítse-
nek tényleges firkák helyett. A nyolcadikról
még késõbb lesz szó, és az utolsó tizet tették
el, mint egyénre jellemzõ mintát.

A mozgás vizsgálatához 400-féle moz-
gásjellemzõt határoztak meg a kísérletben.
Az íráselemzésbõl már ismert egyéni jel-
lemzõket a matematika, a fizika, illetve az
algoritmusok nyelvén fogalmazták meg, ez
adta a paraméterek döntõ részét; ilyenek
voltak például a mozgás dinamikusságára,
gördülékenységére és dõlésszögére vonat-
kozó adatok, vagy a kész firka fekete-fehér
aránya. További mintegy 100 értékkel egé-
szítették ki a mozgásjellemzést a modern
pszichológia számítógépes rajzvizsgálatban
használatos paramétereinek egeres környe-
zetre adaptálásával, innen származott pél-
dául a firka térkitöltésének fogalma. 

Ahhoz, hogy el lehessen dönteni, hogy
ezek közül mely paraméterek jellemzõk
valóban egyénre, a statisztika – már emlí-
tett – szórásszétválasztó módszerét alkal-
mazták. A kutatócsoport által meghatáro-
zott jellemzõk közül 11 bizonyult különö-
sen erõsnek a rögzített 100 teszt bármelyik
felét véve alapul. Ebbõl következõen az
egész adathalmazt használhatták az ered-
mények teszteléséhez.

Eredmények

A felhasználók 30 százalékára egyáltalán nem
jellemzõ a megtalált 11 erõs paraméter egyi-
ke sem. Ennek a 30 embernek az egy kéz által
szolgáltatott mintán belüli szórása megegye-
zik a különbözõ emberek mozgásai közötti
szórással. A felhasználók ezen csoportja – a
vizsgálat részeként kitöltött kérdõívbõl tud-
hatóan – általában nagyon kevésszer használ-
ja a számítógépet. E csoport személyazonosí-
tása éppúgy nem remélhetõ jelenleg, mint
ahogy az írástudatlanok aláírásának a kézere-
det-azonosítása sem megoldott.

A korábban már említett nyolcadik mé-
rést összehasonlítva a 100 darab 10-es so-
rozattal a program megpróbálta kitalálni,
hogy kihez tartozhatott. Az algoritmus va-
lójában minden egyes méréshez egy név-
sort készített, elõre helyezve azokat, akik

nagyobb egyezést mutatnak, és a végére
azokat, akik nem mutatnak egyezést. Közel
30 esetben elsõre eltalálja a program, hogy a
100 regisztrált felhasználó közül kinek a ke-
zében volt az egér, és további közel 30 eset-
ben meg tudja mutatni azt a 10 embert,
akik között van a tényleges felhasználó.

Figyelembe véve ezt az eredményt el-
mondható, hogy a számítógépes egérrel
végzett firka alapján a kézeredet azonosítása
jelentõs hibával ugyan, de lehetséges. A sze-
mélyazonosítás feltehetõen pontosítható
lenne további jellemzõk megfogalmazásá-
val. Bár a módszer jelenlegi állapotában
nem rendelkezik azzal a megbízhatósági
szinttel, amely önmagában alkalmassá ten-
né a megbízható azonosításra, a mai auten-
tikációs megoldások kiegészítéseként nagy-
ban növelheti a biztonságot.

Varga Gábor – Golda Bence �
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Néhány évvel ezelõtt vetõdött fel a
gondolat, mely szerint a számítógé-
pes egér kezelésében nagy valószí-

nûséggel megjelennek az egyéb finom-
mozgásokra, például az írásra jellemzõ
egyéni attribútumok. Több kutatócsoport
is végzett már vizsgálatokat az egér fel-
használásával a kézeredet azonosításához,
ám egyikük sem állt elõ a gyakorlatban is
használható megoldással.

Az ELTE TTK Multimédia-pedagógiai
és Oktatástechnológiai Központ munka-
társai a kézírás elemzésével, illetve a kéz-
eredet azonosításával rokon, az informati-
ka világához tartozó tudomány létjogo-
sultságát kezdték el kutatni. 

Az Algernon-projekt (www.algernon.hu)

vizsgálatai arra irányultak, hogy vajon
megjelennek-e a számítógép használata
során azok a speciális agyi területek által
kontrollált finommozgások, amelyek kifi-
nomultsága és részletgazdagsága a kézírás
esetében lehetõvé teszi a szerzõ azonosítá-
sát. Az újszerû kutatásmódszertannal és
interdiszciplináris csapattal, az Informati-
kai és Hírközlési Minisztérium támogatá-
sával érdekes eredményre bukkantak.

Abból a feltevésbõl indultak ki, hogy az
írás egyénre jellemzõ mozgásmintázatainak
egy része az egér kezelésében is megjelenik.
Reményeik szerint megismerhetõ és tudo-
mányosan leírható az a mód, ahogyan az

egér mozgatása során megjelennek azok a
finom eltérések ember és ember között,
amely alapján akár a személyek azonosítá-
sát is el lehet végezni. A feladat tehát az
egérrel történõ interakció minél pontosabb
rögzítése, és a különféle írássajátosságok
hátterében meghúzódó struktúrák felisme-
rése volt. 

A mérés nehézségei

A mozgásminta rögzítéséhez számítógé-
pen kell lekérdezni a végzett mozdulatsort.
Ez nem túl bonyolult feladat, a legtöbb
programozási nyelven mindössze pár so-
ros az a program, amely jelentõs hibákkal
ugyan, de képes rögzíteni az egér elmoz-
dulása esetén annak vélt helyét és a vélt
pontos idõt. Ezek azonban túl durva ada-
tok a megoldandó feladathoz. Akármilyen
egeret is használunk, a helyzetének koor-
dinátái egész számok, mivel ennél ponto-
sabb adatra a számítógépnek nincsen
szüksége. Az így rögzített adatok csupán
tizedmilliméter pontosságú helymeghatá-
rozáshoz elegendõek, ami a finommozgá-
sok vizsgálatához kevés. 

Golyós és optikai egér

A hagyományos – golyós – egerekben lévõ
golyó a perdületi tehetetlensége miatt egy-
részt nehezen indul, másrészt késve áll
meg. Hirtelen mozdulatoknál a golyó
nemcsak elfordulni, hanem elmozdulni is
képes az egérben, mivel egy rugós szerkezet
igazítja a forgatott fésûs kerekekhez, ame-
lyek elõállítják az adatokat. A fésûs görgõk
és a golyó, illetve a golyó és az asztal közöt-
ti súrlódási együttható gyakran nem elég a
csúszásmentesség biztosításához. 

Pontos fizikai modell felállítása esetén is
– ami persze a számtalan különféle tehetet-
lenségû golyó, különféle rugóállandójú ru-
gó, különbözõ súrlódási együttható és a
mérési pontok ritkasága miatt egyébként is
szinte lehetetlen – számolni kellene azzal,

hogy a mérési adatok alapján gyakran még
megközelítõleg sem határozható meg a vég-
zett mozdulat. Golyós egeret használva az
egérrel végzett mozgás leírása a mért ada-
tokból rendkívüli pontatlanságokat ered-
ményezhet, amelyek akár a finommozgások
tartományába is eshetnek, ezért a kutatók
ezzel nem is foglalkoztak a kísérletekben. 

Az adatok lekérdezése sokkal gyakoribb
az optikai, mint a hagyományos egereknél,
továbbá mozgó alkatrészek hiányában nem
lép fel probléma sem a súrlódás, sem a tehe-
tetlenség miatt. Ugyanakkor az optikai leké-
pezés tökéletlensége végett az egér nagy se-
bességû mozdítása esetén az elmozdulás már
nem meghatározható, ez okozza az optikai
egereknél a kurzor helyben maradását hirte-
len rántásnál. Ám ilyen nagy sebességû moz-
dítás az egérrel viszonylag ritka, és megold-
ható ezen mozdulatok utólagos közelítése,
tekintettel arra, hogy csupán néhány adat he-
lyén találunk véletlen számokat, és a nagy se-
bességû mozgásszakaszok általában jól köze-
líthetõk másodrendû görbével. Léteznek
olyan egerek – számítógépes játékosoknak
fejlesztve –, amelyek kiküszöbölik ezt a hibát,
azonban nem elég elterjedtek ahhoz, hogy
érdemes legyen mozgáselemzõ rendszert fej-
leszteni hozzájuk.

Az idõ mérése

A mozgás minél pontosabb meghatározá-
sához természetesen nem elég csak az egér
helyét ismerni, hanem az ahhoz tartozó

Elképzelhetõ, hogy lejár a banki átutalásokhoz szükséges PIN-kódok korszaka. Lehetséges, 

hogy az elektronikus leveleink olvasásához is sokkal nagyobb biztonsággal léphetünk be saját egérmozgásunkkal,

mint a jelszavunkkal. Az Algernon-projekt kutatásai hatalmas lépést jelentenek ezen az úton: olcsó, 

mindenhol elérhetõ biometrikus azonosítást prognosztizálnak.

Az Algernon-projekt
Azonosítás az egérmozgás vizsgálatával

Jogi kérdések is felmerülhetnek a fejlesztés

– és késõbb a használat – során: az írás-

elemzéshez például az érintett személy

írásbeli hozzájárulása szükséges, így az azo-

nosításhoz elengedhetetlen mozgásminták

rögzítése és tárolása szintén kényes kérdés

lehet. A lehetséges felhasználók emellett

vélhetõen minõségbiztosítási tanúsítvá-

nyokat is elvárnának a módszerhez, ezek

megszerzése néhány évet is igénybe vehet.

A minták tárolása érzékeny terület,

alapvetõ igény fûzõdik ahhoz, hogy meg-

bízható szervezet lássa el ezt a feladatot.

Ezt figyelembe véve került sor egy olyan kli-

ensszerver architektúra kialakítására, ahol

az azonosítás egy adott – titkosított – pro-

tokoll szerint történik. A mintavételt végzõ

kliens nyílt forráskódú lesz, így a protokollt

ismerõ szoftverkomponens bármilyen

programozási nyelven elkészíthetõ majd.

JOGI PROBLÉMÁK

Jelszó helyett: hamarosan az egérmozgás
is elegendõ lesz az azonosításra

Bezier-szerû görbe: leírja az egérmozgást

Az eddigi mérések úgy történtek, hogy a

tesztek résztvevõi mindig ugyanazt az

egeret használták. Azt egyelõre nem lehet

tudni, hogy mennyire lennének sikeresek

a mérések, ha ugyanaz a személy másik

egérrel, vagy másfajta eszközzel – touch-

paddel vagy trackball-lal – irányítaná a

kurzort, ezek vizsgálata további kutatást

igényel.

Egyedi jellemzõk: mindenki másként
mozgatja az egeret

MÁS MUTATÓESZKÖZÖK
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zette a Silicon Graphicsot, és úttörõ mun-
kájával gyakorlatilag megalkotta a 3D-s
számítógépes grafika mûfaját) Jim kellõ
fantáziát látott az ifjonc Marcban, hogy
rábeszélje: lépjen ki a Terisa Systemstõl és
alapítsanak közösen új céget. Bár az inter-
net még mindig nem tûnt kereskedelmi-
leg sikerre vihetõ dolognak, a kétfõs csa-
pat rövid útkeresés után úgy döntött, a
Mosaic böngészõvel (illetve az átírt válto-
zattal, a Netscape-pel, mivel az egyetem
birtokolta annak jogait) hódítják meg a
világot. A Mosaic átírása újabb egy évet
vett igénybe, de az 1994 októberében
napvilágot látott Netscape az elõdjéhez
hasonló tempóban hódította meg a vilá-
got (diákok számára ingyenesen, másnak
39 dollárért). Mindeközben a Netscape
egyéb kereskedelmi programjaiból szár-
mazott hatalmas bevétel: webszerver,
proxy szerver, levelezõszerver szoftverek,
webszerkesztõ és netes vásárlást intézõ
programok, biztonsági szoftverek.

A Netscape legnagyobb újítása a web-
oldalak on-the-fly típusú megjelenítése
volt; azaz a program már képes volt
anélkül elénk tárni a letöltött adatokat,
hogy meg kellene várnia a teljes oldal be-
töltõdését. Ez praktikusan azt jelentette,
hogy a szöveges információk gyorsan
megérkeztek, és a képek töltõdése alatt
már lehetett is olvasgatni – ez igazi for-

radalom volt akkoriban, amikor a jórészt
modemmel küszködõ felhasználóknak
általában perceket kellett várniuk, mire
bejött egy weboldal és elkezdhették ta-
nulmányozni.

1995 nyarán Marc elérkezettnek látta az
idõt, hogy tõzsdére vigye a cégét. A Net-
scape a világot meghódító internethul-
lám tetején lovagolt és az elsõ online cé-
gek között volt, ami tõzsdén jegyzett tár-
sasággá vált – a befektetõk, akik nem
akartak kimaradni a Wall Street és a sajtó
által felkapott internetbizniszbõl, szinte
taposták egymást a Netscape részvénye-
kért. 1995. augusztus 9-e, a Netscape
tõzsdei bevezetésének a napja úgy vonult

be a közgazdaságtan történelmébe, mint
a dotkom-lufi megszületésének napja.
A cég papírjait eredetileg 14 dolláros
áron akarták piacra dobni; a felfokozott
érdeklõdés miatt Marc ezt egy merész
húzással az utolsó pillanatban 28-ra vál-
toztatta, azaz egyetlen tollvonással meg-
duplázta a cég vételárát. A Netscape pa-
pírjai 75 dolláros árfolyamon zárták a ke-
reskedés elsõ napját, megdöntve minden

tõzsdei rekordot – majd további egy éven
keresztül minden negyedévben megdup-
lázódott az árfolyam. A hisztérikus ro-
ham a Netscape részvényekért lassan át-
terjedt a többi online cég papírjára is, az
õrülten emelkedõ árfolyamok papíron
hatalmas nyereséget hoztak ezeknek a cé-
geknek, ami csak erõsítette az érdeklõ-
dést. A dotkom-lufi egészen 2000-ig fú-
jódott, amikor valahol valami túlcsor-
dult, a Nasdaq összeomlott és százával
mentek csõdbe az IT-cégek – de ez már
történelem.

A szép szál (193 cm), sármos (viszont
máig szingli), 23 évesen milliárdossá vált
Marc a tõzsdére lépéssel a reflektorok ke-

reszttüzébe került, ott virított a People és a
Time magazin címlapján, belõle lett a
dotkom-korszak üzletemberének prototí-
pusa, a fiatal, kreatív, feltörekvõ IT-yuppie
generáció kirakatembere.

A böngészõháború

1995 júniusában, amikor az internetezõk
80-85 százaléka Netscape böngészõt hasz-
nált, magas rangú vendégek érkeztek a
Microsofttól a cég fejlesztõstúdiójába.
A redmondiak nem kerteltek: felajánlot-
ták Marcnak, hogy ha önként és dalolva
lemond a windowsos böngészõk piacáról,
a Microsoft nem indít háborút a
Netscape ellen és a világ végéig meghagy-
ja nekik a különféle Unix-variánsok, a
Macintosh és az egyéb alternatív platfor-
mok piacát. Marc nemet mondott, és
megkezdõdött a Böngészõk háborúja…
Bill Gates egészpályás letámadással nyi-
tott: megvette az eredeti Mosaic kódot az
NCSA-tõl (illetve az egyetemtõl a progra-
mot licencelõ, Spyglass nevû vállalattól),
ráállított egy sereg programozót, akik fej-
lesztettek rajta valamennyit, és Internet
Explorer néven piacra dobta – elõször a
Windows 95 Plus! csomag részeként,
majd ingyenesen letölthetõ formában, vé-
gül beleépítette a Windowsba. Az Explorer
elsõ verziói rém gyengék voltak, eközben
a Netscape egyre-másra lepte meg a fel-
használókat újabb és újabb forradalmi
megoldásokkal. A 2.0 verzió 95 szeptem-
berében többek között bemutatta a cookie-
kat és a frame-eket, a 3.0 pedig 96 augusz-
tusában a JavaScriptet. A sok újítás mellett
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Marc Andreessen 1971. július 9-én
született Iowa államban; család-
ja (ami nem mondhatni, hogy

különösebben technikai hátterû lenne:
apja egy vetõmaggal kereskedõ vállalatot
vezetett, anyja ruházati cikkek árusításá-
val foglalkozott) még kisgyermek korá-
ban Wisconsinba költözött. Az éles eszû,
gyors felfogású Marc már a középiskolá-
ban is kitûnt logikus gondolkodásával és
kreativitásával, így végül az Illionis Egye-
temen kezdett el programozást tanulni.
Az egyetem szakmai gyakorlatai révén ju-
tott el a kor legfejlettebb számítógépes
technikájával felvértezett cégeihez: egy
nyáron át az IBM texasi kutatóközpont-
jában dolgozott, majd az egyetem berke-
in belül mûködõ szuperszámítógép-köz-

pontba, a National Center of Supercom-

puting Applications laborjába került. Itt
ismerkedett meg az internettel és a Tim

Berners-Lee által kidolgozott WWW
szabvánnyal. Mivel az internet akkoriban
csak a féltve õrzött, méregdrága Unix

munkaállomásokról volt elérhetõ, ami-
hez Marc csak elvétve fért hozzá, egy Eric

Bina nevû kollégájával kitalálták, hogy ír-
nak egy könnyen kezelhetõ, felhasználó-
barát webböngészõt, ami PC-n is fut – és
így végre szabadon bolyonghatnak a
neten. Három szemeszteren keresztül
dolgoztak a Mosaic névre keresztelt prog-
ramon, ami az akkori, böngészõnek nem
is igazán nevezhetõ konkurenseihez ké-
pest elképesztõ dolgokat tudott (azon
felül, hogy egymillió dollárnál olcsóbb
gépeken is mûködött).

A Mosaic vezette be az image tag fo-
galmát: azaz egy HTML oldalon belül ké-
pet és szöveget is el lehetett helyezni (ad-
dig a képek kizárólag külön fájlként vol-
tak elérhetõk). A Mosaicban volt elõször

scrollozás, grafikus kezelõfelület és lin-
kek, amelyekre rá lehetett kattintani –
addig külön be kellett írni a hivatkozott
oldal nevét (amit nagy betûkkel kiírtak
valahol az oldalra), és így lehetett navi-
gálni a weben. A Mosaic tehát nagyság-

rendekkel kényelmesebb és használha-
tóbb volt, mint bármilyen addigi inter-
netes program, így nem csoda, hogy
egyetemi körökben futótûzszerûen ter-
jedt a híre. Amikor a Mosaic bemutatko-
zott (93 februárjában), éppen csak nem
lehetett két kézen megszámolni a felhasz-
nálóit: tizenketten voltak. Három hét
múlva ezren. Májusra tízezren. Az év
végére egymillióan… 

Netscape a csúcson

Az egyetem után Marc Kaliforniába köl-
tözött és a Terisa System nevû cégnél vál-
lalt programozói állást – annak biztos tu-
datában, hogy a Mosaic egy érdekes és si-
keres kísérlet volt számára, de semmi
több. Egy kollégája azonban meglátta a
lehetõséget Marcban és a böngészõjében.
Az akkor ötven éves Jim Clark az IT-világ
egyik legendás alakjának számított már az
idõ tájt is. A kalandos elõéletû (kimaradt
a középiskolából, hogy négy évet töltsön
el a haditengerészetnél, majd elvégzett két
egyetemet, megalapította és a csúcsra ve-

A kilencvenes évek dotkom-õrületének, a netes lufi értelmetlen méretû felfújódásának és kipukkadásának 

történetét nagyjából mindenki ismeri – de vajon ki és mi indította el ezt a folyamatot, aminek hatására a pénzvilág

vakon hinni kezdett az internetben és ész nélkül lapátolta bele a tõkét? Mitõl lett néhány év alatt az egyetemi

laborok és kutatóintézetek játszóterébõl mindenki által használt „információs szupersztráda”? 

Nos, a válasz egyszerû: mindezekrõl Marc Andreessen és a Netscape tehet.

Dávid, aki nem 
gyõzte le Góliátot

IT-legendák: Marc Andreessen
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„Amikor Kaliforniába költöztem és Jim Clarkkal

céget alapítottunk, a Mosaic újra-felmelegítése

csak egy ötlet volt a sok közül. Elõször interaktív

tévét akartunk készíteni, majd a Nintendo új

konzoljához, az N64-hez online játék 

szolgáltatást… Ha a Nintendo nem 95 végére

idõzíti a konzol bemutatkozását, hanem csak egy 

évvel korábbra, a Netscape biztosan nem 

születik meg! ” – Marc Andreessen

„Amikor a Mosaicot készítettük az egyetemen, so-

kan nem nézték jó szemmel a fejlesztést. Akkoriban

a felhasználók általában egyfajta elit dologként tekin-

tettek az internetre, ami körül fenn kell tartani a

misztikumot, és aminek nem szabad megkönnyíte-

ni a kezelését, mert az „felhígítaná”az internetezõ

közösséget…” – Marc Andreessen

Itt-ott még feltûnik a név: a böngészõháború azonban katasztrofális vereséggel zárult

A Mosaic kódjára épülõ Netscape: 93
végén már egymillióan használták
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azonban már nemigen futotta a teljes hi-
bamentesítésre és a gondos tesztelésre. A
Netscape-en eluralkodott a „featuritis”
betegség, azaz remek újításokat hozott, de
mivel az Explorerrel a sarkukban mindig
nagyon hamar, alig tesztelten voltak
kénytelenek piacra dobni a terméket,
ezek a feature-ök nem mindig mûködtek
hibátlanul (sõt…). A Microsoftnak pedig
nem volt más feladata, mint a Netscape-
ben bemutatkozott ötleteket lemásolni,
tökéletesre csiszolni (a gyakorlatilag vég-
telen emberi és anyagi háttérrel ez bõven
megvalósítható volt) és beletenni az aktu-
ális Explorerbe.

Újabb és újabb övön aluli ütések érték
a Netscape-et. Ilyen volt a Windowsba
beépült Explorer, illetve a Microsoft
kampánya, amelynek keretében internet-
szolgáltatókat és PC-építõ cégeket vett rá
ilyen-olyan eszközökkel, hogy Explorert
telepítsenek a felhasználóinak – hiába ve-
szítette el pár év múlva a Microsoft az
emiatt (is) indított pert, és fizetett 750
milliós kártérítést, a kezdõ netezõket ak-
kor is megfogta magának. De ilyen volt
az Apple bejelentése is (amikor a Micro-
soft 150 milliós tulajdonrészt szerzett a
cégben), miszerint a Macintosh gépek hi-
vatalos böngészõjeként ezentúl Explorert
használ Netscape helyett, vagy az IIS (In-
ternet Information Server) beépítése a
Windows NT-be, amivel a Netscape szer-
verüzletét nullázták le.

A versenyfutásba lassan belefáradó
Netscape 1998 januárjában bejelentette,
hogy a Microsofthoz hasonlóan ingyenes-
sé teszi a böngészõjét, s emellett elindítja
a szabad forráskódú browser fejlesztését,
a Mozillát – idõközben a netes közösség
által jóformán körberöhögott Internet
Explorer 1.0 és 2.0 után a Microsoft a
hármas, majd a négyes Explorerrel gya-
korlatilag utolérte a Netscape-et. A két

program nagyjából azonos tudású volt,
így a Netscape elõnye csupán az maradt,
hogy a Dávid és Góliát párharcának tûnõ
versengésben a jóval szimpatikusabb Dá-
vid szerepét vehette fel – azonban az egy-
re sûrûsödõ programhibák és az el-elma-
radozó javítások miatt ez a népszerûség is
hamar elveszett.

1998 õszére már tisztán látszott: a
böngészõháború elveszett. A néhány hó-
napja bemutatkozó 4.0-s verziószámú, a
Navigatorról Communicatorra átkeresz-
telt Netscape lassú volt, nehézkes, prog-
ramhibáktól hemzsegett és az egyre grafi-
ka-intenzívebbé váló, scriptekkel alapo-
san felturbózott weboldalak egy részét
egyszerûen képtelen volt megjeleníteni.
A rengeteget fejlõdött Explorer 5.0 lassan
mind minõségben, mind felhasználói bá-
zisban megelõzte a jó öreg Netscape-et –
egyúttal az általánosan elfogadott webszab-
vány diktálójának a szerepét is átvette.
Ekkor jött a mentõangyal, az America

Online, a világ legnagyobb internetszol-
gáltatója, amely 1998 novemberében 4
milliárd dollárért felvásárolta a Net-
scape-et és az AOL hivatalos böngészõjé-
vé tette a Communicatort. A Netscape
azonban nem tudott élni a lehetõséggel,
hogy a Microsofthoz hasonló hátteret ka-
pott. A Mozilla fejlesztése a vártnál sok-
kal-sokkal lassabban haladt (csak 2000-
ben készült el az elsõ verzió), az ötös
Netscape fejlesztését pedig többször újra-
kezdték, majd kidobták az egészet, és
csak 2000-ben tudtak kijönni új böngé-
szõvel – a katasztrofális fogadtatású, las-
sú, instabil és csúnya Netscape 6-tal. Két
és fél év elõny (annyi ideig csupán a 4.0-s
verzió frissítései jelentek meg, egészen

4.8-ig) több mint elegendõ volt a Micro-
softnak és az Explorernek, hogy torony-
magas piacvezetõkké váljanak.

Az újrakezdés

Marcnak nem igazán tetszett az AOL óri-
ásvállalat-mentalitása, így könnyû szívvel
mondott búcsút a cégnek; pár héttel az-
elõtt, hogy bejelentették volna: az évszá-
zad üzletének kikiáltott manõver kereté-
ben 2000 januárjában a cég összeolvad a
Warner médiabirodalommal. Az újrakez-
dés már nem volt olyan hangos, mint a
Netscape-történet: a késõbb Opsware

névre keresztelt új cége, a Loudcloud élén
Marc internetszolgáltatással és webhos-
tolással foglalkozik; egyébként köszöni
szépen, jól érzi magát, és saját bevallása
szerint nem tervezgeti a Nagy Visszatérést
és a visszavágást a Microsoftnak az elve-
szített böngészõháború miatt. Valami azt
súgja, jobban tesszük, ha ebben az egyben
nem hiszünk neki.

Hanula Zsolt �
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„Az AOL-lal való egyesülés után már az elsõ

igazgatótanács-ülésen éreztem, hogy ez nem

az én világom. A cég vezetõi nem arról beszél-

tek, hogy milyen irányban kellene fejlõdnünk

és milyen remek célokat érhetnénk el a ren-

delkezésünkre álló elképesztõ mennyiségû

pénzbõl – kizárólag az érdekelte õket, hogy

milyen cégeket vásároljanak fel. Az AOL piaci

értéke akkoriban 170 milliárd dollár volt. Irtó-

zatos mennyiségû pénz felett rendelkeztünk.

Volt egy olyan terv, hogy beszállunk az offline

sajtóba; a befektetésre szánt tõkénk tíz száza-

lékából megvehettük volna a Wall Street Jour-

nalt, a New York Timest, az L.A. Timest, a Wa-

shington Postot és az USA Todayt a kiadóikkal

együtt. Csak az antitröszt törvény miatt nem

sikerült. Késõbb felmerült, hogy a telekom-

munikáció-bizniszbe vágunk bele: megvehet-

tük volna az AT&T-t és a Worldcomot egy-

szerre. Végül a cég vezetõi a Warner médiabi-

rodalom mellett döntöttek, én meg a távozás

mellett…” – Marc Andreessen

„BÁRKIT” MEGVEHETTÜNK VOLNA

A megmentõ: az AOL 4 milliárd dollárt
fizetett a Netscape-ért

Felvásárlások: az America Online végül a
Warner médiabirodalom mellett döntött



141

CHIP | 2005. MÁJUS – 5. SZÁM

» MAGAZIN » KÖNYVISMERTETÕ

Rudolf Arnheim: 

A vizuális élmény
� Rendhagyónak tûnhet e könyv bemuta-
tása a CHIP magazin hasábjain, ám a mér-
nökök – reméljük e sorok olvasói között
sokan vannak – mindig fogékonyak voltak
más, nem szorosan a saját munkájukhoz
kapcsolódó ismeretek befogadására. A
szerzõ pszichológus kutatóként jön rá
olyan összefüggésekre, amelyekre azt lehet
mondani: hisz ez mérnöki!

Könyvének elsõ részében a környeze-
tünkben lévõ egyszerû ábrák (négyzet, kör)
viszonyait elemzi, így jutva el egyre bonyo-
lultabb és még mindig mérnöki összefüg-
gésekhez, amelyek alapján késõbb az eszté-
ták azt mondják: mûvészi kompozíció.

E kompozíciók felépítését vizsgálja a
szerzõ a pszichológusi oldalról kiindulva,
de úgy, hogy az mindenkinek számára ol-
vasmányos és érthetõ legyen. Az emberi
érzéki észlelésekbõl származtatott megfi-
gyelésekbõl vonja le következtetéseit: az
egészhez nem lehet eljutni a különbözõ el-
szigetelt részletek egymáshoz illesztésével.
Szerinte egy kompozícióban minden té-
nyezõ (alak, irány, elhelyezkedés) kölcsö-
nösen meghatározza egymást. És ezek a
törvényszerûségek igazak egy jól megírt
programrendszerre vagy egy hardveres
konstrukcióra is.

A könyvet ajánljuk mindazon olva-
sónknak, akik érdeklõdnek a mûvészetek
iránt és a mûalkotások belsõ egyensúlyaira
is kíváncsiak. Ugyanígy haszonnal forgat-
hatják azok az emberek is, akik valamely
képi megjelenítésben vesznek rész, játékok
grafikáját vagy egy cég weblapját tervezik,
esetleg egy mûszaki dokumentáció kiala-
kítását tervezik vagy ezekrõl mondanak
véleményt. 

Aldus, 2004, 303 oldal, 6990 forint

Dr. Nagy Gábor: 

Útmutató a 
Windows Registry
használatához
� A Windows varázsládikája a Registry.
Mítoszok lengik körül és az álmoskönyv
szerint a Registry piszkálgatása nem tarto-
zik a bocsánatos bûnök közé. Csak a mágu-
sok nyitogathatják ezt a ládikát. Egy Regist-
ry-varázslónak hatalmas tudást kell magába
szippantania, mielõtt munkához lát. E tu-
dás több méternyi kemény szakirodalom
átrágását jelenti, amelytõl egy normális
könyvmoly már „kétoldali bitundoritiszt”
kap. Manapság a varázslók kezdenek lelep-
lezõdni, a korábban féltve õrzött trükkjei-
ket az internet lapjain kürtölik világgá. Nos,
szerzõnk is a Registryrõl próbálja lerántani
a kulcsokkal és bejegyzésekkel díszített lep-
let. Ellenben aki azt hiszi, hogy legalább öt-
ezer angol nyelvû oldal átolvasása helyett e
könyv 286 lapjának átrostálása után már
varázslóvá válik, az nagyon téved!

Ebbõl a könyvbõl kiderül, hogy mire
kell vigyáznunk. Fontos, hogy a ládika tar-
talmát össze ne keverjük menthetetlenül,
hasonlóan ahhoz, amikor egy kontár pró-
bál a szerszámosládában „rendet” terem-
teni. Megismerhetjük azokat az alapfogal-
makat, amelyek ahhoz szükségesek, hogy
egyáltalán felfogjuk a Registry mûködését.
Ismereteket kapunk a Windows indításá-
val kapcsolatos technológiáról és az ebben
a fázisban a rendszert befolyásoló állomá-
nyokról. Végül természetesen egy-két ki-
sebb trükköt is elleshetünk a varázslók re-
pertoárjából, de ez még igen kevés ahhoz,
hogy magunk is varázslók lehessünk, vi-
szont beverekedhetjük magunkat a bû-
vészinasok közé.

Szak kiadó, 2005, 288 oldal, 4500 forint

Kovács László: 

Adatbázisok 
tervezésének és
kezelésének 
módszertana
� A könyvet a Miskolci Egyetem tanára ír-
ta, így a sok éves oktatási tapasztalata és az
egyetemen oktatott Adatbázis rendszerek
alapozó tantárgy anyaga alkotja a könyv
vázát. A téma kissé száraz, a szerzõ ezt az
elõadási anyagából származó diaképekkel
próbálta oldani, ezek majd mindegyikén
van egy kevés illusztráció feltehetõen a
hallgatóság, most pedig az olvasók ébren
tartását szolgálandó.

A könyv nyolc fejezete az adatbázisok
bemutatásától az adatmodelleken át az
SQL92-es nyelvig terjed. Ez utóbbi bemu-
tatás három fejezetet foglal el, hiszen az
SQL jelentõs súlyú az adatbázis-kezelés te-
rületén. 

Aki átrágja magát a könyvön, az megis-
merkedhet az adatbázis-kezelés alapjaival,
ha pedig némi jártassága már van a témá-
ban, akkor rendszerezheti a tudását és is-
mételhet. Ehhez a fejezetek végén elméleti
kérdéseket, illetve feladatokat is ad a szer-
zõ. A kérdésekre az adott fejezet szövegét
elolvasva kapjuk meg a választ, viszont a
feladatok egy részének megoldása a könyv
végén, a függelékben található meg.
Ugyanitt részletes fogalommagyarázatot,
tárgymutatót is találunk. Aki eddig eljutott
és megoldott feladatokat is, az mehet vizs-
gázni a tanár úrhoz. Aki pedig szeretne to-
vábblépni, és nem akarja kivárni a szerzõ
elõre jelzett következõ kötetét, az az iroda-
lomjegyzék majd hetven könyvébõl vá-
laszthat kedvére valót.

Szak kiadó, 2005, 458 oldal, 4200 forint
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Tizen-huszonéves játékrajongók ki-

sebb-nagyobb tömegei gyülekeztek

2005. február 11-én minden játék-

szoftverekkel foglalkozó magyar bolt és

elektronikai nagyáruház elõtt; volt, ahol

csak néhány tucatnyian, de akadt, ahol

több százan. Ahol lehetõség volt a játék elõ-

rendelésére, aránylag fegyelmezetten vára-

koztak a rajongók akár több órán át is –

zetési díj), és elengedhetetlenül szükséges

hozzá a szélessávú internetkapcsolat, illetve

dombornyomású bankkártya a fizetéshez. 

A havidíjas, több ezer játékossal közösen

játszható masszív multiplayer szerepjátékok,

azaz az MMORPG-k már 1998 és az Ultima

Online óta léteznek és hódítanak, Magyaror-

szágon azonban legfeljebb pár száz fõs játé-

kos tábort tudtak toborozni maguknak. A

Warcraft jó idõben érkezett: éppen akkor,

amikor a magyar szélessáv- és bankkártya-

ellátottság már megfelelõ volt a sikerhez.

A Warcraft-titok

Mi is ez a World of Warcraft, ami így meg-

õrjítette a világot, és ami négy hónap alatt

háromszor akkora elõfizetõi bázist épített,

fel, mint a nyugati MMORPG-játékok hét-

éves történelmének eddigi rekordtartói? Az

igazság az, hogy a WoW semmi olyan for-

radalmi újítást nem hozott a játékmûfajba,

ami indokolná ezt a lavinaszerû sikert. El-

lenben a játékosok körében hihetetlenül

népszerû világban (a Warcraft játékokból

máig több mint 14 millió fogyott világszer-

te) játszódik, és a készítõ cég játékainak

több milliós rajongótábora van. Ez a rajon-

gótábor eddig nemigen merészkedett az

online játékok területére, most viszont va-

lósággal elözönlötték a játék szervereit –

egyes becslések szerint a WoW-játékosok

felének ez az elsõ online szerepjátéka. Az

MMORPG-játékok 98 óta íródó történel-

mében ilyenre még nem nagyon volt példa,

még a szintén népszerû világban játszódó

Star Wars Galaxies is jobbára a konkurens

játékoktól halászta el a maga elõfizetõit, de

nem tudott felmutatni nagyobb tömegû „új

húst”. Ez pedig azért gond, mert egy online

játék alaposan lefoglalja a játékost, nem rit-

ka, hogy napi 8-10 órában a karakterét fej-

lesztgeti az ember, ha igazán elkapja a játék

– az, hogy egyszerre több MMORPG-vel is

foglalkozzon valaki, szinte kizárt. 

A WoW az újoncok száz-

ezrei mellett természetesen

a konkurens játékoktól is

rengeteg játékost szipkázott

el: a pletykák szerint a City

of Heroes képregényhõs-

szerepjáték például 250 ez-

res elõfizetõi bázisának a fe-

lét (!) vesztette el a WoW

megjelenése utáni hónap-

ban, a Star Wars Galaxies és

az Ever Quest 2 szerverei pe-

dig konganak az ürességtõl.

Innentõl már mûködik a

pozitív visszacsatolás: az új játé-

kosok kíváncsiak, mit is imádnak annyian a

WoW-on, és ezt a játékot próbálják ki a má-

sik tucatnyi helyett. Márpedig egy szerepjá-

ték mindig annyira jó, amennyire jóvá teszi

az azt játszó társaság.

liós forgalmat generált, de ennek csak a tö-

redék része (kb. tizede) jut el a fejlesztõhöz.

A nagy üzlet az elõfizetési díjakban van: a

játékosok által befizetett 15 dollárok ha-

vonta 22,5 milliós bevételt jelentenek a

Blizzardnak. Bár kissé bulvárízû játék a szá-

mokkal, nem tudtuk megállni, hogy ne

számoljuk át az összeget forintra és órára –

nos, a játék a nap minden órájában hatmil-

lió forintot hoz.

Persze ne gondoljuk, hogy a készítõ

Blizzard Entertainment most belefullad a

pénzbe; egyrészt öt éven át fejlesztették a já-

tékot, másrészt az õt kiszolgáló, több ezer

gépbõl álló szerverpark, a másfél millió já-

tékos gondjait megoldó személyzet fenn-

tartása sem olcsó – ennek ellenére a 300 fõs

kaliforniai stúdió jelenleg (jogosan) a játék-

ipar legirigyeltebb cégei közé tartozik.

Azeroth vár

A játékosok rohamát látva még maga a fej-

lesztõ is meglepõdött – pedig olyan

megasikerek után, mint a Starcraft, a Diablo

vagy a Warcraft sorozat eddigi három része

igazán hozzá lehetnek már szokva a siker-

hez. Miután a játék hat hét alatt érte el azt

az elõfizetõi számot, amit a csapat egy évre

tervezett, kénytelenek voltak drasztikusan

csökkenteni az amerikai boltokba kiszállí-

tott mennyiségeket, hogy elkerüljék a szer-

verek összeomlását. A Blizzard önszántából

elvágta magát a vásárlóktól, hogy a már

meglévõ elõfizetõk szórakozását ne tegye

tönkre – példaértékû hozzáállás! Arról nem

is beszélve, hogy a kezdeti napok rohama

miatti szerverlassulások és -leállások miatt

az elsõ napokban regisztrált játékosok há-

rom ajándék játéknapot kaptak. A mai na-

pig folyik a játékot kiszolgáló szerverpark

bõvítése és a hálózati forgalmat kezelõ

szoftverek optimalizálása.

Egyetlen pillanatig sem vitatható, hogy a

WoW megérdemelte a sikert. A játék gyö-

nyörû, izgalmas, hosszú idõre elegendõ ki-

hívást és felfedeznivalót nyújt, emellett já-

tékrendszere a végtelenségig kiegyensúlyo-

zott és tökéletesre csiszolt. Ez az, ami a Bliz-

zard játékaira mindig is jellemzõ volt:

egyetlen karakterosztály vagy játszható faj

sem erõsebb vagy gyengébb a másiknál, így

ezernyi taktika és fejlõdési irány vár a játé-

kosokra. Mire ezek a sorok megjelennek, a

forgalmazó szerint ismét kapható lesz Ma-

gyarországon a játék – aki fogékony a fanta-

syre és az új élményekre, sok szabadideje

van és nem fél a függõségtõl, bátran tegyen

egy próbát vele!

Hanula Zsolt �

A legújabb
népbetegség

WoW-láz
Mostanáig csak az amerikai és a japán tudósításokban láthattuk, hogy

rajongók – kedvenc játékukra várva – tömött sorokban várakoztak

a boltok elõtt. Vajon mikor fogunk ehhez hasonlót tapasztalni a 80-90

százalék körüli kalózkodási aránnyal „büszkélkedõ” magyar piacon?

A kérdés megdöbbentõ módon nem költõi – sõt, aki nem volt ott, már le

is maradt a történelmi pillanatról, amikor is a világon immár 1,5 millió

„áldozatot” szedõ játék, a World of Warcraft megérkezett hazánkba.

Dedikálás az amerikai premieren: a gyûjtõk részére készített változat volt a legnépszerûbb

Hõsmenedzsment: egy-egy karakter fejlesztése akár 8-10 órát is igénybe vehet naponta

A WoW-úthenger
számokban

Amerikában a megjelenés napján, tavaly

november 23-án nem kevesebb, mint 240

ezer példányban kelt el a játék – ez a szám a

nyitó hétvégén 350 ezerre, karácsonyra fél-

millióra, mára pedig

800 ezerre nõtt. A ja-

nuári koreai premier

is megdöntött min-

den rekordot, majd a

játék meghódította

Európát is: az elsõ

nap 280 ezer, az elsõ

hétvégén 380 ezer,

ma, bõ egy hónappal

a játék indulása után

több mint félmillió

az aktív elõfizetõk

száma. A diadalmenet nem áll

meg: Kínában a felhívás megjelenésének

napján százezren jelentkeztek a játék béta-

tesztelésére.

Mit is jelent ez a pénz nyelvére lefordít-

va? Az eddig eladott másfélmillió példány

ötven dolláros átlagárral számolva 75 mil-

MINDIG VAN JOBB 

Egyes távol-keleti országokban (elsõsorban
Koreában) az online szerepjátékok valósá-
gos nemzeti sporttá nõtték ki magukat az
utóbbi években. Korra és nemre való tekin-
tet nélkül szinte mindenki játszik valamilyen
online RPG-t, aki tud olvasni és a közelében
van egy netkávézó (Koreában például több
tízezer ilyen game roomnak nevezett, online
játékokra specializált internetkávézó mûkö-
dik az országban). A nyugati MMORPG-kkel
ellentétben errefelé nem a szerepjáték, a vir-
tuális kincsek megszerzése vagy a szörnyek,
esetleg a többi játékos legyõzése jelentette
élményért játszanak az emberek ilyen prog-
ramokkal, hanem az ismerkedés, a többi já-
tékossal való csevegés, a közös kalandozás
kedvéért. Így vagy úgy, a keleti MMORPG-k
játékosbázisa alaposan felülmúlja nyugati
társaikét: a Lineage 2-vel például 4 millióan,
míg a Ragnakor Online-nal 17 millióan (!)
játszanak nap mint nap.

Tömeg a szervereken: a játék hat hét alatt érte el az egy évre tervezett elõfizetõi számot

azonban volt olyan áruház, ahol valóságos

nyitáskori versenyfutás alakult ki a polcok

felé azért a néhány példányért, amit a bolt

kapott. A Magyarországra érkezõ körülbe-

lül 1500-2000 darab World of Warcraft

egyetlen hétvége alatt elfogyott, annak elle-

nére, hogy a játék ára elég borsos (12 ezer

forint az alap, 20 ezer a díszdobozos gyûjtõi

változat, emellett havi 3200 forint az elõfi-
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ÁÁrruuss  llaapptteerrjjeesszzttééss

Terjesztik a Budapesti
Hírlap-kereskedelmi Rt. és
a Magyar Lapterjesztõ Rt.
regionális részvénytársaságai,
továbbá a LAPKER Rt. országos
hálózatán keresztül a RELAY,
CiTY PRESS, TESCO, AUCHAN,
KAISER és üzemanyagtöltõ
állomások.
Terjesztés gondozás:
Sajtómenedzser Bt.
Tel./Fax: 352-2865
sajtomenedzser@mail.tvnet.hu
Megjelenik havonta,  (12 szám)
egy szám ára CD-vel: 1495 Ft
egy szám ára DVD-vel: 1996 Ft
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Communications Kft.
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06-1-888-3422
Fax: 06-1-888-3499
E-mail: terjesztes@vogelburda.hu
www.itmediabolt.hu
ÜÜggyyffééllsszzoollggáállaatt  ééss  bboolltt::
Budapest, VI. Teréz krt. 47.
(Nyugati pu.-nál)
hétfõ–péntek: 9–20 óráig
szombat–vasárnap: 9–15 óráig
EEllõõffiizzeettééssii  ddííjjaakk::
CCDD--ss  vváállttoozzaatt
fél évre (6 szám) 6696 Ft
(25% kedvezménnyel),
egész évre (12 szám) 12564 Ft
(25% kedvezménnyel),
DDVVDD--ss  vváállttoozzaatt
fél évre (6 szám) 9576 Ft
(20% kedvezménnyel),
egész évre (12 szám) 17964 Ft
(25% kedvezménnyel).
Továbbá elõfizetésben terjeszti
a Magyar Posta Rt. Hírlap
Üzletág. Elõfizethetõ közvetlen
a postai kézbesítõknél, az ország
bármely postáján, Budapesten
a Hírlap Ügyfélszolgálati Irodákban
és a Központi Hírlap Centrumnál
(Bp., VIII. ker. Orczy tér 1. tel.: 06-
1/477-6300; postacím: Bp., 1900). 
További információ:
06 80/444-444;
hirlapelofizetes@posta.hu
Terjeszti a Magyar Posta Rt.
Terjesztés gondozás:
Magyar Posta Rt.
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A közölt cikkek fordítása,
utánnyomása, sokszorosítása és
adatrendszerekben való tárolása
kizárólag a kiadó engedélyével
történhet. A megjelentetett
cikkeket szabadalmi vagy más 
védettségre való tekintet nélkül
használjuk fel. A hírrovatban
közvetlenül a gyártóktól, illetve 
forgalmazóktól származó 
információkat közlünk.
A meg nem rendelt cikkek
megjelentetéséért nem vállalunk
felelõsséget, kéziratokat nem
küldünk vissza és nem õrzünk meg!
A CHIP magazin a következõ
országokban is megjelenik:
Cseh Köztársaság, Kína, 
Görögország, Indonézia,
Lengyelország, Malajzia, 
Németország, Olaszország,
Oroszország, Románia,
Szingapúr, Thaiföld, Ukrajna, 
Törökország.

Figyelmeztetés! 
Tisztelt Olvasónk! Tájékoztatjuk, hogy a ki-
adványunkhoz csatolt lemezmellékleteket
ingyenesen biztosítjuk az Ön számára. A
mellékleteket az elérhetõ és rendelkezésre
álló technikai eszközökkel a kiadás elõtt
gondosan ellenõriztük, ennek ellenére tar-
talmazhatnak olyan vírusokat vagy prog-
ramhibákat, melyek felismerésére és kiszû-
résére az ellenõrzés során nincs lehetõség.
A CD-ROM-ok és DVD-k a legtöbb felhasz-
nálói szoftverrel futtathatók, ennek ellenére
lehetnek olyan programok, melyekkel nem
kompatibilisek. Felhívjuk figyelmüket arra,
hogy a kiadó kizárja a felelõsséget bármi-
lyen következményért, illetve kárért (bele-
értve többek között a felhasználói és üzleti
tevékenység félbeszakadását, információk
esetleges elvesztését, kiesõ jövedelmet
stb.), amely a csatolt mellékletek használa-
tából vagy használhatatlanságából ered. 
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Teszt: mobil PDA hibridek

Tenyérgép vagy mobil?
Ha többféle hordozható eszközhöz is ragaszkodunk (vagyis in-

kább az általuk kínált funkciókhoz), akkor annyiféle terméket kell

menedzselnünk, hogy az már éppen a mobilitás rovására megy.

Gondoljunk csak bele: a zenelejátszóra, a noteszgépre, a mobilte-

lefonra, a PDA-ra, esetleg a kézikonzolra is ügyelnünk kell. Nem

meglepõ tehát, hogy az érintett cégek és a felhasználók is abban

látják a kiutat ebbõl a tarthatatlan helyzetbõl, hogy egyetlen esz-

közben egyesítik a különbözõ termékek funkcióit. Következõ szá-

munkban megvizsgáljuk, hogy melyik gyártónak sikerült a leg-

jobban a PDA-t a mobiltelefonnal ötvözni.

TOVÁBBI TÉMÁINK

�Adobe Creative Suite 2

� Silicon Laser

� Ébreszt az autó

� Turbocache vs. hypermemory

�A 21. század játékai

�Windows XP: hibavadászat

WLAN-tippek profiknak

Szervizcsomag a WLAN-hoz
Soha többé nem esünk hasra hálózati kábelekben, nem kotorá-

szunk az asztal alatt, nem érezzük magunkat a dolgozószobához

láncolva – a WLAN sok fölösleges tehertõl megszabadítja a PC-

felhasználót. De sajnos nem valamennyitõl. A drótnélküli szörf-

és hifimulatságot gyakran tönkreteszi a túl csekély hatótávolság,

zavaró falak blokkolják vagy megbukik az egyes eszközök egymás

közti inkompaitibilitásán. Profi tippjeinkkel megkétszerezhetõ a

hatótávolság, elkerülhetõk az illesztõprogram-ütközések és még

az internetelérési problémák is megoldódnak.

Waves programcsomag

A zene hullámhosszán
A kilencvenes évek közepén a zenei életben egy új tendencia jelent

meg: a korábban analóg „vas” típusú effektus berendezéseket fel-

váltották a teljesen virtuális, szoftveralapú rendszerek. Ezek talán

legérdekesebb képviselõje a mára a PC-s mûvészek számára is

rendelkezésre álló Waves programcsomag, amely hangzásvilágá-

ban teljesen egyenértékû a klasszikus berendezésekkel. Ennek leg-

ékesebb bizonyítéka, hogy a leghíresebb zenészek naponta hasz-

nálják. 

DVD-kavalkád

Írók, olvasók, frissítések
A következõ hónapban részletesen körüljárjuk a DVD-témát: tesztlabora-

tóriumunkban DVD-felvevõket vallatunk, mérésekkel kiegészített DVD-

olvasó körképet teszünk közzé, ringbe küldjük a két legjobb DVD-írót, s

természetesen az égethetõ frissítésekrõl (BIOS, VGA és DVD firmware)

sem feledkezünk el. 


	000.pdf
	0033_vezercikk.pdf
	004 TARTALOM.pdf
	006_CD_tartalom.pdf
	008_09_DVD_tart.pdf
	010 CD-fokusz-MAJ.pdf
	012-13 Olvasoi-maj.pdf
	016_Rovatindito_Google.pdf
	017-AKTUALIS-HIREK.pdf
	020_22.pdf
	023.pdf
	024-25-CanonPIXMA.pdf
	026-27-VT.pdf
	028_31.pdf
	032-33-PRO-KONTRA.pdf
	034-35-fényképezogép.pdf
	036-37-HPPR.pdf
	038-47-Cebit_bevez_HW1_2.pdf
	048_51.pdf
	052-54-HW-Bemutato.pdf
	056-60-nForce4.pdf
	062-65-Eromuvesz.pdf
	066_69.pdf
	070-72-WLAN-körkép 2..pdf
	073-91-133.pdf
	074-76  7 megapixeles.pdf
	077-PROHARDWER.pdf
	078_79.pdf
	080-81-TOP10-MAJUS.pdf
	082_84.pdf
	085-87 SW-Bemutato.pdf
	088-90-VISION.pdf
	092-97 Könyveloprogramok.pdf
	098-101 UDF fajlrendszer.pdf
	102-103-OpenOffice 2.0 beta.pdf
	104_107.pdf
	108_113.pdf
	114_115.pdf
	116_119.pdf
	120-121-Webdesign.pdf
	122_123.pdf
	124-125-3D-sgyak.2.pdf
	126_129.pdf
	130-132-update.pdf
	134_135.pdf
	136-137-MeresNehezsegei.pdf
	138-140-ITlegendak.pdf
	141-KÖNYVISMERT.pdf
	142_143.pdf
	144.pdf
	146_Elozetes.pdf

