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Gyõri Ferenc
rovatvezetõ 

Kedves Olvasónk!
Április végén Franciaország minden szak- és hagyományos üzletébõl el kellett tûnnie egy DVD-film összes 
kópiájának. Persze ez a hír önmagában legfeljebb logisztikai bravúrt sejtet, de nem igazi érdekességet. Sok 
országban sok filmet, játékot, könyvet ért már jogos vagy megalapozatlan támadás, legtöbbször a mondani-
valója miatt. Ezúttal azonban a francia bíróság a lemez másolásvédelme miatt rendelte el a DVD-k teljes 
visszavonását a piacról. 

A per még 2003-ban vette kezdetét, amikor egy lelkes filmbarát ráébredt, nem tudja „DVD-járatlan” édes-
anyjának VHS-kazettára másolni a megvásárolt DVD-filmet. Hazánkban hasonló problémára jóformán már 
csak szûk baráti körben, lehalkított hangon, sûrûn körbe-körbe pillantva lehet megoldást keresni. Az Euró-
pai Unió több tagországában azonban (például Németországban, Spanyolhonban, no és persze Franciaor-
szágban) törvény biztosít egyértelmû jogot arra, hogy a felhasználók egy másolatot készíthessenek személyes 
használatra. A bíróság szerint ezt a jogot sértette és folyamatosan sérti a szóban forgó lemez Macrovision 
másolásvédelme (valamint egy másik törvényt is, amely a termékek tulajdonságainak megfelelõ feltüntetését 
szabályozza). A végsõ döntés a kártérítés mellett a jogsértés megszüntetését, azaz a lemezek forgalomból ki-
vonását mondta ki. 

A precedens értékû ítélet természetesen mindenkit jócskán meglepett – nem csak azért, mert a szórakoz-
tatóipar kontra kisember szerzõi jogi perek kimenetele általában az óriáscégeknek kedvez. Az igazi megütkö-
zést az a felismerés váltotta ki, hogy a keresetben szereplõ kiadvány mellett a forgalomban lévõ DVD-filmek 
mintegy 80 százaléka másolásvédett, azaz jogsértõ. Úgy tûnik, a piac befagyasztása elmaradhat, a már piacon 
lévõ termékeket nem kell mind visszavonni (bár így újabb perekre kerülhet sor), ám a jövõben, Francia-
országban nem hozható forgalomba másolásvédelemmel ellátott DVD. A forgalmazók pedig csak várhatják 
mikor indul az elsõ per a számítógépen lejátszhatatlan zenei CD-k vagy a korlátozottan használható, régió-
kódos DVD-k miatt, amelyek nemcsak a másolatkészítést, hanem sokszor a lejátszást is akadályozzák.

Ahogy virtuálisan szûkül a világ, úgy válik egyre nélkülözhetetlenebbé a pontos szabályozása annak, mit 
tehet, vagy nem tehet a felhasználó a birtokába került ismeretanyaggal, sõt vita folyik arról is, egyáltalán ki, 
milyen szinten lehet birtokosa bármilyen adatnak. Adatvédelemmel és megosztással foglalkozó körökben jól 
ismert az egyszeri amerikai tanfolyam városi legendája, ahol az elhangzottakat tilos volt bármilyen módon 
rögzíteni – beleértve a „szerves memóriaegységeket” is. Azaz a borsos belépési díjat leszurkoló érdeklõdõk 
kötelesek voltak elfeledkezni a hallottakról. Ahogy hazai író is fantáziált már arról, vajon a könyvnek, amely-
nek minden reprodukciós joga fenntartva, egyáltalán kimondható-e a címe? Az, hogy a kiadóknak nagyon 
kedvezõ amerikai törvényektõl távol, a nyakas Európa egy országában kvázi az iparág ellen döntöttek, olyan 
per és jogformálási hullámot indíthat el, ami rövid távon rémisztõ a gigantikus szórakoztatóipari cégek szá-
mára. Hosszabb távon viszont lehetséges, hogy egészséges változásokat és egyensúlyt hoz a törvénykezésben.

A „francia kapcsolat” ebbõl a szempontból még komolyabban precedensértékû, hiszen értelmezhetõ úgy, 
hogy az egyén nem különböztethetõ meg hátrányosan, társadalmi csoportok tetteiért. Azaz az illegális má-
solatok visszaszorítására hozott intézkedések nem akadályozhatják a felhasználót abban, hogy a törvényesen 
beszerzett tartalmat a törvény által engedélyezett módokon használja.

S hogy hazánkban mi a helyzet? Nos, a hosszú évek kemény munkájával elõállított nyilatkozatkáoszból 
nehéz kivenni, mihez is van joga annak, aki tisztes állampolgára kíván lenni az országnak, ugyanakkor vi-
szonylag kreatívan használná a legálisan birtokába jutott szerzõi jogvédelmet is élvezõ terméket. Az elmúlt 
hónapokban azonban bebizonyosodott: a hazai jogvédõ szervezetek erõsíteni szeretnék a jelenlétüket és an-
nak hatását. Mivel nyilván nekik is érdekük a jogállások tisztázása, terveink szerint lapunk hasábjain a közel-
jövõben részletesen is foglalkozunk majd e kérdéssel.

Addig is egy jó hírünk van, magazinunk DVD-melléklete kibõvült, nagyjából úgy 4,3 GB-tal, ugyanis ezen 
számunktól kétrétegû DVD lemezt adunk olvasóinknak. Hogy készíthetnek-e róla saját használtra másola-
tot? Arra a jövõ hónapban visszatérünk.
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4 A szerkesztõségi anyagok vírusellenõrzését az F-Secure Anti-Virus for 
Linux Gateways programmal végezzük,  amelyet a 2F 2000 Kft.,
a szoftverek magyarországi forgalmazója biztosít.
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Bemutatjuk, aki nélkül az internet mai formája biztosan nem létezhetne.
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Az integrált áramkörök órajelének növelése már tavaly lelassult, ám a pro-
cesszorok áramfelvétele és hõtermelése az új irányú fejlesztések ellenére

is folyamatosan nõ. Egy for-
radalmi újítás talán az egész
gondot megszüntetheti, és
hatalmas lökést adhat az
iparágnak. Az Intelnek kö-
szönhetõen megszületett a
szilíciumalapú, folyamatos
üzemû lézer, amelynek segít-
ségével optikai alapú áram-
körök építhetõk.

Fény az alagút 
végén? 

Ki ne szeretné végre lecserélni a „túl-
súlyos” analóg tévéjét egy ultra-
vékony HD-kompatibilis megjele-
nítõre? A kérdés csak az, hogy a
digitális tévéadások, a következõ
generációs konzolok és a HD-fel-
bontású DVD-Video eljöveteléig
mennyire tudjuk kihasználni e
pazar minõségben rejlõ lehetõ-
ségeket? Az elõnyök és hátrá-
nyok bemutatásával, valamint a
rejtélyes rövidítések feloldásá-
val megvizsgáljuk, vajon érdemes-e már
most áttérni a nagy felbontásra.

Digitális és 
HD-megjelenítõk

Napjainkban egyre többen vannak, akik 
az átlagosnál kicsit több pénzt hajlandóak
költeni egy-egy középkategóriás számító-
gépházra. Õk joggal várnak el a hétköznapi-
nál jobb minõséget a befektetett 15-30 000
forintjukért. Szerencsére a magasabb 
kategória modelljeinél az árkülönbségen túl
a szolgáltatások mennyisége és minõsége
alaposan meglátszik. Tesztünk az eligazo-
dásban próbál segíteni.

Mi az: mindenki tisztában van
jelentõségével, mindenki ígér-
geti – de végül mégis csak keve-

sen hajtják végre? A megoldás: adatmentés.
Pedig napjaink alaposan megnõtt adatforgal-
ma és a gépek irdatlan tárolókapacitása nemcsak a rendszergazdák
számára teszi kötelezõvé az archiválást, hanem bármely laikus fel-
használónak is ajánlatos tevékenységet jelent. Pár program segít-
ségével rávilágítunk a legfontosabb lehetõségekre.

Igazán flexibilis, hatékony és válasz-
képes infrastruktúra – napjaink
számtalan nehézségtõl sújtott kom-
putereire építkezve szinte elérhetet-
len álom. Vagy mégsem? Vajon léte-
zik-e az IT „Szent Grálja”, egy olyan
technológia, amely lehetõvé teszi,
hogy végre túllépjünk a számítógé-
pek hiányosságaiból fakadó problé-
mák döntõ többségén? Nos, úgy tû-
nik, hogy igen.

Az MTV-tõl az MP3-ig Adam
Curry sok mindent megélt
már. A 40 éves Curry egy
olyan eszközt alkotott, amely
minden valószínûség szerint
forradalmasítja, ahogy a rá-
dió és az egyéni mondaniva-
ló eljut a tömegekhez. És ami
még fontosabb, úgy vonul be
a történelembe, mint a Pod-
casting atyja. Írásunkból
mindent megtudhatnak 
errõl az új jelenségrõl.

CHIP INFO
Terjesztés
Tel.: 888-3421, -22 Fax: 888-3499, terjesztes@vogelburda.hu
Általános információk: chip@vogelburda.hu
Tesztlabor: Krizsán György
gykrizsan@vogelburda.hu
Webhely: www.itmediabolt.hu

Ebben a számban: 50 termék tesztje

Virtuális infrastruktúra 

„Radio on demand”
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Valamennyi program rövid

leírása megtalálható a leme-

zeken. Ha lemezzel, vagy

azon található programmal

kapcsolatos bármilyen ész-

revétele vagy kérdése lenne,

keresse kollégánkat, Tölgyes

Lászlót az ltolgyes @vogelburda.hu

elektronikus levélcímen.
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CD-tartalom
Júniusi CD-mellékletünk fókuszába a legújabb segédprogramok kerültek. A CD-n

megtalálható a Motion Builder PLE animációs program oktatóváltozata, valamint

a Sony Vegas videoszerkesztõ legfrissebb kiadása. Fontos digitális anyagaink

védelmére pedig ajánljuk az adatmentõ programból összeállított válogatásunkat. 
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� Genie Bakcup 

� Turbo Backup 4.0

Extra

� 11view 2.61 

� 123 Outlook Express Backup 

� A4 Desk Abasoft Screen 

� AbsoluteShield Internet Eraser

� Ad Annihilator 2.3.8 

� Ad Smasher 4.1.30

� Advanced Task Scheduler 1.4

� Adware Away 2.2.8.8

� Alcohol 120% v1.9.5.2722

� Allway Sync 2.0.11

� Aspose.Word 2.3 

� Clipboard Box 2.0

� CollegeBar 8.4 

� Contact Organizer Deluxe 2.3

� CopyCat 4.1.19

� Dimac CMS XS 1.2

� DomainScan 1.52 build 115

� DT 1.0.0.1 

� dB Organizer Deluxe 2.3

Képszerkesztés

� Ai Picture Utility 8.0.1

� Amazing Photo Editor 4.9.3

� ArcSoft Collage Creator 1.0 

� Digital Camera Enhance

Teljes verzió

� Open Office 1.1.4 HU

Videó

� DivxToDVD Free v0.5.2.99

Zene

� ActionDrums 1.0 

� Audio Editor Gold 7.4.6

� Audiotools 5.23

� AV MP3 Player-Morpher Basic 

Játék

� 1939: BattleFleet 1.93

� Acamar Campaign 2.0

� AstroAvenger 1.5 

Adatmentõ programok

1
A Motion Builder nem más, mint egy profi karak-

terkészítõ és animációs szerkesztõprogram, ponto-

sabban kiegészítõ a népszerû MAYA 3D modellezõ-

höz (a PLE változatot olvasóink megtalálják az elõ-

zõ havi CHIP lemezmellékletén). A Motion Builder a

legismertebb 3D programokban gyártott modelle-

ket tudja importálni és kreatívan (ami csak a képze-

letünkön múlik) animálni. A szoftver örökölte a ha-

gyományos animációs programok összes erényét,

itt is a keyframe-ek (kulcsképek) meghatározása a

legfontosabb (ehhez tudjuk igazítani a modellünk

mozgásának fázisait), és számos, a MAYA-ban fel-

lelhetõ háromdimenziós effektust is találhatunk

Mozielõzetesek

A CHIP CD-s változatában

Manapság házi videóink szerkesztéséhez bõven

válogathatunk a különbözõ tematikus progra-

mokból. Például ha egy digitális kamerát vásáro-

lunk, valószínûleg kapunk hozzá egyet. Azonban a

komolyabb videoszerkesztéshez és effektusokhoz

a Vegas a legkézenfekvõbb megoldás. A program

az egyszerû hétköznapi vágószoftvereken is túl-

mutat, hiszen kezeli az SD-, DV- és HDV-formá-

tumokat (ez jelzi, hogy a szerzõk a profi videósok

világát is megcélozták). A Vegas külön érdekessé-

ge a kifinomult hangszerkesztési funkciók meglé-

te (szinte több effektust és hangjavító algoritmust

találunk benne – 30 darabot –, mint a legtöbb

speciális hangszerkesztõ programban). A vágás

folyamatát egyszerûen automatizálhatjuk az elõ-

re gyártott mintafájlokkal (ezeket könnyen át-

szerkeszthetjük), és arra is lehetõségünk van,

hogy a gyorsan „összerakott” videoklipjeinket

akár valós idõben szerkesszük (természetesen eh-

hez egy izmos gépre van szükség). A megszer-

kesztett filmünket a legismertebb videoformátu-

mokba tudjuk elmenteni (MPEG1, -2, DivX,

AVI, VCD), illetve DVD-re is kiírhatjuk.

Sony Vegas 6.0 

Benne leszek 
a tévében!

2

benne. A CD-mellékleten felelhetõ PLE (Personal

Learning Edition) tanuló változat, amely teljes mér-

tékben használható, de a véglegesre renderelt ani-

mációra egy vízjelet tesz. Aki most szeretne megis-

merkedni a profi animáció világával, mindenképpen

érdemes kipróbálnia a Motion Buildert.

A népszerû és népes tagú OpenOffice.org egy Open

Source (Nyílt Forráskódú) közösségi projekt,

amely új generációs irodai alkalmazáson dolgozik.

Ez a csapat fejleszti az irodai csomagot (lemezmel-

lékletünkön már többször is szerepelt), ami szöveg-

szerkesztõ, táblázatkezelõ, prezentációkészítõ és

rajzolóprogramokat is tartalmaz. Az alkalmazások-

hoz számos szûrõ áll rendelkezésünkre, ezekkel

más irodai csomaggal készült állományok – mint

például az elterjedt Microsoft Office csomag által

készített Word, Excel és PowerPoint fájlok – is ol-

vashatók. A programnak létezik FreeBSD, Linux,

Macintosh, Microsoft Windows és Solaris operáci-

ós rendszeren futó változata is. A csomagot folya-

OpenOffice.org 1.1.4 HU

Tökéletes irodista

Május 5. Mennyei királyság, Pata-csata – 

Húzd a csíkot, Csíkos!

Május 12. A Richard Nixon-merénylet

Május 19. Star Wars III. rész –

A sith-ek bosszúja

Május 26. Boogeyman, Carter edzõ

Június 21. B13 – Bûnös negyed,

The Corporation –

A pénz birodalma

Alias Motion Builder PLE

További tartalom a DVD-n, a 8-9. oldalon

A Hair Pro-val fantáziafrizurákat készíthetünk

bármelyik portréfotóra. Ezeket tetszés szerint

színezhetjük, vághatjuk, igazíthatjuk. Betölthe-

tünk szinte minden ismert grafikus formátumú

képet és használhatjuk a program adatbázisában

található mintahajakat is. A Hair Pro támogatja

a szkennerek és a digitális fényképezõgépek

használatát. Szerkesztõségünkben felmerült a

gyanú, hogy talán egy-két budapesti fodrássza-

lonban már használják is a programot.

Hair Pro 2005 v10.0

Virtuális
fodrászszalon

Bábu vagy?

TELJES VERZIÓ

84. oldal

Mozielõzetes

� Mennyei királyság

� Pata-csata – Húzd a csíkot, Csíkos!

� A Richard Nixon-merénylet

� Star Wars III. rész – A sith-ek bosszúja

� B13 – Bûnös negyed

� The Corporation 

� Boogeyman

� Carter edzõ

Kaspersky
Personal 5.0

Extra

� Backup4all 2.3.2 build 739

� Batch Rename .EXE 1.0.35

� dB Organizer Deluxe 2.3

� dbXpert for Oracle 5.5.3.11

� Fastream NETFile FTP/Web Server 7.4

� Netlog 3.2

� Netpas Distance 1.14 build 0077

� Network Inventory Master 3.3

Az ITmédiaBOLT aktualitásai

Teljes verzió

� Opera 8.0 

� Blender v2.36

� Sony Vegas 6.0 

Játék

� Democracy 1.0

� Ghostbusters 3DHockey

� Manager 2005

� Time Ship – Treasure Hunt

CHIP Exkluzív

Segédprogram-válogatás

Extra

� TracePlus Ethernet 3.09

� Translation Office 3000 7.0 

� How to Build a Turnkey 

� Website 1.0

� TweakNow RegCleaner 

� VideoInspector 

� Virtual Terminal 2.1

TELJES VERZIÓ

A Blender profi modellezõ- és animációs prog-

ram, amelynek segítségével poligon, görbe,

„NURBS”, szöveg és „metaballs” típusú objektu-

mokat készíthetünk. A Blender animációs része a

hagyományos, úgynevezett (a már fentebb emlí-

tett) keyframe megoldás mellett a motion curves,

morph és cinematics használatát is magában fog-

lalja. A szerkesztõvel beolvashatjuk és elmenthet-

jük a TGA-, JPEG- és az IFF-formátumú képe-

ket, valamint animációkat. 

A Blendert ellátták a többszintû visszavonás-

sal (Undo), illetve egy új eszközzel, az adatok hi-

erarchikus megjelenítésére szolgáló (outliner)

funkcióval is. A program teljes grafikus felületét

újraírták, így végre egy valóban felhasználóbarát

– könnyen kezelhetõ és megtanulható – progra-

mot használhatunk. Kezdõ 3D szerkesztéssel is-

merkedõ olvasóinknak mindenképpen ajánljuk!

Blender v2.36

3D-s álmok

A DVD-emulátor és -készítõ

programmal valóságos és vir-

tuális lemezeket másolha-

tunk. Az Alcohol 120% 31

virtuális DVD-ROM készíté-

sét teszi lehetõvé, így fizikai

lemez felhasználása nélkül –

akár „kétszázszoros” olvasási sebességgel – játsz-

hatjuk le anyagainkat. Az Alcohol120% kezeli a

normál CD- és DVD-, illetve CD RAW-csatorna

olvasást is. Megnyitja a CloneCD, a CDRWin, a

DiscJuggler és a szabványos ISO képfájlokat.

Használja a puffertúlcsordulást kivédõ technoló-

giát, kezeli az ATAPI- és a SCSI-meghajtókat. 

30 NAPOS TELJES VERZIÓ

Alcohol120% v1.9.5.2722

Tömény gyönyör

matosan fejlesztik, magyar nyelvû kiadás is készült

belõle. Minden verziója szabadszoftver, tehát teljesen

ingyenesen használható akár otthon, akár az irodá-

ban, tetszõleges számú számítógépen. 

TELJES VERZIÓ

30 NAPOS TELJES VERZIÓ

SHAREWARE PROGRAM



A Novell Linux Desktop hatékony felhasználói

környezetet kínál, amely lehetõvé teszi a  felhasz-

nálóknak a Linux és a megbízható nyílt forrás-

kódú megoldások biztonságos kihasználását. Az

operációs rendszer kényelmesen együttmûködik

a Windows-alapú felhasználói rendszerekkel is.

A Novell Desktop Linux az alábbi modulokat

tartalmazza (a teljesség igénye nélkül): 

– Novell Evolution: az elektronikus levelezést,

a naptárhasználatot, a feladatkezelést és a cím-

jegyzéket biztosító végfelhasználói alkalmazás,

amely szabványos kommunikációs felületén ke-

resztül az összes jelentõs szervert kezeli

– Azonnali üzenetküldés: ez nem más, mint

egy nyílt forráskódú, azonnali üzenetküldésre al-

kalmas kliens, amely ismeri a legáltalánosabb

üzenetküldési protokollokat, többek között az

AOL-t, az MSN-t és a Yahoo!-t

– OpenOffice.org: a program irodai alkalma-

zások gyûjteménye, amely táblázatkezelõ, szö-

vegszerkesztõ és bemutató eszközökbõl áll. Az

OpenOffice.org kiterjedt fájlformátum-kompa-

tibilitást kínál a Microsoft Office formátumaival,

így a felhasználók hatékonyabban oszthatják

meg fájljaikat a platformok között

– Mozilla Firefox: kényelmes, könnyen hasz-

nálható böngészõ, olyan fejlett funkciókkal,

mint az integrált keresõ-eszköztárak és a többla-

pos mûködés. Elsõdleges elõnye más versenytár-

saival szemben a biztonsági és titkosító eszközei-

ben, többek között a felbukkanó ablakok tiltásá-

ban, valamint a képek és cookie-k szûrt engedé-

lyezésében rejlik

– Novell iFolder: vállalati szolgáltatás, amely

egy biztonságos szerverplatform segítségével

üzemeltethetõ. A Novell iFolder 2 kliens a fel-

használó munkaállomásán található mappafájl-

jait szinkronizálja a központi iFolder szerverrel,

ahol az adatok biztonsági másolatát a vállalat

archiválórendszereinek részeként lehet menteni.

A felhasználói iFolderben tárolt adatokat más

munkaállomásokhoz is lehet szinkronizálni egy

iFolder klienssel – Microsoft Windows és Novell

Linux Desktop környezetben egyaránt. A fel-

használók kényelmesen, biztonságosan és nagy

sebességgel férhetnek hozzá a fájljaikhoz a mun-

kahelyükön, otthon vagy akár útközben is. 

A lemezen található Novell Linux Desktop

próbaverzió, amelynek frissítéseihez 30 napos

hozzáférést tudunk biztosítani. A frissítéseihez

letöltéséhez szükséges kódhoz a http://www.

novell.com/hungary/termekek/linux/nld/regisztra

cio.html weblapon történõ regisztrációval jut-

hatnak hozzá.
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� Auscomp IT Commander 5.5.42

� JAlbum 5.2

� Jot+Notes 3.2 

� JPGFileSizer 1.5

� Fastream NETFile FTP/Web Server 7.4

� Netlog 3.2

� Netpas Distance 1.14 build 0077

� Network Inventory Master 3.3

� NeuroSolutions 5.0

� NVU v1.0 

� PrintHelper 2.0

� PrintPunk 1.0.8 

� Registry Cleaner v6.0

� Rental Property Tracker Plus 1.8.5.2

� Riva FLV Encoder 2.0

� RSSEditor 1.0

� Screen Grabber 1.2

� All-in-One Space Screensavers Bundle 1.1 

� Secure iXplorer 1.30 

� GlobalScape Secure FTP Server 3.0.2

� Skype 1.0.2 

� SolSuite 2005 - Solitaire Card Games Suite

� SPAMfighter v3.45
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További tartalom a DVD-n
A DVD-mellékleten – a három CD anyagán túl – most elõször kétrétegû DVD-n

nyújtjuk át programkínálatunkat olvasóinknak. A Novell Linux Destop 9 bevezeti

Önöket a Linux világába, és megismerkedhetnek a Szkeptikus konferencia

tényfeltáró leleplezéseivel is. Havi Formula–1 mellékletünk a Bahrain Nagydíj

kulisszatitkait mutatja be, és a játékdemók közül a Lego Star Wars-ot ajánljuk.

Csak a DVD-s változatban

CHIP Szerkesztõsége

Telefon: 06(1) 888-3421, 22

Fax: 06(1) 888-3499

e-mail: terjesztes@vogelburda.hu

A DVD-utánküldés ára, kezelési és

csomagolási költséggel: 1200 Ft 

(A készlet erejéig)

DVD-UTÁNRENDELÉS

Novell Desktop Linux 9

A pingvin bosszúja

A Fizika Éve 2005

CHIP Speciális

FOTÓ

Ismeri valaki a Deus Ex-et? A Project: Snowblind

nem más, mint az ebben az univerzumban ját-

szódó akciótömeg. Félszerzet-gépként (cyborg)

újra belebújhatunk egy szuperkatona bõrébe, és

olyan fegyverekkel felszerelkezve irthatjuk az el-

lenfeleinket, mint például a Half Life-féle gravitá-

ciós fegyverre erõsen emlékeztetõ gépágyú. 

A történet szerint Hong Kongban járunk

2065-ben, és a civilizált világ egyetlen reménye a

Liberty Coalition nevû nemzetközi békefenntar-

tó hadsereg. Ennek soraiban harcolunk, mint

Nathan Forst, és a sors akaratából éppen azon a

napon  kerültünk bevetésre, amelyet a démoni-

kus Yen Low tábornok puccs végrehajtására je-

lölt ki. A játékban tíz fegyver közül válogatha-

tunk.

Extra

� Nero Burning ROM v6.6.0.12

� TracePlus Ethernet 3.09

� Translation Office 3000 7.0 

� How to Build a Turnkey Website 

� TweakNow

� RegCleaner Professional 2.1.1

� VideoInspector 1.3.0.76

� Virtual Terminal 2.1

� VMware Workstation 5.0

� Wash N’ Go 2.3.3.1

� Weather Notify 1.5

� Word Search Factory Lite 3.0.1

� WordToys 2.0.1

� XAimer 2.6.4

� XE-Date Control 1.3

� XL Delete 1.0.1929

� XP Codec Pack 1.2.1 

� DeepBurner v1.1.5.1.1929

� Dreams Manager 1.0.2 build 49

� Hair Pro 2005 v10.0

� Handy Keylogger 3.25 build 15 

� Harmonica Free

� HDDlife Pro 2.0.50

� HsDefragSaver 1.0.2.76 

� ICQ v5.04

� Image Matrix Tiff Counter Module

� ImTOO DVD Ripper SE 2.0.52.406

� ImTOO Audio Encoder 2.0.34.406

� ImTOO MPEG Encoder

� InstaColl 0.9.4512.24

� Internet Radio Ripper 1.02

� Windows and Internet Washer

� Invasion 2.5 

� IPKeeper 1.0

� iSafeguard Freeware 5.0.0.538

Lego Star Wars

Végre gyõz
a sötét oldal?
Ha létezne „legelrettentõbb” kategória különdíj,

biztosak lehetünk benne, hogy azt a Lego Star

Wars-nak ítélik oda. A történet a sorozatokból

ismert helyszíneken játszódik, persze az e hónap-

ban a mozikba kerülõ rész (A sith-ek bosszúja)

még nem szerepel a játékban. A feladatunk nem

más, mint egy külsõnézetes ugrálós-kaszabolós

játékot végigvinni, ahol a platformjátékoknak

megfelelõen bónuszpontokat is szerezhetünk.

Ezt fõképpen a tárgyak módszeres amortizációjá-

val tehetjük meg. Persze nem hiányozhat az

„Erõ” használata sem, ezzel plusz képességekre is

szert tehetünk, illetve brutális méretû tárgyakat

mozgathatunk a telekinézis segítségével (az Y ak-

ták rajongói számára ez kivételes erény lehet…).

Nem hiányozhat a fénykard sem, amellyel bámu-

latos kombókra vagyunk képesek, emellett össze-

sen 30 karakter bõrébe bújhatunk. 

Budapesti Szkeptikus Konferencia
Nincs szükség felszólításra: a Világ Szkeptikusai
már egyesültek. Legalábbis a szkeptikus szerveze-
teknek már létezik nemzetközi hálózata is. A
szkeptikusok folyóiratokat adnak ki, könyveket je-
lentetnek meg, rendszeresen tartanak konferenci-
ákat. Ám mindez alig valami, ha arra a kárra gon-
dolunk, amit az áltudományok terjesztõi okoznak
nap mint nap. Az esetünkben körültekintõ kétel-
kedést kifejezõ szkeptikus szó mögött egy mozga-
lom húzódik meg, amely megpróbálja – a média
segítségével – legalább a figyelmet ráirányítani a
globális katasztrófává növekvõ áltudományos

kártevésre. A jelen tudományos és technikai ered-
ményekre mint csodákra tekintünk, mert megér-
tésükre már nem jut idõ. Miért ne vennénk be
ezek után az áltudományos halandzsát? Nincsen
semmi, ami az embernél csodálatosabb – legfel-
jebb a hiszékenysége! 1995-ben a székesfehérvári
csillagászok, egy ufófesztivál hatására, megelégel-
ték a tehetetlenséget. Elsõsorban arra a kérdésre
keresik a választ, hogy miként lehet megkülön-
böztetni az áltudományt a valódi tudománytól.
Megkísérlik felmérni, mennyi rosszat „köszönhe-
tünk” az áltudományoknak.

VIDEÓ

Project: Snowblind

Hóvakság

PRÓBAVERZIÓ

Forma–1 melléklet

Bahrain Nagydíj

Teljes játék
Time Ship – Treasure Hunt
Ghostbusters 3D: Back in Action
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Szkeptikus konferencia – Videó

Játékdemók

� Driver 3

� House of the Dead

� Lego Star Wars

� Pariah

� Project Snowblind

� Psychonauts

A Scuderia Ferrari Marlboro színeiben versenyzõ

Michael Schumacher erõsnek tûnt egész hétvégén,

és miután a rajtháló elsõ sorából indult, szomorú

volt látni, hogy az 57. körben a hidraulika meghi-

básodása miatt ki kellett állnia. Csapattársa, Ru-

bens reményei, hogy pontot szerez Bahrainben,

szintén nem teljesülhettek, annak ellenére, hogy

kemény küzdelem árán az ötödik rajthelyre küz-

dötte fel magát a rajtháló végérõl. A brazil pilótá-

nak nem volt szerencséje ezen a hétvégén, mind a

szabad edzésen, mind pedig az idõmérésen a rajt-

tól a célig problémái voltak az autó megbízhatósá-

gával, a versenyen pedig a gumiabroncsok kopása

okozott gondot. A Scuderia új F2005-öse tehát

nem szerzett pontot a bemutatkozása alkalmával,

de a jövõbeni versenyekre nézve biztatóak a jelek,

ami azt jelenti, hogy a csapat keményen fog küzde-

ni az elkövetkezõ három héten az Imolában meg-

rendezésre kerülõ elsõ európai futamig.

JÁTÉKDEMÓ

Forma-1 – Bahrain Nagydíj

Schumacher
lendületben

Videó mozielõzetes

� Dark Water

� Magasfeszültség

� Galaxis útikalauz stopposoknak

DUPLA DVD!

Novell Linux
Desktop 9

OpenOffice.org
Linux és Windows verziók

CHIP Exkluzív
Segédprogram-válogatás

Driver 3

Sok autós-üldözõs játékot mutattunk be eddig

olvasóinknak (a népszerû Grand Theft Auto,

Maffia stb.), most egy új trónkövetelõ jelentke-

zett, a Driver3. A történet már az unalomig is-

mert: Tanner (õ lenne a fõhõsünk) beépül a maf-

fiába, megismeri a bûnszövetkezetek titkos bugy-

rait, majd egy Tolvajtempó-szerû fordulattal (ki

ne ismerné ezt a filmet!) egy nagy lopottautó-

szállítmánnyal kívánja fülön csípni a banditákat.

A Driver 3-ban három különbözõ nagyvárosban,

Nizzában, Isztambulban és Miamiban tevékeny-

kedhetünk. A kezdet egyszerû: minél több jár-

gányt kell leszállítani „gazdáinknak”, és ha eme

gépek kritikus tömege meghaladja az egyszeri ha-

landók által elvégezhetõ gépjármûlopást, termé-

szetesen emelkedhetünk is a ranglistán. 

Négy kerék,
maffiokrácia?

JÁTÉKDEMÓK
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Érdekes fejlemény, hogy a számítógépek fejlõdése és az adatbázisok 

felszabadulása következtében megjelentek a végfelhasználói digitális térképek. 

Kettõ ilyet találtunk.

 Egyikük, a Keyhole (kulcslyuk), 
a Google tulajdona – miután az 
nVidia népszerûsítette vele a gra-

fikai képességeit éveken keresztül. A Ke-
yhole az elsõk között volt a térképi ada-
tok közzétételében. A másik alkalmazás 
a NASA ingyenes World Wind szoftvere, 
amely részben ugyanazokkal az adatok-
kal dolgozik. A Keyhole nem ingyenes, 
az LT (light, könnyû) kivitele évi 29,99, a 
Pro pedig 599 dollárba kerül. Ezeknek az 
egyhetes bemutató változatuk tölthetõ le, 
képeink a Pro változatból származnak. 

Jól sejtik olvasóink, az „évi” kitétel azt 
jelzi, hogy a Keyhole nem szoftver, hanem 
szolgáltatás, egyrészt mert lejár a licenc, 
másrészt az igénybevételéhez szélessávú 
internetkapcsolatra van szükség: a térké-
pek használat közben töltõdnek le. Ha-
sonlóan mûködik a World Wind is, de a 
telepítõjének 180 MB-os mérete arra utal, 
hogy lényegesen több adatot tárol hely-
ben. Amikor nagyobb nagyítást állítunk 
be, a World Wind is „lehúzza” – sejthe-
tõen valahonnan Amerikából – az adato-
kat; olyanokat, amelyek térítésmentesen 
elérhetõk, mert mind a szoftver, mind az 
adatokhoz való hozzáférés ingyenes.

Szó szerint lélegzetelállító, ahogy a Föld 
szinte ránk zuhan az egérgörgõ hatására. 
És nem áll meg! Mehetünk közelebb, kö-
zelebb, még közelebb, egyre részletesebb 

képet látva. Pont olyan, amilyenrõl a föld-
rajz szerelmesei a Föld gömbölyûségé-
nek nyilvánvalóvá válása óta álmodoztak. 
Mindkét program fölöslegessé teszi akár a 
legrészletesebb Világatlaszt is – két különb-
séggel: ahhoz nem kell szélessávú kapcso-
lat, és a programok nem mutatnak tema-
tikus (ipari, demográfia stb.) kidolgozású 
térképeket. Viszont a Világatlasz nem vetít 
mûholdfelvételekbõl összerakott mozgó-
filmeket a globális felhõrétegek mozgásáról 
(World Wind – Scientific Visualisation Stu-
dio), és nem lehet megnézni Bill Gates há-
zát 1000 méteres magasságból.

A Keyhole kezelõfelülete valamivel 
szemléletesebb, viszont a World Wind lé-
nyegesen több tudományos információt 
nyújt. A Keyhole-t gazdagíthatjuk a saját 
nevezetes helyeinkkel (ha elõfizetünk, a 
próbaidõszak hét napja alatt nem érdemes), 
a World Winddel bejárhatjuk az ameri-
kai nagyvárosokat felülrõl, egyméteres fel-
bontással. A vidéki területekrõl nem adják 
közre a nagy felbontású képeket. Egyrészt 

tényleg üresek, másrészt a stratégiai létesít-
ményeket azért mégse fedezze fel bárki.

Harmadiknak pedig ott van a Google 
jelenleg még kísérleti állapotban mûködõ 
térinformatikai szolgáltatása (maps.google.
com). A Keyhole (és a World Wind), mint 
látható, grafikus, árnyalatos képeket ad, a 
Google Maps pedig vonalasat, mindkettõt 
a térképekhez kötött reklámok (hotelek, 
nevezetességek, élményparkok, éttermek, 
mozik stb. nevei, logói) fogják eltartani.

A World Wind és reménybeli frissíté-
sei a worldwind.arc.nasa.gov webcímen 
érhetõk el ingyenesen, amíg világ a világ 
(és az internet mûködik).

Mindörökre vége annak a kornak, ami-
kor a térképi adat zárt, stratégiai erõforrás 
volt. E programok segítségével 10 méter 
pontossággal megtervezhetõ egy utazás 
– vagy egy terrorakció – útvonala, lefolyása. 
A nagyvárosok 1 méter felbontású színes 
fotói feltárják a hátsó udvarok és sufnik vi-
lágát. Érdekes elgondolni, hogy e fotók a ki-
választottak számára már évek óta rendel-
kezésre álltak. Már 1999-ben bárki megve-
hette 500 dollárért a világ – a kereskedelmi 
fényképezõ mûholdak által látott – bármely 
20 × 20 km-es részének 1 m felbontású di-
gitális fényképét. Ez még jelenleg is így van, 
lehet, hogy az ár most lejjebb ment.

Kenczler Mihály 

Térképek
Fókuszban a CHIP lemezen

Tudomány: sok egyéb között a tektonikus 
lemezeket is megismerhetjük a World 
Windben

Megvagyunk: ez itt a szerkesztõség 
(Rákóczi út – Múzeum körút sarok), 
ahogy a Keyhole mutatja

Távolról: így indulnak a térképszoftverek. 
A Föld forgatható, és folyamatosan rá 
lehet nagyítani bárhol, bármekkorára
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A HÓNAP LEVELE�

A CHIP SEGÍT MEGOLDANI 
INFORMÁCIÓTECHNOLÓGIAI

GONDJAIT!
Elõ kíván fizetni? Megrendelné a CHIP 
valamelyik régebbi vagy különszámát?
terjesztes@vogelburda.hu

A CHIP-re vonatkozó kérdése, észrevétele,
ötlete van?
chip@vogelburda.hu

A lemezmelléklettel vagy az azon található
programokkal kapcsolatban érdeklõdik?
ltolgyes@vogelburda.hu

Hardveres kérdéseivel forduljon 
a tesztlaborhoz!
gykrizsan@vogelburda.hu

Szoftvergondok?
acsondes@vogelburda.hu

Felhasználóvédelmi kérdései vannak? 

A CHIP olvasói rendelkezésére állnak az
IInnffoommeeddiiááttoorr

munkatársai. A szolgáltatás regisztrációt
követõen vehetõ igénybe
www.chiponline.hu

Kérdéseiket levélben vagy telefonon
keresztül is várjuk:
CHIP
1088 Budapest, Rákóczi út 1-3.
Telefon – terjesztés: 888-3421, -22
Telefon – szerkesztõség: 888-3411

OLVASÓSZOLGÁLAT

levelesláda chip@vogelburda.hu

Bármilyen problémája van számítógépével, segít a CHIP magazin PC Plusz szolgáltatása. Összeomlott a rendszere?

Nem mûködnek az új grafikus illesztõprogramjai? Merevlemeze meghibásodott? 

Esetleg egy új program nem kompatibilis a gépével? Gyors segítségre van szüksége?

Windowsos és alapvetõ számítógépes gondjaival keresse partnerünket, a PC Plusz munkatársát az interneten. 

A fizetõs szolgáltatást a CHIP olvasói díjmentesen vehetik igénybe, az adott hónapban érvényes jelszó megadásával. 

www.chiponline.hu
2005. június 1–30. között a jelszavunk: chip=IT-szaklap

A következõ kérdésekben szeretném kikérni

a véleményüket. A jelenlegi konfigurációmat

(AMD AthlonXP 2500+ Barton, Abit NF7-S,

640 MB DDR/333 MHz RAM, 120 GB HDD és

Radeon 9600 Pro) a közelmúltban szerettem

volna lecserélni, azonban a különbözõ, hard-

verekkel foglakozó internetes fórumokat és

offline szaklapokat (köztük természetesen a

CHIP magazint is) forgatva elgondolkodtam.

Vajon érdemes-e most váltanom?

Mindenképpen AMD vonalon kívánok

maradni és az új A64, a PCi Express, valamint

az Nforce3 és 4 is nagyon csalogatóak, azon-

ban a jelenlegi gépemen is bõven elfut min-

den, pedig munkára, játékra és szórakozásra

egyaránt használom. Kompromisszumot nem

kellett kötnöm (igaz, a Doom 3 a maximális

beállításokon akadt, de amúgy minden rend-

ben) és a sebességgel sincsenek gondjaim. 

Azonban érzem az idõ szavát, csak abban

nem vagyok biztos, hogy most kellene-e le-

cserélni az idáig jól mûködõ rendszeremet.

Önök szerint érdemes-e úgymond upgrade-

elni a régi konfigurációmat, és ha igen, akkor

mikor és milyen alkotóelemekre? 

Kíváncsi lennék arra is, hogy az Nforce 3-

as chipkészlet szériáról mi a véleményük,

mivel errõl a termékrõl igen kevés informá-

ciót sikerült összecsipegetnem a hazai szak-

sajtóból, különös tekintettel az Abit NF8-as

alaplapjára. 

Természetesen gondoltam a memória

bõvítésére is, nevezetesen egy 2x512 MB,

400 MHz-es Corsair (CL2.5) modul párra. A

kérdésem az lenne, hogy a jelenlegi 333

MHz-hez (CL3) képest várható-e ez esetben

jelentõs(ebb) sebességnövekedés?

S. Balázs

Ha minden jól fut a gépen, akkor nem

érdemes semmit sem kicserélni! A jelenlegi

konfigurációt jó árban eladni igazán már

amúgy sem lehet, így mindenképpen ko-

molyabb ráfizetéssel lehet csak továbbfej-

leszteni. Arra meg ráér még 4-6 hónap, vagy

akár hosszabb idõ múlva is. Addig esetleg

valóban a memóriát lehetne „kiegyenesíteni”

2x512 MB-ra – de ez sem kötelezõ érvényû,

amíg MMORPG-kbe nem vág bele. Aztán majd

idõvel jöhet az nForce4, amikor már túl sok

kompromisszumot kell hozni azért, hogy egy

játék elfogadható sebességgel fusson.

A memóriabõvítés után valóban várható

némi sebességnövekedés a jobb idõzítés és a

dual channel memóriakezelés miatt, de nem

merünk százalékokat mondani. Azonban a

2500+ esetében a tapasztalataink szerint jobb,

ha szinkronban van a memória az FSB-vel,

azaz 333 MHz-en fut. A memóriaigényesebb

játékokban viszont, amelyek eddig gyakran

swappeltek, egyszerûen a RAM-mennyiség

növekedésétõl is látványos lesz a gyorsulás.

Logó nélkül
Nem tudom, hogy jó helyen érdeklõdöm-e,

olyan programra lenne szükségem – ha van

egyáltalán ilyen –, amellyel a tévébõl felvett

filmekrõl és mûsorokról le lehet venni a

logókat és kivágni a mûsorhoz vagy filmhez

nem tartozó felvételeket, például a rek-

lámokat. 

SZ. LÁSZLÓ 

A logók és egyéb jelek minden egyes képkockára

rákerülnek, pontosan azért, hogy igazolják a

mûsor eredetét. Az eltávolításuk körülbelül ak-

kora erõfeszítést igényel, mint 1500 képrõl

egyenként leretusálni azokat – mert ennyi kép-

kockából áll például egy percnyi felvétel. Ter-

mészetesen létezik olyan program, amellyel az

elsõ képkockán körülrajzoljuk a logót, és

ugyanezt a területet minden további kockán

beszínezi egy adott színre – de ez is pontosan

jelzi, hogy a felvétel tévéadásból származik. 

Miután a földi sugárzású tévéadások a DVD-

Video-hoz képest általában gyengébb minõsé-

gûek, a felvételek kereskedelmi forgalmazása

kevés haszonnal kecsegtet – hacsak nem vala-

milyen ritka, archív értékû mûsorról van szó,

amelyrõl úgyis tudható, hogy hol és mikor került

adásba. A reklámokat bármelyik videoszerkesz-

tõvel – például a Microsoft Movie Makerrel,

amely ingyenesen letölthetõ – el lehet távolí-

tani. Hogy miképp, arról a márciusi és az áprilisi

számunkban bõvebben írtunk. Sajnos a „tiszta”,

jó minõségû mûsorért komolyan meg kell dolgo-

zni, bármilyen rossz hír is ez.

Mag vagy memória?
FX 5700-as (256 MB RAM, VIVO, 300/275)

videokártyám van. Leginkább videodigitalizá-

lásra használom, erre a célra tökéletesen meg-

felel. A kérdésem az lenne, hogy az AMD

processzoroknál megszokott memória szink-

ronban járatás nem vonatkozik-e a VGA-kár-

tyákra? A Riva Tunerrel gond nélkül fel tud

menni 450/300 MHz-re. Mi a fontosabb digita-

lizáláskor? A mag vagy a memória sebessége?

G. ISTVÁN

Videofilmek digitalizáláskor a processzortel-

jesítmény a legfontosabb, utána pedig a rend-

szer sávszélessége. A videokártyának nincs

semmiféle szerepe ebben a feladatban – legfel-

jebb megjeleníti az éppen digitalizált filmet. A

VGA sebessége a 3D játékoknál fontos.

A beállításokra tuti tippünk nincs, próbál-

gatni kell, hogy a sebesség milyen arányokkal a

legjobb.

Tévébõl PC-be
A televíziómról szeretném átvinni a jelet a

gépembe. Utóbbiban 2,8 GHz-es Pentium 4-es

processzor és 1 GB memória, USB 2.0, S-Video,

FireWire, és két rejtélyes (legalábbis még nem

láttam ilyeneket) csatlakozó van. A televízió-

mon pedig egy piros-fehér-sárga csoport és egy

SCART, de van egy SCART – S-Video-átalakítóm.

Melyik lenne a legolcsóbb megoldás?

Kissé bonyolult közvetlenül a televízióról a

számítógépbe juttatni a jelet... Nem arról van

szó, hogy bizonyos készülékek SCART-csat-

lakozóin ne jelenne meg az aktuális adás video-

jel formában, hanem a számítógép alapeset-

ben nem fogadja az analóg videojelet! Ha a

gépében található videokártya nem VIVO-s

(azaz nincs videobemenete), akkor vásárolnia

kell egy külön adaptert. Azt javasoljuk, hogy va-

lamilyen tévétuneres kártyával vagy külsõ do-

bozzal egészítse ki a rendszerét, és ehhez kap-

csolja az antennát. Az ilyen – 20-80 ezer forint

körüli áron kapható – berendezések egyben a

videodigitalizálást is lehetõvé teszik.

� A szerkesztõség fenntartja az olvasói

levelek rövidített formában történõ 

megjelenésének jogát!
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� A Sony szóvivõje nemes egyszerûséggel

csak profetikus szabadalomként jellemezte

az óriáscég legújabb, levédetett eljárását,

amely elméletileg lehetõvé teszi, hogy a fil-

mek és a számítógépes játékok során illato-

kat, ízeket érezzünk, esetleg tárgyakat ta-

pinthassunk. Hogyan válhat ez valóssággá?

Egy olyan eszközzel, amely „érzékszervi”

információt továbbít az emberi agyba. Lé-

nyegében ultrahanggal mûködõ idegi sti-

mulációról van szó: egy (még csak a gondo-

latok szintjén létezõ) eszközzel impulzuso-

kat juttatnának a fejbe, az agy bizonyos ré-

szeire, és ezzel olyan érzékszervi benyomá-

sokat idéznének elõ, amely a látványtól az

ízeken át a hangokig terjedhet. Ily módon

még a süket vagy a vak emberek is hallhat-

nának vagy láthatnának. Miközben az agyi

implantátumok (vagyis beültetett szerkeze-

tek) egyre fejlettebbé válnak, ezek a finom,

semmiféle károsodást nem okozó módsze-

rek még kezdetleges állapotban vannak.

Egyelõre kevés részlet látott napvilágot a

szórakoztatóelektronikai óriás szabadalmá-

val kapcsolatban, azonban a független ku-

tatók nem vetik el azonnal az újszerû eljá-

rást. Például Niels Birbaumer, a németor-

szági Tübingeni Egyetem úttörõ agykutató

professzora – aki olyan eszközök fejleszté-

sével foglalkozik, amelyekkel agyhullámo-

kon keresztül lehet irányítani dolgokat –

megvizsgálta a szabadalomban leírtakat és

megvalósíthatónak találta azokat. 

Ez mind izgalmasan hangzik, azonban

mielõtt bárki valóságos élményfürdõvel

szolgáló játékokat és mozifilmeket vizionál-

na a közeljövõben, fontos leszögezni né-

hány tényt. Az agy mûködésérõl való isme-

reteink még mindig nagyon kezdetlegesek

és meglehetõsen hiányosak. Ha a Sony tech-

nológiája mûködne is a gyakorlatban (hi-

szen egyelõre csak egy elképzelésrõl van szó,

használható prototípus nélkül), akkor is

hosszú-hosszú idõt venne igénybe, amíg rá-

jönnének, pontosan „mit” is kell célozni ve-

le, azaz még rengeteg idõbe telik, amíg az

agykutatás eljut arra a pontra, ahol a gondo-

latok, érzések külsõ eszközzel stimulálha-

tók. Ez egyes, pesszimistább kutatók szerint

akár még száz év is lehet! Nem is beszélve

arról, hogy mennyi idõ, mire egy találmány

a mûködõ prototípusból a tömeggyártásba

kerülhet. Viszont addig is remek eszköz le-

het a jelenleg folyó kutatásokban, hiszen az

ultrahang jóval precízebb a mágneses sti-

mulációnál, és sokkalta kevésbé romboló,

mint a fizikai sérüléssel járó eljárások. 

Mindemellett elképzelhetõ, hogy a pusz-

tán idegi stimuláció nem lesz elegendõ a

valósnak ható mentális állapotok gerjeszté-

sére. Az ilyen stimuláció talán képes egy-két

emlék felidézésére vagy bizonyos érzékszer-

vi tapasztalatok létrehozására, de a teljes él-

mény visszaadásának összetettsége jócskán

túl van azon, ami manapság egyáltalán el-

képzelhetõ. Bár kétségtelenül csábítóan

hangzik, egyesek szerint nem is biztos, hogy

ez a stimuláció igazi módja. Szerintük több

idõt kellene fordítani az álmok és ezek me-

chanizmusának kutatására, hiszen így sok-

kal magával ragadóbb (és interaktívabb) él-

ményeket lehetne létrehozni. Az viszont jól

látszik, hogy a Sony hosszú távra tervez, és

már jó elõre bebiztosította magát.                �
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� Az Epson április végén Rómá-
ban mutatta be „kétarcú” Accu-
laser 2600N lézernyomtatóját:
megvásárolható egyszínû – feke-
te – lézernyomtatóként, majd
késõbb színes tonerkazettákkal
bõvítve színes nyomtatóvá ala-
kítható. A kezelõfelületen a két
üzemmód szétválasztható, így 
a színes tonerekkel feltöltött
nyomtató monokrómmá „butít-
ható”, ha csak egyszínû nyomta-
tással akarjuk kiprintelni színes
információt hordozó lapjainkat.
Ennek oka lehet a takarékosság
avagy a sebesség növelése, hiszen
a készülék monokróm állásban
négyszer gyorsabb, azaz 30 lapot
nyomtat percenként. A nyoma-
tokat felbontásjavító technológi-

ával 2400 pont/hüvelykes minõ-
ségben készíti. Elkészítették a
nyomtató multifunkciós válto-
zatát is CX11N néven. Érdekes-
sége, hogy a tetejére épített auto-
matikus lapadagolóval ellátott
lapolvasóját teljesen fel lehet haj-
tani, így könnyen hozzáférhe-
tünk a nyomtatómûhöz.             �

� Az izraeli Solidimension cég
kisméretû 3D-s printert készí-
tett. A „nyomtatható” tárgymé-
ret 220x170x145 mm, ahol a
modellek lézerrel körülvágott
PVC fóliadarabok egymásra ra-
gasztásával keletkeznek – egy ré-
teg mintegy 0,17 mm vastag.

A munkafolyamat nagyon
hasonlít a hagyományos nyom-
tatáshoz. A 3D-s mérnöki alkal-
mazásból szabványos STL állo-
mányba kell menteni a modellt,
ezt az Sdview nevû szoftver fo-
gadja – ez a „nyomtatási kép”
nevû funkció –, amelyben opti-
málisan el lehet helyezni a dara-
bot a munkatérben, majd a

Solidimension SD300

Tárgynyomtató

3D-s nyomtatás: még jó néhány év kell az elterjedéséhez

„Print” gombra való kattintással
létrehozhatjuk a tárgyat. A mun-
katér mérete határozza meg a
felhasználási területet: a kisebb
méretû tömegtermékek tervezé-
sében, marketingjében hamar
megtérül, ha idejekorán létrejön
egy valódi darab.

A folyamat sebességérõl nem
esik szó, a hasonló eljárások ek-
kora méret esetén 15 – 30 per-
cen belül állítják elõ a modellt.
Miután az alap- és a kötõanyag
PVC jellegû, a mintadarab mû-
anyag alkatrészek esetén – a
gyártó állítása szerint – csaknem
teljes értékû. A második fõ
elõny, hogy a kezeléshez sem-
miféle elõképzettségre nincsen
szükség. A szerkezet zárt, nem
bocsát ki semmiféle ártalmas
port vagy gázt.                                �

Canon Concerto

Sikeres konferencia
� Április 12-13-án rendezték
meg a Mûvészetek Palotájában a
Canon Concerto üzleti kiállítást
és konferenciát, amelyet mind a
látogatók, mind pedig a szerve-
zõk egybehangzóan sikeresnek
ítéltek. A korábban Frankfurt-
ban, Stockholmban, Milánóban
és Londonban megtartott
Canon Concertóhoz viszonyít-
va, a látogatók számát tekintve, a
budapesti esemény viszi a pál-
mát, amelyen ezúttal részt vett
Hajime Tsuruoka, a Canon Eu-

rope, és Leo Hauer, a Canon
CEE elnöke is. Az elsõ napon
2175 vendég, a másodikon 1198
(közülük 702 új) látogató keres-
te fel az üzleti kiállítást, többsé-
gük a kilenc Mesterkurzusból
kettõt vagy hármat is meghallga-
tott. A Canon regionális és hazai
képviseleteinek delegáltjaival
együtt összesen 3711 részvevõt
számláltak a két nap alatt, akik
közül több mint 1800-an kül-
földrõl – összesen 22 országból –
érkeztek.                                              �

Acer jelentés

Növekvõ
eredmények
�A vezetõ gyártókhoz hasonló-
an az Acer is közzétette legfris-
sebb pénzügyi eredményeit,
amely szerint 759,52 millió dol-
láros konszolidált bevételt ért el
márciusban, ami 22,2 százalé-
kos növekedést jelent az elõzõ
évi 621,81 millió dollárhoz ké-
pest, illetve 20,8 százalékos ja-
vulást az elõzõ havi 628,50 mil-
lióhoz képest. Az IT-üzletág be-
vételei történelmi, 146,4 száza-
lékos éves növekedéssel havi
csúcsot értek el Amerikában, il-
letve – Greater China szerinti –
44,4 százalékos éves növekedés-
sel a kínai régióban. 

Az Acerhez kapcsolódó má-
sik hír, hogy TravelMate 3000
modelljük nyerte el a németor-
szági Design Zentrum Nord-
rhein Westfalen-tõl a Red Dot
díjat, a kiemelkedõ minõségû
tervezésért.                                      �

Epson Acculaser 2600N

Janus-arcú nyomtató
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�A Microsoft minden erejével

azon van, hogy elõbb jelenjen meg

új játékgépével, mint legnagyobb

riválisa, a Sony. Az Xbox 360 nevû

új konzol IBM és ATI alapokra épül

és többszörös teljesítményre képes

az elõdjénél, így közel élethû játé-

kok megjelenítésére is alkalmas

lesz. A téli szezonra várható megje-

lenésre 3 millió konzolt szeretné-

nek gyártatni, amihez hatalmas

gyártókapacitásra és tõkére van

szükség – a Microsoftnak mindket-

tõ megadatott.

�Az Epson 2005-ben is meghirdet-

te európai fotómûvészeti díját. A

versenyre bárki nevezhet, aki fény-

képészethez kapcsolódó tanulmá-

nyokat folytat, illetve ez a foglalko-

zása. A pénzjutalmakért külön me-

zõnyben indulhatnak akár csopor-

tok, akár egyéni versenyzõk is,

emellett az Epson a nyertesek karri-

erjének egyengetésében is segít. 

Az alkotásokat az októberi Art Co-

logne mûvészeti vásáron állítják ki

Kölnben.

�A 2,5 hüvelykes merevlemezek

piacán két fontos bejelentés is szü-

letett. A Seagate bemutatta a 120

GB-os, 5400-as fordulatszámú Mo-

mentus modelljét, valamint a 100

GB-os, 7200-as fordulatú változa-

tot is. Az újdonságoknak SATA csat-

lakozójuk van és támogatják az

NCQ technológiát. A másik lénye-

ges bejelentés a Samsungtól szár-

mazik, miszerint e kisebb méretû

háttértárolók piacára is beszáll, és

néhány éven belül szeretné az elsõ

helyre feltornázni magát.

� A Half-Life 2 kapcsán világmére-

tû felmérést készített a Valve a je-

lenleg átlagosnak számító játék-

konfiguráció után kutatva. A 900

ezer adatlapot feldolgozva a kö-

vetkezõre jutottak: 2-2,4 GHz-es

CPU, ATI Radeon 9800 szériás

VGA-kártya, 512 MB RAM, 80 GB-

os merevlemez és 1 Mb-es inter-

netkapcsolat jellemez ma egy át-

lagos játékkonfigurációt.

RÖVID HÍREK AMD átszervezés

A processzorgyártásé a fõszerep
�Az AMD bejelentette 2005 elsõ
negyedévének eredményeit,
amelyek teljes ellentmondásban
vannak a tavalyi év hasonló idõ-
szakában elértekkel. Egy évvel ez-
elõtt a 673 milliós forgalommal
nyereséges és megingathatatlan-
nak tûnõ Spansion NOR flash-
memória-gyártó részlege idén az
azonos idõszakban mindössze
470 millió dollárt termelt ki, így a

nyereség veszteségbe fordult.
Még a 750 millió dollárra erõsö-
dõ processzor divízió sem tudta
megmenteni a céget a veszteség
termelésétõl, így a vezetõség a
szerkezeti átalakítás mellett dön-
tött. A részvényesek által üdvö-
zölt lépés az AMD flashmemória
részlegének teljes leválását jelenti,
így az AMD ezentúl a CPU gyár-
tására koncentrálhat, és pénz-

ügyeit nem befolyásolja a Fujit-
suval közösen fenntartott Span-
sion memóriadivízió. Ennek kö-
szönhetõen az AMD részvények
igencsak kelendõek, hiszen a cég
hamarosan több, fontos termé-
ket is piacra dob, amivel minden
valószínûség szerint az összes
szegmensben erõsíti pozícióit. (A

témáról bõvebben a hardverhíre-

ink között olvashatnak.)                �

OneVideo és Agile beszédfelismerõ tévé

Szólítsd meg a tévét!
� Az interaktív televíziózást so-
kan máshogy képzelik, mint a
OneVideo és az Agile, ám érde-
kes újdonságuk hamarosan
megjelenhet és széles tömegeket
gyõzhet meg hasznosságáról. A
tévévevõ egy mikrofont és egy
egyszerûbb beszédfelismerõ
modult is tartalmaz, ezáltal be-
széddel is vezérelhetjük a tévén-
ket. Amerika egyik legnagyobb
szolgáltatója már teszteli a tech-
nológiát, állításuk – és remé-

nyeik – szerint legalább akkora
sikere lesz, mint a tengerentú-
lon közkedvelt, tapsolással ve-
zérelhetõ lámpakapcsolóknak.

A beszédfelismerés révén
váltogathatunk a csatornák kö-
zött, vezérelhetjük és akár ki is
kapcsolhatjuk a tévét, vagy akár
kereshetünk is a tartalmak
közt. A „find football” parancs-
ra például a különbözõ csator-
nákon éppen vetített meccsek
listája jelenik meg, a „record”

elmormolása után pedig a ké-
szülék fel is veszi a kiválasztott
mûsort. Az Agile Promptu ne-
vû rendszere 15 akcentust ké-
pes felismerni, továbbá kiszûri
az azonosítást megnehezítõ
háttérzajt is. 

Ennek egyetlen hátránya,
hogy kétirányú kapcsolatot igé-
nyel a szolgáltatóval, míg a
OneVideo OneListener nevû set
top boxa megelégszik az egyirá-
nyú vétellel is. Már mindkét
megoldást tesztelik, de a tarta-
lomszolgáltatáson és a felhasz-
nálói felületen még sok fejlesz-
teni való akad.                                �

Nyereséges Intel

Bevételnövekedés az óriásnál

Gordon Moore: már 40 éve
igaza van

�Az Intel is bejelentette elsõ ne-
gyedéves pénzügyi eredményeit.
Az óriáscég bevétele mintegy 17
százalékkal magasabb az elõzõ
évinél, egészen pontosan 9,4
milliárd dollár. Ez 2,2 milliárd
adózás utáni tiszta nyereséget je-
lent, ami 25 százalékos növeke-
désnek felel meg. A látványos
erõsödés nagyban köszönhetõ a
mobilpiac fellendülésének, ami
az elõrejelzések szerint töretle-
nül folytatódik. Az idei évben
komoly bevételnövekedésre szá-
mít a cég a duplamagos asztali és
szerverprocesszorok piacán is,
ennek tekintélyes részét az új, 65
nm-es gyártósorok beindítására
kívánja fordítani. Az Intel átala-

kította szervezeti struktúráját is,
ami jobb belsõ kommunikációt
és hatékonyabb fejlesztést tesz
lehetõvé.

A nemrég hazánkba látoga-
tott Craig Barrett a magyaror-
szági Intel képviselet 10. évfor-
dulóját ünnepelte, emellett a hí-
res, idén 40 éves Moore-
törvényt is. A cég az 1965. ápri-
lis 19-i Electronics címû lapban
publikált elméletben felvázolt
fejlõdési ütemhez tartja magát,
ráadásul most 10 ezer dollárt
ajánlott fel az ezt tartalmazó
Electronics minden eredeti pél-
dányáért. Az amerikai könyvtá-
rak már jelezték a cégnek, hogy
ez nem volt okos döntés, mivel
az iskolai és tudományos
könyvtárak polcairól már el is
tûnt néhány a féltve õrzött ma-
gazinból.                                     �

LCD-hiány 2005-ben?

A múlt szele
� Elemzõk szerint az idei év
második felében gondot fog je-
lenteni a nagyobb képátlójú
LCD kijelzõkhöz szükséges al-
katrészek hiánya. Az iSuppli
kutatócég szerint ez a tavalyi év
harmadik negyedévében ta-
pasztalt TFT-LCD monitorok
iránti alacsonyabb kereslet kö-
vetkezménye, mivel akkor az
alkatrész-beszállítók is csök-
kentették gyártókapacitásukat,
így több hónapba is beletelhet a
várhatóan nagy keresletre való
visszaállás. Az idei év második
felére – többek között a látvá-

nyos árcsökkenéseknek kö-
szönhetõen – megnõ az igény a
nagyobb képátlójú kijelzõk
iránt, ám az LCD panel gyártá-
sához szükséges színszûrõk,
filmrétegek, lámpák és egyéb
alkatrészek hamarosan hiány-
cikké válnak. 

Ebben az idõszakban jelen-
nek meg nagyobb számban az
elsõ Slim CRT-k is, amelyek a
hagyományos katódsugárcsö-
ves elvre épülnek, ám a képátló
növekedésével együtt a készülé-
kek mélysége nem nõ a meg-
szokott mértékben. Így egy 92
cm-es képátlójú kijelzõnek is
csupán 35 cm a mélysége, ami
sok felhasználási területen kel-
lõen kicsi.                                  �

Néma telefonos kommunikáció

Hang nélkül is értelek

� Az Amerikai Védelmi Minisz-
térium kutató-fejlesztõ részlegé-
tõl (DARPA) rendszeresen ér-
keznek az újabbnál újabb, sci-fi-
be illõ találmányok. 

Az aktuális érdekesség, a
TERC (Tuned Electromagnetic
Resonator Collar – nyakra he-
lyezhetõ, hangolt elektromágne-
ses rezonátor) érzékeli a hang-
szálak mozgásából adódó kapa-
citásváltozásokat, amelyek nem
függnek szorosan össze a torok
légáramával. Ennélfogva a ké-
szülék képes a nagyon halk, vagy
akár a néma „beszédet” is érzé-
kelni, majd ezt egy megfelelõ
(mikro) számítógéppel feldol-
gozva, emberi beszédet generál-
ni a jelsorozatból. Egyelõre víz
alatti katonai akcióknál, titkos

Diszkrét telefónia: egyelõre
csak katonáknak

küldetéseknél fogják igénybe
venni, de nem kizárt, hogy né-
hány év múlva már a könyvtár-
ban is beszélgethetünk a mobi-
lunkon. Hátránya, hogy az újra-
generált hang nem a „tulajdo-
nos” hangszínén fog megszólal-
ni, hanem mesterséges, gépi be-
nyomást kelt majd.                       �

Lapos CRT televízió:
árban versenyképes
lehet
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�A 2005-ös pénzügyi év máso-
dik negyedévének eredményei
bíztatóak az Apple számára,
ugyanis az egy évvel
ezelõtti idõszakhoz ké-
pest jelentõsen na-
gyobb, 290 millió dol-
láros tiszta nyereséget
termelt, ami az egy-
millió Macintosh szá-
mítógép és az 5,3 mil-
lió iPod zenelejátszó
értékesítésének az
eredménye. Mindkét
területen növekedést
ért el a cég, ami nagy-
ban köszönhetõ a leg-
utóbbi MacWorldön
bemutatott új iPod
Shuffle-nek és a nagy-
sikerû Mac mininek.
Az Apple továbbra is
Amerikában a legnép-
szerûbb, ezen a kontinensen
bonyolítja forgalma 60 százalé-
kát, de persze  Európában és

Ázsiában is egyre népszerûbbek
a termékei. Az Apple április vé-
gén mutatta be legújabb operá-

ciós rendszerét, a Tigert, ám
emellett még számos meglepe-
téssel készül 2005-re. �

Rekordnyereség az Apple-nél

Alma a csúcson
�Az Albacomp már régóta
nemcsak hardverértékesítést,
hanem átfogó rendszerintegrá-
lást is nyújt. A tevékenységi kö-
rét legújabban stratégiai infor-
matikai tanácsadással is gazda-
gította, így széles körû szolgál-
tatásokkal állhat mind az üzleti,
mind az államigazgatási ügyfe-
lei rendelkezésére.

„Az Albacomp az elmúlt
években egyre nagyobb hang-
súlyt fektetett a szolgáltatási
portfóliójának bõvítésére, amely
törekvés részeként tavaly létre-

hoztuk konzultációs üzletágun-
kat. A vállalat fejlõdésének kulcs-
fontosságú eleme a szolgáltatási
terület erõsítése, ezért alakult
meg most az informatikai straté-
giai csoport, amellyel szemben
nagyok az elvárásaink. Nem csu-
pán az ebbõl a területbõl szárma-
zó árbevételre, hanem arra is szá-
mítunk, hogy munkájuk révén a
többi üzletág árbevétele is növe-
kedni fog” – nyilatkozta Deme

Csaba, az Albacomp Rt. kereske-
delmi és marketing vezérigazga-
tó-helyettese.                                  �

Albacomp

Stratégiai tanácsadás

� Szeptember 17-25. között, a
BNV-vel egy idõben rendezik
meg az idei ICT kiállítást és vá-
sárt. A hagyományos hármas
tagozódás szerint a vásáron
megtalálhatók lesznek a hard-
ver–szoftver–mobilkommuni-
káció termékújdonságai. A Bu-
sinesstrend szekció ad otthont

a partnertalálkozóknak és pre-
zentációknak, valamint idén is
lesz számítógépesjáték-verseny.
Ehhez kapcsolódik, hogy a 4.
Magyar Modding- és Tuning-
bajnokságot (egyedi kiépítésû
és szerelésû PC-k versenye) ez-
úttal szintén e szakkiállításon
tartják meg. �

INFOmarket

INFOtrend

�Az AutoDesk mintegy 15 mil-
lió USD értékben megvásárolta a
magántulajdonban lévõ, buda-
pesti székhelyû Colorfront Kft-t.
A Colorfront fejleszette ki a Disc-
reet Lustre színfeldolgozó rend-
szert, melyet olyan hollywoodi
filmeknél alkalmaztak már, mint
a Polár expressz, Az operaház

fantomja vagy A Karib-tenger

kalózai. A magyar cég termék-
skálájába tartoznak az Au-
todesk Discreet rendszereihez
készült színkorrekciós beépülõ
modulok is. Ezzel tovább bõvült
az Autodesk kínálta filmipari di-
gitális megoldások skálája, ide
tartozik a Discreet Inferno, a
Flame, a Fire és a Smoke rend-

szerek, a 3ds Max 3D animációs
szoftver, a Combustion festõ és
retusáló szoftver, valamint a
Toxik vizuális effektusokat létre-
hozó megoldás. �

Autodesk bevásárlás

Elkelt a Colorfront

�A Fujitsu Siemens
ESPRIMO márkanév
alatt fogja össze asztali
és irodai PC-termékeit.
Mindezt a noteszgépe-
ket átfogó Lifebook
brand sikerébõl kiin-
dulva döntötte el a cég. Bár ed-
dig sem árakat, sem konkrét ki-
alakítást (formatervet) nem
hoztak nyilvánosságra, azt tudni
lehet, hogy az ESPRIMO PC-k
az Intel Stable Image Platfrom
Programban megadott kompo-
nensekbõl épülnek fel. Hang-

súlyozták, hogy az ESPRIMO
PC-k halk és ergonomikus iro-
dai számítástechnikai eszközök
lesznek. �

�A Canon büszkén jelentette
be: élen jár a digitális kame-
rák eladásában. Ezt el-
sõsorban a felsõkate-
góriás modelleknek
köszönheti, ahol keve-
sebb ellenféllel kell
megküzdenie, mint az al-
sóbb szegmensekben. Az össze-
sített második helyezett a Sony,

míg harmadikként a Ko-
dak állhat a dobogóra. Az

IDC felmérésébõl az
is kiderül, hogy ha
csak a belépõ szintû,
egyszerûbb kompakt
digitális fényképezõ-

gépek piacát tekintjük, a Sonyé
az elsõ hely, a Canon pedig a
második helyre szorul. �

A Canon vezet

Orrhosszal a mezõny elõtt

�Két tényezõ is erõsítette az
elmúlt évben az IBM Magyar-
ország hagyományos, szerver-
gép-értékesítési üzletének ered-
ményeit. Az egyik, hogy a világ-
trendnek megfelelõen itthon is

az iSeries (valaha AS/400) fel-
használók több mint fele tért át
a Power5 architektúrára, a má-
sik pedig a szerverlapok széles-
körû terjedése. Az IBM képvi-
selõi szerint a BladeCenter
HS20 lassan ipari szabványnak
tekinthetõ. Magyarországon a
10 000 dollárnál nagyobb szer-
verlapos installációkból több
mint 1 millió dolláros mennyi-
ség talált gazdára az internet-
szolgáltatóknál, illetve az adat-
központokban, a kisebb fo-
gyasztásnak, az egyszerûbb fel-
ügyeletnek és a rugalmas mére-
tezhetõségnek köszönhetõen. 

A jövõben a szerverpiac to-
vábbi bõvülése várható, hiszen
a cégek mind fontosabbnak
tartják a rugalmasan változtat-
ható teljesítményt és bõvíthetõ-
séget. Nekik elsõrendû szem-
pont az aktuális piaci követel-
mények szerinti teljesítmény és
rendelkezésre állás, és megkö-
vetelik a pontosan tervezhetõ
költségeket és az aktuális igé-
nyek szerint változtatható kon-
figurációkat. �

IBM

Daliás idõk

�A Számalk neve
mostantól Atigris In-
formatika Rt. lesz, vál-
tozatlan marad viszont
a tevékenységi köre. A
megújult szervezeti
formájú Atigrisnek
továbbra is a Micro-
soft lesz a legnagyobb
magyarországi part-
nere, s kibõvített szol-
gáltatási és termékkí-
nálattal, de a megszo-
kott rugalmassággal és megbíz-
hatósággal áll ügyfelei rendel-
kezésére. A cég egyik legna-
gyobb projektje a MOL-nál fo-
lyik, ahol a Windows 2003

szerverek átfogó frissítését vég-
zi, a másik a gazdasági minisz-
tériumbeli szerver- és plat-
formkonszolidáció, szintén Win-
dows 2003 alapokon. �

Számalk névváltoztatás

Atigris

� A HP a MÁV Vasúttörténeti
Parkjában tartotta idei partnerta-
lálkozóját. Gonda Gábor, a HP
Magyarország indirekt értékesíté-
si igazgatója elmondta, partnere-
ik idén is tartják kétszámjegyû
növekedésüket. Sikerességük oka,
hogy rugalmasan reagáltak a vál-
tozó piaci igényekre, és a korábbi
hardverközpontú értékesítés he-
lyett az ügyfélproblémákra választ
adó, komplett megoldásokat kí-
nálják. Ezt a gyártó a viszontela-
dók képzésével támogatja.

Dr. Czinege László vezérigazga-
tó-helyettes, a Nyomtatási és Kép-
alkotási Üzletág vezetõje úgy jelle-
mezte a fogyasztói informatikai
piacon kialakult helyzetet, hogy a
hazai trendek késéssel ugyan, de
követik a világban lezajló folya-
matokat. Korlátozó hatásként ér-
zik a fizetõképes kereslet szûkös-

ségét, ugyanakkor a számítógép-
pel ellátott hazai háztartások szá-
ma nem növekszik, inkább a má-
sodik számítógép jelenik meg az
otthonokban, ám ezek a vevõk
már igénylik a minõségi terméke-
ket. A piac is átalakult: míg tíz éve
számítástechnikai kisboltok árusí-
tották ezeket a termékeket, ma a
személyi számítógépes eszközök
40 százaléka, a nyomtatók és fény-
képezõgépek 60 százaléka áruhá-
zakban talál gazdára.                       �

HP partnernap

Vonatra szállt a HP

Apple OS X Tiger: több mint egy évvel az
MS Longhorn elõtt

Csendes és szép: az ESPRIMO
irodai gépek is hasonlóak lesz-
nek, mint ez a Scaleo MMPC

Colorfront: a Pasaréti úti
székhely

� A gyorsabb adó-visszatérítés

ígéretén felbuzdulva az amerikai

adózók mintegy fele választotta

idén az elektronikus, online adó-

bevallást. A tendencia szerint év-

rõl évre egyre többen térnek át er-

re az egyszerûbb, gyorsabb és ké-

nyelmesebb megoldásra. Arról

egyelõre nincsenek elõrejelzések,

hogy ez a fajta adóbevallás mikor

éri el a túlnyomó többséget, il-

letve hogy mikor terjed el világ-

szerte.

� A Sun Microsystems, a legutób-

bi jelentése szerint, újfent veszte-

séget termelt, ám a tendencia ja-

vulást mutat. Remélhetõleg ha-

marosan beérik az új stratégia,

miszerint a Sun az olcsó, AMD-

alapú szerverekre, valamint a

szoftverekre koncentrál. A Sun is

elismerte, hogy az alsókategóriás

szerverek piacának növekedése

káros hatással van a nagyobb

szerverek eladásaira.

� Amerikában egyre több IT-dol-

gozót bocsátanak el az állásából.

2005-ben eddig 60 ezer embertõl

váltak meg, akiknek 58 százaléka

a távközlésben dolgozott. Ez elsõ-

sorban a nagyobb felvásárlások-

kal magyarázható.

� A Gartner és az IDC piackutató

cégek mintegy 10,9 százalékos

növekedésrõl számoltak be a PC-

eladások terén. A dollár gyengél-

kedése jótékonyan hatott az

EMEA régiókra, emellett az USA-

ban is nagy sikereket értek el a

legnagyobb gyártók. Ezek sor-

rendben a Dell, a HP, az IBM és a

meglepetésként érkezõ, látványo-

san erõsödõ Apple voltak.

� Innovációs díjat nyert a Com-

fort-Netshare világszabadalom-

mal védett, POS kártyás fizetési

megoldása. A díjat a Media Hun-

gária adta át az IT 2005 kiállítá-

son. A megoldás lényege, hogy a

POS terminált közvetlenül a ban-

ki számítógéphez lehet kapcsolni

a Comfort IP POS Adapterrel. Va-

gyis átugorhatjuk a régebbi,

X25-ös (telefonvonalas) adat-

kapcsolati rendszert, amely lassú

és drágább is.

RÖVID HÍREK
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 Hiba lenne az általánosítások során 
a DVD-R(W) és DVD+R(W) for-
mátumok csatájához hasonlítani a 

jelenlegi állapotokat – a helyzet ugyanis 
korántsem ennyire egyszerû. A pluszos és 
mínuszos DVD lemezek esetén ugyanis 
alapvetõen nem arról van szó, hogy két 
teljesen különbözõ formátum állna egy-
mással szemben, hiszen mindkét rivális 
szabvány az eredeti DVD-formátumhoz 
kötõdik. Egy DVD+R és egy DVD-R lemez 
ideális esetben ugyanúgy viselkedik egy 
asztali lejátszóban vagy DVD-ROM-meg-
hajtóban, mint egy gyári DVD. Mindkét 
formátum a lehetõ legszorosabban illesz-
kedik a préselt lemezek paramétereihez, 
hogy a házilag írtak minden tekintetben 
kiválthassák, kiegészíthessék a gyári mûso-
ros korongokat. A következõ generációs, 
kéklézeres optikai adattárolás formátumai-
nak azonban – a hasonló tartományban 
üzemelõ lézersugár kivételével – nincs kö-
zös alapjuk, így a fejlesztõket semmi sem 
kényszeríti a kompatibilitásra. A helyzet 

éppen fordított: a Blu-Ray és a HD-DVD 
egyaránt arra a bizonyos „közös alap” sze-
repére áhítozik, hogy a majdani gyári kiad-
ványok – azaz a következõ generációs, HD 
felbontású DVD-Video lemezek – hivata-
los formátuma is lehessen. Ezért is más a 
jelenlegi helyzet, mint amit a DVD-R(W) 
és DVD+R(W) háborúja kapcsán koráb-
ban megéltünk.

Erõvonalak

Számos összehasonlító elemzés és cikk je-
lent meg már eddig is a HD-DVD és 
Blu-Ray összevetésére, de igen nehéz úgy 
vizsgálni a két formátum várható képessé-
geit, specifikációit, hogy ne befolyásoljon 
minket az óriási marketinggépezet, amely 
a két technológia mögé felsorakozott. A 
gigászi mamutcégek némelyike egyik ke-
zével a fejlesztéseket terelgeti, a másikkal 
ugyanakkor a filmiparban igyekszik mi-
nél több hasznot összelapátolni a saját 
érdekköre számára. Nem meglepõ mó-
don a Sony Pictures a Blu-Ray formátu-
mot tartja a lehetõ legjobb megoldásnak 
a jövõbeni HD-felbontású DVD-Video 
kiadásához, ugyanakkor más óriási film-
kiadók is beálltak a két formátum va-
lamelyike mögé. Nem véletlen, hogy az 
NEC látványos HD-DVD prezentációin 
a Warner nagysikerû filmjei peregnek a 
kiállításokon. Ugyanakkor az erõvonalak 
mentén birkózó kiadók és fejlesztõk na-
gyon jól tudják, hogy értelmetlen (lenne) 
megosztani a világot, elõbb vagy utóbb 
úgyis ki kell választani, melyik formátum 
lesz a HD-felbontású mûsoros filmkiadás 
hivatalos alapja. De vajon a döntés – attól 
függetlenül, hogy melyik oldalt juttatja 
elõnyhöz – szükségszerûen a másik, vesz-
tes formátum elhalásához vezet-e? Ha el-
döntötték, hogy melyik kéklézeres formá-
tum lesz a mûsoros lemezek alapja, akkor 
ugyan életképes maradhat-e egy hasonló, 

de a hivatalos kiadásban „mellõzött” meg-
oldás? Aligha kétséges, hogy a másodhege-
dûs sorsa hamar megpecsételõdne, hacsak 
nem tudna egy-két speciális területen jobb 
megoldást nyújtani, mint a riválisa.

Elõnyök és hátrányok

Bár a Blu-Ray sok tekintetben elõnyösebb 
megoldást kínál, a HD-DVD mégsem in-
dul esélytelenül a versenyben. Legnagyobb 

Jelentés a kéklézeresek piacáról

Egységbe forrva?
Már-már közhelyszerû tétel, amikor a formátumok háborúját emlegetjük. Sajnos úgy tûnik, hogy a rendre két 

(vagy több) érdekcsoportra szakadó cégóriások újra és újra próbára teszik a felhasználók idegeit, midõn egymás-

sal teljesen inkompatibilis megoldásokkal igyekeznek megosztani a piacot. Sõt, ma már ott tartunk, hogy a nagy 

cégcsoportok eleve megosztott piacot hoznának létre, amennyiben csakis rajtuk múlna, milyen lesz a következõ 

évtized optikai adattárolása, beleértve a mûsoros kiadás alapjául szolgáló DVD-Video várható utódját is.

ütõkártyája, hogy a gyártásához alig kell 
átalakítani a jelenlegi DVD-gyártó gépso-
rokat, ez pedig óriási fegyvertény. Minden-
ki tudja, hogy a jelenlegi DVD-formátum 
sikerének megismétlésére csakis akkor van 
esély, ha az új technológiájú lemezeket sok-
sok cég tudja majd nagyon nagy mennyi-
ségben gyártani. Erre csak akkor van mód, 
ha a Távol-Keleten minden gyártónak 
megéri majd átállni az új termékek gyár-
tására – tehát olcsón megúszhatják a fej-
lesztést. A HD-DVD roppant elõnyös meg-
oldást kínál ebbõl a szempontból, ugyanis 
tervezésekor kimondottan azt tartották 
szem elõtt, hogy az elõállításához ne kelljen 
lecserélni a teljes gyártási környezetet. Ez 
az információ talán kevésbé tûnik fel a for-
mátumok technikai tulajdonságait ecsete-

lõ marketinganyagok böngészésekor, de az 
ilyen, a végfelhasználó számára legkevésbé 
érdekes pontokon szokott eldõlni egy-egy 
új termék sorsa. Az alacsonyabb átállási 
költségek ugyanis döntõen befolyásolják 
majd az új termék árát – ez viszont egyike a 
legfontosabb tényezõknek a végfelhasználó 
olvasatában. A Blu-Ray kétségkívül távo-
labbra mutató, merészebb fejlesztés, hiszen 
a kapacitása könnyen növelhetõ további 
rétegekkel, valamint az újraírható változata 
nem különbözik annyira az egyszer írha-
tó formájától, mint a HD-DVD esetében. 
Ugyanakkor az utóbbi lemezek sokkal ke-
vésbé érzékenyek, mint a Blu-Ray tokozás 
nélküli változata, amely csak a TDK által 
kidolgozott, speciális bevonatnak köszön-
hetõen kerülhetett ki a burkolatból. A Blu-
Ray korongon az adathordozó réteg olyan 
közel került a lemez felszínéhez, hogy ilyen 
extra bevonat hiányában a korong védtelen 
lenne a hétköznapi felhasználás során óha-
tatlanul elszenvedett apróbb sérülésekkel 
szemben. Az ilyen apró karcolások viszont 

meg sem kottyannak egy mai DVD-nek, 
és a HD-DVD hasonlóan ellenálló ezekkel 
szemben. Nem elhanyagolható szempont 
az sem, hogy a DVD Forum teljes mellszé-
lességben a HD-DVD mellé állt, ami segít-
heti, hogy a DVD-Video formátum termé-
szetes örököse, utóda lehessen a késõbbiek 
folyamán. A DVD Forum igen nagy be-
folyással bír kiadói körökben – ezt még a 
Sony sem képes egymaga ellensúlyozni. Ha 
csak a technológiai oldalról érdekelt cége-
ket nézzük, a Blu-Ray talán elõnyben van 
a legnagyobb nevek, gigászok miatt, de ha 
a kiadókat tekintjük, akkor már nem olyan 
jó a Blu-Ray helyzete.

Meglepõ stratégia

A Sony óriási meglepetést okozott, ami-
kor lapzártánk elõtt két héttel bejelentette, 
alkalmasint hajlandó visszalépni és tár-
gyalásokat kezdeményezni az értelmetlen 
formátumháború elkerülésére. Pedig ez a 
lépés korántsem annyira váratlan, ha visz-
szatérünk az elõzõ gondolatmenetünkhöz, 
amelyben azt firtattuk, vajon a másodhe-
gedûs számára milyen speciális piaci szeg-
mens maradhat az esetleges vereség után. 
A Sony ugyanis már sikeresen kiépítette 
különleges piaci hátterét: professzionális 
(stúdió szintû) eszközparkja mindenkép-
pen a Blu-Ray formátumra épít. Így ha 
nem is ez lesz a befutó a kommersz film-
kiadáshoz, a cég akkor sem jár rosszul: 
a Blu-Ray szépen elfér majd a cég többi, 
ugyancsak sajátosan kezelt multimédiás 
megoldása (a Beta termékek vagy a Mini-
Disc) mellett. A teljes képet tekintve a Sony 
mindenképpen profitál majd, továbbra is 

érdekelt lesz a filmkiadásban, függetlenül 
annak fizikai formátumától. A visszalé-
pés persze nem jelent teljes visszakozást, 
ugyanis a Sony egyben felajánlotta, hogy a 

fejlesztõk dugják össze a fejüket, és egyesít-
sék a két formátum elõnyeit egy harmadik, 
minden tekintetben megfelelõ szabvány 
kidolgozásával. A Sony szempontjából ez 
logikus lépésnek tûnne – noha elõször min-
denki meglepõdött a bejelentésen –, mivel 
így a Blu-Ray megmaradhat „házi ked-
vencének”, ugyanakkor a kommersz kiadás-
ban használt új formátumhoz is kötõdhet. 
Kérdés, hogy a HD-DVD fejlesztõinek meg-
éri-e – és ha igen, akkor milyen feltételek 
mellett – belemenni egy harmadik, közös 
megoldásba, hiszen a HD-DVD-nek nincs 
meg az a speciális, önálló piaca, amelyet a 
Sony már évek óta egyenget a Blu-Ray pro-
fesszionális felhasználásához. Lesz-e nevetõ 
harmadik? A Sony bejelentése csak gesztus 
volt? Valóban összeülnek a fejlesztõk, hogy 
a mindenki egyért elvet szem elõtt tartva 
kitaláljanak valami optimális megoldást? 
Egyelõre nem tudni.

Polcz Péter 

Az õszi szezonra várhatóan megérkeznek 
az elsõ meghajtók, amelyek a mostani 
DVD-k és CD-k írása mellett a Blu-Ray 
vagy a HD-DVD írásával/olvasásával is 
kecsegtetnek. Az optikai adattárolásban 
mindig is élen járó Pioneer, Philips és NEC 
már mind-mind bejelentették új meg-
hajtóikat, amelyek az elsõ, belépõ szintû 
eszközök lesznek a kéklézeres adattáro-
lásban. Az elõzetesen kalkulált árak nem 
tûnnek rémisztõnek, legalábbis a meg-
hajtókat tekintve. A lemezek árfekvése 
már más kérdés, fõként, ha a sajátos ma-
gyarországi helyzetet vesszük alapul: az 
általános – nálunk mindig minden többe 
kerül – tendencián kívül az új lemezek 
árát döntõen befolyásolhatja az írható 
CD és DVD médiánál már megszokott 
jogdíj. El sem merjük képzelni, hogy ha a 
7,96 GB-os DVD-re nettó 500 Ft jogdíjat 
kell fizetnünk, akkor vajon mennyit kell 
majd egy 25, vagy 50 GB-os lemez után. 
Az írók és lemezek tehát mindenképpen 
ott lesznek az õszi IT-õrület kínálatá-
ban: a mûsoros lemezekre és lejátszókra 
alighanem még várnunk kell egy évet. 
Még az sem tisztázott, hogy a Blu-Ray 
esetleges elsöprõ gyõzelme esetén vajon 
milyen gyártók kínálatával állunk majd 
szemben: a gyártói licencdíjak tekinteté-
ben a Sony bizonyára nem lesz olcsó, ami 
hosszú távon ugyancsak befolyásolhatja 
az árak alakulását.

MIRE SZÁMÍTHATUNK  
AZ IDÉN?

Ha szigorúan IT-szempontok alapján vizs-
gáljuk a kérdést, akkor hamar kiderül, 
hogy a két formátum egyidejû jelenléte 
ugyan okozhat némi kényelmetlenséget 
– kétféle írót, olvasót kell beszereznünk 
a teljes kompatibilitás érdekében –, de a 
kíméletlen versenyhelyzet jótékonyan le-
felé nyomja majd az árakat. Mind a két 
formátum jelentõsen nagyobb kapacitás-
sal kecsegtet, mint a mostani DVD-k, te-
hát ha valaki szigorúan csak archiválni 
szeretne, egyaránt jól járhat a Blu-Ray- és 
HD-DVD-írókkal – nem elhanyagolható 
szempont az sem, hogy az új írók mind-
egyike képes lesz a jelenleg használatos 
DVD+/-R és CD-R(W) lemezekre is adatot 
rögzíteni. A HD felbontású filmek hivata-
los forgalmazása a mi régiónkban (is) még 
sok egyéb szempontból korainak tûnik: a 
HD-felbontású megjelenítõk – a nagyobb 
PC-s monitorokat leszámítva – még nem 
igazán terjedtek el. Azt a kiadók is nagyon 
jól tudják, hogy a digitális, nagy felbon-
tású adások nélkül az ilyen tévék piaca 
önmagában halott, csak az új mûsoros 
kiadványok, filmek miatt az emberek nem 
fognak tömegesen HDTV-t, HD-DVD- vagy 
Blu-Ray- lejátszót venni. Márpedig bárme-
lyik formátum is kerül ki gyõztesen, óri-
ási szüksége lesz a lehetõ legszélesebb 
piaci támogatásra. Minél elõbb fel kell fut-
tatniuk az új termékek gyártását, hogy 
a nagy darabszámmal elérhetõ alacsony 
árak csábítóan hassanak a jelenlegi DVD-
Video-lejátszók és kiadványok rohamosan 
zuhanó, már-már nevetséges árszintjével 
összehasonlítva.

SZUBJEKTÍV

A Philips Blu-Ray/DVD combo írója: már 
ebben az évben várható

A Blu-Ray lemez tokos változata: kevésbé 
érzékeny

Kétrétegû HD-DVD lemez: extra tokozás 
nélkül
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létre? Azért, mert a másodlagos sugár meg-
felelõ orientációjú, míg a bemenõ (gerjesz-
tõ) nyalábra vonatkozó irányultságbeli kö-
vetelmények sokkal lazábbak. A C.V. Ra-
man által 1927-ben felfedezett jelenség a
szilíciumban tízezerszer erõsebb, mint pél-
dául az üvegben, azonban nem véletlenül
kellett idáig várni a folyamatos üzemû lé-
zerre. Pontosítsunk: az elsõ szilíciumalapú,
folyamatos üzemû lézerre kellett sokat vár-
ni, egzotikus alapanyagokkal értek már el
sikereket a fejlesztõk. Az ipar számára
azonban kulcsfontosságú, hogy szilíciumot
használjanak, hiszen az utóbbi néhány év-
tized során rengeteg gyártástechnológiai
tapasztalat halmozódott fel és így az elõál-
lítási költségek sem elérhetetlenek. Ha ne-

tán egyszerre két foton ütközik egy atom-
nak, akkor az atom elektront bocsát ki, a
keletkezõ elektronfelhõ pedig elnyeli a má-
sodlagos sugár jó részét. Az Intel kutatói
valójában nem tettek mást, mint sikeresen
eltávolították az elektronfelhõt a fény útjá-
ból. Elektron nem keletkezik „magában”,
mindig egy elektron és egy úgynevezett
„lyuk” jön létre, amely valójában elektron-
hiányos helyet jelent. 

A kutatók egy p-i-n átmenet, vagyis egy
elektronhiányos, egy semleges és egy elekt-
rontöbbletes szilíciumba helyezték a hul-
lámvezetõt, ami azt jelenti, hogy a fény egy
dióda belsejében fut. 

A folyamatok részletes leírása túlfeszíte-
né írásunk határait, a lényeg, hogy ha nega-
tívan elõfeszítjük a diódát, akkor a lyukak
és az elektronok egyaránt kisodródnak a
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Jelenleg szinte kizárólag a távközlés-
ben találkozhatunk a nagy sebességû
optikai adattovábbítással, holott az

elektromos jelátvitel törvényszerû veszte-
sége meglehetõsen sok hiba forrása – bizo-
nyára mindenki ismeri a néhány négyzet-
centiméteren 84-115 W-ot disszipáló pro-
cesszorhûtõ zaját. Ha az elektromosság he-
lyett fényt használnánk, a hõtermelési gon-
dok egy idõre megoldódnának, illetve a
nagy sávszélességû kommunikáció nem
csak a processzormagban mûködhetne.
Néhány száz MHz fölött igen nehéz bizto-
sítani az elektromos impulzosok szinkro-
nitását, mivel az alaplapon sok a szórt ka-
pacitás és az induktivitás. A fényjeleknél
azonban egyszerûbb a helyzet.

Az optikai alapokon nyugvó áramkörök
egyik fõ gondja a fénygenerálás, azaz a lé-
zer megépítése. A periódusos rendszer III.
és V. fõcsoportjának elemeibõl (gallium-
arzenid, indium-foszfid) ugyan – a késõbb
részletezett Raman-effektus segítségével –
lehetséges félvezetõ alapú lézert építeni, ez
azonban egyrészt drága, másrészt nehéz
feladat többfajta félvezetõ egy chipre integ-
rálása a különbözõ hõtágulási együtthatók
miatt. Az év elején az Intel fejlesztõcso-
portja (H. Rong és társai) bejelentette, hogy
elsõként sikerült kifejleszteniük folyamatos
üzemû, szilíciumalapú lézert. A követke-
zõkben a technológiai mérföldkõként
aposztrofált találmány elvi hátterérõl lesz
szó.

Raman-effektus 

Az optikai adatforgalom lebonyolításához
lézerre van szükség, amelyet precízen egy-
beépítenek a fényt továbbító hullámveze-
tõvel – Victor Krutul, az Intel szilíciumala-
pú optikai berendezésekkel foglalkozó

Szilíciumalapú lézer

Fény az alagút
végén?
Az integrált áramkörök órajelének növelése már tavaly lelassult, ám

a CPU-k áramfelvétele és hõtermelése az új irányú fejlesztések ellenére

is tovább nõ. Egy forradalmi újítás talán az egész gondot

megszüntetheti, és hatalmas lökést adhat az iparágnak. Forradalom?

Ez a szilíciumalapú, folyamatos üzemû lézer.

FÉNYES JÖVÕ

Bár az elõrejelzések szerint 5-6 éven belül biz-

tosan nem épül szilíciumlézeren alapuló pro-

cesszor vagy egyéb chip, de a találmány mégis

áttörés. „Mind technológiailag, mind pszicho-

lógiailag lényeges mérföldkõhöz érkeztünk,

mivel (a szilíciumalapú optikai áramkörök

megépítésérõl) senki sem gondolta, hogy le-

hetséges” – nyilatkozta Mario Paniccia, az In-

tel fotonikai kutatásokért felelõs vezetõje. A

fényalapú adatátvitel részben orvosolhatja a

jelenlegi csúcsprocesszorok egyre nehezeb-

ben kordában tartható hõtermelésének gond-

ját, a nagyfrekvenciás jelek néhány centimé-

ternél hosszabb távolságokon történõ átvite-

lét (amely a jeltorzulások miatt ma kissé bo-

nyolult), illetve az adathálózatok és a feldolgo-

zóegységek összekötése nagyságrendekkel

egyszerûbb és gyorsabb lehet. Ez utóbbi a biz-

tonságos kommunikációt is segítheti, ugyanis

az optikai kapcsolat észrevétlen lehallgatása

sokkal nehezebb, mint az elektromosé, hiszen

azt az információt, amelyet a kommunikációs

csatornából kinyer valaki, más már nem kapja

meg, hiszen a foton elnyelõdik az érzékelõben.

Tehát hibátlan adatfolyam esetén biztos,

hogy más nem hallgat bele a csatornába, na-

gyon nagy hibaaránynál pedig az adó meg-

szünteti az információközlést.

A hullámvezetõ közelebbrõl: a szilíciumot, amelyben a fény halad, teljes hosszában n típusú
(elektrontöbblettel rendelkezõ), illetve p típusú (elektronhiányos) régió veszi körül, amelyet ada-
lékolással állítanak elõ. A diódát alkotó elrendezésre fordított polaritást kapcsolva a kétfotonos
abszorpciót kiküszöbölendõ, az elektronokat és a lyukakat kisodró elektromos tér jön létre
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részlegének vezetõje szerint a berendezések
teljes költségének kétharmadát a pontos
összeszerelés és a tesztelés teszi ki. Az in-
tegráltsági fok növeléséhez tehát szükség
van egy, lehetõleg chipre építhetõ, pontos
orientációjú, kisméretû fényforrásra.

A kísérleti elrendezés: a külsõ energiaforrás egy 1,55 nanométeres hullámhosszú lézer, ame-
lyet egy félig áteresztõ tükrön keresztül juttatnak a szilícium hullámvezetõbe, ahol a Raman-
jelenség lejátszódik. A hullámvezetõ másik felét magas fényvisszaverõ képességû anyaggal
vonják be

A másodlagos sugár spektrumai a bemenõ fényhullám hullámhosszának változtatásakor: a
spektrumcsúcs szélessége csupán 80 MHz, tehát a Raman-effektus által generált fény mo-
nokromatikusnak tekinthetõ

fény útjából (a dióda csak adott irányban
vezeti az áramot, a negatív elõfeszítés a ve-
zetési iránnyal ellenkezõ polaritású feszült-
ség rákapcsolását jelenti). 

Így a keletkezõ másodlagos fénynyaláb
nemcsak impulzusszerûen, hanem folya-
matos üzemben keletkezik, és innentõl
fogva tetszõlegesen modulálható, kapcsol-
ható, azaz felhasználható kommunikációs
célokra.

Érdekesség, hogy a kísérleti áramkör az
AMD és az IBM által kifejlesztett és hasz-
nált silicon-on-insulator (szilícium a szige-
telõn) gyártástechnológiával készült. Az
Intel tervei szerint a következõ lépés egy
chipes, szilíciumalapú optikai adó-vevõ
megtervezése és gyártása lesz.                        �

A hullámvezetõ keresztmetszetének se-
matikus rajza: a fény útjában keletkezõ
elektronok és lyukak távoznak a hullám-
vezetõ belsejébõl, így a lézer folyamatos
üzemben is mûködhet

Közelebb kerülünk a Raman-jelenség
megértéséhez, ha a fényt nem hullámként,
hanem részecskenyalábként képzeljük el.
Amikor a nyaláb áthalad egy (fényáteresz-
tõ) atomrácson, akkor rugalmasan ütköz-
het az atomokkal, ennek során energiát ad
át az atomrácsnak, amely rezgésbe jön, és
továbbadhatja az energiát más fotonoknak
– természetesen némi (hõ)veszteség kísére-
tében. Ennek eredményeképpen egy má-
sodlagos fénysugarat kapunk, amely kisebb
energiájú (nagyobb hullámhosszú), mint a
bemenõ sugár. De miért jó, hogy egy fény-
sugárból kisebb energiájú sugarat hozunk
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szen a Looking Glasst Java-ban, az OpenGL
interfész segítségével programozták. A tör-
ténet pikantériája, hogy a Java- és az Open
GL-parancsok Windows alatt is ugyanolyan
jól mûködnek. Elméletileg tehát a Sun a
Windows alatt is elérhetõvé tehetné a 3D
desktopját, még mielõtt a Longhorn elké-
szül. A hardverkövetelmények a gyártó sze-
rint csekélyek: egy kereskedelemben kapha-
tó, belépõ szintû GeForce vagy Radeon
márkájú videokártya, valamint egy 1 GHz-es
processzor már elegendõ hozzá. A Looking
Glass az idei CeBIT óta már elérhetõ az
Open-Source közösség tagjai számára. A
Sun, hogy lehetõséget adjon együttmûködni
az új technológiával, fejlesztõi készletet
(SDK) is kínál a fejlesztõknek.

Microsoft: az Avalon éltre kel

Érkezik egy új desktop a Microsoft-berkek-
bõl is (a kódneve: Avalon), amellyel elõször
a Windows Longhornban találkozhatunk.
Bennfentesek tudni vélik, hogy az Avalon
valójában nem más, mint a DirectX új, 10-
es verziója, amely már nem sok közöset mu-
tat az elõzõ verziókkal. Az új 3D-s Asztal er-
re a grafikai csatolófelületre épül és forgat-
ható ablakokat kínál – akárcsak a Looking
Glass. Az Avalonnál azonban csak oldalra,
és nem 360 fokban lehet elvégezni forgatást. 

Az új Windowshoz minimum Direct-
X9-kompatibilis videokártyára van szük-
ség, 64 MB (de inkább 128 MB) memóriá-
val, csak így találkozhatunk majd áttetszõ
keretû ablakokkal, valamint 3D-s animáci-

ókkal az ablakok nyitásánál, zárásánál és
eltolásánál. Hogy a Microsoft el tudja-e
kápráztatni a felhasználókat a 3D desk-
topjának minimalista kivitelezésével, egy-
elõre talány. Mindenesetre az aktuális alfa-
verzióban az ablakok közel sem mozgatha-
tók olyan szabadon, mint a Sun terméké-

ben. A nagyközönségnek még egy ideig tü-
relemmel kell lennie, hiszen – mint már
említettük – a Longhorn csak 2006-ban
kerül piacra. Addig is 2005 nyarán várható
a nyilvános bétaváltozat, amely ízelítõt ad
az Avalonból.

Apple: 3D helyett 
kényelmes kezelés

Az új Mac OS 10.4 Tiger verzióval az App-
le is a 3D desktop irányába tekint, azonban
forgatható ablakok nélkül – helyettük az
Exposé és a Dashboard segítségével akarja
megszorongatni a konkurenseit. Az Ex-

posé, amelyet már a Mac OS 10.3 Pan-
therbe is beépítettek, képes egyszerre mu-
tatni az összes megnyitott ablakot. A Mac
OS ehhez lekicsinyíti a használatban lévõ
programokat, a felhasználó pedig egérkat-
tintással tudja az elõtérbe hozni a kívánt
alkalmazást. Ez egy igen ötletes és rendkí-
vül hasznos eszköz. 

Az Apple egy második „desktopot” ve-
zet be a Tiger részét képezõ Dashboarddal,
amelyen hasznos segédprogramokat és in-
formációkat tárolhatunk. Például, ha ép-
pen egy weboldalon vásárolunk, és tudni
szeretnénk az aktuális euróárfolyamot, egy
pillantás a Dashboardra, ahol az árfolyam-
számító program vár bennünket. A Dash-
boardba idõjárás-jelentést is integrálha-
tunk, s internetkapcsolattal automatiku-
san aktualizálhatjuk. 

A Mac OS tehát nem kínál valódi 3D-s
felületet, mert az ablakok ugyan átlátszóan
jelennek meg, de nem forgathatók. Sok
felhasználóbarát újításával mégis bebizo-
nyítja, hogy nincs feltétlenül szükség plusz
dimenzióra ahhoz, hogy folyamatosan, ké-
nyelmesen és hatékonyan dolgozzunk.

Fraunhofer Intézet:
gondolattal vezérelve

Néhány év múlva talán már egyáltalán
nem billentyûzet és egér segítségével fo-

gunk dolgozni, hanem
hanggal és agyhullámokkal. 

A Fraunhofer Intézet-
ben kifejlesztettek egy adat-
sisakot, amellyel pusztán a
gondolat erejével mozgat-
hatjuk az egérkurzort a
képernyõn. Az EEG-sisak
méri a felhasználó agyhul-
lámait, és azoknak megfele-
lõen vezérli a kurzort. 

A gondolatvezérelt egér
lehetséges felhasználási te-
rületei rendkívül sokrétû-

ek. Például a súlyosan fogyatékos emberek
is kifejezhetnék magukat e technika segít-
ségével. Az adatsisak viselése pillanatnyilag
még kényelmetlen, mert egész kábelerdõ
lóg le róla. 

A következõ lépés egy kábel nélküli si-
sak, amely rádióhullámokon keresztül to-
vábbítja az adatokat. Persze nem is igazán
fontos, hogy a kurzort fogjuk-e „gondolat-
meghajtással” végigcikáztatni a képernyõn
vagy irdatlan adattömegeket mozgatunk
majd komplex 3D desktopon: a lényeg,
hogy a holnap számítógépes munkafelüle-
te alig fog hasonlítani a maihoz.                  �

» AKTUÁLIS » MILYEN LESZ A DESKTOP?26

CHIP | 2005. JÚNIUS – 6. SZÁM

Egér és billentyûzet nélkül, adatkesz-
tyûkkel felfegyverkezve mozgunk
az Asztalon, tologatunk ablakokat

és nyitunk meg fájlokat. Így fog kinézni a
számítógépes munka 2054-ben, legalábbis
ha Steven Spielberg elképzelései szerint ha-
lad a világ. A Különvélemény címû filmben
a Tom Cruise alakította nyomozó a leg-
modernebb technikát használja a gyilkos
üldözéséhez. Hogy a film valósághû hatást
keltsen, Spielberg számítástechnikai és
bûnüldözési szakértõket vont be tanács-
adókként. A jövõ számítógépének felhasz-
nálói felületét a MIT egyik tudósára bíz-

ták, aki már számos filmalkotásnál vará-
zsolta a jelenbe a jövõt.

Egyébként a 3D desktop hollywoodi
megvalósítása még csak nem is a hajánál
fogva elõrángatott ötlet: manapság a na-
gyobb gyártók, köztük a Microsoft, a Sun
vagy az Apple, az operációs rendszereik
kinézetének térbeliesítésén dolgoznak. A
fejlesztések hátterében az áll, hogy mind
több ablakot kell egyszerre megjeleníteni,
hiszen a felhasználók szeretnek egyszerre
több programot használni – ez az ablakok
elrendezésének új és mindenekelõtt átlát-
hatóbb módját kívánja meg. 

Sun: Looking Glass

A Microsoft számára kissé kínossá vált a
helyzet, hiszen Bill Gates már évek óta han-
goztatja, hogy egy 3D-s Windows Asztal
jobb áttekintést és kellemesebb munkát kí-
nálna. Eddig azonban nem sok minden tör-
tént az ügy érdekében, legalábbis a Micro-
soft részérõl. Ezzel szemben a Sun Looking

Glass nevû új felülete egy forradalmian új
kezelési koncepciót hozott magával, amely-
nél minden megnyitott ablakot szabadon
lehet forgatni, átlátszóra lehet váltani, és így
valóban helytakarékosan lehet elrendezni.

Az ügy csattanója, hogy a teljes desktop
már nem korlátozódik a képernyõ látható
felületére, hanem 360 fokban elforgatható
– és így sokkal több helyet kínál az ikonok,
ablakok és programok elhelyezésére. 

A felhasználó az egérrel vezérli az abla-
kok térbeli helyzetét. Ha a hátoldalára for-
gatjuk valamelyik ablakot, megjelenik egy
jegyzetmezõ, ahol észrevételeket fûzhet a
munkájához. Hogy ne veszítsük el a rálá-
tást, az elforgatott ablak címe a keretek ol-
dalán is jól olvasható, ahogy azt a köny-
veknél vagy az iratrendezõknél már meg-
szokhattuk.

Az ötlet egyébként a Sun egyik fejlesztõ-
jétõl ered, aki egy kis mintaprogramon ke-
resztül mutatta be, mi mindenre képes a
Sun Java 3D-s verziója. A Sun alelnökének
annyira megtetszett a prezentáció, hogy
komplett felületet készíttetett a demóból. 

Míg a Windows XP-t leváltani hivatott
Longhorn asztali PC-kre szánt változata
2006-ig várat magára, addig a Looking Glass
próbaüzemben már most is mûködik –
mind a Sun saját Linuxán, a Java Desktop
Systemen, mind a Red Hat disztribúción, a
7.3 verziótól kezdõdõen. A Sun mindezzel
jól bevált technológiájához nyúlt vissza, hi-

Milyen lesz a desktop?

Forgatható
ablakok 3D-ben
Az egérkurzort agyhullámok vezérlik, az ablakok 360 fokban forgathatók

– jelenet egy sci-fi filmbõl? Akár az is lehetne, de ezúttal a közeljövõ

felhasználói felületérõl van szó. 

Looking Glass: forgatható, áttetszõ ablakok Avalon: a Longhorn felülete gyökeresen eltér majd az XP-étõl

Apple Mac OS: az Exposé-nak köszönhetõen együtt látható
valamennyi, használatban lévõ program

A jövõ zenéje: a Fraunhofer Intézet a gondolatvezérelt
egérmozgatást kutatja
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 A mesterséges intelligencia meg-
valósítására irányuló kísérletek-
kel eddig az volt a gond, hogy 

az intelligenciát a feldolgozó erõnek fele-
ltették meg. Az agy mûködése azonban 
gyökeresen más, mint egy számítógépé. 
Ahhoz, hogy intelligens gépet készítsünk, 
meg kell értenünk e központi szervünk 
mûködését. Ha képesek lennénk erre, ak-
kor valódi – és nem mesterséges – intelli-
genciával ruházhatnánk fel a gépeket. 

Hawkins ezen a téren harangozott be ha-
talmas elõrelépést – és érdemes meghallgatni 
õt, hiszen mintegy 25 éve az egyik fõ érdek-
lõdési területe az agykutatás, azon belül is 
egy rózsaszín, szivacsszerû rész, a neokortex. 
A jelen kutatások állása szerint az agy e ré-
szében rejlik az emberi intelligencia (ellen-
tétben például azon részekkel, amelyek a 
testi funkciókat irányítják). Az itt található 
harmincbillió sejt – ahol a tudásunk tároló-
dik – a memóriarendszerünknek tekinthetõ. 
Hawkins pedig a neokortex mûködésén ala-
puló gépet készít.

Az agy mintákat tárol és hív elõ. Minden 
érzékszervi benyomás – legyen az látvány, 
hang, érintés vagy illat – mintasorozatokká 
alakul. Amikor új dolgokkal, helyzetekkel 
találkozunk, az agy megvizsgálja a koráb-
ban eltárolt tapasztalatokat, és megjósolja, 
mi fog történni. Számára a múlt nem más, 
mint tárolt minták sorozata.

Ha például leszállunk egy repülõgép-
rõl egy új városban, és keresztülhaladunk 
a terminálon, az agyunk összehasonlítja 
az adott terminált a korábban látottakkal. 
Magyarán, a korábbi tapasztalatok alapján 

jósolja meg, mire számíthatunk. Ugyanez 
történik, ha ismerõs dal csendül fel: agyunk 
a korábbi, egyezõ minták alapján kitalálja, 
milyen taktusok követ-
keznek. Fogalmazhatunk 
úgy is, hogy a tárolt be-
nyomások függvényében 
az érzékszervi benyo-
mások állandó áramlata 
folyamatosan lehetõsé-
gek jóslatára sarkallja az 
agyunkat.

Hawkins ezt az el-
vet követve kíván olyan 
gépeket készíteni, ame-
lyek az emberi agyhoz 
hasonlóan gondolkod-
nak és tanulnak. Jelen-
leg azon dolgozik, hogy 
a gépek által is érthetõ 
algoritmusokká alakítsa az elméletet. Egy 
nemrégiben lezajlott konferencián pedig 
már azt is bemutatta, mit tud az egyelõre 
még korai fejlettségi állapotú szoftver. A 
programot felkészítették helikopter, kutya 
és más hétköznapi alakzatok fel ismerésére, 
és olyan képeket mutattak neki, amelyek 
elnagyolva, esetleg épp csak skiccelve áb-
rázolták ezeket a tárgyakat, az intelligens 
program mégis felismerte mindet. 

Ha lesznek olyan gépek és programok, 
amelyek ilyen könnyen felismerik a min-
tákat, sõt tanulnak is belõlük, óriásit lép-
tünk elõre. Hiszen ezzel az olyan nehézkes, 
mégis nagy jelentõségû területeken, mint 
amilyen a hang- és arcfelismerés, esetleg 
a tanulás, nagyot fejlõdhetünk. Lényeges 

azonban tudni, hogy az ilyen újszerû szoft-
vereket futtató gépek felépítése különböz-
ni fog a ma ismertektõl: nem a hatalmas 
processzorok lesznek a fõ ismérveik. Ehe-
lyett képzeljük el a következõt: adott egy 
ajtó, amit valaki erõvel belök, és egy kame-
ra, amelyik az ajtót figyeli. A kamerához 
két gép van kötve, az egyik a hagyományos 
mesterséges intelligenciát, a másik pedig 
az ismertetett új megközelítést alkalmaz-
va próbálja megjósolni, mi fog történni. 
Az elõbbit használó gép lehetõségek mil-
liárdjait veszi számba, mielõtt letáborozik 
a legvalószínûbb kimenetelnél (hogy az 
ajtó becsapódik). Ehhez elengedhetetlen 
az óriási teljesítményû gép. Hawkins meg-
közelítésénél viszont a masina észleli, hogy 
az ajtó egyre növekvõ sebességgel mozog, 
ezt a mintát összeveti a többi tárolt mintá-
val, és gyorsan meghatározza, mi is fog be-
következni. Ehhez sokkal kevesebb számí-
tási teljesítményre van szükség, azonban 
jócskán nagyobb tárhelyre – hiszen minél 
több mintát és információt tárolnak ezek 

a gépek, annál többet tudnak 
tanulni.

Hawkins szerint a mai 
öntanuló, intelligens gépek 
nagyjából abban az állapot-
ban vannak, mint a progra-
mozható (õs)számítógép az 
ötvenes években. Izgalmasan 
hangzik, hogy ezek – legaláb-
bis a tudós reményei szerint 
– gyorsabban fognak tanulni 
és fejlõdni, mint az embe-
rek, mivel „érzékszervi be-
nyomásaik” nem lesznek az 
öt alapvetõ emberi érzékre 
korlátozva. Képesek adato-
kat gyûjteni infravörös, mag-

netikus és mikroszkopikus forrásokból, 
hogy csak egy párat említsünk. Az adatok 
beszerzése történhet különbözõ célszen-
zorokon, sõt az interneten keresztül ösz-
szekapcsolt érzékelõhálózaton keresztül 
is. A lehetõségek tárháza tehát hatalmas. 
Ráadásul a felhasználási területek számot-
tevõek: építhetünk olyan gépet, ami a je-
lenlegi rendszereknél sokkalta pontosab-
ban jelzi elõre a következõ földrengést, de 
az sem kizárt, hogy ily módon elkészülhet 
egy embernél is intelligensebb gép. Persze 
a kérdés adott: hasznos lesz-e ez nekünk és 
jó célra fordítjuk-e, avagy a hatalmas fan-
táziával megáldott, de legtöbbször ború-
látó sci-fi írók jövendölése teljesedik-e be.

Csöndes Áron 

Az intelligens gépek hajnala

A szintetikus agy
A Palm és a Treo gépek „feltalálója”, Jeff Hawkins izgalmas területtel  

foglalkozik manapság: egyenesen azt állítja, hogy megfejtette az emberi 

agy mûködését. Hogy elméletét a gyakorlatban is igazolhassa,  

megalapította Numenta elnevezésû cégét. A vállalkozás égisze alatt  

algoritmusokkal modellezik az agy egy bizonyos részének mûködését,  

ami páratlan távlatokat nyit(hat) az öntanuló gépek világában. 

Hawkins: egymaga  
forradalmasította a 
kéziszámítógépek világát
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Abevezetõben felvázolt jelenet ko-
rántsem a fantázia szüleménye, ha-
marosan akár valósággá is válhat.

Ez nem véletlen, hiszen a vezetõk kimerült-
sége gyakori oka a közutakon bekövetkezõ
baleseteknek. A Fraunhofer Intézet egyik
laboratóriumának mélyén ezért egy olyan
újszerû rendszert tesztelnek, amely épp ezt
hivatott megelõzni. Az
elektronikus felügyelõ és
riasztó rendszer nemso-
kára – Európában akár
kötelezõ érvényû – széria-
tartozék is lehet.

A jármû-szimulációs
laborban, ahol a Stuttgar-
ti Egyetemmel karöltve
fejlesztik a figyelmeztetõ
rendszert az AWAKE el-
nevezésû EU-projekt ke-
retében, már számtalan
alanyon tesztelték a fenti
módszert. A projekt célja,
hogy az autógyártók be-

vonásával elejét vegye a vezetõk kimerült-
ségével kapcsolatba hozható baleseteknek.
Lényeges adat, hogy az összes baleset 10-
20 százalékának oka a vezetõk figyelmének
vészes lankadása. Ráadásul ezek a karam-
bolok általában jóval súlyosabbak is, mivel
a vezetõk nem tesznek semmit az ütközés
megakadályozására – lévén, hogy alszanak.

Érdekes adalék, hogy a probléma köz-
vetlenül összeköthetõ a számos fejlett veze-
téstámogató rendszer (ADAS) egyre gyako-
ribb alkalmazásával. Ezek a – vezetés egyes
aspektusait automatizáló vagy leegyszerû-
sítõ – rendszerek önmagukban is hozzájá-
rulhatnak a fáradtsághoz, bágyadtsághoz,
hiszen hosszas út alkalmával növelik a ve-
zetés monotonitását.   

Az elalvásgátló rendszer fõként szenzo-
rokból, érzékelõkbõl áll, amelyek adatokat
szállítanak a központi feldolgozó egységnek
a vezetõ állapotáról és az autó úttartásáról
(a környezetet vizsgálva). Riasztani akkor
kezd, amikor a rendszer felismeri, hogy az
autó sodródik, vagy túl közel kerül az elõtte
lévõ autóhoz, esetleg túl gyakran csukódik
le a szemhéj. A mesterséges intelligenciával
mûködõ modul a vezetõt felügyelõ szenzo-
rokból érkezõ adatokat (szemhéjmozgás és
a kormány fogásának lazulása) ötvözi a ve-
zetõ úttartásával kapcsolatos adatokkal. A
kutatók célja, hogy a rendszer helyzetfelmé-
rõ képessége 90 százaléknál pontosabb le-
gyen, a hibás riasztás arányát pedig egy szá-
zalék alá csökkentsék. Hogy ez a gyakorlat-
ban is kivitelezhetõ legyen, a személyre sza-
bott smart card használatának a lehetõsége
is felmerült. Ha viszont a felhasználó még
ismeretlen a rendszer elõtt, akkor huzamo-
sabb ideig megfigyeli, és ebbõl szûri le az
egyénre jellemzõ adatokat, három állapotot
megkülönböztetve: a vezetõ éber, a vezetõ
fárad, a vezetõ álmos. 

Persze kérdés, hogy miképpen reagálnak
a sofõrök a figyelmeztetésekre, számítanak-
e azok valamit egyáltalán? Azért, hogy a ku-
tatók erre és számos további lényeges kér-
désre választ kaphassanak, önkénteseket ül-
tettek egy élethû szimulátorba, amelynek
„szívét” egy valódi autó képezte. A jármû
mögül egy utat vetítettek az elülsõ vásznak-
ra, ami azt ez érzetet keltette, mintha egy
valódi, mozgó autó volánja mögött ülnénk.
Az autó felfüggesztésébe épített elektrome-
chanikus elemek segítenek a kanyarok és az
apró bukkanók érzékeltetésében, de termé-
szetesen az enyhén remegõ ülés és karosszé-
ria is sokat ad az életszerûséghez. 

Az új rendszer valóságos áldásnak tû-
nik, hiszen még ha csak korlátozott szám-
ban is, de képes lenne megakadályozni a
kimerültségbõl származó baleseteket – te-
gyük fel, 5 százalékukat –, az elõzetes fel-
mérések szerint kétezer-ötszázzal keveseb-
ben halnának meg, és mintegy 75 ezerrel
kevesebben sérülnének meg közúti balese-
tekben évente.

Csöndes Áron �

Alvás a volán mögött

Ébreszt az autó
Éjjel 3 óra. A végkimerülésig fáradt sofõr már órák óta úton van.

Alig bírja nyitva tartani a szemét, egyre laposabban mered a szembejövõ

reflektorokba. Mielõtt álomba szenderülve végképp „kikapcsolna”,

egy villódzó piros jelzés kelti fel a figyelmét a visszapillantó tükörben.

Ezzel egy idõben a biztonsági öv vibrálni kezd, egy gépi hang pedig

a következõt közli: „Kérem – saját biztonsága érdekében –, a lehetõ

leghamarabb álljon meg, és pihenjen!”

Szimulált utakon:
a vezetõ viselkedését
számos szenzor 
ellenõrzi

A labor: valódi autóban ültek a tesztalanyok

AKTUÁLIS » ALVÁS A VOLÁN MÖGÖTT
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Hatalmas harc folyik a kiskorúak fi-
gyelméért: a videojátékok, az iPodok
és a mobiltelefonok világában a já-

tékgyártók felismerték, hogy nyitniuk kell e
szegmens felé is, hiszen a fizetõképes felvevõ-
réteg (pontosabban a sarokba szorított szü-
lõk) meglehetõsen erõs. Az eredmény: beszé-
lõ, szenzorokkal felszerelt, mikroprocesszor-
okkal vezérelt játékok garmadája. A legújabb
elektronikus játékok két fõ ismérve a
testreszabhatóság és az interaktivitás. Ami az
elsõt illeti, a játékgyártók felismerték, hogy a
gyerekek közelebb érzik magukhoz azokat a
játékokat, amelyek egyedivé varázsolhatók –
legalábbis például a mondanivalójuk tekinte-

tében. Az iparági elemzõk becslése szerint az
ebben az évben megjelenõ játékok 75 száza-
léka tartalmaz majd mikrochipet, így egyre
inkább elmosódik az elektronikus eszközök
és játékok közötti határ.

Ismeri a neved!

Szemezgessünk a játékok legújabb generá-
ciójából! Az új, 40 dollárt (kb. 8000 forin-
tot) kóstáló Knows Your Name („Tudja a
neved”) figurák – így például Micimackó és
Elmo a Szezám utcából – megtanulják a
gyerek nevét és más személyes adatait, akár
a születésnapjának pontos dátumát. Ezen
túlmenõen rövidebb-hosszabb mondatok
elsajátítására is alkalmasak, így például
„Ölelj meg, légy szíves!” vagy „Adj egy pu-
szit!”, sõt egy-egy dalt is elénekelnek. A kis
szõrmeállatokat a szülõk programozhatják
„fel” USB-kapun keresztül.

A Hasbro a hét évvel ezelõtt bemutatott
Furby állatkájának továbbfejlesztett változa-
tával jelentkezik idén, amelyben egy új tech-
nológiát, az emotronicsot alkalmazta. Az ezál-

tal még életszerûbbé vált – egyébként semmi-
lyen élõlényre nem hasonlító – bábu érzel-
mek kifejezésére is képes: lehet ijedt, megle-
pett, álmos, szomorú és így tovább. Hangfel-
ismerõ modulja „meghallgatja” gyermekün-
ket, és a hangulatától függõen reagál. A ro-
botállatka furby nyelven, több száz szóval és
kifejezéssel kommunikál. A Furby elõzõ ver-
ziójának sikerét alapul véve nem nehéz meg-
jósolni, hogy az új változat is hatalmas siker-
re számíthat, már csak azért is, mivel mind-
össze 40 dolláros áron kerül forgalomba.

A Pixel Chix a Mattel újdonsága: egy ba-
baház, amelyben egy virtuális lány él, aki es-
zik, iszik, alszik – és akirõl gondoskodnunk
kell, hogy jól érezze magát (valójában a
tamagocsi új inkarnációjával állunk szem-
ben). Az Amazing Amanda, egy távol-keleti
gyártó „nagyra nõtt” babája pedig még arra
is képes, hogy felismerje „anyukája” hívó
hangját és reagáljon rá – mindezt potom
100 dollárért (kb. 20 ezer forintért). 

Színezz a tévében!

Ahogy a mikrochipek egyre fejlettebbé
válnak, úgy tudnak egyre olcsóbb és in-
telligensebb játékokat készíteni a gyár-
tók. A Hasbro I-Dog-ja például egy te-
nyérnyi méretû robotkutya, amely a
hangfalakból áradó zenére mozog. Az I-Dog
hangulata zenefüggõ: rock és punk mu-
zsikára rebellissé válik, a klasszikus zene
megnyugtatja, míg a pop és az R&B hal-
latán vidám lesz.

Hogy az elektronizálódás megállíthatat-
lan, mi sem szemlélteti jobban, mint hogy
a tradicionális zsírkrétagyáros Crayola is
olyan elektronikus színezõkönyvet muta-

tott be a hároméves korosztálynak, ami a
tévére köthetõ, és azon keresztül digitális
játékokkal szórakoztatja a lurkókat.

Csöndes Áron �

A játékgyártók eszeveszetten próbálkoznak a

legújabb technológiák bevetésével megsze-

rezni a gyerekek szeretetét (és a szülõk pén-

zét). Utóbbiak valószínûleg nem örülnek an-

nak, hogy immár a színezés is a tévé elé lán-

colja a gyereket, vagy hogy csemetéjük sziru-

pos kifejezéseket ismételgetõ babával társa-

log. Sajnos, ez ellen nehéz bármit is tenni, hi-

szen a számítástechnika, a szórakoztató-

elektronika és a telekommunikáció rohamos

konvergenciája mellett már a játékgyártás és

a robotika is csatlakozott a társasághoz. Ezzel

persze feltehetõen a múltba vész a játékok

romantikája, a gyerekek képzeletét pedig be-

határolja a sok elõre definiált (például párbe-

széd-) elem. Ha pedig a kiskorú gyermekek

nem fejlesztik a fantáziájukat, kreativitásu-

kat, kézügyességüket, az rossz kihatással le-

het a jövõjükre is. Az is gond továbbá, hogy

egyfelõl kétségbevonhatatlan ezeknek a já-

tékoknak a sikere és térhódítása, másrészt

ijesztõ a kép, ahogy a gyermekek egy kis szõ-

rös robot meséjére hajtják álomra a fejüket.

VALÓS VESZÉLYEK

Robotkutyus: a táncos lábú I-Dog képes
különbséget tenni a zenei stílusok között

Érzelmesebb és beszédesebb: a jól ismert
Furby visszatér
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A technikai fejlõdés egyik érdekes fokmérõje a gyerekeknek szánt játékok

egyre intelligensebbé válása. Az elektronika kéretlenül beköltözött a

szõrmeállatkák, a kisautók és a babaházak világába. Senki ne lepõdjön

meg tehát, ha kislánya hívó hangjára készségesen válaszol kedvenc 

babája, vagy ha épp egy kis fura állatka mond esti mesét gyermekünknek.

A 21. 
század játékai

High-tech játszótársak
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Az irodai multifunkciós készülékek már sok éves múltra te-
kinthetnek vissza a Canon életében. Általában három fõ be-
rendezés integrálásáról van szó: a nyomtató, a szkenner és a 
faxmodem, ez utóbbi egyes modelleknél elmaradhat. A két fõ 
részegységbõl persze további „egységek” hozhatók létre, hi-
szen ha már van egy szkennerünk és egy nyomtatónk, akkor 
már – típustól függõen akár színes – fénymásolóval is ren-
delkezünk, a szkenner–faxmodem és a faxmodem–nyomtató 
páros pedig szükség esetén asztali faxkészüléket varázsol az 
eszközünkbõl. És természetesen számtalan kényelmi funk-
cióval is kiegészítik még ezeket a „csodabogarakat”, mint 
például lapadagolóval, a szkennerhez filmadapterrel, hálózati 
kapcsolattal vagy akár internetcsatlakozással.

A Canon multifunkciós berendezései az optimális kiala-
kításukkal a felhasználói csoportok roppant széles körét 
szolgálják ki, a napjainkban elérhetõ négyféle készülék-
családjában az otthoni, a kisirodai és a vállalati munka-
csoportos feladatkörök minden szintjéhez találunk ideális 
modellváltozatot.

Mindent egyben – mindenkinek

A Canon multifunkciós készülékei két fõ csoportba sorolha-
tók: az otthoni és kisirodai kategóriához kínálják az úgyneve-
zett Smart, Laser és PIXMA változatokat, míg a professzio-
nális területekhez az iR – ImageRunner – család különbözõ 
sebességû és szolgáltatási körû változatait választhatjuk.

Az otthoni, illetve kisirodai változatok három további kate-
góriára oszthatók:

• A SmartBase modellek a Canon korábbi – a PIXMA tí-
pusok FINE technológiáját megelõzõ –, továbbfejlesztett Ca-
non MicroFine Droplet Technology 
nyomtatási eljárását alkalmazzák. 
Az aktuális kínálatban már csak 
a SmartBase MP390-es típus 
található, ez univerzális válto-
zat, nagyfelbontású lapolva-
sót, 2 pikoliteres cseppmérettel 
dolgozó tintasugaras nyomtató-
mûvet és Super 3G szabványú 
faxmodult találunk benne, utób-
bihoz még 200 oldalas memória 
is társul. A nyomtatórész termé-
szetesen szegély nélküli fénykép-
nyomtatásra is alkalmas, a fotók 
nemcsak számítógéprõl, hanem 

memóriakártyáról és PictBridge szabványú fényképezõgé-
pekrõl is kinyomtathatók.

• A LaserBase család készülékeiben – mint arra a típus-
jelzés is utal – nem tintasugaras, hanem lézer nyomtatómû 
dolgozik. Mindebbõl következik, hogy ezeket a modelleket 
elsõsorban kisirodai feladatkörökhöz kínálja a Canon. A 
fénymásoló üzemmód sem színes és a fotónyomtatási le-
hetõség is háttérbe szorul ezeknél a berendezéseknél. El-
lenben az opcionális AXIS 1650 típusú nyomtatószerverrel 
egyszerûen hálózati nyomtatóvá alakíthatók a LaserBase 
változatok.

• Utoljára hagytuk a Canon multifunkciós készülékei kö-
zül a legfrissebbeket, a PIXMA sorozat tagjait. Típusjelükbõl 
adódik, hogy a nyomtatómûvük már az új sorozatú PIXMA 
nyomtatók FINE technológiáját használják, annak természe-
tesen minden elõnyét kihasználva. Mára több modell is alkot-
ja az új családot, a legújabbat és a legtöbbet tudót részlete-
sen is bemutatjuk.

Csak elõnyök

Mielõtt a PIXMA MP760-as bõvebb ismertetésén keresztül 
rávilágítanánk a Canon legújabb multifunkciós készüléké-
nek számtalan elõnyére, muszáj eloszlatnunk egy régi tév-
hitet. Korábban számos negatív vélemény látott napvilágot 
a mindent az egyben készülékekkel szemben, amelyek azt 
sugallták, hogy jobban járunk, ha külön-külön állítjuk össze 
– nyomtatóból, szkennerbõl, faxból – irodánk készülékeit. A 
kritikusok állították, hogy így bármely komponensbõl a cél-
jainknak leginkább megfelelõt választhatjuk. A Canon mul-
tifunkciós berendezéseire azonban a fenti állítás egyáltalán 

nem igaz! A példaként felho-
zott MP760-asban pontosan 

ugyanaz a színes, ötszínû 
„nyomtató” dolgozik, mint 
a PIXMA iP4000-esben, 
és pontosan ugyanazokra 
a kunsztokra is képes. De 
az MP760-as szkennelõ 
egysége sem tud keveseb-
bet, mint például a Canon 
CanoScan Lide80-as mo-
dellje, gondolván itt a fel-
bontásra, a színmélységre 
vagy a filmszkennelési lehe-
tõségre.

Canon multifunkciós készülékek

Egy kalap alatt…
A címben szereplõ népszerû mondás pontosan ráillik a Canon multifunkciós készülékeire, 
hiszen ezekkel a berendezésekkel az irodai feladatok java részét elvégezhetjük. Sõt! 
A legújabb modelleknek köszönhetõen egy további alkalmazási terület is elérhetõvé vált, 
ami nem más, mint a fotónyomtatás.
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A Canon multifunkciós berendezéseinek elõnyeit viszont 
hosszan sorolhatjuk, elég, ha most csak a különleges forma-
tervezésre, a funkciók sokasága ellenére a kis helyigényre (ez 
kiemelten elõnyös az otthoni vagy kisirodai alkalmazáskor) és 
az egyszerû telepítésre, illetve használatra utalunk. 

Canon PIXMA MP760 – a varázsló

A Canon multifunkciós készülékeinek egyik legfrissebb mo-
dellje, a PIXMA MP760-as a japán cég elsõ olyan csúcstech-
nológiájú MFP készüléke, amelyet a 35 mm-es filmek beolva-
sásához szükséges adapterrel is elláttak. Analóg és digitális 
forrásból közvetlenül is tudunk vele fotókat nyomtatni, ehhez 
memóriakártya-olvasókat, PictBridge interfészt és színes 
LCD kijelzõt is kialakítottak rajta. De inkább vizsgáljuk meg 
a részegységeit!

• Nyomtató: Az MP760-as nyomtatási funkcióiért ugyan-
az az ötszínes FINE technológiájú egység felel, ami a PIXMA 
iP4000-esben is megtalálható. A roppant gyors monó üzem-
módban percenként 25, színesben 17 lap készíthetõ vele, a 
fotónyomtatás sebessége pedig igazi kuriózum: egy 10×15 
centiméteres fénykép elkészítéséhez mindössze 36 
másodpercre van szüksége, ezzel kategóriájá-
ban a leggyorsabb a piacon.

Természetesen az MP760-asnál 
is két lapadagolót találunk – az 
egyikben lehet a normál, a másik-
ban a fotópapír –, de van beépített 
duplex egység, azaz nyomtatha-
tunk, vagy másolhatunk kétoldalas 
módon, és az is természetes, hogy 
CD-k vagy DVD-k felületére is készít-
hetünk feliratot vagy ábrát.

A szöveges nyomtatáshoz és másolás-
hoz pigmens alapú, a fotókhoz pedig festék 
alapú fekete és színes tintákat alkalmaztak a 
fejlesztõk. Az így kialakított szeparált tintarendszer 
gazdaságos használatot eredményez, hiszen csak a kifogyott 
tartályt kell kicserélnünk, a többit nem.

• Lapolvasó: a beépített szkennelõ egység az átlagos-
nál nagyobb érzékenységû, az optikai felbontás 2400×4800 
(interpolált: 9600) dpi, a színmélység 48 bit. A beépített 
filmadapter egyszerre hat 24×36 mm-es filmkocka vagy 
négy keretezett dia beolvasását teszi lehetõvé. A szkenner 
modul különlegessége a Scan-to-PDF (PDF-állományba 
tárolás) és a Multi-Photo üzemmód, utóbbival egyszerre tíz 
fénykép olvasható be, azok szétválogatását, indexelését 
és tárolását a készülék végzi el helyettünk. Egy speciális 
szoftver azonosítja és távolítja el a por és karcolásból adó-
dó hibákat, míg a szemcsézettségkorrekció a magasabb 
ISO érzékû felvételek zaját csökkenti. A Fading correction 
copy (fakuláskorrigáló másolás) a régi, kifakult fényképek 
beolvasásánál és másolásánál tesz jó szolgálatot a színek 
optimális élénkítésével.

• Másoló: a Canon PIXMA MP760-as „fénymásoló ré-
sze” természetesen – a beépített nyomtatómû és a lapol-
vasó vezérlésének optimális kialakításának és kombiná-
lásának eredményeképpen – a klasszikus funkciókon túl 
számos érdekességet is nyújt. Ha fekete-fehér oldalakat 
másolunk, akkor 600×600 dpi-s, ha pedig színeseket, ak-

kor 1200×1200 dpi-s felbontásban üzemel az MP760-as. 
A szkenner rész sebességére utalnak a percenként má-
solható oldalszámok is, hiszen a fekete-fehérben a 25, 
míg a színesben megadott 17 másolat pontosan azonos a 
nyomtató sebességével. Az alkalmazható funkciók hason-
lóak az „egyszerû” fénymásolókéval: 99-ig adható meg a 
példányszám, 25-400 százalék között állíthatjuk be a mé-
retet (találunk elõre beállított léptékeket is), 9 fokozatban 
szabályozható a denzitás, és olyan lehetõségek is vannak 
az MP760-asnál, mint a kétoldalas másolás, két oldal egy 
oldalra másolása, keret nélküli másolás, oldalra illesztés, 
automatikus nagyítás, tükörmásolás és még számos érde-
kesség, köztük a lapolvasónál említett minõségjavító szol-
gáltatások is.

• Kártyaolvasó: az MP760-asban található kártyain-
terfészbe napjaink összes memóriakártyája behelyezhe-
tõ, azokat a készülék képes olvasni és írni is. A kártyákon 

található fotókat sokféleképpen 
nyomtathatjuk ki – a válogatást 
segíti a beépített 2,5 hüvelykes 
színes LCD panel –, de készíthe-
tünk olyan indexlapot is, amely 

a fényképeinket ábrázolja, 
majd az arra tollal felírt „ké-
réseket” a szkennerbe be-
olvasva a nyomtatások au-
tomatikusan megtörténnek.

A kártyainterfész mellett 
kameracsatlakozó is van a 
PIXMA MP760-ason, ehhez 
PictBridge- és Bubble Jet 
Direct-kompatibilis fényképe-

zõgépek és fotófunkciós video-
kamerák kapcsolhatók –  fénykép-

nyomtatás céljából.

• Interfész és szoftverek: A Canon 
PIXMA MP760-as nagy sebességû USB 2.0-s interfészen ke-
resztül kapcsolható a számítógépünkhöz – természetesen er-
re csak a nyomtatáskor és szkenneléskor van szükség, más 
esetekben a készülék autonóm módon is használható –, a 
mellékelt illesztõprogramok PC-nél Windows 98, Me, 2000 
és XP, Macintosh – PowerPC G3, G4 és G5 – gépeknél pedig 
az OS X 10.2.4 vagy késõbbi operációs rendszerekben teszik 
használhatóvá a multifunkciós berendezést. 

Iroda vagy fotólabor?

A bemutatott multifunkciós készülékrõl nehéz eldönteni, 
hogy hatékony irodai kellék multimédiás kiegészítõkkel, 
vagy egy asztali digitális fotólabor, amely az irodai felada-
tokat is roppant hatékonyan végzi? Mindenesetre mindkét 
célra optimális – így egybeépítve pedig még inkább haté-
kony. És akinek hiányérzete támadna, miszerint hol van a 
fax – amelynek persze napjainkban egyre kisebb a szere-
pe… –, megnyugtathatjuk, hogy létezik egy PIXMA MP780-
as nevû testvérmodell is, amely a fenti tulajdonságokon túl 
beépített, 250 lap memóriájú, Super G3 rendszerû faxmo-
dult is tartalmaz, ezzel egy átlagos fekete-fehér A4-es oldal 
mindössze 3 másodperc, hasonló méretû színes lap pedig 
1 perc alatt továbbítható.



Barangolás a megjelenítõk világában
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 A kimerítõbb elemzések elõtt, érde-
mes globális képet alkotnunk a 
megjelenítõ technológiák pillanat-

nyi helyzetérõl. Kezdjük mindjárt egy iz-
galmas témával: a szerves fénykibocsátó 
diódán alapuló, azaz OLED eszközökkel. 
A mobileszközöknél már régóta sláger-
téma az OLED kijelzõ, azonban ennek 
mindmáig kevés gyakorlati megvalósulását 
láthattuk. Bár a mára elterjedt transzflek-
tív LCD kijelzõk jól teljesítenek, mûsza-
ki szempontból az OLED egyértelmûen 
jobb megoldás. Nincs szüksége háttér-
világításra, ezért az LCD-nél négyszer ki-
sebb az áramfogyasztása, emellett jobb a 
képminõsége, szélesebb látószöget kínál, 
a legfõbb elõnye pedig a rugalmassága, 
amellyel újfajta kialakítási formák válnak 
elérhetõvé. Hátránya azonban, hogy ezek 
a kijelzõk tömegesen csak 2-3 év múlva je-
lenhetnek meg a piacon: jelenleg még gon-
dok vannak az élettartammal, ráadásul ha 
a jobb olvashatóság érdekében növeljük a 
fényerõt, az OLED-ek élettartama drámai 
mértékben csökken. A Toshiba azonban 
azt ígéri, hogy már egy-két éven belül el-
érik a 100 ezer órás élettartamot. Az Epson 
szerint pedig tíz év múlva már 70 százalé-
kos részesedéssel számolhatunk az OLED-
ek javára.

A PC-monitoroknál a LED-alapú hát-
térvilágítás hoz majd jelentõsebb változást. 
Az NEC–Mitsubishi az idei CeBIT-en már 
bemutatott egy, az említett technológiával 
felvértezett 21 hüvelykes monitort, amely-
nek elõnye, hogy a megjeleníthetõ színtar-
tomány jóval szélesebb, mint a hagyomá-
nyos LCD-monitoroké. Azonban elõrelát-
hatólag még 2-3 év, míg ez a jelenleg drága 
technológia tömeggyártásba kerül.

Ami az LCD-knél a manapság sokat 
emlegetett válaszidõt illeti, ez az érték 5 
ms-nál sokkal alacsonyabbra a közeljövõ-
ben nem fog csökkeni. Ugyanakkor ennek 
az értéknek a mai formájában nincs túl 
nagy jelentõsége, mivel csupán a feketérõl 
fehérre, illetve a visszaváltásra vonatkozik. 
A játékoknál és videóknál viszont elsõ-

sorban szürkefokozatú váltások vannak, 
amelyek négyszer-ötször lassabbak lehet-
nek, mint a csupán fekete-fehér értékek. 

Ami a 30 hüvelykesnél nagyobb meg-
jelenítõket illeti, számos technológia ver-
seng egymással. A plazma és az LCD pár-
harcáról részletes beszámolót olvashatnak 
a soron következõ cikkünkben, de érde-
mes külön megemlíteni a DLP-projekto-
ros televíziókat, amelyek a kiváló képmi-
nõség mellett egy hasonló képátmérõjû 
plazmatévék árának a felért kaphatók. Az 
Egyesült Államokban a DLP-projekto-
ros tévék részesedése már most nagyobb, 
mint a plazmáké. Az európai piacot eddig 
épp az amerikai siker miatt hanyagolták, 
azonban ez az ígéretek szerint rövidesen 
változni fog. A DLP-televíziók súlya ma 
már 30 kg alatt van, némelyikük akár falra 
is szerelhetõ, továbbá hosszú élettartamú-
ak és nem fordul elõ náluk beégés. 

Ami a feltörekvõ új technológiákat ille-
ti, idén nyáron kerülnek piaci forgalomba 
az elsõ felszíni elektronkibocsátásos, az-
az SED-technológiájú készülékek. Mivel 
a SED a lényegét tekintve megegyezik a 
hagyományos tévék elektronágyús meg-
oldásával, örökölte annak elõnyeit is: az 
alacsony a fogyasztást, a nagy látószöget, 
a kiváló kontrasztot és a természetes szí-
neket. A SED technológia egyöntetû véle-
mények szerint felülmúlja a plazmát és az 
LCD-t. Idén, év közepére ígéri a Toshiba 
az elsõ 54 hüvelykes, 1920×1080 pixeles, 
8600:1 kontrasztarányú készülékét. Az ára 
várhatóan egy azonos képátmérõjû plaz-
matévé árának nagyságrendjében lesz, 
2006-tól pedig már kisebb képátmérõjû 
készülékek is várhatók. 

Az új paneltechnológiák mellett leg-
alább annyira fontos magának a televízi-
ós technikának a fejlõdése: a gyártók már 
most számos HDTV-képes készüléket kí-
nálnak, viszont a tartalom tekintetében 
egyelõre szegényes a választék (a HDTV-
krõl részletesebb írásunk a 42. oldalon ol-
vasható).

Csöndes Áron 

Plazma, LCD, OLED, LED, SED, HDTV – kulcsszavak, ha iránytûre 

van szükségünk a jelen és a közeljövõ megjelenítésért felelõs 

technológiáinak tekintetében. A CHIP címlapsztorijában ezúttal 

a megjelenítõk kerültek terítékre.



 A plazma körüli mendemondákat 
– ha bizonyos mértékig korábban 
igazak is voltak – a technológia él-

lovasai egyre erõteljesebb kampány kereté-
ben próbálják gyökerestül kiirtani. A korai 
plazmatévéknek voltak ugyanis hibáik, 
gondoljunk csak az élettartamra, a beégés 
bosszantó jelenségére vagy a nagy mér-
vû fogyasztásra. Ráadásul egyes gyártók 
az LCD-tévéket kezdték propagálni – az 
igazsághoz persze az is hozzátartozik, hogy 
ezek gyártásából jelenleg nagyobb haszon 
realizálható.

Mindennek egyenes következménye, 
hogy a plazmatechnológia éllovasai, a Pa-

nasonic és a Samsung látványosan nyil-
vánítják ki elkötelezettségüket az „édes-
gyermekük” irányába – még olyankor is, 
amikor ezt senki se kérdezi tõlük. Joggal 
félnek, hiszen ha a konkurenseknek sikerül 
a technológia hírnevét sárba tiporniuk, ak-
kor nehéz onnan azt kibányászni – a plaz-
mával kapcsolatban pedig sok a fals híresz-
telés. Tehát az egyik oldalon ott a plazma 
hibáit ecsetelõ pletykahalmaz, a másikon a 
gyártók dicshimnusza – mit tehet ilyenkor 
a döntés elõtt álló vásárló? 

Szerencsére létezik objektív módja is 
az LCD- és a plazmakészülékek összeve-
tésének, a továbbiakban e pontok kereté-

ben szeretnénk elõsegíteni a választást, és 
egyben rávilágítani a várható trendekre.

Képernyõméret

Kezdjük mindjárt egy elsõ pillantásra is 
nyilvánvaló jellemzõvel, a méretbeli sajá-
tosságokkal. Plazmatévék nem készülnek 
37 hüvelykesnél (92 cm-nél) kisebb mért-
ben, mivel egy „apróbb” képernyõbe ne-
hézkes lenne annyi plazmapixelt beleszo-
rítani. LCD-bõl ezzel szemben egyelõre 
nem gazdaságos 32 hüvelykesnél (82 cm) 
nagyobbat gyártani, mivel a gyárak dön-
tõ többsége nem képes tömegesen ekko-
ra paneleket készíteni. Azonban olyan 
gyártósorok is beindultak, amelyeken 
lehetséges egy üveglemezbõl több LCD-
képernyõt is elõállítani. A Samsung és a 
Sony tavasszal rajtolt közös gyára akár 40 
hüvelykes (100 cm) LCD-tévéket is képes 
lesz gyártani. 2006 októberében pedig a 
Sharp olyan gyárat készül nyitni, ahol 45-
50 hüvelykes (117-127 cm-es) nagymé-
retû LCD-tévék is készülhetnek. Ahogy 
egyre több gyárban indul meg a termelés, 
úgy esnek majd ezeknek a berendezések-
nek az árai: a 42 hüvelykes készülékeké 
például közel harmadára csökkent tavaly. 
Természetesen az árcsökkenés a plazmá-
kat sem kerüli el, a szakértõk itt is hason-
ló szintû zuhanást prognosztizálnak.

50 hüvelyk fölött már inkább a DLP-
technológiával felvértezett projektoros 
televíziók bizonyulnak vonzónak, mivel 
a képminõség tekintetében nincs jelen-
tõs különbség, viszont lényegesen ol-
csóbbak.

 Felbontás

A plazmák árának lejjebb szorítása érde-
kében egyes gyártók a valódi HD-s ké-
szülékek helyett úgynevezett növelt fel-
bontású (Enhanced Definititon, ED) mo-
delleket forgalmaznak. Ezek mindegyike 
fogadja a HD-televíziós jelet, azonban a 
pusztán növelt felbontású modellek ke-
vesebb pixelt jelenítenek meg, azaz ki-
sebb felbontásúak.

Egy valamit lényeges tudni: még a 
nagyfelbontású plazmák is kisebb pixel-
számúak, mint az LCD-készülékek. A ké-
pük ennek ellenére ugyanolyan élesnek 
tûnhet a készüléktõl való távolság függvé-
nyében: általában három méterrõl szem-
léli a képernyõt a nézõ, ilyen távolságból 
a szem már nem tudja megkülönböztetni 
az egy milliméternél apróbb képpontokat. 
Magyarán, nem mindig célravezetõ ezeket 
a pixeleket tovább kicsinyíteni azért, hogy 
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Plazma kontra LCD

A vékonyak 
viadala
Kevés csábítóbb jelenség van a mai szórakoztatóelektronikai piacon, 

mint a hatalmas, falra akasztható plazmatévék. Nemrég még a terület 

korlátlan urai voltak ezek a készülékek, manapság azonban 

az LCD-technológia egyre bátrabban veszi fel ellenük a kesztyût. 

Jelenleg még túlzás lenne azt állítani, hogy egymás riválisai lennének, 

de a közeljövõben, az utóbbi fejlõdésével talán erre is sor kerül.

A plazmán túl: 50” közelében már érdemes 
DLP-projektoros tévében gondolkodnunk
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minél többet préseljünk belõlük egy adott 
területre, ugyanis ezzel a képminõség nem 
javul (feltéve, hogy a megszokott távolság-
ból tévézünk). Egy 42 hüvelykes HD plaz-
matévé három méterrõl nézve megfelelõ 
élességet nyújt.

Azonban az emberek, akárcsak a ló-
erõtõl duzzadó autók esetében, imádják a 
teljesítményt – akár szükségük van rá, akár 
nem. Így sokan lesznek, akik a nagyobb 
felbontás miatt az LCD mellett teszik le 
a voksukat, pedig mint említettük, nincs 
szemmel látható különbség a két techno-
lógia között.

Kontraszt

A tévé képét akkor ítéljük jónak és kontrasz-
tosnak, ha igazi fehéret és mély feketét mu-
tat. A plazmák gyártói a specifikációkban 
általában 3000:1-es kontrasztarányt adnak 
meg, ezzel szemben az LCD-nél alacsonyabb 
ez a szám, jellemzõen 800:1-hez.

Azonban nem mindig vonható le egyér-
telmû következtetés pusztán a számokból: 
jól megvilágított helyiségben az LCD-pane-
leknek látszólag jobb a kontrasztjuk, mivel 
a plazma esetében az erõs fény visszatükrö-
zõdik a képernyõ foszforjairól. Ennek követ-
keztében a fekete szürkének és zavarosnak 
tûnik. Az LCD-képernyõrõl kevesebb fény 
verõdik vissza a polár- és a színszûrõk miatt.

A helyzet persze rögvest megfordul, 
amint lekapcsoljuk a villanyt vagy elhúzzuk 
a függönyt: ilyenkor a plazmák túlszárnyal-
ják az LCD-ket, míg egy gyéren megvilágí-
tott szobában nagyjából azonosnak tûnik a 
kontrasztjuk.

A fekete eléréséhez a plazmák esetében 
csökkentik a miniatûr cellákat kitöltõ gáz 
gerjesztését, míg az LCD-készülékeknél 
mindez bonyolultabb feladat: a folyadék-
kristályoknak kifejezetten „izzadságsza-
gú” munka a fény összes szögbõl történõ 
blokkolása (ugyanis a háttérvilágítást kell 
„elfedni”). 

Színhûség

Jelenleg a plazmatévék az LCD-knél szé-
lesebb színtartomány megjelenítésére 
alkalmasak, de ez a különbség egyre in-
kább szûkülni fog a jövõben. Az új típusú 
LCD-készülékek megjelenésével, ame-
lyek fénykibocsátó diódákat használnak 
a fluoreszcens háttérvilágítás helyett, az 
LCD színskálája a plazma fölé emelhetõ. 
Azonban az idén tavasszal bemutatko-
zott LED-alapú LCD technológia egyelõ-
re még igencsak drága: a Sony 40 hüvely-
kes modellje a tengerentúlon több mint 

kétmillió forintnak megfelelõ összegért 
kerül forgalomba, míg Samsung nemso-
kára megjelenõ hasonló méretû modellje 
valamivel több mint másfél millió forin-
tot kóstál majd.

Fényerõ

A plazmamodellek a cellákban található 
nemesgáz elektromos gerjesztésével nö-
velik a pixelek fényerejét. A roppant vilá-
gos képeknél – a túlmelegedést megaka-
dályozandó – csökkentik az elektromos 
töltést, ami azonban az általános fényerõt 
is visszaveti. Nem csoda, hogy sokan ér-

zékelik úgy, hogy az LCD-képernyõk az 
állandó háttérvilágításuk miatt élénkebb 
képet adnak.    

Beégés és élettartam

Az LCD monitorok nagy elõnye, hogy 
esetükben nem áll fenn a beégés veszélye. 
A beégés az, amikor huzamosabb ideig 
statikus kép marad a panelen – ilyenkor 
az ábra mintegy „szellemképszerûen” be-
leéghet a foszforrétegbe. Ráadásul amíg 
az LCD háttérvilágításáért felelõs izzói ki-
cserélhetõk, addig a plazma képminõsége 
folyamatosan romlik, bizonyos idõ múlva 
új készülék után nézhetünk... 

A plazmahívõk szerint a beégési prob-
léma immár a múlté, és míg a korai mo-
delleknél alig 10 ezer óra (átlagos haszná-
lat esetén alig 5 év) alatt csökkent a panel 
fényereje a felére, a mai korszerû készülé-
keknél ez az érték már 60 ezer óra. A Pa-
nasonic és más cégek azzal gátolják a be-
égést, hogy finoman elcsúsztatják a képet. 

A gyártók egyébként gyakran figyelmez-
tetnek arra, hogy a beégés szempontjából 
a mûködés elsõ 100 órája a legkritikusabb 
– ebben a kezdeti idõszakban kell tehát a 
legjobban odafigyelnünk arra, hogy ne 
hagyjunk statikus (kimerevített vagy álló-) 
képet a képernyõn. Figyeljünk arra, hogy a 
beégés folyamata akár már negyedóra alatt 
is elkezdõdhet.

Fogyasztás

A plazmakészülékek jóval több energiát 
fogyasztanak a hasonló méretû LCD-mo-
dellekhez képest. Csupán egy példa: a 30 

hüvelykes LCD körülbelül 130 W-ot, míg 
a 42 hüvelykes plazmatévé 350 W-ot fo-
gyaszt óránként. Magyarán az LCD ener-
giaigénye körülbelül a fele egy hasonló 
méretû plazmáénak. Ennek az az oka, 
hogy a plazmák rengeteg elektromosságot 
használnak fel ahhoz, hogy minden egyes 
pixelt világításra bírjanak a képernyõn.

Amikor az újdonság 
varázsa elhalványul

A lényeg, hogy nem csupán a képminõség 
a döntõ: a fényerõt, a kontrasztot, a színe-
ket és a rálátási szöget együttesen kell vizs-
gálni. Ha csak az egyik érték kiemelkedõ, 
az még nem tesz minket boldoggá a huza-
mos használat során.

A képcsöves televíziókhoz mért eszté-
tikum, a kecses alkat csak eleinte vakít el 
minket, majd amikor megszûnik a varázs, 
egyre inkább szemet szúrnak az esetleges 
gyenge pontok is. 

Csöndes Áron 

Qualia 005: a világ elsõ LED-háttérvilágítású 
LCD-tévéje a Sonytól



 A z LCD-televíziók képességeinek 
vizsgálatakor két irányból is elin-
dulhatunk, hiszen ezek a készülé-

kek egyrészt a TFT-monitorok, másrészt a 
televíziók világa felõl is megközelíthetõk, 
ugyanis az LCD-tévék a TFT-monitorok-
ból fejlõdtek ki, de a szórakoztatóelektro-
nika világába szeretnének betörni. Lássuk, 
hogy az LCD-technológia milyen elõ-
nyökkel és hátrányokkal kecsegtet!

A képernyõ felépítésébõl adódóan szá-
mos pozitívumot figyelhetünk meg. Az 
olcsóbb katódsugárcsöves televíziókban 
általában gyengébb teljesítményû video-
erõsítõ található, ami azt eredményezi, 
hogy intenzív világos jel esetén a kép mé-
rete enyhén megnõ. A jelenség fõként a 
gyors, villogó képváltásoknál lehet zavaró 
– ez az LCD-knél nem tapasztalható. Ter-
mészetesnek vesszük, hogy az LCD-tévé 
képernyõje lapos, szerencsére ehhez sem-
milyen feszültségkiegyenlítõ vezetékre 
nincs szükség, így nem kell eltûrnünk a 
képernyõ közepe tájékán lévõ vízszintes 
fekete csíkot sem (ami a síkképcsöves te-
levíziók nagy részének szükségszerû ve-
lejárója). Az LCD-tévék esetében – egy 

úgynevezett overdrive modul segítségé-
vel – kiküszöbölték a TFT-monitoroknál 
tapasztalható utánhúzás („blur”) jelensé-
gét is.

Az alkalmazott panelek felbontása 
640x480 vagy 800×600 képpont, ezek az 
értékek sajnos még mindig alacsonyab-
bak televíziók analóg (elvi) 625 soros fel-
bontásánál. A hazánkban is használt, PAL 
szabványú DVD-k 720×576 képpontos 
felbontásra képesek (a miniDV-kame-
rák a legjobb esetben is csak 720×540 
képpontra), ezért a pixelek számának 
növelése elvileg egyre jobb minõséget 
eredményez. Az LCD-tévénél progresz-
szív képmegjelenítést alkalmaznak, te-
hát a képminõséget a deinterlace áram-
kör minõsége is erõsen befolyásolja. Az 
LCD-tévék sajátja továbbá, hogy a rossz 
minõségû bejövõ jel sokat ront a képmi-
nõségen.

Az LCD-tévék fizikai kialakításából adó-
dóan elõnyként említhetjük a vékony felépí-
tést, valamint azt, hogy a készülékek sokkal 
könnyebbek hagyományos társaiknál.

Kedvezõbben alakul az LCD-televí-
ziók fogyasztása is, az ilyesfajta eszközök 
általában 60 százalékkal kevesebb energiát 
használnak, mint a hasonló képátlójú, ha-
gyományos társaik.

A pozitív tulajdonságok közül a végére 
hagytuk a fényerõt, amely az LCD-s készü-
lékeknél általában nagyobb, mint az elekt-
ronsugár-csöves típusoknál. A fényerõ 
azonban önmagában még nem elég a gyö-
nyörû képhez, ahhoz megfelelõ kontraszt-
arányra is szükség van, és ez sajnos már 
nem várható el ezektõl a vékony kialakítá-
sú eszközöktõl. Mindez azt eredményezi, 
hogy az LCD-tévéket nehéz optimálisan 
beállítani. Olyannyira, hogy a jelenlegi 
modelleket nem is lehet úgy behangolni, 
hogy legalább megközelítõleg ugyanazt a 
vizuális élményt nyújtsák, mint egy CRT-s 

vagy plazmakijelzõs televízió. (Ez nem azt 
jelenti, hogy az LCD-tévék képe önmagá-
ban rossz lenne, azt azonban igen, hogy a 
foszforos megoldást alkalmazó technoló-
giákhoz képest ezeknek az eszközöknek 
teljesen más karakterû a képe.)

Szolgáltatások

Az LCD-tévék menürendszere hasonló az 
LCD-monitorok kezelõfelületéhez, persze 
kiegészítve a csatornakezeléssel és az ext-
ra funkciókkal. A beállítások általános-
ságban véve tehát részletesebbek, mint 
egy CRT-s televízió esetében: a fényerõ, 
a kontrasztarány és a színtelítettség mel-

lett állíthatunk a képélességen, a szín-
hõmérsékleten, valamint lehetõség van a 
színegyensúly finomhangolására is. Más 
kérdés, hogy minderre azért van szükség, 
mert ezeket a paramétereket mind-mind 
kell is állítani. Egyes típusoknál a fényerõ 
és a kontrasztarány alkalmazkodik a kör-
nyezethez, míg más modelleknél lehetsé-
ges a kép tükrözése, elforgatása. A készü-

Gyártó Toshiba LG Sharp Panasonic Sony Samsung Vizart

Típus 20VL44 RZ-20LA90 LC-20SH1E TX-20LB30P KLV-20SR3S LW20M21C LTM-201A

Beküldõ
Toshiba szórakoztató-
elektronika

LG Electronics Ma-
gyar Rt.

Sharp
Panasonic Magyar-
ország

Sony Hungária
Samsung Electronic 
Magyar Rt.

Columbus Klíma Kft.

Információ www.globalplaza.hu www.lg.hu www.sharp-world.com www.panasonic.hu www.sony.com www.samsung.hu www.vizart.tv

Ár [Ft] 179 990 189 990 199 990 319 990 249 990 139 990 139 900 

Értékelés       

Végeredmény 89 85 84 83 82 81 75

Ár/teljesítmény arány kiváló jó jó közepes átlagos kiváló jó

Képminõség (70%) 91 87 85 84 82 80 76

Kezelhetõség (15%) 80 75 80 80 85 85 80

Szolgáltatások (15%) 80 75 80 75 80 85 60

Mûszaki adatok

Látható képméret 20” (51 cm) 20” (51 cm) 20” (51 cm) 20” (51 cm) 20” (51 cm) 20” (51 cm) 20” (51 cm)

Felbontás 800×600 640×480 640×480 640×480 640×480 640×480 800×600

Fényerõ [cd/m2] 500 450 430 400 500 450 500

Kontrasztarány 500:1 500:1 500:1 600:1 500:1 500:1 500:1

Látószög (H/V) [°] 170/170 176/176 170/170 160/160 170/170 160/140 170/170

Audioteljesítmény [W] 2×3 2×5 2×2,1 2×3 2×3 2×3 2×2,5 

PC-bemenet       

Komponens bemenet       

Fogyasztás [W] 70 70 60 80 65 55 60

Méret [mm] 493×523×92 580×471×190 480×418×175 629×503×260 504×509×250 479×437×75 581×450×160 

Tömeg [kg] 6,3 11,5 6,3 10,1 9 8 8,8

lékekbe épített hangszórók teljesítménye 
kissé csekély (mindössze néhány W le-
adására képesek), legtöbbször azonban 
tartozik hozzájuk equalizer is – használa-
tával legalább a hangképen javíthatunk. A 
kép és a hang esetében gyári profilok kö-
zül választhatunk, amelyeket a tervezõk 
úgy alakítottak ki, hogy a lehetõ legjobb 
minõség elérése érdekében alkalmazkod-
janak a különféle felhasználói szokások-
hoz. A képprofilok között filmes és nor-
mál tévés biztosan van, az elõre beállított 
hangszínek pedig legtöbbször beszédre és 
zenére optimalizáltak.

Sokan házimozira használják a televízi-
ót, a számítógéppel összekötve (és persze 
egy izmosabb hangrendszer társaságá-
ban), nekik mindenképpen olyan LCD-
tévét ajánlunk, amely tartalmaz D-Sub be-
menetet, hiszen ennek használatával jobb 
eredményt kapunk, mintha kompozit 
vagy S-Video-bemenetet használnánk. A 
panelek felbontása 640x480 vagy 800x600 
képpont (tehát szabványos), ezért vala-
mennyi olyan videokártyával felszerelt PC 
alkalmas a meghajtásukra, amelyben dup-
la videokimenetes VGA-vezérlõ kapott 
helyet. 

A választék

 Panasonic TX-20LB30P

A Panasonic középkategóriás modellje 
meglehetõsen robusztus felépítésû, elsõ-
sorban azért, mert a hangszórók két oldal-

ra, nem pedig a képernyõ aljára kerültek. 
Ez önmagában véve nem lenne gond, a 
vastag káva miatt azonban az 51 centimé-
teres képátlójú képernyõ valósággal elvész 
a keretben. Ez az apró optikai malõr per-
sze gyorsan feledésbe merül, amint bekap-
csoljuk a készüléket.

A képminõség a mindenféle javítóal-
goritmusoknak hála jónak mondható – az 
LCD-tévék között legalábbis –, a TX-20-
as pedig még a zajszûrés tekintetében is 
igyekszik többet nyújtani. Rögtön kétféle 
szûrõt is használhatunk: az egyik a tévé-
mûsoroknál vethetõ be, a másik pedig az 
MPEG2-tömörítési algoritmus sajátos-
ságai alapján javítja a képet. A Panaso-
nic menürendszerének a felépítése jó, a 
betûméret viszont kicsi, ennélfogva két 

méterrõl az egyes opciók már igen ne-
hezen olvashatók. Ráadásul a távirányí-
tón, a navigációra szolgáló panelben az 
OK gomb csak bizonyos helyzetekben 
mûködik, néhány opció (például a me-
nü nyelve) emiatt kissé kényelmetlenül 
állítható. Az extra szolgáltatások közül 
a kis szögben elforgatható kávát és a fotó 
üzemmódot érdemes kiemelni: a beépített 
SD-kártyaolvasó (és az oldalsó PC-kártya-
helybe helyezett bármilyen szabványú kár-
tyaolvasó) segítségével JPEG-állományok 
megjelenítésére is alkalmas. 

 Samsung LW20M21C

A Samsung az LW20M21C jelzésû készülék-
kel elsõsorban azokat a felhasználókat veszi 
célba, akik az ár alapján döntenek – valószí-

LCD-tévék körképe

Elég a modellalkat?
A szórakoztatóelektronikai termékek világában az LCD-tévéket eredetileg a plazma változatok olcsóbb 

alternatívájának szánták. A termékpaletta azonban gyorsan kiszélesedett, a 4:3-os képarányú, 14 hüvelykes 

modellektõl a 43 hüvelykes szélesvásznú típusokig mindenféle kapható. Tesztünkben a manapság már itthon is 

a megfizethetõ, könnyen beszerezhetõ húszhüvelykes választékba igyekszünk betekintést nyújtani, a termékek 

általános vizsgálatával és hét konkrét típus részletes bemutatásával.
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Az LCD-tévék értékelése nehéz és hálátlan fe-
ladat. A mezõnybõl még viszonylag egyszerû 
volt a legjobbat kiválasztani, ám a tesztgyõz-
tes képminõségét más típusú eszközökkel ne-
héz összehasonlítani. Pedig egy új technológia 
bevezetésekor alapkövetelmény lenne, hogy 
az utódnak szánt megoldások mindazt tudják, 
amit a már jól bejáratott, leváltandó modellek. 
Az LCD-tévék esetében ezt az alapszabályt 
nem feltétlenül látjuk érvényesülni, a vékony 
tévék csak a TFT-monitorokhoz képest jobb 
minõségûek.

Mindemellett az LCD-televíziók egyelõ-
re még kissé drágák. Az olcsóbb modellek 

árából kiváló minõségû 
100 Hz-es, 72 centi-
méteres hagyományos 
technológiájú készüléket 
vásárolhatunk, az LCD-s 
kategória csúcsmodell-
jei helyett – amelyek 
ára a 300 000 forintot is elérheti – már akár 
16:9-es képarányú megjelenítésre alkal-
mas projektor is beszerezhetõ! Én is inkább 
ez utóbbi felé hajlanék, és LCD-tévét csak 
akkor tudnék elképzelni otthon, ha oltha-
tatlan vágyat éreznék arra, hogy a konyhá-
ba is tegyek egy tévét.

SZUBJEKTÍV

Toshiba 20VL44: a kiváló képminõségért 
speciális bevonat felel
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Sony KLV-20SR3S: kívül tökéletes



nûleg sikeresen, hiszen a kérdéses modell a 
kipróbáltak közül a legjobb ár/teljesítmény 
aránnyal büszkélkedhet.

A képminõségével összességében elége-
dettek voltunk, a színeket kellõen teltnek 
találtuk és a kontrasztja is megfelelõ volt. 
Azonban csak az átlagos jelzõt érdem-
li meg, mivel a fényereje nem volt igazán 
meggyõzõ (fényes szobában ez a tévé ke-
vésbé használható).

A monitor menürendszere természe-
tesen magyar nyelven, és szerencsére jól 
áttekinthetõ. Az alapfunkciókon túl le-
hetõség van néhány szín- és hangprofil 
közül választani, illetve kismértékben a 
színhõmérséklet is hangolható. Apró, ám 
hasznos lehetõség, hogy a különféle vi-
deobemeneteknek nevet is adhatunk, így 
a forrás kiválasztásánál a semmitmondó 
AV1 jelzés helyett a DVD vagy a VHS fel-
irat jelenik meg.

A Samsung LW20M21C – a kedvezõ 
ára ellenére – négyféle bemeneti csatla-
kozót tartalmaz: egyrészt megtaláljuk a 
szokásos SCART-, S-Video- és kompozit 
bemeneteket, ha pedig a számítógéppel is 
össze szeretnénk kötni a tévét, akkor a D-
Sub csatlakozót használhatjuk.

Tulajdonságai ellenére e monitor tesz-
tünk egyik legolcsóbb darabja volt, amit a 
legjobb vétel díjával jutalmaztunk.

 Toshiba 20VL44

A Samsunggal a szórakoztatóelektronika 
területén szoros kapcsolatokat ápoló Tos-
hiba a közelmúltban tervezte újjá modell-
jét, így a 20VL44-es immáron 800x600 
képpont megjelenítésére alkalmas, pa-
nelje pedig új, különleges bevonatot ka-
pott. E bevonat révén egyrészt nõ a típus 
fényereje és kontrasztaránya, másrészt a 
képpontok enyhén elmosódnak, így a té-
vé képernyõje elõtt ülõnek ez a készülék 
majdnem teljesen olyan élményt nyújt, 
mint amilyet egy hagyományos, katódsu-
gárcsöves tévé. A bevonatnak viszont hát-
ránya is van: a felület az átlagosnál jobban 
tükrözõdik. Megújult a készülékház is, 
ugyanis a hangszórók oldalról a képernyõ 
alá kerültek, így sokkal elegánsabb lett a 
Toshiba terméke.

A színeit megfelelõnek találtuk, és nagy-
ra értékeltük azt is, hogy a színek egymáshoz 
képest nincsenek „túllõve”. Az elektronika 
plusz szolgáltatásai között megtalálhatjuk 
a 16:9-es képarány kiválasztásának lehe-
tõségét, a kétnyelvû hang kezelését és még 
színprofilokat is használhatunk. A Toshiba 
távirányítója a megszokottnál több gombot 

tartalmaz, a tervezõk ugyanis felkészítették 
a kontrollert VHS-magnók és DVD-leját-
szók kezelésére is. Az üzemmódok között 
a bal oldalon elhelyezett kapcsolóval vált-
hatunk, és a távirányítót értelemszerûen 
nemcsak Toshiba, hanem más márkájú 
termékekhez is használhatjuk.

A készülék összességében jelesre vizs-
gázott, és megérdemelten nyerte el a teszt-
gyõztesnek járó díjat.

 Sony KLV-20SR3S

A Sony LCD-televíziója fekete- és ezüstszí-
nû készülékházban is megvásárolható, a ja-
pán gyártó tehát azokra a is gondolt, akik-
nél a vásárlási szempontok között elõkelõ 
helyen szerepel a külsõ megjelenés.

A készülék hátoldalán kialakított – a 
számítógép-monitoroknál már megismert 
– levehetõ lap mögé szerencsére csak a 
SCART-bemenet és a sztereó hangkimenet 
került, a kompozit és S-Video-csatlakozók 
– a megfelelõ hangbemenetekkel – a bal ol-
dalon találhatók (videokamera csatlakozta-
tása nagyon könnyû).

Az elektronika szolgáltatásai közül 
egyedül a közvetlen PC-bemenet hiány-
zik – persze egyáltalán nem biztos, hogy 
erre mindenkinek szüksége van. Átkap-
csolhatunk azonban 16:9-es képarányra, 
választhatunk a kétnyelvû filmek hangjai 
közül, de van zajcsökkentés, színhõmér-
séklet-állítás, valamint hang- és színpro-
filok is. Utóbbiból nem túl sok, csak az 
Élõ, Mozi és Egyéni beállításokat választ-
hatjuk. Az elnevezések kicsit csalókák, 
lévén, hogy valamennyi profil esetében 
bizonyos paraméterek személyre szab-
hatók – például a zajszûrés külön-külön 
állítható.

Érdekes funkció a kép kimerevítésének 
lehetõsége – egybõl kétféle módon: a cél-
gomb elsõ megnyomása után az aktuális 
képkocka mellett a bal alsó sarokban, ki-
csiben nézhetjük tovább az élõképet, míg 
a gomb ismételt lenyomásával ezt a kis ke-
retet is eltüntethetjük és teljes egészében a 
kimerevített képkocka látható.

 LG RZ-20LA90

Az LG nem sokat pepecselt a formaterve-
zéssel, szinte egy az egyben átvette a moni-
toraiknál már bejáratott készülékház külsõt, 
persze a méretébõl adódóan most csak a pa-
nel dõlésszögén változtathatunk.

Kisebb szobában – a többi modellhez ha-
sonlóan – a talp leszerelését követõen a mo-
nitor szabványos kerettel a falra szerelhetõ.

Az LG monitorában hemzsegnek a hang-
zatos (Skin Tone Correction, Real Image Crea-
tion, Gamma Correction, Enhancement Dyna-
mic Range) technológiák, ezek a fényerõ és a 
kontrasztarány tartalomtól függõ finomhan-
golása révén igyekeznek javítani a kép minõ-
ségén. Ez – legalábbis szemre – be is követke-
zik, hiszen a monitor elsöprõ fényereje mellett 
sem kell lemondanunk a finomabb árnyalat-
különbségekrõl. A képminõséggel kapcsolat-
ban egyedül az nem nyerte el a tetszésünket, 
hogy a zöld szín erõsségét a kék és piros árnya-
latnál valamivel gyengébbnek éreztük, és ezt a 
menüben sem tudtuk – erre vonatkozó opció 
hiányában – korrigálni. A menü jól használ-
ható, feltéve, hogy a navigációra nem a káva 
gombjait használjuk, amelyek annyira közel 
kerültek egymáshoz, hogy a „félrenyomás” 
szinte minden esetben garantált.

 Sharp LC-20SH1E

A Sharp készülékével való ismerkedést saj-
nos egybõl egy negatívum felfedezésével 
kezdtük: az LC-20-as kezelõfelülete ugyan-
is csak hatnyelvû, és a listán a magyar nyelv 
nem szerepel opcióként. Az ismerkedés han-
gulatát szerencsére gyorsan javította, hogy 
a menü elrendezése példás. A különféle be-
állítási lehetõségek négy csoportba kerültek. 
A legérdekesebb minden bizonnyal a Featu-
res részleg, ahol az extrákat találhatjuk. Elsõ 
látásra furcsállottuk, hogy a háttérvilágítás 
erõsségének szabályozója is itt található, 
de a döntést végül jogosnak ítéltük, lévén, 
hogy az opciók közül automatikus beállítást 
is kiválaszthatunk (ilyenkor az elõlapon ta-
lálható érzékelõ méri az aktuális fényerõt, 
az elektronika pedig ennek függvényében 
változtatja a háttérvilágítás mértékét). Ezt a 
funkciót egyébként közvetlenül is elérhetjük 
a távirányító gyorsgombjával. A további ext-

rák között elalváskapcsolót, automatikus ki- 
és bekapcsolási funkciót, illetve gyerekzárat 
találunk.

A képminõségre alapjában véve nem pa-
naszkodhatunk, a kontrasztarány és a szín-
árnyalatok nagyon jók, a fényerõ is jobb 
valamivel az átlagosnál. A képélesség ter-
mészetesen ennél a készüléknél is állítható, 
igaz, nem olyan finom skálán, mint ahogy a 
többi eszköznél láthattuk.

 Vizart 20” LTM-201A

A Vizart kijelzõje esetében valójában egy 
nagyméretû PC-s monitorról van szó, 
amely egy kiegészítõ modullal képes a té-
véadás megjelenítésére is. Ez olyannyira így 
van, hogy az A/V-csatlakozókat tartalmazó 
dobozt kizárólag külön lehet megvásárolni, 
és az összeszerelést otthon kell elvégezni. 
(Persze nagyon egyszerû folyamatról van 
szó, a hátlap egy része két csavar kioldása 
után eltávolítható, és ennek a helyére kell 
beilleszteni a pótáramkört.) Cserébe, hogy 
ezt a munkát a felhasználóval végeztetik, a 
bemenetek között nemcsak SCART-, kom-
pozit és S-Video-csatlakozót találunk, ha-
nem komponens (RGB) bemenetet is.

A megjelenése csak átlagos, a nagymére-
tû, messzirõl mûanyagnak látszó gombok 
sajnos kissé lerontják az összhatást. Kezel-
hetõségi szempontból a készülékkel meg 
vagyunk elégedve, igaz, a menü nem gra-
fikus felületû (de cserébe legalább magyar). 
Extra szolgáltatást ne nagyon várjunk a Vi-
zart modelljétõl: mindössze a képélesség-
állítás és az elalváskapcsoló tartozik ide.

A képminõségével kapcsolatban ki-
emelendõ, hogy a fényerõ nagy, ám a 
gyenge kontrasztarány miatt optimális 
beállítás esetén nem várhatunk teljesen 
fekete pixeleket. 

Higyed Gábor 

» CÍMLAPSZTORI » LCD-TÉVÉK KÖRKÉPE

Ár/teljesítmény arányban a legjobb: 
Samsung LW20M21C

A Vizart megoldása egyedi: tunerrel 
felszerelhetõ nagyméretû monitor
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 H azánk – és Európa nagy része – te-
temes lemaradásban van nemcsak a 
digitális televíziózásban, de a HD-

megjelenítõk, eszközök televíziós haszná-
latában is. Nem csoda: a földi sugárzású 
digitális adás még gyerekcipõben jár Ma-
gyarországon, alig egy-két HD-felbontású 
mûholdas adó mûködik csak – egyelõre 
kizárólag tesztüzemben – egész Európá-
ban. Ennek ellenére digitális televíziók, 
megjelenítõk egész hada került be a szó-
rakoztatóelektronikai szaküzletekbe, és a 
személyi számítógépek mellé is egyre töb-
ben vásárolnak a helytakarékos, optimá-
lis képminõséget adó vékony kijelzõkbõl, 
amelyek némelyike már a digitális televí-
ziós képességével is kecsegtet. Tagadhatat-
lan, hogy a hagyományos CRT- (katódsu-
gárcsöves) megjelenítõk kora leáldozóban 
van – de ne higgyük azt, hogy ezzel eljött a 
digitális aranykor. Sokan nincsenek tisztá-
ban a HDTV (High Definiton TeleVision) 

és a DTV (Digital Television) valódi mi-
voltával, illetve azzal, hogy mit jelentenek, 
milyen módon kapcsolódnak egymáshoz 
ezek a szabványok – és fõleg, hogy mit kell 

tudnunk, ha szigorúan a mûsorszórás kö-
vetelményrendszere felõl nézzük õket.

Az analóg televíziózás számos – egy-
mással messze nem kompatibilis – szab-
ványra osztotta a világot. Az Amerikában 
használatos NTSC, és az európai SECAM, 
majd PAL rendszerek a televíziózás õs-
korába mutató, elsõsorban technikai kö-
töttségekre (egykoron például a hálózati 
áramforrás paramétereire), de kõkemény 
piaci erõvonalakra is épített kövületek, 
amelyek fél évszázada akadályozzák, hogy 
egységes mûsorsugárzási szabványt hasz-
nálhassanak a televíziós tartalomszol-
gáltatók. Aki próbált egy PAL rendszerû 
VHS-kazettával boldogulni az USA-ban, 
vagy egy NTSC televíziós felvételt minõ-
ségveszteség nélkül PAL rendszerû anyag-
gá konvertálni, biztosan tudja, mirõl be-
szélek. Az eltérõ mûsorsugárzási formá-
tum mindenre kihat: a mozifilmeket más-
képp kell konvertálni az európai televíziós 
sugárzáshoz és DVD-Video kiadásához, a 
házi felvételeinket csak igen körülménye-
sen tudják lejátszani a nagy víz túlpartján 
lakó barátaink, rokonaink. Természetesen 
a személyi számítógépek rohamos terjedé-
se sok kellemetlenségtõl óvott meg ben-
nünket, a PC (és itt most nem kizárólag 
az IBM-kompatibilis rendszerekre gondo-
lok) rugalmas multimédia képességei na-
gyon-nagyon megkönnyítették a dolgun-
kat az elmúlt években.

Nem kell a gyenge láncszem

A DTV, azaz a digitális televíziózás és a 
HDTV nem ugyanaz. Elõbbi a nagyobb 
halmaz, amely deklarálja a digitális adá-
sok formáját (adatátvitel módja, kép- és 
hangátvitel formátuma stb.) és összesen 18 

különbözõ felbontást ismer: a HDTV az 
ezek közé tartozó, legnagyobb felbontású 
módok kisebb halmaza. A DTV tehát is-
mer a HD-ajánlásnál kisebb felbontásokat 
is, amelyek némelyike igen közel áll a je-
lenlegi analóg televíziós rendszerek kép-
alkotásához is. A világ legtöbb országában 
fogható mûholdas adások, kábeltévés és 
földi sugárzású digitális rendszerek már 
aktívan ki is használják a digitális átvitel 
elõnyeit – más kérdés, hogy amíg a meg-
jelenítõnkre egy szükségszerû D/A (digitá-
lisról analógra átalakító) konverzió útján 
jut el a kép a mûholdvevõ beltéri egység-
rõl vagy a DVD-Video-lejátszóról, addig 
messze nem beszélhetünk igazi digitális te-
levíziózásról. Ideális esetben ugyanis nincs 
„gyenge” láncszem a sorban, nincs semmi-
féle digitális vagy analóg oda-vissza kon-
verzió a vétel és a lejátszás (megjelenítés) 
során. Ehhez természetesen olyan megje-
lenítõre van szükségünk, amely digitálisan 
fogadja az anyagot, és azt lehetõleg natív 
módon (tehát a kapott anyagot annak a 
saját felbontásában, átméretezés nélkül) 
képes megjeleníteni. Figyelem, attól még 
nem digitális a televíziónk, hogy az analóg 
adást egy LCD vagy plazmamegjelenítõn 
nézzük.

Az újszülöttnek minden vicc új

Egy DVI-bemenettel szerelt LCD monitor 
vagy LCD-televízió tehát megfelel a digi-
tális televíziózáshoz, ha a forrásból (beltéri 
egység, DVD-Video-lejátszó, PC) kapott 
anyagot egyenesen a DVI interfészre küld-
jük. A hazánkban egyre több boltban feltû-
nõ LCD- és plazmaalapú tévék nagy része 
tehát alkalmas a digitális televíziózásra, ha 
ez alatt a DTV alapkövetelményeit értjük, 
és persze az eszközön van digitális beme-

net. De ne essünk hasra ennyitõl, ugyanis 
a jelentõs áresést mutató eszközök nagy ré-
szének natív felbontása igen messze esik a 
HD-tõl. A legtöbb olcsó, kisméretû LCD- 
tévé csak 640×480-as felbontást tud, amely 
ugyan a DTV-specifikáción belülre esik 

– és a magyarországi analóg adások több-
ségéhez talán meg is felelne –, de a földi 
sugárzású digitális adókhoz, egyéb digitális 
forrásokhoz (jó minõségû mûholdas mû-
sorokhoz, DVD-Video nézéséhez, netán 
PC-rõl lejátszott nagyfelbontású anyagok-
hoz) már soványka. Az ilyen egyszerûbb 
megjelenítõk nagyon jól néznek ki a jelen-
legi digitális adók adását, vagy DVD-Video 
filmet prezentálva, de igazán már ezekhez 
sem felelnek meg. Persze az analóg vételhez, 
kásás képhez, VHS-videóhoz vagy szom-
szédtól lelopott kódolt adáshoz szokott 
vásárlót hamar meg lehet gyõzni egy ilyen 
demonstrációval – az újszülöttnek minden 
vicc új –, de ha a jövõbe tekintünk, semmi-
képpen nem szabad ilyen kis natív felbon-
tású „digitális” tévét venni. Még akkor sem, 
ha az áruházban külön a figyelmünkbe 
ajánlják a PC-s kompatibilitást is. Egyrészt 
a 640×480-as felbontás ma már semmire 
nem elegendõ PC-s szinten, másrészt egy 
szépen kódolt PAL rendszerû DVD-Video 
576 sora már eleve túlmutat az ilyen meg-

A – nem túl távoli – jövõben a HDMI gon-
doskodik majd arról, hogy multimédiás 
eszközeink használata kényelmes, gyors és 
kompatibilitási gondoktól mentes legyen. 
A digitális, tömörítetlen kép- és hangátvi-
tel mellett, a rengeteg külön kábeltõl meg-
szabadítva az eszközök intelligens össze-
kapcsolását is megoldja, hogy a különbözõ 
megjelenítési, lejátszási paraméterek – fel-
bontás, képarány, térhatású hang – beállí-
tása automatikusan történjen. A HDMI gon-
doskodik arról, hogy digitális megjelenítõnk 
a lehetõ legoptimálisabb üzemmódban 
jelenítse meg a lejátszónk, a digitális beltéri 
egységünk vagy a számítógépünk által köz-
vetített adatokat. Az analóg világból ismert 

megoldások közül leginkább az európai 
eszközökön használatos scart interfészhez 

tudjuk hasonlítani, amely egyébként ha-
sonló okokból (kábelezés egyszerûsítése, 
üzemmódok automatikus váltása, eszközök 
közötti kétirányú kommunikáció biztosítása 
miatt) jött létre.

HDMI (HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE)

Nagyfelbontású videó: egyelõre az egyetlen „otthoni” 
használatra tervezett HD-ready kamerával

HD (1920×1080) és normál (720×576) felbontású videó 
(stábunk felvételei a genfi autószalonon): a méret a lényeg!
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Digitális és HD-megjelenítõk

Nézzünk 
nagyban!
Ki ne szeretné végre lecserélni a „túlsúlyos” analóg tévéjét egy ultravékony 

HD-kompatibilis megjelenítõre? A kérdés csak az, hogy a digitális tévéadások, 

a következõ generációs konzolok és a HD-felbontású DVD-Video eljöveteléig 

mennyire tudjuk kihasználni a pazar minõségben rejlõ lehetõségeket? 

Az elõnyök és hátrányok bemutatásával, valamint a rejtélyes rövidítések 

feloldásával összefoglaljuk, hogy érdemes-e most áttérni a nagy felbontásra.



jelenítõk 480 sorocskáján. Jellemzõen az 
amerikai piacon már eladhatatlan, az ottani 
480 sorra épülõ NTSC-felbontáshoz sokkal 
jobban passzoló megjelenítõkrõl van szó, 
amelyeket vétek Európában megvenni, ha 
valaki szép, 480 sornál nagyobb felbontású 
(pl. PAL DVD-Video) képet szeretne nézni 
rajta, és fõként ha a digitális tévézés a jö-
võbeni szándéka. A HDTV, HD vagy HD 
Ready emblémával ellátott készülékeknek 
natív módon kell tudniuk megjeleníteni 
720 progresszív sort – az 
ennél nagyobb függõle-
ges felbontással kecsegte-
tõ LCD, plazmatelevíziók 
és kivetítõk tehát elvileg 
megfelelnek a HD-kö-
vetelményeknek. De ez 
még nem minden. Az esz-
köznek rendelkeznie kell 
a HD-felbontást fogadó 
komponens analóg és di-
gitális DVI- vagy HDMI-
bemenetekkel, amelyek 
ma radéktalanul képesek 
az 1280×720 @ 50/60 Hz 
progresszív („720p”), és az 1920×1080 @ 
50/60 Hz váltottsoros („1080i”) felbontá-
sok fogadására. A legújabb követelmény a 
HDCP tartalomvédelmi (másolásvédelmi) 
eljárás ismerete, amelyet a DVI/HDMI 
csatlakozón át kapott anyag feldolgozásá-
hoz kell ismernie a megjelenítõnek. A HD 
tehát a digitális mûsorsugárzás – jelenlegi 
– csúcsa, amely a magas árért cserébe mo-
ziszerû élményt képes a nappalinkba vará-
zsolni – ha van mit lejátszanunk. Egyelõre 
azonban nem sok mindent találhatunk az 
„éterben”, amivel ki tudnánk használni a 
HD rendszerünket.

Ha a hegy nem megy 
Mohamedhez…

Túl nagy ugrást jelent a digitális televízió-
zás, fõképp a HDTV – vonhatjuk le a keserû 
tanulságot. Bizony, néhány közbülsõ lépés-
rõl jócskán lemaradtunk, ami megnehezíti, 
hogy egybõl olyan rendszert tudjunk ven-
ni, amely hosszabb távra is megfelelõ lehet 

– de ha vásárolunk, inkább tegyük körülte-
kintõen, spóroljunk rá egy fél évvel tovább, 
mintsem zsákutcába tereljük az otthoni 
multimédiás szórakoztató-központunkat. 
És hogy miért éri meg egy HD-kompatibilis 
kijelzõt vásárolni már 
most? Ugyan a széles-
körû DTV és HDTV 
mûsorszórásra még 
sokat kell várnunk, de 
nem szabad megfeled-
keznünk a PC-rõl és 
az internetrõl. A tele-
víziózás hagyományo-
san a földi sugárzást, 
a kábeltévés rendsze-
reket és a mûholdas 
adókat említi, mint 
lehetséges mûsorfor-
rásokat. Egy jól felszerelt személyi számító-
gép azonban legalább olyan jó forrása lehet 
a HD-felbontású lejátszásnak (ne feledjük, 
hogy a monitoraink és a jobb VGA-adap-

tereink felbontása már rég meghaladja a 
HD követelményrendszerét), mint a ké-
sõbbi hivatalos mûsorsugárzás. Egy HD-
felbontású megjelenítõ megfelel a PC-s 
játékokhoz. Egyre több film szerezhetõ 
be – hivatalosan is – HD-felbontásban, 
amelyeket maradéktalanul élvezhetünk 

egy nagyteljesítményû PC-n lejátszva. A kö-
vetkezõ generációs DVD-Video formátum 
szintén a HD szabványra épül, valamint a 
legújabb konzolgépek is mind-mind natív 
HD támogatással kecsegtetnek. Van tehát 

mivel „táplálni” a HD-felbontású megjele-
nítõt – sajnálatos módon a HDCP beveze-
tésével a hivatalos sugárzás egyre távolabb 
kerül majd az egyszerû PC-s felhasználástól 
(nem lehet majd egyszerûen felvenni a digi-
tális adásokat). Ugyancsak aggályos a követ-
kezõ generációs HD-felbontású DVD-Video 
rendszerhez bevezetni kívánt komplex má-
solásvédelmi rendszer is, amely sok elemzõ 
szerint alapjaiban foghatja vissza a sok or-
szágban még most is csak döcögõ, HDTV-
kompatibilis megjelenítõk elterjedését. De 
ez már egy másik cikk témája lehetne. 

Polcz Péter 
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A HDMI/DVI-csatlakozáson átmenõ nagy 
sávszélességû anyag másolásvédelmét hi-
vatott megoldani a HDCP, amely összetett 
jogosítványokat (lejátszás módja, a digitális 
forráshoz kapcsolt megjelenítõk száma, le-
játszás ismétlése stb.) rendelhet a lejátszani 
kívánt anyaghoz. A HDCP alapkövetelmény 
lesz a jövõbeni digitális eszközöknél: a leg-

több gyártó ma már csak HDCP-kompatibilis 
dekódereket, lejátszókat és megjelenítõket 
gyárt. Ezzel próbálják védeni a stúdióminõ-
ségû adásokat az illetéktelen felhasználástól, 
de ugyanakkor sokak szerint a védelmi rend-
szer erõltetése láthatóan többet árt az ipar-
ágnak, mint amennyi hasznot hoz a másolá-
sok hiányában elkönyvelt láthatatlan profit.

HDCP (HIGH-BANDWITH DIGITAL CONTENT PROTECTION)

HD-felbontású mozielõzetesek (DivX): 
ezekhez már elkel egy 20 hüvelykes LCD

Házikedvencek „digitalizálása”: 
elképesztõ minõségben
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A megoldás az IBM által is alkalmazott
hibrid felépítésû áramellátás lehet. A note-
book alapvetõen akkumulátorról üzemel,
amelyet az üzemanyagcellás kiegészítõ egy-
ség folyamatosan százszázalékos töltöttségi
szinten tart. A megoldás legnagyobb elõ-
nye, hogy a cellák cseréje egyszerû, vala-
mint szükség esetén lekapcsolhatjuk a gépet
az üzemanyagcellás kiegészítõ modulról,
így a mobilitás sem szenved csorbát (a kez-
deti megoldások ugyanis meglehetõsen
nagyméretûek).

Emellett a ThinkPad designjának átala-
kítására sincsen szükség, ami egyfelõl gyor-
sítja a piacra kerülést, másfelõl pedig arról
is gondoskodik, hogy a kiegészítõ a már
kapható ThinkPadekkel is használható le-
gyen. Az IBM–Sanyo fejlesztését tehát egy
üzemanyagcellás dokkoló állomásnak is ne-
vezhetjük, amely azonban elég apró ahhoz,
hogy akár egy normál notebooktáskában is
szállítható legyen. 

Az Észak-Karolinában található IBM
kutatólaboratóriumban kifejlesztett modul
megjelenési dátumáról, áráról, valamint az
újratöltéshez szükséges anyagok elérhetõsé-
gérõl és költségérõl nem nyilatkozott a cég,
de azt már tudni lehet, hogy 2005 második
negyedévétõl az új, ázsiai Lenovo kutatóla-
borokkal közösen fogják továbbfejleszteni
az áramforrást. Elemzõk szerint 2007–2008
folyamán akár az elsõ ilyen Fuel Cell alapú
hordozható multimédiás lejátszók is piacra
kerülhetnek, amelyeknek az üzemideje már
könnyedén meghaladhatja akár a 10-15
órát is egyetlen cellával.                                  �

� Már sokszor hallhattunk arról az új ener-
giaforrásról, amely egy következõ lépcsõfok
lehet a hordozható eszközök mûködési ide-
jének meghosszabbításához. Ez a Micro Fu-

el Cell, magyarul mikro üzemanyagcella. A
technológia alapja az, hogy a metanol cellák
kémiai reakció során villamos energiát ter-
melnek. Az üzemanyagcella hatékonysága
meggyõzõ: a hagyományos Li-ion akkumu-
látorokkal szemben 5-10-szer nagyobb az
egységnyi súlyra jutó kapacitása.  A meta-
nol víz segítségével, hõtermelés kíséretében
széndioxiddá alakul át – az eközben felsza-
badult elektronokat egy lemez fogja fel. A
végeredmény víz, széndioxid, némi hõ és a
legfontosabb: elektromos energia. A folya-
mat tökéletesen környezetbarát, ráadásul a
cellák könnyen újratölthetõk vagy menet
közben akár ki is cserélhetõk. A nyolcórás
üzemidõ, a környezetre ártalmatlan alap-
anyag használata és az egyszerû, gyors újra-
töltés mind jól csengõ tulajdonságok, ám
akad még néhány olyan kérdés, amelyet ed-
dig egyetlen fejlesztõcégnek sem sikerült
megoldania. Úgy tûnik, az IBM – a Sanyo
segítségével – most mégis felülkerekedett a
nehézségeken, hiszen bejelentette az elsõ
üzemanyagcellás áramforrást ThinkPad gé-
peihez.

Az üzemanyagcellás áramforrás egyik
legnagyobb hátulütõje, hogy nem alkalmas
hirtelen nagy teljesítmény leadására. Gon-
doljunk csak arra, amikor egy laptop elin-
dul – minden kiegészítõ dolgozik, a pro-
cesszor maximális sebességen üzemel, a
merevlemez felpörög, a memória teljes ki-
használtságon –, minden egységnek az in-
duláskor a legnagyobb az áramfelvétele, rá-

Üzemanyagcellás IBM ThinkPad áramforrás

Feltankolva

Duplamagos AMD64 processzorok

Az AMD is rádupláz
� Az Intel Pentium Extreme
Edition és Pentium D duplama-
gos processzorok márciusi beje-
lentését követõen máris megje-
lentek az elsõ megvásárolható
CPU-k. Természetesen ezt az
AMD sem hagyhatta szó nélkül,
így piacra dobta új AMD64-es
processzorait. Az Opteron 8x0-s,
azaz a nyolcprocesszoros szerve-
rekbe szánt szériája már május-
tól kapható, legolcsóbban 1500
dolláros CPU-nkénti árért. A
foglalat továbbra is Socket 940
maradt, így a régebbi alaplapok
egy BIOS-frissítést követõen fo-
gadhatják az új modelleket. 

Az asztali gépekbe szánt vál-
tozatok az Athlon 64 X2 nevet
viselik, számozásuk illeszkedik a
már megismert rendszerbe. A

legkisebb Athlon 64 X2 2,2
GHz-en üzemel, magonként 512
kB L2 cache-t tartalmaz és a
4200+-os jelölést kapta. A
4400+-os mindössze a megdup-
lázott cache-méretben tér el,
míg a 4600+, illetve a 2 MB
gyorsítótárral ellátott 4800+ 2,4
GHz-en mûködik. Az árak 537
és 1001 dollár közt mozognak,
ám a processzorok megjelenésé-
re júniusig várni kell. 

Az elsõ tesztek alapján az X2-
es széria rendkívül gyors, és sok
helyen még a duplamagos Pen-
tium Extreme Editiont is maga
mögé utasítja. A kompatibilitás-
sal sincsen gond, minden Socket
939-es alaplap kezeli majd a
duálmagos Athlon 64 X2-ket. Az
X2 mellett – sokkal kisebb hírve-
réssel – megjelent az Athlon 64
FX-57 is, ez továbbra is egyma-
gos, ám az eddigi legmagasabb
órajelen, 2,8 GHz-en üzemelõ
AMD processzor. Az AMD el-
mondása szerint egészen a kará-
csonyi szezonig nem lesz döm-
pingtermék a duplamagos
Athlon 64 X2, ami azért sem
meglepõ, mert továbbra is gon-
dok vannak a cég gyártókapaci-
tásával.                                                �
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� Már csak pár év, és egy új adat-

rögzítési technológiának köszön-

hetõen hétköznapivá válhatnak a

terabájtos merevlemezek. A jelen-

legi merevlemezeken a mágneses

domainek hosszanti irányban, a

lemezfelülettel párhuzamosan he-

lyezkednek el, ezzel szemben a Hi-

tachi (és más gyártók) jövõbeli

merevlemezein a felületre merõle-

gesen. Az új eljárás jóval nagyobb

adatsûrûséget tesz lehetõvé: a jelen-

legi 100 gigabit/négyzethüvelyk he-

lyett már a kezdetekben is 200 gi-

gabit/négyzethüvelykes informá-

ciósûrûségre számíthatunk. Az új

rögzítési módszernek köszönhetõ-

en a 3,5 hüvelykes meghajtók 1

TB, a Microdrive-ok pedig 20-60

GB-os méretben készülhetnek

majd, ám árban és sebességben

nem lesz nagy különbség a jelenle-

gi és az új technológiájú meghaj-

tók között.                                            �

Flashmemóriák beágyazott környezetbe

Flashháború
� Erõsödik a verseny a beágya-
zott rendszerekben elõszeretettel
alkalmazott gyors, NOR-elven
mûködõ flashlapkák piacán. Az
AMD az egyik legkomolyabb
versenyzõ a Mirrorbit fantázia-
nevû, nagy sûrûségû, gyors és

alacsony fogyasztású chipjeivel,
azonban április elsõ hetében az
Intel is bejelentette Strataflash
családjának beágyazott környe-
zetbe szánt tagjait. 

A Mirrorbithez hasonlóan a
Strataflash is két bitet képes tá-
rolni memóriacellánként. A Xi-
linx már alkalmazza is a Spar-
tan3E FPGA-fejlesztõcsomagjá-
ban a 64 Mb-estõl 1 Gb-esig ter-
jedõ chipeket. A memóriák – az
1 Gb-es chip kivételével – már
ebben a negyedévben elérhetõk
lesznek, a legnagyobb kapacitású
változat pedig a második félév-
ben kerül piacra.                            �

Élükre állított bitek

Túl a terabájton

Sok bit kis helyen:
egyszerû megoldás,
látványos eredmény
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�A Dell hamarosan útjára indítja

BTX-es rendszereit, amelyek még

kisebbek és csöndesebbek lehet-

nek, hiszen a formátum a koráb-

biaknál sokkal jobb elrendezést

kínál a hûtés szempontjából. A

BTX-re való áttérés minden

árszegmenst érint, és hamarosan

csak ilyen Dell PC-k kerülnek for-

galomba. A lépés érthetõ, hiszen

a Dell az Intel legnagyobb PC-s

partnere.

�Az Intel nagy lehetõségeket lát

a soros adatkapcsolatban, azon-

ban a PCIe-vel ellentétben nem

tervezi a soros szervezésû FB-

DIMM memória bevezetését az

asztali gépeknél. A Fully-Buffered

DIMM lényegesen nagyobb me-

mória-sávszélességet ígér, ám ez-

zel együtt sokkal drágább és visz-

szafelé sem kompatibilis, így az

árérzékeny asztali gépek piacán

nem sok sikere lenne.

� Nemrég mutatták be az nVidia

elsõ Intel platformos lapkakészle-

tét, az nF4 SLI Intel Editiont. A 

gyors, szolgáltatásaiban kiemel-

kedõ kétchipes megoldás egyet-

len nagy hátránya, hogy még az

Intel i955x-nél is drágább. A 80

dollárért kapható (az i955x 50

dollár) készlet AMD-s változata

eközben 50 dollár alatt van. Ettõl

függetlenül a felsõkategóriában

nagy sikerre számíthat és az Intel

végre méltó ellenfelet kap a chip-

készletek terén (is).

�Az Alienware és a Creative

megállapodtak, hogy ezek után a

cég noteszgépeihez PCMCIA-s

Sound Blaster Audigy 2 ZS-t ad-

nak. Ezzel az Alienware csatlako-

zik a luxus kategóriás notebook-

gyártókhoz, és ez a Creative-nek

stabil vásárlótábort jelent. Ha a

Creative még egy olcsóbb, integ-

rált hangchippel is elõrukkolna,

még nagyobb bevételt realizál-

hatna. Az utóbbi hónapok hírei

alapján erre meglehetõsen nagy

esély van.

RÖVID HÍREK

� Milton Feng és Walid Hafez, az
Illinois-i Egyetem kutatói megal-
kották a világ jelenleg leggyor-
sabb mûködõképes tranziszto-
rát, amellyel 604 GHz-es csúcs-
sebességet sikerült elérniük. 

A tranzisztor mérete fél mik-
ron (nem összekeverendõ a pro-
cesszorgyártásnál használt csík-
szélességgel!), specialitása a szend-
vicsszerkezetben és a felhasznált
anyagokban rejlik: az Indium-
foszfid és az Indium-Gallium-

ULi TGi chipkészlet

A mindent vivõ lapkakészlet
� Az ULi nevû chipkészlet-
gyártó cégrõl az utóbbi években
nem sokat lehetett hallani. Az
évek során egyre inkább háttér-
be szorult cég egyik felkarolója
az ATI volt, mivel az ULi mo-
delljeit választotta lapkakészlete
déli hídjainak. 

Az ULi ezúttal saját, egyedi
megoldással kíván lábra állni: a
világ elsõ TGi chipkészletével. A
rövidítés a Triple Graphics In-
terface elnevezést takarja, azaz
egyszerre kínál natív PCI Exp-

ress x16, AGP 8x és PCI csatla-
kozást. Az M1695 jelû északi híd
AMD64 platformhoz készült és
asztali, valamint mobil gépek-
ben egyaránt alkalmazható. A sí-
nek teljes sávszélessége és a kivá-
ló modularitás a nagy sebességû
Hypertransport 2.0-s kapcsolat-
nak köszönhetõ. A három kü-
lönbözõ VGA-vezérlõs üzem-
módhoz az ULi M1567-es vezér-
lõjét kell illeszteni, de létezik ki-
egészítõ PCIe chip és PCI-X il-
lesztõ is.

Az ULi a versenytársainál ala-
csonyabb árral próbál betörni az
erõs piacra, megcélozva azokat a
felhasználókat, akik egyébként
sem engedhetnék meg maguk-
nak, hogy egyszerre cseréljenek
alaplapot és videokártyát. Azon-
ban azzal is számolnia kell az
ULi-nak, hogy igencsak kis név a
piacon (sokaknak ismeretlen),
és sok felhasználó dönthet in-
kább egy ismert és közkedvelt
chipkészlet mellett, vállalva az
alaplap és a videokártya egyidejû
cseréjét.                                              �

ULi moduláris chipkészlet:
egyéb kiegészítõ lapkák is
kapcsolhatók hozzá

DDR2 bonanza

Az elsõ életképes megoldások
�Az új Intel platformok megjele-
nésével a DDR2-es memóriapiac
is erõre kapott. Az összes memó-
riagyártó bejelentette DDR2-667-
es moduljait, sõt, a prémium ka-
tegóriás termékek gyártói még
ennél is tovább merészkedtek. A
Kingston DDR2-6000-es HyperX
modellje 750 MHz-es effektív
órajelen üzemel, amelyhez az idõ-
zítése (4-4-4-12) is elfogadható. 

A Corsairnek sikerült elérnie
a legnagyobb sebességet, az
XMS2-6400-as moduljait (5-5-
5-12 idõzítéssel) 800 MHz-re hi-
telesítették. A cég az nVidia se-
gítségével hangolta hozzá a me-
móriamodult az elsõ Intel chip-
készletéhez, az nForce4 SLI IE-
hez is, így a további tuning sem
elképzelhetetlen. Akinek fonto-
sabb a szoros idõzítés, választ-
hatja a Corsair XMS2 5400UL-t
is, amelynek a késleltetése 675
MHz-en csupán 3-2-2-8. 

Az Infineon a SO-DIMM pia-
cot vette célba a 2 GB-os DDR2-
es moduljaival, amelyek termé-
szetesen az új Sonoma platform-
hoz készültek. A cég által gyár-
tott 512 Mb kapacitású, 800
MHz-es (effektív 1600 MHz-es)
GDDR3-as chipek minden való-
színûség szerint már az új
videovezérlõkhöz készülnek.

Az OCZ legújabb terméke a
DFI nF4-es AMD alaplapjaihoz
igazított PC-5000 Platinum,
amely a 625 MHz-es garantált
sebesség mellett 3-4-4-10 idõzí-
tésekre képes.

Az egyik legnagyobb memó-
riachip-gyártó, a Samsung 20
százalékkal csökkentette a DDR2
chipjeinek az árát, ami az új
chipkészletekkel karöltve hatá-
rozott lökést adhat az új Intel
platform elterjedésének, mind
az OEM, mind a kiskereskedel-
mi eladásokban.                             �

Világrekorder tranzisztor

600 GHz felett
Arzenid nagyobb sebességû elekt-
ronáramlást tesz lehetõvé, mint a
hagyományosan alkalmazott szi-
líciumtranzisztorok. 

A kutatók szerint ezek az
anyagok leginkább bipoláris
tranzisztorok építésére alkalma-
sak, a térvezérlésû típusok imp-
lementációja nehézkesnek tûnik.
Egyelõre azonban nem készítet-
tek áramköröket az új tranzisz-
tor alkalmazásával, a fejlesztõk
szerint még jó ideig nem is fo-

gunk találkozni komplex chi-
pekkel – a bipoláris tranziszto-
rok viszonylag nagy fogyasztása
miatt nem is valószínû, hogy el-
érhetõ a jelenlegi processzorok
összetettsége.                                   �

Prescott mag: a 3 GHz-es
központi órajelhez jóval 
gyorsabb egyedi 
tranzisztorokra van szükség

� A szélessávú netelérés és a
chatprogramok terjedésével a
webkamerák piaca is érezhetõen
felélénkült. A Creative a leg-
újabb kameráival és azok agresz-
szív árazásával kívánja magához
csábítani a felhasználókat. A
WebCam Live! Ultra egy valós
640x480 képpont felbontású,
USB 2.0-s kapun keresztül csat-
lakozó webkamera, amely inter-
polációval akár 1,3 millió pixeles
képek készítésére is alkalmas.
Ennél hasznosabb tulajdonság, a
gyors USB 2.0-nak köszönhetõ-
en, a 640x480 képpontos felbon-
tású, másodpercenként 30 kép-
kockás mozgókép továbbítása –

Új Creative webkamerák

Láss és lássanak!

feltéve, hogy a netkapcsolat bírja
az iramot. Az objektív 76 fokos
szögben „lát”, ami jelentõs fejlõ-
dés az általánosan használt 52
fokhoz képest. 

A WebCam Live! Ultra szoft-
vere is alkalmas a Face tracking-
re, ami bizonyos mértékig köve-

ti a felhasználó arcát és azt a kép
közepén tartja. 

A széria másik tagja is ugyan-
ezeket a szolgáltatásokat nyújtja,
ám noteszgépekhez tervezett,
azaz apró méretû. Mindkét ka-
mera ára 90 dollár, és mindket-
tõhöz jár egy headset is.              �

� A Club3D máris lecsapott az
Ageia által fejlesztett fizikai ki-
egészítõ chipre. A múlt havi szá-
munkban részletesen bemutatott
áramkör feladata a játékokban
egyre nagyobb szerephez jutó va-
lós fizikai modellezés segítése. A
külön kiegészítõ PCI, illetve PCI
Express felületû kártyákra szerelt
chip saját memóriával is gazdál-
kodhat, és szorosan együttmû-
ködik a videovezérlõkön találha-

Club3D Ageia PPU-kártya

Fizikai gyorsító karácsonyra
tó 3D gyorsítóval. Az ötlet már a
bejelentésekor felkeltette számos
cég érdeklõdését, többek közt
olyan nagy játékgyártókét, mint
az Unreal sorozatért felelõs Epic
vagy a karrierjét tavaly a Far Cry
címû játékkal indító Crytek.

A PhysX chiprõl továbbra
sem derültek ki részletek, a fej-
lesztõk ugyanis félnek attól,
hogy a konkurencia villámgyor-
san lecsap az ötletekre, ami

gyengítené az Ageia piaci pozíci-
óját. A bejelentés szerint a
Club3D megszerezte a kizáróla-
gos gyártási és forgalmazási jo-
gokat Európában, és idén de-
cemberben már szállítja is a kész
termékeket.

Ugyan a december nem az
Ageia által kiadott hivatalos idõ-
pont, már több cég is megerõsí-
tette, hogy 2005 végén, 2006 ele-
jén jelennek meg az elsõ PPU
modellek. A Crytek 2006 köze-
pére ígéri az elsõ, PhysX-et hasz-
náló játékát, és az Unreal 3 is ez
idõ tájt kerül a boltok polcaira. �

10 éve mûködõ, dinamikusan fejlõdõ budapesti székhelyû, multina-

cionális cégek számára szoftvereket fejlesztõ vállalkozás nagy tapasz-

talattal rendelkezõ munkatársakat keres az alábbi pozíciókra:

�� vezetõ programozó, programozó, adatbázis-gazda
(C++ Builder programozói gyakorlat alapfeltétel)

Elvárásaink: hasonló területen szerzett minimum 3 év gyakorlat, kiváló

szakmai felkészültség, angol nyelvismeret, kreativitás, megbízhatóság,

terhelhetõség.

Fizetési igény megjelölése nélküli fényképes önéletrajzokat 

a gajdos@enternet.hu e-mail címre várjuk.

� A zord felhasználási körül-
ményekhez speciális monito-
rokra van szükség, amelybõl
most két új típust is bemutatott
az Elo. A 1547L és 1747L típusú
monitorok 18 mm-es, golyóálló
üvegen át is érzékelik a felhasz-
nálók akcióit. USB- vagy soros
porton kapcsolódnak a géphez,
a kiváló minõségû LCD-megje-
lenítõ pedig a szokásos, analóg
VGA-, illetve DVI-D-csatlako-
zón keresztül kapja a videojelet.
A készülékek egyéb paraméterei
is kiválónak számítanak, a látó-
szögük 140 fok, fényerõsségük
még a legrosszabb esetben sem
csökken 210 cd/m2 alá. A 15 hü-
velykes modell képpontszáma
1024x768, a 17 hüvelykesé pe-
dig 1280x1024. Az üveg mögött

Elo képernyõk

Ne lõj, érints!

megbújó, ellenállás- és induk-
tivitásváltozást érzékelõ techno-
lógiát alkalmazó kijelzõket
hangtalan, Windows XP-s, illet-
ve Windows CE-s munkaállo-
mások hajtják, és a banki fel-
használáshoz igazodva mágnes-
kártya-olvasós változatban is
megrendelhetõk.                          �

Elo bombabiztos terminálok:
még a lövésnek is ellenáll
az érintõképernyõ
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Az EIZO a piac szinte valamennyi 
szegmensét meghódította már 
kiváló minõségû monitoraival, a 

játékosok és a megrögzött filmnézõk azon-
ban mindeddig nem találhattak számukra 
megfelelõ megjelenítõt a cég termékpalet-
táján. A japán cég a FlexScan sorozatba 
tartozó L578 és L778 típusjelû monitorok-
kal igyekszik most betölteni ezt az ûrt.

Mivel a két monitor ugyanabba a csa-
ládba tartozik, cseppet sem meglepõ, hogy 
teljesítményükben (az elektronika és a 
plusz szolgáltatások terén) nem fedezhe-
tünk fel különbséget, mindössze a képátló 
mérete és a káva színe tér el. A gyártó eddi-
gi termékeihez képest azonban kívül-belül 
megújult a két monitor.

Mindkettõben 1280×1024 képpont 
natív felbontású aktív mátrixos TFT-

panel dolgozik. A megjelenítõk fény-
ereje 250 cd/m2, ami teljesen átlagosnak 
mondható. Nem úgy a kontrasztarány, 
amelynek 1000:1-hez való értéke – még a 
mérési technológiák különbségét levonva 
is a hirdetett értékbõl – figyelemre mél-
tó. Az igazi érdekesség mégsem ez, ha-
nem egy apró áramkör, amelynek révén 
a TFT-monitor kiválóan alkalmassá válik 
filmnézésre és játékok futtatására is: az 
LCD-tévékben már régóta használt RTC 
(Response-time Compensation) vagy 
Overdrive áramkör. Az RTC folyamato-
san magas szinten tartja a pixelek elekt-
romos töltöttségi szintjét, aminek kö-
szönhetõen a képpontok feszültségértéke 
gyorsabban állítható be a tetszõleges ér-
tékre – vagyis a fényességük gyorsabban 
szabályozható. Mindebbõl az következik, 
hogy az overdrive nem számszerûsíthe-
tõn csökkenti a válaszidõt (az L578-nál 
és a 778-nál is 16 ms-os az értéke), ha-
nem egységes szintre rövidíti, unifor-
mizálja bármilyen színárnyalat közötti 
váltás idõtartamát. Ez végsõ soron eltün-
teti a mozgó objektumok körvonalainál 
megfigyelhetõ szellemképeket és elmosó-
dásokat, vagyis az „utánhúzást”.

A monitor vezérlõegységét további ér-
dekes képességekkel is felruházták, mint 
például a 10 bites gammakorrekció vagy 
a gyári színprofilok alkalmazása. A káva 
tetejében elrejtett fényérzékelõ segítségé-
vel a panel automatikus fényerõállításra 
is képes, alkalmazkodva a nappali vagy 

az éjszakai fényviszonyokhoz. Bár ez 
utóbbi képességének jót tenne még egy 
kis fejlesztés…

A monitorok külsejét nem szokás hosz-
szabban elemezni, most azonban megtörnénk 
a hagyományt, mert az EIZO ezen a téren is 
tudott meglepetést szerezni. Bár kétségtelen, 
hogy az EIZO-tól újnak számít az SRS WOW 
technológiával is felvértezett, kétszer 2 W tel-
jesítményû hangfalpár is, a valóban innovatív 
fejlesztést a monitortartó kar jelenti, amely 
páratlan mozgásteret engedélyez. Ha tetszik, a 
monitort szemmagasságba is emelhetjük (pél-
dául munkához), de szinte vízszintes állapotba 
is hozható (hiszen olvasáshoz így kényelme-
sebb). A maximális kényelem kedvéért még a 
talp is teljesen elforgatható. Arra is van lehetõ-
ség, hogy falra szereljük a monitort: négy csa-
var eltávolítása után ugyanis a talp levehetõ. 

Az EIZO meglehetõsen késõn jelent 
meg két vérbeli multimédiás monitorá-
val, ám véleményünk szerint érdemes volt 
várni a (majdnem) tökéletesre sikerült 
modellekre. A FlexScan L578 és L778-as 
készülékekkel az EIZO-nak sikerült úgy 
betörnie a piac eddig érintetlen területé-
re, hogy nem kellett lejjebb adnia sem a 
minõségbõl, sem az igényességbõl (vagy 
az árból). Az Overdrive-nak köszönhetõ-
en a monitorok képfrissítés szempontjá-
ból egyenértékû teljesítményt nyújtanak 
a 8-12 ms-os válaszidejû konkurens ké-
szülékekkel, úgy hogy közben a színvisz-
szaadási képességük a rövid válaszidejû 
termékeknél megszokott 18 bites helyett 
továbbra is 24 bites maradt. Mindössze a 
káva kialakításával nem voltunk megba-
rátkozva – egyáltalán nem EIZO-s –, ám 
a tesztidõszak alatt a készülék teljesít-
ménye olyannyira meggyõzõ volt, hogy 
errõl az apróságról akár el is feledkez-
hetünk.                                                       

Mozgások: nemcsak a káva 
magassága, hanem a dõlésszöge is tág 
határok között állítható

Mozgások: nemcsak a káva 

FlexScan L578 / L778

Ér té ke lés:       

Info: www.avnet.hu

Tá jé koz ta tó ár: 156 250 / 221 250 Ft

Mûszaki adatok

Képátló: 17 / 19 hüvelyk

Fényerõ / kontraszt: 250 cd/m2 / 1000:1

Válaszidõ: 16 ms

Felbontás: 1280×1024

Színpaletta: 24 bit

Gammakorrekció: 10 bit

Méret: 441×275×200 mm / 

483×288×200 mm

Tömeg: 5,6 / 7,1 kg

 T  öbb cég készít víz alatti burkolatokat 
fényképezõgépekhez. Az Olympus és 
néhány más, neves gyártó is kínál „igé-

nyes amatõr” (idegen szóval „prosumer”) 
szintû búvártokot. A fotótechnikai szintet a 
kamera, no meg az engedélyezett vízmélység 
jelöli ki. Az itt bemutatottal azonos kidolgo-
zású víz alatti tok kapható többek között az 
Olympus mju mini digital gépéhez, valamint 
a Canon Digital Ixus és a Sony Cyber  Shot 
családjához is. Egy tokot csak egy meghatá-
rozott géphez lehet használni.

A Camedia C-770, amelynek szintén 
Olympus gyártmányú, PT-022 jelû búvárhá-
zát próbáltuk ki, igényes, de nem profi gép. 
(Azokhoz is kaphatók víz alatti házak, lámpa-
állványok stb., ezeket a természetfilmes csa-
tornák adásaiban figyelhetjük meg.)

A PT-022-es tok ár mintegy 70 000 fo-
rint, polikarbonát mûanyagból készül, 
tö mí téseinek anyaga szilikongumi, és spe-
cifikációja szerint 40 méteres mélységig, 
4 bar túlnyomásig használható. E tulaj-
donság összhangban van a búvárminõ-
sítésekkel: a „polgári” szint 30 méter, aki 

mélyebbre akar merülni, annak nagyság-
renddel többet kell tudnia – és kibírnia.

A kemény, víz alatti tokok békazáras, pe-
remükön tömített dobozok. A lencse elõtt 
vízzáró, optikai sík üvegablak van, a hátsó 

LCD-nél viszont nem található ilyen. Az ösz-
szes kezelõszervhez egy-egy tömített nyomó- 
vagy forgatógombot alakítanak ki, amitõl a 
búvárház zsúfolttá válik. A fényképezõgé-

pek döntõ többségét nem a víz alatti kezelés 
szempontjai szerint alakítják ki. Nagy kihí-
vást jelentenek a tológombok, ezeket for-
gatóval mozgatott fogasléces mechanizmus 
mûködteti – ezért annyi a búvárház ára.

Meglepetés volt a PT-022 csomagban a 
páraelnyelõ zacskócska, a tokban a víz alatt 
esetleg lecsapódó nedvesség ellen, és egy fel-
csavarható kiegyensúlyozó vasdarab, hiszen 

a tok és a gép együttesen még mindig úszó-
képes, a víz alól felfelé törekedne.

Elsõ lecke a búvártanfolyamon: hogyan 
maradjunk a víz alatt? Nem könnyû. Azután 
kiderül, hogy a fényképezõ késleltetései a víz 
alatt a szó szoros értelmében életbe vágóak, 
ha nincs palackunk. Lemerülünk, megnéz-
zük, hol a téma, megnyomjuk a gombot, a 
gép méltóságteljesen fókuszál, majd lassan 
exponál, és a téma közben már messze jár – a 
levegõ pedig kifogyott. Viszont a tok tökéle-
tesen mûködött. Nem ázott be és jól lehetett 
vele kezelni a gépet. Kiderült: az LCD kép-
pontszáma nem számít a víz alatt. Ismerni 
kell a gombokat fejbõl, mert a tok eltakarja 
az ábrácskákat. A vaku hatótávolsága kisebb, 
de az élességállítás a víz alatt is mûködik.

Némi gyakorlás után összeállnak a dol-
gok és a képek. A víz alatti fotózás nagy 
élmény! Feltehetõen sós, szabad vízben 
még inkább...                                            

A búvártok kipróbálásához kapott kamera 
hosszú típusjelzésében csak a képpontszám 
nincs benne: 4 millió. Az Ultra Zoom felirattal 
tízszeres optikai nagyítást kapunk, 38 – 380 

mm-es egyenér-
tékû fókusztávol-
ság-tartományban. 
Ami a „Movie” ki-
tételt illeti: elõször 
is korlátlan idejû, 
640x480-as, 30 koc-

ka/s-os videofelvételt jelent. Másodszor is 
gépen belüli MPEG4-tömörítést, harmadszor 
az optikai zoom használhatóságát felvétel 
közben, ami meglehetõsen ritka, végül pe-

dig a géphez csomagolt Ulead VideoStudio 
programot. Vagyis a C-770 egy szinte teljes 

értékû, memória-
kártyára rögzítõ di-
gitális videokamera. 
A „szinte” megál-
lapítás a DVD-énél 
(720×560-osnál) 

valamivel kisebb képpontszámot és a képsta-
bilizálás hiányát takarja. Kicsit sajnálatos az 
Olympus kötõdése az xD memóriakártyához, 
amelybõl a videózáshoz illõ, mintegy 50 perc, 
hanggal kísért anyagot tárolni képes 1 GB-
os (is) majdnem kétszer annyiba kerül, mint 
akár az SD, akár a CF típusú.

OLYMPUS CAMEDIA C-770 ULTRA ZOOM „MOVIE”

Merülés: a búvárház kialakításának szépségei, nehézségeia búvárház kialakításának szépségei, nehézségei

Képek a víz alól
Olympus PT-022 – Camedia C-770UZ

Olympus víz alatti készlet

Ér té ke lés:       

Info: www.olympus.hu

Tá jé koz ta tó ár: 161 500 Ft

Mûszaki adatok

Érzékelõ: 3,9 MP (2288×1722) CCD

Optika: f2,8-3-7, 38-380 mm (10x)

Csatolók: xD kártyarés, USB 1.1, A/V

Videó: 640×480, 30/s (zoommal)

Vízállóság: 40 m mélységig, teljes kezelés

Méret, tömeg: 151×150×126 mm, 1100 g

50 51
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Kései befutók
EIZO FlexScan L578 és FlexScan L778



Ethernet kapcsoló

Allied Telesyn AT-8624T/2M

Ér té ke lés:       

Info: www.alliedtelesyn.co.uk/hu-hu

Tájékoztató ár: 225 000 Ft

Mû sza ki ada tok

Port: 24 × 10/100T + 2 x Uplink modulhely

Szint: Layer 3, Layer 2/3/4+ 

Késleltetés: 11 ms 100T esetén

Processzor: 200 MHz PowerPC

Memória: 32 MB RAM + 4 MB flash

Méret: 44 × 438 × 184 mm

Tömeg: 3,3 kg

 Az AT-8624T/2M Ethernet kapcsoló az 
AT 6800-as család 24 portos tagja. A Layer 
3 szintû egységbe Layer 2/3/4+ tudást épí-
tettek. A Power PC processzor vezérelte 
egység segítségével nagyon sok biztonsági 
és egyéb feladat megoldható. A készüléket 
kis- és közepes hálózatoknak, a ma megkí-
vánt internetelérési, multimédiás és VoIP 
feladatokra ajánlja a gyártó. A kapcsoló-
ba beépítették a QoS (Quality of Service) 
szolgáltatást, az átviteli sebesség választá-
sát, a forgalmi korlátozásokat és a sávszé-
lesség-szabályozást. Az egység többcéges 
üzemeltetésre is alkalmas, belsõ program-
jába az ezt segítõ hardverelérési táblákat is 
beépítették. 

A menedzselõprogrammal valameny-
nyi végponthoz hozzárendelhetõ egy sáv-
szélesség és egy hozzáférési környezet. A 
sáv szélesség aszimmetrikusan is meghatá-
rozható, lépésköze 64 kb/s. Ezzel könnyen 
szétválaszthatók és felügyelhetõk a VoIP-, 
illetve a multimédiás és az adatforgalmak. 
Meghatározhatók az egyes forgalmak 
prioritásai, és biztonsági szûréseket is le-
het alkalmazni. Az egyes portok csoport-
ba foglalhatók, ha nagyobb sávszélességre 
van szükség. Az asztali kivitelû házba két – 
az uplink vonalakat kezelõ – modult lehet 
beépíteni. Modulok tekintetében elég szé-
les a választék, a gigabittõl a nagy távolsá-
gú rézvezetékes egységen át az üvegszálas 
illesztõkig.                                                   

 Komoly tumultus alakult ki az utóbbi 
idõben a középkategóriás PCIe csatolós 
VGA-kártyák piacán: az nVidia 6600/GT 
és az ATI X700/Pro változatai harcolnak a 
vásárlók kegyeiért, sokszor speciális tulaj-
donságokkal fûszerezve.

A HIS ATI X700Pro chipjére épülõ 
PCIe-s kártya – különlegesség gyanánt – a 
jelenlegi legjobb elõre szerelt hûtést kap-
ta, amely ugyan felemészt egy plusz kár-
tyahelyet is, cserébe szinte hangtalan és 
emellett tuningra is kiválóan alkalmas. Az 
IceQ hûtésnek köszönhetõen nagyon egy-
szerûen, a mellékelt program segítségével 
tuningolhatjuk a kártyát. A gyártó ugyan 
nem garantál semmit, de a siker szinte 
biztos. A mérési eredmények azt mutat-
ják, hogy már alapórajeleken is játszható 
sebességet kapunk bármely új játék alatt, 
és néhol még a képjavító eljárásokat is be-
kapcsolhatjuk.

Video be- és kimenetet is találunk a kár-
tyán, amelynek kihasználásához a HIS szá-
mos szoftvert mellékelt, köztük videofelve-
võ, -lejátszó és -szerkesztõ programokat. 
A hosszú távra tervezõk is elégedettek le-
hetnek, a dobozban HDTV-kábelek is meg-
bújnak. Akinek nincs szüksége integrált té-
vévevõre, de szeretne filmet digitalizálni, és 
emellett jó minõségben és lassulások nélkül 
játszani az idén megjelenõ játékokkal, már 
meg is találta a tökéletes, szinte hangtalan 
mûködésû videokártyát.                             

 Az 5.1-es kategóriájú hangfalkészlet nem 
csatlakoztatható közvetlenül a PC hang-
kártyájához, mert a közép- és oldalsugárzók 
tekintetében igényli az erõsítõt, egyedül a 
mélysugárzója aktív. A mélysugárzó egy álló 
téglatest, ebbe építették az erõsítõt. Az elõ-
lapján egyetlen fõkapcsoló és egy hangerõ-
szabályozó található. Belsejében egy 17 cen-
timéter átmérõjû hangszóró dolgozik, amely 
az alacsony hangok sugárzására alkalmas, hi-
szen már 32 Hz-tõl hallatja a hangját és 300 
Hz-re állították be a felsõ határfrekvenciáját.

A középsugárzó fektetett téglatest, az 
oldalsugárzók is hasonlóak, csak álló kivi-
telûek. A méretük nem teljesen egyforma, 
ezért fel sem merülhet bennünk, hogy egy-
féle dobozt alkalmazzunk az összes fel-
adatra. A belsejükben azonban hasonló 
hangszórókészlet található, mindegyikben 
két-két hangszóró dolgozik. A dobozok 
kétutas rendszerûek, az átviteli karakte-
risztikájuk alapján szélessávúak, hiszen 
100 Hz-tõl felfelé vállalják a hangok vissza-
adását. Mindegyik mágneses árnyékolást 
kapott, a külsõ mágneses zajok nem befo-
lyásolják a hangkeltést, és az egységek sem 
zavarják a környezetüket.

A gondos tervezés és megmunkálás lát-
szik a készleten, a hangdobozok dukkózása 
és az elsõ hangszórók szövete mélyfekete. 
A terméket mindazoknak ajánljuk, akik egy 
visszafogottan elegáns hangfalkészletet keres-
nek házimozi-erõsítõjükhöz.                       

Hangfalkészlet

Panasonic SB-TP20

Ér té ke lés:       

Info: www.panasonic.hu

Tájékoztató ár: 59 990 Ft

Mû sza ki ada tok

Összteljesítmény: 600 W

Frekvenciamenet: mélysugárzó: 32 – 300 Hz 

közép- és oldalsugárzó: 100 – 25 kHz (-16 dB)

Méret, tömeg: 

mélysugárzó: 162 × 457 × 420 mm, 10,6 kg

közép-: 250 × 140 × 145 mm, 1,55 kg

oldal-: 135 × 295 × 145 mm, 1,5 kg

Videokártya

HIS Radeon X700Pro IceQ 
Turbo VIVO

Ér té ke lés:       

Info: www.juventus-team.hu

Tájékoztató ár: 56 500 Ft

Mû sza ki ada tok

Fedélzeti memória: 256 MB, 128 bit

Shaderek (vertex/pixel): 6/8

3DMark05 – default futás: 2998 pont

Doom 3 – 1024×768, HQ: 52,7 képkocka/s

Half-Life 2 – 1024×768, HQ: 64,6 képkocka/s

Unreal Tournament 2004 – 1600×1200, 

HQ, 4AA/8AF: 48,19 képkocka/s
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 Az Athlon 64 a Socket 939-es platformon 
érte el elsõ igazán nagy sikerét – a legújabb, 
E3 jelölésû, 90 nm-es gyártástechnológiával 
készülõ mag javítja az architektúra kisebb 
hiányosságait is. Az új CPU-k az L2 cache 
méretétõl függõen San Diego, illetve Venice 
névre hallgatnak (a 256 kB L2-es Sempron 
neve Palermo). Elõbbi 1 MB-os L2 cache-t 
tartalmaz, utóbbi pedig a NewCastle min-
tájára továbbra is fél MB-tal gazdálko-
dik. A másik újdonság a duplacsatornás 
memóriavezérlõ javítása, amely immá-
ron négy darab, kétoldalas, 512 MB-os 
(2T Command Rate-tel) modult is kezel 
DDR400-as sebességen. 

Ugyan hangzatos újítás az SSE3 utasítás-
készlet-kiegészítés megjelenése (két utasítást 
leszámítva), méréseink alapján nem növeli 
látványosan a sebességet. Az új CPU a nagy-
méretû L2 cache és a magas órajel ellenére 
sem fogyaszt többet, így az AMD akár 2,8-3 
GHz-ig feltornázhatja a frekvenciát. 

A tesztelt, San Diego magos példány érde-
kessége, hogy még meg sem jelent. A méré-
sek a várt eredményeket hozták, a 3800+-os 
NewCastle magos A64-et csak egy-két eset-
ben érte utol a 3700+. A 2 GB memória is 
kiválóan mûködött a Foxconn nF4-es alap-
lapját használva, ahogy a tuningot is jobban 
bírta az újabb, E3 jelölésû Athlon 64. Aki 
mostanában szeretne ilyen S939 platformra 
váltani, feltétlenül az új maggal szerelt pél-
dányokat keresse.                                           

Processzor

AMD Athlon 64 3700+ 
Socket 939

Ér té ke lés:      

Info: www.amd.hu

Tájékoztató ár: 89 000 Ft

Mû sza ki ada tok

Processzorsebesség: 2200 MHz

L2 cache mérete: 1024 kB

PCMark04: 4392 pont

MP3-kódolás: 3:52 m:s

AVI-kódolás: 13:58 m:s

3DMark05: 4584 pontszám

UT 2004 1024×768, HQ: 150,97 képkocka/s
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 A Konica Minolta 2400W-rõl a februá-
ri számunkban azt írtuk, hogy az új Quat-
rolaser technológiával dolgozó nyomtató 
kezdi megközelíteni a fotónyomtatók mi-
nõségét. A gyár is így gondolta, ezért meg-
jelentette 2430-as modelljét, amely kihasz-
nálja a 2400W-ben bemutatott jó minõségû 
nyomtatómûvet, ezért a cég úgy tekint rá, 
mint „az elsõ lézer technológiájú közvet-
len fotónyomtató”-ra. Hogy a funkció még 
nyilvánvalóbb legyen, a nyomtató jobb elsõ 
sarkánál elhelyeztek egy USB-csatlakozót 
a fényképezõgépek számára. Az illesztõn 
keresztül a PictBridge technológiát isme-
rõ fényképezõgépek közvetlenül nyomtat-
hatnak a magicolor 2430 DL-lel. A direkt 
nyomtatás használatának egyetlen szép-
séghibája, hogy a 32 MB-os alapmemóriát 
128 MB-ra kell bõvíteni (egyoldalas DIMM 
modullal) ahhoz, hogy teljes körûen kihasz-
nálhassuk a PictBridge funkciókat.

A kisebb irodákba szánt magicolor 2430 
havonta 35 ezer lapot is ki tud nyomtatni, 
így a gépbe beépített Ethernet csatolóval 
a munkacsoportos feladatokat is kielégí-
ti. Az egyéni felhasználók a hagyományos 
USB 2.0-csatlakozáson keresztül használ-
hatják a színes – mondhatni – fotónyom-
tatót. Azt azonban érdemes észben tartani, 
hogy lézernyomtatóhoz más papírt ajánla-
nak a fotók nyomtatásához, mint a tinta-
sugarasok esetében, hiszen a két nyomta-
tási technológia gyökeresen eltérõ.          

Színes lézernyomtató

Konica Minolta magicolor 2430 
DeskLaser

Ér té ke lés:      

Info: www.minolta.hu

Tájékoztató ár: 129 375 Ft

Mû sza ki ada tok

Felbontás: 2400x600 pont/hüvelyk

Nyomtatási sebesség: 5 lap/perc (színes), 

20 lap/perc (monokróm)

Csatolók: Ethernet, USB 2.0, PictBridge

Memória: 32 MB (544 MB-ra bõvíthetõ)

Papírméret és -súly: A4, 60-163 g/m2 

Méret, tömeg: 430×395×341 mm, 18 kg
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 Egy bõvítõkártyánál sokkal rugalmasabb 
megoldás a külsõ doboz. A tesztkészülék az 
ipari szabványnak minõsíthetõ USB 2.0-s, 
nagy sebességû porton csatlakozik a számí-
tógéphez, és saját magában, hardveresen in-
tézi el a tömörítést. Videó, hang és S-Video 
be- és kimenetek találhatók rajta az USB és a 
tápcsatlakozás társaságában. (Kimenet is, te-
hát vissza lehet játszani szalagra!)

A már régi ismerõs dobozhoz ezúttal a cég 
saját, szintén nagy népszerûségnek és széles 
elterjedtségnek örvendõ Pinnacle Studio 9-
es videoszerkesztõje jár. DVD-re írhatjuk és 
megszerkeszthetjük VHS felvételeinket, bele-
értve a menü megalkotását és a feliratozást 
is. A 9-es változat újdonsága a térhatású (sur-
round) hang. Írhatunk Video-CD-t és bármi-
lyen egyéb ismert formátumot, élvezhetjük a 
szoftverrel járó számtalan effektet. A tuner 
videokimenetérõl bármely csatorna bármely 
mûsorát merevlemezre rögzíthetjük, viszont 
a MovieBox csak a saját szoftverével mûködik 
együtt minden szempontból.

Egyedi jellegzetesség a „Porsche design”, 
a vonzóan íves oldalak. Az igazi extravagan-
ciát egy vaskorong adja, amelynek kiálló tüs-
kéjén a doboz a sarkára áll. Ekkor kiderül, 
hogy mire való a hangszórószerû ráccsal fe-
dett két nyílás az átellenes sarkon: ott jön ki 
a meleg levegõ. Mindezt a formatervezõ sem 
gondolta véresen komolyan, mert csinos gu-
milábakat is rakott a doboz aljára-tetejére, 
hogy normálisan is lehessen használni.      

Videodigitalizáló

Pinnacle Systems 
MovieBox USB

Ér té ke lés:      

Info: www.axico.hu

Tájékoztató ár: 44 000 Ft

Mû sza ki ada tok

Bemenet: bármilyen videó (DV, VHS stb.)

Kimenet: MPEG1, -2, AVI, Realvideo 8, WMV

Csatolók: USB 2.0 (gyors)

Videocsatlakozók:  kompozit (RCA) és 

S-video ki/be

Audiocsatlakozók: sztereó ki/be (RCA)

Méret, tömeg: 151×151×28 mm, 536 g
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 A HP Deskjet 6000-es sorozatának legújabb 
tagját nemcsak gyorsra, hanem univerzálisra 
is tervezték: egyszerre ajánlható kiscsoportos 
színes nyomtatóként és fotónyomtatóként. 
Elõbbi üzemmódhoz négyszínes technológiát 
használhatunk, míg a fotónyomtatásnál a fe-
jeket is tartalmazó két festékkazetta kicserélé-
sével áttérhetünk a hatszínû nyomtatásra. Ám 
négy szín használatakor sem mindegy, hogy 
milyen kazettát helyezünk a gépbe. Mindkét 
nyomtatási üzemmódnak létezik egy javított 
változata is, így összesen négyféleképpen he-
lyezhetjük a patronokat a DeskJet 6000-be. 
Már a legegyszerûbb elrendezésû nyomtatá-
si mód is elfogadható képeket készít normál 
papírra, a hatszínû fotónyomtatás – hozzáillõ 
anyagra – pedig igazán kitûnõ.

Az irodai csoportos felhasználást a hálóza-
ti illesztõ segíti. A külön rendelhetõ lapfordító 
és a második lapadagoló alkalmazásával lehet 
még inkább munkára fogni az egyszerû, de 
elegáns kinézetû gépezetet. A házi haszná-
lathoz természetesen USB, a közvetlen fotó-
nyomtatáshoz pedig egy elõlapi PictBridge 
csatlakozó áll a felhasználó rendelkezésére. 
Az PictBridge-hez kapcsolódó megfelelõ tu-
dású fényképezõgéppel minden egyéb esz-
közt mellõzve, közvetlenül nyomtathatunk. 
Természetesen ha a PC-t is igénybe vesszük, 
akkor a nyomtatási lehetõségek gazdagod-
nak – több kép nyomtatása egy oldalra, 
avagy a képek utólagos javítása és módo-
sítása is megoldható.                                        

 A felsõkategóriában már egyértelmûen a 
PCI Express csatlakozás dominál, amit jól pél-
dáz, hogy csak mostanra került piacra az év 
elején bemutatott leggyorsabb videokártya, 
az X850XT PE AGP-s változata. A manapság 
gépet fejlesztõ, illetve új konfigurációt válasz-
tó felhasználók már elérhetõ áron juthatnak a 
PCIe-s platformhoz, ráadásul a bõvebb szol-
gáltatáslista, a nagyobb sebesség és legfõképp 
az idõtállóság mindenképpen ezen szabvány 
melletti érv. Szerencsére az ATI azért gon-
dolt az AGP-s gépek tulajdonosaira is, így 
elkészítette a prémium kategóriás X850XT 
PE vezérlõ AGP-s változatát. Túl sok gondja 
nem akadt a gyártással, az R481-es mag ke-
zeli az AGP interfészt, tehát a Rialto PCIe-
AGP fordítóchipre sem volt szükség. A hûtés 
is maradt – igaz, felemészt két kártyahelyet, ám 
hatékony és halk. A sebesség ugyancsak a ko-
rábban már megszokott, ennélfogva minden 
mai játék gond nélkül – nagy felbontásban 
és persze a képjavító eljárások bekapcsolásá-
val – futott az nForce3-as MSI Neo2 Platinum 
alapú, 3800+-os Athlon 64-es rendszeren. 

A mérési eredmények mindössze 4-6 szá-
zalékos eltérést mutatnak a PCIe változatnak 
a Foxconn nF4-es alapú rendszerben mért 
eredményeihez képest, azaz a két kártya telje-
sítménye azonosnak tekinthetõ. Az X850XT 
PE AGP kiváló termék, várhatóan még egy év 
múlva is gond nélkül futnak rajta a legújabb 
játékok, ám a szolgáltatásait és a csatoló inter-
fészét tekintve hamar elavulttá válik.            

Videokártya

ATI Radeon X850XT PE 
256MB AGP

Ér té ke lés:      

Info: www.ati.com

Tájékoztató ár: 135 000 Ft

Mû sza ki ada tok

Shaderek (vertex/pixel): 6/16

3DMark05 – default futás: 6171 pont

Doom 3 – 1024x768, HQ: 103,4 képkocka/s

Half-Life 2 – 1600x1200, HQ, 4AA/8AF: 

64,28 képkocka/s

UT 2004 – 1600x1200, HQ, 4AA/8AF: 94,6 

képkocka/s

Fotónyomtató

HP Deskjet 6620

Ér té ke lés:      

Info: www.hp.hu

Tájékoztató ár: 44 990 Ft

Mû sza ki ada tok

Felbontás: 1200 dpi, közelítéssel 4800 dpi

Nyomtatási techn.: 4 vagy 6 színes tintasugaras

Nyomtatási sebesség: 20 lap/perc (szí-

nes), 30 lap/perc (fekete)

Nyomtatási ter.: keret nélküli 215 × 610 mm

Csatoló: USB 2.0, Ethernet 10/100 Base-T, PictBridge

Méretek, tömeg: 451 × 367 × 144 mm, 6 kg
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 A miniatûr walkmanek egyik legnagyobb 
elõnye egyben hátrányként is jelentkezik – ez 
a kis méret. A gyártóknak két lehetõségük 
marad: egy apró, épphogy leolvasható ki-
jelzõt alkalmaznak, vagy LED-ekkel értesí-
tik a felhasználót az aktuális állapotról. Az 
iPod család legújabb tagja, az iPod Shuffle ez 
utóbbira példa. 

A meglehetõsen apró, minimalista, ám szép 
designú Shuffle kezelése magától értetõdik, hi-
szen az alapvetõ vezérlõgombokon kívül sem-
mi egyebet nem találunk rajta. Nem mûködik 
diktafonként, nincs benne FM-rádió, csupán 
egy valamit tud, ám azt kiválóan – lejátssza a 
zenéinket. A Shuffle-t is az iTunes segítségé-
vel tölthetjük fel 1 GB-nyi zenével. A program 
új, Autofill opciója véletlenszerûen vagy az 
osztályzatuknak megfelelõen pakolja fel a szá-
mokat a walkmanre. Persze lejátszási listákat 
is létrehozhatunk, és a neve ellenére a Shuffle 
sorrendben is lejátssza a számokat. A beépített 
elem állapotát külön gombbal ellenõrizhetjük, 
és ha szükséges, USB-portról tölthetjük fel, de 
ha éppen nem vagyunk gépközelben, a külön 
kapható fali vagy autós adapterrel is elvégez-
hetjük ezt a feladatot. 

A Shuffle hangminõsége kifogástalan 
(a készülékhez jó minõségû – és persze fe-
hér – fülhallgatót is mellékelnek), ahogyan 
a kezelése is egyszerû, magától értetõdõ. 
Egyetlen hibája, hogy túlságosan apró és 
könnyû, ezért ha nem vigyázunk, könnyen 
elveszíthetjük.                                              

MP3-walkman

Apple iPod Shuffle

Ér té ke lés:      

Info: www.xms.hu 

Tájékoztató ár: 43 900 Ft

Mû sza ki ada tok

Tárolókapacitás: 1 GB

Csatlakozás: USB 2.0

Támogatott formátumok: MP3, AAC, 

WAV

Akkumulátor: beépített Li-ion, 12 óra 

folyamatos lejátszás

Méret, tömeg: 84×25×8 mm, 22g
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an a korongok lezárásával is bajlódnunk
kell. A DVD-RW lemezeket DVD-VR
módban is kezelhetjük, ami azért hasznos,
mert a felesleges részeket úgy távolíthatjuk
el a lemezrõl, hogy azok helye „felszaba-
dul”. Cserébe ezeket a lemezeket csak a
DVD-RW meghajtók fogadják el.

A DVD+RW, DVD+R (és DVD+VR)
lemezek egyszerûbben kezelhetõk (nem kell

õket lezárni), és – a fizikai specifikációkból
adódóan – elméletileg minden lejátszóval
kompatibilisek. A DVD+R és DVD+RW
lemezek tükrözõdésbeli jellemzõi megfelel-
nek a DVD-ROM szabványban elõírt érté-
keknek. A gyakorlat ugyanakkor azt mutat-
ja, hogy ezek a lemezek sem használhatók
minden létezõ meghajtóval, általában szoft-
veres gondok miatt: a DVD-ROM-mal való

teljes kompatibilitáshoz elengedhetetlen
Booktype DVD-ROM funkcióval való írás
ugyanis nem minden esetben automatikus,
ami gondot okozhat a lejátszásnál.

A tápláléklánc

Ha tüzetesen megvizsgáljuk tesztünk DVD-
felvevõit, láthatjuk, hogy a készülékek alap-
szolgáltatásainak köre kiszélesedett. Napja-
inkban nem rúghat labdába olyan eszköz,
amelyben nincs idõzített felvételi lehetõség,
alapszintû videoszerkesztõ funkció, egyéni
felvételi hossz beállítási lehetõség és lemez-
katalógus. A HDD-vel is felszerelt egységek-
nél kötelezõ a dubbing rész, ahogyan a fel-
sõkategóriában elengedhetetlen a time-shift

» HARDVER » FELSÕKATEGÓRIÁS DVD-FELVEVÕK TESZTJE
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Agyártók a DVD-felvevõkkel termé-
szetesen a VHS technológiát sze-
retnék végleg számûzni az ottho-

nunkból. Figyelembe véve a DVD elõnyeit
(menükészítés, rugalmas felvételek, állan-
dó képminõség) a siker nem kétséges, az
idõpont viszont annál inkább: bár az ilyen
berendezések ára nagymértékben csökkent
az elmúlt évben, még mindig messze van
az igazi tömegtermékétõl.

Ha szétszerelünk egy DVD-felvevõt,
szinte egy mini PC-t találunk benne. A
tuner, a tömörítõ egység, a DVD-író és a
FireWire adapter szinte teljesen azonos
formában érhetõ el a PC-s világ számára
is. Ebbõl adódik, hogy a DVD-felvevõk
teljes mértékben kiválthatók lennének egy
átlagos mai konfigurációval – sokszor
bármilyen fejlesztés nélkül is. Ám ne fe-
ledjük, hogy ez esetben le kellene monda-
nunk az asztali készülékek nyújtotta ké-
nyelemrõl, arról nem is beszélve, hogy a
PC és a tévé már csak a lakásban elfoglalt
helyükbõl adódóan sem feltétlenül köthe-
tõ egyszerûen össze.

Verhetetlen képminõség

A DVD-felvevõk az MPEG2-es tömörítési
eljárást használják a képanyag rögzítésére,
a hangsáv pedig Dolby Digital AC3 vagy
LPCM formátumban kerül rögzítésre.
Mindezek alapján pontos képet kaphatunk
arról, hogy milyen minõségre is számítha-
tunk az ilyen készülékek használatával, hi-
szen a gyári DVD-ken is ugyanezen tech-
nológiákkal kódolt filmek találhatók. Azt
azért meg kell említenünk, hogy a gyári
DVD-k minõsége valójában sohasem lesz
elérhetõ, mert ha a felvevõk támogatják is
a változó bitráta használatát, valós idejû
két- vagy többmenetes kódolásra már

semmiképpen sem alkalmasak, és a ren-
delkezésre álló bitráta elosztása biztosan
nem lesz optimális. (A gyári DVD lemezek
kódolásánál nem ritka a négy- vagy több-
menetes tömörítési eljárás sem.) 

A DVD-felvevõk alapvetõen szórakoz-
tatóelektronikai eszközök, ezért tervezé-
sükkor a kényelem lényegesebb szempont
a tömörítõ lapka paraméterezhetõségénél.
Be kell érnünk két tényezõ, mégpedig a
bitráta és a rögzítendõ képanyag felbontá-
sának beállítási lehetõségével. Ráadásul a
könnyebb kezelhetõség miatt ezeket nem
közvetlenül, hanem a játékidõ megadásá-
val változtathatjuk.

A legújabb minõségi készülékek általá-
ban 5+1 tömörítési fokozatot ismernek.
Ezek elnevezése márkánként eltérõ, a Phi-
lips például M1-M8 névvel illeti a különféle
módokat – attól függõen, hogy egyetlen le-
mezre hány óra felvétel készíthetõ az adott
beállítással. A többiek a jobban elterjedt,
ám kevésbé informatív HQ/SP/LP/EP jelö-
lések ilyen-olyan variációi mellett voksol-
tak. A 4,7 GB-os korongok kapacitása nor-
mál (SP – Standard Play) esetben két óra.
A legjobb minõséget a HQ (High Quality)
mód jelenti, egy óra felvételi idõvel. Termé-

szetesen a minõségi mutatót a másik irány-
ba is billenthetjük, ha a háromórányi játék-
idõt nyújtó LP (Long Play) vagy a „négy-
órás” EP (Extended Play) módot választjuk.
Ha még ez sem lenne elég, létezik az LP és
az EP módoknak kétszeres játékidõt kínáló
változata is, amelyeket SLP és SEP névvel il-
letnek. Sok esetben a gyártó egy plusz lehe-
tõséget is beépít a készülékeibe, amelynek
révén a játékidõ 60-360 perc között szaba-
don választható.

A felbontás a tömörítési foktól függõen
alakul: HQ és SP mód esetén teljes PAL
(720×576 képpont), LP és EP módoknál
„fél-PAL” (352×576), SLP és SEP beállítás-
nál pedig „negyed-PAL” (352×288) részle-
tességgel kódolnak a készülékek. Ha az ere-
detivel egyezõ minõségû felvételt szeret-
nénk, teljes PAL felbontással dolgozó tö-
mörítési fokozatot kell használnunk, míg a
VHS minõségnek a leggyengébb kiválaszt-
ható opció (SLP vagy SEP) felel meg.

Milyen lemezt használjunk?

A DVD-felvevõ kiválasztásával egyúttal azt
is meghatározzuk, hogy a felvételhez – az
opcionális merevlemez mellett – milyen
formátumú optikai adathordozót használ-
hatunk. A korongok kapacitásban nem,
funkcionalitásukban, kezelésükben és
kompatibilitásukban azonban nagymér-
tékben különböznek.

Felvételi szempontból az újraírható
DVD-RAM lemezek kínálják a legnagyobb
rugalmasságot, a time-shift üzemmód
ugyanis csak e lemezekkel (és persze me-
revlemezzel) használható. A médium hát-
ránya ugyanakkor, hogy a lejátszók közül
kevés boldogul vele, és cseppet sem mellé-
kesen e korongok a legdrágábbak. 

A lejátszók körében a DVD-R lemezek
és a videó módban megírt DVD-RW leme-
zek örvendenek a legnagyobb kompatibili-
tásnak, használatuk azonban kicsit kényel-
metlen, mert az audiolemezekhez hasonló-

Merevlemezzel Merevlemez nélkül
Gyártó Pioneer Sony Philips JVC Samsung Samsung JVC
Típus DVR-720-S RDR-HX1000 HDRW 720 DR-MH30S DVD-VR300E DVD-R121 DR-M10S
Beküldõ Basys Hungary Sony Hungária Philips JVC Samsung Samsung JVC Magyarország

Magyarország Magyarország Electronics Electronics
Magyar Rt. Magyar Rt.

Információ www.basys.hu www.sony.hu www.philips.hu www.jvc.hu www. www. www.jvc.hu
samsung.hu samsung.hu

Ár (bruttó) [Ft] 174 900 269 990 169 000 200 000 99 900 69 990 80 000
Garancia [év] 3 1 1 1 1 1 1
Értékelés ����� ����� ����� ����� ����� ����� �����

Végeredmény 92 90 84 82 80 78 77
Ár/teljesítmény arány kiváló közepes kiváló jó közepes kiváló jó
Felvétel minõsége SP módban (50%) 86 83 93 80 79 79 80
Kezelhetõség (25%) 100 100 65 85 80 80 85
Szolgáltatások (25%) 100 100 75 85 85 75 60
Mûszaki adatok *
DVD-R/-RW/+R/+RW írása �/�/�/� �/�/�/� �/�/�/� �/�/�/� �/�/�/� �/�/�/� �/�/�/�
DVD-VR/DVD-RAM írása �/� �/� �/� �/� �/� �/� �/�
HDD kapacitása [GB / óra] 160 / 75 250 / 117 80 / 37 160 / 75 � � �

Tömörítési fokozatok száma 4+32 5+1 8+0 5+1 4+auto 4+auto 5+1
(gyári+egyedi)
Játékidõ egy 4,7 GB kapacitású 1-8 1-8 1-8 1-8 1-6 1-6 1-8 
lemezen [óra]
DVD menü � � � � � � �

MP3/WMA/JPEG támogatás �/�/� �/�/� �/�/� �/�/� �/�/� �/�/� �/�/�
Kártyaolvasó � � � � � � �

Videó DA konverzió [MHz / bit] 54 / 10 108 / 10 54 / 10 54 / 10 54 / 10 54 / 10 54 / 10
Audió DA konverzió [kHz / bit] 192 / 24 192 / 24 96 / 24 192 / 24 96 / 24 96 / 24 192 / 24
Méret [mm] 420×59×339 430×89×381 435×76×335 435×70×350 430×84×340 450×42×285 435×70×350
Tömeg [kg] 4,7 5,9 5,3 4,8 4,1 3,1 4,3
Kimenetek
Kompozit/S-Video/RGB �/�/� �/�/� �/�/� �/�/� �/�/� �/�/� �/�/�
Audió (sztereó/coax/optikai) �/�/� �/�/� �/�/� �/�/� �/�/� �/�/� �/�/�
SCART � � � � � � �

Bemenetek
Elõlapi kompozit/S-Video/ �/�/�/� �/�/�/� �/�/�/� �/�/�/� �/�/�/� �/�/�/� �/�/�/�
sztereó/FireWire
Kompozit/S-Video �/� �/� �/� �/� �/� �/� �/�
Audió (analóg/coax/optikai) �/�/� �/�/� �/�/� �/�/� �/�/� �/�/� �/�/�
Euro-SCART � � � � � � �

* Mindegyik készülék képes idõzített és time-shift felvételre, jelenetek automatikus beszúrására, valamint zajszûrésre

A DVD-felvevõk kiváló minõségû felvétele-
ket készítenek, amelyek akár a századik le-
játszásnál is az eredeti, a tévében leadott
anyagéval teljesen megegyezõ minõségben
nézhetõk. Az elmúlt évben az alapkészülé-
kek ára a várakozásoknak megfelelõen ala-
kult, ezért akár már 50 000 forintért is haza-
vihetünk egy-egy masinát. Ha azonban
gyakran szeretnénk felvételt készíteni, érde-
mesebb merevlemezes konstrukciót válasz-
tani, az igazi rugalmasságot ugyanis csak
ezek használatával érhetjük el – a lemezek
kapacitása normál minõség használatakor
éppen csak, hogy elegendõ egy film rögzíté-

sére. A merevlemez ak-
kor is jól jön, ha a fel-
vételt megõriznénk, a
kereskedelmi televíziók
reklámblokkjainak el-
távolításakor ugyanis
sokkal nagyobb a fel-
használó mozgástere. Sajnos a HDD-s esz-
közök ára – a „normál” készülékekhez vi-
szonyítva – indokolatlanul magas, egy 160
GB-os merevlemezzel felvértezett eszközt
nem ritkán kétszeres áron vásárolhatunk
csak meg, noha maga az adattároló alig
20 000 forintba kerül.

SZUBJEKTÍV

Pioneer: teljes értékû kezelõfelület

Belsõ kép: a tuner és a videocsatlakozók 

Samsung: példa értékû elõlap-kialakítás

A DVD-felvevõk rövid történelme egyben a fejlesztési versenyé is. 

A készülékek alapszolgáltatásai is nagymértékben bõvültek, 

mostanra a gyártók fõ törekvése, hogy a felvevõket egyedi és a felhasználó

számára lehetõleg nélkülözhetetlen tulajdonságokkal ruházzák fel.

Digitális 
képmagnók kora

Felsõkategóriás DVD-felvevõk tesztje

50% 100% 50% 100% 50% 100% 50% 100% 50% 100% 50% 100% 50% 100%
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képesség (nevezzék bárhogy is a cégek) és a
FireWire bemenet megléte. Utóbbi akkor
lehet nagyon hasznos, ha digitális videoka-
meráról szeretnénk felvételeket átjátszani.

Érdekesség, hogy míg a PC-s világban a
DVD-RW meghajtók hibridek vagy szu-
perhibridek, addig az asztali felvevõk
többsége vagy csak DVD-RAM/-R/RW,
vagy csak DVD+R/RW lemezekre tud fel-
vételt készíteni. E szempontból színfoltot
jelent a Sony terméke, amely a DVD-
R/RW és DVD+R/RW lemezekkel is elbol-
dogul.

Kezelés

A kiváló mûszaki paraméterek mellett a
gyártók mostanság már a mûködés mód-
jára is nagyon odafigyelnek, kezelhetetlen
menürendszerrel vagy éppen lassú lemez-
kezeléssel senki sem szeretné lejáratni ma-
gát. Az elmúlt évben a fejlõdés – talán
pontosan ezért – e téren volt a leglátványo-
sabb, s eredményeképpen az újabb model-
lek e két tulajdonságukban legalább „jó”
osztályzatra számíthatnak. A menürend-
szer és a hozzá kapcsolódó távirányító el-
készítése egyébként hálátlan feladat, mert
azok elõnyei nehezen állapíthatók meg, a

hibáikra viszont gyorsan fény derül. A JVC
eszközeinél például kényelmetlennek talál-
tuk, hogy a menübe léptetõ gomb egy le-
nyíló fedél alá került. Sajnálatos módon a
gyártók többsége nem ügyel arra, hogy a
teljes körû vezérlés ne csak a távirányító-
ról, hanem az elõlapról is mûködjön (e te-
kintetben követendõ példa a Sony RDR-
HX1000).

Természetesen biztató jelek is vannak: a
gyártók általában figyelembe vették, hogy
filmnézéshez tévére is szükség van, és hogy
ne kelljen külön távirányítót használni, a
DVD-felvevõk távvezérlõi alkalmasak a té-
vé bekapcsolására, a hangerõ és a bemeneti
jel forrásának változtatására. Más kérdés,
hogy az ugyancsak szükségszerû hangerõsí-
tõ irányítására viszont senki sem gondolt.

A mezõny

A gyártók termékpalettáján azonos soro-
zaton belül gyakran merevlemezes és a
nélküli modellek is találhatók, amelyek tu-
dásban – leszámítva a HDD-re való rögzí-
tés lehetõségét – nem különböznek. A ké-
szülékeket így inkább aszerint csoportosít-
hatjuk, hogy milyen extra funkciókkal di-
csekedhetnek. 

A Philips például merészet és egye-
dülállót alkotott a középkategóriában.
A HDRW 720 a bekapcsolás után egybõl
rögzíteni kezdi a merevlemezre az aktuá-
lis csatorna anyagát, így minden pillanat-
ban azonnal elérhetõ a time-shift funk-
ció! A megoldásnak a sok elõnye mellett
(hibás lemez esetén nem vész el a felvétel
és a lemezek kapacitása is százszázalékos
lehet) egy hátulütõje is van: DVD-re
közvetlenül nem rögzíthetünk, csak utó-
lag másolhatjuk fel a HDD-re rögzített
anyagot.

A felvételkészítés és -lejátszás „téma-
körben” figyelemre méltó a Pioneer time-
shift megoldása, a Chase-View is. Az alkal-

mazott technológia révén akár HDD-re,
akár DVD-re rögzítünk éppen, a másik
adathordozó teljes tartalmából bármit vá-
laszthatunk lejátszásra. 

Mint már említettük, a játékidõ a leg-
több készüléknél egyénileg is választható.
Ezt a beállítási lehetõséget a JVC használta
elõször, amelyet legjobban a Pioneer vett
át, illetve fejlesztett tovább. Egyrészt 32
egyéni értéket választhatunk, másrészt
kérhetünk optimalizált bitrátaválasztást,
amikor is az elektronika a rögzítendõ
anyag és a szabad tárkapacitás függvényé-
ben határozza meg a bitrátát.

A felsõkategóriás készülékeknél (Sony,
Pioneer) lehetõségünk van arra is, hogy
megváltoztassuk a bejövõ kép jellemzõit
(képélesség, fényerõ, kontrasztarány stb.). 

Természetesen immáron a kombó esz-
közök is megtalálhatók a piacon, ilyen pél-
dául a Samsung DVD-VR300E. A termék
elõnye, hogy a régebbi videokazettákról
valós idõben tud digitális másolatot készí-
teni, ám egyelõre sajnos nem létezik
HDD-s kialakításban, így a szerkesztési
munkálatok még kicsit lassúak.

Tapasztalatok

Összegzésképpen elmondhatjuk, hogy a
készülékek nagyszerûen látják el az alapfel-
adatokat, ezért aszerint érdemes választani
közülük, hogy mely extra szolgáltatásokra
van szükségünk és melyekre nincs. Attól
fölösleges félni, hogy a közeljövõben indu-
ló digitális mûsorszórás esetleg értelmet-
lenné tenné az ilyesfajta hardver beszere-
zését, mert a technológia tömeges elterje-
désére még jó néhány évet várni kell.

Higyed Gábor �

HARDVER » FELSÕKATEGÓRIÁS DVD-FELVEVÕK TESZTJE

A DVD-rögzítõk felvételi minõségét speciá-
lisan összeállított képsorok digitalizálásával
teszteltük. Kiválasztottunk néhány olyan je-
lenetet, amely az MPEG2 tömörítési eljárás
tulajdonságait figyelembe véve jól megiz-
zasztotta a hardvereket. Ily módon összeha-
sonlíthattuk, miként teljesítenek a termé-
kek köd, sötét képrészletek vagy éppen
nagy kiterjedésû, egymáshoz közeli színát-
menetek, szemcsés tartalom, sok apró vagy
néhány nagyobb, de gyorsan mozgó objek-
tum képének rögzítésekor. Vizsgáltuk to-
vábbá az eredeti és a rögzített képanyag
kontrasztaránya közötti különbséget, vala-
mint azt, hogy miképpen adták vissza az
eszközök az eredeti felvétel színvilágát. A
pontszám másik felét egyenlõ mértékben
alakította a menürendszer kezelhetõsége,
valamint a készülék szolgáltatásainak köre.

HOGYAN TESZTELTÜNK?

JVC: MPEG2-es tömörítõegység

A megmérettetés ezúttal szoros eredménnyel
zárult. A Pioneer és a Sony felvevõk a sokféle
szolgáltatásuk és könnyû kezelhetõségük ré-
vén kerültek a mezõny élére. Végül a tesztfel-
vételek minõsége döntött, egy árnyalatnyival
a Pioneer DVR-720 bizonyult jobbnak. A cég
mérnökei a fejlesztés minden területén kitet-
tek magukért, a felvevõ jószerivel teljesen
önálló életet él. Csak néhány példa: automati-
kus csatornakeresés, idõ szinkronizálása a te-
letext alapján, lemez hiányában váltás HDD-
rögzítésre, automatikus felvételindítás az L1
bemenetrõl, valamint az optimális bitráta

meghatározása. Kifogástalan a képjavító mo-
dul is, amely nem kevesebb, mint kilenc kép-
jellemzõ tekintetében enged beavatkozást.
Ilyen paraméterek mellett már csak hab a tor-
tán, hogy a merevlemezes eszközök csoport-
jában a DVR-720-S ár tekintetében is a legjob-
bak között van.

A legjobb vétel díját értelemszerûen egy
olyan készülék kapta, amelyben nincs HDD,
hiszen sokak számára a megfizethetõ ár fon-
tosabb a merevlemez megléténél. A Samsung
DVD-R121 azonban nemcsak emiatt, hanem
könnyû kezelhetõsége folytán is ajánlható.

A LEGJOBBAK
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nem bírta egy szuszra beolvasni a teljes le-
mezt, többször is megállt pihenni, majd
megint felpörgetve a lemezt, újból nekilá-
tott a feladatnak.

Csendszimfónia

Az elsõ nagy sebességû CD-olvasók megje-
lenése óta sajnálatosan nem a csend jellem-
zõ az optikai egységekre, ezért arra is kíván-
csiak voltunk, mi is a helyzet ezen a téren
napjainkban. Meglehetõsen változatos volt
a mezõny. A keresés kopogó vagy kissé ideg-
ölõen – és lemezhántolást idézõen – surrogó
hangjától, a nagy sebességû felpörgetés rep-
téri süvítéséig, vagy ködkürtszerû búgásáig
sok minden terhelte a fülünket a tesztek so-
rán. Sajnos ezen a téren nem akadt igazán jó
termék, a legkevésbé zajosnak az ASUS és a
Samsung olvasója bizonyult, de a nagy se-
besség okozta rezonancia miatt a beszerelé-
sükkor érdemes gumialátéteket használni.

ware-frissítésekkel érdemes vigyázni (az
ASUS 1.07-es változatával éppen most adód-
tak apróbb gondok), ezekre amúgy sincsen
nagy szükség, hiszen az olvasók minden le-
meztípussal és formátummal kompatibilisek.

A legjobbak

Az ASUS DVD-E616P2 az elsõ perctõl biztos
befutó volt a kimagasló DVD-olvasási telje-
sítménye miatt. Elõnyét csak növelte, hogy
igen barátságos ára ellenére dobozos kivitel,
azaz a cég saját arculatához formált DVD-
lejátszó programot is találunk a csomagban.
A CD-olvasásban ugyan már a mezõny végé-
be kényszerült, de még így is teljesítette az el-
várásokat, ezért nyugodt szívvel ajánlhatjuk
minden feladatra, mint Tesztgyõztest.
A TEAC ugyan a középmezõnyben végzett a
DVD-olvasásban, ám kiváló CD-olvasónak
bizonyult, ami lényeges lehet mindazoknak,
akik most váltanak és az évek során össze-
gyûlt nagyobbacska CD-gyûjteményüket
továbbra is le szeretnék játszani. Mivel a jó
teljesítményhez a mezõny legjobb ára társul,
egyértelmû, hogy miért ez a modell a tesz-
tünk Legjobb vétele. A Tesztelõ Tippjére a
(Toshiba-)Samsung TS-H352A bizonyult
érdemesnek, mivel a mezõnyben egyedüli-
ként képes volt figyelmen kívül hagyni a
szerzõi jogvédelem túlkapásait.

Gyõri Ferenc �

Tapasztalatok

A DVD-olvasók DVD-ket olvasnak. Ez a
nyelviskolába illõ mondat tökéletesen össze-
foglalja vizsgálatunk tanulságait. A meghajtók
teszik a dolgukat, egyiküknél sem találtunk
fatális hibát – egyedül a kívánatosnál kicsit
nagyobb hangjuk hívja fel rájuk a figyelmet. A
technológia kiforrott, egyedül talán a firm-

» HARDVER » DVD-OLVASÓ TESZT
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Várhatóan még idén piacra kerül az
optikai adattárolók új generációja, és
ezzel úgy tûnik, lezárul a CD-kor-

szak – természetesen a zenei kiadványokra
ez a megállapítás nem érvényes. Azok, akik
már a flopik idején is „láttak” számítógépet,
nyilván rengeteg csodás emléket mondhat-
nak magukénak errõl a történelmi hõskor-
ról, de így 2005 táján ideje továbbhaladni. A
közeljövõben érkezõ technológia – ha ezt
még említeni kell egyáltalán – visszafelé tö-
kéletesen kompatibilis, így az eddigi zene-,
program-, film- vagy adatgyûjteményeket
sem fenyegeti veszély. A kezdetben persze az
árak miatt sokan lebeszélték magukat a cse-
rérõl, nos, már egy jó ideje ez az érv sem áll-
ja meg a helyét. A DVD-t lehet dicsérni (fõ-
ként, mivel temetni még nem szükséges),
vagy érvelni mellette, de a számítástechnikai
evolúcióval – a CD kihalásával – a korteske-
dés lassan feleslegessé válik. Aki eddig ódz-
kodott is a váltástól, jobban jár, ha még
most, önként beszerez egy DVD-olvasót. A
legegyszerûbb és legolcsóbb olvasókat azon-
ban nem is olyan könnyû megtalálni, mert a
számuk sajnos megfogyatkozott a számítás-
technikai kiskereskedésekben. Az általunk
felkeresett cégek többségében nem is hittek

szülék jól boldogult mindkét formátum
nyersanyagaival. Bõséges tapasztalatunkat
felhasználva kipróbáltunk néhány, sokéves
használatban megkopott, illetve frissen
megkarcolt lemezt, de ezekkel sem tudtuk
zavarba hozni a meghajtókat. Ha lassabban
és néha kicsit zajosabban is, de hibátlanul
olvasták a próbadarabokat. Az összes meg-
hajtó ügyelt a gyári filmek régiókódjára, ez
persze csak az ínyencek számára sajnálatos,
akik most kezdik az ismeretséget a DVD-
filmekkel, valószínûleg nem akarnak rög-
tön Amerikából rendelni mozit. 

A mezõny tehát remekül teljesítette a
DVD-olvasással kapcsolatos próbákat. A
Pioneer belsõre épült ASUS DVD-E616P2-
nek mind az átlagos, mind legnagyobb ol-
vasási sebessége – méghozzá lemeztípustól
függetlenül – kimagasló volt. Az adatkere-
sésben a Plextor PX-130A bizonyult a leg-
gyorsabbnak, amely olvasási sebességben is
kiemelkedõen jónak bizonyult.

Klasszikusok

A DVD-olvasóknak alapvetõen nem pró-
batétel a CD-lejátszás, ezért igyekeztünk
alaposabban megnehezíteni a munkájukat.
A koszos és karcos lemezek mellett meg-
próbáltunk különféle másolásvédelemmel
ellátott zenei korongokat is lejátszani velük.
A védett lemezek többsége – nagy örö-
münkre – nem okozott gondot nekik, vég-
tére is egy jogszerûen megvásárolt termék
lejátszásának megakadályozása finoman
szólva is illetlenség. Egyetlen Sony kiad-
vánnyal akadtak gondok, ám azon feltün-
tették, hogy számítógéppel nem játszható le
és punktum! A Samsung meghajtója volt az
egyetlen, amelyik nem hatódott meg a fel-
irattól, és szinte minimális sebességcsökke-
néssel olvasta el a szupervédett lemezt.

Ebben az újabb olvasási próbában az LG
GDR-8163B volt a leggyorsabb, bár a keresé-
si ideje némileg elmaradt az átlagtól, abban a
– Lite ON alapú – SONY DDU1613-10 volt
a nyerõ. Érdekes módon a testvérmodell

a fülüknek a szakemberek, hogy csupán ol-
vasókat kérünk tesztre, miközben a raktár-
jaikban hegyekben állnak a 16-szoros írók.
Pedig van, aki nem vágyik semmi többre,
mint amire egy DVD-olvasó alkalmas.

DVD-ROMantika

Alapvetõ elvárás, hogy a DVD-olvasó jól
kezelje a lemezeket! A formátumháború
szerencsére kevésbé sújtotta ezt a területet,
ráadásul a fellelhetõ lemezegységek többsé-
ge már a közelmúltban készült, így nagy
megkönnyebbülésünkre minden tesztké-

DVD-olvasó teszt

Az utolsó mohikánok
Régi és új kedvenc filmjeink közül manapság mind több jelenik meg DVD-n, ráadásul egyre elérhetõbb áron.

Lassan már nincs is olyan folyóirat, amely mellett ne találnánk DVD-mellékletet, talán még a Dörmögõ

Dömötör és a Fürge ujjak tartanak ki. Szóval, akik gyakran járnak újságosstand közelében, már meg sem

lepõdnek tesztünk témakörén.

Gyártó
Típus
Beküldõ
Információ
Bruttó végfelhasználói ár [Ft]
Garancia [év]
Értékelés
Végeredmény
Ár/teljesítmény arány
DVD-olvasás (55%)
CD-olvasás (35%)
Programok, kiegészítõk (10%)
Mûszaki adatok
Névleges olvasási sebességek (DVD/CD) [szorzó]
Firmware verzió
DVD-RAM olvasása
Pufferméret [kB]
Audio Cache
Accurate Stream
C2 hibajavítas
Kiszerelés
Mellékelt DVD-lejátszó szoftver

Mérési eredmények
DVD-olvasási sebesség (átlag/max) [szorzó]
DVD-keresési idõ (teljes) [ms]
DVD-Video grabbelés [perc:másodperc]
CD-olvasási sebesség (átlag/max) [szorzó]
CD-keresési idõ (teljes) [ms]
Zenei CD másolása – átlagos sebesség [szorzó]

A magam részérõl nem is igazán értem, nap-
jainkban miért nincs még DVD-olvasó vala-
kinek a gépében. Mégis, ahogy azt a korábbi
felméréseink is jelzik, olvasóink közel 10 szá-
zaléka még nem tartotta fontosnak megej-
teni a cserét.

Hogy miért kéne mégiscsak megtenniük
ezt a lépést, és miért éppen most? A kérdés-
re részben válasz az eddig megjelent és a fo-
lyamatosan megjelenõ rengeteg film, játék,
információ – amelyek egyre jobb minõség-
ben, egyre alacsonyabb áron, legtöbbször
magyarul kerülhetnek a számítógép meg-
hajtójába. Egy további ok szintén statiszti-
kai: a legutóbbi elõfizetési akciónkban el-
söprõ többség választotta a DVD-s kiadvá-

nyunkat. Kifejezetten ara-
nyat érõ belsõ információ-
val is szolgálhatunk: a
CD/DVD-szerkesztõnk min-
den hónapban sokat – és
nem utolsó sorban látványosan – szenved
azért, mert le kell hagynia bizonyos progra-
mokat lapunk CD-s verziójának korongjairól.
Mindezekbõl ismét csak az a következtetés
vonható le: lassan ideje meglépni a cserét.

Azonban nem csodálkoznék, ha valaki
mindjárt nagyobb lépésre vállalkozna, és egy
modern DVD-írót vásárolna – nem is sokkal
több pénzért. Én biztos ezt tenném – ha nem
lenne már így is egy a gépemben. Mindjárt
akad is két kiváló jelölt a 72. oldalon.

SZUBJEKTÍV

? HOGYAN TESZTELTÜNK?

A kompatibilitást számos írott és gyári le-

mezzel vizsgáltuk. A meghajtók firmware-

ét – a szokásos felhasználói magatartást

alapul véve – nem frissítettük. 
Az általános sebességméréshez a Nero

DVD Speed programját használtuk, míg a
grabbelési méréseket az Exact Audio Copy
és a DVD Decrypter programokkal végeztük.

Tesztünket – termékeikkel –az alábbi
cégek segítették: HP, Samsung.

ASUS
DVD-E616P2
Ramiris
www.ramiris.hu
6600
2
■ ■ ■ ■ ■

95
jó
99
86
100

16/48
1.03
�

512
�

�

�

Dobozos
ASUS DVD

9,34/12,44
159
11:47
24,08/30,74
140
6,6

LG
GDR-8163B
Expert
www.expert.hu
6450
2
■ ■ ■ ■ ■

89
jó
83
94
100

16/52
0L23
�

256
�

�

�

Dobozos
Cyberlink
PowerDVD

6,02/8,01
193
18:36
29,86/38,12
148
10,1

Samsung
TS-H352A 
Samsung
www.samsung.hu
6500
2
■ ■ ■ ■ ■

88
jó
85
88
100
16/48
F506
�

512
�

�

�

Dobozos
Cyberlink
PowerDVD

6,36/8,47
166
18:26
18,80/24,01
140
7,0

Plextor
PX-130A
Ramiris
www.ramiris.hu
9650
2
■ ■ ■ ■ ■

83
gyenge
93
92
0

16/50
1.01
�

512
�

�

�

OEM
�

7,57/10,07
141
14:38
28,55/36,45
130
8,9

TEAC
DV-516G
Aqua
www.aqua.hu
5250
1
■ ■ ■ ■ ■

79
kiváló
85
93
0

16/48
F4S3
�

254
�

�

�

OEM
�

6,24/8,31
174
17:16
28,51/36,40
134
8,9

Sony
DDU1613-10
Ramiris
www.ramiris.hu
5900
2
■ ■ ■ ■ ■

78
jó
85
89
0

16/48
9YS2
�

512
�

�

�

OEM
�

5.89/7,85
157
18:07
24,37/31,11
123
8,3

Lite-ON
SOHD-167T
Lite-ON
www.liteon.com
7085
n. a.
■ ■ ■ ■ ■

76
gyenge
84
86
0

16/48
9S19
�

512
�

�

�

OEM
�

5,89/7,84
169
18:21
28,56/36,48
127
3,5

Sony DDU1613-10:
egy „belsõséges” pillanat

DVD-éra: néhány érv a fejlesztés mellett

Tesztgyõztes

M
agyarország

2005

TIPP

Tesztelõ tippje

M
agyarország

2005

TIPP

Legjobbvétel

M
agyarország

2005

TIPP

0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100%
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6200 továbbra is vezeti a mezõnyt. A

Doom3 mérésekbõl kiderül, hogy a video-

memória oldaláról nagy sávszélesség szük-

séges a megfelelõ sebességû, stencil bufferes

árnyékoláshoz és a rengeteg pixel shader ef-

fekthez.

Tapasztalatok

Az nVidia jobban kihasználja az Intel rend-

szer adta plusz memória-sávszélességet, eb-

ben a rendszerben az ATI X300SE-nek még

sok driveroptimalizálásra van szüksége. A

mérésekbõl az is jól látszik, hogy a késlelte-

tés nem okoz különösebb gondot a kár-

tyáknak, még az AMD platformon sem,

ahol az adatoknak egy állomással hosszabb

utat kell bejárniuk (videochip – északi híd

– CPU-memória). Ugyanakkor a 128 bites

GeForce 6200-at leszámítva mindegyik

kártyánál meg kell maradnunk a 800x600-

as, de sokszor inkább a 640x480-as felbon-

tásnál. Aki igazán olcsó, belépõ szintû PCI

Express-es VGA-kártyát szeretne, amelyik

minden új szolgáltatásra képes, ráadásul a

sebessége is megfelelõ a kezdõ játékosok

számára, az válassza a Leadtek GeForce

PX6200TC 256 MB verzióját.

Erdõs Márton �

radni – még a Turbocache sem képes orvo-

solni a túlzottan szûk sávszélességet. A

mindössze háromezer forinttal drágább 256

MB-os változat azonban jó vétel lehet egy

olcsó konfigurációhoz, amelyen már bátran

elindíthatjuk a legújabb játékokat is.

ATI hipersztárok

Az ATI elõször a Radeon X300SE kártyán

vetette be Hypermemory technológiáját. A

meglehetõsen idõsnek számító RV370-es

architektúrát tupírozta fel, a rendszerme-

mória segítségével 128 MB-osra egészítette

ki a 32 MB fedélzeti tárat. A videomemória,

a nagyobb GeForce-hoz hasonlóan, 64 bi-

ten kapcsolódik a chiphez, ami

elegendõ a belépõ szint elérésé-

hez. Az ATI megoldása azonban

hátrányban van, szolgáltatások és

tudás terén egyaránt. Az RV370

mindössze a Shader Modell 2.0-t

kezeli és eggyel kevesebb vertex

árnyalót tartalmaz, mint az

nVidia nV44. A kártya a legtöbb

esetben jól teljesít, több helyen

meg is elõzi a valós 128 MB-os

X300SE-t, ám összességében nem

annyira gyors, mint a 256 MB-os

GeForce 6200. A mérésekbõl is

látszik: hacsak a Hypermemoryt

alkalmazó X300SE nem olcsóbb a

hagyományos X300SE-nél (szin-

tén 64 bites memória inter-

fésszel), teljesen mindegy, hogy

melyiket választjuk. A 128 bites

» HARDVER » TURBOCACHE ÉS HYPERMEMORY TESZT
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Videokártya készítésekor a megfelelõ

mennyiségû és gyorsaságú memória

az egyik legköltségesebb tényezõ. A

hangzatos nevû ATI Hypermemory és

nVidia Turbocache technológiák éppen erre

kínálnak megoldást. Az alapötlet az, hogy a

Az nVidia turbó

A cég legkisebb turbocache-es kártyájának

16 MB-os tára a sok évvel ezelõtti állapoto-

kat idézi. A TC-nek hála azonban már a

meghajtószoftver is 128 MB-osnak ismeri

fel, ahogy egyik tesztprogramnak és játék-

nak sem volt gondja a kevés videomemóri-

ával. Az nV44-es, 6200-as jelölésû chipet to-

vább „fojtogatja” a rendkívül szûk memó-

ria-sávszélesség, ami mindössze 32 bit, cse-

rébe viszont 702 MHz-es a memória effektív

órajele. A nagyobb változat már 64 MB-nyi,

552 MHz-es saját tárral gazdálkodhat, ami-

hez 64 biten csatlakozik a 6200-as video-

turális javításokkal. Ez utóbbi nagyobb

cache-tárakat és optimalizált memóriakezelõ

egységet (MMU) jelent. A videochip így

framebufferként használja a rendszermemó-

riát, azt közvetlenül tudja írni és olvasni is,

ami nagy elõny az eddig ismert és használt

AGP textúrázáshoz képest – a videomemó-

ria persze ezek után is szükséges a megjelení-

tendõ kép tárolásához. Ezen olcsó modellek

további elõnye, hogy egyszerû, egészen kicsi

(low profile) kártyák, így passzív hûtésûek,

vagyis némán végzik a munkájukat. Az ala-

csony felbontással, az élsimítás elhagyásával

és az átlagos sebességgel kompromisszumra

kényszerülünk, de az ár/teljesítmény mutató

könnyedén feledteti ezeket a hiányosságokat.

A valóság

A papíron már tavaly év vége óta létezõ

technológiák csak most, a második negyed-

év elején jelentek meg konkrét termék for-

májában – ami persze nem nagy baj, hiszen

a PCI Express ma még ritkaság az

olcsó gépekben. A teszt során leg-

inkább arra voltunk kíváncsiak,

hogy mennyivel maradnak el ezek

az olcsó kártyák a már piacon lé-

võ, nagyobb tárral felszerelt mo-

dellektõl, illetve egymáshoz viszo-

nyítva melyik tervezõcsapatnak si-

került hatékonyabban kiviteleznie

a papíron ígéretesnek tûnõ tech-

nológiát. Mindezek mellett Intel

és AMD rendszerekben is meg-

vizsgáltuk a kártyákat, így az is jól

megfigyelhetõ, hogy melyik plat-

formon melyik típus teljesít job-

ban, illetve jelent-e bármilyen

gondot a késleltetés. Lényeges

megemlíteni, hogy mind a Turbo-

cache, mind a Hypermemory di-

namikusan használja a szükséges

rendszermemóriát, így mindig ép-

pen annyi memóriát foglal le belõ-

le, amennyire szüksége van, de so-

sem többet az engedélyezettnél.

Turbocache és Hypermemory teszt

A csodatevõk
A chipkészletekbe integrált grafikus vezérlõk világában már régóta

ismert a rendszermemória videomemóriaként való hasznosítása.

A PCI Express hatalmas sávszélessége új lehetõségeket teremtett

a gyártók számára.

A LEGKISEBB AGP-S

Az nVidia AGP-s változatban is elkészítette

a 6200-as modellt, amelynek a teljesítmé-

nye nagyjából a 6200TC 256 MB-nak felel

meg. Míg PCIe fronton ez a sebesség és ár

megfelelõnek számít még a konkurenciával

szemben is, addig AGP oldalon olyan nép-

szerû ellenfelekkel kell megküzdenie, mint

például a Radeon 9550 vagy az FX5700LE.

A TESZTLABOR TIPPJEI

Ne tévesszen meg senkit a látványos ter-

mékdobozokon szereplõ memóriameny-

nyiség, ez ugyanis a rendszermemóriával

kiegészített kapacitást jelöli. A fedélzeti tár

tényleges mérete minden esetben a kisbe-

tûs részben keresendõ.

Az esetenként feltüntetett – kissé ext-

rém – 10,8 GB/s, illetve 13,6 GB/s sávszé-

lesség-értékek szintén nem hitelesek. Az

adott cég marketingszakemberei csupán

hozzáadták a PCI Express 8 GB/s-os értékét

a tényleges sávszélességhez.

MÉRÉSI EREDMÉNYEK

Típus

Beküldõ

Információ

Bruttó végfelhasználói ár [Ft]

Mûszaki adatok

Grafikus mag

Grafikus mag órajele [MHz]

Memória órajele (effektív) [MHz]

Fedélzeti memória mennyisége [MB] /sínszélessége [bit]

Támogatott Shader Model

Shaderek [vertex/pixel]

Leadtek

PX6200TC 128 MB

Ramiris

www.ramiris.hu

15 750

nV44

351

702

16 / 32

3.0

3/4

Leadtek

PX6200TC 256 MB

Ramiris

www.ramiris.hu

18 625

nV44

351

552

64 / 64

3.0

3/4

Leadtek

PX6200TD 128MB

Ramiris

www.ramiris.hu

26 875

nV43

299,25

548,44

128 / 128

3.0

3/4

Sapphire

X300SE 128M

Hypermemory

HRP

www.hrp.hu

14 000

RV370

324

594

32 / 64

2.0

2/4

Sapphire

X300SE 128M

Expert

www.expert.hu

14 490

RV370

324

391,6

128 / 64

2.0

2/4

TESZTRENDSZER

ASUS P5AD2-E Premium, Foxconn WinFast

NF4UK8AA-8EKRS és MSI K8N Neo2 Plati-

num alaplapok, Intel Pentium 4 660 és AMD

Athlon 64 3800+ CPU-k, 2x512 MB OCZ

PC3200 DDR és 2x512 MB PC4300 DDR2

memóriamodulok, Maxtor MaxLine Plus II

250 GB-os, SATA merevlemez, Coolink

AP550X tápegység és Gigabyte PCU22VG

CPU-hûtõ. Microsoft Windows XP SP1, Intel

6.3.0.1007 és nVidia nForce 6.53 és Force-

Ware 71.84, ATI Catalyst: 5.3 (Standard

Catalyst A.I. beállítással), DirectX 9.0c.

videokártya kevés memóriáját viszonylag 

gyors elérésû, megfelelõ kapacitású rend-

szertárral egészítik ki, így egy kis sebesség-

csökkenésért cserébe hatalmas összegeket

spórolhatnak meg a gyártók. A gond a rend-

szermemória és a videochip sebességének

megnyirbálásával van, valamint a késletetés

is kérdéses, ami kulcsfontosságú a megjelení-

tés esetében. Mindkét cég megpróbálta áthi-

dalni ezeket a nehézségeket, például a

videochip és a videomemória frekvenciájá-

nak növelésével, valamint további architek-

CÉGEK

Tesztünket – termékeikkel – az alábbi cé-

gek segítették: AMD, ASUS, ATI, Bluefish,

CHS, DTK Hungary, Expert, Gigabyte, Intel,

Kellytech, MSI, OCZ, Ramiris, Samsung.X300SE és X300SE Hypermemory:
a legegyszerûbb PCIe-s Radeonok

Teljes értékû 6200-as:
a belépõ szint Ferrarija

Leadtek PX6200TC 256 MB:
64 MB-tal a legerõsebb

chip. Szolgáltatásokban mindkét kártya ki-

váló, kezelik az összes GeForce 6-os extrát,

így a Shader modell 3.0-t és valamennyi

videolejátszást segítõ technológiát. Hogy a

TC-s 6200-ak versenyre kelhessenek „nor-

mál” felépítésû társaikkal – na és persze a

konkurenciával –, magasabb, 351 MHz-es

órajelen üzemelnek és három vertex és négy

pixel árnyalót tartalmaznak. Az átdolgozá-

soknak köszönhetõen a 64 bites modell nem

marad el látványosan az nV43-as, valódi 128

MB-os GeForce 6200-tól, miközben az ára

jóval barátságosabb annál. A 128 MB jelölé-

sû, ténylegesen csak 16 MB-ot tartalmazó

6200TC azonban nem tud versenyben ma-



 T ermészetesen a külsõ nem minden, 
de a számítógépünknek legtöbb-
ször csak a külsejét látjuk, tehát 

nem mindegy, hogy milyen látvány fogad 
bennünket. A 90-es évekre oly jellem-
zõ bézs szín, és az idõ kártékony hatása 
miatt sárgulásnak induló fehér mûanyag 
mára teljesen eltûnt ebbõl a kategóriából, 
a helyüket átvette a fekete (a tizenhárom 
tesztelt példányból kilenc ilyen volt), vala-
mint az ezüst és az alumínium. Azonban 
ugyanazt a színt alkalmazva is sok függ a 
minõségtõl. Szemet gyönyörködtetõ az 
Enermax csillogó feketéje, az Antec, a Co-
oler Master és az AeroCool ház pedig igé-
nyes, fényes festést kapott. Az iparág nagy  
öregje, a Chieftec viszont még mindig nem 
tud (vagy nem akar) „rendes” fekete színû 
házakat készíteni. Szürkés-fekete, enyhén 
érdes fényezésük ipari hangulatot idéz, 
persze ennek is megvan az elõnye: nem lát-
szanak meg az ujjlenyomatok és a karcok 
sem olyan feltûnõek.

Az ezüstös házak táján is nagy a keve-
redés, ugyanis nem minden alumínium, 
ami annak látszik. A fenti tétel sokszor 

már a súlyból is igazolást nyerhet, de elõ-
fordul, hogy csak a tapintásból derül ki a 
turpisság. A számítógépházak piacán az 
alumíniumnak nagy kultusza van annak 
ellenére, hogy a kis súlyon és az elegáns 
látványon kívül csak a hátrányait lehet so-
rolni. Az alumíniumházak közül érdemes 
kiemelni a Casetek CK-1021-5A modellt, 
amely a méretéhez képest valóban köny-
nyû, az alumínium megmunkálása pedig 
nagyon igényes.

Díszítõkultúra

Sajnos még mindig sok olyan ház kap-
ható, amelynek ajtaját vagy oldallapját 
– a távol-keleti ízlésnek megfelelõen – 
világítós sárkánnyal, tigrissel vagy egyéb 
„háziállattal” látják el, netán különle-
ges formájú rácsok mögött fénylenek a 
LED-ekkel szerelt, olcsó ventilátorok. 
Az oldallapra vágott plexiablakok kora 
már leáldozóban van, az új trend viszont 
továbbra is rálátást kínál gépünk belsõ 
kincseire, ugyanis a plexi helyére nagy 
kiterjedésû, sûrû rácsot szerelnek. Remél-
jük, az új divat rövid életû lesz, ugyanis 
tapasztalatunk szerint ezeket a rácsokat 
nem látják el porszûrõvel. A plexis típu-
sok közül a Chieftec LCX-03-BB-AW-

OP ízléses, míg a rácsos megoldást alkal-
mazók közül ötletes kivitelû az AeroCool 
Magic-3D.

Szemtõl szemben

A számítógépházak elõlapján még mindig 
nagy divat az ajtó, amely legalább egységes 
kinézetet ad a rendszernek (például nem 
látszik a fehér színû optikai meghajtó a 
fekete házban) és szükség esetén zárni is 
lehet. Rosszabb esetben viszont hátráltatja 
a használatot és ízléstelen. Sajnos a legtöbb 
„nyílászáró” törékenynek bizonyult, ez alól 
csak a Chieftec házak és klónjaik, a Casetek 
és a – Casetekre 1020-6-ból kialakított – X 
Blizzard a kivételek. Ráadásul a CK-1021-
5A ajtaja könnyen le is szerelhetõ, az elõlap 
így is kellemes, harmonikus. Bár a behajt-
ható elõlapfedõk alkalmazása nem új-
donság a számítógépházaknál, ezen a téren 
is fejlõdésnek lehetünk tanúi. Az AeroCool 

Magic-3D és a Super Flower Tigermax 
például – a hûtõszekrényekhez hasonlóan 
– mágnessel akadályozza meg az ajtó vélet-
len kinyílását.

A különféle elõlapi LED-sorokra és vi-
lágítós figurákra felesleges kitérni, e gya-
korlati funkcióval nem bíró kiegészítõket 
vagy kedveli valaki, vagy nem. Mi az utób-
biak táborába tartozunk…

Az elõlapi kivezetések megléte és kivi-
telezése ellenben sokkal fontosabb kérdés, 

hiszen senki sem szeret a gépház mögött 
matatni egy pen drive vagy egy digitá-
lis fényképezõgép csatlakoztatása miatt. 
A mezõny újfent megoszlik: több gyártó 
az elõlap aljára tervezte a kivezetést, ami 
csak akkor kényelmes, ha asztalon tartjuk 
a gépünket. A Casetek házakon viszont a 
ház tetejére helyezték az USB- és audio-
csatlakozókat, ám ez sem szerencsés, mi-
vel sokan pakolják tele a gépházuk tete-
jét, emellett asztalon elhelyezett gépnél 
nyújtózkodni kell a használatához. Az 
arany középutat az AeroCool Magic-3D, 
valamint az Enermax CS-800TA-B teste-
síti meg, elõbbieknél a ház oldalán, míg 

utóbbinál az elõlap közepén találhatók a 
szükséges kivezetések.

És mégsem mozog!

A konstrukció masszívságáról leginkább 
az oldallap árulkodik. Ezen a területen 
a Chieftec modellek végeztek az élen, a 

legendásan strapabíró ház-
akat gyártó cég versenyzõi 
hihetetlenül keményen áll-
ják a sarat. A Casetek midi-
tornyok is erõsnek bizonyul-
tak, annak ellenére, hogy 
a CK-1021-5A nagy része 
alumíniumból van.

Az oldallap szerelhetõsé-
ge szempontjából elég nagy 
a szórás, itt is a Chieftec 
megoldása bizonyult a leg-
kényelmesebbnek, illetve 
az Antec SLK3000B is gyor-
san és könnyen zárható. 
Az Enermax CS-800TA-B 
hihetetlenül hajlékony ol-
dallapját ellenben nagyon 

nehéz a helyére illeszteni. A stabilitást 
segíti a kihajtható talp, amely a mostani 
szereplõk közül csak a Chieftec és Case-
tek házak kiváltsága volt.

Összerakós játék

Néhány háznál a csavarmentesség fogal-
ma kimerül abban, hogy az oldallapot 
thumbscrew (csavarhúzót nem igénylõ 
csavar) segítségével tudjuk 
rögzíteni. Ezt a megoldást 
az AeroCool, a Super Flo-
wer vagy a Nexus nálunk 
járt házai és a Chieftec 
DX-01-BD-U-OP próbál-
ta népszerûsíteni – kevés 
sikerrel.

A meglehetõsen egyé-
ni kialakítású Arctic Coo-
ling Silentium T1-en kívül 
mindegyik ház lehetõséget 
ad arra, hogy a csavar-
mentes megoldás mellett 
hagyományos csavart is 
használhassunk a bõvítõ-
kártyák rögzítésére. Ha vi-
szont mégis csavar nélkül 
kívánjuk beszerelni õket, 
akkor a Casetek szolgál-
tatása tûnik a legjobbnak. Az optikai és 
a merevlemezes meghajtók csavarmentes 
rögzítésére rengeteg variáció létezik, ta-
pasztalatunk szerint mindegyik kényel-
mes és biztonságosan használható.

A Chieftec CX sorozatával jelent meg 
a hazai piacon az elforgatott meghajtó 
rekesz, amellyel ma már több gyártó-
nál találkozunk, például a Caseteknél. A 
90 fokkal elforgatott tartó elõnye, hogy 

akkor is könnyen építhetõ be egy újabb 
egység, ha sok hosszú bõvítõkártya van 
az alaplapon. Az öregebbnek számító 
Chieftec DX-01-BD-U-OP esetében még 
nem beszélhetünk elforgatásról, viszont a 

Középkategóriás számítógépházak tesztje

Háztûznézõben
Aki hajlandó az átlagosnál kicsit többet költeni egy középkategóriás házra, 

joggal vár el jobb minõséget a befektetett 15-30 000 forintjáért.  

A kategória tagjainak árkülönbsége azonban a különféle modellek  

szolgáltatásainak mennyiségén és minõségén is meglátszik. Tesztünk az 

eligazodásban próbál segíteni.
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A Tesztgyõztes Casetek CK-1021-5A tesz-
tünk egyik legdrágább szereplõje volt, de 
az áráért cserébe mindent megkapunk, 
amit egy háztól elvárhatunk: kiválóan 
variálható szellõzést, könnyû szerelhetõ-
séget, porszûrõt, sok-sok belsõ helyet, igé-
nyes megjelenést, minõségi megmunká-
lást. Egyedül az oldallap szerelhetõségével 
nem voltunk teljesen kibékülve.

Bruttó 15 550 forintért egyértelmûen 
az Antec SLK3000B a legjobb vétel. Köny-
nyen szerelhetõ, az összes fontosabb 
funkció megtalálható benne, és tervezõi 
a zajszint általános csökkentésére is fi-
gyeltek (például gumibak a HDD alá, fan-
duct). Az árban ráadásul egy szabályoz-
ható, 12 centiméteres ventilátor is benne 
foglaltatik.

Cooler Master házat birtokolni hasonló 
érzés lehet, mint Jaguart vezetni. A Centu-
rion elsõ verziói nagy csalódást okoztak a 
hozzáértõknek, az 5-ös típus viszont ismét 
a megszokott minõséget hozza, ráadásul 
egészen kedvezõ áron. A Centurion 5 ese-
tében a stílus és a tartalom is a helyére ke-
rült, így lett a tesztelõ ajánlata.

A LEGJOBBAK

Számítógépház vásárlása elõtt érdemes 
személyesen is megtekinteni a kiszemelt 
típust – erre a nagyobb boltokban mindig 
van lehetõség. Az elõzõ hónapban ismer-
tetett kritériumok alapján bárki ránézésre 
is eldöntheti, hogy az adott ház megfelel-e 
az igényeinek vagy sem.

Figyeljünk arra is, hogy vásárláskor az 
összes tartozékot megkapjuk a házunk-
hoz. Érzékeny fényezésû vagy ablakkal 
szerelt ház esetén pedig még a boltban 
érdemes meggyõzõdni annak hibátlan ál-
lapotáról, mert késõbb nehéz bizonyítani, 
hogy nem a vásárlás után keletkezett az 
esztétikai hiba.

A TESZTLABOR TIPPJEI

Casetek CS-1021-5A: variálható  
szellõztetés

Chieftec LCX-03-BB-AW-OP: 90 fokkal  
elforgatott HDD-rekesz

Arctic Cooling Silentium T1: rendhagyó tápegység

Cooler Master Centurion 5: jellegzetes 
CM design

Enermax CS-800TA-B: ötletes fordulat-
szám-szabályozás

Antec SLK3000B: kiszedhetõ HDD-tartó



keret egy kar meghúzása után kiemelhe-
tõ, így házon kívül elintézhetõ az új meg-
hajtó rögzítése. Hasonló szolgáltatást 
kínál az Antec SLK3000B is. Különösen 
gondos a Chieftec LCX-03-BB-AW-OP, 
amelynek vízszintes merevítõjén furatok, 
azokban pedig szabadon felhasználható 
csavarok vannak.

Különlegességnek számít az Arctic 
Cooling Silentium T1, amelynek a me-
revlemeztartója egy gumigyûrûre fel-
függesztett mobilrack a rezonanciából 
származó zaj minimalizálására. Az Antec 
SLK3000B kevésbé extrém megoldással, 

gumibakokkal próbálja csökkenteni a 
vibrációt.

Új szelek fújnak!

A hûtéstechnikai paraméterek ház-
ról házra erõsen változnak. Megfigyel-
hetõ volt a mezõnyben, hogy a gyártók 
próbálják hatékonnyá és variálhatóvá 
tenni a szellõzést. Elõször megjelentek 
a 12 centiméteres ventilátorok, amelyek 
segítségével alacsony fordulatszám mel-
lett is nagy légáramlást lehet kelteni, ám 
a 9,2 és a 8 centiméteres ventilátorok 
piacán olcsóbb és nagyobb a választék. 
Ezt ismerték fel a gyártók, így a legtöbb, 
12 centiméteres légkeverõket fogadó 
ventilátorhelyet úgy alakították ki, ho-
gy a kisebb típusokat is rögzíthessük 
benne. A variálható hûtés terén a Casetek 

CK-1021-5A és az X Blizzard jár az élen 
(hiszen belsõre megegyeznek), habár a 
Chieftecek is komoly szellõztetési rend-
szerrel szereltek. 

Az Arctic Cooling Silentium T1 egy 
hûtéstechnikai különlegesség. Az egyedien 
kialakított 350 W-os Seasonic tápegység a 
szabványtól eltérõen a gépház orrában, ál-
lítva található, és a házhoz mellékelt mû-
anyag „bölcsõ” távtartásának köszönhe-
tõen lefelé szellõzik. (Ezért kerülhetett a 
tesztbe a ház a beépített tápegység ellené-
re.) A levegõt a házból két roppant csendes, 
8 centiméteres Arctic ventilátor szívja el, 
majd fújja ki a külvilágba a tápegység ere-
deti, hûlt helyén. Sajnos a tápegység és a 
szellõztetõ ventilátorok így részben egymás 
ellen dolgoznak. A Nexus Breeze sokkal 
egyszerûbben oldja meg a gondot: egyetlen 
halk, 12 centiméteres ventilátor található a 
gépház alján, amely befelé szívja a levegõt. 
A meleg levegõ eltávolításáról a tápegység-
nek kell gondoskodnia, így nagyon fontos, 
hogy csak 12 centiméteres ventilátorral sze-
relt PSU-t szabad használni a házhoz! Az 
Antec SLK3000B beépített fanducttal büsz-

kélkedhet; ez nem más, mint az oldallapra 
nyíló, állítható hosszúságú mûanyag csõ, 
amely szerencsés esetben pont a processzor 
fölé vezeti a házon kívülrõl érkezõ hideg 
levegõt. A zajcsökkentés radikális módját 
választották a Nexus Breeze tervezésekor: 
a csendesítéssel foglalkozó cikksorozatunk-
ban (a 2005. februári számban) bemuta-
tott, tojástálcára emlékeztetõ hangszigetelõ 
anyaggal párnázták ki az egész házat, még 
a legkisebb réseket is. Ezt igényesen valósí-
tották meg a Nexusnál, házilag nehéz lenne 
ilyen mértékû szigetelést végezni.

Minél több hõt kell elvezetni a házból, 
annál lényegesebb, mennyire zajos a venti-
látorrácsok kialakítása. Leginkább a Chief-
tec által alkalmazott rácsmintázattal voltunk 
megelégedve, de szerencsére egyik háznál 
sem találkoztunk rossz kialakítással.

Hosszú távon a por szûrése is lényeges, 
hiszen a lerakódó por csökkenti a hûtés ha-
tékonyságát és a ventilátorok élettartamát. 

Tulajdonképpen tesztünk összes szereplõje 
elbukott ezen a megmérettetésen, a Chief-
tec LCX-03-BB-AW-OP és a Cooler Master 
Centurion 5 járt legközelebb az elvárásaink-
hoz. Mindkét modell teljes elõlapja tökélete-

sen védett, ám az oldalventilátoroknál már 
nincs szûrõ, tehát csak a szellõztetési kapaci-
tás csökkentésével zárhatjuk ki a port.

Tapasztalatok

A BTX elterjedése továbbra is távolinak 
tûnik, az ATX forma azonban a jelek szer-
int felért a csúcsra (forradalmi újításokra 
ezért már nem is nagyon számíthatunk). 
A középkategória ma már olyan szolgál-
tatásokat nyújt, amilyeneket egy-két évvel 
ezelõtt csak a tehetõs felhasználók luxusgé-
peiben láthattunk. Persze továbbra is a na-
gy múltú gyártók termékpalettáján találjuk 
az igazán megbízható és gazdagon felszerelt 
házakat.

Rábay Andor 
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KÖZÉPKATEGÓRIÁS HÁZAK
Gyártó Casetek Chieftec APlus Cooler Master Antec Chieftec Nexus Arctic Cooling Enermax AeroCool Super Flower
Típus CK-1021-5A LCX-03-B-B-AW-OP X-Blizzard Centurion 5 SLK3000B DX-01BD-U-OP Breeze Silentium T1 CS-800TA-B Magic-3D Tigermax

Beszállító Kelly-Tech Kelly-Tech Flash-Point Expert Aqua Kelly-Tech Post-IT Herta Herta Flash-Point Flash-Point

Bruttó végfelhasználói ár [Ft] 29 300 26 250 29 990 15 000 15 550 15 600 28 000 19 875 28 250 16 570 16 725

Értékelés           

Végeredmény 96 93 92 85 83 77 67 66 66 60 54

Ár/érték arány közepes közepes közepes kiváló kiváló kiváló gyenge közepes gyenge közepes közepes

Szerelhetõség, belsõ kialakítás (40%) 98 95 98 90 90 65 65 70 70 50 50

Szellõzés, hûtéstechnikai lehetõségek (30%) 100 93 100 75 75 80 65 60 50 65 50

Tervezés, kialakítás igényessége (15%) 90 98 90 80 80 98 70 60 55 55 60

Megjelenés, látvány (15%) 90 80 60 95 80 85 75 70 95 80 65

Mûszaki adatok

5,25 hüvelykes 
egységek

5 4 5 5 4 4 4 2 4 4 4

3,5 hüvelykes egységek 
(külsõ / belsõ)

2 / 3 2 / 6 1 / 4 1 / 4 2 / 5 2 / 4 2 / 4 2 / 2 2 / 4 2 / 4 2 / 4

Elülsõ ventilátorhely/
méret [mm]

1 / 80 1 / 92 1 / 80 1 / 80 1 / 120 2 / 80   1 / 80 1 / 120 2 / 80

Hátulsó ventilátorhely/
méret [mm]

1 / 92 1 / 120 1 / 92 1 / 120 1 / 120 1 / 120  2 / 80 1 / 80 1 / 120 1 / 120

Oldalsó ventilátorhely/
méret [mm]

2 / 92 3 / 92 2 / 92   2 / 92   1 / 80 1 / 120 

Kiegészítõ ventilátorhely/
méret [mm]

1 / 80, felsõ  1 / 80, felsõ    1 / 120 alsó    

Méret [mm] 558×219×447 540×205×522 558×219×447 480×202×435 472×209×464 473×205×522 535×215×515 450×180×435 537×200×444 450×200×430 510×405×485

Tömeg [kg] 6,2 15 13,7 9,7 8,5 16 12 11,5  7 9,5

Mindig a legjobb ár/érték arányú termé-
keket részesítem elõnyben. Az olcsó, no-
name tápegységgel együtt szerelt, leg-
többször ócska házak alternatívája kísért 
a spórolásra kényszerülõk körében, de az 
elmúlt másfél év alatt nagyot csökkentek 
az árak, tudás szintjén pedig már alig van 
különbség a közép- és a felsõkategória kö-
zött, így számomra a 15-25 ezer forintos 
házak jelentik az ideális egyensúlyt az ár 
és az érték között.

SZUBJEKTÍV

Nexus Breeze: elegáns, hangszigetelt 
oldallap

Egy számítógépháznál az a legfontosabb 
tényezõ, hogy mennyire könnyen lehet 
ki- és beszerelni az alkatrészeket. Hasznos 
és divatos is a csavarmentesség, de elõny-
nek számított, ha mellette a hagyományos 
rögzítési mód is a rendelkezésünkre állt. 
Díjaztuk a kábelek rendezettségét, a belsõ 
letisztultságot és a zajszintcsökkentõ meg-
oldásokat is.

A szellõzés és hûtéstechnika pontozása-
kor nemcsak a ventilátorok számát és mére-
tét vettük figyelembe, hanem azok ésszerû 
elhelyezését is. További pontokat osztot-
tunk, ha a gyártó ventilátorokat mellékel a 

házhoz, valamint a tisztítható porszûrõ is 
sokat nyomott a latban.

A kialakítás igényességébe elsõsorban a 
megbízható, masszív, pontosan illeszkedõ 
elemek számítottak. A ventilátorrács kiala-
kítására is figyelmet fordítottunk (ami mind 
a zajszintet, mind a hûtést befolyásolja) és 
nagyra értékeltük az elõlapi USB- és a hang-
csatlakozók logikus elhelyezését.

Bár a kinézet megítélése erõsen szub-
jektív, a fényezés minõsége és a felhasznált 
mûanyag mennyisége viszonylag kézzelfog-
ható osztályozási lehetõséget nyújtott szá-
munkra. 

HOGYAN TESZTELTÜNK?

Super Flower Tigermax: üvegtigris 
(Miért mi legyen, fapuma?)

AeroCool Magic-3D: ablak helyett rács az 
új divat

Tölcsér a CPU fölött: hatásos és zajtalan

0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100%0% 100%
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Tesztelõ tippje
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ség. Az eszköz, bár ki tudja írni az árat, a ki-

adott login cédulákat nem gyûjti, nem lis-

tázza, a számlázást tehát off-line módon,

egy másik rendszerrel kell megoldani.

Zyxel B-4000

A Zyxel Hot Spot Gateway megoldásában

egy router–access point és egy négyportos

switch kombinációt töltöttek meg olyan

belsõ programmal, amely alkalmassá teszi

hotspot üzemeltetésére. Az egyes portok lo-

kálisként, illetve publikusként is definiálha-

tók. Az egységhez egy nyomtató is csatlako-

zik, amely egy gombnyomásra elkészíti az

új accountot. Az ezzel egy idõben elkészülõ

nyomtatványon – a felhasználó neve és jel-

szava mellett – a rendelkezésre álló idõtar-

tam, a hozzáférés érvényességi ideje és ára,

az ESSID, illetve a WEP kód és az aktuális

dátum látható. A készülék el is tárolja a ki-

adott nyomat adatait, tehát az ügyfelek ada-

tai visszakereshetõk és listázhatók.

A B-4000 beállításakor szintén sok la-

pon kell „végigballagnunk”. A felhaszná-

lók bejelentkezõ lapja széleskörûen testre

szabható és megadhatók a bejelentkezés

nélkül böngészhetõ URL-ek is. A berende-

zés két kiszolgálóra tudja elküldeni az

üzemvitel során keletkezõ log állományo-

kat, így biztonsági másolat is keletkezik

egy esetleges szerverkiesés esetén. A fel-

használók állapota bármikor megtekinthe-

tõ, és megtudhatjuk, hogy melyikük mikor

lépett be, mennyi idõkerete van még stb.

A gateway belsõ programja érzékeli a

felhasználó beállításait és alkalmazkodik

hozzájuk, ezzel szükségtelenné válik a ke-

véssé hozzáértõ belépõ számára az esetleg

megoldhatatlan feladatként jelentkezõ há-

lózati beállítás módosítása.

A B-4000-esben dolgozó AP az

IEEE802.11b szabvány szerinti üzemmó-

dot ismeri, azaz legfeljebb 11 Mb/s sebes-

séggel tud kommunikálni a hozzá kapcso-

lódó vezeték nélküli ügyfelekkel. Gyenge

kapcsolat esetén csökkenteni tudja a sebes-

séget. A készülékhez (két darab) külsõ an-

tenna is csatlakoztatható, ha jobb térerõt

kell nyújtanunk.

Hotspot cégek

Ha nem kívánjuk személyesen megvásá-

rolni az eszközöket, és nem szeretnénk bí-

belõdni a telepítéssel és a kábelezéssel sem,

akkor egy erre szakosodott céget érdemes

felkeresnünk. Ingyenes hotspotokat a

Hungarian Wireless Community (HUWICO)

telepít. Nyolc városban összesen 34 hot-

spotjuk van, Budapesten már több étte-

remben és kávézóban mûködik ingyenes

internet-hozzáférésük. Ezeken a helyeken

az üzemeltetõk nem az internetelérés „el-

adásán” kívánnak meggazdagodni, csupán

a betérõk számát kívánják gyarapítani az

ingyenes hozzáféréssel.

Ahol az internetelérés olyan extra szolgál-

tatásnak számít, amiért fizetni kell, díjfizeté-

ses hotspotokat telepítenek. Az erre szakoso-

dott cégek közül a legnagyobbak a Matáv

(84), a T-Mobile (79) és a Wiera (54). Leg-

inkább szállodák és elsõ osztályú éttermek

vállalkoznak arra, hogy az adott helyen sa-

ját beruházásukban kiépíttetik a hotspotot.

Az üzemeltetõ gondoskodik az internet-

elérésrõl, amihez a kiépítõ cég szakemberei

csatlakoztatják a gateway-t és az access

pointot, valamint elvégzik a kábelezést és a

beállítást. Az üzemeltetõ pedig jutalék ellené-

ben árulja a cég hozzáférési kártyáit.

Krizsán György �

Mivel a gépünk ilyenkor idegen környezetbe
kerül, nyugodtan érezzük magunkat telje-
sen kiszolgáltatottnak és árgus szemekkel
megfigyeltnek. A bejelentkezéskor már arra
is nagyon oda kell figyelni, nehogy egy fals
hálózathoz csatlakozzunk, amelyet csak
azért telepítettek a meglévõ mellé, hogy
megszerezzék az adatainkat. A nyilvános
hálózat azonosítására az SSID avagy ESSID
szolgál, és az a tény, hogy a hálózatnak
strukturáltnak kell lennie. A megfelelõ el-
lenõrzéssel nagy lépést tettünk a biztonsá-
gunk érdekében, ez azonban még kevés.

A gépünk mindenképpen csak ahhoz a
hálózathoz kapcsolódjon, amelyiket kivá-
lasztottuk, ne engedélyezzük az ad-hoc
csatlakozást. Ez utóbbi beállítással megaka-
dályozzuk, hogy egy mellénk telepedõ be-
lépjen a gépünkbe, ránk erõltetve egy ad-
hoc kapcsolatot. 

Lehetõség szerint webes megoldásokat
használjunk a levelezésre, azokból is a védet-
teket, amelyeket a https kezdetû címükrõl le-
het felismerni – a legtöbb internetszolgáltató
csomagjába beletartozik a webes felületrõl is
hozzáférhetõ, biztonságos levelezés. Ha vál-
lalati hálózatba lépünk be, azt lehetõleg tit-

kosított csatornán tegyük – remélhetõleg a
rendszergazda nem is enged számunkra
mást.

A kommunikációnk védelme mellett gon-
doljunk a noteszgépünkön lévõ adatokra is.
Próbáljunk kialakítani a gépünkben belsõ vé-
delmet, zároljuk a fontosabb könyvtárainkat,
már ha a fájlrendszerünk lehetõséget ad erre.
Érdemes lehet létrehozni a gépünkben egy
külön felhasználót, amelynek csak egy-két ál-
lományhoz van hozzáférési jogosultsága,
majd a nyilvános helyen ezzel a felhasználó-
val indított géppel lépjünk fel a netre.

A féltett adataink letöltése mellett véde-
kezni kell a káros állományok feltöltése el-
len is, legyenek azok tárcsázó, billentyûzet-
figyelõ vagy bármilyen egyéb rosszindulatú
programok. Ennek érdekében telepítsünk a
gépünkre antivírust, spyware-irtót és tûzfa-
lat – ezek nélkül egyébként is vakmerõ lépés
bármilyen internetelérést igénybe venni.
A vírusirtó programok már kellõen elterjed-
tek, de tûzfalat már sokkal kevesebben
használnak, pedig ajánlatos ezzel is felsze-
relni magunkat. A Windows XP is tartalmaz
ugyan tûzfalmegoldást, ám az bizonyos
programokkal nem mûködik együtt.

HOGYAN CSATLAKOZZUNK?

Zyxel B-4000: teljes megoldási csomag

Hotspotter.hu: keresés a teljes 
adatbázisra – 398 találat

Hotspot-kialakítás: különválasztjuk 
a helyi és a publikus területet

68

CHIP | 2005. JÚNIUS – 6. SZÁM

Egy hotspot lehet fizetõs és lehet díj-

mentes, utóbbi esetben – az elõzõ

számunkban tárgyalt egy vagy több

access pointból álló – vezeték nélküli háló-

zat vezetékes interneteléréséhez csatlakoz-

tatva. A hálózat nyújtja az SSID-t, és nem

használ sem MAC-szûrést, sem bejelent-

kezési titkosítást – azaz a korábban adott

védelmi tanácsok egyikét sem kell betarta-

ni, éppen azért, hogy bárki hozzáférhessen

a hálózathoz. A kiépítés költsége csupán a

besugárzandó terület nagyságától függ.

Fizetõs hálózat esetében újabb két lehe-

tõség közül választhatunk: vagy saját meg-

valósításban, helyszíni díjbeszedéssel old-

juk meg a feladatot, vagy egy erre szakoso-

dott vállalkozást bízunk meg a kivitelezés-

sel. A felkért cég elvégzi a teljes kiépítést,

fenntartja a hálózatot, mi pedig némi ha-

szonnal adhatjuk tovább az internet-hoz-

záférést. Ez a megoldás akkor ideális, ha

egy fõtevékenység mellett, értéknövelõ

szolgáltatásnak szánjuk a vezeték nélküli

elérést. Ha egy kis internetkávézót szeret-

nénk nyitni, és az üdítõkhöz hasonlóan az

internet-hozzáférést is árulni kívánjuk, a

saját kivitelezés hozhatja a legtöbb hasz-

not, feltételezve, hogy lesznek vevõink erre

a szolgáltatásra.

Saját kiépítés

A saját üzemeltetésû, fizetõs hotspot több

szempontból is eltér a díjmentestõl. Meg

kell oldani a hozzáférési jogosultságok ki-

osztását, figyelni kell az eladott keretbõl a

felhasznált idõt és számlát is kell adni – bár

az lehetséges külön, pénztárgéppel is. Az

egyes felhasználók nem láthatják egymást,

vagyis minden belépõt virtuális hálózat-

elemként kell felfogni, amelynek csak az

internet felé van szabad kijárása.

Ehhez a feladathoz nem szükséges kü-

lön számítógépet beállítani, elegendõ egy

olyan internetmegosztó eszközt – routert –

telepítünk, amely mindezen funkciókat el-

látja. Például a D-Link DSA-3100 vagy a

ZyAIR B4000 pontosan ilyen készülék,

minden feladatra képesek, ami egy kis

hotspot üzemeltetéséhez szükséges.

DSA-3100

A D-Link gyártotta gateway-en három há-

lózati csatlakozó található. Az egyikhez az

internet kapcsolódik, a következõhöz a sa-

ját privát hálózat (az ide kapcsolódó esz-

közök használatakor nincs szükség auten-

tikációra), a harmadik pedig a publikus ré-

szé. Utóbbihoz egy vagy több AP illeszthe-

tõ, ezeken keresztül érik el a fizetõ ügyfelek

az internetet. Korlátlan internetelérés ese-

tében a csatlakozóknak autentikációra van

szükségük, ezzel szemben a korlátozott

hozzáférés történhet anélkül is, hogy az

ügyfél azonosítaná magát.

Amikor új ügyfél jelentkezik, csupán

egy gombot kell megnyomnunk a készü-

lékhez soros vonalon kapcsolható DSA-

3100P nyomtatón, és a rendszer felveszi az

ügyfelet a 2000 rekordos adatbázisba, majd

egy kis üzenetet nyomtat ki, amely tartal-

mazza a csatlakozáshoz szükséges adato-

kat, az igényelt idõtartamot és annak díját.

Ha titkosítást is használunk, az ESSID alatt

a WEP kódok is megjelennek – ám ez egy

kicsit megnehezíti az ügyfél teendõjét a

beállításoknál.

A DSA-3100 konfigurálásához már-már

pilótavizsgára van szükség, olyan sok min-

dent lehet beállítani. Például az ügyfelek

csoportokba szervezhetõk, a csoportoknak

pedig megadható a használható sávszéles-

A világon százezerre becsülik a hotspotok, azaz a vezeték nélküli 

internetelérések számát. Naponta nyílnak meg újabbak, amelyeknek célja

a köz szolgálata, a vevõcsalogatás vagy a pénzkereset. Megvizsgáltuk,

hogyan lehet egyszerûen kiépíteni, telepíteni és használni a hotspotokat.

Internet a térben
WLAN-körkép 3.

Számos jel utal arra, ha egy szállodában

hotspot vagy vezetékes internetelérés ta-

lálható. Ha a recepción nem is, de a szobá-

ban megfelelõ brosúra fogadja a vendé-

get, amelybõl megtudhatja, hogy miként

és mennyiért használhatja a szálloda

hotspotját.

A www.hotspotter.hu oldal jelenleg 170

ingyenes és 228 fizetõs hely adatait tartal-

mazza a Magyarországon elhelyezett

hotspotok közül. Érdemes kijegyzetelni a

bennünket érdeklõket, mielõtt túrára indu-

lunk az országban – kereshetünk helységre

és annak körzetére, fajtára vagy sebes-

ségre. Ha a telefonunk WAP-os, azon a

wap.HotSpotter.hu címet kell beírni, és

máris böngészhetünk a hotspotkeresõben.

VADÁSZÖSZTÖN

D-Link DSA-3100: a számlázáson kívül
mindent tud

HUWICO: a budapesti elérések adatbázisa

helyi PC-k internet

hotspot

ESS autentikáció kell

gateway

AP

publikus gépek
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Az elsõ és legfontosabb tény, hogy
minden ezeken az apró szoftvere-
ken múlik. A BIOS (Basic Input

Output System) esetében ez a nem felejtõ,
apró memóriachipbe írt program gondos-
kodik a rendszerünk összes alapfunkciójá-
ról, vezérli a perifériákat, elindítja a rend-
szert stb. Elég egy apró hiba ebben a kód-
ban és gépünk megbízhatatlanná, használ-
hatatlanná válik. 

Az ilyen szoftverek másik fõ területe a
DVD-írók világa. Esetükben az íráshoz és
lemezkezeléshez elengedhetetlenül fontos
adatokat tárolják. Új lemezek megjelené-
sekor az adott író firmware-jének ismernie
kell azok adatait, hogy helyesen kalibrál-
hassa a lézert, megfelelõ sebességgel írja fel
az adatokat és ne történjen adatvesztés. 

Egy átlagos felhasználónak ideális eset-
ben talán soha nem is lesz dolga ezekkel az
apró, közel láthatatlan szoftverekkel, a gép
egyszerûen csak megfelelõen mûködik. Ám
sokszor elõfordul, hogy egy gépfejlesztés,
bõvítés során a dokumentáció szerint tá-
mogatott új CPU, memória vagy egyéb
részegység egyszerûen nem mûködik, vagy
egy ilyen jó szándékú bõvítés instabillá teszi
a rendszerünket. Ekkor érdemes megvizs-
gálni, hogy a gyártó idõközben nem adott-e
ki egy újabb, javított BIOS-t. Nagy ritkán az
is elõfordul, hogy olyan új szolgáltatásokat
vezet be a gyártó – fõként a túlpörgetõk
örömére –, amilyenekre eddig nem volt al-
kalmas a terméke. Egészen friss alaplap ese-
tében érdemes sûrûbben ellátogatni a gyár-

tó weboldalára, hiszen a cégnek valószínû-
leg nem volt elegendõ ideje tökéletes szoft-
vert írni az új termék megjelenésekor –
amit késõbbi frissítésekkel orvosol.

Hasonló a helyzet az optikai meghajtók
esetében is, ám talán még fontosabb, hogy
rendszeresen frissítsük a firmware-t – ha
gondunk lenne a jelenlegi verzióval. A mos-
tani számunkban tesztelt DVD-írókhoz is
több frissítés készült már, mindegyikük javí-
totta a lemezkompatibilitást és az írási sebes-
séget. Az NEC esetében a frissítés egyben egy
új lemezformátum (DVD-R DL) támogatá-
sát is hozta.

Az oroszlánbarlangban

A frissítési procedúra egyszerû és gyors – fel-
téve, hogy betartjuk a játékszabályokat. Ha
nem a gyártó által leírtak szerint cselekszünk,
akár a készülékünket is tönkretehetjük! 

Az elsõ és legalapvetõbb szabály, hogy ha
DOS-os frissítõprogramot mellékel a gyártó,
azt TILOS a Windows alól, DOS-ablakból
futtatni. A legegyszerûbb, ha a Windows XP
beépített lemezformázó programjával rend-
szerlemezt készítettünk, és errõl indítva fris-
sítjük a rendszerünket – igen, hölgyeim és
uraim, erre jó a 21. században a flopi.

A windowsos keretprogramnál köny-
nyebb helyzetben vagyunk, ekkor ele-
gendõ letölteni a megadott fájlt és né-
hány kattintással elvégezni a folyamatot.
Ennél is egyszerûbb, ha automatikus
frissítõprogramot kaptunk a termékhez,
amelyik megadott idõközönként auto-

matikusan ellenõrzi a gyártó szerverét,
és ha a meglévõnél újabb változatot talál,
akkor letölti gépünkre és frissíti is azt.
Szerencsére egyre többen kínálnak a ter-
mékeihez ilyen felhasználóbarát alkal-
mazást, amely minden esetben hasznos-
nak bizonyulhat. 

Az alaplapi BIOS-frissítés utáni újraindí-
tás során lépjünk be a BIOS-ba és elsõként
állítsunk mindent alapértelmezettre (System

Default), majd csak ezt követõen váltsunk a
korábban bevált értékekre. A második leg-
fontosabb szabály, hogy instabil rendszert
nem szabad frissíteni, mert ha épp a folyamat
közben áll le a gép, nagy eséllyel készülhe-
tünk a gyászszertartásra.

Akadnak azonban rejtett hibák, amelyek
csak a frimware írása közben vagy utána de-
rülhetnek ki. Ilyen a gyári hibás EEPROM
chip, ez az, amiben a program tárolódik. El-
képzelhetõ olyan eset is, hogy a chip hibátla-
nul kiolvasható, ám írni már nem lehet bele.
Az is elõfordulhat, hogy a letöltött fájl hibás,
de ezt a legtöbb program már frissítés elõtt
kiszûri egy egyszerû CRC hibakereséssel.

Mentõövek

A nevesebb gyártók legtöbbször kínálnak va-
lamilyen megoldást a hibás BIOS-frissítésre a
termékeiknél. A modern Abit, ASUS vagy
MSI alaplapok BIOS-hiba esetén elinduló
rutinja a laphoz adott flopiról újra „felsüti” a
memóriachipbe az eredeti BIOS-t. Az Albat-
ron és Gigabyte mérnökei két chipet is szerel-
nek a legtöbb alaplapjukra (sajnos még nem
mindre), így az egyik meghibásodása esetén a

másikra átváltva könnyen javítható a rend-
szer. Ha az alaplapunk – a kézikönyv tanú-
sága szerint – nem képes önmagától megol-
dani a kritikus helyzetet és írás közben hi-
bát észlelünk, kapcsoljuk ki a gépünket! És
ne indítsuk el újra merõ kíváncsiságból, ha-
nem vigyük el a megfelelõ szervizbe, ahol a
szakemberek egy BIOS-chip cserével még
megmenthetik.

Erdõs Márton �

BIOS-frissítés: DOS-os programot DOS alól

A BIOS és a firmware frissítésével kapcsolatban számos tévhit él a 

felhasználók körében, talán ez is az oka annak, hogy a legtöbbjük fél 

tõle. Azonban egyre nagyobb szükség van a frissítésekre, immáron nem

csupán az alaplapok, de egyéb perifériák esetében is, így itt az idõ 

mindenkinek megismerkednie ezzel a mûvelettel. 

Fõnix 
hadmûvelet

A BIOS- és a firmware-frissítés titkai, buktatói
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Nokia 6230i

Pozitív változások

Processzor-megateszt (2.rész):

ASUS CT-479

Videokártya-hûtõk csatája Trónfosztás?Phishing, pharming: Mi jöhet még?

A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!

http://it.news.hu/rios3_content.php?mod=20&id=636

A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!

http://prohardver.hu/rios3_content.php?mod=20&id=622

A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!

http://prohardver.hu/rios3_content.php?mod=20&id=632

A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!

http://prohardver.hu/rios3_content.php?mod=20&id=623

A Nokia 6230 kétségtelenül az egyik legnépszerûbb telefon-
ja a gyártónak, ha nem egyenesen a legnépszerûbb. A do-
log érthetõ, hiszen a 6230 szinte mindent tudott, amit egy
komoly felhasználó egy hagyományos értelemben vett tele-
fontól elvárhatott. Kompromisszumot leginkább a kijelzõ je-
lentett, a 128×128
pixeles felbontás nem
méltó egy egyébként
kimondottan átgondolt
és sok funkcióval ren-
delkezõ telefonhoz. A
finnek valószínûleg tisz-
tában voltak a 6230 hiányosságaival, és ha nem is mindet,
de a legégetõbb problémákat az i verzióban orvosolták.
Az új készülék külsõre alig-alig különbözik elõdjétõl. A leg-
szembetûnõbb változás a telefon billentyûzetén vehetõ észre.
A navigációs gomb közepére egy „szemölcs” nõtt, amellyel
egyértelmûen megnyomható az ötállású billentyû közepe.

Processzor-megateszt címû cikkünk második részében mé-
rési eredményeket is közreadunk, ám elõtte még szót ej-
tünk az ASUS mobilprocesszor-adapterérõl, a CT-479-rõl.
Ez egy olyan átalakító, amellyel Socket 478-as alaplap-
okba helyezhetünk Socket 479-es Pentium M procesz-
szort. Az átalakítóra
azért van szükség,
mert a Socket 479-es
processzorok fizikai-
lag nem kompatibili-
sek a Socket 478-
asokkal, eggyel több a lábuk. De vajon miért van minder-
re szüksége egy átlagos felhasználónak? Léteznek olyan
géptulajdonosok, a minél kompaktabb, minél csöndesebb
számítógép illúzióját kergetik. Számukra bizonyulhat töké-
letes választásnak egy Pentium M processzor, amely ala-
csony hõtermelésével és emellett elvileg magas teljesít-
ményével hívja fel magára a figyelmet.

Novemberi bajnokunk, a Zalman ZM80D-HP új kihívókra
talált: az Arctic Cooling ATI Silencer 4, a Cooler Master
CoolViva, a GlacialTech NorthPole 1000 és a Zalman
VF700-Cu négyese próbálkozik a
trónfosztással. Az új Zalman
VF700-Cu jó köröket futott. Telje-
sítménye – különösen a GPU-ra
nézve – kiváló, hangereje is elfo-
gadható halk állásban. A Glacial-
Tech NorthPole 1000 formájával
hozta a gyártó különcségét, hangtalanságával pedig a do-
bozon hirdetetteket. A némileg zajosabb, silent állású Zal-
manokkal könnyedén felveszi a versenyt, a rendszert is hûvö-
sen tartja, zajongás nélkül. Az Arctic Cooling ATI Silencer 4
volt tesztünk legnagyobb résztvevõje, a ZM80D-HP-nél is ne-
hezebb, de olcsóbb (6700 Ft). A Cooler Master CoolViva
volt az összevetés legkönnyebb tagja, 230 grammot nyom.
A rendszerre ugyanolyan hatással volt, mint kártyánk gyári
hûtése, a GPU-t még elfogadható hõmérsékleten tartotta.

Az elektronikus és nyomtatott sajtó olyan fogalmakkal bom-
bázza nap mint nap az olvasót, amelyeket a felmérések szerint
az közel 70-80 százalékuk nem is ért. Mindennapi fogalmaink
közé már beépült a számítógépvírus fogalma, de mit kezdjünk
az olyan angol eredetû kifejezésekkel, mint phishing, pharm-
ing, scam, hoax, spam, spyware, backdoor, keylogger – és
még sorolhatnánk a végtelenségig. Ne feledjük, ez nem játék,
nem félretolható mellékes probléma. Adataink kiszivárgása,
számítógépeink biztonsága már kõkeményen zsebre megy.
Sajnálatos módon a (nem szakmai) napi sajtóban megjelenõ
írásokban gyakran olyan programokat is vírusként aposztrofál-
nak, amelyeknek csak két közös tulajdonsága egyezik meg a
számítógépvírusokkal: mindannyian programok, valamint kárt
okoznak, rombolnak. E kártékony programok nem vírus típusú
képviselõit mindenképp érdemes a vírusoktól különválasztva,
ám azok mellett ismertetni, hiszen terjedési módszerük és az el-
terjesztésükkel megcélzott felhasználókör ezt egyértelmûen in-
dokolja. 2004 nagy dobása a számítógépes bûnelkövetõk ré-
szérõl a phishing megjelenése volt. 
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ADVD-írók piaca természetesen

nemcsak erre a két megnevezett

szereplõre korlátozódik. Azért õket

emeltük ki, mert mindkettõ saját belsõ

elektronikát, mechanikát és firmware-t

gyárt, és szakmai körökben a legnagyobb

megbecsülésnek örvendenek. A tesztre

mindkét márkából fekete elõlapos, OEM

változat érkezett, de kapható belõlük szoft-

verekkel és kiegészítõkkel ellátott, dobozos

verzió is.

Elõkészületek

A tesztet firmware-frissítéssel, valamint a

támogatott lemeztípusok átnézésével kezd-

tük. A Pioneer honlapján gond nélkül

megtaláltuk a legújabb – az 1.40-es – szoft-

vert és lemezlistát, ám az NEC oldalán csu-

pán annyi információ fogadott bennünket,

hogy ezen modell esetében eddig nem na-

gyon találkoztak hibával, ezért még nem is

készítettek hozzá frissítést. 

Ugyanakkor a lap alján egy utalást is ta-

láltunk arra, hogy a meghajtó egyelõre

nem írja a DVD-R DL lemezeket, ám ezt

hamarosan – szoftverfrissítéssel – orvosol-

ják. A támogatás tehát megvan, üzemel is,

ám az NEC mérnökei magabiztosak a ter-

mékük tökéletes mûködését illetõen. Az

NEC és a Pioneer a szolgáltatásait tekintve

közel azonosak. A Pioneer elõnye a DVD-

RAM olvasása, a DVD-R DL írása vagy a

némileg rövidebb kialakítás, a mérleg nyel-

vét pedig a gyorsabb CD-írás és a DVD+R

DL Booktype változtatása billenti az NEC

felé. A specifikációk alapján mindkét meg-

hajtó 16x-os sebességgel készíti az egyszer

írható DVD-ket, 8x-osan a DVD+RW-t és

6x-osan a duplarétegû lemezeket, valamint

a DVD-RW-t. 

A teszt idején nem sikerült 4x-esnél

gyorsabb újraírható lemezeket beszerez-

nünk, ami ismét egyértelmûvé teszi, hogy a

gyors DVD-újraírás még várat magára –

hasonló a helyzet a 2,4-szeresnél gyorsabb

DVD+R DL lemezekkel is. A meghajtók

ugyan képesek a vállalt sebességüknél gyor-

sabban elkészíteni egyes gyártmányokat, ez

azonban nem támogatott módszer, és a si-

keres írás sem garantált.

Szorítóban

A tesztet az olvasási képességek feltérképezé-

sével kezdtük, mivel akadnak olyan speciális

lemezek, amelyeket nem minden modell ke-

zel megfelelõen. Az egyik leggyakrabban

használt funkció a kétrétegû, gyári DVD-

video beolvasása. A Pioneer 109 remekelt

ezen a téren, mindössze 11:39-re volt szüksé-

ge a beolvasáshoz, míg az NEC 3520A jelen-

tõsen lemaradva, 31:21-ig dolgozott ugyan-

azon a feladaton. A másik bonyolult, ugyan-

akkor egyre gyakrabban elõforduló feladat a

másolásvédett zenei CD-k lejátszása. Szeren-

csére az NEC-nek ez nem jelent gondot,

mindhárom másolásvédelemmel ellátott

tesztlemezünket hibátlanul és tökéletes minõ-

ségben olvasta, míg az egyik védelemnek sike-

rült „becsapnia” a Pioneert a szándékosan el-

rontott TOC-vel (ez a másolásvédelmi eljárás

nem zavarja az asztali lejátszókat, ám a számí-

tógépes meghajtóknak nehézséget jelenthet).

A tesztre 16x-os Verbatim és TDK leme-

zeket szereztünk be, amelyeket az NEC hi-

bátlanul meg is írt, igaz, a Verbatim DVD+R

esetében lelassított 12x-es sebességre. Az

NEC-nek csúcssebességen nem egészen 6

percre volt szüksége a DVD lemezek megírá-

sához, míg a Pioneer 5 perc 24 másodperc

alatt ért célba. A megírt lemezek minõsége az

NEC esetében volt jobb, de várhatóan egy

következõ firmware-frissítés megoldja a Pio-

neer apróbb pontatlanságait is. A 4x-es újra-

írható lemezekkel egyik meghajtónak sem

akadt gondja, típustól és gyártótól függõen

14-15 perc alatt végeztek az írással.

Tapasztalatok

Sebességben a Pioneeré az elsõ hely. A külön-

leges olvasási és írási feladatok során, bár las-

sabban dolgozott, de összességében az NEC

bizonyult jobbnak. A Pioneer szolgáltatásai

szélesebb körûek: DVD-RAM, DVD-R DL

írása, ám utóbbira az NEC is képes lesz az új

firmware megérkezésével. Sajnos egyelõre

egyik cég sem kínál a BTC-hez és a Sam-

sunghoz hasonló Live Update frissítõprog-

ramot, ezért a firmware aktualizálása mind-

két modell esetében ajánlott, ahogy nagy se-

bességû írás elõtt sem árt ellenõrizni a támo-

gatott lemezek listáját.

Speciális olvasási képességei, a DVD+R

DL bitsetting lehetõsége és a jobb lemeztá-

mogatása miatt az NEC 3520A gyõzött,

amelynek az OEM változatához (2 év garan-

ciával) 15 800 forintért hozzájuthatunk. Az

OEM kiszerelésû Pioneer DVR-109 bruttó

ára 1 év garanciával 15 490 forint.

Erdõs Márton �
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A legjobb optikus
A Pioneer és az NEC hatalmas küzdelmet folytat egymással a DVD-írók

megjelenése óta. Az utóbbi idõkben a Pioneer bizonyult jobbnak, ám

az NEC, legújabb modelljével, mindent megtett a trón megszerzéséért. 

CÉGEK

Tesztünket – termékeikkel – az alábbi cé-

gek segítették: AMD, ATI, Basys, Bluefish,

CHS, DTK Hungary, Gigabyte, Kellytech,

OCZ, Ramiris, Samsung.

A Verbatim lemezeket a Verbatim külföldi

képviseletétõl, a TDK lemezeket a Bluefish-

tõl kaptuk tesztelésre.

» HARDVER » BOKSZMECCS

Bokszmeccs: NEC 3520A vs. Pioneer DVR-109
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Amodern noteszgépek túlnyomó részét

Centrinós matricával látják el – jól bi-

zonyítva, hogy milyen sikeres is volt

az Intel kampánya a technológia elterjeszté-

sére. Azonban a sikerben nemcsak a marke-

tingnek volt nagy szerepe, hanem a kiváló

teljesítménynek is: a Pentium-M nevû pro-

cesszorok nagyon jó teljesítményt nyújtottak,

kiváló energiafelhasználás mellett.

A versenytárs AMD nem rendelkezett

megfelelõ ellenlábassal, ezen az áldatlan ál-

lapoton próbál felülemelkedni az AMD a

Turion 64 processzorával, amely azonban

még mindig inkább egy átdolgozott Athlon

64, mint egy teljesen új architektúra és plat-

form (a Turion processzorról bõvebben a

CHIP 2005. májusi számában írtunk).

Tesztlaborunkban két ultrahordozható

noteszgép segítségével hasonlíthattuk össze

a két platformot. Az egyik „sarokban” az

MSI S270 található, amelyben egy Turion

64 MT-30 processzor (1600 MHz-en és 1,3 V

feszültségen) végzi a munkát 256 MB me-

móriával és egy 40 GB-os Toshiba merevle-

mezzel, ATI Radeon XPress 200M lapka-

készlettel.  A kijelzõ 12,1 hüvelykes, 16:10-es

képarányú, felbontása 1280x800 képpont.

A másik sarokban a DTK 12W-233II

várja a megmérettetést, 1,6 GHz-es Penti-

um-M 725-ös processzorral és 256 MB me-

móriával – viszont 60 GB-os Samsung me-

revlemezzel. Lapkakészlete természetesen

az Inteltõl származó i855GME, kijelzõjének

tulajdonságai megegyeznek az ellenfeléével.

1. menet: Fizikai méretek

Mind az Intel, mind az AMD elsõsorban a

szuperkönnyû és vékony noteszgépekbe

szánja platformjait – ebben a tekintetben pe-

dig egyik versenyzõ sem vall szégyent. Egye-

dül a szélességben találunk 8 mm eltérést a

DTK javára, illetve az MSI 68 grammal nehe-

zebb (2154 gramm). Ebben a versenyszám-

ban egyik platform sem nõ a másik fölé.

Eredmény: 10:10 – döntetlen

2. menet: Általános teljesítmény

A „mindennapi” felhasználást a PCMark04

alkalmazáscsomaggal vizsgáltuk. Az ered-

mények érdekes szórást mutatnak. A Turion

64 CPU teljes terhelésen 1600 MHz-en dol-

gozik, akár akkumulátorról, akár hálózatról

tápláljuk (akkumulátoros mûködésnél, kis

terheléskor csak 800 MHz-cel). Ezzel szem-

ben a Dothan akkumulátorral legfeljebb

1200 MHz-en hajlandó munkálkodni. A se-

bességkülönbség jól látszik a méréseken:

tápegységet használva a Dothan megelõzi a

Turion 64-et, de megfordul a helyzet, amint

átváltunk „mobil” üzemmódra.

Eredmény: 8:10 – Gyõztes: Turion

3. menet: Multimédia
A noteszgépek hang- és képkezelési képes-

ségeit vizsgálva elõször a Lame 3.93-1-es

változatával tömörítettünk egy 81 perces

WAV-fájlt, majd pedig egy 10 000 képkoc-

kából álló klipet dolgoztunk fel – különbö-

zõ beállítások mellett – a VirtualDub segít-

ségével. A film tömörítésére az XviD 1.1.0-

b2-es kodeket használtuk.

A helyzet nem változott: a Turion 64 táp-

ról és elemrõl ugyanolyan frekvenciával mû-

ködik (ha leterheljük), míg a Dothan csak

AC-táplálással nyújt maximális teljesítményt,

de akkor megelõzi az AMD processzort.

Eredmény: 8:10 – Gyõztes: Turion

4. menet: Mûködési idõ
A hagyományos akkumulátor teszt kissé

igazságtalan, hiszen az MSI 14,4 V / 4400

mAh-s akkumulátorával szemben a DTK-t

egy 10,8 V-os, 4000 mAh-s teleppel szerel-

ték. Az akkumulátorok erejét is figyelembe

véve a Dothan energiafogyasztása – mobil

üzemmódban – kedvezõbbnek tûnik. Asz-

tali üzemben azonban a Dothan fogyasztá-

sa nagyobb, mint az AMD-s vetélytársáé –

igaz, ekkor már a teljesítménye is.

Eredmény: 10:5 – Gyõztes: Centrino

Eredményhirdetés
Bár az asztali Athlon 64 sikere után kicsit

csalódtunk a Turion 64-ben, tisztában va-

gyunk vele, hogy a tesztelt noteszgép csu-

pán az elsõ egy igen hosszú sorban. Mivel

már tesztünk ideje alatt is érkezett BIOS-

frissítés a masinához, látható, hogy új tech-

nológiaként még nem adja tudása legjavát,

de jó úton halad. Szigorúan a teljesítményt

nézve a Pentium-M gyorsabb a Turion 64-

nél – amíg van konnektor a közelben.

Amint azonban kilépünk a négy fal közül,

megváltozik a helyzet. A szabadban viszont

a Centrino javára szól a nagyobb akkuélet-

tartam – mindenki döntse el, melyik szá-

mára a fontosabb.

Végeredmény: 36:35 
Gyõztes: Centrino

Rosta Gábor �

Bokszmeccs: Turion 64 vs. Centrino

Mobil boksz
A számítógéppiac legdinamikusabban növekvõ szegmense

a mobilgépeké, ahol eddig szinte egyeduralkodónak számított az Intel.

Jól látták ezt a helyzetet az AMD székházból is, ezért hozták létre

a Turion 64-et.

MÉRÉSI EREDMÉNYEK

* a kisebb érték a jobb

Dothan – DTK 12W-233II Turion – MSI S270

MP3-kódolás*

AVI-kódolás*

AVI-kódolás - filterekkel*

PCMark04 score

- CPU score

- Memory score

Akkumulátor mûködési ideje –

teljes terhelésen [perc]

Energiafelvétel 100 százalék

CPU-terheléssel [W]

Hálózati

tápellátással

4:07

8:17

17:07

3023

3451

2801

n. a.

48,5

Akkumulátoros

üzemben

6:00

11:34

22:00

2230

2390

2262

99

n. a.

Hálózati

tápellátással

5:22

10:24

21:15

2785

2985

2399

n. a.

39,8

Akkumulátoros

üzemben

5:22

10:25

21:34

2814

2943

2485

112

n. a.
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A szerkesztõségi anyagok víruselenõrzéséhez a Kaspersky Anti-Virus programot is használjuk,  
amelyet a 2F 2000 Kft., a szoftver magyarországi forgalmazója biztosít.

A CHIP Teszt köz pont já ban te te mes men  nyi sé gû esz közt vizs gá lunk ha von ta,  

s a teszt ben sze rep lõ ket min dig sor ba ren dez zük és ér té kel jük. Alábbi összefog-

laló táblázatainkban az egy-egy teszt elsõ három helyezettjét  

ál lít juk fel kép ze let be li do bo gónk ra, il let ve be mu tat juk a kü lön dí ja so kat is  

(színkóddal jelölve). Az adott teszt idején aktuális árak természetesen csak tájékoztató  

jellegûek. Aki a tel jes me zõny re kí ván csi – mert le het, hogy szem pont jai el té rõ ek a mi énk tõl –, sze rez ze be azt a 

szá mot, amely ben tel jes ter je del mé ben ol vas hat ja a tesz tet. A3-as színes lézernyomtatók . CHIP 2005. 03.

Sor-
rend

Gyártó Típus Lap méret

Felbontás 
[pont/hü-

velyk × pont/
hüvelyk]

A4 nyom ta-
tási sebes-
ség (ff/szí-
nes) [lap/

perc]

A3 nyom ta-
tási sebesség 

(ff/színes) 
[lap/perc]

Kétol da-
las nyom-

ta tás

Ár 
bruttó 
[Ft]

Pont
Nyom ta tási 

sebesség 
20%

Nyom tatási 
minõség 30%

Szol gál ta tá-
sok 25%

Lap költség 
25%

1. OKI C9500dn
A3+ 

(328 × 
1200)

1200 × 1200 37 / 30 20 / 16 van 2 000 000 89 97 94 100 67

2. Xerox
Phaser 

7750 DN

A3+ 
(305 × 
1200)

1200 × 1200 35 / 35 17 / 17 van 1 623 750 88 98 94 86 75

3. HP
Color LaserJet 

9500mfp
A3 600 × 600 24 / 24  12 / 12 van 3 607 450 87 61 92 100 87

4. HP
Color LaserJet 

5550hdn
A3 600 × 600 28 / 28 14 / 14 van 1 757 700 85 75 100 91 67

7.
Konica 

Minolta
magicolor 7300 A3+

600 × 
600 x 4

 21 / 21 10 / 10
opcio-
nális

901 625 66 50 83 68 57

19”-os CRT-monitorok CHIP 2005. 04.

Sor-
rend

Gyártó Típus Képcsõ típusa

Átlós  
kép pont-
tá vol ság 

[mm]

Maximális 
felbontás

Ajánlott 
frissítés 

[Hz]

Képátló helyes 
geometriával 
(1280×1024; 

85 Hz) 
[mm]

Ár 
bruttó 
[Ft]

Pont
Kép minõ-

ség 
60%

Szol gál-
ta tá sok 

15%

Kezel-
hetõ ség 

10%

Sugár-
zás 

10%

Energia  taka ré-
kos ság 

5%

1. MAG 996PF2 Samsung MDT, sík 0,25 1600×1200 85 438 48 000 90 98 73 100 91 30

2.
Sam-
sung

SyncMaster 
959NF

Natural Flat, 
rácsmaszkos sík

0,24 1920×1440 85 438 82 900 89 98 100 80 53 44

3. Philips 109P40
AG Real Flat, 

rácsmaszkos sík
0,24 1920×1440 85 437 77 900 88 100 66 84 51 86

9. HP 9500 Sarkított 0,26 1600×1200 85 444 48 125 82 95 50 92 64 47

nForce4 chipes alaplapok CHIP 2005. 05.

Sor-
rend

Gyártó Típus
Lapka-
készlet

PCIe x16/PCI/
PCIe x1/
PCIe x4

PATA/
SATA 

csatlakozók

USB 
hátlapon/
alaplapon

Fire
Wire

Soros/
párhuzamos 

port

Ár 
bruttó 
[Ft]

Pont
Szolgál-
tatások 

40%

Teljesít-
mény 
30%

Extrák 
15%

Tuningol-
hatóság 

15%

1. DFI
LanPartyUT 

nF4 SLI-D
nF4 
SLI

2/2/1/1 2/4 6/4 + 1/0 48 000 98 96 99 97 100

2. ASUS A8N-SLI
nF4 
SLI

2/3/2/0 2/4 4/6 + 1/1 38 000 96 95 96 96 96

3. MSI
K8N 

Diamond
nF4 
SLI

2/3/0/0 2/6 4/6 + 1/1 56 000 96 98 92 96 96

5.
Fox-
conn

WinFast 
NF4UK

8AA-8EKRS

nF4 
Ultra

1/4/2/0 2/4 4/4 + 1/1 30 900 94 93 97 94 88

Csúcsprocesszorok CHIP 2005. 05.

Sor-
rend

Gyártó Típus
Valódi pro-

cesszorsebe-
sség [MHz]

Óra  jel-
szorzó 

[x]

L1 
adat-
cache 

mérete 
[kB]

L2 
cache 

mérete 
[kB]

Processzor-
oldali sín 
sávszéles-

sége [GB/s]

Memóriasín 
elméleti 

sávszéles-
sége [GB/s]

Memória 
idõzítései 
[ciklus]

Tájékoz-
tató 

bruttó ár 
[Ft]

Pont

3D-s 
teljesít-
mény 
40%

Multimé-
dia-

teljesít-
mény 
40%

Fogyasztás, 
melegedés 

20%

1. AMD
Athlon 64 

FX-55
1203,1-2612 6-13 64 1024

8 (1 GHz 
HT sín)

6,4 2-2-2-5 200 000 97 99 95 95

2. Intel

Pentium 4 
Extreme 
Edition 

3,73 GHz

3752,3 14 16 2048 8.5 8,5 4-4-4-12 230 000 95 94 99 88

3. AMD
Athlon 64 

4000+
1004 

-2411,1 
5-12 64 1024

8 (1 GHz 
HT sín)

6,4 2-2-2-5 130 000 94 96 92 96

7 megapixeles fényképezõgépek CHIP 2005. 05.

Sor-
rend

Gyártó Típus
Objektív 

[kisfilmes 
egyenért.]

Zoom (opti-
kai/digitális)

Külsõ vaku 
csatlakozás

Memória (belsõ 
/ kártya) [MB]

Ár bruttó 
[Ft]

Pont
Képminõség 

40%
Mûködés 

30%
Szolgáltatá-

sok 20%
Extrák 10%

1. Canon
PowerShot 

G6
f2,0-3,0; 35 
– 140 mm

4x / 4x papucs  - / CF 155 000 84 95 85 77 50

2.
Olym-

pus
Camedia 

C-7070WZ
f2,8,1-4,8; 27 

– 110 mm
4x / 5x papucs  - / xD CF 159 990 81 90 85 75 45

3. Sony
Cyber-shot 

P200
f2,8 - 5,2; 38 

– 114 mm
3x / 2x -

 - / MemoryS-
tick Duo

90 000 81 80 95 80 45

2004-2005-ös nagytesztjeink – kategóriák szerint
Kategória Téma Lapszám

Alaplap

AMD Athlon 64-es alaplapok 2004. 03.

Duál processzoros alaplapok 2004. 01.

i915-ös alaplapok 2004. 11.

Intel i865PE chipkészletes 
alaplapok

2004. 05.

nForce4 chipes alaplapok 2005. 05.

Beolvasó

Filmszkennerek 2005. 02.

Lapszkennerek 2004. 02.

DVD

16x-os DVD-írók 2004. 11.

Asztali DVD-felvevõk 2004. 06.

DivX-képes asztali DVD-
lejátszók

2004. 04.

DivX-lejátszók 2005. 03.

DVD-írók 2004. 09.

Nyolcszoros DVD-írók 2004. 07.

Fotó-Videó

7 megapixeles fényképezõ-
gépek

2005. 05.

Családi fényképezõgépek 2004. 06.

Fotómemóriák 2004. 02.

Fotópapírok nyomtatókhoz 2004. 07.

Hordozható fotónyomtatók 2004. 10.

Memóriakártya-olvasók 2004. 01.

Mini DV-kamerák fényképe-
zõvel

2004. 03.

Grafikus kártya

Alapkategóriájú grafikus 
chipkészletek

2004. 04.

ATI X800 Pro videokártyák 2004. 09.

FX5900XT VGA-tuning 2004. 06.

Grafikus chipkészletek 2004. 02.

Kategória Téma Lapszám

nVidia GeForce 6800GT 2004. 11.

Új generációs videokártyák 2004 .08.

Hálózati eszköz

54 Mb/s-os 
WLAN eszközök

2004. 01.

ADSL routerek 2004. 09.

Hang

Hangkártyák 2004. 04.

Hangrendszerek (6.1-7.1) 2005. 02.

Kellék

Akkumulátorok 2004. 09.

Akkumulátortöltõk 2004. 11.

Ceruzaelemek 2004. 06.

Fotópapírok nyomtatókhoz 2004. 07.

Kivetítõ

Házimozi kivetítõk 2004.12.

Memória

Fotómemóriák 2004. 02.

USB-memóriák 2004. 01.

Memória

Merevlemezek 100 GB fölött 2005. 03.

Mobil

Alapszintû mobilok 2004. 05.

Kamerás mobilok 2004. 02.

Megapixeles mobilok 2004. 09.

Monitor

19” CRT-monitorok 2005. 04.

19” LCD-monitorok 2004. 07.

Kis válaszidejû TFT-monitor 2005. 03.

Tévétuneres monitorok 2004. 06.

MP3

Memóriás MP3-lejátszók 2004. 04.

Merevlemezes MP3-
lejátszók

2004. 05.

Kategória Téma Lapszám

Noteszgép

Centrino alapú noteszgépek 2005. 02.

Könnyû noteszgépek 2004. 09.

Noteszgépek – alsóház 2004. 03.

Noteszgépek – felsõház 2004. 04.

Nyomtató

A3-as színes 
lézernyomtatók

2005. 04.

Fotópapírok nyomtatókhoz 2004. 07.

Hordozható fotónyomtatók 2004. 10.

Multifunkciós nyomtatók 2004. 08.

Színes lézernyomtatók 2004. 07.

Tintasugaras nyomtatók 
40 000 Ft alatt

2004. 03.

PC

Pici PC-k 2004. 05.

Pozicionáló

Digitalizáló táblák 2004. 10.

Optikai egerek 2004. 02.

Processzor

AMD Athlon 64 
processzorok

2004. 09.

Csúcsprocesszorok 2005. 05.

Processzorok 2004. 07.

Socket A processzorhûtõk 2004. 08.

Új, alapszintû processzorok 2004. 12.

Szünetmentes

Szünetmentes tápok 2004. 05.

Tápegység

Tápegységek 400 W-ig 2004. 10.

Tápegységek 400 W felett 2004. 12.

Tévétuner

Tévétuneres monitorok 2004. 06.

Tunerkártyák 2004. 02.
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Az Adobe ugyanolyan mértékû monopóli-
umot élvez a PostScript oldalleíró (nyom-
tatóvezérlõ) nyelvben és a PDF-ben, mint a
Microsoft a PC-s operációs rendszerek és
integrált irodai alkalmazások területén. A
Photoshop egyeduralkodó a professzionális
képszerkesztésben, és hosszú harc után az
InDesign kiadványtervezõ is megindult a
kritikus tömeg (döntõ mennyiségû felhasz-
náló) elnyerése felé, amelyet a QuarkXpress
elõl kell elhalásznia. Ebbe a képbe tökélete-
sen beleillik a gazdag webes tartalom legna-
gyobb súlyú szerzõi eszköze, a Flash.
Lényeges különbség, hogy az Adobe nem
kötõdik egy meghatározott hardverhez –
ami adott esetben még nagyobb hatalmat,
veszélyesebb monokultúrát jelenthet. Vi-
szont az Adobe kevésbé agresszív e mono-
polhelyzet birtokában, bár ugyanúgy oszlo-
pos tagja a BSA-nak, és szintén aktiválást
igényelnek a termékei – de nem figyelnek a
hardverváltozásra.

Saját elemzésünk szerint a Freehand
(vektoros rajzoló) nem éri meg a fenntar-
tást az Illustrator árnyékában, és pozi-
cionálni sem érdemes. 

Az Adobe helyében bátran feladnánk a
GoLive webszerkesztõt a lényegesen jobban
megbecsült Dreamweaverért, és a marginá-
lis szerepû SVG-t (vektoros online formá-
tumot) az egyértelmûen ipari szabvány
flashért.                                                                   �

� Nem sajtóhiba, amit a címben olvasnak!
Az Adobe és a Macromedia április 19-én
bejelentette: megegyeztek, s 3,4 milliárd(!)
dollárért az Adobe részévé válik a Macro-
media. A vásárlás rengeteg kérdést vetett
fel, amelyekre az érintett cégek vezetõi álta-
lában nem válaszoltak. Elsõ lépésben meg-
tartják a Macromedia márkanevet, mint
ahogy a Macromedia elnöke is magas veze-
tõ pozíciót kapott az Adobenál.

Néhány kérdés: miért vette meg az
Adobe a Macromediát? Mi lesz a követke-
zõ, eddig versenytárs termékek (Illustrator
– Freehand; GoLive – DreamWeaver; SVG
– Flash) sorsa? A piac elsõ pillantásra barát-
ságtalanul reagált, az Adobe árfolyama
meglehetõsen durván süllyedt a bejelentés
után; azóta ugyan stabilizálódni látszik, de
a korábbi szintnél mintegy 10 százalékkal
alacsonyabban (66-60 dollár arányban).

Az elemzõk a „miért”-re azt a választ ad-
ják, hogy az Adobe a Microsoft elõl vette
meg a Macromediát, bár a leghalványabb
jel sem mutatott arra, hogy a redmondiak
bármit is akartak volna a Macromediától.
Tény, hogy a Microsoft meglehetõsen érde-
kelt a webtartalom-fejlesztõ eszközökben,
de inkább a saját megoldásaival foglalkozik.
Az is tény, hogy az Adobe az utóbbi évek-
ben egyre fokozódó aktivitást fejtett ki ezen
a területen – de vajon ez a laza versenyzés
megért 3,4 milliárd dollárt?

Nagybevásárlás szoftverfronton

Adobe Flash
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� Használhatatlanná teszi a mobil-

telefonokat egy új trójai típusú kár-

tevõ. A Fontal.A nevezetû vírus a

Series 60-alapú mobiltelefonokat

támadja. A fertõzés legvalószínûbb

útja az IRC, valamint a fájlmegosztó

rendszerek használata. A trójai egy

hibás fontállományt telepít, amely

megakadályozza a készülék újrain-

dítását – ezzel egyben magát a te-

lefont is használhatatlanná teszi. A

mobilvírust csak a telefon format-

tálásával lehet eltávolítani, ezzel vi-

szont minden adatunk elveszik.

� A hazánkban oly népszerû, és

magyar nyelven is elérhetõ NOD32

hatékony a kémprogramok ellen –

és ez már nemcsak ígéret. A West

Coast Labs teszteken a NOD32

CheckMark minõsítést kapott spy-

ware kategóriában is. Így bizonyí-

tást nyert, hogy az alkalmazás

nemcsak a vírusoktól és férgektõl

véd, hanem a kémprogramok és a

trójaiak, valamint a kategóriák ösz-

szemosódásából keletkezett hibri-

dek ellen is.

� Hogy a szoftverhibák és lefagyá-

sok ellen hatásosabban vegye fel a

küzdelmet, a Microsoft valóságos

fekete dobozt kíván beépíteni a

Windowsba. Az eszköz a meglévõ

hibabejelentõ továbbfejlesztett

változata lesz, amely a jelen alkal-

mazásnál sokkal részletesebb je-

lentést képes tenni, például arról,

hogy milyen szoftverek futottak a

probléma bekövetkeztekor. Az el-

küldött adatok, információk alap-

ján az ígéretek szerint több konkrét

javítást kapunk majd a Windows-

hoz, valamint a különbözõ alkal-

mazásokhoz.

� A Google azt tervezi, hogy a hír-

anyagokat ezentúl nemcsak dá-

tum és elõfordulás szerint, hanem

minõség és hitelesség szempontjá-

ból is rangsorolni fogja. Ez az új

szolgáltatás egy olyan adatbázison

alapul majd, mely a hírforrások sa-

játosságait figyelve, sorrendet állít

fel köztük.

RÖVID HÍREK

DAZ Bryce 5.5

Tetemes gyorsulás
� Megjelent a legendás tájmo-
dellezõ és 3D animációs szoft-
ver új változata. A DAZ Pro-
ductions (daz3d.com) tavaly

vette át a Bryce-t a Coreltõl, és
egy évig tartott, amíg végrehaj-
tották az új verziószámra érde-
mes fejlesztéseket. Miután az

5.0-s, akkor még
MetaTools Bryce
2000-ben jelent meg,
számottevõ változá-
sok történtek. Elsõ-
sorban átlagosan 30
százalékkal gyorsult
a renderelés. (Nyil-
ván az ugyanazon a
gépen futtatott 5.0-
hoz képest.) A DAZ

állítása szerint ez az átlagos ér-
ték bizonyos esetekben akár 80
százalékos javulást is jelent. Új-
raírták a hálózati renderelõ mo-
dult is. A második (természetes)
fejlesztés, hogy a Bryce beolvas-
sa a DAZ fõ profilját képezõ
ember- és egyéb modelleket,
hogy az így komponált elrende-
zésekbõl állítson össze fotóhû-
ségû képeket. Harmadik helyen
említi a DAZ, hogy a szintén új-
raírt OpenGL-alapú megjelení-
tés már a munkaképernyõn, va-
lós idõben megmutatja a tár-
gyak textúráit. Erre a gépek és
grafikus kártyák azóta meg-
többszörözõdött teljesítménye
adott lehetõséget.                         �

» SZOFTVER » HÍREK

� Április végén egy konferenci-
án Jonathan Corbet, az egyik ve-
zetõ fejlesztõ felfedett néhány
részletet a közeli, de meg nem
határozott jövõben várható
2.6.12-es Linux alapmodulról. A
páros verziók számítanak „keres-
kedelminek” a Linux világában,
így ezeket fokozott várakozás
elõzi meg. A kernel az operációs
rendszer állandóan memóriában
lévõ, és futó, az erõforrások fö-
lött gazdálkodó része, a fejleszté-
sének fõ iránya az utóbbi évek-
ben a vállalati szerverekben való
mûködés javítása volt. Az ígért

változtatások továbbra is erre
mutatnak. Corbet a „megbízható
számítástechnika” (trusted com-
puting, a hardverbe épített hite-

Linux kernel 2.6.12

Már tudjuk, milyen!
� Tavaly év végén került nyilvá-
nosságra, hogy a Google elérhe-
tõvé teszi a Harvard, a Michi-
gan, a Stanford és az Oxford
egyetemek könyvtárait, továbbá
a New York-i közkönyvtárat (a
New York Public Library-t). A
könyvek tízezreinek digitalizá-
lásához a Google 150 millió
dollárral járul hozzá. A folya-
mat legkevesebb öt évig fog tar-
tani, és a tartalom fokozatosan
jelenik majd meg a Google
Print szolgáltatásban.

A Google forrásai jórészt
amerikaiak, ami az európai kul-
turális intézményeket meglehe-
tõsen zavarja. Attól tartanak –
ahogy a francia állami könyvtá-
rak vezetõségének képviselõje
kifejezte –, hogy az interneten
elérhetõ források nem egyenlõ-
en fogják megjeleníteni az egye-
temes kultúrát a kisebb anyagi

Google Print

Nem mind arany

lehetõségekkel rendelkezõ or-
szágok kárára. Hat ország –
köztük Magyarország – csatla-
kozott egy olyan tervhez, amely
19 európai vezetõ könyvtár
anyagait teszi elérhetõvé. A terv
válasz a Google decemberi beje-
lentésére. Az Európai Bizottság
júniusra dolgozza ki a konkrét
javaslatokat az elõzetes becslés
szerint 3 millió kötetre kiterje-
dõ, és mintegy 200 millió euró-
ba kerülõ projektrõl.                   �

� Nemsokára megjelenik az im-
már szélesebb körben ismertté
vált francia szoftvercég képjavító
programjának új változata. A
DxO arról nevezetes, hogy a
fényképezõgép fizikai modellezé-
sének segítségével jobb eredmé-
nyeket produkál, mint a képada-
tok matematikai feldolgozásával.
Az Optics Pro szoftver a kép rész-
letességének és színvilágának
megtartása mellett javítja ki a
geometriai (halszem- vagy pár-
na-) torzításokat, a sarkok árnyé-
kolását (vignettálást) és a lencse
színszórását (a kromatikus aber-

DxO Optics Pro v.3.0

Profi képjavítás

Firefox

50 millió fölött
� Április 29-én jelentette a
mozilla.org, hogy a Firefox bön-
gészõ letöltésszámlálója túllépte
az ötvenmilliós értéket. Ez ter-
mészetesen az összes valaha le-
töltött példányok száma, azaz a
Phoenix 0.5-tõl, illetve a még
korábbi változatoktól kezdve. A
Firefox jelenleg az 1.0.3-as vál-
tozatnál tart, néhány hibajavító
és biztonsági frissítéssel a tavaly
év végi hivatalos 1.0 kiadás

után. A neve-
zetes számhoz
közeledve a fej-
lesztõi (és rajongói)
közösség lázas tevékeny-
séggel gerjesztette a letöltések
számának növekedését, többek
között a spreadfirefox.com mar-
ketingwebhely és -mozgalom
segítségével. Ötven különleges
díszérmét is nyomattak, ezeket
azok kapták, akik valamilyen

lesítés és titkosítás) koncepciójá-
nak támogatását említette az SE
Linux, emelt biztonságú Linux
specifikáció mellett. A 2.6.12-es
kernel tartalmazza majd a Red
Hat disztribúció fejlesztõitõl
származó, a címterület véletlen-
szerû kiválasztásával mûködõ
megoldást az átmeneti tároló
túlcsordulását kihasználó táma-
dások ellen. Az új kernel lehetõ-
vé teszi a többszörös B/K csator-
nákat, amelyek a virtualizált
tárolórendszerek felé közelítik
majd a Linuxot. A feldolgozás
virtualizálása is megoldható lesz
vele, ami – megfelelõ teljesítmé-
nyû gépen – több különbözõ
operációs rendszer egyidejû fut-
tatását teszi lehetõvé.                     �

rációt). A 3.0-s változat a digitális
fényképezõk érzékelõjének mo-
dellezésével a zajcsökkentés új
módszerét vezeti be. Két fokozat-
tal javítja a zajosságot: a feldolgo-
zás után az 1600 ISO beállítással
készített kép olyan lesz, mintha
400 ISO-val készült volna. Mint-
egy mellékhatásként kívánságra
kiterjeszti a kép dinamikáját, ja-
vítva a sötét és világos területek
részletességét. Mindezt, a gép tí-
pusának és a felvétel beállításai-
nak (az EXIF-adatoknak) isme-
retében, a képek nagy csoportján
automatikusan is megteszi. A cég
weboldaláról (www.dolabs.com)

egy ideig a bétaváltozat (regiszt-
ráció és visszajelzés fejében) le-
tölthetõ.                                                �

egyedi módon nép-
szerûsítették a
böngészõt. Példá-
ul a 44-es számút
egy férfi nyerte el,

aki hajlandó volt
polipot enni, ha a fe-

lesége áttér a Firefox
használatára... A Mozilla Fi-

refox konkrét piacrészesedését
több elemzõ is már 10 százalék-
ra becsüli. A Microsoft Internet
Exploreré 86-87 százalékra esett
vissza – és folyamatosan csök-
ken a 2000. évi 97, 5 százalék-
hoz képest.                                      �
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Értékelés: � � � � �

Info: www.leonardo.sns.hu

Tájékoztató ár: ingyenes

Platform: Windows XP Pro,

Mac OS X 10.3

3D karakteranimáció

Alias MotionBuilder 6 PLE

Értékelés: � � � � �

Info: www.contentspring.com

Tájékoztató ár: 125 dollár (25 000 Ft)

Platform: Windows

98/NT/Me/2000/XP/Server 2003

Wordbõl a webre

Contentspring 1.1

� Kezdetben a 3D animátoroknak maguk-

nak kellett összehozni mindent, örülhet-

tek, ha az ember- vagy állatmodellek ízüle-

teit legalább összekapcsolta, együtt tartotta

a program. Azután jött az inverz kinemati-

ka (IK), amelynél meg lehetett adni, hogy

milyenek az ízületek (mozgásirányok, -tar-

tományok, „dinamikai” tulajdonságok), és

a végtagnak csak az utolsó tagját mozgatva

a szoftver számította ki a közbensõ tagok

mozgását. Majd jött a csontrendszer és a

biped: a lény testének modelljét belsõ, vál-

tozatlan részekre építi föl a szoftver, pont

úgy, mint a Teremtõ, valamint a járás so-

rán érintett lábnyomok megadásával auto-

matikusan létrehozta az egész mozgást.

Nos, a MotionBuilder egy mai, korszerû,

teljes figuramozgató alkalmazás. 

A modellt – a csontvázzal, az ízületekkel,

a ráépített testtel, legyen az ember vagy bár-

mi egyéb – egy 3D modellezõ programban

(célszerûen az Alias Maya programjában)

lehet létrehozni. Ezt megfelelõ formában

átvihetjük a MotionBuilderbe, majd abban

lehet megmozgatni. Ahogy az az animáció-

ban szokás, elegendõ a jellegzetes (kulcs-)

helyzeteket megadni, a közbensõket a prog-

ram számolja ki. A szoftver lényeges része

az IK kezelése, és a mozgás befolyásolható a

talajérintkezési pontok idõbeli változásá-

nak megadásával is. A MotionBuilder leg-

alább olyan átfogó és részletes a karakter-

animációban, mint a Word a szövegszer-

kesztésben. A szoftver PLE (tanuló) vál-

tozata ingyenes, viszont nincs annyi be- és

kimeneti lehetõsége, mint a teljes program-

nak – amely a Standard és a Pro változatok-

ban elérhetõ.                                                          �

�A Microsoft Office csomag tagjai, és köz-

tük a Word is, legtöbbször gond nélkül tud-

nak webes formátumot menteni az éppen

szerkesztett anyagokból. Az így kapott

HTML-dokumentumok internetre töltését

azonban a legtöbb esetben magunknak kell,

és általában egyenként megoldanunk. Ez

utóbbiban, az egyenkénti webrehelyezés-

ben lehetnek segítségünkre az olyan segéd-

eszközök, mint amilyen például a Con-

tentSpring. A program magáncélra ingye-

nesen alkalmazható – ami azt jelenti, hogy

öt könyvtárig használhatjuk kedvezménye-

sen. Ez a korlátozás azonban legtöbbször

még lehetõvé teszi egy webhely alapjainak

lerakását, ha a dokumentumokat jól elõké-

szítjük honlapunk számára. Ha a doku-

mentumok a Wordben elõálltak, a Con-

tentSpring segítségével közvetlenül a bön-

gészési célpontra juttathatjuk õket. Ez a cél-

pont házi használatkor általában a web, de a

a helyi hálózaton kialakított céges portálok

elkészítésében ugyancsak segítségünkre le-

het a program. A különbözõ dokumentu-

mok konverzióját automatikusan elvégzi,

és a gépünkrõl kezdeményezett FTP-kapc-

solaton keresztül mindjárt el is juttatja a kí-

vánt kiszolgálói helyre. A konverziók során

lehetõségünk van sablonokat rendelni az

internetre kerülõ dokumentumokhoz. Ha

közvetlenül a Wordbõl kívánnánk elérni a

képességeit, arra is lehetõség van, mivel en-

nek megvalósításához a telepítendõ cso-

magban található egy beépülõ modul. Al-

kalmazásakor a Word eszközsorai (toolbar)

között fogjuk megtalálni ContentSpring in-

dítására szolgáló ikont, és ezt használva csak

egy kattintás a webesítés elkezdése.               �

Értékelés: � � � � �

Info: www.leonardo.sns.hu

Tájékoztató ár: 90 000 Ft

Platform:

32 bites Windowsok

Videoszerkesztõ

Sony Vegas 6

�A tavaly júliusi CD-fókuszunkban már

szerepelt a Sony Vegas, akkor még az 5-ös

kiadással. Sokan szeretik, mert annak ellené-

re nagyon egyszerû a kezelése, hogy a vég-

eredmény szinte professzionális minõségû.

Nem új, de nagyon szeretetre méltó a 

Sony Vegasban, hogy bármennyi (már ha a

gépünk bírja) video- és hangsávot kezel.

Megtehetjük, hogy „vidd és dobd” módon

összeszedjük a produkciót, majd egy erre ki-

képzett egyén precízen elkészíti a késztermé-

ket. Mûveletei között szerepel a hangsávok

filmhez igazítása, keverése, (hang-)effek-

tezése, az áttûnések pontos (számszerû) pa-

raméterezése stb.

A jelen verzió újdonsága, hogy bármit,

ami a videotechnikában a HD-vel (high de-

finition, magas felbontás) kapcsolatos, azt a

Vegasban el lehet végezni. Ehhez természe-

tesen nagy számítási teljesítményre van

szükség, tehát a Sony Vegas 6 moduljait a

többszálas, többprocesszoros végrehajtásra

optimalizálva fordították: figyelem, a nyáron

(vagy õsszel) megjelenõ kétmagos Intel és

AMD processzorok ideálisak a videoren-

derelésre, és azonos órajel mellett 45-50 szá-

zalékkal gyorsabbak az egymagosoknál!

Növeli a kényelmet és a termelékenysé-

get, hogy a Sony Vegas 6 figyelembe tudja

venni a kétmonitoros konfigurációkat (a

„rendes” VGA-kártyák analóg és DVI-

kimenetén is lehet egy-egy képernyõ), és az

egyiken teljes képernyõn látszik az éppen

szerkesztett film, ide-oda tekeréssel („jog”,

„scrub”), effektekkel stb. A „hangosztály” az

effektezéshez használhatja a DirectX és VST

bedolgozókat, és visszajátszás közben is lehet

hangot felvenni (punch-in szerkesztés).       �

Értékelés: � � � � �

Info: www.mcafee.com

Tájékoztató ár: 20 000 Ft

Platform: Windows 98/

Me/NT/2000/XP/Tablet PC/2003

Tûzfal

McAfee Desktop Firewall 8.5

�A tûzfalak mára végérvényesen átkerül-

tek a „jó, ha van” kategóriából, a „muszáj,

hogy legyen” kategóriájába. A vállalkozá-

soknak muszáj a vállalati hálózatból kilépõ

gépre személyi tûzfalat telepíteniük. A

McAfee Firewall legújabb verziója a kis- és

nagyvállalatok számára nyújt többszintû

védelmet: kétirányú forgalomelemzést

(bejövõ és kimenõ kapcsolatok vizsgálata),

házirend alapú ellenõrzést, naplózást, be-

hatolás-megelõzõ funkciókat és alkalma-

zásszintû szûrést. A 8.5-ös verzió egyik to-

vábbfejlesztett szolgáltatása a hálózati ka-

rantén és a munkaállomás zárolása: amíg

egy adott munkaállomás nem kapja meg a

legfrissebb vírus-adatbázist, keresõmotort,

vagy a frissített házirendet és tûzfal-szabá-

lyokat, addig nem férhet hozzá a hálózat

más erõforrásaihoz. Bármely szervezet ru-

galmasan kezelheti a szabályzatok összes-

ségét annak alapján, hogy az éppen a háló-

zathoz csatlakozó felhasználó hány csatla-

kozási kritériumnak felelt már meg. Ilyen

például az átjáró IP és MAC címének el-

lenõrzése még a hálózathoz történõ kap-

csolódás elõtt. Az ellenõrzés után az adott

felhasználóra vonatkozó szabályzat életbe

léptetésére képes.  

A 8-as változathoz képest újdonság to-

vábbá a Windows XP Tablet PC és a Win-

dows 2003 támogatása, a kapcsolattípus-

tól függõ szabályok kezelése (vállalati há-

lózat, otthoni kapcsolat, mobilszámítógé-

pek stb.), a titkosított tûzfal-konfiguráci-

ós állomány, és nem utolsósorban a bõví-

tett ePo támogatás (teljes központi fel-

ügyelet, telepítés és beállítás, a tûzfal álla-

potának lekérdezése).                                     �
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Értékelés: � � � � �

Info: www.inksaver.com

Tájékoztató ár: 5000 Ft

Platform:

Windows 2000/XP

Nyomtató-segédprogram

InkSaver2

�A tintasugaras nyomtatók nagy hátránya,

hogy drága hozzájuk a tinta, és fogyasztják

rendesen. Sokat spórolhatunk azzal, ha kül-

sõ gyártótól vesszük a tintát, van azonban

egy kevéssé ismert lehetõsége is a megtaka-

rításnak: ez pedig egy tintakímélõ segéd-

program, az InkSaver használata. Speciális

algoritmusokat alkalmazva a program lehe-

tõvé teszi, hogy kevesebb tinta használata

mellett is a megszokott minõségben nyom-

tathassunk. A megtakarított tinta mennyi-

ségét szabályozhatjuk egy csúszkával: az ér-

ték 0-tól (gyakorlatilag a kikapcsolt állapot)

70 százalékig (mosott hatású képig) terjed-

het. Egy jelölõnégyzet segítségével eldönt-

hetjük, hogy ezen beállítások alapértelme-

zettnek számítsanak minden nyomtatásnál,

vagy minden egyes nyomtatási feladat vég-

rehajtása elõtt kérdezzen rá a program. A

megfelelõ százalékérték kiválasztását a

nyomtatás célja határozza meg. Még ha

csak 30 százalékra állítjuk, és csak szerény

mennyiségben nyomtatunk, akkor is körül-

belül egy év alatt megtérül a szoftver ára. 

A nyomtatott oldalak minõségét nem

érheti panasz: 10-30 százalék között nehéz

észrevenni a különbséget az eredeti beállítá-

sokkal készült nyomatokhoz képest. 50 szá-

zaléknál még mindig olvasható az anyag, és

a nyomtatási minõség lényegesen jobb a

nyomtató draft üzemmódja által készített

nyomatokénál. Egyet persze fontos tudni: a

szoftver a standard szélességû A4-es nyom-

tatókhoz készült. Külön elõny, hogy a prog-

ram csendben, a háttérben teszi a dolgát. A

tintasugaras nyomtatók immár nagyon ol-

csók, most pedig itt egy lehetõség, mellyel a

drága tintán is spórolhatunk.                        �

Értékelés: � � � � �

Info: www.zonelabs.com

Tájékoztató ár: 20 000 Ft

Platform:

Windows 98SE/Me/2000/XP

Biztonsági csomag

ZoneAlarm Security Suite 5.5

�A neves SC Magazinnál idén a „Legjobb

SOHO biztonsági megoldás”-nak válasz-

tották a Zonelabs ZoneAlarm Security Suite

csomagját, melynek legújabb verziója, az

5.5-ös április végén jelent meg. Ennek szívét

a könnyen használható Zone Alarm Pro

tûzfal képezi, amely új alkalmazáskezelõt

kapott, és még jobban összefér a XP Service

Pack 2-vel. A vírusirtó modul viszont már

nem saját fejlesztés: a CA Etrust víruskeresõ

motorja nyújt védelmet a férgek és vírusok

hada ellen. Az e-mailben érkezõ veszélyek

külön figyelmet kaptak: ha potenciális ve-

szélyt jelenthet egy üzenet, akkor azt csak

hosszas huzavona után engedi megnyitni. 

A beépített kategória alapú tartalomszû-

rõ nem sokat változott az elõzõ kiadás óta.

Bár hatékony, megvannak a maga korlátai:

az adott számítógép összes használójára

ugyanazok a megkötések vonatkoznak, ami

a többfelhasználós gépek esetében koránt-

sem szerencsés. Okosabb lenne, ha a külön-

bözõ felhasználói fiókoknál saját feltételek-

kel élhetnénk.

Az azonnali üzenetküldés terén tündö-

köl a program. Az üzenettitkosítás, a fájlle-

töltések, video- és hangalapú csevelyek, az

ártalmas ActiveX-tartalmak blokkolását az

összes IM-kliensben elérhetõvé teszi. A cso-

mag lehetõséget biztosít a személyes adatok

(jelszavak, bankkártya-számok) kiszivárgá-

sának megakadályozására is. Ezen felül nem

hiányzik a fejlett cookie-szabályozás, a rek-

lámok blokkolása és a cache pucoló. Az 5-

ös verzió legnagyobb hiányosságát is befol-

tozták azzal, hogy beépítésre került a Mail-

frontier asztali spamszûrõ megoldása, mely

elsõrangú hatékonysággal dolgozik.             �



 É 
vekkel ezelõtt ha el szerettük volna 
menteni féltve õrzött telefonszám 
adatbázisunkat, leveleinket vagy do-

kumentációinkat, legtöbbször elegendõ volt 
azokat egy – vagy biztos, ami biztos alapon 
két – flopira kimásolni. De hol van már az az 
idõ, amikor egy-két MB elegendõ volt?

Napjainkban az elmentendõ adatmeny-
nyiség még a „lakossági szférában” is sok száz 
MB-ot jelent, multimédiás feladatoknál pe-
dig egyenesen GB-okat szükséges biztonsá-
gos helyre menteni. Ekkora adatmennyiség 
tárolása már régen nem lehetséges mágnes-
lemezeken, természetes ezért a CD/DVD 
nyersanyag – a professzionális archiváló esz-
közök, mint például az SLR vagy DLT meg-

hajtók otthoni használatra nem kifizetõdõek 
–, ugyanakkor a nagy számú állomány és a 
bonyolult könyvtárszerkezetek megfelelõ 
programokat igényelnek a feladat leküzdé-
séhez. Az adatmentésre kifejlesztett alkal-

mazások – népszerû nevükön backup prog-
ramok – kétféleképpen közelíthetõk meg: a 
velük elvégezhetõ feladatok szerint, illetve a 
beszerezhetõség – más szóval az ár – irányá-
ból. Utóbbi azért fontos, mert otthoni vagy 
kisirodai feladatokhoz szükségtelen drága és 
bonyolult termékeket beszerezni. Otthonra 
általában tökéletesen megfelelnek az ingye-
nes freeware-ek vagy az alkalmazáscsoma-
gok erre a célra biztosított mentõmoduljai.

Mentési módszerek

Alapvetõen négyféle mentési módszert kü-
lönböztethetünk meg:

 Meghajtó- vagy partícióalapú  

rendszermentés

Általában rendszergazdák számára elõnyös 
módszer, amely a komplett partíció – tele-
pített operációs rendszerrel, illesztõprogra-
mokkal, alkalmazásokkal és beállításokkal 
– speciális képfájlba való konvertálását je-
lenti. Késõbb ez az állomány – vagy annak 
bármely része – egyszerûen visszaírható, 
akár másik gépre, másik merevlemezre is, 
reprodukálva az eredeti állapotokat. Jeles 
képviselõje a Symantec-féle Norton Ghost, 
amelynek utolsó, 9-es kiadása már inkább 
csak a rendszergazdák igényeit szolgálja.

 Meghajtó- vagy partícióalapú adatmentés

Az elõzõhöz hasonló, de itt csak az adatszer-
kezetet menthetjük el, a partíciós paraméte-
reket vagy az operációs rendszert nem. Ak-
kor célszerû alkalmazni, amikor egy meghaj-

tóra mentjük munkaadatainkat és azt szeret-
nénk egyben eltárolni. A legtöbb alkalmazás 
lehetõvé teszi ezt a mentési módszert.

 Alkönyvtár- és fájlalapú adatmentés

Klasszikus backup eljárás, a kijelölt al-
könyvtárakat és/vagy állományokat archi-
válhatjuk ilyen módon.

 Speciális állománymentés

A Windows 2000 és az XP elterjedésével 
vált szükségessé a felhasználók speciális 
információinak mentése. Az egyéni be-
jegyzések, névjegyalbumok, levelezések, 
böngészõ beállítások, könyvjelzõk stb. 
legtöbbször alaposan elbújtatva, sokszor 
rejtett állományokban tárolódnak. Mun-
kahelyváltáskor vagy gépcserekor az em-
lített fájlok átvitele egyszerû eszközökkel 
roppant bonyolult, ezen segítenek az erre 
szakosodott alkalmazások.

Különleges szolgáltatások

Az adatmentés végrehajtása nem egy esetben 
önmagában még nem elegendõ, egy-két to-
vábbi lépésre is szükség van. Ezek közül az 
elsõ az adattömörítési lehetõség, hiszen a 
jellemzõen nagy mennyiségû adat eltárolása 
csak akkor gazdaságos, ha az az eredetinél 
kevesebb helyet foglal el. Például egy komp-
lett rendszermentésnél nem árt, ha minden 
– a képfájl és a visszaíró alkalmazás is – elfér 
egyetlen bootolható DVD-n.

A másik kényes pont a titkosítás, amely 
kétféleképpen lehetséges: vagy jelszóval 
védjük a mentésünket, vagy speciális titko-
sítási kódot is alkalmazunk. A legtöbb kor-
szerû program mindkettõre lehetõséget ad.

További szempontok még a közvet-
len CD/DVD-írás, az adatokba való be-
tekintés, az elemi állományok kinyerése, 
a mentés idõzíthetõsége, a megváltozott 
állományok figyelése (mentéskor csak a 
mentettõl eltérõ fájlok kerülnek ismételt 
kiírásra) vagy az önálló futás lehetõsége. 
Utóbbi azt jelenti, hogy az adatok visz-
szanyeréséhez nem kell a teljes backup 
rendszernek telepítve lennie a gépen 
– mert például egy másik számítógépre 
szeretnénk kicsomagolni a szükséges fáj-
lokat –, hanem egy külön indítható flo-
piról vagy CD-rõl végezhetjük a kényes 
mûveleteket.

És az a bizonyos ár…

A mentéshez használhatunk ingyenes 
programot, vásárolhatunk kész program-
csomagot vagy igénybe vehetjük az alkal-
mazáscsomagok moduljait. Ilyen például 
a Nero Reloadedben helyet kapott BackI-
tUp, egy hatékony és kényelmesen kezel-
hetõ mentõprogram. Akiknek ezek a cso-
magok már megvannak, azoknak nem 
érdemes (feltéve, hogy nincsenek speciá-
lis feladataik) külön alkalmazást vásárol-
niuk. És ne feledjük, a Windowsok, így az 
XP is, tartalmaznak valamiféle mentési 
eljárást, egyszerûbb esetekben még azok 
is megteszik.

A backup programoknak van még egy 
öszvér válfaja, amelyek tulajdonképpen 
– általában ZIP-alapú – tömörítõprogra-
mok, megfelelõ keretprogramba ágyaz-
va. Ugyanúgy használhatók archiválásra, 
mint a valódi mentõprogramok, a célállo-
mány többnyire egy ZIP-fájl lesz.

Melyiket válasszam?

Az elõzõekben leírt elméleti szempontokat 
a gyakorlatban is kipróbáljuk néhány alkal-
mazáson keresztül. Elsõként a „legingye-
nesebbel” kezdjük, majd következzen egy 
„hozzáadott érték”, végül belepillantunk két 
önálló, fizetõs alkalmazás lelkivilágába.

Windows XP Biztonsági másolat
Fejlesztõ: Microsoft
Ár: nincs, a Windows XP tarozéka

Minden XP-ben megtaláljuk a mentõal-
kalmazást, ehhez csak a Programok/Kel-
lékek útvonalat kell bejárnunk és kivá-
lasztanunk a Biztonsági másolat opciót. 
Alapvetõen fájlok és beállítások mentésére 
és visszatöltésre szolgál, a varázslója végig 
fogja a kezünket, a négy gyári opcióból 
csak az utolsó engedi meg az önálló fájl- 

és könyvtárkiválasztást, a másik három-
ból kettõ a dokumentumok, a cookie-k, a 
kedvencek, az asztal és a beállítások archi-
válását teszi lehetõvé, míg a harmadikkal 
biztonságirendszer-helyreállító lemezt ké-
szíthetünk.

Ismeri a növekményes és a különbségi 
archiválást, a napi változásfigyelést, üte-
mezhetjük a végrehajtást, dönthetünk, 
hogy a létrehozandó fájl felülírja-e a régit, 
vagy a friss információkat fûzze az elõzõhöz 
stb. Sajnos, tömörítést nem várhatunk.

Az elmentett állomány mérete közel 
azonos a forráscsomagéval, a keletkezõ, 
általunk megadott nevû BKF kiterjesz-
tésû állomány egyben a visszatöltést is 
vezérli.

Nero BackItUp
Fejlesztõ: Nero AG
Ár: nincs, a Nero Reloaded csomag 
(20 000 Ft) tartozéka

Úgy látszik, a Nero fejlesztõinek sikerült 
elérniük, hogy hónapról hónapra foglal-
kozzunk a termékükkel lapunk hasábjain. 
A Nero 6 Reloaded olyannyira bõvelke-
dik a jobbnál jobb kiegészítõkben, hogy 
egy kis túlzással az eredeti, CD/DVD-író 
funkciója lassan elfelejtõdik. Ilyen ki-
egészítõ a BackItUp is, amely hasonlóan 
a többi Nero kisalkalmazáshoz, szintén a 
tökéletest célozza meg.

A programot elindítva a varázsló azon-
nal megragadja a kezünket, és négy szab-
ványmûveletet kínál fel: Új mentés létre-
hozása, Mentés visszaállítása, Új Mentési 
feladat létrehozása és végül az Új Meghajtó 
mentés létrehozása. Két érdekességet is 
említhetünk: egyrészt a program magyar 
nyelvû, másrészt van komplett meghajtó 
mentési szolgáltatása! A harmadik menü-
pont csak annyiban különbözik az elsõtõl, 
hogy ebben ütemezhetjük és idõzíthetjük 
a mentéseinket.

A BackItUp használata egyszerû, logi-
kus lépéseken keresztül jutunk el a vég-
eredményig: kiválaszthatjuk az elmenten-
dõ állományokat és könyvtárakat, megad-
hatjuk a célt, ami lehet hálózati meghajtó 
vagy akár CD/DVD, meghatározhatjuk 
a mentési módszert, fájlszûrõket defini-
álhatunk, szükség esetén jelszót is meg-
adhatunk, majd a mentési név megadása 
után belevághatunk az adatarchiválásba. 
A programban nincs titkosítási eljárás, 
és a tömörítést is egy négyzet kipipálásá-
val kérhetjük, ennek ellenére hatékony és 
egyszerû programról van szó.

Az elmentett állományok egy saját (a 
megadott mentési névbõl és a dátumpe-
csétbõl keletkezõ) nevû alkönyvtárba ke-
rülnek, megmarad a teljes állománystruk-
túra, de a kiterjesztések mindenhol NCO-
ra változnak. A gyökérkönyvtárban pedig 
egy NBI kiterjesztésû állomány keletkezik, 
ezt használva gond nélkül hozzáférhetünk 
az adatainkhoz. A tömörítés hatékonysága 
gyenge, viszont a BackItUp a második leg-
gyorsabb mentõprogram!

A lemezmentési üzemmódban – a Nor-
ton Ghosthoz hasonlóan – a merevleme-
zeinket vagy egyes partíciókat rögzíthetünk 
CD-re vagy DVD-re. A BackItUp azt is 
kiszámolja, hogy az adathordozóból hány 
darabra lesz szükségünk a mentéshez.

Backup 2005 Pro
Fejlesztõ: RD Technologies
Ár: 65 dollár

Az alternatív mentõprogramok között 
szintén népszerû a Backup 2005 Pro, 
amely az RD Technologies terméke. Ha 
indítása után rápillantunk a felületére, azt 
gondolhatnánk, hogy egyszerûen kezelhe-
tõ, ez azonban csak némi gyakorlás után 
válik valóságossá. Eleinte érdemes átkap-

Ingyenes: a Windows XP is tartalmaz egy 
„könnyûsúlyú” mentõrutint

A csomag része: az univerzális Nero  
Reloadedben található a BackItUp modul

Teljes lemezt is: a BackItUp az egész  
merevlemez archiválására alkalmas

Sokrétû: a Backup 2005 Pro kezelése 
kíván némi gyakorlatot
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Mi az: mindenki tisztában van jelentõségével, mindenki ígérgeti – de végül 

mégis csak kevesen hajtják végre? A válasz: adatmentés. Pedig napjaink  

alaposan megnõtt adatforgalma és a gépek irdatlan tárolókapacitása  

nemcsak a rendszergazdák számára teszi kötelezõvé az archiválást,  

hanem bármely laikus felhasználónak is ajánlatos tevékenységet jelent. 

Körkép: backup programok

A biztonságos 
jelen



csolni a kezdõ (Beginner) módba, ekkor 
egy varázsló végigvezet bennünket a leg-
fontosabb beállításokon. A felülete tulajdon-
képpen az Intézõ és egy speciális „kérdés-fe-
lelet” menüsor érdekes elegyítése. 

Itt is a klasszikus menü New Backup 
Set parancsával kezdeményezhetünk Új 
mentést, ekkor elindul a varázsló és el-
kezdi feltenni a kérdéseit: a mentés ne-
vét, hogy mit mentünk (az állományok 
mellett a rendszeradatok, a rendszerleíró 
adatbázis vagy a személyes mappák is ki-
jelölhetõk), hogy hova kerüljön az archív 
állomány, végül beállíthatjuk a mentés 
ütemezését is. Már ezután is elindíthatjuk 
az archiválást, de az ínyenceknek ajánl-
juk, hogy kapcsoljanak át még a Standard 
Profile and Options részbe, ahol számta-
lan további beállítást és finomítást végez-
hetnek. Ebbe a részbe kerültek a menté-
si módokat, a tömörítést (háromféle is 
van), a titkosítást, a kizárandó állomá-
nyok listáját, a jelentéskészítést és még 
nagyon sok lényeges opciót befolyásoló 
menüpontok. Ha mindent beállítottunk, 
visszakerülünk az Intézõ-szerû felületbe, 
ahonnan a Backup gombra kattintva in-
díthatjuk a mentést.

Az adatok visszanyerése egyszerû, mert 
amellett, hogy számtalan visszamentõ 
funkció található a programban, a ZIP-
formátumú állomány Windows alól is ké-
nyelmesen használható.

A Backup 2005 Pro néhány további 
különlegessége: automatikus adatszinkro-
nizáció, beépített CD/DVD-égetõ modul, 
FTP- és HTTPS-kapcsolat, beépített tûz-
fal és lemeztakarító Clean Disc funkció. 
A program ára a lehetõségeihez mérten 
nagyon kedvezõ, és a 30 napos próbaver-
zióban sincs semmiféle korlátozás.

Genie Backup Manager Pro 6.0
Fejlesztõ: Genie-Soft
Ár: 69,95 dollár

A végére hagytuk a Genie-Soft Backup 
Manager Pro legfrissebb, 6.0-s kiadását, 
amely leginkább testesíti meg azt a filozó-
fiát, amit az adatmentõ alkalmazásoktól 
elvárhatunk. A betöltés után egy jól átte-
kinthetõ indítófelületet látunk: a bal szé-
lén a beállítási és regisztrálási pontokkal, 
középen pedig – öt csoportba foglalva – a 
funkciókat indíthatjuk: Backup, Restore, 
Catalog és két kisebb, a Schedule Wizard és 
az Edit Previous Job.

A Backupot kiválasztva elindul a varázs-
ló, és a szokásos lépésenkénti beállítással 

elõkészíthetjük az archiválást. A Genie ter-
méke kínálja a legtöbb céleszközt, hiszen a 
merevlemez, flopi, CD/DVD mellett FTP-n 
keresztül a távoli szerverre, a közvetlen 
LAN kapcsolattal a hálózati szerverre vagy 
akár klasszikus szalagos tárolóra is kiírhat-
juk az adatainkat! Természetesen méretre is 
darabolhatjuk az archív állományt. Ötlete-
sen csoportosították a mentendõ informá-
ciót, a My Profile tartalmazza a My-család 
mappáit, a leveleinket, de itt jelölhetjük ki 
a rendszeradatok, például a Registry men-
tését is. A My Folder természetesen a klasz-
szikus fájl és mappakijelölésre jó, míg a My 
Plugins fül alatt a gépünkre telepített prog-
ramok beállításainak és háttéradatainak a 
mentését találjuk. Utóbbinál még arra is 
lehetõségünk van, hogy a termék honlapjá-
ról számtalan ismert programhoz – például 
a FireFox-hoz vagy népszerû játékokhoz 
– sablonokat töltsünk le, így ezek informá-
cióit is, például az Outlookhoz hasonlóan, 
egyetlen gombnyomással archiváljuk.

A maradék paramétereket sem érde-
mes átlépni, itt dönthetünk, hogy tömö-
rített (ZIP), illetve egyszerû mentést sze-
retnénk, vagy adattitkosítást használunk, 
amely a ZIP-jelszón túl még 128, 192 vagy 
256 bites AES kódolás is lehet! A prog-
ramnak olyan extra képességei vannak, 
mint a gyors backup ikon elhelyezése az 

asztalon, automatikus visszaállító rutin 
a CD/DVD mentésekhez; ha egy-egy cél 
merevlemezen nincs elegendõ hely, akkor 
beállíthatjuk, hogy adott szeleteket több 
lemezre tároljon.

A visszatöltés ennél az alkalmazásnál is 
egyszerû, hiszen mind a program Restore 
pontját, mind a Catalogot igénybe vehet-
jük, de az elmentett adatok vagy tömörí-
tetlenül, vagy ZIP-csomagban egyébként 
is elérhetõk Windows alól.

Változatos kínálat

Már a bemutatott négy alkalmazás vizsgála-
tából is kiderül, hogy az adatmentõ progra-
mok a legtöbb esetben nagyon egységesen 
használhatók. Az áruk – már amelyikért 
fizetni kell – kellõképpen alacsony, a rend-
szeres használatuk egyébként is kifizetõdõ-
vé teszi õket. Két szempontot nem szabad 
azonban figyelmen kívül hagyni: kényes, 
bizalmas adatok mentéséhez olyan alkal-
mazást válasszunk, amelyben megtalálható 
az adattitkosítási funkció, míg távfelügye-
letnél nem árt az FTP- vagy HTTP-kapcso-
lat. Sebesség tekintetében nagy a szóródás, 
ezért ha rendszeresen sok menteni valónk 
van, akkor a lassabb alkalmazások bor-
zalmasan sok hasznos gépidõt kötnek le a 
mentés során!

György György 
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» SZOFTVER » KÖRKÉP: BACKUP PROGRAMOK

A géniusz: a Genie Backup Manager 
megmutatja, hogyan is kell kinéznie és 
mûködnie egy adatmentõ alkalmazásnak

Titkos adatok: a Genie Backup  
Managerben akár 256 bites AES titkosítást 
is használhatunk

A könyvtárszerkezet eredeti mérete 1,21 
GB volt, a mentést a rendszerindító partí-
cióról (C:) kezdeményeztük, a célkönyvtár 
a másodlagos merevlemez egyik partíció-

ja volt. A programoknál lehetõség szerint 
meghagytuk a gyári, az alkalmazás által fel-
kínált beállításokat.

MÉRÉSEINK

Tömörítési idõ Az archívum mérete

XP Biztonsági mentés 1 perc 36 mp 1,21 GB

Nero BackItUp 6 perc 12 mp 1,17 GB

Backup 2005 Pro 19 perc 6 mp 1,05 GB

Genie Backup Manager Pro 6.0 7 perc 23 mp 1,06 GB
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nem lehet hozzáférni. Ez pedig nem más,

mint a BIOS. A BIOS-t régebben képtelen-

ség volt lecserélni, mert ROM-ban tárol-

ták: a kiváltás egyetlen módja a hardver-

elem cseréje lett volna. Azonban napjaink-

ban megváltozott a helyzet: ma a BIOS

többé nem a ROM-ba égetve érkezik, ha-

nem úgynevezett nem felejtõ írható me-

móriában (EEPROM), amelyet a felhasz-

nálók lehetõség szerint felülírhatnak. Ez

pedig – elviekben – megteremti a lehetõsé-

get a szabadszoftver alapú BIOS-ok hasz-

nálatára.

A fordulópont

A BIOS a negyed évszázados történetének

elsõ nagyobb változásán esik át napjaink-

ban – a hagyományosan gépi kódú alapról

egy új keretrendszerre, az EFI-re (bõvíthe-

tõ firmware interfészre) vált. Ezzel egy

idõben azok a törekvések, hogy hardver-

alapú védelmi megoldásokkal biztonsá-

Az Intel vinné a fáklyát…

Az Intel által propagált megoldás egy nyílt

forráskódú technológia, amit Tiano-nak ne-

veztek el (www.tianocore.org). Ez az EFI-n

alapuló technológia a saját illesztõprogram-

készletével képes életre kelteni a PC eleme-

it. Az Intel keretrendszerével tehát BIOS-

helyettesítõk készíthetõk, így akár az ingye-

nes BIOS alapjává is válhat. Azonban nem

árt tudni, hogy a kód megírása a lelkes vál-

lalkozó programozókra hárul. Ezt ahhoz

lehetne hasonlítani, mint amikor egy ver-

senyautót kell készítenünk: az Intel bizto-

sítja a versenyszabályokat és az autó vázát,

azonban nekünk kell elkészíteni a motort,

a felfüggesztést és a többi alkatrészt, ha

részt akarunk venni a versenyen.

A Szabadszoftver Alapítvány (FSF) ve-

zetõje szerint azonban az Intel nem tesz

eleget az ügy érdekében, a BIOS-gyártókra

pedig egyenesen nincs is szükség – ami vi-

szont elengedhetetlen lenne, az az infor-

máció kiadása. A lényeg, hogy a BIOS bár-

miféle kötöttségtõl mentes legyen. A sza-

bad BIOS-szal megkerülhetõk lehetnének

a hagyományos BIOS-gyártók, ehhez

azonban közvetlenül a hardvergyártókhoz

kell fordulni. A szabad BIOS kezdeménye-

zés keretében arra kérik a PC- és alaplap-

gyártókat, hogy tegyék elérhetõvé termé-

keik specifikációját. Még csak részletes

proceszszorral és alaplapokkal kapcsolatos

adatokra sem lenne szükség, mindössze

azokra a jelenleg kényesen kezelt instruk-

ciókra, hogy hogyan is tölti be és miként

inicializálja a PC-ben lévõ részegységeket a

BIOS. A Szabadszoftver Alapítvány veze-

tõjének meggyõzõdése, hogy mivel a sza-

badszoftver köztudottan biztonságos és

megbízható, a szabad BIOS-szal nem lesz

sok gond, de ha akad is, azt gyorsan kija-

vítja a fejlesztõközösség.

Gyilkos adathiány

Persze a másik oldal errõl koránt sincs

megbizonyosodva. Részletes specifikáció-

hoz jutni az új technológiák, gépek eseté-

ben pedig nehéz. A BIOS-készítõk kötele-

sek szigorúan titkosan kezelni a nekik ki-

adott adatokat, és egyelõre nem valószínû,

hogy az Intel, az olyan fajsúlyú PC-gyár-

tók, mint a Dell, vagy az alaplapgyártók

bármilyen rendû-rangú információt szíve-

sen kiadnának. Ahhoz viszont, hogy mo-

dern, nagy tudású BIOS készülhessen,

ezekre az adatokra feltétlenül szükség van.

Jelenleg azonban az információk csak a ré-

gebbi hardverelemekre hozzáférhetõk – ez

pedig erõsen kétségessé teszi a szabad

BIOS gyors megvalósulását…

Csöndes Áron �
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ABIOS, amely gépünk indításakor

megvillant egy-két LED-et és meg-

berregteti a meghajtókat, a számí-

tógépünk kritikus eleme. Azt azonban ke-

vesebben tudják, hogy errõl a lényeges

komponensrõl az összes információt csak

néhány cég – PC-gyártó és erre szakoso-

dott programozó – tartja kizárólagosan

kézben. Mostanáig csupán a BIOS szoftve-

rek készítõi kapták meg a féltve õrzött in-

formációkat a chip- és PC-gyártóktól.

Most viszont egyre többen próbálnak meg

– fõleg szabadszoftveres berkekbõl – nyo-

mást gyakorolni az iparra azért, hogy

hagyjon fel végre a „titkolózással”. 

Ahogy egyre többet tud a BIOS – ezzel

érvelnek a jelenlegi állapotot kritizálók –, a

felhasználóknak is lehetõvé kell tenni,

hogy szabadon kifejleszthessék alternatí-

váikat a hardvereszközeik irányítására. Eh-

hez viszont az iparnak nyitni kell a kezde-

ményezõk felé.

A GNU projekt és a BIOS

1984-ben a GNU projekt azzal a céllal jött

létre, hogy a számítógép szabadon vezérel-

hetõ legyen – azaz ingyenesen hozzáférhetõ

programokkal lehessen üzemeltetni. Akko-

riban ennek a legfõbb akadálya egyértel-

mûen az operációs rendszer volt. A számí-

tógép ugyanis nem mûködik egy ilyen

alapvetõ „szoftveres váz” nélkül, azonban

az idõ tájt az összes modern operációs

rendszer fizetõs, védett termék volt. Ezen a

helyzeten kívántak változtatni egy ingyenes

operációs rendszer, a GNU kifejlesztésével.

A GNU operációs rendszer Linux kernelt

használó változatait ma már széles körben

használják. Bár ezekre a rendszerekre gyak-

ran egyszerûen csak Linuxként hivatkoz-

nak, egész pontosan GNU/Linux rendszer

a nevük. Ezekkel elérhetõvé vált a kezdeti

cél: feltelepíthettük egy csupasz PC-re és

mûködtethettük vele a számítógépet fize-

tõs szoftver használata nélkül is.

Azonban még mindig akad egy olyan, a

gép mûködtetéséhez elengedhetetlen prog-

ram, amelyhez szabadszoftver formájában
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Open-Source BIOS

Hozzáférhetõvé
válnak a PC-titkok?
Számítógépünk egyik létfontosságú, bár legtöbbször csupán a háttérben szerényen meghúzódó alkalmazása

a BIOS. Általában nem kap túl nagy figyelmet, manapság azonban – negyed évszázad után – reflektorfénybe

került.

LINUX BIOS

A LinuxBIOS egy nyílt forráskódú projekt,

mely már több mint két éve létezik. A ha-

gyományos BIOS leváltását célozza, némi-

nemû hardveres inicializáló mellett egy tö-

mörített Linux kernelt is kínál. Sajnos, egy-

elõre nem túl sok géppel mûködik együtt,

így a használhatósága igen korlátozott.

EFI: AZ INTEL MEGOLDÁSA

A BIOS korlátainak feloldására az Intel az ál-

tala fejlesztett EFI-t javasolja. Az EFI modulá-

ris interfészek csoportja, amely kiváltaná a

hagyományos BIOS interfészeket. Könnyen

debuggolható, akadálymentesen bõvíthetõ

és magas szintû C-nyelven alapul. Az ehhez

kapcsolódó keretrendszer egy alacsony szin-

tû illesztõprogramokon alapuló moduláris

architektúra. E keretrendszer foglal helyet az

EFI alatt, és felelõs a betöltésért, illetve a töb-

bi BIOS-funkcióért. Firmware-ként tárolódik,

ezért biztonságosabb a vírusokkal és más tí-

pusú támadásokkal szemben, mint a régebbi

BIOS-ok, ráadásul platformfüggetlen. A ke-

retrendszernek számos elõnye van a hagyo-

mányos BIOS-okhoz képest: többek közt a

boot-architektúra megbízhatóbb, rövidebb a

rendszerindítási idõ és kiküszöböli a VGA-

függõséget. Mivel a keretrendszer moduláris

felépítésû, illesztõprogram-alapú architektú-

ra, a fejlesztõk gyorsabban és kevesebb hibá-

val képesek BIOS-t készíteni. Nincs többé

szükség tehát a kód soronkénti debug-

golására és újraírására. Ehelyett mindegyik

új BIOS olyan, már tesztelt és ellenõrzött mo-

dulokból építhetõ fel.

Richard Stallman: az FSF atyja jelenleg
a BIOS szabadszoftveresítéséért harcol

A múlt: a BIOS-t régebben csak a hardver-
elem cseréjével lehetett volna „leváltani”

gossá tegyék a PC-ket, arra késztetik a

„szabadság szószólóit”, hogy felemeljék a

hangjukat: a felhasználók ezzel könnyedén

elveszthetik a gépük feletti irányítást. Sza-

badszoftverré téve a BIOS-t az emberek-

nek lehetõségük nyílna telepíteni, módosí-

tani és másokkal megosztani azt. 

A BIOS-gyártók persze amellett érvel-

nek, hogy ezt az alkalmazást továbbra is

zárt tenyérben kellene tartani, ugyanis a

szoros irányítás alatt tartott BIOS segít a

PC biztonságának és stabilitásának fenn-

tartásában. Példának hozzák fel többek

között, hogy igen kellemetlen helyzetbe

kerülnénk, ha a specifikációk szabad kézre

kerülésével a vírusok képesek lennének

„újraflashelni” a BIOS-t. Ha ez nagymér-

tékben elharapódzna, sok PC válna hasz-

nálhatatlanná, ami senkinek sem hasznos.
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az sem árt – feltéve, hogy gépünk nem egy
erõmû –, ha bezárjuk az összes többi alkal-
mazást, legalábbis minél kevesebbet hagyunk
futni egyidejûleg. Ezen túlmenõen a szélessá-
vú internetkapcsolat is kifejezetten elõnyös,
fõként ha multimédiás tartalmú kiadványo-
kat preferálunk. Ilyenkor különösen jól jön,
hogy ott folytathatjuk a letöltést, ahol esetle-
gesen megszakítottuk.

Az olvasás öröme…

A Zinio olvasó kezelõfelülete amellett, hogy
kellemes látványt nyújt, kellõen átgondolt.
A magazinok megtekintéséhez elég a Lib-
rary gombra kattintanunk, és máris elénk
tárul a letöltött újságok sora (a magazinok a
Dokumentumok/My Magazines mappában
tárolódnak). A megfelelõt kiválasztva, a
Read gombbal már kezdhetjük is az olva-
sást. Természetesen további ikonok is talál-
hatók a kezelõfelületen, ilyen a Contents,
amellyel közvetlenül megnyithatjuk a tarta-
lomjegyzéket. A két nyíllal értelemszerûen
lapozhatunk, de erre úgy is lehetõség nyílik,
hogy az egérkurzort a lap sarkába húzzuk és
kattintunk – mintha csak „igazi” újságot la-
pozgatnánk. Mindehhez látványos animá-
ció is járul, ami sokat javít az élményen. 

A tartalmat természetesen nagyíthatjuk
is – ennek mértékét az Options menüben ál-
líthatjuk be. Figyeljünk azonban arra, hogy
ha túl nagy mértékûre állítjuk, akkor a mû-
velet kissé lomhává válhat. Mindemellett le-
hetõség van szövegrészek kiemelésére az
Annotations ikon segítségével, sõt akár jegy-
zetekkel is elláthatjuk az oldalakat anélkül,
hogy „belepiszkítanánk” magába a lapba. 

A multimédiás részek megtekintéséhez
az oldalakon megjelenõ linkekre, ikonokra
vagy kiemelt területekre kell kattintanunk,
de az is gyakori, hogy egyszerûen maguktól
játszódnak le. 

A keresési kulcsszavakat a jobb szélen
helyet foglaló mezõben adhatjuk meg – ta-
lán ez az a funkció, amely leginkább alátá-
masztja a digitális kiadványok létjogosultsá-
gát. Ráadásul lehetõség van arra is, hogy
egyidejûleg fésüljük át az összes magazint.

…és a megosztásé

Mint arról már szó esett, akár másokkal is
megoszthatjuk a letöltött magazinokat,
ehhez a Zinio alkalmazásból kell elkülde-
nünk õket e-mailen keresztül. Kattintsunk
a Give a Friend… ikonra, ami a Zinio web-
oldalára kalauzol bennünket. Itt megad-

hatjuk, kiknek szándékozunk elküldeni az
e-zine szóban forgó példányát.

Természetesen nyomtathatunk is, ehhez
elég a nyomtatót ábrázoló ikonra kattintani,
ekkor az épp megtekintett oldal(aka)t fogja
papírra vetni a gép (nem mindegyik oldalt,
ahogy a nyomtató párbeszédablaka mutatja).
A Zinio olvasó alapértelmezés szerint két ol-
dalt jelenít meg, egy oldal nyomtatásához
nyomjuk le az „1”-es gombot. Sajnos, az új-
ság egészének kinyomtatása ily módon meg-
lehetõsen körülményes.

Csöndes Áron �
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O lvasóink többsége valószínûleg
örülne annak, ha hõn szeretett kül-
földi kiadású magazinjait felettébb

olcsón és minden utánjárás nélkül kap-
hatná meg – ráadásul még az elõtt, hogy
azok megjelennének az újságosstandokon.
A nemzetközi magazinok pontos és digitá-
lis másolatához minden további nélkül
hozzájuthatunk. Akárcsak a nyomtatott
sajtótermékeknél, az e-magazinokba (e-zi-
ne-ekbe) is lapozhatunk, sõt, bõven ellát-
hatják õket beágyazott hanggal,
videoanyagokkal és animációkkal is, ame-
lyek szemléletesen egészítik ki az írott
anyagot. Az elektronikus változat tartal-
mazhat filmelõzeteseket, zenét és tévéhir-
detéseket, így az élmény jóval interaktí-
vabbnak hat a hagyományos õsnél.

Miért jó?

Ahogy már említettük, a digitális újságra való
elõfizetésnek két markáns elõnye van: rend-
kívül gyorsan kapjuk õket kézhez és nem
utolsósorban sokat spórolhatunk az üzleten.
Például a BusinessWeek péntekenként kerül a
standokra, de ha a digitális példányokra fize-
tünk elõ, már csütörtök este a gépünkön lesz,
ráadásul 82 százalékkal kevesebbe kerül. És
például akkor is elérhetõ az újság, ha a kör-
nyékünkön sehol sem kaphatjuk meg (vagy
csak nagyon drágán, a szállítási költségek mi-
att): csupán egy számítógépre és egy mûködõ
internetkapcsolatra van szükségünk. 

A digitális változat mellett szólnak még
további elõnyök is: soha nem gyûrõdnek
vagy sérülnek meg, „örökre” megõrzik a kül-
lemüket. Nagyon praktikus, hogy rákereshe-

tünk kulcsszavakra, így nem kell végigbön-
gésznünk az újságot, ha vissza szeretnénk ke-
resni valamit. Az elektronikus lapot akár a
barátainkkal is megoszthatjuk, és nem fogjuk
gyûrötten, pecsétesen visszakapni, ugyanis
küldhetünk másolatot az egész számról vagy
csak egy-egy kiragadott cikkrõl.  

Persze a digitális újságnak – kézzel fogha-
tó – hátrányai is vannak: nehezen olvashatók
utazás közben vagy éppen a fogorvosra vára-
kozva, hacsak nincs tablet-PC-nk vagy no-
teszgépünk. És persze sokan vannak olyanok
is, akik nem szívesen mondanak le a hagyo-
mányos újság jelentette „élményrõl”. A kö-
vetkezõkben áttekintjük, hogyan jut el a digi-
tális kiadás a gépünkre.

A kulcsszó: Zinio

Az egyik legnépszerûbb e-zine-lelõhely a
Zinio Systems weboldala (www.zinio.com),
ahol több mint 100 kiadvány közül válogat-
hatunk – és akár ingyenes bemutató példá-
nyokat is fellelhetünk, olvasgathatunk. Mie-
lõtt azonban ezt megtehetnénk, regisztrál-
nunk kell magunkat, és le kell töltenünk a
Zinio olvasóalkalmazását. Ez utóbbi egy kis
program, amellyel letölthetõk a megrendelt
lapszámok, és amely letisztult felületet kínál
az olvasgatásra. Lehetõségünk van huzamo-
sabban elõfizetni a kiadványokra, de akár
egy-egy számot is megrendelhetünk – ehhez
mindössze egy bankkártyára van szükségünk.

A digitális magazinok letöltéséért a Zinio
Delivery Manager a felelõs, amelyet az Opti-
ons menüben szabályozhatunk. Beállíthat-
juk, hogy automatikusan töltse le – heti vagy
havi rendszerességgel – a legújabb számokat,
amire persze manuálisan is lehetõségünk
nyílik. A hosszadalmas letöltéseket akár meg
is szakíthatjuk, késõbb folytatva azokat.

Azonban szeretnénk felhívni a figyelmet,
hogy az olvasóprogram – mivel multimédiás
lehetõségeket is kínál – erõforrás-igényes al-
kalmazás, 128 MB RAM-ot követel, így jó, ha
bõvében vagyunk a memóriának. Továbbá

Két oldal: egyszerre legfeljebb két oldalt
nyomtathatunk

A lelõhely: a Zinio weboldalán számos 
e-zine-t megrendelhetünk

Kiemelés: az érdekesebb részeket kijelölhetjük

Kedvenc idegen nyelvû magazinunk megvásárlása gyakran akadályokba

ütközhet. Azonban mindmáig kevesen gondolnak arra, hogy ezek 

digitális változatai könnyedén beszerezhetõk az interneten keresztül is,

ráadásul a nyomtatott sajtótermék árának töredékéért.

Mindenkori
lapfutár

Digitális magazinok
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Hogyan mûködik
a Waves a gyakorlatban?

Nézzünk egy példát a Waves gyakorlati fel-

használására. Szerkesztõségünkben egy ré-

gi, 80-as évekbeli magnószalagra rögzített

élõ felvételt próbáltunk feljavítani. A digi-

talizálás után elsõ lépésként a nemkívána-

tos zajokat és pattogásokat távolítottuk el a

Noise Removal Tools segítségével. Termé-

szetesen ennél az effektusnál kompromisz-

szumokat kellett kötni, mert egyes részek

tompák és életlenebbek lettek a túlzott zaj-

szûrés miatt (különösen a magas hangok ).

A hanganyagok dinamikája az analóg rög-

zítési technikából adódóan kissé egyenet-

len volt, ezért szükségessé vált az equal-

izálás és a kompresszálás. A felvételekben

(egy magyar punkkoncert válogatásról van

szó) a jellegzetes gitárhangzás megõrzése

volt a célunk, így az equalizálás során a kö-

zépfrekvenciákat erõsítettük fel (erõteljes-

ebbé téve és kiemelve a gitár

riffeket). A Renaissance

Compressor segítségével

(ebbõl több verzió is találha-

tó a csomagban, mi a négy

ponton szabályozható verzi-

ót alkalmaztuk) a magas és a

mély tartományokkal tettük

ugyanezt. 

A gyári beállításokat meglepõen jól le-

hetett használni, viszont kissé mûanyag

hangzást produkáltak, így a fülünkben bíz-

va és az analóg hangzást preferálva inkább

egy saját verziót kísérleteztünk ki (lásd a

mellékelt ábrán). Az utolsó fázis a master-

ing (mesterszalag) elkészítése, amelyhez az

L2 Ultramaximizer nyújt nagy segítséget.

Elfogultak szerint ez a Waves legjobban ki-

használható fejlesztése, amely látványosan

javítja a felvétel jelerõsségét. Természete-

sen itt is kipróbáltuk a gyári szûrõket. A

CD mastering beállítást alkalmaztuk, a ki-

meneti jelet viszont 3 dB-re állítottuk, így a

felvételek nem lettek túlvezérelve, és a

kompresszorban beállított dinamika is

megmaradt. Nem feledkeztünk meg az ef-

fektus analóg beállításáról sem, ennek kö-

szönhetõen megmaradt a koncertfelvétel

valóságos érzete (természetesen lehetett

volna alkalmazni a digitális verziót is, de ez

kissé ridegebb hangzást eredményezett

volna, ami nem illene a punk zenéhez). 

Az utolsó lépés a CD-írás: az eredmény

egy rendkívül dinamikus és tömören szóló

felvétel, amelyrõl még a vájt fülû kollégánk

sem tudta megmondani, hogy egykoron

milyen technikával készült. A Waves cso-

mag, mint mindig, ezúttal is hozta a for-

máját. Olvasóink megtalálják lemezmel-

lékletünkön az alkalmazás demó változa-

tát.

Tölgyes László �
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Alegendás Waves csomag korábban

csak a Macintosh világában tevé-

kenykedõ zenészek számára volt el-

érhetõ, mára azonban már a PC-s mûvé-

szeknek is tökéletes megoldást nyújt a pro-

fesszionális zeneszerkesztésben. A Waves

pluginok – a teljes palettát magába foglaló

Diamond verzió 36 különbözõ effektust

tartalmaz – az egész produkció elkészítésé-

ben és szerkesztésében segítenek, a hang-

tisztítástól kezdve a kompresszáláson át a

végsõ master változat elkészítéséig. A prog-

rammodulok kezelik a legfontosabb hang-

formátumokat is (TDM, RTAS, Audio-

suite, VST, DirectX, MAS – Macintosh,

Apple Audio Unit). Természetesen a hasz-

nálatukhoz mindenképpen szükség van egy

zeneszerkesztõ vagy szekvenszer programra

is (például olyanra, mint a lapunkban ré-

gebben már bemutatott Wavelab és Sound

Forge, vagy a Cubase SX szekvenszer, illetve

Pro Tools ipari stúdióalkalmazás).

Hangszobrászat 

A modulok több változatban, csoportosítva

is elérhetõk. A legnépszerûbb a Transform

Bundle csomag az experimentális, azaz kí-

sérleti zenészek számára, amelyben a követ-

kezõket találhatjuk: Sound Shifter (a beme-

neti jel hangmagasságát változtathatjuk

meg vele), Doubler (ez nem más, mint egy

kis hangszobrászat, megkettõzhetjük és va-

riálhatjuk a hangfájljainkat, érdekes hatáso-

kat érve el így), TransX (a hagyományos

analóg kompresszorok hangzását imitáló

modul) és Morphoder (a ma újra népszerû

vocoder digitális hasonmása). Valamint

nem feledkezhetünk meg az Enigma nevû

modulról sem, amellyel szinte teljesen újra-

értelmezhetjük és átszabhatjuk zenei alko-

tásainkat.

Hangrestaurálás

Olvasóink számára a Restoration csomag le-

het a legérdekesebb, amellyel a régi magnó-

vagy bakelitlemez felvételeinket restaurál-

hatjuk. Megtalálható benne a zavaró sister-

gést és pattogást eltávolító modul, a zajszû-

rõ, valamint a földhurok miatt a felvételbe

került búgáseltávolító is (Noise, Click, Crac-

les, Hum Removal Tools). A használatát, há-

la a szinte spártai kezelõfelületnek, még a

kezdõk is könnyen elsajátíthatják, ráadásul

a fejlesztõk elõre definiált szûrõket is aján-

lanak a legfontosabb mûveletekhez. Ter-

mészetesen ezeket mi is átalakíthatjuk, és a

változtatásokat el is menthetjük. 

Zenészeknek

Professzionális zenei felhasználásra a Pla-

tinum, a Diamond (mint arról már szól-

tunk, ez tartalmazza mind a 36 beépülõ

modult, de borsos ára miatt csak profi stú-

dióknak ajánljuk) vagy a Musician csoma-

gok szolgálnak. Ezekben találhatjuk meg a

Renaissance Compressor és Equalizer plu-

gint, a mély hangok dinamikájának felerõ-

sítésére és finomítására szolgáló Renais-

sance Bass-t, illetve MaxBass-t, a hangsáv-

ok finomítására képes VOX és DEEsser mo-

dulokat (ezek valóságos csodát mûvelnek a

rosszul rögzített hangfelvételekkel), vala-

mint a hanganyagaink véglegesítéséhez (a

mesterfelvételhez) elengedhetetlenül szük-

séges L1 és L2 Ultramaximizert. Utóbbi a

Waves csomag legértékesebb modulja, hi-

szen egyes zenészek szerint a hanganyag

„mesterelése” szinte külön mûvészeti ágnak

tekinthetõ.
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Waves

A zene
hullámhosszán
A kilencvenes évek közepén új tendencia jelent meg a zenei életben,

a korábbi analóg „vas” típusú effektus berendezéseket felváltották

a virtuális szoftveralapú rendszerek. Ezek talán legérdekesebb

képviselõje a Waves programcsomag, amely hangzásvilágában teljesen

egyenértékû a klasszikus berendezésekkel – ennek ékes bizonyítéka,

hogy a leghíresebb zenészek naponta használják.

SZAKSZÓTÁR

A kompresszió a jel dinamikájának csökkenté-

se vagy növelése, a zenei felvételek nélkülözhe-

tetlen segédeszköze. Az alkalmazásának meg-

vannak a korlátai is, hiszen az effektus túlzott

használata sok esetben inkább ronthat a felvé-

teleinken. A kompresszor a hangosabb része-

ket csendesebbé, a halk részeket pedig hango-

sabbá teszi. Nézzük meg, hogyan is mûködik! 

A kompresszor egy olyan eszköz, amely-

nek a hangerõszabályzója vezérelhetõ, és ez

a vezérlés a bejövõ jel szintjének függvényé-

ben irányítható is. Alapesetben, ha a jel meg-

halad egy küszöbszintet, levesz a kivezérlés-

bõl, ezáltal a hangosabb részek halkulnak és

dinamikaveszteség következik be. Kompresz-

szió nélkül az egyes hangszerek sokkal gyor-

sabban elhalkulnának (mivel a kompresszor

egy jó darabig szinten tartja a hangerõt). 

De miért érdemes használni ezt az effek-

tust? A múlt század elején úgy készültek a ze-

nei felvételek, hogy a zenész egy hangrögzítõ

hangtölcsérbe játszott, amit a barázdák nyo-

mait követõ tû rögzített a viasz mesterlemez-

re. Ez a hangrögzítõ rendszer akusztikus volt,

semmiféle elektronika nem mûködött benne.

A tû nem mozoghatott túlságosan durván,

mert akkor a szomszédos barázdába rögzített

jelet is tönkretette volna – tehát a zenészek

nem játszhattak akármekkora hangerõvel a

felvétel során. 

Mindez átöröklõdött a késõbbi felvételi

rendszerekre, még a különbözõ digitális mé-

diumokra készültekre is. Amikor a felvett jel

erõsebb volt, mint amit a mágneses szalag ki-

vezérelhetõsége megengedett, eredendõen

torzítás lépett fel. Viszont egy minõségi felvé-

tel készítéséhez a lehetõ legmagasabb szin-

ten kell tartani a hangerõt, ekkor azonban saj-

nos ismét felmerül – mint minden élõ felvé-

telnél – a túlvezérlés veszélye. A kompresszor

felel a hirtelen felerõsödõ – a felvételben a

torzítást okozó – hangok elleni védelemért.

EQUALIZÁLÁS

Az equalizálás (gyakran rövidítik EQ-nak)

az a folyamat, amikor egy felvételben ki-

emeljük vagy elnyomjuk a meghatározott

frekvencia-összetevõket. Az elnevezés az

eredeti használatra utal: a különbözõ ter-

mek és helyszínek frekvenciatorzításait és

-csillapításait korrigálhatjuk vele, vissza-

alakítva az eredeti lineáris frekvenciame-

netet. Ha egy vezetéken analóg jelet köz-

vetítünk nagy távolságra, a magas frek-

venciák amplitúdója csökkenni fog. Equa-

lizáló szûrõket alkalmazva a veszteség bi-

zonyos mértékig pótolható, a vezeték vé-

gén a jel lényegesen természetesebb ma-

rad egy ilyen eszközzel, mint nélküle. Fel-

vételek készítésekor az equalizálás kulcs-

fontosságú eszköz a hangszerek kiemelé-

séhez, elnyomásához, valamint szabályo-

zásához.

A Waves X-Noise: a zajszûrõ mûködés
közben

Renessaince Compressor:
a gyári beállítások is sokat
segíthetnek 

L2 Ultramaximizer: a végsõ, CD
minõségû mix beállításai
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A korlátok ledöntése
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� Megoszlik a kormányzat, a szakma és az
újságírók véleménye arról, hogyan kellene
lendületbe hozni a hazai információs társa-
dalmat – derült ki az immár hatodszorra
megrendezett Internethajó elõadásaiból és az
azokat követõ szakmai egyeztetésekbõl.

Kezdésként Kovács Zoltán, az Informati-
kai Vállalkozások Szövetségének új elnöke
összegezte, hogy az infokommunikációs
szektornak milyen nehézségekkel kell meg-
küzdenie – gyengék a hazai kis- és középvál-
lalkozások (kkv), magasak az adók –, majd
kitért arra, hogy nem szabad alábecsülni a
csökkenõ infláció és a GDP 3-4 százalékos
növekedésébõl fakadó elõnyöket sem, továb-
bá a hagyományosan jó hazai szakembergár-
dát, aminek köszönhetõen számos nagy
multinacionális vállalat hozott már létre re-
gionális vagy éppen fejlesztõközpontot Ma-
gyarországon.

Ezt követõen Baja Ferenc, a Miniszterel-
nöki Hivatal államtitkára foglalta össze, hogy
milyen lépéseket tesznek az elektronikus kor-
mányzat kiépítése érdekében. Baja – több-
nyire rendkívül határozottan – kiemelte,
hogy felesleges mindig reformokról, újrater-
vezésrõl beszélni, ez alkalommal a követendõ
út az lenne, hogy hagyják õket dolgozni, hi-
szen egy olyan területrõl van szó, ahol elin-
dultak a fejlesztések – kapkodással, csodavá-
rással nem lehet elõrébb jutni. Baja szerint az
elektronikus kormányzati rendszer kialakítá-
sa megfelelõ ütemben történik. Számtalan-
szor elhangzott az ügyfélkapu definíció: a
kormányzat egy, az EU-ban kipróbált, bevált
rendszert vezet be itthon, amelynek lényege,
hogy az állampolgárok a központi eMa-
gyarország portálon lépnek kapcsolatba az
államigazgatással, majd innen továbbhaladva
érhetik el a különbözõ hivatalokat. A straté-
gia tehát pontosan megvan, ezt követõen
több lépésben fejlesztik a rendszert, egészen
addig, amíg az elektronikus fizetés is lehetõvé
válik. Az államtitkár elmondta: tárgyalásokat
folytatnak a Pénzügyminisztériummal annak
érdekében, hogy a kormányzati portálon
igénybe vehetõ szolgáltatások díjait – a ha-
gyományos ügyintézéshez képest – 10-25
százalékkal csökkentsék, ezzel is motiválva
hazánk állampolgárait a világháló tudatos
használatára. 

A késõbbiekben a CHIP Magazin stábja
a hazánk infokommunikációs helyzetének
feltérképezésére hivatott kerekasztal-beszél-
getésre fókuszált. A meghívottak között sze-
repelt Császár Zoltán, a Matáv igazgatóhe-
lyettese, Szathmári Géza, a GTS Datanet ve-
zérigazgatója, Bánhidi Ferenc, az NHHT
tagja, valamint Új Péter, az index és Bóna
Ákos, az iSite fõszerkesztõje, lapunk munka-
társa. Ami biztos: hazánk lakosságának 17
százaléka internetezik – ez az adat azonban
borzasztóan szerénynek tekinthetõ. Ma-
gyarországot e tekintetben számos újonnan
csatlakozott EU-tagállam is leelõzi. Ebbõl a
kevésbõl viszont magas – mintegy 50 száza-
lékos – a szélessávú kapcsolatok aránya. Az
ISP-k képviselõi a hatósági szabályozás
megfelelõ rendszerének hiányát kifogásol-
ták. Új Péter szintén úgy látja, hogy nem sok
minden történt az utóbbi években, ami elõ-
segíthetné az információs társadalom fejlõ-
dését, viszont arra a nem sok mindenre je-
lentõs összeget költöttek. Bóna Ákos úgy
véli, hogy a motiváció megteremtéséhez, a
gazdagabb tartalom kialakításához, a nép-
szerûsítéshez komoly állami szerepvállalás-
ra lenne szükség. Ne feledjük: Magyarorszá-
gon az internet lassú terjedésének az az oka,
hogy az állampolgárok nagy része nem ér-
deklõdik a világháló iránt. 

A vállalati és a kormányzati érdekek, a
kötelezõen hangoztatott vélemények kö-
zött idõnként a nehézségek és a megoldá-
sok is tisztán a felszínre kerültek. De vajon
lesz e változás ennek hatására? Magyar Bá-
lint oktatási miniszter szerint az ágazat
képviselõinek össze kell fognia és egysége-
sen, határozottan, az érdekeiket kijárva
kell fellépnie – többek között ez az elõrelé-
pés egyik záloga. �ko
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� A Nokia és a Carl Zeiss között
létrejött együttmûködés eredmé-
nyeképpen hamarosan megvásá-
rolható lesz a világ elsõ, Carl Zeiss
optikával szerelt kameratelefonja,
az N90-es (Series 60-as platform).

Az új, autofókuszos modell fel-
bontása 2 megapixel, beépített
vakuval látták el, 20×-os digitális
zoomra képes, valamint az éles
közeli felvételekhez külön makro-
üzemmódot is tartalmaz. Továb-
bi érdekessége, hogy a kamera ré-

sze és a kihajtható kijelzõje (262
ezer színû, 352×416 képpontos
LCD) is elfordítható, ezért a ha-
gyományos kialakítású modellek-
hez képest kényelmesebben lehet
vele videókat, fotókat készíteni. A
képek a beépített 31 MB-os me-
móriájára vagy a mellékelt 64
MB-os, csökkentett méretû
MMC kártyára menthetõk. Az
N90-es nyomtatóhoz USB-kábel-
lel vagy vezeték nélküli, blue-
toothos hálózaton keresztül csat-
lakoztatható.

A cég képviselõje beszámolt
arról, hogy várakozásaik szerint a
kameratelefonok piaca már az
idén négyszer nagyobb lesz, mint
a digitális fényképezõgépeké. A
készülék 2005 második negyed-
évében jelenik meg, ezt követõen
pedig további Carl Zeiss optikával
szerelt felsõkategóriás modellek
követik majd az N90-est.             �

Nokia, Carl Zeiss

Zeiss-minõségû optikák

� Az IDC felmérése alapján
2003-ban 84 millió, 2004-ben pe-
dig már 257 millió kamerás mo-
bilt értékesítettek világszerte a ké-
szülékgyártók. A gyorsan növek-
võ népszerûség egyrészt az egyre
kiforrottabb technológiának,
másrészt pedig annak a ténynek is
köszönhetõ, hogy a mobiltelefo-
nok túlnyomó többsége ma már
kamerával szerelt, még az olcsóbb
kategóriában is.

Tavaly a Nokia gyártotta a ka-
merás mobilok 18 százalékát, a
finneket a Motorola és a Samsung
követte 17 és 13 százalékkal. Érde-
kesség, hogy a kamerás mobilok
piaca 2004-ben sokszor nagyobb-
ra „hízott”, mint a digitális fény-
képezõgépeké, ahol az érintett cé-
gek „mindössze” 70 millió készü-
lék eladásáról számolhattak be.

A Strategy Analytics – opti-
mistának tekinthetõ – elõrejel-
zése alapján 2005-ben mintegy
350 millió kamerás készülék ta-
lál majd gazdára. �

IDC, Strategy Analytics 

Negyedmilliárd 
kamerás mobil
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� Az IDC felmérése alapján
2004-ben közel 100 ezer no-
teszgépet értékesítettek Ma-
gyarországon (érdemes megje-
gyezni, hogy tavaly számos
hardvergyártó jelentõsen csök-
kentette az árait). A technoló-
gia fejlõdésével Magyarorszá-
gon is egyre többen döntenek
az otthoni vagy mobil munka-
végzés mellett. A tendenciát
erõsíti, hogy hazánkban is
gyorsan szaporodnak a nyilvá-
nos hotspotok, illetve hogy a
forgalmazott noteszgépek – fõ-
képp a Centrino platformnak
köszönhetõen – szinte kivétel

nélkül WiFi-kompatibilisek.
Az IDC kimutatásai szerint – a
mobilitás iránti növekvõ igé-
nyeknek és a vezeték nélküli
technológiáknak köszönhetõen
– 2009-ig átlagosan 17 százalé-
kos éves növekedéssel lehet szá-
molni a noteszgépek piacán, va-
lamint valószínûsíthetõ, hogy
2006-ra már minden harmadik
eladott személyi számítógép
hordozható lesz. Az elkövetkezõ
öt évben ugyancsak bõvül majd
az asztali PC-k piaca is: itt azon-
ban az IDC egyszámjegyû, éven-
te mintegy 6 százalékos növeke-
désre számít.                                 �

IDC 

Noteszgépek hazai 
térhódítása

� Példaértékû sikerrõl számol-
hatott be a Solware Informati-
kai Kft. képviselõje az április
közepén zajló Snooker VB kap-
csán: az esemény elsõ három
napján közel 100 ezer inter-
netezõ regisztrálta magát a cég
által üzemeltetett flyordie olda-
lon, és próbálta ki a Java-alapú
3D-s Snooker játékukat. Ezzel a
nagyobb „rohammal” a Solware
regisztrált felhasználóinak a
száma elérte a 4 milliót.

A vállalkozás 2000-ben kez-
dett Java-alapú játékok fejlesz-
tésébe, ismertségét és a jelenlegi
sikereit fõképp annak köszön-
heti, hogy a játékaik (vagy a
közvetlen linkek a játékokra)
olyan nagy, nemzetközi web-
oldalakra is kikerültek, mint az
erurosport.com, a real.com, a
rtl.com vagy éppen a java.com.

Érdekesség, hogy habár ma-
gyar vállalatról van szó, és a 43

nyelvû – köztük a zulu, az üzbég
és a vietnámi nyelvet is bíró – já-
tékoldalak mindegyike magyarul
is elérhetõ, a 4 millió regisztrált
felhasználó szinte mindegyike
külföldi.

A Solware jövõbeni tervei kö-
zött szerepel, hogy a külföldi por-
tálok után végre egy-két magyar
portállal is megállapodjanak a já-
tékaik elhelyezésérõl. A cég ezen
kívül birtokolja két igen népszerû
játék (Boulder Dash, Larkino) li-
cencjogát, amelyektõl a jövõben
nagy forgalmat várnak. �

flyordie.com

Snookerben jók vagyunk

� Mostantól azok sem dõlhet-
nek nyugodtan hátra, akik már
Bluetoothon szinkronizálják a
mobiljukat a noteszgépükkel,
kiismerték magukat a WiFi
szabványok különféle jelölésein,
megbarátkoztak a WiMAX rö-
vidítéssel, ugyanis itt a legújabb
WLAN technológia, a Wireless
USB (WUSB).

Az USB vezeték nélküli vál-
tozatának szabványosítását a
Wireless USB Promoter Group
felügyeli (tagjai olyan órásvál-
lalatok, mint az Intel, a Micro-
soft, a HP, az NEC, a Philips, a
Samsung stb). A csoportosulás
tagjai a május 23-25-e között
megrendezésre kerülõ Wireless
USB Developer Conference-en
mutatják majd be az 1.0-s spe-
cifikációkat, annyi azonban
már napvilágot látott, hogy a
WUSB háromméteres körben

480 Mb/s-os, tízméteres távol-
ságban (ez a maximális hatótá-
volság) pedig nagyjából 110
Mb/s-os adatátviteli sebességre
képes. A kommunikáció meg-
felelõen titkosítható lesz, az
ígéretek szerint nem akad
majd össze a meglévõ WiFi-
hálózatokkal, illetve csak na-
gyon kis mértékben fogja ter-
helni a mobil eszközök akku-
mulátorait. Ahogy azt már
megszokhattuk, a technológia
egyik fõ „szponzora” és fej-
lesztõje az Intel. A cég víziója
szerint a WUSB számûzheti a
kábeleket a nappalikból: így
kommunikál majd egymással
a számítógép, a noteszgép, a
játékkonzol, a zenelejátszó, a
mobiltelefon, a digitális kame-
ra stb. Figyelem! A jelenlegi
Bluetooth-kapcsolatok átviteli
képessége 1 Mb/s! �

WUSB Developer Conference

Drótnélküli USB

� Április közepén a Panasonic
23 európai ország forgalmazó-
jának demonstrálta a legújabb,
802.11b/g szabványú, vezeték
nélküli technológiával felszerelt
kivetítõit (PT-LB20NT, PT-
LB30NT). A bemutató során
kábelek nélkül továbbítottak
egy 1920×1080 képpont fel-
bontású, vagyis HD-minõségû
videót és a

hozzá tartozó hangot egy D-
VHS rekorderrõl az egyik pro-
jektorra. 

„A HD-képminõséggel páro-
suló vezeték nélküli videoátvitel a
jövõ útja mind a professzionális,
mind a házimozi-projektorok

számára” – nyilatkozta Katsuaki
Shimaoka, a japán Panasonic
AVC Networks projektorrészle-
gének igazgatója.

Érdekesség, hogy az adatvé-
delmi kódolás és a szerzõi jogvé-
delem még nyitott kérdések e té-
mában, hiszen a másolásvédelmi
óvintézkedések nem teszik lehe-
tõvé a DVD-források vezeték nél-
küli vetítését.

A hordozható XGA-család
zászlóshajói májusban (20NT),
illetve júliusban (30NT) kerülnek
a boltok polcaira (az elsõ 2000, a
második pedig 3000 ANSI lume-
nes fényerõre lesz képes).              �

Panasonic

Vezeték nélkül, 
HD-minõségben
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� A londoni National Gallery
után immár a bécsi Mûvészettör-
téneti Múzeum látogatói is haza-
vihetik kedvenc képeiket (ponto-
sabban azok tökéletes másolatait)
az Espro My Collection rendsze-
rének köszönhetõen. A CHIP
Magazin stábja élõben tesztelhet-

te a rendszert: miután felvettük
az „audioguide-ra” keresztelt
mobileszközt, nem maradt más
teendõnk, mint eltárolni a ne-

künk tetszõ alkotások azonosító-
ját a készülék memóriájában. Tá-
vozás elõtt eldönthettük, hogy
kedvenc képeinket katalógus for-
májában, vagy inkább nagyobb
méretû képként, poszterként sze-
retnénk viszontlátni.

A mûvészeti alkotások csúcs-
minõségû nyomtatásá-
ról két HP eszköz
(Colour LaserJet 9500,
DesignJet 5500 UV)
gondoskodik. A képe-
ket (az adatbázis egy-
elõre mintegy 200 kép
digitalizált változatát
tartalmazza) hamaro-
san egy website-on ke-
resztül is meg lehet
majd rendelni. Kérdé-
sünkre a magyar Mûvé-

szettörténeti Múzeum képviselõ-
je elmondta, hogy az internetes
megrendelés hamarosan nálunk
is elérhetõ lesz.                             �

HP – Print on demand

Múzeumi másolatok
� A korábbi ígéreteknek megfelelõ-

en a Nokia és a Wayfinder bejelen-

tette, hogy a Series 60-as modellek

után immár a Kommunikátorokra és

a 7710-es okostelefonra is telepíthe-

tõ a Wayfinder mobil navigációs

rendszere. 

� Az Intel munkatársai felállították az

északi sarkköri régió elsõ hotspotját

(802.11b/g), amely a Barneo sátor-

komplexumot (hozzávetõlegesen 80

kilométerre fekszik a Föld északi sap-

kájától) látja el vezeték nélküli inter-

neteléréssel. A jégtáblán található szi-

get az Iridium mûholdas rendszerén

keresztül csatlakozik a világhálóhoz.

� A Motorola bejelentette, hogy stra-

tégiai kisebbségi befektetést hajtott

végre az Asylum Telecom LLC társa-

ságban, amely internetalapú kommu-

nikációs megoldásokat fejleszt. Az

Asylum Telecom New York-i székhe-

lyû, azonban jelentõs kutató-fejlesztõ

bázissal rendelkezik Magyarországon.

� A Pannon GSM ügyfelei mostantól

bárhol, bármikor próbára tehetik mû-

veltségüket és szerencséjüket a Le-

gyen Ön is Milliomos! tökéletesen

élethû, Java-alapú változatával. A 900

forintos díj ellenében letölthetõ fejtö-

rõ hiánytalanul tartalmazza az eredeti

segítségeket, többek között egy szi-

mulált hívást is, amely esetében a já-

tékos feladata eldönteni, vajon megfe-

lelõ információt kapott-e.

� 2005. április 21-én Kovács Kálmán

informatikai és hírközlési miniszter

ünnepélyes keretek között átadta a

6000. Közháló-végpontot, amelyet a

mezõfalvai Petõfi Sándor Általános Is-

kola és Alapfokú Mûvészeti Intéz-

ményben építettek ki.

� A Cisco Systems hivatalosan is beje-

lentette, hogy budapesti székhellyel

megnyitotta új Technológiai Támoga-

tó Központját (Technical Assistance

Centre, TAC). A budapesti központ a

Cisco nemzetközi TAC hálózatának ré-

szét képezi, ahol több ezer mérnök

nyújt mûszaki támogatást a Cisco ügy-

feleinek a kommunikációs hálózatok-

kal kapcsolatos kérdéseikben.

RÖVID HÍREK

� 2005 elsõ három hónapjában
elõször fordult elõ az, hogy az
internethasználók legalább any-
nyiszor kerestek az „egyéb” kate-
góriába tartozó szavakra, mint a
„felnõtt tartalmakra” (jellemzõ-
en a szex szóra) – számolt be az
elsõ negyedéves statisztikáiról az
egyik legnagyobb hazai keresõ-
oldal, a goliat.hu.

A tízes lista harmadik helye-
zettje a – sokáig csak az inter-
neten elérhetõ – „ügynöklista”
lett, amely egyben azt is jelzi, hogy
a hazai internetezõk egyre tudato-
sabban használják a világhálót,
akár önmagában, akár a hagyo-
mányos média kiegészítéseként.

A márkák közötti versenyt ez
alkalommal a Nokia nyerte (a
Sony, a Cannon, a Samsung és a
HP elõtt – érdekesség, hogy a ta-
valyi év favoritja, a Tesco be sem
került a Top5-be), a legtöbbet

begépelt autómárka pedig a Su-
zuki volt (a Skodát, az Opelt, a
Hondát és a Fordot megelõzve).

Gyurcsány Ferenc öt találattal
végezett Orbán Viktor elõtt, azon-
ban mindkettõjüknél nagyságren-
dekkel többen voltak kíváncsiak
Pandora, Görög Zita és Csisztu
Zsuzsa webes elérhetõségeire.

Kiemelkedõen sokan ke-
restek még a tsunami, az
APEH, a skype és a megasztár
szavakra a goliat.hu-n. (További
info: iSite.hu)                                �

Goliat

Tarolt az ügynöklista

� Az Intel a közelmúltban beje-
lentette, hogy április közepétõl el-
érhetõvé válik az elsõ olyan
WiMAX terméke (Intel PRO/Wi-
reless 5116 szélessávú interfész),
amely lehetõvé teszi a gyártók
számára az újgenerációs vezeték
nélküli, szélessávú hálózatok el-
terjedését az egész világon. 

Ahogy arról lapunkban rend-
szeresen beszámoltunk: a Wi-
MAX egyike azoknak a techno-
lógiáknak, amelyek viszonylag
rövid idõn belül forradalmasít-
hatják a távközlés világát. Az In-
tel elképzelése szerint az új
rendszerek három fázisban
épülnek majd ki. Elsõként kül-
téri, fix pontok között jön majd
létre a nagy sávszélességû kom-
munikáció, késõbb a technoló-
gia ajtón belülre kerül, végül
pedig mobil eszközökrõl is lehet
majd WiMAX-hálózatokhoz
csatlakozni.

Jelenleg számos kísérleti
rendszer épül világszerte, ezek –
az elsõ fázisnak megfelelõen –
eddig elszigetelt településeknek
nyújtanak nagy sávszélességû,
vezeték nélküli összeköttetést.
Az Intel szerint a WiFi, a
WiMAX és a 3G egymás mellett
„élnek” majd. Kezdetben példá-
ul két jelentõs távolságra lévõ
hotspot között lehet WiMAX-
hálózatot kiépíteni, amihez a fel-
használók továbbra is WiFi-
kompatibilis eszközökkel csatla-
kozhatnak. A hotzone-ok kö-
zött, az internetmentes területe-
ken pedig jól jön majd a 3G,
amely a kapcsolat folytonosságá-
ért felel.

A legtöbb elemzõ azonban
óvatos a WiMAX-szal kapcsolat-
ban, és csak abban az esetben jó-
solnak az új technológiának az
Intel véleményéhez hasonló kar-
riert, ha 2005-ben az érintet cé-
gek egységesen fellépve végérvé-
nyesen meggyõzik a piacot a
WiMAX életképességérõl. �

WiMAX

Az áttörés
éve
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Variációk egy témára

A legegyszerûbb esetben a virtualizációs

„motorra” úgy kell gondolnunk, mint egy

szimpla alkalmazásra, amely azonban a

hardveren futó operációs rendszer és az al-

kalmazások közé ékelõdik be. Segítségével le-

hetõvé válik az erõforrások „elemi szinten”

történõ felügyelete és csoportosítása – példá-

ul garantálható, hogy egy szerveren belül az

alkalmazások adott processzor- és memória-

erõforrások elõzetesen meghatározott há-

nyadához férhessenek hozzá, s hogy azok vo-

lumene a szükségletek változásával párhuza-

mosan, rugalmasan változtatható legyen.

Elõnyként említhetõ még, hogy a rendszer

továbbra is egyetlen egészként felügyelhetõ,

tehát nem jelentkeznek a több rendszer pár-

huzamos menedzselésekor fellépõ gondok.

Az ilyesfajta megközelítés jó példája a HP fej-

lesztette Workload Management Pack, amely

a Windows Microsoft Job Objects funkcio-

nalitására építve éri el a kívánt hatást. Egy

fokkal komplexebb megközelítést képvisel a

virtualizáció terén piacvezetõnek számító

VMWare GSX Server elnevezésû terméke. A

virtualizációs motor ugyan itt is az operációs

rendszer „felett” fut, ám a hasonlóságok ezzel
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Az x86-os processzorarchitektúrára

épülõ (vagy az újabb keletû elnevezés

szerint: iparági szabvány) szerverek

számának robbanásszerû növekedése szá-

mos, korábban nem látott nehézséggel

szembesítette a szakértõket. Ezek egy igen je-

lentõs része abból fakadt, hogy eme kiszolgá-

Rész és egész

Ahhoz, hogy pontosan megértsük a virtuali-

zációs technológia mibenlétét, elõbb a parti-

cionálás fogalmával kell tisztában lennünk.

Nos, ez azt a képességet jelöli, amelynek se-

gítségével a nagy rendszereket több kisebb

rendszerre lehet tagolni – ezeket közmeg-

egyezés szerint partíciónak nevezzük. Ezt

mind hardveres, mind szoftveres úton el le-

het érni, ám a kétfajta particionálási eljárás

között számos alapvetõ különbség áll fenn. 

A hardverpartíciók egymástól teljes mér-

tékben izoláltak, vagyis tulajdonságaikban a

különálló rendszereket idézik. Valamelyik

hardverpartícióban bekövetkezõ meghibáso-

dás (legyen az akár az alkalmazásra, az operá-

ciós rendszerre vagy a hardverre visszavezet-

hetõ) nem befolyásolja a többi partíció mû-

ködését. Tehát olyan esetekben, ahol a fel-

használó teljes mértékben el kívánja különí-

teni egymástól a futtatott alkalmazásokat, a

hardverpartíciók rendkívül hasznosnak bizo-

nyulhatnak. Hátrányuk viszont, hogy megle-

hetõsen nagy szeletet hasítanak ki a rendszer

erõforrásaiból – valamennyi „minirendszer-

nek” saját processzorra, memória- és I/O-al-

rendszerre van szüksége a mûködéshez. Va-

gyis a hardveres particionálás képessége egy

meglehetõsen drága funkció – nem kell tehát

csodálkoznunk, hogy szinte kizárólag felsõ-

kategóriás szerverekben található meg.

Ezzel ellentétben a szoftverpartíciók –

mivel egyazon közös, fizikai értelemben

„osztatlan” hardvert használják – nyilván-

valóan nem képesek a hardverpartícióknál

elérhetõ teljes izoláció megvalósítására, cse-

rébe viszont jóval nagyobb rugalmasságot

kínálnak – vagyis pontosan azt, amire az ár-

érzékenyebb iparági szabvány szervereknek

szükségük van. Itt lép képbe a cikkünk fõ

témáját adó virtualizáció is, amely lényegé-

ben nem más, mint a szoftveres parti-

cionálást lehetõvé tevõ technológia, amely

egy olyan addicionális absztrakciós réteget

képes létrehozni, amely a hardver és az

azon futó szoftver közé „ékelõdve”, egyfajta

„köztes intelligenciaként” funkcionál. 

A kérdés ezek után már csak az, hogy hol

történjen a virtualizáció, pontosan hol is le-

gyen ez a bizonyos köztes réteg, hiszen a

hardveren futó szoftver is több hierarchikus

szintre tagolódik. 

Közvetlenül a hardver és az operációs

rendszer között? Netalán az operációs rend-

szer és az alkalmazás között? A megoldások

sokféleségébõl adódóan mindkét megköze-

lítésre találhatunk példát – vizsgáljuk meg

most ezeket közelebbrõl!
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Virtuális infrastruktúra

A korlátok
ledöntése
Igazán flexibilis, hatékony és válaszképes infrastruktúra – a napjaink szám-

talan nehézségtõl sújtott komputereire építkezve szinte elérhetetlen álom.

Vagy mégsem? Vajon létezik-e az IT „Szent Grálja”, egy olyan technológia,

amely lehetõvé teszi, hogy végre túllépjünk a számítógépek hiányosságai-

ból fakadó problémák döntõ többségén? Nos, úgy tûnik, hogy igen.

lók kénytelenek voltak „nagyobb testvéreik”

(a mainframe-ek, majd a RISC-szerverek)

robusztusságát és fejlett funkcionalitását nél-

külözni – esetükben inkább a minél kedve-

zõbb ár/teljesítmény arány elérése került elõ-

térbe (gyakran akár a megbízhatóság kárára

is). Az elmúlt évtizedben mindazonáltal ta-

núi lehettünk egyfajta ki-

egyenlítõdési folyamatnak,

a felsõkategóriás kiszolgá-

lók elõnye lassan olvadni

kezdett, számos területen

pedig egyenesen fordulat

következett be. Az ilyen te-

rületek egyike a virtualizá-

ció, amely eredetileg a

RISC-szerverek particio-

nálás terén élvezett fölé-

nyét volt hivatott kiegyen-

líteni, azonban ma már

különbözõ szerverkonszo-

lidációs, fejlesztési és tesz-

telési, valamint üzletfoly-

tonossági problémákra is

megoldást jelent.

véget is értek, a GSX Server segítségével

ugyanis nemcsak az erõforrásokat csoporto-

síthatjuk, hanem komplett virtuális gépeket

(a szakterminológiában VM, azaz Virtual

Machine, esetleg logikai szerver) is létrehoz-

hatunk – egy szerveren belül akár több tucat-

nyit is! A VM-ek hûen másolják a fizikai gé-

pek tulajdonságait, vagyis mindegyiknek

megvan a saját operációsrendszer-környeze-

te, és persze ugyanúgy képesek különbözõ al-

kalmazások futtatására is – a lehetõségeknek

csak a VM-eket tartalmazó kiszolgáló erõfor-

rásainak (és persze a „keret” operációs rend-

szer képességeinek) véges volta szab határt.

A virtualizációs megoldások jelenlegi

„non plus ultrájának” a VMWare ESX Server

számít, amely kisebbik testvérétõl eltérõen

közvetlenül a hardveren fut, vagyis a mûkö-

déséhez nincs szüksége „keret” operációs

rendszerre. Ennek megfelelõen az általa lét-

rehozott VM-ek egymástól jobban izoláltak,

nagyobb teljesítményûek és hatékonyabban

skálázhatók. Az ESX Server funkcionalitás

terén is elõrelépést jelent: a segítségével akár

fürtözött konfigurációkat (clustereket) is

létrehozhatunk a VM-ek között, tovább nö-

velve a rendszer rendelkezésre állását.

Túl az elméleten

Miután a fentiekben röviden áttekintettük

a virtualizáció elméleti alapjait, a további-

akban a gyakorlati felhasználás lehetõségei-

re térünk ki, különös tekintettel a szerver-

konszolidációra, a fejlesztésre és tesztelésre,

valamint az üzletfolytonosságra.

A szerverkonszolidáció az a terület, ahol

a virtualizáció talán a leglátványosabban

érezteti a hatását, lehetõvé téve, hogy egy

szerver egyidejûleg több funkciót is elláthas-

son, ezáltal a hatékonyabb erõforrás-kihasz-

nálásra és a szerverek számának csökkenté-

sére kínálva alkalmat. Ez elsõ látásra nem

» KOMMUNIKÁCIÓ » VIRTUÁLIS INFRASTRUKTÚRA

A nyílt forráskódú Xen: lényegében ugyanazt tudja, mint
a VMWare ESX Server, azonban kizárólag Linux alatt 

VMWare Server: akárcsak egy alkalmazás…
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igazán tûnik látványos elõrelépésnek, pedig

a tipikusan „egyfunkciós” iparági szerverek

körében igenis az! A technológiai tanácsadó

cégek között ugyanis szokatlan egyetértés

uralkodik ama ijesztõ tendencia létét illetõ-

en, miszerint a vállalati felhasználók többsé-

gére – bizonyos kényelmi és rosszul értel-

mezett biztonsági megfontolásokból faka-

dóan – még mindig az „egy szerver=egy al-

kalmazás” modell a jellemzõ. Tûzfalra van

szükség? Szerezzünk be egy szervert! Levele-

zõalkalmazást akarunk üzembe állítani?

Szerezzünk be egy másikat! Terheléselosz-

tást szeretnénk? A megoldás egy újabb szer-

ver… és a sor szinte a végtelenségig folytat-

ható. A végeredmény pedig? Elszabaduló

beszerzési és fenntartási költségek, kezelhe-

tetlen méretûvé duzzadt szerverparkok és

persze rendkívül gyatra erõforrás-kihasz-

náltság – megbízható felmérések tanúsága

szerint napjaink szerverei átlagosan mind-

össze a maximális terhelhetõségük 5-15 szá-

zalékáig (!) vannak kihajtva. Erre jelent

gyógyírt a virtualizáció: azáltal, hogy a fizi-

kai szerverek több (technológiától függõen

egymástól többé-kevésbé) izolált logikai

szerverré tagolhatók, párhuzamosan több

(akár egymással eredetileg össze nem férõ)

alkalmazás futtatására is képessé válnak. Az

így kapott „egy fizikai szerver=több logikai

szerver=több alkalmazás” modell összeha-

sonlíthatatlanul nagyobb hatékonyságot kí-

nál idejétmúlt elõdjénél.

A virtualizáció sokat segíthet a fejlesztés

és a tesztelés terén is: ahelyett, hogy nagy-

számú fizikai szervert különítenének el a

feladatra, a felhasználóknak elegendõ a

VM-eket létrehozniuk – így akár több tucat

eltérõ operációsrendszer- és alkalmazás-

környezetben is kipróbálhatnak például egy

szoftvert, még az „éles” üzemmód elõtt.

Egy „megvilágosodott” szoftvermérnököt

idézve: „Korábban sok-sok konfigurációt

húztunk fel, aztán vagy elveszítettük õket,

vagy „szennyezetté” váltak az idõ múlásá-

val. Most viszont könnyedén eltárolhatjuk

a környezeteket, és szükség esetén bármi-

kor visszaállíthatjuk õket. Ezt megelõzõleg

a munkám az ‹installálj, installálj, installálj,

tesztelj, tesztelj, tesztelj!› folyamatnak volt

alárendelve. Most azonban többet teszte-

lünk és fejlesztünk – és hál’ istennek keve-

sebbet installálunk…” 

Végezetül a kiemelt felhasználási terüle-

tek közül az üzletfolytonosság (business

continuity) érdemel említést, ahol is az el-

érni kívánt cél a megszakítások nélküli mû-

ködés. Szerverek esetében ennek leginkább

elterjedt módja még napjainkban is a fürtö-

zött (cluster) konfigurációk kialakítása –

ilyenkor egy middle-ware cluster szoftver

segítségével két (vagy több) szervert kap-

csolnak össze redundáns konfigurációba,

„forró tartalék” (hot-standby) szerver-

párokat alkotva. Ha a szervereken futó al-

kalmazás is tolerálja a fürtözést, akkor egy

ilyesfajta konfiguráció lényegében kiküszö-

böli a hardver- vagy szoftverhiba miatt be-

következõ alkalmazásleállásokat, hiszen ha

a szerverfürt valamelyik tagja meghibáso-

dik, egy másik veszi át a szerepét.

Az ilyesfajta „fizikai” clustereknek mind-

azonáltal bizonyos hátrányaik is vannak,

hiszen így (minimálisan is) kétszer több

szerver megvásárlása, üzembe helyezése és

felügyelete válik szükségessé. Többek közt

ezen a gondon segít a virtualizációs techno-

lógia, amelynek révén lehetségessé válik a

kritikus alkalmazást futtató fizikai szerver

és egy hasonlóképpen konfigurált virtuális

szerver fürtözött konfigurációba szervezé-

se. Sõt, a legújabb virtualizációs szoftverek

segítségével már akár két virtuális szerver

clusterezése is megoldható. A fizikai szer-

vertõl eltérõen a virtuális szerver nem igé-

nyel erõforrásokat a készenléti módhoz,

nagyon hatékony erõforrás-kihasználásra

nyújtva lehetõséget. Ennek eredményekép-

pen a kívánt magas rendelkezésre állás

anélkül érhetõ el, hogy költséges módon

megdupláznák a szerverek számát, ráadásul

a redundancia foka is tovább nõ (2N-rõl

N+1-re, vagy akár N+x-re).

Formálódó erõvonalak

Azt, hogy a kérdéses technológiában rejlõ

lehetõségeket a fejlesztõk is felismerték, mi

sem jelzi jobban, hogy máris körülbelül fél

tucat „nagy név” mozog ezen a piacon. A vi-

szonylag egyszerûbb virtualizációs szoftve-

rek terén a már említett HP mellett elsõsor-

ban a Microsoft és az Aurema próbálkozik

kedvezõ pozíciókat szerezni – elõbbi a Win-

dows System Resource Manager, utóbbi az

ARMTech névre hallgató alkalmazásával. 

A „komolyabb” virtualizációs szoftverek

piacán egyelõre nincs olyan gyártó, amelyik

akár csak a közelébe tudott volna érni a

VMWare két legfontosabb terméke, a GSX

és ESX szerver által felállított minõségi

szintnek – nem véletlen, hogy a virtualizáció

elméletének bemutatásakor éppen ezeket az

alkalmazásokat választottuk példának.

Természetesen az iparági szabvány szer-

verekhez szánt szoftverek valamennyi rész-

területén jelenlévõ Microsoft is elõállt a

maga komplexebb megoldásával, a Virtual

Server 2005 -tel. Ennek funkcionalitása

azonban jelenleg legfeljebb még csak a „ki-

sebbik” VMWare GSX Serverével mérhetõ

össze, a „nagyobbik” ESX Serverétõl jelen-

tõsen elmarad. Elõnyére írható azonban,

hogy nemcsak lényegesen olcsóbb a vetély-

társánál, hanem jobb visszamenõleges

kompatibilitást is nyújt a régebbi alkalma-

zások felé.

Végül, de nem utolsósorban a virtuális

aréna legújabb gladiátorának az a Xen szá-

mít, amely elsõsorban nyílt forráskódjával

hívta fel magára a figyelmet. A kérdéses

szoftvernek mindazonáltal funkcionalitás

terén sincs szégyenkezni valója, ugyanis lé-

nyegében mindazt tudja, amit a VMWare

ESX Server. Elterjedésének egyetlen korlát-

ját az jelenti, hogy jelenleg csak Linux alatt

érhetõ el, a fejlesztõk mindenesetre ígérik,

hogy hamarosan elõállnak a Windows-spe-

cifikus változattal is. A Xen jövõje annál is

inkább fényesebbnek tûnik, mert nemrégi-

ben számos nagy szervergyártó kötelezte el

magát a támogatása mellett.

Varsányi András �
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Virtualizáció – a klasszikus definíció szerint a fizikai világ egy szeleté-

nek absztrakciója, logikai, „virtuális” formában való megjelenítése. Az

IT szaknyelvben mindazonáltal némiképpen más, konkrétabb a jelen-

tése: egy, az erõforrások hatékonyabb kihasználását és biztonságo-

sabb mûködést lehetõvé tevõ technológiát jelöl.

»

Virtual Server 2005 : az MS megoldása
a VMWare GSX konkurense
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Az utóbbi hónapokban egyre többet
hallani olyan bejelentéseket, hogy
különbözõ vállalkozások áttértek az

IP-telefoniára – a rendszereket fejlesztõ,
építõ cégek, amennyiben a megbízójuk kel-
lõ méretû és hírnevû, azaz a kiépítésnek
reklámértéke is van, gyakran mindezt sajtó-
nyilatkozat formájában is tudatják a világ-
gal. Egy ideig párhuzamosan érkeztek a 
bejelentések a 3G hálózatok kapcsán létre-
jött együttmûködésekrõl, illetve
az IP-alapú kommunikáció-
ról szóló megál-
lapodásokról.
Van azonban
egy igen lényeges
különbség a két,
dinamikusan fejlõ-
dõ terület között: az
IP-alapú megoldá-
sok motivációja álta-
lában a költségcsök-
kentéshez kacsolódik, a
3G kiépítése pedig óriási
befektetést igényel a kez-
deti idõszakban.

Azt, hogy a cégünk
esetleg IP-alapú kummu-
nikációs rendszert vásárolt
és üzemelt be, nem feltétlen
érzékelik a munkatársak. Leg-
feljebb a telefon változik, csök-
kennek a költségek, de tovább-
ra is a jól megszokott, hangala-
pú szolgáltatásokat vesszük igénybe.
Persze egy átfogó, internetalapú megoldás
ennél többre is képes (például videokonfe-
rencia-rendszert építhetünk ki a telephe-
lyek között). De vajon mi a helyzet, ha el-
szakadunk az irodától? Az már nem kérdés,
hogy az IP telefonóia jól vizsgázott, ko-
moly, életképes alternatíva a hagyományos
telefonrendszerekre, de tudunk-e vele mit
kezdeni, ha el kell szakadnunk a kábelektõl?

elõre az Egyesült Államok és Kanada terüle-
térõl. Egy másik cég, az Ecuit, a Skype-hoz
hasonló szolgáltatást vezet be ügyfeleinek: a
célcsoport a költségeit csökkenteni kívánó
kis- és középvállalkozások. Amit õk kínál-
nak, az egy PDA-kra is telepíthetõ kliens,
amellyel biztonságos kommunikáció épít-
hetõ ki a világ bármely pontjáról.

Újabban pedig a mobilkészülék-gyártók
is meglátták a lehetõséget a piac eme még
kiaknázatlan szegmensében. Az NTT Do-
CoMo árlistáiban még a tavalyi év végén
feltûnt egy WiFi(VoIP)/WCDMA-kompa-
tibilis mobil, N900li néven. Az eszköz 3G
hálózaton mûködik, de ha a közelében elér-
hetõ WiFi-hálózat (és a szolgáltatás feltét-
elei adottak), akkor képes átváltani IP-
alapú beszélgetésre is.

Japán legnagyobb szolgáltatója mellett
pedig a Motorola is aktívan fejleszt: nemré-
giben jelentették be, hogy a Skype mobilra
optimalizált változatát beépítik a hamaro-
san megjelenõ okostelefonjukba. (Ezt meg-
elõzõen is kínáltak már a nagyvállalati ügy-
felek részére egy különleges, internetalapú
hangkommunikációra is képes mobilt az
Avayával közösen.) Amit mindenki lénye-
gesnek tart: a „hagyományos” és az IP-
alapú kommunikációra is képes mobilok-
nak zökkenõmentesen kell váltaniuk a két
üzemmód között.

Végezetül érdemes megemlíteni, hogy a
WiMAX újabb lendületet hozhat a fejleszté-
seknek. Vagy azért, mert (mint ahogy arra a
próbarendszerek esetében már van is példa)
a mobil változatának kombinálása az IP-
alapú telefonállással akár a jelenlegi mobil-
hálózatok konkurenciája is lehet, vagy pedig
azért, mert pusztán a benne rejlõ potenciál
is folyamatos nyomás alatt tartja a telefon-
társaságokat. A WiFi, a WiMAX vagy a 4G
hálózatok kapcsán bizonyosan sokat hal-
lunk még a VoIP-ról.

Harangozó Csongor �

Az utóbbi negyedévben egyre több ta-
nulmány foglalkozik azzal, hogy vajon mi-
kor építik be a wireless rendszerekbe a
VoIP-t. A kezdeti próbálkozásokon ugyan
már túl van a szakma, de átütõ sikerekrõl
még aligha számolhatunk be. A WiFi over
VoIP forró témának számít, de azon felül,
hogy a nagy telekommunikációs társaságok
kóstolgatják a területet (hatalmasat buk-
hatnának azon, ha esetleg kimaradnak vala-
milyen technológiai áttörésbõl, viszont ért-
hetõ, hogy egyelõre nem akarják kannibali-
zálni a jelenlegi rendszereiket egy VoIP
megoldással), a mindennapi életben még
csak nagyon ritkán találkozhatunk vele.
Egy ilyen „kapcsolódási pont” a techno-
lógiához a Skype által kiadott PDA kli-
ens, amely már mûködõképes megol-
dásnak tekinthetõ: a PDA és a megfele-
lõ WiFi-hálózat segítségével már fel-
építhetõk ingyenes hívások az inter-
netes kommunikációra szakosodott
cég jóvoltából. És hogy a Skype
mennyire iparágformáló erõ?
Nos, a hivatalos adatok szerint
eddig 34 millió felhasználót
verbuváltak. A cég képviselõje
beszámolt arról, hogy napon-
ta mintegy 160 ezer ügyfelük
használja a pocket változa-
tot, és a jövõben dinamikus
növekedésre számítanak

ezen a területen. Természete-
sen az ilyen jellegû VoIP-mu-

latsághoz PDA szükséges, vala-
mint érdemes megemlíteni, hogy a

Skype-nak gondjai voltak az elsõ
kéziszámítógépes kóddal: a PDA-k egy ré-
szén hibásan, recsegve jöttek létre a hívások
– ezt késõbb javították.

Tavaly az America Corp’s elindította a
világ elsõ vezeték nélküli személyes inter-
nettelefon szolgáltatását, amelyrõl mobil és
vezetékes számok egyaránt hívhatók, egy-

KOMMUNIKÁCIÓ » WIFI VOICE OVER IP

WiFi Voice over IP

A jövõ mobil hangja
Miközben a vállalatok jelentõs része már kiegészítette az infrastruktúráját IP-alapú kommunikációs

rendszerekkel, vagy épp az egészet helyettesítette azokkal, egyre forróbb témának számít a VoIP alkalmazása

a mobil hálózatok és eszközök kapcsán. Arra kerestük a választ, hogy kinõheti-e magát egy új, széles körben

alkalmazott technológia, amely alternatívát kínál majd a jelenlegi mobilkommunikációra és a háttérben

meghúzódó infrastruktúrára
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akció lejárta után kedvezményes havidíjak
mellett használhatjuk tovább az egyes cso-
magokat. A Freestart is ingyenes idõszakot
hirdetett az üzleti elõfizetõi számára, sõt,
minden új ADSL-hez Neophone kártyát ad
ajándékba. Az egyéni elõfizetõiknek kedvez-
ményes havidíjak mellett kínálják az egyes
csomagokat. Érdekesség, hogy a leánycég az
egyéni elõfizetõk számára bevezette az egy-
éves forgalomarányos csomagjait, 512 és
1024-es sávszélességeken. Viszont a korlátos
csomagok alapdíjai nem tartalmaznak fel-
használható adatmennyiséget, és a maximá-
lisan kiszámlázható havidíjakat is megállapí-
tották. A maximális havidíjak viszont maga-
sabbak, mint a korlátlan csomagok díjai, ér-
demes tehát elõre gondolkozni, mielõtt vala-
ki a forgalomarányos konstrukciót választja.

VIVAnet

A VIVAnet az elsõ esetben ingyen kínálja
ADSL-csomagjait május 31-ig, a tényleges
díjfizetés június 1-tõl kezdõdik. A második
esetben belépési díj nélkül, kedvezményes
havidíjakkal vehetõ igénybe a szolgáltatás. A
VIVAnet Flexi (felhasználásarányos) csoma-
gok árai nem változtak. A 3-as akció lényege,
hogy további lehetõségként egy megemelt
forgalmi korlátú (3,5 GB) csomagot kínál-
nak az egyéni elõfizetõiknek, kedvezményes
havidíjak mellett. Újdonságként megjelent a
Zéró Flexi ADSL is, amely 0 forint egyszeri
és 0 forint havidíj mellett kínál internetezési
lehetõségeket. Ennél a konstrukciónál a
tényleges adatforgalom után kell fizetnünk,
természetesen úgy, hogy a maximálisan fize-
tendõ havidíj nagyságát is elõre tudjuk.

TvNetwork 

A TvNetwork február 1-jétõl kínálja akciós
csomagjait, amelynek lényege, hogy június
végéig kedvezményes havidíjak mellett ve-
hetõk igénybe a cég ADSL-csomagjai, utá-
na egy megemelt díjazással megy tovább az
élet. Az akció viszonylag rövid ideig, márci-
us 25-ig tart, és hamarosan jön a következõ.

GTS Datenet

A Datanet is az üzleti elõfizetõinek kínálja
az ingyenes ADSL hónapokat. Sõt, hûség-
akciójuk keretében a régi ügyfeleiknek is
nyújtanak bizonyos kedvezményeket. Ha
egy régi ügyfél szeretné meghosszabbítani a
hûségszerzõdését, ajándék hónapokat kap,
attól függõen, hogy milyen szerzõdést köt
(1 éves – 1 hónap, 2 éves –2 hónap stb.) A
korlátos csomagjaikra április 1-jéig nem
mérnek forgalmat.

Bóna Ákos �
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Alegnagyobb „buktatónak” nevezhet-
jük, hogy az ingyenes idõszakot álta-
lában csak az üzleti ajánlatokra ter-

jesztették ki az érintett cégek, illetve azt, hogy
ha mégis létezik otthoni kedvezmény, akkor
ezekben az esetekben a fennmaradó havidí-
jakban fizetjük majd meg az „ingyenességet”.

Ilyenkor abból indulunk ki, hogy az árak
nem sokat változtak az év eleji díjszabások-
hoz képest, az internetszolgáltatók gyakor-
latilag – eltérõ marketingfogásokkal élve –
az egy évre kalkulált (nagyjából 96 ezer fo-
rintos) díjat osztják el különbözõképpen.

Újabban egyre több cég kínál forgalom-
korlátos csomagokat is, azonban ezek díj-
szabása továbbra sem jelent kedvezõ alter-
natívát a kis pénztárcájú, potenciális ADSL-
felhasználók számára. A havi elszámolás
után könnyen elõfordulhat ugyanis, hogy
az elõfizetõ rosszabbul jár egy olcsóbbnak
tûnõ korlátos csomaggal, mintha fix havi-
díjú, korlátlan adatforgalmat tartalmazó
csomagot választott volna. Jelenleg csupán
az Axelero rendelkezik hivatalos Matáv for-
galomarányos ADSL-szerzõdéssel, a többi
szolgáltató mindegyike saját kezdeménye-
zésben vezette be a korlátos csomagokat.

Sajnálatos módon a márciusban induló
akció nem befolyásolta a forgalomkorlátos

csomagok árait, pedig pont ennek a konst-
rukciónak lenne szüksége az akciós csoma-
gok kialakítására, az árak folyamatos csök-
kentésére. Az elemzõk egy része úgy véli: a
forgalomkorlátos csomagoknak csak akkor
lesz valódi létjogosultságuk, ha az elterjedt,
korlátlan felhasználást nyújtó csomagok és
az új konstrukció között szignifikáns árkü-
lönbség alakul ki. Kizárólag ezzel a jelentõs
árkülönbséggel lehetne ugyanis indokolni a
forgalomarányos csomagok szükségességét.
Miért venne bárki is közel megegyezõ árért
egy korlátozásokat és további felárakat tar-
talmazó csomagot, amikor alig valamivel
többért korlátlanul száguldhat a világhá-
lón? A februárban bevezetett új csomagok
színesebbé tették ugyan az internetszolgál-
tatók kínálatát – fõként, hogy mindenki tel-

jesen függetlenül alakítja ki a csomagjait –,
sok esetben azonban a kínálatbõvülés már-
már átláthatatlanná teszi a felhasználó szá-
mára a csomagok közötti választást.

Az alábbiakban néhány szolgáltató május
31-ig érvényes akcióit ismertetjük (természe-
tesen az ISP-k fenntartják a változás jogát).

Interware, SWI

Az Interware és az SWI Kft. az elsõk között
kezdték meg az akciót: egyéves szerzõdés
mellett, belépési díj nélkül kínálják a lakos-
sági felhasználóknak szánt csomagjaikat, és
mindemellett az Interware kétéves szerzõdés
esetén a havidíjat is elengedi május végéig.

Axelero

Az Axelero az üzleti elõfizetõinek kínálja az
ingyenes idõszakot (május 31-ig), viszont a
belépési költségeket – ahogy azt már meg-
szokhattuk – csak online megrendelés ese-
tén engedi el a szolgáltató. Egy rövid ideig
kizárólag az Axelero számított fel csatlako-
zási díjat az otthoni csomagoknál, ezt azon-
ban  viszonylag hamar eltörölték. Jelenleg
az otthoni csomagokra elõfizetõ ügyfeleik
10 500 forint értékû zeneutalványt kapnak
ajándékba, amelyet az origo online zene-
áruházában lehet levásárolni.

EnterNet

Az EnterNetnél három különbözõ konstruk-
cióból választhatnak az érdeklõdõk:
– Minden marad a régiben, vagyis 0 Ft-os be-
lépési díj mellett az árlistában megjelölt akci-
ós havidíjak vannak érvényben 1 évig
– 2005. május 1-ig (üzleti elõfizetõknek
május 31-ig ingyenes!) egységesen 0 Ft a be-
lépési és a havidíj, majd az ADSL árlistában
szereplõ havidíjakat kell megfizetni
– 2005. június 31-ig ingyenes az ADSL, utá-
na az árlistában megjelölt havidíjakat kell
megfizetni. Az ajánlat csak kétéves szerzõ-
dés mellett áll fenn. (A cég árai 2005. már-
cius 1. és 2005. május 31. között érvénye-
sek, Matáv területen; Invitel területen egy-
elõre nem történt változás.)

Externet

Az Externet az üzleti elõfizetõinek május
31-ig havidíjmentességet, az egyéni elõfize-
tõinek kedvezményes havidíjakat kínál. A
február elején bevezetett Prepaid csomagja-
it már az összes egyéni díjcsomagnál meg-
találhatjuk, az egyéves konstrukcióknál.

Euroweb

A Euroweb ingyenesen kínálja ADSL-cso-
magjait az akció végéig, azaz május 31-ig. Az
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A helyzet
bonyolódik
Nem lett olcsóbb számottevõen az ADSL-elõfizetés az elmúlt hónapban,

még akkor sem, ha a Matáv újabb akciójának köszönhetõen a legtöbb

internetszolgáltató most (ismét) elengedi a belépési díjat és emellett

még bizonyos idõtartamig – általában május végéig – ingyenesen kínál-

ja a szélessávú csomagokat. Összevetettük az ISP-k különféle ajánlatait,

valamint bemutatjuk a kedvezõ tarifák mögött rejlõ buktatókat.

1Június 1-tõl fizetendõ havidíj: 8 300 Ft + áfa, 2 Június 1-tõl fizetendõ

havidíj:7 900 Ft + áfa, 3 Június 1-tõl fizetendõ havidíj: 9 900 Ft + áfa, 
4 Június 1-tõl fizetendõ havidíj: 9 500 Ft + áfa, 5 Továbbá: 6,5 GB-os

csomag havidíja: 8 692 Ft + áfa, 6 Továbbá: 6,5 GB-os csomag havidí-

ja: 7 692 Ft + áfa, 7Június 1-tõl fizetendõ havidíj: 12 300 Ft + áfa,
8 Június 1-tõl fizetendõ havidíj:11 900 Ft + áfa, 9 Továbbá: 6,5 GB-os

csomag havidíja: 10 292 Ft + áfa, 10 Továbbá: 6,5 GB-os csomag

havidíja: 9 292 Ft + áfa

SÁVSZÉLESSÉG-BÕVÍTÉSEK

A Matáv a 2004. decemberi emelések után

ismét megduplázza az ADSL-vonalak sáv-

szélességét. Ezentúl tehát – változatlan ha-

vidíj mellett – 1024/2048/3000 kb/s-os se-

bességre gyorsulnak az internetelérések a

Matáv területein. Meg nem erõsített hírek

szerint hamarosan igen kedvezõ áron beve-

zetnek majd egy 512 kb/s-os csomagot is. 

Szolgáltató Csomag Belépési Havidíj Havidíj Sebesség Hûség- Forgalmi díj
díj nettó (Ft) nettó (Ft) bruttó (Ft) (kb/s) szerzõdés (év)

Ace Telecom privát 9 250 8 200 10 250 512/96 1 korlátlan
Axelero privát 3 920 7 920 9 900 512/96 1 korlátlan
Axelero privát 3 920 8 792 10 990 512/96 2 korlátlan
Enternet privát 0 8 680 10 850 512/96 1 korlátlan
Enternet privát 0 7 880 9 850 512/96 2 korlátlan
Euroweb (Freestart) privát 0 8 240 10 300 512/96 1 korlátlan
Euroweb (Freestart) privát 0 7 680 9 600 512/96 2 korlátlan
Externet privát 7 920 7 920 9 900 512/96 1 korlátlan
GTS-Datanet1 privát 0 0 0 512/96 1 korlátlan
GTS-Datanet2 privát 0 0 0 512/96 2 korlátlan
Gusztávnet (inter.net) privát 11 960 6 976 8 720 512/96 1 korlátlan
Gusztávnet (inter.net) privát 11 960 6 732 8 415 512/96 2 korlátlan
Keystone privát 22 500 10 900 13 625 512/96 1 korlátlan
Inter.net privát 11 960 8 092 10 115 512/96 1 korlátlan
Inter.net privát 11 960 7 412 9 265 512/96 2 korlátlan
Interware privát 18 500 7 992 9 990 512/96 1 korlátlan
Invitel privát 0 8 792 10 990 512/96 1 korlátlan
Invitel privát 0 7 920 9 900 512/96 2 korlátlan
SWI privát 22 500 8 700 10 875 512/96 1 korlátlan
Tvnet privát 8 000 7 500 9 375 512/96 1 korlátlan
Tvnetwork privát 0 7 680 9 600 512/96 1 korlátlan
Vivanet privát 0 7 920 9 900 512/96 1 korlátlan
Vivanet flexi adsl 0 5 992 7 490 512/96 1 3,5 Gb felett 320 Ft

+ áfa/12,5 MB
Vivanet flexi adsl 2 980 4 792 5 990 512/96 1 1 Gb felett 400 Ft

+ áfa/12,5 MB
Vivanet Zéró flexi adsl 0 0 0 512/96 1 Minden MB 80 Ft + áfa
Vivanet privát 0 7 120 8 900 512/96 2 korlátlan
Ace Telecom privát 9 250 9 500 11 875 1024/160 1 korlátlan
Axelero privát 3 920 10 320 12 900 1024/160 1 korlátlan
Axelero privát 3 920 9 520 11 900 1024/160 2 korlátlan
Enternet privát 0 10 280 12 850 1024/160 1 korlátlan
Enternet privát 0 9 480 11 850 1024/160 2 korlátlan
Euroweb (Freestart) privát 0 9 520 11 900 1024/160 1 korlátlan
Euroweb (Freestart) privát 0 9 280 11 600 1024/160 2 korlátlan
Externet privát 7 920 9 520 11 900 1024/160 1 korlátlan
GTS-Datanet3 privát 0 0 0 1024/160 1 korlátlan
GTS-Datanet4 privát 0 0 0 1024/160 2 korlátlan
Gusztávnet (inter.net) privát 11 960 8 256 10 320 1024/160 1 korlátlan
Gusztávnet (inter.net) privát 11 960 7 997 9 996 1024/160 2 korlátlan
Keystone privát 22 500 12 900 16 125 1024/160 1 korlátlan
Inter.net privát 11 960 9 265 11 581 1024/160 1 korlátlan
Inter.net privát 11 960 8 840 11 050 1024/160 2 korlátlan
Interware privát 18 500 9 992 12 490 1024/160 1 korlátlan
Invitel privát 0 10 320 12 900 1024/160 1 korlátlan
Invitel privát 0 9 520 11 900 1024/160 2 korlátlan
SWI privát 22 500 10 250 12 813 1024/160 1 korlátlan
Tvnet privát 8 000 8 500 10 625 1024/160 1 korlátlan
Tvnetwork privát 0 8 980 11 225 1024/160 1 korlátlan
Vivanet5 privát 0 9 320 11 650 1024/160 1 korlátlan
Vivanet6 privát 0 8 820 11 025 1024/160 2 korlátlan
Ace Telecom privát 9 250 11 700 14 625 1536/224 1 korlátlan
Axelero privát 3 920 13 592 16 990 1536/224 1 korlátlan
Axelero privát 3 920 12 720 15 900 1536/224 2 korlátlan
Enternet privát 0 13 280 16 600 1536/224 1 korlátlan
Enternet privát 0 11 980 14 975 1536/224 2 korlátlan
Euroweb (Freestart) privát 0 12 720 15 900 1536/224 1 korlátlan
Euroweb (Freestart) privát 0 11 920 14 900 1536/224 2 korlátlan
Externet privát 7 920 12 720 15 900 1536/224 1 korlátlan
GTS-Datanet7 privát 0 0 0 1536/224 1 korlátlan
GTS-Datanet8 privát 0 0 0 1536/224 2 korlátlan
Gusztávnet (inter.net) privát 11 960 11 495 14 369 1536/224 1 korlátlan
Gusztávnet (inter.net) privát 11 960 10 945 13 681 1536/224 2 korlátlan
Inter.net privát 11 960 12 663 15 829 1536/224 1 korlátlan
Inter.net privát 11 960 11 635 14 544 1536/224 2 korlátlan
Interware privát 18 500 11 992 14 990 1536/224 1 korlátlan
Invitel privát 0 13 592 16 990 1536/224 1 korlátlan
Invitel privát 0 12 720 15 900 1536/224 2 korlátlan
SWI privát 22 500 12 100 15 125 1536/224 1 korlátlan
Tvnet privát 8 000 11 000 13 750 1536/224 1 korlátlan
Tvnetwork privát 0 11 680 14 600 1536/224 1 korlátlan
Vivanet9 privát 0 11 520 14 400 1536/224 1 korlátlan
Vivanet10 privát 0 11 120 13 900 1536/224 2 korlátlan

További részletek (üzleti csomagok és szolgáltatástartalom): www.isite.hu
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elõfordul, hogy a látogatók hibásan töltik ki
az ûrlapot. Ilyenkor a lassú kapcsolattal
rendelkezõknek sokat kell várniuk, mire a
hiba kiderül, ezért mindenképpen tanácsos
még az elküldés elõtt ellenõrizni a meg-
adott adatokat, majd lehetõséget adni a fel-
használónak az esetleges javításra.

Ahol nem gond a bejelentkezés

Az ûrlapok használhatóságát tekintve az
egyik jól sikerült magyarországi honlap a
Gépbolt internetes áruház. A bejelentkezési
oldal (http://www.gepbolt.hu/regisztracio.php)

tetején elolvashatjuk a regisztrációval járó
elõnyöket, valamint hivatkozásokat találunk
az általunk megadott adatok védelmérõl
szóló leíráshoz és a vásárlási útmutatóhoz.

A kötelezõen kitöltendõ mezõk mellett
csillagot láthatunk, valamint a jobb oldalon
némi magyarázatot. Ez segíti a kitöltést, ha
valamilyen adatot nem kell minden beje-
lentkezõnek megadnia (például a cégnevet)
– a biztonság kedvéért megjegyzésként az is
szerepel mellette, hogy opcionális lehetõ-
ségrõl van szó.

másodperc alatt lehet letölteni. Ha elküldés
elõtt nem hívjuk fel a látogató figyelmét a
hibákra, annyiszor fél perc idõt veszünk el
az értékes idejébõl, s így egy-két próbálko-
zás után valószínûleg feladja és továbbmegy
a következõ oldalra.

Messze még a Kánaán

Némi többletmunkával könnyen orvosol-
hatjuk a kiemelt nehézségeket, ráadásul a
feladatot csak egyszer kell megoldani, utána
minden újabb oldalunkra csak át kell má-
solni az elemeket.

Érdekes módon a felhasználók az elsõ
látogatás alkalmával nem veszik észre eze-
ket a kényelmi funkciókat, csak azt látják,
hogy megfelelõen mûködik az oldal. Ha
azonban kényelmetlenséget tapasztalnak,
az egybõl távozásra bírhatja õket. 

A honlapok készítésénél szemléletváltás-
ra van szükség: az a divat terjed a webes
technológiáknál, hogy minden, ami a készí-
tõknek könnyebbség, az legyen szabványos,
de a felhasználóknak ettõl valójában egyál-
talán nem lesz jobb. Arra is szükség lenne,
hogy egy nagyobb szervezet felkarolja az ol-
dalak használhatósági elveit is, és hatéko-
nyan kommunikálja az igényeket honlap-
készítõk felé.

A megrendelõk oldaláról nézve pedig el
kellene fogadni, hogy a honlapkészítõk az
elképzeléseik megvalósításának partnerei,
alaposan ismerik a rájuk bízott feladat rész-
leteit – azok következményeivel együtt. Ez
mindenképp valamennyivel magasabb kez-
deti költségekkel jár, viszont többszörösen
megtérül.

Hidvégi Gábor �

webfejlesztõ

hidvegi.gabor@carnation.hu

A felhasználó kényelmét szolgálja, hogy
a telefonszám mezõkbe csak számokat lehet
bevinni, valamint ha beírtuk a kétkarakte-
res körzetszámot, a kurzor automatikusan
továbbugrik a következõ mezõre. Ezzel a
regisztráló megspórol pár másodpercet, rá-
adásul olyan érzése lesz, hogy egy ügyesen
kivitelezett oldalra jutott, ahol igyekeznek a
kedvében járni.

Legvégül bejelölhetjük, hogy szeret-
nénk-e megrendelni a cég elektronikus hír-
levelét, s mellette elolvashatjuk, hogy ez mi-
lyen elõnyökkel jár, valamint azt is, hogy
bármikor leiratkozhatunk róla.

Amikor az „Elküldöm” gombra kattin-
tunk, egy program – még mielõtt elkülde-
nénk a szervernek – ellenõrzi az általunk
megadott adatokat és visszajelzést küld, ha
hibát vétettünk, majd a hibás mezõbe he-
lyezi a kurzort, így azt nem nekünk kell
megkeresnünk.

Vajon miért fontos ez a fajta körültekin-
tés? Számoljunk! A regisztrációs oldal mé-
rete mindenestül 100 kB, amit egy 56 kb/s
sebességû modemmel körülbelül 20-25
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Az internet körülbelül tíz éve vált
olyanná, amilyennek ma ismerjük:
burjánzóvá, sokszínûvé, amelynek

mértéke azóta hatványozódott. Elmondha-
tó, hogy az idõközben kialakult megrende-
lõi szemlélet gyakran még a tíz évvel ezelõt-
ti elvárásoknak sem felel meg. 

Az interneten található honlapok csak-
nem száz százaléka a megrendelõk igényei
és elvárásai alapján készül: az általuk kért
struktúrában jelennek meg az adatok, bizo-
nyos termékek és szolgáltatások kiemelt he-
lyet kapnak, az oldal elemei az offline világ-
ban megszokott elvek alapján kapcsolód-
nak egymáshoz.

A vadonatúj honlap azonban sok eset-
ben nem váltja be a hozzá fûzött reménye-
ket. Vajon mi lehet ennek az oka? Vélemé-
nyünk szerint a készítetõk nem veszik fi-
gyelembe a látogatók igényeit és szokásait
(nem is hajlandóak ezek megismerésére, ta-
nulmányozására), illetve ellenállnak a kivi-
telezõk jó szándékú tanácsainak.

A felhasználók hozzászoktak a gyorsa-
sághoz: tíz perc alatt – öt-hat oldal átnézé-
sével – szinte bármirõl meg lehet szerezni a

kellõ mennyiségû információt. Ha az ér-
deklõdõk elsõre nem találják meg, amit ke-
resnek, akkor gondolkodás nélkül tovább-
állnak a következõ oldalra. Ekkor hiába kí-
nálja a világon a legjobb szolgáltatást az
adott cég valamely témában, elvesztett egy
potenciális ügyfelet. 

Többek között két esetben mondhatunk
könnyen búcsút a látogatóknak: ha a hivat-
kozás egy megszûnt vagy áthelyezett olda-
lunkra mutat, és ezt a tartalmat nem lehet
könnyedén megtalálni, vagy akkor, ha a re-
gisztráció túl sok idõt vesz igénybe. A kö-
vetkezõkben erre a két esetre mutatunk pél-
dákat.

Amikor nem találunk valamit

Az interneten töltött idõ nagy részét arra
fordítjuk, hogy megtaláljuk a minket ér-
deklõ információt; ehhez sokszor a keresõ-
ket hívjuk segítségül, és nincs annál idegesí-
tõbb, mint amikor a találatra kattintva a
„HTTP 404 – A lap nem található” hiba-
üzenetet írja ki a böngészõnk. Ilyenkor a
legtöbb felhasználó gondolkodás nélkül a
keresõ következõ eredményére kattint, pe-

dig lehet, hogy ezen a honlapon megtalál-
ható az adott oldal, csak más címen. Mosta-
nában a weboldalak újratervezésének korát
éljük, amikor átdolgozzák az internet elsõ
hullámában készült lapok grafikáját és
struktúráját – általában nem ügyelve arra,
hogy a korábban megszokott konvenciókat
betartsák (például konstans URL-ek).

Mentsük meg a helyzetet!

Vegyük példának az Exit magazin honlap-
ján található hibaoldalt, ahol a nem létezõ
cím legyen http://www.exit.hu/404. A tar-
talmi szekció bal felsõ sarkában – ahová el-
sõként téved a szemünk – elolvashatjuk a
hiba lehetséges okait: például hibás hivat-
kozás van az oldalon, más oldalról vezet ide
hibás link és így tovább. Ez alatt található a
beviteli mezõ, ahol fellelhetõ az oldal címe,
amelyet azonnal javíthatunk, valamint a
keresõ; vegyük észre, hogy az oldal betöltõ-
désekor mindjárt itt villog a kurzor, tehát a
látogatónak nem kell ide kattintania a mû-
velet elvégzéséhez.

Hogy a honlap felépítésérõl tájékozód-
hassunk, és néhány kattintással megtaláljuk
a minket érdeklõ információt, érdemes a hi-
baoldalon megjeleníteni a sitemapet vagy
annak egy egyszerûsített változatát. Végül
egy-egy hivatkozást kell elhelyezni a kezdõ-
lapra és arra az oldalra, ahonnan ide jöt-
tünk, valamint egy e-mail címet, ahol felve-
hetjük a kapcsolatot az oldal készítõivel.

Az ûrlapokról

Csak akkor rendelhetünk az interneten ke-
resztül terméket vagy szolgáltatást, ha azo-
nosítjuk magunkat (ez a feltétele a fórumos
hozzászólásoknak is). Elõször tehát be kell
jelentkeznünk a rendszerbe az oldalon ta-
lálható ûrlap segítségével, késõbb pedig az
általunk megadott azonosítóval és jelszóval
érhetjük el a regisztrált felhasználók részére
kialakított tartalmat.  

Az ûrlapok készítésénél több tényezõt
kell figyelembe venni: hazánkban a látoga-
tók nagyobb része még mindig modemmel
csatlakozik a világhálóra, ezért – hogy az ol-
dal minél hamarabb letöltõdjön – célszerû
nélkülözni a méretes grafikai elemeket. Az
egyes mezõk mellé érdemes leírást adni a
szabályokról, például hogy a jelszó legyen
legalább hat karakter hosszú, tartalmazzon
legalább egy számot stb., valamint hasznos
lehet, ha példákkal segítjük a látogatót. El-
küldés után a szerver feldolgozza az adato-
kat, és jelzi a regisztráció sikerességét.

Figyelmetlenségbõl, sietségbõl adódóan
még a részletes segítség ellenére is gyakran
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Webdesign

Két perc az élet
A látogatók átlagosan 1 perc 49 másodpercet töltenek el egy internetes

oldalon, ha keresnek valamit, a website-oknak tehát nem egészen két

percük van arra, hogy „eladják” magukat. Konkrét példákon keresztül

bemutatjuk, hogyan készíthetõ olyan honlap, amely képes megnyerni

az érdeklõdõket ennyi idõ alatt.

WEBOLDALAK TESZTELÉSE
A honlapokat az átadásuk elõtt érdemes kül-
sõ felhasználókkal tesztelni, hogy még idejé-
ben felismerjük a fejlesztõk számára látha-
tatlan hibákat (ezt tervezõi vakságnak hív-
juk). Jakob Nielsen (az internetes oldalak er-
gonómiájának, használhatóságának elis-
mert szakértõje) tapasztalatai szerint két
tesztelõ átlagosan a hibák felét, öt viszont a
80 százalékát találja meg, ha tovább növel-
jük a számukat, ez az arány már nem nõ
szignifikánsan. Érdemes vegyes csoportot
alakítani, azaz legyenek profik is köztük, akik
rutinból felismerik a kevésbé jól használha-

tó elemeket (és rutinosan átsiklanak néhány
nyilvánvaló tévedésen is), valamint olyanok,
akiket az utcáról hívunk be, és tapasztalatla-
nok a témában. Egy kiterjedt weboldal ese-
tén biztosan lesznek olyan oldalak, amelyek-
re egyik tesztelõ sem fog eljutni, ezért ilyen-
kor lényeges, hogy a teljes, honlapszintû hi-
bákat gyûjtsék össze, az egyes oldalak apró
részleteibe nem éri meg belemenni.

A tesztelõk egy részének mindenképpen
érdemes oktatni a webes használhatóság el-
veit, hogy a munkájukat késõbb ezek figye-
lembevételével végezzék.

Regisztráció: a vásárláshoz szükséges bejelentkezés során
minden lényeges információ egy oldalon jelenik meg

A visszajelzés, amit senki sem szeret: itt azonban több úton is
elindulhatunk a minket érdeklõ témák felé
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tozások. Középpontba került a szabvá-

nyosság kérdése, a hozzáférhetõség (aka-

dálymentesítés), és általánosságban is egy-

re lényegesebb a „minél több ember szá-

mára, minél kényelmesebben használható

weblap” fogalma. Ezt segíti a különbözõ

ajánlások és a szabványok (XHTML, CSS)

alapján történõ fejlesztés, továbbá a felüle-

tek egyre tudatosabb tervezésének igénye,

jelentõségének felismerése is.

A „diszkrét JavaScript” lényege, hogy az

oldalakat úgy egészítsük ki kényelmi funk-

ciókkal (ezek a felugró ablak nyitásától

kezdve a menüpontok kattintás nélküli

mûködtetésén keresztül a kliens oldali kér-

dõív kitöltésének ellenõrzéséig számos té-

makört felölelhetnek), hogy ha a látogató

böngészõje nem kezeli a JavaScriptet, az

oldal, igaz, nem teljes pompájában, de to-

vábbra is használható maradjon, lehetõség

szerint az összes funkcióját elérhetõvé té-

ve. Ehhez hasonló szemléletmódot követ a

CSS-alapú oldalkialakítás is, amelynek

egyik célja az, hogy különbözõ körülmé-

nyek között is elérhetõ, megtekinthetõ le-

gyen az oldalak tartalma, ne csak böngé-

szõkben.

Bár évek óta létezik, hirtelen mégis kö-

zéppontba került az oldal újratöltése nél-

küli kommunikáció a szerverrel (rejtett

hagyományos alkalmazás a webre költö-

zik, bárhonnan a világon (ahol van inter-

netkapcsolat) elérhetõvé válik, (megköté-

sekkel) bármely elterjedt böngészõbõl

használható lesz. A megjelent megoldások

kapcsán egyre inkább az a trend rajzolódik

ki, hogy akár kompromisszumok nélküli,

sõt, új lehetõségekkel felruházott alkalma-

zások jelenhetnek meg.

A valódi alkalmazás érzését – többek

között – az újratöltés nélküli kommuniká-

ció megjelenése segítheti, de olyan ujjgya-

korlatok is ismertek, amelyek egy operáci-

ós rendszerhez hasonlatos felületet jelení-

tenek meg a böngészõben: asztallal, átmé-

retezhetõ ablakokkal, képernyõvédõvel.

Természetesen nem szabad túlzásokba

esnünk. Számos olyan alkalmazás létezik,

amelyet a helyi operációs rendszeren sok-

kal hatékonyabb futtatni és használni,

mintha egy böngészõablakba helyeznénk.

Ilyenek a grafikai megoldásokat igénylõ

programok, a megjelenítésre, illetve a mû-

ködéshez jelentõs erõforrást felhasználó

alkalmazások, játékok stb. Webes felületen

ezek még egy jó ideig nem lesznek (haté-

konyan) megvalósíthatók. A jelenlegi bön-

gészõk és szabványok (illetve fõként azok

egy konkrét területre korlátozódása) is

megköthetik a fejlesztõk kezét – például a

HTML-t nem komplex felületek megjele-

nítésére tervezték.

A webes alkalmazások elõnye, hogy –

egy iroda vagy otthoni hálózat esetén – nem

kell minden gépre külön telepíteni õket,

elég a webszerverre, és máris használhatók

bármelyik géprõl. Ez a karbantartást is

nagyban leegyszerûsíti. Egy másik érdekes

szempont, hogy mivel a gépünkre nem töl-

tünk le semmilyen (az operációs rendszer

által) futtatható állományt, a vírusok tekin-

tetében is sokkal védettebbek lehetünk.

A fentiek tükrében könnyen elõfordul-

hat tehát, hogy az egyik kedvenc alkalma-

zásunk (vagy egy ahhoz hasonló program)

hamarosan az internetre költözik majd.

Minden bizonnyal nagy jövõ áll az új típu-

sú web elõtt, az elkövetkezõ években szá-

mos olyan alkalmazást fogunk megismer-

ni, amelyekrõl sohasem gondoltuk, hogy

egyszer egy weblapon köszönnek majd visz-

sza ránk, sõt, sohasem gondoltuk volna,

hogy egyáltalán lehetõség van az internetes

változatuk megvalósítására.

(A Weblabor.hu webfejlesztõi magazin

oldalain további hírek, cikkek olvashatók a

legfrissebb webfejlesztõket érintõ esemé-

nyekrõl, lehetõségekrõl.)

Bártházi András �

keretben, vagy az úgynevezett XML-

HttpRequest Javascript objektum segítsé-

gével). Mirõl is van szó? Ilyenkor, ha az ol-

dalon változik valami, nem kell a teljes ol-

dalt újratölteni (például a fejlécet, menüt,

láblécet), csak azokat a részeit, amelyeket

ez a változás érint. Ily módon sokkal gyor-

sabban reagáló és érdekes megoldásokat

felvonultató weboldalak készíthetõk. Pél-

dául, ha egy beviteli mezõbe gépelünk va-

lamit, már a gépelés közben láthatjuk a ke-

resés lehetséges eredményeit, s egybõl a ke-

resett oldalra ugorhatunk.

A jövõ a webes alkalmazásoké

A web – a változások terjedésének hatására

– egyre inkább a középpontba kerül. Már

ma is vannak olyan területek, ahol úgy vé-

gezhetünk munkát, hogy a böngészõn kí-

vül más alkalmazás nem is fut a gépünkön.

Az újságíró, szerkesztõ utánanéz a világhá-

lón a híreknek (esetleg egy kiterjesztés se-

gítségével folyamatosan értesül róluk), a

webes levelezõben kapcsolatot tart a külvi-

lággal, a csevegõszobákban társalog, fotó-

kat tölt fel és le a webes albumokból, s cik-

ket publikál a webes felületû szerkesztõségi

rendszeren keresztül.

A felsorolt lehetõségeket nevezzük –

többek között – webalkalmazásoknak. A

» KOMMUNIKÁCIÓ » WEBLABOR
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Aweb egyszerû, statikus oldalakkal

kezdte pályafutását. Az elsõ web-

szerverek feladata mindössze az

volt, hogy elérhetõvé tegyenek egy HTML

oldalakat tartalmazó könyvtárszerkezetet az

interneten, amelyek között linkekkel navi-

gálhattunk. Ezeket a weblapokat a viszony-

lag ritka frissítési idõ jellemezte, egyszer el-

készítették, majd ha kellett, aktualizálták

õket. Ez volt tehát a web elsõ változata. A

kezdetekben tanulmányok, dolgozatok

közzétételére indult kezdeményezés hama-

rosan óriási üzletté vált. 

Elõször a webes grafika fejlõdött ki –

minden elõnyével és hátrányával –, majd

ezután, illetve ezzel párhuzamosan a dina-

mikus weboldalak is napvilágot láttak. A

szerveren egy rövid program lefutására

akár minden lekéréskor más és más oldal

jelent meg, vagy adatbázisból, gyakran

frissítve készítették el a HTML oldalakat.

Ezeket a honlapokat szokás a web 1.5-ös

változatának nevezni.

észlelhetik. Rendkívül népszerûek lettek

például a tartalomkezelõ rendszerek, durva

egyszerûsítéssel a blogok. A virtuális nap-

lók köré egész szubkultúra formálódott,

gyakorlatilag bárki számára lehetõvé vált,

hogy egyszerûen, mindenféle korlátozás

nélkül közzétegye gondolatait. A blogok a

cégek körében is terjedni kezdtek, manap-

ság már nemcsak a személyes, hanem a vál-

lalati naplók is egyre gyakoribbak.

Korábbi cikkeinkben bemutattuk az

RSS technológiát, amely megkönnyíti a hí-

rek és más tartalmak közzétételét, egymás

közötti megosztását. Az RSS segítségével

jelenhettek meg különbözõ nemzetközi

hírkeresõ szolgáltatások (például Google

News: http://news.google.com), illetve a fel-

használóknak lehetõségük van „feliratkoz-

ni” a különféle oldalak híreire. Elterjedt a

hozzászólás lehetõsége is: a regisztrációt

követõen bárki elmondhatja véleményét a

blogokon és a legtöbb híroldalon. Napja-

inkban a hírszolgáltatás demokratizálódá-

sának, a szólásszabadság térnyerésének le-

hetünk szemtanúi. A hírek gyorsabban

terjednek, mint valaha, s az oldalak az egy-

másra hivatkozások, hozzászólások kap-

csán egyre jobban összefonódnak, egyre

sûrûbb háló alakul ki közöttük.

Megjelentek az emberi kapcsolatok je-

lölésére szolgáló leírónyelvek, illetve kezd

elterjedni a szemantikus web fogalma is

(lásd még az IT-legendák rovatunkat). Ez

a technológia az internetezõk számára lát-

hatatlan módon, a háttérben kapcsol össze

weboldalakat. A keresõrobotok és más in-

telligens, weben bóklászó programok felis-

merik a kapcsolatokat az oldalak között, s

ezzel egy hálót szõve, intelligens módon

összekapcsolják azokat.

Új megoldások,
látványosabb web

Nemcsak a szervezést, hanem a szemléle-

tet, a technikákat illetõen is történtek vál-

Weblabor

Web 2.0
Az utóbbi idõben számos olyan technika, technológia jelent meg,

s terjed folyamatosan a webfejlesztõk körében, amely alapjaiban fogja

megváltoztatni a webrõl alkotott képünket. Bemutatjuk a böngészési

élmény következõ változatát, a Web 2.0-t, és a vadonatúj

webalkalmazásokat.

A GOOGLE AZ ÚJ (WEB)TECHNOLÓGIÁK ÉLHARCOSA

A Google tavaly április elseje, vagyis a GMail
levelezõprogramjának megjelenése óta
(nagyságrendekkel versenytársai elõtt járva
a modern technológiák implementálásában)
számos új szolgáltatást mutatott be, illetve
mutat be folyamatosan.

A szinte hetente új érdekességeket, szol-
gáltatásokat bevezetõ sorozat a GMaillel, a
böngészõben mû-
ködõ levelezõprog-
ramok lehetõségei-
nek határait fesze-
getõ alkalmazással
kezdõdött. A követ-
kezõ (webfejlesztõk
számára) figyelem-
reméltó újdonság
az újratöltés nélküli
böngészõ–szerver
kapcsolatot kihasználó Google Suggest szol-
gáltatás volt. Ez a Google keresõt egészíti ki
úgy, hogy a keresõmezõbe szavakat gépelve
– kiegészítve az aktuális állapotot – újakat
ajánl fel, illetve megjeleníti mellettük azt is,
hogy mennyi találatra számíthatunk. Továb-
bi, viszonylag friss és nagyon látványos új-
donság a Google Map szolgáltatás, amely az

USA közlekedési térké-
pét jeleníti meg, s teszi
kereshetõvé, illetve kí-
nál útvonaltervezést. Az
oldal újratöltése nélkül
a teljes Egyesült Álla-

mok térképet nagyíthatóan, kicsinyíthetõen
böngészhetjük, illetve megtekinthetjük a ta-
lálatokat, a felkínált útvonalat. Nemrégiben
mûholdas képekkel egészítették ki az oldal
funkcióját.
http://gmail.google.com

http://labs.google.com/suggest

http://maps.google.com/

OPERÁCIÓS RENDSZEREK

Az operációs rendszerek webre költözésére
kiváló példa (ha nem is egy, a gyakorlatban
használható megoldásról van szó) a „Fly-
akiteOSX” névre hallgató oldal, amely a
Mac OS X felületéhez megtévesztõen ha-
sonlító élményt kínál a böngészõnkben.
Miután „belépünk”, ablakokat nyithatunk,
pár programot indíthatunk, beállíthatjuk a
hátteret stb.
http://osx.portraitofakite.com/

A webre költözõ operációs rendszerek mel-
lett számos (jellemzõen Flash- vagy Java-
alapú) játék is megjelent az interneten. 
http://www.arcadetown.com/

http://193.151.73.87/games/lemmings/

http://abc.net.au/gameon/victoria/
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Összefonódás, okosabb web

Az utóbbi években számos változás történt,

amelynek jeleit – az itt-ott megjelent új-

donságok kapcsán – már a felhasználók is
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alapvetõ illesztõprogramok és szolgáltatások

betöltése pontot, valamint A Szolgáltatások

regiszterlapon Az összes Microsoft-szolgáltatás

elrejtését. Ugyanitt tiltsunk le minden fenn-

maradó szolgáltatást, majd indítsuk újra a

PC-t. Mostantól egyetlen szolgáltatás sem gá-

tolhatja az illesztõprogram eltávolítását. Vé-

gül lépjünk be a Registrybe (Start/Futtatás),

majd írjuk be a regedit parancsot. 

A HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\

CurrentControlSet\Services kulcsban a Ctrl-

F-fel keressünk regisztrációs bejegyzéseket a

hálózati kártyánkhoz, például a Linksys vagy

a Netgear keresõszóval. Töröljünk minden

talált bejegyzést. Nyissuk meg újra az MS

konfigurációs programot és kattintsunk a

Szokásos indítás – az összes illesztõprogram és

szolgáltatás betöltésére. Ismét indítsuk újra a

PC-t. Ezután a Windows automatikusan te-

lepíti a szükséges meghajtókat, a hálózati

kártyánk új meghajtóját is. Utolsóként men-

jünk még egyszer az MS Config programra,

és a Szolgáltatások alatt aktiváljuk az elõzõleg

letiltott bejegyzéseket.

5 | Messenger videotelefonként 

A egyszerû chatelés korántsem használja ki

az MSN Messenger képességeit, hiszen az

alkalmazás a szöveg mellett – ha van web-

kameránk – fotókat és videokonferenciákat

is szét tud küldeni az egész világba (már

ameddig a router engedi). Egyes UpnP-s

(Universal Plug&Play) modellek ugyanis

kérdezetlenül blokkolják a képfolyamot – s

erre mindeddig nem készült javítás. Szeren-

csére változtathatunk ezen az áldatlan hely-

zeten: kattintsunk a Vezérlõpulton a Progra-

mok telepítése ikonra, majd válasszuk a

Windows-összetevõk hozzáadása vagy eltá-

volítása menüpontot. Jelöljük ki a Hálózat-

szolgáltatást, kattintsunk a Részletekre, és te-

gyünk pipát a UpnP felhasználói felület elé.

Hagyjuk jóvá a beállításokat, majd tovább-

lépve gyõzõdjünk meg arról, hogy engedé-

lyezve van-e a UpnP a router konfiguráció-

jában.

Nyissuk meg a Futtatást és írjuk be: nc-

pa.cpl. A következõ ablakban a jobb egér-

gombbal kattintsunk duplán a PPPoE szé-

lessávú kapcsolat a routeren pontra. A Tulaj-

donságokon keresztül eljutunk a szükséges

beállításokhoz, ahol vegyük el a pipát min-

den egyes szolgáltatás elõl. Most már video-

konferenciát is tarthatunk a routerünkön

keresztül.

6 | Internetezés másképp 

Az elérési pont hibátlanul beállítva, a rádiós

kapcsolat felépült, a jel majdnem 100 száza-

lékon – csak a webre kapcsolódás nem mû-

ködik.

Ennek több oka is lehet: elõször is ellen-

õrizzük, hogy kaptunk-e IP-címet az elérési

ponttól. Kattintsunk a Futtatásra és írjuk

be: cmd. A parancssorba gépeljük be a kö-

vetkezõket: ipconfig /all, majd nyomjuk le

az entert. IP-cím alatt egy 192.168 kezdetû

számsort kell találnunk. Ha nem így lenne,

nézzünk utána, hogy a routerünk DHCP

módra van-e állítva.

Ha a router kiosztja az IP-t, ellenõriz-

zük, hogy a DNS-kiszolgáló alatt az elérési

pont IP-je szerepel-e. Ha nem, adjuk ki az

ipconfig /release parancsot. Az Enter után

indítsuk újra a PC-t.

Ha továbbra sem mûködik az inter-

netelérés, szóba jöhetnek még az AP átviteli

beállításai. Ezeknek a helyes konfigurálását

egy Linksys router segítségével mutatjuk

be, az eljárás azonban más modelleknél is

hasonló.

Kattintsunk a fõmenüben a Wireless és

az Advanced Wireless Settings pontra. Az

RTS Threshold alatt írjuk be a 2304 értéket,

a Fragmentation Threshold alá szintén

2304-et, majd a Beacon Intervalhoz az 50 ér-
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készülékeiket, aminek következtében a

kapcsolatok zavarérzékenyebbek lesznek, a

hatótávolság pedig drasztikusan csökken.

Ha csak internetezni akarunk, de szeret-

nénk eltávolodni az adótól, amennyire csak

lehetséges, akkor az elérési ponton rögzítsük

a lassúbb, 802.11b átviteli szabványt. Ennek

az az elõnye, hogy akár 40 százalékig is nö-

velhetjük a hatótávolságot, s szörfözésnél

észre sem fogjuk venni a sebességcsökkenést.

A DrayTek Vigor 2900-asának segítségével

magyarázzuk el, hogyan lehet a szabványt át-

állítani – de más modelleknél is hasonló a

helyzet. Kattintsunk a fõmenüben a Wireless

LAN Setup-ra, majd a General Settings-re. A

Mode alatt jelöljük ki a 11b only-t. Ezután a

fõmenüben indítsuk újra a Reboot System pa-

ranccsal az AP-t és máris készen vagyunk.

3 | Macintosh és Windows

A Mac OS és a Windows elméletileg kitûnõ-

en megértik egymást vezeték nélkül, hiszen

mindkettõ kompatibilis az IEEE 802.11g szab-

vánnyal. A gyakorlatban azonban gondok

adódhatnak a vegyes hálózatokkal, amiben

sokszor a kódolás a hibás: az OS X idõnként

nem boldogul az alfanumerikus kódokkal.

Ha a kapcsolat nem jön létre a rendsze-

rek között, próbaképpen kapcsoljuk ki a

WEP és WPA kódolást az elérési ponton.

Ezután kíséreljük meg ismét összekötni a

windowsos PC-t az Macintoshsal. Ha mû-

ködik, akkor valóban a kódolás okozta a

problémát. Mivel a hálónk mégsem marad-

hat védtelenül, állítsuk be újból a kódolást,

ezúttal azonban csak hexadecimális karak-

tereket használjunk a WEP titkosításhoz,

alfanumerikusakat ne. Egy 64 bites WEP

kódoláshoz tíz HEX-karakterre van szük-

ség, 128 bithez 26-ra. Ezeket azután vadul

keverhetjük. Az egyetlen szabály: a számok-

nak 0 és 9 között, a betûknek A és F között

kell lenniük. Egy 64 bites kódolás például

így nézhet ki: 123F56E890. Jelszógenerálás-

nál segíthet a http://home.arcor.de/gybrsh2/

pw/wep.html weboldal. Ha nem a kódolás-

sal volt gond, akkor maga az elérési pont

nem százszázalékosan kompatibilis mind-

két rendszerrel. Ilyenkor csak az AP és az

egyes kártyák firmware-frissítése segíthet.

4 | Meghajtófrissítés

A Windows XP egyes WLAN adaptereknél

az illesztõprogram-frissítés telepítését a kö-

vetkezõ üzenettel szakítja meg: „Az eszköz

telepítésénél hiba lépett fel. Ezt a nevet már

használja egy szolgáltatás.” A rendszert

ilyenkor a régi illesztõprogram-marad-

ványok zavarják. Ezeket így távolíthatjuk el:

kattintsunk az Eszközkezelõ menüben a

Hálózati kártya kategóriára (Start/Saját-

gép/Vezérlõpult/Rendszer/Hardver/Eszköz-

kezelõ), majd a jobb egérgombbal jelöljük

ki az elsõ hálózati kártyát és válasszuk az El-

távolítás menüpontot. Ezt ismételjük meg

mindegyik hálózati kártyánál.

Ezután kattintsunk a Start menüre, majd

a Futtatásra, és írjuk be: msconfig – ezzel el-

indítjuk a Microsoft konfigurációs program-

ját. Jelöljük ki a Hibakeresési indítás – csak az
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Rádiós hálózatunk ezentúl a lakás minden zugát el fogja érni: profi

tippjeinkkel megkétszerezhetõ a hatótávolság, elkerülhetõk

az illesztõprogram-ütközések és az interneteléréssel sem lesz gond.

MIMO-ANTENNÁK

A rádiós hálózatok hatótávolságának növelésé-

re különbözõ kezdeményezéseket tettek a gyár-

tók: egyesek érzékenyebb antennákat építenek

a WLAN-eszközökbe, mások repeatereket kínál-

nak, amelyek felerõsítik a jelet. A legsikergyanú-

sabbnak azonban a MIMO-antennák (Multiple

Input, Multiple Output) fejlesz-

tése tûnik. 

A stratégia: az eszközök-

ben hét intelligens adó mû-

ködik, amelyek 127 különbö-

zõ antennamintát képesek leképezni. Ezek

úgy alkalmazkodnak a hálózati környezethez,

hogy figyelembe veszik az RF-zavarásokat

(Radio Frequency), a kliensek pozícióit és a fizi-

kai akadályokat. Mindezek pedig nagyobb ha-

tótávolságot és megszakításoktól mentes

adatátvitelt eredményeznek.

Elsõként – RangeMax néven – a Netgear

alkalmazta ezt a technológiát. A kibõvített át-

vitelnek mindenesetre feltétele, hogy mind-

két oldalon RangeMax-kompatibilis eszközök

legyenek.

Szervizcsomag
WLAN-tippek profiknak

Videokonferencia WLAN-on: egyes UpnP modellek kérdezetlenül
blokkolják a videoátvitelt

Hiba a telepítésnél: a régi meghajtóprogramokat
az Eszközkezelõbõl távolíthatjuk el

téket. Ezek a beállítások módosítják az ada-

tok csomagméretét, és azt, hogy milyen

idõközönként sugározza az AP a hálózat-

ban routerként a jelenlétét. Hagyjuk jóvá a

beállításokat, és indítsuk újra az elérési

pontot.

7 | Az elérési pontok összekötése

Napjainkban már léteznek olyan WLAN

rádiós megoldások, amelyek két kilométer-

re is kiterjednek. Sajnos ezekért a profi ké-

szülékekért negyedmillió forintot is elkér-

nek (www.proxi.com). Aki nem szeretne

ennyi pénzt kiadni, használja a Wireless

Distribution Service-t (WDS), amellyel ösz-

sze lehet kötni két elérési pontot, s így nö-

vekszik a drót nélküli hálózat hatótávolsá-

ga. Különösen az emeletes házaknál segít ez

a bõvítés. Az alábbiakban egy ASUS WL-

500G elérési pontot alapul véve mutatjuk

be, hogyan mûködik a módszer, de alapve-

tõen minden WDS-képes készüléket össze

lehet kötni egymással.

Nyissuk meg az Internet Explorerben az

ASUS routerkonfigurációs programját a

192.168.1.1 IP beírásával. Ezután a Wireless

menüben kattintsunk a Bridge-re, és az AP

Mode alatt válasszuk ki a Hybrid értéket.

Ezáltal az AP összekapcsolódik más elérési

pontokkal és lehetõséget kínál a WLAN-

képes eszközök elérésére. Ha a két összete-

võt csak két számítógép közötti, drótnélkü-

li hálózati kábelként akarjuk használni, vá-

lasszuk a WDS only beállítást.

A Channel alatt jelöljünk ki egy fix csa-

tornát, amelyen majd a két eszköz kommu-

nikál. A Connect to Aps in Remote Bridge

List-et állítsuk Yes-re, az Allow anonymous

alatt viszont tegyünk pontot a No elé. Most

már csak a másik elérési pont MAC-címét

kell beírnunk a listába (a címet az AP alján

találjuk). Indítsuk újra a routert, és hason-

lóan járjunk el a másik eszköznél is.             �

Soha többé nem esünk hasra hálózati

kábelekben, nem kotorászunk az asz-

tal alatt, nem érezzük magunkat a

dolgozószobához láncolva – a WLAN szá-

mos felesleges tehertõl megszabadítja a PC-s

felhasználót. De nem az összestõl! A csekély

hatótávolság vagy az eszközök közötti kom-

munikációs zavar gyakran tönkreteheti a

drótnélküli szörfmulatságot. Szerencsére

mostantól elfelejthetjük ezeket a gondokat.

1 | Titkos firmware telepítése

A lelkiismeretesebb gyártók folyamatos

firmware-frissítésekkel látják el termékeiket.

Ezek – a szükséges javítások mellett – gyak-

ran új funkciókat is tartalmaznak. Például a

Netgear szoftverfrissítéssel tette alkalmassá a

régebbi elérési pontokat (Access Point, AP)

a biztonságos WPA (WiFi Protected Access)

titkosítási szabványra. Mivel számos gyártó

hasonlóan jár el, a frissítések miatt érdemes

rendszeresen ellátogatni a cégek honlapjaira.

Ha ott nem járunk sikerrel, van még egy

esélyünk: találékony programozók alaposan

szemügyre vették az ismert AP-k operációs

rendszereit, majd saját változatokat fejlesztet-

tek helyettük. Egyes készülékeknél elõnyös

lehet, ha ezeket a (nem hivatalos) meghajtó-

kat használjuk. Jelentõsen megnõhet például

a hatótávolság, létrehozhatunk saját WLAN

csatornát stb. Az új szoftvert ugyanúgy kell

feltenni, mintha az eredeti verzióval frissíte-

nénk az elérési pontot. Ha a módosított kód-

dal késõbb problémáink lennének, egyszerû-

en telepítsük vissza az eredeti szoftvert.

2 | Hálózati hatótávolság növelése

Alapvetõ szabály, hogy minél nagyobb a tá-

volság az elérési pont és a PC-adapter kö-

zött, annál kisebb a sebesség. A legtöbb AP

ugyanis – ha egy kliens túlzottan eltávolo-

dik tõle – automatikusan csökkenti az átvi-

teli sebességet, így próbálva megtartani a

kapcsolatot és minimalizálni az adatcso-

magvesztést. Egyes gyártók azonban e se-

bességszabályozás nélkül forgalmazzák a
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akár 65 °C-os üzemi hõmérsékletet is ki-
bírnak, a merevlemezek azonban ne legye-
nek melegebbek 55 °C-nál.

� A memóriamodulok tesztelése
A memóriát is ellenõrizhetjük a BIOS-ból.
Állítsuk a Quick Power on Self Test

(Award), illetve a Quick Boot (AMI) opciót
Disabled-re (azaz kapcsoljuk ki), és lép-
jünk ki a BIOS-ból. Így a következõ indu-
láskor a számítógép leteszteli a memóriát.
Ha a rendszer hibát jelez, elõször ellen-
õrizzük, hogy a memóriamodulok hibátla-
nul ülnek-e a foglalatukban. Amennyiben
a hibajelenség továbbra is fennáll, a
memóriá(ka)t ki kell cserélni. A tapaszta-
latlan felhasználók jobban teszik, ha gya-
korlott szakemberrel végeztetik el ezt a fel-
adatot.

Ha a memória egyáltalán nem mûkö-
dik, azt a BIOS – a verziójától függõen –
már indításkor jelzi egy vagy több síp-
hanggal. Ezeknek a „beep” kódoknak a
pontos jelentését az alaplap kézikönyvébõl
vagy az interneten tucatszámra fellelhetõ
információs oldalakról tudhatjuk meg.

� Az adathordozó ellenõrzése
A merevlemezünk állapotáról a HDD LED
segítségével tájékozódhatunk. Ha folya-
matosan világít, gond van az adatkábellel.
Ellenõrizzük, hogy a kábel megfelelõen és
hibátlanul csatlakozik-e a merevlemezhez.
Ha nem, akkor csatlakoztassuk helyesen,
ha pedig sérült, cseréljük ki.

Ha a PC indításakor azt a hibajelzést
kapjuk, hogy Bad Sector Number, állít-
suk az Award vagy a Phoenix BIOS-ban
a Hard Disk SMART funkciót Enabled-
re (azaz engedélyezzük azt). Ettõl ugyan

nem fog hibátlanul mûködni a merevle-
mezünk, de kideríthetõk a durvább fizi-
kai hibák.

A merevlemezgyártók analizáló prog-
ramjai alternatív lehetõséget kínálnak: a
Maxtor/Quantum lemezekhez letölthet-
jük például a Powermax alkalmazást a
www.maxtor.com weboldalról. Indítsuk
el a programot és várjuk meg, amíg vé-
gez a merevlemez ellenõrzésével. Az
ilyen programok többsége a hibás szek-
torokból a mûködõ területekre másolja
át az adatokat.

22 | A Windows sikeres újraélesztése

Ha az elõbbi módszerekkel nem fedeztünk
fel hardverhibát, vizsgáljuk át a merevle-
mezünk Windows partícióját. Az úgyne-
vezett Helyreállító konzol segítségével ismét
indulásra késztethetjük a Windowst.

� A bootszektor javítása
A merevlemezen az elsõ szektor két rész-
bõl áll, a partíciós táblából (Master Boot

Record) és a tulajdonképpeni bootszektor-
ból, amely a Windows startkódját tartal-
mazza. Ha valami gond lenne a bootszek-
torral, akkor az rendszerint egyszerûen fel-
ismerhetõ: a Verifying DMI Pool Data üze-
net után a betöltési folyamat leáll.

Indítsuk el a rendszert a Windows CD-
rõl és töltsük be a Telepítõben a Helyreállí-

tó konzolt. Itt gépeljük be a fixmbr paran-
csot, amellyel a Master Boot Recordot javít-
hatjuk. A bootszektor talpra állításához ez-
után írjuk be a fixboot c: utasítást, ha a C:
meghajtóra telepítettük a Windowst. (Más
esetben értelemszerûen helyettesítsük be a
meghajtó betûjelét.)

Vannak, akik tüzetes keresés ellenére
sem találják meg az eredeti Windows CD-
jüket, de az is elõfordul, hogy egyes OEM
Windows verzióknál erõsen korlátozott a
Helyreállító konzol vagy egyszerûen nem is
létezik. Ilyen esetekben töltsünk le egy ré-
gebbi Windows indítólemezt a www.boot-

disk.info oldalról, állítsuk át a BIOS-ban a
First Boot Device-t flopimeghajtóra, és
indítsuk újra a gépet a lemezrõl. Ha a
rendszer felállt, akkor a DOS ablakba ír-
juk be az fdisk /mbr parancsot. Így leg-
alább újra mûködésre bírhatjuk a Master

Boot Recordot.

Ha az a különleges helyzet állna elõ,
hogy nincs flopi a gépünkben, a BartPE

segédprogram lehet a segítségünkre (a
www.nu2.nu/pebuilder címrõl tölthetõ le).

A program Bart’s PE Builder nevû varázs-
lójával egyszerûen készíthetünk bootos
Windows CD-t. 

� Új boot.ini létrehozása
Ha a Windows annak ellenére sem indul
el, hogy rendbe tettük a bootszektort, le-
het, hogy valamelyik alapvetõ indítófájl hi-
ányzik. A Windowsnak összesen három ál-
lományra van szüksége az indulás során.
Ezek az ntldr.exe, a ntdetect.com és a boot.ini,

amelyek közül a betöltõ (a ntldr.exe) le-
kérdezi a boot.ini-t, ez tartalmazza, hogy
hány és milyen típusú Windows partíció
található a merevlemezeken. Ha a boot.ini
megsérült vagy véletlenül töröltük, akkor
a betöltõ nem jut hozzá a létfontosságú
információkhoz.

Ilyenkor is segít a Helyreállító konzol:

gépeljük be a bootcfg /rebuild parancsot. Ez
újból létrehozza a helyes boot.ini-t, oly
módon, hogy minden felfedezett Win-
dows partícióról megkérdezi, hogy felve-
gye-e a fájlba.

� Az indítófájlok pótlása
A Helyreállító konzol ugyan képes létre-
hozni az új boot.ini állományt, a másik két
programot – az ntldr.exe-t és az
ntdetect.com-ot – azonban sem megjaví-
tani, sem pótolni nem tudja. Ha ezek a fáj-
lok hiányoznak, akkor az NTLDR betöltése

nem sikerült üzenetet kapjuk.
A hiányzó állományokat utólag a

Windows CD-rõl telepíthetjük. Indítsuk
el ismét a Helyreállító konzolt, és ott gé-
peljük be:

Copy D:\1386\ntldr C:\
Itt a D: a CD-meghajtónak, a C: a me-

revlemez Windows partíciójának felel
meg. Ismételjük meg ugyanezt az ntde-
tect.com fájllal is, majd indítsuk újra a
Windowst.

A Windows állandóan lefagy 

Ha a Windows elindul, de bizonytalanul
fut a gépünkön, érdemes megvizsgálni,
hogy vajon nem károsodott-e az operációs
rendszer. Szerencsére erre a célra is renge-
teg segédprogram létezik, a megoldáshoz
érdemes áttekinteni a következõket.

33 | A Windows partíciók javítása

Ne feledjük, hogy a Windows csak akkor
mûködik kifogástalanul, ha minden szük-
séges programja és modulja hiánytalanul
megtalálható a merevlemezünkön. Ha

» GYAKORLAT » WINDOWS RENDSZERHIBÁK
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Bizonyára sokakban felmerült már
a kérdés: hogyan menthetnénk
meg az adatainkat, ha nem indul

el a Windows vagy csak véletlenszerûen
lefagy. Kidolgoztunk egy többlépéses
stratégiát, amellyel sorról sorra felkutat-
hatjuk és kizárhatjuk a hibaforrásokat.
Mentési tervünk számos tippet és prog-
ramot kínál, amelyekkel rábeszélhetjük a
Windowst az elindulásra vagy a fagyás-
mentes munkára.

A legtöbb esetben teljes egészében
helyreállíthatjuk a sérült Windows partí-
ciókat. Százszázalékos garancia természe-
tesen nem létezik, a mentési akciók némi
kockázattal is járnak, mégis érdemes meg-
próbálkozni velük. Még mindig jobb
megmenteni például egy több száz oldalas
doktori disszertáció 90 százalékát, mint
újraírni az egészet.

Nem indul a Windows

Ha nem sikerül elindítani a Windowst,
elõször a számítógép mûködõképességét

kell ellenõriznünk, csak ezután éleszthet-
jük újra az operációs rendszert.

11 | Hardverellenõrzés a BIOS-ban

A hardverhibák kiszûréséhez a PC indítása
után rögtön nyomjuk meg a Delete gom-
bot, hogy eljussunk a BIOS-ba. (A BIOS
indítása gyártófüggõ, így elõfordulhat,
hogy az F2-es billentyû a megoldás, illetve
a helyes billentyûkombináció rövid ideig a
képernyõn is megjelenik.)

� A hõmérséklet ellenõrzése
Menjünk a BIOS-ban a PC Health Status

(Award), illetve a H/W Monitor (AMI) ol-
dalra. Itt olvashatjuk le minden melege-
désre kényes összetevõ üzemi hõmérsékle-
tét. Abban az esetben, ha valamelyiké túl
magas, ellenõrizzük a ventilátorát. Ha nem
mûködik, rögtön cseréljük ki, de elõfor-
dulhat, hogy csak a tápvezetéke csúszott le
a csatlakozóról. A modern processzorok

Rémálmaink között tartjuk számon, amikor a Windows szabályos startja

helyett csak egy számokkal teleírt kék képernyõt pillantunk meg a 

monitoron. Beütött a kék halál! Részletes mentési tervet dolgoztunk ki

erre a kényes esetre, errõl olvashatnak a következõkben.

A kék halál 
nyomában

Windows rendszerhibák

Hibaforrás: ha a merevlemez diódája 
folyamatosan világít, lehet, hogy gond
van az E-IDE kábellel. Ellenõrizzük, hogy
megfelelõen csatlakozik-e
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valamilyen nehézségünk támadna, for-
dulhatunk közvetlenül a Windows telepí-
tõ CD-jéhez is.

� Alapvetõ fájlok pótlása
Ha egy rendszerállomány hiányzik, a Win-
dows abban a pillanatban lefagy, amint
szüksége van egy ilyen fájlra. A rendszer-
fájlok vesztét többnyire véletlen törlés vagy
vírustámadás okozza.

Indítsuk újra a gépünket a CD-rõl,
majd a Telepítõben válasszuk az újratele-
pítést. Az operációs rendszer ezután átku-
tatja a merevlemezt már meglévõ Win-
dows partíciókat keresve, és felajánlja,
hogy javítja a hibásakat: az R billentyûvel
kezdeményezhetjük ezt a munkát. Ha le-
hetséges, akkor megtörténik a hiányzó
vagy hibás rendszerfájlok pótlása és cseré-
je, ráadásul rendszerint a személyes beállí-
tások is megmaradnak.

44 | A meghajtógondok végleges 

kivédése

A leggyakoribb hibaforrások közé tartoz-
nak azok a hibás vagy elavult illesztõprog-
ramok, amelyek egy speciális, köztes tár-
ban „rekednek”. Egy, a Windowsban elrej-
tett és sajnos nem kellõképpen publikált
segédprogrammal azonban leleplezhetjük
a tetteseket.

� Hibás illesztõprogramok felkutatása
A Windows az indításakor egy speciális
memóriába, az úgynevezett indító stackbe

teszi azokat az illesztõprogramokat, ame-
lyekre szüksége lesz a késõbbiekben. Ha
ebbõl a stackbõl hibás illesztõprogram ke-
rül ki, az operációs rendszer leáll.

Szerencsére a Windows 2000 és az XP
kínál megfelelõ eszközt, amely ellenõrzi a
meghajtókat, amint az indító stackbe ke-
rülnek. Kattintsunk a Start/Futtatásra, és
írjuk be a verifier parancsot. A Windows
XP-ben válasszuk az Egyéni beállítások

létrehozása opciót, a következõ ablakban
pedig az Elõre megadott beállítások enge-

délyezése, Normál beállítások és Alacsony

erõforrásszint szimulálása menüpontot.
A következõ lépésben választhatunk: ha
gyanakszunk valamelyik eszközre, vá-
lasszuk Az illesztõprogramok nevének ki-

jelölése listából lehetõséget, tegyünk pi-
pát az érintett meghajtó elé, majd lép-
jünk ki a varázslóból. Más esetekben Az

aláírás nélküli illesztõprogramok automa-

tikus kijelölése kínálkozik megoldásként.
A Microsoft már ellenõrizte az aláírtakat
ugyanezzel a programmal, így ezeket hi-
baforrásként kizárhatjuk.

A Windows 2000-ben hozzuk elõre a
Beállítások regiszterlapot. Engedélyezzük a
Kiválasztott illesztõprogramok ellenõrzése

pontot, és jelöljünk ki a listán minden
meghajtót, amelyeknél nem a Microsoft
szerepel gyártóként. Kattintsunk az Elõny-

ben részesített beállításokra, hogy engedé-
lyezzük a legfontosabb ellenõrzõ eljáráso-
kat, és hagyjuk jóvá mindezt az Alkalmaz

gombbal. A következõ Windows-indítás
elõtt automatikusan megtörténik az illesztõ-
programok ellenõrzése.

Ha a program felfedez egy hibás meg-
hajtót, a „bûnös” nevével kiegészült kék
képernyõt kapunk. Az Eszközkezelõben ez-
után letilthatjuk vagy ki is törölhetjük a hi-
bás programot.

Figyelem: a verifier kétoldalú fegyver!
Megbízhatóan mûködik és felderíti a sú-
lyos eseteket, de ha nagyon sok az ellen-

õrizni valója, szinte a végletekig lelassítja
az operációs rendszert. És ha egy meghajtó
a Windows indítása közben „bukik meg” a
vizsgán, el sem jutunk a munkafelületig.
A hibakeresés után tehát térjünk vissza a
korábbi beállításokhoz.

55 | Hibák a Windows kernelben

Az illesztõprogramok és az egyes Win-
dows szolgáltatások egy meghatározott
címterületen osztoznak a kernellel, ame-
lyet ring 0-nak nevezünk. Ha ezen a cím-
területen – például egy illesztõprogram
és a kernel közötti ütközés miatt – meg
nem engedett változás történik, kék kép-
ernyõ, népszerû kifejezéssel kék halál az
eredmény. A kék képernyõ valójában
nem más, mint az operációs rendszer
magjából érkezõ üzenet. De hogy meg-
értsük, ahhoz meg kell ismernünk a
Windows kernelt.

� A hibakeresés elõkészítése
Elõször fel kell készítenünk a Windowst
a kernelhibák elemzésére. Kattintsunk a
jobb egérgombbal a Sajátgépre,  és vá-
lasszuk a Tulajdonságokat. A Speciális re-
giszterlapon az Indítás és helyreállítás

alatt menjünk a Beállításokra. Vegyük el
a pipát az Automatikus újraindítás elõl,
és a Hibakeresési információ írása alatt
válasszuk a Kernel memóriaképe beállí-
tást. Ha már van pipa A már létezõ fájl fe-

lülírása sor elõtt, a következõ lefagyásnál
a Windows még az elõtt felülírja a ko-
rábban készült naplót, mielõtt kiértékel-
hetnénk azt. Ezért gyakori kék halál ese-
tén eltérõ névvel mentsük el a Memo-

ry.dmp állományt. A Windows könyv-
tárban találjuk a fájlt, a mérete legtöbb-
ször a rendelkezésre álló memória egy-
harmada.

� A kék képernyõs üzenetek elemzése
A Windows kernel többnyire csak rejtjeles,
gyakran hexadecimális utasításokkal kom-
munikál. Ezért a kernel memóriaképe, a
Memory.dmp fájl csak egy úgynevezett
kernel debuggerrel olvasható.

Szerezzük be a Microsofttól az ingyenes
WinDbg programot, ehhez látogassunk el
a www.microsoft.com/whdc/devtools/debug-

ging/default.mspx címre, ahol kattintsunk
az Install Debugging Tools for Windows 32-

bit-Version – Current Release linkre. Figye-
lem: béta verziót ne töltsünk le! Azzal csak
egy újabb hibaforrást hozunk a „házhoz”.
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Számítógépes „veteránok” biztosan em-
lékeznek még a kd.exe programra. A Win-
Dbg ugyanazt tudja, viszont már grafikus
felülete van, így azoknak is megéri áttérni,
akik eddig a régi, DOS-alapú kernel de-
buggerrel dolgoztak.

Ahhoz, hogy valóban értelmesen dol-
gozhassunk a WinDbg-vel, szükségünk
van a Microsoft-féle ikonfájlokra is, ame-
lyek teljes letöltésük után akár 170 MB tár-
helyet is elfoglalhatnak a merevlemezün-
kön. Célszerûbb úgy telepíteni a progra-
mot, hogy az mindig csak az éppen szüksé-
ges ikonokat töltse le az internetrõl. Hoz-
zunk létre egy új Ikonok könyvtárat, indít-
suk el a WinDbg-t, és válasszuk ki a File

menübõl a Symbol File Path opciót. Ez-
után írjuk be:

SRV*C\ikon*http://msdl.microsoft.com/

download/symbols.

A C:\ikon karaktersorozat helyett ér-
telemszerûen az ikonok számára újon-

nan létrehozott könyvtár elérési útvona-
lát adjuk meg.

A File menü Open Crash Dump pa-
rancsával töltsük be a memory.dmp ál-
lományt. Az ekkor megnyíló ablakban
találjuk a Probably caused by sort, utána
pedig egy programnevet. A WinDbg ta-
lálati pontossága 90 százalék feletti.
Nagy valószínûséggel rálelünk a lefagyás
okára, ha az említett sorban egy SYS ki-
terjesztésû fájlt találunk. Ha mégsem
látnánk azt, keressük meg a Bug Check…

kezdetû bejegyzést. Az e mögött álló he-
xadecimális adatok megfelelnek annak,
amelyeket a kék halál képernyõjén a
„Stop” jelzés mögött találunk. A hiba
pontos elemzéséhez írjuk be a parancs-
sorba:

!analyze –v
A WinDbg ekkor még egyszer, ponto-

sabban elmagyarázza a hibát. Ha például
a meghajtóval van gond, akkor a Driver

Fault figyelmeztetést kapjuk. Ha a jelentés
kevésbé egyértelmû, másoljuk a parancs-
sorba, és tegyük elé a .hh parancsot, ese-
tünkben:

.hh Driver Fault
A WinDbg súgófájlja erre a felszólítás-

ra részletesen ismerteti a hibát, és gyak-
ran tippeket is ad annak kiküszöbölésére.
Fõként az illesztõkre jellemzõ, hogy
többnyire csak a sérült fájl lecserélése
szünteti meg a gondot. Új illesztõprog-
ramok a hardver gyártójától vagy inter-
netes oldalakról (például www.windri-

vers.com) szerezhetõk be – ha az XP nem
tartalmaz hasonlót.

A példánkban említett problémára
utaló hibaüzenet magyarázatát megtalál-
juk a Microsoft Tudásbázisban a
KB155011 azonosítószám alatt. Ezek az
oldalak sajnos nehezen áttekinthetõk és a
formázásuk is hagy némi kívánnivalót

maga után. Próbálkozhatunk még a
Google keresõvel vagy használhatjuk az
Error Messages for Windows segédprog-
ramot, amely megtalálható a lemezmel-
lékletünkön vagy letölthetõ az internetrõl
a www.gregorybraun. com címrõl.

66 | Gyógyítsuk ki a Windowst a 

dadogásból

Amikor egy autó motorja rángatva jár,
azt mondják rá, hogy dadog. Hasonló-
képpen az apróbb szabálytalanságok a
hardverösszetevõknél is „dadogásra” vagy
rendszertelen lefagyásra késztetik az
operációs rendszert. Az ilyen tünetek el-
len csak egyetlen orvosság van: a totális
felügyelet.
.
� Túlterhelt összetevõk felkutatása
Windows alatt
A Windows Eszközkezelõvel ellenõrizhetjük
a hardverösszetevõk mûködõképességét.
A ventilátorok állapota azonban nem kér-
dezhetõ le, s a CPU feszültségének felügye-
lete sem oldahtó meg ezzel.

Töltsük le a Hardware Sensors Monitor

programot a www.hmonitor.com oldalról.
Ez folyamatosan mutatja – a hõmérséklet
mellett – a CPU feszültségét is, ami az
üzembiztonságon túl a tuningolásnál is lé-
nyeges paraméter.

Az említettnél sokkal átfogóbb és
részletesebb, meglepõen jól kezelhetõ
az ingyenes Everest Home Edition segéd-
program, amely letölthetõ a www.lava-

lys.com weboldalról. Ráadásul az Eve-
rest még az Eszközkezelõ helyett is
használható.                                           �

» GYAKORLAT » WINDOWS RENDSZERHIBÁK

Öngyógyítás: ennél a képernyõnél 
nyomjuk le az R billentyût, hogy az 
operációs rendszer önmagát gyógyítsa

Illesztõprogram ellenõrzése: ebben az
ablakban választunk ki minden olyan
meghajtót, amelynek a mûködését 
tesztelni kell

Megvan a hiba: a WinDbg megmutatja,
hogy a tesztgépünkön az i8042prt.sys
okozta a lefagyást

Szeretné végigkövetni és kipróbálni a

tippjeinket, de hibátlanul mûködõ Win-

dowsa van? Egy apró trükkel gond nélkül

kiválthatunk egy kernelüzenetet, vagyis a

kék képernyõt. Elõször is generálnunk kell

egy értéket a Windows Registryben.

Kattintsunk a Start menü Futtatás

pontjára és írjuk be: regedit.

Menjünk a HKEY_LOCAL_MACHINE\

System\CurrentControlSet\Services\

i8042prt\Parameters könyvtárba, és hoz-

zunk létre benne egy új DWORD mezõt

CrashOnCtrlScroll néven. Rendeljük ehhez

az 1 értéket, majd indítsuk újra a számító-

gépet. Tartsuk lenyomva a jobb oldali Ctrl

gombot, és nyomjuk le kétszer a Scroll bil-

lentyût. Az eredmény egy kék képernyõs

üzenet.

ELLENÕRZÖTT LEFAGYÁS

Naplózás: a kernel memóriaképével
értékes információkat kapunk 
a lefagyás okáról

A CPU mint veszélyforrás: ha túl nagy 
a magfeszültség (core), azt a Hardware
Sensors Monitor pirossal jelöli



 É rdekes, hogy míg a mûszaki prog-
ramok testmodellezése az elmúlt 
7-8 év során meglehetõsen kikris-

tályosodott, a CG alkalmazások egy koráb-
bi, sok változatosságot mutató állapotban 
vannak. A mûszaki programok testelemek-
bõl (alaksajátosságokból) építkeznek, ame-
lyek egymásra „növesztésébõl” áll össze az 
alkatrész. A testelemeket többféleképpen 
lehet tökéletesíteni, módosítani.

E módszer elõnye, hogy a testelemek 
egyszerûen „fordíthatók le” gyártási mû-

veletekké. A CG iparágban (általában) nem 
kell legyártani a modelleket. Amikor igen, 
akkor bizony a modellezésben az ismert 
mûszaki szoftvereket vagy mûszaki jelle-
gû speciális programokat használnak. Az 
alább részletesebben is bemutatott módo-
kon lehet létrehozni a testelemeket: síkido-
mok kihúzásával, forgatásával, pályán való 
végigvitelével stb. Bonyolultabb, szabad 
formájú testelemek képzéséhez a NURBS 
nevû, a CG programokban is megvalósított 
alapmódszert használják, amely paraméte-
res görbeseregekkel írja le a felületet.

A CG programok nem testekkel, ha-
nem felületekkel dolgoznak, méghozzá 
az egymáshoz az éleik mentén csatlakozó, 
térbeli háromszögekbõl álló hálókkal. Ezt 
a hálót a program hozza létre és kezeli.

Az elemi háromszögháló csak a model-
lek megjelenítésében szerepel, olyan, mint 
a pixel a bittérképes szerkesztõkben. A 
festõprogramokban, ha akarunk, rajzolha-
tunk képpontonként, de azért legtöbbször 
valamilyen „objektummal” dolgozunk. A 
3D-s modellezés során is „lenyúlhatunk” a 
háromszögekig, és vontathatjuk térben az 
elemi csomópontokat. A legtöbbször azon-
ban lényegesen magasabb (elvontabb, bo-
nyolultabb beavatkozásokat lehetõvé tevõ) 
szinteken tevékenykedünk.

Filozófia

A 3D-s modellezés nem olyan, mint a szö-
vegszerkesztés, inkább a regényírásra ha-
sonlít. Bárkit meg lehet tanítani valamely 
szövegszerkesztõ program használatára, 
és a regényírásnak is vannak mesterségbeli 
tudnivalói. De ezek akár teljes elsajátításá-
tól sem lesz bárkibõl író.

Nincsenek rögzített, leírt szabályok és 
receptek arra, hogy miképpen kell szép 
autót, virágot, házat, tájat, embermodellt 
alkotni. A legfejlettebb (legdrágább, leg-

jobb) 3D-s program is csak a vésõ, és nem 
a szoborkészítés receptje. Ebben az érte-
lemben a jelen írás összes további infor-
mációja is csak annyi, hogy „a vésõnek a 

tompa végét kell eltalálnunk a kalapáccsal 
úgy, hogy az éles vége a márványból kis 
darabokat válasszon le.”

Ha nem sikerül DreamWorks-szintû 
modelleket készíteni, ne keseredjünk el! A 
3D-s szakmában sok pozíció van, és nem-
csak egész estés filmek készülnek. Szóra-
kozásra és tanulásra meg jók az ingyenes 
programok és a számtalan helyrõl letölt-
hetõ modellek.

Módszertan

Legegyszerûbben az alaptestek kombiná-
lásával hozhatunk létre tárgyakat, ekkor 
az adott programba épített alaptestkészlet 
áll csak rendelkezésünkre. Mégis, a széles 
körû paraméterezéssel (alakíthatósággal), 
a számos változtatással ez a módszer al-
kalmas akár professzionális szintû filmek 

készítésére is. Jellemzõen a szöveg- és lo-
góanimációk ilyenek, itt az objektumok a 
2D-s idomok egyszerû kihúzásával kelet-
keznek, a vizuális hatás erejét az anyagok, 
a világítás, a mozgás és a testek alakjának 
változása emeli.

 Induljunk a kályhától

Gyakori eljárás, hogy egy alaptest a mo-
dell legelsõ kiinduló állapota. Ez a „Box”-

szemlélet, amely szerint bármit készítünk, 
kezdjük egy „Box”-szal (téglatesttel), és azt 
gyúrjuk addig, amíg ki nem alakul a mû. A 
programok is segítik a „Box”-szemléletet, 
hiszen széles körû és kifinomult eszköz-
rendszert nyújtanak a csomópontok, élek 
és a felületet alkotó lapok (poligonok) tér-
beli szerkesztéséhez.

Külön lehet kiválasztani a „hálószeme-
ket”, az éleket avagy a csomópontokat, 
ráadásul nemcsak egyenként, hanem ezek 
tetszõleges csoportjait is. A lehetõségein-

ket nagyságrenddel gazdagítja, hogy a mó-
dosítók legtöbbjét a kijelölt részekre is al-
kalmazhatjuk.

Ha kimozdítunk a felületbõl egy vagy 
több elemi négyszöget, akkor a szomszé-
dosak közben „megnyúlnak. Ha viszont 
egy vagy több poligont kihúzunk (extru-
de) a felületbõl, akkor újabb felületrészek 
keletkeznek.

Nem minden beavatkozás törvényes. 
A programok „okosságától” függ, hogy 
miképpen kezelik le a szerkesztõmûve-
letek nem kívánt mellékhatásait. Általá-
nos jelenség a szoftverek és az alkotók 
kölcsönhatásában, hogy az alkotók tel-

jesen érzéketlenek a szoftverek készítõi-
nek nehézségei iránt. Egyáltalán nem fi-
gyelnek arra, hogy a modell tartalmaz-e 
felesleges objektumokat, és kifejezetten 
sértésnek veszik, amikor a beavatko-
zások sorrendje döntõen befolyásolja 

a modell kinézetét. Elõbb-utóbb vala-
mennyire megszokják a programot, de 
a legtöbb esetben az alkotói szándékkal 
ellentétesen használják azt.
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» GYAKORLAT » 3D-S GYAKORLATOK 3. RÉSZ

Felület: a 3D-s programok háromszöghálóval 
közelítik a felületeket

3D-s gyakorlatok 3. rész

Modellezés
A munkafolyamat legfontosabb eleme a jelenetet alkotó objektumok  

létrehozása. Számtalan eszközt és módszert találhatunk a  

programokban – és ez a nehézségek fõ forrása. Néhány alaptechnikát 

mutatunk be, hogy a további önképzést segítsük.

Teljesítmény: a köveket még csak kifaragja az ember, de honnan vannak a virágok? 
És a fûszálak?

3D-s szöveg: kihúzással és leélezéssel 
keletkeznek a karaktersorozatok. 
A hajlítás (Bend) a ráadás

Box-szemlélet: amatõr próbálkozások

Szobrászkodás: a kimozdítás és a kihúzás 
közötti különbség

Felületelemek: egy poligon elforgatása is 
drámai hatású lehet. A tér bármely  
tengelye körül elforgathatjuk az  
objektumokat

Finomság: a túl precíz modellezés 
hatványozottan növeli a feldolgozandó 
adatmennyiséget

Arc: a háló közvetlen szerkesztésével 
szerves formákat hozhatunk létre

Szabad formák: a csomópontok  
vontatásával nem a felületet, hanem  
annak lefutását vezéreljük. Itt is egy 
kockából indultunk ki



Mindenképpen hasznos, ha arra tö-
rekszünk, hogy a lehetõ legkevesebb 
eszközzel érjük el a kívánt eredményt. 
Gyakran egy egyszerû beavatkozás is 
elegendõ.

A 3D-s programok nemcsak a mûvésze-
ket, hanem a mérnököket is ki szeretnék 
szolgálni. Ennek jegyében a legtöbb esetben 
számszerûen is – bár néha kissé körmönfont 
módon – megadhatjuk a beavatkozásokat.

A vektoros rajzolóprogramok módsze-
rére hasonlít a NURBS modellezés. (A be-
tûszó egy matematikai kifejezés rövidíté-
se.) Ekkor a szerkeszthetõ (mozgatható) 
csomópontok mintegy vonzzák a felüle-
tet, amely szabályozható módon követi 
azokat, szabályos, de szabad formájú fe-
lületet hozva létre.

A csomópontok ekkor a Bézier-görbe-
szegmensek vezérpontjainak felelnek meg, 
de a 3D-s programokban a felületeket for-
málják.

 Fogjuk meg a ceruzát!

Sokan nem 3D-ben kezdenek el dolgoz-
ni. Vázlatok formájában rögzítik az el-
képzeléseiket, majd ezeket nemcsak né-
zegetésre, hanem közvetlenül a modell 
megformálására is hasznosítják. Már em-
lítettük a NURBS modellezést, amikor is 
a felületet 2D-s görbék határozzák meg. 
Nos, ezek a 2D-s görbék a vázlat jelleg-
zetes vonalai.

A professzionális 3D-s programok, 
mint amilyen a 3ds max is, fa struktúrá-
ban tárolják az objektumok összes jellem-
zõjét, amelyeket bármikor lehet módosí-
tani. Ha egy alapszintû, mélyen beágya-
zott, rész-rész-részelemen változtatunk, 
a program következetesen végigviszi a 
változtatást és annak összes kihatását.

Akkor eredményes a 2D-alapú meto-
dika, amikor meglévõ tárgyak 3D-s mo-
delljét kell megalkotni. „Ha megvan a 
tárgy, minek a modell?” – kérdezhetné 
valaki. Nos, a tárgy nem digitális. Ha be 
kell helyezni egy képbe vagy filmbe, ak-
kor egyszerûbb és olcsóbb, ha a modellt 
kezelhetjük, nem kell a fizikai tárggyal 
bajlódni. Gondoljunk például egy-egy 
felbecsülhetetlen értékû, egyedi mû-
alkotásra. (A magyar korona megfelelõ 
minõségû fényképezését sem túl könnyû 
elõkészíteni...) Vagy arra, hogy nem túl 
részletes vázlatok alapján egy gyakorlott 
3D grafikus olyan autóvariációkat ké-
szíthet, amilyenekre az eredeti gyártó 
nem is gondolt. Elõfordulhat, hogy úgy 
kell Rolls-Royce modellt készíteni, hogy 
nincs a közelben egy igazi példány. Már-
pedig kevés helyen van.

Végül és nem utolsósorban, a tárgyak 
lehetnek alanyok is: egy szembõl és egy 
oldalról készített fénykép alapján bárki-
rõl elég jó modellt lehet készíteni.

Ebben a módszerben a 3D-s modelle-
zés alapeszköze lehet egy megszokott, is-
mert, jó teljesítményû 2D-s, vektoros raj-
zoló. Sokkal könnyebb a 3D-s program-

ban megváltoztatni és kezelni a görbéket, 
mint ott is létrehozni azokat. A 3D-s prog-
ramok általában szívesen fogadják az is-
mert rajzolóprogramok kimeneteit. Rajzo-
lásban nem nagyon jeleskednek. Megvan-
nak az alapvetõ 2D-s szerkesztõeszközeik, 
de természetesen nem olyan kifinomultak, 
mint az erre optimalizált programokéi.

A fenti autótanulmány példa arra, 
hogy a prospektusokban lévõ körvonal-
rajzok beszkennelésével és a többi fény-
kép felhasználásával elõ lehet állítani a 
termék virtuális modelljét – a gyártó köz-
remûködése nélkül is. Egyben tanulság 
a gyártóknak, hogy a pontos körvonal-
rajzok nyilvánosságra hozatala bizonyos 
veszélyeket rejthet magában. (Ezekre az 
esetekre is igaz, hogy ha valamit le akar-
nak másolni, akkor le is fogják, hiszen 
egyetlen példány lemérésével is elõállnak 
a szükséges alapadatok.)

A következõ számunkban néhány in-
gyenes 3D-s program bemutatásával, to-
vábbá az alapanyagok fajtáival és beszer-
zési módjaival fejezzük be sorozatunkat.

Kenczler Mihály 

Görbeszerkesztés: a 3sd maxban  
„Editable Spline” a Bézier-szegmensekbõl 
álló idom neve

A módszer: a fotó jellegzetes vonalait 
rajzolhatjuk meg a 3D-s programban

Rajzok alapján: sok lépés szükséges 
az elsõ felületek létrehozásától a végsõ 
látványig
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kal szabályozhatjuk. A szerkesztéshez szük-
séges opciók alul, míg az összeállításhoz
nyújtott eszközválasztékot jobb oldalon ta-
láljuk – optimálisan csoportosítva.

Vegyünk egy egyszerû példát: a filmünk
legelsõ pozíciójában 10 másodpercig sze-
retnénk megjeleníteni a „Film eleje” felira-
tot, mindezt középen, sárga betûkkel kék
háttér elõtt (tételezzük fel, hogy a filmrész-
leteket már betöltöttük).
� Váltsunk át Storyboard né-
zetbe, lépjünk be az album
Title Editor részébe, válasszuk
ki a megfelelõ mintát és húz-
zuk az egérrel a legelsõ film-
kocka elejére. A feliratminta
beszúródik filmünk elejére.
�Kattintsunk kétszer ezen az
új filmkockán, és máris a felira-
tozóban találjuk magunkat. A
kép közepén a gyári feliratot je-
löljük ki az egérrel (vagy a
CTRL-A gombokkal), töröljük
a DEL gombbal és gépeljük be a
saját szövegünket (Film eleje). 
� A szerkesztõablak jobb felsõ
sarkában találjuk a szöveg att-
ribútumokat módosító eszkö-

zöket, például válasszunk ki egy esztétikus
betûtípust és a megfelelõ méretet.
� A felirat keretére kattintva – ha az alsó
ikoncsoportban a négyirányú nyíl van kivá-
lasztva – mozgathatjuk, nyújthatjuk vagy
forgathatjuk a szövegünket. Ha az a-b jelû
ikont választjuk, a karakterek vagy sorok
távolságát módosíthatjuk az egérrel. 
� Ezután válasszuk a szerkesztõablak jobb
oldalán látható négy ikon közül a legfelsõt

(Aa), és a megjelenõ lehetõséglista Standard

oldalán jelöljünk ki egy számunkra megfe-
lelõ stílusjelleget. Váltsunk át a Custom lap-
ra, itt megadhatjuk a feliratunk színét (sár-
ga) és további attribútumokat, például az
árnyékolását stb.
� Az elõbbi ikonok közül a másodikat vá-
lasztva módosíthatjuk a hátteret. Esetünk-
ben ne egy fotót jelöljünk ki, hanem a legel-
sõ apró, színes kocka segítségével állítsuk be

a kívánt (kék) háttérszínt.
� Végül a Duration ablakban a 4
másodperces értéket írjuk át 10-re,
s az OK gomb lenyomásával ké-
szen is vagyunk.

Látható, hogy a feliratlap elké-
szítése roppant egyszerû és – kö-
szönhetõen a jól kialakított funkci-
óknak – még fölöttébb szórakoztató
is. Nem szabad elmenni azonban
egy „apróság“ mellett: ügyelnünk
kell a betûtípusokra! Egyrészt az ol-
vashatóság a legfontosabb, tehát ne
válasszunk túl apró vagy túl nagy
karakterméretet, a megadott színek
illeszkedjenek a háttérhez, például
overlay felirat esetében figyeljünk
arra, hogy a háttérben futó film-
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Overlay felirat: látványos megoldás a felirat rákeverése a filmre
Statikus felirat: a beszúrt feliratok díszítése gyerekjáték. Valódi
stáblista is kerülhet a filmünk végére

A Studióban szép számmal találhatók
gyári DVD-menü formák is, amelyeket
ugyanúgy kell kezelni, mint a saját készíté-
sûeket, ezért javasoljuk, hogy elõbb min-
denki készítsen egy egyszerû, saját „fapa-
dos” menüt, azon gyakorlatozzon egy ki-
csit, így késõbb lényegesen könnyebb lesz
egyéni ízlésre átszabni a gyári mintákat.

A feliratozó használata

A Title Editort többféleképpen is elindít-
hatjuk:
� Menjünk az egérrel az album bal szélén
található – fentrõl a harmadik – „T” jelû
fülre, és a rengeteg minta közül válasszuk ki
a nekünk megfelelõt.
� Klikkeljünk kétszer egy videoklipre, majd
az ekkor megnyíló szerkesztõablak bal szé-
lén a második, szintén „T” jelû fület válasz-
szuk. Ekkor eldönthetjük, hogy overlay
vagy teljes képernyõs feliratot szeretnénk-e
tervezni. Utóbbi esetben a felirat a klip elé
kerül.
� Kattintsunk kétszer a megfelelõ helyen az
overlay sávon és máris a feliratszerkesztõ-
ben találjuk magunkat – természetesen
overlay módban.
�Végül eljuthatunk a Title Editorba a me-
nük felõl is (az album bal szélén a legalsó fül).

ÉRDEMES KIPRÓBÁLNI!
VAN, AMIKOR A STORYBOARD NÉZETBEN EGY-
SZERÛ A FELIRATOK ELHELYEZÉSE ÉS VAN, AMI-
KOR – PÉLDÁUL AZ OVERLAY SZÖVEGEKNÉL –
A TIMELINE BEÁLLÍTÁS AZ ELÕNYÖSEBB!

Ha figyelmesen megvizsgáljuk a Title
Editort, észrevehetjük, hogy milyen jól cso-
portosították a különbözõ kezelõszerveket.
A felirat típusát – statikus, alulról beúszta-
tott, jobbról beúsztatott vagy menüs – a
szerkesztõablak tetején található gombok-

Amatõr videós utómunkák (4.)

Varázslatos 
feliratok
Sorozatunk elõzõ részében bemutattuk a különbözõ átmenetek, trükkök

és az egyszerû, statikus feliratok elkészítésének lépéseit. Most azonban

csak egyetlen programra koncentrálunk, amellyel nemcsak egyedi

szövegeket és ábrákat illeszthetünk a filmjeinkbe, hanem különleges

menüket is tervezhetünk DVD-inkhez.

DVD-menü: a feliratok mellé gombokat is tehetünk, ezeket össze
kell rendelni a filmrészletekkel

Múlt havi cikkünkben olyan felirat-
típusokkal foglalkoztunk, amelye-
ket „gyárilag kapunk” a progra-

mokkal. Ezeknél legtöbbször a szöveg tar-
talmán kívül csak a betûtípust, a megjelení-
tés idõtartamát és esetleg egy-két vizuális
effektust módosíthatunk. Az „igazi” felirat
azonban olyan, amikor úgymond „szabad a
gazda“, tehát mindent – hátteret, fotókat,
ábrákat stb. – saját magunk alakíthatunk ki,
és az így elkészített hátteret a készítendõ
DVD-filmünk menüjeként is felhasznál-
hatjuk!

A következõkben a méltán népszerû és
elterjedt Pinnacle Studio 9-esének feliratozó
modulján keresztül mutatunk be néhány ér-
dekes lehetõséget. Már most eláruljuk, hogy
például a NeroVision Expressben – és más
szerkesztõprogramoknál – meglévõ animált
feliratozás ugyan a Studiónál is megtalálha-
tó, de sajnos csak a külön pénzért feloldható
Hollywood FX csomag részeként. Lehetõség
van ellenben a feliratok alulról vagy jobb ol-
dalról való beúsztatására – hasonlóan a fil-
mek végén látható stáblistához.

Title Editor

A Pinnacle Systems kínálatában szerepel
egy – nem kevés pénzért megvásárolható –
hatékony feliratozó szoftver, a Title Deko.

A Studio 9-esnél is egy ehhez sokban ha-
sonlító, de természetesen kevesebbre képes
modult, a Title Editort használhatjuk a fel-
iratozáshoz és a menütervezéshez.

A Studióban háromféle feliratot külön-
böztethetünk meg: önálló feliratlapot a film
elejére, végére vagy a részletek közé, a film-
re rákevert, úgynevezett overlay feliratot, s
végül a speciális DVD-menüt, amely nem
más, mint vezérlõgombokkal kiegészített
statikus feliratlap.

A különbözõ típusok elkészítése és keze-
lése gyakorlatilag egységes, az overlay felira-
tot például mindössze annyi különbözteti
meg a klasszikus feliratlaptól, hogy nem a
filmsávon, hanem az overlay-en kell elhe-
lyezni. A menüs feliratnál a vezérlõgom-
bokhoz kell hozzárendelni a megfelelõ
funkciókat, például hogy melyik filmrészle-
tet kezdje majd el lejátszani a készülék.
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részlet színjellemzõi ne „üssék” a karaktere-
két. És ami még nagyon lényeges: a Win-
dowsunk karakterkészleteinek csak egy ki-
sebb része teljesen magyar! Ne essünk abba a
gyakori hibába, hogy egy kellemes kinézetû,
de kalapos „õ” és „û” karaktereket tartalma-
zó fontkészlettel írjuk meg a feliratainkat.

Feliratok a filmen

A bevezetõnkben már említettük, hogy a
különbözõ felirattípusok elkészítésének a
módja valójában egységes, csak az alkalma-
zásukban és a kezelésükben van eltérés. Lás-
sunk egy példát a filmre kevert feliratokra.
� Kapcsoljunk át Timeline nézetbe, ellen-
kezõ esetben ugyanis nem jelenik meg a
képernyõn az overlay sáv.
� Kattintsunk kétszer az egérrel az overlay
sávon abban a pozícióban, ahová el szeret-
nénk helyezni a feliratot. Ekkor megnyílik a
Title Editor, és a normál feliratokhoz ha-
sonlóan megírhatjuk a szövegeinket. 
�Miután végeztünk, a felirat önálló klipként
látható az overlay sávon. Egy ilyen speciális
klip hossza gyárilag 4 másodperc, ezt akár a
feliratszerkesztés közben (jobb felsõ sarok-
ban a Duration ablak), akár a szerkesztõsá-
von is átállíthatjuk a kívánt hosszúságúra.
� Mivel az overlay feliratok önálló video-
részletként szerepelnek az összeállításban,
azokhoz hasonlóan szerkeszthetõk: akár az
egérrel is megváltoztathatjuk a pozíciójukat
vagy az idõtartamukat, de ami a legfonto-
sabb, alkalmazhatók rajtuk a különbözõ (L

és J) vágási trükkök is, ezáltal érdekes hang-
és vizuális hatások hozhatók létre. (Termé-
szetesen mindez igaz a filmbe illesztett
klasszikus feliratokra is, sõt, azoknál még az
átmeneti effekteket is alkalmazhatjuk!)
� Az overlay sávon egymás után több fel-
irat is elhelyezhetõ, például egyszerûen – a
film megszakítása nélkül – illeszthetünk
magyarázatokat a mûvünkbe.
� Az idõtartam hatással van az átúszó jelle-
gû feliratokra, például ha hosszabb idõt
adunk meg, akkor lassabban, ha rövideb-
bet, akkor gyorsabban halad végig a képer-
nyõn a szükséges információ!

Amikor a feliratból menü lesz

Egy profi DVD-menü összeállítása ne-
hezebb feladat, mint a feliratkészítés, de
egyszerûbbeket így is létrehozhatunk. Nem
kell mást tennünk, mint gombokkal kiegé-
szíteni a feliratlapot.
�Kapcsoljunk át Storyboard nézetre, és hoz-
zunk létre egy feliratlapot a filmünk elején.
� A szerkesztõablak jobb oldalán látható
ikonok közül a legalsót aktiválva megjelen-
nek a menüelemek. Válasszunk ki egyet,
majd annyit „húzzunk” át a szerkesztõab-
lakba, ahány klipbõl áll a filmünk.
� Jelöljük ki egyenként a gombokat és ad-
juk meg a tulajdonságaikat: ha azt szeret-
nénk, hogy az adott filmrészlet egy jellegze-
tes képpel szerepeljen a menüben, a thumb-

nail típust válasszuk. Vannak másmilyenek
is, például a többlapos menükhöz megtalál-
juk a Next, a Previous és a Root típusokat.
� Ízlésünknek megfelelõen díszítsük a me-
nünket, majd lépjünk ki a szerkesztõbõl.
� Kapcsoljunk át Timeline nézetbe, s a leg-
elsõ pozícióban látjuk a menünket M1 jel-
zéssel. Kattintsunk rá kétszer, ekkor elõbú-
jik a menüszerkesztõ. Eldönthetjük, hogy a
program automatikusan rendelje egymás-
hoz a menüpontokat és a filmrészleteket,
vagy ezt mi szeretnénk elvégezni. A továb-
biakban ez utóbbit válasszuk.
� Minden gombnak van egy száma, amit a
Chapter# felirat mellett láthatunk; válasz-
szuk ki az egyest, kattintsunk a kívánt film-
részleten és nyomjuk le a Set Chapter menü-
rész üres zászlócskáját. A kiválasztott film-
részletünk elejére egy C1 jelzésû zászló kerül.
A további menüpontokkal is így járjunk el. 
� A Set Return opcióval a menübe való
visszatérést „erõszakoljuk ki”, alapesetben
ez a jel a film végére kerül. 
� A Set Chapter gombbal megadhatjuk a
menüben majdan megjelenõ képrészletet:
jelöljük ki a menüpontot, mozgassuk az
idõmutatót a megfelelõ pozícióba és nyom-
juk le a Set Chaptert.
� A Motion thumbnails kipipálásával a kli-
pek rövid részletét láthatjuk, míg a Return

after every chapters engedélyezésével a rész-
letek lejátszása után a menübe ugrunk.

Ezzel végére értünk a sorozatunknak, a
bemutatott egyszerû fogásokkal a családi
felvételeibõl bárki létrehozhatja saját DVD-
jét. Természetesen léteznek profibb és pre-
cízebb megoldások is, de otthoni célra való-
színûleg soha sem térül meg a bemutatot-
taknál nagyságrendekkel magasabb anyagi,
szellemi és idõbefektetés!

György György �
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Feliratok: a különbözõ – beillesztett, overlay és menü – feliratfajták másképp mutatnak
a Timeline nézetben 

TITKOSÍTOTT FILMRÉSZEK

A DVD-menü készítése során módunkban áll

olyan rejtett részleteket is elhelyezni a fil-

münkben, amelyek általános esetben soha

nem játszódnak le, csak ha valakinek elárul-

tuk a „kódot”.

Mindössze annyi a teendõnk, hogy a rej-

tett részletet a filmünk legutolsó pozíciójába

állítjuk, majd átalakítjuk a menüt: a legutol-

só filmrészlet (a rejtettet megelõzõ) végére

tegyük ki a Set Return zászlót, majd a menü-

lapon rejtsünk el egy olyan gombot, amelyik

a titkos részt indítja el. Ez lehet például vala-

milyen különleges gombból készített sor-

minta a menü alján vagy szélén, amelyek tu-

lajdonsága – egy kivételével – a not button,

míg eggyé normal button. Utóbbihoz hozzá-

rendelhetjük a rejtett részletet, amely csak

ennek az adott sorminta elemnek a kijelölé-

sével játszható le.



 P od-micsoda, kérdezhetik? Pod, mint 
az iPod, és casting mint a broadcas-
ting – egy elnevezés, amely egy olyan 

rohamos mértékben terjedõ technológiát 
rejt, amely bárki számára lehetõvé teszi, 
hogy hanganyagokat tölthessen le auto-

matikusan egy hordozható zenelejátszóra. 
(A terjedés rohamos mértékét jól illuszt-
rálja, hogy a Google „podcasting” keresé-
si eredménye a 2004 októberében kapott 
kevesebb mint 6000 találatról a cikk írásá-
nak pillanatáig 1 100 000-re nõtt!) A recept 
végtelenül egyszerû: egyesíteni azt a szemé-
lyes hírközlési típust, amit az internet nyúj-
totta terjesztési lehetõségekkel a bloggolás 
tesz lehetõvé, valamint mindezt kombinál-
ni egy MP3/OGG/RealMedia-lejátszóval.

Egyszerûen fogalmazva a Podcasting 
egy olyan hanganyag létrehozásáról szól 
– általában MP3-formátumban, de min-
den más, digitális médialejátszók által tá-
mogatott formátum megfelel –, amit ké-
sõbb online teszünk elérhetõvé az emberek 
számára. Nos, igen, tökéletesen igazuk van, 
ha most azt mondják, hogy már évek óta 
tesznek közzé MP3- és WAV-fájlokat az 
interneten… Ami idõ közben változott, 
az az, hogy immár lehetõségünk van a di-
gitális tartalmat közvetlen a hordozható 
médialejátszóra küldeni, az arra alkalmas 
aggregátort használva. Képzeljék el az egé-
szet úgy, mint egy „radio on demand” szol-

gáltatást, csak az idõben eltolva – vagyis 
akkor használják, amikor szeretnék! Ennek 
köszönhetõen soha többé nem lesz szükség 
magadott idõben csatlakozni egy webrádió-
hoz – a WEB Cast letöltõdik a PC-re vagy 
hordozható lejátszóra, hogy bárhol és bár-
mikor hallgathassák.

Jobb még most az elején tisztázni egy ál-
talános tévhitet a Podcastingról: semmi kö-
ze nincs az iPodhoz, és ahhoz sincs szükség 
iPodra, hogy meghallgasson egy Podcastot. 
Valójában bármilyen lejátszó megfelel, ha 
az ismeri a lejátszandó hangformátumot. A 
Podcasting számos célra használható: gon-
doljanak ilyenkor interjúkra, amelyek a hí-
reket egészítik ki, adott hírcsokrok összeál-
lítására, amelyeket reggel, munkába menet 
hallgathat meg, nyelvleckékre, receptekre 
stb., a lehetõségek végtelenek.

Podcasting és bloggolás

Miután a Podcasting konkrétan a „han-
gos bloggolás” igényébõl született, gyak-
ran hasonlítják a bloggoláshoz – egy fe-

dél alá venni a kettõt viszont egy kicsit 
erõs. A blogokat olvasásra szánták, míg 
a Podcastokat arra, hogy meghallgassák. 
Valószínûleg ezért is használják a leg-
többen kedvenc Podcastjukat vezetés 
közben, míg közülünk csak az öngyilkos 
hajlamúak próbálkoznának az olvasással 
is ugyanebben a helyzetben.

Ennek megfelelõen a bloggolás és a 
Podcasting a kezdethez szükséges erõ-
források tekintetében is nagymértékben 
különbözik. Manapság egy kis HTML-tu-
dással – esetleg semennyivel – bárki pil-
lanatok alatt összedobhat egy blogot az 
elérhetõ blogszerkesztõ programok segít-
ségével. A Podcasting viszont sokkal több 
elõkészítést, illetve minimális hang(szoft-
ver) tudást igényel, máskülönben úgy fog 
szólni, mint egy hosszú, véget nem érõ 
zagyvaság. A bloggolás a megjelenés elõtt 
számtalanszor szerkeszthetõ, nem úgy, 
mint a Podcast.

És itt van még egy jelentõs tényezõ, 
amely minden kisebb webhost rémálma: 
a sávszélesség. Teljesen mindegy, hogy a 
kiszolgáló vagy a letöltõ oldalon vagyunk, 

mindenképpen erre van a legnagyobb szük-
ség… sokra, nagyon sokra. Egy rövid blog 
Podcastja akár több MB helyet is elfoglal-

hat, amely kis mennyiségû hûséges hallga-
tó (Curry Podcastja naponta 50 000 hall-
gatóval büszkélkedhet) esetén is tetemes 
mennyiségû sávszélességet igényel. Mind-
azonáltal a Podcasting célja nem a blog fel-
váltása. A Podcasting igazi értéke, hogy az 
emberek élvezik, ha nem az egyiket, akkor 
a másikat!                                                      

Egy felelõsségteljes podcaster a szabályok 
szerint játszik. Gyakran csak a hallgatók 
számának a csökkenése mondhatja meg, 
hogy hibát követünk el. Most pár pontban 
összefoglaltuk veterán podcastosok véle-
ményét, hogy mit kell és mit nem szabad 
tenni.

 Tartalom
Ne hadarj, ha csak nem vagy benne biztos, 
hogy ez az, amit a közönséged szeret!

Térj rá a lényegre! Általában jobban mû-
ködik az a podcast, amely mögött egy jól fel-
épített tartalom áll.

Mesélj el egy történetet! Ha valami ér-
dekes történik az életedben, megfoghatod 
a hallgatókat azzal, hogy folyamatosan tá-
jékoztatod õket a legfrissebb történések-
rõl. A Dwayne and Drew show, amely egy 
podcast egy párról, akik a vacsora utáni 
megbeszéléseiket osztják meg a világgal, 
hallgatók százait vonzza.

Tartózkodj a magasröptû beszédektõl! 
Ha csak nincs valami fontos, amit el szeret-
nél mondani, fogalmazz egyszerûen! Gon-
dolj arra, hogy az emberek elveszíthetik 
az érdeklõdésüket, ha a munkád vagy az 
érdeklõdési köröd legapróbb részleteivel 
traktálod õket.

Legyél rövid, lényegre törõ és gyakori. 
Minél hosszabb a show, annál több ember 
várja el, hogy tökéletes legyen minden al-
kalommal.

Hangsúlyozz! A beszéded ne legyen mono-
ton, dobd fel egy kicsit a hangot, használj ze-
nét aláfestésnek, ha lehet, vagy válts témát.

 Technika
Tartsd közel a szádhoz a mikrofont és pró-
báld meg kiszûrni a külsõ zajokat, kivéve, ha 
ez a show része. Kutyák, mobiltelefonok, or-
dibáló anyukák – gondolom, értik már! Egy 
egyszerû omni-direkcionális mikrofonnal le-
het elérni a legjobb eredményt.

Mindig készíts egy tesztet, mielõtt belekez-
denél! Vegyél fel egy pár másodpercet, majd 
játszd vissza, hogy a hang biztosan jó-e.

 Egyebek
Kérd ki az emberek véleményét a podcastodban 
és a blogodban, ha létezik! Használd fel a közön-
séged visszajelzéseit, õk az igazi motivációd. 

Vegyél fel mindent! Hosszú szünetek, 
buta és kényelmetlen dolgok mind rendben 
vannak. Általában amirõl azt gondolnád, 
hogy hülyeség vagy fölösleges vagy ki szeret-
néd vágni, a legjobb és legmeglepõbb része 
a sztorinak.

Próbáld meg tiszteletben tartani a védjegye-
ket és a jogvédelmet! Akkor használj csak zenét, 
ha tisztában vagy a felhasználásához szükséges 
törvényekkel, valamint a sugárzási licencekkel. 
Még akkor is, ha abból nincs bevételed. Nincs 
értelme a törvény vaskezét érezni, amikor a 
show-d igazi bomba, ugye? Keress rá ingyene-
sen használható zenékre és hangmintákra!

PODCASTING ALAPOK

Egy Podcast letöltése nem okozhat gon-
dot egy olyan embernek, aki valamennyire 
is otthonosan mozog a blogok világában. 
Egy számítógépre, egy aggregátorra, illet-
ve egy digitális médialejátszóra van szük-
ség – amennyiben menet közben szeretné 
hallgatni a Podcastokat. A legnépszerûbb 
aggregátorokat a www.iPodder.org, www.
iPodderx.com vagy www.dopplerradio.
net oldalakon találhatja. Ezután ha meg-
lát egy narancs alapon fehér betûkkel írt 
XML vagy RSS 2.0 gombot, kattintson rá! 
Másolja ki a lap URL-jét és adja hozzá az 
aggregátor Feed listájához.

Néha nézzen el a www.iPoder.org címre 
a legújabb feedekért, esetleg a www.pod-
caster.net, www.podcasts.org oldalakra, 
vagy keressen rá a „podcast” szóra Gogg-
le-on – a több mint 5000 elérhetõ Podcast 
biztosan lefoglalja egy darabig.

HASZNOS LINKEK

iPodder: halljuk, mit tud Adam Curry  
napjainkban!

Aki mindenhol feltûnik: ez a post sem 
fogja megváltani a világot... 
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A hálószövõ

A Thief Mesterséges  
Intelligenciája
Tolvajképzõ 
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Podcast listák: számos téma közül  
válogathatunk 

Az MTV-tõl az MP3-ig Adam Curry sok mindent megélt már. A 40 éves 

Curry, aki egykoron az MTV népszerû videó zsokéjaként tinédzserek  

tízezreit csábította a képernyõk elé, egy olyan eszközt alkotott, amely  

minden valószínûség szerint forradalmasítja, ahogy a rádió és az egyéni 

mondanivaló eljut a tömegekhez. És ami még fontosabb, Adam Curry 

úgy vonul be a történelembe, mint a Podcasting atyja. Az alábbiakban 

mindent megtudhatnak errõl az új jelenségrõl. 
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„Radio on demand”

Az én Podom …
vagy a tiéd?
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 H õsünk, Timothy John Berners-Lee 
1955. június 8-án született London-
ban. Szülei matematikusok voltak; 

akkor ismerkedtek össze, amikor a Man-
chester Egyetemen közös projekten, a Fer-
ranti Mark I-en dolgoztak (ez volt a világ 
elsõ, kereskedelmi forgalomba került számí-
tógépe 1952-ben). A génállomány és a csa-
ládi háttér tehát megvolt ahhoz, hogy Tim 
a számítógép-programozók elsõ generáci-
ójának prominens tagjává váljon. A közép-
iskola után a világhírû oxfordi egyetemre 
járt, ahonnan kis híján kirúgták, miután 
feltörte az intézmény központi számító-
gépét. Szülei közbenjárásával végül sikerült 
benntartani az iskolában, de a számító-

gépterembõl örökre kitiltották (ezt húsz év 
múlva oldották csak fel, amikor az egyetem 
díszdoktorává avatták). Tim nem esett két-
ségbe, és az utolsó szemeszterek mellett azzal 
töltötte a szabadidejét, hogy egy Motorola 
6800-as processzorból, fél maréknyi TTL 
logikai áramkörbõl és egy kiszuperált fekete-
fehér tévébõl saját számítógépet fabrikáljon 
magának. Miután 76-ban lediplomázott, a 
Plessey Communications, majd a DG Nash 
nevû angol cégeknél dolgozott: programo-
zott, operációs rendszereket fejlesztett, intel-
ligens printereket tervezett. 

1980-ban egy tudományos ösztöndíj 
program keretében lehetõsége nyílt fél 
éven keresztül Genfben, a CERN részecs-

kefizikai kutatólaboratóriumban dol-
gozni. A részecskegyorsítók által termelt 
kísérleti adatok tömkelegét hatalmas szu-
perszámítógépek dolgozták fel. A gépek 
ugyan hálózatba voltak kötve, de a több 
száz tudós és Timhez hasonló kisegítõ 
programozó nem igazán tudott átlátható 
rendszert tartani az információtengerben, 
az pedig, hogy a kutatási eredmények bár-
ki számára könnyen hozzáférhetõk és át-
tekinthetõk legyenek, álomnak is távoli 
volt. Tim ambiciózus (és a rendelkezésére 
álló fél év alatt teljességgel megvalósítha-
tatlan) projektbe kezdett munkatársával, a 
francia Robert Cailliau-vel: olyan rendszer 
építésébe fogtak, ami rendet teremt eb-
ben a káoszban, és aminek a segítségével 

– tetszõleges géprõl valamelyik központi 
szerverre bejelentkezve – átlátható formá-
ban megtalálhatók lettek volna a kutatási 
adatok. Timék a Vanevar Bush és Ted Nel-
son 1945-ben publikált találmányára, a hi-
pertextre építették a rendszert. Az Enrique 
névre keresztelt program azonban még a 
prototípus állapotot sem érte el, amikor 
1980 decemberében Tim ösztöndíja lejárt, 
és vissza kellett térnie Angliába.

A web születése

A nyolcvanas éveket Tim az Image Com-
puters System nevû cégnél dolgozta végig 
(84-ben egy újabb CERN-es kitérõvel), 
ahol programozási és makrónyelveket, 
grafikus alkalmazásokat és hálózati szoft-
vereket fejlesztett. Az Enrique ötlete lassan 

elfelejtõdött, és egészen az évtized végéig 
nem is került felszínre.

1990-ben azután Tim rájött, mire le-
hetne felhasználni a CERN-ben össze-

kalapált rendszert: az akkor éppen az 
egyetemek és kutatólaborok falai közül 
kitörni készülõ internet „emészthetõ” for-
mába öntésére! Az internetet már ekkor is 
használták e-mailezésre, FTP-zésre, létez-
tek hírcsoportok – nem volt azonban egy 
olyan szabványos, egységes felület, ami 
közérthetõvé tette volna a netre feltett in-
formációhalmazt.

A World Wide Web névre keresztelt 
projekt három alappillért állított fel. Az 
elsõ az URL, vagyis az „internetcím” in-
tézménye, ami azonosítja az oldalakat; a 
második a HTTP szabvány, ami megha-
tározza, hogyan kommunikál egymással 
a szerver és a kiszolgáló gép; a harmadik 
pedig a HTLM jelölõnyelv, ami biztosítja, 
hogy úgy lehessen egy oldal tartalmát leír-
ni, hogy azt bármilyen gépen azonos for-
mában jelenítse meg a böngészõprogram. 
Bár Tim akkor nem tulajdonított neki 
nagy jelentõséget (ma pedig már termé-
szetesnek vesszük), de lefektette a web leg-
fontosabb alapelvét, az ingyenességet is. 
Képzeljük el csak, mi lett volna a világhá-
lóból, ha minden weboldal fenntartójának 
jogdíjat kellene fizetni a WWW szabvány 
használatáért…1990 novemberére Tim 

elkészült az elsõ webböngészõ (és egyben 
webszerkesztõ) program, a World Wide 
Web prototípusával, valamint megalkotta 
az elsõ webszerver-kiszolgáló programot, 
a httpd-t. Az elsõ weboldal az info.cern.
ch/hypertext/www/theproject.html címen 
volt elérhetõ 1990 végén, akkor még csak 
NextStep gépekrõl, képek nélkül – és ez el-
indította azt a lavinát, ami mára kitermelte 
a sokmilliárd oldalból álló webet. Pei Wei, 
a Berkeley egyetemen tanuló hongkongi 
diák elkészítette a ViolaWWW-t, amivel 
már Unix alól is „látszott” a web, azután 
jött Marc Adreessen és a Mosaic, és többé 
nem volt megállás.

Az információs szupersztráda

A web elterjedése óta Timet – bár irtózik a 
nagy nyilvánosságtól – szárnyaira kapta a 
média és a közélet. A Time magazin a 20. 
század száz legragyogóbb elméje közé vá-
lasztotta, vagy fél tucat egyetemen kapott 
díszdoktori címet, tudományos díjainak 
és kitüntetéseinek felsorolása pedig olda-
lakat tenne ki. 1997-ben II. Erzsébettõl 
megkapta a Brit Birodalom Tisztje rangot, 
majd tavaly nyáron a lovagi címet is – bár 

azóta Sir Timothy a hivatalos megszólítá-
sa, hõsünk ragaszkodik a Tim becenév al-
kalmazásához. 

Tim a népszerûségét és befolyását a bo-
londgomba módjára növekvõ és burjánzó 
web megrendszabályozására használta: 
1994-ben megalapította a World Wide 
Web Consortiumot, a szervezetet, ami a 
világháló szabványosítását, ésszerû keretek 
között tartását tûzte ki a zászlajára. A szer-
vezet ajánlásokkal, és többek között a CSS 
(Cascading Style Sheets) rendszer kidolgo-
zásával máig a legtöbbet tette azért, hogy a 
web a böngészõk, operációs rendszerek és 
platformok dzsungelében a lehetõ legtöbb 

felhasználó gépével kompatibilis és élvez-
hetõ maradjon.

A jövõ

Sir Tim jelenleg Bostonban él, ahol a W3C 
vezetése, illetve a különféle egyetemeken 
való tanítás mellett a web következõ gene-

rációján, a Semantic Web 
projekten dolgozik. Ez a 
jelenlegi, túlnyomórészt 
HTLM-alapú webes tar-
talmakat cserélné le egy új, 
intelligensebb rendszerre. 
Egy HTML dokumen-
tumban a böngészõprog-
ram csak nagyon magas 
szinten, gyakorlatilag fájl-
típusonként képes meg-
különböztetni egymástól 
az egyes adatokat (szöveg, 
kép, hang). A Semantic 
Weben a szövegen be-
lül is lehet jelentést adni 
bizonyos szövegblokkok-

nak (azaz szemantikét – innen ered a név). 
Képzeljük el például, mennyivel egyszerûbb 
és hatékonyabb keresést tesz lehetõvé, ha a 
böngészõnk nem csak annyit „ért” egy on-
line áruház katalógusából, hogy egy rakás 
szöveg táblázat formába rendezve képekkel, 
hanem pontosan tudja, mik a termékek, az 
árak és így tovább.

Hogy ez az álom mikor valósul meg, 
egyelõre nem tudni, mindenesetre a Se-
mantic Web projekt keretében kidolgozott 
XML jelölõnyelv már megkezdte hódító 
útját. Érdemes lesz odafigyelnünk rá, mert 
ha Tim egyszer a fejébe vesz valamit…

Hanula Zsolt 

A világ mára egyik leghíresebbé és legis-
mertebbé vált rövidítését Tim eredetileg 
W3-nak szánta a nehezen kimondható 
WWW helyett (ezért lett a World Wide 
Web Consortium hivatalos rövidítése is 
W3C) – de a netes szleng és a köznyelv 
másképp döntött.

A World Wide Web egyébként a sokadik 
névváltozat volt, az elsõ elképzelés szerint 
a világháló neve „Mine of Information” 
vagy „The Information Mine” lett volna (a 
rövidítés az elsõ esetben „Moi”, azaz fran-
ciául „én”, a másodikban pedig szerényen 
Tim, azaz hõsünk neve…). Felmerült még 
az Information Mesh alternatíva is – itt a 
„mesh” szóval volt a gond, ami túlságosan 
hasonlított a „mess”-re, ami angolul ren-
detlenséget, szemetet jelent.

WEBKERESZTELÕ

Tim a kéretlen reklámlevelek elleni harc 
egyik élharcosa – évek óta egyre kemé-
nyebb büntetési javaslatokkal áll elõ a 
levélszeméttel a felhasználók életét meg-
keserítõ, az e-mail forgalmat lassító (és 
a vírusok terjedését nagyban elõsegítõ) 
nyerészkedõk megállítására. A magunk 
részérõl mélységesen egyetértünk vele!

LE A SPAMMEL!

„Semmit nem gyûlölök jobban annál, 
mint amikor az internet feltalálását ne-
kem tulajdonítják. Az internetet senki 
sem „találta fel” egymaga, ha nagyon fel 
akarjuk kutatni azokat, akik a legtöbbet 
tették a megszületéséért, akkor sem en-
gem találunk meg, hanem Vint Cerfet és 
Bob Kahnt, akik az Internet Protocolt (IP), 
a csomagalapú adattovábbítás elvét ki-
dolgozták. Én a webet találtam fel, ami 
abszolút nem azonos az internettel. Az 
internet rengeteg számítógépbõl áll, amit 
kábelek kötnek össze. A web az az abszt-
rakt világ, ami ebben az infrastruktúrában 
„lakik”: rengeteg, többé-kevésbé rendsze-
rezett információ, amelyeket linkek köt-
nek össze. A web nem létezhetne az inter-
net nélkül, az internetnek viszont sokkal 
kevesebb haszna és értelme lenne a web 
nélkül.” – Tim Berners-Lee

NEM ÉN TALÁLTAM FEL  
AZ INTERNETET!

Szakmai egyeztetések: Tim 94-ben alapította meg a világháló szabványosításáért felelõs 
szervezetet, a World Wide Web Consortiumot

A jövõ: a Semantic Web a jelenlegi, túlnyomórészt  
HTML-alapú webes tartalmakat cserélné le

Egy újabb elõadás: a web atyjára  
garantáltan érdemes odafigyelni

IT-legendák: Tim Berners-Lee

A hálószövõ
Ki találta fel a benzinmotort? A könyvnyomtatást? A gõzgépet? A rádiót? 

Ezek a kérdések bemelegítõnek is gyengék lennének bármilyen  

mûveltségi vetélkedõn; a technika történetének nagy mérföldköveirõl 

egytõl egyig közismert, hogy ki vagy kik találták fel. De vajon kinek a  

nevéhez fûzõdik a 20. század legnagyobb vívmánya, az internet?  

Ha erre konkrét választ nem is tudunk adni (ugyanis nem egy személyhez 

köthetõ), bemutatjuk azt az embert, aki nélkül az internet mai formája 

biztosan nem létezhetne.
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ban lévõ karaktereknek (a mozgás sebessé-
gével arányosat), ezzel is szimulálva az em-
beri látás egyik jellegzetességét.

Halljuk…

A hallás (ahogy a való életben is) a játékok-
ban is kisebb szerephez jut, mint a látás.
Megvalósítani is sokkal egyszerûbb, hiszen
az ember minden irányban képes hallani,
míg látni, mint tudjuk, nem – adott sugarú
körben vizsgálódni pedig jóval egyszerûbb,
mint egy körszeletben. Még egy lényeges kü-
lönbség van: az AI-nak folyton figyelnie kell
a láthatóságot, újra és újra végigfuttatni az
érzékelõ algoritmusokat, mert sosem lehet
tudni, mikor és hol bukkan fel valami gya-
nús elem a látótérben. A zajok ezzel szemben
impulzusszerûen jelentkeznek, így meg lehet
fordítani a vezérlést. Míg a látásnál azt kell
kiértékelnünk, hogy gyanús-e, amit látunk, a
hallásnál azt, hogy ha elhangzott egy gyanús
hang, azt hallhatja-e valamelyik AI-irányí-
totta szereplõ. Az algoritmus alapjáraton
roppant egyszerû: minden hangforráshoz
definiálni kell egy hallhatósági távolságot, és
minden szereplõnek egy hallótávolságot. A
zörej elhangzásának pillanatában csak azt
kell megnézni, hogy a hangforrás közelebb
van-e a „hallgatózó” karakterhez, mint en-
nek a két távolságnak az összege (tehát az
„eddig hallatszik el a hang” köre átfedésben
van-e az „eddig terjed a szereplõ hallása”
körrel). Igen ám, csakhogy ez a módszer fel-
tételezi, hogy a hangok és zörejek egymás
mellett mind tisztán hallhatók, azaz nem
nyomják el egymást adott esetben – ez ugye
nem túl életszerû. Valahogy szimulálni kell
azt is, hogy például egy hangosan zakatoló
gép zúgása „elrejtse” a közelében lévõ hal-
kabb zörejeket. Ehhez csupán azt kell kiszá-
mítani, hogy a karaktert az adott pillanatban
érõ hanghatások közül melyik a legerõsebb.
Ez egyszerûen megállapítható: minden hang
annyira erõs, amennyire távol vagyunk attól

a határtól, ahol még éppen hallható (vagyis
ha egy százméteres körben hallható zaj for-
rásától 40 méterre állunk, ott 60-as erõsségû
a hang, az epicentrumban száz, 99 méterre a
központtól egyes). Persze ezt is van még ho-
vá cifrázni: sokat lendít a valósághûségen, ha
például kijelentjük, hogy egy hang csak ak-
kor nyom el egy másikat, ha legalább másfél-
szeres az ereje az adott pontban (egyébként
mindkettõt hallhatónak tekintjük), és így to-
vább.

Riadó!

Ha az észrevétel megtörtént, jön a követke-
zõ fázis: mit tegyen az egyszeri ellenfél
(azon felül, hogy odarohan a játékoshoz és
megpróbálja felszeletelni)? Elõször is riadót
kell fújnia. A riadókészültség több szintre
lehet osztva, különbözõ mértékben növel-
heti az ellenfelek látó- és hallótávolságát,
meghatározott karakterek pedig oda is me-
hetnek a riadót fújó figurához segíteni – a
mai lopakodós játékok gyakorlatilag abban
fejlõdnek, hogy melyik tud finomabban és
életszerûbben kidolgozott riadókészültségi
rendszert felmutatni. Ettõl a pillanattól az
AI-nak már nem kell különösebben izzad-
nia – pontosabban fogalmazva nem kell
másként viselkednie, mint egy átlagos ak-
ciójáték-AI-nak: tûz, ahogy a csövön kifér!
Bonyololultabb  az eset, amikor nem a játé-

kost látja/hallja meg az ellenfél, hanem va-
lami gyanús nyomot, ami a játékos tevé-
kenységére utal: egy kinyitott ajtót, aminek
zárva kellene lennie, egy eloltott fáklyát,
aminek égnie kellene, esetleg egy hullát… 

Ez azért gond, mert ilyenkor az ellenfél
csak azt tudja, hogy baj van, de azt nem,
hogy mit kellene tennie, hol kellene keres-
nie a probléma forrását, azaz a játékost. Itt
ismét csak két eset lehetséges: vagy valami
statikus, elõre meghatározható helyen talál-
ható „gyanús nyomot” leltünk (betört ab-
lak, feltört zár stb.), vagy valami olyasmit,
ami bárhol felbukkanhat a pályán (vérfolt,
golyónyomok stb.). 

Az elsõ esetre fel lehet készülni, az ellen-
felek scriptjében pontosan meg lehet adni
akár minden tereptárgyra, hogy azoknak
milyen „gyanús” állapotaik lehetnek, és
azokra pontosan hogyan reagáljon egy ka-
rakter: miként változtassa meg a járõrözés
útvonalát, milyen szintû riadót fújjon és így
tovább. (Például egy ajtónál gyanús állapot,
ha nyitva látja az õr, ilyenkor a scriptje úgy
változik meg, hogy bemegy az ajtón, adott
útvonalon végignézi a szobákat újabb gya-
nús nyomok után, majd ha nem talált sem-
mit, bezárja az ajtót, és esetleg hív egy addig
passzív õrt, hogy az onnantól az ajtó elõtt
posztoljon. Ha emberünk idõközben újabb
gyanús elemeket lát, újabb script lép életbe.

Érdekes kérdés még, hogy mit tegyen az
ellenfél, ha észrevette a játékost, de annak
sikerült elbújni vagy elmenekülni elõle. A
játszhatóság megõrzése miatt a programo-
zók ilyekor kicsit „butítanak” az ellenfele-
ken, akik bizonyos idõ után „elfelejtik”,
hogy valaha látták a játékost és visszatérnek
a nekik megszabott tevékenységhez. Ugyan-
így a riadónak is fokozatosan egyre alacso-
nyabb szintre kell kapcsolnia, majd teljesen
megszûnnie, ha a fejlesztõ nem akarja arra
kényszeríteni a játékost, hogy egyetlen rossz
mozdulat után rögtön a „load game” gomb
felé kelljen nyúlnia.

Hanula Zsolt �
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AThief: the Dark Project 1998 decem-
berében jelent meg a belsõ nézetû ak-
ciójátékok már akkor is igen zsúfolt

piacán, és néhány zseniális ötletével azonnal
mûfajt teremtett. A fantasy környezetû játék
fõhõse nem valami adrenalintól duzzadó, le-
gyõzhetetlen harcos volt, hanem egy árnyak-
ban bujkáló tolvaj, akinek a legfõbb (sõt,
szinte egyetlen) fegyvere a meglepetés, az
észrevétlenség. A sötétben lopakodás, az el-

lenséges járõrök kijátszása egészen új játékél-
ményt, addig nem tapasztalt izgalmakat
adott a játékosnak – nem csoda, hogy a kez-
deményezésnek hamarosan követõi is akad-
tak (a saját két folytatása mellett például a
Metal Gear Solid vagy a Splinter Cell soroza-
tok). Az újszerû játékmenet természetesen
más megközelítést igényelt a mesterséges in-
telligencia irányából is. A Thiefben a meg-
szokottól eltérõen nem a harcon (ha odáig

fajul a helyzet, a fõhõsnek gyakorlatilag nem
marad esélye, hiszen egy-két csapástól azon-
nal elhullik), hanem éppen a harc elkerülé-
sén van a hangsúly. Az AI-nak tehát itt elsõ-
sorban arra kell összpontosítania, hogy rea-
lisztikusan szimulálja az ellenfelek érzékszer-
veit: mikor, milyen körülmények között ve-
szik észre a játékos karakterét, és mikor nem.

Látjuk…

A lopakodós játékok karakterei a látásukra
és a hallásukra támaszkodnak. Elvileg a
szaglás is könnyedén megvalósítható lenne,
de ez az a terület, amelyet – még – nem le-
het a játékos számára közvetíteni, ezért ezt
extrém esetektõl eltekintve (vadászjátékok)
nem is szokták modellezni. 

Mivel az egész lopakodás lényege a fény-
árnyék viszonyokon alapszik (illetve a han-
gokon, de errõl késõbb lesz szó), a látható-
ságvizsgálatot nem lehet az akciójátékok-
ban megszokott, pofonegyszerû raycasting
módszerrel letudni (összekötjük az ellenfe-
let és a játékost egy vonallal, és ha az nem
ütközik tereptárgyba, akkor lát; ha beleüt-
közik, a játékos takarásban van). Ehelyett
minden pályára kell generálni egy úgyneve-
zett lightmapet, ami egy szürkeárnyalatos
„térkép”, és a pálya adott pontjain a stati-
kus fényviszonyokat hivatott leképezni.

Ezt aránylag könnyû módosítani a dina-
mikusan változó fényforrások hatásával (hi-
szen csak egy adott sugarú körben kell a
lightmapen a fényerõvel arányosan megnö-
velni a szürke árnyalatát), és máris a kezünk-
ben van az eszköz, amelyik megmondja,
hogy a játékos a pálya adott pontján tartóz-
kodva, abszolút értelemben mennyire látha-
tó. (Hogy a játék izgalmasabb legyen, a Thief
készítõi még azt a logikátlanságot is bevezet-
ték, hogy a kivont fegyver is növeli a látható-
ságot – csak hogy a fegyver elõvétele is fontos
stratégiai döntés legyen a játékos számára.)
Az AI feladata innen már egyszerû: miután
az említett raycasting módszerrel kiderítette,
hogy takarásban van-e a játékos, csak az el-
lenfél és a játékos távolságát kell összehason-
lítani a játékos aktuális láthatósági értékével.
Máris remekül modelleztük a „minél söté-
tebb helyen bujkálok, annál közelebb kell
jönni, hogy észrevegyél” elvet! Természete-
sen ezt lehet még finomítani, például azzal,
hogy mevizsgáljuk, merrefelé néz az adott el-
lenfél, és minél nagyobb szöget zár be ezzel
az a vonal, aminek a végén a játékos áll, an-
nál inkább lecsökkentik az ellenfél látótávol-
ságát – „ami elõttem van, az feltûnõbb, mint
amit csak a szemem sarkából látok” effekt.
Esetleg extra láthatóságot adnak a mozgás-
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A Thief Mesterséges Intelligenciája

Tolvajképzõ
Sorozatunk elsõ két epizódjában, a Halo és a Sims példáján át

végigkövettük, hogyan mûködik egy harcra kihegyezett akciójáték-AI,

illetve egy stratégiai játék mögött dolgozó mesterséges intelligencia.

Az utolsó részben ismét új vizekre evezünk: az akciójátékok új almûfaját,

a lopakodós játékok stílusát megteremtõ Thief sorozat mûködését

mutatjuk be.

BÕSÉGES UTÁNPÓTLÁS

A lopakodós játékok ma (legfõképpen a ta-

valy megjelent Thief: Deadly Shadows és

Metal Gear Solid: Snake Eater, valamint az

alig pár hónapos Splinter Cell Chaos Theory

jóvoltából) újabb reneszánszukat élik. Az egy-

re kifinomultabb mesterséges intelligenciák a

mai napig a cikkben vázolt alapelvek mentén

mûködnek, de a játékfejlesztõk újabb és

újabb ínyencségeket vetnek be az izgalmak és

a valósághûség fokozása miatt. Az ilyen stílu-

sú játékokban ma már találkozhatunk álcaru-

hákkal, egymással rádión kommunikáló el-

lenfelekkel, elektronikus és számítógépes ér-

zékelõrendszerekkel, amelyeket ki kell játsza-

nunk és/vagy meghackelnünk – sõt a tavaly

megjelent zseniális Pandora Tomorrow a

többszemélyes játékot is képes volt (igencsak

izgalmas és élvezetes formában) megoldani a

lopakodós játékok mûfajában! A lopakodás

és az azt kiszolgáló AI rutinok pedig olyan jól

vizsgáztak, hogy ma már szinte minden, ma-

gára valamit is adó akciójátékban fel-felbuk-

kannak erre koncentráló pályarészletek, kül-

detések, játékelemek.

Átkozott gyertyák!:
az ember már sehol
nincs biztonságban

Szuperkémek akcióban:
a rejtõzködést a technológia
is segíti
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Figyelmeztetés! 
Tisztelt Olvasónk! Tájékoztatjuk, hogy a ki-
adványunkhoz csatolt lemezmellékleteket
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mellékleteket az elérhetõ és rendelkezésre
álló technikai eszközökkel a kiadás elõtt
gondosan ellenõriztük, ennek ellenére tar-
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kompatibilisek. Felhívjuk figyelmüket arra,
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stb.), amely a csatolt mellékletek használa-
tából vagy használhatatlanságából ered. 
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Exkluzív interjú

Hogyan készült
a Mennyei királyság?
A jelentõs mennyiségû komputeranimációval készült filmek leg-
újabb sztárja Ridley Scott Mennyei királysága (Kingdom of Hea-

ven). A készítõk beszámolnak arról, hogy a technológia már A gyû-

rûk ura óta is sokat fejlõdött. Milyen programmal dolgoztak a szá-
mítógép-grafikusok, mekkora géppark gondoskodott az elképesztõ
mennyiségû CG-jelenetrõl, Jeruzsálem életre keltésérõl és a grandi-
ózus ostromról? Mindez kiderül a következõ CHIP exkluzív inter-
jújából, amit a Mennyei királyságon dolgozó egyik magyar szárma-
zású grafikussal készítettünk.

TOVÁBBI TÉMÁINK

�Biomechanikus ruha

�MiniPC vs. Mac mini

� Letöltések: legális vagy illegális?

�Kézi videolejátszók

�Mobil-PDA teszt

Photoshop CS2

Képben lenni
A Photoshop legtöbbünknek „A” képszerkesztõ alkalmazás. Az ön-
magában és az Adobe CS2 csomagjának részeként is piacra kerülõ
szoftver friss változatának újdonságai közé tartozik az eltûnési pont
nevezetû eltüntetõ eszköz, amellyel könnyen javíthatunk immár
perspektivikus képeinken is, a 3D-s rétegek, amelyeket hajlíthatunk,
gyûrhetünk és torzíthatunk, illetve a jobb testreszabhatóság. A vek-
toros képek ezentúl minden módosítás ellenére is megtartják minõ-
ségüket az Intelligens elemek funkcióval, a továbbfejlesztett szem-
csézettségeltüntetéssel pedig digitális fényképeinken javíthatunk,
emellett érdemes megemlíteni az új fájlböngészõt, az Adobe Bridge-
et is. További részletekkel a következõ számunkban szolgálunk.

CHIP-körkép: kisméretû fényképezõgépek

Nagy tudású apróságok
Életbevágóan fontos a kisméretû fényképezõgépek gyártóinak, hogy
túlszárnyalják a mobiltelefon fotózási szolgáltatásait. Körképünk-
ben az általános tulajdonságokon túl erre figyelünk, s megpróbá-
lunk választ adni arra a kérdésre, hogy vajon miért érdemes kis
fényképezõgépet venni egy hasonló árú mobiltelefon helyett.

eMagyarország

Felkészültünk?
Úgy tûnik, Magyarországot több újonnan csatlakozott Európai állam is megelõ-
zi, ha az internet elterjedését, az infrastruktúra kiépítését, az informatikai és
kommunikációs területek innovációs megoldásait vizsgáljuk. Egyre többet hal-
lani a dinamikusan fejlõdõ Észtországról, de hogy egészen közeli példát említ-
sünk, hasonlóan sikeres a Cseh Köztársaság is. Abban itthon is egyetért a szakma
és a kormányzat, hogy a tudásalapú társadalom egyik alappillérérõl van szó.
Összefoglaljuk, hogy hol tart jelenleg Magyarország az e-felkészültséget vizsgál-
va, milyen változások várhatók a közeljövõben.




