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György György
fõszerkesztõ-helyettes

Kedves Olvasónk!
Nem tagadom, kaján vigyorral az arcomon olvasom az Apple bejelentését, miszerint Intel processzorokra térnek át 
két év alatt. A vigyor oka prózai: magam elé képzelem Macintosh gépeket használó barátaim arcát, vajon õk hogyan 
fogadták a „nagy hírt”. Idõközben Steve Jobs hivatalosan is megerõsítette a régóta rebesgetett lépést, valószínûleg 
hatalmas örömöt okozva ezzel az IT iparág számottevõ részének – és bánatot a buliból kimaradtaknak.

A számítástechnikában kicsit is járatosak jól tudják: az Apple kontra PC vita szinte semmi máshoz nem fogható. 
E mellett elhanyagolható az Intel–AMD, az ATI–nVidia, de talán még a Windows–Linux vetélkedés is! A sport 
területérõl származó hasonlattal élve a két személyi számítógép rendszer negyed évszázados vetélkedése leginkább 
a Fradi–Újpest rivalizáláshoz fogható, hiszen az adott „számítógéprendszer” hívei a futballszurkolókhoz mérten 
imádják a sajátjukat – és vetik el (nem egy esetben meg) az ellenfél termékét…

Egy architektúrában a CPU megváltoztatása még nem jelenti az elvek feladását – mondhatják most az App-
le-hívõk. Valóban nem, és erre korábbról is találunk bizonyítékot az „Alma” háza táján. 1976-ban, az elsõ Apple 
számítógép még Motorola-kompatibilis MOS CPU-val épült, késõbb, az elsõ PowerMacintosh megjelenéséig ki is 
tartottak a Motorola kiváló tulajdonságú processzorai mellett. Ekkor következett be az a történelminek is nevezhetõ 
lépés, hogy a Motorola processzorokat lecserélték az IBM PowerPC termékére, amely napjainkig meghatározza a 
Macintosh gépek irányvonalát – és lelkivilágát. 

Nehéz kimondani, de tény: az Apple, köszönhetõen a zárt architektúrás filozófiájának, mára eléggé elszigetelõ-
dött. Az Egyesült Államokat kivéve világviszonylatban nem ez a géptípus az irodai alkalmazások alapja, nem beszél-
ve a háztartásokról, ahol a lényegesen olcsóbb és bõségesebb programkínálattal bíró PC az egyeduralkodó. És mára 
azok a megállapítások is, miszerint adott feladatokra – grafikai vagy multimédiás – az Apple jobb a PC-nél, idejüket 
múlták.

Steve Jobs az ismét történelminek nevezhetõ váltást egy „apró” ténnyel indokolta: a PowerPC processzorok tel-
jesítménye mára már kevés, ráadásul az aktuális változatok hõkibocsátása hatalmas és pazarolják az energiát. Utób-
biak önmagában is elegendõek lennének a váltáshoz, hiszen napjaink dinamikusan fejlõdõ noteszgéppiacán nem 
lehet versenyképesen szerepelni egy, a konkurenciánál lényegesen kisebb teljesítményû és kevésbé energiatakarékos 
modellel. És ne feledjük, az elmúlt évek intenzív Intel–AMD processzorcsatának pontosan ezek lettek az eredmé-
nyei: hatalmas teljesítményû processzorok és fokozott energiatakarékosság.

Persze ne gondolja senki – és erre Jobs is utalt –, hogy az Intel processzoros Apple gépek hirtelen PC-k lesznek. 
Terveik szerint minden marad a régiben, az Apple alkalmazásokat egy hamarjában kiadott fejlesztõeszközzel – ál-
lítólag – gyorsan újra lehet fordítani. Ráadásul egyes nagy szoftvergyártók – például a Microsoft vagy az Adobe – is 
üdvözlik a döntést, és megjegyzik, nekik semmi hátrányt nem okoz a történet, eddig is és ezután is párhuzamosan 
fejlesztik termékeiket mind Macre, mind x86-os platformra. Hogy az átállás nem egy hirtelen jött ötlet, azt az is bi-
zonyítja, hogy az OS X-et a kezdetektõl fogva mindkét platformra fejlesztik – ahogy Jobs mondja: „A Mac OS X az 
elmúlt öt év során titokban kettõs életet élt.”

Ugyanakkor hitet tettek amellett is, hogy a Windows továbbra sem kívánatos az Apple gépeken. Viszont nem 
zárható ki a Windows szoftverek megjelenése a Macintoshokon, hiszen a programozói fantázia határtalan, az OS X 
pedig UNIX õsöktõl származik – az elsõ fecskék várhatóan az x86-os Linux alkalmazások lehetnek.

De vajon kik – az Apple-felhasználók mellett – a döntés nyertesei és a vesztesei? A legfõbb nyertes az Intel. Mos-
tantól fogva egy újabb platformon bizonyíthatnak, és ez még akkor is jó nekik, ha ez a terület elsõsorban presztízs-
bõl fontos. A további nyertesek – még ha áttételesen is – pedig az eddig PC-s területen tevékenykedõ hardver- és 
szoftverfejlesztõk.

Az IBM meglepõ módon nem tekinthetõ vesztesnek. Számukra a PowerPC processzorok Macintosh gépekben 
való felhasználása eddig sem volt számottevõ – ha lényeges lett volna, valószínûleg hallgatnak az Apple kritikáira –, 
nekik a szerverek és munkaállomások piaca fontosabb. Ráadásul a konkurenciát megelõzve a legújabb játékkonzo-
lok szíve már IBM gyártmány lesz. 

Az Apple döntésének egyetlen igazi vesztese lett, ez pedig nem más, mint az AMD. Õk is nagyon szerették volna 
elnyerni az Apple kegyeit, de végül a nagy konkurens, az Intel lett a befutó. Ennek káros hatása az AMD-re nézve 
egyelõre kiszámíthatatlan.

A Macintosh-fanok pedig valószínûleg megbékélnek majd a váltással – fõleg akkor, amikor rájönnek, hogy 
ugyanolyan jó, vagy ha nem jobb számítógépeket vásárolhatnak majd a közeljövõben.
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A szerkesztõségi anyagok vírusellenõrzését az F-Secure Anti-Virus for 
Linux Gateways programmal végezzük,  amelyet a 2F 2000 Kft.,
a szoftverek magyarországi forgalmazója biztosít.
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A korábban csak a fantasztikus filmekbõl 
ismert emberfeletti erõt adó robotöltözé-
kek elõbb vagy utóbb megjelennek a va-
lóságos világban is. Nem meglepõ, hogy 
a fejlesztésükben elsõsorban a hadiipar 
jár élen, de szerencsére a gyógyeszköz-
gyártók is elég nagy üzletet szimatolnak 
ahhoz, hogy humánusabb változatok is 
megjelenjenek. Remélhetõen nemsokára 
nemcsak a málhazsák cipelése válik köny-
nyebbé, hanem beteg, mozgássérült em-
bertársaink is új jövõ elé néznek.

Kelj fel és járj!

Napjainkban bárki számára 
elérhetõ a GPS navigáció. 
Túrázók, vízisportot kedve-
lõk, kerékpárosok egyaránt 
kihasználhatják a korábban 
csak a hadseregek által al-
kalmazott technikát. A leg-
nagyobb gondot tehát már 
nem a megfizethetetlen 
árak vagy a pontatlan mû-
ködés jelentik, hanem hogy 
a bõ kínálatból ki tudjuk választani a 
nekünk megfelelõ kombinációt. Írásunkban 
pontokba szedve áttekintjük a tájékozódást segítõ eszközök 
teljes palettáját.

Navigációs 
egyszeregy

A két nagy processzorgyártó között dúló folya-
matos vetélkedésben lezárult egy újabb fejezet. 
Az Intel ugyanis május elején hivatalosan is 
piacra dobta kétmagos processzorcsaládját. Az 
asztali gépek világában új korszakot nyitó tran-
zisztorcsodát sokan messiásként várták – ám, 
mint az a tesztünkbõl kiderül, a szimplamago-
sok trónfosztása még várat magára. Nem csoda, 
hiszen az új processzorok ereje napjaink alkal-
mazásai közül csak néhánynál kerül elõtérbe.

Nemcsak a duálmagos, hanem a 64 
bites processzorok is felbolygatták a 
kedélyeket.  Azonban a 64 bitre való 

átállás – valljuk be – elég nyögvenyelõsen indul 
az asztali számítógépek világában. A Windows XP 
64 bites változatának megjelenését már az Ath-
lon 64 óta várjuk, hiszen ez lehetõvé tenné a 64 bites alkalmazások futta-
tását, és végre kihasználhatnánk az ebben rejlõ teljesítménytöbbletet. 
A Windows XP Pro x64 végre megérkezett, és mi hamarjában kiderítet-
tük, vajon mit is vár el tõlünk, és mi mit várhatunk tõle.

A spammerek egyre hatékonyabban 
és egyre rafináltabb trükkökkel kese-

rítik meg az életünket – nap mint nap 
szembesülhetünk ezzel, miközben a 

postaládánkba eljuttatott levélszeme-
tet törölgetjük. Cikkünkben részletesen 

bemutatjuk, vajon milyen módszerek-
kel szerzik a címlistákat a hackerek, ho-
gyan mutálódott az elmúlt idõszakban 

a spam, miként érdemes védekezni 
ellene, valamint kitérünk a világ leg-

hírhedtebb, e-mailben elkövetett csa-
lására, ami az anyagi káron túl fél tucat 

ember eltûnéséhez vezetett.

Az év legnagyobb szórakoztatóelektronikai és já-
tékkiállítása, az E3 az idén a generációváltásra ké-
szülõ konzoloktól volt hangos. Már elõre sejthetõ 
volt, hogy a Microsoft itt mutatja be az új Xboxát, és 
hogy erre a lépésre a piacot egyelõre fölényesen uraló 
Sony is megfelelõ válasszal bír. Az események aztán 
nem teljesen így alakultak – a sajtó és a kiállítás kö-
zönsége csalódottan fogadta a még igencsak csiszo-
latlan xboxos játékokat, viszont annál lelkesebben 
a technológiai demókra és videókra szorítkozó 
Sony-elõadást. Az elsõ menetet tehát ismét a 
Playstation nyerte, de a színfalak mögé te-
kintve már sokkal árnyaltabb a kép.
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Kodak EasyShare LS755; Olympus mju mini digital S; Panasonic Lumix FX7 66

SZOFTVER

Bemutatók: 
Mpeg2Cut2 videovágó; Kaspersky Personal 
Security Suite 1.0 védelmi csomag 75
Paint Shop Pro Photo Album 5.0 fotókatalogizáló; System Mechanic 5.5 
Professional rendszerellenõr; Ulead VideoStudio 9 videoszerkesztõ 76
Grafikus program: Adobe Photoshop CS2 78
Fejlesztõrendszer: Microsoft Visual Studio 2005 Express Ed. 86
Tájmodellezõ: DAZ Bryce 5.5 87
Operációs rendszer: Windows XP Pro x64 88
Biztonsági csomag: 
Symantec LiveState Recovery 3.0; Norton Internet 
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7

Valamennyi program rövid

leírása megtalálható a leme-

zeken. Ha lemezzel, vagy

azon található programmal

kapcsolatos bármilyen ész-

revétele vagy kérdése lenne,

keresse kollégánkat, Tölgyes

Lászlót az ltolgyes @vogelburda.hu

elektronikus levélcímen.

OFF-LINE INFÓK

6
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6

CD-tartalom
Júliusi CD-mellékletünk fókuszába a legújabb a kém- és kéretlenreklám-

programok elleni segédek kerültek. Ezeken túl a CD-n megtalálható az MS Visual

Web Developer 2005 Express beta 2 fejlesztõi környezet, valamint a Sony ACID

Pro 5.0 zeneszerkesztõ alkalmazás legfrissebb változata is. Videofelvételeink

vágásához ajánljuk az egyszerûen kezelhetõ Ulead Video Studio 9.0 programot. Képszerkesztés

1
Olvasóink már sokszor kipróbálhatták CD-mellék-

leteinkrõl a Ulead Video Studio erényeit, elsõsor-

ban a könnyû kezelhetõségét. A program három fõ

szerkesztési módot tartalmaz. Az elsõ a DV-

formátumból DVD-szerkesztõ modul. A Video

Studio automatikusan végigszkenneli a kamerán-

kat, szétszabdalja intelligens felvételi részekre a vi-

deónkat. Ezek után az alapvetõ vágások nélkül (ha

nem vagyunk igényesek) DVD-re írhatjuk alkotá-

sunkat. A Mozi varázsló modul a gyors szerkesztést

teszi lehetõvé: névnap, sportközvetítések, házas-

ság és egyéb elõre gyártott minták segítenek az

eredmény elérésében, és mindezt úgy, hogy nem

Mozielõzetesek

A CHIP CD-s változatában

kíván filmrendezõi hátte-

ret sem. Profi felhaszná-

lóknak szól a Videoszerkesztõ modul, amelyben

több mint száz különféle effektust és szûrõt próbál-

hatunk ki filmünkön, a Chroma Key effektustól akár

a flash animáció konvertálásáig. A Video Studio 9

támogatja a manapság divatos és legelterjedtebb

video- és hangformátumokat is.

A népszerû és könnyen kezelhetõ levelezõprog-

ram a POP3 és IMAP kiszolgálókra érkezõ postá-

kat egyaránt fogadja. Még a levélkiszolgálón át-

válogathatjuk az üzeneteket, így csak azt kell le-

töltenünk, amelyikre valóban szükségünk van

(gondoljunk csak a kéretlen levélüzenetekre).

Több felhasználó használhatja egyszerre a prog-

ramot, több e-mail fiókkal egyetemben. A Bat fi-

gyeli a speciális témaköröket, a kijelzõ – a

könnyebb feldolgozás miatt – mutatja az olvasat-

lan üzenetek fejlécének adatait is. Az egyszerûen

testre szabható szûrõn áthaladó adatokat auto-

matikusan külsõ programnak is továbbítja. Az

üzenetek illetéktelen elolvasásának megelõzése

érdekében az OpenPGP rendszert használhatjuk,

és küldhetünk PGP- vagy S/MIME-aláírással el-

látott üzenetet is. A levelek formátuma lehet

HTML, szöveg vagy akár mindkettõ. A feladat-

ütemezõvel automatikusan hajthatunk végre

elõre programozott mûveleteket, például új levél

készítése és küldése, valamint dokumentumok

megnyitása. 

The Bat 3.5

A denevér visszatér

Ulead Video Studio 9.0

További tartalom a DVD-n, a 8-9. oldalon

A Virtual Dub videodigitalizáló és -szerkesztõ

program. AVI-fájlokkal dolgozik, de az MPEG1

formátumot is kezeli, illetve sokféle szûrõvel is

együttmûködik (ezeket dinamikusan bõvíthetjük,

alapból egy feliratozó és egy fényeffektus-kezelõ

tartozik a programhoz). Különösen hatékonyan

lehet a Virtual Dub-bal nagyméretû videofájlokat

tisztítani, feliratozni, átméretezni és más formá-

tumokba konvertálni. Természetesen mint min-

den videoszerkesztõnél, itt is valósidõben kell a

kívánt változtatásokat megtennünk, ez pedig a

lassabb gépeken akár órákat is igénybe vehet.

Virtual Dub 1.6.5

Szélesvásznú álmok

Végre a kulisszák mögött
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� Advanced Task Scheduler

� Advanced Time Synchronizer

� Alo CD & DVD Burner 1.3

� Amazing Desktop 2.0 

� Asynx Planetarium 1.2

� Auto Window Manager 1.2

� AutoPlay Media Studio Professional 

� Backup Made Simple 5.1.143 

� Backup4all 2.3.2 build 740

� BCWipe 3.07

� Billeo 1.0.1.10

� BIOS Agent v3.45

� Blaze Media Pro 6B

� Ablion News Aggregator v2.53

IITTmmééddiiaaBBOOLLTT

Teljes verzió

� Ulead Video Studio 9 

� File Maker Pro 7 

Játék

� 12th Century BlackJack 2.1.2 

� BVE

� Eagle Lander 3D v2.1.1

� E.V.E. Paradox 1.0.2 

CHIP Exkluzív

MS Visual Web Developer 2005

Extra

� Armor Tools 4.5

� Agnitum Outpost Firewall 

� BlueVoda Website Builder

� Breme Address Book 2.6 

� EVEREST Home Edition 2.00

� SwisSQL - Oracle to SQL Server Edition

� TaskSwitchXP Pro v2.0.5

� The Bat (Professional Edition) 3.5

� Theme Manager 2.2 

� Mozilla Thunderbird 1.0.2

� TrilogyEC Professional Edition 1.1

� TrustyFiles 2.4.0.5

� Webcamfirst Free v3

� Winamp v5.091

� WinWAP Smartphone Browser

� Xerver Web Server 4.15

� XPepius v2.0.6

� Zinf 2.2.1 

� ZipStar Free 4
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Az ACID Pro egy loop (ismétlõdõ hangminta)

alapú többsávos hangszerkesztõ program. A bedi-

gitalizált hangmintákat korlátlanul szerkeszthet-

jük és átalakíthatjuk vele. (Ehhez ideális a gyárilag

kínált 1000 hangszer és mintagyûjtemény is.) Az

ACID-ban valós idõben tudjuk nyújtani és szer-

keszteni mintáinkat, valamint „minta” avagy

„mester” fájlokhoz is kvantálhatjuk a hangfájlja-

inkat (itt egy elkészített alaphoz tudjuk pontosan

igazítani a zenénket). Elkészített felvételeinket

speciális (több mint negyven) profi stúdió effek-

tussal javíthatjuk fel, a zajszûréstõl kezdve a speci-

ális zengetõkig (VST és egyéb zenei beépülõ mo-

dul formátumok, DirectX stb.). Az ACID-ból ter-

mészetesen nem hiányozhat az 5.1-es surround

hangzás támogatása sem. Az élõ keveréshez szinte

minden segítséget megkapunk a programban, a

lemezjátszó szimulátortól a Groove Mappingig.

Az 5-ös verzió újdonsága pedig nem más, mint

egy sokrétûen programozható és személyre szab-

ható virtuális analóg szintetizátor.

Sony ACID Pro 5.0 

Legyen Ön is
lemezlovas!

A Spybot – nevéhez illõen – alaposan átvizsgálja

a rendszerünket, az internetes böngészési szoká-

sainkról a kém- és reklámrobotokat (spyware/

adware), tárcsázó férgeket, billentyûzetleütés-fi-

gyelõket és trójai vírusokat is keresi. A találatok-

ról természetesen listát is készít, és eldönthet-

jük, hogy melyik betolakodót szeretnénk eltávo-

lítani. Ha bármi gond adódna a rendszerünkkel

az eltávolításuk után, nincs baj, hiszen a törölt

adatokat – biztonsági visszaállítás céljából –

megõrzi a Spybot. Az Internet Explorer, a Net-

scape és az Opera böngészõkben is kitakarítja az

utoljára felkeresett weblapokat és cookie-kat,

továbbá megtisztítja a megnyitott fájlok és

programok listáját is. Legfõbb erénye, hogy a

rendszerleíró adatbázis (Registry) érvénytelen

bejegyzéseit is javítja (ez az, ami miatt talán a

legtöbb PC-használó berzenkedik).

Spybot – Search & Destroy 1.4

Kémprogramok
kíméljenek!

SHAREWARE PROGRAM

TELJES VERZIÓ

� 11View v3.0

� PhotoFiltre Free v6.11

� PhotoStory 1.2 

� XnView v1.74

� Photoleap 1.1.1 build 1164

� Ashampoo Photo Commander 

Extra

� CoffeeCup HTML Editor 2005

� Nero Burning ROM v6.6.0.13

� NeroVision Express v3.1.0.7

Videó

� Artisan DVD/DivX Player 1.12

� ChrisTV Lite v4.50 

� Virtual Dub 1.6.5 

� DivX Player Lite 2.0

� DivxToDVD Free v0.5.2.99 

Teljes verzió

� Anim8or

� 3D Canvas 

� Open FX 

� POVRay 3.6 

Zene

� Sony ACID Pro 5.0 

� Anvil Studio 2005.03.09

� AudioLabel 3.0

� Dexster v2.97

Játék
� AlphaChess 3.0.6 

� BoXiKoN v1.33

� New Zealand R/C Model Flight

� Simulator v1.1

Mozielõzetes
� A csajom apja ideges

� Edukators

� Utcai szamurájok 

� A pofonok földje 

� Még egy csók 

Kaspersky Personal 5.0 

Extra
� AccelMan 2.7.3

� Action DVD Player

� ActualDoc 2.0.1 

2

3

A Filemaker sokáig csak a Macintosh környezetben

dolgozók elõtt volt ismert, de könnyen elsajátítható

kezelése miatt a PC-s világban is gyorsan elterjedt.

Ha valaki adatbázist szeretne felépíteni (például sa-

ját CD- vagy bakelitlemezeinek a katalógusait, vagy

cégének árukészletét), a Filemakerrel egyszerûen

megteheti ezt. Kezdõknek sokat segíthet a „Varázs-

ló”, ami nem más, mint egy grafikusan szervezõdõ

segítõ modul, itt elõre gyártott adatbázismintákat is

találhatunk (körülbelül 30 mintafájlt). Akár néhány

egérkattintással is létrehozhatjuk adatbázisunkat. A

Filemaker rendelkezik internetes kliensprogrammal

is, ami azt jelenti – természetesen a biztonsági pro-

tokollokat sem nélkülözve –, hogy másokkal is

megoszthatjuk adatbázisunkat.

Filemaker 7.0

Bábeli könyvtár
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Június 16. A csajom apja ideges, Edukators,

Utcai szamurájok – A Yamakasi

csapat második bevetése

Június 23. A pofonok földje

Június 30. Még egy csók

116. oldal



Programozói hajlammal megáldott olvasóinknak
ebben hónapban a Microsoft komplett alkalma-
zás csomagját ajánljuk DVD-mellékletünkrõl: a
Visual Basic, Visual C++, Visual C#, Visual J# és
a Visual Web Developer fejlesztõ rendszereket.
Az alkalmazásfejlesztõ rendszer a fenti öt prog-
ram beta 2 verzióját tartalmazza, vagyis progra-
mozásban, adatbázis-kezelésben és webfejlesztés-
ben nyújtanak hatékony segítséget. Mit is jelent
az Express verzió a Visual Studio esetén? Csak
annyit, hogy a programok nem tartalmazzák az
alkalmazások valamennyi jellemzõjét és szolgál-
tatását, vagyis kezdõ, a programfejlesztésben még
járatlan és tanuló felhasználók számára is köny-
nyedén elsajátíthatók legyenek. A programokat az
interneten keresztül aktiválni kell a teljes értékû
használathoz, ehhez pedig rendelkeznünk kell
Microsoft Passport eléréssel is. A regisztrációs
adatlap kitöltése után e-mail címünkre érkezik
meg az aktiválási kód, amellyel kipróbálhatjuk a
fejlesztõi környezeteket. Mivel a Visual Studio
2005 még nem végleges termék, felhívjuk olvasó-
ink figyelmét, hogy mûködésében elõfordulhat-
nak kisebb hibák is. Részletes leírást a progra-
mokról a 86. oldalon találhatnak olvasóink.

99

� Spyware Doctor 3.2 

� Spyware X-terminator 2005 

� SpywareCop 3.0 

� Webroot Spy Sweeper 3.5 

� Yahoo Toolbar with Anti-Spy 5.5.5 

Extra

� Adobe DNG konverter 

� Raw Digital Photo Decoding in Linux 

� MPG2Cut2

� DVDDecrypter

30 napos teljes verzió

� Ulead Video Studio 9. 0

� Sony ACID 5.0

Teljes verzió

� 3D Canvas 

� Anim8or

� Open FX 

� POVRay 3.6 

Teljes játék

� BVE 

Vasútszimulátor

Játékdemók

� Cossack 2

� Battle Mages: Sign of Darkness

� I of the Enemy

� Tribal Trouble

Videó mozielõzetes

� A halottak földje

� Világok harca

88

További tartalom a DVD-n
A DVD-mellékleten – a három CD anyagán túl – további érdekes programkínálatot

találhatnak olvasóink. Megismerkedhetnek a Csodák palotájában rendezett 24

órás fizikaikísérlet-sorozat legérdekesebb pillanataival. A Discovery Channel Árvíz

címû filmjébõl pedig megtudhatják, mekkora fenyegetést jelent még ma is

a folyók és az idõjárás kiismerhetetlen természete az emberiségnek.

Csak a DVD-s változatban

CHIP Szerkesztõsége

Telefon: 06(1) 888-3421, 22

Fax: 06(1) 888-3499

e-mail: terjesztes@vogelburda.hu

A DVD-utánküldés ára, kezelési és

csomagolási költséggel: 1200 Ft 

(A készlet erejéig.)

DVD-UTÁNRENDELÉS

CHIP Exkluzív ajánlat: Microsoft Visual

Studio 2005 Express Edition

Jövõfejlesztõ
környezet

Discovery Channel: A Föld legnagyobb természeti katasztrófái

Microsoft
fejlesztõi rendszerek

VIDEÓ

A Bridgestone mérnökeit felvillanyozta a Scuderia
Ferrari Marlboro autók versenysebessége a 63.
Monacói Nagydíjon, ahol Michael Schumacher a
verseny leggyorsabb körét futotta. Habár õ és
Barrichello hetedikként és nyolcadikként ért célba,
az autójuk versenyképessége nyilvánvaló volt. A
páros a szombati elsõ idõmérõn való gyenge sze-
replés miatt hátránnyal indult neki a 78 körös ver-
senynek, így a nyolcadik és a tizedik rajtállásból
startoltak. Sajnos egy lekörözött autó pördülése
miatt a biztonsági autót ki kellett küldeni a pályára.
Ezt követte Barrichello bokszkiállása, ahol lefulladt
a kocsija, majd a bokszutcában való gyorshajtása
miatti büntetés betetõzte a balszerencsék soroza-
tát. A Scuderia csapat most az ötödik helyen van a
Konstruktõri Bajnokságban. Tiago Monteiro és
Christijan Albers a Jordan és Minardi csapatokból
örülhetnek, hogy az F1 versenyek közül befejezték
az egyik legnehezebb és legelismertebb futamot. 

CHIP Exkluzív

� Spyware-ellenes programok

� Acronis Privacy Expert Suite 8.0 

� Ad-aware SE 

� BhoScanner 1.5

� Browser Hijack Recover (BHR) 2.2 

� Browser Sentinel 2.1 

� e! My’Net’Assistant 6.10 

� eTrust PestPatrol

Anti-Spyware 5.0.1.5

� RegAuditor 1.4

� Spybot - Search & Destroy 1.3 

� SpyWall 1.0.17.1 

� Spyware and Adware

Removal 1.0b 

� SpywareBlaster 3.4 

Battle Mages: Sign of Darkness

Mágikus mágusok

Árvíz
Hazánkban évente többször is szembesülhetünk

az árvízveszéllyel, hiszen számos folyónk van. A

Discovery Channel filmjébõl megismerhetjük a vi-

lágban lezajlott leg-

nagyobb árvizek tör-

ténetét. Megtudhat-

juk, hogy sokszor az

emberi mulasztás és

a nem megfelelõ

technikai feltételek

okoztak hatalmas katasztró-

fákat. A film kitér a korszerû

számítógéppel tervezett és

üzemeltetett árvíz-megelõ-

zési rendszerekre (ilyen ha-

zánkban is található), vala-

mint bemutatja a mûholdas idõjárás-elõrejelzés

segítségét a hasonló kataklizmák megelõzésében.

A film hagyományos asztali DVD-lejátszón is

megtekinthetõ!

VIDEÓ

Forma-1

Monaco Nagydíj
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Forma–1 melléklet

Monaco Nagydíj

Kaspersky
Personal 5.0
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A 2005-ös esztendõ száz-
éves évfordulója Albert

Einstein nagy hatású tudo-
mányos publikációinak,
amelyek a modern fizika
alapját képezik: az UNESCO ennek tiszteletére hir-
detette meg a Fizika Nemzetközi Évét, melyet szer-
te a világon számtalan programmal ünnepelnek. A
Csodák Palotája, Közép-Európa mindmáig egyet-
len interaktív tudományos központja is csatlako-
zott e világméretû mozgalomhoz: az USA-beli
Princetonból kiinduló, a világon egy nap alatt kör-
befutó jubileumi fény stafétához kapcsolódva.
2005. április 18-án hétfõn 18 órától másnap 18 órá-
ig, azaz 24 órán át mutattak be látványos fizikai kí-
sérleteket, ismétlés és szünet nélkül. A DVD-
mellékleten szereplõ videó ezek közül a legérdeke-
sebbeket mutatja be olvasóinknak.

A film hagyományos asztali DVD-lejátszón is

megtekinthetõ!

DUPLA DVD!

MS Visual Web
Developer
MS Visual Basic
MS Visual C#
MS Visual J#
MS Visual C++
Béta, 30 napos verziók

Discovery Channel
Árvíz
Videó

Asztali DVD-lejátszón is
megtekinthetõ!

A Fizika éve 2005

Guinness
Világrekord-kísérlet
a Csodák Palotájában
Videó

Asztali DVD-lejátszón is
megtekinthetõ! Hogy mi is az a BVE?  Egy japán fejlesztésû ingye-

nes metró- és villamosszimulátor (virtuális közle-
kedésmenedzser), amelyhez lelkes játékosok a
vasút és az európai és amerikai leghíresebb sínen
gördülõ jármûveit és járatait is kifejlesztették. Mit
is jelent ez a valóságban? Például elszegõdhetünk
a BKV-hoz a budapesti kisföldalatti vezetõjének.
Természetesen metrót vezetni nem könnyû, elég
csalódást okoz kezdõ szimulátorvezetõknek az is,
ha nem tudnak pontosan megállni a megállók-
ban, vagy ami még rémesebb, megbirkózni a szi-
gorú menetrendi idõbeosztásokkal (illetve avatott
kollégánknak sokáig még elindítania sem sikerült
a metrószerelvényt). A fejlesztõknek köszönhetõ-
en még nem létezõ járatokon is száguldozhatunk,
például a négyes metrón vagy a Pécs–Sellye virtu-
ális vonalon. De az igazi vonatfanatikusoknak kü-
lön élmény jelenthet a legismertebb magyar moz-
donyok kipróbálása is, a teljesség igénye nélkül:
MÁV BDVmot – 014, MÁV BDt – 412, MÁV
V63-138 stb. Mindenkinek ajánljuk a játékot.

JÁTÉKDEMÓ

A Fizika Éve 2005

Guinness Világrekord-
kísérlet a Csodák
Palotájában

FOTÓSOROZAT

A Battle Mages a Buka Entertainment orosz fej-
lesztõcsoport sikeres RTS/RPG folytatása, amely
sok új küldetéssel, pályával és játszható fajjal ör-
vendezteti meg a játékosokat. 

A játék helyszíne nem más, mint a Föld, egy
olyan elképzelt korban, amikor a varázslás min-
dennapi tevékenységnek számított, s az emberek
találkozhattak sárkányokkal és démonokkal. A
játék kezdetén eldönthetjük, hogy melyik fajba

szeretnénk tartozni (ez ugye minden szerepjáték
egyik alapvetõ tulajdonsága), és hogy a varázslás
nehéz és kezdetben kevésbé hatékony útját akar-
juk elsajátítani, vagy másokat irányítani. A Battle
Mages alaptörténete a klasszikus meséket idézi,
miszerint a világ népei békében éldegéltek, amíg
egy szent ereklye õrizte a fajok közti nyugalmat,
hogy boldog és tartalmas életet adjon nekik. Ám
egy gonosz varázsló látogatása felkavarta ezt az
idillt, amikor egy varázsfejdíszt adott a tündék
királynõjének. A korona azonban elátkozott
volt, s arra kényszerítette a tündék népét, hogy
lépjenek ki a bûbájjal védett területükrõl. Az
átok eltörléséért azt kérte a varázsló a királynõ-
tõl, hogy semmisítse meg a béke forrását. Ter-
mészetesen megindult a háború és a világot a go-
nosz özönlötte el. A második részben talán ki-
egyensúlyozottabb lett a játékmenet és sokat fej-
lõdött végre a grafika is. Jelen demóverzió a be-
vezetõ videót és a teljes játék elejét tartalmazza.

BVE

Akit a mozdony
füstje megcsapott...

TELJES JÁTÉK

116. oldal
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 Sok fé le videoszerkesztõ lé te zik, a Let’s 
EDIT 2 (a to váb bi ak ban LE2) ab ba 
a ka te gó ri á ba tar to zik, amely egy 

pro fes  szi o ná lis ter mék ott ho ni pi ac ra va ló 
„át sza bá sá val” ke let ke zett. Ilyen (de csak 
ilyen!) ér te lem ben te hát ro ko na az Adobe 
Pre mi e re Elements-nek. Az elõ ke lõ ro kon-
ság a ké pes sé gek ma gas szín vo na lá ban – és 
a ke ze lés min den igye ke zet el le né re meg ma-
radt eny he ne héz kes sé gé ben – je lent ke zik. 
Jel lem zõ pél da, hogy az idõ sáv na gyí tá sát 
egy má so dik szin tû me nü ben, sza ka szo san 
le het ál lí ta ni, ho lott az el fo ga dott meg ol dás 
egy fo lya ma tos mû kö dé sû to ló ka len ne – a 
hang szer kesz tõk és az ott ho ni hasz ná lat ra 
szü le tett videoeditorok min tá já ra.

Et tõl per sze még na gyon jól hasz nál ha tó 
az LE2, s ez a ta pasz ta lat az elõ zõ pél dá ban 
is meg mu tat ko zik. Ugyan is a szó ban for gó 
me nü egy té te le a „Fit scale”, amely nek 
ha tá sá ra az idõ sáv hé zag men te sen ki töl ti 
az ak tu á lis ab lak szé les sé get, úgy hogy a mar-
ke tin ge sek nyu god tan vi lág gá har so náz hat-
nák: „Fo ko zat men tes na gyí tá sú idõ sáv!”

S ha már a ke ze lés nél tar tunk, a Ca-
nopus macintoshos örök sé ge a (ma nap-
ság már) meg je gyez he tet len men  nyi sé gû 
gyors bil len tyû. Vol ta kép pen min den prog-
ram ban van nak ilye nek, ame lyek va ló ban 
so kat gyor sí ta nak a mû ve le te ken, de an  nyi-
ra meg szok tuk már az ege ret. Csak az 

iga zán pro fik és si e tõ sek hasz nál ják azt a 
10-12 gyors bil len tyût, ame lyet a sa ját hasz-
ná la tuk ra meg je gyez tek vagy be ál lí tot tak.

Az LE2 is nem li ne á ris szer kesz tõ, te hát a 
vég le ges fil met al ko tó ös  sze te võk so ha nem 
vál toz nak meg, a prog ram mu ta tók és a 
ré szek jel lem zõi alap ján egy faj ta meg te kin-
tõ fil met áb rá zol bár mely pil la nat ban. A 
ki me net – le gyen akár mi lyen for má tum és 
mé dia – ál ta lá ban a „Render”, az LE2-ben 
a „File/Create file from timeline” me nü té-
tel (avagy az „Ex port timeline” ikon ra va ló 
kat tin tás) ha tá sá ra szü le tik meg. Ilyen kor 
a nyers anyag ból a be ál lí tá sok és idõ zí té sek 
alap ján elõ kell ál lí ta ni a kí vánt for má tu mú 
kész film (fel irat ok, át tû né sek, effektek) 
összes kép koc ká já nak min den egyes kép-
pont ját, és a kí sé rõ (di gi tá lis) hang min den 
egyes szám ér té két, er re va lók a kor sze rû 
pro ces  szo rok mul ti mé di ás uta sí tá sai.

A be me nõ nyers anyag ok te kin te té ben 
gya kor la ti lag nincs kor lá to zás. Az LE2 odá-
ig el megy, hogy köz vet le nül a hang CD-
rõl le het be hoz ni alá fes tõ ze né ket. A PC 
mik ro fon be me ne té rõl rá mond hat juk a kí-
sé rõ szö ve get az idõ sáv ra. Ha son ló kép pen 
egy DVD-rõl is hoz ha tunk be köz vet le nül 
film rész le te ket, avagy ma gá ból a DV-ka-
merából rög tön a szer kesz ten dõ pro jekt 

kö ze pé be hív hat juk be a fel vé te le ket. Ha 
van videokimenettel el lá tott hard ve rünk, 
ak kor azon az LE2 szer kesz tés köz ben is 
meg je le ní ti a pro jekt pil la nat nyi ál la po tát. 
Ha ez a ki me net vi de o mag nó, ak kor az idõ-
sáv ról köz vet le nül ké szít he tünk fel vé telt, 
ha egy nagy kép er nyõs té vé vagy mo ni tor, 
ak kor a „fo gyasz tá si” kö rül mé nyek kel meg-
egye zõ en is meg te kint het jük a szer kesz té-
si ál la po tot. Ma nap ság ter mé sze tes, hogy 
az idõ sáv ról köz vet le nül meg ír hat juk a 
DVD-t, per sze a fe je zet je le ket az idõ sá von 
le het el he lyez ni.

Az LE2 egy jó ké pes sé gû fel ira to zót is 
rejt. A szö ve gek moz gá sát, ki- és beúszta-
tását is szé les kö rû en sza bá lyoz hat juk. Kár, 
hogy eze ket nem te kint het jük meg, mi e lõtt 
ér vé nye sí te nénk, a mun ka me net a pró bák, 
majd vál toz ta tá sok so ro za tá ból áll. (Ha van 
elõ ze tes meg te kin tés, ez per sze ak kor is igaz, 
de már an  nyi ra el va gyunk ké nyez tet ve…)

Ké nyel mes és szem lé le tes, hogy az egér 
görgetõkerekével mász kál ha tunk a kép koc-
kák kö zött. Ki me rí tõ rész le tes sé gû – ki fe-
je zet ten kez dõk szá má ra ké szült –, 346 
ol da las PDF ké zi köny vet ka punk, a nyom-
ta tott csak a gyors kez dést mu tat ja meg. 
Ta pasz ta la tunk sze rint az LE2 töb bet tud, 
mint más ott ho ni videoszerkesztõk, de ez 
a több let ará nyos a 19 750 fo rin tos ár ral.

Kenczler Mi hály 

Canopus Let’s EDIT 2
Fó kusz ban a CHIP lemezen:

Munkaterület: részletesen
szabályozhatjuk az áttûnések 
 viselkedését

Ismert és hagyományos szereplõ a videós szakmában a Canopus. A Let’s EDIT 2 

pedig e komoly cég háztartási terméke, amelyet a rohamosan digitalizálódó kereslet 

kielégítése céljából hozott létre. Mert manapság a „videokamera” fogalom szinte 

kizárólag digitális készülékeket takar.

Feliratozás: itt is annyi állítási lehetõséget 
kapunk, hogy az már szinte sok

Idõsáv: fokozatmentesen állítható 
az idõsáv nagyítása (figyeljük meg 
a gyorsbillentyûket!)
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Online regisztráció
A CD-mellékletükrõl feltelepítettem a szá-

mítógépemre egy játékot. A mûvelet befe-

jeztével – mikor is szerettem volna kipróbál-

ni –, döbbenten tapasztaltam, hogy a szóra-

kozás helyett elõbb meg kellett látogatnom 

a fejlesztõk internetes oldalát, és ott az 

adminisztráció után kaptam csak meg – e-

mailben – a használathoz nélkülözhetetlen 

regisztrációs kódot.

Szeretném megtudni, hogy miért kény-

szerítik az olvasókat ilyen idõrabló mûvele-

tekre? Miért nem teszik rá a kódot a CD-mel-

lékletükre?

K. ISTVÁN

A levelében jelzett szoftver egy online játék 

volt, így értelemszerûen internetkapcsolat 

nélkül nem is lehet használni. A regisztráci-

ós kódot is kizárólag az interneten keresztü-

li, online bejelentkezést követõen kaphatjuk 

meg, tehát nincs rá lehetõségünk, hogy a 

CD-n elõre közöljük.

Érdemes azonban kicsit elidõzni a le-

mezmellékletünk tartalmi kérdései mellett. 

A CD-kre vagy a DVD-re a teljes verziós al-

kalmazások, illetve filmek mellett sok száz 

hasznos program és kiegészítõ is helyet kap 

hónapról hónapra. Ezek az alkalmazások ál-

talában a freeware vagy a shareware kate-

góriába tartoznak.

Az elõbbiekkel – mivel a freeware-ek 

ingyenesek – sok gondunk nem lesz, de 

azért nem árt odafigyelni néhány jogi 

feltételre. Például a legtöbb freeware ki-

zárólag otthoni, azaz magánhasználatra 

ingyenes, vagy ha nem publikálták a for-

ráskódját, akkor tilos visszafejteni és mó-

dosítani azt. Vannak kivételek is, hiszen le-

het, hogy módosítható a kód, de az újban 

is fel kell tüntetnünk a fejlesztõt. Gyakori 

viszont, hogy a freeware-eket regisztrálni 

kell – ez történt például az olvasónk által 

kifogá solt esetben is. Fizetnünk tehát nem 

kell a használatért, viszont adatainkat sta-

tisztikai vagy direktmarketing célokra fel-

használhatják.

A shareware fronton egyszerûbb a hely-

zet: a programok vagy csak korlátozott 

ideig mûködnek, vagy bizonyos funkcióik 

nem használhatók. A korlátozás feloldá-

sáért vagy az idõlimit lejárta után adott 

összeg megfizetését követõen feloldhatók 

a korlátozások. De természetesen ezt is az 

interneten, bizonyos adminisztrációt telje-

sítve tehetjük meg.

Megértésüket kérjük tehát mindazok-

nak, akik macerásnak tartják az efféle idõ-

töltést, de ezeket a feladatokat minden 

telepített programnál egyénileg és egyen-

ként kell elvégeznie a felhasználónak. 

A HÓNAP LEVELE

A CHIP SE GÍT MEG OL DA NI  
INFORMÁCIÓTECHNOLÓGIAI 

GOND JA IT!
Elõ kí ván fi zet ni? Meg ren del né a CHIP 
va la me lyik ré geb bi vagy kü lön szá mát?
terjesztes@vogelburda.hu

A CHIP-re vo nat ko zó kér dé se, ész re vé te le, 
öt le te van?
chip@vogelburda.hu

A le mez mel lék let tel vagy az azon ta lál ha tó 
prog ra mok kal kap cso lat ban ér dek lõ dik?
ltolgyes@vogelburda.hu

Hard ve res kérdéseivel for dul jon 
a teszt  la bor hoz!
gykrizsan@vogelburda.hu

Szoft ver gon dok?
acsondes@vogelburda.hu

Felhasználóvédelmi kér dé sei vannak? 

A CHIP ol va sói ren del ke zé sére állnak az
Infomediátor

mun ka tár sai. A szol gál ta tás re giszt rá ci ót
kö ve tõ en ve he tõ igény be
www.chiponline.hu

Kér dé se i ket le vél ben vagy te le fo non
ke  resz tül is vár juk:
CHIP
1088 Bu da pest, Rá kó czi út 1-3.
Te le fon – ter jesz tés: 888-3421, -22
Te le fon – szer kesz tõ ség: 888-3411

OLVASÓSZOLGÁLAT

levelesláda chip@vogelburda.hu

FPS-gondok
Most határoztam el, hogy a régi Geforce 

FX5500 128 MB-os videokártyámat lecseré-

lem. Mivel a mostani játékok nem élvezhe-

tõ minõségben futottak rajta, betetettem a 

gépembe egy ATI Sapphire Radeon 9600XT 

256 MB-os videokártyát. Remélve, hogy ezzel 

végre elérem a remélt sebességet a játékok-

ban, még ha nem is High beállításokkal, de 

Medium vagy Low-val játszva. De szomorúan 

vettem észre hogy szinte semmi sebességvál-

tozást nem lehet tapasztalni… Vajon miért?

A mostani gépem: CPU: Intel 2.8 GHz Ce-

leron; RAM: 1 GB (2×512 MB) (PC3200); VGA: 

ATI Sapphire Radeon 9600XT 256 MB 8xAGP; 

Alaplap: ASROCK P4VT8+ S478 800 MHz 

8×AGP; HDD: MAXTOR 40 GB 7200 rpm.

Mi húzhatja le ennyire a teljesítményt? Az 

alaplap? A processzor? A régi FX kártyámmal 

például a Doom 3 Low beállításokkal 21 fps-

sel futott, a mostani kártyámmal pedig alig 

23,5 fps-sel.

F. LÁSZLÓ

Érdemes lenne közepes beállításoknál is kipró-

bálni a különbséget. Mivel nem írta a felbon-

tást, így lehet, hogy jobban kijönne a különb-

ség – és játszható lenne a játék esetleg egyel 

kisebb felbontásban, de jobb részletességgel. (A 

különbség valószínûleg jobban észlelhetõ na-

gyobb felbontásban, de a sebesség attól még 

valószínûleg esni fog.) 

A 9600XT ugyanis jóval erõsebb, mint az 

FX5500.

A 2×512 MB memória tökéletes, ha 2,5 CAS-

ra képes, de ha csak 3-ra, az se gond. Az alaplap 

nem a legbiztatóbb, de amíg stabil, addig nincs 

probléma. 

A Celeron 2.8 viszont nagyon gyenge játé-

kokra (a Doom 3 pedig eléggé CPU-éhes). Az 

Athlon XP 2000+ a maga 1666 MHz-ével veri a 

játékokban. Ezzel most nem arra akarunk utal-

ni, hogy olyan processzor kellene, csupán arra, 

hogy a Celeront sürgõsen le kellene cserélni.

Valószínûleg közvetlenül a VGA-vásárlás 

után nem áhítozik teljes cserére, de egy Celeron 

D340 talán még belefér a keretbe. Ez várható-

an nem hoz majd robbanásszerû változást, de 

játszhatóvá teszi a játékot. A 2004/12-es szá-

munkban teszteltük az akkor új D szériát (igaz, 

szoros idõzítésû memóriával és nagyon erõs vi-

deokártyával), és már a D335-ön futtatva is 40 

fps fölött volt a Doom 3 demó 1024×768-ban 

– míg sima 2.8-cal csak 28 fps alatt.

Intel vagy AMD?
Segítségüket szeretném kérni processzor és 

alaplap kiválasztásában. Otthoni célra, digita-

lizálásra és konvertálásra kellene. Játékok kö-

zül csak a kisebbek, mint például az IGI2 vagy 

a Call of Duty futnának rajta. Tehát AMD vagy 

Celeron? És mekkora, melyik gyártmány? Az 

erre fordítandó összeg 40-50 ezer forint.

B. LÁSZLÓ

Nem tudom, szándékosan írta-e a két résztve-

võt így, mert a Celeron az Intel gyártmány, az 

olcsóbbik (eredeti S478-as Celeron játékra al-

kalmatlan, a Celeron-D már egészen tûrhetõ), 

míg a Pentium az erõs, ám drága.

AMD-ben régen az Athlon XP volt erõs, de ol-

csó, sajnos az a korszak elmúlt. A Semp ron nem 

drága, de nem mindig annyira erõs – viszont 

egy CoD multihoz elég az erõsebbje –, míg az 

A64 sorozat az erõs, viszont drága.

Nagyobb gond, hogy nem írta meg, meny-

nyi memória és milyen videokártya van kéznél 

(512 MB memória és VGA Radeon 9600, vagy 

egy olcsóbb 9800-as tökéletesen elegendõ a fel-

soroltakra, de hosszabb távra GeForce 6600GT 

és 1024 MB memória ajánlott).

Ami a processzor–alaplap összeállítást il-

leti, költségtakarékos megoldásnak kiváló egy 

2800/3100-as S754 Sempron (22 000 Ft körül) 

egy olcsóbb S754-es alaplappal (20-25 000 Ft). 

Ha mostanában cserél videokártyát is, és 

a megadott összeg esetleg nettó, akkor érde-

mes PCI-Expressre váltani. Egy A64 3000 Socket 

939! (dobozos változat kb. 35 000 Ft) és egy ol-

csóbb S939-es alaplap (kb. 25 000 Ft) sok min-

denre elég lesz a jövõben. Például az ajánlott 

kártyával és memóriával a felsoroltaknál újabb 

generációs játékokra is kiváló (DOOM3, Half Li-

fe 2 stb.), és még az azt követõ generációval is 

tisztességgel elboldogul.

Filmarchiválás
A CHIP áprilisi számában olvastam az „Amatõr 

videós utómunkák” 2. részét, ami felkeltette 

az érdeklõdésemet, mivel most küszködök a 

családi VHS-szalagok digitalizálásával, szer-

kesztésével. Nagyon egyszerûen és logikusan 

írták le a tennivalókat. Még én is, a 72 éves, a 

kérdésben járatlan amatõr küszködõ is egybõl 

megértettem.

Kérdésem:

 A témával kapcsolatos anyag könyv formá-

jában megjelent-e, és ha igen, akkor hol sze-

rezhetõ be?

 Ha nem, akkor hogy juthatok hozzá a CHIP 

– CD-melléklet nélküli – azon számaihoz – az 

áprilisi kivételével –, amelyekben a fenti té-

mával foglalkoznak?

R. HEREND

Elõször is örülünk, hogy örömet szereztünk Ön-

nek! Abban a korban élünk, amikor a technika 

már – széles körben, tehát nem csak 72 évesen 

– lehetõvé teszi a régi, analóg VHS-felvételek 

digitalizálását, DVD-re másolását.

Kiadónknál, a Computer Panoráma „szí-

neiben” megjelent PC & Mozi címû szakkönyv 

3990 forintért vásárolható meg, ebben szinte 

az összes általános elméleti információt meg-

találja.

Az említett cikksorozat természetesen na-

gyon sok kérdésére választ adhat, de azért 

megemlítjük, hogy azok, illetve más, korábbi 

hasonló írásaink nem átfogó információt nyúj-

tanak, hanem egy-egy speciális területet járnak 

körül – tehát feltételezik a videofeldolgozással 

kapcsolatos alapfokú ismereteket.

Mi lesz veled 9x?
Rendszeres olvasója vagyok a CHIP magazin-

nak, mivel mindig tudok valami újat tanulni 

belõle. Érdeklõdve szoktam átnézni a lemez-

melléklet kisebb-nagyobb programjait is, mi-

vel gyakran találok közötte hasznosat.

Most viszont egy problémám miatt írok: 

több érv is szólna amellett, hogy a gépemen 

XP rendszert használjak, de van egy kicsit ko-

ros, 9x-re készült programom, amelyrõl nem 

szeretnék lemondani. Sajnos más rendszeren 

nem hajlandó elindulni. Kipróbáltam az XP 

megjelenítés tulajdonságainál a 9x szerinti 

beállítást, de sajnos ez sem segít. Választha-

tok: vagy újabb operációs rendszer, vagy a régi 

kedvenc programom. Esetleg Linuxra egy Win 

emuláció (ha jobbat nem találok, ez lesz!)? 

Tudnak-e olyan segédprogramról, amellyel 

egy elindítandó program 9x-nek látja az ennél 

újabb rendszert?

D. JÁNOS

Természetesen léteznek ilyen alkalmazások, 

de nem segédprogramok, hanem komplett, 

hatékony és drága megoldások, például a 

VMware 5-ös közel 200 dollár. A megoldás 

ennél egyszerûbb! Gyakori, hogy bizonyos 

régi DOS-os vagy korai windowsos játékunk-

tól nem szeretnénk megválni, de az már nem 

használható XP alatt. Az XP azonban nem 

akarja kisajátítani az elsõ merevlemezünk 

elsõ partícióját, tehát egyszerûen készítsünk 

elõször egy apró, mondjuk 5 GB-os részt az 

üres merevlemezünkön, és erre tegyük fel a 

Windows 98-at. Ide már telepíthetjük a régi 

szoftvereinket. Ezután a fennmaradó lemez-

területre installáljuk az XP-t, ami egy boot-

menüt is készít, amelybõl bekapcsoláskor 

kiválaszthatjuk, hogy játszani vagy dolgozni 

szeretnénk-e.

 A szer kesz tõ ség fenn tart ja az ol va sói 
le ve lek rö vi dí tett for má ban tör té nõ  

meg je le né sé nek jo gát!

Bármilyen problémája van számítógépével, segít a CHIP magazin PC Plusz szolgáltatása. Összeomlott a rendszere?

Nem mûködnek az új grafikus illesztõprogramjai? Merevlemeze meghibásodott? 

Esetleg egy új program nem kompatibilis a gépével? Gyors segítségre van szüksége?

Windowsos és alapvetõ számítógépes gondjaival keresse partnerünket, a PC Plusz munkatársát az interneten. 

A fizetõs szolgáltatást a CHIP olvasói díjmentesen vehetik igénybe, az adott hónapban érvényes jelszó megadásával. 

www.chiponline.hu
2005. július 1–31. között a jelszavunk: chip=érték
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 A számítástechnikai ipar egyik leg-
fontosabb színtere Tajvan. Renge-
teg IT cég székhelye és gyára talál-

ható náluk, illetve a térségben, ezért adja 
magát, hogy az egyik legnagyobb és leg-
fontosabb számítástechnikai kiállítást is 
itt rendezzék meg évrõl évre – ez a Com-
putex. Az IT világában minden évben 
tavasszal kerül sor a fontosabb szakmai 
kiállításokra. A szórakoztatóelektronika 
újdonságait bemutató CES után február-
ban tartják az Intel Developer Fórumot, 
ahol már lényegesebb, a jövõt meghatá-
rozó bejelentések is elhangzanak. Ezt kö-
veti a hannoveri CeBIT és még számos 
kisebb szakkiállítás. A nyár elején meg-
rendezett Computexre rengeteg kisebb, 
tajvani, kínai és japán gyártó megy el, 
tehát a bejelentéseken felül itt már több 
kézzelfogható terméket is bemutatnak. 
Ez alól az idei kiállítás sem volt kivétel, 
számos, a CeBIT-en már beharangozott, 
ám abban az idõben még béta fázisban 
lévõ terméknek lehetett látni a kész, mû-
ködõ változatát. Legjobb példa erre az új 
alaplapi chipkészletek bemutatása. Az 
Inteltõl az i945/i955-ösök, az nVidiától 
az integrált grafikás nForce, az ATI-tól a 
CrossFire-t támogató lapok, de a SiS és 
a VIA is megjelentek saját, olcsó meg-
oldásaikkal. A VGA-vezérlõk terén nem 
volt ekkora újdonság, az ATI több video-
kártyás megoldása, a CrossFire mellett a 
legtöbben az ATI R520 és az nVidia G70 
bemutatkozását várták – amelyek viszont 
elmaradtak. Ezekre egészen nyár köze-
péig várnunk kell.

Akadt azonban néhány érdekesebb 
hardver, amelyek a közeljövõben nagyobb 
figyelmet kaphatnak. Az egyik ilyen a Gi-
gabyte PCI-os memóriakártyája, amely 
igazából SATA felületen csatlakozik a gép-

hez, a PCI sínbõl csupán az energiát veszi. 
A kártyán található DDR SDRAM memó-
riafoglalatokba akár 4 GB memóriát pa-
kolhatunk, ezeket SATA meghajtónak is-
meri fel a gép, így tökéletesen, mindenféle 
szoftver vagy BIOS-támogatás nélkül kezel 
is. Az így kapott, rendkívül gyors Ramd-
rive-ot bármire felhasználhatjuk, sõt, a 
beépített akkumulátora 16 órán keresztül 
kikapcsolt állapotban is megõrzi az adato-
kat. Az ASUS érdekes újdonsága a zsinór-
nélküli tévékimenetes videokártya volt. 
Ezzel könnyedén megoldható a nappaliban 
lévõ tévé és a számítógépünk összekötése, 
bár (ahogy minden WiFi-csatlakozásnál) 
a falak vastagságára nem árt odafigyelni. 
A számítógépházak között is akadt néhány 
új modell, és már a BTX szabvány is egy-
re több helyen bukkant fel. Sok cég, köztük 
például az AOpen mutatott be a Mac mini-
re kísértetiesen hasonlító, Pentium M ala-
pú PC-t, valamint egy másik, kisebb tajvani 
cég az iPod Shuffle klónját is elkészítette. 
Ezek legtöbbször még színben és nagyjából 
tudásban is megegyeznek az Apple termé-
keivel.

A nagyobb bejelentések közül kiemel-
kedett a VIA-é, amely a legújabb, kis 
fogyasztású, Socket 479-es processzor-
családját mutatta be. Emellett számtalan 
standon bukkantunk duálmagos Intel 
és AMD processzorokra épülõ gépekre. 
A mobileszközök gyártói szintén nagy 
számban képviseltették magukat, renge-
teg mobiltelefont, GPS eszközt, PDA-t és 
notebookot lehetett megcsodálni.

Az idei Computex pontosan mutatja, 
hogy a PC-s ipar továbbra is erõsödik, 
egyre fejlettebb és jobb termékeket, szol-
gáltatásokat mutatnak be a cégek, és az 
ázsiai régió egyre nagyobb részt vállal a 
szakmában.                                              

TARTALOM
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A legnagyobb ázsiai IT szakkiállítás
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Multinacionális elektronikai beszállító vállalat  
termelése felfuttatásához munkatársakat keres a következõ munkakörökbe: 

Diagnosztikai és hibakeresõ technikus

Feladat:
� Meghibásodott nyomtatott áramkörök (pl. alaplapok; mobiltelefon nyák lapok; 
mobiltelefon hálózati adó-vevõ egységek) hibakeresése.

Elvárások: 
Minimum 1-2 éves, az említett termékek hibakeresésében szerzett gyakorlat.
Középfokú szakirányú végzettség 

Elõnyt jelent:
� Mikrohullámú teljesítmény erõsítõk illetve mikrohullámú vezérlõ áramkörök ismerete, 
és hibakeresésében szerzett tapasztalat.
� Számítógépes hálózati eszközök (Router, Switch) hardware szintû alapismerete, 
illetve ezen eszközök hibakeresésben szerzett tapasztalat.

Jelentkezéshez küldje önéletrajzát a recruitment@BUD.SLR.COM e-mailre vagy postán 
a Solectron Hungary 1183 Budapest, Hangár u 5-37 címre!
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kuszú szemüveg. Márciusban a
CeBIT-en egy, a Samsunggal
együttmûködõ francia cég mu-
tatott be más elvû módszert.
Elektromos jellel változtatják a
folyadékcseppek határfelületé-
nek alakját, így az emberi szem-
hez hasonlóan mûködõ zoom-
rendszert tudtak kialakítani. A
Varioptic lencse orvosi diag-
nosztikai készülékekben is hasz-
nos lehet.                                           �

Virtualizáció az AMD-tõl is

Pacifica az Athlonokban
Digitális optika

Folyékony lencsék

Samsung Digimax i5

Kicsi és korszerû

� Az ázsiai piacon nemrég #1
néven bevezetett, kicsi és szu-
perlapos fényképezõgépet ha-
marosan Európában is bemutat-
ják, Digimax i5 típusjelzéssel. A
Nikon S1-re emlékeztetõ modell
5 megapixeles, belsõ zoomos és
tipikusan amatõr felhasználásra
szánják. A belsõ zoomot a Mi-
nolta Dimage X vezette be né-
hány éve: a legelsõ lencse után a
fény egy prizmán lefelé fordul,
és innentõl függõlegesen halad
át a lencserendszeren a fekvõ
helyzetû érzékelõig. Az optikát
jellemzõ SHD (Super High Defi-
nition) karaktersorozat feltehe-
tõleg azt fejezi ki, hogy a gép ke-
véssé szenved a belsõ zoomos ki-
alakítást jellemzõ, a prizma mi-
atti fátyolosságtól. A Digimax i5
fényképezõgép számos korszerû

� Kanadai egyetemi kutatók
(Tigran Galstian, Vlagyimir Pes-

nyakov) kidolgoztak egy újfajta
elektronikus lencsét. Megoldá-
suk különleges összetételû folyé-
konykristály-vegyületet alkal-
maz, amely lézersugár vagy
elektromos impulzus hatására
szabályozott módon változtatja
törésmutatóját. Ily módon rend-
kívül vékony fénytörõ egységet
lehet kialakítani, amely módo-
síthatja is a tulajdonságait. A ku-
tatók természetesen szabadal-
maztatták a megoldást, amelyet
elõször a mobiltelefonokban kí-
vánnak alkalmazni a közismer-
ten gyenge fotótechnikai képes-
ségû kamerák kiváltására. Egy
másik reményt keltõ lehetõség a
vezérelhetõ módon változó fó-

szolgáltatást tartalmaz. Ilyen a
63 mm-es, nagy képpontszámú
kültéri LCD, emellett MPEG4
videofelvételt is készíthetünk,
továbbá képstabilizátorral is el-
látták. A 256 MB-os SD-kár-
tyájára kétórányi felvétel fér
(160x128, 15 kocka/s módban),
ám ha zoomot használunk, ak-
kor nem lehet hangfelvétel. A
Samsungnál Safety Flash (biz-
tonsági vaku) a neve annak a
szoftveres eljárásnak, amely a
sötét részek szelektív világosítá-
sával, villantás és vörösszem-ef-
fektus nélkül javítja fel az ellen-
fényes felvételeket. Egyedi Sam-
sung szolgáltatás, hogy a táp-
csatlakozója megegyezik a mo-
biltelefonéval, tehát utazáskor a
Samsung-tulajdonosok megta-
karíthatnak egy adaptert.           �

� Az Intel után az AMD is belé-
pett a virtualizációs technológiát
kínáló processzorgyártók szûk
táborába.

Amint elõzõ számunkban is
megírtuk, a virtualizáció lehetõ-
vé teszi több operációs rendszer
konkurens futtatását ugyanazon
a processzoron, illetve a köztük
történõ gyors átkapcsolást, adat-
és memóriavédelmet.

A Pacificát várhatóan az úgy-
nevezett Socket M2 foglalatba il-
leszkedõ processzorok fogják tá-
mogatni, amelyeknek ugyan 940

lábuk van, de nem lesznek kom-
patibilisek a jelenlegi 940 tûs to-
kozásokkal. Mindez várhatóan
2006 elsõ félévében jelenik meg,
azonban a részletes specifikációk
már most elérhetõk a szoftver-
fejlesztõk számára. Az eddig is-
mertetett adatok szerint az Intel
Vanderpool kódnevû virtualizá-
ciós technológiája nagyon ha-
sonló az AMD-éhez, olyannyira,
hogy akár mindenfajta változta-
tás nélkül futhat ugyanaz a
szoftver a két gyártó processzo-
rain.                                                     �

40 hüvelykes Samsung tévé

A legnagyobb OLED
� A Samsung komoly bizonyíté-
kot tett le az OLED technológia
életképességével kapcsolatban. A
koreai cég által a nemrég Boston-
ban megrendezett SID (Society
for Information Display) konfe-
rencián bemutatott készülék a ki-
tûnõ képminõség mellett mind-
össze 3 cm-es vastagsággal dicse-
kedhet. A HD-kompatibilis pro-
totípus 1280×800-as (WXGA)
felbontást kínál, 5000:1-es kont-
rasztarány mellett. A fényerõ is
meggyõzõ: 600 cd/m2. A Sam-
sung egyébként tavaly mutatta be
14,1 hüvelykes WXGA OLED
panelét, amit idén januárban kö-
vetett a 21 hüvelykes változat.    �

Samsung: 40 hüvelykes OLED 
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�Az X-bit labs legutóbbi felmé-

résbõl kiderült, hogy a PC-felhasz-

nálók 54 százalékának vásárlási

döntését jelentõsen befolyásolja

egy-egy márkanév ismertsége, el-

fogadottsága. 28 százalékuk an-

nak is alaposan utánanéz vásár-

lás elõtt, hogy melyik márkát ta-

lálták a legjobbnak különféle

tesztekben, és csak 18 százalékuk

nem törõdik azzal, milyen márká-

jú alkatrészt vagy gépet vásárol-

nak mások.

�A 64 bites Windows XP megje-

lenése után nem sokkal megér-

kezett néhány nagyobb játék 64

bitre optimalizált változata is. A

Ubisoft sikeres Far Cry játéka 64

bites módban sokkal több részle-

tet mutat meg a pályán, ráadásul

a textúrák is szebbek, élesebbek.

A The Cronicles of Riddicknek is

létezik már 64 bitre optimalizált

változata, ám számos esetben

még a videokártyák driverei áll-

nak a jobb teljesítmény és képmi-

nõség útjában.

�A Leadtek teljes szövetségre lé-

pett a Foxconnal. A tavalyi évben

a Foxconn gyártotta a Leadtek

VGA-kártyák 40 százalékát, míg

idén a tervezett 3 millió termék

mindegyikét a Foxconn fogja le-

gyártani. A szoros kapcsolat má-

sik velejárója egy ügyes marke-

tinghúzás, aminek kereteiben

több Foxconn alaplapot Leadtek

videokártyával együtt értékesíte-

nek egy komplett csomagban.

�Az Intel a közelmúltban egy

PowerVR grafikus processzor ar-

chitektúráját licencelte. Az Eura-

sia kódnevû mag komplex

shadereket és egyéb, új funkció-

kat tartalmaz, valamint, ha lehet

hinni az elõrejelzéseknek, egy so-

ron következõ Intel integrált gra-

fikus mag alapjait fogja képezni.

Az Eurasia egyik fõ erõssége, hogy

könnyedén skálázható a teljesít-

ménye a mobiltelefontól egészen

az asztali gépekig.

RÖVID HÍREK

� Épp hogy csak megjelentek az
elsõ Intel és AMD duálmagos
CPU-k, egy ismeretlen nevû cég
máris bejelentette, hogy elké-
szült nyolcmagos processzorá-
val, amelyet a harmadik negyed-
évben tömeggyártásba bocsát. A
Raza Microelectronics ismeret-
len vállalkozás, ám ha jobban
megnézzük, régi ismerõst fedez-
hetünk fel. A vezetõje (innen a
név is) Atiq Raza, a NexGen ala-

Raza Microelectronics XLR

Az elsõ nyolcmagos processzor
pítója. A NexGen-t 1996-ban
adta el az AMD-nek, amely ez-
után megépítette az Athlon szé-
riát és világszerte ismertté, elfo-
gadottá vált. A Raza Microelect-
ronics új processzora némileg
specializált, ám a piacon lévõ
modellekhez képest rengeteg új-
donságot és hatalmas számolási
kapacitást rejt. Az XLR732, a so-
rozat legnagyobb tagja MIPS64
alapokra épül, 1,5 GHz-en üze-
mel és nyolc magot tartalmaz.
Minden mag négy szálat tud fel-
dolgozni, így összesen 32 szállal
dolgozik egy XLR processzor.
Több változat is készül a CPU-
ból, lesznek olcsóbb, kevesebb
magot tartalmazó, lassabb mo-
dellek is. Az XLR732-t a Raza
Microelectronics tûzfalak, VPN-
ek, webkiszolgálók és egyéb
szerver funkciót ellátó eszközök
alapjául szánja, ahol a párhu-
zamos feldolgozás kulcsfon-
tosságú.                                             �

XLR nyolcmagos CPU:
32 szálon egyszerre

� A Neumann János Szakközép-
iskola 19 éves tanulója elbûvölte
a tudományos világot. Az Intel
által évente megrendezett, 3 mil-
lió dolláros összdíjazású Interna-
tional Science and Engineering

ISEF

Világraszóló magyar találmány
Fair (ISEF) rendezvényen négy
nagydíjat, valamint két további
szervezet elsõ díját nyerte el. Rá-

tai Dániel Leonar3Do elnevezésû
munkájával igézte meg a szakmai
zsûrit. A találmány – alacsony be-
fektetéssel (25-30 ezer forint) –
háromdimenziós megjelenítésre
és érintõképernyõs interakcióra
tesz képessé bármilyen hagyomá-
nyos személyi számítógépet. Ez-
zel játékok új generációja hozha-
tó létre, valamint lehetõvé válik a
legkülönbözõbb tervezõ, model-
lezõ, animációs, képességfejlesztõ
és egyéb mûveletek 3D-ben tör-
ténõ elvégzése. A díjak között ér-
demes kiemelni az IEEE elsõ dí-
ját, amely a világ talán legneve-
sebb és legmeghatározóbb mér-
nöki szövetsége, és szabványaival,
illetve tudományos eredményei-
vel az informatikai ágazatra is
döntõ befolyást gyakorol.            �

� A Club3D bejelentését köve-
tõen nem kellett sokat várni, egy
újabb nagynevû cég csatlakozott
az Ageia partnereihez. Mióta az
Ageia nevû, eleddig ismeretlen
cég bejelentette a világ elsõ fi-
zikai gyorsító kártyáját, egyre
gyakrabban hallani, hogy talán
ez lesz a következõ nagy lépés a
PC-s játékok fejlõdésében. 

A külön kártyán helyet kapó
chip saját memóriával gazdálko-
dik és a játékokban megjelenõ fi-
zikai hatásokat képes hardvere-
sen segíteni. A PhysX processzor
rendkívül erõs célhardver, így

ASUS Ageia megállapodás

ASUS fizikai gyorsítókártya

hatalmas terhet vesz le a köz-
ponti processzor válláról. A tá-
mogatók közt egyre több játék-
fejlesztõt találni, és az elsõ hard-
vergyártók is megjelentek. Az
ASUS kulcsfontosságú lehet a
PhysX sikerében, hiszen szemé-
lyében az Ageia egy rendkívül
nagy, az egész világon elismert
gyártót tudhat partnerei közt. 

A bejelentéssel egy idõben is-
mertté váltak az elsõ gyorsító-
kártya árak is, melyek alapján
250-300 dollárt kell majd kifi-
zetnünk a valósághû fizikai mo-
dellezésért cserébe.                        �

Mindenbõl a legjobb

Nanocsöves kijelzõk
� A Motorola ötvözi a CRT-k
és LCD-k legjobb tulajdonsága-
it. A katódsugárcsöves megjele-
nítõkben a felületet bevonó
foszforréteg összes pontjának
gerjesztését három elektronágyú
látja el. Ezen kijelzõk tagadha-
tatlan elõnyeik (fényerõ, kont-
raszt, gyors válaszidõ) ellenére
olyan betegségekkel rendelkez-
nek, amely a technológiából
egyenesen következik (konver-
genciagondok, geometriahibák).
A Motorola kutatói olyan, szén-
bõl készült nanocsöveket hoztak
létre, amelyek speciális elektro-
mos tulajdonságaik folytán ké-
pesek mikroszkopikus méretû
elektronágyúként funkcionálni.
Ezek segítségével olyan kijelzõ
készíthetõ, amely ugyan a fosz-

forréteg elektromos gerjesztésén
alapul, de minden egyes kép-
ponthoz külön nanoméretû
elektronágyú tartozik, tehát a
CRT-k képminõségét kapjuk, a
megszokott és eddig kiküszöböl-
hetetlen hibák nélkül.

Jelenleg egy 4,7 hüvelykes,
128x96 pixeles prototípust hoz-
tak létre, amelybõl – mint mo-
dulból – felépíthetõ egy 42 hü-
velyk átmérõjû, 1280x720 pixel
felbontású televízió. 

A cég szerint a gyártási költ-
ségek viszonylag alacsonyak. En-
nek ellenére a Motorola Beágya-
zott Rendszerek részlegének ve-
zetõje, Vida Ilderem elmondása
szerint kizárólag külsõ gyártók
készítik majd, a vállalat csak a
szabadalmat árulja.                       �

Nanocsövek: elektronágyúnak is alkalmasak

Rátai Dániel: ügyes
találmány, hatalmas siker

� Az olasz rendõrség egyedi
megoldással igyekszik minél
gyorsabban felgöngyölni a bûn-
eseteket. Egy hatprocesszoros SGI
Onyx 350 Infinite Reality számító-
gép és egy speciális szkenner segít-
ségével elkészítik a tetthely 3D-s,
virtuális mását. Ennek segítségé-
vel könnyen rekonstruálhatják a
gyilkosságot vagy bûnügyet, és az
egyébként rejtett részletekre, ap-
róságokra is könnyebben rábuk-
kanhatnak a nyomozók. Az SGI
egyelõre nem jelentette be, hogy
más ország rendõrsége is vásárolt
volna hasonló technológiát, de a
lehetõség adott – igaz, sok pénz és
3D modellezõ, programozó szak-
értõk is kellenek egy ilyen rend-
szer használatához.                         �

SGI rendõrségi munkaállomás

Virtuális
gyilkosságok

� Az Intel hivatalosan is meg-
erõsítette, hogy leáll a lassabb,
400 MHz-es PSB-jû, Centrino
platformba készített Pentium M
és Celeron M processzorok gyár-
tásával. Ezután már kizárólag
533 MHz-es PSB-jû mobil pro-
cesszorokat hoz forgalomba,
melyek az új, Sonoma kódnevû
Centrino platformmal jelentek
meg. A leállás az 1,6–2,1 GHz
közti, 2 MB L2 cache-es Pentium
M-eket és számos Celeron M-et
érint. A vállalat többek közt így
kíván még nagyobb piacot te-
remteni új termékeinek.              �

Az Intel Pentium M

gyártásának befejezése

Kiszolgált
processzorok

SGI Onyx 350: a bûnüldözés
legújabb fegyvere
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� Az AMD, felfrissített termék-

skálájának hála, az elsõ negyed-

évben újabb bevételnövekedés-

rõl számolt be. A Mercury Re-

search felmérése szerint a CPU-

piac 16,9 százalékát birtokolja az

AMD. A cég egyre nagyobb támo-

gatást élvez hazánkban is – már

az Expert és az ISA Hardware is

forgalmaz AMD processzorokat.

�A Gartner felmérése 2005-re

nem kevesebb mint 10 százalé-

kos növekedést prognosztizál a

PC-k forgalmában. Ennek oka a

mobil gépek iránti kereslet növe-

kedése, amely meghaladhatja a

26 százalékot, de az asztali gépek

piaca is nõni fog az idei évben.

�Az optikai tárolók új fejlesztése

nem a kapacitásra és a sebesség-

re koncentrál, hanem a lemezek

feliratozására. A LightScribe tech-

nológia egyszerû és olcsó, vagyis

sok vásárlót hódíthat meg. A lé-

zerrel a lemezek másik felére le-

het feliratokat, képeket készíteni

(persze színek nélkül). Elsõk közt

a Philips jelent meg LightScribe

lemezeivel, amelyek forgalmazá-

sát már meg is kezdte a ProComp

Hungary Kft.

�Az Intel újabb Itanium 2-es üz-

letfelet szerzett az autógyártás-

ban. A hazánkban is jól ismert

orosz Autovaz ezentúl két darab,

Itanium 2-alapú, nyolcutas HP In-

tegrity Superdome szerveren tá-

rolja a Lada személygépjármû

fejlesztéséhez és értékesítéséhez

szükséges adatokat.

� Május végén Klemencz Mihály

vette át a Minor Rendszerház

operatív irányítását. Az új posz-

ton az operatív vezetés mellett

az exportért és részben a part-

nerkapcsolatokért is felelõs, és az

év végén a cég vezérigazgatójává

válhat. A jelenlegi vezérigazgató,

Takács Imre így 15 év után vissza-

vonulna, de tulajdonosként to-

vábbra is jelen lenne a cégben.

RÖVID HÍREK InfraStruXure szerverkörnyezet

Az APC teljes
megoldásra törekszik
� Az APC a korábbi Power-
StruXure rendszerét továbbfej-
lesztve, InfraStruXure néven egy
olyan megoldást vezetett be,
amely a rack rendszerû elektro-
nikai elemek tárolását, szünet-
mentes tápellátását, hõelvezetés-
ét egy speciálisan kialakított
rackszekrénnyel egyszerre oldja
meg. A szekrény oldalán futnak a
tápellátó vezetékek, amelyek tá-
volról kapcsolhatóak, alulról egy

szûrõn át érkezik a hideg levegõ,
amely a kiszolgálók elõtt emelke-
dik felfelé. A rack hátfalába épí-
tett nagyteljesítményû ventiláto-
rok segítik a meleg levegõ távo-
zását a szekrénybõl. A rendszer
bõvíthetõ, módosítható, vagyis
rugalmas. Az elõszerelt részegy-
ségekbõl a modulok könnyen
felépíthetõk, a modulokból pe-
dig összeállítható az IT-eszközö-
ket befogadó rendszer.                 �

� A ZTE Corp. Kína legna-
gyobb távközlési berendezése-
ket gyártó cége – és egyben a ve-
zeték nélküli technológiák szol-
gáltatója – az európai tevékeny-
ségeihez hamarosan munkaerõ-
forrás-központot létesít Buda-
pesten. A központ logisztikai és
mûszaki támogatási feladatokat
lát el, illetve egyben a ZTE régi-
ós bázisa is a különbözõ mun-

A ZTE Magyarországon

Budapest a központban
kacsapatok részére. A ZTE fel-
tett szándéka, hogy több magyar
szakembernek biztosítson ezzel
stabil, jól megfizetett állást. 

Az egyik fõ területük a 3G-s
távközlés, de ADSL-lel és egyéb
technológiákkal is foglalkoznak.
Már egy éve jól mûködõ kap-
csolatuk van az Invitellel is,
amelynek számos eszközt leszál-
lítottak már.                                    �

A ZTE bemutatkozása: 3G-s megoldásokkal

� A szoftver és a digitális tarta-
lom iparágakon belül kiosztott
legrangosabb elismerések egyi-
két szerezte meg a Novell az
idei CODiE Awards-on. A sze-
mélyazonosság- és hozzáférés-
kezelési termékcsaládjuk, az
Nsure nyerte a Legjobb Vállala-
ti Biztonsági Megoldás díjat. A
Szoftver és Információs Iparági
Szövetség (SIIA) által támoga-
tott díjkiosztóra összesen 800
cég több mint ezer termékét je-

Novell

Rangos elismerés

lölték. A Novell Identity Mana-
ger és a Novell exteNd termé-
kek is igen elõkelõ helyezést ér-
tek el a legjobb biztonsági ter-
mék, valamint a legjobb web-
szolgáltatási megoldás kategó-
riában.                                              �

Gartner-jelentés

Adatbázis top10

� A világpiaci jelentés elõnyös az
Oracle számára, mivel árbevételei
annyira megközelítették a 2003-
ban még egyértelmûen vezetõ
IBM-et, hogy 2004-ben nem le-
het egyértelmû nyertest hirdetni.
A különbség a két éllovas között
mintegy 30 millió dollár, ami alig
több mint 1 százaléka a 2,6-2,6
milliárdos árbevételüknek. A re-
lációs-adatbázis piac mintegy 10
százalékot növekedett, aminek
hajtóereje a Microsoft Windows
Server platform 10 százalékos – és
a Linux platform 118 százalékos –
növekedése. A UNIX terület
azonban 1 százalékot csökkent.

A piacra az IBM és az Oracle
versengése jellemzõ, miközben a
Microsoft Windows Server plat-
form növekedése jelentõsen meg-
haladja az átlagot. A képet a Linux
platform óriási térnyerése – és a
Sybase több éves gyengélkedés utá-
ni növekedése – színezi.                      �

� 2004. évi teljesítménye alap-
ján az „Év Informatikai Cégve-
zetõje” díjat Vaspál Vilmos

(Freesoft Rt.), az „Év Fiatal In-
formatikai Vállalkozója” díjat
pedig Vinnai Balázs (IND Kft.)
vehette át Kovács Kálmán infor-
matikai- és hírközlési minisz-
tertõl. A díjátadót Kovács Zoltán,

az IVSZ elnökének köszöntõje
után Kóka János gazdasági és
közlekedési miniszter nyitotta.
Beszédében felkérte az IVSZ-t,
hogy mûködjön közre a „100 lé-
pés” program infokommuniká-
ciót érintõ területeinek kidolgo-
zásában, és fogalmazza meg ja-
vaslatait a kormány felé. 

Vaspál Vilmos vezetése alatt
tõzsdére került a Freesoft Kft., és
a piac egyik vezetõ részvénytár-
saságává vált. Leányvállalatai az
USA-ban és Németországban is
megtalálhatók. 

„Az Év Fiatal Informatikai
Vállalkozója” a 27 éves Vinnai
Balázs lett, aki az IND vezetõje-
ként egy nemzetközi cégcsoport
központjává fejlesztette a banki
informatikával foglalkozó mis-
kolci vállalatot. Vinnai Balázs
2004-ben elnyerte „Az év üzlet-
embere BAZ megyében” és „Az
év 5. legbefolyásosabb vállalko-
zója” címeket is.

A mezõny egyetlen nõi jelölt-
je, a VirusBuster vezetõje, Bozsó

Júlia dobogós helyen végzett.
Kovács Kálmán miniszter záró-
beszédében felhívta a figyelmet
arra, hogy egy olyan új korszak
kezdõdött, ahol az informatikai
versenyképesség már nem tech-
nológiai, hanem társadalmi és
szociális kérdés.                              �

IVSZ Gyurós Tibor-díj 2005 

2004
legjobbjai

� Az Albacomp Rt. és a Com-
puter Associates International
Inc. (CA), az egyik vezetõ rend-
szer-felügyeleti szoftvereket fej-
lesztõ cége partnerségi megálla-
podást kötött. Ezután az Alba-
comp a CA rendszer-felügyeleti
(Unicenter), IT-biztonság fel-
ügyeleti (eTrust) és adattárolás-

felügyeleti (BrightStor) ter-
mékeinek értékesítési, imple-
mentációs és támogatási tevé-
kenységét látja el. Az együttmû-
ködés keretében az Albacomp
megszerezte a Computer Associ-
ates legmagasabb szintû, Premi-
er Enterprise Solution Provider
Partner minõsítését.                     �

Albacomp – Computer Associates

Stratégiai partnerek

� Úgy tûnik, az iPod fantaszti-
kus sikere nemcsak az Apple-
nek jövedelmezõ. Az egyik leg-
nagyobb merevlemezgyártó, a
Seagate 44 százalékkal növelte
nyereségét az elsõ negyedévben,
ami rendkívülinek számít. A cég
egyértelmûen a rekord iPod-
eladásoknak tulajdonítja a pro-
fit szárnyalását. 

A Seagate 1 hüvelykes me-
revlemezének elõnye – amely
egyébként a Hitachi hasonszõrû

Seagate

Hála az iPodnak…
termékét váltotta az iPod mini-
ben –, hogy a RunOn nevezetû
mozgáskompenzációs techno-
lógiával vértezték fel, így a fel-
használó akár futás közben is
„zökkenõmentesen” hallgathat
zenét. A Seagate ráadásul több
neves szórakoztatóelektronikai
céggel is szerzõdést kötött, így a
minõségi lejátszóiról ismert
iRiverrel, akik ugyancsak a Sea-
gate eszközeit használják termé-
keikben.                                            �

A Grepton az EU-s pályázatok üzemeltetõje

Külsõ szereplõ
a biztos mûködésért
� A Nemzeti Fejlesztési Hivatal
(NFH) pályázatának nyertese-
ként már májustól a Grepton Rt.
vette át az Egységes Monitoring
Információs Rendszer (EMIR)
üzemetetési feladatait. Az EMIR
rendszerben 40 ezer dokumen-
tumot és 13 ezer pályázatot ér-
hetnek el a felhasználók, ami
megköveteli az állandó rendel-
kezésre állást, jól mûködõ szer-

vereket, nagy sávszélességet,
adatbiztonságot, és mindenre
kiterjedõ helpdesket igényel. Az
outsourcing keretében az EMIR
alkalmazásszervereit a Grepton
DataCenterében helyezik el, és
vállal minden operátori munkát
is. A Grepton szolgáltatására ga-
rancia számos nagynevû ügyfele
is, mint például a Pannon GSM,
az Ingram Micro és a Sony.       �

Gépterem: az építészeti megoldáson kívül mindent szállít az APC



 Természetesen a Tigris igazi ellenfele 
a legújabb Windows lesz (Long-
horn), ennek megjelenésére azon-

ban 2006 közepéig várni kell – közben a 
Tigris immár kézzelfoghatóan kínálja egy 
jó részét annak, amit a redmondi óri-
ás még csak ígérget. Bizonyos esetekben 
még többet is annál. Ráadásul a Mac mini 
megjelenésével az Apple immár kedvezõ 
áron kínál Macintosht a legújabb rend-
szerrel, amely a tapasztalataink szerint 
igencsak otthonosan érzi magát a kis „al-
másdobozon”. Ha a grafikus lehetõségei-
bõl mindent nem is képes megmutatni a 
Mac Mini a 32 MB-os ATI kártyájával, a 
Tigris minden egyéb elõnyét kihasznál-
hatjuk vele. 

Kezdjük néhány olyan funkcióval, 
amelyek már nem érhetnek hatalmas 
meglepetésként minket – hiszen az inter-
neten jó ideje olvasgathattunk róluk –, 

viszont ezeknek az összessége egy sokkal 
gördülékenyebb mindennapi használatot 
eredményez majd. 

Spotlight

Ha már szóba került a Longhorn és a Mic-
rosoft, kezdjük rögtön egy olyan szolgál-
tatással, ami a redmondiakat is nagyon 
foglalkoztatja. Ez pedig egy gyors és egy-
szerûen használható keresõ beépítése a 
rendszerbe. A Spotlight a Tigris szerves 
részét képezi, és pillanatok alatt elõkeres-
hetünk vele bármilyen dokumentumot, 
képet, fájlt, kontaktot, naptárbejegyzést, 
e-mailt vagy éppen programot. A talála-
ti „oldal” tökéletesen áttekinthetõ, rend-
szerezett, így a felkínált listából könnyen 
kiválaszthatjuk a minket érdeklõ ponto-
kat. Kereshetünk dokumentumokban és 
a hozzájuk kapcsolódó metaadatokban, 
egyszóval semmi sem marad rejtve elõt-
tünk. A Spotlight bármikor elérhetõ egy 
kattintással (vagy funkcióbillentyûvel), 
valamint a Finderbe is beépül. A keresõ 
folyamatosan nyomon követi a rendszer 
változásait és szorosan együttmûködik a 
többi alkalmazással, így például az Auto-
matorral is.

Automator

Az Automator említésével eljutottunk a 
rendszer egy újabb lényeges újdonságá-
hoz, amelyet nagyon fogunk szeretni, ha 
napi teendõinket gyakran kell hasonló 
sémák alapján megoldanunk. Az Auto-
matorban ugyanis munkafolyamatokat 
készíthetünk különbözõ feladatok el-

végzésére. Ennek a kivitelezése semmi-
féle mélyebb programozói tudást nem 
igényel. Számos alkalmazás funkcióit 
hasznosíthatjuk „fogd és vidd” alapon. 
A munkafolyamatokat elmenthetjük, és 
késõbb bármikor pillanatok alatt elindít-
hatjuk. Olyan, mintha saját modulokkal 

bõvítenénk rendszerünk tudását. Ráadá-
sul az általunk létrehozott Automator 
munkafolyamatokat másokkal is meg-
oszthatjuk (például e-mailben elküldve), 
így a távolból is segítséget nyújthatunk 
rokonainknak, barátainknak például 
több kép egy kattintásos átméretezésé-
hez, effektezéséhez és átnevezéséhez.

Dashboard

A harmadik, és talán leglátványosabb – ha 
nem is a legfontosabb – újítás a Dashbo-

ard. A „mûszerfal” és 
„szerkentyûi” egyetlen 
gombnyomásra meg-
elevenednek a Tigris 
Asztala felett. A sok ap-
ró Widget képernyõre 
úszása elsõ ránézésre 
látványosnak, ámde fe-
leslegesnek tûnik. Vi-
szont vigyázzunk, egy 
idõ után komoly függõ-
ség léphet fel, és pillana-
tok alatt azon kaphatjuk 
magunkat, hogy már 
nemcsak a számológé-
pet és a jegyzettömböt 
érezzük nélkülözhetet-
lennek, hanem a heti idõjárás-elõrejelzést, 
a Budapest–New York Malév járat repülé-
si adatait, és a világórát sem vagyunk ké-
pesek letörölni a Dashboard felületérõl. 
De van itt még mértékegység-konvertáló, 
naptár, címjegyzék, sõt még az iTunes is 
irányítható a Dashboard felületérõl. Ek-
kor még korántsem láttunk mindent, az 
interneten ugyanis több száz ingyenes ap-
róság várja, hogy a hasznunkra legyen.

QuickTime 7

Az Apple multimédia szoftverének leg-
újabb változata immár a H.264 videokó-
dolást és a térhatású hangrendszerek fej-
lett támogatását kínálja. Sajnos az Apple 
most is az ingyenes változatot csomagol-
ta a rendszerbe, így ha a megújult Pro 
funkciókat is ki szeretnénk próbálni, az 
némi plusz befektetésbe kerül. Addig is a 
PRO jelecske ott virít a menüben néhány 
funkció elõtt, jelezvén, hogy tudná ezt is 
a program, ha élnénk a vásárlás lehetõ-
ségével.

A Safari és az RSS

A legfrissebb Safari mellé nem valószínû, 
hogy kapkodva letöltjük majd a Firefo-
xot vagy akár az Internet Explorer maces 
változatát. A beépített böngészõ ugyanis 
szinte minden akadállyal megbirkózik, 
ami szembejöhet egy internetes szörfözés 
során. Számos új biztonsági megoldást 
és bõvített privacy funkciókat is kapott 
(nincs több tiltott helyeken böngészés 
a szülõk tudta nélkül). Leglényegesebb 
újítása azonban az RSS lehetõség, amely-
nek segítségével más böngészõk hasonló 
funkciójánál ké nyelmesebben és átte-
kinthetõbben nézelõdhetünk, kereshe-
tünk az RSS-kompatibilis oldalak hírei, 
cikkei között.

Mail és iChat

A levelezõprogramon látható leginkább, 
hogy a rendszert külsõleg is erõsen koz-
metikázták. Nem mintha erre különöseb-
ben rászorult volna, hiszen az Apple ed-
dig is több energiát fordított a külcsínre a 
vetélytársainál, de az újítások azért javára 
váltak, fõként az áttekinthetõséget illetõen. 
Bõvített keresés, beépített multimédia-le-
játszás és persze a .Mac teljes támogatása a 
Mail program fõbb újdonságai.

Az Apple csevegõprogramja immár 
háromdimenzióssá teszi a videokonfe-
renciákat. A H.264 kodeknek köszön-
hetõen ráadásul kristálytiszta, éles képet 

kapunk a beszélgetõpartnerekrõl. Ha 
kellõen bátrak vagyunk, s a hallásunk-
kal sincs semmi baj, az iChat segítségével 
akár egyszerre tíz partnerrel is beszélget-
hetünk, ami már komoly telekonferen-
ciának, vagy éppen elõrehaladott elme-
bajnak nevezhetõ. A szülõi felügyeleti 
eszközök ráadásul itt is rendelkezésünkre 
állnak: a lányát féltõ apuka néhány moz-

dulattal limitálhatja az egy idõben szédít-
hetõ udvarlók számát.

Ezek tehát a Tiger legszembetûnõbb 
újításai, amelyekkel azonnal találkozni 
fogunk, amint birtokba vesszük a rend-
szert.

A listának ezzel még nincs vége, hi-
szen ezeken felül is közel 200 újítás ke-
rült a rendszerbe. A Finderbe például 
számos, a Spotlight használatát gyorsító 
és egyszerûsítõ lehetõség épült be, mint 
például a dokumentumok változásainak 
nyomon követését megkönnyítõ Smart 
Folders vagy a fájlok CD-/DVD-re írását 
egyszerûsítõ Burnable Folders. A cím-
jegyzék is egy sereg apró újítással jelent-
kezik, így például az egyéni elvárásaink-
nak megfelelõen nyomtathatunk belõle, 
és szintén „beépült” a Spotlight keresési 
rendszerébe.

A biztonsági megoldások bõvültek, ja-
vult az erõforrás-kezelés és tovább egysze-
rûsödött a hálózatkezelés, beleértve a leg-
újabb vezeték nélküli technológiákat is.

Az olyan extrák, mint a biztonságos mû-
veletek Bluetoothon keresztül vagy éppen a 
DVD-lejátszó szoftver bõvülése Equalizer-
rel és színbeállítási lehetõségekkel, szinte 
eltörpülnek Quartz Extreme felturbózott 
grafikus teljesítménye mellett.

A több mint 200 új, apró funkció mellett 
hatalmas fejlesztésen esett át a kernel is.

Van tehát miért váltani az 
elõzõ verzióról, azt pedig vég-
képp ne bánjuk, hogy a leg-
újabb Apple gépeken már a 
Tigris „terpeszkedik”. 

Jó pont, hogy a Tiger a Mi-
nin is kifogástalanul mûködik, 
hiszen így a PC-rõl Mac Mini-
re áttérõk is rögtön a legújabb 
Mac OS X rendszerrel találják 
szembe magukat. Ez persze 
hosszú távon nem csak nekik 
lesz kifizetõdõ. 

Amíg nagymacskák vannak, 
addig az Apple – úgy tûnik, tö-
retlenül – róluk nevezi el az OS 
X különbözõ változatait (Pu-
ma, Jaguar, Panther, Tiger). 

Bár a Panther és a Tiger között verzió-
számban elég aprócska a különbség (10.3 
és 10.4), azért a Tigris jelentõs újításokkal 
bír az elõdjéhez képest.

Legjobban persze a G5-ös processzor-
ral és modern videokártyával ellátott gé-
peken fogja érezni magát (már csak a bõ-
vített 64 bites támogatás miatt is).

Nákovics László 

Mac OS X 10.4

A Tigris 
születése
2005. április 29-én az Apple bemutatta leg-

újabb operációs rendszerét, a Tigris fedõnév 

alatt futó Mac OS 10.4-et. Az alábbiakban 

összefoglaljuk a windowsverõnek kikiáltott 

szoftver újdonságait, amelyek bármely PC-s 

felhasználó számara érdekesek lehetnek: ezek 

egy jó részét ugyanis valamilyen formában a 

Longhorn is tartalmazni fogja majd.

Dashboard: teljes pompájában, miközben a háttérben egy 
QuickTime mozi is zavartalanul pereg

Spotlight: pillanatok alatt elõkereshetünk 
vele bármilyen dokumentumot, képet, 
fájlt, kontaktot, naptárbejegyzést…

Az Automator: nagy segítség, ha gyakran 
ismétlõdõ feladatokat szeretnénk 
egyszerûen és gyorsan megoldani

Videokonferencia: akár három fõ részvételével is
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 A már jelenleg is mûködõképes, 
lábra csatolható robotvázak két 
fõ felhasználási területe egyelõre 

ironikusan ellentétes. Segítségükkel a ka-
tonaság gyalogos egységei nagyobb harci 
terheléssel gyorsabban és távolabbra ké-
pesek eljutni, de a tûzoltóság vagy a kü-
lönleges mentõszolgálat tagjainak is nagy 
szolgálatot tehetnek a mentési mûveletek 
során. Gyógyászati felhasználásukat elsõ-
sorban az átmenetileg mozgásképtelenek 
(hosszabb kómából felépült, idõs, erõsen 
túlsúlyos betegek) rehabilitációjára terve-
zik. Az érzékelõ technológia fejlõdésével 
azonban könnyen elképzelhetõ, hogy a ki-
egészítõ végtagok a közeljövõben a gerinc-
sérülteknek is képesek lesznek visszaadni a 
helyváltoztatás lehetõségét.

Több kutatás is folyik, nagyjából párhu-
zamosan, és úgy tûnik az elkészült prototí-

pusok mûködési elve is hasonló, 
ebbõl adódóan a kialakításuk 

sem különbö-
zik túlságosan. 
Mivel a vég-
tagokhoz nem 

k a p c s o l ó d i k 
külön kezelhetõ 
irányítóegység, 
a felszereléshez 
tartozó számító-
gépé a feladat, 
hogy a koráb-
ban bevitt, és 
az érzékelõk-

bõl valós idõ-
ben nyert adatok 
alapján irányítsa 
a vázszerkezetet. 

A fejlesztés során 
gondosan tanulmá-
nyozták az emberi 

mozgás folyamatát. 
A utahi egyetemen pél-

dául számos alany 
magára öltötte a 30 

szenzorral felszerelt próbaruhát, ami járás, 
futás, ugrás vagy lépcsõmászás közben rög-
zítette a mozgás különbözõ szakaszainak se-
bességét, nyomatékát, térközét és a folyamat 
elemeinek egymásra épülését a vázrendszer-
ben. Az elõzetes adatok azonban csak az ala-
pozáshoz, egy általános lépési folyamat leké-
pezéséhez feleltek meg. Ahhoz, hogy a járás 
valóban természetesnek tûnjön a felhasználó 
számára, a váznak az egyén lépésstílusához 
kell igazodnia. 

A valós idejû érzékeléshez és irányí-
táshoz több szenzorra és az adataikat ki-
értékelõ számítógépre van szükség. A váz 
feladata, hogy megtudja, milyen mozgást 
végez éppen a viselõje, és segítse abban 
anélkül, hogy a legcsekélyebb mértékben 
is akadályozná. Az érzékelõk többsége a 
lábon kap helyet (egy a szerkezet „talpa” 
alá kerül, a talajfogás érzékelésére), még-
hozzá közvetlenül, mivel az agyból érkezõ 
izommozgatásra utasító impulzust hiva-
tott „elfogni”. Az agyi impulzus hatásá-
ra érzékelhetõ elektromos töltés keletke-
zik a bõrfelületen, amibõl a számítógép 
megállapítja, milyen mozgást kell végez-
nie a vázszerkezetnek, és – a próbaút so-
rán rögzített egyéni mozgásminta alapján 
– elindítja a megfelelõ folyamatokat. Az 
érzékelés–jelfeldolgozás–utasítás folya-
mat a modern technológiának köszönhe-
tõen a másodperc töredéke alatt lezajlik, 
így a szerkezet, Yoshiyuki Sankai profesz-
szor, a tsukubai HAL (Hybrid Assistive 
Limb – hibrid segédvégtag) szellemi atyja 
szerint, gyorsabban reagál a jelekre, mint 
viselõjének saját izomzata.

A tényleges mozgatásban már eltérõ 
megoldást alkalmaznak a kutatók. A uta-
hi egyetem váza és a Berkeley modellje 
hidraulikus rendszert használ, míg a ja-
pán egyetemen készülõ eszköz elektromos 
motorokkal hozza mozgásba a vázszerke-
zetet. Stephen Jacobsen utahi professzor 
az egyetemen készülõ modell próbaútjai 
során 90 kg-os hátizsákkal járt-kelt köny-

nyedén. Az eszköz felhasználója köny-
nyûszerrel (akár fél lábon is) elbírja egy 
embertársa tömegét, aminek haszna, mind 
a civil, mind a katonai mentési mûveletek-
nél felbecsülhetetlen. A vázszerkezet azért 
képes ilyen nagy mértékben megnövelni 
használója teherbírását, mert párhuzamos 
felépítésû annak lábával, azaz a teher nagy 
része a szerkezetet, és azon keresztül a föl-
det nyomja.

A fejlettebb HAL modellek felsõtesti ki-
egészítést is kaptak, amivel a tesztek szerint 
bárki 40 kg-mal döntheti meg addigi erõ-
emelési rekordját.

A szerkezetek egyetlen gyenge pontja 
az energiaellátás. Akár akkumulátorról 
mûködetett elektromotorról, akár a hid-
raulikát mozgásba hozó üzemanyag-ala-
pú minimotorról van szó, a felhasználási 
idõ kulcskérdés. A városi forgalomban 
elakadni „csupán” felettébb kínos lehet, 
egy csata forgatagában végzetes. Mivel 
a vázszerkezet megnöveli a teherhordó 
képességet, így a kényszermegoldás az 
üzemanyag-felhalmozás, de minden csa-
pat keresi a kifinomultabb, hosszú távú 
megoldásokat.

A kutatások másik fõ iránya az agyi im-
pulzusok érzékelésének finomítására irá-
nyul. Ha a parancsokat az agyhoz közelebb 
sikerülne elkülöníteni, és biztonsággal ér-
zékelni (akár érzékelõ-beültetésekkel is), 
a vázszerkezetek újra teljes élethez juttat-
hatnák a mozogni képtelen, súlyos gerinc-
sérülteket.

Gyõri Ferenc 

Számítógép-vezérelt mozgássegítõk

Kelj fel és járj!
A sci-fi történetekbõl ismerõs, emberfeletti erõt adó robotöltözékek 

lassan megjelennek a való világban is. Bár fejlesztésükben leginkább a 

hadiipar jár élen, szerencsére a gyógyeszközgyártók is elég nagy üzletet 

szimatolnak ahhoz, hogy humánusabb változatok is megjelenjenek. 

Rakodógép A bolygó nevébõl: két évtized 
alatt szinte elavulttá vált
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A technológia újdonságértékét mi
sem jelzi jobban, mint hogy a
nanoCoolers-t két kockázati tõke

társaság pénzeli. Pedig az eljárás csak elsõ
látásra újszerû, az alapjai a vízhûtésben
gyökereznek. A zárt rendszerben víz he-
lyett gallium– indium–ón–cink összetételû
anyag kering, és a mechanikus rendszerû
vízpumpa helyett egy mozgó alkatrészeket
nélkülözõ elektromagnetikus pumpa tartja
fenn az áramlás folytonosságát. A vízhûtés-
hez hasonlóan a folyékonyfém-alapú hûtés
esetén is szükség van egy hõcserélõ egység-
re, komolyabb rendszerszintû hõleadás
esetén aktív hûtéssel (ventilátorral), mert a
felmelegedett folyékony fém sem hûl le va-
rázsütésre magától.

Más kérdés, hogy ez a megoldás sokkal
tágabb határokat nyújt, mint a vízalapú,
ugyanis a fentebb körülírt folyékony fém
forráspontja 2400 Celsius-fok körül alakul.
Ez ugyan egészen extrém hõmérséklet, ha
szilíciumalapú mikroprocesszorokról be-
szélünk, ám léteznek olyan processzorok,
amelyek akár 100 Celsius-foknál magasabb
hõmérsékleten is megbízhatóan üzemel-
nek, nem is beszélve a jövõbeni fejlesztések-
rõl. És persze az sem baj, ha nem a képessé-
gei határán üzemel a hûtõrendszer.

A folyékony fémmel történõ hûtés elõ-
nyei közé tartozik – ha a hõcserélõ egységen
nincs szükség aktív hûtésre – a teljesen csen-
des üzem. A Lorentz-erõ elvére épülõ ára-
moltatás, amelyet a gyakorlatban az elektro-
magnetikus pumpa elektródáira adagolt
áramerõsséggel lehet szabályozni, nem igé-
nyel semmiféle mechanikus alkatrészt. A
változtatható áramerõsség pedig arra garan-

cia, hogy az áramlás sebessége szabadon vál-
toztatható vagy éppen meg is állítható.

A nanoCoolers megoldása

Ahogyan az a többi eljárásra igaz, a folyé-
konyfém-alapú hûtés is tág határok között
méretezhetõ. A nanoCoolers asztali számí-
tógépekbe szánt megoldása 100 W/cm2 hõ-
mennyiség disszipációjára képes, ami a ma-
napság nagyobb teljesítményû CPU-k eseté-
ben dívó „fémsapkás” megoldás és az általuk
disszipált hõ ismeretében (az újonnan meg-
jelent duálmagos processzorok sem mennek
130 W fölé) az elkövetkezendõ idõkre nézve
is bõven elegendõnek tûnik. Könnyen elkép-
zelhetõ, hogy a közeli jövõben az egyre bo-
nyolultabbá váló grafikus processzorok
(GPU-k) jelentik majd a nagyobb kihívást.

A folyékony fémes hûtés gazdaságossá-
gát garantálja, hogy a folyékony fém reme-
kül vezeti mind a hõt, mind az elektromos-

ságot, és a megoldás hõellenállása nagyon
alacsony. A fejlesztõk szintén pozitívum-
ként tartják számon, hogy az ilyen megol-
dású hûtési egység akár a feje tetejére is ál-
lítható, s ugyanúgy mûködik tovább, azaz
az orientáció teljesen közömbös az elektro-
magnetikus pumpa szemszögébõl.

A folyékonyfém-alapú hûtés méretbeli
skálázhatóságát mi sem bizonyítja jobban,
mint hogy a nanoCoolers szakemberei bát-
ran ajánlják megoldásaikat mind noteszgé-
pekbe, mind az 1U magasságú szerverekbe. A
hordozható gépekbe való ajánlás pedig azt is
jelenti, hogy az ebben a szegmensben mozgó
mobil CPU/GPU-khoz való folyékony fémes
hûtések energiaigénye nem egetverõ. Érde-
kességképpen: a fejlesztési idõszakban hasz-
nált elektromagnetikus pumpák 0,1 és 0,75
W közötti teljesítményfelvételt produkáltak.

A „fémes” hûtés jövõje

Tény, hogy az idõ elõrehaladtával egyre
több disszipálandó hõ halmozódik fel az
asztali számítógépekben, gondoljunk csak
az egyre nagyobb teljesítményfelvételû CPU-
kra és GPU-kra. További adalék, hogy mi-
vel egyre vékonyabb csíkszélességû techno-
lógiákra térnek át a mikroprocesszor-gyár-
tók, így mind nagyobb „elszökõ” teljesít-
ménnyel kell számolniuk, ami szintén hõ
formájában fog jelentkezni.

A nanoCoolers megoldása tehát idõben
jött, ám szélesebb körû elterjedésére még
bizonyosan várnunk kell. A vízhûtés sem
egyik napról a másikra vált bevett CPU-
hûtési eljárássá, és az is tény, hogy még ma
sem általánosan elterjedt. Pedig kinõve
gyermekbetegségeit, mára teljesen megbíz-
hatóvá, „csöpögésmentessé” és viszonylag
olcsóvá vált ez a technológia.

A vízhûtés példájából kiindulva, feltehe-
tõen a folyékonyfém-alapú hûtés is elõször
a speciális (vagy annál is magasabb) igénye-
ket kielégítõ, egyedi számítógépekben jele-
nik majd meg (például az Alienware kínála-
tában, amelyik „spéci” játékkonfigurációk
gyártására szakosodott), késõbb pedig kü-
lönálló készletekben lehet megvásárolni.

Hogy mikor? Idén biztos nem, és felte-
hetõen jövõre sem. Ha a PC-s iparág berke-
iben megnõ az igény egy, a vízhûtésnél faj-
lagosan nagyobb hatásfokú, ám a folyékony
nitrogénes megoldásnál kevésbé drasztikus
hûtési technológiára, a folyékony fémes hû-
tésnek szép jövõt jósolhatunk – ám az is
elõfordulhat, hogy sok más, kecsegtetõ eljá-
ráshoz hasonlóan ez a technológia is a süly-
lyesztõben végzi.

Rixer György �
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Folyékonyfém-alapú
processzorhûtés

Fémmel
hûtött vasak
Az átlagember a Terminator 2 címû filmalkotásban találkozhatott

a folyékony fémmel, mint a negatív fõszereplõ testét felépítõ anyaggal.

A PC-k világában nem szokatlan a folyékony halmazállapotú anyagokkal

történõ hûtés (víz, nitrogén), ám az eddig megszokott megoldásokhoz

nemsokára csatlakozik a galliumalapú, folyékony fémes hûtés,

mégpedig a 2002 májusában alakult nanoCoolers cég jóvoltából.

SAPPHIRE BLIZZARD

A Sapphire, az ATI egyik legnagyobb part-

nere már el is készítette elsõ, folyékony-

fém hûtéses videokártyáját. Az ATI Radeon

X850-es chipre épülõ, prémium kategóriás

kártyán dupla ventilátoros hûtés dolgozik,

ami még így is jelentõsen halkabb a piacon

lévõ megoldásoknál, ráadásul (még az elsõ

kereskedelmi változat ellenére is) messze a

legjobb hatásfokú. A Nanocoolers találmá-

nyának alkalmazása – a konkurens megol-

dásokkal ellentétben – nem kívánja meg

az extrém méretû, kétfoglalatos kialakí-

tást, így akár kisebb, barebone gépekben is

használható a legújabb Sapphire Blizzard

VGA-kártya.



 É rdemes csemegézni közülük annak 
ellenére, hogy egyrészt nem bizo-
nyos, hogy valóban meghatározóak 

lesznek – ilyesmiket nehéz pontosan meg-
jósolni –, másrészt valószínû, hogy ezeken 
kívül is lesznek fontos technológiai elõre-
lépések, életforma-változtató jelenségek.

Természetesen nem amolyan „a szá-
mítógép megváltoztatja a mindennap-
jainkat” típusú észrevételekrõl van szó, 
hanem néhány, manapság valóban ki-
forratlan, háttérbe szorult, ámde komoly 
fejlõdési potenciállal rendelkezõ terület 
kerül sorra.

Szilíciumlézer,  
optikai számítógépek

A Technology Review is megerõsített min-
ket abban, hogy érdemes volt részletesen 
beszámolni az Intel által februárban be-
jelentett szilíciumalapú, folyamatos üze-
mû lézerrõl, hiszen ez egy azon kutatási 
területek közül, amelyek a következõ pár 
évben meghatározzák, merre is megy a vi-
lág. A chipek közötti és a chipeken belüli 
optikai kommunikáció egyik alapkövének 
mûködésérõl és fizikai hátterérõl az elõzõ 
számunkban írtunk. Talán nem szükséges 
részleteznünk, hogy az egyre több problé-

mával (szivárgási áram, az ebbõl követke-
zõ hõtermelés stb.) küzdõ, a sebességi gon-
dokat egyre inkább kitérõ megoldásokkal 
(párhuzamos feldolgozás, stb.) enyhítõ 
„hagyományos” áramkörgyártást poten-

ciálisan kiváltó, akár sokszoros sebességû 
feldolgozóegységek mekkorát lendíthet-
nek az informatikai, ezen belül fõleg a tele-
kommunikációs szektoron.

Intelligens implantátumok,  
protézisek

A baleset vagy egyéb ok folytán elvesztett 
vagy sérült végtagok pótlása régi tudo-
mányág, azonban jellemzõen még min-
dig „passzív”, mûanyag eszközök testre 
csatolásáról van szó, amelyekre legfeljebb 
támaszkodni lehet, de sokszor csak esz-
tétikai funkciót töltenek be. A kutatá-
sok legintenzívebben fejlõdõ területe az 
idegekre, illetve izmokra csatolt érzéke-
lõk és elektromotorok összekapcsolása. 
Kiváló példa Hugh Herr, az MIT Media 
Laboratory professzorának példája, aki 

olyan térdpótló protézist fejlesztett, illet-
ve fejleszt jelenleg is, amelyben a térdet 
eredetileg mozgató izmokra helyezett ér-
zékelõk által szolgáltatott adatokat mik-
roprocesszorok dolgozzák fel, és a beépí-
tett elektromotorok igyekeznek segíteni 
a szándékolt mozgásban. A kényelmet 
az adaptív, tanuló algoritmus is növeli, 
amely a használat során próbál „hozzá-
szokni” a felhasználójához (egy konkrét 
fejlesztési irányról a mostani számunk-
ban bõvebben is olvashatnak).

Az intelligens, a szervezethez alkalmaz-
kodó, illeszkedõ implantátumok azonban 
nem csak a végtagpótlásnál jöhetnek szóba. 
Sõt, még csak nem is az olyan, magától ér-
tetõdõ területeken, mint a látás- vagy hal-
lásjavítás (amelyekkel az orvostudomány, 
illetve az elektronikai ipar még szintén 

adós, bár vannak ígéretesnek tûnõ ered-
mények) – ezek ugyanis mind a „normá-
lis” esetben meglévõ, de valamilyen okból 
elveszett képességek pótlását szolgálják. 
Azonban van egy másik irányzat is, amely 
a test képességeinek kiterjesztését, illetve 
eleve meg nem adatott funkciók „testbe 
integrálását” tûzi ki célul. Néhány õrültsé-
gen (alkarba épített távirányító) kívül ke-
veset hallani ezekrõl, de az ember állandó 
felfelé törekvése és jobbra vágyása miatt a 
csúcstechnológia egyik fõ alkalmazási te-
rületérõl lehet majd szó.

Hálózatok az égben

A légiforgalom irányításában is komoly 
fejlõdésre számíthatunk, amely a mai 
napig a földi irányításon, radarrendsze-
reken, diszpécsereken alapul. Nehézkes, 

drága, egyáltalán nem flexibilis. 2008-
ban az USA légiereje várhatóan elkezd 
tesztelni egy rendszert, amely az inter-
net egyfajta légi megjelenése lesz. A re-
pülõ objektumok mindegyike egyfajta 
kommunikációs csomópontként szol-

gál majd. A levegõben áramló informá-
ciókat úgy továbbítják a repülõgépek, 
mint egy internetes útvonalválasztó, de 
hozzáteszik még a saját információikat 
(pozíció, sebesség, egyéb állapotjelzõk). 
Így a légtér felosztása, a navigálás során 

kikerülhetõ a földi (emberi) irányító-
rendszer, sokkal jobban kihasználva a 
rendelkezésre álló teret, a leszállópályá-
kat. Nem véletlenül a Pentagon támo-
gatja leginkább ezeket a kutatásokat. 
Egyrészt a haditechnikai alkalmazások 

A holnap technológiái

Öten a jövõbõl
Nemrégiben több elemzés is készült, amelyek egytõl-egyig napjaink még 

kiforratlan technológiáit taglalják. Ezek a fejlesztési fázisban lévõ  

területek kiemelt szerepet kaphatnak a közeljövõben, így válnának  

mindennapjaink szerves részeivé.

A mûszaki tudományok folyamatos fejlõ-
dése, ezáltal változása miatt mindig kérdés, 
mit érdemes tanulni, merre érdemes to-
vábbképezni magunkat. Az éppen divatos 
szakok, pályák legtöbbször telítõdnek, mire 
– mi vagy a gyerekeink – odaérhetnénk, bár 
munkanélküliség jellemzõen nem fenye-
get, de a csúcstechnológia fejlesztésében, 
fejlõdésében való aktív részvétel esélye 
kicsi. Ha valakiben tehát tényleg kutatói, 
fejlesztõi ambíciók rejlenek, emellett te-
hetséges, tanulékony, akkor célszerû a 
multi-diszciplináris tudományokra, illetve 
a határterületekre fókuszálnia. Sajnos vagy 
szerencsére manapság ennek nem azt kell 
jelentenie, hogy „értek egy kicsit a bioló-
giához, kicsit a programozáshoz”, hanem 
több, látszólag egymástól távol álló tudo-
mány egy-egy szegmensének mély isme-
retére van szükség (biológus-programozó, 
fizikus-szociológus stb.).

„FELVÉTELI TÁJÉKOZTATÓ”

Haditechnika: a legtöbb csúcstechnológiát igénylõ fejlesztés ebbõl a szektorból ered

Egyszerû nanorobot: a hemoglobint  
helyettesíti, 236-szor több oxigént szállít 
egységnyi térfogatban
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Folyamatos kommunikáció: bezárulhatunk személyes terünkbe



kézenfekvõek – precízebb repülés, pre-
cízebb bombázás; másrészt egyáltalán 
nem mindegy, ki gyakorol ellenõrzést a 
légi hálózat felett, hiszen ha lehet, még 
az internetnél is komolyabb biztonsági 
veszélyeket rejt magában.

Nanorobotok

A témakör megint csak a biológiához áll 
közel. Ebbõl is látszik, hogy a biotechnika 
és a biológia minden bizonnyal központi 
helyet foglal majd a jövõbeli kutatási-fej-
lesztési témák között. A nanorobotok va-
lójában mikro (azaz nano) méretû szer-
kezetek, amelyek a test belsejébe juttatva 
fejthetnek ki gyógyító hatást. Ennek a 
módszernek felbecsülhetetlen elõnyei van-
nak olyan betegségeknél, ahol a kór ugyan 
lokálisan van jelen a testben, azonban ne-
hezen elérhetõ, megközelíthetõ helyen 
– legyen szó akár tumorról, vérrögrõl, ve-
sekõrõl vagy érszûkületrõl.

A nanorobotokat jellemzõen a keringé-
si rendszerbe juttatják, ami a robot mére-
teire nézve komoly korlátozásokat jelent, 
hiszen nem szabad megsértenie az érfala-
kat, illetve gátolnia a vérkeringést. A ke-
ringési rendszerbe juttatott robotnak vala-
hogy el kell érnie a célhoz – a mozgatásra 
alkalmas lehet maga a véráram, de saját 
meghajtással is rendelkezhet. A kutatók ez 
utóbbit preferálják, hiszen a vérárammal 
való sodródás bizonytalan, ráadásul a cél 
elérése után érdemes lenne ottmaradni. 
A meghajtásra már ma is többféle megol-
dás létezik. William McLellan több díjat is 
nyert elektromotorjával, amely belefér egy 
0,4 mm oldalhosszúságú kockába; létezik 
„hajtómû”, amely nem tartalmaz mozgó 
alkatrészt, hanem a rajta keresztüláramló 
folyadékot gyorsítja elektromágneses tér 
segítségével; összehúzódó membránokat 
is lehetséges kialakítani. A pozíciókövetést 

passzív (külsõ érzékelõk) vagy aktív (jel-
adók) segítségével, ultrahang, rádiójelek, 
röntgensugarak vagy radioaktív alkatré-
szek alkalmazásával oldják meg. Az irányí-
tást az elektronika fejlettségének köszön-
hetõen már akár úgy is meg lehet oldani, 
hogy kamerákat szerelnek a robotra (!), és 
a testen kívülrõl, rádiójelekkel irányítják. 
A káros vagy beteg sejteket a nanorobot 
mikrohullámmal, ultrahanggal, hõvel vagy 
kémiai úton pusztíthatja el.

Természetesen egy számítástechnikai 
lapban nem célunk mélyrehatóan bon-
colgatni különbözõ biológiai témákat, 
azonban a jövõbeli technológiák vizsgá-
latakor nem hagyhatjuk figyelmen kívül, 
hogy a következõ évtizedekben ez a te-
rület drasztikus fejlõdésnek indulhat. A 
fejlõdés ugyanis az emberi komfortérzet 
növelése felé halad és haladt mindig is. 
Az élelmiszer-ellátás biztosítását célzó 
fejlesztések a hûtõgép feltalálásával nagy-
jából célba értek. A közlekedés, a kom-
munikáció egyes aktusai mind látványo-
san felgyorsultak – a dolgok elvégzéséhez, 
elintézéséhez szükséges idõ lerövidítése 
pedig valójában az élet meghosszabbítá-
sának indirekt módszere. Ezzel az egész 
élet során megtörtént események száma 
arányosan növekszik is (igen, az olva-
só fejében megfogalmazódó ellenérvek 
igazak – nem tudni, hogy erre a tempó-
ra vagyunk-e „tervezve”). A társadalom 
azon problémái, amelyek valóban meg is 
fogalmazódnak az emberekben, jórészt 
a betegségekhez, illetve a testhez kötõd-
nek (a drogokat is ideértve). A „meg is 
fogalmazódnak” fontos kitétel, a tömeg-
tájékoztatás színvonalának esése például 
hatalmas gond, a társadalmat mégsem 
zavarja. A hosszabb élet, a daganatos be-
tegségek gyógyítása, igen komoly társa-
dalmi igénynek mondható. Megjegyez-
nénk még, hogy – akinek van ilyen típusú 
képessége, érdeklõdése – érdemes vegyes 
informatikai, elektronikai, biológiai, ké-
miai ismeretekre szert tenni, az ilyen tí-
pusú, multi-diszciplináris ismeretekkel 
rendelkezõ szakemberekre várhatóan ha-
sonlóan nagy szükség lesz, mint egy-két 
évtizeddel ezelõtt a programozókra.

Mobilvírusok

A mobiltelefónia iránt érdeklõdõ olva-
sóink elõtt bizonyára ismerõs a Cabir 
vírus, amely az elsõ, Bluetoothon keresz-
tül fertõzni képes program. Emiatt egy 
vírusvédelmi rendszereket gyártó cég egy 
használaton kívüli földalatti katonai léte-

sítményben volt kénytelen berendezni a 
mobilvírusokat analizáló laboratóriumát. 
Egy normál irodában tesztelgetve ugyan-
is a környéken dolgozó emberek eszközei 
anélkül voltak veszélyben, hogy õk egyál-
talán tudomást szerezhettek volna a „fe-
nyegetésrõl”. A levegõben terjedõ elektro-
nikus fertõzés lehetõsége elsõre ijesztõnek 
tûnhet, azonban már ezen a területen is 
megjelentek a védelmi és irtó programok, 
eljárások, amelyek megfelelõen biztonsá-

gossá tehetik ezt az infrastruktúrát is. A 
biztonságtechnika tehát továbbra is dön-
tõ szerepet fog betölteni – az IDC szerint 
a mobil biztonságra fordított összeg a je-
lenlegi évi 100 millió dollárról 1 milliárd-
ra fog emelkedni 2-3 éven belül.

Társadalmi hatásait tekintve azonban a 
mobiltelefónia még tartogathat meglepe-
téseket. Várható, hogy a percdíjas számlá-
zás egy idõ után hazánkban is megszûnik, 
és az internet-elõfizetések mintájára itt is 
átalányt fogunk fizetni (külföldön már 
több helyen is találni ilyet). Ennek lehet-
séges következménye, hogy kvázi folya-
matosan az ismerõseinkkel élünk majd 
egy „hangtérben” – a telefonálás kapcso-
latépítõ hatásai azonban az ellenkezõjére 
is fordulhatnak, hiszen a kényszerû is-
merkedések (utcán, munkahelyen, isko-
lában) helyett folyamatosan tarthatjuk a 
kapcsolatot barátainkkal. Mindez csök-
kentheti a nyitottságot, a kapcsolatépítési 
hajlandóságot, mivel egy virtuális, minket 
állandóan követõ személyes teret hoz lét-
re, amelybe nem kell kényszerûen been-
gednünk másokat – holott ez a kényszer 
sok esetben hasznos lehet.

Ennyi fért rövid kitekintésünkbe, bár 
tény, hogy a fentiek csak apró részletek 
korunk kiforratlan, de várhatóan rohamos 
fejlõdésnek induló technológiáiból – mivel 
jósolni valóban nehéz.

Varga Máté 

Fény a chipen belül: az optoelektronika 
jelentõsége a jelenleginél is tovább  
növekedhet
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Lényeges technológiai áttöréseket ugyan 
meg lehet jósolni, de igazából csak azo-
kat, amelyekre „vár” az emberiség, tehát 
az igény a tömegek részérõl megvan, de 
a találmány még hiányzik (például a nuk-
leáris fúzió). Néha sokkal fontosabbnak 
bizonyulnak azonban azok a – sokszor 
mûszakilag kevésbé bonyolult – fejleszté-
sek, amelyek csak feltalálásuk után (néha 
jelentõs idõeltolódással) kerülnek az ér-
deklõdés középpontjába. Erre jó példák a 
számítógép vagy a mobiltelefon – ilyen 
mértékû társadalomformáló hatásukat 
senki nem jelezte elõre.

VÁRATLAN TALÁLMÁNYOK



 A fejlesztés neve, az Avalon már rég-
óta ismert a köztudatban, mint a 
Longhorn megjelenítéséért felelõs 

rendszer. Alapját a Windows Graphics Fo-
undation (WGF, Windows Grafikus Alap) 
képezi. A WGF szíve a Longhorn Display 
Driver Model (LDDM) lesz, amely jelentõ-
sen leegyszerûsíti a grafikával kapcsolatos 
teendõinket – erre értendõ a Microsoftnál 
úton-útfélen hangoztatott „graphics just 
works” (grafika gond nélkül) szlogen. Ha 
ugyanis manapság frissítjük a grafikus illesz-
tõprogramunkat (amire sûrûn lehet okunk), 
akkor kötelezõen újra kell indítanunk a 
rendszert. Az LDDM egyik áldása, hogy er-
re többé nem lesz szükségünk. A LDDM 
két lépcsõben fog érkezni. Az elsõ, vagyis 
az alapverzió támogatja a jelenlegi grafikus 
hardvereket, a shader model 2.0 és 3.0-val 
kompatibilis kártyákat. Az LDDM második 
generációja viszont már olyan hardverfunk-
ciókat is támogat, amelyek csak a Longhorn 
megjelenése után lesznek elérhetõk. Ezek a 
grafikus hardverek már a WGF 2.0 (amelyre 
DirectX 10-ként gondolhatunk) specifiká-
ciói szerint készülnek. A Windows XP dri-
ver model (XPDM) továbbra is támogatott 
marad, azonban mindennemû fejlesztés leáll 
vele kapcsolatban. 

Az AGP halála 

A grafikus virtualizáció a Longhorn egyik 
lényeges újdonsága lesz. Ez lehetõvé teszi, 
hogy a futó programok megosszák egymás 

között a grafikus hardvert. A megjelení-
tõ alrendszer ütemezõje kezeli a hardver 
felé irányuló parancsforgalmat. Az alap-
szintû LDDM illesztõprogramok esetében 
nem lesz teljes körû a párhuzamosítás: az 
alkalmazások által küldött fájlok a végre-
hajtásuk megkezdése után nem szakíthatók 
meg. A fejlettebb LDDM már a rendszer 
és a GPU erõforrásainak finomhangolását 
is lehetõvé teszi (ami természetesen fel-
tételez egy szoftveres vagy hardveres me-
móriakezelõt), amivel gyakorlatilag a 3D-s 
felületek – ha erre szükség van – kihelyez-
hetõk a virtuális memóriába. Ez lényeges 
a Longhorn kezelõi felületével kapcsolat-
ban, ahol mindegyik ablak egy 3D-s felü-
let. Mindez azt is maga után vonja, hogy a 
régebbi AGP-s rendszereket – még azokat 
is, amelyek bõvében vannak a memóriának 
– korlátozza az általuk nyújtott írási telje-
sítmény. Az AGP „visszirányú” sávszéles-

sége (a videokártya memóriájából történõ 
olvasás) ugyanis meglehetõsen szûk. Ezzel 
szemben a PCI Express a maga robusztus, 
4-4 GB/s-os, kétirányú kommunikációs 
képességével kiválóan alkalmas a feladatra. 
A virtualizáció miatt tehát nem árt, ha ren-
delkezünk elegendõ grafikus és rendszer-
memóriával, na és persze PCI Express-es 
VGA-kártyával.

Látványfokozatok

A Longhorn Desktop Window Manager 
(DWM), amely értelemszerûen az abla-
kok megjelenítését és az általuk igényelt 
erõforrások kiosztását végzi, az Avalont 
és a WGF 1.0-t használja. Így számos lát-
ványos és hasznos effektus válik lehetõ-
vé, például az áttetszõ ablakok egymásra 
helyezése, elforgatása és így tovább. To-
vábbi érdekesség a kettõs puffer haszná-
lata. A Windowsokban (tehát az XP-ben 
is) megtalálható GUI egyetlen puffert 
használ a felület megjelenítésére. E meg-
közelítés egyik nagy hátránya az ablakok 
mozgatásánál bekövetkezõ szakadozás, 
villódzás. A Longhornban az Asztal képe 
egy háttérpufferben tárolódik, így az ab-
lakok mozgatása teljesen zökkenõmente-
sen mehet végbe.

A Longhorn egyik legizgalmasabb része 
kétségkívül az Asztal megújított grafikus 
felülete lesz. Ezalatt persze nem a „csillo-
gó-villogó” effektusokat értjük, amelyeket 
a gépüket sokat használók elõbb-utóbb 
(de inkább elõbb) úgyis lekapcsolnak. 
Azok viszont már becsülendõ funkciók, 
amelyek használhatóbbá teszik a felüle-
tünket: például az ablakokban megjelení-
tett dokumentumokat és alkalmazásokat 
egymásra pakolhatjuk (úgy, hogy azok 
átlátszóvá tehetõk), elforgathatjuk, vagy 
akár le is kicsinyíthetjük, hogy a benne lé-
võ tartalom felismerhetõ marad.  

További elõny, hogy a Microsoft Long-
horn majd négyféle kezelõfelületet kínál, 
ezek a következõk: Classic, To Go, Aero 

Express és Aero Glass. A Classic kísérteti-
esen hasonlít a Windows 2000-ben és az 
XP-ben megszokott felülethez, míg a To 
Go már újszerûnek tûnik, azonban az ál-

tala támasztott követelmények nem túl 
magasak, ezért látványban természete-
sen szegényebb. Például nem támogatja a 
shader megoldásokat és az újszerû ablak-

szisztémát sem. Az Aero Express viszont 
már mindezt kezeli, azonban hiányoznak 
belõle a látványos shader effektusok. A leg-
modernebb felület az Aero Glass lesz, ahol 
a Longhorn grafikai alrendszerének összes 
képessége megmutatkozik. Természetesen 
mindegyik felület támogatja az LDDM-et.

Újabb gépfejlesztés

Itt merül fel a kérdés, hogy egyáltalán milyen 
hardverre lesz szükségünk. A Microsoft a 
Longhorn látványos felületének megjelení-
téséhez mindenekelõtt DirectX 9.0c-kompa-
tibilis grafikus kártyát javasol, amely az Aero 
esetében minimum 64 MB memóriát tartal-
mazzon (de 128 MB a javasolt), míg az Aero 
Glass teljes effektusparádéjának élvezetéhez 
legalább 256 MB memória szükséges. Az Ae-
ro Glass 2 GB/s sávszélességet követel, ami 
két HDTV-adásnak felel meg 60 képkocka/
másodperces képsebesség mellett. 

Az alkalmazott technológiának az is lé-
nyeges ismérve, hogy a programozóknak 
nem kell újraírniuk a szoftverüket az új 
funkciók támogatásához. Az új Windows 
automatikusan nyújtja majd az animációkat, 
az átlátszóságot és a többi effektust.

Csöndes Áron 

 több mint 15 grafikus alkalmazás futtat-
ható egyidejûleg, az eddigi kettõ helyett
 mindegyik ablak 3D-s felület 
 az alkalmazások nagyobbak lehetnek, 
mint amekkorát a grafikus kártya memóri-
ája lehetõvé tesz
 akár négy részre is oszthatjuk a képer-
nyõt: az egyiken játszhatunk, míg a többi 
részen ott lehet egy zenelejátszó, futhat egy 
film és egy csevegõprogram
 az ablakokat 3D-ben forgathatjuk, átlát-

szóvá tehetjük, a tartalmukkal együtt kicsi-
nyíthetjük
 nagyfelbontású kijelzõk támogatása
 négy különbözõ grafikus felület a gép tel-
jesítményének megfelelõen (skálázhatóság)
 a grafikus megjelenítés nem függ az al-
kalmazott grafikus kártyától
 játékok esetén a Longhorn minden olyan 
komponenst kikapcsol, amire éppen nincsen 
szükség és eltávolítja a desktopot (mintha 
csak MSDOS-ban futtatnánk a játékot)

A LONGHORN GRAFIKUS MOTORJÁNAK ELÕNYEI

Tervezõaszatalon a jövõ: a Microsoftnál egy GUI koncepciótervet mutatnak be

A Windows-grafika jövõje

Kinyílt az ablak
A Longhornként emlegetett új Windows talán legizgalmasabb, vagy 

legalábbis leglátványosabb része az új grafikai alrendszer lesz. Az április 

végén megrendezett WinHEC-en (Windows Hardverfejlesztõi Konferencián) 

végre részletekbe menõen is bemutatták a Windows grafika jövõjét. 
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 A processzorok elmúlt 1-2 generá-
ciója kapcsán rengeteg problé-
ma merült fel, és a fejlesztõknek 

gyakran bizony kompromisszumokra volt 
szükségük. Míg az AMD már évekkel ez-
elõtt bevezette a 64 bites kiegészítést, egé-
szen mostanáig nem nagy jelentõsége volt, 
ez tehát nem jelentett valós elõnyt a tisztán 
x86-32-es processzorokkal szemben. Az 
Intel is nehéz idõket volt kénytelen meg-
élni, az eszeveszett órajel-növelési hajszá-
nak ugyanis tavaly vége szakadt. A helyzet 

mindezek ellenére nem reménytelen, az 
Intel új koncepcióval jelentkezett, amely-
lyel könnyen megõrizheti vezetõ pozíció-
ját, amit az AMD egyre nagyobb erõkkel 
– és egyre sikeresebben – ostromol.

A CPU-k jelene…

Amikor a Pentium III órajelét már nem le-
hetett 1 GHz-nél feljebb tornázni, nyilván-
valóvá vált: a további gyorsuláshoz archi-
tekturális váltásra van szükség. A Pentium 
4 alapjául szolgáló NetBurst mikroarchi-
tektúrát – a marketingesek erõs nyomásá-
ra – úgy alakították ki, hogy az órajeleket 
az egekbe lehessen tornázni. A rendkívül 
magas, 20 lépcsõs pipeline egészen a 3,4 
GHz-es magasságig bírta, ahol megérkezett 
a Prescott mag, tovább nyújtott futósza-
laggal és jelentõsebb optimalizálásokkal. 
A 31 lépcsõfok kisebb teljesítményre volt 
képes azonos órajelen, mint a már elterjedt 
20 lépcsõs Northwood mag, ám az Intel 
azt ígérte, folytatódik a „frekvenciatorna” 
és 1-2 éven belül megjelennek az 5 GHz-es 
processzorok. Noha az Intel – minden bi-
zonnyal helyesen – azt is állította, hogy a 
NetBurst akár 10 GHz-es üzemre is képes, 

még az 5, sõt, még a 4 GHz-es Prescottok 
sem jelentek meg soha. Az ok egyszerû, 
az órajel növelésével párhuzamosan a fo-
gyasztás (és a szivárgási áram) az egekbe 
szökött, a mai helyzetet pedig már ismer-
jük, amikor EIST, C1E és TM2 technoló-
giákra van szükség, hogy a Pentiumok fo-
gyasztása ne haladja meg a 115-130 W-ot.

… és jövõje

A jövõ pedig már itt van, hiszen elkészültek 
az elsõ duálmagos processzorok, amelyek 
a programszál-párhuzamosítást hozzák el 
az asztali gépek világába. Az eddig meg-
jelent x86-os CPU-knál már általános volt 
a RISC-esített (Reduced Instruction Set 
Computer) belsõ felépítés, az elágazás-elõ-
rejelzés, az utasítások átrendezése és párhu-
zamos végrehajtása (szuperskalár) és még 
sorolhatnánk. Mindezek azonban egyetlen 
programszál végrehajtására voltak opti-
malizálva, ami a multitaskingos operációs 
rendszerek térnyerésével egyre szûkebb ke-
resztmetszetnek bizonyult. Hasznos kiegé-
szítés az Intel HyperThreading technológi-
ája, amely egy virtuális álprocesszort hozott 
létre az állapotregiszterek megduplázásá-
val. Ennek értelemszerû folytatása a má-
sodik fizikai mag megjelenése, amelynek 
tesztjét hardver rovatunkban találhatják. 
Az Intel állítása szerint ez azért is könnyebb 
és hasznosabb fejlesztés, mert a single thre-
ad-es CPU-k esetén a tranzisztorduplázás 
mindössze körülbelül 40 százalékos telje-
sítménynövekedést hoz, míg duálmagos 
felépítés esetén ugyanez akár 80 százalékot 
is jelenthet.

A párhuzamosítás azonban új nehézsé-
geket is hozhat, méghozzá programozási 
oldalon. A jelenlegi programok egy szálon 
futnak, így nem használják ki a duplama-

gos CPU-k erõforrásait – és így a beígért 
80 százalékos gyorsulás is rejtve marad. A 
szoftverfejlesztõk azonban már dolgoznak 
ezen és 2006-ra számos olyan programot 
ígérnek (köztük játékokat is), amelyek 
tökéletesen kihasználják a megkettõzött 
központi magot.

Az AMD is a párhuzamosítás mellett 
döntött, amely ugyancsak készen van 
duálmagos Athlon 64, illetve Opteron 
processzoraival. Ez a tendencia figyel-
hetõ meg a legújabb játékkonzolok, az 
Xbox360 és a PlayStation 3 esetében 
is, ahogy a Macintoshoknál is ugyanez 
a helyzet. Az elkövetkezendõ 1-2 év te-
hát most a szoftveroldal felzárkózásával 
fog telni, továbbá a duálmagos CPU-k 
tömeges elterjedésével. Az x86-64 bites 
kiegészítés is egyre nagyobb szerepet 
kap a közeli jövõben, hiszen itt nagy-
ságrendekkel több memória és nagyobb 
regiszterek állnak a programozók szol-
gálatára.

Ehhez a váltáshoz azonban idõre van 
szükség, amire a hardvergyártóknak is 
szükségük van, hogy leszorítsák a kezdet-
ben igencsak magas elõállítási költségeket 
és megvalósulhasson az Intel elõrejelzése, 
miszerint 2006 végére az asztali számító-
gépek több mint 70 százaléka többmagos 
CPU-t rejt majd.

CPU 2015

A legtöbb, duálmagos processzorhoz ké-
szült fejlesztõi programcsomag felépítése 
már olyan, hogy nem csupán a kétmagos, 
hanem akár a négy- vagy akár többmagos 
processzorokon is hatékonyan mûködik. 
Ez elõrevetíti a hardveres jövõt is, amiben 
a processzormagok duplázása lesz az egyik 
legfontosabb teljesítménynövelés, míg az 

órajelek feljebbtor-
názása egyre inkább 
háttérbe szorul. Gor-
don Moore törvénye 
helytállónak bizonyult 
az elmúlt 40 év során, 
miszerint a processzo-
rok tranzisztorszáma 
24 havonta megduplá-
zódik, amivel együtt a 
számolási teljesítmény 
is jelentõsen emelke-
dik. Ez a jövõben sem 
fog megváltozni, sõt, 
egyes optimista szak-
értõk szerint még to-
vább gyorsulhat.

A legújabb híresz-
telések szerint mindegyik piaci szerep-
lõ újabb egységeket próbál belezsúfolni 
a központi magba (erre kiváló példa az 
IBM Cell, ahol a fõprocesszor mellett 8 
SPE társprocesszor dolgozik). De ilyen 
kiegészítés például az Athlon 64-ekben 
már sikeresen alkalmazott memóriave-
zérlõ is. Néhány éven belül akár a 3D-s 
megjelenítésért felelõs részek is a CPU-
ba kerülhetnek. Így nagyságrendekkel 
jobb sávszélesség és egészen elenyészõ 
késleltetés érhetõ el. Buktatók a rugal-
matlanabb felépítés és a rendkívül fej-
lett gyártástechnológia szükségességé-
ben lehetnek.

A gyártók tervei szerint 5-8 év múl-
va már akár 16-32 magot is tartalmaz-
hat egyetlen asztali processzor. Ezen felül 
erõsen párhuzamosított, shader funkci-
ókkal felvértezett grafikai kisegítõ magot 

és direktben a CPU-hoz csatlakozó peri-
fériákat (azaz perifériavezérlõt, a ma déli 
hídként ismert chipet) is a processzor-
ba integrálnának. A rendszermemória, 
amellett, hogy a jelenlegi párhuzamosról 
soros elvûre váltana, több szintre oszlana, 
ezzel drasztikusan megnövelve a memó-
riaelérést. Így a magok 4-es csoportokba 
szervezve osztoznának körülbelül 4 MB 
L2 cache-en, a 4-es csoportok pedig egy 
közös, ~32 MB-os L3 cache-en. Az elsõ 
szintû rendszermemória több mint 512 
MB-os lenne és hússzor gyorsabb (200 
GB/s), a késleltetése pedig negyede-ötö-
de a mostaninak (20 ns). A lassabb, négy-
csatornás szervezésû, másodszintû tár 
minimálisan 16 GB-nyi lenne, hozzáve-
tõlegesen 30 GB/s-os sávszélességgel és 
40 ns-os késleltetéssel.

A CPU-k jövõje tehát a párhuzamo-
sításban és a memória-alrendszer sebes-
ségének drasztikus növelésében rejlik, 
valamint a perifériák mind „közelebbé 
hozatalában” (vagy akár integrálásában) 
a központi egységhez. Ez az idõszak most 
még távolinak tûnik, de addig is rengeteg 
új, érdekes és nagyobb változtatásra szá-
míthatunk, amelyek remélhetõen egyre 
jobb, kezesebb, hasznosabb gépek alap-
jaiul szolgálhatnak.

Erdõs Márton 

A nagygépes világban is történtek változá-
sok, amelyek határozottan befolyásolják a 
jövõt. A HP és az Alpha beolvadt az Intel-
be, teret adva így a nehézkesen induló és 
passzívan fogadott Itanium 2-nek. Az Intel 
persze minden erejével saját termékének 
népszerûsítésén ügyködik, ám egyre több 
feladatra választanak a felhasználók egy 
másik, alacsonyabb kategóriából, ahol 
egyaránt jó bevételeket ér el az Intel és 
vetélytársa, az AMD is – ez a Xeon és az 
Opteron világa. Ezek az évek során egy-
re nagyobb teret nyernek és a fájlszerve-
res alkalmazásokon felül manapság már 
komplexebb, tûzfal, webszerver, kisebb 
adatbázisok és egyéb, komplex felada-
tok elvégzésére is alkalmasak. Ezt persze 
mindegyik cég felismerte, így az Intel már 
dolgozik egy olyan új felépítésen, amely 
platform szinten kompatibilissé teszi az 
Itaniumot a Xeonnal. Az AMD sem adja 
könnyen a foggal-körömmel kiharcolt pia-
ci részesedését, a legújabb, duplamagos 
Opteronjai például tökéletesen kompa-
tibilisek a régebbi 940-es foglalatú alap-
lapokkal, alacsony fejlesztési költségeket 
teremtve ezzel.

A NAGYGÉPEK VILÁGÁBAN

Az Intel büszkesége: öt duálmagos CPU 
már készen

Zsugorodó gépek: a melegedés és a 
fogyasztás a legnagyobb ellenségeCPU-k vizsgálata: csakis a tisztaszobában, 

pormentesen

IBM CPU: nem x86, de egyre népszerûbb
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Az x86-os processzorok jövõje

CPU-forradalom
A számítógép legfontosabb tulajdonságát, azaz kompatibilitását és 

sebességét alapvetõen a processzor határozza meg. Ez az a központi 

egység, amelyen szinte minden adat keresztülmegy, amely minden 

perifériát irányít és összekapcsol – vagyis a legfontosabb láncszem. 

A CPU-k fejlõdése az utóbbi években kissé lelassulni látszott, 

ám a színfalak mögött már mozgolódnak a gyártók – néhány éven belül 

forradalmi változások várhatók ezen a téren.
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mindenképpen egy ultravékony subnotesz
ajánlott, azonban itt érdemes szem elõtt
tartani, hogy 2-3 óra intenzív használat
után gyorsan a legközelebbi energiaforrás-
hoz kell navigálnunk.

2FUNKCIÓBÕVÍTÉS
Kellékek: PDA+GPS-vevõ+térképszoftver

Árak: 80 ezer forinttól

A PDA-k mellett az egyik leghatásosabb
érv, hogy a zenelejátszáson felül navigáció-
ra is bevethetjük õket. Igazi sikertörténet az
ilyen jellegû felhasználás: napjainkban a
legnagyobb gyártók/forgalmazók gyakran
már elõre telepített térképszoftverrel kínál-
ják kéziszámítógépeiket. A beetetés pedig
tökéletesen mûködik: ha egyszer kipróbál-

juk a (természetesen butított, vagy egysze-
rûen csak régebbi változatú) térképszoft-
vert, gyorsan rájövünk majd, hogy ez bi-
zony nélkülözhetetlen számunkra. Ez eset-
ben be kell szereznünk egy GPS-vevõt és
meg kell vásárolnunk a térképszoftver leg-
frissebb kiadását.

A PDA-alapú navigáció hazai sztárja vi-
tathatatlanul az Aeromap. Egy magyar csa-
pat fejlesztésrõl van szó (www.navisys.hu),
amelynek Classic változata ingyenesen le-
tölthetõ a készítõk oldalairól. A program
jelenleg a v2.53-as verziónál tart, elõnyei
között említhetõ a gyors, látványos megje-
lenítés és a kulturált felhasználói felület.
Sajnos a jó ideje ígért VR3-as változat még
nem készült el, ebben a fejlesztõk számos,
világ szinten is újdonságnak számító tech-
nológia bevezetését ígérik.

Az Aeromap megjelenését követõen ha-
marosan „kézbe vehettünk” a Navigate Kft.
Destinator szoftverét (www.destinator.hu).
A program képességekben gyorsan felzár-
kózott az addigi egyeduralkodóhoz, jelen-
leg nagyjából hasonló funkciókkal bírnak.
A Destinatorban megtalálható az ország
összes települése, az azokat összekötõ úthá-
lózat, valamint több mint háromszáz tele-
pülés utca-házszámos térképe – a navigáci-
ót pedig hangvezérléssel is segíti.

A szoftverek mellé természetesen szük-
ség van egy GPS-vevõre is. A Destinator
csomag saját vevõt is tartalmaz, de annak
sincs akadálya, hogy bluetoothos GPS-
vevõt használjunk hozzá. Az Aeromaphoz
ajánlott vevõk listája megtalálható a készí-
tõk weboldalán. A vezeték nélküli megoldá-
sokhoz Bluetooth chippel szerelt PDA
szükséges (habár e nélkül már nem is na-
gyon jelenik meg kéziszámítógép), ugyan-
akkor vásárolhatunk egyéb módon csatla-
koztatható vevõegységet is – ezeknek se sze-
ri, se száma. 

3GYÁRI FINOMHANGOLÁS
Kellékek: PDA+GPS kombó

Árak: Garmin iQue 3600 (190 ezer Ft), 

3200 (165 ezer Ft), M5 (210 ezer Ft),

Mio 168+Aeromap (138 ezer Ft)

Igazi különlegességnek számítanak azok a
PDA-k, amelyek beépített GPS-vevõt tar-
talmaznak. Érdekesség, hogy a HP és Palm,
vagyis a legnagyobb kéziszámítógép-gyár-
tók egyelõre még nem terveztek ilyen mo-
delleket – talán elvette a kedvüket az elmúlt
idõszakban tapasztalható visszaesés –,
mondhatni a piacot elõzékenyen átenged-
ték az innovatívabb hajlamú vetélytársaik-
nak. Ezek közül – ahogy az már lenni szo-

kott – az egyik egy feltörekvõ tajvani cég, a
másik az Acer, a harmadik pedig a Garmin,
amelyek oly mértékben fedik le a piacot,
hogy természetesen ebben a kategóriában is
vezetõ szerepet töltenek be.

A Garmin elsõ mûholdvevõvel kombi-
nált eszköze a 2004 elején bemutatkozó
iQue 3600-as volt. Bár a lassan több mint
másfél éves telefonunk már garantáltan
megérett a cserére, az iQue 3600-as még
napjainkban is kapható és akár még most is
jó szolgálatot tehet. Érdekessége, hogy ope-
rációs rendszerként Palm OS-t (5.2.1) fut-
tat, így bátran ajánlható a Palm PDA-k ked-
velõinek is. A készülék lelke egy 200 MHz-
es DragonBall Arm9-es Motorola procesz-
szor, 32 MB beépített memóriája van, a na-
vigációt pedig egy 65 ezer színû, 320x480
képpont felbontású LCD-n követhetjük vé-
gig. Hogy mindez elavult-e? Nos, a kom-
munikációt tekintve igen (nincs Bluetooth-
és WiFi-támogatás), viszont ha ezen túl-

TARTALOM

Térképszoftverek
Keleten a helyzet változik

Okos útfigyelõ rendszer
Dugókerülõ

36

38
cí

m
la

ps
zt

or
i

32

Navigáljunk, de hogyan? Fejlesszük a
jelenlegi eszközeinket, vagy vásárol-
junk egyedi megoldásokat? Cik-

künkben bemutatjuk, hogy a különféle
hardverek birtokában milyen lehetõségei
vannak, ha úgy dönt: a jövõben félreteszi a
papíralapú térképet és akár a városban, akár
nyaralása vagy üzleti útjai során ezentúl
GPS alapján tájékozódik.

A noteszgéphez és a PDA-khoz kötõdõ
lehetõségek mellett kitérünk a különleges,
kifejezetten mûholdas navigációra tervezett
eszközökre és az autós rendszerekre is. A le-
írásoknál szem elõtt tartottuk, hogy Ma-
gyarországon is beszerezhetõ termékeket
mutassunk be, valamint nagy hangsúlyt
fektettünk az eltérõ megoldások elõnyeinek
és hátrányainak összevetésére. 

Fél tucat GPS-kombó

Hogyan
navigáljunk?
Napjainkra a GPS-alapú navigáció bárki számára elérhetõvé vált.

A legnagyobb gondot már nem a megfizethetetlen árak vagy

a pontatlan mûködés jelentik, hanem az, hogy a bõséges kínálatból ki

tudjuk választani a nekünk legmegfelelõbb kombinációt. Az alábbiakban

– megkönnyítve Olvasóinknak a döntést – pontokba szedve áttekintjük

a tájékozódást segítõ eszközök teljes palettáját. 

1SÚLYOS ÚTITÁRSAK
Kellékek: noteszgép+GPS-vevõ+térképszoftver

Árak: 250-300 ezer forinttól

A legkedvezõbb, de akár a legköltségesebb
megoldás is lehet a noteszgép és GPS-vevõ
kombinációja – semmiképpen sem a leg-
mobilabb! Ha már rendelkezünk notesz-
géppel, akkor érdemes bluetoothos GPS-
vevõt csatlakoztatni hozzá, majd beszerezni
a legfrissebb PC-s térképszoftvert (az Aero-
mapnak és a NaviGuide-nak is létezik win-
dowsos változata, nem beszélve a nagy nyu-
gat-európai gyártók szoftvereirõl). A no-
teszre épülõ megoldás szinte kizárólag csak
az autóban használható, ha már terepre
megyünk, akkor nem túlzottan szerencsés
például egy 3 kilós desktop-helyettesítõt
hurcolásznunk magunkkal. Az utazáshoz

EGYRE PONTOSABB

� A GPS rendszer teljes egészében 1993.

december 8-án lépett mûködésbe, ekkorra

történt meg a jelenlegi 24 mûhold pályára

állítása és üzembe helyezése.

� A GPS holdak valójában két különbözõ

jelet sugároznak. A civil vevõk számára el-

érhetõ és körülbelül 15 méteres pontossá-

got adó C/A kódot, és a kriptográfiai beren-

dezésekkel felszerelt, katonai vevõk által

értelmezhetõ úgynevezett P kódot, amely-

nek pontossága 1 cm.

� A Clinton kormányzat 2000. májusi ha-

tározata értelmében megszûnt a GPS mû-

holdak által sugárzott jelek mesterséges

torzítása, az úgynevezett Selective Avai-

lability, amely azonnali eredményként a

meglévõ civil berendezések pontosságát a

megelõzõ idõszak tízszeresére növelte.

Garmin iQue M5: Windows Mobile alapú
PDA-GPS kombó

» CÍMLAPSZTORI » FÉL TUCAT GPS-KOMBÓ
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Fej-fej mellett: Aeromap kontra Destinator
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Ami biztos: a Wayfinder a Topmap által
készített, viszonylag friss hazai térképekre
épít. Várható, hogy a hamarosan induló
3G-s rendszereken a szolgáltatás tovább fi-
nomul majd, hiszen az adatátviteli sebesség
jelentõs növekedésével egyre részletesebb
térképeket lehet majd letölteni, egyre rövi-
debb idõ alatt. 

5LETISZTULT FORMÁBAN
Kellékek: GPS célhardverek

Árak: 40-50 ezer forinttól

A számítógépes és mobil alkalmazások után
elérkeztünk az igazi csemegékhez, a kifeje-
zetten navigációra tervezett eszközökhöz.
Ezek egyértelmû elõnye, hogy a hardvernek
nem kell egyéb funkciókat is kiszolgálni,
bár az elmondható, hogy a gyártók még a
legegyszerûbb megoldásokba is igyekeznek
néhány extra alkalmazást beépíteni (naptá-
rat, ébresztõórát, játékokat, stoppert stb).

További hasznos tulajdonságuk, hogy
egyetlen eszközben található a GPS-vevõ és
a megjelenítõ is – ugyanakkor a legtöbb
esetben külsõ antennacsatlakozóval is ellát-
ják õket. Egy hajón például, vagy extrém
körülmények között (hegymászás, off-road
versenyek, sivatagi túrák stb.) a PDA-val
vagy mobillal kombinált eszközök aligha
bírnák a gyûrõdést, a mostoha környezeti
viszonyokat, viszont egy kompakt méretû,
víz-, por- és ütésálló GPS-egység megfelelõ
szolgálatot tehet. Érdemes a kijelzõ minõ-
ségére külön figyelni: ha állandó napfény-
ben kell használnunk a GPS-t – például vi-
torlázás közben –, akkor lényeges, hogy a
készülék kijelzõje erõs fény mellett is jól ol-
vasható legyen.

Már az egyszerûbb eszközök is tartal-
maznak (tartalmazhatnak) színes kijelzõt és
térképszoftvert – utóbbit és a készülék
szoftverét többnyire már USB-s porton le-
het frissíteni. Végül érdemes megemlíteni,
hogy a noteszgépekkel, PDA-kkal szemben
a kompakt GPS hardverek akár 28-30 óráig
is mûködhetnek egy feltöltéssel, ami nagy-

mértékben megkönnyíti a használatukat –
bizonyos esetekben pedig akár életet is
menthet.

A hajózáshoz, erdõjáráshoz vagy katonai
rendszerekhez tervezett készülékek után
térjünk egy kicsit vissza az általános felhasz-
náláshoz.

Az utazáshoz használt eszközök egyér-
telmû sztárja jelenleg a Garmin StreetPilot
c330-as egysége, amely egy érintõképer-
nyõs, autóba szerelhetõ GPS-kombó.
Mindössze két gomb található rajta (hang-
erõ-szabályozó és a ki/bekapcsoló gomb),
ezen felül a funkcióit a 3,5 hüvelykes képer-
nyõn a nagyméretû ikonokra „klikkelve”
lehet elérni. Az eszköz microdrive-on tárol-
ja a térképeket (a rázkódás miatt például
nem is ajánlják motorozáshoz), valamint
SD-káryta bõvítõvel is felszerelték. A
StreetPilot hangereje is megnyerõ: a kétol-
dalt elhelyezett hangszóróiból kristálytisz-
tán és kellõ hangerõvel érkeznek az utasítá-
sok. A tapadókorongjával egyszerûen rög-

zíthetõ a szélvédõre, de természetesen – a
beépített akkumulátornak köszönhetõen –
„külsõs” navigációra, útvonaltervezésre is
alkalmas.

6AUTÓS RENDSZEREK
Kellékek: full extrás gépkocsi gyári navigációval

Árak: 5 millió forinttól

A gépjármûvekben is igen népszerû a PDA-
ra épülõ navigáció (egy bölcsõ segítségével
a kéziszámítógép könnyen a megfelelõ po-
zícióba helyezhetõ), azonban sokkal ké-
nyelmesebb és esztétikusabb (na és persze
jóval drágább is), ha beépített megoldást
rendelünk a gyártótól. Áttekintve a piacot
látható, hogy a rendszerek annak ellenére,
hogy mindössze csak két cég van a világon,
amelyek térképszoftverekkel látják el a gyá-
ri megoldások kivitelezõit, igen sokfélék. Az
említett két vállalat a Navteq és a Tele Atlas,
elõbbi nagyvonalakban a Bosch, utóbbi pe-
dig a Philips érdekeltségi körébe tartozik.
Mindkét cég adatbázisa a GDF-formátum-
ra épül, a digitalizálás és a terepi felmérés
során azonban eltérõ módszereket alkal-
maznak, így a térképeik sem kompatibilisek
egymással. 

Mivel a térképek 15-20 százaléka évente
módosul, a kellemetlen meglepetések elke-
rülése végett szükséges (érdemes) idõnként
frissíteni a beépített rendszerek szoftvereit
is – már csak azért is, mert ez javításokat,
újabb funkciókat eredményezhet a prog-
ramban. Hogy prémium kategóriáról van
szó, azt nemcsak a full extrás kivitelhez kér-
hetõ navigációs rendszerek plusz költségei,
hanem a térképfrissítések ára is jelzi (250-
tõl akár 600 eurót is fizethetünk egy CD-
ért).

Az eltérõ megvalósításokhoz tehát eltérõ
szoftverfrissítések vásárolhatók, ezért lé-
nyeges hogy tisztában legyünk azzal, hogy a
gyári rendszerünk melyik platformhoz tar-
tozik és melyik gyártó térképeit használja.

És hogy a kedvezõ ár mellett eddig miért
is navigáltunk PDA-val az autóban? Ter-
mészetesen azért, mert a beépített rendsze-
rek nem „hallottak” még Magyarországról,
így hasznukat csak akkor vettük, ha átha-
ladtunk valamelyik nyugati határátkelõn.
Örömmel számolhatunk be arról, hogy úgy
tûnik, 2005 lesz az az év, amikor végre így is
csatlakozunk Európához és feltûnnek az el-
sõ hazai térképek a beépített navigációs
rendszerekben. A Topmap Kft. a közel-
múltban jelentette be, hogy a TeleAtlas és a
Navteq megrendelésére elkészültek a gép-
jármûvekbe szerelhetõ navigációs rendsze-
rek Magyarország térképeivel.                        �
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merevlemezére menthetõk. Ezeken felül is
érdemes lesz azonban majd odafigyelni a
Mitac bejelentéseire: az interneten keringõ
pletykák szerint az év végéig egy teljesen új
sorozat piacra dobását tervezik, immár ki-
használva az új 5.0-s Windows Mobile-ban
rejlõ lehetõségeket.

4ÉGI ÉS FÖLDI JELEK
Kellékek: mobiltelefon+térképszoftverek

Árak: 80ezer forinttól + éves elõfizetési díj

A PDA-k után a legdinamikusabban fejlõ-
dõ terület a mobiltelefonokra kínált navi-
gációs csomagoké. Bár a mobilunkra ko-
rábban is letölthettünk térképszoftvereket
(például a Sony Ericsson P800/900-as széri-
ájára), de ezek természetesen nem tartal-
maztak Magyarországra vonatkozó térké-
peket. Egy jó ideig tétlenül nézhettük, hogy
a Tom-Tom milyen erõkkel népszerûsíti az
okostelefonokra kínált navigációs megol-
dásait Nyugat-Európában. Aztán 2005-ben
megtört a jég: itthon is megjelent a
Wayfinder, így bárki belekóstolhatott a te-

lefonalapú navigációba, aki rendelkezett
egy Series 60-as készülékkel. Az indulócso-
mag tartalmaz egy Emtac bluetoothos GPS-
vevõt (ez bármely más környezetben is
használható), valamint egy SD-kártyát,
amirõl az alkalmazás telepíthetõ.

A kérdés csak az volt, hogy napjaink mo-
biljai megfelelõ hardveres alapot kínálnak-e
egy ilyen szolgáltatáshoz, illetve hogy mek-
kora elõnyt jelent a háttérben meghúzódó
mobilhálózat. Tapasztalataink alapján arról
számolhatunk be, hogy a mobilok már elég
gyorsak a térképszoftver megjelenítéséhez,
„mozgatásához”, sajnos a kijelzõk kevésbé
komfortosak, mint egy PDA esetében, és
néhány modellnél a hangminõség is kifogá-
solható (ha mondjuk egy sztereó GPS-esz-
közt veszünk alapul). A mobilunk viszont
mindig velünk van, így az említett kompro-
misszumok elfogadását követõen bõszen
tervezhetjük az útvonalakat például a Kom-
munikátorunkon, vagy épp keresgethetjük
az éttermeket a symbiános okostelefo-
nunkon. Ami pedig a hálózatot illeti, el-
mondható, hogy a wayfinder tervezõi ötle-
tes módon „támaszkodnak” a GPRS rend-
szerre: a szoftver ezen keresztül, online fris-
síti a térképeket az útvonalkövetés, tervezés
közben. Ezáltal lehetetlenné teszik a kalóz-
másolatok megjelenését, nem mellékesen
pedig éves elõfizetési díjat is kérhetnek a
szolgáltatásért (amihez még némi GPRS-
használati díj is társul). Persze a kommuni-
káció arra épül, hogy mindez a felhaszná-
lóknak kínál elõnyöket, hiszen a térképek
így akár havonta, hetente is frissülhetnek.
Tekintettel arra, hogy milyen sebességgel
változik az úthálózat egy fejlõdõ városban,
ez akár valóban nagy elõnyt is jelenthet.
Kérdéses azonban, hogy ezeket a változtatá-
sokat milyen gyakorisággal építik be a köz-
ponti adatbázisba a wayfinder készítõi.

Különleges eszközök: kocogáshoz, erdei
kerékpározáshoz

GPS, strapabíró külsõvel: akár 30 óráig is
használhatjuk

Gyári autós rendszerek: hamarosan
Magyarország térképpel is

Navigáció noteszgéppel és GPS-vevõvel: nem épp a legmobilabb kombináció

tesszük magunkat, akkor egy teljes értékû
Palm PDA-t kapunk (igaz, a Palm OS már
az 5.4-es változatnál jár), amely használha-
tó zenelejátszóként, internetezhetük, leve-
lezhetünk vele, ráadásul még útvonalterve-
zésre is alkalmas. Késõbb a Garmin piacra
dobot – 3200-as modelljelzéssel – egy
320x320 képpontos kijelzõvel ellátott mo-
dellt is (ez volt az egyetlen lényeges különb-
ség a 3600-ashoz képest), valamivel kedve-
zõbb áron. Fejlõdés tehát itt nem volt (va-
gyis volt, csak épp visszafelé…), így az ér-
deklõdõk jogosan várták a 3200-asnál erõ-
sebb hardverrel szerelt iQue-t.

Erre 2005 márciusáig kellett várni, ekkor
mutatkozott be az iQue M5, ami azonban
operációs rendszerként már a Microsoft
mobil eszközökre írt szoftverét futtatja
(nem nehéz kitalálni, hogy idõközben mi
történhetett…).

Ahogy azt egy modern kéziszámítógép-
tõl elvárhatjuk, az M5 CPU-ja órajelben
több mint kétszer gyorsabb az elõdjénél
(416 MHz Intel PXA 272), valamint memó-
riában is sokkal inkább bõvelkedik (64 MB
RAM, 64 MB ROM), továbbá egy 15 MB-
os, állandó adatmentésre alkalmas tárolóval
is ellátták. A GPS kezelését az M5-ben egy
különálló 48 MHz-es processzor végzi.

Az összes iQue megoldásban (függetle-
nül attól, hogy Palm- vagy Windows Mobi-
le-alapú-e) a naptár és a névjegyzék menü-
pontok együttmûködnek a GPS alkalmazás-
sal: a PDA emlékezteti tulajdonosát egy ta-
lálkozóra, megmutatja annak a helyét a tér-
képen, majd fordulóról fordulóra, hanguta-
sításokkal el is navigálja a címig. Ilyen szintû
kapcsolattal az OS és a GPS rész között csak
a kombó termékekben találkozhatunk.

Az említett tajvani cég a Mitac: õk nagy-
jából az iQue 3600-assal egy idõben mutat-
ták be az elsõ PDA-GPS kombójukat Mio
168 néven. Az eszközön Windows Mobile
fut, 300 MHz-es Intel Xscale processzor
hajtja, ehhez 32 MB RAM és 64 MB ROM
társul (Bluetooth chipet õ sem kapott).

A Mitac épp most vezényelt le egy gene-
rációváltást: a közelmúltban két új modellt
vezettek be, Mio 136 és 269 jelöléssel. Ezek-
nek az érdekességük, hogy a gyártó alapo-
san lebutította a PDA részt: a Windows
Mobile helyett WinCE.NET OS-re építke-
zett, aminek köszönhetõen az eszközökben
elérhetõ funkciók a zene- és videolejátszás-
ra, valamint a mûholdas navigációra korlá-
tozódtak (butított formában névjegyzék és
naptár alkalmazásokat is tartalmaznak). A
nagytestvér figyelemreméltó újítása, hogy a
térképek és a zenék a beépített 2,5 GB-os
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Az Aeromap egyeduralmát késõbb a

Navigate Kft. forgalmazásában feltûnt

Destinator törte meg – ez a szoftver azon-

ban ingyenes „bundle-ként” nem jelent

meg, így vélhetõen jóval kevesebb PDA-n

fut, mint vetélytársa. Kezdetben a Destina-

tor tudása elmaradt az elsõ számú piaci

szereplõétõl, azonban a kitartó fejlesztés-

nek köszönhetõen napjainkban már közel

azonos tudással rendelkeznek – leszámítva,

hogy ehhez a programhoz Nyugat-Európa

térkép is vásárolható. A Destinator pedig

megõrizte lendületét: a Navigate Kft. ter-

jeszkedni kezdett, szövetkezve két ismert

térképészeti társasággal (Hiszi-Map Kft.,

Topolisz Kft.), megalapították a Top-Map

Kft.-t, amely a nemzetközi szabványoknak

megfelelõ, navigációra alkalmas digitális

térképek elkészítését és folyamatos frissíté-

sét tûzte ki feladatául. (Ugyancsak a Navi-

gate érdekeltségi körébe tartozik a Nav-

Center Kft., amely a mûholdas flottaköve-

tõ rendszerekre specializálódott.)

Hogyan frissülnek a térképek?

A CHIP Magazin kérdésére Kátai Attila, a

Top-Map Kft. képviselõje beszámolt arról,

hogy a közelmúltban befejezték a Tele At-

las és a Navteq megrendelésére készített

Magyarország térképeiket, jelenleg pedig

egy egységes Közép- és Kelet-Európa fej-

lesztésen dolgoznak. Az említett két cég

uralja a világ térképpiacát, eddig nekik

„köszönhettük”, hogy az autókba épített

navigációs rendszerek csak az osztrák-ma-

gyar határig tartalmaztak információkat. A

térképek elsõ verzióit már a gyári navigáci-

ós rendszerek gyártói tesztelik (Blaupunkt,

VDO Dayton, Becke stb.), az ígéretek sze-

rint õsztõl megvásárolhatók lesznek a már-

kakereskedõknél, forgalmazóknál.

A cég képviselõje elmondta: mivel a tér-

képi adatbázisoknak igen jelentõs, mintegy

15 százaléka évente módosul, ezért lénye-

ges a változások dinamikus követése. 

A Top-Map Kft.-nél az ország hat részre

osztódik: az egyes területeken történõ vál-

tozásokat egy-egy képviselõjük (felmérõ-

jük) követi. Ugyancsak nagy gondot fordí-

tanak az online visszajelzésekre, hiszen ren-

geteg felhasználójuk jelent változásokat, ér-

dekességeket az utakról. (A postásautók

például kiváló referenciának számítanak, az

egyik kormányhivataltól viszont két hete

várnak egy visszajelzésre, amely engedé-

lyezné számukra, hogy egy, még át nem

adott útvonalon végezzenek méréseket.)

Külön emberük gondoskodik arról,

hogy az érdekes pontokat (Points of Inte-

rest, POI pontok) tartalmazó adatbázisuk

folyamatosan bõvüljön, frissüljön.

Vegye meg az új verziót!

Természetesen a felmérések, továbbá az

eredmények beépítése a szoftverbe hóna-

pokat vesz/vehet igénybe. Míg korábban a

javítás és a bõvítés a helyszínen felmérõ ko-

csival és különleges tábla-PC-vel történt,

ma már gyakori, hogy egyszerre több látó-

szögbõl is bekamerázzák az utakat, ame-

lyekrõl így az irodai feldolgozás során gya-

korlatilag az összes – a navigációhoz szük-

séges – információ kiértékelhetõ.

Nyugat-Európában a gyártók félévente,

évente adnak ki frissítéseket. Ezeket az em-

lített Tela Atlastól vagy a Navteqtõl vásá-

rolják, egységes formátum azonban nem

létezik, így a különféle modellekhez szánt

térképek még azonos – tegyük fel gépkocsi-

ban történõ – felhasználás esetén sem

kompatibilisek egymással.

Az idõközben elvégezett munka pedig

költséges, ennek a következménye, hogy a

frissítések – legyen szó akár nyugat-euró-

pai, országspecifikus vagy éppen hazai ki-

adásokról – árát igencsak megkérik a for-

galmazók. 

Más kérdés, hogy ha már elköteleztük

magunkat a megoldásuk/hardverük mel-

lett, akkor gyakorlatilag monopolhelyzet-

ben vannak, már ami a térképkínálatot ille-

ti. Nem is csoda, hogy nem igyekeznek va-

lamiféle átlátható egységesítést keresztül-

vinni a jelenlegi káoszon.

Végezetül érdemes megemlíteni a navi-

gációs programok egy új versenyzõjét, ame-

lyet az a PDA-szoftvereket fejlesztõ PDA

mill készít, amelynek többek között a nagy-

sikerû GameBox Classics vagy Snails játéko-

kat is köszönhetjük. A Nav’n Go projekt bé-

tatesztje alapján egy fejlett 3D-s megjelení-

téssel és remélhetõen egy ehhez méltó tér-

képállománnyal megáldott GPS-szoftver je-

lenik majd meg a piacon, elõreláthatóan a

nyár folyamán. Az eddig nagy titokban fo-

lyó munkálatok természetesen túlmutatnak

majd a hazai utakra tervezett navigáción: a

programhoz egész Európára kiterjedõ tér-

képek vásárolhatók majd meg. Tekintettel a

PDA mill ismertségére (a Nav’n Go-ra vo-

natkozó sajtóanyag máris rengeteg nagy

site-on olvasható), a program jó eséllyel a

Destinator és az Aeromap méltó vetélytár-

sává válhat.                                                               �
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Egy gyors PDA vagy célhardver elen-

gedhetetlen kelléke a navigációnak,

azonban az erõs vas mit sem ér, ha a

megoldás alapjául választott térképszoftver

pontatlan, elavult vagy éppen hiányos. Ma-

gyarországon eltartott egy ideig, amíg meg-

érett a helyzet arra, hogy a különbözõ tér-

képészeti cégek komoly lehetõséget lássa-

nak az ország digitális térképének elõállítá-

sában, forgalmazásában. Végül az üzlet be-

indult: a tavalyi év elején készített összefog-

lalónkban még egyfajta tömörülést is meg-

figyelhettünk, hiszen négy olyan kezdemé-

nyezésrõl is beszámolhattunk, amelyek arra

irányultak, hogy valamilyen formában digi-

tális térképet kínáljanak a hazai GPS-

hívõknek. Azóta mintha csendesedett volna

a piac, a megmaradt szereplõk viszont egy-

re professzionálisabb termékekkel jelent-

keznek. Ez annak is köszönhetõ, hogy egyre

bõvül a hazai GPS-használók tábora, így le-

hetõség van arra, hogy az érintett cégek

egyre nagyobb befektetésekkel, mind pon-

tosabb felméréseket végezzenek.

A kezdetek

Hogy némi képet alkothassunk a térkép-

szoftverek világáról, talán érdemes a PDA-

kból kiindulnunk. Ez az a terület, ahol Ma-

gyarországon is elsõként mutatkozott ér-

deklõdés a mûholdas navigációra, az elsõ

pozicionálást lehetõvé tevõ programok is a

kéziszámítógépekre készültek. A kezdeti

idõkben (hogy ez pontosan mikor volt – a

website-jának tanúsága szerint –, arra már

maga a vezetõ fejlesztõ sem emlékszik)

szinte a semmibõl megjelent az Aeromap

szoftver, amely a fokozatos fejlesztéseknek

hála rövid idõ alatt igen népszerû lett. Az

alapváltozatba hamarosan bekerült az út-

vonaltervezés, idõvel a házszámok, illetve

folyamatosan rengeteg apró javítást végez-

tek rajta a készítõk. Az Aeromap (dacára

annak, hogy a fejlõdés motorja mindössze

egyetlen személy – ne gondoljunk tehát egy

több száz fõs vállalatra) világszinten is igen

versenyképes terméknek tekinthetõ, egy

rendkívül gyors és látványos megjelenítésû

szoftver, bár ezek a tulajdonságai inkább a

programozói tehetségnek és a kreativitás-

nak köszönhetõk, mintsem a jó térképala-

poknak. Utóbbiak tekintetében a program

megmaradt a hazai korlátoknál: aki tehát

Aeromappel akar navigálni, az aligha ter-

vezhet meg egy utat Budapest és Barcelona

között, viszont eljuthat Dunaharasztiból

Egerbe. Az internetes visszajelzések alapján

arra következtethetünk, hogy a szoftver

története során a készítõk váltakozó siker-

rel pontosították, bõvítették a térképalapo-

kat, illetve építették be a lelkes felhasználók

észrevételeit, plusz munkáját a termékükbe. 

Az Aeromap életében egy újabb fordu-

lópontot jelentett, amikor 2004 márciusá-

ban a készítõk, a Navisys Kft. és a HP beje-

lentették, hogy minden Magyarországon

forgalomba kerülõ iPaq kéziszámítógéphez

ingyen mellékelik az Aeromap egy különle-

ges, Vénusz kódnévvel ellátott változatát.

Jelenleg a felhasználók kíváncsian várják,

hogy mikor készül el végre a legnépszerûbb

hazai GPS-szoftver VR3-ra keresztelt vál-

tozata, amelyet mintegy másfél éve haran-

goztak be a fejlesztõi – azóta azonban fo-

kozatosan csúszik a megjelenése. 

Térképszoftverek

Keleten a helyzet
változik
Elõzõ oldalainkon áttekintettük a navigáció kellékeit, kitértünk

a különféle PDA-kra épülõ megoldásokra, az egyedi kialakítású 

eszközökre. Közben akaratlanul is felmerült bennünk, hogy vajon mi

a helyzet térképfronton. Örömmel jelenthetjük, hogy a hazai

adatbázisok egyre részletesebbek, egyre pontosabbak, valamint

megértük azt is, hogy a világ térképei felett diszponáló cégek végre

Magyarországot is csatolták Európához.

ÉRDEKES PONTOK ORSZÁGSZERTE
A térképszoftverekben rejlõ lehetõségek túl-

mutatnak azon, hogy kikeresünk egy címet

és kérünk hozzá egy útvonaltervet. A navigá-

ciós térképek ugyanis tartalmaznak olyan

„különleges úti célokat” is, amelyek az autós

közlekedõk számára kiemelt fontossággal

bírnak (például benzinkutak, parkolók, étter-

mek, szálláshelyek). Ha egy szoftvernek meg-

felelõen gazdag a POI adatbázisa, akkor nap

mint nap nagy segítséget jelenthet felhasz-

nálójának. Például ha üres a tankunk, meg-

kereshetjük a legközelebbi benzinkutat, be-

tervezhetünk egy üzleti vacsorát (akár fel is

hívhatjuk az éttermet a mellékelt telefonszá-

mon és foglalhatunk asztalt), vagy eltalálha-

tunk olyan helyekhez is, amelyeknek tipiku-

san csak az elnevezését, de a pontos címét

nem ismerjük (stadionok, múzeumok stb.). A

cikkben is említett Destinatornak jelenleg 17

ezer érdekes pont szerepel az adatbázisában.

Streetpilot 330: jelenleg ebben
az eszközben van a legfejlettebb térkép

Érdekes pontok: még egy közelítés és
teljesen ellepik a képernyõt

Mûhold pozíciók: szerencsés esetben akár
fél tucatnál több jelet is befoghatunk



 E gyet már az elején le kell szögez-
nünk: nem az autó beszél. A hang 
egy kéziszámítógépbõl érkezik, 

amely az autót kétszáz további gépkocsival 
köti össze a környéken. A többi jármû-
bõl érkezõ adatok – merre járnak, milyen 
gyorsan haladnak – összegzésével „pilla-
natfelvételek” készülnek, amelyekbõl kiol-
vasható a környék forgalma. Ha a rendszer 
torlódást, dugót észlelne, gyorsan javasol 
egy alternatív útvonalat.

A tengerentúlon futó projekt – amely-
nek keretében high-tech megoldást keres-
nek az országúti torlódásokra – szövetségi 
támogatást kap. A forgalmat az autókba 
szerelt GPS eszközökön keresztül követik 
nyomon, amelyek rádióhullámon kom-
munikálnak egymással. A projektben 
résztvevõ sofõrök állandó visszajelzést 
kapnak az autókba helyezett kis számító-

gépektõl. Az egész olyan, mintha mind-
egyik jármû egymás szeme és füle lenne 
egy közös hálózatban.

Mindig idõben 

Az aktuális közlekedési információk „terí-
tésének” ötlete már több formában testet 
öltött: kaphatjuk például a rádión keresz-
tül, hatalmas útmenti infotáblákról, web-
oldalakról vagy mobiltelefonon keresztül. 
A jelenlegi fõpróbán 200, naponta ingázó 
önkéntes vesz részt. Kaptak egy GPS eszközt 
és egy kéziszámítógépet, ami egy központi 
szerverhez csatlakozik.

A vezetés közbeni információkat a kocsi-
ba szerelt kéziszámítógép percenként elküldi 
a szervernek, amely így képet alkot a környé-
ken kialakult forgalomról (60 km-es kör-
zetben). A virtuális ellenõrzõpontok közötti 
haladást nyomon követve számolja ki a rend-

szer a sebességet. Mindegyik kéziszámítógé-
pen van térkép is, de erre még csak rá se kell 
hederítenie a sofõrnek, egy gépi hang ugyanis 
tájékoztat bennünket az aktuális helyzetrõl. 

Az alkotók szerint a szóban forgó rend-
szer jóval olcsóbb a póznán elhelyezett ka-
mera és útiszenzor-hálózat kialakításának 
költségeinél. Az egyik nagy elõnye, hogy fo-
lyamatosan a legfrissebb információkhoz ju-
tunk: gyakorlatilag lehetõvé válik, hogy idõ-
ben tájékoztatást kapjunk, ha például nem 
sokkal elõttünk keresztbefordult az úton egy 
kamion – így még idõben elkerülhetjük a 
torlódást vagy a kényszerû várakozást.

A GPS egyébként csak az egyike azoknak az 
eszközöknek, amellyel a közlekedésben pró-
bálkoznak, hogy naprakész, állandó jelleggel 
frissülõ információs rendszert alakítsanak ki. 
Az AirSage nevezetû cég például hasonló rend-
szert fejlesztett ki, de az mobiltelefonokat hasz-
nál ugyanerre a célra. Továbbá egyes, prémi-
um kategóriákba tartozó autókban már olyan 
navigációs rendszer is található, amely több 
nagyváros pillanatnyi forgalmi helyzetérõl ad 
tájékoztatást – az adatokat a helyi rendõrség, a 
közlekedési felügyelet és más források biztosít-
ják. Vannak olyan városok is, ahol a sofõrök az 
interneten keresztül, színkódos térképrõl in-
formálódhatnak a forgalmi helyzetrõl.

A személyiségi jogok 
és a költségek

Bár még el sem indultak igazán az ilyen jel-
legû elektronikus forgalomfigyelõ rendsze-
rek, ennek egyes aspektusai máris vitatott 
pontokká váltak. Az utcai kameráknak, a 
feketedoboz-szerû funkciót ellátó lapkáknak 
(amelyek a menetsebességrõl és a biztonsá-
gi öv használatáról tárolnak információt) 
vagy a beépített GPS-nek (amelyet a rendõr-
ség használ a lopott jármûvek felkutatására, 
vagy a fuvarozó cégek a flottájuk nyomon 
követésére) nem mindenki örül. Egyesek, 
személyiségi jogokra hivatkozva, nem sze-
retnék, ha ily módon lenyomozhatók lehet-
nének (és kiderülne például, hogy jócskán a 
megengedett sebességhatár fölött hajtottak 
egy bizonyos útszakaszon).

Nagy kérdés persze az is, hogy az embe-
rek mennyit kívánnak költeni arra, hogy ne 
kelljen dugókban rostokolniuk. Ahhoz, hogy 
a cikkben részletezett rendszer megfelelõen 
mûködhessen, egy adott területen a sofõrök 
10-15 százalékának kell(ene) csatlakozni. A 
szükséges eszközök jelenleg még drágák (200 
ezer forint körüli összegre tehetõk), de ha 
tömegtermelésbe kerülnének, ennél jóval ol-
csóbban is hozzájuthatnánk.

Csöndes Áron 
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Okos útfigyelõ rendszer

Dugókerülõ
Képzeljük el a következõ jelenetet: munka után beszállunk a kocsiba, 

amikor is az autó lágy hangon figyelmeztet minket arra, hogy a megszokott 

út kiemelkedõen forgalmas, ezért egy alternatív útvonalat javasol hazafelé. 

És ez nem a jövõ… 
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 Bár a SoundBlaster Live!-tól napjainkig 
a Creative hangkártyákon jó néhány audio-
processzor „megfordult”, alapvetõen mégis 
mindegyik a Live!-ban megismert EMU10k 
család újra és újra átnevezett, részben átter-
vezett változatának tekinthetõ. Ideje volt te-
hát elõrukkolni egy igazán „ütõs”, az egyre 
nagyobb teret nyerõ konkurens termékek, 
fõleg a VIA Envy chip számára nagy kihívást 
jelentõ jelprocesszorral.

A több mint háromévnyi fejlesztés vég-
eredménye a nemes egyszerûséggel „X-Fi” 
névre keresztelt lapka, illetve a hozzá kap-
csolódó „Xtreme Fidelity” szabvány. A szá-
mokat tekintve a processzor körülbelül egy 
nagyságrendet ver elõdjére: több mint 50 
millió tranzisztor, több mint másfélmillió 
logikai kapu, 400 MHz szerepel az adatlapo-
kon – ezek az értékek szinte egy CPU-nak is 
becsületére válnának.

A hatalmas tranzisztorszám miatt elsõre 
azt gondolhatnánk, hogy a hangtechnológi-
ában is lényeges gyorsítótár foglalja el a chip 
szinte egészét, ezzel szemben a tranzisztorok 
40 százaléka a számításokat végzõ egységben 
található. Az ebbõl fakadó 10340 MIPS-es 
teljesítmény picivel több mint 70 százalé-
ka a különbözõ mintavételi frekvenciájú 
hanganyagok közötti konverzióra szolgál. A 
Creative büszkén hirdeti, hogy a jelprocesz-
szor mind a CD-audiónál használatos 44,1 
kHz-es, mind a DVD-audio és hasonlók 
esetén használt 48 kHz-es (és többszörösei) 
audiojellel dolgozik, köztük pedig a kon-
verzió – a cég szerint – veszteségmentes. Ez 
idáig a 4,1 kHz natív támogatása hiányzott 
a Creative kártyák képességei közül, ami a 
komolyabb rendszerrel bíróknak érezhetõ 
hangminõség-veszteséggel járt, ám ez most 
várhatóan megoldódik. Fontos megjegyezni, 
hogy a konkurens termékek mindig is ke-
zelték mind a 44,1, mind a 48 kHz-s jeleket. 
A változás szükségszerû eredménye, hogy 
a feldolgozást nem igénylõ audiofolyamok 
minõsége kizárólag a digitál-analóg kon-
verziótól függ majd – sok kártyánál ez már 
most is így van, a speciális effekteket nem 

igénylõ felhasználók egy primitív procesz-
szor után kötött jó minõségû konverterrel 
kitûnõ hangminõséget kaphatnak. Az X-Fi 
„extrém hanghûségét” tehát nem garantál-
ják a processzor – egyébként kiváló – ké-
pességei. Az viszont már most biztos, hogy 
a hangprocesszor 24 biten dolgozik, a kiváló 
minõséghez pedig 110 dB-es jel-zaj viszonyt 
ígér a gyártó.

Érdemes kitérni az Audio Ring nevû új-
donságra, amely egy speciális mikroarchi-
tektúrát jelöl. Az eljárás lényege, hogy egy 
több elemet egyszerre tároló, multiplexált, 
4096 jelfolyam szállítására képes sínhez a 
kártya bármely feldolgozóegysége hozzáfér-
het, adatokat olvashat róla és helyezhet rá. 
Maga a jelprocesszor a Quartet DSP névre 
hallgat, csúcsteljesítménye 1200 MFLOPS, 
és két SIMD (egy utasítás – több adat) vég-
rehajtóegységet tartalmaz a párhuzamos jel-
feldolgozás érdekében. A cég kiemeli, hogy 
a processzor folyamatos („sustained”) tel-
jesítménye szokatlanul közel áll a csúcstel-
jesítményhez (a kettõ között sokszor nagy-
ságrendbeli különbség is lehet). Az általános 
processzorokhoz szokott szemlélõnek ez a 
tény különlegesnek tûnhet, de a digitális jel-
processzorok esetén teljesen általánosnak 
mondható. 

A processzor a Creative által kifejlesz-
tett OpenAL felületen programozható, 
ami – tekintve, hogy a Longhorn hang 
API-ja is ez lesz – igencsak jó kompatibi-
litást ígér. A játékok alatt minden valószí-
nûség szerint megmarad az EAX Advan-
ced HD szabvány, amelyet teljes mérték-
ben az X-Fi DSP-je számol, így még a 
legbonyolultabb, sokcsatornás, térbeli 
hangzás sem fogja terhelni a közpon-
ti processzort. A DSP-rõl felröppent az a 
meglehetõsen érdekes hír, hogy az MP3-
állományok jobban szólnak majd rajta, 
mint az eredeti – javasoljuk, hogy az eh-
hez hasonló hírek hallatán engedjünk meg 
magunknak egy halvány mosolyt, hiszen 
ami ez esetben igazán számít, az a kártyán 
alkalmazott D/A konverterek típusa.      

 A VIA egyedi megoldása, a Mi-
ni-ITX formátumú, VIA x86-32 
kompatibilis, ám meglehetõsen 
lassú CPU-val szerelt komplett 
gépeihez az utóbbi idõkben már 
egyre nehezebb volt gyorsabb köz-
ponti magot készíteni, ezért a VIA 
újfent vásárolt az Inteltõl. A most 
bejelentett új, erõsebb C7-M VIA 
processzor már az Intel Socket 479-
es architektúráját használja, amivel 
a cég nagyfokú kompatibilitást és 
jelentõs sebességnövekedést ért el. 
Erre pedig igencsak szüksége volt 
a VIA-nak, hiszen termékei egyre 
kevésbé versenyképesek a piacon. 
Noha a jelenlegi szerzõdés pontos 
részletei egyelõre nem ismertek, 
a VIA két évvel ezelõtt aláírt egy 
megállapodást az Intellel, misze-
rint nem készíthet az Intel CPU-kal 
lábkompatibilis processzort. Most 
azonban több, nem hivatalos for-
rás is megerõsítette, hogy a C7-M 

tökéletesen lábkompatibilis a Pen-
tium M-mel, mindössze egy BIOS-  
frissítésre van szükség a használa-
tához Socket 479-es alaplapban.

A processzor, amelyet Cyrix 4 
(és C5J) néven fejlesztettek 128 kB 
L1 és 256 kB L2 cache-t tartalmaz, 
800 MHz-es PSB-vel mûködik, tá-
mogatja az SSE1-3 utasításkészlet-
kiegészítéseket, az NX bit védel-
met és a VIA PadLock hardveres 
védelmi szolgáltatását. A CPU fo-
gyasztása elenyészõ, a legnagyobb, 
2 GHz-es változat maximálisan 20 
W-ot igényel, amit dinamikusan 
lecsökkent a CPU-terheltségnek 
megfelelõen. A 90 nm-es gyártás-
technológiával készülõ CPU-t az 
IBM készíti a VIA-nak. A C7-M 
segítségével újra sikeres platform-
má válhat a mini-ITX rendszer és 
új piacokon (egyszerûbb HTPC-k, 
teljes értékû mobil számítógépek) 
is megvetheti lábát a VIA.             

VIA C7 processzor

A VIA új reménysége
 Az IO-Data legújabb külsõ me-
revlemeze nemcsak USB 2.0-n 
kapcsolódhat a géphez, hanem 
otthoni hálózatunk-
ra is köthetjük a nem 
kevesebb mint 800 
GB kapacitást kínáló 
HDL-W800U-t. A két 
merevlemezt egy bel-
sõ, speciális CPU (267 
MHz-es SH-4) vezér-
li, így akár RAID kö-
tetet is kialakíthatunk. 
Beállíthatjuk továbbá 
FTP-szervernek is, ami 

nagyban megkönnyítheti a távoli 
hozzáférést adatainkhoz.

Elemzõk szerint a hasonló 
otthoni tárhelyszolgáltatás 

a közeljövõben egyre 
nagyobb népsze-
rûségre tesz szert, 
és egyre többen 
inkább ilyen esz-
közt szereznek be, 
mintsem otthoni 
gépeikbe és asztali 

felvevõikbe egyesével 
vegyenek nagyobb 
háttértárat.               

IO-Data hálózati merevlemez

800 GB a hálózaton

 A Sapphire, mint az ATI 
egyik legnagyobb partnere, 
megkezdte a legújabb, Pure 
alaplapszériájának gyártását. 
A Pure Performance lapok 
ATI RD400-as lapkakészletre 
épülnek, és az Intel procesz-
szorait támogatják. 

A Pure Innovation már 
kapható ATI RX480-as chip-
készlettel AMD platform-
hoz, ám a meglévõ lapo-
kat hamarosan felváltja az 
RD480-as alapú, amely az 
inteles RD400-hoz hason-
lóan ugyancsak támogatja a 
CrossFire dupla VGA-vezér-
lõs technológiát.                  

Sapphire Pure alaplapok

Zafír lapok

Az 500 GB-os változat: 
LAN-on keresztül  
kényelmesebb

 A Samsung 4-16 GB-os „szilárd 
állapotú lemezt” dobott piacra, 
amelyeket a merevlemezekével 
megegyezõ elektromos csatolóval 
látott el. A NAND típusú flash-
memóriákat tartalmazó eszközt 
tehát nyugodtan használhatjuk 
merevlemez helyett. Sebessége 
utoléri azokét (másodpercenként 

57 MB adat olvasása és 32 MB írá-
sa), hozzáférési ideje pedig nagy-
ságrenddel kisebb. Természetesen 
általános célra kevésnek bizonyul-
hatnak a jelenlegi tárhelyméretek, 
de rendszerlemeznek tökéletesek 
lehetnek. A meghajtókat 2005 au-
gusztusában már tablet-PC-kben 
üdvözölhetjük.                              

Flashalapú „merevlemezek”

FlashDD

Creative X-Fi audioprocesszor

Generációváltás 
a Creative-nál

54
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 Az nVidia tavaly bemutatott, 
SLI névre keresztelt dupla video-
kártyás megoldása egészen mos-
tanáig konkurencia nélkül árvál-
kodott a piacon. Az ATI válaszáról 
már hónapok óta keringtek hírek, 
ám a mûködõ, végsõ termékre 
egészen nyár elejéig várni kellett. A 
Computexen debütált a CrossFire 
megoldás, amely a már meglévõ 
PCIe-s ATI Radeon X800-as vagy 
X850-es kártyát tudja duóban 
használni. A technológia némileg 
hasonlít az nVidia megoldására, 
ám annál kiforrottabb. A megva-
lósításhoz szükséges egy CrossFi-
re-t támogató alaplap (ez két teljes 
PCIe x16-os foglalatot és az ATI 
driver támogatását jelenti), egy 
CrossFire változatú Radeon X800 
vagy X850 VGA-kártya és egy 
hagyományos X800 vagy X850-
es vezérlõ. A két kártya többféle 
üzemmódban dolgozhat együtt. 

Az nVidiánál már megismert Scis-
sor (olló) és AFR (Alternate Frame 
Rendering) módokon felül Su-
perTiling-ra is képes, ahol a képet 
azonos nagyságú négyzetekre oszt-
ják fel, amelyeket felváltva az egyik 
és a másik kártya számol. Ennek 
segítségével közel tökéletes ter-
heltségeloszlás érhetõ el. Ha nem a 
sebességen van a hangsúly, választ-
hatjuk a Super AA módot is, ahol 
a két vezérlõ külön-külön minták 
alapján számolja az élsimítást, ezek 
eredménye így összeadódik, azaz 
egyenként hatszoros élsimítási ter-
heltséggel (plusz kétszeres Super 
Sampling AA-val) tizennégyszeres 
AA valósítható meg.

A két Radeont külsõ DVI-
kábel köti össze, így minõség-
romlás nem jelentkezik. A 
CrossFire további elõnye, hogy 
– az SLI-vel szemben, ahol ko-
moly drivertámogatásra van 

szükség a technológia kihasz-
nálásához – minden játékkal és 
3D-s (D3D és OpenGL) alkal-
mazással mûködik. A techno-
lógia egyetlen hátránya, hogy 
egyelõre kizárólag ATI XPress 
200 CrossFire Edition alaplap-
pal mûködik, amelynek popu-
laritása nem versenyezhet az 
nForce4-gyel vagy az Intel-ala-
pú lapokkal. Megbízható, de 
nem hivatalos forrásból meg-
tudtuk, hogy várhatóan az új 
Intel i945P/i955x-es, dupla 
PCIe x16-os alaplapok (az el-
osztás ebben az esetben sajnos 
nem dinamikus, vagyis a máso-
dik foglalat sokkal lassabb, x1 
vagy x4 csupán) is támogatni 
fogják a CrossFire technológiát, 
ami az ATI és az Intel jó kap-
csolatának köszönhetõ.             

ATI CrossFire

Megduplázott Radeonok
 A legújabb, 320 GB-os, 7200-as 

fordulatszámú, SATA és IDE felüle-

tû merevlemezeinek bejelentésével 

a Western Digital is felzárkózott a 

kapacitásnövelési verseny jelenle-

gi két legjobbjához, a Hitachihoz és 

a Seagate-hez. Az elsõ továbbra is 

a Hitachi IBM 500 GB-os modellje, 

ám a megfizethetõ szegmensben 

a WD 320 GB-os háttértára komoly 

esélyekkel indul. Ezt alacsony árá-

nak és hosszú garanciaidejének kö-

szönheti.

 A VIA némileg lemaradt a chip-

készletek küzdelmében, ám nemrég 

bemutatta DualGFX technológiájá-

nak mûködõ változatát. A K8T890 

egyszerre akár több VGA-kártyát is 

képes kezelni (SLI), ennek köszön-

hetõen a 3D-s teljesítmény jelentõ-

sen megnõ. A piac felsõ szegmensé-

ben olyan, már akár fél éve kapható 

vetélytársakkal kell megküzdenie, 

mint az nVidia nForce4 vagy az ATI 

és az Intel megoldásai. Érdekes le-

het még a PT880 Pro lapkakészlet, 

amely natív AGP és PCIe támoga-

tást is nyújt. 

 A Plextor is beszáll a DVD-írók ár-

harcába. Jelenlegi zászlóshajójuk, 

a PX-716 ugyanis hiába kiváló író, 

ára miatt sokan mégis mást válasz-

tanak. A PX-740A azonban árban is 

versenyképes, továbbá a Plextor le-

gendásan jó minõségét nyújtja. A 

16x-os, multiformátumú író nagy-

jából 100 dolláros áron jelenik meg 

dobozos kiszerelésben.

 Az nVidia 6200 TurboCache-es 

kártyái szépen fogynak a boltok-

ban. A memóriaárak csökkenésé-

nek, valamint a gyártás felfutta-

tásának hála a legnagyobb, 64 MB 

frame bufferes változatot hama-

rosan követi a 128 MB-os modell. 

A PCIe-s, 128 MB-os 6200TC akár 

256 MB-ot is képes kezelni a rend-

szermemóriából, ami további gyor-

sulást eredményezhet ebben az 

egészen alacsony árszegmensben. 

A kártya órajeleirõl még nem lehet 

tudni, az elsõ változatok nyár köze-

pén jelenhetnek meg.

 RÖVID HÍREK

 Az Albatron újabb speciális 
kiegészítõt, egész pontosan egy 
AGP-PCIe átalakító kártyát 
mutatott be. Az ATOP (AGP-
To-PCIe) segítségével már 
meglévõ AGP 8x-os csatolású 
kártyánkat használhatjuk az új, 
PCIe x16-os alaplapunkban. A 
vékony, alaplapba illesztendõ 
és AGP-s kártyát fogadni képes 
PCIe kártyán minden valószí-

nûség szerint egy nVidia AGP-
PCIe áthidaló chip dolgozik, 
hiszen az Albatron az nVidia 
kiemelt partnere. A helyzetet 
bonyolítja, hogy a kártya ugyan 
kicsi, mégis megemeli a másik 
kártyát, így kisebb, keskenyebb 
házakban nem alkalmazható 
(vagy csak low-profile típussal). 
Emellett az elsõ verzió csakis 
nVidia chipes (MX4000, FX5200, 

FX5700, 6200 és 6800) 
vezérlõket támogat. 
Használatakor a telje-
sítménycsökkenés nem 
látványos, ám hasznos-
ságát megkérdõjelezi a 
meglehetõsen szûk al-
kalmazhatósági köre. A 
nyár közepén megjele-
nõ kártya külön kiegé-
szítõként lesz kapható, 
ám az árát egyelõre 
nem lehet tudni.     

Albatron ATOP átalakító

AGP-PCIe átmenet
 A Creative szó szerint figye-
lemfelkeltõ MP3-walkmant ké-
szített, ami tulajdonképpen nem 
más, mint a már ismert Zen 
Micro megváltozta-
tott külsõvel és a za-
varó érintõgomb nél-
kül. A Zen Neeon ha-
sonló képességekkel 
bír, mint a már pia-
con lévõ változat, így 
USB 2.0-n keresztül 5 
GB-os merevlemezt 
pakolhatunk meg ze-
neszámainkkal, emel-
lett FM-rádióként és 
diktafonként is hasz-
nálhatjuk. A beépí-
tett akkumulátor 16 
órás folyamatos leját-
szásra képes és 3-5 óra szükséges 
a teljes feltöltéséhez. Az egészen 
apró Neeon érdekessége, hogy a 
kijelzõhöz tíz különbözõ színû 

háttérvilágítást választhatunk, 
és az egész lejátszót 16 külön-
bözõ Stick-On matricával bo-
ríthatjuk be, amellyel nemcsak 

hivalkodóvá és némileg egyedi-
vé, hanem (a cég állítása szerint) 
strapabíróbbá is tehetjük MP3-
walkmanünket.                          

Creative Zen Neeon

Hivalkodó MP3-walkman

 Az Abit egyik legsikeresebb, 
a híres játékbajnok után elne-
vezett Fatal1ty szériája újabb 
VGA-kártyával bõvült. Az ATI 
Radeon X800XL chipre épülõ 
vezérlõ a nem kevesebb mint 
512 MB-os fedélzeti memóriá-
jával tûnik ki a sorból. A speci-
ális kivitel jó választás lehet a 
komolyabb játékosoknak, hi-
szen az X800XL teljesítménye 
kiváló, az 512 MB még sokáig 
elegendõ lesz minden játékhoz 
és cserébe még a kártya vétel ára 
sem túl magas. Az Abit saját 
hûtést is készített a kártyához, 
a 60 mm-es ventilátorral hû-
tött nagyméretû borda majd-
nem az egész kártyát befedi, így 
megfelelõ hõmérsékleten tartja 
azt, akár még tuning esetén is. 
Várhatóan a kártya CrossFire 
„mester” változata is hamaro-
san elkészül.                            

Abit Fatal1ty videokártya

Félgigás  
szörnyeteg

AGP-PCIe átalakító: érdekes fejlesztés 
túl sok megkötéssel
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� A kompresszoros hûtés nem nevezhetõ
új technológiának, hiszen jó néhány évtize-
de használják hûtõszekrények építésénél.
Számítástechnikai változatáról két dolgot
érdemes tudni: hihetetlenül hatékony
(ezért a „profi” túlpörgetõk imádatának
tárgya) és rettenetesen drága. A Vapochill
családot egy dán vállalat, az Asetek készíti,
amely elsõként vágott bele a kompresszoros
hûtõrendszerek sorozatgyártásába. Szerke-
zetük még így sem nevezhetõ olcsónak, ám
a vele elért hihetetlen tuningeredmények a
cég nevét világszerte ismertté, termékeit pe-
dig státusszimbólummá tették.

A kompresszoros hûtésnek négy lénye-
ges komponense van: a kompresszor, a hõ-
cserélõ, a kapilláriscsõ és az elpárologtató.
A hûtõkör elején a kompresszor meleg gázt
nyom át a hõcserélõn, ahol a gáz lehûl, majd
onnan távozik a kapilláris csõ felé. A csõ
elõtt a nyomás emelkedésétõl és a lehûléstõl
folyékony halmazállapotúvá válik. A csõ
másik végén az elpárologtató található,
ahol a folyékony anyag kilép a csõbõl, kitá-
gul és elpárolog. A párolgás hõt von el, va-
gyis megtörténik a hûtés. Az ismét gáz hal-

mazállapotú anyag pedig felmelegedve
visszatér a kompresszorba.

A Vapochill XE II elsõ látásra csak egy
eredeti formájú számítógépház. Valójában
a felsõ harmadában helyezkedik el a komp-
resszor a hõleadóval, ami mínusz negyven
és mínusz tíz fok között tartja a procesz-
szort, annak fajtájától függõen. A ház alsó
kétharmadába, miditoronnyi helyre lehet a
számítógépet építeni. A hûtés beszerelése
nem nevezhetõ túl bonyolultnak. A start
gomb megnyomása után elindul a komp-

resszor, a gép azonban még nem. Az elekt-
ronika két perc várakozási idõt biztosít,
hogy a hûtõfej hõmérséklete megfelelõ
mértékben csökkenhessen – és egy esetleges
hiba ne kerüljön a processzor „életébe”. 

A vizsgálat során egy AMD Athlon64
3200+ (2000 MHz, Venice mag) procesz-
szort használtunk, amely Gigabyte K8N 
Ultra-9 alaplapban ücsörgött, 2x512 MB
Kingstone Hardcore memória társaságá-
ban. A tesztek alatt a processzor legnagyobb
stabil sebessége 2800 MHz volt, a feszültsé-
gét 1,4 V-ról 1,75-re emeltük. A rendszer
ennél a nem csekély túlhajtásnál (amelyet
hagyományos hûtéssel senki ne próbáljon
utánozni!) mínusz 32,2 Celsius fokon tar-
totta a CPU-t. 

Tuningolók számára a zaj általában má-
sodlagos, ám ez esetben érdemes erre is fi-
gyelni, hiszen a Vapochill az extrém túlpör-
getés ellenére folyamatos üzemben is képes
fenntartani a stabil rendszert, azaz a zajával
tudni kell együtt élni. A rendszer, ha teljes
erejét szeretnénk kihasználni, nagyon han-
gos. Szerencsénkre létezik hozzá a vezérlõ-
panel, és akad szoftver is, amellyel Win-
dows alól vezérelhetõ. A hõcserélõ és a
kompresszor hûtésére szolgáló ventilátor
lassítható, és ha a fordulatszámot egy csen-
des léghûtés szintjéig csökkentjük, az sem
tragédia. Ilyen esetben persze a készülék
már nem tudta a komolyan túlpörgetett
processzort mínusz 32 fokra hûteni, ám
mínusz 20-22 fok így is elérhetõ. Ez a hõ-
mérséklet a hagyományos lég-, illetve folya-
dékhûtéses tuninghoz képest még mindig
extrémnek tekinthetõ.

A fentiek egyértelmûen bizonyítják,
hogy a számítógépes hûtések piacán a
Vapochill meglehetõsen extrém megoldás.
Ára is ennek megfelelõ: a hazánkban né-
hány hete kapható szerkezet bruttó vételára
230 000 forint. 

Az összeg abszurditása miatt az értéke-
lésbe nem is számított bele, hiszen ennyi
pénzért egy közepesen erõs számítógép-
konfiguráció kihozható. A Vapochill egyér-
telmûen csak a teljesítménymegszállottak
részére készült – még magasabb életszínvo-
nalú országokban is –, akik hajlandóak ezt a
borsos összeget kifizetni, hogy a szintén
drágán megvett legújabb rendszerüket to-
vább gyorsítva tagjai lehessenek egy virtuá-
lis elitklubnak. Bíztató, hogy a jelenleg
gyártott összes AMD és Intel processzorhoz
kapható illesztõcsomag, és minden valószí-
nûség szerint a jövõben sem lesz ez más-
ként, így egy Vapochill akár hosszú távú be-
fektetésnek is felfogható.                               �
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Vapochill XE II.

Hûtõszekrényt
a számítógépbe!

Értékelés:  � � � � �

Info: www.vapostore.hu

Ár: 230 000 Ft

Mûszaki adatok

Hûtési teljesítmény üresjáratban: -44 C @ 0 W 

Hûtési teljesítmény teljes terhelésen: 

-18 C @ 180 W 

CPU-kompatibilitás: Socket 754, 939, 940, 478, T

Vezérlõszoftver: Windows alatt

Méret: 560 x 260 x 560 mm

Tömeg: 18 kg

Vapochill XE II.

� Az APC terméke univerzális kialakítású,
mivel álló formátumú (torony kivitel), ám
rackbe szerelve is telepíthetõ, attól függõen,
hogy milyen rögzítõ elemeket szerelünk rá.
Az univerzalitás ezzel még nem ér véget, az
egységhez kiegészítõ akkucsomagok kapcsol-
hatók. A legfeljebb tíz bõvítõcsomaggal az
alapváltozat teljes terhelés melletti 12 perces
áthidalási ideje 5 óra 57 percre növelhetõ.
Ilyen esetben azonban számolnunk kell azzal,
hogy a feltöltési idõ is arányosan növekszik.

A Smart-UPS 1500 XLM három csatlako-
zó csoporton adja le a kimenõ feszültséget,
amelyek különválasztottak, így az egyik ágon
jelentkezõ rövidzárlat nem befolyásolja a töb-
bi ág üzemét. A csatlakozó csoportokat távve-
zérléssel is be és ki lehet kapcsolni, így üteme-
zett vezérlést is végrehajthatunk. 

A rendszer szintén háromféle csatolón ke-
resztül irányítható: soros, USB és Ethernet
kapcsolat segítségével. Az Ethernet és az USB
csatlakoztatásához az APC egyetlen RJ-45-ös
aljzatot használ, ami azt jelenti, hogy a két in-
terfész nem használható egy idõben, valamint
azt is, hogy az USB csatlakoztatásához speciá-
lis kábelre van szükség – ezzel a megoldással
az APC más modelljeinél is találkozhatunk
(már a soros kommunikációhoz is egyedi be-
kötésû kábel szükséges). A távvezérléshez az
APC termékeknél megszokott PowerChute
program használható, amellyel a szünetmen-
tes egység közel összes funkciója távmened-
zselhetõ.                                                                        �

�A Samsung 913N jelzésû monitorának leg-
fõbb érdekessége a – hivatalosan – 8 ms-os
válaszidõ, amelynek révén mind a filmek,
mind a játékok kedvelõinek tökéletes él-
ményben lehet részük. A 19 hüvelykes meg-
jelenítõ felbontása és fényereje átlagosnak
mondható (1280x1024 képpont, illetve 300
cd/m2), a 700:1 kontrasztarány pedig figye-
lemre méltó! A méréseink igazolták a gyári
fényadatokat, de szabad szemmel is hamar
megállapítottuk, hogy a monitort világos he-
lyiségekben is kitûnõen használhatjuk. Kel-
lõen egyenletes a háttérvilágítás eloszlása is.

Az elektronika, mint ahogy az elõdjénél
is, kiváló színeket állít elõ, annak ellenére,
hogy a 913N – valamennyi kis válaszidejû
monitorhoz hasonlóan – 24 bit helyett csak
18-at használ a színárnyalatok megkülön-
böztetésére (dithering).

A készülék vezérlésére nem mondhatunk
semmi rosszat, a Samsung ezúttal sem változ-
tatott a már jól bevált menürendszeren. Ez
egyszersmind azt is jelenti, hogy a fényerõ és a
kontrasztarány változtatására közvetlenül, a
menübe való belépés nélkül is lehetõség nyí-
lik, valamint a szokásos, elõre beállított profi-
lok közül is választhatunk. A monitor kialakí-
tásánál a koreai gyártó talán túlságosan is
ügyelt arra, hogy kedvezõ árat szabhasson a
majdani készterméknek, így néhány plusz
szolgáltatásról sajnos le kell mondanunk: hi-
ányzik például a DVI-bemenet, valamint nem
forgatható és nem is emelhetõ a káva.              �

�A Panasonic legújabb kiskamerája két válto-
zatban jelent meg, az LZ2-est öt, míg a tesztla-
borunkba érkezõ LZ1-est négy megapixeles
képérzékelõvel szerelik. A két gép szinte csak
ebben a paraméterben tér el, illetve abban,
hogy az LZ2 hangfelvétel készítésére is alkal-
mas. A fémházas gép optikájának hatszoros át-
fogású gumiobjektívjébe beépítették a Mega
OIS rázkódáskiegyenlítõ rendszert, amely
elektronikus úton érzékeli az elmozdulásokat,
és ezt a lencserendszer középsõ tagjainak moz-
gatásával korrigálja. A kiegyenlítés zajtalanul
mûködik, csak az eredményen látszik, hogy
dolgozott a rendszer. Az elkészített képeket tá-
rolhatjuk a belsõ memóriába, vagy a gépbe he-
lyezett SD kártyára is. A fényképezõ legna-
gyobb felbontása: 2304 x 1728 képpont, moz-
góképet 640 x 480-as vagy – a kategóriájában
meglehetõsen extrémnek számító – 1920 x
1080 (HDTV) képpontos felbontásban készít-
hetünk, másodpercenként 10 vagy 30 kép
ütemben. Az ellenfényes kompozíciót az auto-
matika egyetlen gombnyomásra korrigálja, a
beépített vaku, bár elképesztõen kis méretû,
négyméteres távolságig bevilágítja a témát.

Optikai keresõt nem találunk az LZ1-en,
csak a kéthüvelykes hátlapi monitoron lehet
ellenõrizni, illetve visszanézni a képeket. Visz-
szajátszáshoz tévéhez, USB-csatolós PC-hez,
illetve PictBridge fogadóképes nyomtatóhoz
is kapcsolhatjuk a Panasonicot. A Lumix LZ1
könnyen kezelhetõ, megbízható partnernek
bizonyult.                                                                       �

Értékelés:  � � � � �

Info: www.apc.com

Tájékoztató ár: 299 000 Ft

Mûszaki adatok

Kimenõ teljesítmény: 1500 VA / 1425 W

Kimenõ feszültség: 220–230–240 V; 47–53 Hz

Kimenõ feszültség jelalakja: szinuszos

Kimenõ feszültség eltérése: < 5%

Csatoló: soros, Ethernet és USB

Túlfeszültség levezetése: 490 J

Méret és tömeg: 432 x 86 x 678 mm; 46,8 kg

Szünetmentes tápegység

APC Smart-UPS 1500 XLM

Értékelés:  � � � � �

Infó: www.panasonic.hu

Tájékoztató ár: 79 990 Ft

Mûszaki adatok

Pixelek száma: 4 millió

Lencse: fókusz: 6,1-36,6 mm (6x zoom), F2,8-4,5

Távolság: 50 cm-tõl végtelenig, makró: 5 cm-tõl

ISO érzékenység: 64-100-200-400 és auto

Zársebesség: 8 s – 1/2000 s

Keresõ: 2 hüvelykes LCD monitor

Méret és tömeg: 101 x 64 x 33 mm; 224 g

Digitális fényképezõgép

Panasonic Lumix LZ1

Értékelés:  � � � � �

Info: www.samsung.hu

Tájékoztató ár: 114 125 Ft

Mûszaki adatok

Képátló: 19 hüvelyk

Felbontás: 1280x1024 képpont

Megjeleníthetõ színek száma: 16,2 millió

Bemenet: D-Sub

Színválaszték: fekete, ezüst

Méret: 495x210x478 mm

Tömeg: 7,2 kg

Monitor

Samsung SyncMaster 913N
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� Az Albacomp már régóta Intel alapokon
építkezik. Legújabb, alapszintû kiszolgálóját
az Intel SC5275-E kis kiszolgáló házába épí-
tette, leglényegesebb elemei az ATX méretû
SE7525GP2 alaplap és az ebben trónoló egy
vagy két Intel Xeon processzor. Az alaplapon
többek között gigabájtos LAN vezérlõt, két-
csatornás és RAID 0/1 tudással felvértezett Se-
rial ATA illesztõfelületet, integrált grafikus ve-
zérlõt és egy szervermenedzselõ processzort
találunk. Ez a kiépítés kedvezõ költségû és biz-
tonságos mûködésû rendszert eredményez. A
szervereknél megszokott 64 bites PCI-X csat-
lakozók mellett a következõ generációs PCI
Express technológia is megtalálható az alapla-
pon, ennek köszönhetõen drasztikusan meg-
nõtt az I/O sávszélesség. Az alaplapon lévõ
PCI Express x16 csatlakozó az AGP portnál
kétszer nagyobb átviteli sebességet tesz lehetõ-
vé a VGA-kártyák számára, így az összeállítás
grafikai munkaállomásként is használható. A
hardverelemek a már említett Inteltõl szárma-
zó, álló toronyházba kerültek, amelyet kifeje-
zetten a kiszolgálókhoz terveztek. A ventiláto-
rok csendes mûködésûek, a ház hûtése is
megfelelõ. Az Intel hegemóniának ezzel vége
szakad, hiszen a tetszõleges kiépítésû memó-
riát és a tároló rendszert már értelemszerûen
más gyártótól szerzi be az Albacomp.

A FlexServer 200-ast nemcsak szerverként
kínálják a kis- és közepes vállalkozásoknak,
hanem nagy számításigényû munkára alkal-
mas grafikus munkaállomásként is.                  �

� A számítógépes és a klasszikus házimozi
hangfalak közötti határok sokak szerint egyre
inkább elmosódnak – jó példa erre a Logitech
új csúcshangrendszere, a Z-5500-as. A Z-5500
THX minõsítésû, ráadásul az egyik elsõ olyan
számítógépes hangfalkészlet, amelynek digitá-
lis dekódere támogatja a 96 kHz-es és 24 bites
hangformátumot – a Dolby Digital és a DTS
kódoláson kívül. A sokoldalúság további bi-
zonyítéka a nagyszámú csatlakoztatási lehetõ-
ség: elõször is, négy darab analóg sztereó
hangforrást kapcsolhatunk a rendszerre, de
van optikai és koaxiális digitális bemenet is.
Külsõ 5.1-es dekóderrõl is meghajtható a
készlet, igaz, ilyenkor a hátsó három sztereó
bemenetet elveszítjük.

Az igen impozáns és súlyos „vezérlõegy-
séggel” minden funkció és beállítás gyorsan
elérhetõ, és kategóriájának megfelelõen ter-
mészetesen távirányító is jár a Z-5500-hoz.

A szatellit sugárzók egyformák – egyedül a
90 fokkal elforgatott centersugárzó lóg ki ki-
csit a sorból –, a talpuk elforgatásával akár fal-
ra is szerelhetõk. A duál hangszórók közös
egységben tartalmazzák a közép és magas su-
gárzót (ez utóbbi szerepét tölti be a fáziskúp).
Sajnos a kábelezés fix RCA dugókat használ,
így méretre vágott vezetékek nem használha-
tók a bekötéshez. A rendszer legimpozánsabb
eleme minden bizonnyal a mélynyomó,
amely bassreflex kialakítású, 25 centiméteres
membránnal szerelték fel, és tartalmazza az
505 W RMS teljesítményû erõsítõt is.               �

» HARDVER » BEMUTATÓK
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Értékelés:  � � � � �

Info: www.albacomp.hu

Tájékoztató ár: 299 500 Ft (alapkiépítés)

Mûszaki adatok

Processzor: 1 – 2 Intel Xeon, 800 MHz FSB

Memória: 512 MB-tól 8 GB-ig bõvíthetõ

DDR 333/266 registered, ECC-vel

Lapkakészlet: E7525

Alaplapi videó: ATI Rage XL SVGA,

8 MB memóriával

Méret és tömeg: 445 x 236 x 485 mm; 20 kg

Szerver

Albacomp Activa FlexServer 200 V2

Értékelés:  � � � � �

Info: www.logitech.hu

Tájékoztató ár: 105 000 Ft

Mûszaki adatok

Teljesítmény (RMS): Mély: 188 W,

szatellitek: 4x62 W, center: 69 W,

Frekvenciamenet: 33 Hz – 20 kHz

Analóg bemenetek: 4x sztereó vagy 1x sztereó

+1x hatcsatornás

Digitális bemenetek: optikai és koaxiális, PCM,

Dolby Digital, DTS, DTS 96/24 formátum

5.1-es hangfalkészlet

Logitech Z-5500

� Folyik a „készíts minél vékonyabb fény-
képezõt” verseny. A T7 a vastagabb részén
is csak 15 mm-es. Nyilván csak úgy fér el a
háromszoros optikai nagyítás, hogy a fény-
út egy prizmán megtörik. A hatszoros digi-
tális nagyításból jelentõs minõségromlás
nélkül csak kétszerest tudunk kihasználni.
Amikor a gép maga választja meg a maxi-
mális digitális nagyításértéket az aktuális
képpontszámtól függõen, akkor a nagyítás
12-szeres is lehet: ez a SmartZoom.

Nincs optikai keresõ, cserébe az LCD
szinte a teljes hátlapot kitölti. Korszerû a
gép abból a szempontból is, hogy nagy tö-
mörítésû és nagy felbontású (640x480-as,
30 képkocka/s-os) MPEG4 videót rögzít,
így a memóriakártyájára több fér. A video-
felvételeket még a gépben megvághatjuk és
indexelhetjük. Növeli a használhatóságot,
hogy a PC-rõl is lehet vezérelni a gépet.

Megfordították a kezelõelemek elrende-
zését is. A jobb kéz feladata a tartás és az ex-
ponálás, a bal hüvelykujj alá esik a menü, a
navi- és az üzemmód gomb. A rozsdamen-
tes acélborítás a zsebben vagy táskában hor-
dást nemhogy megengedi, hanem ajánlatos-
sá teszi, mert a T7 biztosan sokkal jobb ké-
peket készít, mint egy mobiltelefon. Smink-
készlet kinézete ellenére egy egészen komp-
lex, intelligens automatikákat rejtõ fényké-
pezõgép mûködik benne – azok számára,
akiknek nem az ár a legfontosabb, hanem a
kis méret és a rendelkezésre állás.                    �

Értékelés:  � � � � �

Info: www.sony.hu

Tájékoztató ár: 106 000 Ft 

Mûszaki adatok

Érzékelõ: 5,0 MP Sony CCD (2592x1944,

7,2x5,8 mm)

Optika: F2,8 – 4,8;  38 – 114 mm (3x opt. zoom)

Tárolás: Memory Stick memóriakártya

Kijelzõ: 63 mm képátlójú LCD, 230 000 px

Csatlakozók: USB 2.0 (gyors), táp, videokimenet

Teljes méret, tömeg: 92x60x15 mm, 134 g

Digitális fényképezõ

Sony DSC-T7

Hangfal

�A Genius jobbfajta hangládái közé tartozik
ez a fadobozos összeállítás. Valljuk be õszin-
tén, az apró, mûanyagdobozos „csipogók”
nem is alkalmasak igazán a testhangok elõál-
lítására, még ha egyesek meg is próbálják ezt
belehallani a hangképbe. A cég kéthang-
szórós összeállítása a sztereó felvételek minél
tökéletesebb hangvisszaadására hivatott. Te-
szi ezt egy-egy kellemes méretû mélysugár-
zóval és kis dómsugárzóval, amelyek kettõse
egy reflex hangdobozban kapott helyet. A fá-
ból készült hangládák csillogó fekete lakko-
zást kaptak, amelyrõl könnyen egy zongora
juthat eszébe a szemlélõjének. A hangszóró-
kat körülfogó nikkelezés erõsen tompítja ezt
az ihletet, de a lényeg, hogy a hangfal külseje
divatosan csillog-villog. 

Az egyik hangfal aljában rejtették el az
erõsítõt, a kezelõszervek pedig a doboz elsõ
részén sorakoznak. A bekapcsoló gomb mel-
lett vakító kék fény világít üzem közben.
Ezen kívül egy hangerõszabályzót, a mély és
magas hangszín szabályzóját, valamint egy
fülhallgató csatlakozóját találhatjuk az elõla-
pon. A két hangszínszabályzó igen hatásosan
avatkozik be a hangképbe: ha maximálisra
állítjuk õket, akkor a középhangok teljesen
„kiürülnek” a hangképbõl. Ha nem teljes
hangerõvel használjuk a készletet, akkor kel-
lemesen lágy, telt hangja van. Aki szeretne jó
minõségben zenét hallgatni – akár a komo-
lyabb mûfajból is –, annak ajánljuk a Genius
e termékét.                                                                 �

� A PCIe x16-os felületen kapcsolódó kár-
tyák egyik legfiatalabb és legsikeresebb tagja
az ATI X800XL-es Radeonja. A teljes értékû
R430-as chip hat vertex és 16 pixel árnyaló-
val dolgozik, ráadásul memória oldalról is
igen erõs, hiszen a 256 MB fedélzeti tár 256
bites szélességû sínen kapcsolódik. Az
X800XL-ek további elõnye, hogy 110 nm-es
gyártástechnológiájuknak (és a PCIe-nek)
hála nem szükséges a kiegészítõ tápcsatlako-
zás. Az R430-as chipek egyetlen hátránya,
hogy nem szívlelik az agresszív tuningot, ami
azonban a felhasználók nagy részét nem iga-
zán érinti.

A Sapphire az X800XL Ultimate változa-
tával egy olyan kártyát alkotott, ami kiváló
teljesítményû és emellett a szinte hangtalan
hûtés sem emeli meg drasztikusan a vétel-
árat. A megoldás egyszerû: ahelyett, hogy sa-
ját hûtést fejlesztettek volna, megvásárolták a
Zalman VF700-as megoldását, ami már bi-
zonyított. A nagyszerû ár/teljesítménnyel
büszkélkedõ vezérlõ mellé a Sapphire tekin-
télyes szoftvercsomagot is mellékelt. A teszt-
eredmények jól tükrözik a kártya tudását, a
mai játékok tökéletesen futnak nagy felbon-
tásban, akár élsimítással és anizotrop szûrés-
sel is, sõt, még a jövõben érkezõkkel sem lesz
sebességbeli gond. A Shader Model 3.0 tá-
mogatásának hiánya egy év múlva már ége-
tõbb probléma lesz, mint most, de azért Di-
rectX 9.0b alatt a kategóriájában a Sapphire
X800XL Ultimate az egyik legjobb.                 �

�Nem mind Apple, ami fehér. Sõt, a Gigabyte
elsõ saját tervezésû noteszgépét egyenesen
gyöngyházfényû mûanyagba öltöztetették. De
nem ez a legelõnyösebb tulajdonsága.

Hanem például kicsi és könnyû. Vagy
hogy a 14 hüvelykes képernyõje „szélesvász-
nú”, 1280x768 képpontos, kontrasztos és
erõs fényû. Filmnézéshez – a kicsinysége elle-
nére – beépítettek egy 9,5 mm magas DVD-
lejátszó – CD-RW kombinált meghajtót. A
gépecske aljába be lehet helyezni a WiFi
adaptert, ebben a példányban egy Intel
gyártmányú volt. A modem és a hálózati csa-
toló szintén integrált, akár egy „elõkelõ”
alaplapnál (például Gigabyte). Még SD kár-
tyarés is akad, hogy a fényképezõgépet is ki-
szolgálja. (A DV-kamerának ott az IEEE
1394.) A G-MAx N411-et mindennel felsze-
relték, ami egy használható útitárstól elvár-
ható. A mi csomagunkban még egy kismére-
tû optikai egeret is találtunk, pedig a beépí-
tett Synaptics érintõpanel kifogástalanul
konfigurálható volt, görgetõmezõkkel, gépe-
lés közbeni kikapcsolással stb.

Két kifogásunk akadt csak. Az egyik az in-
tegrált grafika – amely miatt a mai játékok
nagy része el sem indul a noteszgépen. A má-
sik pedig, hogy annyira nem magyar a billen-
tyûzet, hogy a jobb Alt-tal sem hozható elõ a
nagy Í. („Rendes” angol billentyûzeteken a
jobb Alt-j az í és jobb Alt-i az Í.) Az N411 et-
tõl még a Gigabyte kiváló, elegáns, ultrahor-
dozható, multimédiás noteszgépe.                  �

Értékelés:  � � � � �

Információ: www.genius.hu

Tájékoztató ár: 13 750 Ft

Mûszaki adatok

Szabályzók: hangerõ, mély, magas

Hangteljesítmény: 2 x 18 W

Hangszóró: 135 mm-es mélysugárzó és

50 mm-es magassugárzó

Fogyasztás: 45 W / 230 V 

Méret:

180 x 195 x 325 mm

Hangfal

Genius SP-HF2.0 1250

Értékelés:  � � � � �

Info: www.chs.hu

Tájékoztató ár: 324 900 Ft 

Mûszaki adatok

Processzor: 2 GHz Intel Pentium M „Dothan”

Memória, háttértár: 512 MB, 80 GB

Lapkakészlet: Intel 855GME

Képernyõ: 1280x768 (16:9) Glare Type TFT LCD

Csatolók: 2xUSB 2.0, IEEE1394, RJ11 (telefon),

RJ45 (LAN)

Méret és tömeg: 325 x 244 x 29 mm; 2,28 kg

Noteszgép

Gigabyte G-Max N411

Értékelés:  � � � � �

Info: www.sapphiretech.com

Tájékoztató ár: 100 000 Ft

Mûszaki adatok

Memória, sínszélessége: 256 MB, 256 bit

Shaderek (vertex/pixel): 6/16

3DMark05 – default futás: 4912 pont

Doom 3 – 1024x768, HQ: 83,1 fps

Far Cry – 1600x1200, VHQ, 4AA/8AF: 41,6 fps

Teljes szoftverek: SC: Pandora Tomorrow, PoP:

The Sands of Time, CyberLink PowerDVD 5

Videokártya

Sapphire Radeon X800XL
Ultimate PCIe



� Ennél egyszerûbben már nem lehet. Be-
dugjuk a SCART-RCA-s vagy az RCA-RCA-
s kábelünk egyik végét a videomagnóba, a
másikat a dobozba (nehéz elrontani, színe-
sek az aljazatok és a dugók), a doboz másik
végét pedig a mellékelt FireWire kábel segít-
ségével összekötjük a számítógéppel. Ha
Windows XP-nk van (mi lenne más 2005-
ben?), akkor a rendszer észreveszi, hogy DV-
felvevõ eszköz érkezett az IEEE 1394 portra,
amelyhez az alkalmazás is társítva van. Ket-
tõt kattintunk, és a szoftver megtekintõ
ablakában megjelenik a felvenni kívánt
csatorna vagy kazetta képe. Ha rendes
alaplapunk van, akkor külön adapterre sincs
szükség, az energia megjön a FireWire-en.

Már itt elkezdünk örülni, egyrészt az
egyszerûségnek, másrészt a képminõségnek.
Megnyomjuk a „Record” gombot az egérrel,
majd egy órával és 13 gigabájttal késõbb ott a
felvétel a merevlemezen, azt csinálhatunk
vele, amit el sem lehet képzelni. A Canopus-
nak van video-, illetve DVD-szerkesztõ
háziszoftvere, a Let’s Edit 2 (lásd bemu-
tatónkat a 10. oldalon), azzal kiírhatjuk a fel-
vetteket MPEG2-ben, WMV-ben vagy AVI-
ban. 

A Canopus kis doboza fikarcnyit sem
ront a képminõségen, például sehogy sem
tudtuk elérni, hogy a hang késsen a képhez
képest. Egyetlen hátránya, hogy annyiba
kerül, mint a kidobni vágyott 120 VHS-
kazetta, na de a kényelemért áldozni kell.    �

� A 4800-as olyan Xerox termék, amely a
Visioneertõl származik, ott PhotoPort 7100
USB a hivatalos neve. Igazi otthoni szkenner:
könnyû, viszonylag lapos, keresztbe nyílik és
öt gomb is található rajta. Ezek közül a leg-
nagyobb miatt One Touch a típusnév: ha
megnyomjuk, elindul a beolvasás folyamata,
bármilyen alkalmazásban legyünk is. (A
meghajtószoftver állandóan fut a háttérben!)

A Scansoft és a Visioneer közötti friss
megállapodás alapján Scansoft szoftvereket
kapunk a Xerox lapolvasóhoz, közöttük a
Recognita technológiáját hordozó Text-
Bridge karakterfelismerõt. Egy otthoni
szkennernek azonban a fényképek digitalizá-
lása a legfõbb feladata. Ebben a Xerox 4800
jól teljesít, mert a színei a belsõ feldolgozó
szoftver alapbeállításában élénkebbek, kifeje-
zõbbek, mint más, nem otthoni lapolvasók
esetén. Sebessége kellemes, fõleg a sajátos
oda-vissza mûködés (oda: megtekintés, visz-
sza: igazi beolvasás) következtében. A telepítõ
szoftver makacsul a legalacsonyabb sorszámú
meghajtót kereste, pedig nem abba helyeztük
a CD-t, ezt illik mihamarabb javítani!

Érdekesek a felbontás adatai. Optikai fel-
bontásra, hardveres optimalizálásra és inter-
polálás utánira is 4800 pixelt ad meg a gyár-
tó. Higgyük el az 1200-at, és legyünk vele elé-
gedettek. (A készüléken van csatlakozó az át-
világítós – dia – fedélhez, amelyrõl viszont
nem esik szó a papírokban. Mert a diaszken-
nelés alsó határa 2400 pont/hüvelyk...)         �

�Ez a kis gépezet az Epson új üdvöskéjeként
az otthoni és kisvállalati piacra akar betörni.
Alapban kétféle csatolót kezel, a párhuza-
most és az USB 2.0-t, ám kívánságra (N tí-
pusváltozat) 10/100-as Ethernet illesztõvel
szállítják. Utóbbit szánják a kisvállalati
szférába, mint kiscsoportos nyomtatót. A
C1100-as papírtálcája 180 lapos, de kiegé-
szíthetõ egy külön adagolóval, amely további
500 lapot tárol. A kiegészítõre szükség is
lehet, ha ki akarjuk használni a gép 45 ezer
oldalas havi kapacitását, bár ehhez két-
naponta kellene festéket cserélni, hiszen egy
toner csak 4000 oldalra elég – az induló kész-
let ennél is kevesebbre, csupán 1500 lapra.

A nyomtató gyors tempóban dolgozik, az
elsõ lap 9 másodperc alatt készül el, és a
percenkénti 25 lap is kedvezõ érték. Ezt a
sebességet persze csak egyszínû nyomásnál
hozza, a színesben sokkal visszafogottabb az
eredménye, hiszen ekkor négyszer fordul a
papír. Színes üzemmódban a sebesség például
nem a negyedére, hanem az ötödére csökken. 

A nyomtatóban az Epson Wrap Transfer
technológiát alkalmazták, amivel szép, kont-
rasztos képeket állít elõ. Természetesen nem
fotónyomtatónak szánták, de egy színes
modellnek illik jó minõségû képeket festenie,
erre a C1100 hajlandó is. A gépet fõként a
kisvállalkozások fogják megvenni, de várha-
tó, hogy az olcsóbb üzemû színes lézer-
nyomtatók elõbb-utóbb az otthonainkba is
betörnek.                                                                    �

48

CHIP | 2005. JÚLIUS – 7. SZÁM

Értékelés:  � � � � �

Info: www.teco.hu

Tájékoztató ár: 60 000 Ft 

Mûszaki adatok

Jelforrás: bármilyen analóg (kompozit) videó

Kimenet: DV (PAL vagy NTSC, 720x576, illetve

720x480)

Csatolók: FireWire (IEEE 1394),

Videocsatlakozók: kompozit és S-Video be/ki

Audiocsatlakozók: sztereó be (RCA)

Méret, tömeg: 113 x 81 x 23 mm, 97 g

Videodigitalizáló

Canopus ADVC55

Értékelés:  � � � � �

Info: www.epson.hu

Tájékoztató ár: 90 490 Ft

Mûszaki adatok

Felbontás: RIT felbontásnövelõvel 2400 dpi

Papír: A4, 64 – 210 g/m2

Sebesség (színes): 5 lap/perc

Sebesség (fekete): 25 lap/perc

Csatoló: párhuzamos, USB 2.0 és

opcionálisan Ethernet

Méret: 445 x 445 x 439 mm 

A/4-es színes lézernyomtató

Epson AcuLaser C1100

Értékelés:  � � � � �

Info: www.xerox.hu

Tájékoztató ár: 24 000 Ft 

Mûszaki adatok

Optikai felbontás: 1200x4800 pont/hüvelyk

Színfelbontás: 48 (3x16) bit

Technológia: kétirányú beolvasás

Gyorsgombok: 5

Csatoló: USB 2.0 (gyors)

Méret, tömeg:

430 x 300 x 66 mm, 2,32 kg

Lapolvasó

Xerox 4800 Ont Touch
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Az elmúlt fél-egy évben készült teszt-
jeink során már bebizonyosodott,
hogy jelenleg az Athlon 64-ek a leg-

megfelelõbbek egy játékgép alapjául. A vi-
deotömörítés, -szerkesztés és egyéb multi-
médiás feladatok terén nagyon szépen állja
a sarat az Intel, s a HyperThreading techno-
lógia is hasznosnak bizonyul a mindennapi
használat során.

Az órajelpumpálás tavalyi megtorpaná-
sából az is egyértelmûen kiderült, hogy a
gyártóknak más eszközökhöz kell folyamod-
niuk a fejlõdés és a teljesítménynövekedés
fenntartásához. Az AMD már korábban ki-
szállt a frekvenciaharcból, inkább architek-

turális fejlesztésekkel gyorsítja processzorait.
Az Intelnek nehezebb dolga volt a konku-
rensénél, hiszen egészen eddig a „magasabb
órajel, erõsebb processzor” elvet sulykolta
vásárlóiba. A legerõsebbként bemutatott
CPU-ja (Pentium EE 840) viszont kerek 600
MHz-cel ketyeg lassabban egymagos elõdjé-
nél (Pentium 4 570). A teljesítményjelölés
bevezetésével igyekeztek tudatni: más meg-
oldásokkal növelik processzoraik erejét, pél-
dául a processzoroldali sín és a memória-al-
rendszer elérhetõ sávszélességének növelésé-
vel (elõbbit 1066 MHz-re, utóbbit 667
MHz-re), és a másodlagos gyorsítótár mére-
tének megduplázásával (legfeljebb 2 MB). A
mobil processzorokban már sikeresen alkal-
mazott EIST (Enhanced Intel SpeedStep-
ping) is megjelent a néha ijesztõen magas fo-
gyasztás lejjebb szorítására. Mivel ennek a
115 W-os felsõ határát még nem lenne sze-
rencsés feljebb tornázni, maradt a további
architekturális finomítás, és a HyperThrea-
ding logikus folytatásaként a fizikailag meg-
duplázott processzormag.

Az Intel május elején hivatalosan is piacra dobta kétmagos

processzorcsaládját. Az asztali gépek világában új korszakot nyitó

tranzisztorcsodát sokan messiásként várták – ám a szimplamagosok

trónfosztása még várat magára.

Gyártó

Típus

Tájékoztató ár (bruttó) [Ft]
Mûszaki adatok

Mag kódneve
Processzorfoglalat
Gyártástechnológia [mikron]
Tranzisztorok száma [millió]
Órajelszorzó
Valódi processzorsebesség [MHz]
Mûködési magfeszültség [V]
L1 adatcache mérete [kB]
L2 cache mérete [kB]
Processzoroldali sín sávszélessége [GB/s]
Memóriasín elméleti sávszélessége [GB/s]
Memória idõzítései
(CAS, RAS to CAS, RAS, Cycle time) [ciklus]
Mérési eredmények

Cinebench 2003 - Renderelés [pontszám]
PCMark04 PCMark score [pont]
ScienceMark 2 memória sávszélesség [MB/s]
SuperPi (8M számjegyig)  [m:s]*
MP3-kódolás  [m:s]*
AVI-kódolás  [m:s]*
RAR-tömörítés  [m:s]*
* a kisebb érték a jobb

Intel

Pentium Extreme

Edition 840

200 000

Smithfield
Socket T
0,09
230
14-16x
2801,3-3202,7
1,4
2x16
2x1024
6,4
10,6
5-5-5-15

511
5563
4550,41
7:33
4:01
11:49
3:59

Intel

Pentium D 840

106 000

Smithfield
Socket T
0,09
230
14-16x
2801,3-3202,7
1,4
2x16
2x1024
6,4
10,6
5-5-5-15

482
5245
4522,98
7:34
3:59
13:08
4:02

AMD

Athlon 64 4000+

154 550

Clawhammer
Socket 939
0,13
105,9
5-12x
1004-2411,1
1,15-1,52
64
1024
8 (1000 MHz HT busz)
6,4
2-2-2-5

339
4615
4561,9
6:39
3:34
13:28
3:19

Intel

Pentium 4 660

101 000

Prescott 2M
Socket T
0,09
169
14-18x
2829,4-3640,8
1,4-1,51
16
2048
6,4
8,5
4-4-4-12

384
5000
4451,68
6:58
3:29
12:37
3:33

Intel

Pentium 4 Extreme

Edition 3,73 GHz

200 000

Prescott 2M
Socket T
0,09
169
14x
3752,3
1,53
16
2048
8,5
8,5
4-4-4-12

396
4973
5250,7
6:46
3:23
12:14
3:20

KÜLÖN PIACOKON

Tervei szerint az Intel egy éven belül az
összes szegmenst elárasztja duplamagos
CPU-kkal. Az AMD azonban elõször a szer-
verek világában (Opteron x75) indult ilyen
felépítésû processzorokkal, ahol a szoft-
vertámogatás már adott, és csak fokozato-
san, a jövõ évben váltja le teljesen az egy-
magos asztali modelljeit az új, kétmagos
kiépítésre. Ennek oka persze a gyártókapa-
citásra is visszavezethetõ: míg az Intel ha-
talmas mennyiségben tudja gyártani a
duálmagos CPU-kat, addig az AMD-nek a
FAB36 elkészültéig csupán egyetlen gyár
áll a rendelkezésére.

TESZTRENDSZER

MSI K8N Diamond (v1.1), ASUS P5AD2-E

Premium (v1004) és Intel BlackCreek

D955XBK alaplapok, 2x512 MB OCZ

PC3200 DDR, 2x512 MB PC4300 DDR2 és

2x512 MB PC5400 DDR2 memóriamodu-

lok, ATI Radeon X800XL 256 MB videokár-

tya, Seagate Barracuda 80 GB-os, SATA me-

revlemez, Coolink AP550X tápegység és Gi-

gabyte PCU22VG CPU-hûtõ. Microsoft Win-

dows XP SP1, Intel 6.3.0.1007 és nVidia

nForce 6.39 driver, DirectX 9.0c, ATI Cata-

lyst: 5.3 (Standard Catalyst A.I. beállítással).

PROCESSZOROK
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Unreal Tournament 2004 - 1024x768, highest quality

MÉRÉSI EREDMÉNYEK

Duálmagos Intel processzorok

A kétfejûek kora

Duplán jó

Az Intel duplamagos CPU-i, az Extreme
Edition 840 és a Pentium D egészen egysze-
rûen készültek – két Prescott magot „ra-
gasztott” egymáshoz a gyártó. Egy dupla-
magos Intel processzor így 2x16 kB L1 adat-
cache-t és 2x1 MB L2 cache-t tartalmaz, 800
MHz-es PSB-n kommunikál az északi híd-
dal, ismer minden utasításkészlet-kiegészí-
tést, tartalmaz minden fogyasztást mérséklõ
technológiát (TM2, C1E, EIST) és az
EM64T kiegészítés is aktív a processzorban
(ahogy az XD bit is). Az új generációban
már csak az Extreme Edition modellek ki-
váltsága a HyperThreading technológia,
amely további 1-1 logikai magot ad a két fi-
zikai mellé. A „magkettõzés” hatalmas elõ-
nye a gyártásban jelentkezik – ha egy dupla-
magosnak készített CPU egyik „fele” rossz,
de a másik tökéletes, nem kell kidobni:
szimplamagosként értékesíthetõ. Mivel a
gyártósorok radikális átalakítására sem volt

szükség, az Intel nagy mennyiségben, vi-
szonylag olcsón tud duplamagos CPU-t
gyártani, ellentétben az AMD-vel. A kialakí-
tás hátránya a teljesítményben mutatkozik
meg, többek közt a közös processzoroldali
sínben, továbbá abban, hogy a két chip csak
a „tokon kívül” kommunikál egymással.

Az AMD is két azonos, AMD64-es ma-
got (immáron SSE3 ismeretekkel) tapasz-
tott egymáshoz, ám azokat egy System Re-
quest Interface és egy Crossbar Switch kap-
csolja össze, megteremtve ezzel a chipen
belüli kommunikációt. A továbbra is integ-
rált, duplacsatornás, DDR400-as szabvá-
nyú memóriavezérlõ és a külvilággal (és
Opteron esetén a további CPU-kkal) kap-
csolatot tartó HyperTransport csatornák
közösek. AMD Athlon 64 X2-es processzor
ugyan még nem jutott el a régióba (június

végén érkezhetnek meg az elsõ példányok),
azt azonban már most tudni lehet, hogy az
új CPU-hoz nincs szükség alaplapcserére,
hiszen az X2-eseket minden S939-es alap-
lap fogadja. Az Intelnek ezzel szemben új
chipkészletei jelentek meg i945 és i955X ne-
veken. Utóbbi a prémium szériás változat,
1066 MHz-es PSB-vel, HyperPath 3 me-
móriagyorsítással, PCI Express és DDR2-
667 kezeléssel, továbbá ICH7-es déli híddal
és az ezzel járó minden kényelmi szolgálta-
tással. Tesztünk során egy sebesség tekinte-
tében konzervatív, ám stabil és rengeteg
szolgáltatással felszerelt Intel D955XBK
BlackCreek alaplapot használtunk. 

Párhuzamos jövõ

A megduplázott processzormag biztatóan
hangzik, ám hiba lenne elvárni, hogy azon
futtatva hirtelenjében minden programunk
kétszeres sebességre kapcsol. Mivel egészen
mostanáig a többutas végrehajtás a sokpro-
cesszoros szerverek kiváltsága volt, az ott-

CÉGEK

Tesztünket – termékeikkel – az alábbi cégek
segítették: AMD, ASUS, ATI, Bluefish, Giga-
byte, Intel, Kellytech, MSI, OCZ, Samsung.
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honi felhasználóknak készített programokat
egy CPU-ra írták és optimalizálták (single
threaded alkalmazások) – ezek pedig a
hardver párhuzamosításával nem fognak
gyorsabban futni. Ezt persze nem szabad
összetéveszteni a szuperskalár felépítéssel (a
Pentium óta minden x86 CPU), ahol a
többszörözött végrehajtó egységeket utasí-
táspárhuzamosítással és egyéb technológi-
ákkal lehet kihasználni.

Amíg a játékokat és a felhasználói prog-
ramokat nem optimalizálják vagy fordítják
újra többmagos processzorra, addig egé-
szen minimális sebességnövekedést lehet
(ha lehet egyáltalán) érzékelni. A multitask
operációs rendszerek (Windows, Linux)
azonban már most is profitálhatnak a ma-
gok megkettõzésébõl, mivel több program
párhuzamos futtatása több programszál
egyidejû végrehajtását igényli. 

Tapasztalatok

A teszt során a már megszokott alkalmazá-
sokat, játékokat használtuk és a párhuza-
mos programfuttatást is vizsgáltuk. Egyér-
telmûvé vált, hogy a duálmagos CPU-k iga-
zi erejének kihasználásához megfelelõ
szoftverekre és felhasználásra van szükség.
Kiváló példa a CineBench, amely kihasz-
nálja a többmagos felépítést, így a duálma-
gos processzor messze maga mögött hagyja
az egymagos, mindössze HT technológiával
operáló társait. Egyéb tesztekben és fõleg a

játékokban már nem remekelt egyik dupla-
magos Intel modell sem, a legtöbb esetben
könnyedén elhúztak a szimplamagos pro-
cesszorok. Érdekes módon az Extreme Edi-
tion kettõs maggal együttmûködõ Hyper-
Threading technológiája egy-két multi-
taskos teszt során negatív hatással volt a tel-
jesítményre.

Azt is megvizsgáltuk, hogy mekkora tel-
jesítménytöbbletet nyújt a rendszernek a
megnövelt, immáron 10,6 GB/s-os memó-
ria-sávszélesség.

Sajnos az új processzorok PSB-je nem
nõtt, maradt effektív 800 MHz-es (még az
EE esetében is), így a rendszer nem képes
hatékonyan kihasználni a gyorsabb memó-
riát – tökéletesen bemutatva ezzel a ki-
egyensúlyozatlanság hátrányait. A párhuza-

mos architektúrát legjobban két felhasználó
tudja kihasználni, ami tökéletesen illik az
Intel által már demonstrált jövõképbe. Két
felhasználó más-más feladatra használ egy
PC-t, ám sebességben egyik oldalon sem lát-
szik meg a másik tevékenysége. (Két moni-
tor egyidejû kezelésére ma már szinte az
összes videokártya alkalmas.) 

Tesztünk során HD felbontású filmet
néztünk, miközben a háttérben videót tö-
mörítettünk, a másik monitoron pedig az
Unreal Tournament 2004-gyel játszottunk.
Míg az egymagos CPU-val szerelt rendsze-
ren közel játszhatatlan sebességûre lassult a
játék, és a videó is akadozott, addig a duál-
magos processzorral mindkét feladat töké-
letesen futott.

Ej, ráérünk arra még!

A duálmagos processzorok jöttek, láttuk,
de egyelõre nem gyõztek meg igazán min-
ket. A kétmagos CPU-kat kihasználó prog-
ramokra még várnunk kell, játékok eseté-
ben akár egy vagy több évet is – holott a já-
tékosokat lehet a legkönnyebben rávenni új
technológiák beszerzésére. 

Aki jelenleg építene gépet és legtöbbször
csak egy erõforrás-igényes alkalmazást
használ (persze a háttérben futhat vírus- és
spamfigyelõ stb.), vagy egészen véletlenül
játékra szeretné használni a gépet, jobban
jár egy magas órajelen ketyegõ, egymagos
Pentium 4 vagy Athlon 64 CPU-val, ame-
lyet mondjuk egy-másfél év múlva lecserél-
het lábkompatibilis, duplamagos társára. 

Aki azonban már most szeretne komo-
lyabb játékokkal játszani, például videotö-
mörítés közben, vagy az általa használt, spe-
ciális programot többprocesszoros üzemre
is felkészítették, kezdjen el gyûjteni, és minél
elõbb szerezzen be egy duálmagos CPU-t.

Erdõs Márton �
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A mérések és a személyes tapasztalataim is
azt mutatták, hogy amikor nyers erõre van
szükség – például játékok és jó néhány fel-
használói program esetében is –, az Athlon
64 a nyerõ.

Ráadásul az nForce4-es lapok rengeteg
szolgáltatást és idõtállóságot kínálnak, ami
még vonzóbbá teszi ezt a platformot. Három
hónappal ezelõtt mégis Intel rendszert épí-
tettem magamnak, mivel számomra a nyers
erõnél fontosabb volt a gördülékeny párhu-
zamos feladatvégzés, amiben, a Hyper-
Threading technológiának köszönhetõen,

nagy elõnye van az Intelnek.
A számítástechnika most
ebbe az irányba lépett to-
vább, azonban a duálmagos
processzorok térnyeréséhez
a programok hatékony támogatására és az
általános számítógépes szokások némi vál-
tozására is szükség van. Egy duálmagos gép-
pel már hétköznapivá válhat a videotömö-
rítés melletti játék, és egyéb, erõforrásigé-
nyes feladatok futtatása, vagy ami még iz-
galmasabb terület, több felhasználó egyide-
jû kiszolgálása. 

SZUBJEKTÍV

ROSSZUL POZICIONÁLVA

Az AMD Athlon FX és az Intel Extreme Edi-
tion prémium modellek hivatalosan a ko-
moly játékosokat, a „power usereket” cé-
lozzák meg. Az AMD e területen még 2005
végéig megmarad a szimplamagos, ám
magasan órajelezett CPU-nál (talán még a
3 GHz-et is elérheti a sorozat), az Intel
azonban máris váltott a kétmagos felépí-
tésre. Ez utóbbi döntés – ahogy a tesztered-
mények is mutatják – nem a legszerencsé-
sebb, hiszen a mai játékok alatt egy maga-
sabb órajelû, szimplamagos Pentium 4
könnyen állva hagyja a Pentium EE 840-et.

Típus

PSB [MHz]
Memóriasebesség  [MHz]
Memória idõzítése
Everest memória olvasás [MB/s]
Everest memória írás [MB/s]
Everest memória késleltetés [ns]
PCMark04 memória pontszám [pont]
Sciencemark 2.0 memóriasebesség [MB/s]

Pentium EE 840

800
667
5-5-5-15
5950
2151
90,1
5156
4550,41

Pentium EE 840

800
533
4-4-4-12
5951
1813
89,4
5104
4495,79

Pentium EE 3,73

1066
667
5-5-5-15
7080
2329
86,3
6116
5504,75

Pentium EE 3,73

1066
533
4-4-4-12
7029
1936
85,3
6042
5329,37

MEMÓRIA-SÁVSZÉLESSÉG

100% terhelés: néha  a négy mag sem elég



 A PC talán legnagyobb erénye, hogy 
roppant sokoldalú, a segítségével 
szinte minden feladat elvégezhetõ 

– a lényeg, hogy megfelelõ szoftvert (és/vagy 
célhardvert) találjunk az adott feladatra. A 
HTPC, azaz házimozi PC ötlete is ebbõl az 
elvbõl született. Egy tévére kapcsolt PC, amely 
alkalmas bármilyen formátumú multimédia 
adat (videó, kép, hang) és lemez lejátszására, 
könnyen kezelhetõ, és az internetre kapcsolva 
még plusz szolgáltatásokat is nyújt. Az ötlet jó, 
ráadásul minden adott hozzá: a nagy számolási 
teljesítmény, a tévévevõ és egyéb célhardverek, 
na és persze a sokoldalúság. Vannak azonban 
buktatók is, pontosan ott, ahol a hagyomá-
nyos eszközöknek nagy elõnyük van: egysze-
rûség, könnyû kezelés és legfontosabbként az 
azonnali mûködés. Egy asztali DVD-felvevõt 
ideális esetben soha nem kell szervizbe vinni, 
vagy csak akkor, ha már nagyon nagy a baj, 

míg egy HTPC-vel minden olyan gond elõfor-
dulhat, ami egy PC-vel – ez pedig aggasztó.

A kulcs a szoftver

A Microsoft is felismerte, hogy az új piac új 
megközelítést igényel, ezért elkészítette Me-
dia Center Edition 2005 Windows XP-jét 
(MCE 2005), amelyet kifejezetten a HTPC-
khez alakított ki. Az operációs rendszer nem 
más, mint egy Plus! csomaggal kiegészített 
Windows XP Professional SP2, amelynek a 
kezelõfelületét teljesen meg lehet változtatni 
egy Media Center alkalmazással. A letisztult, 
messzirõl is jól látható, ezért távirányítóval 
is könnyen kezelhetõ menüben csak a leg-
fontosabb funkciók kaptak helyet. Ilyen a 
DVD-lejátszás, a tévénézés és a rádióhall-
gatás, a felvételek készítése, saját képeink, 
videóink és zenéink lejátszása, szerkesztése, 
rendszerezése, a CD/DVD-írás és az Online 

Spotlight tartalomszolgálta-
tás. Az MCE 2005 igyekszik 
felhasználóbarát, könnyen 
kezelhetõ felületet nyújtani, 
miközben megõrzi a PC ru-
galmasságát, sokoldalúságát. 
Ebbõl az operációs rend-
szerbõl azonban még nem 
létezik magyar kiadás, az el-
sõ lokalizáció a következõ, 
Longhorn-alapú változatnál 
várható.

Természetesen nem az 
MCE 2005 az egyetlen meg-
oldás, lelkes Linux-guruk 
már többféle ingyenes, ha-
sonló szolgáltatásokat nyújtó, 
kifejezetten HTPC-re spe-

cializált, Unix-alapú operációs rendszert is 
készítettek (például MythTV). A Linux-alapú 
rendszerek hasonlóan rugalmasan alkalmaz-
kodnak a PC tudásához, mint a Microsoft 
megoldása, és a lehetõ legegyszerûbbre „bu-
tított” kezelõfelülettel csábítják a vállalkozó 
kedvû felhasználókat.

Hardverkompozíció

Az erõsen specializált szoftverek sajnos 
meglehetõsen érzékenyek a hardver össze-
állítására. Ha Microsoft Media Center-ala-
pú PC-t szeretnénk otthon „barkácsolni”, 
minden egyes perifériának rendelkeznie 
kell Windows Media Center-es driverrel. A 
driverkövetelmény egyelõre rengeteg hard-
vert kiejt, ahogy Linux esetén is figyelni 
kell arra, hogy az adott csomag támogas-
sa a hardvereinket (persze lehet operálni a 
csomagok újrafordításával is). Leginkább a 
tévé- és rádióvevõ kártyáknál jelentkezhet-
nek gondok, a rendszer alapvetõ egységei 
(hangkártya, alaplapi vezérlõk, optikai egy-
ségek) nem okoznak különösebb problé-
mát. Mivel a Microsoft egyelõre nem adott 
ki dobozos Media Center-változatot, azt 
csakis rendszerintegrátorok szerezhetik be, 
így MCE 2005-alapú HTPC esetén garan-
tált a hibátlan kompatibilitás. 

Egy HTPC alapja bármilyen gép lehet. 
Lényeges, hogy megfelelõen nagy számolá-
si teljesítménye és háttértára legyen, tartal-
mazzon minden szükséges ki- és bemene-
tet, és ami a legfontosabb, szép, divatosan 
formatervezett házban kapjon helyet. Egy-
szerû lejátszásra, tévéfelvételre és szerkesz-
tésre egy erõsebb Intel Celeron vagy AMD 
Sempron is megteszi, 512 MB RAM-mal és 
legalább 160 GB-os merevlemezzel meg-
támogatva. Több tuner, valamint nagyfel-
bontású jelforrás esetén már nem árt, ha 
erõsebb a gépünk, és persze a DVD-író is 
alapfelszerelésnek számít ezekben a rend-
szerekben. Érdemes a távirányítást is meg-
oldani, a hagyományos beviteli eszközök 
elhagyásához és a hifikomponensek által 
kínált komfortérzet megteremtéséhez.

Albacomp Spectra

Hogy ne csak „barkács” megoldásokkal tud-
juk kipróbálni a HTPC nyújtotta elõnyöket, 
az Albacomp direkt erre a célra kialakított 
Spectra konfigurációját is megvizsgáltuk. Az 

õskori videomagnókat idézõ méret és design 
mögött meglehetõsen fejlett belsõ lapul. Az 
egyik legfontosabb tényezõ, hogy a micro-
ATX-es (tehát még nem BTX-es) alaplapra 
épülõ gép szinte hangtalan, köszönhetõen a 
jó szellõzésnek és a passzív CPU-hûtésnek. A 
dobozban egy i915G-s chipkészletre épülõ, 
3 GHz-es Intel Pentium 530J CPU-val meg-
támogatott PC lapul, 512 MB RAM-mal, 
160 GB-os merevlemezzel, integrált VGA- 
és LAN-vezérlõkkel, valamint egy Samsung 
TS-H552 DVD-íróval. Az elõlapon minden 
fontosabb kivezetést megtalálunk, „sok-az-
egyben” kártyaolvasóval kiegészítve, aho-
gyan a hátoldal is zsúfolt. Nincs viszont té-
vé- és DVI-kimenete! Elõbbi különösen fájó 
pont egy HTPC esetében, amelynek helye 
lenne a nagyszobai televízió mellett. Szeren-
csére egy PCI Express-es VGA-kártya bõví-
téssel ez a hiány könnyen orvosolható, és on-
nantól a hagyományos tévét is használhatjuk 
megjelenítõként, plazma-, illetve LCD tévére 
pedig jobb minõségben vezethetjük a jelet. 

A készülék a dobozból kivéve azonnal 
mûködõképes, elõretelepített Windows 
MCE2 2005-tel és multimédia szoftverek-
kel. Egy kényelmesen kezelhetõ távirányító, 
zsinórnélküli billentyûzet és egér, valamint 
egy nagy csomag kábel is tartozik hozzá. Az 
elsõ indításkor kell beállítani a alapvetõ tu-
lajdonságokat, valamint behangolni a tévé- 
és rádióvevõket. 

Ha mindezzel megvagyunk, máris bir-
tokba vehetjük házimozi PC-nket, ami min-
denre képes, amire egy hagyományos válto-
zat, mégis egyszerûen kezelhetõ marad. Mint 
minden HTPC, a Spectra is képes egyszerre 
lejátszani és felvenni, rendszerezi a multimé-
diás fájljainkat, szinkronizálja hordozható 
készülékeinket, lejátszik HD-felbontású és 
DRM (Digital Right Management) videó-
kat, továbbá (megfelelõ hardver esetén) já-
tékra is alkalmas. Emellett a 2005-ös Media 
Center már kezeli az Xbox Media Center 
Extendert, a Portable Media Center eszkö-
zöket és a WiFi-hálózatokat is. További nagy 
elõnye, hogy egyszerre két tunert is kezel, így 

akár két adást is rögzíthetünk vagy nézhe-
tünk egy idõben.

PC-s gondok

Az Albacomp által készre szerelt PC-vel nem 
voltak különösebb gondjaink, mint ahogy 
a tévé- és rádióvevõvel sem, a DVD- és vi-
deolejátszás is mûködött, mindössze a tévé-
kimenetet hiányoltuk a géprõl. A készülék 
ugyan lapos, hifikomponensre emlékeztetõ 
vonalvezetésû, mégis inkább hasonlít egy 
kõkorszaki videomagnóra, mintsem egy 21. 
századi multimédiás központra. A készülék 
kikapcsolásához a távirányító is elég, ám be-
kapcsolni csakis a készülék gombjával lehet, 
ami kissé kényelmetlen megoldás.

Sokkal több problémánk akadt, amikor 
az MCE 2005-öst a Shuttle barebone-ra tele-
pítettük. Ebben az összeállításban nem hasz-
náltunk tévévevõ kártyát, csak a telepítés 
egyszerûségét és az általános kompatibilitást 
vizsgáltuk. Az elõbbivel és az összeállított kon-
figurációval nem is volt gond, minden elsõre 
sikerült, el is indult az MCE 2005, ám nem 
voltunk képesek sem DVD-t, sem DivX-vi-
deót lejátszani a rendszerünkön. Egy kis nyo-
mozás után kiderült, hogy bár telepítettük a 
CyberLink PowerDVD-t, az MCE2005 nem 
tartalmaz beépített DVD- és DivX-, XViD- 
stb. dekódert, amelyeket külön kell beszerezni 
(!), ráadásul némelyikért fizetni is kell, vagyis 
nem várt költségek merültek fel. A tapasztalt 
felhasználóknak persze nem jelent gondot egy 
kodek hiánya, a kezdõknek azonban sok ne-
hézséget és így bosszúságot okoz, ami a szóra-
koztatóelektronikában eddig ismeretlen volt.

Tapasztalatok

A HTPC érdekes, és sokak szerint életképes 
megoldás, de sokan vannak, akik szerint a 
PC-gyártók csak egy újabb területet keres-
tek, ahová beerõszakolhatják termékeiket. 

Ha egy HTPC jól megépített és stabilan 
mûködik, nem lehet vele gond, legalábbis 
nem több, mint bármely más hifi kompo-
nenssel. Ez persze idealizált állapot, hiszen 
egy PC-t bármikor könnyen megfertõzhet egy 
vírus, lefagyhat és még sorolhatnánk a veszé-

lyeket. Mivel egyelõre csak nagyon kevés kész 
HTPC kapható Magyarországon, ráadásul a 
Windows Media Center Edition 2005-öt sem 
lehet megvásárolni, nem várható, hogy túlsá-
gosan elterjedne nálunk ez a megoldás. Egyes 
elemzõk szerint amúgy sem a HTPC-é a jövõ, 
hanem a nagyon erõs, többmagos processzor-
ra épülõ otthoni szerveré, amelyhez számos, a 
lakás különbözõ részein elszórt egyszerû, egy-
egy speciális feladatra szánt „célkliens” egység 
kapcsolódik, amelyek e központi szerver erõ-
forrásait osztják fel egymás közt és használják 
saját feladatukra.

Zsákutca lenne hát a HTPC-koncep-
ció? Korántsem. Egyre több cég jelenik 
meg komplett MCE 2005-ös konfiguráci-
óval, az elsõ MCE 2005-kompatibilis ba-
rebone-ok is kaphatóak már (például az 
ASUS S-presso), így ha lassan is, de csök-
ken az eszközök ára. A Microsoft ráadásul 
hatalmas összegeket ölt a fejlesztésbe és 
a népszerûsítésbe, és már megjelentek az 
elsõ, Windows-alapú MCE 2005 konku-
rensek is (BeyondTV, SageTV), így szinte 
biztosan van jövõje a házimozi PC-knek. 
A háziszerver-megoldás több lehetõséggel 
kecsegtet, átgondoltabb és talán bíztatóbb 
jövõje is van, ám sok idõbe telik, amíg a 
központi szerver (és minden alegysége) 
megfizethetõ lesz egy átlagcsalád számára 
– és addig is kell valami, amibõl profitot 
termelhetnek a PC-gyártók.

Erdõs Márton 

Az MCE 2005 egyik erõssége az Online 
Spotlight. A streamelt adatfolyamra építõ 
szolgáltatás egy, már régóta ismert jövõ-
kép megvalósítása, amellyel számos online 
csatorna elérhetõ, fizetõs és ingyenes egy-
aránt. A „hagyományos” online videoköl-
csönzés mellett létrehozható például sze-
mélyre szabható hírcsatorna is, amelyben 
csak a bennünket foglalkoztató hírek sze-
repelnek, az általunk kívánt mélységben.

ONLINE SPOTLIGHT

Tesztünket – teszttermékeikkel – az alábbi 
cégek segítették: Albacomp, ASUS, 
Juventus-Team, Microsoft, Ramiris.

CÉGEK

 Filmek, házi videofelvételek, zenék, fotók 
tárolása és lejátszása
 Minden audio- és videoformátum támogatása
 DVD-filmek és HD-források lejátszása
 DRM-védett fájlok lejátszása, a licenc au-
tomatikus beszerzésével
 Interneten elérhetõ film- és zenei adat-
bázisok használata
 Programozható felvétel, akár távoli eléréssel is

 Felvétel közbeni lejátszás, akár több vevõ-
kártya kezelése
 Archiválás CD/DVD-re
 Otthoni hálózatba kapcsolt gépek kiszol-
gálása tartalommal
 Egyszerû kezelés, távirányítás
 Hangtalan mûködés, designos kivitel
 Stabil mûködés, gyors ki-be kapcsolás
 Bõvíthetõség

MIT VÁRUNK EL EGY HTPC-TÕL?

HTPC kibontva: zsúfoltan, de jól lehûtve

Online SpotLight szolgáltatás: a legtöbb hírcsatorna ingyenes

A Home Theater PC-k hajnala

Házimozi PC
A videomagnóknál jobb képminõségû, ám továbbra is könnyen kezelhetõ 

DVD-lejátszók és -felvevõk ma már nem számítanak luxuscikknek. 

Viszont akinek az otthonában már akad egy erõsebb PC, jogosan teszi fel a 

kérdést: nem oldható meg mindez számítógéppel?
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 A Macintosh számítógépek kevéssé 
ismertek Európában – és különö-
sen régiónkban –, furcsa módon 

mégis számos – negatív – tévhit él róluk a 
köztudatban. A többnyire kép- és kiadvány-
szerkesztésre, illetve egyéb, általában a mé-
diához kapcsolódó professzionális feladatra 
használt Maceket leszámítva, kevés lelhetõ 
fel az országban eme, a PC-vel inkompatibi-
lis számítógépbõl. A PC ezzel szemben széles 
körben elterjedt, jól ismertek az elõnyei és 
természetesen a hátrányai is. 

Vasárnapi szörfösök

Hazánkban PC-t vásárolni roppant egysze-
rû, legalábbis elsõre annak látszik. Rengeteg 
kisebb-nagyobb számítógép-szaküzlet várja, 
hogy betérjen a vásárló, aki persze csak egy 
jól mûködõ, „általános célra szánt” gépet 
szeretne. Ám szinte biztosra vehetõ, hogy a 
hazavitt gép nem szolgál majd teljes meg-
elégedésére. A legtöbb bosszúság elõre nem 
látott hardverhibából, esetleg valamelyik 
hardverelem rossz megválasztásából, ne-
tán az elégtelen induló szoftvercsomagból 
ered. De semmi baj, a PC-t kedvünkre bõ-

víthetjük, fejleszthetjük, akár százezreket is 
költhetünk havonta a tökéletesítésére. Eb-
be a fejlesztési „dugóhúzóba” a szoftver- és 
hardverfejlesztõk igyekeznek is belehajszolni 
a felhasználókat: a legújabb programok csak 
a legújabb hardvereken futnak jól, és a leg-
újabb hardveres szolgáltatások is csak a leg-
frissebb szoftverrel használhatók ki. 

A bõvítéssel is hasonló a helyzet. A 
PC-hez ezerféle kiegészítõt vásárolhatunk, 
amelyek nagy rugalmasságot és mozgáste-
ret adnak, ám gondot okozhat az alkatré-
szek nem megfelelõ kompatibilitása, ráadá-
sul – szükség esetén – a garanciát is többfelé 
kell érvényesítenünk. Az elõre összeszerelt 
PC-k egyik legnagyobb gondja mégis az, 
hogy szinte lehetetlen azonnal használatba 
vehetõ, kész megoldást találni. A szeren-
csésebb helyzetben lévõ angol egyszerûen 
„out-of-the-box experience”-nek hívja az 
ideális helyzetet, vagyis a frissen megvett 
gép azonnali (alkatrészszerelés, telepítés és 
„driverkergetés” nélküli) használatba véte-
lét. Sok szaküzletben ugyan összeszerelik a 
gépet, sõt még operációs rendszert is telepí-
tenek rá, ám az egyéb felhasználói progra-

mokat már nekünk kell „összevadásznunk” 
a számítástechnikai lapok lemezmellékle-
teirõl vagy az internetrõl.

Csendélet almával

A Mac mini szakított a bevett Apple-recept-
tel, miszerint a gépeit kizárólag kompletten, 
monitorral együtt értékesíti. Ennek (is) kö-
szönhetõen az ára egészen barátságos, a leg-
kisebb Mac mini alig kerül többe 100 ezer 
forintnál. Ebben az alapgépben lassabb, 1,25 
GHz-es G4-es CPU, 256 MB DDR333-as 
RAM, 40 GB-os merevlemez, integrált 32 
MB-os és tévékimenetes ATI Radeon 9200 
VGA-vezérlõ, LAN, hangchip, modem, USB 
2.0 és Firewire 1394a interfészek, valamint 
egy DVD-olvasó/CD-író található. Ez az 
összeállítás tökéletesen elegendõ általános 
felhasználásra, ám komolyabb multimédiás 
feladatokra már nem alkalmas. 

Egy nagyobb változat is készült a Mac mi-
nibõl, ami – a némileg magasabb vételárért 
cserébe – gyorsabb, 1,42 GHz-es G4 pro-
cesszort és 80 GB-os merevlemezt tartalmaz. 
Emellett számos bõvítményt rendelhetünk 
az alapgéphez, így például DVD-íróra vált-
hatunk, növelhetjük a memória kapacitását, 
továbbá WiFi- és Bluetooth-csatolót is kér-
hetünk mini számítógépünkbe. A kiegészítõ 
lehetõségek közül talán a memóriabõvítés a 
legfontosabb, mivel az elõre telepített OS X 
operációs rendszer nagyobb terhelés alatt 
komolyan lelassulhat a 256 MB-nyi rend-
szermemóriával.

A Mac mini designja közelít a tökéletes-
hez – a mindössze 16×16×5 cm-es doboz le-
tisztult, elegáns és távolról sem hasonlít egy 
nagy, csúnya, szürke PC-re. A zajjal sem lesz 
senkinek gondja, a Mac mini szinte teljesen 
hangtalan, egyedül talán az optikai meghajtó 
zajos kissé mûködés közben. A gép további 

elõnye – amivel csak nagyon kevés PC veszi 
fel a versenyt – a már említett „out-of-the-
box experience” tökéletes kivitelezése. Egy 
Mac mini üzembe helyezése nem nehezebb, 
mint egy hifikomponensé. A dobozából ki-
emelve és a szükséges perifériákat csatlakoz-
tatva (monitor, billentyû, egér, LAN-kábel 
stb.) azonnal üzemképes. Bekapcsolás után 
rögtön az elõre telepített OS X jelentkezik 
be, amelyben a szövegszerkesztõn kívül vi-
deo-, kép- és zenelejátszót, -szerkesztõt, 
webböngészõt és e-mail klienst találunk. Ez 
az iLife programcsomag. 

PC tradíció

Természetesen utánajártunk annak is, hogy 
az általunk mindennapi felhasználásra ki-
válónak minõsített, 512 MB-nyi memóriával 
megpakolt nagyobbik Mac mini – 181 900 
forintos – áráért milyen PC-t tudunk össze-
állítani ugyanerre a feladatkörre. 

A méret kérdése rögtön gondokhoz veze-
tett: csakis VIA miniITX-re alapozva építhet-
tünk volna a Mac minit megközelítõ méretû 
egységet, ám a rendszer teljesítménye gyenge 
lett volna. A következõ lépcsõfokot a barebo-
ne PC képviseli, ami már designos, nem is túl 
nagy, mégis komplett PC, igaz, hangosabb és 
nagyobb, mint a Mac mini. Az általunk válasz-
tott Shuttle SS56L viszonylag olcsónak számít 
a barebone-ok között. A SiS661FX chipkészle-
tes alaplapon minden fontosabb vezérlõ adott, 
így a LAN, az USB 2.0, a FireWire és a hatcsa-
tornás hangkártya is. A fontosabb kivezetések 
az elõlapon is megtalálhatók, ügyesen elrejtve, 
ám könnyen hozzáférhetõen. A nagyjából 160 
ezer forintos árba egy 2,8 GHz-es Celeron 
processzor, 512 MB RAM, 80 GB-os merev-
lemez és DVD-író is belefért. Természetesen 
a géphez Windows XP operációs rendszert 
is választottunk, hiszen ezzel együtt számít 

komplett megoldásnak a konfiguráció. Még 
arra is futotta, hogy 128 MB-os ATI Radeon 
9550-esre cseréljük az alaplapi VGA-vezérlõt.

Fej-fej mellett

Mivel kevés olyan tesztprogram létezik, 
amelyik mindkét rendszeren elfut, ráadásul 
a valós igénybevételt tükrözi, táblázatba ren-
dezett számok helyett inkább a saját tapasz-
talatainkról számolunk be. 

A gépek nyers erejét tekintve a PC kerül ki 
gyõztesként, ami a jobb VGA-kártyának és a 
némileg erõsebb CPU-nak köszönhetõ. Bõvít-
hetõségben már nem egyértelmû a helyzet, fõ-
ként, hogy USB 2.0-n és FireWire-en keresztül 
szinte bármilyen egyéb hardvert kapcsolha-
tunk mindkét géphez. Tény, hogy a barebo-
ne-okban több elem könnyebben cserélhetõ. 
Design, méret és zaj kérdésében egyértelmûen 
a Mac mini nyer – kicsi, gyönyörû és hangta-
lan. A mindennapos használatkor egy kezdõ 
számára a legfontosabb tényezõ, hogy a gép 
legyen „átlátszó”, akár egy célhardver (fel-

tehetõen kevesen tudják, hogy milyen belsõ 
elektronika és beágyazott szoftver mûködik 
hifijükben), és minden feladatot könnyedén, 
különösebb hozzáértés nélkül el lehessen vé-
gezni vele. Ebben pedig hatalmas elõnye van a 
Mac mininek, amely a dobozból kivéve azon-
nal mûködik. Nem kell kodekekkel, hardveril-
lesztõkkel,  beállításokkal foglalkozni, ami egy 
PC esetében elkerülhetetlen. 

A Windows XP-t és az OS X Tigert nem 
ebben a cikkben mértük össze, de laikusok 
véleménye, tapasztalata szerint egyértelmû-
en barátságosabb, kezesebb az OS X, mint az 
XP, ami szintén lényeges egy kezdõ felhasz-
nálónál.

Tapasztalatok

A mindennapos használat során a Mac mini 
számos kellemes meglepetéssel szolgált. Az 
operációs rendszere egyszerûen használható, 
ráadásul már elsõ indításkor megtalálhatunk 
minden fontosabb programot, alkalmazást. 
Webezésre, levelezésre, házilag készített do-
kumentumaink, videóink, zenéink és ké-
peink szerkesztésére, nézegetésére, tárolásá-
ra és archiválására kiválóan alkalmas, vagyis 
tökéletesen kielégíti egy átlagos felhasználó 
minden igényét. Teszi mindezt csendben, 
kis helyen, egyszerûen és elfogadható se-
bességgel – ezzel pedig még egy csodásan 
formatervezett, jól megépített barebone PC-
nek is nehéz versenyre kelnie. Mindazonáltal 
egy hasonló árú PC valamivel gyorsabb, rá-
adásul még játékra is használható.

Az egyelõre nem várható, hogy az App-
le olcsó gépe megingatja a PC pozícióját, ám 
a Mac mini kiváló példa arra, hogy lehet az 
egyértelmû célcsoportnak szóló letisztult 
„célhardvert” készíteni, ami éppen ezért vár-
hatóan sikertermék lesz.

Erdõs Márton 

A Mac miniben egy, az x86-os PC-kkel min-
den szempontból inkompatibilis CPU dol-
gozik. A negyedik generációs PowerPC G4-
es modell kisebbik verziója 1,25 GHz-en 
mûködik, ami megközelítõen egy 2 GHz-es 
Intel Pentium modellnek felel meg, míg a 
gyorsabb, 1,42 GHz-es nagyjából a 2,4-es 
P4 sebességét hozza. A G4 is tartalmaz 
egy, a Pentium SSE kiegészítéséhez ha-
sonló, 128 bites vektoregységet, amelyet 
az Apple Velocity Engine-nek nevez (de 
AltiVec-ként is ismert). Egy G4-es alapú 
gép ugyan nem tudja natívan futtatni az 
x86-os programokat, szükség esetén Linux 
telepíthetõ rá, és léteznek x86-os virtuális 
PC-emulátorok is OS X alá.

A MAC MINI SZÍVE

Shuttle barebone minigép: azért ne temessük még a PC-t

Mac Mini: átlagos felhasználók álomgépe
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Mini PC vs. Mac mini 

Világok harca
Eddig, ha valaki csak bele akart kóstolni a számítógépes világba, nem 

igazán akadt más választása, mint megtanulni gépe mûködését és 

elveszni az operációs rendszerek, vírusirtók és meghajtóprogramok 

dzsungelében. Az Apple Mac mini az új reménysugár, amely talán 

változtat ezen az áldatlan állapoton.
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 A gyártók nagy örömmel állnak az 
igényes vásárlók – illetve pénz-
tárcájuk – rendelkezésére, egyre 

szélesebb választékot kínálnak a meg-
hökkentõbbnél meghökkentõbb típu-
sokból. A felsõkategóriás házak szeren-
csére ma már nem abban különböznek 
olcsóbb társaiktól, hogy világító ventilá-
torok, UFO-motívumok (azért errõl az 
Alienware véleménye eltér) vagy krómo-
zott rácsok díszítik. A kategória elõnye, 
hogy már nem kell választani a szom-
szédpukkasztó külsõ, a könnyû szerelhe-
tõség és a kiváló hûtés között, mindent 
megkapunk egyetlen termékben! Csak 
gyõzzük kifizetni…

Mindent a szemnek

A gyártók, ha látványról van szó, nem 
bíznak semmit a véletlenre, néhány cég 
sajnos kissé el is vetette a sulykot, így az 
extravagancia a használhatóság rovására 
megy. A másik véglet a végtelenül pu-
ritán külsõ, amelyet a tizenkét verseny-

zõbõl csak a Chieftec BA-01B-BB és az 
Antec Sonata képviselt.

Felsõkategóriában egyértelmûen az 
alumínium alapanyag a nyerõ, szinte 
mindegyik ház részben vagy teljesen ebbõl 
a könnyû fémbõl készült. Az Antec P160 
nem titkoltan a nappali dísze akar lenni, 
a kis méret és a feltûnõen elegáns megje-
lenés is erre utal. A legextrémebb külsõvel 
az ASUS rukkolt elõ, a szerkesztõségben 
is a Vento 3600-ra voltak legtöbben kí-
váncsiak, ami a futurisztikus megjelenése 
miatt egyáltalán nem meglepõ. A szokásos 
téglatest alakot távolról sem ismerõ forma 
és az élénk piros festés már önmagában 
sem utolsó látvány, azonban a ház akkor 
van igazán elemében, ha áramot is kap, 
ugyanis az orr alsó részében élvilágított 
plexilapok találhatók, amelyek sci-fi ûrha-
jóvá alakítják az ASUS büszkeségét.

Természetesen a többi gyártó is meg-
próbálta felhívni magára a figyelmet. A 
Casetek 1020-2A IQ Eye kiötlõi például 
egy nagyméretû, kör alakú LCD panelt ál-

modtak a ház ajtajára, amely 
ízlésesen simul az amúgy 
teljesen puritán környezet-
be. A kijelzõ nem csupán 
látványelem, nyolc ventilá-
tort képes szabályozni, mu-
tatja a fordulatszámokat, a 
dátumot és az idõt, a három 
thermoszenzor által mért 
hõmérsékletet, valamint a 
HDD mûveleteket. Az ötlet 
kiváló, a kör peremén talál-
ható nyomógombok azon-
ban lehetnének valamivel 
jobb minõségûek is.

A Thermaltake rutinosan 
húz le több bõrt ugyanar-
ról a témáról, hiszen egy jól 
bejáratott belsõt ruház fel 
újabb és újabb külsõvel, így 
mindenki megtalálja a neki 

tetszõ példányt. A Shark fekete, agresszív 
karakterei mellett a mostanában nem túl 
jól csengõ Tsunami Dream lágy, ezüstös 
vonalai is elérhetõk, a Gyûrûk ura-mániát 
pedig az új belsõvel és külsõvel rendelkezõ 
Kandalf szériával próbálják meglovagolni 
– enyhén értelmetlen, de látványos de-
sign segítségével. Ezt pedig rögtön le is 
másolták – apróbb igazítással – Armor 
néven.

Lemez-telenítve

Az oldallap kialakítása az egyik legfonto-
sabb tényezõ a szerelhetõség megítélése-
kor, hiszen minden bütykölés során le kell 
szedni, majd vissza is kell helyezni, így nem 
mindegy, mennyit kell harcolni a pontat-
lan illesztésekkel vagy ötletesnek gondolt, 
de a gyakorlatban csak bosszúságot okozó 

rögzítési rendszerekkel. A plexi ablak még 
mindig nem halt ki, de már szerencsére ki-
sebbségben van az egyéb figyelemfelkeltõ 
megoldásokkal szemben. 

Az ASUS Vento 3600 ezen a téren is 
felülmúlja társait, az oldalán található, 
csaphoz hasonló retesz elforgatásakor az 
ajtó magától nyílik, így viszonylag köny-
nyen leszerelhetõ, ám a visszahelyezés 
valóságos rémálom: az illesztési problé-
máknak és a helytelenül tervezett zárnak 
köszönhetõen ennyire nehezen vissza-
szerelhetõ oldallappal még soha nem ta-
lálkoztunk! A Vento 3600 csak azoknak 
való, akik szinte soha semmit nem szerel-
nek át a gépükben. Az Antec P160 sem 
hétköznapi rendszerrel próbálja kikerül-
ni a csavarhasználatot: két kar elforgatása 
után könnyen leszedhetõ és visszahelyez-
hetõ a ház fala. A többi gyártó hagyomá-
nyos, általában jól mûködõ módszert al-
kalmaz termékeinél.

Sajnos az alumínium nem a legalkalma-
sabb anyag számítógépházak készítésére. 
Az acélhoz képest ugyan könnyebb, ami jó 
szállíthatóságot biztosít, azonban jobban is 
hajlik, ami az oldallap rögzítését nehezíti 
és a stabilitást is csökkenti. Ebbõl a szem-
pontból meglepetés volt az Antec P160, 
amely „komoly megpróbáltatások közepet-
te” is igen masszívnak bizonyult. A titka az 
1,2 mm vastag alumíniumlemez, ami igen 
vastagnak számít, hiszen a többi háznál 0,7 
mm-es lemezeket használnak, egyedül a 
Kandalf és az Armor közelíti meg 1 mm-
es vastagsággal. A P160 mindezek ellenére 
a mezõny legkönnyebb tagja. Valószínûleg 
nem okoz meglepetést, hogy a Chieftec 19 
kilós monstruma bizonyult a legmasszí-
vabb háznak, másodikként pedig a Casetek 
IQ Eye futott be.

Homlokzatok

A termék arculatát leginkább a számítógép-
ház elõlapja határozza meg, nem véletlen, 
hogy ezen a téren találkoztunk a legnagyobb 
különbségekkel.

Az ASUS Vento 3600 – szokás szerint 
– különlegességgel készült. A meghajtó-
kat elrejtõ ajtó felfelé nyílik, mégpedig 
igen nagy sebességgel, a csillogóra fénye-
zett tetõn kénytelen lassulni – hosszútá-
von ez csúnya karcolásokat idézhet elõ. 
A „motorháztetõ” sajnos nem egy masz-
szív alkotás. Az elõlapi kivezetéseket a 
ház közepén, alul találjuk meg, ami nem 
túl szerencsés választás, mivel igencsak 
nehéz hozzáférni. 

Az USB/FireWire/audio panel a Case-
tek IQ Eye-nál és a Thermaltake Tsunami 
Dream-nél a tetõre, egy felhajtható fedõ-
lap alá került, ami csak abban az esetben 
szerencsés, ha a földön tartjuk a számító-
gépet. Az Antec P160 más utakon jár: az 
elõlap legtetején, egy forgatható „csövön” 
található az összes kivezetés, valamint 
a Power és a Reset gomb is. Legjobban 
azonban a Cooler Master Stacker elõlapi 
egysége vívta ki elismerésünket.

Furcsa jelenség a számítógéppiacon, 
hogy míg a közép- és felsõkategóriás há-
zak többsége még véletlenül sem fehér, 
addig a legtöbb optikai meghajtó tovább-
ra sem kapható fekete vagy ezüst színben, 
következésképpen ajtóval kell eltakarni a 
ház színvilágától elütõ meghajtó egysége-
ket. Ezen a téren alternatív utat jár a Nit-
ro AX és az Antec P160 is: az úgynevezett 
stealth drive használatával. A beszerelt 
meghajtó elé ekkor egy gyárilag szállított 
elõlap is kerül, amelyen keresztül zökke-
nõmentesen használható a meghajtó, de 
a takarólapnak köszönhetõen a ház esz-
tétikus marad.

A felsõkategóriás házaknál nagy divat 
az ajtó alkalmazása, ám az esetek több-

ségében az csak látványelemként szolgál, 
használata inkább kellemetlen perceket 
okoz. Az AeroCool AeroEngine, vala-
mint a Thermaltake Kandalf és Armor 
erre gondolva leszedhetõ „nyílászáróval” 
érkezik. Az már más kérdés, hogy hogyan 
mutatnak ajtó nélkül…

Belsõ értékek

Minden ház extrák sokaságával próbálja 
felhívni magára a figyelmet. A bõvítõ-
kártyák rögzítésénél például a gyártók 
meghagyták a csavarrögzítés lehetõségét, 

Felsõkategóriás számítógépházak tesztje

Luxusvillák
Egyre többen nem elégednek meg a középkategóriás példányok által 

nyújtott szolgáltatásokkal. Vannak, akik az extravagáns külsõt részesítik 

elõnyben (ám még nem mernek belépni a modderek táborába), vannak, 

akiket az ötletes extrák vonzanak, és olyanok is, akiket mindkettõ. Ha a 

szándékaik komolyak, tesztünk résztvevõit nekik találták ki!

A Cooler Master Stacker mindent tud, 
amire egy földi halandónak szüksége le-
het. Kiváló hûtés, variálható elrendezés, 
igényes kialakítás, nagyszerû újítások és a 
jellegzetes Cooler Master design – az evo-
lúció jelenlegi csúcsa.

Az Antec P160 szolid, ezüstös ele-
ganciája a konzervatívabb felhasználók 
figyelmét is felkeltheti. Mindemellett 
kényelmesen lehet szerelni és a tervezõi 
gondoltak a zajcsökkentésre és a porszû-
résre is – ezért lett a tesztelõ ajánlata.

A LEGJOBBAK

Casetek IQ Eye: sokoldalú vezérlõpanel

ASUS Vento 3600: futurisztikus külsõ

Thermaltake Kandalf: modularitás  
kívülrõl

AeroCool AeroEngine: ötletes megoldások 
és egyedi külsõ

Cooler Master Stacker: modularitás be-
lülrõl

Thermaltake Kandalf: középen nyilván 
az Egy gyûrûvel
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ami nagy szerencse, mert a csavarmentes 
reteszek eléggé kiábrándítóak. Kellemes 
meglepetés volt a Cooler Master Stacker 
és az Antec P160, amelyekben thumb-
screw-k (csavarhúzót nem igénylõ, kézzel 
betekerhetõ csavarok) segítségével szorít-
hatjuk a kártyákat a házhoz, ami kényel-
mes és biztonságos megoldásnak számít. 
A csavarhúzót elfelejthetjük, a meghajtók 
rögzítésétõl a ventilátorok beszereléséig 
minden intézhetõ kézzel.

A szerelhetõséget nagyban növeli a ki-
szedhetõ alaplaptálca, ami fõleg a régeb-
bi idõk nagytornyaira volt jellemzõ, ám 
szerencsére még ma is találkozhatunk e 
funkcióval a Nitro AX, az Antec P160, 
az AeroCool AeroEngine és a Thermalta-
ke Shark esetében. Majdnem mindegyik 
házhoz jár porszûrõ, sajnos azonban nem 
mindig megfelelõ. A Cooler Master Stac-
ker, az Antec Sonata és P160, valamint a 
Thermaltake házak ebbõl a szempontból 

jónak nevezhetõk, de 
tökéletesen kialakított 
és elhelyezett szûrõ-
rendszerrel még nem 
találkoztunk.

A meghajtók rög-
zítéséhez már régóta 
nem szükséges csavar, 
a 90 fokkal elforgatott 
keret is komfortosab-
bá tette a szerelést. A 
Cooler Master Stacker 
megjelenésével azon-
ban izgalmas variációs 
játékká vált a meghajtó 
beszerelése, a módszert 
a Thermaltake sikere-
sen másolta le Kandalf 
és Armor szériájával. 
A szóban forgó házak 
elõlapja tetõtõl talpig 
5,25 hüvelykes reke-
szekbõl áll, amelyek 
szabadon variálhatók, 
a kialakításuknak és a 

mellékelt alkatrészeknek köszönhetõen 
pedig 3,5-es meghajtók is rögzíthetõk. 
Ráadásul három egységenként egy-egy 12 
centis ventilátor is felszerelhetõ, amellyel 
a meghajtókat halkan és nagyon hatáso-
san lehet hûteni. Az összes rekesz szaba-
don variálható, így a Cooler Master Stac-
ker hat USB-portot kínáló elõlapi panelje 
lehet a ház tetején, de akár a legalján is. 
A Thermaltake a legalsó 5,25 hüvelykes 
egység helyére egy kis fiókot épített, fõ-

ként papírtokos CD-k (driver lemezek) 
tárolására, amelyet Accessory box név-
re keresztelt. A meghajtók rögzítéséhez 
szinte mindegyik háznál találtunk gumis 
rezgéscsillapítót.

A Cooler Master Stacker hírnevét  
– ki váló felépítése mellett – az elsõ ATX/
BTX hibridként is öregbíti. Ugyanezt a 

funkciót másolja a Thermaltake Armor 
és Kandalf család, tehát kiegészítõk meg-
vásárlásával – elméletileg – BTX-essé fej-
leszthetõ a rendszer. Gyakorlatilag ezek a 
házak soha nem adhatnak otthont teljes 
értékû BTX-es rendszernek, mivel az új 
szabvány sokkal jobban eltér az ATX-tõl, 
minthogy azt egyszerû átalakítással rep-
rodukálni lehetne.

Hûsítõ 

A felsõkategóriás versenyzõknél talán nem 
is érdemes a legjobb szellõzésrõl beszélni – 
mindegyik modell megfelelõ hûtést nyújt a 
legtüzesebb rendszerhez is (még ha a kapott 
ventilátorokat esetenként érdemes is né-
mi plusz befektetéssel halkabbra cserélni). 
A Casetek IQ Eye a szokásos „casetekes” 
variálhatóságot nyújtja öt ventilátor segít-
ségével, a Cooler Master Stacker, valamint 
a Thermaltake Kandalf és Armor esetében 
pedig a nagyfokú modularitás segít az opti-
mális hûtés kialakításában. Egyedül a Nit-
ro AX kínál fanductot (légtölcsér a gépház 
oldalán, a processzor hidegen tartásához) 
is. A 120 mm átmérõjû tölcsér egyszerûen 
telitalálat, ötletes kialakításának köszön-
hetõen minden irányba elmozdítható, így 
bármilyen alaplap esetén pontosan a CPU 
fölé vezethetõ a levegõ. Az Antec Sonata 
ugyan „csak” két 12 hüvelykes ventilátor-
ral dolgozik, ezeket azonban közvetlenül 
a tápegység szabályozza. Az AeroCool Ae-
roEngine esetében pedig az elõlapi panelen 
állítható a hûtõk fordulatszáma egy potmé-
ter segítségével. 

A rácsok kialakítása továbbra is köz-
ponti kérdés, hiszen hiába a halk ventilá-
tor, ha a rossz rács szélzajt kelt. A Ther-
maltake házak közül egyedül a Shark 
kínál kifogásolhatatlan rácsozatot, de 
a többi gyártó sem remekelt: egyedül 
az Antecet illeti dicséret, a Sonatát és a 
P160-asat is kiválóan tervezték meg ebbõl 
a szempontból.

Tapasztalatok

A felsõkategória ma már nem csupán a for-
matervezésrõl szól, de ez nem azt jelenti, hogy 
a gyártók ne vetnének be újabb és újabb lát-
ványelemeket a vásárlók megnyerése érdeké-
ben. Jó példa erre az ASUS Vento 3600, amely 
lenyûgözõ, eredeti és egyedi, ám belseje már 
csak közepes minõsítést kaphat, a szerelhe-
tõsége pedig egyszerûen csapnivaló. A többi 
háznak mind külsejével, mind szolgáltatásai-
val meg voltunk elégedve, mindegyik tartoga-
tott kellemes extrákat.

Rábay Andor 

Gyártó Cooler Master Thermaltake Thermaltake Antec Thermaltake APlus Casetek Chieftec Thermaltake AeroCool Antec ASUS

Típus Stacker Kandalf Armor P160 Tsunami Dream Nitro AX IQ Eye BA-01B-BB Shark AeroEngine Sonata Vento 3600

Beszállító Expert Aqua Aqua Senerit Cédrus Flash-Point Kelly-Tech Kelly-Tech Cédrus Flash-Point Senerit ASUS

Bruttó végfelhasználói ár [Ft] 37 000 60 750 54 000 45 000 38 750 38 800 45 000 33900* 34 500 30 000 32500* 35 900

Értékelés            

Végeredmény 94 93 93 90 90 89 89 88 88 85 85 72

Ár/érték arány jó gyenge gyenge közepes jó jó közepes jó jó kiváló kiváló közepes

Szerelhetõség, belsõ kialakítás (40%) 95 93 93 93 92 92 92 89 94 88 86 70

Szellõzés, hûtéstechnikai lehetõségek (30%) 98 98 98 83 90 89 90 95 85 85 84 65

Tervezés, kialakítás igényessége (15%) 90 85 85 90 87 87 85 90 85 85 90 65

Megjelenés, látvány (15%) 90 94 94 98 89 86 85 72 80 78 80 100

Mûszaki adatok

5,25 hüvelykes egységek 7 9** 9** 4 4 5 5 6 5 5 3 4

3,5 hüvelykes egységek  
(külsõ / belsõ)

1 / 3 6** 6** 2 / 4 2 / 5 2 / 5 2 / 3 2 / 8 2 / 5 2 / 5 2 / 3 1 / 3

Elülsõ ventilátorhely/ 
méret [mm]

1 / 120 1 / 120 1 / 120 1 / 120 1 / 120 1 / 120 1 / 80  1 / 120 1 / 120 1 / 120 1/ 80

Hátulsó ventilátorhely/ 
méret [mm]

1 / 120 1 / 120 1 / 120 1 / 120 1 / 120 1 / 120 1 / 92 1 / 120 1 / 120 2 / 80 1 / 120 1 / 120

Oldalsó ventilátorhely/ 
méret [mm]

    1 / 92  2 / 92 5 / 92  1 / 80  

Kiegészítõ ventilátorhely/ 
méret [mm]

1 / 80 tetején 1 / 92 tetején 1 / 92 tetején   fanduct az oldalán 1 / 80, felsõ 1 / 120 táp fölött    fanduct az oldallapon

Méret [mm] 584×227×536 530×220×560 530×220×560 517×206×500 495×210×478 540×205×488 558×219×477 540×205×652 540×205×500 522×205×430 425×207×464 627×308×527

Tömeg [kg] 14,7 10,1 7,5 5,23 5,6 10,5 13,7 19 6,8 10,4 8,3 14

* tápegységgel szerelve   **variálható

Az ATX szabvány már kényelmetlenül 
szûkké vált, erre utal a Cooler Master 
és a Thermaltake (a vevõk körében si-
kert aratott) kitörési kísérlete is. A BTX 
továbbra sem akar „begyûrûzni”, ATX 
fronton pedig már nem várható nagy 
újdonság, az árak folyamatosan csök-
kennek, így ma már tényleg nem számít 
sznobnak az, aki a felsõkategória sze-
replõi közül választ magának számító-
gépházat – egyszerûen csak igényes és 
maximalista.

SZUBJEKTÍV
Elõzõ számunk tesztjével teljesen mege-
gyezõen jártunk el e hónapban is. Legna-
gyobb súllyal a szerelhetõséget pontoz-
tuk, ahol a rögzítési módokat, a kábelek 
rendezettségét, a belsõ letisztultságot és 
a zajszintet csökkentõ megoldásokat dí-
jaztuk.

Szintén létfontosságú a megfelelõ 
szellõzés és hûtés, ahol a ventilátorhelyek 
számát, méretét és elhelyezkedését vizs-
gáltuk. Elõnyt jelentett a házhoz adott 
ventilátor és tisztítható porszûrõ.

A kialakítás pontszámába fõként a ház 
elemeinek megbízható, masszív kivitele 
és pontos illeszkedése, valamint a venti-
látorrácsok kialakítása számított. Plusz 
pontot ért az elõlapi kivezetések logikus 
elhelyezése.

A szépség továbbra is szubjektív – ezért 
is kapta a legkisebb súlyt az összpont-
számban –, de a fényezés minõsége és a 
felhasznált mûanyag mennyisége kézzel-
fogható osztályozási lehetõséget nyújtott 
számunkra. 

HOGYAN TESZTELTÜNK?

Antec Sonata: minden ventilátor-rácsnak 
így kellene kinézni

Thermaltake Tsunami Dream: duplán nyíló ajtó a könnyû 
szerelhetõségért

0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100%0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100% 0% 100%

/
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nek. Ha a fotómasina is ismeri ezt a funkci-
ót, máris indulhat a nyomtatás. Az IP3000-
hez CD-nyomtatást segítõ adagolót is cso-
magoltak, amelybe többféle CD vagy DVD
helyezhetõ. A behelyezett típusról a készü-
lék automatikusan megkapja a szükséges
információt, aminek alapján a géphez adott
vagy más kedvenc programunk segítségével
meg tudjuk festeni a nyomtatható felületû
CD vagy DVD korongokat. Az IP3000 re-
mek képminõséggel dolgozott, ráadásul a
mezõny második leggyorsabb nyomtatójá-
nak bizonyult, mindössze hajszálnyival el-
maradva a HP 6540-tõl.

Epson

A piezo technológiájú nyomtatók gyártásá-
val foglalkozó Epson vezette be elsõként a
CD korongok nyomtatását, amelyet azóta
is annyira favorizál, hogy mindkét kis gép
alkalmas rá. A fejek nem cserélhetõk a
nyomtatókban, hiszen a készülék teljes élet-
tartamáig bírják – hacsak nem szárítjuk be-
le a festéket. A festékek színenként külön
kis kannácskákban vannak a vizsgált típu-
sokban, amelyek sajnos nem átlátszóak, de
így is gazdaságosan cserélhetõk.

A színmennyiség verseny közepette a
C86-os a maga négytintás fejével készítette
a legjobb nyomatokat a vizsgált környezet-
ben (iroda és fotó), azaz mondhatni ez a
legjobb képminõségû általános célú nyom-
tató. Sebességére már nem lehet annyira
büszke, emiatt csúszott a középmezõnybe a
pontozásos értékelésnél.

A Photo R200-ast fotók nyomtatására
élezték ki, ezért hatféle tinta dolgozik benne.
Ennek megfelelõen is teljesített, az irodai
nyomatoknál tehát nem igazán volt otthon
– fotónyomtatók között viszont bizton az
élen végzett volna. Sebességben és szolgálta-
tásokban (fotópapír-adagoló, felhasználói
programok) jobb, mint a kistestvére, ám az
irodai feladatoknál tapasztalt képminõsége
miatt a pontozásnál mégis mögé csúszott.

Hewlett Packard

A tintasugaras nyomtatásban nagy múltú
cég négy készülékkel is képviseltette magát a
versenyben. Két termék érkezett a deskjet
kategóriából és kettõ a photosmart család-
ból. Az elõbbiek inkább irodai felhasználásra
szánt készülékek, az utóbbiak pedig az ott-
honi fotónyomtatással hozhatók szoros kap-
csolatba. A fotónyomtató feladatkör meg is
látszik mindkét utóbbi modellen: egy-egy
kártyaolvasó egységet kaptak, ahonnan tet-
szõleges válogatásban és számban nyomtat-
hatjuk a tárolt képeinket. LCD kijelzõt is ta-

» HARDVER » OLCSÓ TINTASUGARAS NYOMTATÓK
62

CHIP | 2005. JÚLIUS – 7. SZÁM

Aközhiedelem szerint az olcsó nyom-
tatóból mindent kispórolnak, telje-
sen mûanyagból van és alig bír ki

egy évet. Mára ezek az állítások idejüket
múlták. Az erõs konkurenciaharcban a
gyártók egymásra licitálnak, ennélfogva
egyre többet tudnak az állítólagos „low
end” masinák. Széles körben ismert az is,
hogy a készülékeket önköltségi áron (vagy
az alatt) árulják – inkább a festékkazetta el-
adásokból profitálnak. Ám az alacsony árak
másik összetevõje a sorozatnagyság. A ré-
gebben a gyártóktól hemzsegõ tintasugaras
piac teljes mértékben letisztult, csupán né-
gyen vannak a világon: Canon, Epson, HP
és Lexmark – két japán és két amerikai cég.
(A szabadalommal az európai Olivetti is
rendelkezik, de az már leállt a tintasugaras
nyomtatók gyártásával – egy-két faxkészü-
lékük használja még a technológiát.)

töst kapott. Festékpatronjuk is a klasszikus
fekete és háromszínû felosztású, azaz nem
színenként külön csomagolt kialakításúak,
csak az IP3000-ben lötyög szeparált tankok-
ban a festék. Itt viszont átlátszó kannákban
van, így egyszerû szemrevételezéssel megál-
lapíthatjuk, hogy hányadán állunk az egyes
festékekkel. 

Az IP3000-es gép már igazi PIXMA-s
külsõt kapott, dicséret illeti a formaterve-
zõt: egyszerû forma, minden környezetben
mutatós, a fedelek könnyen papírtartókká
nyitogathatók. A készülék ára a teszt ideje
alatt süllyedt a kritikus harmincezer forint
alá, így örömmel szorítottunk neki helyet a
többi gép között – és az élen végzett.

A Canon a direct print funkció élharco-
sa, így a legnagyobb gépen elöl is találunk
egy USB-csatlakozót fényképezõgépünk-

A négy óriás harca – a fogyasztók örömé-
re – jobbnál jobb megoldásokat és alacso-
nyabbnál alacsonyabb árakat eredményez.

Canon

A cég vezette be a PIXMA nevet, amelyrõl a
reklám alapján sokaknak egy tégla alakú
nyomtató ugrik be, a két kisebb, IP1500 és
IP2000 azonban „hagyományosabb” kön-

Teszt: olcsó tintasugaras nyomtatók

Dokumentált értékek
Vagy a forint értékelõdött fel jelentõsen, vagy a nyomtatók fejlõdtek sokat, de ma már harmincezer forintért

akár olyan készülékeket is kapunk, amelyben van memóriakártya-olvasó, CD-t is felcímkéz, esetleg

fotónyomtatásra is alkalmas. Ezek a szolgáltatások nemrég csak a közép-, illetve felsõkategóriára voltak

jellemzõek, mára viszont a legolcsóbb modelleket is felruházták egyikkel-másikkal.

Epson R 200: bal oldalt az USB-
csatlakozás, középen a CD/DVD-fogadó

HOGYAN TESZTELTÜNK?

A sebesség méréséhez elsõként egy átlagos

levéloldal nyomtatási idejét mértük a napi

munkánál használt normál (tehát nem a leg-

gyorsabb vázlat) módban. Ezután megmér-

tük egy bonyolult irodai dokumentum (ve-

gyesen kép és szöveg) nyomtatási idejét nor-

mál papíron, alap minõségben. Ezután jött

két különbözõ kép nyomtatásának az idõ-

mérése, amihez szintén normál papírt hasz-

náltunk, hiszen a fényes papírra készített

extra felbontású nyomatoknál az elkészülési

idõk olyannyira nagyok, hogy nem is érde-

mes azokat mérni – ilyenkor a nyomatminõ-

ség az érdekes.

A minõségi vizsgálatnál irodai és fotómi-

nõségre bontottuk a tesztet. Az irodai minõ-

séget a különféle méretû betûk helyes elõál-

lítása, a fekete háttéren színes szöveg meg-

jelenítése, a vonalas rajzolás minõsége, a

színhûség, az oldalon található kisebb képek

minõsége és a színátmenetek folytonossága

adta ki. 

A fotónyomtatásban a tesztkép részletei-

nek valósághû visszaadását ellenõriztük: az

emberi bõr színét, a sötétebb területek kont-

rasztosságát, a fémes tárgyak jellegzetes be-

csillanását, a szövetmintázat pontos vissza-

adását és végül a másik tesztképünk komp-

lex értékelését osztályoztuk. A két minõség

együttese adta a végsõ pontszámot.

A szolgáltatások értékelésénél az extra

hardverelemeket, például CD-adagolót, fo-

tópapír-adagolót, második lapadagolót,

elülsõ USB-csatlakozót, PictBridge illesztõt

értékeltük. Ugyanitt díjaztuk a géppel cso-

magolt programokat és az automatikus fej-

beállítást.

Az összesített eredményben a sebessé-

get 20, a nyomatminõséget 25, a szolgálta-

tásokat 25 és végül az üzemeltetés költségét

30 százalékos súllyal szerepeltettük. A súlyo-

zás ilyetén megállapításával reméljük, hogy

sikerült eltalálnunk az átlag felhasználó (ha

létezik egyáltalán ilyen) szempontjait.

A LEGJOBBAK

A pontozás alapján a Canon PIXMA IP3000-

es gép került az elsõ helyre, mögötte ért cél-

ba a HP deskjet 6540-es modellje. A legjobb

vétel címre látatlanban a Lexmark Z515-ös

és a Canon PIXMA IP1500-as volt a legesé-

lyesebb, végül ez utóbbi érdemelte ki. 

A tesztelõ ajánlata egy olyan gép, amely

a szívemhez nõtt. A mezõnyben volt mibõl

válogatni, a C86 adta a legjobb nyomatmi-

nõséget, a HP deskjet 6540 volt a leggyor-

sabb, viszont én a mindentudó HP photo-

smart 7760-ast emelem ki ezzel a címmel.

Pontozhatatlan – ebben a kategóriában –

az a tudás, amivel a készülék rendelkezik. Az

is igaz, hogy sok minden még nincs benne –

az ára viszont 30 ezer forint alatt van, ezt is

figyelembe kell venni, amikor mohón még

többet várunk el tõle. Nekem így is tetszett,

több képet nyomtattam ki anélkül, hogy a

számítógépet el kellett volna indítani: elég

volt a fényképezõgépem és ez a nyomtató,

hogy a régi Polaroid gépeket utánozzam,

azoknál fényévnyivel jobb minõségben.
Canon IP 3000: a tinták külön-külön,
átlátszó kannácskákban

Canon IP 3000: direct print

A legolcsóbb nyomtatókat keresve húztuk
meg bruttó harmincezer forintnál a felsõ ha-
tárt. Számomra kellemes meglepetés volt,
hogy ebbe az árba mi minden fér bele. A vizs-
gált 11 nyomtatóból egy tízezer alatt megve-
hetõ, míg további négy ára húszezer forint
alatt van. Persze az ár meghatározásának eb-
ben a piaci szegmensben sok egyéb tényezõje
is van, mint az önköltség. Ezután következett
a teszt. A korábbi gépekhez képest ezek mint-
ha gyorsabbak és ügyesebbek lettek volna.
Láthatóan letisztult a technológia, mára már
mindent optimalizált a nagy négyes fogat, és
a tervezõik azt tesznek le az asztalra, amit a

piaci igények alapján a mar-
keting szakemberek megkí-
vánnak. Nem gond egy plusz
lapadagoló vagy kijelzõ,
esetleg egy újabb USB-port.
Széles a szolgáltatásválasz-
ték. Persze nem tudjuk, hogy meddig él ez a
termékcsoport ily vidám virágzásban. Jönnek
az egyre olcsóbb színes lézernyomtatók, a tin-
tások gyilkosai. Mivel azonban azok ára belát-
ható idõn belül nem fog harmincezer forint
alá csúszni, van létjogosultsága ezeknek a
masináknak, fõleg azok körében, akik nem
nyomtatnak napi egy-két oldalnál többet.

SZUBJEKTÍV

HP Deskjet 6540: noteszgépünkkel elõlrõl
is megtámadhatjuk a nyomtatót
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általunk kijelölt kategóriában két gépet kí-
náltak fel tesztelésre, a Z515-ös modellt és
a Z815-öst. A kisebbik a mezõny legol-
csóbbika a maga tízezer forint alatti árával,
a drágább modell a harmadik legolcsóbb.

A gyár az 1200 dpi-s nyomtatófejeire, il-
letve festékkazettáira építi a nyomtatóit; a
kazettákon kétféle fúvókát használnak: 3
pikoliterest a finomabb rajzolatoknál és egy
10 pikoliterest a nagy felületek festékkel
történõ bevonásához. A nyomtatókat ma-
gyar leírással, magyar nyelvû, sõt magyarul
beszélõ meghajtóprogrammal szállítják. A
tervezõk tudatosan olyan piacra készültek,
ahol megszokott, hogy a felhasználónak
mindent lépésrõl lépésre kell elmagyarázni,
felkészülve arra, hogy még életében nem
használt nyomtatót. Ennek megfelelõen a
telepítéskor és a használat során is ábrákkal

és szövegekkel segíti a nyomtatni vágyót –
sõt, „Megoldásközpontot” is telepít gé-
pünkre. Aki lusta elolvasni a nyomtatáskor
megjelenõ ablakot, azzal kellemes nõi hang
tudatja, ha elkezdõdött, illetve befejezõdött
a nyomtatás. (Amikor a kisasszonyt meg-
unjuk, egy kattintással kikapcsolhatjuk.) 

A Z515-ös igen komótosan dolgozott –
ennyi pénzért még siessen is? –, ebben lát-
szott meg leginkább az ár, a nyomatminõ-
ségen már nem. Az extrák hiánya szintén
az alacsony árral magyarázható. A nagyob-
bik testvér már egy kicsit gyorsabb volt és
többet tudott, ám a nyomatminõségével
nem voltunk elégedettek, mivel csak a fo-
tók készítésében jeleskedett, ám elhanya-
golta az irodai nyomatok készítését.

Krizsán György �
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lálunk mindkettõn, ám míg a kisebbik mo-
dell monokróm kijelzõje gyakorlatilag sem-
mit sem ér, addig a 7760-as tetszõleges szög-
be dönthetõ színes LCD-je kiválóan ellátja
feladatát. A kijelzõn megjelenített menü se-
gítségével böngészhetünk a memóriakártyán
és választhatunk a különféle képmûveletek
között, egyszóval komfortos a képernyõkhöz
szokott embereknek. A kisebbik gépen a ké-
pek kiválogatása az index lap alapján végez-
hetõ el. A nyolcezer forintos különbség eb-
ben a kategóriában igen nagy, de a két gép
közötti használati érték is hasonlóan nagy
különbséget mutat. A HP deskjet 5740 csak
teszi a dolgát – a maga egyszerûségében.
Egyetlen extrája, hogy telepítésekor a rek-
lámoldal a nyomtató elõtt szemlélõdõ felé
érkezik – szokatlanul figyelmes megoldás –,
bár a lap nem igazán informatív.

Az irodai célra szánt gépek is alkalmasak le-
hetnek fotók kinyomtatására, ezt támasztja
alá a négy- vagy hatszínes tintarendszerük.
Mindenesetre a tervezõk inkább a sebesség-
re helyezték a hangsúlyt. A HP deskjet
6540-es egy kivétellel minden kategóriában
a leggyorsabb eredményt adta, egyedül a
szövegnyomtatásban tudta legyõzni a
Canon IP1500-as. Ezt a gépet irodákba is
lehet ajánlani, hiszen havi 5000 lap elkészí-
tésére tervezték. A deskjetek üzemeltetési
költsége a mezõny egyik legalacsonyabbja,
mindössze egyetlen ponttal maradtak le a
Canon IP3000 lapköltsége mögött.

Lexmark

A Lexmark modelljei viszonylag szerények,
mind festékkazetta-, mind nyomtatóvá-
lasztékuk elmarad a versenytársakétól. Az

Gyártó
Típus
Beküldõ
Info
Ár, bruttó [Ft]
Garancia [év]
Értékelés
Összesítés
Ár/teljesítmény arány
Sebesség (20 %)
Nyomatminõség (25 %)
Szolgáltatások (25 %)
Üzemeltetés (30 %)
Üzemeltetés
Fekete / színes patron kapacitása [lap]
Fekete / színes patron ára [Ft]
Lapköltség papír nélkül, fekete,
5% fedettséggel [Ft/lap]
Lapköltség papír nélkül,
színes, színenként 5% fedettséggel [Ft/lap]
Mûszaki adatok
Színkezelési technológia

Felbontás [pont/hüvelyk]
- optimalizálással [pont / hüvelyk]
Fekete sebesség (max.) [lap/perc]
Színes sebesség (max.) [lap/perc]
Színrendszer (színek, fejek száma)
Külön tartály minden színnek
Lapadagoló [lap]
Csatoló

Teljesítményfelvétel
(készenlét / nyomtatás) [W]
Méret (szélességxmélységxmagasság) [mm]
Tömeg [kg]
Extra hardver

Szoftverek
Mérési eredmények
Egyoldalas levél nyomtatási ideje [s]
Színfutás tesztoldal nyomtatási ideje [s]
Prezentációs oldal nyomtatási ideje [s]
Fotó1 nyomtatási ideje [s]
Fotó2 nyomtatási ideje [s]

* speciális patronnal

Canon
IP-2000
Canon Magyarország
www.canon.hu
20 000
1
�����

80
jó
92
88
70
75

140 / 140
1800 / 3875
12,9

27,7

Microfine Droplet 2 pl

n. a.
4800 x 1200
20
14
2 fej, 4 szín
�

150 + 150
USB, direct print USB

2 / 11 

418 x 260 x 169
4,4
�

Easy-alkalmazáscsomag

16,8
53,4
48,3
39,8
40,4

Canon
IP-1500
Canon Magyarország
www.canon.hu
13 000
1
�����

71
kiváló
91
59
63
75

140 / 140
1800 / 3875
12,9

27,7

Microfine Droplet 2 pl

n. a.
4800 x 1200
18
13
2 fej, 4 szín
�

100
USB

1 / 8 

416 x 207 x 165
2,9
�

Easy-alkalmazáscsomag

13,5
62,9
52,2
50,5
45,6

Lexmark
Z815
CEEMark
www.lexmark.hu
15 990
1
�����

71
jó
81
50
60
90

475 / 450
6290 / 7490
13,2

16,6

Precision Photo

2400 x 1200
4800 x 1200
20
14
2 fej, 4/6 szín
�

100
USB 1.1

n. a.

440 x 230 x 152
2,2
�

�

23,0
78,1
70,4
67,6
63,1

Lexmark
Z515
CEEMark
www.lexmark.hu
9 990
1
�����

58
kiváló
50
81
50
50

205 / 140
3990 / 4990
19,5

35,6

�

2400 x 1200
4800 x 1200
12
7
2 fej, 4 szín
�

100
USB 1.1

n. a.

404 x 216 x 135
1,8
�

�

47,2
108,7
153,6
142,6
142,2

Canon
IP-3000
Canon Magyarország
www.canon.hu
29 990
1
�����

98
közepes
99
94
100
100

420 / 360
2425 / 7275
5,8

20,2

Microfine Droplet 2 pl

n. a.
4800 x 1200
22
15
1fej, 4 szín
�

150 + 150
USB, direct print USB

0,5 / 15 

418 x 286 x 170
6,5
CD / DVD feltét

Easy-Alkalmazáscsomag

15,5
33,4
29,0
28,5
22,2

HP
deskjet 6540
HP Magyarország
www.hp.hu
29 990
1
�����

92
gyenge
100
91
77
99

800 / 450
6790 / 7700
8,5

17,1

PhotoREt III vagy IV

1200 x 1200
4800 x 1200
30
20
2 fej, 4/6 szín
�

150
USB 2.0
(opc. Ethernet, WiFi)
5 / 63

450 x 367 x 114
6,0
opcionális lapadagoló,
opcionális lapfordító
HP Photo printing

14,3
29,2
28,3
26,0
25,4

HP
photosmart 7760
HP Magyarország
www.hp.hu
29 990
1
�����

88
gyenge
86
78
97
89

450 / 400
4910 / 8180
10,9

20,5

PhotoREt IV

1200 x 1200
4800 x 1200
21 *
12
2 fej, 4/6 szín
�

100 + 25 foto
USB, direct print USB

5 / 45

452 x 176 x 374
6,3
színes LCD, kártyaolvasó,
fotópapíradagoló
HP-alkalmazáscsomag

41,5
55,4
51,6
46,5
45,4

HP
deskjet 5740
HP Magyarország
www.hp.hu
21 990
1
�����

86
jó
90
91
63
99

800 / 450
6790 / 7700
8,5

17,1

PhotoREt III vagy IV

1200 x 1200
4800 x 1200
26
18
2 fej, 4/6 szín
�

100
USB 2.0

5 / 40

450 x 214 x 160
3,3
�

HP Photo printing

21,2
54,5
50,0
42,9
44,1

HP
photosmart 7450
HP Magyarország
www.hp.hu
24 990
1
�����

86
közepes
80
97
77
89

450 / 400
4910 / 8180
10,9

20,5

PhotoREt IV

1200 x 1200
4800 x 1200
12
12
2 fej, 4/6 szín
�

100
USB 2.0

2 / 66

475 x 220 x 155
3,3
kártyaolvasó,
fotó-papíradagoló
HP-alkalmazáscsomag

26,6
74,0
73,0
67,7
72,8

50% 100% 50% 100% 50% 100% 50% 100% 50% 100% 50% 100% 50% 100% 50% 100% 50% 100% 50% 100% 50% 100%

Epson
C86
Epson
www.epson.hu
25 990
1
�����

82
gyenge
76
100
63
85

1350 / 420
8990 / 12290
6,7

29,3

Epson Micro Piezo, Epson
UMD (4 pl)
2880 x 1440
5760 x 1440
22
12
1 fej, 4 szín
�

120
párhuzamos, USB 1.1

4,4 / 19

460 x 437 x 308
4,2
CD / DVD feltét

Epson-alkalmazáscsomag

48,2
79,6
72,4
64,4
63,4

Epson
Photo R200
Epson 
www.epson.hu
27 990
1
�����

81
gyenge
91
75
73
85

477 / 430
2665 / 13325
5,6

31,0

Epson Micro Piezo,
Epson UMD (3 pl)
2880 x 1440
5760 x 1440
15
15
1 fej, 6 szín
�

120
USB 1.1

- / 12

462 x 263 x 196
5,2
CD / DVD feltét

Epson-alkalmazáscsomag

32,6
45,5
43,4
40,8
38,6

Tesztgyõztes

M
agyaror szág

2005

TIPP

Tesztelõ tipp
je

M
agyaror szág

2005

TIPP

Legjobb vétel

M
agyarország

2005

TIPP

A TESZTLABOR TIPPJEI

A tintasugaras nyomtatók esetében jogos az
a kérés (tanács, utasítás), hogy a gépet elõbb
kapcsoljuk ki, csak utána áramtalanítsuk. Ha
a nyomtató a fejeket nem teszi vissza parko-
ló pozícióba, akkor azok igen hamar beszá-
radhatnak, amin csak a csere segít.

Az elsõ tevékenységünk legyen a fejbe-
állítás – ellenkezõ esetben képeink életlen-
né, avagy színhibássá válhatnak. A beállí-
tást minden patroncsere után célszerû
megtenni. Egyes gépek automatikusan el-
végzik azzal, hogy kinyomtatnak egy szõ-
nyegmintát – amit menet közben ellenõriz
a gép. A hagyományos módszer esetében
humán receptort használ a nyomtató, azaz
nekünk kell megállapítani és beírni a speci-
ális ábrák alapján, hogy melyik beállítás a
legjobb.

Lexmark: a kétféle méretû fúvóka 480-
szoros nagyításban – 3 és 10 pikoliteres
cseppekhez KIEGÉSZÍTÉS A WWW.CHIP.HU-N�
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domború Canon felirat szolgál kapaszko-
dóul az elõlapon. Általában a Canon
négyszögletes alakja (a lekerekítések meg-
választása) jobban tetszett nekünk, mint a
Panasonicé.

Ami lényegesebb, hogy a képek jók,
fõleg a színek és a felbontás tekintetében.
Mindig nagy élmény, hogy egy ilyen kis
gép mennyire szép felvételeket készít: az
autofókusz fürge és pontos. Némi szivár-

ványosság azért tapasztalható a nagy fé-
nyességkülönbségû kontúrok mentén, és
a 400 ISO-s felvételeknél is erõsen ügyel-
ni kell a téma világosságára a zaj miatt.
Az is lehetséges, hogy a „célrétegnek”
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Bármilyen fájdalmas a fényképezõ-
gép-gyártóknak, de az egyszerû,
vagy más szóval a belépõ szintû ka-

tegória megszûnõben van – vagy talán már
meg is szûnt. A mobiltelefonok gyártóinak
ugyanis nagyon fontos csáberõlehetõség a
fényképezõ és videofelvevõ képességek nö-
velése. De ezt a – végül is csak – mellék-
funkciót nem elégíthetik ki igazán magas
szinten, többek között a költségek miatt

sem. A gyártók növelik ugyan a képpont-
számot, és digitális, sõt esetenként optikai
nagyítást, memóriakártyát alkalmaznak, de
hát a mobiltelefon alapvetõen a fülhöz és a
szájhoz kapcsolódik, nem a szemhez.

A lélektani határ az 5 millió képpont.
Ennyibõl ugyanis bõven kijön egy 200
pont/hüvelykes finomságú, színes A4-es
nyomat, és pont erre alkalmas a legtöbb ott-
honi felhasználásra szánt fényképnyomtató
is. (A felbontás itt a kép tulajdonsága, nem a
nyomtatóé.) Ezért szerintünk mostantól
kezdõdõen egy fényképezõgép jobb, ha leg-
alább 5 megapixeles, egyébként le fogják kö-
rözni a mobiltelefonok. És legyen benne
szóra érdemes optika, mert a fix fókuszú,
rizs- vagy sárgaborsószem nagyságú lencsé-
ket tízmillió számra ontják a telefongyártó
automaták, ám azok képminõsége bizony
hagy még némi kívánnivalót maga után. Vé-
gül pedig tartson tovább, mint egy év, a mo-
bilt ugyanis mindenképpen cserélni kell
évente, mert vagy elromlik, vagy jobb kö-
rökbõl kinézik miatta az embert.

Canon Digital IXUS 40

Az IXUS 40-esnek nincs „óriási” képer-
nyõje, de ezt az optikai keresõ és a na-
gyobb gépeknél megszokott kezelési ké-

nyelem pótolja. A gép fémházas, vagy leg-
alábbis fém burkolatú, mégis nyugodtab-
ban vágnánk zsebre, ha vastagabb üveg-
lap védené az LCD-t, ahogy az FX7-nél
vagy a mju mininél, mert így egyes ag-
resszív kulcsok vagy pénzérmék árthat-
nak neki. Szellemes viszont, hogy maga a

Tanfolyam: variációk gombelrendezésre (Olympus mju S, Panasonic FX7, Canon IXUS 40, Kodak LS755)
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Gyártó Canon Fujifilm Kodak Olympus Panasonic

Típus Digital IXUS 40 FinePix F610 EasyShare LS755 mju mini digital S Lumix FX7
Beküldõ DigitCam Kft. DigitCam Kft. Digitáltechnika Olympus Hungary Panasonic Magyarország
Információ www.digitcam.hu www.digitcam.hu www.dit.hu www.olympus.hu www.panasonic.hu
Végfelhasználói ár [Ft] 87 500 71 000 99 990 84 990 90 000
Mûszaki jellemzõk

Képpontszám (valódi, 4,0 CCD; 5,8x4,3 6,0 SuperCCD HR; 7,6x5,7 5,0 CCD; 5,8x4,3 5,0 CCD; 5,8x4,3 5,0 CCD; 7,2x5,3
érzékelõméret) [mpx; mm]
Objektív f2,8-4,9; 35 – 105 mm f2,8-4,9; 35-105 mm f2,8-4,7; 36 – 108 mm f3,5-4,9; 35 – 70 mm f2,8-5,2; 38 – 114 mm
[kisfilmes egyenért.]
Zoom (optikai/digitális) 3× / 4× 3× / 4× 3× / 5× 2× / 4× 3× / 2×
Legnagyobb képméret, 2272×1704, JPG 2848×2136 (4048×3040, 2592×1944, JPG 2560×1920, JPG 2592×1944, JPG
képformátum interp.), JPG
Automatikus élességállítás többmezõs automata, többmezõs automata, többmezõs, közép, többmezõs, többmezõs, közép,

közép, segédfény közép, segédfény segédfény közép, segédfény segédfény
Kézi élességállítás � � � nincs �

Programozott beállítások 8-féle (Spec.: víz alatti) 4-féle 15-féle (spec.: 15-féle 10-féle
tévéképernyõ, doku.)

Idõtartomány [s] 15 – 1/1500 3 – 1/2000 15 – 1/2000 1/2-1/1000 8 – 1/2000
ISO érzékenység auto, 50, 100, 200, 400 auto, 160, 200, 400, 800 auto, 80, 100, 200, 400 auto, 64, 100, 200, 400 auto, 80, 100, 200, 400
Sorozatfelvétel � � � � �

Optikai keresõ � � � � �

Képernyõ 2.0" 118k LCD 1,8”, 134k, LCD 2,6”, 207k, élénk LCD 1,8”, 134k, élénk LCD 2,5” 114k, LCD
[méret, pixelszám]
Külsõ vakucsatlakozás � � � � �

Memória / � / SD/MMC � / xD 32MB / xD � / xD � / SD
memóriakártya
Fehéregyensúly auto, 5 helyzet, kézi auto, 7 helyzet auto, 6 helyzet, kézi auto, 4 helyzet auto, 5 helyzet
Önkioldó [s] 2 / 10 2 / 10 10 10 2 / 10
Videofelvétel max. mérete 640×480/30 MOV 640×480/30 AVI 640×480/12,5 vagy 320×240/15 MPG „640×480/30 MPG”
[pixel/képkocka/s], 320×240/30 MOV
formátuma
Hangfelvétel � � � � �

Effektek,szerkesztés elforgatás, FF, szépia, kivágás, forgatás szépia, FF, elforgatás, kivágás, forgatás, szépia, FF, elforgatás,
színhangsúlyok kivágás szépia, FF kivágás

Akkumulátor saját Li-ion saját Li-ion saját Li-ion saját Li-ion saját Li-ion

Csatoló USB 1.1 , videó USB 1.1 USB 2 (lassú), videó USB 1.1 USB 2.0 (gyors), videó 

Méret [mm] 86×53×21 93×72×31 95×61,5×25 95×56×28 94×50×24

Tömeg (üzemi) [g] 150 195 170,5 115 153

Extra szoftver ZoomBrowser, FinePix Viewer, EasyShare csomag Camedia Master képfeldolgozó és

PhotoStitch, ImageMixer, képkezelõ USB szoftver

Arc-Soft, meghajtók USB-meghajtók

Igényes hobbifényképezõk

FinePix 610: a függõleges kialakítás 
elõnyei. Megfigyelendõ a négy változó
mûködésû gomb az adat-LCD alatt

Olympus mju: az ember–gép interfész 
kialakulása

Életbevágóan fontos a kisméretû fényképezõgépek gyártóinak, hogy túlszárnyalják a mobiltelefonok fotózási 

szolgáltatásait. Körképünkben az általános tulajdonságokon túl erre figyeltünk: miért érdemes kis fényképezõ-

gépet venni egy hasonló árú mobiltelefon helyett?

Nagy tudású apróságok
CHIP-körkép: kisméretû fényképezõgépek

Próbaképek: megvilágítási változatok
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nem hiányzik az expozíciós adatok (idõ,
rekesz) kiírása, mindenesetre nekünk
szokatlan volt.

Fujifilm FinePix F610

Az F610-es nem új típus, ez legelõször a
méretén látszik meg. A gép függõleges
kialakítású, ami lehetõvé tette, hogy két
LCD kerülhessen a hátlapjára. Az egyik
a 45 mm-es átlójú képnézõ, a másik pe-
dig a Fujifilm sajátos kék színében hát-
térvilágított monokróm állapotjelzõ és
beállító képernyõcske, alatta négy, vál-
tozó funkciójú gombbal. Ha egyszer
megszokjuk a plusz LCD-t, minden to-
vábbi géprõl hiányoljuk majd, pedig
csak a legfelsõ kategóriájú „komoly” gé-
peken fogunk vele újra találkozni. A sa-
játos kialakítású és elhelyezésû gombok
ellenére az F610-es kezelése egyszerû és
szemléletes. 

A 6 megapixeles SuperCCD HR ér-
zékelõje azonos a Fujifilm S3 Pro-éval.
A Fuji-féle SuperCCD egyrészt 45 fokos
elforgatott hálóban tartalmazza cellákat,
másrészt minden cellához két CCD-elem
tartozik, ezért a gyártó sokszor kétszeres
képpontszámot közöl. Az F610 esetében
mégis dicséretesen szerény, 6 millió ef-
fektív pixelt adnak meg. A SuperCCD-s
érzékelõk árnyalatátfogása nagyobb, to-
vábbá a legkisebb érzékenységük is 160
ISO. A 800-as ISO értéknél azonban
már négy cella ad ki egy képpontot, tehát
a képpontszám a negyedére esik vissza –
viszont a kép még mindig nem (na-
gyon) zajos!

A gép éles, színhû képeket készít, meg-
látszik az 1 millió pixeltöbblet! Ráadásul
gyorsan mûködik, sajnos az akku terhére,
tehát mindenképpen vegyünk hozzá mási-

kat. Egyébként az F610 megbízható, kitar-
tó (fémburkolatú!) útitárs, kár, hogy a
Fuji már nem gyártja.

Panasonic Lumix FX7

Az irányzatalakító már
2004-ben 5 megapixeles
volt, 63 milliméteres
LCD-vel és optikai képsta-

bilizátorral – elõször a vilá-
gon egy ekkorka gépben.

Mindezt a Panasonic jól ismert
mikrolencsés CCD-je és a Leica opti-

ka egészíti ki olyan fényképezõvé, ame-
lyet az iparág erejét megfeszítve próbál
utánozni, vagy egyéb szolgáltatásokkal
meghaladni.

A Panasonic formatervezõi mindent
elkövettek, hogy a fémburkolatú, kártya-
csomag méretû – és alakú! – FX7-est
fényképezõgépként lehessen használni.
Kezelõszerveinek elhelyezése és elrende-
zése a nagyobb gépekének megfelelõ. Eb-
ben az esetben a kis súly indokolja a kép-
stabilizálást, nem a magas nagyítás – 15
dekagrammot nehezebb biztosan célra
tartani, mint 60-at vagy 80-at. A haszná-
lat során kiderül, hogy a nagy LCD nem
minden, lehetne több képpontja és fo-
gyaszthatna kicsit kevesebbet. Viszont az
eredmény, az elkészült kép bizonyítja,
hogy apró eszköz is lehet „nagy”: az elõre
programozott beállításokban kifogástalan
felvételeket készíthetünk az FX7-tel a leg-
több helyzetben.

Olympus mju mini digital S

Egymillió képpontot ér az S betû, ennyi-
vel, meg az élénkebb LCD-vel több a ké-
szülék az elsõ mju mini digitalnál.
Az analóg és digitális Olympus
mju gépeket kifejezetten a
gyengébb nem számára tervez-
ték, ezért kicsik, gyönyörûek
– és tartósak: fémházasak. A
cseppmentesség azonban csak zárt álla-
potban érvényesül.

A digital S esetében egyenesen csodálat-
ra méltó, hogy hogyan fért el ilyen kis he-
lyen a félrehúzódó lencsefedél, a tekintélyes
méretû akkumulátor, az xD kártyafoglalat
és az ezen a gépen óriásinak tûnõ, 1,8 hü-
velykes LCD. A mju mini forma szempont-
jából is rendkívül kreatív. A módváltó for-
gatógomb elhelyezése egyedülálló és jó,
emellett ügyesen használták ki a csukló-
pánt felerõsítõ szemét fogantyúnak.

Fotózásban az Olympus nevéhez méltó
a mju mini digital. Sok mindent kapott

nagyobb testvéreitõl, például az auto-
fókusz-segédfényt. Nem is vártuk el a teljes
kézi állítást, de a gép azért kiírhatná az ex-
pozíciós adatokat – ha már a valósidejû
hisztogram ki-be kapcsolható. 

Aki ajándékba kapja a gépet, talán nem
is gondol arra, hogy a menürendszer is azo-
nos a sokkal magasabb presztízsû gépeké-
vel. Az 5,8 × 4,3 milliméterre zsúfolt 5,4
millió érzékelõ miatt a digital S 200-as ISO
érzékenységnél meglehetõsen zajos. 64 és
100 ISO érték mellett viszont a színhûség és
a rajzolat megy szinte csodaszámba a mére-
tekhez képest.

Kodak EasyShare LS755

Az otthoni fényképezõk körében a Kodak
vezette be az óriási képernyõt, az LS755
hátoldalát is majdnem elfoglalja a finom
rajzolatú és nagy fényerejû LCD. 

Sajnos az LS755 kezelése sok szempont-
ból eltér a jól bevált, sikeres EasyShare-
szokványtól. A képernyõt a hátoldal közepé-
re helyezték, így a két szélen rendkívül kevés
hely jutott a gomboknak. A legrosszabbul
éppen a fõ kezelõszerv, a navi-gomb járt: bal
oldalra került és nem fért el a szokásos, piros
tetejû dudor. Elvileg egy billenthetõ, négy-
szögletes gomb lenne, de a felhasználók né-
melyike a körmével kezdte piszkálni (kipró-
báltuk!). Miután rengeteg funkció az amúgy
is kissé nehézkes menübõl érhetõ el, a navi-
gomb hibája az egész készüléket bünteti. Így
az LS755 sok elõnyös tulajdonságát a kezelé-
si tökéletlenségek bizony elrejtik.

Miközben az LS755 remek képminõség-
gel fényképez, videofelvételek közben ritka
kivételként használható az optikai zoomja,
még elektronikusan

stabilizálja is a képet. A kamerapiac harag-
ját a 640×480-as felbontásnál mindössze
12,5 képkocka/s-os sebességgel védi ki, de
320×240-ben (webes célokra...) megadja a
másodpercenkénti 30 képet.

Kenczler Mihály �
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Olympus mju: bezárt állapotban körkö-
rös a (fröccsenõ víz elleni) védelem

Olympus mju: egyetlen, tömített fedél
alatt az akku, a kártya és az 
USB-csatlakozó
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A CHIP Teszt köz pont já ban te te mes men  nyi sé gû esz közt vizs gá lunk ha von ta,  

s a teszt ben sze rep lõ ket min dig sor ba ren dez zük és ér té kel jük. Alábbi összefog-

laló táblázatainkban néhány tesztünk elsõ három helyezettjét  

ál lít juk fel kép ze let be li do bo gónk ra, il let ve be mu tat juk a kü lön dí ja so kat is  

(színkóddal jelölve). Az adott teszt idején aktuális árak természetesen csak tájékoztató  

jellegûek. Aki a tel jes me zõny re kí ván csi – mert le het, hogy szem pont jai el té rõ ek a mi énk tõl –, sze rez ze be azt a 

szá mot, amely ben tel jes ter je del mé ben ol vas hat ja a tesz tet. A3-as színes lézernyomtatók . CHIP 2005. 03.

Sor-
rend

Gyártó Típus Lap méret

Felbontás 
[pont/hü-

velyk × pont/
hüvelyk]

A4 nyom ta-
tási sebes-
ség (ff/szí-
nes) [lap/

perc]

A3 nyom ta-
tási sebesség 

(ff/színes) 
[lap/perc]

Két - 
ol da las 
nyom - 
ta tás

 Bruttó 
ár

[Ft]
Pont

Nyom ta tási 
sebesség 

20%

Nyom tatási 
minõség 30%

Szol gál ta tá-
sok 25%

Lap költség 
25%

1. OKI C9500dn
A3+ 

(328 × 
1200)

1200 × 1200 37 / 30 20 / 16 van 2 000 000 89 97 94 100 67

2. Xerox
Phaser 

7750 DN

A3+ 
(305 × 
1200)

1200 × 1200 35 / 35 17 / 17 van 1 623 750 88 98 94 86 75

3. HP
Color LaserJet 

9500mfp
A3 600 × 600 24 / 24  12 / 12 van 3 607 450 87 61 92 100 87

4. HP
Color LaserJet 

5550hdn
A3 600 × 600 28 / 28 14 / 14 van 1 757 700 85 75 100 91 67

7.
Konica 

Minolta
magicolor 7300 A3+

600 × 
600 x 4

 21 / 21 10 / 10
opcio-
nális

901 625 66 50 83 68 57

nForce4 chipes alaplapok CHIP 2005. 05.

Sor-
rend

Gyártó Típus
Lapka-
készlet

PCIe x16/PCI/
PCIe x1/
PCIe x4

PATA/
SATA 

csatlakozók

USB 
hátlapon/
alaplapon

Fire
Wire

Soros/
párhuzamos 

port

 Bruttó 
ár

[Ft]
Pont

Szolgál-
tatások 

40%

Teljesít-
mény 
30%

Extrák 
15%

Tuningol-
hatóság 

15%

1. DFI
LanPartyUT 

nF4 SLI-D
nF4 
SLI

2/2/1/1 2/4 6/4 + 1/0 48 000 98 96 99 97 100

2. ASUS A8N-SLI
nF4 
SLI

2/3/2/0 2/4 4/6 + 1/1 38 000 96 95 96 96 96

3. MSI
K8N 

Diamond
nF4 
SLI

2/3/0/0 2/6 4/6 + 1/1 56 000 96 98 92 96 96

5.
Fox-
conn

WinFast 
NF4UK

8AA-8EKRS

nF4 
Ultra

1/4/2/0 2/4 4/4 + 1/1 30 900 94 93 97 94 88

Csúcsprocesszorok CHIP 2005. 05.

Sor-
rend

Gyártó Típus
Valódi pro-

cesszorsebes-
ség [MHz]

Óra  jel-
szorzó 

[x]

L1 
adat-
cache 

mérete 
[kB]

L2 ca-
che 

mérete 
[kB]

Processzor-
oldali sín 

sávszélessé-
ge [GB/s]

Memóriasín 
elméleti 

sávszélessé-
ge [GB/s]

Memória 
idõzítései 
[ciklus]

Tájékoz-
tató  

bruttó ár 
[Ft]

Pont

3D-s 
teljesít-
mény 
40%

Multimé-
dia-

teljesít-
mény 
40%

Fogyasz-
tás, 

melege-
dés 
20%

1. AMD
Athlon 64 

FX-55
1203,1-2612 6-13 64 1024

8 (1 GHz 
HT sín)

6,4 2-2-2-5 200 000 97 99 95 95

2. Intel

Pentium 4 
Extreme 
Edition 

3,73 GHz

3752,3 14 16 2048 8.5 8,5 4-4-4-12 230 000 95 94 99 88

3. AMD
Athlon 64 

4000+
1004 

-2411,1 
5-12 64 1024

8 (1 GHz 
HT sín)

6,4 2-2-2-5 130 000 94 96 92 96
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DVD-olvasók CHIP 2005. 06.

Sor-
rend

Gyártó Típus

Névleges olva-
sási sebessé-

gek (DVD/CD) 
[szorzó]

DVD-
RAM 
olva-
sása

Puffer-
méret 
[kB]

Audio 
Cache

Accurate 
Stream

C2 
hiba-

javítas

Bruttó 
ár 

[Ft]
Pont

DVD-olvasás 
55%

CD-olvasás 
35%

Programok, 
kiegészítõk 

10%

1. ASUS DVD-E616P2 16/48 - 512 + + + 6600 95 99 86 100

2. LG GDR-8163B 16/52 + 256 + + + 6450 89 83 94 100

3. Samsung TS-H352A 16/48 + 512 - + + 6500 88 85 88 100

5. TEAC DV-516G 16/48 - 254 + + + 5250 79 85 93 0

Középkategóriás számítógépházak CHIP 2005. 06.

Sor-
rend

Gyártó Típus
5,25 hü-
velykes 

egységek

3,5 hüvely-
kes egysé-

gek (külsõ / 
belsõ)

Elülsõ 
ventilátor-
hely/méret 

[mm]

Hátulsó 
ventilátor-
hely/méret 

[mm]

Bruttó 
ár 

[Ft]
Pont

Szerelhe-
tõség, 

belsõ kiala-
kítás 40%

Szellõzés, 
hûtéstech-

nikai le-
hetõségek 

30%

Tervezés, 
kialakítás 
igényes-

sége 
15%

Megjele-
nés, látvány 

15%

1. Casetek CK-1021-5A 5 2 / 3 1 / 80 1 / 92 29 300 96 98 100 90 90

2. Chieftec LCX-03-B-B-AW-OP 4 2 / 6 1 / 92 1 / 120 26 250 93 95 93 98 80

3. APlus X-Blizzard 5 1 / 4 1 / 80 1 / 92 29 990 92 98 100 90 60

4.
Cooler 
Master

Centurion 5 5 1 / 4 1 / 80 1 / 120 15 000 85 90 75 80 95

5. Antec SLK3000B 4 2 / 5 1 / 120 1 / 120 15 550 83 90 75 80 80

2004-2005-ös nagytesztjeink – kategóriák szerint
Kategória Téma Lapszám
Alaplap

AMD Athlon 64-es alaplapok 2004. 03.
Duál processzoros alaplapok 2004. 01.
i915-ös alaplapok 2004. 11.
Intel i865PE chipkészletes 
alaplapok

2004. 05.

nForce4 chipes alaplapok 2005. 05.
Beolvasó

Filmszkennerek 2005. 02.
Lapszkennerek 2004. 02.

DVD
16x-os DVD-írók 2004. 11.
Asztali DVD-felvevõk 2004. 06.
DivX-képes asztali 
DVD-lejátszók

2004. 04.

DivX-lejátszók 2005. 03.
DVD-írók 2004. 09.
DVD-olvasók 2005. 06.
Felsõkategóriás DVD-felvevõk 2005. 06.
Nyolcszoros DVD-írók 2004. 07.

Fotó-Videó
7 megapixeles fényképezõ-
gépek

2005. 05.

Családi fényképezõgépek 2004. 06.
Fotómemóriák 2004. 02.
Fotópapírok nyomtatókhoz 2004. 07.
Hordozható fotónyomtatók 2004. 10.
Memóriakártya-olvasók 2004. 01.
Mini DV-kamerák 
fényképezõvel

2004. 03.

Grafikus kártya
Alapkategóriájú grafikus 
chipkészletek

2004. 04.

ATI X800 Pro videokártyák 2004. 09.

Kategória Téma Lapszám
FX5900XT VGA-tuning 2004. 06.
Grafikus chipkészletek 2004. 02.
nVidia GeForce 6800GT 2004. 11.
Új generációs videokártyák 2004 .08.

Hálózati eszköz
54 Mb/s-os WLAN eszközök 2004. 01.
ADSL routerek 2004. 09.

Hang
Hangkártyák 2004. 04.
Hangrendszerek (6.1-7.1) 2005. 02.

Kellék
Akkumulátorok 2004. 09.
Akkumulátortöltõk 2004. 11.
Ceruzaelemek 2004. 06.
Fotópapírok nyomtatókhoz 2004. 07.

Kivetítõ
Házimozi kivetítõk 2004.12.

Memória
Fotómemóriák 2004. 02.
USB memóriák 2004. 01.

Merevlemez
Merevlemezek 100 GB fölött 2005. 03.

Mobil
Alapszintû mobilok 2004. 05.
Kamerás mobilok 2004. 02.
Megapixeles mobilok 2004. 09.

Monitor
19” CRT monitorok 2005. 04.
19” LCD monitorok 2004. 07.
Kis válaszidejû TFT-monitor 2005. 03.
Tévétuneres monitorok 2004. 06.

MP3
Memóriás MP3-lejátszók 2004. 04.
Merevlemezes MP3-lejátszók 2004. 05.

Kategória Téma Lapszám
Noteszgép

Centrino alapú noteszgépek 2005. 02.
Könnyû noteszgépek 2004. 09.
Noteszgépek – alsóház 2004. 03.
Noteszgépek – felsõház 2004. 04.

Nyomtató
A3-as színes lézernyomtatók 2005. 04.
Fotópapírok nyomtatókhoz 2004. 07.
Hordozható fotónyomtatók 2004. 10.
Multifunkciós nyomtatók 2004. 08.
Színes lézernyomtatók 2004. 07.
Tintasugaras nyomtatók 
40 000 Ft alatt

2004. 03.

PC
Pici PC-k 2004. 05.
Középkategóriás számítógép-
házak

2005. 06.

Pozicionáló
Digitalizáló táblák 2004. 10.
Optikai egerek 2004. 02.

Processzor
AMD Athlon 64 processzorok 2004. 09.
Csúcsprocesszorok 2005. 05.
Processzorok 2004. 07.
Socket A processzorhûtõk 2004. 08.
Új, alapszintû processzorok 2004. 12.

Szünetmentes
Szünetmentes tápok 2004. 05.

Tápegység
Tápegységek 400 W-ig 2004. 10.
Tápegységek 400 W felett 2004. 12.

Tévétuner
Tévétuneres monitorok 2004. 06.
Tunerkártyák 2004. 02.
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 A Microsoft már jó ideje nem titkolja a 
partnerei és a szoftvergyártók elõtt, hogy 
egy új dokumentumkezelõ technológiát 
kíván bevezetni. Az április végén megren-
dezett WinHEC konferencián mindenre 
fény derült. Bill Gates a nyitóbeszédében 
bemutatta cége még fejlesztési stádiumban 
lévõ, Metro kódnéven emlegetett új for-
mátumát. Az oldalleíró nyelv az elhang-
zott magyarázatok fényében az Adobe 
PostScript és a PDF közvetlen ellenlábasá-
nak ígérkezik. Persze a technológia kézzel-
fogható megjelenésére még várnunk kell, 
hiszen az a csak 2006-ban debütáló Long-
horn része lesz. 

A Microsoft közölte, hogy a Metro egy 
rögzített dokumentumformátum, amelyet 
beleágyaznak az új Windows megjeleníté-
séért felelõs alrendszerébe, az Avalonba 
és az XAML-be (az Avalon XML jelölõ-
nyelvébe). A Metro architektúra számos, a 
PDF-fel és az Adobe PostScript oldalleíró 
nyelvével kapcsolatos funkciót kínál majd, 
ideértve a szöveg és a képek a kijelzõn lá-
tottakhoz hû nyomtatását. Úgy tûnik, a 
Microsoft most gõzerõvel azon van, hogy 
a nyomtatógyártással foglalkozó cégeket 
rábírja: készítsenek erre az új architektú-
rára (is) optimalizált vezérlõket.

Mielõtt ennek hallatára temetni kezde-
nénk a PDF-et és a PostScriptet, érdemes 
figyelembe venni, hogy az Adobe e két ter-
méke már igazi szoftveres platformokká 
nõtte ki magát az idõk során – hivatásos 
tartalomkészítõk, kiadók, vállalatok hasz-
nálják õket világszerte. Magyarán, nem 

eszik olyan forrón a kását! Pillantsunk csak 
rá a hálózati nyomtatónkra: egészen biz-
tosan rendelkezik PostScript fordítóval. 
A PDF megannyi professzionális kiadvány-
készítõi munkafolyamat alapját képezi, sõt 
az Apple OS X Quartz Extreme grafikus 
motorjának egyik „támasztéka” (így per-
sze a vadonatúj Tigeré is). A Microsoftnak 
várhatóan még sok-sok idejébe fog kerülni, 
hogy elfogadtassa a felhasználókkal a Met-
rót, és még azelõtt, hogy a nyomtatógyár-
tók arra fordítanák drága erõforrásaikat, 
hogy új nyomtatóvezérlõkkel foglalkoz-
zanak. Egyébként az sem lenne túlontúl 
meglepõ, ha ezek a hardvergyártók egyelõ-
re nem vennék túl komolyan a Longhorn 
eme új funkcionalitását, hiszen mostanság 
már annyi változtatás történt az újgenerá-
ciós Windows képességválasztékát illetõen 
(gondoljunk csak a WinFS-re), hogy cél-
szerûbb megvárni a végsõ kiadást.

Csak úgy mellékesen: bár az Adobe 
PostScript és a nyomtatóvezérlõk kép-
viselik a lézernyomtató ágazat alapját, az 
OEM PostScript-eladások csak kis hánya-
dát jelentik az Adobe bevételének. Például 
2004-ben az Adobe 81,5 millió dolláros 
bevételt könyvelhetett el a vezérlõlicencek 
értékesítésébõl, azonban ez mindössze 5 
százalékát teszi ki a cég teljes bevételének.

Zárásképpen tehát annyit, hogy egy 
dolog kidolgozni egy új szabványt, viszont 
teljesen más azt széles körben elfogadtatni. 
Egyelõre ugyanis kérdéses, miért is akarna 
bárki egy alternatívát a jól bevált és milli-
ók által használt PDF helyett.                  
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 Az ISCA Labs által kiadott 
minõsítés tulajdonképpen ipari 
szabványnak számít: a megszer-
zése mára szinte kötelezõ feladat 
a biztonságtechnika területén te-
vékenykedõ gyártóknak. Az 1996 

óta mûködõ magyar BalaBit fej-
lesztése az elsõ olyan magyar 

termék, amely megszerezte ezt a 
rangos ajánlást, ráadásul egybõl 
a legszigorúbb, nagyvállalati ka-
tegóriában. Másrészt a ZORP az 
egyetlen tûzfal a piacon, amelyet 
az ISCA alkalmazásszintû tûzfal-

ként auditált.
A BalaBit hálózati tûz-

falrendszere fõként olyan 
közép- és nagyméretû vál-
lalatoknak ajánlott, akik 
méretük és/vagy tevékeny-
ségük miatt különösen 
érzékenyek a biztonságra, 
ugyanakkor üzleti tevé-
kenységük megköveteli az 
internetes szolgáltatások 
alkalmazását. Nem csoda, 
ha a vásárlók leginkább a 
pénzügyi- és a kormányzati 
szektorból, az elektronikus 
média, illetve a nyilvános 

webszerverek üzemeltetõi közül 
kerülnek ki.                              

BalaBit

ICSA minõsítés a Zorpnak

Minõsítés: Illés Márton (BalaBit) 
átveszi az oklevelet az ICSA Labs 
technológiai programmenedzserétõl

 Május legvégén adták át a Bu-
dapesti Mûszaki Fõiskola új épü-
letét, ahol az IBM Magyarország 
támogatásával Intelligens Tudás-
menedzsment Innovációs Köz-
pont létesül. Az e-learning, az 
elektronikus oktatási formák és a 

távtanulás egyre jobban terjednek, 
ezt azonban nem követi a tudás 
értékelésének hasonló mértékû fej-

lõdése. Az értékelés ma lényegében 
feleletválasztós, totószerû tesztek-
re épül, amelyek nem feltétlenül 
adnak megfelelõ képet a valódi 
ismeretekrõl, ezért szükséges a tu-
dás értékelésének fejlesztése. Az új 
központ elsõként egy két és fél éves 

projektet indít el, amelynek célja 
egy  intelligens tudásértékelõ rend-
szer fejlesztése.                                

IBM

Tudásmenedzsment Központ

júniusi ajánlataA
Akció (amíg a készlet tart)

Adobe Audition 1.5 for Win. 87 500,-
Adobe Creative Suites 1.0 CE Premium 329 000,-
Adobe PhotoShop 8.0 CS CE for Win32 189 000,-
AutoCAD LT 2006 + 
MS Office 2003 SBE Hun 289 000,-
CorelDRAW  Graphics Suite 12 Spec. 97 800,-
Macromedia WEB Tools MX (Flash MX
Dreamweaver MX, Fireworks MX) 59 900,-
MS Office 2003 SBS (magyar) 61 900,-
Norton Antivirus 2005 Hun. 9 992,-
Ulead Cool3D Studio 23 992,-
Visual Studio .NET Pro (Lic. + CD) 172 400,-

Szoftver újdonságainkból
Adobe Creative Suites 2.0 Premium 368 400,-
Adobe Photoshop CS 2 Intern. English 182 700,-
FileMaker Professional 7.0 67 900,-
Install Shield X Prof. v11.0 349 900,-
MS Visual FoxPro 9.0 Prof. (License + CD) 117 400,-
Panda Antivirus 2005 Titanium 8 480,-
SuSE LINUX 9.3 Prof. Ed. (magyar) 15 992,-
Ulead DVD MovieFactory 4.0 Disc Creator 25 900,-
Ulead VideoStudio 9 / Upgrade 25 900,- / 13 800,-
Windows XP Pro x64 Ed. Eng. OEM 30 800,-
VMWare Workstation 5.0 Win. (letölthetõ) 42 200,-

Multimédia CD-ROM-ok
Arcanum DVD könyvtár 1./2./3.(egyenként) 15 992,-
Angol-magyar Országh nagyszótár 15 192,-
Learn to Speak English 9.0 Deluxe Win32 11 992,-
Encyclopaedia Britannica 2005 DVD 19 992,-
KreszTNEKED! (kresz-oktató) 4 792,-

3D Home Architect Deluxe v6.0 17 900,-
Adobe Acrobat 7 Std. /Up. 101 600,- / 34 000,-
Adobe Acrobat 7 Prof. /Up. 161 400,- / 55 600,-
Adobe Creative Suites 1.0 CE Premium 329 000,-
Akadémiai MoBiMouse Plus (német is) 15 000,-
Borland Delphi 2005 Prof. Upgrade 126 500,-
FineReader Pro 7.0 Prof. 29 992,-
Laplink Gold v12 Host/Remote for Win 29 900,-
Macromedia Dreamweaver MX 2004 115 400,-
Magix Audio Cleaning Lab 2005 5 592,-
MathCAD 12 single International Win. 304 600,-
MagyarOffice 2.0 Prof. 30 000,-
MS FrontPage 2003 Hun. 44 400,-
MS Office 2003 Hun. SBS (Akció!) 61 900,-
MS Visual BASIC .NET 2003 Std. 29 992,-
MS SQL Server 2000 Developer Ed. 13 400,-
MS Works Suite 2005 25 000,-
Nero 6 (CD és DVD író program) 15 992,-
Norton Ghost 9.0 / Upgrade 17 200,- / 12 900,-
Norton SystemWorks 2005 / Upgr. 21 400,- / 13 200,-
PaintShop Pro 9.0 31 200,-
PDF Converter Professional 2.0 19 800,-
PDF Transformer 1.0 10 400,-
PL/SQL Developer 6.0 (Single user) 37 900,-
Recognita Omnipage Pro 14 34 900,-
SmartDRAW 7.0 Suite / Upgrade 60 900,- / 19 920,-
TextPad 4.7 for Win32 7 200,-
UltraEdit v11.0 9 400,-
Visio 2003 Prof. /Upgr. (magyar) 111 900,- / 57 900,-
Windows XP Home/Prof OEM 19 100,- / 30 800,-
WinFax Pro 10 for Win /Up. 23 400,- / 14 200,-

Macromedia Studio MX 2004 Special 153 900 Ft + áfa
Amíg a készlet tart!

A közölt árak nem tar talmazzák a 25%-os áfát, és a helyszíni üzembe helyezés költségeit.

KimSoft '99 Szoftverkereskedelmi Kft.
1118 Budapest, Hegyalja út 70. fszt. 2.

Telefon: 319-0219, 319-8973, 319-8967 Fax: 319-9760
Részletesebb ismertetõkért, teljes árjegyzékért tekintse meg honlapunkat az Interneten: www.kimsoft.hu
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 A biztonságtechnikai iparágon 
belül komoly elismertségnek ör-
vendõ Virus Bulletin angol, füg-
getlen szaklap tesztjén a magyar 
illetõségû VirusBuster megújult 
terméke ismét megszerezte a Vi-
rus Bulletin 100% Awardot.  A 
cég így már tizenharmadszor 
nyújtott kiváló teljesítményt a 
lap tesztjén. A VirusBuster Pro-
fessional munkaállomás védelmi 
megoldás tehát százszázalékos 
vírusfelismerési arányt ért el. A 
termék ugyanazt a víruskeresõ 
motort használja, ami egyébként 
az összes VirusBuster termékben 
megtalálható. Az elismert szoft-
verrel a varázsló alapú felülete 
miatt még a kezdõ felhasználók is 
elboldogulnak. A védelmi prog-

ram beépül az Office alkalmazá-
sokba, beleértve az Outlookot is. 
Az elõre meghatározott védelmi 
szintek leegyszerûsítik a beállítást 
és igény szerint módosíthatók. 
Külön elõny – bár egyre inkább 
elvárt képesség – hogy a vírusok, 
férgek és egyéb károkozók mellett 
a kém- és a reklámprogramoktól 
is megszabadít.                         

VirusBuster

Tizenharmadszor!
 A Novell felvásárolta az Immu-

nixot, mely az iparág egyik legjobb 

alkalmazásbiztonsági megoldásait 

készíti Linuxhoz. Az Immunix készí-

tette Apparmor tehát Novell színek-

be bújik, továbbra is gondoskodva a 

Linux és az alkalmazások védelmé-

rõl a külsõ és belsõ támadások, ví-

rusok és rosszindulatú kódok ellen.

 A Google kiadta népszerû asztali 

keresõprogramja vállalati verzió-

ját. A Desktop Search for Enterp-

rise az Office dokumentumokban, 

leve lekben, zenefájlokban, üzenet-

küldõ programok naplófájljaiban 

és a PDF-állományokban is képes 

kutatni. A szoftver integrálható a 

Lotus Notes-szal, kereshetünk vele 

a vállalati intraneten, és titkosítja 

az indexelt adatállományt.

 Az október 24-28. között, Mün-

chenben megrendezett SYSTEMS 

az informatikai és kommunikáció-

technikai ágazat B2B üzletre, kö-

zépvállalatokra, legjobb gyakorlati 

megoldásokra, valamint a közép-

kelet-európai párbeszédre össz-

pontosító szakvására. 

Ez számunkra azért is fontos, 

mert a vásár tökéletesen megjele-

níti a magyar exportõrök fõ tevé-

kenységi köreit – az ország legfon-

tosabb technológiai exporttermé-

kei a szoftveriparból származnak.

 Európában a Firefoxot az in-

ternetezõk immár 14 százaléka 

használja, hazánkban viszont 

22,6 százalékuk (forrás: Xiti mo-

nitor). Mindeközben a Firefox 

1.1-nek megjelent az elõzetes 

próbaváltozata, melynek újdon-

sága, hogy a meglátogatott ol-

dalak listáját és a teljes helyben 

tárolt tartalmat azonnal töröl-

hetjük, valamint hogy a képek 

betöltésekor a füleken a kép ki-

csinyített mása látható. Termé-

szetesen az eddig felismert hibá-

kat is mind javították.

 RÖVID HÍREK

 A Microsoft megállapodott az 
Adobeval, a Canonnal, a Fujival 
és a Nikonnal, hogy a Longhorn-
ba és a Windows XP-be beépíti a 
RAW-formátum támogatását. A 
RAW egyre népszerûbb a digitá-
lis fotósok között, hiszen egyfajta 
érintetlen képet jelent – a JPEG- 
vagy a TIFF-formátumban rög-
zített képek viszont tömörítettek, 
mely mûvelet során információ-

veszteség lép fel. Manapság a 
legtöbb felhasználó még külön 

programot használ a RAW-for-
mátum kezelésére, de nemsoká-
ra már a Windows is elboldogul 
ezekkel a fájlokkal. Bár a RAW-
formátumot egyelõre csak a drá-
gább fényképezõk támogatják, az 
árak gyors zuhanása miatt a kö-
zeljövõben a hobbi fotósok köré-
ben is általánossá válhat. A RAW 
elõnyeirõl és hátrányairól e havi 
lapszámunkban olvashatnak.  

RAW-formátum támogatása

A Windows nyersen is szeretni fogja

 A Microsoft bejelentette, hogy 
nemsokára útjára bocsátja új XML 
technológiáját, amely felváltja a je-
lenlegi Word, Excel és PowerPoint 
fájlformátumokat. A Microsoft Of-
fice Open XML-nek nevezett for-
mátumok 2006 második felében az 
Office 12-vel debütálnak. A pozití-
vumok közé tartozik, hogy a beépí-
tett ZIP-tömörítés 50 százalékkal 
csökkenti a méretüket. Az új formá-
tum automatikusan észlelni fogja, 
ha sérül, és összetevõkre darabolja a 
fájlt. A nem sérült részek megnyit-
hatók maradnak. E fájlfelépítésbõl 
következõen a potenciálisan veszé-
lyes kódok könnyedén kiszûrhetõk 
lesznek. Mivel a formátum XML-
alapú, az Office együttmûködési 
képességei jelentõsen javulnak: a 
Microsoft azt ígéri, hogy az Office 
Open XML formátumok ugyanúgy 
mûködnek majd az Oracle SQL 
Plusszal vagy a MySQL-lel.

Az új formátumok visszafelé 
kompatibilisek lesznek az Of-
fice 2000-rel. A különbözõ, ré-
gebbi Office verziókhoz – hogy 
azok képesek legyenek olvasni 
az új formátumokat – frissíté-
sek jelennek majd meg. Azok a 
felhasználók pedig, akik nem kí-
vánják használni az új XML-ala-
pú formátumokat, menthetnek 
az Office 12-ben a ma elterjedt 
fájlformátumokban is.                

Microsoft

Nyílt Office-
formátum?

 A Microsoft eredeti ter-
vei szerint a Windows Media 
Player új verziója, az Aurora 
kódnéven fejlesztett WMP 11 
csupán néhány minimális vál-
tozást tartalmazott a 10-es ver-
zióhoz képest, és idén novem-
berben jelent volna meg. Nos, 
a legújabb fejleménynek szerint 
mindez alaposan megváltozott. 
Teljes egészében félredobták 
az Aurorát, és léptek egy me-

részet: a Longhornban helyet 
kapó médialejátszót elkészítik 
az XP alá is – jóval a követke-
zõ generációs Windows meg-
jelenése elõtt! A Polaris kód-
nevû fejlesztésbõl válik tehát 
WMP11, amelynek nyilvános 
béta változata novemberben 
lesz elérhetõ, a Longhorn béta2 
változatával egyszerre. Végle-
ges verzió pedig jövõ év elején 
várható belõle.                    

Windows Media Player

Gyökeresen új médialejátszó!
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» SZOFTVER » ATI RADEON ALL-IN-WONDER SZOLGÁLTATÁSOK

Videovágó

Mpeg2Cut2

Ér té ke lés:      

Info: www.geocities.com/rocketjet4/

Platform: Windows 98SE/Me/XP

Tájékoztató ár: ingyenes

 Sokszor a legapróbb dolgok a legjobbak. 
Ez jutott az eszünkbe, amikor egy aprócs-
ka és ingyenes program második kiadását 
vizsgáltuk. Miközben a videoszerkesztõk-
kel Dunát lehet rekeszteni, egy funkciót 
szinte mindegyik hanyagol: a hatalmas, 
sokszor 1 GB-os VOB- és MPEG2-állomá-
nyok precíz és gyors darabolását.

Erre a macerás mûveletre leginkább az 
ingyenes Mpeg2Cut programocska a legal-
kalmasabb. A második kiadásban nemcsak 
az eddigi hiányosságokat javították, ha-
nem további szolgáltatásokkal is ellátták.

Végre nem csupán az eredeti képet 
nézhetjük, hanem mi állíthatjuk be a kép-
arányt. Ez akkor jó, ha a forrásfájlunk 
fél-DVD felbontású, ilyenkor korábban 
torz méretû képet láthattunk. A képarányt 
egyébként mind tévéhez, mind monitor-
hoz optimalizálhatjuk. A filmben való na-
vigálás immár nemcsak GOP-onként (1 s, 
25 frame), hanem 5 másodpercenként is 
lehetséges, sõt a per jellel akár képenként 
is lépegethetünk elõre. Végre azt is meg-
oldották, hogy ha az aktuális végpozíció 
után lépünk, és lenyomjuk a kijelölés eleje 
ikont, akkor a vágás vége jel automatiku-
san beáll a fájl utolsó pontjára. 

Fejlesztettek a hibajavításon is, most 
már a sérült VOB-okat is kijavítja a prog-
ram, több bemeneti állományból egy cél-
fájt készíthetünk, a VOB-okat szétválaszt-
hatjuk M2V kép és AC3 hangsávra, korri-
gálhatjuk a hangerõt.

Sajnos, továbbra is kizárólag MPEG2-es 
formátumot fogad és csak ilyet készít, vi-
szont ezeket – újrakódolás nélkül – roppant 
sebesen! Nálunk kevésbé fontos, de a DTV- 
és a HDTV-állományokat is kezeli.             

Védelmi csomag

Kaspersky Personal Security 
Suite 1.0

Ér té ke lés:      

Info: www.kaspersky.com

Platform: Windows 98/2000/Me/XP

Tájékoztató ár: 80 USD (~16 000 Ft)

 A Kaspersky elsõ védelmi csomagjában a 
cég elismert vírusirtóját, egy tûzfalat és sze-
mélyi spamvédelmet találunk. Az elsõ nega-
tív pont már kezdetben nyilvánvalóvá válik: 
a többi hasonló célú csomaggal ellentétben 
e három komponenst nem integrálták egy-
mással. A megbízhatóságáról ismert vírusirtó, 
a KAV (Kaspersky AntiVirus) hatékonyságát 
már többször igazolták független tesztek. Tu-
dunk változtatni az alaposabb, de lassabb vagy 
sebesebb, azonban felületesebb ellenõrzési 
szintek között. A KAV azokat a fájlokat, ame-
lyeket a heurisztikus elemzés során gyanúsnak 
talál, karanténba helyezi. Az antivírus három-
óránként megnézi, akad-e új frissítés, és úgy 
is konfigurálható, hogy a frissítések letöltése 
után ismét ellenõrizze a karanténba zárt fájlo-
kat. A korábbi verziókkal ellentétben ez a KAV 
áttekinthetõ, tetszetõs felületet kapott. 

Az Anti-Hacker eszköz a kívülrõl érkezõ 
támadásokon túl attól is véd, hogy engedé-
lyünk nélkül a programjaink ne létesítsenek 
hálózati vagy internetes kapcsolatokat. Sajnos 
nem ajánlja fel a Windows tûzfal automatikus 
kikapcsolását, így ezt nekünk kell megtenni. A 
másik hátránya, hogy nincs adatbázisa a legi-
tim programokról, így minden egyes esetben 
jóvá kell hagynunk a közbeavatkozást (még a 
saját moduljai esetében is!), míg meg nem ta-
nulja, hogy miként kezelendõk. 

Az antispam modul használható POP3, 
Exchange vagy IMAP fiókokhoz Microsoft 
Outlook alatt, de csak az Outlook Express-
be képes beépülni. A pontosságát vizsgálva 
elmondható, hogy kissé gyengén muzsikált: 
a többnapos teszt során arra derült fény, 
hogy számos hatékonyabb megoldást lát-
tunk már. A kéretlen levelek mintegy har-
mada a levelesládánkban landolt.                 
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Fotókatalogizáló

Paint Shop Pro Photo  
Album 5.0

Ér té ke lés:      

Info: www.corel.com

Platform: Windows 98SE/2000/ME/XP

Tájékoztató ár: 13 300 Ft

 A Photo Album 5.0 az otthoni felhaszná-
lók fényképarchívumának rendszerezésére 
használatos – a kezelõi felületet is ennek 
megfelelõen alakították ki. A programmal 
– a katalogizálás mellett – javíthatunk a fotó-
kon és meg is oszthatjuk õket. Az Organize 
fülben további fotókat pakolhatunk a kép-
tárba, kulcsszavakkal címkézhetjük fel, vagy 
épp archiválhatjuk õket. Készíthetünk több 
fotóból panorámaképet, és bizonyos feltéte-
lek szerint rendezhetjük a képeinket. Sajnos 
csak mappa szerint rendszerezi a fotókat, így 
elõrelátóan kell elneveznünk a mappákat.

A szerkesztõmódban különösebb meg-
lepetés nem érhet minket, az eszköztár az 
átlagos otthoni felhasználói igényeket vi-
szont kielégíteni. Korrigálhatjuk a képeket 
manuálisan, de a programra is bízhatjuk az 
automatikus javítást, ezen túlmenõen ki-
küszöbölhetjük a vörösszem-effektust vagy 
szöveget adhatunk a képhez. Kellemes meg-
oldás, hogy az eredeti mellett megjelenik egy 
elõnézeti kép is, így nyilvánvalóan látszik az 
alkalmazott szûrõk és funkciók hatása. 

Bár a szoftvernek nem erõssége a slide-
show-készítés, a képek másokkal való megosz-
tásának módozatai már annál inkább. A webes 
galéria esetében több mint 30 elõre gyártott 
lehetõséget kapunk, de készíthetünk naptárat, 
CD-borítót vagy elektronikus üdvözlõkártyát.

Az archiválás funkció külön említésre 
méltó: végigvezet minket a képgyûjtemé-
nyünk biztonsági mentésén – és egyben elõ-
re közli azt is, hogy hány lemezre lesz szük-
ségünk a mûvelethez. 

Ami még hasznos, az a memóriakártyákról 
törölt fotók visszaállítására szolgáló segéd-
program (amely persze csak akkor mûködik, 
ha még nem írtuk felül azokat új képekkel). 

Rendszermindenes

System Mechanic 5.5  
Professional

Ér té ke lés:      

Info: www.iolo.com

Platform: Windows 9x/Me/NT/2000/XP/2003

Tájékoztató ár: 18 000 Ft

 Dicséret illeti a System Mechanic fejlesztõit, 
mivel rendszerkarbantartó szoftvercsomagjuk 
mindig számos új és hasznos funkcióval bõvül 
verzióváltáskor. Nincs ez másként a legújabb 
változat esetében sem, ahol (vigyázat, a lista 
hosszú lesz!) többek közt a már ismert pop-up 
gátlón, fájlszemét-eltávolítón, (Kaspersky-fé-
le) antivíruson, kémprogramirtón, (ugyan-
csak Kaspersky) tûzfalon, fájltitkosítón, me-
mória-tördezettségmentesítõn, adatvisszaál-
lítón, internetes kapcsolat optimalizálón felül 
három további fontos újdonságot kapunk. 

A programáthelyezõ (Maintain/Relocate 
Software) lehetõvé teszi, hogy szoftvereinket 
egy másik mappába vagy meghajtóra költöz-
tessük. A használata során mi nem ütköztünk 
akadályba, de ha ez mégis megtörténne, elég 
egy új funkcióhoz, a SafetyNethez fordul-
nunk. Ez egy többszintû undo (visszavonás) 
funkció, amellyel visszavonhatjuk a szoftver-
eszközökkel végzett mûveleteket. 

Utoljára maradt a rendszerindításhoz kap-
csolódó töredezettségmentesítõ (Optimize/
Speed Up Hard drive/Boot Time Defragmenta-
tion), amely nem helyettesíti, hanem kiegészíti 
a szoftvercsomagban helyet kapó, általánosabb 
célú tördezettségmentesítõ varázslót. Ez a se-
gédprogram kifejezetten a rendszerfájlokat – a 
rendszerleíró adatbázis állományát, a lapozó-
fájlt és az MFT-t – töredezettségmentesíti. Mi-
vel ezeket a Windows NT/2000/XP állandó jel-
leggel használja, egyértelmû, hogy ez rájuk fér.

A System Mechanic rendkívül átfogó cso-
mag, a kezelõi felülete egyértelmû és átgondolt, 
ráadásul mindössze 60 MB-ot foglal telepítés 
után, ami egynegyede a Norton SystemWorks 
2005 által bitorolt tárhelynek. Egyedül talán a 
backup lehetõsége hiányzik belõle, de kategó-
riájában így is az egyik legjobb a piacon.           

Videoszerkesztõ

Ulead VideoStudio 9

Ér té ke lés:      

Info: www.ulead.com

Platform: Windows 98 SE/Me/2000/XP

Tájékoztató ár: kb. 26 000 Ft

 A nem professzionális jellegû videoszer-
kesztõ alkalmazások reneszánszukat élik 
napjainkban, köszönhetõen a digitális vi-
deokamerák és a DVD-technika széles körû 
elterjedésének. Amióta a Pinnacle Studio és 
a Sony Vegas „robbantott” – de még kiemel-
hetnénk az Adobe Premiere Elements-et és 
az Ahead NeroVision Expresst is –, idõsze-
rûvé vált, hogy a Ulead is frissítse népszerû 
szerkesztõjét.

Mindez megtörtént, és már kapható a 
VideoStudio legújabb, 9-es számozású ver-
ziója. Ebben elsõsorban azokat a hiányos-
ságokat pótolták, amelyeket a konkurensek 
idõközben széles körben elérhetõvé tettek, 
ilyen például a Chroma Key funkció, amely-
lyel moziszerû trükköket hozhatunk létre. 
A VideoStudio 9-es újdonságait fõképp két 
csoportba sorolhatjuk, az egyikbe a mûvelet 
végrehajtását automatizáló opciókat, a má-
sikba a végeredményt befolyásolókat.

Az elsõk közül olyanokat érdemes ki-
emelni, mint például a DV-To-DVD varázs-
ló. Ebben szinte önmûködõen készíthetünk 
DVD-t a digitális kameráról, igénybe véve a 
program automatikus jelenetfelismerõjét, a 
több tucat stílussablont, de a felvételünkbõl 
a program automatikusan eltávolítja a hibás, 
haszontalan részeket is.

Már készíthetünk menüket 16:9-es kép-
arányú DVD-khez is.

A kimeneti eredmény is bõvült a 9-es ver-
zióban: például HD-felbontású MPEG4-es tá-
mogatással is ellátták, de a WMV Smart Pho-
ne és a WMV Pocket PC kódolással mobilte-
lefonok és PDA-k számára is renderelhetünk 
videókat. A klasszikus videoszerkesztõ rész is 
bõvült, az újdonságok elsõsorban az átmene-
teket és a képméret-szabályozást érintik.       

» SZOFTVER » BEMUTATÓ
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Gyógyítás egy kattintással

Spot Healing Brush, azaz szabad fordítás-
ban foltgyógyítás a szolgáltatás neve. A hi-
bás helyre kattintva a szoftver a kattintás
helyére klónozza a közeli környezetet – a
gyógyító ecset szolgáltatással, amikor is a
célterület világossági viszonyait megtartva
a forrásterület rajzolatát érvényesíti. Szabá-
lyozható a figyelembe vett környezet mére-
te, és hogy miképpen „használja” azt. 

Elmondva hosszú, viszont a végrehajtás
gyönyörködtetõen egyszerû. Rákattint az
ember a foltra, mire az nyomtalanul (!) el-
tûnik, még a zsúfolt, bonyolult textúrájú
helyeken is. Eddig figyelni kellett, hogy a
klónozás forrása jó helyen van-e, s ha nem,
át kellett helyezni. Egy karcos, poros be-
szkennelt fényképnél ez többletidõt jelen-
tett. A szolgáltatáshoz hasonlót láttunk már
a Photo-Brush nevû programban: ott a
csíkszerû motívumokat (kábeleket) lehetett
eltüntetni, mivel a szoftver a kijelölt sáv
széleit klónozta a sáv közepébe. Nem mel-
lesleg a Spot Healing Brush is jó ugyanerre,
ha végigkattintgatjuk a kábelt. (Az eszköz
egy Photoshop-ecset, tehát a szélének el-
mosását tetszõlegesen állíthatjuk.) Továbbá
a folt (eltüntetendõ motívum) bármi lehet,
ami belefér az ecset méretébe – tehát akár
egy ember, egy autó vagy egy fa.

Csoportos RAW-feldolgozás

Mozgalmas volt a RAW bedolgozó sorsa az
elmúlt idõszakban. Egyre-másra jelentek
meg a kisebb verziók, a CS2-be természete-
sen a legutóbbi került, számos, egészen új
fényképezõgép-típus ismeretével, és (ter-
mészetesen) az Adobe DNG (digitális ne-
gatív) formátum támogatásával (lásd errõl
szóló cikkünket a 82. oldalon).

A hivatásos fényképészek szinte kizáró-
lag RAW-ban dolgoznak, mert önszántuk-

ból nem csökkentik a rögzített képinfor-
mációt. Ezért a profi gépnek kutya köteles-
sége sorozatfelvétel módban is bírnia az
iramot a legterjedelmesebb formátum
mentésekor. És ugyanezért fognak erõsen
örvendezni a fölött, hogy a Photoshop CS2
a hasonló körülmények között készült
RAW-képeken automatikusan, a háttérben
el tudja végezni a szükséges mûveleteket, a
fehéregyensúly és a felbontás beállítását,
élesítését stb.

Kártyajáték

Eddig a File/File Browser menütétel alatt
rejtõzõ, nem különösebben intuitív állo-
mánykezelõ szolgált a képek közötti bön-
gészésre, amely ráadásul meglehetõsen las-
sú: egy 2-300 képet tartalmazó, valós hasz-
nálatú almappa puszta megnyitása csak-
nem egy percig tartott. Helyette a haszná-
lók általában valamilyen külsõ nézegetõt
vagy képkezelõt használtak, mert ha a Pho-
toshop beépített fájlböngészõje nem is volt
tökéletesen használhatatlan, a külsõ prog-
ramok nagyságrendekkel jobbak (gyorsab-
bak, szebbek, okosabbak és megszokottab-
bak) voltak. Ezúttal a fejlesztõk egy hosszú
és mély pillantást vetettek az ACDSee ne-
vû, közismert és közkedvelt képkezelõre,
funkciókészletét okosan összefésülték a
File Browserével, majd Adobe Bridge né-
ven belefoglalták a Creative Suite 2 cso-
magba, hogy annak minden tagja számára
állománykezelõként szolgáljon.

Vagyis az Adobe állománykezelõje gyors,
szép, okos és a csomagba foglalás révén
közismert is lesz. A tévedések elkerülése
végett: az Adobe nem vette meg az ACD-
See-t, hanem megcsinálták – és jobban.
Beletették a rangsorolást, kiegészítették
egy másik fajta (színcímke szerinti) kate-
gorizálással, összekapcsolták a RAW-fel-
dolgozással, alkalmassá tették az összes

Adobe állománytípus nézõképének megje-
lenítésére, megtartották a kísérõ adatok
(metadata) és az állományok mellé fölvitt
kulcsszavak szerinti kereséseket. Így már
határozottan érdemes, sõt tanácsos is hasz-
nálatba venni, levehetjük a géprõl a többi
képnézegetõt. Jobb még az IrfanView-nál
is: az mindig a lista elejére ugrik, amikor
megváltoztatjuk a nézõkép méretét, ellen-
ben az Adobe Bridge megtartja az éppen
kijelölt képet a munkaterületen, amikor az
erre szolgáló csúszkával – á la ACDSee
vagy Picasa – nagyítjuk-kicsinyítjük a né-
zõképeket.

Két kattintás a nézõképen megnyitja az
állományt a hozzá tartozó alkalmazásban,
a jobb kattintás menüjébõl elérhetõk az
attribútumok – rangsorolás, kategorizálás,
kísérõ adatok stb. – szerkesztõi, a kép el-
forgatása és még számtalan más lehetõség.
Azért hozzátartozik a teljes igazsághoz,
hogy a megoldásokat nem közvetlenül az
ACDSee-bõl vették át, azokat elõbb az
Adobe Album 1 és 2, valamint az Adobe
Photoshop Elements 1, 2 és 3 számú verzi-
óiban kipróbálták és tökéletesítették.

Értékelés

A bevezetõben megfogalmazott óvatosko-
dó megjegyzés ellenére a Photoshop CS2
újdonságai megérik a frissítést, még az
Adobe Bridge nélkül is. 

A fentebb említett lehetõségek gyakran
szükségesek és sok idõt takarítanak meg,
ráadásul ezek csak a jéghegy csúcsát jelen-
tik, valójában nagyjából tízszer ennyi pozi-
tív változással találkozhatunk. Meglévõ
Photoshopunkat 66 250 forintért frissít-
hetjük – ennél több amortizációt számo-
lunk el csak az Adobe szoftvertermékek
után (részben, mert az InDesign-t is fel kell
újítani CS2-re).

Kenczler Mihály �
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Agrafikusok kemény magja szerint
körülbelül az 5.5-ös változat óta
csak a csicsák számaa nõtt a Photo-

shopban. Levels, Curves, Unsharp Mask,
Color Balance – aki tudja, mit akar, annak
ennyi elég volt, s ma sem kell több. 

Van ebben némi igazság, de már rég
nem csak a kemény mag programja az
Adobe Photoshop. Ahhoz, hogy a fejlõdést
fenn lehessen tartani, a felhasználók széle-
sebb rétegeihez (értsd: lényegesen több fi-
zetõképes vásárlóhoz) kell eljuttatni a ter-
méket, ellenkezõ esetben úgy jár, mint szá-
mos, magas szakmai színvonalú alkalma-
zás, amelyek egyre speciálisabbakká válva
egyre kevesebb fejlesztési forráshoz jutottak
az árbevételbõl. Úgyhogy a Photoshop is
egyre szebb, egyre több látványos effekt van
benne, miközben a hagyományos eszközök
professzionális minõsége nem csorbul. És
még az a bizonyos kemény mag is pozitív
véleménnyel van (de szigorúan csak egy-
más közt) például az elsõ Photoshop CS-
ben (szám szerint a 8-asban) megjelent
Healing Brush („gyógyító ecset”), illetve a

Magic Eraser („varázsradír”) eszközökrõl,
amelyek sok idõt és fáradságot követelõ
mûveletet gyorsítanak meg. Talán ilyen lesz
a CS2-ben a Vanishing Point („enyész-
pont”) is.

Enyészpont

Hogy miként lehetett elkészíteni korábban
egy még nem is létezõ szoftver dobozának
a képét? Meg kellett rajzolni három oldalát,
majd a megfelelõ távlati torzítással egymás
mellé kellett helyezni az oldalakat, végül
ügyesen árnyékot tenni alájuk. Még látvá-
nyosabb volt, ha üvegfelületet utánozva
halványan és kifehérítve megtükröztük az
oldalak képeit. Mostantól megfordíthatjuk
a folyamatot: elõbb meghatározzuk a há-
rom síkot, majd közvetlenül rájuk helyez-
zük, rajzoljuk, írjuk a tartalmat, amelyen a
Photoshop automatikusan végrehajtja a sí-
kok helyzetének megfelelõ távlati torzulást.
Hasonlóképpen könnyû egy meglévõ épü-
let fotóján kicserélni például az ablakokat
egy másik épület képének a segítségével. A
Vanishing Point-tal a klónozás során szin-
tén automatikusan érvényesül a perspekti-
vikus torzítás. Némi gyakorlás szükséges,
mert a méretarányok és az irányok befolyá-
solják a mûvelet eredményét. Nem lehet
ugyanis egy, a nézõtõl távoli részletet az
elõtérbe hozni, mert ehhez a részletet erõ-
sen fel kell nagyítani, ami meg is látszik raj-
ta. Ugyanezért hátrébb vinni könnyebb.

Zajcsökkentés

Miután számos külsõ program vette célba a
digitális fényképezõgépek legfõbb hibáját, a
Photoshopnak is el kellett érnie, hogy hasz-
nálóinak ne kelljen kilépniük a termelõesz-
közbõl e fontos beavatkozás végrehajtásához.
A vonatkozó képek tanúsága szerint a Photo-
shop elsõ lépésben utolérte a konkurenseket,
a túlszárnyalásra azonban valószínûleg még
egy változatnyit várnunk kell. Mindenesetre
most már nem kötelezõ beszerezni külsõ zaj-
csökkentõt. (A kemény mag meg a szokásos
trükkökkel – a kék csatorna elmosásával, stb.
– folytathatja a munkát a három verzióval
korábbi Photoshopban.)
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Képek kezelõje
Fontos esemény a kreatív szakmában az egyik alapprogram új 

változatának megjelenése. Az alábbiakban bemutatjuk Olvasóinknak

a legfontosabbnak ítélt új szolgáltatásokat, s reméljük, megkönnyítjük

ezáltal a döntést: frissítsenek-e?

Zajcsökkentés: a Photoshop zajcsökkentõje ugyanolyan jó, mint az erre optimalizált alkalmazások

Grafikus állománykezelõ: a CS2 csomagot
átfogja az Adobe Bridge. Közvetlenül kap-
csolódik az Adobe képértékesítõ szolgál-
tatásához

Enyészpont: közvetlenül a távlati rövidülést mutató síkon lehet
végrehajtani a beillesztés és klónozás mûveleteket

Gyógyító ecset: egyetlen kattintás elég volt a zár eltüntetéséhez
(persze, csak a képen)
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 A széles körben ismert és használt 
JPEG-képek sajnos nem tartal-
mazzák mindazt, amit rögzíteni 

tudna a kamera, hiszen a JPEG veszteséges 
módon sûríti a képeket. A kevésbé lénye-
ges információk elhagyása jó tömörítést 
ad, de a JPEG-ben mentett képbõl nem 
lehet hibátlanul visszaállítani az eredeti 
képet. A kamera képfeldolgozó és -javító 
eljárásai élvezhetõvé teszik ugyan a fény-
képet, azonban ezek is további informá-
cióvesztést okozhatnak.

A RAW (nyers) adatformátum hasz-
nálatakor a kamera elektronikája nem 
dolgozza fel az elkészített képet, hanem 
nyers formában, módosítások és veszte-
séges tömörítés nélkül tárolja az adathor-
dozón. A képfeldolgozást utólag, külön 
szoftverrel kell elvégezni. 

A kamerák RAW-állományai sajnos 
nem szabványosak, gyakorlatilag ahány 
gyártó, annyiféle fájlformátummal talál-
kozhatunk. A fájlok kiterjesztése is más, 
például a Canon kameráknál CRW, a 

Leicáknál RAW, a Minoltáknál MRW, a 
Nikonoknál NEF, az Olympus gépeknél 
ORF. Az egyes gyártók önmagukkal még 
csak-csak kompatibilisek, de a géptípusok 
eltérõ jellemzõi miatt itt is vannak kü-
lönbségek. Ezt még csak kibírja az ember, 
de vajon 5-10 év múlva lesz-e még olyan 
program, amelyik képes lesz feldolgozni 
a ma még vadonatúj kamera archivált ké-
peit? Mielõtt megválaszolnánk e kérdést, 
nézzük meg, mi is történik a fényképezõ-
gép belsejében.

Bitek és tónusok

A digitális fényképezõgépek CCD-szenzo-
ra fekete-fehér analóg videojelet szolgáltat, 
amelyet erõsítés után egy analóg-digitális 
konverter (ADC) alakít digitális adatsoro-
zattá. A digitális kép minõségét nemcsak a 
CCD, hanem az ADC és az õt kiszolgáló 
áramkörök precizitása is befolyásolja. Az 
ADC kimenetén – a bemenetére vezetett 
elektromos feszültség értékének megfele-
lõen – különbözõ digitális kódok jelennek 

meg. A digitális fényképezõgépekben szo-
kásos ADC chipek 10, 12 vagy 14 bit fel-
bontásúak, ami rendre 1024, 4096 vagy 
16384 különbözõ kódot jelent. Látható, 
hogy minél nagyobb felbontású az ADC, 
azaz minél kisebbek a kvantálási lépcsõk, 
annál pontosabban lehet megadni a pixel-
értékeket. De még egy tökéletes ADC-nél 
is marad legalább egy lépcsõfok, vagyis a 
bizonytalanság ± 1 bit. Ehhez a kvantálási 
zajhoz jön még hozzá, hogy a feldolgozott 
jel is eleve zajos – ez a zaj jórészt a CCD-
bõl származik. Az analóg erõsítõ sajnos a 
videojellel együtt ezt is felerõsíti, méghoz-
zá minél nagyobb a beállított ISO érték, 
annál jobban. Végeredményben az ADC 
alsó 2–4 bitjét elfedi a zaj. 

Érdekes módon ez nem jelenti azt, hogy 
ezek a bitek feltétlenül használhatatlanok 
lennének a képfeldolgozás szempontjá-
ból. Gondolatban fényképezzünk le egy 
homogén felületet! A pixelértékek elmé-
letileg mondjuk Y-t adnának, viszont az 
elõbb leírtak miatt a valóságban az értékek 
valamilyen szórással Y körül ingadoznak. 
Ha eltekintünk az áramkörtechnikából 
adódó kisebb hibáktól, akkor logikusnak 
tûnik, hogy az Y körül szóródó értékek 
átlaga nagyjából Y-t adja, vagyis több pi-
xel adatából kinyerhetõ a helyes érték. A 
zaj persze rontja a felbontást, és ha nagy, 
akkor a dinamikát, vagyis a visszaadható 
fény-árnyék különbséget is.

A CCD és a CMOS szenzorok lineári-
sak, ami azt jelenti, hogy a pixelben fel-
halmozott elektromos töltés (és így vé-
gül a RAW-fájlban tárolt érték is) egye-
nesen arányos az expozíció alatt elnyelt 
fényenergiával (megvilágítottsággal). Az 
emberi szem viszont a Fechner-törvényt 
követi, vagyis az észlelés erõsségének li-
neáris növekedéséhez az inger erõsségé-
nek logaritmikus növekedése szükséges. 
Hasonlóan a monitorok viselkedése sem 
lineáris, egy pixel fényessége nem ará-
nyos a hozzá rendelhetõ vezérlõfeszült-
ség értékével. A videotechnika hajnalán 
az a megoldás született a torzítás ki-
egyenlítésére, hogy inverz módon elõtor-
zították a jelet. Ezt az úgynevezett gam-
matorzítást mindig a jelforráshoz közeli 
ponton végezték, majd a feldolgozás és a 
továbbítás során már a gammakorrigált 
jellel dolgoztak. A digitális fényképezõ-
gépekben a gammakorrekciót már nem 
az analóg jelen, hanem a digitális ada-
tokon végzik: pixelérték = (RAW pixel-
érték)1/g ~= expozíció1/g, ahol a gamma 
értéke =1,8…2,2.

A lineáris RAW-állományban a pixel-
értékek világosság szerinti eloszlása távolról 
sem lineáris. Az expozíció 1 fényértékkel 
való növelése vagy csökkentése kétszerezi, 
illetve felezi a pixelértékeket. A mellékelt 
táblázatban feltüntettük néhány fényérték 
környezetében az árnyalatok közelítõ szá-
mát (lineáris, zajmentes és fekete-fehér 
rendszer). Most a  0 EV érték a 18 százalé-
kos szürkének felel meg. A fotográfiában ezt 
a szürkét tekintik középtónusú felületnek, 
s a fénymérõket is ehhez hitelesítik. A na-
gyobb EV értékek világosabb, a kisebbek sö-
tétebb részleteket jelentenek. A táblázatból 

jól látszik, hogy a világosabb részeken sok 
árnyalat különbözethetõ meg, míg a söté-
tebbeken nagyon kevés marad. Az emberi 
szem egy zónában körülbelül 70 tónusfo-
kozatot tud megkülönböztetni. A számok-
ból az is látszik, hogy egy 10 bites ADC-tõl 
nem várhatunk sokat; a leggyakoribb 12 
és 14 bites ADC-k már szebben muzsikál-
nak. A gammakorrekció hatására a szintek 

eloszlása kiegyenlítettebbé válik. A világos 
részeken jóval kevesebb lesz a megkülön-
böztethetõ érték, a sötétekre viszont több 
jut. A TIFF-formátum 16 biten tárolja az 
értékeket, ami összesen 65 536 lehetséges 
értéket jelent. A gond csak az, hogy a sem-
mibõl nem keletkezik információ. Hiába 
van több bit a TIFF-ben, mint a RAW-ban, 
a tónusfokozatok száma nem lesz több. Rá-
adásul az egész értékû számábrázolás és a 
gammakorrekció miatt az eredetileg meg-
különböztethetõ értékek összemosódnak. 
A TIFF és a JPEG oszlopában 12 bites ADC 
esetére vonatkozó értékek állnak. Látszik, 
hogy érdemesebb 16 bites TIFF-re alakítani 
a RAW-t, mert a JPEG-nél – a 8 bitre kon-
vertálással – sok tónusérték elveszik. Az is 
látható, hogy a szükséges tónuskorrekciókat 
még a gammakorrekció elõtt el kell végezni. 
Ezért elõnyös, ha a konvertáló programban 
szint- és tónusgörbe-korrekció is van. Ha 
nincs, akkor a nagy dinamikájú képeknél 
– bár kissé nehézkesen – járható út a lineári-
san és gammakorrekcióval konvertált képek 
egyesítése.

A táblázatból kitûnik, hogy a RAW-fo-
tókat érdemes egy kicsit másképpen fény-
képezni, mint a JPEG-et. A kamera automa-
tikája is arra van „belõve”, hogy a tónusok 

a lehetõ legtermészetesebbek legyenek, ami 
JPEG-nél rendjén is van. A RAW-képeknél 
arra kell törekedni, hogy a lehetõ legtöbb 
információt rögzítsük, illetve minél jobb le-
gyen a jel/zaj viszony. Eszerint úgy kell ex-
ponálni, hogy a kép a lehetõ legvilágosabb 
legyen. Ekkor a pixelek adatai viszonylag 
nagy számok lesznek, vagyis az ADC bitjei-
bõl többet használunk ki. Ügyelni kell arra, 

hogy a fényes részek ne „égjenek” be, mert 
a túllövés már nem korrigálható. Az pedig 
ne zavarjon senkit, hogy a kép rendellenesen 
világos lesz, mert ez utólag, a RAW konver-
tálásánál korrigálható. A felvételt érdemes 
hisztogramon is ellenõrizni.

Sok szín, mind csak ámítás!

A képfeldolgozás az ADC által szolgálta-
tott nyers adathalmazból indul ki. Tipikus 
lépései a hibás pixelek kiszûrése, az inter-
poláció, a zajszûrés, a gammakorrekció, a 
fehéregyensúly, a színtelítettség és a kont-
raszt beállítása, illetve a digitális élesítés. A 
kép részletei és tónusai szempontjából az 
interpoláció, a színkorrekció és a gamma-
korrekció a legfontosabb.

Érdekes, hogy a képérzékelõ lapka való-
jában nem tudja megkülönböztetni a színe-
ket (ez alól kivétel a Foveon X3-as chip). A 
színek azonosítása azért lehetséges, mert az 
érzékelõ pixelei elé apró színes szûrõket épí-
tenek. Általában az RGB színrendszer há-
rom alapszínének megfelelõen vörös, zöld 

RAW- és DNG-formátum

Nyers tökély?
Egyre több új digitális fényképezõgépnél választható a RAW-formátumú 

képrögzítés. Az ilyen módon elmentett képekkel lényegesen több  

a veszõdség, mint a JPEG-fájlokkal, de állítólag sokkal jobb minõséget 

adnak. A kérdés persze az, hogy vajon tényleg megéri-e ez a rengeteg 

plusz munka.

Az árnyalatok számának alakulása a bitszám függvényében

EV
Lin. RAW pixel-
érték (256-ra 
normált)

Gammakorrigált 
érték (8 bit gam-
ma=2.0)

A zónába esõ árnyalatok száma 

10 bit RAW 12 bit RAW 14 bit RAW 16 bit TIFF 8 bit JPEG

Lineáris gamma=2.0

 2 184 217 503 2086 8043 1173 72

 1 91,8 153 260 1042 4170 855 54

 0 45,9 108 131 522 2086 606 38

-1 23 76 65 260 1042 427 26

-2 11,5 54 32 131 522 304 19

-3 5,74 38 17 65 260 214 9

-4 2,87 27 8 32 131 148 7

-5 1,43 19 4 17 65 112 5

-6 0,717 13 2 8 32 75 3

-7 0,359 9 1 4 17 53 2

-8 0,179 6 0 2 8 27 2

A digitális kompakt fényképezõgép felépítése: a rendszer két legkritikusabb eleme az 
analóg front-end chip és a képfeldolgozó processzor

Lineáris konverzió: ilyenkor a program 
nem végez gammakorrekciót,  
az eredmény egy sötétnek tûnõ kép lesz

Az expozíció ellenõrzése a kamera felvételi 
hisztogramján: a RAW-képeket egy  
leheletnyit túl kell exponálni
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és kék szûrõt használnak, de egyes géptípu-
sok itt is kivételek. Azok a pixelek, ame-
lyek elõtt például zöld szûrõ van, csak a 
zöld fényt érzékelik. Az általuk szolgálta-
tott jel a zöld színkivonata lesz. Hasonló 
a helyzet a vörös, illetve kék szûrõvel el-
látott pixeleknél is. Minden pixelnél csak 
egy színkivonat rögzítése történik, a tel-
jes RGB színinformációt a kép egyetlen 
pixele sem tartalmazza. A szomszédos 
pixelek más-más színt érzékelnek. A ke-
letkezõ mozaikból úgy jön létre a színes 
kép, hogy a pixel valódi színét – a kör-
nyezõ 3×3 vagy 5×5 pixeles mezõ értékei 
alapján – számítással becsülik meg. Ezt az 
eljárást hívják interpolációnak. (A pro-
fesszionális videokamerák három CCD-t 
használnak – 3CCD-s rendszerek –, há-
rom teljes felületet lefedõ szûrõkkel. Így 
mozaikmentes R, G és B színkivonatot 
kapnak, nincs szükségük interpolációra.)

Többféle interpolációs algoritmus is-
mert. Léteznek egyszerûbb, kevesebb 
számítással és kisebb memóriaigénnyel 
mûködõ módszerek, és vannak bonyo-
lult, számításigényes eljárások. Akiket 
mélyebben érdekelnek az ilyen algorit-
musok, azok tanulmányozzák Dave Cof-
fin lemezmellékletünkön megtalálható 
programjának forráskódját (dcraw.c).

A kamerák belsõ adatfeldolgozó rend-
szereinél lényeges szempont a gyorsaság, 
ezért inkább az egyszerûbben megvaló-
sítható eljárásokat használják. A szemé-
lyi számítógépen futó RAW-konvertáló 
programok között vannak egészen kifi-

nomult, a képtartalomhoz is alkalmaz-
kodó algoritmussal dolgozók. Egyértel-
mûen a legjobbnak nevezhetõ algorit-
mus azonban nincsen, az interpoláció 
eredményessége ugyanis a kép jellegétõl 
is függ. Amíg például az egyik megoldás 
jól boldogul az éles kontúrokkal, addig 
a másik az apró, foltos részleteknél ad 
szebb eredményt. 

A professzionális RAW-konvertáló 
programok jobb minõségû képet készí-
tenek a nyers adatokból, mint a kame-
rába épített képfeldolgozó processzor. 
Magas minõségi követelmények esetén 
az sem elhanyagolható szempont, hogy 
a RAW-formátum veszteségmentes tö-
mörítést használ, ezért nem jelentkeznek 
a JPEG-formátum hibái. Durván számít-
va a RAW-állományok hétszer akkorák, 
mint a legjobb minõségû JPEG-képek. 
Egy memóriakártyára tehát kevesebbet le-

het tárolni belõlük, és a kártyára írásuk is 
több idõt vesz igénybe, mint a JPEG fel-
dolgozása és mentése együttvéve, vagyis 
két felvétel között többet kell várnunk. Az 
olyan veszteségmentes tömörítések, ami-
lyeneket például a Canon kamerák hasz-
nálnak, valamelyest gyorsítják a fájlmûve-
leteket. A TIFF-fájloknál viszont kisebbek 
a RAW-k. A fényképezõgépek tömörítet-
len TIFF-et készítenek, ami nagyjából há-
romszor akkora, mint egy tömörítetlen 
RAW. A TIFF egyetlen elõnye a RAW-val 
szemben, hogy széles körben elterjedt, 
szabványos formátum. 

Elõnyök és hátrányok

Az eddigiek alapján már érezhetõ, hogy a 
RAW-formátumú fotókból sok olyan dol-
got kihozhatunk, amelyeket a kész a JPEG-
képnél már nem tehetünk meg. Röviden 
vegyük sorra a kínálkozó elõnyöket: 

 a fehéregyensúly tág határok között 
módosítható
 a kamera beállításai (például a kont-
raszt, a színtelítettség és az élesítés) utólag 
beállítható (illetve elhagyható)
 1–2 Fé-nyi expozíciós hiba még korri-
gálható
 a felvétel árnyalatokban gazdagabb, 
amit az utómunkáknál ki tudunk hasz-
nálni
 a képfeldolgozáshoz jobb algoritmuso-
kat használhatunk, mint amit a kamera 
beépített szoftvere kínál
 nincsen veszteséges tömörítés.

A RAW-képek hátránya viszont, hogy:
 nem szabványos formátumúak
 különbözõ programokkal feldolgozva 
más-más minõségre számíthatunk
 a JPEG-eknél kevesebb fér a memória-
kártyára és a rögzítés is lassabb
 a megtekintésükhöz segédprogramra 
van szükség, nem lehet õket olyan egy-
szerûen böngészni vagy a webre feltölteni, 
mint a JPEG-eket
 nem lehet közvetlenül, számítógépes 
feldolgozás nélkül nyomtatni
 a feldolgozáshoz és az archiváláshoz 
speciális programokra van szükség
 az elkerülhetetlen számítógépes utó-
munka sok idõt igényel.

Átlagos fényképezéshez tökéletesen 
megfelel a JPEG, mivel kicsi, könnyen 
kezelhetõ és szabványos fájlokat ered-

ményez, amelyekkel olcsón és gyorsan 
dolgozhatunk. Amikor viszont a lehe-
tõ legjobb minõség a fontos, illetve ha a 
képeken komolyabb digitális utómunkát 
tervezünk, akkor a RAW a jó választás.

A konvertáló programok között az 
alkalmazott algoritmusok, a beállítási 
lehetõségek, a feldolgozás minõsége és 
az ár terén egyaránt jelentõs különbsé-
gek vannak. A tükörreflexes gépekhez az 

egyik legjobb a jelenleg a 3.7-es verziónál 
járó Capture One Pro, illetve kitûnõen 
használható a Photoshop CS RAW-kon-
vertere is. Ennek az az apró hibája, hogy 
a konvertálásnál nem tudjuk beállítani a 
tónusgörbét, csak utólag, képszerkesztés 
közben. Sokkal olcsóbb, de jól használ-
ható a BreezeBrowser 2.11, a  Bibble 4.1 
vagy esetleg a YarcPlus a Canon kame-
rákhoz. 

A gyártók – szokás szerint – valami-
lyen egyszerûbb programot mellékelnek 
gépeikhez. Ilyen például a Canon File-
ViewerUtility, a Nikon Capture, a Ko-
dak PhotoDesk, a Sigma Photo Pro és az 
Olympus Camedia Master. Ezek keve-
sebb korrekciós lehetõséget nyújtanak, 
így a képeket 16 bites TIFF-formátumba 
érdemes konvertálni, majd egy alkalmas 
képszerkesztõ programmal végrehajtani 
a finomabb módosításokat. 

A digitális negatív

A konvertáló programok változatlanul 
hagyják a RAW-állományt, így az erede-
ti képet nem tudjuk elrontani a mûvele-
tek során. Mivel a RAW-fájl tartalmazza 
a legtöbb – a felvételrõl egyáltalán ren-
delkezésre álló – információt, érdemes 
ezt az állományt is archiválni, akárcsak 
régen a negatívokat. Már a cikk elején 
említettük, hogy a RAW-fájlokkal az a 
legnagyobb gond, hogy nem szabványos 
szerkezetûek. Sajnos egyáltalán nem 

biztos, hogy a gondosan õrzött nyers 
képeket évtizedek múlva is fel tudjuk 
majd használni. Bár valószínû, hogy a 
drágább SLR kamerák támogatása hosz-
szú ideig megmarad, nem biztos, hogy a 
mai RAW-konvertáló programok is ren-
delkezésre állnak. Egyelõre úgy tûnik, a 
gyártók nem nagyon akarnak változtatni 
ezen. Az egyik lehetséges (fél)megoldás 
a nyers adatokat valamilyen általánosan 

elterjedt, szabványos szerkezetû formá-
tumba „gyömöszölni”, amellyel min-
denki azt kezd majd, amit tud. Ezt teszi 
a Nikon D1 sorozat, a Kodak DCS és a 
Canon EOS–1Ds. A nyers adatokat a 
TIFF-formátumnak megfelelõ fájlstruk-
túrában tárolják. A bélyegképet, a be-
ágyazott kisfelbontású JPEG-et, a meta-
adatokat, a szöveges információkat sok 
program ki tudja olvasni. Persze a tel-
jes értékû szabványossághoz nem árta-
na, ha a tényleges pixeladatokat is – egy 
szabvány alapján – bármilyen program 
fel tudná dolgozni.

A másik lehetséges út, hogy a nyers 
képekhez készüljön egy új, szabványos 
formátum, amely minden ilyen kép tá-
rolására alkalmas. Pontosan erre vállal-
kozott tavaly szeptemberben az Adobe a 
DNG, vagyis a Digital Negative specifi-

kációjának kidolgozásával. 
Az Adobe fejlesztõi alig-
hanem nagyon szeretnék, 
ha széles körben elterjedne 
ez a formátum, mert még 
ingyenes konvertáló prog-
ramot is kiadtak hozzá. Ez 
is a TIFF 6.0 szabvány ki-
terjesztése, és kompatibilis 
a TIFF EP-vel is. Nyilvános 
felépítésének és a tárolható 
metaadatoknak köszönhe-
tõen a feldolgozóprogram-
nak elegendõ csak a DNG 
szabványt ismernie, nincs 

szüksége kameraspecifikus információk-
ra. A DNG-formátum 8, 16 vagy 32 bitet 
tárolhat pixelenként, és lehet interpolált 
vagy mozaikos, lineáris vagy gammakor-
rigált, tömörítetlen és JPEG-tömörítésû. 
Magától értetõdõ, hogy a Photoshop CS 
frissített (2.3-as) Camera RAW beépülõ 
modulja és az Adobe Photoshop Ele-
ments 3.0 is kezeli a DNG-t.

Sümegi András 

Elsõre nagyon tetszett a DNG, mivel már 
sikerült belefutnom abba a helyzetbe, 
hogy egy kölcsönbe kapott kamera RAW-
állományú fotóját késõbb sehogyan sem 
tudtam megnyitni. Ezután, mielõtt a tel-
jes RAW-gyûjteményemet konvertáltam 
volna, alaposan áttanulmányoztam a 
formátum specifikációját. Ez egy kicsit 
elgondolkodtatott. Miért nem építettek 
bele valamilyen hatékony, veszteségmen-
tesen tömörítõ algoritmust? Ha már tud 
veszteséges tömörítést, akkor miért nem 
JPEG2000, miért JPEG? És az sem világos, 

hogy mennyiben érvényesülnek a nyilvá-
nos specifikáció elõnyei, ha az végül még-
is egy céghez, sõt annak egy termékéhez 
kapcsolódik? Végül oda lyukadtam ki, 
hogy várok még egy kicsit, s majd meg-
látom, mi lesz mindebbõl. Addig is marad 
a bevált munkamódszer: az eredeti RAW-t 
kell archiválni, konvertálni 8 vagy 16 bites 
PSD-re, illetve TIFF-re, azután szûrni, szer-
keszteni, végül a kész képet – ha még edi-
tálni szeretnénk – archiválni a PSD-ben, 
TIFF-ben, egyébként pedig JPEG-ben vagy 
JPEG2000-ben.

A SZERZÕ SZEMÉVEL: MINDENTUDÓ DNG?

Foveon X3-as Chip: www.foveon.com
Capure One és YarcPlus:  
www.phaseone.com
BreezeBrowser: www.breezesys.com
Bibble: www.bibblelabs.com 
RAW-konverter Linuxra:  
www.cybercom.net/~dcoffin/dcraw/ 
gPhoto2 (digitális kamerák
csatlakoztatására, Unix rendszerekhez): 
http://gphoto.sourceforge.net/ 
Adobe DNG:  
www.adobe.com/products/dng/

INFO

A képfeldolgozás egyes lépései: a zajszûréssel, az élesítéssel és az apróbb finomságokkal most nem foglalkozunk

Más programmal más eredmény: a kép minõségét a felhasznált algoritmusok minõsége is befolyásolja

Photoshop CS BreezeBrowser Canon FVU
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 A Visual Studio 2005 Express Editi-
on tulajdonképpen alkalmazások 
halmaza, három fõ kategória köré 

csoportosítva: webes szolgáltatások, prog-
ramozás és adatbázis-kezelés. A sorrend 
nem véletlen, a Microsoft nagy hangsúlyt 
fektetett a webes szolgáltatások fejlesztésé-
re és azok integrálásába. 

A Visual Web Developer 2005 Exp-
ress Edition Beta 2 ennek megfelelõen 
már alaphelyzetben is minden olyan 
funkciót tartalmaz, amelyek a webolda-
lak és a hozzájuk kapcsolódó alkalmazá-
sok fejlesztésekor hasznosak lehetnek. 
Ha ez nem lenne elegendõ, az ASP.NET 
(2.0 Beta 2) telepítésével a képességek 
listája professzionális szintre bõvíthe-
tõ. A Web Developerrel a már jól bevált 
fogd-és-vidd építési módszert használ-
hatjuk, de komoly segítséget kapunk a 
HMTL állományok elkészítéséhez is. A 
programcsomagban található SQL szer-
verrel való natív összeköttetés révén az 

adatvezérelt webes szolgáltatások elké-
szítése is sokat egyszerûsödött. 

Az alkalmazáscsomag programnyelvei 
között valamennyi ismert típus megta-
lálható, így a Visual Basic, a Visual C#, a 
Visual C++ és a Visual J# is. Az alkalma-
zások közös tulajdonsága, hogy rengeteg 
segítséget nyújtanak a felhasználóknak, 

varázslók, tippek, 
leírások, legördülõ 
listák és smart-ta-
gek formájában.

Az SQL szerver 
aktuális verziója 
SQL Server Exp-
ress Edition April 
CTP névre hallgat. 
A szerverprogram 
egyszerûen és ha-
tékonyan kezeli a 
dinamikus adatbá-
zisokat. Arra azon-
ban figyelnünk kell, 
hogy az Express 
Edition a PC-nek 
csak egyetlen pro-
cesszorát és maxi-

mum 4 GB-nyi adatot tud kezelni. Az EE 
motorja viszont már azonos a teljes verzi-
ós SQL Server 2005 motorjával, így az egy-
szerûsített kiadás is támogatja a T-SQL-t, 
az XML-t, valamint a CLR integrációt. Az 
SQL szerver továbbá arra is képes, hogy az 
adatbázisok paramétereit dinamikusan a 
felhasználás jellegéhez igazítsa.

Könnyedebb Express

A Visual Studio 2005 Express Edition 
részegységei a „normál” kiadáshoz ké-
pest kevesebb funkcióval bírnak, cseré-
be viszont úgy készültek, hogy könnyeb-
ben használhatók legyenek hobbi- és 

kezdõ programozók számára. A külön-
féle segítségek révén így minden eddigi-
nél egyszerûbb az alkalmazások, web-
oldalak és webes szolgáltatások megter-
vezése és elkészítése. Jelenleg a csomag 
második bétaverzióját használhatják a 
vállalkozó kedvûek, amelyhez így egye-
lõre értelemszerûen semmiféle garancia 
nem tartozik. Érdemes telepítés elõtt az 
eddig felfedezett kompatibilitási prob-
lémákról tájékozódni, ezek megtalálha-
tók a Microsoft honlapján. Biztonsági 
okokból a Visual Studio 2005 Express 
Edition Beta 2 telepítését javasolt külön 
számítógépre, de legalább külön HDD-
re telepíteni. 

Higyed Gábor 

Microsoft Visual Studio 2005 Express Ed.

Sokoldalú társ  
a fejlesztésben
Hamarosan elkészül a Microsoft Visual Studio 2005 végleges verziója,  

az alkalmazás részeivel azonban már most – az Express Edition Beta 2 

verzió segítségével – közelebbrõl is megismerkedhetünk.

A Visual Studio teljesítménye moduláris 

szerkezete révén skálázható, oly módon 

természetesen, hogy az egyes alkalma-

zások képességeit is kombinálhatjuk. Eh-

hez azonban szükségünk van arra, hogy 

a programok egymás számára érthetõ 

„nyelven” beszéljenek. A szükséges kör-

nyezet a .NET (dotnet) csomag telepíté-

sével biztosítható, ám eme kiegészítõnek 

nem ez az egyetlen elõnye.

A .NET valójában nem más, mint egy 

szoftverplatform, amelyet a Microsoft 

azért fejlesztett ki, hogy egységes és mi-

nõségi környezetet nyújtson a program-

fejlesztõk számára. A .NET a profi és hob-

biprogramozóknak is számos elõnyt kínál. 

Egy ebben a rendszerben megírt kód pél-

dául minden olyan számítógépen futtat-

ható, ahol a .NET-et elõzõleg telepítették, 

hardvertõl és szoftveres környezettõl füg-

getlenül.

A .NET a Windows 2003 és az SQL Ser-

ver 2005 szerves része, a Windows 2000 

és XP-hez pedig külön egységként telepít-

hetõ. A .NET 2.0 a Visual Studio 2005-tel 

együtt debütál majd, és a redmondi szoft-

veróriás reményei szerint rövid idõn belül 

az elsõ számú programfejlesztési plat-

formmá válik.

A .NET keretrendszer részét képe-

zi az Egységes Típusrendszer (Common 

Type System, CTS) és Nyelvi Specifiká-

ció (Common Language Specification, 

CLS). A .NET Egységes Nyelvi-Futtatási 

Környezetet (Common Language Runti-

me, CLR) teremt az alkalmazásoknak, és 

memóriakezelési, központi hibakeresõ, 

illetve biztonsági szolgáltatásokat is el-

lát. A keretrendszer elemeihez (Frame-

work Class Library, ADO.NET, ASP.NET, 

Windows Forms) a CLR-en keresztül fér-

hetünk hozzá.

.NET

Visual Studio 2005: egységes és átjárható kezelõfelület

SZOFTVER » MICROSOFT VISUAL STUDIO 2005 EXPRESS ED.
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» SZOFTVER » ATI RADEON ALL-IN-WONDER SZOLGÁLTATÁSOK

 N em túlzás, hogy a „tájmodellezõ” 
fogalmat a Bryce eredeti, Ma-
cintoshra készült változata hozta 

létre. Ezt egy, a verziók során folyama-
tosan tökéletesedõ sugárkövetéses ren-
derelõ egészíti ki. Az idõ kicsit túlhaladt 
a klasszikus sugárkövetésen, manapság 
nem nélkülözhetõ a másodlagos vissza-
verõdések (radiosity) figyelembe vétele 
és a kausztika utánzása (a tükrözõ és át-
látszó tárgyak lencseszerûen viselkedve 
fénymintákat hoznak létre). Ezek sajnos 
nincsenek a Bryce-ban, viszont rendkívül 
jól kezeli az atmoszferikus jelenségeket 
(ködöt, párát, távolsági elszínezõdést), 
amitõl mégis mellbevágóan valószerûek 
lesznek az általa készített képek. Terep- és 
látványtervezésben, játékokban ma is so-
kan használják ki a Bryce fotóhûségû ké-
pességeit.

A másik, a Bryce-ban régen benne lévõ 
érték a szemléletes és mintaszerûen sok-

oldalú anyagszerkesztõ, a maga 14 rétegé-
vel, zajgenerátorával és a terep lejtésétõl 
függõ színezésével.

Harmadik jellegzetesség a kezelõfelület 
esztétikája és mûködése. A MetaCreations és 
Kai Krause (a KPT effektek alkotója) korsza-
kot alkotott. A Bryce kinézete bevonult a 3D 
kreatív szakma programjaiba, és évtizeddel 
az eredeti cég megszûnése után még mindig 
jelen van a különféle szoftverekben.

Az új változat erényei

Szigorúan azt a négy állítást ellenõriztük, 
amelyet a DAZ az új verzió kapcsán ki-
emelt. Ezek közül is a legelsõ a renderelé-
si sebesség „drámai” növekedése. Nos, a 
2001-es megjelenés óta a PC-k sebessége 
megnégyszerezõdött, s a Bryce 5.0 is pon-
tosan ebben az arányban lett fürgébb, mert 
a 3D renderelés kizárólag a processzor ké-
pességeinek függvénye. Ehhez képest ígér a 
DAZ átlagosan 30 százalékos sebességnöve-
kedést – amit nekünk nem sikerült igazol-
ni. Tény, hogy valamivel gyorsabb lett az 
5.5, de sok mindentõl függ, hogy mennyi-
vel. Ha magas minõségûre állítjuk az élsi-
mítást (anti-aliasing), akkor valóban igazo-
lódik a 30 százalék, mert a régi Bryce sokáig 
szöszmötölt ezzel. Az egyéb esetekben mi 
csupán 10-15-20 százalékos sebességnöve-

kedést észleltünk. Ez sem kevés, de a „drá-
mai” jelzõ nem indokolt, bár nem tudható, 
hogy hány programozó mennyi munkája 
kellett a kód kézi optimalizálásához.

Javított OpenGL-támogatásnak neve-
zi a DAZ, hogy az eddigi három szerkesz-
tési megjelenítõ mód helyett kapunk vagy 
kilencet, közöttük a lassú és nem különö-
sebben szemléletes (tehát felesleges) árnyalt 
drótvázas nézetet. Kétségtelen, hogy z ala-
pértelmezésû drótvázas nézetben nehézkes 
az egymás mögött látszó tárgyak kijelölése, 
de ezen az OpenGL árnyalt módjai csak ne-
hezítenek, mert ekkor az elõtérbeli testek 
teljesen kitakarják a mögöttük lévõket. De 
az is kétségtelen, hogy meglehetõsen fé-
nyesre csiszolták a korszerû VGA-kártyák 
OpenGL-megvalósítását – már csak a Half-
Life és a Doom 3 miatt is.

Talán a legfontosabb, hogy a Bryce-t 
„összevarrták” a DAZ Studióval. Megjelent 
a felületen egy nagy gomb, amelynek meg-
nyomására elindul a DAZ színhelyszerkesz-
tõje, és az abba behívott ember-, állat- és 
tárgymodellek, elrendezések gombnyomás-
ra megjelennek a Bryce-ban, kihasználva 
annak világítási és renderelési képességeit. 
Az integráció (a DAZ által bevallottan) még 
nem tökéletes, az anyagok nem teljesen 
azonosak a Studióban és a Bryce-ban, de a 
javítás küszöbön áll, és ingyenesen letölthe-
tõ lesz. Ez az integráció mutatja meg, hogy 
a DAZ valójában a renderelõje miatt vette 
meg a Bryce-t.

Mintegy mellesleg a Lightning („vil-
lám”) elnevezésû hálózati renderelõ modult 
is újraírták, amellyel a sugárkövetés hagyo-
mányosan hosszú átfutási idejét lehet meg-
rövidíteni.

Nemcsak a Bryce renderelését integrálta 
a DAZ a Studióba, hanem a kínált 3D tar-
talom választékát is kibõvítette a Bryce-ban 
használhatókkal. Ilyenek a professzionális 
anyagok (fotóhûségû, domborzatos – bump 
map – textúrák), és a finoman kidolgozott 
tájak (terepmodellek). Ilyenformán a cég, a 
megvásárláskor tett ígéretéhez híven, telje-
sen a magáévá tette a Bryce-t.

Kenczler Mihály 

Elõzõ számunkban még csak hírt adtunk arról, hogy a Coreltõl való 

megvásárlás után egy évvel a DAZ Productions bemutatta a legendás 3D 

szoftver új változatát. Idõközben megkaptuk a programot a gyártótól, 

így részletesebben is megvizsgálhattuk.

DAZ Bryce: ez a gomb indítja a DAZ Studiót a Bryce belsejébõl

Újdonságok: a DAZ Studióból át lehet vinni 
a modellt, számos OpenGL szerkesztõmód

DAZ Bryce 5.5

Látványos 
terepen

87 SZOFTVER » DAZ BRYCE 5.5
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» SZOFTVER » WINDOWS XP PRO X64

 M ielõtt elkalandoznánk a 64 bites ope-
rációs rendszer lelkivilágába, egyet 
érdemes már az elején leszögezni: az 

XP64 kizárólag 64 bites processzorokon fut! 
A 64 bites rendszerek elõnyét pedig egyrészt 
a legmodernebb játékoknál, másrészt a 3D 
renderelés, a CAD modellezés és a többi tel-
jesítményéhes feladatnál érzékel(het)jük – de 
csakis akkor, ha ezeket úgy írják meg, hogy ki-
használják a magasabb bitszámban rejlõ lehe-
tõséget. Magyarán, nem eszik olyan forrón a 
kását: egyelõre még nincs is olyan alkalmazás, 
amely élni tudna ezzel az elõnnyel. 

Az Itaniumhoz készült Windows Server 
2003-ra írt alkalmazások sajnos nem kompa-
tibilisek az XP legújabb változatával. Persze a 
Microsoft igyekszik mindenkit megnyugtat-
ni, hogy gõzerõvel készülnek a 64 bites alkal-
mazások (jelenleg 400-at követnek nyomon 
belõlük), olyan cégektõl, mint az Avid Softi-
mage, a BEA Systems, a Cakewalk, az Orac-
le, a Symantec, az IBM vagy az EMC. 

Ami a visszafelé való kompatibilitást illeti, 
a 16 bites Windows és DOS alkalmazásokat 
teljesen elfelejthetjük – ezeket az új operációs 
rendszer nem támogatja. Azok a programok 
is ide tartoznak, amelyeknek többnyire 32 bi-
tes kódjuk van, azonban 16 bites kódrészletek 
is maradtak bennük (egyes Windows 95/98/
Me alkalmazásoknál találkozhatunk ilyen-
nel). Vannak aztán olyan 32 bites alkalmazá-
sok, amelyeknek a telepítõjük 16 bites – ezek 

értelemszerûen nem telepíthetõk. Továbbá 
akadnak olyan programok, amelyek 32 bites 
Windowshoz készült kernel szintû alkalma-
zásokat igényelnek a futáshoz – ezekre sem 
számíthatunk (ebbe a csoportba tartozik szá-
mos antivírus). Ha mégis egy 16 bites vagy 
nem 100 százalékban 32 bites programot kel-
lene futtatnunk, segítségünkre lehet a virtuális 
gép technológia. Egy kitétel azonban van: ne 
a Microsoft Virtual PC 2004-hez forduljunk 
(mert az nem fut), hanem a VMWare 5-höz, 
amelyik hiba nélkül mûködik az XP64 alatt.

A színtiszta 32 bites alkalmazásokkal már 
jobb a helyzet. Az XP64-ben ugyanis helyet 
kapott a WOW64 (Windows on Windows 
64) technológia, amely egy 32 bites alkal-
mazás indulásakor saját 32 bites munkate-
rületet biztosít neki. Ez egyfelõl nagy elõny, 
fõként a memóriaéhes alkalmazásoknál, hi-
szen ezek akár gyorsabbak is lehetnek XP64 
alatt (a memóriakezelés sajátosságairól lásd 
keretes írásunkat). Másfelõl, a WOW64 me-
móriafordítást végez az operációs rendszer-
rel való kommunikációja során, így azok a 
programok, amelyek az OS több szolgálta-
tását használják, lassulhatnak. Szerencsére a 
gyakorlatban inkább az elõbbi helyzet és an-
nak jótéteménye érvényesül.

Az XP64-et megbízhatóbbnak tartják a 
32 bites XP-nél, amiben van igazság. Bár az 
operációs rendszer külcsín szempontjából 
kísértetiesen emlékeztet a Windows XP SP2-

re, a kód nagy része a Windows Server 2003-
ból származik. A hasonlóság olyan mértékû 
az SP2-höz, hogy tüzetes szemlélõ is csak 
nehezen veszi észre az eltéréseket: az egyik 
legfeltûnõbb például az, hogy a Feladatkeze-
lõ jelöli a 32 bites folyamatokat. A SP2-bõl 
ismerõs Biztonsági Központ és a Windows 
tûzfal itt is jelen van. 

A telepítés buktatói

Tehát kell egy 64 bites processzoron alapuló 
rendszer – ez önmagában azonban nem ga-
rancia arra, hogy az XP64 futni fog. Ugyanis 
olyan alaplapra is szükségünk van, amelyhez 
adottak a 64 bites illesztõprogramok. Továb-
bá elengedhetetlen, hogy bõvében legyünk a 
memóriának. Lehetõleg minimum 512 MB 
legyen a gépben, de az igazsághoz hozzátar-
tozik, hogy az XP64 indulásához elegendõ 
256 MB is. Ha viszont dolgozni is szeretnénk 
a 64 bites rendszer alatt, akkor jó, ha úgy 2 
GB környékén gondolkodunk. A 64 bites 
alkalmazások ugyanis kifejezetten szeretik a 
nagyobb számú regisztert és a nagyobb meg-
címezhetõ tárhelyet.

Az XP64 telepítésénél két lehetõségünk 
van. Egyfelõl megtehetjük azt, hogy a 32 bites 
Windowsunkat teljes egészében eltávolítjuk. 
Lehetõleg formázással, hogy a korábbi Win-
dows írmagjától is megszabaduljunk – így 
ugyanis elejét vehetjük a 32 és 64 bites alkal-
mazások és DLL-ek közötti ütközéseknek. A 
második lehetõség, hogy kialakítunk egy dual-
bootos rendszert. Bár a Microsoft jelzi a web-
oldalán, hogy telepítéskor a Windows minden 
más verziója törlõdik a géprõl, ez nincs egé-
szen így. Az ilyen módon végzett telepítés ter-
mészetesen kissé körülményes folyamat lesz.

Ha csupán egy partíciónk van, és azon 
szeretnénk megvalósítani a dualbootos ki-
alakítást, számos akadályba fogunk ütköz-
ni. A Programok mappa problematikus 
hely lesz: mindkét operációs rendszerhez 
újra kell telepítenünk az összes alkalmazást 

(még a 32 biteseket is), de számos konflik-
tusba is belefutunk. Így ha csak egy merev-
lemezünk van, egyetlen partícióval, akkor 
a legjobb, ha gyökerestül eltávolítjuk a régi 
Windowst.

Ha egynél több partíciónk van, köny-
nyebb a helyzet: az egyik operációs rendszert 
az egyik partícióra, a másikat a másikra te-
lepíthetjük. Azonban így könnyen teljesít-
ménybeli gondjaink támadhatnak, mivel 
az egyik operációs rendszer lapozófájlja a 
merevlemez belsõ sávjaira kerül, ez pedig a 
meghajtó lassabb része.

Az ideális helyzet az, ha legalább két meg-
hajtónk van. A telepítésnél nem ütközünk 
különösebb gondba, hiszen a Windows 9x 
rendszerekkel szemben a Windows XP kü-
lönbözõ változatai már nem települnek 
kényszerûen az elsõ észlelt meghajtóra. Ha 
beszerelünk egy második meghajtót, és rá-
telepítjük az XP64-et, azt a D: meghajtóként 
látja a rendszer. Szerencsére ma már kevés 
olyan keményvonalas alkalmazás van, amely 
erõlteti a C: meghajtóra való települést, így 
remélhetõen nem merül fel különösebb 
gond emiatt. A lényeg az, hogy a teljesít-
mény és a stabilitás szempontjából a legjobb 
a dualbootos kialakítás különbözõ operá-
ciós rendszerekkel a két meghajtón. Ha rá-
adásul SATA meghajtókat használunk, még 
az ATA-nal megszokott master/slave konfi-
guráció jelentette szûk keresztmetszettõl is 
mentesülünk.

Illesztõprogram-kálvária

A telepítés után következik egy újabb prob-
léma, amely talán a legnagyobb fejfájást 
okozhatja az új operációs rendszer telepíté-
sekor. A megfelelõ illesztõprogramok hiánya 
ugyanis ellehetetleníti egyes hardverelemek 
használatát. Az XP64 alkalmazásához 64 
bites illesztõprogramokra van szükség. Az 

új Windowsba épített hardver-
támogatás szerencsére meglepõen 
átfogó, azonban a legújabb típu-
sokat ne is keressük. Lássuk a jelen 
helyzetet:
 Alaplapi lapkakészletek: Az In-
tel, a SiS, a VIA, az nVidia és az 
ATI mind kínál 64 bites illesztõ-
programokat lapkakészleteihez 
– az esetlegesen beépített grafikus 
magokhoz, hangkeltõ eszközhöz, 
hálózati elemekhez is biztosan ta-
lálunk drivert.
 Alaplapok: Egyes alaplapoknál 
elõfordulhat az, hogy a PCI RAID 
vezérlõhöz, a WiFi-hez és a töb-
bi, prémium kategóriába tartozó 

elemhez még nem készült illesztõprogram, 
így ezeket még nem fogjuk tudni használni.
 Megjelenítés: Az ATI és az nVidia egy-
aránt kínál illesztõprogramokat az XP64-es 
rendszerhez. A SiS egyelõre nem készült el 
a 64 bites illesztõprogramokkal az önálló 
grafikus lapkáihoz, a VIA-hoz tartozó S3 vi-
szont már kínálja õket a DeltaChrome gra-
fikus kártyacsaládjához. A Matrox webolda-
lán ugyancsak megtaláljuk a 64 bites illesztõ-
programokat.
 Hangkártyák: A Creative Labs az Audigy 
és Audigy2 családhoz kínál x64 illesztõ-
programokat, és az új operációs rendszer 
alatt használható vezérlõpultot. A VIA-nál 
is találunk illesztést az Envy24-alapú meg-
oldásokhoz. 
 Beviteli eszközök: A Windows XP Pro 
x64 már alapból a legtöbb beviteli eszközt 
támogatja. Az egyes egerek által biztosított 
speciális funkciók eléréséhez viszont meg 
kell várni a gyártók által készített egyedi 
programokat. A Logitech például nem-
sokára (még nyáron) elérhetõvé teszi a 64 
bites illesztõit.

 Nyomtatók: A nyomtatás széleskörûen 
támogatott, azonban egy-két speciális 
funkció kihasználásához szintén meg kell 
várni a vonatkozó illesztõprogramokat. 
Néhány nyomtató esetében a gyártók már 
elkészült – bár más termékekhez kapcso-
lódó – programokat javasolnak. 
 Lapolvasó és digitális fényképezõk: A gyár-
tók nem bizonyultak elég gyorsnak ezen a 
területen, bár az igazsághoz hozzátartozik, 
hogy a WIA-kompatibilis szkennereket 
támogatja az operációs rendszer. Ugyan-
így a PTP-kompatibilis fényképezõkkel 
sem lesznek gondjaink.

Az alkalmazások

Mivel egyelõre – finoman fogalmazva 
– nem dúskálunk a 64 bites alkalmazá-
sokban, a fõbb 32 bites programokat te-
lepítettük és futtattuk az új rendszeren. 
A Microsoft Office gond nélkül ment, 
csakúgy, mint az OpenOffice. A Neróval 
egyszerû volt a DVD-készítés, és a Pho-
toshop, valamint az Illustrator is megfele-
lõen „muzsikált” XP64 alatt. Azonban a 
tûzfalak telepítésekor folyamatos akadá-
lyokba ütköztünk, sem a ZoneAlarm, sem 
a Kerio, sem a Sygate személyi tûzfala 
nem mûködött. Ez azért nem szerencsés, 
mivel a Windows beépített tûzfala nem 
nyújt programalapú védelmet. A tûzfal-
gyártók természetesen már azon vannak, 
hogy termékeiket mielõbb kompatibilissé 
tegyék – a ZoneLabs például már nyáron 
elkészül az x64 alatt is mûködõ tûzfalának 
bétaváltozatával.

A vírusirtók terén is kellemetlen a 
helyzet: a Symantec és a McAfee egye-
lõre csak a vállalati felhasználásra szánt 
termékeit tette 64 bit kompatibilissé, 
a NOD32-bõl pedig akad egy mûkö-
dõ bétaváltozat. Szerencsére az ingye-

A 32 bites processzorok nem tudnak 4 GB-
nál több memóriát megcímezni. A 64 bites 
processzorok esetében ez az elméleti határ 
radikálisan 16 exabájtra (16 millió TB) mó-
dosul. Bár az XP64 jelenlegi verziójában 16 
TB-os korlát van, ezt késõbb még emelheti 
a Microsoft. A 64 bites programok az összes 
fizikai és virtuális memóriát felhasználhat-
ják, szemben a 32 bites alkalmazásoknál 
jelenlévõ 2 GB/folyamat korláttal. Ráadá-
sul a 64 bites programok további elõnyre 
tesznek szert a processzor 64 bites belsõ 
regisztereinek kihasználásával.

TECHNOLÓGIAI HÁTTÉR

Windows XP Pro x64

Korai öröm
A 64 bitre való átállás – valljuk be – elég nyögvenyelõsen indul az  

asztali számítógépek világában. Már az Athlon 64 megjelenése óta  

várjuk a Windows XP 64 bites változatának megjelenését, ami lehetõvé 

tenné a 64 bites alkalmazások futtatását, hogy végre kihasználhassuk az 

ebben rejlõ teljesítménytöbbletet. A Windows XP Pro x64 végre itt van. 

Kiderítettük, mit is vár el tõlünk, és mi mit várhatunk tõle.

Intézõ: különösebb változás nincs 
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nes avast! antivírusból már elérhetõ az 
XP64 alatt futó verzió. Ami a kémprog-
ramirtó szoftvereket illeti, az Ad-Aware, 
a Spybot és a Microsoft Antispyware hi-
ba nélkül fut.

Érdekesség, hogy a rendszer az Inter-
net Explorer 64 bites változatát tartal-
mazza, de az Asztalról és a Start menübõl 
a hagyományos 32 bites verzió indul. Ez 
nem véletlen, ugyanis a legtöbbet hasz-
nált kiegészítõk kizárólag ezzel képesek 
együttmûködni: az IE 64 nem kezeli a 
flasht, a Javát, sem pedig a népszerû esz-
köztárakat.

Itt az ideje?

Tény, ami tény: teljesítménybeli különbsé-
gek egyelõre nemigen érzékelhetõk a 32 és a 
64 bites Windows XP között. Persze nehéz, 
és nem is szabad ebbõl most még hosszú 
távú következtetést levonni, hiszen az il-
lesztõprogramok nem kiforrottak, valamint 
– ahogy azt már említettük – a 64 bites alkal-
mazások is hiányoznak. 

A 3DMark05 szerint (amely egy szin-
tetikus DirectX9 benchmark-teszt) gya-
korlatilag nincs különbség, de ugyanígy 

nem tapasztaltunk említésre méltó el-
térést a Photoshop-szûrõkkel próbál-
kozva sem. A kifejezetten 64 bites al-
kalmazásokkal várhatóan változni fog a 
helyzet, azonban ezekre sajnos még vár-
ni kell. A teljes képhez hozzátartozik, 
hogy a 64 bites operációs rendszer igazi 
hazájának jelenleg a munkaállomás és 
szerverpiac mutatkozik, ahol a nagyobb 

adatkészletekkel dolgozó alkalmazások 
kihasználhatják a terjedelmesebb meg-
címezhetõ memóriát. Jelenleg az XP64 
legnagyobb elõnye, hogy több memóri-
át kezel a hagyományos XP-nél: míg az 
utóbbi legfeljebb 4 GB RAM-mal birkó-
zik meg, addig a 64 bites XP akár 128 
GB-tal is.

Csöndes Áron 

Vezérlõpult: a Windows tûzfalának használata kötelezõ, míg el nem készül egy átfogóbb  
szeméyli tûzfal XP64 alá
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 A kém- és reklámprogramok je-
lentette veszéllyel már többször 
is foglalkoztunk lapunk ha-

sábjain. A probléma idõközben mind 
nagyobb veszélyforrásnak bizonyul: a 
bevezetõben említett piackutató cég 
legújabb felmérése szerint a védelem-
mel megbízott szakemberek által leg-
veszélyesebbnek ítélt fenyegetettségek 
listáján a kémprogramok megelõzték a 
levélszemetet és az azonosságlopást. E 
problémaforrás kivédését szolgáló esz-
közöket egyre komolyabban vizsgálják a 
potenciális vállalati vevõk (a tengeren-
túlon a cégek 65 százaléka fontolgatja 
kémprogram elleni szoftver vásárlását 
ebben az évben).

Ennek tudatában tehát nem érhet 
senkit meglepetésként, hogy az eddigi 
vírusirtó, tûzfal, spam és szülõfelügye-
let szolgáltatások mellett a spyware-irtó 
is megjelent a Norton csomagjában. Az 
alkalmazás egyedi jellemvonása, hogy 
a Symantec Risk Impact Model-t (koc-
kázati hatásmodellt) alkalmazza. Ennek 
keretében a reklám- és kémprogramokat 
öt fõ területen elemzik: a teljesítményre 
gyakorolt hatásukat, a személyes adata-
ink terén kifejtett tevékenységüket, hogy 
mennyire könnyû vagy nehéz õket eltá-

volítani, észrevétlenül próbálnak-e tele-
pülni és futni, és milyen mértékben for-
dulnak elõ az interneten és a felhasználók 
gépein. A Symantec leméri ezeket az ada-
tokat a laborjában, és eszerint határozza 
meg a potenciális kém- és reklámprog-
ramok veszélyességi fokmérõjét. Jelen-
leg a Symantec vállalati felhasználásra 

szánt Client Security és Network Security 
szoftverei már használják ezt a kockázati 
modellt, de a NIS2005-tel immár az ott-
honi és kisebb vállalkozások felhasználói 
is részesülhetnek belõle. 

Eme több szempontú megközelítés al-
kalmazásával a Symantec – a vírusok és 
férgek észlelésének „fekete vagy fehér” 
módozatáról – egy rugalmasabb techni-
kára tért át, amely lehetõvé teszi, hogy a 
felhasználók bizonyos mértékben maguk 
döntsenek, mit tartanak meg és mitõl 
akarnak megszabadulni. 

Valós idõben

Bár a Symantecnek mára számos konku-
renssel kell szembenéznie a spyware-irtó 
piacon – Webroot, CA, Microsoft vagy az 
ingyenes Ad-Aware és Spybot alkalmazá-
sok –, van egy-két ütõkártya a tarsolyá-
ban. A cég szerint egyedül õk nyújtanak 
igazi valósidejû védelmet a spyware-ek 
ellen. Most biztos sokan felhördülnek, 
hogy a többi kémirtó is ígér ilyet. A Sy-
mantec tisztában van ezzel, azonban az-
zal érvel, hogy a másik cégek termékei 
csupán csak egy gyors átfésülést nyújta-
nak rendszeres idõközönként, és ezt tün-
tetik fel valósidejû scanként. A különbség 
képletesen olyan, mintha egy õr strázsál-
na a bejárati ajtó elõtt, vagy csupán ne-
gyedóránként körbesétál a házban, ellen-
õrizve, hogy behatolt-e valaki.

A Norton-féle kémprogramirtó másik 
elõnye, hogy az antivírussal egyazon mo-
tort használ, így nem két külön folyamat 
terheli a memóriát. 

A Symantecet azzal is támadják, hogy 
hátrányban van azokkal az antispywa-
re gyártókkal szemben, akik már régóta 
gyûjtik a spy- és adware-mintákat. Pe-
dig a cég már 2002 óta teszi ezt, ha ed-
dig nem is jelentkezett ezek ellen szolgáló 

termékkel. Persze ez az „én adatbázisom 
nagyobb, mint a tiéd” hozzáállás amúgy 
sem építõ jellegû: az ideális az lenne, ha 
a kém- és reklámprogramok irtásával 
foglalatoskodó cégek megosztanák egy-
más között ezeket az adatbázisokat úgy, 
ahogy az antivírus cégek is megosztják 
egymással a férgekkel kapcsolatos infor-
mációkat.

Persze nem csak az otthoni felhasz-
nálók és kisebb cégek részesülnek véde-
lemben: az ugyancsak májusban meg-

jelenõ Symantec Client Security 3.0 és a 
Symantec AntiVirus Corporate Edition 
10.0 automatikusan észleli és eltávolít-
ja a kémszoftvereket, valamint beépített 
javítóeszközökkel helyrehozza az általuk 
okozott károkat.

LiveState Recovery 3.0

Az antispyware megoldás mellett érdemes 
bemutatni a LiveState Recovery Manager 
3.0-s változatát is. A LiveState Recovery 
funkcionalitásában a Ghosthoz hasonlítha-
tó, vállalati szintû rendszer- és adatvédel-
met nyújtó alkalmazás. 
A három változatban 
hozzáférhetõ szoftver 
számos funkciót öt-
vöz magában: teljes és 
növekményes backup, 
távoli visszaállítás, tel-
jesítmény-optimali-
záció (a felhasználók 
a folyamatban lévõ 
backup közben is dol-
gozhatnak), vírusellen-
õrzés, VSS-t támogató 
adatbázisok biztonsági 
mentése vagy a lemez-
képfájlok titkosítása.

A LiveState reme-
kül teljesített. Az el-
mentett 7 GB-os rend-
szermentésbõl 10 perc 
alatt állt fel az elõzõleg 
mûködésképtelenné 
tett rendszer. Ugyanezt 
a 7 GB-os a rendszer-
mentést mintegy harmadára volt képes ösz-
szenyomni standard tömörítési fokozaton a 
program.

A több változatban hozzáférhetõ szoft-
verbõl mi a Desktop verziót teszteltük. 
Varázslók vezetnek végig minket a külön-
bözõ mûveleteken, így használata magától 
értetõdõ. Többféle biztonsági mentést is 
kipróbáltunk, így a valósidejût, az üteme-
zettet, a több CD-re történõt és a vezeték 
nélküli hálózaton keresztül megvalósulót 
– mindegyik hiba nélkül lezajlott. Miután 
megadjuk a menteni kívánt partíciót, a 
program arra kér, válasszuk ki a célmeg-

hajtót. Ez utóbbi lehet helyi merevlemez, 
távoli merevlemez, CD- és DVD-író. Meg-
választhatjuk a tömörítés mértékét, és hogy 
többfelé daraboljuk-e a készülõ backup 
fájlt. A lemezképfájlokat jelszóval védet-
té tehetjük, és három – standard, közepes 
vagy magas – szinten titkosíthatjuk, továb-
bá a szoftver képes ellenõrizni az elkészült 
backup állományt.

A fájlok és partíciók visszaállítása tel-
jesen zökkenõmenetes, hála az ésszerû 
varázslónak. Ha a merevlemez nem boo-
tolható, a rendszert a LiveState telepítõ-
CD-rõl indíthatjuk el.

Az Advanced Server változat ugyanaz-
zal a funkcionalitással bír, mint a Desk-
top, ezen felül lehetõvé teszi a backup 
funkciók központosított menedzselését a 
távoli gépeken. A Symantec pcAnywhe-
re programmal (ami nem része a szóban 
forgó csomagnak) távolról is elvégezhetõ 
a teljes helyreállítás. 

A termék tehát igen meggyõzõ, 
a különbözõ változatok – Advanced Ser-
ver, Standard Server, Desktop – megbíz-
hatóan kiszolgálják a saját felhasználói 
bázisuk igényeit. Egy valamit azonban 
hiányoltunk a szoftverbõl, ez pedig az, 
hogy nincsenek vezeték nélküli hálókár-
tya illesztõprogramok a visszaállító CD-
n, így egy vezeték nélküli rendszert nem 
tudunk a CD-rõl bootolva helyreállíta-
ni. A végére még egy apró észrevétel: a 
felhasználói felület átgondolt, azonban 
számos párbeszédablakból hiányzik a 
Help gomb.

Csöndes Áron 

ALAPVETÕ KÜLÖNBSÉGEK
Hálózati  
elérés

Hot image  
készítése

Teljes  
Windows

Fájlszintû  
mentések 

Növekményes 
mentés

Ghost 9     

LiveState 3.0     

Lebuktak: a karanténba helyzett vírus mögött ott sorakoznak az immár eltávolított  
reklámprogramok

Az átfésülés végeredménye: a kémprogramok 
kiszûrése ritkán 100 százalékos, ezért  
érdemes más motorral (pl. Spysweeper) 
átböngészni a rendszert

Valós idejû védelem: a Norton megoldása 
éber õrként vigyáz

Symantec-újdonságok

Mr. Norton  
kémirtást is vállal

Egy találós kérdéssel indítunk. Mit tippelnek, mi lesz 2005 legnépszerûbb 

védelmi technikája? Naná, hogy a kémprogramok elleni szoftverek – és 

nemcsak a Forrester piackutató cég januári felmérése, hanem a Symantec 

szerint is. Nem véletlen, hogy a 2005-ös Norton Internet Security  

legújabb változata már antispyware komponenssel van felvértezve.

» SZOFTVER » SYMANTEC-ÚJDONSÁGOK
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 Május elején a Microsoft hivatalosan is 
bejelentette a Windows Mobile Magneto 
kódnéven fejlesztett 5.0-s változatát. (Mag-
neto leginkább a Marvel képregényekbõl és 
az X-Man filmadaptációból lehet ismerõs 
számunkra.) Azóta Bill Gates és Steve Ball-
mer számos alkalommal népszerûsítette az 
„új” technológiát, utóbbi épp a Tech-Ed 
2005 rendezvény keretei között. A karizma-
tikus MS-vezér katonás, „energiapumpáló” 
keynote-ját már csak a nem mindennapi 
látvány miatt is érdemes letölteni (http://go.
microsoft.com/?linkid=3232961).

A korábbi WM frissítése már ugyancsak 
idõszerû volt, hiszen okostelefon fronton 
az MS a közel 3 éves startot követõen sem 
tudott jelentõs áttörést elérni. A PDA-k 
operációs rendszerei között kétségtelenül 
a WM a legnépszerûbb, ezen a területen az 
MS alaposan lehagyta vetélytársait, a Palmot 
és a RIM-et. Ha viszont az okostelefon ka-
tegóriát szemléljük, akkor ott továbbra is a 
Symbian (valójában a Symbian mögött teljes 
potenciállal álló Nokia) dominál.

Az ígéretek szerint a PDA-kat, okoste-
lefonokat és hordozható médiacentereket 
kiszolgáló 5.0-s WM sokkal inkább ha-
sonlít majd az asztali Windowshoz, mint 
az elõdje. Ennek jegyében a Pocket Word 
immár kezeli a képeket és a táblázatokat a 
dokumentumokban, a Pocket Excel pedig 
grafikonok megnyitására és szerkesztésére 
is alkalmas.

Alapos kozmetikázáson esett át a felhasz-
nálói felület, valamint csiszoltak az Active 
Sync programon is, ami a PC és a mobil 
eszköz közötti szinkronizációt menedzseli. 

Ezentúl vezeték nélkül, Bluetoothon is kom-
munikálhatnak majd a WM-es eszközök a 
számítógéppel – azért ezt a tulajdonságot 
2005-ben nehéz hatalmas újításként felfog-
nunk. Nyilván az MS is belátta, hogy az ép-
pen a vetélytársai által népszerûsített Blue-
tooth már olyannyira elterjedt, hogy nem 
lehet mellõzni. Már csak azért sem, mert az 
általuk is preferált Wireless USB technológia 
még a szabványosítás rögös útját járja.

A programok között még említésre méltó 
a Windows Media Player 10 Mobile, amely 
az MP3 mellett WMA- és WMV-fájlok le-
játszására is képes – a másolás sebességérõl 
USB2.0-s kapcsolat gondoskodik. A kor 
igényeihez alkalmazkodva a WM 5.0-t fut-
tató hordozható eszközökkel vásárolhatunk 
majd az MS formátumát elõnyben részesí-
tõ internetes zeneboltokból (Napster, MSN 
Music, MusicNow stb.).

Elérhetõvé válik majd a különféle alkal-
mazások, szolgáltatások részére a VoIP tech-
nológia is (például Push to Talk), valamint 
az új OS az eddiginél fejlettebb 3G-s támo-
gatást kapott (az okostelefon változattal is 
lehet majd WiFi hálózatokhoz csatlakozni). 
További újítás, hogy a WM 5.0 már a merev-
lemezekkel ellátott eszközökre is telepíthetõ, 
illetve hogy az MS nagy hangsúlyt fektetett a 
kellõ biztonság beépítésére az OS-be. 

A HP és a Dell máris bejelentették, 
hogy bizonyos modelljeikhez (iPAQ 
hx2100/2400/2700/4700, Axim X50) a 
nyár végén elérhetõvé teszik majd a frissí-
tést, de természetesen az év végéig számos 
új eszköz is bemutatkozik majd, amelyek 
már a WM 5.0-ra épülnek.                       
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Windows Mobile 5.0

Magneto 
színre lép



 A Microsofttól eltérõen a 
Palm nem kifejezetten az ope-
rációs rendszerét tuningolta 
fel, hanem a meglévõ Palm 
OS 5.4-re épített egy vadonat-
új PDA-t. A specifikációkat 
áttanulmányozva akár azt is 
mondhatnánk, hogy végre ki-
hoztak egy hardveresen is erõs 
Palm kéziszámítógépet, amire 
már nagy szükség volt, hiszen 
a vetélytársak többnyire nyers 
erõben és bizonyos extra kom-
munikációs képességekben 
tudtak a Tungsten széria fölé 
kerekedni. Az igencsak meg-
nyerõ külsejû LifeDrive lelke 
egy 416 MHz-es Intel Xscale 
processzor, másik meghatá-
rozó tulajdonsága pedig, hogy 
háttértárként egy 4 GB-os Hi-
tachi microdrive-ot használ. 
Az eszköz „fajtiszta” PDA, 
tehát nincs billentyûzete, így 

az elõlapját teljes egészében a 
320×480 képpont felbontású, 
65 ezer színû TFT-kijelzõje 
foglalja el (ezen a kép – a hasz-
nálat módjától függõen – 90 
fokban elfordítható).

Bár a Palm eddig nem erõl-
tette a mindenre kiterjedõ 
kommunikációs képességeket, 
a LifeDrive Mobile Manager 
végre Bluetooth és WiFi chipet 
egyaránt kapott, valamint infra 
porton is képes adatokat cse-
rélni. SD- és MMC-kártyákkal 
lehet „etetni”, elhelyeztek raj-
ta egy USB 2.0-s portot, illetve 
a képességeit SDIO foglalatba 
tervezett kiegészítõkkel lehet 
tovább bõvíteni.

Az eszköz bevezetõ ára 499 
dollár (körülbelül 102 ezer fo-
rint), ennél valamivel magasabb 
európai, illetve hazai árazásra 
számíthatunk.                                

PalmOne Lifedrive

A Mobil Menedzser
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 Miközben a világ egyik 
felén a 3G (és a hozzá 
kapcsolódó szolgáltatá-
sok) éppen hogy a szár-
nyait bontogatja, a szöuli 
TU Media gyakorlatilag 
az UMTS hálózatot meg-
kerülve mûholdról sugár-
zott tévéadásokat kínál 
ügyfeleinek. Ehhez nem 
szükséges más, mint egy 
DMB- (digitális multi-
média távközlés) kompatibilis 
készülék – természetesen ilyen 
mobilt mindkét dél-koreai gyár-
tó, a Samsung és az LG is ké-
szített már a szolgáltatóknak. A 
Samsung modelljében a meg-
felelõ minõségû és sebességû vi-
deomegjelenítésrõl a TI OMAP 
processzorának DM változata 
gondoskodik. A DMB-adások 
mûholdas sugárzását egyéves 
teszt elõzte meg, jelenleg a TU 

Média (amely Dél-Korea ve-
zetõ mobilszolgáltatójának, az 
SK Telecomnak a tulajdona) 
hét csatornán kínál változatos 
programokat az elõfizetõknek. 
A havidíj nagyjából háromezer 
forint, ezért korlátlanul nézhe-
tõk a hírmûsorok, sportközve-
títések, szappanoperák, továbbá 
befogható húsz audiocsatorna is 
a DMB-vevõvel ellátott mobi-
lokon.                                     

Tu Media

Mûholdas tévéadások mobilon



 Miután az utóbbi idõben tete-
mes – egyes elemzõk szerint na-
pi 1,5 millió eurós – veszteséget 
könyvelhetett el a Siemens mo-
biltelefon üzletága, illetve a piaci 
részesedésük is jelentõsen csök-
kent, a német cég úgy döntött, 
hogy megválik mobiltelefon-
gyártó részegétõl. Az újdonsült 
tulajdonos a tajvani BenQ, amely 
az Acer számítógépgyártó leány-
vállalata. A BenQ öt évig használ-
hatja a Siemens márkaneveit. A 
német konszern a tranzakció so-
rán jelképes 2,5 százalékos tulaj-
dont szerez a tajvani vállalatban, 
amellyel a cég iránti bizalmukat 
igyekeznek kifejezni.

A BenQ saját modelljeivel már 
korábban is jelen volt a mobilte-
lefon-piacon, azonban számot-
tevõ részesedésre nem sikerült 
szert tennie. Jelenleg fõleg más 
vállalatok beszállítójaként tevé-
kenykedik, a közeljövõben pedig 
a Siemens márka révén igyekszik 
majd betörni az európai és dél-
amerikai piacokra.                      

Siemens, BenQ

Egy korszak 
lezárul  Természetesen a feltett kér-

désre egyelõre nemleges választ 
kell adnunk, azonban örömmel 
számolhatunk be arról, hogy 

az elmúlt idõszakban a sávszé-
lességek bõvítése terén jelentõs 
elõrelépések történtek a hazai 
internetpiacon. Ahogy azt már 
megszokhattuk, a bõvítések él-
harcosa az árban kevésbé, sáv-
szélességben azonban egyelõre 
verhetetlen kábelszolgáltató a 
UPC.

Az internetszolgáltató chel-
lo classic néven futó csomagjá-
nak letöltési sebessége júliustól 
1536-ról 2560 kb/s-ra, a chello 
plusé pedig 3072-rõl 5120 kb/

s-ra emelkedik (utóbbi kilenc-
venszer gyorsabb a betárcsázós 
interneteléréseknél). A UPC 
legtöbb elõfizetõje (természete-

sen változatlan áron) júliusban 
már a gyorsabb vonalon ször-
fözhet majd, lesznek azonban 
olyan területek ahol csak szep-
tembertõl gyorsulnak a vona-
lak. Emlékeztetõül: a világ leg-
fejlettebb internetes hálózatával 
rendelkezõ Koreában a 8 Mb-es 
vonalak számítanak átlagosnak. 
Magyarországon is sikerült ezt 
az értéket 2-3 Mb/s-ra feltor-
názni, valamint elérhetõvé vál-
tak (akár otthoni használatra is) 
az 5 Mb/s-os csomagok is.         

Internet sávszélességek

Beérjük Koreát?
 Egyre közelebb kerül a magyar-
országi bevezetéshez a Push to Talk 
technológia. Legalábbis erre kö-
vetkeztethetünk abból a ténybõl, 
hogy a T-Mobile Németország után 
Ausztriában is kínál már (igaz, csak 
a vállalati ügyfelei részére) PTT-ala-
pú szolgáltatást.

 Japán KDDI néven ismert mobil-
szolgáltatója ezentúl új mûholdas 
csomagot is kínál az érdeklõdõknek. 
Az Iridium rendszer 60 mûholdjára 
épülõ szolgáltatás – Észak-Koreát és 
Sri Lanka bizonyos területeit leszá-
mítva – a világon bárhol használ-
ható. Hátránya azonban, hogy meg-
lehetõsen drága és a készülékek is 
inkább hasonlítanak a korai robusz-
tus modellekre, mint napjaink kom-
pakt, trendi megoldásaira.

 Kína legnagyobb tõzsdére be-
vezetett, távközlési berendezése-
ket gyártó cége, a ZTE Corporation 
egy új, Közép- és Kelet-Európát ki-
szolgáló munkaerõforrás központ 
létrehozását tervezi Budapesten 
– számolt be terveikrõl a cég kép-
viselõje a közlemúltban Magyaror-
szágon tartott 3G-s roadshow-juk 
keretében.

 A Gartner piacelemzõ cég szerint 
2005 elsõ negyedévében világszer-
te összesen több mint 180 millió 
mobilkészüléket értékesítettek – 
ez 17 százalékos növekedést jelent 
az elõzõ év hasonló idõszakához 
képes. Hozzáteszik azonban azt 
is, hogy mindez csökkenõ nyere-
ségarány mellett történik, ami ve-
szélybe sodorhatja a kisebb vállal-
kozásokat. A Gartner az év végéig 
750 millió mobilkészülék eladását 
jósolja.

 RÖVID HÍREK
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Jelenleg több szabványtervezet is létezik
az RFID technológiára: nem meglepõ
tehát, hogy a gyakorlati megvalósítások

– az adott gyártócsoport és az alkalmazó
együttmûködése során kialakult megoldá-
sok – is meglehetõsen egyediek. Még odáig is
hosszú út vezet, hogy a termékazonosításban
csak háromféle RFID-címke legyen haszná-
latos világszerte – ahogy az a vonalkód tech-
nikában manapság megszokott. A szakértõk
szerint a vonalkódos és az RFID-s termék-
azonosítás hosszú-hosszú, barátságos avagy
barátságtalan együttélésére lehet számítani.

Az áruazonosításban jelenleg alkalmazott
RFID-címkék passzívak (nincs saját energia-
forrásuk), a kapacitásuk 64-96 bit. Nem
kilobit, egyszerû, szimpla bit, ennyi 1-es
vagy 0-s. A kisebb kapacitás is 2,56×1016 -féle
különbözõ számot jelent, ami nem kevés
(körülbelül ennyi lenne a népesség száma,
ha annyi Föld lenne, mint ahány ember ma),
de a vásárlók azonosítására kevés. Erre az
adott adatfeldolgozó rendszer képes, ha a vá-
sárló elõzõleg megadta az adatait. A rendsze-
rek üzemeltetõi egyelõre nem gyûjtik (nem
gyûjthetik) a neveket, lakcímeket stb., csak a
törzsvásárlói rendszerben, ahol az alanyok

technológia önmagában nem növeli a koc-
kázatokat. Viszont az RFID nagyon kényel-
messé tesz sok mindent. Az egyik legvon-
zóbb megvalósítás az olaszországi Dolomiti
Superski síbérlete. Nem kis hely: fõszezon-
ban akár négymillió vendég is síel egyszerre.
Nincs bogarászás a felvonónál, nem kell ki-
tûzni a bérletet, elegendõ, ha zsebre tesz-
szük. Amikor áthaladunk az RFID kapun a
felvonó felé, megtörténik az azonosítás és a
„menet” elszámolása. Nem mellékesen la-
vina vagy egyéb bajok esetén a rádióhul-
lámokkal aktiválható síbérlet segíthet az el-
tûntek felkutatásában. Az adatbázisból pe-
dig kibányászhatók a síelõk szokásai: az
elektronikus termékkód akkor hatékony, ha
mélyen integrálódik a teljes IT-rendszerbe.

A másik ígéretes terület az egészségügy.
Több amerikai kórház is kísérletezik RFID-
karkötõkkel a termék- (bocsánat, beteg-)
azonosításban, ami ugyan nem oldja meg
azt a problémát, ha felcserélik a karkötõket
a betegekhez képest. 

Mindenesetre ez felhívja a figyelmet ar-
ra, hogy milyen fontos a dolgozók kiképzé-
se: az RFID technológia alkalmazásának
egyik sarokköve a címke vagy egyéb azono-
sítóeszköz elhelyezése.

Persze, az RFID technika is fejlõdik. Van
olyan címke (és kiolvasó), amelyik egyrészt
nem nagyobb a vonalkódosnál, másrészt
akkor is megkülönböztethetõ, ha a tételek
közvetlenül egymáson fekszenek. Ez a hely-
zet például nagy mennyiségû, ráadásul érté-
kes okmányok kezelésekor. Erre is létezik
próbaprojekt egy nagy amerikai ügyvédi
irodában. A legismertebb alkalmazók az
amerikai Wal-Mart és a Tesco, és maga az
Intel is túl van egy kísérleten, amelynek ke-
retében egy PC-t gyártó ügyfelével vált
RFID-s ládákat.

Mindenképpen összegyûlt annyi tapasz-
talat, hogy a bevezetésen gondolkodók szá-
mára hasznos – értsd: indulási költséget
csökkentõ – tanácsokat lehessen adni. Lé-
nyeges tanulság, hogy az RFID technika
másik legfontosabb sarokköve az adatmoz-
gást megvalósító hálózati infrastruktúra
nagy teljesítménye, megbízhatósága és ren-
delkezésre állása. A jelenséget a hálózati
eszközöket gyártók is ismerik, a Cisco pél-
dául külön RFID bemutató- és tanácsadó
központot állított fel London közelében.
Miután a piacfelmérõk (például az IDC)
egyértelmûen a közeljövõ élenjáró IT-in-
novációjának tartják az RFID-t, a hálóza-
tieszköz-gyártók elemi érdeke a technoló-
gia terjesztésének segítése.

Kenczler Mihály �

szabad akaratukból adják meg az adataikat.
Mindez nem jelenti azt, hogy nem lesznek
ahhoz hasonló túlkapások, mint amikor
például egy nem látható helyen, apró és
ronda betûkkel tüntetik föl: „Önrõl itt vi-
deofelvétel készül.” Az igaz, hogy az óvatos-
ság nem árt, de ez sajnos mindenre áll, lásd
a paprikaesetet. Az RFID áruazonosítási

RFID alkalmazások

Rádiózzunk
vagy ne?

AZ RFID NÉGY ELÕNYE

� Azonosítás rálátás nélkül

� Több tétel azonosítása egy lépésben

� A címke tartalma átírható

� Egyedi azonosító (sok a variáció)

A címke: a kis barna pötty a lapka,
a vonalak alkotják az antennát

» KOMMUNIKÁCIÓ » RFID ALKALMAZÁSOK

Dacára a sokféle megvalósításnak, valamint a média és jogvédõ

szervezetek ellenkampányának, úgy tûnik, hogy idõvel az RFID

mégiscsak egy széles körben alkalmazott, egységes technológiává válik.

Korábban bemutattuk a különféle rádiófrekvenciás címkék jellemzõit,

jelen írásunkban pedig néhány innovatív megvalósítást, ígéretes

próbarendszert emelünk ki.



ban lehetõvé tette ezt a szolgáltatást. Két-
ségtelenül pozitív változás azonban, hogy
immár az ország közel 300 okmányirodá-
jába lehet idõpontot kérni – ugyanakkor
az eddigi kezdeményezések sem szûntek
meg, több önkormányzat honlapján to-
vábbra is van lehetõség elõjegyzésre.

Úgynevezett ügyindítást
is kínál a magyarország.hu:
ezekben az esetekben sem
mellõzhetõ ugyan a szemé-
lyes jelenlét, de az eljárást
meg lehet indítani az inter-
neten keresztül is. Ilyenek

például a lakcímváltozással, lakcím- és
vállalkozói igazolvánnyal, anyakönyvvel,
jogosítvánnyal kapcsolatos ügyek.

Nincs kedvezmény

Korábban felvetõdött, hogy az ügyintézés
mellett az illetékfizetést is lehessen inter-
neten keresztül intézni. Mint megtudtuk:
ez ügyben jelenleg egyeztet az EKK a
Pénzügyminisztériummal, ám az az el-
képzelés, miszerint az ügyeiket interneten
keresztül intézõk kedvezményes díjat fi-
zessenek, úgy tûnik, hamvába holt. A ko-
rábbi, 15-20 százalékkal olcsóbb e-ügyin-
tézést célzó kezdeményezés vélhetõen
nem éri el célját, ha lehetõség lesz inter-
netes fizetésre, az illeték valószínûleg
ugyanannyi marad, mint személyes meg-
jelenéskor. Az erõpróba folyamatos: má-
jus 31-ig kell a társasági adót bevallani, il-
letve negyedévente kell megtenni az
áfabevallást, így a használók száma várha-
tóan folyamatosan nõ. Ha pedig 2006-ig
megteremtik az elektronikus illetékfizetés
feltételeit, még teljesebbé válik az e-ügy-
intézés hazánkban.

Rátonyi Gábor Tamás �

Bõvülõ szolgáltatások

Középtávon azonban növekedhet az
ügyeiket elektronikusan intézõk száma,
ugyanis a kormány által meghatározott
prioritási sorrendben folyamatosan bõvül
majd az elérhetõ szolgáltatások köre. Az

adóbevallás mellett már jelenleg is hasz-
nálható a rendszer adófolyószámla-kivo-
nat lekérdezésére, amit már közel három-
ezer alkalommal igénybe is vettek a re-
gisztrált látogatók. Az okmányirodákba
való idõpontfoglalás nem újdonság, hi-
szen számos önkormányzat már koráb-
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Noha a kormányzat korábban sok-
szor hírt adott az elektronikus
ügyintézés megannyi lehetõségé-

rõl, ezek többnyire olyan helyi – fõként
önkormányzati – kezdemé-
nyezések voltak, amelyek
nem tették lehetõvé a hiva-
talban való személyes megje-
lenés elkerülését. A legtöbb
e-ügyintézésként aposztro-
fált szolgáltatás kimerült a
nyomtatványok internetes
letölthetõségében, ám ezek-
ben az esetekben a le- és ki-
töltött iratokat ki kellett
nyomtatni, majd hagyomá-
nyos módon elküldeni vagy
személyesen bevinni a hiva-
talba. Voltak helyi kezdemé-
nyezések például az idõ-
pontfoglalásra: egyes önkor-
mányzati ügyek intézése
kapcsán már nem kellett

sorszámhúzással és sorban állással idõt
pazarolni, hanem az intézmény honlap-
ján történõ idõpontfoglalással részben
vagy teljesen várakozásmentesen – ámde

a személyes megjelenést nem megkerülve
– lehetett felvenni a kapcsolatot a hivatal-
lal. Budapest IX. kerületében pedig tavaly
óta egyes önkormányzati (tehát nem ok-
mányirodai) ügyekben teljes körû e-ügy-
intézésre van lehetõség, ami együtt járt
azzal, hogy a kerület közel hatvanezer
polgárának biztosítottak olyan digitális
aláírást, amelyet késõbb másutt is hasz-
nálhattak.

E-kezdeményezések

Szintén az elektronikusságot hangsúlyozta
az Adó- és Pénzügyi Ellenõrzési Hivatal
néhány éve mûködõ szolgáltatása, amely-
nek keretében az APEH weboldaláról le-
töltött – csak Windows operációs rend-
szer alatt futtatható – programmal auto-
matikus hibaellenõrzés mellett lehetett ki-
tölteni az adóbevallást. Ezt a bevallási ívet
azonban ugyanúgy papíron kellett bekül-
deni a helyi adóhivatalba, mint a nyom-
tatványboltban kapható társát. Eddig ez a
megoldás bizonyult a legnépszerûbbnek,
hiszen 2004-ben a magánszemélyek 49, a
vállalkozások 63 százaléka élt vele: ez ösz-
szesen több mint ötmillió adóív számító-
gépes kitöltését jelenti.

Ehhez képest kevésnek tûnhet az idén
májusban elküldött alig ötszáz e-bevallás.
Azonban – mint Baja Ferenc, az Elektroni-

kus Kormányzati Központ (EKK) vezetõje
korábbi sajtótájékoztatóján elmondta –
nem is volt túlzó várakozásuk az e-ügyin-
tézést használók számával kapcsolatban.
Az EKK-t vezetõ államtitkár szerint a pol-
gároknak meg kell szokniuk a szolgálta-
tást, valamint meg kell tanulniuk a hasz-
nálatát. A viszonylag szerény érdeklõdés
egyik oka lehet, hogy az EKK tapasztalatai

szerint naponta egy-kétszáz
megkeresés érkezik hozzájuk a
magyarország.hu oldal haszná-
latával, az e-ügyintézéssel kap-
csolatban, és ezek egy része
alapvetõ számítástechnikai is-
meretek hiányáról tanúskodik.
A kezdõk kérdései kevésbé az
e-ügyintézés, mint inkább a
böngészõ- vagy éppen az egér-
használattal kapcsolatos tájé-
kozatlanságot tükrözik, tehát
nem is az e-bevallással, mint
inkább a számítógép-haszná-
lattal kell megküzdeni. 

A mérsékelt érdeklõdés má-
sik oka az lehet, hogy az e-ügy-
intézés igénybevételének is fel-
tétele, hogy legalább egyszer
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személyesen meg kell jelenni a legköze-
lebbi okmányirodában, ahol az érdeklõdõ
megkapja a jövõben használatos felhasz-
nálónevét és jelszavát. E nélkül egyébként
már egyre kevesebb szolgáltatást lehet
igénybe venni a magyarország.hu-n: akik
korábban regisztráltak az oldalon a fó-
rum, vagy éppen az ingatlan- vagy gépjár-
mû-adatbázis használata miatt, hamaro-
san szintén el kell menniük az okmány-
irodába. Noha elsõ hallásra a korábbi ön-
kormányzati és a mostani e-magyaror-
szág.hu-s ügyintézésben a személyes
megjelenés ugyanazt jelentheti, a különb-
ség alapvetõen az, hogy míg az önkor-
mányzatok esetében minden alkalommal
be kell végül fáradni a hivatalba, az e-
magyarország.hu-s regisztráció örökérvé-
nyû: az ott kapott hozzáféréssel már jövõ-
re is elektronikus úton lehet beküldeni az
adóbevallást.

A kétségtelenül visszatartó erejû ok-
mányirodai látogatás azonban nem értel-
metlen és nem is példa nélküli. Voltakép-
pen valamennyi olyan internetes tranzak-
ciónál, ahol a felhasználó megbízható
azonosítására van szükség, bizony régóta
elkerülhetetlen a személyes megjelenés.
Így van ez az elektronikus aláírás igénylé-
sénél éppúgy, mint például az elektroni-
kus banki szolgáltatások igénybevételekor
(igaz, ez utóbbit pótolja, hogy az ügyfél
már legalább egyszer elment a bankjába:
mikor a bankszámlaszerzõdést megkötöt-
te). A személyes megjelenés szükségessé-
gét igazolja, hogy bár csak jelszóval lehet
belépni az oldalra, a felhasználók köny-
nyelmûsége legendás: a könnyen kitalál-
ható jelszavak és a szerteszét hagyott PIN
kódok társadalmában legalább egyszer
fontos a személyes megjelenés, hacsak va-
laki nem kíváncsi arra, hogy milyen adó-
bevallást nyújtana be helyette haragosa
vagy vicces barátja.

» KOMMUNIKÁCIÓ » ELEKTRONIKUS ÜGYINTÉZÉS MAGYARORSZÁGON

Elektronikus ügyintézés Magyarországon

Kevesek
kiváltsága
Lezajlott az elektronikus ügyintézés legnagyobb hazai megmérettetése:

május 20. volt a határideje a személyi jövedelem- és az általános

forgalmi adó bevallásnak. Az e-bevallást lehetõvé tevõ rendszer állta

a sarat, igaz, nem kellett túl nagy ostrommal megbirkóznia: mindössze

ötezren regisztrálták magukat és a tizedük nyújtott be e-bevallást.

Regisztrált ügyfelek elõnyben: az adóbevallás
elektronikus úton is beküldhetõ

KIKNEK KELL, KIKNEK LEHET?

KELL: Az ország 3000 legnagyobb adófize-
tõ vállalata tavaly óta már csak elektroni-
kus formában adhat számot jövedelmérõl.
Õket törvény kötelezi az elektronikus for-
mátum választására.
LEHET: Magánszemélyek (egyéni vállalko-
zók is), gazdálkodó szervezetek használ-
hatják a rendszert. Azoknak, akik más ne-
vében küldik az adóbevallást (például
könyvelõirodák munkatársai), a helyi APEH
igazgatóságnál kell jelezniük a tényt, mel-
lékelve megbízójuk meghatalmazását.
AZ E-BEVALLÁS MENETE:
� Okmányirodai személyes regisztráció.
Szükséges: személyi igazolvány és lakcím-
kártya, valamint egy e-mail cím.
� Ügyfélkapu létrehozása a magyarország.
hu-n.
� Az APEH programjainak letöltése (aBEV,
eBEV), a bevallás elkészítése elektronikus
formátumban.
� Belépés az Ügyfélkapun, majd a kitöltött
adóív elküldése az interneten.

Elektronikus adóbevallás: egyelõre
az automatikus hibajavítás a legnépsze-
rûbb szolgáltatás

eMagyarország: az érdeklõdõk az ügyfélkapun
keresztül juthatnak el az egyes kormányzati
szervek oldalaira

TILTAKOZÓK

Az Országgyûlési Biztosok Hivatalához for-

dult a Hungarian Unix Portal közössége. Az

állampolgári jogok biztosának címzett le-

velükben azt a kérdést feszegetik, miként

fordulhat elõ, hogy az elektronikus adóbe-

vallásokhoz használható programok csak

Windows környezetben használhatók. A le-

vélírók felhívják Lenkovics Barna figyelmét,

hogy indokolatlan a más operációs rend-

szert használók kizárása az e-bevallás lehe-

tõségébõl, és monopolhelyzetet teremt a

Windows rendszereknek.
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 E lsõként idézzük fel tömören, ho-
gyan is mûködik az olvasás. Talán 
meglepõ, de az emberi agy a leg-

több szót, sõt gyakran egész kifejezéseket 
betûkre való boncolgatás nélkül, egyet-
len „falatban” veszi be. Például a „kutya” 
szót látva senki sem áll neki betûnként 
mintavételezni, hanem képként emészti 
azt meg. A folyamat sokkal jobban meg-
figyelhetõ, ha egy ritkább és bonyolult 
szót nézünk, mint például az „ophtalmo-
logia”, itt vizuális emlékek híján mindenki 
kénytelen betûzni a szót. Mivel az olvasás 
tanuló szakasza a nyomtatott médium-
hoz kapcsolódik, a legtöbb szókép az ott 
látott formátumban rögzül. Ilyen meg-
fontolásokból a monitoron is a konzer-
vatív, leginkább talpas betûtípussal írott, 
konvencionálisan központozott, világos 
alapon sötéttel szedett szöveg olvasható a 
legkönnyebben.

Olvasás és írás a weben

Ezek után érdekes megfigyelni, hogy vajon 
miként olvasnak az emberek a weben. Legin-
kább sehogy! A legtöbben csak végigpásztáz-

zák az oldalt, közben egy-
egy érdekesebbnek tûnõ 
részletbe belekapnak, de 
csak egészen elenyészõ, 
körülbelül egy nyolcaduk 
olvas el mindent szóról 
szóra. Mivel az online és 
a nyomtatott felület több 
jelentõs ponton is eltér 
egymástól – más a felü-
let elrendezése és aránya, 
illetve nagyban külön-
böznek az olvasási kö-
rülmények –, ezért webes 
környezetben az olvasási 
szokások és az olvasók 
tartalommal szembeni 
elvárásai is eltérõek (lásd 
keretes írásunkat).

Érthetõ tehát, hogy a 
nyomtatott kiadványban publikált szöve-
gek átalakítás nélkül nem alkalmasak we-
bes felhasználásra. Elsõsorban húzni kell a 
szövegbõl, majd az alábbiakban részletezett 
irányelvek mentén átrendezni a szerkezetét. 
A hosszú webes dokumentumok csak rövid 

részekre tagolva emészthe-
tõk. Egy ilyen több oldalra 
vágott írásnál mindenkép-
pen úgy kell fogalmazni, 
hogy az oldalak egyenként 
is értelmes részeket képez-
zenek. Lényeges, hogy egy 
oldal akár az elõzmények 
ismerete nélkül is értel-
mezhetõ legyen, és leg-
alább egy, önmagában is 
értelmes gondolatot tar-
talmazzon. 

Az oldalon az olvasó 
figyelme irányítható és fó-
kuszálható. Mindenki szí-
vesebben lát neki a rövid, 
szellõs bekezdéseknek, 
mint egy hosszú, széles, 

tömött hasábnak. Egy online írásnál nem 
túlzás minden gondolatnak külön parag-
rafust nyitni. A bekezdésen belül bátran le-
het vastagon szedett kulcsszó kiemeléseket 
alkalmazni – ez segít az olvasónak beazo-
nosítani az õt valóban érdeklõ részt –, akár 
kétszer, háromszor annyit, mint nyomtatás-
ban. Azonban csak a valóban információt 
hordozó kulcsszavakat szabad kiemelni, két-
három szót, semmiképp sem az egész bekez-
dést. A vastag szöveg mellett a színes szöveg 
is elfogadható, de a kék kiemeléstõl minden 
esetben ajánlatos tartózkodni, mert ez a szín 

az olvasó fejében a linkeknek van fenntartva. 
A sorszámozott vagy számozatlan listákon, 
illetve a bekezdések mellé igazított képeken 
megakad az ember szeme, így felhasználha-
tók a figyelem fókuszálására. A hasábok szé-
lességét érdemes legfeljebb 300-400 pixelben 
meghatározni, hogy 10-12 szónál több ne 
kerüljön egy sorba. A röviden tartott sorok 
kényelmesen olvashatók, az ember szeme 
nem téved el sorugráskor.

Fogalmazás, stílus

A web egy informális és közvetlen médium, 
ahol az olvasók a tárgyilagos stílusban megírt 
szöveget részesítik elõnyben. Célszerû a tar-
talmat a „fordított piramis” modellt követve 
felépíteni, tehát a bekezdéseket mindig a leg-
fontosabb állítással kezdeni, majd a követke-
zõ mondatokban alátámasztani, kifejteni azt. 
Ugyanez érvényes az egész dokumentum fel-
építésére is: az elsõ bekezdés összegezze az azt 
követõen olvasható információkat.

A weben az olvasók mindent szó szerint 
értenek. A metaforák, hasonlatok haszná-
lata határozottan ellenjavallt, kiváltképp 

Webdesign

Írjunk okosan!
Hogyan fogalmazzuk meg az üzeneteinket úgy, hogy azt pontosan  

megértse az olvasó, egyáltalán milyen buktatói vannak az online  

tartalomszerkesztésnek, mire kell figyelnünk, ha felépítünk, frissítünk 

egy honlapot? A CHIP bemutatja, hogyan használja a webes tipográfiai 

eszközöket a hatékony kommunikáció érdekében.

a mikrotartalmi részekben (címekben, 
bevezetõkben). Egyszerû felépítésû mon-
datokban kell a lényeget megfogalmazni, 
egyszerû szavakkal.

Nyelvi és szóvicceknek nincs helye a 
weben. Lehet, hogy a szerzõ számára egy-
értelmû az adott szóvicc, de egy más kul-
turális közegben élõ olvasó talán nem fog-
ja érteni. 

Az olvasó az elsõ látogatáskor semle-
ges hozzáállású, de az író hitelessége akár 
egyetlen megalapozatlan kijelentéstõl is 
elveszhet. A webes tartalommegjelenítés 
számos eszközt ad a kezünkbe, amely-
lyel növelhetõ az olvasónak a tartalomba 
vetett bizalma: más hiteles forrásokra va-
ló hivatkozás, külsõ források linkekkel és 
idézetekkel elérhetõvé tétele. 

Ugyancsak hasznos lehet, ha az olva-
sók információkat kaphatnak a készítõrõl, 
valamilyen mértékben megismerhetik a 
cikk szerzõjét. A szerzõrõl az oldalon el-
helyezett fotó, életrajz, esetleg egy kapcso-
latfelvételi lehetõség hitelt kölcsönöz az 
írásnak.

Webes elnevezések, labeling

Érdemes kiemelten foglalkozni a webes 
címsorok témakörrel is. Gondoljunk csak 
bele, ezen rövid tartalmi elemek alapján 
dönti el az olvasó: valóban megtalálta-e a 
keresett tartalmat, jó helyen jár-e, elolvas-
sa-e az oldal további részét, vagy hogy kat-
tintson-e az adott linkre.

A weben összegyûjtött információkhoz 
való hozzáférés apró mikrotartalmi navi-
gációs elemek értelmezésével kezdõdik. 
Mire kell itt gondolni? Például ilyen szö-
vegelem egy tartalomjegyzékben szerep-
lõ, további cikkre mutató szöveges link, 

de akár egy hosszabb írásban egy-egy be-
kezdés alcíme is. A webes olvasás mecha-
nizmusát ismerve tudjuk, hogy az olvasó 
ezen kiemelt, formailag megkülönböz-
tetett szövegfalatokat „nyeli le” elõször, 
majd ha ezeket sikeresen értelmezte, és a 
téma felkeltette az érdeklõdését, csak ak-
kor folytatja a további olvasmányokkal.

Lényeges megérteni, hogy a mikrotar-
talmak elnevezése a kulcselem a figyelem 
megszerzéséhez, a sikeres navigációhoz, 
valamint a kommunikáció hatásfokának 
növeléséhez. Nehéz, mégis szükséges fel-
adat az elnevezések megfelelõ komponálá-
sa, hiszen ezek a rövid szövegek egész tar-
talomhalmazokat (további oldalakat, adat-
bázisokat, rovatokat stb.) reprezentálnak, 
ezért minden esetben olyan megfogalma-
zást kell találni, ami a lehetõ legtöbb fel-
használónak segít a megfelelõ asszociáció-
ban. A feladatot nehezíti, hogy az internet 
ilyen szempontból teljesen eltér a valóside-
jû kommunikációtól: amikor beszélgetünk 
valakivel, a fogalmazásbeli félreértéseket 
egy konstans visszakérdezéses hibajavítás 
segíti, és zárja ki a hibalehetõségeket. Ese-
tünkben viszont olyan közlési formákat 
kell jó elõre megalkotni, amelyben egysze-

rûen nem lehet fél-
reértés, hiszen már 
nincs alkalom egy 
második, finomított 
üzenet eljuttatásá-
ra. Szerencsétlensé-
günkre sokszor még 
azt sem tudjuk pon-
tosan, hogy ki fogja 
elolvasni az adott 
sorokat. A fentiek-
bõl belátható, hogy 
a legjobban akkor 
járunk el, ha az átla-
gos olvasónak, a le-
hetõ legáltalánosabb 
formátumú szöveget 
próbáljuk megfogal-
mazni.

Elveszett jelentés, elveszett olvasó. A 
webes írás nem költészet. Az egyik leg-
nagyobb hiba azt hinni, hogy az olvasó 
élvezi a fejvakargatós feladványokat, és 
idõt fog szánni egy-egy talányos fejtö-
rõ kibogozására. Nem fognak extra idõt 
tölteni azzal, hogy egy vicces webmester 
által titkosított üzenetet feloldjanak: ha 
nem jön át a lényeg azonnal, az olvasó 
már lép is tovább, szkrolloz, vagy kattint 
el az oldalról.

A webet használó emberek jelentõs 
része – a megváltozott médiafogyasztási 
szokások miatt – szinte egyáltalán nem 
olvassa el a szöveges tartalmakat. Az olva-
sók csak végigpásztázzák az oldalakat, és 
a számukra érdekesebbnek tûnõ részekbe 
olvasnak bele.

A weboldal készítõinek kiemelt erõ-
feszítéseket kell tenniük, hogy a szöveges 
üzenetek egyáltalán eljussanak a felhasz-
nálóig. A tartalom rövidítésével és átfor-
mázásával, illetve a webes szabályoknak 
megfelelõ átszerkesztésével növelhetõ a 
webes kommunikáció sikere, illetve annak 
hatékonysága.  

Kovács Balázs 
Art director, Carnation Rt.

kovacs.balazs@carnation.hu

Objektív, gyorsan átlátható információ Az 
olvasók türelmetlenek, gyakran nem kedv-
telésbõl böngészik az online írásokat, ha-
nem céltudatos információigényük kielégí-
tése végett. 

Rövid, tömör stílus, az optimális cikk 
feleannyi szót tartalmaz, mint a nyomta-
tott A monitor felbontása csak töredéke a 
papírra nyomott szövegének, ezért a moni-
torról való olvasás 25 százalékkal lassabb, 

és fárasztóbb is a nyomtatott szöveg olva-
sásánál. 

A lényeges információkat az oldalak fel-
sõ része tartalmazza Az oldal legfelsõ látható 
szakaszát szakszóval a „tûrés feletti” résznek 
hívjuk, utalva az offline lapok címlapjára. A 
nyomtatott újságokban is ez a legolvasottabb 
zóna, és mivel az olvasási szokások minden-
kinél a papír médiumnál alakulnak ki, fontos, 
hogy a weben is betartsuk ezt a szabályt.

TARTALMI KÖVETELMÉNYEK A WEBEN

Elosztás: érdemes a dokumentumokat rövid részekre tagolni 

Bemutatkozás: hasznos lehet, ha az olvasók információkat 
kapnak a készítõkrõl

Hatásos kezdés: minden a jól eltalált címeken múlik

Kiemelések: a kék szín a linkeknek van 
fenntartva

» KOMMUNIKÁCIÓ » WEBDESIGN
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A Google sikersztori

Az AJAX segítségével a weben eddig isme-
retlen megoldások kivitelezhetõk. Jó példa
erre a Google csapata: számos felületükön
élnek már az új lehetõségekkel. AJAX-ra épít
a GMail levelezõjük, a Google Maps térkép-
oldal, illetve a Google Suggest szolgáltatás is,
amely már a keresõszavak beírásakor egészí-
ti ki azokat, illetve jeleníti meg a várható ta-
lálati számot. Talán az elsõ, széles körben is-
mertté vált megoldás a BitFlux Blog élõ ke-
resõje volt, ahol az elõbb is említett módon,
azaz a keresõszavak gépelése közben már lis-
tázásra kerülnek a találatok is.

A GMail levelezõfelülete egy igen össze-
tett példa. Az egyes fülek, illetve levelek a
teljes oldal újratöltése nélkül, csak a lénye-
get letöltve jelennek meg a böngészõnkben,
az indexre pedig egy kattintással, minden-
nemû adatforgalom nélkül tudunk vissza-
térni. Érdekes megoldás a kedvenc levelek
megjelölése is, ahol a levél melletti csillagra
kattintva az egybõl kedvenccé válik, s errõl
a szerveren az alkalmazás is egybõl értesül.
További kiemelendõ szolgáltatás a címzet-
tek felajánlása a címzett mezõ kitöltésekor.

Egy alkalmazás, s (legalább) három új-
donság. Az egyik az újszerû mûködés, amely
során gyorsabban, kisebb adatmennyiség
átvitelével lehet levelezni. A másik a kor-
szerû ûrlapértelmezés: ha megváltozik egy
mezõ értéke, arról a szerver egybõl értesül,
elküldés gomb és hasonlók nélkül. A har-
madik megoldásban pedig a hagyományos,
többsoros szövegbeviteli mezõt (textarea)
egészítették ki, új funkciókat kínálva, hasz-
nálhatóbbá téve a felvitelt.

A Google Maps Észak-Amerika, s újab-
ban Nagy-Britannia térképét jeleníti meg
utca szintû, nagyítható nézetben vagy akár
mûholdképek formájában is. A térkép egy-

ság: a találati lista kihagyásával, közvetle-
nül ugorhatunk a találatokra, akár teljesen
kihagyva egy oldalletöltési lépést.

A bemutatott és kétség kívül talán a leg-
népszerûbb példákon felül is számos érde-
kes megvalósítással találkozhatunk. Ilyen
az Amazon Zuggest, amely a Google Sug-
gest felületét kombinálja az Amazon kere-
sõjével – gépelés közben egy-egy zenei
anyagra, könyvre vagy más, az Amazon ál-
tal kínált termékre jeleníti meg a találati
listát képekkel, metainformációkkal
együtt. Hasonló technológiát alkalmaz a
Fonz nevû kalandjáték is: egy kis ablakban
kínál szöveges kommunikációs lehetõséget
a szerverrel, parancsszavakra mozogva,
tárgyakat felvéve és használva stb.

Programozás

A változó felület új szemléletet is kíván. A
hagyományos webfejlesztõi keretrendsze-

reket általában nem készítik fel
arra, hogy csak bizonyos adato-
kat, egy-egy oldalrészletet te-
gyenek a böngészõ számára el-
érhetõvé. Az összetettebbek ké-
pesek lehetnek erre, de minden
bizonnyal így is átalakítást igé-
nyelnek. Az AJAX térnyerésé-
vel több ingyenes keretrendszer
is napvilágot látott, s immár a
nagyobb webes programozási
nyelvek, mint például a PHP, a
Perl, az ASP.Net, de akár a Ru-
by alá is elérhetõk különbözõ

minõségû és szintû megoldások.
Jelen sorok írójának az egyik legszim-

patikusabb, s véleménye szerint talán leg-
könnyebben használható megoldás, ami-
kor a kliens oldalról hívhatunk meg szer-
veroldali függvényeket (nyilván bizonyos
korlátozásokkal). Ekkor a szerverbe
ágyazva a keretrendszer kódját, a program
elvégezi helyettünk a kemény munkát, va-
gyis generálja az ehhez szükséges kódokat.

Az AJAX kapcsán nap mint nap jelen-
nek meg érdekesebbnél érdekesebb megol-
dások, az elõbbi lista csak a jéghegy csúcsát
jelenti. Ha kíváncsiak vagyunk ezekre, ke-
ressünk rá kedvenc keresõnkben az „AJAX
examples” kifejezésre vagy látogassunk el
az alábbi címre: http://www.fiftyfoureleven.

com/resources/programming/xmlhttpre-

quest/examples.

(A Weblabor.hu webfejlesztõi magazin
oldalain további hírek, cikkek olvashatóak
a legfrissebb, webfejlesztõket érintõ ese-
ményekrõl, lehetõségekrõl.)

Bártházi András �

szerû képek segítségével jelenik meg (alap-
vetõen ez még nem AJAX), a keresés vi-
szont újratöltés nélkül mûködik – az egyes
helyszínek bejelölése vagy az útvonalak ki-
rajzolása már az AJAX felhasználásával
történik.

A Google Maps esetén – a megjelenítés
mellett – újdonság az AJAX grafikai alkal-
mazása, amely dinamikusan teszi lehetõvé

az egyes pontok és útvonalak bejelölését. A
megoldás lényege, hogy a szervertõl kapott
információk alapján képeket és szöveget
pozicionál a korábban már megjelenített
térkép fölé.

A Google Suggest a Google keresõ bevi-
teli mezõjét (vagyis ahova a keresendõ sza-

vakat írjuk) ruházza fel egy
új lehetõséggel, az éppen
gépelt szavak potenciális ki-
egészítéseit, illetve azok ta-
lálati számát megjelenítve.
Ez a megoldás a hagyomá-
nyos szövegbeviteli (input)
mezõt egészíti ki egy legör-
dülõ listával.

A BitFlux blog keresõje a
Google Suggesthez hason-
lóan mûködik. Itt is a bevi-
teli mezõ kiegészítésérõl
van szó, ebben az esetben
azonban egybõl az eredmé-
nyek jelennek meg. A mód-
szer nagy elõnye a gyorsa-
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Napjaink modern oldalaiért az AJAX
néven jegyzett technikák „felelnek”
(„Asynchronous JavaScript + XML”,

azaz aszinkron JavaScript és XML). A rövi-
dítés a következõ összetett megoldásokat
foglalja magába:
� szabványalapú megjelenítõréteg, azaz az
XHTML és a CSS használata,
� dinamikus felhasználói felület és inter-
akció a DOM segítségével,
� aszinkron adatátvitel a böngészõ és a
szerver között az XMLHttpRequest objek-
tummal,
� adatcsere és manipuláció XML és XSLT
alapokon,
� továbbá a JavaScript intenzív használa-
ta, amely mindezeket összekapcsolja.

Lényeges megemlíteni, hogy nem csak
akkor beszélünk AJAX-es kialakításról, ha
a weblap ezek mindegyikét tartalmazza. Az
AJAX célja, hogy rugalmasabb oldalt
(amelynek csak a részei töltõdnek újra a
szerverrõl), gyorsabb interakciót és gazda-

gabb élményt kínáljon a látogatónak. Ve-
gyük sorra, hogy melyik elem mire való, s
mi célt szolgál!

Változó felület

A szabványos megjelenítõ réteget talán
nem szükséges bemutatni: ezekkel talál-

kozhatunk az átlagos weboldalakon – bár
az esetek többségében manapság még
szabványtalan, hibás módon (amelyeket
azután a különféle böngészõk csak több-
kevesebb sikerrel dolgoznak fel). Az
XHTML az oldal tartalmának, a CSS az ol-
dal megjelenésének a leírására szolgál.

A DOM (Document Object Model – do-
kumentum objektum modell) egy fõként
XML, vagy ahhoz hasonló (a HTML is
ilyen) dokumentum manipulálására hasz-
nálható egységes eljárás. Bármely nyelven
is programozzunk, létezik olyan ajánlás,
amely nyelvfüggetlenül definiálja az eljá-
rásneveket, és azok pontos mûködését.
Esetünkben nagyrészt a JavaScript oldal
manipulációs képességérõl beszélhetünk,
amely lehetõvé teszi az oldal elemeinek el-
érését, változtatását, s azt, hogy az oldalon
új elemeket jelenítsünk meg, illetve töröl-
jünk onnan.

Az XMLHttpRequest objektum egy
nem szabványos, eredetileg csak az Inter-
net Explorer alatt mûködõ megoldás. A lé-
nyege az, hogy az oldal JavaScriptje köz-
vetlenül képes a szerverhez fordulni, ada-
tokat átadni, illetve onnan visszakapni.
Gyakorlati haszna egy olyan oldalkialakí-
tás, amely által – kevesebb sávszélességet
használva – lehetséges az oldal egyes része-
inek újratöltése. 

Az ilyen kommunikáció segítségével
pár különleges „effekt” is lehetõvé válik,
mint például élõ adatok megjelenítése a
böngészõnkben (folyamatosan változó
számláló), vagy élõ keresési lehetõség (egy-
bõl megjelenik az eredménylista). Az In-
ternet Explorer mellett ma már a Firefox
(illetve a Gecko-alapú böngészõk), az
Opera, a Safari és a Konqueror is támogat-
ja az XMLHttpRequest objektumot, azaz
az elterjedtebb grafikus böngészõk mind-
egyike, gyakorlatilag de facto szabvánnyá
vált.

Az XML a szerverrel történõ adatcsere
során a kommunikáció nyelvét jelentheti
(bár a nevével ellentétben az XMLHttpRe-
quest kapcsolat nemcsak XML, hanem
bármely szöveges adatformátum alapú le-
het), az XSLT pedig gyors feldolgozási, át-
alakítási lehetõséget nyújt mind kliens,
mind szerver oldalon.

Végül, de nem utolsósorban: a böngé-
szõben futó JavaScript program az a nyelv,
amely összefogja ezeket, és lehetõvé teszi
az összetett mûködést. Ha a böngészõnk-
ben le van tiltva a JavaScript futtatás lehe-
tõsége, akkor az AJAX megoldások nem
fognak mûködni.
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Webes
kilátásaink
Elõzõ számunkban a világháló fejlõdésének szakaszait követtük végig,

jelen írásunkban pedig azokra a webfejlesztési technikákra

koncentrálunk, amelyek hamarosan a jelenlegi böngészési élmény

átformálásához vezetnek majd – egy gyorsabb, használhatóbb,

látványosabb, s talán még okosabb webet is kínálva az internetezõknek.

Google Suggest segítség: egy kis elõzetes kalkuláció

Zuggest: a Google Suggest felülete
kombinálva az Amazon keresõjével

„Londonban járva”: a keresés újratöltés nélkül mûködik

Post it-ek

a weben:

kedvünkre

„ragasztható”

ablakok

Jesse James Garrett, az Adaptive Path
magazin szerzõje: az õ nevéhez fûzõdik
az AJAX rövidítés



 A z alábbiakban az utóbbi idõszak 
legsikeresebb készülékeit vetettük 
össze. Külön érdekességük, hogy 

mindegyiken eltérõ mobil operációs rend-
szer fut, így lényegében eldönthetõ az is, 
hogy a Symbian OS, a Palm vagy a Windows 
Mobile fejlesztések jelentik-e a kategória je-
lenlegi csúcsát. Inkább úgy véljük azonban, 
hogy az OS-eken felül, amelyek szorgosan 
teszik a dolgukat – lényegében minden eset-
ben hasonló funkciókat nyújtanak és a prog-
ramellátás is jónak nevezhetõ mindhárom 
platformon –, az eszközök inkább a forma-
tervezésükkel, a kényelmes kialakítással, ve-
zérelhetõséggel (a kezelõfelület minõségén) 
és használhatósággal képesek megnyerni 
maguknak a felhasználókat.

T-Mobile MDA III – Jobb veled a világ?

Ár: 139 900 Ft (egyéves elõfizetéssel)

A Carrier Devices i-mate néven futó mo-
delljei a kezdetektõl fogva üdítõ színfoltot 
jelentenek a PDA-mo bilok piacán, több-
nyire azonban csak „álnéven” találkozha-
tunk velük (a világ számos pontján árulják 
õket a mobilszolgáltatók a saját változtatá-
saikkal ellátva). A T-Mobile által brandin-
gelt készüléken semmi sem utal arra, hogy 

ki a gyártója: már az elõzõ generációs vál-
tozat is egyszerûen csak az MDA rövidítés-
sel vált ismertté.

Azok számára, akik idegenkednek a bran-
dingelt készülékektõl, érdemes megemlíteni, 
hogy a T-Mobile mindössze csak a háttérké-
pet módosította a szoftverben, ettõl eltekint-
ve a felhasználókat mindenhol a jól ismert 
(kedvelt?) windowsos felület, elrendezés és 
programok fogadják. A Windows Mobi-
le Second Edition nem hozott számottevõ 
újdonságokat ebbe a kategóriába, az MS a 

második kiadással régebbi hibákat javított 
és néhány fájó hiányosságot pótolt. Ennek 
megfelelõen az MDA III szoftveresen (és tu-
lajdonképpen hardveresen is) ugyanazt tud-
ja, mint az elõdje, viszont újításnak számít, 
hogy ellátták egy lecsúsztatható QWERTY 
billentyûzettel is. Ezzel a kiegészítéssel ismét 
a Carrier Devices partnerei kínálják az egyik 
legütõképesebb PDA-mobilt: az eszközzel 
lehet fényképezni, telefonálni, teljes érté-
kû kéziszámítógép, emellett pedig élen jár a 
kommunikációban is, hiszen a mobilhálóza-
tok mellett képes WiFi hálózatokhoz csatla-
kozni (802.11b chip), illetve Bluetoothon és 
infrán is küldhetünk vele adatokat.

65 ezer színû, 240×320 képpontos kijel-
zõjére nem lehet panasz: ugyan a VGA-fel-
bontásra képes PDA-k kenterbe verik, de 
ettõl az „extrém” esettõl eltekintve az MDA 
III LCD-je éles, kristálytiszta képet mutat. A 
zsúfolt, apró méretû gombokat tartalmazó 
billentyûzetén viszonylag jó sebességgel lehet 
gépelni, ami annak köszönhetõ, hogy az ösz-
szes gomb közepe valamelyest kiemelkedik 
az elõlapból, így határozottan el lehet találni 
õket. Az elrendezése olyannyira praktikus, 
hogy akár egy kézzel is lehet gépelni rajta, 
de természetesen a teljes értékû klaviatúra 
elõnye akkor mutatkozik meg igazán, ha két 
kézzel ragadjuk meg.

Túlzás lenne azt állítani, hogy kényelmes 
a fülünkhöz tartani (természetesen akár blue-
toothos headsettel is használható), vagy hogy 
a billentyûzetét kényelmes lehúzni, de ettõl 
eltekintve az MDA III számos funkcióra ké-
pes, kiforrott eszköznek tekinthetõ. Használ-
hatjuk zenelejátszóként, levelezhetünk vele, 
internetezhetünk (akár nagy sebességgel is), 
számos programot telepíthetünk rá (például 
térképszoftvereket, játékokat), arra azonban 
érdemes odafigyelni, hogy a nagy kijelzõ és 
az aktív kommunikáció hamar lemeríti az ak-
kumulátorát. Ha nagyon szigorúak akarunk 
lenni vele, akkor még azt is megemlíthetjük, 
hogy manapság már átlagosnak számítanak a 
megapixeles kamerák.

PalmOne Treo 650 – versenyben a PalmOS!

Ár: körülbelül 130 ezer Ft

Régi motorosnak tekinthetõ a PalmOne a 
Treo szériával, talán a PDA-mobil hibrid kate-
góriában a legrégibbnek. A Treo 650-es szinte 
minden paraméterét tekintve gyökeresen eltér 
az MDA III-tól. Talán a leglényegesebb, hogy 
operációs rendszerként Palm OS-t (v5.4) 
futtat, majd ezt követi, hogy a billentyûze-
te nem lecsúsztatható, hanem a készülék alsó 
részét foglalja el. Ennek az a hátránya, hogy 

így kisebb hely maradt a kijelzõnek, az elõ-
nye viszonyt, hogy a Treo jobban emlékezte-
ti a használóját egy mobiltelefonra, valamivel 
kényelmesebb a fogása, a gépeléshez nem kell 
csúsztatni, valamint az sem elhanyagolható, 
hogy így az akkumulátor sem merül le olyan 
könnyen. Már csak azért sem, mert a Palm 
olyan „felesleges” tulajdonsággal, mint a Wi-
Fi-kompatibilitás, nem terhelte a Treót, így az 
állandó vezeték nélküli kapcsolat sem meríti a 
telepet. Beépítettek viszont egy Bluetooth-chi-
pet (az elõdbõl ez kimaradt), ezért immár a 
Palm okostelefonjával is lehet képeket külde-
ni, vagy épp vezeték nélkül szinkronizálni az 
asztali gépünkkel.

A CPU-ja azonban felveszi a versenyt az 
amúgy erõs hardverrel rendelkezõ MDA-val, 
hiszen a lelke egy 312 MHz-es Intel PXA270-
es processzor (kontra 400 MHz PXA263). 
Tekintettel arra, hogy a Palm OS amúgy is 
kevésbé hardverigényes, mint a Windows 
Mobile, ez a különbség elhanyagolható. 

Nagy csalódás érhette a korábbi Treo 600 
tulajdonosokat, ha képeket akartak nézeget-
ni a készüléken, ugyanis ezek – a kristály-
tiszta képpel beharangozott LCD-jén – elég 
gyatra minõségben jelentek meg. Öröm-
teli fejlemény, hogy az új változat kijelzõje 
már sokkal jobb minõségû, így a beépített 
VGA-kamerával készített (úgy látszik, ez 
már népbetegség…), illetve a számítógéprõl 
átmásolt képek is sokkal látványosabbak raj-
ta – mondhatni a Treo ledolgozta a szinte 
egyetlen jelentõs hátrányát a kategória leg-
jobbjaihoz képest.

A Palm OS-sel kapcsolatban két jellemzõt 
érdemes megemlíteni: egyrészt azt, hogy erre 
az operációs rendszerre is (akárcsak a Win-
dows Mobile-ra) több száz segédprogram és 
játék tölthetõ le, ráadásul ezek egy része ele-
ve ingyenes, de ha nem, akkor is baráti áron 

szerezhetõk be. Bár a nagytestvéreken is a 
Palm OS v5.4-es változata fut, ez nem jelenti 
azt, hogy például a Tungsten T5-re írt prog-
ram elindulna a Treo 650-esen. Elképzelhetõ 
ilyen helyzet is, de nem ez a jellemzõ. Mivel 
azonban a Treo 600-as nagy sikernek szá-
mított (fõleg az USA-ban), rengeteg fejlesz-
tõ „portolta”, igazította már a programját a 
Treo képességeihez – nem lesz tehát gond, 
ha egy új skint, játékot vagy egyéb alkalma-
zást szeretnénk.

A másik lényeges tulajdonság, hogy a 
Treo 650-es „teljesen” kompatibilis a Win-
dowszal: szinkronizálható az Outlokkal, va-
lamint a Documents to Go irodai alkalma-
zásnak köszönhetõen a world, az exel vagy 
éppen a powerpoint fájlok megnyitására, 
szerkesztésére is képes.

Összességében a Treo 650 szebb, gyor-
sabb és okosabb az elõdjénél és bár van-
nak hiányosságai (például a WiFi kapcsolat 
– kérdés, hogy ez kell-e?), erõs érv mellette, 
hogy ezt a modellt lehet leginkább mobilte-
lefonként használni.

Nokia 7710 – ceruzás Kommunikátor?

Ár: kb. 170 ezer Ft

A Nokia az üzleti kategóriában a Kommu-
nikátorokkal képviselteti magát, de ezek 
mellett több olyan készüléket is terveztek, 
amelyek kimerítik az okostelefon kategória 
kívánalmait. Érdemes megjegyezni, hogy a 
9500-as Kommunikátor nagyjából az MDA 
III-mal van egy súlycsoportban, leszámít-
va, hogy a finnek modelljébõl kimaradt a 
kamera – nagyobb viszont a teljes értékû 
billentyûzetük (azoknak, akik komolyan 
gondolják…).

A Kommunikátoroknál a fejlesztõk-
nek kompromisszumot kellett kötniük a 
megjelenítõ és a klaviatúra elhelyezése és 
mérete között, így egy téglalap alakú, nem 
túlzottan nagy kijelzõ lett a végeredmény. 
Ezzel szemben a 7710-esre nem terveztek 
billentyûzetet, ezért egy átlagos PDA-val 
vetekvõ méretû LCD is helyet kaphatott 
rajta (az MDA-hoz képest pár millimé-
terrel hosszabb, viszont valamivel keske-
nyebb a kijelzõje).

A 7710-es – annak ellenére, hogy a No-
kia tervezte – sokkal inkább PDA, mint a 
mezõny legtöbb tagja, hiszen manapság 
már csak a HP h6340-esén nincs teljes 
értékû billentyûzet, még a Sony Ericsson 
is ellátta egy apró méretû klaviatúrával 
a P910-es modelljét. Viszont elõnyére 
mondhatjuk, hogy divatosabb, lendülete-
sebb a formatervezése, mint napjaink ké-

ziszámítógépeinek (vagy éppen az MDA-
nak), ezért vélhetõen a fiatal felhasználók 
választják majd a 7710-est. 

Annak ellenére, hogy a ceruzával navi-
gálható Symbian OS-hez más modellen még 
aligha szokhattunk hozzá, a készülék vezér-
lése, a menüpontok elérése szinte gyerekjá-
ték. Ugyan a finneknek nem volt meg az a 
rengeteg tapasztalat, amit a Palm- és a PDA-
gyártók hosszú évek alatt gyûjtöttek össze a 
vezérlésrõl és a kézírás-felismerésrõl, mégis 
jól oldották meg a feladatot. Sõt! A Nokia 
7710-es még az ékezetes karakterekkel is 
elboldogul: az o betûre illesztett két vonás 
azonnal õ betût eredményez. A használa-
tához nem szükséges különleges írásjeleket 
megtanulni, mert a szoftver – ellentétben 
például a Palmon használt Graffitivel – a 
„saját” kézírásunkat is felismeri.

Elsõre kicsit furcsa, hogy a kijelzõje ke-
vésbé vakító fehér, mint például a Treóé, 
inkább kissé vajszínû árnyalatot kapott. A 
ceruzával vezérelhetõ Series 90-es kezelõfe-
lülete mobil eszközön már-már szokatlanul 
kultúrált (szépen megrajzolt felület, igényes 
elrendezés, intelligens linkek a szoftver egyes 
elemei között stb.), azonban néha adódhat-
nak gondok a sebességgel. Kommunikációs 
képességeit tekintve hasonló a Treo 650-es-
hez: Bluetooth eszközök csatlakoztathatók 
hozzá, a WiFi hotspotokról viszont le kell 
mondaniuk a tulajdonosaiknak.

Telefonként a 7710-es – igaz ez az MDA-
ra is – közel sem tökéletes eszköz: például ha 
a védõtokjában tartjuk, akkor képtelenség 
leolvasni a hívó fél nevét, azaz csak ismeret-
lenül fogadhatunk hívásokat (vagy csoma-
golhatjuk ki a készüléket). Ha tudomásul 
vesszük, hogy inkább egy PDA-ról van szó, 
amely azért natív módon telefonálásra is ké-
pes, akkor könnyen megszerethetõ. Ráadás-
ként ez az egyetlen modell tartalmaz mega-
pixeles felbontásra képes kamerát, tehát fo-
tózásra is erõsen ajánlott.                              

MDA-fejlesztések: érintõképernyõ és 
teljes billentyûzet

PDA-telefonok

Teljes kényelem
Miután a gyártók továbbra is elszántan kísérleteznek a tökéletes mobil 

eszköz megalkotásával, elérkezett az ideje, hogy újra összefoglaljuk a 

PDA-mobilok piacán bemutatkozó újdonságokat. Az új generáció szebb, 

gyorsabb, okosabb és még inkább megkísérli a létezõ összes igényt 

kiszolgálni, azonban a nagy igyekezetben továbbra sem mentes 

a kompromisszumoktól.

MDA-fejlesztések: érintõképernyõ és 

kiszolgálni, azonban a nagy igyekezetben továbbra sem mentes 

A legújabb Treo: ezt a modellt lehet 
leginkább mobiltelefonként használni
A legújabb Treo:

Series 90-es kezelõfelület: 
a kommunikátoroknál nagyobb kijelzõvel

kívánalmait. Érdemes megjegyezni, hogy a 
9500-as Kommunikátor nagyjából az MDA 
III-mal van egy súlycsoportban, leszámít-
va, hogy a finnek modelljébõl kimaradt a 
kamera – nagyobb viszont a teljes értékû 
billentyûzetük (azoknak, akik komolyan 

A Kommunikátoroknál a fejlesztõk-
nek kompromisszumot kellett kötniük a 
megjelenítõ és a klaviatúra elhelyezése és 
mérete között, így egy téglalap alakú, nem 
túlzottan nagy kijelzõ lett a végeredmény. 

104

CHIP | 2005. JÚLIUS – 7. SZÁM

» KOMMUNIKÁCIÓ » PDA-TELEFONOK
105

CHIP | 2005. JÚLIUS – 7. SZÁM



107

CHIP | 2005. JÚLIUS – 7. SZÁM

Védekezés

Mit tehetünk a spam ellen amellett, hogy
elfogadjuk a létét, és szorgosan törüljük a
postafiókunkat összeszemetelõ üzenete-
ket? Elõször is a legfontosabb szabály: so-
ha, semmilyen körülmények között nem
szabad a spam levélre válaszolni (akkor
sem, ha azt írja, hogy a leiratkozáshoz
küldd vissza ilyen-meg-olyan subjecttel a
levelet), vagy ráklikkelni bármilyen, benne
szereplõ linkre (akkor sem, ha azt írja,
hogy kattints ide, ha nem akarsz további
leveleket kapni a témában). Legyünk min-
dig naprakészek a víruskeresõ és antispy-
ware programokkal, illetve a levelezõprog-
ramunk, operációs rendszerünk biztonsá-
gi réseinek befoltozásával! Rengeteg kém-
program küldi el a saját, és a címjegyzé-
künkben szereplõ e-mail címeket és egyéb
adatokat a programok íróinak, akik aztán
az adatbázisaikat jó pénzért adják tovább a
spammereknek a feketepiacon (sõt, állító-
lag sok kémprogram és vírus egyenesen a
spammerek megrendelésére készül, ha-
sonló okokból). Használjunk spamszûrõt!
Rengeteg ingyenes, illetve kereskedelmi
forgalomban kapható szoftver létezik,
amely a spamet hivatott kiszûrni a napi le-
vélforgalmunkból (SpamAssassin, Spam-

Bouncer, SpamBully stb.). Ha naprakészek
akarunk maradni a spam elleni harc vilá-
gában, több antispam szervezet weboldalát
is figyelemmel kísérhetjük az új hírekért:
ilyen a Yahoo! Anti-Spam (http://anti-

spam.yahoo.com), a Spamhaus projekt
(www.spamhaus.org), a Fight Spam! Alapít-
vány (http://spam. abuse.net) vagy a nem-
zetközi spamellenes szövetség (az európai
oldaluk: http://www.euro.cauce.org/en).

Fontos lépés még, hogy nehezítsük meg
az e-mail címünket megszerezni vágyók
munkáját: ne adjuk meg a címünket min-
denféle oldalaknak, a különféle fórumre-
gisztrációkat és egyéb címmegadós proce-
dúrákat végezzük a sajátunk helyett egy
egyszer használatos, ingyenes webmail
címrõl. Ha publikussá akarjuk tenni a cí-
münket, például egy fórum hozzászólói
számára, éljünk a „munging” technológiá-
val: a valaki@valahol.hu helyett használjuk
például a valakiNOS@PAMvalahol.hu ver-
ziót – ebbõl bárki azonnal visszafejti a va-
lódi címünket, csak éppen a spammer által
használt harvester bot program nem.

A spammerek elcsípését nehezíti, hogy
a levélszemét áradatának forrása természe-
tesen nem a spammer saját, lenyomozható
postafiókja, sõt, még csak nem is a saját in-
ternet-hozzáférése. Ehelyett a netkávézók,
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Akéretlen reklámlevél, avagy spam
nem mai találmány – az elve meg-
egyezik a hagyományos, postai

úton terjesztett lánclevelekével, az „Ön 
nyert!” típusú reklámlevelekével és a di-
rektmarketing üzenetekével. Még azt sem
mondhatnánk, hogy az e-mail spam külö-
nösebben új keletû jelenség lenne, hiszen
az elsõ spam e-mailt 1978-ban (!) küldték
(klasszikus piramisjáték volt), az elsõ rek-
lámcélú spam üzenet pedig 1994-bõl szár-
mazik (egy ügyvéd szórta tele a Usenetet
az amerikai munkavállalási engedély, azaz
a zöldkártya megszerzését segítõ hirdetésé-
vel). Amíg az internet egy viszonylag szû-
kebb, szakértõi réteg játszótere volt, nem is
okozott különösebb gondot a spam jelen-
ség. Az utóbbi években azonban, mióta az
internet divatba jött, és naponta milliónyi
új felhasználó csatlakozik rá, milliókkal nõ
a spam üzenetek potenciális, jóhiszemû ál-
dozatainak száma – a spam pedig világmé-
retû problémává nõtte ki magát.

Kik ezek és mit akarnak tõlünk?

Erre a kérdésre a legegyszerûbb válaszolni:
a spammerek olyan, meglehetõsen gátlás-
talan figurák, akik meg akarnak gazdagod-
ni rajtunk. Akár úgy, hogy eladnak nekünk
illegális, féllegális vagy legalábbis gyanús
dolgokat, akár úgy, hogy megszerzik a sze-
mélyes adatainkat (hitelkártyaszám), és
egyszerûen ellopják a pénzünket, akár úgy,
hogy belerángatnak valamilyen nagysza-
bású átverésbe, aminek a pénzünk (jobb
esetben csak az…) bánja a kárát (piramis-
játékok és egyebek). A spam enyhébb for-
májában nem közvetlenül a mi pénzünkre
fáj a spammer foga, csupán annyira akarja
felkelteni a figyelmünket, hogy ráklikkel-
jünk a levelében található linkre, s így
emeljük az általa reklámozott oldal látoga-
tottságát (azzal meg a reklámbevételét) –
ez leginkább a pornóoldalakat hirdetõ
spamek jellemzõje. A spam leveleket sok-
szor rémisztõen ügyesen szerkesztik: a
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keserítik meg az életünket – nap mint nap szembesülhetünk ezzel,

miközben a postaládánkba eljuttatott levélszemetet törölgetjük.

A CHIP bemutatja, milyen módszerekkel szerzik a címlistákat a hackerek,

hogyan mutálódott az elmúlt idõszakban a spam, miként érdemes

védekezni ellene, valamint kitérünk a világ leghírhedtebb, e-mailben

elkövetett csalására, ami az anyagi káron felül fél tucat ember

eltûnéséhez vezetett.

SPAMVARIÁCIÓK

SPIM Az azonnali üzenetküldõ programok
(ICQ, AOL Instant Messenger, MSN) átka.
Mivel ezek a szolgáltatások általában nyil-
vános adatbázist tartanak fenn a felhasz-
nálók adatairól (kor, nem, lakóhely, érdek-
lõdési kör), nem nehéz a spammereknek
megtalálni a maguk célcsoportját, majd a
felhasználók hívószámait végigbombázni
az üzeneteikkel – viszont aránylag könnyû
letiltani a spammelésre használt hozzáfé-
réseket, illetve ignore-listára tenni õket.
PHISHING Adathalászat, általában olyan
spam üzenetekkel, amelyekben a felhasz-
náló jelszavait, hitelkártyaszámát és
egyéb fontos személyes információkat ké-
ri a rendszergazdának, az internet-szolgál-
tató vagy a felhasználóval kapcsolatban
álló online áruház munkatársának álcá-
zott feladó, az „adatok egyeztetése” vagy
„a felhasználó azonosítása” végett.
PHARMING Kifinomult phishing-techni-
ka: DNS szerverek feltörése, és ezzel a for-
galom átirányítása az eredetire megszóla-
lásig hasonlító, hamis weboldalakra. A
pharming támadások elsõdleges célpont-
jai online áruházak vagy bankok – egyszó-
val olyan helyek, ahol az ember gyakran
ad meg jelszavakat, hitelkártyaszámokat.
SPIT Más néven VoIP spam. Az internetes
telefonálásra használt hangposták tele-
szemetelése elõre felvett reklámüzene-
tekkel. Szerencsére még tömegesen nem
terjedt el, de egy marylandi cég már két
antispit technológia szabadalmát is beje-
gyeztette (bõvebben a témáról lásd írá-
sunkat a következõ oldalon).
SPAMDEXING A Google és más népszerû ke-
resõoldalak megtévesztésére használt tech-
nológia, amelyek az adott oldalra mutató lin-
kek száma alapján rangsorolják a találatokat
az egyes keresõkifejezésekre. Ezt a módszert
a spammer a fórumok, vendégkönyvek, blo-
gok és egyéb, szabadon szerkeszthetõ olda-
lak linkekkel való teleszemetelésével játssza
ki, így tornászva feljebb az oldalának „érté-
két” a keresõmotor szemében.
SCAMBAITING Új keletû online sport, a
spammerek átejtése az „akasztják a hóhért”
mottó legszebb hagyományai szerint. A
scambairerek a legelvetemültebb, nigériai
típusú csalókra utaznak: úgy tesznek, mint-
ha bekapták volna a horgot, majd szép las-
san átveszik a kezdeményezést, egyre újabb
és újabb „apróságokat” kérve a spammertõl.
(A scambaiting tortúra vége természetesen
a spammer rendõrkézre adása.) A legna-
gyobb scambaiting oldal, a 419eater.com fó-
rumának tanúsága szerint a sportág világ-
csúcsa alighanem az, amikor a scambaiter
23 alkalommal (!) futtatta el a spammert a
bankba, mondván, most már tényleg sike-
rült átutalni a kért pénzt.

spammerek a címünkbõl következtetnek a
nevünkre és személyesen szólítanak meg,
olyan tárggyal küldik a levelet, ami teljesen
hétköznapinak tûnik (ki nem nyit meg egy
„Re:?” tárgyú levelet?). A spammerek által
árult termékek általában vagy a legalitás
határán mozognak (szerencsejáték, hitel-
kártyaüzletek, otthoni, adómentes munka,
féllegális drogok: Valium, Xanax stb.),
vagy meglehetõsen intim dolgok (pornó-
oldalak, szexuális segédeszközök, pénisz-
nagyobbító mûtét, Viagra).

…és egyáltalán, honnan tudják 
az e-mail címünket?

A potenciális áldozatok címeinek beszer-
zésére a szótáralapú támadás a legegysze-
rûbb módszer. A spammer egy létezõ e-
mail címbõl kiindulva, és a gyakoribb ne-
veket, szavakat kombinálva próba szeren-
cse alapon küldözgeti a leveleket. Ez a fo-
lyamat jól automatizálható, egy program
naphosszat küldözgetheti a spam üzenete-
ket a helyben improvizált címekre – és ha
belegondolunk, hogy az ember általában a
saját nevét, vagy valami értelmes, könnyen
megjegyezhetõ szót választ e-mail címnek,
belátható, hogy a módszer igen hatéko-
nyan mûködhet. Jóval direktebb megoldás
egyszerûen feltörni egy internetszolgáltató
szerverét, és egy az egyben ellopni az ügy-
felek teljes címlistáját.

Ezeknél sokkal kifinomultabb a keresõ-
oldalak technikáját használó „address har-
vesting” módszere. Ilyenkor a spammer kü-
lönleges programokkal, harvester botokkal
fésültet át a neten olyan oldalakat, ahol vél-
hetõen sok e-mail cím található (például
fórumok és vendégkönyvek publikus fel-
használói adatbázisai). A szoftver innen ki-
gyûjti a gyanúsan e-mail címre emlékeztetõ
szövegrészeket (akár olyan primitív felis-
merõ algoritmus is jó hatékonysággal mû-
ködhet, amelyik @ és . jelekkel elválasztott,
egybeírt szavakat keres), és máris megvan
az adatbázis. Nagyjából 2003-ig ez utóbbi
volt a spammerek legfõbb fegyvere, azóta
azonban egyre népszerûbb a hamis oldalak
és kérdõívek módszere. Nagyjából arról van
szó, hogy egy népszerû, látogatócsalogató-
nak tûnõ oldalon valamilyen ügyes fogással
(például nyereményjátékok, reklámajándé-
kok megcsillantása) ráveszik az áldozatot,
hogy önként és dalolva adja meg az adatait
– ez a leghatékonyabb módszer, hiszen
ilyenkor garantáltan mûködõ, élõ címeket
kap a spammer, amelyekhez ráadásul bizo-
nyítottan kíváncsi és kissé hiszékeny embe-
rek tartoznak.

A postás egyre többször csenget

Spam,
az internet átka

Két hét alatt szerezhetünk diplomát egy jobb álláshoz: nem csak a tudás maradhat el…



ingyenes dialup-hozzáférések nagyon ne-
hezen megtalálható és letiltható fegyverét
használják – az igazi profik pedig vírusok
és backdoor programok által a hatalmunk-
ba kerített zombigépekrõl, úgynevezett
spambotokról küldik szét a spamet.

Az USA és az EU törvényei már bünte-
tik a spammelést – sõt, precedens értékû
ítéletek is születtek már spammer-perek-
ben. 2004 januárjában a kaliforniai bíróság
kétmillió dolláros büntetést szabott ki két
spammerre, Európában pedig egy dán per
volt az elsõ: tavaly októberben egy cégnek
55 ezer eurós bírságot kellett fizetnie –
mindössze 1500 spamlevél kiküldéséért.
Más országokban még nincs kialakult tör-
vényi szabályozás a spam ellen, Oroszor-
szágban például teljesen törvényesnek szá-
mít, és egyébként tisztességes vállalkozá-

sok is aktívan használják a marketingkam-
pányaik során.

Nigéria kincse

Végül emlékezzünk meg minden idõk leg-
hírhedtebb spamjérõl, a „Nigériai levél-
rõl”. A 419-Scam néven is ismert nagysza-
bású csalás levele 1997 táján kezdett el ter-
jedni az interneten, és az FBI szerint a csa-
lók eddig több százmillió dollárt zsebeltek
be vele. A történet szerint a polgárháború
sújtotta Nigériából (más variációk szerint
Ghánából vagy Elefántcsontpartról) pró-
bálja meg egy magas szintû kormánytiszt-
viselõ az áldozat segítségével kimenekíteni
az állam vagyonát. Eleinte úgy tûnik, sem-
mi dolgunk, csak a számlaszámunkat
megadni, ahová majd utalják a dollármilli-
ókat – amibõl a segítség fejében pár száz-
ezer majd a zsebünkben marad. Késõbb
„elõre nem látható” gondok adódnak, né-
mi készpénzzel kell besegíteni a banki al-
kalmazottak lefizetésébe és más költségek-
be. Innen pedig nincs megállás, a kliens fi-
zet, amíg bírja cérnával – ha pedig ellenáll,
jön a zsarolás, miszerint egy kormányszin-
tû összeesküvés részese lett, és nem száll-
hat ki, mert… (ide aztán mindenki behe-
lyettesítheti a személyes paranoiájának
megfelelõ következményeket). 

Talán nem meglepõ, de ez a trükk sem
mai találmány, már az 1920-as években is
hasonló módszerekkel húzták ki ügyeske-
dõk a hiszékeny, ám mohó emberek pén-
zét – akkor egy spanyol börtönbõl az áldo-
zat pénzének segítségével kiszabaduló po-
litikai fogoly hálálta volna meg a segítséget
busás összegekkel; ám a „fogolyszöktetés”
sosem sikerült, ellenben az õröknek szánt
kenõpénzek és egyéb költségek egyre csak
szaporodtak.

Bármilyen átlátszónak is tûnik a nigéri-
ai levél (a spamek 99 százalékával egye-
temben), a dolog mûködik, hiszékeny és
mohó emberek mindig voltak és lesznek.
A 419-Scamnek nemcsak anyagi következ-
ményei, hanem emberáldozatai is vannak
– már féltucat körül jár az elveszett pénzük
után Afrikába utazó, majd ott nyomtala-
nul eltûnõ delikvensek száma! 2003 febru-
árjában egy átvert cseh férfi elkeseredettsé-
gében fegyverrel támadt a nigériai nagykö-
vetség alkalmazottaira, és egy tisztviselõt
halálosan megsebesített.

A többi spamrõl szerencsére nem
mondható el, hogy ilyen durva következ-
ményei lennének – azok „csak” az idege-
inkkel játszanak, és azt lopják.

Hanula Zsolt �
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„LOVELY SPAM, WONDER...“

A spam kifejezés a
klasszikus Monty
Python jelenetbõl
származik, ahol a
vendéglõ étlapján
minden tételben

szerepel a SPAM márkájú vagdalthús, és öt-
percenként viking harcosok csörtetnek be a
képbe a „Lovely Spam, Wonderful Spam” cí-
mû nótát énekelve. (A SPAM vagdalthús
egyébként a valóságban is létezik, a Hormel
Foods nevû minneapolisi cég gyártja, amely-
nek láthatóan semmi gondot nem okoz a
márkanév – az õ szempontjukból – másod-
lagos jelentése.)

MEGDÖBBENTÕ SZÁMOK

� Az internet teljes levélforgalmának 76

százaléka spam.

� Egy újonnan generált, minden védelem

nélküli e-mail postafiók átlagosan a re-

gisztráció utáni 540 másodpercben kapja

az elsõ spam levelet.

� A spamforgalom 80-90 százalékáért a

kétszáz legnagyobb spammer a felelõs.

Túlnyomó többségük amerikai, utánuk a

kínaiak, a dél-koreaiak, a brazilok, majd az

oroszok következnek a szégyenlistán.

� Jelen pillanatban is folyik a 2004 végén

letartóztatott hírhedt virginiai spammer,

Jeremy Jaynes pere. A vád szerint Mr.

Jaynes havi 750 ezer dollárt (közel 150 mil-

lió forintot) tett zsebre a tevékenységével.

� Az Európai Uniónak, illetve az USA-nak a

spam 10-10 milliárd eurójába, illetve dol-

lárjába kerül egy évben (ennyi a spam miatt

elpazarolt idõ és erõforrások miatti kiesés).
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A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!
http://it.news.hu/rios3_content.php?mod=20&id=681

A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!
http://prohardver.hu/rios3_content.php?mod=20&id=683

A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!
http://prohardver.hu/rios3_content.php?mod=20&id=682

A teljes cikk a PROHARDVER!-en olvasható!
http://prohardver.hu/rios3_content.php?mod=20&id=671

Kiállításról böcsülettel beszá-
molni nem könnyû dolog, meg 
aztán – valljuk be – ez sosem 
volt a PROHARDVER! kiállításra 
járóinak erôs oldala. Mentsé-
günkre legyen mondva, hogy a 
hazai IT portálokat szerkesztô újságírók zöme sem a CeBIT-et, 
sem a Computexet „nem tartja érdemesnek” arra, hogy tisztele-
tét tegye. A PROHARDVER! megpróbálja, minden évben, javul 
is minden évben, de még mindig gyenge, mint a tavaszi har-
mat. A kiállítás kapcsán is azonnal elfogott minket az azóta sem 
múló deja vu érzés. A „számokat” persze lecserélték, de amúgy 
kísértetiesen hasonlít minden a tavalyi állapotokra. Olyan ez, 
mint amikor a mozgó kocsinál a felnit sasolva úgy tûnik, mint 
ha az nem forogna... az Intelnél például mindenhez hozzáadtak 
harmincat, így a tavalyi csúcs 925X most már 955X, a 915P és 
915G pedig 945P és 945G. Az 865/875-ös chipsetek leváltá-
sakor még 50 volt a növekmény...

Míg a Gigabyte egyelôre legfeljebb két GeForce 6800 GT 
grafikus processzort integrált egy videokártyára, addig az 
ASUS már a 6800 Ultránál tart, s amint a Computexen ta-
pasztaltuk, az MSI is megérkezett erre a csúcsra. Az MSI 
kártyája nemcsak a GPU-k terén képviseli az aktuális csúcs-
technológiát, hanem a memória méretében is rekorder – két-
szer 512 MB GDDR3 RAM-ja éppen duplája az ASUS által 
kínáltnak. A fentiek fényében nincs is mit csodálkozni a vas-
kos hûtésen; a kártyát két darab, összesen hat heat-pipe ál-
tal összekötött borda fogja közre, a 
hôleadást persze ventilátor is segíti. 
Bár a hûtési megoldás megelégszik 
egyetlen kártyahellyel, aligha érde-
mes a szomszédos sínt megtölteni. 
A dupla GPU-s 3D-gyorsító szokat-
lan jellemzôi között azonban alighanem a nyákon látható SLI-
csatlakozó a legkülönösebb. Vajon két ilyen szörnyet együtt-
mûködésre is rá lehet bírni? Ez egyelôre rejtély marad...

Az Advanced Micro Devices idén márciusban életének 
egy igen jelentôs mérföldkövéhez ért; hosszú csendet 
követôen megjelentek a piacon a világ második leg-
nagyobb processzorgyártójának elsô, kifejezetten mo-
bil felhasználásra szánt processzorai. Az új (illetve, mint 
késôbb kiderül, nem is annyira új) processzor, amely a 

Turion 64 nevet kapta, azon 
a piacon indul versenybe, 
ahol a rivális Intel Centrino 
platformjával gyakorlatilag 
több mint két éve egyed-
uralkodónak tekinthetô. A 
processzorgyártó lépése te-
hát nem mondható elhamar-
kodottnak, a bejelentés mö-
gött álló piaci megfontolás 

ugyanakkor nagyon is érthetô; a noteszgépek népsze-
rûsége ugyanis eddig soha nem látott mértékben nö-
vekszik.

2005. április 18-án az Intel piacra dobta kétmagos pro-
cesszorainak elsô darabját, a Pentium Extreme Edition 
840-et. Hiányérzetünk támadhat, hiszen a 4-es eltûnt a 
Pentium név mögül, ám ez nem véletlen: az új, kétmagos 
processzorok neve Pentium D-re, illetve Pentium Extreme 

Editionra módosult. 
A Pentium D és Pen-
tium EE nem más, 
mint két 90 nm-es 
Prescott 1M mag 
„összeragasztva”, 
ami egyben azt is je-

lenti, hogy mindkét magnak megvan a saját, 1 MB méretû 
másodszintû gyorsítótára, és hogy architekturálisan sem-
miben sem különböznek egy egymagos Prescott-tól – ki-
véve persze, hogy két, közös rendszerbuszon osztozkodó 
magot tartalmaznak. Ennek köszönhetôn immár ötféle, 
Socket 775-ös alaplapba illeszthetô Pentium (4) procesz-
szorcsalád létezik.
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DVD-írást a számítógéppel végeznénk?
Megtehetjük! Mégpedig úgy, hogy mindkét
„oldalnak“ csak az elõnyeivel találkozunk –
hátránya szinte nincs is a kombinált mód-
szernek. Talán csak annyi, hogy a bitráta és
a felbontás csak közelítve határozható meg,
de ez a bevezetõben említett feladatoknál
nem számottevõ, gondoljunk csak a VHS, a
Video8 vagy a tévéadások minõségére. Még
a legrosszabb esetben is elérhetõ a VHS fel-
bontás közel kétszerese! 

A megoldás lényege a megosztott mun-
kavégzés: a felvételt készítsük el az asztali
masinán, majd a szerkesztést és a DVD-írást
a számítógépen. Ehhez csak annyi kell, hogy
a felvételhez újraírható DVD lemezt hasz-
náljunk! (Természetesen a DVD-RAM is
megfelel, amelynek egyszeri költsége ugyan
magasabb az RW-knél, de az élettartama
többszörös, viszont a RAM-os asztali felve-
võk némileg drágábbak és problémák lehet-
nek a számítógépes kompatibilitással is.)

Az újraírható DVD lemezek (esetünk-
ben mindegy, hogy pluszos vagy mínuszos)
nem sokkal drágábbak az egyszer írhatók-
nál (500 forinttól már márkás médium is
kapható), de sajnos – a marketingszövegek-
kel ellentétben – csak korlátozott számban
használhatók fel újra. A nevesebb gyártók
lemezei a tapasztalatok szerint 30-50-szer
formázhatók biztonságosan, így alig 10-15
forintnyi pluszköltség rakódik a „végter-
méket“ tartalmazó DVD lemez költségére.
Ennyit pedig megér a sokkal gyorsabb meg-
valósulási idõ.

Térjünk még ki pár szóban a kombinált
módszer számítógépes oldalára is. Ha a di-
gitalizálást „máshol” végezzük, akkor egy
olcsóbb PC is elegendõ a feladatokhoz: egy
átlagos teljesítményû, akár Celeron pro-
cesszoros gép is könnyedén megbirkózik a
szerkesztéssel, csak egy DVD-íróra van
szükség. Ez utóbbi pedig ma már alig 12-15
ezer forint, és persze akkor sem mellõzhet-
nénk, ha a felvételt is a számítógéppel vé-
geznénk.

Nézzük meg, mire van szükség mondjuk
egy Video8-as kazettán tárolt családi felvé-
tel feldolgozásához (a kamkorder és az
RCA kábelek meglétét feltételezzük, csak-
úgy, mint a számítógépet és az asztali
DVD-felvevõt):
� 1 darab DVD+RW (vagy DVD-RW) le-
mezre
� 1 darab DVD+R (vagy DVD-R) lemezre
� DVD-rippelõ programra (például az in-
gyenes DVD Decrypterre)
� DVD „szeletelõ” alkalmazásra (például
az ingyenes DVD2Cut2-re)

hogy milyen hosszúságú felvételre számítha-
tunk. Például egy 60 percesrõl legfeljebb két
órát (LP mód), míg a 90 percesrõl hármat
rögzíthetünk. Ha nem vagyunk tisztában az-
zal, hogy korábban vajon vettünk-e fel mû-
sort LP-ben, akkor nyugodtan számolhatunk
a nagyobb mûsoridõvel. Ne féljünk, még a
hosszabb mûsoridejû DVD-k is jobb minõ-
ségûek, mint az analóg videofelvételeink.
� Helyezzünk be egy DVD(±)RW lemezt
az asztali felvevõbe. Ha még nem használ-
tuk azt, akkor a felvevõ formázza, ha pedig
már volt rajta felvétel, akkor formázzuk le

mi, a menü megfelelõ pont-
jának segítségével. Rövid idõ
múltán a képernyõn láthat-
juk, hogy a beállított felbon-
tástól függõen mekkora
hellyel gazdálkodhatunk.
(Természetesen, ha rövi-
debb mûsorszámokat gyûj-
tögetünk össze és még van
hely a lemezünkön, akkor
nyugodtan „hozzáírhatjuk”
az újat a régebbiekhez.)
�A kazettán lévõ mûsornak
megfelelõen állítsuk be a fel-
vételi üzemmódot (lásd a
táblázatot), és válasszuk ki azt

a bementet, ahová a kamerát csatlakoztattuk.
� Indítsuk el elõbb a kamerát lejátszás
módban, majd kapcsoljuk felvételre az asz-
tali rögzítõt.

Ezután nyugodtan kereshetünk ma-
gunknak más elfoglaltságot (hacsak nem
akarjuk közben megnézni a régi felvételt),
mert amíg a kazetta „le nem jár”, nem foly-
tathatjuk a munkát.

DVD-rontás – a cél érdekében

Amikor befejezõdött a felvétel, vegyük ki a
lemezt az asztali készülékbõl és tegyük át a
számítógépünk DVD-egységébe. Készít-
sünk a merevlemezünkön egy megfelelõ
méretû munkakönyvtárat.
� Indítsuk el a DVD Decrypter programot,
mire megjelenik a DVD-nk tartalma a FILE
mód szerint.
� A Mode menüben kapcsoljunk át IFO ál-
lásba, s a kijelzõn csak a DVD-címek és a -
fejezetek láthatók.
� Állítsuk be a Destination pontba a koráb-
ban létrehozott munkakönyvtárat.
� Jelöljük ki a bennünket érintõ címet
(alapesetben csak egy van, pontosabban a
DVD+VR formátum miatt kétszer ugyan-
azt látjuk, de az valójában csak egy cím; ha
több videorészt is rögzítettünk, akkor a fel-
vétel sorrendje azonosítja a címeket).

» GYAKORLAT » AZ ASZTALI DVD-FELVEVÕ ÉS A PC EGYÜTTMÛKÖDÉSE
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könyvelhetjük el ezzel szemben a hatékony
és optimális paraméterezhetõséget, a bitrá-
ta-meghatározást és a jó minõségû kodekek
alkalmazhatóságát.

Az asztali felvevõk legnagyobb elõnye az
autonóm üzemmód. A felvételt a VHS-
magnókhoz hasonlóan készíthetjük, a vég-
rehajtáshoz nincs szükség számítógépre.
Például a családi videóink rögzítése közben
játszhatunk, dolgozhatunk vagy zenét hall-
gathatunk a PC-nken. Ráadásul az ilyen
masinák ára is az elfogadható szintre esett,
egy átlagos minõségû típus akár 50-55 ezer
forintért megvásárolható, ennyit pedig ki-
adnánk egy digitalizáló kártyáért (plusz
szoftverért) is. Az asztali készülékek egyet-
len hiányossága a rögzített bitráta és felbon-
tás, illetve a korlátozott szerkeszthetõség.

A közös nevezõ

Felvetõdhet a kérdés, hogy vajon miért ne
lehetne ötvözni a két berendezést, ponto-
sabban mi lenne, ha a (nyers) felvételt az
asztali berendezéssel, míg a szerkesztést és

Tételezzük fel a következõket: számta-
lan magán videofelvételünket, ritka
kincsként kezelt VHS-gyûjtemé-

nyünket szeretnénk megmenteni az „elmú-
lástól“, miközben a televízióból is rögzíte-
nénk a kedvenc mûsorainkat. Majd ezeket a
felvételeket – mivel az asztali DVD-leját-
szók immár roppant olcsók – DVD-n kí-
vánjuk tárolni.
Napjainkban két út is kínálkozik az elõbbi
feladatsor végrehajtásához:
� multimédiás számítógéppel végezzük el a
digitalizálást, a szerkesztést és a DVD-re írást
� vásárolunk egy asztali DVD-felvevõt, és
ezzel hajtjuk végre az archiválást és a filmek
felvételét.

Mindkét módszernek számtalan elõnye
és szinte ugyanannyi hátránya ismert. A
számítógépes rögzítés legnagyobb problé-
mája, hogy roppant erõs gépet és drága,
speciális rögzítõeszközt igényel, ráadásul
mind a felvétel, mind az utómunkák na-
gyon sok idõt felemésztenek, gyakran pedig
szinte „blokkolják” a gépünket. Elõnyként

Az asztali DVD-felvevõ és a PC együttmûködése

Kéz a kézben
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Az asztali DVD-írók rohamos árcsökkenése megkérdõjelezi

a számítógépes filmdigitalizálás létjogosultságát. Na nem

a professzionálisét, hanem az amatõrt, az otthonit. Az alábbiakban egy

mindennapi példán keresztül bizonyítékkal szolgálunk e kissé eretnek

megállapításunkhoz.

ASZTALI DVD-FELVEVÕK JELLEMZÕ FELBONTÁSI PARAMÉTEREI

HQ
SP

LP
EP
ELP

Felbontás
(pixel)
720x576
720x576

352x576
352x576
352x576

Átlagos
videó bitráta
~ 9,2-9,5 Mb/s
~ 4,5 Mb/s

~ 2,75 Mb/s
~ 2,1 Mb/s
~ 1,2 Mb/s

Hang bitráta
és kódolás
384 kb/s, AC3
384 kb/s, AC3

224 kb/s, AC3
224 kb/s, AC3
224 kb/s, AC3

1 percnyi mûsor
mérete
~ 74 MB
~ 37 MB

~ 25 MB
~ 18 MB
~ 12 MB

Jellemzõ minõség

DVD-minõség
Átlagos
tévéminõség
S-VHS-minõség
VHS-minõség
VHS LP-minõség

Letöltés: DVD-felvételünket IFO módban kell átmásolni
a számítógépre

TIPP 1

Az asztali DVD-felvevõk valójában hasonló
módon használhatók, mint a VHS-mag-
nók. A csatlakozók is nagyrészt ugyanazok:
SCART ki- és bemenetek, kompozit kame-
rabemenet, S-Video-bemenet és sok mo-
dellnél már iLink csatlakozót is használha-
tunk a digitális videokameránkhoz. A tévé-
adást például a tunerbõl, az analóg kame-
ránk felvételeit az elõlapi RCA-bemenetek-
bõl, míg a VHS-felvételeket a hátoldali
SCART-ból rögzíthetjük. Az aktív bemene-
tet a távirányítóról választhatjuk ki.

Maradvány: ha jól végeztük a letöltést,
akkor „csak” ennyi látható
a merevlemezünkön. A VOB-okból kell
kinyerni a felvételeket

� DVD-szerkesztõ és -égetõ szoftverre
(Nero Reloaded).

Felvétel indul!

A felvétel elkezdése elõtt még van pár ten-
nivalónk:
� Kössük össze a kamera kompozit video-
kimenetét az asztali felvevõ kamerabeme-
netével. Ez utóbbi általában elöl, egy lenyit-
ható ajtó mögött található és három RCA
aljzatot jelent. A kameraoldal sokféle lehet,
ha nem RCA-s, akkor biztos kaptunk hozzá
speciális kábelt. Monó kameráknál a sárga
RCA dugó a videojelet, a fehér a monó
hangjelet közvetíti. Sztereó kam-
kordereknél a piros és a fehér a hang bal és
jobb csatornája. Hi-8-as vagy S-VHS(-C)
kameráknál persze az S-Video csatlakozó-
kat célszerû használni.
� Ellenõrizzük a videokazettán található
mûsort. A kazetta típusa „megmondja”,
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� A Decrypt paranccsal indítsuk el a letöl-
tést (ez mérettõl és géptõl függõen néhány
perc alatt befejezõdik).

A munkakönyvtárban eredményül ka-
pott különleges fájlcsoport valójában a fel-
vételünk DVD szabványú állományait tar-
talmazza, általában 1 GB-os darabolásban,
AC3-as hanggal – megszabadítva minden
felesleges sallangtól. De abban a minõség-
ben, amilyet a felvételkor beállítottunk!

Felszeletelés

Most, hogy a kész DVD-nket „elrontot-
tuk”, azt lejátszhatatlanul a gépünkre má-
soltuk, folytassuk tovább a „rongálását”:
szeleteljük szét a VOB-okat.
� Indítsuk el az Mpeg2Cut2 programot, és
töltsük be fájlsorozat elsõ darabját. Ha az
elsõ címet (Title) rippeltük, akkor a
VTS_01_1.VOB-ról van szó. A VTS_01 je-
lenti a Title-t, több felvétel esetén a _01 he-
lyett más számot látunk.
� Álljunk a csúszkával filmünk elsõ pozíci-
ójába (ez általában a legelsõ kocka, ha még-
sem, akkor a <, >, <<, >> és a / ikonokkal
pontosan beállhatunk a kívánt helyre), és
nyomjuk le a [ ikont a kezdõpont kijelölé-
séhez.
� A csúszkával keressük meg a felvételünk-
ben az elsõ rész végét (itt is pontosítha-
tunk), majd nyomjuk le a ] ikont a végpont
megadásához.
� A Ctrl+T billentyûparanccsal (vagy a File

menü Save this clip pontjával) az általunk
megadott néven pár másodperc alatt el-
menthetjük a kijelölt részt.
� A > ikonnal ugorjunk egyetlen másod-
percet a filmben, nyomjuk le a [ ikont az új
belépési pont megadásához, majd keressük
ki a második felvételi rész végét, ahol ismét
] és Ctrl+T következik. Új névvel menthet-
jük a második fejezetet.
� Az elõbbi pontot még annyiszor hajtsuk
végre, ahány részbõl áll a felvételünk.
� Lépjünk ki a programból és töröljük az
eredeti VOB-okat!

Összeszerelés

Most, hogy az eredeti DVD-nkbõl már csak
néhány „csupasz” VOB-fájl árválkodik a
munkakönyvtárban, ismét rakjuk össze a
filmünket.
� Indítsuk el a NeroVision Express 3.1-et,
és válasszuk a DVD készítése/DVD Video

menüpontot.
� A Videofájlok hozzáadása menüpont se-
gítségével (vagy a fogd és vidd módszerrel)
illesszük be a különálló VOB-okat a projek-
tünkbe. 

� A felfelé és lefelé nyilakkal szükség esetén
meghatározhatjuk a címek sorrendjét, és
pontos névvel is elláthatjuk azokat. Ez a név
jelenik majd meg a menüben.
� Elõfordulhat, hogy valamelyik videorész-
let két vagy több szeletbõl áll (az eredeti 1
GB-os VOB-ok átfedésébõl következõen).
Ekkor jelöljük ki az összetartozókat, és a
tartalomablak bal alsó sarkában található
három ikon közül a középsõvel kapcsoljuk
össze azokat.
� Ha az összes videorészletet elhelyeztük a
tartalomablakban és beállítottuk a sorrend-
jüket, nyissuk meg a Tovább… menüt, és
jelöljük ki a Fejezetek automatikus létreho-

zása négyzetet!
(Ennek eredményeképpen a NeroVision
Express ötpercenként elhelyez egy-egy chap-
ter jelet a filmjeinkben. De természetesen le-
hetõségünk van kézzel is beilleszteni ezeket.)
� Nyissuk meg a Videobeállítások menüt,
és válasszuk a DVD-Video lapot. Ezen
hagyjuk Automatikus állásban a Képlépték

arányt, a Minõségi beállításokat és a Minta

formátumot, az Audioformátumot pedig
Dolby Digital (AC3) módban. Ezekre azért
van szükség, hogy a program ne kódolja új-
ra a filmjeinket. Nem sokat nyerünk ezzel,
csak úgy 4-5 órát…
� A Következõ ikonnal lépjünk tovább a

menüszerkesztésbe. Látni fogjuk, hogy a
filmrészleteink egy-egy képpel és a meg-
adott címmel jelennek meg az ablakban.
Most lehetõségünk van esztétikusan meg-
tervezni a DVD-menünket. Ha rákattin-
tunk a menüképekre, akkor a jobb egér-
gombra elõbukkanó menübõl a Tulajdon-

ságot kiválasztva, egy csúszkával megadhat-
juk azt a pillanatképet is, amit szeretnénk
megjeleníteni a DVD menüben.
� A Menus To Use legördülõ listából vá-
lasszuk a Title Menus Only-t, ha automati-
kus fejezetgenerálást választottunk, illetve a
Title and Chapter Menus-t, ha kézzel jelöl-
gettük ki az ugrópontokat – és ha látni is
akarjuk azokat a menüben.
� Következõ lépésként ellenõrizzük az
eredményt, majd ha mindent rendben talá-
lunk, továbbléphetünk.
� Elérkeztünk az égetõ részhez. A képer-
nyõn még egyszer ellenõrizhetjük az eddi-
gieket (látjuk a video- és hangbeállításokat,
a címeket és a menüket stb.), majd lemezre
írhatjuk a munkánkat. Az óvatosabbaknak
javasoljuk, hogy ne közvetlenül DVD-re,
hanem a merevlemez egy alkönyvtárába ge-
nerálják a végsõ fájlokat. Ez egyrészt elõ-
nyös, mert bármely hiba esetén nem kell ki-
dobnunk egy DVD lemezt, másrészt külön-
bözõ programokkal – Windows Media
Player, Nero ShowTime stb. – „valós” kör-
nyezetben is kipróbálhatjuk a DVD-ket.
Ezután a Neróval (DVD-Video beállítással)
késõbb is elkészíthetjük a lemezt.

Filmek, kazetták, mûsorok

A felsorolt mûveletek lehetõvé teszik, hogy
bármely archív, analóg videonyersanyagból
roppant rövid idõ alatt, nem utolsósorban
a számítógépünk kapacitását minimálisan,
párszor 5-10 perce leterhelve, asztali DVD-
ken és számítógépen egyaránt DVD-Video-
kompatibilis termékeket hozzunk létre. A
beállításokkal „játszadozva” akár két-há-
rom, VHS-alapú filmet is egyszerûen felír-
hatunk egyetlen DVD lemezre – menüvel,
vágva, megõrizve az utókornak. Természe-
tesen az asztali DVD-felvevõk tuner szol-
gáltatását kihasználva immár nem gond a
kereskedelmi tévék reklámoktól hemzsegõ
adásaiból pár perc alatt egyéni felvételt ké-
szíteni. 

Egyetlen mûveletet nem tudunk így sem
kikerülni: az analóg jel digitalizálását, ami a
továbbiakban is valós idõben történik. De
immár nélkülünk, akár éjszaka, amíg mi pi-
henünk, vagy akkor, amikor más célra
használjuk a számítógépünket.

György György �
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Vágógép: a VOB-okból átalakítás nélkül
kivághatjuk az önálló videorészeket.
Elképzelhetõ, hogy egyes részek több
VOB-ban tárolódnak

TIPP 2

A DVD-készítés sok helyet igényel. Ha a fel-
vett nyersanyagunk a teljes lemezt kitölti –
átlag 4,5 GB –, akkor a rippeléshez és a vá-
gáshoz is ugyanennyi helyre van szüksé-
günk. Ez pedig már 9 GB-ot jelent. A szer-
kesztés során létrejövõ új film is ekkora, és
a szerkesztõprogram is nagyjából ilyen át-
meneti tárhelyet igényel. Ha a vágás után
letöröljük az eredetit, akkor is szükség van
a 3x4,5, azaz körülbelül 15 GB szabad me-
revlemez-területre.



 R oppant bosszantó jelenség, ha az 
egyébként helyesen telepített operá-
ciós rendszerünk véletlenszerûen leáll 

vagy végtelen ciklusba kerül. Mindezt a leg-
több esetben helytelenül megírt alkalmazá-
sok okozzák, amelyek nem tartják tiszteletben 
a Windows és a számítógép mûködésének 
legalapvetõbb szabályait. Szerencsére ennek 
megelõzésére és javítására is van lehetõség.

Instabilan futó alkalmazások

A Windows NT óta, a kernel (Ring 0) és az 
alkalmazások (Ring 3, user mode) címterüle-
teinek szigorú elválasztása miatt elvben nem 
lehetséges, hogy a lefagyó programok a Win-
dowst is magukkal rántsák a semmibe. En-
nek ellenére ezeket a hibaforrásokat is ki kell 
küszöbölni, hiszen instabil alkalmazásokkal 
nem nagy öröm dolgozni. A következõkben 
felsorolt segédprogramok önálló gépeken és 
hálózatokban egyaránt használhatók.

 Hibakeresés a hálózatban

Elméletileg a rendszergazdák mindig gondos-
kodnak arról, hogy a számítógépeken ugyanaz 
a Windows verzió fusson. Sajnos, a gyakorlat 

egészen mást mutat: a különbözõ programok 
eltérõ Windows verziójú számítógépeken való 
futtatása összetett türelemjátékká „nemesíti” a 
hibakeresést a hálózatban.

Ellenõrizzünk minden alkalmazást! Tölt-
sük le az Application Compatibility Analyzert 
a www.microsoft.com/windows/appcompati-
bility/analyzer.mspx címrõl, telepítsük, majd 
indítsuk el a Windows Intézõt. Menjünk a 
C:\Programok\Microsoft Windows Application 
Compatibility\Toolkit\Applications\Microsoft-
ApplicationCompatibility\Analyzer\Collector 
könyvtárba és indítsuk el a Collector.exe-t. Ez 
létrehoz az asztalon egy CAB-fájlt, amely a tu-
lajdonképpeni ellenõrzõprogram minden lé-
nyeges információját tartalmazza.

Amikor a Collector befejezte a munkát, 
indítsuk el a Compatibility Analyzert a Start 
menübõl, vagy ha még nyitva van, a Windows 
Intézõbõl. Elõször kattintsunk a Create new 
Database opcióra, ekkor a program felkínálja, 
hogy az adatokat Access vagy SQL típusú adat-
bázisba menti el. Ha nincsen olyan alkalmazá-
sunk, amelyik kezeli az említett állományo-
kat, válasszuk az Accesst, így késõbb bármikor 
megnézhetjük az adatokat az Analyzerben, az 
Open existing Database menüpont alatt. A kö-
vetkezõ ablakban kattintsunk az Add gombra, 
és válasszuk a Desktop-ot, amennyiben az elõ-
zõleg létrehozott CAB-fájl még ott található. 
A következõ kérdésre feleljünk nemmel, kat-
tintsunk a Continue-ra, majd a Start-ra, hogy 
megkapjuk az analízis eredményét. Azokat az 
alkalmazásokat, amelyek nem kompatibilisek 
Windows verziónkkal, a program piros ke-
reszttel jelöli. Ezeket távolítsuk el.

 Az alkalmazások állandó felügyelete

Ha csak egyetlen alkalmazás fut, azt könnyen 
azonosíthatjuk hibaforrásként. De ki éri be 
ennyivel, ha már egyszer a Windows képes 

több feladat egyidejû végrehajtására? A hibák 
általában több program együttmûködésekor 
lépnek fel, éppen ezért nehéz felderíteni õket. 
A Windows erre a célra két rendkívül szor-
galmas nyomkeresõt kínál, a Dr. Watsont és 
az Eseménynaplót. Kattintsunk a Start menü 
Futtatás pontjára és írjuk be a parancssorba:

Drwtsn32
Ezzel elindítjuk a Dr. Watsont. Alapértel-

mezésben ez a segédprogram a háttérben mû-
ködik, és ha hiba történik egy alkalmazásban, 
a program naplózza azt. Mivel a LOG-fájl üze-
neteit fejlesztõknek szánták, rejtélyesnek tûn-
hetnek, de legalább a „gonosz” nevét megtud-
hatjuk belõlük. Ha folyamatosan gondjaink 
vannak az alkalmazásokkal, akkor engedé-
lyezzük a Vizuális értesítést. Ebben az esetben 
azonnal észrevesszük, ha a Dr. Watson naplót 
készít.

Ebben a krimiben Sherlock Holmes az 
„Eseménynapló” nevet viseli. Ez a segéd-
program, amelyet alaposan elrejtettek a 
Windows Számítógép-kezelés csoportjában, 
gyakorlatilag mindent felügyel, ami a Win-
dowsban történik. Ide tartoznak a futó al-
kalmazások is. Leggyorsabban a Start menü 
Futtatás parancsával indíthatjuk el az Ese-
ménynaplót. Írjuk be:

Eventvwr.msc
Menjünk az Eseménynapló ablakban az 

Alkalmazás pontra. Keressünk a listán egy pi-
ros figyelmeztetõjelet hiba kiírással, majd kat-
tintsunk rá a jobb egérgombbal és válasszuk 
a Tulajdonságokat. A Leírás alatt megtudjuk, 
hogy melyik program okozta a lefagyást.

 Szüntessük meg a programok ütközését!

Ha azt a hibajelzést kapjuk, hogy „A hivat-
kozás 0x7c0071ef-ben a 0x01246000-ban ta-
lálható memóriára mutat. A folyamatot nem 
lehetett futtatni”, akkor két program egyszerre 
próbált meg elérni egy bizonyos memóriate-
rületet. Ez történik, amikor például a háttér-
ben futó alkalmazások – mondjuk a víruske-
resõ vagy a tûzfal – lefoglalnak maguknak egy 
meghatározott memóriaterületet, majd egy 
másik, késõbb betöltött alkalmazás ezt a tár-
területet próbálja a saját céljaira használni.

A megoldás egyszerû: távolítsuk el a két al-
kalmazás egyikét, majd telepítsük újra. A Win-
dows ilyenkor egy új memóriaterületet rendel 
a programhoz, így elvben már nem ütközhet a 
többi alkalmazással.

Mentsük az adatokat

Az eddig bemutatott megoldások általában új-
ra használhatóvá teszik az operációs rendsze-
rünket, néhány esetben azonban még mindig 
nem mûködik a PC, mert a lehetõ legnagyobb 

károsodás érte. Technikai szempontból ez azt 
jelenti, hogy tönkrement a merevlemezen a 
Master File Table (MFT), amelyben a merev-
lemezünkön tárolt adatok helyére vonatkozó 
információk találhatók. MFT nélkül a Win-
dows nem tudja – és az MS-DOS sem – meg-
állapítani, hogy mi hol található a lemezen. Az 
adatmentés Indítólemezzel vagy boot CD-vel 
sem mûködik, hiszen ezeknek is szükségük 
van az említett adatokra. A következõ tippek 
csak nagy idõ- és anyagi ráfordítással kivitelez-
hetõk – hogy az elveszett adatok érnek-e eny-
nyit, azt mindenki maga döntheti el.

 Tönkrement merevlemez kiolvasása

Egy kis hozzáértéssel át lehet másolni az ada-
tokat egy nem mûködõ lemezrõl egy mû-
ködõre. Ha viszont ez sem sikerülne, meg-
oldásként többnyire csak a rendkívül drága, 
profi adatmentõ szolgáltatások maradnak.

Más operációs rendszer: ha a Windows 
már nem tudja kiolvasni a merevlemezt, az 
még messze nem jelenti azt, hogy a feladat 

más operációs rendszereknek, mint például 
a Linuxnak, sem fog sikerülni. 

Az adatmentéshez bevált a www.knopper.
net/knoppix címrõl letölthetõ Knoppix al-
kalmazás, amely telepítés nélkül, egyszerûen 
CD-rõl futtatható. Indítsuk újra a gépet errõl 
a Knoppix CD-rõl, majd két-négy perc múlva 
a KDE-t – a Linux grafikus felhasználói felüle-
tét – fogjuk látni. Indítás után a Knoppix min-
den hardvert azonosít és – ha szerencsénk van 
– felismeri a hibás meghajtót is. Persze Linux 
alatt ezeknek más a nevük.

Az elsõ merevlemez neve hda lesz, a má-
sodiké hdb. Ha egy lemezt több partícióra 
osztottak, akkor ehhez jön még a partíció 
számozása. Például: C: az elsõ partíció az el-
sõ merevlemezen. Így a C: a Linuxban általá-
ban hda lesz. Ha több partíció is van, akkor 
a C: megnevezése hda1-re változik. A töb-
bi lépés már egyszerû: kattintsunk a hibás 
merevlemezre, például a hda-ra, és ha sze-
rencsénk van, akkor látjuk a tartalmát. K3b 
néven egy CD-író programot is találunk a 

Knoppixban, amely ugyanolyan egyszerûen 
kezelhetõ, mint például a Nero. Azt is meg-
tehetjük, hogy a fájlokat – hasonlóan, mint a 
Windows Intézõben – drag and drop mód-
szerrel áthúzzuk egy másik merevlemezre.

 Megoldás két PC-re

Akinek több számítógépe is van otthon, an-
nak nincs feltétlenül szüksége az elõbb be-
mutatott Knoppix CD-re. Egyszerûen sze-
reljük ki a tönkrement merevlemezt a gép-
bõl, a hátoldali jumperek segítségével állít-
suk át Slave módba, majd helyezzük azt a jól 
mûködõ számítógépbe. Már csak egy olyan 
segédprogramra van szükség, mint a PC Ins-
pector File Recovery (www.fsguard.com) vagy 
a GetDataBack (www.runtime.org). 

Telepítsük bármelyiket a másik számítógép 
Master merevlemezére, majd segítségükkel ol-
vassuk ki az adatokat a hibás merevlemezrõl. 
És ha már ez a megoldás sem segített, akkor 
nincs más hátra, mint hogy profi adatmentõ 
céghez forduljunk.                                           

Windows rendszerhibák 2. rész

Küzdelem a kék 
halál ellen
A legsúlyosabb rendszerhiba, a kék halál kivédésével és megszüntetésével 

kapcsolatos sorozatunk elsõ részében a rendszertelenül lefagyó vagy el 

sem induló Windows javítására adtunk tanácsokat. Most az instabilitás 

megszüntetésérõl és az adatmentésrõl lesz szó.
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Ingyenes és jó: az Everest Home Edition 
úgy használható, mint az Eszközkezelõ, 
de sokkal több információt mutat.

A kék képernyõs hibaüzenetek csak a kernelbõl (zöld terület), tehát soha nem a felhasználó módból (narancssárga terület) generálódnak. Ha azt az üzenetet 
kapjuk, hogy „Mismatched_HAL” (gyakran lép fel az ACPI-funkcióval kapcsolatban), az ábráról leolvasható, melyik kernelterületrõl származik a hibajelzés.

A KÉK KÉPERNYÕ EREDETE

FelhasznÆl  m d (Ring 3)

Ezt a ter letet Øri el a felhasznÆl

AlkalmazÆsok A Windows
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BiztonsÆgi ter let

Environment
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formákat, majd egymásra lehet helyezni
azokat, hogy a térhatású tárgy kialakuljon.
A „logikai” egyesítéseket és az animálást
csak a Pro kiszerelésben kapjuk meg.

A kezelése is elõrevetíti a „nagy” prog-
ramokét. Például a nézetek és a helyzetek
manipulálása (a 3ds max szóhasználatá-
val) „gizmók” segítségével történik. Ezek
3D-s tengelykeresztek, amelyeknek egyes
részei – tengelyek, fõsíkok – vontathatók,
ekkor a nézet, illetve a kijelölt objektum a
megfelelõ irányban elmozdul vagy elfor-
dul. A módszer egyszerû, szemléletes és

precíz, mert nem tetszõlegesen bolyon-
gunk a tér hat szabadságfokában, hanem
pontosan csak azokban, amelyeket a
gizmón kiválaszthatunk. Egészen magas
szintû CAD tervezõprogramokban is ha-
sonlóan navigálhatunk.

Néhány kattintás (és a súgó tanulmá-
nyozása) után kiderül, hogy a tulajdonsá-
gokat számszerûen is megadhatjuk – ismét
egy komoly jel. 

Meglehetõsen egyszerû a 3D Canvas
anyagkezelése. Öt „réteget” használha-
tunk: procedurális tulajdonságok, elsõdle-
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Két – ingyenes – programot kötelezõ
ismernie minden kezdõ 3D grafi-
kusnak. Az egyik a POV-Ray, egy

több platformon (Linuxon és Windowson
feltétlenül) használható sugárkövetéses
renderelõ. A másik pedig az alapvetõen
UNIX-os, de Windowsra is létezõ Blender
(lásd a keretes írásunkat). Ezeken kívül
számtalan, kisebb-nagyobb „holdudvar-
ral” bíró ingyenes vagy szándék szerint fi-
zethetõ modellezõt lehet találni – ezek kö-
zül is felmutatunk néhányat. Általános jel-
lemzõjük, hogy a szintén ingyenes – mert
nyílt forrású – OpenGL képességeket ak-
názzák ki az operációs rendszerben és a
grafikus kártyában. Az utóbbi helyen néha
egészen meglepõen magas szintû a támo-
gatás az elterjedt OpenGL-es játékok
(Doom-verziók és a Quake-leszármazot-
tak) miatt.

POV-Ray

A fenti mondatocska a POV-Ray legrövi-
debb leírása. Így hangzik a bõvebb: a POV-
Ray egy folyamatosan fejlesztett színhelyle-
író nyelv, olyasmi, mint a PostScript a
nyomtatásban. A POV-Ray állományok is
szigorúan strukturált szövegállományok.
Ezeket a program értelmezi, majd az állo-
mányban leírt objektumok, környezet,
fényforrások és kamera adatai alapján elõál-
lítja a szintén az állományban megadott mé-
retû és finomságú látványt, illetve animáci-
ót. Tehát a POV-Ray fogalomnak két jelen-
tése van: egyrészt ezt a leíró nyelvet, más-
részt a látvány-elõállító szoftvert takarja.

A szoftverhez a povray.org címen lehet
hozzájutni. Itt egyértelmûen kiderül, hogy a
POV-Ray az egyik legrégebbi és meglehetõ-
sen nagy, nyílt forráskódú projekt, ráadásul

teljesen független, csak önkéntesek mûve-
lik, nem úgy, mint például a Sun támogatta
OpenOffice-t vagy a többek, de legerõseb-
ben az IBM által gyámolított Linuxot.

Senki nem használja közvetlenül a
PostScriptet, és kevesen programoznak
POV-Rayban is. A benne megvalósított
objektumok és eljárások ismeretében le-
hetséges lenne, bár nem könnyû. Így in-
kább az a jellemzõ, hogy egy modellezõ al-
kalmazás segítségével áll elõ a POV-Ray ál-
lomány – mintegy ebbe az állományba
nyomtatjuk a látványt.

A tavaly megjelent 3.6-os POV-Ray
megfelelõ tudás, gyakorlat és türelem ese-
tén bámulatos teljesítményre képes. Kezeli
a másodlagos visszaverõdést (radiosity-t),
a ködöt, a port, a lángot, a domborzati ada-
tokból tájszerû háromszöghálót épít. Eh-
hez kell a tudás és a gyakorlat. Majd az egé-
szet rendereli, ehhez kell a türelem, mert a
sugárkövetéses eljárások lassúak. Igaz, a
számítógépek ezerszer gyorsabbak, mint tíz
éve. Tehát most egy óra kell ahhoz, amihez
akkor ezer kellett. Valamiért a POV-Ray-
esek kemény magja Linux-fürtöket hasz-
nált a fotóhûségû, nagyméretû képek elõál-
lításához... Saját tapasztalatunk szerint a
Povwin (a windowsos változat) mintegy
tízszer lassabban renderel le egy hasonló
bonyolultságú összeállítást, mint a DAZ
Bryce. Szóval, lenne még mit dolgozni a
kódon – ha meg is fizetné valaki.

Viszont ideálisan alkalmas arra, hogy
azonnal gyönyörködhessünk kezdeti pró-
bálkozásaink eredményében. Ott van a
CHIP-lemezen, tessék használni!

3D Canvas

Amabilis Software a cég neve, és három
változatban szállítja termékét. A legegysze-
rûbb az ingyenes, ez kizárólag a saját és a
POV-Ray formátumban képes kimenteni
az összeállítást – ezért tartjuk kiváló társ-
nak a renderelõhöz. A Plus és a Pro kiépí-
tésekért már fizetni kell, 35, illetve 70 dol-
lárt, a kimeneti formátumok és a modelle-
zési, anyagozási és (a POV-Ray-ben fog-
lalt) renderelési szolgáltatások készlete az
ár növekedésével gazdagodik. Sejtésünk
szerint a Pro változat már alkalmas pénz-
keresõ tevékenységre – 14 000 forintért
akár meg is érheti.

Ahogy a név sejteti, a szoftverrel tárgya-
kat lehet készíteni, el lehet azokat helyezni,
be lehet világítani a helyszínt, majd elõ lehet
állítani az állóképet. Képességei jól jellemzik
az alsókategóriájú modellezõ alkalmazáso-
kat. Megforgatni és kihúzni lehet a 2D-s

3D gyakorlatok – 4. rész

Rajtgép
Sorozatunk befejezõ részében azokat az eszközöket mutatjuk be,

amelyekkel a szorgos érdeklõdõ megkezdheti a CG (computer graphics)

szakma gyakorlását. Ezek mind ingyenes programok – hogy az indulást

megkönnyítsük.

3D Canvas: modellezõként jól kiegészíti
a POV-Ray-t. Drótvázas nézetben is
mutatja a textúrákat

ges és másodlagos textúra, átlátszósági és
érdességi eloszlás. Az utóbbi négyhez saját
magunknak kell megrajzolni a bittérképe-
ket, éppen csak mutatóba kapunk néhá-
nyat a programmal. (Emlékezzünk csak a
sorozat második, „Bittérképek...” címû ré-
szére!) A procedurális tulajdonságok kész-
lete is szûkös: a visszavert és a környezeti
szín, fényesség, átlátszóság.

Anim8or

Kevésbé ismert angol szóvicc rejtõzik a név-
ben: „8”, angolul kiejtve „éit”. Ez része a ki-
ejtett „animator”, kiejtve „eniméitör” (moz-
gástervezõ) szónak. Az effekt a görkorcso-

POV-Ray: az alábbi modell
sugárkövetéses képe
a textúrákkal és
a domborzattal. A háttérben
láthatók a strukturált
szövegállomány részletei

Sugárkövetés:
értõ kézben
ilyenekre is
képes
a POV-Ray

Egy Ton Rosendaal nevû holland megszállott a

projekt vezetõje. Sok hányattatás után az álta-

la mindig is ingyenesnek akart Blender 3D mo-

dellezõ, animációs és renderelõ alkalmazás

2002 óta nyílt forrású mozgalomként létezik

tovább. Eredetileg talán abból a felháborodás-

ból született a Blender (is), hogy az Autodesk

3D Studio szokatlanul drága volt, ráadásul

hardverkulccsal védte magát a másolás ellen.

A 3D-s képességekrõl annyit sejtünk a ma-

gunk kevés tapasztalata alapján, hogy model-

lezésben valahol az Autodesk 3D Studio MAX 5

környékén járhat (amikor annak még nagybe-

tûs volt a neve), renderelésben kicsit elõrébb,

legalábbis a radiosity akkoriban még nem volt

szokásos. Vagyis a Blender világszínvonalú, ah-

hoz képest mindenképpen, hogy ingyenes. Az

anyagszerkesztõjérõl is rögtön látszik, hogy

professzionális. Például az alkalmazandó ár-

nyalási eljárás az objektum tulajdonsága:

tárgyról tárgyra változhat. Háromféle eljárást

ismer a Blender: Lambert, Oren-Najar és

„toon” – az utóbbi nem szerzõi név, hanem a

képregényszerûséget jelenti. A másodikat a

3ds max is ismeri, a harmadik egy egészen új-

fajta szolgáltatása.

Néha elõ is kerül egy kép, egy modell, egy

film, amelyrõl egyszerûen lehetetlen elhinni,

hogy ingyenes programmal készült. De.

Nincs arra elég szó, hogy érzékeltessük,

mit jelent, ha egy program nem követi a Xerox

PARC-ban (kutatóintézet, itt találták ki a 80-as

évek elején a grafikus, egeres, ablakos kezelõ-

felületet) megfogalmazott, és mind a Win-

dowsban, mind az X Window-ban (általában)

betartott irányelveket. Két jellemzõ körül-

mény: kijelölés a jobb egérgombbal, vontatás

a középsõvel... (Ha nincs ilyen, vagy az egér-

program nem kezeli, akkor nincs Blender.) To-

vábbá a fejlesztõ szerint minden lehetséges

beavatkozás kapjon egy gombot,

az elsõ, még szabad területen. Az

egészen friss, 2.36-os változatban

néhány bágyadt kísérletet tettek a

beláthatatlan gomb- és panelren-

geteg logikus csoportosítására. 

A nyílt forráskódú programokra

általában jellemzõ, hogy alkotóik

mély szakmai, matematikai, fizikai

ismeretei, alaposságuk és precizi-

tásuk valamelyest akadályozza

õket abban, hogy könnyen használható prog-

ramokat készítsenek. A Blender alapvetõ jel-

lemzõje tehát a nagy (professzionális) teljesít-

mény és a nehéz kezelés.

BLENDER – AZ IGAZI

Fúvóka:
a klasszikus
3D tárgy
renderelt képe
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lyás argóból származik: skater = ska8er. Az
alkotó fõ munkaidejében az nVidia meghaj-
tó szoftvereinek készítésében vesz részt, ami
megfelelõ garancia a 3D és OpenGL ismere-
tek mélységére. Az Anim8or egy kifejezetten
tanulásra szánt 3D modellezõ alkalmazás.

Ahogy a CAD-ban a DXF, úgy a 3D-
ben a megboldogult 3D Studio 3DS for-
mátuma számít egyfajta ipari szabvány-
nak. A modellezõk egyik csoportja a POV-
Ray-re épít, a másik pedig bármire, amely
3DS-t befogad (ilyen például
a Bryce, amelynek modellezõ-
je kissé gyenge).

Az Anim8or legfõbb erénye,
hogy kicsi – igencsak kihasz-
nálja a meglévõ OpenGL-t.
Másfél megabájt az egész, igaz,
nem kapunk hozzá semmit, de
az anyagszerkesztõje könnyeb-
ben kezelhetõ, mint az alább
méltatott OpenFX-é.

Cserébe sajnos a modelle-
zés végrehajtása kissé nehezí-
tett, állandóan vissza kell kat-
togtatni az eszközsávra, ha
mûveletfajtát kell változtatni,
a jobb gombos menüt még

nem ismeri. Az Anim8or tipikus példa a
poligonközpontú modellezõre (lásd a
„Modellezésfilozófia” keretet).  Megvan
hozzá a PDF kézikönyv, a szorgos tanul-
mányozás eredménye lesz a hatékony
használat (a gyakori mûveletekhez vannak
egyujjas gyorsbillentyûk) és a jó modellek.

OpenFX

Nos, ez az az alkalmazás, amely a Blender-
hez hasonlóan a teljességre törekszik – im-

már a windowsos szokványok betartásá-
val. Gyanakszunk, hogy a Blender ellenpó-
lusa szeretne lenni, mert részletes és kifeje-
zetten tanító jellegû súgó is tartozik hozzá.
A külsõ renderelõkkel a 3DS-ben kommu-
nikáló kategóriába tartozik. Szintén alapo-
san kihasználja az OpenGL szolgáltatáso-
kat, aminek az a kellemes következménye,
hogy már egy alapszintû grafikus kártyán
is a csaknem teljes részletességû látvány
mutatkozik a valós idõben mozgatható
szerkesztõablakban. (Ha kibányásszuk a
beállításokból, hogy ilyen legyen az
OpenGL megjelenítés...)

Voltaképpen nem is egy program az
OpenFX, hanem három: az Animator De-
signer és a Viewer között lehet átkapcsolni.
Jobb, ha megszokjuk: az Animator a fõ-
nök. Elkészítjük a modelleket a Designer-
ben, majd az Animatorban lehet azokat el-
helyezni és bevilágítani (csak ott, a De-
signerben nincsenek fények...). Az Anima-
torból bármikor behívhatjuk a Designert,
hogy állítsunk a modell méretén vagy
anyagán. 

Alapanyagok

A „free 3d models” keresõ kifejezés 108 000
találatot hoz fel a Google-ban. Ezek közül
az elsõ 100 végiglátogatása is hasznos ta-
pasztalatokat nyújt. 

Nem tudunk ennél jobb tanácsot adni,
céltalannak tartjuk, hogy az itt fellelt kap-
csokat felsoroljuk – bármikor kinyerhetõk
bármelyik keresõbõl.

Elég sok 3DS (régi 3D Studio) és Light-
wave (OBJ) formátumú modellt fogunk
találni, ezekkel sok munkát takaríthatunk
meg – fõleg, ha van olyan programunk,
amely be tudja hívni ezeket továbbszer-
kesztésre. A fenti kis gyûjteménybõl az
Anim8or és az OpenFX is behívja, menti –
exportálja a 3DS-t.

Kenczler Mihály �

» GYAKORLAT » 3D GYAKORLATOK

MODELLEZÉSFILOZÓFIA

Kétféle alapszemléletet lehet megkülönböz-

tetni a modellezésben: nevezzük az egyiket

objektumközpontúnak, a másikat poligonköz-

pontúnak.

Az objektumközpontú modellezésben ma-

tematikailag meghatározott ideális testekbõl

építkezünk, és ezek adatait tároljuk, illetve

manipuláljuk. A háromszögekre bontás a mo-

dell megjelenítése érdekében történik, mint a

pixeles kirajzolás a vektoros rajzolóprogra-

mokban.

Ezzel szemben a poligonközpontú model-

lezés kizárólag a modellezett testet közelítõ

poligonhálóval foglalkozik annak érdekében,

hogy az a lehetõ legkevesebb, viszont optimá-

lisan elhelyezett elembõl álljon. E szemlélet

értéke a tervezõprogram nagyobb mûködési

sebessége, és a felhasználási célhoz pontosan

illeszthetõ poligonszám. A legfinomabb háló a

látvány- (állókép-) elõállításban viselhetõ el.

Filmkészítéskor egyszer kell elkészíteni (határ-

idõre) a mûvet, tehát ha mindenképpen kell,

lehet sok poligon. A játékokban a poligonszám

a legbelsõbb mûködést befolyásolja, tervezés-

kor tehát még a látvány romlása árán is töre-

kedni kell a minél kevesebb poligonra.

Anim8or:
kicsinysége
ellenére
meglepõen
sokoldalú
3DS-
szerkesztõként
használható
szoftver

OpenFX: látható a szerkesztõnézet és a renderelt nézet
közötti különbség. A tenger nem modell, hanem textúra
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» MAGAZIN » XBOX360 ÉS PS3

 A z események aztán nem teljesen 
az elvárásoknak megfelelõen ala-
kultak – a sajtó és a kiállítás kö-

zönsége kicsit csalódottan fogadta a még 
igencsak csiszolatlan xboxos játékokat, 
de annál lelkesebben a technológiai de-
mókra és „játékélmény koncepciónak” 
nevezett videókra szorítkozó Sony-elõ-
adást. Az elsõ menetet tehát ennél a ge-
nerációnál is a Playstation nyerte, de a 
színfalak mögé tekintve már sokkal ár-
nyaltabb lesz a kép.

Microsoft

Három és fél évvel az Xbox megjelenése 
után már biztosnak látszik, hogy a Mic-
rosoft elsõ konzolja teljesítette küldeté-
sét: létrehozott egy márkanevet, egy fel-
használói tábort; elindított sikeres játék-
franchise-okat és felépített egy összetett 
online rendszert. De mindenekelõtt be-
bizonyította a szoftveróriás elszántságát 
a második legnagyobb szórakoztatóipari 
piac meghódítására. A vállalkozás sikere 
érdekében azonban a Microsoftnak sok 
kompromisszumot kellett kötnie, és ezek 
közül a gyártóktól készen vásárolt (PC-

s eredetû) hardver mindmáig magasan 
tartott elõállítási ára az egyik leghátrá-
nyosabb. A cég a folyamatos árcsökken-
tési kényszer miatt továbbra is vesztesé-
get termel minden Xbox eladásával, amit 
a játékfejlesztõktõl beszedett licencdíjak 
sem tudnak kompenzálni.

Ezt a leckét természetesen megtanul-
ta a Microsoft, így az utód, az Xbox360 

tervezésekor kiemelt figyelmet fordított 
az ár/teljesítmény mutatóra. Elsõ lépés-
ben most már nem kész chipeket, hanem 
csak technológiát, terveket vásárolnak, és 
az alkatrészek gyártását már saját maguk 
intézik a tajvani üzemekkel.

A hosszabb tervezési idõnek köszön-
hetõen a hardver is sokkal kifinomultabb 
lett, és valamivel kisebb méretû, mint az 
elõd. Háttértárnak maradt a DVD-meg-
hajtó és az ezúttal lecsatolható, 20 GB-ra 
hízott winchester, de a konzol többi része 
inkább emlékeztet a Nintendo Gamecube 
továbbfejlesztésére, mint a kissé ormótlan 
Xboxra.

A gép lelke ismét a grafikus chip, amely 
tartalmazza a megint csak egységesített, 512 

MB-os memóriát vezérlõ 
northbridge-et. A 
700 MHz-s GDDR3 
RAM sávszélessé-
ge 22,4 GB/s, de az 
Xboxtól eltérõen a 
GPU már nemcsak 
ezt képes használni. 
Az ATI több éve fej-
lesztett, forradalmi-
an új architektúrája 
ugyanis lényegében 
már két lapka, egy 

közös tokba zárva, és ebbõl a kisebbiken 10 
MB beágyazott memória található. Itt rejlik 
a backbuffer, vagyis az éppen feldolgozás 
alatt áló képkocka, amelyet aztán a megje-
lenítéshez gyorsan ki lehet másolni a külsõ 
memóriába. A két chipet összekötõ sín se-
bessége 64 GB/s, de a fejlesztõk nem a leg-
végén vágták el a grafikus futószalagot; a Z 
és stencil bufferekért, valamint az antialia-
singért felelõs áramkörök is erre a lapkára 
kerültek, és ezek az EDRAM-ot elképesztõ, 
256 GB/s sávszélességgel tudják írni-olvasni. 
Vagyis a legnagyobb igényû számításokhoz 
áll rendelkezésre a legnagyobb memóriase-
besség, és ennek köszönhetõen az alapnak 
számító 1280×720-as HDTV-felbontásban 
(másnéven 720p) a 4x FSAA alkalmazása 
mindössze 3-4 százalékkal csökkenti a telje-
sítményt. Abból pedig van bõven, a nagyob-
bik chipen ugyanis összesen 48 lebegõpon-
tos mûveletvégzõ egység (shader ALU) ta-
lálható – amelyek immár teljesen egyformák 
és nincsenek külön vertex és pixel shaderek. 
A terhelés függvényében a GPU automati-
kusan osztja el a számítási kapacitást a két-
féle feldolgozás között, és így a korábbinál 
jóval nagyobb hatékonyságot érhet el. A 
shaderek képességei túlmutatnak a DirectX 
9.1-ben megjelent Shader Model 3.0-n, és a 
GPU rendelkezik a magasabb rendû görbe 
felületek (NURBS, Bezier patch, subdivi-

sion surface) poligonokra bontását végzõ 
tesszeláló egységgel is. 

A grafikus chiphez csatlakozik a 
3,2 GHz sebességû, IBM gyártmá-

nyú, PowerPC-alapú CPU, méghoz-
zá két úton is – a frontside bus mellett 
ugyanis a GPU képes közvetlenül írni-
olvasni az 1 MB méretû L2 cache-t is. A 

processzorban összesen három egyfor-
ma 64 bites mag található; mindegyiket 
ellátták egy VMX nevû, SIMD feldol-
gozású lebegõpontos koprocesszorral, 
és mindegyik támogatja két független 
szál egyidejû végrehajtását (simultan 
multithreading). A rengeteg mûvelet-
végzõ egységnek, regiszternek és cache 
memóriának azonban ára van: a CPU 
egyáltalán nem képes az out-of-order 
végrehajtásra, vagyis a beérkezõ utasí-
tások sorrendjének átrendezésére. Az 
ehhez szükséges bonyolult áramkörök 
elhagyása olcsóbb gyártást és magasabb 
elméleti teljesítményt nyújt – de foko-
zott felelõsséget ró a szoftverfejlesztõkre 
és a compilerekre. Hasonló kompro-
misszum, hogy az Xbox360-ban nincs 
külön audiochip, így a standardnak 
számító surround kimenet meghajtása 
is a CPU feladata lesz. A perifériák te-
rén várható elõrelépés volt a drótnélküli 
kontrollerek bevezetése, és örömteli a 
standard USB 2.0 és flash kártya beme-
netek alkalmazása. A digitális fotókat, 

Xbox360 és PS3

Konzolháború
Az év legnagyobb szórakoztatóelektronikai és játékkiállítása, az E3 az 

idén a generációváltásra készülõ konzoloktól volt hangos. Elõre lehetett 

sejteni, hogy a Microsoft itt fogja bemutatni az új Xboxot, akárcsak azt, 

hogy a piacot egyelõre fölényesen uraló Sony sem hagyhatja ezt válasz nélkül.

Az egykor domináns, de egyre inkább visz-
szaszoruló konzol- és játékfejlesztõ cég az 
E3-on szándékosan a háttérbe húzódott, 
és csak minimális információt közölt a 
Gamecube utódjáról, a Revolutionrõl. Az 
ígéretek szerint ismét PowerPC-alapú, ATI 
grafikus chipet tartalmazó konzol még ki-
sebb méretû és alighanem a konkurensek-
tõl jócskán elmaradó teljesítményû lesz, 
és így persze olcsóbb is. A forradalminak 
beharangozott áttörést a Nintendo a já-
tékok jellegében, elérhetõségében ígéri 
– ennek jegyében még a kontroller kiné-
zetét is hét lakat alatt õrzik. Az európai 
megjelenést 2007 elejére várja a piac, de 
valószínûleg még az idén fény derül a fon-
tosabb részletekre.

NINTENDO

„Nem hiszünk abban, hogy a konzolok 
erejének növelése lényegesen javítana 
a játékélményen” – hangzott el a 
Nintendo képviselõjétõl az E3-on

Project Gotham Racing 3: a Microsoft egyik legfontosabb játéka nem volt kiállítva 
az E3-on

TARTALOM

Interjú
A Mennyei királyság 
kulisszatitkai

IT-legendák: 
Justin Frankel
A hippi
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Nem véletlenül maradtak ki írásunkból a 
teljesítményadatok. A Sony és a Microsoft 
egyaránt eltekintett a hardver pontos ada-
tainak nyilvánosságra hozatalától, és ehe-
lyett változatos módszerekkel kiszámított, 
de nem túl megalapozott „elméleti” érté-
kekkel dobálóznak. Az E3 elõtt az Xbox ve-
zetõ J. Allard bedobta a végsõ fegyvernek 
szánt egy terraflops értéket is, de a Sony 
pár napon belül kontrázott – kettõvel…

A gyakorlatban – a nagyon eltérõ ar-
chitektúrák miatt – eleve nehéz összeha-
sonlítani a két konzol teljesítményét, de 
mértéktartó vélemények szerint a Sony 
gépe körülbelül 50 százalékkal gyorsabb 
lesz a legtöbb esetben.

GIGAFLOPS-HÁBORÚ

Xbox360: nem lesz több gond a 
kontrollerek zsinórjával

northbridge-et. A 
700 MHz-s GDDR3 
RAM sávszélessé-
ge 22,4 GB/s, de az 
Xboxtól eltérõen a 
GPU már nemcsak 
ezt képes használni. 
Az ATI több éve fej-
lesztett, forradalmi-
an új architektúrája 
ugyanis lényegében 
már két lapka, egy 

sítményt. Abból pedig van bõven, a nagyob-
bik chipen ugyanis összesen 48 lebegõpon-
tos mûveletvégzõ egység (shader ALU) ta-
lálható – amelyek immár teljesen egyformák 
és nincsenek külön vertex és pixel shaderek. 
A terhelés függvényében a GPU automati-
kusan osztja el a számítási kapacitást a két-
féle feldolgozás között, és így a korábbinál 
jóval nagyobb hatékonyságot érhet el. A 
shaderek képességei túlmutatnak a DirectX 
9.1-ben megjelent Shader Model 3.0-n, és a 
GPU rendelkezik a magasabb rendû görbe 
felületek (NURBS, Bezier patch, subdivi-

sion surface) poligonokra bontását végzõ 

zá két úton is – a frontside bus mellett 
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» MAGAZIN » XBOX360 ÉS PS3

videókat és zenét a konzol természete-
sen minden beköthetõ adathordozóról 
képes lejátszani.

Az Xbox360 hardvere azonban csak 
az egyik alapkõ, és legalább ekkora szere-
pet szán a Microsoft az internetes játékok 
és szolgáltatások infrastruktúrájának, az 
Xbox Live továbbfejlesztésének is. Ízelí-
tõként elõfizetési díj nélkül is kipróbál-
ható lesz, változatos testreszabási lehetõ-
ségeket, chatelést, ranglistát és ellenfélke-
resést nyújtva – valamint kisebb díjakért 
további pályákat és egyéb tartalmat lehet 
letölteni, amivel egyelõre felmérhetet-
len plusz bevételi forráshoz jut majd az 
anyacég.

Az E3-as bemutató legnagyobb do-
bása kétségtelenül az Epic Games régóta 
titokban tartott új játéka, a sci-fi témájú 
Gears of War volt, bár a látványos gra-
fikán túl nem sok újat mutatott. A sajtó 
– a kiábrándító elsõ bemutató utáni pri-
vát demonstrációk alapján – visszanyerte 
a Perfect Dark Zero-ba vetett bizalmát  
is; a további induló játékok között pe-
dig a Gotham Racing, a Need for Speed, 
a Madden NFL és a (még be nem muta-
tott) Splinter Cell sorozatok következõ 
részei szerepelnek. Komoly fegyvertény a 
Microsoft számára, hogy ezúttal sok nagy 
nevû, de régi stúdiójával szakító japán 
játékfejlesztõt is sikerült megnyerniük, 

így például a nagysikerû Final Fantasy 
sorozat atyját, Hironobu Sakaguchit is. 
Az elsõ Xbox ezen támogatás hiányában 
csúfosan megbukott a nagy jelentõségû 
japán piacon, ahol egyelõre még mindig 
a Sony az úr.

A Microsoft az Xbox360-at a lehetõ 
leghamarabb, és mindenképpen a fõ kon-
kurens Sony gépénél hamarabb akarja 
piacra dobni, vagyis még 2005 végén. Így 
elõbb jelenhet meg az új generációs hard-
ver lehetõségeit kihasználó játékokkal, és 

ezzel újabb vevõket hódíthat el a konku-
renciától. Már most is összesen 160 játék 
fejlesztése zajlik, amelybõl körülbelül 25 
megjelenését ígérik a konzol piacra do-
básának napjára. A hátralévõ idõ rövid-
sége, és az igazán nagy nevek átmeneti 
hiánya miatt egyelõre még messze nem 
biztos a sikeres bevezetés – a Microsoft 
azonban bízik benne, hogy az elsõ Xbox 
1,2 milliós induló  eladásait sikerül két-
háromszorosan felülmúlnia. A hosszabb 
távú cél pedig, hogy a már szinte bizto-

KillZone2 PS3-ra: az E3 nagy talánya (mint késõbb kiderült, az egész animáció renderelt volt)

san harmadik Nintendo után egyenlõen 
oszthassák fel a piac nagyobbik részét a 
Playstationnel – hogy ez sikerül-e, az vi-
szont csak 3-4 év múlva derül ki.

Sony

Még ha a walkmanrõl elhíresült Sony ne-
ve nem is csengene elég jól, a Playstation 
márkanév akkor is megteszi a magáét. A 
több mint 100 millió eladott PSX után az 
utód PS2 is közelít a 80 millióhoz, és a ja-
pán óriáscég mindent megtesz azért, hogy 
a harmadik generáció tovább vihesse ezt a 
hagyományt.

A fejlesztés alatt álló Playstation3 ösz-
szes képessége még mindig nem teljesen 
ismert, az nVidia által gyártandó RSX gra-
fikus chip ugyanis csak év végére készül 
majd el. Egyelõre csak annyit közöltek 
róla, hogy mind teljesítményben, mind 
képességekben felülmúlja majd a jelenlegi 
szoftverfejlesztõi tesztgépekben található 
SLI GeForce6800 Ultra videokártyákat, és 
1920x1080 képpontos HDTV-felbontás-
ban is dolgozik majd.

De a grafikus chip szerepe itt valami-
vel kisebb is, a PS3 lelke ugyanis a Toshi-
ba–Sony–IBM közremûködéssel fejlesz-
tett, forradalminak ígért Cell CPU lesz. 
Az idõvel más feladatkörökben (szerve-
rek, szórakoztatóelektronikai eszközök) 
is megjelenõ chip elsõdleges felhasználási 
területe azonban egyértelmûen a Plays-
tation. Az egységnyi területre zsúfolható 
számítási kapacitás rekordját valószínû-
leg tényleg megdöntötte a triumvirátus: a 
3,2 GHz-en hajtott lapkán egy fõ- és hét 
alprocesszor található. A központi mag itt 
is PowerPC-alapú, de elsõdleges feladata 
a Synergistic Processing Element (SPE) 
nevû egységek munkájának irányítása. 

Ezeket az egységeket két fõ mûveletvégzõ 
egységgel szerelték (egy FPU és egy integer 
mag), valamint 256 kb lokális memóriá-
val – ami tehát nem cache jellegû, hanem 
közvetlenül címezhetõ. Az egységek egy 
EIB nevû körkörös sínre vannak felfûzve, 
ami DMA átvitelt valósít meg az SPU-k 
és a központi processzor 512 kb méretû 
L2 cache memóriája között. Ugyanezen a 
sínen található az XDR Rambus RAM-ot 
kezelõ memóriavezérlõ, 25,6 GB/s sebes-
séggel, valamint egy FlexIO nevû sín, ami 
a grafikus chiphez csatlakozik (de más 
Cell processzorokhoz vagy PS3-akhoz is 
kapcsolható). A központi memória mé-
rete 256 MB, de az RSX is rendelkezik 
ugyanennyi saját GDDR3 videomemóri-
ával, 35 GB/s sávszélességgel.

A PS3 is drótnélküli kontrollereket 
kezel majd, méghozzá Bluetooth szabvá-
nyú csatlakozással; emellett 6 USB-port 
található rajta, két (!) HDTV-kimenet és 
három Gigabit Ethernet csatlakozó. Nem 
kevésbé érdekes része a hardvernek – ha a 
Sony nem változtat a tervein – a BlueRay 
szabványú optikai meghajtó, amely egy-
ben az elsõ komoly lépés lehet a DVD-t 
leváltani hivatott konkurens szabványok 
csatájában.

Az E3-on kész Playstation3 még nem 
állt rendelkezésre, a piaci megjelenést 
ugyanis csak 2006-ra ígéri a Sony. Elméle-
tileg tavasszal érkezik majd az amerikai, az 
európai és a japán piacokra egyaránt – de 
általános vélemény, hogy a PS2-höz hason-
lóan csak az anyaországban jelenik meg az 
õsz elõtt. Ennek ellenére két félkész játék 
bemutatására is sor került: az Epic Games 

(jó üzleti érzéke mellett) az Unreal Tour-
nament 2007-et hozta el, a feltörekvõ Ninja 
Theory pedig a Heavenly Sword nevû fan-
tasy akciójáték már-már mozifilmeket idé-
zõ tömeges csatajelenetével készült. A Sony 
ezen kívül a megjelenésre ígéri legnagyobb 
franchise-ainak új epizódját: lesz Metal Ge-
artõl kezdve a Tekkenen át a Grand Theft 
Autóig minden. A bemutató profizmusa és 
a töretlen magabiztosság mellett azonban 
pont ez a kevés tényleges tartalom jelzi leg-
jobban, hogy a Sony egyre komolyabb fe-
nyegetésként kezeli az Xboxot, és minden 
eszközzel igyekszik útját állni a csaknem 
feneketlen pénztartalékára építkezõ Micro-
soft terjeszkedésének.

A Cell összetettsége, és az XCPU-hoz 
hasonlóan in-order utasításfeldolgozása 
azonban minden korábbinál nagyobb ter-
het ró a szoftverfejlesztõkre: mind a játék-
programozókra, mind a compilerek készí-
tõire. Idõvel a PS2-höz hasonlóan valószí-
nûleg ebbõl a konzolból is nagyon sokat 
tudnak majd kihozni, de a nagy kérdés az, 
hogy hány évet kell majd várni erre. 2-3 év-
nél többet ez alkalommal nem szánhatnak 
rá, hiszen ezúttal nincs versenytárs nélküli 
szabad egy éve a Playstationnek, sõt, a kon-
kurencia indul ezzel az elõnnyel.

A felfokozott várakozások ellenére te-
hát közepesnek ítélhetõ az elsõ „next-gen 
E3”, az igazán komoly elõrelépést hozó 
játékok csak a 2006-os kiállításon jelen-
hetnek majd meg mindhárom fél részé-
rõl. Igaz, addigra az egyik versenyzõ már 
kivonul a küzdõtérre: az Xbox360 2005 
novemberében jelenik meg világszerte.

Varga Tamás 

Dead or Alive 4: zárt ajtók mögött mintegy huszonöt Xbox 360-as játékot lehetett kipróbálni

A Sony marketing részlege ismét hibátlanul mûködött: sikerült elvenniük a fõszerepet a 
Microsoft elõl

PlayStation 3: lassan a Cell utolsó reménye…



 A z MPC az elmúlt 8-10 évben Lon-
don vezetõ és egyben legnagyobb 
vizuális effektstudiójáva nõtte ki 

magát, jelenleg 450 alkalmazottat foglal-
koztat. Korábban a Trója, majd a Mennyei 
királyság számítógépes trükkjeit készítették, 
jelenleg pedig a legújabb Harry Potter, A 
tûz serlege köti le az ott dolgozókat. Kis Ba-
lázs 2002 óta van az MPC-nél mint lighting 
technical director.
 CHIP: Mennyi ideig készült a Mennyei 
királyság?
 K. B.: Az MPC több mint két évvel ezelõtt, 
2003 februárjában kapta meg hivatalosan azt 
a 250 jelenetet, ami a film végére, 2005 nya-
rára 450-re nõtt. Az elsõ év csak kutatással és 
fejlesztéssel telt, valamint tapasztalatgyûjtés-
sel az éppen futó Trója címû film kapcsán. A 
konkrét munka a Trója befejezésével kezdõ-
dött, Tom Wood VFX és Gary Brozenich CG 

supervisorok vezetésével. Hozzávetõlegesen 
egy 150 fõs grafikus-produkciós csapat dol-
gozott a filmen.
 CHIP: Mennyire törekedtetek élethû jelene-
tekre, volt-e olyan, ahol a látványosságot vá-
lasztottátok a valóság rovására?
 K. B.: Ridley Scott alapvetõen az élethû 
megjelenítést részesítette elõnyben, számá-
ra elsõdleges cél volt, hogy a vizuális effek-
tek csak támogassák a történetet, de sehol 
ne kerüljenek túlsúlyba, és semmiképpen ne 
uralják a jelenetet. Igyekezett digitális meg-
oldásokat csak akkor alkalmazni, amikor 
azok valóban indokoltak voltak (ilyen jele-
net persze sok volt). Õ egyedülálló vizuális 
képzelõerõvel rendelkezik, és törekszik arra, 
hogy minden egyes jelenet önmagában is tö-
kéletesen megkomponált összhatást nyújt-
son. Például a digitális seregeket úgy hely-
zete el a jelenetben, hogy az a látvány terén 

a legtöbbet nyújtsa, és nem aszerint, ahogy 
a valóságban azt egy hadvezér tette volna.
 CHIP: Mi készült számítógépen az effek-
tekbõl, és mi volt makett vagy hasonló optikai 
trükk? Érdemes-e mindent számítógépen lét-
rehozni?
 K. B.: A 12. századi Jeruzsálem megalkotása, 
valamint Saladin hadvezér 200 ezer fõs had-
seregének létrehozása képezte a 450 snitt ge-
rincét. A jelenkori Jeruzsálemet mára annyira 
átépítették, hogy ott szinte lehetetlen lett volna 
forgatni, noha voltak törekvések ennek a meg-
valósítására is. Sajnos azonban a politikai hely-
zet ingatag a világnak abban a részében, így a 
20th Fox inkább úgy döntött, hogy felépítik a 
Ben Húr arénajelenete óta létrehozott legna-
gyobb forgatási helyszínt Marokkó közelében. 
A Jeruzsálem helyszín egyik oldala magának a 
városnak a fõfala volt, míg ugyanez a helyszín 
hátulról a keraki vár jeleneteinek alapjául szol-
gált. Ezt az említett fõfalat leszámítva Jeruzsá-
lem teljes egészében digitálisan készült.

Makettek felhasználásával oldották meg 
a film végen leomló várfalat, amit egyötöd 
méretben építettek fel, majd a felrobbantást 
magasabb másodpercenkénti frame számmal 
vették fel, így a felvételt normális sebességgel 
lejátszva (25 frame/sec) azt a hatást érték el, 
mintha tehetetlen, több tonnás szikladarabok 
szakadnának le a falról.

A több százezer fõs arab hadsereg létreho-
zására 1000-1200 statisztát szerzõdtettek. Ez 
elegendõnek mutatkozott a közeli jelenetek-
hez, de nyilvánvalóan nem tudta visszaadni 
azt a hatalmas hadsereget, amitõl a keresztény 
világ akkoriban rettegett. Az alap elképzelés 
szerint a cég nem készült a képernyõ méreté-
nek egynegyedénél nagyobb digitális katonák 
létrehozására, de ahogy haladt elõre a pro-
dukció, a határok egyre inkább kitolódtak: a 
végén van olyan jelenet, ahol a képernyõ egy-

harmad részénél is nagyobb digitális dublõrök 
masíroznak közvetlenül a statiszták mellett. 

Úgy érzem, az a helyes megközelítés, hogy 
ha a film realitásra törekszik, akkor az éssze-
rûség határain belül mindent meg kell pró-
bálni a helyszínen leforgatni, számítógép és 
digitális technika nélkül. Digitális eszközök-
kel jelenleg még nem adható vissza költség-
hatékonyan az a részletekbe menõ gazdagság, 
azok a forgatás során a puszta véletlenek játé-
kából adódó hatások, a színész és a környe-
zete közötti kölcsönhatások, amit számító-
géppel létrehozni még mindig kihívás. Noha 
lassan képesek vagyunk tökéletes vizet, szõrt, 
autót és bármi hasonlót elõállítani, felmerül a 
kérdés, hogy mi értelme van ebbe energiát öl-
ni, ha mindezt lehetõségünk van leforgatni?
 CHIP: Milyen elõkészítõ munkára van 
szükség az effektusokhoz? Sokat hallottunk 
már a „kék ernyõ” háttérrõl is, ez pontosan 
hogyan mûködik?
 K. B.: Ahhoz, hogy minél hitelesebben 
tudjunk effekteket elhelyezni a forgatott 
anyagba, szükségünk van arra, hogy a for-
gatási helyszínt és a forgatás körülményeit 
hûen tudjuk digitális környezetben repro-
dukálni. Ennek érdekében részletekbe menõ 
információkat kell beszereznünk a pontos 
domborzati adatoktól kezdve a fényviszo-
nyokon át a statiszták ruháinak nagyfelbon-
tású fotójáig. Tom Wood egy hónapot töl-
tött a forgatás alatt Marokkóban, ahonnan 
méterre pontos domborzati modellekkel 
és több ezer referenciafotóval tért vissza. A 
fotókat egyrészt textúrákhoz használtuk fel, 
másrészt az úgynevezett fénypróba gömbök-
ról készült fotók nagyban megkönnyítették a 
munkánkat bevilágítás során.

Blue box vagy „kék ernyõ” helyett green 
boxot használtunk, mivel ez külsõ forgatási 
helyszíneken, erõs fényviszonyok között jobb 
eredményre vezet. Ekkor ugyanis a forgatott 
képek kék összetevõje zajossá válhat, ami a 
„kék ernyõ” használatakor megnehezíti a 
lyukasztást. A „zöld ernyõ” hátteret is csak 
ritkán tudtuk alkalmazni, aminek az oka ab-
ban keresendõ, hogy a jelenetek legtöbbször 
nem tették lehetõvé megfelelõ méretû zöld 
háttér kifeszítését. Ennek sajnos az lett a kö-
vetkezménye, hogy a rotografikusoknak koc-
kánként kellett körberajzolniuk a hadserege-
ket a megfelelõ maszkok kinyeréséhez.
 CHIP: Körülbelül hány ember együttmû-
ködését igényli egy-egy effekt elkészítése, és mi-
lyen munkára van hozzá szükség?
 K. B.: Ez természetesen effektfüggõ: a leg-
szélsõségesebb eset talán a digitális hadsereg 
élethû elkészítése lehetett. A tömegszimulá-
ciós szoftver kifejlesztésétõl a motion capture 

adatok feldolgozásáig, majd ezekbõl az élethû 
jelenet összeállításáig legalább 30-40 ember 
kezén áthaladt maga az effekt kifejlesztése, és 
ha hozzávesszük a Tróján szerzett tapaszta-
latokat is, amelyeket felhasználtunk, akkor a 
fejlesztési idõ majd’ 3 évet vett igénybe.
 CHIP: Mennyire lehetett megvalósítani a 
saját elképzeléseket? Vagy inkább a rendezõ 
akarata érvényesült?
 K. B.: Már a filmprodukciók tervezési fá-
zisában úgynevezett concept artistok, terve-
zõ grafikusok dolgoznak a film stílusán, így 
a legtöbb esetben az effektstúdiók kész terve-
ket kapnak arra nézve, hogy mind a rendezõ, 
mind a mögötte álló kiadó milyen minõségû 
és stílusú effektet szeretne a filmben viszont-
látni. Viszonylag kevés mozgástérrel rendel-
kezünk tehát, de szerencsére ez nem minden 
esetben van így: például a Kingdomban volt 
egy jelenetem, ahol pusztán annyit kértek tõ-
lem, hogy tegyek a háttérbe négy katapultot, 
ami felváltva lövi a várfalat. Itt teljes mérték-
ben rám volt bízva, hogy milyen irányból és 
mikor lõjék ki az ostromgépek a sziklákat és 
hogy azok végül hová csapódjanak be. Emel-
lett lehetõségünk volt a hadseregformációk 
változtatására, a harcosok kinézetének, hely-
zetének megváltoztatására vagy azok eltünte-
tésére. Természetesen a végsõ szót mindig a 
rendezõ mondta ki, illetve legtöbbször rajzol-
ta le. Ridley Scott a londoni College of Art-on 
végzett, így nem meglepõ, hogy skiccek-
kel, „RidleyGramm”-okkal kommunikált. 
 CHIP: Nem érzed úgy, hogy néhol „túlzásba 
vittétek” az effekteket? Nekünk például a robba-
nások már-már zavaróan színesnek tûntek...
 K. B.: Nem gondolom, hogy túlzásba vit-
tük volna, bár sejtem, miért lehetett ez a 
véleményetek. A Gyûrûk ura trilógia vagy 
a Trója háborús jelenetei után a nézõ tudat-
alattijában már motoszkál, hogy ha több 
ezer fõs tömeget lát, akkor az nem lehet iga-
zi. Az újdonság varázsa mára eltûnt, hason-
lóan, mintha egy ûr sci-fit néznénk.
 CHIP: Mit tartasz csúcsnak a CG effek-
tekben? Mit gondolsz a Star Wars harmadik 
részérõl?
 K. B.: Véleményem szerint még mindig 
Gollam számít mérföldkõnek. Nemcsak 
azért, mert technikailag szinte tökéletesen 
valósítottak meg egy digitális szereplõt, ha-
nem ez esetben olyan színészi játékot is sike-
rült vele kifejezni, amivel a szereplõ tökélete-
sen hihetõvé vált.

Nehéz valamirõl véleményt mondani, ami 
világsiker, több millióan rajonganak érte, de 
én mégsem tapasztaltam azt az érzést A sith-
ek bosszújánál, mint amikor elõször láttam a 
Birodalom visszavág lépegetõit akció közben. 

A vizuális effektek tekintetében az ILM 
hozta azt a magas színvonalat, amit minden-
ki elvárt tõle, de ez a munka szerintem nem 
volt mindenhol kiegyensúlyozott. Amíg Yoda 
nagyon szépen nézett ki még extrém közeli 
snitteken is, addig a Chewbacca bolygóján ját-
szódó háború meg nagyon sok munkát kívánt 
volna. Amiben viszont minden pálmát vittek, 
azok a naplementés átvezetõ jelenetek csodá-
latos színvilága, bevilágítása.
 CHIP: Szerinted menyi tartalék van még 
a technológiában, sok olyan filmet láthatunk 
még, amit fõleg a látványos effektekre építe-
nek? Mikor fogják a mûvészibb megközelítésû 
rendezõk is elfogadni és komolyabban hasz-
nálni a CG-t?
 K. B.: Noha ezzel foglalkozom, ebbõl élek, 
mégis remélem, hogy nem sok olyan filmet 
látunk majd a jövõben, ami csak a látványos 
effektekre épít, és nem hordoz emellett va-
lamiféle mondanivalót is. Ez még mindig 
elsõsorban rajtunk, nézõkön múlik. Amed-
dig egy digitális effektekkel megpakolt film 
sikeres tud lenni, esetleg még profitot is 
termel, addig ez a trend valószínûleg foly-
tatódni fog.

Mûvészibb megközelítésû rendezõk va-
lószínûleg nem azért utasítják el a vizuális 
effekteket, mert abból ítélnének, amit eddig 
ilyen effektek terén láttak, vagy alapoznának 
arra, hogy más rendezõk hogyan használják 
az effekteket. A kérdés, hogy használunk-e 
digitális effekteket, semmiben sem külön-
bözik attól, hogy színes vagy fekete-fehér 
filmet forgatunk, vagy hogy azt milyen 
nyersanyagra tesszük. Ez is csak egy eszköz, 
amit lehet túlzásba vinni, de ugyanúgy lehet 
valami észrevétlenre, egyedire vagy egészen 
újszerûre használni. Talán közelebb áll a 
valósághoz, ha azt mondjuk, hogy egyelõre 
a digitális utómunka nem fér bele egy mû-
vészfilm költségvetésébe.                             

Interjú

A Mennyei királyság  
kulisszatitkai
Egyre nagyobb siker és bevétel övezi a komputeres grafikával készült – vagy éppen jelentõs mértékben  

kiegészített – filmeket. Az alábbiakban Anglia vezetõ CG stúdiójának, a Moving Picture Companynek (MPC) az 

egyik vezetõ munkatársát, Kiss Balázst kérdeztük arról, hogyan készült a Mennyei királyság, mi a véleménye  

A sith-ek bosszújáról, valamint hogy hová fejlõdhet még a technológia.
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Ennyi statiszta nem volt: akcióban a digitális hadsereg

Számítógépes effektek: már nem gond a 
tökéletes füst
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» MAGAZIN » IT-LEGENDÁK: JUSTIN FRANKEL

 H õsünk, Justin Frankel az arizonai 
Sedona városka hippi közösségé-
ben született 1978-ban. Mûszaki 

érdeklõdése hamar kiütközött: már ki-
csi gyerekkorában a repülõgépmodellek 
építése és öreg tévék, rádiók szét-, illetve 
összeszerelése volt a legfõbb hobbija, vala-
mint – már amikor hozzáfért – bátyja Ata-
ri 2600-as számítógépének programozása. 
Mire a középiskoláig eljutott, igazi hacker-
ré képezte ki magát. A tanárok ugyan nem 
tudtak neki újat mutatni, azonban rend-
szergazdaként jó hasznát vették; õ építette 
ki az iskola számítógépes hálózatát, õ írta 
meg a saját e-mail rendszerüket – emellett 
billentyûzetfigyelõ programokat telepített 
a tanárok gépeire, amelyeknek hála, sosem 
jelentettek gondot számára a dolgozatok, 
vizsgák. 96-ban felvették a University of 
Utah-ra, ahol programozást tanult, de a 
vaskalapos tanárokkal folytatott két félév-
nyi kilátástalan küzdelem után feladta az 
egyetemi karriert.

A kitörés: Winamp

Justin az egyetemi feladatok mellett is 
elsõsorban a hobbiprogramozásnak élt; 
a fantáziáját leginkább az underground 

körökben nagy népszerûségnek örvendõ 
MP3 zeneformátum kötötte le. Néhány 
hónap alatt megírt egy könnyen kezelhe-
tõ, látványos MP3-lejátszó programot, a 
Winampot, amit 97 júniusában közzétett 
az interneten, ingyenesen letölthetõ for-
mában. Ügyvéd apja tanácsára Justin az 
utolsó pillanatban beleírta a Winamp-
ba, hogy „ha elégedett vagy a program-
mal, erre a címre küldhetsz 10 dollárt” 
– mint utóbb kiderült, ez nyerõ ötlet volt. 
Az equalizerrel, a lejátszási listák, skinek 
és pluginek kezelésének lehetõségével a 
Winamp (fõleg a kiforrottabb, gyorsabb 
és még jobban kezelhetõ 2.0 verzió után) 
minden más MP3-lejátszó programot el-
tiporva hatalmas népszerûségre tett szert: 
másfél év alatt 15 millióan töltötték le, 
és a legóvatosabban fogalmazó elemzõk 
szerint is kulcsfontosságú szerepe volt az 
MP3-formátum, illetve a digitális zene el-
terjedésében.

A Winamp sikerén felbuzdulva, a tíz-
dolláros adományokból (amivel havi szin-
ten százezer dollár körül keresett) Justin 
céget alapított, Nullsoft néven. Ennek az 
égisze alatt adta ki következõ programját, 
a Shoutcastot, amivel bárki online rádió-

adót fabrikálhatott otthon. 1999-ben, a 
dotkomláz tetõfokán, a világ legnagyobb 
internet-szolgáltatója, az America On-
line 86 millió dollár készpénzt, plusz 14 
milliónyi AOL-részvényt kínált Justinnak 
a Nullsoftért, aki erre igent mondott. Az 
AOL nagyon jól látta meg, hogy az onli-
ne zenében hatalmas lehetõségek vannak, 
Justin lázadó természetét azonban alapo-
san alábecsülte.

A forradalom: Gnutella

1999 õszén, amikor a Napster és a fájl-
cserélõ hálózatok megkezdték máig tar-
tó diadalmenetüket, Justin ott volt az 
elsõ lelkes felhasználók között – de õt a 
többi töltögetõvel ellentétben leginkább 
az foglalkoztatta, hogy hogyan lehet-
ne jobb rendszert készíteni. A Napster 
legnagyobb hátránya a központosított 
szerkezet volt – tehát ha kikapcsolják 
a szervert, az egész hálózat használha-
tatlanná válik. Justin ezért egy olyan 
programot kezdett el írni, ami teljes 
mértékben nélkülöz mindenféle köz-
ponti szervert, így gyakorlatilag lenyo-
mozhatatlan és felgöngyölíthetetlen. A 
Gnutella elnevezésû program alapelve 
az volt, hogy a neten keres más, Gnutel-
lát futtató gépek után, s ha ketten egy-
másra találnak, kicserélik a megosztott 
fájljaik, illetve a már megtalált Gnutel-
la-kliensek listáját. Elõbb-utóbb olyan 
kulcsgépek (ultranode-ok) alakulnak ki 
véletlenszerûen a hálózatban, amelyek-
hez a keresések nagy része befut, így 
ezek töltik be a régi módszer szervereire 
emlékeztetõ szerepet. 

2000. március 14-én a Gnutella kike-
rült a Nullsoft weboldalára. Mire másnap 
a pánikba esett AOL leszedette a prog-
ramot a site-ról, már több mint tízezren 
töltötték le. (Az AOL-nak egyébként nem 
is jöhetett volna rosszabbkor a Gnutella 
megjelenése, hiszen éppen a Time War-
ner médiavállalattal való fúziójuk kellõs 
közepén tartottak.)

A Gnutella – többek között a Naps-
tert ért jogi támadásoknak köszönhetõen 
– rövid idõ alatt hatalmas népszerûségre 
tett szert. Justin közzétette a forráskó-
dot is, így hamarosan Gnutella-klónok 
lepték el az internetet. Mivel a program 
teljesen decentralizált volt, nem lehetett 
megállítani, ráadásul a többszálú letöltés 
lehetõségének hála, rendkívüli módon 
megnövelte a letöltések sebességét. Ez-
zel kezdõdött el a p2p hálózatok második 
aranykora.

Az AOL-háború

Természetesen Justin nem csupán a „lá-
zadó” projektjeivel volt elfoglalva az 
AOL-nál. Elkészítette a Winamp harma-
dik generációját (ezúttal egybeírt névvel 
és sorszámmal, hogy a WinaMP3 végén 
jobban látható legyen az MP3 végzõdés), 
de a 2002 augusztusában megjelent prog-
ram nem folytatta elõdei diadalmenetét. 
Lassú volt, nehézkes, instabil, és olyan 
funkciók hiányoztak belõle, amelyek az 
akkorra már megerõsödött konkurenciá-
nál rég alapnak számítottak. Az emberek 
nagy része megmaradt a második gene-
rációs Winamp valamelyik változatánál 
– az AOL bizalma pedig megtört a csoda-
gyerek irányában.

A Winamp mellett Justin a Nullsoft 
élén több tucatnyi más program fej-
lesztését is vezette. Bár a Winamphoz 
vagy a Gnutellához mérhetõ népszerû-
séget egyik sem ért el, a saját, NSV nevû 
streaming technológiára épülõ Nullsoft 
Television online tévészoftver, az NSIS 
installerkészlet, a NetMon hálózatifor-
galom-elemzõ program, illetve a Safe-
Sex ultrabiztonságos virtuális jegyzet-
tömb mind-mind nagy sikert aratott 
felhasználói körében.

Justin többszörösen is magára hara-
gította az AOL vezetõségét, szimplán 
kirúgni azonban – a szerzõdése miatt 
– nem lett volna egyszerû, ezért inkább 
megkísérelték ellehetetleníteni. Persze 
Justin sem hunyászkodott meg, és fo-
lyamatosan új programokkal állt elõ a 
legfrissebb Winamp fejlesztése mellett 
(néha helyett…). 2000 nyarán készí-
tett egy MP3-keresõ motort – az AOL 
leszedette a Nullsoft oldaláról. Õsz-
szel kiadott egy nemhivatalos patch-et 
az AOL Instant Messenger névre hall-
gató ICQ-klónjához, ami eltávolítja a 
programból a bannereket – a cég per-
rel fenyegetõzött és megsemmisíttette 
a programot. A következõ években a 
Waste nevû, nagyon erõsen titkosított, 
„láthatatlan” p2p rendszeren dolgozott, 
ami 2003 májusára készült el. Ekkor-
ra a cég és Justin között zajló háború 
már nagyon kellemetlenné vált az AOL 
számára, az egymást szurkáló lépések 
egyre inkább eldurvultak. Amikor 2003 

decemberében az AOL egyetlen tollvo-
nással megszüntette a Nullsoftnak ott-
hont adó San Francisco-i irodáját, 450 
embert eresztve szélnek, Justin számára 
nem volt tovább. Befejezte az új, 5.0-s 
verziószámú Winampot, majd kilépett 
a cégtõl.

Túl a csúcson

Vajon hogyan élhet egy hippi, akinek 
hirtelen százmillió dollár pottyant az ölé-
be? A Wired magazin újságírója saját be-
vallása szerint percekig meg sem tudott 
szólalni, amikor meglátta Justin lakását, 
ahová egy interjú kedvéért kapott meg-
hívást. Justin egy egykori raktárépületet 
vett meg magának San Franciscóban, 
ahol egy gigászi egylégterû luxuslakást 
alakított ki. A garázsnak kinevezett rész-
ben békésen pihent egymás mellett egy 
Porsche, egy VW kisbusz, egy katonai te-
repjáró és egy felturbózott cabrio Audi; a 
helység másik felében szabályos koncert-
aréna volt felépítve profi fény- és hang-
technikával (itt szokott Justin zenekara 
próbálni); míg a Playboy-poszterekkel 
kitapétázott hálószobarész fénypontja 
egy 120 centis plazmatévére kötött Xbox 
játékkonzol volt.

Justin természetesen ma is a progra-
mozásnak él. Legújabb projektje a Jesu-
sonic névre hallgat, és hõsünk ezúttal 
a hangkártyák világát akarja forradal-
masítani vele: egyfajta általános, szaba-
don programozható hangszabvány lesz. 
Emellett persze vannak egyéb tervei is 
„a világ legveszélyesebb hippijének”, 
ahogy a sajtó elnevezte: elvileg idén 
nyáron mutatja be azt az új program-
ját, ami saját bevallása szerint nagyobb 
hatással lesz az internetre, mint a Wi-
namp és a Gnutella együtt volt.

Hanula Zsolt 

IT-legendák: Justin Frankel

A hippi
Az IT-világ legjelentõsebb figurái – bár akadnak, akik megosztják a  

közvéleményt, sõt olyanok is, akiket divat utálni – általában köztiszteletnek 

örvendõ, tekintélyes emberek. A most bemutatandó, mindössze 27 éves 

fiatalember nem ilyen. Az elmúlt tíz évben többször is gyökeresen  

felforgatta a számítástechnika és az internet világát, fél kézzel alapított 

milliárdos új iparágakat, emellett a zenekiadók szemében kiérdemelte az 

elsõ számú közellenség címét.

Nem, ezúttal nem hõsünk esetleges maf-
fiakapcsolatairól lesz szó, sokkal inkább 
Justin kreatív névadási szokásairól. Sok 
legenda kering a Winamp és a Gnutella 
nevének eredetérõl internetszerte; nos, 
a Winamp a Windows Amplifier (vagyis 
„Windows erõsítõ”) kifejezés rövidítése, 
a Gnutella pedig a GNU (az ismert, Unix-
alapú operációs rendszer), és a Nutella 
(igen: a közkedvelt mogyorókrém) szavak 
összeolvadásából fakad. A Nullsoft neve 
maga is a Microsoftra utaló szójáték, hi-
szen a „null” még a „micro”-nál is kisebb. 
Legújabb projektjének, a Jesusonicnak a 
nevében sem nehéz meglátni az utalást – 
bár a legújabb hírek szerint a kész termék 
neve CrusFX lesz (a kiejtése ugyanaz, mint 
a „crucifix”, azaz feszület szónak).

JUSTIN, A KERESZTAPA

A Nullsoft kabalaállata, Mike, a láma már 

Justin legkorábbi programjaiban is fel-fel-

tûnt. A Winamp állandó szlogenje („Wi-

namp whips the llama’s ass”, azaz „A Wi-

namp megkorbácsolja a láma alfelét”) 

annyira Justin szívéhez nõtt, hogy amikor 

egy óriáscég – még jóval az AOL-üzlet elõtt 

– meg akarta venni a program jogait, Justin 

azért nem ment bele a hatalmas pénzrõl 

szóló szerzõdésbe, mert a vevõ meg akarta 

változtatni a lámás szöveget.

A LÁMA

„Ha valaki letölt egy albumot az 

internetrõl, azzal önmagában még 

semmi gond nincs. Én éppen most  

töltöm le a Radioheadtõl a Hail to the 

Thiefet; ha megtetszik,  

meg is veszem a CD-t, ha nem,  

valószínûleg soha többet nem  

hallgatom meg.” – Justin Frankel  

az MP3-kalózkodásról

Ingyenes Winamp: a Gnutellával  
ellentétben ez egy veszélytelen projekt

Winamp (5.09): akár tévét is nézhetünk vele
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Figyelmeztetés! 
Tisztelt Olvasónk! Tájékoztatjuk, hogy a ki-
adványunkhoz csatolt lemezmellékleteket
ingyenesen biztosítjuk az Ön számára. A
mellékleteket az elérhetõ és rendelkezésre
álló technikai eszközökkel a kiadás elõtt
gondosan ellenõriztük, ennek ellenére tar-
talmazhatnak olyan vírusokat vagy prog-
ramhibákat, melyek felismerésére és kiszû-
résére az ellenõrzés során nincs lehetõség.
A CD-ROM-ok és DVD-k a legtöbb felhasz-
nálói szoftverrel futtathatók, ennek ellenére
lehetnek olyan programok, melyekkel nem
kompatibilisek. Felhívjuk figyelmüket arra,
hogy a kiadó kizárja a felelõsséget bármi-
lyen következményért, illetve kárért (bele-
értve többek között a felhasználói és üzleti
tevékenység félbeszakadását, információk
esetleges elvesztését, kiesõ jövedelmet
stb.), amely a csatolt mellékletek használa-
tából vagy használhatatlanságából ered. 

IMPRESSZUM

2F Iskola 96

Ability 73

Acomp 27

Acomp 39

Alphasonic 95

Auto2 Magazin 41

ECS 17

Enternet 80-81

GTS Datanet 91

Hewlett-Packard B/2

K & H Bank 43

KESZO 75

KimSoft 73

Linux Világ 119

Mediker 19

MGE UPS 89

Nikon B3

Panasonic 11

Pannonjob 25

Piac & Profit 119

Prohardver 109

Solectron 15

Sony Ericsson B4

Sony Hungária 49


	001.pdf
	003-VEZETOhir.pdf
	004-5 TARTALOM.pdf
	006_07_CD_tartalom.pdf
	008_09_DVD_tart.pdf
	010_fokusz.pdf
	012-13 Olvasoi.pdf
	014 Aktuális vezeto hir+.pdf
	015_17.pdf
	018_19.pdf
	020-21 Tiger+.pdf
	022 BIORUHA.pdf
	023.pdf
	024-26 5TECH.pdf
	028-29 WinGFX.pdf
	030-31 ChipTREND.pdf
	032_35.pdf
	036_37.pdf
	038 TRAFFIC.pdf
	040-43 HW-HIREK.pdf
	044_49.pdf
	050_53.pdf
	054-55 HTPC.pdf
	056-57 Világok harca.pdf
	058-61 LUXUSVILLAK.pdf
	062_65.pdf
	066-68 kis -CAMS.pdf
	070-71 TOP10-julius.pdf
	072 SW-vezeto.pdf
	073-74 SW hirek+.pdf
	075-76 SW-bemutato.pdf
	078_79.pdf
	082-85 RAW- és DGN.pdf
	086 VisualStudioExpress.pdf
	087 Bryce 5.5.pdf
	088-90 XP Pro x64.pdf
	092-93 SYMANTEC+.pdf
	094-Komm.VezetoHir.pdf
	095-96 KommuniHirek.pdf
	097.pdf
	098_99.pdf
	100-101 irjunk komolyan.pdf
	102_103.pdf
	104-105 PDA-telefonok.pdf
	106_108.pdf
	109 PROHARDWER.pdf
	110_113.pdf
	114-115 WINrendszerhibak.pdf
	116_118.pdf
	120-123 Konzolháború.pdf
	124-125-Interjú.pdf
	126-127 IT-legendak.pdf
	128_129.pdf

