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CHIPTAR: LINUX

Czaké Krisztian

Magyarorszagon egyedulallé ki-

advanyt tart az Olvas6 a kezé-
=% ben, hiszen kizarélag Linuxszal

foglalkozé lap magyarul még
’ sosem jelent meg. Reméljik, ez
nem egyszeri kisérlet, hanem
egy rendszeresen megjelend ki-
advany kezdeménye lesz.

A Linux operéacios rendszer napjaink egyik leg-
jobb és legsokoldaluibb rendszere, mind az irodak-
ban, mind az Interneten. Talan nem tévedés azt
allitani, hogy a vilag leggyorsabb halézati szerve-
reként is hasznalhato, ezzel még igy is képességei-
nek csak kis részére utaltunk, hiszen a Unix rend-
szerek a kis- és kozépgépeken is a legnagyobb
biztonsagot (mikodési stabilitast, betérésvédel-
met) add rendszerek.

Jelen kiadvanyunkban szeretnénk megismertet-
ni Olvasodinkkal a Linux rendszert, annak képes-
ségeit és sokoldalUsagat, illetve sok hasznos tip-
pet adni a kezeléséhez, profiknak pedig a progra-
mozasahoz.

A cikkek mellett egy CD-t is tartalmaz a lap,
melyen megtalaljak az egyik legjobb Linux disztri-
buciét — a Debian 1.3.1-es valtozatat —, amely
profiknak, komoly szerverek épitéséhez idealis,
biztonsagat tekintve pedig a legjobb. Az, hogy a
profiknak idedlis rendszer, nem jelenti azt, hogy
kezd6k szamara nem kezelheté. Nekik azzal is se-
gitiink, hogy a telepitéprogram és a kezelési ut-
mutaté magyar forditasban kertlt a CD-re.

Mar megszokotta valt, hogy a CHIP Magazin
CD-mellékletén 100 megabyte koértli Linux archi-
vumot tesziink kézzé hoénaproél héonapra. Eddig
mar két teljes RedHat disztribucié is megjelent.
Igérjik, hogy mostantél a RedHat csomagok mel-
lett ott lesznek a Debian csomagok is, és ha a
yhelysziike” engedi, a forrast is kozoljuk.

Akik nem ismerik a Linuxot, illetve a GNU GPL-t,
jogosan kérdezhetik, hogy egy ilyen komoly szin-
vonalll operéacios rendszer miért ingyenes. Ahhoz,
hogy erre a kérdésre j6 valaszt adhassunk, réa kell
vilagitani arra a mostanaban ritkan hangoztatott
tényre, hogy egy szoftver eléallitasa és annak ke-
reskedelmi ara kozott semmiféle 6sszefliggés nem
talalhaté. Ahhoz a bevételhez képest, ami egy
szoftver eladasabdl keletkezik, az elSallitasi kolt-
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ség elhanyagolhat6é. A komoly kiadasokat a rek-
lamtevékenység és a support fenntartasa jelenti.
A Linux és a tobbi szabad szoftver készitdit is
megdfizetik a munkéjukért, kit a munkahelyén, kit
az FSF (Free Software Foundation), igy 6k sem
ingyen dolgoznak. Emellett igen sokan pusztan
lelkesedésbdl készitenek el egy-egy magas szin-
vonalll programot, vagy éppen azért, mert szik-
séguk van ra. Az igy elkészillt programok aztan
bekertilnek a szabad szoftverek népes taboraba,
barki hasznalhatja, moédosithatja 6ket. Ez utébbi
tény is nagyon sokat nyom a latba, mert a szabad
szoftverek forraskédjukkal egyittt érheték el, azt
barki médosithatja, majd ha a moédositast vissza-
kuldi az eredeti szerzének, az beépiti a program-
ba. Ez a titka a szabad szoftverek és igy a Linux
gyors fejlédésének, sokoldalusaganak. A forras-
kéd elérhetéségének van még egy igen érdekes
hatésa: aki mar programozott életében, tudja,
hogy egy program minésége és fejleszthetésége
nagymértékben az eredeti verzié forraskédjanak
minéségén mulik. On kiadna a kezébdl egy Gssze-
géanyolt kédot? Valészinlileg nem, s ezt ezen prog-
ramok ir6i sem teszik. E kényszer azonban nem
hat a kereskedelmi programok készitéire, hiszen a
forrast senki sem lathatja...

Ahogy azt fent mar irtuk, egy teljes Debian Li-
nux 1.3.1 disztribtcié kertlt a CD-re, magyar te-
lepit6-programmal, magyar nyelvii hasznalati Gt-
mutatéval. Ez kicsit b6vebben koézel 600 mega-
byte-ot jelent, amiben benne van igen sok prog-
ram, Web-szervertél a jatékokig, szovegszerkesz-
tékig, segédprogramokig. A maradék kevéske
helyre tobbek koézoétt a Java Development Kit leg-
ujabb verzidja kerult. A JDK amellett, hogy
lehet6vé teszi a Java binarisok futtatasat Linux
alatt, teljes fejlesztSi kornyezetet is ad. Tovabba
felkertult a CD-re a Magyar Linux-lista és Linux-
kezdé-lista archivuma, melynek leveleibdl sok jo
oOtletet lehet meriteni mindenféle Linuxszal kap-
csolatos — néha nem annyira kapcsolatos — té-
makbol. A CD-n kaptak helyet még: a Linux Ga-
zette — amely egy Interneten terjesztett ingyenes
Linux-magazin — eddig megjelent szamai, és ter-
mészetesen mintafile-ok az e CHIPtarban megje-
lent cikkekhez, rengeteg dokumentéacié és az Uj-
sagbol helysziike miatt kiszorult irasok is. B
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CD-nk Linuxarol

A CD-nken a Debian GNU Linux 1.3.1-es disztribucioja talalhaté meg.

A CD-re kerult Debian telepitéprogramjanak nagy részét magyarra forditottuk (~90%-ban) és a rendszert
bootolhatéva tettuk. Ezek miatt a CD-n talalhaté korabbi dokumentaciokkal szemben a rendszer telepitése
az alabbi médokon lehetséges:

— A megfelelé BIOS-szal és ATAPI CD-vel rendelkezék bebootolhatjdk a CD-t, ezzel elkezd6dik a telepités.

— Ha a CD nem bootol, akkor DOS alél — nem Windows DOS-ablakbol! — a \BO\DISK-I3\MAGYAR\INSTALL.BAT
inditasaval kezdhetjik a telepitést.

— Ha a Linux nem ismeri meg a CD-meghajtot (régebbi vagy ismeretlen tipus, vagy nem tamogatott SCSI ve-
zérlén ,16g"), vagy halézaton keresztul telepitiink, akkor el6szor a telepit6 floppykat kell legyartanunk.

A telepité floppyk image-file-jai is a \BO\DISK-I3\MAGYAR\ konyvtarban taldlhaték meg. 1,2 Mbyte-os meg-
hajtéban valé bootoldshoz a RESC1200.BIN és DRV1200.BIN image-ek, 1,44-eshez a RESC1440.BIN és
DRV1440.BIN image-ek szlkségesek. A halozati telepitéshez a BASE-1.BIN, BASE-2.BIN,... BASE-5.BIN készlet is
szukséges.

A floppyk legyartasarol és a telepités folytatasarol részletesen a ,A Debian Linux és telepitése” c. cikkben ol-
vashatnak részletesen.
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Nyitrai Taméas
(defiant@tel-
net.hu)

Egy hideg novemberi napon
kezd6dott, egy ismer6som valami
Linuxrol mesélt nekem, amit most
rakott fel a gépére.

Nem kulondsebben izgatott a dolog, mert eléggé
megszoktam mar, hogy ismeréseim allandéan min-
denféle programokat raknak fel a gépeikre, s azt
mesélik, hogy ,milyen fantasztikus a 3 dimenziés
kornyezet, és oriasi, ahogy a hangja sz6l”. Szoéval
csak beszélt, beszélt, arrél regélt, hogy mi mindent
tud, hogy egyszerre futtat programokat kilénb6z6
ablakokban, és azt nagyon gyorsan teszi, s raada-
sul gyakorlatilag ingyen van, csak a CD-t kell meg-
venni, de az is csak 3-4 ezer forint.

Ekkor mar jobban érdekelt ez a — hogy is mond-
ta? — Linux, lelki szemeim el6tt megjelent egy Gjabb
windowsos program, amit Linuxnak hivnak, s ezt
valamiért ugy sikerilt megalkotniuk, hogy gyorsab-
ban fut, mint méas windowsos tarsai.

,Es nem fagy le?” — kérdeztem. ,Eddig még nem
sikertilt” — valaszolta ismerésém, s kézben mosoly-
g6 arccal gondolt otthoni gépére, amin ott a Linux,
és tovabbi csodas dolgokat mivelhet vele.

Ismeretségiink torténete

Megbeszéltink egy idépontot, amikor felmentem
hozzéd megtekinteni ezt a valamit, amirél annyira
aradozott. Elinditotta gépét, betett egy lemezt, és
hamarosan megjelent a ,LILO:” felirat, ezt még egy
rakas mas felirat is kovette, amirél gézom sem volt,
hogy mit jelenthet. Amikor a feliratfolyam abbama-
radt, megjelent egy rejtélyes ,darkstar login:” lze-
net. Bepotydgott valamit, ami utan én azt vartam,
hogy megjelenjen valami szines logd, vagy valami
Windows-szerli munkaablak, de tovébbra is csak
egy villogoé kurzort lattam.

Azt kdzben tisztaztuk, hogy a Linux futtatasahoz
nem kell Windows, s az ismerésdmnek azt is sike-
rilt elmagyaraznia, hogy miért kell beloggolni, de a
beigért ablakokat tovabbra is hianyoltam. ,Mutass
akkor valamit!” — mondtam neki kissé hitetlenked-
ve. Erre elébb el6varazsolt egy Nortonhoz hasonlé
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file-kezel6t, majd nyomott valamit, amitdl ez elt(int,
s Ujra csak a ,darkstar login:” jelent meg. Na, mon-
dom, ez lefagyott, s most léphet be UGjra. Be is lé-
pett, de akkor megint megnyomott valamit, mire
visszajott a file-kezel6. Ejha, ez aztdn mar varazs-
las, itt lehet kapcsolgatni a karakteres programok
kozott.

Ismerésom el6vett egy CD-lemezt és berakta. Be-
potydgott valami iszonyt hossz és bonyolult utasi-
tast, csak azért, hogy a CD tartalmat meg tudja
nézni abban a kék nortonos valamiben. HG, ez az-
tan nem valami felhasznalobarat, ha ennyit kell gé-
pelni, rdadasul magatél észre sem veszi, hogy be-
raktam egy Gj CD-t — mondtam, de ismerésém
megnyugtatott, hogy lehet irni ,szkripteket” a dol-
gok leegyszerUsitésére, s elmagyarazta, hogy azok
olyanok, mint DOS-ban a batch file-ok.

Ezek utén folytatta varazsloi tevékenységét. Elin-
ditott Gjabb programokat, tobbek kozt egy rejtélyes
Povray nevezetlit, ami szamolgatott valami képet, s
kdzben ide-oda tudott valtogatni: hol ezt néztik, hol
azt, de ablakok még mindig sehol. Erre beirt me-
gint valami utasitast, amire megjelent egy kék feli-
let, a képernyé sarkéban valami rejtélyes négyze-
tekkel, de ikonok sehol. Hogy lehet innen progra-
mokat inditani, meg egyaltalan dolgozni?

Eléggé baratsagtalannak tiint a dolog, de mégse
fagy le, gyors, és a programok kozott lehet kap-
csolgatni, ez valami szenzacioés. Elhataroztam, hogy
én is felteszem a gépemre. Beszereztem egy CD-t,
de azzal nem igazan boldogultam, igy aztan ismeré-
sOm sietett segitségemre, aki sajat CD-jét hozta el.
Eléraktam a klaviaturat, s elmondtam neki, hogy
azért rohangéasztam péntek este winchesterért,
hogy legyen hova felrakni a Linuxot, sét érommel
jelentettem, hogy meg is formataltam neki.

Ekkor azonban kiderult, hogy ez nem ilyen egy-
szerl, mert Gjra kell particionalni vagy mi, és ra-
adéasul valami fdiskkel kell blivészkedni, mert a Li-
nuxnak sajat file-rendszere van (bar akkor még
egyik sz jelentését sem ismertem). Utébbi mive-
leteket tapasztalt kézre biztam — ismer6sémre, mert
6 mar csinalt ilyet.

Miutan végzett winchesterem atalakitasaval, ké-
szitett két floppyt, amit szépen beadagolt a gépnek
egymas utan. Ezzel elkezd6dott a hadmitivelet ma-
sodik része, amikor is egy Slackware nevezeti
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program mindenféle kérdéseket tett fel, hogy aka-
rok-e ilyen-olyan csomagokat. Mondtam neki,
hogy persze, én mindent akarok. Ezutan mint egy
érilt elkezdett felpakolni mindent a CD-rél. Meg-
kérdeztem erre ismerésémet, hogy mi tart ennyi
ideig, mire 6 kozolte, hogy le kell forditania minden
programot a forraskodjabél. En csak elhdlve tiltem
a képernyd el6tt, s vartam, hogy mi stl ki az egész-
bdl.

A telepités befejezédott. Ujrainditottuk a gépe-
met, s ndlam is megjelent a ,darkstar login:” neve-
zet(i kiiras. Ekkor ismerésém megmutogatta, amit
még addig nem: ha nem tudom egy utasitas vagy
file nevét, akkor meg kell nyomnom a [TAB]-ot, s a
Linux kiegésziti nekem, vagy megmondja, hogy mi-
lyen variaciok lehetségesek. Ha valamelyik utasi-
tasrol vagy programrol tobb informaciét szeretnék,
ha csak beirom, hogy man és az utasitas neve, ha
pedig nem talalok valamit a winchesteremen, akkor
a locate néhany masodperc alatt kiboki, hogy me-
lyik kényvtarban van az.

Lehet ide-oda maszkalni, nincs kalén C:\, D:\
vagy E:\, hanem pl. a CD-ROM a /cdrom kényvtar-
ban van ,felmountolva” (ezt a sz6t is meg kellett ta-
nulnom). Aztén a legszebb az egészben, hogy 256
betli hosszisagig mindenféle file-neveket megad-
hatok, ja és most jut eszembe, hogy nem kell ret-
tegnem a 640 Kbyte-os megmoriakorlattél, mert itt
ilyen nincs, és az a bizonyos ,swap partici6” gon-
doskodik arrél, hogy ha esetleg kifogynék a memo-
riabol, akkor is legyen a programoknak hova ter-
jeszkednitk.

Az els6 napok vegyes érzelmekkel teltek. Belép-
tem egy Uj vilagba, illetve — akkorra mar megtanul-
tam — egy Uj operacios rendszerbe. El6szér semmit
sem talaltam, amit begépeltem, az nem miikodott.
Kerestem a futtathaté programokat, mert itt nincse-
nek kiterjesztések, s nincs .com és .exe, radadésul
minden programot 6sszeboritottak kilénféle bin és
sbin nevezetli kényvtarakba, s nem alkalmazason-
ként lettek szétvalogatva a dolgok.

Olyan érzésem volt, hogy ujra kell tanulnom a
szamitastechnikat. Méar eleve miféle dolog az, hogy
egy PC-n nem csak a DOS és Windows futhat, ha-
nem egy masik operacios rendszer is (megjegyzés:
sokaig az OS/2-rdl is azt hittem, hogy az valami
DOS-os program). Atlathatatlan kaosznak véltem
az egészet, amig ra nem jottem, hogy itt minden-
nek megvan a helye: a futtathaté file-ok a bin
kényvtarakban vannak, melyek mindegyike benne
van az elérési Utvonalban, igy ha egy programot le
akarok futtatni, csak be kell potydégném a nevét,

s6t elég csak félig bepotyogni, mert ha [TAB]-ot
nyomok, akkor a tobbi jon ,magéatél”. Aztan a fon-
tosabb parancsok tébbsége csak 2-3 bettibdl all,
amit rdadasul megjegyezni se nehéz.

Szoval teltek multak a napok, s egyre tobbszor
talaltam magamat a Linuxban, s egyre kevesebb-
szer kellett felhivni ismer6sémet, ha valami nem
ment. Egyszer aztan elérkezett a nap, amikor fel-
raktam a lilo nevezetl Linux-indité6 programot a
winchesteremre Ugy, hogy elsére az j6jjon be.
Kezdtem hanyagolni a Windowst, s az Internetet is
mar csak Linux aldl hasznaltam. Szépen belemele-
gedtem a Linuxba, mar egész jol kiismertem ma-
gam a konyvtarak felépitésében, egész jol tudtam
mar szerkesztgetni a beéllitdsokért felel6s konfigu-
racios file-okat, mignem egy nap betelt a winches-
terem. Annyi mindent toltéttem le a Linuxhoz a Ha-
l6zatrél, hogy nem volt mar hely. Nem volt hat mit
tenni, egyszerlien toroltem egy-két DOS-os progra-
mot, majd pedig Ujraparticionaltam a winchestert, s
Ujabb részt forméaztam le a Linux file-rendszerévé.

Ma mar az 1,5 Gbyte-nyi lemezhelybél mindéssze
130 mega a DOS, és nincs mar Windows se, leto-
roltem, hiszen nem hasznaltam mar egy ideje, mert
végll minden feladatot sikeriilt megoldanom Linux
aldl. Ehhez persze idére volt szilkség, de a Linux
hasznélata soran Ujra felébredtek bennem a progra-
mozoi 6sztondk. A Linux annyira nyilt rendszer,
hogy gyakorlatilag minden a gazdaja iranyitasa
alatt all. Tekintettel arra, hogy a linuxos programok
tobbsége az un. GNU licensz alatt kerll terjesztésre,
még a forraskodok is szabadon hozzaférhetsk és
moédosithatok. Egyszoval kinyilt eléttem a szami-
tastechnika vilaga, tébbé nem voltam beszikitve
egy kereskedelmi operacios rendszer lehet6ségei
kozé.

A Linux nemcsak U0j lehetéségeket, Gj ismereteket
és Uj baratokat adott, hanem megvaltoztatta a gon-
dolkodasmédomat is. Rajéttem, hogy a szamitogé-
peket hasznalok tébbsége nem is tudja, hogy gépe
mennyi mindenre lenne képes. Ennek okat abban
latom, hogy az egész otthoni és irodai szamitogép-
felhasznalast lényegében egyetlen nagy szoftver-
gyarté és marketing cég probélja meg befolyasa
ala vonni, s egyre inkabb térekszik a monopolhely-
zet elérésére.

A Linux szamomra egy eszme (masoknak vallas
is). Elképedve lattam, hogy még van a Foldon
olyan dolog, ahol nem a pénz dominal! A Linuxot,
illetve a hozza kapcsolédo szoftvereket olyan prog-
ramozok fejlesztik, akik ezért szinte soha nem kap-
nak semmilyen anyagi ellenszolgaltatast, raadasul
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még 6k azok, akik sajat szabadidejiket és sokszor
sajat pénziiket aldozzék a Linuxra. Ez egy olyan
mozgalom, ahol egyszerlien az 6sszefogas és egy-
mas segitése a jellemzd. Ha hiszik, ha nem, vannak
linuxosok, akik képesek arra idét és pénzt szentel-
ni, hogy masok gépére ingyenesen felrakjak a Li-
nuxot, és ha masok elakadnak, akkor 6k segitséget
nyuUjtsanak. Ebben a kdzésségben egymasért dol-
goznak a résztvevék, mert ha valaki megir egy
programot, akkor az a masikat elésegitheti Gjabb
programok létrehozéasara, s ez dngerjeszté folya-
mat.

Végezetlll szeretném megjegyezni, hogy az ira-
som elején leirt ,telepitési kinok” ma mar nem igy
jelentkeznek, mert az Gjabb linuxos terjesztések
(més néven disztribuciok) sokkal baratsagosabban
és sokkal egyszer(ibben tudnak felrakni egy progra-
mot, vagy letoérdlni azt, hogy utdana ne maradjon
szemét. Gondok, fejlesztésre var6 feladatok még
most is vannak, s6t mindig is lesznek. De ne le-
gyunk igazséagtalanok, amikor valami nem miiko-
dik, ne szidjuk a fejlesztSket, hanem segitsiink ne-
kik, mert azzal nektink lesz jobb.

Linux ala is léteznek mar kereskedelmi szoftverek
az igényesebb felhasznalék szamara, de gyakori,
hogy az ingyenes, Linux-felhasznalok altal fejlesz-
tett programcsomagok hatékonyabbak és megbiz-
hatébbak, mint pénzes tarsaik. A linuxosok leg-
alabb &szintén vallanak programjaikrol, a forrasko-
dokba pedig mindenki betekinthet, s javaslatokat
tehet a hibak kijavitasara.

En és a Linux tehat jol megvagyunk egymassal.
Tobb mint egyéves baratsagunk most mar gyimol-
cseit hozza, mert a Linux munkalehet&séget is te-
remt a rendszergazdaknak, héalozattervezéknek,
-épitéknek és természetesen a programozoknak. Mi-
el6tt barki azt hinné, hogy egy évvel ezel6tt én bar-
mit tudtam volna a fenti szakmakrél, az téved,
egyéves linuxos palyafutdasom soran tanultam meg
minden ilyen ismeretet. A Linuxot nem lehet megun-
ni, olyan mint egy j6 kényv, amit nem lehet letenni.

A baratsagos Linux

Mint mar irtam, tébb mint egy éve hasznalok Linu-
xot és szinte mar csak azt. Az elmult egy évben
megtapasztalhattam a Linux minden kinjat és 6ro-
mét. Kinjaibol tanultam, mert minden gond megol-
désa kilon élmény és tanulsag, és 6romot nyujtott,
mert szamitégépem addig rejtett vilagokat tart
elém.

Belépd egy szabad vilagba

—[ HACKEREK VAGY CRACKEREK? |—

Gyakran hallani, hogy mindenféle gonosz em-
berek — akiket a tudosité hackereknek nevez —
betértek egy-egy fontos szamitégépre, és ott
karokat okoztak. Néha azt is lehet hallani,
hogy RMS (Richard M. Stallman) vagy Linus
Torvalds (a Linux atyja) az utolsé igazi hacker.

Akkor tehéat Linus Torvalds azzal szokott sz6-
rakozni, hogy mindenféle szamitégépekben
karokat okoz? Nyilvan nem. A félreértés abbdl
adédik, hogy a két hasonlé hangzasu szot
gyakran Osszekeverik. Pedig a szamitogép-
maéniasoknak ezt a két csoportjat élesen el kell
kiléniteni.

Mit is jelent a hacker sz6? A hacker olyan
ember, aki a szamitégépek megszallotja. Alta-
laban toébb programnyelven folyékonyan ,be-
szél”. Nem feltétlentil programozassal tolti
minden idejét, hiszen az altala kedvelt rendsze-
reken tobbnapos programozast meg lehet Gsz-
ni az eszk6zok megfelelé 6sszekotésével.

A hackerre az mindenképpen igaz, hogy te-
vékenységének eredménye a ,hack”. A hack
lehet egy csillogo-villogé teljes program, vagy
akar egy egysoros modositas egy programban,
amitél az teljesen nem trivialis dolgot fog csi-
nalni. Ugyanigy hack lehet a rendszer elemei-
nek egy nem egyszer( csoportositasa.

Tehat a hacker az, aki ilyeneket (vagy éppen
a GNU C compilert, vagy a Linux kernelt) csi-
nalja. Egy hacker méltésagon alulinak tartja,
hogy betérjon valahova, noha a technikakat is-
meri. Egyszer-kétszer esetleg megteszi, de ak-
kor is csak a jo barat megtréfalasa a célja, és
sosem okoz kart.

Aki a karokozas kedvéért betér, az a cra-
cker. A cracker egy teljesen mas allatfajta, az
egyetlen kozos a két tipusban a szamitégép-
mania. Sajnos egy laikus magyarazat nélkiil
mindkét sz6 meghallasakor a betorét latja lelki
szemei el6tt, amint a kibertér résein keresztul
beoson szigortian védett katonai objektumok-
ba. Talan ezért van az, hogy a ,hacker” kifeje-
zés helyett egyre jobban terjed a ,guru” megje-
16lés, noha annak egy kicsit mas a jelentése (a
guru inkabb az operacios rendszert babusgatja,
mig a hacker az eszkozokkel foglalkozik: a gu-
ru inkabb konfigurél, a hacker inkabb progra-
moz) =

: Magossanyi Arpad
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A Linux azoknak jo, akikben van kreativitéas és sze-
retik a kihivasokat, mert itt aztan lehet alkotni és el-
rontani is. Sajnos — az 6reg linuxosok akéarhogy is til-
takozzanak -, a Linux jelenleg még nem val6 az egy-
szerl felhasznal6é kezébe, mert pontosan sokoldalu-
sagabodl addédo bonyolultsaga miatt csak eltévedne a
konfiguracios file-ok és unixos utasitasok erdejében.

Amit én szeretnék latni egy linuxos rendszerben a
jovében, az az interaktivitas, a felhasznalébarat, se-
gité viselkedés, mert ahhoz, hogy minden linuxos
ezen nagyszerl kozos mive a szélesebb rétegekhez
is eljusson, ezeket a feltételeket is teljesitenie kell.
Ez azonban mar nem rendszerszintl feladat. A
rendszer — a Linux-mag - fejleszt6i mar mindent
megtettek azért, hogy most johessen egy Gjabb ge-
neracios fejlesztébrigad, amely a falakra felhtizza a
vakolatot is.

Mikozben tehat a rendszer tudasa nd, egyre job-
ban fejlédik és elkapraztaté dolgokra képes, itt az
ideje, hogy a kiilsén is alakitsunk egy kicsit. Nagy-
szerli kezdeményezések a csomagkezel6k (hozza
kell tenni, hogy a RedHat vagy Debian csomagke-
zel6ihez kevés mas operacios rendszerben van ha-
sonld), ezek mar hatalmas terhet vesznek le a ke-
vésbé kisérletezé vagy hozzéaérts felhasznalok val-
larol, de a profik szamara is jobban attekinthetévé
teszik az egész operacios rendszer allapotat.

A programok forditasat/felrakasat végezé scrip-
tek is egyre intelligensebbek (s nem nélkilozik
idénként a humort sem). llyen scriptek vizsgaléd-
nak jelenlegi beallitasaink kozott, és eredményének
megfelel6en ajanljak fel a lehetéségeket. Ezen
scriptek gyakran mar nemcsak szovegesek, hanem
dialbgusablakokkal is megjelennek konzolon vagy
az X11 grafikus feliiletén, mely utébbi egyenes Ut a
GdI, a teljes grafikus felhasznéaléi kapocs megte-
remtése felé.

Elsédleges tehat az interaktivitas, ugyanis hiaba
vannak megjegyzésekkel, magyarazatokkal jol tele-
tlizdelt konfiguracios file-ok, ha a felhasznalé gyak-
ran azt sem tudja, hogy merre keresse az altala be-
allitani kivant dolgokhoz a megfelel6 file-okat. Ezért

aztan meniikbe rendezett, interaktiv és intelligens
programok, scriptek segithetnek, aztan a felhaszna-
16 késébb eldénti, hogy akar-e mélyebbre menni,
vagy megelégszik ezen programok és scriptek altal
felajanlott lehetéségekkel.

Véleményem szerint ugyanis a Linux sokkal t&bb
mindenre képes, mint néhany nagyobb szoftver-
gyartd operacios rendszere, csak egyszerlien nem
elég kozvetlen. Természetesen vannak mar kezde-
ményezések mind a kereskedelmi, mind pedig a
GNd oldalon. Méar Linuxhoz is lehet vasérolni pén-
zes munkaasztalt (pl.: Caldera Network Desktop),
és alakulnak az altalam is ismertetett interaktiv
programok. Ilyen kis grafikus segédletek mar talal-
hatok pl. a RedHat Linux terjesztésben. Persze még
ezek is mind fejlesztésre szorulnak.

A baréatsagos Linux irdanyaba tehat mar elindul-
tunk. Egyre tébb szoftvert irnak X11 ala, vagy
meglévé szbveges (parancssorbdl indithatd és pa-
raméterezhet§) programhoz alkotjak meg a grafi-
kus feluletet, gyakran a tcl/tk nyelv segitségével.
Ezéltal az egykezes-egeres klikkeléshez szokott fel-
hasznaldk is jobban érezhetik magukat anpal, mint-
ha egész kényvtarstruktarakat kellene végigtarniuk
és mindenféléket gépelgetnitik.

A Linux mint operéacios rendszer — akarmennyire
hihetetlen - elég jol dokumentélt, de ( mint az Inter-
netre altalaban jellemzé — a Linux ugyanis az Inter-
net gyermeke finn apatoél) téobbnyire csak angol
nyelvi dokumentécié érhetd el hozza. Szerencsére
a sok linuxos énkéntes kozott vannak olyanok, akik
a dokumentaciok, illetve GNU programok helyi val-
tozatait készitik. Ez a folyamat mar elindult Ma-
gyarorszagon is. Egyre tobb leiras jelenik meg ma-
gyarul, illetve egyre tébbet forditanak le angolbdl.
A GNUd forditébrigadnak mar létezik hivatalos ma-
gyar tagozata is, igy hamarosan kedvenc GNU
programjaink magyar valtozatat is lathatjuk.

A Linux-felhasznalok koézossége érommel var
mindenkit, aki részt szeretne venni akar interaktiv
scriptek, akar magyar dokumentaciok, programok
irasaban. B
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Sokan értetlentiil allnak azon tény
elétt, hogy a barki altal
megszerezhetd ingyenes programok
gyakran jobb min6ségliek

és kényelmesebben hasznalhaték,
mint sulyos pénzekért arult

tarsaik.

Vannak, akik annyira értetlendl all-
nak ezen tény el6tt, hogy el sem hi-
szik, pedig ezt tobbszdrésen bizonyi-
tottdak mar. Cikkemben ennek a mi-
értjét és hogyanjat szeretném megvi-
lagitani.

El6szor is tisztaban kell lenni azzal, hogy az ingye-
nes programoknak tobb csoportja is létezik. Vannak
olyan programok, amelyek bizonyos feltételek mel-
lett ingyenesen hasznalhatok, de ha valaki komolyan
hasznélni akarja Sket, akkor fizetnie kell érte. Ezek
az ugynevezett shareware programok. llyen példaul
az Arj és a StarOffice is. A shareware programok
nagy részénél a forraskdéd nem all a felhasznalok ren-
delkezésére, de talalhatunk olyat is, amelynél igen.
llyen példaul a méltan népszerd xv nevii képmasszi-
roz6 program.

Vannak olyan programok is, amik ingyenesen
hasznalhatok barki szamara, de forraskodjuk nem el-
érhetd, és gyakran a szerzé is ismeretlen. Szerencsé-
re az ilyen programok kihaléfélben vannak; nagy-
részt ezeknek volt kdszénheté az a nézet, hogy ,az
ingyenprogram = rossz program”.

A legfontosabb csoportot a szabad szoftverek ké-
pezik: a szabad szoftver olyan program, amely nem-
csak ingyenesen terjeszthetd, hanem a forraskédja is
béarki szdméara szabadon hozzaférheté. Ezek a prog-
ramok éaltalaban a BSD vagy a GPL fed6nevii szerz6i
jogi védelem alé esnek. A BSD programokat barki
hasznalhatja, masolhatja, moédosithatja, csupan az
a kikotés, hogy a tulajdonos neve és a ,,copyright no-
tice” maradjon rajta a programon. A GPL programok

annyival ,tudnak tobbet”, hogy a szerzéi jogi kérdé-
seket aprolékos modon szabalyozték, vagyis ha egy
program mar egyszer GPL alé esik, akkor annak
minden ,leszarmazottja” is GPL ala essék. Tehat a
program hasznaldi is biztosak lehetnek abban, hogy
a jogaik mindig megilletik 6ket. Ugyanis volt mar ra
példa, hogy egy olyan programot, ami addig szaba-
don hozzaférheté volt, hirtelen kivontak a forgalom-
bol. Sajnos az eredeti Unixszal is ez tortént, sokak
béanatara. Ahogy a régi (még a Linux el6tti id6kbél
szarmazo) néta mondja:

Oh Lord, won't you buy me a 4BSD?

My friends all got sources, so why can't | see?

Come all you moby hackers, come sing it out with me:

To hell with the lawyers from AT&ET!

Miért jok?

Miért mondtuk, hogy a szabad szoftverek sokszor
jobbak a pénzért kaphato¢ tarsaiknal? Nagyon fontos
szempont az, hogy a szabad szoftver alkotéja leg-
tobbszor nem pénzért, hanem a maga hasznalatara
vagy szérakoztatasara késziti el programjat. Ez egy-
felél azzal jar, hogy a maga szamara legkényelme-
sebb felliletet valasztja — mivel 6 is hasznalja a prog-
ramot —, masfelél az apréobb kényelmetlenségeket is
kikiiszoboli. Ezenkivil a program ,tesztelése” annak
egész életciklusan at tart; amint valami apré hiba
felmertl, azt azonnal kijavitja. Fontos az is, hogy a
szabad szoftverek iréit a legritkédbban szoritja hatar-
id6, igy jobban atgondolt, biztosabban miik6dé
programot tudnak irni.

Laikusok szamara talan nem sziikségtelen megje-
gyezni, hogy két programnal, amelyek alapesetben
pontosan ugyanazt a dolgot csinaljak, kivéve, hogy
a valtozat nem figyeli a hibakat és varatlan korul-
ményeket, a b valtozat pedig igen, a b valtozat
nemritkan masfélszer-kétszer annyi dolgot végez el.
(Ebbdl nem szabad levonni azt a kovetkeztetést,
hogy ,nagy program = j6 program”, ugyanis az is
megfigyelés, hogy egy program, ha alapvetéen uj
tulajdonsagot nem tesznek bele, egy kodtisztitas so-
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ran igen sokat karcsusodik.) A szabad szoftver irdja
rdadasul sokkal jobban fog tigyelni forraskodja ki-
nézetére, logikus szerkezetére is, hiszen biztos lehet
benne, hogy programjat sokan fogjak olvasni. A for-
ras logikus felépitése altalaban magaval vonja a
program logikus felépitését is...

Ha szabad a forras

Amirél nem volt sz, az a forraskdd terjesztésével
jaro elényok. Az Olvaséban felmeriilhet a kérdés,
hogy miért hangsulyozzuk annyira a forraskédhoz
val6 szabad hozzaférést? Egyszerlien azért, mert ez
a programok jé minéségének a biztositéka. Ha egy
programot sokan hasznéalnak, akkor hamar kidertl-
nek a hibai (mint kéztudomaést, minden program-
ban végtelen szamu hiba van, ez teljes indukciéval
koénnyen bizonyithaté...), és ha a forraskéd szaba-
don hozzaférhets, akkor nagyon valészin(, hogy
lesz kéznél valaki, aki képes és hajlandé az adott hi-
bat kijavitani.

A tapasztalat megmutatta azt, hogy ha egy sza-
bad szoftver hasznaléinak szama elér egy bizonyos
JKkritikus tomeget”, a szoftver elkezd 6nall6 életet él-
ni, és annak az embernek, aki karbantartja, csupan
annyi dolga marad, hogy a masok altal bekildott
modositasokat ellendrizze, és beletegye a szoftver
szabadszoftveresdi, nyilvan nem értik, hogy honnan
kertll el6 az az ember, aki karbantartja, és legf6kép-
pen miért csinalja ezt. A programokat gyakran az
ir6juk szokta karbantartani, hiszen nemegyszer az
adott program az 6 mindennapos munkaeszkoze is
egyben. Sokszor egy csoport alakul arra a célra,
hogy egy adott programot karbantartson. Egy ilyen
csoport tagjai a legktlonfélébb motivaciok alapjan
végzik ezt a munkat; van aki azért, hogy igy mutas-
sa meg a vilagnak, hogy milyen okos is 6, van aki-
nek szitksége van az adott programra, vagy annak
egy adott tulajdonséagara, van aki tudoményos kuta-
tasa kozben javitja a programot, azt hasznalva fel
kisérleti terepként, és egyre né azoknak a széama,
akik garanciat és tamogatast vallalnak egyes cégek
felé.

A kihivas

Itt érkeztiink el az informatika mint iparag altal nyuj-
tott legnagyobb kihivashoz: programok egész cso-
portjat ma mar nem érdemes pénzért gyartani, hi-

szen szabad megfelel6jiik mindent tud, ami az adott
programtél elvarhat6. Ez egyel6re az operacios
rendszerek piacén figyelheté meg, igaz ott is csak
nyomokban, de a tendencia er6soédik. Persze lehet
egy ideig erdltetni a dolgokat, hiszen a marketing
erés eszkodz, amit a szabad szoftverek nem nagyon
birtokolnak, de amikor egy operéaciés rendszer elké-
szitésének haromszorosaba kerll a marketing, és az
elkészilt operaciés rendszert ezek utén is mindenki
szidja, a folyamat vége elére lathaté.

A szabad szoftverek rohamos elterjedése azt hoz-
za magaval, hogy az informatikai tevékenység
hangsulya a szoftvergyartasrol a rendszerintegracio,
a management és support tevékenység felé tolodik
el. Barmilyen hihetetlennek ttinik elsé pillantasra, ez
az a tertlet, amiben a szabad szoftverek verhetetle-
nek, hiszen egy programrol a forraskédja a hozzéaér-
t6 szamara ékesebben beszél akarmennyi doku-
mentéacional. Ugyanakkor azt sem szabad elfelejte-
ni, hogy a szabad szoftverek nagy része sokkal
tobbféle kornyezetben képes futni, mint kereskedel-
mi tarsaik. A sok kilénb6zé kérnyezethez vald al-
kalmazkodashoz viszont alapfeltétel a tiszta, atte-
kintheté koéd és a program logikus felépitése; az eh-
hez sziitkséges kodtisztitast egy szabad szoftvernél
sokkal kénnyebben elvégzik — hiszen fejlesztSiket
nem hajtjak a hataridék —, mint a kereskedelmi ter-
méket elSallité tarsaikét. Fontos elem az is, hogy a
szabad szoftverek fejlesztéi altalaban a halézaton
jobban hozzaférheték, nem kotik Sket a formasa-
gok, igy valaszidejuk sokkal rovidebb. Erre szép
példa a nagyon sok operéaciés rendszert érinté ,ping
o’ death” nevl hiba. (Ennél a hibanéal egy nem
szabvanyos formdju ping csomag hatdséara szamos
operéacios rendszer képes volt hibas miikédést pro-
dukalni - a szerk.) Ez a hiba a Linuxnél a felismerés
utani egy napon belll kijavitasra kertlt, mas — ke-
reskedelmi — operéacios rendszereknél erre gyakran
fél év nagysagrendu idét kell varni. A felsorolt tulaj-
donsagok Osszessége teszi a szabad szoftvereket
annyira alkalmassé arra, hogy veliik hatékony rend-
szereket lehessen épiteni, és ezeknek a tAmogatasat
jol el lehessen latni.

Az emberiség k6zos kincse

Idaig a tényeket és a folyamatokat mutattam be.
Most lassuk a mozgalom mogotti filozofiat is. Az
egész dolog alapgondolata az, hogy a programok
forraskddja olyan tudést jelenit meg, amelyet az
emberiség kézos kincsévé kell tenni. A tudas



CHIPTAR: LINUX

ugyanis annyiban nem hasonlit mondjuk a kéolaj-
hoz, hogy mig a kdéolaj egyszerre egy ember tulaj-
dona lehet, és ha azt valaki méasnak atadja, azzal 6
szegényebb lesz, addig a tudas atadoja a tudas at-
adasa altal nemhogy szegényebbé, hanem gazda-
gabba valik. A szabad szoftvereknél ez a gazdago-
das nyivanvaldan fellelhets, ha a program forras-
kodjat kozrebocsatjak, a program szerzéje — aki
nyilvan hasznalja is programjat — ugy valik gazda-
gabba, hogy a programja masok segitségével még
jobban fejlédik. A fenti alapkijelentést egészen
odaig lehet élezni, hogy az, aki egy szoftver forras-
kodjat (és ez nem csak itt, hanem barmilyen infor-
maciéval kapcsolatban igaz) nem teszi szabadon
elérhet6vé, az bint kdvet el. A blint abban az érte-
lemben értem, hogy a tarsadalom ezaltal olyan
mértékl hatranyba kertil, ami nem magyarazhaté
azzal az elénnyel, amihez a ,blinds” ezaltal hozza-
jut. A hatrany azaltal éri a tarsadalmat, hogy az in-
formatika fejlédése megtorpan: mivel egy adott fel-
adatra sok programot kell fejleszteni, hiszen egyik
program sem tokéletes (egyrészt azért, mert ezek,
mint minden program, természetiiknél fogva nem
lehetnek tokéletesek, masrészt azért, mert nem-
csak a programfejlesztés moddja, hanem marke-
tingszempontok sem engedik meg azt, hogy ezek a
programok medfelel6 médon legyenek megirva és
tesztelve). Az alkotd energidknak nagy részét leko-
ti ezeknek a duplikatumoknak a fejlesztése: mar jol
megoldott feladatokat kell még egyszer megoldani,
ahelyett hogy az informatikai tarsadalom az Gj kihi-
vasok megvalaszolasaval foglalkozna. Ezért van
az, hogy a szoftverek fejlédésének tteme lemaradt
a hardverekétdl.

A Szabad Szoftver Alapitvany
és a GNU-projekt

Ezt a problémat ismerte fel Richard M. Stallman, aki
megalapitotta a Free Software Foundation (Szabad
Szoftver Alapitvany) nevil szervezetet. Stallman cél-
ja egy teljes, jol hasznalhatd, barki részére hozzéafér-
hetS operacios rendszer kiépitése volt. Az operacios
rendszert GNU-nak nevezte el. A GNU egy rekurziv
akronima, azt jelenti, hogy a GNU nem Unix. A re-
kurziv akronimék hasznélata a hackerek (akiket
nem szabad a crackerekkel — a betorékkel — 6ssze-
keverni) korében é&ltalanos olyan programok megje-
16lésére, amelyek egy jol ismert program kivaltasa-
ra készltek.

Belépd egy szabad vilagba

Talén segiti a rekurziv akroniméak jobb megértését
az Emacs esete. Ezt a méltan népszer( szovegszer-
keszt6t (amit szintén Stallman irt), tobben megproé-
baltak — sikertelentl — tulszarnyalni. Az egyik ilyen
prébélkozas neve EINE volt. Az EINE az ,Eine Is
Not Emacs” (az Eine nem Emacs) roviditése. En-
nek a programnak az ellenpontjaként elkésziilt egy
ujabb ZWEI nevii program, amelynek teljes neve a
kovetkezé: ,,ZWEI Was Eine Initially” (A ZWEI ere-
detileg EINE volt). A GNU rendszerre azért is raillik
az, hogy ,nem Unix”, mert a rendszer magja nem a
hagyomanyos Unix-rendszerek monolitikus felépité-
sét koveti, hanem a mikrokernel-architekturéara
épul. Ezt a magot HURD-nek nevezik, és egész sor
olyan dolgot tud, amit a unixok altalaban nem. A
HURD egyelére fejlesztési stadiumban van, kipréba-
lasa csak a nagyon merészeknek ajanlott.

A GNd rendszer nagyon sok eleme viszont telje-
sen készen van, és mas Unix-rendszereken erételje-
sen hasznaljék is. llyen példaul a GNU C compiler,
ami a vilag legelterjedtebb, egyik legjobban optima-
lizalo és legtobb platformon futé C forditéja. Nagyon
sok olyan GNU programot lehetne felsorolni még,
rendszeradminisztratorok gyakran lecserélik ,gyari”
programjaikat a GNU megfelel6kre, mert azok ké-
nyelmesebbek és jobbak. A Linuxon hasznalt eszko-
z0k nagy részét is a GNU rendszerhez irtak teszik ki.

A GNJd General Public Licence

A GNd rendszerhez egy sajatos szerzdi jogi iro-
many, a ,,GNU General Public Licence” (GNU alta-
lanos koézengedélyként lehetne forditani) vagy
GNd GPL tartozik. Ez aprélékosan szabalyozza a
hatalya ald esé programok szerzéi jogi helyzetét
annak érdekében, hogy a program és annak min-
den leszarmazottja forraskéddal egyttt hozzaférhe-
t6 legyen barki szamara. Tehat az elterjedt hiede-
lemmel szemben ezeknek a programoknak legfon-
tosabb tulajdonsaguk az, hogy ingyenesek. Az in-
gyenesség csupan eszkdz annak érdekében, hogy
biztositani lehessen a program forrasanak hozza-
férhetéségét. Ezeknek a programoknak tehat igen-
is helyuk van a szoftverpiacon; a kulonbség az,
hogy nem magukért a programokért fizet az, aki
megveszi 6ket, hanem vagy az adathordozéért,
vagy pedig a programhoz jar6é tamogatasért és ga-
ranciaért. Hiszen barmilyen j6 programok is lenné-
nek ezek, nem sok értelmuk lenne, ha csupéan ja-
tékszerként lennének hasznalhatok. B
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Kiilonszamunk elkovetkezd
cikkeiben lathatjuk, milyen ma

a Linux. Erdemes azonban egy kis
id6t forditani arra, hogyan is lett
ilyenné. Természetesen lehetetlen
minden részletet nyomon kdvetni,
hiszen fejleszt6k szazai dolgoztak
a rendszeren. Ezért ebben

az irdsban elssorban a Linux
rendszermag (kernel) fejlodését
kovetjiik nyomon.

Ezt is csak f6bb vonalaiban tudjuk megtenni. A szem-
léltetés kedvéért lassuk: a 2.0.30-as kernel CREDITS
file-ja tobb mint 200 hacker nevét tartalmazza, akiknek
a kodja bekertilt a kernelbe.

A Linux sziiletése, csecsemdkora
(0.01-0.10)

A Linux torténete ugy kezdédétt, hogy egy finn egye-
temista — Linus Torvalds —, megunta az akkoriban okta-
tasi célokra olcson beszerezheté PC-s Unix, a Minix ko-
tottségeit, hibait, és elhatarozta, hogy megprobal egy
olyan rendszert 6sszehozni, ami sajat maganak egy
jobb koérnyezetet biztosit.

Legel6szor a 80386 processzor védett modu (protec-
ted mode), feladatvalté (task-switching) lehetségeivel
szeretett volna megismerkedni. Ez kb. 1991 nyaranak
elején lehetett. A pontos datumra maga a szerz6 sem
emlékszik, de amikor egyszer megkérdezték, mikor van
a Linux szlletésnapja, azt valaszolta: nem tudja meg-
mondani, de egy e-mail tanuséaga szerint julius 3-an
mar a POSIX szabvany utan érdekl6détt, igy akkor mar
biztos futott az alaprendszer.

A program fejlesztése Minix alatt tortént, eleinte as-
semblyben. Az els6 fazisban kialakul6 0.01-es valtozat

A LI
fovic torianeia

még semmire sem volt hasznalhato, csak egy 1épcsé
volt a tovabbfejlesztéshez. Linus Torvalds igy ir errdl:

,Két honap telt el az alaprendszer felallitasaig, de
utédna rovidesen lett egy lemezmeghajtom (amely su-
lyos hibékkal volt tele, de az én gépemen térténetesen
miikodott) és egy kis file-rendszerem. Koriilbeltl ekkor
- 1991 augusztusanak végén — tettem kozzé a 0.01-es
véltozatot: nem volt kicsinositva, nem volt floppy-meg-
hajtéja, és nem sok mindent tudott csinalni. Azt hi-
szem, soha senki nem forditotta le ezt a valtozatot. De
akkor mar beindultam, és nem akartam addig megall-
ni, amig tal nem haladom a Minixet.”

Amikor Linus attért a C nyelvre, a fejlesztés lényege-
sen gyorsabba valt, és olyan nagyratoré tervek fogal-
mazédtak meg, hogy valaha le lehessen forditani a
GNU C forditéjat Linux alatt. (Ma mar csak csodélkozni
lehet azon, hogy 1991-ben ez volt a nagy alom, és az-
6ta hol tart a rendszer.)

Ez a legelsé valtozat még nem volt hasznélhaté: csak
Minix alatt lehetett leforditani, és semmi hasznos funk-
ciéja nem volt azon kiviil, hogy iréja megismerkedett a
processzorral.

1991. oktéber 5-én hirdette meg Linus az elsé ,hiva-
talos”, 0.02-es Linuxot az Interneten. Ekkor mar né-
hany alapprogram futott a rendszeren (pl. a GNU gcc
nevl C forditéja, valamint a bash burokprogram), igy
mar el lehetett kezdeni hasznalni a rendszert. Ekkor
nem is a rendszer hasznélhatésaganak noévelése volt a
fé cél, hanem a rendszermag fejlesztése. Ezért ekkor
nem késziltek dokumentaciok, installaciés csomagok,
stb. A Linux ekkor még csak a megszallott hackerek-
nek késziilt.

Linus ekkor elhatérozta, hogy az Interneten keresztil
bevonja a fejlesztésbe a szabad kapacitassal rendelkezé
programozokat, és a kovetkezé hirdetményt tette kozzé
a comp.os.minix hircsoportban:

,Sovarogsz a Minix 1.1 szép napjai utén, amikor a
férfiak igazi férfiak voltak, és mindenki maga irta a sa-
jat eszkézmeghaijtojat? Egy szép project nélkiil vagy, és
épp fened a fogad egy operacios rendszerre, amit igé-
nyeidnek megfelel6en alakithatsz? Frusztralonak tala-
lod, ha minden mikddik Minix alatt? Akkor ez a levél
lehet hogy pont neked szdl.
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Ahogy egy hoénapja emlitettem, egy szabad Minix-
szerliségen dolgozom AT-386 szamitogépre. Végiil is
elérkeztem egy olyan allapotra, amikor ez egyaltalan
hasznélhat6 (bar ez figghet attol, mit akarsz), és a
program forraskodjat szélesebb korben tervezem szét-
osztani. Ez még csak a 0.02-es véltozat, de sikeresen
futtattam a bash, gcc, gnu-make, gnu-sed, compress,
stb. programokat alatta.”

Megjegyzendd, hogy ekkor, és még egy darabig a Li-
nux erésen kapcsolédott a Minixhez: 6nalléan nem is
létezett, csak alatta lehetett leforditani, futtatni, tovabba
az Interneten is a Minix hircsoportjaban folyt a Linux
fejlesztésével kapcsolatos informaciocsere.

A 0.03-as verzié két-harom hét alatt megsziletett,
majd 1991. decemberében Linus kibocsatotta a 0.10-
eset is. Ez az ugras a szamozasban azt tlkrozte, hogy
jelentésen megnétt a Linux alatt futtathat6é alkalmaza-
sok szama, de a Linux még mindig nem volt 6nallo,
szerzGje szerint is ,egy hacker altal hackereknek irt”
rendszerrél van szo, igy a rendszernek csak fejleszt6i
vannak, felhasznal6i nem.

A Linux gyermekkora (0.11-0.99)

1991. december 19-tél, a 0.11-es véltozat kibocsatasa-
tél szamithatjuk a Linux gyermekkorat. Ez volt az elsé
6nallo rendszer, tehat nem kellett Minix a hasznéalata-
hoz. Sok olyan tulajdonsaggal rendelkezett, amely je-
lezte, hogy itt valami komoly késziil. Ezeket Linus fel-
sorolasaban adjuk kozre:

»A 0.11-nek a kovetkezd Gjdonsagai vannak:

@® demand loading;

@ kod és adatmegosztas nem kapcsol6dé processzek
kozt;

@® sokkal jobb floppy-vezérl6k (most mar tébbnyire
mukodnek);

@ hibajavitasok;

@® Hercules/MDA/CGA/EGA/VGA tdamogatas;

@ a konzol hangot is ad (Oh! Fantasztikus rendszer-
mag!);

@ mkfs/fsck/fdisk;

@ amerikai/német/francia/finn billentyizet;

@ a com1/2 sebessége beallithato.”

A 0.12-es valtozat 1992. januar 15-én latott napvila-
got, néhany bdvitéssel: Mar volt init/login szolgaltatas
(nem rootként kellett el6szor bejelentkezni, és iniciali-
zélni a rendszert), kozelitett a POSIX szabvanyhoz, vir-
tuélis memoriat is hasznalt és kisebb korrekciokat tar-
talmazott.

Ez mar egy elég stabil valtozat lett, ekkortol kezd6-
dott el a Linux igazi hoditasa. A 0.12-es Linuxot ugyan-
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is elkezdték hasznalni ,egyszer(” felhasznalok is, nem-
csak megszallottak.

Szintén ehhez a valtozathoz kapcsolodik a Linux fej-
lesztésének kiterjesztése: a 0.12-es mar lényeges ré-
szeket tartalmazott, melyeket nem Linus Torvalds irt.
Pl. a job controlt Theodore Ts'o, a virtualis konzolokat
Peter MacDonald programozta.

Az igy el6allo rendszer mar tébb vonatkozéasban jobb
volt a Minixnél, de még mindig nem volt lathato, hogy
ebbdl akkora mozgalom lesz, mint ami mara kialakult.

A sikeren felbuzdulva a verziészam hirtelen ugrott: a
0.95-6s 1992. marciusaban, a 0.96 aprilisban lett kibo-
csatva. Ettél a pillanattél kezdve hihetetlen Gitemben
gyarapodott a Linux-felhasznalok és -programozok sza-
ma.

Ekkor a verziészam hirtelen ,befékezett”: 1993 de-
cemberében a verziészam 0.99pl14 volt. (A pll4 a
patch level 14 réviditése, azaz ez a 14. javitott valto-
zat.) Bar a 0.95-0s verziotol kezdve a szolgéltatéasok
szama, a megbizhatésag, és mas egyéb szempontbol
jelentés javulas kovetkezett be, rdadasul hihetetlenil
sokan hasznéalték ezeket a rendszermagokat, az 1.0
verzibszamot mégis csak akkor merték kiadni (1994
elején), amikor a POSIX szabvannyal valé kompatibili-
tas kielégitévé valt.

A 0.95-0.99 rendszermagra épiil6 rendszereknek ori-
asi népszerliségiik volt. Egyes egyetemeken, pontosab-
ban azok bizonyos intézeteiben gyakorlatilag likvidaltak
az 6sszes nem linuxos programot, és a PC-ken nem le-
hetett DOS-t vagy Windowst talalni. (Legfeljebb a titkar-
sagokon.) Ez féleg olyan helyeken kovetkezett be, ahol
a kutatok Unix alatt dolgoztak, mert egy linuxos PC-n
otthon is fejleszthették a programjukat, és ezeket egy-
szer( volt az intézet nagy kapacitasu gépeire attenni.

(Egyikiink személyesen tapasztalta ezt 1993-ban a
Wiirzburgi Egyetem Csillagaszati Tanszékén: sz6 szerint
senki sem hasznalt DOS-t, még otthon sem, legfeljebb
a kedvenc jatékprogramjanak futtatasara. Az otthoni li-
nuxos gépen kifejlesztett, tesztelt programok gond nél-
kil attehetSk voltak az intézet CRAY gépére.

Hazéankban ez id6 tajt (1993) kezdett igazan elterjed-
ni a Linux, mert ekkorra kototték be a felséoktatési in-
tézmények nagy részét az Internetre, igy sokaknak
megnyilt a lehetésége a Linux beszerzésére.

A Linux és a Minix szétvalasat meggyorsitotta, hogy
a Minix szerz6je, Andrew Tanenbaum nem nézte jo
szemmel a Linuxot. Alapvetéen elhibazottnak tartotta a
Linux rendszermag tipusat; Linus Torvalds ugyanis un.
»monolitikus kernelt” irt, mig Andrew Tannenbaum (el-
méleti megfontolasok alapjan) a mikrokernelt jobb va-
lasztasnak tartotta. Sajnos, a vitdba személyes elemek
is keveredtek, és a vita az Internet nyilvanossga el6tt
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zajlott, igy kissé ideges hangulatban zajlott le a Minix és
a Linux szétvalasa. Csak izelit6ul:

Andrew Tannenbaum: ,Tovébbra is fenntartom azt,
hogy 1991-ben monolitikus kernelt tervezni alapveté
hiba. Oriilj, hogy nem vagy a tanitvanyom. Nem kap-
nal tul j6 mindsitést egy ilyen tervezésre :-)”

Linus Torvalds: ,Az On foglalkozasa professzor és
kutat6: ez egy pokolian j6 mentség a Minix némely
agysérulésére.”

Andrew Tannenbaum (1992-ben): ,A Linux elavult!”

Mivel nem ismerem a Minixet, ezért nem tudok don-
t6ébird lenni a vitdban, de mara a Linux-felhasznaldk
szama, az alkalmazéasok sokrétlisége és egy csomod
mas szempont szerint nagysagrendekkel veri a Minixet.
Talan elég azt megjegyezni, hogy a Linuxszal kapcsola-
tos angol nyelvii hircsoportok szédma tébb mint 10, és
magyarul is j6 par (kb. 6) linuxos hircsoport miikddik,
mig a Minixszel csak egy foglalkozik az egész vilagon,
melynek forgalma 6ssze sem vetheté még a magyar Li-
nux-listakéval sem.

Annyit azonban meg kell jegyezni, hogy a Minix azért
sem terjedhetett annyira, mint a Linux, mert nem sza-
bad terjesztést. Ennek ellenére az valdszinisithetd,
hogy Andrew Tannenbaumnak nem volt igaza abban,
hogy a Linux alapvetd szervezése teljesen hibas, mert
alapveté hibakkal nem lehetne egy rendszer ennyire
stabil, és nem is terjedt volna el. Talan személyes am-
bicioit sértette, hogy egy egyetemista az 6vénél hasz-
nalhatébb rendszert hozott 6ssze, mely mellett a Minix
elhanyagolhat6 szerepet jatszik. Mindenesetre sajnéla-
tos, hogy ilyen rivalizalasra is sor keriilhet komoly
szakemberek kozott.

A Linux fiatalkora (1.0.0-1.2.13)

A POSIX szabvanyositas megfelel6 szintl elérésével
1994 marciusaban megjelent az 1.0.0 sorszamu kernel.
Ekkortol kezdve egy specialis sorszamozasi eljarast ve-
zettek be a fejleszték: a verzioszamot harom, ponttal el-
valasztott nem negativ egész jelzi. Az elsé a f6 verzio-
szam, ami csak a rendszermag lényegét érinté valtoza-
soknal valt eggyel nagyobbra. A méasodik szam elég
specialis jelentés(: ha paros, akkor stabil, tesztelt ker-
nelrél van szé, amit barkinek ajanlanak hasznalatra,
mig a paratlan szam tesztvaltozatot jeldl, amit inkabb
azoknak javasolnak, akik tesztelni, fejleszteni szeretnék
a kernelt, és akiknek nem szamit, ha a rendszer néha
elszall. A harmadik szam pedig kisebb médositasokkor
ugrik egyet.

Ennek megfeleléen egyszerre két szélon fut a leg-
Ujabb verziészam: pl. e cikk irasakor a legfrissebb két

kernel sorszama 2.0.30, illetve 2.1.46. A stabil verzi-
6kba csak olyan modulok keriilhetnek bele, amelyek
a fejlesztSi valtozatokban mar tizembiztosnak bizo-
nyultak.

Ez a fura sorszédmozas lehet6vé teszi, hogy az egy-
szer( felhasznaldk csak a valéban hasznalhat6 véltoza-
tokat kapjak meg, de kozben az esetleg még hibakat
tartalmazo fejleszt8i valtozatok is hozzaférhetéek legye-
nek. A késébbiekben mi csak a stabil verziészamokkal
foglalkozunk, mert ezek a ,hivatalos” valtozatok.

Ezen valtozatok nem hoztak Gjabb hatalmas atto-
rést, mert az mar korabban bekovetkezett. A fejlesz-
tés soran a rendszermag egyre hatékonyabb lett, be-
épitették a legGjabb hardverek meghajtoit (CD-olva-
sok, PCl-buszok, ujabb SCSI-eszkozok, stb.). Talan
leginkabb az 1.2.x-es kernelekkel bevezetett Uj végre-
hajthaté programformatum, az ELF megjelenését kell
itt megemliteni.

Ebben az idében a Linux alatti felhasznal6i progra-
mok szama nétt meg hihetetlentil. Mig korabban féleg
mar meglevé szoftvereket vittek &t a Linux ala, ezutéan
maér megjelentek azok a programok, melyeket Linux
alatt fejlesztettek, és innen vittek at a tobbi rendszerre.
Ekkora mar nagy szoftvercégek is elkészitették prog-
ramjaik linuxos valtozatat (pl. Maple V, Motif 2.0). Ezek
természetesen nem szabad terjesztéstliek, és az hogy
megéri Linuxra is adaptélni éket, egyértelmien jelzi,
hogy a Linux-felhasznéalok tabora vilagméretekben is
piacot jelent.

Ekkortéajt egyre tobb Linux disztriblcié kezd megje-
lenni, azaz tébb cég olyan programcsomagot allit el6,
amellyel a Linux telepitése, karbantartasa sokkal kony-
nyebb, mintha mindenki egyenként gy(jtené be a rend-
szer részeit. Ezekrél lapunkban tébb cikk is szol.

Napjaink Linuxa (2.0.0...)

1996 augusztusaban jelent meg a 2.0.0 sorszamu rend-
szermag. Ennek f6 Gjitasa a modulok megjelenése volt:
a kernel bizonyos részei modulként is elkészitheték, és
ezek a modulok akéar automatikusan, akar kézzel be-
tolthet6k a memoriaba, ahonnét a rendszer kipakolja
Sket, ha régéta nem hasznaljuk.

Példaul a nyomtato, floppy-vezérl6, nem linuxos file-
rendszereket kezel6 részeket célszerli modulba tenni,
mert ekkor ezek csak addig foglaljak a memoriat, amig
éppen hasznéljuk Sket, és ez tébbnyire a munkaidé je-
lentéktelen része.

Ezzel az az érdekes helyzet allt el6, hogy a rendszer-
mag memoriaigénye kisebb lett, mig hatékonysaga és
megbizhatésaga megnétt. (Errél a tendenciardl példat
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vehetnének a piacot ural6 szoftverhatalmak is. Csak-
hogy azok nem a hatékonyabb, hanem a nagyobb
anyagi hasznot hozo6 rendszer iraséban érdekeltek, és a
hardvergyéartokkal valé 6sszefonddas miatt sokszor a
nagyobb memoriaigény kifejezetten elényoés a cég sza-
mara. Az is megemlitendd, hogy ekkorra mar mintegy
200 hacker kodja kertlt be a stabil kernelbe, és Linus
Torvalds idejének jelentés részét ezen munka koordina-
lasa koti le. Az, hogy ilyen szétszort fejlesztés ellenére a
rendszer stabil, miikodéképes, legalabb akkora érdeme
Linusnak, mint az, hogy elinditotta az egész fejlesztést.

A Linux és a GNU kapcsolata

Kiadvanyunk egyik el6z6 cikkében kitértink a GNU és
az FSF torténetére is. Mindenképp meg kell emliteni a
Linux és ezen szervezetek kapcsolatat, mert ez donté
volt a Linux fejlédése szempontjabol.

Egyrészt, a Linux rendszermag (az elsé néhany verzio
kivételével) a GPL (GNU Public License) hatélya ala
esik, masrészt a Linux rendszerek alapprogramjai és a
felhasznal6i programok jelentés hanyada a GNU pro-
ject keretében késziilt, vagy ir6ja a GPL-t alkalmazza.

Bizonyos szempontbdl a Linux kiegésziti a GNU pro-
jectet. Mint olvashattuk, a GNU egy teljes rendszer sze-
retne lenni, de ez ideig még nem irtak rd megbizhato
rendszermagot. (Jelenleg a GNU rendszermag, a Hurd,
a 0.2-es verzional tart, de ez még nem teljesen stabil
véltozat.) Linus Torvalds és tarsai viszont pont ezt tet-
ték meg, igaz, nem a GNU keretein beltl.

Nem lathaté pontosan elére, hogy hogyan alakul a
jovo. Az is lehet, hogy a GNU rendszermag nem fog el-
késziilni, vagy legalabbis elterjedni, mert a Linuxot ne-
 héz lesz tulszarnyalni. De az sem kizarhato, hogy Ri-
chard Stallman egyszer csak mégis eléall a GNU ker-
nellel, ami lesépri a Linuxot a szinrél. (Bar ezt kevéssé
tartom valoszintinek.)

A Linux jovgje

Nehéz és veszélyes dolog joslasokba bocsatkozni, de
néhany alapvetd dologban biztosak lehetiink:

A Linuxnak mara akkora tabora van, hogy még Linus
Torvalds és a tobbi vezeté programozé esetleges kilé-
pése esetén is tovabb fog folytatédni a munka. Kiléno-
sen igaz ez azért, mert mara nemcsak IBM PC-ken, ha-
nem a legelterjedtebb munkaéalloméasokon is fut Linux,
és ezen Linux-véltozatok némelyikét nem is Linus Tor-
valds koordinélja.

A mai napig folyamatosan névekszik a linuxos szoft-
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verek, a felhasznalok szama, és az alkalmazasok sokré-
tlisége. Hogy csak egy példat emlitsek: egyetemeken
és kutatéintézetekben egyre inkabb terjed az a szokas,
hogy linuxos PC-ket halézatba kotnek, és az igy el6allo
hardvert valamilyen parhuzamos programfejlesztési
kornyezet aldl hasznaljak. Az ilyen rendszereknek sok-
kal kedvez6bb az ar/teljesitmény aranya, mint a készen
kaphato kisebb szuperszamitdégépeké.

Ugy néz ki tehat, hogy lendiiletben van a rendszer, és
tobb évig tarté biztos dinamikus fejlédés elétt all.

Véleményem szerint az egyetemi és kutatasi helye-
ken méltd vetélytarsa barmelyik Un. ,operaciés rend-
szernek”, és itt a jelenleginél sokkal nagyobb elterje-
désre szamithatunk a koézeljovében. (Kuléndsen, ha fi-
gyelembe vessziik a magyar felséoktatési intézmények
anyagi helyzetét.)

A rendszer stabilitasa miatt mar most is sok helyen
alkalmazzék halézati szervernek a linuxos gépeket, de
még itt is nagy lehetéségek rejlenek a Linux terjedése
elétt.

Ugyanez nem mondhaté el az irodai alkalmazéasokrol,
mert hidnyoznak az ehhez sziikséges szoftverek, de leg-
inkabb a kozérthetd, tébb nyelven elérheté dokumenta-
ciok. Igaz ugyan, hogy az utébbi idében ez is valtozni
latszik: pl. a StarOffice és az Applixware rendszerek, a
linuxos Word Perfect méltoé vetélytarsai a mostanaig
piacot uralé irodai szoftvereknek.

Az biztos, hogy Linus Torvalds sem lesz a fejlédés
gatja. Egy helyen ugyanis ezt irja:

,Azon a napon, amikor a Linuxot valaki méas jobban
tudja szolgéalni (az FSF egy természetes alternativa),
félredllok. Nem gondolom, hogy emiatt valakinek ag-
gddnia kellene, és nem is gondolom, hogy ez a kozeljo-
vében bekovetkezik. Szeretek a Linuxszal foglalkozni,
még ha ez egy kis munkaval jar is, és még senkitdl
sem kaptam panaszt. (Csak néhany, majdhogynem
szégyenl6s emlékeztetSt arrol, hogy egy patchet elfelej-
tettem, vagy nem vettem figyelembe, de eddig semmi
negativat.)

Ne vegyétek ugy a fentieket, hogy azon a napon,
amikor valaki ellenkezik, abbahagyom: elég kemény-
feji vagyok — Lasu, aki ezt a véllam felett olvassa,
megjegyezte, hogy a fafejli kozelebb van az igazsag-
hoz - egy kis mocskolédéashoz. Ha nem lennék az,
abbahagytam volna a Linux fejlesztését, amikor a
comp.os.minixen nevetségessé tettek. Csak arra gon-
doltam, hogy bar a Linux eddig az én gyermekem
volt, nem akarok utban lenni, ha az emberek jobbat
szeretnének csinalni.”* W

* Hé, lehet, hogy kérhetném a szentté avatasomat a Papatol! Tudja valaki az e-mail cimét?”
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Botka Istvan
(boti@kac.poliod
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Féiskolankon gy alakult, hogy a
hallgatéi levelezés adminisztralasa
hallgatéi kezekbe keriilt. Ennek a
torténetét szeretném réviden vazolni.

Az Informatikai Intézet vezetSivel val6 tobbszori konzul-
tacion kiderilt, hogy olyan megoldast kell keresni, ami:

- Viszonylag kénnyen adminisztralhaté.

- Megfelel6en biztonsagosan miikods.

— Az adminisztracié automatizalhaté legyen, még
nagyszamu felhasznalé esetén is. (Evente kb. 500-800
Uj hallgaté jon és ugyanennyi tavozik.)

- A megvalositas anyagi vonzata lehetSleg minimalis
legyen.

Ezek utan nekialltunk kidolgozni kilénféle alternati-
vékat, bar mar az elején vilagos volt néhany dolog: a
kiszolgal6 a kollégiumi Linux-szerver lesz, az admi-
nisztralast a kollégiumi géptermet lizemeltetd szerve-
zet latja el.

Gép mar van, megbizhatéan miikodik, bar a hardver
kapacitasa kissé szlikds. Béviteni azonban lehet. A le-
velezés konkrét megvaldsitasara vonatkozélag tobb
véltozat is volt:

- TCP/IP protokoll felett telnet kapcsolattal, ,normél”
Unix.

- Szintén TCP/IP felett Pegasus Mail hasznalataval
POP3 és SMTP protokoll felett.

- Ha az iskolai munkahelyeken TCP/IP felélesztése
nem lenne lehetséges, akkor IPX felett kell megoldani a
levelezést.

Végil is ez az utébbi maradt. Eddig korlatozott
szamban volt hallgatéi levelezés az intézményi Novell
Netware 4.10-es szerveren kereszttl. A hallgaték
tobbsége ismeri a Pegasus Mailt. Alapfeladat volt an-
nak megoldésa, hogy a pmail szaméra valahogy el6é
kell késziteni a leveleket olvasasra, és amit otthagy a
spool konyvtéarban, azt utéana tovabbitani kell a Send-
mailnek. (A Sendmail filozéfidja szerint a felhasznalo
szamara érkezé levelek egy kozos koényvtarban — al-
talaban a /var/spool/mail - mindenkinek a sajat user-
nevén egy file-ban tarolédnak. A Pegasus Mailt altala-
ban a Mercury nevi levél-atjaré (gateway) program-
mal alkalmazzak. Ez utébbi kiszérja a beérkezett le-
veleket a felhasznalok mail kényvtaraba, minden le-
velet kiilon file-ba.) Két programcsomag felhasznala-

B Levelezds Marssa

saval lattunk neki a feladat elvégzésének: az egyik a
mars-nwe, a masik a marsmail. Mindkett6 megtalal-
haté a sunsite mirrorokon, ha valakinek van Internet-
elérése. (Az URL-ek pl: ftp://ftp.kfki.hu/pub/Li-
nux/system/filesystems/ ncpfs/mars_nwe-0.98.pl8
.tgz illetve ftp://ftp.kfki.hu/ pub/Linux/system/filesys-
tems/ncpfs/marsmail.tgz). A mars a legtébb Linux
disztribticié része. A kollégium szerverén RedHat 4.1-
es fut. A mars felélesztése és konfigurdlasa nem je-
lentett gondot, hiszen eléggé jol kommentezett a kon-
figuracios file-ja (/etc/nwserv .conf). A marsmail pe-
dig ,The marsmail is just a dirty hack to satisfy the
dos users.” Azaz csak egy hack ahhoz, hogy DOS-fel-
hasznaldk tudjanak levelezni. A lehetéség ugyantugy
adott a ,hagyomaényos” levelezésre.

A Pegasus Mailnek van egy olyan lehetésége, hogy
off-line levelezik, egy felhasznalo &ltal definialt atjarot
hasznalva. Ez gyakorlatilag annyit jelent, hogy kell biz-
tositani egy-egy kényvtarat a bejové és a kimend leve-
lek részére. Ekkor az Uj leveleket a pmail indulasa elétt
egy kilsé programnak ki kell szérnia az IN konyvtarba,
levelenként kiilén file-ba. Az atjaré konfiguralasahoz
supervisori jogokkal kell rendelkezniink a Netware
(mars) szerveren, mert az atjaré6 adatait a binderybe
rogziti a pmail. Magat a konfiguralast a Pegasus Mail
csomagbol a PCONFIG.EXE hasznélataval tudjuk elvé-
gezni.

A felhasznéal6é a pmaillel elolvassa a fent vazolt mo-
don el6készitett leveleit, megvélaszolja a megvalaszo-
landokat, illetve elkiildi amit szeretne. A pmail ilyenkor
a kimend leveleket csak beteszi az atjaroban megadott
OdT koényvtarba és szintén a kulsé programra bizza an-
nak feldolgozasat.

A marsmail csomag része egy Pascal program, amit
DOS oldalon indit a PMAIL.BAT. Ez a Pascal program
(MARSMAIL.EXE) végzi a unixos levélfile szétdarabola-
sat a pmail szdméra emészthetd formatumra. ElStte
azonban a unixos levélfile keresztlilmegy egy unix2dos
konverteren, ami elvégzi az LF — CR/LF konverziét,
azaz a sorvégek ,rendbetételét”.

DOS oldalrél hozza kellett igazitani a bejelentkezést a
marsmailhez. Ez annyit jelentett, hogy irtunk egy kis
programot, ami bekérte a marsos login nevet és a hoz-
za tartozd jelszot, felléptette a szerverre, elvégezte a
medfelel6 meghajtok mapelését, és a szitkséges kor-
nyezeti valtozokat beéllitotta.

Csak ennyi volt az egész, s a rendszer mikodik! B
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Az itt bemutatéasra keriil6 szamito6-
gépes labor az E6tvos Lorand
Tudomanyegyetemen miik6do
geologus-biologus szamitégépes
hallgatéi labor.

A labor két kulonallé helyiségbdl all, ez a tény tette
lehetévé, hogy a kiszolgald gépeket biztonsagosan el-
kilonitve tudjuk tartani. A hallgatéi labor dr. Kovacs
Jozsef egyetemi adjunktus vezetése alatt all, az tze-
meltetésben korabban Kondorosi Gabor, jelenleg
Téth Krisztian és Vid Gabor hallgatok vesznek részt.

A labor korabban

A hallgatoéi labor létrejotte ota eltelt idSben a lehetd-
ségek és igények novekedésével 1épésrdl 1épésre ala-
kitottuk at a rendszert, fontos szempont volt, hogy a
felhasznalok ezt minél kevésbé vegyék észre. Jelen
cikkben nem szolunk azokrdl a fejlesztésekrél, prob-
lémakrol, amelyek nem kapcsolhaték a Linux fel-
hasznalasahoz.

A hallgatéi labort egy OS/2-LAN szerver szolgélja
ki, ezen a szerveren helyezkednek el azok a progra-
mok, melyeket a hallgatéi gépekrdl el lehet érni (el-
sésorban windowsos alkalmazésok). A gépek teljes
Internet-eléréssel is rendelkeznek, azaz valamennyi
gépnek 6nall6 IP-cime is van (elsésorban telnet, ftp,
WWW alkalmazésokra hasznaljak éket).

Az OS/2-LAN Serveren a NETBIOS/NETBEUI pro-
tokollt hasznéaljuk a helyi forgalomnal, az internetes
forgalomnal természetesen TCP/IP-t. A két kiullénb6zd
protokollt egy idében hasznaljuk, ugyanazon a fizikai
koézegen. Mivel a helyi forgalom elég jelentSs, ezért
mar eleve Ugy lett kialakitva a halézat, hogy egy PC-t
a haloézat bridge-elésére* hasznaltunk, ezt egy PC-
Bridge szoftver segitségével oldottuk meg. Erre azért
volt szitkség, mert a halézati topoldgia miatt helyi for-
galmunk az egész épiilet (illetve még egy masik épu-
let) héalézatét terhelte volna.

A problémékat ez a PC-Bridge okozta, ugyanis a
megbizhatésaga igen alacsony volt, ez azt jelentette,
hogy gyakran vératlanul abbahagyta a bridge funkci-
Ok végzését (azaz a két oldal nem ,latta egymast”).
Az altalunk akkor hasznélt free szoftver semmilyen
hibajelzést, semmilyen lathaté jelet nem adott ilyen
esetekben. Ez az allapot a belsé forgalom névekedé-
sével romlott, azaz a meghibasodasok gyakorisaga
jelentésen novekedett. Ekkor mertlt fel benniink az a
gondolat, hogy probaljunk meg egy PC-bél Linux
operéacioés rendszer felhasznalasaval routert épiteni,
amely a forgalomszétvalasztast el tudja végezni.**
Ezen elképzeléstink megvaldsitasahoz az ELTE Infor-
macidtechnologiai Igazgatésag szakemberétsl, Gyéri
Gabortdl jelentds segitséget kaptunk.

A Linux bevonul

Az els6 kisérletek mult év aprilisdban kezdédtek. Mi-
utén lattuk, hogy ezek sikeresek, akkor tortént meg
az atéllas, azaz a bridge helyére betettik az Gjonnan
kialakitott routert. Ez a router akkor egy 386 DX40-es
alaplapbdl, 8 Mbyte RAM-bdl és 320 Mbyte-os me-
revlemezbdl, valamint két darab SMC-ULTRA (8216)
ethernet kartyabdl allt. Ez év januarjatél az alaplapot
kicseréltiik egy P100-asra, valamint a megnévekedett
feladatok miatt egy 1 Gbyte-os merevlemezt is besze-
reltink. A PC-bdl ily médon kialakitott router két et-
hernet szegmens kozott végezte a route-olast.

Mult év szeptemberében elkésziilt a laborral szom-
szédos, és az ahhoz szervezetileg is igen kozel allé
tanszék halézata, melynél mar adott volt a lehetéség,
hogy a méar néhany hénapja tizemel6 router végezze a
helyi és kimend forgalom szétvalasztasat. Ekkor —
1996 szeptemberében —, a tanszéki hélézat kiépitése-
kor szliletett meg az abran lathato struktura.

* A bridge egy halézat két kézti forgalom c végzi a fizikai cimek
alapjan. A bridge-ben két ethernet kartya van, amelyek minden csomagot fogadnak mindkeét
oldalon, mikézben egy tablazatba feljegyzik a két oldalon hasznalt fizikai ethemet cimeket.
Ha egy cimzett fizikai cimébdl - ez pedig az ethernet frame els 6 byte-ja - megallapitja,
hogy a feladéval azonos oldalon van, akkor eldobja a csomagot, ha az ellentétes oldalon,
akkor tovabbitja. Ha a cimzett fizikai cime még nem szerepel egyik oldal cimei kozétt sem,
akkor is tovabbitja a csomagot.

** A router ellentétben a bridge-dzsel a forgalom szétvalasztasat az IP-cimek alapjan végzi, te-
hat a belsé nem IP-alapti forgalmat semmilyen kériilmények kazott sem engedi at.
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Amikor a route-olds mar Gizemszerlien mikodott,
elvégeztiik a sebességek vizsgalatat is. Itt a valasz-
id6k - ping, valamint az ftp idejének — vizsgélatabol
kidertlt, hogy atlagos terhelés mellett nem ad észlel-
hetéen lassabb elérést, mintha kdzvetlentil érnénk el
a halézatot.

Tovabbi fejlesztések

Miutan a route-olas megvalositasa utan lattuk, hogy a
gép rendelkezik kihasznalatlan eréforrasokkal - birta a
terhelést —, felinstallaltunk egy Web-szervert, és ezen
elhelyeztik a hallgatéi labor szamaéra lényeges infor-
maciokat tartalmazé Web-oldalakat. Néhany héttel
késébb levelezési lista készitéséhez sziikséges progra-
mot is telepitettiink, ezéltal létre tudtuk hozni azt a le-
velezési listat, amely arra hivatott, hogy az esetleges
tzemzavarokrol, eseményekrél tajékoztassa felhasz-

néaléinkat. Ebben a helyzetben mar teljesen egyértel-
muen adédott az a lehetSség, hogy a labor, illetve az
éplilet szamara a nameservice-t is ezen a gépen las-
suk el. A nameserver felinstallaldsa szintén nem igé-
nyelt komolyabb munkat, hiszen az ide tartozé prog-
ram (named) része a Linux disztribucionak, mindéssze
a zobna file-okat, valamint a /etc/named.boot file-t kel-
lett megfelelSen kitoltentink. A nameserver beinditasa
sem okozott jelentds problémét a gép eredeti funkcio-
jaban, azaz tovébbra is végzi eredeti feladatat, a forga-
lom szétvalasztésat és a route-olast.

Amikor az eszkoézallomany DEC VT-320 termina-
lokkal béviilt, akkor az ezeket kiszolgalé Xyplex ter-
minalszerver tftp bootolasat is erre a Linuxra biztuk.
Ekkor kertlt felinstallalasra a tftp szerver és a bootp
szerver. Ezzel a bootp szerverrel egy masik probléma
is megoldédott, miszerint a hallgatéi labor 6nallé IP-
cimmel és ethernet kartyaval rendelkezé lézernyom-
tatéjat is tudjuk bootp-vel konfiguralni — az IP-cimét
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A Linux kernelszinten tdmogatja a route-olast, semmilyen egyéb szoftver nem sziikséges hozza, mind-
Ossze az erre vonatkozé opciét kell a kernel forditasakor engedélyezni. Ha a kernelforditas opciéit a ma-
ke menuconfig segitségével allitjuk be, akkor a Networking options mentben kell az IP: forwarding/ga-
tewaying lehet6séget engedélyezni, valamint be kell allitani, hogy a rendszer két ethernet interface-szel
rendelkezik. Ezt a /etc/lilo.conf file-ban egy append paranccsal tehetjik meg.

Az altalunk hasznélt ethernet kartyaknél ez a kévetkezé: ,append ether=10,0x300,ethO et-
her=11,0x280,eth1”. Az elsé paraméter az IRQ sorszama, a masodik a bazis I/O port cime, végil az
utolsé paraméter az, hogy az adott kartya a rendszer melyik ethernet interface legyen.

Ezek utén be kell allitani a két interface paramétereit (IP-cim, subnet mask stb.), ezt disztribticiétol
figg6en valamelyik rc file-ban kell megtenni. Az altalunk hasznalt Slackware disztribtciéban ez a
/etc/rc.d/rc.inet1-file-ban torténik. Az interface paraméterek beéllitdsa utan a kernel routing tablat allit-
juk be, mégpedig ugy, hogy a default route a kiilvildg felé mutat, és a belsé halozat felé egy network
routingot csinalunk. A disztribucié konfiguracios lehetéségeivel — amit az installalas folyaman kinal fel —
a kulsé (ethQ) interface paramétereit allitjuk be, majd utélag kézzel moédositva a megfelel6 file-t, a ma-

IGY KESZ{L A ROUTER |

gével:
/sbin/route add -net 151.118.4.0 netmask 255.255.255.0
/sbin/route add default gw 151.118.4.254 metric 1

és ehhez sziikséges tovabbi paramétereket —, ami lé-
nyegesen egyszer(ibbé teszi a nyomtaté halézati pa-
ramétereinek allitasat.

Az Ujabb kernelek tdamogatjak a firewall technikak
alkalmazésat, ennek paraméterezésére az ipfwadm
programot hasznaljuk. Itt a terminéalszerver, a nyom-
tato, valamint a LAN-szerver [P-forgalmat szabélyoz-
zuk. llletve lehetéség van az atmené forgalom naplé-
zasara is. Jelenleg érankénti 6sszeget naplézunk
mind a bejévé, mind a kimend forgalomban. Ezeket a
funkciokat egy néhany soros script vezérli, a forga-
lommérést a cron segitségével végezzik.

A gép bébvitésével (tovabbi merevlemez) lehetévé
vélt, hogy nfs-en keresztil file-szerver funkciokat las-
son el. Ezzel valéra valt az a terviink, hogy az igy lét-
rehozott diskrél a labor gépei loadlin segitségével nfs-
en mountolt filesystemmel Linux futtatasara alkalma-
sak legyenek. Az elsé prébalkozasok biztatok.

Nagy elénye ennek a megoldasnak, hogy a hallga-
toi labor IP-forgalméanak, Internet-elérésének mene-
dzselését a LAN-szerverfunkcioktol teljesen szétva-
lasztva tudjuk végezni. Ezzel az Gzembiztonsagot no-
veltik, azaz a LAN-szerver meghibasodasa esetén a
labor és a hozza kapcsol6doé tanszék Internet-elérése

sik, a bels6 halézat felé nézé interface paramétereit. Mi a kovetkezd beéllitast hasznaljuk:
/sbin/ifconfig eth0 151.118.4.241 broadcast 151.118.4.255 netmask 255.255.255.0
/sbin/ifconfig ethl 151.118.76.254 broadcast 151.118.76.255 netmask 255.255.255.0
A routing tablaba default route-nak a kiilsé halézat routerét allitjuk be, a kévetkezé parancsok segitsé-

/sbin/route add -net 151.118.76.0 netmask 255.255.255.0 ethl
Természetesen az itt lathat6é cimek helyett mindenkinek a sajatjait kell hasznalnia.

nem szlinik meg, de ez igaz forditva is, hogy a router
leéllasa esetén a LAN-szerver funkciok sem szilinnek
meg, csak a kilsé Internet-elérés valik lehetetlenné.

Terveink

Tudjuk, hogy a jelenlegi rendszer még szamtalan le-
het6séget kinal. Az egyik az, hogy megvalésithatéva
vélik a tanérék alatt a labor gépeinek automatikus le-
vélasztasa az Internetrél, lehetéségiink lenne arra is,
hogy valamennyi hallgatéonknak e-mail cimet adjunk,
amit a laborbdl POP3 segitségével érhetnének el (en-
nek megvalésitasaban csak az az egyetlen akadaly,
hogy 700 koruli felhasznalé levelezésének lebonyoli-
téasadhoz kevés a rendelkezésre all6 merevlemez-kapa-
citas). Legkozelebbi terviink az, hogy egy http proxy
szervert installalunk fel erre a gépre, ettdl tovabbi at-
menéforgalom-csodkkenést reméliink. Osszefoglalasul
elmondhatjuk, hogy a kozel egyéves tizem alatt olyan
meghibasodasunk, leallasunk, Gizemzavarunk nem
volt, amely ne valamilyen operatori hibara lenne
visszavezethet6. A fent leirt rendszer eddig nem oko-
zott csalodast, megbizhatésaga megfelels. W
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DOS & Linu alsrt

Az atlagos Linux-felhasznalo,
miutan felinstallalta a Linuxot,
elmeriil a rengeteg (ij program

és lehet6ség tengerében. Sokaig
nem is tudja, hogy mi az, ami egy
picit mégis hianyzik. Aztan rajon,
hogy a jél megszokott DOS-os
programok, jatékok azok, melyek
nincsenek a palettaban.

De a Linuxon semmi sem
lehetetlen.

A Linux alatt természetesen lehetéség van DOS-
os programok futtatésara is. E cikk a dosemu le-
het6ségeirdl szol, valamint arrél, hogy hogyan
vegyiik ra Linuxunkat a problémamentes emula-
ciora.

A dosemu egy DOS-emulétor Linux ala. Ponto-
sabban: megfelelé kornyezetet prébal teremteni a
DOS futtatédsahoz. Ezt ugy teszi, hogy készit egy
virtualis szamitogépet, ott lefuttatja a bootolashoz
szlikséges file-okat, és maris DOS-os feltiletiink
van, mikdzben a Linux tobbi szolgéaltatasa tovabb-
ra is él. A dosemu foglalkozik teljes egészében ez-
zel a virtualis géppel, elégiti ki az ott inditott prog-
ramok minden igényét, és csak annyit enged lat-
tatni mindebbdl a Linux tobbi részének, amennyi
szlikséges, vagy amennyit lattatni akarunk.

Hogyan kezdjlink hozza?

Ha ujonnan telepitettiik a Linuxot, és a telepits-
csomag felajanlotta a dosemu telepitését, akkor
ugorjuk at a most kovetkezd részt, és a dosemu
konfiguralasanal folytassuk — ugyanis minden va-
l6szinliség szerint a dosemu mar ott csticstl a gé-
punkon, csak még egy kis igazitasra szorul.

Az installhoz sziikséglink van el8szor is egy Li-

nuxra. Nagyon fontos esetlinkben a kernel verzio-
szama, mivel a 2.0.28-as kerneltsl kezdve be van
épitve a vm86plus szolgéltatas, amelyet a korabbi
kerneleknél csak modullal vagy kernel patchelés-
sel érhettiink el.

Kell még egy DOS-os bootlemez, FDISK-kel és
SYS-szel, valamint a boot file-okkal.

Nem art még sok-sok memédria, és esetleg egy
angol szotar, ha nagy gond van. Es persze maga
a dosemu forras, amelyet letolthetlink barmely is-
mert ftp szerverrél, de a CHIP-CD-ken is ott szok-
tak lenni az aktudlis verzidk. E cikkben a dosemu
0.65.0 verzidjat hasznaljuk, de a korabbiak is ko-
zel hasonlé médon hasznalandéak. Ha nem aka-
runk a régebbi verzidk hibai miatt feleslegesen
gondot okozni magunknak, akkor 0.64.4 vagy e
feletti verziot hasznaljunk.

Elsé feladatunk a forditas. A forras fékonyvtara-
ban elinditjuk a ./configure scriptet, amely atnézi
a sziikséges paramétereket, és létrehozza a fordi-
tashoz a Makefile-okat. Rengeteg kapcsoldja léte-
zik ennek a scriptnek, most csak a 2.0.28 és az
e feletti kerneleknél sziikséges —enable-ker-
nelvm86plus lesz szamunkra fontos, mert igy koé-
z6ljuk a dosemuval, hogy kerneliink beépitett
vm86plust tartalmaz. Ezutédn a forditas kovetke-
zik a make paranccsal, majd a root altal kiadott
make install, mely bemasolja a leforditott file-okat
a megfelelé helyekre. Ezzel teenddink elsé felével
meg is lennénk.

Eléfordulhat, hogy 2.0.28-nal régebbi kerneltink
van, vagy régebbi dosemunk. Ebben az esetben
sziikséglink lesz az emumodule nevi modul-
ra, amelyet a forras fé6kényvtaraban talalhato
load_module.sh scripttel télthetiink be. Ehhez ko-
rébban a kernel forditasanal engedélyezniink kel-
lett a modulok tamogatasat.

Mostanaban merilt fel problémaként, hogy a
RedHat 4.0-rél 4.1-re val6 attérés soran hibatize-
nettel leall a dosemu. llyenkor harom dolgot tehe-
tink: vagy Gjraforditjuk a kernelt, vagy ugyanezt
tesszilk a dosemuval, vagy a nemrég kijott dose-
mu patchet hasznaljuk.
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A kovetkezd 1épés a dosemu konfiguralasa. Eh-
hez a forras /etc/config.dist file-jat kell atmasol-
nunk a /etc kdnyvtarba, dosemu.conf néven. A
konfiguralashoz segitséget nyujt ezen kiadva-
nyunk CD-jén talalhaté Cikkekhez/dosemu/dose-
mu.minta file, melyet az amugy is béséges angol
kommentezés mellett magyar nyelvi megjegyzé-
sekkel is ellattunk.

A konfiguréalas soran elérkeziink a HARD DISK
menliponthoz, ahol valasztéas elé kerultink: ho-
gyan is hasznaljuk a dosemut?

Egyrészt létrehozhatunk egy Gj meghajtét, un.
hdimage-et, amelyen a futtatni kivant DOS-os
programokat taroljuk. Mellé be lehet mountolni
akar a Linux, akar az esetleg mar meglevé DOS-
os particiot, igy ezek is elérhetéek lesznek.

A masik lehetéség, hogy a dosemu a DOS-t a
mar meglevé DOS-os particiérél fogja futtatni,
igy a dosemu inditasa utan a joél ismert con-
fig.sys-tink és autoexec.bat-unk k&szén vissza
rank. Addig viszont még akad par dolgunk. Néz-
zik meg, milyen lépések sziikségesek az egyes
valtozatokhoz.

Bootolas hdimage-bdl

Sok olyan ok van, ami miatt nem a meglevd
létrehoz egy image file-t, és ebben téarolja az altala
hasznalt DOS-os programokat. Példaul, ha azt
akarja, hogy barki hasznalhassa a dosemut, biztos
nem orilne neki, ha mindegyik felhasznalénak el-
érési joga lenne a teljes DOS-particiohoz. Mert bi-
zony, ha nem ezzel a modszerrel futtatjuk a dose-
mut, akkor mindenki a DOS-os particion keresztul
fog bootolni, ezzel engedélyezve azt, hogy egy ta-
voli géprél barmit elkévethessenek ezzel a partici-
oval. Ennek tiikrében talan mar latszik, hogy van
elénye a hdimage-nek.

Ha e megoldas mellett dontéttiink, akkor a
HARD DISK menupontban a:
disk { image “/var/lib/dosemu/hdimage” }

# use diskimage file

rész eldl vegyuk el a ,#”-ot, mint itt lathat6. A tobbi
lehet&ség el6tt persze legyen ott a #. Ezzel kozoltiik
a dosemuval, hogy a hdimage-rél bootoljon.

A hdimage létrehozasahoz masoljuk at a forras
/etc kényvtaraban levé hdimage.dist file-t a
/var/lib/dosemu koényvtarba, hdimage néven. Te-
gyuk be a DOS-os bootfloppyt a meghajtéba,
majd adjuk ki a ,dos -A” parancsot.

e e L]
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Ne ijedjink meg, mert a gépuink ugy tesz majd,
mintha bootolna (video BIOS, BIOS bejelentkezé-
se, RAM-ellenérzés stb.), de csak jelzi, hogy elin-
dult a boot-folyamat a virtualis gépen, masrészt
ténylegesen futtatja a szamara sziikséges progra-
mokat.

Rovidesen megjelenik a DOS-prompt. Ezentul
C: néven fut a hdimage-tink, melyet a DOS dir
parancsaval meg is nézhetink. Hogy bootolni le-
hessen errél a hdimage-rél, a floppyn adjuk ki a
az ,fdisk /mbr”, majd a ,sys a: c:” parancsot. A
mivelet befejezése utan lépjunk ki a dosemubdl.
Ezt vagy a C:-on taladlhaté exitemu paranccsal,
vagy a [Ctrl+Alt+PgDn] gombok megnyomasaval
tehetjik meg.

Probaljuk ki, hogy mtikodik-e az Gj hdimage-
tink. Irjuk be Gjra a ,dos” parancsot, immar para-
méterek nélktl. Ha minden rendben van, akkor
megjelenik a DOS-prompt.

DOS a DOS-particioéroél

A dosemu hasznalatanak kellemesebb modja a
meglevé DOS-particiérél valdé bootolés. Itt is ter-
mészetesen a dosemu sajat bootolasarol van szo,
ténylegesen nem indul Gjra a gép. A dose-
mu.conf-ban a HARD DISK alatt az ehhez sziiksé-
dges menipont: disk { partition “/dev/hdal” }

Ezzel tudtéra adtuk a dosemunak, hogy a
/dev/hdal-rél (vagyis az elsédleges merevlemez
elsé particidjarél) akarunk bootolni, melyen a si-
ker érdekében nem art, ha tényleg DOS-particio
van, a sziikséges boot file-okkal.

A dos parancs kiadasa utan megjelenik az is-
merdés bootfolyamat, majd a CONFIG.SYS és az
AUTOEXEC.BAT lefut, és megkapjuk a promptot.
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Inleiding

Informatie over.

Itt kell megjegyezni, hogy e megoldas valasztasa
esetén a DOS-os particié nem lehet felmountolva,
vagy ha mégis, akkor a dosemu futtatasa el6tt
unmountolnunk kell azt.

Mivel a dosemu hasznalataval a Linux sok be-
épitett dolgot ad a4t a DOS-nak, ezért tobbek
kozott nem lesz szikségiink HIMEM.SYS-re,
EMM386 .EXE-re, valamint IPX halézatnal a halo-
zatikéartya driverére és egyéb programokra.

Hogy ne kelljen végignézni a figyelmezteté
uzeneteket dosemu alatt, 1étrehozhatunk con-
fig.emu és autoexec.emu file-okat, amelyek
ugyanugy viselkednek, mint hagyomanyos tar-
saik, de ezekben elég csak azokat a programo-
kat futtatnunk, amelyek sziikségesek a dosemu-
hoz. Ha ezt a megoldast valasztjuk, akkor a do-
semu.conf-ban engedélyezniink kell az ,EmuSys
EMU” és ,EmuBat EMU” menlpontokat a DO-
SEMU BOOT-nal.

Milyen programok futnak
a dosemu alatt?

A dosemu fejlesztése nem kezd6dott tul régen, és
mint a verziészam mutatja, csak tesztverzié létezik
beléle. Alakitasa és tokéletesitése folyamatosan
halad, 3-4 hetente jonnek ki az Gjabb verziok, de
azért ne varjunk tdle teljes kompatibilitast!

Sokféle szempont van, ami meghatarozza egy
emulator minéségét. A két legfontosabb, a prog-
ramok futési sebessége és a futtathaté programok
szama.

Az elébbirél vegyes vélemények alakultak ki:
néhany program, ami erésen hasznalja a pro-
cesszort, az talan jobban is fut dosemu alatt, mint
DOS-ban. A tdbbi program sebességét memoria-
és processzorigénye alapjan osztalyozhatjuk. Emi-
att memoériabdl nem art, ha béséggel rendelke-
zink. A dosemu.conf-ban beéllithatjuk a rendel-
kezésre all6 DPMI, XMS és EMS memoéria mennyi-
ségét, valamint a maximalisan lattathaté konven-
cionalis memoriat.

Viszont ne feledkezzink el arrél, hogy a DOS-os
program mellett még maga a Linux is mikaodik,
igy ha van 16 Mbyte memoriank, és ebbdl 13-14-
et felhasznal a DOS, akkor bizony mar swappel a
winchesterink, és ez lelassitja az egész folyama-
tot. Okolszabaly, hogy ha sok memoriat hasznal
egy DOS-os program, csak akkor inditsuk el, ha
emellett még marad elég memoériank a Linux mu-
kodésére, a hattérben futé programok igényeinek
megdfeleléen. Ha nem igy tesziink, attél még valo-
szinlileg elindul a program, de kinszenvedés lesz
az allandd winchesterberregés és a lassusag.

Persze sebességrél csak akkor beszélhetiink, ha
elindul egyaltalan a programunk dosemu alatt. A
fejlesztés kozeledik a végss stadiumahoz, bar még
vannak sarkalatos kérdések, amelyek megoldasa-
ig nem lehet tesztverziérél atvaltani a ,végleges”
verzio(k)ra. Orvendetes tény, hogy mar a mostani
allapotban is csak kevés program van, ami nem
hajlandé futni. A forras /doc kényvtaraban ka-
punk egy Emusuccess.txt file-t, amiben a ,valaki-
nél mar futott” programok listadja van. Ez azt je-
lenti, hogy minden valészinliség szerint nalunk is
fog, ha mégse, akkor irhatunk az ott szerepld
e-mail cimre, amelynek tulajdonosa azt allitotta
magardl, hogy néla bizony futott. Persze vannak
olyan programok is, amelyek nem futottak dose-
mu alatt, és szinte biztosan az emulator miatt.

Windowsbdl a 3.0-s verziét standard moédban
tudja futtatni, ha 3.1-eset akarunk, akkor az
0S/2-h6z adott Windowszal probéalkozzunk, aho-
gyan a Readme.Windows file-ban le van irva.
Emellett lehetéség van 3.1-es Windows futtatasa-
ra a Wine vagy a Wabi programok segitségével is,
de ezek nem a dosemu részei.

Remélhetbleg ez a cikk segitséget nyujt a dose-
mu konfiguralasahoz és a DOS Linux alatti zokke-
némentes hasznalatahoz. Nehézséget a forditas és
a konfiguralas szokott okozni, ha a dosemu mar
elindul, akkor a felhasznal6 réajon egy id6é utan, mi
is kell kedvelt programjainak. Sok sikert, kelle-
mes upgrade-et... B
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Az elkdvetkez6 oldalakon

bemutatok egy megoldast arra,

hogy hogyan lehet egy linuxos

gépet egy munkacsoport szamara
file-, nyomtat6- és faxszerverré tenni.

Cikkemben ismertetek egy tipikus szerver oldali
beéllitast, néhany megfontolandé gondolatot a fel-
hasznalok jogairdl, és persze néhany kliens prog-
ramrél is sz6 lesz. Ennyi informéacié csak az elin-
duléshoz elég, de a SaMBa nagyon jé dokumenta-
ciéval rendelkezik, persze angolul.

A cikk eredetileg a Magyar Linux Felhasznalok
masodik ,bulijan” elhangzott eléadasom moddosi-
tott anyaga, melynek létrejottéhez Ivanyi Péter
(peteri@carme.sect.mce.hw.ac.uk) és Szekeres
Istvan (szekeres@fornax.hu) nyujtott segitséget.

Mi is az a SaMBa?

Szabadon forditva a SaMBa FAQ-bdél: A SaMBa
olyan programcsomag, amely elérhetévé teszi a
kliensek szadmaéra a kiszolgalé file- és nyomtatote-
ruleteit az SMB (Session Message Block) proto-
kollon keresztil.

Eredetileg Unixra irtak, de ma mar futtathaté
VAX VMS, Novell NetWare, OS/2 és AmigaDOS
operaciods rendszereken is.

Miel6tt nekifognank a SaMBa részletes ismerte-
tésének, néhany fontosabb fogalom:

@® Share: megosztott eréforras. Ez lehet file vagy
nyomtaté szolgéaltatas. A megnevezése \\ser-
ver\share médon térténhet.

® Browsing: a gépek és gépeken lévé share-ek
listdjanak Osszeszedése, megfelel6 hirdetése, ke-
resés a gépek vagy share-ek kozott.

® Workgroup: egy munkacsoportba tartozé gé-
pek. Minden workgroupnak van egy master brow-
sere. A gépek szavazassal dontik el, hogy ki le-
gyen a master browser.

@® Domain: tartomany. Ez nagyon hasonlit a
workgroupra, de annéal legalabb egy dologban
tobbet tud: tartalmaz egy kitlintetett szamitégépet,
a tartomanyvezérlét (domain controller).

® Domain controller: tartoméanyvezérlé gép, tu-
lajdonképpen a szervernek megdfelelé. Ha a klien-
sek szamara elSirjuk egy tartomanyba valé be-
lépést, akkor nem a kliens, hanem a tartomany-
vezérl§ végzi el a felhaszaloinév/jelszé ellenérzést,
sikeres belepés esetén pedig lefuttathat egy logon
scriptet a klienssel.

A SaMBa f6 részei

smbd: Az SMB-szerver. Ez kezeli a kapcsolatokat,
ellenérzi a jogokat és végzi az aktualis adatatvi-
telt.

nmb: Netbios Name Server. Segit a klienseknek
megdtalalni a szervereket, 6 intézi a bongészést
(browse), és a maga modjan a tartomanyvezérlé
(domain controller) szerepét is betdltheti.

smbclient: Unixos kliens program, ftp-szeri fel-
hasznaldi illesztével.

smbrun: Egy kis ,glue” (ragaszté) program,
hogy az smbd biztonsagosan tudjon ktilsé progra-
mokat hivni.

testprns: Program a szerver nyomtatoelérései-
nek tesztelésére.

testparms: Program a konfiguréacios file szintak-
tikus ellenérzésére.

smb.conf: A SaMBa konfiguracios file-ja. Alta-
laban a /usr/local/samba/lib/smb.conf helyen ta-
lalhato, de ha Linux diszrtibucié (mint példaul a
Debian) tartalmazza, akkor az /etc/smb.conf
helyre kertl.

Dokumentéacié: Nagyon hasznos. Nemcsak a
SaMBA-hoz, hanem a kereskedelemben kaphato
egyéb SMB-s rendszerek belsé lelkivilagardl is na-
gyon érdekes dolgokat tudhatunk meg :-). Ha mi
telepitjuk a SaMBat, akkor a /usr/local/src/sam-
ba-1.9.16p11/docs/ konyvtarban talalhato, a
disztribucié részeként pedig az usr/doc/samba he-




Linux élesben

CHIPTAR: LINUX

—‘ A SHARE-EK ES A GROUPOK JOGAI |
Jjogok/felhasznalok: user Jjht pusr tdk efi guest
homes -TwW -TW -TW -rwW -Tw —
printers X— XW- X— XW- X— X—
admin X— XTW X— X— X— X—
tdk X— X— X— XIw X— X—
alkalmazasok X— XT- XITW Xr- X— X—
annonftp XT- Xr- Xr- Xr- XT- Xr-
netlogon Xr- Xr- XIW Xr- XI- XI-
efi — — — — -TW —
A fenti tablazatban az r olvasasi (read), a w irasi (write) az x bongészési (browse) jogot jelent.
Egy sor egy share, egy oszlop egy group.

lyen keresendé. Tovabba vannak szabvanyos
Unix-kézikényvlapok, nagyon tanulségos a man
smb.conf.

Elterjedtebb SaMBa-kliensek

A SaMBa-szerverek nemcsak Linux alél érheték
el, hanem szinte minden PC-s operéacios rendszer
alol be tudunk aldjuk jelentkezni:

® LAN manager client for DOS: Ez egy szaba-
don letdltheté Microsoft-kliens. Elénye: DOS alatt
miuikodik. Hatranyai: max. 8 karakter hosszu share
nevek, sok konvencionalis RAM-ot fogyaszt.

® Windows for Workgroups 3.11: Nem ingye-
nes, de a TCP/IP stack szabadon letdltheté hozza.
A Trumpet Winsock nem elég, mert nem csak az
alkalmazasoknak, de a rendszernek is kell a
TCP/IP. Nemcsak kliens, hanem szerver is lehet.
Az angol verzié 8. lemezén taldlhaté az AD-
MINCFG.EXE, ezzel le lehet tiltani a password
cache-t, ami elég nagy biztonsagi rést uthet az
egyébként jol védett Unixos rendszerinkodn is. (A
password cache file-ok felhasznalénév.pwl nevi-
ek, és tobbek kozott tartalmazzéak azt, hogy az
adott felhasznalé melyik share-re, milyen jelszoval
csatlakozott. Elvileg biztonsagos a koédolasa, de
tudott, hogy melyik pozicién tartalmazza a fel-
hasznalénevet — ami a file neve is!-, ezt kihasznal-
va egy j6 gépen néhany odra alatt feltérhets). A
Microsoft TCP/IP stack nehezen él egyttt az
IPX/SPX-szel, ha ilyenre van sziukség, akkor in-
kabb hasznéljunk win95-6t.

® Windows 95: Egyes verziéknal, ha megosztott
nyomtaté van, akkor a \WINDOWS\SYSTEM\
koényvtar mindenki altal olvashaté. A rendszer itt

tarolja a USERNEV.PWL file-okat. Lehetséges ko-
vetkezményei mar ismertek fentebbrdl.

® Windows NT 3.x WorkStation: Megbizhato kli-
ens, de sajnos a SaMBa még nem tud domain
controller lenni NT-knek. B&vebb informacioét er-
rél a /usr/doc/samba/DOMAIN_CONTROL.txt
file-ban olvashatunk.

® Windows NT 4.x WorkStation: Kedveli a titkosi-
tott jelszavakat. Ha egyszer egy géprél megjegyzi,
hogy tudja kezelni a titkositott jelszavakat, akkor
késébb mar széba sem all vele, ha az a gép nem
igy kéri. Ha ilyen kliensiink vagy szerverink van,
akkor jobb a legutolsé SaMBa verziét hasznéalni. Ez
most a SaMBa 1.9.16p11, de parhuzamosan késziil
a jelentésen atdolgozott 2.0 verzio is.

Néhany kliens nem rendelkezik olyan leheté-
séggel, hogy mas felhasznaloként kapcsolddjunk
egy share-hez, mint ahogy bejelentkeztiink. Ez a
,Kapcsolédas masként” (Connect As). Ekkor
hasznalhatjuk a \\server\share%username format.
Ez akkor is hasznalhato, ha azt tapasztaljuk, hogy
a kliens figyelmen kiviil hagyja azt, amit meg-
adunk neki a fenti dialégusablakban.

Miutéan végigfutottunk néhany alapfogalmon,
nézziink meg egy SaMBa-konfiguraciot! Példa-
konfiguraciéként bemutatom egy altalam évek
6ta hasznalt rendszer beéllitasait:

A felhasznalok jogai

Egy felhasznalé vagy a user, vagy a jht csoportba
tartozik elsédlegesen. A tobbi csoport tigynevezett
maésodlagos. (Egy mar meglévé felhasznalét az
,adduser lajbi masik” paranccsal tehetiink be ma-
sodlagos csoportba.
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Az 1. tablazatban egy lehetséges csoport-jogo-
sultsdg hozzéarendelés lathaté. Szavakkal kifejtve: a
user csoport tagjai elérhetik sajat home kényvtaru-
kat irasra-olvaséasra, és az anonymous ftp teriletet
olvasasra. A jht csoportnak van egy kéz6s munka-
tertilete admin névvel. A pusr (power user) csoport
irhat is az alkalmazasok share-re. Ok installalhat-
nak a kliensek szamara programokat. A tdk cso-
port hasonlé a jht-hoz, de 6k nem az admint hasz-
naljak, hanem annak egy alkoényvtarat, tdk névvel.

Az efi share érdemel egy kis figyelmet. Ez senki
szamara nem browse-olhaté, tehat csak ugy lehet
elérni, ha valaki tudja, hogy létezik, és beirja,
hogy ,\\jht\efi”. Innentél mar a normalis kapcsolé-
dasi eljaras folyik le. A fentieket megvalésitéd
smb.conf konfiguracios file az 1. listdban lathatoé.

A SaMBa a valid users opcidval szabalyozza,
hogy ki kapcsolédhat az adott share-hez. Az elin-
ditott smbd process ugyanolyan jogokkal rendel-
kezik, mint a belépett felhasznal6, vagy — ha van —
amit a force user és force group eldir. De ez még
nem jelenti azt, hogy minden file félott uralkodik,
mert a hagyoméanyos unixos jogosultsagok ér-
vényben vannak. Ez nem egyszerl, mert harom
szinten szabalyozhatjuk a hozzaféréseket:

1. Ki kapcsoléodhat az adott share-hez? (valid
users)

2. Ha kapcsolodott, akkor milyen jogosultsagu-
véa valik? (force user, force group )

—{ TOVABBI SAMBA-INFORMACIOK h

A cikk idénként frissitett verzidja megtalal-
haté a http://jht.gau.hu/~lajbi/sambaelo-
adas.html cimen.

A SaMBa Web-lapjai: http://lake.canber-
ra.edu.au/pub/samba/, ahol lehet keresni a
levelezési lista archivumaban is.

A SaMBa levelezési lista (angol): sam-
ba@samba.anu.edu.au A SaMBa Gjdonsa-
gai (angol): samba-announce@samba.anu
.edu.au.

A beiratkozas ezekre ugy térténhet, hogy
kuldink egy levelet a listproc@sam-
ba.anu.edu.au cimre. A Subject legyen Uures,
és a levél torzsében: subscribe samba (ne-
vink) vagy subscribe samba-announce (ne-
vink) széveg sziuikséges.

Elég sokszor beszélnek a SaMBarél a
comp.protocols.smb newsgroupban is.

3. A unixos file-ok hagyomanyos hozzaférés
szabalyozéasa (tulajdonos, csoport, tobbiek).

Ezért nézziink még két konfiguracios file-t. A 2.
listdban egy rovid /etc/passwd részletet, a 3. lista-
ban egy /etc/group részletet lathatunk.

Logon scriptek

Mivel a linuxos gép tartomanyvezérlé is, szikség
van a kliensek szamara lefuttathatd logon scriptre
is. Mivel az smb.conf-ban a ,logon script =
%G.bat” sor szerepel, a beléptetett felhasznalé el-
sédleges csoport neve szerinti batch file fog elin-
dulni. Ezek:
users.bat:
net use i:
net use h:
net use w:
Jjht.bat:
net use i:
net use h:
net use w:

\\jht\homes /yes
\\jht\tdk /yes
\\jht\alkalmazasok /yes

\\jht\homes /yes
\\jht\admin /yes
\\jht\alkalmazasok /yes

Az smb.conf security opciéja

Az smb.conf securityja harom lehetséges értékkel
birhat:

@ share: Ez akkor jo, ha tobbnyire olyan fel-
hasznalok kapcsolédnak a SaMBahoz, akiknek
nincs accountjuk a unixos gépen.

® user: Ez akkor javasolt, ha a klienseken és a
Unixon a login nevek megegyeznek. Gondot
okozhat néhany furcsa tulajdonsaggal rendelkezé
kliens program. A wfwg példaul ebben az esetben
néha teljesen figyelmen kivil hagyja a ,kacsolo-
das masként” dialébgusdobozba irt nevet és jelszoét.

Ugy tiinik, némelyik NT 4-esnél van hasonlé mi-
zéria, ekkor hasznéljuk a \\server\share%user for-
mat. Bar ezt meg nem minden kliens fogadja el :-).

® server: Ekkor meg kell adni a password ser-
ver = gepnev opciét is, és a felhasznaléi név/jel-
sz6 ellendrzést az adott gép fogja elvégezni. Ez al-
talaban egy NT AS szokott lenni.

Hogyan is mikoédik mindez? Az SMB-szerver a
kapcsolat létrehozéasakor kozli a klienssel, hogy
milyen tizemmoédban van. Ez azt befolyéasolja,
hogy a kliens milyen médon prébélja azonositani
magat:

security = user: El6szor errdl, ez az egyszer(ibb.
Ez esetben a kliens kild egy session setup blok-
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1. LISTA: A CSOPORTOK JOGAIT LEIRO SMB.CONF FILE |

; Configuration file for jht.

; For the format of this file and comprehensive
; descriptions of all the
; configuration option, please refer to the man page
for smb.conf(5).
i
; last update: Lajbi 96.11.05
[global]

server string = $h Jarmu- es Hotechnika tanszek, \
Samba %v

workgroup = JARMUTECHNIKA

printing = bsd

printcap name = /etc/printcap

load printers = yes

guest account = guest

security = user

hosts allow = 192.188.244. 192.188.243.
192.188.245.

domain logons = yes

domain master = yes

guest ok = no

logon script = %G.bat

max disk size = 120

log file = /usr/local/samba/var/log.%m

lock directory = /usr/local/samba/var/locks

share modes = yes

os level = 34

remote announce = 192.188.243.255/JHT
192.188.245.255/JHT

message command = /usr/bin/mail
%f on %m’ root < %s; rm %s

-s 'message from \

; sajat home kényvtdr mindenkinek
[homes]
comment = Home directories
browseable = no
read only = no
create mode = 0700
mangled map = (*.html *.htm)

; nyomtatds csak a jht és tdk csoportnak
[printers]

comment = All Printers

path = /var/tmp

browseable = no

printable = yes

i

i
i

[admin]

i

i

i

i

része!
[tdk]

1

1

[alkalmazasok]

dosbin]

public = no

writable = no

create mode = 0700
magénteriilet

valid users = €jht, @tdk

k6z8s munkateriilet a jht group tagjainak, full
access minden tagnak

comment = Tanszek kozos dolgai
path = /home/admin

valid users = @jht

o6k kapcsolédhatnak

public = no

writable = yes

printable = no

force user = admin

force group = jht

a léterhozott file-ok tulajdonosa az admin.jht lesz
create mode = 770

a csoport szabadon gardzdalkodhat

koz6s munkateriilet a tdk group tagjainak, az [admin]

comment = TDK-s hallgatok terulete
path = /home/admin/tdk

valid users = @tdk

public = no

writable = yes

printable = no

force user = admin

force group = jht

create mode = 770

DOS/Windows bindrisok a jht, tdk groupnak és guest
usernek, de read-only
A pusr group irhat ra!

comment = DOS es Windows alkalmazasok
path = /home/jht/dosbin

writable = no

printable = no

write list = @pusr

valid users = @jht,@tdk

force user = jht

force group = jht

ez a dosbin még egyszer
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copy = dosbin

;annon ftp teriilet, de itt read-only az incoming is
[anonftp]

comment = JHT anonnymous ftp terulete

path = /home/ftp/pub

public = yes

writable = no

printable = no

; domain controller miatt
[netlogon]
comment = Domain Controller logon directory
path = /home/jht/netlogon
writable = no
printable = no
guest ok = yes
write list = @pusr
browseable = no

force user = jht
force group = jht

; ezek itt nem browse-olhaték, csak azoknak, akik
; tudnak réla
; egy project dltal haszndlt teriilet
; efi: EFI project tagjainak (efi group)
[efi]

comment = EFI project

path = /home/efiproject

valid users = @efi

public = no

writable = yes

printable = no

force user = lajbi

force group = efi

create mode = 770

browseable = no

kot kozvetlenlll a protokoll egyeztetése utan. Ez
tartalmaz egy felhasznaléi név/jelszé parost. Ez
esetben a szerver még nem tudja, hogy ez a kli-
ens milyen share-ekhez fog fordulni, tehat a meg-
adott felhasznaloéi név, jelszé és természetesen a
gép ismeretében donthet arrél, hogy elfogadja-e
vagy nem a kérést.

Ha ez megtortént, akkor a kliens elvarja, hogy a
késébbiekben a tree connection blokkal mountol-
ni tudjon share-eket.

Egy kliens tobb session setup kérést is kuldhet.
A szerver a véalaszban ad egy ,felhasznaléazonosi-
tot”, igy a kliens elvileg képes tobbszorozott kap-
csolatok fentartasara.

security = share: Ez az alapértelmezett a SaM-
Ba-ban, mert ez volt készen elsének. A kliens ek-
kor azonositani préobélja magat minden tree con-
nect esetében, vagyis amikor mountolni akar egy
share-t. Ekkor viszont nem kuld explicit felhasz-
naléi nevet, csak a kért share nevét és egy jelszoét!
A kliensek ekkor azt varjak, hogy egy jelszé egy
share-hez tartozik, és nem egy felhasznaléhoz. A
Windows for Workgroups alatt és a Windows 95-
ben nincs felhasznaléi azonositas, igy arra nem le-
hetett épiteni a védelmet, ezért ott egy share-hez
tartozik egy jelsz6. A SaMBa mindig a Unix rend-
szerl felhasznald/jelszé6 séma alapjan azonosit és
dént a hozzaférésrol.

Sok kliens kild session setup blokkot még ak-

kor is, ha share-szintl az ellenérzés, és ebben
megad egy felhasznaloéi nevet, de nem ad jelszot.
A SaMBa feljegyzi ezt a nevet egy lehetséges fel-
hasznaldk listara. Amikor a kliens kuld egy tree
connection blokkott, akkor az ebben kért share
neve is felkerul a lehetséges felhasznalok listajara,
tovabbéa az &sszes, az smb.conf file adott share-
hez tartozé valid users soraban szereplé nevek.

Ha a kuldott jelszé6 barmelyik, a lehetséges fel-
hasznalok listajan szereplé névhez illeszkedik, ak-
kor a kliens szamara a talélt névhez tartozé jogok-
kal engedélyezett a hozzéaférés.

security = server: Ebben az esetben a SaMBa
azt mondja a kliensének, hogy security = user-on
van. Amikor megkapja a felhasznal6i név/jelszo
parost, akkor ezeket hasznéalva a SaMBa megproé-
bal belépni a password serverre. Ha ez sikertl, ak-
kor elfogadja a kérést, ktilénben nem.

A SaMBa a kapcsolat létrehozasakor nem csak
azt kozli, hogy milyen Gizemmoédban van, hanem
azt is, hogy képes-e titkositott jelszavakat kezelni.
Ha ezen opciéval forditottuk a SaMBa-t, akkor
visszakild a kliensnek egy kulcsot is. Ez esetben
a kliens az Osszes jelszavat titkositott forméaban
fogja kuldeni.

Ekkor kiilon jelszé file-t kell karbantartani a
SaMBa szémara, ugyanis kriptogréfiailag lehetet-
len a Unix tipusu jelszavakat SaMBa tipustra kon-
vertalni.
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2. LISTA: EGY ROVID /ETC/PASSWD RESZLET |

1

jht:xxxxx:1003:101:: /home/jht:/bin/bash

guest:xxx:1016:109::/home/guest:/bin/true

lajbi:xxx:510:101:Lajber Zoltan,aula 120,1535,,:/home/lajbi:/bin/bash
znagy:xxx:505:100:Nagy Zoltan:/home/znagy:/bin/bash

czanik:xx:512:100:Czanik Andras,ELTE JTK,,,:/home/czanik:/bin/bash
admin:xxx:1002:101:Tanszeki adminisztracio,aula 125,1430:/home/admin:/bin/bash

fjuhasz:x:1008:100:Juhasz Ferenc,GM IV,,,:/home/fjuhasz:/bin/bash
jritz:xxx:1013:100:Ritz Jozsef,GM V/8,C/4026,,:/home/jritz:/bin/bash

ﬂ

3. LISTA: EGY /ETC/GROUP RESZLET |

users:*:100:
jht::101:1ajbi,ari, jbeke,llaib,admin
pusr::103:jht,lajbi

efi::107:1ajbi,fjuhasz

Elényként jelentkezik, hogy bizonyos kliensek
felhasznaloi tavolbdl is megvaltoztathatjak a jel-
szavukat, ehhez nem sziikséges bejelentkeznitik
pl. telnettel a SaMBa-s gépre.

A SaMBa mint faxszerver

A forras: /usr/doc/samba/Faxing.txt-ben, a be-
szerzési helyekkel egyltt. A faxszerverhez az alab-
biakra van sziikség: UNIX SaMBa-val, Linux pre-
feralt, Ghostscript, mgetty+sendfax csomag és
pbm csomag.

Fax kiildéséhez az alabbiakat kell tenniink:

— A SaMBa-val felallitunk egy postscript nyom-
tatét, ami fizikailag nem létezik. Ehhez kapcsolod-
hatnak a kliensek, és nyomtathatnak is ra.

— Megirjuk a faxot, amiben csak akarjuk. A lé-
nyeg az, hogy a fejlécben a cimzett fax szama
el6tt mindig ugyanaz a jol azonosithato string all-
jon, pl. Faxszam.

- Kuldjik el a faxot az alnyomtatéra, igy az be-
kertl a spoolba, postscript formatumban. A
postscript alkalmas arra, hogy az ismert string
utani részbdl kiszedjiik a faxszamot, ahova kilde-
ni akarjuk a faxot. Ez a f6 trukk.

— Ez utédn a pbmtext programmal eléallitjuk
a fax fejlécét (az aprébetis részt), majd a
postscript doksit atalakitjuk Ghostscripttel G3

tdk::104:znagy, tracz, losgyan, fjuhasz, horvath, jritz,bhamza, beno

R e S S e S s |

fax formatumura, és az mgetty segitségével el-
kaldjuk.

Az érkezé faxok fogadasa sem 6rdongdsség: az
mgetty fogadja is a faxot, és azokat at tudjuk ala-
kitani pl. a g3tolj vagy hasonl6 eszkézokkel. Ezt
kovetéen kuldhetjuk nyomtatéra, vagy pl. ghost-
view-val képernydre. Vagy kiildhetliink e-mailt, pl.
az ,smbclient -M jucika < fax j6tt!” paranccsal ér-
tesitve a felhasznalot.

Egyéb szolgaltatasok

DHCP: Ez hasonlit a bootp-hez, de elvileg tobbet
tud néla. A megfelelé bootpd-vel lehet DHCP-t is
szolgaltatni, de csak statikusan, nincs lejarati ide-
je az IP-cimeknek. A Debian 1.2-ben:
/usr/sbin/bootpd -v
bootpd+dhcp 2.4.3

Ekkor ez alkalmas ra. Nem kell semmi ktilénos
beallitds, a hagyomanyos /etc/bootptab hasznél-
hato, s6t még a bf=netzlmage is maradhat a disk-
less Linuxokhoz. Ha nem ilyen a bootpd, akkor
upgrade-re van sziikség, vagy marad patch és az
ujraforditéas.

WINS: Windows Name Server, a DNS és a net-
bios nevek kozotti megfeleltetést segiti, alapértel-
mezetten be van kapcsolva. Ha méar van NTAS
WINS a héalézaton, ki kell kapcsolni.
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Osszehasonlitas

Mint minden rendszer, a SaMBa sem univerzalis.
Lassunk néhéany érvet és ellenérvet a SaMBa mel-
lett és ellen:

Amit a SaMBA NEM tud (biztos van mas is, de
amivel én taladlkoztam eddig):

@® A Windows NT-k titkositasi algoritmusa nem
ismert, igy a SaMBa még nem tud egytutmiikodni
ezekkel sem Primary, sem Secondary Domain
Controllerként, vagy logon serverként.

® Nem lehet kézponti helyrél RAS-sal karban-
tartani a felhasznalok gépeit.

Amit a SaMBa tud, de a WinNT Server nem
(csak néhany dolog, ami eddig feltlint nekem):

® NT-n nem ismerek modszert a host allow = és
host deny = tipusu korlatozasra. Ez akkor jelent
gondot a WinNT-nél, ha van TCP/IP a NetBEUI
mellet, és igy az egész vilag lathatja szerveriinket.

® Tavoli propagalas lehetésége. Ezzel elérhetd,
hogy a szerverlink olyan halézatokon is feltlinjon,
ahol a norméal browsing nem miikédne. Egy pél-
da: remote announce = 192.168.2.255/SERVERS
192.168.4.255/STAFF. Ezzel elérhets, hogy a
192.168.2.0-s halén mint SERVER, mig a
192.168.4.0-s héalézaton mint STAFF feltlinjon
gépiink.

Ervek a Linux + SaMBa ellen:

® Nem tud tartomanyvezérlé lenni Windows
NT-k szamara.

@® Nem tud tavoli elérést (RAS).

@ Kozdsen irhatd/olvashatéd tertileteken a file
lockolas viszonylag lassu lehet, ha az alkalmaza-
sok sok apro file-t hasznalnak. Ez ellen segit, ha a
csak olvashaté share-eket ,,share modes = no”-ra
allitjuk, vagy a SaMBa-t medfelel6 opcidkkal Gjra-
forditjuk. Lasd: /usr/doc/samba/Speed.txt.gz.

Ervek a Linux + SaMBa mellet:

® Nagyon j6 a teljesitménye. Tobbnyire 30%-
kal jobb, mint méas PC-s szerverprogramoké, az
atviteli sebesség megkozeliti az 10 Mbites ether-
net elvi sebességét. Sajat méréseim szerint jellem-
z6 a 900-1000 Kbyte/s-os olvasasi sebesség.

® Kicsi az eréforras-igénye. Az elsé linuxos,
SaMBa-s szerverem hardverfejlesztés nékil megy
évek ota mint tanszéki szerver. Ez a gép 15 db
Windows for WorkGroups 3.11 részére tarto-
manyvezérld, innen futtatjak a Microsoft Office-t,
Matlab, Simulink és egyéb alkalmazasokat,
POP3 segitségével leveleznek. Emellet tovabbi
30 felhasznal6 hasznalja telnettel, e-mail szerver,
Web-szerver és egy levelezési lista is tizemel a

gépen. A gép konfiguracéja: OPTI485SLC VLB
alaplap, AMD486DX40 CPU, 16 Mbyte RAM,
VLB-s IDE vezérl6. Ma mar az a furcsa helyzet
allt els, hogy szinte az Osszes kliens gép ennél
erésebb.

® Nyilt rendszer. Ez Linux-tulajdonsag is, nem
csak a SaMBa-é. A Linuxra fel lehet kapcsolni
NFS (UNIX) NCPFS (Novell NetWare) es SMBFS
(Win85, WinNT, LANMan) koteteteket, és ezeket
tovébb is tudja adni. Ez roppant kényelmessé te-
szi példaul a biztonsagi mentéseket kiilonbozé
platformok esetén is.

® Nagyszamu felhasznal6 esetén is konnyen ad-
minisztralhatd, hiszen nemcsak grafikus fellleten
keresztlil, hanem unixos parancssorbdl, illetve pa-
rancsfile-okbdl is kezelhets, ami hozzaérté kezek-
ben rendkivili hatékonysagot eredményez.

Sok sikert a linuxos és barmilyen mas SaMBa-
zashoz! W

Linux Station
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Czaké Krisztian
(slapic@fido.hu)

A szamitogépek egyik leggyakoribb
felhasznalasi helye az iroda,
altaldban szovegszerkesztére,
tablazatkezel6re, a cég adatait
tarol6é adatbazisra, néha
szamlazasra és mostanaban egyre
inkabb elektronikus levelezésre
hasznéaljak a gépet. Valamivel
ritkabban, de megvan az igény
grafikdk, bemutatok készitésére,
Web-lapok tervezésére is.

A kovetkezSkben szeretnénk bemutatni (a teljesség
igénye nélkil) a fenti feladatok megoldasara né-
hény lehetéséget a Linux segitségével.

A legtobb feladatra altalaban talalunk szabad
szoftvereket, bar ezek sosem annyira komplexek,
csicsasak, mint a bolti tarsaik, viszont a célok 90%-
anak megvalodsitasara alkalmasak. Egy masik hatra-
nyuk, hogy nem tartalmaznak filtereket, konvertere-
ket mas szoftverekkel késziilt anyagok beolvasasa-
hoz, azok formatumaban térténd mentéshez, illetve
az 6 formatumaikat nem ismerik a bolti szoftverek.
(Ami nem mindig ezen programok hibéaja, gondol-
junk a TeX-re, mely egy igen szabvanyos és pro-
fesszionalis szovegforméazoé rendszer.) A szabad
szoftverek altal hasznalt formatumok is, ellentétben
sok bolti szoftverrel, teljesen szabadok és ismertek.
Mint azt fent emlitettem, szép szamban vannak bolti
programok is Linuxhoz, melyek egyrészt adatforma-
tumukban kompatibilisek mas operaciés rendszere-
ken elérhet6 irodai programokkal, méasrészt azokhoz
igen hasonlo felépitéssel, kezel6felilettel rendelkez-
nek, mely egyszer(ivé teszi az atallast rajuk. Itt most
két irodai programcsomagot és egy 6nallé szoveg-
szerkeszt6t kivanunk ezek koziill bemutatni.

Applixware

Az Applixware egy eredetileg is Unix platformra ké-
sziilt irodai rendszer. Jelenlegi szolgaltatasai kozé
tartozik a szovegszerkesztd, tablazatkezeld, rajzolo-
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és bemutatokészit, adatbazis-kezels, e-mail- és al-
kalmazasfejleszté. A jelenlegi linuxos verzidban az
adatbéazis-kezeld kivételével (igazsag szerint az
adatbazis kapcsolati rendszer, mely ODBC adatba-
zisokhoz képes kapcsolédni nincs benne, de a
szabvanyos fejlesztéi feliiletnek készonhetSen
egyedi esetekre elkészithet§) minden benne van.
Jelenlegi verzidja, a 4.3-as aprilis elején jelent meg,
és kétféle csomagban létezik. Az un. Office Suite
csomagban az alkalmazasfejlesztét leszamitva min-
den megtalalhaté, és otvenezer forint koéruli ara
igen kedvezé.

Az alkalmazasfejlesztét is tartalmazé Develop-
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ment Kit csomag ennél borsosabb, szazezer forint
korali aron kaphaté.

A kivalé minéségl alkalmazasfejleszté rendszeré-
nek kdszénhetéen kénnyedén irhaté hozza minden-
féle kiegészités, példaul cégadatbazis-kezelés. Je-
lenleg magyar véltozatban egy é&ltalanos cégadat-
bazis rendszer létezik, mely leltarozasra, ajanlatké-
szitésre, szamlazasra, tgyfélnyilvantartasra van fel-
készitve.

A rendszer honositasa folyamatban van, a menu-
rendszere mar teljesen magyar, a program tébbi lize-
netének forditasa 6sz végére fog elkésziilni. Magyar
elvélaszto- és helyesiras-ellenérzé modul is része lesz
a csomagnak, amelyek a Morphologic Helyes-e? és
Helyesel programjainak véltozatai lesznek.

Szamos, mas szoftverek altal készitett alloméanyti-
pust képes beolvasni, illetve ezekbe exportéalni, filte-
rek segitségével. Nagy elénye, hogy teljesen objek-
tumorientalt, minden belsé funkcié elérheté a mak-
ronyelvén keresztil is, amellyel konnyedén lehet ko-
moly formazo-, rajzoloprogramokat késziteni. A sa-
jat dokumentumai koézoétt, valamint kiilsé dokumen-
tumbol kapcsolatokat lehet létrehozni, azaz példaul
egy tablazatkezel6ben készult tablazatot be lehet il-
leszteni egy szovegbe, amit a rendszer automatiku-
san frissit, ha a tablazatkezel6ben modositjuk az
adatokat. Ugyanez mikodik a grafikakkal és az
Osszes altala ismert dokumentumformatummal is.

Az e-mail rendszerrel a dokumentumokat azonnal
elkiildhetjiik méasoknak, amit a program automati-
kusan tud konvertalni a cimzetthez a cimjegyzék-
ben beallitott forméatumra. Ugyanez mukédik a ne-
kink kiildoétt dokumentumok beolvasasakor is. Egy
egyszerl fax makréval konnyedén kuldhetink fa-
xokat is, illetve a Linux rendszer é&ltal fogadott faxo-
kat is azonnal megnézhetjiik, ha sziikséges Kki-
nyomtathatjuk.

A program eréforras-igénye alkalmazasi kornye-
zettdl fuggden valtozik. Kényelmes hasznalatahoz
legalabb 16, de inkdbb 32 Mbyte RAM ajanlott. Vi-
szont a memoriaigény nem né szamottevéen az
elinditott alkalmazasok szamanak novekedésével,
mivel a teljes rendszer osztott eljaraskonyvtarakkal
miuikodik. Ez azt jelenti, hogy egy szerver gépen, 32
Mbyte RAM-mal akar egyszerre négyen-6ten is dol-
gozhatnak (ennek tényleges megvalésitasahoz az
X-Window rendszer ad tokéletes lehetéséget).

A szovegszerkeszt6 és a tablazatkezel6 a fenti
extra szolgaltatasokon kiviil a megszokott funkcio-
kat adja, valamint képes HTML file-ok szerkeszté-
sére is. A grafikus programrész egy ilyen komplex
programcsomaghoz képest igen komoly szolgalta-
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tasokkal rendelkezik (vektoros és pixeles szerkesz-
tés, szbveg gorbére illesztése, képelemek stb.). Az
e-mail egy viszonylag egyszer(i, de minden sziiksé-
ges szolgaltatast tartalmazé elem, mig a program-
fejleszt6 kornyezete igen jo, grafikus ablaktervezé-
vel, debuggerrel felszerelve.

Osszességében egy kitlinéen hasznalhato, szinte
korlatlan fejlesztési lehetéségekkel felszerelt rend-
szer. Erdemes megjegyezni, hogy az Applix cég
elkészitette a program Java-verziojat Applix Any-
where néven. (A demé valtozat a http://www.app-
lix.com/ cimrdl indulva megtekinthetd.)

StarOffice

A StarOffice 3.1 a Microsoft Office csomagjahoz
igen hasonld, szintén komplett irodai alkalmazés-
csomag. A program a német StarDivision cég ter-
méke, és — a cég adatai szerint — mostanra elhodi-
totta a német piac 90%-at, ami a Microsofttal szem-
ben nem kis siker. A Linux-valtozat ingyenesen le-
tolthetd az Internetrdl, és sajat célra szabadon hasz-
nalhaté. A céges valtozatat a Caldera forgalmazza.

Az Ujabb, 4.0-s verzidbnak mar javas valtozata is
van, igy ismét egy platformfiiggetlen szoftvercso-
maghoz juthatunk.

A programcsomag szdvegszerkesztét, tablazatke-
zel6t, rajzoléprogramot és bemutatokészitét tartal-
maz, a 4.0-s verziéba pedig adatbazis-kezelét is be-
épitettek (dBase formatumu és ODBC adatbazis-ke-
zeléssel). A programcsomag egyik nagy elénye,
hogy otthoni hasznélatra és oktatasi intézmények
szamara ingyenes. Az lzleti Linux-valtozat ara otve-
nezer forint koril van, a Caldera 6nalléan is forgal-
mazza, illetve része a Caldera OpenLinux 6sszes ver-
zidjanak. Magyar honositasa még ennek sem létezik,
esetleges jovébeli elkészitésérdl sincs még hirtink.

Kozvetlenul képes kezelni sok mas programcso-
mag altal hasznalt adatformatumot, és ezt igen jo
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szinvonalon teszi. A ma mar kihagyhatatlannak
szamitdé HTML szerkesztési lehetdséget is tartalmaz-
za, a szokasos szovegszerkesztéi szinvonalon.

Eréforras-igénye igen magas, amit még a kalén
pénzért megvasarolhaté Motif igény is tetéz. Termé-
szetesen ez a program is osztott eljaraskonyvtarakat
hasznal, ami az Applixware-nél leirtakhoz hasonl¢ le-
hetéségeket nyujt. (Ez altalaban igy van Linux-prog-
ramok esetében.) Jelenlegi verziéja ugyan e-mail
rendszert nem tartalmaz, de a dokumentumainkat el
tudja kildeni elektronikus levélben. Szévegszerkesz-
téje igen sok mintadokumentumot tartalmaz példaul
faxok elkészitéséhez, de készittethetliink vele sajat
mintékat is, melyeket késébb felhasznalhatunk. Eh-
hez mentivezérelt segédrendszer ad kitliné tamoga-
tast. A programcsomag a szokasos, minden irodai
csomagban megtalalhaté funkcidkkal rendelkezik. A
StarOffice egy igen komplex, sok csicsat és extra
funkciot tartalmazo, egyébként elég altalanos irodai
alkalmazascsomag. Elényei: tobb platformon is (Li-
nux, Windows 3.1x, Windows 95) gyakorlatilag meg-
egyezd kilsével elérheté és nagymértékben kompa-
tibilis mas rendszerekkel.

WordPerfect

A WordPerfect 7.0 a Corel cég ismert szovegszer-
kesztje. Linux alatt még csak béta valtozatban lé-
tezik, de mar igen stabil és jol hasznalhaté rend-
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szer. A program a szdvegszerkeszt6 mellett tartal-
maz egy egyszerU rajzoléprogramot és tablazatszer-
keszt6t is. Utobbival diagramokat is készithetiink.

A WordPerfect is tartalmaz adatbazis-csatlakozasi
lehetéséget ODBC rendszerrel. Jelenleg az Oracle-t
kezel6 kapcsolat késziilt el, de a dokumentéacié igér
tovabbi adatbazis-kapcsolatokat is. Mivel végleges
verzié még nincs, az arardl sincsenek még informa-
ciék. A jelenleg kaphat6 korabbi — 6.0-s — valtozat
ara otvenezer forint koérdl van.

Magyar valtozatrél nincs hir, bar a konfiguracio fel-
ajanlja a valaszthaté nyelvek kozott a magyart is, de
sem az elvalasztérendszer, sem a helyesiras-ellenér-
z6 nem mikodik ezzel a beallitassal. Minden bi-
zonnyal ugyanaz a file kell hozza, mint a mas plat-
formokon kaphaté valtozathoz, igy azokkal egytt
varhatéan ehhez is lesznek magyar kiegészitések.

Az elengedhetetlen adatfile-kompatibilitas itt is
megvan, képes kezelni méas rendszerek formatuma-
it. Itt is megtalalhaté a HTML-szerkesztés, de sok-
kal Osszetettebb formaban, mint a tobbi program-
nal. Egy kiilon alment van erre a célra, és igen jo
mindségben konvertélja sajat és mas programok
dokumentumait HTML formaéaba, beleértve a grafi-
kékat is, melyekre a linkeket is jol helyezi el a
HTML file-ban. Az eddig kiprébalt szévegszerkesz-
ték kozul messze a WordPerfect késziti a legjobb
HTML-dokumentumokat. (A ,nativ’ HTML-szer-
keszt6khoz hasonlitani kar lenne, bar egész jol ko-
zeliti azok képességeit.)

Eréforras-igénye viszonylag alacsony, mikodési
sebessége kifejezetten jo. Kinézetre nem hasonlit a
tobbi szovegszerkesztére, a szokasos Corel féle kiil-
sé jegyeket hordozza, ami munka kdzben sokszor
alkalmasabbnak bizonyult a csicséas, ,mindenhol
ikonok” megoldassal szemben. Nagyon kellemes
szolgaltatasa a kornyezetérzékeny mentirendszer,
mellyel az adott széveg vagy grafikai részhez hasz-
nalhaté meniiket azonnal, a bekezdésnél barhol
kattintva el6hozhatjuk.

Aki mar dolgozott a WordPerfect régebbi verzioi-
val, akar DOS alatt, akar grafikus rendszereken, és
megszerette azt, itt sem fog csalédni, a programot
azonnal ki tudja hasznélni. A program a fentieken
kivil tartalmaz egy egyszerl e-mail részt, mellyel
nemcsak a dokumentumunk kiildheté el méasok-
nak, hanem roévid leveleket is irhatunk.

Mivel alapvetéen csak egy szovegszerkeszt§, ne-
héz 6sszehasonlitani a tobbi programmal. Kiegészi-
tések nélkul (tablazatkezeld, e-mail, grafikai prog-
ram, prezentacié) sajnos nem elég egy iroda szami-
togépesitésére. B
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Cseke Balazs
(sinus@freeside
.elte.hu)
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Raytracing, magyarul fénykovetés.
Ez az a médszer, amivel élethti,
fotorealisztikus képeket lehet
szamitégépen generalni. Gondoljunk
csak mondjuk a Jurassic Park
dindira vagy a Toy Storyra.

Bizonyara sokan szeretnének hasonlé képeket
(animaciokat) késziteni. Ez nem olyan nehéz, hi-
szen itt nem is szamit annyit a rajztudas, mint
mondjuk a hagyoméanyos kétdimenziés képek ké-
szitésénél. Eddig PC-n fé6leg DOS/Windows ala lé-
teztek ilyen programok. Amikor (még az 1.2.x so-
rozat idején) ,ratalédltam” a Linuxra, még csak is-
merkedtem a raytrace technikaval. Akkortajt
kezdtem el hasznalni a PoVray (Persistence of Vi-
sion) nevezetl programot, még DOS alatt. Azt
azonban nagyon untam, hogy a hosszadalmas
szamoléasok alatt nem tudok mit kezdeni a géppel,
igy egy idére pihentettem a dolgot. Amikor felte-
lepitettem a Linuxot, megtalaltam a PoVray linu-
xos verzidjat is. Gondoltam, legalabb megnézem,

Ready o Drag_in Progress

A SCED modellezé miikddés kidzben
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mit bir egy ilyen unixos multitask. Kicsit leesett az
allam, amikor két PoVray futott egyszerre, és még
olvasgatni is tudtam mellette a gépen! Azéta sok
id6 eltelt, a Linux is, a PoVray is sokat fejlédott, és
megjelent szamos segédprogram is.

Persze mas raytrace program is létezik Linux
ala: Polyray, BMRT, MTV, Radiance és mas Kki-
sebb csomagok. Most A PoVrayt mutatom be,
mégpedig azért, mert két ponton is hasonlit a Li-
nuxhoz: ingyenes és fantasztikus dolgokat tud.

A PoVray és az elébb felsorolt programok egy
ponton mind egyeznek: szdvedfile-ban kell meg-
adni a kiszamitando képet. Ez elsé hallasra ijesz-
t6, de egyrészt késébb lesz sz6 modellezé progra-
mokrél, masrészt egy idé utan ennek inkabb az
elényeit érzi az ember.

A PoVray eszkoztara

Mit kinal a PoVray? Szamos alaptestet: kocka,
kup, gémb, henger, térusz, melyeket CSG
(Constructive Solid Geometry) segitségével
o6sszeadhatjuk, kivonhatjuk egymasbdl, igy tet-
sz6legesen Uj testeket hozhatunk létre. Képet
domborzatta alakithatunk Ggy, hogy a vilagosabb
pontok lesznek magasabban. A targyakra szamos
elére elkészitett texturat feszithetliink, de a defini-
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alas olyan tag teret ad, amelynek csak a fanta-
ziank szab hatart.

A fényfajtakbdl is tobb van: pontfény, testfény
(terlleten vilagit, igy sokkal lagyabb arnyékokat
ad), fényszoréd. Ezeket az atmoszféra beallitasaval
lathatéva lehet tenni, akarcsak a levegében tan-
colé porszemeket. Az aura (halo) képes létrehoz-
ni a Nap vagy a Hold fényudvarat, 1ézert, robba-
nast, langot. Kulon létezik még szivarvany is. Al-
kalmazhatunk kodot is, tetszéleges strliséggel és
szinnel.

Mint lathaté, a program sok mindent tud. Egyéb-
ként az elkészilt képek magukért beszélnek — csak
nézzlink meg par galériat az Interneten!

Modellez6k és kiegészit6k

Persze bonyolultabb helyszineket szévegesen
megalkotni elsére nehéz. Erre jok a modellezé
programok, melyek koézll mar egyre tébb jelenik
meg Linuxra. A kovetkezékben a legelterjedteb-
bekbdl lathatunk néhanyat.

A SCED az én kedvencem. Sok funkcié még
hianyzik, de mar most jol hasznalhat6. Legna-
gyobb elénye, hogy a CSG miveletek eredmé-
nyét kiszamolja és gy jeleniti meg. Nagyon pon-
tosan lehet vele targyakat elhelyezni, ugyanis egy
uan. ,constrain” rendszert hasznal. Ez azt jelenti,
hogy a targyakat mindig valamilyen kényszerité
er6vel mozgatjuk: pl. egy koroén, vagy két sik
metszésvonalan, vagy egy gémb és egy egyenes
kézo6s pontjain (az ugye ketté darab). Erdemes a
programmal elkésziteni a helyszint, majd kézzel
beirni a texturakat és a specidlis effektusokat. A
program ingyenes.

A SCED-hez j6 kiegészité az AC3D, bar teljesen
mas jellegl. Itt nem magukat a targyakat, hanem
azok alkotépontjait lehet manipulalni. Tud DXF-
et, Lightwave alloméanyt olvasni, és PoVray-t,
VRML-t irni. A SCED-hez j6 kiegészit6, ha az alta-
la generélt PoV file-okat beftizziik a kész SCED fi-
le-ba. E program shareware (2083).

Egész méas a Midnight Modeller: ezt DOS-bol
hoztédk at, és ez sajnos meg is latszik rajta.
Egyébként elég sok mindent tud (pl.: forgastes-
tek, speciélis targyak, jol konfiguralhaté kulsg),
de sajnos a CSG miiveleteket nem szamolja ki,
hanem az alaptestekkel jeleniti meg. Ha valakit
nem zavar a 8+3 betUs file-név, akkor hasznalha-
t6, csak vigyazni kell testek kozotti kivonasnal a
sorrendre. Egyébként ez is ingyenes.

Es végiil a Leo3D: egészen friss, Gj modellezs.
Nagyon szép és kényelmes kezel6i feltlettel.
Egyelére CSG-t nem tud, de logd készitéséhez
idealis. Viszont shareware (258S).

A modellez6programokkal még nem mertlt ki
a PoVray-ezni vagyok eszkoztéra. Itt van a POV-
TextureEditor. Ez egy Java alatt futé texturaszer-
keszté. Nagyon kényelmes, az egyik legfonto-
sabb kiegészit6 PoVray-hez (legalabbis szerin-
tem). Legnagyobb elénye, hogy latjuk a textarat
készités kozben. Kell hozza a JDK 1.0.2. és ter-
mészetesen ingyenes.

Aki X-Window-t hasznal, annak javaslom a
TkPoVo-t. Ez egy grafikus inditéfeltilet. Szép, ké-
nyelmes és gyors. Beéllithato tetszéleges szer-
kesztéprogram is. Ha mar segédprogramokrol
van sz6, bizonyos funkciékat a PoVray sajat leird
nyelvével is el lehet latni. J6 példa erre a ,Lens
Flare” hatés. Ez a kamera becsillanasat utanozza,
ilyet Grben jatszodo jeleneteknél lehet sokat latni.
De fellelhet6 egy olyan file is, amivel élethti fakat
generalhatunk képeinkre.

Erdemes felrakni az xfractintet is, az ezzel gene-
ralt képek kitlinéek domborzatnak. Szamos mas
program is j6 ha kéznél van: ilyen a Gimp, amivel
utdlag csinosithatjuk képlinket, vagy az xv, ami-
vel kilonbézé formatumokba menthetjik a kész
alkotast.

Akit komolyabban érdekel a dolog, az feltétle-
nil nézzen el a http://www.povray.org honlapra.
Magyarul a Generations oldalain (http://www.da-
tanet.hu/generations) készil a kezdéknek egy
hosszasabb bevezetés ebbe a csodalatos vilagba.

Mint lathato, eszkozok és segitség van, a tobbi
mar csak kedv, fantazia és id6 kérdése. B
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Vérosbaranyi
Zoltan
(vbzoli@hbrt.hu)

l Merre, hogyan

mEEErlY

Gyakran felvet6d6 kérdés: ha mar
van egy miikddé Linux rendszeriink,
miként tudunk azon magyarul
dolgozni, ékezetes betliket irni-
nyomtatni. A mésik gyakori

probléma az, hogy hol lelhetiink
magyar nyelvli Linux-dokumentéaciora,
illetve hol kérhetiink és kaphatunk
anyanyelviinkon segitséget.

Az Interneten magyarul fellelheté egy tipp-trukk
gyljtemény e témaban, a Magyarul-HOGYAN?, en-
nek lapunk készitésekori legutols6 (1997. majus 3-i
0.17-es) verzidja olvashaté alabb.

Természetesen a Magyarul-HOGYAN? folyamato-
san megujul, az Gjabb valtozatok az ftp://ftp.tar-
ki.hu//pub/magyar/linux/doc/Magyarul-HOGYAN,
vagy a http://www.tarki.hu/Linux/Magyarul-HO-
GYAN.html cimrdl tolthetdk le.

A Magyarul-HOGYAN?-t Vérésbaranyi Zoltan szer-
keszti, az alabbi lelkes tarsasag kozremiikodésével:

Fulép Szilard (fulopsz@edasz.hu)

Magossanyi Arpad (mag@bunuel.tii.matav.hu)

Marké Istvan (mi@bgytf.hu)

Sobs Péter (sp@osb.hu)

Szakacsits Szabolcs (szaka@mirror.cc.u-szeged.hu)

Kiilén koszonet illeti Sods Pétert, aki az utdbbi idé-
ben a f6 kézrem(ikoddje a doksi fejlesztésének. Ter-
mészetesen sokat kdszonhet a Magyarul-HOGYAN?
a tobbi nemzeti HOWTO szerzéinek, a Linux fejlesz-
téinek és masoknak, akiket most kifelejtettiink.

Ezek utan lassuk, hogyan tehetjik komfortossa
Linuxunkat!

A bash és a tcsh magyaritasa

Gyakori probléma az, miként lehet rdvenni a bash-t
és a tcsh-t, hogy magyar karaktereket is elfogad-
jon?

A kovetkezd sorokat kell beirni a felhasznalo sajat
(HOME) bejelentkezési konyvtaraba elhelyezett .in-
putrc nevi alloméanyba:

bash hasznalata esetén:
set meta-flag on
set convert-meta off
set output-meta on

tcsh hasznéalata esetén (/etc/csh.login, vagy
.teshre) a
setenv LC_CTYPE IS0-8859-1
stty pass8
sorok vezetnek eredményre.

A less magyaritasa

A less esetében hasonléan egyszerii a megoldas, a
LESSCHARSET=latinl

export LESSCHARSET

sorokat kell behelyezni a /etc/profile alloméanyba.
(Vagy a .profile-ba).

Latin-2 (ISO-8859-2) kédkiosztas
konzolon

A Unix viladgaban elterjedt 8-bites koédkiosztas,
amely tartalmazza a magyar ékezetes bet(ket is az
ISO-8859-2, azaz a Latin-2 kiosztas. Ez a kédkiosz-
tas tartalmazza a latin betls szlav nyelvek (horvat,
szlovén, szlovak, cseh, lengyel), valamint a ma-
gyar, romén és német nyelv ékezetes betdiit.

A nyugat-eurépai orszagok az 1ISO-8859-1 kéd-
kiosztast hasznaljak (Latin-1). A Latin-1 kiosztas
tartalmazza a magyar ékezetes betiket is (ugyan-
azon kéddal) az 6 és U kivételével. Az & és i betlik
helyén a Latin-1-es kiosztasban az 6 és az G szere-
pel; igy a Latin-2-ben koédolt magyar szoévegek el-
olvashaték Latin-1-es kiosztas hasznalataval is
(jobb hijan).

A Linux rendszermag alapesetben a Latin-1-es
kiosztast hasznalja tgy, hogy a Latin-1-es kédo-
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kat leképezi a PC-s 437-es kédlapra. Ezzel a
modszerrel csak olyan Latin-1 betliket tud megje-
leniteni, melyek szerepelnek a 437-es lapon. A
Latin-2-es kodkiosztas hasznéalatdhoz két dolog
sziikségeltetik:

— a karakterkészlet betoltése (VGA/EGA monito-
rok esetén),

— valamint a fent emlitett leképezés atallitasa nor-
mal leképezésre (betlikod = képernydkod).

A leképezés megvaltoztatasat a kovetkezé pa-
rancs végzi el:
echo -ne ‘\033(K’

A mapscrn paranccsal lehet egyébként a leképe-
zést atallitani. A Latin-2-es karakterkészlet betolté-
se (slackware linux esetén):
setfont /usr/lib/kbd/consolefonts/lat2-16.psf

A fenti két sort célszerlien a /etc/rc.d/rc.local al-
loméanyba kell bemésolni.

Latin-2-es betlikészletek beszerezheték az Inter-
netrél, a

® http://goliat.eik.bme.hu/~bartoki/linux/font/
sd.latin2.tar.gz,

® ftp://ftp.tarki.hu/pub/magyar/linux/conso-
le/lat2fonts.tar.gz

® és ftp://ftp.tarki.hu/pub/magyar/linux/conso-
le/sd.latin2.tar.gz cimekrél. (Ez utébbi csomag egy
jo leirast tartalmaz a linuxos konzol-fontokrdl is,
szerzGje Bartok Istvan.)

A /usr/lib/kbd/consolefonts kényvtarba kell ma-
solni az allomanyokat.

Latin-2 kiosztas hasznalata
X-Window feliileten

Az X-Window grafikus feltilet is a Latin-1-es kodki-
osztast hasznalja alapesetben. Latin-2 bettiket a ko-
vetkezd helyeken talalni:

® ftp://ftp.tarki.hu/pub/magyar/X11/fonts/, vala-
mint a

® http://sizif. mf.uni-lj.si/linux/cee/iso8859-
2.html cimen is érdemes koéralnézni.

Nyomtassunk!

Hogyan nyomtassunk Latin-2 kédolasu text file-
okat barmilyen — Ghostscript altal tamogatott, vagy
postscript - nyomtatéon?

(A megoldas nem Linux-specifikus, elvileg bar-
milyen Unix alatt muikodik.)

El6szor postscript formatumra kell hozni a sz6-
veget. Erre szamos program létezik, ezek kozil a
GNd enscript ismeri a Latin-2 kédrendszert. Be
kell tehat szerezntiink a GNU enscript programot,
tovabba mivel az Adobe fontjai nem tartalmazzak
a Latin-2 karaktereket, egy olyan fontot, amely
tartalmazza Sket. llyen pl. az IBM Courier, amely
benne van az XFree86 disztribuciéban: a file-ok
neve cour.afm és cour.pfa, courb.afm és co-
urb.pfa stb.

Telepitsiik az enscript programot, majd helyezzik
el egy alkényvtarba a cour*.afm és cour*.pfa file-
okat, majd adjuk ki a kdvetkezé parancsot ebben
az alkényvtarban:
mkafmmap *.afm

Ezutan az enscript tudomasara kell hozni, hogy
létezik a fenti alkonyvtar. Ehhez moédositanunk kell
az enscript lokalis vagy globaélis konfiguraciés allo-
manyaban az AFMPath opciét, valahogy igy:
AFMPath: /usr/local/lib/psfonts/ibmcour:/usr/lo-
cal/lib/enscript

Természetesen a fenti elérési Gtvonalak attdl fug-
genek, hogy hova telepitettiik az enscriptet, illetve
az IBM Courier fontokat. Ezek utén egy
enscript -Xlatin2 latin2 kodolasu_szoveg file.txt
parancsnak ki kell nyomtatnia az alpértelmezett
nyomtatén a ,latin2_kodolasu_szoveg_file.txt” file-t
a megfelel6 Latin-2 karakterekkel.

Hasznalhatjuk filterként is az enscriptet. Ilyenkor
az adott nyomtat¢ filtere valahogy igy néz(het) ki:
#1/bin/sh
DEVICE=bj200
RESOLUTION=360x360
PAPERSIZE=a4
SENDEOF=
ENCODING=latin2
enscript -MA4 -X$ENCODING -Z -B -q -p- |
if [ “$DEVICE” = “PostScript” ]; then

cat -
else
gs -q -SDEVICE=$DEVICE \

-r$RESOLUTION \

-SPAPERSIZE=$PAPERSIZE \

-dNOPAUSE \

-dSAFER \

-sOutputFile=- -

2]

fi
if [ “$SENDEOF” != “" ]; then
printf “\004"
fi
Részletesebb informaciok az enscript és a Ghost-
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Magyar billentylizet konzolon
és X-Window alatt

A Linux konzolon a loadkeys parancs hasznalhaté a
billentytlizetkiosztas beallitasara; paraméterként egy
definiciés allomanyt var, melyben tetszéleges kodot
rendelhetiink a billentylikhoz. A loadkeys progra-
mot a rendszer inditasakor érdemes futtatni. A
Slackware kiadasban a /etc/rc.d/rc.local allomany-
ba érdemes tenni (méas kiadasban esetleg a /etc/rc-
be, vagy a /etc/rc.local-ba):

/usr/bin/loadkeys /usr/lib/kbd/keytables/ma-
gyar.map.

A kovetkezd kiosztasok (vagy csomagokban ta-
lalhaté kiosztédsok) hasznéalhaték a fenti ma-
gyar.map helyén (ezeket kell bemasolni a
/usr/lib/kbd/keytables/ konyvtarba):

® ftp://ftp.tarki.hu/pub/magyar/linux/conso-
le/magyar.map: szabvanyos magyar kiosztas,

® ftp://ftp.tarki.hu/pub/magyar/linux/console/
hun-on_us.map (lasd az ftp://ftp.tarki.hu/pub/ ma-
gyar/linux/console/README.Linux leirast),

@® ftp://ftp.tarki.hu/pub/magyar/linux/conso-
le/humap.tgz.

Természetesen X-Window alatt is irhatunk ma-
gyarul, a billentylizetet tetszés szerint at lehet defi-
nialni akarmilyen magyar kiosztas megvalositasara,
akar atvalthatora is. A billentylzet kiosztasa az
xmodmap programmal torténik, amely bemenetéil
egy szoveges definiciés allomanyt var. Ezt bar-
mikor lefuttathatjuk, de a rendszer indulésakor a
HOME/.Xmodmap-bdl, vagy ha ez nem létezik, ak-
kor a /usr/X11R6/lib/X11/xinit/.Xmodmap-bdl alli-
tédik be a kiosztés.

llyen definicioés alloméanyokat a kévetkezd helye-
ken talalhatunk:

® ftp://ftp.tarki.hu/pub/magyar/X11/key-
board/xmodmap.hu: szabvanyos magyar billen-
tylizethez,

® ftp://ftp.tarki.hu/pub/magyar/X11/keybo-
ard/xmodmap.std.hu: szabvanyos magyar billentyt-
zethez, replil6ékezet-tamogatéassal (a szerzé Sods
Péter),

® ftp://ftp.tarki.hu/pub/magyar/X11/keybo-
ard/xmodmap: atvalthato kiosztéas.

Az xmodmap allomanyt .Xmodmap néven a HOME
konyvtarba, vagy a /usr/X11R6/lib/X11/xinit kdnyv-
tarba kell masolni. Az elsé esetben az adott fel-
hasznalonal érvényesil a kodkiosztas, mig a méaso-
dikban mindenkinél (I. a /usr/X11R6/lib/X11/xi-
nit/xinitrc-t).

Ha a fenti szabvanyos xmodmap-ot (xmod-
map.hu) kivanjuk hasznélni, akkor az XF86Config
file-nak a
# To set the LeftAlt to Meta, RightAlt key to ModeShift,
# RightCtl key to Compose, and ScrollLock key to
ModeLock:

# LeftAlt Meta
# RightAlt ModeShift
#  RightCtl Compose

# ScrollLock ModeLock

részében a ,# RightAlt ModeShift” sor eldl el kell
tavolitani a # jelet, engedélyezve ezzel az AltGr
funkciot.

Magyar Slackware csomag

A hufont-0.2.tgz csomag a Slackware Linux kiadas
tamogatasara késziilt. Megtalalhaté az alabbi helyen:

ftp://ftp.tarki.hu/pub/magyar/linux/console/hu-
font-0.2.tgz.

Részlet a README-bdI:

1. Ez Slackware package. Mas disztribuciokbol
inditsd el a /etc/rc.d/rc.font-ot valahonnan (pl.:
/etc/rc.d/re.local).

2. Lehet, hogy a tic nincs a PATH-ban, akkor azt
a sort csinald meg kézzel a /install/doinst.sh-bdl.

3. Lesz egy Uj terminéldefiniciéd, console-lat2 né-
ven. Ez a lat2-*.psf fontokkal megy, az iso02.*-gal
nem. Nem tudom, melyik a szabvany.

4. A /etc/skel-ben van .inputrc, meg .joerc, de
nincs .bashrc vagy ilyesmi. Az alabbi sorokat érde-
mes beletenni:
export LESSCHARSET=latinl
if [ $TERM="console” -o $TERM="linux" ]
then

export TERM="console-lat2”
fi

Hol talalhaték magyar kiegészitések
Linuxhoz?

Még egyszer, Osszefoglalva — magyar billentytizet-
kezelSk és betlikészletek Linux konzolhoz:

@ ftp://ftp.tarki.hu/pub/magyar/linux/console/,

@ http://www.tarki.hu/ftp/pub/magyar/linux/con-
sole/.

X11-hez:

® ftp://ftp.tarki.hu/pub/magyar/X11/,

® http://www.tarki.hu/ftp/pub/magyar/X11/.
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TeX

Létezik egy magyar elvalasztoprogram TeX/LaTeX
ala, a HiOn, vigyazat, a program nem szabad szoft-
ver. Sods Péter kiegészitése ezzel kapcsolatban:

»Atnéztem a HiOn (igy kell irni) doksijat, és meg-
lepve tapasztaltam, hogy a HiOn nemcsak egy el-
valasztoprogram a TeX-hez, hanem egyben egy
kédkonverziés program is. Képes mindenféle kodo-
lasréol (CWI, 852, Latin-2, 123) mindenfélére kon-
vertalni (CWI, Latin-2, 123, TeX) szévedfile-okat.”

Szerinte a kovetkezd paranccsal lehet Linux ala
leforditani:

»,cc -DF_INDEX_DEFINED -o hion hion.c”.

A HiOn a http://WWW.iSYS.hu/c/verhas/hion/in-
dex.html cimen érhet6 el.

LyX

Magyar karaktereket sokféleképpen el6 lehet csalo-
gatni a LyX-bdl. Az egyik lehetséges megoldas (fel-
tételezve, hogy Latin-2 kiosztast .Xmodmap file-t
hasznalunk):

Allitsuk be a lyxrc (.lyxrc vagy system.lyxrc) file-
ban a kovetkezét:

\fontencoding T1.

Ezek utéan, ha a Layout — Document — Encoding
értékét Latin-2-re allitjuk, vagy a lyxrc-be beirjuk,
hogy

\inputencoding latin2,
akkor a LyX helyesen fogja nyomtatni a magyar éke-
zetes karaktereket. Célszerl Latin-2 kiosztasu képer-
ny6fontokat hasznalni a fenti esetben, hogy mar ott
is jol jelenjenek meg a magyar betiik. Ehhez be kell
allitani az Options — Screen Fonts parbeszédpanel-
ben a megfelel6 fontokat, és a Font Norm értékét
is08859-2-re éllitani, vagy a lyxrc-be beirni a

\roman_font

\sans_font

\typewriter_font
sorokba a megfelel6 fontok neveit, és a kovetkezé
sort:

\font_norm iso8859-2.

Latin-2 fontok talalhatok a kovetkezé helyeken:

® ftp://ftp.tarki.hu/pub/magyar/X11/fonts/,

® ftp://ftp.osb.hu/pub/misc/fonts/local/.

Célszerli még a magyar helyesirasnak megfelelé
idézdjelekhez a Layout — Quotes parbeszédpanel-
ben a idézéjelek tipusat German Double értékre
allitani, vagy a lyxrc file-ba a kovetkezé sorokat
beirni:

\quotes_language german

\quotes_times 2.

Célszerli még a Layout —Document —Language
értékét ,magyar”-ra allitani, vagy a lyxrc-be a

\language magyar
sort beirni. Ez engedélyez bizonyos, a magyar
nyelvre jellemzé beallitasokat (pl. datumforma-
tum) a TeX szamara. A magyar nyelv implemen-
talasa sajnos még nem teljes a TeX rendszerben.
Ha magyar elvélasztéast is akarunk, akkor be kell
szereznink a TeX Babel csomagjahoz egy magyar
elvalasztas file-t amely elérheté a kdvetkezd ci-
men:

® ftp://ftp.cs.elte.hu/pub/hzoli/private/hungari-
an-latex.tar.gz.

A fentieket a LyX 0.10.7 és a teTeX TeX disztri-
bucié 0.3.4 valtozataval teszteltem. (Sods Péter)

A joe ,magyaritasa”

A joe editornak a .joerc ill /usr/lib/joe/joerc file-ja-
ban be lehet allitani a -asis opcidt, illetve "T és Me-
ta-chars-as-is mentpont alatt lehet futas kozben
megadni, hogy rendesen kijelezze az ékezetes beti-
ket. Ez csak az Gjabb joe-val megy igy, de szerin-
tem nagyon ritka az olyan Linux, ahol régi joe van.
(Magossanyi Arpad)

Emacs ékezetekkel

Az Emacs ékezetes hasznalatahoz a .emacs, vagy a
/usr/lib/emacs/site-lisp/default.el konfiguracios al-
lomanyt az alabb lathat6 sorokkal kell kiegésziteni:
(standard-display-european t)
(set-input-mode (car (current-input-mode))

(nth 1 (current-input-mode))

0)

Tovabbi hasznos sorok a .emacs file-ban:

— (require ‘iso-syntax): Az iso-syntax segitségével
helyesen fog miikodni a kis- és nagybetiik kozotti
konverzié.

— (require ‘iso-transl): Az iso-transl lehetévé teszi
az ékezetes betlik beirasat olyan terminéalokon is,
amelyek nem képesek ékezetes betlikodokat gene-
ralni. Hasznélata:

Ctrl-x8‘a—a

Ctrl-x8“0— 06

Ctrl-x8 ~0—6

Ctrl-x 8 *u— 1

stb...
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— Az iso-accents-mode is hasonl6 funkciot lat el,
de hasznéalatakor elhagyhatjuk a C-x 8 prefix-et,
valamint ez a méd mindig csak az adott bufferre

kapcsolhatjuk be. (Marké Istvan)

Tovabbi informéacié az Emacs info file ,European
Display” szekciéjaban. Hasznos lehet még az iso-
hun package is, amellyel az adott bufferben talalha-
t6 replil6 ékezetes szbveget konvertalhatjuk 1ISO-
8859-re. Ez letoltheté az ftp://ftp.bgytf.hu/pub/
emacs/misc-packages/iso-hun.el cimrél.

A magyaritas témajahoz
kapcsol6do leirasok

Erdemes elolvasni a linuxos konzol-fontok és uni-
code irant érdeklédéknek Bartok Istvan (barto-
ki@goliat.eik.bme.hu) kivalo leirasat, amelyet a ko-
vetkezd helyen talalhat az érdekl&dé:

® ftp://ftp.tarki.hu/pub/magyar/linux/conso-
le/sd.latin2.tar.gz

® ftp://ftp.osb.hu/pub/linux/magyar/fonts/conso-
le/sd.latin2.tar.gz.

A fenti allomanybdl a README tartalma: kis Li-
nux font & console OLVASSEL, FAQ, QGA.

Magyar vonatkozasu
linuxos ftp-helyek

® ftp://ftp.kfki.hu/pub/linux/: a sunsite.unc.edu ti-
korhelye.

@ ftp://sunsite.math.klte.hu/pub/linux/: a sunsi-
te.unc.edu/pub/Linux ttikorhelye.

® ftp://ftp.bme.hu/pub/OS/Linux/: a tsx-
11.mit.edu tikorhelye.

@ ftp://ftp.bme.hu/pub/gnu/: GNU programok.

® ftp://ftp.vein.hu/linux/: X11, apps, doc, ker-
nels, packages, system, utils, xsources...

® ftp://ftp.math.bme.hu/pub/: XFORMS, fonts,
hungry_programers, LyX, Netscape, math, samba,
ssa, tex, gap...

® ftp://ftp.math.bme.hu/pub/linux/: RedHat,
Slackware, Uj kernelek, doksik, dosemu.

@ ftp://ftp.iit.uni-miskolc.hu/pub/: Slackware,
RedHat, Apache...

® ftp://ftp.tarki.hu/pub/magyar/linux/: linuxos
magyar kiegészitések, betlikészletek, billentytikeze-
16k, doksik.

@® ftp://ftp.osb.hu/pub/linux/: RedHat RPMS,
Netscape.

® ftp://fang.fa.gau.hu/pub/: Java, Java-doku-
mentéaciok, SUSE, Spinner...

® ftp://ftp.jate.u-szeged.hu/pub/linux/: RedHat,
Slackware, friss kernelek, Linux Gazette, Netscape,
Wingz, WINE, HTML-szerkeszt6k...

® ftp://ftp.cs.elte.hu/pub/: zsh, teTeX, SPARC-Li-
nux, ELM, XFree86.

@ ftp://xenia.sote.hu/pub/linux/: doksik, héalozati
dolgok, programfejlesztési eszkdzok...

Maovar

Magyar WWW-helyek

® http://www.cab.u-szeged.hu/local/linux: A Ma-
gyar Linux Felhasznalék Cimlapja (Karbantar-
té6: Szakacsits Szabolcs szaka@mirror.cc.u-sze-
ged.hu).

A kovetkezd helyeken tikrozik ezeket a lapokat:

@ http://www.sienet.hu/linux/ (Nagykanizsa),

@ http://fang.fa.gau.hu/mlif/ (Godolls),

@ http://bucipc.math.klte.hu/dlug/mlif/index.html
(Debrecen),

@ http://www.westel. hu/mlif/ (Budapest),

@ http://www.cis.ufl.edu/~vs/linux/ (Gainesville,
FL, dSA),

@ http://www.agria.datanet.hu/mlf/ (Eger),

@® http://pirx.idg.hu/mif/ (Budapest),

@ http://www.dunanet.hu/mlf/ (Dunaujvéaros),

@ http://www.Hnet.isys.hu/mif/ (Gyongyos),

@ http://www.szentes.datanet.hu/mlf/ (Szentes),

® http://www.datanet.hu/generations/linux/hu-
nindex.html: Generations, Amit a Linuxrél tudni
szeretne (Karbantarté: Nyitrai Tamaéas defiant@mail
.datanet.hu);

@ http://mla.telnet.hu/: A Magyar Linux Alapit-
vany cimlapja (Karbantarté: john@graphisoft.hu);

@ http://www.kfki.hu/linux-int/: a Linux Interna-
tional tikrozése;

® http://www.vma.bme.hu/linuxdoc/linux.html:
The Linux Documentation Project Home Page;
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@ http://xenia.sote.hu/hu/sysadm/#linux: Linux
HOWTO doksik;

@ http://bucipc.math.klte.hu/dlug/: Debreceni Li-
nux-felhasznaldk oldala;

@ http://esca.atomki.hu/dlug/: Linux Felhaszna-
16k Kére MTA ATOMKI, Debrecen;

® http://www.idg.hu/internetto/stb/linux/: Linux
Férum az iNteRNeTTo (Internet-Gjsag) hasabjain;

® http://www.kfki.hu/~kadlec/Mirror.html: Li-
nux/Unix anyagok KFKI-s tiikrozése;

@ http://www.avia.kfkipark.hu/list4/: a Linux-ker-
nel levelezési lista archivuma;

® http://www.avia.kfkipark.hu/list2/: a Linux-ad-
min levelezési lista archivuma;

@® http://info.fsz.bme.hu/brokers/ftp/query.html:
magyarorszagi ftp-helyekhez keresé.

Magyar levelezélistak

® Linux-kezdd lista:

Csatlakozas: a linux-kezdo@garfield.sch.bme.hu
cimre a kovetkezd tartalmu levelet kell irni: ,sub-
scribe linux-kezdo”.

A lista cime: linux-kezdo@garfield.sch.bme.hu.

® Magyar Linux-felhasznalok listaja:

Csatlakozéas: a linux-request@cc.u-szeged.hu
cimre a kovetkezd tartalmu levelet kell irni: ,,sub-
scribe vezetéknév keresztnév’.

A lista cime: linux@cc.u-szeged.hu.

A http://www.vma.bme.hu/~tiv/lla/ cimen a lista
archivalt valtozatat talalhatjuk meg.

@® Linux-dokumentaciok forditéinak listaja:

Csatlakozéas: a listserv@tohotom.vein.hu cimre a
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kovetkezdé tartalmu levelet kell irni: ,Subscribe li-
nux-doc Vezeteknev Keresztnev’”.

A lista cime: linux-doc@tohotom.vein.hu.

® Linux-vitalista:

Csatlakozas: a linux-flame-request@csomalung-
ma.csoma.elte.hu cimre a kovetkezé tartalmu leve-
let kell irni: ,subscribe”.

A lista cime: linux-flame@csomalungma.cso-
ma.elte.hu.

@ Szabad Szoftver Alapitvany listéja:

Csatlakozas: a listserv@tohotom.vein.hu cimre
kovetkezé tartalmu levelet kell irni: ,Subscribe ssa
Vezeteknev Keresztnev”.

A lista cime: ssa@tohotom.vein.hu.

djsagok

@ hun.lists.mlif.linux: a Magyar Linux-felhasznalok
listédjanak Gjsagvaltozata;

@ hun.lists.mlif.linux-kezdo: A Linux-kezdd lista
ujsagvaltozata;

® hun.lists.mif.linux-hw: A Linux-hardware lista-
nak Gjsagvaltozata;

@ hun.lists.mif.linux-flame: A Linux-flame lista-
nak Ujsagvaltozata;

@ hun.lists.mlif.linux-doc: Linux-dokumentaciok
forditoi listadjanak Gjsagvaltozata;
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File- és ablakrendszerek

Négyesi Karoly
(chx@cs.elte.hu)

A Unix-alkalmazasok sebessége —
azonos processzoru és kiépitettségti
gépeken - jelentésen meghaladhatja
DOS-os és windowsos rokonaikét.
Az eltérést nem csak a 16 bitesnél
nagyobb (32 és 64 bites) cimzési
moéd és adatszélesség kihasznalasa
magyarazza: a lemezmiiveletek
nagyobb hatékonysaga is
hozzaado6dik ehhez.

Egy Linux rendszerben tobbfajta file-rendszer kozul va-
laszthatunk, érdemes tehat elgondolkoznunk azon, me-
lyik mire képes, és melyikre van leginkabb sziiksé-
gunk. Tobbfelhasznalos rendszerrdl 1évén szo, tudni
kell, hogy kié a file. Ez a Linux rendszerben a felhasz-
naléi azonosit6é (UID) és a csoportazonosité (GID) téaro-
lasat jelenti. Szintén szitkséges a kilénbozé csoportok
jogainak tarolasa. Ebben az esetben ez a tulajdonos, az
6 csoportja, és mindenki mas kiilénb6zd jogait jelenti.
Szlkség lehet még az utolsé hozzaférés és az utolséd
modositéas idejének tarolasara. Az sem meglepd, hogy
hosszu file-neveket is szeretnénk hasznéalni. Bar nem
természetes kivansag, de gyakran sziikséges a file en-
gedélyeinek utolsé valtoztatasi idejét is eltarolni.

Lemez, partici6, file-rendszer

Tisztaznunk kell egy fogalmat, ami a legtéobb — DOS,
Windows alatt dolgoz6 — embernek ismeretlen lehet: ez
a file-rendszer. E fogalmon egy operacios rendszer altal
hasznalt file-tarolas strukturajat és modszereit, mas
szavakkal a file-ok rendszerezését értjik. Ez DOS alatt
a sokszor elatkozott FAT-ra épul. Unix alatt rengeteg
kilonféle file-rendszert hasznalhatunk egy rendszer
alatt. (DOS alatt is vannak maés file-rendszerek: a ku-
l6nféle roptomoriték tomoritett file-rendszert valosita-
nak meg az eredeti FAT rendszerre réépiilve, illetve a
Windows 95 a VFAT vagy FAT32 rendszert hasznélja,
ami kevéssel kiilonbozik a FAT-tol.)

Mi a kiilénbség egy particioé vagy akar az egész diszk
és a file-rendszer kozott? Ha valaki a particidhoz nyul,
akkor csak a nyers szektorok egymasutanjat éri el. Ha
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a file-okkal dolgozik, akkor a file-rendszert kell elérnie
a rendszer szolgaltatasaival. A DOS egy nagy hibdja,
hogy ezt a két fogalmat 6sszemossa, lehetetlenné téve
ezzel a biztonsagos tarolast. (Az INT 25h/26h az adott
particion belll cimzi a lemezt, lehetéséget nyujtva ezzel
sok programnak a file-rendszer megkertilésére.)

Ezek utan lassuk a Linux altal augusztus elején tamo-
gatott fébb file-rendszereket! Nem véletlen ez a fogal-
mazas: hetenként megjelenik egy-két 0j kernelverzio,
és barmelyikben lehet egy Uj file-rendszer.

A Minix és leszarmazottai

Az 6s Linux file-rendszere Andrew Tannenbaum Minix
operéacios rendszerének file-rendszere volt. Linus Tor-
valds ezt hasznélta a Linux rendszer kifejlesztésénél.
Pontosabban a Minix file-rendszerét, annak kiosztasat
vette at, de a kddot 6 irta meg hozza. Ez nem meglepé,
ha tudjuk, hogy Linus egy 40 Mbyte-os viny6oval megal-
dott gépen kezdte fejleszteni az operacios rendszerét, és
egész egyszerlien nem volt hely még egy particiéra és
azzal egyitt egy masik file-rendszerre... Ennek a file-
rendszernek Minix-1 a neve, hogy megkiilonboztesse a
tobbi Minix-verziétél. Ez a file-rendszer a legstabilabb,
mivel a legrégebbi és a legjobban tesztelt. Nem véletlen,
hogy a bootlemezek tobbségén Minix file-rendszert tala-
lunk. Erre magyarazat még az is, hogy ez a rendszer
elég gyors is. Csak egyetlen idémez&t tamogat, a file
utolsé modositasanak az idejét. (Ezen kivill még kettét
szokas tarolni: az utolsé hozzaférés és az inode utolséd
modositasanak idejét.) Sajnos csak 14 karakteres file-
neveket és legfeljebb 64 Mbyte-os 6sszméretet enged
meg. A Linux operécios rendszer egyetlen dolgot adott
az eredeti Minix file-rendszerhez: a szimbolikus linkeket.
Ez annyit jelent, hogy egy file-ra tobb kényvtarbol, tobb
néven is hivatkozhatunk. A minix-30 kiterjesztette az
el6z6 rendszer képességeit azzal, hogy 30 karakteres
neveket tud hasznalni. Erdekességképpen megjegyez-
ziik, hogy a kernelben azonos koéd vezényli e két rend-
szert, de sok program - példaul maga a Minix operacios
rendszer — miatt muszaj kétféle rendszernek tekinte-
niink. A xiafs-t Frank Xia készitette. Ez nem maés, mint
a minix-1 248 karakteresre bévitése. E file-rendszer
nagy elénye, hogy az egyik leggyorsabb rendszer (valo-
szinlileg a leggyorsabb, de ezt nagyon nehéz eldonteni).
Hatranya, hogy hianyzik beléle a két idémezé.
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A kiterjesztett rendszerek

A kovetkezé file-rendszer mar Remy Card fejlesztése.
Ez az extended (kiterjesztett) file-rendszer az extfs. Ez
Linus minix-1 rendszerére épil, de mar nincs sok koze
hozza. 255 karakteres file-neveket, hatalmas particio-
kat tamogat, és a hianyzé két idémezének is jutott ben-
ne hely. Egyetlen ,apré” hibéja a lassusag. Lassabb
mint akar a minix, akéar az ext2fs, akar a xiafs.

Természetes, hogy ezt a sebességproblémat meg
akarték oldani. Szintén Remy Card volt, aki Gjrairta. Ez
lett a méasodik kiterjesztett file-rendszer, az ext2fs. Ez
maér elég gyors, méara mar eléggé stabilla is valt. Egye-
dulallo képességei, sebessége, és Kkitliné tervezése —
amely béven hagy helyet a névekedésre — mara a leg-
elterjedtebb linuxos file-rendszerré tették.

ext2fs kontra xiafs

Az ext2fs és a xiafs kozott a legnagyobb kiilonbség a fi-
lozéfidjukban rejlik: a xiafs a minix-1 alapjan épiilt,
azon minél kevesebbet valtoztatva, hogy egy stabil
rendszer legyen. Az ext2fs sokkal nagyratérébb terv
volt, amelynek elsédleges célja az volt, hogy sok lehe-
téséget adjon, és hagyjon helyet tovabbiak szamara is.
Az ext2fs-hez példaul fejlesztés alatt &ll egy undelete al-
goritmus - ez a Unix-vilagban teljesen egyedulallé len-
ne. Béar tébb mérés azt mutatja, hogy az xiafs gyorsabb,
viszont az ext2fs sokkal kevésbé érzékeny a toéredezés-
re. Az xiafs mar stabil, megéallapodott rendszer, az
ext2fs — mint az egész Linux rendszer - folyamatos b6-
vilésen megy keresztiil. E béviilés igazi érdekessége,
hogy a régi file-ok torlése nélkiil illesztheté a rendszer-
be a moédositott file-rendszer.

Koénnyen lehet, hogy mindkét file-rendszer — a jelen-
legivel valé kompatibilitast is beleértve — mintegy 2
Tbyte-os (2048 Gbyte) méretl particidkat is lehet6-
vé tesz (ez feltehet6en néhany évig azért elég lesz). Az
xiafs maximalis file-név hosszat barmikor 255-re lehet
emelni, ehhez minddssze egyetlen konstanst kell meg-
valtoztatni, és Ujraforditani a kernelt. Az ext2fs tervezett
jovéjében szerepel még a tomoritett file-rendszer, az
undelete, és a superblock sériilése esetén torténd hely-
reéllitas is.

DOS-alapi file-rendszerek
A Linux természetesen tdmogatja a DOS-t is, kétféle-

képpen: az egyik a DOS emulator (DOSEMU) és a
DOS file-rendszer tamogatéasa. Ezt dosfs-nek hivjak.

Hasznalataval irhatok-olvashatok a FAT-os particiok és
floppyk file-jai. A Linux természetesen tamogatja a
FAT Kkiterjesztéseit is, mint a VFAT, illetve a FAT32 ta-
mogatas is fejlesztés alatt all.

A DOS FAT rendszerére éptil egy érdekes file-rend-
szer, az UMSDOS. Ez egy DOS-particiéban tud Linux
rendszernek megfelel file-rendszert létrehozni, a mar
ott levé DOS rendszer megbolygatasa nélkiil. Képes ta-
rolni 255 karakteres file-neveket és a harom idémezét.
Ezt a tébb DOS-kiegészités — elsésorban a 4DOS - altal
hasznalt modszer teszi lehetévé: egy rejtett file-ban tart-
ja a kiegészité informaciokat. E file-rendszer el6nye,
hogy a Linux rendszert Gjraparticionalas nélkul is hasz-
nalhatjuk. (E fejlesztéshez kivaléan kapcsolédik a Li-
nux Loader - loadlin -, ami egy DOS-parancsra ,be-
rantja” a Linux OS-t, valamint a DOSLinux, ami egy le-
csupaszitott Linux UMSDOS file-rendszeren.) Az UMS-
DOS legfébb hibaja a lassuséaga, hiszen mint az elején
irtuk, a FAT rendszer nem rakéta...

procfs, a rejt6zkodé

Van egy nagyon kiilénds, leginkabb technikai értelem-
ben fontos file-rendszer. Ezzel az ,egyszeri” felhasznald
nem nagyon fut 6ssze. Bar folyamatosan hasznélja,
mégsem kell tudnia, hogy ott van. Ez egy kiilénleges, a
Unix-tradiciokkal szakité file-rendszer. A szokvanyos
modszer a processzek adatainak téarolaséra: egy file a
/dev konyvtarban. Ehhez kozvetlenil kell hozzéaférni,
hogy infét szerezziink a processzekrdl, ami veszélyes és
felesleges.

A Linux procfs-t hasznal: egy kilon file-rendszerben
tarolja az ilyen infékat. Ez sokkal-sokkal tisztabb meg-
oldas, egyszerlibb is nyomon kovetni, mi torténik. A
felhasznalok ebbdl nem sokat latnak, de a kernel annal
tobbet.

Készitsiink sajat rendszert!

Végil a bévitésrél: Hogyan adhatunk hozza file-rend-
szereket a Linuxhoz? Ez nem konny(, mivel a tradicio
szerint ezek a kernel részei. Azonban megjelent mar a
userfs, és ez a haladés iranya is: a felhasznalok altal
betehetd file-rendszerek. A Linux alatt mar most is van-
nak ilyenek (pl.: a csak olvashaté OS/2 HPFS és Win-
dows NT NTFS), de az igazi a GNU-project részeként
készulé Hurd lesz — ebben minden, de minden cserélhe-
t6 lesz a felhasznald altal... Egy ilyen file-rendszerre jo
példa még a CFS (Cryptographic Filesystem), ami egy
titkositott file-rendszer. W
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B Az EWinelow

SYSTM

A Linux-felhasznal6knak sem kell
nélkiilozni a konnyen hasznalhato,
grafikus kezel6i feliiletet.

Ez az X-Window. E cikk témdja az,
hogyan konfiguralhatjuk

a Linuxunkon meglévé X-rendszert,
illetve hogyan alakithatjuk olyanna,
amilyenné szeretnénk.

Az X-Window System elsé széles korben hasznalt verzi-
ojat, az X10R4-et 1986-ban a MIT-en (Massachusetts
Institute of Technology) fejlesztették ki. Az elképzelés
az volt, hogy egy héalézat szamaéra atlatszo, halozatori-
entalt, hierarchikus, szabvanyos, nyitott, eszkozfugget-
len, szines grafikat tAmogat6 rendszert tervezzenek. Az
X10R4 utéan mar szinte évenként jottek ki az 0j valtoza-
tok, az elsé az X11R1 volt, amely nem volt kompatibilis
az X10-ekkel, minden alkalmazast ujra kellett forditani,
hogy X11 alatt menjen, mindennek ellenére még nép-
szer(ibb lett, mint elédjei. Az X11R2, R3, majd a késéb-
bi verziok elsésorban javitasokat tartalmaztak az el6z6-
ekhez képest, de UGjitasok is voltak benniik. Pl.: az
X11R5-ben vezették be a fontserver fogalmat, az
X11R6-ban a Kerberost hasznalé azonositast. Ma az
X11R6.3-nél tartanak.

A Linux X-e

A Linuxban megtalalhat6 X-tamogatést az Xfree86 Pro-
jectnek koszonhetjik, akik megprobaltak az X Consor-
tium altal megalkotott szabvéanyt x86-os Linux rendsze-
rekre atultetni. Az XFree86-bél a mai legtjabb verzié a
3.3, amely mar szamtalan videokartyat tamogat, na-
gyon sokat koziilik gyorsitéfunkciokkal is.

Nem referencia jelleg(i leirast szeretnék, inkébb csak
izelit6t, de mindentitt szeretném megjegyezni, hogy hol
lehet a pontos szintaxishoz és teljes leirashoz jutni. A
példak megértéséhez sziikséges a bash shell progra-
mozaséanak alapszintli ismerete. Mivel nagyon sokféle

disztribtcidja van a Linuxnak, ezért a konfiguracios file-
ok helyei eltérhetnek egymastol. En elsGsorban a Red-
Hat 4.1-ben szereplé példakkal fogok élni, ami pl. De-
bian alatt szintén ugyanott van, viszont masok az alap-
értelmezései.

Az X-rendszer képernyét kezel6 része, amellyel a fel-
hasznél6 kozvetlentl kommunikal, az a szerver — a kép-
ernyén levé ablakok, a képernyéhdz kapcsolodé prog-
ramok pedig a kliensek. Mivel a rendszer a halézat sza-
mara atlatszo, ezért nem feltétlendl kell egy program-
nak azon a gépen futnia, amelyiken az ablaka megjele-
nik, a ketté kozti kommunikacié halézaton keresztil is
megtdrténhet, az un. X-protokoll felhasznélasaval.

A szabvany nem tartalmaz ablakkezel6 startégiat, te-
hat nem irja el6, hogy milyen ikonok legyenek az ab-
lakkereteken, milyen egérgombnyomaésra mi torténjék,
stb. Ezek ellatasa egy specidlis kliens, a window-mana-
ger (ablakkezel6) program feladata. Egy atlagos kliens
(nem window-manager) kap egy ablakot a képernyén,
azon Uj ablakokat hozhat létre, énmagén beliil barmit
megjelenithet, de az 6nmagan kivuli terlletet nem val-
toztathatja meg. A window-manager ezen kiviil még
megteheti azt, hogy az ablakot egy meghatéarozott ke-
rettel veszi korbe, és a képernyd egész részét birto-
kol(hat)ja. Logikus, hogy ebbél maximaélisan csak egy
lehet a képernydn. Annak a feluletnek az egészét,
amellyel a rendszer és a felhasznal6 érintkezik, display-
nek nevezzitk. Kénnyi 6sszekeverni ezt a screen fogal-
maval, ami a megjelenitéeszkéz neve (monitor). Egy
displayhez tobb screen is tartozhat (vagyis gyakorlati-
lag a munkatertiletiink egyszerre t6bb monitoron is el-
helyezkedhet - a szerk.), ezt a rendszer megengedi, de
otthoni hasznélatban ez altalaban nem szokott el&for-
dulni. A display része még egy billentytizet és egy ,po-
inting device”, vagyis mutatéeszkoz, ez altaldban az
egér vagy a trackball.

A Linuxban az X-es dolgokat a /usr/X11R6 konyvtéar-
ban talaljuk meg, de ezeket szoktdk /usr/X11,
/usr/X386 konyvtarakra is linkelni. A RedHat 4.1-ben
viszont a /usr/X11 nevezeti link hianyzik, ezért ezt ér-
demes kézzel létrehozni, hatha lesz olyan programunk,
ami ezt keresi (In -s /usr/X11R6 /usr/X11). Ezen beltl
elsésorban a bin kényvtarra érdemes felhivni a figyel-
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met, ahol a futtathaté alloméanyok vannak, majd a
lib/X11 alkényvtarra, ahol a kiilénbéz6 konfiguréacios
file-oknak van a szabvényos helye. Ez utébbi kényvtar
(teljes elérési uttal: /usr/X11R6/lib/X11) megtalalhato
a /etc/X11 konyvtarban is, azért linkelték ide, hogy
kénnyebben elérhetéek legyenek az adatok. A cikk
héatralevé részében féleg ezt a kdényvtarnevet fogjuk
hasznalni. Régi rendszereken (pl. Slackware 3.0) ez a
link nem volt meg, illetve nagygépes operaciés rend-
szereken (Solaris, OSF) szintén csak a /usr/X11/I
ib/X11 (Solarisnal /usr/openwin/lib/X11) talalhato
meg. A Linuxhoz jelenleg 13 kiiléonb6z6 szerverprogram
létezik, ezek kozil a legtobb videokartyat tamogaté
program az XF86_SVGA, a tobbi altaléban egy gyartod
egy-egy tipusu kartyainak a vezérlését oldja meg (pl.:
S3, Mach8, Mach32, S3Virge, 8514 stb). A 13 féle
szerver kozil telepitéskor altalaban elddl, hogy melyik
kell, igy a rendszer azt beéllitja, azontul X néven lehet
ra hivatkozni (ez lesz az alapértelmezett X-szerver). An-
nak beéllitaséara, hogy egy szerver felismerje és kezelje
a megfelelé hardvert, az xf86config vagy a legijabb
verziokban az XF86Setup nevezetl program valé. Ez
réakérdez a monitor tipusara, horizontélis, vertikalis id6-
zitési informéacidira, igy ha maximalisan szeretnénk ki-
hasznéalni a monitorunk és videokartyank adta lehets-
ségeket, akkor érdemes utédnanézni a megfelel6 érté-
keknek. Ezeknek a programoknak az eredményekép-
pen létrejon a /etc, vagy a /etc/X11 kényvtarban egy
XF86Config nevezetli file, mely az altalunk beallitott ér-
tékeket fogja tartalmazni. Ha nem Xfree86-ot szeret-
nénk hasznalni X-szervernek, hanem mas, kereskedel-
mi forgalomban kaphat6 X-szerverink van (Accelera-
tedX, MetroX stb.), akkor annak a telepitése és konfi-
guralasa természetesen mas modon torténik, errdl a
szoftverhez adott dokumentéaci6 altalaban kielégité in-
formaéciot nyujt. A sikeres bedllitas utéan az X-szerver az
,X” paranccsal érhetd el és paraméterezhetd.

Tehat megvan az X-szerveriink, de még nem tudjuk
hasznélni. Kétféle inditasi médja van, az egyik az xinit-
en keresztiili, a masik pedig az xdm-es.

Az xinit

Az xinit-es inditast akkor érdemes hasznalni, ha a gép
nincs héalozatba kotve, és a karakteres terminélt része-
sitjik elényben, csak néha folyamodunk grafikus feli-
lethez. llyen esetben az inditas egy startx nevezeti
script segitségével torténik, amely a /usr/X11R6/bin-
ben van. Ezt jobban szemiigyre véve kénnyen atlatha-
t6, hogy hogyan miikédik. Az elsé néhany sorban beél-
litja, hogy mik azok az alapértelmezett file-ok, amiket

hasznal, majd megvizsgalja ezek létezését, utana a pa-
ramétereknek megfeleléen 6sszedllitja az xinit program
paramétereit, és meghivja az xinit-et. Az xinit-nek 2 pa-
ramétere van. Az els6 azt a paraméterlistat tartalmazza,
amit a szervernek ad at, majd egy ,--" kovetkezik, és
utédna a kliensnek atadott paraméterek. Mind a ketté
egy-egy programnak a neve és ennek paraméterei.
Ezek - ha léteznek a felhasznal6 HOME-jaban -, akkor
a .xinitrc és a .xserverrc, ha ezek nem léteznek, akkor a
/etc/X11/xinit konyvtarban levé xinitre ill. xserverrc, ha
ezek sem léteznek, akkor egy olyan alapértelmezéssel
indul el a rendszer, melyben a szerver a paraméterek
nélkil megadott ,X” parancs lesz, a kliens pedig egy
xterm program. Altalanos esetben a /etc/X11/xinit/xi-
nitrc indul el, a szerver pedig paraméter nélkul fut. Néz-
zitk most meg a /etc/X11/xinit/xinitrc-t!

Elészor a kozos és a felhasznald altal hasznalt eréfor-
ras- és billentytizet-file-ok neveit allitja be, majd ezeket
sorrendben betdlti, ha léteznek. Az eréforras-file-ok a
Xresources, illetve a /etc/X11/xinit/.Xresources, ezek
betdltését az xrdb program végzi, a billentytizet-kiosz-
tast (.Xmodmap, /etc/X11/xinit/.Xmodmap) az xmod-
map parancs tolti be. Ezutdn megvizsgalja, hogy léte-
zik-e egy .Xclients nevii file, amely tartalmazza a még
elinditand6 programokat, ha nem, akkor indit egy
xclockot, 2 xtermet, egy arenat, amellyel a RedHat
cégrél és a Linuxrél kaphatunk informaciokat, majd vé-
gl elinditja az fvwm, illetve ha ezt nem taléalja, akkor a
twm ablakkezel6t. (A kiilénbézé ablakkezelokrél tovab-
bi cikkeinkben még sz6 lesz — a szerk.)

Alapértelmezésben minden felhasznalé megkapja a
Xclients file-t egy alapbeallitassal, ami abbdl all, hogy
a TheNextLevel, az fvwm95, az fvwm?2 és az fvwm ab-
lakkezel6k kozil elinditja azt, amelyik elérhetd, ezen ki-
vil nem indit alkalmazast. Néhany példaval szeretném
illusztralni a fent leirt konfiguraciokat:

Példak az xserverrc
és az xinitrc beallitasara

Ha azt szeretné egy felhasznalonk, hogy az X-szerver
mindig 16-bites szinmélységben induljon el az 6 sza-
mara, akkor a .xserverrc-be azt kell beleirni, hogy:
#1/bin/bash

exec X -bpp 16 $*

Azért exec, hogy a memoriaban ne maradjon benn a
bash, ami a .xserverrc-t futtatja, és azért kell a S*a vé-
gére, hogy tovabbadja a szervernek az egyéb paramé-
tereket is, amelyeket példaul a startx-nek megadha-
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tunk. Ha ugyanezt egy mindenki szdmara érvényes alap-
értelmezésként szeretnénk beéllitani, akkor ezt a be-
jegyzést a /etc/X11/xinit/xserverrc-be kell tenni, amit
minden felhasznal6 felulbiralhat egy sajat .xserverrc se-
gitségével. Ha azt szeretnénk, hogy egy felhasznalonk-
nak az eddigi programok mellett még induljon el egy
xearth is, akkor azt a .Xclients-be kell beleirni, lehet6-
leg az elsé sorok valamelyikébe, &-jellel a végén (mivel
utdana még inditani fogunk programot, és nem varunk
addig, mig ez befejezi a futasat). Ha sajat billentytizet-
definiciot szeretnénk, akkor azt a .Xmodmap file-ba te-
gyuk, ekkor a rendszer induléaskor ezt fogja nekiink be-
tolteni. Sajat billenty(izet készitéséhez az xkeycaps ne-
vezetl program ajanlott, ami megszerezheté pl. az
ftp://sunsite.unc.edu/pub/Linux/distributions/red-
hat/contrib/contrib-2.0.x/RPMS kényvtarbol, vagy ha-
zai mirrorokrél is. Batrabbak nekiallhatnak xmodmap
-pk vagy a man xmodmap alapjan dolgozni.

Az X Display Manager

Az xdm (X Display Manager) egy alternativéja a karak-
teres init/getty/login programoknak. Amikor elinditjuk,
akkor egy grafikus képerny6t kapunk, a kézepén egy
Login: és egy Password: mezével. Miutéan sikeresen be-
jelentkeztiink, hasonlé kép tarul elénk, mint azt a
startx-nél leirtuk, majd kilépéskor Gjra visszakapjuk a
login-ablakot. Emellett a lehet6ség mellett az xdm el-
sédleges szolgaltatasa az, hogy ezt az ablakot nemcsak
a lokalis szamitogépnek szolgéltatja, hanem barmely,
ugyanazon a halézaton elérheté szamitogépnek is, ezek
a gépek ekkor X-terminalok. Ha egy A jeli gépen elin-
ditottak egy xdm-et, akkor azt egy B jelti géprdl el tud-
juk érni ugyanugy, ahogy példaul a telnet megy a két
gép kozt. A B gépen ehhez egy ,X -query A” parancsot
kell végrehajtani, ekkor ugyanazt a grafikus login-abla-
kot kapjuk meg, mint ami az A gépnél talalhaté xdm-
inditaskor.

Az xdm a queryn kivill nyGjt még egy un. indirect
szolgéltatést is, ez az X -indirect” paranccsal prébalha-
té6 ki. Ekkor beéllithatéan egy menit ad (choosert),
amelyben valaszthatunk hostok koziil, hogy melyikt6l
szeretnénk igénybe venni a query-szolgaltatast, vagy
kérdés és menl nélkil meghivhat egy queryt egy ma-
sik szerver xdm-jére. A meni természetesen konfigu-
ralhat6, mint ahogy az xdm nagyon sok egyéb része is.

Az xdm inditasa tobb mdédon is térténhet. Ha a
/etc/inittab-bdl inditjuk, (ott van mar, csak ki van com-
mentezve), akkor azt az init mindig Gjrainditja, ha vélet-
lentl valamilyen programhiba folytan, vagy a felhasz-
nal6 akaratabol ,meghalna”. Hatranya, hogy ha szeret-

nénk sem tudjuk letiltani a gép tzemeltetése kozben,
csak a gép Ujrainditasaval. Ha a /etc/rc.d/rc.local-bdl,
vagy mas rc.-file-okbol inditjuk, akkor az eredmény
ugyanaz, de késébb barmikor kilShetjuk (pl.: ,killall
xdm”). Az xdm-et inittabbdl a -nodaemon opciéval kell
inditani, mivel az init az inditott file-okat mindig Gjrain-
ditja, amint kiléptek (espawn opcié az inittabban), és
ha nem adjuk meg, akkor az xdm forkol és kilép, az init
pedig azt hiszi, hogy ekkor befejez6dott a futasa, tehat
ismét elinditana. A -nodaemon kapcsol6 hasznalata
mellett nem teszi, csak akkor 1ép ki, ha kapott valami-
lyen szignalt. Tehat ha inittabbdl szeretnénk hasznalni
az xdm-et, akkor az utols6 sorba az

,xd:35:respawn:/usr/bin/X11/xdm -nodaemon”
bejegyzést kell tenni. Ekkor a 3-as és az 5-6s runleve-
len betolti az xdm-et. Megadhatunk neki konfiguracios
file-t is (-config file-név), ez alapértelmezésben a
/usr/X11R6/lib/X11/xdm/xdm-config (/etc/X11/xdm/
xdm-config).

Az xdm-config eréforras adatai X-resource forma-
tumban vannak: egy sorban a kettéspontig van a re-
source neve, utdna az értéke. A resource neve pontok-
kal tagolhat6 részekre. A resource nevében gyakran
hasznélatos a ,*” karakter helyettesitésre. Az xdm-re
vonatkoz6 resource-ok a ,DisplayManager.opci¢”, az
xdm egyes displayeire vonatkozé adatok ,DisplayMa-
nager.display.opci¢” részben taldlhatéak meg. A dis-
play itt annak a displaynek a neve, ahonnét a query
vagy az indirect kérelem jott (ahol az X-server van). Mi-
vel a display-név tartalmaz(hat) pontokat (pl.:
one.two.hu:0), ezért itt a pontot és a kettGspontot az
aladhtzas helyettesiti (one_two_hu_0). Néhany beallit-
hato resource az xdm-config-ban:

@® DisplayManager.servers: az xdm altal inditott szer-
vereket leir¢ file nevét adhatjuk meg, vagy ha egy ,/”-
jellel kezdédik a sor, akkor egy szerverleirast tartalmaz
(bévebben késébb). Az alapértelmezés a /etc/X11/
xdm/Xservers file.

® DisplayManager.errorLogFile: a file neve, ahova az
stderr-t atiranyitja az xdm a scriptjeitél (Xstartup, Xses-
sion, Xreset, Xsetup). Alapértelmezés: /etc/X11/xdm/
xdm-errors.

® DisplayManager.debuglLevel: ugyanaz, mint az
xdm -debug opcidja. Ha nem 0 az értéke, akkor a dae-
mon modot letiltja, és bévebb informaciét szolgéltat az
xdm futasarél. Hibakereséskor fontos opcié. Uzenetei
értelmezéséhez sziikség lehet az xdm forraskodjara is.

® DisplayManager.removeDomainname: amikor a
display nevére van szitksége az xdm-nek (pl.: a resource-
ok meghatarozasanal), false-ra éallitva a teljes nevét
(fully qualified domain name) hasznélja a gépnek, true-
ra dllitva a rovidebbet (vagyis a domain név nélkdl).




CHIPTAR: LINUX

File- és ablakrendszerek

® DisplayManager.accessFile: a hozzaférések és
szolgéltatasok leirasat tartalmazo file (/etc/X11/
xdm/Xaccess) elérési utja. Ebben a file-ban kell meg-
adni, hogy mely hostok jogosultak query és indirect
hozzaférésre. Alapértelmezésben a query mindenhon-
nét elfogadott, indirectet viszont nem fogad el. Az Xac-
cess file-ban van leirva, hogyan éllithatok a hozzéaféré-
sek, néhany sor kommentezésével ez kénnyen el is vé-
gezhetd.

A kovetkezd eréforrasok egy-egy displayhez kapcso-
l6dhatnak, altalaban a display neve helyett ,*” van, de
barmely displaynek készithetiink ezekbdl egyedit is.

® DisplayManager.display.chooser: az indirect kére-
lemnél meghatarozza, hogy mely program legyen a
chooser, alapértelmezése: /etc/X11/xdm/chooser.

® DisplayManager.display.setup: annak a program-
nak (&ltalaban shell scriptnek) a neve, ami rootként fut
le a login-ablak megjelenése el6tt. Alapértelmezés:
/etc/X11/xdm/Xsetup.

® DisplayManager.display.startup: a sikeres bejelent-
kezést kovetS script, ez is rootként fut le. Ha nincs
semmi megadva az xdm-config-ban, akkor nem fut le
semmi, a RedHat Linux alatt a /etc/X11/xdm/Take-
Console script fut le lokalis bejelentkezés esetén (:0
display).

® DisplayManager.display.session: annak a scriptnek
a neve, ami a felhasznalénak betdlti az X hasznalatahoz
szitkséges programokat, és addig fut, amig a felhaszna-
16 ki nem lépett. Ez a script a startup script utan indul,
de mar a felhasznal6 jogaival. Ha nincs megadva itt
semmi, akkor egy /usr/X11R6/bin/xterm indul el, de
4ltalaban példaul a RedHatnél a /etc/X11/xdm/Xses-
sion script szokott itt allni.

® DisplayManager.display.reset: a session utan lefuto
script, amely visszaallit esetlegesen a képernyén elalli-
tott dolgokat. Ez is rootként fut, a RedHatnél ez alap-
esetben a /etc/X11/xdm/GiveConsole, ami a /dev/con-
sole jogait allitja vissza a rootéra. Nem lokalis X esetén
a RedHat nem hasznalja. Lefutasa utén a login-ablak
jon vissza (Xsetup).

® DisplayManager.display.systemShell: meghataroz-
za, hogy a display reset és startup scritjeit milyen shel-
lel futtassa az xdm. Az alapértelmezés: /bin/sh.

@® DisplayManager.display.resources: a login-ablak
szamara szlikséges X-resource-okat tartalmazo file ne-
ve. Ebben tudjuk meghatérozni pl.: a login-ablak mére-
/etc/X11/xdm/Xresources.

Az xdm inditasakor elinditandé lokalis X-servereket
konfiguralhatjuk a /etc/X11/xdm/Xservers file-ban (il-
letve az xdm-configban éatirhatjuk méasra). Alapértelme-
zésben a :0 képernydn indit egyet, ha egy ,#” jelet te-

sziink a :0 kezdetl sor elé, akkor ezt nem teszi, de a
tobbi funkcidja (query, indirect kiszolgalas) megy. Ha
tobb szervert is szeretnénk felvenni, akkor a :0 mellé fel
lehet venni példaul egy :1-t, ami mas paramétereket
kap (pl.: mas virtudlis felbontast, vagy 16 bites szin-
mélységet hasznal stb). A paraméterek formatuma:
»:<display-szam> local <inditand6 program neve és pa-
raméterei>". A fent emlitett 16 bites szinmélység és
egy alternativ konfiguracios file hasznalata példaul igy
néz ki: ,:1 local /usr/X11R6/bin/X -xf86con-
fig/etc/X11/XF86c¢onfig.virtual -bpp 16”.

A DisplayManager.display.resources altal mutatott
file-t hasznélja a rendszer a login-ablak eréforrasainak
beallitasara. A login-ablakra az xloginnal kezd6dé re-
source-ok vonatkoznak. Bedllithat6, hogy milyen font-
tal legyen kiirva a széveg (xlogin*Font), mi legyen a
bejelentkezé felirat a login-ablak tetején (xlogin*gree-
ting) stb. Az Osszes szOveget at lehet irni ezen keresz-
gin.Login.y), az ablak méretét (xlogin.Login.width, xlo-
gin.Login.height). A login-ablakon kiviil ide keriilnek az
xconsole és a chooser resource-ai is.

A /etc/X11/xdm/Xsetup_O file RedHat-ben csak a
konzolndl fut le, méas helyrél hasznalva a queryt, nincs
definialva funkcié a login-ablak megjelenése elétt.
Amennyiben valamilyen képet szeretnénk betdlteni az
ablak el6tt, ugy érdemes csinalnunk egy /etc/X11/
xdm/Xsetup file-t, és az xdm-configba beirni egy ,Dis-
playManager*setup: /usr/X11/lib/X11/xdm/Xsetup”
sort a végére. Ekkor minden nem lokalis szervernél le-
fut. Az Xsetup file-ba pedig beirni példaul:

#1/bin/bash

xloadimage -onroot -fullscreen -smooth
bejelentkezo_kep.jpg

Ekkor a login-ablak kirakasa elétt megjelenik a kép.
Helyezziik at a login-ablakot lehetéleg gy, hogy a kép
érdekes részeit ne takarja el a login-ablak (Xresources
file).

A belépéskor hasznalhaté billentylikombinaciokat
szabalyozhatjuk az Xresources file Xlogin.Login.transla-
tions: részében. Altalaban erre nincs sziikség, aki szlk-
ségét érzi annak, hogy az alapértelmezéseket éatirja, az
a ,man xdm”-ben megtalélja, hogy milyen lehetéségei
vannak.

A startup script feladata, hogy megvizsgalja azokat a
dolgokat, amelyeket a login programnak kellene meg-
vizsgalni telnet/rlogin esetén (/etc/nologin létezése ese-
tén a belépés letiltasa stb.), illetve hogy az Xsetup altal
felrakott kép — ha van - erd6forrésait (szinek) felszaba-
ditsa (pl.: Xbanner csomag, freetemp program). A Red-
Hatben nem hasznaljék ki ezt az opciét, tehat xdm-en
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keresztiil akkor is be lehet 1épni, ha a telnet mar nem
enged be. Ez nem feltétlentl elény, ezért gyorsan meg-
irhaté egy olyan Xstartup program, ami ezt az ellendr-
zést elvégzi:

#1/bin/bash

if [ -f /etc/nologin]

then
xmessage -file /etc/nologin -timeout 30 -center
exit 1

fi

A session program mar a felhasznal6 jogaival fut, ha
a script a végére ér, akkor azt a rendszer ugy fogja fel,
hogy a felhasznal6 kilépett. Az alapértelmezett script
normalis esetben megnézi, hogy van-e a felhasznaloé
home-jaban .xsession, és azt inditja el, ha nem létezik,
akkor a .Xresources file-bol betolti a felhasznalo altal
definialt eréforrasokat, illetve elinditja az x session ma-
nagert (xsm). A .xsession létezése esetén ezek a prog-
ramok futnak le. Mivel a .Xclients-re link a .xsession,
ezért a session addig tart, amig a korébban leirt .XCli-
ents scripts fut. Ez inditja a window-managert, meg a
jarulékos programokat.

Megjegyzendd, hogy az alapértelmezés hibaja az a
feltételezés, hogy a display az :0.0, tehat ahhoz, hogy
mas displayrél hasznéljuk, mindenképpen &t kell irni a
.xsession-t. Ugyanilyen hianyossag, hogy mig xinit-es
inditaskor betdlti a .Xmodmap és a .Xresource file-okat
minden esetben, itt ezt nem teszi meg (nekiink kell a
.xsession-ban).

Végezetil alljon itt néhany programtéredék, amely
még jol johet a scriptekbe.

@ Az alapértelmezett .Xsession scriptbdl kihagyték az
alapértelmezett billentytlizet- és eréforras-file-ok betol-
tését:
if [ -f .Xresources ]

then
xrdb -merge .Xresources
fi
if [ -f .Xmodmap ]
then
xmodmap .Xmodmap
fi
@ Ha azt akarjuk, hogy a felhasznalé sajat .xsession
file-ja egy kis ablakban fusson, akkor a

/etc/X11/xdm/Xsession file-ba beirand6 az exec .xses-
sion helyett:

Susersession=$HOME/ .

Xsession;

$systemsession=/etc/X11/xdm/Xsession.default
if [ -f $Susersession ]
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then

session=$usersession;
else

session=$systemsession
fi

exec rxvt -geometry 80x5+0-36 -T ‘LOGIN-CONSOLE’ \
-C -e bash -login “$session”

® Az Xsession.default file pedig legyen egyszerlien
csak annyi, hogy elindit egy fvwm window-managert,
és egy shellt az ablakban:

#1/bin/bash

echo ‘Ebb6l az ablakbdl 1épj ki utoljara’

fvumé

exec “cat /etc/passwd |grep \'whoami\® | cut -f 7 -d ‘:'°
® Ha a rendszerben van NIS (yellow pages), akkor az

utolsé sor egy picivel bonyolultabb:

exec 'ypcat passwd | cat - /etc/passwd |grep \

“*\*yhoami\"” | tail -nl | cut -£ 7 -d ‘:’

® Mivel a window-managert itt mar egy login-shell

inditja, nem az X, ezért a window-manager lefutasakor

mar lefutott a felhasznal6 profile-ja, a rendszer profile-

ja, a bejelentkezd lzeneteket és az egyéb hibakat a

LOGIN-CONSOLE-on lathatjuk, és ha szeretnénk win-

dow-managert véltani miikédés kézben, akkor nyugod-

tan kil6hetjik a window-managert anélkiil, hogy véget

érne a sessioniink, majd a login-console-bdl inditha-

tunk egy masikat.

Persze a felhasznalonak mar létezhet sajat .xsession-
ja, de javasolhatunk neki is hasonlé megoldast. Egy
felhasznéalé széamara elkészitett .xsession file kb. igy
nézhet ki:

#!/bin/bash

# inditsunk 2 x-termet

xterm &

xterm &

#&ltaldban CD-t is szoktunk hallgatni

xplaycd &

#majd inditsunk egy window-managert

fvwm &

#a végén legyen egy shell-iink a LOGIN-ablakban.
exec bash

@® Erdemes beletenni a /etc/X11/xdm/Xsetup-ba,
hogy a BackSpace és a Delete ne ugyanazt a funkciot
jelolje, mivel alapértelmezésben probléméak szoktak
adodni ebbdl:

/usr/X11R6/bin/xmodmap -e ‘keycode 22 = BackSpace’

® e H

Roviden ennyi fért bele az X software koérnyezet konfi-
guralaséaval foglalkozo6 részbe. Ez alapjan igényes X-es
feltiletet adhatunk géptinknek. A window-managerek
konfiguralasa kiilon cikkekben olvashaté. W
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Ablakdezelo

Az alabbi és az elkovetkez6 harom
cikkben az ablakkezel6k vilagaba
vezetjiik be az Olvasét. A leiras
célja, hogy lehetdleg minél atfogébb
betekintést nydjtson X-es
kornyezetiink hatékonyabb

és szebb beallitasahoz. Ezéltal nem
csak a ,,fapados Unix” tévhitet
feledhetjiik el, de munkank
hatékonyséaga, sebessége is
lényegesen jobb egy testre szabott,
logikusan beallitott feliilet mellett.

Az ablakkezel6 (window manager) egy olyan
program, ami az ablakok elhelyezkedését, tulaj-
donséagait szabalyozza, lehetéséget biztosit a fel-
hasznalénak, hogy az ablakokat mozgassa, at-
méretezze, behajtsa (ikonba), a tébbi ablak mo-
gé vagy elé tegye. Egy ablak a tartalman kivil
altalaban a kovetkezd részekbdl all (melyeket
dekoracionak is szoktak hivni): fejléc valamilyen
cimkével, nyomoégombokkal (melyekhez kiilén-
féle funkciok rendelhet6k), keret, a keret sarkai,
melyek altalaban kiilén kezelend6k magatoél a
kerettél. Kulonlegesnek szamit a hattérablak,
amelynek nincsenek dekoréacioi, viszont az egér-
gombok lenyomaéasahoz kilonféle meniik rendel-
het6k. A modernebb ablakkezel6k tébbnyire tar-
talmazhatnak egy vagy tobb specidlis ablakot is,
melyek ikonjaik segitségével programok kattin-
tassal torténd elinditasat teszik lehetévé, esetleg
menik hivhatok elé segitségiikkel.

Az id6k soran szamtalan window manager jott
létre, koztik megemlitendé a twm (Tab Window
Manager) — ez az egyik legrégebbi, mely az
X-Window rendszer része —, az OSF/Motif részét
képezé mwm, a Sun és az ATET altal kifejlesztett
olwm (Open Look Window Manager), és a linu-
xosok altal leggyakrabban hasznalt Fvwm. E lap-

ban csak az Fvwm-mel és két legelterjedtebb
szarmazékaval (fvwm95 és AfterStep) fogunk
foglalkozni, majd a j6vé egyik lehetséges valto-
zatat mutatjuk be.

Az Fvywm 1.24

Az Fvwm ablakkezel6 a twm bazisan alakult ki,
annak alapos attervezésével. Ennek kdszénhetds-
en a memoriasziikséglete lényegesen kisebb lett,
ugyanakkor a haromdimenziés ablakok kelleme-
sebb megjelenést nyujtanak.

El6szor egy kis szémagyarazat kovetkezzék,
hogy mit jelent az Fvwm. Nos, ez egy rovidités, a
teljes nevén F(?) Virtual Window Manager. B6-
vebb magyarazatot az elsé két tag érdemel. A
szerz6, Robert Nation, allitdsa szerint mar elfelej-
tette, mit is jelent az F. Néhany lehetséges ma-
gyarazat a FAQ-bol: Famous (hires), Fantastic
(fantasztikus), Flexible (hajlékony), Fast (gyors),
Fvwm (GNU-féle rekurziv definicio).

A masodik tag a virtualis jellegre utal. A virtua-
lis itt azt jelenti, hogy a teljes munkatertletiink
tobb latszolagos képerny6bdl éptil fel, és ezek
kozott tobbféle modszerrel tudunk navigalni.

F6bb beallitasi lehet6ségek

Az Fvwm a t6bbi ablakkezel6hdz hasonléan egy
olvashaté — és moédosithatd — szévedfile-ban tartja
beallitasait. CD-nken tobb ilyen file-t is adunk
mintaul, természetesen mindenki kedve szerint at-
konfiguralhatja ezeket. Az 1.24-es Fvwm lehet&sé-
geit is egy ilyen file alapjan mutatjuk most be:

Fontkezelés: A Font utasitassal lehet a legor-
diilé mentukhoz tartozé fontokat beallitani. A
WindowFont az ablakok, az IconFont az ikonok
feliratainak kinézetét szabja meg.

Font -adobe-helvetica-medium-0-*-%-16-*-#-*-k_%_k_x
WindowFont  -adobe-helvetica-bold-o-*-*-15-#-%—k_%_*__%
IconFont fixed
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GOMBOK KODOLASA |

Cursor 3 60
ButtonStyle
ButtonStyle :

: 15 20%4001 80x4081 80x6080 20x60€0 20x40€1
2 5 20x20€1 20x80€1 80x8080 80x2080 20x20€1
ButtonStyle : 4 5 40x40€1 60x40€1 60x6080 40x6080 40x4081

ButtonStyle :

Fokuszalas: ltt nagyon eltérnek egymastol az
egyéni izlések. En nagyon szeretem hasznalni az
AutoRaise funkciot, masokat viszont ez az Srilet-
be tud kergetni. Arrél van itt sz6, hogy amelyik
ablak felett az egérkurzor van, az ugrik legfeltilre.
Az utasitas utani szammal lehet beéllitani, hogy
ez hany milliszekundum idé elteltével kovetkez-

. zék be. Példaul:
AutoRaise 750

Ha ez nem szimpatikus, még mindig lehetéség
van arra, hogy az az ablak legyen aktiv, amelyik
felett az egérkurzor van (ez az alapbeallitéas az
SGI-féle 4ADwm-ben). Végul lehetséges az is,
hogy az aktiv ablakot (mint a Motif window ma-
nagerben) rakattintassal valasszuk ki:

ClickToFocus

Tovabbi fokuszalasi leheté6séget jelent a
SloppyFocus opcid, melynél a fokuszalt ablak
aktiv marad, ha nem egy masik ablakba, hanem
a root window fdlé mozgatjuk az egeret. (A root
window gyakorlatilag a hattérnek felel meg,
vagyis annak, amin elhelyezkednek az ablakok,
az ikonok, vagyis minden — a szerk.)

Ikonok: Az IconBoxok kijel6lésével szabhatjuk
meg, hogy desktopunk mely tertiletére (netén te-
rtleteire) kertljenek az ikonok. Ha negativ sza-
mokat adunk meg, akkor azok a jobb, illetleg az
also6 oldaltél szamitanak.

IconBox -110 40 -5 -140
IconBox 5 -140 -140 -5

A Suppressicons parancs megadasaval eltin-
tethetjik ikonjainkat a képernyérdl, ez a funkcid
elsésorban alacsony felbontas esetén lehet hasz-
nos. llyenkor érdemes ugyelni arra, hogy vala-
melyik egérgombra vagy billentylikombinaciéra
miuikédésbe lépjen a WindowList (ez altalaban a
jobb gombhoz szokott hozzérendelt lenni), mely-
lyel rdugorhatunk futé taszkjaink koézul arra,
amelyikre akarunk. Ha a Stubbornicons opciot
beallitjuk, akkor nem arra a desktopra ugrik al-
kalmazasunk, ahol éppen vagyunk, hanem mi

6 13 26x29@1 34x21€1 50x35€1 70x21€1 79x29@1 63x4880 79x65€1 70x7580 50x6160 34x7580 26x6560 44x4861 26x29€0

ugrunk arra a desktopra, amelyiken az alkalma-
zas elhelyezkedik.

A Stickylcons jopofa funkcié. Ha virtualis desk-
topot valtunk, az ikonok jonnek vellink.

MWM (Motif Window Manager) emulacié: az
MWMFunctionHints, MWMDecorHints és
MWMHintOverride opcidkat érdemes beéllitani,
elsésorban a motifos applikaciok igényelhetik
ezeket.

@® MWMMenus: ha egy olyan mentire visszik ra
a kurzort, amely alatt még alment is rejlik, akkor
azonnal el6ugrik, mint ahogy az a Motif-alkalma-
zasoknal szokéasos.

® MWMBorders: a kereteknek élesebb az ar-
nyékolasa; 1 pixel széles a normal 2 pixel he-
lyett. Ha ezt megadjuk, akkor az ablakjaink kb.
igy fognak kinézni:

Egyéb aprésagok: a ClickTime funkcioval be-
allithatd, hogy tobb egérkattintas esetében meny-
nyi ideig szamitson az dupla, illetve tripla kattin-
tasnak. (Altalaban a triplakattintassal egy egész
sort lehet kijelolni.) Az alapérték:

ClickTime 150

Az OpaqueMove opcidhoz tartoz6 szam (N) ar-
ra vonatkozik, ha egy ablak tobbet foglal el a
képerny6 teruletébdl, mint annak N szazaléka,
akkor mozgatéas koézben csak a keret valtoztatja a
helyét, az ablak csak letételkor kertl az Gj pozici-
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Popup “Ablakmiveletek”
Title “Ablakmiveletek”
Function “Mozgat” Move-or-Raise
Function “Atméretez” Resize-or-Raise
Iconify “TIkonizal”
Stick “Képernyohdz ragaszt”
Function “Maximalizal” maximize func
Nop un
Destroy “Agyoncsap”
Delete “Bezar"
Nop un
Refresh “Képfrissités”

EndPopup

#(Itt az “Iconify”, a “Stick” és a “maximize func” parancsok
#ismételt #végrehajtésaval
#az eredetivel ellentétes hatédst érhetjiik el.)
Popup “Alkalmazasok”
Title “Alkalmazadsok”

Exec “Ghostview” exec ghostview &

Exec oxyvs exec XV &

Exec “Xman” exec xman &

Exec “Xfm” exec xfm &

Nop un

Exec “Netscape” exec /usr/local/netscape/netscape &

Exec “Lyx" exec /usr/local/bin/lyx -bw -2 &
#Az ut6bbi két esetben természetesen a valdédi elérési utat kell
#beirni.
EndPopup

Popup “Jatékok”
Title “Jatékok”

Exec “Workman” exec workman &

Exec “Xhextris” exec xhextris &

Exec “Xtetris” exec xtetris &

Exec “Xbill" exec xbill &
EndPopup

Popup “Kilépek”
Title “Tényleg ki akarsz lépni?”
Nop un
Quit “Igent”
Nop un
Restart “Inkdbb legyen az afterstep!” afterstep
Nop un
Restart “Inditsd djra az Fvwm-et!” Fyvwm
Nop un
Nop “Meggondoltam magam!”
EndPopup
Popup “Programok’”
Title “Programok”

Exec “Szamologep” exec xcalc &
Exec “Xterm” exec xterm -sb -sl 500 -j -1s -fn 7x14 -bg seashell2 &
Exec “Ora” exec oclock -minute red -hour blue -bg black &
Exec “Képerny6védo” exec xlock -nolock -nice 10 -install -mode random &
Nop i
Popup  “Alkalmazdsok” Alkalmazdsok
Nop un
Popup “Jatékok” Jatekok
Nop un
Popup  “Kilépek” Kilépek
Nop un
Refresh “Képernyofrissités”
EndPopup
Mouse 1 R A PopUp “Programok”
Mouse 2 R A PopUp “Ablakmiveletek”
Mouse 3 R A WindowList
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o6ba. Nagy értéket (50-100) csak gyors video-
kartyahoz ajanlott hasznalni! Egy célszerlien
megvalasztott érték:

OpaquelMove 20

Az EdgeScroll és az EdgeResistance a virtualis
desktopok kozti gyors valtast hivatott elésegiteni,
azaz, ha a képernyé széléhez huzzuk az egeret,
atugorhatunk a koévetkezdére, vagy odébb ugor-
hatunk. Példak:

EdgeScroll 100 100 (teljesen &tvélt a kdvetkezd desktopra)
EdgeScroll 50 50 (Fél képernydt arrébbugrik)

Az EdgeResistance elsé paramétere az idét je-
lenti milliszekundumban, amennyi elteltével
megtorténik a képernydévaltas.

A maéasodik egy tavolséagot jelent pixelben, ami-
nél ha kozelebbrél mozgatjuk az ablakot a képer-
nyé széléhez, akkor a WM meggatolja annak at-
csuszasat a tuloldalra, egészen addig, amig a
kurzor is at nem kertl. (Itt be kell valljam, hogy
ettél az egész EdgeScroll funkciétdl néha szélan-
ként tudnam kitépni a hajam, igy aztan ezt nem
is hasznalom.)

Viszonylag elfogadhat6 értékek szerintem:
EdgeScroll 50 50
EdgeResistance 500 200

Az a gond, hogy ha az els6 értéket alacsonyra
allitjuk, akkor rengetegszer fogunk véletlentil ug-
ralni a desktopok koézott, ekkor jon az a bizonyos
hajtépés effektus. Ha meg tul magasra, akkor
felesleges az egész, jobban jarunk, ha Ctrl+kur-
zornyillal, vagy egérrel valtunk desktopot. igy az
altalam hasznalt érték:

EdgeResistance 10000 0

Ablakok elhelyezése: ha nyitunk egy Uj abla-
kot, annak elhelyezése tobbféle médon lehetsé-
ges. Alapesetben a kinyilé ablakokat mi ma-
gunknak kell letenni egy kattintassal, ha ezt el
akarjuk kertilni, akkor a RandomPlacement op-
ci6 hasznélata ajanlott.

Ha a SmartPlacement funkcié be van kap-
csolva, akkor az Fvwm megproébalja fedetlen
helyekre tenni az Gj ablakokat. Ha ez nem sike-
rul neki, akkor attél figgéen, hogy hasznalunk-e
RandomPlacementet, leteszi magéatdl valahova,
vagy rank bizza a dontést.

Ha még StubbornPlacementet is hasznalunk a
SmartPlacement mellett, akkor az Fvwm az el6-
pendertilé ablakokkal igyekszik nem letakarni az
ikonokat.

Dekoraciok: DecorateTransients beallitasakor
az atmeneti jellegli ablakok (pl. dialégusdobo-
zok) is kapnak dekoraciot, példaul ilyet:

Virtuélis desktop beallitasa: szoveg helyett is-
mét egy példa. 3x3 egységnyi desktopot allitunk
be, a terllete a rootablak 28-ad részét foglalja el,
és a (6,5)-es koordinatan van a bal felsé sarka.
DeskTopSize 3x3
DeskTopScale 28
Pager 6 5

Az ablak fejlécében 1év6 nyomégomb kinézetét
is természetesen szabadon varialhatjuk. Az el6b-
bi példakban szereplé gombok koédjait az 1. ké-
pen tekinthetjik meg.

Az els6 sorban a kurzor tipusat allitjuk be, hogy
milyen legyen, ha épp gombjaink felett tanyazik.
A 3-as szam a fejlécen 1évé gombokra vonatkozik
(van még ezen kivil 15 masik lehetéség, amelyek
menuknél, a héattérablaknal, mozgatasnal, alkal-
mazasok bezarasanal stb. érvényesek), a masodik
a /usr/include/X11/cursorfont.h alloméanyban defi-
nialt (nalam 78 féle) kurzor koézul a 60-ast (kéz)
rendeli hozzd a gombokhoz. A ButtonStyle kulcs-
szét kdvetéen a gomb szama all (bal oldalt a pa-
ratlan, jobb oldalt a paros szamozastuak vannak
kivilrél befelé haladva), mogotte a mérete, majd a
,vonalas rajz” kovetkezik. A @1 jelzés vonatkozik
a vilagos, a @0 a so6tét szinl vonalra.

Stilusok: a Style kulcsszoéval az egyes alkal-
mazasokhoz rendelt eréforrasokat allithatjuk be.
Ha az alkalmazasnak ,*”-ot adunk meg, akkor
az altalanos érvénnyel fog birni. Ezen belll az
alabbiak allnak rendelkezésre:

@ BorderWidth: az atmeneti jellegl ablakok ke-
retének vastagsagat allitja be.

® HandleWidth: ugyanez az altalanos jellegl
ablakokra. A keretvastagsagok pixelben érten-
dék.

® NoTitle: az ablakra nem tesz fejlécet.

® NoHandles: az ablakot nem keretezi be.

® Sticky: odaragasztja az ablakot a képernyé-
hoz; ha virtudlis desktopot valtunk, az ablak ve-
link jon.

® WindowListSkip: a megadott nevi ablakot
kihagyja a felsorolasbél, ha WindowListet ké-
runk.
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@® StartsOnDesk szam: A szammal jelzett kép-
ernydre jon fel az ablak.

® Color szinl/szin2: Az ablak kerete szin2, raj-
ta a felirat szinl szinnel fog viritani.

@ /con: Az alkalmazashoz a megadott ikont
rendeli hozza. Az ikonnak szerepelnie kell az
IconPath vagy PixmapPath konyvtarak egyiké-
ben. PL.:

Style “xterm” Icon xterm.next.xpm

Filiggvények

Function fiiggvénynév: Osszetettebb fliggvény
definialasat teszi lehetévé az Fvwm beépitett pa-
rancsai segitségével, melyeket aztan hozzaren-
delhetiink egérkattintas vagy billentytizetkombi-
néaciékhoz.

A fuggvények a kivalté események hatasara
hajtédnak végre, ezek a kovetkezék lehetnek:
Immediate (azonnal végrehajtja a parancsot),
Motion (ha a ClickTime opciéval megadott idén
belill nem engedjiik fel a lenyomott egérgombot,
netan még mozgatjuk is), Click (kattintas) és
DoubleClick (kettSs kattintas). Itt aztan szabad-
jara engedhetjuk fantaziankat, a lehetéségek
szinte korlatlanok!

A kovetkezé példaban létrehozunk két fugg-
vényt, melyek az ablakok kinagyitasat vezérlik.
Function “maximize func”

Maximize “Motion” 0 100
Maximize “Click” 0 75
Maximize “DoubleClick” 92 75
EndFunction
Function “maximize horiz”
Maximize “Click” 75 0
Maximize “DoubleClick” 96 0
EndFunction
Rendeljik hozza ezeket a bal, illetve a kdzépsé
egérgombhoz:

Mouse 1 2 N  Function “maximize_func”
Mouse 2 2 N  Function “maximize_horiz”

A kovetkezé fog torténni: ha a bal gombbal a
maximalizalé gombra kattintunk, az ablak fligg6-
legesen megné a képernyé magassaganak 75%-
ra. Ha rékattintunk és lenyomva tartjuk a gom-
bot, az ablak a képernyé teljes magassagara ki-
nyujtjia magat. Kettés kattintasra vizszintesen is
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megné az ablak, majdnem a teljes képernyét el-
foglalja. (Hagy helyet esetleg a GoodStuffnak és
az ikonoknak.) A k&ézéps6 gombbal vizszintesen
tudjuk kinyuGjtani az ablakot haromnegyedrészt
(szimpla kattintassal), vagy majdnem teljesen
(dupla kattintassal).

Némi magyaréazattal tartozom az egérgombok
hozzarendelését illetéen. A Mouse kulcsszot kove-
téen az elsé paraméter a gomb sorszamat jelzi.
1, 2, 3 jelentik a bal, kézépsd, jobb gombokat, O
esetében minden gomb ugyanazt a hatast valtja ki.

A masodik paraméter 0-9 szamok esetében ar-
ra vonatkozik, hogy a fejlécen melyik gombot
nyomtuk le. A gombok szamozasa megegyezik a
ButtonStyle részben leirtakkal. Egyéb esetek:

R: root-ablak;

T: az ablak fejléce;

W: az alkalmazas ablaka;

S: az ablak szélei;

F: az ablak sarkai;

I: ikonizalt ablak.

Ezen koérnyezeteket kombinalni is lehet, pl. az
FST vonatkozik a teljes keretre fejlécestdl, kivéve
a fejlécen 1évé gombokat.

A harmadik paraméter a valamilyen médosit6-
gombbal (gombokkal) egyitt torténd kattintasra
vonatkozik. A modositok lehetnek: N (semmi-
lyen), C (Ctrl), S (Shift), M (Meta), A (ezek kozil
barmelyik).

Meniik felépitése

Popup meniinév: definidl egy mentpontot, amit
hozzarendelhetiink egy egérgombhoz, vagy egy
billentylizetkombinaciéhoz. A 4. képen olvashatéd
példaban definidlunk egy ,Programok”, majd egy
,Ablakmiveletek” menit, majd ezeket hozzéaren-
deljiik a bal, illetve a kdzépsé egérgombhoz.

A példa utols6 harom soraban van a hozzaren-
delés. Pl.: a jobb egérgombhoz a WindowList
funkciét rendeljiik hozza.

* % %

Hat, ennyit az Fvwm 1.24 lehet&ségeirél. A vége
egy Kkicsit strlire sikeredett, de mivel még mas
ablakkezel6krdl is sz6 lesz az elkovetkezé cik-
kekben, az alapokrdl talan elég ennyi is. B
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ablalkdezele

Az Fvwm 2-es verzigja szamos
valtoztatast tartalmaz

az 1.24-eshez képest. Sok parancs
szintaxisa megvaltozott,
racionalisabb lett, sok j opci6 is
felbukkant. Szamos dolog menet
kozben is valtoztathat6 lett,

a kinézet is igen tag teret enged
fantazianknak, ezaltal

a konfiguraciés allomany
Osszetettsége szinte
programozassal felér6 élvezetet
nyujthat a felhasznalé szamara.

Természetesen a forraskod is meglehetésen szaba-
don ,hackelhet6”, ennek koszdonhetéen jottek Uj
window manager fejlesztések is, melyeket az Fvwm
fejlesztSi gardajatdl fuggetlen csoportok készitettek.
llyen projekt az Enlightement és az Fvwm95, ez
utébbival foglalkozunk is par sz6 erejéig ezen cikk
keretein beltl.

Az alaprendszer mellett természetesen a modulok
is jelentds fejlédésen mentek keresztil, szamuk is
gyarapodott. A legtdbb opciéra igaz, hogy alkalma-
zasonként kilonbozé beallitasokat kaphatnak,
ilyesfajta 6hajainkat a Style ,*” utasitasokkal érvé-
nyesithetjik. Nézziikk akkor pontokba szedve a f6bb
kilonbségeket.

Meniistilusok

A mentk beéllitasa egyetlen helyen torténik a Me-
nuStyle utasitassal:

MenuStyle feliratszin hattérszin arnyékolasi_szin
fontstilus (Fvwm/mwm stilus)

Példa:
MenuStyle linen darkslateblue bluel -adobe-helvetica-
medium-0-*-*-16-*-*—*_*_*_*_% mym

Fokuszalas

Az AutoRaise funkcié kiilén modulba kerilt
(FvwmAuto), itt mar lehet6ségiink van megmonda-
ni, hogy mi toérténjék, amikor az egérkurzor belép
egy ablakba, vagy amikor elhagyja azt. Példak:
Module FvwmAuto 750 (alapeset)

Module FywmAuto 750 Raise Lower (az ablak elhagyadsakor
azt legalulra helyezi)

Module FvwmAuto 750 Raise Iconify (az elhagyott ablakot
leikonozza; meglehetdsen idegesité bedllités.)

Tovéabbi béviilést jelent a FlipFocus utasitas,
mely a két utoljara hasznalt ablak kézott valtogatja
a fokuszt, tovabba a SloppyFocus, melynél a foku-
szalt ablak aktiv marad, ha nem egy masik ablak-
ba, hanem a root window f6lé mozgatjuk az egeret.
A 2.0.45-6s verzidoban két, az ablakok elrendezését
segité Gj modul jelent meg, az FvwmCascade, mely-
lyel a képernyén levé ablakok szorosan egymas
mogé helyezheték ugy, hogy a fejléctk lathaté ma-
rad, és az FvwmTile, amely az ablakokat igy mére-
tezi at, hogy ne fedjék at egymast.

Virtualis desktop beallitasa

A képernySegységekben torténé méret megadasa
kissé valtozott, ,DesktopSize <szam> <szams>" lett
,DesktopSize <szam>x<szam>" helyett. Az egyéb
beéllitdsokat az FvwmPager modul segitségével vé-
gezhetjik el, amit indithatunk belépéskor, vagy
menet kézben meniibdl:
Module FvwmPager 0 2

Ebben az esetben 3 kiilonb6z6 munkaasztalunk
lesz, persze mindegyik allhat tébb virtualis képer-
nySbél.

A Pager méretét megadhatjuk fixen:
*FywmPagerGeometry 116x90+3+3

Vagy a fizikai képernyé méretéhez viszonyitva:
*FywmPagerDeskTopScale 10 10

Az ,*FvwmPagerFont fontnév” opci6 azt jelzi,
hogy a virtualis képernyén milyen fontokkal jelen-
jenek meg a munkateriletek nevei. Ha azt adjuk
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meg, hogy ,none”, akkor nem jelennek meg cim-
kék. Ugyanigy megjeldlhetSk a paranyi téglalapok
is a Pageren belll az FvwmPagerSmallFont utasitas
segitségével.

Stilusok

A stilusok terén is jocskan kibéviltek a variacios
lehetéségek. Megjelent szamos U] funkcio, emellett
tobb lehetéségiink nyilt az alkalmazéasok, alkalma-
zascsoportok egyedi kinézetének beéllitasara, ami-
re az Fvwm1 esetén nem volt méd. llyenek pl. az
MWM-funkciok, melyekrél az Fvwm1-nél maér volt
sz0.

Ezt a
Style <ablaknév> <opcidk>
utasitassal érhetjuk el. Minden alkalmazashoz
(mondjuk ,xterm”), vagy alkalmazascsoporthoz
(pl.: ,*term”) hozzéarendelhetiink pl. sajat IconBo-
xot a képernyé tetszéleges terilletén, igy csoporto-
sithatjuk az éppen futé programjainkat. Természe-
tesen tobb alkalmazashoz is hozzarendelhetjik
ugyanazt az lconBoxot.

Az ablaknév azonosit6 egyébként lehet az ablak
tényleges neve (ami a fejlécben megjelenik), vagy
lehet az eréforrasoknal hasznélatos azonosité is.
(Pl.: az xterm esetében ez XTerm.) Tovabbi Gjdon-
sag a Minilcon - kis ikon —, mely az adott alkalma-
zast jelképezi.

Az ikon megjelenhet az ablakkereten valamelyik
gombon, megjelenhet meniiben, hasznéalhatjak mas
modulok is, mint amilyenek az FvwmWinList,
FvwmlconMan és az FvwmTaskBar.

Fejléc, keretek

A fejléc stilusat a TitleStyle utasitassal lehet szaba-
lyozgatni. Az elsé menetben a fejléc magassagat és
a cimszdveg igazitasat allithatjuk be. Az igazitast a
kovetkezé kulcsszavakkal adhatjuk meg: ,Cente-
red” (kozépre igazit), ,RightJustified,” (jobbra),
vagy ,LeftJustified” (balra). A magassagot a
,height” adja meg pixelben kifejezve. Példa:
TitleStyle LeftJustified Height 22

Ha nem adunk meg paramétereket, akkor alapér-
telmezésben az Fvwm ko&zépre igazit, a magassagot
a WindowFont altal meghatéarozott magassaghoz
igazitja. Masodik menetben tovabbi hangolasra nyi-
lik lehet&ségtink:
TitleStyle [statusz] [stilus] [ - flag ... ]

Status a kovetkezé lehet: ,ActiveUp”, ,Active-
Down” vagy ,Inactive”, attol fliggéen, hogy az
adott stilust lenyomott, felengedett egérgombhoz
vagy inaktiv ablakhoz rendeljik hozza. A ,stilus”
vonatkozik a fejléc szinére, texturajara, tovabba ar-
ra, hogy a fejléc az ablakkal egy sikban van
(,Flat”), kiemelkedik (,Raised”), vagy bestllyed
(,Sunk”). A kovetkez$ példa soran az aktiv ablak
fejlécét ugy allitjuk be, hogy lenyomaskor le-
stillyedjen és egy vilagosbarna-sététbarna szingra-
diens jojjon létre:

TitleStyle ActiveDown VGradient 64 chocolate3 #502a06

A kovetkezé példaban olyan fejlécet allitunk be,
ami az ablak sikjaban van, s a nyomégombok is
belesimulnak ebbe a sikba:

TitleStyle — flat
ButtonStyle All ActiveUp (- flat) Inactive (- flat)

Idetartozik még az egyszinid ablakok szinbeallita-
sara vonatkozé utasitas:
HilightColor {{feliratszin h&ttérszin}}

Az ablakokat hozza is ,ragaszthatjuk” a képer-
ny6hoz, igy ha képernyét valtunk, az ablak jon ve-
link. Az ehhez tartozo szinbeallitas:

StickyColors feliratszin hattérszin

Az ablakkeretek stilusat nagyon hasonlé médon
szabhatjuk kényunkre-kedviinkre. A ,stilus” ez
esetben (ha megadjuk) csak ,TiledPixmap” lehet.
A flag lehet ,HiddenHandles”, ekkor a sarkoknal
sem ,torik meg” az ablakkeret, ezt kiegészithetjiuk a
sNolnset” flaggel, amitél még tagolatlanabba val-
nak ablakaink. (Mint az Fvwm95 esetében.) Pél-
dak:

BorderStyle Active TiledPixmap wood.xpm
BorderStyle Inactive — HiddenHandles NoInset

A fejlécen taldlhatdé nyomdégombok konfiguralasa
is hasonlé rendszer szerint torténik, kiegészitve egy
ButtonStyle gomb [stdtusz] [stilus] [ — flag ... ]

Az Fvwm1-t6l eltér6éen mar nem csak ,dombor-
miveket”, hanem ikonokat is ratehetiink nyomo-
gombjainkra:

ButtonStyle 6 4 50x25@1 75x7580 25x75€0 50x25€1
ButtonStyle 4 Pixmap mini-shrink-windows-full.xpm
ButtonStyle 4 ActiveUp (Pixmap up.xpm) ActiveDown (Pixmap
down.xpm)

Hasznélhatjuk a ,,Minilcon”-t is:

ButtonStyle 1 MiniIcon

A fejléc és a keret stilusait adoptéalhatjuk a ,Use-
TitleStyle”, illetve a ,UseBorderStyle” utasitasok-
kal.

Ha hasznéaljuk az ,MWMButtons” opciét, mely
maximalizalaskor invertalja a gombon levé ,,dom-
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bormiivet”, akkor lehetéség nyilik arra, hogy bar-
melyik gombhoz hozzarendeljik ezen funkciét az
MWMButton flaggel.

Meniik, fliggvények

Az Fyvwm1-t6l eltér6en a meniiket az ,AddToMenu”

paranccsal hozhatjuk létre, az egyes mentpontok

hozzédadasa a ,+” kezdetl sorokban torténik. Ha

ezek elfogynak, a ment felépitettnek tekinthetd, te-

hat nincs kiilén ,meniivége” szimbélum, mint a régi

véltozatnal (End Popup). Ujdonsag az is, hogy a

mentiiket meg is lehet sziintetni a ,,DestroyMenu”

kulcsszoval, majd akar Gjra is lehet épiteni egy Uj

,AddToMenu”-vel, igy az ablakkezel$ Ujrainditasa

nélkil is valtoztathatunk konfiguracionkon. Kovet-

kezzék a példa, amelyben létrehozzuk a fémeniit,

hozzadadunk néhany gyakrabban hasznalatos prog-

ramot, egy Uj sort, majd almentiket a ,Popup” se-

gitségével. A cimeket korilolels idézéjelek kozott

,%"-ok kozé beszurva allithatjuk be, hogy milyen

ikont szeretnénk ahhoz a ponthoz rendelni.

AddToMenu RootMenu “Fomenii” Title

+ “%mini-sh.xpm$Xterm” Exec exec xterm -sb -sl \
2048 -1s -font 7x14 -ms red -s -rw &

+ “%mini-calc.xpm$Szémolégép” Exec xcalc &

+ “%mini.xman.xpm3Manudl” Exec xman &

+ 4o Nop

+ “%mini-run.xpm$Alkalmazdsok” Popup Applications

¥

i

“gmini.exit.xpmtKilépés” Popup Quit-Verify
Fluggvényeket hasonlé médon az ,AddToFunc”
kulcsszoval definialhatunk:
AddToFunc Move-or-Raise  “I" Raise
+ “M" Move
+ “D" Lower
A fuggvényt hozzarendelhetjik mondjuk a bal
egérgombhoz (persze hozzarendelhetnénk egy bil-
lentylizetkombinaciéhoz, vagy egy mentiponthoz
is):
Mouse 1 TS A Move-or-Raise
Tehat ha a fejlécre vagy a keretre kattintunk az
egérrel, akkor az feltlre helyezi az ablakot (,C”,

vagy jelen esetben egy altalanos kivalté esemény,
»17), ha lenyomva tartjuk az egérgombot, akkor
mozgatéasra nyilik lehetéségtink (,M”), kettés kat-
tintés esetében (,D”) ablakunk legalulra kertl. Egy
fuggvényt is meg lehet szlintetni menet kdzben a
»DestroyFunc” parancs segitségével.

Ebbdl az ,AddTo” kategériabél még egy funkciot
mindenképpen érdemes megemliteni, ez az AddTo-
Decor/DestroyDecor paros, mellyel a kulonféle sti-
lusjegyeket Osszefoghatjuk egy név ala, ezaltal egy-
szerlibben tudunk egyedi beallitasokat rendelni kii-
l6nféle alkalmazéasainkhoz. A kovetkezé példaban
létrehozunk egy sima, egyszerl keretet, amely ha
aktiv, mutatds, fémes hatasu fejlécet kap, majd ezt
a dekoraciét hozzarendeljuk az xterm-hez:

AddToDecor sajat

+ TitleStyle ActiveUp (VGradient 64 gray80 grayl0 — flat) \
Inactive ( - flat)

+ ButtonStyle All ActiveUp (- flat) Inactive (- flat)

+ BorderStyle — HiddenHandles NoInset

+ HilightColor white gray40

Style “sajat” UseDecor sajat, Color white/grey40,

HandleWidth 5

Style “xterm” UseStyle sajat

FvwmButtons

Az FvwmButtons modul segitségével egy nyomo-
gombokbdl &ll6 ablakot helyezhetiink el képer-
nyénkoén. A gombokra ikonokat rakhatunk, sét mas
alkalmazasokat (pl. 6ra, xload vagy éppen az
FvwmPager) is beleintegralhatunk. Az el6dhoz, a
GoodStuff modulhoz képest természetesen van né-
hany Gjdonsag, talan a legemlitésreméltobb a
,Container”, mellyel egy gombon belil tovéabbi
gombokat helyezhetiink el. A ,Container” definiala-
séat egy ,*FvwmButtons(End)” sorral zérhatjuk le.
A gombok természetesen 3D hatastak, a mélysé-
get a ,Frame” utasitassal szabalyozhatjuk, ha nega-
tiv szamot adunk meg, akkor a gomb be fog
sulllyedni az ablak sikjahoz képest. A példaban egy
egyszerl modult hozunk létre egy FvwmPager-rel,
két ikonnal, harom kis, Containerben elhelyezett
gombbal. A maradék gombon belill az xload prog-
ram fog futni.
*FywmButtons (2x1 Swallow “FvwmPager” "FvwmPager 0 0”)
*FyvwmButtons (1x1, Container(Rows 3, Columns 1, Frame 1))
*FywmButtons (Title Move , Action Move)
*FyvwmButtons(Title Resize , Action Resize )
*FvwmButtons (Title Close , Action Close)
*FywmButtons (End)
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*FywmButtons Quit bomb_3d.xpm Popup Quit-Verify
*FyvwmButtons (1x1 Swallow (UseOld) XLoad ‘Exec xload - \
nolabel &)

*FvwmButtons Lock lock.xpm Exec xlock -nolock -mode
random tenablesaver &

Mint mar emlitettiik, létezik az Fvwm2-nek egy
véaltozata, melynek kinézetét a Windows 95 keze-
|6feltilete ihlette meg. Ha ezt az ablakkezel6t ra-
adasul kombinéaljuk az Xaw95-tel (mely a MIT
Athena widgetek 3D-s véltozatanak egy sajatos
implementéacidja), akkor Linuxunk megjelenése
elsé pillantasra szinte megkulonboztethetetlenné
valik a Windows95-étél. Néhany kivételtdl elte-
kintve az Fvwm95 konfiguradlasa megegyezik az
Fvwm?2-ével, nem hasznélhatjuk viszont a fejlécek
esetében a kulonbdzé texturadkat, a keretek is
csak egyszinliek lehetnek. A menukre mas bealli-
tasi méd érvényes, a fontot kiilon, a ,MenuFont

)

<fontnév>" utasitassal allithatjuk be. A szinkiosz-
tas is egyszerliibb moédon és kevesebb variaciés
lehet6séggel torténik:

DefaultColors {{menii_feliratok ablak hattér fejléc_fel-
iratok fejléc_hattér}}

Az ,ablak_hattér” itt az 6sszes ablak hattérszinére
vontakozik, beleértve a menuket is. A ,fejléc_felira-
tok” és a ,fejléc_hattér” szin az inaktiv ablakok ese-
tében érvényes. Az aktiv és a sticky (képerny&hoz
ragasztott) ablakok szinét a korabban leirtak szerint
allithatjuk be.

Az Fvwm95-tel jelent meg a TaskBar nevii mo-
dul, mely elég élethii koppintasa a Win95 Taskbar-
janak. Ez egy olyan speciélis ablak, mely az éppen
aktudlis ablakok listajat tartalmazza, az aktiv ablak
gombja benyomott allapotban, kissé vilagosabb
szinben jelenik meg. Ha valamelyik gombra réakat-
tintunk, akkor az ahhoz tartozé ablak valik aktivva,
ha ikonba volt csukva, ki is nyilik. A TaskBar tar-
talmaz még egy ,Start” gombot (természetesen a
feliratot és az idetartozé kis abrat lecserélhetjik
masra), ez egy kilon definialt mentt hoz eld, vala-
mint talalhato rajta egy kis éra, és egy levelet abra-
zol6 ikon, melyre kattintva kedvenc levelez6progra-
munkat hozhatjuk el6. Itt jegyezném meg, hogy a
2.0.45-6s verziotdl kezdve az Fvwmz2-ben is hasz-
nalhaté mar a TaskBar. Ehhez csak annyit kell ten-
niink, hogy a ModulePath-nal be kell allitanunk azt
az alkényvtérat, ahol a TaskBar talalhaté (altalaban
/usr/lib/X11/Fvwm95-2/). Egyébként a megjele-
nést tekintve is szinte egy az egyben ,emuléalhat6”
az Fvwm95 az Fvwm2-n beliil is, s6t menet kézben
pl. az AddToDecor/DestroyDecor segitségével val-
togathatunk is mondjuk Win95- és Motif-stilus ko-
zo6tt. W
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Az AfterStep részben a BowMan
ablakkezel6 utédjanak tekinthetd,
melynek alkotéja Bo Yang volt.

A projekt célja az volt,

hogy emulaljak a NeXTStep

P

operaciés rendszer kezel6i feliiletét,
kiegészitve az X-Window rendszer
és az Fvwm ablakkezel6 el6nyos
tulajdonséagaival.

Talan nem felesleges megemliteni, hogy a
NeXTStep egy BSD-alapt Unix, melynek a gra-
fikus felllete a legtobb Unixétdl eltéréen nem az
X-Window, hanem egy attél 1ényegesen eltéré
PostScript-alapu grafikus rendszer. Késébb az-
tan megvaltoztattak a projekt nevét a jelenlegire.

Az AfterStep egy nagyon tetszetSs ablakkeze-
16, azonban hatranyaként meg kell emlitentink
az aranylag nagy memoriaigényt. Ez persze el-
s6sorban az &sszetett és szingazdag beallitasok-
" nal léphet fel. Tovabbi problémat jelenthet, hogy
256 szinli videomoéd hasznéalata esetén nem iga-
zéan érvényesllnek a szinatmenetek, raadasul a
szinpaletta is meglehetésen gyorsan betelhet, te-
hat inkabb a 16 bites, vagy afeletti szinmélység
ajanlott.

Az AfterStep konfiguraciés parancsai nagy-
részt megegyeznek az Fvwm 1.24 parancsaival.
A kiilonbségek elsésorban abbdl fakadnak, hogy
itt mar leheté8ség nyilik texturédk alkalmazasara
az ablakkeretek és a mentik esetében.

Az ikonba csukott ablakok is mashogy néznek
ki, mint az Fvwm esetében, egyenlé méreti hat-
tér tartozik mindegyikhez, az ablakok neve kis
fejlécen helyezkedhet el. Jelentés Gjdonsag a
Wharf modul, amely a GoodStuff panel tovabb-
fejlesztésének foghato fel.

Zsufolt desktopoknél hasznos lehet egy jol
iranyzott Shade parancs, mely az ablakbol csak
a fejlécet hagyja meg, a tobbi részét atmenetileg
eltiinteti. (Ez a funkcié egyébként tudtommal a
MacOS-ben jelent meg el6sz6r, de mar az
Fvwm2-ben is megtalalhat6.) Alapértelmezés-
ben a ,Shade” kettds kattintassal hozhato elé. A

File- és ablakrendszerek

] AfterStep

jobb egérgombbal maximalisra novelhetjik ab-
lakunk méretét, a bal felsé sarokban levé gomb-
ra kattintva ikonba csukhatjuk az ablakot, mig a
jobb felsé sarokban levé ,X” gombbal bezarhat-
juk azt.

Textarak

Az ablakkeretek és meniik esetében lehet&sé-
gunk nyilik szindtmenetes texttrak alkalmazasa-
ra. Ez azt jelenti, hogy definidlhatunk egy kezde-
ti, meg egy végsé szint, melyek a fejléc vagy a
menl ellentétes pontjain talalhatéak, ezek lesz-
nek a szindtmenet szélsé értékei. A textura tipu-
sanak beallitdsa a TextureTypes paranccsal tor-
ténik:
TextureTypes fejléc fokuszdlatlan fejléc sticky fejléc
meniipontok meniicim

Lehetséges értékek:

* 0: nincsen textura;

* 1: Wharf-stilust textura; a bal fels6 és a jobb
alsé pontok kozott;

* 2: fuggdlegesen valtozo6 szin, a szélsé pontok
legalul és legfeliil vannak;

* 3: fuggdblegesen valtozo szin, az egyik szélsé
szin k6zépen, a masik alul és felil talalhato;

* 4: ugyanaz, mint a ,,2”-es eset, vizszintes
szinatmenettel;

* 5: ugyanaz, mint a ,3”7-as eset, vizszintes
szinatmenettel.

Példa:
TextureTypes 1 2 1 43

A TextureMaxColors paranccsal megszabhat-
juk, hogy a szinatmenetek hany szinbdl alljanak.
16 bites szinmélység esetén ez lehet akar 64
vagy 128 is (ha nem adjuk meg, akkor alapér-
telmezésben 128 szokott lenni), 8 bit esetén ér-
demesebb ezt kisebbre valasztani:
TextureMaxColors 10 10 10 10 10

A szinatmenetek definiadlasa egyszertien a szél-
sé szinkédok megadasaval torténik:

TitleTextureColor  #3030d0 #101040 (aktiv fejléc)
UTitleTextureColor #a0a2dl #505261 (inaktiv fejléc)
STitleTextureColor #al0f2cl #304261 (“ragadés” fejléc)
MTitleTextureColor red black (meniicim)
MenuTextureColor #703070 #d0d0d0 (meniipontok)
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Wharf

Az AfterStep jellegzetes eszkdzpanelje a Wharf,
mely elédjénél, a GoodStuffnal lényegesen lat-
vanyosabb. Lehetévé teszi, hogy az egyes gom-
bok harmonikaszerlien becsisszanak a legfelsé
gomb aléa (ezt a kézépsé egérgombbal érhetjiik
el), a gombokbdl ugyanakkor vizszintesen to-
vabbi sor nyomégombok csusztathatok els. (Er-
re a bal egérgomb szolgal.)

Természetesen arra is van moéd, hogy bizo-
nyos alkalmazasokat (xload, Pager) passziroz-
zunk be egy gomb ala. A CD-mellékleten meg-
talalhaté egy mintaalloméany (.steprc), benne
természetesen a Wharfra vonatkozo beallitasok-
kal, most csak néhany kevésbé egyértelmi
pontra térnénk ki:

® *WharfGeometry -0+0: alapértelmezésben a
Wharf a jobb oldalon talalhaté, ha +0+0 értéket
allitunk be, akkor athelyezhetjiik a bal oldalra.

® *WharfTextureType 1 alapértelmezés szerint
a szingradienst ugy éallitja be, hogy a szinatme-
net a bal felsé saroktél a jobb alsé sarokig tart.

Ekkor hasznéalhatjuk a *WharfTextureColor pa-
rancsot, pl.:

® *WharfTextureColor #ff3030 #000010: ha
128-at adunk meg TextureType-nak, akkor xpm
formatumu képet tehetiink textiraként a gom-
bokra:
*WharfTextureType 128
*WharfPixmap walnut.xpm

Hangositas

Az AfterStephez tartozik hangmodul is, neve
yJAudio”. A kovetkezd rovid példaban a virtualis
képernydévaltas eseményéhez rendeljuk hozza
egy kakukkosoéra hangjat, ehhez a wavplay au-
dioplayert hasznaljuk.
Module Audio
*AudioPlayCmd /local/bin/wavplay 2>/dev/null
*AudioDir /local/include/sounds
*Audio iconify cuckoo.wav

Itt emliteném meg, hogy az Fvwm esetében
gyakorlatilag ugyanezekkel a parancsokkal tor-
ténik az audiomodul konfiguralasa, csak ott az
,Audio” helyett mindenttt az ,FvwmAudio” el-
nevezés hasznalatos. Tovabbi érdekesség, hogy
a 2.0.45-6s verziotodl kezdve az fvwm?2-ben is
hasznalhatjuk a Wharfot, sajnos egyelére bizo-
nyos megszoritasokkal. (A textaraval gondjaink
lehetnek, tovabba nem mikodik a Swallow.)

Végezetiil

Lehetséges, hogy els6 olvasatra kissé bonyolult-
nak tlinnek az itt leirtak, de néhany példat meg-
tekintve kell6 szamu probalgatassal rendkivil
kényelmes munkakodrnyezetet hozhatunk létre,
héala az X-Window grafikus rendszer végtelen ru-
galmassaganak. B
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l Niottit, CDE,

AcaalerariaeX

Aki ismeri a kiilonb6z6é Unixok
grafikus kezel6feliiletét, tudja jol,
mennyire eltérhetnek azok egyes
esetekben egymastél. Ez pedig
nemcsak a sokszor kiilonb6z6
kezelés problémajat veti fel,

de megneheziti az egyes
alkalmazasok atvitelét is egyik
rendszerrdl a masikra.

A szabvanyositéas sziikségességét felismerve sziile-
tett meg a Common Desktop Environment, azaz az
Egységes Munkakornyezet.

A CDE elemei

Mi is valojaban a CDE? Tulajdonképpen egy Motif-
ra épild, gyartofuggetlen felhasznaloéifeliilet-szab-
vany, kiegészitve j6 néhany hasznos felhasznaloi
programmal. Ma mar elérhetd szinte az 6sszes léte-
z6 Unix platformra, egységes felhasznaldi, fejlesztsi

A Style Manager

és programkérnyezetet biztositva. (Része példaul a
HP-UX-nek, az IBM AlX-nek, a Digital Unixnak, az
ujabb Solarisoknak stb.)

A Motif az Open Software Foundation altal meg-
alkotott szabvanyos elemgytjteménybdl (elem =
widget; ez hatarozza meg az ablakokon belll a
gombok, mentk, scrollbarok stb. alakjat, méretét,
helyét, valamint minden egyéb, megjelenését illet
tulajdonséagot) és az mwm (Motif Window Manager)
nevl ablakkezel6bdl all. Ez utébbi végzi az abla-

koknak és azok kereteinek, valamint példaul az
egyes desktopoknak, ikontaraknak és gyorsme-
niknek a megjelenitését, kezelését.

A Motif az évek soran az X-Window alatti grafikus
programok megjelenésének de facto szabvanyava
valt. Altala biztositott a platformok kozti kénny at-
vihetéség: ha a Motif osztalykényvtarak rendelke-

File Edit Search Navigate

i
| Volume: Help - Top Level

= Welcome to Help Manager
Common Desktop Environment
Oyerview and Basic Desktop Skills

Welcome to Help Manager
Each of the itles listed below represents a product ramify that has installed and
registered its online help. Each title (and icon) is a hyperlink that lists the help
within the family.
« To display a list of the help available for a product family, choose its title
(underlined text) or icon.

+ Within a product family, find the help you want to view, then choose its title.
« If you need help while using help windows, press F1.
Common Desktop Environment
=, Overview and Basic Desktop Skills * Using Help * File Manager *
Front Panel * Application Manager * Print Manager * Style
Manager * Mailer * Text Editor * Calendar Manager * Icon Editor *
Terminal Emulator * Create Action * Login Manager and
Environment Variables Help
Overview and Basic Desi Stalls

Help Manager: a CDE siigéja

Overview and Basic Desktop Skills for the Common Desktop
Environment.

zésre allnak, altaldaban nem igényel tdal nagy mun-
kat egy alkalmazés atvitele mas platformra.

Meg kell jegyezni, hogy a Common Desktop En-
vironment a CDE Motifra épiil, ami némileg kiilén-
bézik a ,hivatalos” OSF-féle Motif szabvanytél. A
CDE Motif legtdbb 4j funkcidjat azonban beemelték
a Motif 2.0-ba.
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7 home rav

/home/ra

1ilo.conf .man

(52 ltems 23 Hidden
igy néz ki a file-kezeld

A CDE masik eleme, a felhasznaléi programok
gyljteménye biztositja az egyszerl és kénnyi ke-
zelhet&séget. Elvileg barmilyen, CDE-re épiilé Unix
grafikus feltilet elé Ul le az ember, ugyanazt a kor-
nyezetet, ugyanazokat a kezel6- és beallitoprogra-
mokat kell(ene) latnia. llyen program példaul a file-
kezelS, a sugd, a Style Manager (a grafikus feltlet
beallitbmodulja), a grafikus levelez6program, az
ikonszerkesztd, a Print Manager, az xdm bejelentke-
z6 modulja, egyes rendszerkezel$ szoftverek, vala-
mint egy — nagyon hasznos - ikontar, a Front Panel.
Ezt leginkabb a Goodstuff, a Pager és a root menu
kiterjesztett, grafikus véltozatéanak lehetne nevezni.
Elénye, hogy teljes mértékben tamogatja a drag-
and-drop-ot (,huzd és ejtsd”), igy nagyon egysze-
rien helyezhetiink el rajta ujabb ikonokat, illetve
nyomtathatunk ki példaul egy file-t. Hasznalhatjuk
az objektumok beagyazéasat, illetve linkelését,
ahogy azt méar a Microsoft féle OLE-vel megszoktuk
(mar aki :-).

A CDE Session Manager lehetévé teszi eltéré jel-
lemzdji (képernyéméret és -felbontas, kapcsoloda-
si savszélesség stb.) sessionok definialasat, ahol a
DISPLAY koérnyezeti valtozotol fliggéen mindig a
megfeleld indul el.

Tartalmaz a CDE fejleszt6i programokat is, mint
példaul az Application Buildert, ami ugyan csak a
programok grafikus keretét késziti el, de ezek utan
mar igazan nem nehéz beilleszteni a valodi kddot.

Ez igy mind nagyon szép, de... A bokkené ott
van, hogy a tulajdonos Open Software Foundation
a Motif forraskodjat nem tette ingyenesen elérhetd-

vé, ahogy azt linuxos-unixos programok esetében
szinte elvarna az ember. Eppen ezért egy ideig nem
is volt elérhet6é Linux alatt. Ez azonban idékdzben
megvaltozott: ma mar a CDE linuxos valtozatat ké-
szité Xi Graphics mellett a RedHat és az InfoMagic
is kinal elérheté aron Motifot Linux ala. Sét, linuxos
buheratorok egy lelkes csoportja elkészitette annak
ingyenes, a GNU licenc ala esé valtozatat, a lessti-
fet is. Ez kompatibilis a Motif 1.2-es implementaci-
ojaval, biztositva a megfelel6 kérnyezetet a Motifot
igényl6 programok szamara. (Viszont az idékozben
elkészilt Motif 2.0-t nem tadmogatja.) A legtdébb

ik
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A Calendar, most éppen havi bontashan

ilyen programnak azonban éltalaban rendelkezésre
all statikusan forditott, kiilsé osztott libraryket nem
igényld verzidja is.

A CDE Linux alatt

A Common Desktop Environment sem létezett jo
ideig Linux ala. Csak a mult év végére készilt el az
amerikai Xi Graphics (http://www.xig.com, korabbi
nevén Xlnside) a linuxos valtozattal. Sajnos ez sem
ingyenes, s6t elég borsos az ara. Hardverigénye
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készitett — AcceleratedX X-szerverre van sziiksége a
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rD—efault |

T e e e e e e e e

Sereen Saver: ®on [

|
|
| Swarm of bees
‘ Spmmng lines

Start Saver

i e R R

ScreenLock——

Sareen Lock:

A képernydkiméld bhedllitasai

File- és ablakrendszerek

zetet, plusz az emlitett, j6l hasznalhaté segédprog-
ramokat, valamint egy teljes Motif 1.2 fejlesztéi
koérnyezetet. A 97-es UniForumon, marcius 12-én
jelentette be a cég a CDE Business Desktopot,
amely egy komplett Linux-, avagy FreeBSD-alapu
halézatos operacios rendszer. Ez az eléz6ekhez ké-

Default

Window Behavior —

{ " Point In Window To Make Active

@1 Click In Window To Make Active

¥] Raige Window When Made Active
|~ Allow Primary Windows On Top
[ Show Contents During Move

Window [cong—————————

{ Use Icon Box

) Place On Workspace

Cancel 2

Az ablakok jellemzdi

pest szamos Uj elemet, illetve tovabbfejlesztést tar-
talmaz: mar az 0j AcceleratedX-et, egy ,nemzetkozi
csomagot”, amely szamos eurdpai nyelvet (és a ja-
pant is) tamogat, valamint tovabbfejlesztett drag-
and-dropot a grafikus feltileten stb.

Az AcceleratedX szerver

Az AcceleratedX elsésorban gyorsasagaban (meg
persze araban) kulénboézik az XFree-tdl (a 3.1.2-t




CHIPTAR: LINUX

File- és ablakrendszerek

alapul véve). Erdemes kiprébalni: xteddy-t mozgat-
ni egy xterm-ablak felett XFree 3.1.2 és Accelera-
tedX esetén. (Az XFree86 3.2 és a még Ujabb bétak

A Front Panel

azonban varhatéan taltesznek még az Accelera-
tedX-en is.)

A marcius 12-én megjelent legtjabb, 3.1-es val-
tozati AcceleratedX Server tobb Gjdonsaggal is
szolgél elédeihez, valamint az XFree86 3.2-hoz ké-
pest. Ezek di6héjban: Gjabb videokartyadk tamoga-
tésa, 8 bites PseudoColor 24 bites displayen, gam-
ma-korrekcié a tokéletes szinek érdekében, over-

File Opt

Action Name (Icon Label):

I,,,, s

Action Icons:

Window Type: | Graphical (X—Window)
Advanced

igy hozhatunk létre tij objektumokat

layek hasznélata, 2048x2048-as virtualis desktop
és megnovelt grafikus teljesitmény (1005117 Xsto-
nes, illetve 24 Xmarks).

A héarom valtozatban (Desktop, Laptop/Portable

és MultiHead) tobb Unix ald kaphaté X-szerver ma-
sik elénye, hogy immaron tébb mint 450-féle video-
kéartyat (124 kulénbozé chipsetet) tdmogat, koztik
a Matrox, Diamond NeoMagic és Number Nine, to-
vabba az S3 Virge kartyéakat is. Ez talan az egyik f6
ok, amiért a Caldera is ugy dontétt, hogy leendé
OpenlLinuxat az Xi Graphics AcceleratedX-ével
szallitja. Az X-szerver konfiguralasa sem kaléno-

A fontosahb alkalmazasok mappaja

sebben bonyolult, hala a ments beallitbprogram-
nak. Létezik rdadasul egy mini-HOWTO (az
XFree86-XInside) is, amely részletesen leirja, ho-
gyan konvertéljuk jol bevalt XFree-s Modeline-beél-
litasainkat az Gj formatumra. Vallalkozé szellemiek
akar ki is probalhatjak: az AcceleratedX demé ver-
zidja ugyanis letdltheté a cég WWW-szerverérdl,
amely a fentebb emlitett cimen tanyazik.

Az Xlnside-féle CDE-megvalositason kiviil sza-
mos egyéb, linuxos kezel&felilet kialakitasat meg-
célzé project is létezik: ilyen pl. a KDE, a Kool
Desktop Environment vagy az eXode. Ezek mind
igéretesek, de — sajnos - altaldban a fejlesztés na-
gyon korai stadiumaban talalhaték még.

Kiknek lehet j6 a CDE? A programozéknak a
nagy szamban rendelkezésre allo, egységes API-k,
a rendszergazdéknak pedig a kénnyebb karbantar-
tas miatt (minden konfiguracios file az /etc/dt illet-
ve SHOME/.dt kényvtarakban talalhaté). Olyan fej-
lesztéknek is hasznos, akik kilénbozé Unixok, igy a
Linux ala is fejlesztenek grafikus programokat, hi-
szen a CDE tartalmazza az 6sszes segédprogramot
és libraryt, amelyek tobb platformra val6 fejlesztés-
hez sziikségesek. De a karakteres felilethez szokott
linuxos szamara is kellemes és kényelmesen hasz-
nalhaté felliletet biztosit. Idealis azoknak, akik nem
szeretnek sz6szmotolni a ~/.fvwmre és hasonlo file-
jaikkal. Es talan segit megvaltoztatni a Unixok
yuser-unfriendly” voltarél sokakban kialakult véle-
ményt. B
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Linux-disztribuciok

Czaké Krisztian
(slapic@fido.hu)

1ol lelneaiink

Linmuei?

A Linux operaciés rendszer
alapvetden a kernelbdl

€s a miikédéséhez sziikséges
konyvtarakbél (librarykbol) all.
Minden egyéb része csak
kiegészit6, kiilonallé szoftver (ezért
van mindennek sajat verziészama).

Amikor egy Linuxot telepitiink, valamilyen ter-
jesztést (disztribuiciot) tesziink fel, azaz egy olyan
rendszert, ami az alapokbdl és valogatott progra-
mokbol all. A létezé disztribuciok tébbségében
nagyon hasonlé programok vannak, hiszen min-
denhol sziukség van shellre, editorra stb., tehat a
disztribuciok koézott alapvetd kiilonbségek nincse-
nek, a rendszert a kernel és a kényvtarak verzio-
szama hatéarozza meg igazabdl. Ez teszi azt is le-
hetévé, hogy egy Linux-program barmilyen Linu-
xon fusson, ha az alaprendszer verziéi megfelel-
nek hozza. A szokésos programverzié-szamok
mellett minden disztribucidénak sajat verziészama
van. Ezt a szamot lehet leginkabb hasonlénak te-
kinteni az Uzleti operacios rendszerek verzidival.

Verzidkavalkad

Elsé ranézésre a linuxos szoftverek és disztribtci-
ok atlathatatlan verziészamok kéoszat tartalmaz-
za. Egy picit megismerve az elvet azonnal meg le-
het érteni ennek logikajat.

Mint fent irtam, minden szoftvercsomagnak sa-
jat verziészama van. Ez abbdl ered, hogy minden
szoftvert egy ember, csoport vagy cég tart kar-
ban. Azaz ha barki barmilyen moédositast, javitast
vagy kiegészitést készit a programhoz (amit kény-
nyen megtehet, hiszen szabad szoftverekrdél van
sz6), az elkildi a karbantartoknak, és majd 6k be-
teszik a ,hivatalosan” kiadott véaltozatba. El lehet
képzelni, milyen kéosz lenne abbdl, ha mindenki,

aki hozzanyul egy programhoz, sajat verziészamot
adna Kki...

Altalaban a verzioszamok 3 részbél allnak,
xx.yy.zz forméaban. Az xx a f6 verzio, az yy az al-
verzio, ami altalaban meghatarozza, hogy az adott
csomag végleges vagy teszt valtozat. Altalaban a
paratlan szam teszt, a paros szam végleges verzi-
6t takar. A harmadik szam (zz) az adott alverzio
patch-levelét jelenti. J6 példa erre a kernel. A leg-
frissebb stabil verzié a 2.0.30, a legfrissebb teszt
véaltozat a 2.1.47-es.

A disztribuciok verzidja ettdl eltérd, az az adott
terjesztést kibocsatd csoport egyedi szamozasa,
ott nem érvényesek a fentiek. A disztribuciok ver-
ziéja azonban meghatarozza a tébbi program ver-
ziéjat oly moédon, hogy a disztribuiciéban mindig
adott verzidju csomagok vannak. Persze, amikor
kiadnak hibajavitasokat, ez felborul, de azért még
jol kovethetd, hogy épp milyen programokat tar-
talmaz egy-egy disztribucié.

Manapsag egyre tobb disztribtcié érhetd el. Par
évvel ezel6tt még majdnem mindenki a Slack-
ware-t hasznalta, ma mar igen elterjedtek a Red-
Hat, Debian és SuSE disztribucidk, illetve a Cal-
dera uzleti Linuxa, az OpenLinux. Ezek egy része
teljesen ingyenes, egy része csak részben, és van
teljesen fizetSs valtozat is. Természetesen az alap
Linux akkor is ingyenes, ha az adott disztribicio-
ért fizetniink kell. Amiért pénzt szoktak kérni,
azok az extra, fizet6s programok, a nyomtatott
dokumentécioé és a tamogatas (support).

Slackware

Régi linuxosok sosem fogjak elfelejteni az elsé
Slackware-iiket, de még ma is sokan hasznaljak.
Eredetileg egy nagyon leegyszer(sitett, DOS-rél
attéréknek kézreallobb disztriblcid volt, ma mar
egyre inkadbb a szabvanyokat koveti. Sajnos a
disztribuciét nem tartjak kell6 szinten karban,
azaz sokszor késén jelennek meg a hibajavita-
sok hozza.
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RedHat

Talan az egyik legelsé valamelyest Uzletiesitett
disztribuicié. Az elsé igazéan jol hasznalhaté verzio-
ja a 2.1-es volt. Ma mar a 4.2-es a legujabb, a
4.1-essel a CHIP Magazin 1997. marciusi szama-
ban az olvasok is taldlkozhattak.

A RedHat altal 6sszerakott disztriblcié alapvet6-
en ingyenes, de a boltban kaphat6 valtozataban
van par olyan program, ami az ingyenesbdl hi-
anyzik, illetve adnak hozzé egy j6 dokumentéaciot
és supportot is. A RedHat cég odafigyel a bizton-
sagi és egyéb hibakra, a disztribucié sajat cso-
magformatumaéaban (rpm) szinte a hiba felfedezé-
sével egy idében jelennek meg a javitasok.

Itt érdemes szét ejteni a csomagmanagerrél, az
rpm-rél is. A RedHat volt az elsé olyan disztriba-
ci6é, amiben jél atgondolt csomagkarbantarté
program volt, ami képes kezelni a figgéségeket,
installalni, frissiteni és térolni a csomagokat.

Debian

A Debian disztribucié talan az egyetlen teljesen
szabad Linux-terjesztés, amit a neve (Debian
GNU/Linux) is takar. Azaz az alapdisztribuciéban
csak szabad programokat talalunk. Természete-
sen ehhez is megvannak a valamilyen korlatozast
tartalmazé szoftverek (a korlatozas nem feltétlen
mukodési vagy hasznalati, hanem lehet terjesztési
is), kulon kényvtarban. Kiadvanyunk CD-jére fel-
kerllt minden, amit csak feltehettink.

A csomagkezel6je ennek is jol atgondolt rend-
szerl, a fuggbségek kezelésében jobb, mint a
RedHaté. Biztonsag szempontjabdl is jobb, mint a
RedHat, azaz itt is azonnal jelennek meg a javita-
sok, valamint az alapcsomagban tébb olyan biz-
tonséagi feliigyeld szoftver van, ami a tobbieknél
nincs meg.

A disztribucié mogoétt egy non-profit szervezet
all, azaz a munkat nem anyagi érdekbdl végzik,
ami nagy elény a tobbiekkel szemben.

S.u.S.E.

Ez egy német terjesztésl Linux, talan a legtobb
programot tartalmazé. Mivel német, a teljes tele-
pités és karbantartéas az angol nyelv mellett né-
metll is elvégezhetS. Eredetileg a Slackware pri-
mitiv csomagkezelésére épllt, azt egészitették ki,
de a legtjabb 5.0-s valtozat mar a RedHat rpm
csomagkezel§jét hasznalja, azaz a csomagkeze-
lésrél és biztonsagrol irottak nagyjabol azonosak a
RedHatéval.

Caldera OpenLinux

Az els6 és ismereteink szerint eddig egyetlen telje-
sen Uzletiesitett Linux. Bar nemrég megjelent az
OpenLinux Lite, ami ingyenesen elérhetd, de ez
inkabb egy demo, mint komplett és jol hasznalha-
t6 disztribacio.

A Caldera a RedHat Linuxra épitette rendszerét,
azaz 6k is az rpm csomagkezel6t hasznaljak. Ez a
disztribucié tartalmazza a legtobb fizetés progra-
mot, koéztik egy ikonos grafikus fellletet is. (A
tobbi disztribuicidhoz is vasarolhato ilyen felilet, il-
letve mar készill a KDE, egy nagyon igéretes, in-
gyenes felllet.) Tovabba része minden OpenLi-
nuxnak a Netscape Navigator legtjabb valtozata
is, emellett a Caldera tudhatja magéaénak a leg-
tobb, Linuxra elérhetd Gzleti terméket.

A Lite mellett tovabbi harom verziét ad ki a Cal-
dera: a Base a legolcsobb, ebben csak néhany
alapszoftver talalhaté (a grafikus feliilet, Netscape
Navigator, Crisp Lite, StarOffice noncommercial,
stb.). A Standard véltozatban mér a StarOffice
commercial véaltozat, Netscape Fastrack Server,
Netware-kliens is talalhaté, valamint adjak hozza
az Adabas-D adatbazisszerver personal valtozatat
is. Az 6sszel megjelené Delux valtozatban a fenti-
ek mellett komplett Netware-szolgaltatas (beleért-
ve az NDS-t is) lesz.

A Caldera a fentiek mellett j6 dokumentaciot
ad, jol kiépitett nemzetkozi terjesztéi és support
halézatot is Gizemeltet.

* % %

A fentiek mellett sok mas, kevésbé ismert disztri-
bucié is létezik, hiszen barki barmikor csinalhat
sajatot.
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A SUSE

cliszurioticio

A SuSE-t négy diak alapitotta
1992-ben Németorszagban,

akik eredetileg szoftverfejlesztéssel
foglalkoztak. A Linuxot disszertacioik
megirasahoz hasznaltak, mert igy
otthon is Unixot hasznalhattak,

az egyetemi gépeikhez hasonléan.

Torténete kezdetén alkotasuk tulajdonképpen nem
is volt 6nallo disztribucionak tekinthets. Atvették a
Slackware aktuélis valtozatat, irtak hozza egy né-
met nyelvi kényvecskét az installalashoz, és a kony-
nyebb konfiguralhatésag kedvéért kifejlesztették a
YaST-ot (Yet another Setup Tool = Egy Gjabb Beal-
litbprogram). A program népszerlisége egyre nott,
s lassan a teljes német nyelvterileten kaphaté volt
Osszedllitasuk. 1995 vége gyodkeres fordulatot ho-
zott. Szakitottak a hagyomanyokkal, és sajat 6ssze-
allitassal jelentek meg a piacon. Ennek csak egyik
oka volt, hogy a Slackware fejlesztése akadozott, és
sok program igencsak régi és bugos volt benne. A
Slackware-bdl hianyzott a fejlett runlevel rendszer.
A Linux fejlédése egyre inkabb felgyorsult, s egy
masik fejlesztés atvétele, tesztelése, forditasa mar
annyira késleltette volna a programok megjelené-
sét, hogy mar megjelenéskor elavultak lettek volna.
igy kiilsé fejleszték bevonasaval elszakadtak ,&siik-
tél”, s az 6nallésag Utjara léptek.

Varhato volt, hogy a legtjabb cél a nemzetkozi el-
ismertség megszerzése lett. A cégnek nemrég jott
létre amerikai leanyvéallalata, melyben az eredeti
négy helyett most mar tébb mint harminc alkalma-
zott dolgozik. Az Uj valtozatokat mar nemcsak né-
metil, hanem angolul is elkészitik. Ennek kovet-
keztében mar angolul is olvashat6 a felhasznéaloi
kézikényv és mikodik a YaST. A gyakran feltett
kérdésekre valaszt ad6 ,support adatbazis” egyeld-
re csak németul olvashaté a WWW-n, de készil az
angol valtozat is. A kézikonyv egyébként a legtébb
itt felmertilé kérdésre valaszt ad.

A cikk irdsanak idején az aktuélis valtozat a
4.4.1. Ez tulajdonképpen a 4.4-es aktualizalasa a
mostani allapotokra. Igy bar a doboz még 2.0.28-
as kernelt emleget, de a lemezeken mar Ujabb sze-
repel, s hozza mar egy ,out of the box” miikodéké-
pes DOS-emu is jar. A SuSE cég jovoltabol én a
,nemzetkdzi”, azaz angol véaltozattal ismerkedhet-
tem meg kozelebbrdl, igy ami ezutan koévetkezik,
azt az ezzel kapcsolatos élményeim alapjan irom.

A disztribacio

Itt most természetesen az kovetkezik, hogy miért
tartom a legjobb Linux-valtozatnak ezt az dsszealli-
tast. Igyekszem azért a vallasos rajongas helyett a
féldon jarva ismertetni eddigi tapasztalataimat. Bar
ez igen nehéz feladat, de megprobalom. Eladasi
statisztikaik szerint egyébként rajtam kiviil még kb.
100000 hivét sikertlt idaig gydjtenitk. El6szor is
fontos megemliteni, hogy milyen médiakon érheté
el a disztribucié. Mint legtobb tarsa, ez is két valto-
zatban érheté el. Kaphat6 szép dobozban CD-leme-
zeken, illetve letdlthetS a Halozatrol ftp-vel. Ez utéb-
bi nem tartalmaz néhany CD-n megtalalhaté progra-
mot, illetve a live-filesystemet, de ez csoppet sem
ront hasznalhatésagan. A doboz két fontos dolgot
tartalmaz. Az egyik egy részletes felhasznaloi kézi-
konyv, a masik egy harom CD-t tartalmazé tok. Eb-
bél ketté hasznélhaté az installdlashoz, a harmadik
lemez pedig a live-filesystemet tartalmazza.

Az els6 lemezen féleg az alapinstallacidhoz sztk-
séges file-ok taldlhatok meg. Ezek a kiilonféle
hardver-6sszeallitasokhoz el6készitett root- és boot-
lemezek, valamint talalhaté rajta néhany DOS-os
programocska is, koztik a fips, az adatvesztés nél-
kuli particiédarabolashoz, a loadlin a dos alatti boo-
tolashoz, egy NFS-kliens, és még néhany hasznos
és kevésbé hasznos segédprogram.

Szintén itt olvashaté a teljes német és angol nyel-
vl dokumentécio, a kézikonyv .ps és .dvi forma-
ban, angol és német FAQ-k, HOWTO-k. A hatra-
maradt helyet a csomagok toltik ki. Ezekbdl izelit6-
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il néhany a Linux-listan népszerd, vagy nekem tet-
sz6 program: XWPE, Scilab, Xpenguin, Povray,
Xfractint, SNNS, Lyx, jazz, MuPAD, Postgres95 stb.

A masodik lemezen taladlhatjuk meg a teljes for-
raskédot, az ,egyéb” kategéridba tartozé progra-
mokat, mint példaul asztrolégia, vonalkod-leolvasé
és hasonl6 jol besorolhaté dolgokat. Itt vannak a
pénzes szoftverek demoi, koztilk néhany kevésbé
lebutitott is, melyek miatt nem lehet a CD-k teljes
tartalmat kirakni ftp-re.

Ezenkivill megtalalhaté még rajta a StarOffice
Beta3 valtozata. Egy régi CHIP CD-rél kénnyen le-
gytjtheték a sziikséges libraryk, ezek utan mar
koénnyedén felinstallalhaté a program. Kellemes
meglepetésként csak hosszas kisérletezés eredmé-
nyeképp sikerilt hibat okozni a programban. Ami
legjobban meglepett, az a WinWord import sziiré
volt, mely a gyorsmentett magyar széveget is hiba
nélkil olvasta.

Az ,él6” rendszer

Az utols6 lemezen a live-filesystem van. Ez azért je-
lent8s ,készitmény”, mert ha csak ismerkedni sze-
retnénk a Linuxszal és a hozza tartozé csomagok-
kal, akkor elég csak 30 meganyi anyagot felrakni a
gépre, a maradék 600 mega a CD-rél jon. igy
kiprébalhattam jo néhany programot, melyeket
HDD-m véges volta miatt nem allt volna médomban.

Néhéany érdekesség: hirtelenjében hét window
manager kozott valogathattam, és mindegyik els6-
re muikodott rendesen CD-rél, még az OpenLook is.
MUikoddott a dosemu is, természetesen csak a -A
opcidval (azaz lemezrél), de egy fdisk /mbr hatasa-
ra ezt a problémat is kikliszobolhettem.

Igazi dokumentacié

A dobozban talalhaté 450 oldalas angol, illetve né-
met nyelvi kényv nagyon kellemesen hasznalhato.
Ez tényleg olyan, hogy ha valaki olvassa, és koz-
ben dolgozik a Linuxéan, akkor a kényv alapjan
megismerkedhet az alapokkal, fontosabb fogal-
makkal, és ,minden Ggy miikddik, ahogy a nagy-
konyvben meg van irva”.

A konyv elején egy részletes installalasi tanacs-
adoét olvashatunk. Ehhez kapcsolodik a figgelék
tobb része, amely részletesen leirja a tamogatott
hardvereket. A kovetkezékben a kernelnek atadha-
t6 paramétereket, majd a YaST-ot, a SuSE altal fej-
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lesztett istallald, konfiguralé programot ismerhetjiik
meg részletesebben. Ezt LILO leirds és SuSE FAQ
koveti. A Linux-gyorstalpaléobdl megtudhatjuk az
alapvet6 file-muveleteket, a man, a ps és mount
hasznalatat, és természetesen a kedves szbvegszer-
keszt6, a vi alapjait.

Egy teljes kulon fejezetet szan a kényv az Emacs
hasznéalatanak ismertetésére, majd egy kovetkezét
a kernelforditas rejtelmeinek. Az utolsé fejezetek az
X-feltiletet, a halézatot, az emulatorokat és a cso-
magleirdsokat taglaljak részletesen. A fliggelékbdl
megismerhetjik a tAmogatott hardware eszkozoket,
a nyomtaté belizemelésének modjat, a konyvtar-
struktarat és az installacios lemez készitésének me-
netét.

Telepitiink

Az installalas és konfiguralas a YaST nevl program
segitségével végezhetd. Ez csak installalaskor nél-
kiilozhetetlen, mert szinte minden funkciéja meg-
oldhaté parancssorbdl is, illetve a /etc/rc.config ne-
vii file segitségével. Ez aldl talan csak a live-filesys-
tem ki/be kapcsolasa a kivétel. Segitségével lehet
.rpm csomagokat is installalni, .deb-et a cikk irasa-
kor sajnos még nem. Ha nem csak a CD-n levé
programokat szeretnénk hasznalni, akkor rendelke-
zésunkre all egy linkgyUjtemény, amelyek segitsé-
gével javitjak a kompatibilitast. X-feltletként az
XFree 3.2 taldlhaté meg a SuSE-ban. Ez mar tartal-
mazza az S3 Virge és a Matrox Millennium tamoga-
tasat, sok egyéb Gj kartya mellett. Sokkal gyor-
sabb, mint elédje, s ez nemcsak a futasra, hanem
az induléséra is vonatkozik. Ez annak kdszénhetd,
hogy a window managerek nem generaljak mindig
ujra konfiguracios file-jaikat, csak Uj csomag felté-
telekor, vagy ha a felhasznalé kézzel elindit hozza
egy programot.

Lehetéség van német nyelvli menirendszer fel-
épitésére is. Mindenki izlése szerint valaszthat ma-
ganak window managert, hétféle program allitja ne-
héz dontés elé a felhasznalét: AfterStep, BowMan,
ctwm, fvwm1, fvwm2, fvwm95, olvwm. Ezeket egé-
sziti ki néhany funkcioval a SUSEwm-nek keresztelt
téglalapocska a képernyén, amellyel valtogatni le-
het a virtualis képerny6kon, valamint a pontos id&,
datum, coolmail, és a leggyakrabban hasznalt
programok ikonjai is rajta vannak.

A SuSE-t mint alapvetéen CD-n megjelend rend-
szert, f6leg Uj kiadaskor frissitik fel. Ez természete-
sen nem jelenti azt, hogy a kozte eltelt idé6ben nem
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torténik semmi, de ilyenkor féleg csak a menet
kozben kideruilé egy-két hibat korrigaljak. Ezek a
frissitések az ftp://ftp.suse.com cimrél toltheték le.
Atvehetiink csomagokat a Florian La Roche-féle
SuSE/Jurix-bdl is, az esetek nagy tobbségében ez
nem okoz problémat, mert 6 is részt vesz a CD fej-
lesztésében. A SuSE rendszert nagyfoku biztonsaga
és nagyon széles skalajua programellatottsaga miatt
tudom ajanlani szerver gépre és otthoni felhaszna-
lasra egyarant.

Egy tipikus installalas torténete

Tobbféle médium &ll rendelkezéstinkre installalas-
hoz. Legtobb esetben természetesen a CD-ket hasz-
néalja az ember forrasként, de lehetéség van erre
héalézaton at (NFS), illetve tetszéleges elére fel-
mountolt kényvtarbél. Ez utébbi esetben DOS-on
kival VFAT, EXT2FS és az NFS is rendelkezéstink-
re all. Miutan a legfébb installaciés média a CD-
ROM, ezért a tovabbiakban errdl lesz szo.

Elsé feladatunk, hogy géplinket bebootoljuk a Li-
nuxszal. Ha még van DOS a gépen, akkor ezt leg-
egyszerlibben ugy tehetjuk meg, hogy atvaltunk az
F: meghajtéra, vagy ahol az Installation 1. felirata
CD talalhato, és beirjuk, hogy Setup. Ekkor a prog-
ram néhany, a hardveriinkre utalé keresztkérdés
utan elinditja a megfelel6 kernelt a CD-rél, és maris
johet az installaléas.

Ha ez valami miatt nem sikeril, vagy nincs DOS
a gépunkon, akkor kénytelenek vagyunk lemezrél
inditani. Ez torténhet a csomagban kapott floppy
lemezrdl, illetve a CD-n taladlhaté bootlemezek
floppyra irasaval. Kulén lemezek vannak a PCM-
CIA-s notebookkal rendelkezék részére a minél
egyszerlbb installacié érdekében.

A sikeres bootolas utéan jelentkezziink be root-
ként, és inditsuk el a YaST-ot. Ha barhol elaka-
dunk, nyugodtan nyomhatunk [F1]-et, ekkor jol ért-
heté magyarazoé szoveget kapunk a képernyére.

Miutan eldontoéttik, hogy angolul vagy németil
folytatjuk munkankat, és valaszoltunk néhany apré
kérdésre, particionaljuk a hattértarolonkat. Ha a
particiok megvannak, akkor illesszik be ezeket a
file-rendszerbe. Ha mar vannak meglévé DOS,
EXT2, VFAT particéink, akkor itt azokat is elhe-
lyezhetjuk. Ezt koveti a szamunkra fontos csoma-
gok kivalasztasa. Itt viszont nem uUsszuk meg a
floppy hasznélatat, a kivalasztott listat lemezre kell
irni, s a gépet Ujra kell inditani.

djbdl inditsuk el a Linuxot, ahogy elészor tettik.

A YaST masodik kérdésére most mondjuk azt,
hogy mar van lemeziink elmentett adatokkal. En-
nek alapjan felinstallalja a kijeldlt csomagokat a
program. Ha ezzel megvagyunk, akkor egy kelle-
mes menubdl konfiguralhatjuk a LILO-t, halézatot,
idézénat és egyéb szabvanykérdéseket. Ezek utan
készen allunk az elsé igazi inditasra.

Ha els6 alkalommal rootként belépiink (mert mas
vélasztasunk nincsen :-), akkor jon egy jelszoéalli-
tas, néhany ujabb kérdés a YaST-t6l az egérrdl és
egyéb haziallatokrél. Kilépéskor még kb. tiz percet
vesz igénybe, amig lefut néhany program: mandb,
updatedb, fontlista az X-nek, TeX-nek stb. Ezalatt
egy masik terminalon mar lehet ismerkedni a rend-
szerrel, futtatni az Xf86configot, Uj kernelt forditani
(csak megszokasbol, mert tokéletes az is, amit hoz-
z4 adnak :-).

Beszerzési lehet6ségek

Sokféle lehetéség all rendelkezéstinkre, ha be sze-
retnénk szerezni magunknak a disztribaciét. Egy-
részt megvehetjik szépen dobozolva, CD-ROM-on,
nyomtatott német vagy angol kézikonyvvel és 60
napos telefonos, e-mailes supporttal. Ennek lista-
ara 98 DM, egyetemi hallgatok széamaéara 78 DM. A
cikkiras idépontjaban még nincs magyar viszont-
eladdja a terméknek. A hagyomanyos utat kedve-
16k szamara a cég cime:

S.u.S.E. GmbH

Gebhardtstr. 2.

D-90762 Firth

Germany

Telefon: +49 911 7405331, fax: +49 911
7417755

Szamitoégépes postafiokjuk az Interneten: su-
se@suse.de. Megfelel6 kreditkartyaval rendelkezék
megrendelhetik a World Wide Weben kereszttil is.
Ehhez tovéabbi informaciét lehet olvasni a cég né-
metorszagi, illetve nemrég megnyilt amerikai hon-
lapjardl: http://www.suse.de, illetve http://www.su-
se.com cimeken.

Akik kevés pénzzel, de j6 Internet-kapcsolattal és
jo nagy hattértaroléval rendelkeznek, azok ftp-n at
is beszerezhetik maguknak a SuSE Linux-ot. Ehhez
persze nem jar support, és hianyzik bel6le egy-két
olyan program, ami a dobozolt valtozatban megta-
lalhaté. Mindemellett nagyon jol hasznalhato. Le-
toltheté Németorszagbdl az ftp.gwdg.de/pub/Ii-
nux/cdroms/suse, illetve Magyarorszagon a free-
side.elte.hu/linux/SuSE cimekrél. B
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Sokakban felmeriilhet a kérdés,
hogy milyen az a Debian,

ami napjainkban annyira felkapotta
valt a Linux hivSinek kdrében.

Ez a disztribtici6 is ugyanolyan
szolgaltatdsokat nyujt, mint a tobbi
Osszeallitas, legfeljebb aprobb
eltérésekkel.

A Debiant 1993-ban hozta létre lan Murdock, elein-
te a Free Software Foundation’s GNU project tamo-
gatasaval. Manapsag a Debian kozvetlenil a GNU
ala tartozik, és a ,Software in the Public Interest”
tamogatasaval készll. Természetesen minden Li-
nux-alapt kernelen futtathaté. Nevét Debra és lan
Murdok nevébdl szarmaztatjak.

A Debian Linux jellemz6i

A Debian jelenleg tébb mint 700 csomagot tartal-
maz. A telepités soran a felhasznalé6 maga valaszt-
hatja ki a telepitendé csomagokat a DSELECT se-
gitségével. Minden egyes, a listdban megtalalhato
csomagrol részletes leirast kaphatunk.

Szabadon hasznalhat6 és atrendezheté: nem
sziikséges, hogy barmilyen vallalat, illetve tarsasag
tagja legyen a felhasznalo, fizetési kotelezettség
nélkiil dolgozhat vele. Minden csomag megvaltoz-
tathato, egészen addig, amig az megfelel a GNU
General Public Licence (GPL) leirdsanak. A Debian-
ban kb. 50 csomag talalhaté (a mirror szervereken
a non-free és a contrib kdnyvtérakban), amelyek
megvaltoztatasa specialis feltételekkel lehetséges.

Dinamikus: koérulbelal 200 6nkéntes dolgozik fo-
lyamatosan a csomagok karbantartasan, és fel-
tgyelik az 0j kodokat. A Debian ennek megfelelSen
igen gyors utemben fejlédik, altalaban harom ha-
vonta Uj verziéi jonnek a disztribuciénak, illetve az
FTP-szervereket naponta frissitik.

Kiilonbség a Debian
és a tobbi disztribucié kozott

Harom lényeges kilonbség van a Debian és a tobbi
Linux-disztribucié kozott:

A csomagok karbantartasi rendszere (package
maintenance system). Akar a teljes rendszer, akar
egyes csomagok feltjithatok anélkil, hogy a me-
revlemezt formattéalni kellene, vagy elvesztené a fel-
hasznéalé a fontos konfiguracios file-jait, esetleg
(egyes esetek kivételével) rebootolni kellene a sza-
mitégépet. A legtébb Linux-disztribici6 tartalmaz
valamilyen csomagmenedzsert, de a Debiané egye-
di és jol megtervezett.

Nyitott fejlesztésli. Amig a toébbi Linux-disztriba-
ci6 egyének, kicsi, zart kozosségek vagy kereske-
delmi cégek altal fejlédik, addig a Debian az elsé
olyan Linux, amely az Interneten keresztiili fejlesz-
tést inditotta be, szem el6tt tartva a szabad szoftve-
rek és a Linux szellemét. A tébb mint 200 6nkéntes
700 csomagnal is tobbet menedzsel és fejleszt. A
Debian fejlesztSi a legtobb esetben nem uj alkalma-
zasok létrehozéasat, hanem a meglevék javitasat és
fejlesztését tlizték ki célul.

Mivel a Debian fejlesztéi térben nagy tavolsagok-
ra helyezkednek el egymastdl, ezért szilkségessé
valt a hibak, illetve a hibajavitasok gyors kozreada-
sa. Ezt leggyorsabban e-mailben, illetve a WWW-n
keresztul lehet megtenni. Errél kozelebbi informéaci-
6k a Bug-Log FAQ-jaban talalhatok.

Hardware-sziikségletek

A Debian tdamogatja a teljes i386-os architekturat,
azaz az 6sszes 32 bites PC-hez valé Intel pro-
cesszort, beleértve a 386, 486, Pentium és Pentium
Pro és Pentium Il processzorokat, valamint a vele
kompatibilis AMD és Cyrix CPU-kat is.

Az 1.3.1-es Debian fejlesztéi verzidjaban az m86-
os processzorok (Motorola 680x0 processzorok,
ahol x>2; MMU-val) mar futnak, a Digital Alpha-
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1. LISTA: AZ FDISK LISTAJA A SWAP PARTICIOK LETREHOZASA UTAN

— =

Disk /dev/hdd: 4 heads, 38 sectors, 823 cylinders

Units = cylinders of 152 * 512 bytes

Device Boot Begin Start End Blocks Id System
/dev/hdd1 1 1, 10 741 82 Linux swap
/dev/hdd2  * aHil 11 823 61788 83 Linux native

verzié kiadas el6tt all, a Sparc- és MIPS-valtozatok
is a kozeljovSében elkészilnek.

A telepitSkészlet feltételezi a 386-processzort, és
tdamogatja a PCMCIA, illetve az SCSI kartyéakat,
amelyeket ismer a Linux. Halézati tamogatast be-
toltheté6 modulokban nyujt, igy nem sziikséges azo-
kat a kernelbe forditani.

RAM és lemezsziikséglet

A Debian mar 4 Mbyte RAM-mal is telepithet6. A
legutobbi installacios lemezek kénnyen kovethetd
utmutatast nyujtanak a kevés memoriaval rendel-
kezé gépek esetén is.

A profibbak egy 386-o0s alaplapu gépen 4 Mbyte
RAM és 40 Mbyte lemezterilettel mar kielégitéen
futtathatjak a Linuxot mind hélézatos, mind X11-
szerverfunkcioit kihasznalva. Ebben az esetben ter-
mészetesen sziikséges swap partici6 is, egyébként
a rendszer nem tud tobbfelhasznalés rendszerként
bootolni.

A rendszer minimalis sziikséglete (X-Window nél-
kil és csak 1-2 felhasznaléhoz): 15 Mbyte terllet az
alaprendszerhez — ez egy minimalis lehetSségekkel
ellatott Unix, ami tartalmazza az alapvetd halozati
tamogatast is.

100 Mbyte sziikséges a standard rendszerhez, il-
letve egyébb alkalmazasok futtatdsdhoz a konzolon
(X11 nélkal).

150 Mbyte sziikséges a standard rendszerhez, és
ahhoz, hogy X-Window alatti alkalmazasokat is
hasznaljunk.

300 Mbyte vagy annal nagyobb teriilet sziikséges
az Osszes opcionalis program telepitéséhez.

Egy éltalanos telepitéskor, feltételezve, hogy tele-
pitink néhany nagyobb programot, X-Window
Systemet, illetve néhany felhasznalét is szeretnénk
kiszolgalni, a kovetkezé particibnagysagokat java-
soljak:

— 20 Mbyte elég a rootnak, ha van kulén /usr,
/var, /tmp és /home particio is;

- 500 Mbyte a /usr kdnyvtarnak (ha van hely, le-
het kozel 1 giga is, hogy jol elférjunk);

— 50 Mbyte a /tmp konyvtarnak, nagy szerverek-
nél 100-ra is sziikség lehet;

— 50-100 Mbyte a /var konyvtéarnak, a levelezés
meértékétdl fuggben;

— a /home igény szerint, a felhasznaldok sajat
anyagai kertlnek ide;

— ~50 Mbyte swap particionak.

Az optimalis swap disk megvalasztasa kritikus le-
het a rendszer miikédésében. Altalanos megoldas-
szeresét valasszuk 32 Mbyte RAM-ig, afelett a me-
moriaval megegyezd legyen a swap. Természete-
sen ezek az értékek felhasznaldink szamatal, illetve
a futtatandé programoktdl fliggéen valtozhatnak.

Hogyan particionaljuk
a merevlemeziinket?

Természetesen ez is elvi kérdés, sok mindentdl
fugghet. A felhasznalok szama nagymértékben be-
folyasolhatja dontéstinket. Az alabbiakban egy 1,6
Gbyte teriiletli merevlemez particionalasi lehetSsé-
geit lathatjuk:

— 30 Mbyte tertlet a root (/) konyvtarnak;

— 450 Mbyte tertilet a /usr kényvtarnak;

—60-100 Mbyte swap tertiletnek;

—900-1000 Mbyte a /home koényvtarnak;

— 40 Mbyte a /var kényvtarnak;

— a maradékot a /tmp konyvtarnak ,adjuk”.
Amennyiben nem akarunk kiilon particiét a /tmp-
nek, abban az esetben célszerl a /tmp konyvtarat
egy szimbolikus linkkel a /var/tmp kodnyvtarhoz
csatolni, am ilyenkor annak ésszer(ibb nagyobb te-
riletet is hagyni.
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2. LISTA: AZ FDISK LISTAJA A NATIV LINUX PARTICIO LETREHOZASA UTAN |—

Units = cylinders of 152 * 512 bytes

Disk /dev/hdd: 4 heads, 38 sectors, 823 cylinders

Device Boot Begin Start End Blocks Id System
/dev/hddl 1 1 10 741 82 Linux swap
/dev/hdd2  * 11 11 823 61788 83 Linux native

A Debian és a nagy winchesterek

Van egy felsé hatér, hogy honnan lehet egy opera-
ci6s rendszernek bootolni. Ez nem a Linux sajatos-
saga, minden operacios rendszerben megtalalhato
ez a hatar.

Alapesetben a BIOS nem tudja hasznalni azokat
a tertleteket, amelyek az 1024 feletti cilinder, illet-
ve track felett vannak. Emiatt egyetlen operacios
rendszer sem képes bootolni az 1 Gbyte feletti par-
ticiokrol. Emiatt szikséges, hogy az a terilet,
ahonnan a Linux bootol, e hatar alatt legyen. Az
Osszes tobbi terilet ilyen szempontbdl lehet a ha-
tar felett is. Igy egyetlen feltétel, hogy a /boot
koényvtar (illetve célszerlien a / — gyokér — konyv-
tar, ami kis teriilet) az els¢ 1024 savban legyen.
Egyébb informaciokért a Large-Disk mini-HOW-
TO-t érdemes elolvasni.

PCMCIA-tamogatas a Debianban

A PCMCIA kartyak tamogatasa David Hins fejlesz-
tése. Ezek a tdmogatasok nincsenek alapbdl be-
épitve a kernelbe. A pcmcia_modules*.deb csoma-
gok tartalmazak azokat a modulokat és szolgaltata-
sokat, amelyek a kartyak hasznalatahoz sziiksége-
sek. A csomag tartalmazza az azok telepitéséhez
sziitkséges ismereteket is. Azokat a PCMCIA kartya-
kat, amelyek tartalmaznak IDE meghajtokat is, a
kernel tdamogatja mar a telepités alatt is.

El6késziiletek a telepitéshez

A Debian-telepité6 CD bootolhaté, azaz akinek meg-
felel6 BIOS-a van a gépében ATAPI CD-vel, annak
elegend6 rabootolni a CD-re a telepités megkezdé-
séhez. Ha nem jon 6ssze a bootolas, akkor a CD
\BO\DISKS-I3\MAGYAR\INSTALL.BAT inditasa is

segithet DOS — nem DOS-ablak — aldl. Ha ez sem
jarhaté ut, akkor a ,floppyzgatas” segithet az alab-
biak szerint:

A Debian installalasakor meg kell nézni, hogy mi-
lyen meghajté van abban a gépben, amire telepite-
ni szeretnénk. Ha 1,44-es meghajtoval rendelke-
ziink, akkor a kovetkezé file-okra van sziikségunk:
resc1440.bin, drv1440.bin.

Amennyiben a bootmeghajténk 1,2-es, ugy a file-
ok a kovetkezék: resc1200.bin, drv1200.bin. Mind-
kétfajta floppymeghajtéhoz kellenek még a BASE-
1.BIN... BASE-5.BIN file-ok is.

Ezek a file-ok a \BO\DISK-I3\MAGYAR nevi
konyvtaraiban talalhatok meg. (Ebben a kényvtar-
ban angol nyelvii dokumentumok is megtalalhatok
a telepitésrél mind html, mind txt formatumban.) A
fentebb felsorolt file-ok a telepitélemezek image
file-jai, és a teljes lemezt tartalmazzak raw forma-
tumban. Egy specialis program segitségével irhat-
juk vissza a tartalmukat a lemezre.

Ehhez sziikségiink lesz egy, maximum hét for-
mattalt lemezre. A formattalas torténhet DOS alatt
is. A lemezek a kovetkezé neveket kapjak:

- resc1440.bin vagy resc1200.bin — Rescue
Floppy;

— drv1440.bin vagy drv1200.bin — A Device Dri-
vers Floppy, csak akkor van ra sziikségiink, ha régi
CD-ROM-meghajtéonkat nem ismerné fel elsére a
rendszer;

— base-1.bin — Base 1 és igy tovabb a Base 2...
Base 5 floppyt nem kell kiilon irni, a telepités soran
majd létre lehet hozni, ha sziikség van ra. Altalaban
CD-s telepitéshez nem sziikségesek, csak halozati
telepités esetén lesz sziikségiink rajuk.

A /tools nevi kényvtarban taldlhaté RAWRI-
TE.EXE program segitségével irhatjuk at az image
file-okat a lemezekre DOS, Windows vagy OS/2
alatt. A Rawrite hasznalata nagyon egyszerd, elindi-
téasa utan megkérdezi a file nevét és a célmeghaj-
toét. Adjuk ki a ,rawrite.exe file drive” parancsot,
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ahol a file az image file neve, amit a drive (a:) meg-
hajtéra szeretnénk irni.

A telepit6lemezek természetesen Unix, illetve Li-
nux alatt is elkészithet6k. Mivel néhany rendszer
automatikusan bemountolja a floppyt a rendszerbe,
amikor a lemezt behelyezzilk a meghajtoba, ezért
kapcsoljuk ki ezt a modot, nincs réa szitkségtink.
Ezek utén adjuk ki a ,,dd if=file of=/dev/fd0 bs=512
conv=sync ; sync” parancsot, ahol a /dev/fd0 an-
nak a meghajtonak az elnevezése, amire irni aka-
runk, a file pedig az image file neve. Figyeljunk ar-
ra, hogy a lemezt addig ne vegytk ki, amig a drive
LED-je ég.

A telepitésnél az elsé nagy probléma a floppyk
,megbizhatésagaboél” adédik. Amennyiben a telepi-
tés soran valamelyik lemezen hibat talalunk, ugy
egy masik lemezzel probalkozzunk, mivel az Gjra-
forméazas gyakran nem segit.

Amennyiben a telepitélemezek elkésziiltek, ugy
helyezziik be a Rescue floppyt a meghajtéba, és re-
seteljiik a gépet.

Kezdjiink neki!

Amennyiben CD-rél vagy floppyrdl sikertlt elindi-
tani a rendszert, akkor a képernyén megjelend
sboot:” felirat az installalas kezdetét jelenti. Ezek
utan két dolgot tehetiink:

A funkciobillentytk segitségével kilonbozé hel-
pekhez juthatunk, illetve a prompt utén a linux szoét
beirva paraméterezheté a bootoléasi folyamat.

Egy egyszerl [Enter| lenyoméasaval mindenféle

paraméter nélkil elindithatjuk a Linux telepitését.
Ezek utéan egy ,Loading...”, majd ,,Uncompressing
Linux...” feliratnak kell megjelenni, amit szamtalan
sok tizenet kévet. Altalaban elég sok hibaiizenet
keveredik ezek kozé, de most hagyjuk Sket figyel-
men kivil: gyakorta azt jelentik, hogy a telepitéle-
mezen talalhaté kernel olyan device-okat keres,
amelyek nincsenek a rendszeriinkben. Ezt a késéb-
biekben javithatjuk egy sajat beéllitdsainknak meg-
felel6 kernellel.

Amennyiben a gépben kevés memoria van, ab-
ban az esetben egy szakaszt latunk egy szoveges
meniiben, harom vélasztassal. Ekkor mas modon
torténik az installalas, mert még a telepitément
elindulasa elétt particionalni kell a winchestert, létre
kell hozni egy swap particiét, amit aktivizalni is kell,
majd ezutan indithatjuk a ments installalasi proce-
durat. Ezt a swap particiét a Linux a kell6 mennyi-
ségl memoria poétlasara fogja hasznalni. A swap
particié létrehozasahoz a cfdisk nevii program
hasznéalhat6é, melyrél bévebb informéaciét a
cfdisk.txt kézikonyvben talalhatunk.

Amennyiben a bootolas sikeres volt, Ggy egy par-
beszédpanelt lathatunk a képernyén, melyen kije-
16lhet6, hogy szines vagy fekete-fehér telepitést ki-
vanunk. A valasztas utan a fémeniibe érkeziink.

Ez az a menu, amivel az érdemi installalas soran
a legtobbet fogunk taldlkozni. A rendszer felméri,
hogy jelenleg hol allunk a telepitéssel, és ennek
megfeleléen kapunk egy meniit. A meni legfelsé
vélasztasi lehetésége a rendszer felmérése utani ko-
vetkez6 pont, amit érdemes elvégezniink. Gyakor-
latilag a telepités sorédn ezen mentponton [Enter]-
eket Utve, szinte minden eréfeszités nélkil jutha-
tunk at az akadalyokon.

Ha eddig eljutottunk, akkor a billentytzet konfi-
guréalasa kovetkezik. Valasszuk ki a kivant billen-
tylizet tipusat, illetve a hozzé legkdzelebb esét. Ké-
sébbiekben igen széles skalan lehet majd kivalasz-
tani a nekiink megfelel6t, amennyiben most nem
talaltuk volna meg.

Természetesen a Linux lehetévé teszi, hogy a te-
lepitést tobb szempontbdl is figyelemmel kisérjik.
Amennyiben a bal oldali [Alt] billentyli lenyomva
tartasa mellett valamelyik funkciobillentyit letitjiik,
akkor kiilénboz6 virtualis terminalokon koévethetjik
nyomon az eseményeket:

Az F2-es terminalon példaul a Linux shelljét kap-
juk, ami ugyan egy lebutitott Bourne-shell klén, de
azért alapjaiban igen j6l hasznalhat6. Megnézhetjitk
a hasznélhat6é parancsok listajat, az Is /bin /sbin
/usr/bin /usr/sbin paranccsal.
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Altalaban j6l miikodé install lemezek esetén en-
nek a shellnek a hasznéalata nem sziikséges, inkabb
a menut hasznéljuk. Visszavéltani a bal [Alt] és az
[F1] lenyomasaval lehetséges. A Linux egyébként
maximum 64 virtualis konzolt tamogat, a telepitett
alaprendszeren 6 ilyen van, ami természetesen bé-
vithetd.

Particionalas

Elérkeztink a telepités legbonyolultabb részéhez, a
merevlemez particionalasahoz. Ha olyan adatok
vannak a merevlemezen, amelyek fontosak, akkor
lépjunk ki a telepitésbdl, és mentsiik le Sket. A par-
ticionalashoz a mar emlitett cfdisk programot hasz-
néljuk. A cfdisk a RedHat és a Slackware ,kdébal-
tas” fdiskjével szemben menis program, igy hasz-
nalata nem okozhat gondot annak, aki mar valaha
particionalt winchestert.

A Linux minimum két particiot igényel alapeset-
ben. Az elsé feladatunk, hogy létrehozzuk a swap
particionkat. Ez gyakorlatilag egy virtualis memori-
at jelent, melynek nagységa altalaban 16 és 128
Mbyte kozott legyen.

Ellentétben egyes elterjedt rendszerekkel, a Linux
tobb elsédleges particiét képes kezelni, szam sze-
rint négyet. Ezek barmelyike helyett készithetiink
egy-egy kiterjesztett (extended) particiét is, mely
tobb logikait is tartalmazhat, igy apré részekre
szabdalhatjuk a winchestertinket. Természetesen ha
csak mi magunk szeretnénk hasznalni a Linuxun-
kat, akkor elég egy swap és egy Linux particio.

Elészor is hozzuk létre a swap particionkat, ami a
norméal memoriank kétszerese legyen, illetve 32
Mbyte felett, vele megegyezé (ettdl el lehet térni, ez
csak izlés, illetve hasznalat kérdése). Amennyiben
csak két particiét hozunk létre, ugy mindkettd lehet
primary. Tébb particié esetén Ugyeljink, hogy a 3.
utan mar csak extended lehet, igy az utolsét célsze-
rii nagyobbra hagyni.

A swap partici6 elkészitése utan hozzunk létre
egy nativ particiot is, amire a tulajdonképpeni Li-
nux keriil. A merevlemez ekkor a 2. lista szerint
nézhet ki, természetesen mas-mas szamokkal, a
mérettdl fliggéen.

Tegytk bootolhatéva a Linux nativ particionkat,
majd lépjunk ki.

Ezzel visszatériink a fémentbe, ahol a kévetkezd
lépés a swap aktivalasa. A rendszer detektélja, hogy
melyik particio lett kivalasztva, majd elfogadtatja ve-
ltnk. Valasztasi lehetéségként megvizsgaltathatjuk,
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hogy minden szektorunk megfelelé-e, de erre csak
MFM, RLL vagy régi SCSI merevlemez esetén van
szikség, IDE tipusu esetén soha. (Az ellenérzés so-
ha nem art, lattunk mar uj 2 Gbyte-os HDD-t is hi-
bés szektorokkal tele! — a szerk.) Az aktivalas utan a
particionk virtuélis memériaként tizemel a rendsze-
rinkben, ezért kell ezt inicializalni el6szor.

A fément kovetkezé 1épése a Linux nativ particid
aktivalasa, ami hasonl6 az el6z6ekhez. A merevle-
mez vizsgalata itt sem art, de lassi rendszereknél
tobb tiz percig is eltarthat. Az elsé particiét a rend-
szer a gyokérkonyvtarnak fogja mountolni, ami a /
jellel lesz ellatva. A winchester formattalasa utan
mar ext2 filesystem van a lemezen, és kovetkezhet
az alaprendszer installalasa. Természetesen ha tobb
részre lett bontva a merevlemez, akkor a megfelel6
menlpontok kivalasztasa utan azokat is fel kell
mountolni.

Ha megtortént a mountolés, akkor mar csak az
alaprendszer felrakdsa van hatra, illetve néhany be-
allitas. Valasszuk a kovetkezé meniipontot, és szé-
pen varjuk ki, amig a CD-rél ,felsétal” a rendszer.
(Ha nincs CD, vagy a telepité altal nem tamogatott
eszkozrél akarunk telepiteni — pl. halozati telepités
esetén —, sziilkség lehet a Base 1-4 floppykra is.)

A kernel beallitasai

A kovetkezd 1épés a kernel installalasa. ,Floppy-
zas” esetén, ha nem az lenne benne, akkor helyez-
ziik vissza a Rescue floppyt a meghajtoba, majd a
rendszer felméasolja a kernelt a merevlemezre. A
késébbiekben majd lehetéségiink lesz arra, hogy
egy sajat bootdisket hozzunk létre, és bootolhatéva
tegytk a géplinket floppy nélkdil is.

Amennyiben van speciélis kartyank, pl. PCMCIA,
ugy most a device driverek installalasa kovetkezik,
ellenkezé esetben ezt kihagyhatjuk. Ennél a ment-
pontnal kivalaszthatjuk, milyen specialis driverek
toltédjenek be a boot folyaman.

Ezek utéan torténik a rendszer lényeges jellemzdi-
nek beéllitasa. Els6ként a rendszerérat allitsuk be,
célszerlien a Europe/Budapest kijelolésével. A z6-
naidé kivalasztasakor figyelni kell arra, hogy talal-
haté-e mas operacids rendszer is a gépen. Ameny-
nyiben csak a Linux van, ugy a GMT opciét va-
lasszuk. Ebben az esetben a rendszer 6raja lesz a
GMT ideje, és a zonaid6t a Linux programbol gene-
rélja. Amennyiben mas rendszerek (mint pl. DOS
vagy Windows) is talalhatok a gépen, Ugy a local-
time-ot valasszuk.
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3. LISTA: EGY PELDA LILO.CONF FILE I

-

boot = /dev/hda
delay = 20
read-only #
image = /boot/vmlinuz #
label = Linux #
root = /dev/hda3 #
vga = normal #
other = /dev/hdal #
label = dos #
table = /dev/hda #

# a primary masterrdl bootolunk

# két mdsodpercig var

csak olvashato

a default kernel a vmlinuz

a Linux opciéd

vinchester 3. particidja a gyGkér
normdl video méd

a masik rendszer, most éppen DOS

Dos a cimkéje

a bootoldshoz haszndlatos infdkat
# master boot rekordbdél veszi

A kovetkezd lépésben a héaldzat konfiguralasa
torténhet meg. Amennyiben nincs halézatra kotve a
gépunk, ugy nyilvanvaléan csak a gép nevét firtatd
kérdésre kell valaszolni, majd az ,Is your system
connected to a network?” kérdésre nemet. (Ez az-
ota magyarra lett forditva a CD-n! — a szerk.)

Halézatos felhasznalas esetén azonban tobb kér-
dés is felmeril, amelyek megvéalaszolaséhoz célsze-
ri a halézat rendszergazdajatél tobb informéciot
beszerezni. Ezek:

— a szamitdégép neve (sajat magunk adhatjuk
meg);

— a domain név, ezt mar a rendszergazda adja
meg;

— a gépunk [P-cime, ami szintén korlatozasok ala
eshet;

— a hélézatban hasznélt netmaszk;

— a halozat IP-cime;

— amennyiben a halézatban van gateway, akkor
annak az IP-cime;

— a DNS-szerverként hasznélatos gép cime;

— szabad-e csatlakozni a hal6zathoz.

Ezek kozll az informéaciok koézil nem mindre van
sziikség. A késbbbi beallitas esetében a /etc/init.d/
network nevi scriptet kell médositani.

Ezek utén torténhet a bootolas beéllitasa. Cél-
szerlien az installalasnal a Linux bootmanagerét
(LILO) a master boot rekordba kell installalni. A
LILO segitségével kevésbé latvanyosan, de jol
hasznalhatéan lehet tobb operéacios rendszert is
bootoltatni. A késébbiekben lathaté lesz egy
tobbrendszeres bedllitas leirasa. B6vebb informa-
cidkat a /usr/doc/ lilo alatt lehet talalni. Ezek utan
az utolso 1épés a boot floppy elkészitése, majd a
rendszer inditasa.

Fontos! A Linuxot SOHA nem szabad kikapcsol-

ni, amig a rendszer leéllitdsa meg nem tortént! Ez a
[Ctrl Alt Del] kombinéaciéval térténhet, illetve a
shutdown parancs segitségével. Tehat az Gjraindi-
tas utdn meglatjuk, hogy mit csinaltunk...

A rendszer végleges telepitése

A bootolas utan legel6szor a root, vagyis a super
user jelszavanak beallitasa kovetkezik. Minden jel-
széra igaz, hogy minimum 6, maximum 8 karakter
lehet alapesetben, és felvaltva kell tartalmaznia kis-
és nagybetlit, illetve szamokat.

Masik fontos figyelmeztetés: csak akkor lépjunk
be rootként, ha a rendszert karbantartjuk, illetve
adminisztraljuk. Minden esetben a sajat azonositon-
kat hasznaljuk, amit a rendszer azonnal meg is csi-
naltat velunk. Erre azért van sziikség, mert igy gya-
korlatilag kizarhat6 a virusfertézés, illetve a kiilsé
karokozas esélye. Emiatt a Linux gyakorlatilag vi-
rusmentes rendszer egyébb operéacios rendszerek-
kel szemben, amelyek minden programjukhoz root-
jogot adnak.

Ezek utén van egy mikoédéképes rendszerunk,
amely még csak az alapszolgaltatasokat ismeri. A
tobbi csomag telepitéséhez célszerl a dselect nevl
program hasznalata, ami egy igen intelligens cso-
magkezel6 rendszer. Elinditasa utén az elsé lépés-
ként kivalaszthatjuk, honnan szeretnénk a csoma-
gokat telepiteni. Hat valasztasunk van, de lehetdleg
a CD-ROM-ot véalasszuk. Ezek utan rakérdez a CD-
ROM-unk elérési utvonaléra, és itt megint egy kis
kitéré sziikséges:

A Linux mindent file-ként kezel. File minden
meghajtd, port és eszkdz. A merevlemezeknél az
IDE vezérl6k esetén a primary master merevlemez
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a /dev/hda, a slave a /dev/hdb és igy tovabb a
/dev/hdc és /dev/hdd meghajtokig.

Tehat ha a CD-nk pl. a secondary master meg-
hajté, akkor ide /dev/hdc-t kell irnunk. Az SCSI ve-
zérl6knél /dev/sda a helyes megadas, a CD-ROM
pedig a /dev/scdl-re hallgat. Az egyes particidkra
a szamukkal hivatkozhatunk. A secondary master
meghajté masodik particidja igy a /dev/hdc2 nevet
kapja meg. A CD-ROM-ot nem(!) kell kulén fel-
mountolni az installalashoz, ez ekkor automatiku-
san torténik meg. Ezek utéan a program rakérdez a
megfelel6 konyvtarak neveire, amelyeket elézdleg
célszer( leirni magunknak. Ha minden kérdésre jol
véalaszoltunk, akkor a kovetkezd 1épésben a rend-
szer automatikusan frissiti a sajat adatbazisat, ami-
re az upgrade soran lehet sziikség.

Harmadik lépésként a kivalasztas torténik meg,
hogy mely csomagokra van sziikségiink a haszna-
latnal. A képerny6 két részre oszlik, alul az épp ak-
tualis csomag leirasa talalhaté. A [d] billentyd le-
nyomasara az informaciok egyre bévilnek, igy
konnyitve meg a vélasztast. Egyes csomagok tele-
pitésénél elé6fordulhat, hogy méas csomagok is
sziikségesek, igy ezek kivéalasztasédhoz egy ujabb,
az eddigihez hasonlé mentibe jutunk.

A csomagok kivalasztasa utan [Q]-val térhetiink
vissza az eredetiekhez, [X]-szel pedig az kivalaszta-
sok elhagyéasaval megylnk a kiindulési ponthoz.
Fontos a kis- és nagybetlik megkiilonboztetése!

Javaslatként érdemes el6szor a legtébb csoma-
got felrakni, majd késébb, ha mar atlatjuk a rend-
szert, a feleslegeseket letordlni. A csomagok ki-
valasztasanal a [-], [+] és [_] billentylk hasznal-
hatok.

Ezek utan torténik a csomagok installalasa, ami
egy viszonylag hosszabb miivelet lesz. Az installa-
las utan a csomagok konfiguralasa kovetkezik,
amit sajnos nem all médomban részletezni, egy-
részt a nagy szamossag, masrészt a variaciok vég-
telen szama miatt.

CHIPTAR: LINUX

Mivel a Linux az egyik legjobban dokumentalt
rendszerek egyike, ezért az online kézikdnyvek so-
kat segithetnek a megértésében. Természetesen itt
mar hasznalhato tobb virtualis konzol, a fent leirt
modszer szerint (bal [Alt] és az [F1]-[F6] funkciobil-
lentytikkel val6 véltas). Alapesetben hat konzolunk
van, de ezek szama bdvithetd.

A LILO felrakasa

Végll igéretemhez hiven kovetkezzék egy LILO (LI-
nux LOader) beéllitasa a t&ébb operacios rendszerrel
rendelkezé gépekre.

El6szor is valamilyen szovegszerkeszts segitségé-
vel editalni kell a /etc/lilo.conf elnevezési file-t.
Mazochista tipusoknak a vi nevi ajanlott, ami vég-
telen sok funkciéval rendelkezik, de ennek megfe-
leléen kell6en nehézkes a hasznalata (egyesek sze-
rint olyan, mint egy krémozott nyel(i kébalta). Akik
szeretik a kezelhet6bb, egyszerlibb szerkesztéket,
azok szamara a Turbo Pascal szerkesztéjéhez ha-
sonl6 joe-t javaslom. Természetesen ezeket a prog-
ramokat is telepiteni kell el6zéleg!

Tehat feltételezve, hogy kevésbé dnsanyargatdak
vagyunk, adjuk ki a ,joe /etc/lilo.conf” parancsot.
(Természetesen ezt csak rootként lehet editalni!) A
file-t a 3. lista alapjan szerkesszik meg.

Amennyiben megtortént a szerkesztés, adjuk ki a
lilo parancsot, ami helyes lilo.conf esetén a kovet-
kez$ lUzenetet valaszolja: ,Added Linux *” majd
+~Added dos”. Tehat az elsédleges bootolas a Linux
cimkérdl torténik. Ezek utan ha gjrainditjuk a rend-
szert (CTRL-ALT-DEL!), akkor a LILO: promptnal
egy Tab billentylit nyomva megkapjuk a valasztasi
lehet&ségeket, jelen esetben a ,Linux” és ,dos” fel-
iratokat. Két méasodperc varakozas utan (delay =
20) automatikusan a Linux fog indulni.

Ennyit eldljaroban a Debian installalasardl, és jo
szérakozast mindenkinek! H
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Programozzunk!
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»ENinelow gzt

Sokan kérdezik, hogy mennyire
bonyolult az X-Window ala
programokat irni. A most kovetkezé
cikkben elkészitjlik a kdzismert
améba jaték linuxos verzigjat
X-Windowhoz, hatha ett6l masnak
is kedve tdmad ezt a ,,bonyolult”
rendszert programozni.

A widget-készletek vilaga

A Linux hiéba a vilag egyik legizgalmasabb operacioés
rendszere az otthoni PC-kre, hiaba tud olyan paramé-
tereket felmutatni, melyeket messzir6l megcsodalnak
és sarga irigységgel agyonhallgatnak mas operacios
rendszerek tulajdonosai, ha a kezel6i feltilete a 70-es
években hasznélt karakteres konzolra szlkiine, nem
lenne sok esélye arra, hogy széles tomegeket megho-
ditson. De szerencsére a Linuxhoz szabadon hasznal-
hatéan megkaphatjuk az X-Window rendszert, mely
egy igen hatékony grafikus feliletet ad a Linuxot
hasznalék kezébe. A Linuxot hasznalék tébbsége nap
mint nap hasznélja ezt a grafikus fellletet, és paran
kozilik néha elgondolkodnak azon, hogy milyen jo
lenne olyan programokat irni, amelyek az X-Window
feltleten futnak.

A legtobb X-program C-ben irédott az X-Window
rendszer alapfunkcié-gytjteményét felhasznéalva, mely-
ben az alapvet6 rendszerhivasok talalhatok. Ezekkel a
rendszerhivasokkal, melyek az Xlib library file-ban ta-
lalhatok, egy X-program egy X-fellleten létrehozhat
kiilénboz6 ablakokat, kezelGszerveket és mas grafikus
elemeket. De ez a modszer nagyon sok programozasi
munkat igényel, mert az Xlib-ben nagyon alacsony
szintl rutinok talalhatok. Pont azért, hogy ne kelljen
sok munkat belefektetni egy X-program létrehozéasaba,
jottek létre az ugynevezett widget-készletek, melyek
egyrészt a programoz6 dolgat konnyitik meg, méasrészt
pedig mindazok a programok, melyek egy koézds
widget-készletet hasznalnak, hasonlé kinézettel és ke-

zeléssel buiszkélkedhetnek. Sok ilyen widget-készlettel
talalkozhatunk az X-rendszerhez. Talan az egyik legel-
terjedtebb a Motif, mely sajnos csak pénzért szerezhetd
be. Ezenkivil még ha kérbenéziink linuxos berkekben,
rdakadhatunk a Qt widget készletre is, mely a C++
programozési nyelvbdl teszi az X-feltletet konnyebben
hasznalhatova. En most ennek a cikknek a keretein be-
lil az xforms widget-készletbdl fogok egy kis bemutatot
tartani, melynek segitségével C-ben irhatunk révid idé
alatt igazan tetszetés programokat.

Az xforms igazan megkonnyiti
a munkat

Az xforms widget-készlethez egyetlen egy include file
tartozik, mégpedig a forms.h. Ebben az include file-ban
vannak felsorolva mindazok az elemek, melyeket a
xforms megalkot6i szamunkra elére elkészitettek. Ilyen
elemek pl.:

- maga az alapablak (Forms /vagy Windows),

- ktilénoz6 négyszogletes teriiletek (Boxes),

- meniik (Menus & Choices),

- listazok (Browsers),

- szovegek (Texts),

- nyomégombok (Buttons),

- htizégombok vagy potméterek (Sliders),

— bekérési mezdk (Input fields),

— grafikdk (Bitmap & Pixmap),
és még sok minden mas.

Egy xforms-t felhasznalé program tehat legelészor is
be kell hogy includolja a forms.h-t, a szokéasos

#include <forms.h>
modon.

De még miel6tt tovabbmennénk, par szét ejtenék ar-
rél, hogy a koévetkezkben leirt programok mind meg-
talalhatok a példaprogramok kozott. A most targyalta-
kat koévessiik nyomon az xamoba_01.c programban. A
cikkben leirt procedurék pontos szintaxisat az olvasé az
xforms-hoz adott leirasokbdl és a forms.h-bél maga is
kikeresheti, ezért ezt a cikkben a programok megérté-
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séhez szlikséges mértéken tul nem magyarazom. Ma-
géban a programban az els6 teendd, hogy létrehozzuk
a kapcsolatot az X-szerverrel. Ezt az fl_initialize proce-
duraval tehetjik meg.
int main(int ac, char *av[])
{
Display  *dpy;
dpy = fl_initialize( &ac, av, MY_PRGNAME, 0, 0 );
Miutan felépiilt a kapcsolat, elkezdhetjik a tényleges
munkat. Elészor is hozzunk létre egy ablakot:
#define MY WIN X 400
#define MY WIN.Y 400
FL FORM *my form;
my_form = f1 bgn form( FL UP_BOX, MY WIN X, MY WIN Y );
Evvel a paranccsal létrehoztunk egy sziirke hétte-
rd, teljesen kitoltott ablakot, ami még nem jelent
meg a képernyén. Ahhoz, hogy megjelenjen a képer-
nyén, két dolgot kell még tenniink. El6szor is be kell
fejezniink a form és a hozza tartozé objektumok defi-
nialasat:
£l end_form();
masodszor pedig meg kell jelenitentink:
#define MY_PRGNAME “xamoba”
£l show_form( my_form, FL PLACE_SIZE, FL_FULLBORDER,
MY PRGNAME );
Az itt megadott paraméterek dontik el, hogy végtl is
a képerny6n hol és milyen médon jelenjen meg az ab-
lak. A fent hasznalt paraméterekkel egy kerettel korbe-
vett ablakot kapunk, melyet teljes egészében az alta-
lunk hasznalt window-manager fog elhelyezni a képer-
nyén. Az ablak tetején az ,xamoba” feliratot lehet majd
olvasni. Legalabbis lehetne, ha nem fejezédne be a
program egy szempillantas alatt. Ahhoz, hogy ne egy
felvillanassal tlinjon el a képerny6rél, a programot va-
rakozasba kell vinntink. Mint késébb latni fogjuk, egy
X-es programban éaltaléban egy a felhasznalé altal kez-
deményezett eseményre varunk és reagalunk. Ezeket
az eseményeket, melyeket az egérmutaté mozgasa, az
egér valamelyik gombjéra valé kattintés, vagy esetleg
egy billentyli megnyomaésa a billentytizeten okoznak,
idegen kifejezéssel eventnek (esemény) hivjuk. Az
xforms lehet6séget ad nekink arra, hogy ilyen even-
tekre varakozzunk, és arra is, hogy csak bizonyos elére
definialt eseményekre varjunk. Legegyszertibb médja a
vérakozasnak az
obj = fl do_forms();
procedura, amely csak akkor adja vissza a vezérlést a
programunknak, ha egy altalunk létrehozott objektu-
mot a felhasznal6 valamilyen médon triggerel. llyen pl.
egy kattintds egy nyomoégombra, vagy egy potméter
elhtzésa valamelyik irdnyba. Minden mas esetben a
program varakozasban marad.
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Legvégiil pedig, a program befejezése elétt, az alta-
lunk létrehozott objektumokat el kell tintetni a képer-
ny6rol:

£l hide_form( my_form );
és az altaluk lefoglalt memoriatertleteket is fel kell sza-
baditanunk:

fl_free form( my_form );

return 0;

}

Ezzel meg is irtuk az els6 programunkat (xamo-
ba_01.c), melyet ha lefuttatunk, akkor egy szirke hat-
terl ablakot kapunk, melyen semmiféle kezel&szerv
nincsen (1. kép). Magéat a programot is csak az ablak
bal fels6 sarkaba kattintva a window-manager altal fel-
kinalt close vagy quit opciokkal lehet befejezni, mert az
fl_do_forms() procedura soha nem tér vissza a véarako-
zasbol, hisz egyetlen objektumot sem hoztunk létre az
ablakban.

Diszités és kapcsolok

Egy sziirke hatterl program bar j6l hasznalhato, de
azért szebb lenne, ha kiszinezhetnénk. Ehhez az abla-
kunkban kijelolink néhany négyszog alaku terlletet
és beszinezziik Sket, illetve szoveget irunk beléjiik.
Az elsé ilyen terllet, mely a jatéktér hatteréil fog
szolgalni:

obj = fl_add box( FL BORDER BOX, 0, 50, MY WIN_X-100,
MY_WIN ¥-50, “" );
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Miutan létrehoztuk a megfelel6 koordinatékon a meg-

felel6 mérettel, szinezzlk is ki:
f1 set_object color( obj, FL_SLATEBLUE, FL COLl );

Szép sotétlila négyszoget kapunk végeredményiil.
Magat az objektumot nem jegyezzilk meg, mert a to-
vabbiakban nem fogjuk megvaéltoztatni, és eventekre
sincsen szikséglink téle. Ezt a négyszogletes részt ki-
zarblag csak diszitésként hasznéljuk. Ezért a létreho-
zaskor az &ltalanos obj véltozoba jegyezzitk meg az ob-
jektumra mutaté pointert, és eme mutatd segitségével
kozvetlen a létrehozés utéan allitsuk be az objektum pa-
ramétereit, amelyeket az objektum a program egész
élete folyaman megtart majd. Mivel a pointert késébb
az obj véltozéban felilirjuk, igy késébbi valtoztatasra
nem lesz majd lehet6ség.

Most hozzunk létre egy fejlécet, melybe irjuk bele a
program nevét:

#define STR FEJLEC  “X-Amoba v0.01"

obj = f1_add box( FL_BORDER BOX, 0, 0, MY WIN X, 50,

STR_FEJLEC );

Szinezziik ki a négyszogletes tartomanyt:

fl_set object_color(obj,FL_DARKGOLD,FL COLL);
Allitsuk be a széveg méretét és stilusat:

fl set object_lsize( obj, FL HUGE_SIZE );

fl_set object_lstyle( obj, FL_BOLD_STYLE );
Végezetiil pedig allitsuk be a széveg szinét is:

fl set_object_lcol(obj, FL BLACK);

Most, hogy készen vagyunk a fejléccel és a jatéktér-
rel, hozzunk létre még egy négyszogletes teriiletet a ke-
zel6szervek részére:

obj = 1 add box(FL_BORDER_BOX, MY WIN X-100, 50,
100, MY_WIN_Y-50, “" );
fl_set_object_color(obj,FL_DARKCYAN,FL COL1);

A kovetkez6 lépés a kezelészervek létrehozasa. Ala-
kitsunk ki harom nyomégombot. Mégpedig gy mint:
[Gj jaték] [Ismertets] és [Vége]. A [Vége] nyomdgomb
kialakitasa:

#define STR VEGE
FL_OBJECT *vege_gomb;
vege_gomb=f1_add_button( FL_NORMAL_BUTTON,
MY _WIN X-90, 50+120, 80, 30,
STR VEGE );

Evvel létrehoztuk a nyomoégombot, amely sziirke szi-
nl. De a szdveg, amit rajta olvashatunk, eléggé kicsi
bettikkel jelenik meg. Ezért vélasszunk egy kicsit na-
gyobb betlikészletet hozza:

f1 set_object lsize( vege gomb, FL NORMAL SIZE );

A masik két nyomégombot is hasonlé médon hozzuk

létre:
#define STR_UJ_JATEK “03 jaték”
FL_OBJECT *uj_gomb;
uj_gomb=f1_add_button(

“Vege"

FL_NORMAL_BUTTON,
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MY_WIN_X-90, 50+20, 80, 30,
STR_UJ_JATEK );
fl_set object_lsize( uj_gomb, FL _NORMAL SIZE );

#define STR_INFO
FL_OBJECT *info_gomb;
info_gomb=fl_add_button( FL_NORMAL BUTTON,
MY WIN X-90, 50+70, 80, 30,
STR_INFO );
fl set object lsize( info_gomb, FL_NORMAL SIZE );
Mint ahogy észrevehettik, itt mar megjegyezzik a
nyomdgombokra mutaté pointereket. Erre azért van
szitkség, mert a késébbiekben ha valaki megnyomja a
gombok egyikét (rakattint az egérrel), az fl_do_forms()
eljaras altal visszaadott mutatéval 6sszehasonlitva a le-
tarolt mutatokat megtudhatjuk, hogy melyik nyomo-
gombot nyomta le a felhasznal6. Ez pl. torténhet igy:
do

“Ismertetd”

obj = f1 do_forms();
if ( obj == vege_gomb ) break;
} while(1);

Vagyis mindaddig, amig nem a [Vége] gombot nyom-
ta meg a felhasznald, egy végtelen ciklusban vagyunk,
melyben a program az fl_do_forms() eljarasnal varako-
zik az eventekre.

A programot (xamoba_02.c) leforditva és futtatva
most mar egy szines ablakot kapunk, melynek fejléce
van és harom nyomogombja a jobb oldalon (2. kép). A
[Vége] nyomobgombra kattintva a program definialtan
befejezédik.

EEre e e e |
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A nyomégombokroél egy picivel tobbet

Az améba jaték egy 19x19-es négyzethalds palyan fo-
lyik. Ehhez létre kell hoznunk egy ilyen palyat. Legegy-
szerlibb maédja, ha nyomégombokbdl alakitjuk ki, mely
nyomogomboknak a tulajdonsagat a célnak megfele-
I6re véltoztatjuk. Vagyis vastag fekete keret és fehér
hattér, viszonylag nagyméretl betiikkel a két jatékost
jelképezé X és O karaktereknek. A nyomégombokra
mutaté pointereket egy kétdimenziés tombbe rendezve
taroljuk, hisz a nyomégombok eventjeire is sziikséglink
lesz majd a késébbiekben.

#define NEGYZET 20

FL_OBJECT *matrix[N][N];

for ( x=0; x<N; x++ )
{ for ( y=0; y<N; y++ )
{ matrix(x][y]=fl_add_button( FL_NORMAL_ BUTTON,
(NEGYZET/2)+(X*NEGYZET)
50+ (NEGYZET/2)+(y*NEGYZET),
NEGYZET, NEGYZET,
")
fl set_object_boxtype( matrix[x][y],
FL_BORDER BOX );
fl set_object_color(
FL_LEFT BCOL, FL_MCOL);
fl set_object_lstyle(

matrix[(x][y],

matrix[x][y],
FL_FIXEDBOLD_STYLE);
fl set object_lsize( matrix[x][y],
FL_LARGE_SIZE );

}

A kétdimenziés tomb definicidjahoz felhasznalt N
konstans definicidja a logic.h nevii include file-ban talal-
haté, ami az améba jatékhoz sziikséges algoritmust is
tartalmazza. Mivel a cikk X-programozasrol szol, ezért
elégedjink meg annyival, hogy a logic.c-ben talalhaté
eljarasok és globalis valtozok segitségével lesz majd a
program képes elleniink amébazni. Ez a program mar
egészen kellemes képet mutat elinditads utan (xamo-
ba_03.c), csak sajnos még jatszani nem lehet vele.

A jaték lelke

A kovetkezékben beépitjiik a jatékba, hogy jatszani is
lehessen vele. Ehhez el6szor is két eljarasra van szik-
séglink. Az elsé eljaras, amellyel megallapithatjuk,
hogy a jatéktér mely négyzetére kattintott a jatékos.
Ezt a matrix[x][y] minden elemével térténd egyszer(
Osszehasonlitassal tehetjilk meg, hisz az

obj = f1_do_forms();
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arra az objektumra ad vissza egy mutatét, amelyikre
kattintottunk. Ezt az dsszehasonlitast tegylk egy pro-
ceduraba, és a matrix[x][y]-t tegylk globalissa, hogy a
procedurabdl is elérhetd legyen.
int GetKoordinaten( FL _OBJECT *obj, int *x, int *y )
{ int a,b,ret;
*x=-1;
fy==l;
ret=-1;
for ( a=0; a<N; a++ ) {
for ( b=0; b<N; bt+ ) {
if ( matrix[a][b] == &*obj ) { *x=a; *y=b;

return(ret);

Vagyis, ha mégsem egy olyan objektumra kattintot-
tunk ami a jatéktér részét képezi, akkor az eljaras
-1-gyel tér vissza.

A masik eljaras, amit meg kell irnunk, egy jatékost je-
lenit meg a jatéktér egy mezgjében. Ehhez elébb el kell
doénteniink, hogy pontosan mit is jelenitsen meg, és
hogy hogyan. Ehhez a kdvetkez6 kis tablazatot rajzoljuk:

- elétér - hattér | -

- karakter szin normal | kiemelt
egyik

(kezdg) X kék fehér szlirke
jatékos

masik

(védekezs) | O piros fehér szlirke
jatékos

Ennek alapjan a kovetkezd procedurat készithetjiik el:
#define HIGH 0

#define NORMAL 1
void p Negyzetetbe( int x, int y, int z )
{

/*=== Ha nincs mit kirakni akkor vége és gyorsan
vissza ===*/
if ( (x==-1) || (y==-1) ) return;

/*=== Hatterszin ===%*/
if ( z==HIGH )
fl_set_object_color( matrix[x][y], FL_MCOL,
FL_MCOL);
else
fl_set_object _color( matrix[x][y], FL_LEFT BCOL,
FL_MCOL);
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/*=== Elotérszin es forma ===%/
if ( Board[x][y]==human )
{
fl set object_label( matrix[x][y], “X");
fl set object_lcol( matrix[x][y], FL_BLUE );
}
else if ( Board[x][y]==computer )
{
fl set object label( matrix[x][y], “0");
fl set_object_lcol( matrix[x]{y], FL_RED );

else
{
fl set object_label( matrix[x][y], “ “);
fl_set_object lcol( matrix[x][y], FL_BLACK );
}

Ahol a bemend paraméterek alapjan (x,y koordina-
tai a mezdének, és a megjelenités modja HIGH vagy
NORMAL) a matrix[][] tombben térolt pointerek se-
gitségével a megfelelé objektum altal megjelenitett
karaktert, a karakter el6tér- és héattérszinét megval-
toztatjuk.

Ezek utan nekitlhetink a jaték lefolyasat vezérld
rész megirasanak, melynek vazlatos folyamatéabra-
jat a 3. képen lathatjuk. Mint a folyamatabrabdl lat-
hatjuk, van még egy rész, amirél eddig még nem ej-
tettem szét. Ez pedig a jaték végén talalhatéd Gizenet-
kuldés.

Ez tobbféle médon elképzelheté, mi most va-
lasszuk a legegyszer(ibbet, amit az xforms létrehozoi
szamunkra felkinalnak. Kuldjink a szamitogép elétt
ul6 jatékosnak egy dialégablakot, amibe irjuk be a
megfelel szoveget:

#define STR HUMAN WIN  “Gratulalok! Nyertél!”
#define STR_COMPUTER WIN “Hmmm... hat gyakorolj még!”

if ( fGameOver )
{
if (actual==playerl)

{
£l show_message( STR_FEJLEC, “", STR_HUMAN WIN

}

else
{
fl_show_message( STR_FEJLEC, “",
STR_COMPUTER WIN );
}
}

Ha most a jatékot elinditjuk (xamoba_04.c), akkor
mar jatszhatunk a gép ellen.
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Epitsiink dialégusablakot

Eddig a jaték feliletén 1évé [Ismerteté] nyomégombhoz
semmiféle fukciét nem rendeltiink. Most készitsiink
hozza egy dialégusablakot, melyben a jatékot hasznalo
informéaciokat kaphat a jatékrol. Ehhez készitsiink egy
teljesen 6nallé Gj formot, mely egy nyomoégombot
(amivel vissza lehet térni a jatékhoz), egy listazé mendt
(melyen a széveg jelenik meg) és egy fejlécet tartal-
maz. Az Uj file neve legyen infob.c.
Legelsé 1épés mint mindig:
#include <forms.h>
Aztan egybdl kezdhetjik a formst, melyet most bele-
rakunk egy eljaras testébe:
FL_FORM *info_browser;

void p_create form info_browser(void)

FL_OBJECT *obj;
FL_OBJECT *ende_but;

info browser = f1 bgn form(FL NO BOX,420,320);
Most, hogy elkészitettiik az alapablakot, szinezziik ki
a hatteret, és irjuk ki a fejlécet:
#define STR_INFO_TITLE  “Informéciék az X-Amobarél”
obj =
£1 add_box(FL_FLAT BOX,0,0,420,320,STR INFO TITLE);
fl_set_object color(obj,FL_SLATEBLUE,FL COL1);
fl_set_object lcol(obj,FL YELLOW);
fl_set_object_lsize(obj,FL HUGE_SIZE);

£1_set_object_lalign(obj,FL_ALIGN TOP|FL ALIGN INSIDE);
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fl_set_object lstyle(obj,
FL_BOLDITALIC STYLE+FL SHADOW STYLE);
fl set_object_resize(obj, FL_RESIZE_NONE);

Ezek utan hozzuk létre a megszokott moédon a nyo-
moégombot, amellyel elhagyhatjuk majd a dialégabla-
kunkat:

ende_but = fl_add_button(FL_NORMAL BUT-

TON, 165,280,90,30,STR_BUT_CLOSE) ;
fl set object_lsize(ende but,FL NORMAL SIZE);

Most mar van hatterlink, fejléciink és nyomégom-
bunk is. Mar csak a listdazé6 meni hianyzik, amely telje-
sen Uj objektum - olyan, amilyennel eddig még nem ta-
lalkoztunk. Mindezek ellenére a létrehozésa ismerés
lesz, éppugy mint a tulajdonséagainak beallitasa is:

obj = f1_add browser (FL_NORMAL BROWS-
ER,10,40,400,230,"");
fl set_object_color(obj,FL_WHEAT,FL COLl);
fl_set_object_lcol(obj,FL BLACK);
fl_set_object_lsize(obj,FL_HUGE_SIZE);

Tehat létrehoztuk a listazé objektumot, beéllitottuk az
el6tér és hattér szineit, valamint a benne megjelené be-
tlk szinét és méretét. Most mar csak a listat kell bele-
toltentink, amit egy file-boél fogunk tenni. Ez a file egye-
l6re abban a konyvtarban talalhato, ahol a program is.
Az INFO_TXT_FILE-t, vagyis az elérési Utvonalat majd
a forditaskor forditasi opcioként adjuk at:

#define STR_INFO FILE “OLVASS.EL"
char st[64];
strepy( st, INFO TXT FILE );
strcat( st, STR_INFO FILE );
if (! f1 load_browser( obj, st ) )
f1 add_browser line( obj, STR NO_SUCH FILE );
Ezzel be is fejeztiik dialégablakunk létrehozasat,
vagyis:
fl end_form();
fl_show_form( info_browser, FL_PLACE_MOUSE,
FL_TRANSIENT, MY PRGNAME );

A masodik sorban azt definialjuk, hogy az ablak
az egérmutatd koordinatai koérnyékén jelenjen meg
(FL_PLACE_MOUSE).

Ezek utédn maér csak azt kell figyelntnk, hogy be sze-
retné-e fejezni a felhasznald a dialégablakot:

do

{
obj = fl1_do_forms();

if ( obj == ende_but )
{
f1_hide form( info_browser );
fl free form( info_browser );



CHIPTAR: LINUX

return;
}i
} while (1);

Mindehhez készitsiink egy header file-t infob.h néven,
és exportaljuk ki az egész eljarast. Ezt a header file-t a
féprogramba beincludolva, a kévetkezét irhatjuk:

#include “infob.h”

if ( obj == info_gomb )

{
p_create_form info_browser();
continue;

}

Vagyis ha megnyomjak a féprogramban az [Ismerte-
t6] nyomogombot, akkor jelenjen meg a dialégusablak,
és mindaddig maradjon a vezérlés a dialégusablaknal,
mig onnan ki nem lépett a jatékos (xamoba_05.c).

e e e e g
Informaciok az X-Amobarol

Saial

Ezitt 22 X~Amdba leirdsa

It kellene dlinia a2
irtam meg.

Ennek ellenére remélem, mindenki tudni fogia hogyan kell hasznalni. :-)
Ja, még mielott elfeleiteném pir megiegyzés:

~ Mindig az X kezd
~ HA O-val szeretnél lenni akkor incitsd a fétékot  -play 0 opcidval

Diszitsiik programunkat grafikaval

Egy program akkor igazén szép, ha grafikus elemeket
is otvozhetlnk feliilete kialakitasakor a mar meglévé
elemekkel. Szerencsére az xforms létrehozdi ebben is
segitségiinkre vannak. Grafikakat kétféle formatumban
(bitmap és pixmap) hasznélhatunk programjainkban.
Egy grafikat 6nmagaban vagy akar egy nyomdgombra
helyezve is megjelenithetiink.

Mivel a jatékprogramnak csak harom nyomégombja
van, a jobb oldalon egy nagy ures teriilet szabadon all.
Erre a terilletre rakjunk most egy olyan grafikat, melyre
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kattintva ugyanazt a hatéast érhetjiik el, mintha az [ls-
merteté] gombra kattintottunk volna.

Ehhez elGszér is hozzunk létre egy pixmapet. Ezt leg-
egyszerlibben az xpaint programmal tehetjik. A meg-
rajzolt képet mentsik ki amoba.xpm néven xpm for-
matumban. Az igy létrehozott pximapet egyszeriien be
tudjuk include-olni a programunkba:

#include “amoba.xpm”
Ezek utan hozzuk létre a nyomoégombot, amelyre
majd késébb réhelyezziik a grafikat:
FL_OBJECT *xpm_gomb;
xpm_gomb=f1_add pixmapbutton( FL_NORMAL_BUTTON,
MY WIN X-96, MY WIN Y-166,
92, 162, "" );

Most mar csak a pixmap-et kell hozzarendelni:

fl_set_pixmapbutton data( xpm gomb, amoba_xpm);

Mér készen is van a grafikaval ellatott nyomégomb.
Most mar csak a megnyomasat kell figyelniink a prog-
rambol. Ezt legegyszeriibben ugyanazon a helyen te-
hetjiik meg, ahol az [Ismertet] gombot is figyeljik, mi-
vel ugyanazt a funkciot szeretnénk ezzel a grafikaval is
ellatni:

if ( (obj==info_gomb) || (obj==xpm_gomb) )
{
p_create_form info_browser();
continue;
}

Ezek utan a jatékot ujra leforditva és elinditva jobb
oldalt alul megtalalhatjuk a rajzunkat (xamoba_06.c),
melyre rakattintva el6tlinik az informacios dialégablak.

Véltoztassuk meg az egérmutaté6t

Van néhany olyan funkci6ja az xformsban talalhaté ob-
jektumoknak, melyeket téliink teljesen fiiggetlentil ellat-
nak, és mely funkciok végil is szamunkra nem tul fon-
tosak. Eme funkciok kozé tartozik példaul, hogy ha az
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egérmutatot rahuzzuk egy nyomégombra, akkor a nyo-
moégomb szine megvaltozik, mutatva, hogy most egy
egérkattintassal az a kapcsol6 fog aktivalodni. Ugyan-
akkor ha lehtzzuk az egérmutatét a kapcsolérol, akkor
a nyomoégomb szine visszavaltozik az eredetire. Ezt tgy
érik el az xformst létrehozok, hogy a fl_do_forms() elja-
ras ténylegesen csak akkor tér vissza a programunkba,
ha olyan esemény tortént, melyet ténylegesen nekink,
az xformst hasznaloknak kell lekezelniink. De mint
ahogy azt a példa is mutatja, mas események is lejat-
szédnak a hattérben, melyekkel nekiink nem kell téréd-
niink. Eme mas eventek feldolgozéaséra nyujt az xforms
szamunkra lehetGséget az tgynevezett callback eljara-
sok segitségével. Normalis esetben az eventek kozvetle-
nil az xforms objektumainak eseményfeldolgozé rutin-
jaihoz kertilnek. A callback rutinok olyan, az eventek ut-
vonalaba beékelt procedurak, melyek alapdefinici6 sze-
rint egyszer(ien tovabbadjdk a hozzajuk beérkezé even-
teket az eventfeldolgozo rutinoknak. Nekiink viszont le-
hetéségiink van e callback rutinok &tdefinialasara, és
igy az eventek sziirésére, illetve tjabb eventfeldolgozé
rutinok és eljarasok beillesztésére.

Nézziink egy példat! Azt szeretnénk, hogy ha az egér-
mutat6 az elézéleg beillesztett grafika folé ér, akkor
valtozzon meg az egérmutat6é. Ehhez elészor is irjuk
meg a callback rutinokat. Két fajtat, mégpedig azért,
mert az eventek is tobb csoportra vannak osztva, és
egy nyomoégombnal vannak olyan eventek, melyek a
nyomégombra valé érkezéskor aktivalédnak, és van-
nak olyanok, melyek a nyomégomb elhagyasakor ge-
neralédnak. Ezeket két kiillénbozé callback rutinban
kell figyelntnk (prehandler és posthandler).

CHIPTAR: LINUX

Lassuk el6szor a prehandlert:
int p_pre handler xpm( FL OBJECT *ob, int event,
FL_Coord mx, FL_Coord my, int
key, void *xev)
{
if (event==FL_ENTER)
{

fl set_cursor(FL_ObjWin(ob), XC_question_arrow

return( FL_PREEMPT );
}
return(0);
}

Vagyis ha az egérmutatéval az objektum teriiletére
belépiink, akkor valtozzon az egérmutatd kérddjeles
nyilld. Az uténa visszaadott érték (FL_PREEMPT) azt
jelenti, hogy tovabbi feldolgozasra az event ne keriiljon.
Minden mas eventet érintetlentil tovabbadunk a O érték
visszaadasaval, ami azt jelenti, hogy az eventeket az
xforms eventfeldolgozé rutinjai a megszokott médon
kapjak meg.

A posthandler:

int p post handler xpm( FL OBJECT *ob, int event,
FL Coord mx, FL Coord my, int
key, void *xev)

if (event==FL_LEAVE)
{
fl_set_cursor(FL_ObjWin(ob), -1 );
return ( FL_PREEMPT );
}
return(0);
}

Mikodési modja ugyanaz, mint a prehandlernek, az-
zal a kiilénbséggel, hogy itt visszaallitjuk az egérmuta-
tot az eredeti (default) formajéaba.

Ha készen van a két rutin, meg kell mondani, hogy
melyik objektumnal kertiljenek felhasznalasra:

fl_set_object prehandler( xpm_gomb,
p_pre_handler_xpm );

£l set_object_posthandler( xpm_gomb,
p_post_handler_xpm );

Ezek utédn a programot Ujraforditva az egérmutaté a
grafika terlletén egy kérdéjel formajat fogja felvenni,
mig a grafikabol kihtzva eredeti formajara (egy nyil)
valtozik vissza (xamoba_07.c).

Abban a reményben adom koézre eme kis iroma-
nyom, hogy péaran kedvet kapnak majd a cikk nyo-
man az X-rendszerre valé programozasra, és a ko-
zeljovében sok szép Uj programmal talalkozhatunk
majd. B
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