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»Ismered a Corelt?” Sokan tesznek
fel ilyen kérdéseket — tobbnyire,
vagy talan kivétel nélkiil

a CorelDraw valamelyik verzigjara
gondolva.

Pedig az eredetileg rendszerintegratornak indult
cég az elmult egy évben tdbb programot adott ki,
mint amennyit példaul a Microsoft. Rdadasul — so-
kak banatara — mar nem a Draw a Corel ,zaszl6s-
hajéja”, hanem a kalandos utjanak végére (?) ér-
kezett WordPerfect Office, élén a névadd szoveg-
szerkesztével és a Quattro Pro tablazatkezelSvel.
ezeken az oldalakon olvashatnak el6szér magyar
nyelven.

Remélhetbleg sokan fogjak érdekesnek talalni a
Corel, a CorelDraw és a Corel Photo-Paint torténe-
tét, valamint a két interjut, amelyekb&l megtudha-
tunk egyet-mast a cég terveirdl, és amelyekbdl ki-
dertil, hogy sokan régéta nyitott kapukat dénget-
nek, csak eddig nem tudték, hogy hol a csengé.

Jubileumi, tizedik CHIPtarunkban megprébaltuk
kihasznalni, hogy kevésbé kétnek minket a CHIP

Magazin terjedelmi korlatai. igy kicsit részleteseb-
ben is bemutathatjuk a Corel csomagokat, a
WordPerfect Office-t, a WebMaster Suite-ot,
a két-, illetve haromdimenziés CorelCAD, illetve
Visual CADD mérnoki programot.

A Corel CD Home sorozatot ugyan ,,szérostil-
bérostul” eladtéak a H+A-nak, de a boltokban még
jo ideig kaphatok lesznek ezek a viszonylag isme-
retlen korongok. Ezért gy gondoltuk, érdemes
bemutatnunk néhanyukat, hiszen nem véletlen,
hogy ez a sorozat viszonylag nagy népszerliség-
nek 6rvend a vilagban.

A kiadvany utolsé harmadat egy nyolc leckébdl
allo, kezddknek sz6lé CorelDraw tanfolyam teszi
ki. E révid kurzus segit megtenni a kezdeti 1épé-
seket, amelyek utan remélem sokan kapnak ked-
vet a rajzolashoz, és a kévetkezé Corel ArtShow-
ban mar téobb magyar rajzmtivész képével fogunk
talalkozni. A harommillié dollaros &sszdijazasu
verseny jelentkezési lapjai egyébként megtalalha-
tok a CD-melléklet CONTEST alkoényvtaraban.

Végil, de nem utolsésorban szeretném megko-
szénni Izabela Borczynski, Basia Rudak, a Sza-
malk Szoftverdisztribucié, a TH 3Soft és az A-Cat
Kft. segitségét. Nélkuluik nem johetett volna létre
ez a kiadvéany. B
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132-148 szines oldalon és CD-ROM-on

Ha most elofizet, még olcsdbb!
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\CAD: CorelCAD Trial Version — 30 napos prébaverzié

\CONTEST: A harommillié dollar ésszdijazasu Corel-rajzpalyazat (World Design Contest) jelentkezési lapjai
\CORELWEB: A Corel céggel és programjaival kapcsolatos Web-site-ok bemutatéja

\DRAWA4WM: CorelDraw 4 Working Model. Id6korlatozas nélkil hasznalhato teljes értéki valtozat, de nem lehet ve-
le menteni és nyomtatni

\DRAW5WM: CorelDraw 5 Working Model

\DRAW6WM: CorelDraw 6 Working Model

\DRAW7TV: CorelDraw 7 Trial Version — 30 napos probaverzio

\FLOW3WM: CorelFlow 3 Working Model
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\XARA_VW: CorelXara Graphic Viewer, amelyben megtekintheték a Xaraval készult képek
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A Coral &s a Coral-

DrayvatonRteEnete

Sokszor hallottam mar olyat, hogy
a Corellel milyen jol/rosszul lehet
rajzolni, hogy a Corel ezt tudja,

a Corel azt tudja. ,,Corel” alatt
ugyanis a legtobbszor

a CorelDraw-t értik...

Annak ellenére igy van
ez, hogy a kanadai cég
nagyon sok mast is készi-
tett. gy gondoltam,
hogy ezt az éaltalanos fél-
reértést egy kis térténelmi
attekintéssel lehetne a
legjobban tisztazni.

A Corel torténelme
1943. aprilis 23-an kezdé-
détt. Ugyanis ezen a na-
pon szlletett meg az ang-
liai Bexhillben (Sussex
megye) Michael C. J.
Cowpland, a Corel Corpo-
ration sztl6atyja. Egyete-
mi tanulményait az angol
Imperial College-ban kezdte meg, és itt is szerezte
meg elsé diplomajat. Az egyetem befejezése utan
tervezémeérnodkként dolgozott a Bell Northern Re-
searchnél, elektronikus telefonrendszerek fejleszté-
sével foglalkozott. A munka mellett folytatta tanul-
maényait a kanadai Carleton Egyetemen, ahol 1968-
ban vehette at Master of Engineering oklevelét. Az
ezt kovetd évben a Belltdl atigazolt a Microsystems
International Limitedhez, ahol — mar igazgatéi beosz-
tasban — aramkortervezéssel foglalkozott 1973-ig.

Ez az év két dolog miatt is fontos mérféldké volt
szamara: egyrészt ebben az évben kapta meg a
doktori — Doctor of Philosophy (Engineering) — ci-
mét a Carleton Egyetemen, maésrészt ekkor alapi-
totta meg masodmagaval a Mitel nevil céget,
amelynek ligyvezet$ igazgatdja volt kilenc éven at,

Dr. Michael C. J. Cowpland:
nem csak az iizleti élethen
aktiv

=
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Egyszerii feliilet, de a szerkesztés mar szines a CorelDraw 3-ban

egészen 1984-ig. Ekkor tarsaval, Terry Mathews-
szal eladjak a British Telecomnak a Mitelt. Majd el-
kovetkezik dr. Cowpland és a Corel életében az
egyik, ha nem a legfontosabb esztendd, 1985.
Ugyanis ebben az évben alapitja meg a Corel Cor-
porationt, amelynek azéta is elndke és tgyvezetd
igazgatdja. ,Mellékesen” ebben az évben a Carleton
Egyetem diszdoktori cimmel tiintette ki.

A Corel Corporation eredetileg rendszerintegrator
cégként jon létre, vagyis kilonbozé cégek hardver-
és szoftvereszkozeit illesztik Ossze, halézatokat épi-
tenek. Nagyon fontos momentum a késébbiek
szempontjabodl, hogy sok DTP rendszert kell dssze-
allitaniuk. Ugyanis az ebben az idészakban szerzett
tapasztalataik és benyomaéasaik hatasara 1987-ben
egy grafikus programcsomag fejlesztésébe fogtak.
A programcsomag kozel két év alatt, 1989-ben ké-
szl el. Ez a CorelDraw 1.0, amit szinte évente ko-
vetett egy-egy Ujabb verzi6é: 1990-ben a 2-es, 92-
ben a 3-as, 93-ban a 4-es, 94-ben az 5-8s, 95-ben
a 6-os, majd 96-ban a 7-es. Ez a ,rohanas” - allito-
lag - kicsit lelassul a jéovében, ugyanis tobb ok mi-
att is a Corel Ugy dontétt, hogy ezentul korilbelul
masfél évente akar csak megjelenni egy-egy Gjabb
verziéval.
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sokat mesélni, ugyanis csak egy-két alkalommal
lattam, viszont se égen, se foldon nem sikerilt ta-
lalnom beldle eredeti véaltozatot. Az elsé, Magyaror-
szagon is kereskedelmi forgalomba kertlt verzié a
2.0 volt. Ez a programcsomag a CorelDraw-n kiviil
tartalmazta a CorelTrace-t, a CorelMosaicot és a
WFN Boss nevi fontkonverter segédprogramot — és
az Osszes program elfért négy 1,2 Mbyte-os flop-
pyn. A dobozban volt egy kézikényv a rajzprogram-
rol, egy oktatofiizet, néhany kényvecske a kiegészi-
toékrél és a mai szemmel szegényesnek tiné clipar-
tokrél (ezeket kuloén 6t floppyn adték). A csomag-
hoz egy videokazettat is mellékeltek (rendeléstél
faggéen VHS vagy NTSC szabvéanyut), amelyen
egy tobb mint egyéras oktatoéfilm volt.

Ez a film a 3-as verzibban mar ,felkoltozott” egy
CD-re. A CorelDraw 3 ugyanis a floppyk (valaszt-
haté volt, hogy 3,5 vagy 5,25 colos) mellett egy

B[, 100] ,, 1201, V40|, , T60] ,; 180] ; 200]  ; 220[ ", 290] , ;280 , , 280}
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Biicsii a 16 bites vilagtdl, avagy CorelDraw 5

CD-t is tartalmazott. A programcsomag alaposan
meghizott, ugyanis részben vasarlasok, részben to-
vabbi fejlesztések eredményeképpen kibévilt: a
Draw mellé kerilt a ZSofttél vasarolt Photo-Paint
pixelgrafikus program, a bemutaték készitésére
szolgalé Show és a diagramrajzolé Chart is.

Ezt koévette a CorelDraw 4, ami — legalébbis a
Draw és a Photo-Paint szempontjabdél — az eddigi
legkevésbé sikeres termékiik. A programok kozott
Uj vendégként koszonthettik a kétdimenzids ani-
maciok készitésére szolgalé Move-ot. Komoly elS-
relépés volt a Draw szinrebonté képessége — ponto-
sabban lett volna, ugyanis licenc- és egyéb nehéz-
ségek miatt nagyon sok volt vele a probléma.

Szerencsére hamar elréppent egy év, és megje-

‘“1 A CORELDRAW AKTUALIS VERZIOI

A megjelené programokban (fiiggetlentl a
gyartétol) szinte mindig maradnak kisebb-na-
gyobb hibak. Ez alél a Corel termékei sem ki-
vételek, &m a kanadai cég nem zarja le a fej-
lesztést a termék megjelentetésekor. Példaul
a CorelDraw 5-h6éz még akkor is jelent meg
javitas, amikor mar a 7-es verzi6 is régota pi-
acon volt. Sokan nem is tudjak, hogy ¢k az
eredeti vagy mar egy javitott verziét vasarol-
tak, ahogy azt sem, hogy a Corel minden va-
sarléjanak ingyen bocsatja rendelkezésére a
javitasokat. Ehhez nem kell mast tenni, csak
jelezni a vasarlas helyén, hogy szeretnénk
megkapni a javitokészletet, illetve kicserélni
CD-nket az éppen aktualis ,build”-re. A vi-
szonteladdk ugyanis igény esetén megkapjak
ezeket a disztributortol.

Melyek az aktualis alverziok, illetve honnan
tudhatjuk meg, hogy nekiink éppen melyik
van a birtokunkban? Az utébbira egyszeri a
valasz. A Help About funkcié sok mas mellett
ugyanis kiirja az alverzié szamat és bettjelét.

A legfrissebb alverzié szamat, jelét nehe-
zebb megtudni. Errél a viszonteladok, a diszt-
ributorok, esetleg a szaklapok adnak felvila-
gositast. A CHIP Magazinban példaul néha az
aktualitasok kozott adjuk hirdl egy-egy Uj al-
verzié megjelenését. Alljon itt egy lista a fon-
tosabb verziok allapotarol:

@® Corel PrintHouse 1.1: Build 087

® Corel WordPerfect 7: Build 70751

® Corel WordPerfect for Macintosh: Build
353100

@® CorelDraw 4 C Patch (lasd kiadvanyunk
CD-mellékletén)

® CorelDraw 5: GI Revision

® CorelDraw 6: Build 176

@ CorelDraw 7: Build 467

@® CorelVentura 5: F2

@® CorelVentura 7: Build U443

lent az utolsé 16 bites CorelDraw, az 5-6s. Megjele-
nésekor ezzel is voltak problémék, ugyanis a Xe-
roxtél kozben megvasarolt Venturat is integralni
akartdk a csomagba, de nem késziiltek el vele id6-
ben. Ezért az elsé dobozokban egy béon helyettesi-
tette a programot, amit csak a megjelenés utan
majdnem egy fél évvel, decemberben kaptak meg
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a vasarlok. A 5-6s Draw rengeteg ujdonséagot, érde-
kességet tartalmazott, de legfébb érdeme, hogy -
az elsé hibajavitasok megjelenése utan — nagyon
stabil, jol hasznalhaté programnak bizonyult, sike-
rilt visszahdditania a felhasznalék megingott bizal-
mat.

Maijd eljott a Windows 95 és az elsé 32 bites Co-
relDraw. A csomag tartalma alaposan megvalto-
zott. Kikerult beldle a Ventura (ennek hatos verzidja

B

Mi johet még ezek utan?

soha nem jelent meg), a Chart-ot, a Move-ot és a
Show-t pedig 6sszevonték egy Presents nevii prog-
ramma, a Mosaic helyett megjelent a Multimedia
Manager, a Trace helyett az OCR-Trace (pedig mar
a 4-es is képes volt karakterfelismerésre). Ujdon-
sag volt még a Fractal Designtol vaséarolt Dream
3D, az egyszerlibb 3D-s logok készitésére javasolt
Depth, valamint a Draw és a Photo-Paint ,makro-
nyelve”, a Script. A CorelDraw 6 nagy sikert aratott
mint a Windows 95 elsé nem microsoftos program-
csomagdja, am a kovetkezd verzi6 megjelenéséig
szakmai férumokon tdbben is feltették a kérdést:
miért hasznalnak 6k még a Windows 95 alatt is Co-
relDraw 5-6st?

Ez egészen a CorelDraw 7 els6 bétainak megjele-
néséig tartott. Ugy tlnt ugyanis, hogy az Uj verzié
megoldja mindazokat a problémaéakat, melyeket a
vitdk soran a hatos ellen szénoklék (nem minden
ok nélkiil) emlegettek. A Corel tanulva korabbi hi-
baibdl hossza, tébb mint féléves tesztidészakot ha-
gyott, és nem csak szlik korben tesztelte a progra-
mokat: kihasznalva az Internet lehetéségeit az
egész vilagrol gylilt 6ssze a népes tesztcsapat. En-
nek eredményeképpen a program az eddigi legsta-

bilabb, és néhany uGjitasnak (amelyek egy részét az
angol Xara Ltd.-t6] vették meg) kdszonhetSen a
legjobban hasznalhaté verzié.

A CorelDraw-rajongék szamara van egy jo és egy
rossz hirem. A jo, hogy a cég igérete szerint a to-
vabbi fejlesztések a heteshez hasonlé moédon, 15-
18 hénapos fejlesztési és 6-9 hénapos tesztciklus-
ban fognak térténni. igy ha ritkabban is, de stabil,
jo programokkal fognak megjelenni. A rossz hir,
hogy a WordPerfect megvasarlasa kicsit atrendezi a
belsé ,eréviszonyokat”, vagyis a Corel zaszléshajo-
ja ezentul nem a Draw, hanem a WordPerfect és a
koré éptils Office csomag lesz.

Errdl szerettiink volna rovid interjat késziteni dr.
Cowplanddel, de hosszas kisérletezések ellenére
sem sikerult elérniink 6t. Ennek legfébb oka az el-
nok ur hiperaktiv életmaodja.

Azt talan tobben is tudjék, hogy a Corel békezl
tamogatdja az egészségligynek és a sportnak.
Egyes Corel termékek regisztracios lapjan talalhato
egy rész, amelyben a vasarlé eldontheti, hogy a
kartya visszakiildésével mely karitativ szervezet
(Voroskereszt, Voros Félhold, UNESCO stb.), sza-
mara szeretne atutaltatni 1-5 dollart. Ez az 6sszeg
nem tlnik soknak, de ha belegondolunk, hogy
mennyi programot ad el évente a Corel, akkor ki-
dertll, hogy itt bizony milliékrél van szé. Ezenkiviil
a kanadai cég tdmogatja a kelet-ontariéi gyermek-
kérhéazat, az ottawai varosi kérhazat, és alapitd
szponzora a Brian Smith Alapitvanynak.

A Corel komoly 6sszegeket fektet a sportba is.
Tobbek kozott f6 szponzora a néi tenisz vilagkupa-
nak (teljes nevén Corel Women Tennis Association
Tour), a bob vilagkupa sorozatnak, a kanadai 0szé-,
tornasz-, bob- és univerziadés csapatnak. Ezenki-
vul 25 millié dollaros, 20 évre sz6l6 szerzddés kere-
tében a vilag talan legmodernebb sport- és széra-
koztaté centruma 1996. februar 27-e 6ta a Corel
Centre nevet viseli. Ebben a komplexumban fellé-
pett mar a Metallica, Phil Collins, Tina Turner,
Cyndi Lauper, 6t napon keresztil itt vendégszere-
pelt a Disney jégreviije, de volt mar itt Monster
Track verseny, pankracié vagy példaul Harlem Glo-
betrotters-Nemzetkoézi All-Stars kosargéala. De ami
sok ottawai szamara a legfontosabb: itt jatssza ha-
zai mérkdzéseit az NHL-ben szereplé Ottawa Sena-
tors.

A Corel nagyfénéke szamara a sport nem csak
tamogatando tigy. O is rendszeresen haromtusazik,
fallabdazik, teniszezik, feketedves karatés. 1985-
ben Wimbledonban, a tenisz Mekkajaban a vetera-
nok kozott a negyeddontdig jutott el. B
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Interju dr. Markus Gaborral és Békésy Pallal

= B Coral Hot Line

Nagyon kevesen tudjak, kihez is
forduljanak, ha problémajuk van
valamelyik Corel programmal.
Pedig ez év eleje 6ta miikodik

a Corel magyar nyelvii hot line-ja,
azaz forrodrotja.

Elsésorban errél beszélgettink dr. Markus Gaborral,
a forrédrotot tizemelteté Ablaksoft Kft. vezet&jével és
Békésy Pallal, a szolgaltatas fémunkatarsaval.

CHIP: Honnan a kapcsolatuk a Corellel — hiszen
Onék mint a Microsoft programjainak honositasaban
részt vevok valtak ismertté.

Dr. Markus Géabor: Valéban a Microsoft termékei-
vel kezdédtek a honositasi munkaink, de a Microsoft
ma mar nem az egyetlen partneriink — példaul ko-
z€jiik tartozik a Corel is. A Magyarorszagon kaphato
magyar nyelvi Corel termékeket is mi ,kovettiik el”.

CHIP: A CorelDraw 6-ot és a WordPerfectet?

Markus: Pontositsunk: a WordPerfect 6.0 kaphaté
magyar nyelven, de ezt nem mi készitettik, le is ta-
gadnéank. A mi honositasunk a 6.1-es verzié. Legjobb
tudoméasom szerint ez a termék még nem szerepel a
Corel palettdjan. (Az interju augusztus kézepén ké-
sziilt — a szerk.)

CHIP: A tovéabbi honositasi tervekrél — gondoliok itt
példaul a Draw-ra — lehet mar tudni valamit?

Markus: A CorelDraw kapcsan nem tudom, hogy
mit terveznek. Széamtalan alkalommal kérdeztiik és
kérdezzﬂlg errél a Corelt, de konkrét valaszt sohasem
kapunk. En mar tobb alkalommal személyesen is el-
mondtam nekik, hogy véleménytink szerint mely
programok lennének azok, amelyeket a magyar ko-
z6nség nagy valdszinliséggel szivesen fogadna hono-
sitott valtozatban is. Elsésorban olyan terméket, ami-
hez hasonl6é nincs magyarul — példaul az internetes
oldalkészit6ket. A Corel WebMaster Suite kivalo
programcsomag, a tapasztalatok szerint sokan hasz-
naljak. Magyar valtozatat feltehetéen még tobben
hasznalnak. Csakhogy ez lizleti kérdés, és a piac mé-
rete mindig meghatarozé szempont. A magyar piac
soha, senkinek nem elég nagy.

CHIP: Midta miikédik a magyarorszagi Corel Hot
Line?

Markus: Gyakorlatilag februar éta.

CHIP: Februar éta? Hogyan lehet, hogy mostanaig
szinte semmit sem lehetett tudni a létezésérdl? Miért
nem szerepel a telefonszamuk a Corel hirdetésein?

Markus: A kérdés j6. Hogy miért nem kap a szol-
galtatas nagyobb publicitast, azt mi is szamtalan al-
kalommal megkérdeztik. Ez azért is fontos lenne,
mert a havi forgalom statisztikajat kotelesek va-
gyunk jelenteni. Mindig hozzatesszik a jelentéshez:
a kérdések viszonylag kis szama abbdl adodik,
hogy hirtink csupén szajhagyomany utjan terjed. A
forrodrét adatait célszertien a Corel termékeivel
egyutt — valamilyen szérélappal vagy a dobozra ra-
gasztott matricaval — kellene megismertetni a va-
sarlokkal, felhasznaldkkal. Természetesen nem sok
értelme lenne minden példanyt Gjranyomni pusztan
azért, hogy az adatok a termékismertetébe kerilje-
nek. Nagy sokéara végre a Corel elinditotta a hirde-
téseket, és most mar egyre tobben tudjak a telefon-
szamot. Egyébként éntapaddés matrica és valami-
fajta szorolap is késziil mar.

Cégunk arra szerzédott a Corellel, hogy a technikai
segitségnyjtod szolgaltatast biztositsuk. Ebbe nem
tartozik bele a tevékenység hirdetése, reklamozasa.
Sajat szakallunkra persze elkezdhetnénk, és ha ezt
tennénk, senki sem tiltana, ez a forrodrot azonban a
Corel Uzlete. Nem is igazéan az a fontos, hogy az Ujsa-
gokban hirdessék, mert azt az emberek vagy elolvas-
sak, vagy nem. Inkabb a forgalmazokhoz kellene el-
juttatni az informacioét, hogy hozzank lehet fordulni
segitségért.

CHIP: A hirdetést azért kérdeztem, mert sokan,
akik mar korabban megvették a Corel valamelyik
termékét, leginkabb ebbdl értesiilhetnének az uj szol-
galtatasrol.

Markus: Igy van. Ez tigyben Izabela Borczynski az,
aki tud valamit tenni. Megbeszéléseink eredménye-
ként az elvi megegyezés és dontés mar megsziiletett.

CHIP: Mekkora géppark és hany fé foglalkozik a
forrédrottal?

Markus: Elkilonitve teljes egészében pillanatnyi-
lag nincs ilyen alloméany. Ennek egyedil az az oka,
hogy a szolgaltatas eddigi leterheltsége ezt még
nem indokolja.

CHIP: Milyen a forrédrot terhelése?

Markus: Nagyon valtoz6é. Amint a telefonszam is-
mert lesz — példaul ebbdl a kiadvanybdl —, a hivasok
szama valoszinlileg megugrik. Erdekesebb a kérdé-
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Interju dr. Markus Gaborral és Békésy Pallal

HOGYAN ERHETO EL A COREL HOT LINE?

@® Telefon: 327-5737
® Fax: 266-5701
® E-mail: corel.hotline@ablaksoft.hu

sek tipusa. A Corel Web-site-jan vannak gyakorta
feltett kérdések. Ha osszevetjik ezekkel azokat a
kérdéseket, melyekkel benntinket felkeresnek, ez
utébbiak sokkal technikaibb jellegliek, mint amit vi-
lagatlagként publikalnak. Eléfordult, hogy egy kér-
dés megvalaszolasa oérékat vett igénybe. Sokaig tart-
hat egy hiba vizsgélata, illetve a sziikséges ,gyogy-
mod” meghatarozasa.

Békésy Pal: Mi nem ugy szeretnénk csinéalni a for-
rédrétot, hogy az adott kérdésre megkeressiik az
adatbazisban a megfelel6 véalaszt, és ha nincs benne,
sajnalkozva széttarjuk a karunkat. Neklnk az az el-
viink, hogy megvalaszolatlan kérdés nem létezhet.
Amikor én annak idején, a ,héskorban” elkezdtem
ismerkedni a CorelDraw 1-gyel, szamtalan problé-
mam volt, amelyek megoldasara magamtol kellett
rajonném. Nagyon hianyzott az, hogy tudjak valakitdl
kérdezni.

Tisztaban vagyunk azzal, hogy akik a programokat
hasznaljak - féleg a Draw-ra és Venturara vonatkozik
ez —, altalaban valamilyen nyomdaipari tevékenysé-
get folytatnak. Rendszerint akkor telefonélnak, ami-
kor mar le kell adni az anyagot, strgeti 6ket a hatar-
id6. Tehat nem tehetjilk meg azt, hogy a fidkba rak-
juk a kérdést, és majd egy hét mulva véalaszolunk ra.
Mi azért vagyunk hot line, tehat forrédrot, mert min-
den kérdésre azonnal véalaszolunk, de legkésébb
masnap. Ha szabad igy fogalmazni: méasfajta szemlé-
letet képviseliink.

CHIP: Milyen programokkal foglalkoznak?

Markus: A Corel teljes termékskalajaval, verziora
és platformra vonatkozé korlatozas nélkiil.

Békésy: Azt hiszem, ez egyedulallé a vilagon.

Markus: Ez persze csak elméletben van igy. A gya-
korlatban azokkal a termékekkel foglalkozunk, ame-
lyek el6fordulnak a magyar piacon. Természetesen
barmelyik Corel alkalmazéasrdl feltehetnek kérdése-
ket a felhasznalok. Példaul éppen tegnap volt egy né-
gyes CorelDraw-val kapcsolatos kérdés. Sét eléfor-
dult, hogy még GEM-es, harmas Venturaval kapcso-
latban is kérdeztek, ami még nem a Corel terméke
volt. Mivel a Corel megvette a Venturat, nekiink
visszamendleg is valaszolnunk kell. Ez ugyanigy igaz
a WordPerfectre, beleértve a DOS-os véltozatokat is.

Békésy: Tegnap éppen ez utobbival kapcsolatban
érkezett egy kérdés.

Markus: Egyébként Pali és kollégaja, Marton
Gyorgy latjak el a forrodrot teenddit, felvaltva —
ameddig ezt birjak ketten. A téma ismeretéhez sajat
tapasztalatuk segitette Sket hozza. Mindketten nyom-
daszok, és hosszu ideig jartak hasonlé cipében, mint
a hozzajuk fordulok.

CHIP: Hogyan lehet 6nékkel felvenni a kapcsolatot?

Markus: A 327-5737-es telefonszamon, a 266-
5701-es faxszamon, és e-mail-cimiinkén: corel.hot-
line@ablaksoft.hu.

CHIP: Terveznek mas internetes megoldast is, pél-
daul web-site-ot, newsgroupot?

Markus: Nem terveziink. A web-site (www.ablak-
soft.hu/corel) elvileg mar elkésziilt. Megnyitasa na-
pok kérdése. (Kiadvanyunk megjelenésekor mar mu-
kédik — a szerk.)

CHIP: Es mi a helyzet egy esetleges newsgroup-
pal?

Markus: Jelenleg egy kicsit visszas a helyzet. Sza-
mos dolog van, aminek hasznossagarél meg va-
gyunk gy&zdédve, és szivesen meg is csinalnank. A
szerz6désiink azonban csak arra szél, hogy a feltett
kérdésekre valaszoljunk. Web-oldalunkat is ezzel a
céllal készitjuk el. Ez természetesen magyar nyelvd.
Helyet kapnak rajta kérdések és valaszok, persze
nem az Osszes beérkezett: mondjuk inkabb ,mazso-
lazunk” a kulféldiekbdl és az itthoniakbol. News-
group? Annak a tényleges fenntartésa igen nagy erét
kotne le folyamatosan.

Békésy: Helyette inkébb egy ,tippek-trikkok” ro-
vatot terveziink. Ezt a rovatot az olvasdk is szerkesz-
tenék, hiszen a beérkezett érdekesebb otleteket,
problémamegoldéasokat névvel ellatva kézolnénk, ha
az illeté ehhez hozzajarul, de ha nem, akkor név nél-
kil is kozzétennénk. Ez lehetne egy ,olvaséi forum”.

CHIP: Végiil egy sokakat érdekld kérdés: kivanjak-e
ellendrizni a felhasznalok jogosultsagat, vagy barki
feltehet Onéknek kérdéseket?

Markus: Ezzel kapcsolatban nem a mi kivansa-
gunk a mérvado, hanem a Corel Uzletpolitikaja. Mi
ehhez tartjuk magunkat. Pillanatnyilag mindenkitél
bekérjiilk a megfelel6 azonosité adatokat. Akinek
ilyen nincs, vagy nem akarja megmondani, az nem
mondja meg, de ettdl fliggetleniil felteheti a kérdést,
és megkapja ra a valaszt. Nem az én tisztem, hogy
ezt kommentéljam. Szerintem ma Magyarorszagon
nem nagyon lehetne megoldani, hogy kiszlirjik azo-
kat, akik jogosultak igénybe venni a forroédréot segit-
ségét, mert megvasaroltédk a programokat, és kizaré-
lag nekik valaszoljunk. B
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A Corel stratégiajarol, a fejlesztés
alatt all6 termékekrél és ezek
magyar, illetve kelet-eurépai
vonatkozasairél kérdeztiik

Izabela BorczynskKit,

a Corel Corporation kelet-eurépai
értékesitési menedzserét.

CHIP: A CorelDraw kiilénbézé verzidi eddig 17
nyelven jelentek meg, példaul magyarul a Co-
relDraw 3 és 6, illetve a WordPerfect 6.1. Mely
programok, illetve mely verziok honositasa var-
hato a kézeljévében?

Izabela Borczynski: Nem tudok részletekkel
szolgalni Magyarorszagot illet6 honositasi terve-
inkkel kapcsolatban. A Corel akkor dént termékei
Uj verzidinak honositasarél, amikor azok megje-
lennek. Minden a termék népszerliségétdl és po-
tencialis piaci sikerétél figg. Azt is megnézzik,
milyen értékesitési szamokat remélhetiink az
adott terméktdl, ha honositanank. Minden gyarté
hasznot var a befektetéseitdl.

CHIP: Ha nem is honositjak a teljes programot,
azért az angol valtozatokban, példaul a Draw-
ban, a WordPerfectben vagy a Venturaban lesz-e
magyar helyesiras-ellendrzés, elvalasztas, szino-
nimaszotar?

Borczynski: Ami a magyar helyesiras-ellenérzét,
az elvéalasztast és a szinonimaszoétart illeti, éppen
most vizsgaljuk annak lehet6ségét, hogy beépit-
siink egy magyar nyelvi modult az angol termékbe.
Jelenleg két technolégiat vizsgalunk: a Morpholo-
gic Helyes-e? nevii programjat és a Lektort.

CHIP: Nagyon sok cég besziintette a 16 bites
verziok fejlesztését. Csatlakozik-e hozzajuk a Co-
rel is, vagy Onék tovabbra is adnak ki programo-
kat Windows 3.1x-re, illetve DOS ala?

Borczynski: A Corel tovabbra is készit 16 bites
verzidkat, amennyiben a piac ezt igényli. Folytat-
juk a WordPerfect fejlesztését Windows 3.1x-re és
DOS-ra. Révidesen kihozzuk a WordPerfect 7 for
Windows 3.1x-et. Az Uj fejlesztéseknél most els6-
sorban a Windows 95-re és NT-re, valamint a Ja-
vara 6sszpontositunk.

Interju I1zabela Borczynskivel

B Fontolva haladks

CHIP: A Corel az elsék kézétt adott ki nagyobb
programot Javaban, az Office-t, bar ez még béta
allapotban van. Folytatjak-e az ez iranyu fejlesz-
téseket, terveznek-e ujabb programokat Javaban,
példaul CorelDraw for Javat vagy Web.Designer
for Javat?

Borczynski: A Corel teljes mértékben elkotelez-
te magéat a javas fejlesztésre. Terveink szerint ha-
marosan megjelentetjiik a Corel Office for Javat.
A Java Office bétéaja letdltheté a Web-site-unkrol.
A Java Office kiemelkedd prioritast élvez a Corel
termékei kozoétt. E pillanatban nem valaszolhatok
a CorelDraw vagy a Web.Designer javas fejleszté-
sével kapcsolatban. Annyit azonban elmondha-
tok, hogy a CorelDraw-ban és a Web.Designer-
ben (valamint a Venturaban — a szerk.) benne van
a Java technolégia. E programokba beépitettiik a
Corel Baristat, ami lehet6vé teszi a file-ok Barista-
dokumentumként valé elmentését.

CHIP: A CorelDraw legtjabb verziojat Windows
95-re, NT-re és Macintoshra készitették, illetve
készitik el. A Corel elkésziti vagy elkészitteti-e
ezeket OS/2-re vagy Unixra? Egyaltalan a Word-
Perfecten kiviil fejlesztenek-e ezekre a platfor-
mokra programot?

Borczynski: A WordPerfecten kivil jelenleg
nem szerepel terveink kozott a termékfejlesztés
OS/2-re vagy Unixra.

CHIP: Az eddigi gyakorlat az volt, hogy évente
jelent meg uj CorelDraw-verzio. Folytatodik-e ez
a rohamtempo, vagy ezutan egy Kicsit tébbet kell
majd varnunk egy-egy Uj verziéra? Példaul mi-
korra tervezik a CorelDraw 8 bemutatasat?

Borczynski: A CorelDraw fejlesztési szakasza
15 hénapra nétt, és meghosszabbitottuk a béta-
ciklust is. Hasonl6 fejlesztési ciklust, mintegy 18
hoénapot tervezink a CorelDraw 8-nal is. A Co-
relDraw 7 1996 novemberében jelent meg. (Igy a
CorelDraw 8 1998 elsé vagy masodik negyed-
évében varhaté — a szerk.)

CHIP: Mennyire valt be a Corelnél a ,World
Wide” bétatesztelés? Tovabbra is keresnek min-
den nagyobb termékhez és nyelvi valtozathoz bé-
tateszteloket a nagyvilagban?

Borczynski: A ,World Wide” bétatesztelés igen
sikeresnek bizonyult. Sok mindent felismertink,
ami hatéassal lehet bizonyos Eszak-Amerikan ki-
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vili piacokra. Vilagméretekben gondolkodha-
tunk, amikor Gj vonéasokkal és valtoztatasokkal
gazdagitjuk termékeinket. A jovében példaul
jobban odafigyelink a CE-s karakterekre ugy,
hogy Uj fontokat vesziink fel. Tovabbra is kere-
stink World Wide bétatesztel6ket vilagszerte
minden olyan nagyobb és ,zaszléshajé” jellegl
terméknél, amit a Corel kiad. Ha szélesebb a
bétatesztel6k kore, az csak hasznos a termék
szempontjabol.

CHIP: A CorelDraw 3 megjelenésekor sokkal
olcsébb volt Kelet-Eurépaban, mint Kanadaban,
Amerikédban vagy Nyugat-Eurépaban. Lesz-e ha-
sonlé akcio, vagy esetleg a nyugat-eurdpai re-ex-
portot megakadalyozandé csak a honositott ver-
ziéknal alkalmazzak ezt?

Borczynski: Ami a honositott verzidkat és az
arstratégiat illeti, a Corel arképzésében ezentul is
megdrzi az egyes piacok iranti érzékenységét. A
magyar termékeket azért tudjuk eltéré aron kinal-
ni, mert a sziirke importnak és exportnak nincs
komoly veszélye. Az angol nyelvi termékeknél
nehéz méas-mas arakat alkalmazni minden pia-
con, mert fennall a sziirke import fenyegetése. A
Corel az angol nyelvii termékekre azonos viszont-
eladéi arakat kinal minden piacon. Egy amerikai
viszonteladé példaul ugyanazon az aron veheti
meg a CorelDraw 6 angol verzidjat, mint magyar
kollégaja. A végfelhasznaléi arak valtozhatnak,
mivel a szallitasi koltségek Magyarorszagon sok-
kal magasabbak, mint Amerikédban. Standard
nemzetkozi viszonteladoi arakkal dolgozunk. A
honositott termékeket illetéen a Corel piacérzé-
keny.

CHIP: Mekkora hatranyt jelent a Corelnek, és
egyaltalan jelent-e hatranyt, hogy Kanadaban
van a székhelye?

Borczynski: Az, hogy a Corel kézpontja Kana-
daban van, hatréanyos lehet az eurdpai és a
csendes-6ceani, azsiai partnereinkre nézve. A
Corel a WordPerfect megvéasarlasa ota tervezi,
hogy nyit néhany eurdépai, amerikai és csendes-
oOceani, azsiai irodat. Azzal kezdjik, hogy a na-
gyobb piacokon nyitunk képviseleteket, példaul
Németorszagban, Angliaban, az USA-ban, a Be-
nelux allamokban, Franciaorszagban, Japan-
ban, Ausztralidban stb. Nagyon fontosak sza-
munkra a nagyvallalati vasarlok, ezért els6ként
véllalati kézpontokat létesitink a nagyobb pia-
cokon. Az értékesitést és a marketinget tovabb-
ra is Ottawabdl iranyitjuk. Kezdetben a cégkozi
értékesitéseket bonyolitjuk majd ezeken az iro-
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dakon keresztlill. Ezek nagyon izgalmas lehet6-
ségek szamunkra.

Egy koézponti iroddnak mas elényei is vannak.
A Corel esetében ez az elény abban nyilvanult
meg, hogy gyorsan reagaltunk a piaci valtoza-
sokra. Véllalatunk gyorsan hozhat meg fontos
dontéseket anélkil, hogy aggédnunk kellene a
véltoztatasok végrehajtasa miatt vagy amiatt,
hogy milyen hatéassal lesznek ezek mas irodaink-
ra. Csak a kdzponttal térédtink. Allandé volt az
informacidaramlas. Az informaciét pedig kénnyl
volt eljuttatni az illetékesekhez, hiszen csak egy
iroda volt.

Nagyvallalati vasarléinknak ma vilagszerte
olyan igényeik vannak, amelyek kielégitése érde-
kében a Corel mindent megtesz. E kivanalmak
kozott szerepel a helyi képviseletek létesitése a
fébb piacokon.

CHIP: Onnek lassan tébb replilt 6réja lesz, mint
egy stewardessnek. Nem lenne kifizet6débb in-
kabb helyi képviseleteket nyitni?

Borczynski: Nem hiszem, hogy pénziigyileg in-
dokoltabb volna helyi irodat nyitni Magyarorsza-
gon, semmint odautaznom. Egy helyi képviselet
sok kiadassal jar. Alkalmazottakat kell felvenni,
és fizetni kell az adott orszag adoit. Nem mon-
dom, hogy széba sem johet egy helyi iroda Ma-
gyarorszagon, de szeretnénk o6vatosan, lépésen-
ként haladni, esetleg egy helybeli magyar képvi-
sel6vel kezdeni.

CHIP: Lehet-e tudni valamit arrél, hogy milyen
Uj programokkal, 0j verziokkal — és ezekben mi-
lyen ujdonsagokkal — jelentkezik egy-két éven
beltil a Corel?

Borczynski: A Corel mindig elére gondolkodik.
Mindig az éllovasok egyike lesz, és a legjobb
technoldgiakat ajanlja termékeiben. A WordPer-
fect 8 kiadasat jové majus végére tervezziik. Az
Office for Java is akkorra varhaté. Jelenleg letolt-
heté béta verziét kinalunk Web-site-unkon, a
www.corel.com-on. Folytatjuk a grafikai termé-
kek kibocsatasat is, koztik a CorelDraw 8-at.

CHIP: Végiil egy személyes kérdés. On az el-
mult években nagyon sokszor jart Budapesten,
de minden alkalommal csak nagyon révid ideig
tartézkodott itt. Volt-e ideje megtekinteni a repii-
I6téren, a szallodan és a bemutatok helyszinén ki-
viil mast is?

Borczynski: Igen, volt alkalmam felkeresni Buda-
pest néhany torténelmi latvanyossagat. Nagyon
szeretem Budapestet. Az egyik legszebb varosnak
tartom azok kozil, ahol megfordulhattam. B
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Corel Photo-Paint

N PAYpixElbuyele

Milyen buktatéi vannak egy grafikus
program fejlesztésének?

A Photo-Paint sorsa ebbél

a szempontbél roppant tanulsagos.
Az alabbiakban egy grafikus
program ,fejlédési naplojat”
olvashatjak.

Gondolom kevesen tudjak, hogy a Corel véletleniil
sem Ugy alakult, hogy ,nosza, irjunk egy j6 kis vek-
torgrafikus programot, amivel uralni fogjuk a PC-s
piacot!”. A CorelDraw a cég alapitdsa utan négy év-
vel, 1989-ben sziiletett, és eredetileg tényleg vek-
torgrafikus programnak indult. Mas kérdés, hogy
1992-ben, a harmas verzié kiadasanal a cég ugy
dontoétt, gazdagitja a kinalatot egy pixelgrafikus, egy
bemutatokészité és egy animaciés modullal.

1992

A Photo-Paint 1992-ben tehat rogtén 3-as verzio-
szammal latta meg a napvilagot. Az igazsaghoz az
is hozzatartozik, hogy mar sokkal korabban is léte-
zett, csak akkor még ZSoft Paintbrushnak hivtak. A
Corel ugyanis megvette az akkor mar a ténk szélén
allé ZSofttdl a program egyik verzidjat, és sajat ne-
ve alatt beletette a dobozba. Persze azért hozza-
nyultak egy kicsit a fejleszték, példaul beleraktak
az akkoriban ¢6riasi dolognak szamité true color
PCX file-ok kezelését, amire akkoriban nemhogy
egyetlen masik program nem volt képes (ami nem
is csoda, hiszen ez volt a ZSoft utolsé alkotasa), de
olyan konfiguracié is alig volt, amelyen ezt ki lehe-
tett volna prébalni. A legmegdébbentébb talan
mégis az, hogy ez a verzié szinte 80%-ban rendel-
kezett azzal a tartalommal, amit a mai grafikus
programok felmutathatnak, legfeljebb a kezel&felii-
let kezdetlegessége miatt a hasznalata nem volt
olyan kényelmes, és ezért nehezebb volt elévara-
zsolni bel6le ezt a tudast.

Az egyszeriibb szerkesztési miveletek — nagyitas,
képmozgatas — mellett mar ott sorakoztak a kivago-
eszkodzok, koztik a lasszo, a varazspalca és az ollo.

A Photo-Paint 3 designja még teljesen a ZSoft talalmanya

Rajzszerszamokban is gazdag volt a kinalat: hasznal-
hattunk ecsetet, festékszorot, sprayt, fest6hengert,
amely egy szinnel, szinatfolyassal és mintékkal is fel
tudta télteni a zéart rajzelemeket. Ott volt az &sszes
geometriai elem: az egyenes, a gorbe, a négyszog, a
lekerekitett négyszog, a kor, az ellipszis, a sokszog,
ezek Kkitoltott valtozatai, tovabba olyan specialis
funkcidk, mint a szincserél6 radir vagy a klénozas!
Léteztek mar retusaloszerszamok is: a helyi kontraszt
és fényerd éllitasa, az egyes teriiletek arnyalatosita-
sa, lagyitasa, élesitése vagy a feltlethatarok tobbféle
keverése.

Amit most felsoroltam, csak az eszkdzsav tartalma
volt, és egy sz6t sem ejtettem a meniikbdl elérheté
lehet&ségekrdl, a konvertalasokrél, a kiilénleges ef-
fektusokrol (sztirékrél) stb. Osszességében tehat az
akkori lehetéségekhez képest komoly programnak
szamitott a Photo-Paint, amelynek akkor talan egyet-
len vetélytarsa volt, az Aldus PhotoStyler.

1993

Az 1993-as év feltehetéen nem vonul be piros betiik-
kel a Corel kronikajaba. Ekkor latott napvilagot a
programcsomag valaha volt legrosszabb, 4-es verzi-
Oja, és ekkor kezdddott a cég eszeveszett, ,minden
évben kiadunk egy uj verziét” alcimi vesszéfutasa.




Corel Photo-Paint

CHIPTAR: COREL

A program az 5-ds verzidra nétt fel igazan

A torténtek részben érthet6k. A megvasarolt és a
3-as verziéban megjelent kiegészité program kezels-
felllete teljesen eltért a f6 csapasiranyt jelenté Draw-
étol, ezért a fejlesztégéarda elsédleges feladata az volt,
hogy ezt a hagyomanyhoz igazitsa.

Sajnos ilyen munka kézben rengeteg hiba el6jon,
becsuszik, de ezek javitasara nem volt id6, mert a
hattérben valami késztilédott. A Macintosht e téren
uralé Adobe bejelentette: atirja nagy népszertiségnek
orvendd programjait windowsos kérnyezetbe. Felte-
hetéen a Corel tisztaban volt azzal, hogy a Photo-
Shop 2.5 kisebb, gyorsabb és erésebb lesz, mint az
éppen a fejlesztés kellés kozepén allo Photo-Paint, és
tartaniuk kellett az Illustrator esetleges sikerétdl is!
Egyetlen ut latszott arra, hogy ne veszitsék el piaci
helyzetiiket: el6bb jelennek meg a Photo-Painttel,
mint az Adobe, és sikerlil megfelel§ darabszamban
eladniuk.

A 4-es Photo-Paint méar sokkal jobban hasonlit a
Draw-ra. Ebben jelent meg a kép bal szélén a meg-
szokott eszkdzsav, amelyen azonban nem sok ujdon-
sag van. Ugyanazokat a szerszdmokat talaljuk rajta,
mint a 3-asban, csak egy kicsit rendszerezettebb for-
maban. Osszehangoltak a kifestési tulajdonsagokat
is, mindkét program ugyanazokat a tipusokat ismeri.
A kezel6fellilet fontos részévé valt a tekercsablak — a
Corel zsenialis talalméanya arra, hogy minél tobb in-
formacio, funkcio, illetve szerszam a keztink tigyében
legyen anélkiil, hogy fel kéne aldozzuk a szerkeszt6-
fellilet egy részét. Bévultek a kulonleges effektusok,
és megjelent néhany uj funkcié a meniikben. Nagyon
fontos bévités a Twain feliileten keresztiil miikods
scannertamogatéas (bar akkor még nagyon kezdetle-
ges, szinte hasznalhatatlan forméaban), és a komo-

lyan tovabbfejlesztett, de még botladozva miikodé
nyomtatasi és szinrebontési funkciok.

Mindez hidbaval6 eréfeszitésnek tlint, ugyanis az
Adobe PC-re atirt termékei oriasi sikert arattak. Kalo-
noésen a PhotoShop, amely azonnal ,ipari szab-
vannya” valt PC-s platformon is. Ugyanakkor a Draw
4-hez folyamatosan Gjabb és Gjabb javitasokat kellett
kiadni, és a programot tobb levilagitotol eltiltottak: a
vele késziilt bontasokat ugyanis csak nagyon lassan
és koérilményesen lehetett levilagitani.

T B P T R N
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A Photo-Paint 7 még a Photoshop szamara is komoly ellenfél

igy telt el a 93-as év. Olaj volt a tizre, hogy a cég
idékdzben megvette a legendas térdel6programot, a
Venturat, és bejelentette, hogy integralja a CorelDraw
Uj verziéjaba — végil kihozta a régit sajat nevén. Ez
azonban lassu volt, hibés, és nyoméaba sem ért az
uralkodé QuarkXPressnek.

1994

1994 nyaran par fordulos bétatesztelés utan jelent
meg az 5-0s verzié — Ventura nélkil. Az ok: még nem
fejezték be a fejlesztését, de aki megvette a program-
csomagot, ingyen megkapja, amikor elkészil. Egy
masik meglepetés a telepités utan véart a felhaszna-
lokra: a programok jok! ,Felvették” az akkor nagyon
divatos 3D-s kezel6feliiletet, és mas kényelmi szol-
galtatasokkal is béviilt a csomag.

A Photo-Paintre példaul ra sem lehet ismerni. Leg-
nagyobb Ujdonsaga, hogy képes fogadni az Adobe

tl képeket is tud részenként szerkeszteni. A megval-
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tozott maszkkezelés mellett megjelent az objektum-
kezelés is (elég zavaros). A program uj képformatu-
mokkal, specidlis effektusokkal béviilt. A szerszamok
jobbara ugyanazok, tulajdonsagaik azonban béviil-
tek, illetve sokkal kényelmesebben és hatékonyab-
ban lehet veltk dolgozni.

Oszre elkészilt a Ventura, és vele egyiitt kiadtak
Ujra az Gsszes program javitott véaltozatat. A Photo-
Paintet ebben egyetlen valtozas érintette: teljesen Gj-
rairtak, és igy sikerilt letisztitaniuk az objektum- és
maszkkezelését. A 7-es megjelenéséig az 5-6s verzid
volt a valaha kiadott legjobb CorelDraw.

1995

Alig fél hénappal a Windows 95 megjelenése utén,
1995 szeptemberében adték ki a CorelDraw 6-ot, az
elsé 32 bites grafikus programcsomagot. A rohanas-
nak megint a felhasznaldk ittdk meg a levét: szép-
szép a 32 bitesség, de banté hibak is maradtak a
csomagban, ugyanakkor nagyon kevés benne a kéz-
zelfoghaté Ujdonsag. Ezek koézé sorolhaté az MDI
(Multi Document Interface), azaz egyszerre tobb file-
lal is dolgozhatunk. Bévitették az ecsettulajdonsago-
kat — faszén, kréta, zsirkréta, olajfesték stb. — és a
szlir6k szamét, tovabbfinomitottak a maszkkezelést.

Az Gj képformatumok kozé kertiltek olyan anima-
cids és filmformatumok is — az AVI, a MOV és az
MPEG -, amelyeket a program képenként tud beol-
vasni és szerkeszteni, majd visszamenteni. Az Inter-
net ndvekvé népszerliségének kdszénhetéen meg-
jelentek a webes publikaciét tdamogaté funkcidk: az
atlatszo, illetve az animalt GIF készitése.

1995-ben megint bevéasarolt a Corel. Ezuttal egy
kis angol fejlesztécsoport kivald vektor- és pixelgrafi-
kus programjanak, a Xaranak a kiadasi jogéat vették
meg. A Draw 6-tal parhuzamosan megjelené Corel
Xara nagyon népszerti lett — kicsi és gyors volt, és fu-
tott a régi windowsos koérnyezetben is. Mindezt azért
emlitem, mert a masfél évvel késébb, 1996 novem-
berében megjelené 7-es CorelDraw-n egyértelmiien
érezni a Xara hatasat. Ennek kdszénhetd az is, hogy
a 7-es verzié Photo-Paintje a valaha irt legjobb, leg-
erésebb.

1996

Tobbfajta hagyomanyt is felrugott a Corel, amikor
belekezdett a programcsomag Uj véaltozatanak fej-
lesztésébe. El6szor fordult elé, hogy nem a beépiten-

Corel Photo-Paint

dé csillogé-villogé tjdonségokat, hanem a megbiz-
hato, stabil kédot tartottak szem el6tt a programo-
z6k. Az eddig megszokott egy év helyett 18 honapig
kellett varni az Gj verziéra, amit — a cégtdl teljesen
szokatlan — nagyszabasu bétateszt el6z6tt meg. Az Uj
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Egy specialis sziird a PhotoLabtol
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memoriakezelésnek és file-formatumnak koészénhe-
t8en a program soha nem latott sebességgel fut, és
sokkal kisebb az eréforrasigénye.

A legnagyobb Ujdonsag az egyértelmiien a Xara-
bol atvett Property Bar, amely nagy valdszinliség-
gel nyugdijazni fogja a tekercsablakokat. Ez egy, az
allapotsorhoz hasonl6 téglalap alakii mez8, amely
az éppen kijeldlt rajzelem, maszk, objektum stb.
Osszes adatat megjeleniti és szerkeszthetévé teszi.
Megsporolja a funkcidk keresgélését, és lehetésé-
get kinal arra, hogy a kijeldlt elem szinte barmely
tulajdonsagat azonnal megvaltoztathassuk. A képi
effektusok ezuttal neves gyartok plug-in gydjtemé-
nyeinek egyes darabjaival béviltek. Csak néhany
név a kinalatbdl: Digimark, Kai’'s Power Tools 3,
Extensis Intellihence.

Az 5-6s verzié 6ta mindig kellett valamit babralni
a programon, hol az objektumkezelésen, hol a
maszkkezelésen, esetleg mindkettén. Ezattal az ob-
jektumkezelést bévitették két Gj szerkesztési elja-
rassal. A régit Multinak keresztelték el. Ezt valaszt-
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va az 6sszes objektummal dolgozhatunk, és az ob-
jektumok hatéssal vannak egymasra, illetve a mu-
velet eredményére. Korabban ha csak egy objek-
tummal akarunk dolgozni, a tobbit egyesével le kel-
lett védeni (lakatolni), hogy a miveletek azokra ne
hassanak. Ezt valtja ki most a Single méd, amely
az éppen kijeldltet engedi csak szerkeszteni, a tob-
bit automatikusan megvédi. A harmadik lehetéség
a Layer mod. llyenkor a kép legfelsé objektuma la-
yerré alakul at — tehat gyakorlatilag feltoltédik atlat-
sz6 pixelekkel. Az ezutan végzett miiveletek nem
hatnak az alatta levé képrészletekre.

Lighting Effects [21x]
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Csillané fény a képeken

Szintén az objektumokkal kapcsolatos véltozas,
hogy a vellk/rajtuk végzett miveletek nem hajtod-
nak végre azonnal. A képernyén megjelenik egy el6-
zetes, amit jova kell hagyni (kettSs kattintéds az ob-
jektum belsejébe) ahhoz, hogy a valtozasok valéban
megtorténjenek. Ellenkezd esetben minden visszaall
az eredeti allapotba. A megadott transzformaciokat
végrehajté eljarasok is jelentésen javultak, igy az ob-
jektum valtozasakor az eredmény sokkal jobb ming-
ségu, mint a korabbi verzidkkal.

Tovabbfejlesztették az Internet-tdamogatast is. A
program képes ugynevezett image mapek létrehoza-
sara. Nagyon leegyszerisitve, ez egy olyan kép,
amely tartalomjegyzékszerlien miikédik: ha rékattin-
tunk valamelyik részére, egy Ujabb Web-oldal tolt6-
dik be. Az egyes képrészletekhez tehat WWW-cime-
ket lehet rendelni, és ebben segit a program. Az Ob-
Jjects/Tag WWW URL funkciéval a kivalasztott objek-
tumokhoz Internet-cimeket rendelhetiink. Nem csak
a koordinatékat és a képrészlet méreteit tartja nyil-
van, de tamogat négyféle formatipust is — befoglalod

négyzet, befoglalé ovalis, sokszdg, kor —, és a kép el-
mentésekor a MAP mellé automatikusan létrehozza a
hozza tartoz6 HTML file-t!

Nagyon hianyzott, éppen ezért nagyon oriltem,
mikor rabukkantam a tobblépéses Undo és Redo, va-
lamint a Repeat Last Command (az utolsé mivelet
megismétlése) funkciéra. Fontos, Uj része a prog-
ramnak a szintén a Xarabdl atvett atlatszosag-keze-
lés. Kilon eszkozt hoztak létre az objektumok teljes
és részleges atlatszésaganak beallitasara, ami fontos
szerepet kap a kifestd eljarasoknal is.

Kalén ki szeretném emelni a sugdé CorelTutor ré-
szét. Ez tulajdonképpen egy oktatécsomag. Bemu-
tatja a programot az alapoktdl a legaprébb részlete-
kig, kézben megtanitja a szamitégépes grafikakészité
szakma alapjait és ,mesterfogasait”. Kincsesbanya
kezdének és profinak egyarant.

® X%

Mit hoz a jové? Nehéz megjésolni, mar csak azért is,
mert a Draw 7 nagyot lépett elére a két program
Osszekovacsolasa felé. Nem hiszem ugyan, hogy az
egyestlés hipp-hopp megtorténne a 8-as verzidban,
mindenesetre érdekes fejlemények vérhaték. Ha go-
nosz akarnék lenni, azt mondanam, hogy tovabb
folytatédik a objektum/maszk saga — talan sikerl
egyszer ezt is megtisztitani minden felesleges bonyo-
lultsagtol. Biztosan jonnek majd Gjabb és Gjabb sz(-
rék, bamulatos effektusokkal, és abban is biztos va-
gyok, hogy egyre szorosabb lesz az internetes kap-
csolat: egyre tébb funkcié tamogatja majd a Weben
torténd publikalast.

A nyolcas verzié csak 1998 tavaszara varhato,
és addig még sok viz lefolyik a Dunan. Példaul
megjelent a Xara 1.5-6s verzidja olyan Uj funkci-
okkal, amelyeket érdemes volna megint atvenni.
Van még egy 6szténzé hir: a Corel mindeddig azt
hihette, hogy sikertilt véglegesen kitarnia az Illust-
ratort a PC-s piacrdl, hiszen azzal 93 6ta nem fog-
lalkozott az Adobe. Derilt égbdl villamcsapasként
hathatott a Corelre, hogy 1997 nyaran napvilagot
latott az lllustrator — micsoda véletlen — 7-es verzi-
6ja. Atbongészve funkcidinak listajat, kisérteties
hasonlésagokra bukkanhatunk. Es akkor még
nem beszéltiink a Fractal Designrél, amely min-
denféle vektoros, pixeles 6sszemosasokkal kisér-
letezik, és mellesleg bejelentette Painter program-
janak 5-0s verzidjat.

A helyzet hasonlit a 90-es évek elejire. Most kedve-
z6 piaci helyzetben kell jol dontenie a Corel vezets-
ségének, hogy sikeriiljon megtartaniuk a cég jé pozi-
cidjat. Kivancsian vérjuk, sikertl-e. B
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A Corel 1995. oktéberében

a manapsag divatos modszerrel
szabadult meg egy nagy
vetélytarsatol: felvasarolta.
Egész pontosan megvette téle
a CorelDraw-t veszélyezteto
termékének licencét.

A CorelXara - ,leanykori” nevén Xara Studio — nagyon
furcsa program. Tébb éve foglalkozom grafikus prog-
ramokkal, de ilyet még nem lattam. Eddig viszonylag
jol elkulonithetSk voltak egymaéstdl a pixelgrafikus és a
vektorgrafikus programok. Bar az elmult egy-két év-
ben mar kezdett elmosddni ez a hatér, de egyetlen
programban sem lettek egyenrangu partnerek a vek-
tor- és a pontalapu objektumok. E képzeletbeli hatart
feszegeti tovabb a CorelXara, bar a teljes egyenjogusa-
gig még & sem jutott el.

Ha réviden kéne jellemeznem a CorelXarat, akkor
azt mondanam, hogy egy fejlett, pixelgrafikus miivele-
tekre is képes, 32 bites, vektorgrafikus rajzoléprogram.
Onallé programként is megallja a helyét, ha a vég-
eredménynek a képernyén kell megjelennie. Nagyon
hasznos multimédia alkalmazéasok fejlesztésénél, prog-
ramok grafikus elemeinek vagy internetes kiadvanyok
hattereinek és mas képeinek elkészitésére. Kivaldéan
hasznélhat6 ,bedolgozénak” maés grafikus — legyen az
pixel- vagy vektoralapu - rajzoléoprogramhoz és asztali
kiadvanyszerkeszt6khoz is, sét az 1.5-0s verzié egyes
szolgaltatasainak koszénhetéen most mar ,megall a
sajat laban is”.

E feladatokra kimondottan alkalmassa teszi az, hogy
gyorsan megtanulhato, kezelése egyszerd, és hogy ki-
mondottan jé az import/export képessége (szinte min-
den lényeges formatumot képes olvasni és irni). Kicsit
meglepett, hogy a CorelXara 1.1 azon kevés window-
sos programok soraba tartozik, amelyek sem OLE-
szerverként, sem OLE-kliensként nem képesek futni,
de ezen a problémén (mér amennyiben ez probléma)
az 1.5-6s verzié mar tullépett.

Hatalmas tudds nagyon kicsi helyen

Az 1.5-0s verzié 6nallé grafikus programként vald
hasznélatat lehet6vé teszi, hogy nyomtatéasi lehetésé-
gei igencsak kibéviiltek, és immaron képes a képeket
szinrebontani.

A kis étvagyu rajzolo

A CorelXara abban is eltér a tobbi grafikus programtél,
hogy megddbbentden kicsi a hardverigénye. Megelég-
szik egy 486-0s géppel, 8 Mbyte RAM-mal, 8 Mbyte le-
mezhellyel, ,mezei” VGA kartyaval, CD-ROM-olvaso6-
val és egy tetsz6leges Windowszal — Windows 3.1x (!),
Windows 95 vagy NT. Ha valaki erre azt mondja, hogy
ez nem is olyan kevés, annak azt javaslom, nézze vé-
gig, mi a konkurens termékek elindulasanak minimalis
feltétele. A listabol harom dolgot szeretnék kiemelni.
Az els6é a 8 Mbyte lemezigény. Ez a mai id6kben rend-
kivil szerény, hiszen nem egy shareware program en-
nek tobbszorosét igényli. A masodik a grafikus kartya.
A Xara elfut 640x480-as felbontasban, 16 szinnel is,
bar a latvany tobb mint siralmas lesz. Viszont aki grafi-
kaval foglalkozik, annak toébbnyire nem is ilyen video-
vezérléje van, hanem egy hi-color vagy true color,
helyisines vagy PCl-os grafikus kartyaja — és ez mar
béven elegendé. A harmadik hardverelem, amelyhez
érdemes néhany szot flizni, a CD-ROM-olvasé. A Xara
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Atlatszasagok és kifestések a CorelXaraban

valéban csak 8 Mbyte-ot foglal el a merevlemezen, és
ebben a teljes program benne van az 6sszes im-
port/export sziirével és egyebekkel, de nincs benne a
tobb mint 10 ezer clipart, a tébb mint 500 true color
kép, az 500 TrueType és Type 1 font, a tobb mint 250
TIFF formatumu textira és a valamivel tébb mint 130
Mbyte dokumentécié. Ezek mindegyike a CD-n marad,
viszont némely dolog - példaul a kifesté mintak vagy a
clipart képek - jo, ha egyszeriien és minél gyorsabban
elérhet8. Az egyszeriiségrél még csak-csak gondosko-
dik a program (nagyon kényelmes a vélogatas a min-
tak, fontok, képek stb. kdzott), de a gyorsasag erésen
fligg a CD-ROM-olvasénk sebességétél. Egyszeres se-
bességli olvason szinte kinszenvedés végigvarni, amig
egy-egy alkalommal megjelenik a clipart- vagy a tex-
tura-paletta, mig egy négyszeres sebességiin kevesebb
mint egy perc alatt végignézi a teljes CD-t, és felkinalja
betoltésre a clipart képeket. Ha mar sz6 esett a ,hozza-
adott értékrdl”, megjegyezném, hogy a fontok és a ké-
pek kozott ugyan taldlunk néhéany ismerést a Corel-
Draw korabbi verzi6ibol, de felfedezhetink néhany uj
betitipust és sok-sok Uj, nagyon jol hasznalhat6 clipart
képet is, példaul a tobb szaz, inicidlénak vagy felirat-
nak hasznalhat6 bettit, amelyek kozott talalunk beha-
vazottat, krombodl, bambuszbdl, fabdl késziiltet stb.

Sebesség és termelékenység

E kicsit hosszura nyult bevezeté utan térjink ra a prog-
ramra. Mire képes a CorelXara? Amit nagyon hamar
észre fog venni minden Uj felhasznalo, az a vektorgrafi-
kus programtél szokatlan kirajzolasi sebesség. Az an-
gol fejleszték elmondéasa szerint a Xara 6sszes adat-
szerkezetét a sebességnek rendelték ala, és a megjele-
nité ,engine”-t assemblyben irték (bar egyes szakérték
szerint ennek Windows alatt nem sok jelentésége van).

Ha valakinek még igy sem lenne elég gyors a meg-
jelenités, akkor tobb Iépésben valtoztathatja a kirajzo-
las min6ség/sebesség mutatdjat — de ilyenkor a gyor-
sulés méar a minGség rovasara megy. A kovetkezd jel-
lemz6 is csak valloméasokon alapul, ugyanis elég nehéz
lenne ellendrizni, hogy a Xara belsé pontossaga valo-
ban eléri-e a 72000 dpi-t. Tény, hogy a rajzolas koz-
ben hasznalhaté maximélis nagyitds tobb mint
25000% (250-szeres), egész pontosan 26 001%-ig si-
kertlt eljutnom. A rajzeszk6zokrél nem érdemes sokat
mondani, mert egyrészt ma mar természetes, hogy egy
vektorgrafikus rajzoléprogramban talalunk szabadkézi,
egyenes-, gorbe- és Bézier-gorbe rajzolét, téglalap-, el-
lipszis-, sokszog/csillag- és szovegkészité szerszamot.
Egy kicsit érdekesebb, hogy a vonalakbdl allé6 — vagy
azokka atalakitott — objektumok korvonaldhoz mennyi-
re egyszeren tudunk Uj részeket hozzaadni, vagy el-
lenkezéleg, abbdl elvenni.

Attetsz6 atmenetek

Annal inkébb szét érdemel a tobbi eszkoz. Ezek koziil
is elsé - legalabbis az eszkézok soréaban — az atmene-
tek készitésére szolgald Interactive Blend Tool, amely-
lyel a CorelDraw-bdl is ismerds atmeneteket készithe-
tink egyszerl htzd és ejtsd moédszerrel. A huzd és
ejtsd a CorelXara egészére jellemzd, igy szinezhetlink
rajzelemeket (nem csak a kijeldlteket), igy modosit-
hatjuk a szovegek bet(stilusat, vagy igy adhatjuk meg
az objektumok koérvonalanak jellemz6it. Hasonléan,
huzd és ejtsd mddon adhatjuk meg a linearis, a sugar-
iranyq, az elliptikus vagy a kupiranya szinatmenetek
iranyat, szogét és tobbi paraméterét. Az egyszini ki-
festésen és a szinatfolyasokon kiviil objektumainkat ki-
festhetjlik tetszéleges bitmapekkel vagy egy elére meg-
adott és csak néhany paraméterében moédosithato
plazma fraktallal is.

Mindezen lehetéségekkel rendelkezik a CorelXara
egyik, ha nem f& er6ssége, az atlatszosag is. Egy-egy
rajzelem - legyen az vektoros vagy bitmap - lehet tel-
jes feluletén egyenletesen vagy valamelyik atmenet
mentén valtozé, avagy az alap bitmap vagy a fraktal
altal maszkolt médon atlatszo.

Nem kell, s6t nem is lehet megadni az atmenetek lé-
pésszamat. A CorelXara ugyanis a lehet$ legjobb mi-
néséget probalja meg kihozni mind a képernyén, mind
nyomtatasban. Ahogy egy grafikus baratom is elisme-
réen nyilatkozott a Xara képességérél: mas progra-
mokkal - legyen az CorelDraw vagy Adobe Photoshop
- igencsak meg kéne izzadni, hogy Xara-minéségt at-
menetek jelenjenek meg a képernyén.
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CorelXara 1.5

A program mas részeire is jellemzé ez a ,végteleni-
tés”. Példaul végtelen szamu réteggel dolgozhatunk, és
a visszalépések szamat is csak a memoria korlatozza —
elegendd (értsd: 8 Mbyte-nal nagyobb) memoria ese-
tén szinte a rajzolas kezdetéig visszalépkedhetiink.

Bitmap-zsonglér

Mint emlitettem, a CorelXara nem banik mostohan a
bitmapekkel. Kevés kivételtsl eltekintve szinte barmit
megtehetiink veltk, amit egy vektoros objektummal.
Példaul ugyanugy éatlatszova tehetjik éket, megvaltoz-
tathatjuk a perspektivajukat (a CorelDraw mereven el-
zérkozik ettél, még a 7-es verzidja is), vagy akér logi-
kai muiveleteket végezhetiink bitmapek és vektoros
objektumok koézoétt, példaul egy bitmapbdl kivagha-
tunk egy tetszéleges alaku részt, vagy forditva, a bit-
map egy részletét ,belevaghatjuk” a vektoros elembe.
Ezenkivil néhéany alap- és néhény bonyolultabb m-
veletet is végezhetiink a mar importélt bitmapeinkkel:
moédosithatjuk méretiiket, felbontasukat, vilagossag-,
kontraszt-, telitettség-, szinmélység- stb. értékeiket. Né-
hany, eddig csak komolyabb pixelgrafikus progra-

Print layout
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A CorelXara 1.5 mar szinrebontani is tud

Cancel l

mokban megtalalhato effektust is elvégezhettnk rajtuk:
példaul élkeresést (edge detection), simitast (blur), éle-
sitést (sharpen) stb. Sét, még egy szinte CorelTrace tu-
dasu bitmap-vektor atalakitét (tracert) is tartalmaz.

A menekiilés

A Corel nem is titkolta, hogy a Xara csak masodsor-
ban kell nekik énallé termékként, inkabb a technolégi-
ara, technolodgidkra van sziikséguk. Ezek utan nem is
volt meglepd, hogy a CorelDraw 7-ben rengeteg olyan
hasznos szolgaltatés és eszkoz ,koszont vissza”, ame-
lyet el6szor a Xaraban lattunk. llyen példaul a Property
Bar (amely azutan kiemelt Gjdonsaga lett a CorelDraw
7-nek, a Corel Ventura 7-nek, sét az Uj WordPerfect-
nek is), az interaktiv attlinés, kifestés- és atlatszésag-
eszkdz, a szabalyozhaté minéségli megjelenités vagy
az Osszekapcsolt szinek, szinstilusok. Az sem véletlen,
hogy az angol cég ragaszkodott ahhoz, hogy ne a ter-
méket, hanem csak annak licencét kapjak meg a ka-
nadaiak. igy ugyanis lehetéségiitk maradt a tovabbfej-
lesztésre, arra, hogy a CorelXara ne kuriozum legyen,
hanem egy folyamatosan fejl6dé eszkoz. Es a CorelXa-
ra megkezdte a menekilését elére.

Az elsé lépések még nem voltak nagyok, inkabb
csak bemelegités jellegliek. Az 1.2-es verziéban oly
csekély volt még a valtozas, hogy ezt még patchként
(mobdositas) is kiadhattak, amelyet barki letdlthetett a
Corel vagy a Xara website-jarél (vagy egyszerlien a
CD-mellékletrél). Ebben olyan tjdonsagokkal talalkoz-
tunk, mint példaul a javitott GIF import/export (ani-
malt GIF-eket is készithetlink a Xara 1.2-vel!), a pixel-
ben térténd tavolsag- és méretmegadas, kiillonboz6
palettatipusok importélasa (példaul a Photoshop vagy
a Paint Shop Pro kiilénb6zé palettéi) vagy az uj, ,we-
bes” szinsablonok.

Az igazén nagy lépés, sét inkabb ugras az 1.5 meg-
jelenése volt. Ebben mar olyan komoly Gjitasokat tala-
lunk, amelyek révén a CorelXara 6néll6é profi grafikus
alkalmazasként is megallja a helyét.

Ezek kozll a legfontosabb, hogy a Xara 1.5 képes
nyomdai el6készitésre is, vagyis az elkészult rajzainkat
nem kell attenniink egy erre alkalmas programba, és
abban szinrebontanunk, hanem ezt kozvetlentil a Xara-
ban is megtehetjiik. A masik legfontosabb tjdonsag,
hogy bekezdésnyi szovegeket is képes kezelni — ez
ugyanis nagyon hianyzott bel6le. E kett6 mellett szinte
eltérpililnek az olyan Gjdonsagok, mint az OLE-kompa-
tibilités, a specialis web-formatum, vagy az uj kifestési
és atlatszosagi tipusok, a harom- és négyszinl atme-
netek. W
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Lehet-e kicsi, hatékony és latva-
nyos CAD-programot késziteni?
E kérdésre keresve a valaszt

a Corel elkészitette a CAD

és a Visual CADD programot.

Nagyon sok méregdraga, profi tervezéprogram van
a CAD-piacon, talan elég, ha a legelterjedtebb Au-
toCAD-et vagy a magyar fejlesztésti ArchiCAD-et
emlitjik. A kimondottan haromdimenziés modelle-
zésben talédn a 3D Studio (Max) — amely szintén az
Autodesk terméke —, valamint a Lightwave és Real
3D jut elséként eszlinkbe.

A CAD hallatan szinte mindenkiben a borsos,
sokszor tobb szazezer forintos art programok jut-
nak eszébe. Talan a masodik jellemzé a program
telepitéséhez sziikséges hatalmas szabad hattértar-
kapacitas, és a béduletes hardverigény az elfogad-
haté sebességti futtatashoz. A Corel most tobb-ke-
vesebb sikerrel megprobalt racafolni elSitéleteinkre.

Corel Visual CADD

A Visual CADD kimondottan a kétdimenzids rajzok
készitését tamogatja. A program egésze 32 bites,
igy Windows 95 vagy Windows NT alatt fut. A de-
korativ csomagolas kibontasa utan egy kézikoényv,
valamint a szoftvert tartalmazé CD bukkan el6. A
CD-re a program 2.01-es verzidja mellé kerilt 200
lakohaz terve, valamint egy ezek kozti valogatast
segité House Select nevili program, 1500 épitészeti
szimbolum, 4500 gépészeti szimbdlum, 650 elekt-
romossagi szimbélum és 120 font.

A Corel altal ajanlott minimalis konfiguracié meg-
lep6: 386-0s vagy jobb processzor (ajanlott a 486-
os), 4 Mbyte RAM (ajanlott 8 vagy tobb) — ez még
az operacios rendszer inditdsahoz is kevéske. Ta-
pasztalataim szerint barmilyen Pentium processzor-
ral, 16 Mbyte RAM mellett hasznalhaté sebességgel
uzemel a program.

Kellemes csalédast okozott a telepités soréan,
hogy a teljes rendszerhez 14 Mbyte helyet kért. A
kis helyigény oka tobbek kozétt az, hogy a szim-
bélumkonyvtarak toredéke kertil csak a merevle-
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A Layer Manager és szolgaltatasai

mezre, jelentds résziik tovabbra is csak a CD-rél
érhet6 el.

A Visual CADD inditdsa utan egy szokvanyos
windowsos ablakot kapunk a felsé mentsorral,
alatta elhelyezkedé ikoncsoporttal, a rajzolasi funk-
cidkat takaro, bal szélen feltiné ikoncsoporttal, va-
lamint a képernyé aljan talalhaté allapotjelzé (Sta-
tus Bar) sorral, ahol a rajzolassal kapcsolatos infor-
maciok lathatok — pillanatnyi koordinaték, hasznalt
funkcio stb.

A fels6 ikoncsoport a szokéasos file-mtiveletek
(nagyitas, visszavonas stb.) mellett a rétegkezelést
segité Layer Managert meghivé ikont is tartalmazza
- ugyanis a CAD programoknal megszokott médon
egymasra helyezhet6 rétegeken (layer) dolgozha-
tunk. Hosszasan tértem a fejemet, hogy minek a
tervezéséhez kellhet 1024 réteg, ugyanis pontosan
ennyit hasznalhatunk a rajzolas soran. A rétegek
kozti ,kozlekedésiinkben”, az egyes rétegek para-
métereinek beallitasaban segit az elébb emlitett La-
yer Manager. Ennek segitségével allithatjuk be,
hogy mely rétegeket lassuk, illetve melyik az aktiv,
vagy azt, hogy az adott rétegen milyen szinl és
vastagsagu vonallal dolgozunk, sét a rétegeknek
nevet is adhatunk.

A masik kulénleges ikon a Properties (tulajdon-
sagok). Erre kattintva az ikonsor helyén a Xarabél
ismerds Property Bar jelenik meg, amelyen a ko-
vetkez$ aktualis rétegre rajzolandé objektum tu-
lajdonséagait allithatjuk be. Alapesetben a szin, a
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vonalvastagsag stb. mel-
lett a *LP* felirat latszik,
ami a rétegre jellemzé
alapbeillitasokat takarja.
A Property Bar barmely
objektumra elShivhato,
s6t egyes funkcidk hasz-
nalatakor automatikusan
megjelenik. Nemegyszer
tobbszintl, mert a renge-
teg lehetéség nem fért el
egy savon. llyenkor az
ikonsor alatti menit is
lefedi.

A rajzeszko6zok ikonjai

Symbol Mgr m
[E8-wiNDOW-1
E8-DOOR-GARAGE-1
ES-WINDOW-1
ES-WINDOW-2
EG-WINDOW-3
p11-Crp-Large Server

e L tulajdonképpen a maéshol
;><_”1.D ;\:“1_0 is megszokott mdodon
szintén ikoncsoportot ta-

Rotote . karnak. Ezek koézil ugy
0.0 +30° | —— valaszthatunk, hogy a
e T S0 jobb gombbal kattintva
e lé}piink a ké\'/’etkez_é lehet-

Explade séges funkcidra, illetve a

bal gomb nyomva tartasa
utan megjelend 6sszes
véalaszthaté ikon kozil je-
16ljuk ki a nekiink éppen
sziikségest.

Bar a program csak
egyetlen sikot tud kezelni,
a rajzoléasi lehet6ségek ta-
gak. Szinte mindent tud,
amit két dimenziéban el
lehet képzelni. Az Ortho
(orthogonal — derékszdgili) médban barmilyen elére
beallitott szogben rajzolt vonalat tudunk egy ra me-
réleges vonallal folytatni. Hizhatunk egyszerre két,
egymassal parhuzamos és megadott tavolsagra 1é-
vé vonalat, és ezt kombinalhatjuk Ortho méddal —
igy gyorsan megrajzolhaté egy héaz alaprajza. Raj-
zolhatunk kort a kézéppontja és sugara megadasa-
val vagy az atméré kijeldlésével, illetve a kor ha-
rom pontjanak megjelélésével. Legfeljebb 99 oldalt
szabalyos sokszoget rajzolhatunk a koré irhatd kor
sugaranak vagy egy €l hosszanak megadéasaval, és
tetsz6leges oldalt szabélytalan sokszdget készithe-
tink. Hazhatunk koériveket, rajzolhatunk ellipszist
vagy annak csak toredékét. Szinte nem létezik
olyan gorbe vonal, melyet ne tudnank némi gya-
korlas utéan a képernyére varazsolni, amihez az is
segitséget ad, hogy a program tamogatja a digitali-
zalétabla hasznalatat.
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Egy masik fontos
segédeszkoz
a Symbol Manager

Corel Visual CADD 2.0 @ Corel CAD

Mint mar sz6 volt réla, a csomag tobb mint 6000
elére gyartott szimbdélumot kinal. Ezek kénnyebb
kezelését segiti a Symbol meniibél el6csalhatéd
Symbol Manager. Ezzel tdlthetiink be a CD-rél el6-
re megrajzolt targyakat, amelyeket sziikség szerint
nagyitva, elforgatva elhelyezhetiink a képen. Az
Explode funkcié hasznéalataval a rétegre helyezés-
kor alkotévonalaikra is bonthatjuk ezeket.

Kellemes valasztasi lehetéségeink vannak az ob-
jektumok masolasanal is. Készithetlink masolatot
egy kijelolt rajzrészletrdl, de tukrozhetjik is azt. Pél-
daul egy széket egyetlen mozdulattal leméasolha-
tunk gy, hogy mondjuk 10 sorban soronként 20
szék legyen egyenletesen elosztva. Akinek ez sem
elég, az méasolhatja az objektumat akar ugy is,
hogy a masolatok tetszéleges vonalon egyenletes
tavolsagra kertljenek vagy kort alkossanak.
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A megrajzolt alakzatokat kicsinyithetjik, nagyit-
hatjuk, forgathatjuk, egyes pontjaikat elmozdithat-
juk. Végezhetiink velik logikai miveleteket is:
osszeadhatjuk, kivonhatjuk éket egymasbdl, képez-
hetjuk metszetiiket stb.

Szovegek elhelyezésére hasznalhatjuk a Corel
specialis vektoros fontjait — ezek nem tartalmazzak
a magyar karaktereket —, de barmely, Windows
szamara fogyaszthaté betlitipussal irhatunk a raj-
zunkra. Sajnos a nem vektoros fontokbdl késziilt el-
forgatott szovegek a nyomtatas soran sokszor hely-
telentil kertilnek papirra.

A CAD rajz nem sokat ér méretek nélkil, igy tel-
jesen természetes, hogy az elkészitett alkotast mé-
retekkel lathatjuk el. A méretezésnél valaszthatunk
az angolszasz és a metrikus rendszer kozott. Meg-
adhatjuk a megjelend tizedesjegyek szamat, a f6-
és alegységet, amiben a méretet szeretnénk vi-
szontlatni, valamint beallithatjuk, hogy a méretek
mely rétegre kertiljenek. A méretezés lehet egysze-
rli, 6sszeadod jellegd, illetve részekre bonté. Lehets-
ség van illesztések, tlirések megadasara is, és a
szogeket is méretezhetjik.

A shortcutok szerelmesei iméadni fogjak ezt a
programot, mert szinte minden funkci6 elérhet bil-
lentylikombinaciokkal. Ezek egyszeri betlicsopor-
tok: példaul [R C] a radial copynak felel meg. Igy
nincs sziikség paralizisgyanis mozdulatok elvégzé-
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¢ Corel House Select [E[=]x]
Files: Area: Designer:
[RH1605.bmp 1605 sq.ft. [143 sq.m Ronald Dick Homes

<< Prev | ext >> \_ﬁewﬁla ' Besslect | Exit |

igy valogathatunk a kész tervek kizitt a House Selecttel

sére — nem kell [Ctrl Shift F12 A] stb. kombinaciok-
kal kiizdeni.

A program kezeli az AutoCAD (DXF, DGW) és a
Generic CADD (GCD) file-okat, és a sziikséges
konverzids beallitasokra — fonthelyettesités stb. — is
lehet6ség van. Bar a Corel Visual CADD lehet&sé-
geit még hosszan sorolhatnank, izelitének talan
ennyi is megteszi.

Corel CAD

A masik teritékre kertil6 programcsomag a Corel
CAD haromdimenziés modellezéprogram. Teljes te-
lepitése 103 Mbyte teriiletet hasit ki merevleme-
zinkbdl. A csomag felhasznaloéi kézikényvet és két
CD-t tartalmaz, melyeken a kévetkezé programo-
kat talalhatjuk: a Corel CAD, a Corel Print Space, a
Corel Draw 6-bél megismert Corel Dream 3D 6, a
Corel Multimedia Manager 6 és a Corel Script prog-
ramot. A CD-ken talalhaté még 7000 kétdimenzios
modell, hatszaz 3D-s szimbélum, 100 mintarajz,
120 betikészlet, 200 lakdhazterv és a House Select
program. A Corel Dream 6-hoz pedig kapunk még
750 3D-s modellt, 200 hattérfotot és 750 bitmap
mintat.

Bar a csomagban sok minden talalhaté, a korab-
ban megismert programokkal most nem foglalko-
zunk, csak magaval a Corel CAD-del. A kétdimen-
zi6s rajzolas tekintetében a program hasonlé ké-
pességi, mint a Visual CADD. A fejleszték ehhez a
Windows 95-6n vagy Windows NT-n futé szoftver-
hez mar melegen ajanljak a Pentiumot. A menisor
alatt a szokasos file-kezel6 ikonok mellett talaljuk a

masolas, elforgatas, atméretezés, valamint a meg-
jelenitési mod (dréthalo, takart élek, arnyékolt mo-
dell) és a rajzolasi segédletek ikonjait. Az ikonok
alatti eszkézsavon vannak a rétegekkel kapcsolatos
informaciok, az aktiv nézet, az aktualis vonalvas-
tagsag, a kordbban megismert rétegkezeld, és az
egyedi nézetek beallitasahoz sziikséges, térbeli el-
forgatéast lehet6vé tevé ikon. A bal oldalon talalhatd
ikoncsoport segitségével rajzolhatunk sik- és térbeli
alakzatokat. A képernyé alsé szélén az éallapotsav
és felette a szinpaletta talalhaté. A programban
nincs Property Bar, ellenben megtalalhatok a Co-
relDraw-ban mar megszokott roll-upok.

Ennél a programnal a tébbablakos rajzolasi tech-
nikat is alkalmazhatjuk. Beallithatunk ablak-elren-
dezéseket, de valaszthatunk az el6re elkészitett be-
allitasok kozul is.

A haromdimenziés modellek készitését tobbféle-
képpen is megoldhatjuk. Az Object Roll-Up felhasz-
nalasaval készithetiink alaptesteket — kocka, géomb,
hasébok stb. —, a megrajzolt sikbeli alaprajzot ki-
nyGjtva a harmadik dimenziéba egyenes vonal
mentén vagy spiralis Gtvonalon, és készithetink
forgastesteket is. Bar e technikékkal sok minden
megrajzolhaté, mégsem minden. A bonyolultabb
testek elkészitésekor nem fogjuk meguszni a logi-
kai miiveletek hasznalatat. A testeket 6sszeadhat-
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juk, kivonhatjuk egymasbdl, és képezhetjik a met-
szetiket. Rajzainkon az elkészilt sikbeli és harom-
dimenzids elemeket egyarant méretezhetjiik.

Ha mar megkuzdottink a testek megrajzolasa-
val, akkor itt az ideje, hogy rendesen szemiigyre
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Egyszerre tobb nézetben is szerkeszthetiink

vegylk mivinket. Eddig a szerkesztés soran alta-
laban a drétvaz nézetet hasznaltuk. Eppen ideje,
hogy igazi kinézetet adjunk terviinknek. A testek-
hez anyagot tudunk rendelni. A Material Roll-Up
segitségével valaszthatunk az elére elkészitett
anyagtipusokbdl. Ha nem talalunk megfelelét, ak-
kor — bizonyos korlatok koézt — elkészithetjiuk a sza-
munkra kivanatos fellletet. A kévetkezd anyag-
csoportokbdl valogathatunk: mianyagok, Gvegek,
fémek, dragakovek, asvanyok, faanyagok, vala-
mint egyebek. Osszesen mintegy 120 féle anyag-
bél valaszthatunk.

Sajat készitésli anyagainknak kialakithatunk uj
csoportot is. Egy anyag elkészitéséhez négy tulaj-
donsag szamos paraméterét allithatjuk. Az elsé a
textira, amely jelen esetben a feliileti egyenetlensé-
geket hivatott reprezentalni. Ennek segitségével ké-
sziilt példaul a rozsdas vas. A kovetkezd az atlat-
szbsag, amely az lGiveg, dragakd, mlanyag jellegl
anyagoknal jatszik nagy szerepet. Az sem mindegy,
hogyan viselkedik anyagunk a megvilagitasban: el-
nyeli vagy visszaveri a fényt? Ezt a reflexio fulecske
alatt szabalyozhatjuk az adott mintak segitségével.
A legtébb anyagnak van valamiféle mintazata. Ezt
készithetjiik el az utolsé fulecske alatt. Szintén itt
allithaté a méasodlagos és harmadlagos szin.

Miutéan agyagokat rendeltiink a kész testekhez,
mar tényleg csak az az egy tennivalénk marad,
hogy elkészitsiik a végleges képet. Ezt az eljarast
yeszamolasnak” nevezziik. Ha a harmadik nézet-
mod ikonjara, a Shade gombra kattintunk a jobb
egérgombbal, eljutunk a leszamoléas beallitasanak
ablakahoz. Itt harom csoportban éllithatjuk be,
hogy milyen legyen a végleges kép. Az elsé cso-

port alatt allithatjuk be, hogy melyik teriiletet sze-
retnénk leszamolni (teljes nézet, kijeldlt tertlet vagy
kijelolt testek), és hogy milyen eljarast alkalma-
zunk a kép kiszamolasa soran. Valaszthatunk a tex-
tarat, mintazatot, visszaverédést, atlatszésagot fi-
gyelmen kivil hagy¢ flat, gouraud és phong arnyé-
kolési eljarasok kozt. Elkészithetjik a kép teljes le-
szamolasanak egyszertsitett (preview) valtozatat is,
amely tartalmazza mar a fent elhanyagolt tulajdon-
sagokat és a testek altal vetett arnyékokat is.

Az egyik végleges leszamolasi eljaras a rende-
ring. Bar ennek elkészililése is hosszt ideig tart,
mégsem tokéletes. A hibaja tobbek kozt az, hogy
az eljaras nem veszi figyelembe a targyak atlatszo-
sagat a vetett arnyékok szamitasakor. Magyaran az
atlatszo uvegpohar pontosan olyan massziv arnyé-
kot vet, mint egy vasdarab, és igy nem lehet figye-
lembe venni az atlatszoé targyak fénytorésmutatojat.
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A megfelel6 megoldast — bar ez még a full ren-
dernél is sokkal lassabb — a sugarkovetéses kép-
szamitasi mod, a ray tracing adja. E modszerrel
mintegy a fénysugarak uGtjat kovetve torténik meg a
kép kiszamitasa. Az eredmény: élethl arnyékok,
visszatikrézédések és fénytorések. A Corel CAD-
ban nem létezik a fénytorés, anyagfénytorés-muta-
t6 fogalma. Miutan eldontéttiik, milyen moédon sza-
mittatjuk ki a képet, ott is kikapcsolhatjuk az ar-
nyékok szamitasat, ahol ezt a program el tudja vé-
gezni. Eldonthetjuk, hogy a végleges képen aka-
runk-e latni méretezéseket, feliratokat, és azt is,
hogy az dsszes ablakban vagy csak az aktuéalisban
torténjen meg a leszamolas.
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A Shade gombra megjelené ablak masodik cso-
portjaban 7 fényforras hasznalataval allithatjuk be a
megvilagitast. Allithatjuk a fényforrasok szinét,
fényerejét, bekapcsoltsagat és — bar elég szeren-
csétlen moédon — a helyzetét. A harmadik csoport-
ban a vetett arnyékok minéségét allithatjuk.

Egyszerili vagy bonyolult?

A Visual CADD gyorsan megtanulhatoé, rendkivil
hatékony rajzoléprogram, bar egyes tulajdonsagait
képtelen voltam megszokni. Aki nem szereti a bil-
lentyikombinéacidkat, annak nem a Visual CADD
lesz a kedvence. A program mellett szél viszont a
kis helyigénye és az ismert CAD-formatumok meg-
felelS kezelése.

A Corel CAD-rél mar kozel sem ilyen jok a be-
nyomasaim. Szerencsétlennek érzem, hogy nem

tudja kezelni a Visual CADD-del készitett rajzokat.
Mivel a rajzolas finomsagat csak az egész rajzra le-
het beallitani — nincs lehetéség az objektumonkénti
részletesség megadéséara —, ezért sokszor negyed-
orékat kellett varni, amig a dréthalé rajzot felktizdi
a képernydére, és sokat szoszmotol a file-ok meg-
nyitasakor is. A kezelését sem talaltam baratsagos-
nak. Sokszor a legalapvetébb miveletek — példaul
az elforgatés, mozgatés stb. - is idegesitéen bonyo-
lultak.

A szoftvereket aranylag izmos gépen nyuztam —
133 MHz-es Pentium, 48 Mbyte RAM, Matrox Mys-
tique videokartya, Windows 95 OSR2 -, de a Visual
CADD cingérabb konfiguraciéon is elfogadhaté se-
bességgel futott. A Corel CAD viszont még ezen a
masinan is botladozva kocogott, és nem estem ha-
nyatt a 200 MHz-es Pentium Prén, 64 Mbyte RAM-
mal és Windows NT 4.0-val mutatott sebességétdl
sem. B
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Boris Janos

A mozi, a film tobbféle modon is
megjelenik a Corel CD Home
sorozatban. Igen kiilonb6z6
moédokon: érzelmesen-jatékosan,
de szarazon és praktikusan is.
Lassuk a két széls6 példat.

Marilyn, a legenda

A Corel CD Home sorozat Bernard of Hollywood’s
Marilyn cimd, 1995-6s CD-ROM kiadvéanyan — mely-
nek alapjat egy azonos cimi album adta — az 6rok,
nagy legendak birodalméaba tavozott sztar ismét uj
életre kel, megannyi kényv, fotéalbum, dokumen-
tumfilm utan immaéar az 4j kor 0j médiuman: multimé-
dia-lemezen.

Hollywoodon innen és tul sokan ugy vélik, Marilyn
Monroe, a sztar ,szll8atyja”, alkotdja valdjaban Bru-
no Bernard fotografus volt. O az emlitett kényv szer-
z6je, a leghiresebb Monroe-képek készitSje. A leme-
zen talalhat6 6sszes fénykép az 6 munkéja, és a sz6-
veg is az § - olvashato és részben meg is hallgathaté
- naplérészletein, kommentérjain alapszik. Ezeket az
egyes fotokhoz kapcsoldédd parbeszédrészletek egé-
szitik ki, beszélgetések, amelyek a képek készitése-
kor Monroe és kozotte zajlottak. .

Rejtélyes egy lemez. Megfog. Tetszik. Elvezem,
meginditénak talalom, sét, egy-két éranyi ismerke-
dés utan az az érzésem, maris kozelebb kerililtem a
Marilyn-legenda megértéséhez. Ugyanakkor kissé za-
vartan keresem a titok nyitjat. Hiszen ha alkotéele-
meire szedem, nem talalok benne semmi kiilénost.

A kezel6feliilet roppant egyszerli. Az egész CD
csak Ot percnyi ismerkedést igényel, és maris tudjuk,
hogyan mikodik. A fément mellett a jol ismert foto:
a sztar fehér ruhaban, fellibbend szoknyaban — mind-
ez a kinagyitott arckép halvany hattere elétt. izléses,
mint ahogy minden oldal megjelenése kellemes, jel-
legzetesen — de j6 értelemben — amerikaias.

A fément nyolc pontbdl all. Kozulik hat a sztar
életének és utdéletének egy-egy nagyobb ,fejezete”:
Norma Jean, 1946-1948 (ki ne tudné&, hogy igy hiv-
tak a lanyt, miel6tt sztarra valt volna?); Marilyn szii-
letése, 1949-1950; Az istennd, 1951-1953; Alakval-

B Vozl, mnezie.

A fdmenii: a sztar lebbend szoknyaval

tozasok, 1954; Cljjészilletés, 1955-1962; és végll az
Orokség. Egy kiilon ,fejezet” (Apukam portréja) szél
a fotografusroél, végul a CD-n talalhaté videdk gydijte-
ménye kovetkezik. Ezek a fejezetcimek egy-egy kis-
méretl fotd formajaban sorakoznak egymas alatt. Ha
rajuk kattintunk, elindul az adott rész. Kitiiné hangu-
latfestd jazz szélal meg, a korhoz ill§, szvinges, nagy-
zenekari, &m diszkrét, tobbnyire bluesos hangvételd,
amely mindvégig sz6l (persze csak ha akarom). Min-
den fejezet zenéje mas-maéas hangulati, az adott rész
egészéhez illeszkedd.

Kezdek arra gondolni, talén ez a zene a CD egyik
titka. De mitdl tobb ez, mintha betennék egy j6 jazz-
CD-t a lejatszoéba, hallgatnam, és koézben egy Marilyn
Monroe-albumot lapozgatnék? Az exponalé kamera
hangjanak kiséretével jon kép-kép utan. Osszesen
téobb mint 100. Kdzben a feketén szedett széveg
idénként pirosra valt, és ekkor megszdlal ,Bernie”
rajongassal, szeretettel teli, er6sen németes akcentu-
st hangja. Lehet, hogy ez a hang, vagy a hang és a
zene egylittese a képekkel adja a varazst, amivel
Bruno Bernard azt a szinte magikusan erotikus kap-
csolatot magyarazza, amely Marilynt a kamerahoz
flizte, amely talan sztarsaganak legfébb titka volt, és
amit oly sokan félreértettek.

Mar-mar aggddva, szinte izgatottan éli ujra a fotds
azt a régen volt jelenetet, amikor a Koreaban harcolé
katonéakhoz latogatd sztar miisora utan hason fekve,
a helikopter atlatszo aljahoz tapasztva arcat széllt el a
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. Marilyii's flistprofessional stulio sittings
were at Bruno Berard's Hollywood

Qﬂs&m&m 10 continse.

Norma Jean

katonak folott, hogy mindegyikitkben megmaradjon
az imadott ,Marilyn-arc” — aztan tudégyulladast ka-
pott. Hangja elszomorodik, amikor szerencsétlen ha-
zasséagairdl vagy a szinészné és az ember 6rokos bel-
s6 bizonytalansagarol, szorongésairél, onértékelésé-
nek sulyos zavarairol beszél, ami végiil megélte. Es
igy tovabb...

Nem szévegbeli hipertext, hanem kuilon jelzés (GO
és nyil) figyelmeztet a ,linkekre”: itt egy vide, amott

down, his pace and:
convinced Century-Fox that Marif
has become *a fine dramatic actress,
tao,* and today secured her a sevel
year contrac: th Fox. She will star
in As Young As You Fee. Alf ﬁ
About Eve o cadenny Do
t Picture
tice of Mariiyn.
being planned for

Awards, includir
The public is tak
A world premier
Asphaltin June

*He's got all these tubes running
through him, and they've got him under
a big oxygen tent,” she biurted out.
E "Who, Marilyn, who?"

“Johnny. He had a heart attack at the
Racquet Club I'm calling from Palm

all his doctor in LA.?*

uh n going ta follow

Marilyn sziiletése

érdemes el6hivni a Trivia — azaz a vegyes aprosagok,
Marilyn életének sok-sok kevésbé ismert ténye —
egy-egy tételét vagy masik fejezetre valtani.

A pirosan szedett szovegrészek mellett kicsi hang-
szér6-ikon jelzi: itt meg is hallgathatjuk a szerzét. A

hangbeallitasokhoz, illetve a zene és narratorhang
kulén-kilén vagy egytittes ki-be kapcsolasahoz ku-
16n el6hivhato-eltlintetheté gombok vannak. A kro-
nologiai attekintést gordiilé idésav (timeline) segiti.

Mondom: minden jol mikaodik, kellemes, de sehol
semmi rendkivili — ha csak azt nem szamitom, hogy
a nyolc-tiz videoklip jéval hosszabb, mint amit a CD-
ROM-okon megszoktunk —, és mégis... Miikodni kezd
a multimédia és az interaktivitas kiiléonés varéazsa. Ez
a CD a miifaj emlékezetes alkotésai kozé tartozik.

Filmkalauz

Egészen masfajta élmény — talan az élmény szé6 nem
is igazéan illik ide — a Corel All-Movie Guide 2, azaz
Minden filmek kalauza cimi kiadvanya. Ez a legha-
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Korea: a balvany bicsiit int a katonaknak

talmasabb és legsokoldalubb filmografia, amelyet
valaha lattam. Felejtstik el a kdzkedvelt Cinemaniat,
a zenét, a filmrészleteket. Itt valami egészen masroél
van sz6. Ez az elképeszté méretd filmtar a vilag film-
gyartasa toébb mint szazezer alkotédsanak adatait tar-
talmazza a kezdetektsl 1995 végéig.

Ellentétben a Monroe-CD-vel az All-Movie Guide
kezelése minden, csak nem egyszer(. Féléraba is be-
letelik, mig attanulméanyozom az alapokat, de oréak,
netan napok is kellenek ahhoz, hogy igazan jél tud-
jam hasznalni.

Am a CD gyakorlati célja éppen ez a mindennapos
hasznélat. Ezt a célt legtalalobban maga a féképer-
nyd6, egy hatalmas videotéka jellemzi. (Nem valami
szép.) Ebben minden polc, minden tévéképernyé
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A videotéka

egy-egy meniipont, alul pedig mindez jokora ikon-
sorral bévil. A képerny6k a kiilénbdzd, miifaj szerin-
ti, tematikus vagy személyekhez kapcsolédoé tallézo-
kat jelzik. A videotéka polcai alatti mentsor a kilon-
b6z6 kereséké (sztiréké), illetve a kiegészité adatba-
zisok informacioéihoz segit hozza.

Kereshetiink filmet orszag szerint — Magyarorszag
115 filmmel szerepel benne. Béngészhetjik a filmes
szakkifejezések jegyzékét. Megnézhetjiik, milyen hi-
rességek sziilettek egy bizonyos napon. Kivalogat-
hatjuk a kalandfilmeket, a dramékat, a vigjatékokat,
zenés filmeket, a legtjabbakat, a kulénbozé dijak
nyerteseit napjainkig. Osszeallithatjuk egy-egy szi-
nész vagy rendezé miveinek listajat. Minden filmhez
van rovid dsszefoglald, stablista és értékelés, ahol az
is szempont, valo-e a film gyerekeknek. Van ,time-
line” is, méghozza tobbféle, aszerint, hogy milyen fil-
met keresiink, de van olyan is, ahol beallithatjuk,
melyik periéduson beliil keresiink valamit.

Es itt kezdédnek az igazi csodak: a valogatasi, ke-
resési lehetéségeknek nem csak a sokasaga elké-
peszté, hanem Gtletessége is. Némelyik egyenesen
fantasztikus.

Vegylk példaul a cselekmény szerinti keresést!
Ez voltaképpen egy jol kitalalt cselekménytipolégi-
an alapszik. Ezen mulathatnék is: Corelék igazi
észak-amerikai prakticizmussal megoldjak az esz-
tétika, illetve a mivészetszociologia egyik alapkér-
dését. De nem teszem, mert a dolog miikodik.
Mondjuk kivélasztom az ,artatlanul megvéadolva”
nevi fétipust, mire a program egyfelél kozli, hogy
mondjuk Gtezerhatszazhuszonkét és fél ilyen cselek-
ményu film van a teljes tarban (ezt a kort persze
szlikithetem), és felkinalja az altipusokat. Miféle

dolgokkal is vadolhatnak valakit alaptalanul? Pél-
daul lopéassal, zsarolassal, gyilkossaggal, nemi eré-
szakkal, cége pénzének elsikkasztasaval. (Az in-
cesztust és a nekrofiliat talan hagyjuk, ilyen az al-
konyvtarakban sem szerepel.)

Ezek szerint osztalyozhatom, illetve kereshetem
tovabb a filmeket. Mindezt persze kombinalhatom
mas keresési kritériumokkal, kulcsszavakkal, id6-
hatéarokkal stb. Széval ha teszem azt olyan filmet
keresek, amelyben XY szinész szerepel, arrél szol,
hogy valaki lépegeté exkavatort lop, zenés film, és
Zambiaban készult 1985 és 95 kozott, ha van ilyen,
megtaldlom. Ha nincs, ajanlatot kérhetek valami
hasonléra. Kapok.

A szamtalan kategoéria szerinti, kulcssz6 szerinti
stb. keresélehetéség mellett a program arra is képes
(és hajlandod), hogy filmet javasoljon az ember han-
gulata szerint, feljegyzi, mit lattunk, mit nem, melyik
film tetszett, mit kellene megvenni, mit beszerezni és
igy tovéabb. Mellesleg (mellesleg?) az alakjat valtoz-

Kulesszo szerinti keresés: gyilkossag

tatd eladd a videotékaban — hol né, hol férfi — volta-
képpen Search Wizard, azaz keresé varazslé, a gyors
keresések segitdje.

[llusztracioként csak fotok szolgalnak. Azok is csak
egyes filmeknél - igaz, némelyiknél t&bb is, és kina-
gyithatok. Hangok csak effektusok formajaban van-
nak a programban, zene csak egy-egy akkord,
amely az adott miifajt hivatott jellemezni fél masod-
perc alatt. De mindez nem szamit, hiszen az igazi ér-
ték a hatalmas adatbazis és a keresési lehet6ségek
amulatba ejté sokasaga. Filmszakembereknek, video-
tékasoknak kotelezd, moziérilteknek ajanlott. B
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Mészaros Istvan

Jaitel@l

Coral moelra

A Corel sosem egy helyben
topogasardl volt hires: 1995-ben
termékskalajanak bovitése mellett
dontott. Felbuzdulva a Microsoft
Home termékeinek sikerén,
elinditotta sajat, CD Home nevii
sorozatat.

A jorészt a multimédia és a szamitogépes jatékok
hatéarat surolé programok kiadasaval nagy faba
vagta fejszéjét. Nem csak a nagyon erés konkuren-
ciat jelenté Microsofttal kellett megkiizdenie, de
helyt kellett allnia a meglehetésen kegyetlen jaték-
piacon is!

Taléan éppen ezért az elsé termékek inkabb a ki-
bontakozéban levé multimédia kategoéria felé mu-
tattak. A megcélzott felhasznaléi réteg sem a jaté-
kokat nyUz6 kamaszok, tizenévesek voltak, hanem
a kisebb, 6vodas, kisiskolas gyerekek, illetve az
idésebb, felnétt korosztaly. Utébbiak szamara ké-
szitik az olyan komolyabb programokat, mint az
All-Movie Guide, a Bernard of Hollywood’s sorozat,
a Shakespeare-kollekcié vagy a Biblia feldolgoza-
sa. A kisebbeknek ujszer(, latvanyos jatékokat ki-
nalnak, melyek nagy pozitivuma a hattérben észre-
vétlentl megbujé oktato jelleg. A jatékok elsédle-
ges célja nyilvan a figyelemfelkeltés és a szérakoz-
tatas, ugyanakkor a héattérben észrevétlenul - ki-
16nb6z6 egyszerl feladatok megoldaséaval - tanit-
gatjak is a jatékost. llyen példaul a Wild Cards.

Wild Cards

E jatékban vidam kartyacsaték varnak a 4-10 éves
korosztalyra a jaték animalt fészerepléinek — Jack,
a nyuszi, Lizzy, a gyik, Spanky, a rofi, illetve Polly,
a papagéj — tarsasagaban. A valaszték testre, illetve
korra szabott: a Fish, az Old Maid és a War kimon-
dottan a kicsiknek ajanlott, a Crazy Eights és a

Klondike a koézépkategoéria, mig a nagyobbaké a
Twentyone vagy a Hearts. Az ismeretlen nevek mo-
gott ismerds kartyajatékok rejtéznek, hiszen a
Klondike tulajdonképpen a Windowsbél maér ismert
Solitaire, azaz pasziansz megfelelGje, a Hearts —
magyarul pikk damaként ismert — a Windows for
Workgroupsban és a Windows 95-ben bukkan el6,

Hogyan lesz a gyermekbdl profi zsugas...

a Twentyone-t, azaz a huszonegyezést pedig nem
hiszem, hogy barkinek be kellene mutatni.

Roviden beszéljunk a tobbirdl is! A Fish egysze-
rd pargyujtogetés jaték, ahol az nyer, akinek
elébb elfogynak a lapok a kezébdl. Az Old Maid
tulajdonképpen ugyanaz, mint nalunk a Fekete
Péter, csak itt a pikk damat kell elkerulni, mert
akinél utols6 kartyaként megmarad, veszit. A War
nagyon egyszerd jaték: a kiosztott kartyak kozul
minden kérben a legmagasabb értékl lap visz
mindent. Ha azonos értékl lapok vannak, akkor
csata van. llyenkor az elsé lap ,aldozat”, a méaso-
dik a donté. Végul a Crazy Eights szinte teljesen
megegyezik a Makaodval, a kiilénbség csak a spe-
cialis lapokban van: 2-esre 2-t kell hGizni, bubira a
kovetkezd jatékos kimarad a korbdl, illetve 8-asra
lehet megmondani, hogy milyen szinnel folytatod-
jon a jaték. Azért nem foglalkozom bévebben a
szabalyokkal, mert ezt megteszi a program: min-
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,Pecazas” kartyakkal

den jatékhoz részletes szabalymagyarazatot ad,
s6t kulén kérésre elmagyarazza a jaték céljat, és
még taktikai tanacsokkal is ellat!

Hogy hol van az oktatas? Nos, a szabalyokon kiviil
a gyerekek megtanuljdk a francia kartya szineit
(marmint a négy kulénbozé kartyatipus nevét), a
szamokat és a matematikai alapmtveleteket. A 21-
ben példaul a jatékosnak kell kiszamitania, hogy
mekkora a kezében lévé lapok 6sszege! Ne feledkez-
ziink meg arrél sem, hogy a jaték angolul beszél, ami
eleinte okozhat némi kényelmetlenséget, de késébb
a fiatalkori nyelvtanulas egyik eszkoze lehet!

Persze a hangsuly itt is a szérakoztatason van. El6-
szOr is négyféle helyszin kozil valaszthatjuk ki,
hogy hol uljén 6ssze a csapat zsugéazni. Minden
helyszin méas és mas meglepetéseket tartogat a
gyerekek szamara. A konyhéban példaul szendvi-
cseket készithetnek, az autéban babakat rakhatnak
Ossze, a vadnyugati kocsméaban és a szliletésnapi
bulin kifest6konyvekkel jatszhatnak, sét az utébbin
még szalagfeliratokat is tervezhetnek! A helyszine-
ken minden él és mozog, azaz barmire kattintunk,
az megmozdul, hangot ad, valami nevetséges torté-
nik vele, nem is beszélve az animalt allatok érze-
lemnyilvanitasaroél, akar nyerésre vagy vesztésre
allnak, akar unatkoznak, akéar csak éppen huznak
vagy osztanak.

A jaték elvileg ,bolondbiztosnak” készilt, tehat
nyugodtan odatiltethetjik elé a gyerekeket, akar ott
is hagyhatjuk 6ket, nem nagyon tudnak kart csinal-
ni Windowsunk maés részeiben. Sajnos ez csak az
elmélet. Ugyanis van néhany negativum, amirél be-
szélni kell.

Egyrészt a Wild Cards nem Windows 95-6s prog-
ram, hiszen annal jéval korabban késziilt. Nem tu-
dom, miért nem frissitették azéta, mindenesetre
olyan dolgokat telepit fel a Windows 95 ala, ame-
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lyek nem biztos, hogy jot tesznek az operéacios
rendszer egyes részeinek. A masik nagy probléma,
hogy sok programhiba van benne, amelyek éppen
a fent emlitett érdekes aprosagok — szendvicskészi-
tés, kifest6koényv stb. — hasznéalata kézben okoznak
gondokat. Altalaban ez azonnali lefagyasahoz ve-
zet, ami sok esetben magéaval rantja a Windows 95-
ot is, ezért nem ajanlatos jaték koézben a hattérben
futtatni semmit! )

Problémam volt a jatszopajtasokkal is. Néha olyan
érzésem volt, mintha csalndnak - és ez a leg-
rosszabb, amit egy kisgyerekkel szemben el lehet ko-
vetni. Gyakran rosszul reagalnak bizonyos szituaci-
6kban: példaul a nyerésre all6 nyuszi bejelenti, hogy
,vesztettem”. Az animaciok gyakran akadoznak,
osszefuggéstelenek, a hangok pedig tébb esetben
nagyon rossz minéségliek, mas-mas hangerén szo-
lalnak meg. Nem biztos, hogy jé dolog, ha mondjuk
a rofi varatlanul réakiabal egy 4 éves gyerekre.

This POOCH is moving there.

Egyeseknek ekkora tablahoz mar tavesd kell

Félreértés ne essék, senkit sem akarok lebeszélni
errdl a jatékrol, sét! Mivel kimondottan kevés gye-
rekeknek szo6l6 programot talalni, ez hianypoétlo
minek szamit. Erdekes, aranyos, de vannak haklis
dolgai. Tudni kell vele banni — pont mint egy kis-
gyerekkel.

Wild Board Games

Sok tekintetben a Wild Cards folytatasanak tekint-
hetd. Itt mar nem a kartyaké, hanem a tarsas- vagy
inkabb tablas jatékoké a fészerep. A kinalat a ko-
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vetkezd: Chess (sakk), Checkers (dama), Reversi
(szinforgatos jaték, nem tudom mi a magyar neve,
de lattam mar Renaissance, illetve Othello néven
is), Snakes And Ladders (tulajdonképpen az ameri-
kai ,Ki nevet a végén?”), illetve Puzzle.
Jatszoétarsaink kozott régi ismerésként készont-
hetjik Jack nyuszit és a ritkan felttiné Polly papa-
gaijt. dj barataink: Benny, a kutya, Morton maki
és Edna, aki tyuk. Ezuttal nem valaszthaté, hogy
melyik jatékot kivel jatsszuk, igy mig a puzzle-t

CRTEED

Ki nevet a végén — kicsit masképp

természetesen egyedil tologatjuk, kénytelenek
vagyunk Jackkel sakkozni, Nortonnal damazni,
Bennyvel Reversit, Ednaval pedig Snake And
Ladders jatszani.

(Ugy gondolom, bévebb magyarazatra csak az
utolsé két jaték szorul. A Reversit sakktablan
jatsszék szines korongokkal. Lényege, hogy a so-
ron kovetkezé jatékosnak valamelyik iranyban
kozre kell zarnia korongjaival a masik jatékos ko-
rongjait, és akkor azt a sajatjaira cserélheti. Az
nyer, akinek a jaték végén tobb korongja van a
tablan. A Snake And Ladders viszont egy tipikus
dobdkockas, tablas jaték. A jatékfeltulet 64 mezds
(8x8-as tabla). A cél, hogy az els6 mezérdl indul-
va el6bb jussunk el a hatvannegyedikre, mint az
ellenfél. A jaték neve onnan szarmazik, hogy
egyes mezd&ket létrak, illetve kigyok kotnek ossze.
Mig az elSbbiek aljarél felmaszunk a tetejére —
megsporolva sok lépegetést —, az utébbinak a te-
tejérdl lecstiszunk az aljara. Ez elég fordulatossa
teszi a jatékot, mivel az élen haladé pillanatok
alatt visszacsuszhat a masik mogé, vagy akar a

masik babu egy j6 dobassal messze megelézheti
az élen haladot. Egyébként itt is érvényes, hogy
minden jatékhoz részletes szabalymagyarazattal
és stratégiai tanacsokkal szolgéal a program. A fel-
késziltségét mi sem jelzi jobban, mint az, hogy a
sakk szabalyaibdl a tobbnyire kevésbé ismert en
passant Gtést sem hagytak kil

A négyféle helyszin ezekbdl a jatékokbdl sem
hianyozhat. Tele vannak mindenféle izg6-mozgo,
kattintasra aktivva valé képelemmel és némi ext-
ra szérakozassal. Az ismerésnek tiiné konyhaban
ezlttal nem szendvicset, hanem tortat készithet-
nek a gyerekek. A padlason egy hasonlé elven
miikdds ruhakészité jatékkal talalkozunk, illetve a
Wild Cardsban gyakran lefagy¢, itt azonban toké-
letesen miik6dé mini rajzprogrammal lehet csoda-
szép képeket alkotni. Ugyanez elérheté a pincébdl
is. A hatsé udvaron a hinta korlatjara szerelt Tic-
Tac-Toe jaték talalhato.

Osszehasonlitva a két Wild jatékot, utébbirdl el-
mondhaté, hogy sokkal stabilabb és megbizha-
tébb, mint kartyas ,testvére”. Szebb a grafikéja,
hangeffektusai is jobbak, bar az animéacié térede-
zettsége nem sokat valtozott. Gyakran el6fordul,
hogy az ellenfél 1épés helyett elismétli az utoljara
bemutatott mutatvanyat, ami folésleges idéhuzas.
Bar a Board Gamesben is megtalalhaté az oktatd
jelleg, sokkal jobban ,el van dugva”, mint el6djé-
ben. A logikus gondolkodéason és az Uj jatékok ta-
nulasan kiviali a Corel altal allitott ,szamfelisme-
rés” leginkabb a dobdkockéara korlatozodik, sza-
moléas pedig egyaltalan nincs benne, hacsak az
egyik mez6rél a masikra 1épést nem tekintjik an-
nak. Keveslem a jatékok szamat, illetve nem tet-
szik, hogy mindig csak egyvalakivel lehet jatszani.
Ez elébb-utébb nagyon egyhangiiva, unalmassa
teszi a programot. Hianyolom az olyan — a Corel
altal egyébként annak idején beigért — tarsasjaté-
kokat, mint példaul a Backgammon.

Adventures With Edison

tagja egészen mas jellegl program. Itt sok esetben
valéban ismeretterjesztésrél és tanulasrol van szo,
s6t el6fordul, hogy a szérakozas szorul hattérbe.
Ennek megfeleléen a megcélzott felhasznaléi réteg
is mas: 12-14 éves gyerekeknek ajanlott. A jaték
harom f6 része a Rock & Bach Studio, a Wild Sci-
ence és a Mistery At The Museum. Lassuk, mi var
rank a klénboz6 epizdédokat valasztval
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A Corel az év eleje 6ta szamos Uj terméket jelen-

tetett meg CD Home sorozatéaban.

" A dolog kiilon érdekessége, hogy ezek tobbsé-
ge jaték, rdaadasul olyan tipust, amelyekkel
vagy éppen telitve van a piac, vagy egy nagy
név uralja a terepet.

® Ashes to Ashes: a 21. szazadban vagyunk,
ahol a vilagban felmeriilé barmilyen vitas hely-
zetet az egész lakossagot mozgositdé haboruk he-
lyett magasan képzett, profi zsoldos katonék in-
téznek el egymas kozott. Az életre-halalra vivott
utkozetek erre a célra épitett specialis arénak-
ban zajlanak. E jol miikédé rendszer veszélybe
kertil, amikor korrupt zsoldosok az arénan kivul
prébalnak zavargasokat kelteni. A mi felada-
tunk, hogy megtalaljuk és ,leszereljuk” &ket.
Egy 3D-s, 16voldozds jatékrol van szo, amely
magan hordozza a kategéria 6sszes jegyét: 50
kulonboz6 palya, szamos fegyver, tobbféle go-
nosz ellenfél, nehézségi fokozatok, vad zene!

® Moto Extreme: izig-vérig terepmotorozas,
hajtiikanyarokkal, bukkandkkal és persze ke-
gyetlen ellenfelekkel, akik nem atallnak adott
pillanatban lerigni minket a motorrél vagy be-
hazni egy hatalmasat — hacsak mi meg nem
el6zzik 6ket. Haromféle motoron és nyolc pa-
lyan harom nehézségi fokozatban ,tekerhe-
tunk”. Halézatban maximum 12-en jatszhatjak
egyszerre.

@® The Cassandra Galleries: egyik naprél a
masikra titokzatos médon eltlint William Cas-
sandra, a kétes hirli médiacézar és gyonyord la-
nya, Maya. Senki sem tudja, hogy mi tortént, de
valészini, hogy értékes nyomokra bukkanha-

tunk abban a hatalmas kuridban, amelyet Cas-
sandra elhunyt felesége, az igen tehetséges ze-
nész emlékére épittetett és rendeztetett be.
Ahogy szobéardl szobara jarva kutatunk a felbe-
csulhetetlen érték(i miikincsek kozott, 49 felad-
vanyt kell megfejtentink. A kihivasoknak megfe-
lelve korvonalazédik a rejtélyes eset. A jatékot
gyonyori 3D-s grafika, filmbejatszasok és hattér-
zene teszi még hangulatosabba. I

® The Wild World of Medison Jaxx: egy nem-
zetkozi, titkosuigynokokbdl allé csoport tagja-
ként egész vilagot atfogdé kalandokban és csel-
szbvésben lehet résziink a vilag legveszedel-
mesebb tajain. Az 6t CD-bdl allé jatékban
veszélyes blinoz8ék és halalos virusok ellen kell
felvenni a harcot, elveszettnek hitt kincseket
kell felkutatni. Ki kell valasztani kedvenc tgy-
nokinket: lehetlink hires régész, tehetséges
rendezd, esetleg profi 6ceankutatéd. Kilencven
kuildetés var megoldasral

® Corel Super Putt: akar élében, akar szamito-
gépen j6 szérakozas a minigolf. Az otletekben
gazdag, trukkoktdl és buktatoktél hemzsegd pa-
lyakon bizony nem koénnyd tuljutni! A Super
Puttban harom kilénb6zé palyan jatszhatunk,
palyanként kilenc lyukkal kell megkiizdentink.
Maximum négyen jatszhatjuk, akar egy gépen,
akar halézaton keresztiil. A lenylig6zéen szép
3D-s grafika és az allithaté nézépont még élve-
zetesebbé teszi a jatékot.

® Mode: az elsé szamitdégépes szappanopera,
a megszokott témakkal: intrika, szerelem, csa-
las, veszély. A helyszin egy szélloda, ahol renge-
teg kullonb6z6 ember jon 6ssze egy estélyen.

A Rock & Bach Studio a hanggal, illetve a zené-
vel ismerteti meg az arra kivancsiakat. A fémenut
egy utcarészlet jelképezi, ahol egy hirdetétablan
lathatd a felderitésre varé helyszinek neve. A The
Music Libraryben hires zeneszerzékkel ismerkedhe-
tink meg. Elolvashatjuk rovid életrajzukat, illetve
meghallgathatunk egy-egy részt f{émuiveikbél négy-
féle hangszeren. Az Instrument Roomban bemutat-
koznak a szimfonikus zenekart alkoté6 hangszerek.
Nem csak a hangjukbdl kapunk révid izelitét, de azt
is megtudjuk, hogyan kell megszélaltatni 6ket, illet-
ve hol kell keresniink 6ket a zenekarban, a szinpa-
don. A Harmony Roomban az akkordoké a f&sze-

rep. Tobbféleképpen is lejatszhatjuk Sket, igy meg-
tudhatjuk, hogy mi tetszik a fulinknek, és mi nem.
Ezzel mar egy kicsit el is hagyjuk a komolyzenét,
és inkabb a hangok irdanyaba fordulunk. A Sound
Libraryben hangeffektusokkal jatszhatunk. A CD-n
rengeteg mintéat talalunk, ezeket be lehet tolteni, le
lehet jatszani, illetve egy keverSpult segitségével
kulonbozé effektusokkal dusitva szolaltathatjuk
meg 6ket. Figyelem! Kimondottan olyan terilet,
amellyel a gyermek neki nagyon tetszé, de a szlil6k
szamara elviselhetetlentl idegesité6 hangokkal ké-
pes rovid tavon megdrjiteni a csaladot! A Drum Cli-
nic a dobok tarhaza. A kulénbozé ,szerkok” tipikus
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Mot harps have 3 foot pedals which will raise
the pitch of the stringa. The pedals are

not called clutch, brake and gas.

Ismerkedés a harfaval

ritmusok lejatszéasaval tarjak fel titkukat, de sajat
szerzeményeinket is el6adhatjuk rajtuk.

Ha elegluink volt a hangok vizsgélatabdl, felcsap-
hatunk zenekarmenedzsernek! Az Audition Todayre
kattintva egy zenészvalogatéra kerilink, ahol a
négytagu rockbanda minden posztjara tobb jelent-
kezé is akad. Mindenki mas stilusban, mozgassal és
hangzassal jatssza ugyanazt a darabot, igy aztan el-
tart egy ideig, amig megtalaljuk a megfelel§ do-
bost, billenty(st, basszus- és szologitarost. A reper-
toar tobb ,konzervszambol” all. Végil az utcan lat-
haté ajtéra kattintva stidiéba vonulhatunk a ban-
datagokkal, ahol Gj szamokat irhatunk, illetve klipet
készithetiink. Utébbi egy nagy vagodasztalra hason-
lit, ahol kiilonb6zé kameraallasokat és effektusokat
rendelhetiink egymas mellé. Az igy elkésziilt mivet
elmenthetjik az utékor szamara, illetve gyonyor-
kodhetiink a CD-n talalhaté filmekben.

Bar igy 0sszegezve elég jo dolognak tlinik a Rock
& Bach Studio, hasznélata kozben felmertl néhany
probléma. A hangszerek hangja példaul meglehets-
sen silanyra sikerllt, ami a zeneszerzéknél kifeje-
zetten bosszantd. A kezeléfelilet ugyan egyszerd,
de sokszor kényelmetlen, ami a rossz tervezésnek
tudhat6 be. Példaul ha elinditjuk egy zene lejatsza-
sat, majd menetkodzben valtoztatni szeretnénk egy
paraméteren, a lejatszas abbamarad, és 0jbdl el
kell inditani. Igy elég nehéz kisérletezni a kiilonb6zé
paraméterekkel. Rendkiviil zavart, hogy a beépitett
gombokkal szinte minden helyszinen el lehetett
babréalni a szineket. Feltehetéen ez a funkcié szol-
géalna a fiatalabb korosztaly lekotésére — szerintem
nagyon rossz 6tlet. Nem tudom elképzelni, hogy
valaki a zenére tud Osszpontositani, amikor a kép-
erny$ négy része négyféle szinben pulzal.

A program masodik része a Wild Science. Ezt a
fizika alapjainak bemutatasara készitették. A boga-

CHIPTAR: COREL

ras Blueman professzor kulénleges, titkos gépet
épitett, amelyben egy golyét kell atguritani ,egér-
lyukakon” Gigy, hogy az érintse a tereptargyakat, de
elkerilje a csapdakat. A guritashoz egy célzékoron-
got hasznalhatunk, amellyel a guritas iranyat hata-
rozhatjuk meg. Ezenkivil a gépen valtoztathatjuk a
gravitacio és a surlédas mértékét vagy példaul a
goly6é anyagat és a golyodra haté eré nagysagat.
Ezek a kis szabalyzok az egyik palyan mukodnek,
a masikon nem. Utébbi esetben Edison ,,Nem mui-
kodik” téblat akaszt ra, és mi kénytelenek vagyunk
a beallitott értékkel jatszani. A cél a golyo célba jut-
tatasa minél kevesebb guritasbdl, illetve a kiilonbo-
z6 szintek bejarasa. Ez mar igy is elég idegérl6 és
kimerit6 volna, de jaték kozben hol a professzor,
hol pedig Edison bukkan fel, és mond valami oko-
sat a fizikaval kapcsolatban. Ezeket meg kell je-
gyezni, mert az egyes palyak végén a prof vissza-
kérdezi azt, amit mar elmondott, és ha nem tudjuk,
kezdhetjik elolrdl az egész palyat. Meg kell mond-
jam, nem tul szérakoztaté ez a dolog, plane nem
ezzel a kérdezek-felelj kiegészitéssel.

A Mistery At The Museum azok szamara késziilt,
akik szeretik az igazi fejtorést. Ellopott vagy elve-
szett targyakat kell egy éjszaka alatt felkutatnunk.
A térkép egyes részeire kattintva jarhatjuk be a mu-
zeumot, ahol mindenféle feladvanyt kell megolda-
nunk. Vannak egyszer(ibb vizuélis, logikai feladatok
(mi kerll a sor végére), memoriajatékok, a Tetris-
hez hasonlé képépitd, tugyességi jaték, de vannak
nehezek is, példaul a csillagképek, molekuladk vagy
kockék azonositéasa a 3D-s modellt tekergetve. Az
adott feladat megoldasara kevés idénk van. Ha az
alatt nem oldjuk meg, nem tudjuk atkutatni a tér-
kép kijelolt részét. Ha sikertil megoldani, akkor Edi-
son vigan szalad az éjjeliérhoz, és elujsagolja a
nagy hirt. Végl még meg kell oldanunk egy extra
feladatot, majd boldogan nézhetjik, ahogy a mas-
napi Ujsdagban mi harman vagyunk a nap hései. Ez
egy igazan gondolkodtatd, ugyanakkor szérakozta-
to6 és tanitd program. Példaul az egyszeribb felad-
vanyokba is szamos ismeretterjeszté informaciot
csempésztek bele az alkotok. A memériajatéknal az
egyes muzeumi targyakat kell 6sszeparositani, és
ha ez sikertll, akkor rovid informéacié keretében ve-
szi le a képernyérél a parokat a program. Olyan
gyerekeknek ajanlott, akik szeretik ezeket a felad-
vanyokat, érdeklé6déek — no és tudnak angolul.

Edison kalandjai tehat témajaban és kivitelezésé-
ben is sokkal komolyabb, mint a kartyas és tablas
jatékok — valahol féluton tanyazik egy multimédia
lexikon és egy szérakoztatd jaték kozott.
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Arcade Mania

Ez a program egészen mas céllal készilt: a mos-
tanaban tombolé arcade jatékhullamot prébalja
meglovagolni. Az elmult fél év soran egymas utan
jelentek meg az olyan régi, a jatéktermekben mar
csontig nyuzott reflexjatékok PC-s atiratai, mint a
Break Out (falbont6 tenisz), a Galaxy, a Donkey
Kong, a Centipede vagy az Asteroids. Ezek altala-
nos jellemzdje, hogy bar jelleguknél fogva teljesen
egyszerlek, grafikai megoldasaik a mai gépekhez
és technolégidhoz méltok, kihasznaljak a hangkar-
tyak adta lehetSségeket, illetve a szerz6k magu-
kat a jatékokat is sok esetben uj 6tletekkel dusi-
tottak. Sajnos a Corel Arcade Maniarél mindez
alig mondhaté el. Ehhez azt is el kell mondanom,
hogy a jatékokat 120 MHz-es Pentiummal és 16
Mbyte RAM-mal futtattam, tehat nem valdszind,
hogy a gépben volt a hiba.

Cél a molekula! Tiiz!

Ez a CD is harom jatékot tartalmaz. A Neutrino
a falbont6 tenisz egyedi megvaldsitasa, ahol a go-
lyéval kémiai elemeket kell szétbombazni. A jaték
alapfeltétele volna a sima, goérdulékeny grafika,
ami itt sok esetben csunyéan akadozik. Nagyon hi-
anyzik a Break-Out jatékoknal megszokott juta-
lom a lehullé elemek elkapéasaért, amely itt kime-
ril a multiballban (t6bb labda), illetve a kicsinyi-
tett Gtében. Viszont kapunk hozzé gyenge min&sé-
gl filmrészletet az elejére (valami atomerémda-
problémarél) és persze a végére is, a Game Over
felirat mellé.

A masodik a Lunar Fox, amely 3D-s 16v6ldozés
jaték. E jatékoknak van legalabb két kulcsfontossa-
gu tulajdonsaga, melyek nélkil az egész teljesen
értelmetlen: a gordiilékeny grafika és a kornyezet
minél élethiibb kidolgozésa, hiszen ez adna meg a
16voldozés hangulatat. Nos, az elébbi egy fokkal
jobb, mint a Neutrinéban, de a terepabrazolas
csapnivalé. Raadasul iszonyatos hiba, hogy a tank-
kal ,bele lehet akadni” a hazakba! Ez azért szérny,
mert a tank nem latszik a képernyén, tehat az,
hogy elférek-e két éptlet kozott vagy sem, csak
akkor dertl ki, ha behajtottam a sikatorba. Ez telje-
sen jatszhatatlanna teszi a jatékot. Itt is van latva-
nyosnak szént, azonban borzasztéan primitiv ani-
macio, amelyben egy dagadt, nénemdi tiszt enyhén
oroszos kiejtéssel kiild minket a harctérre. A végén
lathaté képsorok még ennél is rosszabbak — nem
beszélve arrél, hogy nem elég, hogy felrobbantunk,
ez a nénemu még le is ididtaz minket. Azt mar nem
is min&sitem, amikor egy zona ,megtisztitasa” utan
az atvezet$ animacié a tévében megszokott zizegds
adashiba. Hova lehetne besorolni? Kicsit rosszabb,
mint az 1991-ben késziilt Wolfenstein 3D.

A triét a Nova 3 teszi teljessé. Ez passziv 16voldo-
zG8s jaték, tehat rogzitett hattér elé kiisznak be min-
den iranybdl az ellenfelek, akiket minél hamarabb
le kell 16ni tavesoves (célkeresztes) fegyvertinkkel.
llyen jaték példaul a Sega nemrégiben PC-re is ki-
adott Virtual Copja. Nos, ezt szinte elrontani sem le-
hetett, igy egészen jol jatszhaté maradt — bar meg
kell mondjam, 14x8 pixeles robotokra 16véldézni
nem nagy élvezet. Plane, amikor két palya kozott
husszorosukra nagyitva forognak a képernydén.
Gyonyord latvanyt nyujtanak 1 cm-es pixelekkel.
Az 6ncélu lovoldozésen kivil az Gjabb és ujabb hat-
térképek megtekintése lehet még életcélunk.

Széval nem vagyok elragadtatva az Arcade Ma-
niatél, nem értem, hogy miért adja a nevét a Corel
ilyen szinvonaltalan dologhoz. Javaslom, inkabb
nézziink szét a shareware-piac kinalataban: &ssze-
hasonlithatatlanul szebb, igényesebb, élvezhetébb
és jobban jatszhaté programokra bukkanhatunk!

Osszegezve a tapasztaltakat, megallapithatjuk,
hogy nem rosszak a Corel szandékai és térekvései
(eltekintve az egyértelmtien félresiklott Arcade Ma-
niatol). A jatékok otletesek, aranyosak. A baj az,
hogy mindegyikben talalni valami kis zavaro ele-
met, ami megkeseriti az ember szjizét. De azt sem
szabad elfelejteni, hogy nem nekiink, felnétteknek
szantadk ezeket, hanem a gyerekeknek! Valoszin(,
hogy 6k nem ugyanazon szempontok alapjan itélik
meg ezeket a programokat, mint mi. l
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Idén tavasszal a Corel kiadta
internetes programjainak harmadik
generaciojat.

A WebMaster Suite komplett megoldas ottlapok ké-
szitésére és karbantartaséara, beleértve a grafikak,
animaciok elkészitését, mi tobb, 3D-s vilagok fel-
épitésére és adatbazisok publikalasara is lehet&sé-
get kinal. Osszetettsége ellenére a csalad minden
tagja konnyen kezelhetd, s6t néhanyuk kimondot-
tan ismerés lesz mas Corel termékekbdl. Bar a k-
16nb6z6, hasonld céli programok kozott még csak
most kezd élezédni a verseny, a WebMaster Suite
piacra bocsatasaval a cég egyértelmiien uralja ezt a
terepet.

09y 2

Rovid ,,torténelmi” attekintés

Ahhoz, hogy megértsiik, mit6l harmadik generéacios
ez a programcsomag, kicsit vissza kell menilink az
idében, és meg kell vizsgalnunk az Internet szerepét
életiinkben.

Lassan két éve, hogy egyik pillanatrél a masikra
berobbant a kdztudatba a vilaghalé. Mara mar nem
a kivaltsagosak privilégiuma, hogy ottlapjuk le-
gyen, hiszen egyetemek, iskoldk, kisebb cégek is
képviselik magukat a Neten. Az alapfeltételek mel-
lett pusztan arra van sziikség, hogy legyen valaki,
aki elkésziti a szoban forgd oldalt.

A World Wide Weben publikalt oldalak alapnyel-
ve a HTML - Hypertext Mark-up Language —, és a
kivilallék szamara ez bizony meglehetésen barat-
sagtalan. A legjobban talan ugy lehet elképzelni a
dolgot, mintha szavakban akarnank elmondani, ho-
gyan néz ki a Mona Lisa. Nem csoda tehat, ha ez
kezdetben a ,programozéguruk” feladata volt, hi-
szen ez a tevékenység nem alit messze a progra-
mozastol. Altalaban egyszerl szovegszerkesztSket
hasznaltak az ottlapok elkészitésére, igy ezeket te-
kinthetjik a nulladik generaciés HTML-szerkeszt6k-

nek. Az Internet népszerliségének névekedtével
azonban egyre er6so6dott az igény az egyszertiibb,
emberkozelibb megoldéasok irant.

Az elsé ilyen programok maganszemélyek kezei
kozul kertltek ki. Erdekes, hogy a mai napig sok-
kal toébb shareware szerkeszt$ talalhaté a piacon,
mivel a nagy szoftvergyartd cégek elég késén lat-
tak meg az itt rejlé tzleti lehetéségeket. KésSbb a
Corel is kihozta elsé generacios editorat egy Inter-
net Mania nevili csomagban. Maga az ottlapkészi-
tés hatodrangu helyen allt a csomagon beliil,
amely egyforméan kinalt bongészékiegészitést,
konvertalast tobbféle formatumrél, FTP-klienst,
keres6 adatbazist és ,mellesleg” egy Home Page
Author nevi kisebb programocskat. Ez arra volt
jo, hogy huzd és ejtsd modszerrel felépitsiink egy
egyszerlibb ottlapot a HTML nyelv mélyebb isme-
rete nélkul.

A masodik, sokkal komolyabb programcsomag
tavaly tavasszal jelent meg Web.Graphics Suite né-
ven. A két termék szinte dsszehasonlithatatlan.
Utobbi mar teljesen mas szellemben késziilt, és tu-
lajdonképpen ez adja az alapjat a WebMaster Suite-
nak is. A kereskedelmi forgalomban kaphat6 szer-
keszt6k kozil az els6k kozoétt rendelkezett WYSI-
WYG lehetS6ségekkel, azaz szerkesztés kozben az
oldalt abban a tényleges forméajaban lattuk, ahogy
azt késébb a béngészé is megjeleniti.

A WYSIWYG technolégia és a HTML nyelv teljes
elrejtése a felhasznalo eldl tekintheté a méasodik ge-
neréacios szerkesztéprogramok alapkévének. A Co-
rel persze erre is ratett egy lapattal, amikor olyan
kiegészitket tett a programcsomagba, melyek le-
hetévé teszik, hogy mas eszk6zok felhasznéalasa
nélkil készitsiik el az 6sszes alkotéelemet. Az elsé
lenyomott billentylitél az elkészitett oldalaknak a
helytkre kertiléséig mindent magukra véllaltak.

Fordult a kocka, mikor tavaly nyaron a Microsoft
megjelentette a FrontPage 1.1-es verziéjat, amely
tulajdonképpen nem sokkal tudott tobbet, mint a
Web.Graphics Suite. Viszont volt egy nagyon fontos
Uj tulajdonsaga: egy komplett site feltérképezésé-
nek és grafikus megjelenitésének képessége.
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Részint ez, részint az adatbazisok Interneten torté-
né publikalasanak igénye késztette a Corelt arra,
hogy nem egészen egy évvel az el6zé utan Gj né-
ven, uj programokkal bévitve piacra dobja a
WebMaster Suite-ot. Az Gj termék nevében is tul-
mutat ,testvérén”, egyenesen megszélitja a Web-ol-
dalak karbantartoit, a webmastereket: ,ha kell egy
programcsomag, amely minden probléméadra meg-
oldast kinal, itt vagyok!”

Csaladtagok

A WebMaster Suite nyolc kiillénallé programbél all,
amelyek azonban egy jol atgondolt stratégia folytan
szinte teljesen egymas kezére jatszanak. Ha valaki
régebb ota foglalkozik a Corel termékeivel, elsésor-
ban a Draw 5-tel, az észre fogja venni, hogy a cég
oriasi trikkot vetett be: egy letlint kor mara kissé
elavult termékeit Gj kontésben, Gj néven adja el a
csomag részeként.

A Web.Draw és a Web.Move mogoétt szinte egy az
egyben a CorelDraw 5 és CorelMove 5 all. Miel6tt
barki felhdborodna, mindenképpen hangsulyozni
kell, hogy a cég e huzasa tobb szempontbdl is zse-
nialis. Részben nyilvan pénzlgyileg, hiszen Gjabb
bért huizhat le ezekrél a méara hattérbe szorult prog-
ramokroél. Ugyanakkor nem arrél van sz6, hogy a
feladat megoldéasara alkalmatlan programokat
akarnanak erészakosan webesiteni. A zsenialitas
éppen ott nyilvanul meg, hogy a cég felismerte: kis
atalakitassal ezek a termékek tokéletesen alkalma-
sak arra, hogy segitsék a Neten torténé publikalast.
S hogy egy szavunk se lehessen, pixelgrafikus
programként Web.PhotoPaint néven a teljes Corel
Photo-Paint 7-et is beletették a csomagbal

A csalad lelkét a Web.Designer és a Web.SiteMa-
nager alkotja. Erdekes, hogy mig neviik azt sugall-
ja, hogy ezek Corel termékek, nem egészen errdl
van sz6! A cégtdl sosem volt idegen, hogy egy Uj
termékét egy masik fejleszt6tél megvasarolt tech-
nolégia koré épitse fel. Viszont az is igaz, hogy na-
gyon gyorsan képes a megvasarolt technologiara
,rahtzni” a sajat arculatara jellemzé kinézetet. Ez
tortént a WebMaster Suite szinte 0sszes, nem sajat
alapokra épulé tagjaval. A Web.Designer alapjai a
Macromedia Backstage egy korabbi verziéjaban
keresendék, a Web.SiteManagert pedig egy bizo-
nyos Coadt Software-rel karéltve az utébbi hasonld
nevi termékébdl alakitottak ki.

A Designer a WeGraphics Suite csomag kodzponti
figuraja volt. Azéta némi korszerGsitésen esett at. A
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SiteManager teljesen Uj csaladtag, amely a Front-
Page szinvonaléara emeli fel a terméket. Ezeket egé-
sziti ki a Web.Data, amely a mar emlitett adatbazis-
publikalast hivatott megoldani, illetve a Web.World,
amelyben egy roppant szellemes és egyszertien ke-
zelheté6 VRML-szerkeszt6t ismerhettiink meg. A
nyolcadik tag a Web.Gallery, amely talcan kinalja
az 6sszes olyan objektumot, amelyet egy Web-oldal
épitésénél felhasznalhatunk. Vegyuk részletesebben
szemugyre az egyes csaladtagokat!

Web.SiteManager

A tobb kilénbozé feladatot ellaté SiteManager hiva-
tott behozni azt az elényt, amelyre a Microsoft a
FrontPage hasonlé funkcidival szert tett. Példatlan
egyszertiséggel képes példaul akar helyi merevle-
mezen levd, akar ténylegesen a haléon levd site-ok
feltérképezésére korlatlan mélységben — ami nem
allithaté ennyire egyértelmiien a Microsoft prog-
ramjarol. Igaz, a SiteManager nem kapkodja el a
dolgat: akar érakba is telhet, mig végez egy bonyo-
lultabb site-tal.

A file-okat egyébként nem tolti le automatikusan.
Ehelyett egy hivatkozastablazatot épit, amelyet ké-
pes grafikusan is szemléltetni. Automatikusan felis-
meri a rossz, sehova sem mutaté hivatkozasokat,
illetve az olyan oldalakat, amelyekre nem hivatko-
zik egyik masik lap sem, igy soha nem lennének
megjelenitve. Pusztan ezzel a funkcidjaval nagy se-
gitségtinkre lehet az oldalak karbantartasaban!
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Web.Designer

Amennyiben elfogadjuk, hogy egy ottlap speciali-
san formazott, tordelt szoveg, ugy kijelenthetjik,
hogy a Web.Designer egy extra tulajdonsagokkal
felruhazott szévegszerkeszté program.

Legfébb elénye, hogy WYSIWYG, tehat mindig
abban az allapotban latjuk oldalunkat, ahogy a
valésagban, egy bongészében majd megjelenik.
Masik nagy elénye, hogy a kezdé felhasznaldk
eldl teljesen elrejti a HTML-forrasszoveg elsé latasra
talan ijeszté forrasat, igy anélkil hozhatnak létre
ottlapokat, hogy érteniiik kellene a HTML-hez.
Ugyanakkor nem zarja ki annak lehetéségét, hogy
belenyuljunk az altala létrehozott HTML file-ba, sét,
ehhez tartalmaz egy bels6 forrasszerkesztét.

Inditasa utan egy ures oldallal néziink farkassze-
met, amelybe maris elkezdhetjiik betodltdégetni a
leend§ ottlapunkat alkoté objektumokat. Ha ezek
még nem éallnanak teljesen rendelkezéslinkre, egy
gombnyomaéssal elShivhatjuk a programcsomag
barmelyik tagjat, majd miutan ott elvégeztik a
dolgunkat, munkank gytmolcse automatikusan
bekerul a Designerbe, ahol mar csak a helyére
kell tenniink.

A Web.Designer majdnem tokéletesen fel van
készitve a jelenleg érvényben levé HTML szab-
vanyra, igy példaul tdmogatja a kulénbézd fontti-
pusok, karakterméretek hasznalatéat. Agy tinik vi-
szont, hogy még nem tudja koézvetlenil kezelni a
specialis, ékezetes karaktereket, amelyeket to-
vabbra is egy koéddal helyettesit a forrasban. Saj-
nos ez azt jelenti, hogy ha ékezethelyes magyar
szoveget akarunk bevinni, akkor a hosszu 6 és G,
valamint a nagy ékezetes betliket kézzel kell kija-
vitgatnunk.

Talan nem is Corel termék volna, ha nem volna
hozzéa tébb mint 200 elére gyartott ottlapsablon,
amelyek kozott biztosan rabukkanunk egy olyan-
ra, amely leginkabb hasonlit arra, amit elképzel-
tink. Ahogy elnézegettem néhanyat, bar nyilvan
az egyszerlségre torekedtek a készitdk, szoé sincs
rola, hogy 6sszedobott, hasznalhatatlan véazlatok
lennének ezek. A sablonok tébbsége otletes, gra-
fikailag teljesen kidolgozott. Betdltés utan csak a
megfelel6 szovegrészeket kell kitéltenink, a linke-
ket létrehoznunk — és maris kész az oldal! Az is
igaz, hogy semmit nem kell szentirasnak tekinte-
ni: az elére gyartott grafikai elemek is tetszés sze-
rint valtoztathatok. A dolog masik elénye, hogy az
egyes megvalositasokbol nagyon sokat lehet ta-
nulni!
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Aki szbvegigényes oldalra vagyik, mondjuk egy
hosszabb dokumentéaciot vagy valamilyen muvet
akar publikalni, annak nagy segitséget nyujt a
program konvertaloképessége. Erre a feladatra
ugyanis egy kulon varazslot tart fent a Designer.
A tamogatott formatumok koére a WordPerfectre,
a Wordre és az RTF-re, valamint a sima szdveg-
file-okra korlatozédik, de legtobb esetben ez bé-
ven elég, hiszen a mas formatumot hasznalé szo6-

Egy kis dnreklam a Corel Web.Designerben

vegszerkeszték biztosan ismerik ezek egyikét. A
konvertalas torténhet automatikusan, illetve 1é-
pésrdl lépésre. Utdbbi esetben minden fazisban
yhozzaszélhatunk” a varazslé munkajahoz, példaul
mi valaszthatjuk ki a hattérképet, vagy meghata-
rozhatjuk az oldal fejlécét. Maga a miivelet a do-
kumentum méretétdl figgéen egy pillanattél né-
héany percig is eltarthat, az eredmény pedig meg-
lepSen jé minéségu!

A Designer tamogat mindenfajta Gjkori ,hébor-
tot”, a tablazatok készitésétdl a kereteken at a Ja-
va-programkakig és az ActiveX scriptekig! Tény-
leg igaz, hogy az elsé karakter letitésétsl a HTML
file Web-szerverre kertiléséig mindent megold,
utébbirdl beépitett FTP-kliensén keresztul gondos-
kodik.

Web.PhotoPaint

Egy jo ottlapszerkeszté kulcsfontossaga eleme a
pixelgrafikus rajzprogram. Pontosan tudta ezt a
Corel is, ezért donthetett ugy, hogy a legfrissebb
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Corel Photo-Paint — Internetre , kihegyezve”

Corel Photo-Paint 7-et teszi a WebMaster Suite
csaladtagjava. A kereskedelmi forgalomban Corel
Photo-Paint 7 Plus néven kilon is megjelent ter-
mék normal koéralmények kozott a CorelDraw
grafikus programcsomag oszlopos tagja.

Sokoldalu grafikus, illetve fotéretusalé program,
amely jelenleg az Adobe Photoshop mogétt talan
maszk- és objektumkezeléssel rendelkezik, szam-
talan specialis képi effektust épitettek bele az
amugy is gazdag képszerkesztési és retusalasi
funkciok mellé. Kapasbdl képes megnyitni koéril-
beltl két tucat képformatumot, viszont mentési
képességei a .CPT (Corel Photo-Paint), .TIF,
.BMP, illetve az Interneten hasznalatos altalanos
formatumokra (.GIF, .JPQG) korlatozottak.

Ismeri és kezeli az Adobe nevével fémjelzett
plug-in technolégiara épulé sztiréket, mi tobb, be-
épitve tartalmazza olyan nevesebb effektusgyar-
ték szlirdit, mint a Metatools (Kai's Power Tools 3
SE), az AutoF/X (Photo/Graphic Edges), az Intel-
lihence és a Digimark.

Web.Draw

Sokaknak lesz ismerés a Web.Draw kezel6feltile-
te, ami nem csoda, hiszen az 5-6s CorelDraw-bol
alakitotta a4t a cég. Szinte mindent megtalalunk
benne, kivéve néhéany specialis effektust, mint
példaul a Power Clip, illetve a bekezdés szdveg-
format, amelynek valéban semmi keresnivaldja
nincs ezen a helyen. Szintén teljesen felesleges
volt, ezért ki is hagytédk a bonyolult nyomtat6- és
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szinrebonté rutinokat. Ezeken kivil viszont min-
den ugyanugy miukédik, ahogy ahhoz az 5-6s
Draw hasznalatakor hozzészoktunk — egy két Uj-
donséagtol eltekintve.

Ezek kozil a legszembetlinébb a képernyd tete-
jén lathaté két sor, az URL Location és az Alter-
nate Text. Ezeket a mezéket hasznalhatjuk arra,
hogy egyes grafikai elemekhez Internet-cimeket
rendeljiink, illetve, hogy meghatéarozzuk, mi jelen-
jen meg a grafika helyett, ha az valamilyen oknal
nem tud betdéltédni.

A hozzarendelés kétféleképpen torténhet. Az el-
sé, talan egyszeriibb moéd, ha el8szér a megszo-
kott rajzeszkozokkel elkészitjik a kivant grafikat,
majd annak kilénb6z6 elemeit kijeldlve kitoltjik
az URL Location mezét. llyenkor a kijeldlt objek-
tum ,aktivva” valik, amit a program vonalkazas-
sal jelol. A masik moédszer az Uj URL Rectangle,
URL Ellipse és URL Freehand Tool hasznalata,
amelyek egy csoportban helyezkednek el a kép-
erny$ bal szélén talalhatoé szerszamok kozott, leg-
alul. Ezeket hasznalva régtén olyan képobjektu-

Ismerds program lij szereposztashan

mok hozhaték létre, amelyek kezdettél fogva ak-
tivak. Természetesen konvertalhaték gorbévé, az
alakitészerszammal torzithatdok, kilonbézé effek-
tusokkal elvéltoztathatok.

Ha a Web.Draw-t kozvetlentl a Start Menubdl
inditottuk, akkor az elkészult grafikat kénytelenek
lesziink elmenteni vagy exportalni, ha a késébbi-
ekben is igényt tartunk ra. A mentés térténhet
Web.Draw, CDR, illetve a szadmomra ismeretlen
Pattern File (PWGQG) formatumban. Exportalas ese-
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tén tébbek kozott GIF, JPG, HTML vagy MAP for-
matumba konvertéaltathatjuk muviinket. Ha a De-
signerbdl nyitottuk meg a Web.Draw-t, akkor a
File meniben megjelenik egy Publish to menu-
pont, mellyel az elkésziilt képet visszakiildhetjik a
Designerbe, ahol a kurzor helyére fog beilleszked-
ni, mégpedig GIF formatumban. Az aktiv pontok
nem vesznek el, az exportalas folyaman automati-
kusan létrejon a MAP file, amely minden altalunk
beirt hivatkozast tarol, sét, ha sziikséges, ezeket
késébb még tovabb javitgathatjuk. A képet érde-
mes Web.Draw formatumban is elmenteni, hogy
késébb tovabb dolgozhassunk rajta.

Nem ejtettem szét réla, pedig kézenfekvé: a
program nemcsak menteni, de CDR - feltehetéen
az 5-6s CorelDraw-énak megfelelé — formatumua
képek megnyitasara is alkalmas. Ez azt jelenti,
hogy a korabban ezzel a programmal készilt
munkainkat is felhasznalhatjuk webes oldalain-
kon!

Web.Move

Ottlapunk latvanyosséa tételében fontos szerepet
jatszhatnak az animaciok, filmrészletek. Erre ma
mar szamtalan megjelenitési lehetéséget kinalnak
a bongészék, animalt GIF-ektdl a Java és Ac-

= Cotel WEB MOVE - ~UNTITLE CHV

5L

Mire lehet jo egy majdnem siillyesztdbe keriilt program?!

tiveX-es kiegészitéseken keresztiil akar az AVI be-
tétekig. A legegyszerlibb talan az animalt GIF,
amely egy viszonylag kisméretl, tébb képkocka-

bol all6 formatum. A béngészé ezeket sorban le-
jatssza, ami animéacioként hat.

A Corel szamara kézenfekvd lehet6ségként ki-
nalkozott a régi CorelMove atalakitdsa olyanna,
hogy téamogassa ezeket a formatumokat. A
Web.Move egy viszonylag egyszerli animéacios
rendszer, amelyben a mozgdképet tobb, kilon-
boz6 tipust elembdl rakhatjuk 6ssze. Ezek lehet-
nek altalunk gyartott elemek is, de a cég elére
gyartott elemek gazdag kinélatat nyujtja a maso-
dik CD-n.

Egy egyszerlibb animéacié ¢sszerakéasa a kovet-
kezdé lépésekbdl all. Elészor ki kell valasztani egy
hatteret, majd ezen el kell helyezni a szereplét.
Ezutan a vezérlépontok kijelélésével meg kell raj-
zolnunk héstink mozgéaséanak utjat. A program au-
tomatikusan 6sszekéti a pontokat, azokat késébb
a Draw-ban megszokott csomoépont-szerkesztési
eljarashoz hasonléan javitgathatjuk, szamukat no-
velhetjik, illetve csékkenthetjik. Kényelmi szol-
galtatasként a Move képes legémbolyiteni, kisimi-
tani a csticsos kanyarokat, illetve képes a kijelolt
vonalon egyenletesen elosztani tetszéleges
mennyiségil koztes pontot.

A kovetkezd lépésben az idéfaktort kell beallita-
ni, azaz meg kell hataroznunk, hogy a szereplé
melyik képkockéan lép be a filmbe, és hol 1ép ki.
Masképp fogalmazva: be kell allitanunk, hogy a
kijeldlt mozgést mikor kezdje meg, és hany kép-
kockéan keresztll térténjen mindez. Ez egyébként
nagyon egyszerli médon, egy tablazatban torté-
nik. Ezzel el is készilt egy egyszerlibb animaéacio,
amelyet maris publikalhatunk GIF vagy AVI for-
matumban. A hatés tovabb fokozhaté Gj hatterek
és szerepl6k bevonasaval, bonyolultabb mozga-
sokkal, hangok hozzaadéasaval.

A program lehet6séget biztosit sajat szereplék
létrehozasara, és ebben szorosan egyuttmuikodik
a Web.Draw-val. A mozgasfazisokat ugyanis az
utébbi programban kell létrehoznunk, ezeket a
Move atveszi, és felhasznalja a filmben.

Az Uj felhasznalok a sugoban részletes oktato-
részt taldlnak, amely 1épésrdl 1épésre bemutatja a
program fé funkciéit egy mintaanimacié 6sszera-
késa soran.

Web.World

Ahhoz, hogy megeértsiik, mire is hasznalhaté a
Web.World, meg kell ismerkedntink egy uj foga-
lommal, a VRML-lel (Virtual Reality Mark-up Lan-
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guage). Ennek segitségével felépithetiink egy ha-
romdimenziés ,vilagot”, amelyet a megfelelé bon-
gészével barki képes bejarni az Interneten keresz-
tal. Ezt ugy kell elképzelni, mint egy jopofa keze-
l6feltletet: nem kétdimenzidés lapon helyezzik el

3D-s site-ok tervezéséhez nélkiilozhetetlen a Corel Web.World

az informacidkat, hanem a térben, mondjuk egy
haz egyes falain. A Web.World ennek elkészitésé-
ben segédkezik.

Indulaskor a kép jobb oldalan latjuk a szerkesz-
téfeltletet, a bal felsé ablak mutatja majd a tény-
leges 3D-s képet, alul pedig egy szinpalettat tala-
lunk. A program alapvetéen négyzet, illetve kocka
alapu testekkel dolgozik. Az Add Box gombra
kattintva a szerkeszt6terlileten létrehozhatunk egy
négyzetet, amely rogtén egy ,épuletként” jelent-
kezik a terinkben.

A belsé tér megteremtéséhez ki kell vagnunk a
kozepét, ehhez kapcsoljuk be a CutOut moédot,
majd az el6z6 négyzet belsejébe rajzoljunk egy
masikat. A szerkesztStertleten lathatéd fekete
potty — Pinokkiénak hivja a program — szimboli-
zalja a nézeléds felhasznalét. A kurzormozgatd
billentylikkel mozgathatjuk, bejarhatjuk a vilagot,
igy tesztelhetjik, hogy minden a helyén van-e.

Most példaul van ugyan egy szép éptletink, de
nem tudunk bemenni, mert nincs rajta ajté. Még
mindig CutOut médban rajzoljunk a két nagy tég-
lalap érintésével egy kis téglalapot, de még mi-
el6tt ezt megtennénk, a szerkesztéfelulet melletti
figgbleges csuszka tetejét vegylk kicsit vissza.
Ez a csiszka a magassagméré. Azt hatarozza
meg, hogy az adott rajzelem milyen tavol kezdéd-
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jon a ,foldtsl” és milyen magas legyen — tulajdon-
képpen 6 a harmadik dimenzié. Mivel egy norma-
lis ajt6 nem érhet a plafonig, ezért kell megrajzo-
lasa el6tt egy kicsit lejjebb venni a tetejét. Hason-
16 médon, ha ablakokat akarnank vagni a falba, a
csuszka aljat allitsuk egy kicsit magasabbra. Most
mar bemehetliink Pinokkiéval, és szétnézhetiink
odabenn.

A viszonylag egyszeri rajzelemekkel — a tégla-
lapon kivil huzhatunk falakat, illetve oldalakat
(face), az elébbiek csak 90 fokos, utébbiak tet-
sz6leges szbgben csatlakozhatnak egymashoz —
hihetetlentil gazdag tereket teremthettink! Erde-
mes megnézni egyet-kettét a masodik CD-n taléal-
haté mintak kozul. Vildgunkat élethiibbé tehetjik
megfelelé szinek, elére gyartott tapétak és képek
alkalmazasaval. Készithetlink egyszerl(ibb anima-
ciokat is, s6t zene is szolhat a vilagunkban!

A falakra felkertlt objektumok kiiléonb6zé szere-
peket tolthetnek be. A legnyilvanvalébb, hogy egy
Web-cimet rendeliink hozzajuk, igy rakattintva
egy masik helyre juthatunk el. De példaul az is
megoldhaté, hogy egy gombra kattintva megszo-
laljon vagy elhallgasson a zene, betdltédjon egy
kép, elinduljon egy animacié stb. Lehetéség van
,varosnézd turak” szervezésére is, amikor a szem-
1é16d6 egy altalunk elére meghatarozott utvonalon
jarja be virtualis vilagunkat.

Mindez azonban inkabb a jové zenéje, mivel egy
ilyen vildag bebarangolasadhoz nagy teljesitményt
gép és sok memoria kell. Mér a szerkesztés soran
tapasztalni fogjuk, hogy a program eléggé lelas-
sul, ha a vilagunk bévelkedik épiletekben, terep-
targyakban, textirakban, képekben, hangokban.

Web.Data

Az utdbbi id6ben merult fel az adatbazisok Inter-
neten valé publikélasédnak lehetésége. Adatbazi-
sok tartalmat elég nehéz olyan forméaba onteni,
hogy az emberek ne egy kupac szamot és ada-
tot lassanak benne, hanem valamilyen tartal-
mat. Kuléndsen igy van ez az az Interneten, ahol
meglehetésen korlatozottak az abrazolasi lehe-
téségeink.

Itt jon a képbe a Web.Data, amely miikédésé-
ben leginkéabb egy varéazsléra hasonlit: 1épésrél
lépésre végigvezet a sziikséges miiveleteken. Az
elsé lépés a kiindulé tabla meghatéarozasa. Ez
tartalmazza a publikéalni kivant adatokat. A prog-
ram kezeli az Osszes kozismert formatumot
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(dBase, FoxPro, Microsoft Access), sét tablazat-
kezel6k (Excel, Lotus) file-jaival is képes dolgoz-
ni. Tablankat tobb file felhasznéalasaval is Ossze-
allithatjuk, sét Gjabb, szamitott oszlopokat is hoz-
zéatehetlink.

F%) Corel WEB.DATA - samplel

Adatok ,,webesitése”

A kovetkezé lépésben ki kell valasztanunk,
hogy mi legyen a végtermék. A kiadvany készil-
het egy kilénallé HTML-oldalba — ez esetben
sziikségink lesz egy mar feltelepitett bongészs-
programra —, vagy mehet kdzvetleniil a Web.De-
signerbe.

A Web.Data tébbféle moédon tudja feldolgozni
adatainkat (példaul tablazatban, grafikonon), de
ezek tetszés szerint keverhetdk is. Az abrazolni ki-
véant rekordok szamat szilir6kkel csokkenthetjiik.
Az adatokat rendezhetjuk is altalunk kivalasztott
mez8, mezdk és kritériumok alapjan.

Ezutan kezddédik a formazas, amelyben el6szor
el kell dontentink, hogy az egyes mezdket a
HTML mely részén — fejlécben, testben stb. — ki-
véanjuk elhelyezni, és milyen sorrendben. Ezt ko-
vetéen a Field Attributes beallitbablakban min-
den egyes mez6héz megadhatunk elétte és utana
megjelend szévegrészeket — amelyek tartalmaz-
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hatnak HTML tageket is —, beallithatjuk a mezé
tipusat és megjelenési formajat. Ez egy kicsit
hosszadalmas rész, kiilonésen, ha sok mezénk
van, de tulajdonképpen ezen mulik, hogyan fog
kinézni HTML-oldalunk.

A kovetkezé lépésben megadhatjuk az els6 és
utolsé rekord elétt, illetve mogétt, valamint a re-
kordok kozott megjelend szoveget, sét a Data ké-
pes helyettesiteni a tartalommal nem rendelkezé
rekordokat egy altalunk megadott széveggel. Vé-
gul a kimeneti paraméterek (file-név, melyik re-
kordtoél, hany rekordot dolgozzon fel stb.) kitoltése
utéan kezdédhet a publikacié elSallitasa.

Mint lathato, a folyamat elég bonyolult. Ennek
részben az az oka, hogy a Web.Data minden le-
hetséges dolgot lekezel, ami csak eszlinkbe jut-
hat az adatokkal kapcsolatban. Egyébként nem
kell megijedni, a programnak nagyon részletes
thatérésze van, amit a sugébdl hivhatunk elé.
Erdemes talan ezzel kezdeni az ismerkedést,
hogy megértsiik, az egyes lépésekben mit var t6-
link a program.

Web.Gallery

A csomag a Coreltél megszokott gazdag valasz-
tékat kinalja a kiegészit6knek, amelyeket a
Web.Galleryn keresztil érhetlink el. A csomaggal
egyutt kézhez kapunk tébb mint 8000 GIF, illetve
JPEG formatumu képet, koztik tobb animalt
GIF-et is, rengeteg hattérképet, elvalaszté minta-
kat, gombokat, bajuszmintékat, nyilakat, inicia-
lékat, fotokat és egy kivonatot a mas termékek-
bél mar jol ismert clipart gyljteménybdl. A cso-
maghoz egy kiilén kényvet kapunk, amelyben
megtalaljuk minden elem kisméretl kinyomtatott
képét.

Bucsuazéul

Csaladlatogatasunk végén sem mondhatok mast,
mint hogy a Corel WebMaster Suite a jelenleg
kaphaté legatfogébb, legjobb Web-karbantarté
program, amely egy csomagban nyujt megoldast
minden ezzel kapcsolatban felmerulé problé-
mankra, feladatunkra. A csaldd minden tagja
megbizhato, felhasznalébarat, kezelésuk egyszerd,
kénnyen megtanulhaté. Ideélis eszkéz mindenki
szamara, legyen az illeté Web-guru vagy az Inter-
nettel csak most ismerkedd, kezdé ottlapépits. B
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) A Corel ireckija

A Corelt els6sorban a grafikai
programjarél ismerjiik,

a Draw-rél, pedig sok mas érdekes
terméke is van.

Ott van példaul a Corel SCSI, amivel SCSI eszko-
z0k kezelését lehet megvaldsitani, sét alapvetéen
nem RAID technolodgiara kitalalt rendszert tudunk
segitségével ,raidesiteni”. De maradjunk a grafika-
nal: ott van a nemrég debuitélt Corel Xara, ami iga-
zan izgalmas képmanipulalé és rajzoléoprogram,
vagy a kiadvanyszerkeszté Ventura. A Corel egyik
legnagyobb beruhéazasa azonban minden bizonnyal
az volt, hogy masfél éve a Novellt§l megvéasarolta
a WordPerfectet.

Akkoriban sokan latni vélték a WordPerfect sir-
kovét, de a jelek szerint ez korant sincs igy, sét a
Corel szinei alatt el6sz6r megjelent a kifejezetten
Windows 95 ala fejlesztett 7-es valtozat, alig egy
évvel késébb pedig mar az ujabb, 8-as verziét is
kibocsatottak. Ekozben — sokak szamara talan
meglepé moédon - elkészitették a 7-es valtozatot
Windows 3.1-re és SCO Unixra is. Ez azoknak,
akik régoéta kovetik a WordPerfect termékek fej-
lesztéseit, egyaltalan nem meglepd, hiszen annak
idején a WordPerfect 6-ot még DOS ala is fejlesz-
tették, s6t az 5.1-esbdl is késziilt frissités a 286-
osokat hasznalok nagy 6rémére. De maradjunk a
8-as verzional, ami szamos olyan megoldast kinal,
amely példa lehet a tobbi irodai csomag szamara.
llyen az egész csomagra jellemzd Internet-tamoga-
tas, a szinte mindenhol azonos menuk és kezel6-
gombok, a rendkiviil j6 dokumentéacié: a CD-re ke-
riltek a jol kezelhet6 elektronikus kényvek, sét
mar az alapcsomagban megkapjuk a szoftverfej-
leszt6i kornyezetet, aminek segitségével elkészit-
hetjik sajat kiegészitéseinket a termékhez.

Mindezek mellé a Corel ,bénuszalkalmazasokat”
is rakott. A 7-esben példaul ilyen volt a Corel Flow
(folyamatébra-szerkeszt8), a QuickView Plus (do-
kumentumnézegetd), a Corel Screen Saver, a
Dashboard 95 (a Windows 95 feliletét kiegészit
segédprogram), a Sidekick 95 (menedzsernaptar)
vagy az Envoy 7 (az Adobe Acrobathoz hasonld
elektronikus dokumentumkezel§).

A 8-asba a Sidekicket felvaltdé CorelCentral, a
Corel Photo House (képszerkeszté és fényképma-
nipulald), valamint a Netscape Navigator 3.01 is
belekerilt tobb mint ezer betlitipus, tizenkétezer
kép és kétszaz fotd kiséretében. Ugyanakkor kima-
radt bel6le a Corel Flow. Mindezek ellenére a leg-
nagyobb figyelmet a harom f6 termék érdemli: a
szOvegszerkeszts, a tablazatkezelS és a rajzold-be-
mutatokészits.

Miel6tt ratérnénk ezek ismertetésére, érdemes az
egész csomagot egyben vizsgalni. A harom fé al-
kalmazasnak szinte egyforma a mentikészlete, a
nyomoégomb-sorai, és mindharmat athatja az inter-
netes képesség és a PerfectExpert, ami leginkabb
a Microsoft varazsléival rokonithaté. A PerfectEx-
pert azonban nem csupan a szdvegszerkesztSbe
vagy a tablazatkezelSbe beépitett funkcid, hanem
kilon alkalmazasként is indithaté globalis megol-
dés, ami az egész csomagra kihat. Példaul ha allast
keresek, akkor a PerfectExpertben csak meg kell
nyitnom a Job Search szekciét, majd onnan kiva-
laszthatom, hogy névjegykartyat, énéletrajzot vagy
személyes levelet akarok-e irni. A dokumentum ki-
valasztasa utan automatikusan behivédik a megfe-
lel6 alkalmazas — példaul 6néletrajz esetén a Word-
Perfect, és betdltédik a sablonok koézul az 6nélet-
rajzsablon. Ezutan a Corel Addressbookbdl — ez a
Corel Central része — automatikusan atveszi a sajat
nevet, cimet, telefonszamot stb.

Ez a megoldas jol kihasznalja, hogy a Corel cso-
magban globalisan lehet makrét késziteni, és hogy
a Corel Addressbookot hasznalhatjuk mas alkal-
mazéasbol is, példaul korlevelek nyomtatéasara.

WordPerfect 8

Minden irodai csomag legféltettebb kincse a sz6-
vegszerkesztd, hiszen ez az az alkalmazas, amit az
irodédkban, illetve otthon a legtobbet hasznalunk.
Sokan feltehetnék a kérdést: miért van olyan nagy
jelentésége ennek, hiszen a unixos vilagban mar
régota hasznaljdk a vi-t, ami szinte mindent tud.
Ma mar azonban egy szovegszerkesztének nem
csupan a szdvegszerkesztés a feladata, hiszen alta-
laban nem egyszerlen betliket szeretnénk bevinni
a gépbe, hanem leveleket, szerz6déseket és kiad-
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vanyokat. Emiatt egy modern szévegszerkesztének
egyben kiadvanyszerkesztének is kell lennie. So-
kak szerint el6bb-utébb 6ssze is fog olvadni a két
tertilet — a kérdés mar csak az, hogy melyik a jobb:
a szovegszerkesztés oldalarél megkozelitett kiad-
vanykészités, vagy a kiadvanykészités oldalarol
megkozelitett szovegszerkesztés?

A Corel WordPerfect 8-ban a lehet6ségek igen-
csak béségesek. Tulajdonképpen mar a 6-os verzi-
oval elértek egyfajta korlatot, amit nem lehet vagy
nem érdemes atlépni. Emiatt lehet az, hogy mar a
7-es verzi6 is szinte csak a kezelésében valtozott
meg a 6-oshoz képest. Nincs ez masként a 8-assal
sem, bar kétségtelentil fontos szempont az Inter-
net-képesség, valamint a HTML- és SGML-doku-
mentumok szerkesztési lehetéségeinek béviilése.

Sokat finomodtak a formazasi funkciok is, és igy
sok, régebben bonyolult miivelet leegyszerlisd6dott.
A 7-estdl kezdve példaul a bekezdések formazasa-
hoz mar nem is kell a meniih6z nyulni. Példaul az
egér kurzora alatt 1évé bekezdésnek a szélén meg-
jelenik egy kis négyzet, amire kattintva megjelenik
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A PerfectExpert be tudja tolteni az dnéletrajzsablont,
és a sajat neviinket, cimiinket automatikusan kitdlti
a Corel Addresshookban eltarolt adatok alapjan

egy gyorsformazé ment. Az itt beallitott értékeket
a program egy automatikusan létrejové stilusba
rakja, amit egy erre a célra tervezett eszkozzel at-
orokithetiink mas bekezdésekre. Ha ezutan szeret-
nénk valtoztatni az elkészilt kiadvanyon, elegendé
a kurzort az igy megforméazott bekezdésbe vinni,
majd megvaltoztatni a szoveg formatumat, mintha
csak egy sz6 vagy egy kiemelt szévegrész tulaj-
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donsagait akarnank atallitani. A beallitasok azon-
nal atéroklédnek az 6sszes ugyanolyan stilusu be-
kezdésre.

A gyorsmentit el6hivé kis négyzet megtalalhaté a
tablazat készitésénél, illetve a grafikai és mas be-
agyazott objektumoknal is. Az el6bbi esetén a tab-
lazat, illetve az egyes cellak formatumat allithatjuk
be igy, az utébbiaknal pedig az objektum jellem-
z6it, példaul képeknél a kép keretét vagy a szoveg-
korulfolyast.

A 8-asban ez a moédszer némileg megvaltozott:
nem bedllitonégyzetek segitségével, hanem helyzet-
érzékeny Property Barokkal (tulajdonsagbeallitd
eszkozsav) lehet a bekezdések, mondatok vagy
betiik stilusat egyszerli médon megvaltoztatni. Ha
példaul a kurzor egy tablazat folé érkezik, akkor a
szovegformazasra hasznalt Property Bar automati-
kusan lecserélédik a téblazatoknal hasznalatosra.
A stilusok kénny 6rokithetésége és a stilusok uto-
lagosan is egyszerl valtoztathatésadga azonban
megmaradt.

Ugyanilyen egyszerl a margok, oszlopok széles-
ségének atallitasa, ugyanis mindkét oldalon meg-
jelenik egy szaggatott vonal, ami a mindenkori
margokat, illetve az oszlopok széleit jelzi. Ha az
egérrel megfogjuk ezt a vonalat, akkor megvaltoz-
tathatjuk vele a margékat. Ha nem volt kivalasztva
bekezdés, akkor a beallitas az aktualis bekezdéstdl
kezdve a szbveg végéig igaz lesz, egyébként csak
a kivalasztott bekezdés margoit allitjuk at. Ugyanez
igaz a fejlécre és a lablécre is.

A 8-as verzi6 szorosan alkalmazkodik a Windows
95 fellletéhez és a kényelmes Internet-béngészdék-
hoz szokott felhasznaloi igényekhez. A dokumentu-
mok megnyitasara hasznalatos beallitbablak mar a
6-0s verzioban is felért egy kisebb file-kezelével, az
Uj verzi6é azonban még talan hasznalhatébb is,
mint a Windows 95-6s Explorer. Fel van vértezve
mindennel - file-mozgatéas, -torlés, -keresések,
testre szabhato file-listak, gyorsnézetek stb. —, ra-
adasul ezekhez vagoélapos megoldasok tarsulnak.
Mindez persze ,é16” ikonokkal — ahogy az Internet
Explorerben vagy a Netscape Communicatorban
megszokhattuk: amikor az egér kurzorat az ikon
folé vissziik, az ikon enyhén kiugrik. Ez nem csak
a WordPerfect file-kezelGjére igaz — az egész felile-
tet ezek az él6 ikonok jellemzik, s6t nem csak az
ikonok élnek, hanem tobbek kozott a radibgom-
bok, kivalasztolistak fejlécei is.

A WordPerfect 8 allapotsordaban mindig lathaté a
szerkesztésre behivott dokumentumok neve, és ha-
sonléan a Windows 95 taskbarjahoz (talcajahoz)
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a dokumentumok kozétt is hasonléan valtogatha-
tunk, mint a Windows 95 alatt az alkalmazéasok ko-
z6tt — egyszerlien csak ré kell kattintanunk az alla-
potsorban talalhaté névre.

A WordPerfectet jol hasznosithatjak az internetes
kiadvanyokat késziték is, hiszen a dokumentumo-
kat HTML 3 (Hypertext Mark-up Language) forma-
tumban publikalhatjak Web-oldalukon. Erre egy-
részt a file tipusanak konverzidjaval van lehet&sé-
giink, masrészt a HTML-dokumentumok szerkesz-
tését is segitik varazslok és mas eszkozok. Ha pél-
daul kifejezetten internetes kiadvany szerkesztése a
cél, akkor a WordPerfect képes elfelejteni, amit
tud, és csak azokat az elemeket engedi megvalosi-
tani, amelyeket a HTML formatum is megenged. A
8-as nagy ujdonséaga, hogy képes formatumokat
és listakat, s6t Java programkéakat illeszteni a
HTML-dokumentumba. Az mar csak kényelmi
funkcid, hogy a PerfectExpertnek kdszénhetéen
percek alatt 6sszeallithatjuk ottlapunkat, példaul a
megfelelé hattérgrafikat masodpercek alatt kiva-
laszthatjuk a meglevé texturak koézil. Ugyanilyen
kényelmes, hogy felismeri a http://, a www., az
ftp., a mailto: stb. kezdetl szavakat, és automati-
kusan linket készit bel6lik — erre nem csak HTML-
szerkesztés kdzben képes.

A 8-as verzidban radadasul feltelepithetjiik a Corel
Baristat, amivel olyan Web-oldalakat készithetlink
a WordPerfect alatt, amelyekben minden formazas
megmarad — példaul a képek egymasra illesztése,
a teljes sorkiegyenlités stb. Sajnos a Baristaval
egy-két korlatot is adunk kiadvanyunknak. Az igy
készitett Web-oldalak ugyanis csak Java-képessé-
gekkel biré béongészékben tekinthet6k meg, raada-
sul csak a harom Java alapfontot hasznalhatjuk
(Times New Roman, Helvetica vagy Arial, illetve
Courier New), a nemzetkozi karaktereket nem tud-
juk megjelentetni, tobbek kozo6tt a magyar hosszu
ékezetek is eltlinnek.

Az elkészult kiadvanyt a Publish to Internet funk-
cidval — és természetesen megfelelS Internet-kap-
csolat, no meg a Netscape Gold kdézremtikédésével
— tehetjuk fel a vilaghaléra. Ez a mivelet, eltekint-
ve néhany aprobb kellemetlenségtél, kényelmes
lehet6séget biztosit Web-oldalak készitésére. A
munkéhoz azonban nem art, ha tisztdban vagyunk
az Internet miikoédésével és a Web-oldalak szer-
kesztésének rejtelmeivel.

Kilén emlitésre mélté, hogy a WordPerfect a
7-es verziotdl kezdve nemcsak HTML-dokumentu-
mokat képes késziteni, hanem SGML-t (Standard
Generalized Markup Language) is. Az SGML-tamo-
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gatashoz telepitéskor a Custom (egyedi) modot
kell véalasztani, és a WordPerfecten kivil még két
komponenst is fel kell telepitentink a merevlemez-
re, a DTD to LGC-t és a Layout Designert. Az el6b-
bi az SGML-dokumentum szerkezetére vonatkozo

A PerfectExpert nem csak a WordPerfect része,
hanem egy globélisan alkalmazhaté varazslé is egyben

informacidkat tartalmazo, ASCII formatumu, eré-
sen a HTML szintaxisdhoz hasonlit6 DTD-bél (Do-
cument Type Definition) hozza létre az igynevezett
Logic file-t (LGC). Az LGC tulajdonképpen a DTD
binaris formatuma, a DTD to LGC pedig egy ha-
gyomanyos programnyelv forditéjahoz hasonlit.
Miel6tt a WordPerfectben létrehoznank egy SGML
file-t, elsé 1épésként a Logic file-t kell elkészite-
nink, majd a Layout Designerrel meg kell tervez-
niink a dokumentum kinézetét. igy példaul sajat
file-formatumot is tervezhetiink, aminél a DTD-ben
az egyes kulcsszavakat, a Layout Designerrel pe-
dig a kulcsszavak hatasara forméalédé dokumen-
tum kiulalakjat hatarozhatjuk meg. Az alapkészlet-
tel szallitanak egy HTML formatumot leir6 DTD-t
és hozza egy Layout file-t, ami persze valtoztata-
sokra szorul, ha valaki ilyen médon szeretné szer-
keszteni internetes kiadvanyait.

Quattro Pro 8

A Quattro Pro 8 f6 ismérve az Internet-tamogatas.
Mar-mar természetesnek vehetjiilk, hogy HTML 3
formatumba tudja konvertélni az elkészitett tabla-
zatokat, és hogy olvasni is tudja ezt a formatumot.
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Emellett szamos funkcié segiti a vilaghalézat els-
nyeinek kihasznalasat. Tobbek kozott az egész tab-
lazatkezel6re jellemzd, hogy amikor file-nevet var,
akkor nem csak a lokélis gépre jellemzé elérési ut-
vonalat adhatjuk meg, hanem egy Internet-site
URL-jét is. Példaul dokumentum megnyitasakor
megadhatunk egy http://www.szolgaltaté.com/in-
dex.html vagy — FTP-szerver esetében — egy ftp://
ftp.szolgaltaté.com szerkezetli URL-cimet, és a
Quattro Pro az igy megadott Web-oldalrél automa-
tikusan megnyitja a dokumentumot. Ez egyébként
a WordPerfect és Presentation 8-ra is igaz.

Internet-file megnyitésa esetén a szoftver ellenér-
zi, hogy ré vagyunk-e mar kapcsoldédva az Inter-
netre, és ha még nem, akkor telefonos Internet-
hozzaférés esetén automatikusan behivja az alap-
beallitéas szerinti szolgaltatét feltarcsazé programot.
A behivott internetes kiadvany a lehetéségekhez
mérten konvertalédik a Quattro Pro formatumara,
és igy atszerkeszthetjuk annak tartalmat. A kon-
vertalas nehézségeit az adja, hogy a legtébb Web-
dokumentumban nem csupéan egy tablazatot, ha-
nem sokszor széveggel korulhintett tablazatokat
talalunk. Ezenkivil az ottlapon képek, Grlapok és
Java vagy mas alkalmazéasok is lehetnek, amiket
nem vesz at a tablazatkezel6 — elvégre nem Web-
oldaltervezé programrél van szo.

A téablazatban taladlhat6 cellakban szinte mindig
el6fordulnak cellahivatkozasok is. A Quattro Pro
8-ban a cellahivatkozasokat a tablazat palettajanak
(3. dimenzidjanak) neve is kiegészitheti, emellett
masik file-bdl is atveheté egy-egy cellanak vagy
blokknak az értéke. Es ha mar file-név is szerepel-
het egy ilyen hivatkozasnal, akkor a file-név lehet
egy internetes kiadvany neve is. E megoldasnak
kdszénhetben a Quattro képes automatikusan fris-
siilé informaciokat beleolvasztani a tablazatba. Pél-
daul ha egy dollarban megadott arlista napi arfo-
lyamon szamitott forintos arlistajat szeretnénk el-
késziteni, akkor elég egy internetes kiadvanyrol a
valutaarfolyam megfelel6 cellajara hivatkozni, és
tobbet nem kell térédniink az arfolyamok frissitge-
tésével (feltételezve, hogy talalunk megfeleléen
frissitett valutaarfolyamot a Halén). Ugyanigy akar
a kulfoldi partner dollarban megadott arlistajat is
atvehetjuk az ottlapjarol, és akkor mar az arvalto-
zasok kovetése is automatikussa valik.

Ahhoz, hogy megtudjuk egy internetes kiadvany
cimét vagy nevét, sajnos nem hasznalhatjuk a szo-
kasos alkdnyvtar-kivalasztasos moédszert, de
a program egyetlen gombnyomasra betdlti a Net-
scape-et vagy egy masik, altalunk kedvelt bongé-
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Az egyenletszerkesztd teljesen megvaitozott a korabbi
WordPerfect termékekben talalhatohoz képest,
bar telepitéskor kérhetjiik, hogy a régit tegye fel

sz6t, és igy mar az Interneten hasznalatos moédsze-
rekkel tudunk keresgélni a halén. A kivant doku-
mentum URL-jét azutan a vagoélapra masolhatjuk,
és a Quattro file-megnyit6é ablakanak file-név me-
z8jébe illeszthetjik.

Tovéabbi lehetéséget ad, hogy a sugd tamogat
egy ugynevezett Help Online szolgaltatast, ami
gyakorlatilag behivja a Netscape-et, és annak se-
gitségével rakapcsol bennlinket a www.wordper-
fect.com /quattro technikai tanacsadé Web-lapra.
Sajnos a program tesztelésekor ez az oldal elérhe-
tetlen volt, igy nem tudtuk kiprébalni ,élesben”. A
kivancsiskodoknak azonban érdemes ellatogatniuk
a www.wordperfect.com-ra vagy a www.corel.com-
ra, mert ott rengeteg informéaciot talalhatnak a cso-
magroél. Hasonlé informacidkra lelhetnek a Com-
puServe-forumok kézul a WPUSER-en és WPWIN-
en. Ezeken tébbek kozott technikai tanacsokat,
frissitéseket és kiegészitéseket lehet talalni — példa-
ul a WordPerfect 8 elsé fixpackjat is le lehet tolteni
a CompuServe-forumokrol.

Emlitésre mélték az eszkdzsavok (toolbar) is,
amelyek rugalmasan alkalmazkodnak a felhaszna-
16i igényekhez. A telepités utan 11 eszkodzsavot ka-
punk, és a program hasznalata soran barmikor ki-
véalaszthatjuk az éppen nekiink megfelelét ugy,
hogy az egér jobb oldali gombjaval az eszkdzsorra
kattintunk. Ha ezt nem tartjuk kényelmesnek,
hasznalhatunk egyszerre tébbet is. Hat kiilénb6z6
kornyezethez igazithatjuk, hogy éppen mely eszkoz-
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savok legyenek aktivak, példaul makrészerkesztés
kézben mas eszkozsorokat lassunk, mint grafikon-
készités kozben. Az eszkdzsavok atszerkesztése
szinte magatol értet6ds feladat: az egérrel a megfe-
lel¢ eszkozsavra kell hizogatni a funkcidkat jelzé
ikonokat, vagy ha egyik eszkdzsavrol szeretnénk
egy masikra atrakni a gombokat, akkor ugyanugy
atvonszolhatjuk huzd és ejtsd modszerrel. Eszkoz-
savunkra kilsé programokat vagy Quattro Pro és
PerfectScript makroékat is felrakhatunk.

A Quattro Pro 8 jo tulajdonsaga, hogy uj tablazat
létrehozasakor ugynevezett Notebook templates
kézil tudunk kivéalasztani tablazattipusokat. Egy
ilyen template (sablon) elére elkészitett tablazat
formulédkkal (képlet), makrokkal, és a kiillemhez
tartozo6 szinezésekkel, szovegekkel stb. Ezek lénye-
gében Quattro Pro-tablazatok, amiket Gj dokumen-
tumok létrehozasakor felhasznalva betéltiink mint
régi, meglévé tablazatot. A kulénbség a felhaszna-
lasban rejlik: mig a régi tablazatot behivva sziikség
van annak mas néven torténé elmentésére, addig a
template esetében a név automatikusan alapbealli-
tas szerinti lesz — példaul NOTEBK1.WB3 —, és elsé
mentéskor automatikusan réakérdez a program,
hogy milyen néven szeretnénk elmenteni a doku-
mentumot.

Térképek

Sok vallalatnal lehet sziikség arra, hogy térképen
abréazoljanak tertleti eloszlasokat, példaul eladasi
statisztikakat. Erre a Quattréban kész eszkézok
vannak: pillanatok alatt elkészithetjik sajat abrain-
kat. Ehhez végig kell jarnunk egy 6tlépcsés térkép-
készité ,expertet”. El6szor ki kell valasztani a hasz-
nalni kivant térképet és azt a téblazatot, ami alap-
jan a térképet ki szeretnénk szinezni — a szinezés-
hez adhatunk némi instrukciét. Bar a csomagban
talalhato elére megrajzolt térképek legtobbszor ele-
genddbek egy-egy uzleti kimutatas illusztralasahoz,
tovabbiak is megrendelhetdk.

A Quattro Pro egyszerre tébb valutaformatumot
tamogat, ami azt jelenti, hogy amikor egy numeri-
kus értéket tartalmazé cella formatumbeallitasanal
currency tipust adunk meg, akkor egy orszag kod-
jat is megadhatjuk, igy a megfelel6 pénznem rajzo-
lodik ki a szam elé vagy mogé. Ezuttal nem feled-
keztek meg réolunk: beéllithaté a forint is.

A felhasznalé kényelmét sok funkcié noéveli. Az
automatikus kitoltésnél példaul az ismétlédé sza-
mokat vagy a hénapok neveit nem kell mechani-

kus moédon begépelniink, honapok esetén ugyanis
az els6bdl, szamsorozat esetén pedig az elsé ketts-
bél tudja, hogy mekkora névekménnyel szeretnénk
létrehozni sorozatot. Szintén a kényelmet szolgélja
a gyorsformazas, amivel pillanatok alatt kiszinez-
hetjilk, illetve megrajzolhatjuk tablazatunk kereteit.
llyenkor még a cellaméret is magatol felveszi az
optimalis méretet — mar amit a cella tartalma alap-
jan annak vél. E funkciét persze menubdl is kiva-
laszthatjuk, ha nem akarjuk vele egyitt egyszerre
az Osszes szint, keretet stb. is megvaltoztatni. A
legszembetlinébb kényelmi szolgaltatas a Quick-

1 Corel Quatiro Pro - c:\MyFiles\Notebk1.wb3
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Sok jdonsag van a Quattro Pro 8-ban, példaul a cellaegyesités
és a szoveghevitelt segitd eszkozok

Correct (gyorsjavitd) és a SpellCheck (helyesiras-
ellenérz8) — igazén szokatlanok egy téblazatkezels-
tél, bar a Microsoft Excel 97 is tartalmaz ilyen szol-
galtatasokat. A gyorsjavitd menet kdzben javitja az
elgépelt szavakat, a helyesiras-ellenérzét pedig
utdlag kuldhetjik ré téblazatunkra, hogy kiszirje a
hibas szavakat.

Presentations 8

A Presentations elsésorban bemutatok illusztrala-
sat segité program — a Microsoft Office-ban 1évé
PowerPoint versenytarsa. A felhasznalénak szinte
mindent megad, ami egy latvanyos bemutatoé elké-
szitéséhez sziikséges. Egy amatér is megfeleléen
Osszeadllitott, és persze izléses anyagot készithet, ha
a program segitségét kéri. El6szor is grafikusi vé-
nara volna sziikség, ha nem allna rendelkezésre j6
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néhany hattérgrafika, és mindegyikhez szinben il-
leszkedd betlikészlet. Azutan a gondolatok Ossze-
szedését segitik az eldre elkészitett bemutatétipu-
sok. Es nem utolsésorban a marketinges vénat ta-
mogatja — ha nem is pétolja — a PerfectExpert,
melyben olyan el6adasvazlatokat taldlunk, ame-
lyek pszicholégiailag jé hatast tehetnek a kozon-
ségre, és igy konnyebben megnyerhetjik a hallga-
téséagot.

Egy j6 bemutat6é készitéséhez azonban j6 nyel-
vésznek is kellene lenniink, ezért a Presentations a
szokéasos helyesiras-ellenérzén és gyorsjaviton ki-
vil még egy szinonimaszotart és a Grammatik ne-
vl nyelvtani szovegelemzét is biztositja szamunkra.
A Grammatik a szavak helyes legépelésén kivul
ugyel a szovegkornyezetre (mely szavakat szabad
hasznalni egy adott szituaciéban, és melyeket
nem), illetve a nyelvtani szabalyoknak megfelel
ragozasra és a mondatszerkezetre is. Sajnos ezeket
csak angol nyelvi szévegeinkben hasznalhatjuk ki
— tudomasom szerint a Grammatikhoz hasonlé
nyelvtani elemz&szoftver még nem létezik a ma-
gyar nyelvre.
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A Corel Baristanak kiszinhetden a Corel Office alkalmazasaival
elkésziilt dokumentumok egy az egyben megjelenhetnek

az Interneten

| mEES=Tn s

A bemutatéd alkalmaval kivetitendd slide-okhoz
(képekhez vagy didkhoz) sokféle atmenetet va-
laszthatunk, igy képenként meghatarozhatjuk,
hogy képvaltas alkalmaval milyen moédon tiinjén el
a régi kép és jelenjen meg az Gj. Példaul vélasztha-
tunk olyat, ami a puzzle-ra hasonlit, réadéasul azt is
megadhatjuk, hogy mekkorak legyenek az egyes

elemek, és hogy lassan, kdzepes sebességgel vagy
gyorsan rakja-e ki a képet. Minden egyes képhez
rendelhetiink hangot, amelyet megfelel6 hangkar-
tya segitségével lejatszik a program. AlapvetSen
harom hangforrasbél valaszthatunk: digitalizalt
(WAV), MIDI, illetve CD (ha a gépben van CD-
ROM-meghajtd). Utébbinal megadhatd, hogy me-
lyik cimkéjii CD melyik savjanak melyik részletét
jatssza le. Természetesen sajat hangunkat is felve-
hetjuk, és az igy el6allitott hanganyaggal ,6njaré”
bemutatoét készithettink.

A Presentations rajzol6 része sem elhanyagolha-
t6, hiszen komoly vektorgrafikus és bittérképes
képszerkeszt6i képességei vannak. Sajat rajzok ké-
szitéséhez leggyakrabban a vektorgrafikus rész
hasznalhat6, ami némileg kiilénbozik a CorelDraw-
tol, hiszen a Presentationst eredetileg nem a kana-
dai cég fejlesztette.

Ennek ellenére nem lesz teljesen ismeretlen a
Draw-hoz szokottak szamara sem — még abban is
hasonlit hozza, hogy rengeteg elére elkészitett raj-
zot adnak hozza, amelyek segitségével konnyedén
,Osszelapatolhat6é” egy abra. Emellett rengeteg
texturat kapunk, amelyekkel a megrajzolt sikido-
mok fellletei toltheték fel. Ezek a texturak egyéb-
ként hasznalhatok internetes kiadvanyok hattérfe-
laletének is.

A bittérképes szerkeszté a szokasos rajzelemek
mellett fényképek manipulélasara is lehetéséget
ad. Egy normal fényképbdl példaul eléallithatod
esGaztatta plakat, de allithaté a szinmélység, a
fényerd vagy a kontraszt is.

A Presentationsbdél sem maradt ki az Internet-ta-
mogatéas. Bemutatonkat ugyanis Web-oldalakon is
koézzétehetjiik, bar ilyenkor bizonyos szolgaltata-
sokrol le kell mondanunk — példaul a kilonbozé
képvalté atmenetekrél, az animalt képekrél és a
bulletekrél (széveges felsorolasok). De létrehozha-
tunk automatikusan valté oldalakat, kihasznéalva a
HTML 3 idézitett tovabbléptetési lehet6ségét. Ha
pedig a Corel Barista segitségével készitjuk el az
Interneten kozzéteendd bemutatdt, akkor a Javat
futtatni tudé bongészékkel ugyanazt kapjuk, mint-
ha Presentationsbdl futna a slide show (a WordPer-
fecthez hasonlbéan). Sajnos a betdltédés, majd az
atmenetek és mas effektek sebessége nem lesz a
leggyorsabb, de cserébe igazan latvanyos bemuta-
tot kapunk.

Egy bemutatén jol johet, ha egy-egy egérkattin-
tasra behivhatunk egy programot, vagy megmu-
tathatunk egy ottlapot az Interneten. Ebben segit
az ActionLink és az ActionKey. Az ActionLink ha-
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sonlit a Web-oldalakon megszokott linkekhez: egy
kijelolt szovegrészre vagy egy drafikara kattintva
eljutunk egy masik kiadvanyra vagy a dokumen-
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A Corel Photo House-szal bittérképes képeket, példaul fotokat
manipulalhatunk és rajzolhatunk at

tum egy masik részére. A Presentationsben is ra-
mutathatunk egy tetszéleges Internet-kiadvanyra
fuggetlentl attél, hogy a bemutaténkat Web-olda-
lon tessziik kézzé, vagy meghagyjuk sajat gépiin-
kén. Ha nem ragaszkodunk az Interneten térténd
publikalashoz, akkor célszerl Presentations for-
matumban hagyni a kiadvanyt, ugyanis igy egy
link akar egy programra is mutathat, tehat a
megadott program egérkattintasra elindul. Az
AutoLinkeket el is rejthetjuk, igy a bemutaté al-
kalmaéaval a néz6kdzonség nem latja — persze tud-
nunk kell, hogy hova kell kattintani. Ebben segit
az ActionKey, amivel a linkekhez billentylikombi-
nacidkat kapcsolhatunk, és akkor mar nem kell
keresgélniink az elrejtett részeket.

Envoy 7

Az Envoy mindazok szamara hasznos, akik elekt-
ronikus uton szeretnék publikalni kiadvanyaikat, és
azt szeretnék, hogy azokat akkor is meg lehessen
tekinteni, ha nincsenek a felhasznalé gépére tele-
pitve azok az alkalmazéasok, amelyekkel a doku-
mentum elkésziilt. A programot talan az Acrobat
Readerhez lehetne hasonlitani, de az Envoyban egy
kiadvanyt .EXE file-ba is lehet menteni, és akkor
még az Envoyt sem kell telepiteni a dokumentum
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olvasasahoz. A készilé kiadvany tervezetét masok
is megtekinthetik, ellathatjak javaslataikkal, meg-
jegyzéseikkel, illetve beéllithatjak az oldalak sor-
rendjét. A kiadvany ugyanis ugyantugy oldalakra
tagolédik, mintha papiron kapnank kézhez.

Ha elkészult a dokumentum, a végleges forma-
tumot le lehet védeni kiilénb6z6 szempontok sze-
rint: példaul még a vagolap segitségével se lehes-
sen beldle részeket kiméasolni, vagy ne lehessen
elmenteni mas néven. Megakadalyozhaté, hogy a
dokumentumot ki lehessen nyomtatni (ami tzleti
megfontolasokbdl jol johet). A Corel WordPerfect
Suite 7 csomag elemeinek legtébbje eleve tartal-
mazza a Publish to envoy (publikald envoyba)
funkciét, de az Envoynak van kulén nyomtaté-
meghajtéja, aminek segitségével barmelyik win-
dowsos alkalmazasbdl elkészithetjik az Envoy
formatumot. Megoldhaté az is, hogy kiadvanyunk
minden gépen ugyanugy jelenjen meg: a betliti-
pusok beszerkeszthet6k a dokumentumba, igy a
kiadvannyal egyutt ,hurcolhatjuk” a specialis be-
tiikészleteinket. Az Envoynak egyébként van hi-
pertext-lehetSsége is, azaz linkeket, kapcsolodasi
pontokat hozhatunk létre benne a dokumentum
mas részeihez, illetve més dokumentumhoz vagy
internetes kiadvanyhoz.

A Corel WordPerfect Suite 8 teljes dokumentaci-
6jat is Envoy formatumban kapjuk ,kézhez”.

Bénuszok és egyebek

A csomagban talalunk néhany bénuszalkalma-
zéast. llyen példaul a bittérképes képmanipulalé
Corel Photo House, amit elsésorban fényképek
kezelésére szantak. A program jol johet, ha a Co-
rel WordPerfect Suite 8-cal szeretnénk elkésziteni
webes kiadvanyainkat. Megvaltoztathatjuk vele
példaul a fénykép fényerejét, kontrasztjat, szinhé-
mérsékletét, tobbféleképpen torzithatjuk stb. Mind-
ezeket a PerfectExperthez hasonlé varazslokkal
tudjuk megtenni, igy a mostanaban oly divatos, a
fénykép szélén elhalvanyodast elSidézé funkciot is
hamar megtalalni.

Osszességében elmondhaté, hogy a Corel 4j iro-
dai csomagja igazodik a legujabb technolégiakhoz
és felhasznaloi igényekhez. A Corel sajat bevallasa
szerint évenként meg szeretné Gjitani irodai cso-
magjat — a 7-es verziét is alig tobb mint egy éve
adtak ki. Kivancsian varjuk, mit kapunk egy év
mulva. (A terméket a Szamalk Disztribuciotol kap-
tuk kiprébalasra.) B
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Weisz Tamas

...amelyben kideriil, hogy mirdl is
lesz sz6, illetve mir6él nem.

Jartomban-keltemben nagyon sokszor lattam,
hogyan dolgoznak a CorelDraw-val, és néha na-
gyon elcsodalkoztam, hogy egyesek mennyire
nem ismerik még a program alapmiveleteit
sem. Amikor rakérdeztem, hogy ennek mi az
oka, sokan visszakérdeztek: ,,Es honnan tudhat-
nank?” Egyesek csak a lemezeket vagy a CD-t
kaptdk meg ,barati alapon”. Masok nem vagy
csak alig tudnak angolul, és a programmal még
csak-csak elboldogulnak, de sem a kézikényvet,
sem a sugoét nem tudjak elolvasni. Rdadasul a
kézikdnyvek és a kiegésziték szinvonala is verzi-
orol verziéra valtozott, hol részletes, mindenre
kiterjed6 referenciaanyagot, hol tanfolyamszerd,
am helyenként hianyos miivet adtak a program-
hoz. Hol van mar a CorelDraw 2.0, amelyhez ka-
16n tankényv, sét egy VHS oktatékazetta is jart
(természetesen angolul)?! A videoanyag a har-
mas verzidban ,felkdltozott” a CD-re, késébb
teljesen eltlint. A Draw 7 szerencsére tartalmaz
egy nagyon jo tutorialt, de ehhez is legalabb
alapfokt angoltudas kell.

Magyar nyelven eddig inkabb referencia kézi-
konyv stilusi miuvek jelentek meg, melyekbdl
ugyan sok minden kiderul, de ezek egyike sem
nevezheté tankéonyvnek. Végul ott lennének a
szervezett tanfolyamok — ezek viszont sokszor
még cégeknek is dragdk. A CorelDraw 6 ugyan
medjelent magyar nyelven, am kézikényve in-
kabb referencia, mintsem oktato6 jellegt.

Az utébbi idében ismerési és barati korokben
néhanyan megkérdezték, hogy nem akarok-e
a CHIP-ben egy rovid tanfolyamot inditani. Hosz-
szas gondolkodéas utan arra az elhatarozasra ju-
tottunk, hogy ne a Magazinban jelenjen meg a
sorozat, mert tgy tébb hénapig is elnyulna, ha-
nem a CHIPtarban. Ennek nagyon jé apropoét
adott, hogy az elmult néhany hénapban a Corel
termése olyan b&séges volt, hogy sok mindent
ki kellett hagynunk a Magazinbdl, illetve nagyon
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szlik keretek kozé kellett szoritanunk mondan-
donkat. Igy lehet6ségem nyilt arra, hogy megva-
l6sitsam régota dédelgetett tervemet.

Maér a kezdeteknél kidertilt: egy ilyen tanfolyam
elkészitése nem is olyan egyszerli. Egyrészt me-
lyik verziérol széljon? Jelenleg a 2.0 kivételével
mindegyik kaphaté Magyarorszagon (a 2.0-nél
régebbiek tudomasom szerint nalunk sohasem
kertltek kereskedelmi forgalomba). Végul abban
maradtunk, hogy az éppen aktualisrél, vagyis a
hetesrél. Ugyanis ebben megtalalhaté minden,
ami a régiekben, legfeljebb azokban egy kicsit
masként. igy a régebbi verziékkal dolgozék is
hasznat vehetik az itt leirtaknak, legfeljebb — verzi-
otol fuggben — egy-két funkcié nem, vagy nem
ugy lesz megtalalhaté az 6 programjukban.

Legalabb ekkora, ha nem nagyobb gondot
okozott, hogy milyen részletességgel mutassuk
be a programot. Egyértelmi volt, hogy a Draw
részletes bemutatasa nem oldhaté meg — nem
véletlen, hogy a program kézikényve kozel 450
oldalas, amiben rdadasul még nincs benne a
nyomtatas (kulon tébb mint 40 oldal) és az im-
port/export leheté6ségek bemutatasa (mintegy
20 oldal).

Végtl hosszas gondolkodas — és egyes leckék
tobbszori atdolgozasa — utan dontéttem: inkabb
az alapokra helyezem a hangsulyt. Erre tamasz-
kodva mar sokkal egyszertibb lesz a referencia
kézikényvek alapjan megtanulni a finomsago-
kat. Ezért példaul egyes — altalam kevésbé fon-
tosnak tartott — kapcsolék, beéllitasi lehetéségek
magyarazataval adés maradok. Szintén kimarad
olyan lehet6ségek, funkciok bemutatasa, mint
példaul a rajzokhoz rendelheté adatbazis, a stilu-
sok, a szinstilusok, egyes szdovegeszkozok (he-
lyesiras- és nyelvtani elemzd, szinonimaszoétar
stb.) vagy a keresé és cserél$ varazslo.

E hidnyossagok ellenére bizom abban, hogy
minél tobb jelenlegi és leendé CorelDraw-felhasz-
nalé szamara tudok segitséget nyujtani ezzel a
tanfolyammal. (A leckékhez tartozo képek a
CD-melléklet \CIKKEK.HEZ\TANFOLYA al-
kényvtaraban talalhatok.) B
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Weisz Tamés I E H@@ U@@k@u Qa

...amelyben megismerkediink
a képernyé6 fébb részeivel,
és még a kijaratot is megtalaljuk.

A CorelDraw elinditéasa utan elészor az tidvozlé képer-
ny6vel (Welcome Screen) talalkozunk. E képernyén
hat lehet6ség kozil valaszthatunk: Gj rajz kezdése, az
utoljara szerkesztett rajz folytatésa, rajz megnyitasa, Uj
rajz kezdése sablon alapjan, bevezeté kézikonyv (Co-
relTutor) és a CorelDraw 7 ujdonséaglistaja. E lehet6-
ségeket késébb, a programbdl is elérhetjiik, sét azt is
beéllithatjuk, hogy e képernyé megkertilésével azon-
nal valamelyik funkciét (az Ujdonséglista kivételével)
inditsa el a CorelDraw. Ha ugy gondoljuk, az ablak al-
jan talalhato kapcsolét kikapcsolva elérhetjik, hogy a
tovabbiakban a program ne ezzel a képpel jelentkez-
zen be. Ha késébb mégis meggondolnank magunkat,
visszakapcsolhatjuk. Most a tovabblépéshez minden-
esetre valasszuk a New Graphic funkciot.

Nézziik meg alaposan a képernyét, mert a késébbi-
ekben nagyon sokat fogunk vele talalkozni. Mar most
felhivom mindenki figyelmét: ne lepédjiink meg, ha
masik gépen elinditva egy Draw 7-et, az nem igy néz-
ne ki. Ugyanis a program fellilete teljesen atalakithato.
Az ablakkereten és a fémentn kiviil minden kikap-
csolhatd, de még ez utébbi is atrendezhetd. Az egyet-
len, ami biztos, az az ablak kerete és a lapkontroll.

A képernyd részei

Tekintslik végig, mi minden van, illetve lehet a képer-
nyén!

® Ablakkeret: A CorelDraw — mint a legtébb win-
dowsos program - ablakban fut, ennek keretén meg-
talalhaté minden szokasos eszkdz. A cimsorban a
program neve mogott az aktualis dokumentum neve
lathaté. A program ablakan kivil kilén ablaka van
minden megnyitott rajznak (a hatos verzi6 6ta a Co-
relDraw egyszerre tobb rajzot is meg tud nyitni). Ezek-
nek az ablakoknak is van kerete (amennyiben nem
maximalizéltak), cimsorukban az egyes rajzok neve
lathaté. A Window meniben talalhato funkciokkal
tudjuk az ablakokat kivalasztani, illetve elrendezni a
képernyén.

@® Fomenti: A fémentben 11 legérdilé menit tala-
lunk. Legalabbis az elsé inditaskor, mert miért pont ez
maradna ki a teljes atalakithatésagbol?! A legszélsé-
ségesebb esetben az is eléfordulhat, hogy a ment
csak egyetlen meniipontbdl all. A ment hasznélata
egyébként teljesen megfelel a Windows 95-ben szoka-
sosnak.

® Eszkbzsavok: A CorelDraw 7-ben kilenc elére
gyartott eszkodzsavot talalunk: Property Bar, Standard,
Toolbox, Text, Zoom, Roll-Ups, Workspace, Library,
Internet objects. Ezek mindegyike a Windows 95-6s
programokban megismert mozgathatd, atméretezhetd,
rogzitheté és atrendezheté eszkdzsav. A képernyd tet-
sz6leges pontjan elhelyezhetdk, vagy akar rogzitheték
az ablakkeret barmelyik széléhez. A Tools/Customize
funkcioval szitkség szerint bévitheté vagy szikithetd a
rajtuk levé funkciok listaja. (j eszkézsavokat is készit-
hetiink.

Az els6é harom eszkozsavot bévebben is bemutatjuk
majd, most csak a tébbi haton szaladjunk végig. A
Texten a szbovegkezeléshez sziikséges legfontosabb
eszkozoket (stilusok, betltipusok, -méretek, igazita-
sok stb.); a Zoomon a kulonféle nagyitasi lehetésége-
ket (teljes oldal, kijel6lt objektumok stb.); a Roll-Ups
savon a CorelDraw specialis beallitéablakait (lasd ké-
s6ébb); a Workspace-en a képernyén megjelenitheté
eszkozok ki- és bekapcsolégombijait; a Libraryn a
szimbélumok, a ,munkafiizet” (Scrapbook) és a Co-
relDraw makroéinak ablaknyitéjat; az Internet objectsen
az internetes oldalak készitéséhez sziikséges eszkozo-
ket (URL cim, alternativ név, megjelenitési mod stb.)
talaljuk. Nagyobb felbontasnal, ahol maér elég helyiink
van, érdemes lehet a Toolbars listanal (példaul kattin-
tas a jobb gombbal valamelyik eszk&ézsavon, majd a
Toolbars funkci6) nagyobb ikonméretet beéllitani.

@ Standard eszkézsav: E gombokkal a CorelDraw
leggyakrabban hasznalt funkcioéi érhetSk el gyorsan.
Ikonjaik egy része ismerds lesz a régi Windows-fel-
hasznéloknak, hiszen a file megnyitédsa és mentése, a
vagolap funkciéi vagy a nyomtatas képei mar-maér
szabvanynak szamitanak. Ha valakinek mégsem len-
ne egyértelmi valamelyik gomb jelentése, akkor az
egérrel ramutatva rovid idé utan egy kis sarga ,cetlin”
megjelenik a gomb funkciéjanak angol megnevezése.

® Property Bar eszkézsav: A CorelXaraban talalkoz-
hattunk elészor ezzel. Nagyon meggyorsithatja a mun-
kat a programokkal (Property Bart talalunk még
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a Ventura 7-ben, sét része lesz a WordPerfect 8-nak
is). Lényege: mindig a kijel6lt objektumtdl, objektu-
moktol fugg, hogy mely funkcidkat érhetjik el rajta.
Mivel mindig azokat és csak azokat a funkcidkat ki-
nélja fel, amelyekre éppen sziikséglnk lehet, igy sok-
szor nem is kell a meniiben vagy mas eszkozsavokon
keresgélniink. A tovabbiakban nem hivatkozom a Pro-
perty Baron elérheté funkciokra, hanem minden eset-
ben azok eredeti helyét adom meg - gondolva a ré-
gebbi verzidkat hasznalokra is. Ettdl figgetlenil nem
art megszokni a hasznalatat.

@ Szerszamok — Toolbox: Ez a CorelDraw legrégeb-
bi eszkdzsavja. Itt talaljuk meg a rajzolashoz és a szer-
kesztéshez sziikséges Osszes eszkozt. A Draw 7 esz-
kozpalettaja kiboviilt és atalakult az eléz6 verziokéhoz
képest. Az Ujdonsagokat és a valtozasokat a késébbi
leckékben részletesen bemutatjuk. Egyes eszkozok
tébballapotiak. Vannak olyanok, amelyekhez kiugré
ment tartozik. Ezeket onnan lehet megismerni, hogy
az ikonjuk jobb als6 sarkaban egy kis fekete harom-
sz6g lathato.

® Allapotmezé: A kijelolt objektumrél, objektumok-
rél, a program egyes jellemzéirdl a legsziikségesebb
informéacidkat ezen a tertleten jeleniti meg a Corel-
Draw, illetve itt olvashatunk révid informéaciét az
egyes eszkozokrdl, funkciokrol. Az allapotmezét huzd
és ejtsd modon helyezhetjiik el a képerny6 aljan vagy
tetején, illetve ki- vagy bekapcsolhatjuk a View/Status
Bar funkciéval. Ha a jobb gombbal kattintunk az alla-
potmezdére, egy meni jelenik meg, amelyben beallit-
hatjuk a jellemzéit: egy- vagy kétsoros legyen, a kép-
ernyén alul vagy foltl helyezkedjen el, hany részre le-
gyen osztva vizszintesen, az egyes rubrikak mit tartal-
mazzanak (objektumjellemzék, koordinatak stb.). A
rubrikak szélességét az elvalasztévonalat mozgatva
tudjuk valtoztatni.

® Szerkesztéteriilet: A képernyé e részén rajzolha-
tunk, helyezhetiink el rajzelemeket és rajzolast segit6é
eszk6zoket. Minden rajznak sajat szerkeszt6tertilete
van. Ezek kozott hazd és ejtsd moédszerrel mozgathat-
juk a rajzelemeket.

® Gorgetdsavok: Ezekkel tudjuk a szerkeszt6tertlet
kivagasat vizszintesen és figgélegesen mozgatni. A
Draw 7 egyik Uj szolgéltatasa, hogy az [Alt] billenty(
nyomva tartdsa mellett a kurzormozgaté nyilakkal is
elmozdithatjuk a szerkesztéteriilet lathato részét. Ha az
opciok kozétt — a Tools/Options funkcié Display lap-
jan — nem kapcsoljuk ki az Auto-panning lehet6séget,
egyes esetekben (példaul rajzelem mozgatasakor, at-
méretezésekor stb.) a program automatikusan elmoz-
ditja a kivagast, amikor az egér elhagyna a szerkesz-
téteriiletet.
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® Nyomtatando tertilet: Elvileg csak azok a rajzele-
mek kerililnek kinyomtatésra, amelyek ezen az arnyé-
kolt kerettel korllhatarolt teriileten vannak. Azért csak
elvileg, mert nem biztos, hogy megegyezik a beallitott
és a nyomtataskor ténylegesen hasznélt lap mérete, és
hogy 100%-o0s méretben nyomtatunk. igy eléfordulhat,
hogy a nem a nyomtatandoé teriileten levé rajzelemek is
kinyomtatasra keriilnek, de az is megtorténhet, hogy
olyan objektumok maradnak le a rajzrél, amelyek fent
voltak a kiemelt részen. A lap méretét és mas paramé-
tereit a Layout/Page Setup menuiben adhatjuk meg. Ezt
a beallitéablakot Ugy is megnyithatjuk, hogy duplan
kattintunk a nyomtatandoé teriilet keretének barmely
pontjara. A legkisebb hasznéalhaté lapméret 2,54x2,54
cm, mig a legnagyobb 45,72x45,72 m (ekkora teriile-
ten elfér harom kosér- vagy két kézilabdapalya!). Meg-
adhatjuk, hogy allé vagy fekvé lappal kivanunk-e dol-
gozni, hogy a tébboldalas rajzoknal az elsé oldal a jobb
vagy a bal oldalon legyen-e, milyen szinli a papirunk
(ezt a beéllitdst nyomtatéskor is figyelembe veszi), és
hogy milyen lapfelépitéssel dolgozunk (teljes lap, két ol-
dal egy lapon stb. - ez lathat6 a magyarazé abrakon az
ablakban lévé bemutatokeretben).

® Lapkontroll: A CorelDraw 5 6ta egy rajz tobb ol-
dalt is tartalmazhat. A szerkeszt&teriilet bal als6 sarka-
ban, a vizszintes gorgetésav mellett talalhaté lapkont-
rollon lathatjuk, hogy hanyadik oldalon allunk, illetve
hany oldalas a rajzunk. A kontrollon talalhaté nyilak-
kal tudunk elére-hatra lapozni, a vonallal hatéarolt nyi-
lakkal az elsd, illetve az utolsé oldalra ugrani. Ha az
elsé és/vagy az utolsé oldalon vagyunk, akkor a nyil
helyén megjelené pluszra kattintva hozhatunk létre Gj
oldalt. A lapok kozoétt ugy is valthatunk, hogy a kont-
roll és a vizszintes gorgetésav kozotti fulekre kattin-
tunk (a fuleknek szant helyet a gorgetésav melletti
,biityok” vontatasaval novelhetjik-csokkenthetjik).

® Vonalzok: Alaphelyzetben a szerkeszt6tertilet tete-
jén és bal szélén lathaté vonalzokon akkor is lathatjuk
a kurzor koordinatait (bar nem pontosan), ha az alla-
potmezd nincs bekapcsolva, vagy nincs rajta beallitva
egérkoordinata-kijelzés. Hogy a vonalzok (és az alla-
potmez8) milyen mértékegységben mutassék a tavol-
sagokat, azt a Layout/Grid and Ruler Setup funkcioval
tudjuk beéllitani kiilén vizszintesen és kulon fuggdéle-
gesen. (A funkciot elérhetjiik ugy is, ha dupléan kattin-
tunk valamelyik vonalzéra.) Szitkség szerint el is moz-
dithatjuk a vonalzokat: a [Shift] billenty nyomva tar-
tasa mellett vontatjuk fel-le, illetve jobbra-balra Sket.
A vonalzok némiképp megvaltoznak, ha egy bekez-
désnyi szoveget modositunk a szerkeszt6tertileten, ek-
kor ugyanis az aktualis bekezdés margéi és tabulator-
pozicibi is megjelennek rajta.
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@ Origo: A vonalzok nullapontjat tudjuk megvaltoz-
tatni, ha a talalkozasi pontjukban levé origé ikonjat el-
vontatjuk a szerkesztéteriilet valamely pontjara. Ahol
az egér gombjat elengedjik, ott lesz az Uj origd. Ha a
mozgatas el6tt lenyomjuk a [Shift] gombot, akkor
nem az origbét, hanem a két vonalzét mozgatjuk Uj
helyre.

@ Szinpaletta: Ezzel adhatjuk meg a rajzelemek szi-
nét — leggyakrabban az objektum, objektumok egyszi-
ni kitoltését vagy a korvonal szinét. Az egér bal
gombjaval kattintva a kitoltés, jobb gombjaval a kor-
vonal szinét valtoztathatjuk. Emellett szinezhetiink
huzd és ejtsd médon is, sét ilyenkor nem csak a kije-
161t rajzelemet, rajzelemeket, hanem barmelyik képen
levét. Hogy éppen mit fogunk szinezni, azt a szines
négyzeten (teli = szin, Gres = kérvonal) vagy a mellet-
te megjelené kis ikonon (plusz jel vagy ,parkolni ti-
los”) latszik. A View/Color Palette mentben tobb mint
egy tucat gyari palettabdl véalogathatunk. Mi is létre-
hozhatunk Uj szinpalettat.

Tekercsek

Az eszkozsavoknal szo volt egy Corel-specialitasrol, a
roll-upokrol. Ennek az eszkéznek még nincs elfoga-
dott magyar neve (ez nem biztos, hogy baj). Mi a neve
és jellegzetességei miatt tekercsablaknak vagy egy-
szerlien tekercsnek hivjuk 6ket.

A tekercsek a CorelDraw 3-ban jelentek meg. Saja-
tosan 6tvozik a beallitbablakok és a képernyén mara-
doé eszkozok, palettak eldnyeit. A tekercsablakok egy-
egy funkci6 - effektus, mivelet stb. — gyorsabb eléré-
sében segitenek, és ezzel a munkat, a rajzolast teszik
kényelmesebbé, gyorsabba. A Draw 7-ben két tucat
ilyennel talalkozunk. Rdadasul a program egyes funk-
cioit — példaul az effektusokat — csak ilyen ablakokon
keresztil érhetjik el. E leckében csak a kozds része-
ket, tulajdonsagokat fogom bemutatni.

A tekercsablakok tulajdonképpen kis beéllitbabla-
kok, amelyeken minden ismert windowsos objektum
(lista, kombinélt lista, kapcsold, nyomdgomb stb.)
el6fordul, el6fordulhat. A beallitbablakokkal ellentét-
ben viszont a képernyén maradnak, pontosabban ma-
radhatnak, és igy mindig a kezlink igyében vannak,
amikor sziikség van rajuk. Egy ilyen kis ablak is he-
lyet, raadasul olykor nagy helyet foglal, ezért egy id6
utan mar nem maradna hely a rajzolasra. Egyik leg-
fébb elénylik azonban, hogy egyetlen kattintas hata-
sara 0sszehuzzak magukat akkorara, hogy csak a
cimsoruk latszik. Ha igy gondoljuk, hogy egy tekercs-
re egy ideig nem lesz sziikségtink, akkor szintén csak
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egy kattintés, és maris eltlinik a képernyérél. Ha vala-
melyik tekercsablakra csak egy-egy mivelet erejéig
van sziikséglk, akkor egy kapcsolo segitségével meg-
adhatjuk, hogy amint inaktivva valik, automatikusan
tlinjon el.

Vannak olyan tekercsek — példaul a rétegek vagy a
stilusok tekercse -, amelyeket ugyanugy atméretezhe-
tink, mint barmely normal, nem rogzitett méretti abla-
kot. Az egyeddili eltérés, hogy ezeknek az ablakoknak
nincs a jobb alsé sarkaban az erre utal6 kis jel, hanem
az ablak keretére mutatva az egérkurzorral, az atala-
kul az ismerds vizszintes, fliggéleges vagy atlés nyilla.

A tekercsek részei

A tekercsablakok cimsoraban lathaté a funkcié vagy —
tekercscsoport esetén - a kivalasztott funkcié neve
(,feltekert” allapotaban a csoport neve is), egy kap-
csolo és két gomb. Ezeket vessziik sorra.

® Automatikus bezaré: Ez a kétallapotu kapcsold
hatarozza meg, hogy a tekercs inaktivva valasakor
automatikusan bezarédjon-e vagy maradjon a képer-
nyén. Benyomott allapotaban a tekercsablak a képer-
nyén marad, mig a kapcsoléra egyszer kattintva a
Jrajzszég” kijon a lapbol, és a tekercsablak bezarodik,
amint inaktivva valt. Ha ismét a gombra kattintunk,
ujra a képernydre rogzithetjik az ablakot.

@® Fel- és letekeré: Ha a meni nyitva van, és a gom-
bon a nyil felfelé mutat, akkor bezarja az ablakot, mig
ha csak a cimsor latszik, és a nyil lefelé mutat, akkor
kinyitja. Ugyanezt a cimsorra kétszer kattintva is elér-
hetjtk.

® Bezaro: A tekercsek cimsoranak jobb szélén egy
,X” felirati gomb lathaté. Ha erre kattintunk, a tekercs
elttinik a képernyérol.

Az egér jobb gombjaval a cimsorra kattintva megje-
lenik egy menti, amelyben a kévetkezé funkciok talal-
haték (nem mindegyik, illetve nem minden esetben
lathato):

@® Tekercsek: A tekercscsoport elemei koziil valaszt-
hatjuk ki valamelyiket.

® Csoportlista — Group List: Ha ez a funkcioé ki van
pipalva, akkor a csoportablak tetején 1évé keretben
véalaszthatjuk ki az egyes tekercseket, kiilonben vagy
ebben a meniiben, vagy a fémeniiben kell megkeres-
niink &ket. X

@ Szétbontas — Ungroup: a tekercscsoport kivalasz-
tott tagjat kiveszi a csoportbol és 6nall6 tekercsabla-
kot csinal beléle. A Group List és az Ungroup sor csak
akkor jelenik meg, ha tekercscsoportrol van szo.

@® Helyrerakas — Arrange: A tekercsablakot a helyé-
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re rakja, vagyis a szerkesztéterllet tetejére és bal vagy
jobb szélére — attdl figgben, hogy melyik oldal van az
ablaknak megadva. Ha eleve a helyén van, akkor ez a
sor meg sem jelenik a mentiben.

® Rendrakéas — Arrange All: A képernyén lévd
Osszes tekercsablakot bezarja, és a helyére teszi. Az
igy rendezett tekercsablakoknak az az elénye, hogy az
egy oldalon levé tekercsek kozil egyszerre csak egy
lehet nyitva, és ha egy masikat nyitunk ki, akkor az
éppen nyitott automatikusan feltekeredik. Az, hogy
melyik tekercsnek melyik oldalon van a helye, a
Tools/Customize ablak Roll-Ups lapjan lathato, illetve
allithato at.

@® Mindent bezar — Close All: A képerny6n levd
Osszes tekercsablakot eltiinteti a képernydrél.

@® Sugo - Help: A tekercs vagy tekercscsoport kije-
161t ablakanak tartalmaérél ad informéciot.

Tekercscsoportok

Tobbszor szd esett a tekercscsoportokrél. Ezek nem
masok, mint kozos ablakba rendezett tekercsek gydj-
teménye. A CorelDraw alapbeéllitasban négy ilyen
csoportot tartalmaz. Mi is létrehozhatunk ilyen csopor-
tokat, illetve modosithatjuk a meglévéket — példaul a
Tools/Customize ablak Roll-Ups lapjan, de akar a koz-
vetleniil a szerkeszt6teriileten is. Mivel az ablakban
térténd rendezés elég egyszer(, ezért csak a masodik
esettel foglalkozunk részletesebben.

El6szor nézziik a konnyebb esetet, a csoportbdl valé
kiszedést! Ehhez a tekercscsoport tetején levé listaban
ré kell kattintanunk a kiszedendé mentire, majd htzd
és ejtsd modszerrel kivesszik a csoportbol. Az 6ssze-
rakéds sem sokkal bonyolultabb. Ha egy csoportbél
akarunk atvinni egy tekercset egy masik csoportba,
akkor azt megint csak a htuzd és ejtsd modszerrel te-
hetjik meg: a tekercset kivessziik a csoportbél, majd
a masik csoport listaja folé visszik, és ott elengedjik
az egér gombjat. Ha nem masik csoportba akarjuk el-
helyezni, hanem egyediil all6 tekerccsel akarjuk cso-
portositani, akkor — mivel ez esetben nincs lista — a te-
kercsablak cimsorara vagy olyan teriiletére kell raejte-
niink, amit nem fed valamilyen windowsos objektum.
Ha viszont a csoportositandé tekercs nem tagja egy
csoportnak, akkor ugy tudjuk megfogni, hogy miel6tt
ramutatnénk a tekercs cimsorara, és megnyomnank
az egér bal gombjat, lenyomjuk az [Alt] (régebbi verzi-
6kban a [Ctrl]) billenty(t. Igy mar nem a tekercsablak
helyét valtoztatjuk meg, hanem ugyanigy mozgatjuk,
mint mikor egy csoportbél vesziink ki egy masikat.

Az igy létrehozott csoportok neve - egyes kilonle-

ges eseteket kivéve New Group X lesz, ahol az X egy
szam. llyen csoportot atnevezni csak a Tools/Custo-
mize funkcié Roll-Ups lapjan lehet Ggy, hogy kijeloljik
a csoport nevét, majd megnyomjuk az [F2] billenty(it.

File-miveletek

Kissé hosszura nyult els6 leckénk végén gyorsan néz-
zink meg négy, méas programokbdl mar biztosan is-
merds funkciot.

A File/New funkciéval uj, tres, egy oldalbdl &llé do-
kumentumot hozhatunk létre. A program az Uj rajz jel-
lemz6it a CORELDRW.CDT nevi sablonfile-bél és
mas elmentett paraméterekbdl veszi. Az alapbeallita-
sokat ugy tudjuk megvaltoztatni, hogy egy Uj rajzon
beéllitjuk a sziikséges jellemzdéket (lapméret, vonalzo,
racs stb.), majd meghivjuk a Tools/Settings for New
Documents funkciét, kivalasztjuk a véltoztatando jel-
lemzd8k csoportjat, végil megnyomjuk a Save Settings
Now gombot. Ha nem a File/New, hanem a File/New
From Template utasitast adjuk ki, akkor egy varazslo
segitségével tobb mint 450 elére elkészitett mintasab-
lon beallitasai kozott valogathatunk.

Meglévé rajzot a File/Open funkciéval tolthetiink be.
A megjelend ablak mindéssze annyiban tér el a meg-
szokottél, hogy a jobb oldalan lathaté egy tgynevezett
elénézeti (preview) ablak, amelyben a képek kicsinyi-
tett valtozatat lathatjuk (mar amennyiben mentéskor
sem kapcsoltak ki ezt a funkciét), illetve lathatjuk az
egyes dokumentumokhoz tartozé6 megjegyzést és
kulcsszavakat.

A kész vagy félkész rajzok mentése is a szokasostol
alig-alig eltéré modon torténik. A File/Save vagy File/
Save All utasitéas hatasara a dokumentumok elmen-
tédnek a kordbban megadott neviikén, illetve ha még
nincs neviik, vagy a File/Save As funkciét hivjuk meg,
megjelenik egy beaéllitéablak, amelyben megadhat-
juk a mentés helyét, a rajz nevét, néhany kulcsszot
(Keywords) és egy hosszabb-révidebb megjegyzést
(Notes) a késébbi egyszerlibb azonositashoz. Ezenki-
vil van még egy-két beallitasi lehetéség, de azokat
csak akkor véltoztassuk meg, ha a sugbéban vagy a
kézikényvben elolvastuk jelentésiiket, hatasukat.

A programbdl valé kilépéshez hasznalhatjuk a File/
Exit parancsot, az ablakbezar6 gombot vagy az [Alt
F4] billentylikombinaciét. Ha a kilépés el6tt nem men-
tettiik el valamelyik rajz valtozasait, vagy a munka so-
rén a vagolapra masoltunk valamit, a program figyel-
meztet erre, és megkérdi, hogy elmentse-e a valtoza-
sokat, illetve a memoridban hagyja-e az oda masolt
objektumot. B
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...amelyben megtanuljuk
a CorelDraw rajzeszkozeinek
hasznalatat.

A CorelDraw-ban minden kép, legyen az néhany
elembdl all6 embléma vagy sok ezer objektumot tar-
talmazé mivészi alkotéas, kiilénb6z6 egyszeri és
Osszetett rajzelemekbdl épil fel. Egyszerl rajzelem
az egyenes és gorbe szakaszokbdl allé vonal, a tég-
lalap, az ellipszis, a sokszog, a felirat (,miivészi sz6-
veg” — Artistic Text) és a bekezdésnyi (paragrafus)
szboveg. Az Osszetett rajzelemek is ezekbdl az alap-
elemekbdl épiilnek fel. A kiilonbség legfeljebb annyi,
hogy a program néhany segédeszkozt kindl fel létre-
hozasukhoz. De egy természetes tollal rajzolt vonalat
vagy egy spiralt a megrajzolasa utan mar semmi
nem kulénboéztet meg egy szabadkézi vonaltol.
Ugyanazokat a miveleteket végezhetjik el rajta,
ugyanugy tudjuk utdlag szerkeszteni, mintha ,sima”
ceruzaval rajzoltuk volna.

Eléfordul néhéany speciélis tulajdonsagu &sszetett
objektum is. llyen a méretvonal, amely — megfelelé
rajzolas esetén — nem méretezhetd at, nem tudjuk el-
mozgatni, atszerkeszteni, ugyanis hozzatapadt a mé-
retezendd elemhez, elemekhez. Ezeknél legfeljebb a
felirat egyes paramétereit és helyét tudjuk megval-
toztatni, de azokat is csak sziik korlatok kozott.

A lecke soran tébbszoér is megemlitem majd az
eszk6zok kilonbo6z6 paramétereit. Ezeket a Tools/
Options ablak Toolbox lapjan éllithatjuk be, illetve
az egyes értékeket a mar megrajzolt objektumoknal
a View/Properties/Object funkcié segitségével valtoz-
tathatjuk meg. Egyszer(ibben is elérhetjuk mindkét
funkciot.

A Toolbox lapot Ugy is megnyithatjuk, hogy vala-
melyik eszk6zén — altalaban azon, amelyiknek a be-
allitasait valtoztatni szeretnénk — megnyomjuk az
egér jobb gombjat, majd a megjelené mentibdl kiva-
lasztjuk a Properties funkciét. Az egyes objektumok
tulajdonsagait allité ablakot pedig ugy is kinyithat-
juk, hogy a rajzelemet kivalasztjuk a nyillal, a jobb
gombbal kattintunk egyet, majd kivélasztjuk a Pro-
perties menlpontot. Ezt kicsit késébb gyakoroljuk —
elébb nézziik meg, hogyan kell létrehozni az alapob-
jektumokat!

Vonalak és gorbék

Egyenes vagy gorbe vonal rajzolaséhoz a ceruzéra
lesz sziikségiink. Valasszuk ki a ceruzat (Freehand
Tool) az eszkozok kozul, vagy nyomjuk meg az [F5]
billentyit! Ez utébbi mindig a ceruza utoljara kivélasz-
tott ,tipusat” fogja kivalasztani, igy ha méasmilyen
plajbaszra van sziikségiink, azt mindig az egérrel kell
kivalasztanunk ugy, hogy az ikonon hosszabban meg-
nyomjuk az egér gombjat, majd a kiugré ikonmentbdl
kivélasztjuk a megfeleld rajzszerszamot. Ugyanigy kell
eljarnunk minden olyan ikonnéal, amelyik jobb als6
sarkaban egy kis fekete haromszog lathaté. A koérvo-
nal és a kifestés ikonjainal nem kell hosszan nyomni a
gombot, azok azonnal felkinaljak a mentit.

Ha egyenest akarunk rajzolni, akkor vigyiik az egér-
kurzort az egyenes kezdSpontjaba, kattintsunk egyet
(engedjiik fel az egér gombjat), majd mozgassuk a
kurzort az egyenes végpontjaba és kattintsunk megint
egyet. Ha egyenesek sorozatat akarjuk létrehozni, ak-
kor a végpontban ne egyet, hanem kettét kattintsunk,
és igy ez a pont egyben a kovetkezé egyenesiink kez-
dépontja is lesz. Ezt ismételgetve tetszéleges szamu
szakaszbdl allé6 gorbét hozhatunk létre, amelynek vég-
pontjaban csak egyszer kell kattintanunk.

Ha zart gorbét szeretnénk létrehozni, akkor az utolsé
szakasz végpontjaként az elsé szakasz kezdSpontjat
jeloljuk ki. Természetesen nem kell, hiszen nem is le-
het pixelnyi pontosséggal visszatalalni a kezdépont-
hoz. Az eszkodz tulajdonsagai kozott talalhaté Auto-join
értéke hatarozza meg, hogy milyen pontosan kell rata-
lalunk az eredeti pontra. Minél nagyobb ez az érték
(maximum 10 pixel lehet), annéal kevésbé kell pontos-
nak lenniink. Nem érdemes tal nagy értéket beallitani,
mert akkor nem tudunk révid szakaszokat létrehozni,
hiszen a program mindig egy kozeli pontot fog megta-
lalni, és nem Gjat hoz létre.

Ha egyenes szakasz rajzolasa alatt lenyomva tartjuk
a [Ctrl] billentytit, akkor ,kényszeritett” egyenest raj-
zolhatunk. Ez azt jelenti, hogy az éppen rajzolt szakasz
a vizszintessel mindig a Tools/Options General lapjan
talalhaté Constrain angle értékének egész szamu
tobbszorosét fogja bezarni.

A gorbe rajzolasa annyiban tér el az egyenesétdl,
hogy ilyenkor az egér gombjat mindaddig lenyomva
kell tartanunk, amig rajzolunk. Ha egy 0j gérbe kezdé-
pontjat az Auto-joinban beallitottnal kozelebb helyez-
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ziik el egy létezé gorbe kezd6- vagy végpontjahoz, ak-
kor nem Uj gérbe jon létre, hanem csatlakozni fog a
meglevéhdz. Igy akar tébb részbél is megrajzolhatunk
egy-egy Osszetettebb gorbét. Ha rajzolas kdzben ugy
érezzilk, hogy elrontottuk az utolsé szakaszt, akkor
nem kell kitérélnink az egészet, hanem elegendé
megnyomni a [Shift] billentytit, és a gérbén visszafelé
haladva kitérolhetjik a hibas szakaszt, majd a [Shift]
elengedése utan folytathatjuk a rajzolast. Ekézben
nem szabad elengedniink az egér gombjat.

Egy rajzelemen belll vegyesen is rajzolhatunk egye-
neseket és gorbéket. Példaul huzhatunk egy egyenes
szakaszt, majd a végponton nem kattintunk, hanem
lenyomjuk és nyomva tartjuk az egér gombjat, igy az
egyenes végpontjabol kiindulva egy goérbével folytat-
hatjuk a rajzolast. Egyelére csak utalok arra, hogy a
ceruzat hasznalhatjuk kézi, mondhatni ,félautomata”
vektorizélasra is, ha az eszkoz kivalasztasa el6tt egy
pixelgrafikus képet jeldltink ki — a nyolcadik leckében
lesz sz6 errdl részletesen.

Bézier-gorbék

A CorelDraw a pixelgrafikus képeken kivil mindent
kétdimenziés Bézier-gorbékben téarol az egyszer(
egyenesektdl, a kézzel rajzolt gorbéken at egészen a
szbvegekig. Bar egyes ,mérndkagyu” emberektdl elte-
kintve nem jellemzd, hogy barki koézvetleniil Bézier-
gorbét szeretne rajzolni, ez a lehetéség is megvan a
programban. Valasszuk ki a ceruzat és azon belil is a
Bézier-gorbe-rajzolasi izemmodot (Bezier Tool)! Ha
egyenest akarunk rajzolni, az ugyanugy térténik, mint
szabadkézi médban: kattintunk egyet a kezdépontban,
majd megint egyet a végpontban. Az eltérés a fentebb
leirtakhoz képest mindéssze annyi, hogy az 6sszekap-
csolandé szakaszoknal nem kell kettét kattintanunk az
egyes szakaszok végpontjaban, hanem elegendé
egyet, az Osszekapcsolas Bézier-lizemmodban auto-
matikusan megtoérténik.

A Bézier-gérbék rajzolasa kicsit érdekesebb dolog.
Ehhez tudunk kell, hogy egy Bézier-gérbe csomoépon-
tokbdl és a hozzajuk tartozé tgynevezett kontrollpon-
tokbdl all, és minden csoméponthoz — a két szélsé ki-
vételével — két-két kontrollpont tartozik. Ezek ismere-
tében ugy kezdink el Bézier-gorbét rajzolni, hogy az
egérgomb lenyomasaval a szerkeszt6terlleten létreho-
zunk egy csomépontot, amit egy kis fekete pont jelol.
Ezutan a gombot folyamatosan lenyomva mozgatjuk
az egeret, ezzel megvaltoztatjuk a kontrollpontok
(szaggatott kék vonal végén kis fekete pontok) hely-
zetét és ezaltal a gérbe alakjat. A kontrollpontok elhe-
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lyezésekor is hasznéalhatjuk a [Ctrl] billenty(t a mar is-
mertetett médon. Ha a kontrollpontok a megfelel6 he-
lyen vannak, vagy a gorbe elérte a kivant alakot (ez a
ketté ugyis egyutt jar), akkor elengedjiik az egér
gombjat, a kurzort pedig a kdvetkezé pontba vissziik.
Ezt a miveletsort addig ismételjiikk, amig a teljes gor-
bét meg nem rajzoltuk. Ha zart gérbét akarunk rajzol-
ni, akkor az utols6 csomoépontot az elsére kell helyez-
niink, vagy legalabb olyan kozel hozza, mint amekko-
ra értéket az Auto-joinnal megadtunk. Ha nem akarjuk
bezéarni a gorbét, akkor az utols6 csomoépont letevése
utén kattintsunk valamelyik eszkozre, vagy nyomjuk
meg a szokoz billenty(it.

Egy Bézier-gorbe ilyen modon térténé megrajzola-
sakor az 6sszes csomoponthoz szimmetrikus kontroll-
pontok tartoznak, kivéve az utolsét, ugyanis ahhoz
csak egy csucsos alakzat. Hogy ez pontosan mit je-
lent, az a negyedik leckében dertl ki.

Természetes tollak

A CorelDraw 7 egyik Ujdonsaga a természetes tollak
(Natural Pen) nevi eszkdz, amellyel elég érdekes vo-
nalakat rajzolhatunk. Ennek az eszkdznek négy alla-
pota van:

® allando vastagsag — Fixed Width Natural Pen
Type: a vonal vastagsaga allando;

® nyomasérzékeny mod - Pressure Natural Pen
Type: a vonalvastagsag a rajzolas sebességétdl, illetve
nyomasérzékeny digitalizalotabla esetén a tollhegy
nyomasatol fligg;
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® kalligrafikus mod — Calligraphic Natural Pen
Type: a ludtoll imitacidja, amelyben megadhatjuk a
toll vagasanak szogét;

@ specialis alakii méd - Preset Natural Pen Type: ti-
zenkilenc elére definialt alak koéziil valogathatunk. A
vonal vastagsaga a kivélasztott alak szerint a teljes
hosszban valtozik.

Valasztani a négy tipus kozil a Property Baron vagy
egy olyan eszkézsavon tudunk, amelyre elhelyeztik a
tipusok ikonjait. Mindegyik tipusra jellemzd, hogy a
rajzolas menete megegyezik a gorbe rajzolasaval -
egyenest nem lehet rajzolni veliik, pontosabban csak
a rajzol6 kéziigyességén mulik, hogy mennyire lesz
egyenes a vonal. Szintén altalanos a beallithatdé maxi-
malis vonalvastagsadg (ami nem egyezik meg a ké-
sébb bemutatésra kertil6 vonalvastagsaggal). A vo-
nalak elkészultik utan olyanok lesznek, mintha a ce-
ruza eszkozzel rajzoltuk volna éket. Az eszkozok hata-
sat elég nehéz szavakkal visszaadni, érdemes kipro-
balni és megnézni.

Méretvonalak

A méret-, mutato- és dsszekdtbvonalakban az a ko-
z6s, hogy mindegyik valamilyen forméaban fiigg a
meglevd rajzelemektdl. Ezért érdemes hasznalatuk
el6tt bekapcesolni a pontosabb rajzoléshoz, elhelyezés-
hez a lapon levé objektumokhoz torténd illesztést a
Layout/Snap To Objects funkciéval.

Elészér valasszuk ki a méretvonal eszkézt, majd a
Property Baron azt, hogy milyen méretvonalra van
sziikséglink, ugyanis més-mas eszkozzel kell mérntink
a tavolsagokat, méreteket, szogeket, ha vizszintesen,
fuggdlegesen vagy ferdén mérunk. Ezutan kijeléljuk
azt a két pontot, amelyek kozott tavolsagot kell mér-
niink, illetve azt a harom pontot, amelyek kozott szo-
get kell mérniink (hdrom pont hatédroz meg két sza-
kaszt, amelyek kozott mar lehet szoget mérni), végil
megadjuk a méretvonal, -iv és a felirat helyét.

Ha a méretezés el6tt bekapcsoltuk az objektumok-
hoz térténd igazitast (Layout/Snap To Objects), akkor
a rajzelemek mozgatasakor, méretvaltoztatasakor, for-
gatasakor a méretvonalak kovetik az eredeti pontokat
- bar forgataskor néha meglepé eredményt produkal a
program.

Ha a felirat helyét, kiirasanak modjat és mas jellem-
z6it nem kézzel akarjuk mindig beallitani, a property
baron tudjuk a legegyszerlibben beéllitani, vagy a
View/Roll Ups/Dimensionsén belil valaszthatjuk azt a
tekercset, amelyikre éppen sziikséguink lesz (Linear a
tavolsagok vagy Angular a sz6gek méréséhez).
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Szbveges mutatbévonalak

A mutatovonalak a méretvonalakhoz hasonlé kii-
I6nleges objektumok, amelyek egy vagy két sza-
kaszbdl all6 egyenesbdl és egy feliratbdl allnak.
Ezek a méretvonalakhoz hasonléan ,hozzaragad-
hatnak” egyes rajzelemekhez. E hasonlosagbol
adodhat az is, hogy az eszkdz ikonjat a méretvo-
nalak kozott talaljuk meg.

Valasszuk ki a mutatovonal eszkozt. Vigyuk a
kurzort arra a pontra, amelyikre mutatni szeretnénk
— ugye be van kapcsolva a Snap To Objects? —,
majd kattintsunk egyet. Ezutdan mozgassuk a kurzort
a térésponthoz, és ismét kattintsunk egyet, majd mu-
tassunk a szoveg kezdSpontjara és ujra kattintsunk.
Ha nem akarjuk megtdrni a mutatévonalat, akkor a
szoveg kezdSpontjara kétszer kattintsunk. Végul gé-
peljik be a szbveget. A szbveg végét valamely esz-
kozre kattintva jelezhetjiik. Ha a mutatévonalat egy
rajzelemhez kotottik, akkor az — a méretvonalakhoz
hasonléan — annak méret- és helyvaltozasat koveti,
s6t annak torlése esetén torlédik is a laprol.

Osszekdts vonalak

Az 6sszekotd vonal egy azzal a tulajdonsaggal bird
szakasz, hogy két végpontja két kiilénbozé rajzele-
met vagy - specialis esetben — egy rajzelem két
pontjat koti 6ssze. Osszekdts vonal létrehozasahoz
valasszuk ki az eszkdz ikonjat. Ezutan valasszuk ki
a kezdépontot, kattintsunk, majd a végpontot, és is-
mét kattintsunk. Ha a két pont azonos rajzelemhez
csatlakozik, akkor az 6sszekoété vonal az adott rajz-
elemmel egyiitt mozog, mig ha két kuilonb6zé ob-
jektumhoz tartoznak a végpontjai, akkor barmelyik
objektum megvaltoztatasakor (hely vagy méret) a
két rajzelem legkozelebbi vagy eredetileg megadott
kiemelt pontjait fogja 6sszekoétni. Attdl figg, hogy
az 6sszekotd vonal a legkdzelebbit vagy az eredeti-
leg megadott pontokat kéveti-e, hogy az eszkodztu-
lajdonsagok kozoétt a Snap to closest node — ekkor a
legkdzelebbi pontot —, vagy a Lock to connector
node — ekkor az eredetileg megadott pontot — van-e
beéllitva.

Téglalapok, négyzetek

Ha téglalapot vagy négyzetet akarunk rajzolni, kat-
tintsunk a téglalap-ikonra az eszk6zdk ikonsoraban,
vagy nyomjuk meg az [F6] billenty(it! Ezutan vigyiik
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a kurzort a leendd négyszog egyik sarkaba, majd az
egér bal gombjat folyamatosan lenyomva mozgas-
suk a kurzort a négyszog atellenes sarkéaba, és ott
engedjiik el a gombot.

Amig az egér gombjat lenyomva tartjuk, addig az
allapotmezében latjuk a négyszog paramétereit: a
szélességét (Width), a magasséagat (Height), a kez-
dé- (Start), a vég- (End) és a kodzéppontjat (Cen-
ter), illetve egysoros allapotmezé esetén csak a ma-
gassagat és a szélességét.

Ha pontos négyzetet akarunk rajzolni — és nem
csak szemre —, akkor a rajzolés ideje alatt tartsuk
nyomva a [Ctrl] billenty(t. Figyelem, a [Ctrl]-t min-
dig késébb kell elengedniink, mint az egér gombjat!
Ha a négyszdg rajzolasa alatt nyomva tartjuk a
[Shift] billentytit, akkor a kezdéskor kijeldlt pont
nem az egyik sarokpont lesz, hanem a négyszog
kozéppontja. A [Ctrl] és a [Shift] billentytit egyideji-
leg is hasznalhatjuk.

Ha eleve lekerekitett sarki négyszogeket szeret-
nénk rajzolni, és nem akarjuk utélag ,lereszelni” a
sarkokat az atalakitoeszkozzel, akkor az eszkoz tu-
lajdonsagainal noveljik meg a Corner roundness ér-
tékét a csuszka jobbra tolasaval vagy a szam atira-
saval.

Néha hasznos lehet, hogy a négyszdg-ikonra két-
szer kattintva az aktualis lap méretével megegyezd
téglalapot hozhatunk létre.

Ellipszisek, korok

Ha ellipszist vagy kort szeretnénk rajzolni, akkor
kattintsunk az ellipszis-ikonra, vagy nyomjuk meg
az [F7] billentytit! Ezutan vigytik a kurzort a leend6
ellipszis befoglalé négyzetének egyik sarkaba, majd
az egér bal gombjat folyamatosan lenyomva moz-
gassuk a kurzort az ellipszis befoglalé négyzetének
atellenes sarkaba, és ott engedjiik el a gombot.

A négyszdg-eszkdzhodz hasonléan hasznalhatjuk a
[Ctrl] és a [Shift] billentyit is kor-, illetve kdzéppon-
tos rajzolashoz.

Ha nem ellipszist vagy kort akarunk rajzolni, ha-
nem ellipszis- vagy korcikket, illetve ellipszis- vagy
korivet — és nem az atalakitészerszammal akarjuk
késébb létrehozni ezeket —, akkor az ellipszis-eszkoz
tulajdonsagainal valasszuk ki a Pie-t (cikk) vagy az
Arcot (iv), majd adjuk meg a kezdd- (Starting angle)
és a végszoget (Ending angle), valamint azt, hogy
az ivek a két szog kozott az éramutatd jarasaval
azonos (Clockwise) vagy azzal ellentétes (Counter-
clockwise) iranyba tartsanak-e.
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Szabalyos sokszogek, csillagok

Valasszuk ki a szabalyos 6tszéget abréazolé ikont,
majd miel6tt elkezdenénk rajzolni, allitsuk be az
eszkdz tulajdonsagainal, hogy 3 és 500 kozott hany
oldalt sokszdget vagy hany agu csillagot szeretnénk
létrehozni. Itt kell beallitanunk azt is, hogy mit sze-
retnénk rajzolni: sokszoget (Polygon) vagy csillagot
(Star vagy Polygon as Star).

Sokszog esetén nincs sok lehetéségtink, hiszen az
oldalak szama egzakt moédon meghatéarozza a sok-
szog alakjat. A csillagoknal kicsit bonyolultabb a
helyzet. A Star — amelyet természetesen csak 6t
csucstol valaszthatunk, hiszen egy haromszog vagy
egy négyszog atloi nem igazan csillag alakzatot hoz-
nanak létre — ugy készil, hogy a CorelDraw egy
csticsbol kiindulva kihagy a Sharpnessben meg-
adott szamu csucsot, majd Osszekoti a kdvetkezs-
vel, és ezt megcsinalja minden egyes csucsponttal.
A Polygon as Star — amely inkabb megfelel a mi fo-
galmaink szerinti csillagnak - ezzel szemben ugy
készil, hogy a program Osszekéti az Osszes oldalfe-
lez6 pontot a sokszdg kodzéppontjaval, majd ezeken
az egyeneseken a kozéppont felé mozgatja az oldal-
felez6 pontokat a Sharpnessnél beallitott szazalék-
ban.. Ha a Sharpness értéke nulla, gyakorlatilag
sokszoget, mig szaznal a csucspontokat a kozép-
ponttal 6sszekoté egyeneseket kapunk. Ez leirva ki-
csit talan bonyolultnak tlinik, de a beéllitéablak kis
képét megnézve nagyon egyszer( lesz.

Ha taljutottunk a beallitasokon, akkor maga a raj-
zolds mar nagyon egyszer(, hiszen pontosan ugy
torténik, mint a négyszognél vagy az ellipszisnél. Vi-
gyik a kurzort a leend6 sokszdg vagy csillag befog-
lalé négyzetének egyik sarkaba, majd az egér bal
gombjat folyamatosan lenyomva mozgassuk a kur-
zort a sokszdg vagy csillag befoglalé négyzetének
atellenes sarkaba, és ott engedjik el a gombot.
Sokszog és csillag rajzolasakor is hasznalhatjuk a
[Ctrl]-t és a [Shift]-et.

Spiralvonalak

Spiral rajzolasa el6tt az eszkoztulajdonsagoknal
meg kell adnunk a menetek szamat (Number of re-
volutions) egy és szaz kozott, azt, hogy szimmetri-
kus vagy logaritmikus spiralt szeretnénk-e rajzolni,
és ez utébbi esetben az expanzié mértékét is. Ez-
utan vigylik a kurzort a leendé spirél befoglald
négyzetének egyik sarkaba, majd az egér bal gomb-
jat folyamatosan lenyomva mozgassuk a kurzort a
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spiral befoglalé négyzetének atellenes sarkaba, és
ott engedjiik el a gombot. Sziikség szerint hasznal-
juk a [Ctrl] és/vagy [Shift] billenty(it.

A bedllitasokat mindig a spiral létrehozasa el6tt
kell megejteniink. Utélag nem valtoztathatunk a pa-
ramétereken, mert amint befejeztiik egy spirél rajzo-
lasat, az azonnal normal gérbe lesz, mintha szabad-
kézzel rajzoltuk volna.

Négyzethalo

A négyzethald (Graph Paper) lényegében sok tég-
lalap egymas mellé helyezve. Ez a sz6 szoros értel-
mében igy van, ugyanis amikor a rajzolas utan el-
engedtiik az egérgombot, a létrejott objektum egy-
forma méretl négyszdgek csoportja. Ezért a rajzo-
las megkezdése elétt a tulajdonsagok kozott be
kell allitanunk a sorok és az oszlopok szamat, majd
a mar tobbszor leirt médon megrajzolhatjuk a
négyzethalot.

Szovegek

A CorelDraw egyik legtobbet hasznalt eszkozcso-
portja a szovegeszkozoké. A 7-es verzio el6tti idSk-
ben a Draw-ban két szovegeszkoz volt: egy a felira-
toknak és egy a bekezdéseknek. E kettésség a
7-esben megszlint: a bekezdés eszkdz egyestilt a fel-
irat eszkozzel.

Feliratot gy hozhatunk létre, hogy a szovegesz-
koz kivalasztasa utan a szerkesztGtertilet egy tetszé-
leges pontjan kattintunk. Bekezdésnyi szoveg létre-
hozasahoz ugy kell hasznalnunk a szévegeszkozt
(régebbi verzidknal a bekezdésnyi szovegeszkozt),
mintha négyszdget rajzolnank. Pontosabban nem
mintha, hiszen valéban négyszdget rajzolunk, a be-
kezdésnyi szdvegiink keretének négyszogét, amely-
bél a szoveg akkor sem léghat ki, ha nem fér el
benne. Ha mégis ezt tenné, akkor a kilégé rész nem
jelenik meg sem a képernyén, sem nyomtataskor.
Ebben az esetben vagy a keret méretét kell megno-
velnlink, vagy a betliméretet kisebbre venniink.
Harmadik lehetéség lehet, hogy a szbveget tovabb-
folyatjuk egy masik keretbe. A szdvegeket egyéb-
ként beirhatjuk, javithatjuk és szerkeszthetjiilk akar
kozvetlenil a rajzon, akéar kiiléon ablakban is — kinek
hogyan kézreallobb.

A szbvegbevitelrdl azért nem irok részletesebben,
mert a CorelDraw ebbdl a szempontbdél nagyon ha-
sonlit egy atlagos szovegszerkeszt6hoz. Szinte min-
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den olyan lehet6séglink adott, ami egy mai atlagos
képességl ,betlivarazslotol” elvarhatd, még a ta-
bulatorok, oszlopok forméazasa, a ,pottyozott kieme-
lések”, inicidlék hasznéalata is. S6t helyesiras- és
nyelvtani ellenérzé, elvalaszté- és szinonimaszotar
is, bar ezek egyelére még nem magyar nyelviiek.

Részletesebben kitérek viszont a felirat és a be-
kezdésnyi szbvegek kozotti kiulénbségre, valamint
néhany specialis lehetéségre. A legfontosabb elté-
rés a két szovegtipus kozott, hogy a feliratokkal
minden olyan miiveletet, effektust megcsinalha-
tunk, amit barmely mas rajzelemmel (példaul egy
korrel vagy egy sokszoggel), mig a bekezdésnyi
szovegeknél sokkal jobban meg van kétve a ke-
ziink. Ugyanakkor a bekezdésnyi szovegek sokkal
jobban forméazhaték, és nincs korlatozva, hogy
hany karaktert tartalmazhatnak — egy felirat leg-
tobb 32 000 karakterbdl allhat (bar ez is tébb mint
6 és fél oldal atlagos gépelt szoveg). A két szbveg-
tipus kozott — minimalis korlatozassal — szabadon
yatjarhatunk” a Text/Convert to... funkcioval (a
pontok helyén a kijeldlt objektum tipusanak ellen-
tettje olvashato).

Leckénk végére mar csak néhany specialis lehe-
t6ség maradt a szévegek vilagabol.

® A bekezdésnyi szovegek keretrdl keretre folyat-
hatok ugy, hogy kijeldljik az egyiket, a keret aljan
vagy tetején lévé fehér négyzetre kattintunk, majd a
megjelend specialis kurzorral létrehozunk egy (j
szovegkeretet, vagy kijelolink egy meglévét. A | fo-
lyasiranyt” képernydén torténé szerkesztéskor kék
nyilak jelezik.

® Ha a bekezdés keretének nagyitasakor, kicsi-
nyitésekor nyomva tartjuk az [Alt] billenty(it, akkor
a kerettel egytt aranyosan a betliméret is valtozik.

@® Ha a szovegeszkodzzel gy hozunk létre feliratot,
hogy nem ires teriiletre kattintottunk, hanem egy
meglévé rajzelem, példaul egy ellipszis koérvonalara,
akkor a szbveget rogtdon az adott objektum kontur-
jara irhatjuk.

® Ha a szbvegeszkozzel ugy kattintunk egy zart
rajzelem korvonalara, hogy kézben nyomva tartjuk
a [Shift] billentytit, akkor egy olyan bekezdést hoz-
hatunk létre, amelynek befoglalé kerete az adott ob-
jektum alakjaval fog megegyezni.

Sajnos kissé hosszura nyult ez a lecke, de szeren-
csére mar tul vagyunk a legnehezebb részeken. Ja-
vaslom, tartson mindenki egy kis pihenét, szusszan-
jon egyet, majd gyakorolja egy kicsit a rajzoléas for-
télyait. Hazi feladat gyanant érdemes alaposabban
megismerkedni a Text/Edit Text és a Text/Format
Text funkciéval! B
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Weisz Tamas

...amelyben 8ssze-vissza fogjuk
pakolgatni és alakitgatni a rajzolt
elemeket, és megismerkediink

a nagyitéval.

A nyil eszkoéz a CorelDraw legfontosabb és a legfunkcio-
gazdagabb eszkoze. Ezzel jelolhetjik ki a rajzelemeket,
ezzel mozgathatjuk, masolhatjuk, nagyithatjuk, kicsinyit-
hetjik, nyujthatjuk, zsugorithatjuk, forgathatjuk vagy
akar donthetjik 6ket. Mivel ilyen sok mindenre hasznal-
hato, ezért a legkézreallobb billentytit, a hosszu, bal hi-
velykkel is megnyomhat6 [szokoz)-t rendelték hozzé. Mi-
vel a szovegeknél a [szokoz] billentyli a szokozt jelenti,
ezért a [Ctrl sz6koz] kombinacioval is kivalaszthatjuk a
nyilat, és megtalalhaté az eszk6zok kozott is. Ha a nyil a
kivalasztott eszkoz, akkor a [szokoz] vagy a [Ctrl szokoz]
a legutébb hasznalt rajzolo- vagy atalakitoszerszamra
kapcsol vissza.

A nyilnak is vannak sajat tulajdonsagai. Ezeket a
Tools/Options funkcié General lapjan a Pick Tool sort ki-
vélasztva adhatjuk meg.

® A Cross hair cursor kapcsoloval allithatjuk be, hogy
az eszkozt kivalasztva az ikonon is lathatd nyil jelenjen-e
meg vagy egy szalkereszt.

® A Treat all objects as filled kapcsolé hatasat akkor
vehetjiik észre, amikor ,atlatsz6” (lasd az 6todik leckét)
kifestésl rajzelemet akarunk kijeldlni. Eredetileg
ugyanis az ilyen rajzelemeket csak a korvonalukra kat-
tintva valaszthatnank ki, mig ha ez a kapcsol6 be van
kapcsolva, akkor a kijelolésiiknél ugyanugy kattintha-
tunk a belsejiikbe, mint ha barmely maés kifestéssel
rendelkeznének.

® A Draw objects when moving kapcsold azt donti el,
hogy a rajzelemek mozgatasakor a Draw Ujrarajzolja-e az
objektumok kérvonalat adott idétartamu - ez az idGtar-
tam a Delay - varakozas utan, vagy amig az egér gomb-
jat lenyomva tartjuk, addig csak a rajzelemek befoglalo
négyzetét szeretnénk latni.

® A Ctrl and Shift keys részben azt kell eldontentink,
hogy ezeket a billenty(iket a CorelDraw a sajat ,hagyo-
manyai” szerint kezelje (a [Ctrl]-t kényszeritésre, a
[Shift]-et kdzpontozasra), vagy inkabb a windowsos szok-
vanyt kovesse ([Ctrl]-lal mésolunk, [Shift]-tel kényszeri-
tink). A leckék soran eddig is, és a tovabbiakban is felté-
telezem, hogy ez a kapcsol6 coreles beéllitasban van.

B Farmsclik ledka..

Rajzelemek kivalasztdsa

Ha egy rajzelemmel barmilyen miveletet szeretnénk csi-
nalni - példaul elmozditani, megvaltoztatni a kifestését,
valamilyen effektushoz felhasznalni stb. -, akkor el6szor
ki kell jeléIniink. Ezt tébbféleképp is megtehetjik:

@ a korvonalara kattintunk;

® szines szerkesztéskor a kifestett rajzelem belsejébe
kattintunk;

@® a [Tab] billenty(it vagy a [Shift Tab] billentytikombi-
naciot addig nyomkodjuk, amig a kivant rajzelem nem
lesz a kijelolt.

Ha egy miivelethez tobb rajzelemet kell kivalasztanunk,
akkor nyomjuk le és tartsuk lenyomva a [Shift] billenty(it
és igy kattintsunk a kijelélendé objektumokra. Ha egy
rajzelem mar ki volt jelolve, és a [Shift]-tel ismét rakattin-
tunk, akkor az a rajzelem kikerll a kijelolt objektumok
koziil. A masik lehet6ség tobb rajzelem kijelolésére, hogy
a nyillal egy négyszoget htizunk. Ebben az esetben azok
a rajzelemek lesznek kijelolve, amelyek teljes terjedel-
miikkel a kijelolt terileten belil voltak, vagy ha a kijeld-
lés soran nyomva tartottuk az [Alt] billentytit, akkor azok
is kijelolésre kerlilnek, amelyeknek csak egy része kertilt
a kijelol6 négyszogon belilre. A két lehetéséget egyiitt is
hasznalhatjuk, vagyis a [Shift]-tel egytt is hasznalhatjuk
a tertletkijelolést.

Ha az oldalon szerepl6 6sszes rajzelemet ki szeretnénk
jelolni, akkor vagy kivélasztjuk az Edit/Select All funkci-
ot, vagy kétszer a nyilra kattintunk.

Ha kivalasztottunk egy vagy tobb rajzelemet, akkor
egyrészt a kijelolt rajzelemek koril nyolc kis fekete négy-
zet jelenik meg, masrészt a statusmezében lathatok a
legfontosabb jellemz6ik (mar amennyiben a statusmezé
be van kapcsolva és az Objects Information és az Objects
Details mezé azon lathatd). Ha tobb rajzelemet jeloltiink
ki, akkor csak azt tudhatjuk meg, hogy pontosan hany
objektum (egy csoport fliggetleniil a benne szerepld
rajzelemek szamatol egy objektumnak szamit) van kije-
l6lve. Ha csak egy rajzelemet jeldltiink ki, akkor megtud-
hatjuk, hogy milyen tipust rajzelemrél van sz6 (goérbe —
Curve, felirat - Artistic Text, csoport — Group stb.) és
hogy melyik rétegen (lasd a hatodik leckét) talalhato, il-
letve megtudhatjuk a tipustdl fliggé fontosabb paraméte-
reit (kdzéppontja, mérete, betlitipusa, elemei szama
stb.). Es ha az allapotmezében a Small Color Swatches
vagy a Large Color Swatch mezé be van kapcsolva, ak-
kor lathatjuk a rajzelem korvonalanak vastagsagat és szi-
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nét, illetve a kifestés szinét vagy tipusat is. Ha a kijelolt
rajzelemekre ismét rakattintunk, akkor a nyolc kis fekete
négyzetbdl nyolc kis nyil lesz, és a befoglalé négyzet ko-
zéppontjaban egy kis kor jelenik meg kdzepén egy pont-
tal. Ha ismét kattintunk, akkor visszatérnek a kis négyze-
tek, és elttinik a kozépen levé kor. Hogy ezek a négyze-
tek, nyilak és a kor mire val6, az hamarosan kiderdl.

Szélnunk kell még arrél az esetrél, amikor csoportot
(lasd a hatodik leckét) jelolink ki. Csoportot Ugy valaszt-
hatunk ki, hogy rékattintunk a csoport valamelyik tagjara
- ezzel az egész csoportot kijeloljik. Ekkor — mint emli-
tettiik — az allapotmezében a csoport tagjainak a szamat
lathatjuk, de a tipusokat és szineket még akkor sem, ha
azok egyébként azonosak a csoport minden egyes tagja-
ra. Ha a csoportnak valamely eleme vagy esetleg tobb
eleme csoport, akkor egy ilyen beédgyazott csoport csak
egy elemnek szamit — fliggetleniil attél, hogy hany eleme
van. Ha nem a csoportot, hanem annak csak az egyik
elemét szeretnénk kivalasztani, akkor a kivalasztas alatt
tartsuk lenyomva a [Ctrl] billentytit. Az igy kijel6lt rajzele-
met nem kis négyszogek, hanem azonos méretli koérok
fogjak majd korbe, és az allapotmezében a tipus neve
el6tt a Child sz6 lesz lathatd. Ha a [Ctrl] billenty(i nyomva
tartasa mellett ismét a rajzelemre kattintunk, akkor ezzel
ismét a teljes csoportot jeldlhetjiik ki. Kivéve, ha az igy
kijelolt objektum beagyazott csoport volt, mert ekkor
nem a teljes csoportot jeldli ki a program, hanem egy
szinttel beljebb haladva a csoport csoportjanak kijelolt
elemét. Amely ha szintén csoport, akkor az Gjabb kattin-
tassal megint egy szinttel beljebb juthatunk és igy tovabb
attol fiuggben, hogy milyen mélységig vannak egymasba
agyazva a csoportok. Fontos még a csoporttagok kijelo-
lésével kapcsolatban, hogy csoporttaggal egyidejlileg
nem lehet kijelolve maés rajzelem, vagyis ebben az eset-
ben nem miikddik sem a bekeretezéses modszer, sem a
[Shift] billenty.

Végil nem art tudnunk, hogyan sziintethetjilk meg a
kijeloléseket. Ez a kijeloléshez hasonléan harom médon
torténhet:

@ egy ures terlletre kattintva (lres terllet az, ahol
nincs rajzelem, mert egy kifestett objektum nem tekint-
hetd tres teriiletnek);

® az [Esc] billentyli megnyomaésaval;

@® valamely rajzol6- vagy moédositéeszkdz kivalaszta-
saval.

Torlés, duplikalas

A kijelolt rajzelemeket a legegyszer(ibben ugy térélhet-
juk, hogy megnyomjuk a [Del] gombot, vagy kivalaszt-
juk az Edit/Delete funkciot. Masik lehetség, hogy ki-
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vagjuk 6ket a vagolapra az Edit/Cut funkciéval vagy a
[Ctrl X] billentylikombinacioval. Utoébbi esetben j6 tud-
ni, hogy a CorelDraw a vagolapra ,kipakolt” rajzele-
meknek a helyét is megjegyzi. igy ha nem mas alkal-
mazasba, hanem ugyanarra vagy egy masik oldalra,
esetleg egy masik CorelDraw rajzba masoljuk be a va-
golapon levé rajzelemeket, akkor azok az eredeti pozi-
ciéjukba kertilnek vissza.

A CorelDraw - a késébbiekben bemutatésra kertil
modszeren tul - lehetéséget kinél rajzelemek gyors dupli-
kalasara a [Ctrl D]-vel is meghivhaté Edit/Duplicate
funkcioval. A maésolat létrehozésakor a program az opci-
o6knal - Tools/Options - beallitott Duplicate placement
mértékben tolja el az Gj objektumot az eredetihez képest.

A duplikalashoz hasonl6 eljaras a klénozas, de ilyenkor
az Uj rajzelem mindaddig kovetni fogja a ,szll6jének”
valtozasait - méret, elforgatas, dontés, szin stb. —, amig a
maésolat adott tulajdonsagat kiilén meg nem valtoztatjuk.
Ha példaul atszinezziikk a klon objektumot, akkor attél
kezdve mar nem lesznek ra hatassal a szilé — vagy
ahogy a Draw nevezi 6ket, a mester — atszinezései.

Mozgatéas, masolas

Ha mar kivéalasztottunk egy vagy tobb rajzelemet, vigyik
a kurzort az objektum - tobb rajzelem esetén barmely ob-
jektum - koérvonala vagy felilete f6lé, majd nyomjuk
meg, és tartsuk lenyomva az egér bal gombjat. Ha eddig
még nem valasztottunk ki rajzelemet, akkor ez egyben a
kijelolést is jelenti. Az egér gombjat lenyomva tartva
mozditsuk el az egeret. Az egérkurzor elmozditasakor at-
valt egy négy iranyba mutaté nyilla és megjelenik az ob-
jektumok befoglalé négyzetét jeldls, kék szaggatott vo-
nall téglalap. Ha az egér mozgatasat felfiiggesztjiik egy
idére, amely id6 hosszabb, mint az eszkéz tulajdonséagai-
nal beallitott késleltetés, és a Draw objects when moving
kapcsolé be van kapcsolva, akkor a program nemcsak a
befoglalé négyzetet, hanem a rajzelemek korvonalat is
megmutatja. Mindaddig, amig az egér bal gombjat le-
nyomva tartjuk, az allapotmezében a rajzelemek adatai
helyén lathaté a vizszintes (DX) és a fuiggbleges (DY) el-
mozdulds mértéke, az elmozdulas nagysaga (Distance)
és irdnya (Angle). A DX és DY pozitiv értékei jobbra, il-
letve folfelé, mig a negativ balra illetleg lefelé torténd el-
mozdulast jelent.

Ha a mozgatas kozben vagy még el6tte megnyomjuk
és nyomva tartjuk a [Ctrl] billentytit, akkor a kijeldlt rajz-
elemet, illetve rajzelemeket csak vizszintesen vagy csak
fuggélegesen tudjuk elmozditani. Hogy éppen melyik val-
tozik és melyik marad é&llando, az attdl fiigg, hogy a viz-
szintes vagy a fliggéleges elmozdulés a nagyobb. Cso-
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port mozgatéasa esetén oda kell figyelniink arra, hogy ha
a [Ctrl] billentylit hamarabb nyomjuk le, mint ahogy a
csoportot kivélasztanank, akkor ennek hatasara nem az
egész csoportot valasztjuk ki, hanem csak annak egy
tagjat. Eppen ezért, ha egy csoportot akarunk mozgatni
vizszintesen vagy fliggélegesen, akkor el6szoér valasszuk
ki a csoportot, mozditsuk el valamely iranyba, és csak
ezutan nyomjuk meg a [Ctrl] billenty(it.

Ha a mozgatés kozben megnyomjuk az egér jobb
gombjat vagy a numerikus billenty(izetrészen talalhato
[szirke +] billentytit, akkor az eredeti rajzelemek is meg-
maradnak, vagyis egy méasolatot készitiink réluk. Sem a
jobb gombot, sem a [sziirke +]-t nem kell nyomva tarta-
ni, hanem elegendé egyszer megnyomni. S6t, ha még
egyszer megnyomjuk valamelyiket, akkor azzal vissza-
vonjuk a masolésra utal6 kéréstinket, és nem is marad-
nak meg az eredeti rajzelemek. Hogy késziil-e mésolat
vagy sem, az az egérkurzorrdl deriil ki. Az ugyanis ilyen-
kor a Windows 95-bél ismerés ,nyil mellett kereszt a
négyzetben” format veszi fel. A régebbi CorelDraw verzi-
6k a méasolast vagy mozgatéast az allapotmezé bal szélén
lathaté vagy nem lathaté Leave Original felirattal jelzik.
Lehet6ségiink van masolatot késziteni a [sziirke +] segit-
ségével anélkill is, hogy elmozditanank a rajzelemeket.
Ehhez elegendé kijeldlni a rajzelemet, rajzelemeket és
megnyomni a gombot. A masolat készitése az egér jobb
gombjaval vagy a [sziirke +]-szal minden, a nyillal végre-
hajtott mivelet — nagyitéas, nyujtas, forgatas stb. — alatt
miukodik, rdadasul minden esetben az itt leirt médon.
Ezért ezt nem is fogom minden egyes funkcional hasonlo
részletességgel leirni.

A kivéalasztott rajzelemeket egyébként ugy is elmozdit-
hatjuk, hogy megnyomjuk az elmozduléds iranyaba mu-
taté nyilat. Ennek hatéasara a kijeldlt objektumok a
Tools/Options funkcié General lapjan beallitott Nudge
meértékében fognak elmozdulni az adott iranyba, illetve
ha a [Ctrl]-t is nyomva tartjuk, akkor az elmozduléds mar
»Super Nudge sebességli” lesz (lasd kozvetleniil a Nudge
alatt).

Nagyitas, kicsinyités, tiikrozés

A kijelolt rajzelemek méretét is megvaltoztathatjuk a nyil
segitségével. Az egérkurzort vigyik valamelyik fekete
négyzet folé, és amikor az keresztté valtozik, nyomjuk
meg és tartsuk lenyomva az egér bal gombjat. Ha a rajz-
elemet vizszintesen szeretnénk nyujtani, akkor a bal vagy
a jobb oldali kozépsé, ha flggélegesen, akkor a felsé
vagy az alsé kozépsd, mig ha aranyosan (egyenlé mér-
tékben vizszintesen és fligg6legesen), akkor valamelyik
sarokban 1év6 négyzetet valasszuk. Az egérkurzor attol

fuggbéen, hogy melyik négyzetet valasztottuk a gomb
megnyomasakor, atvaltozik vizszintesen, fiiggélegesen
vagy ferdén mutaté széles nyilla.

Ezutén a gomb folyamatos nyomva tartasa mellett
mozgassuk az egeret. Ha az elmozdulas a rajzelem felé
torténik, akkor kicsinyiteni, ha attol elfelé, akkor nagyita-
ni fogunk. A leendé méretet a mozgatasnal megismert
kék szaggatott vonall négyzet mutatja, illetSleg az éalla-
potmezSben a rajzelemek tulajdonséagai helyén szézalé-
kosan is megtekinthetjiik. A 100%-néal nagyobb érték na-
gyitast, a 100%-nal kisebb kicsinyitést jelent.

Ha a méretvéltoztatas alatt nyomva tartjuk a [Ctrl] bil-
lentytit, akkor a rajzelem méretét csak 100%-kal vagy
ennek egész szamu tobbszorosével — 200%-kal, 300%-kal
stb. - tudjuk valtoztatni. Ha pedig a [Shift] billenty(it tart-
juk lenyomva, akkor a névekedés, csdkkenés kdzéppon-
tos lesz, vagyis a szemben levé oldal, cstics ugyanakkora
mértékben fog tavolodni a kozépponttdl, vagy kozeledni
hozza, mint az, amelyiket ,megfogtuk”. A [Ctrl]-t és a
[Shift]-et egyszerre is hasznalhatjuk.

A tiikrozés a nagyitasnak, illetve kicsinyitésnek az a
kildnleges esete, amikor a kivalasztott oldalt vagy csu-
csot tulmozgatjuk a vele atellenes parjan. Igy tudunk
vizszintesen és/vagy fliggélegesen tikrozni rajzelemeket.
A tiikrozést az allapotmezében a széazalékos érték mogot-
ti zarojelben 1évé Mirrored sz6 jeloli.

Ahogyan mozgataskor, gy méretvaltoztataskor is
hasznélhatjuk méasolat készitésére az egér jobb gombjat
vagy a [szlrke +] billenty(it.

Elforgatés, dontés

Mint ahogy a rajzelemek kivalasztasanal emlitettem, a
masodik kattintasra a nyolc fekete négyzet helyén nyolc
nyil és a rajzelemek kozéppontjaban egy kis kor jelenik
meg. (Ha ugyanezt egy csoport egy tagjaval szeretnénk
megtenni, akkor a mésodik kattintas elétt el kell enged-
ntink a [Ctrl] billenty(it, kilonben ismét a teljes csoportot
jelolnénk ki.)

Ha most valamelyik nyil félé vissziik az egérkurzort,
akkor az a méretvéaltoztatassal megegyezé modon atval-
tozik keresztté. Ha most megnyomjuk az egér bal gomb-
jat, akkor az egérkurzor kérbe mutaté nyilla, vagy viz-
szintes, illetve fliggdleges kettés nyilla alakul at. Ezutan
az egér gombjanak folyamatos nyomva tartdsa mellett
mozgassuk az egeret vizszintesen és/vagy fliggélegesen.
Ha valamelyik sarokban levé nyilat valasztottuk az ele-
jén, akkor a rajzelem elfordul, mig ha valamelyik oldalso,
als6 vagy felsé kozépsét, akkor eldél vizszintesen vagy
fuggdlegesen. Az allapotmezében leolvashaté az elfordu-
las és a dolés szoge. A forgas szoge -180 és +180 fok,
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mig a dolésé -89,9 és +89,9 fok kozott lehet. A kdzépen
lathaté kis kor az elfordulés kézéppontja, ezért ha nem a
befoglalé négyzet kdzéppontja koril szeretnénk elforgatni
a rajzelemet, akkor ezt a kis kort fogjuk meg és vigyiik
abba a pontba, amit forgaspontnak szeretnénk kinevezni.
Ha az elforgatds vagy a dontés alatt nyomva tartjuk a
[Ctrl] billenty(it, akkor a mar tobbszor emlitett Constrain
Angle fokonként torténik az elforduléas vagy a d6lés. Aho-
gyan a mozgataskor és a méretvaltoztataskor, ugy forga-
taskor és dontéskor is hasznalhatjuk masolat készitésére
az egér jobb gombjat vagy a [sziirke +] billentytit.

A valtoztatasok tekercse

Az ebben a leckében leirt funkciok mindegyike elérheté
egy ezekre a miveletekre specializaloédott tekercscsopor-
ton keresztill is. Az egyes tekercseket az Arrange/Trans-
form ment segitségével, vagy még egyszeriibben az [Alt
F7]-t6l az [Alt F11]-ig terjedd billentylikombinaciokkal
nyithatjuk meg. A csoporton (Transform) belil a kovet-
kezé ablakokat talaljuk: helyzet (Position), elforgatéas
(Rotation), atméretezés és tikrozés (Scale&Mirror), mé-
ret (Size) és dontés (Skew).

Ezek mindegyikében szamszerlien adhatjuk meg az el-
mozdulas, az elforgatés, a dontés stb. nagysagat, iranyat.
A porzitiv értékek elmozdulaskor balra és fel, elfordulés-
kor pedig az 6ramutat6 jarasaval ellentétes iranyt jelente-
nek, a mértékegységek pedig megegyeznek a vonalzo-
kon bedllitottakkal.

A Relative kapcsoloval minden esetben azt donthetjik
el, hogy az adott paraméterek a kijeldlt rajzelemekhez
vagy az origbhoz képest értendbk-e. A fekete harom-
szogre kattintva egy kis négyzet jelenik meg (vagy tlnik
el, ha mar a képen volt), amelynek valamely pontjat ki-
vélasztva azt adjuk meg, hogy a véltozaskor a rajzelem
mely pontja maradjon rogzitve. Méretvaltoztataskor a
Proportional bekapcsoléasaval elérhetjiik, hogy a vizszin-
tes és a fliggéleges méretek aranyosan egyiitt modo-
suljanak. Ha mindent beallitottunk, akkor a valtozaso-
kat az Apply vagy az Apply To Duplicate gombra kattint-
va érvényesithetjik. A ketté kozott annyi a kilonbség,
hogy utébbi esetben egy Uj rajzelem jon létre, mint mikor
a nyil eszkozzel torténd alakitas kdzben megnyomjuk a
[szurke +]-t vagy az egér jobb gombjat.

A nagyit6
A nyil mellett a nagyité az az eszkdz, amit nagyon

sokszor fogunk hasznalni, mert mindig mas és mas
nézetre, nagyitasra lesz sziikségiink. A nagyit6é ,ha-
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gyomanyos” hasznélata azt jelenti, hogy egy, a régeb-
bi verziokbdl ismerés eléugré meniibdl valaszthatjuk
ki a megfelelé funkciét. Ha kikapcsoljuk ezt a lehet6-
séget (pontosabban be sem kapcsoljuk, hiszen nem ez
az alapbeallitas), akkor a kulénb6zé nagyitasi médo-
kat a property baron keresztiil vagy billentyikombina-
ciokkal érhetjiik el. De milyen nagyitasi lehetéségeink
vannak?

® Nagyités — Zoom In: a plusz jell eszkozzel ([F2]
billenty(i) vagy ugy tudunk nagyitani, hogy egy négy-
zetet hizunk a kinagyitandé terllet koré, vagy a tertlet
kozepére kattintva kétszeres nagyitast kérhetiink.

@ Kicsinyités, el6z6 nézet — Zoom Out: a minusz jel
nagyitéra kattintva vagy az [F3] billentyli megnyoma-
sara az el6z6 nagyitési allapotra valthatunk vissza,
vagy ha utoljara nem a nagyitas funkcioval véltoztat-
tunk nézetet, akkor 50%-os kicsinyitést érhetiink el.

@ Aktudlis méret — 1:1: a CorelDraw olyan nagyitast
allit be, hogy a képernyén egy az egyben lassuk a ké-
pet, vagyis ami a ,valésagban” 1 cm, az a monitoron
is 1 cm legyen. Az ehhez sziikséges beallitast az esz-
koz tulajdonsagai kozott talalhaté Calibrate Rulers
gomb megnyomasa utan végezhetjiik el.

@ Kijeldlt rajzelemek — Zoom To Selected: erre az
ikonra kattintva vagy a [Shift F2] billentylikombinéacio
megnyomasara a program azt a legnagyobb nagyi-
tast valasztja ki, amelyen az G6sszes kijel6lt rajzelem
lathato.

@ Minden rajzelem - Zoom To Objects: ezzel a funk-
cioval ([F4]) azt a legnagyobb nagyitast allithatjuk be,
amelyen az adott oldalon 1évé 6sszes rajzelem lathato-
va valik.

@® Teljes lap - Zoom To Page: ennek a nagyitasnak
([Shift F4]) a hatésara a teljes lap — tdbboldalas doku-
mentumnal egy teljes lappar - fogja kitolteni a szer-
kesztéteriiletet. igy eléfordulhat, hogy néhany nem a
lapon taléalhat6 rajzelem lemarad a képrol.

® Teljes szélesség — Zoom To Width -, teljes magas-
sag — Zoom To Height: a program akkora nagyitast al-
lit be, amekkoran egy lap vagy egy lappar teljes szé-
lességében, illetve magassagaban latszik.

@ Pasztazas — Pan: az egér gombjanak nyomva tar-
tasa mellett tetszéleges iranyba mozgatva a ragcsalot
a CorelDraw nem a nagyitast, hanem a szerkesztéteri-
let kivagasat fogja valtoztatni. Hatdsaban ugyanaz,
mintha a gérditésavokat hasznalnank, csak igy néha
egyszer(ibb a dolog.

Ha nagycn sokszor kell néhany elére jol definialha-
t6 helyre nagyitani, akkor érdemes munkara fogni a
View Managert, amellyel néhany gyakrabban hasznalt
nagyitast és/vagy kivagast tarolhatunk el, akar neve-
sitve is. l
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Weisz Tamas

...amelyben atalakitjuk a rajzelemek
formajat.

Az el6z6 leckében megtanultuk, hogyan lehet a nyil
segitségével a rajzelemeket mozgatni, masolni, nagyi-
tani stb. E muiveletek az objektumok alapforméjat val-
tozatlanul hagytédk. Sok esetben sziikségiink lesz arra
is, hogy megvaltoztassuk az egyes rajzelemek eredeti
formajat. Ehhez az atalakitészerszamot kell hasznal-
nunk. Ezt az eszkézt az ikonjara kattintva vagy az
[F10] billentyi megnyomasaval valaszthatjuk ki.

Rajzelemek kivalasztasa

Az atalakitashoz el6szér ki kell valasztanunk egy rajz-
elemet. Ezt megtehetjik a nyillal, a [Tab] vagy a
[Shift Tab] billentytikkel, vagy magaval az atalakito-
szerszammal. Ez utobbi esetben a kijeldlés teljesen
megegyezik a nyilnal elmondottakkal. Az egyediili
kilénbség, hogy az atalakitészerszammal csak egy
objektumot jeldlhetiink ki. Ha a nyillal mar kijel6l-
tlink egy rajzelemet miel6tt kivélasztottuk volna az
atalakitészerszamot, akkor az a rajzelem tovéabbra is
kivalasztott marad. Ellenben ha tobb rajzelem volt ki-
jelolve elézéleg, akkor a kijelolés megszlinik, mert az
atalakitészerszammal egyszerre csak egy objektu-
mon dolgozhatunk.

Egyenesek, gorbék alakitasa

Bar mindegyik rajzelem (a pixelgrafikus képek kivé-
telével) Bézier-gorbékbdl all, mégis csak akkor te-
kinthetjiik gorbéknek ezeket és alakithatjuk az itt leirt
modon, ha elétte az Arrange/Convert to Curves funk-
ciéval gorbévé alakitjuk 6ket. Amig nem hivjuk meg
ezt a funkciét — vagy mas olyan funkciét, amely
ugyanezzel a hatéssal jar, példaul a kés hasznalata —,
addig ezek alakitasa fliigg az objektum tipusatél, amit
kicsit késébb mutatunk be. Azt azért tudnunk kell,
hogy az atalakitassal azt is vallaljuk, hogy a rajzele-
mek elvesztik minden addigi kiilénleges tulajdonséa-
gukat, példaul a feliratok szévegét nem modosithat-
juk tobbé, nem valtoztathatjuk meg a bet(tipusukat,
-stilusukat, a bettitavolsagot stb.

l Negyeclik ledke...

Csomépontok, szegmensek kijel6lése

Amikor kijelolink egy gorbét alakitasra, akkor az al-
lapotmezében lathatjuk a csomépontjainak — Nodes
— és részszakaszainak - Subpaths — szamat. Most
nem a teljes gorbével, hanem csak egyes részeivel
akarunk foglalkozni, és ehhez elész6r csoméponto-
kat, szegmenseket kell kijeldlnink. A csoméponto-
kat és a szegmenseket ugyanugy jeldlhetjik ki, mint
a rajzelemeket: az egérkurzorral rdmutatunk egy
pontra — amely lehet csomépont vagy egy szegmens
tetszéleges pontja — és kattintunk egyet, vagy a kije-
1616 négyzettel. Tobb csomoépont kijeloléséhez hasz-
nalhatjuk a [Shift] billentytit, illetve kombinéalhatjuk a
[Shift]-et és a kijelols keretet. Ha egy csomopontot
jeloltiink ki, akkor az allapotmezében a csomépont
tipusat latjuk, ha tobbet, akkor a kijelolt csomopon-
tok szamat. Ez azért is fontos, mert el6fordulhat,
hogy egyes csomépontok takarjak egymast, és eset-
leg kett6 vagy tobb csomépont helyett csak egyet la-
tunk a képernyén. A kijeldlt szegmens tipusat csak
kozvetve tudhatjuk meg. Ha a csomoépontszerkeszté
tekercsablakban a vonalla alakité gomb az aktiv, ak-
kor gorbe, ha a gérbévé alakité gomb, akkor egye-
nes. Ugyanis egyidejlileg csak az egyik gomb lehet
aktiv, ha csak egy szegmens van kijelolve.

Csomépontok mozgatasa

A csomoépontok mozgatédsa megegyezik a rajzelemek
mozgatasaval. Vagyis mutassunk az egérkurzorral az
elmozditandé csomoépontra vagy a kijeldlt csomo-
pontok barmelyikére, majd nyomjuk meg és tartsuk
lenyomva az egér bal gombjat. igy mozgassuk az
egeret mindaddig, amig a pont vagy pontok a he-
lytikre nem kertltek, illetve amig a goérbe el nem
nyeri a sziikséges alakot, és akkor engedjik el az
egér gombjat. A rajzelemekhez hasonléan a csomo-
pontok is csak vizszintesen vagy csak fliggélegesen
mozdulnak el, ha az egér mozgatasa alatt nyomva
tartjuk a [Ctrl] billenty{it.

Az itt leirt médon nem csak a csomoépontokat, ha-
nem gorbe szakaszok barmely pontjat is elmozdithat-
juk. Ilyenkor a kijeldlt csomépontok nem mozdulnak
a gorbe pontjaval egyiitt. A kijeldlt csomoépontokat a
kurzormozgaté nyilakkal is elmozdithatjuk.
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Kontrollpontok mozgatasa

Egy gorbe szakasz alakjat a két végpontja — ezeket
csomopontnak nevezzik — és az ezekhez tartozé kont-
rollpontok helyzete hatérozza meg. Mivel egy csomo-
pont két szakaszhoz tartozik, ezért minden csomo-
pontnak két-két kontrollpontja van, az elsé és az utol-
s6 csomopont kivételével. Ha kijeldlink egy csomo-
pontot, akkor megjelenik a hozza tartozé két kontroll-
pont (kék, szaggatott vonal végén kis fekete négyzet),
és a két szomszédos csomépont azon kontrollpontjai,
amelyek a kijelolt csomoponthoz kapcesolédé szaka-
szokhoz tartoznak. Ha a kivéalasztott ponthoz valame-
lyik vagy mindkét irdnybdl egyenes szakasz kapcsolo-
dik, akkor a hozzé tartozé kontrollpontok meg sem je-
lennek, hiszen Ggysem valtoztathatndnk meg Sket. A
kontrollpontok helyzetét csak a hozzajuk tartozé cso-
mopont tipusanak megfeleléen valtoztathatjuk meg,
pontosabban az egyik kontrollpont mozgatasakor a
masik kontrollpont helyzete is megvéltozhat. A kont-
rollpontok mozgatédsa minddssze annyiban tér el a rajz-
elemekétdl és a csomoépontokétdl, hogy egyszerre
csak egy kontrollpont mozgathaté. Pontosabban mi
csak egy kontrollpontot mozgathatunk, de ennek ha-
tasara esetleg a csomopont masik kontrollpontja is el-
mozdulhat. Elé6fordulhat - féleg sok, révid szakasz
esetén —, hogy a kontrollpont ,elbujik” a csomépontja
ala, és ezért nem tudjuk kivélasztani, hiszen a pontra
kattintva mindig a csomoépontot jeloljiik ki. Ilyenkor a
kontrollpontot ugy tudjuk kiszedni a csomépont aldl,
hogy a kivalasztas el6tt megnyomjuk és lenyomva
tartjuk a [Shift] billenty(it, és igy prébaljuk meg elmoz-
ditani a kontrollpontot. Ez nem mindig sikeril elsére —
ilyenkor hasznaljuk az Edit/Undo funkciét, és prébal-
juk meg Ujra.

A csomépontszerkeszté menii

Ha az atalakitészerszamra, egy csomoépontra vagy egy
gorbe szakaszra kétszer kattintunk, vagy megnyomjuk
a [Ctrl F10] billentylikombinaciét, akkor megjelenik,
illetve ha mar a képernyén volt, akkor aktivva valik a
csomopontszerkeszté menii (Node Edit). A menliben
a kovetkezé 15 ikont talaljuk balrél jobbra és fentrdl
lefelé haladva:

® Csomopont létrehozasa: amikor egy szegmens
két végpontja kozotti tetszéleges pontjara kattintunk,
akkor azon a ponton egy kis fekete kor jelenik meg.
Ilyenkor az ikonra kattintva vagy megnyomva a [szlr-
ke +] billenty(t az adott pontban Gj csomépontot hoz-
hatunk létre. Ha nem egy koztes pontot, hanem egy
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csomoépontot jeloltiink ki,
akkor az Uj pont annak a
szakasznak a felez6pontja-
ban jon létre, amelyiknek a
kijelolt csomépont a vég-

Node Edit =] af X

Aﬂm pontja volt.
EC S 5* | 5 ® Csomopont torlése: az
o~ o)

ikonra kattintva vagy a
[Del] billenty(it megnyom-
va torolhetjuk a kijeldlt
csomoépontot vagy csomo-
pontokat. A pontok torlé-
sekor a CorelDraw ugy val-
toztatja meg a szomszédos
csomopontok kontrollpontjainak helyzetét, hogy a le-
het6ségekhez képest a gorbe alakja minél kisebb mér-
tékben véltozzon meg. Egy szakaszt a két végpontja-
nak térlésével sziintethetiink meg, és mivel a Corel-
Draw nem ismer olyan objektumot, hogy pont, ezért
ha egy gorbének csak egyetlen pontja maradna a tor-
lések kovetkeztében, akkor a program automatikusan
torli az utolsé pontot is, és igy a teljes rajzelemet.

@® Két csomopont egyesitése: ha egy nyitott rajzele-
minket szeretnénk zéartté alakitani, vagy két részsza-
kaszbol szeretnénk egyet csinalni, akkor jeldljik ki a
két egyesitend6 csomépontot — mindkettének kezd6-
vagy végpontnak kell lennie — és kattintsunk az ikon-
ra. Ha a két csomépont fedte egymast, akkor az Uj
csomopont is azon a helyen jon létre, mig ha két kii-
16nallé pontot egyesitettiink, akkor a két csomépontot
Osszekotd képzeletbeli egyenes felez6pontjaban jon
létre az Gj pont. Ha két gérbébdl szeretnénk egyet csi-
nélni az itt bemutatott moédon, akkor el6szér mindket-
t6t ki kell jeldlntnk a nyillal, majd az Arrange/Com-
bine funkciéval egyesitentiink kell 6ket, és csak ezutan
hasznélhatjuk az atalakitoszerszamot.

@ Szegmens megszakitasa: a gorbét barmely cso-
mo- vagy mas pontban megszakithatjuk ezzel az ikon-
nal. ElSszor jeldljuk ki a csomoépontot vagy csomo-
pontokat, illetve valamely tetszéleges pontot, majd
kattintsunk az ikonra.

@® Szegmens tipusanak megvaltoztatasa: kétfajta
szegmens van, egyenes és gorbe. Egy szegmens tipu-
sat ugy valtoztathatjuk meg, hogy kijeldljik a szeg-
mens barmely pontjat — a kezdépontot kivéve —, majd
a meniben a kivant tipust abrazolé ikonra kattintunk.
Annak megfeleléen, hogy jelenleg milyen tipust a
szegmensink, ugyis csak a masik tipust valaszthat-
juk. Ha tdbb csomoépontot jeldltiink ki, majd valame-
lyik szegmenstipust abrézolé ikonra kattintunk, akkor
azon szakaszok tipusa valtozik meg, amelyek vég-
pontjai voltak kijeldlve.

I~ Elastic Mode

Az atalakitoszerszam
tekercse
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® Csomopontok tipusénak megvaltoztatéasa: a Co-
relDraw-ban a csomépontoknak a harom tipusa léte-
zik — csucsos, sima és szimmetrikus. Gorbe rajzoléasa-
kor a program hatéarozza meg bizonyos paraméterek
alapjan, hogy melyik csomépont milyen tipust lesz.
Utdlag mi is megvaltoztathatjuk az egyes tipusokat,
tobb-kevesebb korlatozassal. Ugyanis nyitott gérbe
kezdd- és végpontja, illetve két egyenes szegmenst
Osszekdtd pont csak csticsos, mig egyenes és gorbe
szakasz OsszekotSpontja csak csiicsos vagy sima ti-
pusu lehet. A valtoztatas ugyanugy torténik, mint a
szegmenseknél. Kijeloliink egy vagy tébb csomépon-
tot, majd a meniiben rékattintunk a kivant csomo-
ponttipus ikonjara. Ennek hatéséara — a mar emlitett
esetek kivételével - a kivalasztott csomépontok tipusa
megvaltozik, és ezzel sok esetben a gorbe alakja is,
hiszen é&ltalaban a kontrollpontok helyzete is megval-
tozik.

Milyen kiilonbségek vannak az egyes tipusok kozott,
és miért valtozik meg a kontrollpontok helyzete alkal-
manként?

@ Csucsos csomopont — Cusp: a csombpont és a
hozza tartozé két kontrollpont egymastol fliggetlen
helyzetben lehet. A kontrollpontok tavolsaga a cso-
moponttél és helyzetik nem fiigg semmitél. Barme-
lyik kontrollpontot elmozdithatjuk anélkiil, hogy a ma-
sik kontrollpont megvaltoztatna helyzetét.

® Sima csomoépont — Smooth: a csomépont és a
hozzéa tartozé két kontrollpont egy egyenesbe esik.
Ezért ha mozgatjuk az egyik kontrollpontot, akkor a
masik is elmozdul.

® Szimmetrikus csomépont — Symmet: a csomo-
pont és a hozza tartozé két kontrollpont egy egyenes-
be esik, és a kontrollpontok azonos tavolsagra helyez-
kednek el a csoméponttol. Igy ha mozgatjuk valame-
lyik kontrollpontot, akkor ezzel egy idében a masik
kontrollpont is elmozdul, méghozza ugy, hogy ugyan-
akkora tavolsagban legyen a csomoéponttél, mint az,
amelyiket mozgatjuk.

igy mar érthets, hogy miért valtozik meg néha a
kontrollpontok helyzete. Hiszen ha példaul egy csu-
csos csomoépontbdl simat vagy plane szimmetrikust
csinalunk, akkor legalabb az egyik kontrollpontnak el
kell mozdulnia ahhoz, hogy a kontrollpontok helyzete
megfeleljen az adott csoméponttipusnak.

® Gorbe optimalizalasa: az ikonra kattintva a prog-
ram megszUnteti az 6sszes olyan csomoépontot a kije-
161t szegmenseken, amelyek torlésével a gérbe egyet-
len pontja sem mozdul el nagyobb mértékben, mint
amennyit az eszkdz egyetlen tulajdonsaganal, az Au-
to-reduce-nal megadtunk.

® Gorbe részszakaszokra bontéasa: ha egy gorbe
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Rajzelemek némi alakitgatas utan

eleve tobb részszakaszbol allt, vagy esetleg mi vagtuk
tobb darabra a szegmensmegszakité ikon segitségé-
vel, akkor erre az ikonra kattintva a Draw az egyes
részszakaszokbol kilonallé rajzelemeket hoz létre.

® Szegmensek nyujtasa, forgatasa, dontése: tébb
csomoépontot, és ezzel egy vagy tobb szakaszt kijeldl-
ve lehetéségiink van a kivélasztott szegmensek nyuj-
taséra, forgatasara, dontésére. A nyujtas vagy a forga-
tas/dontés ikonra kattintva megjelenik a rajzelemek-
nél megismert nyolc kis fekete négyzet vagy a nyolc
kis nyil kozépen a korrel. Ezek révén valtoztathatjuk
meg a kijeldlt szegmens alakjat. A valtozas nem min-
dig csak a kijelolteket érinti, hanem sok esetben az
azokhoz kapcsolédokat is.

® Csomopontok igazitasa: elészor jeldljuk ki azt a
csomopontot, amelyiket el szeretnénk mozditani,
majd a [Shift] billentytivel azt, amelyikhez igazitani
akarjuk az els6t. Ezutan kattintsunk az ikonra, és a
megjelend kis parbeszédablakban valasszuk ki, hogy
vizszintesen — Align Horizontal — és/vagy fliggélegesen
- Align Vertical - kivanjuk-e igazitani a pontot. Ha
mindkét iranyban kérjitk az igazitast, akkor kérhetjik
a kontrollpontok igazitasat is — Align Control Points.

A rugalmas tizemmod — Elastic Mode — kapcsoléval
azt allithatjuk be, hogy tobb csomoépont mozgatasakor
az egyes pontok egymashoz képest allandé tavolsag-
ban maradjanak-e, vagy az elmozdulas nagysagatoél
és iranyatdl fliggéen a csomoépontok tavolsaga nove-
kedjen vagy csokkenjen.
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Téglalapok, négyzetek alakitasa

Az atalakitészerszammal a téglalapok, négyzetek
négy sarkéat tudjuk lekerekiteni. Vigytk az egérkur-
zort a kijelolt téglalap valamelyik sarkaba, ott nyom-
juk meg és tartsuk lenyomva az egér bal gombjat.
Mozgassuk az egeret a téglalap valamelyik oldala
mentén, és nézziik, hogyan valtozik mind a négy sa-
rok. A lekerekitési sugar nagysagat az allapotmezé-
ben lathatjuk. Ha a téglalap - vagy immar lekereki-
tett sarku téglalap — elnyerte a kivant format, enged-
juk el az egér gombjat.

Ellipszisek, korok alakitasa

Az atalakitészerszammal az ellipszisekbdl, korokbsl
készithetlink ellipszis-, illetve koérivet vagy ellipszis-,
illetve korcikket. Vigytk az egérkurzort az ellipszis
kezd&pontjaba, amely tulajdonképpen a végpontja
is egyben, és egy kis négyzet jeldli az ellipszis tete-
jén vagy aljan, attél figgdéen, hogy a rajzelemet
fentrdl lefelé vagy lentrdl felfelé rajzoltuk-e. Ezen a
ponton nyomjuk meg és tartsuk lenyomva az egér
bal gombjat, majd kezdjiik el mozgatni az egeret az
ellipszis koértl. Ha a nyil az ellipszis vonalan belil
van, akkor ellipszisszeletet, ha azon kivil, akkor
ellipszisivet kapunk. Hogy menet kdzben éppen mi-
lyen allapotl, az nem szamit, csak az egér elenge-
désének pillanata. Az allapotmezében lathatjuk a
kezd6- és a végpont szdgét, és az iv vagy a cikk
ivének szogét. Ha az ellipszisszelet vagy -iv elnyerte
a kivant format, engedjik el az egér gombjat. Ter-
mészetesen az elsé ,lépcsében” csak a végszoget
tudjuk valtoztatni, ezért a fentieket meg kell ismé-
telntink a kezd@szogre is, ha nem felel meg az alap-
beallitas szerinti 90, illetve 270 fok. Az ellipsziscikk
vagy -iv készitése koézben hasznalhatjuk a [Ctrl] bil-
lentytit a pontosabb rajzolashoz.

Sokszogek, csillagok alakitasa

A sokszogeket és a csillagokat ugyanugy modosit-
hatjuk az atalakitészerszammal, mint a gérbéket
(mint mar emlitettem, a spiral azonnal gérbe objek-
tum lesz, mig a négyzethald téglalapok csoportjanak
tekinthet8). Az eltérés mindéssze annyi, hogy bar-
mely moédositds azonnal megjelenik az 6sszes tobbi
oldalon, illetve cstcson.

Ha példaul létrehozunk egy csomoépontot egy sok-
szbg valamelyik oldalan (amelyen az oldalfelezé pont
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mar eleve rajta van), akkor a soksz6g mindegyik ol-
dalan létrejon ugyanott egy-egy pont. Vagy ha el-
mozditjuk az egyik pontot, akkor vele egyiitt elmoz-
dul az 6sszes neki megfelel6 pont.

Szovegek alakitasa

A feliratok és a bekezdésnyi szovegek esetén az at-
alakitészerszammal a betlik és a szdvegek tulajdon-
sagait valtoztathatjuk meg, példaul a bet(tipust, -sti-
lust, betti-, illetve szétavolsagot stb. Ha a betiik for-
majat szeretnénk megvaltoztatni, akkor ehhez el6szér
a feliratot at kell alakitanunk gorbévé az Arrange/
Convert To Curves funkcioval, illetve a szovegeket
elébb a Text/Convert To Artistic Text funkcioval fel-
iratta. Az atalakitas utan a szoveget mar nem modo-
sithatjuk!

Karakterek kijelolése

Amikor egy szoveget — legyen az bekezdés vagy fel-
irat — kijelolunk az atalakitészerszammal, akkor
mindegyik karakter (a sz6kdéz nem szamit ebben az
esetben karakternek) bal alsé sarkédban megjelenik
egy kis négyzet. Ha rékattintunk az egyik ilyen négy-
zetre, akkor az fekete lesz, amivel jelzi, hogy az adott
karakter ki van jelélve. Ha tébb karaktert akarunk ki-
valasztani, akkor hasznaljuk a [Shift] billenty(it
és/vagy a kijelolé négyszoget a mar ismert modon.

Karakterek mozgatasa
(kézi alavagas)

Ha a kijeldlt karaktert, karaktereket el szeretnénk
mozgatni, akkor mutassunk az egérkurzorral a kije-
16lt vagy valamelyik kijelolt irasjel négyzetére, majd
nyomjuk meg és tartsuk lenyomva az egér bal gomb-
jat. Ezutan mozgassuk az egeret valamelyik iranyba,
majd ha a karakterek a megfelel6 helyre kertiltek,
engedjik el a gombot. Az allapotmezében lathaté az
elmozdulas nagysaga. A mozgatés alatt hasznalhat-
juk a [Ctrl] billenty(t, de ebben az esetben ennek ha-
tdsa nem az, hogy vizszintesen vagy fliggélegesen
mozdulhatnak el a betlik, hanem az, hogy csak ugy-
nevezett bazisvonalon mozoghatnak még akkor is,
ha el6tte méar elmozditottuk Sket errdl a képzeletbeli
vonalrél. A kijelolt karaktereket a kurzormozgaté nyi-
lak valamelyikének lenyomasaval is elmozdithatjuk.
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Karaktertulajdonsagok valtoztatasa

Ha barmelyik kijelolt karakter négyzetére kétszer kat-
tintunk, akkor a Format Text beéllitéablak jelenik
meg, amelyben a betlik barmely jellemzéjét megval-
toztathatjuk. Az itt beallitott valtoztatasok csak a kije-
161t karakterekre lesznek hatassal.

Betii-, sz6-, sor- és bekezdéstavolsag
valtoztatasa

Amikor kijeloltiik a szoveget az atalakitoszerszammal,
akkor a betlik négyzetein, illetve a bekezdések kerete-
in kivll megjelenik a befoglalé négyzet bal és jobb
alsé sarkaban egy-egy kis jel. Ezek segitségével a be-
tl-, a sz6-, a sor- és a bekezdéstavolsagot novelhetjik
vagy csokkenthetjik.

Ha valamelyik jel folé vissziik az egérkurzort, az &t-
alakul kereszt alakuva. Ekkor nyomjuk meg és tartsuk
lenyomva az egér bal gombjat, majd mozgassuk az
egeret a bal oldali jel esetében fligg6legesen, a jobb
oldali jel esetében vizszintesen. A bal oldali jelet lefelé
mozgatva noveljik, mig felfelé mozgatva csdkkentjiik
a sortavolsagot, a jobb oldali jelet balra mozgatva n6-
veljik, mig jobbra mozgatva csokkentjiik a betltavol-
sagot. Ha az egér mozgatéasa kdzben lenyomva tartjuk
a [Ctrl] billenty(it, akkor a bal oldali jellel a bekezdé-
sek el6tti tavolsagot, a jobb oldali jellel a szétavolsa-
got valtoztatjuk.

Az allapotmezében ugyan leolvashaté az elmozdulas
meértéke, de ezzel nem megylnk sokra, mert még

csak aranyaiban sem segit tajékozdédni. Ha a pontos
eredményre vagyunk kivancsiak, akkor ehhez a
Text/Format Text funkciét kell meghivnunk.

Egy fontos dologra felhivnam a figyelmet: a valtoz-
tatasok a teljes szovegre vonatkoznak, és nem csak a
kijeloltekre.

Rajzelemek szétvagasa

A CorelDraw 6 egyik tujdonsaga volt a kés. Ezt a 7-es-
ben is megtalaljuk, és a rajzelemeket darabolhatjuk
vele. Ehhez kattintsunk a késre — ha nincs az eszkdzdk
kozott, akkor vélasszuk ki az atalakitoszerszamok ko-
zll. Ezutdan mozgassuk a kést arra a pontra, ahol ketté
szeretnénk vagni egy vonalat, majd kattintsunk. On-
nan tudjuk, hogy érdemes kattintanunk, hogy a va-
gasra alkalmas pontokon a kés fliggdleges lesz.

A végas utan minden objektum gorbévé alakul. Ha
egy rajzelemen két vagast ejtink, akkor a program a
két téréspontot 6sszekéti egy egyenessel, és az erede-
ti egy rajzelembdl kett6t hoz létre. Marmint akkor, ha
a kés tulajdonséagait valtozatlanul hagyjuk. A Leave as
one object kapcsol6 ugyanis azt hatéarozza meg, hogy
egyben hagyja-e az ,aldozatot” vagy kettészelje (alap-
beallitasban ki van kapcsolva), mig az Automatically
close object kapcsol6 azt, hogy a két vagasi pontot
Osszekdsse-e vagy sem (alapbeéllitasban igen).

Rajzelemek részeinek kiradirozasa

A radirral ugyanugy kiradirozhatunk részeket a kijel6lt
rajzelemekbdl, mint a pixelgrafikus programokban.
Miel6tt elkezdenénk radirozgatni, az eszkoztulajdonséa-
gok kozott allitsuk be a radir (Eraser) szélességét
(Thickness) és azt, hogy a torlés utan azonnal optima-
lizélja-e az Gj gorberészeket vagy sem (Auto-reduce
nodes of resulting objects).

A torléshez valasszunk ki egy rajzelemet, majd va-
lasszuk ki a radirt. Vigyuk az egérkurzort a torlendd
rész kezdépontjara, majd nyomjuk meg és tartsuk
lenyomva az egér bal gombjat. igy mozgatva az ege-
ret toroljik ki a nem kivant részt. Miutén elengedjik
az egér gombjat, a program tobb-kevesebb id6 alatt
kiszamolja, hogy a torlés utan mi maradt az objek-
tumbol.

Ahogyan a méasodik lecke végén, most is csak azt
tudom javasolni: egy kis szlinet, majd sokat gyakorol-
ni. A nyil és az atalakitbeszkdz rutinos kezelése leg-
alabb annyira fontos — vagy talan fontosabb -, mint a
rajzelemek létrehozasanak mikéntje. B
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...amelyben megnézziik
a kiilonb6z6 tollakat, és kiszinezziik
a rajzelemeket.

Eddig rajzolt elemeinknek van egy kozos tulajdonsaga.
Mindegyik az alapbeallitas szerinti kérvonallal és kifes-
téssel rendelkezik, ami a legtobb esetben kérvonal nél-
kuli, fekete szovegeket és vékony, fekete korvonalu,
kifestetlen egyéb objektumokat jelent. Ez az allapot
hamarosan megvaltozik, hiszen megnézzik, hogyan
tudjuk megvaltoztatni a korvonalakat rajzolé ,tollat”,
és hogy milyen kifestési lehetéségeink vannak.

A CorelDraw-ban minden rajzelemnek van valami-
lyen korvonala és kifestése. Ettdl fliggetlentl eléfordul-
hat, hogy egyes rajzelemeknél nem latjuk ezeket,
ugyanis mindketté kikapcsolhat6, pontosabban atlat-
széva tehet6. Az is lehet, hogy az objektumunk nem
zart — és a CorelDraw csak zart rajzelemeket tud kifes-
teni. Vagyis lehetnek olyan rajzelemeink, amelyeket
nem is latunk. Pontosabban csak egyes képernyo-
tizemmodokban nem latjuk oket.

A régebbi CorelDraw verzidkban két szerkesztési
képernyémodot valaszthattunk: drétvazast vagy szi-
neset. S6t a CorelDraw 1-es és 2-es verzidiban csak
drotvazas szerkesztés volt. Ezekben legfeljebb részletes
megtekintéskor — Full-Screen Preview — lathattuk, ho-
gyan fog kinézni a rajzunk kinyomtatva, vagy osztott
képernyén, amelynek egyik felén rajzolhattunk, a ma-
sikon pedig nézhettiik a szines rajzot. A CorelDraw
3-ban jelent meg a szines, vagy ahogyan azéta hivjuk,
normal szerkesztési lehetéség.

A CorelDraw 7-ben mar 6t beéllitasbdl valaszthatunk
rajzolaskor:

@® Egyszerl drotvazas — Simple Wireframe: csak a
rajzelemek koérvonalat jeleniti meg, a kifestéseket és az
effektusok soran létrejové Uj koztes elemeket nem. A
bitmapeket is csak fekete-fehérben mutatja.

® Drotvazas — Wireframe: a hagyomanyos Corel-
Draw megjelenitési méd annyiban tér el az egyszerd
valtozatatol, hogy az effektusok éltal létrehozott koztes
rajzelemek is lathatéva valnak.

@ Vazlat — Draft: egyszer(sitett szines megjelenitési
mod, amelyen mar lathatok a kérvonalak jellemzéi,
szinei, az egyszer(bb kifestések, de a szinatfolyasos és
mintas kifestések még nem.

® Normal — Normal: a masik hagyomanyos megje-
lenitési mod, amelyen teljes pompajaban lathato
minden - a kérvonalak, a kifestések, az effektusok,
s6t mar a bitmapek is szinesben és nagy felbontés-
ban jelennek meg.

@ Javitott — Enhanced: a program lehetéségeihez
képest legjobb, &m leglassabb megjelenitési mod, amit
kétszeres tulmintavételezéssel és élsimitassal ér el. Ah-
hoz, hogy bekapcsolhassuk, a Tools/Options pontban
kiilén engedélyezni kell.

A rajzolas soran a megjelenitési izemmodok kozott
a View menl megfelelé funkcidival, vagy a standard
eszkozsavon talalhaté kombinalt lista segitségével va-
laszthatunk. Mivel most olyan lehetéségeket fogunk
prébalgatni, amelyek drétvazas tizemmodban nem lat-
szanak, ezért kapcsoljunk vazlat vagy normal megjele-
nitésre (mazochistak és idémilliomosok véalaszthatjak a
javitottat is). A lecke egy késébbi szakaszaban, amikor
a kilénb6z6 mintas kifestéseket tanulmanyozzuk, a
vazlat tizemmodot hasznaldk is kénytelenek lesznek
magasabb fokozatba kapcsolni.

Mind a korvonal, mind a kifestés tulajdonsagait tébb
modon is megvaltoztathatjuk:

® A szinpalettara kattintva a kivalasztott rajzelem
koérvonalanak és kifestésének szinét valtoztathatjuk
meg (amennyiben a paletta lathato). Az egér jobb
gombjanak megnyomaéaséara a koérvonal, a bal gomb
megnyomasara a kifestés szine valtozik. A lista bal
szélén, illetve tetején (attél fugg, hogy a szinpaletta
vizszintes vagy fligg6leges helyzetben van-e) lathatd
,X" a kikapcsolas, az ,atlatszésag” kifestés.

® A szinpalettarél htzd és ejtsd modszerrel barmely,
a szerkesztSterlleten lathaté rajzelemet vagy annak
korvonalat atszinezhetjiik, ha a belsejére, illetve a kor-
vonaléra (interaktiv kifestéskor az atmenet vonalara)
ejtjik a szint.

® Az ikonokra kattintva megjelené mentikbél.

® A tekercsablakok segitségével.

® A property baron, az interaktiv kifestéeszkoz kiva-
lasztasa utan.

A lecke soran nem vesszik végig mindegyik lehet-
séges modot, hiszen a kiillénb6z6 médok ugyanazok-
ra a beallitbablakokra juttatnak el minket, vagy ha
nem - példaul a tekercsablakok vagy a property bar
esetében —, akkor is ugyanazokkal a paraméterekkel
fogunk talalkozni.

Mint a bevezetében emlitettem, a CorelDraw-ban
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minden rajzelemnek van valamilyen kérvonala. A raj-
zolas soran meg tudjuk valtoztatni a kérvonal vastag-
sagat, alakjat, szinét és még néhany tulajdonsagat. Ha
csak egy rajzelemet jeloltiink ki, akkor az allapotmezé-
ben - éaltalaban a jobb szélén - lathatjuk a vonalvas-
tagsagot és a vonal szinét (méar amennyiben valame-
lyik szinmintamez6 ki van valasztva).

A tollat abrazol6 ikonra kattintva egy ment jelenik
meg. A ment elsé ikonjat valasztva a kérvonal alakja-
hoz tartozé beéllitéablakot nyithatjuk meg. Ezt az [F12]
billenty(i megnyomaésaval is megnyithatjuk. A méasodik
ikont vélasztva a kérvonal szinét tudjuk valtoztatni. Ezt
az ablakot [Shift F12]-vel is kinyithatjuk. A harmadik
ikont véalasztva a korvonal tekercsablakat kérhetjitk a
képernydre. A kovetkezd ikon ,eltavolitja” a koérvona-
lat (&tlatszé koérvonal), mig a tobbi ikonnal a vonal
vastagsagat valtoztathatjuk meg, balrél jobbra haladva
1/4, 1/2, 2, 8, 16 és 24 pont szélességlire — 1 pont =
0,353 mm.

Ha ugy valasztunk ki egy vonaljellemzét, hogy
egyetlen rajzelem sincs kijellve, akkor az 4j objektu-
mok koérvonalainak tulajdonségait adhatjuk meg. Kiva-
laszthatjuk, hogy az ezutén rajzolandé feliratok, bekez-
dések és mas rajzelemek alapbeéllitasban milyen kor-
vonallal jelenjenek meg.

Valasszuk ki el6szor az elsé ikont, amellyel a kérvo-
nal jellemzdit tartalmazé bedllitdablakot nyitjuk meg.
Az ablakban fentrdl lefelé és balrél jobbra haladva néz-
ziik végig a jellemzdket:

@® Szin - Color: a dobozra kattintva a korvonal szinét
kivalaszthatjuk ki. Ha nem a listabol akarunk vélaszta-
ni, akkor kattintsunk az Others gombra. Ekkor ugyan-
az a beallitéablak jelenik meg, mint amit a toll eszkdz
mentiijének méasodik ikonjat valasztva kapnank.

A rajzelemek korvonalanak szinét — akarcsak a ké-
s6bb sorra kertilé kifestését — tobbféle médon adhat-
juk meg. E lehet6ségek két nagy csoportra osztha-
tok: palettarol vagy kikeveréssel. A palettardl torténé
véalasztas soran egy elére definialt vagy egy altalunk
modositott, 1étrehozott szinpalettarél — példaul vala-
melyik Pantone - kell kivalasztanunk egy szint. Ezzel
szemben a kikeverés soran kilénbozé szinmodelle-
ket — CMYK, RGB, HSB stb. — hasznalhatunk a kivant
szin el6allitasara.

® Vastagsag — Width: a vonal vastagsagat kiilonbozé
mértékegységekben adhatjuk itt meg. A toll eszkdz ki-
vélasztasakor megjelené meniibdl csak 6t érték koziil
vélaszthatunk. Ha ezek nem felelnek meg, akkor lehe-
téségiink van itt pontosan megadni a vonal vastagsa-
gat 0,001 mm-tél 914,4 mm-ig (36 colig).

@ Stilus — Style: a dobozra kattintva a kivélaszthatd
vonaltipusok jelennek meg. Ha ezek kozétt nem tala-

lunk megfelel6t, akkor vélasszuk a lista aljan talalhato
Edit Style sort, majd a megjelené ablakban rajzoljuk
meg a kivant stilust. A régebbi verzidkban (j stilust a
CORELDRW.DOT file javitasaval hozhatunk létre.

@ Toréspontok tipusa — Corners: haromféle lehet —
csucsos, amikor a két talalkozé vonal kilsé élei
csucsban taldlkoznak; lekerekitett, ahol a vonalak
koézépvonalainak metszéspontja koré rajzolt kér a sa-
rok; valamint levagott, ilyenkor a talalkoz6é egyene-
sek kozépvonalainak metszéspontjaban a program
levagja a folytatast.

@® Vonalak végzédése — Line Caps: a vonalak vége
— a kilénbozé nyilaktdl eltekintve — haromféle lehet.
Levéagott: a vonal nem folytatoédik a végpontokon tul.
Lekerekitett: a vonal végpontjaba egy félkért rajzol.
Négyszdgesitett: a vonal végpontjaba egy négyzetet
rajzol.

@ Vonaljellemzék: megadhatjuk, hogy a vonal vas-
tagsaga a rajzelem méretének valtoztatasaval egyutt
véltozzon, vagy az objektum méretének valtozasatol
figgetlenl mindig ugyanakkora maradjon. Ezt a
Scale with image kapcsolo be- és kikapcsolasaval
adhatjuk meg. A Behind fill kapcsoléval azt allithat-
juk be, hogy a korvonal a kifestés el6tt vagy mogott
helyezkedjen-e el.

@® Nyilak — Arrows: a nyilak keretben talalhaté do-
bozokra kattintva a lehetséges nyilak, nyilvégek és
mas formak kozul vélaszthatunk. A bal oldali doboz a
vonal kezdetét, a jobb oldali a végpontjat mutatja. A
dobozok alatt lathaté gombokra (Options) kattintva
eltiintethetjik a nyilakat (None), megcserélhetjuk a
két kezd6- és a végpont végzédését (Swap), Uj vég-
z6déstipust hozhatunk létre (New), kijavithatunk egy
meglévét (Edit), vagy akar torolhetjik a kivalasztott
tipust a listabol (Delete).

® A toll alakja — Calligraphy: lehet6ségiink van bér-
milyen végzédési tollat hasznalni. Ezzel kilonb6z6
kalligrafikus rajzhatasokat érhetiink el. Az alapforma
négyzet vagy kor, a téréspontok tipusatél fliggéen.
Ugy tudjuk megvaltoztatni a toll formajat, hogy az
alapformat zsugoritjuk (Strech) és/vagy elforgatjuk
(Angle). A toll hegyének alakjat a Nib Shape keretben
latjuk. Az alapformat — 100%, O fok — barmikor vissza-
nyerhetjiik, ha a Default gombra kattintunk.

Miutan megismerkedtiink a korvonalak rejtelmeivel,
kovetkezzen a rajzelemek kifestése.

A bevezet6ben emlitettem, hogy minden zart rajzele-
met kifesthetlink. Itt a hangsuly a zartsagon van,
ugyanis nyitott gérbét a CorelDraw nem tud kifesteni —
ha mégis szeretnénk, akkor elébb az alakitészerszam-
mal be kell zarni a gérbét.

A kifestés kivalasztasahoz kattintsunk a legalso esz-
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kozre. Ekkor a kérvonalhoz hasonlé Gjabb ment jele-
nik meg. Nézzilkk meg most is elészor azt, hogy milyen
lehetéségeink vannak. Az elsé ikont valasztva vagy a
[Shift F11] megnyomaéasa utan a koérvonalak szinénél
megismert beéllitdablak nyilik ki, de ebben a rajzele-
mek kifestésének a szinét adhatjuk meg (a két ablak
kozotti eltérés kimertl a neveikben). A korvonalnal el-
mondottakkal megegyez&en itt is — amennyiben nem
véalasztottunk rajzelemet — az 0j, majd rajzolandé ob-
jektumok kifestését adhatjuk meg.

Szinatfolyasos kifestés

Szinte 6nall6 effektusként hasznalhatjuk a Fountain
Fillt, a szinatfolyasos kifestést. Ez annyira igaz, hogy
nagyon sok latvanyos rajz szinte masbol sem all, mint
jol megvalasztott szinatfolyasu rajzelemekbdl.

A masodik ikonra kattintva vagy az [F11] billentytit
megnyomva egy beéllitéablak jelenik meg. Ebben az
ablakban allithatjuk be a szinatfolyasos kifestés min-
den paraméterét:

® Az atmenet tipusa — Type: valaszthatunk lineéris
(Linear), sugariranyu (Radial), kupos (Conical) és
négyszog (Square) atmenet kozott.

@ A kozéppont eltolasa — Center Offset: sugariranyu,
illetve négyzetes atmenetnél a korok, a négyzetek ko-
zéppontjat, mig kupos atmenetnél a forgaspontot tol-
hatjuk el vizszintesen (Horizontal) és/vagy fuggélege-
sen (Vertical). A pozitiv értékek jobbra, illetve felfelé
torténé elmozdulast jelentenek.

® Az atmenet irdnya - Angle: lineéaris, kupos és
négyzetes atmenetnél meg kell adni az atmenet ira-
nyat. Ha elforgatjuk a rajzelemet, akkor a CorelDraw
ezt a szO6get modositja automatikusan, igy a kifestés
mindig elfordul az objektummal egyiitt.

@ Csikok szdma - Steps: a Tools/Options mentuben
a Display lapon beéllithatjuk, hogy az atmenetek hany
csikbdl alljanak. Ezt az értékét csak akkor tudjuk meg-
véltoztatni, ha el6tte kinyitjuk a zéarat.

@ Szélek eltolasa — Edge Pad: amikor a CorelDraw
kiszamolja az atfolyasos kifestést, akkor a rajzelem be-
foglalé négyzetét festi ki, majd ezt a négyszoget
,maszkolja” le az objektum alakjaval. A rajzelem for-
majatol figgéen esetleg a széls6é szinek nem lesznek
lathatok. Ezt kikliszobolend§ eltolhatjuk a kifestés szé-
leit.

@® Szinhatarok — Colors: a szok&sos modon véalasszuk
ki, hogy melyik szintél (From) melyik szinig (To) tart-
son az atmenet. A szinatmenetek tipusa lehet kozvet-
len (az egyenes nyil), ekkor a két szinhatar kozotti leg-
kevesebb szinbdl fog allni az atmenet, vagy lehet ,szi-
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varvany” (valamelyik kérbemutaté nyil), amikor a két
szinhatar kozoétt egy iven torténik az atmenet. A Cus-
tom tipust kivalasztva a programmal nem két, hanem
maximum 101 szin kozotti kozvetlen atfolyast készit-
hetiink (99 plusz a két széls6). Ezen a tipuson koztes
pontot két médon hozhatunk létre. Vagy a két végpont
valamelyikét jelz6 négyzetre vagy az atmenetet bemu-
tatéd téglalap folotti csikra kétszer kattintunk. A koztes
pontok szinét a palettarol valaszthatjuk ki. A pontok
helyzetének megvaltoztatéasara szintén két lehetdsé-
glink van. Az egyik, hogy a pontot jelzé kis haromszo-
get mozgatjuk az egérrel, a masik, hogy a pozicié (Po-
sition) értékét szazalékosan megadjuk. Koztes pontot
megsziintetni is két médon tudunk. Vagy kétszer ra-
kattintunk egy létezé pontra, vagy kivéalasztjuk a pon-
tot és megnyomjuk a [Del] billentyit.

@® PostScript opcidk — PostScript Options: a Post-
Script nyomtatéval rendelkezék atmenetes kifestésnél
is hasznalhatnak PostScript Halftone arnyalatokat.

® Eldre gyartott atmenetek — Presets: a jobban sike-
rilt atmeneteinket el is menthetjik. Ehhez gépeljink
be egy nevet, majd kattintsunk a plusz gombra. Az el-
mentett atmeneteket és a gyari példakat a kombinalt
listabol valaszthatjuk ki. Ebbdl a listabdl kivalasztva
egy nevet az atmenet sszes paramétere azonnal meg-
véltozik. Ha nem vagyunk megelégedve valamelyik ré-
gebbi atmenettel, akkor azt kivalasztva és a minusz
gombra kattintva térélhetjik a listabol.

Kifestés mintaval

Ha a kis sakktablahoz hasonlé ikonra kattintunk, akkor
a mintés kifestéshez tartoz6 men jelenik meg. Ebben
el6szor valasszuk ki a minta tipusat: kétszinl (2-color),
szines (Full Color), pixeles (Bitmap). Ezutan a mintéat
bemutat6é dobozra kattintva nyissuk ki a kataléguslis-
tat, és keressuk ki a kivant motivumot.

Kétszinl minta esetén ezt koveti a kivant két szin ki-
vélasztésa — ez a lépés szines és pixeles minta esetén
nem értelmezheté. Ezt kovetéen hatarozzuk meg a
minta nagysagat vagy a harom elére definialt méret
kozul torténd valasztassal, vagy szamszer( értékek be-
gépelésével.

Az esetleges kovetkezd lépéshez jo tudni, hogy a
program ugy fest ezekkel a mintédkkal, hogy a kiva-
lasztott rajzelem befoglalé négyzetének bal felsé sar-
kéba kirakja az els6é darabot, majd mellé, illetve ala a
kovetkezét — mindaddig, amig teljesen le nem takar-
ta a befoglalé négyzetet. Ha elkészilt ezzel, akkor er-
re teszi ré a rajzelem koérvonalat, majd levagja a fe-
lesleges részeket. Ezt azért volt fontos elmondani,
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mert igy lesz értheté az els6é minta elcsusztatasa
(First Tile Offset) és az eltolas (Row or column off-
set) keret jelentése, amelyekben szazalékosan adhat-
juk meg az eltolasokat.

Kifestés textiraval

A CorelDraw 4 egyik Ujdonsaga volt a texturas kifes-
tés. Ez a kiilénb6zé matematikai képletek segitségével
eléallitott mintakkal torténd festés. A kifestés mendjé-
bél a negyedik ikont vélasztva egy beallitéablak jelenik
meg, amelyben a kifestés paramétereit adhatjuk meg.

El6szor valasszuk ki a texturakényvtarat (Texture
Library), majd a listabdl (Texture List) egy textarat. A
CorelDraw 7-eshez 6t konyvtérat és ezekben tobb szaz
kilonboz6 texturat kapunk. Miutén kivélasztottuk a
textarat, néhany masodperces varakozas utan a példa-
keretben latjuk, hogyan néz ki. Ezutan megvaltoztat-
hatjuk a minta paramétereit és szineit. Hogy melyek
ezek a paraméterek, az mindig az adott textura tipusa-
tél figg. A program a mintakat egy képletbdl, kiilon-
b6z6 paraméterek alapjan szamolja ki. Mindegyik tex-
taréhoz tébb ezer (32768) ,paramétercsomag” (Tex-
ture #) tartozik. Itt adhatjuk meg, hogy éppen melyik
csomagot hasznalja fel a minta eléallitasahoz. Az ér-
téknek mindig 0 és 32767 kozé kell esnie.

Miutédn minden paramétert és szint beallitottunk, kat-
tintsunk a Preview gombra. A program némi gondolko-
das utan megmutatja, hogy ezekkel az értékekkel és
szinekkel hogyan néz ki mintank. Ha a paraméterek
megvaltoztatasa nélkil ismét a Preview-ra kattintunk,
akkor a CorelDraw ,véletlenszertien” kivalaszt az adott
textiréhoz egy masik képletet és/vagy megvaltoztatja
a minta jellemz&it.

Tobb millié variacio létezik, ezért a program lehetd-
séget kinal arra, hogy az altalunk jobbnak itélt minta-
kat paramétereikkel egyitt — akar a szinatfolyasos ki-
festésnél — elmentsuk.

Kifestés PostScript textaraval

A menubdl a PS feliratu ikonra kattintva PostScript
textarak kozil valogathatunk a kifestéshez. A képer-
nyén és a nem PostScript nyomtatékon ez ugy fog
megjelenni, hogy a CorelDraw ,,PS” széveggel festi ki a
rajzelemet. Az ikonra kattintva egy beallitoablak jele-
nik meg. Itt allithatjuk be a mintat név szerint, majd
adhatjuk meg a mintéhoz tartoz6 paramétereket.

A CorelDraw 7 lehetéséget kinal a Preview fill be-
kapcsolasaval, hogy a képernyén is megtekinthes-

siik a mintédkat — de ez legalabb olyan idéigényes
vagy még idéigényesebb, mint a texturdk megjeleni-
tése. Raadasul csak PostScript nyomtaté birtokéaban
hasznalhatjuk ki ezt a lehetéséget. Nekik azt javas-
lom, hogy réaéré idejiikben esetleg készitsenek el egy
mintakényvet, amelyben minden minta tébb bealli-
tassal is szerepel.

Interaktiv kifestés

A CorelXaréabdl kertilt a Draw 7-be az interaktiv kifes-
téeszkdz. Ezzel a szerszammal kozvetlenil a szerkesz-
téterlleten valtoztathatjuk meg a kijelolt rajzelem ki-
festésének jellemz6it. Az eszkdz kivalasztasa utan huz-
zunk a rajzelemen egy vonalat gy, hogy kézben nem
engedjik fel az egér gombjat — maris készen van egy
lineéris szinatfolyasos kifestés.

A property baron szinte minden jellemz&t megvaltoz-
tathatunk, az atmenet tipusatél a szélek eltolasaig. Né-
hany dolog azonban hianyzik: a kézéppont helyzetét
kozvetlentl a rajzelemen kell megadnunk, a koztes szi-
neket pedig htzd és ejtsd modszerrel helyezhetjiik el az
atmenet vonalan. A tébbi hianyzé elemet csak a mar
megismert beéllitbablakban adhatjuk meg, amit az
Edit gombra kattintva is kinyithatunk.

A kifestés tekercsablakai

A kifestés tekercsablakait a kifestés mentjébdl az utol-
s6 két ikont valasztva nyithatjuk meg. A sorban el6-
rébb lévén a kiilonbozé szinmodellekkel kikevert szi-
nekkel festhetjlik ki a rajzelemeket (Fill), illetve korvo-
nalaikat (Outline). A pipettaval a szerkeszt6terlleten
talalhaté barmely rajzelem egyszin( kifestésének para-
métereit ,szivhatjuk fel”.

A masik tekercsablak a kulonleges kifestéseket tar-
talmazza. Ebben a lecke soran megismert paramétere-
ket allithatjuk be, s6t az Edit gombra kattintva még a
bemutatott beallitdablakokat is megnyithatjuk.

Az egyedili eltérés a megismertektdl, hogy az ele-
mek méretét és eltolasat a rajzon allithatjuk be, miutan
a Tile gombra kattintottunk. Ekkor a kivalasztott rajz-
elemen megjelenik két négyszog és egy ezeket Gssze-
kapcsolé négyzet. A bal négyszdg elmozgatéasaval az
elsé elem eltolasat, a jobb mozgatasaval az eltolast,
mig a kis négyzet mozgatasaval az elemek méretét ad-
hatjuk meg.

Az ebben az ablakban talalhat6 pipetta mind az egy-
szini, mind a kiilénb6z6 mintakkal tortént kifestések
jellemz6it a tekercsablakba tudja méasolni. B
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...amelyben kiilonféle
segédeszkozoket ismeriink meg,
és atrendezziik a rajzelemeket.

Eddig agy rajzoltunk, hogy a rajzelemek méretét, he-
lyét els6sorban szemre hatéroztuk meg (az allapotme-
z6ben lathato értékek segitségével), vagy utdlag a val-
toztatasok tekercsében adtuk meg a pontos értékeket.
De ez vagy nagyon pontatlanna teszi, vagy nagyon le-
lassitja a munkat. Itt az ideje, hogy megismerkedjlink
néhany hasznos segédeszkozzel.

Segédracs

A segédracs a szerkesztGteriileten — lathatoéan vagy lat-
hatatlanul — elhelyezett racs, amelynek minden pontja
magahoz vonzza rajzolaskor a rajzelemeket vagy azok
egyes pontjait. A racs vizszintes és fliggéleges stirtisé-
gét a Layout/Grid and Ruler Setup menuben hatéroz-
hatjuk meg, az egységnyi tavolsagon belili pontok sza-
mat vagy a racspontok kozétti tavolsagot megadva. A
tavolsag mértékegysége mindkét esetben megegyezik
a vonalzokéval.

Ebben az ablakban adhatjuk meg, hogy a segédracs
lathato6 legyen-e vagy sem (Show grid), illetve itt is be-
kapcsolhatjuk a racsot (Snap to grid). A segédracsot a
Layout/Snap To Grid menuponttal és a [Ctrl Y] billen-
tylikombinéaciéval is bekapcsolhatjuk.

Allitsuk be a racsot gy, hogy milliméterenként le-
gyen egy pont, majd véalasszuk ki példaul a négyszog-
rajzolé eszkozt, és kezdjiink el vele rajzolni. Az allapot-
mezében lathatjuk, hogy csak egész szamok szerepel-
nek mind a kezdé-, mind a végpontok koordinatainal.

Segédvonalak

A segédracson kiviil a segédvonalak hasznéalata teheti
még pontosabbéa az objektumok rajzolasat és elhelye-
zését. A segédvonalakat hasznalhatjuk a segédraccsal
egyiitt és anélkdl is. A CorelDraw 7-ben vizszintes, flg-
gbleges és ferde segédvonalakat hasznéalhatunk.
Segédvonalakat a Layout/Guidelines Setup meniben
hozhatunk létre. Itt megadhatjuk a segédvonal vizszin-

nalaknal azt a két pontot, amelyen a vonal atmegy,
vagy egy pontot és a segédvonal vizszintessel bezart
szogét. Uj segédvonalat az Addra kattintva hozhatunk
létre. A feleslegessé valt régi segédvonalakat a Move-ra
kattintva tudjuk Gj helyre vinni és a Delete-re kattintva
torolni. Az alul talalhaté Clear All gombot megnyomva
az Osszes — vizszintes, fliggéleges és ferde — segédvona-
lat megszintethetjik. A Snap To Guidelines kapcsolo-
val vagy a Layout menu ugyanilyen nevi funkciéjaval
kapcsolhatjuk be vagy ki a segédvonalakhoz toérténé
igazitast.

(gy is létrehozhatunk segédvonalat, hogy a vizszintes
vagy a fliggbleges vonalzéra mutatva megnyomjuk az
egér bal gombjat, majd addig mozgatjuk lefelé vagy
balra az egeret, amig a vonal a helyére nem keril. A
segédvonalat hasonlé médon vissza is tehetjiik a vonal-
zoba. A segédvonalakat a rajzelemekhez hasonléan
barmikor elmozdithatjuk, illetve a végiiket ,megfogva”
elforgathatjuk. igy a vizszintes vagy a fiiggéleges se-
gédvonalakbdél barmikor létrehozhatunk ferdét - de
visszafelé ez a miivelet még akkor sem mikodik, ha az
elforgatéasi sz6g pont 0 vagy 90 fok.

Ha a képerny6én van mar segédvonal, akkor a Lay-
out/Guidelines Setup ment ugy is elérhetjiik, hogy va-
lamelyik segédvonalra kétszer rakattintunk.

lllesztés rajzelemekhez

Azt mar tudjuk, hogy a segédracs és -vonal esetében
hogyan térténik az illesztés. Ezeken kiviil meglévé rajz-
elemeket is hasznalhatunk illesztési referenciaként. A
rajzelemekhez torténd illesztéskor nem az egész objek-
tumhoz, hanem csak néhany kiemelt ponthoz térténik
az igazitas. Nézziik végig, hogy a kilénbozé rajzele-
meknek mely pontjai viselkednek ,rajzolasi magnes-
ként”™:

@ vonalak és gorbék: a csomoépontok;

® négyszog: a sarokpontok, az oldalfelezé pontok és
a koézéppont;

® lekerekitett négyszog: a lekerekités kezdépontjai és
a kozéppont;

@ ellipszis: a kis- és a nagytengely végpontjai és a
kozéppont;

® ellipsziscikk: a kis- és a nagytengely végpontjai, az
iv végpontjai és a kézéppont;
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® ellipszisiv: az iv végpontjai;

® szoveg: a befoglalé négyszog sarokpontjai, oldalfe-
lez6 pontjai és a kézéppont;

® bitmap: a sarokpontok.

Rajzelemek igazitasa és elrendezése

A rajzelemeket igazithatjuk egyméashoz vagy a laphoz.
Ha nem a laphoz igazitunk, akkor el6szér mindig az el-
mozditandé objektumot, objektumokat kell kijelolni,
majd legutoljéra azt, amelyikhez igazitani szeretnénk.
Ha a nyomtatandé laphoz igazitunk, akkor a kijelolések
sorrendje nem érdekes.

Ha megvannak az igazitand6é objektumok, valasszuk
ki az Arrange/Align and Distribute funkciét, vagy
nyomjuk meg a [Ctrl A] billentylikombinéaciét, majd va-
lasszuk ki, hogy igazitani (Align) vagy elrendezni (Dist-
ribute) szeretnénk a rajzelemeket.

Ha igazitani szeretnénk, akkor dontsiik el, hogy a
nyomtatandé lap széléhez (Edge of page), kbzepéhez
(Center of page) vagy az utoljara kijelolt rajzelemhez
(mindkét kapcsol6 kikapcsolt allasban) szeretnénk
passzitani. Negyedik lehetéség, hogy a segédracshoz
igazitunk, ekkor a legkdzelebbi racspontra helyezhetjiik
a kijelolt objektumokat. Miutan beallitottuk, hogy mihez
és miként szeretnénk igazitani, a Preview-ra kattintva
megtekinthetjik a mivelet hatasat anélkil, hogy tény-
legesen elmozditanank a rajzelemeket.

Ha nem igazitani, hanem elrendezni szeretnénk a ki-
jelolt rajzelemeket, akkor el6szor szintén azt kell meg-
adnunk, hogy a teljes lapon (Excent of page) vagy
csak a kijelolt elemek keretén belll (Excent of selec-
tion) akarunk-e dolgozni. Rendezéskor a program a be-
allitott paraméterektdl fliggéen gy rendezi el az objek-
tumokat, hogy azok egyenletesen legyenek elhelyezve
a megadott kereten beliil. A vizszintes és/vagy fliggéle-
ges Spacing kapcsolo azt eredményezi, hogy ne a rajz-
elemek valamely jellemz6 vonala legyen egyenletes ta-
volsagban, hanem a rajzelemek szélei kozott legyen
mindig azonos tavolsag.

Ezt a funkciét ugy tudjuk a leggyorsabban tesztelni,
hogy egy tures lapra rajzolunk példaul egy kort, kiva-
lasztjuk a nyilat ([szokoz]), majd megnyomjuk néhany-
szor a [szlrke +]-t, hogy csindljunk réla néhany maso-
latot. Ezutan kétszer kattintsunk a nyilra, hogy kijel6l-
juk az 6sszeset, nyomjuk meg a [Ctrl A]-t, aztéan va-
lasszuk ki a Distribute ,filet”, és kapcsoljuk be az Ex-
cent of page kapcsoloét. Végtl allitsunk be kiilénbozé
kombinacidkat és minden alkalommal nyomjuk meg a
Preview gombot. Ha az ablak idénként zavarna a lat-
vanyt, akkor egyszeriien vigytiik arrébb.

e

T,

[Paragrafus

[Felirat

A rajzelemek érzékeny pontjai

Rajzelemek sorrendje

Most mar minden rajzelemet a helyére tudunk tenni, vi-
szont egy masik komoly probléméaba utkozink. Az
egyes rajzelemek takarjak egymast. Ez még nem is
lenne akkora baj, de sajnos nem mindig azok vannak
felul, amelyeknek kéne, és ez mar komoly problémat
jelent. Pontosabban jelentene, ha nem tudnénk megval-
toztatni a sorrendjiiket, amely alapbeéllitasban a létre-
hozasuk, a rajzolasuk sorrendje. Vagyis a legel&szor
rajzolt objektum lesz a legals6, mig a legutoljara rajzolt
a legfelsé. Ezt a sorrendet a kovetkezé parancsokkal
(Arrange/Order), illetve billentylikombinaciokkal tud-
juk megvaltoztatni: legfeliilre (To Front, [Shift PgUp]),
legalulra (To Back, [Shift PgDn]), egy szinttel feljebb
(Forward One, [Ctrl PgUp]), egy szinttel lejjebb (Back
One, [Ctrl PgDn]), rajzelem folé (In Front Of), rajzelem
aléd (Behind), a sorrend megforditasa (Reverse Order).
A rajzelem folé és ala funkciok kivalasztasa utan ra kell
mutatnunk arra a rajzelemre, amely folé, illetve ala sze-
retnénk a kijeloltet, kijelolteket elhelyezni. A sorrend
megforditdsa természetesen csak akkor érheté el, ha
tobb rajzelemet jeldltiink ki.

Rétegek

Azért nem ilyen egyszerl az életiink. A rajzelemek ki-
rajzolasanak sorrendje ugyanis csak részben fligg a raj-
zolastdl, illetve a modositott sorrendtél. Ugyanis van-
nak rétegeink is, és el6szér mindig a legalso réteg ele-
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mei jelennek meg, majd a folotte levéé, és igy tovabb a
legfelsé rétegig. Az elébb bemutatott médon pedig
csak egy-egy rétegen bellil valtoztathatjuk meg a sor-
rendet. A rétegeket ugy tekinthetjiik, mint atlatszo foli-
akat, amelyekre rajzolunk. E rétegeket késébb atren-
dezhetjiik, kitorolhetjiik, ideiglenesen kivehetjik (latha-
tatlanna tessziik), vagy megadhatjuk, hogy csak a kép-
ernyén és/vagy csak nyomtataskor jelenjenek meg a
rajta levé rajzelemek. A rétegekhez tartozé funkciokat
csak az erre specializélodott tekercsablakban érhetjiik
el, amelyet a Layout/Layer Manager funkcio kivalaszta-
saval vagy a [Ctrl F3] billentylikombinéacioval jelenithe-
tink meg a képernyén. Alaphelyzetben négy rétegiink
van: a segédracsé, a segédvonalaké, egy Desktop se-
gédréteg és egy Layerl nev(, amelyre eddig is rajzol-
tunk. Az elsé kett6rdl itt mar csak annyit érdemes meg-
jegyezni, hogy a rétegek tekercsében azt is beallithat-
juk, milyen szinnel toérténjék a kirajzolasuk, illetve ha
akarjuk, ki is nyomtathatjuk 6ket. Ezenkivil jo tudni,
hogy attél, hogy egy vonal a segédvonalak rétegén he-
lyezkedik el, még nem lesz segédvonal!

A harmadik segédrétegnek, a munkaasztalnak tobb-
oldalas rajzok készitésekor vehetjik hasznat. Ha egy
rajzelemet teljes terjedelmében elmozgatunk a nyomta-
tando teriletrdl, és lapot valtunk, akkor a rajzelem at-
kerill erre a rétegre. Ennek az az elénye, hogy az ezen
a rétegen levé rajzelemek mindegyik oldal mellett lat-
hatok lesznek. Ha a rajzelemet ezutan barmelyik olda-
lon a nyomtatandé terliletre mozgatjuk, akkor az atke-
ril a Desktop réteg alatti elsé rétegre. Legegyszer(ibben
igy tudjuk mozgatni a rajzelemeket az oldalak kozott.

A rétegek hasznalatanak megismerése el6tt érdemes
tisztazni egy kérdést: mikor érdemes rétegeket hasznal-
nunk, mikor fogjuk hasznukat venni? Az biztos, hogy
kisebb, kevés rajzelemet tartalmazo rajzokon felesleges
a rétegekkel bajlédnunk, nem éri meg a befektetett
munkat. Ezzel szemben sok segitséget adhatnak pél-
daul olyan esetekben, amikor kiilénb6zé rajzok azonos
alapokon nyugszanak (mondjuk ugyanaz a kép, tobb-
nyelvli magyarazoé széveggel) vagy akkor, ha a rajz
egyes részei élesen elhatarolhaté nagyobb csoportokra
oszthatok. Példaul egy ember anatémiajat abrazolo ké-
pen kiilon rétegre kertiilhet a csontvaz, az izomzat, a ke-
ringési rendszer, az idegrendszer, a légutak és az ezek-
hez tartoz¢ feliratok.

Rétegek tulajdonsagai

Nézzik, milyen tulajdonsagai vannak a rétegeknek, és
hogyan tudjuk megvaltoztatni ezeket.
Minden rétegnek van sajat neve (Layer name). Ezt
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a tekercsablak mentijében (fekete haromszoég a be-
zarbgomb alatt) talalhaté Rename funkcidval valtoz-
tathatjuk meg, vagy még egyszertibben a kijeldlt (de
nem biztos, hogy aktudlis) réteg nevére még egyszer
réakattintva. Egy réteg attol lesz ,aktualis”, hogy a
neve el6tti oszlopra kattintunk, vagy kijeldljik a me-
nl nevét, és a menuben kivéalasztjuk a Switch To La-
yer funkciét. Az aktudlis réteg nevét a tekercs cimso-
ra alatti részen olvashatjuk le (Current layer), illetve
onnan is kidertil, melyik az aktualis réteg, hogy a ne-
ve el6tt lesz a fekete nyil. Az, hogy melyik a kijelolt
réteg, azért olyan fontos, mert minden esetben erre
és csak erre hozhatunk létre 0 rajzelemet, illetve ha
csoportot hozunk létre (lasd késSbb) meglévd rajz-
elemekbdl, akkor annak elemei is atkertilnek az ép-
pen kijelolt foliara.

Ha sok rétegiink van (néha mar két-harom is sok
lehet), akkor bizony olykor komoly problémat jelent
megallapitani, hogy melyik rajzelem melyik rétegen
talalhaté. Illyenkor jon jol, hogy minden rétegnek
meghatarozhatunk egy-egy szint, amellyel drétvazas
szerkesztéskor, vagy ha a réteg tulajdonsagainal
(Settings) bekapcsoltuk az Override full color view-t,
akkor minden esetben a rétegen talélhaté rajzelemek
korvonalat a kivalasztott szinnel fogja megjeleniteni a
Draw.

A rétegek tobbi jellemzéjét két modon allithatjuk be:
vagy a mar emlitett Settings funkcié hatésara megje-
lend beéllitbablakban, vagy a tekercsablakban a meg-
felel6 jelre kattintva. E jellemzék:

@® Lathato (Visible, szem): azt hatarozza meg, hogy
a folian 1évé objektumok megjelenjenek-e a képer-
nyén vagy sem.

@® Nyomtathaté (Printable, nyomtato): attél, hogy a
réteg rajzelemei latszanak szerkesztéskor, még nem
sziikségszerd, hogy ki is nyomtassuk &ket. Példaul a
segédracs és a segédvonalak rétegeit sem nyomtatjuk
ki tobbnyire (az el6zetes megtekintéskor csak azok a
rétegek jelennek meg, amelyek nyomtatasra is ki van-
nak jeldlve).

@® Szerkeszthet$ (Editable, ceruza): ha azt szeret-
nénk, hogy egyes rétegeken levé rajzelemeket véletle-
nil ne rajzoljunk at, ne mozditsunk el, akkor kapcsol-
juk ki a szerkeszthetdségiket. Masik lehetSség, hogy
a tekercs mentjében kapcsoljuk ki az Edit Across La-
yers sort, ugyanis ilyenkor csak az aktualis réteget
szerkeszthetjik (mindkét esetben igazitasokkor ,él6”
elemekként fognak viselkedni a nem szerkeszthetd ré-
tegek elemei is).

@® Mesterréteg (Master layer, tobb lap egymason):
ezzel a kapcsoloval beéllithatjuk, hogy a rétegen levé
rajzelemek minden oldalon megjelenjenek-e vagy




CHIPTAR: COREL

Corel-tanfolyam

sem — példaul ilyen rétegre megrajzoljuk az illeszt6
jeleket, és ezeket a program automatikusan kirajzolja
minden oldalon.

A bedllitoablak aljan talalhaté kapcsoloval (Apply
layer changes to current page only) adhatjuk meg,
hogy a véltoztatasok az 6sszes oldalra (kikapcsolva)
vagy csak az aktudlisra (bekapcsolva) legyenek ha-
tassal.

{j meniit a tekercs meniijében talalhat6 New funk-
ciéval hozhatunk létre, mig a feleslegessé valtaktol a
Delete-tel szabadulhatunk meg. Arra nagyon figyel-
junk ez utébbi esetben, hogy a réteg torlésével egyiitt
a rajta talalhat6 sszes rajzelem is toérl6dni fog!

A kijelolt rajzelemeket atvihetjiik egyik rétegrél a
masikra a Move To, vagy atmasolhatjuk a Copy To
funkcioval. Barmelyik kivélasztasa utan a kurzor egy
jobbra mutaté fekete nyilla valtozik, és ezzel a nyillal
kell kivalasztanunk a listajabol azt a réteget, amelyikre
a rajzelemeket at akarjuk vinni.

Mint emlitettem, elsédlegesen a rétegek sorrendje
hatarozza meg a rajzelemek kirajzolasanak sorrendjét.
A listéban legfeliil levé a legfels6 réteg, vagyis az ezen
levé rajzelemek kertilnek legutoljara kirajzolasra. (A
rétegeken belili sorrendet maér tisztaztuk.) A sorrend
megvaltoztatasa a kdvetkezé modon torténhet. Mutas-
sunk a kurzorral annak a rétegnek a nevére, amelyiket
el akarjuk mozgatni. Nyomjuk meg és tartsuk lenyom-
va a bal gombot, majd mozgassuk a kurzort és vele
egyltt a réteget jelzé szaggatott vonalat az U] helyre,
és ott engedjik el az egér gombjat.

Rajzelemek csoportositasa

Az eddigiek soran mar tobbszér szoéltunk rajzelemek
csoportjarél vagy réviden a csoportokroél. Mi értelme
van, hogy a rajzelemeket csoportokba rendezziik? Az
egyik, hogy a csoport barmelyik elemét kivalasztva a
csoport Osszes elemét kijeldljiuk. A masik, hogy a
csoport egyes elemeinek relativ tavolsdga nem valto-
zik meg.

Csoport létrehozasahoz elészor vélasszuk ki azokat
a rajzelemeket, amelyeket egy csoportba kivanunk
6sszefogni. Ezutén valasszuk ki az Arrange/Group
funkcioét vagy nyomjuk meg a [Ctrl G] billentyikom-
binaciét. Idénként hasznos lehet, hogy a csoportnak
csoport is lehet eleme, azaz a csoportok egymasba
agyazhatok.

A csoportositds megszintetéséhez valasszuk ki az
Arrange/Ungroup funkciét, vagy nyomjuk meg a
[Ctrl d] kombinaciét. Ha csoportunknak egyes tagjai
csoportok voltak, és azokat is szét szeretnénk ,rob-

bantani”, akkor valasszuk inkébb az Arrange/Ungroup
All funkcioét, melynek hatéséara a csoportunk valéban
alapelemeire esik szét.

Miiveletek rajzelemekkel

Néhany esetben sokkal egyszerlibb lenne, ha tgy
rajzolhatnank meg valamit, hogy azt két vagy tébb
alaprajzelembdl hozhatnank létre. Ahogyan példaul
3D-s programokban alapelemekbdl készithettink bo-
nyolultabb elemeket. A CorelDraw is lehetéséget ki-
nal erre. Lehetéséglink van rajzelemeket kombinalni,
Osszeolvasztani, kiilénbségiiket vagy a kozds része-
ket ,kiszamolni”.

A rajzelemek kombinalasahoz el6szor az egyes ob-
jektumokat kell kijeldlntink, majd kivalasztanunk
az Arrange/Combine funkciét (vagy megnyomni a
[Ctrl L] kombinaciét). Ennek hatéaséra a kijeldlt rajz-
elemekbdl 0j objektum jon létre. A mivelet soran a
program a ,kizaré vagy” miuiveletet hasznalja.

Sok esetben nem erre van sziikségliink, hanem sze-
retnénk inkabb 6sszeolvasztani a rajzelemeket. Erre az
Arrange/Weld funkci6é val6, amely egy tekercset nyit
meg. Ezen a tekercsen meg kell nyomnunk a Weld To
gombot, majd a megvaltozott egérkurzorral kivalaszta-
nunk azt a rajzelemet, amellyel 6ssze szeretnénk ,he-
geszteni” a kijeldltet, kijelolteket.

Hasonléan kell eljarnunk, ha kilénbséget vagy k-
I6nbozetet szeretnénk képezni. Utébbi esetben azt
kell megjegyezniink, hogy az elére kijeldltek lesznek
a kivonandok, és a legutoljara kijelolt lesz a kisebbi-
tendd. A tekercs also felében talalhatd két kapcsold
azt hatarozza meg, hogy az eredeti rajzelemek kozul
melyeket hagyjon meg, illetve melyeket ne. A te-
kercsben talalhato kis abrék nagyon jol szemléltetik
a miveleteket.

Az atalakitasok el6tt a CorelDraw az 6sszes ,részt-
vevét” gorbékké alakitja at. Mivel ez a mivelet a be-
kezdésszovegeken nem alkalmazhato, ezeket el6bb a
Text/Convert to Artistic Texttel feliratokka kell alaki-
tanunk.

Valamelyest ezekkel ellentétes mivelet az Arrange/
Break Apart funkci6, amely példaul az ily moédon lét-
rehozott rajzelemeket bontja szét darabokra, vagyis
annyi objektumra, ahany ,részgorbe” talalhaté a rajz-
elemben. Az igy szétszedett elemek mindegyike - fiig-
getlenil attol, hogy el6tte milyen volt — gérbe tipusa
lesz. Ha a kombinalés el6tt egy rajzelem tobb gorbé-
bél allt, akkor az a kombinalas majd szétszedés utan
,darabjaira hullik”, vagyis ezeket Gjra kell kombinalni
ahhoz, hogy visszanyerjék eredeti formajukat. B
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...amelyben végignézziik
a CorelDraw effektusait.

Perspektiva

Bar a CorelDraw csak kétdimenziés, vagyis sikbeli
elemekkel dolgozik, de felkinalja azt a lehetéséget,
hogy ezeket az elemeket Ugy rajzoltassuk ki, mintha
azok a térben lennének. A CorelDraw-ban egy- és
kétpontos perspektivakkal dolgozhatunk. Ezek ab-
ban térnek el egymastdl, hogy az egyes objektumok-
hoz egy vagy két tavlati pont tartozik-e.

ElSszor jeldljiik ki a rajzelemet, majd valasszuk ki
az Effects/Add Perspective funkciét. Ennek hatasara
a program egy 8x8-as, piros pontozott vonalakbdl al-
16 halét feszit a rajzelemre, hogy az effektus hatasat
jobban nyomon koévethessiik. Ezutan az objektum
négy sarokpontjat mozgatva tudjuk valtoztatni a rajz-
elem perspektivajat. Vigylk a kurzort valamelyik sa-
rokpontra, nyomjuk meg és tartsuk lenyomva az
egér bal gombjét, és igy mozgassuk a pontot. Ami-
kor az eredményt megfelelének talaljuk, engedjik el
az egér gombijat.

Ha a pontot csak vizszintesen vagy fuggélegesen
mozditjuk el, akkor készitiink egypontos perspekti-
vat, minden mas esetben pedig kétpontosat. Hogy
biztosan csak ezekbe az irdnyokba mozduljon el a
pont, a mozgatas alatt tartsuk lenyomva a [Ctrl] bil-
lentytt. Ha a [Shift] billenty(it is nyomva tartjuk a
muvelet alatt, akkor az ellentétes sarokpont is el fog
mozdulni ugyanakkora mértékben, de az ellenkezé
iranyba. (A [Shift]-et csak a [Ctrl]-lal egyltt hasznal-
hatjuk.) Kétpontos perspektiva készitésekor a sarok-
pontot a rajzelem koézéppontja felé vagy attél tavo-
lodva mozgatjuk. Az elébbi esetben az objektum a
képernyé felé ,mozdul el”, mig a masodik esetben
Ltavolodik” attol.

Ha a rajzelem perspektivajat nagymértékben meg-
valtoztatjuk, akkor eléfordulhat, hogy a tavlati pont —
az a pont, ahol a befoglalé négyzet szemkoztes olda-
lai metszik egymast — megjelenik a képernyén. Illyen-
kor lehet6séglnk van arra is, hogy ezt a pontot moz-
gatva valtoztassuk a perspektivat. Ha egy térbeli tes-
tet, példaul egy kockat akarunk rajzolni, akkor a test
szomszédos lapjaihoz tartozé tavlati pontoknak egy-
be kell esnitik.

Burkol6gorbe

Ahhoz, hogy tudjuk, mit is csinalunk a burkolégor-
be valtoztatasaval, j6, ha elére tisztazzuk, mit ér-
tink ezalatt a CorelDraw-ban. Alapértelmezés sze-
rint azt a legkisebb négyszéget, amely a rajzelem
koéré hazhatdé. Amikor kijeldlink egy objektumot,
akkor a sotét négyzetek ennek a koérvonalan he-
lyezkednek el. Most képzeljik el, hogy ez a négy-
szbg egy nyolc ponton ki-
feszitett gumigytirt. Ha a
nyolc pont barmelyikét
elmozditjuk, megvaltozik

B Contour J5 | négyszog alakja, és ez-
B Envelope 2| zel egyltt megvaltozik a
@ Extrude >|| rajzelem alakja is.
i Nyissuk meg a burkolo-
gorbe szerkesztéséhez
AP tartozod tekercsablakot az
- Effects/Envelope funkcid
CL- ﬂ]/’. kivalasztasaval vagy a
- | [Ctrl F7] megnyomasaval.
IDriginal v A burkolégorbe megval-
toztatasahoz el6szér egy
I~ Keeplines rajzelemet vagy egy cso-

portot kell kijelélnunk,
majd az Add New-ra kat-
tintva megkezdhetjik a
burkolégorbe alakitasat.
Ha egy moédositott burko-
16gorbéji elem esetében
kattintunk erre a gombra, akkor azzal azt adjuk
meg, hogy az éppen aktualis allapota legyen egy 0j
kiindulasi helyzet.

Ezutan a szerkesztés modjat kell meghatéaroz-
nunk, ugyanis a burkolégérbe megvaltoztatasara
négy kilénbézé lehetéségiink van. Ezek abban
térnek el egymastol, hogy az egyes pontok kozotti
szakaszok milyen alakuak lesznek. Ezek balrél
jobbra: vonal, egyszer( iv, két goérbe vagy szaba-
don szerkeszthet6. Végul az egyes pontok helyze-
tének, illetve a negyedik szerkesztési modot va-
lasztva a kontrollpontok helyzetének megvaltozta-
tasaval modosithatjuk a rajzelem burkologorbéjét.
A csomoépontok mozgatasa kézben hasznalhatjuk
a [Ctrl] és a [Shift] billenty(it. Ezek hatasa a kovet-
kezé:

P

Egy ,,boritéknak” valtozik
a burkolégdrbéje
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® [Ctrl]: a mozgatéas iranyatdl fliggéen a kivalasz-
tott csomoponttal egyiitt egy masik csomoépont is el-
mozdul a mozgatas iranyéaba;

@® [Shift]: a mozgatas iranyatol figgben a kivélasz-
tott csomoéponttal egyiitt egy masik csomoépont is el-
mozdul a mozgatassal ellentétes iranyba;

@ [Shift Ctrl]: a kivalasztott csomoéponttal egytitt a
masik harom sarok vagy oldalfelez6 csomoépont is el-
mozdul a mozgatas iranyéaval ellentétes iranyba.

A negyedik szerkesztési moédrol még kell néhany
sz6t szélnunk. Ebben az esetben ugyanis a nyolc
csomoépont elmozditasan kivil lehetéségink van a
hozzajuk tartozé kontrollpontok helyzetének megval-
toztatasara is. Ezt a masik harom esetben nem tehet-
jiuk meg. Lehetéségeinket némiképp behatarolja,
hogy a csomoépontok tipusait nem valtoztathatjuk
meg, a sarokpontok mindig csticsosak, mig az oldal-
felez6 pontok mindig siméak lesznek.

Az Add Preset gombra kattintva az elére elkészitett
mintakbdl valasszunk rajzelemiinknek Gj burkolégor-
bét, mig a pipettaval zart, egy gorbébdl allo rajzele-
met valaszthatunk ki Gj burkolégérbének. Utobbi
esetben a burkolégérbe méar nem nyolc pontbdl all,
mint eddig, hanem annyibdl, ahany csomopontja volt
a kivéalasztott rajzelemnek. (A listabdl térténd vélasz-
tas is tulajdonképpen egy rajzelem kivalasztésa, csak
ekkor nem a rajzbdl, hanem egy listabdl valasztunk.)
Ezt a burkol6gérbét tovabb alakithatjuk a csomoé- és
kontrollpontok mozgatéséaval.

Miel6tt ,rahtiznank” az Gj burkolégorbét rajzele-
miinkre, két dolgot be kell allitanunk. Az elsé az il-
lesztés tipusa. Ez hatarozza meg, hogy a program
hogyan véltoztassa meg a rajzelem alakjat. Ez négy-
féle lehet: Original, Putty, Vertical és Horizontal. Ezek
részletes bemutatasa sok helyet igényelne, am rovid
kisérletezgetéssel hamar kideritheté a jelentéstik. A
masik: a rajzelemek alakitdsa soran az egyenesek
megtartsak-e egyenes mivoltukat, vagy sziikség ese-
tén a program atalakithatja-e Sket gorbévé (Keep
Lines). Végiil ha mindent beéllitottunk, kattintsunk az
Apply gombra.

Attiinés

Az Effects/Blend funkcié lehetséget kinal alakzatok
kozotti atmenetek készitésére. Az atmenet soran
Ujabb rajzelemek jonnek létre, amelyek egy kiilonle-
ges csoportot fognak alkotni. A mivelet hatasara az
egyik rajzelem fokozatosan alakul at a masikba. A
véltozas érinti az objektumok alakjat, kérvonalanak
vastagsagat és szinét, illetve kifestését.

Perspe[//;@

A CorelDraw 7 effektusai

El6szor azt a két objektumot kell kijelolntink, ame-
lyek kozott atmenetet szeretnénk létrehozni. Ezutan
vélasszuk ki az Effects/Blendet vagy nyomjuk meg a
[Ctrl B] billentytikombin&cioét. Ekkor az ilyen &tmene-
tek létrehozaséahoz tartozo tekercs jelenik meg, ame-
lyen megadhatjuk, hogy az atmenet hany lépésben
torténjen meg — Steps. Ha az atmenet egy adott ttvo-
nalon torténik, akkor az dtmenet objektumai kozti
szinet nagyséagat is megadhatjuk. A lépések szama-
ba a két kiindul6é objektum nem szamit bele, ez az ér-
ték csak a létrejové elemek szamat adja meg.

Megadhatjuk még, hogy az atmenet soran az
egyes Uj rajzelemek mennyivel forduljanak el — Ro-
tation —, és hogy ez az elfordulas az objektumok sa-
jat kozéppontja vagy pedig az atmenet kdzéppontja
korll torténjen-e — Loop. Az atmenet kdzéppontjat
akkor latjuk, ha a két rajzelemet kijeldlve valame-
lyiken ismét kattintunk. Ha az atmenet egy kijeldlt
Gtvonalon torténik, akkor megadhatjuk, hogy az az
Gt egy részén vagy egészén legyen-e — Full Path -,
és hogy az objektumok elforduljanak-e ott, ahol az
ut fordul — Rotate All.

A tekercs masodik fulén megvaltoztathatjuk,
hogy a szin- és az alakvaltozas milyen ,gyorsulas-
sal” torténjen, vagyis az atalakulas az elején vagy a
végén toérténjen-e gyorsabban — avagy maradjon
egyenletes. A harmadik filén a szinatfolyasos ki-
festésnél mar megismert moédon adhatjuk meg,
hogy a létrejové rajzelemek szine hogyan véltozzon
a két eredeti rajzelem szine kozétt: linearisan vagy
szivarvanyszerien.

A CorelDraw az atmenetek kiszamitasakor min-
dig a rajzelemek elsé pontjatol kezdi a szamitast, és
a rajzolas iranyaba halad tovéabb. Ez sok esetben
nem hoz medfelel6 eredményt. Ezért a program fel-
kinalja azt a lehetéséget, hogy ne csak az elsé
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ponttdl, hanem egy altalunk definialt ponttél kezd-
je a szamolast. Erre szolgél a negyedik fulon talal-
haté Map Nodes gomb. Ha ezt megnyomjuk, akkor
elészoér a kiindulé-, majd a végpontra kell ramutat-
nunk a specialis kurzorral. Ez a két pont mindig
egymasba alakul at, de a végeredmény csak az
Applyra kattintva derl ki.

Ha egy atmenetet tobb részre akarunk osztani, kat-
tintsunk a Split gombra, majd valasszuk ki valame-
lyik koztes elemet. Ezt a miiveletet megismételve
még tobb részre oszthatjuk az atmenet soran keletke-
zett csoportot. Az atmenet linearitasat megsziintetni
a koztes objektumokat elmozgatva tudjuk. Az igy lét-
rehozott felosztéasokat a Fuse Start, illetve a Fuse
End funkciéval sziintethetjiik meg.

Mint emlitettiik, az atmenetet egy kivalasztott rajz-
elem korvonaléra is raigazithatjuk. Ehhez valasszuk
ki az Apply folotti gombok koziil a jobb szélsét, majd
a megjelené mentbdl vélasszuk ki a New Pathet. A
lefelé mutaté nyillal jeldljik ki azt a rajzelemet,
amelynek koérvonalara szeretnénk helyezni az atme-
netet. Ha mar kijeldltiink ilyen objektumot, akkor azt
a Show Pathtel nézhetjiik meg, illetve a Detach from
Pathtel levéalaszthatjuk az atmenetet errél a rajzelem-
rél. A masik két gomb a kezdé-, illetve a végpont
megtekintésére és Uj pontok valasztasara szolgal.

Attiinések létrehozasara a CorelDraw 7-ben hasz-
nalhatjuk az interaktiv attlinés eszkozt is — Interactive
Blend Tool. Az eszkéz kivalasztasa utan mutassunk
réa az egyik rajzelemre, nyomjuk meg az egérgombot
és tartsuk lenyomva, majd igy mutassunk ré a masik
rajzelemre, és engedjik el az egér gombjat. Illyenkor
az attlinés osszes jellemz&jét a property baron tudjuk
megvaltoztatni.

Kihuzas

Az Effects/Extrude funkcidval azt a hatéast érhetjuk
el, mintha a rajzelemeknek ,vastagsaga” lenne. A
CorelDraw a rajzelem korvonalabdl kiindulva olyan
alakzatot hoz létre, amely azt a latvanyt nyujtja,
mintha az objektum térbeli test lenne.

Ha a kivalasztott rajzelem zart és atlatszo, akkor a
végeredmény a CAD programokbdl mar ismert drot-
vaz modell lesz. Ha a rajzelem kifestett, akkor egy
térbeli test képét kapjuk a takart élek elhagyasaval.
Sok mas esettdl eltéréen nyitott alakzatoknal is érde-
kes formakat kaphatunk ezzel az eljarassal.

Miutén kijeloltik a rajzelemet, valasszuk az Ef-
fects/Extrude funkciét a meniibél, vagy nyomjuk
meg a [Ctrl E] kombinaciét. A megjelené tekercs
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elsé lapjan elészor azt kell beallitanunk, hogy a ki-
huzas parhuzamos vagy perspektivikus legyen-e.
Perspektivikus nyujtasnal megvaltoztathatjuk az
Osszetartas mértékét is — Depth. Ez a mélység tulaj-
donképpen egy szazalékos érték, amely azt jelenti,
hogy a rajz a kihtizaskor mennyire kozelitse meg a
tavlati pontot.

Parhuzamos kihtzaskor a mélységet a tavlati pont
helyzete hatarozza meg. A tavlati pontot — akar a
perspektivanal — a képernyén levé ,X” jelzi. Ezt a
pontot mozgatva megvaltozik a kihuzas irdnya és
mélysége, hiszen a mélységet az eredeti objektum és
a tavlati pont kozotti tavolsaghoz képest szazaléko-
san adjuk meg. Ha az ablak jobb alsé sarkaban talal-
haté kis felhajtott sarka oldalra kattintunk, akkor a
tavlati pont — Vanishing Point - vizszintes (H) és fug-
gbleges (V) helyzetét adhatjuk meg a lap origdjahoz
— Page Origin — vagy a kihGzandé rajzelem kozép-
pontjahoz — Object Center — viszonyitva.

A tekercs masodik lapjan a végsé ,3D-s” objektu-
munkat forgathatjuk el a harom tengely mentén,
amennyiben perspektivikus kihtzast valasztottunk.
Az elforgatds mértékét megadhatjuk numerikusan
vagy ugy, hogy a Corel emblémat forgatjuk az egér
segitségével. A harmadik lapon harom fényforrast
kapcsolhatunk be vagy ki, illetve bekapcsolt allapo-
tukban megadhatjuk ezek helyzetét és fényerejét. A
vilagitotesteket 16 ponton helyezhetjiik el az objek-
tum korll. A megvilagitas a létrejové rajzelemek szi-
nére hat: sététebb vagy vilagosabb lesz egy-egy ol-
dal, attél fuggéen, hogy fény éri vagy éppen arnyék-
ban helyezkedik el. Tébbnyire az eredeti rajzelem szi-
ne is megvaltozik.

A negyedik lapon haromféle kifestésbdl valasztha-
tunk. Ez a létrejové rajzelemek szinét hatarozza meg.
Valaszthatjuk az eredeti rajzelem szinét (Use Object
Fill), egy ettdl eltérd szint (Solid Fill), és kérhetiink li-
nearis szinatfolyasu arnyékolast (Shade). A méasodik
és harmadik esetben a szokdsos modon valaszthat-
juk ki a rajzelemek szinét, illetve az atmenet szinha-
tarait. Az arnyékolast és a megvilagitast kombinal-
hatjuk is, igy sokkal valészerlibb hatést érhetiink el.
A Drape Fills kapcsolé ki/be kapcsolasaval a mintés
kifestéseknél valtoztathatjuk, hogy a mintat csak ra-
masolja az 0j elemekre, vagy a perspektivaknak
megfeleléen modositsa.

Az 6todik lapon a CorelDraw 7 egyik Gjdonsagat
talaljuk, az élletorést. Itt adhatjuk meg, hogy a kihu-
zaskor egyaltalan csinaljon-e a program élletorést
(Use Bevel), esetleg csak azt csinaljon (Show Bevel
Only) és ha igen, akkor milyen nagysagut (Bevel
Depth), illetve szoglit (Bevel Angle). Egyébként az
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élletorés segitségével — némi gyakorlas utan - na-
gyon egyszerlien, nagyon gyorsan készithetiink pél-
daul latvanyos nyomoégombokat Web-oldalainkra.

Kontirvonal

Rajzelemeink koéré egyszerlien rajzoltathatunk kon-
tarvonalakat. Ehhez jeloljuk ki a rajzelemet, majd
valasszuk ki az Effects/Contour funkcioét, vagy
nyomjuk meg a [Ctrl F9] kombinéaciét. A megjelend
tekercsben allitsuk be, hogy a konturvonalak az ob-
jektum kozéppontja felé
(To Center), az objektu-
mot alkoté gorbék kozép-
pontja felé (Inside), vagy

oo BV T

Blend -
g ﬂ az objektumot alkoté gor-
B Envelope 5 bék koézéppontjatol kifelé

(Outside) jojjenek-e létre.

@ Ezutan megadhatjuk,
l®l hogy a rajzelem és az el-
sé kontarvonal, illetve a
€ Tocenter konturvonalak kozott
" Inside mekkora legyen a tavol-
&+ Outside sag (Offset), majd hogy
hany kontarvonalat sze-
Offset: [1.0 = mm retnénk készittetni adott
: eltolassal (Steps). Végil a
Steps: 13 a: i masodik lapon kivalaszt-
hatjuk, hogy a konturvo-
nalak korvonala és kifes-

ol |

tése milyen szinl legyen.
Ezutén az Apply gombra
kattintva a program ki-
szamolja, hogy az adott
eltolassal hogyan néz majd ki rajzelemiink korvo-
nala. Ha a konturvonalat befelé (To Center vagy In-
side) kértuk, és tul nagy eltolast adtunk meg vagy
a bedllitott eltolashoz tul sok konturvonalat kértiink,
akkor ezt a program hosszabb-rovidebb szamolga-
tas utan hibalizenetben hozza tudomasunkra.

Kdrvonalazddé rajzelemek

Lencsék

A lencsékkel olyan hatéast érhetink el, mintha az
adott rajzelem kildnleges optikai lencse lenne. Ez
lehet egy egyszerl szines uveg, lehet egy nagyito,
de lehet egy ,infraszemiveg” is. A lencsék gydijte-
ményét az Effects/Lens funkciéval vagy az [Alt F9]
billenty(ikombinaciéval nyithat6é tekercsablakban
talaljuk. Nézziik gyorsan végig, hogy milyen len-

cséket talalunk ebben a
listaban!

® Kikapcsolva - No
Lens Effect: ezzel tudjuk
megsziintetni az effektus
hatésat.

@ Vilagosité — Brighten:
a lencsén keresztil latha-
té kép szineit vilagosit-
ja (0..100), vagy sotétiti
(-100..0).

® Szinnoévelé - Color
Add: a lencse alatti kép
minden egyes pontjahoz
hozzéadja a kivalasztott
szin Osszetevdit a beallitott
szézaléknyi mértékben.

® Szinszlré - Color Li-
mit: a hagyomanyos szin-
szlir§ Draw-s véltozata.

@ Atmenetes arnyalato-
sité — Custom Color Map:
az arnyalatositéhoz ha-
sonld lencse, de ennél
nem egy szin, hanem egy
szinatmenet adja az ar-
nyalatokat.

Lens | af x|
B Envelope _A_I
B Extrude
M Lens E‘

Custom Color Map

l Direct Palette e ]

From: To:
.o
™ Frozen

I~ Viewpoint

I~ | Remove Face

Apply

A CorelDraw specialis
lencséi

@® Halszemoptika — Fish Eye: bitmapeken sajnos
nem miikddik, csak a vektoros rajzelemeken.
@® Infra — Heat Map: infraszemiiveg hatasat kelté

lencse.

@ Invertald — Invert: a lencse alatti terlilet szineit in-
vertéalja (CMYK szinmodell szerinti komplemensek).
® Nagyitd — Magnify: allithat6 nagyitasu lencse.

@® Arnyalatosité — Tinted Grayscale: a lencse alatti
kép szineit a megadott szin arnyalataival helyettesiti.

® Atlatsz6 — Transparency: egyszeri, egyszini len-
cse valtoztathatd szinnel és atlatszésaggal (javaslom
inkabb az interaktiv atlatszésag eszkoz hasznalatat).

@® Drotvaz — Wireframe: a lencse alatti rajzelemek
ugy fognak kinézni, mintha drétvazas tizemmodban
rajzolnank ki 6ket (a korvonal és a kifestés valtoztat-
hatd).

A lencsék tipusan kiviil még harom fontos kapcso-
16t talalunk a tekercsablakban:

® befagyasztoé — Frozen: az Apply gombra kattintas
utan a rajzelembe ,belefagy” az aktuélis allapot, és
hidba mozgatjuk el a rajzelemet, abban benne marad
az éppen akkor lathaté kép;

® nézépont — Viewpont: minden nézépont kérdése,
igy a lencsénél is megadhatjuk, hogy helyzetétél fug-
getlenlil mindig a beallitott pontot lassa. Annyiban
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tér el a befagyasztastél, hogy barmikor megvaltoztat-
hatjuk a célpontot;

@ aktiv terllet - Remove Face: a lencse csak az
alatta levé rajzelemeket fogja latni, és az ures terilet
(szerkeszt6 vagy nyomtatandd) nem lesz ra hatassal.

Rajzelemek rajzelemekbe illesztése

Ezt az effektust joval nehezebb elmondani, mint
hasznalni. Lényege: egy vagy tobb rajzelemet beleil-
leszthetiink egy vagy tobb rajzelembe, mintha a beil-
lesztett rajzelemekkel festenénk ki a befogadokat.

A beillesztés ugy torténik, hogy elészor kijeldljuk a
beillesztendé rajzelemet, rajzelemeket, majd kiva-
lasztjuk az Effects/PowerClip/Place Inside Container
funkciét. Véglil a fekete nyillal rakattintunk arra a rajz-
elemre vagy csoportra, amelybe helyezni szeretnénk
az eredetileg kijeldlteket. E mivelet hatasat a késéb-
biekben az Effects/PowerClip/Extract Contents pa-
ranccsal sziintethetjik meg, illetve ideiglenesen —
példaul egy ropke szerkesztés erejéig — az Ef-
fects/PowerClip/Edit Contents paranccsal fuggeszt-
hetjuk fel, amit az Effects/PowerClip/Finish Editing
This Level paranccsal kell lezarnunk. Igen, Level,
ugyanis tobb szinten dgyazhatunk egymasba rajzele-
meket.

Nagyon latvanyos effektus készitheté ezzel a
funkcioval. Ezért nem art némi idét szanni a részle-
tesebb megismerésére. Egyébként ugy is beilleszt-
hetlink rajzelemeket, hogy a jobb egérgomb nyom-
va tartasa mellett mozgatjuk a befogadé rajzelem
vagy csoport folé Sket, majd az egérgomb elenge-
désekor megjelené meniiben kivalasztjuk a Power-
Clip Inside funkciot.

Szinbeallitasok

Végiil a CorelDraw 7 lehetéséget kinal arra, hogy a
pixelgrafikus rajzoléprogramokbél ismerés szinbealli-
t6, modositd funkcidkat a programban kozvetlentil
hasznaljuk akéar a bitmapekre, akar a vektorgrafikus
elemekre. Igy egyszertien vilagosithatjuk, kontraszto-
sithatjuk, invertalhatjuk stb. a szineket barmely rajz-
eleminkon.
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Effektusok torlése

A Kkijeldlt rajzelemen végrehajtott utolso6 effektust to-
rolhetjik az Effects/Clear Effect paranccsal. Ponto-
sabban az Effect helyett, ha a rajzelemmel mar készi-
tettlink valamilyen effektust, akkor az utolsé effektus
nevét latjuk: Perspective, Extrude stb.

Effektusok masolasa, klénozasa

A rajzelemeken Ugy is hasznalhatunk egy-egy effek-
tust, hogy egy masik rajzelem effektusat méasoljuk ra.
Ehhez el6sz6r a médositandé rajzelemet kell kijeldl-
nink, majd valasszuk ki az Effects/Copy listabdl a
megfelelé funkciét, végul a nyillal ki kell valasztanunk
azt a rajzelemet, amelynek az effektusat at szeretnénk
masolni. Ha nem a Copy, hanem a Clone listabdl va-
lasztunk (ebben a listdban csak az attlinés, a kihtizas
és a kontur szerepel), akkor a rajzelemek klénozasa-
hoz hasonléan a méasolatok mindaddig atveszik ,,mes-
tereik” valtozasat, amig 6ket kiilon nem modositjuk.
Igy példaul elegendé lehet egyetlen helyen megnével-
ni az attlinések lépésszamat ahhoz, hogy az egész rajz
nyomtataskor kevésbé legyen csikos.

Dinamikus kapcsolatok
megsziintetése

Néhany effektus — példaul a kihtizas, a konturvonal
vagy a szoveg gorbére illesztése — dinamikus kap-
csolatot hoz létre egyes rajzelemek kozott. Ez azért
hasznos, mert ha valamelyik rajzelem barmely para-
méterét megvaltoztatjuk, akkor ez kihat, kihathat az
effektusra. Példaul ha egy szdveget raillesztettiink
egy gorbére, és ezek utdn megvaltoztatjuk a gérbe
helyzetét vagy alakjat, akkor ezt a véltozast a szoveg
is koveti. Olykor ez a kapcsolat hatranyos is lehet,
példaul ha szeretnénk egy konturvonalat az eredeti
rajzelemtdl fuggetlenil felhasznalni. Ezért lehetésé-
gliink van ezeknek a kapcsolatoknak a megsziinteté-
sére. Ehhez jeldljik ki a kapcsolatban levé valame-
lyik rajzelemet, majd vélasszuk az Arrange/Separate
funkciot — ezzel a kapcsolat megsziinik. B
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...amelyben kinyomtatjuk
a képeinket, és szemiigyre vessziik
a file-formatumokat.

Eddig szinte csak vektorgrafikus elemekrél beszél-
tink. Mi a helyzet a pixeles képekkel, a bitmapek-
kel? A valasz verziéfuggs. Az 6tds verzidig a Draw
nagyon mostohan béant a bitmap képekkel. A veluk
végezhet6 miveletek nagyon korlatozottak voltak:
jorészt kimerultek az elforgatasban és a szélek leva-
gasaban. Raadasul egy-egy elforgatott bitmap ki-
rajzolasa, kinyomtatéasa szinte kivarhatatlan volt.

Vektorbél bitmap

Az 6tds verzid gyokeres valtozast hozott. Bar a mu-
veletek szama alig nétt, de legalabb nem lassitottak
a munkat. A CorelDraw 7-ben mar kiilén meniipont
tartozik a bitmapekhez, melynek funkciéival a kép
szerkesztésén kiviil szinte barmit megtehetiink,
amit az erre szakosodott programokban: atméretez-
hetjiuk, konvertalhatjuk (fekete-fehér, sziirkearnya-
latos, RGB, CMYK stb.), és megtaléljuk a kilonbo-
z6 grafikus sziir6ket is. Ezenkivil a képek kereteit
ugyanugy szerkeszthetjiik, mint a gérbéket.

De hogyan keriilnek a bitmapek a CorelDraw
szerkesztGteruletére? Sokféleképpen. Példaul a va-
golaprol: vagyis egy grafikus programban ,fel-
vesszuk” Sket az Edit/Copy paranccsal, majd a
Draw-ban hasznéljuk az Edit/Paste funkciét. Masik
lehetéség, hogy importéljuk Sket. A CorelDraw
minden elterjedt bitmap-formatumot ismer, igy
nem okoz szamara problémat egy GIF, JPG, PCX
vagy TIFF kép. A képeket a File/Import funkcio-
val lehet betolteni, ahol a file helyén és nevén ki-
vul azt is megadhatjuk, hogy a teljes képre van-e
szikségunk (Full Image), annak egy részletére
(Crop), esetleg a teljes képre, de mas méretben
(Resample). Ez utébbi esetekben egy-egy beéllito-
ablakot kapunk a betoltés elinditasa utan, amely-
ben a kivant képrészlet helyét, illetve a kép Gj mé-
retét kell megadnunk.

Importalni nem csak bitmapeket lehet, hanem
mas vektorgrafikus formatumu képeket is (példaul

Lo |

Import

Look in:

Filename:  [eva0s % | Previ
Files of type: Al Files =] [cron =l Options <<
Image size: 948X 880 Pixsls , 16.7 Milion Colors (24:bi) File Types...

File format:  JPEG Bitmaps (JPG) JPEG Compression

Notes: l?n.;:«m.;m\u;u:.z IEges
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Pixelgrafikus kép betdltése

HPGL vagy Windows Metafile). Ezeknél tipustol
fuggben esetleg még meg kell adnunk néhany jel-
lemz6t, példaul a HPGL-nél a tollak szinét és vas-
tagsagat.

A CorelDraw-ban is készithetiink bitmap képeket.
A Draw 7-ben példaul ugy is, hogy kijel6link né-
héany rajzelemet, majd kivalasztjuk a Bitmaps/Con-
vert to Bitmap funkciét. Ekkor egy kis beéllitbab-
lakban kell megadnunk a létrehozandé bitmap jel-
lemzéit: a szinek szamat, a felbontast, az élsimitast
(ne legyen, legyen vagy extra mindségi legyen),
hogy atlatszoé legyen-e a kép, illetve hogy kériink-e
ugynevezett ditheringet, amellyel a kevesebb szin is
tobbnek fog tlinni a képen. Ezutan a konvertéalas
hosszabb-révidebb idé alatt megtorténik.

A konvertalas el6tt azonban tisztaban kell len-
nunk két dologgal. Az egyik, hogy a mivelet egy-
iranya, és a késébbiekben a képet csak jelentés
mindségromlassal alakithatjuk Gjra vektorossa. A
masik, hogy a CorelDraw a mivelet befejeztével
torli az 6sszes kijeldlt rajzelemet, ezért ha ezekre
sziikségiink lesz a késébbiekben, akkor készitsiink
réluk masolatot.

Elgallithatunk bitmap — és mas vektorgrafikus
formatumu - képet a File/Export funkcidval is. A
funkcié kivalasztasa utan adjuk meg a leendé kép
helyét, nevét és formatumat. Ezutan a program a
formatumtél figgéen még néhany keresztkérdést
tesz fel, példaul hogy mekkora vagy milyen felbon-
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tasu legyen a kép, hany szinid legyen, hasznaljon-e
élsimitast, és ha igen akkor milyent, milyen tomori-
tést hasznaljon stb.

Az exportéalas kiilonleges esete, amikor a képet
az Interneten szeretnénk megjelentetni. llyenkor a
File/Publish to Internet funkcioét kell hasznalnunk,
amely néhéany, az Internetre specializalédott forma-
tumot kinal fel.

Miiviink a papiron

Ha ugy nézzik, akkor a nyomtatéas is egy kilonle-
ges exportalasi lehetéség. Zarasként foglalkozzunk
ezzel a mivelettel!

A File/Print parancs eredményeképpen a Win-
dows ismerés beéllitbablakat kapjuk, amelyben ta-
lalunk egy-két Gj elemet is. A legfelsé keretben a
nyomtatéok kozil valasszuk ki azt, amelyikre éppen
nyomtatni szeretnénk. Ha az eszkdz valamely jel-
lemzdgjét at szeretnénk allitani, akkor a lista melletti
gombra kattintva a szokasos ablakot kapjuk. A
Print to file kapcsol6 azt szabélyozza, hogy a nyom-
tatora killdend6 adatokat a beallitott kimeneti port-
ra vagy file-ba kiildje-e a program (természetesen,
ha a beallitott port a FILE:, akkor teljesen mindegy
ennek a kapcsoléonak az allapota). A For Mac valto-
nak csak akkor vessziik hasznat, ha a file-ba
nyomtatott képet Macintosh szamitégépen akarjuk
kinyomtatni.

A Print Range keretben azt tudjuk beéllitani,
hogy mely oldalak, illetve objektumok keriljenek
kinyomtatasra. Ha mindent ki akarunk nyomtatni,
akkor valasszuk az Allt, ha csak az aktualis oldalt,
akkor a Current Page-et, ha csak a kijeldlt rajzele-
meket, akkor a Selectiont. Tébboldalas rajzoknal
valaszthatjuk a Pagest is, de ilyenkor még azt is
meg kell adnunk, hogy mely oldalakat szeretnénk
kinyomtatni. Az oldalszamokat beirhatjuk vesszé-
vel és/vagy kotdjellel elvalasztva. Utobbi esetben
a szamok toél-ig hatarokat jelentenek. Specialis
eset, amikor nem koétéjellel, hanem hullamos vo-
nallal valasztunk el két oldalszamot. Ilyenkor
ugyanis csak minden masodik oldal kerul ki-
nyomtatasra. Példaul 8~14 hataséara a 8., 10., 12.
és 14. oldalt nyomtatjuk ki. Masik lehet6ség, hogy
a listabol kivalasztjuk, hogy a paros (Even)
és/vagy a paratlan (Odd) oldalakat akarjuk Kki-
nyomtatni.

A Preview gombra kattintva lathatjuk, hogy raj-
zunk az aktualis beallitasokkal hogyan fog kinézni —
elvileg. Ugyanis a nyomtatas képe sok mindentdl
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figg, és ebbdl csak egy, hogy mi mit szeretnénk, és
szintén csak egy, hogy hogyan éllitjuk be a progra-
mot. Ezenkiviil még komoly problémaékat jelenthet-
nek a nyomtaték és meghajtoprogramjaik, a hasz-
nalt papir stb. De ez méar mas torténet.

Akéar az elézetes megtekintésekor, akar a bealli-
téablakban az Options gombra kell kattintanunk
ahhoz, hogy megvaltoztassuk a nyomtatas jellem-
z6it. Ebben a ,haromfules” ablakban nagyon sok
kapcsolot, paramétert, listat talalunk. Nem véletlen,
hogy mindezeket a kézikdonyv kozel félszaz oldalon
taglalja. Mi elsésorban azokat nézzitk meg, melyek-
re a leginkabb sziikségiink lesz a jovében.

® Top, Left: a rajz bal fels6 sarka a papiron.

® Width, Height: a kinyomtatandé rajz szélessége
és magassaga konkrét méretben vagy szazaléko-
san megadva.

® Maintain aspect ratio: a szélesség és magassag
csak aranyosan valtozhat-e, vagy egymastol fug-
getlentl is megadhatjuk 6ket.

® Center Image: a képet a lapon kozépre helyezi
el. A Top és Left érték ilyenkor nem modosithatoé.

@ Fit to page: a CorelDraw olyan nagyitasi érté-
ket allit be, hogy a rajz a teljes lapot betéltse.

® Print tiled pages: a rajzot tobb lapra nyomtatja
ki tgy, hogy a Tile overlapnek megfelel6en az
egyes lapok kozott atfe-
dések lesznek.

® Layout style és Posi-
tioning: a megjelend beal-
litbablakokban tudjuk
megdadni, hogy egy lapra
héany oldalt és hogyan
szeretnénk elhelyezni.

® Print separations: a
masodik lapon talalhaté
. kapcsoléval engedélyez-
hetjik a szinrebontast,
amelynek beéallitasahoz

[Z1x]

Crop Image

HADOWNLOADN.. \eva08.ipg

- Select area to crop

P H e

o S mindig kérjitk nyomdasz
‘”"‘ - vagy a levilagité szakem-
Newimage size: 725940 bytes bereinek segitségét.

= ® Fountain steps: a

szinatfolyasos kifestések
csikszamat tudjuk meg-
adni a harmadik lapon
1évé mezében. Két meg-
jegyzés. Egyrészt nyom-
tataskor nem kotelez6 ugyanazzal a beallitassal
dolgoznunk, mint rajzolaskor. Masrészt itt csak
azokat a kifestéseket allithatjuk at, amelyeknél
nem adtunk meg kilon értéket.

Ha nem kell az egész kép,
akkor elég csak egy részét
beolvasni
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Nyomtatasi beallitasok (részlet)

A masodik és a harmadik lapon talalhaté kapcso-
16k és mez&k értékét csak akkor valtoztassuk meg,
ha azok jelentésével teljesen tisztaban vagyunk, kii-
16nben érdekes nyomatokhoz juthatunk.

A CorelDraw lehetéséget kinal a sorozatnyomta-
tasra, azaz olyan esetekre is, amikor néhany széveg
megvaltoztatasaval tobb ugyanolyan lapot kell ki-
nyomtatni. llyenkor nem kell mindegyik lapot kii-
16n-kiiléon megrajzolni, hanem elegendé egy alap
elkészitése és az egyes lapokra kertilé szévegek fel-
sorolasa. Ez a lehetéség hasznalhaté példaul okle-
velek, névjegykartyak elkészitésére.

El6szor el kell késziteni a rajzot, amelyen a tény-
leges szoveget egy-egy rovid felirat vagy bekezdés-
nyi szoveg helyettesiti. Ezutan létre kell hozni egy
ASCII szoévedfile-t, amely tartalmazza a tényleges
adatokat. A szovedfile elsé sordban egy szamnak
kell szerepelnie, ami meghatarozza, hogy ezutan
hany adatcsoport kovetkezik. Az elsé adatcsoport-
nak a rajzon szereplé helyettesité szovegeknek kell
lennie, ezért a fenti szam mindig eggyel nagyobb,
mint a nyomtatand6 lapok szama. Az Gsszes adat
elétt és mogott egy-egy backslash (\) karakternek

kell szerepelnie. Az egyes csoportok lehetnek egy
sorban, de soronként is. Végiil menjiink vissza a
rajzhoz, vélasszuk ki a File/Print Merge funkciét,
majd adjuk meg a szoévedfile-unk nevét. A rajzban
ugyanazzal a bet(tipussal, betlimérettel és igazitas-
sal keriilnek be a szévegek, ahogyan a helyettesi-
t6k szerepeltek.

A lecke és a tanfolyam végére néhany tanacs,
amire érdemes odafigyelni nyomtataskor.

A CorelDraw-bol torténé nyomtatas mindig sok
id6t vesz igénybe, amit jelentésen novel a sok ob-
jektum, a szinatfolyasos kifestések, a mintas kifes-
tések, a PostScript texturak, a pixeles képek stb.

Mindaddig érdemes kisebb felbontast hasznalni a
nyomtatashoz, amig nem a végleges rajzot készit-
juk el. Ekkor kell csak visszaallitani a maximalis
felbontasra. A nyomtatés ideje ilyenkor akar tizszer
hosszabb is lehet. Amig nem késziil el a végleges
rajz, de egyes részeit nagyobb felbontasban is meg
akarjuk tekinteni, ehhez érdemes hasznalni nyom-
tataskor a Selection kapcsolét. A nyomtatas sebes-
ségét jelentSsen befolyasolja a nyomtaté memoria-
kapacitésa is — természetesen a nyomtato sajat se-
bességén tul. Az is elé6fordulhat, hogy kevés memo-
riaval rendelkezé nyomtaté nem tud megjeleniteni
egy-egy bonyolultabb abrat. Ebben az esetben csak
a nyomtaté memoriabdvitése lehet a megoldas.
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Remélhetdleg a papiron is igy fog kinézni a rajz

Végul ne felejtstik el, hogy a CorelDraw WYSI-
WYG program. Azaz a nyomtatasban is azt latjuk,
amit a képernyén. Tehat amit csak lehet, azt a kép-
ernyén nézziink meg.

Jo rajzolast! B
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