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fényképiiket és megirt
- kedvenc Nintendo jaté

~elért pontszamuk, mi

- minden mast is. Ha Ti i j eret ¢
magatokat az ujsagban, kiildjetek képet és
[irjatok magatokrol ! S
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Hell6-hall6 mindenkinek!

Hat itt van az 6sz megint kézelednek a hosszu,
hideg esték, amiket kitiinGen el lehet télteni egy
kis jatszadozassal. Adunk néhany tippet, hogy
mik is lehetnek a legnépszeriibb programok a
kozeljovoben. Beszamolunk a legujabb véres
kiizdelmekrdl, amik a naprendszer feletti
uralomért folynak az utolérhetetlen Mortal
Kombat 2-ben. Szinte doélt a jatéktermi
fiustgomolyag a képernyobdl, amikor kiprobaltuk
az SNES fantasztikus flipperét, a Super Pinball-t.
Ki ne szeretné a Csipet Csapat figurait

(biztos minden mdékus jatszoétarsunk szivét
megdobogtatjak hdseik). Most ujabb hihetetlen
kalandok kozeée kalauzol el benniinket a
Rescue Rangers 2. Dagobert bacsi is
visszatért, és mi mas lenne a célja, mint hogy
a vilag leggazdagabb kacsaja legyen. Ehez
azonban meg kell talalnia az 6si kincset, amit
a Duck Tales 2-ben rejtettek el a kegyetlen
programozok. Segitsetek neki. Persze
Mauglinak is elkell egy kis segitség, mivel
egyedil nem talal el az emberek falujaig.
Akinek még problémai vannak a mar meglevd
jatékokkal, egy kis segitséget adunk két
oldalnyi tipp és triikkk formajaban. Akiket pedig
mar az ujdonsagok izgatnak olvassa
elozetesiinket a varhaté programokrol.

JO6 bongészést, kellemes idotoltést kivanunk!
Sziasztok, hellé-hallo!
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Udvéziet klubtagok és
leendo klubtagok!

Kbzeleg a karacsony és ti nyilvan semmit nem szeretnétek annyira, mint
egy Ujabb kazettat (esetleg kettdt). Csak klubtagoknak Iétrehoztunk egy
olyan csomagkuldd szolgalatoigat e Nintendo terméket (gépet,
kazettat, kiegészitbke et vasarolni kedvez aron. Itt lehet
bevaltani a 2000 _{ ajandekutg ' indenki megkapja
azt a katalég
Ahhoz, hog
erdekes

AN IS sok
Ezért batran

dgra van szukséd

jelentkez

Kisérjétek
érdekes dolg
pedig seho

ott is sok
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MEGA MAN X

Az életek betdltése

Amikor a kegyetlen els6 szint befejez6dik, menj az
Armadillo szintre és fordulj jobbra. Egy denevér lég le a
tet6rdl, Usd le, kapsz egy 1-UP-ot.

Ha tovabb mész balra, akkor talalsz Ujabb denevéreket
is. Addig Utégesd le 6ket, amig kilenc életed nem lesz,
majd térj vissza az Armadillo palyara.

6 Club Nintendo

SNES

Legy6zhetetlenség

Vard meg a
kezdbképernyét, majd
taplald be a kdvetkezbket:
LLRRLLLRRR,L,
L,R,R,L ésR.

Ha sikerdlt, a kepernyd
z6ldre fog valtani.




MONSTE
maX R SOKCI%ER

Ennél egyszerlien nem lehet SNES
jobb Game Boy jatékot talalni. A labdarugdoso jaték most
Beilleszteni valamelyik puzzle kdénnyebb lesz a kédokkal.

darabot kdnnyebb lesz a level 2 - DCBLRFGNPF
kédokkal. level 2 - LNRX*49  |avel 3 - TNLPQCGKPJ
lavel 3 - V7259JQX level 4 - MMLPTTGKFJ

level 4 - -8BHMT#1
level 5 - *Z1?49KV

YCHOPLIFTER

RESCUESURVIVE

Ez egy fantasztikusan level 2 - DSRTLLN
élvezhet6 helikopterjaték.  level 3 - MRDSTGN
A kédokkal kicsit talan level 4 - MDCTLVN
kdnnyebb lesz jatszani.

level 5 - HFLPJQHPPF

o
a
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A Super Pinball nem csak a te
teljesitményedet, hanem még
harom masik eredményt is
nyilvan tud tartani, az 6rult
pontszerzesben. Minden
asztalnak megvan a megfeleld
és kulénb6zd tdérténete,
mindenhol mas és mas
Utkozokkel és trukkokkel
talalkozhatsz. A labda egy
utéssel torténd elinditasaval
fantasztikus kalandoknak
nézhetsz elébe.
Természetesen ugyan olyan
mint az eredeti, csak nem kerul
a jaték olyan hatalmas
izommunkaba. A labda annyira
élethlen mozog, hogy
nemsokara egy fustos
jatékterem kell6s kdzepén
fogod érezni majd magad!

ek a ki
lOvesy
8 Club Nintendo

IMElis celpapgye SO Maszkpay,
i

WIZARD VAGY PIRATE?
Melyiket valasztod els6ként a

harom asztal kozil? Talan
elsbnek a Joker asztalt
javasolnank. Ez a palya az elsd
a képernydn, amikor
valasztanod kell. Természetesen
minden alapvet6é dolgot, mint
bonusz lovés, attores,
targyraldvés, letiltas es rejtélyes
targyak is megtalalhatok. Egy kis
gyakorlassal tokéletesen
megtanulhatsz a kis karokkal
célozni. Ha pontosan, és
megfelelé szamban hajtottad
végre a célbaldvest, akkor kapsz
1.000.000 pontot, amit egy
elhibazott lézeres I6vésnél el is
veszthetsz.

KROMLABDA KAOSZ!
Minden

asztalon a
legmegfelel&bb
technika, ha
O0sszegyljtéd az
Osszes lehetséges
ponthozo targyat;

egyszerd, nem?
Minden palyan
talalhatsz ot

kilonb6z6 rampat,
amelyek rendszeres
hasznalata
tfantasztikus
kalandokat
eredmeényezhet.
- Kezdve a 200.000
pontos bonuszidl, a

hatalmas Gsszeget igérd otbetlis
kirakés jatékig, ahol ki kell
I6voldozni a J.O.K.E.R. betlket.
Ha ez sikerll, akkor kapsz egy
Multilabdat, amivel igen sok
pontot szerezhetsz. Abban az
esetben ha elvesztenéd az egyik
labdadat, akkor annak ellenére,
hogy gyaszolsz, a te kis

flippered elinditja a Freeze
Kalandot. Hat nem aranyos?
Mind a harom asztalnak

Conquest mdd latja, hogy igencsak
kimeritetted a lehetoségeketl. Ez nem

megvan a sajat nehézsegi foka,
valamint specialis pontszerzési
lehet6segei. A kovetkez6 kis
Osszefoglaloban ebben
szeretnénk segiteni. . :




Siker eseten a

bonuszpontok A Szorny
felirédnak, a melletti jobb és
labda Limboba bal tablakat
fog megeérkezni. lodd ki a
9.000.000-0s

bonuszert

cserébe.

Egy multijatékot
nyerhetsz, ha

meglovod mind az Enigmal Itt
ot sarga tablat. minden
lehetséges

1.000.000 ponttol

o 70.000.000

Usd ki a szornyet, pontig,
hogy beirhasd gyarapodhatsz
W.LZA.R.D. éred el a Little
Multilabda Mistery-t, akkor
varhato!!! mar jo uton
haladsz a

20.000.000

millios

bonuszhoz. Ez
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Vedd iranyitas ala a U.S.S.
Enterprise-t és fedezd fel
a galaxis Ilegerdsebb
fegyverét, a legendas
Derandomizert. Hosszu ut
utan a Derandomizer
visszatért a multbdl, ahol a

.

17/ 729

jovoét alakitotta at a

Sataktivus “resorscis TIME MEXT GEMERIATION
szamara. De idokdzben a

Romulanok és mas

foldonkivili teremtmények — = N T e fu-, @n,  an, o

is belekeriiltek a képbe '—' l g I l'-"- '— '—"-"- !
Neutral Zénabél. IO LN N

i’r’«ﬁlggﬂ Az elsédleges helyzetbe keriilt Mode 7-et. Mind
éEEaEé Gtmutatas az Enterprlse |ra_ny|ta’:ls,.a[1ak,
gout o’ A holografikus rendszerek mind a védelem kialakitasanak
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segitségével felkészilhetsz az
Arbitratoron, mint kapitany
tanonc. lit 7 karakter koézul
valaszthatsz, a specialis
képességeik alapjan. Csapatot is
0sszeallithatsz ezekbdl az
emberekbdl, akik kdzil némelyik
ugy néz ki, mintha a sarkuknal
fogva csokiba martottak volna
6ket. Barmelyikik lehetsz, akar
Lietenant Parancsnok vagy a
Tuzertiszt Worf is.

Foldonkiviiliek

A kalandok mindenféle
elvarazsoltnak tind szinhelyen,
drhajéokon és égitesteken
jatszédnak, ahol a perspektivikus
abrazolasmoéd hasonlé mint a
“Chaos Engine”-ben. A hihetetlen
tajakon ismeretlen féldénkivli
vegetaciokkal, életk6zoségekkel
talalkozhatsz ebben a
galaktikus kalandban. Minden
foldonkivulinek megvan a sajat
kilsd, és belsé azonosité jegye.
Példaul Ferengi sokkal nyitottabb
a tarsalgasra mint a tobbiek,
vagy Deanna Troi, aki az “Away
Team” tagja igen baratsagos. A
négytagu csapatnak meg kell
talalnia a hangot mind egymas,
mind a kilvilag felé, hogy
teljesithessenek minden egyes
feladatot, amivel megbiznak
titeket.

A jaték masik réeszeben egy
kétdimenzios taktikai képernyén
kell megvédelmezned a nehéz

feladatat parhuzamosan kell
ellatnod. Sose feledd, hogy 1014
ember életéért vagy felelbs.

A Spectrum Holobyte csoport
fantasztikus Star Trek sorozata,
ugyanolyan izgalmas lesz,
mintha TV-sorozatot tekintenéd
meg. Természetesen, amennyire
lehetett a készitbk megprobaltak
megdrizni az eredeti latvany es
hangvilagot, igy az Enterprise
tokéletes masa filmbeli tarsanak.
A Star Trek: Futures Past
tartalmaz mindent, amit a TV-
ben lathattal. Mindenképpen
szerezz be egyet magadnak!




1887-ben, egy katasztrofélis esemény hataséra,
a Foldon lehetetlen allapotok uralkodtak el.
épuletek tlintek el nyom nélkil, dinoszaurusz
csontvazakhoz hasonlé féldonkivili szerzetek
masiroztak minden(tt és az Gjonnan feldllitott
Szabadsagszobor, sétara indult New York-ban!

A kiilsé vilagokban nem tudtak errél a
helyzetrél. A gonosz Chaos Engine ezt
felhasznalva terjesztette ki hatalméat Cornish
mocsarvidékeire, ahol Baron Fortesque otthona
is volt. Baron szerette ezt a helyet, mivel itt senki
sem zavarta, igy nyugodtan dolgozhatott
specidlis kibernetikai taldiményain.

Azokban az id6kben fejlesztett ki egy
olyan kilénleges, platina-acél étvézetbdl
allé motort, amit mar emberi szervezetbe is
be lehetett lltetni. A szerkezet tesztelése
utdn Baron sajat magéba épitette bele a
motort, igy egy teljesen eltorzult, groteszk
géphalmazza valt, de csak igy volt képes
szembeszalini a vilagra t6r6 gonosszal...

A gyavaknak itt semmi
keresnivaldja
Miutan felmérhetted a terepet, meg kell
alkotnod sajat specialis csapatodat,
amellyel harcolni fogsz. Csak két harcost
valaszthatsz ki a hat kézil, igy a
valasztas nagyon kritikus pontja a
harcnak. Rajtad mulik, hogy a specialis
fegyverek ellen hatalmas ellenallo-
képességgel felruhazott Mercenaryt,
Tugh-ot a vagany fegyverest, vagy a
furgelabl Gentlemant valasztod.

Minden harcosnak négy alapvetd adata
van. Ugyesség, ellenallé-képesség,
sebesség és bodlcsesség. Az Ugyesség a
legfontosabb jellemz& a négy kdézil,
mivel ez mutatja meg azt, hogy milyen
kalénleges képesseégekkel rendelkezik a
harcos, illetve, hogy mennyire képes a
feltoltédésre. Az ellenall6-képesség a
harcos fizikai allapotat mutatja meg.
Minél kisebb ez a mutatd, annal
kénnyebben veszit el egy életet. A
gyorsasag természetesen a harcos

végsebességét jelzi, mig a bdlcsesség
azt mutatja meg, hogy milyen tapasztalt
a computered, amikor ellene jatszol.
(Csak egy-jatékos maodban.)

A Vilagok
Négy kildén vilagon kell harcolnod.
Mindegyiken négy-négy feladatot kell
végrehajtanod. Az els§ a nagy Erd&ség
lesz, ahol meg kell kilizdened az 6sszes

rad csavarodé indaval, faaggal.
Kegyetlen kérilmények kézdtt kell
dolgoznod a mihely telepen, majd az
ellenségen kivil még az acélt pusztitd
nedvességgel is meg kell kiizdened
Fortresque mocsaraban. Veszélyes
k6banyakban, széntarnakban kell
gérnyedned, elveszitve minden diszt és
dekoracioét kilsédrél, egészen az utolso
vilagig, ahol a végsé kiuzdelem var réad.
Ez a vildg mar a gonosz Chaos Engine
birodalméaban lesz. Minden pélya tele
lesz lehetetlen teremtményekkel, akiket
el kel pusztitanod. Minden vilagban
mas-mas helyen vannak elrejtve azok
az érmék, amelyek szamodra a municiot
jelentik. Ha élve meg akarod Gszni a
kalandot, akkor olyan sok érmét gyiijts
ossze, amennyit csak tudsz. De mint
tudjuk a magas kockazat izgalmas
jatékot jelent.

Ez a Bitmap Brothers szerzemény, a
Chaos Engine az egyik legsikeresebb
SNES jaték, méltan megallja a helyét az
olyan aszok k&zo6tt, mint a Xenon, a
Speedbal IlI, a Gods és a Sensible
Soccer. A jaték a mar megszokottak
szerint, a legmagasabb grafikai
igényeket is kielégiti. Digitalizalt beszéd,
és hanghatdsok segitségével a jaték a
valdsag, és a képzelet hatarait surolja.

A jaték mottéja: “Ha mozog 16dd le, ha
nem mozog akkor plane!”

’/

SELECT

START
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Mana kardja
A kardok rengeteg nevet viseltek
régi idék térténeteiben:
Excalibur, Gigas, Herald stb... De
ebben a jatekban a név: Mana
Pallosa. A jatékban a feladat
Mana hatalmanak visszaallitasa.
Meg kell talalni egy titokzatos
helyet is, ahol az a szemely
talalhaté, aki a pallost
tokeletesen tudja hasznalni
rendeltetési céljanak
megfeleléen. Nyolc helyen kell
megkluzdened az ellenséggel,
minden energiadat felhasznalva.

Joé beszélni rola
Els6 latasra a Secret of Mana
nagyon hasonlit a Zeldahoz, de
nehany perces jaték utan eme
allaspontodat korrigalnod kell,
mivel sem képekben, sem a
felatban nem hasonlit.
Kommunikalj a leheté legtébb
emberrel a megszerezhetd
informaciok érdekében. Sokat
fognak segiteni, Utbaigazitani.

Sokszor az egész kildetés
azon mulik, hogy kivel és féként
hogyan kommunikaltal. Egy
szodrny elpusztitasa, rengeteg
pontot jelenthet. A pontok ndvelni
fogjak a karaktered képeségeit,

14 Club Nintendo

mind fizikai, mind mentalis sikon.
Ezt a Level felirat meletti
O0sszeg jelzi. Minél magasabb

pontszamod van, annal
magasabb szintd fegyvert
kaphatsz az ellenség

elpusztitasara.

Elettani Statisztikak
A statisztikai adatok
megmutatjak, hogy a karaktered
milyen modon valtozik. Erénlét,

Mana Falujanak hatalma
egyre halvanyodik.
Jonéhany évvel ezeldtt
Mana pallosaval védetté
tette a falut minden
betolakodéval szemben,
am valaki most ellopta a
kardot a helyérdl. Neked
kell visszaadnod a
foldonkiviili, borzalmas
termtmények alltal
veszélyeztetett lakosok
reményét és biztonsagat:
talald meg és hozd vissza
a védelmezo6 kardot!




agilitas, inteligencia és bdlcseség
mindett6l figg a feladat
megoldasanak esélye.

Vigyazat az erénléti pontok sose
legyenek nullan, mert az azonnali
halallal jar! Sokat segithetnek a
kilonb6z6 heiyeken talalhaté
fegyverek, amint lehet szedd fel
Oket. Talalsz még mindenfélét,
amivel az erdnléted megjavulhat,
keresgélj szorgalmasan.

Falvak és vendégldk

A falvak mikézben gyljtéhelylk a
kilénb6zb karaktareknek,
természetesen kivalo szallashelydl
is szolgalhatnak éjjel. Egy estétdl
reggelig eltdltdtt id6 a fogaddban,
teljes feltdltédést jelent, minden
téren. A fogadokban ezenkivdl
természetesen kalandok,
pontosabban 4 kaland fog rad
varni.

Alkalmad van elmenteni
a jatékot, mind a négy
kaland utan.

A Birodalom odavag egy kis
szerencsétlenséggel Mana

|| STRERGIH: " 12
[ 0 S

{ | CONSTITUT IGHIG.=

| B URELLTCEREE 75 -

kalandjaira hatalmas lepelként
borul a veszély és az cselszdvés.
Minden sarkon, kis ponton ott
leselkedik egy eldugot csapda,
rejtézkod6 ellenség.

Van amikor az embereknek
semmi kedve sincs beszélgetni,
akkor ki Kkell varni az
alkalmasabb pillanatot. Elinee az
északi Boszorkany nagyon
gonosz, de semmi sem alithat
meg téged. Minden problémat
meg lehet oldani.

A Secret of Mana
folyamatosan el6re mend
jaték, mindenki szamara
elvezhet6 kalanandokkal. Ez
a jaték mindenképpen 0j
klasszikusnak min&sul és
hagyomanyt teremt majd.

SELECT

START
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A torténetrol roviden
A gonosz és kegyetlen Shang Tsung Isten
ellen fordul, és a sajat vilagegyetemét
probalja létrehozni. Az altala befolyasolhato
teriiletek nagysaga nem elegendo6, hogy
létrehozza foldet koridlvevo dimenzio-kaput.
igy elhatdrozza, hogy az alattomos
szdérnnyel, Goro-val fog szovetkezni:
hatalmas kiizdelemre hivjak legnagyobb
csillagkézi harcosokat. gy kénnyebben
hozzaféerne a sziikseges teriiletekhez,
valamint a Fold bolygohoz. Tsung Visszatér
a Kilvilagba, hogy volt mesterétol Shao
Kahn-tol tanuljon. Mesterével
egylitt tervelik ki a gonosz
=L tervet a teriletek es a
csillagkozi demokracia
leigazasara. Most Nektek kell
megkiizdenetek a gonosszal,
valamelyik csillagharcos
testébe koltozve.

A karakterek specialis
mozgasa.

Senkinek sem sikerilt ezidaig megmenteni
a Foldet a biztos pusztulastol. Ezért mi a
Nintendo Clubban elhataroztuk, hogy
maximalis segitséget nyujtunk nekiek. Az
alabbiakban bemutatjuk a 12 harcos
specialis fegyverét.

16 Club Nintendo

Y Alap tiizlabda - eldre, elére, magas lités

Repllé ragas - elére, elére, magas ragas

rugast 5 mp-ig, akkor sikeruini fog

w Zoldlang (mély) - félfordulat hatulrél elbre,
?f meély (tés

-

mély rugas

L4 2k Zoldlang (magas) - félfordulat elSir6l hatra,
e magas Utés érnyék ragas - hatra, elére,

Lebegd tlizlabda - elbre, elére, mély (ités

Biciklis ragas - Tarts lenyomva a mély

ernyek Uppercut - hatra, le, hatra, magas

utés
Mélycsapas - Block + mely Gtés

, Teleportalas - le, fel

Kalapvetés - hatra, fele, mély (tés
Lévedék Utés - le + magas rugas
valamelyik ugras cstcspontjan Forgoszél
porges - le, le mely ltés




Mélyfagyasztas - le el6refelé, mély Gtés
Koérfagyasztas - le hatrafelé, mély (tés
Csusztatas - hatra + block + mély Utés +
mély ragas

:.ﬂl .\.‘r- T

: Kardlap porgés -
hatra + magas utés

Kardlap szikra - le
hatrafelé, magas ités

Landzsa - .hétra-, hatra, mély utés

Térbecsalas - le hatrafelé, magas utés e iria - hatra

Idegsokk - hatralva mély Gtés hKéat'rg'aﬁétfr‘g'?né,y il
Leveg6 vetes - block, amig valamelyik dupla; rugé,s émikdf"
ellenféllel a levegbben vagy 2z ellonsé kbze van,

Vilagitd vesszd - le elérefelé, mely Gtés
Repiilé villambot - hatra, hatra, elére
Teleportalas - le, fel

Sokk - tartsd a magas Utést 5 mésodpercig,
akkor kezd, amikor ott van melletted

rugés Hétravetddé
valamelyik ellenfélle




A sok talalgatas utan a
Nintendo eldrukkolit a legutébbi
hardware csodajaval, a Su
Game Boy-jal.

[ _ a !ehetseges tizenkét szin kozll, majd
alkalom, hogy az eddig ismert, 6ssz / | ! ézi rajzolét, vagy a vonalhizot.
ateld 256-szines modban. Min '
hasznalhaté meniirendszer segitségével allithatsz be.
Minden egyes Game Boy jaték hasznélhaté Super |
Boy segitségével, habar n

De ne bankodj em
tartalmazni fogjak a t

ésedtdl fiigg,

bakat pedig eblenlenlenlenlesienlenl
. (Persze flgg Zool hatdrozottan rosszul néz ki, mivel a nem
odaillé paletta kdnydrtelendl atfestetie.







Jackson ‘Jax’ Briggs 6rnagy Sonya Blade
jeleit kévetve kerllt a kilvilagba. Sonya a
jeleket elrablasa kézben hagyta, igy Jax egy
nagyon veszélyes feladatra vallalkozott,
hogy megmenthesse parancsnokat.

Reptile o

O Shang Tsung személyes testére volt, amig
meg nem tértént a hatalomvaltas. Most itt
maradt a kiizdelem és a megélhetés kedveert.
Reptile egy hatalmas mutans, minden emberi
érzelem nélkul. Reménykedijink, hogy nem
kell vele megkiizdeni.




eg

Real
eljut
Gonos:
legnagyot

Sub Zero

Sub Zerot csak a kiizdelem érdekli, az
egész galaxist beutazta azért, hogy
megkuzdhessen Shang Tsunggal, vagy
valamelyik kzeli emberével. '

Scorpion O U
Miutan megtudta, hogy Sub Zero visszatért, |

a megfoghatatlan fantom felkerekedett az

Abyss-r6l, hogy Ujra megkezdije, és mc

is fejezze harcat a jéghideg bajnok e

Kitana
Shao Khan Személyes orvgyilk
akinek az érzelmek abszolut se
nem jelentenek. Hosszu ideig a 6
volt mint pusztité. Mileena &
unokahuga, akit Kahn kuldétt,
megmutathassa erejét. -

Mileena
Mileena Kitana unoka
Kahn-nak dolgozi

i elvallalta a klizde

hogy vis

b |

ACCLAIN
AKClo




1 sa;nalatara. _

kimaszni a bajbol. 10 veszelyekkel
teli palyan kell keresztiilvezetniink hésiinket,
amig el nem éri a biztonsadgot nyujto
emberfalut. Kemény ellenségekkel kell
megkiizdenie. Mint mindig most is itt vannak
a Disney rajzfilmekb6l mar jol ismert
figurak, mint Balou a medve, Kaa a bandzsa
kigy6 és Louie Kiraly a majomparade.

.........

10 kiborito szmt

Minden szintnek van egy kulcsa, amit Mauglinak
meg kell szereznie, ha tovabb akar jutni. Minden
szinten 6ssze kell gydjteni annyi gyémantot,
amennyit csak tud, majd meg kell kiizdenie egy f6
ellenséggel, akik mind a fantasztikus rajzfilmbdl
lettek kélcsonveve.

Ha Maugli szeretné elérni a falut, akkor indakon, és
koteleken kell masznia, agrél, agra kell ugralnia. Hogy
hogyan fogja megcsinéalni, azt csak & tudja! Olyan
helyekre kell eljutnia a Tarzan stilust hasznalva, ahova
még a sziiletett dzsungellakék is csak ritkan
merészkednek.

Szilksége lesz azokra titkos alagutakra, a melyek
apalya egyik részérdl, egy masik helyre juttatjak el,
és kozben bonusz életet adnak. Ezek nélkul a
bonusz életek nélkul, igen nehéz lenne akarcsak egy
palyan is atjutni, mivel az ellenség nagyon nem
szeretné Mauglit a faluban latni (inkabb a
gyomraban szeretné).




fugg) igy ke
megkeresni, va

jaték vége felé mar kékuszdlét |s hasznélhatsz-az'

ellenség irtasara.

Hasznos segitségek
Rengeteg hasznos dolog all rendelkezesedre a jaték
soran. Ezeket érdemes Osszegydijteni. A dragakdvek
Maugli életerejét novelik. A viragok nagyon
hasznosak, mivel ha elfogyasztasz egyet kézillk,
akkor arra a pontra egy esetleges baleset utan
visszatérhetsz. A gyumdlcsék plusz pontot
jelenthetnek. A legfontosabb “hasznos” targy a lapat,
de csak egyszer tlinik fel minden palyan. Azt azonban
Mauglinak egyedul kell kitalalnia, hogy mikor és
hogyan fogja hasznalni a lapatot...

Tovabbi

~alulrél jové tamadasoktol.

THE SOUND
FROM 1 19
WASHED f

(NS iDE
BOGT

védve meg magat az

A “Folyé” cimi feladat a
kovetkez6. Itt Mauglinak
Baloura a medvére
kell tamaszkodnia,\3
mivel egyedil nem mer
bemenni a harapés

krokodilok kézé. Maugli Balou hasan kénnyedén
atvészelheti a nedves kalandot. A kdvetkezd
borzalom a “Fa Falu”. Itt minden tehetségére és
tudasara sziiksége lesz Mauglinak, ha el akar jutni a
masik oldalra.

A kovetkez6 eszméletvesztésben Louie Kiraly fog
minket szérakoztatni, vagy mi fogjuk 6t szérakoztatni.
Amennyiben a dzsungel nem volt elég félelmetes
nappal, akkor most
megtekintheted a dzsungelt é&jjel

szereplok
(képességek
sorrendjében)

A rengeteg ellenséget fel sem |+
lehet mind sorolni, hiszen szamuk [+
kis hijan megkodzeliti a
dzsungelben talalhaté hasonsz6ri
tarsaik szamat. Kleptomanias
viperak, &rjit6 majmok és az
altaluk eleresztett kékuszdiofelhd,
gyilkos skorpiék, armadillék, teljes eufériaban
lévé 6rilt madarak, idegbeteg borzok
maszkalnak, szaladnak, repillnek
keresztil Maugli atjan.

Természetesen mondanunk sem kell,” f
hogy mindegyik allat a csak a sajat
otthonat védelmezi.

A tiz palya
Maugli utazasat a dzsungel
szivében kezdi meg. Révid <=
szenvedés utan a “Nagy Fa”
feladathoz fog érni, amelynél a
feladat igen egyszer(. Meg kell '
maszni a fat, mikdzben az ellenség
slirli, t6mott sorokban prébal ebben
megakadalyozni.

A cél a csucs, mikézben Mauglinak meg
kell kiizdenie rengeteg fészkét véddé madarral.
A masodi feladat az “Alsé Bejarat” soran

i | is. llyenkor minden ami eddig nem
2552 jott el6, az most a sotét miatt el6
fog merészkedni.

A  legutolsé prébatétel
Mauglinak a “Kopar Siksag”
fed6nevid akcio lesz. Itt minden
féle pokoli tizes menyké zudul
rad; itt mar nem csak tudas kell...

Ha mindenen keresztlil mentél,
akkor megkiizdhetsz a dzsungel
hatalmas uraval, Shere Khannal!

|\
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gonosz Pukkanduar
megszokott abbdl a
bérténbdl, amibe az el6z6

jatékban jutott, és ellopta a Faraé
Urnajat, amiben hatalmas er&
lakozik. Chipnek, Dale-nek és
Csipet csapat tébbi tagjanak kell
megakadalyozni Pukkandurt az
urna kinyitasaban, ami igen
végzetes lenne. A sok veszélyen
keresztll 6sszeedz6détt csapatban
most is megtalalhaté Kvarg Lipi,
Sziporka és persze ZUmzim.

A gonosz maccs
kovetoi
A gonosz maccs nem mas mint
Pukkandudr, a dagadt maffi6zo,
akit talpnyal6é serege védelmez
a ket mékustol. Ha minden

sikerul, akkor mind a két
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tekergd, mogyordépusztitdé meg
fogja Uszni a veszélyes kalandot.
Mint  mindig, most is
rendelkezésukre all a Szuper
Hajitas is, az ellenségek
legy&zésére.

Hasznald a dobozokat
Amint azt a mondas tartja, “a
megfontoltsag a jobbik része a
batorsagnak” (vagy valami
hasonld). A két j6baratnak nem
kell semmi mast tennie, mint
elbujni egy-egy doboz mellé. Ha
mozdulatlanok maradnak, akkor
az ellenség azt fogja hinni, hogy
jatékmoékusok és tovabb-
mennek. (Ebbél lehet kdvet-
keztetni, milyen fantasztikus
eészbeli kepességekkel vannak
megaldva.) Ha elhalad melletted

e
il —

az ellenség, magatdl el fog
pusztulni (bizony a butasag
halalos is lehet), evvel
bouszpontokhoz juttatva téged.
A dobozokban gyakran el
vannak rejtve hasznos targyak,
mint a nyomozdi biléta, vagy a
nagyit6. Tehat ez motivalja, a
mokusokat, hogy minél tébb
dobozt keressenek meg. A
vessz8 a masik igen hasznos
targy, mivel kivalé fegyverként
lehet hasznalni, akkor ha nincs
a kdzelben doboz. Mindemellett
a botok segitségevel olyan
magassagokra is eljuthatsz,
ahova egyébkeént nem
sikerilne. De ha Chip, vagy
Dale eltévesziene egy ilyen
extra ugrast, akkor kicsi lesz az
esélye, hogy befejezze a palyat.
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Egy lehetetlen misszio!
A Csipet csapat feladata akkor
kezd6dik amikor egy belvarosi
étteremben a gonosz Vizi Nyl
elhelyez egy bombat. Csak 8k
eleggé oriltek és batrak ahhoz,
hogy megprébaljak megmenteni
a vendégeket és a helységet a
biztos pusztulastél.

Vagd el a rossz vezetéeket
és.....BOOOMMMM!

Mindkét mokusnak harom
lehet6sége van a feladat
befejezésére. Az életer§ mind a
pszichikai, mind a fizikai
allapotot jelzi. Ha igen lent van a
mutaté, és nekirontasz egy
ellensegnek, akkor kénnyen
elvesztheted egy életedet.

Amennyiben szerencsések, a
palya vegen talalkozhatnak
Pukkandur egyik testérével, akit
sokkal nehezebb legy6zni, mint
a tdébbi ellenseget. Csak akkor
folytathatjak atjukat, ha sikerdl
az ort eltenni lab aldl.

A kivansag targyai
“A hianyzé urna este” jatek
folyaman sok kilénb6zd targy
var arra, hogy megtalaljak. Az
egyik legkedveltebb targy a
Csipet csapat plakett. Ehhez
hasonlé a Csipet Csapat jelvény
is. Minél tébbet gyljtenek be
belélik, annal tébb erejik lesz.
Ha az elveszett energiat akarod
poétolni, akkor a csillagokat kell
keresgélned a palyakon. Ezek
extra életet is adhatnak
h&seinknek, de természetesen
nincs belélik tul sok.

A Chip ‘n Dale - Rescue
Rangers 2 az egyik
legélvezetesebb platformjaték a
Nes jatékok kozott. Fantasztikus
hattéer és a mar megszokott
Disney figurak teszik

spitbtl it?
ime bomb?

s —\
Vizi Nydl a két

hést glnyolja.

Chip

55

A szint végén a fillk megkaptak a nekik jaro
plaketteket és jelvényt, ami bonuszéletet
jelent szamukra. Habar ebben a menetben
Chip nem teljesitett tul fényesen.

kanalisba, ahol az urnat rejté hajot
kikototték.

feledhetetlenné a kalandot.

Fantasztikus zenei, es
hanghatasok segitségével a
jaték letehetetlenné valt (ezért
mindenki elébb a leckét csinalja
meg!).

Ezt a jatékot ketten is
jatszhatjatok, egymast segitve,
és nem egymas ellen.
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tt a kittnd alkalom, hogy regi
kedvenceink a Darkwing
Duck es a Duck Tales harcat
nyomon kévethessuk a Duck
Tales 2-ben. A mostani
kalandokat Dagobert McCsipnek-
nek készoénhetjik, aki most igazan
nagyon fel lett paprikazva.

Dagobert bacsi feladata
megtalalni annak a térképnek az
elveszett hat darabjat, amit még
az uUk-lUkapja, Fergus bacsi rejtett
el. A térképen a hirhedt elveszett
McCsip-kincs lel6helyét lehet
megtalalni, aminek segitségével,
Dagobert a vilag leggazdagabb
kacsajava valhatna. Ahhoz, hogy
6szzegydjtsd a hianyzé
téerképdarabokat, négy borzalmas
szinten kell végigszenvedned
magad.

Minden szinten igen jol kiképzett
véddk talalhatok, akik szamodra a
potencialis ellenséget jelentik.
Mindenhol trikkék, csalafin-
tasagok vannak elrejtve, igy
izgalmasabba téve a jatékot. A
kizdelem természetesen az id6
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ellen is folyik, hiszen a gonosz
Flintheart Glamgold-nak is -
hozzank hasonléan - a kincsre faj
a foga.

A segit6 kéz
A segité kéz neve Gyro, aki
kifejlesztette Dagobert szamara a
Kalapacs adaptert, ami
megnoéveli Dagobert golfitésének
erejét, a Fém adaptert, ami

megnoveli Dagobert pogo
ugrasat, majd végul az Energia
adaptert, ami megndveli

Dagobert huzéerejét. De miel6tt
igenybe vehetnenk ezeket a
segitségeket, elébb meg kell
talalni Gyro-t.

A jaték harom valaszthatd
szinttel kezd6dik, nehézségik az
ellenség szivdssagat jelzi. Ha
ellenségeidet le akarod gydzni,
akkor a fejukre kell ugranod.
Ennek eléréséhez ajanlatos
hasznalni az esernyd trikkot. Az
esernyd nélkill, ugyanis igen
nagyot koppanhatunk. Igen, a
jatéknak ez a lényege!

Vilagtérkép

Miutan kivalasztottad a nehézségi
fokot, a kezdd képernybhéz
keriilsz. Itt egy térképet lathatsz,
ami azt a vilagot abrazolja,
amelyikben éppen vagy. A térkép
tovabba azt is megjeldli, hogy hol
talalhaték az elveszett darabkak.

Miutan kivalasztottad a terlletet,
amin elkezded a jatékot, meg fog
jelenni Launchpad, és ad egy
feljegyzést, melybdl kiderdl, hogy
milyen darabokat fogsz keresni
valamint milyen ellenségekkel kell
megklizdened. Majd ki kell
valasztanod a tavolsagot, amitdl
Dagobert kalandja igen nagy
mértekben flgg.

Minden vilagnak megvan a
maga térképdarabkaja, amit fel
kell kutatni, és minden
téerképdarabkanak megvan a
maga 6re is. Utébbibdél minden
palyan egy van. Elpusztitasuk
modja igen egyszer(, a fejluk
tetején kell pogozni, addig, amig
el nem tlnnek a képernydrdl.
Dagobert csak akkor mehet




tovabb, ha mar legybzte az 6rt és
megszerezte a térképdarabot.

Felvidéki vadaszat

A Skot felvidéken, egy kastélyban
kell megkizdened egy rettentd
szdrnyeteggel, aki nem altalotta
sotét folyosoit és lUres szobait
teletomni orokkel, akiknek az a
megrégzott otletik, hogy ne
engedjenek a cél kdzelébe. Vajon
miert?

Borzalmas piramis
Az igazi egyiptomi tradiciok
szerint itt mindenhol trikkék és
trikkdk koévetik egymast.
Dagobert-nek meg kell kizdenie
egy csomo ellenséggel, mint
példaul egy hormonzavaros
szunyogcsapattal, akik akkorara
néttek mint h&sink. Sok
megprébaltatas utan megismer-
hetjik a Nilus ajandéekat, amit a
piramis &rzé6tt ezidaig: Khufu

‘‘‘‘‘‘‘‘‘

Kiraly kését, amit még senki sem
latott.

Rémalom a Niagaran
Meg kell talalnod egy kulénleges
hegyikristalyt, ami csak 1000
évente egyszer keril el§ a féldbél,
csak az a baj, hogy mindig a
vizesés masik oldalan. De hal
Istennek itt van Gyro, igy nem kell
mast csinalni, mint kérdl, kére
Iépni és atjutni a vizesésen. De
siess, mert a tortet6 Glamgold is
igyekszik a kincset megszerezni.

Haromszog terror

A Marmaid Kénnycseppje egy
ékszerkd, amit Dagobert-nek kell
megtalalnia a Bermuda
haromszégben. Természetesen
addig igen rogos ut vezet, meg
kell kizdenie egy csomo ehes
patkannyal, és egy par
alacsonyan repuld

lehetetlenséggel. Ezenkiviil

a vitorlazatot is j6l kell hasznalni,
mivel utazéeszkozét csak ez az
egyetlen erd hajtja.

Es végiil
A gyanus falszakaszokat, lifteket,
emelBket, targyakat (mint viragok,
kapcsolék és karok) ne felejtsd el
elienorizni, sosem lehet tudni, mi
torténhet. :

A Duck Tales 2 a NES
térténetében minden id6k egyik
legjobb grafikajaval elkészitett
jatéka. Néhany triikkés dsszerakd
kicsit megnehezitheti a
kincsvadaszok dolgat. Minden figura
igazi, szines Walt Disney figura.

A Duck Tales kedvencek uton-
utfélen feltlinnek a jatékban. Tehat
lehet hogy ez lesz minden id6k
egyik kedvenc hajtépd jatéka. Jé
kopaszodast!
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Hudson soft és a Disney st ozosen csmalta:-
meg a Beauty and the Beast ¢ interaktiv
videojatékot. Mivel a készitok egy teljesen djfajta
vizualis technikat alkalmaztak, igy a jatek.-'
képvilaga igen valéosagszerii lett. '
Az ut, mely soran meg kell mentened Belle-t
Gaston-tol, végig tele van puzzle-okkal, amelyek

' nem éppen a legkdnnyebb fajtabol lettek

| 0sszevalogatva. Ha a Beast-nek csak egy kis

| lehetésége van, maris hasznalja kilonleges

| képességeit, mint az ugrast, nehéz targyak
felemelését és hasznalja a ful—szaggato orditast
és rémité fogvicsorgatast. A antasztlkus, direkt
‘médon bevatt figrak mlar a jéték nagyon hasonllt

kegyetlenebb lesz mint valaha. Négy teljesen Gj karakter - T.
Hawk, Fei Long, Cammy és Dee Jay uj életet visz a Street ~
Fighter ll-be, sajatsagos és egyediilallé mozgastechnikajukkal, i :
\3

n véres kilizdelem bajnoksaga hamarosan elkezdddik,

sajat magukat is prébara téve. A kihivas inspiralja oket, a 12
kegyetlen vilag lekilizdésére, és a mesteri fokozat megszerzésére.
A mar ismert “Arcade” és “Vs” modok mellett még megtalalhaté
a Super Street Fighter ll-ben az Gaj Battle, Time trial, és
Tournament moédok is. A Battle mod 6 kegyetlen harcost valaszt
ki neked, hogy 6sszemérhesd tudasod a harcban. A Time Trial
modban az idovel kell felvenni a versenyt, mig a Turnament
modban hét masik kihivoval kiizdhetsz az els6 helyért.

A jatékot fantasztikus hattérrel és négy kiilonbo6z6 @
palyaval lattak el. A Capcom funkcidi gyorsabbak \J
lesznek mint a Turbo-é. Mind ez egy 32 Mbites cartridge-

ba lett belepéselve, a Super Nes alltal. A Super Street

Fighter Il az egyik legjobb verekedds jaték. Ne hagyd ki!
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A Virtual Bart a leheto
legprofesszionalisabb grafikai
megoldasokkal, és néhany igazi,
digitalizalt hanggal késziilt. Mint
az Aclaim ismert Simpsons
jatéka a Bart’s Nightmare, ez is
tartalmazza a kihivasok
soksziniliségét. A kalandok

 kozbtt van a szaritékotél futé

, @ héember rombola
il6 paradicsomok cim

Ez a fantasztikus jaték is a Disney egyik
legkedveltebb mesesorozatan a Dzsungel konyvének
torténetén alapszik. Egy minden képzeletet feliilmulé
kalandon vehetsz rész, amennyiben Simba oroszlan
segitségére sietsz, hogy elérje uj birodalmat. A jaték
folyaman négy karaktert kell figyelemmel kisérned: A

gyerek Simbat, a feln6tt Simbat,

" Timont és Pubbaa-t. A kalandok

soran meg kell szerezned a

legmagasabb képességet a

@4 szaladas, ugras, kiizdés terén,

megismerve az igazan

nagy

nehézségeket. A Virgin elhatarozta, hogy az Aladin és
a Dzsungel kéonyve utan egy ujabb, egy sokkal tobb
animaciot hasznalé jatékot fog létrehozni. Tény, hogy
a jaték tobb mint 2000 képet tartalmaz a Disney
képei koziil, semmi mashoz nem hasonlihaté vizualis
élvezeteket nyujva a The Lion King-ben.

Club
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Ninfendo

Kedves Mario!

Noéminek hivnak és Ilegnagyobb
kivansagom, hogy bekerllhessek az
Ujsagba. Kérlek ird meg nekem, hogy ez
hogyan lehetséges, mert nagyon
szeretném ha latnak az osztalytarsaim is,
akik majdnem mind klubtagok (én is
klubtag vagyok).

Koszi!

Kedves Noémi!

Te (és minden klubtag) ugy kerllhet be az
ujsagba, ha kuld magarél egy fényképet,
leirja a nevét, hogy hol él, hany éves, mik a
kedvenc jatékai, legjobb eredményei, mi a
hobbija és a legnagyobb kivansaga. (Ha te is
kiildessz fényképet a te kivansagod gyorsan
teljestlhet!)

: Figa PORENTA




Sziasztok!

En csak azt szeretném megtudni, hogy hol
kaphatnék olcsén kazettakat, mert ami
nekem van azt mar mind végigjatszottam!
Robi

Kedves Robi!

Olcsén kazettahoz a klub sajat
csomagkildé szolgalatanal juthatsz, itt
raadasul még a vasarlasi kedvezményedet
is felhasznalhatod, ami a klubtagsaggal jar.
Ha sok jatékot végigjatszottal, biztosan
tudsz néhany tippet, trikkét, palyakodot.
Ha igen kildd el nekink!!!

Tisztelt Nintendo Club!

Arrél szeretnék érdeklédni, hogy az énék klubjaban van-e valamilyen korhatar.
Jomagam ugyanis lassan hatvan éves leszek, de a kisunokam karacsonyra kapott
Nintendo-jan én is nagyon szeretek jatszani. (Legujabb kedvencem a Hupikék
Torpikék, hat azok fantasztikusak!) Amennyiben ez (marmint a korom) nem akadaly,
kérem fogadijak el jelentkezésemet a klubba. Készdnettel egy jatékos nagymama.

Kedves Nagymama!

A klubban nincs semmiféle korhatar, 6rémmel latunk mindenkit, aki szeret jatszani.
Oriiliink, hogy ennyire szereti a jatékot (miért nem irta meg a rekordjat?!), jelentkezzen
minél hamarabb!
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