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Super Probotector 2
Uj életre kelt a fantasztikus

akcidjaték a Probotector 2.
Minden Super Bame Boy
tulajdonos almal

Beauty & The Beast
Egy csodalatos mese

kalandjai koszontenek
vissza rank a NES
képernydjérol.

idok egyik Iegoregebb
vudeojatek-hose visszatér az
'?SNES vilagaba. Ismerkedj meg
Donkeyval és barataival,
kl_sérd ket el fantasztlkus
kalandjalkon'




Mark Simunic
12 éves
Kedvenc jatékai: Zelda, Mortal

- Kombat, Castlevania, Battletoads
Legjobb eredménye: Befejezte a
Super Mario Land 1 és 2-1, Zelda:
eljutott a 7. szintig, végigjatszotta a
Duck Talest nehéz/hard fokozaton
Hobbijai: szamitégep, Game Boy,
Biciklizés
Kivansaga: Jatszani a Mortal
Kombat 2. Game Boy-on

Bine Slana

Kora: 10 év

Kedvenc jatékai: Super Mario World, Super
Soccer, Super Mario Kart, Street Fighter |1
Legjobb eredményei: Befejezte a Super
Mario World-6t, a Super Mario All Stars-t, a
Super Soccer-ben 10 ellenfelet vert meg a
Final Cup-ban.

Hobby-ja: Sielés, tenisz, foci és jaték az
Osszes Nintendo készuilékkel.

Kivansaga: Minél tobb jatékot dsszegydiijteni
a NES-hez és az SNES-hez.

Oliver Zofic

Kora: 14 év :

Kedvenc jatékai: Super Mario Land 1 es 2,
Warioland, Zelda, Pinball, Jurassic Park,
Mortal Kombat, Choplifter.

Legjobb eredményei: Befejezte a SML 1-et ét
2-t, a Warioland-et, a Terminatort, a Double
Dragon 2-t, Turtles II-t és a Mortal Kombatot.
Hobby-ja: Jaték a Game Boy-jal,
programozas, foci.

Kivansaga: Programozé szeretne lenni és latni
szeretné a képét a Nintendo Magazinban.

Simon Colja

Kora: 13 év

Kedvenc jatékai: Megaman 3, Super
Mario World, Turtles Il, Double Dragon Iil.
Legjobb eredményei: Végigjatszotta a
kovetzdket: Megaman 3, Double Dragon
Ill, Terminator II, Turtles I, Blues Brothers.
A Duck Hunt-ban 99999, a Super Mario
Bros-ban pedig 893850 pontot szerzett.
Hobby-ja: A NES, a tenisz és a roplabda.
Kivansaga: Szeretné, ha a Mission
Impossible jaték meglenne NES-re.

Peter Gutman

Kora: 12 év

Kedvenc jatékai: Duck Tales, Batman,

Megaman 2 és 3, Tetris, Super Mario

Land 1, 2 és 3, Dr Mario, Boulder Dash,
Simpsons, Top Gun.

~ Legjobb eredményei: Minden emlitett

jatékot befejezett, kivéve a Dr Mario-t és a

The Simpsons-t.

Hobby-ja: Tenisz és a NES.

Kivansaga: Szeretné, ha a Nintendo Club

versenyt rendezne a NES-es Duck Tales-el.

Mihalyi Tibor

Kedves Nintendo Club

Oromteli perc volt szamomra, amikor
megtudtam, hog ytagja lettem a Nintendo
Clubnak.

Nevem Mihalyi Tibor, Szigetszentmikioson
lakok, 12 éves és 7/b osztalyos vagyok. 3 éve
van SNES-em, kedvenceim az Aladdi, a Steet
Figther Il, Clay Fighter, Fatal Fury. Jelenleg a
tv Tessék Hivni ciml adasaban jatszok Tomy-
ként. Nagyon szeretném, ha fényképem és
levelem bekeriilne az Gjsagba.
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Ficsor Zsolt

Kedves Club!

Zsolt még csak 4 éves, irni, olvasni nem
tud, de meg ven fert6zve” a Super
Nintendo-val.

Korahoz képest j6l jatszik, szeretne a
klubba felvételt nyerni.

Koszonettel: Ficsor Zsolt és Anyukaja.
Orommel kozoljuk legfiatalabb (leendd)
klubtagunk fényképét!

Jenes Attila

Szia Mario és Luigi!

Kedves Mario és Luigi! Szeretnék én is
klubtag lenni. Tavaly karacsonyra kaptam egy
NES gépet, de jatékkazetta nélkil. Az
apukammal szoktunk jatszani a Super Mario-
val, de mindig én nyerek. Az eddig elért
pontszamom 125350 volt. Van egy tesém,
akivel veszekedni szoktunk. Szeretek
biciklizni, leg6zni.

U.i.: Ja még azt nem irtam, hogy 10 éves
vagyok.



szerelmeseinek, hogy jév6re mar rendszeresen,

kéthavonta jelenik meg a magyar nyelvd kiadas is. S6t

reményeink szerint el6bb-utébb elindulhat a magyar
melléklet. Azt még nem tudjuk, hogy mikor, és milyen
id6k6zdénként jelenik majd meg, de az biztos, hogy
rendkivil sok jobbnal jobb jatékleirast és egyéb klassz
cikkeket olvashattok benne. Addig is, amig ez meg nem
val6sul, ajanljuk szives figyelmetekbe a Club Nintendo
Magazin idei utolsé szamat.

A tartalombdl. Aki kedvelte a régi, vagy a most Super
Game Boy-ra megjelent Donkey Kong-ot, az biztosan
gyorsan szivébe zarja leszarmazottait, az SNES-en
kalandoz6 Donkey Kong Country héseit. Ebben a szines

Elerkeztlink idei utols6 magazinunkhoz. Jo hir a Nintendo @M b
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maradéktalan szérakozast. A Karacsony a
szeretet és romantika idészaka. A Disney vilagat a
Super NES-be varazsolé6 Beauty and the Beast,
végre minden magyar gyerekkel is megismerteti ezt
a csodaszép mesét. Iit van a kukackiraly!
Earthworm Jim egy olyan eredeti figura, hogy
csak a szerepl6k nézegetése is orakig lekéthetné
az embert. A jaték pedig fantasztikus, az eddig
verhetetlennek hitt Aladdin is szinte elbujhat mellette. A
brutalis sportok kedveldit fogja elkényeztetni a Paws of
Fury. Aki pedig autdverseny kdzben akarja kiélni agressziv
hajlamait, annak biztosan a nyala csorog majd a Street
Racer-i6l, az egyedilallé akcié-verseny jatéktol.
Természetesen rengeteg egyebet is kinalunk, tdbbek kozt
hat teljes oldalnyi Tippet és Trikkét. Mindenkinek kellemes
kikapcsolédast kivanunk!

Sziasziok

A Nintendo a Nintéhdo-_'Co. '_
AG bejegyzett védjegye és

a Club Nintendo a
Nintendo Co. AG
engedélyevel kerdl

Co. AG
engedélye

kifejezett
nelkdil a

magazinban megjelentek

nem masolhaték és nem
jelenitheték meg mashol.

All Right Reserved.
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eril 1922 Budapest, Pf. 9.

felhasznalasra. A Nintendo

Publishing,

~ Minden a magazinban

megjelent jatékcim és
jatékfigura a Nintendo
Co. AG bejegyzett

~ szerzdi jogi oltalma alatt
- &ll. Ezen kivil a TM ® és
© 1994 Nintendo Co. Lid.

© jelzésl jatekok és

figurék cégek tulajdonai,
- melyek

ezeket ill
licenciket értékesitik.
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OWarlo Land

/ . SML 3
2 TheSmurfs -~ = 2 Mortal Kombat 2
3 The Jungle Book-f_‘"- " 3 Super Mario Land 2
| 4 Duck Tales 2 " 4 Power Ranger
5 Pac Man 5 Daffy Duck
6 Mega Man 2 ’ 6 Looney Tunes 2
7 Double Dragon s 7 The Smurfs
8 Top Gun 2 e -~ 8 Donkey Kong (SGB)
9 RadRacer - O Battleship

¢ 10 ‘Duck Taleé 10 WWF King of the Ring
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De ne csak a jelentkez6k irjanak, hanem
mindenki, aki szeretné irasat viszontlatni a
magazinban (lehetbleg valami Nintendo-val
kapcsolatos érdekes sztorit irjatok, de mindent
szivesen fogadunk!) Tovabbra is varjuk a
javaslataitokat a Magyar Melléklet szamara,
irjatok le minden kivansagot és tippet, trikkot,
palyakddokat, amit csak tudtok.Ugy latszik elég
kevés bator ember van a klubban! Olyan keves
fényképet kapunk téletek, hogy alig tudunk
arcképeket lekdzoini az Gjsagban. KULDJETEK
fotokat, rovid irassal magatokrol es mi lek6zoljuk.

Bizony, december van mar, csikorog
a hideg, nincs is jobb dolog
ilyenkor, mint egy meleg
szobaban Nintendoval-jatszani.
Persze kbzeleg a varva vart
Karacsony, ami azért még a nagy
hideget is elviselhetébbé teszi.
Biztos sokatoknak egy-egy Uj
kazetta vagy gép fekszik a
karacsonyfa alatt. Meglehet,
hogy szlleitek, vagy Ti

magatok télink, a csomagkuldd
szolgalattol rendeltétek a
meglepetést. Reméljik mindenki
szerencsésen megkapta, amit szeretett volna.
Sajnos olykor-olykor eléfordul, hogy nincs
azonnal kéznél a megrendelt darab, ilyenkor
a k6ézponti raktarbdl kell megrendelniink,
ami bizony egy Kis id6t vesz igénybe.
Szoval, senki ne t6rjén le, mindenki
megkapja, amit szeretne!

Nos, ennyit mostanra, |0

jatékot, kellemes karacsonyi
tnnepeket és Boldog Uj évet
mindenkinek!

Mint arrél minden klubtagunk értesitilt,
december 18.-an nagy versenyt
rendeztiink. Ennek

eredmenyérdl részletes
beszamolot olvashattok
valamelyik kbvetkez6 magazin
hasabjain.Tovabbra is varjuk
minden kedves erdekl6dd,
jovobeni klubtagunk
jelentkezéset, aki szeretne a
magyarorszagi Nintendo Club
tagja lenni, ragadjon tollat s
irjon az ismert cimre:1922
BUDAPEST, pf. 9.
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Tuti, hogy ez az egyik legjobb jatek amihez
csak hozzajuthatsz mostanaban! Mindennel
rendelkezik, ami a sikerhez nélkiilozhetetlen:
felilmulhatatian hang, Iélegzetelallito
jatéekmenet és olyan grafikak ami azelott
csak kédoés almainkban létezhetett! Muszaj
latnod, hogy el is higgyed, tehat ne habozz,
nézd végig a bemutatot és probald ki a vilag
legnagyobb jatekat sajat magad is, MOST!!!

A KONG CSALAD

Egy szigeten, egy hatalmas trépusi 6serdében él
Donkey Kong, kiralya minden emberszabasu
majomnak, és a dzsungelnek. (O nem azonos az
ismert Donkey Kong-gal, mert ez a szuper gorilla
annak a klasszikus jaték hosének tavoli
leszarmazottja, teljesen mas kiilsovel és érzésekkel,
valamint vadonatuj mozdulatokkal és p6zokkal.)
Kong apja Cranky Kong szintén a szigeten él,
de 6 mar oreg, és némiképp depresszioés.
Egyediil él és ambar egy kicsit réegimodi és
megrogzotten ragaszkodik a miultjahoz, szeret
latogatéokat fogadni és néha jé tanacsokkal
képes ellatni hozza fordulé fiat. Ezek a
tanacsok bizony nagy
hasznara alhatnak
Donkey-nak utazasai
soran. Ambar csak
néhanyszor tiinik fel a
jaték soran, mégis
eredeti és mulatsagos
karaktere ennek a
jatéknak. Mindig talal
valami morognivalot a
modern haladasrol
vagy a videojatékokral.

6 Club Nintendeo

Termeészetesen vannak mas
tagjai is ennek a
csaladnak. Funky
Kong egy furcsa
szerzet, akinek
kedvenc idotoltése a
sziget tavoli partjain
val6é gondtalan heverészés és
kis has-siittetéssel egybekatve.
Figuraja meglehetésen kiilonbozik
a tobbiektol, a barna borével és sotét divatos
napszemiivegével, igazi szépfiu (vagyis bajgunar,
azazhogy gorilla). Lustasaganak dacara képes hasznos
segitséget nyujtani Kongnak abban, hogy légi Gton
barhova eljuttatja, és akarcsak Cranky j6 tanacsokat is
ad, ha kérik (meg esetleg egy kis napolajat).

Azutan ott van még Candy Kong, aki Donkey
nagy-nagy baratnéja, aki bar tul sokat spekulal a
k6zos jovojiukrol, azért nem forgat hazassagi
terveket a fejében.

Legvégll a legfiatalabb a csalad tagjai kozl:
Diddy Kong. Neki minden vagya, hogy Donkey-hez
hasonléan hatalmas videojaték-hos lehessen, de ez
a jaték sajnos csak majdnem az 6 lehetosége, igy
vagy most nem teljesiilhet.



vészcsengovel a tarsainak, a szellemek
furfangosan elkapjak és bezarjak egy hordoéba,
Sotét felhéok fedik be - % amit 6k a bozétba hajitottak felel6tlendl
Donkey Kong orszaganak g = (ugyebar szemetelni veszélyes!!!).
egét, és villamok cikaznak, Rapakoljak a banant a taligajukra, és
és a felvillan6é fények '%}’eltﬁnnek az éjszakaban az egész

CA VIHAROS EJSZAKA) Hirtelen miel6tt Diddy jelezhetne a

kisértetiesen vilagitjak meg a szallitmannyal. Mivel azonban a
dzsungelt. A kis Diddy borzaszté kapzsisaguk olyan nagy volt, hogy
éjszakat tolt a szabadban, merta " tulsagosan megpakoltak a taligat,
bananszallitmanyt kell 6riznie, mig a N arulkodé nyomokat hagynak a
vihar a feje folott tombol. Ejfélig kell lehullé bananokkal. Ez a rész
szolgalatot adnia, amikor Donkey Kong j6 néhany fordulatos jatékot
majd levaltja, de addig is : tartalmaz.

feszesen kell llnie, és varnia, -
hogy a vihar véget érjen.

ez a legkisebb gondja. (A KOVETKEZO REGGED

o
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= Gonosz szellembanditak vannak

“szabadon a sotétségben, és
- akarcsak maskor is megprébalnak ‘il
__ }annyi banant elvinni amennyit csak

AN
¢+ Kong-ot a mérges
Cranky latvanya és
hangja ébreszti fol, aki
 nagyon dithés a bananok
% elvesztése miatt. Az 6reg
szembesiti a ténnyel, hogy
az egész bananszallitmany hianyzik, és Diddy
is eltlint. Ez mar egy komoly probléma. Mit
tehet most eziigyben? Tehat a keresés beindul,
ami messzebbre is elviszi Donkeyt az

orszagban.

feltudnak csak markolni.




Kong kutatasa soran bejarja az egész szigetet.
Ambar a sziget nagy részét dzsungel fedi,
azerttalalhatok mas fajta teriuletek is, mint
példaul a feny6erddk a hegyeken és hofodte
hegycsucsok. Ezen hegyek régioi talan a
legkockazatosabbak, tele elhagyott
banyatarnakkal, természetes alagutakkal és
barlangokkal.

A szigetet szamos tropikus laguna veszi kordil.
Itt igen érdekes veszélyek lesnek az itt
tartozkoddkra, mert a sajat élovilaga szamos
veszélyes fajbol all: capak, piranak, halalos
polipok és meduzak.

Mélyen az orszag erdéiben van még egy
elhagyatott varos, ahol teraszok és kunyhék a
sziget legmagasabb fain talalhatoak.

Keresésre alkalmas helyek még az ériasi
gyarak. Régota elhagyatottak, és mar a
biztonsagi 6vintézkedésekrdl is mindenki rég
elfeledkezett. Itt olyan veszélyek leselkednek,
mint forré olaj hordészamra, elektromos

vezetékek és veszélyesen elhanyagolt
emelvények. Ezeket csak a sajat felelosségedre
kozelitsd meg! ‘

A sziget eredeti lakosai mar rég mashova
koltoztek, igy terepet adva a szellemeknek és
barataiknak. Ha valaki veszi a batorsagot és
belép a felségteriiletiikre, az szamithat egy
kellemetlen fogadtatasra. Az élet nem kénnyi
arrafelé!




(A JATEK MEGALKOTA

Mindegyik helyszin és karakter Donkey Kong
Orszagban latvanyos, 3 dimenzios kinézettel
rendelkezik. Vajon hogyan alkottak ezt a
jatékot?

Angol jatékfejlesztok (Rara) az utols6 négy évet
azzal toltotték, hogy kifejlesszék a technikat a 3
dimenzié tokéletes atalakitasahoz, hogy az
megfelelo legyen az ilyen jatékok kivitelezéséhez.
A Nintendo, ami mindig a software fejlesztok
élvonalaba tartozik, hamar felismerte a
lehetoségeket ennek a témanak. Amint Rare
piacra dobta a grafikus lehetéségek megoldasat,
a Nintendo mar dolgozott a paratlan Silicon
Graphics-szel (ugye emlékeztek még a Virtual
Reality nevii csodara?!), a cég volt felelés a
hihetetleniil valésagos dinoszauruszok
megalkotasaért a Jurassic Parkban. Ez a
kombinacio egy tokéletes Iépést eredményezet a
digitalis grafika technolégiajaban.

CAZ 0J ELET KONG SZAMARA )

Amint a technikak és a lehetoségek ismertté
valtak, a Nintendo elddntétte, hogy
visszahozza Donkey Kongot, ¢és a
jatékfejlesztés soran a legjobb tudasukat
beleadtak. Ambar a Kong egy régi figura,
kevésbé ismerds, mint Mario és baratai, de uj
imazzsal, helyszinekkel és helyzetekkel
rendelkezik. Kong csaladja vonzerot képvisel,
még az eredetileg mas jatékboél hozott
szellemek - akik a hiuillokre emlékeztetnek -, a
tokéletes ellenségek Kong szamara. Ez és a
tobbi karakterben rejlé lehetéségek plusz
izgalmakat hozhatnak a jatékba. Cranky
példaul egyéni, kedves figura, ki segiti a
fiatalabb generaciot az 6 sokéves megélt
tapasztalataival.

(' ANAGY KEZDES )

Donkey Kong Orszaga csak a kezdete egy uj
jatékgeneracionak, uj kiilsovel és lehetoségekkel.
De micsoda kezdés! A jaték lerakta a jovobeli
alapokat. Tégy meg magadnak egy szivességet
és gyozodj meg rdéla, hogy mar szerepel a
Karacsonyi Ajandéklistadon.

TR
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IVAN A MEDVE

Ez a melak harcos annyira
lassu, hogy semmi kiilonés
problémat nem jelenthet
legy6zése. Csak valtogasd
az akciokat a magastél az
alacsony rugasig, lss is
oda néha rendesen.
Alkalmazz alkalmi labsoprést is, igy nem lesz
semmi problémad.

hhoz, hogy te lehessél a Brutal
nagymestere, igyekezned kell a lehetd
legjobb harcost kivalasztani. Ezzel a
kis attekintéssel nyujtunk némi
segitséget. A szereplok mindannyian kivételes
harcosok, de csak egy tud talpon maradni az
osszes tobbivel szemben: Kendo, a Prérifarkas.
O mindazzal rendelkezik ami a gy6zelemhez
nélkiilozhetetlen: erételjes kombinaciék, nagy
sebesség és a szivos torekvés a gy6zelmre.
Persze lehet, hogy egyes harcosok
gyorsabbak, er6sebbek, vagy szivésabbak, de
mindent 6sszevetve 6 a legjobb!

Kendonak, bar képzett harcmiivész,
sziilksége lesz némi segitségre a stilus
megvalasztasanal. Az altalanos stratégia,
ami a legtobb harcos ellen bevethetd, ha a
repuldé rugast hasznalod kovetve egy szolid,
kozéprészre kivitelezett rugassal, és
befejezve egy labsopréssel. Most olvasd el
az alabbiakat, és 6koélcsapasrél okolcsapasra a

legnagyobb, legfurfangosabb, legjobb harcossa KENYA

valhatsz az egész vilagon. OROSZL ANHER CEGE
& O egy nagyon iligyes harcos.
TAI A GEPARD _ Sy gyen gy

g & gy Nagyon gyors keze van. Ha a
Tai-Chi Mester villamgyors kézhat6tavolsagan beliil maradsz,
és halalos ellenfél. De

; 3 7 ¥ mar el is vesztetted a meccset. Ha
minden batorsaga ellenére,

gy : 2 kivil maradsz ezen, és jol
kifejezetten zavarbaejthet megvalasztott rigassorozatokat
egy rigassorozattal.

: 2 i B viszel be neki, konnyen nyerhetsz
Hasznald ki a rugasok teljes ellene. Usd meg egyszer-kétszer,

arzenaljat, hogy legydzhesd, és lépj vissza, hogy 6 ne tehesse ugyanezt.
igy nehezen tud majd ellenalini.

RHEI A PATKANY

Csak egyetlenegy méd van a
gy6zelemre: ezt az energiatol
duzzadé harcost azonnal a
sarokba kell szoritani. Ha ez
sikeriil, ravasz 6kolcsapasokat
varhatsz feldle, amit nem art
erosen meghalalni. Ugrandozz,
hogy lehetetlenné tedd a
visszatamadasat, és ha
ugyesen és elég gyorsan 0kl6zol, akkor nem fog
tudni visszalitni.
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KENDO A PRERIFARKAS

Ha mégis Kendo ellen harcolsz,

tartsd tavol magadtol | T
repiilérugasokkal és nem art, ha 4 @
megtalalod egy kellemes -

kombinacigjat a magas és o "E}
alacsony rugasoknak. A labsoprés
nagyon eredmeényes lehet, ha jol
idGzitett, de utana lehetdleg mazolj
be néhanyat. igy nem lesz ideje

talpraalini.

P AN e

ROKA ROXY

Mestere a Penjat Silat stilusnak
és borzasztéan gyors, széval a
legjobb stratégia kell ellene. Lépj
vissza és vard meg, hogy 6 mit
mozdul majd hirtelen tamadj
vissza. Két vagy harom Okolcsapast alkalmazz
majd ugorj vissza ismét. Akarcsak az

OROSZLANHERCEG-gel, ha kézitusaba keveredsz
vele, elvesztél. Tehat gyorsan beviszed az (itéseket,
rugasokat, majd gyorsan vissza is ugrasz. Ez
olyasmi, mintha forré krumplit szedegetnél a siitobol.

KUNG FU NYUSZI

Alacsony ltések, labsoprés, alacsony
rugasok, alacsony d6kolcsapasok, stb...
Szoritsd be a repiilériugassal és lépj be
egy kozeli kézitusara.

DALI LLAMA

Ez a ficko tobb Iépéssel rendelkezik,

mint Gary Kasparov. Az
egyetlen méd, hogy gydzelmet
arathass felette, hogy utod
vagod, mint a cséphadaraé.
Soha ne hagyd pihenni, tartsd
6t mozgasban, és lisd le a fejét.

. .ﬁ. '

-

Ha nem érdekelnek a konnyebb harcok, akkor
hasznald az alabbi koédokat, melyek
segitségével akar Nagymestert is csinalhatsz
magadbodl. Csak valaszd ki a 6vet, amit akarsz
a kezdéshez és kodold. Kénnyii, ugye?

SELECT

START
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ltt egy gyors tajékoztatd a helyes és CSIRKE VERSENY

helytelen dolgokrdl, a Konami
legtjabb termékeérdl: Tiny Toons
Wild and Waeky Sports! Abban az
esetben, ha még nem talaltad
egy sport szimulacio, nég
rajzfilm-szerepléd
egymassal, remé
meg az 1 millig
Buster Nyus

. lo N

Veszélyes, de mulatsagos! Batorsag,

-
O 2N

L LPCI Y
LA

a8

R e
iDL

gfehetoség az okoskode!
csak tedd amit kelll Amikor a méro™
mély narancsszinbe fordul és a
mUtatO megutl 7 Xijr : : \.

l
® dijat.
sa, Dizzy

Ne akarj elsC
' Iyan mert

agtatni a
valami
aradj
edd
biek

al abbl
seg tthetu__nk._.

2set, hogy bajba 4
yOrszéleregs S S

betajolnl a ta\kolsagot dobd bele a
haléba, és a “net bonus’-szal mar
a0d kell a megfeleld szdget.

ellenfeleidet, ha
tavol maradsz a

Csak rohanj, és probald
elérni az értékesebb extra
pontokat. Végig ugrandozz,
mert csak igy van esélyed,
hogy legy6z6d az
akadalyokat, és nyerhetsz
a tarsaid el6tt.
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ekoszontott a foldigiliszta korszak!
Earthworm (féldigiliszta) Jim
megérkezett! A figurat és a jatékot
alkoté Shiny Entertainment mar
tobbszor bizonyitotta, hogy programozoéi
csodakra képesek. Hiszen a tarsasag
programozoéinak nevéhez olyan jobbnal
jobb, klaszikus jatékok fliz6dnek, mint a
Cool Spot, a Jungle Book és a
felejthetetlen, csucs-szuper Aladdin. Az
Earthworm Jim egy 24 Megas
| platformjaték, am szakitva minden
| hagyomannyal f6szerepl6ként a vilag
talan egyik legszimplabb figurajat, egy
foldigilisztat valasztottak. Kérdés persze,
hogy hogyan is kerulhet egy giliszta a
kepernytre?!

SZOVAL

Ha a kifejezetten szlrrealista, bolondos
es faraszto jatékok a gyengeéid, akkor
imadni fogod az Earthworm Jimet.
Nézd csak végig az izelit6ul iderakott
képeket! Az akciok tobbsége platform
bazisu (hasonléan az Aladdinhoz), de
egyéb figurak is el6fordulnak. Jimnek
30 szinten kell végigkizdenie magat,
mialatt begyd(jti a dragakoveket,
energiapotiokat és egyéb kiegészitd
felszereléseket.. Nagy poén példaul amikor

RUHACSERE

Jim teljesen egyszer(i', mondhatnank

tobbszor neki kell 16kni a
falnak, de nagyon kell vigyazni a
szakadék aljan leselked@, feneketlen
bend6jli mocsari szérnyre! Ez lesz csak
igazan kemény menet!!!

EZ MIND MEGERI?

Az animacio fergeteges és amulatba ejté a
részletekig mendé kidolgozas. Ha éppen
semmit sem csinalsz Jimmel, elkezd

mozgolédi, killonb6z6 felszerelési

hétkdznapi féldi teremtmény, aki
atalakul, amikor fejére pottyan az Grbdl
egy Kibernetikus Harci Oltozet. Ez a
magikus ruha fenekestil felforgatja az
életét, és némi probalgatas utan Jim
rajon, hogy 6 Rambo Il. Hatalmas ereje
és félelmetes fegyverei lesznek, amiket L.
a jaték soran bdségesen ki is hasznal.

Persze a ruha eredeti gazdai és a [==
megszerzésére szakosodott galaktikus ;
terroristak mindent elkdvetnek, hogy s
visszaszerezzék Jimy kedvenc [
oltozetét.

=

az egyik szinben Jim egy hiit6t
tologat addig, amig lezuhanva egy
tehenet katapultal.. Ez kimondottan a
Salvador Dali rajongok kozott arathat
sikert.

Sajnos a mar elmitett intergalaktikus
alianép nem méltanyolja kell6képpen
Jim és a ruha eggyévalasat és mindent
meg is tesznek, az eredeti allapot
visszaallitasaért.. Kutyak tamadjak
testének puhabb részeit, madarak
megprobaljak felcsippenteni a hajanal
fogva, de Jim megléghat, ha elég
Ugyesen iranyitod..

A bonusz-szintek nagyon megnehezitik az
eleted. Az egyik szinten Jimet versenyben
talalod az id6vel, el kell érnie a masik partot
a viz alatt egy kis tengeralattjaréval; mashol
egy 3 dimenziés csatornaban egy rakétan
vadaszik az ordégi Psy-Crow-ra, mialatt
minél tobb buborékot kell gyljtenie. A
legelvetemiiliebb rész, amikor gumikoteles
halalugrasban kell 6sszemérnie az erejéet
egy ronda zold doggel. A z6ldséget minél

targyakat probalgat, fitogtatja erejét. A
nap a hattérben sugarait egy
nagyitoval 6sszegy(ijti €s a lobbang tlz
jelzi a mulo iddt. Az egész jaték
lendiletes, szinte megunhatatlan, a kis
tréfas animaciok pedig meg akkor is
szérakoztatnak, ha éppen pihenteted a
kezedet. Az Earthworm Jim egy
abszollt els6 osztalyu darab. Ha
kihagyod soha nem bocsatod meg
magadnak!

Club Nintendo 13



Manapsag a bolondos rajzfilmek tiinnek népszeriinek a jatékok
vilagaban. Hat ez igazan bolondos! Egy rajzfilm-stadioban
jatszodik, szerepel benne a legutolso film forgatokényvetd| kezdve
minden ami, csak szem-szajnak ingere. Eppen az imént emlitett
forgatokonyvet kell harom paratlan héstinknek megtalainia.
Persze az sem art, ha ezzel egyidében a vilagot is megmented.

A TORTENET

A Warner Fivérek (és a ndveérkéjuk) az animacioé
torténetében valami egyediilallé alkotasnak bizonyulnak.
Lattukra az ember biztos lehet benne, hogy csakis teljesen
tébolyult elme alkothatta 6ket. A harom figura: Yakko,
Wakko és Dot annyira furcsara sikeredtek, hogy az alkoték
mindenki biztonsaga érdekében bezartak 6ket a Warner
Tarsasag viztornyaba. Héseink azonban szabad szellemiek
Iévén megszokiek és ezzel megkezdddott kalandjuk, végig a
Warner filmrészleteken, mikézben folyamatosan uld6zi 6ket
egy hitvany biztonsagi ér.

A dolog talan ennyiben is maradna, ha Pinky és Agy nev(
baratja, ket kisérleti egér el nem hatarozna, hogy atveszik az
uralmat a vilag fol6tt. Tervik végrehajtasahoz ellopjak az
egyik Uj film forgatokonyvét. Pinky, a kevésbé okos egér az
ellopott film néhany részletét mar filmekbe csempészi.
Amikor erre fény derul, a Warner Corporation féndke
megbizza a harom vagany tesét, hogy szerezzék vissza a
forgatokonyvet. Vajon képes ez a harom kuilénés figura a
feladat elvegzésere?

14 Club Nintendo

A JATEK
Mint a jaték iranyitojanak Ugyelned kell a harom hésre, és
kilénb6zd képességeiket alaposan ki kell hasznalnod, hogy
sikerre vihetsd kuldetésiket. Harméjuk kézul Yakko a
legeszesebb, 6 képes kimaszni a bajbdl és olyan helyzetekbe
terelni a tobbieket, ami eléremozditja 6ket a siker atjan.
Wakko keveésbé lgyesen banik a szavakkal és nem is olyan
hatarozott, de félémetes eréket képes felvonultatni, amikor
szukség van ra. Dot szépségével képes mindenkit levenni a
labaral, igy ér el szinte barmit, amit csak akar.

Mindharman ugranak, harcolnak, s6t egymas hatara allva
(igaz egy kissé ingatag) tornyot is alkothatnak. Kutatasukat
akadalyozza a faradhatatlanul ostoba biztonsagi 6r, Ralph,
aki minden alkalmat megragad, hogy elkapja 6ket. Ha ez
sikertl neki, el6szor bizony ki kell szabaditanni a foglyot,
hogy a jaték folytatddhasson.




ST 1 = e : Rendelkezésedre all egy gyakorlopalya, miel6tt az igazi
UD'OK Es . szintekre merészkednél. A gyakorlas utan a kilénb6z6
. studiok térképéhez jutsz. Ezen megtalalhatok a sci-fi, a vizi, a
HELYSZINEK képzelet és kaland szinpadok, amelyek mind kiilonféle
_ ~ kornyezetbe agyazott, kilénféle (de mindig nagyszamu)
veszély les h6seinkre. A sci-fi részlegben Idegenek tojasai és
~ alattomos lények akadalyozzak 6ket, a vizi részben sodrédé
hordokkal, tutajokkal és meglehetésen céltudatos capakkal
- talalkoznak. A képzelet részben seprlinyél versenyen
- kénytelenek résztvenni az erd6ben, mindezt a egy fehér nydul
~altal iranyitva. A kaland szinben élnek a legbizarabb
teremtmények, ideértve egy hatalmas, pusztitd mechanikus
labat és egy gorillat, aki még Donkey ellen is barmikor
sikeresen kialna. Mindeigyik helyszinen talalhatok medalok,
amiket gydjteni és csapdak, amiket elkertlni ajanlatos. |
Raadasul folyamatosan tgyelni kell a harom szereplére, |
nehogy szakadékba zuhanjanak, vagy Ralph 6lelé karjai |
k6zé kerlljenek.
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A FELKARU RABLO
Ha mind az 6t medal megvan, akkor a képerny6 aljan lévé
- nyer6gép beindul, és valamilyen kombinaciéja jelenik meg a
~ szerepl6knek. Ettdl a kombinaciétol figg, hogy mit nyernek
~ (vagy veszitenek, példaul 3 Ralph esetén):
~ legy6zhetetlenség, medalcsomag is el6fordulhat a
- nyeremények kozott. Ez kissé veszélyessé teheti a dolgokat,
de j6 érzékkel meg lehet allitani a kerekeket, Ugy, hog yaz
kedvezd legyen.

~ Bizony elég nehéz jaték az Animaniacs, de a véltozatos

helyszinek és szerepl6k élvezetessé teszik akkor is, ha
-eppen nehezen megy.a jaték. A-hdrom f6hds kilon élvezetet

. jelent, de a tébbi szerepl6 alkalmankénti felbukkanasa
~ szinesebbé teszi a jatékmenetet. Végezetiil egy
figyelmeztetés: bizony a forgatékényvet visszaszerezni
csak akkor sikerulhet, ha Ralph a mocsok 6r végre
nyugdijba vonul! J6 prébalkozast!
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figyelemremélté egyveleget alkotni, ami az
autoversenybol és a bunyoés jatékokbol
egyarant merit. Ez a keverék igen-igen

robbanéveszélyes!

MINDEN AKCIO

VERSENY
A Street Racer az SNES Mode-7-
es grafikai lehet6ségeit szinte a
lehetetlenség hataraig kihasznalja,
raadasul kompatibilis a Multitap-pal
és a Super Link-kel is, igy
egyszerre akar négy jatékos is
jatszhatja. Nyolc szérnylbbnél
szérnylbb szerepld kdzul lehet
valasztani. A jaték nem annyira

realizmusarél, mint inkabb a
sebesséegerdl, akcioirdl és
poénjairél lesz hires. 10

versenypalya all rendelkezésre,
mindegyik harom utvonallal és
annyi moédositasi lehetéséggel,
hogy felsorolni is kevés lenne a
hely. Az akcié azonban nem csak a
szimpla versenyzésbdl all, a
“Rumble” moédban, mar a puszta
létfenntartas is komoly
nehézségeket okoz. Valaszthatsz
még a Head to Head (fej, fej
mellett), és a Championship
(bajnoksag) modok kdziil, de mind
kézul legjobb a Soccer. Iit

= St/ U L

Kénnyen meglehet, hogy vilagszenzacio sziiletik az P
SNES-en. Ez a jaték gyorsabb, mint egy Ferrari, szebb, =
mint egy Bugatti és egyenletesebben fut, mint egy e
Mercedes (bar szerencsére joval olcsobb mind a ==

nincsenek déntébirék, nem
|éteznek szabalyok, csak a
RONCSOLAS! Még magasabb
rangra emeli a jatékot a
visszajatszasi lehetdség, ahol Ujra,
meg ujra végignézheted
gy6zelmeidet.

A JATEKMODOK
Practice:
Az Uj jatékosok szamara

étfontossagu gyakorlatozas folyik
ebben a médban, akar a géppel,
akar a tarsaiddal.

Head to Head:

Minden jatékos sajat palyajat, és a
gyb6ztes az lesz, aki a legtébb
pontot éri el a verseny soran. Tébb
futamot is valaszthatsz, ha kedved
tartja.

Championship:

A bronz, az ezlst és az arany
kupaknal a gép valasztja az
utvonalakat. Mindegyik kupa

kllénb6z6 nehézsegi szinten all, ha

a gép ellen jatszol, a gepi
ellenfelek nehezitik egyre jobban a
versenyt, ha pedig a tarsaid ellen,
akkor a palya lesz egyre nehezebb.
A szabad (Custom) kupanal
szabadon alakithato a
versenypalya a rendelkezésre allé
Utvonalakbdl.

Rumble:

Itt az akcién van a hangsuly, nem
az utvonalon, mert a verseny egy
arénaban folyik. A jaték Iényege az,
hogy az ellenfeleket kiszoritsd az
arénabdl, barmilyen mddon, ami
célravezet6. Az aréna erds fala ezt
a nehézsegi szinttél fuggben egyre
jobban neheziti.

Soccer:

Kispalyas foci, ami folyhat jégen,
fuvén, vagy fapadlén, persze ez is
autékkal. Cél persze itt is a
gOlszerzés, am ezt mozgb
akadalyok nehezitik. A jatékiddg,
vagy az elérendd golok szama
el6re beallithato.
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BONUSZOK ES
EGYEB BIGYOK &=
Minden jatékos megseril, ha egy:
masik auté. nekimegy. Mivel a
serulesek lelassitanak, tob E
serlléssel mér el is Uszott a nyerési
eselyed. Szerencsére a palya kordli!
~ javitoszolgalat készséggel all
- rendelkezésre. A turbdk olyan extra
I6keteket adnak, amivel kimaszhatsz
a melegebb helyzetekbdl.
Természetesen vannak olyanok is
. - amiket el kell keriIndd, ilyenek . _—
< _peldaul az aknak, amik mindig akkor = =
a=1robbannak, ‘amikor mar épp azii =885 S

hitted, hogy meguszod.

SZEREPLOK ES
FEGYVEREK

Mindegyik szereplének megvan ac———

~maga fegyvere és a kedvenc palyaja™
_is, ahol a legjobb. Naszredin Hodzsa,a— =
varazsparnajan--— — -
kdzlekedik, amivel kepes ellenfelei feje’ i
felett atrepilni. Ez.a kévér varazsto- — =

béven haszndlja varazserejét, évakodj

tor6k magus,

t6le. Az 6 palyaja Isztambul csatornain
és sz(k sikatorain vezet keresztil.

Frank Instein egy z6ld vampir
Transszilvaniabdl és bar 1Q-ja a
padlé kézelében mozog, raadasul
nem is tul Udit6é latvany, mégis az
egyik legjobb versenyz§. Ha
tamadasra kerul sor 6 bizony nem
kényeskedik tul sokat, brutalis
erejét mindig kihasznalja. Nem
szabad lebecsilni! Hazai palyaja -
mi lehetne mas - egy gazzal bendtt
temetd, amit egy k6éddés mocsar
hatarol. A kavicsos és hepehupas
részek megnehezitik az iranyitasat.

Suzulu az els6 és mindmaig
egyetlen afrikai versenyzd. Autdja
hagyomanyos anyagokbdl késziilt,
anyaga fa és allatbéréok. Nem tul
erds, de flrge, mint egy gazella.
Fegyvertara a landzsatél a
hatborzongatd rinocéroszfejekig
terjed. Idealis terepe a szavanna, a
homokos, puha részeken vigyazni
kell vele.

Biff nagyon agressziv, nagyon
hilye és nagyon amerikai.
Technikaja nem nagyon van, de
meégis képes a gybzelemre, mert
annyira ostoba, hogy azt sem érzi

——— -

mikor kéne feladni. Nagy kerekd,
emel8s kocsija a hazai féldes
palyakon boldog igazan.

Raphael, a neveletlen és ronda
Biffel ellentétben Ugyes, csinos és
kedves. Elegans olasz sportkocsija
gyonyoérl, gyors mint a villam, de
kormanyozhatésaga egy tehénével
vetekszik. Hazai palyaja pont olyam
mutatés, mint a kocsija, ravaszul
kanyargos és tele van éles
forduldkkal. Ha nem figyel eléggé
kénnyen elkalandozhat a tekintete
kévetkezd versenyzonk felé.

Surf Sister Ausztraliabdl j6tt, csinos,
mondhatnank bombazé kinézetét
arra hasznalja, hogy ellenfeleit
csapdaba csalja. Nagyon intelligens,
a szépseg és az intelligencia pedig
veszélyes paros. Volkswagen Beetle
BAJA kocsija kifejezetten a
tengerparti palyakért rajong.

Helmut von Poitenegger egy
visszavonult piléta. Jarganya egy
Fokker Triplane vadaszrepuld és egy
1930-as Mercedes keveréke. Nagyon
j6 taktikus, veszélyes, forgd kill6kései
barki életét megkeserithetik (féleg az

arénaban). Kilénésen vigyazni kell
vele sajat kihalt repuléteréen.

Utolsé versenyzdnk a szintén
visszavonult Wrestler Sumo-San.
Nem is mi korunkbdl vald, kedvenc
palyajara mindenkit id6gépbe (ltet,
és a tavoli jové sima fémpalyain kell
vele megkuzdeni. Ovakodj a sumo-
tamadasaitél!

Mint az nyilvan Kkideridlt az
eddigiekbdl, a Street Racer egy igen
félelmetes jaték, egyedien kombinalja
a veszélyt, a mulatsagossal és gyors,
mint a fene. Evekig eljatszhatsz vele,
anélkil, hogy megunnad. lgazan
verhetetlen lesz, a j6v6 toplistainak
biztos éllovasa.

ORE
=

T 1 4

SELECT START
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3 Kolénidk _egy,
l megtamadja a Fold primitiv

csapata

élélényeit és néhany nap’ alatt

: tel]esen ‘az ellen6rzése ala
vonja 6ket. Minden eselyes'__"f'
lazadast gyorsan elfojtottak. A”™

szigort gondolat- eIIe’ﬁBrzesek

% -.

hab.orus robotgk egylket hogy
oy B2 “idegeneket visszalizd az -

™ - Girbe, ami nem egy rossz terv,
A 2636.. ‘évben az idegent ha azt nézed, hogy csupan

L

neha 1y

ellenére, tudésok kis csoportja “fr

kifejleszt egy J;nentesseg:
formulat. ¥
-Sikeril megalkotmuk

- nehany szuper harcost -

Pr@botectorwokaﬁ
Természetesen rajtad mulik,

hogy hasznalod-e ezen
e "“3‘ .

| segltsegevel a vilag" hose is

lehetsz. -
Ami ebbdl ko;ggtkezvk az az
hogy. ‘egy

My

ﬁehezfegyver ;

folyam«ate‘q €




# <|6vedéket képes kil6ni;

!‘

A HAROM- .-
-~ UTAS

2 H Egnyszerrge___ »*

|

;..- |

szornyeknek’ konnwred me’gﬁ
a dolgat. = e, o

MOZGASBAN

nyilvanvaléams Probotector 2 egy*arcad’é'

haromszeros Wizer6t mmoseget garantal SZamos

harom

- ? "
ami

csataban veszel részt-az dte

‘sZinten keresztil. A hare
legalabb annyira fontos, mint
-az, hogy fedezd magad a
kornyezeted segitségével.
Néha segitségedre lehet egy
alkalmi  jarm(, -« amibe

beugorhatsz, de a“csata foleg
gyalogosan folyik. Csak Grizd

_meg-az.életed elég hosszan

ahhoz, hogy meglathasd«a

legnagyobb_. elképzelheto
fégonoszt, ami a-Game Boyba
= valahaiis bettete csap@s |abait.

FEGYVERVALASZTAS
Szamos kiillénbdz8 fegyver
all a  gProbotectorok
rendelkezésére. Ha eltalalnak,

akkor ott talalhatod magad

fegyverek nélkill. Ez ligen
bosszanté, ha ez nem sokkal

azel6tt torténik, hogy elérnél a ~egy.nehéz bombaval Kkezdik, «

f6gonoszhoz. Nehany fegyver

jobban kezelhetd a tobbinél, de

mind kellemetlen meglepetést
okozhat a kegyetlen
‘ellenségnek. Nehany segitség
a hasznalatukhoz:

B Y

jelent. “Amikor az@_‘ anamova! A Super Game
ellenséges erok kezdik: ‘Boy-on jatszva = szintén

- bezarni ﬁhosunket rendelkezesre all  szines
- hasznos Iehet akitéréshez. képerny6;a hangeffektusok
i - néhany kittind zenével, ami az

A HOKERESO ~ egész legkort megadhatja.

Van j6 nehany elkepzelheto
Minden golyo ebbol a kis és jO| megtervezﬂgtt
gyonyorl “fegyverbdl egy megjelenités, ami az igazi
ellensegre, es otthonunkra |gpést jelenti az eredet;td, és
tamad. Tokéletes, "ha a g szintenkénti bonyolitas a* =
Probotector rajuk talal. - reflexeket, s a koncentrauot N
; * a hatarokig kiaknazza. - ;

| AGYU ey *;..r
Bz, . [=egy gt T e

nagy tuz’érb\geT

LS T rebbanoerével

rendelkezo fegyver. Ez"
o' 7f*egyver nagyen
hasznos'- az ellenség «
es objektumainak
| megtamadasakgr
Fﬂantesre isigen [‘_‘(_"lvalg

- 'LANGSZORO | -
Akarcsak a“harom-utas, tgen .
jol alkalmazhatd tamadasker
és.még allandé tlz alatt
tartaskor sem eghet meg a
hasznaléja. - -

Fﬁ‘GONésin =
" PUSZTITQ =7 =

BOMBAK *° & \
A Probotectorok misszidjukat
CiM PROBOTECTOR 2
de figyeld és- gyUJtsd a i e
bombéakat, MERT magaddal
FAITA KALAND
viheted Bket szintrél szintre ae

Stratégikusan haszndld -
féleg a végso kuzdelémnel
kulonben c,sak i w
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A dzsungel koronazatlan kiralya, a
tokéletes alakat, bananlevél

 &gyékkotobe bugyolslé hds most a
- Game Boyban is akciéba lendiil. Egy

vadonatuj kalandban kell helytallnia,

hogy megmentse a dzsungelt és

annak lakéit. Hat kemény szinten
verekszi végig magat a dzsungelban:
harcolrepu"lve, ugorva, maszva, hogy
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Az els6 dolog ami roégtén

mellbevag, Tarzan igazan gyodnyorlen
megrajzolt és allanddan varialt figuraja, ami
némi komikus szinezetet is visz a jatékba.
H&slnk amigy tokéletesen rajzolt és
animalt, az Uszasa pedig kilondsen
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leny(ig6z6. A szinek a Super Game
Boy-hoz ugy lettek Osszeallitva,
hogy a helyszinek élesen
elkllénuls, markans dzsungel
hattérrel rendelkezzenek.
Ha régi motoros vagy a
szakmaban (marmint a Game
Boy gyomdészolésében), akkor
biztos arra szamitasz, hogy a
palyak konnyld kezdés utan
fokozatosan nehezednek. Sajnos ki
kell abranditanunk, ez a jaték ugyanis
még az igazi profikon is kdnnyen kifog, a
legkomplikaltabb darabok egyike. Az els6
szint ismertet6je példaul 3 drai jaték utan
szulethetett meg!

A SZINTEK

Na, hogy is van az az els& szint? Olordsaga
Simian, a Nagy Emberszabasi Majom egy
rejtélyes betegségben szenved ami miatt
Osszezsugorodott. Ez a rettenetes kér csak
a Boszorkany Doktor italaval gydgyithato.
Tarzanra var a feladat - mivel 6 a majmok
kiralya és védelmezéje -, hogy megkeresse
azon ritka novények és viragok leléhelyeit
amik a gyogyirt jelentik. Ezek
mindegyikébdl vinni kell a dokinak, hogy a
gyogyitd erejl varazsital elkészilhessen. A
jelenetek a Jungle Book-hoz kisértetiesen
hasonlitanak (elvéegre mindketté a
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dzsungelben jatszddik), de most egy igazi,
olyan tarzanos lian-akcié tanui és tevékeny
részesei lehetlink.. Ha kifutsz az id6ébadl,
akkor bizony kampec!

A kettes szinten hd&sinknek egy
aranyrudat kell eljutatni a folyéhoz, hogy
ezaltal biztositsa a folydlakok biztonsagat. A
légzsékok hasznalhatok arra, hogy Tarzan
egy-egy plusz lélegzetvételnyi leveg6hdz
juthasson, kilénben elvesziti minden
megmaradt energiajat. Baratsagtalan
vizilények: krokodilok és phirannak lehetnek
gyaszol6 tanti annak, hogy a kincset milyen
szigoruan 6rzi a dzsungel kiralya.

Visszatérve a szarazféldre a harmastol a
hatos szintig Tarzannak bizonyitania kell,
hogy tényleg igazi dzsungellakd és

barmilyen helyzetben megallja a helyét.
Ordogi felfedezdk tamadjak meg a
dzsungelt, hogy vadallatokat fogjanak be
allatkertjeik szamara, de legféképpen
elefantok és az emberszabastiak vannak
veszélyben. Tarzannak (s igy neked)
minden szinten meg kell mentenie minden
egyes befogotit vadallatot, miel6tt
megklzdene a vadaszok rémségesnél

remségesebb vezetdivel. A legfébb
probléma azonban az, hogy nemcsak a
dzsungel lakoit kell megmenteni az 6ket
fenyegetd veszélyt6l, de nem art, ha a sajat
irhadra is vigyazol. Szegény Tarzannak
még a maganelete is 6sszekuszalddik,
amikor Jane-t elfogjak az Elveszett Inka
Varosban. Hogy néhany ellenség mennyire
erzéketlen tud lenni...!

=REVIEW

CiM TARZAN
GYARTO GAMETEK
FATA KALAND
JAKEKOS 1



Mario és Pac Man

el6tt, de még Donkey Kong
el6tt is, volt egy jatékautomata, ami
jatéktermeket t6ltott meg az egész
vilagon - ez a Space Invaders. Mar
maga a név is el6hozhat egy Kkis

nosztalgiat, az ell6gott napokat a sulibdl
néhany régi jatékos veteranbdl. A Space
Invaders volt az els6 ilyen jatékautomata,
és tokéletesen megfelelt arra, hogy a
zsebpénzed az utolso fillérig eljatszd rajta
a magas-pontszam  elérésenek
reményében.Az eredeti jaték egy Kicsit
nyers volt. Azonban a Space Invaders
rendelkezett azzal a szilkséges dologgal,
amiért a nagy jatékok késziltek -
min&ségi szenvedéllyel. Nem tudtad
otthagyni: Csak még egy menet! Csak
még egy probalkozas, hogy tisztaba
jojiek vele! Most azok szamara, akik csak
hirbél ismerik ezeket a jatékokat, kinal
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egy lehet6séget a

Nintendo, hogy ezt a jatékot most
barki kiprobalhassa. Taito irta a jatékot,
ami lehet6vé teszi a végtelen (rcsatakat
Super Game Boy-jal.

LEHETOSEGEK

Két |lehet6ség 4all azonnal a
rendelkezésedre - a Super Game Boy és
az Arcade. Az els6 lehet8ség egy
“képerny6-tolmacsolast” ad, ami
megprébalja bemutatni, hogy hogyan
nézett ki a jaték 1981-ben. A Game Boy
kerete a mar megszokott kivitelezéssel
torténik, mig a kdzponti részen a jatékiér
helyezkedik el. Az “Arcade” rad hagyja,
hogy véalassz a négy kulénb6z6
jatékautomatabdl az els6é egy szekrény-
forma, és harom asztaltet6 variacio -

fekete és fehér, szines vagy

celofan. A valasztas nem
_ befolyasolja a jatéek menetét.

MI EZ AZ
EGESZ?

Azok szamara, akik mar
megfordultak mas galaktikaban
az utolsé 15 évben, gyorsan
végigszaladunk a jatékon. Egy
hordanyi idegen megtamadja a
foldet, és a te feladatod, hogy ezt
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a lehetd legsikertelenebbé tegyed. A
tamadok rutinosan cammognak a fold
felszine felé, mig te megprébalod
megsemmisiteni ket tankod
segitségével. Azonban ha a tankodat
eltalalja egy idegen lévedéek vagy egy
tamado eléri a fold felszinét - te
elvesztesz egy életet. Csak a sajat
magadra tamaszkodhatsz és néhany
menedékre (pajzsra), hogy megvedhesd
magad. Ha egyszer megtisztitod a teret
t6lik, egy masik kilsével ismét
visszatérnek, és ez remesebb mint volt.

CORE 82Gaen

Jutalompontokat szerezhetsz, ha sikerdl
tobb I6vedékkel eltalalnod az
anyahajojukat, ami a képernyd tetején
reptil keresztiil. Ambar, ha ez felbukkan,
akkor tobb ellenséges |dvedékre
szamithatsz, ami lehetetlenné teheti az
ilyen tamadas kivitelezését.
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CiM SPACE INVADER®

GYARTO NINTENDO
FAJTA AKCIO -
JATEKOS {
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- Miutan ez a gyoényori jaték meghoditott
elészor a PC, majd az SNES tulajdonosokat,
most ugy tiinik, a NES szerelmesei k6zott
terjed a Beauly and the Beast, szintej
arvanyszeriien. A Disney Studio és a Hudson
Soft fejleszitoi rengeteg idot es faradtsagot
szenteltek a csodalatos mese NES-re
adaptalasanak. Am a faradtsdg megérte, az
eredmeény szemkapraztato!

ESTI MESE

Azok szamara, akik sem a filmet nem lattak és
a mesét sem ismerik, roviden ismertetjik a
térténetet.
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Volt egyszer egy szépseges kislany, akit Bell-
nek hivtak. Jészivl, kedves teremtés volt,
allatszeret6, kedvesen bant az emberekkel.
Szegény Bell sokat volt otthon egyedil, amig
papaja az orszagot jarj, hogy talalmanyait
eladhassa.
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Egy eldugott, baljés kastélyban el a Szoérny,
aki eredetileg egy joképd, bar kissé arogans
herceg volt, de egy atok hatasara csuffa es
rémségessé valtozott. Tortént ugyanis, hogy
egyszer kidobott egy idds asszonyt a héba, aki
- lass csodat - szépséges tiindérre valtozott és
feneketlen haragjaban elvarazsolta a herceget
olyan csunyava, hogy az édesanyja is csak
csuzlival merné etetni. Persze a kastély tobbi
lakdja és berendezése is atvaltozik. A tindér
tavoztaban meg otthagy neki egy voros rozsat,
azzal a megkotéssel, hogy ha nem szeret bele
senki 6szintén, amig a rézsaszirmok le nem
hullanak, akkor bizony a herceg Orbkre a
tikrok reme marad.




Ebbe a kastélyba téved a csodalatos Bell, akit
a gonosz Gaston akar er6szakkal feleségll
venni. Bizony a herceg-szornyre vara feladat,
hogy megmentse Bell-t a gonosz kér6tol, aki
nem altall még réla is mindenféle csalard
hazugsagot terjeszteni. Persze ez j6
befektetés lehet, mert talan az 6 problémajara

is nyilik megoldas. Nos korulbellal itt

kapcsolédunk be a jatékba.

A JATEK
A NES jaték menete hien kéveti a Disney
rajzfilm cselekményét. A grafikak
pontosan visszatukrozik a kastely gyaszos,
sbétéet hangulatat. Sotet alakok lepik be a
poros kastely minden zegét-zugat. A
feladatod, hogy a Szornyet
keresztllsegitsd ezeken a nem éppen
baratsagos szinteken, kihasznalva nem
mindennapi erejét eés batorsagat. Ahol
lehetséges, akar a fluggbleges falakon is
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maszhat, figgeszkedhet a lancokon.

Mindezt azeért, hogy kbézel keriljon

végzetéhez, a szépséges Bell-hez, akinek

talan elnyerheti szerelmét. A jaték soran

sok trikkoés helyszinen kell héslinket
olyan
fantasztikus animacié teszi élvezetesse,
ami a Disney csapat nagyszeri munkajat

keresztlulvezetnink, am ezt

dicséri.

Hasznaljatok ki ezt a nagyszerl jaték adta
élvezetet, hiszen ritka az ijen szép
szerelmes térténet manapsag. Mivel a
boldog befejezéseket mindenki szereti, most
sem lehet masképp, segits hozza a
herceget, hogy visszanyerje eredeti
szépségét és a kis Bell-el egymasra
talaljanak. Had végzédjék ez a tlindérmese
ugy, ahogy kell.

szerintem
még mindig
randa!

[ 1

Willy, te
nagyon hiilye,
befogndd

VIRGIN
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BGTTBTBYV -

CGTTBTBB -
DKTTBTBB -
DJTTBTBYV -
JFTTBTBB -
JDTTBTBY -

KDTTBTBB -
KFTTBTBV -
LRTTBTBB -
MGTTLTBB -

NKTTLTBB -
PSTTBTBB -
PKTTLTBY -
TFTTLTBY -
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Szoval ugy gondolod, hogy
tudsz jatszani? Akkor miért van
sziikséged tippekre, hm? Es ugyan
miért mondjak akar egyet is neked? Mert
én olyan eszes vagyok, azért. Es ti
fajankok talan olyan jok lehettek, mint
én, ha a legjobbat masoljatok!
Haha!




Tricits Suactal Tins & Tr ol Tins & Tric

| Egy ki csalafintasdg
| A 2. kontrolleren nyomd
leaz AB, Yés X
| gombokat. Az egyes_ -
| vezérlén az A, B és X
| gombok aktivaljak a
kilénb6z6 konnytteseket

Istenem,
; hogy utalom a
varangyokat, ugyan mire valok?tt
egy triikk, hogy hogyan kénnyitheted
/) meg ajatekot egy kicsit. A bevezetd
képnél nyomd le a kévetkezoket: LE,
' B majd az A és START
egyidoben.

Teljes fegyverzet

Flggeszd fel a jatékot, majd nyomd le a kévetkezoket: Fel,
Fel, Le, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, B, A, START. Ezzel
kilénb6z6 valasztasi lehet6ségekhez, védettséghez és
I6vedéekekhez juthatsz, de ezt egy jaték soran csak egyszer
hasznalhatod.




s & T1cks Specil I

ftt
van az ésszes palya
elérési modja, és ez a jatek
nalam még mindig a legjobb
autoversenyes jaték az SNES-en.
Ha nem értesz velem egyet,
akkor nincs igazad!

Specialis
Kupaverseny
Valaszd a probakort,
majd a gomba kupat.
Nyomd le a balt az
iranyitén, hogy kivalaszd a
baloldali szekciét, majd nyomjad
) a kdvetkezbket: Bal gomb,
Jobb gomb, Bal gomb, Jobb
gomb, Bal gomb, Bal gomb,
.. Jobb gomb, Jobb gomb,
és A. Igy a specidlis
———"" kupa ki lett valasztva.
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Utolsé képernyok

A menusoron hasznald a vezérl6 2-6t, és
nyomjal X, Y, B, A, fel, bal, le, jobb, jobb, és bal
gomb. Ha csalas eredményes volt, egy
hangjelzés adja ezt tudtodra. Most nyomd a
START gombot az egyes vezérlon, és kezd a
jatékot, hogy kivalasztod a megfelel6 format.
Ezzel az utolsé fog megkezdddni.

Képernyo valtas

Mindkét vezérlét dugd be, és mikor feltlinik a
kezd6 kep, kezdj egy egyszemélyes jatékot, és
tartsd nyomva a bal és jobb gombokat a kettes
vezérlon. A felsd részen a palya térképét
lathatod, és az alsé szekcid lesz a te jatéktered.

Probald ki a
\  kovetkezo
B\ kddokat:

5%P! 68J8 Z5TZ KOPN
P6WB VT!6 I5GP 38 (

I18-5 B-#2 I3QM 3YB%
6I15M K%!! Z6WX 3J
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SPEEDY
GONZAL

Ki hagyta itt
eal =yl
\_ egeret?!!

TART, B, B, START,
B, B, START, START,
, START, B, START,

, B, START

B, START, START
START, START,
START, B, STA
START B, B,
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En jo vagyok am ebben!
En eleget gyakoroltam a
megfelelo dolognal!
Szoval itt a triikk, amit
mindenki tudni szeretne. Hogy
gyorsabba tegyed, nyomd le D-blokk
Jobbjat a bevezetd soran amig nem latsz
3 csillagot a képernyon. Most mar
L 4 Turboban verekedhetsz!

Jutalom;atek

A bevezetd képsoron
nyomd a bal, majd a B és
__ Select gombokat
eqgyidejdleg,
amikora
ponttablazat
~ feltlnik, és egy
macska fog keresztll
~ — sétalni a képernyén. A jaték
e_sehez vélaszd akarmelyik szinpadot, mert
a jutalomjatékot fogod jatszani.




igy atszhatsz Goro-ként:

Fejezd be a jatékot, majd figyeld a zarokep feltlinését.
Amikor a _The End” feltiinik, akkor nyomd le

atldsan az iranyitokeresztet fel és balra, az A és a
SELECT gombokat. Tartsd 6ket addig nyomva

amig el nem érsz a kezdb képhez. Lepj be, majd
nyomd le az A gombot. Amikor feltinika
rekordlista, akkor nyomd le a START gombot.

Ekkor lathatod, hogy Goro €l, mostantol vele
jatszhatsz és minden szereplének mas neve lesz.

Kivéegzések

Liu Kang - Jobb, Jobb, Bal, B Sub Zero -jggg, lée, ennyi volt. \ ._
Rayden - Bal, Jobb, Le, Sonya- Bal, Bal, Jobb, [§ Természetesen, hate o
AésB nem vagy olyan jo mint én, \

Kano-  Le, Jobb, Jobb, A akkor sziikséged is lesz
B ; ; s T = = =k o : ri """"""'""""'"'"'"""'""""_""'“"""-:"""""" STy % ra-'juk. Annyi’t mondhatok
F | : = | csak: probalgass!!!
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Kedves Klub!

Szeretnék rendelni a csomagkiildd szolgalattél, de nem tudom:
pontosan, hogy mennyi kedvezményt hasznalhatok fel egy
jatékhoz. Azt sem tudom, hogy most idén kell felhasznalni az
Osszeset? Kérem valaszoljanak, mert mar kinéztem 4 kazettat
magamnak és a sztleimmel is megegyeztem, hogy a
zsebpénzemet erre kolthessem!

Kbszonettel

Toth Andras, Debrecen

Kedves Andras

Egy kazettahoz 1, vagy 2 kedvezményt hasznalhatsz fel, attol
fliggBen, hogy mi szerepel az arlistaban. De 6sszesen csak
négyet hasznalhatsz fel egy évben, ez azonban nem idénre

vonatkozik, hanem arra az egy évre, amig klubtag vagy! Varjuk
a megrendelésedet.

L naik]
s Bacsik és Nenik: -
?z;/reksevs:;;)ok &s Game Boy bajnok. AZt aka
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Nagy Ferike; Pécs

Kedves Feri! Jorkesztik, de azért

sAqot Anglidban S ’ ik
Imondtuk nekik, hogy mit g_zeretnesli\lﬁézsorgﬁ(i .
?Zliség ugy készul, hogy legtobb az

idonosok
pzbr Ve el 5 6}3 2?111‘538932? ]r?\c(;ﬁék\etben
2 iqyekszink maj L2} nekiink
SZ?‘“J;SE égéyppe\ cleget foglalkozn!. ird meg
min

Az otleteidet.
Szia!




hogyan juthatok hozz§?
Petnehézy Bence,
Budapest

Kedves Bence!

Oriliink, hogy tetsz

ik a klub,
Szerintiink is

«t0k baré”| Kjlg

rendelheteq meg!
Udv!

Mario

Meg a magazin.
Ok Neked

MatjaZ Trunkelj
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VINCZE ZOLTAN

NINTENDO & SEGA
Tel.: 06-29 335-267
Radi6tel.: 06-30 422-558
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