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Sziasztok!

Ez idén az els6é szamunk, és bar
valészinuleg, mire a kezetekbe kerul mar
februar vége is meglesz, szeretnénk nagyon
boldog Uj évet kivanni mindenkinek! Ugy tlinik ez az év is jol
kezdddik, rengeteg Uj program jelent meg az elsé honapokban
| is. Igéretesnek tlnik az év hatralevé része is, ha minden igaz
| mar az idén kiprobalhatjuk a Nintendo 64 bites csodagépét a
Virtual Reality-t.
Am a programozok mar ezzel a 16 bites masinaval (ilyen az
SNES) is csodat képesek tenni. Az elsd latvanyos bizonyiteka
ennek a Donkey Kong Country volt, am
B maris kdveti egy Ujabb fantasztikusan
Kivitelezett program a Kid Clown.
Sohasem latott fantasztikus csatat
vivnak a képerny6kon a megvadult
és fellazadt harci robotok a Rise of
the Robots-ban. A lazadas
hattererdl erdekes
informaciok szivarogtak ki,
amiket most megosztunk
veletek. Néhany hasznos tippet szeretnénk
adni a jelenlegi mozi és Nintendo sztarjanak, ,,.‘
Simbanak a Lion King-beli tjahoz. De aki |
a nagyobb sebességet kedveli, az pattanjon |
be kedvenc karosszekébe és vagjon bele a |
vilag egyik legizgalmasabb autéversenyébe ’*;
a Nigel Mansell’s Indycar Racing }
segitségével. Persze nem csak a SNES | !
tulajdonosok jarnak jol, bemutatunk egy mar ©
ismert és kdzkedvelt képregéenyhdst, Asterix- *
et, aki most a NES fun-okat boldogitja
kalandjaival és egetrengetd pofonjaival. A
klasszikus Super Mario Bros 3-ra is
0sszegyljtottiink egy csokorra valo tippet, még ha
veégigjatszottad is a jatékot, talalsz egy-ket
érdekességet, amit ki kell prébalni.
lgazi Game Boy bomba robbant az
Ujsaban, fantasztikus mennyiségu
\ jatékleirast talalhattok erre a ki
d masinara. A legnagyobbat persze a
Wario Blast szolt, hiszen a régi,
gonosz ismer@s Ujra formaban érzi
magat, mivel korlatlan mennyiségu
dinamit kerllt a keze ugyébe. Olyan
sok, hogy még a Wario’s Woods-ba
is jutott belble.
Reméljik mindenki kedvére csemegézik
majd a jobbnal jobb programok kézott és olvashatjatok kedvenc
patkanyunk Willy blibajos aranykopeéseit is.

Jatékra fel!

Hello-hall6 mindenkinek!!!

--.-__..‘..m rEKos'mRmE;{ 30

A Nintendo a Nintendo Co.
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Kedves klubtagok!

Elkészult végre a varva vart klubtagsagi amir6l a legszivesebben olvasnatok
igazolvany, remeljuk, mindenkinek tetszik. ebben a kdnyvben és persze azt is irjatok
Vigyazzatok ra, mert ezt az igazolvanyt meg, hogy melyik géptipusra. A boritékra
nem csereljuk évente, irjatok ra: NINTENDO KALAUZ!
addig marad ervényes, Ha valamilyen kérdésetek, vagy
amig klubtagok gondolatotok, netalan gondotok
maradtok. van batran irjatok meg, de
Kbszdnjuk a beklldott mindenkit kérink, hogy
tippeket, trikkoket és a legyen tirelemmel, mert
javaslatokat a magyar sokszor t0bb honapba

melléklethez. € is beletelik,
Tovabbra is varjuk €_ mire egy-
; : : . € P ;
minden ilyen jellegi G egy levélre
leveleteket. Sok olyan ] valaszolni
kKérés erkezett hozzank, tudunk.

Utoljara még
valamit. Minden

klubtagunk szamara, aki

még tanul, egy tanulmanyi
versenyt hirdetiink, aminek
részleteir6l a Kkisérd
levélben olvashattok
részletesen. Szdéval |6

hogy irjuk meg, vagy
jelentessuk meg az ujsagban
ennek, vagy annak a jatéknak a
magyar nyelv( leirasat, plusz egy-
két tippet, jelszot, stb. Az allandé
levelezést nem gy6zzik, az
ujsagot pedig (egyenldre)
Angliaban szerkesztik, Ugyhogy

kitalaltunk  valami p— munkat, j6 tanulast és sok-
kbztes megoldast, ami d‘-"“é*"‘msoh 0% 0s i%udam sok kellemes jatékot kivanunk!
mindenkinek jo lehet. Sziasztok!

Kiadunk egy olyan

konyvet, amiben
rengeteg jaték
leirasa, kodjai
szerepelnek, persze
képekkel. [rjatok
meg, hogy melyik
az a husz (de lehet
kevesebb is) jaték,




z Electrocorp, a vilag
vezetod robotgyartoé
vallalata, kifejlesztett egy

: tokéletes, ultra-
_intelligens, multifunkcionalis

robotot, amely alkalmas akar az

 Electrocorp mindennapi
_iranyitasara is Azonban a tervbe

~ valahol drasztikus hiba csuszott A
: -.:Superv:sor Droid - az els6 robot,
: ;amelyet ugy terveztek t_‘neg, hogy

A ROSSZ FIUK

Osszesen hat droiddal kell
megkiizdeni. A sor a kissé
gyengeelmeji Loader

Droid-dal kezdédik,

amelyet Iegfel;ebb a
gyorsasaga menthet
meg téled. A BHFO3
Builder Droid tobbet
védekezik, mint

amennyit

'elengedhetetleniil R
sziitkséges, mig a “@

Chrusher Drcudnak_‘

Lebilincseld
hanghatasok, a
zorejek, az utések

- hangjai és a harcos
drmdok Mindegyik

P ellenseges helyzet |
ilénésen fenyegetd. A kiséro zenét
tar, Brian May, a Queen

gykori tagja irta.
s vizualis elmény és
réproba. .

Ez egy igazan
kedvemre valo jatéek -
egy kis halal eés

pusztitas, amely nem
art senkinek.




& (iftondo)

':Iélgf'c')bb \gonosztevs elrabolta a szép

- hercegnét, Honey-t és rabsagban
~ tartjargalyajan. A hercegnG édesapja
~ majd’ megzavarodott fajdalmaban és
~ segitséget kért egyetlen olyan

'alattvalojatol a Bohéc gyereki6l - aki
- elég &riilt ahhoz, hogy vallalkozzon

. emrrea veszélyes kalandra Blackjack'-
:felkeszulve varja a Bohockolykot.
~ Bombakat szort el hajéja nyomaban,

= mmd megtoltve robbanoanyaggal

- KA-BOOOM!

A Kid Clown in Crazy Chase egy
fantasztikus Uldozéses jatek o6t
kulonbozo jatekkornyezetben: erdd,
varos, hegyek, jég- es
kisértetbirodalom. A jaték 3 dimenzios,
térbeli megjelenitésre torekszik, a
szokasos keétdimenzios képpel
szemben. Uj és leleményes
lehet6segek gyljteménye varja a
lehetseges hdsoket, peldaul gurulo
fatorzsek, l6vedéekek, kraterek, mozgo
akadalyok és lehullo rostélyok. A
kolyoknek vegig kell mennie mind az 6t
vilagon és kozben meg kell probalnia
elkerilni a langolé kandcokat. Ha tdl
sokaig totojazol a bombak - amelyeket
Blackjack helyezett el - felrobbannak
és a kolyoknek ujra kell kezdenie a
jatékot. Az érdekes kaland soran meg
kell keresni négy zsetont, mindegyik
egy-egy szint abrazol a kartyabol. Ezek
azokban a ballonokban vannak
elrejtve, amelyek csak idénkent
bukkannak fel a palya egészen at.
Tartalmazhatnak mas dolgokat is, mint
pl.: aranyérméeket(mindegyik 10000
pontot ér), de ongyilkos bombakat is,
amelyek felrobbanthatjak a kolyok

-_jack a megrogzott urkaloz és

arcat. A négy-zseton szikséges ahhoz,
hogy teljessé tedd mindegyik szintet.
Nélkulik barmilyen jol jatszol vissza kel
menned az elejére, hogy a hlanyzo_ '

zsetonokat megkeresd

FANTASTTKS

~ANIMACIO!

A jatek legfobb erGssege az amulatba
ejté animacio, amely a kolyok minden
lépesét Kiseri. Fut, ugrik, maszik az alap
animacioval, ami tényleg nagyon
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kapja az egyik kulcsot az 6thol. Mindegyiknek a helyes
kombinacion kell allnia. hogy kiszabaduljon a zokogo

Ugorj le a falrol erre a kolara,
hogy bejuss a titkos
bonuszpalyara!

Egyetlen rossz
mozdulat és a bohoc
meggyullad.




_.f-'-egyedu\allo -
Kiegeszm animacio
bohoc kolyok o)
arggya\ vagy

:;:_"ialkatat osszeny
1k|adarab és P

s

- hangeﬁektusok
tovabb emelik

= mesteri zoreje
-torteneseket ki
egéesz jatek

y .aranybanyap

~ ami hozzéjaru

Clown in Crazy
t6segetnyujt. Tovabb

\vezetet, hOgy mikozben

. j0 1atek|e,-§e
- fokozza az.e
vegig haladsz
minden
csuszés 1o
kannakban
hokijaték is.
hozza, ha io

Néha megkon
ezeka gyonyoruen meqgr

P Mindezek egyuﬁ te:
a 1eg;obban animalt

figurava| Donkey Kong €s

Kulonosen aranyos ami

apwekonnya Vahk
amikor hamuva perzse
mert e\talaua egy

ban pl amikor a -

Bubsy ¢ ola
ikor torekeny
omja egy lehullo

16dik,

Kilétt langcsova. A
szintén szuperek,

a 1atek szfnvonalat 2
kkel és a kilonboz0

sér6 hangokk kkal. Az
yalojaban jgazi

a vidam eptzodokna

| ahhoz, hogy 2 Kid
.Chase mindenkinek

az 6ralt bohocvﬂagoﬁ =

fébe talalsz titkos palyakat a

csakban, aq kolas

s't,b g6t, van egy égl 3
Ehhez akkor juthatsz:

| fe;eztéd =pe a szintet.

a f6 jaték utan!

Az é:t()'dik és egyben
utolso szinten a kolykot

egy ordlt

lildozobe. Fi ]
il . Figyelj a
tulsagosan is baré:kozd
kedvii nyelvére.

szellem veszi

A |atek0t pontosan

harom folytata31

- kell egy Kis
megtalald a

nyebbulest ]elentenek
ajzolt pa lyak

sszeutkozrk egy =+ =
csapdaba esik. |
szik a Kid Clownt NMUELL N
t és Iegkedvese Gl '_ ik

egy elettel
de\kezesedre all-

ezded bar rent
lehetoseg Mmdlg

furfang ahhq_z,__

folytatast A 1ate ne

!;"ontosan tiz ev telt el azota,

4 n(:g!}: r-n'egjelentek az elso 3’
g :.;:os falandos jatekok. A
;";ta g’ i 1::;-re -t ugyanaz a csapat
sikért a legutolso SNES kitoro

a’,,Donkey Kong Country”
t. Lathatoan kitagitottak a 4

Ezt most te is
megtapasztalhatod.

Olye |
ja tekosnak nem".f k

ais 2
orakoztato szoftverek korlatait.

42 ;b:)hoc sz_emben a gyorsulo
oval. Egy elkertilhetetlen

héz, €9 _tapasztaltf -
0 __h-at nagy-'-f :

gondot
Korabban mar emhtéitﬁk hogy - &N
ak a grahkak az o

milye dalatos

edy D= :
nagyon egyem
tek aml nagy :

‘mint amilye

elvarhato Egy
| szorakoztato ja
_ ntkasag nap;alnkban

= .
5
. 13
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A LEGENDA

Valamikor reges régen, az emberi
kor egy sotét idészakaban, léetezett
egy mitikus vilag, amelyet titokzatos
er6 osztott két Kkalénallé
birodalomra. Az egyiket emberek
népesitették be, a masikat
démonok laktak, sok-sok éven
keresztiil békében és harméniaban.
Ez a csodalatos béke egészen
addig a végzetes napig tartott,
amikor hat paratlan ereji dragako
hullott le az égb6l. Ezek a
dragakovek csodalatos erdvel
rendelkeztek. Az aki mind a hatot
megszerzx egyeduial!o hatalmat,
er6t mondhat

nyu;totta Iehetosegeket moho
hatalomvagyukban v:szalyt

szitottak egymas kozot’t’, egeszen
addig amig ez polgarhaboriba

torkollott. Végiil az egyik démon,
Firebrant- nak hiviak, legydzve

ellensegelt megszerezett otota hat
A gybzelemnek
azonban nagy ara volt. A hatalmas
Dragon Démon elleni csata soran'
halalosan megsebesiilt és a
igyesen

dragakébél.

htanyzo gyemantot

elhalaszta eldle a megmaradt

démonok egyike, Phalanx.
Phalanx, azt g_ond_olva_n_, hogy

_magaenak. A
démonok, megse]tve a dragakovek

: megjeleneseben es a Jatekot
“magat tekintve is. Azonban. e a

Firebrand-nek vége, szétszorta a hat

-"Aai;-iDemon’s &

egy ek hins valtozataval 'allsz
szemben =A ket ]at_ekg_gi___nagy-o
hasonlit . egymashoz"

erzes gyorsan. elszall,
meglated, hogy" Frrebrand mizlyen
egyenlen es ony




L T T e

ahoi feltoltheted az
: :talkeszletedet

-kimunkélvé mozog, kuzdigaz;

kecsegte"tc’)’ az a lehetGség, -h‘dgy'f-’f:

helyett egy demon szerepe_be
élheted bele magad. -

" HIHETETLEN
HATALOM

A demonok hihetetlen h talmaval

' Féld Urada on
azelsé, ak:vel Frrebrand
szembetalalja magat

szinte démoni héskent. Roppant  d
| f_elé emelkedtk az a tehetsege
végre a szokvanyos foldi h6sok

_sorra el

:rtokosa, -

kettészakitsd a teret, raadasul a
hagyomanyosnak mondhato
kénkoves lehelet mellett még egy
egész  kis  tlizérség s
rendelkezésedre all. A jatek az
els6 uradalom kézepénél indul
(Crest of Fire), ami altal Firebrand
képes tlizet szorni ellenségei

fejére. Ezek a kepességek a jatek
~ soran tovabb fokozhatdk, ha
 talélsz extra fegyvereket, beleértve ¢
| az olyan képességeket, amivel
:_peldaul késziklakon és hatalmas
: ~ tornadokon is keresztuijuthatsz -
B rodeibichies azahely, Csak ezek segitségével juthatsz el
o = a._:magasabb-szmte_kre_. -

. Ezek mmd m:nd kepesse teszik
'_Firebrandot arra, hogy bejarja
foldeket es Iegyozze ellenfelelt

y

ahogyan a Iangokat hasznal;a

egyeb hasznos doigokat szedhet_'_'
el u’{ja soran. Firebrand-nek
foglalma az:
' ellenseges u_radalmakat amelyek

kell

h fontos lehet
”*.Flrebr_a

_ | keresztul az egesz jate.kon”ff'A_____
 jatékiro Capcom jovoltabdl ez a
- terkep a SNES spemahs MODE— »

. részét nezheted meg, amelyiketf -.
- csak akarod. Megnezheted a

segitségével gyorsan és konnyedén

segitékész Malwous, vag

Vvegigjuthat az egyes palyakon_, _

_egy nagy csomo Ujitast tartalmaz

Kulénosen 6sztonzé a foiyamatos_
fejlédeés lehet6sége és mmdlg -
ujabb kihivast jelentenek az

_ob]ektumokat és a7 ura-l-koc_i_o'
démonokat. Firebrand ennek

attekintheti a kivant tertiletet.

A jaték soran Firebrand kedvére
valaszthat a hasznos helyek kozul
és mint a Secret of Mana cim(i
jatékban, itt is rengeteg varazsztal -
magikus targy t

segitségével konnyebbénf

A Demon’s Crest egy |gen jO|:__
jatszhatd, egyéni jatékprogram,

és hosszantarté elvezetet nyuﬁ .

egyre nagyobb és nehezebben
legy6zhetd ellenfelekkel valé
kiizdelem. Csodalatos légkort
teremt a jatékot kiserd gotikus
templomi zene. A bin nem
kifizetodd!

REVIEW




KNG

Huzodj a képernyo bal oldalara és csak
annyit mozogj, amennyi elengedhetetlentl
sziikséges. Ha bekeriilsz a kdozepére
majdnem biztos, hogy valaki megnyuvaszt.
Ha az ut tulsagosan nehéznek tiinik varj
addig, amig négyszer felvillannak, azutan

gyorsan ugorj és feltétlenul probald meg
oket elkerilni. Megfigyelted, hogyha
megallitod a jatékot (a starttal), majd ujra
elinditod, akkor eltlinik a hang?




‘THE PRIDELAN Dss segitség a Disney

e Lion King els6é négy
Ez egy olyan egyszeri palya, hogy nem okozhat szintjéhez! Nyilvénvaléan

nehézséget egy olyan szuper jatékosnak , amilyen szliksége van a segitségre a
te vagy! Amikor megtamad a hiéna a palya végén, nagyon ravasz, de igen-igen

. ; 2 o : védtelen kis
vard meg mig kettot ugrik, igy kifullad, akkor oroszldnkélySknek

ugorj ra a fejére, hogy megszabadulj tole. T Simbanak. Lassuk!

Nagyon vigyazz a Hasznald a fiiggoagyat, mint egy
gyilkos agyarakkal! ugrodeszkat €s akkor extra elethez jutsz!

R
Sy

Ami engem illet,
ez az egyetlen hely,
ahol egy elefantot
szivesen latok. Gyeriink,
8\ menj keresztiil a terkepen,
" de szedd jol 6ssze '
magad!

Nir
i

3 _
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( Ni;ﬂendo)

'meg | szorakoztatobba Ahog'yan

egy Wario jatéktél elvarhaté a

grafikadk kilonosen csinosak és
szinesek. Ugyanabban a stilusban
késziilt mint a Mario-s jatékok,
kedves hattérzene hallatszik
mindenfelé.

| A CEL

Szines szérnyetegek hullanak a
képernyd tetejerél. Mindegyiket el
kell helyezned, ugy hogy legalabb
harom legyen egy vonalban, ha ez
sikertil ezek eltinnek a
képerny6r6l. Am nem olyan
kéonnyl ezt megcsinalni, mint

hangzik. A szines bombakkal lehet

.--. .———l

a -:kzeperny'o tetejehez Ha ezt
sikertil kiharcolni, még id6bonuszt

is kapsz.

A sok szaz féle lehetéség mellet a
Nintendo nagyon kedvesen
beépitett-egy ,LESSON” modot is,
ami sok felesleges fejfajastol
kimélhet meg. Ez alapvetben egy
tanulasi lehetbséget biztosit, ahol is
megtanulhatod a szikséges
mozdulatokat, anélkil, hogy
elrontanad magat a jatékot.

JATEKTIPUSOK

A ,LESSON”-on tul még négy
jatéktipus koézul valaszthatsz. A
hagyomanyos ,VS COM”, ahol
6sszemeérheted lUgyességedet a
computerrel, harom nehézsegi
szinten. A VS 2P”-ben
valamelyik baratodat gy6zheted
le “a = ROUND GAME’
lehet6séget ad arra, hogy szaz
szintd puzzle jatékon kizdd
keresztil magad (szerencsére itt
van elmentési lehetéség). Vegul
pedig a ,TIME RACE”, ahol egy

"Sikerul tetrls utanzat amL__ szepen-‘.';--;

kidolgozott
fantasztikus kihivasaival hosszan
tarté vonzero6t biztosit. Teljeskor(
szorakozast nyujt, a ,TIME RACE”
szint pedig valésagos
adrenalinbombaként hat a
kihivasokat kedveld jatékosra. Jo
sz6rakozast mindenkinek.

grafikajaval és




Hajigald a tombdket,
pusztitsd a virusokat! Ket
klasszikus logikai jatek jelent
meg most, eqy kazettaban.

TETRIS

Mint minden klassz logikai jaték, a
Tetris is egy nagyon egyszer(
elven alapszik. Fentrél lehullo,
kilonb6z6 alaku tomboket kell
leejtened a képernyd aljara.
Mindegyik témbot udagy kell
elhelyezned valahova, hogy el6bb-
utébb egy (vagy tébb) teljes sort
alkossanak. Ha ez sikerul, akkor
ezek a sorok eltinnek a
képerny6rél. A jatéek addig tart,
amig van hely a koévetkezd
tombnek is. Pontot kapsz minden
eltintetett (egy, két, harom) sorért
€s a néegysoros Tetrisert. A Tetris &
Dr. Mario-ban jatszhatsz egyeddl
is, vagy fej-fej mellett
megkuzdhetsz valamelyik
baratoddal, esetleg a géppel ellen
is kiallhatsz.

DR. MARIO

Szines teremtmények - virusok -
fert6zték meg a jatékteret (ami szinte
teliesen ugyanolyan, mint a Tetrisé)
neked kell elpusztitanod 6ket, ugy,

hogy a hasonlé szinl golyokat a

virusok soraba helyezed. Minimum

Gl B

( Niﬁfendo’ / L

azonban ebben talalhatsz egy
vegyes médot is ,Mixed Match”
néven. Ez tulajdonképpen egy
harom részbdl allo komplex jaték. Az
elsd rész a klasszikus Tetris, a

masodik a Dr. Marios valtozat, az

-tetfiS-j_éﬂék.. A pontozas SE

flgg attd .




(Nintendo) -

NeWt

Nigel Mansell’s Indycar s m S .
Series-t ugyanannak a e e e S OO " TH - S
csapatnak kdszénheted, 1 errmreMT A
mint a roppant sikeres z, EE PR
Nigel Mansell’s Grand Prix-t.
Fantasztikus izgalmak varnak rad az

amerikai Indycar palyain.

Az Indycar Series mind a 15 korét
tartalmazza az 1994-es szezonnak,
Elkhart Lake, Detroit és a Surfers’
Paradise (az egyetlen ausztraliai
verseny) oranként 200 mérfoldes
sebességgel. Mindenfelé biztato
témeg, leallé arkok, ativel6 hidak,
sikité fékek és minden név, amelyet

1994-ben jegyeztek ott all veled szemben. Olyan nevek, mint Paul Tracy és
Mario Andretti allnak készen arra, hogy probara tegyenek

A Nintendo igyekezett minél élethliebben megjeleniteni az Indycar egész
kornyezetét. Rengeteg valasztasi lehetdséged van. Rendelkezik egy
hagyomanyos és egy két-jatékos valtozattal és egy jelszavas elmentési
lehet6séggel. Valaszthatsz a teljes és az egy palyas verseny kézott.
Megproébalhatod végigjatszani a teljes szezont, utanozva Nigel Mansell
latvanyos gy6zelmét, amikor megnyerte a bajnoki cimet Ujonc évében. (Az
egyetlen versenyz6, aki egy id6ben szerepelt elsd helyen a Forma 1-ben és az

Indycarban.)
TORJ AZ ELRE!

e A Nigel Mansell’s Indycar Series j6 szérakozast nyujt a kezdéknek és a
AR profiknak is. Valaszthatsz ,arcade” és a szimulaciés méd kodzétt, beallithatod
S5 : az autéd paramétereit, valaszthatsz a kulénbdz6 palyak és az edzés,
idémeérés, és verseny futam kozott. Ha az autdéd nem ugy reagal, ahogyan
szeretnéd, akkor bemehetsz a szerel6 arokba egy kis futomi igazitasra.
Valtoztathatsz az iven és a futomi felfliggesztésén, hogy a legutolsd csepp
teljesitmény is kihozd az erés Ford motorodbol.
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Ha j6 helyre kvalifikalod magad
az idémér6kon, vagy mar tébb
versenyt is megnyertél, akkor
elokel6bb startpoziciobdl indulsz,
ami azt a veszélyt rejtheti
magaban, hogy a tobbi
tirelmetlen versenyz6 belédhajt
es ki kell allnotok! Nem csoda,
hogy az amerikaiak azt allitjak,
hogy az Indycar sokkal
izgalmasabb, mint a Forma 1.

A Nigel Mansell’s Indycar Series
nagy hatast gyakorol azokra, akik
szeretik a gyors és Kkihivod
versenyjatékokat. Hihetetlendl
gyors ugyanakkor nagyon
kénnyd a korai fokozatokban.
Napirendre kerulnek a
villamgyors reflexek és a
technikai precizié kdvetelménye
(amelyet a szerel6arkok
biztositanak). Mindez kielégiti a
szaguldo 6rultek és a preciz
vezetdk igényeit is.
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A nemikepp beképzelt
alakok a WWFE

izmaiktol eltelt,

pankratorai ujra megfeszitik
magukon trikoikat, keszulve a
hangos morajlast kelto,

megjatszott szenvedéseikre.. A

WWF RAW lehetGséget ad arra,
hogy kiprébald 12 hires
pankrator képesseget egy
sokreét( forgatokonyv alapj-én.

VALASZTASOK

A One-on-One (egyegy ellen)
amint neve is utal ra egy fej fej

_|__. _/J

ellen.A Tag Team
0 felallast takar,
csak itt egy |doben két kiizdo fél
képvisel egy csag__agﬁot akik kozul
egyszerre egy-egy harcos
gabalyitja 6ssze lzzadt testet a
gy6zelem remeny
lehet6ség, s Su
Royal Rumble, a Bedlam and
Raw Endurance sokkal orultebb,
mert minimum négy pankrator
viv halalos(nak alcazott) harcot

csapatonkent. =

Y/

b r~ n SNES

s 0

baratod, vagy a gép

 SPECIALIS
MOZGASOK

~ Minden pankratornak meg van
az erssége és a gyengesége,

éppen Ugy, mint a sajatos_.'

mozgasa. Ezen mozdulatok

barmelyike kivégzi az ellenfelet,
ha nullara csokken az energiaja.

Ha ugy érzed, hogy mindez
gyerekjaték, rendelkezésedre All
tiz nehézségi szint, amin
osszemerheted tudasodat a ring
borzasztd kreaturaival. Igy talan
erdekesebb lesz. Barkit
Kivalaszthatsz, hogy egy kieséses
versenysorozatba kezdjél, és
szerencses esetben te legyél a
torna gyoztese.

A RINGBEN

Ha egyszer bekeriilsz a ringbe,
minden - megtérténhet. «¢ A
kivalasztott pankratorod tud
utni, rugni, markolni, vagy

megrohamozni valakit a ringen
keresztul, ami jocskan csokkenthet

az ellenfél energiajat. Valéjaban a
jaték igen mozgalmas lehet,
peldaul, amikor a kiizdelem a
ringen kivul folytatddik, vagy
amikor a szembenalld felek

RAZOR RAMON

e |

Mi volt az a rossz duma az
wizmaiktol eltelt, némiképp
bekepzelt” alakokrol?!!

LUNR VACHON

Ez a Royal Rumble, ahol
mindent szabad.

egymasrol elfeledkezve a birot
pufélik. A legtdbb hagyomanyos
fogas megtalalhaté es
alkalmazhazhat6, igy egészen
életh(i csetepaték bontakozhatnak
ki a képerny6n, mintha csak egy tv-
kdzvetitést néznél.

DICSCL




... ES A GAME
BOY-ON

Csillog6 fels6test, tulfejlett

bicepszek és hianyos 6lt6zék
jellemzi a.Game Boy legujabb
harcosait. Csonttéré kiizdelmek
szinterévé valik ez»a kis kézi
készlulék a Nintendo legutdbbi
meglepetése, a WWF Raw altal.

Bret Hart 6nmagat tinnepli a
kevéesbé szerencses Razor Ramon
kititése utan.

A Super NES tizenkét harcosaval
ellentétben, a Game Boy-on a
Pankratorok Vilagszévetségének
nyolc oszlopos tagja all készen a
kuzdelemre: Lex Lugor, Bret Hart,
Shaun Michaels, Razor Ramon,

legtobb ember inkabb
,,Gyakorlatilag Lehetetlen”-nek.

Akarcsak testvérkéjénél - a SNES
verzional - a jaték itt sem
korlatozédik a ringre. A harcosok
kiugorhatnak a ringbdl. Ez persze
akkor szerencsés, ha a sajat
dontésen alapul, sokkal kinosabb,
ha egy ellenfél hajit ki a
koteleken Kivilre és ott

folytatja a puhitast. Ezt persze
te is megteheted
ellenfeleiddel.

| A grafika és a hanghatasok
meglehetdsen jok, minden
pankrator kdnnyedén
felismerhetd, j6I mozgathato

Diesel, Doink, The Undertaker és
Yokozuna. A nagydarab
Yokozuna példaul lassu, de
roppant erds, mig Bret Hart
barmikor bebizonyitja, hogy
érdemes a rangjara: ,,Kivalo
Kivégz6”.

CSAPATVALASZTAS
Harom  jatéktipus
valaszthatsz: Egy egy. ellen(One-
on-One), Tag Team, és a Harc a
Tuléléseért (Survivor Series). A
One-on-One nem valami
bonyolult, a Tag Team esetén
viszont neked kell kivalasztani azt
a két harcost, akik egymas
mellett kluzdenek. Ha a
tamadasok mar tul soknak
bizonyulnak az egyik csapattag
szamara, akkor a masik
felvalthatja és 6 szall be a ringbe.
Ez f6leg akkor egéeszséges, ha a
kizdd fél energiaja elég
alacsony. Veégul a Survivor
Series-ben két négytagu
csapatban gyepaljak egymast a
harcosok, egész allé nap, csak
ugy a mulatsag kedvéert.
Ez egy igazi lehet6ség,
hogy 6sszemeérd erbdet a
WWE legjobbjaival. Harom

nehézségi szinten
probalkozhatsz, amik
természetesen egyre
nehezednek, a

legnehezebbet a Nintendo
,,Hard”- nak nevezi, de a

és széles skalajat tudjak
bemutatni a kilénb6z6 harci
fogasoknak. Mindent

Ninfendo

kozul" &8

Valahol, ebben a nagy
huaskupacban két vad harcos

csepeli egymast.

0sszevetve ez egy elég jol
sikerult harci jaték, ami a Super
Game Boy-on még szebben
el6jon, varialhaté szineivel. Egy
szines keret egyenesen csodakra
képes!




Hatalmasat robban a

Nintendo legujabb
robbantgatos jateka!

A fergeteges sikert arato,
megunhatatlan Wario Land utan,
most mindenki kedvenc rosszfitja
visszatér hogy ujabb kirobband
sikereket erjen el a nagymultu
Bomberman nyomdokain. A Wario
Blast, akarcsak elddje, a
Boberman egy labirintusos
kornyezetben jatszédik, ahol
megfelel6 strategiaval kell a
bombaidat sorban felrobbantgatni,
es kiirtani a gonosz Madbombers-
eket, miel6tt azok tennék ugyanazt
veled. Csak most az egyszer
valaszthatsz, hogy a hés
Bomberman-nel, vagy az antihés
Wario-val leszel. Raadasul
valaszthatsz két jatékmod kézott is,
az ,adventure” modban a gép ellen

kell jatszani, a ,battle” médban
pedig 6sszesen négyen jatszhattok
egyutt, ha 6sszekapcsoljatok a
Game Boy-okat.

A képernyon a jatekmez6 négy
iranyba gordul. Az ,adventure” moéd
elég nyugisan kezdddik, a két hds
valamelyike el6sz6ér csak egy
ellenféllel kiizd, de ahogy haladsz
elére, kettd, harom, egyre tébb
ellenféllel gylilik meg a bajod. A
negyedik palyan egy szintfénokkel
talalkozol és ha tuléled a |6porflistos
csatat, akkor a kovetkezd szintre
valamilyen uj képességgel érkezel.

Osszesen nyolc igen szivatos szinten
kell vegiglaviroznod ebben a

EMNENY 1L
ROUMD-A -1

izl : azt gondolod
za W{IIy! Ugy latszik kénytelen leszek e
kicsit visszafogni magam, -




A , Trouncer” lehetoveé teszi,
hogy Wario ledéngdlje a
szembenallokat.

ELEG ERDEKES
HANGOKAT HALLHATSZ

Azonban a ,battle” méd az, ahol az
igazi mulatsagot megleled. Tuti,
hogy az egy-jatékos madd is
leny(ig6z6, de ha sikerll négyen
0sszekapcsolodni, hat az
egyenesen fantasztikus. Alaposan
meg lehet izzasztani a tébbieket,
és akar fol is robbanthatod 6ket,
miel6tt az id6 lejar. Ez am az igazi
mulatsag!

A grafika igazan lenylig6z6, de
azeért latszik, hogy a Super Game
Boy-on sokkal, de sokkal
elvezhet6bb, mint a kis kézi
készliléken. Egyenesen
elképesztd, hogy a Super Game
Boy-on milyen atmoszférat teremt
a jaték csupan azzal, hogy némi
szint és extra keretet tesz a
jatéekhoz.

Szinte hihetetlen, hogya'n
sikerult ebbe a kis kartyaba

belegyémaodszolni azt 2 Megabitet,
amibdl a jaték all, st még egy igen /

felhasznaldbarat jelszava
elmentési rendszer is belefért, am
altal bar |k0r visszatérhetsz
Ag0s zintekre.

B2 e smegtortennett

IKONOK, JO ES ROSSZ
HELYEK

Egy egész csomoé ikont talalsz a
labirintusokban, néhanyuk j6 hatas,
de vannak artalmasak is. A koponyat
példaul ajanlatos elkerilni, mert ha
meégis felszeded altalaban valami
rettenetes torténik veled, csokken a
sebességed, a lathatatlansagod,
vagy valami ehhez hasonlé. A lang
ikon, viszont hasznos, megnoveli
bombaid hatésugarat, de jol jon a
bomba ikon is, mert megnéveli az a
bomba-kvotadat. Az ikonokat csak a
felrobbantott tereptargyak alatt
talalsz, ugyhogy muszaj
robbantgatni! Neéhany pont
robbantasa érdekes eredményeket
hozhat, ilyen példaul a warp-alagut a
2 szinten ezek érdekesen

e

Nintendo fektetett belé, nerh :
akat at lehet vele jatszani. A

rr

*mia_tt egyhamar biz
divatbol!
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Légy kitarto,
tal _S_Oka-t UtkO

Ha megnyersz
versenyt,  extra
gazsihoz  jutsz,
amivel feljawthatod i

kamionodat. -

A PALYAK
Husz kilénb6z6 palya hélézz
az USA-t. Természetesen min
tovabb jutsz el, annal nehezebbe
Mindegyik palyan egy probakort kel
futnod iddre, ahol csak egy ellenféllel
versenyzel. Ha gyorsabb vagy az

,,repas._r_s (javi
rendbe hozni

tEls ¢ 17 % llyenkor el kel
| reszet JaVitasra

idémérésnél, kedvez6bb pozicidbol
indulhatsz. Ha egyszer bejutsz, harom  javitasat {
kihivéval kell versenyezned, hogy névelésével (moto_ fe
elnyerd a kamionod feljavitasara valo  fogsz tobb energiahoz jutni,
pénzjutalmat. Ne varj senkitél ssmmi  biztosan kezelni tudsz
jot, ez egy rettenetesen komoly, vérre  feljavitas kedvezébb, mint az e
mend verseny! nélkuli ndvelése.

bonuszok mellett akadalyok soraval
taldlod szembe magad. Autok és
katyuk zavarhatnak meg, az iszap "
és a laza fold miatt elvesztheted az
uralmat a szaguldo jarmd felett. =
Ugratok keresztezik utadat és ha

rossz  sebességgel mégy
Osszeroncsolhatod a kamionodat es

;5&! r@ Urg -:I-si

B A =



A legenda tovabb él - mert a
valaha elkészilt Iegjobb
kosarlabda program megjelent
Game Boy-on is!

Az NBA Jam egy csapasra
meghdéditoita@a 16 bites konzolt
fantasztikus legkorével, gravitacioval
dacolé akcidival es a verhetetlen
négy jatékos egyideji
(szimultan) jatékaval.

Ahogy az varhatdé volt a
latvany hasonlonak igérkezik a
Game Boy soft-shoe-sgueaking
jatékahoz. De itt az id6 hogy a
tulajdonosok kiprobaljak a
nyesett labdakat! '

Az NBA Jam 2*2 kosarlabda
jatékot tartalmaz, ahol az a
feladat; hogy tébb pontot érjink

Minden SNES-es elemi tényez6
benne van a Game Boy
verziéban (bar sajnos itt nincs
négy jatekosbol valo valasztas).
Végigverhetd egy teljes észak-
nyugati csoport, 27 csapattal,
tele sztar jatékosokkal,
mindegyik8juknek megvannak
az er@s €s a gyenge pontjai.

L 3
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gydrit. A jatékosok a forré

el mint az ellenfél csapata, a
negy felido alatt. Ha megtudod
verni a liga 6sszes csapatat;
akkor megvalosul az alom; elnyered
az NBA tréfeat. Ha djra, meg ujra
vesztesz egy csapat ellen, mindig
van lehetéséged arra, hogy az

ATLAMTHA
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A Chicago Bulls a legjobb |
csapat a mindenek elott. [

alkalmas jelszavak

Néhany ravasz tamadassal elodazhato az

elkertilhetetlen.

A grafikak nagyon jél animaltak,
mozgasukban nagyon kézel allnak a
Super NES verziéhoz, minden olyan
mozgast és trukkot el lehet
csalogatni a jatékbol, amire a profik
képesek, sot egy két specialis extra
is (pl.: ha valaki harom kosarat dob;,
ugy hogy az ellenfél még egyet sem,
a labda kigyullad és lerombolja a

_segitségével folytasd
utad a csapatok listajan
egészen »a vegso

gy6zelemig.

pillanatokban jobbak a
tamadasban és a
védekezésben. Valaszthatsz
akar komputer vezérelte
csapattarsat akar kézi vezerlésit, és
mindez 6t nehézsegi szinten.

Nehéz elhinni, hogy az NBA Jam jol
miikodhet egy ilyen kicsi képernyén,
de a Beam Software figyelemre
méltét alkotott.

Tapsvihart kérink a Game Boy
NBA Jam-nek, a klasszikus jaték
csodalatos megvaldsitasaeért!
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A Pagemaster nagyon szorosan koveti
a hasonl6 cimi film (nalunk nem ment)
cselekményét, melynek f6szerepét az
egyik leghiresebb amerikai
gyerekszinész, Macaulay Culkin
jatszotta. A torténet Richardrdl, egy
nagyon félénk és batortalan kisfiurol
szol, aki nem egy szokvanyos 10 éves
fil. Tortént egyszer, hogy egy nagy
feln6szakadas kellés kozepen
nekihajtott kerékparjaval egy fanak,
majd miutan 6sszeszedte magat
menedeket keresett a kozeli
~ koényvtarban, ahol  sérilései

 kovetkeztében nemsokara meély

| GYARTO:
| JATEKOS: 1
| SAJATOSSAG:

| NEHEZSEGI SZINT:

) feee Py
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. }aiomba zuh__ant Nem sokkal kesobb"

beleértve o6nmagat is. Egy
titokzatos idegen, a Pagemaster
azt mondta neki, ha vissza akar
jutni a valos vilagba meg kell
talalnia a konyvtar kijaratat. At
kell jutnia kilonb6z6
jatékvilagokon - Horror,
Kaland, Fantazia -, amelyek
13 szintet foglalnak magukba. Az
egeész ut soran kuloénb6z6 ellenfelekkel
kell megkizdeni és gydjteni kell a
bénuszokat és egyéb hasznos
cuccokat.

MELLEKSZEREPLOK

Vandorlasa soran kis hésiink szembe
talalja magat mindenféle furcsa és
csodalatos figuraval, csillamlé
szellemekkel, Lilliputiakkal (Gulliver
utazasainak aprécska lakéival), a
szigonyt dobalé Ahab kapitannyal,
rosszindulatu csontvazakkal és a
féelelmetes hirl Dr. Jekyl és Mr. Hyde-
dal. Eszrevetted, hogy Richard
ellenfelei a v:lag legnépszeribb
térténeteinek szerepl6i?! (Nem csoda,
hiszen a kdnyvtarak ezernyi érdekes,
felfedezni valo vilagot rejtenek
magukban: a Kényveket! Semmi sem
lehet olyan szérakoztato, mmt egy jo
konyvet olvasnil)

Richard alakja nagyon jdl kidolgozott

és szépen animalt, gordu!ekenyen_
ugrik, maszik, fut. A hattér és az
_ellenfelek is hasonléan aprolékos,
'._;mmdenre k|terjedd f:gyelemmel

fantaziavilagban talalta magat ahol
minden illusztracioként jelent meg -

hasznos, segitd dolgok. A Pagemaster
is tartalmaz néhany nagyon eredeti
spick-up”-ot, amelyek a Game Boy-on
nagyon jol megalljak a helyuket. A
csodacipd extra ugrasokra teszi
képessé hasznalojat, a rengeteg
szemgolyé (brr...) ldvedekil szolgalhat
és a zold ragacs a pokszerli maszas
lehet6séget teremti meg. Sok - sok
elvégzendd dolog van és ha Richard
megtalalja mind a nyolc hianyzo
konyvtarkartyat a jaték vegen kiveteles
mulatsagban (€lvezetben) lesz része.

A Pagemaster titkos labirintusokbdl all,
ahol a bénuszpalyak és a 6 jaték adaz
kiizdelemre szo6lit minden kalandot
kedvel6, eltokelt jatékost. Nem fogsz
egyhamar rekordot dénteni!
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Amikor eléred az elsd ket
hangjegyes blokkot, ugorj kdzejuk,
hogy elocsald a rejtett hangjegyes
blokkot. Ha ezzel elég nagyot
tudsz ugrani, feljutsz a fellegekbe,
ahol sok érme var rad (s6t! ha itt
felrepllsz, akkor még egy extra élet-
gombat talalhatsz - ez egy magyar
tipp volt!!!). Az els6 warpzona a 1-3
vilagban talalhaté. Juss el a palya
végeig, a fekete rész hataraig, majd
indulj el visszafelé. Az els6 fehér
szind platformra ugorj ra (vigyazz a
teknécre!), és gugolj le. Tartsd addig
legugolva figurat, amig magatol le
nem esik a bokrok moégé. Most
szaladj a palya végére (vigyazz,
koopa-k!) és ha sikerlil a fekete rész
mogé beszaladnod, akkor kapsz egy
csodafurulyat, amit a térkepen
hasznalva eljuthatsz a magasabb
szintekre.

Van még valaki a vilagon,
aki nem boldogul ezzel a
jatékkal. Bizd csak ra
magad a vilag legjobb
jatékosara, lesz egy-két jo

tanacsom a szamodra.

| 'WORLD2 -
KOOPAHARI DESERT

Itt egy masik warpzonat talalsz.
El6szor is szerezd meg a két
Tekigyerek valamelyikétél a
kalapacsot, majd menj a térkép jobb,
fels6 sarkaba (akkor lesz melletted
egy ko és amellett egy palma.
Hasznald a kalapacsot, a k6
széttérésére, majd az Uj uton men;j el
jobbra.

Nyomd le a ket tlGzkopd
Tekigyereket, majd a Gombi
hazaban megint egy csodafurulyat
kapsz. Ezzel mar magasabb
palyakra is eljuthatsz.

ALTALANOS
STRATEGIAK
Tanuld meg és gyakorold az Uj
mozgasokat Mario-val, amilyen
gyakran csak lehet. Meg kell
tanulnod azt is, hogy hogyan lasd
meg az elrejtett dolgokat. Ha egy
ugras elképzelhetetlendl
hosszunak tlnik, szinte biztos,
hogy egy rejtett blokk van valahol.
Itt is hasznalhatod a Koopa-
pancélokat, hogy elévarazsold

Oket.

Tovabb szabaly: Ha repilsz a
vilag tetejére, de a kép nem
mozdul, akkor ott nincs semmi,
amire raugorhatnal. Ha
radtapadnak a kis Goomba-k a B
gomb gyors nyomogatasaval
szabadulhatsz meg toluk.

Harom csillag-kartya 6t életet
jelent. Ha a B gombot nyomva
gyorsan szaladsz be a szint
végére, akkor mindenképpen
csillagot kapsz, ha felugrasz.




WORLDS - ISLAND
WORLD

A harmadik  vilag elsé
minikastélyaban egy halom ajté
zavarja 0ssze a jolelkd vandort. Az
otodik egy 1-up gombara, a hatodik
pedig Boom-Boom-ra nyilik.

A forgoszélbe bele kell ugorni,
hogy lerazhasd.

A 3-7 palyan egy szdl6indat talalsz
egy pacaban harom bokor folott.

Boom-Boom-ot kénnyl legy6zni,
csak haromszor kell a fejére
ugrani. De vigyazz, nehogy akkor
ugorj ra, amikor tliskés kedvében
van!ll Ha akkor ugrasz fel, amikor
0 is a levegbben van, akkor pont a
fejére érkezel, amikor landolni
akar. Ha pedig szarnyakat néveszt,
csak vard meg, amig
visszaszall a foldre.

WORLD4 - LAND OF
THE GIANTS

Ne figyelj a falon 1év6 gyertyakra a
minikastélyban. Ha hozzaérsz
egyhez, a langok a foldre ugranak
es kovetnek téged, és azontul az
0sszes gyertyarol is. A Browser
gyerekek ugyanott bukkannak el6
a szobaban, igy 6sszedobhatsz
eqgy tervet a legy6zéstikre.

WORLDS - SKY
WORLD

Ez egy elég nehezen érthet6 és
megvaldésithaté triikk. Ugy kell
jatszani, hogy az aranyak szama
€s a pontjaid tizes szamjegye
osszepasszoljanak a vilag
szamaval. Ha ez sikerll,
megjelenik a kalézhajo. Példaul
ebben a vilagban 55 aranyra van
szukseged és a pontjaid szama 50-
re kell hogy végzdédjon, igy
sikerulhet a trukk.

Jr“‘e
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WORLDG6 - WINTER
WONDERLAND

A Lemmy Koopa-val folytatott
harcnal az a legfontosabb. hogy
a palcajabdl kilétt buborékokat
elkeruld. Ha sikeresen landolsz
azon a buta arcan (haromszor),
akkor mar csak egy nyamvadt
Bowser gyerek marad.

WORLD?7 - PIPE
MAZE

Az els6 minikastélyban mosomedveének
kell lenned, vagy fol kell venned a Tannoki
ruhat, esetleg, ha még megvan
hasznalhatod a super szarnyakat is, ahhoz,
hogy Boom-Boom szobajat megtalald.
Keresd meg a P-blokkot, ugorj ra, majd
repllj bele a megjelend ajtéba. (Egy Ujabb
magyar trikk: mivel a kastélyban barmikor
meg tudod szerezni a szarnyakat, elég
turelemmel korlatlan életet gytijthetsz, ugy,
ropkodve

hogy nem
mesz be a
p-blokk f
0sszeszedsz ((
egy csomo
aranyat! Ezt addig

melletti

ajton, hanem
csinald, amig meg
nem unod.)

<2l :
Ninfendo

WORLDS - CASTLE
OF KOOPA

Egy hajé zéna van a 8. wlag
kezdetehez kozel. Ha nem
boldogulsz vele, probald meg
ataszni.

A 8-1 palya kezdeténel repiilj fol
az égbe a cso6ig, odakint harom
plusz élet var.

Titkos atjaro! Sullyedj bele az
elsé futohomok-részbe a 8-2
palyan, hogy megtalald.

Amikor Browser-rel kiizdesz ne
koszold be a kezed, azzal, hogy
harcolsz. Minden alkalommal,
amikor feléd ugrik, kilt egy téglat a
padlobdl. Ha eléeg hosszan kibirod
az ugralasat, sajat maga fog
eltiinni a sullyesztében!

Van egy egyszerii modja annak,
hogyan szerezhetsz rengeteg extra
életet, mert ha barhol is, hat ebben

a jatékban igazan sziikséged lesz

rajuk. Minden szint végén super

futassal menj be a fekete részbe
és igy ugorj fel a kartyaért. [gy

mindig csillagot kapsz! (Ajve! most
szolnak, hogy ismétlem magam,
lehet hogy hiilytilok?!)




(mcﬁiendo*)

z agytekervényeket
megdolgoztatoé kirakés
jatékok hosszu sorat,
most a Nintendo
megtoldotta még eggyel, ez nem
mas mint a Wario’s Woods. Ez a
jaték magaban foglalja az eddig
megjelent hasonl6 jatékok legjobb
tulajdonsagait (Tetris, Yoshi’s
Cookie és a Dr. Mario). Mint a
cimébdl lathaté ebben a jatékban
ujra eldkeril Wario, mindenki
kedvenc rosszfiuja.

Els6 megjelenése utan (Super
Mario Bros 2

wario

kell helyezned oOket, egy
oszlopba legalabb harmat,
aminek eredményeképp
ezek eltinnek a
képernyorol. Wario
legfobb célja az, hogy
annyi szornyet takaritson
le a képernyordl, amennyit
csak tud. Ennek eléréhez a
legbiztosabb modszer, ha
lebombazza oket a
szérnyekhez hasonlé szi
bombakkal. Elofordul
hogy sikeriil az &
szornyet eltuntetni
specialis jutalmat kaps

diadalmasan tért vissza egy
teljes kalandra a Game Boy-on a
Wario Land-ban. Most dujra
lathatjuk 6t, persze a szokasos
formajaban. Latvanyos bomba-
blivészkedés, ez az amire Wario
barmikor kaphato.

Hasonléan a korabbi kirakos
jatékokhoz, ebben is tobb szinten
kell elhelyezni specialis blokkokat
(illetve ebben az e
bombakat), persze a me




A ,Lesson” moéd egy kivalo
lehetoséget nyujt arra, hogy
begyakorold a sziukséges
mozdulatokat és trukkoket, ezért
minden kezddnek javasoljuk,
hogy el6szor itt élesitse karmait.
Ebben a modban egyszerii
utasitasok is segitenek
eligazodni a jaték rejtelmeiben.

KETTESBEN
- NAGYOBB AZ
ELVEZET

A ,, Two Player” battle méd, ahol
egymas ellen jatszhattok egy
baratoddal. Aki haromszor
gyo6z ebben a fej fej
melletti kiizdelemben, azé
lesz a végso gyozelem. A
Jatéek megalkotoéi
gondoltak arra is, hogy
nem minden ember képességei
egyformak, ezért beépitettek egy
olyan lehetéséget, ahol a

»Round Game” és
»Time Race”, amik
k6zil harmat egy

jatékos jatszhat.
A ,Time Race” az
ligyességet és a
flirgeséget teszteli. A legjobb
id6t el lehet menteni a Minden
Idék Legjobbjai listara, ahol
meg is marad egészen addig,
amig valaki jobbat nem teljesit.
igy a barataid el6tt is
bebizonyithatod, hogy mire

vagy képes. .

A ,Round Game” mindenkibol
szakertot nevel. 90 szinttel
rendelkezik, olyan lehetéséggel,
hogy ha ugy tartja a kedved,
egybdl a nehezebb szintekre
ugorhatsz. Itt valaszthatsz egy A
és B jaték kozott.

adhatsz némi elonyt. Ugyebar ezt
hivjak fair play-nek, ami
szép dolog, te is élj
vele batran. Van még
egy szint, ahol a
. szérnyeket csak a
megadott sorrend szerint
lerakott bombakkal lehet
elpusztitani. Lathaté, hogy
szinte kimerithetetlen
lehet6ségekkel rendelkezik
ez a jaték, amitol szinte
megunhatatlanna valik.

gyengébben jatszé ellenfelednek

\ o

A grafika és a hanghatasok,
ahogyan azt egy igazi Wario-s
jatéktol elvarhatd, nagyszeriiek.
Minden figura jol megtervezett,
szépen animalt, s6t még a

valaszto képernyok is
élvezetesebbek, az élénk szinii,
vidam grafikai megoldasok miatt.
Ezt a rengeteg j6 tulajdonsagot

Fr

egy jatékba siiritve sikeriilt egy

felejthetetlen jatékot alkotni. Ez a

jaték az egész tél folyaman
elszérakoztat, hala a Nintendo
fejlesztdinek. '
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( Ninfendo’)
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A Gallok félelmetes, am szivbol
utalt zsarnokai, a romaiak -
elraboltak Obelix-et,
Asterix rendithetetlen
tarsat. A romaiaknak
hatalmas terileteik
vannak, ezért Asterixnek at
kell jutnia 6t tartomanyon, hogy
elérje Obelixet miel6tt szivtelen
fogva tartoi romai hagyomény"j?f;'f-;-:=
szerint az oroszlanok elé vetik
szerencsétlent (bar lehet, hogy
az oroszlanok lennének a
szerencsétlenek, ‘ha
talalkoznak Obelix-szel és
Asterix pedig allatvédo).

A KERESES
KEZDETE |
Asterix a veszélyes kutatast
szeretett Galliaja szivében kezdi. At
kell jutnia a slrd fenyvesen és
tolgyesen. Utja soran el kell Y/L‘

S

kertulnie a tamadokat: a
vaddisznokat, a romai /.«
6rszemeket és a zuhané
tamadassal fenyeget6 hollokat. Ha
barmelyik hozzad ér vagy nem
tudod kikerilni valamelyik csapdat

vagy kelepcét, akkor Asterix elveszti
az egyik életét. A jatékot harom -
élettel kezded.

Asterix gy6zhet a rettegett romaiak
felett, de nem akarhogyan.
Barmelyik ellenfél kénnyen
legy6zhet6 egy jol iranyzott /
Utéssel. (amolyan Asterix
felévell) Ha ezt teszed az
ellenfelek vissza fognak :
vonulni, de sok mulik azon, hogy
mennyit mersz hazardirozni. Rossz |
id6zités esetén kénnyen
megszabadulhatsz az életedtol!




Az eroteljes feliités megmutatkozrk
Asterix jatékaban.

Obelix szomorusaganak legnagyobb
oka az, hogy az izmos centurio utjat
alja szabadulasanak.

Ez a kulcs nagyon hasznos lehet
Asterixnek.

€ mig masok a ravasz jatékot értékelik.
— ~ Nagyon ajanljuk mindenkinek!

CSILLAGOK,
SZARNYAK ES
EGYEB HASZNOS
HOLMIK

Ez a vallalkozasod kénnyebb oldaia.

Szamos  jotékony  dologgal

talalkozhatsz az ut folyaman,
nemelyik nyilvanvald, némelyik nem
annyira. Vannak olyanok amelyek a
nyilt szinen vannak, ez megkénnyiti

az elérhet&ségiiket. Masok el vannak

rejtve valamelyik kdblokkban. Ezeket
ki kell szabaditani a rejtekhelyrél egy

. tés segitségével. Csillagok, szarnyak
és ved6 pajzsok szerezhetbek meg

ebben a moédban. 50 csillag

megszerzésevel Asterixet egy extra
élethez juttathatod. A szarnyak egy

teljes élettel szaporitjak az életedet,

- egészen addig amig el nem éred a
- maximumot. A legtébbet éré
- megszerezhet6 dolog a , Magic

Point”, amely Asterixet sérthetetlenné
teszi, de megengedi hogy pétlélagos

életekhez jusson, valamint 1000 pont |/ /.

is jar. Most mar megeértheted, hogy

miért olyan ritka. A koévetkez6
megszerezhet6é dolog a kulcs. Ez
elviszi hésiunket egy titkos

bénuszpalyara, ahol szamos specidlis
lehet6séget szerezhetsz meg adott-' _.

| id6 alatt.

A romaiak igazan osszefognak
Asterix ellen. Galliabél elutazva sok |
helyet kell még bejarnia, aholif._:'”ﬂ
kilénb6z6 civilizaciok és tobb

/‘ félelmetes ellenfél varja: svajciak,
' spanyolok egyiptomiak es
romaiak. A teruletek egymas

nehézségi fok
amelyen . Aster

. ) kepessegelt

enével és hlen A&brazolt

kiemelked6en j6 ebben

| hésiik atiiltetését ebbe a jatékba,

kévetik és egyre csak
nehezednek. Mindegyik
teriilet harom részre osztott és
mindegyiken harom.’.r_-;-"_;.,

kiprébalh at_j-af'_'_fl;g

A VELEM ENY o
Az Asterix egy nagyon
-tﬁkéletese'n jatszhaté kaland,

| szuper hangeffektusokkal és

rajzfigurakkal. Az Infogafne"s_

jatéktipusban. Az Asterix rajongék:."-'
érthet6en elégedetten nézik kedvenc
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Nev: Ales Bizjak,
~»Szlovénia.
. Kor: 12 év.

. Kedvenc jatékai
* (Game Boy-ra): Wario
. Land, Tiny Toons, Tennis,
. .Gremlins 2, Super Mario Land
- 1és2.
(SNES-re): Super Mario Kart, Super

= Mario All Stars, Starwing, Super Mario

World, Zelda.
Legjobb eredményei: befejezte a Tennis-
t a Super Mario Land 1, 2-t, a Kung Fu-t
és a Super Mario Bros 3-at.
Hobby: Roplabda, foci, kosarlabda Uszas,
rajzolas és a Nintendo-val valo jatek.

Kedves Krisztian!

J A kesedelem 10bb dolgon is milik. Az egyik az,
| hogy a befizetett tagsdgi di jrol sz616 csekket a
‘bankbdl 3-4 hét alatt kapjuk meg. A mdsik
pedig az, 'h"a.-,‘gyminden uj k.:’ubtagha_k;@

"“Kedves Andras’

Levelben rovzden lezrtuk a jaték lenyeger de N
itt is szeretném felhivni a figyelmedet, hogy i !

tervezziik egy NINTENDO KALAUZ cimii
konyv megjelentetését, am:be a

ered a keses reméljiik, mirex
¢g m,egkaptal -mmdenr.__\\g%_,- (

~~~~~~~~

Neév: David Meze, Szlovénia.
Kor: 3 év.

Kedvenc jatékai: Super Mario World, Off Road, Nige!
Mansell’s Championship, Jimmy Connors’ Tennis,
Animaniacs.

Legjobb eredményei: a Super Mario World-ben
megesinatta a 7 palydt és az elsd kastélyt egyedll.
Hobby: Nintendo, minden jatek a vilagon.
Kivansaga: Mindennap szeretne egy Uj

jatékautot kapni. :
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Név: Ales Ko/arf'c,
Szlovénia,

Kor: 13 év.
Kedvenc jatékaj
2, Tetris, Asterix.
Legjobb ereadmen Vel. Eljutott az utolsg
SzZinter g Super Mario Land T-ben,
999,999 ponttal, Tetris 9-s Szint, 353 sor

Kivansdga: Legalabb tiz Game Boy
Jatékot szeretne.

Super Mario Land 1és

LUKA BELE

Nev: Luka Bele,
Szlovénia,
Kor: 10 éy.

Kedvenc jateka;- Super Mario
Bros, Douple Dragon 3, Tiny Toon 2

Babz T-Rex, Asterix, Mega Man 2
Wario Land, Flintstones,

Legjobb eredmenyej: befejezte g Mega
Mean 2-t 5 Super Mario Bros-t, g Double
Dragon 3-at. és 5 Wario Lang-pen
eljutott az utolsg fénckhéz,

Hobby: Hangszeres zene, NES és
Game Boy.

Az ok nagyon egyszerii, , :
sorsolassal dontottiink arrol, f
hogy melyikiink legyen a. ‘
foszerepld. De nem is baj, .m'e;f
en amigy is szerényebb fajta
vagyok. De azért jdtszhatsz velem
: _ "
a Super Mario Bros 2-ben is:

DOHA ’
.l
Tersztydnszky

3 eves, B“dapeﬁ?q-eéame Boy NBA
: enc progranmja’ an. i

o Game Boy Spiderm 5

Jam, (i Ongozas' o Onlkéf

Hobbija: é;:g gg;retne egy szajharm
. afnsa

«

| Szirmai Barbara
| - .» } :. u

anszlg/ Doie. :
TerSZ;}’S BudaPeSf?”'-e’- e Boy Mickey
- rogramjal: Garm tor Il.
fedieie [ Byl s
; MO”S%bGj:gdménye: végigjatsz
Legjo

(jtés. 2
TMHT intendczas, kaktuszgy! tendo
Hobijai: ,’;gjtgserepelhessen a Ninte :

. Kfvansaga: :

. cuplbgaigs
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