DT O
VIR UL D

Aladdin & Lion King

'“j'S‘taqr'Ga'te' 5




LR

R AT LA W




Hi!

Mi Gjsag? Mert nalunk aztan akad

elég. Rengeteg. Uj jatékkal leplink meg:

benneteket most is, Willy jovoltabdl pedig a t|ppek

és trikkok szerelmesei csemegézhetnek..Ez.a szam

azonban nem csak a programok, hanema

hardveruldonsagok terén is nydjt némi kitekintést:

irunk nehany szot a Game Boy Griilet Ujabb

 fellangolasarél és beszamolunk a:

. Nintendo legdjabb fantasztikus

\ termékerdl a Virtual Boy-r6l
is. .

Héditanak a tens klonok
most is ket
g uldonsagroi

: : P olvashattok a Puzzle

Bobble (SNES) és a Star Gate
- (GB) egyarant Ujszer(i szérakozast:
* Igér. Hat majd meglatjuk. Pac Man
nagyon szeretne visszatérni, de :
ugy.latszik eltévedtaz idében,

_talan te seglthetsz neki a Pac in

Time (igyes megoldasaval. Willy- -t
. elkapta az automania, egyszerre

gprobalja meg elvezetni a Top Gear
~ 3000 ¢és.az Uni Rally vﬂagaba kedves
- _olvasomkat

NES rajongok flgyelemJ : %
ti id6tok, egyszerre. két

“ Disney csucs;atek IS '
megjelent, Wi
rakas trukk

kellemes kikapcso'o _'as_t jD
szorakozast kwanunkl B

Hello haliol

A Nintendo a Nintendo Co.
AG bejegyzett védﬁgye és
a Club Nintendo a Nintendo
Co. AG engedélyével keril
felhasznalasra. A Nintendo
Co. AG kifejezett engedélye
neélkll a magazinban
megjelentek nem
masolhaték és . nem
jelenithetk meg mashol.

© 1995 Nintendo Co. Ltd.
All Right Reserved.

+  EIndk: Super Mario, Kladé:
" John Flstcher, Szerkesziés:

Catalyst Publishing,
Nintendo  Co.  Ltd,,
Szedés/nyomas: Catalyst
Publishing, UK., Club Iroda:
1922 Budapest, Pf. 9.

Mlnden a magazinban

aieient jatékeim és
jatékfigura a Nintendo Co.
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kivil a TM ® és © jelzési
Jatékok és figurak cégek
tulajdonai, melyek ezeket
il licenciiket értékesitik.
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A Super Punch-out tulajdonképpen az 1988-as nagy
NES siker ujraélesztése. Eredetileg Mike Tyson
Punch-out volt a cime, de amikor Mike Tysont
lecsuktik ezt a nevet meg kellett vadltoziatni. Az
eredeti jték egyike valaha is legnépszeriibb NES-
jatékoknak, olyan nagysdgokkal emlegetik egyditt,
mint a Zelda, vagy a Mario sorozat. A SNES verzio
az eredeti j4ték kibovitett verzidja, mintegy 16 Mbit
kapacitassal. Ebbe belefér a fantasztikus grafika, a sok beszéd és
tizenkét bokszolé, mindenféle extrdkkal. Néhdany mutans
grizlimedvéhez hasonlé eredeti harcost megériztek, de sok uj
tehetséggel boviilt ellenfeleid palettdja.

Nem a Popey-ben lattuk
ezt a fickot ezelott?

SZERVEZETT EROSZAK

A jaték harom kérmérk6zés-sorozatot foglal
magaba: hely, orszagos és vilagbajnoksagot,
minden csoportban négy bokszoléval. Mint az
varhato, mmden csoport egyre nehezebben
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MEGFUTAMODHATSZ, DE EL i
NEM BUJHATSZ

lgaz, hogy vasokléd félelmetes, alkapcsod
granitkemény de itt most ellenfelekre talalsz.
Kihivéid sem ma sziletett kisbaranyok!
Mindegyikiknek megvan a maga specialis
mozdulata és kivégzése. Dragon Chan Hong
Kong-bdl példaul tébbet hasznalja a labat, minta
kezét, mig Masced Muscle mexikéi versenyzé (nyilvan a csipds
chilitél) mérgez8 nyalaval kodpi szembe ellenfeleit, amité! azok ] {
ideiglenesen megvakulnak. Egy kis gyakorlassal ezek a specialis Az erémeérd a maximumon &ll.

s

tamadasok - j6 id6zitéssel - kivédhetdk. Jéhet a kiiités!

Ha harom perc alatt nem birtok egymassal, ha

ez idd alatt nem voltal képes kilitni, akkor bizony .

nincs tébb lehetéség, nincs Gjabb menet. SPECIALIS
Automatikusan veszitesz, nem szamit, hogy VERSENYEK
hanyszor fogott padlot az ellenfél, még ha  Ahogy a harom
teljesen egyoldall volt a kiizdelem a javadra, kérmérkézés-
semmi sem segit. Ez egy kicsit keményen sorozaton haladsz
 hangzik, de hat ezek a szabalyok! ~ elbre, a jegyz6konyv.

2=Y/1=YY




Ugy tiinik megkaptam az utobbi idé
legvadabb autdverseny jatékat, bar miutan
dtvergbédiem a Top Gear 3000-en, mar azt hittem nem

~ érhet meglepetés. Mostanra azonban kiviil-beliil
megismertem a Nintendo brillians kivitelezésii Uni Rally-jét.
Kivalasztottam harom kért a kiilbnb6zé versenyekbdl,

ezekre adok altaldnos tandcsokat, hogy a legiébbet
hozhasd ki a Uni-dbdl. Ezek a tandcsok barme.'ytk
kérben jol j6hetnek. Na, mire varsz
még? Vagj bele!

Gyo6zédj meg rola, hogy
elegendb sebesseggel
rendelkezel ehhez az
emelked6héz.
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Ninfendo)]

Képesnek
kell lenned kikeriilnéd
ebbdl egy tripla gérdiiléssel,
vagy pattanassal.

Na, itt probalkozz
valami akrobatikaval, meg




szilt, kombinalva
golf, egy kis krikett,
o szerepel: Nyolc
.enet, nyolc gédﬁrrel

pzaltal mar hozza is Jutg
képességhez. A Orias-Ugras,
apernyd, 2 Tornad gs @
\egh‘thetet\enebb U.F.O:P , ami hd
teljesen eld alja é zélyes harci rept
varazso i :
pizarrab o]
626 tan rendelk zhet.
i K

- u&“ @@V amivel egy lyukat pefejezhet; €
,_-——@’ L il paradicsomként \4thatok. Minden 1oV
elhasznalsz egy paradicsomot, de egy
némi probléma ellenség Kittésével, vagy ha a lyukba
talalsz, visszaszerzel egyet.

Kracko-nél 8
adodhat:

AROGJ ES GURULJ

Miel6tt azt hinnéd, hogy €z egy nagyjabo! normalis golfjaték, tudnod kell,
~ hogy tobb lehetdség is adodik a labda clitésére. S6t a |abda elliiese utan is
|ehetség van a roppalya valtoztatasara, s6t azt is befo\yéso\hatod, hogy 2
labda soldetérés utan merre pattan]on, ‘on. Mindezt egy
4 (tmutatas alapjan teheted, megd am

; 2ot csinall @& labdad. Folyamatosan
vé\toztathatod ezt az gtmutatot, amig
iokéletesen elégedett nem leszel az

eredménnyel. Mindez roppant egyszerU.

illetve gurulio
i megmutatja, hogy éppen hol
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kapsz, hg
Megtudo
€s milye

U, mint Te. <entheted. 57 Utéserst, A kek pg
az itmutatds mennyisgog 4

e | lyiségét, ﬁiegVaJtOZtathatod a
e vegsebességet, amik Meghatarg )

20k az
fod Iﬁvikiﬁ'rby-t

Sel tarozzak g pérgés sebességét.

.. Ezeket a2 €gyes jatékos allithatja be. . . '~ =

~ Minden jétékbs-iegy ﬁnézﬁpontbé!j‘tekintheﬁ at a palyat:

Somoly Stratégia gg ne

) Jia m..e hanyagdlh_até_ '
mennyiségij ravaszsag kell ahhoz, hogy ellenfelag
labddjét g lehets legtévolabh tudd .

az (tések szama nem erdekes az nyer, aki
el8szor talal bele a lyukba. A po

CSODALATOS

Va'iéSan_ﬂleg;jnem kell elmondanj,
hogy Milyen ?nagyszzerﬁ_, ennek g o
jatéknak g grafi csak nézq meg ezeket g

~—képeket! Minde Z utolsg kis részletig
ki : animalt, g versenyek
: képern y6

épréztatnia, a Kirby’s Dream 'Course
en alapszik, hogy szinte tobb jaték i
k megirigy hetné. Q|
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Ninfendo

napsutodtte
Mexikéban éppen
Fiesta ideje van,
mindenki élvezi a
mulatsagot. Egészen
addig, mig a rettegett banda a Los
Gatos Bandidos meg nem érkezik.
Ok az egyik legfélelmetesebb
térvényen kiviliek egész Dél-
Amerikaban. Rettegett neviikhéz
hiven elraboltdk az egész
mulatozé tarsasagot, és az orszag
kilénb6zd részeire hurcoltak Gket.
Csak egy egér volt elég gyava
ahhoz, hogy elmenekiljén -
Slowpoke Rodriguez, és talan még
ma is szaladna, ha nem talalkozik
Speedy Gonzales-szel, aki
megigérte, hogy segit egértarsain.
Neked kell kézbe venned az
iranyitast és végigvezetni Speedy-t
az orszagon, ki kell

szabaditanotok a baratait, s6t ki
tudja, talan még bosszlt is sikerdl
allni a banditakon.

#

Eoash

Arriba? Hrriba’

Ez az elso foellenfél.
Vard meg a sarokban,
amig abbahagyja a
poérgést, majd probalj
meg ott belertgni,
ahol megsebesiilt.

Egyetlen macska sem
futamithatja meg
Speedy-L.

' NAGY SEBESSEG( CSGCSELEK

Speedy egy félelmetes feladattal
all szemben. Szerencsére azon tul,
hogy hasznalni tudja félelmetes
sebességét, szamos targyat is
hasznalni tud, s6t néha muszgj is,
hogy képes legyen tovabbjutni.
Ezek a targyak a legkilénfélébbek
lehetnek: sebességndveld csizma,
idéndvel§ 6ra, vagy példaul
egérfogd, aminek a segitsegevel
feljuthat a magasabb helyekre is.
Speedy minden szinten tudja, hogy
hany baratjat kell megmentenie,
rdadasul rendelkezésére allnak

ujrakezdési  pontok, amik
segitségével megmenekiilhet attal,
hogy a szinteket el6lir8l kezdje.
Elég baratsagos nem?

Extra életek szerzésére két mod
van: vagy az extraélet ikonnal,
vagy szaz sajt 0sszegydljtésével.
A sajtdarabok mindenfelé
megtalalhatok, a szint teljes
befejezéséhez nem art mindet
dsszeszedni. Minden szazadik
darab utan egy extraélet jar!

A kuzdelmek soran Speedy egy
rendkivil hatasos fegyverrel veheti




fel a harcot a banditakkal. A
vilagszerte csak egér-rligasként
ismert rettenetes maédszer
segitségével az ellenfeleket j6l
iranyzott fenékbertugassal
répitheted ki a képernyd&rél.

A jaték térképe hatasos
segitséget ad a végigjatszashoz,
a Super Mario World-h6z
hasonléan mutatja az el6tted allé
és a mar teljesitett szinteket.
Természetesen az elbtted |évok
csak akkor érhetbk el, ha mar a
t6bbit teljesitetted.

Lassunk most néhany szét
magardél a jatékrdl. Az elsd
benyomasunk az a jatékrél, hogy
valamiféle atmenetet képez a
Mr. Nutz és a Bugs Bunny's
Rabbit Rampage kozott. A
grafika a megszokott és elvart
Sunsoft mingségben készlilt,
kivalik azonban még ezek koézil
is Speedy igazan aranyos és
vicces animacidja. Speedy
iranyitasa kdnny(i, mozgasa
pontos, egy kis gyakorlas utan
nekilédulhatsz és atlépheted az
dsszes sebességhatart. Persze a
tdébbi figura is fantasztikusan
kidolgozott, nagyszerliek az
ellenfelek, a hatterek pedig
egyenesen csodaszépek.
Kialéndésen vidam figura a
negyedik szinten a ‘Snowy
Cop’s-ban a héember. Az egész
jaték a megszokott Sunsoft
vidamsagot és kedvességet
sugarozza.

NOVEKEDO
KIHIVAS

Nincs annal idegesitébb, amikor
egy jaték kezdete tul kénnyd,
vagy tdal nehéz. Ennek az
eredménye: Kérem a kévetkezd
jatékot!!! Szerencsére a Speedy
Gonzales nem esett ebbe a
hibaba. Az els§ palyak még
kénnyebbek, de ahogy haladsz
eibre, egyre ndvekszik a kihivas,
a cselekmény bonyolultabb, az
id6 kevesebb, az ellenfelek
pedig egyre szivosabbak és
ravaszabbak, az akadalyok is
nehezebben lekiizdhetdk lesznek.
Természetesen a felhasznalandé
dolgok is egyre nehezebben
talalhaték meg, st hasznalatuk is
problematikusabba valik. Gyakran
el6fordulhat, hogy olyan
magassagokra kell feljutni értiik,
ami els6 pillantasra lehetetlennek
tlinik, s6t akar nem is lathaték.

Ha szeretted a Sunsoft el§z8
nagy sikereit, mint az Aero, the
Acrobat, a blibajos Daze Before
Christmas vagy a Rabbit
Rampage, akkor semmiképpen
nem csalédhatsz a Speedy
Gonzales-ben. Ez az egyik
legjobban jatszhatd jaték ami
valaha megjelent a SNES-re.
Nagyon szérakoztatd, szuper
kalandokkal, fergeteges
grafikaval és igazan kilénleges
humorral kéti le a vele jatszok
teljes figyelmét.

§

¥
- x

Ez egyike az elraboltaknak. Ugy tiinik
tulsdagosan elfoglalt ahhoz, hogy halds
legyen a kdzelgo kiszabaduldsaért.

A mutans lézer-féka is
megkdstolhatja Speedy cipotalpat.
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KILOHETO BUBOREKOK?
A jaték atmenetnek tinik a Space Invaders és a Tetris kozott. A
Puzzle Bobble egyszer(i koncepcibja a kévetkezd: szines
buborékokat kell kilnod egy kilonleges lévSszerkezetbl a képerny
aljarél, megprobaini teljessé tenni egy sort vagy egy csoportot Ugy,
hogy az azonos szin{i buborékokbdl alljon. Ha ezen a médon sikerdlt
dsszeillesztened a buborékokat, akkor azok lehullanak a foldre és
eltlinnek a képerny&rél. Na persze ez korantsem olyan egyszer(, mint
az elsé hallasra tiinik, majd amikor a rengeteg szines buborékidl
képrazni kezd a szemed, akkor bizony fel kell kétni az alsénemdit.

1l
il
|
|
H

Sz g _
- nagyszer(ien kidolgozott grafika
erre a biztositék.




ANIMATIO

Ugye mindig is szeretted volna sajat kezlileg
megfesteni és elkésziteni a kedvenc Looney Tunes
rajzfilmedet?! Most itt a nagyszer(i lehetéség a Sunsoft
brillians Acme Animation Factory cim(i jatékaval!

ELETRE KEL A FANTAZIA

A kilenc legnépszeriibb Looney Tunes figura kel életre:
Bugs, Tweety, ElImer Fudd, Pepe Lepew, Taz, Duffy,
Gyalogkakukk, Marvin the Martian, és Wile E. Coyote.
Minden figura a sajat jellemzé mozgasat tudja, és
teljesen kifestve is megjelenhet, de neked a teljes
paletta all rendelkezésedre, hogy atszinezd 6Gket.
Kezdetnek talan az lesz a legjobb, ha egy allandé
karaktert szinezel ki és mozgatsz meg, ezaltal
meglatod, hogy tényleg azt sikerlilt-e csinalnod, amit
szerettél volna. Ha arra van igényed, akkor ndvelheted
is az animacios fazisok szamat és ennek kdvetkeztében
a megvaltozott sebességet is figyelembe kell venni.

- ;édvénc E.;&éfed Kivélasztasa utan

~dcig csodélod, amig akarod:

A leghatasosabb és legélvezetesebb rajzprogramok soraban kap
mélté helyet az Acme Animation Factory, hiszen nagyon egyszer(
kezelési rendszerével nagyon bonyolult és gyényérii miveket
hozhatsz |étre. Minden elérhet8, amit csak szeretnél, s mindezt
egyszer(i gombnyomasra. A Sunsoft beépitett grafikai gydnyorien
megrajzoltak. Minden meni és almeni valamelyik Lonney Toons
figuraval szerepel, rdadasul még zenei alafestés is elképzelhetd, igy
mar egész kis rajzfilmeket tudsz el6varazsolni s Super NES
készllékedbdl. Prébald ki Te is a Sunsoft Fantasztikus Ujdonsagat,
készitsd el sajat kisfilmedet a kedvenc rajzfilmh&seid fészereplésével.

Aszinkever6 ' _- . 7
masing erij
) masir és
szfnmampulac:dt tesz Ieheté’vgy Ea

FOZD LE A DISNEY-T!

Nagyon kellemes dolog, hogy a kivalasztott
karakteredet egy el6re meghatarozott hattér elé is
beteheted, de a hatteret te magad is megrajzolhatod,
kivansagod szerint. Egy egyszer(, de nagyszeri
paletta segitsegével keverhetsz magadnak szineket,
valtoztathatod az ecseted, tollad, vonalad formajat,
s6t még kilénbdz8 tipust betlik kdzill is valaszthatsz.
Ezzel a palettaval széles kor(i lehet6seég nyilik arra,
hogy kiéld mivészi hajlamaidat, hiszen az alkotasnak
gyakorlatilag csak a képzeleted szab hatart.
rajzolhatsz szabad kézzel, de beépitett idomok is
felhasznalhaték, amik segitségével gyorsan és
kénnyen elkészithetsz barmit, amit kigondoltal.
Ezeket az idomokat és az altalad rajzolt zart tereket
killénb6z8 szinekkel és mintakkal ki is szinezheted.
Barmelyik animacié, amit ezel6tt kidolgoztal,
lejatszhaté az altalad megrajzolt hattéren. Mindez
roppant egyszeriien elvégezhetd, csak ki kell jeldlni a
helyet és mar fut is a rajzfilm.
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RENDSZER - MERAK
MEGNEVEZES - MISK
MEGNEVEZES - NONET
CSZ1LFR9 8H61B6T13Y6

RENDSZER - ZOSMAR
MEGNEVEZES - HAAHE
MEGNEVEZES - TERBIS
GIXC LFRM 8HRB B6T9 397

RENDSZER - SARIN
MEGNEVEZES - YON
MEGNEVEZES - SEIMA

JSM7 LFR7 WHMX BMTK 3N6

RENDSZER - ALDERAM
MEGNEVEZES - BRAHEM
MEGNEVEZES - BRITES
KS8X 3FT7 WH2S BMMK 3K7

'RENDSZER - KAJAM
MEGNEVEZES - WRUTH
 MEGNEVEZES - JYCO
2954 3FT7 WHZB CMMI 3K8

 RENDSZER - LESATH

’ %

RENDSZER - MIRAM
MEGNEVEZES - SINOPE
SSH1LFT7 OH5B CMMG 3Wé

RENDSZER - SUBRAT
MEGNEVEZES - CATENA
MEGNEVEZES - NONET
V9G6 3FT7 OHX3 CMMG 317

RENI R - TOYGETA
MEGNEVEZES - LACUS
MEGNEVEZES - PALUDES
MEGNEVEZES - AIMA

WSB7 LFT7 OH?V CYMG 376

RENDSZER - VEGA 5

M EZES - THOLUS
MEGNEVEZES - GREDH!
YSRX LFN7 OHVV FXTG 3R7

RENDSZER - NAOSPHEIN
MEGNEVEZES - KAREM
MEGNEVEZES -
ARMEGNEVEZES
MEGNEVEZES - RATANEV
OSLX LFNG OHZ3 FXNG 3N7

k.ﬁ. v e

A
legtébb ember nem tud
egyszerre tul sok mindenre
koncentraini. Gyakran sziikséged lehet
arra, hogy a PAUSE gombbal megallitsd
a jatékot és igy veszélyteleniil tekintheted '
4t a helyzeted. Ez a kis triikk segithet abban
is, hogy jobban az emiékezetedbe véss egy-
eqy nehezebb palyaszakaszt, illetve
kanyart. Erre féleg a kés6bbi
kanyargdsabb palyakon lehet
szlikséged.
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: ( Nintendo')

épj be a kardok
birodalmaba, szerezd
meg a fantasztikus
magikus képességeket;
varazslatos kalandok varnak
Rad a Nintendo Ilegljabb
szerepjatékaban, az lllusion of
Time-ban. Elkeseredett
kiizdelemben lesz részed, meg
kell védened otthonodat,
barataidat, sét lehet, hogy a Féld
sorsa is rajtad all, vagy bukik.

Az lllusion of Time ugyanannak a
csapatnak a fejlesztése, akiknek
az emlékezetes Soulblaser-t is
kdszdnhetjik, természetesen a
nagy eléd el6nyei mind
megtalalhatdk ebben a
kalandban is: nagyszabasuq,
cselszévésekkel és
veszélyekkel teli tériénet,
némi romantikaval
flszerezve.

_ KEZDODJEK
HAT A MESE...
Will, édesapja egy évvel ezelbtti
rejtélyes eltlinése 6ta nagyapjaval
éli nyugodt életét, South Cape-n. A
jaték kezdetekor azonban egy
baljéslatli esemény zavarta meg az
idillt: egy Ustékds tlint fel az
égbolton és ennek hatasara
mindenfelé let(int civilizacidk
kerlltek eld, inkak, egyiptomiak,
sBt rettenetes szérnyetegek
csapatai is megjelentek a falu

kdrnyékeén.

egy hercegné keresi
fel Will-t, két morcos
gardista kiséretében.
A hercegnd a kiraly
parancsat jott
tolmacsolni, miszerint
Will azonnal adja at
eltlint apja gydir(jét, de
azonnal, kiilénben a var
legsttétebb bérténében

A kozeli kastélybol

rohadhat élete végeéig. Ez bizony
szoget Ut hdslnk fejébe, s mar
megallithatatlanul el is indult a
végtelen kalandok felé, melynek
soran Gaia - a Foéld szelleme -

ereje kiséri s felruhazza
telekinetikus képességével.
Willnek meg kell talalnia a valaszt
egy sor kerdésre. Micsoda bizarr
dolog tértént azon a baljéslatd
éjszakan? Mitél viselkedik ilyen
furcsan a kiraly? Vajon miért

tlinik Ggy, mintha a hercegné
\ fogoly lenne?

J ElsG pillantasra agy néz ki, mint
ha a Zelda egy Uujabb

verzidjaval talalkoznank, de a

hasonlésag igazabdl csak a
méretben és a kalandossagban
merdl ki. A jaték szedit6 mélységig

enged beavatkozni a
cselekmények folyasaba, szinte
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he Tilnwer aarden

Ihe Iifer ig in

Hp'q

vere nld  hnt verr wice

Shall we an see himD

A Dark Space az a hely, ahol elmentheted az
allést és valaszthatsz Will és Freedan kéz6tt.

mar nem is jatékot , hanem egy
interaktiv  filmet néziink.

Kommunikalhatsz a falu
lakosaival, igy ertékes
informacidkhoz juthatsz.

Rengeteg felfedezésre varo
tertlet all el6tted: varosok, erdék,

Some said there
were fraps fo
protect the

freasure, others
said it was a
CUPSE.

Az alapos bemutatkozds teszi
meég tokéletesebbé a jgtékot.

sétet romok, s6t maga Babel
tornya is arra var hogy bejard
minden zeg-zugat. Szamtalan
gonosz teremtménnyel talalod
szembe magad, akiket le
kell gy8zndd kiildetésed
érdekében. A  térténet
kezdetétdl fogva sok-sok
filmszer( részlettel, szérakoztatd
Otletességgel gordl a
cselekmény. Minden aj
felfedezendd  terilet aj
meglepetésekkel szolgal, és
gyakran meglep8 fordulatokkal
folytatédik kalandozasod.

- Freedan igazan joképd,

FREEDAN
BEMUTATKOZIK

Kesébb a jaték folyamén
véalaszthatsz Will és az 6 Sotét
Harcos alteregdja kdzott: Freedan
egy rutinos harcos, akivel
olyan helyeket es
kapcsolokat érhetsz el
amik Will-nek lehetetlenek.
A ket szerepl6iigyes
hasznalataval oldhatod meg
teliesen a jatékot. Lesznek
olyan képességeid is amiket
csak bizonyos kalandok
utan szerzel csak meg, ezek
segitenek utadon.
llyenek a Psycho
Dash, Black Friar,
vagy a Spin Dash;
ezeket megfeleléen
hasznalva egy
kicsikét kbnnyebbé
valik a kiildetés.

A grafikan és az egész
megjelenésen is érzddik
az igényes munka, a sok
térédés és odafigyelés,
amivel a fejleszték
megalkottak ezt a jatékot.

ezlistdsen csillogo
fegyverzete a nék
balvanyava teszi, a szoérnyetegek
és a kilénb6z6 diszletek hatasa
miatt minden hasonlo tipusu jatékot
unalmasnak fogsz taldlni. A
nehezebben teljesithets részeken
altalaban lehetség van az Gjra
probalasra, ez igen sok segitséget
nyUjthat.

Az lllusion of Time mindenkinek
kellemes kikapcsolédast igér, a

Az egyik alkalommal Will hajotorést
szenved Kara hercegnével, Az
egyLittoliott 22 nap alatt szerelmiik
kiviragzik. Aldés Réjuk!

Cov SFLAY
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hasonl6 jatékok szerelmeseinek pedig
ez jelentheti a mennyorszagot.
Megjelenésében és jatszhatosagaban
emlékeztet a nagy elGdékre - mint
példaul a Breath of Fire, a Zelda, vagy.
a Secret of Mana - de
megszamlalhatatlanul jobb azoknal.
Az egyetlen szamottev negativum
pedig az emberi test fizikai
szlikségleteibdl ered, hiszen enned,
innod, aludnod kell, pedig Te csak
jatszandl, jatszanal és jatszanal...

Az
efsd foellenség még
nem jelent tul nagy kihivast,
Egyszeriien csak nyomj be neki
e egy jo nagy taslival kiild vissza a
pokol feneketlen bugyraba,
ahonnan j6tt

Biztos lehetsz benne,
hogy ha egyszer
belekezdesz, nagyon
nehezen tudod csak
abbahagyni, minden
masrol elfelejtkezel és
Ura meg Ujra nekifutsz
a nehéz kalandoknak.
(Javasoljuk, hogy hizd
ki a telefont, bar mar
hallottunk olyanokrél is akik a
telefoncsorgést sem vették észre.)
Messze a legjobb jéték a kategorigjaban,
biztosan Téged is bamulatba ejt!
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Az 1928-as évében jarunk, Egyiptomban a Nagy
Piramis archeoldgiai feltarasanak helyszinén.
Szamtalan kildnleges irott kétabla kerllt elo,
id6szamitas elétti feljegyzésekkel. Lélegzet elallito!

A egészen a mai napig sikertelentl probalkoztak a
tudésok megfejteni a kétablakra irott széveget. Bizony, a
tablak egészen a mai napig megdriztek titkukat.

 Sok év kudarc utan a vezetGség elhatarozta,
hogy az ellentmondasosan hires Daniel
- Jacksonhoz fordul, aki brillians akadémikus
_ hirében allt és akit alternativ elképzelései
~ miaft csak Pyramidiotanak csufoltak a hata
- mogott. Egett is a képe mindenkinek, amikor
. Daniel végtil megfejtette a kétablak titkat.
~ Jackson azonban nem tudta, hogy ez a
régiség egy bejarat egy masik vilagba, egy
. hatalmas kvarckor formajaban. Ha
- megfejted a kédot, akkor barhova el tudsz
jutni az univerzumban! Ra, Abidos 8si
. vilaganak gonosz uralkoddja arra torekszik,
- hogy novelje hatalmat felfedezve és
. leigazva annyi vilagot, amennyit csak tud,
hogy rabigaba hajtva o6ket meég
~ hatalmasabb legyen. Ra sajat vilagat

csillagkapukkal halézta be. Daniel
Jacksonnak az a feladata, hogy bezarja a
kapukat és kozben megakadalyozza, hogy
Ra ujakat készitsen. Meg kell fejtenie a
kédot, a hieroglifak elrendezésevel
parositva 6ket egy el6re elrendezett
cimekkel. Mindegyik csillagkaput be kell-i_
zarni ahhoz, hogy Ra-t legy6zze.

FELHALMOZAS

Ahogyan a Puzzle Bobble a StarGate is egy specidlis valtozata
a mindentitt méltan népszer tetris jatéknak. Amiben a jaték
kulonbozik a tobbi hasonlo jatektol az az Gsszelll6 ikonok
szama és a jaték Iatvanya lgy &ltalaban. Kinézetére

leginkabb a tetrisre és a j6 éreg Tempestre hasonlit. Az
otlet az, hogy a lehulld darabokba beveésett hieroglifakat
kell parositani egy sorba, vagy csoportba harmat. Ha
sikerill egy csoportot teliessé tenned akkor az eltlinik a

képerny6rél és te koncentralhaisz a megmaradottakra.
Szamos ,utanzat” ikonnal kell fogiaikoznod de
ezeket fel kell halmoznod az egyik oldalon gy hogy
ne zavarja a jatékstratégiadat. A »Wild Card” darabok
felveszik a jelet ha pontosan ra, vagy mellé esik
valamelyiknek, a ,Digger” barhova lerakhatd, a
,Smart Bomb” pedig megsemmisiti azt a darabot,
amire raesik. Amint latod szinte végtelen variacios
lehet6ség all a rendelkezésedre, sokkal tobb mint

egy szokasos, hagyomanyos tetrisben.
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oyy pontosan hol ramad Ra.

HAROM NAGYSZERU MOD

Egy ilyen jaték nem lenne teljes egy hagyomanyos
.gyakorld moéd” nelkil, ahol megtanulhatod az
epites elemi dolgait anélkil, hogy a sebesség vagy
egy rossz tervezés megakadalyozna a
tovabbjutasban. Ez a StarGate-ben a ,Skill Mode”.
Rengeteg szérakozast nydjthat a ,Battle Mode”. Ez

a Battle Grid felett van elhelyezve, amely
' megmUtatja az osszes csillagkapu elhelyezkedéseét.

Az egyjatékos Battle mod valtozatban Daniel-t

iranyithatod es a harcolnod kell gonosz Ra ellen a
‘kapuk ellendrzesenek jogaért. Ez egy versenyjaték
‘az ido ellen, kiizdhetsz hogy minél tobb hieroglifat
tegyel teljessé, hogy minél tébb kaput az
ellendrzésed ala vonj. A Battle Grid megmutatja

minden kiizd6 fél altal birtokolt kapuk.

_elhelyezkedéseét, és egy-egy kapu megszerzése
_utan a gyozelem dijaként te valaszthatod ki a

- kovetkez6t. Légy ovatos amikor ezeket a kapukat
valasztod, mert ha elveszted a kontrollt a
kovetkezo kivalasztott felett, vagyis elveszited a
harcot, akkor minden vele szomszédos kapu is
atkerul a gy6ztes birtokaba.

A ket jatekos Battle modban egy baratoddal kell
 felosztanod a szerepeket, egyik6tok lesz Daniel a

“ﬂ ' maS|k pedlg a gonosz Ra, ehhez termes7etesen a

TETEE

FUSEH STABT
e :

Game Link kabel sziikséges. Ez
messzemenoen a legszérakoztatébb
jatéklehet6sége a StarGate-nek,
nagyon intenziv élmeny, izgalmas és
alaposan megnoveli  az

adrenahnszmtedet

Bar a StarGate a hasonlo cimu film-
alap;an készllt 6nmagaban is megéllja
a helyet mint klassz jatekprogram.

- Nagyon kellemes megoldasa a

klasszikus tetris jatékoknak, rendkiviil

_ izgalmas szintekkel. Kiilonésen a két

jatekos méd mutatkozik érdekesnek,

ahol a jatek zzgalmat megoszthatod o |
_ egy baratoddal és igy mind a ketten

jobban szorakoztok.
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pékember éppen mégészi a szivedet.
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ac Man visszater!
Régebben § csak
egy sarga labda
volt, hatalmas
’ szajjal és még
nagyobb étvaggyal. Mostanra
gzon_ban lett keze, lab, szeme
és minden egyéb, ami egy igazi
Pac Man-hez szlkseges. Egy
gonosz szellem elrabolta és
1975-be repitette, ahol Pac

PAC ES ELLE

Pac in Time 5 szinten,
palyan jatszodik.
Il kerllnie az

A
szintenként 10
pPac-nek el ke
ellenségeket, mikdzben a
mindenfelé megtalalhato
pirulakat kell lenyeldesnie, mint
az eredeti Pac-man jatékban. Ez

w elég konnyinek hangzik,
de ha belekostolsz,
hamarosan kidertl rola,

hogy egy igen bonyolult &s
nehéz rejtvénnyel allsz

:f-; ¥

szemben. AZ ellenfelek
elkertllése kdzben Pac-nek
id6t kell szakitania, arra,
hogy felszedje & szétszort
dolgokat, amiket fel is kell
hasznalnia. Ezek
a dolgok igen

mérgez()’ névények ééf kédorgo
mutansok kozott taldlja magat.
ch-.nek 50 bonyolult szintet kell
végig kiizdenie, mikézben a
gonosz szellemet igyekszik
elérni, aki persze alaposan
elbarikadozta magat. Ahhoz
hogy hésiink visszataléljon,
lot’t’%,lonéba, megkell talalnod az
|"dokaput, amihez minden
ligyességedre szlkséged lesz.

NFELEI

k, lehet veluk viz alatt
|6legezni, 16N, falat bontani, stb.
Ezeket hasznalva Pac nagyobb
eséllyel kanyaroghat rogds utjan,
a jatek pedig eléri a Bionic
Commando szinvonalat.

hasznosa

Pac in Time elég konnyen indul,
csupan néhany pirulaval és
folszedhetd dologgal, de a:
akci6 strdje felé haladva egyre
tobb ellenféllel kerilsz szemb
6s a rejtvények is egyl
nehezednek. A szintek mérete |
novekszik, aminek a
attekintése bizony elég bonyolt
és zavarba ejtod. gzamtala
titkos szobat talalhatsz, de rejte
akadalyok is hatraltathatnak.



Ennek a jatéknak a
legszérakoztatébb része,
amikor a specialis dolgokat
hasznélod. Eleinte leginkabb a
rejtett szobakat taldlhatod meg
vellik, de a késGbbiekben
megfeleléen hasznalva akar
titkos atjarokat is
felfedezhetsz. A késEbbi
palyakon nem kis agytornat
igényel rajonni, hogy hol,
mikor és hogyan kell ezeket a
dolgokat hasznalni. Ez a vidam

jatékba beépitett keret pedig a

menekLiléskor, g masodik részben,

sz6rakozas és a jatszva |’

tanulas ideje, a Pac in Time |
egy igazan
rejtvényjaték. Rengeteg |
bosszanté bonyodalom |
kerekedhet, ahogy a |
kllénb6zd elrejtett darabok |
utan rohangélva at- meg |
atkutatod a labirintust. Ez |
meg 6nmagéaban sem kis |
feladat, de a |
megatalkodott ellenfelek ™
miatt igencsak siet6s a dolgod.

EGY UJ

TOKELETESITETT pPAC mMAN |

A jaték grafikaja igazan kifogastalan,

maga Pac s nNagyszer(ien

megrajzolt. Alakja mar régtél fogva

képes kivaltani a7 igazi jatékérii
. : Jatekdriletet,
pedig akkor még csak egy kis sarga

golyé vo!t,. j6 nagy szajjal. A mostani

qu—r‘e, szinte ra sem ismernének a
regi jatékosok, mozgasa roppant
kqnnyed, ami kiléndsen jol jén
Példaul a hisevs hal el§lj

Pac in Time teliesen Super
Ggm’ehsoy' kompatibilis, 3 jé?ék
kegz:ton (Mlndscape) annyi szint
zsufoltgk bele, amennyi csak
lehetséges volt. Minden szint
egymastdl eltéréen szinezett, g

lendiiletes B

Ahhar T
De m:.kell Pontosan 5 sz,,,t N
- aktfvéléséhoz?

T

legjobbak egyike ami '
megjclon gyike, ami valahg js

A szamtalan Ujitas, a fantasztikusan

tervezett agy-gyotrg jaté
\ it ¢ Jatékmenet
!egjob_b Jatékok kategoridjaba emeli :
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Rengeteg talédlgatas, kivancsisagtol atfurt oldalak A Nintendo makacs hallgatéasba
tomkelege és allandé pletykak utan most burkolédzott, a Virtual Boy-jal
fellebben a fatyol a Virtual Boy™-rdl. A napokban kapcsolatban egy arva informéaciét sem
keriil a boltokba ez a forradalmi és teljesen voltak hajlandék kibokni. Azonban
egyediilallé termék, ami nagyjabél ugy néz ki, novemberben a Hatodik Evenkénti
mint egy elfuseralt buvarszemiiveg egy Shoshinkai Szoftverkidllitdson végre
kontrollerrel 6sszekdtve. Ha olyan embereket ~ abbamaradhattak a taldlgatasok és
latsz akiknek valami furcsa van a fején és dssze-  Mindenki megismerkedhetett a Virtual
vissza hadonasznak a keziikkel, akkor a Virtual ~ Boy altal nyitott fantasztikus vilaggal.
Boy jarvany terjedésének lehetsz a tantja. Ezért

.Te inkabb csak otthon probald ki ezt a JATEK, MINDENT(’SL ELZARVA

: fanta;zhkus Uidonsagot & Széval, mi is az a Virtual Boy? Lényegében ez egy 32 bites, latszélagos valésagot
: : : (virtual reality) generalé rendszer, az altalanos jatékkozonségnek kifejlesztve. A
o vele jatszénak teljes mélységérzetet és abszollit mozgasi szabadsagot biztost,
; g i i g mindezt egy hagyoméanyos videojaték araért. A specidlisan tervezett fejrész kizarja

két iranyitokereszt segitségével oldottak meg a Nintendo mérndkei, az egyikkel

elére és hatra, a masikkal pedig oldaliranyba mozoghatsz. Vége a jatékokat kisérd

'''' csipogé hangoknak is, a Nintendo, mint mindenben a hangzas tekintetében

a kiils§ zavaré tényezéket (ilyen lehet példaul a mosogatasért nyaggaté anyukad,
vagy az irigykedd baratok), a jatékos teljesen elmertlhet a sajét - fekete hattéren
voros szinli - vilagaban. A belsé megjeleniték a vorés szin négy arnyalatat
képesek kivetiteni (hasonléképpen a Game Boy négyfokozatl sziirkéjéhez),
azonban a felbontas sokkal finomabb, a két képerny6 pedig tokéletes
haromdimenzids hatést nydjt. A harom dimenzié érzékelése fantasztikus animacios
lehetSségeket kinal, gy érezheted, mintha kilépnél az univerzumba, teljesen
szabadon. Természetesen ez a haromdimenziés latvany egy specidlis kontrollert
igényel, hiszen a sokkal tébb iranyt kell ellentrzés alatt tartani a jaték soran. Ezt

is tokéletes hatést nydjt: a két sztereo hangszérd kozvetlendl a flleid
mellett sz6l, még inkabb megerdsitve a tokéletes térélményt. Gondold
csak el, a tudattagité hatasa grafikai vilag a szuper sztereo.
hanghatasokkal kisérve olyan valésidgos és hatborzongatéan
izgalmas élményt nydijt, mint ha egyenesen belepnél a jatekba.

TECHNIKAI ZSARGON

Vajon hogyan mikddik ez a csodagép? A Virtual Boy két
miniat(ir LED kijelz6t tartalmaz, amik ugyan kicsikék, de
egészen kdzel helyezkednek el a szemedhez, igy teljesen
betéltik a latoteredet. Enhez még hozzajon két precizios tiikér,
plusz egy-egy fokuszald lencse és mar kész is a tokéletes 3-D
hatas. A vibral tilkrék olyan kis szogben téritik el a két szembe
érkezd képet, hogy azokat az agyunk teljesen haromdimenzi6s
mélységlinek értelmezi. A mozgés érzékeltetésére fontos, hogy lassunk
tavolabbi és kézelebbi dolgokat és érzékeljuk ezek tavolsagat. Ezt az
Ggynevezett ,parallax-scrolling” technikaval érik el, ami kilén mozgatja a
tavolabb és a kozelebb 1év6 dolgokat.

Na és mi Ujsag a jatékokkal?! Pillanatnyilag a
Nintendo csak hazon belill készit jatékokat,
harom fejlesztécsoport tervezi a jovében
megjelend kalandokat. Mar elkésziilt harom
jatékprogram egy Daytona-tipusi
autéverseny, egy boksz-szimulator és egy
hagyomanyosabb platformjaték. Mindenki
készlljén fel egy teljesen Uj élményre.
Valészinileg még nem is jatszottal igazan
addig, amig ezt ki nem prébaltad.







Mega Man? Na ne! Szegényke olyan buta és szerencsétlen. Nincs jobb dolga,
mint idérél idére kilénbézé veszélyes killdetéseken vesz részt, ahol dreg és
borzalmasan rettenetes tuddsoktol menti meg a vildgot, akiknek az a manigjuk,
hogy emberek millidit kiirtsak. Ha engem kérdezel tul sok szot nem érdemel.

Persze sokan vannak, akik a labam elé borulndnak, ha egy kis segitséget
adnék a Mega Man-hez. Szentimentalis bolondok! Iderakom nekik a Spark
Man szint térképét és még azt is eldrulom, hogy melyik sorrencben érdemes
végignyomulni a pélydkon. Ja, még valami, a f6nékék neve mellé
odabiggyesztem, hogy milyen fegyvert (thetsz ki'belo

Usd meg ezeket a
tohonya rosszfitikat
hétszer.
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Neézd csaLMdyeﬁT:Tgr_étag dolgok!

. ——— Snake Man - Snake Probe

W GAMEBOY Gemini Man - Gemini Laser
Shadow Man - Shadow Bumerang
Spark Man - Spark Sokkolo
Drill Man - Drill Bomba
Dust Man - Dust Ziizégép
Skull Man - Skull Barrier
Dive Man - Dive Rakétak
Cyberpunk - Shuriken

Dr Willy - Nagy Biidés Semmi!
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HAHAHA! Most biztos azt
ondolod, hogy amit elmondtam, az
ellenkezik a fizika torvenyeivel. Pedlg
ha felemeled a I’Obb flipperkart, amig

g olyo bal felé esik, erosen
megléheted, egyenesen ‘az ARCADE-
ba és nem szamit, hogy a golyo
milyen sz6gbol ér

A Well figurat a legkénnyebb
megutni. Ha sorozatosan sikertil,
akkor rengeteg bénuszt kaphatsz.
‘Ha a labda kIeSIk a Well-b&l

KEY’ (itkz6k a
Well és a Vault

bénuszhoz
juttathat.

Meg tudod I&ni
a Skill Shot-ot?
Minden telitalalat
egymilli6 pontot
jelent.

nem-_ udo va ame ylk kulsﬁ rampéra
felléni a goly6t, probald meg dgy
elkapnl hogy a fllpperkar Iegvé ar

gyakorlést igényell

Ha a labda lassan, de biztosan és
veszélyesen kozeledik valamelyik
kivezet6 nyilashoz, akkor nem tehetsz
maést, mint hogy megrazod az asztalt
(B gomb). De vigyazz, mert ha tdl

gyakran csinalod, a gép letilt és annyi Usd meg erésen
a golyodnak! a flipperkarral a golyot
Ha mersz egy kicsit hazardirozni és i g0Vt & ‘

a golyé a tabla kézepén egyenesen 19y Iqhete:d fel a
lefele szaguld, ne prébalj feltétlenil rampara.
belelitni, néha ugyanis a labda

magatol is visszapattanhat. (Becsszo!)




Aladdin ne m csak oly
mint Tom. Cruise és olyan'
magabiztos, mint Marlon Brando,

hanem egy egész kinai
akrobatatarsulat ligyessége is
belészorult. Atugrik a gardistak
feje folott, ugral a zaszlérudakon,
kotélen maszik és a
szaritékoteleken egyensulyoz,

.y _kon az ablakukbol

VISSZATERES
AGRABAHBA

A piactéren atverekedve magat,
Aladdin a sivatag kdzepére
kerll, ahol a csodaszkarabeusz
két darabjat kell megkeresnie,




. UK, nogy
nem le feladat elé ail_ltotta az
elszant jatékosokat.

Végre a NES tulajdonosok is
meggy6z6édhetnek arrdl,
hogy géplkdn is tokéletes
élethiiséggel jelenhetnek
meg, ugréalhatnak,
maszhatnak és
kizdhetnek a
rajzfilmhdsoék. Az

REVIEW

H NES




A  szaguldé  gnu-cs

elkertlhetetlentl halalra tiporta
kiralyt, és Simba bar megmenekililt,
mégis el kellett hagynia a

kiralysagot. Zordon elfoglalita a
tront, és vasmarokkal kormanyozta
az uralma ald hajtott terlleteket.
Simba feladata, hogy legy&zve a
gonosz Zordont és csatlésait
elfoglalja helyét a trénon, Ujra
felvirdgoztatva apja birodalmat.

LEGY AGYAFURT!

e

A jatékot a gyermek Simba b&rébe
bujva kezded, teljesen ugy kell
viselkedned, mint egy igazi

kiemeli a tucatjatékok sorabél és
valami teljesen mast ad. A jatékban
szamtalan 6sszegy(jtheté dolgot,
rejtett palyakat és csavaros esz(
ellenfeleket talalsz, amik kdzott
némi felidilést nydjthatnak a
béonuszpalyak. Az egyik ilyen
példaul a bogéar-kapkodas, ahol
Simba legjobb baratjat, a mindig
éhes Pumbaa-t kell iranyitanod. A
harom nehézségi szint a folytatasi
lehetéségek és Simba életeinek
szamaban tér el egymastal.

A kétlabu jatékhésok animacidja
sem kis feladat, elképzelhet6 hat,

: -exg'y platfor

éktol elvarunk:
latvanyos animacio, brillians grafika,
bonyolult jatékmenet, és lelkesité
hanghatéasok. A Walt Disney szerint
legalabb husz évbe telik, mire a
Lion King megjelenik videon, de a
NES verzi6 pétolhatja ezt a hianyt.

TIPPEK ES
TAKTIKAK

THE PRIDELANDS

Ha ez a szint megakaszi, akkor
bizony a jatékos-tarsadalom
szégyenévé valsz. Az egyetlen
problémad a szint végén levd
hiénaval lehet. Ha az utolsd
Ujrakezdési ponttél ugrassz, akkor
pont a fejere érkezel, megkimélve
magad a felesleges faradsagtél és
izgalmaktél. Ezen a szinten csak
egyszer kell a fejére ugranod és mar
le is gy6zted. Ha nem sikertl egybdl
lenyomni, és meg kell kiizdjetek
mancs-mancs ellen, akkor varj amig
az ugralasban kifarad.

THE MANE EVENT
ltt van egy egyszerli modszer arra,
hogy biztonsagosan himbalézhass
a rinocéroszok farkan.
Akkor ugorj a kovetkezére,




Ha valaha sikeriil teljesen
elsajatitanod a jaték iranyitasat,
az mar elég sokat jelent. Simba
iranyitasa lehet valakinek
roppant szorakoztato, de
inkabb végteleniil idegesito
| dolog. Az iranyitas
| pontossdganak fontossdgéra
tokéletesen jellemzo, hogy
néha csak egy-két pixelen
muilik a siker. Fogadd meg az itt
kévetkezob jo tanacsokat, ezzel
egy jo adag fejfajastol
kimélhetd meg magad!

amikor éppen a legmagasabbra
emelkedsz, majd a landolas el6tt
visszafelé huzédj, igy biztosan
eléred mindet (nem art gyakorolni
egy Kkicsit!).

ELEPHANT GRAVEYARD
Nem tdl nehéz, arra figyelj, hogy
a kesely(lket minél hamarabb
lecsapjad, kiildnben kdvetnek
téged.

WILDE BEEST
STAMPEDE
Hazédj ki a bal
szélre és csak
annyit mozogj,
amennyi
feltétlenil
szilkséges, igy
nem eshet

kiiléndsebb
bajod.




(Ninfendo)

nagyon megkedveltelek. Hamarosan én isklubtag
leszek és igy igénybe vehetem a Club
kilénlegességeit.

A kérdésem az, hogy miért csak a TV-s NINTENDO
| - val szerveznek bajnoksagot, a Game Boy*.on
ts pedig nem. :

o

e

Szia |
szaros Erika
7 éves '

“ a Nintendo Club Magazinba

Szolisz
Nikosz

Név: Szotisz Nikosz; Kor: 13
Milyen gépe van: NES
Kedvenc jatékai: Mega Man 2, The Hinstones,
Super Mario 2, Pac Man, The Jetsons
Legjobb eredmények: Mindegyik jatékat
vegigesinalta, kivéve a The Jetsons .
Kivansaga: Szeretne bekerlin

ng:SSZ‘?a Paviovski, Szlovénig

Kedvenc jatékai: Super Mari :

Eon_kgstf) g Zool.p ario Land 1 és 2,
€9d)0bb eredmények: SML elért -

vilagot, Donkey Kong 1-8, Zool 1e2az £

Hobby: sfelé
olvasgi slelés, Game Boy, nagyon szeret

- Kivansaga: Szeretne egy Super Game Boy-t—

Név: L'Jrsk_a:_Kramar, :
Szlovénia

- Kedvenc jatéko




Kedves Ninte’ﬁdo l-(lubl

Nekem Super Nmtendo kész
marsol CKazettat kiprobaltun
Mériés és a Ralandos kazették volt;
| meg fog jelenni egy 4j Nintend
‘hogy ez mllyen készlilék lesz?

ak. Hallottam ro

Udvozfettel

Meszaros Zsolt

0. Azt szeretném tudni,

ulekem van, s a barataimmal
k. A Iegl;edvesebbek a

la, hogy

Tagsik Maria

-
'S} (I!‘l

1\25

- Legjobb eredmények: a Warioland-et két

Név: Tadej Suselj,
Szlovénia

Kor: 11 év
Kedvenc jatékai: Warioland, Battletoads in
Ragnarok’s World, Asterix, Super Mario
Land

nap alatt fejezte be, az Asterix-et két hét
alait, a SML-et egy hét alait

Hobby: Karate, jaték a Game Boy-jal,
idegen nyelvek tanulasa

Kivansaga: Egy nagy csomo (j jaték,
szeretne bekertilni a portré rovatba

Silvester
Krepelk

Név: Silvester Krepek,
Szlovénia

Kor: 12 év

Kedvenc jatékai: Starwing, Super Mario
Kart, Super Mario World

Legjobb eredmények: Befejezte a
Starwing-et és a Super Mario World-6t
Hobby: Jatszani a Super Nintendo-val,
Kivansaga: Minél tobb jatéka legyen a
SNES-hez

THE  SIMPsonS

W(r

Sziasztok!

" Idén a. Nintendo bajnoksag egy orszagos

Nintendo-show keretén beliil zajlik. A turné

harmincét helyszinen zajlik arprilis-méjusban és

-ags‘v"--’*’szeptember—oktéber_ben. A Kklubtagok személyes

ertesitést kapnak a rendezvényekrél és a#
versenyrol s6t klubkartyatokkal ingyenesen

e

show-ra. A Qﬁﬁlnoksag a Donkey

| zajllk f6di] egy kétszemélyes
gﬁ szafarin vehet részt a
gyalmriast mindenkinek. Hozd el

barétaldat is, mert a helysz fnen is be

Varadi Albert

*@,o 07,
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- XXl ker. Miv.Haz.

6lids helyszinei s id6pontjai:
Bp. Ady E. Miv.Kdzp.

Bp. Kiralyerdei Miv.Kézp.
~Bp. Csepell Munkasotthon
Bp J6zsef-A-Miiv.Haz
Bp. Dézsa Miv.Haz
Bp. Rozsa F. M(iv.Haz..

Bp. Csili M.H.
Oroshaza M.K.
_Nyiregyhaza Sportcsarnok
Bp Kaposztasmegyeri AMK.
-Bp. Békasmegyeri Koz. Haz
Kamaraerdei Ifjusagl Park
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