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Sziasztok!

NES, NES, NES minden
mennyisegben. Végre
vaiahara a fanatikus NES rajongdk
kiélhetik informaciééhséglket, hiszen ebben a
szamban rengeteg nekik szdél6
cikket talalhattok! A Nintendo
Classic sorozatanak négy
tagjan kivul elkisérhetitek
Mega Man-t 0todik
kalandjara.
A sport szerelmesei is
kosarlabda- mérgezést
kaphatnak hlszen az NBA

baratal is felsorakoztak a
vilagot jelentd gydlrik alatt. Ha mar rajzfilmhc’)’sékrc’il
esett sz6: a rajzfilm-

kedvel6k kedvikre
csemegézhetnek a ~ NBAJAMTE
szebbnél szebb - GAME 'BOV
rajzfilmes jatékok kozt: " REVIEWS
Mickey és Minnie eger, & ,DONKEY KONG LAND 16
az Animaniacs hései, \ KIRBY'S DREAM LAND 18
Tapsi Hapsiék mind- ANIMAN’ACS - 21

mind az o] . GAME BOY
szorakoztatasukra vonulnak fel szép sorjaban. - -|-|ppE|(

lgaz filmbd&l sem lesz hiany, errél MARIO'S PICROSS 20
gondoskodik a True Lies, TRUELIES , = 23

ArnO]d SChwarzenegger . NES REVIEWS
fGszereplésével. e

Biztos minden Game Boy- . m. 'R%gﬂos.ws;f‘csz §§
tulajdonosnak csorgott a :

nyala, amikor a Donkey 28
Kong Country fantasztikus 29
akcidit nézte! Most a lehetf SRS
legtébbet kifacsarva a kis kézi
& keésziulékbél, a Donkey Kong i
Land karpétolhat mindenkit. 7
Természetesen ezeken . 30
. kivil még sok-sok szines e ——
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rengeteg talalgatas,
pletyka és j6 Greg
talalés kérdésesdi
utan a Nintendo végre
nyilvanossagra hozta az Ultra
64-gyel kapcsolatos terveket.

Az elmdlt 19 hdénap
titokzatossaga utan, most a
Nintendo 1996 els6 felében
kihozza a japan verziét, majd
azt kévetden a tdbbi piacon is
megjelenik.

4latos, sem
ctzl?rc\)%ndo KOIONOS hangsu\

egpontosa

\kgr?zo\-iate
peleértve
karakterek
filmszerd animé
hattereket.

A TOKELETES

MASOLAT

A konzol a SNES-hez
hasonléan kartyas kivitell lesz,
ellentétben a CD-ROM hivé
kdzbnség elbzetes
varakozasaival. Grafikéja
minden rivalist maga mégée
utasit, hinetetlen latvanyt
képes produkalni. Akik lattak a
Jatéktermi verzidkat (ilyen
példaul a Cruis’n USA, vagy a
szédlletes, szemkapraztato
Killer Instinct), annak lehet némi
elképzelése arrél, hogy milyen
fantasztikus gépet alkotott a
Nintendo.

cornmi kétség! A

a
okat készitsen,
; félelmetes kisejl

sét, a
me gle‘ene nderelt

ek
A legtobb régi na gysmkeru jate

a
nik az 0 gepre:

stirata megjele StarW ing 6

merosk nt,

kapcsolas \ehettsege is
megmarad

Az angol fejleszté Rare atirja a
Donkey kong Country-t az Ultr 64-re
is és ez csak az egyik nagy név a
Nintendo csodas, Uj konzoljan.

AZ ALOMCSAPAT

Mialatt a hardver épitése folyt, a
Nintendo a hattérben
Osszeallitotta azt a
fejleszt6gardat, akik az
alomcsapat névre hallgatnak
(olyan tagokkal, mint az SGl,
Alias, Rambus, MultiGen, Rare,
Williams, Acclaim, Paradigm,
Spectrum Holobyte, DMA
Design) és akik arra hivatottak
hogy a nagyszer(i masinara a



lehetd legjobb, minden
képességét maximalisan
kihasznal¢ jatékokat irjanak.
Mindegyik csapat a legujabb
Silicon Graphics gépeket és a

ma legfejlettebb Alias
szoftvereket hasznalja.

Ha mindennek csak a fele
igaz, akkor is débbenetes
jatékok jelennek meg a kozeli
jévében.
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Ninfendo

llyen hihetetlen képi csodakban
lehet részed a sajat tévéden is!




Ninfendo

nagyot valtozott fiatal
napjai 6ta, amikor is
rettenthetetlen hds vol,
aki legnagyobb 6rémét
a szellemfogdosasban
lelte. Most engedelmes
csaladfd, aki felesége
és csaladja kivansagait
magaé elé helyezi. Akar
y csak a valo eletben!

Az rnformacros tabla bal oldalsn azt latod, hogy

mennyi ero tablettad maradi meg, a jobb
oldalan pedig Pac jelenlegi helyzetét.

ac Man ujra visszafért
minden id6k
legkolosszalisabb

P

id6, ha kezedbe veszed Pac

megtaldlod Pac egész csaladjat
Ms.Pac-et, az ifjabbik Pac-et és

még a béby Pac-et is. Pac csaladja
nagyon bizik bator csaladféjében
és szamtalan cselekedet és feladat
véghezvitelére buzditja. Pac Man

szellemkalandjaban.
Csak ugy szalad az

OH!
ELKEPZELHETETLEN!

Lehet, hogy Pac Man megvaltozott,
de az ellenségei nem. Itt van a
négy telhetetlen, moho
szellem:Inky, Blinky, Pinky és
Clyde. Visszatertek, hogy zaklassak

. h&slinket és megtorjek otthona

legUjabb kétdimenziés kalandjat. _-;j\‘"-‘békés csondjét.

Ez a jatek egy csodalatos
interaktiv vilagot tar eléd, amelyben

Id6rél idGre

felbukkannak, hogy zaklassak

akadalyt

gorditsenek tja elé

y altalaban

k neki. De

adi életet él, de

ssegekkel
abletta
dan-né

ugrani, hogy minden probléma nélkul
feljut a legmagasabb hegycsuicsra is
és adaz rohamot képes inditani négy
tamaddja ellen. Ezek a specialis
pirulak nagyon értékesek, ezért csak
a legmelegebb helyzetekben
hasznald 8ket. Super Pac Man
alakban a hagyomanyos modszert
hasznalva fel tudja falni a szellemeket
is. Nehogy azt hidd, hogy ez az
egyetlen fantasztikus képesség,
amellyel Super Pac Man felveheti a
harcot. Valaszthatja azt is,

hogy extra erejét

g EeElEaE]l  aaeemeeeee—
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YOU DARLING. !
HERE GREAT [|

hogy tuljusson a
veszélyeken és
a nehéz
akadalyokon.

A Pac Man 2-ben, az (j kalandokban
sok-sok segitséget kapsz, hogy minél
jobban élvezd a jatékot. Pac Man-
nek szamos feladata van, amelyeket
véghez kell, hogy vigyen és a
jatékosnak az a
| feladata, hogy ugy

iranyitsa Pac Man-t,
hogy mindezt meg tudja

&
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valésitani. A feladatok
kézo6tt vannak olyanok,
ahol csak egyszer(ien az
a dolga, hogy megtalalja
a mindig ehes Pac Baby tejes
livegét vagy az, hogy szedjen egy
kis hegyi viragot lanya, Lucy
sziiletésnapjara. A jaték folyaman
vannak nagyon hasznos ikonok,
amelyek megmondjak, hogy éppen
milyen utasitasokat kell adni vagy
hogy mire figyeljen. Ekkor
hasznalhatod a megfelelé ikonokat.
Ez az eljaras nagyon egyszeri, de

YOU’'VE BEEN BEATEN
BY PAC-MANT NOMW
YOU MUST SUFFER
THE CONSEQUENCES!IE

A szellemeket az ordégok
iranyitjiak. Gyonyorid a make-up-juk!

igazan hatékony. Azt az érzest adja
a jatékosnak, hogy tokéletesen
tudja iranyitani a figurat.

Sok- sok egyéni vonasa van
ennek a jatéknak, amely
megkilénbdzteti a hasonld
jatékoktdl, peldaul a veszéelyek és
kellemetlenségek sajatos
egyvelege.

s

Nagyon gyenge a faniaziad.
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Ez egy madsr? Ez a f6/d? Ha-ha-ha.

A Practice mod nagyszerii alkalom,
hogy a jatékos megismerje a jatek
iranyitasat és bonyolultsagat

IKONOKTOL A
HOSUNKIG

A Pac Man j6 szérakozast nyujt a
profiknak, de a zo6ldfild, kezdé
h&soknek is.

Nagyon tavol all a legutdbbi Pac
Man verzi6tdl, ahol esztelendl kellet
rohangélni a labirintusban s kézben
felfalni a pirulakat és a szérnyeket.
Sok feladat sokkal &sszetettebb,
mint egyszerlen csak elérni a
megfeleld itemet a megfeleld
sorrendben és a megfelel6 helyen.
Ebben a jatékban legaldbb annyira
meg kell dolgoztatnod az agyadat,
mint a reflexeidet. Az utébbira
kiléonosen akkor van sziikséged
amikor el akarod kertilni azokat a
veszélyeket, amelyekkel utad soran
talalkozol.

A jatékot igazan teljessé az a
lehet6ség teszi, hogy jelszd
segitségével elmentheted a jatékot
és igy nem kell Gjra és Ujra
megcsinalnod egy egyszer mar
megoldott feladatokat. Ez nagyon
jél j6het, amikor atkiizdétted magad

egy elképesztéen nehéz
tertleten.

=% A Pac Man 2 - The New
. Adventures - nagyon
© kulénbdzik mas Pac
Man jatékoktdl. A
grafikak gyoényoériek,
, feltlin6en szinesek, Pac
. Man maga is hihetetlenl
kidolgozott. Mindennek a
kils6 megjelenése nagyon
vidam, ez 0sztonzbleg hat a
kritikus percekben, lendliletet
ad ahhoz, hogy szembeszallj
a veszélyekkel. Az egész egy

(Nintendo h Lo

interaktiv mozihoz hasonlatos, nem
pedig egy hétkéznapi
videojatékhoz, hiszen a jatekos
képes iranyitani Pac Man-t merre
menjen, mit gydjtsén, mit kerdljén
el. Pac Man ett6l meég épp olyan
sarmos és baratsagos, mint
ahogyan a nagy jatekh&sokidl az
elvarhaté. A jaték kilonbézik a
normalis jatékoktdl, de ez a
kiilénbség nem
rosszat jelent,
hanem
nagyon is jot.
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Nincs még egy olyan jaték
mint a foci! Rengeteg ember,
lIélek6l6 varakozas, csupa
izgalom, szorakozas és drama!
Mar ranézni is jo a
jatékosokra, ahogy ottt
rohangalnak sajatosan
megjeldlt (reklamokkal teli)
mezeikben. Sok-sok dolog
teszi ezt a jatékot minden
idbk legjobb csapatjatéekava.

El6zetesen a j6v6 évi Eurdpa
Bajnoksagra hiv meg minket a
Capcom, étvagyat gerjesztve
legutolsé latvanyos  sport-
programjaval a Soccer Shootout-tal.
Hihetetlen sok szolgaltatast nyujt a
Soccer Shootout minden futball-
rajongénak. A szokasos
Tournament lehet8ség mellett
valaszthatsz baratsagos mérk&zést,
tizenegyes-rugdast, teremfocit,
raadasul a tréning-méd lehetbséget
| ad a kepessegeid kifejlesztésere.
| Ha még ez sem elég, négyen is
& lehet vele jatszani, akar egy
csapatban, akar mindkettébe
beszallva.

VEBRE MENO
CAMEROON /G KUZDELEM

SO o Elgszor is el kell déntened, hogy
: | melyik az a csapat, amelyiket
képviselni szeretnéd a jatek soran.
A vaélasztas soran felsorakozik a
vilag leger8sebb 12 csapata,
mindegyik sajat orszagat jelképez6
szines mezben. Mindegyik csapat
képes kulénb6z6 jatékfelallasokra,
stratégiakra, a szokasos 4-4-2-16l

Hoppa. Az uruguay-iak igen
keményen cseleznek!
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Rugj annyi golt az argentinoknak,
hogy Maradona anyukdja se legyen
képes megszamlailni 6ket.
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A nagy Denis Law mondfta: “Hazai
palyan jatszani mar egyenlé a fél
gyozelemmel”. Szerencsére Denis
Law inkabb nagyszerli jatékarol és
nem mondasairdl valt hiresse!

kezdve, a kontinentalis séprogetd
figuran, Anglia kedvencén 4-5-1
keresztll a veszéelyes tamadé
elrendezes( 1-3-3-3 alakzatig.
Osszességében nyolc formacié
kézul valaszthatsz és mindegyik
masmilyen jatékot eredményez.
Ha ez sem elégitené Ki
igényeidet, a Capcom lehetévé
teszi teljesen egyéni felallas
kialakitasat, ahol te tervezheted
meg csapatod elosztasat, bar
tény, hogy te b&gsz le, ha nem
leszel igazan (t6képes. Ezzel az
opciéval a Soccer Shootout
belépett a stratégiai jatékok
soraba.

Minden taktikai szempont - plusz
még a jokedved is - azon all vagy
bukik, hogy hogyan fogod fel a
jatékot, hiszen minden a palyan
dél el. A jatékosok figurai kicsik, de
finoman megrajzoltak és kecsesen

Teremfoci - ékké a Soccer Shootout
korondjan.

mozognak a palyan,
kénnyedén cseleznek,

fejelnek, I[6nek, a
cselezések és szerelések

a legelegansabban
animalt mozdulatok az SNES
sportjatek-tériénetében. A Soccer
Shootout tébbet nyujt, mint az
eddigi 6sszes focijaték egylttvéve.
A jaték sebessége, a gordulékeny
scrollozas, a kidolgozott animaciok
biztositjak abszolut elsébbsegét. Es
bar a latvany lélegzetelallité a
jatéek sohasem valik
masodlagossa, hanem a latvany
szolgalja a jatékot: egy egy szep
akciét tobb nézépontbdl is
megtekinthetsz.

Persze minden jatékos elég joél
tudja a dolgat, de a profi tudasnak
harom maédja van: gyakorolni,
gyakorolni, gyakorolni. A
legnagyszer(ibb edzd neve:
Kitartas, a legjobb lesz, ha minden
alkalmat megragadsz az edzesre.
Sosem lehetsz elég profi a
cselezések és l6vések
kivitelezésében, de azért elérheted
azt a szintet, amikor mar megallod
a helyed a Nagy Fuves Térsegen.
Egy biztos, a tdl kénnyen jott
gybzelem nem igazan
szbrakoztato.

GYORS ES
VAD FOCI

A teremfoci nagyszer(
lehetéség azoknak az
alapvetben lusta
embereknek, akiknek nem
akarédzik a hidegben
kimenni a szabad palyara,
raadasul meég futkosni
sem kell annyit.
Legalabbis igy gondolna
az ember elsére. Azonban
csak nézz meg nehany
ilyen meccset és rajossz: a
legkeményebb jatékosok

épp kozllik kerilnek ki.

Most ezt is kiprébalhatod, hiszen a
Soccer Shootout-ban teremfocit is
lehet jatszani.

Aki jaratos a teremfociban,
észreveheti, hogy némi minimalis
eltérés van a hagyomanyos
szabalyokhoz képest. Nincs
huszonét méteres blntetésav, a
jaték kis, szlk helyen folyik, a
jatékteret korilvevd fal pedig
folyamatosan mozgasban tartja a
labdat. Ez azt eredményezi, hogy a
jaték heve egy pillanatra sem
enyhiil, akcié akcié hatan, hiszen a
labda folyamatosan ott pattog
el6tted. Egy Kis stratégiai erzék ide
sem art, hiszen a kis helyen
nagyon fontos példaul a Iévesek
szbge, de ide mar csak az
merészkedjen, aki biztos a
képességeiben. Nem pite!

Valészinlileg mar ti is latjatok,
hogy a Soccer Shootout micsoda
nagyszerl jaték. A sebesseége
szenzaciés, a neégy jatékos

lehet8ség, pedig idealis
csaladi szérakozassa teszi.

Ha egy gyors, nehéz, és
verhetetlenil jo jatékot
szeretnél, akkor most
megtalaltad!

i
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. THE GREAT

Stamng 1ckey

& Minnie

gy nagyszerlien atmulatott
nap reményében, a
cirkuszba érkezvén
Mickey és Minnie
Mouse egy rettenetes
felfedezésre jutottak: a cirkuszi
dolgozdék gonosz automatakka
valtoztak, raadasul Donald és Pluté
elvesztek! Micsoda gonoszsag tortent?
Ki a felelés? Es ami a legfontosabb:
hogyan mentsek meg elveszett
barataikat?!

@O0 T. I RITOH
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A kit(in6 bevezetés teszi
a jatékot egésszeé.
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A Great Circus Mistery egy szokasos
platformjatek, ahol a két szerepld
vegigugral a jatékon, gyljtégetik a
targyakat és az energianévelbket, a
legjobb hagyomanyokhoz mélton. Az
elst komolyabb eltérés a megszokottdl a
kitinG grafika, ami sok minden lehet, de
nem mindennapos, az ftuti. Ha
egyszerlien akarnank kifejezni, a legjobb
sz0 a szenzacios, valészinlileg ez a
legszebben kidolgozott rajzfilm-grafikaju
jaték, ami SNES-re megjelent. Minden
részletében szereté gondolkodassal
kidolgozott hosok, ellenségek, hatterek:
ezek egyltt adjak az utolérhetetlen
megjelenést. Nem kell megijedni, a
grafikat nem azért dicsérjuk, mert a
jaték maga vacak, sot...!

MICKEY VAGY
MINNIE?

Szdéval, hogy is zajlik a jatek?
El6szor is valasztanod kell egy
fészerepl6t, akivel az elvetemiilt
ellenfeleket fogod megpuhitani. Ha
egyedul jatszol barmelyikiikkel
lehetsz, két jatékos maddban
természetesen egyikkel te, a masikkal
a masik jatékos harcolhat. A kalandok
korantsem érnek véget a cirkuszban,
s6t ez csak a kezdet, szamos egyéb
helyen kell aprofat gyartani a fafejl
ellenfelekbdl: dzsungel és vadaszhaz
éppugy el6fordul, mint - a végso -
sarkvidéki taj. Minden helyszin
tartalmazza a maga kis kedves
ellenfeleit és csapdait.

Mint minden j6 platformjatékban,
héseink most sem teljesen
veédtelenek, mikdzben barataik

kiszabaditasaért kizdenek: tébb

maodon is végezhetnek
ellenfeleikkel, a hagyomanyos
fejreugras és a felszedhetd targyak
hasznalata is kellemes hatassal
lehet a szdérnyek népslriisegere.
Ezek a felszedhet6 dolgok ebben a
jatékban mindenféle valogatott
marhasag képében jelennek meg,
hihetetlen mulatsagos animaciok
kisérik hasznaltukat, raadasul az
sem elhanyagolhaté, hogy
elérhetetlennek tlind helyekre
juthatsz el vellk. Peldaul a szafari

6ltézet (Safari Suit)
kampoként miikddve
segit héseinknek a
lombok kozott maszkalni,
ami ugyebar egyébként
kissé bajos lenne.

Termeészetesen itt is, mint
minden normalis
platformjatékban, sok
specialis dolog szedhetd
fel. A gylimolcsék a
pontszamot noévelik, a
szivek az energiaszintre
gyakorolnak jotékony
hatast, a pénzdarabokkal
jobb felszerelést
vasarolhatsz. extra élet, és
rengeteg egyéb minden.

A Great Circus Mistery
kilénésen vidam dolog
ha, a baratoddal jatszod
egyltt. A Capcom méltan hires nagyszerd
platform-jatékairdl, ebben a stilusban
mindig kiemelked&t alkot. Ez a jaték sem
rontja a cég jo hirét, minden részében
megfelel azoknak az elvarasoknak amit
manapsag egy igényes jatékkal szemben
allithatunk. A platformjatékok szerelmesei
és a szép grafikékért bolonduld egyarant
megtalaljak benne az 6rémiiket.

Neézd ezt a jégcsap-embert!
Nem kellemes talalkozni vele.

A Boltban vasarolhatod el nehezen
megszerzett pénzedet - marmint, ha
megtalalod.



Akar hiszed, akar nem ez a kis
bigyo a labda.

A Sunsoft legljabb fergetegesen
humoros és szeretetre-méltdan
idetlen jatéka a Looney Tunes
Basketball. A nyolc legnépszer(ibb
Looney  Tunes figura all
rendelkezésedre: Bugs, Daffy, Elmer
Fudd, Wile E. Coyote, Taz, Yosemite
Sam, Sylvester és Marvin - vellk
jatszhatod életed legemlékezetesebb
kettd- kettd elleni kosarmérkozését.
Itt minden megtérténhet!

A HALALOS DUO

El6szor is ki kell valasztani a
csapatokat. Minden szerepl&rdl
részletes statisztika all
rendelkezésedre, amibdgl

At S o sy Minden karakter kénnyen és

megtudhatod, hogy milyyen
tehetségesek az egyes terlileteken.
Hogyan l6nek, védekeznek, milyen
a sebességlik, az alloképessegiik
es egyebek, aminek
. segitségével dsszeadllithatod a
nyeré kombinaciét. Példaul
Elmer és Bugs mindketten
. remek |6vék, de egy
csapatban a védekezés
nem éppen az erdsseguk.
A legjobb, ha egy profi
dobot és egy betonkemény
¥ védekez6t teszel .egy

csapatba, akit a sajat kosar
koérnyéken illik parkolm

gyorsan iranyithaté, egy
gombnyomassal elérhetbk, az akcid
minden id&det Kitolti.

A képeket nézve szembetlinik, hogy
a Sunsoft - a hagyomanyokhoz
hiven - megtartotta a Looney Tunes
jatékok kedves Kkinezetét. A

karakterek nagyszeriien
megrajzoltak, csodalatosan
animaltak, mindegyik kilén

egyéniség. Marvin slrlin hasznalja
hati rakétajat, Wile E. Coyote pedig

Egy brilliagns blokkoldssal Marvin
megakaddlyoz egy biztosnak latszo
kétpontos dobadst.

# kildnleges bigyoival
. hatalmas dobéasokra
| képes.

. Bar a Looney Tunes
. Basketball szuperil néz
ki, nagyszerien
jatszhato, az iranyitasa
hihetetlenll érzékeny, ez
a jaték mégsem egy igazi kosarlabda
szimulator, hiszen az alkotok
elsGsorban a jopofa, szdérakoztato
megoldasokra torekedtek, kissée
nagyvonallan kezelve a kosarlabda
szabalyait. De vegdl is mit varjon el
az ember egy csapat bolondos
rajzfilm-figuratol?!!

Mindez kapasbdl kidertil, amikor a
figurak kilonb6z6 extra
képességeket hasznalnak,
teleportalas, habostorta-dobalas
ugyanugy el6fordul a jatek soran,
mint egy-egy szépivl atadas. A
részletek mell6zése és a fergeteges
akcidk nagyszer(i éilményt nydjtanak,
de egy-egy rosszul iddzitett trilkk
visszafele is elsiilhet.

Igazi showman-eket
megszegyeniito, ahogy Wile E.
Coyote képes a labdat eldobni.

A Looney Tunes Basketball gyors,
tigyes és nagyszer(ien jatszhato. Jatszd
akar egyediil, vagy a baratoddal,
biztosan legkellemesebb perceket
szerzi neked ez az “év jatéka’-eselyes
szosszenet.
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; probalja e meg
Gsszegylijteni a hat &si
f__,__'rovott kétablét Ha mind a hat a
~ birtokdba keriil megszerzi vele a
~ legf6bb hatalmat, amely a vildg urdvi

~ teheti 6t. A te feladatod lesz, hogy egy

druid harcos borébe bijva dllitsd meg
‘Warlockot, mieldtt az befejezhetné
ordogi vallalkozasat. A druid harcos
erejét haszndlva meg kell taldlnod mind
. a hat k6tdblit mielStt megvivsz

- Warlockkal. Szornyi szellemek, elszant
sdrkdnyok, villédzé kisértetek
probalnak megakaddlyozni célod
elérésében. Eiég bator vagy ahhoz,
hogy szembenézz veliik?

A HOS

Hésiink (nevét senki sem ismeri) -
célja eléréséhez rendelkezik néhany
igen hasznos, kiilonleges képességgel.
Hulldmzik és csak gy diiborog benne
a misztikus energia, magikus bombakat

ICES VW EE VW

el, feltartva ezzel hosiinket.
Egy kozépszer(i, habozo hés itt
nem boldogulhat. Ezek a
varazslatok szanaszét
hevernek a hét teriileten. Az
atjutds a kiilonbozo teriiletek
kozott az id6kapukon torténik, nagyon
ritkan taldlkozhatsz, vele dltaldban
csak akkor, ha mar felszedted az illeté
teriileten a k6tablat. HGslink ttja egy
nyugodt New England-i teriileten
kezd6dik, de ezen végigsoporve atjut
egy hideg barlangba, majd egy
gyonyor(i kerten at eljut a veszélyes
hegyekig és a hdtborzongaté

: megvéch ot az ellcnféleliﬁl-es a :
_ rettegetten erdszakos kornyezett6l, ami
egyébként sok-sok értékes idot rabolhat

'.tapasztla' hatt‘ad.' ki
grafikdk is szenzdcicsak. A
az egész jitékkornyeze
mindegyik  teriilet
hangulattal, arculattal rendelkezlk e
De ami igazan latvényos az a f6hés.

Minden feladat megjelenése nagyon
életszerfi és kis 1d6n beliil teljesen at tudod
adni magad a jdték cselekményének és
egylitt mozogsz hdsoddel. Az irdnyitdsi
technikdt konnyf(i elsajatitani, egy kézi
irdnyitasi képernyomenii segitségével
gyorsan ki tudod valasztani a sziikséges
dolgokat, példdul a vardzslasokat, mintha
csak egy almenii oldalait lapoznad.

A cselekmény nagyon gyors, az
iram Oriiletes, de ezalatt sem valik
élvezhetetlenné a grafika, végig éles,
a hattértol elkiiloniils figurdk pedig
szinte kilépnek a képernyorol.
Mindez utolérhetetlen hangulatot
ad a jatéknak.

Lehet, hogy ez lesz az év
jatéka? Nem lehetetlen




. :-j-mmdig marad még

NinTfendo )

.........

"\
| - \ 7
vl ') - A J \ £ |

/SOUIRRE

Ahhoz, hogy a kévetkez6 kédok
\.éﬁ gy i 111} .:

valamelyikét hasznalhasd, kezdj egy uj
jatékot, majd nyomd meg a PAUSE
gombot. Amig a jaték sziinetel, taplald be a
kivanatos kodo(ka)t. Ha sikeriil a csalas az
régtén kidertil, mert egy révid Bruce Lee
szerii rikoltas hallatszik. Inditsd Gjra a
jatékot és vezesd Zérot a gydzelemre.

& A A A A

g B
PAUSE, majd Jobb, Ez se rossz: PAUSE, s
Fél, B, Y, A gombokat. majd Le, A és B. Ha még ezekkel a
Atléphetsz az 6sszes kodokkal sem
szinten egyetlen tudod befejezni a
gombnyomassal. jatékot, akkor
eppen itt az ideje,
Ha az el6z6 kédok hogy masik jatékot
E PAUSE, majd B, Fel, B, még nem segitenek keress magadnak.
B, A. Zero végtelen sok eleget, litsd be az alabbi
pontot kap, amivel kédot, hogy az egészet B J _|_J
befejezheti a jatékot. aktivizald: Jobb, Fel, B, A, i
Le, Fel, B, Le, Fel és B. e SNES

Jc] PAUSE, maid B, .
= ABBesy i = 00 5 8 UliLe/dst
Ahanyszor csak - S -
 elvesztesz egy életet, :
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Gondjaid vannak a Crimson Jihad atomrobbantasainak
megelézésével? Vedd fel Harry Tasker (6 volt Arnie) szerepét
és egy veszeélyes kiildetessorozattal allitsd meg 6ket! Ez a
néehany tandcs segithet a terrorizmust a csirajaban elfojtani.
Na, lassuk!
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Lef(irészelt csbv(i puska Gyogyszer
Uzi |6szer & Extra élet
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gt B =S UESTITUTIO) mer arr.
PRESS R.B.H.Y TO SWAP
PRESS STRRT T SELECT

o

Fo0 cselek

Nyomd meg a dobd gombot egyszer.
Ennek eredményeként csak jobban
cselezel.

Prébald meg kicselezni a CPU-kat.

Erds védelem

A palank alatt Ggy tudod csdkkenteni az

ellenfél dobasanak esélyét, hogy minél kézelebb
kerllsz hozza.

Pontos dobas ugras kézben

Ugy névelheted az ugras kézbeni dobas pontossagat,
hogy a lévés gombot akkor engeded el, amikor az
ugrasod cslcsanal vagy. Ahhoz , hogy elkeriild a
blokkolast varj, tartsd a labdat, amig az ellenfelek
pozicion kivil kerilnek.

Turbo &gtadas

Nyomd a turbd és az atadas gombot a turb6 atadashoz.
Igy az atadasaidat nehezebben tartdztatja fel a védelem.

LE L o

B SNES




( Nintendo)

Vajon elképzelheté ez? A SNES fantasztikus haromdimenzics
kalandjatéka megjelenhet Game Boy-on? Ez hihetetlen! Pedig
igaz, ez nem mas, mint a Donkey Kong Land, az Uj szupersztar a
Game boy-on. Ez nem egyszeriien egy négyszinii adaptacidja a
Donkey Kong Counftry-nak, hanem teljesen Uj kalandokat és
kezelést kinal. Donkey-nak eqy csomo Uj ellenséget és baratot
szerzett maganak. Ismerds figurak, gyilkos méhek, az idétlen
Kremlingek, ujdonsagok, mint a replild disznok,
banatos vakondok, amiket atugralva
tovabbjuthatsz.

AZ ELKEPZELESTOL A
MEGVALOSITASIG

A Donkey Kong Land fejlesziését egyidSben kezdték meg a Donkey Kong Country-val,

azonban a mult 6sszel (amikor befejezték a DKC-1) a fejlesztés lelassult. A Donkey Kong

Country attoreést jelentett a konzol-jatékok kozott, soha addig el nem képzelhet6 grafikai

megjelenésével hihetetlenll népszer( lett. Az a fantasztikus a Donkey Kong Land-ben

is, hogy sem Super Game Boy-on, sem pedig a Game Boy-on nem tlinik el a tliéles

haromdimenziés latvany. Ez a Rare Uj technikajanak, a

haromdimenzios szamitogépes modellezesnek kdszonhetd.

h.  De vajon hasznalhaté ez a technika olyan gépen is, mint &
a Game Boy?

karaktereket, ezaltal magakadalyozva, hogy a szerepl6k elvesszenek a

hattérben. Egyszerlisdiek a hatierek, ezaltal mégy jobban kiemelkedik Donkey, Diddy és a

tobbi szerepld alakja, igy roppant élvezhetéve valik a jatek. Ami még hihetetlenebb, hogy
ebben a négy megabites jatékban még t6bb szint talalhaté, mint a Donkey Kong Country-

ban, rengeteg rejtett bénuszpalyaval. Ez Ggy lehetséges, hogy a négy szint hasznalo )

Donkey Kong Land joval kisebb memoriat igényel, mint a sok szaz szint hasznalé Donkey i

Kong Country. Akadnak Uj fajta szintek, mint példaul viz alatti templom,
varosi utcak, oéreg hajok, de a megszokott terepeken is

kiizdenuink kell (dzsungel, erd6k, havas tajak, stb.).

AZ IZGALMAS PAROS

Bar mind Donkey, mind Diddy rendelkezésedre all
egyszerre csak egyikik jelenik meg a kepernydn.
Amikor a DK-hordét megtalalod, a Select gomb
\ segitségével valaszthatsz kozottiik. '
Diddy kicsit gyorsabb és magasabbra
ugrik, Donkey pedig erésebb.
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A Donkey Kong Coutry-ban specialis horddk jeleztéek a ‘
‘Continue’ lehet6seget, a Donkey Kong Land-ben egy ablakot m i
kell megtalalnod és kinyitnod. A kijaratok is Uj kontosbe 6ltoztek.

A legvadabb helyzetekben is figyeld a tornaddkat, mert ezek
tobb iranyba is el6remozdithatnak. A tornadé iranyat
befolyasolhatod az iranyitdkeresztiel. A horddk egy csomo
segitséget nyujthatnak. A Donkey Kong Country-val ellentétben
a horddk iranyat is befolyasolhatod. Minden hordénak van egy
kapcsoloja, amit bekapcsolva meghatarozhatod a foldetérésed
helyét, miutan kilévéd magad. Nagy magassagbdl lepottyanva
rejtett dolgok is el6kerllhetnek, igy is felfedezhetsz rejtett
palyakat. A jaték soran sok indat hasznalhatsz, amelyek Ujabb
tertletre vezethetnek.

MINDENNAPJAINK RESZE

Izgalmas. Hihetetlen. Tokéletes. Felejthetetlen. Es minden ilyesmi. A
Donkey Kong Land a legtokéletesebb alkotas amivel talalkoztal Game
Boy-on. Ha unod mar a SNES tulajdonosok 6rokds felvagasat a tokéletes

16 bites masinajukral, ne térédj veluk, csak jatssz a Donkey Kong Land-del,

. ami megallja a helyét a nagy el6d mellett is. A DKL minden eddigi Game Boy
jaték grafikajat €s animacidjat legalabb 6t evvel megel6zi. Minden énmagara
ado Game Boy tulajdonosnak el kell ezt ismernie.
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Nem
tudom, hogy ti hogy
vagytok vele, de nekem elég sok
problémat okozott a legjobbat kihozni
ebbdl jatékbol. De, hogy megkiméljelek
benneteket az almatlan éjszakaktol és a
magas vérnyomas veszélyeitol, lekézlém a

Kiniko Course teljes listajat. ltt van mind a 64

kepecske, tanulmanyozzatok! Kénnyen
Osszepdrosithatjatok a képeket a szintekkel, igy
gyerekjdtek lesz eljutni a Star szintre. Na de
ne is szamitsatok arra, hogy tovabbi nagy
csomo idét t6lték djabb kodok

elovarazsolasaval! Ti is
gondolkozhattok neéha!

 GAMEBOY

n in
u S - o
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Hihetetlen, de az Animaniacs

cimd rajzfilmsorozat rogtén
megjelenése utan minden
toplista el6kel6 helyén szerepel.
Az amerikai Hétf6-Péntek
KolydkTV csatornan csak a
Power Rangers el6zi meg. Ezt a
nagy népszeriséget kihasznalva
a Konami az SNES atirat utan
kiadta a rajzfilmsorozat Game
Boy verziojat.

A HAROM
FIGURA

A jaték fészereplbje a
harom bolondos figura:
Wakko, Yakko és Dot, a
Warner  testvérek.
Nehéz dolgokat huznak
és tolnak keresztll a
jatéktéren, amiket

a nélkllézhetetlen kapcsoldkat
kezelni tudja. Dot az érem
masik oldala, egy kis kézi
sziviord fegyverrel rendelkezik,
amivel valosaggal megbénitja
az ellenfeleket. A harom
kedves fick6 kozo6tt igen
egyszeruen, a Select gomb
nyomkodasaval valaszthatsz.

KLEPTOMANIA
RAJZFILM
KIVITELBEN

Ennek az 6rilt trionak az a terve,
hogy egy Hip-pop kultirbazart
nyitnak, és kenterbe verik vele
az amerikai filmcsillagok altal
Uzemeltetett Planet Hollywood
étteremlancot. Ehhez 6ssze kell
gyljtenitk egy gazdag

egyéb dolog neheziti hajtépévé
hdseink Utjat és akkor
meg nem is
beszéltink az
ellenségekrél!
Krokodilok,
phirannak, vadlovak,
denevérek és sok-sok
egyéb szdrnyszuldtt
feni gonosz fogat
héseinkre.

A grafika tokéletesen

elénk idézi a rajzfilm

aztan platformként
hasznalnak.

Wakko, bar kicsike, igen
hatalmasat tud Utni, ami

hangulatat, ez nem
Uj, hiszen mar
megszokiuk, hogy a
Konami mindig

igencsak jol j6n, ha olyan
dolgokat kell dsszetdrni, amik
fontos cuccokat rejtenek.
Raadasul csak 6 az egyetlen, aki

agyel a
részletekre. A
| hang  szintén
=NJ frenetikus,
hihetetlen, hogy
milyen nagyszeru

filmrészlet-gyljtemenyt, ;

ami a bazart diszitene. | =
Ezeket kell magtalalniuk
€s megszereznilk a
Mindharom stadié mas ki ebbdl a kis kézi
berendezés(, van dzsungeles, késziilékbsl. Ez a két dolog
vadnyugati €s gotikus kombinalva a nagyszerd,
kastely, amelyekben minden agytekervény-bizsergetd
filmreszlethez mas es mas rgjtvényekkel igen nyers dolgot
trikkén, csapdan €s  gredményez: jaték tuti befutd

ellensegen kell  |esz.
keresztllverekednilk
magukat.

Az(;\nimaniacg a?n?/i R E v . E w
csapdat és mindenféle [P

rejtvenyt tartalmaz, [lescakliiil
hogy mas jatékok a :
nyomaba . sem
érhetnek.  Agyuk,
rugok, lathatatlan
platformok, rejtett
kapcsoldk, tliskés B .

csapdak, gordlls |
sziklak és rengeteg & S 0
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A granatok eleg pusztitonak
tiinnek, de valosziniileg mégis a
legrosszabb fegyverek a
jatékban. Ha nincs elég nagy
helyed a dobasra, akkor magadat
is felrobbanthatod vele. Hasznald
a pisztolyt (jol lehet vele célozni),
vagy a geppisztolyt (nagy a
tizereje). A lefiirészelt csovii
puska sem rossz, de, mint a
granatokat, eltérithetik a padion
lévo targyak.

I Elsosegély doboz
Municio
< Géppisztoly

Granatok

Mint a legtdbb terrorista a
Crimson Jihad tagjai is
agresszivak és elég
ostobak. Miel6tt Harry
belevagna egy véresen
komoly és haladlos
fenyegetest jelentd
akcioba, alaposan kortil kell
néznie a jatekszinten.
Valahanyszor egy terroristaval
talalkozol hatralj elole vissza a
képernyb szeleig, ugy; hogy meég
éppen latszodjon. Igy az ellenség nem
vesz eszre és leloheted sériiles néelkdil is.
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Double Dragon 1 és 2 a két

legjobb csihi-puhi jaték, ami valaha is

i

megjelent a NES-re - nagyszeriien néz Ki
és fantasztikusan jol
e

i
i)
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jatszhat6. Most elérkezett

.\ az ido - legalabbis
‘—a szerintiink -, hogy a
szerencsétlen
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tesvérparos Billy és
Jimmy Lee kapjon egy
esélyt a visszavagoéra.

Itt van néhany triikk, ami
gyézelemre segithet.
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Legy6zni a harmadik Abobo-t (3. kiildetés)
Maradj azon a helyen, ahol a platform kilég, csapdat
allitva neki, ha kozeledik. Innen gyorsan rohanj, amikor
szembe van veled, ugy. hogy a bal oldaladra kertiiljon.
Most egyszerlien ltsd meg annyiszor, amennyi csak a
K.O.-hoz kell.

Legy6zni Willy-t

Ez az utolsé harcos valosagos liderenyomast jelent, de
most leirjuk a modszert, amivel megverheted. Keriild el, egészen addig, amig tlizelni nem kezd. Ekkor allj
kdzvetlendl ala, vagy folé és a repllS rugassal rigd meg. Ezt addig ismételd, amig ki nem fekszik.

| Szint atugras
A kettes kildetésben gy8zd le az 6sszes Lindat és massz fol a létran. Amikor Chintai feléd indul, igyekezz a
létra felé, erre atkerllsz harmadik kildetésbe.
1
\
\
|

Mega Warp

Miutan valasziottal egy- és kétjatékos mod kdzott, menj a karaktervalaszto-
képernydre, majd nyomd meg a kévetkezéket: Le, Fel, Fel, Le, A, B, B, A.
Kapsz tiz életet és at tudod ugrani barmelyik szintet.

Super Warp

Ez a kéd ot élethez és atlépb képességhez juttat. A cimképernydn nyomd
a kovetkezéket: B, A, Le, B, Fel, Le. A gong hangjanal nyomd meg a
Start-ot, igy bekerlilsz egy warp-képernydbe.

Ot élet
A karaktervalaszto- kepernyon nyomd a kdvetkezdket: Fel, A, B, majd a

Start gombot.
Extra életek
Ha egyedil jatszol, valaszd a kétjatékos modot és a B

jatékot. Gy6zd le a masik figurat, igy kapsz egy exira életet.
Ezt annyiszor csinalhatod, amennyiszer csak akarod.

|

i ég

e

. Continue lehetoseg

i / 1 - 3 szint
Fel Le Bal Jobb B %A 4 - 6 szint
A, A, B, B, Le Fel, Bal e 7 - 9521nt
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Ninfendo

A Mario Bros-t egyedul is lehet
jatszani. Belebujhatsz a bator
Mario bérébe, de leheisz Mario
vézna baratja, Luigi is. A jaték
alapotlete nagyon egyszer(:
kulénfele = veszélyes dolgok
erkeznek a jatékiérre a kepernyo
minden. részérél, allhatatosan kell
kiizdened lent, hasznalva a
kilénb6z6 platformokat. Marionak
az a feladata, hogy megallitsa
Gket! A legegyszerlibb maédja az
ellenfelek kikészitésének, ha
egyenesen a fejikre ugralsz. Nos;
ez az en szorakoztato otletem!
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Ha lehet6séged van ra, varj itt az
érmékre, amig az ellenségek
eszteleniil jnnek-mennek a szint
alsobb részeiben.

Lényegében ez az Gtlet az egész
jaték alapja. Ha tgy gondolod, hogy
ez az egyk

legunalmasabb jaték, A

amelyr6l valaha A jo jatékok soha nem
hallottal, akkor mennek ki a divatbol. A
hatalmasat tévedsz! Nintendo’s Classic

Figyeld csak meg
az olyan
nagyszert jatékot,
mint peldaul a Tetris!
Milyen egyszerii elven
alapull A legegyszertibb
ttletek a legzsenialisabbak!
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A kovetkezo szabalyok hasznalatosak a
legtobb szinten:

Az elején rogton rohanj erre a helyre. lit
megvarhatod az ellenfelek elsd
csoportjat, majd ess le. Ez a
legegyszeriibb maédja, hogy épségben
megusszad.

A jaték Kicsit lagymatagon
kezd6dik, de egyre melegebbé és
melegebbé valik. Egyre gyorsabb,
és egyre rugalmasabb ellenfelek
varjak szerencsetlen Mario-t. Egyes
ellenfelek elkabitasa figyelmes
id6zitést igényel, mig
masoke tobbet , mint egy
utés, hogy megszabaduljon
t6le. Ha ez nem lenne eléeg,
szornyu tlzgolydk
ropddsnek az egész
képerny6n, hogy Mario ne
tudja elvégezni a feladatat
a megadott idén belil,
vannak olyan idegesité
jégalakok is és csak
tudja valasztani &ket
ellenségektol!

mas

Series segitségevel
ujra megelevenedik
egyik kedvenciink -
a Mario Bros.
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reménykedhetlnk, hogy Mano szet

Minden szint harom részbdl all

és minden szinten van egy
kilén bonus képerny6, ahol
arany erméket szedhetsz 6ssze
adott id6 alatt - az elérhetd
jutalom 2000 és 5000 pont
kozott lehet.

A grafika elavulhat, de a
jaték nem. Még mindig az
egyik legrabulejtébb és
legszorakoztatobb jaték, amit
megoszthatsz a barataiddal.
Ha el is rontottad elészorre,
ragadd meg az alkalmat es
prébald meg dudjral Nincs
figyelemremeltobb darab a
Nintendo Classic Series-ben.

Ne hasznald a POWER-t, a 17-es
szint el6tt. Usd le a gonoszokat,
mikdzben a szivargd csovekkel
{6rédsz.
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A “Firefly” szinten azonnal fuss ide,
hogy elkaphasd a két gonoszt, pont

amikor belépnek a képernydre.




DONKEY KONG JR.

Fordult ‘a kocka, amikor Mario végre foglyul ejtette
Donkey-t. Az ifjabbik Donkey feladata most, hogy
minden szinten O0sszeszedje a kulcsokat és
kiszabaditsa nyughatatlan apjat. Kézben nem art
kihasznalni flirgeségét és felmaszni az indakon,
hiszen ott kildnféle bonusztargyak varnak ra.
Ebben a jatékban, ha lehet még tébb kaland és
veszely van, mint hires elédjében: futészalagok,
~elekiromos generatorok, harapés krokodilok
nehezitik héstink dolgat. :

Mindkét Kong jaték id6tlen siker, 6rokre beirtak
“magukat a videojaték-térténelem lapjaira. Nincs
‘benniik semmi extra, parallax-scrolling, virtualis
valdésag, a lenyeg: egyszerl jatékmenet,
élvezhetd, karakteres grafika, sok-sok szellemes
~ megoldas - ez adja a jaték sava-borsat.
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_a fel gombot és ugorj egy hatalmasat.
 Ezzel felkeriilhetsz az els6 mozgo
- platformra. Innen ugorj balra és a
_ képernyé bal szélén mdssz egészen a
- cslcsig. S

f » 1«‘
Ninfe

°? ueansis) kalapacsot és allj fhes ' e
meg pontosan ezen s

feletted elgurulo

Az dllvanyzat még tokéletesen ép.
Egeszen addig, amig végig nem
rohansz rajta, hogy éppen elérd az
utolso darabot.

Manapsag egyre-masra latnak napvilagot az djabbnal
tjabb, szuperneél szuperebb feltamado videojatek-hdsok.
Pac Man egyre t6bb helyet kbvetel maganak, itt van
peéldaul a Pac Attack, vagy a Pac In Time, de meg a
gonosz ufonautak is Gjra halomra kivanjak lévetni
magukat a legujabb Space Invaders-ben. Most
lehet6seget kapsz, hogy a Mario-hoz hasonléan
ustbkosszeru palyat befutdé Donkey Konggal es Donkey
Kong juniorral is talalkozz. Mindket figura megjelenik
ugyanis a Nintendo Classic sorozat legujabb kazettajan,
igy egybol ket jatekot kapsz egynek az araért.

DONKEY KONG

Donkey Kong vigyorogva nézi, ahogy Mario hatalmas
erofeszitéseket tesz a szép hercegnd megmentéséért. A
torténet a régi: Donkey egy magas épitmény tetejére
hurcolta a hercegnét, Mario-nak a rengeteg akadalyt
leklizdve kell kiszabaditania 6t. A feladatot az is neheziti,
hogy a Donkey altal folyamatosan lehajigalt hordékat és
tizlabdakat is ki kell kerilni. Ha sikeril feljutni az
épitmény tetejére, akkor kiszabadul a hercegng, de
Donkey azonnal elhurcolja megint és Mario egy ujabb,
meég nehezebb palyan talalja magat.

Mario ugy kerilheti el a hordékat és a tlizgolyokat, ha ~

atugorja, esetleg a kis kalapaccsal lecsapja 6ket. Csak
egy kis ideig hasznalhatja a kalapacsot, de akkor minden
szetvert hordoért bénuszpont jar. 500 pont a bonusz, egy
sikeres atugrasert pedig 100 pont jar.
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Vedd fel 4 cﬁ:ts%'snck:

a helyen. lgy
nagyszerien
elbanhatsz a

hordokkal.
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Ha l6tavolsagon beliil
keriilsz, gy6z6dj meg rola,
hogy jo Iévési szégben
tartod a labdat. Az a legjobb,
ha a kapu el6tti hat yardos
terdiletrdl tudsz I6ni. A kapus
biztos nem tudja kivédeni!

Rl 11
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u NES

“A foci nem élet-halal kérdése.
Annal sokkal fontosabb.” Igy
vélekedik a Manchester United
egykori legendas vezetéje Bill
Shankley. Ki nem ért vele egyet?
Nos, itt vagyok példaul én. Mi ez a
felhajtas a foci korlal? En személy
szerint soha nem tudtam
megérteni, mit esznek rajta.
Huszonkét rovidnadragos felndit
ember ugrabugral a palyan arra
varva, hogy j6l megédlelgethesse
egymast. En ezt nem értem! Nos,
attél tartok millidk nem
tévedhetnek ekkorat!

Annak a végtelen szamu
focirajongonak, akik nem értenek
egyet velem, és klasszikus NES
gépik van, a Nintendo
Ujraélesztette a legélethlibb
sportjaték szimulaciét, ami a NES
gépre valaha is megjelent: a
Soccer-t. Tényleg nagyon életszer(i
és jél jatszhatd. A Soccer sok
lehetéséget kinal, majdnem annyit
mint a valédi jaték. Van benne
szdgletrigas, oldaldobas, blntetd,
gélrigas és ismer mindenféle
szabalyokat. (Olyanokat, amiket
nekem soha nem sikerult
megtanulnom.)

A vilag hét
HER “|legveszedelmesebb”
csapata all a
rendelkezésedre - az
amerikai, az angol, a
francia, a német, a brazil, a
japan, és a spanyol (miért
pont a spanyol, én ezt nem
értem), rdadasul
valaszthatsz, hogy egyeddil
jatszol vagy egy baratod
ellen. Ot nehézségi szint var
a kiizdeni vagyokra, az els6
szint a legkdnnyebb, az
otddik mar kész képtelenség!
Valtoztathatod a félidé hosszat 15
perctél egészen a teljes 45 percig
és van meéeg nehany igazan
kellemes dolog, mint peldaul a
szurkolé kdzonség, amely segithet
abban, hogy tuléld a felidét.

A Soccer nem (j talalmany, d
meg mindig a legjobban
jatszhato foci jaték, amelyhez a
NES gepeken hozza lehet jutni,
semmi nem tudta megkdzeliteni
ezt a klasszikus kiadast. Minden
szérakoztatd elemét tartalmazza
a vilag legnépszeribb
sportjatékanak. El sem tudom
képzelni, hogyan m(ikédhet ilyen
klasszul!
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Ha megtudod szerezni a labd&t
az ellenfeleditdl, szaguldj végig
az egész palyan amilyen

gyorsan csak tudsz, hogy minél
hamarabb bekertilj az ellenfél
kapuja elé, hat yardon bellil.
Ismételd meg ezt ujra és ujra
egeészed addig, amig a
pontszamod egy

telefonszamhoz lesz hasonlatos. \
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Az egyszerl kivitel és a kevés
szamu extrak tokéletes és
zavartalan jatékot biztositanak,
a labda hihetetlentl realisan
mozog, igazi kihivast jelent a
kromlabdaval szemben.

Mivel folyamatosan fejlesztik,
a Nintendo szamos rejtett
lehetéséget is beépitett a

Pinballba, peldaul a
bonuszjatek, ahol Mario
probalja folyamatosan

levegbben tartani a labdat,
hogy szabadon tartsa a
gyonyord hercegnét. Ez is
egyike a hatalmas sikert eleré
jatekoknak, melyekkel a
Nintendo az 1980-as évek
elején megalapozia a hirnevet.
Egy masik meglepetés
kovetkezik, amikor a jatékos
eleri a 100.000 pontos hatart.
Ha valakinek ez sem lenne
elég, akkor van meg egy
nehezseg szint, ahol a
flipperkarok lathatatlanok. Nos,
ha még ez sem elég kihivas,
akkor nem tudom, hogy mi
lehetne az! Ha ez a ‘Classic’
nem is tul kénny(, sebessége,
rejtett extrai, nagyszerl
grafikaja miatt biztosan tobbet
ér, mint amibe kerl.

== ila
(Nintendo)

A Nintendo a ‘Classic Series’ sorozataban egyre nehezebb és
nehezebb fokozatat hozza ki a Pinballnak. A flipper egyike a
megunhatatlan jatékoknak, amit el6szor irtak at videojaték
formara is. Léenyege a folyamatosan mozg¢ labda, amit a
Nintendo nagyszerl grafikaja és a szuper hangok tesznek
kiemelkedBen jova. Tobbet ad, mint a megszokott technikai
csodak, megkozeliti a jatektermi flipperjaték hangulatat.

Ez a legkonnyebb
és a legproduktivabb modszer
elkapni a flipperkarral a labdat.
Egy nagy nyeremény
érdekében fontos, hogy a
labdat az asztal felso felen
tartsad, amig csak lehetséges,
mert amint lejon az asztal also
felére szinte lehetetlen
visszaloni. Ha meg tudod
tartani a labdat a flipperkaron,
nagyobb esélyed lesz pontosan
oda I6ni, ahova akarsz.




Kedves Klubtagok!

Koszonjlik a sok-sok tippet és triikkot, amit
bekiildtetek nekiink. Azonban egy nagy kérésiink
lenne: irjatok le minden kodhoz, hogy mikor,
hogyan kell hasznalni és mit is csinal pontosan.
Nemsokara elkiildiink egy gylijteményt, amiben
remeélhetdleg mindenki talal nehany jo triikkot
kedvenc jatékaihoz.

Addig is varjuk tovabbi étleteiteket!

Mario és Luigi

SregonGust
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| "MAR1YO IN PRIATELSI |

Mitja Bernot =]




Neév: Blaz Gorjanc, Szlovénia. Kor: 8 év. Kedvenc jatékai: Super Mario World
Legjobb eredmeényei: A SMW-6t befejezte. Hobby: régi penzek gylijtése, karate,
Nintendo.

Nev: Samo Kocila, Szloveénia. Kor: 9 év. Kedvenc jatékai: Super Mario World,
Wario Land, F-Zero, The Flintstones, Asterix. Hobby: Nintendo, karate,
kosarlabda, kaladregenyek. Kivansag: Szeretné megszerezni a Donkey Kongot.

Név: Damir Savric, Szlovénia. Kor: 10 év. Kedvenc jatékai: Super Mario Bros 1, 2,
3 Tetris. Legjobb eredmenyei: 2563000 pont a Super Mario Brosban, Tetris 94
sor. Hobby: Dinoszauruszokat gyiijt és jatszik a NES-sel. Kivansag: Szeretné Blaz Gorjanc
egszerezni a F-15 Strike Eagle jatékot. : =

Név: Mitja Bernot, Szlovenia. Kor: 12 Kedvenc jatekai: Tarzan, Super. Mario Land
3, Jungle Book. Legjobb eredmeényei: Befejezte a Ninja Boy 2-t, a Robin Hood-ot
és a Speedy Gonzeles. Kivansag: Egy sajat fiok, telis tele Game Boy jatékokkal.

Név: Mester Tamds. Lakhely: Budapest. Kor: 8.

Kedvenc jatekai: Mario Land. Legjobb eredmeénye: Megdlte az elst fénokot a
Mario Landben. Hobby: Videojatekok, rajzfilmek. Kivansaga: legyen egy Super
Nintendo-je és sok-sok jateka.

Név: Lako Akos. Lakhely: Budapest. Kor: 12. Kedvenc jstékai: Super Metroid,
Donkey Kong Country, Zelda, Mega Man X, Morial Kombat 2, Sectret of Mana,
Wolfeinstein 3D, Rock/N/Roll Racing, Earthworm Jim. Legjobb eredmenyei:
Oszes kedvencét befejezte tovabba a Lion King-et, Super Bomberman-t, Super
Mario World-6t, Super Mario All Stars-t, Super Star Wars-t és még egy csomo
mas jatekot is. Hobby: biciklizés. Kivansadga: Szeretne a Nintendo Club tagja
lenni, és szeretne egy aldirast Mario, Luigi és Wario kezétol.

Név: Gregor Gabor Lakhely: Budapest Kor: 11 Kedvenc jatékai: Donkey Kong
Country, Mortal Kombatt I, Earthworm Jim Legjobb eredmeényei: befejezte a
kovetkezobket: Donkey Kong Country, Super Mario World, Mortal Kombat Il very
hard fokozaton. Tetris 312200 pont, 1479 sor Hobby: foci, Nintendo, tanc
Kivansag: Szeretne a Nintendo Club bajnoksdganak dontdjen minel jobban
szerepelni.

Kedves Marior

S lesz - e folytats
Country - nak?

Tibi

sza’modr a-
jeza fantasztikus gra

Kong Country ég idén 8ssze!

Mitja Bernot

Laké Akos

fikaval
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