





Kedves Fatékos!

Nagy kalandban fogunk részt venni. A kéonyv
olvasdsa kozben segithetsz, hogy eldintsem, merre
menjek és mit csindljak. Hogy sikerrel jarok-e vagy
sem, az téled fiigg.

Minden fejezet végén dontened kell, hogy mi
legyen a kovetkezd lépés. Kiilon rejtvények is
vannak, amelyek segitenek vdlasztani — persze
csak akkor, ha meg tudod oldani dket. A fejezetek
szokatlan sorrendben vannak. Néha visszafelé kell
lapoznod, hogy elobbre juss, elhatdrozdsaidtol
fiiggben, ahogy az kideriil majd a jéték sordn.

Utkozben kiilonbizo tdrgyakra bukkansz majd,
amelyek segitenek kalandomban. Amikor azt olva-
sod, hogy taldltam valamit, példaul egy kalapd-
csot, ilyen feliratot fogsz ldini:

*** Marional van egy kalapacs ***
Lapozz a 33. ponthoz!

Az utolso oldalon feljegyezheted, mit gyiijtotiél és
hdny pontod van.

Sok szerencsét!
Cseppmentes tidvozlettel,
Mario
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Siessenek! Siessenek! Kezddédik a Kopa és
Kailey Cirkusz. — A bemondé hangja tilhar-
sogja a viddm cirkuszi zenét.

Mario megpddri fekete bajszat, amint a kii-
lonos lényeket szemléli a mutatvanyos satrak-
ban. — Kellemes érzés rics mogott litni ezeket a
szornyeket — mondja. — Mert ha nem ott
lennének, akkor minket iildéznének.

Amiéta a brooklyni vizvezeték-szerelé bolt-
ban ribukkantak a mesés Csiperke Kirdlysagba
vezeté csore, occsével, Luigival egyiitt annyi
furcsa lénnyel taldlkoztak, hogy 6ssze se birndk
szdmolni. A Csiperke Kirdlysig tele van kii-
lonés lényekkel, csiperke dllampolgdroktél
kezdve gonosz teknécokig, akik dllandéan azon:
mesterkednek, hogy dtvegyék a hatalmat. A
Szuper Mario-fivéreket gyakran hivjdk segite-
ni.

De ma minden csendes. Mario és Luigi mar
nagyon varjak a kikapcsoloddst. ‘

— Ehes vagyok — motyogja Luigi, két falat
pattogatott kukorica kozott. — Vegyiink vatta-
cukrot!

— Te csak a hasaddal foglalkozol! — mondja
Mario magas, vékony 6ccsének.

Luiginek ez nagyon rosszul esik. = Ez nem
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igaz. A kotéltincosokat és az akrobatdkat is
szeretem.

— Nekem a bohécok a kedvenceim — csatla-
kozik hozzijuk Csiperke Kiralysag uralkodéja.
Kovérkés kezeivel lesopri a pattogatott kuko-
rica maradvidnyait a szakilldrél. Olyan vicce-
sek!

— Hmmm! - mondja szépséges linya, Csi-
pilla hercegné. — Nem tudom, mi olyan vicces
benniik. Mindig lepényeket dobélnak az em-
berekhez. Micsoda rendetlenség! — Megigazitja
a kis aranykoronit a fején. — Szerintem inkabb
viragkidllitast kellett volna rendezniink.

— De kedvesem, ez egy fontos tudomanyos
kiallitds! — A kirdly mintha betanulta volna. - A
cirkuszban mindenféle furcsa allat van, mint
példdul a Lincos Csdmcsi és Prooey keveréke.

— Tudomdny, tudomdny! - A hercegné
osszerdncolja fitos orrocskijat. — Ki akar ilyen
szornyeket nézni?

— Van egy otletem — mondja a kis Csipi, a
kirilyi csiperinas. — Menjiink ahhoz a satorhoz,
és csinaltassunk fényképet magunkrél. — A
sator faldn a kovetkezoé felirat taldlhaté: Fény-
képeztesse le magat gazdag és hires emberek-
kel! Bent Mario életnagysagu fényképeket lit a
kiralyrél, a hercegnérél, sét még sajat magarol
is.

A csapat felsorakozik a fényképezégép elétt,
amely olyan nagy, hogy a fényképész teljesen
eltiinik mogotte.

— Itt repil a kis madidr! - A vaku nagyot
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villan. Mario pislog, mert még mindig zold és
piros csillagokat lit. — Hé! — kidltja, amikor
végre rendesen lit megint. — Valami megvilto-
zott!

Oldd meg a kdvetkezo rejtvényt:

e [gy nézett ki a fényképész sitra a felvétel
elétt és utdn. Milyen fura: vannak tdrgyak,
amelyek az elsé képen vannak, a mdsodikon
pedig nincsenek. Segits Mariénak megtudni,
hdny tirgy hiidnyzik.



Ha négy targy hianyzik, lapozz a 41. ponthoz!
Ha o6t targy hianyzik, lapozz az 54. ponthoz!
Ha hat targy hianyzik, lapozz az 59. ponthoz!



Oké — mondja Csipi. Lefekszenek a dombol-
dalban. — Szerintem reménytelen — teszi hozz4 a
f6 csiperinas.

Mario ricsap egy lebegé téglira és hirom
érme esik ki beléle. — Szerintem nem jol néztiik
— s6hajt és megvakarja a fejét.

— Pszt! — mondja Csipi. — Hallottad ezt? Egy
maddr, egy daru, ez a Szuper. .. jaj! — Elszé-
gyelli magat. — Bocs, rossz torténet.

Mario valami csipogist hall. A tdvolban meg-
latja az Orias Keverét. — Aha! — utdnarohan és
kozben szamol.

— Mit csindlsz? — lihegi Csipi.

— Azt szdmolom, milyen messze lehet az
Orias Keverogép — magyarizza Mario. — Régi
vizvezeték-szerelé médszert hasznilok. gy
szdmoltdk, hdny dugulds van a csdévekben.
Haérom, négy, ét. ..

*** Mario 3 érmét gyijt ***
Lapozz a 25. ponthoz!



Vigyézz! — kialt Csipi hirtelen.
Mario lenéz. Egy Rigcsi éppen le akarja ha-
rapni a cipdje orrat.
- — Jaj! — Mario a levegébe ugrik és beveri a
fejét egy lebegé katdbliba.

Csilingelve kiesik két aranyérme.

Mario szivesen megtartja az aprot, de ez nem
oldja meg a problémadjat.

— Milyen otleted is volt még? — kérdezi.

A Ragesik egyre kozelebb csattognak.

— Lehet, hogy ez a fal itt segit. — Csipi a
folyosé melletti oldalra mutat. — Uzenet van
rajta titkosirdssal.

Oldd meg a kovetkezo rejtvényt:
® Titkos iizenet van a kéveken, de Marionak

szilksége van a segitségedre a megfejtéshez.
Tudsz neki segiteni, hogy megmenekiiljenek?
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*** Mario 2 éermét gydjt ***

Ha Mario kalapacsot talalt
és szerinted rombolja le az egész termet,
lapozz az 55. ponthoz!

Ha Marionak nincs kalapacsa,
vagy szerinted mast jelent az uzenet,
lapozz az 5. ponthoz!
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Nem pazarolhatjuk az idét, amig Luigi an-
nak a szornyetegnek a karmai kozétt van! —
ordit Mario és tovdbbrohan.

Hirtelen megdermed. A volgy tele van furcsa
csapatokkal. A néhiny normilis tiszt mellett
tilsilyban vannak a mutansok, mint a Gombak
Piranhanovény fejekkel, Tizkigyok Bezo tes-
tekkel és Kopa Kopék Gomba fejekkel.

— Gombi! Fombi! - kidlt az egyik Gomba
Kopa. — Oda nézz!

— Megldttak minket! — rezzen dssze a kirily.

— Ne izguljon, Felség! — mondja Mario. —
- Megtudtam a vezetéik nevét: a Gombada ikrek
azok: Gombi és Fombi. Ha- veliikk el tudok
bdnni, a tobbiek elmenekiilnek.

Nekiront a hadseregnek és egy pillanat milva
négy Gomba fogollyal tér vissza. — Ki kell
taldlnom, melyik ketté az iker — lihegi. — A
misik kett6 Gombomba és barmelyik pillanat-
ban felrobbanhatnak.

Oldd meg a kovetkezo rejtvényt:
® Mario keze tele lett ezekkel az dsszekevert
lényekkel. Ki tudod taldlni, hogy melyik ketté

teljesen egyforma?
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Ha szerinted az A és C egyforma,
lapozz a 26. ponthoz!

Ha a B és D egyforma, lapozz a 40. ponthoz!
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Tiz, tizenegy, tizenkett$ ... — mondja Ma-
rio.

~ Te még mindig szdmolsz? — kérdezi Csipi.
Forgatja a szemét, majd elsdpad. — Izé! —
mondja és az égre mutat.

‘Mario is felnéz. — Erre nem szdmitottam —
nyel egyet.

Egy hatalmas repiilé teknéc drnyéka vetédik
rijuk. A Szuper Ejtékopé foléjik ér, még
mielétt barmit is tehetnének. Nem tudnak
elbijni, nincs hova menekiilni.

Dermedten bujnak 6ssze, amint a hatalmas
szorny feléjiik kozeledik. Borzalmas karmai
kinytilnak, s egyre kozelebb érnek . . .

' Lapozz a 13. ponthoz!
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,,Minden led6l!” Nem egészen értem,
hogy ez mit jelent — mondja Csipi elgondolkod-
va.

— Pedig ott ill elétted — mondja Mario. —
»Kijutsz, ha minden led6l!” Mindent le kell
rombolnunk. — Piros vizvezeték-szereld sapka-
jat mélyen a szemébe hiizza. — Ehhez fejmunka
kell.

Csipi bamulja a rejtélyes iizenetet. — Virj,
Mario. Eszrevetted? A ,,minden” sz6 egy kévon
van.

— Es? - kérdi Mario. Hatril, majd fejjel
nekifut a falnak. — Jaj! Jaj!

— Mi van, ha a ,,minden’”’ nem mindent jelent
— topreng Csipi. — Mi van akkor, ha a ,,minden”
csak azt a kovet jelenti, amin a ,,minden” sz6 van?

Mario féhiton megill, felegyenesedik, bele-
litkozik egy lebegd téglaba, amelybdl kiesik két
aranyérme. Megdorzsoli a fejét.

— Lehet, hogy igazad van — mondja. — Néz-
zilk meg. Lokdosik és nyomkodjik a kovet,
amelyen a ,,minden” szé van. Recsegé hang
hallatszik.

Nem konnyid, de végiil sikeriil kiszedni a
falbol. Mario bedugja a fejét a lyukon. - Itt egy
alagtt van. Kivezet a terembdél. Menjiink!
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Egyenként bemdasznak a lyukon. Es pont
idében. A Rdgcsi lények kihuztik magukat a
cserepekbdl. Mario, Csipi és a kirdly végigro-
hannak az alagtton.

— Oriilok, hogy egyiltalin megmenekiiltink
— mondja a kirdly. — Vagy inkibb mindenen-
tdljutottunk? — Felcsillan a szeme. — Azt hi-
szem, most valami vicceset mondtam. Ertitek?
»Mindenen” tiljutottunk? Az volt a kére irva,
hogy...

— Sikeriilt! — kidlt Mario és Csipi egyszerre.
El6ttiik a folyosoé kivildgosodik. — Itt a kijarat! —
kiilt Mario.

— Jobb kint lenni, mint bent! — mondja a
kirdly. — Friss levegd, napsiités és egy furcsa
gép repiil felénk.

Csipi és Mario egyszerre pordiilnek meg,
hogy megnézzék, mirdl beszél a kirdly. Valéban
egy gép szdll feléjiik. Ugy néz ki, mintha két
helikoptert Osszekevertek volna egy habverd-
vel. Kisértetiesen berreg repiilés kozben. A
hatuljabdl tucatjival pottyannak ki a furcsa
lények.

— Latod azt a Kopa Kopét Lancos Csamcsi
fejjel? — kidlt Csipi.

— Es egy Ziimi Bogir Gomba ldbakkal —
mondja Mario. — Nem tiint fel, hogy mostana-
ban elég sok Osszekevert 1énnyel talilkoztunk?

Csipi egyetért. — Biztos abbdl a gépbdl jonnek.
— Elsdpad. — Az pedig egyenesen felénk tart!

— Szerintem maradjunk a barlangban -
mondja Mario.
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— Ott egy cs6 eléttiink. Ennek a barlangnak
olyan szaga van, mintha levetett zoknikat térol-
ninak benne — ellenkezik Csipi.

— Akérmit is csindlunk — mondja a kirily —,
gyorsan csindljuk! A gép leszillt!

*** Mario 2 érmét gydijt ***

Ha szerinted a barlangban maradjanak,
lapozz a 60. ponthoz!

Ha rohanjanak a cs6hoz,
lapozz a 35. ponthoz!
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Na j6 — mondja mérgesen Mario. — Ki akar
menni a bligoécsigihoz?

Természetesen Luigi, a kirdly és az Osszes
bohdc felteszi a kezét.

— De, de, de...—nybdgi Mario.

— Tiis halljitok a motorcsénakot?

Berohannak a piros-fehér csikos sdtorba,
ahol pont egy zsonglér szdm kozepére érkez-
nek. A kozonségben iil6 csiperek ijedtnek lat-
szanak. A zsonglorok pedig kellemetleniil isme-
résnek tiinnek.

— A Kalapics Fivérek! — kialt Luigi.

Amint az 6rids teknécikrek megpillantjak
Mario6t és baritait, abban a pillanatban elkezde-
nek kalapidcsokat dobélni feléjiik. Zummm! Az
egyik Kkis hijin eltalilja Luigit. Zummm! Egy
misik a kirdly felé szall. Puff! Mario a foldhoz
vagddik, amint egy harmadik a fiilét stirolja.

— Ne hagyjiatok, hogy a kalapidcsok osszela-
pitsanak benneteket! — kidltja Mario. — Fussa-
tok cikcakkban!

Oldd meg a kovetkezo rejtvényt:

® Vajon it tudnak futni Mariéék az tatvesztén
anélkiil, hogy a kalapicsokba iitk6znének? Se-
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gits nekik megtaldlni a legjobb utat. Es ne
felejtsd el, nem lehet visszafordulni!

Ha a bohéchoz érsz, lapozz a 44. ponthoz!
Ha a teknéchoz érsz, lapozz a 15. ponthoz!
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Az egyest probaljuk ki! — hatdroz Mario.
Azonnal harom aranyérme esik a kezébe. Aztin
egyik pillanatrol a mdsikra, fijni kezd a szél.

— Hé! - kidlt Csipi és megpordiil.

— Ez biztos varazsszél — iivolti Mario, mikoz-
ben egyiitt porognek a szélben.

Huss! A szél felsiivolt, majd hirtelen elcsen-
desedik. Mario és Csipi egy nagy mezon taldljak
magukat. — Hé! Tudom, hol vagyunk — jelenti
ki Mario. — A Kopa Kastélynil. Ezeket az
omladozé falakat barhol felismerném. — Boldo-
gan Csipihez fordul. Aztdn ijedten felkidlt. Egy
hatalmas csapat Kopa kozeledik feléjiik.

— Fussunk! - sikitja Csipi.

*** Mario 3 érmét gyuijt ***
Lapozz a 61. ponthoz!
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Mario egy kétablat rig a Ragcesik felé, akik
ettll szanaszét repiilnek. — Ezeket j6l kiiitottem
- mondja nevetve.

A kirdly tapsol, s kézben egy gyilkos virdg
huz el a feje felett. A hdata mogott 1évé falba
titkozik és kinyiffan. Ekkor az egész fal ra-
gyogni kezd!

— Nézd! — mondja Csipi. — Képek!

Ezt layjak:
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— Ez hasonlit arra a jatékra, amikor karty4-
kat kell felforgatni és parositani a képeket —
mondja Mario. — De ezeket a kdrtydkat mdr
felforgattdk.

21



Hirtelen vakité fény villan. Mire Mario 1jra
lit, a fal igy néz ki:
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Hirtelen vildgité betiik jelennek meg: LATSZ
VALAMI KULONBSEGET?

— Vizvezeték-szerelo segéd legyek, ha nem
mozdult el két kartya! — mondja Mario. — A
kalapdics az érme helyén van!

— Szerintem néhany csiper €s csillag is helyet
valtoztatott — mondja Csipi. — De nézd csak ezt
a falat, itt is van egy lizenet!

— Nem kell, megértettem a kirtya lizenetét -
mondja Mario. — A kalapacsomat kell hasznal-
nom.

— Szerintem, azért ezt is el kellene olvasnod
—mondja Csipi és megringatja Mario karjat. De
az izgatott vizvezeték-szerel6 nem figyel ra.
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— Nézd, a kalapics kdrtya a bal als6 sarokban
kinyilik mint egy ajté! — kidlt fel Mario. —
Atmenjiink rajta? Hud, most hogy déntsek?
Mit tegyek?

Ha Marional mar van kalapacs
és szerinted hasznalnia is kéne,
hogy kiszabaduljon,
lapozz az 55. ponthoz!

Ha szerinted Marionak kellene egy kalapacs,
kiildd at a titkos ajton
és lapozz a 15. ponthoz!

Ha szerinted nézzék meg,
amit Csipi javasol,
lapozz a 3. ponthoz!
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Mit tétovazunk? — kérdezi Mario. — Egy-
szerd a dolog; a legjobb, ha nekivdgunk. Gye-
riink!

Csipi kissé kételkedik, amint elindulnak a
folyosén, melyijabb és 1ijabb folyosékba vezeti
oket. Végiil egy nagy vasajtéhoz érnek, amely
nagyon tigy néz ki, mintha Bowser egy bankbél
rabolta volna el.

Mario megiitogeti oklével a fényes lemezt. —
Csak ezen kell dtjutnunk és madr kint is va-
gyunk. ,

Az ajté nincs bezirva, de nagyon, nagyon
nehéz megmozditani. Nagy er6lkodés, nyogés
és lihegés utdn végiil sikeriil kinyitniuk.

— Jaj, Mario — mondja Csipi szemrehdny6an.
Hiiha! A Magma Kamra ajtajdt nyitottdk ki és a
forré ldva senkinek sem tesz jot!

VEGE A JATEKNAK!
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Eitc’ikopc’) Expresszel megyiink — mondja Ma-
rio mosolyogva. A Szuper Eitokoponak futnia
kell egy darabig, mig annyira felgyorsit, hogy
fel tudjon szillni. fgy pont elsziguld Mario és
Csipi rejtekhelye mellett. Felugranak, egyene-
sen a lény hdtdra. Olyan nagy, hogy észre sem
veszi Oket. Elég félelmetes lenézni a naluk
tizenotszor nagyobb lényrél. — Nagyot eshet-
nénk! — sipitja Csipi.

Ez a lehetGség még ijeszt6bbé vilik, amikor a
Szuper Ejtékop6 felszdll. Nemsokdra magasan
a levegében vannak és a vilig onnan fentrél
jobban hasonlit egy térképhez, mint az dltaluk
ismert orszighoz.

Gyorsan viltozik alattuk a t4j. Néha olyan
gyorsan repiil a szornyeteg, hogy semmit sem
latnak, minden egybemosodlk

Végre Mario ismerdés helyet pillant meg. — Ne
izgulj, kis bardtom — mondja Csipinek. — K6ze-
lediink. Figyeld a nagy hegyet. A Kopa Kastély
pont mogotte van.

— Remek! — csipogja Csipi, oriil, hogy vége
az utazasnak. — A fGObejaratndl szdllunk le. —
Lenéz a mélységbe. — De hogyan jutunk le?

— Leugrunk! — mondja Mario.
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Csipi elzéldiil. — Mdsképp nem lehet? — kérdi
remegd hangon.

Mario kihiiz egy franciakulcsot a munkaru-
hdja zsebébél. — Ez az egyetlen megoldds —
mondja komolyan. — De, ha tényleg azt akarod,
hogy féldre kényszeritsem ezt a lényt, megpré-
bilom.

Ha szerinted varjak ki
a megfelel6 pillanatot, amikor leugorhatnak,
lapozz a 21. ponthoz!
Ha inkabb prébaljak meg
leszallasra kényszeriteni a lényt,
lapozz a 46. ponthoz!
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6, menjink tovdbb, ha te vigy akarod, Mario
— helyesel Csipi.

Alig indulnak el a tankok felé, amikor észre-
veszik 6ket. Feléjiik irdnyitjak az dgytcsoveket
és a Kopa dgyuik rijuk lének.

A két hés a foldre veti magdt és legurul a
domboldalon. Golyébisok fiityiilnek el a fejik
felett.

— Nézd ott vannak! — kidltja az egyik repiilé
golyé. — Kapd el 6ket!

— Nem tudok megfordulni — kidlt a mdsik. —
Te tudsz?

— Jellemz6, hogy azok a bolondok rossz
toltényeket haszndlnak — panaszkodik az elsé
_ golyé6. — Vigyazz, lemegyiink a képer . . .!

Szavai elhalnak, ahogy eltiinik. De egyre
tobb Golyébis kozeledik Mario és Csipi felé,
akik egy kis lyukban biijnak el a féldben. A
Iyuk két oldaldn lévé falrél remek étlete tdmad
Marioénak.

Kimadszik a rékalyukbdél és egy pillanat miilva
egy fogollyal tér vissza: egy Kopa Kopé pdncél-
lal. — Gomba feje és ldba van — magyardzza
Csipinek. — Csak behiizta a pdncéljdba. )

Mario pattogtatni kezdi a pancélt a két fal
kozott. Az elsé téglirdl két érme esik le. Ra-
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addsul az arra repiilé Golyébisok nekiiitkéznek
a pancéloknak és felrobbantjdk ¢ket!

— Hiny ilyen beszélé golyé van még? —
kérdezi Csipi. — Nem is litok, hogy meg
tudndm szdmeolni Gket.

— Ez egy rejtély! — mondja Mario. — Szamol-
junk!

Oldd meg a kovetkezo rejtvényt:
e Hiny Golydbist latsz a képen? Szamolj meg

minél tobbet. Nem olyan kénnyli, mint ami-
lyennek kinéz!
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Mario 2 érmét gyuijt.

Ha szerinted 12 Golyobis van,
lapozz az 5. ponthoz!

Ha szerinted 10 van, lapozz a 25. ponthoz!
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Megvagy! — Szuper Ejtékopé elkapja Mariét
az egyik karmadval. Csipit a masikkal, mielétt
mozdulni tudndnak.

— Azt hittétek, nem ldtlak meg titeket? —
kérdezi a szorny. Meglengeti a szdrnyait, egyre
magasabbra viszi Mariét és Csipit. Felhok felett
repiilnek, mig végre kitisztul az ég, és lenézhet-
nek a féldre.

A kildtas gyonyori, de Mario nem tud igazin
lelkesedni, amig valakinek a karmai kozt van.
Mi lenne, ha leejtené a Szuper Ejtékopé?

— Hmmm - gondolja a bator vizvezeték-sze-
relé. — Ha gy tudndm intézni, hogy a megfelelé
pillanatban ejtsen el . . . De hogyan?

Egy id6é utan a Szuper Ejtékopé hiarom feje
koziil az egyik megszolal. )

— Kezdek firadni — jelenti ki. — Repiiljink
kozelebb a foldhoz. ;

— En is faradt vagyok — helyesel a misik fej.

— Az Orias Keveré elég sok energiat kivesz
belélem.

Ugy tlinik, nem egészséges Osszekeverve len-
ni. Rengeteg toll hullik ki a Szuper Ejt6kopo
6ridsi szarnyabél.

Mario megragadja az egyik lehullé tollat. - A
titkos fegyverem! — kiiltja.
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— Mit fogsz vele csindlni? — kérdezi Csipi. —
Hé, mi lenne, ha meglengetnéd a szornyek orrai
alatt, hogy tiisszentsenek! Taldn leejt minket!

— Taldn. — Mario gondolkozik egy pillanatig.
— Vagy inkibb megcsiklandozzam, és igy bir-
jam rd, hogy letegyen benniinket?

Ha szerinted csiklandozzak meg
a Szuper Ejtokopét,
lapozz a 46. ponthoz!
Ha inkabb az orrat csiklandozzak meg,
hogy tiisszentsen, lapozz a 17. ponthoz!
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Tényleg alagiit — mondja Mario és bekukucs-
kil. Az 1t tekereg és kanyarog és egyre mé-
lyebbre vezeti a bariatokat a fold ald. Minél
mélyebbre mennek, anndl fényesebb lesz a
furcsa, aranyos fény. — Remélem ez valami jo
helyre vezet — mondja Csipi.

A folyosé hirtelen egy 6ridsi terembe nyilik.
— Huian! - kidlt Mario. Tele van érmével! Ugy
fénylik az arany, hogy nappali viligossag van téle.

A vizvezeték-szerel6 6sszerdncolja a homlo- |
kat. Tudja, hogy az ilyen helyeken majdnem
mindig csapda van.

Aha! Eszrevesz egy Ragcsit. Vagy egy Lan- |
cos Csamcsi az? Kozelebb megy, hogy jobban |
lissa. A lénynek Lincos Csiamcsi-feje van,
olyan, mint egy agyaras kugligolyé. ‘

— Szent locsolécsévek! Ragcesi alja és Lancos |
Csamcsi teteje van! — kidlt Mario. — Addig nem |
megyek be, amig meg nem tudom, hiny ilyen
Osszekevert szorny van odabent.

Oldd meg a kévetkez6 rejtvényt:
® Segits Mariénak megtaldlni az 6sszekevert |
szérnyeket ebben a barlangban. Szerinted ha-

nyan vannak?
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Ha szerinted 6t sz6rny van,
lapozz az 50. ponthoz!

Ha szerinted hét van, lapozz a 18. ponthoz!
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Mario tesz egy lépést elére. Egy kalapacs
repiil felé, majd még egy és ismét egy.

— Juaugj! —kidltja. — Erre nem szamitottam. —
Sebesen ugral ide-oda. Elé6tte a Kalapacs fivé-
rek: egy lebeg6 kétablan dllnak és veszedelmes
kalapacsaikat dobaljdk.

Mario cikcakkozik és eléretér. Kalapacsok
repiilnek el mellette, hajszdlnyira a fejétél.

Kalapicsok vihardban éri el az emelvényt. A
kétdblak varazslatosan lebegnek a feje felett,
ugy ahogy azok a Csiperke Kirdlysdgban szok-
tak. Mario ugrik, it és széttor egy kétablat egy
Kalapacs fitaval rajta.

Atugrik egy alacsonyan szillé kalapicson,
aztan ismét ugrik egyet €s megint {it. Két arany
érme a jutalma.

— Hurra! — kidlt Mario és a harmadik kétabla
felé csap. A madsik Kalapdacs Fiu lgyetleniil
ugrani probdl, de a bukdsisakjan landol. Puff!
Eltlinik.

Mario a baratai felé fordul, akik a bejaratnal
dllnak. — J6 labmunka volt! — mondja a kirily
elismerden.

Mario odarohan hozzajuk, majd megall, mert
egy kincses ldda ereszkedik le a levegébdl. — Ez
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igy van rendjén! — mondja —, megvertem a
Kalapacs Fitkat és ezért jutalmat kapok.
Kinyitja a ladat €s egy kalapicsot taldl benne.
— Pont erre volt sziikségem — mondja Mario
boldogan. Bedugja a kalapicsot az egyik hatal-
mas zsebébe, aztin rig még egyet a dobozba,
h4tha rejt még valami kincset?

*** Mario 2 érmet gy(jt
és van egy kalapacsa is ***

Lapozz a 40. ponthoz!
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Gondolorn, hat érme elég lesz. Induljunk! —
Mario egy maisik alagnit felé indul, arany kincsét
csorgetve menet kézben. Minél messzebb jut-
nak az érmeteremtdl, anndl sotétebb lesz az
alagut. Végiil mar koromsotétben bandukolnak.

Hirtelen befordulnak egy sarkon és a nap-
fényre lépnek. — Kijutottunk a barlangbdl —
mondja Csipi boldogan, a fényben pislogva.

— Alig latok. — Mario a fiilét hegyezi. — Miez
a furcsa berreg6 hang?

A csipogas egy el6ttiik leszdllé hatalmas
gépbdl hallatszik. Helikopterszeri lapjai van-
nak, de a tébbi része inkdbb hasonlit egy
konyhai keverégéphez: elél habveré van rajta,
hatul pedig egy hatalmas til.

Remeg korilotte a levegd, ami Mariét is
egészen elszéditi. — Mi ez a gép? — hdpogja. —
Olyan mint egy Osszekutyult habveré.

Egy egész sereg Osszekevert 1ény 6mlik ki a
tdlb6l. Mario egy hdpogd Csip Csip fejet lit
Kopa Kopé testtel, egy Piranha noévényt Ejté-
kop6 szdarnyakkal és egy nagyon idegesnek tiind
Gomba fejet egy Gombomba tetején. Mario
tobbre nem is kivancsi. — Fussunk! — kidltja.
Hirtelen megall és visszanéz a villa felett. — Jaj!
A kirily!
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— Mit csindl ott? — nyogi Csipi.

A kirdly azt csindlja, ami a legjobban megy
neki: bajba keveri magit. Egy csapat Kopa lény
elél menekiil, egyenesen egy foldbe nyilé mély
repedés felé! '

— Teljesen tandcstalan vagyok — panaszkodik
Mario. — Hogyan jutott oda a kiraly? Mit
csindljunk?

Ha Mario kiizdjon meg a Kopakkal
és mentse meg a kiralyt,
lapozz a 19. ponthoz!

Ha inkabb prébaljanak meg
elmenekiilni mind a harman,
lapozz a 35. ponthoz!
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Neeem — mondja Kkisvartatva Mario. — A te
terved jobban tetszik, Csipi. — Megvarja, amig
egy magas dombhoz érnek, mélyen a Kopa
birodalom belsejében. Akkor meglengeti a tol-
lat a Szuper Ejt6kop6 orra alatt.

Miikodik! Hirom kilonb6zé hang szdélal
meg:
— Haaaaaaa! Aaaapciiiiii!
A szOrnyeteg tiisszentése olyan, mint a menny-
dorgés. Olyan erds, hogy Mariét és Csipit is
leropiti. Egy bokorban érnek féldet a dombte-
tén. Ott bijnak meg, amig a Szuper Ejtékopéd el
nem repiil.

Ellopakodnak a Bowser kastély faldig. Ren-
geteg Or van, de mind alszik.

— Hogy tudunk bejutni, anélkiil, hogy feléb-
resztenénk a Gomba 6roket? — kérdezi Csipi.

— Nem tudom — vallja be Mario. — Pihenjiink
egy kicsit, amig kitaldlok valamit.
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Oldd meg a kdvetkezd rejtvényt:

® Vajon el tud jutni Mario a Kopa Kastélyhoz?
Keress egy egyenes vonalat — ha tudsz —, amely
elvezet oddig az 6rok kozott!

Ha szerinted van ilyen vonal,
lapozz a 24. ponthoz!

Ha szerinted nincs, lapozz a 2. ponthoz!
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Hét! — mondja Mario. Hirtelen azt veszi
észre, hogy ldbai vadul kalimpélnak a levegd-
ben. Zuhanni kezd, és egy képadlén ér foldet.
Valaki riesik. — Jaaj! — motyogja. — Luigi szillj
le rélam! _

— Luigi nincs itt, én vagyok az — mondja
Csipi. ’

Mario feldll. — Ne haragudj! — mondja. —
Altaldban Luigi szokott ram esni.

- Puff! Valaki ismét Mariéra zuhan, ezittal a
kirdly. — Azt hittem, ezt nem usszuk meg —
mondja és megtorli a homlokit. — De hol
vagyunk most?

Mario reménykedve felnéz.

— Azt hiszem Luigi mir nem j6n — mondja
Csipi.

— Akkor fedezziik fel a terepet — mondja
Mario. — Luigi tud magdra vigydzni. — Felugrik
és beveri a fejét egy koétdbliba. Két fényes
aranyérme esik ki beléle.

A vizvezeték-szerel$ zsebre vigja az érméket
és koriilnéz. Egy fold alatti szobiaban éllnak,
amelynek kéfalai vannak. Csak egy koromsotét
folyosé vezet ki beléle. Mario belép az alagtitba.
Egy szempar néz ra vissza. — Elnézést! — mond- -
ja.
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Csatt! Csipkézett fogak csattognak néhidny
centire az orritol. Fényes levelekkel korilvett
kerek, fekete fej ordit ra. Rrrr!

— F1j! De furcsa szﬁrnyek' kialt Mario.
Visszarohan Csipihez és a kirdlyhoz.

Ehes fogak csattogdsat halljak. Megjelenik az
els6 szorny. Lancos Csamcsi feje van, olyan,
mint egy kugligolyé fogakkal. De ahelyett,
hogy le lenne lincolva, ez a fej egy rugalmas
Régcsi novény szdrihoz illeszkedik.

Egyre t6bb Rdgcsi-Csdmcesi jelenik meg
Csattogva tekeregnek a baritok felé.

— Van madsik kijdrat? — kérdi Csipi remeg
hangon.

Mario felgytiri az inge ujjit. — Rovarirtéra
lenne sziikségiink — mondja a bardtainak.

*** Mario 2 érmét gyjt. ***

Ha szerinted Mario szabaduljon meg
a szérnyektol,
lapozz a 9. ponthoz!

Ha szerinted inkabb mas megoldast
kellene keresniiik,
lapozz a 3. ponthoz!
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Csak egyet tehetiink: szembeszédllunk velik!
— kidlt Mario és akciéba lép.

Sajnos tobb, mint egymillié Kopa lény 4ll az
utjaba. Koriilveszik a hés vizvezeték-szerel6t.
Mario nagyon igyekszik, ugrdl és pattog és
donget, de még a legnagyobb hos is elfirad egy
1dé utdn.

Mario arra gondol, hogy milyen egyszert volt
azélet Brooklynban. — Csak eldugult csatornak-
kal kellett foglalkoznom — gondolja vagyakoz-
va, és drugrik egy csuszkalo, fogait csattogtato,
kék tekn6con.

Abban a pillanatban, amint foldet ér, egy
Csip Csip feji és Tiizkigyo testii 1ény csap le.

— Ftsiink be egy kicsit Marionak! — mondja
alény. Zsupsz!

VEGE A JATEKNAK!
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Nchéz dontés, de. ..
— Kovetjiik Luigit — hatdroz Mario. — Taldn 6
majd a hercegnéhoz vezet minket.

A hiarom barit l4tja, ahogy a Szuper Ejt6kopéd
elvitorldzik a lebegé emelvényekkel és szallito-
csovekkel diszitett tdj felett. De a 1ény jéval
magasabban szdll a legmagasabb pontnil is,
amelyre 6k fel tudndnak maészni. Leginkibb
egy kozepes méreti felhére hasonlit. Lemmy
Kopa nevetésébdl mdr csak halk kuncogés
hallhaté. :

Mario, fél szemét a menekiilé szoérnyetegen
tartva, lerohan a domboldalon.

— Mario, figyelj arra a kére! El fogsz... - A
kirdly és Csipi épphogy meg tudjik allitani
Mariét mielétt lezuhanna a sziklarél. De mivel
egyfolytan felfelé bimul, Mario nagy sebesség-
gel magaval rintja Oket, le a lejtén. A Szuper
Ejiokopot még igy sem érik utol. Minden
szarnycsapdssal né kozottiik a tavolsag.

A Szuper Ejt6kopé — Lemmyvel és Luigivel a
fedélzeten mar csak kis pont az égbolton. Mario
fut utdnuk, mint egy rakéta. Eszre sem veszi,
hogy egy koves volgyon bukdacsol at. -

— Mario! — mondja Csipi. — Mario? Mario!! -
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Végiil megragadja Mario kezét, megveti a ldbit
a f6ldon és megallitja repiil6 baratjat.

— Mi van? - lihegi Mario.

A {6 csipersegéd egy kdéfalra mutat a volgy
kanyarulatiban. — Taldn meg kellene nézniink
mi van abban a repedésben, miel6tt toviabb
szdguldandnk. Lehet, hogy barlang, vagy ala-
git. Es még valami hasznos is lehet benne!

Ha szerinted kévessék Csipi tanacsat,
lapozz a 14. ponthoz!

Ha inkabb Luigit kévessék,
lapozz a 4. ponthoz!




Menji‘mk a fébejarathoz! — mondja Mario
Csipinek. — Hajraaa! A foldre vetik magukat és
elérekiisznak.

— Nem volt kénnyd — suttogja Mario. — De
eljutottunk a Kopa Kastélyig.

Csipi kételkedve nézi az ajtét. — A kérdés az,
hogy jutunk be.

Mario séhajt. Miéta utol;ara jart itt, hogy
megmentse a hercegnét, Bowser Kopa 4j zdrat
tetetett az ajtéra. Ez két fogaskerékbdl ill.
Mindkettén Bowser csiinya arca liathaté.

— Olvastam errdl a Napi Csiperben — mondja
Csipi. — A baloldali kereket a jobb oldali kortil
kell tekerned. Ha rdjossz merre fog 4llni a bal
oldali keréken a kép, kinyilik az ajt6. De
helyesen kell tippelned!

— Ez elég bonyolultnak tiinik. — Mario keres
valamit a zsebében, amivel be tudnd torni az
ajtot. — Lehet, hogy jobb lenne, ha betérném.

— Ne! Az til zajos! — tiltakozik Csipi. A zdrra
néz. — Szerintem fejjel lefelé fog allni.

— Szerintem pedig egyenesen fog dllni —
mondja Mario. — De elég a taldlgatiasbél. — A
kerék felé nyul. — Nézziik meg!
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Oldd meg a kdvetkez6 rejtvényt:

® Hogy kinyithasd az ajtét, el kell forgatnod az
A kereket a B kerék koriil. Merre fog nézni
Bowser képe az A keréken, amikor az eléri a B

kerék masik oldalat?
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Ha szerinted Bowser képe
arra néz majd, mint az 1. tablan,
lapozz az 56. ponthoz!

Ha szerinted arra fordul,
mint a 2. tablan,
lapozz a 22. ponthoz!
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Kis babrilds utdn a kerék a helyére ugrik, és
az ajté kinyilik. — Litod? — mondja Mario
Csipinek. — Mondtam, hogy Bowser egyenesen
fog allni.

Végigmdsznak a sotét kastélyon és keresik a
baritaikat. Mindenfelé Osszekevert 6rok all-
nak. Csapddkra kell figyelniiik: cstszés
agyukra és lava godrokre, és a Kopa hdz egyéb
veszélyeire. — Aau! — kidltja Mario, amint
megbotlik valamiben. — Most botlottam meg
életemben el&szér porban!

De jutalma is van. Amikor Mario elesik,
beveri a fejét egy kockdba a foldén, amelybdl
hat fényes érme potyog ki.

Végre Csipi és Mario rabukkan Csipilla bor-
tonére. Egy kis cella, tele tjsdgokkal. A szagi-
bdl itélve valaha halat csomagolhattak benne.

— Mario! Csipi! Megmentettetek minket!
Jaj, de jo! — kidltja a hercegnd. — Sz6rny\ volt!
Elhaszniltam az Osszes zsebkendémet és Lui-
giét is, mire annyire le tudtam t6rélni ezt a
széket, hogy rd lehessen iilni. — A hercegné
lithatéan ideges. — Es nézzétek, hogy ez a
szornyeteg Bowser mit tett Apuval! -

Mario ekkor veszi észre, hogy egy or is van a

celldban. A lény a kirdly pufék arcit és hagyma
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alaki korondjat viseli, mig teste egy Kopa
Kopéé!

— Felség! Teljesen Ossze van keveredve! —
kialt Mario dobbenten.

— Rdm ne is figyelj! Hozzdszoktam mir —
mondja a kirdly-Kop6 6szintén. Ridnéz a her-
cegnére. — Kedvesem, lehet, hogy Mario még a
keverés el6tt szeretné megmenteni az 6ccsét.

— Igaz — mondja a hercegné. — Mario, Bow-
ser bele akarja tenni Luigit egy keverégépbe.

— Szentséges szennylé! — Meg kell mente-
nem! —mondja Mario. Egy pillanatra elgondol-
kodik. — De lehet, hogy el6bb inkdbb. titeket
kellene kiszabaditanom.

*** Mario 6 érmét gyuijt ***

Ha Mario Luigit mentse meg,
lapozz a 34. ponthoz!

Ha el6bb a tobbieken segitsen,
lapozz a 49. ponthoz!
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Eltaléltad! —kialt Luigi. — Most ugorj, Mario!
A Csoda Csillag, egy fényes kék csillag, leeresz-
kedik a keverdgépbe, amikor Mariéék beleug-
ranak. Ha meg tudjik érinteni a csillagot,
sérthetetlenek lesznek.

A til egy pillanatra megbillen, majd nagy
durranassal megill. Két fej kandikail ki egy
Oridsi résen: Mario és Luigi.

— Hé! — mondja Mario. — Két fej tényleg
tobbet ér, mint egy.

Kiugranak és akkor ldtszik, hogy egy testiik
van. A dupla vizvezeték-szereld kétszer akkora,
mint Luigi és a legy6zhetetlenség fénye sugar-
zik réla, amit a Csoda Csillagnak koszénhet.

Amikor a Kopa hadsereg megldtja a Szuper
Dupla Mario Fivéreket, pianikba esnek. — Fus-
satok! Bujjatok el! — kidltanak a Kopédk, s
egymadson dtesve menekiilnek. A kidosz elural-
kodik. Egy Kopa Kopé a levegébe repiil és egy
madsik kétablat taldl el. Hisz aranyérme esik ki
beldle.

A Kopa Koélykok megprobalnak harcolni, de
a Szuper Dupla vizvezeték-szerelGk kettesével
ugralnak a fejiikon. Lemmy ijedtében eldjul,
amikor megldtja, hogy Mario és Luigi felé
kozeledik. Bowser a trénja mogé ugrik.
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Az erds vizvezeték-szerelk az Orids Keve-
rére ugranak és tdncolni kezdenek rajta. Ma-
sodpercekenbeliil csak 6cskavas marad a szér-
nytiséges gépbdl.

Mire a Szuper Dupla vizvezeték-szerelok
Bowserhez jutnanak, a vezért sehol sem talil-
jdk. — A fenébe! — kidlt a Luigi-fej. — Titkos
kijarat van a trén mogott.

— Enis litom. — A Mario-fej a trén mogé néz
és a homlokdt rdncolja. — Tizenot éves maradé-
kok vannak itt felhalmozva, egész a plafonig. —
Aztan elmosolyodik. — Nem baj, legkézelebb
majd elkapjuk. Most inkdbb szét kellene vilasz-
tanunk az osszekevert lényeket.

Csipilla elgondolkodva all. — Taldn egy leves-
szlrdvel . . . —javasolja.

*** Mario 20 érmét gyijt ***
VEGE A JATEKNAK! TE NYERTEL!

Ny
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Mario és Csipi atosonnak az alvd 6rok ko-
zOtt. Mdr majdnem a kastélyndl jarnak, amikor
hangos éneklésre lesznek figyelmesek:

_ Kopa, Kopa, bimm-bamm-bumm!

Kopa, Kopa, dirr-bele-durr!

Ki a legkegyetlenebb?

Kopa! Kopa! fgy nevezz!

A buta dalocskitél Mario arra kovetkeztet,
hogy még t6bb Kopa csapat érkezik. Gyorsan
elvesz hirom érmét az egyik alvé 6rtél. — Jobb,
ha elbijunk, Csipi!

Csipi koriilnéz. — Csak egy halom sziklat
litok magunk elétt és egy par bokrot mogot—
tiink. Melyiket vilasszuk?

*** Mario 3 érmét gydijt ***

Ha szerinted a sziklak mogé bujjanak,
lapozz a 43. ponthoz!

Ha szerinted inkabb a bokrokat valasszak,
lapozz az 52. ponthoz!
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A fenébe! — mondja Mario. — Elfelejtettem,
hdanynal tartottam.

Abban a pillanatban furcsa hangot hallanak a
fejiik felett. Felnéznek és egy Bobombit ldtnak,
ami csapkodé Ziimi Bogar szarnyakkal kétség-
beesetten zuhan feléjiik.

— Lehet, hogy a ,,Fenébe’ til enyhe volt —
mondja Csipi. — Mit sz6lnal A4daaa!-hoz?

Mario magabiztosan mosolyog. — Mit sz6lnil
a ,,tAmadashoz”’? Mielétt a Ziimbomba leszall-
hatna, akkorit rig felé, hogy az az égig szill.
Amikor az alacsony kéfalon dtlesnek, latjak,
hogy a Ziimbomba éppen féldet ér a vonuldg,
osszekevert Kopa csapatok kozepén. Egy Kopa
Kopé Piranha-novény aljjal félreugrik a becsa-
podas helyérdl.

A Zimbomba nagy puffandssal csapddik be
és a csapat egy része eltlinik. Egy teknécpancél
repiil fel, nekiiitkozik egy téglinak és egy arany-
érme esik ki bel6le egyenesen Mario kezébe.

— Mi egyet nyertiink és a Kopdk 47-et vesz-
tettek — mondja. — De a csapat azért halad
tovibb.

— Elég baj — mondja Mario.

— Ugy van — helyesel Csipi. — Te j6 ég, és
mintha egy kicsit sotétedne is!
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Mario felnéz, hogy mi keriilhetett a nap elé.
Nagyot nyel ijedtében.

Egy hatalmas Szuper Ejt6kopé szill feléjiik.
A repiilé$ tekndc tizen6tszor akkora, mint 6k.

— Ez Bowser egyik ujabb szornye — kiilt
Mario. — Fekiidj!

‘— Elkap minket! — sikit Csipi. — Fuss az
életedért!

*** Mario egy érmét gyuijt ***

Ha szerinted a foldre fekiidjenek,
lapozz a 37. ponthoz! -

Ha inkabb fussanak, lapozz a 61. ponthoz!




Mario a levegébe dob két Gombit. Bumm!
Felrobbannak. — Jaj! — kidlt Mario a Gom-
bomba repeszek zuhatagdban.

— Ti vagytok az ikrek! — mondja maradék
rabjainak. — Nesztek! — Ugy dobja fel Gket,
hogy azok egymasnak iitédjenek. Puff! Ajultan
zuhannak a féldre.

— Engedjetek el! Azonnal eresszetek el! —
kialt valaki. Mario felpillant, és latja, hogy most
nagy baj van. Két Kopa Kopé elkapta a kirilyt!

— Ne csindljatok mar! — kidltja a viaskodé
uralkodé. — Engedjetek el! Jaaj! Jaaj! Hahaha-
ha! Ez csikiz!

— Ez kegyetlenség! — mondja Mario dobben-

ten. .
A kirdly kiizdeni prébil, de a Kopdk csak
folytatjak. Mire Mario dtkiiszkodi magat az
ellenségen, a két tekndéc bérenc mar elcipeli a
kirilyt, aki még mindig fetreng a nevetéstdl.

— Most mit csinaljunk? — kialt Csipi.

— Ottvan egy barlang. — Mario egy repedésre
mutat a volgy oldaldban. — Fussunk fedezékbe!
Ott majd megbeszéljiik, hogy mentsiikk meg a
kirdlyt.

Kopa Kopék és mas lények prébaljak atjukat
dllni. De Mariénak és Csipinek sikeriil kikertil-
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niiik ket és elérik a barlangot. Most mdr csak
egy irdnybdl tudjidk megtimadni 6ket az Ossze-
kevert csapatok.

Mario elhajitja a teknécpédncélt. Egy lebegd
kétablat taldl el és hirom aranyérme esik ki
beldle.

Hirtelen csipogist hallanak feliilr6l. Mario
egy furcsa, hatalmas gépet pillant meg, amint
leereszkedik a volgy aljan. — Hiiha! — kiéltja. —
Ez gy néz ki, mint Anyu régi, konyhai kevero-
gépe. Bir ez egy kicsit nagyobb.

A vezetéfiilkébol egy magas, vékony, zold
egyén szill ki. Bowser Kopa az, a teknécok
kegyetlen kirilya! Félrecsapja a korondjit és
lecstiszik a gép oldalén.

Amikor Bowser Osszekevert csapatai meglat-
jak, odarohannak hozza.

— F6nok! Fonok! — ordit a két kopd, akik a
kiralyt viszik. — Nézd, kit hozunk!

— Hehehe! — Bowser megdorzsoli a kezét,
amint a rabjat szemléli. — Hogy tetszik Iggi fiam
legiijabb talilminya? — kérdezia kirdlyt. - Ez az
Orias Keverdgépem. Tegyél be két embert és
egy jon ki, szornyen osszekeverve.

A kirdly egykedvien megrantja a vallit. —
Minek ehhez gép? — kérdezi. — En mindig 6ssze
vagyok keveredve.

Bowser erre nem figyel oda. Helyette z{irds
kiilseji csapataira mutat. — Kisérletezem egy
kicsit. De most kezdhetem a Nagy Tervemet. A
Csiperke Kirilysagban fogom haszndlni a keve-
régépemet.
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Bekapcsolja a gépet és a tdl elkezd p6rogni.
Furcsa szédiilés terjed minden irdnyba. Még
Mariét és Csipit is eléri a rejtekhelyen. Mario
hirtelen nagyon zavarodottnak érzi magat. Mar
a sajdt nevére is alig emlékszik. _

— Az, hogy a kastélyod kozelében allitottuk
fel a cirkuszt, lehet6vé teszi, hogy Lemmy fiam
bejusson és embereket raboljon el — kiabdlja
Bowser a csattogd gépet tiilharsogva. — Felsé-
ged szdmadra kiilon tervem van. — Csapataihoz
fordul: — Hol van Elmo?

Gonoszul mosolyogva magyardzni kezd. — A
vorés Kopa Kopék nagyon butik és Elmo a
legeslegbutdbb. Kivincsi vagyok, mi lenne, ha
Osszekevernélek titeket.

— Jaj, ne! — suttog Csipi fdjdalmasan.

A csapatok érdeklédve gytilnek kérbe. Csipi
a Kopa lényeket bimulja. — Gondolom meg
kellene varnunk, hogy mi térténik — mondja. —
Taldn sikeriil mindenkit megmenteniink, akit
elraboltak.

Mario megcsévalja a fejét. A szédiiltségtol
még mindig kidba. — Bowser és csapatai teljesen
megfeledkeztek rélunk — mondja Csipinek. —
Szerintem meg kellene menteniink a kirdlyt.
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*** Mario 3 érmét gyiijt ***

Ha a kiralyt mentsék meg,
lapozz a 19. ponthoz!

Ha maradjanak a helyiikon,
lapozz a 38. ponthoz!
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Oké — mondja Mario a kirdly-Kopénak.
— Mutasd az utat.

A kirily-Kop6 sietve vezeti a csapatot. Vala-
hinyszor egy kanyarhoz érnek, egy pillanatra
koriilnéznek, majd tovibbmennek. Koriilottiik
tekndclabak dobogasa hallatszik.

— Ez veszélyes - tiltakozik Mario. — Mi
torténik, ha egy zart ajtét talilunk magunk elétt
és mogottiink meg 6rok vannak?

— Mindjirt kideriil — mondja a hercegnd,
amint reményteleniil nyomkodja a nagy vaska-
put. A libdobogis egyre kozelebbrdl hallat-
szik. '

— Triikkds zdr van rajta — magyardzza a
kirily-Kop6. A kapu mintdja Bowser feje.
Absztrakto Tortuga, a nagy teknécmiivész
készitette. Ha meg tudod rajzolni a képet
anélkiil, hogy felemelnéd a tolladat, az ajté
kinyilik. De j6 helyen kell kezdened. — A
kirdly-Kopé Osszerdancolja a homlokat. — Néz-
zlik csak, hol is kell kezdeni? A korona hegyé-
nél, vagy Bowser orra alatt?

— Ezt majd én kitalilom, Felség — mondja
Mario tiirelmetleniil. — Madsra nincs sziiksé-
gem? '
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A kirély-Kopé kissé megsértédik. — Na per-
sze — vilaszolja —, a megfelel$ aranytoll is kell.
— Milyen toll? — kérdezi Csipi.

Ha Mario kalandjai soran
nem talalt aranytollat,
lapozz a 47. ponthoz!

Ha van, akkor probald megoldani a rejtvényt.
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Oldd meg a kdvetkezo rejtvényt:

® (Csak egy helyrdl kezdheti Mario rajzolni a
rajzot anélkiil, hogy felemelné a tollat, vagy
kétszer menjen 4t egy ponton. Segitesz neki
megtalalni ezt a helyet?

Ha az A ponton induljon,
lapozz a 42. ponthoz!

Ha a B ponton induljon,
lapozz az 56. ponthoz!
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Uira kell kezdeniink — mondja Mario. Meg-
nyomja az INDITAS gombot.

Pitt! Patt! Mario és Csipi ugy érzik, mintha
6ridsi pokok mdszkailndnak rajtuk. — Segitség! -
kidlt Csipi.

Hirtelen minden elsotétiil. Oridsi siily nehe-
zedik Mario fejére. Nagyot jajdul és eldjul.

Amikor magahoz tér, Csipivel egyiitt a Csi-
perke Kiralysdg cirkusz-terén vannak. Luigi, a
kirdly és Csipilla a kozelben édllnak és egy
kiilonds lényt bimulnak az egyik ketrecben.
Mario agya lires. Semmire sem emlékszik, ami
vele tortént. — Mit keresiink itt? — kérdezi
Csipitdl.

Csipi megvonja a villit. — En azt se tudom,
hol voltunk. Hi, de hogy én milyen firadt
vagyok!

Lapozz az 1. ponthoz!
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Menjﬁnk a dombok felé — mondja Mario.
Megfordul. — Mit csindlsz, Luigi?

Az 6ccese korbe-korbe rohangil és a karjaival
csapkod. — Ja — mondja zavartan. — Elfelejtet-
tem, hogy nincs rajtam a repiilsruha. Epp
felszillni prébéltam.

— Zsenidlis, csap-agyd — nevet Mario. — A
repiiléfelszerelésiinket Brooklynban hagytuk.
Csak gyalog,tudunk feljutni. — A cirkusz mé-
gotti domb felé mutat. — Fentrdl az egész
kornyéket lathatjuk.

Luigi s6hajt. — Menjiink!

Mire a dombtetére érnek, a cirkuszi zene
tavoli és halk.

— Jé, a cirkuszi emberek innen akkordknak
latszanak, mint a hangyak! — kidlt a kiraly lefelé
nézve.

— Felség, azok valéban hangyik! — Csipi
megforditja a kirdlyt. — A cirkusz ott van!

Mario ellenzének haszndlja a kezét, hogy
jobban ldsson a tdvolba. — Egy csapat Fenelegy
koroz alattunk a lejtén — 1elenu — Viszont semmi
nyoma a hercegnének. Te mit ldtsz, Luigi?

Luigi megvonja a vallit. — Csak egy nagy
felh6t a tavolban. Hmmm, furcsa, a felhé a
széllel szemben mozog.
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A bajsza hirtelen felborzolédik. — Vidrjatok
csak! Ez nem is felhS! Ez egy Ejt6kopé! Es
felénk tart! ‘ '

Mario és Luigi ekkora repiiléteknécot még
soha nem ldtott. Még az 6ridsféldi hatalmas
Kopa Ejtékopoéknil is nagyobb. Ez egy Szuper
Ejtékopo.

— Ha, ha, ha! Hudaii! — Valaki utazik a
Szuper Ejtékopén. Lemmy Kopa az és nevet,
mint egy bolond.

Lapozz a 31. ponthoz!




SZavazzuk meg, hogy mit csindljunk! —
mondja Mario. — De a bohécok nem szavazhat-
nak.

— Akkor én sem szavazhatok — mondja a
kirdly szomortan.

Bar agy dontenek, hogy a Tedd-a-Kopa-fe-
jét-a-helyére sdatorhoz mennek, Mariénak és
bardtainak nem konnyi odajutniuk. A bohécok
is veliik tartanak, bir senki sem hivta éket, és
annyira elterelik Mario figyelmét, hogy neki-
megy egy satorridnak.

— Itt vagyunk — mondja. — Nézziink koriil,
de ne keveredjetek bajba!

A sitorban Bowser Kopa, a teknéckirily
hatalmas arcképe dll az egyik falnil. A kép
hihetetleniil életszerl, egészen a fiilén 1évé zold
hegekig. — Débbenetes — motyogja a kiraly.

Bekotott szemii csiperek kévilyognak korbe-
korbe, tlvel dtszirt papir Kopa-fejekkel a
keziikben.

— Megproébiljatok? — kérdezi a rézsaszin
ruhds bohéc Mariééktdl. — Ha j6 helyre szirja-
tok fel a fejet, két arany érmét nyertek.

Mariénak felcsillan a szeme. — Aranyérmék!
Engedjetek oda! — mondja.

Nemsokadra mindannyian bekotott szemmel
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jarkdlnak a sdtorban. — Juj! Vigydzz azzal a
tivel! — sikit Mario, amikor valami hegyes
fiirédik a hatdba.

— Hogy lathatnalak, ha be van kétve a sze-
mem? — kérdezi dobbenten a kirdly.

— Maradjon nyugton Felséged — mondja Ma-
rio. — Meg akarom szerezni az aranyakat.

A vizvezeték-szerel6 kinyijtott kézzel halad
elére. — Jobb lesz, ha szdimolom a lépteimet —
gondolja. — Egy, ketté, hirom, négy, 61, hat,
aha!

Mario Ggy érzi, mintha valami lenne elétte.
Elérenyil a fejjel a kezében. Tesz még egy
lépést és leveszi a sidlat a szemérdl.

Oldd meg a kovetkezo rejtvényt:
® Segits Mariééknak megtalilni az utat Bow-

ser képéhez. De vigyazz! Ha egyszer kivilasz-
tottil egy Osvényt, nem fordulhatsz vissza!
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Ha Bowserhez érsz, Mario kap 2 érmét
és lapozz a 40. ponthoz!

Ha a cs6hoz érsz, lapozz a 18. ponthoz!
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Hét, ez meg, honnan keriilt ide? — suttogja
Csipi, amint a repiilészérnyet bimulja.

A Szuper Ejt6kopé minden szirnycsapdssal
kozelebb ér. Hatdn Lemmy Kopa razkédik a
nevetéstdl. Tarka haja z6ld homlokadra log.

— Harcoljunk! — kidlt Mario.

— Késé megnyomni az jraindité gombot? —
kérdezi Luigi.

— Taldn el tudunk biijni — javasolja a kirily.

Sajnos a dombtetd lapos és nincs egy darab fa
sem rajta.

— Na, mit tegylink? — kérdezi Mario.

— Fussunk! — kidltjdk a tobbiek.

Mario nekiiramodik, a tobbiekkel a sarkai-
ban. — Jobb lesz, ha kévetem Luigit és figyelek
ri, nehogy bajba keveredjen — gondolja. —
Hmmm. Ez az én huszonnyolcas cipényomom
vagy a Luigi huszonhetese? Honnan tudom
meg, hogy j6 nyomon vagyok-e?
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Oldd meg a kévetkezo rejtvényt:

® Mario megprobadlja kovetni Luigit, de nem
taldlja a libnyomait. Tudod, hova megy Luigi?
Vilaszd ki a libnyomait, és kovesd Gket a
kaland koévetkez6 részébe!

Ha csillagra érkezel, lapozz a 18. ponthoz!
Ha Csiperre érkezel, lapozz az 51. ponthoz!
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Lehet, hogy igazad van — mondja Mario. -
Meg kellene nézniink a Borzalmak Csarnokat.

Elindul a sitor felé. Nincs benne egy latogat6
sem. — Az alattvaléim nem valami bitrak —
jegyzi meg a kiraly.

A tobbi sitor a cirkuszban mind olyan szines,
hogy szinte vakit. Mario lit egyet, amelynek
sirga fala és élénk, kék teteje van, lila csikok-
kal. Egy mdsik vildgitéan zold, ijesztéen rézsa-
szin pottyokkel.

— Olyanok, mint a kirdly ruhdi — suttogja
Mario.

De a Borzalmak Csarnoka egyszinii — kopott
sziirke. Az egyetlen jel, amely arra utal, hogy ez
a Borzalmak Csarnoka, a felirat a bejaratnal.
Kusza piros betiik és egy koponya rajza litszik.

— Ez nem tiinik nagyon ijesztének — panasz-
kodik a kirdly. Mario bedugja a fejét a sitorba.
Koromsoétét van odabent. — Gyertek — mondja
—, nincs bent senki.

Eléreindul a sotétségbe. — Csak a villanyt kell
megtaldlnunk.

— Egy pillanat! — mondja egy érces hang.
Klikk! A sdtrat fény o6nti el. Ott van a hercegné
is, a sdtor tartéoszlopihoz kétve. A sdtorban
tobb Kopa Kopé van, mint amennyit az ember
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egyszerre ldtni szeretne. A villanykapcsolénal
Morton Kopa, Bowser egyik sikamlés gyereke
ill és vigyorog. '

— Ezirt6zatos! — sipitja Csipi.

— Miért hallgattunk a kiridlyra? — nyogi Ma-
rio. :

— Kapjitok el ket! — kidlt Morton. Halkan
kuncog, amint emberei elfogjdk a hirom kalan-
dort. — Azt hittem, meg kell elégednem egy
kirilyi csiperrel a Papa csiperkeveré kisérletei-
hez — mondja. — De, ha titeket mind elviszlek
neki, biztos, hogy megkapom azt az 1ij Kopa
Motoros Rollert, amire vigytam. Ha, ha, ha!

VEGE A JATEKNAK!
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Bizzél bennem! - mondja Mario.
— Igyekszem — mondja Csipi batran.

Abban reménykedve, hogy le tudjik razni a
Szuper Ejt6kopdt, még mélyebbre gizolnak a
felh6kbe. De minél messzebb mennek, annil
nehezebben igazodnak el. Mario szdmolni
kezdi lépteit abban reménykedve, hogy igy
konnyebb lesz visszataldlni. — Husz, huszon-

‘egy, huszonketté . . .

— Lerdztuk madr a szornyet? — kérdezi Csipi.
- Ugy_ érzem, mintha 80 km-t futottam volna..

— Oriilnék, ha nem haszndlnil szimokat —
lihegi Mario. — Nyolcvanegy, nyolcvankettd. . .

Végiil visszanéz. — Leraztuk. Most keressiik
meg a Keverd6t.

Maisik irdnyban indul el, tesz hdrom lépést,
majd kettét, majd egyet. Megdll. Hol lehet az a
kever6? — Gondolom, nem tudod, mennyit
jottiink? — kérdezi Csipit.

Csipi nyog. — Mindent elveszitettiink, és
most mi is elvesztiink egy felhérengetegben.
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Oldd meg a kdvetkezé rejtvényt:

® Borzalmasan nehéz megtalilni az utat a fel-
hék kozott. Kovesd a fekete vonalakat, hogy
megtudd, merre megy Mario és Csipi. Ahol a
két vonal keresztezi egymast, el kell dontened,
merre menj tovabb. De ne felejtsd, ha a vonal,
amelyen mész, véget ér, miel6tt az Gtvesztd
végére érnél, Gjra kell kezdened!

Ha a Szuper Ejtdkopohoz érsz,
lapozz az 5. ponthoz!

Ha a Keverohoz érsz,
lapozz a 39. ponthoz!
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Meg kell menteniink Luigit! - kidlt Mario. —
Hol van az Orids Keverégép?

A hercegné megvonja a vallit. - Nem tudom.

A kirdly-Kopa Kopé kombindicié felemeli a
kezét. — Kopa egy buta Kopdval kevert dssze
engem, de furcsa médon kétszer olyan okosnak
érzem magam.

— Tudja, hol van a kever6? — kérdezi Mario
gyanakodva.

— Nem egészen — mondja a kirdly Kopé. —
De kikovetkeztettem, hol van az egyetlen hely a
kastélyban, ahol lehet. Odavezetlek titeket.

— Hmmm! — mondja Mario elgondolkodva.
Nem biztos, hogy megbizhat ebben a lényben.
Csak félig kirdly. A maisik fele tiszta Kopa.

Ha szerinted Mario megbizhat
a kiraly Kopaban, lapozz a 27. ponthoz! "

Ha Mario ne fogadja el az ajanlatot,
lapozz az 57. ponthoz!
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Erre fuss — kidlt Mario. Csipivel a kozeli cs6
felé futnak.

A kirily megpr6bilja kovetni 6ket, de egy
szakadék szélén taldlja magit. Kopa Kopdk
iild6zik, mocskos kezeikkel kapkodnak felé.

Mario és Csipi odarohannak, hogy segitsenek
neki, de nem érik el és a szakadékba zuhannak.
Mario az ujjdval kapaszkodik a szakadék szélén.

Még mindig latja az 6rids Kever6t. Bowser
gonosz mosollyal az arcin bedobja a kirdlyt a
tdlba egy kiilondsen buta kinézeti Kopa Kopé-
val egyiitt.

A habverdk forognak, a til porog és egy
kirily fejii, de voros teknée testi lény jon ki
beldle.

Mario dobbenten nézi. — Ez a cstisz6s hiillé
sajdt lényeit hozza létre és a Csiperke Kirdlysig
ellen akarja hasznélni. Lenéz, hogy elmondja
Csipinek, mi folyik fent és akkor veszi észre,
milyen magasan van.

— Jaj! - kidltja, amint lezuhan a szakadékba.
Csipi mellett ér foldet egy szilard kéfali, hideg,
nedves szobdban. A 6 csiperinas két kovet néz,
amelyeken furcsa jelek vannak.

— Azt hiszem, csodakévek — mondja Csipi. —
De nem tudom, mire valék.
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— En szemétledobdkon is kiismertem mar
magam — mondja Mario hatirozottan. — Ez is
menni fog.

Oldd meg a kdvetkez6 rejtvényt:

® Segits Mariénak kiegésziteni a betiiket. Mi
az lizenet? Melyik kovet vilassza?
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Ha Mario az 1. kovet valassza,
lapozz a 8. ponthoz!

Ha a 2. kivet,
lapozz a 28. ponthoz!
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Prébéliuk ki a masodik megoldast — mondja
Mario. Elérelép.

Hirtelen vakit6 fényben elt(inik a vildg. Furcsa
eré6 ragadja meg Mariét, nyomja, htzza és
hopp! - kiszabadult.

— Utélok varézslattal utazni — motyogja Ma-
rio. A szemét szorosan becsukta, amikor a
varazslat elkezd6dott. Most kinyitja, hogy meg-
tudja, hol van. Mindeniitt puha fehérség veszi
koriil. Mellette all Csipi. Felhékkel vannak
koriilvéve, fenn a magasban!

Négy érme lebeg a levegében. Mario elkapja
6ket, miel6tt még lehuppanna egy felhére. — Ez
volt az utolsé alkalom! — mond;a diihosen. —
Soha tobbet nem bizom a varazs kijaratokban.
Itt ragadtunk az isten hita mogott, teljesen
egyediil.

— Val6jdban gy tiinik, hogy teljesen egye-
diil vagyunk — helyesel CSlpl és koriilnéz.

— Ugy van. Elvesztettiik a hercegnét, Luigit
és a kiralyt — frocsogi Mario mérgében. — Ez a
leghiilyébb kaland, amelyen valaha részt vettem.

Bossziisan kériilnéz. — Most mit csindljunk?

Abban a pillanatban ismerdés berregés hallat-
szik. Mario és Csipi a felh6é szélére futnak és
itnéznek a szélén.
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A rejtelmes keverd pont alattuk szill el!

— Kovessiik a gépet! — kidltja Mario.

— De hogyan? — kérdezi Csipi.

— Hat - mondja Mario —, kovethetjiik innen
fentrol is.

— Vagy lemehetiink a féldre és onnan kovet-
jik. — Csipi koriilnéz. — Leugorhatunk arra a
dombra. — Egy kozeli lejtére mutat pont a ldbuk
alatt.

— Rendben! — mondja Mario. — Indulés!

*** Mario 4 érmét gyuijt ***

Ha szerinted a felhGkon at kovessék a gépet,
lapozz az 53. ponthoz!

Ha inkabb ugorjanak le a foldre,
lapozz a 2. ponthoz!

<»
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Le! — parancsolja Mario.
Csipivel fejest ugranak. Orokkévalésignak tii-
nik, amig végre foldet érnek.

Hasasukkal egy lejtére érkeznek. Egyre
gyorsabban cstusznak lefelé. Végiil egy kis
volgyben dllnak meg.

— Huu! Ez fij! - Marioa horzsoldsait ddrzso-
li. — De legaldbb leraztuk azt a szrnyeteget.

Csipi felnéz, nagyot nyog és eldjul. Ismét
besotétedik, mintha csak este lenne. — De lehet,
hogy mégsem? — mondja Mario. Felnéz és a
Szuper Ejt6kopét litja csapkodni a feje felett.
Addig fékez, amig meg nem all mellettiik.

— Gondolom, ez a vég! — s6éhajt Mario.

VEGE A JATEKNAK!
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CSipi és Mario tigy dontenek, hogy elbiijnak
és megvarjiak, mi torténik.

Bowser Kopa a foldhéz dorzséli mocskos
libujjait és vdrja, hogy hadserege legbutdbb
tagja megjelenjen. De semmi sem térténik.

— Mi baj van? — szl Bowser. — Elmo mar
megint elfelejtette a nevét? Nem tudja, merre
kell menni? Megfognd valaki a kezét és idehoz-
nar

Még mindig nem jén.

— Harmincig fogok szimolni. Ha addigra
sem jelenik meg Elmo, fejek fognak hullani. —
Bowser Gsszefonja karjait és dobol vékony ldba-
val. Vildgos, hogy nagyon ideges.

— Oké! — kidlt végiil. — Az idé6 lejirt. Ki a
felelGs itt?

— Eéén - mondja egy vékonyka hang a csapat
utolsé soraibél.

— Ki vagy? — ordit Bowser. Lényei félreill-
nak, hogy lathassa az alacsony, tomzsi harcos-
teknécot. — Bum-Bum! —kidlt fel Bowser. — Hit
te mit keresel itt? Hol van Elmo?

— Hat, izé — mondja idegesen Bum-Bum. —
Egy kicsit ki akartam jonni az er6dbél. Itt
atvettem a parancsnoksigot, és hat, Elmét
biztam meg az ottani parancsnoksiggal.
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Bowser zold arca ellilul. — Megbiztad a
parancsnoksiaggal?! Majd elintézlek téged!
Kapjdtok el azonnal!

Bum-Bum levegé utdn kapkod. Lelkes kezek
lokik a keverdedény felé egy Tiizkigyodval
egyutt.

— Neee! — kidltja a keletkezett lény. Bum-
Bum teste és Tiizkigyé feje van. Egyfolytiban
legyezi magat. — Megégek! Segitség! Vizet!

— Az elsé tiizes Kopd! — vihog Bowser.

Rejtekhelyiikon Mario Csipihez fordul. —
THinjiink el innen.

A terem mdsik végében hdrom csovet talal-
nak a foldben. Tdblik vannak felettiik, de a
bettiket Bowser Orids Keverégépe sszekever-
te.

Mario egy pillanatig bAmul, majd eléreugrik.
Tudom, mit kell tenni.

Oldd meg a kdvetkezd rejtvényt:

® Mario kovetkez6 dontését a tibldk segitségé-
vel hozza. Segits neki!
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Ha az 1. tablat valassza,
lapozz a 8. ponthoz!
Ha a 2. tablat valassza,
lapozz a 36. ponthoz!

Ha a 3. tablat valassza,
lapozz a 47. ponthoz!
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Mario és Csipi sokdig bolyonganak a felhék
kozott, amig lefelé vezeté lépcsét taldlnak.
Négy lépcsén aranyérme van. Mario boldogan
zsebre vagja 6ket.

Csipivel egyiitt leugranak egy dombtetdre.
Ismerds berregés jon az alattuk 1évé volgybél. —
Az az Orids Keveré — mondja Mario. — Keres-
siik meg!

A hatalmas gépet nem nehéz észrevenni.
Amikor Mario és Csipi odaosonnak, Bowser
egy keveréssel van éppen elfoglalva. Sziraz
Csont és egy Hiisevé Vlrag megy be Egy
elszaradt, fonnyadt virdg jon ki.

— Ne felejtsetek szdlni, hogy ezt még egyszer
ne csindljam — mondja Bowser. — Johet a
19 136-os kisérlet. Egy Mikro Gomba egy Orids
Gombidval.

Ez sem sikeriilt. Egy normilis Gomba az
eredmény.

— 19137-es kisérlet — kezdi Bowser. - Va-
lami épp leszallni késziil.

Ez egy nagy valami. Kopa lények menekiil-
nek el az 1itbdl, hogy le tudjon szillni a hatalmas
Szuper Ejtékopé. Egy Gomba csiszik le a
szorny hatdrol Bowser ldbaihoz. — Az ember-
rablé csoportod €s Lemmy a kastélyban van-
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nak. Megvan a két dldozat, akiket Ossze akartal
keverni.

— Melyik kett6? - kivancsiskodik Bowser.

A Gomba egy listdt tanulmdnyoz. — Csipilla
hercegné és ez a rohadt vizvezeték-szereld,
Luigi.

Mario és Csipi levegéhoz sem jutnak. Bowser
az Orids Keverébe ugrik. — Késziiljetek a-
felszallashoz! — kidltja. '

— Stoppolnunk kell a keverén — suttogja
Csipi.

— Vagy mehetiink a Szuper Ejtékopdval —
mondja Mario. — Eszre sem venne minket.

*** Mario 4 érmét gyiijt ***

Ha szerinted az Orias Keverén utazzanak,
lapozz a 48. ponthoz!

Ha inkabb a Szuper Ejtékopoval menjenek,
lapozz a 11. ponthoz!
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Vakité fény boritja be Mariét, aki visszahé-
kol a robbanis zajatdl.

— Nem litok semmit! — kidltja. Amikor elve-
szi a kezét a szemétdl, pislog a hirtelen fénytél.
— J6 nagy robbanis volt.

— Ugy tlinik, minden rendben — mondja
Csipi 6vatosan. Csak azt nem tudom, hol va-
gyunk.

Mario koriilnéz. Egy csendes, kis volgyben
illdogélnak, teljesen egyediil. — Es, hogy hogy
jutottunk ide - teszi hozza.

— Es, hogy a tobbiek, hol vannak — mondja
Csipi. Kezd nagyon komor arcot vagni.

Hirtelen Lemmy Kopa pattan el6 egy hatal-
mas labddn egyensiilyozva, amely ugyanolyan
szint, mint bozontos frizurdja. Egy tilsigosan
is ismerdés rézsaszin bohocruha boritja vékony
testét.

— Tudtam, hogy valami nem stimmel ezek-
kel a bohécokkal — nyogi Mario.

Lemmy vigyorogva fogadja 6ket. — Hahaha-
hihihi! — nevet. — Nincs tébb jaték!

Lemmy kezében egy kis doboz van, piros
gombbal.

— Vigyazzatok! — kialtja hirtelen Csipi. —
Meg fogja nyomni azt a gombot!
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De Lemmy méir meg is nyomta. — Tiz,
kilenc! — mondja a Kopa kolyok.

~ Mit csindlsz? — kérdezi Mario gyanakodva.

— Mindjirt megtudod — vilaszol Lemmy. —
Nyolc. — Egyik piszkos ujjaval megvakarja a
fejét. — Nézziik csak, mi jon a nyolc utdn?

Morgds hallatszik a Fold mélyérél. Minden
megremeg.

— Kilenc? nem, az nem stimmel — mondja
Mario elgondolkodva. — Valészintleg . . .

Hangjat elnyomja a zaj. Félelmetes robajjal
megnyilik a Fold a ldba alatt.

Lapozz a 18. ponthoz!
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A hercegné eltlint! — kidlt Mario.

A fényképész felhordiil, amikor Mario félreloki
a gépét. — Ez nem fényképész! — mondja Mario.
- Ez egy Gombal!

— Ugy érted, hogy az egyik kitagadott Csi-
perke, aki a kiralysagom ellen fordult? —ny6gia
kirdly.

~ Nem kaptok el élve! — kidlt a ziillott
Gomba. Mario ugrik. Puff! A Gomba elttinik.

— Hova vihette a ldnyomat? — topreng a
kirily.

Hirtelen egy csapat bohdc ront be a satorba.
— Hihihi! — Egy rézsaszinruhds bohéc ugrik a
kiraly elé.

— Hess! —parancsolja a kirily. Cikkel jobbra,
de a bohdéc eléugrik. Cakkol balra, de a bohéc
megint megakadilyozza.

— Ne bohéckodjatok! — ordit Mario. — Meg
kell talilnunk a hercegnot.

Meleg van a sdtorban, és mindenki izzad. Az
egyik bohéc fehér dlarca olvadozni kezd. Zold a
bore alatta.

A kirdly felemeli a kezét. — Feladom! —
mondja a kirdly. — Menjiink a nagy biigécsiga-
hoz!

— Miért is ne? — kérdezi Csipi a sarokbél. —
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Nincs itt semmi egy titkos ajtén és az onnan
indulé libnyomokon kiviil.

— Nyomok? — mondja Mario izgatottan. —
Kijdrat? — Megvizsgilja a nyomokat. A sitor
hdtuljan 1évé lyuktél egy nagy felirat felé vezet-
nek, amelyen a kovetkezé széveg dll: TEDD A
KOPA FEJET A HELYERE ES MEGKA-
POD, AMIT ERDEMELSZ.

— Felejtsétek el a buigécsigat. Kovessiik a
nyomokat — mondja Mario.

Luigi séhajt. — Es még, te beszélsz nehéz
dontésekrél. A cirkusz csak évente egyszer jon
el.

— A biigécsigdhoz! - kidltjak a bohécok.

Ha a bigdcsigahoz szeretnél menni,
lapozz a 7. ponthoz!

Ha a nyomokat akarod kdvetni,
lapozz a 30. ponthoz!
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Mario eléveszi az aranytolldt. — Az A pontrél
indulok és erre.. hmmm, ez nem is olyan
egyszerd. Virj! Ha elébb a duplahurkot rajzo-
lom és utdna Bowser hajdt, aztdn korbe a fején —
ugy! Rendben van! — Mariénak sikeriilt megraj-
zolni Bowser képét anélkiil, hogy felemelte
volna a toll4t.

Csodik csoddja, az ajtok kinyiltak és Bowser
tréntermében taldljak magukat. Hatalmas csar-
nok, tele tobb ezer képpel a Kopa csalidrél. Az
eredetik is ott vannak Bowser penészes trénja
koril és egy doboz Kopa Kéla mellett vitatkoz-
nak.

— Micsoda id6zités! — Bowser széles, zold
mosollyal fogadja a jovevényeket. — Most mér
nem kell értetek kiildenem.

A trén koriil tébb Kopa lény 4dll, mint
amennyit Mario valaha is egytitt latott. Mind az
Orids Keverét nézik, amely a terem kozepén
all. A gép el6tr Luigi ill, karjait a Kalapics
Fivérek fogjik le.

Az Orias Keverd mdr be van kapcsolva:
széditd Osszekevert hullimok dradnak szét a
teremben. — Annyira Ossze vagyok zavarodva! —
mondja Mario imbolyogva. Egy lebegé tégli-
nak esik, amelybdl hét aranyérme pottyan ki.
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— Ne izgul)! — mondja Bowser, a mindig
udvarias hdzigazda. Osszedérzsoli mocskos
teknéc mancsait, amint csapatai korbezirjak a
jovevényeket. — Na, most mdr itt van az egész
csapat — kidltja vidaman. — Most kiprébalhatok
néhany nagyon érdekes kisérletet.

*** Mario 7 érmét gyujt ***

Ha szerinted Mariéék harcoljanak,
lapozz a 19. ponthoz!

Ha szerinted varjanak valami jobb alkalomra,
lapozz a 44. ponthoz!
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Mario és Csipi a szikldk felé rohannak.
Pont akkor érnek oda, amikor az 6rok butidcska
dalukat énekelve elvonulnak mellettiik.

A sziklak kozott rejtézkodve a vizvezeték-
szerel6 és a Csiperke megvirjdk, amig elhal a
zaj.

Mario irist vesz észre a szikldn, pont az orra
alatt. Ebédlé fal, 14533. k6 — olvassa —, jel-
lemz6 egy Kopira, hogy elére gyirtott kastélyt
vesz.

Epp oda akar fordulni a csiperinashoz, hogy
elmondja, hogy a kastélyb6l kimaradt kévek
kozott licsorognek, de a f6 csiperinasnak sajét
felfedezései is vannak.

— Lehet mar beszélni? — kérdezi Csipi.

— Persze — mondja Mario.
bandssal és bugyborékoldssal ér véget. Mario-
nak egy vizzel teli cs6bél kell kihaldsznia.

— Railtem egy kére ésaz a vizbe esett —nyogi
Csipi. — Milyen hiilye helyre tették ezt a csovet.

— Ez lehet a kastély fGcsatorndja — kidlt
Mario. Félretolja a koveket és a viz kifolyik.
Belenéz a nedves csébe.

Koriilbeliil médsfél méter mélyen egy vaska-
put lat, bonyolult szdmzarral. Mario Gsszedor-
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zsoli a kezét. — Csak ki kell nyitnunk azt a kaput
és lesz sajdt titkos utunk a kastélyba.

Diadalmasan mosolyog. Ez a vizvezeték-sze-
rel6k paradicsoma!

Lapbzz az 56. ponthoz!
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Kopa Kopék ragadjik meg Mariéékat. — Az
elsé kisérletem — jelenti ki Bowser. — Hiarmas
cserét csinidlok. — Diadalmasan vigyorog. —
Préobiljuk meg Mariét, Luigit és egy Kopa
Kopét. Az eredmény egy ugralé, verekedd,
buta Kop6 lesz.

— Te vadillat! — kidltja a hercegnd.

- Igen, az vagyok — helyesel Bowser.

Mariét a kever6hoz 1okdosik, az 6ccse mellé.
Egy kiilondsen butanak tiind voros Kopa Kopé
koti 6ket 6ssze. Luigi a felettiik lebegé kétdbla
felé mutat az orraval. — Amikor utoljira itt
jartam, egy Csoda Csillag volt benne. Ha le
tudndnk ide hozni, sérthetetlenek lennénk —
suttogja Marionak.

Mario megragadja a mellette illé Kopét. —
Tudom mar, hogy hozzuk le! — Elhajitja a Kopoét
a csillagtabla felé. De mivel a kever6gép mar jart,
Mario dobdsa egy kissé bizonytalanra sikeredik.

Oldd meg a kdvetkezd rejtvényt:

® Vajon le fogja-e hozni Mario dobasa a Csoda
Csillagot? Sok szerencsére lesz szitksége. Mario
szerencseszdama a 123. Keresd meg azt az utat,
amelynek az Gsszege ezt kiadja.
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Ha szerinted az A 6svény a helyes,
lapozz az 58. ponthoz!

Ha szerinted a B 6svény a jo,
lapozz a 23. ponthoz!
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Mario eléretdr, cikkezik és cakkozik, hogy
elkeriilje a Kalapdcs Fivérek repiilé kalapicsa-
it. Meglep6é médon a bohécok is eldretérnek.

Igaz, hogy 6k nem a Kalapics Fivérek ellen
tdmadnak, hanem Mario ellen.

A potty6s ruhds bohdc rohan elél. Mdr leol-
vadt réla az Osszes festék és el6tlinik a zold
Kopa Kopé riicskos arca.

Mario ijedten ldtja, hogy a gonosz teknécok
elkaptik a kiralyt, Csipit és Luigit is. Amikor 6t
is bekeritik, azt motyogja: — Soha ne bizz meg
egy z6ldbéri bohécban.

Aztin a bohéc- Kopo Mariéra ugnk és min-
den z6lddé valik .

VEGE A JATEKNAK!
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Ez j6 tervnek tlinik — mondja Csipi. Lélekben
felkésziil a legrosszabbra. — Té6lem kezdhetjiik.

— Rajta! — mondja Mario. Hirtelen szérnyi
csikorgé hang hallatszik az Oridsi repiilé targy-
bél.

— Sose bizz meg egy Kopa szilleményben —
kidltja Mario. — Mindjart szétesik!

Egy pillanat miilva Mario és Csipi mar sza-
badesésben zuhannak a fold felé.

Es az naaaaaaaagyon messze van!

VEGE A JATEKNAK!




Arany! — Mario szeme felcsillan.
Hirtelen megnyilik a féld Mario ldba alatt, s 6
lezuhan, mint egy élomcsé.

— Jaaaaaj! — ordit zuhands ko6zben. Puff!
Nagy csattandssal foldet ér és feldll.

Piff! Csipi érkezik a fejére. — Csiperkék
potyognak az égbdl — morogja Mario. Eltakarja
a fejét, de mas mar nem jon.

Akkor koriilnéz. Egy kéteremben vannak,
mélyen a fold alatt.

— Elvesztettiik a kirdlyt! — jegyzi meg Csipi.

— Es Luigit — teszi hozzd Mario. — Es a
hercegnét. Tudom. — Bédnatosan lehuppan a
kére. — Kezdek elkeseredni.

— Hat — mondja Csipi —, taldn az az aranylé
fény ott majd jobb kedvre derit. — Jobbra
mutat. Mario odanéz és egy alagutat lit, amely
még mélyebbre vezet a fold belsejébe.

Lapozz a 14. ponthoz!
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Inkébb a keverdvel mennék — suttogja Csipi.

Megvirjak, amig a Szuper Ejtékopo elrepiil
és a Kopa lények felmasznak az Orids Kever6- .
re. Pont miel6tt a gép felszallna, elérerohannak
és az aljaba kapaszkodnak.

Nem a legkényelmesebb mddja a repiilésnek.
Mario karjai gyorsan elfiradnak. Felkapaszko-
dik egy kis parkinyra és felhiizza Csipit is.

Hatradélnek és élvezik a kildtast. Alattuk
teriil el a fél Csiperke Kiralysag. Latjak Vizfold
kék szineit és Fiifold lankas dombijait.

— Nagyon szép innen — mondja Csipi. — Kar,
hogy nincs Repiiléruham, Ggy akkor mehetnék
repiilni, amikor csak akarok.

— Szerintem azt Csiperkék nem hasznilhat-
jdk — mondja Mario. — Lehet, hogy a kiraly
megengedné, hogy hasznild az egyik kirdlyi
repiilészényeget.

— Persze — mondja Csipi. — Olyan halas lesz,
amikor megmentjiik, hogy barmit kérhetiink
majd téle.

Esziikbe jut a kiildetésiik és inkdbb figyel-
nek. Megjelenik el6triik dti céljuk: a Kopa
Kastély.

Ahogy az Orias Keverd leszillni késziil, az
egyik rovar csapattag, Rocky athajol a peremén



és megszolal. — Hé! — kialtja. — Valami a tal
aljahoz ragadt.

Eszrevették 6ket. — Pech! — mondja Mario.

— Mir majdnem a Kkastély kapujinil va-
gyunk. Talin le kellene ugranunk — javasolja
Csipi.

—~ Vagy gy tehetiink, mintha ugranink és
megkapaszkodunk tjra az aljdban — mondja
Mario. — Es amikor mir kozelebb ériink a
foldhoz, majd leugorhatunk és furunk.

Ha szerinted most ugorjanak,
lapozz a 21. ponthoz!

Ha inkabb kapaszkodjanak
és menjenek tovabb, lapozz a 46. ponthoz!
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Reméliiik, hogy Luigi tud magdra vigydzni
egy darabig — mondja Mario a hercegnének. —
Nem szeretném, ha tjra elkapnidk Felségedet.

A kirdly és Kop6 keveréket nézi. —Felséged
akar valami bajt okozni nekiink?

— Egyaltaldn nem! — biztositja a kirdly-Ko-
p6. — Bowser a legdlmatagabb Kopéjaval kevert
ossze. De furcsa médon kétszer olyan okosnak
érzem most magam, segiteni akarok.

— Remek! — mondja Mario.

Kivezeti 6ket a cellib6l. Hamarosan a négy
barit a kastély homadlyos csarnokaiban oson és a
kijdratot keresi. :

— Meg kellett volna jel6lnéd, hogy hol jottél
be! — suttogja Csipi. — Ezek a folyosék nagyon
egyformadk.

— Az irdnyérzékem még sohasem hagyott -
cserben — mondja Mario bosszisan. — Latod? —
A folyosé végére mutat, ahol egy nagy tdbla 4ll:
PROBAL] ERRE KIMENNI, HA OLYAN
OKOS VAGY.

— Szerintem ez nem bolcs dolog. Lehet,
hogy van egy jobb otletem — mondja a kirély-
Kopéd. — Menjiink balra, majd jobbra, megint
balra, kétszer jobbra, aztdn koérbe a bilterem-
ben és kanyarod;j. . .
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A tévolbél labdobogss hallatszik. Orok koze-
lednek.

— Mario - suttogja a hercegnd. — Sietni kell!
Menjiink arra, amerre Apu javasolja.

— Biztos, hogy megbizhatunk benne? — sut-
togja vissza Mario. — Lehet, hogy inkdbb a
legrovidebb titon kellene menniink.

Ha szerinted a legkézelebbi kijarat felé
rohanjanak, lapozz a 10. ponthoz!
Ha a kiraly-Kopd utvonalat kovessék,
lapozz a 27. ponthoz!
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Hmmm. Ot szorny van odabent. — Mario
bekukucskal az érmékkel teli terembe. ;

— Nem mehetsz be! — mondja Csipi rémiil-
ten. — Azok a szoérnyek Csiperkéket esznek.
Valészintileg téged is szivesen megkdstolna-
nak.

— Aha! — mondja Mario.

— Na? Jossz? — kérdezi Csipi.

— Ezegy madsik kalandomra emlékeztet, ami-
kor egy érmékkel teli teremben voltam — gon-
dolkodik Mario. A péirkiny szélére megy. —
Virj egy pillanatot, amig kiprébdlok valamit.

Az egyik kétdblahoz ugrik, amely a szobaban
lebeg. Egy Kapcsolé Tdbla! Ha megiitogeti, a
tabla érmékké valtoztatja a Ragcsikat!

— Aha! - motyogja Mario. — Gondoltam! —
Boldogan gytjtogetni kezdi az érméket, sét
néha a levegdbe is ugrik értiik.

Ugré magassiaga hatiran lebegé dobozt pil-
lant meg. Egy arany tdrgy van rajta. Nem tud
olyan magasra ugrani, hogy elérje és a doboz
jobb széle egy feneketlen szakadék felett le-
beg.

— Akdrmi is legyen az az arany targy, meg
akarom szerezni. Ovatosan felugrik, és megiiti
a doboz bal oldalit. A tirgy lepottyan a jobb
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oldalon. — Egy arany toll! — mondja Mario és
elkapja. — Remek!

— Hainy érméd van osszesen? — kérdezi Csipi
aggodalmasan.

— Hat — mondja Mario biiszkén.

— Minél tovibb maradunk, annil valészi-
nibb, hogy valami szornyld fog torténni —
nyafog Csipi. — A Kapcsolé Tédbla vissza is
valtoztatja az érméket! _

— Tudom — mondja Mario. — De szeretnék
még néhanyat szerezni.

- - ra ” rd ’
*** Mario 6 érmét gyiijt és van arany tolla is ***

Ha szerinted Mario még gylijtson érméket,
lapozz a 60. ponthoz!

Ha inkabb a baratait keresse,
lapozz a 16. ponthoz!
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Minden elsotétiil. — Luigi! — kidlt Mario.
Barataival céltalanul rohangdlnak a dombtetén.

Az égbolt kékesfekete, mintha éjszaka lenne.
De nem! A hatalmas fekete drnyékot a Szuper
Ejt6kop6 okozza, aki egyre kozeledik feléjiik. —
Segitség! — kidlt valaki.

Lemmy Kopa ostoba vihogésa visszhangzik
Mario fiilében. Ziimmogés hallatszik, majd
oriasi szél kerekedik. . .

Aztidn hirtelen minden tjra elcsendesedik.
Uijra siit a nap és Lemmy Kopa vihogisa is
halvinyodik. — Az a kolyok csak a hecc kedvéért
csindlt zuhanérepiilést felettiink — fiistélog Ma-
rio és felveszi vizvezeték-szerel0 sapkdjat.

— Hit, még van valami — mondja Csipi
szomoruan. — Luigi eltint.

-= Eltlint?! — Mario kétségbeesetten kezd
rohangilni korbe-korbe, de Luigit sehol sem
talélja.

— Most mi lesz? — kérdezi Csipi.

— Talan vissza kellene menni a cirkuszba —
javasolja a kirdly mosolyogva. — Még elérhetjiik
az esti el6adast.

Mario bortis képe a kirdly arcdra fagyasztja a
mosolyt. — Tudtam, hogy az 6csém bajba keve-
redik nélkiilem. Isten tudja, hol lehet mostanra

-
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~ mondja Mario. — Fogalmam sincs, mit csindl-
jak.

Belertig egy kébe és hirom aranyérme esik ki
aldla egyenesen a zsebébe, de az elkeseredett
vizvezeték-szereld annyira elmeriil a gondolata-
iban, hogy észre sem veszi az érméket. Es a
furcsa repedést sem veszi észre a f6ldon, amig
meg nem botlik benne.

— Ez micsoda? — néz le Mario. A repedés
egyre szélesedik. Rejtelmes aranyos fény drad
ki beléle.

*** Mario 3 érmét gyadijt ***

Ha Mario a mélyedésbe menjen,
lapozz a 47. ponthoz!

Ha inkabb az 6cese utan induljon,
lapozz a 20. ponthoz!

@@@
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A két hés a bokrok felé tart. Addig maradnak
ott, amig az 6rok el nem mennek.

— Mindennap éneklik ezt a buta dalt —
mondja egy hang.

— Honnan tudod, Csipi? — kérdezi Mario.

— Mirt tudok? — Csipi rémiiltnek tiinik.

Mario riancolja a homlokdt. — Amit most
mondtal.

A hang tjra megszoélal. — Ne hiilyéskedjetek.
En beszéltem.

Mario és Csipi koriilnéznek, de nem ldtnak
senkit. Végiil rajonnek, hogy a hang a bokorbdl
jon.

— Bocs, nem szdmitottam arra, hogy . .

— Nem tudom, mire gondolsz. En sem szi-
mitottam tarsasdgra. A leveleim olyan porosak.
— A bokor séhajt. — Ritkdn jir erre valaki.

— Kivéve azokat a hiilye 6roket — mondja egy
mdasik bokor. Egyre tobb bokor beszélget.
Mariénak egy otlete tdimad.

— Mivel ti itt laktok, lehet, hogy tudtok
segiteni — mondja. — Mia legrovidebbiita Kopa
Kastélyhoz?

Egyszerre kezd beszélni az Osszes bokor
Mario csendet int. ~ Egyszerre csak egy beszél-
jen — mondja.
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— En a fébejaraton mennék — javasolja egy
lila virdgii bokor. — Ritkin 6rzik.

— Vagy inkidbb a titkos bejiraton szeretnél
menni? — mondja egy madsik novény. Egyik
dgaval a foldbél kilégd csé felé mutat. — Egy
kapu van abban a csében. De vigydzzatok!
Triikkos zdra van.

— Nincs vita! — mondja Mario magabiztosan.
— Tudom, mit kell tennem.

Ha szerinted Mario és Csipi a fébejaraton
menjenek, lapozz a 21. ponthoz!

Ha inkabb a titkos bejaratot valasszak,
lapozz az 56. ponthoz!
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Az én modszeremet haszndljuk — mondja
Mario. Elindulnak a felh6kén keresztiill és
kovetik az Orids Kever6t.

— Konnyebben menne, ha nilam lenne a
repiiléruhdm - lihegi Mario, kifulladva a nagy
rohandsban.

— Legalabb a labunk nem fdj — mondja Csipi.
— Ameddig a szem elldt, vattds fehérség van,
puha, mintafel...

— Olyan vagy, mint egy parnareklim — jegyzi
meg Mario.

tugranak egy felhGk kozott tdimadt rést. —
Ez eddig az egyetlen rés itt — mondja Mario. —
Elég vastagok lehetnek itt a felhdk.

— Kit hivsz te itt vastagnak? — panaszkodik
az egyik felhd.

Mario hélds a felh6knek. Lassitdsra kénysze-
ritik az Orids Kever6t. fgy nem nehéz nekik
kovetni. S6t még csokken is a tdvolsiag kozot-
tiik.

— Nem is olyan rossz — mondja Mario. Aztin
a szdjdra teszi a kezét.

— Mi baj van? — kérdezi Csipi.

— Ahdnyszor ezt mondom egy kaland sorén,
romlani kezd a helyzet — mondja Mario. — Nem
kellett volna locsognom.
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~ Kés6! — mondja a gyakorlatias Csipi. Elsi-
pad és levegd utdn kapkod. — Bir, igazad volt!

Hangos szdrnycsapédsok jelzik, hogy mds is
van a leveg6ben rajtuk kiviil. Valami nagy. A
Szuper Ejt6kopd. A hatalmas, z6ld repiil6szor-
nyeteg nagyobb, mint a legtobb hiz a Csiperke
Kirilysidgban — s6t még Brooklynban is. Mari6-
nak és Csipinek foldbe gydkerezik a ldba.

— Ha nem mozgunk, lehet, hogy nem vesz
észre minket — mondja Mario. — Végiil is kicsik
vagyunk.

Eleinte Gigy tlinik, szerencséjiik van. Lehet,
hogy elrepiil felettiik.

De akkor a lény észreveszi Mario piros sapka-
jat a felhok fehér hatterében. A Szuper Ejté-
kopé egyik feje elégedett duddlissal visszafor-
dul és egyenesen feléjiik indul.

- Barcsak tjra szildrd talajon lennék — nyogi
Csipi futds kozben. — Oriilnék, ha lenne néhany
felh6 kozottiink. — A kirdlyi csiperinas dtugrik
egy felhdéeskére. — S6t, egy kofal.

Mariénak egy otlete timad. — Ez j6 otlet.

— Egy darab koéfalat sem litok — jegyzi meg
Csipi.

— Nem, én a felh6kre gondoltam — magya-
riazza Mario. — Elbijhatnink egy felhében.

Csipi a fejéhez szoritja pottyos sapkdjit, hogy
le ne repiiljon. — Inkdbb lemennék — mondja.
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Ha szerinted a f6ldon buajjanak el
a Szuper Ejtokopo eldl,
lapozz a 37. ponthoz!

Ha inkabb egy felhdben bujjanak el,
lapozz a 33. ponthoz!
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Hl'u'n’l! — A kirdly még mindig pislog a
vakutél, amikor a linyihoz fordul. — Hény
masolatot kérjiink, kedvesem? Kedvesem?

Nincs ott senki!

— A hercegné eltiint! — kidlt Mario.

— Az nem lehet! —sz61 Csipi. Korberohanja a
sdtrat. — Hercegné? Hercegnd!

— Nem lehet itt til sok rejtekhely. — Luigi
felgyiiri az ingeujjat. — Szétszedjilk az egész
satrat!

— Szedjétek szét! Szedjétek szét! — kidltjak
tobben a sdtor bejdratanal.

Luigi megfordul és nagy zéld-narancssirga
labda repiil az arcdba. Visszatdntorodik és beiiti
a fejét egy oszlopba. )

— Vigyizz! — kidlt Mario. — Osszedontod a
sdtrat!

— Dontsd dssze! Dontsd dssze! — Egy csapat
vastagon kifestett bohdc jon be énekelve, sze-
dett-vedett ruhdkban.

— Virjatok! — mondja a kirily.

— Allj! - mondja Luigi.

—~ Menjetek ki! — ordit Csipi.

De a bohécok elkezdenek ugrilni és bukfen-
cezni mindenfelé. Az egyik megréingatja a ki-
raly szakalldt. Egy misik lepedét dob Csipire.
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— Hé, tokfej! —kidlt hirtelen Luigi —, vigydzz
azzal a labddval. Jaaaj!
~ Egy szines cirkuszi labda pont Luigi ldbai ald
pottyan. Kétségbeesetten prébil egyensilyoz-
ni, és hat, nagy csattands hallatszik. — Humm-
mummin! — mondja Luigi egy rakds papirbdbu
alal.

A kirily felsegiti Luigit. — J6l vagy? Elég
laposnak tiinsz!

— Ez azért van, mert a papirbibumat fogod.
— Luigi kikecmereg egy mdsik rakds papir aldl.
— A fényképezéshez hasznaljik.

— Tényleg? — mondja a kirdly. — Azt hittem
fényképezdgép kell hozzi.

— A hercegné nem tinhetett csak ugy el! -
mondja Csipi. — Ugy értem eltlinhetett, de
ahhoz kellene egy varizsital vagy egy lincfuru-
lya, vagy valami hasonlé.

— Kezdem tinni, hogy mindig keresgéliink és
semmit sem taldlunk. — A kirdly nekidél a sator
falinak. — Segitség! .

Attori a falat és egy puffandssal a kinti fiire
esik.

— Itt van egy rés a sdtor falin — mondja
Mario. — Pont itt 4llt a hercegné. De innen hova
ment?

Két sdtrat litnak a kozelben. Az egyik a
Borzalmak Csarnoka, a masik a Tedd-a-Kopa-
fejét- a-helyére sator.

— Elébb a Borzalmak Csarnokaba menjiink —
javasolja a kirdly.

— Miért? kérdezi Mario.
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— Ott remekiil el lehet rejteni valakit, akit
éppen elraboltak. — A kirdly mosolyog. — Es
kiilonben is, szeretek félni.

Ha a Borzalmak Csarnoka felé indulnal,
lapozz a 32. ponthoz!

Ha inkabb a masik satorhoz,
lapozz a 30. ponthoz!

114



Az iizenet vildgos — mondja Mario. — Ponto-
san tudom, mit kell tennem.

Csipi nyugtalannak tiinik. A Réagcsik csatto-
gésa egyre kozelebbr6l hallatszik. — Betorjiik a
tet6t! — mondja Mario gyorsan. — Le fog esni,
betemeti a Régcsikat és mi a lyukon kimegyiink
a felszinre.

— A cirkuszba? — kérdezi a kirdly izgatottan.

Mario ugy dont, hogy nem figyel az idegesit6
uralkoddra. — Taldltam ezt a kalapacsot —
mondja, és felemeli a Kalapacs Fiik szerszdmat
a kezébe. — Ez pont jo lesz. '

Az ajtéba dll és hatalmas csapast mér rd. Dirr!
Durr! Puff! Oriasi repedések keletkeznek a
plafonon és a falakon.

Az egész lezuhan . . . Mariora!

VEGE A JATEKNAK!
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Remélem, tudod, mit csindlsz — mondja Csipi
aggodalmasan.

— Bizhatsz egy vizvezeték-szerel6ben. — Ma-
rio megpiszkilja a zdrat. Csatt! — Ez konnyu
volt.

Hirtelen eltinik a ldbuk aldl a talaj. A kastély
mélyebben fekvé csiszos csatorndjiba gurul-
nak. :

Csipi koriilnéz. — Itt nincs senki. Ez borzal-
mas! ,

— Dehogyis! — mondja Mario és letorli a
bajszéit. — En ismerem a kornyéket.

Eléretor. Nemsokdra kiérnek a csatorndk-
bél, s bejutnak a kastély alatt 1évé titkos alag-
utakba. A fold alatti poros csarnokok egy
utvesztéhoz hasonlitanak, rengeteg kijaratuk
van. De melyik az igazi? Az egyetlen nyom egy
tdbla a falon. Ez all rajta: A KOPA KASTELY
VARAZS KI/BEJARATA. CSAK ENGE-
DI%LLYEL. HASZNALATA: EGYERTEL-
M

— Tudom, hogy rdjoviink a megolddsra —
mondja Mario. — Remélem nem vardzslat.
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Oldd meg a kdvetkezo rejtvényt:

e Hol az lizenet az titvesztG6ben? Honnan tudja
meg Mario, merre menjen? Rajtad milik!

\@ L)

il'llfl_li

!

|

|

Ha az 1. kijaratot valasztod,
lapozz a 10. ponthoz!

Ha a 2. kijaratot valasztod,
lapozz a 36. ponthoz!

Ha a 3. kijaratod valasztod,
lapozz a 10. ponthoz!
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Nem sértésnek szidntam — mondja Mario a
kirdly-Kopdnak. — De nem bizom Felséged-
ben, vagy a kovetkeztetéseiben. — Elindulnak a
hercegné celldjabél. Csipi, a hercegné és a
kirdly-Kopé mogotte osonnak. A kastély tele
van homadlyos termekkel.és sétét csarnokokkal;
és szeméthalom minden sarokban! — Erre! -
Mario befogja az orrit, amint elindul egy folyo-
sén.

— Szerintem nem ez a j6 folyosé — mondja a
kirily-Kopé. — Nézz fel!

Mario felnéz. A legnagyobb Torp, amit va-
laha latott, a feje felett 16g és éppen zuhanni
késziil. Bowsernek legalabb hatot bele kellett
hajitani ezekbdl a kék, doboz alakii lényekbél a
Keverdbe, hogy ezt a szérnyet létrehozhassa.

— Utdlok tévedni — motyogja Mario, miel6tt
razuhanna a Torp.

VEGE A JATEKNAK!
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Nem taldltam el! — nyogi Mario.

A Tropa pincél néhiny centire repiil el a
kétabla mellett. Az Orids Keverd mellett 4ll6
lények felé repiil. A pancél pont Rocky fején .
landol, aki a Keverét irdnyitja. Ajultan zuhan le
és franciakulcsa kirepiil a kezébdl. A fémszer-
szdm a keveré gépezetébe pottyan.

Az Orias Kever§ tovabb miikddik, de szor-
nyi hangokat ad ki és fiist gomolyog beldle.

— Gondolhattam volna, hogy ti, majmok,
belesz6ltok a tervembe — kidlt Bowser. Fiist
boritja be trénjat.

Aztin az Orids Keveré felrobban. Mario
megsemmisitette a veszélyes gépezetet, de ami
otilleti. ..

VEGE A JATEKNAK!
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Mi tortént? — kérdezi Csipi.
—~ Hol a hercegn6? — Luigi felloki Mariét, ahogy
korberohan és benéz a sitor minden sarkéba.

— Kész rejtély! — mondja a kirily rejtelme-
sen. Lassan felfogja: — A linyom! Elttnt! —
sikit. — Tenniink kellene valamit!

— Ugy van! — helyesel Mario. Feldll €s lepo-
rolja magit. — Keressiik meg!

— Mair kerestem! — emlékezteti Luigi. - A
hercegné elttint. Es a fényképész is.

— Itt bent nincsenek —mondja a kiraly, és egy
kis filmesdobozba kukucskal.

Luigi a kijarathoz ugrik. — Lehet, hogy egy
masik sdtorba vitték.

Kirohannak. Mariénak hirtelen foldbe gyo-
kerezik a ldba. — Nézzétek! — Valami fényesre
mutat a fliben. A hercegné korondja!

—~ Ez egy nyom! — kiilt Csipi izgatottan.
Luigi a koronat bamulja.

— Olyan, mintha réalépett volna valaki —
mondja. — Az egyik csiicsa meggorbiilt és arra a
sdtorra mutat — a Borzalmak Csarnokadra.

Mario letérdel, hogy kozelebbrdl szemlél-
hesse a' korondt. — Nem — mondja végiil. — A
gorbe csics a sator folé, a mogotte lévé domb
tetejére mutat.
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Szerinted merre mutat a korona csucsa?

e
BORZALMAK f———
] CSARNOKA
s
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Ha a sator felé mutat, lapozz a 32. ponthoz!

Ha a domb tetejére mutat,
lapozz a 29. ponthoz!
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Tﬁl ideges vagy — mondja Mario Csipinek. —
Itt tokéletes biztonsigban vagyunk. Minek
akarsz kirohanni?

— Idegesitenek a barlangok — mondja Csipi.

— Badarsig — mondja Mario nagyzolva. —
Mario vizvezeték-szerelGvel vagy. Semmi ok az
aggodalomra. Minden gondunkat megoldom,
ilyen egyszertien.

Csattint az ujjaval.

— Visszhangzik ez a barlang — mondja Mario.
De téved. Csatt-csatt! Diihés Lincos Csdmcsi
csattogasa hallatszik. Mario lenéz. Korilottiik
Lancos Csidmcsik hemzsegnek, egy, kettd, ha-
rom, négy, ot, hat. ..

— Azt hiszem, bajban vagyunk - mondja
Csipi.

— Nagy bajban — helyesel Mario szomoriian.

Csatt-csatt-csatt!

VEGE A JATEKNAK!
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CSipi megragadja Mario kezét. — Azt mond-
tam, fussunk!

Mario elérelép. Egy hatalmas repiilé targy
csapddik be oda, ahol az el6bb illt. — Ez Bowser
dsszekevert lénye — tippel. Az &ket iildozé

csapatok felé fordul.

— Nem kellene menekiilniink? — érdeklédik
Csipi.

Mario zsebre teszi a kezét. — Szerintem

sétdlhatunk is. Ezek az 0sszekevert lények nem
valami fiirgék — nevet. — Nézd azt a Bumerang
Fitit, ahogy Gomba libakkal akar futni. Esazta
Bobombat, aki Ziimi Bogir szdrnyakkal sze-
retne repiilni.

A Zim-Bomba hevesen csapkod szdrnyaival,
de alig marad a levegében. A tobbi lény mene-
kiilni prébal az itjabdl, félnek, hogy lezuhan és
felrobban.

A legbutibban egy névény kombindcié néz
ki: egy 16g6 Piranha-novény és egy jaré Ragé
keveréke. — Ha, ha! — mondja Mario. — Az a
novény még azt sem tudja, hogy melyik a teteje.

Mario és Csipi lazdn lehagyja a Kopa csapa-
tot. Hamarosan egy misik domb tetejére érnek.
Mario visszanéz. — Soha nem érnek minket
utol. Gondolkodva megdll. — Béarcsak itt lenne
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Luigi, hogy lidssa. Remélem, hogy mindany-
nyian jol vannak.

— Most ne gondolj erre! — mondja Csipi
jjedten. — Inkabb a domb mdsik oldaldt nézd!

Mario odanéz és nagyot nyel. Bowser tank-
csapatai csattognak feléjiik.

— Most mit csindlunk? — kérdezi Csipi. —
Inkdbb akadnék Ossze az Osszekevert Kopa
lényekkel, mint ezekkel a tankokkal.

— J6 lenne egy kis verekedés, de talin inkdbb
tovdbb kellene menniink — mondja Mario.

Ha szerinted Mario és Csipi visszaforduljanak
és felvegyék a harcot a Kopa csapatokkal,
lapozz a 19. ponthoz!

Ha a tankokkal vegyék fel a harcot,
lapozz a 12. ponthoz!
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NINTENDO 3.

Cseppenkénti ponttablazat

—)

Karikazd be a targyakat, ahogy megszerzed oket.

Itt jegyezd az érméidet:

Ezen a tablazaton ki tudod szamolnia SZ. V. M.-edet
(Szemeélyes Vizvezeték-szereld Mindsitésedet) a ka-
landban. 10 pontot kapsz minden érem utén, ami a
kaland végén nalad van. Aztan nézd meg mindsité-
sedet a tablazatban.

Megtalalta Mario a rejtett érmetermet? Felfedezte
a Kopa Kastély focsatorna-rendszerét? Megmen-
tette a hercegnot?

Olvasd el még egyszer a konyvet, amig el nem
éred a lehet6 legtobb pontot.
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Vizvezeték-szerelo Mester

Csatorna Mester
—minden elismerésem

Nagypalyas Csapjavité

Reménytell
Vizvezeték-szerelo

150 vagy .
csapagyu
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Palyazat

Ha a NINTENDO - Jaték az erdvel c. sorozat ez évben
megjelend elsdé harom kdtetében taldlhato szelvénye-
ket dsszegyiijtve postai levelezdlapra felragasztva el-
kuldéd a Rakéta Konyvkiado Kft.-nek, akkor — egy kis
szerencsével — sorsolason értékes NINTENDO jatékot
nyerhetsz. (A levelezélapokon kérjik a palyazd nevét,
lakcimét, iranyitoszamat is feltGntetni.)

I. dij—1db NES alapgép Super Mario Bros kazettaval

Il. dij—1 db Game Boy alapgép Tetris és Super Mario
Land kazettaval

Ill. dij— két jatékkazetta szabad valasztas szerint

A nyereményeket — amelyeket a Stadlbauer Kft. bo-
csatja a rendelkezésiinkre — a hatoldalon mutatjuk be.

A szelvények bekiildésének hatarideje:
1992. december 10.

Sorsolas: 1992. december 13-an eziistvasarnap

A nyerteseket
a Rakéta Konyvkiadd Kft. levélben értesiti.

Az olvasashoz j0 szorakozast,
a nyeréshez sok szerencsét kivan

N aRAKETA KONYVKIADO KFT.
¢s a STADLBAUER KFT.

Cimank:

Rakéta Konyvkiado Kift.
N 1051 Budapest,
~ Vérdsmarty tér 1.







MINEK VAN
KOPA KOPO FEJE
ES CSIP-CSIP TESTE?

Bowser Kopa egyik 0j szuperszérnyének!
A gonosz kiraly ugy probalja meg feljavitani
hitvany Kopa-allomanyat, hogy kiilénleges
masinaja segitségével 0sszeodtvozi a Csiper-
ke Kiralysag lakoit az 6 torz lényeivel. Ami-
kor a Mario Fivérek kézbelépnek, 6k maguk
is alaposan 6sszekavarodnak!

VEGYEL RESZT A PALYAZATUNKON!

Karacsonyra értékes

(Nintendo)

iétékok. nyerhetok!
Palyazati felhivasunkat
a 128. oldalon talalod meg!

138,—



