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Udvézlk minden kedves Olvasét! Ez most egy
cikksorozat elsd része, és a sorozat kdzéppontjaban a C#
(ejtsd: C-Sharp), ill. a .Net Framework fog allni. Ajanlom
mindenkinek, aki mar hasznalt objektum-orientalt
programozasi nyelvet, de nem tul régen programozik, vagy
csak ki szeretne probalni valami tjat. A célom, hogy a
rendszeres olvasoval egy-egy konkrét problémaval
foglalkoz6 programot megir(at)va bevezessem 6t a
Framework 0sszetevéibe, valamint a 2d/3d grafika,
internetprogramozas, adatbazisok vagy a digitalis
képfeldolgozas alapjaiba. Mindezek kézben persze egyre
tobbet és tobbet tarok majd fel a .Net Framework-rél és a
C#-rol. Ez az els6 rész egy kicsit ki fog 16gni a sorbdl, mert a
tobbi cikkel ellentétben sokkal altalanosabb lesz: A .Net
Framework-6t nem ismerdknek szdl, és megprébalja majd
felkelteni az emlitett technoldgia vagy a C# nyelv iranti
érdekl6désiket. A sorozat kdvetését annak is ajanlom, aki a
C#-t0l eltérd, de szintén .Net nyelvvel foglalkozik!
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A C#... van benne egy C betl. Nem meglepé,
hiszen szintaktikailag sok k6z6s vonasa van a C nyelvvel.
Aki mélyebbrdl is ismeri, az meég a Java-val és a Visual
Basic-kel is talal benne hasonlésagokat. A C# az emlitett
harom nyelv 6sszeolvadasabdl szlletett, és megprobalta
mindegyik elényeit magaval hozni: A C-t6l a tiszta, tdmor,
bar egy laikus szamara néha atlathatatlan szintaktikat
0rokolte, a VB-t8l a programozas és a fejlesztdi kdrnyezet
hasznalatanak egyszeriiségét, mig a Javatdl a futas kozbeni
forditast, a cross-platform tulajdonsagot, valamint az
alapkonyvtar otletét hozta magaval. Ez a ,cross-platform”
annyit tesz, hogy tobb szamitdgép-architekturan és tébb
operacios rendszeren is elfutnak a C#-ban irt programok
(bizonyos feltételek mellett). Mar az elejétdl fogva mennek
ezek a programok mind PC-n, mind pedig Windows-alapu,
hordozhat6é szamitégépeken is (pl. Pocket PC), és mivel a
Microsoft (ez az egész az 6 szlleménye) néhany dolgot
kozzé tett, megsziletett a Project Mono, ami lehet6vé teszi
ezen alkalmazasok Linuxon valé futtatasat is. Persze nem
ugyanaz a binaris allomany fut el mindendtt, de a
forraskddon csak minimalis valtoztatasokat kell alkalmazni.
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De mi teszi mindezt lehetévé? Ezen elénydk nagy
része tulajdonképpen nem is magaban a nyelvben rejlik,
hanem abban a .Net Framework-nek elkeresztelt (.Net
Keretrendszer) futtatasi alrétegben, amit még a C#-on kivdl
sok-sok nyelv hasznal. Egy kicsit eltulozva a Framework a
Windows elavult, nehezen hasznalhaté elsédleges
programozasi fellletét, a Windows API-t hivatott levaltani,
amit majd a kdvetkez6 windows-verzidban, a Longhornban
meg is tesz. Bar egyes funkciokat megkovetel az 6t
hasznald nyelvektdl, cserébe viszont annal tébbet kinal

szdmukra. Ha egy program valamilyen operacios rendszertél
fliggo eljarast szeretne elérni, azt a kérést nem a Linuxnak
vagy a Windowsnak kuldi el, hanem a Framework-nek, ami
aztan megfelel6 atalakitasok utan tovabbkildi azt a
,Célszemélynek”. Igy a programunk alatt csak egy a
megfelel operacios rendszerhez irt Framework-re van
szukségunk (Linuxnal ez lenne a Mono), és onnantél kezdve
kész van a ,port”. Ennek hatranya viszont, hogy mivel a .Net
Framework jelenleg egyik operacids rendszerben sincs
benne gyarilag, rank, programozokra harul a feladat, hogy
eljuttassuk a keretrendszert a felhasznaléhoz.

Vegyijnk sorra néhany a Keretrendszer altal

nyujtott dolgot:

Altalanos, szabvanyositott programozasi feliilet. Ezt
részben a minden nyelv szamara elérhetd, ériasi BCL
(base class library, alapvet6 osztalyok kbnyvtara) teszi
lehetbve, igy tehat szamitdgéptdl, operacios rendszertél
és programozasi nyelvtél figgetlendl mindenki ugyanugy
hozhat Iétre / olvashat fajlokat, rajzolhat képeket,
jelenithet meg grafikus ablakokat, kommunikalhat az
interneten stb... Persze a kulénb6z8 nyelveken irddott
programok/kdnyvtarak gond nélkil hivogathatjak
egymas eljarasait, mintha csak egy nyelven irédtak
volna.

Futas kdzbeni forditas. Ez a program futasa elején
elégge lelassithatja a dolgokat, de utana nem lesz
sokkal lassabb, még mindig tébbszdr olyan gyors
marad, mint egy VB-ben irt alkalmazas. Sokkal
ugyesebben oldottak meg ezt, mint a Java esetében, és
igy nem egy sima interpretert kaptunk, hanem egy
masfajta JIT (Just-In-Time) forditét, ami
nagysagrendekkel hatékonyabb. Ennek az az oka, hogy
egyrészt nem parancsonként, hanem egész
eljarasonként fordit (tehat az eljaras meghivasa elején
egy picit varni kell, de utana nativ kod sebességével fut
a programunk), masreészt pedig ez lehetéséget ad a
felhasznal6 hardver- és szoftverkérnyezetéhez
optimalizalt program létrehozasara (magyarul pl. a
forraskéd megvaltoztatasa nélkil kaphatunk programot,
ami szuperul megy régi gépeken is, de egy P4-en
kihasznalja a legujabb utasitaskészleteket bar erre még
éppen nem képes, de ténylegesen varhaté ilyen funkcio
a jov6ben). A leforditott eljarasok nativ ,képe”
eltarolédik, igy azt a kovetkezd meghivaskor mar nem
kell leforditani.

Garbage Collector (,szemétgyjt6”). A C guruk
tudjak mennyi fejfajas szarmazhat a memaoriakezelésbdl.
A VB-seknek és Java-soknak g6zik sincs rola, mert
nekik mar volt valami hasonld, ami levette a vallukrél a
memdériabajlodasok tdbbségét. Egyelbre csak azt kell
megjegyeznink, hogy még ha van is egy-két hatranya,
képes hihetetlentl megkdnnyiteni az életlinket.

20049 NoveEmber m

o I

Persze az imént emlitett dolgok szorosan
Osszefliggnek, hiszen példaul a ,cross-platform”-ot a BCL és
a JIT fordito kdzos erdvel érik el. Eddig a .NET Framework
tulajdonsagairdl a teljesség igénye nélkdl irtam, annyit
lehetne boncolgatni a témat, hogy azt egyel6re felesleges
lenne az olvasoéra zuditani. Ha letoltjuk az SDK-t, és
elkezdjuk tanulgatni a részleteket, ott ugy is mindent
bdségesen kifejtenek.
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Meglep6 modon semmire. Vegyuk el6 a
Jegyzettdmbot és kodoljunk! Na jo, csak vicceltem. Bar
tényleg megtehetnénk, hiszen a sziikséges forditok részei a
Framework-nek (ami ingyenes), de azért kbnnyebb dolgunk
lesz egy IDE-vel. Am nem kell aggédni, most e téren is j6
hirt hozok: A Visual C# 2005, Visual Basic .NET 2005, Visual
Web Developer 2005 és SQL Server 2005 Express (butitott,
de minden meg van benne, amire csak szikségunk lehet)
verzioit tanulasi célokra ingyen a diakok kezébe adja a
Microsoft! igy hat nem kell mast tenni, mint elbarangolni a
http://lab.msdn.microsoft.com/vs2005/ cimre, és egy

regisztracié utan mar télthetjik is a fejlesztékornyezetet.
Minden, amit ott van az csak béta még, de 2005 eleje korul
mar varhatoak a végleges valtozatok is. Varunk mi addig?
NEM!

A késébbi részekben, mint azt fentebb is
emlitettem, konkrét feladatokat fogunk megoldani C#-ban.
Ez a rész csak egy ismertetd volt, de a cikksorozat késébbi
részei sem fogjak megtanitani, mi is a kiilénbség egy for-
ciklus és egy if-elagaztatas kdzott. Ha viszont az olvaso
érdekesnek taldlja a .Net-et, letdltheti az emlitett URL cimrél
a szukséges programokat, és legalabb minimalis gyakorlatot
szerez a kovetkez8 szamig (ha mar ismer egy objektum-
orientalt nyelvet, ez ugysem lesz gond). A C# valéban egy
olyan nyelv, aminél nem kell az altala allitott akadalyokra
figyelni, és ténylegesen teljes er6dbél az aktualis
problémara/programra lehet koncentralni. Mindenkinek
ajanlom, nem csak kezd6knek!
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