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Sokaknak ismer&s lehet az a csalédottsaggal teli,
nyomaszto érzés, ami akkor tolti el az embert, amikor ez a
talaléo mondas kivankozik a nyelvére. Az igazsagérzet és
bizonyitasi vagy fltotte indulatot, mégis gyakran lehti a
kiabrandultsag és a kiszolgaltatottsag. A mondat talan mar el
sem hangzik. Minden alkoté ember tudja: érvnek ez bizony elég
keves! A szerz6dés kotelez, a megrendeld diktal hiszen 6 fizet
a vasarlénak pedig mindig igaza van!

Miel6tt azonban az 6nsajnalat tagadhatatlanul
kényelmes, de zsakutcat jelenté allapotaba lovallnank
magunkat, be kell latnunk: alkotni nem kotelez6! Ha az embert
biszkeséggel tolti el, hogy viszontlatja dtleteit a képernyon,
megjelenik a neve egy CD boriton, esetleg egy Ujsag vagy
konyv lapjain, akkor ennek bizony ara van. Jo érzés
végigtekinteni az elkészilt programon, irason, grafikan és
belegondolni, hogy ez részévé valik sok altalunk nem ismert
ember munkajanak, szérakozasanak. De botorsag lenne azt
hinni, hogy ez megtorténhet kompromisszumok nélkul. Sét
gyakran éppen a nehézségek és akadalyok kényszeritik ki
azokat a bizonyos ,nagy otleteket”! Bar erre mindig csak utdlag
jovunk ra.

Jol ismerjuk ezeket a ,legendas” kompromisszumokat
a nagy mivészekrdl szolo anekdotakbdl. Szinte minden hires
fest6rol, szobraszrol, irérol, koltérél keringenek olyan tértének,
amelyek az alkotd elme gy6zelmét hirdetik a korilmények, az
ellenlabasok vagy a kdzépszerliség felett. A hiressé valt
tudosoknak szinte ,védjegyéve” valt ez a képesség, hiszen a
szlrke hétkdznapokon végzett ,szellemi favagas” a kivilallo
szamara érdektelen, az eredményre pedig nincsen 100%-0s
garancia.

De hova soroljuk be a szamitastechnika szellemi
alkotasait? Kézenfekvdnek tlnik, hogy a tudomanyok
csaladjaban keressik a ,rokonsagot”. Nem is tévedhetlink
nagyot, hiszen maganak az eszkéznek a szamitogépnek a
létrejotte és fejl6ddése tudds koponyak egész hadat igényelte és
igényli ma is. Ezzel azonban latszélag mar el is zarkézunk a
tobbi nagy ,csaladtol”, mint a mlvészet, a kultdra vagy éppen a
filozofia. A mindennapi példak viszont éppen azt mutatjak, hogy
a szamitastechnika legujabb nemzedéke mar el6szeretettel
,hazasodik be” hol jol, hol rosszul ezekbe a ,csaladokba”. Nem
is olyan régen még heves, érzelmektdl sem mentes vitakat
valtott ki, ha egy hagyomanyos mivészet neve el6tt megjelent a
.Szamitogépes” jelzé. (Na nem mintha ez Uj lenne a nap alatt!
Jo szaz éve még minden ,épesz(” ember szamara nyilvanvalo
volt, hogy a benzinmotoros auté soha nem veheti fel a versenyt
egy megbizhaté hatasléval, a fényképezés pedig, mint
mivészet nem emlithet6 egy lapon a festészettell) A torténelem
ugyan nem azt mutatja, hogy az emberiség tul sokat tanulna a
korabbi hibaibdl, azért a szamitastechnika (ahogy példaul az
elektromossag vagy vegyészet) lassan mégis csak
.beilleszkedett’. Ma mar a tébbség nem kételkedik abban, hogy
egy szamitégéppel készitett grafikanak is lehet (persze nem
automatikusan) mlvészi értéke és egy zenész sem valik
mivészbdl tudossa csak azért, mert szamitdégep segitségével
komponal.

Belattak ezt a software ipar mértékado képviselbi is, igy mara
szinte természetes, hogy a miivészi kreativitast igényl6
részfeladatokat valdoban mlvészek végzik el. (Ezt
tapasztalhattuk mar korabban az autoéiparban is, ahol a ,nyers”
technikat mar jé ideje igyekeznek igényes esztétikai kivitelben
megjeleniteni.) Tovabbra is fennall azonban a kérdés? Minek is
mindsul egy szamitogép program elkészitése? A kozvélekedés
szerint leginkabb szellemi szakmunka, amely alapvetéen a
(matematikai) logikabdl épitkezik. El kell ismerni, hogy ez az

esetek elsopré tobbségében igaz is. Néha amikor valoban
valami Uj szuletik a programozas tudomannya valhat. Ne
feledjuk: a ma mindennapos, megszokott technika szlletésekor
bizony tudomanyos vivmanyként latta meg a napvilagot! De
vajon rejlik-e miivészet a szamitdogép programozasban? Es itt
most nem az informatikaba ,agyazott” mivészetrél van szo!
Sz6 sincs design-rél, welcome screen-ekrdl, intro-krol vagy
alafest6 zenérdl. A kérdés az, hogy van-e a
(szamitas)technikanak esztétikaja? Lehet szép egy algoritmus?
Létezik csunya és szép megoldas egy problémara? Lehet egy
kevesebbre képes program szebb fejlettebb rivalisanal?
Nevezhetjuk-e Peter Norton legendas Commander-ét példaul
szépnek fuggetlendl a kilsé megjelenést6l? Mi lehet az oka,
hogy oly sokan hasznaltak sét hasznaljak még évekkel az utan
is, hogy technikai értelemben elszallt felette az idé? Talan
ugyanazért, amiért még mindig gurulnak az utakon Volkswagen
.bogarak” és Citroén ,kacsak” és a gézmozdony vontatta
vonatnak is még van utasa. Persze lehet, hogy mindez csak
nosztalgia, de vajon mitdl fiigg, hogy mi irant érzink
nosztalgiat? Emlékei kdzott kutatva biztosan minden
szamitogeép kedvel6 talal néhany olyan berendezést, programot
vagy trikkot, ami maradandd nyomot hagyott a gondolataiban.
Mi lehet mégis az oka annak, hogy a szamitastechnika
mivel6it még mindig kilon ,kasztként” kezeli az atlagember?
Miért hisszik el azt a Hollywood altal agyonkoptatott képet, ami
szerint a szamitastechnikus egy sotét, blizés lukban tcsorgé,
szemuveges kulonc zseni? Talan azért mert zseninek latszani
nem is olyan rossz dolog. Nem is kell hozza sokat tenni, hogy
ez a latszat megmaradjon. Néhany elhadart szakkifejezés, egy-
két ,csipdbdl” megoldott (al)probléma és persze a megfeleld
pillanatban alkalmazott rejtélyes hallgatas. A gond csak az,
hogy ezzel a képpel semmivé foszlik a hattérben hizodoé valodi
teljesitmény! A sok megoldott probléma, a kitarté szorgalmas
munka, a rengeteg tanulas és mar-mar megszallott alapossag.
Elhatarozas kérdése személyek és cégek esetén is hogy
felépitjik-e a tévedhetetlenség mitoszat. Aki viszont megteszi,
ne csodalkozzon a karérvendé kibicek hadan, amikor a mitosz
mégis ,megroggyan”! Senki sem szeret kérkedni a hibaival,
tévedéseivel. Erthet, ha valaki nem veri nagydobra a
gondokat, csak ,csendben” tanul beléle. A problémak
létezésének reflexszerl tagadasa viszont nem vall nagy
bdlcsességre. A laikusokat talan meg lehet téveszteni ezzel, am
a kicsit jartasabb embernek ez mindig is ,santitani fog”.
Klléndsen igaz ez a szamitastechnika egy olyan szerteagazo
terlletére, mint a multimédia. Aki mar kicsit is belekdstolt
alkotéként ebbe a miifajba, hajlamos ugy érezni, hogy itt nem
csak a ,média” ,multi” tehat sokszoros hanem a gond, a
probléma, a buktatdé no meg persze a lehetéség is! Valéban
leny(lig6z6 tavlatokat nyit meg a technika fejlédése! Nem
tévediink sokat, ha azt érezzik: csak rajtunk all merre és
meddig jutunk el ezzel a lehetéséggel! A gondok és nehézségek
rejtegetése itt viszont mar valéban reménytelen. Nem is
gondolhatjuk komolyan, hogy 6raml pontossaggal készilhet el
egy olyan m{, amelyben igényes grafikai arculat jeleniti meg a
szakmailag, nyelvileg magas szint(i tartalmat, mindezt a
legujabb technika altal megteremtett legjobb minéségl hang és
mozgokép élménnyel ,dusitva” és persze olcson, gyorsan,
egyszerlen! A kdvetelmények hacsak el nem hagyunk beléle
néhanyat mar énmagukban hordozzak a kompromisszum
kényszerét, nem is beszélve arrél, hogy mindez csak
csapatmunkaban elképzelhetd, ami szintén nehéz bar sokszor
epitd jellegl vitakkal jar. De talan mindez nem olyan nagy
gond! Talan a problémak, tévedések, nehézségek is vannak
olyan érdekesek, izgalmasak ha nem izgalmasabbak mint

maga a megoldas! Ezt persze csak az tudja elddnteni, aki
mindkettével szembesul. Ezért hatarozta el e cikk szerzdje,
hogy egy szellemi kalandturara invitalja meg a kedves olvasot!
Hoénaprél-hdnapra fogjuk végigkdvetni egy multimédia CD-ROM
-letutjat” itt a Codex hasabjain, az étlet megsziletésétdl a
remeénykedve vart megjelenésig. Es, hogy mi a garancia a
kalandra? Nem ,vegytiszta” tanpéldardl van szo. E sorok
irasakor a CD-ROM még kozel sincsen készen. Hatra van még
szamos gond és akadaly, amelyek gerincét fogjak képezni a
tervezett cikksorozatnak. Bizonyara meglatogatunk utunk soran
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Tudom a cim nem tul eredeti, de ez tukrozi talan
legjobban ennek a cikksorozatnak a [ényegét, és ha valaki most
akar megismerkedni a PHP rejtelmeivel, akkor Ugyis az ilyen
cim( cikkekre veti ra magat. Ebben a sorozatban tehat a PHP-
valfogunk megismerkedni.

Ha manapsag valaki elkezd foglalkozni a
weblapfejlesztéssel, annak szinte kotelezd, hogy ismerje a PHP
script nyelvet. Ennek oka, hogy ez a script nyelv legalabb olyan
egyszer(, mint a Java script, de annal sokkal biztonsagosabb,
és hatékonyabb. A php csak a kiszolgalén futtathaté script nyelyv,
ami azt jelenti, hogy a script a szerveren fut le, és nem pedig a
felhasznald szamitdégépén. Ez azt is jelenti, hogy a felhasznald
nem latja a scriptet, ebbdl fakad a biztonsag. llyet a Java scriptis
tud, csak sokkal kevesebb funkcioval, és bonyolultabban.
Emiatt hatékonyabb a PHP.

Nos akkor nem is hizom tovabb az id6t mindenféle
Osszehasonlitgatassal, hiszen ez nem is igazan lehetséges, és
nem is annyira érdekes. Inkabb vagjunk rogtén a kdzepébe,
vagy ha nem is pont a kdzepébe, de legalabbis a Iényeges
részébe a dolgoknak. Vagyis, hogy hogyan is épul fel a PHP
script.

Gondolom, aki mar olvasott PHP-vel foglalkozd
kényvet, az lehet, hogy felhdrdul: miért nem a PHP fordito
telepitésével kezdem. Nos a valaszom erre az, hogy amikor
elkezdtem foglalkozni a PHP-val akkor engem meglepett az,
hogy minden kdnyvben az van leirva el6szér, hogy hogyan
telepitsuk ezt a forditét, szerintem ezzel egy kezdét nem kellene
traktalni, hiszen manapsag annyi ingyenes és nem ingyenes
szolgaltatét talalunk, aki nyujt PHP szolgaltatast is (s6t mar
egyre tobben elkezdték a MySQL szolgaltatast is nyujtani, az
ingyenes szolgaltatok kozil is). Es egy kezd6nek éppen
megfelel egy ilyen szolgaltatonal regisztralva probalgatni a
szarnyait, mintsem az otthoni gépére kelljen felrakni kiilénb6z6
webszerver programokat, és azokkal vesz6dnie, illetve azok
beéllitasaval.

Szoéval a PHP scriptet legaltalanosabban a HTML forrasban a
kovetkezdéképpen szoktuk beilleszteni:

<?php

?>

En is ezt a format fogom a tovabbiakban hasznalni, van
mas jelzésmad is, de ezek bemutatasaval most nem foglalom a
helyet, majd egy késébbi cikkben leirom azokat is.

Miel6tt még mélyebbre asnank magunkat magaban a script
készitésben, ejtenék par szot a kiterjesztésrdl, vagyis hogy
milyen kiterjesztésl lehet egy ilyen scriptet tartalmazé HTML
oldal. Ezt akiszolgalé szabja meg, illetve ha valaki maganak allit
be szervert, akkor az egy config fjlban allithatja be, hogy mely
kiterjesztéseknél fusson a php fordité. Ennek pontos beallitasat
a php readme-je tartalmazza. Altalaban a kiterjesztés *.php
illetve egyes szolgaltatok szoktak még hasznalnia *.php3illetve
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néhany zsakutcat, teszlink néhany vargabett. Talan éppen
ettdl lesz majd 6romteli a most még csak homalyosan derengd
végceél elérése! A CD alkotéinak kis csapata aggodo, de
bizakodé sziil6kként kovetik az els6 |1épéseket. Az ezzel jard
felfedezés Oromét szeretnénk eziton megosztani a Codex
olvasoival. Igy erre a honapra nem is maradt mas mondando.
Kalandra fel!

Szlics Zoltan szucs.zoltan@intermail.hu

a*.html kiterjesztéseketis.
A script [ényegében barhova elhelyezhet6 a HTML forrasban.
Ennyi bevezetd utan készitslink egy nagyon egyszer( kis php
kédot, amit a <body> </body> kozzé illesztve maris
kiprobalhatunk. A példa egyszer(i: irassuk ki a weblapra a php
segitségével, hogy Hello Vilag! :

<?php

echo ('Hello Vilag!') ;
?>

Ebbdl a par sorbdl is kitlinik, hogy a php sok mindenben
hasonlit mas programozasi nyelvekre. Azaz a sorvégi ; illetve a
zarojelek hasznalata, vagy a szoveget (string) jelold ' jel, ami
helyett lehet hasznalni az ” jelet is, de ezt azért nem nagyon
ajanlatos hasznalni, mivel ha forrasrészletet szeretnénk
beszulratni a php-val, akkor 6sszekeveredhetnek a dolgok. Ha
mar ugyis itt tartok, akkor legyen a kévetkez6 példa amelyben
egy HTML forrasrészletet szarunk be a php segitségével a
lapra.
<?php
echo ('<br><font color="FFFFFF"”><b>Hello
Vilag!</b></font>"') ;
?>

igy most a Hello Vilag! széveg uj sorba fehéren, és
félkovéren fog kerilni. Ezzel bemutattam az echo parancs
lényegét, persze lehet vele valtozokat is kiiratni, de ez majd
késébb jon. Most el6bb bemutatom, hogyan lehet még
beilleszteni a forrasba egy masik fajl tartalmat:
<?php
include ('szoveg.txt') ;
?>

Azinclude al is lehet olyan fajlt beilleszteni, amiben van
html forras, s6t még php kédot is tartalmazhat. Ezzel nagyban
meg lehet gyorsitani a weblapok készitését, hiszen ha egy
szépen felépitett weblapban csak a széveg valtozik, akkor nem
kell az egészet Ujra minden széveghez megépiteni. Persze -
mondhatjak azok, akik mar eléggé gyakorlottak a HTML
készitésben de erre valék a frame-ek. En viszont Ggy
gondolom, hogy a frame-ek kezelése bonyolultabb, hosszabb,
és persze kevésbé elegansabb, mint a php, de aki ennek
ellenére a frame-eket szereti inkabb hasznalni, annak attél még
nem kell figyelmen kivil hagynia az include eljarast, mivel ezt
sok egyéb masra is lehet hasznalni, ahol a frame-eket nem.
Ebbe a cikkbe nagyjabdl ennyi fért, tudom hogy eléggé kevés,
és az ember nem szereti az elején abbahagyni, viszont most
kovetkezne a valtozok témakoére, ami tul hosszu, és félbehagyni
nem igazan j6. Ezért a kovetkezd rész nagyjabdl csak a
valtozokkal fog foglalkozni, abban mar sokkal tébb példa lesz
ismertetve.

Csubak Péter Chuby@chello.hu
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