KOMPONENS fejlesztése

Selphi

A Delphi alatt végzett
fejlesztések azért olyan hatékonyak,
mert programjainkat komponensekbdl
épithetjiik fel, amelyek igen sok
feladatot megoldanak kulén
programozas nélkul. A Delphiben
azonban nem csak a vele adott
komponenseket hasznalhatjuk, hanem
igen sok le is tolthets az Internetrél, sét
mi magunk is készithetlnk ilyeneket,
amelyeket utana ugyan ugy
hasznalhatunk, mint a beépitetteket.

Nagyon érdekes, hogy a Delphi
alatt fejleszték nagy része még soha
nem irt komponenst, pedig ezzel igen
megkdnnyitené és meggyorsitana sajat
munkajat. Ebben a sorozatban azt
szeretném megmutatni, hogy hogyan
lehet komponenst késziteni.

En a komponensirast sokkal
izgalmasabbnak, szérakoztatobbnak
tartom, mint magat a program irasat.
Sokan azért nem irtak eddig
komponenst, mert igazabdl soha nem
jartak utana annak, hogy hogyan is kell
ezeket elkésziteni.

Talan kezdjuk egy igen
egyszerl, de ennek ellenére hasznos
komponens megirasaval! A Delphivel
adott StatusBar komponensre nem
tudunk mas komponenseket rahelyezni,
pedig idénként igen kellemes lenne egy-
egy kép, vagy nyomogombot
_elhelyezése a feliiletén. irjunk egy olyan

“komponenst, ami ezt a hianyossagot
Kiiszoboli.
A feladat megoldasa igen
‘a,StatusBar stilusanak
<ell a csAcceptsControls
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tulajdonsagaival, csak a stilusat fogjuk
most kiegésziteni egy Uj elemmel!

Az ,Ancestor type:”-nal az 6s
komponens nevét kell megadnunk,

vagyis azt, amibél szarmaztatni
kivanjuk az uj komponensunket. Jelen
esetben ez a TStatusBar. (A
szarmaztatatas osztalyairél majd
kés6bb bbévebben is sz6 lesz!)

A ,Class name:” mez&be az Uj
komponensilink nevét kell megadni,
jelen esetben példaul irjuk be a
TPStatusBar-t! A ,Palette page:”
mez8ben annak a palettanak a nevét
adjuk meg, vagy valasszuk ki,
amelyikre az Uj komponenst helyezni
szeretnénk. Itt természetesen Uj nevet
isy megadhatunk, vagy a mar
meglévékbél is valaszthatunk!

A ,Unit file name” mezdben az
Uj unit neve szerepel. Ezt a Delphi
automatikusan generalja a komponens
nevébdl, de természetesen ez is
atirhatd! A ,Search path:”-ban a
keresési utvonalat kell megadni, ebben
szerepelni kell a komponensunk
alkényvtaranak!
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Amennyiben ezzel készen vagyunk,
Iétre is hozhatjuk Uj komponensunket.
Az ,OK” gomb lenyomasara elkészil az
Uj unit, az ,Install” megnyomasara az j
komponens hozzaadddik a megadott
csomaghoz, és felkeril a kivalasztott
palettara. Most nyomjuk meg az ,Install”
gombot, hogy a komponensiink a
palettan megjelenjen.

‘mEkkor megnyilik egy ablak, ahol

gadhatjuk azt a csomagot, amibe be
nenk rakni az Uj komponensunk.
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Az elsé fuldén egy mar meglévd
csomagot valaszthatunk ki, az ,Into new
package” filnél pedig egy Uj csomagot
hozhatunk létre. A ,File name” mez&ben
meg kell adni a csomag nevét, (ez
mindig DPK kiterjesztés(), a
,Description” sorban pedig szévegesen
megadhatjuk a csomag rovid leirasat.

Az OK gomb megnyomasaval
létre is jon az Uj komponenstnk forrasa,
és mar bele is fordithatjuk a kivalasztott
csomagba! Amennyiben ezt tettik, az Uj
komponensunk meg fog jelenni a
kivalasztott palettan, és mar
hasznalhato is. Az Uj komponensunk
ebben az allapotaban teljesen
megegyezik a TStatusBar
komponenssel, de mar létrejott, és
hasznalhatd!

Talan nagyon roviden nézzik
meg a komponensunk forrasat:

TPStatusBar = class (TStatusBar)
private
{Private
declarations }
protected
{Protected
declarations }
public
{Public
declarations }
published
{Published
declarations }
end;

procedure Register;
implementation

procedure Register;
begin
RegisterComponents ('ppNew'
, [TPStatusBar]) ;
End;

Az els6 sorban jon létre az Uj
osztaly a TStatusBar komponensbél.
Ebben az éllapotban az osztalyunk
teljesen megegyezik az 8s osztallyal.
(Szarmaztattuk!)

Van egy érdekes ,Register” fliggvény is
a forrasban, tulajdonképpen ez a sor
gondoskodik arrél, hogy a
komponensunk megjelenjen a palettan.
Ezt a ,RegisterComponents, fliggvény

.

végzi, ahol el6szdr meg kell adni a
paletta nevét, majd fel kell sorolni a
palettara kertil® komponenseket.
(Tobbet is megadhatunk itt!)

Azért azt mar lathatjuk, hogy
egy Uj komponens, legalabbis az alap
osztaly létrehozasa nem is olyan nehéz
dolog.

Akkor most folytassuk a
munkat, és valtoztassuk meg a
komponensunk stilusat ugy, hogy
elemeket tudjon fogadni. A Create
konstruktort kell ehhez atirnunk. El&szor
is az objektum ,public” részében irjuk
feltl az 6s Create fliggvényt:

public
constructor Create(AOwner:
TComponent); override;

Az ,override” az 6s osztaly felllirasa
miatt kell! Nagyon fontos,
szarmaztataskor soha nem szabad
elhagyni! Ezzel biztositjuk azt, hogy az
6s osztaly azonos nevi fuggvénye is
lefusson!

constructor
TPStatusBar.Create(AOwner:
TCOmponent);
begin
inherited;
ControlStyle:=ControlStyle+[cs
AcceptsControls];
end;

A Create fliggvényben az
»inherited” sorral gondoskodunk arrdl,
hogy az 6s osztaly konstruktora fusson
le el6szor, ezzel létrej6jjon az osztaly,
majd atallitjuk stilust.

Ezzel mar készen is vagyunk az
elsd sajat készitésl komponensunkkel!
Ha megnézzik a palettat, ahova az uj
komponensunk kerdlt, lathatjuk, hogy a
képe megegyezik a StatusBar képével,
(amibdl szarmaztattuk) de ez kdnnyen
megvaltoztathatoé az Image Editor
programmal, és egyedi képet
készithetlink komponenseinknek.

Most mar lattuk, hogy hogyan
tudunk gyorsan uj komponenst
létrehozni, de nézzlik meg azt is, hogy
hogyan tudunk egy mar kész
komponenst, vagy komponens
csomagot beilleszteni a Delphibe.

Komponensekhez két formaban
juthatunk. Egyrészt kaphatunk egy
,Delphi Package”-et, vagyis egy
komponens csomagot, ami tartalmazza
azokat az allomanyokat, amire a
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csomaghoz szikség van.
A csomagot a kiterjesztésérdl
ismerhetjik meg, ez a
»-DPK”.Amennyiben egy letoltott
allomanyban ,.DPK” kiterjesztési fajlt is
talalunk, igen kénny( dolgunk van, ezt
kell csak beilleszteni a Delphibe.
Masoljuk be az allomanyokat egy
alkdnyvtarba, majd az Fajl -> Open
menupontot valasztva valasszuk ki a
»-DPK” kiterjesztés(i allomanyt, és
nyissuk meg. Ekkor a megnyilo
.Package” ablakban lathatjuk a
csomagban talalhaté komponenseket,
amikbdl természetesen t6bb is lehet!
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Az els6 dolgunk a csomag
leforditasa a ,Compile” gomb
megnyomasaval. A hibatlan forditas
utén, az ,Install’-al tudjuk beilleszteni a
csomagban Iévé komponenseket a
Delphi ala. Amennyiben a forditas alatt
olyan hibatzenetet kapunk, hogy nem
talal a fordité valamilyen meglévé
allomanyt, akkor a Tools->Environment
ablak Library flilén adjuk hozza a
,Library Path”-hoz a komponensink
alkdnyvtarat is! (Ez elég gyakori
probléma szokott lenni!)

Amennyiben itt minden rendben
volt, akkor az Uj komponensek mar meg
is jelennek a palettan, és hasznalhatjuk
is 6ket!

A ,Package” ablakban
lehetéség van komponensek
hozzaadasara, és torlésére is, a
megfelel6 gomb megnyomasaval.

A masik esetben nincs ,,.DPK”
allomany, ilyenkor neklnk kell
létrehozni, vagy beletenni a
komponenst egy csomagba. Azért ez
sem egy bonyolult dolog, nézziink erre
is egy példat.

Készitsunk egy olyan
csomagot, amiben ezeket a letoltott
komponenseket fogjuk gyUjteni. A
komponens allomanyait el8szor
masoljuk be egy alkényvtarba.

Ezek utan hozzunk létre egy Uj
csomagot, amibe bele fogjuk tenni az Uj
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A megnyil6 ablakban egyrészt
mar meglévé csomagba (,Into existing
package”), vagy egy Uj csomagba
tehetlink bele egy Uj komponenst (,Into
new package”). El&szor is adjuk meg a
komponens forrasat, amit a csomagba
kivanunk tenni (Unit file name). A
»Search path”-hoz adjuk hozza a
komponensunk alkényvtarat,
amennyiben az még nem szerepel
benne. (Ezekben az alkdnyvtarakban
keresi az allomanyokat a fordito!) Mar
létez6 csomag esetén a lenyilé ablakbdl
valasszuk ki a csomagot, amibe a
komponenst kivanjuk helyezni. Uj
csomag létrehozasa esetén valasszuk
az ,Into new package” fulet:
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Itt a ,Package file name”
mezdben adjuk meg az Uj csomag
pontos nevét ,.DPK” kiterjesztéssel, a
.Package description” sorban pedig a
csomag széveges megnevezését, ami
utal a csomag tartalmara. Ide példaul
irhatjuk az ,Internetrdl letoltott
komponensek” széveget! Az ,OK”
gombra kattintva a komponens bekertl
a mar meglévd, vagy az Uj csomagba.
Ezutan megnyilik a csomag, benne a
komponensekkel. Itt mar az el6bb
bemutatott eljarassal le kell forditani a
csomagot, és installalni kell a Delphi
ala. Ha minden rendben volt, akkor ne
felejtsiik elmenteni a kész csomagot a
benne 1évé komponensekkel!
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