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Kinek mi jut eszébe e sz6 hallatan? Nekem egy
programozasi nyelv, melyrdl eddig nem sokan hallottak
kicsiny hazankban. A Cold Fusion ahogy a cikk elsé
részében is mondtam - egy webre szant programozasi nyely,
mellyel nagyon egyszeriien készithetlink alkalmazasokat az
internetre (vagy intranetre). Alkalmazas alatt értend6
mondjuk egy portal, melyeket nap, mint nap is latogatunk.
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A cikk elsé részében megtargyaltuk a Cold Fusion
szintaktikajat, és azt is lattuk, hogy mennyire egyszer(,
kdénnyen tanulhaté maga a nyelv, gondoljunk csak vissza az
SQL lekérdezésekre. Mint igértem, ez alkalommal
megprébalom bemutatni a CF-ben hasznalt fontosabb
figgvényeket. Arra is ki fogunk térni, hogy hogyan hozzunk
létre sajat figgvenyeket, és hogy miként hasznaljuk fel
ezeket az alkalmazéasainkban.
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Az UDF a User-Defined Function-nek a roviditése,
magyarul felhasznalé altal definialt fUggvény. Ez a
szolgaltatas a Cold Fusion 5-0s verzidjaban jelent meg
el6szor, és természetesen a CF MX is tdmogatja. Az un.
CFScript tipusu kddokat a <cfscript> és a </cfscript> elemek
kozé kell elhelyeznlnk.

Az meEg

<cfscript>
function HelloVilag() {
var nev = "Hello Vilag!'";

return nev;

}
</cfscript>

<cfoutput>#HelloVilag () #</cfoutput>

A kod elsd soraban a <cfscript>-tel jeleztik a fordito
felé, hogy CFScript-et szeretnénk hasznalni. A function utan
megadtuk a fuggveény nevét (HelloVilag), majd a var
kulcsszoval deklaraltunk egy valtozét (nev). Ezek utan
visszatértlink a nev értékével, és a korabban megismert
<cfoutput>-al megjelenitettiik a képernydn a valtozo
tartalmat. A példabdl jol lathatd, hogy fliiggvényeket a
#FuggvenyNeve()# formaban hivhatunk meg.
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Ha azonban alaposabban szemuigyre vesszik a
forraskodot, két dolgot is tapasztalhatunk:

El6szo6r, a CFScript szintaktikaja eléggé eltér az
eddig megszokott CFML-étél (Cold Fusion Markup
Language): az el6bbi inkabb a C-hez, mig az utébbi a
HTML-hez hasonlit. Néhany fejlesztének ez a kevert
modszer kényelmetlen lehet.

Masodszor, a CFScript-ben nem helyezhettiink el
Cold Fusion tagokat (pl. egy <cfoutput>), csak kifejezéseket,
feltételes szerkezeteket, fuggvényeket stb. Példaul a
képernydre valo iratas igy festett a CF 5-ben fliggvényen
belll CFScript nyelven, a writeoutput-on keresztil:
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<cfscript>
function HelloVilag() {
writeoutput ("Hello Vilag!");

}
</cfscript>

<cfoutput>#HelloVilag () #</cfoutput>

A Macromedia fejlesztéi is rajottek erre, hogy ez igy
nem nagyon lesz j6, éppen ezért megvaldsitottak a
<cffunction>-6s szerkezetet. Természetesen a Cold Fusion
MX-ben, az 0] <cffunction> mellett tovabbra is hasznalhatjuk
a <cfscript>-et. Visszatérve a Hello Vilagos példara, Cold
Fusion MX-ben ez igy is megvaldsithato:

<cffunction name = "HelloVilag" hint = "Hello
Vilag példaprogram" returntype = "string" output
= "true">

<cfset nev = "Hello Vilag!">

<cfreturn nev>
</cffunction>

<cfoutput>#HelloVilag () #</cfoutput>

Tehat egy uj figgveny létrehozasakor meg kell
adnunk a figgvény nevét, a <cffunction> elem name
attribitumaval. Opcionalis megjegyzeést is flizhetlink a
fliggvényhez, erre a hint kulcsszé all rendelkezésunkre. A
hint utan talalunk egy returntype-ra keresztelt lehet6séget,
melybdl 13 tipus all rendelkezéstinkre:

*Any (barmilyen)

*Array (témb)

*Binary (binaris)

*Boolen (logikai)

*Numeric (szam)

*Date (datum)

*Guid (globalis egyedi azonosito)
*Query (lekérdezés)

*String (karaktersorozat)

*Struct (tobb valtozos struktura)
*Uuid (univerzalis egyedi azonosito)
*Variblename (valtozo)

*\/oid (nincs visszatérési érték)

igy pontosan meghatarozhatjuk, hogy milyen tipust
adatot fog visszaadni az adott fuggvényink, és nem érhet
minket varatlan meglepetés. Ez biztonsagi okokbdl is jo
megoldas, ugyanis ha nem olyan értéket kapunk vissza,
amilyet elére meghataroztunk, akkor a fordité hibat jelez, és
megszakad a program futasa. Mivel a nev valtozé a
peldankban egy karaktersorozatot (string), ezért a fliggvény
visszatérési értéke is string lesz.

A <cfset> segitségével deklaralhatunk valtozokat,
mint ahogy a CFScript-ben a var-ral. Az output 2 értéket
vehet fel: true és false. Ezzel tulajdonképpen azt jelezziik a
szerver felé, hogy ez a fliggvény a <cfoutput> kdzott (true),
vagy a <cfsilent> elemek kozott (false) fog megjelenni a
késbbbiekben.
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CFLib.aorg

Ha fejlesztéseink soran szukségunk lenne egy
fontos funkciora, és nem szeretnénk rajta érakat ulni, akkor
csak latogassunk el a www.cflib.org weboldalra, ahonnan
tdbb mint 800 elére elkészitett fUggvényt tolthetiink le! Az
oldal Common Function Library Project keretében indult, s
szinte mindent megtalalunk az e-mail cim ellenérzéstdl
kezdve, a kulénboz4 titkositd algoritmusokig. Az oldalon [évé
UDF-ket tetszés szerint moédosithatjuk, és felhasznalhatjuk
programjainkban.

Jelenitsiik meg a datumot az alapértelmezett
formazassal!
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<cfoutput>
<p>
Formazas nélkiil: #Now ()#
</p>
<p>
Formazva: #DateFormat (Now())#,
#TimeFormat (Now () ) #
</p>
</cfoutput>

Az aktualis datumot és idét a Now() fiiggvény adja
vissza, melyet a Cold Fusion szervertdl kér le. Lehetéségunk
van ezt kedviink szerint formazni; ebben a
DateFormat(Datum()) és a TimeFormat(ldo()) segit.

A fliggveény-referenciat mindenki elérheti a Cold
Fusion adminisztrator
(127.0.0.1/CFIDE/administrator/index.cfm) Documentation
menupontja alatt (CFML Reference).

Ciklusok T

Nem létezik programozasi nyelv ciklusok nélkal igy
van ez a Cold Fusion esetében is.
Irassuk ki a szdmokat 1-t6l 10-ig!

<cfloop index = "i" from = "1" to = "10">
<cfoutput>
#i#<br>
</cfoutput>
</cfloop>

A <cfloop> elemmel hozhatunk Iétre ciklusokat, a
ciklus nevét pedig az index attributumaval adhatjuk meg. A
kezddértéket a from, az utolsé szamot a to jelenti. A ciklus
minden lefutasakor kiiratjuk az i értékét és beszurunk egy
soremelést, hogy minden szam egymas alatt jelenjen meg.
Végeredményil megkapjuk a szamokat 1-t6l 10-ig.

Most annyit médositsunk a kdédon, hogy visszafelé
(azaz csokkend sorrendben) jelenjenek meg a szamok:

<cfloop index = "i" from = "10" to = "1" step =
"-1m>
<cfoutput>
#i#<br>
</cfoutput>
</cfloop>

Itt a kezd6 és az utolsé szamot felcseréltiik, és egy
step tulajdonsagot is beallitottunk. Ennek hatasara a szam
értéke mindig 1-el csokken, amig el nem éri az 1-et.

Végrehajthatunk programrészeket egy feltétel
teljeslilése esetén is (pl. ha i = 8 akkor a ciklus alljon le):

<cfloop index = "i" from = "1" to = "10">
<cfif i is "8">
<cfbreak>
</cfif>
<cfoutput>
#i#<br>
</cfoutput>
</cfloop>

Ha az i értéke eléri a 8-at, akkor a <cfbreak>
utasitassal a ciklust megszakitjuk. Ennek hatasara a szamok
kiirdsa 7-nél megszakad. Ezt feltételes ciklussal is
megtehetjuk:

<cfset i = 0>
<cfloop condition = "i LESS THAN OR EQUAL TO 7">
<cfset i = i + 1>
<cfoutput>
#iff<br>
</cfoutput>
</cfloop>

A masodik sorban egy feltételes ciklust hoztunk
létre: ha i értéke kevesebb vagy egyenld, mint 7, akkor alljon
le. Az eredmény ugyanaz, mint az elsé példanal.

Neézzink egy példat a tdmbdk hasznalatara:

<cfset HelloVilagTomb = ArrayNew(1l)>
<cfset temp = ArraySet(HelloVilagTomb, 1, 5,
"Hello Vilag!")>

<cfset HelloVilagTomb[l] = "Hello Vilag! 1.">
<cfset HelloVilagTomb[2] = "Hello Vilag! 2.">
<cfset HelloVilagTomb[3] = "Hello Vilag! 3.">
<cfset HelloVilagTomb[5] = "Hello Vilag! 5.">
<cfloop index = "i" from = "1" to =
"#ArrayLen (HelloVilagTomb) # ">

<cfoutput>

#HelloVilagTomb [i] #<br>

</cfoutput>

</cfloop>

Az els§ sorban létrehoztunk egy 1 dimenziés tdémbot
(t6bb is lehet, maximum 3): ArrayNew(1), a masodikban
megadtuk a tdmb kezd6 (1), utolsé elemét (5) és a témb
alapértelmezett elemének az értékét (Hello Vilag). Ezek utan
beallitottuk az els6, masodik, harmadik és utols6 elemek
ertékét, a negyedik elemet direkt nem deklaraltuk hogy
lassuk, mi torténik ilyenkor. Ezt kbvetéen egy index-es
ciklussal kiirattuk a tomb elemeit. A 4. elemet nem
deklaraltuk, igy az alapértelmezett értéket veszi fel, azaz a
Hello Vilag-ot.

Hoguyan Eovabbdl? i

Rengetek lehet6ség all rendelkezéslnkre, amikrdl T

még nem is beszéltink. Példaul az UDF-ek formazasa
(megadhatjuk a sémat kiilsé fajlkent), kiilsé fliggvények
meghivasa fajlokbdl stb. A cikk 3. részében egy adatbazis
alapu vendégkonyvet fogunk elkésziteni.
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