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Kedves Olvaso!

gyre inkabb gy tlnik, felélénkil a szakmai élet az Gsz bekdszontével.

Nem csak a kiilonféle forumok megjelenésébdl, hanem olvasdink

munkakat, képeket a Galéridba, m(iveket a CD mellékletre, kozlésre szant
cikkeket a magazinba. Ez(ton is szeretnénk kdszonetet mondani nekik, hiszen
nélkiilik kevésbé lenne szines, érdekes és magyar a lap. Eppen ezért buzditani
szeretném a tébbi olvasét is, hogy kiildjék el munkaikat, véleményiiket,
javaslatukat, mert igy alakulhat a Computer Arts arculata az olvasék igénye

szerint.

)6 olvasast kivan a szerkesztség:

AN

dr. Kovacs Adrian

[e] editor@computer-arts.hu
[w]www.computer-arts.hu

Magyarorszagi szerkesztdseg
[t] 061 252 4506
1147 Budapest, Czobor u. 124.

Jakab Zsolt fiszerkeszts
[e]jakab@computer-arts.hu
dr. Kovacs Adrién foszerkeszto
[e] kovacs@computer-arts.hu
Galld Ferenc szerkeszth

[e] gallo@computer-arts.hu
Szabé Zsolt lapigazgaté
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CD problémak

ACD mellékletel az Gsszedllits tobb fizisaban Is alapos
tesztnek vetelliik alé, de - mint minden kilsG anyag
fogadisakor - Javasoljuk hasznélat elftt a CD ROM
wirusellendrzését. Ajdnljuk tovabba, hogy az esetleges.

mentést mereviemezeirtl, fontos munkairél.
B 8 gletttink 3 €D v

megjelentetése érdekében, a Computer Arts Kit.

nem villal a CD hasznblata alatt

esetén, ACD msliékklr?kemii n!t:r'w anyagok
mindségéén és mikadéséért a kaldd nem lud
Telelisséget villalni, ezeket a gyartoktol, illetve

forméban

A Compuler Ads a Future Publishing Ltd. bejegyzett
wédjegye. minden jog finntartva, A Computer Arts
magazin elismer minden szerzbl jogot s védjegyet, és

elmulasziottuk, iépjen veliink kapcsolatba,

A bekulddtt anyagok kizzétételi jogat a szerzd Sruhdzza
a Computer Arts Kiaddi Kft.-re.

Lapunk anyagall egy nem-exkluziv memzelkszi licenc-
szerafidés alapjdn tesszlik kozzé, amely feljogosit minket
a dlkk kozlésére, hacsak errbl irdsban mds megdllapodas
nem szliletik. A forditott anyagok eselében minden
szerzlil jog a Future Publishing kiaddt itleti meg. © Future
Publishing 2000. A magyar anyagok tekintetében a
kizardlagos kizlést jog a Computer Arts Kiadéi Kit.-tillet,
hacsak eriirdsban mas megéllapodis nem sziletik.

Camputer Arts |s the registered trademark of Future
Publishing Ld. All Rights Reserved. All trademarks and

rights in this issue are ised, and are
acknowledged where passible. If we have failed lo credit
your copyright then do please contact us - we're happy lo
correct any oversight. Any material submitted is accepted
on the basis of a worldwide right to publish in printed or
electronic form. Barring floppies and hard copies, all
materlal for Exposure and Profiles will be returned. Be
sure to label all dises and read the note in the Exposure
pages. All contents © Fulure Publishing 2000,
Future Publishing Ltd is part of The Future Ketwork plc
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Lassuk mit hoz a jové a 30 Studio Ebben az /lustratoriskelaban
MAX szamara - a Discreet felteb- megmutatjuk, hogyan késziitt a
benti a fatylat a magma*-rél a boritokép
Computer Arts olvasinak
28
10
Attekintjiik, hogy mit varhatunk az
Az elz6 szamunkban bemutatott Adobe legujabb remekét6l
kocka G4 mellett néhany erGmdvet
is bemutal az Apple 30
14 A 41, London egyik vezet8 design
stiidi6ja bemutatkozik - kiildnte-
Beépitett részecskerendszerrel és gességilk a markaépités
tagy test dinamikaval
17
fobban és gyorsabban dolgozha-
Magyar fejlesztés(i szoftver... tunk az actionok segitségével
2000 oktober

50

54

Sorozatunk masodik része a Flash
technikairol es triikkjeirdl

Az tijabb generacids jatékkenzolok
megjelenésével széles lehettse-
gek tarulnak a mlivészek elé

A Macromedia webes képszer-
keszt8jében nem csak elékészit-
hetjiik a képeket...

Bemutatkozik egy sokaldald
magyar lgynokseg

62

2
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68

72
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A karakteranimacio és a csontok
hasznalatanak mesterfogasai a
30 Studio MAX-ben

AMacromedia legtjabb remekét
teszteltitk - elképesztél

3D mozgas adatok professzionalis
digitalizalasa es kezelése a ked-
venc 3D alkalmazasunk szamara

Pixeles, vektoros s webgrafika,
mind egyetlen csomagban




Photoshop 6 eldzetes

P | Web iskola

75

76

78

8o

Lassuk, mi az, amit6l a legdjabb
QuarkXPress még jobban miikodik
65 még tobbet tud

Az iSpace 3D modellként &piti a
weboldalakat - egészen djszer(i
latasmad a trueSpace fejleszt6itol

Kiprébaltuk a Umax legijabb
A3-as szkennerét...

Kiemetked® tintasugaras teliesit-
mény A3-as mérethen

89

Teszteltlink tiz kival6 webszer-
kesztb programot, a legjobbak
kézdl...

Keét Fujifilm modell a
Bemutatéban

Uj alkotasok olvasdinktdl - egyre
tobb magyar kozrem(ikcdovel
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Ha egy teljes évre el6fizet, 13 szamot kap 32.370 Ft helyett 19.990-ért.
[gy a13. raadés szamunk is ajandék. A kedvezményeken feliil minden
el6fizeténk ajandékba kapja 201 Photoshop tipp cim(i kiadvanyunkat.

Ha fél évre fizet el6, akkor a 6 szdmot 14.940 Ft helyett mindgssze
9.990 forintért kapja meg. A kedvezményeken feliil minden
eltfizetdnk ajandékba kapja 201 Photoshop tipp cim(l kiadvanyunkat.

Fél éves

Aktu éli s szém Lehet8ség van kozvetlen rendelésre a kiaddtdl, szamonként. fgy az elsék

kizdtt, kedvezt dron juthat hozza a Computer Arts magazinhoz. A
mintaszam kedvezményes dra el6rendelés esetén 19go Ft.

Korabbi szamaink |

I Korabbi szdmainkat is kedvezményes aron
vasarolhatja meg a kiadétél. Az eléz6 hénapok
szamai egységesen 1990 Ft-ért rendelhetiek meg.
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E) Design iskola

Freehand 9

augusztus

Director 8 Tadl a négy szinen

szeptember

Movie Pack

Maya 3 eldzetes Photoshop QuarkXPress 5 LiveMotion Maya 3
Szkenner korkép plug-inek Softimage XSI A mozi jovbje Time-slice filmek
ATV jovije LightWave 6 Post Edison 3D szerkeszto Végzis
Boros-Szikszai Cinema4D XL 6 portfolio korkép tipografusok
portfolié Commotion 3 InDesign tippek 1.~ InDesign tippek 2. Combustion

VTR portfolid Strata3D 3.0 Xara 3D Dreamweaver Painter 5.5
Truespace 3/SE Axogon composer iMovie Extension-6k Dreamweaver
CorelDRAW 8 SE 300 dpi fotdok 300 dpi fotok BitMorph 3.0 Extension-ok
Rendelés modja |

I nte rnet |jwww.computer-arts.hu

E-mall Erts@cmk.hu

Non-stop telefon [;614676720

Fax I-oﬁ 14571125




Photoshop és . COlor Plus portfolié .

QuarkXPress
bdvitmények

havi CD mellékletiinkdn sok
E hasznos bvitményt talal

Photoshop és QuarkXPress ala,
mindkét platformon. A plug-inek és
XTensiondk telepitésérél az aktualis fajl
mellettista !hattéié. _za ot, de.

| "
L B o T o T T e

compu ter
Hasznos bivitmények Phatoshop A Bemutatéban ismertetett Kepek és egvéb forrasallomanyok
&5 QuarkXPress ala, PC-n és Mac-en. folyadekdinamika-szimulator aWeb, Phetoshop, 3D es
Néhany szinte nélkiilozhetetien, kiprobathato verzida. Illustrator g iskolak cikkeihez,
mas csak a kényelmet szolgalja; egy melyek a lapban olvashatok. L e 75
kiizos benniik: teljes verziok, o
Egy részecskerendszereket model:
lezd 3D alkalmazas, amely neves Héarom nagyfelbontasi fotd a !
Avarva-vart effekt program dema rendszerekkel is egyiittmitkadik. Stidi6 Hasz ajandékaként. '
verzioja, minden sziikséges :
kéritéssel - telies help, oktatd és i
forras anyagok. !
Minden grafikai kihivasra egy 8 ingyenes, exkluziv textira a
csomaghan igyekszik mélio va- Sapphire Innovations cegtdl.
laszt adni ez a kiildnleges program.
A demo verzioval fsszeallithatia a ! |
lap cimoldalat, ha koveti az !
Iilustratoriskola lépéseit. A lapban bemutatott Color Plus 1 g
Honlap szerkesztés Quarkban. tigynokseg anyagal, DR R S S B TS
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Mozgalmas és életh(i tomegjeleneteket konnyedén készithetiink a Character Studio 3-mal.

Olvadt magma*

A Discreet bemutatta a fejlesztési fazisban [év6
MAX, a Character Studio 3 és a gMAX (jdonsagait...

Discreet 30 Studio MAX-a
130.000-es felhasznaldi taborral

i
'!‘ ] dicsekedhet. Ugy tlinik a bolygé

14 legnépszer(ibb 3D-s alkalmaza-
saval allunk szemben. A 3-as verzié 5 hdnap-
pal ezel6tti megjelenése 6ta semmi hirt sem
hallhattunk djabb verziokrol vagy bbvitmé-
nyekrél. Ezt a pangést kihasznalva a konku-
rencia—a LightWave, a Cinema 4D és a Maya
—bészen tort el6re sajat programjaival. De
most eljétt a Discreet ideje. A nemrégiben
New Orleansben megtartott Siggraph kialli-
tason megmutattak lapunknak a magma*
el6zetesét, a programét, amely minden valé-
szinliség szerint téli megjelenésekor mar
MAX r4 névre fog hallgatni.

ADiscreet tajékoztatdja alapjan a
magma* harom kulcsfontossagi teriileten
hoz Gjitasokat a MAX-hez képest: karakter-
animacid, eszkozok specialis hatasokhoz,
valamint a kdvetkez generacids jatékfej-
lesztés. Teljesen djrairjak az animacids rend-
szert olyan inverz kinematikai architektra-
ban, amely lehetdvé teszia program IK
solverekkel vald bovitését. Megujult csont-
rendszer keriil a programba, amellyel barmi

csontként definialhatd, a wiring beallitasok-
kal pedig az elemeket kapcsolhatjuk &ssze,
példaul a kamerat az animacioval.

Akiilénleges effektek a valosidejl eldné-
zeteknek kgszénhetéen kinnyedén atte-
kinthettk és alakithatok. Ezt megkannyi-
tend6 a Discreet interaktiv renderel§ kor-
nyezetet hozott létre, amely a ,reshading”
technoldgiat hasznalja. Ennek segitségével
textiirazott és shaderekkel ellatott ani-
macidk is megjelenithettik, mozgas kdzben
killénféle effektekkel egyiitt, masodpercek
alatt. A cég a Siggraph-on egy tlizokadé
sarkany latvanyos viewport demojaval
szemléltette ezt.

Tovéabbfejlesztett interaktivitas

0j, jatékfejlesztést segitd funkcidival a MAX
egyre inkabb az interaktiv f6sodorhoz csatla-
kozik. A DX8-hoz viewport timogatast igér-
nek, amely magéba foglalja a Bézier gorbé-
ket. A jaték motorjaval egylittm(ikodve
skinning és deformécids kddot is készithe-
tiink. A Discreet valadi polygon modellez6je
is belekeriil a csomagba.

gMAX éra

Mind tobb helyet kovetelve maganak a
jatékfejlesztbi tarsadalomban a Discreeta
3D Studio MAX egy specialis, ingyenes ver-
zibjanak kiadésat tervezi, A szoftver olyan
jatékok példajan felbuzdulva készilt, mint

I példaul a Quake és a Flight Simulator, ame-
Iyeket a jatékosok madositottak az évek so-
ran. AgMAX névre keresztelt programota
Discreet honlapjarol lehet majd letdlteni. A
jatékkiado cégek jatékcsomagokat mellé-
kelhetnek programjaik mellé, a gMAX fel-
hasznalok pedig belenyiilhatnak a jatékok
kédjaba és atformélhatjak a palyakat, mesh-
eket, textirakat, féenyeket és animéciokat
|étrehozva sajat verziojukban. Megjelenése

a télre, a magma* utan vérhato.

Egy masik varva vart Discreet program a
Character Studio 3. Anépszer(i bvitmény
legfébb djdonsaga, hogy témegszimulacio
kezelésére is képes. Segitségével sokkal
konnyebben készithetlink animéalt ember-
tomegeket felvonultaté jeleneteket. Az dj
viselkedésrendszer sokkal realisztikusabba
teszi az elemek kozotti kdlcsénhatasokat, A
rendszer kezel rajokat és falkakat is.
Manapsag mar szinte kitelezf részeivé
kezdenek valni a 3D-s csomagoknak az
ehhez hasonlé viselkedés-animaciés
rendszerek.

Az emberi testet modellez rendszer is
sokat javult, animalhaté forgaspontokat
adhatunk az K szerkezetekhez. A Discreet
szerint a behajlitott térdek, sarkak és a
labfejre nehezed§ témeg eltolddasa mind
valdsaghlibb lesz a CS3-ban. Négylabiiak

Végil, de nem utolsé sorban tobbpro-
cesszoros tamogatast is nydijt a program.
Dualprocesszorral dolgozé animatorok fele
idd alatt végezhetnek a rendereléssel. Ez a
teljesitmény tovabb fokozhaté, igy példaul
négyprocesszoros gépek sebessége is
négyszeres... B




Didhéjban

Ugy tdinik, nem csak a német gazdasag

szenved akkut szamitastechnikai prog-
ramozd-hianyban, hanem a francia is. Szer
kesztbséglink informacioi szerint egy nagy
francia szoftvercég hazankba kivanija telepi-
teni leanyvéllalatat, amely mintegy dtven
magasan kvalifikalt programozdnak nyuj
tana munkalehetséget. Ez minden esetre
kedvezdbb lehetdség - megfelels dijazas
mellett -, mint a kiilfoldi munkavallalas.
Tudomasunk szerint mar oktéberben elkez
dik az 4j cég szerve

Tovabbiinfo: Sugar Gydrgy, [t] 0613193 193

Egy érdekes adat a Napster szerzbi

jogi vitaval kapcsolatban: elsGsor-
ban az MP3 csereberének koszonhetd,
hogy az Egyesiilt Allamokban CD-RW
meghajtoval eladott PC-k aranya az
dsszes gépeladashoz képest 1,7 szaza-
lékrdl 40 szazalékra nbtt 12 hénap lefor-
gasa alatt. Lehet, hogy eljbtt az id6, hogy

az Apple lépjen az ligyben?

A Xara bejelentette, lejart négyéve

marketingszerzodése a nehézségek
kel kiiszk@id8 Corellel. A cég Xara X néven
dobja piacra grafikus csomagjanak leg
frissebb verzitjat (a korabbi CorelXARA) a

hénap végén.

ADiscreet Gjonnan indult szolgal-

tatasa vevikorét kapcsolna bssze
szolgaltatasainak hasznéléival. A
Discreet Club név taldn kevéssé bizalom-
gerjesztl, dm val6jaban arrdl van szé,
hogy ezen az (iton probaljak meg elésegi-
teni, hogy klienseik megtalaljak a meg-
felel6 szolgaltatdsokat, s viszont. Ponto-
san megijeldlik, hogy milyen ismeretek
szilkségesek 30, animéacid, kiilonleges
effektek és szerkesztés terén az adott
munka elvégzéséhez. Az angol nyelvii ol
dal egyelbre Europa, a Kozel-Kelet és
Alfrika ligyeit intézi. A tavlati tervek kozott
szerepel a vilagméretli szolgaltatas

kiépitése. [w] www.discreet.com [ca

RenderMan Tools

A 4.1-es verzio koveti a Maydt NT-re...

korabban csak IRIX alatt futé képnézegetd, vagy a Glimpse, amellyel néze-
RenderMan Tools 4.1 NT-re portolt teket &s shadereket szerkeszthetiink és rend-
verziojat a neten keresztiil megren- szerezhetiink. De itt van a PRMan 3.9.1-es fris-
[ delhetjitk a Pixartél. A szoftvercso- sitése, amely 40 szazalékos sebességndveke-
mag tartalmazza a Slim 1.1 shaderfejleszté dést hoz NT alatt, valamint a Combiner is; ez az
rendszert, az Alfred 4.1 scriptelhett halozati egyszer(i kompozitor f6ként pre-viz munkara
munkamegosztasi rendszert és a MTOR 2.1-et, alkalmas, és szorosan egy(ittm{ikddik az
a legfrissebb Mayds RenderMan b&vitményt. MTOR-ral. A Pixar igérete szerint lesz a Linuxos
Eza legutobbi kiilondsen jelentts, hiszen a MTOR 2.1-hez Intel processzor javitas. B3
professzionalis szolgaltatok mind tobben fut-
tatnak Alias alkalmazasokat NT alatt. 0j eszk- % Az Artst Tools csomag kereskedelmi verzicjénak ara
26k is kerilltek a csomagba mint példéul az ,it” ﬁ?ﬂiﬁﬁfﬁﬁ"ﬂﬁﬁm

Rajz-film

Passion Pictures gondo-  allasat a miifajhoz. A szerz6 kézi latasmodot titkrozi, sokkal
zasaban ésakétszeres  rajzokbdl-ebben azesetben Siri  inkabb, mint hogy megprébaljon
British Animation Award ~ Melchior és Nina Charkourbati divatos vagy éppen életszer(i

nyertes Tim Hope rendezésében,  miiveibdl - indult ki és a 30 Studio  lenni.” [ca]

aKing Biscuit reklam, | Walk The MAX segitségével animalta Gket. Tovabl iformacis:

Earth, bemutatja Hope hozza- Az eredmény a miivészi [w]www.passion-pictures. com

Az Walk The Earth cimi rovidfilmben Tim Hope szabadkézi rajzokat animdl a 30 Studio MAX segitségével.
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Szoftver

Ajovo lila

Canvas 7.0.2

(eziist) utdn a FAST piacra dobta
ADeneba megjelentette n

purple (lila) elnevezés( termékét. A FAST-Studio

kivételes képminbséget ad, de lendiiletes szer-
kesztést is biztosit.

is fajleszthetd, a sebesség ndvelésére kiegészitd

ett Camera

tunk, a sav

w1
o8

v |

p e | i “.1
a Bryce legtjabb ver : - '
Ajelenlegilitem

zat az idén nyaron
Bryce g frissités a

to. Tovabbi

magas szinvonald, MPEG alap(i NLE-
hez kinalt desktop alternativa, a silver

2.5-re épiil6 purple nagysebességli szoftver codec-
et hasznal, amely a cég allitasa szerint nem csupéan

Erdekes mddon éppagy, mint a silver, a purple

beallitasokat hasznélva. A purple InTime opcidval

példaul a rendszerteljesitmény latvanyosan novel-
het6. Az InTime kapcsolétabla lehetbvé teszi az
extra adatfeldolgozasi képességet —6 Tri-media
processzoron keresztiil 3.6 gigaflop -, igy gyorsab-
bé valnak az effektek, a filterszerkesztés és a szer-
keszt6i kornyezet,

Az ergonémikusan tervezett purple Control
teljesen felhasznalobarat, nem csupan a loggingot
tekintve, de mas szerkeszt6 funkcigiban is, minta
DVE, a timline play és a hang. [€a]

% A purple most $5000-08 bevezes5 dron megvasarotha-
16. Arendszerspecifikiciok: Pill 500, 4068 avideGnak,

17" VGA monitor. Tovabbi informacié;
[} wwrwr fastuk com

A standard purple elrendezés két képerny6n jelenik meg, a timeline jobb oldalon alul tallhatd.

A Softimage hamarosan piacra dobja jé I

is tamogat 7 egy Uj bbvitményt is kinal

Siggraph legizgalmasabb
bejelentése az volt, hogy a
svéd tulajdond Cycore ésa
francia Realviz kbzdsen (j
programesomagot, a Photo2Cultot fej-
lesztett ki. Az (ij termék egyesiti a

za, A Scintilla cskemotor se

yorsan létrehozhatunk realisz

tikus atmoszféra-effe tegeket, példau!
és kidot. A cég bétateszteli profi NLE

j-esnek

COMgistics

Atomor COMgistics In-browser WYSIH
HTML Editor 1.0 névre keresztelt pro

Mifo Communications legutobbi po

nem kev bel kecsegtet, mint hogy leve
szi a webmester vallarol az izommunka ter
hét. Adolog lén

definialhatunk

lapan, azutan kioszthatjuk az olyan hét
napifeladatokat, mint példaul egy sajiokoz
lemény kihelyezése bark

kiiztinséges szoftvercsomag

199 dollar. Részletek: [w}www.mifo.com

A Cycore ImageModeller technol6gidja webre
keriil az év vége elétt...

Képmodellezés a webre...

Cult3D-t, a Cycore alacsony savszélességli
3D programjat és a Realviz
ImageModellerét, amely a kétdimenzids
anyagok haromdimenzidssa alkitasat
automatizalja. Az dj program ezen kiviil
webre is alkalmazhaté lesz.

»Awebfejleszttknek nem mindig van
idejiik 3D képek készitésére - mondta
Bengt Starke a Cycore ligyvezet igaz-
gatdja.— A Photo2Cuittal lehet8vé valik
valosagh(i 3D illusztraciok hatékony,
egyszer(i &s gyors létrehozasa. A
PhotozCult fontos |épés annak érde-
kében, hogy a 3D-t a web élvonalaba
hozzuk.”

Erdekes lesz megfigyelni, hogyan
boldogul a két cég a feladattal. Az
ImageModeller hagyomanyosan gyenge
geometriabol és tdl nagyok a textira
fajljai, igy a Cycore-nak érdekes torna-
mutatvanyokat kell majd végeznie, hogy
karcs(ibba tegye.

Abejelentés szerint a Photo2Cult
altalénos hasznalatra 2000 végén lesz
majd elérheté. B2

A programfejlesztésrol bévebben:

[w] www.cycore.comvagy [w]www.realviz.com



Az Apple
0j szinei

Az Apple leleplezte (j termékeit a Macworld

Expon...

gusztusi szamunkban mar hirt
adtunk az Apple Gj G4-es gépé-
161, a Kockardl, de itt nem me-
riiltek ki a Macworld Expo hirei.

Dudl processzorok

Azok szamara, akik mindenek felett a nyers
l6erbt dijazzak az Apple készitett két (i G4-
es szériat dualprocesszoros modellekkel.
A 450, illetve s00MHz-es gépek tébb
mint hétmilliard mlveletet képesek
végezni masodpercenként. Ennek alapjan,
belst tesztekre és elméleti
szamitasokra tdmaszkodva az
Apple azt allitja, hogy a
dudlprocesszoros
500 MHz-es G4

Nem, ez nem egy
hatalmas mikrofon
és nem is egy
design kenyérpiri-
16. Az 1200MHz-es
XtremMac egyeld-
re fejlesztési fazis-
ban van, de gyar-
toja az Xtrem Inc
tervel szerint még
aGy-esen is til-
tesz majd teljesit-
ményben és se-
bességben egy-
arant. Info: [w]
www.xtrem.com

‘ olyan sebességgel képes futtatni az Adobe

Photoshopot és a hasonld programokat,
mint egy 2GHz-es Pentium IIl. Ezek a gépek
alaplapra integralt Gigabit Ethernet
10/100/1000 BASE-T halézati kartyaval
keriilnek forgalomba. A FireWire, USB
portok valamint az ATl Rage128Pro
grafikus kartya szintén alapfelszerelés.
Az Apple az els6 cég a professzionalis

| személyi szamitogépek piacan, amely
| dualprocesszoros gépeket gyart” -,

mondta Steve Jobs. ,,Ezek a gépek iszony(

gyorsak, fényévekkel jobbak a
Pentiumoknal. gy gondoljuk,

A \ vasarldink szeretni fogjak Gket.”

Xtrem értékek

Az Apple kijatszotta utolsé
adujat is, amikor a stockholmi
székhely(i Xtrem Inc, lerantotta
aleplet az 1200MHz-es
XtremMacrdl. A csodalatos
formajd aluminium haz kettds
kialakitasa a hiitérendszer
szerves részét képezi. Ezt az 0j
gépet G4-es alaplap hajtja,
1,5GB SDRAM-ot tdmogat, Gj
150MHz-es rendszerbuszaval
és 15.000 fordulat per perces
kétcsatornas Ultra 160+ SCSI
RAID merevlemez interfészével

Az Apple feljavitott iMacjei indigo,
rubin, zsdlya, grafit és hofehér
szinben pompaznak...

320MB-0s méasodpercenkénti adatatviteli
sebességet képes nydjtani. A sebesség-
novekedés egy s00MHz-es G4-eshez
képest 485 szazalekos adatatvitel &s 240
szazalékos a processzor esetében, kdzolte
acég. Barnem arul el részleteket,
hamarosan minden kiderdil, hiszen az év
vegetdl mar megrendelésre készitik a
gépeket,

Az idei Expon végre kimdlt az utalatos
iMac egér és billenty(izet. Az Apple asztali
gépeinél vadidj optikai egérrel és Pro
Keyboard klaviatiraval lesznek felvaltva.

Ezen az (j billentyizeten két USB port
&s nagyméret(i funkcio- és navigacios
gombok kapnak helyet, valamint
hangerfszabalyzo és eject gomb. Az iMac
szériat j szinekkel dobtak fel. A szezon
szinei: indigd, rubin, zsalya és hofehér. A
gépek skaldja a belépd 350MHz-es G3-as
iMact6l, mely roppant kellemes aron
megvehetd, egészen az iMac DV Special
Editionig terjed. Ez az 500MHz-es G3-as
démon, amely 30GB-os merevlemezzel és
128MB SDRAM-mal van felszerelve.

Képernydk

Végiil, G4-eseihez és mindenki kedven-
céhez, a G4 Cube-hoz az Apple bemutatott
egy (j képernybcsaladot: a 17 hilvelykes
Apple Studio Display CRT monitort, a 15
hiivelykes Apple Studio Display lapos
panelt és a LCD-alap( 22 hiivelykes Apple
Cinema Display képernyét.

Ahérom periféria kettés porttal és USB
hubbal van ellatva, ez utébbi biztositja a
gyors kapcsolatot az asztali USB eszkd-
zokkel. Mindegyik az Gj Apple Display
Connector kabellel késziilt, amely analég
és digitalis videojeleket egyarant tovabbit,
illetve az USB- és fesziiltségvezetéket is
tartalmazza (nem kell kiilon halozati
vezeték), raadasul kdnnyen zarhatd
csatalakozoban végzddik. B3
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Lon vilagossag...

Animaoban sziiletnek a Lampik...

The Lampies-t (Lampik) az Uli
Meyer Studios altal készitett

! 26x11-es, gyerekeknek sz6l6 rajz-
f [HB filmsorozat. FShdisei a Lampik pa-
ranyi lények, akik az utcai limpdkban élnek,
és a kbzvilagitas ezen oszlopainak karban-
tartdsaval foglalkoznak. A figurakat hagyo-
manyos 20-s cel animacios eljarassal készi-

tették, csak ezutan adtak aldjuk a 3D-s hatte-

reket és a kameramozgast, a Cambridge
Animations Animo programjaval, Spider-Eye
animacios szolgaltaté kdzpontban,

A készitéknek komoly logisztikai problé-
mékat kellett athidalniuk, hiszen a 12 honap
alatt elkésziilt 260 percnyi animaciét a lon-
doni és a kinai stidio kdzdtt ingdzva alkottak

belsd és éjszakai szinpalettakkal.

Megrendelhets:
CMGR Kft. 8 Bp. Sziiret uw. 27.

telefon/fax: 1/200-5476, 1/209-2186

A Lampies sorozathoz a szolgaltat6 Spider-Eye kiilon megvilagitasi sablont készitett az Animo-ban kiils8,

meg. ,Animdval készitettiink egy szinsab-
lont, hogy biztosak lehessiink afel6l, hogy a
Kinaban festett hatterek pontosan ugyan-
ezekkel a szinekkel késziilnek”, - mondta a
Spider-Eye-nal dolgozé Morgan Francis.
+Hasonldképpen, ha egy festésbe hiba csd-
szik ott, mi kijavitjuk itt.”

A Spider-Eye az Animo Scene Graph mo-
duljat is hasznélta. Ez atfogd képet ad arrdl,
hogyan is késziil egy adott jelenet, igy barki
dolgozhat egy mar elkésziilt felvétellel anél-
kiil, hogy elemzésre szét kellene szednie az
el6z6 felhasznald munkdjat. Az arnyékokhoz
visszatdltotték az animacids szintet, befeke-
titették, atlatszdva tették és a szereplék ala
helyezték. &

Cineon

Bepillantuk a Rayz-be...

"1 Silicon Grail hamarosan megjelend Rayz

_ ' kompozitordnak elst képe. Varhatgan

L1 novemberben jelenik meg. A cég egyiitt-
mlkadatt a Kodakkal a Cinean beépitése érde-
kében. Ez valamelyest el6relépst jelent, nohaa
Cineon lassan ethal. Hogy pontosan milyen Kodak
technoldgiat vesznek at, még nem tudni, de
szakértdk a Cinespeed és a Grain eszkdzoket
tartjak esélyesnek, [€a]

| Betlitipusok

Online betlivalaszték...

A FontShop International teljes, mintegy
2000 metszelet tartalmazd gyljteményét
elérhettivé tette a weben, igy sajat
bevallasuk szerint a vilag legnagyobb
eredeti kortars online bet{itipus gyfijtemé- [
nyével rendelkeznek.

Az oldalakon kereshetiink a font neve
szerint, vagy végighongészhetjik az tissze-
set abc-rendben. Nagyon hasznas, hogy az
erre szolgald ablakba tetsz6leges szoveget
beirhatunk, amit utana a kivalasztott
betltipussal valds id6ben megtekint-
hetiink kiilonbtz8 pontméretekben.

Agylijteményben neves tervezik
munkait talaljuk, mint Neville Brody, Erik

Spiekermann, Max Kisman, Erik van

Blokland, Tobias Frere-jones és még sokan

masok. Aki t6bbre kivancsi, nézze meg:

[w]www.fontfont.com &&]




ZBrush

Piacon a teljes verzié...

legnagyobb érdekl8dést idén a
Pixologic ZBrush szoftvere keltette
a Siggraph-on. A szoftvert a k6zon-
| ségigen lelkesen fogadta, és mar
szamtalan dicsér6 kritikat tudhat a magaé-
nak. A program most bevezeté aren, 292.50
dollarért megvasarolhaté Mac-re és PC-re
egyarant.

A ZBrush egy 3D-ben dolgozé festéprog-
ram, sikerének titka a cég sajat technikaja-
ban, a PIXOL-ban rejlik. A PIXOL-ok alapvet6-
en intelligens pixelek, amelyek a kép készité-

se soran szin-, anyag-, helyzet- és mélységin-
formaiot raktaroznak.

Egy fajta virtualis formazéanyagot hasz-
nalva alapkeént, létrehozhatunk és formazha-
tunk 3D objektumokat szamtalan intuitiv for-
mazbeszkoz segitségével.

A szoftver egyszeri kezelGfeliiletének ko-
szonhet6en kdnnyen tanulhaté, és gyorsan
érhetiink el vele szép eredményeket. &

Tovabbi informécid és ZBrush demo:
[

[w] www.pixologic.com. A program ara dltalaban $585, de

| korlitozatt ideig kaphat6 $295.50 bevezet dron.

A Sonny Santa Maria altal készitett Hot Rod megmutatja, mire képes a ZBrush: a kép alig fél dra alatt késziilt.

Akcioban a MetaStream
A cég megszerezte a Viewpoint Digitalt...

Siggraph a Metastreamnek is szorgos napokat

hozott. Nem csupan mert sikeriilt megszerez-

niiik a vilagelstnek szamit6 3D modellez

Viewpoint Digitalt, hanem mert tobb véllalattal is szerz6-

dést kitottek, Az elsé a sorban a Discreet valt, igy a

Ebben rekldmban a modellek a MetaStream
tulajdonaban levd Viewpoint Digitallal késziiltek.

3D Studio MAX ezent(il nem csekély timogatast ny(ijt

majd a Metastream3 (MTS3)-hoz. A MAX ASE f4jl forma-

tumara alapozva a megoldas a geomtriét, textdrat, lagyi-

t6 csoportokat, normalokat, kamerakat és animacids

informécidkat egyenesen MTS3 fajlokba juttatja, amely

igy béarmikor alkalmas a webes visszajatszasra.

A SoftimagelXS{ ugynakkor szintén timogatast kinal

aMTS3-hoz, cserébe a MetaStream azt tervezi, hogy
bizonyos Softimage runtime technoldgiakat az MTS3-
mon beliil fejleszt.

Legvégill pedig a Curious Labs beépitiaz MTS3
szerkeszt és export képességeit a kozelmultban be-
jelentett és par hénapon belill piacra kerlil§ Poser Pro
Packbe, ahogy a Poserkésbbi verzibiba a direkt
exportot. [€a]

B AMetaStreamil és a technol6giar6l bvebben:
[w] www.metastream.com

SGl fejlesztés

ASilicon Graphics tovabb fejles

processzor cache-sel

riaval parosul, igy a szamitasi teljesitmény
al, a grafikus teljesitmény pedig

27%-kal novekszik. Kezdd ara 10,958 font.

Ezzel egy idBbena 30 1-es rendszer ara

a negyedére esett, a béka feneke ala.

80GB-0s meghajto

A Maxtor (ij DiamondMax 8o-a vilagrekord-
ra tor a hard drive kapacitasra né

legaldbb is ebben a honapban. Harom
centi magas IDE meghajtéjaba hiketetlen,

de 80GB-ot sikeriilt belegyémaszolnie,

Négy lemez 5400 rpm fordulaton dolgozik

képes. Ha

tette a 40 és 45 GB-os valtozatot, valamint

nak legtijabb tagja, a DSC-FsosV dei-
hez képest magaénak mondhat 3,34 mega-
pixel CCD-t és Zeiss-lencsét is. A Sony digi-
talis kamerak koziil ez biztositja a legna-
gyobb képméretet, az effektiv felbontasa
2,62 megapixel, amig interpolait médban
3,7 megapixelt ad. Az 0 TIFF mod maxima-
liss:

beliili kép dGjram

hogy szabalyozzuk a vége

Tovabbi informacid: [w] www.sony.co.uk

HP Desklet 1125CA3
A Hewlett Packard korabban csak Japan-

35 a Csendes dceani térségben kap

tatéja beépitett szof

mozaik funkcidjanak kds

kiadvanyokat és hirdetése
ket. Harom papirutat kinal; médiumként
haszndthaté sima papir, killonleges HP
papir, f6lia, boriték, cimke, karton (0,3 mm
vastagsagig) és még sok egyéb. A sebes-
sége 5,5 ppm szinesben, 7 ppm feketével,
USEB csatlakozast is kinal. Tovabbi

informacio: [w]w
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LightWave

Evvégéreitt a LightWave 6.1...

egszoktuk mar, hogy a legtobb
program fejlesztése, csupan
néhany aprébb, latvanyosabb
| valtoztatast takar. Ezzel szem-
ben a LightWave 6.1-r6| elmondhatd, hogy
lényeges véltoztatasokon esett keresztiil.

Az upgrade minden regisztralt 6.0-s fel-
hasznalonak ingyen a rendelkezésére all.
Mik is tehat a véltozasok? A szél interaktiv
vezérlése, a turbulencidhoz és mas hatasok-
hoz részecske effektorok, valamint gravita-
cid és a részecske tulajdonsagok teljes

A LightWave 6.1 szamtalan Gj lehetdséget kinal a
karakter animacidra, foként a Skelegonok
|étrehozaséval kapcsolatban.

Boujou

2d3 az Oxford Metrics (j szii-

leménye, amint az a nevébél

mennyiség(i track generalaséra képes, passrhsnae

szemben a manudlisan létrehozhatd

vezérlése. A Newtek a kezeléfeliiletbe
beépitette a Motion Designer lagy-test
dinamika motorjat és a Skelegon alkotas
jobb vezérlése érdekében a karakteranima-
cidn is finomitott.

Az (j sematikus nézeti kép lehettvé teszi
a hattér csoméponti feliileten valé szerkesz-
tését, amig az Internethez kapcsolddo fej-
lesztések kozé tartozik a StealthNet hozza-
adasa, a TCI/IP render ellenérz6, amely
megkdnnyiti a helyi, vagy az interneten
keresztiili renderelést. Mindehhez az LSide
egy beépitett LScript szerkeszt6i
kérnyezetet ad, amely hibakeresét,
szerkesztbt és vizudlis interface épitét is
tartalmaz, ez utdbbi egyszer(siti és
meggyorsitja az LScriptek készitését, amiga
graph szerkeszt6 fejlesztéseinek
készonhet6en az animacio soran véletlenil
|étrejott keyframe-ek szama lényegesen
csokkenthet6.

Végiil a Newtek a HyperVoxels-t is tovdbb
fejlesztette, most mar képes olvasni a ré-
szecskesebességet és ennek megfelelGen
véltoztatni a voxel formajat, valamint beiga-
Zitja a voxel formajat a részecske ttjahoz. A
New Sprites image mod segitségével
képeket és animaciot csatolhatunk a
részecskékhez, aminek kdszonhetten az
effektek ,fejlettek és hihetetleniil gyorsak”
lesznek, amint azt a Newtek allitja. B2

é A o késé & 1 V.3 lzag 6.1
ingyenes lesza 6.0 valtozat regisztrilt felhasznéldinak.
Tovabbi info: [w] www.newtek.com

Dinamikusan
boviil a vallalati
Internet piac

TNS Interactive - a Taylor Nelson Sofres

Modus KFt. internetes kutatasokra

szakosodott részlege - jiniusban, idén
immar masodik alkalommal készitette el
InterBusiness nev(i kutatasat. Az InterBusiness
negyedévente ismétléds, barométer jellegli
kutatas, amelynek célja, hogy figyelemmel
kisérje, illetve el6re jelezze a hazai Internet
piacon és az elektronikus kereskedelem
teriiletén zajld véltozasokat.

Jelenleg a 10 f6 feletti vallalatok 68%-a ren-
delkezik Internet hozzaféréssel, mig negyedévvel
ezelBtt ez az arany 53% volt. Harom hénapja az
Internettel nem rendelkez cégek 32%-a nyi-
latkozott iigy, hogy fél éven belill csatlakozni
kivan a vilaghalot elérék tdborahoz, igy novelvén
az InternetezBk téborat 15%-kal, 68%-ra.

Tovabbi Internettel és elektronikus kereske-
delemmel kapcsolatos kutatasi eredményeket és
online piackutatdsi modszerek gyakorlati tapasz-
talatait mutatja be a TNS Interactive 2000. szep-
tember 28-i rendezvényén,

A szeminariumon elsdsorban az Internet
magyar gazdasagra gyakorolt hatdsval, az online
&s offline termékek, illetve szolgaltatasok dssze-
hangolasaval valamint, és nem utolsd sorban az
online piackutatas (j eszkiizeivel foglalkoznak,
esettanulmanyokkal szinesitve az el§adast. [€al

% Tavabbi informacid: {w] http:/ /www.modus.hu
ATNS Interactiverdl tovabbi info: Andrasi Tamas,
{e] tamas.andrasi@modus.hu, [t] 061216 2450

2000 oktober

is kitlinik, a 2D/3D interface
kiaknazasara késziilt. Az els6 termék a
kupacbél a boujou, a vilag elsd auto-
mata kamerakalibracios és tracking
rendszere, amely 3D kamera-
informécid kinyerésére szolgil egy
beéllitasbél.

Afejlesztt cég szerint a boujou a
#vizuélis tudomany és a statisztikai
analizis eszkbzeit” egyesiti, hogy
kockardl kockara nyomonkévesse a
jellemz8 részleteket, beleértve a ha-
gyomanyosan nehéz felvételeket is,
mint amilyen a kézikameras film. Mivel

ezt automatikusan késziti el, hatalmas

maréknyi mennyiséggel. Az adatok
megszerzése utan exportalhatjuk azo-
kat 3D-be vagy kompozitorokba.

#Egy tbb hetes folymatot alig par
oréra szorftottunk vissza - magyarézza

Chris Steele a 2d3 alkotéja. — Mivel a

boujou megszamlalhatatlan mennyi- e —————

ségli track-et készit és statisztikai
analizist hasznal a hibak elharitasara,
hatésfoka sokkal magasabb, mint a

manuélis termékeké.” [ca]
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egyarant fut. Tovabbi informacid:
[wjwww.2d3.com

{me a boujou feliilete. Az automata tracking segitségével elt{intethetjiik az
optikai torzulasokat. ,Alig par 6ra alatt elkésziilhetiink” - vallja a 2d3.



Itt a Maya

Linux bemutatd és a Fusion 3 bejelentése...

z AliaslWavefront messzetekinté
ﬂ' tervekrdl tett tandbizonysagot,
it amikor a SIGGRAPH-on bejelentet-
te, hogy teljes terméksorozatat
Red Hat Linuxra kivdnja atiiltetni a 2001. évels6
felében. Ennek elsé |épéseként ez év marciusa-

ban a Maya Batch Renderer keriil Linux ala, ami-

vela Side Effects Houdinije utan a masodik leg-
jobb 3D program lesz a platformon. Allitdlag
hamarosan a Softimage is kéveti példajat.

Az Alias egyiittal lerantotta a leplet legdjabb
NT és Windows 2000 kompozitarjatdl, az Eyeon
szoftverrel vald sikeres egyiittm(ikodés
folytatasaképp szliletett Maya Fusion 3-rél.
Legfontosabb 0j komponense a Flow Layout
System, aminek segitségével a miivész szaba-
don adhat hozza, illeszthet be és mozgathat
eszkozdket barhol a kompozicios helyen, tobb

eszkozt kivalaszthat és dsszeolvaszthatja Sket
egy, a felhasznalé altal meghatérozott csomé-
pontba. Mivel a 2D mivészekre egyre nagyobb
nyomds nehezedik a komplexitast és a gyorsa-
sagot tekintve, biztos vagyok benne, hogy ezt
az (jitast szivesen fogjak latni.

Emellett megtaldlhato még a programban
egy integralt festteszkoz, amely uncommitted
és overwrite modokban is mlikodik, igy nem
kell alkalmazast valtanunk ahhoz, hogy a jele-
netet befejezziik. Az (ij szoveg eszkoz valés 30
karakter generalast tesz lehet6vé, mig az esz-
kéz-cache moddal barmilyen eszkdz interakti-
van el6feldolgozhatd, cache-elhetd és online
elérhett. 21

") AMaya Fusion 3 megjelenése bsszel virhatd. Windows.

==| Ntreési577.000 forint lesz az ara. Tovabbi részletek:
[w] www.aw.sgl.com for more details.

Ezt a képet az Alias/Wavefront a Maya és a Maya Fusion 3 bemutatasara készitette,

Arc streamelés

AFAMOUS Technologies bemutatja a F-A-S-T-ot...

kdzeljovében piacra kerii-

16 FAMOUSfacesz ijon-

nan bemutatott funkcidja,
aF-A-S-T (FAcial STreaming) lehetf-
vé teszi a 3D arc animaciék valds
idejli letoltését az internetrél. A
szabvanyos és alacsony savszéles-
ség(i bingészOkon egyarant alkal-
mazhatd F-A-5-T hang, arcmozgas
és-modell timbritésre és atvitelre
készlt.

AF-A-5-Ttartalom létrehozasa

abbol all, hogy a mozgas és hang

adatokat egy modellezett fejre al-
kalmazzuk. Az adatok szoveg és
hang felismerésbd, videabdl vagy
motion capture-b6l generalédnak.
2,5kbps-nél 30fps lehetséges, ésa
csokkentett sdvszélesség, valamint
aminimalis pufferkivetelmények
miatt lehettvé valik a gyors csator-
navaltas.

Ascriptfelilletnek kiszonhet-
en lehettvé valik a webtervez8k
szdmara a folyékony interakcié az-

altal, hogy a stream egy meghatéro-

Egyenléire csak béta valtozatban, de
a FAMOUS tervezi ateljes testanima-
cids lehettiségek bevezetését.

zott része még azelbtt letdlthetévé
valik, hogy sziikség lenne rd, ésigy
a pufferids nullara cskken, [ea

% A FAMOUSfacesz Bsszel keriil
forgalmazésra. Az ara 49908 lesz.
AF-A-5-T demo véltozatban
megtalathatd:
[w]www famoustech.com

TANFOLYAMO

Kezdo és halado 3D animacios
és Combustion* kompozer
kezeloi oktatas.

- Gyakorldé animator,
triikkkoperator oktatok

- Naprakész tananyag

- Modern, jol felszerelt géppark:
PIII 533MHz, 256 MB RAM, Geforce2

- Kis (maximum 6 f6s) csoportok

- Rugalmas iddbeosztas

40.000 FT

Tovabbi informacié és jelentkezés:

Leonardo SNS Kft.

1033 Budapest

Szdlokert u. 4.

Telefon: (1) 250-0165

Fax: (1) 250-0164

E-mail: training@leonardo.sns.hu
Web: www.leonardo.sns.hu

Hivjon minket vagy toltse ki
on-line jelentkezési lapunkat a
www.leonardo.sns.hu cimen!

EONARDS .-

Systems & Networking Solutions .'
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A Soho kisfilmjei

A Rushes bebizonyitotta, hogy a hossz nem minden...

abar még csak masodszor keriil
megrendezésre a Rushes Soho
Shorts Festival, maris mély benyo-
Ul mast gyakorolt a CG tarsadalomra,
ami fﬁkent akkorvalik nyilvanvaldva, ha a fesz-
tivalideje alatt megprobalunk bejutni kedvenc
londoni kocsmankba. Lehet, hogy csak egy hé-
tig tart, de ezalatt a Festival tobb mint szaz
képerny6t helyezett el a Soho kedvenc helye-
in, az Atlantic Bar & Grilltél a Costa Coffee-ig.
Idén 750 kisfilmet neveztek be a versenyre,
amelyb6 a zs(iri egy rovidebb, 53 alkotashél
allo listat allitott dssze. Averseny mégigy is
szoros volt, az Innovation TK Music Award-ért
aBlura Coffee & TV-vel, a Garbage a The World
is Not Enough-fal és Mel G a Word Up-pal szallt
ringbe. A Switch2.net kisfilmeknek kiosztott

dijat Sara Dunlop Big cim(i alkotasa kapta,
amely valaszként az egyik professzionalis
hirdetési kampanyra azt mutatta be, hogy a
nagy nem mindig szép.

#Az idei fesztival hatalmas sikerrel zarult,
és nagyfokd érdekléidést valtott ki mind a
rovidfilm késziték, mind a média korében -
nyilatkozta Mark Hewitt a Rushes-tl. -
neveztik magas szama bizonyitotta, hogy

Nagy-Britanniaban sok tehetséges miivész él.

Abeérkezett miivek, féként a nyertesek
szinvonala megmutatta, hogy a kisfilmek
iranyaban az érdek|§dés nagyobb, mint
valaha.” &

B ARushes Soho Sharts festivalr6l tobbet ezen a cimen
lehet megtudni: [w]www.sohoshorts.com

A Jonathan Hodgson éltal rendezett The Man With The Beautiful Eyes a Wam!Net Animaciés Dijat kapta.

Texture Weapons

' Right Hemisphere j

| textra eszkoz

" extensiont adott kia
Deep Paint 30-hez. A Texture
Weapons a rajzol6 és tervezd ter-
melékenység fokozasara fejlesz-
tették ki, és a cég szerint elfsegiti
atorzulasmentes textdrak virtua-
lis létrehozasat a 30 modelleken.
Az Interactive Mapper segitségé-
vel a planar, cylindrical és
spherical tervezés kdzben
dinamikus preview alkalmazasa-

val nyomon kévethetjilk az
unwrapped UV koordinatdkat. A
Preserve Textures lehetévé teszi
UV koordinatak szerkesztését és
az UV mapping valtoztatasat, mi-
kozben megbrzi a mar létez
textdra informécidkat. A
Projection Paint pedig lehettvé
teszi a festést ecsettel NURBS-
tkre vagy poligonalis modellekre,
valamint a textdraméretezést,
fiiggetleniil az UV koordindta
variaciditol. €l

A Texture Weapons lehetdvé
teszi, hogy egyenesen dsszetett
poligonalis modellekre fessiink
torzulas nélkil.

é A Texture Weapons most beveze-
thron, 395§-&rt megvasarolha-
16. Tovabbi részietek:
[w]wwav.righthemisphere.com

Weboldalak

Itt mindenki megkaphatja a napi

rajzfilm kada lamint a hét

erre a digitalis kiallitas-
kotasokat a Colorado-i Manitou
Springs-ben talalhat6 Business of Art

Centerben hatalmas monitorokon allitjak ki.

alegjobb
Paintetis bele

keriil kiosztasra.

artd Jaguartdl. Kiprobalhatjuk az egyes

modellek interaktiv, virtualis valtozatat.

ol, mint latvanyos technologiaval,




A béta verzioval egyiitt
teljes rendszert kaptunk

meg tesztelésre, melybena |

program mellett szerepelt
egy Sony digitalis kamera
és egy festékszublimacios
technikaval dolgozé Sony
fotonyomtaté is.

A gép a Sony DKC-FP3 tipusd fényképezd-

gépe volt, amely a maga 600.000 Ft Kériili

ardval komolyabb darabnak szamit. Az 1,5

megapixeles felbontas ezt Gnmagaban

ugyan nehezen tamasztana ala, de a kép

minGség mar onmagaért beszél. Amaxima- |

lisan 1344x1024 pixel felbontast ismerd
fényképezdgép paratlanul szép képeket
készit, ahol a homogén szinek valgban
homogének és az élességre sem

lehet panasz. A gép 5x optikai

zoommal rendelkezik, emelietta

beépitett vaku mellett képes

kilst vaku fogadasara is,

igy minden lehetség adott

a tikeletes fotok elkészitéséhez.
Akamera a Sony specialis memory stick-
jeit hasznalja a képek tarolasira, amely
gazdasagosabb megoldas lehet a
SmartMedia kartyaknal, mert ara hozza-
vetGlegesen 70%-a az utdbbinak. A kis
memaory stickeket egy specialis PCMCIA
tok fogadja, igy egy laptoppat le is tudjuk
tolteni a kartydk tartalmat. Sajnos ezen
kiviil csak a Sony specialis I-link kimenete
all rendelkezésinkre a géppel valt kom-
munikdciohoz, nincs sem soros sem USB
csatlakozd, igy egy atlagos asztali PC-vel
vagy Mac-kel szinte lehetetlen kinyernia
képeket a késziilékbbl.

Arendszerhez kapott nyomtaté egy Sony

UP-D2500-as A6-os fényképnyomtatd volt. |

Ez a gép egy nagyobbacska aktataska
méreteivel rendelkezik, mindezzel egylitt
310 dpi-s felbontasra képes - ez elsé hallasra

nem nagy mutatvany, de az alkalmazott

technoldgia eredményeképp sokkal szebb |
képek nyomtatasara képes, mint egy hagyo-

manyos tintasugaras készilék. Itt ugyanis |
/]

pixelenként 16 millid szint

élesebb, szinh(ibb képet

adva a jo min&ség tinta-

sugarasokkal bsszehasonlitva is. Anyomtatd |

a Bemutatoban is szerepl Sony UP-DPio

régebbi testvére, de a technologia alapjaiban i

ugyanaz - nem olcsé megoldas, sem a1t sem

az izemeltetést tekintve, de ha valaki szama-

1aa csicsminbség a cél, ez j0 valaszias . (8!

hasznathatunk, sokkal G ""“-“““?

ictus Express

Uj magyar fejlesztésti szoftver digitalis kamerakhoz

arhazankban rengeteg nagytudasd
programfejleszté dolgozik, meglehe-
il tisen ritka a képszerkesztés terii-
f ! letén miikadé csapat, igy kiilén
drommel ismerkedtiink meg a P2 System 0j
fejlesztésével, a Pictus Express nevet visel§
program béta verziojaval. Eloljaréban annyit,
hogy a P2 System —amellett, hogy Sony ter-
mékek forgalmazasaval foglalkozik — nem
els6 lépéseit teszi mar ezen a teriileten,
A Sony szaméra t6bb digitalis kamerdhoz,
min&ségi nyomtatéhoz fejlesztettek mar
meghajto szoftvereket és felhasznaldi
- programokat egyarant. A Pictus
 Expressis egy ilyen, elséisorban
_digitalis kamerak tulajdonosainak
ajanlott program, amely meglehetésen
egyedi képességekkel és szemlélet-
maddal bir. A fejlesztbk célja nem
hagyomanyos képszerkesztd program
megalkotasa volt, hiszen ezekb6l mar szinte
minden arkategéridban taldlunk meggy6z6
képességli darabokat. A Pictus inkabb
fotégy(ijtemény kezell program, szamos
olyan szolgaltatassal, amelyek inkabb kép- és
kiadvanyszerkeszt§ csomagokban fordulnak eld.

Mivel a program elssorban képek rendsze-
rezésére és archivalasara szolgal, a mlikodés
alapvetd elemei a képalloméanyokbdl &llé
albumok. Ezek olyan kényvtarak, amelyekben
a képek |PEG vagy TIFF formatumban szere-
pelhetnek. Minden dllomanyhoz kapcsol-
hatunk leir6 informacict és a fajlnévtél
fiiggetlen cimet, tovabba kulcsszavakat is,
emellett a program automatikusan kis fel-
bontas( ikonképet is generdl réla, a kénnyebb
attekinthet6ség kedvéért. Egy képet tobb
médon is albumba helyezhetiink, akéra
Betdltés funkcidval, akar hagyomanyos
drag’n’drop mddszerrel a Windows Intéz6bdl,
akar TWAIN feliileten keresztiil digitalis ka-
merabdl vagy szkennerb8l. A kép ilyenkor
minden esetben bemasoldsra keriil a Pictus
Albums kényvtaranak megfelel§ alkdnyv-
taraba, a thumbnail pedig létrejon, a sziik-
séges adatbazis bejegyzésekkel egyitt. A
keresésre is gyors lehetfséget biztositeza
felépités, akar név, akar kulcsszo alapjan

szeretnénk valogatni az
archivumunkban.

Az albumok képeit kényelmesen
rendezgethetjiik, téma vagy idérend
szerint csoportosithatjuk. Megnézhetjiik
ket egyenként tetsz6leges nagyitasban
vagy akdr diavetitést is készithetiink. Ez
utébbi szolgaltatas meglehetsen latvanyos,
ugyanis a képek id6zitésén kiviil megad-
hatunk att(inési effekteket és Ggynevezett
szényegeket is. A sz6nyeg egy szlirbvel

|étrehozott kép, mindig az éppen aktuélis
fotdbol - ez valtozik at a valodi képpé a kivé-
lasztott effekt segitségével — garantalt siker
példaul kiallitasokon ,,6njaré” gépek esetén.

Azonban az archivalas nem minden,
képeinket alapvetd szerkesztési funkcidkkal
tovabb is alakithatjuk a program segitségével.
Talan a legfontosabb altalanos miveletek,
amelyek elengedhetetleniil fontosak a fotok
rendbe szedésekor, a forgatds és szinkorrekcid.
Aprogramban felhasznalt képszamitasi algo-
ritmusok kivaldan optimalizaltak, egy nagy-
méret(i (5000x4000 pixeles) kép forgatisa a
mentéssel egyiitt 10 masodperccel elébb
lezajlott, mint ugyanazzal az abraval végre-
hajtva a mliveletet Photoshopban, mentés
nélkiil. A szinkorrekcio alapszint(i, de digitalis
kameraval késziilt képek kiigazitasara ele-
gendd, és ez is villamgyors.

A képeket nem csak 6nmagukban nyom-
tathatjuk ki, hanem a szerkeszt6 részben
egyszer(ibb hazi kiadvanyokat, meghivékat
vagy névjegykartyakat, szorélapokat is elké-
szithetiink. Persze nem kell Quark szint(i
lehetiségekre gondolnunk, de az alapfunkcick
rendelkezésre allnak. A szerkeszté ablakban
a kivalasztott nyomtatd maximalis papir-
méretével egyezs feliileten komponalhatunk.
Az egyes elemeket keretekbe helyezhetjiik,
ezek lehetnek az albumokban szerepld
képek vagy a programban formazott sz6vegek.
Akereten beliil a program atlatszéséagot is
kezel, igy akar tobb réteggel is dolgozhatunk,
az albumban szerepl6 fotokhoz pedig tetsz6-
leges maszkot készithetiink. A maszkolas
talan egy kissé nehézkesebb a Photoshopban
megszokottnal, de ugyandgy hasznalhatunk
varazspalcat vagy kézi szerkesztés(i gorbét a
kijeldléshez. A programmal érdekes effekteket
is étrehozhatunk, mert az atlatsz6sagot
kiilon csatorndn kezeli, azaz nem csak vago-
gorbe-jellegli maszkokat hasznalhatunk.

A programhoz mar most is tartozott néhany
nagyfelbontés fotdkat tartalmazé album,
eldre elkészitett maszkokkal - ezek segit-
ségével objektumokat méasolhatunk sajat
fot6inkra vagy éppen hatteret adhatunk nekik,
Ateljes csomagban az elképzelések szerint
még ennélis tobb j6 mindségii fotd lesz.

A Pictus Express nem professzionalis
alkalmazas, inkabb az egyszer(ibb kamerak
tulajdonosainak hivatott hathatds segitséget
nydjtani, de hossz( tdvon még archivald
rendszeri fejlesztése sem elképzelhetetlen,
hiszen az adatbazis szerkezet mér adott, a
CMYK képek kezelésével és Photoshopos
drag’n'drop kommunikécioval egészen
hatékony eszkdz lenne a sok fotdval dolgozd
stidiok fegyvertaraban is.
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| Adobee
s Photoshope 6.0

Uj generacio
a képfeldolgozasban.

Az Adobe Photoshope 6.0 bemutatja a képszerkesztés, képfeldolgozds tj generdcidjit, mely most egy
teljesen 1j arculattal 4ll a felhaszndlok rendelkezésére. Magdba foglal egy uj rétegeffektus designt, egye-
siti a pixel és a vektor alapd grafikdt. Az Adobe Illustratore-hoz és az Adobe InDesigne-hoz hasonlo
betiikezeléssel konnyiti meg a tervezéi munkafolyamatot, emellett a beépitett ImageReady™ 3.0 dltal
noveli a webszerkesztés lehetdségeit is.
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ImageReady webgrafika, animdcio, képszeletelés
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Acrobat _ digitdlis terjesztés, kommunikdcio, internetes adattovdbbitds

InDesign illusztrdcio, grafika, kiadvinyszerkesztés
[llustrator illusztrdcio, grafika, kiadvanyszerkesztés
GolLive internet honlapkészités

AfterEffects = video, multimédia, animdcié, kulonleges effektek

Premiere videoszerkesztés, prezentacio, multimédia

LiveMotion webgrafika, webanimacio

TRANS-EUROPE KFT.
Grafikai, vizualis, multimédia és Internet szoftverek Macintoshra, Windowsra és Unix platformra.
5 XL Adobe, a Macromedia, a MetaCreations, az Alien Skin, a Creativepro.com (Extensis),
& azAndromeda, a Creo (Intense Software), a Synthetik Software, a2 Hot Door, a Pantone,
@Q' a Markzware és a Canto szoftverhizak kizirélagos magyarorszigi disztribGtora.
TRP-“;"‘ 1026 Budapest, Volkmann u.2. 1. em. 2., Tel.: (36-1)392-0700 Fax:(36-1)392-0719
http://www.trans-europe.hu, e-mail: info@trans-europe.hu, support@trans-europe.hu

Az Adobe, az Adobe logo, 2 Photoshop, az Illustrator, az ImageReady, az After Effects, az InDesign, a Premiere, a LiveMotion, a GoLive és az Acrobat
az Adobe Systems Incorporated bizonyos eurépai orszigokban bejegyzett védjegye. © 2000 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.
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zorosan a Macromedia
FreeHand nyomaban az
Adobe fllustrator csomag
| is jelentBs valtozasokon

ment keresztiil. Habér a 9-es verziGban
talalhaté Gjitasok koziil szamos az egyre
nivekvd webes felhasznéloi tabort céloz-
za, mint példaul az RGB szinmdd vagy a
Photoshop-szer(i Save for Web parancs,
azért a nyomtatott médidra dolgozok is ren-
geteg hasznos eszkdzt kaptak.
Aleginkabb ahitott lehettség az atlat-
sz6sag kezelése volt. Hossz( évek varako-
zasa utan végre hasznalhatunk atlatszosa-
gon barmilyen gorbén, pixeles képen vagy
szivegen —az 6sszes Photoshop Gsszha-
tasmoddal egyiitt.

A Layers paletta szintén jelentfs (jitaso-
kon esett at, igy most mar kdnnyebben és
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Oriasi mennyiség(i (j eszkdzével és simabb
munkamenetével az Adobe /llustrator 9 az
éve egyik legigéretesebb Ujdonsaga...

gyorsabban rendszerezhetjiik és kezelhet-
jlik a rétegeinket.

Atestre szabhatd stilusok szintén Grven-
detes Gjdonsag — ezzel nem jelenthet gon-
dot az illusztraciék elkészitése azonos sti-
lushan. Természetesen |étrehozhatunk sa-
jat stilusokat is az egyszeriien kezelhetd
Appearance paletta segitségével.

Szamos hasznos Gtlettel és tanaccsal
szolgalunk az itt kivetkezG oldalakon, ahol
bemutatjuk, hogyan késziilt a boritokép.
Ezzel most mindenki meggy6z6dhet réla,
mit is tud ez a remek program, hiszen a CD
mellékleten a demo verzid is megtalalhato.

2\ Demo és oktato féjlok
0 ) w i
- a

=
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A boritokép elkészitése

Az Illustrator 9 szdmos U] lehetdségét kihasznalva megmutatjuk, hogyan késziilt oktéberi szamunk
boritéja. Csak a demot kell feltelepiteni a CD-rdl és maris kezdédhet a munka...

2000 oktober
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kell RGB vagy CMYK méd kazott. Minkét mod- a Miutan a Photoshop segitségével beszkenneltik a
hoz killén inditéfajl tartozik, ami killdnboz alapbealli- vazlatot, elmentettiik PICT fajliént. lliustratorban
tésokat adhat. llyen inditofajit magunk is készithetiink,  létrehoztunk egy Gj réteget, aminek a , sablon” nevet
amely alapértelmezésben tartalmazza a leggyakrabban  adtuk, majd a File > Place paranccsal beillesztettik a
hasznalt szineket, mintakat és szinatmeneteket. Ehhez  vézlatot. Ezutdn lezértuk a réteget. Altaliban célszer(i
a képhez a CMYK mddot valasztottunk, hiszen nyo- valamilyen vazlatot hasznaini sablonként, hiszen ez

matlesz beldle. Ennél a pontnal adhatjuk megadoku-  megkdnnyiti a rajzolast. A sablon réteget ki- vagy be-
kapesolhatjuk, a neve elétt a szem ikonra kattintva.

mentumunk méreteit is.

Ezutan a Layers palettan a réteget az (j réteg
ikonra hizva masolatot készitettlink a sakktab-

u A sakktablamintat a téglalap eszkézzel rajzolt
négyzetek megsokszorozasaval kaptuk. Ezutan  la rétegrdl. A toll és a Pathfinder eszkdzdkkel elké-
az egészet torzitottuk a Filter > Distort > Free Distort  szitettiik a mintazat inverzét, és bedllitottuk mindkét
parancesal, majd elforgattuk a forgato eszkdzzel ésa  réteg atldtsz0sdgat a Transparency palettan. Az at-
helyére tettik. A kép szélére keriilt folosleges mezo-  latszosdg allithato az egész rétegre, ha a Layers pa-
ket az Gj szabad kivalaszto lasszo eszkozzel jeloltik ~ lettdn a kis kor ikonra kattintunk, illetve bedllithatjuk
ki, majd toroltik.

az atlatszosagot elemenként is.

A fekete-fehér maszk itt ugyanugy viselkedik,
mint Photoshopban a rétegmaszkok vagy alfa-

u Egy U] rétegen a ceruza segitségével rajzoltuk
meg a felhé kérvonalét, fehér kitoltést hasznal-
csatornak. A maszk a réteg tartalmatol figgetlendl va. A garbét kivalasztva az Effects > Stylize > Feather
szerkeszthetd, ha a Transparency palettan az ikonja-  pontban adtunk nekilagy peremet. A parbeszédab-

ra kattintunk. Ugyanigy a réteg is szerkeszthetd a

lakban médosithatjuk a hatds sugarat és bekapcsol-
maszktol flggetiendl.

hatjuk a preview-t, hogy azonnal lassuk a hatast.

Egy Ujabb rétegen létrehoztunk egy téglalapot

és szinatmenettel toltottik ki, amit a Gradient
palettan hoztunk létre. Ezutan rajzoltunk egy alakta-
lan formaét a toll eszkoz segitségével. Hogy mostan-
tél ez a gérbe hatdrozza meg a kép alakjat, a vado-
nattj Clipping funkciot hasznaltuk. Kivalasztottuk a
gorbét és a Layers paletta meniijébdl kiadtuk a
Make Clipping Path parancsot. Ez mindent kimasz-
kol, ami a grbén kiviil esik.

G Készitstink uj réteget, és rajzoljunk rajta egy fehér
alakzatot a toll eszkdzzel. Ez szolgal majd az alatta
elhelyezkedd sakktabla foldsleges részeinek maszkold-
sara, Mivel azt akartuk, hogy a minta fokozatosan kifa-
kuljon és attetsz0 legyen, az alakzatot atlatszosagi
maszkként hasznaltuk. Az alakzatunkat kitoHattiik fe-
kete-fehér szinatmenettel, majd a Transparency palet-
tan bekapesoltuk a Make Opacity Mask kapcsolat.

A felhdrél méasolatokat készitettiink és egymas-

ra rendeztilk Sket egy rétegen belil. Némelyik-
nek megvaltoztattuk az dtlitsz6sagat a
Transparency palettan. Minden elem lagy pereme a
tobbitdl fiiggetleniil beallithato, elészor kivalasztva
az elemet, majd az Appearance palettan kétszer
kattintva a szerkeszteni kivant hatasra. Ez megnyitja
az effekt parbeszédablakat.



m A ceruzat a toll és a téglalap eszkdzok segitsé-
gével hoztuk létre harom kiilénbdzé rétegen.
Az als6 réteg tartalmazza a ceruza kérvonaldt fehér-
rel kitltve. A kdzépson helyezkednek el a zold sa-
vok, a fehér terllet kdrvonala és a ceruza hegyét al-
kotd hdromszogek. A legfelsn vannak a kis szinfol-
tok és szindtmenetek. Az abrat fiiggdleges helyzet-
ben rajzoltuk meg, és a végén forgattuk el.

@ A kovetkezd |épésben djabb masolatokat
készitettiink a 9" -esekrél és megvaltoztattuk
a szinét és atlatszosdgat. A rajzot a Filter > Distort >
Free Distort paranccsal torzitottuk. A fels6 rajzot
kicsit erdsebben nyomtuk Gssze a perspektiva miatt.
Ezutan egy teljesen fekete alakzatbol allo maszkot
adtunk a két kilenceshez, ami kitakarta beldlik a
ceruza helyét — ettl gy tlinik, a ceruza dtmegy a
szamokon,

Ezutan mésolatot készitettiink a csillamrél, ki-

toltottik fehérrel, kissé elmozditottuk és leki-
csinyitettiik. Mindkét alakzatot kivalasztva kiadtuk a
Effects > Stylize > Feather parancsot és beallitottuk
a sziikséges sugarat a ligy peremhez. A végered-
mény egy fehéren izz6 kbzépponti szikra a ceruza
hegyénél. '

Ezutan atlatszosagi maszkot hoztunk létre a ko-

zépsd rétegre: rajzoltunk egy téglalapot és kitdl-
tottik fekete-fehér atmenettel, majd a Transparency
palettan bekapesoltuk a Make Opacity Maskot. gy
r8gtdn érthetdvé valik, miért kellett harom kiilénbsz6
réteget hasznalnunk a ceruza megrajzoldsahoz. A
maszkot a kozépson alkalmazva, csak annak az atlat-
szdsagét befolyasoltuk, a tobbi elem nem véltozott.

m Megrajzoltuk a toll eszkozzel a 9" -est a ceruza
&s a hattérminta rétege kozott. A Transparency
palettan 69% atlatszdsagot adtunk a rajznak, majd
masolatot készitettiink a rétegrél és lejiebb huztuk a
sakktabla rétegek ala. Megvaltoztattuk a szinét és at-
latszésdgat, az dsszhatasmadjat pedig Multiply-ra &lli-
tottuk. Az egész réteg vagy egyes objektumok Gsszha-
tasmaddja valtoztathatd meg a Transparency palettan.

5 A ceruza hegye alatti szikrat egy sarga ellipszis-
&9 bol alakitottuk ki. Az ellipszist kivlasztva az
Object > Path > Add Anchor Paints parancsot hasz-
naltuk, hogy tjabb csomépontokat kapjunk. Ezt még
kétszer megismételtik, hogy a kdvetkez6 lépéshez
elegendd csomdponttal rendelkezzen a gdrbe.

\

a Az ellipszisre alkalmaztuk a Filter > Distort >
Punké&Bloat parancsot, ezzel érve el a csillam
jellegli hatast. Akarcsak Photoshopban, ittis a
preview kapesold segit, hogy mér elére megnézhes-
stik, milyen lesz az eredmény. Miutdn bedllitottuk a
csillag alakot, kattintsunk az OK-ra.

5
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Létrehoztunk egy Uj elemet, ami a Bézier
gorbéket szimbolizalja. Két kor és két téglalap
alkotja. A pontosabb igazités kedvéért az Align
palettan a Vertical Align ponttal egy egyenesbe
rendeztiik dket.

m A hossziikas téglalapot hatrébb kiildtik, hogy
a tobbi elem magé keriiljon. Ezt a Layers palet-
tan az elemet megfogva és arrébb hizva egyszeriien
megtehettilk. Itt minden egyes réteg tartalma kalén
latszik, igy az egyes rajzi elemeket tetszés szerint
rendezhetjlik. Szerencsére minden elem el6tt tald-
lunk kis ikont, igy kénnyi felismemi Sket.
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m Kétszer kattintva a réteg nevére a Layers
palettaban egy parbeszédablak jelenik meg. It
atnevezhetjik, elrejthetjiik, lezarhatjuk a réteget,
bedliithatjuk a preview madjat és megadhatjuk a
nyomtathatdsagat. A Template pontra kattintva
sablont készithetiink a rétegbdl, igy a kifakitasat is
beallithatjuk. It a leghasznosabb funkcié kétség
kiviil a Colour, ami segit az eligazoddsban, haa
rétegek szama megszaporodik.

g Miutan létrehoztunk két Gjabb alakzatot, csak
Kijeloitiik ket és a Styles palettn az elGbbi sti-
lusra kattintottunk. Ezek felvették a kér tulajdonsa-
gait. Minthogy a vetett arnyék , é16" effekt, ha szer-
kesztjiik az alakzatot, az amyék is ennek megfelelden
valtozik.

g Az Gj Appearance palettan a kivlasztott objek-
tum 6sszes tulajdonsaga leolvashato: kérvonal,
kitdltés, effektek stb. Ha kétszer kattintunk barme-
lyik tulajdonségra, azt kiilon szerkeszthetjiik a tobbi
valtoztatasa nélkil.

2000 oktdber
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Ezek utdn egy U] rétegen |étrehoztunk egy kort

az ellipszis eszkézzel, majd az Object > Path >
Outline Stroke paranccsal gy(rii alakot csindltunk
beléle és j kitdltés/kdrvonal szint adtunk neki. A
kart kivalasztva az Effects > Stylize > Drop Shadow

parancesal adtunk neki vetett amyékot. A megjelend

parbeszédablakban a Photoshopban latottakhoz
nagyon hasonlé bedllitdsokat taldlunk. Itt is hasznal-
hatjuk a preview bedllitést, hogy elére lassuk az
eredményt.

I

g Egy Ujabb réteget hoztunk |étre, majd két
Ujabb elemet rajzoltunk a téglalap és az ellipszis
eszkdzokkel. Mindkettd kilénbozo kitoltd szint és
atlatszosag értéket kapott a Transparency palettan.
Ezutin fedésbe hoztuk ket a rétegen beliil. Az
atfedd részen jol latszik az atlatszosag hatasa.

Q~—
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a Miutdn az dmyékot alkalmaztuk, beléptiink a
Styles paletta mendjébe és New Style parancs-
csal felvettilk stilusnak az imént létrehozott amyékot.
A parbeszédablakban elneveztiik az 0] stilust, amit
ezutdn megtalalunk a Styles palettan és egyetien
kattintdssal alkalmazhatjuk tetszdleges elemen. A
stilus tartalmazza az elem dsszes tulajdonsagat:
kitoltés, karvonal, effektek stb.

m Mindkét rajzot kivalasztva kiadtuk az Effects >
Stylize > Outer Glow parancsot, ami halvany
fényudvart vont a két alak koré. Ez, akércsak a ve-
tett amyék lehetdve teszi barmelyik Gsszhatasmod
hasznalatat, amit a Transparency palettan is megta-
lalunk. Megadhatjuk tovabbd az atlatszosagot, az
elmosst, a szint - mindezt valds idejdi nézéképpel.

coocoss el

a A lasszo rajzat uj rétegen hoztuk létre néhany
lépésben az ellipszis és toll eszkdzokkel, vala-
mint a Pathfinder parancsok némelyikével, mint a

Unite, Minus Back és Minus Front.

27 Miutan megadtuk a kérvenalat és kitdltottik
szindtmenettel, gy gondoltuk hogy megvaltoz-
tatjuk a kdrvonal atlatszosagat ugy, hogy a kitdltés ne
véltozzon. Az Appearance paletta segtségével kiva-
laszthatjuk csak a karvonalat a Stroke ikonra kattint-
va. Ezutdn a Transparency palettat vettiik el6 és csék-
kentettilk az atlatszosagat - a kitdltés nem véltozott.




a Ujabb rétegen létrehoztunk két ij elemet. Az
elsot a téglalap eszkozzel rajzoltuk meg, majd
kivontunk beldle egy kort a Pathfinder > Minus
Front parancsaval, ezzel értitk el a ,, lyukas”
objektumot. A masodik alak egyszerii kdr, amit az
ellipszis eszkdzzel hoztunk létre.
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A kérek Colour dsszhatasmodot valasztottunk
a Transparency palettan. Ezutan a teljes réteg
atlatszosagat 66%-ra csdkkentettik.

m Ezutdn kivalasztottuk az egész réteget az ikon-

jatol jobbra taldlhato kdrre kattintva, majd a

Transparency palettan bekapcsoltuk a Knockout
Group kapcsolot. Ezzel megadjuk, hogy ezen a réte-
gen egyetlen elem &sszhatasmadja sem befolyasolja
a masikat — csak az alattuk elhelyezkeddket, amint
ez itt is [ithato: a kor takarja a masik elemet, annak
a szine és atlatszosdga nincs ra hatdssal.

Egy Uj rétegen Ujabb elemet hoztunk létre egy

téglalap, egy kor és a Pathfinder > Minus Front
parancs segitségével. Masolatot készitettiink beléle
tgy, hogy az Alt/Option billentyiit lenyomva elhtiz-
tuk. Masodjéra a Transform Again
(Ctrl/Command + D) paranccsal készitettlink Ujabb
mésolatot. Mindegyik rajz kiilénboz6 kitoltszint
kapott, majd egyutt kivalasztva Gket, azonos
kdrvonalszint és vastagsagot adtunk nekik.

A két folsé elemet kivalasztottuk és az dsszha-
tasmodjukat Ovelay-re allitottuk a
Transparency palettan.
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a A réteg ikonjatol jobbra talalhato korre kattint-

va kivalasztottuk a réteg teljes tartalmat. Miu-
tan kivalasztottuk a rajzokat, a Transparency palet-
tan az Isolate Blending kapcsoldra kattintottunk. Ez
abedllitas az adott rétegre korlatozza az 6sszhatés-
madot, igy az nem hat az alatta lévokre. Ezutan a
réteg atlatszosagat csokkentettik.

. A toll eszkoz segitségével rajzoltunk egy gor-
34 bét egy j rétegen az illusztraciok alsd szélénél,
figyelmesen kévetve a kép szélét, ami nem kevés
pontot eredményezett.

a Mivel tdl sok csomépontot tartalmazott a gor-
be, célszer simitani, ezért az (j Path Simplify
parancsot alkalmaztuk az Object > Path almeniibGl.
Ebben a parbeszédablakban csdkkenthetjiik a cso-
mépontok szamét és kisimithatjuk a gorbét. A
preview lehetdsége itt is nagyon hasznos. A Show
Original opciéval pontosan nyomon kévethetjik,
hogy mennyire tér el a simitott gbrbe az eredetitdl.

m Ez a funkcio nagyon jo. 44 pontot tavolitott el

a gorbébdl és a vonal majdnem ugyantgy né-
zett ki, mint az eredeti. Ez nagyon jot tesz a fajlme-
retnek is. Miutan a gérbét kisimitottuk, megadtuk a
szinét és Bézier pontokat jelképezé rajzokat helyez-
tiink el rajta.
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m A kéz rajzat a toll eszkdzzel hoztuk létre, majd az
Qutline Stroke segitségével alakitottuk korvo-
nall. Ezutan a Free Distort-tal addig alakitottuk, amig
perspektivikusan nem illet az alatta lévo mintahoz. A
rajzot sajat rétegén lemasoltuk, mindkettd kiildnbozo
karvonal- és kitoltésszint kapott és beallitottuk az at-
latszosagukat a Transparency palettan.

m Egy Uj rétegen létrehoztunk egy gorbét a toll
eszkdzzel, majd a gorbe szdveg eszkozzel ra-
irtunk néhdny kilencest. Némelyiket kivélasztottuk
és a fokozatukat megvéltoztattuk a Type Options
palettan,
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m Miutan kivalasztottuk a teljes szdveget, vetett
arnyékot alkalmaztunk ra az Effects > Stylize >
Drop Shadow paranccsal.
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iy Avetett amyék effekt , 616" marad, még ha
szbvegre alkalmaztuk is - barmelyik tulajdonsa-
gat modositjuk is a betliknek, az effekt kaveti a
valtozasokat. Ebben az esetben egy-két kilencest
kivalasztottunk és megvaltoztattuk a betitipust.
Amint az a képen is lathatd, az &myék pontosan
kéveti a valtozasokat.
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Végil ugy dontbttiink, hogy atvisszilk a képet

Photoshopba a végsé simitdsokhoz. Elészor elha-
taroztuk, hogy réteges Photoshop féjlként mentjiik az
illusztraciot. Az eredmény nem volt rossz, de némely
Bsszhatasmod nem jelent meg helyesen. A végered-
mény meglehetGsen dsszetett volt 31 réteggel, ahol
mindegyiken volt néhany elem és effekt. Ezt kiexpor-
talni 2 G3/350-esen j6 masfél 6rat tartott igy, hogy
csak az lllustrator részére 450 Mb meméria volt
kiosztva. Mivel nem akartuk utdlag mozgatni az
elemeket, inkabb mégis TIFF képként mentettilk el.
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Egy U rétegen létrehoztuk a toll rajzolatat a toll
eszkdzzel, majd az Outline Stroke segitségével

korvonalld alakitottuk. Ezutan a Free Distort pa-
ranccsal a megfeleld szogbe forgattuk. A rajzot sajat
rétegén lemasoltuk, mindkét elem kilénbdz6 koérvo-
nal- és kitdltésszint kapott és beallitottuk az atlatszo-
sagukat és dsszhatasmaodjukat a Transparency palet-
tan. Ezutdn még néhany elemet rajzoltunk, hogy ki-
egyensulyozzuk a kép kompoziciéjét.

Dy ot toters

Ezutan Ggy gondoltuk, megvaltoztatjuk a vetett
wid amyék szinét, Ez az effekt - akarcsak a tobbi-
barmikor médosithato az Appearance palettan. Ujra
megnyitottuk a Drop Shadow ablakot kétszer kattint-
va az effektre az Appearance palettan. A szin megval-
toztatasahoz a szinmezdbe kattintottunk, majd a
megielend szinvalasztdban megadtuk a kivant szint.

R a—
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ATIFF export parbeszédablak néhany elére
megvalasztott felbontast is felkinal: képernyd —
72 dpi, kzepes - 150 dpi, nagy — 300 dpi, de ha ez
nem tetszik, mas értéket is megadhatunk a szbveg-
mezében. 350 dpi-t vélasztottunk, bar csak 300-ra
volt szikségiink. Ezt a vékony korvonalak esetleges
elmosddasa ellen alkalmaztuk, amely az élfinomitds-
nal léphet fel (egy kis extra felbontas nem lehet rossz).

g ATIFF fajlt megnyitva Photoshopban az elsé
észrevétellnk az volt, hogy mennyire pontos
CMYK képet adott az lflustrator a képernydn. A ké-
pet Photoshopban megnyitva nagyon hasonlé lat-
vanyban volt résziink. Allitottunk egy kicsit a szine-
ken a Levels ablakban. Ezen kivil csak a lagy effek-
teken, az arnyékokon és a felhokon mentiink at a
Blur eszkdzzel, mivel kicsit pixelesnek tiintek. B



Szarvas a pacbhan

Hogyan tett az ILM egy ostobacska rénszarvast és egy
félrevezetett mokust a XXI. szazad mozihdséve...

iel6tt a Tini Nindzsa Tekn&cok
: I és a Gondos Bocsok akércsak
/ [l ‘ tétova gondolatként is felbuk-

{ kantak volna a Los Angeles-i
tervez6k fejében, az Gtvenes évek Amerikaja
anem-is-annyira-titkosiigyndk parosért,
Rocky-ért és Bullwinkle-ért lelkesiilt.

Akor McCarthyzmusara és mindeniitt ké-
meket latd paranoidjara valaszul sziiletett a
verhetetlen paros - az egyik buta, a masik
pedig abban a téveszmében szenved, hogy
képes repiilni -, amely mondanom sem kell,
szovjet kémekkel keriilt csetepatéba. Boris
Bedanov és Natasha Fatale viccesen tilpum-
palt erbfeszitései, hogy a vilagot a sarlé és a
kalapacs igajaba hajtsak természetesen tiz
percen beliil mindannyiszor csiifos kudarcha
fulladtak.

1959 &5 1961 kozitt a paros jatékosan bo-
beszédii tiszteletlensége sikert hozott a ter-

vezl, Jay Ward szamara, mig végiil j6 Gton
voltak afelé, hogy popsztarokéhoz hasonlé
népszer(iségre tegyenek szert. Most, negy-
ven évvel késtbb a legdjabb Industrial

Light & Magic szoftvernek valamint Robert
De Niro, Rene Russo, Piper Perabo és Jason
Alexander paratlan tehetségének kdszdonhe-
ten Rocky és Bullwinkle ismét életre kel.

A megiijulas
Hogyan is lesz a negyven éves celluloidbdl
és festékbdl| pixel és vektor a modern CGl se-
gitségével? Nem kbnnyen, amint azt Dave
Andrews animacits vezett és Roger Guyett a
vizualis effektek vezet&je megallapitja, mi-
kozben elmagyarazzak a 2,5D eljarasnak
elkeresztelt folyamatot.

Nem hasznalhatunk korlatozott animaci-
6t mint az eredetiben, mertaz nemillene a

»Megprobadltuk tgy korszer(siteni a
filmet, hogy ne veszitsen eredeti
Va f dZS d b 6 I " - Roger Guyatt, vizualis effektek vezet6je

A film visszaidézi az eredeti Jay Ward karakterek hangulatat, Natasha (Rene Russo), Boris (Jason Alexander) és a Rettenthetetlen Vezér (Robert
De Niro) felfedi a vilig meghdditasara szftt irt6ztatd tervét a (Gl technikaval készillt és megrettent Rocky és Bullwinkle eltt.

A Rocky és Bullwinkle kalandjai cim(i film kiilinleges
hatast kelt a szamitdgépes grafika és az él6 kép vegyi-
tésével. Roger Guyett szerint: ,Napjainkban az embe-
rek Gsszetettebb animéaciokhoz vannak szokva.”

filmhez. Akar Roger Nydlhoz is hasenlithat-
nénk, de az sokkal inkabb rajznak latszik, a
miénknek inkabb 3D jellege van.”

»Napjainkban az emberek Gsszetettebb
animacidkhoz vannak szokva - teszi hozza
Roger. - Az eredeti elég egyszer(i volt, kézzel
rajzolt vagy festett 2D figurak. 3D-ben a sza-
mitdgépes rendszerben egy virtualis kamera
van, amely az eredeti kamerdhoz hasonléan
miikadik. Ezért a figurak sokkal inkabb térbeli
hatassal bimak, jobban illenek a jelenetbe. Az
én feladatom, hogy Rocky-t és Bullwinkle-ta
jelentbe illesszem, odafigyelek rd, hogy meg-
feleld arnyékot vessenek és kdlcsonhatasban
legyenek a kdrnyezetiikkel.”

Beugrék

Dave és Roger mindvégig részt vettek a 15
hetes forgatason, és tébbszér beugrottak a
probak soran a rajzolt figurak helyére.
Maskor babokat vagy felfiijhatd babakat
hasznaltak, igy knnyitették meg a sziné-
szek szamara, az utélag a filmbe keriil§
figurakkal valé jatékot.

»Otthon ezutan elkészitettiik a karakte-
rek animacios elrendezését - magyarazza
Dave. - Ezt 6sszekomponaltuk a hattérrel,
majd szamit6gépes grafikus modelliinket,
egy virtudlis 3D babot a képbe helyeztiik. Ezt
kdvetden stop-motion animacids és kulcs-
kocka animacids technikak segitségével
életre keltettiik.”

»Megprabaltuk tigy korszer(isiteni a fil-
met, hogy ne veszitsen eredeti varazsabal—
mondja Roger. — Azt akartuk, hogy kifinomul-
tabb legyen, mint a Jay Ward rajzfilm. A kifi-
nomultsag nem feltétlenil jelenti azt, hogy
feladjuk az eredeti karakterek lényegét és
szépségét.” E1

Tovahbbi informécié: [w] www.rock kle.com
Képek: London Features International.
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Hlusztracié: Richard May Tel: 020 8347 8258 Email: rich@richardmay.com

Photoshop 6

Nyakunkon a legtjabb verzi6, de vajon mennyi
ujdonsaggal képes az Adobe el6rukkolni? Szamtalannal...

jabb év, Gjabb Photoshop...
tigy tlinik, Gjabban az
Adobe egyre gyakrabban

‘ frissiti vezetd szoftverét.
Most azonban, az 5.5-0s verzid kissé
lelomboz6 lehetdségei utan a 6.0-s
jelentés mennyiség( fejlesztést és
(jitast tartalmaz, amelyek vén rokakat
és tapasztalatlan djoncokat egyarant
elégedettséggel téltenek majd el.
Egyre kizelebb keriil a Photoshop az
Hiustratorhoz, legalabbis funkcio-

2000 oktober

nalitasban, mig a webes lehetdségek
az 5.5-6sben megismerteken
alapulnak.

Bar szdzaval tapasztalunk majd
aprobb valtozasokat, harom nagyobb
terlilet kiemelhetd: a felhasznaloi
feliilet, a szoveg eszkizok és az alak-
zatok. A Photoshop soha nem
tartozott a legbaratsagosabb prog-
ramok kérébe és most jelent meg
néhany lehet§ség, amelyeket évekkel
ezel6tt be kellett volna épiteni.

Példaul megjelent a tartalom-
érzékeny panel az eszkozGkhdz, amely
mindig az éppen aktudlis beallitasi
lehet8ségeket kinalja és barhova
dokkolhatd. Az eszkdzpalettdk jobban
kezelhet8k és csoportosithatok, az
ecsetekhez tartozd beallitdsok és
méretek pedig egybegydijtve
talalhatok meg.

Alegutobb megnyitott képek végre
Macintoshon is megjelennek a File
menii alatt és az Open ablakban

kénnyebben navigalhatunk a bélyeg-
képekkel. Valdsziniileg a régi felhasz-
nalék szivére ezek nem nagyon
hatnak, de legaldbb a lehetdség adott.

0j rétegek
Arétegkezelés is komoly valtozason
esett at. A korabbi gg-es korlat
teljesen eltint - mostantél annyi
réteggel dolgozhatunk, amennyit csak
a memdria bir. A rétegeket Setekbe
gylijthetjik és a lathatdsag, a
rétegmaszkok, a csoportok és az
atlatszosag a teljes Setre vonatkozhat.
Az atlathatdsag kedvéért a
rétegeknek szinkédot adhatunk és
egyes rétegeket lezarhatunk. Kiilon
kezelhetjiik a réteg atlatszosaganak,
szerkesztésének és mozgatasanak
rogzitését. Ha az egyik rétegre effektet
tettiink, az egérrel atmasolhatjuk azt a
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A Photoshop 6 szolgal néhany

meglepetéssel az operdcids
rendszerek szintjén is. PC-n az
Adobe felhagyott a Windows 95
tdmogatasaval a ,felhasznaldi
visszajelzések” miatt, igy csak
Wing8, NT 4 és 2000 rendszerek
alatt fut.

Amimég inkdbb meglep8, hogy
egyeldre nincs dontés a Mac 0S X
nativ valtozatrol sem. Az Adobe
szerint ez a feladat komoly
teljesitményt igényel a fejlesztoktadl,
igy valdszintileg majd egy kés8bbi
verzidban jelenik csak meg.
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A Photoshop 6-ban egyszerlien kombinalhatunk vektoros szoveget és pixeles képeket. Talalunk sz6-
vegtorzitasokat is: cslirhetjiik-csavarhatjuk a mondandét és a szbveg végig szerkeszthets marad.

masikra is. Az 5.0-sban megjelent
rétegeffektek hasznalata is javult. Itt
taldlunk egy kdzponti, kénnyen
kezelhet@ Layer Styles palettat,
amelyben minden effektet
beallithatunk, amit csak a réteglinkre
alkalmaztunk (vetett arnyék, dombor
sth). 0j, azonnal lathaté hatasi
cstiszkak segitenek, hogy interaktiv
mddon allithassuk be az effekteket.
Talalunk néhany j effektet is:

kdrvonal (stroke), kit6ltés szin-
nel/mintaval/ szinatmenettel,
»szatén” effekt és kiilonboz6
atmenetek.

Az (ij Preset Manager egy kézben
fogja Ossze az egyedi ecseteket,
szinatmeneteket, alakokat, mintakat,
igy attekinthet6bb a munka. A
szindtmenetek és a mintak (j
szerkesztéfeliiletet kaptak, ezzel a

* szerkesztés joval egyszer(ibb lett.

Photoshopbél Illustrator

Avalddi vektorabrak hasznélata
mellett a Photoshop 6-ban megtalaljuk
avektoros sziveget is, amelyet az
Illustratorban megszokott médon
torzithatunk — még ha itt nincs is annyi
lehettiségiink. Es csoddk csoddja a
szoveget végre valahara kozvetleniil a
képerny6n szerkeszthetjiik —barmikor.
Avektoros sziveget lebonthatjuk
korvonalakra (ha a font engedi) és a
PostScript nyomtaton kinyomtatott
vektoros alakzatok végre valéban éles
peremmel jelennek meg. A
Photoshopban ugyanazokat a
szovegbeallitasokat talaljuk, mint az
Illustratorban vagy az InDesignban, az
egyes betlik tulajdonsagai szabadon
alakithatdk, a bekezdések, a sortav az
alavagas, a zras, a behiizas, a
bet(ikéz mind tipografiai
igényességgel kezelhet&k. Most mar
olyan ritkan latott szolgaltatasok is
bekeriiltek, mint a ligattrak és ugralo
bet(ik (OSF) hasznalata, az alapvonal
eltolds és a fiiggbleges betfitorzitas.
Ezek a szGveges lehetiségek is a
Photoshop 6 szélesebb kor(i vektoros
tamogatasat mutatjak. Az dj alakzat
eszkozok segitségével készithetiink
egyszer(i formakat: téglalapot,
ellipszist, vonalat, sokszdget, és
ezeket felhasznalhatjuk maszkkénk,
vagogorbekent vagy egyszer( rajzi
elemként. A boolean miiveletek, mint
az Gsszeadas, kivonas, kizds rész
segitségével bonyolultabb alakzatokat
is rajzolhatunk, amigy Illustrator
mddra és az igy |étrehozott gorbék
mindvégig szerkeszthetGk maradnak.
Arétegek vagogorbéi Gjabb
lehetGséget kindlnak a rétegek

Mddosithatdk, mint barmely mas
vektoros gorbe, de éles
vagbgorbeként mlikddnek, amit
viszont tetszés szerint
kombinalhatunk pixeles maszkokkal.
Természetesen a vektoros alakzatok
barmilyen felbontason élesen jelennek
meg, ha PostScript nyomtatét
hasznalunk, illetve exportalhatjuk Sket
PDF formatumba.

Az Adobe hajlithatatlannak tlinik
abban a kérdésben, hogy a Photoshop
nem formalodik at lassan az
lllustratorba, &s megmarad mindig
elsgsorban pixel-alap( szoftvernek.
Ennek persze az ijj funkcidk
ellentmondani latszanak, de legalabb
a felhasznalok elényére szolgalnak.

Webes gyonyorok
Természetesen a webes grafika sem
maradhat ki a Photoshop 6
arzenaljabol. Akarcsak az 5.5-ds, ez is
az ImageReady legfrissebb verzidjaval
lesz kaphatd, ez most a 3.0-s. Az
egyiittmikddés most még szorosabb.

Mostantdl azonban a
Photoshopban is szeletelhetjiik a
webes képeket, minden egyes
szelethez kiilonb&z6 optimalizaciot
beallitva. Készithetlink dinamikus,
réteg alapd szeleteket is: hozzuk étre
aszeletet, tegylink effektet a rétegre
8s a szelet (igy valtoztatja a méretét,
hogy az (j kép elférjen benne.

Az ImageReady 3-ban is megtalal-
haté a Photoshop 6 Option savja, a
legtébb egyéb Gjitassal egyiitt.
Talalunk benne (j rollover funkcidkat
&s megkdnnyitett imagemap készitést
egyarant.

S6t mi tobb...

Az altalanos djitasok kziil a tovabb-
fejlesztett szinkezelést, a softproofot,
a Crop és az Extract Image parancsokat
érdemes kiemelni. Javult a kotegelt
feldolgozas és a nyomtatasi elénézet —
ez utobbi mar régdta hianyzott.

Ez a véltozat kisebb-nagyobb
(jitdsokat hozott az egész program-
ban. Atapasztalt veteranok valo-
szin(ileg nem tartjak majd izgalmasnak
a feliilet valtozasait, de a funkcidk
puszta szama talan elég lesz, hogy
mindenkinek megnyerje a tetszését.

Hamarosan részletesen is kiveséz-
ziik a Photoshop 6 Gjdonsagait és
lehetBségeit a Computer Arts
Bemutaté rovataban.
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A 4i-t felkérték, hogy ter-
vezzen egy filmes sztorit,
amit Mr Children Japan
turnéjanak koncertjein a
szinpad hatterében veti-
tenének. A 4i csapata

1 6ras filmet készitett,
7omm-es filmre, a szer-
kesztésnél vegyitve az
618 képeket (Media 100),
2 hagyomanyos kézzel
rajzolt animaciokat
(Photoshopban és After
Effectsben elkészitve) és
a3D-s szamitogeépes
grafikakat (Softimage).
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Hogyan lehet egy cégnek
. 4 .
felismerhet arculatot adni?
- >, ,y .
Markaépitéssel, amihez
nincs jobb kiindulopont,
. - rd
mint a londoni, tervezésben
- I/ . Ea L

Uttord 4i stadio...
okak szamara a markaépités valészinlileg
nem jelent mast, mint hangzatos széfordu-
latot vagy televizids reklamot. Valdjaban
olyan miivelet, amely soran a cégek megpré-
balnak mindent, amit képviselnek, dsszes(iriteni egyet-
len egy ikonszer( allitasba, amelynek célja, hogy tiikroz-
ze azt, ahogy a cég latja magdt és szerepét a vilagban.

Alegegyszer(ibb példa erre egy vallalati logd vagy
szlogen, de valdjaban a marka ennél sokkal tébbet je-
lent, amint azt a 4iis igen jol latja. Felismeri a markaépi-
tés fontossagat, annak dsszetettségét, és 1985-0s indu-
lasuk 6ta néhany vilagmeéret(i szervezetnek — Mercedes
Benz, Universal Studios - végzett munkajaval azt is bebi-
zonyitotta, hogy nemcsak tjitoként van [étjogosultsaga
ezen ateriileten.

Térjiink vissza a kezdetekhez. A 4i-t 4 frissen végzett

egyetemista alapitotta, akiknek iigyeskedésiikkel sike-
riilt az els6 8-bites szinrendszereket a Mac elédjén, a
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CPM86 operacids rendszeren futtatni. Ezt a kezdetleges
rendszert alkalmazva alkotott a csapat képeket és alaki-
totta at azokat raszterré. Bar a rendszer képes volt fotok
digitalizalasara, megbizhaté fényképezdgéppel kellett
fekete-fehér felvételeket késziteniilk piros, zold és kék
szlirbket alkalmazva, hogy ezeket egyesitsék egyetlen

képpé.

A 4i kreativ igazgatdja, Mark Norton idézi fel a folya-

matot: ,,Meghivtunk cégeket, hogy jojjenek jatszani

veliink, és 6k fizettek ezért a privilégiumért, Gyakorlati-

lag mindenféle tigyndkséggel, illusztratorral &s m(i-

vésszel készitettiink képeket. Némelyik projekt iizleti
kisérlet volt, némelyik illusztracio pedig igazan vad és
szokatlan volt ahhoz, hogy aziD magazin cimoldalara

keriilhessen.”

Az els sikerekbGl magukhoz térve, a trid Gjabb szin-
rendszerbe és egy hatalmas plotterbe fektetett be a vek-

A 4iolyan cég, amelyik megérti a marka-tudat fenntart-

sanak fontosségat, a minitd| az drids méretekig. ..

Az egyik legérdekesebb do-

log a 4i hires projektjeinél -

mint a Virgin Radio, a
Universal Studios, a Rolling
Stones és a Yo Sushi! -az,
hogy a logoknak sok kiilon-
bdz6 kdrnyezetben kell
helyt &liniuk.

A Studio Universalnak
teljes szinpompajaban kell
hatést gyakorolnia
animacitként a hirdetések
alatt, a filmek kezdésekor
és egyszer(isitett formaban
kisebb méretekben is.
Nagyon fontos, hogy ne

legyen halvany a mérkajel,

valamint a kreativ igazgato,

Mark Norton szerint egy
marka logéjanal a
legsziikségesebb kritérium

az, hogy mindig felismerhe-

té legyen és minden méret-
ben j6l mlkadjon.

Vegyiik a Studio
Universal esetét. A f6 logd
egy erfteljesen szines,
filmhatasd kép, ahola
stddid épiilete elé
helyezett szoveghbl fény-
nyalabok indulnak ki.
Azonban egy ilyen logét

egy centis méretben, vagy
egy szinben a WAP telefo-
nok kijelzbjén megjelenite-
ni elég furcsa lenne. Ezért
dontott Ggy a 4i, hogy ter-
vez egy kisebb, tomoritett
valtozatot is. Ez nem tdbb,
mint a Studio Universal
szavai ugyanazzal a meg-
kiilénboztetd bet(itipussal,
fvvel a tetején, ami a stddié
mennyezetére utal. llyen
médon a 4i figyelmet fordit
amarka-tudat fenntartasa-
raa megjelenés kiilnbozé
szintjein,

toros grafikak kdnnyebb megjelenitéséhez. , Arra hasz-
naltuk a gépet, hogy kitapasztaljuk, hogyan lehet djra-
méretezni a BP és Parcelforce logdkat, hogy a véltoztata-
sokat &s manipulaciokat a képernydn végezziik, mikgz-
ben a megrendeld ott ll &s figyel” - magyarazza Mark.

Ezekre a grafikakat kezelG gépekre épitették fel vallal-
kozasukat, amelyek bar kezdetlegesek voltak, akkor még
fejletteknek szamitottak. ,lzgalmas volt” - idézi a miiltat
Mark.—,Az egész arrdl sz6lt, hogy munka kézben tanul-
tunk. Természetesen sok hibat kovettiink el, és azok kor-
rigaldsa idét igényelt. Szerintem a véllalkozdi szellem
most sokkal népszer(ibb, mint 20 éwvel ezel6tt volt. A
fejl6dés iitja a prébalkozas &s a velejard tévedések. (j
dolgok sosem sziiletnek a kezdeti hibak nélkiil.”

LFura, hogy mar nem kis garazsként mlkadiink, mint
korabban. A fontos az, hogy fenntartsuk a fesziiltséget, a
kiélezettséget az emberek kozti kapcsolatban, Olyan
kérnyezetet kell fenntartani, ahol folyamatosan sziilet-
hetnek j 6tletek, mert valéjaban ezért fizetnek minket.”

Tehat hogyan képesek ezt a |égkort fenntartani?

,Olyan lapos szervezeti strukt(ira biztositasaval, ami-
lyennel csak lehet. Ezaltal a cég alkalmazottainak van be-
folyasa. Strukturalis szinten csak azt valtoztattuk, hogy
itt minden dolgoz6 részvényes, igy a vallalat névekedé-
sének kdzvetlen hasznat is lathatjak. A cég mindig is pro-
fittermeld volt, ami lehet6vé teszi, hogy az embereknek
megadija azt az érzést, hogy ez téliik is fiigg.”

Arculati grafikak

Jelenleg ennek a profitnak a nagy része a 4i marka-fej-
lesztt érzékének tudhatd be. ,A markaépités agyonhasz-
nalt sz6 mostanaban” - mondja Mark. ,Kordbban ezt
identitasnak nevezték —vizualis, vagy grafikai azonos-
sagnak. Szamomra ez nagyon fontos, mert ez képviseli
egy dtlet lelkét, amarka pedig annak a vizualis kifejez6
eszkdze. Mi a szimbdlumok készitésében vagyunk
nagyon jok.”

Gondoljak, a Coca-Cola képes lenne még mindig, ilyen
mennyiségben értékesiteni a piros cimke nélkiil? , A Coke
egy az elmlt 8o-100 évben kifejlesztett markanév. A
piaci poziciéja folyamatosan fejlGdik és a védjegyét, mint
példaul a Nike-8t is, nem rovidtavra fejlesztették ki. Ez
egy hossz(i tavi marketing er6feszités, ami a termék
(itjanak kivetkezetes vonalvezetésére is kiterjed. A

Hogyan készitette 4i... a ,6degrees” honlapot

1. Markaépitésre nem-
csak a kereskedelmi szer-
vezeteknek van sziiksé-
glik. A jotékonysagi intéz-
ményeknek, mint példaul
a Greenpeace-nek is fi-
gyelnie kell arra, hogy
milyen képet alakit ki
magardl.

2. Mivel a 4i-nek marvan
tapasztalata a szorakoz-
tat6 média teriiletén, igy
nem okozott problémat a
Saporo els TV reklamja.

3. Hatalmas, allandéan
véltozo honlapok esetén,
mint példaul az Argosé is,
mindenki életét meg-
konnyiti egy tartalom-ke-
zelt szoftver.

4. T6bb médiumon dolgo-
20 cégrbl lévén 526, a 4i
olyan markajeleket tud
kialakitani, amelyek ani-
mécioként és 4116 kép-
ként is jol mlikGdnek.

5. Eza120 képbl [étre-
hozott, a Mercedes-Benz
részére készitett média-
montazs, a mai napig a 4i
egyik leglenyligdzbb
munkaja.

Lassuk, hogyan készit a 4i Uj megjelenést a www.6degrees.com részére, amit szeptember végén fognak bemutatni..
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Ez az eredeti weboldal, Az uigyfél tisz-

taban van azzal, hogy ez nem mutat
megfeleld képet. A 6degrees a mozi viliga-
ban él6k oldala, ami hircsatornaként és ta-
lalkozasi pontként mikadik a mozi-iparban
dolgozok és odavagyok kozott.

a Gyakori, hogy a logéval kezdiink, kiild-
ndsen amikor a marka Ujratervezésérél
van szo, mint ttis. , Ez hatdrozza meg az ol-
dalak alapjat” - magyarazza Kalina
Owczarek a 4i-t6l, aki olyan logokkal
kisérletezett, amelyek kifejezik a kapcsolatot.

. A kévetkezd [épésben Kalina tovabbfej-
lesztette az Gtletet egy blendévé, amia
filmmel valé kapesolatot fejezi ki, és belerej-
tette a 6-0s szamot, bar ez azonnal nem fel-
ismerhetd. Kalina kifejti: ,Néha az olyan logo
sokkal jobb, amelyik gondolkodasra késztet.”

. Most mér ideje volt, hogy egyesitsiik a
logdt és a weboldalt, hogy létrej6jién
az j dsszkép. Ennél a lépesdnél kapesolddik
be a webtervez5, Beth Zonderman. A logd
szine az (igyfél kivansagdra a pliss mozi-
lléseket idézi,

2000 oktober
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A csapat el6szor ugy gondolta, hogy a
2 logstismétiods gombként hasznalhat-
nak, de végil ezt elvetették. , llyen funkciéval
szétesett volna a kép egyszeriisége" — ma-
gyarazza Kalina. Ezutén a szinekkel kisérletez-
gettek, amivel a sziirkét helyettesithetik...
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g Ismét vissza kell venni egy kicsit a kép

dsszhangja miatt. A 4i drasztikusan
csdkkentette a szintartalmat. Meglatasuk
szerint az olvasé figyelmét most mar az ol-
vashatdbb, kevésbé szines elemek vonjak
magukra, mint az itt [athatd logdk és fejlécek.

. Ez a kész mintaoldal, amit az tgyfel-

[ ek prezentaltak. Specialis bet(itipust
alkalmaztak, ami jol kijon kis méreteknél is.
Még igy is a kis fejléceket pixeles képekként
mentették el, hogy a méret minden
felbontason &llandé legyen.

Fontos, hogy a mérkajel és a munka

Bsszhangja athasson minden oldalon. Ez
egy aloldal, ahol a tartalom kiilénbozik, de az
tsszhatds végig ugyanaz. Tartalomtol fig-
getlendil a 4i végig fenntartja az egységes
megjelenést.

2000 oktdber
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terméknek hangja van, amely reagal a piaci kézénség fej-
l6désére és azzal egyiitt valtozik. A Pepsi logdjét radikali-
san megvaltoztattak, és megbukott. Hatalmas energia-
kat fektettek a valtoztatasha és sokat vitatkoznak arrdl,
hogy vajon volt-e egyaltaldn valami eredménye.

Areklam stratégia a markahoz kapcsolddik, és szerin-
tem el6zetes felméréseket készitettek, hogy mekkora az
avaltozas, amelyet a célkdzinség még elfogadna. Ez az
egyik felmeriil6 probléma a nagyon megalapozott

markakkal.”

Univerzilis tehetség

Tavaly, a 4i egy masik jolismert néwvel dolgozott egyiitt
sokat, a Universal Studios-zal, egy kisebb kabel-, vala-
mint egy miholdas eurdpai mozicsatorna fejlesztésén.

»Mindenki ismeria Universal Studiost, igy nem me-
hetsz el egy teljesen ellentétes iranyba. Alapként, min-
den Gtletfejlesztéshez a f stidionak az identitasat kell
alkalmazni, annak vizualis rendszerét, igymint szin-sé-
mak, hang-tonusok, is szem el6tt kell tartani, ami alapve-
t6en a Universal Studios jelentése az emberek szamara.
Usgy értem, ityen széval dolgozni... Universal! Hiszik, vagy
nem, de 5 hétig jatszottunk a szavak kiilénb6z8 kombi-
nécidival, mire megtalaltuk a megfelel6t.

Hogy a 4i mivel rukkolt ki végiil? ,Studio Universal!” -
arulja el Mark nevetve. Most két, helytelen feltételezés
meriil fel benniink: az egyik, hogy Mark viccel, a masik,
hogy ez nagyon kdnny(i lehetett, hiszen csak a véllalat
nevében mér |étez szavakat hasznaltak fel.

~Eg8sz Eurdpaban és minden eurdpai nyelven énvé-
nyesiilnie kellett. Készitettiink egy dtlet-tablat, ahova
olyan szavakat irtunk fel, amelyek valamilyen médon
kapcsolddnak a markahoz. Végiil volt egy listank 40-100
vagy 200 névvel, amin a megbizd marketing osztalyardl
2-3 marketingessel kezdtiink el dolgozni. A hasznalhatd
verziok kivalogatasa utan, az 6tletek vizudlis fejlesztése
kévetkezik, majd 5-6 részbé| 4ll6 prezentécid-sorozat,
amikor két héten keresztiil éjjel-nappal keményen dolgo-
zol, hogy a munka olyan stadiumba lépjen, amikor mar
|étrejchet egy talalkozé néhany magasabb beosztasd
személlyel. Ottvan ez anagy fekete torony LA-ben a
Universal Studios-nal. A fels szinten vannak a déntés-
hozdk, féldton felfelé a marketingesek, és neked fel kell
dolgoznod magad egészen a torony csiicsaig. Folyama-

tosan azért dolgozol, hogy feljuss oda. Elveted azokat az
Gtleteket, amelyek taktikailag, politikailag vagy stratégi-
ailag nem m(ikodnek. Amegbeszélések mindig arrél
széltak, hogy: »Képes lesz ez az tlet ebben az (ij kontex-
tusban is tiikrézni a Universal markat?«”

Amarkaépités dsszetett feladat. Mark megmutat egy
tablat, amit a 4i aznap délutan készitett egyik tigyfelének
prezentacijara: tucatnyi szo, kép és szin-séma, amelyek

1, Ezt a logot arra tervez-
ték, hogy egyértelmlien
hangsiilyozzak Chris
Evan dsszefiiggését a
Virgin Radioval,

2. A 4i1998-ban ezzela
teljes marka-tervezéssel
nyerte mega Design
Week Awardot

kiilonboz8 utakat mutatnak a cég azonossaganak kifeje-

zésére egy Internet-alapd, gyerekcipGben jard piac felé.
Némelyik tllsagosan is egyértelm(i, masok Gregesek,
megint masok meg olyan kédoltak, hogy 16 éves kor

felett senki sem értené meg.

Alex Quero tervez olyan vazlatokat mutat (Id. a
szemkézti oldalon [évS panelt), amelyeket mar prezen-

3. A 4i szinhazi projektje
a V| Day iinnepekre, ami
atradicionalis Royal
Festivaltél valo eltérést
hangsilyozza.
Photoshopban késziilt, a
westminsteri 1945-0s
lovas paradét idézve.

talt a Music.com-nak. Kicsit ezoterikus hatasuk van:

JdBnként el6szor az iigyfelet kell hozzaszoktatni egy
bizonyos gondolkozasi médhoz. Szinekben, alakzatok-
ban, mintakban gondolkozni, amelyek kifejeznek kiilén-
boz6 dtleteket. Ezek az el6készitések nem avégleges
termék vazlatai, csak a gondolkozas madjanak kifejezé-
sére szolgalnak. Az iigyfél szoktatasara.”

Visszatérve a Universal Studios-hoz: ,,0t hét
hossziinak hangzik a Studio Universal névhez, és igen,
tényleg egyszer(inek hangzik... Azonban minden egyes
felmeriild Gtletet vizualisan kifejlesztettiink annyira, ami
elegend® volt ahhoz, hogy lassuk hogyan nézne ki-és ez
sok id6t igényelt. Az csak egy téves feltételezés, hogy
egy grafikai jel (logd vagy tipografiai design) csak gy lét-
rejon. Rengeteg idét és faradtsagot vesz igénybe, hogy a
szineken, alakzatokon, bet(itipusokon gondolkozunk,
hogy milyen kép segiti a sztori elmondésat.”

Kompromisszumok

A 4i csapata elégedett volt az eredménnyel. , Ez mar ve-
zetBi dontés volt” —mondja Mark. - ,Megértették, hogy
taktikailag ez a legmegfeleltbb dintés, igy végiil meg-
egyeztek avégén.” Avégén? Volt némikényszera

dontésben?

Mindig vannak egyezkedések” - mondja Alex.—
JEppen egy masik TV tarsasaggal dolgozunk egyiitt egy

4. Meglepd, hogy hanyfé-
le médon tud egy védjegy
megnyilvanulni. A The
Times Millenium vissza-
szamlalo szobranak ter-
vezésében a 4iis részt
vett,

5. Eszrevehetd, hogy a
legjobb markajelek egy-
szerliek és mindig felis-
merhet&ek” —mondja
Mark Norton a 4i-tél, ra-
mutatva a 4i sok sikere
mogatt rejld filozofidra.

6. A Universal Studios
eurdpai miiholdas és
kabel mozi-csatorndja-
nak komplex foldi és égi
jele.

Agitervezte a logot, a
teljes arculati rendszert,
beleértve 30 egyedi
filmes azonositot, és min-
den promdcids anyagot.

7. A g4imunkdival kivivta
az elismerést a szérakoz-
tatd iparban, és ennek
egyik bizonyitéka ez, az
egyik filmes (jsdg részé-
re késziilt munkajuk.

(ij csatorna markanevének kifejlesztésében. Mar 8 hete
dolgozunk rajta. Most egyeztiink meg a latvanyban, igy
van egy neviink &s latvanyterviink az alap logéhoz. Most

Hogyan készitette a 4i... a Music.com honlapjat

Sajat markajel hidnyaban, a Music.com részére mindent a semmibdl kellett létrehozni — tokéletes tabula rasa a 4i tehetségeinek. ..

Az elsG két tervez6, Alex Quero és

Darren Howat, elész6r hangulat vazlato-
kat készitett. Itt a cél nem a kész logd volt, ha-

nem az tigyfél rdhangolasa a gondolkodés-
médra, hogy megérezze a folyamatot a for-
mik, szinek és alakzatok szemszogébél.
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A partnernek tetszett, amit latott, igy el-

kezdték a kdzds munkat az eldzetes logo
terveken. Azonban Darren kedvencét hamar
elvetették, mert a kiilénbdz4 zenei stilusok -
metdl, klasszikus és country — tikrézése érde-
kében, tulsagosan hasonlitott az MTV-re.

Sek munka utan, amelynek soran az

Gigyfél minden betii alakjan valtoztatott,
megegyeztek az alapformakban. Alex szama-
ra kihivés volt, hogy a megbeszélések az Inter-
neten torténtek: , lgy nem tudtunk olvasnia
testbeszéd és a hangsuly visszajelzéseibol.

u Alog6 jovahagyasa utan folytattik a
munkat a tdbbi részleten, beleértve az
irodaszereket, a weboldalak vézlatait, a hirde-
téseket, megjelenéseket magazinokban, meg-
mutatva azt az iigyféinek, hogy a védjegy jol
hasznélhat a kiilonbz6 helyzetekben.
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hozzakezdhetiink az azonositasi rendszer kialakitdsahoz
—mas szoval az Gsszes masodlagos bet(itipus, a bet(ita-
volsagok €s szinek hasznalatdnak médjara, a logd tovéab-
bi felhasznalasanak dtjaira animacidkban a televizién és
&l6 felvételeken, hogy hogyan készitiink életkép felvéte-
leket, ami beleilleszthetd az image-be. Az egész latvany
kiterjesztése idetartozik.”

Mark Norton folytatja: ,Ma az arculat nagyon fontos,
mert ez biztositja, hogy a szervezet —a pop egyiittestdla
jotékonysagi alapitvanyokon keresztiil egészen a multi-
naciondlis vallalatokig — érthetéen kommunikal. Ez arrdl
5261, hogy mindent dssze kel gyijteni, ami a szervezet
kiré csoportosul, és képes az lizenetet tovabbitani a
kozonség fele.”

Agiolyan cég, amely tudja a torténetét és ismeri a fej-
16dését annak a teriiletnek, amelyben kit(inik. Mark el-
mondja, hogy a mai mérkak el6tt |éteztek kereskedelmi
azonositdk, azel6tt pedig azonositd rendszerek voltak.

»Még a kereskedelmi azonositok eléitt a borbélynak a
cégére volt mérkajele, és egész Eurdpaban a csaladok
megkilonboztetésére cimerek szolgaltak, ami kifejezte
az bsszetartozasukat. Azonositasi rendszer mar azota lé-
tezik, amidta valaki egy barlangban tigy déntétt, hogy a
falnak nekitdmaszkodva vért kop és képet fest, azzal je-
lezve, hogy ott jart. Ez az, amit a marka-azonositas jelent:
dnmagunk vagy szervezetiink szimbolikus megjelenité-
se. Felismerhet kddok. Fontos, hogy felismerhet6 le-
gyen, mert maskiilénben sajat maga ellen dolgozik.”

Annyi mérkajellel s sztereotipiaval kriilvéve egyre
nehezebb feladat lehet djakat [trehozni. Koriltekint6-
nek kell lenni, mert nagy az esélye annak, hogy design
hasonlitani fog egy masikra. ,Mindannyian rettegiink
ettdll” - nevet Mark. -, Ezért fontos, hogy olyan embe-
rekb6l all6 csapatunk legyen, akiknek eltéré meglatasaik
vannak. Amikor emberek dolgoznak egyiitt, az egyik le-
het vizualis, a masik elmélkedt, vagy két vizulis kiizd-

e et

A tartalomkezel eszkdzok meggyorsitjék a folyamatot, ahol :
az Uigyfél valtoztathatja a tartalmat a design érintése nélkal... |

A 4i partnerei koziil egyre
tobben jelennek meg a we-
ben és bar egyedi sziikségle-
teik vannak, egy tartalom-
kezelds szoftver mindegyik-
nek a hasznara lehet.

A i fejlesztési igazgato-
ja, Deborah Loth a felelds,
hogy alegmegfelelébbet va-
lassza ki a partnerek szama-
ra, egyedi szoftvereket fej-
lesztve, ha igény van ra. A
napom mintegy 30-40%-a
az j technologiak felkutata-
saval telik. Folyamatosan
jelennek meg az egyre kifino-
multabb megoldasok.”

Beth Zonderman, mint
webtervezl mutat ra, hogy

#probaljuk minél jobban s automatikusan publikal-

megkdnnyiteni a partnereink
dolgdt azzal is, hogy a
designt és a tartalmat elva-
lasztjuk a lehetd legnagyobb
mértékben. Ahol lehet, az

hasson bamit, néhany lap-

bdl, informacids oldalak ez-

reibe, amit azutan dssze-
gylit, tarol és egy speci-
alisan konfigurélt adatba-

egység megtartasanak érde-  zisba szervez.

kében megakadalyozzuk, Aweboldalak ezeket az

hogy az igyfelek megvdltoz-  adatbazisokat hasznaljak fel,
tathassak a designt, de hogy a kapcsolddd informa-
lehettvé tesszilk, hogy a cidkat a megfeleld formaban
tartalmat szabadon cserél- vegyék eld. 1
hessék.” Bérnéhany tartalomke- |

Atartalom-menedzs- zel6 szoftver draga, a kilt-

mentamaiinternetesidfk-  séghatékonysag egyértel-
ben egyre sziikségszerlibb, ~ mivé valik, ha a cégek
killéngsen anagyobb honla-  Gsszevetik az arat azon drak
poknal. Lehet6vé teszi,hogy  értékével, amit az informécié

afelnaszndl rendszeresen  betiltésével toltenének.

et e
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het valaminek latvanytervén, A végén létrejon valami,
aminek az iigyfelet tilkr6z6 sajat karaktere van.”

Nincs egy finom hatarvonal akdzott, hogy valami
hatéssal van valamire, vagy hogy valéjaban (igy is néz ki?
»Deigenvan. Havonta hanyszor sétal be egy tigyfél, azt
mondvan »Tervezzen nekem egy Nike log6t«. A megbe-
széléseken ezt rendszeresen emlitik, mint példat.”

Jol felszerelt

Azonban a 4i hatalmas tapasztalattal rendelkezt cég és
jd fel van szerelve barmilyen probléma lekiizdéséhez,
ami felmeriilhet menet kéizben. Uj médiak, mint példaul
az interaktiv televizio vagy az internet, kezelésében is ja-
ratos: ,A piaci helyzet szerint bolondok lennénk, ha az dj
médiakat nem vennénk figyelembe, mert a mi cégiink
tobb médiumon dolgozik, és a legnagyobb fejlédési terii-
let most barmely, dj vagy mar létez6, marka szamara,
ezekben az (j médiakban rejlik.”

Ajov6? A 4itervezi, hogy irodat nyit New York-ban és va-
l6szin(ileg Ausztraliaban is, ahol hatalmas TV és interak-
tivipar van kialakuléban a média-bardk miatt, 1998-ban
a4imegnyerte az elismerd Design Week Award-ota Yo
Sushi! marka designnal. Minthogy nagy-volumen( iigyfe-
lek folyamatosan jelentkeznek az irodaban, valoszin(inek
|atszik, hogy 4i folytatni fogja a bbviilést és egyike lesza
brit sikersztoriknak. B3
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1. A 4ia Rushes részére
készitett Gj arculatot, a
freeHand és a Photoshop
segitségével. Alogotésa
képi rendszert alkalmaztak
apapirzacskékon, vided
cimkéken és irgszereken,
hangsiilyozva ezzel, hogy
a cégmindeniitt jelen van.

2, Agitervez6ii méaraweb-
nek is mesterei, ami meg-
kénnyiti, hogy kitlin6 inter-
aktiv oldalakat alkossa-
nak, mint példaul ez, a TFI
Friday részére.
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Photoshop iskola

Actionok

Szamtalan madd van rd, hogy munkénk sorén a
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Photoshoppal konnyebbé, egyszer(ibbé
tegytik a dolgunkat. Egyik ezek kozil az

actionok hasznalata...

Photoshoppal dolgozva, az ese-
A tek nagytobbségeben magunk-
nak kell elvegezni a munkat, sehol

sem talalunk ,Klassz kép készite-
se” gombot, vagy ,Lélegzetelallito Web

Grafika" filtert, igy a kreativ munka rank ma-

rad. Az actionok azonban lehetdveé teszik,
hogy gyorsabban til legylink az unalmas,
ismeétlddo procedarakon. Alapvetdien arra
szolgalnak, hogy rogzitsiik azokat a miive-

leteket, amiket Photoshopban elvégziink,
es igy annyiszor ismétethetjiik meg a folya-
matot amennyiszer akarjuk, raadasul sok-
kal gyorsabban. Itt megmutatjuk, hogyan
keszithetjilk el és hasznalhatjuk az
actioncket, ezzel felgyorsitva a munka-
folyamatot.

(@)
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1. Rész: Elokészités

Hozzuk |étre az actiondket, hatdrozzuk meg, melyikkel mit szeretnénk véghezvinni, majd

rogzitsiik oket...

CETETR

BT (X))
()

u Az actionék nagyon hasznosak, de tisztiban
kell lenniink vele, hogy mire hasznalhat6ak és
mire nem. Elséként hozzunk Iétre egy (j Setet, ami
leginkabb egy mappéra hasonlit, amiben az
actiondket tarthatjuk. Nevezziik el a Setet
«Actionjeim” -nek, vagy barmi masnak, ami logikus
és egyszerli, hogy ne felejtsiik el a késGbbiekben.

Most a képernyd aljan lathaté gombra kattintva

hozzunk létre egy uj actiont. Nevezziik el Ecset-
nek és kattintsunk az OK-ra. Record iizemmédban va-
gyunk, ezért elgszor valasszuk ki az ecset eszkozt és a
festészint vltsuk at pirosra. Ne feledjiik, hogy barmit
tesziink, az bekeriil az actionbe lépésként.

Fessiink valamit a vaszonra, semmi bonyolultat,
csak egy kriksz-krakszot. Ekkor észrevehetdve,
hogy az ecsetvonas nem keriilt be az actionbe. Hogy
ledllitsuk a felvételt, kattintsunk a Stop gombra az
Actions paletta aljan. Az actionok nem régzitenek
ecsetvonasokat, csak Photoshap parancsokat.

2. Rész: Actionok lejatszasa és hozzaadasa
Ha létrehoztunk egy actiont, at is szerkeszthetjik...

Meniik

A Photoshopban a palet-
ték tobbségéhez legbrdi-
16 menii is tarozik,
Erdemes tehat végightn-
gészni minden paletta
meniijét, igy olyan funkci-
6kra bukkanhatunk,
amikkel azel6tt soha nem
taldlkoztunk,

TLOL NS a N

ﬂ Az el6z6 action lejatszasdhoz valasszuk ki a lista-
16l az Eesetet, majd Ctrl + kattintsunk ra kétszer

vagy nyomjuk meg a Play gombot a palettan. Lathato,
hogy az ecsetvonastdl eftekintve minden, amit tettiink
Ujra lejtszédik. Kiegészithetjiik az actiont més paran-

csokkal. Kattintsunk az utolsé parancsra, majd ismét a
Record gombra. Készitsiink kivalasztast a lasszval.

Lathatd, hogy kivélasztast is rogzithetiink. Vagy
a aFill parancs, vagy a Ctrl + Del billenty(ik lenyo-
maséval toltsiik ki a kivalasztast pirossal. Kattintsunk a
Stopra, az action készen ll, hogy Gjra hasznaljuk.

A miivelet kezdeténél van egy felesleges pa-
rancsunk, a Select Paintbrushra nincs sziiksé-
giink. Szerencsére az actionokon létrehozasuk utan
is véltoztathatunk — vélasszuk ki a kritikus parancsot,
majd a paletta menijébdl a Delete-et valasztva,
vagy egyszeriien a Del billentytivel, toroljik azt.

3. Rész: Stop hozzaadasa
A nagyobb rugalmassag érdekében az actiondket egy meghatarozott pontig is futtathatjuk...

Merlin él!

Ha valaki még nem tudna,
Merlin, a varazslo megta-
|4lhaté a Photoshopban,
aLayers paletta mentijé-
ben rejtették el. Ha az Alt
billenty( lenyomasaval a
Palette Option parancsra
kattintunk a Layers me-
niiben, varazslatos meg-
lepetés vér rank!

2000 oktdber

Duplicate
Delete

Play

Start Recarding
Record Agam..
Invert Menu tem._
Insert Stop..
Inseit Patk

Set Options...
Playback Options...
Clear Actions

Res

Keészitsiink egy 700x700 pixeles RGB képet és
a futtassuk le az actiont. Valasszuk ki az utolso pa-
rancsot és a Palette meniibdl az Insert Stop parancsot.
Ekkor egy parbeszédablak tiinik fel, ahova beirhatjuk az
Gzenetet. A végén, kattintsunk az OK gombra.

u Az actiondket nem kell feltétleniil végigfuttatni,
félaton is ledllithatjuk Gket, akar még szoveges
lizenetet is hozzatehetiink. Nyissuk meg a CD-rl a
Stop1 nevi actiont. Ehhez az Action palettan vé-
lasszuk a Load parancsot és keressiik meg a féjlt.

A Record gombra kattintva csatoljuk az tizenetet.
Sziintessik meg a kivalasztast, majd tegyik fel a
festd és a hattérszin kozotti dtmentet Difference mod-
ban a képre. Hogy jrakezdhesstik, tltsiik ki a képet
fehérrel. Ha most lejdtsszuk az actiont, megkapjuk az
eldzoleg beirt lizenetet és egy parbeszédablakot, ami-
vel ott megallithatjuk. Ha szeretnénk, hogy az action
folytatodjon, kattintsunk ismét a Play gombra.



4. Rész: Megallas és folytatas
A Stop és a Continue hasznélata rengeteg id6t spérolhat meg nekiink, ha olyan ismétié-
dé feladatokat, mint a mélységélesség, kell végrehajtani nagy targyakon...

Mélységélesség
Amélységélesség effekt nagyon
hasznos a 30 szakemberek szé-
méra, de hogyan hasznilhaté a
Photoshopban altalaban? Mint
kideriil, ezt a médszert arra is
haszndlhatjuk, hogy lépésrbl-
|épésre élesitsik a képet.

u A Stop funkcié dnmagéaban nem nevezhett hasz-
nosnak, de van egy masik tulajdonsag, amelyik
igen. Nyissuk meg a ToBeBlurred.tif fajlt a CD-rél.

Toroljik a réteget. Helyezziink be megallast a fis-

tara az els6 két életlenités utan. Ehhez jeldljiik ki a
mésodik életienitést és vlasszuk az Insert Stop paran-
csot. Az ablakba irjunk be valami olyasmit, hogy , Ennyi
életlenités elég?", majd jeldljiik be az Allow Continue
kapcsolot. Ezt ne felejtsiik el, mert fontos!

ame [0

funchonKey:[Mope %] Tt () Camemand ]
Color:[TNone =

a A fajlon van egy alfacsatoma, amely segitségé-
vel mélységélességet hozhatunk létre a 3D
objektumon. Ha t6bbszor kell ilyen utofeldolgozas,
egy action felgyorsitja a folyamatot, és lehet6vé teszi,
hogy elmentsiik a beallitisokat. Elészor készitsink
masolatot a hattérrdl, és hozzunk létre egy (j actiont.

u A paletta aljan lathaté New ikonra huzva ké-
szitsiink masolatot a Stoprél. Az action listét
ugyanugy rendezhetjiik at, mint a Layers palettat,
tehat az uj Stopot huzzuk be tovabbi két életlenités-
sel lejjebb a listan. Ezt ismételjiik meg a Stopot 4., 8.
stb, életlenités ala hiizva.

Kattintsunk a Recordra, majd alkalmazzuk a

Gaussian Blur filtert. Allitsuk a szintet 0,5-re.
Ahhoz, hogy ennél a hatasnal ne legyenek a kontirok
homélyosak, tobbszdr kel kis életlenitést alkalmaz-
nunk. A Ctrl + F-et 20-30-szor lenyomva ismételjik
meg afiltert, majd allitsuk meg a felvételt.

u Végil toltsik be az alfacsatornat kivalasztasként
és futtassuk le az actiont. Az els6 Stopnal felbuk-
kan egy ablak az el6zGleg begépelt tizenettel: ,Ennyi
életlenités eleg?" Leallithatjuk az actiont vagy tovabb
életlenithetjiik a képet, ha a Continue-ra kattintunk.
Ezt az actiont barmikor hasznalhatjuk a késébbiek-
ben, ha mélységélességre lesz szikségunk.

5. Rész: Action parancsok szerkesztése

Az actiondket barmikor médosithatjuk. Valtoztassuk meg a Gaussian Blur parancs pa-
ramétereit és teljesen mas végeredményt fogunk kapni...

hogy befejeztitk és elmentettik oket, sét a paran-
csokat akdr kiildn is valtoztathatjuk. Vegyiik példaul a
mélységélesség actiont, djrakonfiguralhatjuk az utolsé
sorozat életlenitést. ElGsz6r az utolsd két életienités ki-
vételével jeldljik ki, majd tordljiik az utolsé sorozatot.

Kattintsunk kétszer az utolsé Gaussian Blur pa-

rancsra a listan. Igy a parbeszédablakban meg-
valtoztathatjuk a filter bedllitsait. Azonban ha most
az OK-ra kattintunk, a filter kifejti hatasat a képre.
Ezért mielott kétszer kattintanank a parancsra, hoz-
zunk létre egy iires réteget, vagy masoljuk le a hat-
térréteget.

3 Most korlatozas nélkl atszerkeszthetjiik a

parancsokat, elég ha utana tordljiik az dres
réteget. Ismételjilk meg az eljarast az utolso el6tti
parancson, mindkettdt kettes Blur szintre bedllitva.
Igy az action kicsit felgyorsul a végére, foként
nagyobb képeken.
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6. Rész: Az ablak ikon hasznalata

Ellendrizve a listan talalhatd parancsokat, az action soran atszabhatjuk a folyamatot...

Az actiondk masik hasznos tulajdonsaga az ablak

ikon. Ez a minden parancs mellett megtalilhato
kapcsold lehetove teszi, hogy a Photoshop megjelenit-
se a parbeszédablakot ha sziikséges. igy anélkl val-
toztathatunk a beallitasokon, hogy az actiont menet
kozben ledllitanank. Nyissuk meg a Texture fajit.
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a Ez egy egyszerii textirakészitd actiont tartalmaz,
amivel papirhoz hasonlo feliletet készithetink.
Az actiont lefuttattva az létrehoz egy Uj sziirkedmyala-
tos képet, alkalmazza a filtereket, majd megvégja,
hogy eltiintesse a durva széleket. Zarjuk be a képet.

Keressilk meg az Emboss filtert a parancslistan

és jeloljik be a neve mellett talalhato kapcso-
16t, igy egy fekete parbeszéd ikon jelenik meg. Ami-
kor legkozelebb lefuttatjuk az actiont, az megall az
Emboss filternél, és valtoztathatunk a bedllitasokon.

7. Rész: Kotegelt feldolgozas

A folyamatok megismétlése gyorsan megy, ha actionoket hasznalunk...

Figyelmeztetés!

Ne tegylik a célmappita
forrdsmappéba, kiiléng-
sen, ha bekapcsoltuk az
Include All Sub Folders
kapcsoldt.

Biztonsagos
actiondk

Célszerl, haazaction nem
tartalmaz megnyitds és
mentés parancsokat, mert
a fajlokra abszolit elérési
dttal hivatkozik, igy az
egymas utan elmentett
képek felitlimak egymést.

u Tegyuk fel, hogy egy RGB képekkel teli mappat
szeretnénk CMYK-ra konvertaini. Ennek az a
legegyszer(ibb médja, ha elobb készitiink egy actiont,
majd alkalmazzuk a kétegelt feldolgozast. Hozzunk
létre egy (j RGB fajlt és egy Uj actiont. Kattintsunk a
Recordra, majd vélasszuk az Image > Mode > CMYK
Colour parancsot.

Az elkészitett actionnel most bedllithatjuk az
automatizmust. Valasszuk a Batch parancsot a
File > Automate meniibdl. Valasszuk ki a Setet és az
actiont amivel dolgozni szeretnénk, jelen esetben ez
az RGB > CMYK action és a Conversions set. A par-
beszédablak forrasrészében talalhatd Choose gomb-
ra kattintva keresstink egy RGB képeket tartalmazo
mappat. A mappa belsejében kattintsunk a Select
Folder Name gombra az Open/Save ablak aljan.

Miel6tt kivdlasztanank a célmappét, bizonyo-

sodjunk meg réla, hogy mér létrehoztunk ilyet.
Az OK-ra kattintva a kitegelt feldolgozas automati-
kusan megkezdddik... feltehetjiik melegedni a
vacsorat.

8. Rész: Az ,utolsé simitasok” action miivészek szamara

Az actiondk haszndlata Iényegesen felgyorsithatja az utolsé lépéseket...

Gyors posta

Kombinaljuk mindezt az
Apple mappa actionjei-
vel, vagya Stuffit Deluxe
Watch Folder bedllitdss-
val, majd az elmentett
TIFF f&jlt timaritsilk &s
killdjlik &t emailben auto-
matikusan az ligyfélnek.

Mésolatok
killdése
AzactionGket akdramais
hasznalhatjuk, hogy fajlo-
kat s2étkiildjiik kiilanbozd
helyekre a halézaton beldll,
mivel a Save parancsban a
mappak szérmazési helye
aszerveren rogzitve van.

2000 oktober

ﬂ Amikor tobbrétegl képen dolgozunk, végil
dsszeolvasztott valtozatra lesz szilkségiink.
Ahelyett, hogy ezt kézzel végezziik el, készitsiink
egy actiont és legy(ink til rajta egy lendilettel.
ElGszor nyissuk ki a Main.psd fajit. Ezutdn hozzunk
létre egy 0j Setet és egy (j actiont.

g Masolatként akarjuk elmenteni, ezért nyissuk
meg, végezzilk el a végsd szerkesztést, mentsiik
¢l, majd csukjuk be az eredeti PSD-t. Vélasszuk a Save
A Copy opciot, mentstik el TIFF-ként, majd nyissuk
meg Ujra az elmentett f&jit, alkalmazzuk a Levels bedlli-
tast, és élesitsiink a végeredményen. Végil mentsiik el
és csukjuk be mindkeét fajlt. Kattintsunk a Stopraa
felvétel megaliitasahoz.

A sikeres munka érdekében jeldljilk be az

parbeszédablak opci6t az action mentés és
megnyitasparancsainal. gy barmilyen képen
futtatjuk le az actiont, minden készen ll ra, hogy
elnevezziik az actiont és ahhoz a fgjlhoz jussunk,
amit tjra meg akarunk nyitni. Es mar készen is
vagyunk az utolsé simitasokkal. B3
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multimédia oktatéanyagok honositdsa, egyedi
cégbemutaté CD ROM készitése és 6néllo
oktatéanyag fejlesztése.

Tovabbi informéciok és érdekességek:

www.fontolo.hu

Oktatds [—1%—
V 4
ontolo
Ry ; .

| Eie) Edt) Yew Gol Fgvoes Heb)

| Adess | Internet

A FonTOLO STUDIO
véllalja internetes
honlapok és webol-
dalak tervezését és
kivitelezését.
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deldink szolgalatara:
interaktiv, gyors és igé-
nyes oldalak, sziikség
esetén nyelvi mutacio
készitésével és elhelye-
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Web iskola

Flash technikak

Sorozatunk masodik részében bemutatjuk, ho-
gyan hasznalhatunk Flash 4-ben kiils6 alloma-
nyokat, hogyan készithettink olyan moziklipeket,
amelyek akcio-script taroloként mikodnek. ..

] Flash 4 egyik leghasznosabb tu-
A lajdonséaga, hogy képes a fel-

‘W hasznalt hangokat MP3 formatu-

mura tdmariteni. A Flash § mar
lehettivé teszi az MP3 formatuma alloma-

nyok direkt behozatalat is. Egy masik djdon-
sag, hogy hasznalhatunk kiilsé allomanyok-

ban eltarolt valtozokat, szovegeket, ily mo-
don lehetosegiink vanra, hogy anélkiil cse-
réljlik az oldal szoveges tartalmat, hogy az
eredeti Flash fajlunkat meg kellene
valtoztatnunk.

Sorozatunk elsg részében, a moziklipek
hasznalatanak bemutatasakor megmutat-
tuk, hogy a Flash nem csupan linearis, ha-
nem objektum-orientalt szerkeszt eszkdz.

Amoziklipek teljesitménye tovabb novelhe-

t6a,Load Movie” parancs alkalmazasaval.
A parancs lehetdve teszi, hogy valtozokat
importaljunk kiils klip allomanyokbal, s6t,

arra is hasznalhato, hogy teljesen dj Flash
mozit tltstink be. Az igazi elénye abban rej-
lik, hogy a moziklipen beliil alkalmazva le-
hetGséget ad ra, hogy bévitsiik vagy helyet-
tesitstik ezt a klipet. Ez |enyegében annyit
jelent, hogy nem csak kiilsé szdvegek, ha-
nem animaciék, hangok, video, grafikak is
elérhet8ek a Flash mozibol.

Atechnika megértéséhez sziikséges,
hogy a moziklipekre nem 6nallé animaciok-
ként, hanem tulajdonképpen Flash mozita-
roloegységekként gondoljunk. Demonstral-
nifogjuk a technika alkalmazasat egy MP3
klip lejatszo elkészitésevel, amely mind a
hang klipeket, mind a hozzajuk tartoza in-
formaciokat killso allomanyokbol ériel...
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1. rész: Kiilso allomanyok elokészitése
Kliplejatszot fogunk késziteni Flash segitségével, amely képes kiils6 fajlok letdltésére az
Internetrdl. Els6 lépésként a klipeket készitjiik eld. ..

Ugrald zenegép
Akliplejatsz6 project elkészité-
sével fogjuk bemutatni, hogyan
hasznaljunk kiils8 allomanyokat
Fiash 4-ben. Kezdésként |étre
fogjuk hozni ezeket a kulls allo-
manyokat, de hasznalhatjuk a
CD-n lévd, mar elkészitett példa-
katis, ebben az esetben mdsol-
juk be Bket abba a mappéba,
ahové kész munkankat
mentettik.

Lejatszasi méretek
Akliplejatszd alkalmazds funkei-
onélis szempontbdl méretfiig-
getlen. Mivel kiils§ alloméanyok-
kal dolgozunk, Bsszetémirithet-
jiik Gket az interneten torténd
megjelenéshez, vagy torekedhe-
tiink a lehett legjobb mindségre
is, ha helyben kivanjuk hasz-
nalni.
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u Eldszor el kell késziteniink egy hang klipekbdl alla
Shockwave Flash mozi sorozatot. A mozik lénye-
gében , atalakitokként” funkciondlnak a hangok sza-
mara, igy be tudjuk 6ket tolteni egy moziklipbe a fo
mozinkban hasznalt Akci6 scriptek segitségével.
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Kezdésként hozzunk létre harom Windows WAV

vagy Mac AIFF hang allomanyt. Haszndlhatjuk a
Windows Sound Recorder vagy a Mac QuickTime és
SimpleSound programjait valamilyen analog forrasbdl
szdrmaz6 hangrészlet rogzitéséhez.

e A a1l 2% LREMCODI TR
Comprestion:
Preprocessing: (1 Convert Stereo to Mono
SRt

B E— R

. Kattintsunk a jobb gombbal a hangra a kényv-
& tirban, hogy megjelenitstik az export beallitdso-
kat. Bedllithatjuk, hogy exportalaskor a Flash milyen
modszert alkalmazzon a hangok téméritéséhez.
Valasszuk az MP3 formatumot a 32 kbps Bit Rate-tel,
az utolsd pontot hagyjuk a Fast beallitason.

2P - Untitied 1
One item in library  Oplions

[tame
* oat aiff
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Ismételjik meg az eldbb leirtakat a masik két

hang klippel is, hozzuk létre a , clip2 swf",
Aclip3.swi" dllomanyokat. Ugyanabba a mappaba
mentsitk el Gket. Nyissunk meg egy szdvegszerkeszts

programot, mint példaul a Notepad vagy a SimpleText.

=)

g Kattintsunk duplan az els6 kulcskockara, hogy
megjelenitsiik az adott kocka tulajdonsagait.
Kattintsunk a Sound filre, és valasszuk ki a behozott
hangunkat a legordil meniibdl. A tobbi bellitast
hagyjuk alapértékén. Kattintsunk az OK gombra.

Infowindow1=Cctafish
Tom Cat&infowindow2=Track No. 1

A szdvegszerkesztében gépeljitk be pontosan az
alabbiakat:
infowindow1=Sound Clip 1&infowindow2=Track No.1
Mentsik el az dllomanyt text1.txt névvel.

B Hozzunk lére egy (j dokumentumot

Flash 4-ben, majd valasszuk a File > Import
pontot. Keressiik meg az elsGt a harom hang kézill,
majd adjuk a mozihoz. Ha megnyitjuk a Library
ablakot, latnunk kell a beimportalt hangot.

73]

3 :—-a-,...‘;-,_‘:-,?—" s
s
[ Generate size report
[T Pratect from import
) Omit Trace sctions

Py [

fudo Stream:  1P3, 16 kips, Meno (54)
fladio Cvent:  mP3, 16 kbps, Meno @

[ Override sound settings

Ve [RE7 ] _—

G Valasszuk a File menii Export Movie pontjat,
mentstik el az dlloményt SWF formatumban. A
mozinak adjuk a ,dlip1.swf” nevet. Lathatjuk, hogy itt
is lehetségiink van beallitani a hangtomaritési eljarast,
de mivel a moziban mar elvégeztik a kivant bedllitiso-
kat, jeldljiik be az Override Sound Settings négyzetet.

TR

jnfowindow1=0ctafish
FunkicideSinfowindow2=Track No. 2

u Hozzunk létre hasonlé széveges allomanyokat a
clip2 és clip3 féjlokhoz is, adjuk nekik a

Jtext2 xt" és  text3.bdt" neveket. Mentsiik Gket
ugyanabba a mappaba, ahové a Shockwave hang
klipeket mentettiik. Ezek a szévegfajlok elnevezett
mezévaltozokat tartalmaznak, amelyeket a kévetkezé
lépésekné! fogunk felhasznélni.



2. rész: Valtozok és szovegmezok beallitasa

A kliplejatszonk nem csak MP3 dllomanyok lejatszasara képes, azt is megmondja, hogy melyik
allomanyt jatssza le éppen. Kovetkezé [épésiink a megfelel6 szévegmez6k bedllitasa. ..

Mappa iranyvonalak

Az egyszer(iség kedvéért minden
kiilsé média allomanyunkat
ugyanabba a mappaba helyez-
tlik. Ennek oka, hogy a Flash 4
mozi tesztelés izemmédban
nem képes a megadott elérési
Gtvonalak kezelésére. Ha gy
tervezzitk, hasonld kills8 fajlokat
akarunk alkalmazni weben torté-
n megjelenéshez, hasznalha-
tunk relativ vagy abszolt
URL-eketis.

Feliiltoltés

Bir a Flash az adott szintrl
automatikusan kitdrli a mozikat,
ez folyamat felgyorsithat6 az
Unload Movie utasitas
alkalmazaséval.

Zarjuk be az Gsszes megnyitott Flash mozit, majd
n nyissuk mag a background.fla féjlt a CD-n talal-
hato Tutorials mappabal. Valasszuk a , textfields”
réteget. Flash 4-ben a szbvegmezok alkalmazhatok a
felhasznalé altal adatbevitelre, vagy egyszertien csak
szovegek megjelenitésére, akar kils6 fjibol is.
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Kattintsunk az OK gombra, majd rajzoljunk egy
szovegmezot a kisebb LCD panelre. Allitsuk tulaj-
donsagait az elobb leirtakkal megegyezore, de névnek
az ,infowindow2"-t adjuk neki. Vélasszuk ki a Nyil esz-
kozt, majd jeldljiik ki mindkét szovegmezét. Valasszuk
a Szoveg eszkdzt, majd allitsuk a betiitipust Courierra.

Eﬁm"r'mﬁm—

a Vélasszuk ki a Szoveg eszkozt az eszkozpalettarol,
majd kattintsunk a , Text Field" gombra az esz-
kdzsor aljan. Rajzoljunk egy szvegmezdt a CD lejatszé
illusztracion lévd nagyobb LCD kijelzre.

Jeloljiik ki a ,Buttons” réteget, jelenitsik meg

a Library-t, majd a , genericbutton” egy példa-
nyat hiizzuk a szinpadra. Be kell poziciondlnunk a
gombot a kisebb LCD panel jobb oldaléra az abran
lathatéak szerint.

Options: (] Drem barder and hackgromd
[ Passwerd
) Mutine
& Gerd wrap
[ Resiricttedt lesgthta || eharacters
) Disaie edting
] Disate selection

Outimes: O Do nol nclude foat outlmes
{ Include ail font oatlines
C Inclae snly specified font sutimes
{1 Uppercmse
{7 towercase
{71 Vatbers.
(] Puactwation

Dowes [ ] ()

u Kattintsunk a jobb gombbal a szovegmezére a Tu-
lajdonsagok ablak megjelenitéséhez. A Variable
mezdbe irjuk be az ,infowindow1" széveget. Az
Options résznél jeldljiik be a Multiline, Word Wrap,

Disable Editing pontokat.
r R 1 ()
) | CLEIET L e | ==
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Kattintsunk duplan a szinpadon lévd nyomo-
G gombra a Tulajdonsagok parbeszéd ablak megje-
lenitéséhez. Kattintsunk az Actions fillre. Helyezziink el
egy ,OnMouseEvent” akciot, valasszuk a ,, Press”
pontot. Adjunk hozza egy , Tell Target” utasitist, a
Target mezdbe gépeljik be a ,/controller” nevet. Ez
annak a moziklip példanynak a neve, amelyet majd a
késobbiekben fogunk hozzaadni.

AREE T

. Helyezziink el egy Go To akciot, valasszuk a
.Next Frame" pontot. A Script tobbi része auto-
matikusan megirddik. Egyszeriien zarjuk be a dialogus
ablakot az OK gombra kattintva.

U =
Seeme " X B W OB oo e B
[ xn
. =

H

Huzzunk még egy példanyt a Library-bél a
G szinpadra a , genericbutton” -bél. Vélasszuk ki
ezt a példanyt, haszndljuk a Modify > Transform >
Flip Horizontal pontot, majd helyezzlik a tikrézott
gombot a kisebb LCD panel bal oldalara.

=)

a A gomb Tulajdonsagok ablakban vélasszuk az
Actions fiilet, majd ismételjiik meg az el6bbiek-
ben latott Scriptet, azzal a killonbséggel, hogy a Go To
utasitasnal a , Previous Frame” pontot alkalmazzuk.
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3. rész: Mozik betdltése és iranyitasa

Minden 6sszetevénk a helyén van. Utolso [épésként egy moziklipet kell elhelyezniink, amely
a valtoz6 elemek taroldjaként funkciondl, illetve az interaktiv részek vezériését végzi...

R @7 [izome (oo [F

Szintek

A Flash mozik tbb szinttel (le- m =

vel) rendelkezhetnek. Ebben az Cut ;__ Opt}
7T i2ows (oo (G

alkalmazasban a hang klipeket EEEa E:! - [

az elsb szintre 1ljiik, ez a szint s "

az aktudlis mozi felett helyezke- Select AL =

dik el, de mivel a klipek nem tar- Deselect fil ¥

talmaznak semmilyen lithaté Scale

grafikat, ez nem zavarja meg ani- Ratate

macidnkat, A szbveges részek a— -

olyan valtoz6kba tolt6dnek be, Edit In Place e |

amelyek a f6 mozival megegye- I Edit In New Window &

26, azaz 0. szinten talalhatdak, W . [ominlr ] Pllpll‘&—;_ o |

feliilirva barmely, mar ott lévb

adatot. L

l7lw
Ujratolté

A Definition részen keressiik meg az Instance

Options részt. Gépeljiik be a ,controller” nevet.
Ez az a példanynév, amelyre a nyomégomb scripteknél
alkalmazott , Tell Target" utasitasndl hivatkozunk. Most
mar csak be kell dllitani, hogy ténylegesen tegyen is
valamit.

Még mindig abban a moziban, amellyel eddig
u dolgoztunk, vélasszuk kia , clips" réteget, majd
hiizzuk a Library-bél a , controldip” egy példanyita
szinpadra. Kattintsunk duplan a szinpadon talalhaté
példanyra, hogy megjelenitsiik a hozza tartozd
tulajdonsagok parbeszédablakot.

Bér a hang klipek nagyon egy-
szer(i mozik, alkalmazasunk me-
netét optimalizlhatjuk a webes
felhasznalsra, ha az elsh kép-
kockaban elhelyeziink egy ,If
Frame is Loaded" akci6t, amely

Lepjiink ki a parbeszédablakbal, majd valasszuk ki

isméta , controller” klipet. Hasznaljuk az Edit me-
nil Edit Symbol pontjat. A klipben mar megtalalhatéak
az ,Actions” ésa ,Labels” nevii rétegek. Kattintsunk
duplana ,Labels” rétegen talélhato kulcskockéra,
majd helyezziink el ittegy , Park" feliratd cimkét.

o o (RN |
hang klipre mutat. A klip lejit-
szasat igy késleltethetjik, mig az
egész hanganyag le nem 161L5-
dtt, toltBdés kizben pedig egy
megfeleld feliratot jelenithetiink
meg. o rr—
(=m
(o)
) (=)
Kattintsunk az OK-ra, majd valasszuk ki a maso-
Valasszuk ki az , Actions” réteget, kattintsunk a dik képkockat az , Actions” rétegrél. Hasznaljuk Kovetkezo lépésként adjunk kiegy , Load Movie”
4 duplén az els6 kulcskockara. Adjunk hozza egy az Insert menii Keyframe ponfjat. Kattintsunk duplan u akciot, valasszuk a ,, Load Movie Into Location”
Stop akciot, majd ald egy , Load/Unload Movie"-t. az 0 kuleskockéra, hogy megjelenitsitk az Akciok abla-  pontot, irjuk be a , clip1.swf" nevet az URL részre, és
Vélasszuk az , Unload Movie From Location” pontot, kot, majd helyezzilk el ittis az elGbb leirt Stop és gyb28djiink meg réla, hogy a Location pontndl a Level
és ellendrizzik, hogy a Location Level 1-re van dllitva. Unload akcidkat. 1 van bedllitva.
b
Ce) Hlessziik be a scriptet, ik it , clip1 swi"-
ptet, nevezziik at , clip1. et
Helyezziink el még egy utolsd ,Load Movie" u oClip2.swi'-re, a , text1.txt"-t , text2.txt"-re.
utasitést, most a , Load Variables into Location” Jeloljiik ki a scriptet az egér segitségével, majd Hagyjuk jové a valtoztatasokat, majd jelenitsik meg az
pontot alkalmazzuk. Gépeljik be a , text1 txt"-t G nyomjuk meg a Ctrl+C (Win), vagy Option+C utols6 kockahoz tartozo Akcidk ablakot. Ismét illesszik
URL-ként, vélasszuk a Level O-t, mint Location. Ezaz  (Mac) billentyiiket a script masolésihoz. Kattintsunk az ~ be akodot, majd alakitsuk 4t Ggy, hogy  , clip3.swf"-
utasitds betdlti a szovegeket a kordbban elkészitett ~ OK-ra. Helyezziink el tovabbi két kulcskockét a klip reésa , text3.txt"-re mutasson. Mentsitk el a mozit
alloméanyainkbél a szévegmezdkhéz rendelt idoegyenesén, majd kattintsunk duplén az elsére az ugyanabba a mappaba, ahov a tobbi lomanyt,
véltozokba. Akciok ablak megjelenitéséhez. Control > Test Movie ponttal probafjuk ki. B3
2000 oktdber
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Jatszani is enged

A jatékotlettd] a termékig vezetd hosszu Ut tele van kompro-
misszumokkal: a miivészi fantézia rendre belelitkdzik a miszaki
korlatokba. Vajon hogyan kiizd meg ezzel egy vérbeli profi?

hogy a jatékkonzolok legtjabb
generacidja lassan—a Sony ér-
tékesitési terveinek kdszonhe-
' t6en némi késéssel~megér-
kezik a brit iizletekbe, a megrogz( -
kosok egyre magasabb mérce elé allitjak
aszoftvereket, miel6tt hajlanddak volna-
nak belépni az id6legesen félretett hitet-
lenség megszentelt dllapotaba.

Ha a grafikai kivitel keriil szoba, sok-
szor még a legjobb is kevés, nem csak a

2000 oktober

jatékosoknak, de maguknak jatékot ter-
vez6 grafikusoknak is, annak ellenére,
hogy a mai jatékok grafikai altal képviselt
miivészi szinvonalrél a Pong készit6i an-
nakidején nem is dlmodhattak. Az olyan
fejlett haromdimenzids megjelenitési
technikdk, mint az environmental bump-
mapping, a gorbilt feliiletek valos idej

kaallomason, de vajon mia helyzet egy
régebbi otthoni géppel? A szamitogépes
miivésznek - dolgozzék a szakma bar-
mely teriiletén - mindig meg kel talalnia

akompromisszumot az elméletileg lehet-

séges és a miszakilag megvalosithatd

megoldas kézott. Ahhoz, hogy egy maija-

ték életképes legyen a piacon, jol kell

eldallitasa vagy a bonyolult
as-szamolasi modsze-
rek mind j6l m{ikédnek egy modern mun-

szerény tudasti gé-
peken s, ez pedig sajnos hatart szaba
tervez6 grafikus kreativitasanak.

Az otthoni PC-kbe val6, kimondottan
jatékra tervezett videokartyak legtjabb
generacidja mindekdzben mar a boltok-
banvan, s javaban diil a nagy csinnadrat-
taval kisért parharc a 3dfx VSA-100-as
chipsetje és az nVidia GeForce 2-je ko-
2Z0tt. Eldontésre var a kérdés, hogy vajon
aVodoo kartya teljes képerny6s élsimita-
sa (FSAA) és T-buffere ér-e tobbet a minél
életh(ibb virtualis kornyezet létrehozésa
soran vagy inkabb a GeForce 2 nagyobb
képfrissitési frekvenciaja és a beépitett
hardveres T&L (transzformaci6 és megvi-
lagitas-szamitas).

Most -talan a szamitogépes jatékok
torténete sordn elészor—taldn mégazis
megtdrténhet, hogy néhany otthoni ja-
tékgép kapacitasanak egy része kihasz-
nélatlan marad... Nem kell tsbbé a szu-

tdlhajtani a leggyorsabb processzort,
nem kell Gellérthegynyi RAM a gépbe,
nem kell egyszerre tobb példany a lega-
jabb videokdrtyabdl, s mindez csak azért,



hogy alegfrissebb jatékot teljes pompa-
jaban élvezhessiik. Nagyszer(i kilatasok
ajatékfejlesztk szamara, bar a kompati-
bilitasi gondok nem sz(innek meg egy
csapasra.

Az atlagos otthoni gépe

téka, a kanadai BioWare altal készitett
MDK2. Ez egy harmadik személy(i akci6-
jaték, amelynek a PC-s verzi6 mellett
létezik a Sega Dreamcastjére irddott val-
tozatais, &s remekiil 6tvozédik benne az

mindezek ellenére még mindig csak a
300 MHz/64 MB érték koriil hely ik

arcade-stilusd jatékmenet a képregé-
nyek szines, tilméretezet idegenekkel és

el, s atervez grafikusnak még ebb6lis
szabadon kell hagyni néhany csipetnyita

latvanyvilagaval. ,Miitt a BioWare-nél
épplgy foglalkoztatunk klasszikus

jétek tobbi része— példaulat

mint technikai ira

sok és az iitkozés-érzékelé ara.A
legtobb kiadd a 233 MHz-es minimalis
specifikdciora torekszik, s ennek szem
el6tt tartasat kéri a fejlesztékt6l is, bar
egy masodik generacids 3D-gyorsitokar-
tya azért mar mindenhol alapkévetel-
ménynek szamit.

Aszakma fortélyai

Akivalo min6ség( grafikat, a jatszhato-
sagot és a gyorsasagot egyszerre nyljtja
alegutobbi idék egyik méltan elismert ja-

—mondja a cég vezérig
gatdja, Dr Greg Zeschuk. - ,Hitiink
szerint a szamitogépes mlivészet nem ij
miifaj, egyszer(ien csak egy dj miivészi
kdzeg. Ugyanakkor a hagyoményos kép-
zést kapott grafikusainknak is meg kell
ismerkedniiik - legalabb alapfokon-a
miiszaki korlatokkal, mert e nélkiil
képtelenség jo jatékgrafikat késziteni.”

Eztermészetesen nem jelenti azt,
hogy programozézsenivé kell valni min-
den grafikusnak, minddssze arrélvan

* 56, hogy atechnikai lehetségek

AMinh Le altal a Half-Life-hoz készitett Counter-Strike cim(i mod a vilag legnépszeribb on-line
jatéka lett. Az akcidjatékoknal a sebesség és a stilus fontosabb, mint a részletek pontos kidolgo-

zésa: ezt az s bizonyitja, hogy a jaték rendermotorja mar tibb éves.

2000 oktdber



Ho_gyén lesz a miivészi grafika’;bé :mbdéll?

man életre kel...

n El6szor egyszerii vonalakkal
felvazoljuk a figura arcat. Az
alapok elsajatitasahoz Ceri a Stan
Lee és John Buscema éltal jegy-

Most kétdimenzios , drotvaz”
készlll a vazlat vonalai alapjan.

A2D modell befejezéséhez az

dsszes , drotdarabot” Gssze-
kétik. A Republic motorja elég ru-
galmas ahhoz, hogy a kelleténél
1ob!

Mint minden 3D modell ese-
tében, az elébbi lépéseket egy

Ajaték nem akkor lesz élethii, ha a lehet6 legtobb poligonnal fedjiik le a karaktert: minden a meglévé erGforrasok takarékos fel-
hasznélasan mulik. Példankban a Republic: The Revolution egyik szerepldjénél kovethetjik nyomon, amint a figura a vézlat nyo-

Legvégiil a textdra keriil rd a
wdrétvazra”, majd jonnek a

zett How to Draw the Marvel Amodell azarckérvo- 6g hasznalata nélkiil masodik sikban is megismétlik, igy részletek: a szem és a haj. fgy
Way c. kényvet ajanlja. nalat alkoto Gsszes gorbét. kezelni tudja a gorbiilt feliileteket. kells mélységet adva a fejnek. épul fel végiil a modell.
ismerete késébb sok idét takarithat meg egyediil végigkddolt 8 bites ,.klassziku- 20 médositott valtozata, amelyet altala- jan alapul (ez utdbbit tavalyel6tt az Ev

afejlesztés folyaman. Még a nagyszer(i
jatékmotorral rendelkez, kivalo
Quake IlI: Arenaiis kénytelen ,,csalni” a
gyorsabb jatékmenet érdekében.
Sokszor a kevésbé [ényeges esetekben
poligon modell helyett inkdbb atlatszo
textiirat hasznal a program.

Nagyon fontos a csapatmunka s, hi-
szena sokat se-

sok” ideje. Manapsag még az ipart csu-
pan kiviilr6l nézé lelkes amat6rok is csa-
patokba témoriilve csiszoljak tkéletesre

ban lelkes amat6rok ké
Amod-készitéssel szemben valahogy
elnézek amaskor drakai szigord szerz-

kedvenc jatékukat. ijog-véds torvények, a szoftverek kiaddi
Szintén ledldozdban van a korlatozott pedig értékelik az amat6rok altal végzett
inpalettdk és a durva sokszog-model munkat, sét sokszor 8k maguk buzditjak
lek napja, igy érthet6, hogy az altalanos aleends jatéktervez6ket a modositasra
CAD-ésp élsok- 4 i
kaljobb ajanldlevél a leendt 6 bélist k

. Ezkét ok-

githetnek a fejlesztécsoport djoncainak,
fokozatosan atadva nekik tudasuk javat.
Tgy van ez Dr Zeschuk szerint is: ,,A jaték-
tervezési készség csak az érdemi munka
soran alakulhat ki. A csapat pedig, a kol-
lektiv tapasztalat és a kozosség energiai-
nak mozgositasaval képes olyan jatékot

valik: el6szor is nagyobb

szamara, ha az elhelyezkedni kivané fia-
talajatékkormyezet-tervezés egyetlen te-
riiletén profi, példaul kivaloan érta 2D
hétterekhez, a textiirak tervezéséhez
vagy a karakteranimaciohoz. ,,Akkor kap-

kiadasok nélkiil valaszthatjak ki a legte-
hetségesebb fiatal tervez8ket, masod-
sorban pedig a modositott jaték piaci
élettartamais megn® (mint pl. az Unreal
esetében), méghozza ugyancsak tovabbi
és nélkil. atervezli

hefok

hat az ember j6 allast a jatéki| ha

i, amelynek otlets

Jatékanak

Amodok ,,gyartasi” folyamata persze
sokban eltér a nagy jatékstidiok altal
kovetett modszerektél. A Counter-Strike-
nak példaul még most sincs bejelentett
végleges valtozata, annak ellenére, hogy
ajaték bétaverzioi az elmdilt 12 honap so-
ran egymas utan jelentek meg az Interne-
ten. Szinte sz6 szerint végtelen a lehet(-
ségajavitasra: nincsenek hataridék, a
jatékosok pedig folyamatosan visszaje-
leznek a fejlesztéknek, akik cserébe szin-
te minden igényt képesek kielégiteni.

mélyben-legyen ba
is—sohasem foganhatott volna meg.”

Ellenkultira

Atechnoldgia fejlédése soran egy-egy
szamitogépes jaték fejlesztésében egyre
nagyobb létszamd csapatok vesznek
részt, s minden egyes tag egy részteriilet-
re szakosodik. Rég elmiilt mar a héldszo-
bai maganyban kiagyalt, megrajzolt és

vagy a dialgusiras” - véli Dr. Zeschuk.
Nem csak igy juthat azonban a szép
reményli jatékszerz6 a feltétleniil sziiksé-
ges tapasztalathoz. Ittvan példaul az
Gjabban jarvanyszer(ien terjedd Interne-
tes szorakozas, a ,mod”-ok készitése. Az
avatatlanok kedvéért: amod egy népsze-
rli régi jaték teljesen dj vizualis megjele-
nésli, dj karaktermodelleket és palyakat,
de csak egészen kevés (j kodot tartalma-

s kezdett6| fogva ismert az dsszes tech-
nikai korlat.

Talan nemis olyan meglep8, hogy ,a
vilag legnépszer(ibb Internetes jatéka”
cimértjelenleg épp egy mod all verseny-
ben: a Counter-Strike (Ellencsapds) cimd,
csapatban jatszhatd terror-antiterror ja-
ték. Alegtébb modhoz hasonléan ez is
egy elsé személy(i, Quake-stilusti l6vol-
d6z6s program, amely a Valve Half-Life-

ABioWare hamarosan megjelent Baldur’ s Gate I/ ciml(i jatékahoz késziilt grafikak. Greg Zeschuk, a cég

erint egy és

kell6en lelkes grafikus szaméra nincsenek hatarok: , Ha valaki intelligens és motivélt, egyszertien nincs olyan dolog, amit ne tudna elsajatitani.”
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egyvalamiben nagyon jo, legyen azakéra készségek fejlesztésére is idealis terepa Gooseman megszélal
tlen sze- acio, akara 2D grafika,a mod-készités, hiszen a program szivétal- A Counter-Strike fejleszt6csapatanak feje
il hetsé intelligencia p & kot6 motorva lanul meghagyhat6 amod-készité énjanak szamito

Minh Le, akit rajongoi inkabb szerz6i
alnevén, Goosemankéntismemek. Le
szerintamodok esetében sokkal el6bb
meg kell kétni a kompromisszumokata
miivészi latomas és annak technikailag
lehetséges végst kidolgozasa kozott,
mint haajatékota ,semmib6l” hoznak
|étre. ,,Ennek oka egyszer(ien az, hogy
mod-készitésnél egy meglévs jatékmotor
képességeihez és korlataihoz kell iga-
zodnunk. Ha példaul jarmiiveket szeret-
nénkamodban implementalni, de a ja-
tékmotor nem ad lehet8séget a jarm(ivek
tisztességes megvaldsitasara, az Gtletet
el kell vetni. Masrészr6l az is igaz, hogy
azel6re meglévs motor hasznalatakor
jobban koncentrélhatunk a kiils megje-
lenésre, hiszen nem nekiink kel leprog-
ramoznunk a jaték nagy részét alkotd
motort, ami egyébként - tekintetbe véve
amai jatékok méretét — monumentalis
feladatvolna.”

Egy-egy mod elkészitéshez igy ele-
gendd egy viszonylag kevés tagbdl allo
csapat. Le ennek megfeleléen részt vesz
a Counter-Strike fejlesztésének szinte




azElixir kiilénleges ,Totality” motorjan alapu-
16 Republic: The Revolutionben.

teljes folyamatéban —a palyak tervezését
kivéve, amelyet a csapat tobbi tagjanak
gondjaira bizott. Amod-készités részfela-
datai Le szerint nehézségi sorrendben a

ABioWare MDK2-jének egyik figurdja. ,A

AzElixir 6 Republic: The t6bb mint 50, ré { vérost észség csak az érdemi munka
jarhatunk be. soran alakulhat ki” - mondja Dr Greg Zeschuk
Az Elixir fejlesztécsapata jelenleg a (ikodési elve —nagyon | an disztégla arka

Republic: The Revolution cim(i jatékon
dolgozik, épp Llewellyn vezetése alatt. A
Republicrél mar megjelenése el6tt sokat

kdvetkez6k: ,Mondjukal hezebba
karakteranimacio, aztan jon a fegyverek
animacidja, a textdratervezés, a 3D-mo-

dellezés, végiil a kddolas. A fi a

esseliata 2 grandioels ji-

ték avolt Szovjetunié egyik fiiggetlen al-

lamaban jatszodik, ahol egy helyi klikk
jeként k neki a hdditas-

kulcskocka-médszert hasznalom, miga
fegyvereket szabadon animalom.”

Totality recall -

mas ez az emlék...

Amodok készitésének azonban hatra-
nya s van - jelesiil az, hogy a fejleszt6k
nem dolgozhatnak az iparagban hasz-
nalt legfejlettebb technoldgiakkal. Maga
Leis sajnalja, hogy a Half-Life motorja
nem enged nagyobb méret(i textirakat
hasznlni, s bizony a vil;
rendszeren is lenne mit javitani. Amddo-
sitast készit6 csapat néhany tagjanak
azonban igy is sikeriilhet egy-egy terii-
leten versenyképes tudasra szert tenni, s
ez megnyithatja az ajtét az igazi profiz-
mus felé, ahol mar ,eredeti” jatékokat
tervezhetnek.

Hasonlé véleményen van Ceri
Llewellyn, acamdeni székhely(i Elixir
Studios vezet6 jatéktervezéje is: ,Mun-
kam soran rengeteg dnéletrajz és bemu-
tatkozd anyag keriil elém, s valamennyi-
nek egy kdzos hibéja van. Tl sokat sze-
retnének mutatni, s végiil épp ezért nem
érik el akivant hatést. Csak azt tanacsol-
hatom a leend6 profiknak: azt csinald,
amihez valéban értesz! Ha értesza mo-
dellezéshez, de animalni nem tudsz, hat
ne prébélkozz animaciéval. A munkalta-
t6t igyis az érdekli, amiben tényleg profi
vagy, semmi értelme massal elvonni a fi-
gyelmét.”

nak valamikor a go-es évek elején. Azal-
kotdk 50 varost épitettek fel egészena
legaprdbb részletig kidolgozva. Az izga-
lomrél ezen kiviil rddgien fejlett mes-
terséges intelligenciajd gépi ellenfél és a
Totality névre hallgato, sajat fejlesztés(i
képfelépits motor gondoskodik, amely
ut6bbi az Elixir allitésa szerint a valaha
|atott legfejlettebb 3D-s grafikai rend-
szer. ATotality-ta Mars demordl hiressé
valt Tim Clarke fejlesztette. Amotor nem
mas, mint egy kép-alapd renderel6
(Image-Based Rendering, IBR) rendszer,
amely allitélag végtelen szami sokszo-
get képes kezelni.

sitve —az, hogy a statikus vagy nagyon
messze latsz6 sokszog-modelleket

és mas épitészeti elemeket helyeztiink
el, ami sokkal valdszer(ibbé teszi az

menet kozben generalt textdrakkal valtja
fel, ezzel processzorid6t szabadit fel a
o i objek k szamara, de

De igy is mindent gondosan,
poligonrdl poligonra meg kellett

kdzben megtartja a tavoli részleteket is.
Az eredmény lélegzetelallito.
Az ij motorral sokkal

Ajatékok grafikai tervezése tehat
semmiben sem kiilonbozik a tobbiipar-

kdnnyebb lesz az eddiginél is valésago-

(ivészeti agtol. Mindig az hozza a leg-
jobb eredményt, ha tisztaban vagyunk a

sabb élményt add jatékokat étret

de Llewellyn megjegyzi, hogy ilyen
nagyszer(i mivek alkotasahoz tovabbra
is sziikség lesz a j6 tervez grafikusra,
aki tudja, mit6l lesz a végtermék tényleg
szép.

»Alegtdbben azt hiszik, hogy ha
poligonok ezreivel zsifoljak tele a
modellt, azzal kijavithatjak a mar eleve
rossz tervet, vagy pétolhatjak a hianyzé
grafikai tuddsukat. A Republicban az
épiiletek megrajzolasanal kihasznaltuk a
grafikai motor képességeit. A hazak

& R prdt
lunk kicsit tagitani a szoritasukon.

»Alegtobb tervezé grafikus szamara
természetes, hogy sokszor le kell egy-
szer(isiteni a dolgokat. Bonyolult
struktiirak modellezéséhez el6sz6r az
egyszer(i dolgokkal kel tisztaban lenni,
&s sokkal tobbet ér az alapokat j6l
begyakorolni, mint megprébalni a
nullarél felépiteni a jov6 nyar legjobb
jatékat” —vonja le a tanulsagot
Llewellyn. 23

ABioWare legkdzelebbi jatéka a mivészi grafikaja miatt sok dicséretet kapott Baldur’s Gate cim(i fantasy szerepjaték régen vért folytatasa
lesz. A program cime Baldur’s Gate II: Shadows of Amne, megjelenése barmelyik nap varhato. A grafikak legtdbbje 2D-s lesz, bar a kiilonle-
ges hatasokhoz és egyes kimyezeti elemek, példaul viz és kod megjelenitéséhez beépitettek egy 3D motort is.
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Nyomégombok Fireworksben

Megtanulhatjuk, hogyan hasznaljuk a Fireworkst rollover nyomdgombok gyors készitésére. Ha
mar megismerkedtiink a 3-as verziéban taldlhato Uj Button Editorral (gombszerkeszt6), hamaro-
san megtanuljuk hasznélni a program szimbdlumait és mintit, a Fireworks konyvtaraiban lévé
elére elkészitett gombokat, valamint sajat gombjainkat exportalni Dreamweaverbe. ..

1. Rész: Gombszerkeszto

A Fireworks praktikus eszkdzével kdnnyen készithetiink rollover nyomégombokat...

2000 oktdber
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u Nyissuk meg a Fireworks 3-at. Hozzunk létre (j
dokumentumot 200x200 pixel méretben, 72 ppi

Az Insert > New Button meniibdl nyissuk meg a

Button Editor ablakot. Tekintsiik gy a Button
Editort, mint rolloverek készitésére szolgalé varazslét.
Feliil minden egyes fiil egy-egy lépés a gombok kiala-
kltasaba.n Egy egyszer(i gombnal (amely két allapottal

fehér hattérrel. + 4 barmi-
lyen dokumentumot, de ez a méret a legjobb arra,
hogy bemutassuk, hogyan is miikadik a Button Editor.

. Kattintsunk az Over fillre, igy j ablakhoz jutunk.
Ez a teriilet képviseli az Over dllapotot, azaz hogy
mi torténik, ha az egérrel az Up kép folé megyiink.
Kattintsunk a Copy Up Graphic gombra, igy az Up fiil
tartalmét atmésoljuk az Over fillre. Ezzel biztosithatjuk,
hogy gombjaink a kiilonbozd allapotokban illeszked-
jenek. Ha a Pointer vagy Text eszkdz van kivalasztva,
akkor duplan kattintva a , HOME" szora megvltoztat-
hatjuk annak szinét a Text Editorban. A szinpalettaré!
bérmelyik szint kivalaszthatjuk. Kattintsunk az OK-ra.
Ha rakérdez a program, hogy kivanjuk-e a gomb tbbi
allapotat megvaltoztatni, kattintsunk a No-ra. Most
csak az Over allapotot akarjuk megvaltoztatni.

sak az Up, Over és az Active Area fiileket
kell hasznélnunk. A Down és Over Whlle Down fiilek a

navigacios gombol

e

o o e o e

)

. Gy6z6djiink meg réla, hogy az Up panel latha-
t6. Ez a panel mutatja a Button Editorban az Up
allapotot, azaz az oldal betdltésekor lathato grafikat.
Az Ellipse eszkoz hasznalataval rajzoljunk ovalist a
Button Editor fehér feliiletére. Ezutan a Text eszkoz
itsé lifjuk raa ,HOME" szot.

(o)
(=)
™ | )|
=

a Kattintsunk az Active Area fillre. Az Active
Area panel képviseli a gomb aktiv kornyezetét.
Amikor a felhasznal6 az egérrel ezen a kijelolt terii-
leten jar, a kép az Up allapotrél az Over allapotra
valt. Alaphelyzetben a Fireworks kijeloli ezt a terile-
tet a gomb korill. Ennek az aktiv teriiletnek megval-
toztathatjuk a méretét vagy helyzetét, ha kikapcsol-
juk a Set Active Area Automatically opcidt, és a
Pointer eszkozzel jeloljiik ki a teriletet.

a i aLink Wizard gombra, amivel meg-
nyitjuk a Link Wizard ablakot. Ezzel beallithatjuk
az Export, Link, Target, és Filename opciokat. Az Export
settings filnél megadhatjuk gombunk optimalis bealli-
tasait. Az Export Defaults meniiben valasszuk ki a GIF
WebSnap 128 opciét, ami optimalis, j6l hasznalhatd
bedllités a hasonl6 grafikakhoz. Megjegyzés: az Edit
gombra kattintva az Export Preview pérbeszédablakba
jutunk, ahol a magunk igényeire szabhatjuk az optima-
lizalo bedllitasokat.

£ B

e o e e R
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To ety 3 diffrent nametoust whon exorting this bttn,
echeck Aut-Hams

. Most kattintsunk a Link fiilre. Ez megnyitja a
Link panelt, ahol bedllithatunk linket, Alt
tag-et, és az izenetsor szovegéta

a Ha a Filename fiilre kamntunk meg]elemk a

fajinév panel, ahol b
képek neveit. A Target mlet kvhagytuk mert most
még nem F k. Kapcsoljuk ki az

frjunk be URL-t az els6 mezébe. Ez lehet bels6 vagy
kiils6 link. Azutén irjunk valamilyen szdveget az [alt]
szovegmezGbe. Ha azt akarjuk, hogy a bongészonk
tizenetsoraban is jelenjen meg szoveg, akkor a
Status Bar Text mez6t s toltsiik ki.

Auto-Name-et, ezaltal a képeknek adhatunk értel-
mesebb nevet. frjuk be a ,home" nevet a széveg-
mezdbe az Auto-Name alatt. A két kép neve, amita
Fireworks létrehozott a gombhoz, home.gif és
home_f2.gif lesz.

u Kattintsunk az OK-ra, és térjiink vissza a Gomb-
szerkesztdbe. Zarjuk be ezt az ablakot, és az G
gombunk bekeriil a dokumentumba. Kattintsunk a
Preview fillre, és vigyiik a kurzort a kép félé, hogy
megtekinthessiik rollover gombunk mikdését a
FireworksGn beliil. A gombszerkesztd gyors és egy-
szer(i modja Weblap-gombok létrehozasénak.




2. Rész: Konyvtarak és szimbélumok

Célszer(i az 6sszes kedvenc grafikdnkat egy kdnyvtarban térolni, igy nemcsak a
rendszerezés gondjaitol szabadulunk meg, de rengeteg letdltési idét is megspérolunk...

u Gybz6djiik meg rola, hogy a Library panel latha-
6. Ha nem, akkor a Window > Library menii
kivalasztasaval tehetjiik azza. A Library ablakban meg-
taldljuk a gombot, amelyet készitettiink. Amikor az G
gombot készitettiik, akkor egy (j szimbolumot s létre-
hoztunk egyben. A szimb6lumok a Library panelen be-
lil kerdilnek elftarolasra, a példak pedig a

A dokumentum ablak eredeti filénél a Pointer
eszkoz segitségével fogjuk meg és helyezzitk a
+home” gombot az oldal tetejére. Ezzel helyet csi-
nalunk egy kovetkez6 gombnak. Kattintsunk a
u HOME " gombra a Library panel tetején, és huzzuk

ahlakban PeIdauI most van egy példanyunk a ,home”
ablakban.

bele blakba. Ezzel létrehozunk egy
masudlk példanyta ,home" gomb szimbolumardl a

3 Most a Library panelen kattintsunk a jobb fels6

sarokban Iévé nyilra, amivel megnyitunk egy le-
gordiilé meniit. Valasszuk ki az Edit Symbol parancsot.
Ez Gjra megnyitja a Gombszerkesztdt, ahol megvaltoz-
tathatjuk a szimbolumunkat. Minden véltoztatas az
aktualis dokumentumban is lathat lesz minden példa-
nyon. Ez nagyon és hasznos lehetdség, amikor hason-
16 navigacios elemeket, példaul gombokat
szerkesztiink at.

A, HOME" széra valé dupla aText

=
=n

Editorba jutunk. Valtoztassuk meg a szoveg szinét
az0ld egyik amyalatéra a Fill Colour (kitdlt6 szin) mendi
segitségével. Kattintsunk az OK-ra, ezzel kilépiink a
Text Editorbol.

0 0wt e s

. Ha a program megkérdezi, hogy frissitsiik-e a
D tobbi allapot szovegét, akkor vélasszuk a No-t.

Most csak az Up dllapotot valtoztatjuk meg, az Over

allapotot nem. Végiil zérjuk be a GombszerkesztGt.

Tegyiik a segédvonalakat tjra lathatéva a Show

the current button?

o

. Hotspots and Slices gombra valo a
eszkoztar aljan. A dokumentum ablakban kamnﬁsunk

a,HOME" gomb als6 p Most

az Objektum panelra. Amennyiben az objektum pa-
nel még nem léthatd, valasszuk ki a Window >
Object meniipontot. Véltoztassuk a , HOME" szt
 HELP"-re a gomb szévegmez6jében, majd kattint-
sunk az Enter-re.’

a Ha a program rakérdez, hogy az sszes példanyt
akarjuk-e szerkeszteni vagy csak a jelenlegit, ak-
kor valasszuk a Current (aktudlis) gombot. Ha az All

=

a hogy rakamntunk a Hide Hotspots and S|ICeS
gombra az eszkoztar aljan. Figyeljiik meg, hogy a
+HOME" 526 szine mindkét gombpéldanyon zéldre
valtozott. Ugye, milyen konnyii volt frissiteni a két
gomb szinét? Ez j6 példa a sziilG-gyerek kapcsolat
bemutatésara a Szimbélumok és Példak kozott. Bar-
‘milyen véltoztatés a szimbolumon a mintakon is je-
lentkezik.

Figyeljik meg, hogy most az alsé gomb szovege

a, HELP" szora véltozott. Kattintsunk a Preview
fillre, és probaljuk kia gombokat Figyeljiik meg, hogy
a Fireworks frissitette az Up és Over allapotokat az also
gcmbra A lehetbség, hogy megva]toztathatguk egy

gombot va akkor mindegyik
véltozna.

t, a tervezés

taﬂalom rugalmassagat segiti.
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3. Rész: Alapgombok konyvtarai

A leggyakrabban hasznalt gombok egy konyvtarban vald taroldsa biztositja, hogy mindig kéznél legyenek,
és a meglévé gombok sajat igény szerinti atalakitasa j6 modszer sajat konyvtarunk megkezdésére.

a Hozzunk létre ij dokumentumot 200x200 pixel
méretben, fehér hattérrel. Ez elég helyetad arra,
hogy legalabb két gombot beillessziink. A Fireworks
rendelkezik elre elkészitett gombkészlettel is, amiket

asajat

{

i

(

5 T T
g o2 Bt 117219912404
g 005 Butin 12099 12:80PM
G oo Buttn 1172199125070
G oo Butan 117259 123980
G oo Bt 1W/ar99 12390
G oo Buttn 12199 1239PM
G o0 Butn /299 12396
G 000 Butan 1172199 12399
& o0 Butn 12199 1239900
G on Buten 12199 1239P00

Valasszuk ki az Insert > Libraries > Buttons me-
a niit. Ez megnyitja az Import Symbols: Buttons ab-
lakot. Valasszuk kia ,002"-es szami gombot, amelyet
hetink az ablak felsG részében. Katti
kis fehér nyflra a jobb fels6 sarokban, hogy megtekmt
silk a 002" -es gomb killénbozG allapotait. Most kat-
tintsunk az Import gombra.

B Azéltal, hogy rékattintottunk az Import gombra, a
Fireworks hozzdadja a gomb szimbolumat doku-
mentum-kényvtarunkhoz, valamint besziirja a meg-
nyitott dokumentumunkba mintaként. Gyz6djiink
meg rola, hogy a Library panel lathatd. Ha nem, akkor
vélasszuk Window > Library meniit. Figyeljiik meg,
hogya ,002"-es szimbolum hozzé lett adva a
dokumentum kényvtérunkhoz.

Li 5
[Corary [eindand i rojestiog O

. ALibrary panelrdl hozzuk be a 002" -es szimbo-
lum még két példanyat és kattintsunk a felsdre.
Az Objects fillnél a gomb szdvegmez6jében véltoztas-
suk meg a szdveget , HOME"-ra. A Current gombot
nyomjuk meg, ha a program megkérdezi, hogy
mindegyik példanyt szeretnénk-e megvaltoztatni.
Ismételjiik meg ezt a folyamatot, a masodik esetben
CLIENTS"-re, a harmadiknal , CONTACT " -ra véltoz-
tatva a szoveget.

wE B el
P e o o s PV
Contact

. A gombszerkeszttben dupla kattintéssal a
«Contact” szora nyissuk meg a szovegszerkesz-

16, és valte a szoveg szinét

Kattintsunk az OK-ra. Ha megkérdezi a prog,am hogy

most mér h imbol

This symbol was imported from an external .
Editing willremove the ik to the external .

Dowtirmn

u Valasszuk kia ,002"-es szimbolumot a kényv-
tarban. A konyvtarablak jobb felsG részében levé
legdrdilé meniiben jeldljiik ki az Edit Symbol paran-

AL
g Ialélh:;tﬁ, minden gombhoz egy-egy. Valahany-
szor egy minta szovegét megvaltoztatjuk, és tigy don-
tiink, hogy a valtoztatas ne az dsszes mintt érintse, a

csot. Erre egy k jelenik meg miszerint
e szimbolum szerkesztésével megsziinik a kapcsolat a
Fireworks gomb-konyvtara és a szimbolum kozott. Ha
nem szurvteinénk mega kapcsolatot, a Fireworks

Fireworks létrehoz egy uj sz g kellene a val-

nagyon fontos ag, amivel tisztaban kell A jtani, hogy a mintankat valtoztas-
lenniink ahhoz, hogy ne keveredjiink Gssze, amikora  suk. Kattintsunk az OK-ra; igy megnyilik a gombszer-
gombok szimbolumaival dolgozunk. keszto.

orignal {Preview [24p [tp] OF QoourentFrame ) |

e Mast ismételjiik meg a 6. 5 7. [épést a knyvta-
mnkban Ievé méslk ket szimbélumra vonatkozé-

frissitse-e a tobbi allapotot s, akkor
re. A szoveg szinét csak az Up dllapoton akar]uk meg—
véltoztatni. Zarjuk be a gombszerkeszt6it.

m 2000 oktdber
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Ha

végezhmk haromféle mintank lesz a

u Nyomjuk meg a Preview fillet a dokumentum-
ablak tetején, hogy ellenrizziik a gombokat.
Ezj ]o példa arra, hogy miként hasznalhatjuk a gomb-

ban, amelyek egymastol fiiggetleniil szerkeszthetok.

a Fireworks kony kiindulo-

pontként a sajat gombjaink kialakitasahoz.
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4. Rész: Exportalas/importalas Dreamweaverbe

Ha mar elvégeztiik a munkét a Fireworksben, elébb vagy utébb mindent &t kell vinniink
egy honlapszerkesztd programba — és is mi lehetne jobb, mint a Dreamweaver?

g
Ge)
;

ET e e r—"
s (=)

P

0 oot mav B W1 Fages
et i KV i o s HTH, s vt
s

et

I

AHTML jellemzék ablakban ellendrizziik, hogy a
Table opci6 1-pixel Transparent Shim-re van-e

Akész gombokbdl készitstink egy navbar.png
n nevii fajlt. Ez lesz a példa a navigacios oszlopra
Kattintsunk a Preview fiilre a navigacios oszlop
ellendrzéséhez. A Fireworks segitségével az oszlop
kannyen exportalhatd HTML oldalakhoz. Miutén
exportéltuk, a Dreamweaverrel az oszlop barmilyen
D oldalra: i

a Hozzunk létre Gj konyvtarat, és nevezziik el
navbar”-nak. A Fireworksben valasszuk ki a File
> Export meniit. Ez megnyitja az Export parbeszéd-
ablakot. A fels6 részben tallozzuk ki a navbar konyvta-
rat. Gy6z6djiink meg réla, hogy a slicing opcié Use
Shce Object re van allitva. A Style opciot llitsuk

beilleszthetd.

3-ra, a Location opciot pedig Same
Dlvectory-ra Kattintsunk a Set-up... gombra.

allitva. gy I k egy HTML tabldzatot, amely-
nek 1 pixeles attetszG alatétje van a fels6 és a jobb széle
kériil, hogy megovia a bezarodastol. A Fireworks ezt
egy HTML fajlban hozza létre, hogy Ujraszerkessze az
egyes képeket, amelyek a dokumentumban lévé slice-
okbol lesznek létrehozva. Az Export Undefined Slices
négyzetet jeloljik be. Ez biztositja, hogy a navigcios
oszlop szétdarabolatlan részei szintén kivitelre
keriiljenek. Kattintsunk az OK-ra.

[Export

[Base Name:

Slicing: |_Use Slice Objects >

HTML Settings:
Style: Dreamweaver 3 v| Setup...

esktop Foldernavbarnavbar.itm I

Kattintsunk az Export gombra. A Fireworks opti-
malizalja, feldarabolja és exportalja az dsszes

“ges képet, HTML-t és JavaScript-et, amely a na-

vigacios oszlop miikodéséhez sziikséges. Az egész mii-

ve!etet néhany mésodperc alatt végrehajtja.

B Lépjiink ki a Fireworksbdl, és nyissuk meg a
Dreamweaver 3-at. Definidljunk egy uj oldalt, a
wnavbar” kdnyvtarat hasznalva helyi gyokérkonyv-
tarkent.

[Ruahero1ipt
b _rG201 5

(@ mavnr_rozc250

Ruwowro2 21291
1G22 139

I e

n Hozzunk létre G, tires dokumentumot, és ment-
sitkela ,navbar” kényvtarba ,import.html"-
ként, majd helyezziik el a Fireworksben készitett navi-
gacios oszlopot az oldalon.

Kattintsunk az Insert Fireworks HTML Object

ikonra a Common Object palettén ( az az,
amelyik egy Fireworks ikonra hasonlit). Ez megnyltja
a Fireworks HTML objektum beszlirasa parb

. Tarss e B O GL O 5D

ablakot, ahol kivalaszthato a beilleszteni kivant
Fireworks dokumentum. Kattintsunk a Browse
gombra, és keressilk meg a ,navbar" kényvtarban
lév6 navbar htm fajlt. Ezt a fajlt exportaltuk a
Fireworksb6]. Kamntsunk az Open, majd az OK
gomk bra.

ﬂ A navigacios oszlop - az sszes képpel, HTML-
lel, és JavaScripttel - be lesz illesztve a dokumen-
tumba. Ha még tGbb irnyitést szeretnénk, hozzunk
létre egy réteget Dreamweaverben, és erre illessziik be
anavigacios oszlopot, igy kénnyen mozgathatjuk a
képemydn.

ﬂ Nyomjuk meg az F12 gombot, és elGnézetben
tekintsiik meg a navigacios oszlopunkat az
alapbellitott bongészonkkel. Amint lathatjuk, a
Fireworks és a Dreamweaver kozotti integracio
tényleg segit olyan munkafolyamatot kialakitani,
amely egyaréant gyors és eredményes. B3
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ASeholsincs Kastély CD-ROM tobb elismerésben is részesiilt:
amultimédia kiadva drténetében els6ként az Oktatasiigyi
Minisztérium segédkdnywvé nyilvanitotta, majd idén nyaron Magyar
Termék Nagydijas lett.
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ColorPlus

Egy reklamiigynokség, amely igazan otthon
van a multimédia vilagaban is...

Color Plus 1991 6ta m(ikodd
reklamiigynokség, amely két sajat

AT média részlegre tamaszkodva
képes teljes kor(i szolgaltatast nydjtani. A
cég szamara a produkcio nem csupan a
grafikai munkalatokat és nyomdai kivite-
lezést jelenti, hanem a teljes folyamatot, a
kreativ 6tlett6l a megvaldsulasig és a meg-
jelenésig. A folyamat mozgatérugdja minden
esetben az ligyféllel egyeztetett otlet, amely
koré a produkcié felépiil. Ez hatarozza meg
azokat a csatornakat is, amelyeken a monda-
nivald a leghatékonyabban érvényesiilhet.
Béralegnagyobb lattal ny

anyagok teriiletén rendelkezik az

a ésradi ok
elkészitésében is otthonosan mozog, az
adott feladatra legmegfelel6bb szakembe-
rekkel egytittmi(ikadve. A Color Plus a
médiakutato cégek visszajelzéseit folyama-
tosan kévetve, egy médiafoglalé céggel
kozosen végez médiatervezést. Kiterjedt
nyomdai kapcsolatokkal rendelkezik, igy a
megfelel6 kivalasztasa is az adott feladat
fiiggvénye. llyenkor a legfontosabb szem-
pontok a sziikséges technoldgia, a mindség,
a hatérid és természetesen a gazdasagossag.
Az egyes projektek vezet8i szorosan egyitt-
mitkodnek a kreativokkal és tervez6 grafiku-
sokkal, igy hatékonnya téve a munkafolya-
matot, lerviditve az atfutasi id6t
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(sak az

ordog nem
kivancsi ral
A

] gyengéd

Egyjol
kivalasztott
figura
mindiga
hétan
vihetia
kampanyt...

Onnek
Tiem kell
mindenhez

\e‘nenie!

SAP Informatikai
Koz

A grafikai stidio

Agrafikus, fotds és nyomdasz szakemberekkel
miikodd stadio legemlékezetesebb munkai latvany-
tervek, prezentdciés anyagok, plakatok és hirdetések.
Ameglep8, megragado Gtlet és a gondos kivitelezés
egyarant fontos ezekben a munkakban, csak ez
garantalhatja, hogy az iizenet célba talaljon.

Az dtletek alapja sokszor elegans nyelvi gegg,
amely a képekkel még hangsilyosabba teheté —a
képek kzt szerepld hirdetésekben tobb ilyen példat
talalhatunk. A stiidi6 az iigynokség tamogatasa
mellett 6nallo megbizasokat is vallal, a leggyakoribb

uumu\hlix
LB TP

.
l.usrgfm
i

a

els8, 1995-6s
telefonkartya CD-ROM
vilégljidunség volt,a

g k cégek éves j ései, pi

szorélapok és teljes cégarculat kialakitasa. Szamtalan
nagy név szerepel mar a cég referenciai kozott, tobbek
kozott az Apple, a Budapest Bank, a Daewoo, a Dreher,
aMicrosoft és az Unilever.

Akozonség elismerése legalabb ilyen fontos, a
Color Plusnak pedig tobb hirdetését is a legjobb tiz
kozé valasztottak az olvasok az adott honapban a
Népszabadsag kézonségszavazasan.

Mindezen grafikai feladatokat szinte 100%-ban
Macintosh alapd rendszereken végzik, ezekb6l a
legdjabb G4-es modellekt§| a régebbi PowerPC-kig
szinte minden generacid képviselteti magat, bara

MATAV exkluziv aja
Bill Gates falat disziti...

Ezzel a nyitds az interaktiv produkcidk iranyaba
korantsem ért véget. A CD-ROM-ok mellett a masik
nagy és egyre dinamikusabban fejlgdé teriilet a web,
amelyre szintén az els6k kozott fejlesztettek a ma-
gyarorszagi stiidiok koziil - ez annak idején kiilo-
nésen egyedi volt, mert sokan még nem vették
komolyan az dj médium megjelenését.

ACD-ROM kiadvanyok egészen specialis képviselje
aSeholsincs Kastély, amely egy interaktiv oktatojaték.
Tbb éves fejlesztés eredményeként jott étre, sokaig
6nall6 kezdeményezé szinte id6n kivil

aPh p,a
QuarkXPress, az lllustrator és a Macromedia FreeHand.
Mivel a stadic gépeit jol szervezett halézat koti 6ssze,
az egyes munkakon tébben is dolgozhatnak, és a
kdzponti archivalas is konnyebben megoldhato.

Multimédia stidio

A Color Plus nevét sokan nem is a nyomtatasra keriild,
hagyomanyos munkak, hanem az iij technoldgiak
kapcsan ismerhetik. Az igyndkség mindig nyitott volt
az djdonsagokra, a hagyomanyos grafikai tervezés
mellett igy torténhetett, hogy 1995-ben, mikor
hazankban a CD-ROM alapi multimédia még igencsak

legtbb gép jelenleg G3-as processzorral rendelkezik
ezl

sziilettek az egyes grafikai elemek, feladatok és
epizddok, mig végiil az Apple Computer és a Kulturélis
Orokség Minisztériumanak tamogatasaval a kiadvany
elkésziilhetett és megjelenhetett. A kisgyermekeknek
keésziilt készségfejleszt program torténete klasszikus
népmesei elemekre épiil, a jatékosnak Alfonz, az egér

itségével kell ie a kiralysagot. A célhoz
azonban hossz (it vezet, meg kell szerezni a Sehol-
sincs Kastély kincseskamrajanak kulcsait. Minden
kulcshoz logikai feladatokat kell megoldani, amelyek
az iras- és olvasast, szamtant, a szinek ismeretét

gyakoroltatjak, jaték . &
Arajzfilmszer(i grafika kedves és igényes, a bevezet6
&di rté aMagyar Né ek bélis ismert

gyerekcip&ben jart, a Color Plus mar ilyen
készitette el a MATAV elst telefonkartya-kataldgusat.
Az érdekességb6l tobb éven at futd rendszeres

kiadvany sziiletett, latvanyosan dolgozva fel a gy(ijtok

Szab6 Gyula olvassa fel, Alfonznak szintén neves
miivész, Kalloy Molnér Péter kélcsonzi a hangjat.
Akiadvanyt nem csak a nagykozonség fogadta

szamara a kartyak ésé

Ve

igy késziilt... az Egyszervolt.hu zenés animacidja

A Flash-ben késziilt animacié hasonlé technikan alapul, mint ahogy annakidején
a Seholsincs Kastély figuréi megsziilettek... minden a papirnal kezd6dik

A révid rajzfilm két fészerepldje

elészor pauszon kel életre, egye-
16re vonalas rajzként. Ezt szkennelés
koveti. A Flash hatékony Trace Bitmap
funkcidja teszi lehetGvé a pixeles abra
vektorossa alakitasat, egyeldre
tovébbra is kontarok forméjaban.

a A szinezés mar a Flash sajat a A szereplok kiilon szimbélum-
eszkozeivel torténik, a szikséges ként kerillnek a konyvtarba, majd
optimalizalas utan. gy az dllomany- egyes mozdulatsoraik tovabbi Library

méret is kisebb maradhat, az egysze-  objektumok lesznek. Ezekbdl all ssze
riibb objektumok pedig a gyors a végleges animacié a f6 idovonalon,
letoltés mellett a gyors megjelenité ahol az eg) kvenciak esetleg tovab-

nek is eléfeltételei.

bi tween mozgasokban vesznek részt.

2000 oktdber
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érdek|6déssel, hanem tobb szakmai elismerésben is
részesiilt. Ez mindeddig az egyetlen CD-ROM kiad-
vany, amelyet az Oktatasiigyi Minisztérium segéd-
kdnywvé nyilvanitott, a 2000. évben pedig Magyar
Termék Nagydijas lett.

A Macromedia Director alatt fejlesztett program
grafikai alapjait a rajzfilmszer(ien megrajzolt
képkockak képezték, amelyeket beszkennelve keriilt
sorazok szinezésére és animaciojara. A fejleszts-
eszkoz kétplatformos volta lehetdvé tette azt is, hogy
a (D -ritka kisebbséget képviselve ezzel a hazai
multimédia piacon—a PC mellett Macintoshon is
futtathato.

A Color Plus gyermekeknek sz616 tartalommal
kapcsolatos kdvetkezé fejlesztése mar Internetes
alapd, egy magas szinvonald és kulturalis értékeket
képviselt portal-site kisiskolasoknak.

Az Egyszervolt.hu a hagyomanyos webes technolégiak
mellett nagy hangsdilyt fektet majd az interaktivitasra,
zenékre és animaciokra, amelyek valGban lekétik az
Interneten barangol6 gyermekeket. A nagy savszé-
lesség(i Internet elérés térhdditasa pedig azilyen
multimédia projekteknek kedvez igazan.
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Ha oreg leszek,
nagy labon fogok élni
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Badapest Bani, ejove s o gasdtcodunic

1. Egy szamitastechnikai cég megjelenitése hossz( tavon sohasem egyszer(i
feladat, viszont a modern design j6l tilkr6zi az egész teriiletet athat6 dinamikat

2. ABonitas bankkartyat népszrelisit kampany sikerét kivetten a Color Plus
lehet6séget kapott a Budapest Bank bankkartyacsalad arculaténak
megtervezésére is.

3. Mindkét hirdetés arrél nevezetes, hogy a Né| ag kozonség-
szavazasan az adott honapban a legjobb tiz reklamoldal kozott szerepelt.

4. ,Az Griasplakatoknak két perc alatt kell hatniuk.”

Lent: A Unilever szamara készitett ,,A nagy csapat” fot6zasa sem volt egyszer(i
feladat, ezt pedig tovabbi tébb napos Photoshopos dsszeallitas kovette.

Egyetlen vetélytarsunk

A hangya sajit testsilydnak 52-szeresét
tudja felemelni.

V% DAEWOO

KESZ PEN
» Al egymilli6 forint
felet visdrldsokhoz s,
AFA visszaigényléssel
» és magas hozammal!
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3D iskola

Karakter

[ ] > L 2
animacio
Karaktereinknek kifejez6, élethdi mozgast kol-

cs6ndzni nem kénnyd feladat. Lassuk, hogyan
kertilhetjik el a csapdakat a rogds dton...

ogyhaaza cél, hogy 3D-s sze-
H repl6ink valdszeriien mozogja-

nak, nem keriilhetjiik el az is-

merkedést a csontokkal (bones).

Acsontok segitségével komplex hierarchi-

csukld, a kezek és az ujjak Ggy mozognak
majd, hogy a kar végén elfoglalt helyiik ne
véltozzon, de a vall és a torzs mozdulatlan
marad. Hogyha a csontrendszer elkésziilt,
minden tagjat egy 6nallo objektumhoz

kus
san, anélkiil, hogy heteket kellene minden
egyes objektum pontos beallitasaval vaca-
kolni animaci6s képkockanként.

Az egész modszer mogott az az elképze-

|és all, hogy egy forgaspont-rendszert ho-
zunk létre, amelyet azutan tigy kétiink
0ssze, hogy a hierarchikus lanc tetején al-
|6k mozgataskor els6bbséget élveznek az
alattuk allokkal szemben. Azaz ha példaul
egy alkarcsontot kényokben mozgatunk, a

vagy hoz kdthetjiik, amelyek moz-
gataskor kdvetni fogjak a csontokat.

A 3D Studio MAX hasznalataval a
csontrendszerek felépitése és kezelése
roppant kényelmes, ebben a hénapban
ennek a technikanak az alapfogasaival
ismerkediink meg.




1. Rész: Csontok és inverz kinematika

AMAX-ban egészen egyszer(i komplex csontrendszert és IK-t hozzarendelni modellieinkhez. .

| 64 | 2000 okt6ber

vertexek

Akilonbiizs szintivertexek
jelzk, hogy azadott csontnak
meddig terjed ki a befolyasaaz
objektumra, A piros szinazt
mutatja, hogyha a csontot
mozgatiuk, ezekapontok
pontosan kbvetni fogjak annak
elmozdulasit. Az envelope-on
Kivillthats sérga pontokra ms
csontokis fetenek ki hatdst,
ettflleszaz objektum mozgdsa
természetesen lagy.

Kezdjiik a kigyo megrajzolasaval. A modellben
ﬂ nem lesz semmi kiilonleges, egy egyszerii vo-
nalat lathe alkalmazasaval kigyova alakitunk. Hogy-
ha a mesh elég sok poligonbdl &ll, elég finoman tud
majd , tekeredni" a mozgataskor.

Johetnek a csontok. Kattintsunk a Create
Bonesra, majd a kigyo testének megfelelGen to-
vabbi kattintasokkal hozzunk létre csontokat. Kezdjiik
amiiveletet a kigyo farkanal, majd a torzs kozépvo-
anak megfelelden haladjunk a fej felé.

. Keészitsiink elegendd szamu csontot ahhoz,

EN hogy a kigyd testének hajlasa valoban termé-
szetes legyen. Az utolso csontot egy kevéssel a fej
vége elitt helyezziik el. A csontokat valosziniileg el
kell mozgatni més nézetben is ahhoz, hogy ponto-
san a test kozépvonalan haladjon végig.

Most fogjuk meg a feji végén a
. mozgassuk el - lathato, hogy aszilkséges |nverz
kinematika automatikusan létrejott. Minden csont tgy
mozog, hogy a fej helyzetét kdvesse. Az animéci6 so-
rén igy nem is nagyon kell méssal torGdniink, minta
lanc elsd és utolsé csontjanak

. Kattintsunk a kigy6 objektumra és adjunk hozza
2D egy Skin modositét. Ezaltal a kigyd teste gy fog
4talakulni, hogy a csontok mozgasét kovesse. Ezek
ulan hasznaljuk az Add Bone gombot, hogy a mér

t csontokat a Skin rendeljik.

Hogyha most sub-object szintre valtunk, j6! litha-

16, hogyan miikdik a Skin médosito. Minden
csonthoz tartozik egy befolysolasi terilet, egy
envelope. Ennek helyzetét vagy méretét elhizassal
megvaltoztatva befolyasolhatjuk, hogy a test mely
pontjaira legyen az adott csontnak médosit hatasa.

Mivel amodelliink egyszerti, jelen esetben nincs
. sziikség ezen envelope -0k megvélmztatawa A

a Amennyiben most elmozgatjuk a fejnél lévé
csontot, a kigy6 teste gy mozdul majd el, hogy

modosftd beldni, mely
pontokat fogja az adott csont mozgatésa magaval
vonni. Komplex modelleknél viszont elkeriilhetetlen
lesz a megfeleld hatosugér beallitas.

véltozésat kovesse. Ebben a struktu-
réban csak az end effector és a base animalhato. gy a
modell mozgésa ugyan nem tokéletesen élethd, de
sokkal kdnnyebben szerkeszthetd.

u Végiil feltinhet, hogy a kigyo csak két dimenzi-
©Oban képes mozogni. Ez azért van, mert a cson-
tok megalkotdsukkor egy forgastengellyel jsttek létre.




2. Rész: Modell tobb iziilettel

A kigy6 meglehetdsen egyszer(i volt, de mi a helyzet egy komplexebb modell esetén?

Ovatosan
optimalizaljunk

Optimalizalasnal mindig igyekez-

zink megtaldlnia kells egyen
sillyt rendszertink teljesitménye
ésamodellrészletgazdagsiga
kszot. Hogyha minden esetben
alegjobb minbségben kellatel-
jes képet renderelniink ahhoz,
hogy megnézzik, hogyanisa
festamodellink, lehet, hogy
Kissé tilzasba vittik az
optimalizalast.

.

u A modell, amelyet hasznaini fogunk elég komplex
alakzat. Szamos izillete van, tehat ha azt akarjuk,

hogy a csontrendszer megfeleléen miikédjon, nem art
alaposan atgondolni a struktura felépitését. Elsé lépés-
keént freeze-zel inaktivaljuk a modellt, hogy véletien se

ezt valasszuk ki, amikor a csontokat rendezgetjik.

a Els6ként el kell dontentink, hol is legyen a
csontstruktiira bazisa, a base. A base avagy ba-
zis az a pont, ahonnan az dsszes csont kiindulhat. A
leglogikusabb valasztasnak a csipd tiinik, helyezziik
tehat az elsG csontot ide. Folytassuk a csontok létre-
hozasat végig a farok mentén.

a Ezutan kévetkezhet a gerinc, a nyak és a fej. A
Create Bones kivélasztasaval kattintsunk a csip6-
nél létrehozott csontra - ezzel az U hierarchia is itt fog
kezdddni. Minden csont forgéspont is egyben, ezért
ugy helyezziik el 6ket, hogy a természetes izilleteknek
megfelelden keriiljenek a modellhez: a hatndl,
vallaknal, nyaknal és fejnél.

Ugyanigy helyezziik el a csontokat a labban is.
Erdemes mégjegyezni, hogy ahol egy csont két
vagy tobb irdnyba agazik, ott nem tud majd mozogni:
acsipbesont példaul nem lesz mozgo elem. Ezérta
mozgd combokat nem is tudjuk kozvetlenil erre elhe-

|
e

Hogyha a késGbbiekben tovabbi csontokra len-
ne sziikség, akkor sajnos nincs mit tenni - eldl-
161 fel kell épiteni az egész rendszert. Ezért is tana-
csos elre gondolkozni. Hozzuk létre a fentieknek
megfelelden a karokat is, majd az 6sszes csontot
mozgassuk megfeleld pozicioba, hogy a az altaluk
6 elemek kozé, aba kerilienek. A jo

lyezni, sziikség lesz egy olyan k csontra,
amely hozzavetdlegesen vizszintesen agazik le az
immobil csipdesontrdl.

Valasszuk ki a Skin modositot, és jeldljiik ki az

Gsszes csontot. Hogyha most barmelyik end
effectort megmozgatjuk (labujjak, a farok vége, a fej
vagy a karmok) a csontvaznak at kell rendezédnie,
ezt pedig kovetnie kell a modellnek is.

pozicio megtalalisa elengedhetetiena modell
valésaghi mozgatasahoz.

Amikor az dsszes csont helyzete rendben van,
a elérkezett a bor rafeszitésének, azaz a Skin médo-
sitonak a hasznalata. Unfreeze-eljik a modellt. Mivel a
dind meglehetdsen dsszetett (36,000 vertex) hasznal-
junk egy Optimise médositot a gyorsabb munkahoz.
Az optimalizal médosito lehetdvé teszi, hogy a szer-
kesztés soran egy kevesebb poligonbél allo modellel
dolgozzunk (kb. 6000 vertex), de a részletes modell
kertiljon alkalmazasra a render soran.

A végtagok mozgatasaval és néhany tesztren-

derrel nagyjabol lathat6, a modell mely részei
mozognak megfelelGen és melyek nem. Itt példaul
lathat6, hogy a labujjak egy része hatramarad a lib
mozgatasakor.

Menijiink le a Skin médosito sub-object szintjére:

ésvalasszuk ki a labujjnak megfelelG csontot.
Huizzuk el az envelope kontrollpontjait tigy, hogy a ha-
tosugar az Gsszes olyan vertexre kiterjedjen, amelyek
mozgatni szeretnénk a segitségével, viszont olyan pon-
tokra nem hat, amelyeket nem szeretnénk ezzel
befolyasolni (legyen benne a labfej 6sszes pontja, de az
ellenoldali labfejbd! egy sem).

2000 oktdber




3. Rész: Modell tobb iziilettel, folytatas

Forgatas

Erdemes ellenrizni az egyes
iziletek forgatasakor a minimum

s maximu helyzetet, miveligy

konnyen meghatérozhatsaka
természetesnek hat limit

értékek. Anarancssirgajelek a
mozgas maximilis kiterjedését

mutatjsk meg.

fox
™ Ve veizer |

a Azt, hogy az egyes csontok mely pontokra hat-
nak, és milyen er6sséggel, a Paint-weights funk-

vényében, hogy mennyire szoszoliink el az objektum

cioval pontosithatjuk. Ennek hasznélata - annak fiigg-

Most mar mozognia kell a modelliinknek, de ha
u megprobaljuk animalni, az egész dolog mintha
megbolondulna. A modell furcsa, természetellenes
pozokba csavarodik, raadasul csak az end effectort
k, igy ezeket a jelenségeket nem is tudjuk

mozgatésinak bedllitasain — akar tobb oraba is telhet.

befolyasolni. Korlatoznunk kell az izilletek mozgésat.

a Viszont a fej nem tud tel;esen korbefurdufm igy

kell b

Limited gombra, majd allitsuk be a From és To szamla
lokat a megfeleld értékekre, amelyet az adott tengely
mentén fokokban engedélyezni szeretnénk.

Az animéci6 ezutan gyorsan véghezvihetd, csak
animéciés kulcsokat kel létrehoznunk az end

effectorokhoz - killéndsen az egyszerii mozgasok
miikodnek igy jol, mint a fej biccentése vagy a farok
csovalasa.

m 2000 oktéber
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Valasszuk ki a nyakhoz tartozé csontot, majd
a nézzik meg a Hierarchy panelon az IK szekcid
Rotational joints részét. Lathato, hogy a mozgast az
X, Y és Z tengelyek mentén korlatozhatjuk. Mivel a fej
tud bolintani, forogni és jobbra-balra billenniis,
mindhérom tengelyt bekapcsolva kell hagynunk.

Most amodell Gsszes csunqanak osszes tenge-
lyén végre kell ha;tam a a Egy-
néhany elég egyszerii - a térd példaul csak egy ten-
gely mentén hajlik, egy irdnyba. Vannak nehezebbek
is, példaul hogy mennyire hajlithat egy Gsgyik labfeje
vagy a farokban évé iziiletek.

Az bsszetettebb mozgasok, mint peldau} ajaras,
Bl mar nehezebb igyek. Ezekhez az animécio

Hogyha a hatarértékeket megfelel@en bedllitot-

tuk, barmelyik end effector mozgatésaval realisz-
tikus pézt kell kapnunk, barmerre mozgatjuk is az adott
végtagokat.

e ey e I e
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Sok egyéb teriilet van még, ahol a csontok és az
IKjol alkalmazhato és az életh(i mozgasok létre-

soran ki-be kell kapcsolni kiilonbd
hogy a test egyes elemei ne latszanak lemaradni a
mozgés sorén. Viszont azt ldthatjuk, hogy az end

hozsa a rendszer szinte onallo mivészet -
amely néha igen frusztrdlo lehet. Hogyha ki szeretné
probalni az olvasottakat, a szuksegesSD Studio MAX

effectorok viszonylag
szerkeszthetiink mozgasokat.

és néhany minta animécio megtalalhatoak
aCD mellékleten. B
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Végreitta Flash 5 sza j
funkcitjaval és lehettségével. Ne
hagyja ki a Computer Arts részletes
bemutatojat!

AKaydara high-end mozgas
digitalizalo programja a Computer
Arts goresove alatt

Pixeles, vektoros és webgrafika,
mind egyetlen csomagban

Az iSpace 3D modellként épiti a
weboldalakat

81
K Iked@en val részecs-
ke generator a NextLimittél
81
Afolyadékfelszin-modellezés
mindig probléma - volt... 84
78
Kiprobaltuk a Umax legijabb A3-as
szkennerét... 89
79
Hardveres monitor kalibralas
80

A HP legdjabb A3-as tintasugarasa

A LaCie a FireWire CD-RW piacon

Fotényomtaté a Sony-tol

Tiz darab a legjobb webszerkesz-

6k kozil

Két Fujifilm modell a
Bemutat6ban

A Computer Arts bemutat6jaban,
csak bizonyos minGségi feltételek.
nek megfelelt eszkozok szerepel
nek. A nagyon gyenge darabokkal
nem foglalkozunk, ezért csak ritkan
lathatd egy csillagos értékelés.
Tesztel6ink neves szakért6k sajat
teriiletiikan. Itt csak végleges
szoftvereket mutatunk be. Az
eszkbzoket a profi designerek
szemszogebol vizsgaljuk. A kozoit
aramagyar képviselet netto,
ajanlott végfelhasznaldi ara, ahol

vanilyen. [€al
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Macromedia Flash 5 |

Nyduijthat-e igazi Gjdonsagokat a Flash legUjabb verziéja?

| Ar

T 155.000-Ft

[ceg

h Vi\rl\;acryon}édia

Telefon

0613920700

| Internet |
www.macromedia.com/flash

Jellemzsk

© Veektor alapti animéciok webre és
mas alkalmazasokhoz

© Fejlesztett script nyelv

* Atszerkesztett kezelofelilet keve-
sebb pérbeszéd ablakkal

* FreeHand 9 és Fireworks 3 beho-
zatal

o Bellithato gyorsbillentyiik

o, Smart Clip"-ek - Ujrahasznosit-
hato kodrészletek

® HTML szovegformazas
* Hierarchikus Moz Intéz6

© XML adatatads Akcio scripteken
beliil

o Script import, export

© Bézier rajzeszk6zok

endszerkovetelmények |
PC: 133MHz Pentium ¢ Win 9*/NT
4/2000 + 32 RAM + 40MB HD

Mac: PPC e Mac OS 8.5 vagy tjabb
©32 RAM ¢ 40MB HD
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Flash 4-ben
akcidscript nyelv és étte-
kinthet8 szimbélumkanyv-

e tar-szervezés annakidején
sok tesztel6t arra késztetett, hogy a sz6-
tarban keresgélien megfelel6 méltatd
jelz6kért. Pedig ha tudtuk volna, mit tesz
aMacromedia a Flash kvetkez6 kiada-
saban, a szuperlativuszokat érdemes lett
volna megtartani erre a forduldra. A
Flash 5 teljesen megvaltoztatott Akcid
script nyelvvel rendelkezik, amely legin-
kabb a JavaScript szintaxisra hasonlit.
Nagy valtozasok torténtek a kezel6feliile-
ten, sok olyan (j eszkozt talalunk, amely
munkankat segiti.

AFlash 4 eleget mutatott fel, hogy elis-
merjék az els6 igazi webalapd multimédia
szerkeszt6ként, a Flash 5 azonban egy é-
péssel még tovabb megy. Az Akcid script
fejlesztések, a jobb kapcsolhatdsag (f6-
legaz XML tamogatast értve ez alatt) a
Flash 5-6t az els6 igazi kliensoldali web-
alapdi fejleszt eszkozzé teszik.

Script szintaxis

Ha tigy gondoljuk, a Tell Target és az,
hogy széveges valtozdkat definialjunk
nagy lehet&ségek voltak, gondoljuk at
még egyszer. A Flash 5 teljesen dj szintre
emelia script nyelv hasznalatat. A
JavaScriptét sokkal inkabb megkézelité
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Macromedia Flash 5 - egy program, amely egyediilalld a sajat kategdridjaban.

szintaxis kialakitasa magaval vontaazal-
kalmazhat6 parancsok szamanak néve-
kedését is. Hogy milyen radikalis valtoza-
sok torténtek, legj az élteti,

Ascriptnyelv fejlédése mellett jelen-
t8s fejlédés tapasztalhato a script segéd-
eszkdzok terén is. Az altalanos feliilet-

lemekhez az Akcid ablakis

hogyap mellékelt dok

taci6 nem azt ismerteti, hogy a script
nyelv mennyiben hasonlit a JavaScript
specifikdciokhoz, hanem azt a kevés elté-
réstirja le, amianyelv és ajelenlegi
ECMA szabvany kézott van.

a cimsora fol
utalrd, hogy egy, az idévonalon talalhatd
képkockaval vagy az objektumhoz
tartozé scripttel dolgozunk.

Objektumokat emlegettiink nyomd-
gombok helyett, mivel az akciokat mar
moziklipekhez is hozzarendelhetjiik. An-
nak ellenére, hogy nem all modunkban
fiiggvényeket definialni a scripten beliil,
etulajdonsag kihasznalasaval kibGvit-
hetjiik a Flash 4-ben alkalmazott triikkiin-
ket, moziklipekbe agyazhatunk szoveges
funkciokat, amelyek mas klipekb6l is hiv-
hatdk lesznek.

Els6 ranézésre a script panel bosszan-
toan dsszetettnek tlinik az el6z6 verzio

{company.

GSAIEND |

AFlash 5 i Generator kiadasa kihasznalja az verzi6 altal nydjtott script fejlesztéseket, XML

integraciot.

képest, de elég t losa
van akett6 kozott, hogy alkalmazni tud-
juka régi médszereket, mig ra nem al-
lunkaz Gjra. A panel két nézettel rendel-
kezik~ Expert és Normal. Expert mddban
apanel két részre oszlik. A hierarchiku-
san kategorizalt parancsok talalhatok a
jobb oldalon, amelyek a baloldalon talal-
hat6 legrdiil6 meniibél, és a script ab-
lakbol is egyarant elérhet6ek. A legna-
gyobb véltozas, hogy az utasitasokat di-
rekt médszerrel begépelhetjiik a script
ablakba is. Normal médban tartalom
érzékeny paramétervalasztasi lehet8sé-
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Az Akcid script mér teljes

tekinthetd, sajat

A szimbdlumkényvtér
fejlesztéseibdl latszik, hogy a
program remekiil alkalmas
csoportos munkdra is

geketkinala program, amikor egy paran-
csot kivalasztunk - akarcsak a régebbi
verziéban tapasztalhattuk. Tisztan latha-
t6, hogy nem volt kdnny(i megteremteni
a,profi” méd kibbvitett funkcioit, ugyan-
akkor az egyszer(iséget is megtartani.

kérdezés-lancolatok |étrehozasara vagy

Elemek behozatala

A Flash 5 tobb figyelmet fordit a behozott allomanyokra...

n Az els6 inditaskor majdnem minden
Uj paletta lathato. El ik sajat

a FreeHandde/ keszltett fajl behozatala-
k a File > Import pon-

bedllitisainkat, a sziikséges palettakat el-

tot, ma,vd keressiik meg az allomanyt. A

majda
Window menti Save Panel Layout pontja-
val menthetjiik az elrendezést. It felszoli-
tast kapunk, hogy rendel;unk egy nevet

gjelend ablakban beallithatjuk, hogy az
oldalakat jelenetekké vagy kulcskockakkd,
illetve a rétegeket rétegekké vagy kulcs-
kuckakka akarjuk alakitani. Azt is megha-

hozza, i
menthetiink el killonboz6 munkakhoz.

Kzvetlen behomla[ét is. Az el6z6
iil csak WAV vagy

igen bonyolult tud lenni. Az import-ex-
port funkci6 lehetévé teszi, hogy elment-
siik, majd mas munkakban is alkalmaz-
hassuk scriptjeinket. A Flash 5 egyéb diji-

Minden esetre az atéllas a régi megko:
litésrdl az djra nem olyan nehéz, mint
els latasra tiinik.

Az bsszes script-funkcid fejlesztés ko-
ziilaz egyik legegyszer(ibbnek oriiltiink a
legjobban: lehet6ségiink van a scriptek
importalasara, exportaldsara. Amodern
scriptelés - kiilongsen, amikor logikai le-

tasait véve lathatjuk, hogy ez
az Gjrahasznosithat6sag a program fej-
lesztésének egyik alapelve volt, a Flash 5
szinte minden részén megjelenik.

Megosztott szimbélumok

Aszimb6lumkonyvtar feilesztéseibl 14t-

AIFF formatumuakat importalhattunk,
majd ezeket tomorithettiik a Flash-en
belil, kilonbozG beallitasok szerint.

k, mely oldalakat akarjuk
importalni.

a A Flash 5 timogatja az MP3 fajlok

u Akézvetlenil behozott allomanyok
mellett, a Shared library Linkage
lehetségének segitségével killsd képe-
ket, hangokat, moziklipeket kapcsolha-
tunk a mozihoz, amelyek igy megtartjak
akapcsolatot az eredeti fajllal.

szik, hogy a program remekiil alkalmas
csoportos munkara is. A fe]lesztbk hasz-

lyett, hogy bels6 szimblum kényvtarat
alkalmaznank, hivatkozhatunk kiils§

Py i
kaik sordn. AMacromedia ezt amegol-
dast kinalja a csapatoknak, aklk egyutt

kényvtara is, amely elhelyezkedhet lokd-
lisan, hélozaton, de akér az Interneten is.
A megosztott kényvtarban tortent bar-

nnal

ol egy project

elemeket hasznalva. Ahe-

Hordozhat6 kédrészletek a Flash 5-ben a Smart Clips-szell....

feladatok deaz

Figyelembe véve a Flash ta rajon-
gasétaz apro kodrészletekért, az dj funkciok
egyik legismertebbike a Smart Clips lesz. A
Smart Clip-ek speciélis moziklipek, amelye-
ket a Flash script eszkozei segnsegevel ho-

unk létre,

mozott részek beillesztése oldalainkra sok-
kal egyszer(ibb. Bér ezek s a Library-ben
talalhatdk, mint barmely més moziklip, kap-
csolédnak a Clip Parameter panelhez.

L akliphez egy

rendelkeznek. Felhasznalhatjuk 8ket tobb

munkénkban is. Mas szoval a Macromedia

teremtett ra, hogy 6

Flash

F j inkat kdnnyen

suk. Lehetséges, hogy a programozasi

nél hasznalatos ablakot, majd elmenthetjiik
Shockwave Flash allomanyként. Készilljiink
felra, hogy a Flash forrésokat tartalmazd
oldalak néhany honapon beliil tele lesznek
Smart Clip bévitményekkel.

ASmart Clip-ek megvéltoztathatjak a mado(
ahogy a programozok dtleteiket kozzéteszik
azInterneten. A drag-and-drop lehet8ségek
bvitése egyszerlibbé valik, mint eddig volt.

mely val a
léthatova valik mindenki szaméra.
Gondolhatunk tigy a megosztott kony-
vtarakra, mint kiils6 cast tagok
Directorban. A szimbdlum a mozi alloma-
nyon kiviil helyezkedik el, egy megjelo-
|éssel, hogy letéltéskor ezt kell importal-
ni. Eznem csak a mozifajlokat teszi ki-
sebb méret(ivé, hanem az anyag frissité-
sét, karbantartasét is megkonnyiti. A
hagyomanyos kényvtar elemeknél is
talalhatd egy ,.kotés” jelz6, amelyet bér-
mely elemre alkalmazhatunk - beallitha-
tunkkiils forras allomanyokat az adott
elemhez, fiiggetleniil attdl, hogy aza
megosztott kinyvtar része vagy sem.

Movie Explorer

Az Akcid script szerkeszt6 mellett taldl-
hatjuka Flash 5 egy mésik djdonséagat, a
Movie Inspectort. A 4-es verzio knyvtar-
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Fedezziink fel &j oktat6anyagokat, tippeket,
triikkdket, kapcsolédjunk példaoldalakhoz a
kit(in6 Macromedia Dashboard segitségével.

csak az egyike a nagyobb munkak fej-

Afelhasznaldk évekig kinyorogtek Bézier esz-
kozokért, most itt vannak - és hatasosak.

mara nemrég kiadott Macromedia ter-
mékek itését koveti. Adurva

lesztését el6segitt lehet6ségek A
Movie Explorer tovabbi [épés; hierarchi-
kusan &brazol minden egyes, az adott
moziban megtalalhatd komponenst.

Amennyiben mar rendelkeziink gya-
korlattal a Flash hasznalataban, bizonya-
ra felmeriilt benniink, hogy ari

szogleteket legémblyitett sarkok valtjat
fel, kétszin(i szin-sémét alkalmaznak. A
Flash 4 Inspectorait egy panelrendszer
véltja fel, amelynek palettai beilleszthe-
t6k a hagyomanyos készletbe; a parbe-

épitsiik fel projektjeinket. A Movie
Explorer ezt kénnyiti meg szamunkra,
azaltal, hogy automatikusan kategori-
zalja és rendezi a mozi elemeit, a jelene-
tekt6l kezdve egészen a legkisebb be-
agyazott kodrészletig hierarchikus
struktdrat épit bel6liik. Hasznélataval
sokkal kdnnyebben kereshetiink meg
vagy sz(irhetiink ki objektumokat a
hierarchiabdl. Az egymasbaiilleszked§
mozi struktdra, amit a Mozi Intéz&
megjelenit, eddig is megtalalhatd volt,
most mér [&thatdva is vélik. Sosem volt
még ennyire egyszer(i egy mozi adott
jelenetének adott részét szerkeszteni. Ez
nem csak egy navigacios Ujitas, magaa
Flash munka fogalma is megvaltozik.

Kezeldfeliilet fejlesztések

AMovie Explorer és az (ij Akcid script
ablak mar a nagyobb atalakitasok részei.
Ha csak a kiils6 megjelenést vessziik fi-
gyelembe, azonnal latni fogjuk, hogy az
eszkozsorok és a panelek megformalasa

édablakok teljesen elt(intek.

Nemcsak az Akci6 scriptek rendelkez-
nek sajat feliilettel, kiilonboz6 jelenet-,
képkocka-, példany paramétereket kiilon
feliileten llithatunk, anélkil, hogy el kel-
lene hagynunk a f6 munkateriiletet. A
szinkezeléssel foglalkozo feliilet a jobban
atgondolt szinkeverébl, és az Effects
palettabol all. Akitoltés és korvonal beal-
litésok is sajat feliiletre keriiltek. A sz6-
veggel kapcsolatos bedllitasokat, ame-

Akénnyen értelmezhetd FreeHand stilusii széveg panel egy helyre gy(ijti az dsszes, szoveggel
kapcsolatos bedllitasi lehet6séget. Nincs tobbé sziikség a parbeszédablakokra.

lyeket eddig a program kiilénboz6 részei-
bél allithattunk, most egy csoportba
gy(ijtve sajat panelen talaljuk. Szoveg-
mez6k helyett most dinamikus szoveg és
szoveg bevitel pontokat talalunk, termé-
szetesen ezekhez is lehet valtozokat
kapcsolni.

Ha mar szévegré| beszéliink, i méd-

A Flash 5 tjabb lehet6sége -
széveg formdzdsa HTML
segitségével

szert vezettek be, amelyben a széveg
formézasat HTML felhasznélasaval vé-
gezhetjiik, természetesen a hivatkozasok
is alkalmazhatdk. Remek (épés. Kezdet-
ben a csomag segitségével [étrehozott
animaciok HTML-be agyazhatdak voltak,
maraaHTMLkdd az, amia moziba keriil
beagyazasra. Figyelembe véve a Flash 5
tulajdonsagat, hogy képes kiils§ széve-
getvaltozokon keresztiil hasznalni, olda-
laink kénnyen karbantarthatéva vélnak,
akércsak a hagyomanyos HTML oldalak.

Bézier eszkdzok

AFlash versenytarsa, az Adobe
LiveMotionje sok kritikat kapott megje-

Az Adobe PDF formatum és az SVG formatum

aFflashs

d

Adjuk meg a felhasznald altal nyomtathato részeket az (j web nyomtatas funkcié segitségével. ..

tétlen kell ugyanazoknak lenniiik, mutatha-

sunkabannerre arészletek nyomtatéséhoz),

tunk egy jelenetet a b ésteljesen

mé: anyom-

kéntis. A Flash 5-ben bevezettek egy ,web
nyomtatas” nev(i funkciot. A PDF szer(i for-

afajl méretek igen

kicsik maradnak, nincs sziikség kiilén alkal-
mazas letdltésére az adott dokumentum

[ foousiest

“hghquaity 1

rotation

Kovessiik nyomon scriptjeinket, javitsuk ki
hibéit az 4j Debugger panel segitségével,
amely képes az elemek hibait érzékelni.

Amasik tulajdonsaga-amita
Macromedia WYPINWYS-nek (What You Print

len az kerill nyomtatasra, amit latunk. A mozi
szerzbjeként mi hatérozzuk meg, mely ele-

mek jelennek meg a képernyn, & mi jelsljik
kianyomtathat6 elemeket. Ezeknek nem fel-

is Not What You See) nevez-hogy nem feltét-

tatéshoz. Bar remek triikkoket alkalmazha-
tunk példaul reklamesikok esetén (kattint-

agy aflash5—bar-
mennyire is sokoldald més teriileteken -va-
|6szin(ileg nem a legjobb eszkéz nyomtatasra

szant dokumentumok tervezéséhez.

Adjunk meg egy jelenetet vagy kocka-

... s hatarozzunk meg egy masik jelenetet
pusztan a

koteget a webes




A Movie Explorer hasznalata

A Movie Explorer sokat segit, ha nagyobb munkékkal bajlédunk...
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u A Movie Inspector segiti a moziban

hogy fa-szer(i hierarchidba szervezi ket
funkciojuk, elhelyezkedésiik alapjan. £z
kiilondsen a sok jelenetet, beé

talalhato elemek attekintését, azaltal,

A Movie Explorerben tébb modszerrel

kereshetiink elemeket. Kiilonboz6
sziirdket alkalmazhatunk, ha csak bizonyos
tipust elemeket akarunk megjeleniteni,

moziklipet tartalmazé projektek esetén
hasznos.

példaul bedllithatjuk a Movie Explorert,
hogy csak a szoveges elemeket és a
moziklipeket jelenitse meg.

A sziir6k alatt talalhatunk egy keresés

mezdt; megadhatunk egy elemnevet,
szlirhetjiik a kapott eredményeket. Lehetd-
ségiink van a teljes hierarchia atnézegetésé-
re is. A Windows felhasznalok szamra is-
merds lehet ez az Intéz6-szerli modszer, de
aFlash 4-ben bevezetett konyvtarkezelés-
hez s hasonlithato.

u Ha megtalaltuk a kivant elemet, két
lehetdség kinalkozik. Ha az intézGben
kijeloljiik az elemet, az ugyanolyan, mintha
aszinpadon jeléInénk ki — a hozza kapcsold-
do panelek aktivalodnak, a paraméterek
szerkeszthetGek lesznek. Ha egy ilyen panel
nem lenne lathato, duplan kattintva az
elemre megjelenik.

lenése 6ta, de a tesztel6k és felhaszna-
1ok egyetértettek abban, hogy rajzeszks-
zei tbb lehetbséget nydjtanak, minta
Flash 4-ben talalhatok. Vektoros rajzold-
programként a Flash nem vesztette el
tamogatdit. Mindig viszonylag egysze-
rlien hasznalhatd volt, kiilondsen a
merész, szines abrak készitéséhez,
amelyek nem igényelték a bonyolultabb
eszkzok kifinomultsagat. A LiveMotion
kombinalja a hagyomanyos vektoros raj-
zol6elemeket az Adobe /llustrator
integracidval, kiemelked® grafikus
eszkozt hozva létre ily modon.

AFlash 5 toll eszkdze és Bézier szer-
kesztése megsz(mtetl aprogram régebbi

his Vektorok \

tiink arégimodszerrelis, a Flash vektor-

[ésre torténd atéllas szinte észrevétlen.
Teljes integracio
A gsben tortént fejlesztések
tovabb er8siti a FreeHand integracio.
Importélaskor timogatja a tobb oldalas
dokumentumok Flash jelenetekké illetve
kulcskockakka tortént leképzését, a ré-
tegek Flash rétegekként jelennek meg. A
FreeHand Library szimblumai automati-
kusan bekeriilnek a Flash Library-ba, az
atlatszo teriiletek Flash Alpha effektussa
alakulnak. A Fireworks PNG formétuma is
kézvetleniilimportélhatd, egyszoval
kénnyebb az alkalmazasok kozotti
kommunikacié.

Alegtobb fejlesztés pozitiv megvilagi-
tésba helyezi a Flash 5-6t, killondsen a

Flash alok szémara.

Aszinkezelés is fejlodott. A Mixer paletta lényegesen megkdnnyiti a szindtmenetek, pixeles
textdrak készitését, kiprobalasat.

A Flash 5-ben a szerkesztéeszké-
26k nagy tdrhdza és a brilidns
interaktiv programozasi funkciok
egyarant megtaldlhatok

Sok valtozas tortént a programban, de a
radikalis kiilonbségek ellenére — mint
példaul az Akci6 script nyelv véltozasai—
a Flash 5-tel térténd munka nagyon
hasonl6 az el6z6 verzioknal megszo-
kotthoz. Minél tébbet alkalmazzuk az dj
funkcidkat, annal jobban érteni és
értékelni fogjuk &ket, és egyszer csak
azon fogunk gondolkozni, hogy tudtunk
eddig meglenni nélkiilik.

Az (ij felhasznaloknak mar nem ilyen
egyszer(ia dolog. Bar igy éreztiik, a
Flash 4 hasznalata eléggé magatol érte-
t8d6, elég visszajelzést kaptunk, hogy
megallapitsuk, nem mindenki gondolja
igy. Egyesek érthetetlennek talaltak a
script rendszert, nem értették a mozi-
klipek koncepcidjat, hogy miért értel-
mezziik ket 6nallo animaciokként, nem
tudtak mit kezdeni a tweenek

eszkozt akar, amely tdllép a savszé-
lességhbl adodd megkotéseken,
amelyek mar tiilsagosan régéta fert6zik
awebet. A Flash 5-ben a szerkeszt6-
eszkozok széles tarhaza és a brilians
interaktiv programozasi funkciok egya-
rant megtalalhat6k. Bévithet6, a webes
mozik karbantartasat, kiils§ forrasokhoz
csatolasat oly kdnny(ivé teszi,
amennyire az lehetséges.
Reménykedjiink benne, hogy eza
verzid eloszlatja azt a mitoszt, hogy a
program csak egy egyszer(i animécios
eszkoz. A Tween fanatikusok tartézkod-

Ertékelés

IOk D

é DO000

kalmazasaval. A Flash 5 e}
sem konnyebb semmivel, annak elle-
nére, hogy a Macromedia folyamatos
erbfeszitéseket tesz ennek érdekében
oktatdanyagok meg]elenltesevel a

Ar/teljesitmény [0 0 D
Hasznilhatésig ~ £IL3EE7
Dokumentécié D 0 Dk e

Macromedia Dasht
beinditasaval, amely a folyamatosan
aktualizlt tippek és triikkok forrasa a
weben.

Eza kiadés elfogadja, amit mar sokan
régota tudnak. A webfejleszt6i , tar-
sadalom”, az igazi k olyan

Mellette: Fejlesztett JavaScript-
szerti script irds © Kils fajlok
elérése jobb ® Mozi Intéz6
Ellene: Uj felhasznaléknak nehe-
zebben elsajatithato e A csatolt
oktatdanyag csak alapszinti
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FILMBOX 2.02

Teszlink egy probét a Kaydara csticsmindségli mozgésrogzitd programjaval ...

A
£4000

Cég et
Kaydara

001514 842 8446

ok mas 3D programtol eltérs-
en, amelyek feliiletes mozgés-
rogzitést nydjtanak, a Kaydara
FiLMBOX-a egy olyan idegkoz-
pont, amia jelenleg kaphatd kézismert
516zt eszkozok és rendszereh
legtobbjétél kozvetleniil tud felvenni és
kapcsolddni is tud hozzjuk. Négy kiilon-
bdz6 valtozatban kaphatd (FILMBOX

[Drtemet. |

www.kaydara.com

Jellemzdl

« Rendkiviil kifinomult mozgasrog-
2it6 eszkoztar

 Nemlinearis animécio szerkeszto

© Hagyomanyos kulcskockazo
eszkozok

* Maya, MAX, Softimage és
LightWave timogatas

A legtébb nagy mozgasrogzits
eszkoz tamogatasa

 Kivalo karakter beallito eszkozok
» Megkdtések, kifejezések és relaciok
* NURBS és poligonalis modellek
importja

o Valosidejii volumetrikus fények és
arnyékok

* Gyors OpenGL

| Rendszerkdvetelmények

PC: Pentium PC » Win NT 4 5P3
* OpenGL » 1024x768 képernyé
* 64MB RAM

2000 oktdber
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Animation, Matchmove, Motion Capture
&s Online), igy tetszbleges kormyezethez
illeszkedd verziok vannak. Itt a teljes
FiLMBOX Motion Capture verziot nézziik
at,ami az Animation verzi Gsszes eszko-
zét tartalmazza, ezenkiviil integrélt tamo-
gatast szinte barmilyen ismert mozgas-
rogzit6 rendszerhez. 4000 font kériili
araval kifejezetten nem hirtelen felindu-
lasbdl megvehetd termék, de az ember
megfelel6 indok és duzzadd bankszamla
nélkiil nem ugrik fejest a mozgasrogzités
vilagaba.

AFILMBOX segitségével konnyen lehet anima-

cidkat rétegelni. Itt e: ani-
maci6 a billentylizethez van kapcsolva, hogy az
arckifejezést valtoztathassuk.

Afeliiletj6l megtervezett, de elsére
csiiggesztd, amint megprobaljuk kitalal-
ni, hogy mire szolgél az Gsszes panel. A
program és a feliilet harom f§ részre osz-
lik: el6szr ott van a Production, a
FiLMBOX magja; aztan a Broadcast, egy
dedikalt rész, ami lehet6vé teszi, hogy a

adjunk nekik. Itt az:

Alatvany panelen lév6 objektumok rendere-
|ése OpenGL-lel torténik. A FiLMBOX valos
idben tud fényeket megjeleniteni volumet-
rikus fénykippal és arnyékokkal.

FiLMBOX-ot él6 kamera-kapcsoldként
hasznaljuk; és végiil a Tools, ahol tetsz6-
leges harmadik félt6l szarmaz6 plug-int
érhetiink el.

AProduction médban nyolc eszkgzka-
tegdriavan. Ezek a kapcsolok a feliilet
balalsé részén. Minden egyes gombra

van OpenGL-ben,

h alkalmazni,

10§

tenet. j
mig atébbi harom kiilonbz6 shaderrel késziilt.

8y 1aj iné
Az effekt menet kozben renderel6dik.



kattintva kiilon panel jelenik meg a f§
latkép alatt, és minden panelben
lehetnek alpanelek, és azokon beliilis
lehetnek tovabbi fiilek vagy panelek... ez
eléggé zavarova valhat, mar csak azértis,
mivela szindsszeallitasa mindegyiknek
ugyanaz.

Ha egyszer mar kibogoztuk hogyan
miikadik a FiLMBOX, a programot folyé-
konyan lehet hasznélni és a munkafolya-
mat dltalaban j6. Az Animation részleg
hagyomanyos kulcskockazé vezérl8ket
tartalmaz, Function Curve Editort és egy
NLE-t (Non-Linear Editor) a mozgasok
keveréséhez. Van egy Takes lista, ahol is
a felvétel” valddi szinészré| késziilt
felvétel ajelenetben. Egy karakter (vagy
szinész) annyi felvétellel rendelkezhet,
amennyit rogziteni akarunk —a listaban
egyre rakattintva az valik aktualissa és
szerkeszthet6vé. Azt irtuk, hogy rogzitett,
merta FiILMBOX els6dleges felhasznala-
sa a mozgasrogzités animaciok elmenté-
se és kezelése. Ha a technikai részleteket
tisztaztuk, eléggé egyértelmi folyamat
megszerezni a nyers mozgasadatot és
él6ben a képernyén levd karakterre
alkalmazni.

AFLMBOX Motion Capture-h6z kap-
csolhaté mozgasrogzit eszkoz barmi-
lyen eszkoz lehet, kezdve az egért6l és a
billenty(izett6l, MIDI vezérl6kt6| és kesz-
tylikt6l a magneses vagy optikai, teljes
testet lefedd rogzit rendszerekig. Ata-
mogatott rendszerek kozé tartoznak az
Ascension, Vicon, Polhemus és a Motion
Analysis eszkdzei, hogy csak néhanyat
emlitsiink. A FiLMBOX-nak van sajat
hangrégzit6 rendszere is, a neve Voice
Reality, ami fonémakat és alakokat hasz-
nalarra, hogy két karakternek szinkron-
ban legyen a széjmozgasa.

Azalapvett Animation verzié lehet6vé
teszi mozgas adatfajlok hozzarendelését
karakterekhez (noha az egéren, billen-
tylin és MIDI-n kiviil massal nem tud rég-
ziteni), de van hozza teljes kulcskockazo
rendszer is. Véazakat és csuk|okat is meg
lehet adni és ezeket vezérelni harom
megkGtéstipus segitségével: Simple,
Expression vagy Relation. Az egyszer(i
megkdtés egyenld tavol tart egy objektu-

Broadcast médban a FiLMBOX kameravalté-
ként miikodik. Tobb kamerat lehet felallitani,
anézépontjuk a f6 panel alatt jelenik meg. Az
animacio futasa kozben a néz6pontokra kat-
tintva valthatunk kozottiik.

* hely, ahol tdbb animécids sawval dolgoz-

NLE miik6dés kozben

u Az NLE nagyon hatékony eszkoz az
animaciés adatok keveréshez. Hasz-
nlatban az els6 lépés egy felvétel hozza-
adésa a Track listahoz. Itt a harcos karak-
tertlatjuk és a kapcsolt felvételt: a
4vagas”, a felvétel egy része, piros csik-
ként jelenik meg az NLE-ben.

u Alapértelmezésben ez a gorbe lined-
is, de kétszer kattintva kinagyithat6 a
nézet, és a gorbe szerkeszthetd. A jobb
egérgomb egy komyezetérzékeny meniit
hoz el6, amivel megvaltoztathatjuk az
interpoldciot linearisrdl konstansra vagy
éppen Bézier-re. A képernydn lévé szines
kockak a szinészen elhelyezett szenzorokat
jelzik.

A FiLMBOX nemlinearis szerkesztéje megkonnyiti az animaciés munkat...

a Az attlinés létrehozasdhoz egy mésik
felvételre is sziikség lesz. A Track lista-
ra jobb gombbal kattintva eléugrik egy
menil, ahol hozzévehetink vagy torélhe-
tiink felvételeket. Alul megjelenik az j
sszetett felvétel, egyelGre még attiinés
nélkil.

B Minden egyes felvételnek méas a
szinkodja, ami megfelel az NLE-ben
levé vagasoknak. Vegyiik észre, hogy
amint az attlinés megtdrténik, ugy tinik,
mintha a karakter az egyik p6zbél a
mésikba atcstiszna - ez azért van, mert a
szinész més pozicioban volt a felvételek-
ben ezeken a pontokon, és a két helyzete
nem esik egybe,

nak &t kell fedniik egymast. Mi dont-
hetjik el, hogy melyik részét hasznaljuk a
vagasoknak. Ehhez a sziirke kezeloket kell
elhazni, hogy a vagasok atfedjék egymast.
Lathato, amint az 6sszetett felvételnél egy
gradiens és egy attlinési gorbe jelenik meg.

a Ez kijavithat6 a Match Selection segitsé-
gével: az egyik felvétel helyzetét elmoz-
ditva gy, hogy a mésik felvétel egyik objek-
tumat hasznaljuk referenciapontként. A ki-
menG felvétel kivalasztésa utén a fonézetben
abemeneti felvételen ki kell jeldlni a referen-
cianak szant objektumot (a bal labuij). gy az
egész hierarchia elmozdul, hogy illeszkedjék
apozici6 - nincs tobbé elcstiszo lab!

mot két vagy tobb masiktél, mig a kifeje-
26s megkstések matematikai formulak
segitségével, bonyolultabb kapcsolato-
kat nydijtanak az objektumok kozott. A re-
lacio megkotéseknek sajat paneljiik van
fogd és vidd feliilettel. A relaciok segitsé-
gével az egér X-Y koordinétdit egy szam-
vektor ,,operatoron” keresztiil egy mo-
dell eltolas bemenetéhez kapcsolhatjuk.
Abe- és kimeneteket az egyik objektum-
16l a masikra hiizva kapcsolhatjuk 6ssze
—egy vonal kiti Gssze a kettéit, igy az
adatfolyam lathat6va valik. Van még egy
megkotés, a Character Mapping, aminek
| az eszkdzok asadatail
lehet karakterekre leképezni.

ATimeline eszkozzel élesithetjiik vagy
kikapcsolhatjuk a megkdtéseket, gyen-
githetjiik vagy erbsithetjiik hatasukat, és
még kiilonbsz6 megkotések kozotti atd-
szasrais lehet6ség van. Mindez kézre
esik, raadasul ez még csak egy jellemz8je
a FiLMBOX nemlinedris képességeinek.

Az NLE (nemlinearis szerkeszt6) aza

hatunk, hogy kreativ mddon dj mozgast
hozzunk |étre, vagy egy létez6t mGdosit-
sunk. Ez nagyon hasonlit az olyan prog-
ramokban lév6 rendszerekhez, minta
SoftimagelXSl,a Maya 3 és a Mirai. A
mozgasrogzitett adatokkal valé munka-
nak ez fontos oldala, mivel igy az egyéb-
ként j6 eldadas dadogds részeinek kija-
vitasara van lehet6ség kézzel igazitott
animaciok segitségével.
Amozgésrogzitett adatnak minden
kockanalvan kulcsa, tehat a fiiggvény-
gorbék javitasa id6igényes lenne. Sokkal
jobb azaniméciokat ismételten feldol-

AFLMBOX plug-ineken keresztiil tud
adatot cserélni a Maya, Alias, MAX és
Softimage programokkal, LightWave je-
leneteket &s objektumokat kézvetleniil
importal. Arenderelés egyszer(, e elég
jo a jatéktervezéshez. Ez az alkalmazas
Gsszetett, de jol mikadik - az egyik leg-
jobb rendszer azilyen munkahoz. E1

Ertékelés

DI DK )

é AR
gozni vagy (jraiddziteni. Az NLE felhasz- S,ebestg, % :E?L,:E:EL‘
nalhato kettSvagy tobb felvétel dsszeke- | Ar/teljesitmény  E3T3CICS
verésére, be- és kikapcsolva 8ket a toke- Hasznélhatésig DHO0
letes felvétel [étreh % asat A{on})an az Dok acio oo
NLE csak az mozgatas, ésfor-

gatas adatokat tamogatja. Az att(inések
szines atmenetként jelennek meg a szer-
keszt6ben, tehat latjuk, hogyan megy at
azegyik klip a masikba. Az att(inés inter-
polalasa fiiggvénygtrbével iranyithato,

tehdt konnyen vezé a

Mellette: Kivdlo mozgdsrogzités
feldolgoz eszkoz « Remek NLE

« Gyors OpenGL megjelenités
Ellene: A feliilet lehetne tisztabb
« Meredek tanuldsi gorbe
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| Ceg
Guildsoft
[Telefon
01752895 100
Internet
www.deneba.com
Jellemz8k
* Egy programban egyesiti a vekto-

mikor eredeti szamitogépes
grafika létrehozésara vagy
létez6; képek szerkesztésére
keriil sor, nagy valszind-
seggel tobb programra lesz sziikségiink,
hogy tisztességesen elvégezziikamun-
kat. Kell egy képszerkeszt§ program a
fényképek javitdsahoz és vagasahoz; egy
vektoros program a rajzok és a bet(itipu-
sok |étrehozasahoz vagy szerkesztésé-
hez; egy web alkalmazas optimalizalt ké-
pek és gombok létrehozasahoz; és végiil,
de nem utolsésorban sziikségiink lehet
egy rajzprogramra a valdsagh(i eszkzok

ros és fényképes grafikai eszkozo

 Sprite rétegek a sokoldald, objek-
tum alapt munkastilushoz

o Sprite effektusok
 Tobbfajta képfelbontast is tud alkal-
mazni egy dokumentumon beliil

[ Rendszerkovetelmények
PC: Pentium  32MB RAM

«80MB HD * SVGA képernyd
*Win 95+

Mac: PowerPC » 32MB RAM
© 80MB HD * SVGA képernyd
* 0585+

hez. Vagy egyszer(ien csak megvessziik a
Canvas 7 SE+t...

A program egyediilll6, mivel egy cso-
magban prébalja meg egyesiteni a teljes
grafikai tudastarat. Lehet, hogy méas
programok tamogatjak az adatcsereét, és
a CorelDRAW esetében egyesitett vekto-
ros és pixeles kép tamogatas is van, de
soha nem tlinik dgy, hogy jol egyiittm(i-
kddnek. A Canvas-szal nincs tobbé igy,
mivel a programot tigy irtak meg, hogy
mindkett6t magaban foglalja.

Csodalatos érzés, hogy képesek va-
gyunk a vektorgrafika min8ségét a fény-
képek hihet6ségével egyesiteni, és az
egyik legjobb jellemz8, hogy a Canvas 7
SE egyik grafikai tipust sem kezeli eltér6-
en atobbitél, az effektek és a sz(irék
egyarant alkalmazhat6k vektorokra és
fényképekre, mindenfajra specialis el6-

késziilet nélkill. s a vektorok ug,
kényelmesen szerkeszthet6k utélag is.
Aprogram a réteg megkozelités sok-
oldaldbb valtozatat hasznalja, amely sok-
kal tobb dologra ad lehet6séget. Ameg-
szokasa sok id6be telik, nem kis mérték-
ben azért, mert a feliilet eléggé idegen-
nek t(inik. De nagyszer(i jellemzé a Layer
Effects eszkdz: barmilyen vektor alakza-
tot at lehet alakitani lencsévé, amit utina
felhasznélhatunk az alatta levé dolgon

Avektoros és pixeles képek integrélasaval a Canvas 7 SE valdban biiszkélkedhet azzal, hogy 8 az
egyetlen, dsszes grafikai kozeget lefedd program a piacon.

sz(irbk hozzé-

T O e

Az elsG lépés a kozponti
ﬂ fénykeépuink importalasa.
A program timogatja a digita-
lis fényképezégép importot és
a Twain szkennelést is. Impor-
talhatunk pixeles képeket egy
kepen belul kulonbozo fel-

Most, hogy a fé kép a he-
lyén van, rajzolhatunk
néhany vektor alakzatot hattér-
nek, hogy formét adjunk a lap-

nak. Rétegeket hasznaltunk,
hogy a vektorokat a fénykép
mogé toljuk. Itta Canvas 7 SE
jobb, minta

ajo
minGségi grafikak minden
elényét, amint azok elérhetd-
vé vélnak.

Photoshop vagy a PhotoPaint,
mert azok nem tudjak egyiitt
kezelni mindkét tipust.

Most adjunk hozza par

gombot. Kénnyii létrehoz-
ni az alakzatokat és kitdlteni
Gket szinatmenettel. Lagy dr-
nyékotis tettiink hozza, hogy
mélységet adjunk a képnek.
Mivel a Canvas 7 SE fel van ké-
szitve a webre, URL-eket ren-
delhetiink minden gombhoz,
igy kevesebb tennival6 akad,
amikor kodoljuk az oldalunkat.

. Végiil, de nem utolsosor-
ban széveget is adhatunk
hozzé. Ez az egyik olyan teriilet,
ahol az SE kevésbé jo, minta
telies csomag, és meg kel dlla-
pitanunk, hogy a szoveg felillet
nem baratsagos. Arra kénysze-
rit, hogy idérdl idére visszatér-
jiink @ meniih6z az olyan val-
toztatasokért, amiknek egy
ablakban kellene lennidik.

adaséra vagy mas feldolgozasra.
ACanvas 7 SE az egyszer(isitett valto-
zataateljes programcsomagnak, amit ez
évben korabban adtak ki (az e haviCD-n
egy demo talalhato), de az igazat meg-
vallva nem sokat aldozunk fel az arcsok-
kenés érdekében. Az SE verzié inkébb a
felhasznaléi tabor kialakitasarél sz6l,
mintsem egy hatarozottan masmilyen
beallitottsagi program létrehozasardl.
Most kivald lehetéség nyilt arra, hogy a

alljunk at. @

Ertékelés

DK Dk D

Sebesség DH0
Arfteljesitmény {33
Haszndlhatésag (30700
Dokumentécié DI DN K

Mellette: Egy program megcsindl
mindent o Az effektek alkalmazha-
tok vektorokra és fényképekre is o
Nagyszer(i lebegé Sprite Effects
eszkoz a sz(irGk alkalmazdsahoz
Ellene: Nem elég egyértelmdi
Korldtozott sziir6k és effektek a
csomagban
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QuarkXTension™ ingyen

Uj és frissitett segédprogramok a Quark cégtdl...

Ar
ingyenes
Cég
CoDesCo Kft.
Telefon
0613325924

Internet
www.quark.com

Jellemzok

© 411Fixit - fajlkezelési hibak
kikiiszobolése

© HTML export és import

© Acrobat 4-es formatuma PDF fajl
irdsa

 GIF fajlok importja

« Kifutd allitasa minden oldalra kiilon
* 0ll6 avonalak elvagasahoz

* Segédvonalak intelligens kezelése
* Dobozok tobbszorozési lehetsége

© Dejavu -az utoljéra megnyitott
néhany fajl megjegyzése

Rendszerkovetelmény

MacOS 7.5
© QuarkXPress 4.04-4.11

Windows 95/98/2000/NT
© QuarkXPress 4.04-4.11

Részletek a CD melléklet
kezemm?etem

Quark cég hol sajat Gtlet
alapjan, hol a fiiggetlen
fejleszt6k sikeres Gtleteit
LJlekoppintva” fejleszti
legkelend6bb termékét, a
QuarkXPresst. Nem mindig érthet6,
hogy mely funkciék keriilnek bele a f6-
programba, és melyek lesznek
XTension-6k - arra azonban eddig még
nem volt példa, hogy egy hibajavités
XTension forméjaban lasson napvila-
got. Eza 411Fixit, amely a 4.11-es verzid
rejtélyes fajlkezelési hibait oldja meg.
Bér semmilyen meniipontja nincs,
mégis ajanlatos az aktivalasa mind
Macintoshon, mind pedig Windows
kérnyezetben.

A QuarkXPress 4.1 és 4.11 frissit
csomagjaban is talalhatok dj XTension-
6k, s6t a Quark honlapjan ezeknek
rendszeresen megtalalhat]uk még

XTensions Manager
set
f

Enable -~ [Name [ status

v HIMLImport (ppc) Active ]

v JPEG Import Active

¥ Kern-Track Editor Active

v LZW Import Active

v PDF Filter PPC Active

v Quark HTML Text Export Active

v Scissors Active ¥

Fenl jol tesszuk, haaz Extensmns Manager
azij

h:szen nagyban megkonnyithetik az életet.

Jobbra Jol lathatd, hogy a PDF Export preferen

Gjabbva it is.

régota vart funkcié a HTML, GIF és PDF
fajlok export, illetve import lehet8sége.
A maivilagban szinte nélkiilozhetetle-
nek. A PDF Filter jelenlegi valtozata
még az Acrobat Distiller meglétét felté-
telezi, a QuarkXPress 5.0 azonban az
igéretek szerint mar 56nmagaban is ké-
pes lesz az Acrobat formatum el6allita-
sara.

6l-sz6ra meg
Dlstlllerbeall'tasalval nem véletlen, hlszena
4-esverzioban még szilkség van a Distillerre a
PDF fijl elkészitéséhez.

A Guide Manager XTension lehetévé
teszi segédvonal racsok étrehozasat,
rogzitését, illetve torlését is.

Mint a neve is mutatja, a Super Step
and Repeat funkciéval egy dobozt meg-

Az eszkoztarat is tak egy
kis olléval (Scissors), amellyel a gérbék
elvaghat6ak. Ha szoveget irtunk a gor-
bére, a vagas utani két darab lancolt
dobozokként veszi fel a tartalmat.

Uj opciok jelennek mega program
beéllitasok és a ny

hatunk adott vizszintes és
fiiggbleges |épéskozzel, sét itt mar a
mésolatok egymashoz képest el is for-
gathatok.
Més programok utan végre a
QuarkXPress alatt is let égvanaz

POF Export Preferences for QuarkXTensions (C-Ars)axd

(Ot e ik ) 3o Optiss
3 Override Distiler’s font Options-
B Embed olifonts (] Subset fonts below:

-9 verride Distiler’s Compression Options.
Color Images

Compression: [Aitomatc 2 JPEG VG
Resolution: _[Downsampieto:_J|72__|api
Crapscae mages
Compression: [Automatic 27 PEG g
Resolution:
rr———
] . T E—
nesotuton: _ [Downsample o ][00 Jopi

3 Compress text and line art CIAsCilFormat

(o) £

Dejavu XTension jévoltabol.
Ami eddig az ingyenes XTension-
Gknél nem volt megszokott, hogy a bo-

rek kozott is.

utoljara t néhany fajl nevé-
nek megjelenitésére a File meniiben, a

HIML Text Export Preferences =

liltahh cpgdd Khioz it
PDF formatumu tobbnyelvu leiréstis
talalhatunk a csomagokban. &

Ertékelés

DI DI DR Dk Ok

(.

Font Size Above v[use HTML Attribute v
2 pt Default -] " o
12 pt Font Size 4 Sebesség EE—; o
24 pt Font Size 7 Ar/telj y {3030 e e 3
|| Hasznalhatésdg (30300000
Dok acio AR
LS LIS
[ oSk ] [ Uelete ] [ Revert ] Mellette: Hasznos dj funkcick e Uj
fajlformatumok kezelése e Igen jol
[JUseFonts [4 Use Colors integrélédnak a QuarkXPress-be

Ingyenesek

Ellene: ajandék lonak ne nézd a
fogét
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Caligari iSpace 1.0 ¢

B

Tervezze webhelyeit 3D-ben a furcsan vonzé iSpace-szel...

[Telefon

Vasarol]on online

[ lnternet

www.cahgari.com
['J'e—llemzfik 1

3D Web lap I;eszllés

© Fogd és vidd objektumok és
fények

 Sugarkovets renderelés
o Terillet fénye

* OpenGL texturalt elonézet

PC: 166MHz+ Pentium ® Win 95,
98, 2000  64MB RAM ¢ 30MB HD
* Internet Explorer 4.015P2+  3D-s
grafikus gyorsito

Munka 3D-ben

kar tetszik, akarnem, a 3D
megérkezik a webre. Hiaba
hittiik azt, hogy mér elég sok
savszélességzabald grafikai
tartalom van az Interneten, a szoftveripar
milliardokat kélt kutatasra és fejlesztés-
re, hogy valdsidej(i 3D-t lathassunk a
bongészénkben.

Egy pillantas az iSpace-re, és el fogjak
nézni nekiink, hogy azt hittiik, kéze vana
3D tartalomhoz. Nincs. Az egész a kozép-
szint(i 3D program, a trueSpace készit6i-
t6l szarmaz6 bizarr 6tlet - egy Web terve-
26 program, ami 3D krnyezetben miiko-
dik. Egy dologgal legyiink tisztaban rog-
ton a legelején: aziSpace 2D képeket
gyért (igy, ahogy egy 3D program. Semmi
kdze sincs az interaktiv 3D tartalomhoz.

AziSpace lehet6vé teszi, hogy a web-
oldalakkal, mint 3D objektumokkal dol-
gozzunk. Hogy miért? Senki sem tudja,
deaziSpace lehetévé teszi. A feliilet egy
nagyméret(i 3D nézetb6l és szamos pa-
nelbél és lebegd palettabdl all. A bal ol-
dalon van egy oszlopnyi gomb, amikkela
laphoz adanda kiilénboz6 objektumokat
al ki; gombok, objel k
animaciok, szoveg és a tobbi. Ezeket fogd
ésvidd mddszerrel lehet a laphoz hozzé-

AziSPace-ben a lapok, amint itt is lathatd, va-

16di 3D jelenetként készillnek. Haa legtobbet

szeretnénk kihozni a programbdl, gyors
OpenGL grafikus kartyara van sziikségiink.

Anézetet 3D-ben vagy egy felsé meré-
leges vetiiletb| lehet iranyitani a képer-
ny6n lev(ﬁ Hprimitiv” segitségével. Ez
abol tengelyek halmazat jelenti, és
kiilonboz6 részeit megragadva forgathat-
juk és mozgathatjuk a nézetet.

Ha teljesen meg vagyunk elégedve az
Gsszeallitassal, sugarkovetéssel rende-
relhetjiik a latvanyt és megnézhetjiik egy
béngészével. Az iSpace HTML 4-et ad ki,
ésegész 10 a ro\lnverekes szeletek tekin-

;
)
am
oW
-

Ezaz egyik el6re gyartott kép, ami az iSpace-
szel érkezik. Nagyszer(i, ha szeretjiik az
ilyesmit, de tényleg el tudunk képzelni egy
helyet tele ilyen cuccal?

ami (igy t{int, nem kompatibilis az alta-
lunk hasznalt Elsa Gloria Il kartyaval. A
Caligari honlapjan talalhatd egy listaa

kompatibilis és a nem kompatibilis kar-
tyakrol.

Meg kell kérdjelezniink a program
filozofigjat. Példaul, ha egy sor hasonld
gombunk van egy lapon, kiilénall ob-
jektumoknak kell lenniiik, és mindegyi-
ket renderelni kell. A hagyomanyos meg-
kdzelités az lenne, hogy egy objektumot

tetében. N a
mot, a témoritési szintet, de nincs mély-
rehatd optimalizald eszkoz, és nem ka-

adni, és ott tovabb lehet Sket

ni, hogy dsszeallitsuk a lapot. Ameglep§
dolog az, hogy nem hozhatjuk létre a sa-
jat objektumainkat iSpace-ben, ezt egy
kiilon 3D alkalmazasban kell megtenni.

punk eléné az optimalizlasi bealli-
tasokkal, tehat djra kell renderelni és
megnézni. Eznem annyira j6.
Atesztelés soran jelentds probléma-
ink akadtak az OpenGL megjelenitéssel,

A weblap készités egyszer(i fogd és vidd munka iSpace-szel...

, ésaképeket a webszer-
keszt8 csomagban sokszorositjuk, ami
sokkal jobb az iSpace objektumainal. Az
alkalmazas egyetlen elnye az automati-
kus rolloverek és animaciok, és aza
tény, hogy a lapot egészében lehet ren-
derelni, hogy az dsszes része integra-
16djon 3D-ben. Lehet, hogy jatéknak jo
lesz, de gyanitjuk, hogy a profik jobban
fogjak érezni magukat egy j 3D csomag-
gal és egy kiilonallo webtervezs prog-
rammal. &

Ertékelés

Sebesség NN K
Arfteljesitmény {030
Hasznilhatésdg £330
Dokumentécié D000
iR Gomb-, objektum- és

u Az iSpace nagyjabol igy miikodik,
mint egy 3D-s program, bér a hasznal-
hatésagot, ahol lehet, kibdvitették a fogd és
vidd lehetGséggel. It egy dres lap lathato,
amihez néhany gombot adunk a Button
kényvtarbol. Minden egyes gombhoz egy
Uj tablat s létre kell hozni, ezeket a Pencil
eszkozzel konnyen meg lehet rajzolni.

u Most adjunk hozz egy kis szoveget.
Az iSpace 3D domboritott szoveget
hoz létre, ahogy gépeliink, és a bevelt tet-
sz6legesen valtoztathatjuk az el6re meg-
adott knyvtarbol. A legtobb objektumnak
van jobb egérgombbal elérhetd palettaja a
testreszabashoz, |gy nem kell mmden

u Végiil adjunk hozza néhany Gnkényes
grafikus elemet, és valtoztassunk a
megvildgitison. Vannak elére beallitott
vilagitasok, igy egyszeriien a knyvtarbol
szedtik ezt el. A lapot aztan rendereljiik,
és egy bongészoben megnézhetjiik. Ezzel
készen all a tovabbi tartalomra

egyes website-nak

animaciokdnyvtdrak e Teljes sugdr-
kovetd renderelés e A rolloverek és
animdciok automatikusan rendere-
I6dnek és irédnak HTML féjlba
Ellene: Szegényes képoptimalizald
jellemz6k © Képpel tultelitett olda-
lakat gydrt » Nem képes sajat 3D
objektum létrehozdsdra

000 oktdber
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RealFlow 1.3

Ez a részecskealapt folyadékszimulator a NextLimit-t6l valodi gydnyszem...

Ar
$595
$745 (RealWave-vel)

Cég
NextLimit
Telefon
01444 232 000
Internet o
www.realflow.com

Rendszerkovetelmények
PC: Pentium Il « 64MB RAM

* Csatlakoztatott Rainbow Sentinel
hardver kulcs

valos vilag bbvelkedik viszké-
ﬁ 2us, szivacsos és folyékony
objektumokban. A 3D szami-
g togépes grafikai programok
szamara az ilyen tipusti hatasok [étreho-
zésanehéz, és valdszin(i, hogy ajelenlegi
programjaink vagy atlagos munkatvé-
geznek, vagy egyaltalan nem képesek ra.
Ezért lehet sziikségiink a RealFlow
programcsomagra. Ez dedikalt alkalma-
zas, ami semmi mast nem csinal, csak
részecske alapii folyadékszimulaciot.
Mas részecskerendszerekt6| eltérben
aRealFlowvaldban kiszamitja a részecs-
kék kozott hato erket, és valésaghli
eredményt ad. Nem csak arra van lehet6-
ség, hogy két vagy tobb részecskerend-
szert iitkoztessiink, hanem importalt ob-
jektumok részévé is tehetjiik a RealFlow
részecskéket. Ezenkiviil az objektumok-
kal iitkoztethetjiik vagy megzavarhatjuk.
Hatféle részecsketipusunk van: Gas,
Liquid, Viscous, Chof, Dumb és Elastic. A
Dumb részecskék dgy viselkednek, mint

alegtobb alkalmazasban - nincsenek tu-
doméssal a szomszédaikrol -, mig az
Elastic részecsketipus a folyadékot egy
tomeges rugorendszerré valtoztatja,
hogy szilard, de ,l6tydgds” objektumo-
kat szimulaljon, mint amilyen egy tanyér
zselé. A tobbi tipus igencsak magaért be-
szél, miga Chof erésen viszkozus anya-
gok szimuldlasara szolgal, mintamilyen a
nedves cement.

Azemitterek atfogo készlete mellett
(ezmagaban foglaljaa ,Sweat™-et, azaz

ARealFlow szamos emitterrel és részecsketi-
pussal rendelkezik. Itt a Fibres részecsketipust
hasznaltuk a Noise és Gravity Daemonokkal,

izzadast a feliileti ihoz) D: k

y G hozzunk létre.

is megadhatok, hogy olyan kiils8 er8ket
adjunk a jelenethez, amelyek modositjak
afolyadék viselkedését. A nyilvanvaldak,
minta Gravity, Vortex és Wind a kevésbé
nyilvanvalé Limboval, Magic-kel és
Audio-val gyarapodtak.

Ha a szimulaci6 elkészilt, a részecs-
kefelh6k osszekapcsolhatdk, hogy poli-
gonalis feliiletet képezzenek. A szimula-
ci6 minden képkockajahoz generalodik
egy halo, és ezek exportalhatok a tamo-

gatott programokba (Maya, MAX,
LightWave és Softimage). Mindegyik
alkalmazéshoz biztositott azimport/
export plug-in, amely az objektumathe-
lyezést kezeli minden képkockanal.sa]

Ertékelés

LIEIEIES

Ha valoszer(i hullamok létrehozésa a célunk, ne keresstink tovabb...

13
$245
Cég )
NextLimit
Telefon
01444 232 000
Internet
Wwvslréalflow,éom

Rendszerkovetelmények

PC: Pentium Il  64MB RAM
* Csatlakoztatott Rainbow Sentinel
hardver kulcs

oha sok animatornak sikeriilt
mar vizet étrehoznia, arra ra-
venni az objektumokat, hogy
ezekkel a vizszer(i krealma-
nyokkal kdlcsénhatasba [épjenek, mar
teljesen mas tészta. Nem vérhatjuk el,
hogy egy objektumot adva a vizfelszin-
hez az lebegjen: a 3D alkalmazasokban
eznem miikadik. Es itt jn be a képbe az
olyan dedikélt szimulétor, mint amilyen a
RealWave. Ez a szoftver a folyékony
feliiletek és a rajtuk lebegd targyak
kapcsolatanak szimulalasara szolgal.
Egy lapos, halés felszint, a folyadék

egészen addig, amig a folyadék végleg
lecsillapodik. Az eredmény realisztikus,
mindegy hany targyat lebegtetiink.

Azimportélt objektumaink animalha-
tokis. Lehet példaul egy hajonk, amelyik
az Geant szeli at, és a RealWave kisza-
mitjaa sodorvizet. Még mindig poligona-
lis feliilettel dolgozunk, természetesen,
igy ne vérjunk tajtékot vagy spriccelést.
Ehhez hasonl6 hatasok [étrehozésahoz
tényleg valami masra van sziikségiink,
de aRealWaveigy is kiemelkedt eredmé-
nyeket képes produkalni.

Tetszéleges szam(i hullé

kivalasztott oszcillalé pontok zavarjak
meg, hullamokat képezve. Ha van egy
importalt objektumunk, mondjuk egy
henger, az igy fog hénykolddni, ahogy
aztvarnank. De a targy-folyadék kol-
csonhatés sokkal kifinomultabb ennél.
Ahogy a henger a gravitacio kivetkezté

hozzérendelhet( a feliilethez. Ezek lehet-
neka halé kivalasztott pontjai vagy line-

Ahalé csiicspontjai kivalaszthatok és oszcil-
(altathatok, igy barmilyen hullam vagy alakzat
|étrehozhatd. Itt harom hullamcsoportot hoz-
tunk [étre a hdld sarkaiban, és mindharomnak
més a frekvencidja.

Ahogy a RealFlow, a RealWave is
tamogatja a Maya, Softimage, MAX és

aris hullamok, mig més ki pon-
tok lezarhatdk, igy nem mozognak.

Noha egy alapértelmezett feliiletet ka-
punk RealWave-ben, barmilyen objektu-

ben atfordul, kifejti sajét hatasat a folya-
dékfelszinre, |étrehozva sajét sodrat. Eza
hengert tovabbi &tfordulasra készteti,

mot betélthetiink, hogy azt folyadékfel
szinnek hasznaljuk. Ez azt jelenti, hogy a
hullamza folyadékbol gombszer(i masz-
szt hozhatunk |étre, ha Ggy kivanjuk.

LightWave p kat-a LightWave
jelenetek kozvetleniil atemelheték.
Nagyszer(i eszkéz. B

Ertékelés
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Umax PowerLook 2100XL

Egy méret mindenkinek — vallja a Umax, és ez lehet akar ez az A3-as...

Pro 799. 000 Bt
Prepress 919.000,- Ft

[Ceg

djvalakinek egy A4-es
szkennert és fotokat szken-
nelvele. Adj neki egy A3-ast
es ahataracsillagos éga

Umax

[Telefon

e

Jellemz6k
42 blt;s;n:ne}ys;é ) o
© 800x1600 dpi optikai felbontas
© 3,4D amyalati terjedelem
*305x432 ranézeti terilet
*305x432 atnézeti terilet
* SCSl csatolds
© Méret: 169x626x473 mm

* Szoftvercsomag:
Umax MagicScan, BinuScan
PhotoPerfect CMYK & RGB

2000 oktober

6latérbeli
targyaklg Még olyan alacsony kdltség-
vetésli filmet is lattunk, ahol kockan-
ként szkennelték be a Stop-motion
filmhez az anyagot. Nem meglep&
tehat, hogy a Umax a legdjabb A3-as
kék modelljét a kreativ embereknek
szanja.

Elséként j6jjenek a technikai részle-
tek. A PowerLook 2100XL teljes A3-as
szkennelési feliiletet biztosit, akar ra-
nézeti, akar atnézeti anyagokkal dol

AUmaxvalamelyest atalakitotta a

|gy nagyobb gy(jtdtavolsagd lencsét

ami ké itas szem-

szkenner belsé felépitését az
(ij PowerLook 2100XL-es tipusban. Az
egyik fejlesztés a belst elrendezés
egyszer(isitése. A Umax csokkentette az
érzékeld fej elektromos alkatrészeinek
szamat és azok bonyolultsagat. s minél
kevesebb az alkatrész, annél jobb a CCD
sor jel-zaj aranya. Ez jobb min8ségti,

kevésbé szemcsés, ,zajos” képeket

gozunk, a diafeltét
fedél nincs lecsavarozva, hanem ket
csappal régzitették hatul, igy ha na-
gyobb targyat akarunk a szkennerre
tenni, akkor a fedél felveszi a megfe-
lel6 vastagsagot. s bar meggy6z6en
nagy, a PowerLook 2100XL nem az
szornyeteg, mint sok més vetélytarsa.
Nincs 20 cm magas és barmelyik
asztalon elfér.

Az optikai felbontésa 8oox1600 dpi,
ami megfelel§ az A3-as mérethez - igy
is ritkan fordul el6, hogy maximalis fel-
bontassal dolgoznank. Kivétel a diak
ésitt nem art szem el6tt tartani, hogy a
800 dpi nem elég a 35 mm-es filmek
vagy negativok szkenneléséhez és
tisztességes nagyitasahoz. Ennek elle-
nére a 3,4 arnyalati terjedelmet kihasz-
nélva a nagyobb diakrél kiemelkedd

minéségli képeket

. Ebbena jelent
meg Gjitasként a mozgd tiikor elrendezés

{
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is, ami megndveli a rendszer optikai tjét,

pontjabél sokkal kedvez8bb. Termé-
szetesen minden, ami a jobb optikai
kialakitst segiti, a szebb képkialakitast
szolgalja, hisz eznem csak a CCD
felbontasan malik. Nem meglep® hat,

hogy ezen a szkenneren a 80o dpi
felbontassal szkennelt képek olyan \
élesek, mint a gyengébb vetélytarsaknal
1000 dpi esetén. A Umax valdsziniileg
beépiti amozgé tilkor elrendezést az |

elkovetkezd berendezéseibe is.

szkenneltiink. Es még nem is emlitet-
tiik, hogy mennyi idét takaritottunk
meg a 36 fér6helyes diataroloba helye-
zett képek ktegelt beszkennelésével.
Aszkennerb6l persze a legtobbet
egy j0 szoftverrel lehet kihozni, ezérta
Umax nem csak a sajat MagicScan mo-
duljanak legdjabb véltozataval adja a
PowerlLook 2100XL-et, hanem mellé-
csomagolta a BinuScan PhotoPerfect
CMYK & RGB szoftverét is.
AMagicScan nmagaban is j6 lehet
a legtdbb felhasznaldnak, hiszen
szamos professzionalis szinkorrekcids
eszkozt és szinhi preview-t tartalmaz.
De a PhotoPerfect, amely zokkend-
mentesen dolgozik a MagicScannel,
hatékony Photoshop plug-in

az utdmunkalatokhoz, amely analizélja
és feljavitja a nyers 42 bites adatallo-
manyt, majd néhany masodperc alatt
kival képet ad. Es ez nem csak
szédelgd feldicsérés - a PhotoPerfect
tényleg j6 munkat végez.

Ezaz 6sszeallitas - egy nagy tudasu
képjavitd szoftver és egy erbteljes, ru-
galmas A3-as szkenner, ranézeti és at-
nézeti munkara egyarant - a piacon
ma kaphato egyik legjobb parositast
adja. Tény, ha sz(ikés a keret, akkor
fordulhatunk olcsobb A3-as model-
lekhez is, de a PowerLook 2100XL
nagyon megéri az arat. Aki hajlandé
megfizetni a rugalmas, mingségi A3-as
szkennert, az ne keressen tovabb. B3

Ertékelés

RILIEIEIES

Sebesség DO000
Arteljesitmény {33000

Hasznalhatésag £ i3i3000
Dokumentécié D DO D

Mellette: Cstics mindségli
szkennelés o J6 hozzdcsomagolt
szoftver e Nagyon rugalmas

Ellene: Nem a legolcsobb A3-as
szkenner




LaCie Blue Eye !

A LaCie Blue Eye-a végre elérhetGvé teszi a valédi hardver kalibralast...

Ar
133.000,- Ft
Cég
LaCie
Telefon
061236 0658
Internet
www.lacie.co.uk

Jellemz6k

* Hardveres kalibralas (csak a LaCie
Electron 22 Blue, Electron 22 Bluell

armilyen szinen alapuld terve-
2ési eszkztar kozéppontja-
ban aképemy all. Mégis so-

Uj monitorvezérlés

| kan boldogan vasa
monitort csupan szubjektiv szemrevéte-
lezési kritériumok alapjan. Szkennerhez
vagy nyomtatGhoz nem éllitanank fel
ColorSync profilt arra a zsigeri érzésre
alapozva, hogy egy kicsit stét, akkor
miért tessziik ezt egy képerny6vel?
ABlue Eye-jal a LaCie el6sz6r kindl kis
stiidiok kaltségvetéséhezilleszkeds aron
professziondlis, hardver alapi monitor
kalibraldst. A késziilék fényérzékel6bdl,
specialis monitor kabelbd| és egy segéd-
acégsajat

és Electron 19 Bluell modellekk

« Szoftveres kalibralas

Rendszerkoveteimények

Mac: G3 vagy G4 » 059.0
* Képemnyd

Akreativ profiknak vald legjobb monito-

rok egyike most még jobb lett a LaCie
ColorSync kompatibilis egyedi szinka-
libréldjaval, amit Blue Eye-nak hivnak.

gyartas Electron 22 Blue, Electron 22
Bluell és Electron 19 Bluell monitorjaival
valo egyiittm(ikodésre tervezték. Amoni-
torkabel megfelela DDC 2bi VESA szab-
vanynak a kétiranyi kommunikaciéhoz a
Mac és a megjelenitt egység kozott, és
van egy masodlagos csatlakozojaa
szamitogeép felé es6 végén, ami barme-
lyik tires USB portra csatlakoztathatd.

Ez lehet(vé teszi a Blue Eye segéd-
program és a rendszerkibévitések sza-
méra, hogy kifaggassak a monitort, és a
valaszokra reagdljanak. Cserébe az
Electron 22 Blue specialis hardverrel
rendelkezik, ami lehet(vé teszia Blue
Eye szamara avoros, zold és kék elek-
tronagydk egyenkénti iranyitasat. Min-
dennek a fényérzé-

Akalibralas kezelése mellett a Blue Eye
segédprogramja helyettesiti a LaCie
Electron 22 Blue képernybjébe beépitett
0SD meniiket. b

valésid6ben allithatjuk a monitort. Elég
annyit mondani, hogy ez sokkal

konnyebb, mint a monitoron levé valédi
i. Most a LaCie

amoni-
tor képének allitasa a képernyd elején
|év8 OSD meniigomb nyomogatésaval
torténik, az eléugrd meniik listajan na-
vigalva és a valtozasokat mas gombok
lenyomésaval elérve. A Blue Eye telepi-
tése utan, mindez a Blue Eye segédprog-
ramban tehet meg.

Asegédprogram hagyomanyos csiisz-
kaként kinalja fel az sszes geometriai és
minBségivezérlést, beleértve a lineari-
tast, konvergenciat, moirét és tisztasa-
got. Csak kattintsunk a nyilakra cstiszkak

végén vagy magét a grgetbsavot hiizva

az egyetlen nagy monitorgyartd —az
Apple-t kivéve -, akiilyen lehetéséget
kinal.

Allitsuk programbél az Electron 22 Blue
képernyét a régi, esetlen OSD helyett.

keld ad értelmet, ami a egy masik iires
USB portra csatlakozik. A segédprogram
futtatasa utan (ez, ha akarjuk, a Control
Stripb6l is indithat6) hagyjuk a szenzort,
hogy érjea szort fenyta ko

ben, utdna pedig er6sitsiik a képerny6re
atapadokorongok segitségével a
kivélasztott tesztteriiletre, és inditsuk el
akalibrécids fol Perceken

lyen méas monitorral mikgdik, de akkor
csak az alapvet6 szoftver-alapii kalibra-
last kapjuk, ami barmilyen mas szinve-
2érl6 rendszerrel elérhet®. Frissitési ked-
vezmény jar azoknak, akik rendelkeznek
Electron 22 Blue monitorral, de mivel ez
280.000 forintba keriil, a teljes Gsszeg
kicsit sok lehet a pénziigyileg sz(ikresza-
attGab Atk ki eaitectne)

beliil a Blue Eye |étrehozza a
ColorSync profilt.
ABlue Eye kalibracids folyama-
ta ellentrzi a fekete és fehér ponto-
: ezenkiviil 16 mért sziirkeamya-
aztan azember szeménél sok-
pontosabban beallitja tket. Ter-
etesen megvan annak a lehet6-
sége, hogy kézzel korrigaljunk az al-
" tala beallitottakon. Tobb profilt s el
lehet menteni el6zetes beallitasként
(példaul valtozé kornyezeti fény ese-
tére), vagy exportalni lehet egy kalib-
récios profilt, amit aztan egy masik
Electron 22 Blue monitorra lehet im-
portélni, hogy az megegyezzen az
elsvel.

ABlue Eye korlétai a készletiinkt6l
fiiggnek. Elészéris, csak az 0S g-et
futtatd G3 vagy G4 Mac-ekkel kompati-
bilis. Ezenkiviil a hardver kalibrécié és a

. kép kétirany( vezérlése csak a harom

emlitett LaCie monitorral m(ikadik. A
Blue Eye program és fé barmi-

Azonban barmilyen stidio, ami komo-
lyan veszi a szinkezelést, Ggy fogja talal-
ni, hogy a Blue Eye szamottev8en javita
szinillesztésen, é menetkdzben jelents
summat takarit meg nekik. &

Ertékelés

Design D Dl Dk Dk
Ar/teljesitmény T30

Haszndlhatésag {30050
Dokumentécié SO0

Mellette: Valddi hardver kalibrd-
ci6 » Segédprogrammal helyettesiti
az OSD-t » Szoftver alapui kalibrd-
¢i6 majdnem minden monitoron
Ellene: A hardver alapu kalibrécid
csak néhany LaCie monitorral mi-
kadik » Csak Mac
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HP Desklet 1220C

A3 kimenet, fotdminGség(i nyomtatas és mindennapi hasznélhatosag - jo aron...

| Ar
©129.600,- Ft
S
Hewlett-yPackard
| Telefon
061382 1111
\Internet ' ]
www.hp.hu

[Jellemzak ‘
YT —
© 1200x2400 dpi-ig fotpapiron

* Kettds lapadagold

© USB és parhuzamos

* Nagytérfogatu tintapatron
kaphato

* Fényképmindségii nyomtatas
| Rendszerkovetelmények

Mac:: G3 oriMac ajanlott ¢ OS5 8.1
vagy Ujabb * USB

PC: Pentium 300 vagy gyorsabb
ajanlott » Win 95/98 vagy NT 4.0

Egy A3-as nyomtatd soha nem lesz icsi,
de a DeskJet 1220C még ehhez képest is

tintasugaras nyomtatok év-
r6l-évre jobba, gyorsabba és
olcsébba valnak. A HP driasi

! 1220C-je tokéletes példa erre
—rettenté nagy nyomtatot kapunk elég-
gé szerény 6sszegért, mivel a gép egé-
szen A3-ig tud nyomtatni, de tokéletesen
jol érzi magat egyszer(i A4-es lapok
nyomtatésakor is. Ez kivald altalanos
céldiirodai igaslo, mindamellett idedlis
prébanyomatokat is készit, amik meg-
nyerik az tigyfeleket.

Es noha nem kell kirabolnunk egy
bankot, hogy kifizessiik, az irdasztalon
uralkodd kaosszal kanyartelennek kell
lenniink, ha valahova el akarjuk helyez-
ni. Az riasi, el8re felszerelt papiradago-
|6k erre kényszeritenek, fleg ha az alsé
talcat is kihtizzuk az A3-as lapoknak
(amik hosszaban mennek be). Mig egy
feliiltoltés nyomtatd tobb asztalfeliiletet
takarithat meg nekiink, addig a HP szé-
pen becsiiszik az alacsony polcok ala.

Akettés papiradagold talcak iigye-
sek. Anyomtatd automatikusan az alsé
talcat hasznalja, hacsak nem észlel pa-
pirt a fels6 talcaban. Ez egyszer(ivé teszi
amédium megvalasztasat. A kinyom-
tatott termék szintén a gép elején jon ki.

AHP nyomtatdkra jellemz6 modon az
1220C min8séget sugaroz. Szuperszilard
felépités parositva a tiszta, legombolyi-
tett stilussal. A telepités egyértelm(i, de
aprogramcsomag a nyomtatd meghajto-
ra és a karbantartd segédprogramokra
korldtozodik. Nem mintha ez probléma

nagy helyetigényel. A felépitésének ming-
sége és a kivitelezés mindazonaltal els§
osztalyd.

[ 80 | 2000 oktber
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lenne. Ez egy professzionélis nyomtaté
azoknak célozva, akik mar k

Mennyire gyors, mennyire j6?

Mitvarunk el a nyomtaténktol? Hatalmas

vagy grafikak keverékét min-

arnyalatavan, mig a HP fényes, telitett és

denféle méretben? Uzleti levelezést és pré-
banyomatokat egyarant? Ugyanolyan gyak-
ran akarunk szoveges em|ékeztet6ket, mint
nagyfelbontasti képeket? Més szdval, spe-
cialis probanyomat eszkdzre vagy ltalanos
céld nyomtatdra van szilkségiink?
Az1220C-t hatérozottan altalénos felha-
sznalasra szantak, tehat nem varhatjuk el
t6le, hogy a fotonyomatai megkdzelitsék az
Epson Stylus Photo sorozatanak képming-
ségét. Azonban nagyon kozel jar hozza. A
nem lehet nem észrevenni

&stulajdonképpen jobb.
Mindkeét nyomtatd kiilonboz8 szin, vila-
gossag és kontraszt beallitasokat tesz lehe-
t6vé, tehat a tonusbeli kiilonbségek koziil
sok csak elméleti. Mindazonéltal az els6 ki-
probalas soran a HP nyomatai nagyon j6-
nak tlinnek.Sima papiron a teljesitménye
(ahol sok rivlis tintasugaras nyomtat6 ku-
darcotvall) hasonlo mértékben leny(igoz6.
Az egyetlen dolog, ami az 1220C-vel
kapcsolatban csalddast okoz, a sebessége.
Aleirés 9,5 ppm-es nyomtatast igér A4-es.

finom, s(irli arnyalast (dithering), f6leghaa
HP nyomatat a Stylus Photo nyomata mellé
rakjuk. Normalis tavolsagbol nézve mas
szempontok kerillnek elétérbe. A Stylus

Photo nyomatanak egy kicsit sir(i zldes

szif asndl, és 6,4 ppm-etA3-as-
nal. Ezazonban csak a szoveges dokumen-
tumokra igaz. A nagyfelbontas( fotdk
hosszas er6lkodésre késztetik az 1220C-t.
Igaz, suttogasszer(ien halkan m(ikadik, am

ez szerény vigasz, ha éppen hatéridg van.

Apapirméret és orientacio (egyszer(),
valaminta média (a lehetséges papirti-
pusok hosszi listajanak kdszonhetéen

Nehéz nem szeretni a Deskjet
1220C-t. Stilusa van, a felépitése
mindségi, és felhasznalobarat, arat

nem olyan egyszer(i) kivalasztasa utan
az 0K gomb lenyomasan kiviil nincs sok
teend®. Sima papirra nyomtatasnal va-
lasztanunk kell a sebesség és amin6ség
kozott, de ha fotGpapirra nyomtatunk, a
dantést meghozzak helyettiink. Hatéro-

profi szint(i programmal.
Ameghajtd hasznalata
egyértelm(i.

zottan egyszer(ibbnek t(inik, mint példa-

ulaz Epson tintasugaras meghajtoi.
Amivaléban nagy kiilénbséget jelent,

azanagyméret(i nyomtatasi kép lehets-

ség. Ez pontosan megmutatja, hogy a

dokumentumunk hogy fog kinéz-
niakivalasztott papiron, és ez

opci6, ha minBségi A3-as pro-
banyomatra akarjuk koltenia
pénziinket.

Afenntartasi kdltségek a
tintasugaras nyomtatok gyen-
ge pontjai. Elég olcsok ahhoz,
hogy megvegyiik 6ket,dea

cslic

dtolan. Azonban van néhany
kemény ellenfele az Epsontdl és a
Canon-tél. Az Epson Stylus Photo
modelljeit még mindig nem lehet
utolérni szemcsementességben, és a
Canon vonzo araival hodit. Ezutana
bemutatds utdn azonban meggy6z6dé-
siink, hogy a HP valészin(ileg a legjobb
altaldnos céld nyomtatd az A3-as
arénaban. &

Ertékelés

DIEOK Dk K

Sebesség DI DK D
Ar/teljesitmény £33N
Haszndlhatésag {03000
Dokumentécié 0 e K

nyomtatas sok dréga festéket
lasznal. A HP valoszin(ileg nem
lesz dragabb a rivalisainal, és
dupla méret(ip is

16 felépitési mi
Egyszer(i kezelés o Nagyszerii
nyomtatdsi min6ség

Ellene: Nagy helyigény e Lassti

rakhatbelea hasznald

Y




LaCie 8x4x24x FireWire 4!

Megoszthatja CD irgjét, a LaCie most bemutatkozé FireWire meghajtéjanak hala...

| Ar
) 92 000'. Ft A inden Mac és sok j PCren- |EEE1394-es modell, amivel eddig talal- lenik meg a munkaasztalon, mint CD
L ¥ . delkezik IEEE1394 porttal koztunk, és kivancsiak voltunk, megfe- meghajtoként. Ez azonban semmikil-
Cég (FireWire), ami a perifériak lel-e avarakozasainknak. lonbséget nem jelent az Easy CD Creator-
N - [ csatlakoztatésara a legsok- AFireWire-nek két nagy elénye van az nak, amely konnyedén ir a meghajtéra.
LaCie oldalibb médnak bizonyul. Végillis az SCSl-vel szemben. Az els a kanny( AFireWire CD-RW 8x-0s sebességgel
[ Telé?on e o - USB teljesitményének tobbszorosét hasznélat-legttbb esetben egyszeriien ir CD-R anyagra, tehét kilenc percalatt
L i S nydjtja, és lehetévé teszi az eszkdzok ré kell csatlakoztatni az 1394-es eszkozt a lehet egy teljes 74 perces lemezt raéget-
061236 0658 megosztasat két vagy tobb gép kozott. A portra, ezutan mar a szamitogépink fel- ni. Ez a FireWire sebességhatara, tehdt
SR Y LaCie i CD-RW meg- ismeri és telepiti a megfelelé meghajto- ha nagyobb sebességre van sziikségiink,
| Intemet i - hajtéja azelss programokat. A masik el6ny a menetkoz- atkell térniink az SCSI-re, amit egy kicsit
WWW. | aCIe com ) beni cserélhetéség. Ez azt jelenti, hogy a bonyolultabb telepiteni, de kevésbé sze-
szamitogép miikodése kzben lehet szélyes. Ameghaijt CD-RW lehetséget
csatlakoztatni eszkézoket, anélkiil, is ny(ijt 4x-es sebességgel, és kereske-
hogy barmiis megsériilne. delmi CD-ket 24x-es sebességgel olvas.
Sajnos az els6 tesztmeghaijtd AMac hasznalok szamara a LaCie
nem volt hajlandé mikadni PC-vel, a FireWire CD-RW j6 vétel. A PC tulajdono-
LaCie elmondasa szerint azért, mert soknak az SCS| haza tajan kell keresgél-
nem tdmogatja a PCl kartyas 1394-es fe- niiik, ha sebességre, vagy az USB-nél, ha
liiletet, csak azokat a PC-ket, amelyek in- kényelemre vagynak. B
tegralt porttal rendelkeznek. A kivetkezé 2 = &
a gyéri frissitéssel végil mikodot. Ertékelés

Furcsamddon a csatlakoztatas utdna Nd
berendezés inkabb tarolGegységként je- * * * {

Sony UP-DP10

Tokéletes digitalis felvételek csupan 85 masodperc alatt? Igen, de megvan az ara...

ok leg- |étrehozzak a képet, a Sony UP-DP10 zik: egy a 3:2-es digitalis fényképez6gé-
- Gjabb generécija fotorealisz- sokkal fejlettebb festék szublimacids pekhez, egy a 4:3-as modellekhez és egy
tikus min6séget nydit, tehat technologiat hasznal. Ez gazhalmazalla- amatricas fényképekhez. Maga a fotd-
55 - o Vil egy kicsit értelmetlennek tlnik potiiva heviti fel a tintat, ami hatéko- papir mindkét végén perforalt, hogy a
Sony masfélszer annyit kélteni egy olyan nyabban itatja at a papirt, és teljes szin- nem nyomtatott teriileteket letéphessiik
[ TeI efon N nyomtatdra, ami csak képeslapméret(i skalat biztosit, a nagyitasban a tintasuga- (a Sony teljes szélességben tud nyomtat-
5 SR | nyomatokat és matricakat tud produkal- rasokra annyira jellemz6 arnyalds nélkiil. ni, de nem ateljes hosszon).
061 394 4855 ni,anagyobb méret és az alapanyagok Mas elényei is vannak a Sony-nak. A Avégtermék minésége szuperfinom,
- SR———— széles skalaja helyett, amit az A4-es festékszublimacios nyomtatvanyok nem aszinek visszaadasa, telitettsége és
| Etef “?’E = 1] tintasugarasok nydjtanak. olyan érzékenyek avizre, mint a tintasu- kontrasztja nagyon j6. Osszességében
Www.sony. hu N De mig atintasugarasok apré garasok, és a Sony még laminalniis tudja még az Epson Stylus Photo-t is megel6zi
pontokat fecskendez- anyomtatott anyagokat, fényes vagy egy picit, és a 85 masodperc koriili nyom-
neka papirra, matt fényké (i feliiletet [étreh tatasi sebességével kicsit gyorsabb is.
hogy z Konny(i telepiteni, de a csomagban Mégis, ezazarsoknaktunlkegyolyan

érkezett szoftvert (PhotoPrinter 2000, 6ért, amelyik csak fényké

PhotoBase, PhotoFantasy 2000 és teleket tud nyomtatni. Amatér fotdsok és
Panorama Marker 2000) érdemes profi tervez6k majdnem ugyanilyen mi-
hasznélnia nyomtatéshoz, merta néséget é es nagyobb sokoldalusagot kap-
Paint Shop Pro vagy P nak egy

segitségével nem tudtunk szegely-

mentes nyomtatvanyt [étrehozni, akar- Ertékelés

hogyan is jatszadoztunk a nyomtatasi
bedllitasokkal. Nem mintha sok babralni- * * *
val6 lenne. Csak harom médiatipus éte-
2000 oktober | 81 |
ts




irhaté CD tizes csomagban + 1399 forintért - A csomag a CD-ken kiviil az AFA-t is tartalmazza + Hisz csomag vasarlasa
esetén ot szazalék arkedvezményt adunk « Webexpress Kft. 1062 Budapest, Andrassy ut 74. - Tel.: 301 4999 Fax: 301 4998
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Webszerkesztok

Melyik webszerkeszt6 programot valasszuk
kovetkezd dijnyertes site-unkhoz?
Szemiigyre vettiink tizet a legjobbak kézll,
az olcsd weblapszerkeszt6ktdl a professzio-
nélis programcsomagokig...

igyelem webdesignerek, vé-
lasszanak fegyvert! Akar ,,526-
csavar6” HTML szerkeszt, akar
varazslo alap( csoda, a webde-
signer fegyvertara nem lehet teljes web-
hely-tervez6 program nélkiil. A valasztas
leginkabb az igényeinkts| fiigg és széles
valaszték tarul elénk. A JavaScript fanati-
kusok alighanem maguk szeretnék finomi-
tania kodot és kiilonbz6 nyelvek széles
skalajat akarjak hasznalni. Ugyanakkor a
kezd8k olyan szoftverre vagynak, amely
végigvezeti Gket az alapokon és megévjaa

Nos, ez az, amiért olyan nehéz dssze-
hasonlitani a webszerkeszt6ket, mert ami
az egyiknek j6, aza masik szamara a meg-
testesiilt kényelmetlenség.

Figyelembe véve ezt, a legnépszer(ib-
bekbé| allitottuk 6ssze a listat. A tesztek
folyamén a design kapta a legnagyobb
hangsiilyt. De mit ér a design a szilard ala-
pok nélkiil? Eppen ezért a megbizhaté
site-menedzsment képességek extra pon-
tokat jelentettek az értékelés folyaman.

Ne felejtsiik el, azok a programok ame-
lyek egyaltaldn bekeriiltek a tesztbe, mar

leh nyer8 darabok...

,»View Source” gomb | asanak ko-

[Srabading 2




www.adobe.com

Freeway 34

e A ]

zAdobe Mac-es é
aGoLive CyberStudio, majd
r GoLive 4 Windows platformra

portolasa még jobban 0 a
szoftver rajong6inak taborat. Sajnos a
program jobban teljesitett a Mac-en,

dacéra az eszkozok izgalmas val
nak és avonz6 felhasznaléi feliiletnek. Az
alapértelmezett ablak egy csoport kar-
nyezet-érzékeny palettéra van felosztva,
afiilekkel ellatott ablakok lehet&vé te-
szik az atkapcsolast a és,a

il csomag dzsokere, a Freeway 3
£165 (letolthetd), QuarkXPress hasonmés, a
£199 (dobozos) f hangsiilyta design helyetta fel-
T " épitésre helyezi. Néhany lehet6sége
{C | tobb osagot mutat a grafikai cso-
Softpress magokkal, mint a Fireworks vagy akar az
azéta elhalt /s Styler. A Freeway 3a
[Telefo J DTPstilusd miikidésre, a webszerkesz-
_

08007313425
[intenet |

HTML el6nézet és a site view kozt.

Afiilekkel ellatott palettakon jo
néhany, kategoriak szerint csoportositott
standard HTML elem és néhény interak-
tivJavaScript objektum is megtalalhatd.
Az elemek tulajdonsagai konnyen médo-
sithatok a kirnyezet-érzékeny paletta-
kon keresztiil.

Mindazonéltal, a GoLive 5-tel a latha-
taron csak reménykedhetiink némi egy-
ségesitésben, amely a kezeldfeliiletet az
Adobe termékekhez hasonldva tenné.

Ertékelés

LIESEIES

www,softpress. com

¥4 d d

tés scripting oldalanak minél tokélete-
sebb elt(intetésére torekszik.

Bizonyos esetekben ez a termelé-
kenység rovasara is mehet - nem kanny(i
egyedi kddot besuvasztani vagy script
nyelvekkel dolgozni. De a gyors oldal-
szerkesztésben nincs parja. Kiilongsen
alkalmas nagyobb projektekben prototi-
pus oldalak gyors létrehozasara, miel6tt
bevetnénk a nehéztiizérséget a lényeges
részeken.

Idealis kiadvanyszerkeszt6i gyakor-
lattal rendelkez( kezdtk szamara, de
hossz( tavon célszer(ibb olyasmire val-
tani, amellyel jobban hozzaférhetiink a
wfogaskerekekhez”.

Ertékelés

LIESEE

| S
08701293120

[ntemet 1]

www.softquad.com

S0 ol
AETANAVEZX

m arnem all magotte jol cseng6
Y név,aSoftquad HoTMetal Pro
H programja mégis lojalis rajongdok
taborat vonzotta maga koré. A palyafuta-
sét egyszer(i HTML szerkeszt6ként kezd§
program mostanra teljes drag-and-drop
webkészitévé fejlédott, az egyik legjobb
HTML szerkeszt6 moddal rendelkezé vi-
zualis programcsomagga nétte ki magat.
Alegnagyobb vonzerejét a rendelke-
zésreallo é keve-

Beam International

[ ]

St RSP RTBLI BRI, |

Vésarolja meg online

[internet =

L z i

réke jelenti. AWYSIWYG szerkeszt6 ab-
lak, a kdd nézet, a bongész6 elénézet és
a(SS nézet mellett timogatja azin line
scripting-et szamos nyelven, a dinamikus
HTML-t és az adatbazis importot is.

A sne menedzsellﬁ eszkozoknek ko-

t kivalasztott

elemeket integralt FTP-vel rendelkez6
szervereken, mig més funkciok, példaul
azegész site-ra kiterjed( keresés és cse-

= Preven e han 1200Kepscroen

- Descppon” CONTENT=
poirshroware & foeveto 1 acharce bfrd dvioad >

oo
(CONTENT-"Teenst et fumcane 20 magraan fesasfods yemonca

4

eyt
=
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Te mas programc kbél ,kdlcsén-
26tt”. Egészében véve bar olcso, meg-
lehetéisen er6iteljes alkalmazas.

Ertékelés

DI DI DK )

www.gosplash.com

aFrédi és Béni, a két kkorszaki
szakivalaha webszerkeszt6t
¢ készitenének, az alighanem ha-

sonlitana kissé a Spalsh! Web Authorra.
Els6sorban a kezddk programija, néhany
érdekes extraval a furcsa kezel6feliilet
mogott.

A Splash!varazslokkal mikadé site
&pit6 eszkoz, amely [épésrdl [épésre visz
végiga szerkesztés és a design allomasa-
in. Bonyolult szerkeszt6rendszer bijik
meg e mGgott, az oldalakat és a kiilénbo-
26 elemeket komponensekként tarolja
egyedi formatumban, nem alakit6dik
HTML oldalla, amig a site nincs kész a
publikélasra.

Aprogram emellett képes Java applet
plug-inek hasznalatara, ezeket kozvetle-
niil beilleszthetjiik az oldal szerkesztése
soran, ott és akkor konfiguralhatjuk. Min-
dent 6sszevetve rajzfilmes jelleg és
komplex nteraktivitas keveréke, amely
inkabb kivancsi gyermekeknek, mint
komoly designereknek valé.

Ertékelés

Dk



BeyondPress 4 8%

iga Freeway 3 csak hasonlita
QuarkXPress-hez, a Beyond
A Press 4 nem mas, mint egy

plug-in, amely a kiadvanyszerkeszt6t
webkeszttﬁve alakma Ennek az
X SR,

NetObjects Fusion 5.0

.._____: 2 Netobjects Fusion szaraz site

M &épité eszkozbdl az egyik leg-
jobb webszerkesztd program-
csomagga nbtte ki magat. Taldn nem a
designerek els6 valasztasa, bar ennek
részben az is oka, hogy a Fusion eszkd-

juk a QuarkXPress er6teljes tordelési
funkcidit, miga HTML exportélashoz kép-
konverziés, bet(imanipulacids és hiper-
link kezel6 eszkozokhdz jutunk.

A program kétféle mdban m(ikdik.
AConversion médban a mar [étez§
Xpress dokumentum bizonyos részeit ex-
portalhatjuk weblap formaba, az
Authoring médban a hagyomanyos
QuarkXPress-ben megszokott médon
dulgozhatunk Fuvcsa modon ez |nkabb

afelt
mintsem bévitené...

Olyan lehet8ségekkel, mint a dinami-
kus bet(itipusok exportalasa, a Beyond
Press hasznos lehet olyan designerek
szaméra, akik idejilk nagy részéta
QuarkXPress-szel toltik.

Ertékelés

D DK Dk

zei az iizleti felhasznalok szamara keé-
sziiltek, a site struktira [étrehozasat
helyezve el6térbe. Emellett a tervezé
nézet a szamos javitas ellenére is
esetlen.

Az iizleti orientacionak megfelel6en
a program varéazslokon alapuld eszkd-
zoket hasznal, tébbek kozt [épésekre
lebontott mddon adhatunk a site-unk-
hoz e-commerce alkalmazésokat és
adatbazis timogatast. A leghaszno-
sabb azonban az dj felhasznalok ren-
delkezésére all6 nagy mennyiség(i
help, beleértve a live online tutorialo-
kat is, amelyek bongész6 megnyitasa
nélkiil elérheték a programbél.

Nagyobb vallalati projekthez min-
denképpen megfontolasra mélto.

Ertékelés

Vasaroljon online

www.netobjects.com

LILIEES

HomeSite 4.5

S T

— HomesSite 4.5 inkabb HTML edi-
£88 tor, mint webszerkeszt§, de-
‘ f sign orientdlt programcsoma-
gokkal egyiittis haszndlhatd. Az a tény,
hogy a Dreamweaver 3-mal csomagol;ak

egybe, sokat elarul a képessé

Dabs Direct

L—

Macromedia programja kevés

137.000,- Ft bemutatasra szorul. A harmas

P verzi6 vizudlis szerkesztéi kor-
o = nyezettel biiszkélkedik, amely biztositja
Macromedia akénny(i hozzaférhetdséget a mogotte

rejlé HTML kddhoz.

| ] Minden kiilondsebb extra nelkul

b drag-and-drop ablak all rendelkezésiin-
kre avizualis elemek elhelyezésére, bar
aprogram lgaZ| erssége a manualis

ko kozokben rejlik. Ez
magéban foglalja tobbek kozt a Tag
inspectort és a kiilonboz6 script tipusok
szinkddolasét, beleértve a JavaScript-et
é5aCSS-tis.

Bar a kezd6k szémara alkalmasabb
valami vizuélisabb eszkoz, a HomeSite
4.5 torekszik a kddolds lehet legna-
gyobb részét automatizalni. Képes pél-
daul automatikusan formazm ascriptet,

gnnyebben olvashatdva és
szerkeszthetvé téve ezzel.

el
or cia]
o choeret e

SEEEEE Ertékelés
ST BE}

Kit(in6 program HTML profik szaméra.

AObjects palettardl egyszer(ien ki-
hidzhatunk HTML elemeket, amelyeket a
kornyezetérzékeny Properties ablakon
keresztiil szerkeszthetiink. A program a
scriptelést tobb médon is biztositja, egy-
részt rendelkezésre ll el6re bedllitott vi-
selkedések széles skaldja, illetve a
Behavior Inspector, amellyel programoz-
hatjuk a sajat interaktivitdsainkat.

Nagyfoka konfiguralasi lehet&sége-
ket nydijt a Document Object Modelhez
biztositott hozzaférés altal; JavaScript-
ekkel, XML hasznalataval személyre
szabhato, e téren a Dreamweaver 3 ver-
hetetlen. Ha van egyaltalan gyenge pont-
ja, az a site menedzsment eszkozoknél
keresend6.

061392 0700

[
e NP |
www.macromedia.com

Ertékelés
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Hotdog Pro 6 &

$100

Sausage Software

Telefon

02077317930

www.sausage.com

Sausage Software azon cégek
m egyike, amelyek arrél neveze-
p tesek, hogy azétaa piacon
vannak, midta egyaltalan |étezik a web.
A Hotdog Pro a webszerkesztbik zasz-
|6shajdja, egy tjabb darab a HTML edi-
torbol kodszerkesztd kormyezetté valt
szoftverek iskoldjabol.

Noha hijan van a design iranyultsa-
gli programok drag-and-drop képessé-
geinek, a Hotdog kiilonésen iigyes, ha
akiilénbozs script nyelvekkel dolgo-
zunk, kiilonds tekintettel a szerver
scriptelésre, a CSS, VBScript vagy
JavaScript hasznélatara.

AHotdog képes egyiittm(ikddnia
Sausage Software egyéb, kiildn forgal-
mazott termékeivel. Ezek tébbnyire ol-
csobb darabok és biztositjak azokat az
extra funkciokat, amelyet egy drag-
and-drop programban egyébként is
megtalalhatunk. Mindenesetre nem ez
aleggazdasagosabb médja a webfej-
lesztti kirnyezetiink felépitésének...

Ertékelés
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Mennyire alakithat6 a webszerkesztdnk?
A legjobb programcsomagokat testre szabhatjuk...

Awebsite-ok egyrei i é kedvence. Miga -bena
komplexebbek lesznek, ahogy ezamédium  JavaScript segitségével megalkothattuk a
fejlédik—és o fejl6dik, sajat kiegészit6inket és menil elemeinket, a
hogy a design ipar 0 része igy -3-ban mér az egész kezel6i

tiinik hozza képest, mint a pillanatragaszto-
ra futott csiga.

feliilet XML-ben és JavaScript-ben irddott.
Szorosan a nyomaban ott a HoTMetal. Pro,

Ez okozza a problémat XML
reknek: milyen programot alji ha t6.Mas omagok, példaul a
aprotokollok néhany havontavaltoznak. A Adobe GoLive lehet(vé teszik interaktiv
valasza A & & (in. Cyber
programok a plug-ineket dol- Object—, amelyek al
dsé olyan mag eszkozkészletének részét képezik a
kezdenek nydijtani, amelyek legrugal-

bhatiuk 8ket.

A Dreamweaver (Gttor8 szerepet jatszik
destsnarii

bhatd kornyezet nema

plug-in vagy a DOM hozzaféréssel lesz-az

ezenatéren, va

egy

MS Frontpage 2000 &

ohaa Microsoft kissé lassan
kezdte aweb tkésitését, azért
i nem maradt le tdlzottan. A

FrontPage 2000 az Uzleti felhasznalokat

Nem mindenkinek kell a csillogé-villogé WYSIWYG
webszerkesztés a munka elvégzéséhez...

Azelmillt harom év soran a webszerkeszt6

eszkozoka 1

Akkor most mikor, melyiket hasznal-

juk? A legtobb szamara egy

tikus HTML tag beillesztéssel ellatott, telje-

sen vizualis drag-and-drop kormyezetekké
valtak. A legjobb alkalmazasok, tsbbek
kozt a Dreamweaver és a HoTMetal mind-

Kett6 legjobb oldalat probaliak egyesiteni,

(nagy ,,i"-vel!) célozta meg, a dok
tumok, &s programcsoma-

0870129 3120

www.microsoft.com

2000 oktober

gok kozti egyszer(i atjarhatosagét és az
MSOffice integréci6jat hangsilyozva. Ez
azallaspont jol érezhet a fobb részek-
ben, amelyek a site menedzsmentre és a
tobbfelhasznélds hozzaférésre 6sszpon-
tositanak.

Alegutolsé verzié mar alkalmazkodik
az e-commerce novekv fontossagahoz,
jobb tamogatast nydijt az adatbazisok
OLE DB-n keresztiili webhez kapcsolaséa-
hoz. Mindezek ellenére a frontPage erbs-
ségei inkdbb az Intranetes iranyban van-
nak, mint a webfejlesztésben. A design
szemsz6gébt| nézve ez esetben a szer-
keszt6 nézeta dont6, amely - bar némi-
leg jobb, mint a NetObjects Fusion-é -
esetlen maradt. Szigordian csak irodai
felhasznalasra!

Ertékelés

| BT

j6 drag-and-drop szoftver bségesen ele-
gend6. AHTML editorok ideje akkor jon
el, amikor egyedi kddot kell hasznalni
vagy avizualis szerkesztével generalt
kodot kel kitisztitani. |6 dtlet az elsé

ezek fél vezetnek a tobbiek
el6tt. Ennek ellenére egyik sem képes az
olyan programok nyers funkcionalitasat
feliilmdlni, mint az Allaire HomeSite-ja, ha

akod optimalizalasarél van sz6.

is HTML editorral elkészit
még ha nem is tervezziink a tovabbiak-
ban scriptirast. A nyers kédban script-
elés ismerete el6segiti a rendelkezésre
allo szerkeszték megértését.

Nem konny(i egyetlen programot kiemelni

ebbdl avegyes csoportbdl. Ennek a kérkép-

‘mdilni. A program a webszerkesztés design
oldalt nagyon megkonnyiti, noha idénként

nekminden ré je vezett termék a

kellnydlni,

Jteljesitmé iaban aligha

maga terilletén, &
nak jobban megfelel, mint masoknak. Eb-
ben az arkategériaban a Dreamweaver 3

erbteljes eszkozeit, bbvithet8ségét, szer-
it nagyon nehéz feliil-

ar/
talalhatunk jobb méasodik helyezettet, mint
aHoTMetal Pro 6. Ami a vizualis tritkksk

terén hianyzik, azt a ,kédcsavarg”

kesztésiké

terén pétolja.




Fujifilm Finepix 1400 Zoom L

A kisebbik, 1,3 megapixeles testvér...

Fujifim
Telefon

0612389440
Webs:te S ”1

WWW. fuﬁfllm com

arelstre kellemes
benyomast kelt a massziv
felépités, a kamera pedig
még a négy ceruzaelemmel
sem nehéz, kényelmesen forgathatd. A

beallitasokkal is meglep6en éles,

szinh(i képeket készit. Képeink

komponalasaban az LCD kijelz6n

aktivalhatd vezetd racs is j6 szolgalatot

tehet, amely segiti az aranytartast a
témaju felvételek

kezel bok helye é
mint ahogy hasznalatuk is az - aki mar
dolgozott digitalis géppel, akar ki sem
kell nyitnia a haszndlati dtmutatét.

gépben beépitett vaku is talalhato
melynek effektiv hatésugara nem tobb
ugyan 2-3 méternél, de beltéri

Agéppel készitett felvételek szintén
j6 min6ségrél arulkodnak. A felbontas
ugyan nem teszi alkalmassa komoly
grafikai munkakra, de az 1,3 mega-

pixel (1280x960 pixeles kép-
mérettel) elegendd webre és
textdra fot6zashoz, ebben az
arkategériaban pedig tobb
kivansagunk nemigen lehet. A 3x
optikai zoom j6l hasznélhat6, a gép
pedig még automatikus

felvételek készitésére, portré fotokhoz
megfeleld erfsségl.
Afényképez6gépben 4MB SmartMedia
kartyat talalunk, ami a legjobb min§-
ségli, legnagyobb felbontasd képekbél
6-7 fotozasat teszi lehet6vé. Ez tetszés
&és pénztarca szerint tovabb bévithets,
a gép 64MB-os kartyat is képes kezelni,
amiigazén j6l hangzik, ha sokat szeret-
nénk kiilsé helyszinen, laptop hurcoldsa
nélkiil fotozni. A képeket USB csatlakozd

segitségével tolthetjiik le gépiinkre, a
mellékelt szoftver pedig PC-s és Mac-es
kémyezetben is kifogastalanul és gyorsan
miikodatt. A kamera a négy elemmel
koézepesen hosszd ideig m(ikadik, de
ebb6l csak egy alapkészlet van a
dobozban, nincs t6lt6 vagy haldzati
adapter, amelynek segitségével
konnektor-kézelben kimélhetnénk a
telepeket.

Mindent 6sszevetve praktikus kis gép
az 1400 Zoom, megbizhat6 miikodésé-
vel és j6 minBségli képeivel megfelel§
eszkoz lehet, ha eza képméret elegendd.

Ertékelés
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Fujifilm 4700 Zoom L

...6s a nagytestvér, a maga 4,3 megapixelével

309.000-F

(e 1]
Fujifilm

Telefon )

0612389440
rWebSite i :

www.fullfllm.com

4700 Zoom megijelenése nem
kis vihart kavart a digitalis
fényképez6gépek teriiletén,

| hiszen szoftveres interpolaci6
nelkul igért magas felbontast, megfizet-
het6 aron. Atechnikai jitas a SuperCCD,
amely egy 2,4 megapixeles CCD segitsé-
gével képes a meggy(z6 2400x1800
pixeles felbontas elérésére. A fotodiodak
nyoleszoglire cserélése ésa CCD racs
méhsejtszer(i elrendezése valoban nem
szoftveres Gton eredményez képméret
névekedést. Az els6 benyomas minden-
képp meggy6z6, a gép kicsi és kinny(,
kaszonhet6 ezannak is, hogy csak 2

s

e

Az 1:1felbontasi, 2400x1800-as képek
élessége viszont még idealis koriilmé-
nyek kozétt is hagyott némi kivannivalot
maga utan - tokéletes eredményt akkor
kaptunk, ha Photoshopban kis utan-
szerkesztéssel csokkentettiik a kép
méretét, vagy eleve nem a maximalis
felbontast hasznaltuk. Ez ugyan megkér-
dbjelezhetné az interpolacié hasznal-
hat6sagat, de kétségtelen, hogy a kapott
eredmények még igy is felveszik a ver-
senyta hasonl6 arfekvés(ivagy dragabb

kesébb pedig klvalaszthauuk az adon

felvéleltA Talalunk &jszakai, portré és
macro médot, tovabba lehet8ség van
320%240 méret(i avi video rogzitésére is
(AVI Motion JPEG formatum, 10 fps).
Afunkcié a beépitett mikrofonnal a
hangot is rogziteni tudja, persze nem
Hi-fi sztereo min&ségben (8 Khz, 8 bit).
Azalapkiépitésben 16MB-0s SmartMedia
kartyaval érkez6 gép (szintén 64 MB-ig
bévithet6) a legnagyobb méret(i, normal

3.3 ixeles modellek szofty
azonos méret(ire novelt képeivel.
Akamera szamos extra szolgaltatassal

ik. Szinte minden t

[¢
Az optika gondosan rejtve marad a fel-
vételek készitéséig, igy az egész késziilek
kompakt és kdnnyen, komoly sériilés-
veszély nélkiil hordozhato.

Agéppel automatikus beallitasokkal
késziilt képek megfelels minéségtiek és
szinhiségliek, de kiemelten igaz, hogy a
szép és éles képekhez j6 megvilagitisra
lesz sziikség vagy allvanyrél kell fotét
késziteniink. Itt s talalunk beépitett va-
kut, amelynek teljesitménye nagyobb az
egyez8 méretll eszkizokkel 6sszemérve.

allithatunk manualisan is, amely sokkal
jobban kiszélesiti a fotds lehet6ségeit.
Ittis megtalalhatéak az LCD-n bekap-
csolhatd vezet racsok, tovabba a datu-
moz6 és 6nkioldd funkié. J6l hasznalhatd
aképsorozat készités, amelynek segit-
ségével harom felvételt készithetiink
0,2 méasodperces id6kozonként - idealis
dinamikus mozgasok fotdzasakor. Hasz-
nalhatunk auto bracketinget is, amellyel
hérom képet készithetiink gyors egymas-
uténban, kissé eltéré expozicios id6vel -

égli képekbl atl 20-22+t
képes rogziteni, videbol 8o masodpercet.
Agéphez két djratélthet Ni-MH telepet
kapunk, tovabba egy két elemes
akkumulator toltot.

A 4700 Zoom szamtalan kellemes
szolgaltatassal rendelkezik, kezelése
villamgyorsan tanulhatd és logikus. A
2400x1800-as képméret igen meggydz6,
mégha észrevehet is, hogy nem tényle-
gesen 4,3 megapixeles CCD-vel dolgozunk.

Ertékelés
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 David McClure

[t]07946 642 161
[e] velcrobelly@hotmail.com

Multiplicity Paradox

Témeg Paradoxon

David jiiniusban szerezte meg grafikus
tervez8i diplomajat, s mar most az illuszt-
ratori mesterdiploma megszerzésén gon-
dolkodik. ,,Olyan képeket szeretek készi-
teni, amelyek tobbszor dtmennek az ecset
ésanyomtatd alatt is. Digitalis fényké-
pezégéppel képeket készitettem magam-
161, ezutén a nyomtatasi kép nagyitasaval
ki, hogy kit il El
raszterpontokat, majd akril festék rétege-
ket tettem ra. Az eredmeényt szkennelés
utén Photoshopba téltdttem be tovabbi
manipulacio céljabol. A kép felst felének
megalkotasahoz piktogramokat szken-
neltem be kiilonféle 6sszhatasmodot
alkalmazva, hogy elrejtsem az elmosott
peremeket. A méretezést és a rétegek at-
latszosaganak kombindciéjat hasznalva
ezeket sorba allitottam, hogy azt a latsza-
tot keltse, mintha egy sor felvond lenne.”

2000 oktdber




B Rich Lovato

[e]RichL@jps.net

/

Amaganvallalkozé Rich Lovato élvezia je-
lenlegi 3D grafikai technoldgia nyditotta

[w]members.aol.c

2 Scared

Rémiilet

2000 oktober

/3dmain.html

réciét készitek a gépemen, de nincs meg
aza»toltés«, mint mikor mas tipusa allo-
képeket és animaciokat készitek
Painterrel, Photoshoppal vagy egy 3D
programmal.” Ez az er6s vagy sarkallta
arra, hogy nekikezdjen az tt [athatd kép
elkészitéséhez. ,Morty-t, a szereplét
szerettem volna elszigeteltnek és rémiilt-
nek mutatni” - magyarazza. - ,,Szamomra
fontos a kompozicié. Rendkiviil sok id6t
szantam a fények bedllitasara. Azt akar-
tam elémi, hogy dgy nézzen ki, mintha
erfltetett radiosity renderelést alkalmaz-

tamvolna, pedig csak rengeteg fényt hasz-

naltam.” A kdvetkez§ célja ,tébb karakter
animaci6 és alapjaiban csiszolgatniméga
tudasomon.”

,Elég sok technikaiilluszt-

3 James Storey

[t]01484 461922
[e]jamess@runecraft.co.uk
[w]www.gizzz.demon.co.uk

Jameso2, Jameso7 €s
Jamesoy

Eza 27 éves 3D modellez§ most éppen ke-
ményen dolgozik Matt Hoffman Pro BMX
jatékanak PlayStationgs verziojan a sza-
mitdgépes jatékfejleszts, Runecraft Ltd
szamara. ,Munkam soran gyakran készi-
tek kevés poligonbdl allo modelleket és
textiirakat” - mondja. ,A Jameso2-t 20 6ra
alatt készitettem, majdnem teljesen emlé-
kezetbl. Egyszer(i objektumokkal kezd-
tem, hogy megkapjam az alapvet® alakot,
majd minden elemét egyenként helyesen
felépitettem. A Jamesoy egy proba volt.
Rengeteg hullamot néztem meg kiilonbs-
26 kdnyvekben és folyGiratokban. AJames
04 ceruzarajzként kezdte, amit 2000AD/
Simon Bisley stilusban akartam kifesteni
egy Pentium Il 500-as, 128MB RAM-0s
PC-n, Photoshop 5.5-tel, egy 12x12
hiivelykes Wacom tablaval a 2D munka-
hoz és 3D Studio MAX 3.0-val a 3D-hez.



£3 Anthony Hammond

[t]0161205 9477
le]

Anthony a Manchesteri Kézponti Konyvtar
adminisztraciés osztalyan dolgozik, ahol
weblap designnal és multimédias bemuta-

com
[w]www.red-blue.supanet.com
[w] www. users.netlineuk.net

Trans 2050

t6k szervezésével foglalkozik. ,En gy
latom a szallités jovjét. Lebegé plazma-
gombok visznek fel minket visszataszitoan
szennyezett varosaink folé. Egy fénykép-
pel kezdtem a munkat, amely Parizst
mutatta napnyugtakor. A plazmagomb-
ket és a fiistét a Photoshop Ulead Particle
kiegészitsjével készitettem. Az atmoszfé-
rat lencse csillanasokkal és tobbszorss
rétegeléssel hoztam létre, miga para
nyomokhoz szérépisztolyt és Gauss
életlenitést alkalmaztam.” Anthony szereti
magét is meglepni sajat kreacidival:
,Valdban dgy latom a digitalis festészetet,
mint alehet6ségek végtelen vasznat...”

£ Daryl Mandryk

[e] dmandryk@hotmail.com

Frost és Katan

Fagy ¢s Katan

Azelmiilt két évben Daryl modellez§ és
textiira m(ivészként dolgozott egy TV
shownak az X-Aktak otthonaban, a
kanadai Vancouverben. , A képeket sajat
képzelberémmelalkottam. Maya-ban te-
remtettem meg 6ket, majd Deep Paint
3D-vel készitettem a textdrazast. Mikor ez
elkésziilt, beallitottam a modelleket, meg-
vilagitottam és Maya-ban rendereltem,
mindezek utan pedig Photoshop segitsé-
gével végleges dllapotba hoztam a képe-
ket.” Munkaetikaja csontig hdmozva kb.
igy hangzik: Csinald egyszertien és gyor-
san. ,Durva skiccet készitek minden elét,
s csak azt modellezem le, amire ténylege-
sen sziikségem lesz. Szinte semmi id6t
nem forditok a karakterek stilyozasara.
El8szor a végtagokat hajlitom egy pozicio-
ba a csontokkal, majd Ggy szobraszkodom
vele, hogy jol nézzen ki a végeredmény.”
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@ Bobakrono [ Fekete Zoltan
[t]o6 30 223 5447
[e] zotyika@jasztel.hu

M, Noise203 és Asian

Scorpio

2000 oktober
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[ Szabé Attila

[t] 418-0380
[e]agnus2@freemail.hu

Iméadsag és Emotional
deficiency

3 Vari Robert

[e]renderman@freemail.hu

Orion és Street

A legfbb hobbijaim kézzé tartozik a
3D képek készitése, amellyel mar csak-
nem 2 éve foglalkozom. Mliveimet én
f6képp a realizmus mifajaba sorolnam,
mivel képeim nem til fantaziadisak, de
ennek ellensiilyozasara térekszem a
minél tokéletesebb élethiségre. A tex-
tirak minden képemnél Photoshoppal
késziiltek és 3D Studio Max volt a fej-
leszt6kormyezet.”

J6jj6n egy révid ismertett a képekrél:
Orion: ,Ebben azid6ben épp az
Imperium Galactica Il-vel jatszottam. A
hatés latszik a képen.”

Street: ,Egy grafit rajzrol késziilt,
amihez egy kicsit hozzadobtam néhany
elemet.”




rts
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' Kevin Davison
[t]01908 614 647
[e] kev@illustrations74.fsnet.co.uk

Parking 1 és Memory

Parkolas 1 &s Memdria

Kevin Davisonnak a képek készitése min-
dig egy folyamatban [év8 munkat jelente-
nek: ,Van egy gondolatom, hogy hogyan
kellene kinézniiik, de a dolgok folyton vél-
toznak egészen addig, mig elégedett nem
vagyok veliik.” -mondta.

»AMemodria és a Parkolds 1 cim(i képek el-
készitéséhez egyszer(i személyes fotokat
manipuldltam Photoshoppal, kiilonboz8
filterek hasznalataval (pl. homaly, fényes-
ség és kontraszt), hogy lehangold hangu-
latot drasszanak. Az dsszes feliratot
Mlustratorral készitettem.” Kevin nem ide-
genkedik a szokatlan megoldasok haszna-
latétdl: ,A kedvenc technikaim kdzé tarto-
zikazis, hogy munkdmmal a zsebemben
maszkalok, hogy egyre megviseltebb ha-
tast keltsen, de negativokat is szoktam
szkennelni Photoshopba...”



pe somgrnal sgran

o
B Dave Davidson
[t]07968 484 353
[e]davidsonoo1@aol.com
[w]www.netstract.com/DigitalDavidson/
index.html

3 CardH

3 KartyaH

Egy végz6s designer éppen sajat cégének
megalapitésaval foglalatoskodik. Dave
kilenc éve kapta a design betegséget, s
az6tameg sem dll. ,Imadom azt az eréi,

amit a szamitogép nyujt a képek szerkesz-

tésekor” —mondja lelkesen. Szoftverek
terén 30 Studio MAX 3.0, Cinema 4D XL,
FreeHand 8 és Photoshop 5.5 segit neki
megalkotni 30 munkait, mint példaula 3
KartyaH. ,Ennek a képneka megalkotasa
elejét végéig, harom érét tartott. 30
Studio MAX-et és sok anyag javitasahoz
Cinema 4D-t hasznéltam, hogy kiegészit-
sem.” Most, mikor e fiatal madér vallalko-
2z4sa még mindiga fészekbenvan, Dave
mér azt tervezi, hogy kiterjeszti tevékeny-
ségétaszamitogépes design minden te-
riiletére, legyen aznyomtatott, avagy web

alapd.

Hogyan szerepelhet nalunk?

A Computer Arts lehet az els§ |épés az ismertség felé...

Kiildje be hozzank munkajat a technikak és
afelhasznalt programok részletes leirasa-
val egyiltt, irja fel a képek nevét és adja
meg elérhet8ségét. A képeket Mac vagy PC
formatumd TIFF vagy JPEG fajlként kérjiik,
CD ROM-on, Zipen, floppy-n vagy Interne-
ten. Amellékelt, kinyomtatott példany to-
vabbi nagy segitség. A floppy-kat kivéve
mindent visszaszolgaltatunk. A bekildést
egyben nyilatkozatként vesszilk, hogy az
atadott anyagra a nem kizar|. kiad6i

médiumon valé megjelenéshez.
Amunkakat az alabbi cimre varjuk:
expo@computer-arts.hu

vagy Computer Arts Magyarorszag,
1147 Budapest, Czobor u. 124.

Abeérkezett miivek feldolgozdsa egy kis idét igénybe
vesz, ezért tiirelmet kériink. B&r mindent megtesziink,

indenaC Atsnak kildo
zatotatulajdonosvisell. A Computer Ats Magy:
nem vélal felelségetamasolatokértsem a sz

jogot atruhazza akar papiron, akar digitalis

jére,
felejtsen el biztonsagimasolatot megtartani ha ez az
egyetien példany,inkébb ne kildje be!
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. Photoshop iskola fotografusoknak
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Photoshop 6 a r t
* Teljes verzi6: Merlin VR Deep Paint 30 .

mental ray for 30 Studio MAX e

« ZBrush végleges verzio a bemutatoban form.Z3.6
Képkatalogizal6 szoftverek kbrképe ibbostes

* Pixar portfolio RenderDrive RD5000 i
Merlin 30 Szerkesztoség

« Dual processzoros G4-es teszt Pixologic Z8rush

* Commotion 3 Pro-a bemutatéban

Munkatarsak

Keresse az ijsagarusoknal!

Mindig friss hirek: www.computer-arts.hu

www.computer-arts.hu
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8 négyzetméter fot6?
...orankeént!!?

Ahp forradalmian 6} képmin8séget és sebességet nyGjté poszternyomatéi messze lekérézik az alternativ
technolégiak hiveit. Nyomtatéink tobbszorosére novelt sebességével akar 8 négyzetméternyi plakatot
is elsallithat egy 6ra alatt, mindezt akér masfél méter szélességben. A nyomatok fotémindségét a
hp designjet 5000-es csaladndl a 6 szini nyomtatés, mig a hp designjet 800-as csalédnél az asztali

tintasugaras nyomtatéinkndl mar bizonyitott szinrétegz8 technologia biztositia.

designjet.hp.hu ¢ hp vevészolgalat: 382-1111/230-as hivatkozasi szam

Kiemelt hp designiet forgalmazék: .

CAD+lInform Kft., Debrecen (52) 452685 © CAD-ART Kft. 361-3540  FABICAD Kft. 467-2850  Graphisoft CAD Studié 437-3366
© HP Buda Szakéruhaz 381-0750 o HP Jetline Szakaruhdz 311-1899  HungaroCAD Kf. 326-8209 o MiniComp Kft., Pécs (72)
512-182 * Mod Kft., Gysr (96) 510060  MédiStudié Kft. 269-2525 * TERC CAD Studio Kft. 2222747 ¢ UNITIS Rendszerhéz Rt.,
Budadrs (23) 505-050 e Vectra Kft. - HP Szakéruhéz 344-4444




Power Mac G4
Kocka

Power Mac G4 Kocka — nincs elvetve!
www.apple.hu
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Think different



