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iF Egy kis elmélet

Mieldtt javitani, tuningolni kezdenenk a beszkennelt vagy digi-
talis fénykepezdgepunkbdl atvett kepeket, nem art, ha tiszta-
zunk nehany gyakran el6fordulo fogalmat. Ebben a fejezetben |
a keépjavitas es a nyomtatas soran felbukkano legfontosabb
elméleti témakkal foglalkozunk.

1.1 A szinterek

A klasszikus szinterek az RGB (piros, zold, kék), a CMYK (cidn,
magenta, sdrga, fekete) €s a sziirkearnyalatos. Ez a harom szintér koz-
vetlen dsszefiiggésben van a fizikai megvaloésitassal.

Az RGB adatok minden olyan kijelzérendszer tipikus adatai, amelyek
sugdrz6 fénnyel mikodnek: ilyenek példaul a monitorok, a diavetiték és
a projektorok. Itt a szintér egy additiv rendszer, vagyis a rendszer alap-
szinei (piros, zold és kék) egyiitt adjdk ki a fehéret. A harom alapszin
mindegyike egy szincsatorndnak felel meg. Mivel a monitoron mindig
sajat megvilagitassal és nem visszatiikr6z6d6 szinekkel dolgozunk, az
RGB tulajdonképpen maga a szamitégép szinrendszere, és egyben az
internet szinrendszere is.

A CMYK a klasszikus négyszin nyomas valamennyi, nem sajdt megyvi-
lagitdsu szinének a szintere. Ez a szubtraktiv szinrendszer arra épiil,

A Photoshop program is a CMYK szinekkel dolgozik



hogy a szinek kiilonb6zé mennyiségi fényt nyelnek el a kérnyezetiik-
bdél. Minden szin egyiitt feketét ad. Az arnyalatok a négy alapszin (cidn,
bibor, sarga és fekete) egymasra rétegzésébdl jonnek 1étre, mégpedig ke-
veréssel.

A legegyszerlbb a sziirkedrnyalatos kép, hiszen ez minden esetben
tisztan szoftverkép, fiiggetleniil a kimeneti médiumtol. Egy igazi sziirke-
arnyalatos képnek csak egyetlen csatornéaja van.

Kiilonleges kategériat képez a LAB-szintér, amely eszkozfiiggetlen
rendszerként definidl szineket, fiiggetleniil attél, hogy azok nyomtatva
lesznek vagy a képerny6n jelennek-e meg. Ez a rendszer a szinek bemu-
tatdsdnak oldalarél viszonylag nehezen érthetd, azonban ez adja a meg-
bizhat6 szinkezelés alapjat.

1.2 A kontrasztok

Kontraszt olyankor keletkezik, amikor két eltéré szin keriil egymas
mellé. Két szin egymas mellett hat egymasra, ilyen a szimultdn kont-
raszt. Ha a sarga kort két eltérd hattér elott nézziik, akkor a vilagos sziir-
ke eldtt joval sotétebbnek €s piszkosabbnak tlinik, mint a fekete hattér
elott. Ez két nagyon eltérd hatas, holott mindkét példaban ugyanarrdl a
sargar6l volt szo6. .

Ebbdl az kovetkezik, hogy egy szin anndl vilagosabbnak tlinik, minél
sOtétebb az 6t koriilvevd szinarnyalat. Megforditva pedig: egy szin annél
sotétebbnek hat, minél vilagosabb szindrnyalat veszi koriil. A gyakorlat-
ban ez a kovetkezd6t jelenti. Ha egy illusztraciét fehér alapon készitiink
el, de azt késGbb egy kék csomagolasra fogjak felvinni vagy egy sotét-
kék honlapon fogjdk haszndlni, akkor a motivum meglehetGsen sdpadt
hatast fog kelteni.

A vildgosabb sziirkénél és feketénél kevésbé erételjes kiilonbségek
kozott is lehet kontrasztot észielni. Egy 1épcsézetes szinatmenetnél pe-
dig ugy tdnik, mintha a lépcséfok alsé része sotétebb lenne, mint a 1€p-
csO kozepe, mig a 1épcso felso széle felé ismét sotétedni latszik.

Ennek ellenére a tényleges szin nem véltozik a 1épcsén beliil, amit
konnyen ellendrizhetiink azzal, hogy a szomszédos 1épcséfokokat papir-
ral vagy a keziinkkel eltakarjuk.
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Annak, hogy egy egyenletes szinfeliileten szinatmenetet érzékeliink, a
kontraszthatds az oka. Két egymds melletti szin kdlcsondsen erdsiti egy-
madst, a vildgosabb feliiletek vilagosabbnak, a sotétebbek sotétebbnek
tinnek. Tgy példdul ugyanaz a bérszindrnyalat, amely sirga hattér el6tt
teljesen természetesen néz ki, egy kék hattér el6tt erbteljes sarga arnya-
latu lesz.

A kontraszt téma Osszefoglaldsaként tehat elmondhat6: minden, a kép-
ernyOn kiszinezett feliilet a sajat szinén kiviil a szomszédos szineket is
megvaltoztatja.

1.3 A fényero: vilagos és sotét feluletek

Egy szin a természetben sem azaltal vélik egyszer(ien sététebbé vagy
vilagosabba, hogy megné a fekete, illetve a fehér hdnyada. A fehér és a
fekete mesterséges szinek, igy egy természetes szint, pl. a sargat hamar
bepiszkitjdk és a sziirke felé toljak el. A fehérrel torténd vildgositdsnal a
szin nemcsak vilagosabb lesz, hanem az intenzitdsabdl is veszit.

A szinspektrumban a sdrga a sotét pirost6l a narancssargdn keresztiil
valik egyre vilagosabbd, amig el nem éri az alapszinét. Ezért a sargénak,
a sotétebb arnyalataiban, némi piros hdnyadot is kell kapnia. A tébbi
szinre vonatkoztatva ez azt jelenti, hogy a kék a vilagosabb teriileteken
z0ld arnyalatot kap, mig a sotétebbekben ibolyakékkel keveredik. A pi-
ros €s a zold a vildgosabb teriileteken sargabbd valik, a sotétebbeken
tobb kéket kap.

1.4 A szinmélység

A szinmélység adja meg az egyes szinarnyalatokat egy képen beliil. Egy
nyolc bites szinmélységii sziirkearnyalatos kép példaul 256 szinarnyalatot
tartalmaz. Minden més szinrendszer a benne 1év6 valamennyi szin sz4dma-
ra meghatdroz egy-egy ilyen sziirkearnyalatos képet, amely a vilagos-
sdg—soOtétség ardnyat hatdrozza meg. A 24 bites képek 256 szinarnyalattal
lesznek leképezve az RGB egyes szineire. 256 szindrnyalat pirosban,
z6ldben és kékben 2563-t, és ezzel 16777216 millié szint ad. CMYK-ra
véltva ezek adjdk a 32 bit szinmélységet, éppen 8 bitet csatorndnként.



Az Gjabb programok és beviteli eszk6zok, mint példaul a szkenner, t6b-
bet tudnak, mint a csatorndnkénti 8 bit, €s a csatorniankénti 10, 12 vagy
akar 16 bittel jelentGsen finomabb arnyalatokat tudnak létrehozni. 16 bit
példaul 65536 arnyalatnak felel meg. Ez a gyakorlatban ugyan aligha jele-
nithetd meg, illetve észlelhetd, de munka kdzben, amikor a konvertaldsok
és a szerkesztések miatt veszteségek 1épnek fel, mar vilagosan érezhetové
valnak. Ezért a nagyobb szinmélység hasznilataval valoban jobb mingsé-
get érhetiink el. Hatranya viszont a sokkal nagyobb adatmennyiség.

Specidlis eset az bitmap mod (ezt hasznalja pé€ldaul a Photoshop): ez
egy sziirkedrnyalatos kép (1 csatorna) 1 bites szinmélységgel, vagyis:
csak feketét €s fehéret jelenit meg. Az ilyen képek megjelenitése na-
gyobb felbontdst kivan, hogy elkeriiljiik a ,lépcsGfokokat”, mert az
antialiasing (a 1épcsok optikai kisimitasanak egy modja) nem hasznalha-
t6 ezek elkeriilésére.

A duplexképek (kétarnyalatos képek) tobb diszitészint (szineket, ame-
lyek nem felelnek meg a klasszikus CMYK-nak) definidlnak egy kép-
hez. Igy 4llitanak elé példaul egy tipikus megsargult képet sziirkearnya-
latos teriilettel €s egy tovabbi szinnel (mondjuk egy szépiadrnyalattal).
Ehhez csak két szint haszndlnak, és ebbdl képeznek levonatokat a késGb-
bi nyomtatasnal.

Az indikalt vagy palettaszinek adjak a csokkentett szinszamu GIF-
képek alapjat. Ezek 0sszesen legfeljebb 256 szinarnyalatot tartalmazhat-
nak. Ez drasztikusan csokkenti a fijjlméretet, am a megjelenités minosé-
ge — az eredetitdl fliggben — ezt olykor jelent6sen megsinyli. Egy
duplexkép nagyobb veszteség nélkiil is megjelenithetd, mivel a szin-
rendszer 256 szinre épithet. Egy sugarzéan kék égrol €s a sima homokos
partrol egyenletes arnyékatmenettel késziilt fotd vagy egy erdd zoldar-
nyalatokkal a hattérben, ezzel szemben megszenvedi az atalakitast. F6-
leg a sima atmenetek jelentenek problémat az indikalt szineknek!

1.5 Az arnyék szine

Arra a kérdésre, hogy milyen szind is az arnyé€k, a tobbség valdszinii-
leg azt feleli, hogy sotétsziirke. Am az drnyék szine valahogy mas. Ugy
tinik tehat, mar megint komplikalt szabadlyokra szamithatunk.



Az arny€k szine hdrom tényez&bdl tevédik Ossze. Az elsd a sajét szin
egy sotétebb drnyalata, s itt is a spektrum szineinek a szabdlyai érvénye-
siilnek. A kéket a legtobb arnyék tobbé-kevésbé tartalmazza, mert cseké-
lyebb fényhatds esetén minden szin kékes beiitést kap.

Természetesen sokkal egyszeriibb egyszertien feketével arnyékolni, il-
letve fehérrel vildgosabba tenni. De ha tényleg valdsdghti €s hatasos
eredményre vagyunk, akkor nem tudjuk kikeriilni a munkisabb mdd-
szert.

1.6 Alfacsatornak és diszitoszinek

Az alfacsatorndk (kiegészitd szincsatorndk) és a diszitészinek ugyan-
csak sziirkedrnyalatos képek. Egy alfacsatorna esetében a vildgos teriile-
tek egy effektsziird erGsebb alkalmazasat jelentik, mint a sotét teriiletek-
nél.

Ez esetben a fehér lenne a 100 %-os hatés, 50 % felel meg a sziirkének
és a feketénél nincs hatasa. Program és bedllitas szerint azonban akar el-
lentétes is lehet ennek a haszndlata. Az alfacsatornak rdrolt maszkok. A
segitségiikkel rendkiviil osszetett szerkesztéseket, kijelolési technikdkat
¢s effekteket lehet elérni.

Ugyanez érvényes egy diszitészin csatorndra is. A diszitészinek a
négyszin nyomdassal nem megjelenithetd szinek (példdul arany vagy
eziist) elGallitasara szolgalnak, de persze egy 100 szazalékban pontos
raszter nélkiili szindrnyalathoz — amelyeket a CMYK-szinek egymasra
nyomtatdsahoz haszndlnak — is idedlisak.

1.7 A szinterjedelem

Egy szintér szinterjedelme minden szint magédban foglal, amelyeket az
alapszinek segitségével a mindenkori médiumon meg lehet jeleniteni.
Kellemetlen médon az egyes szinterek szinterjedelme nem azonos egy-
massal, vagyis vannak olyan szinek, amelyek nem jelenithetGk meg egy
masik szintérben.

A képernyé RGB-vel tobb szint tud visszaadni, mint amennyit CMYK
modban ki lehet nyomtatni. Tiszta ciant viszont nem tud hibatlanul mu-



&. Adobe Photoshop

A Photoshop egy haromszoggel figyeimeztet a nem nyomtathato szinre

tatni a monitor. A j6 grafikai programok ravezetik a felhasznalot a szin-
terjedelem-problémakra.

1.8 A pixelképek és a vektorgrafika

A pixelképek jellemzs példai a foték. A pixelképek kiilon képpontok-
bél 4all6 sorokra bontjak a grafikat, és a képpontok mindegyikéhez egy
szin van rendelve a felhasznalt szintérben és szinmélységben. Igy egy
kor is kiilonallé képpontokra van bontva. Méretvaltasnal a képszerkesz-
t6 egyszerlien dtszamolja ezt a rasztert. A féjl nagyitdsanal a képpontok-
hoz tovabbiakat szamol hozz4, s a kép bizony életlen lesz. Kicsinyités-
nél a képszerkesztd eltavolitja a koztes drnyalatokat, igy jon 1€tre a hir-
hedt 1€pcsGs hatds. Ezt valamennyire kiegyenliti az antialiasing techni-
ka, amely koztes értékeket szamol az emlitett 1épcs6khoz. Nem art azon-
ban tudni, hogy csak egy bizonyos mértékig hatékony. A kép torzulédsa
elkeriilhetetlen, a kérdés csak az, hogy ez elviselhets lesz-e avagy sem.

A vektrografika mérete ezzel szemben minden veszteség nélkiil val-
toztathat6. Ez azon a tényen alapul, hogy a vektorgrafikdnal a kort egy
koorditanatarendszerben hatiarozzuk meg, mégpedig a kozéppontjaval €s



egy vektorral, amely a sugarat irja le (a vektor matematikailag: egy nyil,
amelynek kiindul6pontja, irdnya és meghatdrozott hossza van). Ha a
grafikdt kicsinyitjiik/nagyitjuk, a kozéppont koordinatai eltolédnak, és a
sugdar valtozik. A program ezekkel az adatokkal tjrarajzolja a kérvona-
lat. Igy a kép min&sége valtozatlan marad, fiiggetleniil attél, hogy meny-
nyire nagyitottuk/kicsinyitettiik. Ezért kell a logékat alapvet6en vektor-
grafikaként elkésziteni, mert igy minden méretben felhasznalhatok lesz-
nek.

Tovabbi elény, hogy a vektoradatokat utvonal- (tengely)vezérelt gépe-
ken is lehet haszndlni, példaul vagéplotter matricdknal, vizsugarvago
fémtablaknal vagy a gravirozogépeknél. Ugyancsak kedvezs, hogy a
grafika nagyitdsa nem noveli meg a fajlméretet, mig a pixeladatok gyor-
san mérhetetleniil nagyra nonek.

A két grafikatipus kevert formdi kiadhatjdk a teljes kompoziciot ugy,
hogy vektorelemeket pixelképekkel kombindlva tartalmaznak. Masrészt
egy pixelkép (gyakran bitmapnek is nevezik) is tartalmazhat vektorutvo-
nalat mint format.

1.9 A szinharmonia

Ha a szin csak tisztan fizikai kérdés lenne, akkor mibdl ered, hogy bi-
zonyos szinelrendezéseket szépnek, harmonikusnak érziink, masokat vi-
szont szorny(nek? Honnan szdrmazik egyéltalan a harméniaérzékiink?

A természet szinei mindig harmonikusak, mivel a fény szinezete a
napszak é€s a felh6zet fliggvényében adott. Ezt a leghatdarozottabban egy
naplementénél lehet é€szrevenni, ahol a fény narancssarga szine az 0sz-
szes, még oly eltérben szinezett targyat is harmonikus kapcsolatba hozza
egymadssal (és ugyanez torténik éjjel is, amikor az egyes feketearnyala-
tok egymassal problémamentesen harmonizalnak).

Eltérd harmoniaskdldkat kiilonboztetiink meg: itt van elészor is a mo-
nochrom harmoniaskdla, amelynél nagyon egyszerd kifejteni a harmo-
nikus hatést: itt egyetlen egy szin kiillonb6z6 drnyalatairdl van sz6.

Az egyszerii harmonikus skdldndl egy domindns szinarnyalatot va-
lasztunk, s a 12 részes szinkor négy része ugy alakul ki, hogy az éramu-
taté jarasdval megegyezd irdnyban harom, a kivalasztott szinnel harmo-



nizdl6é szindrnyalat kovetkezik. Fontos, hogy a kivdlasztott szin domi-
ndljon, €s az Osszes tobbi szinben el6forduljon. Létezik még a termikus
szinskdla is (vagyis a meleg és hideg szinek).

Az igényesebb munkédkon azonban, példaul egy hideg képen elhelye-
zett néhdny meleg szinfolt (vagy forditva: a meleg szinhatasba elhelye-
zett hideg szinfolt) az, ami fokozza a hatast. Arra azonban tigyelni kell,
hogy néhany diszkrét szinfolt ne kelthessen teljesen tij hangulatot. Az el-
téré szinhdmérséklet nemcsak a harmonikus hatast befolyasolja, hanem
a szinperspektivdat is. :

A sarga és a piros kozeli hatést keltenek, mig a kék és ibolya tavolit.
Ezért van az, hogy egy boltban azok az drcéduldk, amelyekre kiilonosen
fel szeretnék hivni a figyelmet, tlizpirosak €s nem lagy ibolyakékek. Az
egymadssal harmonizdlni nem képes szinek ugyanazon fényeré fokozat
kiegészit6 szinei, példdul a zold és a bibor. A kék €s a sarga ezzel szem-
ben harmonizilnak egymassal, mivel a fényerejiik erGsen eltér.

Azonos fényereji két kiegészité szin esetében vill6dz6é kontrasztrél
beszéliink, s ez a szem szamara kiilonosen kellemetlen.

Tipp: Szintérkonvertalast olyan ritkdn hajtsunk végre, amilyen ritkdn
csak lehet, mert ez minden alkalommal veszteséget jelent, ami szinelto-
l6dasokhoz vezethet.

Aki a képszerkesztésnél mas szincsatorndkon keresztiil diszitGszinek-
kel és szinarnyalatokkal dolgozik, arra is gondoljon a megvilagitasnal,
hogy ehhez kiegészitd racsszog sziikséges, hogy ne keletkezzen moiré.
Ehhez tapasztalat €s egy kis gondolkodas sziikséges.



FZ1 Ismerkedés a Paint Shop Pro 7-tel

A Paint Shop Pro egy valdban kivalo teljesitméeényd es olcso
program, amelynek a segitsegével a fenykepeink
szerkeszthetSek es optimizalhatok. Ebben a fejezetben
megismerkedhetnek e remek program alapjaival.

A Paint Shop Pro egy (majdnem) professzionalis képszerkesztd prog-
ram, amellyel fényképek, grafikdk és képek szerkeszthetGk. Amennyi-
ben miivészi véndval rendelkeziink, a rajzeszkozok segitségével sajat
képeket is elfallithatunk. A program verziérél-verzidéra valtozik: a tiszta
kép- és grafikaszerkesztésrGl egyre inkabb a digitalis szerkesztésre he-
lyezi a hangsilyt, fiiggetleniil attél, hogy a képeket szkenneljiik, vagy a
digitalis kameran keresztiil juttatjuk a szamitégépiinkre.

A Paint Shop Pro 7 az eszkodzok és funkcidk atfogé palettajat kindlja,
amelyekkel a sajat izlésiinknek megfeleléen alakithatjuk fotdinkat €s ké-
peinket.

A meniik, az ikonok és az eszkozok attekinthetden rendezettek



Az automatikus funkciéknak és az intuitiv felhasznaléi feliiletnek ko-
szonhetéen a grafikai és szerkesztGprogram haszndlata még a kezddGk
szamara sem jelenthet gondot. Ebben az is nagy segitség, hogy a meniik
és az ikonok meglehetSsen visszafogottak.

2.1 A 7.0 verzio csucspontjai

Csak a kép- €s szinszerkesztés teriiletén kozel 50 ujitast, illetve javi-
tast hozott az j verzid. Nézziik most a legfontosabbakat koziiliik!

2.1.1 Automatikus korrektura funkciok

m A szinegyensiuly automatikus javitdsa.

m A szin és a telitettség beallitasa.

» A megvilagitas és a kontraszt testreszabdsa.

m Szakadt vagy sériilt képek restaurdlésa.

m A vOros szemek villamgyors eltdvolitdsa a fényképekrol.

A voros szemek masodpercek alatt korrigalhatok

2.1.2 Grafikak szerkesztése és rajzolasa

® Logok, iizleti prezenticiok és weboldalak el&4llitdsa.
m Formak és vonalstilusok.
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= Sajat objektumok el&éllitdsa mintalapként, a késébbi hasznalat cél-
jabol. ’

= Szindtmenetes racs- és vektorobjektumok, mintdk és textirak festése
és rajzolésa.

= Objektumok telepitése.

Animalas: A webgrafikdk és prezentaciok képi mondanival6jdnak
megfiiszerezése animaciok segitségével.

2.1.3 Hatékony munka tébb mint 75 specialis effektussal

m Képek egyszer( tuningoldsa mélységgel €s textiraval.

= Effektus-példak: ecsetvondasok / plasztika/ aszfalt stb.

m Szépiafestés.

m Kiilonféle effektusok, példaul kromozas, szin- és telitettségvaltozta-
tas stb.

m Kifigurdzasok deformaciokkal.

= Elforgatas.

2.1.4 Webgrafikak eloallitasa

m Képek optimélasa JPG-, GIF-, vagy PNG-fjlként a megfeleld
webmegjelenités érdekében.

m Gordiil6 effektusok a szovegekben és a buttonokban.

m Kép beillesztése linkként mas weboldalakon.

m Grafikék ellendrzése, az el6zetes nézet funkcio segitségével akar ha-
rom kiilonb6z6 webbdngészbben is.

m Képek elosztdsa a gyorsabb letoltés érdekében.

m Képek batch-konvertaldssal torténé automatikus konvertéldsa a tobb
mint 45 tdmogatott formatumok egyikére.

2.1.5 Kényelmes keresés

m Gyors és kényelmes keresés a vizudlis bongészdvel.
m Fijlméret, -formatum é€s -bedllitasok ellendrzése skalazhaté skiccekkel.



2.1.6 Dinamikus szovegkialakitas

m Sajat szovegek és logdk létrehozasa.

m Kiemelt szind szovegek, szindtmenetek, mintdk és textuirdk, vala-
mint szovegkonturok szerkesztése, szovegtoltelékként is.

m Specidlis effektusok 1étrehozdsa a szovegek torzitdsdval vagy meg-
hajlitasaval.

2.1.7 Egyszeru kepimportalas

Sok gyarté (Canon, Sony, Kodak, HP, Olympus, Agfa, Nikon, Toshi-
ba, Epson, Fuji, Casio, Acer, Umax stb.) kedvelt digitdliskamera- és
szkennermodellje é4ltal elGallitott képek gyors és egyszeri beolvasasa.

2.1.8 Szerkesztési beallitasok

m A képi szinek masodpercek alatti vagasa, forgatasa, élesitése és beal-
litasa a digitalis s6tétkamra eszkdzeinek €s szliréinek a segitségével.

m A képkompozicié gyors kijavitisa viagdassal.

u A képtertiletek egyszertd szabadda tétele preciz eszkozokkel.

Kollazsok

= Professziondlis kollazsok el6allitasa képekbdl.
m Grafikak el6allitasa hirdetésekhez, katalogusokhoz iidvozlokartyak-
hoz és meghivokhoz.

Képi bélyegzogaléria

m ElGre elkészitett képi bélyegzdvel elldtott képek é€s dokumentumok:
pénzérmék/ tavaszi virdgok/ nyari lomb/ 6szi lomb/ villam/ billidrd-
golyok/ z6ldség/ neonzold/ szines korok kibdvitése.

2.1.9 Nyomtatas, elkuldés és prezentalas

= A képek egy oldalra torténd gyors €s egyszerti elhelyezése €s nyom-
tatasa.
m Képek elkiildése lizenetként kdzvetleniil a Paint Shop Pro programbal.



= Paint Shop Pro-képek és képernydképek gyors és egyszeri beillesz-
tése mas programokba, pl. a Microsoft Wordbe vagy a PowerPoint-
ba.

Fontos: A legtobb alkalmazis természetesen a Paint Shop Pro 5-
0s és 6-0s verzidjaban is megtaldlhat6. Ezeknek a funkcidknak a ja-
va azonban atdolgozott €s tovabbfejlesztett forméban jelenik meg az
tijabb, 7-es verzidban. ; :

, Felillet, palettak, ablakok

Természetesen nem fogunk most alapfoku kepzést adni a
Windows felhasznaldi alkalmazasabdl, s feltételezzik, hogy
olvasoink mar tudjak, mi a gordulésor, a listamezé,a minimali-
zalt ikon vagy a cimsor. Inkabb az olyan elemekre forditjuk a
figyelmanket, amelyek a Paint Shop Pro programra jellemzéek,
es amelyek ismerete nelkuldzhetetlen a munka soran.

3.1. A felhasznaloi felilet

Tagadhatatlan, hogy a Paint Shop Pro felhasznal6i feliiletéhez hozza
kell szokni. Mivel a program lehetségessé teszi a tetszés szerinti meny-
nyiségi elem megjelenitését, fenndll annak a veszélye, hogy képernydn-
kon dllandésul egy bizonyos rendetlenség.

A Paint Shop Pronak statikus elemei vannak, vagyis olyan elemek;
amelyeknek rogzitett a helye. Az ilyen elemek kozé tartoznak az ablak-
keretek, a cimsorok vagy a meniisor.

A programelemek legtbbjét azonban a dinamikus elemek k&zé sorol-
hatjuk. Ezek mozgathatdk, és tetszGlegesen elhelyezhetGek a monitor
barmelyik pontjan. Eppen ezért iisz6 objektumoknak is nevezik &ket.

Hivjuk el a View (Nézet) meniipontra kattintva a Toolbars meniipontot.
Itt megtudhatjuk azt is, hogy mennyi isz6 objektumot lehet 4brazolni.



Mindenképpen vigydzzunk arra, hogy a lehetd legtakarékosabban
banjunk ezen objektumok megjelenitésével.

< asc Paint Shop Pio - im00034%

Telitett és nem tul ergonomikus felalet

Tipp: Az eszkozok fajtajat igazitsuk mindig az adott feladathoz!

3.2. Elso pillantas a felhasznaloi feluletre

Inditsuk el a Paint Shop Pro 7 programot, majd hivjuk el6 az View
(Nézet) meniibol a Toolbars meniipontot. Amennyiben sziikséges, tavo-
litsuk el az egérgomb segitségével az Gsszes kijelolést, a kovetkezd kije-
161ések kivételével:

= Standard Toolbar (standard eszkozsor)
m Effekts Toolbar (effektusok eszkozsora)
m Tool Palette (eszkozpaletta)



= Color Palette (szinpaletta)

= Status Bar (éllapotsor)

m Overview Window (feliigyeleti ablak)

= Histograma Window (hisztogram ablak)
= Layer-Palette (rétegpaletta)

Ennyi egyel6re untig elég!
3.3. A menusor attekintése

Mint minden mds Windows alkalmazas esetében, a Paint Shop Pro
7-ben is a meniisorban taldlhatjuk meg az Osszes olyan végrehajthaté
parancsot €s funkciot, amellyel a program rendelkezik. A legfontosabba-
kat persze az ikonsoron keresztiil is el6hivhatjuk egy kattintdssal.

Ha madr jatszadoztunk egy kicsit a programmal, val6szinileg felfigyel-
tiink arra is, hogy a kiilonb6z6 munkahelyzetekben kiilonb6zd meniiket
alkalmazhatunk.

Az alapmenii

A Paint Shop Pro 7 program inditdsakor (ha nem egy képpel egyiitt in-
ditjuk!), a File, Edit, View és Help (Fdjl, Szerkesztés, Nézet és Siigé) me-
niik tinnek fel. A hattér sotétsziirke.

A meniik tartalma ebben a munkahelyzetben kissé szegényes. Bar a
File (Fdjl) meniiben meghatdrozhatjuk az alapbeadllitdsokat, a tébbi pa-
rancs valamilyen médon a fajlok betoltésével foglalkozik. Az Edit (Szer-
kesztés) menii pedig semmilyen hatdst sem idéz elS. A Help (Siigo) me-
niibél pedig megtudhatjuk, hogy a Paint Shop Pro a meniiparancsok
almentiit is a rendelkezésiinkre bocsatja.

Tipp: Ezeket az almeniiket a Windowsra jellemzd, jobb oldalon talél-
hat6 kis haromszogekrdl lehet felismerni.




A kép megnyitdsa

Egy kép megnyitdsaval végre életet visziink a meniik komor vilagaba.
Azonnal 12 menii dll a rendelkezésiinkre: File, Edit, View, Image,
Effects, Colors, Layers, Objects, Selections, Masks, Windows, Help
(Fajl, Szerkesztés, Nézet, Kép, Effektusok, Szinek, Objekturnok Kiva-
lasztas, Maszkok, Ablak, Stgo).

3.4. A palettak

A Paint Shop Pro 7 programban paletta kifejezés alatt kisebb mozgat-
hat6é ablakokat értiink, amelyekben specidlis (finom) beéllitisok végez-
hetdk el. A bedllitdsok mindig egy bizonyos, éppen nyitott eszkdzre vo-
natkoznak.

A paletta lehet szinpaletta (Color Palette), stiluspaletta (Tool Palette)
és rétegpaletta (Layer Palette).

A Tool Palette egy nagyon fontos eszkoz, amelynek a segitségével be-
allithat6ak a szerkesztési eszkozok. Teljesitménye a kivalasztott eszkoz
fajtajatol fiigg. Az el6hivasakor megvaltoztathatjuk az
eszkOztarban aktivalt mutatot.

Ha tobbfunkciés eszkozoket hivunk eld, akkor a be-
allitasi lehetSségek tobb fiilre (parbeszédablakra) osz-
lanak el.

A szinpaletta kiilonleges eszkoz, amelynek a kezelé-
se nem tuil egyszerd. E bekezdés olvasasakor minden-
képpen inditsdk el a Paint Shop Pro 7-et, €s kapcsoljak
be a Szinpalettdt, amely az ablakkeret jobb oldalan ta-
lalhato6 (el sem téveszthetd).

A szinpalettiban megtaldlhatjuk a képen megjelend
Osszes szint. Egyidejiileg az is felismerhetd, hogy ép-
pen melyik szinek vannak kivalasztva.

A szinpalettaban megtalalhato a képen lathato osszes szin



J6 tandcs: Nyissuk meg a General Program Preferences (Altald-
nos programbedllitasok) pontot a File/Preferences (Fdjl/Bealli-
tdsok) meniin keresztiil. Kattifitsunk a Dialogs and Palettes (Pdrbe-
szédablakok és palettdk) fiilre. Mindenképpen kisérjiik figyelemmel
a kovetkez6 bekezdést!
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Ut a . Dialogs and Palettes” fiilhoz

A Dialogs and Palettes fiilben bedllithatjuk, hogy a szinpalettdn a
Szin kivdlasztdsa vagy pedig a dokumentumpaletta mezd jelenjen-e
meg.

Amennyiben 8 bit szinmélységi (256 szinli) képpel dolgozunk, hasz-
naljuk ez utébbit. A palettan csak azok a szinek jelennek meg, amelyeket
a kép valéban tartalmaz, s igy joval egyszer(ibbé valik a szinszerkesztés.

Jo tandacs: A Szinpalettdt a ,,C” billentyivel indithatjuk, vagy pe-
dig a tobbi ismert médon.

Az aktudlis telt szinek
Ha az egér mutat6javal elsiklunk a feliil taldlhat6 szinpaletta két szines

gombija felett, rogton kideriil, hogy ezek a hattér- és az elGtér telt szinei-
ért felelnek.



A szingombok ko6zo6tt talalhaté kis nyil a szinvalto

Tipp: A szingombok kozott talalhat6 kis duplanyilat szinvdlténak ne-
vezik. A segitségével nagyon egyszertien kicserélhetdk a feliiletek.

A szin megvdltoztatdsa

Ha szint szeretnénk vdltani, a kovetkez6képpen jarjunk el:

= Kattintsunk a két gomb egyikére att6l fiiggéen, hogy az el6térszint
vagy a hattérszint szeretnénk-e megvaltoztatni.
Hasznaljuk a jobb egérgombot, ha a Recent Colors (Jelenlegi szinek)
- péarbeszédablakot szeretnénk haszndlni. Az Other (Tobbi) gombon ke-
resztiil a standard szinpalettit nyithatjuk meg.
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Itt a hét legutobb hasznalt szin jelenik meg

A felsé tiz szin alapszin, amelyek minden esetben megjelennek. Ez a
sziirkearnyalatokra is érvényes. A kovetkez0 szinekr6l van sz4: piros,



zold, kék, sotétsziirke, vilagossziirke, cian, bibor, sirga, fekete és fehér.
A sziirkedrnyalatok esetében a szinek a fehértdl a feketéig terjednek.
Hasznéljuk a bal egérgombot, amennyiben a Color parbeszédablakot
szeretnénk megnyitni.
A Paint Shop Préban alul hét, az altalunk legutoljara hasznalt
szin/sziirkearnyalat jelenik meg. Ha t6bb mint hét szint vdlasztottunk ki,
akkor a legrégebben haszndlt szint az ij automatikusan levaltja.

~ Jo tanacs: Lehetséges, hogy néhziily szin nem 4ll a rendelkezé-
siinkre, amennyiben a képiink szinmélysége alacsonyabb a 24 bites
értéknél.

A szintdblara torténd kattintds utdn a program 4atviszi ezt a szint a szin-
mezdbe, amelyen keresztiil aktivaltuk a parbeszédablakot.

Amikor olyan szint szeretnénk kivélasztani, amelyet ez az ablak nem
tartalmaz, kattintsuk egyszertien az Other (T6bbi) gombra, igy nyithat-
juk meg a Color (Szin) parbeszédablakot.

A Szin parbeszédablak



Stilus és textura

Mostant6l sajnos kissé bonyol6dik a helyzet. Eppen ezért rovidre fog-
juk a dolgot, és csak kés6bb, majd a gyakorlati feladatok kézben mélye-
diink bele a témaba.

A két tablat, Styles (Stilus) és Textures (Textiira), mas néven Stilustab-
lanak is nevezik. Rdad4sul a festG- és rajzeszkdzok szamara nemcsak te-
li szinek, hanem minték is kivalaszthat6k, amelyeket majd a vektoresz-
kozokkel egyiitt hasznalhatnak.

A stilustabla gyors informacioja az elotérszinekrol

A gyakorlatban az elGtér és a hattér aktiv szineit a rdcseszkozok hasz-
naljdk. Az eszk6z haszndlatakor nyomjuk le a bal egérgombot, majd
tartsuk lenyomva, s igy megvéltozik az elGtérszin. A jobb egérgomb a
hattérszin megvaltoztatasaért felel. A stilusvalton keresztiil valthatunk a
két szintipus kozott.

Tipp: Bizonyos eszk6zok (rdcs/vektor) szdmédra ezen a stilustdblan

keresztiil szindtmenetek és mintdk hatarozhat6k meg, valamint rogzithe-
tok.




Szinatmenetek és mintak rogzitése

Ezeket a kiegészitl bedllitdsokat a nyilon keresztiil hivhatjuk el§ a sti-
lustablan.

A texturatablak

A textura-effektussal plasztikus héttéreffektust vardzsolhatunk a ké-
piinkre. Bizonyéra ismer@s a nyersen festett hattérfal hatdsa. Nos, a ko-
vetkezd tablan éppen az ilyen effektusokbdl valaszthatunk.
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Hattérminta a texturakban




A texturdk esetében 8 bites sziirkearnyalatu képekrél beszéliink, ame-
lyek mintaként illeszthetGek a képbe. A Paint Shop Pro ezeket a textira-
kat a 7extures (Textiirak) mappaban menti el.

Ugyeljiink arra, hogy ezek csak a 24 bites szines és a sziirkedrnyalati
képekre tovabbithatdak.

Tipp: Ha a képilink mas szinmélységii, novelniink kell a szinmélysé-
get ahhoz, hogy hozzaférhessiink az effektus parancsokhoz. Ezt a
Color/Increase Color Depht (Szin/Szinmélység novelése) meniiponton
keresztiil tehetjiik meg.

A effektus alkalmazasahoz végezziik el el0szor a kivalasztast, majd
csak ezutdn nyissuk meg az effektusok parbeszédablakat.

A textira aktivaldsdhoz kattintsunk el8szor a jobb oldalon, a Textures
pont alatt taldlhaté nyilra. Ezek utdn kattintsunk a kivédlasztémez&ben
mar létez6 mintdra. Csak ezek utdn toltédik fel és 4ll rendelkezésre a
Textures mappa valamennyi mintdja. Ez természetesen a hattér textura
esetében is érvényes.

A Standard ellenorzomezo

Valamennyi stilus- és textura-bedllitds, amelyet egy-egy eszkoznél el-
végziink, elkiilonitett bejegyzésként keriil elmentésre a Windows regiszt-
rici6s adatbézisdba. Igy minden egyes eszkozhoz hozzirendelhetjiik a
szinek, a szindtmenetek, a mintdk és a textirdk mas-mas kombin4cidjat.

Ha azonban azt szeretnénk, hogy a stilus- és textura-beallitasok csak
egy bizonyos kombindcidjat alkalmazzuk minden egyes eszkoz eseté-
ben, végezziik el a kivant beallitisokat, majd végezetiil kattintsunk a
Standard ellen6rzomezore.

Az aktudlis szin
Ha az egeriinket egy kép felett nyugtatjuk, akkor a szinvalaszték me-

zGben megjelennek a mutat6 alatt talalhat6 aktudlis szinek. Kiegészités-
képpen inform4ciét kaphatunk az RGB (piros-zold-kék) értékekrdl is.



Az ,Aktualis szin” mezo az éppen kijelolt terulet szinértékét jeleniti meg

A Rétegpaletta és az allapotsor

A Rétegpaletta segitségével a Layer menii (Réteg menii) vagy a Réteg
tulajdonsdgok parbeszédablak tobb funkcidjahoz férhetiink hozza, s ez-
altal megspoérolhatjuk a meniisoron keresztiil vezetd faraszté keriiluta-
kat. Mindemellett a Rétegpalettdn valamennyi képréteg tulajdonsédgai
egyidejileg szerkeszthetdk.

A Rétegpalettdt, az Osszes tobbi palettdhoz hasonl6an, az ikonsoron,
vagy a View (Nézet) menii Toolbars meniipontjan keresztiil hivhatjuk
el6. A paletta a felhasznal6i feliiletr§l az L (Layer) kéddal is elGhivhato.

Tipp: A jobb egérgombbal az egyik sorra kattintva a felbukkan6 me-
niiben el6hivhatjuk a Layer Palette (Rétegpaletta) bejegyzést.




A Rétegpaletta az ikonsoron keresztiil is indithato

Tipp: Hasznaljuk ki e palettaablak gorgetGfunkcigjat, kiilonben til
sok helyet foglalna el a felhaszndléi feliileten.

ime a Rétegpaletta

A Rétegpaletta harom fiillel rendelkezik: az Appearance (Megjele-
nés), a Mask (Maszk), valamint a Layer Groups (Rétegcsoportok) fiilek-
kel.

Az Appearance az aktudlis réteg testreszabdsi modjat, takardsi képes-
ségét €s az attekinthetOséget szabalyozza.

A Mask fiilon keresztiil a maszkok aktivalhatok, illetve deaktivalhatdk
és/vagy a hozzéjuk tartozoé réteghez kapcsolhatok.

A Layer Groups fiilben azt hatarozhatjuk meg, hogy melyik rétegcso-
porthoz tartozzon az aktudlis réteg.



A Rétegpaletta haszndlata
A Rétegpaletta hasznélatakor ligyeljlink a kovetkezOkre:

= Minden réteget egy ikon abrazol.

= Kis jel mutatja, hogy racsrétegrél, vektorrétegril vagy beallitasi ré-
tegrél van-e sz0.

= A kijelolt rétegek kék szintek.

= A jobb egérgombon keresztiil megnyithatjuk az adott réteg helyi me-
niijét. Ebben a meniiben a Réteg menii leggyakrabban hasznélt pa-
rancsait taldlhatjuk. Ugyanez érvényes a vektorobjektumok ikonjara
is.

Jobb egérgombbal nyithatjuk meg az adott réteg helyi meniijét

3.5 Az ablakok

A Paint Shop Pro 7 program dtféle ablaktipust kezel: bongészGablak,
képablak, feliigyeleti ablak, hisztogram ablak, layout ablak.

A bongészbablak kivételt képez, mivel ez nem 4ll automatikusan a
rendelkezésiinkre a program inditdsakor. A hisztogram ablak a profi fel-

hasznédlok eszkoze, ezért szamunkra jelenleg csak aldrendelt szerepet
jatszik.



Fontos: A képablakrdl nem ejtiink bvebben sz6t, mivel ez tulaj-

donképpen a képek szerkesztésekor megjelenitett felhaszn4loi felii-
letet jelenti. |

A bongészoablak
A bongészé attekintést nydjt a mappakban tarolt fajlokrol. A képfajlok

itt miniatdr képecskékként jelennek meg. A szaknyelvben ezt thumbnail-
nek is nevezik Oket.

i

Képeliizetes a béngész&n keresztil

Sajdt bongészoablak

A bongész0 egy sajat ablakban nyilik meg, amely azutan a képszer-
kesztéskor is nyitva marad. Szerencsére, mint egyébként a Paint Shop
Pro minden mas objektuma is, minimalhato.

Ha megnyitjuk a bongészét, a program néhany, a bongészdore jellemzo
és az adatkereséshez és a felligyelethez sziikséges meniibejegyzést ren-
del a meniisorhoz.



A bongészé inditdsa nagyon egyszerti, tobbféleképpen is megnyithato:

= Ctrl + B billentyikombin4cié.

m Kattintsunk az ikonsorban a Browser (Bongészé) ikonra, ha ezt beil-
lesztettiik oda.

m Nyissuk meg a File (Fdjl) meniit, és kattintsunk a Browser (Bongé-
5z0) feliratra. %

m Szintén a File (Fdjl) menii megnyitdsa, majd kattintds az Open
(Megnyitds) gombra. A parbeszédablakban valtsunk &t a célmappara,
majd kattintsunk a bongészé gombjara.

Tipp: Amennyiben az Open (Megnyitds) ablakban kijeloljiik a Show
Preview (Elozetes megjelenitése) pontot, megjelenithetjiik az egyes kije-
161t képek elézetesét. Ez természetesen nem hasonlithaté 6ssze a bongé-
sz0 teljesitményével.
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A bongészo aktivalasa

Amikor kijeldliink egy képecskét, annak informéci6i is megjelennek
az éllapotsorban. A gyors informéciés ablak informéaci6i azonban joval
tobbet mondanak.



A feliigyeleti ablak

A feliigyeleti ablak (Overview Window) elsé pillantasra feleslegesnek
tinik. Hiszen a betoltott ablak teljes nagysdgban lathat6, a feliigyeleti
ablak ellenben nagyon aprécskanak tinik. Es ez tulajdonképpen igy is
van, amennyiben nem zoomoljuk és szerkesztjiik a képet a felhasznal6i
feliileten. Ellenkezd esetben azonban konnyen elveszithetjiik a fonalat,
és boldogok lehetiink, ha gyors pillantast vethetiink a feltigyeleti ablak-
ra, amely megmutatja, hogy melyik, a Paint Shop Pro feliiletén talalhat6
képrdl is van sz0 egyaltalan.

[ l‘:i'xmulm 196 11:3] (Backguound)

Apro, azonban ésszerii: a felugyeleti ablak -

A feliigyeleti ablak megmutatja, hogy melyik teriileten dolgozunk. A
felhasznal6i feliileten nagyitva dbrazolt részteriilet keretben jelenik meg
a feliigyeleti ablakban.

Tipp: Ha a keret belsejére kattintunk, azt egy djabb helyre hizhatjuk.
Ezzel egyiitt a felhaszndal6i feliileten talalhaté képrészlet is megfelelGen
megvaltozik. :

A keretet kiegészitve, a feliigyeleti ablak egy zoom-megjelenitést is
kap, amely a kép nagyitési faktorat adja meg a kép ablakédban.

A feliigyeleti ablakot a megszokott médon indithatjuk:
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= Az ikonsorban talalhat6 feliigyeleti ablak ikonjara kattintva,

= vagy a View (Nézet) és a Toolbars meniin keresztiil.

» Az ikonsor helyi meniijén keresztiili inditast (megnyitas a jobb egér-
gombbal) is ismerjiik mar.

= Az ablak a leggyorsabban azonban a W billenty{ivel indithaté a fel-
hasznal6i feliiletr6l.

Korlatozas: Az attetsz6 képi objektumok a felligyeleti ablakban nem
jelennek meg helyesen, csupén fehér feliiletként.

Az ablak layout-nyomtatasi funkcioja

Bizonyara sokan voltak tugy, hogy amikor elGszor szerették volna
haszndlni a layout-nyomtatési funkciét, komoly problémat okozott an-
nak megtalaldsa.

Bar a Stig6 megmutatta, hogy miként lehet dolgozni ezzel az eszkoz-
zel, &m az, hogy miként hivhato eld, sehol sem volt dokumentalva.

Nos, mi megkonnyitjiik a kezddk sorsat, méghozza most rogton. Nyis-
suk meg a File (Fdjl) meniit, majd hivjuk elé benne a Print Multiple
Images (Tobb kép nyomtatdsa) pontot.

Mit is csindl a layout-nyomtatadsi funkcio?

A Paint Shop Pro layout-nyomtatdsi funkcidja a nyomtatast el6készito
program, amellyel egyetlenegy lapra nyomtathatjuk az dsszes nyitott ké-
pet.

Amint megnyitjuk a parbeszédablakot, a Paint Shop Préban megnyi-
tott vagy minimalizalt képek skiccként jelennek meg az ablak bal olda-
14n, és egy iires oldal nyilik meg az ablak munkateriiletén.

-Jo tanacs: A bongészdvel torténd egytittmikodés is igen jol jo-
het. Ha a layout-nyomtatés funkciét a bongészdablakbodl aktivaltuk,
kiegészitésképpen az Osszes, a bongészoben kivalasztott fijl minia-
tlr képe is megjelenik. :



Tipp: Ha nyitva van a bongészd, a layout-nyomtatdsi funkcié a jobb
egérgombbal a miniatlirképre kattintva indithatd, dgy, hogy a helyi me-
niiben a Print Multiple Images pontot valasztjuk ki.

Nyitott képek kivalasztasa az egy oldalas nyomtatashoz

Miként mikodik a layout-nyomtatdsi funkcio?

Ha feltoltottiik a layout-nyomtatds parbeszédablakat, a Paint Shop Pro
programban megnyitott képeket miniatiir képekként lathatjuk.

A Paint Shop Pro 7 programban feltoltott €s a layout-nyomtatasi funk-
cioban megjelenitett képeket tigy nyithatjuk meg, ha duplan kattintunk a
megjelenitett miniatdr képre, vagy athizzuk az iires oldalra. Ezeket a ké-
peket azutdn az egérrel mozgathatjuk, a méretiiket pedig a kereten ke-
resztiil valtoztathatjuk. A parancsokat az ikonsoron, vagy a jobb egér-
gomb segitségével elohivott helyi mentin keresztiil jelenithetjiik meg.

A parancsok segitségével az egy oldalon taldlhaté képek méretét és el-
helyezkedését is meghatarozhatjuk. Ezen kiviil még forgathatjuk is a ké-
peket. :

Tipp: Jatszadozzunk kicsit ezzel a bedllitassal, hiszen haszndlata val6-
ban egyszerd.



E Keépek és fenyképek szerkesztése

Ebben a fejezetben a fénykép- €s a kepszerkesztessel ismerke-
dunk meg egy kicsit kozelebbrdl. A jo szorakozas mindenkep-
pen garantalt!

ElGszor is toltsiink be a Paint Shop Pro programba egy képet, hogy azt
azutan majd egy kicsit tuningolhassuk. Tuningolés alatt azt értjiik, hogy a
képet kiilonbozd pozicidkban helyezziik el a felhasznal6i feliileten, a szé-
leket megvagdossuk, és kisebb-nagyobb javitgatdsokat végziink rajta.

A fénykép betoltése

= Inditsuk el a Paint Shop Pro 7 programot, és nyissuk meg a File
(Fdjl) meniit.

m Kattintsunk a bongészore (Browser).

= Viltsunk 4t a bal oldalon taldlhat6 konyvtarra, arra, amelyben képe-
inket tartjuk.
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Kép betoltése a bongészon keresztil



m Az ablak jobb oldaldban most megjelennek a fényképek.
= Dupla kattintdssal valasszunk koziiliik.

4.1 A keép elhelyezkedésének javitasa

Elképzelhetd, hogy a betoltott kép nem a megfelel6képpen dll. Val6-
szinileg nem tartottuk helyesen a fényképezOgépet felvétel kozben,
vagy a szkennelésnél tettiik be rossz iranyban a képet a beolvaséba.

Elszor is forditsunk egyet a képen.

= Kattintsunk az Image (Kép) meniiben a Rotate (Elforgatds) parancs-
ra.

A helyes forgatasi irany beallitasa

m Megnyilik a Rotate parbeszédablak.

= A kép jobbra fordult el, ez azt jeleni, hogy balra kell forditanunk raj-
ta egyet.

s Kattintsunk a Degrees 90-re (90 fok), majd a Direction (Irdny) me-
zOben a Left (Bal) bedllitasra.

= ErGsitsiik meg bedllitasunkat az OK gombra kattintva.



4.2 A vorosszem eltavolitasa

A vorosszem-effektus ugy keletkezik, hogy csekély megvildgitasnal a
pupillak tagra nyitottak, és erre rdvillant a vaku. Ilyenkor a fénye a pu-
pilldkon keresztiil az er6sen vérb6 szemhattérre, illetve recehartyara
esik. Ezutdn vorosen verddik vissza a pupilldk mogotti véredényekrol.
Léteznek azonban mér olyan vakuk, amelyek egy eldvillantdssal meg-
elézik ezt az effektust.

Nézziik most meg kozelebbrdl, hogy mit is tehetiink a voros szem el-
tiintetése érdekében. '

e

m Nyissuk meg az Effects (Effektusok), majd az Enhance Photo (Fény-
képjavitds) mentiit.
w Kattintsunk a Red-eye Removal (Vorés szem eltavolitdsa) pontra.

Most kezdodik az izgalmas rész

A megjelend parbeszédablakban rengeteg ligyes eszkoz talalhato,
amelyeket most kozelebbrdl is megtekintiink.

El6szor is feltinik a két azonos fénykép, amelyek az el6zetes ablak-
ban taldlhaték. Mi a bal mezd6ben dolgozunk, ez tehat azt jelenti, hogy itt
végezziik el a valtoztatdsokat.



A jobb ablakban azonnal megjelennek a viltoztatdsaink. Itt ellendriz-
hetjiik, st adott esetben akér vissza is vonhatjuk a valtoztatdsainkat.

A kovetkezs 1épésben tjra a helyes szerkesztési pozicidba kell vissza-
dllitanunk a képiinket. Ehhez a két kép kozott talalhaté navigaciés mezot
hasznélhatjuk.

Ezekkel a mezokkel navigalhatunk a képen

Els6ként kattintsunk a két nagyitét dbrazol6 ikonra. Mint lathatjuk, ez-
zel zoomolhatjuk (azaz nagyithatjuk, illetve kicsinyithetjiik) a képeket.

Kattintsunk a Szem ikon mellett taldlhato nyilra. Ezek utan a jobb kép
automatikusan aktualizilédik. Kattintsunk a Szem mezore.

Kattintsunk a két nagyité kozott talalhato kis keresztre. Most megjele-
nik a teljes fénykép fotoja. Ebben egy kivdlaszté keretet taldlhatunk.
Huzzuk a keretet a helyes poziciéba, amelyben alanyunk mindkét szeme
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lathat6. Ez a tulajdonsag azonnal meg]elemk a Red-eye Removal parbe-
szédablakban is.

Vizsgaljuk most meg a parbeszédablakot! A Method (Mddszer) lista-
ban az Auto Human Eye (Emberi szem) bedllitasnak kell szerepelnie.
Amennyiben mas bejegyzés van kijeldlve, nyissuk meg a listat, €s jelol-
jiik ki ezt a pontot.

Mutassunk most az egérrel a bal szem kdzéppontjara. Az egér kereszt-
té valtozik, mellyel pontosan kijelolhetjiik a kozéppontot. Kattintsunk a
voros pont kozepébe. Lathatd, hogy a pupilla szélét a program tokélete-
sen felismeri, és ki is jeloli.
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A pupillat a program automatikusan kijeloli

A jobb oldali ablakban maris lathaté az els6 1épés eredménye. Ez mar
majdnem tokéletes.

Tipp: Ha a keret nem veszi tokéletesen korbe a pupillét, akkor az ak-
tudlis ablakban az egérrel megvaltoztathatjuk a helyzetet, és a keret
pontjait a megfeleld poziciéba hiizhatjuk. De csak dvatosan, hiszen ez a
mivelet egyaltalin nem olyan egyszerd.

Alanyunk szeme zold. Vdlasszuk tehdt a Green (zold) szint. Az Iris
size (Iriszméret) mez6ben 4 és 8 kozé valasszuk a bedllitdsunkat. Probal-
kozzunk, majd tekintsiik meg valtoztatidsunkat a jobb oldali ablakban.




A Pupil lightness (Pupilla vildgossdg) értékét a csuszkan keresztiil al-
lithatjuk be, itt a 10 és a 30 értek kozott valasszunk.

A Glint size (Csillogasi mérték) esetiinkben a 44-es értékkel volt opti-
malis, mig a Glint lightness (Csillogds vildgossdg) a 45-0s értéknél adott
tokéletes eredményt.

A Blur (Szinfolyamat) alacsony értéken legyen, kiilonben a modelliink
tekintete vizenyGs vagy almodozo lesz.

Hat, ennyi volna elsdre. A masik szemet végezziik el hazi feladatként.
Végezetiil kattintsunk az OK gombra.

Jo tanacs: Ugyeljiink arra, hogy a fény beeséséi sz6gétél fiiggden
a masik szem értékei eltéréek lehetnek.

Valamennyi beallitds visszavonhat6 az Undo eye gombra kattintva.

4.3 A vaku hatasa a kutyakra

A vaku az allatok esetében egészen mas hatast valt ki, mint az embe-
reknél. Ennek az az oka, hogy az allatok tagabbra tudjak nyitni a pupilla-
jukat.

A szem héttere az allatok esetében gyakran nem vords, hanem inkdbb
vilagos.

R

A szemek hattere vilagossa valt a vakutol




A most kévetkez6 folyamatot az el6z6 részbdl mar ismerjiik.

Hivjuk el6 az Effects/Echance Photo meniiponton keresztiil a Red-eye
Removal beallitast. Ugy helyezziik el a kivalasztasi keretet, hogy mind-
két szem benne legyen.

Nyissuk meg a Method listamez6t, majd valasszuk az Auto Animal
Eye (Allati szem) bedllitast. A Color (Szin) mezGben azonnal felismerhe-
tévé valik, hogy egy teljesen masféle szemtipusrdl van szé.

Folytassuk a lépéseket, akdrcsak az el6bbi esetben tettiik. A kereszttel
jelsljiik ki a vildgos folt kozéppontjat, majd a jobb egérgombbal kattint-
sunk egyet. A korrektira funkcié azonnal érvénybe lép. Adott esetben
javitsunk a kivdlasztokeret helyzetén. Toljuk el a keretet, vagy véltoztas-
suk meg a keret méretét, a keret szélén taldlhaté bedllitdsi pontok segit-
ségével.

Az allati szemek esetében kiulon beallitasok alinak a rendelkezésunkre

Vessiink most egy pillantdst az egyes mezdk é€s listak ért€keire. Ezek
teljesen mas értéket mutatnak, mint az emberi szemek esetében. Allitsuk
a Pupil lightness értéket legalabb 25-re. A Glint lightness értéket hagy-
juk 60-on, a Glint size értékét pedig 16-on.

A t6bbi érték rendben van. Ellendrizziik most a jobb ablakban eredmé-
nylinket. Gondoljunk arra, hogy csak egy részletet latunk, éppen ezért ne



legyiink tul kritikusak. A teljes képen mar sokkal jobban néz ki az ered-
mény. Munkénk elvégzésével kattintsunk az OK gombra.

Maris szebb az osszkeép

A Paint Shop Pro 7 a felhasznal6i feliileten mutatja meg az eredményt.
Val6szinidleg meg vagyunk elégedve dnmagunkkal.

Az élesség valtoztatisa

Az élességet nagyon egyszerlien véltoztathatjuk. Elképzelhetd, hogy a
képiink kissé életlen vagy elmosddott, az ilyen esetekben élesebbé ala-
kithatjuk a fotonkat.

Tipp: Ez az eljaras a Paint Shop Pro alatt csak abban az esetben mii-
kodik, ha a kép szinmélysége 24 bites.

Toltsiik be a szerkeszteni kivant fényképet. Az élesség fokozasahoz
haszndljuk az Effects/Sharpen (Effektusok — Elesség) menii Unsharp
Mask (Eletlen maszk) bedllitast.

Megnyilik az Unsherp Mask parbeszédablaka, amelyben egy képrész-
let lathato.

Figyeljiink pontosan a monitorra. A bal oldalon taldlhat6 ablakban az
aktudlis képrészlet 1athatd, €s a jobb oldaliban is ugyanaz a kép, azonban



alatta mar a megvaltoztatott értékek szerepelnek. Biztos nem tévediink,
ha azt latjuk, hogy a jobb oldalon taldlhaté kép élesebb.

Hagyjuk igy az értékeket, ha elégedettek vagyunk a bedllitasokkal. El-
lenkezd esetben adjunk meg mads értékeket, €s figyeljiink a jobb oldali
ablakra. A Cancel (Mégsem) bedllitassal az 6sszes bedllitdsunkat vissza-
vonhatjuk.

Az 1j értékek rogzitéséhez kattintsunk az OK gombra.

Tipp: Ne végezziik el ezeket a lépéseket barataink portréjan, ezek
ugyanis egy ilyen akci6 utdn sokkal idésebbnek latszanak majd.

| Par percnyi kreativitas

Na de most mar epp elég hosszan hagytuk magunkat porazon
vezetni, hiszen csak a leirt Iepeseket kellett kdvetni. Ebben a
pbekezdéesben egy kicsit maskent lesz. Lazitaskent egy fenykepet,
vagy egy képet valtoztatunk meg. Ez garantaitan jo
szorakozasnak igerkezik!

A Paint Shop Pro egy csomo specialis effektust, ezeken beliil szin- és
képhamisité effektusokat is kindl, amelyeknek a segitségével egy egy-
szer(i kis fényképbdl miivészi alkotdst varazsolhatunk. Igy egy artatlan
természeti kép expresszionista festménnyé valhat, s egy semmitmondé
felhobdl csodas dombormi lehet.

Természetesen sziikségiink lesz megint egy probaképre, amelyen egy
kicsit jatszadozhatunk, €s amelyen kiprobalhatjuk az elképzeléseinket.

= Inditsuk el a Paint Shop Pro 7 programot.

= Hivjuk el a File/Browse (Fdjl/Bongészo) meniipontokat.

@ A konyvtarfan keresztiil valtsunk at arra a mappara, amelyben foto-
inkat Orizziik.




Tipp: Vialasszuk Windows XP alatt példaul a Documents and Set-
ting/All Users/Dokumentumok/Képek/Mintaképek koziil valamelyik

Kattintsunk kétszer a képre, hogy azt a Paint Shop Pro programba fel-
toltsiik, vagy hizzuk at egyszeriien a nyitott felhaszndl6i feliiletre.

Naplemente a Windows XP ..gyiljteményébol”

5.1. A szinmélység opﬁmélésa

Tehat fel van toltve a naplementét dbrazolo kép.

u El6sz0r 1s ellendrizziik a szinmélységet.

= Ehhez nyissuk meg a Colors (Szinek) meniit, és valasszuk a Count
Colors Used (A haszndlt kép szineinek megszamoldsa) parancsot.

A szinmélység novelése 24 bitre



= Nyissuk meg 1jbdl a Colors (Szinek) meniit, majd vélasszuk benne
az Increase Color Depth (Szinmélység novelése) pontot. Az alme-
niiben valasszuk a 16 millié szin bedllitast. A valtozas fel sem fog
tinni.

5.2. Kepek szerkesztése

m Nyissuk meg az Enhance Photo (Fényképjavitds) menit.

m Valasszuk az Automatic Contrast Enhancemen (Automatikus kont-
rasztjavitds) pontot. Mintha a kép kissé er6tlennek téinnne.

m Igen, mar elég jol 1smer_|uk a két el6zetes ablakkal rendelkezé parbe-
szédablakot.

u Elséként a Bias csoportot vilasszuk. fgy tobb dramaisigot kolcso-
nozhetiink képiinknek.

u Hasznéljuk most a t6bbi bedllitdsi mezot, igy finomithatjuk beallita-
sainkat, majd végezetiil kattintsunk az OK gombra.

ﬂu! wnatic Contrast Enhancement

Tobb dramaisagot vihetiink képiinkbe a kontraszton keresztil

5.2.1. Tovabbi hatasok

Most kattintsunk annyiszor az Undo (Visszavonds) ikonra az ikonso-
ron, amig a régi képiink meg nem jelenik.



Probaljunk ki egymdas utdn néhany parancsot az Enhance Photo
(Fényképjavitds) parancsai koziil.

5.3 Muveszi hatasok

A mivészi effektusokat csak felszinesen fogjuk érinteni, mert ez a té-
makor tilsdgosan szertedgazo. Mivel legtobbjiik tobbszorésen kombi-
nalhat6, mivészi torekvéseinknek semmi sem szab hatart, rdadasul mar
az elsd, kezdeti eredmények is roppant latvanyosak.

5.3.1 Egyszeru effektus a kromozassal

A parancsok el6hivasahoz hasznaljuk az Effects/Artistic Effects menii-
pontot.

A Chrome (Krémozds) opcio fémes karaktert kolcsonoz a képiinknek.
A legerdsebb hatast ugy érhetjiik el, ha minél kontrasztosabb mintdval
dolgozunk.

:l‘ Naplemente™ [1:2] (Backgrbund) B
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Kromozott naplemente

Ez azért mégiscsak mas, mint az eredeti minta.

5.3.2 Fényhatas beillesztése

A fényhatast elérhetjiik példaul az Effects/Illumination Effects/Sun-
burst meniiponton keresztiil. Figyeljiink arra, hogy a megjelené parbe-



szédmezdGben is két ablakban dolgozunk A fényeffektus tetszés szerint
varialhato.

340 [V 3] 1B ackground)

A napfény bearanyozza a tajat

5.3.3 Kombinalt hatasok

A tovédbbiakban néhédny hatast fogunk kombinélni.

El6szor a Zomdnc miivészi effektust alkalmazzuk, majd tegyiik rd a
Szinfolidt.

A Zomdnc funkcié egyfajta mazzal vonja be a képet, a Szinfolia
(Colored Fail) a haromdimenzios hatasért felel.

Vegyiik szemiigyre a kovetkezd két képet, amelyekbdl Osszedll a vég-
sO valtozat.

A Zomanc effektus mazhatast kelt
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A Szinfolia felel a telitett szinekeért és a haromdimenzios hatasert

Ha a kett6t kombinaljuk, az igazan mutatés lesz. Emlékezziink csak
vissza, hogyan nézett is ki az el6bbi kép.

Tipp: Ha nem tudunk visszataldlni az eredeti képhez, t6roljiik az aktu-
alis képet, €s toltsiik be ismét a forrasfdjlt. Aztan tegyiik ra a napsiitést.

5.3.4 A Glow (Neon) hatas

Ez az effektus a régi 6nlapokon lathat6 tlirajzokka tudja varazsolni a
képeket. Hairomdimenzids hatast kolcsonoz a képilinknek, mivel minden
kontraszthatart felerGsit €s minden képszint neonszinné valtoztat. A ké-
plinkon az effektus kissé gyengén lathat6, mert a kontirok elmosédot-
tak.

Mintha egy régi onlapra vésnénk a rajzot



Lathatjdk, hogy az effektus almeniikbGl szamos kiilonleges effektus
el6hivhaté és a képen megjelenithetd.

Tipp: Prébaljak ki mindezt egy portréval is!

5.3.5 Az Effektus-bongészo (Effect Browser)

Az el6zGekben is elGfordult mar, hogy a parbeszédmezében két eléné-
zet ablakkal dolgoztunk. Az Effects menii Effektus-bongészdje hasonlo-
an mikodik, am sokkal jobb teljesitménnyel.
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* |Find Horzonel Edger
| Find Vertical E dges

Az Effektus-bongészo szamtalan effektust kinal

Az Effektus-bongészo szamos effektust kinal, amelyek a meniiben ta-
lalhatéak. Raadasul villimgyorsan megmutatja a valtoztatdsok eredmé-
nyét, csak kombinélni nem tud!

Ha kétszer kattintunk az egyik, a listan talalhato effektusra, megnyilik
egy parbeszédablak, amelyben finombedllitdsokat végezhetiink a kiva-
lasztott effektusokhoz.

Ne felejtsiik el, hogy effektusokat csak 24 bites szines képeknél és
sziirkeségi fokozati képeknél alkalmazhatunk. Ha a képiink mds szin-
mélységi, novelniink kell a szinmélységet, hogy kiprébalhassuk az ef-
fektus-funkciokat.




" Fotok tuningolasa az eszkoztarbol

Eddig is szinte minden gyakorlati peldankban hasznaltuk az
eszkdztar elemeit. Most jott el az ideje, hogy reszletesebben is
foglalkozzunk ezzel a fontos szerszamosladaval. Persze hogy a
gyakorlatrdl se feledkezzunk meg, nehany festo eszkozt
hasznalat kozben mutatunk majd be.

6.1 A kozponti eszkoz

Mar tobbszor is utaltunk arra, hogy az eszkoztarbol tobbféle festd, raj-
zolo és kijeldld eszkozt is eldcsalogathatunk. Feltehetéen tudjuk miar,
hogy az eszkoztar a jobb egérgombbal kattintva a Palettastilusban is ak-
tivdalhat6. Ugyanez elérhetd a P billentyl lenyomasaval is vagy a szim-
bélumsorban a csavarkulcs ikonnal.

Sok eszkoz csak a sajat palettastilusbél 4llithaté be. Igy meghataroz-
hatjuk a vonalerésséget, definidlhatjuk a szindtmeneteket vagy az ecset-
erOsséget.

- Mivel az ikonok koziil sokat mér ismeriink és intuitiv médon hasznal-
juk is 6ket, most rovidre fogjuk az ismertetésiiket.

6.1.1 A mutato

Ha a zoom-eszkozzel (nagyitd szimbélum) jatszunk, észre fogjuk ven-
ni, hogy a képek mar nem férnek el a felhasznaloi feliileten. Mas szoval:
a kép tartalma kilég a kerethatarbol (persze garantaltan nem esik ki a
monitorbol©!).

Ha most épp nem tudunk atkapcsolni a teljes nézetbe, mert szem el6tt
kell tartanunk bizonyos képrészleteket, akkor hasznaljuk a murator,
hogy a képet eltolhassuk a felhasznal6i feliiletiink hatarain beliil.

A kép eltoldasdhoz a Paint Shop Pro haromféle lehetGséget kinal:

= a mar emlitett mutatot,

m a billentytizet nyilgombjait és

w a gorgetdsorokat.



6.1.1.2 Kepkivagas eltolasa
Egy képkivagist egyszeriien eltolhatunk a mutaté segitségével:

= Toltsiink be egy képet a Paint Shop Préba.

m Zoomoljuk a képet nagyobbra, igy hogy mar ne férjen be egészen a
feliiletre.

® Az eszkOztarban kattintsunk a mutat6 ikonra.

= Mutassunk az egérmutatdval a képre.

= Ha most megnyomjuk a bal egérgombot, az egérmutaté egy kis kéz
formajat veszi fel.

= Tartsuk lenyomva az egérbillentyiit, €s mozgassuk az egeret, hogy el
tudjuk tolni a képkivagast. A nézetablakban nyomon koévethetjiik a
valtoztatasokat.

= Engedjiik fel az egérgombot. A képkivagast eltoltuk.

Tipp: A képkivagas a nyilbillentytikkel is mozgathat6. A tilsagosan
nagyméretd képek esetében a kivagasok hasonloképpen mozgathatok
fliggblegesen €s vizszintesen a gorgetGsorok segitségével.

6.1.2 A nagyitas (zoom)

Felesleges lenne elmagyarazni, mit is jelent a zoomolas. Ez nem mas,
mint egy elem fokozatmentes nagyitdsa vagy kicsinyitése a felhasznal6i
feliileten.

Ha tehat egy képrészletet pixelméretig szeretnénk nagyitani, hasznal-
juk ehhez a nagyitot, amely fent, az eszkdzsavban taldlhato.

Ha most azt gondoljak, hogy ez minden, amit a nagyit6rdl tudni érde-
mes, akkor nagyot tévednek. Ez az eszkdz ugyanis rengeteg beallitasi le-
hetdséget kinal.

Miel6tt azonban belevagnank, toltsiink be egy tetszdleges képet a
Paint Shop Préba, hogy kicsit jatszadozhassunk a zoomolasi funkcidval.

6.1.2.1 A zoomfokozatok

Ha egy képnek megvaltoztatjuk a méretét, akkor a zoomfaktordt is
megvaltoztatjuk. Ez alapesetben 1:1, ami a normadlméretet jelenti. A 3:1
tehat azt jelenti, hogy a kép haromszoros nagyitassal, az 1:5 fokozat pe-




dig, hogy 0tszoros kicsinyitéssel jelenik meg. Ez a nagyitasi faktor a kép
cimsordban is leolvashato.

Tipp: Aki szereti a keriiloutakat, hasznédlhatja a Nézet meniiben a
ZOOM In By 1 stb. parancsokat is. Azonban ezt nem tandcsoljuk, hiszen
Iényegesen egyszeribb zoomolasi modszerek is léteznek.

6.1.2.2 Gyors zoomolas

= Kattintsunk a bal egérgombbal a képre, hogy kattintasonként egy-
egy fokozattal noveljik a nagyitdsi fokot. A kép kdzéppontja auto-
matikusan az a pont lesz, ahol az egérrel a képre kattintottunk.

= Kattintsunk a jobb egérgombbal a képre, hogy kattintasonként egy-
egy fokozattal csokkentsiik a nagyitasi fokot.

Tipp: A kerekes egérnél hasznaljuk a kereket!
Barmikor egyetlen kattintdssal visszavalthatunk a normalméretre.

= Ha a képet az eredeti méretében szeretnénk megjeleniteni, kattint-
sunk a szimbélumsorban a Normdlnézet ikonra, vagy nyomjuk meg
a Ctrl + Alt + N billentytikombinéaciot.

6.1.2.3 A jobb oldali numerikus billentylk vezeérlesi segitsegkent

m Nyomjuk le a + gombot a klaviatiira numerikus billenty(inél, ha egy
fokozattal novelni akarjuk a nagyitasi faktort.

m Nyomjuk le a - gombot a klaviatiira numerikus billenty(inél, ha egy
fokozattal csokkenteni akarjuk a nagyitési faktort.

Tipp: Ne probaljuk ki ezt a notebook-billentytizettel!

6.1.3 A deformacios eszkoz

Ezzel az eszkozzel szabdlyosan szétszedhetiink egy-egy képet: elfor-
gathatunk egy képteriiletet, egy szabad kijelolést, modosithatjuk a mére-
tet vagy feldarabolhatjuk a képiinket, aminek azonban mindenképpen
legaldbb 24 bites vagy sziirkearnyalatos képnek kell lennie.



Ezt a funkci6t a Deformdcio (Deformation) szimb6lum jeloli az esz-
kozsavban (altalaban fentrél a harmadik ikon).

1. tipp: Toltsiink be egy képet. Ha most nem tudndnk elinditani az
eszkozt, akkor csak egyetlen héttérréteg van. fgy nem fog miikodni!
Nyissuk meg a Layers (Rétegek) meniit, és valasszuk ki a Promote to
Layer parancsot. Most mar sikeriilni fog a deformacio.

2. tipp: Ha a deformacids eszkozt egy kijelolésen szeretnénk alkal-
mazni, akkor hozzunk eloszor 1étre egy szabad kijeldlést, és ezt kdveto-
en aktivaljuk az eszkozt.

6.1.3.1 A deformacios (torzitd) eszkdzok hasznalata

= Huzzuk az egeret a kép, illetve a kijelolés folé. Ha az egérmutatét az
egyik fogépont folott mozgatjuk, akkor automatikusan megvaltoz-
tatja a form4jat.

= A kép magassdganak a megvaltoztatdsdhoz lenyomva tartott egér-
gombbal toljuk el az alsé vagy a felsé keretszél egyik kozépsS fogo-
pontjat.

m A kép szélessége a bal vagy jobb oldali keretoldal kozépsé fogo-
pontjanak a segitségével modosithato.

= A kép magassaganak és szélességének egyidejd valtoztatdsdhoz hiz-
zuk ki a sarokfogdkat.

n A kép a ko6zépso pontokkal forgathato.

= Tartsuk lenyomva a Ctrl billentyfit, és hiizzuk ki a négy sarokpont
egyikét, hogy médosithassuk a kijelolés perspektivikus megjelenité-
sét.

m A képet paralelogrammava valtoztathatjuk, ha az egérgomb és a A
billentyd lenyomva tartdsa mellett a négy fogépont egyikét a defor-
macios keret kozepére huzzuk.

m Tartsuk lenyomva a Ctrl és a A gombot is, és hiizzuk ki a sarkok
egyik fogépontjat. Most tovabbi deformaciés lehetGségek nyilnak
meg eldttiink.




6.1.4 Képek vagasa

A Kivdgo eszkozt (Crop) arra haszndlhatjuk, hogy ujra definialhas-
suk egy kép oldalhosszait. Mas szoval: igy kicsinyithetjiik a felvétel
méretét.

Tipp: Ha éppen beszkenneltiink egy képet, elsGként mindig ezt az
eszkozt kell alkalmaznunk. Csak azt kovetden van értelme a tovabbi
képszerkesztésnek. Tovabbi eldnyt jelent az is, hogy a vagdssal mindig
tarhelyet takaritunk meg.

A Paint Shop Pro harom olyan eszkozt is kindl, amellyel képeket vag-
hatunk:

1. A Kivdgo eszkoz, amely a bal oldali eszkoztarb6l hivhat6 eld (feliil-
rol a negyedik ikon).

2. A Shift + R billentyikombinéciéval,

3. A Crop to Selection paranccsal.

Ne feledjiik! Ha a kivagé eszkozt alkalmazzuk, a kép minden rétegét
vagjuk. Szabad kijel6lésnél a Crop to Selection parancs nem mikodik.

Ha a kivéagassal egy keretet hiizunk, el6szor a képnek azt a négyszog-
letd részét valasszuk ki, amelyet meg akarunk tartani. Ez az eszk6z tehat
éppen forditva mikodik, mint a kijel6ls, amellyel a kereten beliili kép-
tartalmat tavolithatjuk el.

A kivagéasndl minden, a kereten kiviil fekvd teriiletet eltavolitunk.

6.1.4.1 A kivagas alkalmazasa

m Toltslink be egy tetszOleges képet.
m Kattintsunk az eszkozsavban a kivagas szimbd6lumra.
~ m Iranyitsuk az egér mutatdjat a megtartani kivant képteriilet egyik sa-
rokpontjara.
m Huzzunk egy keretet az egérrel a megmarado tertilet koré.
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Négyszogletii keretet hizhatunk az adott teriilet koré

= Az adott teriilet koriil a Paint Shop Pro egy négyszogletd keretet hoz

létre. Amint aktivaljuk a Kivdgds funkciot, a kereten kiviili képterti-
letet torlodik.

6.1.4.2 Utdszerkesztes

A kijeldlt teriilet utélag médosithato.

= Hazzuk ki az egérrel az egyik kijelolt oldalt, és nagyitsuk vagy kicsi-
nyitsiik a keretet.

= Ahhoz, hogy egy masik teriiletet jelolhessiink ki, klikkeljiink egy
pontra a kereten beliil, és hizzuk a négyszoget egy masik pontra.

= Ha szeretnénk eltdvolitani a keretet, kattintsunk egyszertien a jobb
egérgombbal a képre.

6.1.4.3 A képek kivagasa

» Kattintsunk kétszer a négysz6gon beliili pontra, vagy
m valasszuk az Image/Crop meniipontot.



6.1.4.4 Kepmeret vagasa a kijelolés meretére

Tipp: Ez az eszkoz a standard kijelolésnél all a rendelkezésiinkre. Ha
ezt a parancsot egy szabdlytalan alaku kijel6lésnél hasznaljuk, a kép szé-
lessége €s magassaga a kijelolés vagasaihoz igazodik, és a maradék terii-
leteket az aktudlis hattér- és kitoltd szinnel tolti ki.

m Alkalmazzuk az Image — Crop to Selection meniit, vagy hasznaljuk a
Shift + R gombot.

6.1.5 A Mozgatas eszkoz (Mover)

Ezzel az eszkozzel a képek vagy a rétegek bizonyos részei elmozdit-
hatok.

m Inditsuk el a Mozgatds eszkozt az eszkoztarbol.

Tipp: Ezzel az eszkozzel nem fogunk tudni egy egész képet elmozdi-
tani. [lyen esetben hasznaljuk inkabb a mutatot.
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A mozgatas folyamata

m Irdnyitsuk az egeret a képre. Ha egy réteget akarunk elmozditani
(feltéve, hogy van ilyen!), haszndljuk a bal egérgombot.

= Amennyiben egy keretet szeretnénk elmozditani, hasznaljuk a jobb
egérgombot.



Figyelem! Ha csak egyetlen reteg van, nem haszndlhatjuk a Moz-
gatas eszkozt.

6.1.6 A Kijeldld eszkéz

Minden bizonnyal ez a masodik leggyakrabban hasznalt eszkoz a
Paint Shop Préban a mutat6é utan. Alapvetéen a képteriiletek kivagasa-
hoz, masolasahoz és szovegszerkesztésbe beillesztéshez hasznélhato.

A Kijelolo eszk6z azonban szamos mads célra is alkalmas, nem csupan
egyszer( keretek létrehozéséara.

Toltsiink be tehat egy képet, és kovessiik az alabbi lépéseket.

= Nyissunk meg egy képet, és kattintsunk a Kijelolés szimbdlumra (fe-
liilr6l a hatodik ikon a bal oldali eszk6zsavban).

= A jobb egérgombbal nyissuk meg a 7ool Options-Selctions menii-
pontra.

= Ekkor megnyilik a Kijel6lés tipusa. Lathat_]uk hogy szdmtalan keret
1étezik.

m Valasszunk egy tipust.

= Lépjlink a képre, €s hiizzuk meg az egérrel a megfelelo keretet.

Tipp: A Kijelolés a kovetkez$ tipusokat kindlja fel: négyszogletd,
négyzet alaky, kerekitett négyzet alaku, kerekitett négyszogletd, kor, el-
lipszis, haromszog, Otszog, hatsz6g, nyolcszog, Otagu csillag, hataga
csillag alakd vagy haromféle nyiltipusu.

Szamos kijeloléstipus kozil valaszthatunk



6.1.7 A lasszo (Freehand)

A Lasszo eszk6z hasonlit a Kijelolo eszk6zhdz, azonban j6éval rugal-
masabban tudunk vele dolgozni, mint a kijeloléssel. A kijelolés keretei-
nek meghizdsihoz nem merev kereteket, hanem szabadkézi vonalakat
hasznélunk.

Az alabbi funkcidk dllnak rendelkezésre:

1. Rugalmasan beallitott kijelolés-keretek (szabadkézi vonalak -
Freehand).

2. Egyenes vonalszegmensekbdl all6 keretek (pontrélépontra Point to
Point).

3. Kiilonb6z6 szin- és vilagossagértékekkel ellatott hatarok két teriilet
kozott (Smart Edge). '

6.1.7.1 Az Antialiasing eszkoz

Bizonyara mindenki ismeri azt a fokozateffektust, amely egy atlés vo-
nalndl 1ép fel, amennyiben erdsen felnagyitjuk azt. Ez a hatas bet(k ese-
tében is el6fordulhat. Ilyenkor a vonalakon fokozatokat lathatunk, s ez
meglehetdsen csiinydn néz ki.

A Paint Shop Pro-ban és szinte minden mas hasonl6 grafikai program-
ban is kikapcsolhat6 ez a hatas (Freehand/Tool Options/Antialiasing).

Hatranya: A képfelépités elhuzodik, mivel a kiegyenlitéshez sok idore
van sziikség.

Ez a megoldas persze bonyolult €s sok szamolast igényel. A vonalakat
ugy simitja el, hogy a széle mentén félig atlatszé pixeleket szir be.

Az antialiasing eljaras kiilondsen az olyan megolddsokndl alkalmaz-
hat6, amikor két képet szeretnénk Osszeilleszteni, vagy ha szdvegele-
mekkel dolgozunk.

6.1.7.2 A szabadkezi kijeloles

= Nyissunk meg egy képfijlt.

= Jobb egérgombbal nyissuk meg a Tool Optionst, miutan beallitottuk

.~ a Lasszot.

m A Selection type listamezGben valasszuk ki a Szabadkézi-t
(Freehand).



A Lasszo haromféleképpen hasznalhato

m Iranyitsuk az egér mutatdjat a képre.
= Kattintsunk egy tetszdleges pontra, amit szeretnénk bevenni a keretbe.
m Huzzunk egy vonalat a képrészlet koré.

Figyelem! Ha vonalhiizas k6zben elengedjlik az egérgombot, ugy
kezdjiik elolrdl, vagy tgy illessziink a kijeloléshez jabb részletet,
hogy lenyomva tartjuk a A gombot, amig dj vonalat hizunk.

= Az altalunk kijelolt képrészlet koriil megjelenik a keret.

= Ha a Pontrél pontra (Point to Pont) kijeloléstipust valasztottuk, kat-
tintsunk egyszertien 0sszekoté pontokat a részlet koré. A vonal auto-
matikusan megjelenik.

Ha a Smart Edge kijeloléstipust valasztjuk, akkor egy olyan képteriile-
tet tudunk kijelolni, amely a kép tobbi rész€bdl kontrasztokban gazdag
szé€lei révén valik ki.

Tipp: Ezt a tipust lehetbleg csak akkor hasznaljuk, ha valéban komoly
kontraszttorések vannak a képen — ilyen példaul egy tengerpart vonala.

m Lenyomva tartott egérgombbal hizzunk egy vonalat a kontrasztat-
menet mentén. A vonal koriil egy kis kijelolési négyszog jelenik
meg.




u Kattintsunk még egyet, hogy megszakitsuk ezt a vonalat, és hizzuk
a kovetkezd pontig.

m Jarjunk el ugyanigy mindaddig, amig elkésziil a kijel6lési keret.

= A munka befejezéséhez kattintsunk a képre jobb oldalon.

6.1.8 A varazspalca (Magic Vand)

A Vardzspdlcdval Ggy dolgozunk a képen, hogy nem hasznalunk
kijeloléskeretet. Valasszunk ki a fényképen egy szinteriiletet.

A Vardzspdlca alatt tobb kiilonboz6 kijelolési mod éll a rendelkezé-
siinkre. ‘

A Vardzspdlca kijelolési kritériumai

Kijelolési mod Hatasa

RGB-értek Csak azokat a pixeleket jeldli ki, amelyek piros, zold
és kek szinértéke a mintahoz igazodik.

Szinarnyalat (Hue) A pixel pozicijat a szinszéllel hasonlitja ossze.

Vilagossag (Brightness) Az adott pixelszinnél a fehér szin aranyat alkalmazza
kijelolési kriteriumkent.

Fedbképesség (Opacity) A kritérium a pixelek feddkepessége.

Minden fedett pixel Csak azokat a pixeleket jeloli ki,

(All Opaque) amelyek fednek, azaz az atlatszo pixeleket kihagyja.

Tool Options - Magic Wand™
AR

A Varazspalca kijelolési kritériumai



6.1.8.1 A tdréshatar (Tolarence)

A Tiiréshatdr opcié dont az égyezGségnek arr6l a minimalis fokardl,
amellyel egy pixelnek rendelkeznie kell a kijelléshez.

Alacsony mintaértékeknél az egyezGségnek nagyon nagynak kell len-
nie. Magas értékeknél a tlréshatar nem olyan szigort, és a Varazspdlca
nagyobb szamu pixelt jelol ki.

7 A festdeszkozok

Szerszamosladank fontos elemei a festdeszkdzok.
Ezekkel sajat kepeket is rajzolhatunk, illetve meglevo kepeket is
szerkeszthetunk.

7.1 A Szinkijelolo eszkoz

Ezzel az eszkozzel (amelyet talan pipetta néven is ismeriink) jelolhet-
jiik ki a kép egyik teriiletére kattintva az aktiv szint. Ez a szin ezutin
rogton bekeriil az aktudlis szinek (Recent Colors) szintablajaba.

7.1.1 A Szinkijelolo hasznalata

m TOltsiink be egy fényképet a Paint Shop Préba.

m Az eszkozsavban kattintsunk a Szinkijelolés szimbdlumra. Latjuk,
milyen szép kék az ég a hegyek f6lott? Rendben, akkor most nézziik
meg a kék szint, ha a Szinkijel616bol hozzuk.

= Kattintsunk a Szinkijel5l6vel a hegycstics folott a kék égre. Figyel-
jiink! Az aldbbi szinértékeket lathatjuk: R:147, G:201, B:215. Bizo-
nydra kitalaltak: ha ezeket az értékeket manudalisan begépeljiik a Szin
(Color) parbeszédmezdbe, éppen ezt a kék drnyalatot kapjuk.



A Szinkijelolovel megkapjuk a pontos szinértékeket, és attehetjuk ezeket a szin-
tablakba
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Manualisan is begépelhetjik az R, G, B komponenseket

m Nézziik meg a szintdbldkat a jobb fels6 részen. A pontos neviik Eld-
térszin (Foreground Color) és Hattérszin (Background Color). Az
Elétérszin atvette ugyanazt a kéket.



Tipp: Ha a jobb egergombbal a kék égboltra kattintunk, a szin a hat-
térszinre tevodik at.

Ezek a szindrnyalatok mdas eszkozokkel (példaul az ecsettel vagy a
Szinkitoltéssel) is atvihetbek.

7.2 A standard ecset

Mire valé egy ecset? Természetesen mazoldsra, amennyiben nincsen
kiilonosebb mivészi vénank. Akkor festiink, ha homlokon csékol a mui-
zsa. Ha el6vettiik az Ecset (Paint Brush) eszkozt, akkor a Tool Options
mentiiponton keresztiil beéllithatjuk az Ecsetformdt (Shape) és a Fedoké-
pességet (Opacing). '

Az Ecsetforma beallitasa

u Allitsuk be az Ecsetvég formit a Shape listamezGben.

m A Méret (Size) megadja az ecsetvonas atmérgjét.

m A Keménység (Hardness) érték a festéknyom élességére utal. (Pro-
baljuk ki!)

m A Sitiriiséggel (Density) a szinmennyiséget hatarozzuk meg.

m A Fedoképesség (Opacity) egy-egy szin higitasi fokat adja meg
(mint az akvarelleknél).

s A Lépésszamndl (Step) a festékcseppek kozotti tavolségot definial-
hatjuk.




7.2.1 Egy kis vidam gyakorlat

Most j6jjon valami vidama dolog!

m A felhasznél6i feliileten hozzunk létre egy lires lapot a File/New
(Fdjl/Uj) meniipontban.

m Az eszkoOztarban kattintsunk a standrad ecset (Paint Brush) szimbo6-
lumra.

m A Tool Options (jobb egérgomb!) alatt vdlasszunk ki egy kerek
ecsetformdt. Hagyjuk jova a tovabbi bedllitisokat, késébb majd
ezekkel is jatszhatunk egy kicsit.

“m Kattintsunk az Elétérszin szintdbldra (jobb oldal), és jeldljiink ki a
Color parbeszédmezdben egy erGs piros szint.

= Fessilink most az iires lapra egy kort.

m Tetszés szerint 4llitsuk be a belsé részekhez a kivant szint.

m Csukjuk be a szemiinket és fessiik meg az arc tobbi részét.

Talén jobb is, ha ezt a képet most nem mutatjuk meg.

Figyelem! Ha - hozz4nk hasonléan - Onok is csak egy gorbe vonalat
tudtak rajzolni, akkor érdemes a Shift billenty(it hasznédlni a vonalak
meghizasandl. Ez gondoskodik ugyanis arrél, hogy a vonalak egyene-
sek legyenek.

7.2.2 Specialis ecsetek

Ha a Paint Brush/Tool Options-ban a jobb fels§ sarokban az ecset
szimbd6lumra kattintunk, megnyithatjuk a meniit.

il Tool Options - Paint Brush
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Tovabbi ecsettipusok hasznalata



Ecsetformak minden mennyiségben

Itt tovabbi ecsettipusok taldlhat6ak, mint példaul a ceruza (pencil)
vagy a szines ceruza stb.

Kattintsunk a Custom-ra, itt tovabbi ecsetformaékat talalhatunk. Nincs
értelme most ismertetni az egyes formékat, egyszertien prébaljuk csak ki
ezeket. Garantaljuk, hogy j6 szérakozas lesz!

7.3 A Kionecset (Clone Brush)

A Klonecset hasznalataval 1€pésrél-1épésre ismerkediink meg, ugyanis
ez az egyik legkiilondsebb eszkoz a Paint Shop Pro 7-ben. Kis ligyesség-
gel kiilonbozd képek vagy fotdk képteriileteit masolhatjuk egybe. Ha
mar gyakorlottak vagyunk, olyan tokéletes munkat is végezhetiink, hogy
senki se veszi észre a ,,hamisitast”.

Ennek az eszkdznek persze fGleg a képretusdlasnal és a fotobmontdzsok
készitésénél (reklam) van értelme. Itt egy olyan eljardasrél van szo,
amelyben a fénykép kijelolt képteriileteit egy ecsetbe tolthetjiik és azo-
kat vonasonként atvihetjiik. Persze jobb, ha mindezt egy példan kovet-
jiik végig, hiszen az minden sz6ndl tobbet mond.

7.3.1 A Klonecset hasznalata

ElGszor is toltsiink be két képet. Ezeknek méretardnyosan illeniiik kell
egymashoz. Mas szdval, a testeknek, testrészeknek, targyaknak mindkét
képen hasonlé méretiieknek kell lenniiik.



Tipp: Ha tehat példaul egy arcot akarunk egy faba madsolni, akkor a
fanak és az arcnak azonos méretiieknek kell lenniiik a képeken.
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Ezt a két fotot kell valahogy osszeillesztenink

a A Paint Shop Pro elinditasat kovetden toltsiik be a két képet.

= A jobb egérgombbal kattintsunk az atméasolni kivant képrészletre.

= Nem torténik semmi? Azt csak gondoljdk, de valéjadban nagyon is
sok minden tortént. Valtsunk at a masik képre, és a bal egérgombbal
klikkeljiink arra a képteriiletre, ahol a fényképet el akarjuk helyezni.

Figyelem! Ne valtoztassunk még semmit a Clone Brush/Tool
Options-ban! Erre majd késGbb fogunk sor keriteni.

= Lenyomuva tartott bal egérgombbal huzzuk ide-oda az ecsetet. Nagyon
figyeljiink! A kijelolt képteriilet lassacskédn atkeriil a masik részre.

u Tudjuk, hogy ez még nem tokéletes, de mégis, elsére nagyon jé
munkat végeztiink.

= Most jon a finommunka: Nyissuk meg a Clone Brush/Toll Options
mentit (jobb egérgomb), és éllitsunk be egy alacsonyabb értéket (kb.
20) az ecsetméretre.



Lassan megjelenik az atmasolt képrésziet

m Kattintsunk most a célfotéra, amely az athelyezett képrészletet tar-
talmazza.

m A jobb oldalon kattintsunk kozvetleniil egy nem egészen tiszta rész-
re, hogy ott felvegyiik a szint (példdul a viz szinét).

Figyelem! Ha a célfot6 retusdlasakor alaposan szemiigyre vesz-
sziik a képet, az ecset mellett egy kis keresztet fogunk felfedezni,
amely atviszi az alatta lev( szineket és mintdkat. Ha a standard elja-
ras nem miikodik, akkor csak a szomszédos mintat kell atvenniink a
jobb egérgombbal.

m Vigyiik 4t a szint vagy a mintdt a nem egészen tiszta helyekre.
= Hasonléan jérjunk el az dsszes ilyen helyen.

Tipp: Minél kozelebb ériink a retusdlds sordn a szélekhez, annal ki-
sebb ecsetméretet kell valasztanunk. A pontosabb munka érdekében €l-
jiink a zoomoldsi lehetdséggel is!




Lathatjuk, hogy az atmasolt részek a kornyezethez igazodnak. Ha mar
egy kis gyakorlatot szereztiink ennek az eszkdznek a hasznalatiban, ak-
kor a legextrabb masolasok is tokéletesen sikeriilnek.

7.4 A szincserelo (Color Replacer)

A Szincseréld segitségével a fénykép barmelyik szinét kicserélhetjiik
egy masikra. Ennek soran lehet6ségiink van arra, hogy minden azonos
képértéket kicseréljiink (tehat az egész képre vonatkozdan), vagy csak
azokat, amelyek a kurzor alatt vannak.

= Toltsiik be azt a képet, amelynek a szinét meg akarj uk véltoztatni.

w Nyissuk meg a Szinkijelolés eszkozt.

= A jobb egérgombbal kattintsunk arra a képen 1év0 szinre, amelyet
késbbb ki akarunk cserélni.

m Ez a szin most megjelenik a jobb felsé részen a Hattérszin (Back-
ground Color) szintablaban.

m Most nyissuk meg az Elétérszin (Foreground Color) szintablat, €s
valasszuk ki azt a szinarnyalatot, amelyikkel a Hdttérszint helyette-
siteni akarjuk.

m Valtsunk at a Szincserélére a Szinkijeldlésrdl.

m Kérem, ellendrizzék: az El6térszin nem valtozhat!

= Kattintsunk kétszer a képen a Hdttérszinre, hogy kicserélhessiik azt.

Ha JPEG képformatumot hasznaltunk vagy a képen kisebb satirozdsok
vannak, akkor valésziniileg nem cserélddtek ki teljesen a szinek. A jobb
eredmény érdekében érdemes BMP vagy TIF fijlokat hasznilnunk.

Tipp: A hibés helyeket a szinek részleges cseréjével lehet korrigdlni.
Jarjunk el ugyanugy, mint az imént, de most ne klikkeljiink duplédn, ha-
nem tartsuk lenyomva a bal egérgombot, hogy befesthessiik az 1j szint.



7.5 A Retusalo eszkoz (Retouch)

Ezzel az eszkozzel elsimithat6k a kép hibai. Ha példaul nem igazan si-
keriilt egy szin atvitele, a Retusdlo eszkdzzel végezhetjiik el a finom-
munkét. Képzeljiik el azt a helyzetet, hogy egy nem egészen tiszta kép-
teriileteket at kell festeni. Ezt a legjobban a Retusdlo eszkozzel végezhet-
jiik el.

= Toltsiik be a retusdlandé képet.

= A bal oldali eszkodztarban kattintsunk a Retusal6 eszkozre.

= Nyissuk meg a Retouch/Tool Options (jobb egérgomb!) meniit.

m Kattintsunk a k6zépso regiszterlapra.

® A Retusdlds modja listamezdben valasszuk ki az Elmosds (Smudge)

opciét. Nincs mds hdtra, mint hogy elkenjiik a kis hibdkat.

m Iranyitsuk a kurzort a hibas helyre, és kezdjiik el kifesteni az egérrel.

Lathatjuk, ahogy fokozatosan eltinnek a hibak.

1. tipp: Ott kezdjiink el az ecsettel dolgozni, ahol a szinek a legtelitet-
tebbek, és aztdan hizzuk az ecsetet lenyomott bal egérgombbal a hibds te-
riiletre. Lathatjuk, hogy a gép a ,,j6 és er0s” szineket haszndlja a retusa-
lashoz. : '

2. tipp: A kontraszttol és a szinek fedésétdl fiiggden jatszhatunk a Fe-
doképesség (Opacity) €s a Siirliség (Density) opcidkkal.

7.6 A karcolasok eltiintetése

Jaj! Mi tortént? Mig a nyari Gti célokrdl vitatkozott partnerével, meg-
sériilt a kedvenc fot6ja. A vasalds ellenére is maradt rajta néhany karco-
1as. 3

Nos, legkésdbb a kibékiilést kovetden felvetddik az a kivansdg, hogy
kijavitsuk a hibdkat, marmint a kép hibdit!

Figyelem! Ha beszkenneltik a fényképet, feltétleniil 24 bites
szinmélységgel mentsiik el (vagy sziirkedrnyalatosként), kiilonben
nem mikodik az eszk6z. Ezenkiviil transzparens teriiletek sem le-
hetnek.




= Ha betoltottiik az osszekarcolt képet, kattintsunk a Karcolds eltiinte-
tése (Scratch Removal) eszkOzre.

m A Scratch Removal/Tool Options pontban noveljiik az értéket kb.
100-ra, a keretet hagyjuk tgy, ahogy van.

m Az egérrel menjiink a hibas hely els6 pontjara.

m Hizzunk az egérrel egy keretet koré.

Tipp: A nyilgombokkal a kijelolési keret nagyithat6é vagy kicsinyithetd.

Ha most elengedjiik a bal egérgombot, a karcolas, szine automatiku-
san a kornyezetéhez igazodik.

Ha példéaul a képen 1év6 mozgd vizfeliiletrdl szeretnénk eltidvolitani
valamilyen hibat, egy kis arnyék marad vissza, ami azonban csak annak
fog feltlinni, aki el6z6leg latta az osszekarcolt képet.

7.7 A Radir (Eraser)

A Radir ismertetését gyorsan elintézhetjiik, hiszen a standard ecsethez
hasonléan mikodik. A kiradirozott képteriileteket a jobb felsé részen, a
szintdbldban lathat6 hattérszinnel helyettesithetjiik. Azonban a standard
ecsettel ellentétben a bal és jobb egérgombok fel vannak cserélve.

Figyelem! A Radir a torlésnél minden torolt informéciét megje-
gyez egy rétegen. Ha lenyomott jobb egérgombbal megismételjiik a
mozdulatokat, visszairhaték a kor4bbi képinformaci6k.

m Keressiik meg a bal oldali az eszkoztarban a Radirt. E16z6leg jelol-
jik ki egy kerettel a kiradirozand¢ teriiletet.

& Az Eraser/Tool Options pontban hatdrozzuk meg a Radir formdjat.

m A Feddképesség és a Stiriiség opcidkra mar nem vesztegetiink tobb
szo6t, hiszen kordbban tobbszor is beszéltiink réluk.

= Ha a cserénél egy struktira effektust szeretnénk (tapéta), akkor allit-
suk be ezt az effektust a Foreground/Texture (Elétér/Textiira) tabla-
ban.



7.8 A Festékpisztoly (Airbrush)

Ha lakkspray-jellegi hatast akarunk elérni, hasznaljuk a Festékpisz-
tolyt. A Tool Options meniipont alatt elvégezhetjiik a mar megismert be-
allitasokat a formara és a stiriségre vonatkozdan.

Hozzunk létre egy kijelolési keretet a képrészlet koriil, allitsuk be a
szintdbla jobb fels6 részen az el6- €s hattérszineket, majd szorjunk uj
festékszint a kereten beliili teriiletre. Ne feledjiik, hogy a Feddképesség
opcidval nagyon finom hatdsok érhetdek el.

Tipp: Ha kijelolési keretet alkalmazunk, akkor ragasztcsikokként is
haszndlhatjuk annak széleit. ‘

7.9 A Szinkitoltés (Flood Fill)

A Szinkitoltés valamivel radikalisabb eljaras, mint a Festékpisztoly. A
kijelolt képrészt egy normal szinnel, mintaval vagy szinarnyalat-kifutas-
sal tolthetjiik ki.

Valasszuk ki a Tool Options meniipont alatt a Normadl beéllitast, és bal
oldalon kattintsunk a kijelolési keretre. A bekeretezett teriiletet az aktua-
lis el6térszinnel toltottiik ki. Jobbra klikkelve betolthetjiik a hattérszint.

Figyelem! Itt is érvényes, hogy 24 bites képre van sziikségiink.

7.10 A Rajzceruza (Draw)

A Rajzceruza (Draw) a vektoreszk6zokhoz tartozik. Vonalakat, nyila-
kat és hasonl6 abrakat készithetiink vele.

Ennek az eszkdznek az az elonye, hogy a grafikdban vagy a fényképen
vektoros objektumként mindig szabadon megfoghat6 €s mozgathato, €s
az is marad.

Kiindul6pontunk megint a Draw/Tool Options menii. Itt dllithatjuk be
a kiilénb6z4 vonal- és nyiltipusokat.
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A normal beallitasban szamos kiillonféle vonaltipus all rendelkezésre

= Mindaddig, amig a Normadl vonaltipust hasznéljuk, a listamezGbdl
egy kattintassal atvihetjiik a rajzra a mintdkat. Vagyis ki kell valasz-
tanunk a tipust, rimegyiink a rajzra és huzzuk az egeret. A vélasztott
tipus maris megjelenik. Az el6- és hattérszineknél valasztott beéllita-
sok is atkeriilnek.

w Ha a szabadkézi vonaltipust (Freehand line) valasztjuk, akkor nem
egyenes vonalat hiizunk, hanem l4that6va valik ideges keziink reme-
g0 mozgésa.

= Erdemesebb tehat a Pontrél-pontra (Pont to Point Line) opciora
voksolunk a vonaltipusnal.

7.10.1 A Bezier-gorbék

Ha a vonaltipus bedllitdsdndl a Beziert vilasztottuk, akkor gorbévé
valtoztathatjuk az egyeneseket.

Elsé pillantéasra ez az eljaras kissé idegennek fog tlinni, &m némi gya-
korl4s utdn menni fog, mint a karikacsapas.



= Miutdn kivélasztottuk a Bezier vonaltipust, hiizzunk egy egyenest.

w Engedjiik fel az egérgombot és kattintsunk a vonal f6l6tt balra.

m Nagyon figyeljiink! A vonal folotti els6 kattintdsra szabalyosan fel-
ivel a vonal.

m Ha lenyomva tartjuk a billentyfit, célzottan irdnyithatjuk ezt az alak-
véltozast. ,

m Klikkeljiink most ismét a vonal folott jobbra. A vonal itt is ide-oda
tolhato.

= Ha most elengedjiik az egérgombot, minden bizonnyal egy gorbét
kaptunk.
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A gorbe valamilyen alakot vesz fel a masodik kattintasnal

Tipp: JOl ismerjiikk mér a vektoros objektum koriili kiilonféle fogo-
pontokat. Ezekkel utdlag is médosithat6ak a gorbék.




7.11 A retusalo funkciok eés hatasuk

A képek retusdldasdhoz a Paint Shop Pro 7 szdmos eszkozt bocsit a
rendelkezésiinkre, s néhany retusalasi lehet6ség sziir6ként is hasznalha-
to.

Ugye emléksziink? Az eszkoztarban kattintsunk a Retusdlo eszkozre,
és valasszuk ki a megfelel6 moédot a Rerouch/Tool Options-bol.

Az alabbiakban rovid attekintést nytjtunk a kiilonb6zo retusilasi opci-
Okrol. _

Néhdny retusdldsi opcio dttekintése

Vildagositas RGB (Lighten RGB)

A harom alapszint, a voroset, a zoldet €és a kéket azonosan vildgositja.

Sotétités RGB (Darken RGB)

Csokkenti a harom szin (vords, zold és kék) vilagosségi értékeit.

Lagy rajzolas (Soften)

Kiegyenliti a széleket, enyhe életlenségi hatés 1ép fel a képen beliil.

Eles rajzolds (Sharpen)

Hangstlyozza a kontirokat és a széleket. Elesebben jelennek meg a
részletek.

Vésés (Emboss)

A képadatok reliefszert elidegenitése, sziirkés satirozas.

Elmosads (Smudge)

Osszekeveri a szineket. Hasonl6 hat4st kelt, mintha az ujjunkkal elma-
szatolndnk egy friss festéknyomot.

Dorzsolés (Push)

Hasonlit az elmosashoz, de a szinek hatdrai megmaradnak.

Vildgossdg novelése/csokkentése (Lightness Up/Down)

A kép egészében vilagosabb vagy sotétebb lesz.

Szindrnyalat novelése/csokkentése (Hue Up/Down)

Az aktudlis szineket a hatdros szinértékek szerint felfelé vagy lefelé
korrigalja.



1}l Rétegekkel dolgozva

Nem egyszer( megeérteni, hogy a Paint Shop Pro 7 képes tobb
rétegre osztani egy-egy kepet, s e retegek kulon-kalon is
szerkeszthetOk. Az alabbiakban ebbdl adunk izelitot.

Bizonyidra el tudunk képzelni egy irdsvetit6t, amelynek az liveglapjara
egy tablazatot (példaul forgalmi adatokat) tartalmazo foliat helyeziink. Ez
a félia egy atlatszo réteg, csak a rajta 1évo szoveget vetiti a gép a vaszon-
ra. Most helyezziink egy szines folidt az eredeti folidra. Ez tartalmazhat
példaul egy kis diagramot. A tdbldzat igy joval tartalmasabba valik.

A harmadik félia példaul csak nyilakat tartalmaz, amelyek a diagram
legalacsonyabb, illetve legmagasabb értékeire mutatnak. Tehéat tetszile-
ges szamu foliat helyezhetiink egymasra, a falon mégis egy képként lat-
juk, ami latszélag csak egy réteget tartalmaz.

8.1A rétegtipusok'

Ha sok képbdl 4ll6 fotomontdzst akarunk késziteni, 6vakodnunk kell
attél, hogy csupén egyetlen rétegen dolgozzunk.

Ha a beillesztés sordn csak egy kis hibat vétiink, kezdhetjiik elolrdl az
egészet. Hasznaljunk egy kiilon réteget és nem lehet ilyen problémank.
Létrehozunk egy 1j réteget, de ez nem érinti a tobbi réteg bedllitdsait.

A Paint Shop Préban hiarom rétegtipus van:

m a raszterréteg, amelyen a leggyakoribb fotomontazsok futnak,

= a vektorréteg és

= a bedllito réteg, amely a raszterréteghez hasonlit. Ezzel valtoztathat-

juk meg egybefiiggden a kiilonbozd rétegekbdl allé képek szinérté-
keit.

Tipp: Csak akkor alkalmazzunk bedllité rétegeket, ha a kép tobb ré-
tegbdl 4ll. Ha csupdn egyetlen réteg van, hasznaljuk a normal szinsz(rét.




8.2 Retegek a gyakoriatban

Mindenekel6tt toltsiink be két olyan képet, amelyet egyiitt tudunk
haszndlni. Példank szempontjabdl nincs jelentdsége annak, hogy milyen
fajlt hasznalunk. Egyre azonban iigyeljiink: ha keverni akarjuk a fajlo-
kat, elébb ellendrizziik a felbontdsukat. Nincs értelme egy 640 x 480
képpontos felbontasu képet olyan képpel keverni, amely 1024 vagy tobb
pixeles.

= Most pedig kezdjiik meg a keverést, azaz egyik kép dtmasolédsit a

masikba. Kattintsunk ehhez a méasolni kivant képre.

m Az ikonsorban klikkeljiink a Madsoldsra (Copy), vagy nyomjunk

Ctrl + C-t. Ezutéan kattintsunk az eredeti képre, végiil valasszuk ki a
Szerkesztés/Beillesztés uj rétegként (Edit/Paste as New Layer) opci-
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Beiliesztink egy uj réteget

w Nyissuk meg a Réregpaletta — Szabad kijelolés-t. Lathatjuk, hogy a
beillesztett kép még szabad kijel6lésként jelenik meg.
= Most 1j réteget hozunk létre a szabad kijel6lésbol.



m Valtsunk vissza a rétegpalettara, miutan beillesztettiik a szabad kije-
161ést. A jobb egérgombbal kattintsunk a Réreg létrehozdsa szimbo-
lumra. Ez balra, a szabad kijel6lés felirat {6lott taldlhaté. Ekkor
megnyilik egy menii, kiilonb6z6 parancsokkal.

m Vilasszuk ki az Uj raszter réteg (New Raste Layer) opciot.

m A Réteg/Tulajdonsdgok (Layer Properties) parbeszédmez6ben adjunk
meg egy jellemzd nevet a rétegnek. A tobbi bedllitast hagyjuk jova.

= Most kattintsunk az 1j rétegre, €és hizzuk fel, hogy jobban lathat6 le-
gyen.

m Most még egy kicsit szerkeszthetjiik a réteget. Kattintsunk a jobb ol-
dalon a réteg nevére, és valasszuk ki a meniiben a Tulajdonsdgokat.
= Ha tulsdgosan rikit6é a beszirt teriilet, nyissuk meg a Tulajdonsdgo-
kat a Bedllitasi modban (Blend mode). Vilasszuk a Tiilexpondldst

(Burn). :

m Térjlink vissza a Rétegpalettahoz. Hasznaljuk a rétegneviinktdl jobb-
ra elhelyezkedd bedllitasi eszkozt. Az egeret hizva magasabbra
vagy alacsonyabbra allithaté vele példaul a Fedoképesség (a kiva-
lasztott bedllitasi m6dtol fiiggben).
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U} Képek a papiron

Vegre sikerdlt feltuningolni fotoinkat, azaz olyanokka varazsolni,
amelyekkel mar maradéktalanul elegedettek vagyunk. Itt az ido,
hogy ne csak a szamitdgeép monitoran, hanem papiron is
megcsodalhassuk alkotasunkat. Ekkor sietnek segitsegunkre a
fotonyomtatok. -

A digitalis fényképezés legnagyobb elénye, hogy az elkésziilt képeket
azonnal megtekintethetjiik, a nekiink tetszOket megtarthatjuk, a nem
annyira jol sikeriilteket pedig tor6lhetjiik. Tovabbi pozitivum, hogy a di-
gitalis formatum miatt a fotékat igen konnyd szerkeszteni, modositani,
az esetleges aprobb hibakat korrigalni.

Mondhatnink, hogy ez mind szép és j6, de akkor miért hasznélnak
egyesek még mindig filmes kamerdkat? Ennek az-egyik oka, hogy az
egyre alacsonyabb 4rak ellenére még mindig komoly eltérések tapasztal-
hat6k az ugyanolyan képességii anal6g és digitalis gépek arai kozott. A
masik pedig az, hogy ha nem csak a monitorunkon szeretnénk megtekin-
teni a fényképet, akkor egészen a legutébbi idékig meglehetosen nehe-
zen juthattunk ,.kézzel foghat6” eredményhez.

Szerencsére ez utobbi probléma ma mar a miilté, hiszen a legtobb fo-
télaborban vallaljdk memoriakartyan vagy CD-n érkezé képek kidolgo-
zasat, ezenfeliil a fotonyomtatdk ara is egyre kedvezdbbé valik.

9.1 Mivel kezdjunk?

Miel6tt azonban belemeriilnénk a digitalis fényképek kinyomtatédsa-
nak a folyamatéba, foglalkozzunk egy kicsit az alapanyaggal, a képpel!
A digitalis kamerdk egyik szolgéltatdsa, hogy a rendelkezésre all6 me-
moriaval val6 takarékoskoddas érdekében kisebb vagy nagyobb felbonta-
si fotokat készitsiink. Ez, ha példaul szamitégépre vagy az internetre
dolgozunk, nem probléma, ezeken a médiumokon egy 800x600-as kép
tokéletesen megfelel, raadédsul a letoltési id6 sem véagja f6ldhoz a lassabb
netkapcsolattal rendelkezdket.



Mis a helyzet azonban, ha papirképet szeretnénk késziteni: ekkor €r-
demes a lehetd legnagyobb felbontdasban dolgozni. Gondoljunk csak be-
le: a monitorok felbontésa dltaldban 96 dpi, mig a nyomtaték 300 dpi fe-
lett dolgoznak. A dpi a dot per inch roviditése, és az egy col-nyi
hosszisagon elhelyezett képpontok szdmat jelenti. Ennek megfeleléen a
96 dpi koriilbeliil 0,26 mm-es ponttavot jeldl, a 300 dpi pedig 0,08 mm-
est. EbbGl kovetkezGen a monitoron még elfogadhaté mindségl
800x600 pixeles felbontasu kép 96 dpi-vel 21x16 cm méretd, 300 dpi-
vel kinyomtatva azonban mar csak 7x5-0s. Ezt 6sszehasonlitva a normal
fényképek 9x13-as méretével, lathat6, hogy igencsak apré fotékat kap-
nank. FelvetGdhet az a kérdés, hogy akkor miért nem nyomtatunk ala-
csonyabb felbontidsban? A vidlasz az, hogy sajnos a szemiink a 300 dpi-
nél jelentésen alacsonyabb felbontdsu nyomatok esetén konnyedén érzé-
keli a kiilonallo képpontokat. Ez egy szines magazinndl még talin nem
is akkora probléma (tessék csak egy szines Ujsdgban megvizsgalni a ké-
peket — kozelebbrdl nézve azonnal lathatéva valnak a pixelek), a valé-
ban fotomindségli nyomatok eldallitdsdhoz azonban nem érdemes 300
dpi alda menni.

Canon i865: egy remek valasztas annak, aki papiron is szeretné latni digitalis fo-
toit



Mit jelent ez a kamera szempontjabol? A digitdlis fényképezbgépek
érzékelGjének a felbontdsat megapixelekben adjak meg, tehat példaul
egy 3.1 MPixeles kamera 4ltalaban 2048x1536-0s felbontasu képeket
készithet. Mekkora képet nyomtathatunk ki, ha ragaszkodunk a 300 dpi
nyudjtotta minéséghez? A valasz egy kis szamolassal gyorsan megadha-
t6: 2048/300%2,54 x 1536/300%2,54, azaz 17x13 centiméterest — ez vala-
mivel nagyobb, mint egy A4-es oldal fele. Ez természetesen nem jelenti
azt, hogy nem lehet A4-es méretben nyomtatni, csak éppen nem lesz
idedlis a mindség.

Felfelé természetesen mindségromlés nélkiil eltérhetiink a 300 dpi-tdl,
tehat a 10x15-0s képek kivaléak lesznek.

Az alébbi tablazatban tdjékoztatasképpen megadunk par képmérethez
tartozo ajanlott felbontést:

9x13 cm 1,62 MPixel
10x15 cm 2,1 MPixel
A6 (képeslapok) 2,2 MPixel
A5 4,3 MPixel
A4 8,7 MPixel

A3 z 17,4 MPixel

Amint az a fenti értékekbdl is latszik, aki arra vagyik, hogy kedvenc
fotgjat faliszOnyegként lathassa viszont, annak bizony igen profi kame-
rat kell vdlasztania.

Erdemes egy par szét ejteni az egyes olcsébb fényképezdgépeknél
elészeretettel alkalmazott interpoldlt felbontdsrol is. Arrél van szé
ugyanis, amikor a 3 Megapixeles érzékelGvel felszerelt kamerat — mar-
keting szempontokat figyelembevéve — 6 Megapixelesként ‘hirdetik, és
csak apro6 betiikkel aruljdk el a CCD valddi képességeit. Ezzel csak az a
baj, hogy az igy késziilt fot6 semmivel sem tartalmaz tobb részletet,
mint a 3 Mpixeles (Iévén, hogy az érzékeld csak ennyi képpontot tud
megkiilonboztetni egymastol), csak éppen joval nagyobb memoriat igé-
nyel, rdaddsul kinyomtatva valamivel még homalyosabb is lesz.



9.2 A hazi laboratorium

A tokéletes fotominGség eléréséhez bizony nem mindegy, hogy mi-
lyen nyomtatét haszndlunk. Ha csak ritkan van sziikségiink erre a ming-
ségre, €s igazabol csak egy asztali mindenesre vagyunk, egy kutyako-
zonséges tintasugaras nyomtato is jo szolgdlatot tehet. A mai 25-30 ezer
forintos kategéridba tartoz6 példdnyok mar megélljdk a helyiiket a min-
dennapokban, és specidlis (foté)papirra — igaz, altaldban nagyon lassan —
egész megfelel6 mindségl fényképeket is készithetiink veliikk. Més a
helyzet azonban, ha gyakran van sziikségiink digitdlis képeink el6hiva-
sdra, illetve valéban csicsmindségre vagyunk. Ekkor mér egy ,,atlagos”™
nyomtaté nem lesz képes sem minGségi, sem terhelhetoségi, sem pedig
szolgaltatasbeli igényeinket kielégiteni — ami talan természetes is, hiszen
nem erre a célra szdntdk Gket. Sokkal hasznosabbnak bizonyulhat tehat
egy dedikdlt fotonyomtato beszerzése.

Festékhordozd szalag

liyen a festékhordozo szalag

Ezekbdl a szerkezetekbdl gyakorlatilag annyiféle akad, ahany hagyo-
manyos tarsaikbol: van lézeres, tintasugaras €s specialis hGnyomtato is.
A hiarom felsorolt tipusbdl az elsé jelentGsége elhanyagolhat6, hiszen
egyfeldl a szines 1ézerek még igen dragdk, masfeldl az altaluk nydjtott
képmindség nem igazan felel meg a fotomindségnek. Ennek egyik oka
éppen a lézeres technol6gia, ugyanis az ilyen nyomtat6k — kevés kivétel-
t6l eltekintve — apré szemcsés festékporral dolgoznak, amely kival6an
alkalmas éles kontirok felrajzoldsdra, &m jéval nehezebben alkalmazha-
t6 a finom szindtmenetekre, ugyanis még magasabb felbontdsndl is j61



lathatéak a képpontok. El6ny ezzel szemben, hogy a j6 mindséghez
nincs sziikség draga fotépapir haszndlatara, egy kicsit vastagabb fény-
masolopapiron mar ,,maximalis” mindséget kapunk.

Mit tegyiink tehat, ha nincs fotonyomtaténk, de van hozzaférésiink
egy szines lézernyomtatéhoz? Egyszertien noveljiik meg a nyomtatasi
felbontast! Tehat ne 300 dpi-ben, hanem példaul 600 vagy 1200 dpi-ben
dolgozzunk. Ha ragaszkodni szeretnénk a fent ismertetett méretekhez
(azaz pl. 3 MPixeles gépiinkkel egy képeslapot készitiink), valamilyen
szoftverrel (Photoshop, Paint Shop Pro) noveljiik meg a képfajl felbon-
tasat 600 vagy 1200 dpi-re!

Készul a festmény a Canon i 865-0ssel

Erdemes figyelembe venni, hogy igy igen nagy képfijlokat készitiink,
nem art tehat, ha van hely a memoridban és a merevelemezen. Ilyenkor
egyébként nem baj, ha a fényképezbgép altal hasznalt interpolalt felbon-
tast 1s igénybe vessziik, a 1ényeg, hogy a 600 dpi-vel kinyomtatott kép
méretében fele a 300 dpi-snek, tehit egy A6-os képeslaphoz 600 dpi-vel
4,3 Megapixeles felvételre van sziikség (ez felbontasban jelenthet példa-
ul 2400x1800 képpontot).



9.3 Tintasugaras nyomtatok

A 1ézernyomtatok utan térjlink at valodi fotonyomtatokra! Ezek altala-
ban két csoportra oszthatok: az egyik, egyre inkdbb novekv{ csapat a ha-
gyomdnyos, mindenki dltal j6l ismert tintasugaras technologidt alkal-
mazza, dm kiilonleges tintdkkal és nagyobb precizitisi szerkezetével
sokkal jobb mindséget képesek produkdlni. Ehhez a legiijabb modellek
mar hat vagy akar nyolc kiilonb6z6 szin( tintat hasznalnak a minél toké-
letesebb szinvisszaadas érdekében. Miért van sziikség ennyi festékre?

Gondoljunk csak bele: ha csak sotétkék tintdnk, van akkor a vilagos-
kék eget csak gy dbrazolhatjuk, ha a fehér papirt nem fedjiik le teljesen,
csak mondjuk 30 szdzalékosan — dithering —, azaz koriilbeliil minden
harmadik képpontot tesziink le. Ez azt jelenti, hogy maris csak 100 dpi-
vel dolgozunk, amely bizony csokkenti a képélességet és a képpontok is
lathatova valnak. Ezzel szemben ha vilagoskék festék is a rendelkezé-
siinkre all, akkor sokkal szebb, folyamatos szindrnyalatokat is kikever-
hetiink. '

Az ilyen tintasugaras nyomtatok egyik legnagyobb elénye, hogy — ha
nem fényképet nyomtatunk veliik — ugyanolyan képességekkel rendel-
keznek, mint egyszeriibb tarsaik. Ennek megfeleléen képesek gyorsan és
viszonylag olcsén szines dokumentumokat nyomtatni, rdadasul mindezt
egy sor kiilonboz6 papirfajtira és méretre. Egyes komolyabb modellek
még CD-lemezekre is nyomtathatnak, igaz, ehhez specidlis alapanyag is
sziikséges.

9.4 Honyomtatok

A kovetkezd csoportba tartoznak a kiilonb6z6é hényomtatok (termo-
transzfer és termo-autokrom). Mindkét csoport mikodési elve, hogy a
benniik hasznalt festékek a hé hatasara véltoztatjdk meg sziniiket, igy
hozva létre a képet. A termokrém eljaras lényege, hogy a kiilonleges fes-
tékanyagot maga a papir tartalmazza. Nagy el6nye, hogy kornyezetki-
mélS (nincs kiliriilo kazetta, hordozdszalag vagy patron), €s sosem fogy
ki a tinta.

A nyomtatds sordn a papir haromszor halad it a nyomtatémechaniz-



muson. El&szor a sarga szin késziil el, a papir megfelel6 pontjainak a fel-
melegitése azokon a pontokon ,,el6hivja” a sarga szint. Minél erGsebb a
melegités, anndl erdteljesebb sargat kapunk. Ezutan az egész lapot 420
nm-es UV lampaval atvilagitjak, amely a fel nem hasznalt sarga festék-
anyagot tonkreteszi, igy az mar nem lesz képes ,,szinvaltozasra”. A ko-
vetkezé menetben a bibor késziil el, amelyet 365 nm-es UV fénnyel fi-
xédlnak. Az utolsé athaladaskor keriil fel a képre a vilagoskék (cyan)
komponens.

Héallé védoreteg

Sarga réteg

Bibor réteg

Keék réteg

Alap

A termoautokrom papir felépitése

Hasonlé elven mikddnek a termotranszfer (vagy dye-transzfer) nyom-
tatok is. Ezekben az eszk6zokben a papirra egy festéket tartalmazo sza-
lagrél ,,vasalédnak™ at a szinek, gyakorlatilag ugyanigy, mint ahogy,
megfeleld alapanyag birtokdban a pélénkra is vasalhatunk szines képe-
ket. Az ilyen nyomtatokban, hasonldéan az autokrom berendezésekhez,
harom-négy athaladas alatt alakul ki a végleges kép. A printerben a —
specidlis — papirt egy, sok-sok kiilonallé fiitGelemet tartalmazé fej elstt
vezetik el. Az egyes flitéelemek hdmérséklete nagy precizitassal szaba-
lyozhato, igy a szinek ,,mélysége” is pontosan bedllithat6. A kész képet
gyakran f6lidzzak szintelen lakkal, amely az utolsé menetben keriil a pa-
pirra.

Az itt ismertetett két eljaras a valédi fotonyomtatokhoz tartozik, a se-
gitségiikkel érhetjiik el ugyanis a tokéletes minGséget: az-igy késziilt



nyomatok gyakorlatilag megkiilonboztethetetlenek a kémiai tton ,,el6hi-
vott” filmektSl. Tovabbi eldnyiik, hogy az altaluk készitett képek gya-
korlatilag orokélettiek, nem érzékenyek a vizre, €s a fényt is egész jol ti-
rik. Sajnos a min&ségért kénytelenek vagyunk fizetni, sz6 szerinti és at-
vitt értelemben is: eldszor is, ezek a berendezések meglehetésen dragak,
kiilonosen, ha figyelembe vessziik, hogy csak és kizdrdlag a hozzajuk
tartozoé specidlis papirokkal képesek dolgozni. A legtobb ilyen nyomtat6
csak 10x15-6s képméretben dolgozik, ha pedig ez nekiink nem lenne
elég, akkor bizony igen mélyen a zsebiinkbe kell nyilni: a megfeleld
printer tobbszédzezer forintos beszerzési dra mellé a 200-300 forint la-
ponként koltséget is ki kell fizetniink.

A mikodésbil kovetkezGen nincs lehetOségiink draft lizemmodban
»elonézeti képet” nyomtatni — illetve van, de pontosan annyi koltséggel
jar, és pontosan annyi id6t vesz igénybe, mint a ,,full-os” nyomtatas, és
hat ezek a berendezések fekete-fehér szovegre sem alkalmasak.

Osszefoglalva tehdt: nyomtaté vasdrldsakor az aldbbi szempontok
alapjan érdemes vélasztanunk. Ha még nincs szines nyomtaténk, €s nem
csak és kizardlag szines fotokkal kivanunk dolgozni, akkor valasszunk a
tintasugaras elven mikod6é nyomtaték koziil. Ezzel egy viszonylag ol-
cso, sokoldali gépet kapunk, amely egy sor feladat ellatdsaban segitsé-
giinkre lesz.

Ha azonban mér van otthon nyomtaténk, és csak arra van sziikségiink,
hogy digitilis fényképezdgépiinket ,kiegészithessiik” egy megfelelo
nyomtatdval, j6 szolgdlatot tehet egy hényomtat6, amelynek a segitségé-
vel a hagyomanyos fotélaborokét megszégyenité minGségil képeket ké-
szithetiink.

9.5 A felbontas varazsa

Esett mar sz6 a dpi-r6]l mint a nyomtatok altal nyujtott felbontasrol.
Erdemes most kicsit visszatérni rd, ugyanis gyakran 6sszekeverik a dpi
mérdszamat a képmindséggel. Ennek megfeleléen arra is ‘gondolhat-
nank, hogy a 300 dpi-t produkdlé autokrém nyomtaté (a legtobb
hényomtaté 300-320 dpi-vel dolgozik) l1ényegesen rosszabb mindséget
képvisel, mint az 1200 dpi-s lézernyomtato!



Mindennek oka els6sorban az, hogy a dpi megadja az adott tavolsagon
beliil elhelyezheté egyedi képpontok szdmét, de nem mond semmit az
azok egymashoz viszonyitott helyzetérdl, illetve kolcsonhatdsardl. Igy
azutdn a lézerprinterek esetében, ahol viszonylag szabdlyos pontokat ka-
punk, amelyek ugyan aprok, 4m j6l elkiiloniilnek (mint ez nagyitdval jol
meg is figyelhetd), a fotokon még szabad szemmel is észrevehetdk ezek
a ,,pixelek”. Ezzel szemben a tintasugaras eszkozok szé szerint ,feste-
nek”, azaz az 4ltaluk hasznalt tintacseppek Ossze is folynak, kiilonb6zo
arnyalatokat, illetve folytonos bevonatot képezve. Ugyanez a helyzet a
hényomtatokkal, ahol természetesen a melegitett teriiletek ,,folynak Os-
sze” a hGaramlas miatt.

Tobbek kozott ezt a bizonyos ,,szinkeverést” hasznaljak ki a kiilonbo-
zG6 cégek kiilonb6zo név alatt futé ,,képjavitd” eljarasai (PhotoREt és tar-
sai). Végeredményben tehat érdemes minden esetben magasabb felbon-
tas helyett inkdbb az ilyen specidlis eljarasokat valasztani (ha példaul a
nyomtaté meghajt6ja engedi, hogy PhotoREt vagy 4800x1200 dpi-s fel-
. bontast hasznaljunk, minden esetben valasszuk az el6bbit!). A legtobb
drijver tovabbi extrékat is kinal a digitalis fényképezogépek tulajdono-
sainak. Igy példaul a Canon-nél a Photo Optimizer Pro névre hallgaté
eljaras igyekszik intelligensen analizalni a kinyomtatandé fotografiat, és
ennek megfeleléen automatikusan korrigdlni az esetleges tonélis és mas
problémakat.

9.6 Alapanyagok

Természetesen a megfeleld mindség eléréséhez elengedhetetlen a
megfeleld mindségii papir hasznélata is. Ez a hGnyomtatdk esetében per-
sze nem kérdéses, hiszen csak ilyen papirral szabad hasznalni Gket, de
tintas tarsaik elboldogulnak egyéb nyersanyagokkal is. Ahhoz, hogy a
hagyomanyos fotékhoz hasonlé végeredményt kapjunk, az dgynevezett
fényes fotopapirokat érdemes valasztani. Ezek nemcsak a vastagsaguk-
ban kiilonbdznek a normaél papiroktdl, hanem kiilonleges felépitésiikben
és vegyi Osszetételiikben is. Igy példdul a tinta beszivoddsa egyenlete-
sebb lehet, illetve egyes esetekben a tinta anyagaval térténd kolcsonha-
tas eredményeként a tartéssig is ndhet. -



A fotépapirok egyik legnagyobb elénye, hogy tébb tintat képesek ,.el-
nyelni”’, mint normal tarsaik, tehat sokkal gazdagabb szinarnyalatokat
tesznek lehet6vé. Ez tobbek kozott kdoszonhetd a bevonatban taldlhato
apro kapillarisoknak is, amelyek magukba szivjak a tintat, majd az ab-
ban taldlhaté olddszer hatdsdara bezarddnak, ,,magukba zarva” a festék-
anyagot. Ez, a tartossdg mellett, a vizall6sagot is noveli.

Talan ebbdl is kideriil, hogy mennyire fontos, hogy pontosan beallit-
suk a meghajté paneljében a papirfajtat. Ha ugyanis példaul fotopapirt
allitunk be normal papir helyett, akkor a plusz tintamennyiség miatt az
egész egyszerien el fog 4zni. Tovabbi problémat jelenthet, ha a nyomta-
t6 esetleg ,.el6kezeli” a hagyomanyos papirokat — igy példaul a Canon
egy kiilonleges vegyszerrel kezdi a nyomtatast, amely megakadalyozza,
hogy a tinta nagyon szétfusson a papiron. Sok nyomtatégyarté egyéb-
ként olyan érzékel6vel szereli fel a gydartmanyait, amelyek megvizsgal-
jak a papirmindséget, €s annak fiiggvényében dllitjdk be a tipust.

Fixal6 lampak
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A papir utja a termoautokrom nyomtatoban

A legtobb nyomtatégyar természetesen papirral is foglalkozik, és mi
sem természetesebb, hogy nyomtatdik ismerik i1s ezeket — tehét valoszi-
nileg veliik nyujtjdk a legjobb mindséget (HP a HP-val, Canon a
Canonnal). Sajnos azonban ezek a papirfajtak igen dragdk, A4-es méret-
ben oldalanként akar 100-200 forintba is keriilhetnek. Ha szeretnénk
sporolni, mindenképpen érdemes kiprobalni, hogyan vizsgaznak néalunk



a kiilonbozd, esetleg nyomtatét nem is gyartod véllalatok (mint példaul a
Forte vagy a TDK), kiilonboz6 termékei.

Persze a kép nemcsak papirb6l, hanem tintabdl is all. Arrél mar esett
sz0, hogy a szinarnyalatok szdméanak novelése érdekében miért hasznal-
nak tobbféle alapszint a tintasugaras fotonyomtatokban. Nem ez az
egyetlen specidlis megold4s azonban. Minden gyéart6 igen sok pénzt al-
doz arra, hogy minél tokéletesebb festékeket allitson elS, amelyek nagy
szinmélységilek, gyorsan szdradnak, tartésak, birjdk a fényt, és pont a
kell6 mértékben futnak szét a papiron! Ezért a fotonyomtatékhoz sem-
miképpen sem ajanljuk az esetleges patronutantdltést, hiszen az ilyenkor
haszndlt tintdk szine és mads tulajdonsdgai nem egyeznek a gyari alap-
anyagokkal, tehat a meghajtéprogram nem fogja tudni pontosan beéllita-
ni a szineket.

9.7 Nyomtatas szamitogéep neélkul

A fotényomtatok egyik legérdekesebb tulajdonsdga, hogy képesek
szamitogép kozbeiktatdsa nélkiil is dolgozni. Ennek érdekében tobb
csatlakozot is taldlhatunk rajtuk. Vegyiik most ezeket sorjdban!

A legegyszeriibb megoldés, ha a nyomtatét egy kartyaolvaséval kom-
binaljuk. Ekkor nincs més dolgunk, mint a fényképez6gépbdl kivenni a
kartyat és athelyezni a nyomtatéba. Egy gombnyomads, és voild, mar ké-
szen is vannak a képek.

Természetesen ha nem minden fot6t akarunk kinyomtatni, vagy eset-
leg nem a nyomtatd alapbedllitdsait szeretnénk haszndlni, sziikség lesz
arra is, hogy a printer és a kamera egyarant ismerje a DPOF (Direct
Print Order Format) névre hallgaté technolégidt. Ez tulajdonképpen
nem mas, mint egy kiilonallé6 adatcsomag, amely elhelyezkedhet mind a
képfijl ,,header”’-jében, mind pedig egy kiilon f4jlban. Ezzel beallithat-
juk példaul, hogy az adott képbdl szeretnénk-e egyaltalan nyomtatni, il-
letve ha igen, akkor hanyat, milyen ,,orientaciéval” (allé vagy fekvd),
esetleg kivanjuk-e ,,beleintegralni” a datumot a képbe.

Az ilyen adatot tartalmaz6 fédjlokat akér a neten is elkiildhetjiik a digi-
- talis fot6laborokba, akik azutdn a kidolgozott képet postan tovabbitjak
szdmunkra. Az asztali fotényomtaték pedig a DPOF-b61 tudjdk megéalla-



pitani, hogy hany képre is van sziikségiink egy adott f4jlbol. A kdvetke-
zG6 igen hasznos ,,rovidités” az EXIF (Exchangable Image File). Ez tulaj-
donképpen nem mas, mint a fényképezGgépek altal hasznalt tomorités,
amely a JPEG-en alapszik, de kotelez6en az sSRGB szinteret haszndlja (a
szinhliség meglrzése érdekében), és egy kiilon adatmezét tart fent a
fénykép készités valamennyi adata szdmara. Ennek megfeleléen a kép-
fajl tartalmazni fogja a zarid6tdl elkezdve a megvilagitasi idon keresztiil
a képet készit6 kamera nevét is, segitve a minél jobb mindségi feldolgo-
zast.

A memoriakartya-olvasé mellett egy masik lehetdség, hogy a nyomta-
tot kozvetleniil magaval a fényképezbgéppel kotjiik 6ssze, példaul az
USB csatlakoz6t hasznédlva. Ahhoz, hogy igy is nyomtathassunk, arra
van sziikség, hogy mindkét berendezés ismerje valamelyik direkt nyom-
tatasi modszert. EbbGl, koszonhetéen a gyartok nagy szamdnak, tobb is
eléfordul. A legismertebbek a PictBridge és a Direct Print, amelyeket
szinte minden valamire valé nyomtaté és fényképez6gép megért.

Ezek haszndlatakor a nyomtatdsi tulajdonsagokat a fényképez6gép
LCD-jén allithatjuk be. Az alapvetd szolgaltatdsok kozé az esetleges hi-
bak kijelzése, valamint az egyes képek kinyomtatésa tartozik, de 4ltala-
ban azért olyan extrdkkal talalkozhatunk, mint példaul az indexoldal
nyomtatdsa, egy kép adott teriiletének a nyomtatésa, a képméret beallita-
sa, illetve az adott feladat megallitisa.

A fotényomtatdk csiicsmodelljei még egy kicsit tovaibbmennek: ezek
legtobbjén kiilonallod szines LCD kijelzét talalatunk, amelynek a segitsé-
gével eldre meg is tekinthetjiik a képeket.

Mielétt azonban kidobnank a szamitégépiinket: az igazsag az, hogy a
legtobb esetben valamivel jobb képmindséget érhetiink el akkor, ha a
PC-n keresztiil nyomtatunk. Ennek pedig csak az egyik oka az, hogy
ilyenkor lehet6ségiink nyilik kiilonféle képmanipulédlé szoftverek hasz-
nalatdra, a masik inkabb az, hogy a meghajtoprogramokba épitett opti-
malizal6 eljarasokhoz igencsak sziikség van a szamit6gép nagyobb telje-
sitményl processzordra — példdnak ok&ért vannak olyan nyomtatdk,
amelyek direkt nyomtataskor csak alacsonyabb felbontdsban tudnak dol-
gozni.



) Programok a CD-n

Ahhoz, hogy egy digitalis kepet vegleges — nekunk tetszd — for-
majaban nyomtathassunk papirra, sokszor szukseges egy kis
elbkeszites is. Vegul is ki akar ,lebdgni” a kritikusi venaval megal-
dott rokonsag elétt fako, sotet vagy eppen pirosszem-effektussal
tarkitott fotokkal?

A digitalis fényképezés kordban lehet6ségiink van arra, hogy akar
tobb szdz képet taroljunk el az egyre nagyobb teljesitményd memoria-
kartydkon. Még igy sem biztos, hogy a képek 70%-a utémunka nélkiil is
jol sikeriil, de az ardnyait tekintve azért nagyobb az esélyiink, mint a ré-
gi j6 24 kockas filmtekercs esetében. Ha azonban a tokéletesre torek-
sziink, nem keriilhetjiik el, hogy ne tuningoljunk egy kicsit felvételein-
ken valamilyen képszerkesztd szoftverrel. Tobb szaz kép esetében per-
sze mar a képek feldolgozasa, rendszerezése sem kis feladat, s ha nem
egyetlen alkalommal fotéztunk, akkor minden bizonnyal felduzzad ez a
- szam tobb ezerre. Nem, nem! Ne higgyiik, hogy majd toroljiik a rosszul
sikeriilt képeket és ezzel korddban tartjuk a képarchivumunkat. Nem
fogjuk megtenni, mert ahogy a tébb szdz kép elfért a memdoriakartyan, a
tobb ezer gond nélkiil elfér majd a gigabdjtos merevlemezeken. Lelkiis-
meretesen toroljiilk majd a teljesen haszndlhatatlan fotokat, de a kicsit
homadlyosak és az ,,azért ezen egészen joOl latszik” tipusiak megmarad-
nak, mert nem lesz sziviink lemondani réluk. Ilyen esetekre taldltdk ki a
képkatalogizal6 szoftvereket. A segitségiikkel konnyedén visszakereshe-
tové valik archivumunk barmely eleme, sét, az esetek tobbségében ezek
a szoftverek is rendelkeznek alapvetd fotéretusalasi képességekkel.

10.1 Képszerkeszto szoftverek

Természetesen a mell€klet elmaradhatatlan kelléke a Jasc-féle Paint
Shop Pro 7.04, amelynek a segitségével e kiskonyvben megismerked-
hettek a képszerkesztés csinjaval-binjaval. Nem véletleniil épiil a konyv
erre a szoftverre, hiszen az otthoni felhaszndlok korében ez az egyik — ha
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Fototuning a Paint Shop Pro 8-cal

nem a — legnépszerlibb képszerkesztd alkalmazds, amely toredék aron
kinal professziondlis eszkoztarat, mindazt, amire csak sziikségiink lehet
a fotdéretusdlds sordn, sét tobbet is. Ha pedig ez nem lenne elég, a leme-
zen megtaldlhat6 a Paint Shop Pro legujabb, 8.1-es verziészammal ella-
tott valtozatdnak prébaverzidja is, amely még kényelmesebbé és gyor-
sabba teszi a képszerkesztést. :

Természetesen nem vagyunk kotelesek kizarélag a Jasc termékeire ha-
gyatkozni, ha képfeldolgozasrdl esik sz6. A Ulead cég Ulead Photo-
Impact XL szoftvere hatalmas eszkoztarral és alacsony arral vérja leend6
felhaszndl6it. A mai képszerkeszt6kt6l megszokott funkciok mellett
olyan nyaldnksdgokkal is taldlkozunk itt, mint a 3D effektek, vagy ép-
pen a ,,villam effekt”. Az utébbi segitségével példaul egyetlen kattintas-
sal varazsolhatunk kusza villamokat a ragyogd balatoni égboltra. Re-
mekbeszabott szoftver, minddssze a feliiletét kell egy kicsit megszok-
nunk. Szintén j6l hasznalhaté az alapretusdlashoz a Ulead-féle Ulead
Photo Explorer 6.0 Freeware, amely, mint neve is jelzi, ingyenesen
haszndlhat6, az internetes regisztracié utin. Utdda, a Ulead Photo
Explorer 8 pedig — ahogy az mar lenni szokott a verziovaltasoknal — még
tobbet tud és még jobban egyszer(siti a munkédnkat. Rdadasul e két
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Ulead termékkel mar majdnem atkanyarodtunk a képkatalogizal6 szoft-
verekhez, hiszen a Photo Explorér részben ilyen funkcidkkal is rendel-
kezik. De még miel6tt attérnénk e kategoridra, feltétleniil meg kell emli-
teniink azt a szoftvert, amely tulajdonképpen mind az dra, mind a képes-
ségei miatt elsGsorban a profiknak késziilt. SGt, bétran kijelenthetjiik,
hogy mind PC, mind Macintosh platformon az Adobe Photoshop az eta-
lon, ha fotéretusédlasrol, képszerkesztésrdl esik sz6. Az Gj, CS viltozat
pedig igazi inyencség, hiszen szamos 4j kényelmi funkciéval bovitették.
Megjegyezziik, hogy — bér jelen mellékeltiinkén nem szerepel — létezik a
Photoshopnak egy otthoni felhaszndl6knak szant véltozata is, az Adobe
Photoshop Elements 2.0, amelyben a Photoshop -profi feliiletén és haté-
kony eszkoztardval dolgozhatunk otthon is, s dra is a megfizethetd kate-
goridban mozog. Hatékony €s gyors képszerkesztG program, amelyet
szintén érdemes kiprébalni, ha letoltjilk a www.adobe.com honlaprél.

10.2 Kepkatalogizalok

Tobb ezer képel a birtokunkban bizony nem konnyi kiismeriink ma-
gunkat az archivumban. Az esetek tobbségében a fényképez6gépek az
aktudlis datum megjelolésével az dllomédnynévben segitik a kiigazodast,
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Képkatalogizalas az Adobe Photoshop Albummal



Az ACDSee 6 nem csak képkatalogizalo!

illetve a legtobb gép elment szamos plusz informaciét is a képekbe
(EXIF metadata), vagy kiilon dlloményokba zsiufolva, amelyek tartal-
mazzak a foté éppen aktudlis beallitasait, a felvétel idGpontjat stb. Eze-
ket az adatokat a legtobb képkatalogizalé szoftver, igy a legnépszertibb
ACDSee is képes feldolgozni és lehetGséget nydjtani ezen informacidk
alapjan rendezni a felvételeinket. Az ACDSee 6 Deluxe Edition véltoza-
ta azonban ennél jéval tobbet is kindl a felhaszndloknak. Képek, video-
felvételek gyors megtekintése, kategorizdlasa, korrekci6ja, mingségiik
javitasa, katalogizalas, nyomtatas, prezentaciok (slideshow-k) készitése,
webalbum generdlasa, CD/DVD-iras, képek archivalasa, backup készi-
tése. Mindezek csak a legfontosabbak az ACDSee eszkoztarabol. Ha ki-
csit tdllépiink az otthoni felhasznéldson, a cégek az ACDSee 6 haszndla-
taval jelentGsen csokkenthetik miikodési koltségeiket, novelhetik terme-
Iékenységiiket. A termék kivaléan hasznalhaté képiigynokségeknél, biz-
tositéknél és minden olyan munkahelyen, ahol nagy mennyiségi fény-
kép feldolgozasara €s visszakereshetdségére van sziikség nap, mint nap.

Az uj verzi6é szamos Ujdonsaggal dicsekedhet, tobbek kozott jelents-
sen novekedett a képszerkesztési €s nyomtatasi eszkOztar is.



m Harom Iépéses egyszerd képimport minden eszkozrdl (kamera,
szkenner, CD vagy egyéb eszkoz).

= Képek értékelése, csoportositdsa. A képek értékelése az ACDSee
photo-rating rendszerével vélik lehetové, igy az elkésziilt képeket
mindsithetjiik (jO, rossz, taldn elmegy stb. kategéridkkal), majd ezek
szerint a késGbbiekben visszakereshetjiik, ujrarendezhetjiik.

= Képek ideiglenes , képkosarba” helyezése. Egyszeri mddja annak,
hogy a késGbbiekben barmilyen ACDSee parancsot egyszerre futtas-
sunk le a képeken (nyomtatds, szerkesztés stb.).

= A képek megtekintése, katalogizdldsa, visszakeresése konyvtaraktol
fiiggetlentiil (hasznos, hogy nem sziikséges az 6sszes konyvtar atbon-
gészése, lehetdség van a gépen taldlhaté akar Osszes kép egyidejl
megtekintésére.

= Nem katalogizalt képek visszakeresési lehetGsége szamos rendezési,
keresési forma szerint (Osszetett keresési lehetoség konyvtarakban,
kategéridkban, elkésziilési idSpont, naptar szerint). A Selective
Browsing opci6 az ACDSee kiilonlegessége és lehetdséget biztosit
nagy mennyiségl kép tarolasara és visszakereshetdségére

= Médiafijlok visszakereshetGségi lehetésége tulajdonos (file proper-
ty, tulajdonsdgok alapjan is!), fajlméretek, ditumok, EXIF metadata
(digitalis kamerdk bedllitasi opcioit, a fénykép elkésziiltének koriil-
ményeit tarol6 allomany) vagy adatbazis-informaciok — felhasznalo
altal megadott kulcsszavak vagy értékelés — alapjan

= Nagyit6 lencse a képek részleteinek minél pontosabb megtekintésé-
re. Hasznos nagyméretii vagy részletgazdag képek vizsgalatanal.

m Képek gyors megtekintése az Instant Image Preview opcid segitsé-
gével. :

m Fényképek szerkesztése mas szoftverek megnyitdsa nélkiil.

w Fényképatalakitas elotti €s utdni elonézeti képek (get before and
after previews) a legfontosabb bedllitasi funkcidkkal.

= Unsharp és Sharpen Mask a képek minGségének a javitasara (példa-
ul életlen képeknél).

» Fényképek korbevagdsa szabvanyos nyomtatdsi méretek szerint.

= Videdk forgatdsa és atméretezése.

Egyszéval nem fogunk benne csalédni, hatékony térs a fotok feldolgo-



zasaban a kezdetektsl a végsd 1épésekig, utébbiak esetében lehet sz6
nyomtatasrol vagy CD-re irasrél, webkatalogus készitésérdl egyarant.

Noha az ACDSee kétségteleniil az egyik legnagyobb kedvenc e kate-
goéridban, természetesen itt is taldlkozhatunk Adobe termékkel. Az
Photoshop Album 2.0 Starter Edition megtalalhaté mellékletiinkon is.
Internetes regisztracié utdn ingyenesen hasznalhaté, igaz, limitalt esz-
koztarral. Ha minden lehetGségét ki szeretnénk hasznalni, érdemes meg-
vasarolni a dobozos viltozatot, hiszen rengeteg hasznos plusz funkcié-
val kapunk tobbet.

Reméljiik, a lemezen taldlhat6 gyljteménybdl mindenkinek sikeriil ki-
valasztania a szdamadara legmegfelelobb képszerkeszté é€s katalogizal6
szoftvert, amelyeknek segitségével ezutan mar konnyedén nyomtathat-
nak professzionalis minGségl fotokat, onmaguk €s szeretteik 6romére
egyarant.



Alkothatok hatdrok nélkiil?
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D Hidba szdrnyal a fantdzidd, ha fotéfelszerelésed képességei
korldtozottak. Hogyha béviteni szeretnéd lehetdségeidet, dsszpontosits
a Canon fantasztikus tiikorreflexes fényképezdgépeire, a népszerd
EOS-sorozat analog és digitdlis gépeire. Az EQS-rendszert ugy tervezték,
hogy a kdnny( kezelhetGség meilett kivalo képmindséget biztositson
mind a profi, mind pedig a kezd6 fotésok széamdra. Az analdg és digitalis €E0s-1m
modellek profi hatteret biztositanak a kreativitdshoz. Az 6sszes ke
EOS-fénykepezGgep kompatibilis a legkorszeribb kiegészitok
és objektivek széles skaldjaval - igy a fotozas soran mindent -
megtehetsz, amit csak elképzelsz. Ly 2 \ ~
A képen lathatd EOS-1D MARK Il digitdlis tiikdrreflexes fényképezdgép > ]
minden eddigi technikai hatart atlépve, valéban megeldzi korat. |
A 8,2 millid pixeles felbontds és a 8,5 képkocka/madsodperces felvételi
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sebesség masodpercenként kdzel 70 millid pixel feldolgozasdt jelenti. DIGITAL
Ez a fényképez&gép ma mar a legigényesebb profik szdmadra is az analdg
berendezések valddi alternativdja, legyen szo sportfotérol vagy akar
riporteri munkdrél. Az EOS-1D MARK Il az a digitalis fényképezGgép,
amit a profik mar régota vartak.

A Canon EOS-sorozatanak minden tagja szinvonalas megoldast kinal
a legklldnbozobb elképzelések megvalodsitdsahoz.
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