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TARTALOM
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Egy icipici hiba vagy a nem megfeleld illesztéprogram meég a leggyor-
sabb 3D-kartyat is csigalassuva teheti. Persze ennek, amint az az elsd
fejezetbdl is kiderul, egyaltalan nem kell igy torténnie. Ebben a rész-
ben egyébként még jo tanacsokat és vasarlasi Utmutatokat is talalnak.

A hang optimalizalasa . . . . ... ... . ... ...... .. .. 26

A sztereo ideje lejart a szamitogepeken. Bar a tokéletes térbeli hang-
zas a jatékok esetében meég mindig nem adott, de azért a technika
megjavult. Ha valakinek DVD-meghajtoja van es DVD-jatékfilmeket
szeretne neézni a szamitogepen, annak manapsag mar tobbre van
szukseége, mint egy sztereo kartyara. A Dolby Digital, a térhangzasu
jatekok, a DVD-hazimozi Uj hangkartya-generaciot teremtettek. A mo-
dern hangkartyak egyre olcsobbak és egyre tobbet tudnak, am a ke-
zelésuk egyre bonyolultabba valik. Fejezetink bemutatja, hogy mi
mindent hozhatunk ki hangkartyankbol.

SCSI - attekintés a profi rendszernél . ... ... ... .. 54

Aki teljesitményt akar, az nem kerulheti ki a SCSK. A SCSI a legkifino-
multabb PC-s mereviemez-technika. Dragabb, mint az IDE, azonban
gyors és megbizhato. Ebben a fejezetben elaruljuk, kinek éri meg a
SCSIt valasztani, tovabba tuningolasi tippeket adunk, amelyekkel a
gyorsasagrol és stabilitasrol gondoskodhatunk a SCSI-nal.



A Registry attekintése

A Registry a Windows konfiguracios magja: a Windows 98-nal épp-
ugy, mint a ME-nél, a 2000-nél vagy az XP-nél. S hogy mi koze
mindennek kdnyvunk temajahoz, a tuningolashoz? Nos annyi, hogy
ha agyesen modositunk ezen az adatbazison, akkor sebessegfékeket

oldhatunk ki, s megszabadulhatunk a Windows felesleges neheze-
keitol.



¥ Grafika és 3D

Egy icipici hiba vagy a nem megfeleld illesztdprogram meg a
leggyorsabb 3D-kartyat is csigalassuva teheti. Persze ennek,
amint ez ebbdl a fejezetbdl is kiderul, egyaltalan nem kell igy
torténnie.

1.1 Tippek a vasarlas elott

Ha valakinek nem szdmit a pénz, az akar kéthavonta vasérolhat aj 3D
felszerelést, azonban ha nincs tobb ezer felesleges forintja, akkor valo-
ban gondban van: a 3D technika ugyanis nehezen kévethetS. A folyamat
valahogy igy néz ki:

1. Egy 3D gyart6 kifejleszt egy dj 3D chipet, ami véleménye szerint
minden id6k legjobb 3D chipje.

2. A jatékot gyarto cég is nagyon jonak taldlja ezt a chipet, és a kovetke-
z0 jatékat mar erre optimalizalva gyartja.

3.A PC-s jatékok szaklapjai az els6k, akik kovetik a 3D-kértydk gyartoit
és a jatékgyartokat. A kovetkezmény: egy Uj sikertermék, amelyet mar
csak ,,minden id6k legalapvet6bb 3D megolddsaként” emlegetnek.

4. Addig spoérolunk, amig Osszegy(jtjiik a pénzt, és megvessziik az uj
kartyat. Elsé élményiink az, hogy elmeriiliink a 3D konfigurécio kaci-
fantos vilagaban. Néhany héttel és szamtalan vég nélkiili konfiguréci-
dval, patch-csel, és illesztGprogram-frissitéssel késGbb végre eljutot-
tunk a célunkhoz: a 3D kartya mikodik.

5. Egy konkurens 3D-gyart6 bejelenti, hogy egy djabb, sokkal jobb 3D
chipet fejlesztett ki, amellyel a jatékok még élvezhet6bbé vilnak. Ra-
adasul ez a chip még olcsdbb is a konkurens chipnél!

6. Talan nem kovettiik a 4-es pontot, és igy nem vettiik meg az elséként
ajanlott kartyat. Most nagy az 6rom, hogy eddig vartunk, igy megva-
saroljuk a sokkal jobb kartyat, valamivel kevesebbért.

7. Uj 3D jaték keriil piacra. Meggy6z6diink réla, hogy ez a mi tj kar-
tyankkal nem mikodik igazan jol.



8. Eltelik néhédny hét, és egy teljesen 1ij 3D kartyageneracio keriil piacra.

Az elsGként emlitett kartyar6l mar a kutya sem beszé€l...

Az egészben az a legszornyibb, hogy az 1. és a 8. pont kozott legfel-
jebb harom hoénap telt el. Mindegy, mikor vasarolunk 3D kartyat, rovid-
del kés6bb meg kell 4llapitanunk, hogy nem minden igaz abbdl, amirdl
korabban annyit aradoztak. Csak egyetlen tanacsot adhatunk: ne vegyiik
meg a legijabbat, hanem elégedjiink meg kevesebbel is. Felesleges dolog
60-70 ezer forintnal tobbet kiadni egy 3D kartyéért, hiszen a technika
sokkal gyorsabban elavul anndl, mint ahogy lejjebb megy a kartya dra.

1.2 A generaciok attekintése

A grafikus kartydk a legrovidebb ciklusi szamit6gép-komponensek
kozé€ tartoznak, amit talan az alabbiak is szemléltetnek (az arak mai, at-
lagos brutto arak).

1998: Els6 256 Kbdjt RAM-os VGA-kartyak, 800 Ft

1991: 512 Kb4jt RAM-o0s HiColor kartyak standard, 800 Ft

1993: 1 Mbajt RAM-os TrueColor kartyak standard, 1 000 Ft

1994: TrueColor, 1 Mb4jt RAM, AVI-gyorsitas, 1 200 Ft

1995: TrueColor, 1 Mb4jt RAM, AVI/MPEG gyorsitds, 1 200 Ft

1996: TrueColor, 2 Mbajt RAM, AVI/MPEG gyorsitas, 3D chip,

1 500 Ft

1997: TrueColor, 2 Mbé4jt RAM, AVI/MPEG gyorsitdas, 3D chip,
1 500 Ft

1998: TrueColor, 4/8 Mbajt RAM, AVI/MPEG gyorsitas, 3D chip,
4 000 Ft

1999: TrueColor, 16/32 Mbajt RAM, AVI/MPEG/DVD gyorsitas,
2D/ 3D kombinalt chip, 5 000 Ft

2000: TrueColor, 32/64 Mbajt RAM, AVI/MPEG/DVD gyorsitas,
2D/ 3D kombindlt chip,multimonitor i{izemméd, LCD/TV
kimenet, 7 500 Ft

2001: Geometrikus gyorsitasi 3D kartyak, és kiilonlegesen gyors
memoria, 20 000 Ft

2002: TV-kimenet mar az olcsé, 22 000 Ft-os kartydknal is. A luxus-
kivitelben akar 130 000 Ft-os 4r.



Szinte havonta jelennek meg az egyre nagyobb 3D teljesitménnyel ren-
delkezé6 kartydk. A kartydk szinte gyorsabban elavulnak, mint amennyi
id6t a telepitésiik igényel. Persze, a 3D rajongdok nagy oromére, a gyors
fejl6dés miatt az elavult kartyak sokkal kedvezGbb ariak, mint ezeldtt.

1.3 A gyartok: ATI, Matrox, nVidia

Ha az alaplapra integralt videokartya megoldasoktol eltekintiink, mo-
nitorkartyank vasarlasakor valészintleg a kovetkezd gyartok egyikével
taldlkozhatunk:

ATI Matrox nVidia
Chipek : Rage 128, G400, G450, TNT, TNT2, GeForce,
Rage Pro, Radeon G550 GeForce2, GeForce3
Internet www.ati.com www.matrox.com www.nvidia.com
2D-eljesitmény nagyon jo kivalo nagyon jo
3D jatékteljesitmény nagyon jo (*) kozepes nagyon jo (*)
Dual-grafika a masodik monitor kivalo, a sebesseég a masodik monitor
bekapcsolasaval mindkét monitoron bekapcsolasaval a 3D
a 3D teljesitmény  maximalis, teljesitmeny visszaesik

a régebbi modelle- kuléndsen 2D-ben
ken visszaesik

DVD-ejatszas legjobb hardver-  nagyon j6 modelitél fuggden
DVD-gyorsitas képmindseg nagy kualdonbségek
nagyon jo hianyos stabilitas

TV/Video kimenet  Jo-nagyon jo az elégtelentél a  az elégtelentdl a joig

kitin6ig

TV/Vided bemenet elégtelen (**) elégtelen (**) elégtelen (**)

TV-Tuner Kivalo a jotadl a rosszig a jotdl a rosszig

Macrovision konnyen feltérhetd modelltdl fuggben kartyamodelltd!

kébnnyen vagy fGggben
nehezen hasznalhatatlan,
feltdrhetd vagy kielégitod

(*) a gyartok technikailag fej-fej mellett haladnak
(**) a videobemeneten torténd felvétel minden esetben szoftveres.



A jatékot illetéen az nVidia kartydk egy egyszeri oknal fogva érdeke-
sek: a GeForce-ot €s tarsait nagyon jol tamogatjak a jatékgyarto cégek.
Végeredményben a Microsoft XBox jakékkonzol is az nVidia grafikijan
alapul. Ennek megfeleléen j6k az esélyek arra, hogy az XBox-ra, majd
PC-re megirt jatékok a GeForce monitorkartya alatt is optimalisan fut-
nak.

A teljesitmény €s a technika szempontjabol az A7T szorosan koveti, €s
az utébbi idGben el is hagyta az nVididr. Szinte semmi okunk sincs arra,
hogy kizar6lag Matrox-kartyat vasaroljunk. A legkedvezbb ar-teljesit-
mény ardnnyal majdnem mindig az ATI kifuté modelljei rendelkeznek.
3D teljesitményiik tobbnyire kielégitl €s a tobbi jellemzbjiik (tévékime-
net mingsége, DVD-teljesitmény stb.) is megfeleld.

A fanatikus jatékosok gyakran kérdezés nélkiil a GeForce-ot vilaszt-
jak, hiszen a ,markahiliség” erGsebb tényezd, mint a teljesitmény
figyelmbe vétele. Ennél a modellnél azonban dilemma meriil fel, hiszen
jO néhany modell és valtozat kozott kell valasztani, igy a bizonytalansag
1S nagyobb.

1.3.1 nVidia GeForce - a modellverziok attekintese

Megszokott, hogy a grafikus kartydk gyart6i egy alapchipet fejleszte-
nek ki, amelyet azutan tobb kiilonféle valtozatban is gyartanak. Az elté-
ré gyorsasagi RAM-mal felszerelt chipvaltozatok kombinalasaval ren-
geteg kiilonb6z6, mas-mas teljesitményi kartyahoz jutunk. Csak a ked-
velt GeForce2 kartyanak majdnem tiz alapvaltozata van, és a GeForce3
esetében sincs ez masként. A GeForce4 is hasonld, am a GeForce FX
egy kissé letisztultabb a korabbi kartyaknal.

A GeForce2 legdragabb és leggyorsabb valtozata az Ultra verzid,
amelynek a sebessége 1000 milli6 pixel/s. A GTS-viltozat teljesitménye
viszont mar csak 800 milli6 pixel/s. A legolcsobb GeForce viltozat, a
Go pedig csupan 500 milli6 texel/s sebességgel mikodik.

Az Osszehasonlitdst megnehezitendd, a 3D gyarté cégek minden uj
chiposztily esetében mas-mas sebességi egységgel rukkolnak els. Egy-
szer triangle, maskor pixel, néha pedig frexel egységben szamolnak.
Nincs értelme megtanulni és megérteni ezeket a kifejezéseket, hiszen
alighogy felfogtuk az egyiket, a gyartok mar ugyis kitaldltak valami



A GeForce2 kartyak kiillonbo6zo, eltérd teljesitményii alapchipekkel rendelkezhet-
nek

tijabbat. Csak az a fontos, hogy minden esetben ellenérizziik le ponto-
san, hogy melyik grafikuskartya-modellt vasaroljuk, és ne hagyjuk ma-
gunkat megtéveszteni a megnevezésektll. Senki sem tudja a teszttabla-
zat haszndlata nélkiil, hogy az Ultra gyorsabb-e, mint a Pro. Jelenleg
azonban a GeForce 4 utan megjelent GeForce FX-ek korszakat éljiik, s e
kartyak hardveres filmeffektusokat tudnak létrehozni, és a sebességiik is
figyelemre mélto.

1.3.2 ATI Radeon: a kartyaosztalyok konkretizalasa

A GeForce konkurens AT Radeon esetében is elmondhatd, hogy 6 az
Ovatossag. A legolcsobb VE és SE-valtozat a luxusmodell teljesitményé-
nek csak a negyedét éri el. Masfél éve az ATI megvaltoztatta kartyai
(GPU-1) sorszamozéasat, igy a Radeon 7500-b6l Radeon 9100 lett, a
8500-b6l 9200. Ma mar Radeon 9800XT-nél tartunk, amely egy teljesen
mds hardversebesség megkozelitésnek a terméke. Erdemes megnézniink
az ATI1 XT jelolésu kartyait (mashol ez éppen a butitott valtozatot jelzi,
pl. nVidia GeForceFX 5800XT!).




1.4 Az OEM-, a bulk- és a retail-termékek kozotti
kualonbség

Prospektusokban vagy hirdetésekben gyakran taldlkozhatunk a
bulkware vagy a retail-valtozat kifejezésekkel. A keresked6k magatol
értetédonek tekintik a tényt, hogy mindenki tisztdban van azzal, hogy mi
rejlik e bizonyos elnevezések mogott.

Retail: Eredeti termék eredeti csomagolasban, tehat val6szind, hogy
néhany teljes verzids programot és kdbeleket 1s kapunk a kartya mellé.

OEM/Bulkware: Lecsupaszitott véltozat, tulajdonképpen csak keres-
ked6k altali hasznélatra tervezett. Az OEM- vagy a bulk-termékekkel
legfeljebb néhany ezer forintot spérolhatunk meg, azonban ennyivel ke-
vesebbet is kapunk. Ha csak a szoftvertartalom (alapfelszereltségként
szallitott jatékok stb.) csokken, az még elviselhet6. Az OEM-modellek
azonban — és itt kiilobndsen a régebbi verziés ATI kartydkat emlitjiik —
néha kisebb teljesitménytek.

A legkedveltebb spoérolasi médszerek a kovetkezdk:

RAMDAC-sebesség: A monitorkartya RAMDAC-alkatrésze (Digital
Analog Converter) felel a képfelépitésért. Minél gyorsabb a RAMDAC,
anndl magasabb képfelbontdsok/frekvencidk lehetségesek, s ez nagyon
fontos ergondémiai tényezd. Az OEM-kartydknal gyakran gyengébb
RAMDAC-ot épitenek be, s azok magas (pl. 1280x1024) felbontasban
csak 72-75 Hz-cel frissitenek, nem ugy, mint az eredeti kartyak eseté-
ben. Mindennek semmi koze a videokartya szamitasi teljesitményéhez.

RAM: Minél gyorsabb a monitorkartya RAM-ja, annédl gyorsabb a
kartya is. Sok kartya azonban kiilonb6zé gyorsasdagi RAM-ot bir el,
ezért olcsébban lassabb kartyat is kaphatunk.

Hiités: Az olcsébb kartydkon passziv hiitést taldlunk, és dltalaban a
memoridkat sem hiitik. Ezeket a kartydkat mar csak plusz hiitével felsze-
relve tudjuk tuningolni. :

Kabelek: Néhdny szamitdstechnikai cégnél el6fordul, hogy a kar-
tyankhoz nem kapunk S-Video, illetve kompozit kabelt, vagy kiilsé csat-
lakoz6 panelt a VIVO-s kartydkhoz.

Mint mindig: csak abban az esetben vasaroljunk OEM-kartyat, ha
pontosan tudjuk, hogy mi van benne. Ha nem vagyunk miszakilag tul-
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Hogy milyen hatassal van egy rosszabb RAMDAC az OEM-kartyara, azt a
Videologic Grafixstar 450 példajaban leolvashatjuk: a vastagon kiemelt értékek
csak az eredeti kartyak esetében lehetségesek

zottan tqjékozottak, akkor fiityiiljiink az OEM-re, és vasaroljunk inkdbb
egy eredeti kartyat. Az OEM-kartyédk f6 vasarl6i természetesen a komp-
lett rendszerek diszkont elad6i. Ha egy komplett rendszer esetében
olyasvalamirdl olvashatunk, mint: ,,szupergyors xxx 8000x grafikus kar-
tya”, akkor bizonyosodjunk meg réla, hogy ez a ,,xxx 8000x’’ valéban az
a kartya-e, amelyt6l annyira el voltunk 4julva a teszttudésitds alapjan, és
nem annak egy lecsupaszitott valtozata.

1.5 A grafikus kartya vasarlasa

A grafikus kartydk teljesitménye szinte félévente megduplazodik, a
szabvanyok gyorsan elavulnak, és gyorsan korszer(sitésre szorulnak. A
kovetkezdkben arrél adunk felvildgositast, hogy melyik részlet miért
fontos. A vasdarldsi dontés meghozatalakor azonban mindig szivleljiik
meg a kovetkezd tanacsot: ne torédjiink a jovot érintd befektetésekkel.



Ne adjunk ki 60-70 ezer forintndl tobbet egy kartyaért (csak abban az
esetben, ha CAD/DTP profik vagyunk). A gyors innovacié révén érde-
mesebb kétévente 1j monitorkartyat vasarolni, mint abban bizni, hogy
egy tobb mint 100 000 forintos luxusmodell még két év muilva is megfe-
lel majd a technikai elvardasoknak.

Egy j6 grafikus kartyanak sokat kell tudnia: sokkal tobbet annél, mint
hogy a 3D jatékok esetében megallja a helyét. A legtobb esetben a leg-
jobb grafikus kartyat illeté vita a 3D teljesitményfaktorra, valamint a 3D
jatékok képmindségére korlatozddik. Persze, ha valaki csak jatszani
akar, annak csak 3D teljesitményre van sziiksége. Azonban aki eldszor
azt gondolja, hogy csak jatszani akar, az a késébbiekben agyonidegesit-
heti magat, ha a 3D luxuskartydjanal felfedezi a hatranyokat: a legfelsé
arkategoria draga 3D karty4dja a hétkoznapi miveleteknél akar hatraltato
is lehet. A szaklapok gyakran csupdn a monitorkartydk alapfunkciodit
tesztelik: a 3D-t és esetleg a jelmindséget. Ezek azok a jellemzdk, ame-
lyek gyorsan és egyszeriien mérhetSk. Ez azonban nem elegendd! A mo-
dern 3D monitorkdrtydknadl dltaldban a kovetkez§ dolgok 1ényegesek:

ALAPTULAJDONSAGOK
Tulajdonsag Tipp
Jelmin&ség A jelmin&ség esetében, vagyis hogy mi érkezik a csatla-

kozdkbdl, jelentSs kuldnbségeket észlelhetunk. A leg-
jobb tulajdonsagok sem segitenek semmit, ha egy kar-
tya nem abrazolja tokéletesen €lesen a dolgokat. A jel-
mind&séget illetéen a teszttudodsitasokra kell hagyatko-
zunk, ezek mérése altalaban megbizhato.

RAMDAC frekvenciaja A RAMDAC kulonbozbségei miatt egy €és ugyanazon
GPU mas sebesseggel Uzemel, ezért lehet, hogy két
ugyanolyan gyors kartya kozul az egyik azért olcsobb,
mert a RAMDAC egyszerdbb rajta.

RAM memdriamennyiség A memoria hatarozza meg azt, hogy mennyi texturat,
képelemet tud nagy sebességgel feldolgozhaté modon
tarolni a kartya. Ha az AGP-t hasznalva a rendszerme-
moriaban taroljuk az adatokat, a kép hasonlo lesz, a tel-
jesitmeény viszont erételjesen lecsokken.




ALAPTULAJDONSAGOK

Tulajdonsag Tipp ‘

RAM-memoriatipus/ Nemcsak a 3D kartya mennyisége, hanem a memoria

sebesség eléréesi ideje (ns) is dontd szerepet jatszik: a leggyorsabb
RAM-mal rendekezd kartyak ennek megfeleléen gyor-
sabban és dragabbak.

AGP-mdd 2000. 6ta a legtdbb AGP-kartya hasznalja az AGP-
texturing-ot. Természetesen érdemes mindig magas
AGP-m&du kartyat vasarolnunk, az aktualis kartyak azon-
ban mar mind rendelkeznek ezzel.

2D TULAJDONSAGOK

Tulajdonsag Tipp

2D teljesitmeény A 2D teljesitmény manapsag mar nem emlitésre meltod
tulajdonsag. :

2D kepfelbontas Szinte nem téma mar: mindegyik modern kartya ele-
gendben magas felbontast kinal.

2D szinmélység Mindegy, hogy 16 vagy 32 bit, a kartyanak mindenkép-
pen legalabb 2 Mbajtnyi Video-RAM-mal kell rendelkez-
nie, hogy rendben menjen a TrueColor. Csak a profik-
nak van szukséguk 4 Mbajtnal tdbbre a 2D grafikahoz.
A 32 Mbajtos modern monitorkartyak a szinmelyseget
tekintve szinte mar limit nélkaliek.

3D TULAJDONSAGOK

Tulajdonsag Tipp

3D teljesitmény Stimmelnie kell a képméret, a szinmélység és a 3D telje-
sitmény kozotti aranynak.

3D képfelbontas A 1600x1200-nal magasabb felbontasnak a 3D jatékok-
nal amugy sincs értelme, ha mégis, akkor csak a 21 co-
los monitoron.

3D szinmélység A korabbi 3D jatékok legfeljebb 16 bites szinmélységgel

dolgoznak, a modernek 24/32 bittel. A 16 bit és a
24/32 bit érték kozotti mindsegi kuldonbség a kulonbozo
kartyak kozott tobbé-kevésbeé magas. A 24/32 bit dltala-
ban jobb, a jelenlegi allas szerint azonban elegendo a
16 bit is.




3D TULAJDONSAGOK

Tulajdonsag

Tipp

3D texturameéret

A régebbi kartyak csak a 256x256 képpontos textura-
méretet tamogatjak, a TNT2 osztaly ota a kartyak elérhe-
tik a 2048x2048 képpontot is. Fontos: a modern 3D ja-
tekok nagy meret( texturakkal dolgoznak. (A Quake 3
példaul 512x512 pixellel.)

3D geometriai gyorsitas
m(T&L - Texture and
Lightning)

A gyengebb processzorral rendelkez8k szamara dontd:
mar a régi, egyszer(l GeForce is feltuningolhato egy
300-400 MHz processzorral (hat meg gyorsabball) 6sz-
szekotve. A geometriai gyorsitas nelkuli kartyaknal a régi
PC-processzor csak fékez.

VIDEO-/DVD-TULAJDONSAGOK

Tulajdonsag

Tipp

Overlay

Ha videot (a mereviemezrdl belsé vagy a videobeme-
netrdl kalsé jelet) jatsszunk le egy ablakban, akkor a mo-
nitorkartyak az ugynevezett Hardware-Overlay-t hasz-
naljak ehhez. Sajnos majdnem mindegyik kartya maxi-
mum egy Overlay-ablak megjelenitésére kepes.

MPEG4-min&seég

Az MPEG4/DivX lejatszasakor dramai kilonbségekre fi-
gyelhetunk fel a kulénbdzd monitorkartyéak esetében,
de gyors processzorral és jo szoftveres lejatszoval is cso-
dakat mulvelhetunk. Amennyiben digitalis videdkat sze-
retnénk lejatszani az internetrdl, gondosan valasszuk ki
a hasznalni kivant kartyat.

DVD-gyorsitas

Kényes ugy! A modern monitorkartya esetében a DVD-
tamogatas messze nem azt jelenti, hogy remek teljesit-
meényt is kapunk. Ha a kartya nem teljesen a hardver-
nek megfelelden gyorsitja a DVD-ket, akkor a procesz-
szor extrém terhelésnek van kitéve. A legatfogobb DVD-
gyorsitassal az ATl rendelkezik 2000 ota.




VIDEO-/DVD-TULAJDONSAGOK

'};Iajdonség Tipp

DVD-szoftver A kartya DVD-tulajdonsagai semmit sem érnek, ha nem
a valéban megdfelelé DVD-lejatszo szoftver lett mellécso-
magolva, amely valamennyi hardvertulajdonsagot opti-
malisan tamogatja. Nem mukodik rendesen a DVD-le-
jatszas, vagy allandoan lefagy a DVD-lejatszo? Ez sajnos

tipikus!

JATEKKOMPATIBILITAS

Tulajdonsag Tipp

3D jatékkompatibilitas A 3D kartyara torténd atvaltas nem minden esetben
egyszerl: az Uj jatekhoz patch-ekre, javitasokra van
szukseg.

Intel MMX -Support A legtobb monitorkartya-gyarto cég tamogatja illeszté-

programjaiban az Intel- és az AMD-processzorok MMX
‘€s MMX2 képesseget. '

Intel SSE -Support A processzorok SSE/SSEZ képessége is egyre nagyobb
mertékben tamogatott.

AMD 3 Dnow -Support Akarcsak az MMX is, ez is illesztbprogram kérdese.

EXTRAK

Tulajdonsag Tipp -

3D szemuvegek stb. Bosszanto, ha egy 3D szemuveg csak egy bizonyos
gyartd monitorkartyajaval makodik.

Macrovision A tévekimenettel rendelkez6 monitorkartyaknak beépi-
tett Macrovision masolas elleni védelmuk van. Kartyatdl
fuggden a védelem kdnnyen vagy nagyobb nehézsé-
gek aran kikapcsolhato.

LCD-kimenet (DVI) Ma mar mindegyik videokartyan van ilyen kimenet (né-
ha ketté is), de tényleg csak azoknak éri meg, akik DVI

g bemenetes TFT-képernydt szeretnenek.

Multimonitor Gzemmad Kényelmes, bar gyakran alabecsulik: ha egy monitorkar-
tya két monitor iranyitasara képes (példaul a Matrox
Dualhead), az nagyon szép, azonban ara is van: a se-
besség érezhetden csokken, ha mindkét monitort egy-
szerre hasznaljuk.




EXTRAK

Tulajdonsag Tipp
HGség Ez nem tulajdonsag, hanem inkabb probléma: a mo-
dern 3D kartyak nagyon felforrosodhatnak, s ha nem

megfeleld a szamitdgépunk, akkor akar ossze is omol-

hat. Ha nagyteljesitmeény’ monitorkartyat szeretnénk,

ellendrizzak eldtte, hogy azt valoban elbirja-e a szami-
tégépunk .

1.6 Az AGP-technika

Realista szemmel nézve: az AGP eredeti célkitlizéseib6l a hosszu
évek alatt nem lett semmi. Az AGP-nek tulajdonképpen jobb és ol-
csobb 3D grafikat kellene lehetévé tennie gy, hogy a monitorkartya a
szovegrészekhez hasznalja a PC-RAM-ot, és igy draga RAM-ot sporol-
jon. Viszont pont az ellenkezé helyzet allt elG, az AGP kartyak 1dokoz-
ben elérték az abszurd 64 Mbajt RAM-ot €s a 20-30 ezer forintos arosz-
talyt. Ha az AGP azt a szerepet tdltené be, amelyre eredetileg tervezték,
akkor alig lenne sziikség 8 Mbajtnal nagyobb teljesitményii grafikus
kartydkra, nem is beszélve a sok mérgel6désrél, amely az AGP technika
velejardja, €s az 0jabb gondokrol. A grafikus kartyak fejlédését viszont
mindig is a sebesség fogja 0sztondzni, ezért allt el az a ,,furcsa” hely-
zet, hogy a videokartyara integridlt memoria sokkal gyorsabb a
PCI/AGP rendszernél.

1.6.1 Az AGP csapdai

Az AGP-technikanal kiilonb6z6 csapdék leselkednek rank.

Sok AGP grafikus kartya nem miikodik bizonyos alaplapokon. Ennek
oka: ezeket az alaplapokat az Intel eredeti gyari specifikacioi szerint ké-
szitették, az AGP-csatlakoz6hely kevés dramot kap egy ma kaphaté
nagy teljesitményld AGP kartydhoz képest (ezért is taldltdk ki az AGP
Proét).

Amennyiben az AGP-kartya stabilan lizemel a 2D moddban, az még
messze nem azt jelenti, hogy a 3D mddban is minden rendben van. Né-
hany 3D program inditdsakor az 4j kdartya lefagy, s ennek harom lehetsé-



2000. 6ta gyakorlatilag minden grafikus kartya ismeri az AGP 4x-et

ges magyarazata lehet. A kértya elromlott, az illesztGprogram még nincs
til a prototipus szinten, vagy megbolondult az AGP-technika.

Az ilyen problémadk a legtobb esetben csak az AGP mo6d manuélis ki-
kapcsolasaval oldhatok meg.

Az AGP illesztGprogramok javitdsai hétk6znaposak: az alaplap gyar-
t6i djra és ujra ,,javitjdk” az AGP bazis-illesztGprogramjaikat, s a grafi-
kus kartydk gyart6i sem tesznek masként illesztGprogramjaikkal. Az
ilyen illesztSprogram-frissitések utdn az alaplap/monitorkartya-paros
hirtelen kifogastalanul mikodik, pedig ezel6tt hénapokig csak gondot
okozott. Sokan megkonnyebbiilnek ilyenkor, és 6romiikben fel sem fog-
jék, hogy datejtették Oket: az AGP illesztéprogramokat utélag atalakitot-
tak, a gyors tizemmaodokat lekapcsoltdk, mert ezek til instabilnak mutat-
koztak. Eredmény: tobb 4x AGP-alaplapon olyan 4x AGP kartyék rejle-
nek, amelyek csak 1x vagy 2x AGP-médban mikodnek!

Az AGP 4x-nél esedékes memoria-savszélességet a SDRAM még a
133 MHz-es buszsebesség mellett sem tudja tartani. Csak az elavult VC-
SDRAM és a népszertivé valt DDR-RAM rendelkezik elegend? teljesit-
ménnyel ahhoz, hogy ne fékezzék le az AGP 4x-et.

1.6.2 Rossz technika

Az AGP-technikdt a 3D dolgdban maradéktalanul lekorozték: a RAM
olcso lett, és a korszer( 3D-s kartydk szornyen sok RAM-mal rendelkez-
nek. A 64 Mbéjtos 3D kartydk lassan alappa valnak. Ezért felesleges,



hogy az AGP-n keresztiil a szamit6gép memoridjat haszndljuk a széveg-
részek szdméra — a grafikus kdrtya RAM-ja sokkal gyorsabb. Es ezzel az
AGP gyorsasiga is teljesen mindeggyé€ valt, a szovegrész nélkiili megje-
lenitéshez a leglassiibb AGP-mdd is elegendden gyors. Akarhogy is: az
AGP csatlakozohely az a hely, ahova manapsag a grafikus kartydkat he-
lyezziik, tehat itt kell gondoskodni arrél, hogy minden optimalisan m-
kodjon.

1.6.3 1x, 2x, 4x vagy Pro - az AGP verziok attekintése

A ,csak 2D grafika” esetében is van értelme az AGP-nek. A PCI-
csatlakozohelyek maximum 132 Mb4jt/s atviteli teljesitményre képesek,
am az AGP jelentGsen tobbet tud.

AGP-mod Sebességi ertek Maximalis atviteli teljesitmeéeny

PCl 33 MHz kb. 133 Mbajt/s
AGP 1x 66 MHz kb. 266 Mbajt/s
AGP 2x 66 MHz kb. 528 Mbajt/s
AGP 4x 133 MHz kb. 1 Gbajt/s
AGP Pro 133 MHz kb. 1 Gbajt/s

A modern 3D grafikus kartydk nagymennyiségli RAM-mal rendelkez-
nek, s ebben taroljak a szovegrészeket: a 64 Mbajt videomemoria id6-
kozben mar minimumma valt, a jobb kartydkon 128 Mbéjitnyi RAM ta-
lalhaté. Ez a memoériamennyiség boven elég az aktudlis jatékgenericio
textiramennyiségéhez, és amint piacra keriilnek olyan jatékok, ame-
lyeknek ennél tobbre van sziikségiik, a jelenlegi AGP-kartydkat ugyis
azonnal lecseréli az ijabb nemzedék.

Mivel a szévegrészek rendszerint a grafikus kartya RAM-jédba t61t6d-
nek fel, az AGP-technika tobbé-kevésbé elveszitette az értelmét. A 3D-
teriilet AGP-sebessége csak abban az esetben jatszik szerepet, ha a jaté-
kok a szdmit6gép RAM-jat hasznéljak a szovegrészekhez, de hit nem ezt
teszik. A gyakorlatban pedig eddig mindegy volt, hogy 1x vagy 4x lizem-
modban fut-e az AGP-kartya - a jaték teljesitménye ezéltal nem javithat6.

Szinte egyetlen jaték vagy tesztprogram sem tartalmaz annyi textarat,
hogy az tilterhelje a modern 3D kartydk video-RAM-jét, vagyis hogy a



szamitogép RAM-jaba kényszeritse az AGP szovegrész-lapozasit. Csak
néhdany 3D teszttel sikeriilt akkora méretd texturat feltelepiteni, hogy
mar a 64 Mb4jtnyi video-RAM sem volt elegendd, és valéban az AGP
keriilt bevetésre. Az interneten is nyilvanossagra hozott mérési eredmé-
nyek a kovetkezs Osszegzést hoztdk: az 1x, a 2x és a 4x AGP iizemmod
kozott csupan lényegtelen teljesitménykiilonbségek mérheték. Egyalta-
lan nem igaz, hogy az AGP 2x dupla olyan gyors, mint az AGP 1x, leg-
feljebb néhany kép/s egységben mérhetd a kiilonbség. Még komolytala-
nabb a teljesitménykiilonbség az AGP 2x és az AGP 4x kozott: csupan
1-2 kép/s-ot tesz ki.

1.6.4 Sideband- vagy Pipeline-mod?

Az 1x, 2x, 4x AGP-m6dok mellett még mas tényezdk is szerepet jat-
szanak a teljesitményt illetéen az AGP iizemelésénél. Ilyen példaul az
un. Sideband Addressing. Az aktiv Sideband Addressing gyorsabb par-
huzamos adatétvitelt tesz lehetévé. A Sideband a stabilitdsat tekintve
sajnos eléggé kritikus, €s bizonyos alaplap-grafikus kartya kombinéacidk
esetében egyéltalan nem is mikodik. Emiatt kapcsolta ki tobb AGP

A grafikus kartya tulajdonsagainal beallithato, hogy aktiv legyen-e a Sideband
Addressing



gyart6 a Sideband Addressinget a késGbbi illeszt6program-valtozataban,
hogy igy tegye stabilla a karty4jat.

A gyors Sideband Addressing természetesen csak akkor keriil haszna-
latra, ha egy jaték a szamit6gép RAM-jdban lapozza a szovegrészeit, és
ha nagymennyiségi texturardl van sz6. Az ilyen jatékok azonban még
manapsdg is ritkasagszamba mennek. Mire pedig tilsidlyban lesznek, ad-
digra a jelenleg aktudlis 3D kartydk generdcidja mdar ugyis elavult lesz.
A Sideband Adressing alternativ médszere a Pipeline mod. Ez elméleti-
leg lassabb, viszont rendszerint stabilabb. Amennyiben tehat a 3D kar-
tyank gyakran okoz nehézséget, akkor szerezziink be egy Sideband
Addressing/ Pipeline kapcsolot, és aktivaljuk a Pipeline-t. Sajnos nin-
csen arra szabvany, hogy ez az dtkapcsolds hol torténik a grafikus kar-
tydknadl, minden gyarténdl mas a mddszer és a hely. Egyszer az
illeszt6program parbeszédablakdban végezhetjiik el az atkapcsolast,
masszor egy kiilsé eszkoz segitségével, de van, hogy a Registry-ben
vagy a grafikus kartya BIOS-mo6dositasan keresztiil.

1.6.5 Az AGP mod ellenorzeéese

_{Brookliee video device (036E1039Eh) - IRQY
. |Brockliee multimedia device (0876109Eh) - IRQS
~ {Unknown network controlier (0A001244h) - IRQ10

A PCl-List freeware-eszkoz tajékoztat az AGP-modokrél, valamint a Sideband
Addressing-rol



Milyen AGP-iizemmédban is mifkodik a grafikus kartyank? Es mi ak-
tivalt ndla: a Sideband Addressing vagy a Pipeline? Sajnos nem létezik
olyan megjelenits ablak, ahol utdnajarhatniank ennek. Csak egy speciilis
eszkoz segit ebben az esetben: a rendkiviil hasznos Powerstrip program,
amellyel a legtobbet hozhatjuk ki a videokartya-monitor parosbél. Ez a
program megjeleniti az AGP-t érint6 informdciokat is, €s tdjékoztatast
nytjt az AGP-m6dr6l, valamint a Sidebannd Addressing/Pipeline bealli-
tasrol.

A WwWCPUID 7 CPU Status

Hogy éppen melyik AGP-mod aktivalt a rendszeren, azt szintén a WCPUID eszkoz
segitségével nyomozhatjuk ki. Az eszkoz a http://www.h-oda.com oldairol tolt-
heto le

1.6.6. AGP hibaelharitas

Ha nem elég stabil az AGP-kartyank, és dlland6an lefagy, annak
szamtalan oka lehet. Elvileg az AGP esetében is ugyanazok a hibaelhari-
tdsi modszerek érvényesek, mint a PCI kartydkndl. Az AGP esetében
azonban jéval tobb oka lehet a problémanak. ime azok az ellendrzési
pontok, amelyeket (nem feltétleniil ebben a sorrendben!) el kell végez-
niink AGP meghibésodas esetében.



AGP-hibaelharitasi tippek Megjegyzés

1. AGP-alaplap- Az alaplapot gyartd ceg aktualis

illesztbprogram AGP-illesztdprogramjanak a megszerzése.

2. Monitorkartya- A legujabb illesztdprogram letdltése, azonban
illesztbprogram mondjunk le a béta illesztéprogramréi‘.

3. Monitorkartya-BIOS Az aktualis monitorkartya-BIOS letoltése és frissitése.
4. Alaplap-BIOS Az aktualis verzid megszerzése.

5. BIOS-VGA-Interrupt

Ellendrizzdk le, hogy aktivalva van-e az ,Enable
VGA-IRQ" beallitas a szamitogép BIOS-Setup-jaban.
Az AGP monitorkartyaknak szakséguk van

interruptra.
6. IRQ konfliktusok Ellendrizzik az IRQ-Holdert a Windows
ellenérzése EszkOzkezeldjében.

Az AGP-monitorkartyanak kifejezetten exluziv
interrupttal kell rendelkeznie.

7. AGP Aperture Size

Allitsuk a BIOS-ban tesztelésbd! minimumra az AGP-
Aperture-Size-t. [gy a legtobb AGP-kartya teljesen
kikapcsolja a PC-RAM szbévegreész hasznalatat.

8. Régi illesztdprogram-
maradvanyok

Nem megfelelGen szedtuk le az el6z6
monitorkartyat? Valoszindleg zavarjak a régi
illesztéprogram maradvanyai az uj kartyat.

9. BIOS-RAM beallitasok

A 3D hibak amiatt is felléphetnek, mert a RAM
helytelenul konfiguralt a szamitégepen. A RAM-
beallitasoknal aktivaljuk az alapbeallitasokat! Részle-
tesebben lasd PC-tuningolas I. cimd kotetankben.

10. Alaplap-problémak

Az 1999-ig gyartott régi alaplapok AGP-
csatlakozohelye nem latja el elég arammal a
modern AGP-kartyakat.

Ebben az esetben egyik trukk sem segjit.

1.7 A grafikus kartya beallitasai a BIOS-ban

Sajnos kiilonb6z6 BIOS-bedllitast grafikus kartydk léteznek, és alig
van olyan BIOS, amelyik attekinthet6en, egy k6z6s ponton foglalna 6sz-
sze ezeket a bedllitdsokat. A bedllitdsok legtobbszoér a BIOS-Setup tébb



oldalin vannak elejtve. Az aldbbiakban megmutatjuk, hogy milyen
BIOS-bedllitasok léteznek a grafikdval kapcsolatban, valamint, hogy mit
is jelentenek ezek.

Grafikai beallitasok

Assign IRQ to VGA auto (enabled, disabled): Itt az illithaté be,
hogy a monitorkdrtya haszndlhat-e interruptot (enabled) vagy sem
(disabled). Szinte az Osszes modern 3D monitorkartyanak sziiksége van
az interruptra, és ha ezt nem kapja meg, akkor vagy egyaltalin nem,
vagy csak korlatozottan mikodik. Tehdat minden esetben adjunk a
interruptot 3D kartydnak ! Mar a monitorkartya Windows alatt torténd
telepitése elGtt bizonyosodjunk meg a BIOS-Setup-ban arrél, hogy tar-
talmaz-e interruptot.

On-board/chip video (enabled, disabled): Az Onboard-VGA grafi-
kds alaplapok esetében az -onboard monitorkdrtya deaktivalhat6
(disabled), ha masik monitorkartyat telepitiink. A deaktivalds rendsze-
rint kotelez6 ahhoz, hogy egy masik monitorkartyat egyaltalan iizembe
helyezziink.

PCI/VGA Palette Snoop (enabled/disabled): Az Gsrégi, nem 100 %-
osan VGA kompatibilis MPEG-kiegészitGkartydk esetében hibas szin-
megjelenitések léphetnek fel. A Palette Snoop aktivdlasaval ez a hiba
orvosolhat6.A modern monitorkartyaval rendelkezd korszerd szamitogé-
pek (kb. 1998 utdn) esetében ennek a bedllitdsnak mar semmi értelme,
€s a BIOS-Setup ezt gyakran méar egyéltalan nem is tartalmazza.

VGA BIOS Sequence (PCI, AGP): Ha egy szamit6gépen AGP és
PCI monitorkartya is van, ezen a beallitdson keresztiil meghatdrozhato,
hogy melyik monitorkartya legyen aktiv a szamit6gép inditdsakor. Ha
csak egy AGP monitorkértya vagy egy PCI monitorkartya van a gepunk-
ben, akkor allitsuk be itt a megfeleld tipust.

VGA Shared Memory Size (8MB, 16 MB, 32 MB): Az Onboard-
VGA esetében beillithato, hogy mekkora RAM-memoriat hasznaljon a
grafikdhoz. Ha nagyon kevés RAM van a gépiinkon (64 Mbijt), akkor
legfeljebb 8 Maijtot allitsunk a VGA rendelkezésére, ez elegendd a 2D
felbontasokhoz.



Video (EGA/VGA): Osrégi maradviny: régebben kiilonboz8 moni-
torkartya-tipusok léteztek, amelyeket itt lehetett bedllitani. Manapsig az
egyediili értelmes bedllitds az EGA/VGA, mar ha egyaltalan 1étezik még
ez az opci6 a BIOS-Setup-ban.

Video BIOS cacheable (enabled, disabled): Ko6zvetlen rokonsagban
all a Video BIOS Shadow beallitassal, itt is alkalmazhaté az ,,enabled”
beadllitas, azonban nem ériink el vele emlitésre mélt6 gyorsulast. Vigya-
zat: néhany 3D kartya jobban szereti, ha ki van kapcsolva a Video BIOS
Caching. A monitorkartya dokumenticiéjaban talalhaték erre vonatkozo
utalasok. -

Video BIOS shadow (enabled, disabled): Az enabled beallitassal a
monitorkartya lassu BIOS-a athelyezddik a szamitogép gyorsabb RAM-
jaba. Korabban (kb. 1997-ig) ez torést okozott a teljesitményben, a mo-
dern monitorkartydk esetében azonban a ,,BIOS tiikrozése a szamitogép
RAM-jaba” nem jatszik nagyobb szerepet, legfeljebb teljesitménycsok-
kenéssel jar a Windows alatt. Tehat a legjobb, ha hagyjuk (disabled).

-Video RAM cacheable (enabled, disabled): A Video-RAM Cache
szintén Gsrégi dolog. Mivel a modern monitorkartyak rendkiviil gyors
RAM-mal rendelkeznek, gyakran még a szamitogép RAM-janadl is gyor-
sabbal, a Video-RAM-Cache bedllitdsnak mar semmi értelme. Ameny-
nyiben aktivalva van, csak teljesitményt von el a géptdl, tehat kapcsol-
juk ki (disabled)!

Az AGP-technika kezdetén a BIOS-beallitdsok még é€retlenek é€s ha-
szontalanok voltak, ez azonban mara dontGen megvaltozott. A modern
AGP monitorkartydk nagyon nagy mértékben fiiggenek attél, hogy rend-
ben vannak-e a BIOS beallitasaik. A kovetkezGkben attekintjiik az AGP
BIOS-beallitasokat.

AGP 4x mod(enabled, disabled): A kiilonb6z6 AGP-alaplapok ren-
delkeznek egy bedllitassal, amellyel a legmagasabb AGP-mé6dbdl lej-
jebb kapcsolhatunk, ha vacakolna az AGP- monitorkartya.

AGP Turbo Mode: Stabilitasi problémék felbukkandsakor minden-
képpen kapcsoljuk ki!

AGP Driving Control(auto, diverse): Lasd AGP 4x Mode

AGP Fastwrite(enabled, disabled): Az ,enabled” minden esetben
érezhetden tobb teljesitményt hoz magaval, de csak abban az esetben, ha



a monitorkartya is Osszejatszik vele, vagyis ha az stabilan elbirja a
Fastwrite-ot. :

AGP master 1 WS read (enabled, disabled): Ha aktivdlva van, ak-
kor az AGP-csatlakozéhely olvasaskor egy, a disabled-re kapcsolva pe-
dig kett6 varakozasi ciklust alkalmaz, nagyobb sebességgel jar, azonban
ramehet a stabilitas!

AGP master 1 WS write (enabled, disabled): Ha aktivalva van, ak-
kor az AGP-csatlakozéhely iraskor egy, a disabled-re kapcsolva pedig
kettd varakozasi ciklust alkalmaz, nagyobb sebességgel jar, azonban ra-
mehet a stabilitas!

AGP Aperture Size(4,8,16,32,64,128,256 Mbyte): Amennyiben egy
monitorkdrtya arra haszndlja: az AGP-t, hogy a szovegrészeket a szadmi-
t6gép fomemoridjaban lapozza, vagyis egy igazi 3D AGP-kartyarol van
sz0, akkor ez a BIOS-bedllitds meghatarozza, hogy mekkora memoriat
hasznalhat a kartya a szdmit6gép memoéri4jabol. Altaldnossdgban érvé-
nyes, hogy az AGP-kdrtya legalabb fele legyen a PC memdridjanak, va-
lamint legaldbb 64 Mbajt méretd legyen! 32 Mb4jt alatt az AGP-
memoriat semmiképpen se allitsuk be, a kiilonb6zé AGP-kartydk ugyan-
is ilyenkor kikapcsoljdk az AGP-textirazas funkcidikat.

Host Bus Fast Data Ready (enabled, disabled): A ,Fast Data” a
gyors AGP-atvitelt aktivélja, ez azonban a legtobb esetben csak a mo-
dern AGP kartyaknal mikodik. A nagyobb sebesség tehat az ,,enabled”,
a nagyobb stabilitas pedig a ,,disabled” bedllitassal érhetd el.

Video Memory Cache Mode (UC, USWC): Ezen a bedllitdson ke-
resztiil az AGP-csatlakoz6hely hozzéférési opcidit éllithatjuk be. Amig a
monitorkartyakat gyarto cégek nem hivjak fel kimondottan a figyelmet a
BIOS-ban torténd AGP-bedllitdsokra, addig hagyjuk meg az alapbealli-
tasokat. A kisérletezgetések ugyanis ahhoz vezethetnek, hogy tébbé nem
indul a szamit6gép, vagyis nagyon kockazatosak! Az USWC beillitas
rendszerint valamivel gyorsabb.

Primary Frame Buffer: Stabilitsi problémak felbukkanasakor min-
denképpen kapcsoljuk ki!

VGA Frame Buffer: Lasd ,,Primary Frame Buffer”



2 A hang optimalizalasa

Dolby Digital, téerhangzasu jatekok, DVD-hazimozi — ezen
teruletek mindegyike Uj hangkartya-generaciot teremtett.

A modern hangkartyak egyre olcsobbak és egyre tobbet
tudnak, am a kezelésuk egyre bonyolultabba valik. Fejezetunk
bemutatja, hogy mi mindent hozhatunk ki hangkartyankbol.

A sztereo ideje lejart a szamitogépeken. Bar a tokéletes térbeli hang-
zas a jatékok esetében még mindig nem adott, de azért a technika megja-
vult. Ha valakinek DVD-meghajt6ja van és DVD-jatékfilmeket szeretne
nézni a szamitogépen, annak manapsdg mar tobbre van sziiksége, mint
egy sztereo kartyara.

A modern DVD-filmek négy hangfallal sokkal jobban élvezhetok. Ha
hisziink a kartydk csomagoldsan talalhat6 igéreteknek, a térbeli hangzas
mar rég tokéletes. De még ahol a Dolby Digital 5.1 all a dobozon, ott
sincs teljes térhangzasi képesség.

2.1 Az olcsobb hangkartyak

A komplett felszereltségli hangkartydk manapsag nevetséges aron
hagyjdk el a boltokat: mar 8000 Ft-ért megkaphat6 ,,minden”, aki pedig
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A teljes felszereltségi PCl-hangkartyak 40 000 Ft alatt kaphatok: azonban sok
csatlakozé onmagaban még nem elég, az illesztoprogramnak is passzolnia kell



nem bizik a marka nélkiili termékekben €s inkabb egy ismert markat va-
laszt, annak csupan néhany ezer forintot kell hozzacsapnia.

A maximalis tulajdonsagok és a csatlakozék nem sokat segitenek, ha
nem ér semmit az illesztéprogram. A funkci6k novekvd szdma miatt a
hangkdrtydk illesztéprogramjai is hizdsnak indultak, és valéban sok rej-
lik benniik. Es amiben sok rejlik, abban konnyen félresiklik valami.
Csak kevés hangkartya-illeszt6program nyujtja azt, ami a legfontosabb:
teljes mértéki stabilitds széles funkcidpaletta mellett.
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e Kompatibel zu: MS DirectSound/DirectSound 3D, EAX™, C3DX Positional Audio
im 5.1 Modus (5.1 CH, DVD AC-3 Home Theater), auerdem 4 CH, 6 CH

A csomagolas tokéletességet igér: a hangkartyak kompatibilitasi listaja végtelen
hosszava vait

Mit jelent a C3DX Positional Audio vagy a DVD AC3? Sziikségiink
van egyéltalan ezekre? A hangkartyak sajnos annyira osszetettekké val-
tak, hogy manapség tobb esetben mar a legegyszertibb kihivaskor is 6sz-
szeomlanak. A legtobb megszéllott még az 4j évezredben is az Osrégi
ISA SoundBlaster kartyara eskiiszik: sovany, tokéletes illesztoprogram,
teljes stabilitds és kivalo sztereé teljesitmény — igaz, mindez DOS alatt.
A modern PCI hangkartydk viszont mélyen beeszik magukat a rendszer-
be. Még ha csak egyszerii Windows-zajokra van sziikségiink, a hangkar-
tyak illesztGprogramjai faradhatatlanul arra varnak, hogy igazan bein-
dulhassanak. Az ilyen ,hattér-jatékok” pedig a teljesitmény és a stabili-
tds rovdsdara mennek. Vagyis hamis az az elképzelés, hogy barmelyik
kartya elegendS. Ha csak Windows-hangra van sziikségiink, akkor ne
egyszertien csak a legolcsébb kartyat vasaroljuk, hanem a legolcsébbat
és a legkevesebb funkcidval rendelkez6t. Minél kevesebb tevékenység-
gel kell foglalkoznia az illesztGprogramnak, rendszerint annél egysze-
ribb és stabilabb. Az alaplapra integralt hangkartydk ma mar jo alterna-
tivat nyijtanak, és gyakran jobbak is, mint a legolcsébb hangkartyak.



2.2 Digitalis csalasok?

A hangkartyakat gyarté cégek legiijabb reklamfogdsa a hangkartyak
digitalis ,,be- és kimenetei”. Konyorteleniil abbo6l indulnak ki, hogy a
,.digitdlis” korszer(ibb €s jobb, mint az ,,analog”.

Az alabbiakban a digitalis be- és kimenetek jellemzéit foglaljuk Gssze.

DIGITAL OUT ?7??

A kilonbo6z6 hangkartyak (itt a SoudBlaster Live) a digitalis audiokimeneten ke-
resztul szeretnék meggyozni a felhasznalokat

Hangzasi mindség: Tulajdonképpen teljesen mindegy, hogy az
audiojelek analog vagy digitalis vezetékeken keresztiil keriilnek-e atvi-
telre €s lejatszasra. Az sem szamit, hogy a hatcsatornds hangkartydk ese-
tében a hat analég, vagy az egy digitdlis kimenetet kiildjiik az erdsitore,
mindez a hangzas szempontjabol — a hangfalkészlettdl fiiggben persze -
teljesen l1ényegtelen.

Zavarkeltd zajok: A reklamok igérete, miszerint a digitdlis megoldas
tokéletes, nincsen zugas €s recsegé€s, a gyakorlatban sokszor csak illizié
marad. Nem érezhetd kiilonbség, hogy a hangfalcsatlakozast analég
vagy digitalis vezetéken keresztiil adjuk-e meg. Ugyanez érvényes az
optikai kimenetekre is: a sziikséges kabelek dragak, nagyobb tavolsagon
nehezen fektethetGk, és nem érnek tobbet a klasszikus kadbelatvitelnél.
Az analég-digitalis, digitalis-analég atalakitds sem minden esetben pon-
tos, kiilondsen az olcs6(bb) hangkartyak esetén. Az atlagos ember leg-
alabbis nem hall érezheté minGségkiilonbséget a hangzasban.

Szigoruan véve csupan egyetlen egy okbodl hasznaljuk a hangkartya
digitélis kimenetét: amikor a szamitégépet DV D-lejatszéként vetjiik be,
és a hangkartya egy 5.1 Dolby Digital hangfalrendszerhez csatlakozik.



A hangkartya és az er0sitd kozotti digitdlis kapcsolat szdmdéra csak
egyetlen vezetékre van sziikség a kiilonben sziikséges hat analog helyett.
Elavult az az elgondolas, hogy a szamit6gép hangjat digitalisan kozvetit-
siik a digitdlis bemenettel rendelkez6 szérakoztaté médiumra: az MP3-
ra alkalmas CD-lejétsz6k ennél sokkal érdekesebbek. Igy a hangkartya
digitalis bemenete szdmdra is csak egyetlen alkalmazis marad: amikor
egy kiilsé eszkoz hangjat kozvetitjiik a szamitogépre. Természetesen itt
a tomegcikknek szamité hangkartyakrol beszéliink. A stiudiok, illetve az
audioszerkesztéssel foglalkoz6 profik teljesen mas kartydkat hasznal-
nak. Az olcsé digitalis kartydk legnagyobb csapddja a kartydk belsé mii-
szaki életében rejlik: a digitdlis bemenet csak abban az esetben szamit,
ha a kartya belsejében is teljes mértékben digitalis tton folyik a munka.

2.3 Gondok a Microsoft Windows 2000-rel

A hatcsatornds hangkartyat tokéletesen telepitettiik, és minden rend-
ben van. Csakhogy a DVD-knél nem jon ki hatcsatornas hang! Egysze-
rien nem mikodnek a megfelelé bedllitisok. Az ilyesfajta jelenségek-
ben nincsen semmi meglepd, hiszen az operaciés rendszer is fontos sze-
repet jatszik. A Windows 2000 kezdetekben példaul nem volt alkalmas
arra, hogy a DVD digitalis tobbcsatornas audiojelét a hangkartyaba,
majd onnan a hangfalrendszerbe kozvetitse. Csak a szervizcsomag (Ser-
vice Pack) kozremiikodésével sikeriilt megoldani ezt a problémat.

2.4 Creative Labs: a problémak attekintése

A felhasznal6i teriileten a Creative Labs vezet SoundBlaster Live mo-
delljeivel, a zeneorientalt teriileten viszont inkdbb a magasabb szinvona-
I Terratec kartyédk tarolnak. A Creative- és a Terratec-felhasznalok 4l-
landéan vitdba keverednek, ha felmeriil az illeszt6program minGségének
2 kérdése. Az elégedett Terratec- €s Creative-vasarlok szama egyforman
ingadozd. A szuperolcsé termékek esetében a Terratec alig kindl tobbet a
Creative Labs termékeinél. A jatékok kompatibilitisa kérdésében két-
ségteleniil a Creative Labs nyeri a versenyt. A 3D konkurens Aureal fel-
vasarlasaval a Creative Labs kb. 2000. 6ta vezet a jatékok 3D-audio te-



riilletén. A hangkartyapiac tobbi fennmaradt teriiletén inkabb a jelenték-
telen OEM-barkacsolok osztozkodnak. A legjdbb, minden célra megfe-
lel6 kartya a koriilbeliil 12 ezer forintos SoundBlaster Live. Manapsag
tobbé nem tanacsos egy ennél olcsObb ismeretlen hangkartyat vasarolni.
Es az ennél olcsébb SoundBlaster-modellek is csak azok szdméra érde-
kesek, akiknek teljesen mindegy, hogy milyen a hang. Tehat perkaljuk ki
a 12 ezer forintot a SoundBlasterért, és kész. Ezzel a dontéssel azonban
kényszertien néhany problémat is szerziink.

1. Alaplap-kompatibilitas: A Creative Labs kartydk bokrosak. A régi
DOS-jatékokhoz fiz6d6 nagyon j6 kompatibilitisuk érdekében egy kii-
16n interruptra van sziikségiik a DOS-hoz. Ez sok rendszer esetében a
mas csatlakozokértydkkal — kapcsolatban konfigurdciés nehézségekhez
vezethet. Segitséget legtobbszor csak a DOS-emulédcié lekapcsolasa
nydjthat. A SoundBlaster Live-ot lehetSleg manudlisan allitsuk be a PC-
BIOS-ban (Interrupt/DMA-megosztas). De ki haszndl ma mar DOS-os
jatékot?

2. Illesztoprogram-mindség: A SoundBlaster illesztGprogram miné-
sége az elmult években faradhatatlanul romlott. Mottéja: jobb funkcio-
nalitds, rosszabb stabilitds. Sajnos mas hangkartyagyarté cégeknél sincs
ez masként. A 30 Mb4jtos teriilet illesztoprogramjainak atfogo frissito-
csomagjai a Creative Labs esetében egyéltalin nem mennek ritkasag-
szamba — vagyis mindenképpen sziikség van egy gyors internetkap-
csolatra.

3. Telepités: Ha a SoundBlaster Live-ot teljes miikodtetési korében te-
lepitjiik, akkor az teljesen megbolonditja a Registry-fajlt, vagyis felduz-
zasztja azt. Ez4ltal a rendszerinditds ideje meghosszabbodik a Windows
pedig lelassulhat.

4. Tamogatas: A Creative Labs internetes timogatasa, bar gigantikus
és atfogd, nem til vonzo, mivel gondot okoz a kezelése. |

Ezek tehat azok a problémék, amelyekkel szembe kell nézniink egy
SoundBlaster Live kartya megvasarlasakor. Azonban jegyezziik meg: a
tobbi hangkartyagyarté sem sokkal jobb ezekben a pontokban!



2.5 Alaplapi hangkartya

A jelenség 1997-ben iitétte fel a fejét: feltaldltak az ,,onboard hangot”,
hogy igy is olcsObba tegy€k a szamitogépeket. Korabban erre a célra egy
sajat chipet haszndltak, a legtobb esetben olyat, amely kozvetleniil egy
neves hangchipgyart6tol szarmazott.
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Ez az apro Yamaha-chip elegendd voilt ahhoz, hogy felkeriljon a hangkartya az
alaplapra

Az olcs6 hangkartydk kb. 6000 forintba keriilnek, a szamit6gépgyar-
toknak azonban még ennél is olcs6bb mddszereik vannak: minden eset-
ben olcsébb, ha az alkatrészt rogton az alaplapra forrasztjak, mint hogy
egy kiilsé csatlakozdékartyara helyezzék — ezzel ugyanis koltségeket ta-
karithatnak meg, lenyomhatjdk a komplett rendszerek Osszarat. Persze
mindez a vasarl0 szdmdra gyakran Oridsi bosszisagot okoz. Igaz, nem
azonnal, de el6bb vagy utébb biztosan.

Hogy id6kozben a csomagoldson taldlhat6 igéretek és az alaplapi hang
valosaga kozott hatalmas Gr tatong, azt a verziétablazatra vetett egyetlen
pillantasbdl is lesziirhetjiik: az alaplapok jelenleg kiilonb6zé véltozatok-
bai. 1éteznek, audidval vagy anélkiil.

A WOA” elnevezés mogott a ,,Without any Audio”, vagyis az ,,audi6
nélkiil” kifejezés rejlik. A ,,WA” betdjel a ,,With Audio”-t, vagyis az
»audidval” felszereltséget jelenti. A ,,Mi a man6?” kérdés legkésGbb az
»SWA?” roviditésnél meriil fel benniink. Ez a rovidités ugyanis a ,,With

8



2001 kozepe ota 5.1 térhangzasa onboard-hanggal rendelkezd alaplapok is va-
sarolhatok

Software/AC97 Audio” kifejezést takarja. Az alaplapokat gyarté cégek
tehat kiilonbséget tesznek hardverszeri és szoftverszerd onboard audi6
kozott. A sziikséges tudnivalok a kovetkezok:

AC97 kodek: Ez a legolcsobb megoldas: az egész hangot a szoftver
allija eld, a szamitasokat pedig teljes mértékben a szdmitogép
processzora végzi. Ahogy egy AC97-en alapul6 lapka szolgéltatja a han-
got, az szamitogép-teljesitménybe kertil.

DSP-alkatrész: A hangkartydkndl szabvany szerint DSP-ket (Digital
Signal Processor) haszndlunk, amelyek iigyelnek a hangi szamitasokra,
igy kisebb terhelés harul a szamit6gép processzorara.

CPU-terhelés: A hangkartya mindenféle hangi aktivitisa megterheli a
processzort: mindegy, hogy onboard hang vagy PCI-hangkartya, a PCI-
hangkartya atlagban 1-8 szazaléknyi teljesitményt ,,fogyaszt”, az on-
board megoldas pedig 5-15 szazalékot.

Konfiguracié: Az onboard hangkartyanak nemcsak konfigurdlnia kell
magat a BIOS-on keresztiil, hanem mindenekel6tt kikapcsolhaténak is
kell lennie, hogy be lehessen épiteni a PCI-hangkartyat. Csalard dolog:
BIOS-Resetnél vagy BIOS-frissitéskor a kikapcsolt onboard hang auto-
matikusan aktivva vdlhat és igy Osszezavarhatja az operacios rendszert.
Az az idedlis, ha egy jumperen keresztiil kapcsoljuk ki az onboard hangot.



Interrupt: Az onboard hangkartyanak is beallithatok a tartalékai a
BIOS-ban, maskiilonben konnyen IRQ-iitkozések 1éphetnek fel a csatla-
kozOkértydkkal. Altaldban kellemetlen meglepetés ér minket: az on-
board hang a legtobbszér megosztja a vezetéket mas PCI-csatlakozo-
hellyel, igy nem lehet beépiteni olyan kartyat, amelyik sajat kizar6lagos
IRQ-t igényel. Hogy melyik PCI csatlakozéhelyet foglalja el az onboard
hang, azt pontosan dokumentdlja az alaplap kézikonyve. Kiilonben a
gazdagon felszerelt onboard hanggal rendelkezé multimédia szamitogé-
pek konnyen konfiguriciés rémédlomma vélhatnak.

Riser-modulok: Sok alaplap specialis csatlakozohellyel rendelkezik
(nem PCI, nem AGP) az alaplapot gyarté cégek Kiegészitdi szamara.
Eleinte csak az AMR-csatlakozéhely (Audio Modem Riser) létezett a
hang/modemkartydk részére, ezt kovette a CNR-Port (Communication
Network Riser), amely LAN- és USB-tulajdonsagokkal is rendelkezik.
Ha lehet, mégis inkabb val6di PCI-hangkartyat vasaroljunk.

Ha 6sszeszamoljuk az onboard hangkartya kritikus faktorait, akkor az
eredmény egyértelmd: azt a par fillért, amit megsporolunk ezzel a meg-
oldassal, valdszintleg legalabb duplédn visszafizetjiik stresszben.

2.6 A DOS-kompatibilitas vége

A klasszikus hangkartyatechnika mar alig fejleszthetd tovabb, ezért a
gyartok kegyetlen harcban allnak egymassal az effektusokért, a surround
technikaért stb. A digitélis be- és kimenetek manapsdg mar nem szamita-
nak luxusnak, ezek az olcsé hangkartydk esetében is maguktol értet6dG-
ek. A sok uj hatdas miatt sajnos a gyakorlatban egyre jobban csokken a
kompatibilitas.

A jatékoknak dlland6an specidlis patch-ekre van sziikségiik ahhoz,
hogy a hangkartya egydltalan egyiittmiikodjon veliik. A régi DOS-jaté-
kokhoz fiz6d6 kompatibilitassal a hangkartydkat gyarté cégek 2000. 6ta
nagyrészt megkonnyitették a dolgukat: fiityiilnek ra.

Ha el6banyasszuk valamikor régi kedvenc DOS-jatékunkat a szekrény
mélyérdl, és azt egy modern hangkartyardl szeretnénk iizemeltetni, ak-
kor késziiljiink fel a kellemetlen meglepetésekre.



2.7 PCI gozeron: a mellékhatasok

Gyakran hallani, hogy az ISA-hangkartydk ideje lejart, mert a hang
PC-busza sokkal jobb teljesitményt. Valdjaban a PCI a hangkartyat
gyart6 cégeknek valami teljesen masban nyujt segitséget: sokkal olcséb-
ban allitjak el6 a lathatéan remek tulajdonsagokkal biré hangkartyakat,
mint az kordabban lehetséges volt. A modern PCI-kartydk olyan magas
technikaval rendelkeznek, hogy joval nagyobb terjedelmi illesztoprog-
ramra van sziikségiik.

2.8 Az audiotechnika

—
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Az audio esetében a csatlakozasi lehetoségek nagyon sokrétiiek lettek: ugy a
szorakoztatoelektronikaban, mint a szamitogépen

A hangkartyak kimondottan kritikus egységek, €s sajnos csak kevesen
vannak tisztdban azzal, hogy milyen rossz hatéassal lehet a rossz hang-
kértya a teljesitményre €s mindenekeldtt a szamitégép stabilitidsara. Né-
hiany évvel ezelétt a luxus-hangkartyak még 70-80 ezer forintba keriil-
tek, ma mar a mindennel felszerelt kartyaért alig kell leszurkolnunk 30
ezer forintot. A hangkartydk nem alaptalanul lettek ilyen olcsok! A gyar-
tok mindenekelstt az alkatrészek és technikdk esetében alkalmazott ta-
karékossagi intézkedésekkel érték el az drcsokkenést. Igy néhany mo-
dern kartya sokkal jobban igénybe veszi a szamitogép teljesitményét,
mint az elédei. Sok 0j funkcidt csak ugy lehet olcson elérni, hogy a
hangkartydkat gyarté cég lemond a kartya drdga hangprocesszorarol, és
a szamitogép processzorara hagyja a robotmunkat. Ugyanez a helyzet a
RAM-mal: korabban a hangkartydk sajat RAM/ROM-mal rendelkeztek



a zene taroldsara. Ma a szamitégép memoridjanak egy része villalja at
ezt a feladatot. Es amint adatok érkeznek a CPU-n keresztiil, még na-
gyobb terhelés hdrul a mar most is a végsokig megterhelt PCI-buszra. A
régi draga kartydk tobb intelligencidval rendelkeztek, és 6nallébban tud-
tdk elvégezni a munkat, mint funkciégazdag kovetéik. Nem véletleniil
kedvelik az ISA-slotot a szamitégépen azok a hobbizenészek, akik
MIDI-vel komponalnak, mert ebbe beteheté a régi ISA-luxushang-
kértya.

2.9 Analog vagy digitalis?

A modern jatékok és a DVD a tobbcsatornds hangon alapszik. Ha
akusztikailag nem szeretnénk a hatsé sorban iilni, legaldbb négy hang-
falra van sziikségiink: elol kettdre és hatul kettére. A legjobb persze a hat
hangfal: az emlitett négy mellé egy kiegészitG, elol kozépen és a
subwoofer a basszusnak. A tobbcsatornds hangrendszer felépitése rop-
pant bonyolult, kiilondsen akkor, ha ezt minimalis dron szeretnénk elér-
ni. Ha a szamit6gépiinket végezetiil multimédia centrumként szeretnénk
hasznalni, akkor szembesiiliink a kihivassal, hogy régi analog €s uj digi-
talis hangmetédusokat boronaljunk 6ssze. Mar az olcso erdsité csatlako-
zasi lehetOségeire vetett pillantas is eldarulja, hogy mindez nagyon csava-
ros!

2.0 A hangkartyaosztalyok

A miszaki belsé6tdl eltekintve, a hangkartydk harom f6 osztilyra oszt-
hatok.

Sztereé: Az olcsé szteredkartya dltaldban csak kevés csatlakozoval
rendelkezik: bemenetként, mint minden hangkartya esetében, csupan
mikrofon- és audiébemenetet taldlhatunk. Kimenetként csak egyetlen
sztereo-kimenet 1étezik, amelyre két hangfal kéthet6. Ez az alacsony ar-
kategoridji osztdly azonban elegendd ahhoz, hogy jo6l visszaadja az
MP3-audiét: hiszen a zenének csak szteredra van sziiksége. A jaték- és
PC-h4zimozi-rajongék szdmdra ez a megoldas azonban manapsig mar



nem kielégits, és ezért mar régen nincsenek forgalomban ezek a kar-
tyak.

Négycsatornas hangkartya: Némileg dragdbb, de nagyon olcsén is
hozzé lehet jutni a négy kimenetd hangkartydkhoz. Tehat egy tovabbi
hangfalpar is csatlakoztathaté (hatul bal és hatul jobb). Igy lehetséges a
valodi térhangzds. Ha a szteredkartyardl négycsatornds kartydra valtunk,
tovabb hasznalhatjuk a régi hangfalainkat, és csak egy uj péarat kell hoz-
zavasarolnunk. Ez az olcsé négycsatornas felépités boven elég a legtobb
térhangzassal tamogatott jatékhoz. A DVD-k is sokkal jobban élvezheté
mindségben széinak.

Hatcsatornas hangkartya (5.1): A felsoosztaly hat hangfalat tdmo-
gat, harmat eldl és kettSt hatul, és egy subwoofert (a basszus szamara).
Az elol taldlhaté kozponti hangfal és a subwoofer rendszerint a hangkar-
tyan taldlhaté masik sztereédobozon van kivezetve. A modern
Soundblaster-Live kartydknal a Digital-Out-doboz valaszthat6an digita-
lis jelre, vagy a kozponti hangtal é€s a subwoofer anal6g ellatasara kap-
csolhaté at. A hatcsatornas hangkartyak gyakorlatilag minden elkébzel-
het6 alkalmazasi teriileten, még a tokéletes szamitogépes hazimozi-
audié esetében is megfeleld teljesitményt nytdjtanak. A felsé osztily
problémadja: a maximalis teljesitmény megkoveteli az ennek megfelel6
hangfalakat és subwoofert.

Nyolccsatornas hangkartya (7.1): A luxusosztdly a fentieken kiviil
egy-egy oldals6é hangfalat is kezel, de ehhez kell§ szamu hangszord és
tekintélyes méretii szoba sziikséges.

Rovidre fogva a dolgot: ha nem szdmit a jatékokndl a 3D-s hang, és
szamitogépiinket DVD-hazimoziként egyaltaldin nem szandékozunk
haszndlni, akkor szamunkra gyorsan el van rendezve a dolog: a legol-
csObb kartya is béven elég. Ha valakit csak az audi6 és a jatékok érde-
kelnek a szamitogépen, annak ajanlatos az anal6g négy hangfalas tdmo-
gatdssal rendelkezG hanghartyat valasztani. Kevés olyan jaték létezik,
amely nem csak szteredval dolgozik, az olyanoknak pedig, amelyek tér-
hangzasiak, mint az EAX, legfeljebb négy hangfalra van sziikségiik.

Amennyiben hazimoziva kivanjuk vardzsolni a dolgozdszobdnkat, és
a szamitoégépiinket DVD-zésre haszndljuk, akkor mar teljesen masként
fest minden. Ha valaki kedveli a j6 hangzast, és mindenekelétt elég hel-



lyel is rendelkezik, hogy 4-6-8 hangfalat is felallitson, annak a kovetke-
zG6t tudjuk mondani: a legérdekesebb ar-teljesitmény aranyt €s a legmo-
dernebb technikdt a nyolccsatornds hangkartydk nyujtjdk. A ismeretlen
markdji modellek (optikai be- és kimenettel) mér 10-12 ezer forintért is
kaphatok, mig a markés termékek, pl. a Terratec vagy a Creative Labs
70-90 ezer forintba keriilnek. A hat- és nyolccsatornas kartyak rendsze-
rint jobb és tobboldali technikdval rendelkeznek, mint a masik két osz-
taly kartyai. Azonban mindig gondoljunk egyre: minél jobban ki szeret-
nénk haszndlni egy hatcsatornds kartyat, anndl bonyolultabb a dolog.
Nem elegendd egyszeriien 0sszekotni a 4-6 hangfalat, hanem az egész
felszerelést a szoftvernek megfeleléen még konfiguralni is kell. A tébb-
csatornds hang beallitasaiért felelds parbeszédablakokkal egy egész falat
ki lehetne tapétazni. A szoftverek, az illeszt6programok és mindenek-
el6tt a tdmogatds a tobbcsatornds hangkartydk esetében dontd szerepet
jatszanak. Vagyis: kezeket el az ismeretlen, marka nélkiili kartyaktol.
Vegyiink egy markds tobbcsatornas kartyat 20-25 ezer forintért és punk-
tum! Aki szeretné, az el6szor kosson csak 2 hangfalat a kartyara, vagy
csak négyet (a masodik kettdt hatra). A hat hangfal csatlakoztatdsa eseté-
ben vilik csak kényessé a dolog, vagyis amikor egy kiegészit6é kdzponti
hangfalat kotiink eldl kozépre, €s egy subwoofert a basszusnak. Itt kote-
lez6en bucstit kell venniink régi olcsé hangfalainkt6l. A hatcsatornas tér-
hangzas feltétele az olyan subwoofer €s a hangfalak, amelyek egymasra
lettek hangolva.

Miutan dontottiink egy osztdly mellett, mar csak a miszaki értékektdl
fiigg minden.

2.11 A hangkartya hardverei

Midta a DVD-k és a modern jatékok dltal meghonosodott a térhangzas
technikdja, a hangkartyavasarlas jat€ékszabdlyai is nagy mértékben mo-
dosultak. A régi tényezdok, mint példaul a DOS SuoudBlaster-kompati-
bilitas vagy a jatékok MIDI-hangja mar egyaltalan nem érdekesek, ra-
addasul az ISA hangkartydk sem léteznek. Az alaplapon taldlhaté
hangchipek sem gyakori drucikkek ma mar. Vagyis csak egy valaszta-
sunk marad: vasarolnunk kell egy hangkartyat. Az olcsébbak 4-5 ezer



forintba keriilnek, a luxusosztily modelljei 40-60 ezer forintot kdéstal-
nak. Ezeken feliil minden csak a profik szamara érdekes, a jatékosoknak
és a halandé audio/video felhasznal6knak lényegtelenek.
~ Alapvetéen elmondhat6, hogy egy szolid, mindent tudé hangkartya
kb. 25 ezer forintba keriil. Ha valaki a lecsupaszitott OEM- vagy bulk-
véltozat mellett dont, megsporol ugyan par ezrest, azonban (el6bb vagy
utébb) kockizatoknak teszi ki magit, illetve a szamitégépét. Attekintés-
ként egy gyors Osszefoglalast kozliink arrél, hogy mit tudnak a modern
hangkartyak, és mire kell ligyelni.

1. Hangprocesszor: A csomagolason a DSP-dogit illetéen a gyartok
gyakran még a csillagokat is lehazudjak az égrdl: teljes mértékben sza-
badon programozhatd, vég nélkiili hangi effektusok stb. Ne hagyjuk ma-
gunkat becsapni a meggy6z6 DSP-igéretektSl. A korszeri PCI-kartyak
gyakorlatilag nem masok, mint egy olcsé DSP, amely mindent tud.

2. Jelatalakito: DACs/ADCs hangkartyak az analog audiojelet digita-
lissa alakitjak at (felvétel hangkartyaval), és viszont (lejatszas a hangfa-
lon keresztiil). Ehhez atalakité alkatrészekre van sziikségiink. Az AD az
anal6g-digitalis atalakitast jelenti, mig a DA ennek a forditottjat: digita-
lisb6l anal6g. Minél jobb az dtalakité eszkoz, anndl kevésbé recseg a fel-
vétel/lejatszas.



3. Analog csatlakozok: Az 5.1-es tamogatasu modern hangkartya idea-
lis esetben szintén hat kimenettel rendelkezik: két-két csatlakoz6 a négy
hangfalnak, egy tovabbi csatlakoz6 pedig a kozponti csatornat és a
subwoofert latja el. A kiilonb6z6 hangkartydk esetében a csatlakozohe-
lyek tobbszorésen digitdlisan vagy analogon foglaltak, a csatlakozo a
hangkartyamo6dtol fliggden analog, illetve digitélis jeleket szallit.

’/ DIGITAL OUT ???

4. Digitdlis csatlakozok: A jobb hangkartyak kiegészité optikai digita-
lis be- és kimenetel rendelkeznek, amelyek szamara a hangkartya olda-
lan mar nincs elég hely. Ezért néhany kartyagyarté cég egy masik oldal-




lapot is szdllit a csomagban, amelyen tovabbi csatlakozok talalhatdk, €s
amely egy kabel segitségével Osszekothetd a hangkartyaval: sajnalatos
médon igy elveszitiink egy csatlakozohelyet. Gondoljunk erre, ha mar
kissé szikos a hely szamitogépiink belsejében. (Példa: Terratec DMX:
balra van a hangkartya, jobbra a kiegészit6 modul az optikai be- és ki-
menetekkel, a maximalis hangkiépitéshez leggyakrabban két PC-csatla-
kozohelyre van sziikség.)

5. Belsé bemenetek: Nemcsak a kartyan talalhat6 kiilso csatlakozohe-
lyek dontéek, hanem a hangkartyan 1évé belsd be- és kimenetek is. Ezek
elvileg a CD-ROM audidékimenet csatlakoztatisara szolgdlnak, azonban
sok mdas dologra is felhasznilhat6ak. Egy kis barkécsiigyességgel a bel-
sé bemenetek kiviilre helyezhetSek, és ezaltal a szamitégép jobban fo-
gadja az audiokapcsolatot.

Még a legrongyosabb hangkartya esetében is megkoveteljiik a kovet-
kez6 bemeneteket: AUX IN, elsé analég belsé sztre6-bemenet CD IN,
masodik analdég belsé sztere6-bemenet SPDIF IN, digitalis audio-
bemenet.
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6. Bovitések: A modern hangkartyak beliil kiilonbdz6 bovitési leheto-
ségekkel rendelkeznek. Igy példdul kiilonbozé kiegészité komponensek
kothetGk a hangkartyara. Pontosan ezek a belsé bovitési helyek dontoek
a triikkos eljarasok szempontjabol. A kartydk olcs6 OEM-véltozatai ese-
tében ezek a belsé bovitési helyek gyakran hidnyoznak, ami bizony
bosszanté a hardcore rajongoknak, akik mindent ki szeretnének hozni



gépiikbdl. Idedlis esetben olyan modellt vdlasszunk, amely boséges bo-
vitési lehetdséggel rendelkezik.

A gyarték harca a hangkartyapiacon nem csendesebb, mint a tébbi
szamitégépes teriileten: a teljesitmény €s a funkcidk sokrétiisége fej-fe;
melletti versennyé valt. A hardver részér6l elvileg mér a tizezer forintos
kartyaval is minden elképzelhetd, de a gyakorlatban csak egyetlen té-
nyezG6 donti el, hogy hangkartyank csak bosszusagot okoz-e, vagy elége-
dettek lesziink-e vele.

Internet-jelenlét: A modern kértydk sokrétii funkciéval rendelkez-
nek, végtelen mennyiségi bedllitasuk és ennek megfelelden sok hibdjuk
is van. A hangzds fanatikusai szamadra elengedhetetlenek az internetrdl
szarmazé informacidk. Dont6 a gyarté online tdmogatdsa, valamint a
kérdés, hogy mennyire ismeri az internetes rajongotdbor azt a bizonyos
hangkartyat. A Creative Labs SoundBlaster kartyai oérvendenek a legna-
gyobb jelenlétnek az interneten, ezért ezekhez a kartydkhoz taldlhatjuk a
legtobb tippet €s triikkot a vilaghalon.

A hangkdrtya megvdsarldsakor a legfontosabb az, hogy j6 legyen az
illesztéprogram és az internetes tdmogatas. Ellendrizziik le a gyart6t az
interneten, mielGtt megvasaroljuk a kartyajat. Az illesztGprogram mind-
sége és stabilitdsa a legfontosabb egy hangkartyanal, minden mds mellé-
kes. A remek hang mit sem ér, ha dllandéan lefagy a gép, €s éppen ez a
leggyakoribb gond a modern hangkartyakkal: a rosszul, kezdetlegesen,
vagy egyszerien csapnival6éan programozott illesztGszoftverek. A kovet-
kez6 miiszaki jellemzdk tehat tobbé-kevésbé elméleti sikon mozognak.




2.12 Hangkartya tulajdonsagok: technikai tényezok

Pseudo 3-D hang: Ha rabukkanunk erre az extra tulajdonsagra a cso-
magoldson, ajanlatos a bizalmatlansdg. A 3D kordban egyre tobb hang-
kartyat gyarté cég hirdet olyan tulajdonsiagokat, mint a 3D térhangzas.
Ez alatt valamilyen kisérleti eljarast értiink, amely gy szamitja at a han-
got, hogy az a terem minden sarkabdl szol, még akkor is, ha csak két
hangfal van a szobaban. A gyakorlati eredmények viszont vicc targyat
képzik. A haromdimenziés hangzishoz vagy 4-5 hangtallal ellatott kiilsé
surround-dekdderre, vagy olyan hangkartydra van sziikség, amelyre
négy hangfal kothetd. Az olcsé hangkartydk mindennemd 3D igérete
szemenszedett hazugsag — ne hagyjuk becsapni magunkat!.

SPDIF-atjatszasi képesség: Amennyiben a szamitégépiinket DVD-
lejatszoként egy kiisé surround-erGsitore szeretnénk csatlakoztatni, a
hangkartydnak tdmogatni kell a digitdlis DVD-audioadatok atjatszasat a
DVD-meghajtérol a hangkartya digitalis audiokimenetére.

Hangcsatornék'széma: A hangkartyakat gyart6 cégek gyakran azzal
versengenek, hogy hany hangot tud egy id6ben megszolaltatni egy kar-
tya. Minél toébbre képes egy kartya, annal jobban alkalmas az olyan jaté-
kokra, amelyeknél fokozatosan tobb hangforrast kell egyidejileg, 0ssze-
keverve megszolaltatni. 2000. 6ta mar az olcsé kartyak is kb. 32-64
hangcsatornat kezelnek egyidejileg. Az az eset, hogy egy jaték tobbet
kovetel annal, mint amire az olcso kartyak képesek, még nem kovetke-
zett be. Ezért nem kell ezen torniink a fejiinket.

Multicsatorna képesség: A multicsatorna azt jelenti, hogy -hany
hangforrast tud egyidejileg kiszolgalni a hangkartya, vagyis hogy példa-
ul hany progam tud egyidejileg WAV-fijlokat lejatszani. A régi ISA
hangkartydk csak egy WAV-fajt tudtak, a modern PCI-kartydk eddig
szaz, vagy anndl is tobb forrds egyideji lejatszasara képesek.

Duplex: Az interneten keresztiil torténd telefondldshoz nagyon fontos
a duplex lizemmod. Ez azt jelenti, hogy a hangkartya lehetéleg jol tud-
jon egyszerre felvenni és lejatszani. Sok Gsrégi hangkartya nem tudja
ezt, a kevésbé régiek pedig az illesztGprogramok frissitése utdn teljesen
duplex-szé tehetéek a neten keresztiil. Ezeknél az illesztGprogram-
frissitéseknél a duplex képességet szoftveren keresztiil érték el — ez na-



gyon megterheli a CPU-t. Jobb, ha a duplex-szé tétel a hardveren keresz-
tiil torténik egy hangkartydval. Manapsdg a hardveren keresztiil elért
duplex képesség mar természetessé€ vilt a hangkartydk esetében.

Digitalis feldolgozas: A j6 hangkartya teljes mértékben digitdlisan fel-
dolgozza az audiojeleket, amint azok megérkeztek a kartydra. Ez csok-
kenti a ziigdst €s a hasonl6 zavarokat, és gondoskodik a jobb hangzasrol.

Hangzasi szabvanyok: A térbeli hangzas vezets$ szabvénya a jatékok
esetében az EAX a Creative Labs-t6l. Csak a Creative Labs kértyai ren-
delkeznek az EAX-szal, az 6sszes tobbi gyartonak emulédlnia kell ezt.
2001. éta a jobb EAX Enhached, 2003. 6ta az Advanced HD (EAX3 és
EAX4) van a topon.

SIEAX

MP3-tamogatas: Néhany hangkartyagyarté cég MP3-tdmogatéssal
rekldmozza magét. Ez alatt a legtébb esetben azt kell érteni, hogy valami-
lyen MP3-szoftvert csomagoltak a kartya mellé. A valdsidgban ez csak
mézesmadzag. Mindegyik hangkartya szdaz szdzalékosan alkalmas az
MP3 lejatszasara. Es MP3-at felvevs- és lejatszé szoftvert tdmegesen
kaphatunk freeware szoftverként. A modern processzorok teljesitménye
is tokéletesen elegendd az MP3-hoz, €s nincs sziikség semmi extra dolog-
ra a hangkartydn. Ha egy hangkartya MP3-ra optimdlt, akkor az
illesztGprogram programozassal tehermentesitheti a szamitégép CPU-jat.

Dolby Digital Decoding: Nem jelent semmit, ha a hangkartyara akar
hat hangfalat is kothetiink. A surround-eljardassal (példaul Dolby Digital)
is egyenesbe kell jonnie, vagyis dekddolnia kell azt.

MIDI-hangok: A zenészek szaméra fontos a MIDI-hangok mennyisé-
ge, amelyet egyidejlleg vissza tud adni egy hangkartya. A modern kar-
tydk leggyakrabban 64 polifénikus hang megszolaltatisara képesek. A
funkcioteriiletek egy hangkartya egy vagy tobb alkatrészén helyezked-
hetnek el. A modern PCI kartydkban (€s a legolcs6bbakban is) tobbnyire
minden csak egyetlen chipen taldlhat6 a minden azonban ebben az eset-
ben nem a maximadlis mindséget jelenti: a j6 MIDI-mindségnek még
most is megvan az ara!



2.13 A fontos hangchipek attekintése

A szamitogépben a chip dont a teljesitményrdl és a mindségrdl: a jo
chippel rendelkezé kartyak rendszerint ugyanazt a funkcionalitast kinal-
jak, és ugyanazt a szabvany illesztGprogramot is haszndlhatjuk hozza-
juk, amelyiket a chipet gyart6 cég a rendelkezésre bocsat. A hangkartya
markaneve tehat kevésbé érdekes, mint a rajta taldlhaté chip.

A tablazat segitségiinkre lehet a hangkartya azonositdasandl, és kozli a
chipgyartok internetcimeit, amelyeknél ,,univerzalis™ illesztGprogramra
bukkanhatunk. -

Hangkartya- Informaciok Megjegyzés

chip
Analog Devices www.analog.com Az Analog Devices a hangzas teruletén
: els6sorban AD/DA-aalakitokat és DSP-
o alkatrészeket gyart.
AD18B4BKP ’
SOUNDPORT®
9332
A39666.1

CMI 8738 www.cmedia.com.tw  Kualdnbozd teljes felszereltségu (optikai
e : digitalis In/Out) 10 000 forintos kartya-
kon keruinek beépitésre.

CMI 8338 www.cmedia.com.tw  Egyszertbb valtozat, a CMI 8738 elddje.

CMI 8330 www.cmedia.com.tw  Korabban az olcso ISA hangkartyakba lett
T 2 A beépitve.




;l;ngkaﬂtya- Informaciok Megjegyzes

chip :
Creative Labs www.creaf.com Az Audigy-t 2002 vegen vezették be.
Audigy Az EMUI0K] utddja, és négyszeres telje-

sitmeényre kepes.

Cretive Labs www.creaf.com A régebbi SoudBlaster kartyakra az

CE OPL-FM-Synthesizer-t kegészitdleg

S AD/DA-4talakitét is rakott a Creative

Labs.

Creative Labs www.cieaf.com Az EMU10K]1 a Creative Labs-tol

EMU tébbek k6zott a SounBlaster Live €pul ra.
J6 kollégak.

Crystal www.crystal.com A Crystal hangkartya-alkatrészeinel rend-

szerint egy Synthesizer-chip kiegészité al-
katrészeirdl van szo. A Crystal elsésorban
AD/DA atvaltokat (analdg/digitalis alkat-
rész) es DSP-ket (digitalis jelprocesszoro-
kat) gyart.
Dream A Dream-alkatrészeket Wavetable-hang-
L T kartyakon és Wavetable modulokon talal-
= hatjuk. A Dream Syntesizer alkatrészei a
legkalonbozEbb teljesitmény/ar-katego-
riakban kaphatoak, és mindegyik nagyon
JO MIDI hangasteljesitménydl tesz tanu-
bizonysagot,és megeéri a pénzet.




Hangkartya- Informaciok
chip

Megjegyzeées

Ensoniq WWW.ensoniq.com

Az Ensoniq chippekkel 1995-ig tobb ked-
vezd aru Wavetable hangkartyan talal-
kozhattunk, és csupan ,sovany” MIDI
hangzasi teljesitménnyel rendelkeztek.
1998-t0l a Creative Labs megvette az
Ensonig-ot.

ESS www.esstech.com
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- Nagyon olcsé FM-Syntesizer alkatrész. Az

ESS Audiodrive 1868F, bar Yamaha-OPL3
kompatibilis, azonban csupan szanalmas
hangzasi mindséget ér el. Alacsony telje-
sitmeény alacsony aron. Az ESS chipeket
tartalmazd hangkartyakat gyakran hasz-
naljak a diszkont-eladok.

ESS Canyon3D  www.esstech.com

Nagyon jo modern 3D hangprocesszor-
chip, akar négy hangfalat is iranyithat,
peldaul a Terratec DMX hangrendszer-
ben talalkozhatunk vele.

ESS Solo 1 www.esstech.com

Olcso, jo hangchip, régebben a nem tul
draga PCl-hangkartydakba kerult beépités-
re.

Opti wWww.opti.com

Az Opti kaionb6z6 hangchipeket gyart,
az illesztéprogram frissitéseket az Opti
weboldalan az OEM fejezben talalhatjuk.




Hangkartya- Informaciok Megjegyzés

chip :

Vibra www.creaf.com A keésbbbi ISA-SoundBlaster kartyak mar )

B (IR nem a régi jo Yamaha OPL3-FM alkat-
VIBRA16C részre alapoznak, hanem ,Vibra 16"
ites s FM-Synthesizerrel rendelkeznek. A Vibra

9803—AS599581C2

: ummuu;;:u;mz;umzf" 1 6-ot mas olcso kartyaba is beépitik. Saj-
nos a hangzasi mindsége is olcsd ennek
az alkatrésznek: az dsregi SoundBlaster

16 az ,OPL3"-mal jobb, mint a késdbbiek

b

a Vibra"val.
Vortex o A Vortex-alkatrész 1998 6ta kerul beépi-
e LR o tésre a PCl-hangkartyakba, amelyek 3-D-
t A orrex 7 hanggal, és DirectX gyorsitassal hivjak fel

AUBS2080%
magukra a figyelmet.

Yamaha www;yamaha.com Yamaha-YMF262- az OPL3 klassszikus.
Mar az elsé SoudBLaster 16-on megtalal-
hato volt, és remek FM-MIDI szintézist
nyujt. Osszehasonlithatéan jobb, mint
sok mai olcsé FM-Synthesizer-chip, ame-
lyek az alacsony koltsegl kartyakon ke-
ralnek beéepitésre.

2.14 A hangkartyak tokéletes telepitése

A hangkartya az egyik legkritikusabb komponens a szamitégépben:
bar a hang helytelen bedllitds mellett is hallhaté, de a szamit6gép aka-
dozva iizemel, és dllandéan lefagy. Altaldban a hangkartydk hirom cso-
portjat kiilonboztetjilk meg a telepitési gondok €s a kiilonbozé hibak
alapjan. ~

ISA-hangkdrtya: A zenészek, akik megkedvelték a régi luxus
Sythesizer-kartydjukat, azt tobb évig hasznaljak. Mert ez is olyan, mint a
régi huros hangszerek: mindegyiknek megvan a sajat hangzdsa. Es amig



még léteznek ISA-csatlakozohellyel rendelkezd alaplapok, az ISA-
kartyak tovabb hasznalhatok. Nem art tudni, hogy 2000. 6ta az ISA-
kartydkkal mar alig foglalkoznak.

PCI-hangkdrtya: A PCI-hangkartydk a legkritikusabb kartyak. Semmi
esetre sem szabad Oket meggondolatlanul telepiteni, de az esetek tilnyo-
mo tobbségében jol mikodnek.

Onboard-Sound: Az onboard hangnal alapvetGen ugyanazok a jaték-
szabalyok érvényesek, mint a PCI hangkértydk esetében. Mivel az
onboard hangot nem lehet dtkapcsolni, a manudlis konfiguraldsi teriilet
sajnos eléggé szukos.

2.15 A hangkartya és a BIOS

A hangkartydknak altalaban megszakitasra (IRQ) van sziikségiik, s
mindegy, hogy ISA- vagy PCI-hangkartyardl beszéliink. A kartya tipu-
satol fiiggden a kovetkezd jatékszabdlyok 1éteznek.

Régi ISA-hangkartya: Az interrupt-ot és a DMA-t a BIOS-ban tarta-
I€kolni kell a kartyanak, vagyis zaroljuk az interruptot a PCI részére,
amelyet az ISA-csatlakozoéhely kap a hangkartydja szamara. Az dvatos-
sag kedvéért a sziikséges DMA-kat is tartalékoljuk. Ha régi, egzotikus
ISA-hangkartyaval rendelkeziink, amelynek ISA-Plug&Play funkcidja
is van, akkor ezt, amennyiben lehetséges, kapcsoljuk ki. A kikapcsolast
tobbnyire jumperen keresztiil végezhetjiik el.

PCI-hangkartya: Amig a kartyat csupdn a Windows alatt hasznaljuk,
addig teljesen mindegy, hogy melyik interruptot kapja meg: a PCI-
hangkartya a Windows alatt mindegyik IRQ-val miikodik. Mas a hely-
zet, ha DOS-mo6dban a SoundBlasterrel is kompatilisnek kell lennie:
ilyenkor az IRQ 5 és amennyiben lehetséges a DMA 1/3 haszndlatot is
szimuldlnia kell. A PCI-hangartydkat gyarté cégek belegornyednek,
hogy ezt elérj€k, azonban ez nem igazan sikeriil nekik. Hogy egy PCI-
kartya valéban képes-e erre, az kérdéses, ez tobbnyire fiiggetlen a BIOS-
ban torténd tartalékolasoktol.



2.16 hangkartya és az IRQ

Alapvetden az ISA-hangkéftyét a kovetkezd értékekre kell konfigural-
nunk (a legtobb kartya amigy is igy van bedllitva): '

m Interrupt: 5
= a hangfijl-lejatszasnal portcim: 220
= a MIDI-nél portcim: 330

Ezek a jatékszabdlyok a modern PCI-hangkartydk esetében is érvé-
nyesek, amennyiben azt szeretnénk, hogy azok lehetSleg gond nélkiil
iizemeljenek a DOS-jatékoknal. /i PCI-hangkartydk rendszerint valami-
lyen interruptot haszndlnak a Windowshoz, ez teljesen rendben is van, és
nincs értelme ragaszkodni az interrupt 5-hoz. Szigorian véve a PCI-
hangkartydknak a legtobb esetben két interruptra van sziikségiik: egy
tetszOlegesre a Windowshoz, és egy 5-0sre a DOS-SoundBlaster emula-
cidhoz.

Itt csak egyetlen kritikus pont 1étezik: bizonyos koriilmények kozott
az interrupt 5-6t szamitogépiinkben a nyomtaté csatlakozohelye foglalja
el. Bar a nyomtatot €s a hangkartyat egyetlen IRQ-ra is iranyithatjuk, ez
azonban nem ajanlatos: ha nyomtatds kozben jatszunk le valamilyen
hangot, akkor ez a parositas cs6dot mond, a hangkartya ,,dadogni” kezd
vagy lefagy a szamitégép. Az Eszkozkezelében kinnyedén megallapit-
hatjuk, hogy a nyomtat6 csatlakozoéhelye az IRQ 5-6t vagy az IRQ 7-et
foglalja-e el, igy azt is, hogy melyik IRQ 4all a hangkartya rendelkezésé-
re.

2.17 A hangkartya cseréje

Sose felejtsiik el: ha a szamit6gépiinkben hangkartyat cseréliink, ak-
kor a régit teljesen el kell tavolitanunk (programokkal egyiitt), kiilonben
minden bizonnyal rendetlenkedni fog az 0j kartya. A kévetkezdkre kell
tigyelniink: '



1. A régi szoftver eltdavolitasa: ElGszor toroljik a régi hangkartya
szoftverét ( a Vezérlopultban a Szoftver ponton keresztiil)

2. A régi illesztoprogram eltdvolitasa: Deinstalldljuk a régi hangkar-
tya illesztGprogramjat (Eszkozkezelo).

3. Az Autoexec.bat-/Config.sys bejegyzések: Ha a kartya a régi DOS
indit6fajlban bejegyzéseket végzett, akkor el ezekkel! A bejegyzéseket a
Start menii Furtatds pontjdn keresztiil tudjuk ellendrizni, ahol a
,.Sysedit” parancsot kell beirnunk.

4. Aktudlis illesztoprogram telepitése: A Windows alapéertelmezett
hangkartyailleszt6-programjai rendszerint elavultak, minden esetben
hasznaljuk a hangkartyankat gyarto cég illesztoprogramjat.

5. Az elsé ellendrzés: a telepités utdn ellendrizziik, hogy mikodik-e a
WAV-lejatszas, a MIDI-lejatszas €s a Gameport. '

6. A gameport problémdk megolddsa: Ha gondok vannak a Gameport-
tal: a Vezérlopult/Hardver meniipontokon keresztiil telepitsiik utdlag
kézzel a Microsoft Gameport illesztG-programjat — ez rendszerint segit.

7. A DirectX ujratelepitése: Most telepitsiik ujra az aktualis DirectX-
valtozatot.

2.18 Windows: a fontos hangkartya-beallitasok

A Windows alatt a hangkartyéak fontos beallitasait talalhatjuk, amelyek
a Vezérlopultban bujnak.

{ Vilassza ki ot 5 hangraded beslilbet. amebk legeik dbb i
u negiicl a ©imiogipben taldhetdnak. !

et Cor J [ vepe ]| 2ome
A Windows Vezériopuiltja sok fontos hangbeallitast rejt




Magitdél értet6dd a hangfalak parbeszédablaka, amelyben a Windows-
zal kozolhetjiik, hogy miként vannak elrendezve a hangfalak. Bonyolul-
tabba valik a helyzet a specidlis audio tulajdonsiagok esetében. A moni-
torkartya teljesitmény tulajdonsidgaihoz hasonldan itt is csuszkaval allit-
hatjuk be a hardvergyorsitist. Ha a hangkartya gondot okoz, akkor —
mint a monitorkartydk esetében is — vissza kell fognunk a hardvergyorsi-
tast. Sajnos nem egészen pontosan meghatarozott, hogy milyen mérték-
ben van hatéssal ez a hardvergyorsitési cstiszka az egyes hangkartyakra.
Az olyan 6srégi ISA-hangkartydk esetében is megjeleniti a Windows a
csuszkat, amelyek egyaltalan nem rendelkeznek hangi hardvergyorsitas-
sal. Vagyis kisérletezniink kell.

2.19 Az onboard-hangkartya BlOS-beallitasai

Ha az alaplapon van hangkartya, akkor a BIOS-ban megtaldlhatok a ra
vonatkozo beallitdsok. Arra szolgalnak, hogy a hangkartya egyes teriile-
teit ki- és bekapcsoljuk. Az onboard-hangkartya teljes kikapcsoldsdhoz
az osszes bedllitasnal a disabled opciét kell valasztani.

Onboard AC97 Audio Controller (enabled/disabled): Ki- /bekap-
csolja az onboard hangkartyat.

Onboard Gameport (enabled/disabled): Ki-/bekapcsolja az onboard
gameportot. :

Onboard MIDI I/O (enabled/disabled): Ki-/bekapcsolja az onboard-
MIDI-t.

2.20 Hangkartya-vizsgalat: teljes teszt
10 masodperc alatt

Ha a hangkartya nem mikodik rendesen, vagyis a gyart6 cég selejtet
produkalt, akkor a legjobb tulajdonsidgok és a legkedvezGbb ar sem
haszndl. A hangkartydknal, bar sok minden szamit, val6jdban csak két
dolog jatszik donté szerepet:

A hardvernek tisztanak kell lennie (kiilonben bug vagy recseg).

Az illesztGprogramoknak tokéletesen egyiitt kell mikodniiik az opera-
ci6s rendszerrel.



Hogy egy hangkartya ér-e valamit, vagy teljes mértékben a kukaba va-
16, ez olyan kérdés, amelyet egy egyszeri mérési modszerrel eldonthe-
tiink: 10 masodperc alatt megallapithat6, hogy ér-e valamit vagy sem a
hangkartya.

A teszt feltételei a nulldval egyenlGek: nincs sziikség semmire (a tesztel-
ni kivant hangkartyaval rendelkezd szamitogépen kiviil természetesen)!

A teszt végrehajtasahoz semmilyen ismeretre sincs sziikség.

A tesztet barmikor és barhol elvégezhetjiik, akar rogton a boltban is.

A teszthez hasznalt hangfalak mindsége teljesen mindegy.

Még az sem szamit, ogy példaul csak az egyik fiiliinkre hallunk.

Minden, amire sziikségiink van, az csupan 10 masodperc.

1. Tekerjiik fel a hangerét. A teljes hangeré nem sziikséges, de annyira
legyen azért hangos, hogy minden j6l hallhato legyen.

2. Nyissuk meg a Windows Intézot, majd 1épjiink be a c:\windows\media
konyvtarba, itt Windows hangféjlokat taldlhatunk, néhany szimpla
WAV-fijlt. Természetesen barmilyen mas WAV-f4jlt is haszndlhatunk,
a mindségiik teljesen mindegy, és az sem jatszik szerepet, hogy mono
vagy sztereo hangokrol van-e szo.

3. Dupla kattintassal inditsuk el a WAV-fjjlt az Intéz6ben. Amint meg-
kezdddik a fajl lejatszdsa, ne varjuk meg, amig befejezédik, hanem
rogton kattintsunk a kovetkez6 WAV-fijlra. Kattintsunk gyorsan és
vadul az Osszes rendelkezésiinkre 4116 WAV-f4jlra. Legyiink kegyetle-
nek, és inditsunk el egyidejileg annyi WAV-fajlt, amennyi csak lehet-
séges.

4. A gyors duplakattintdsok kozben természetesen nyissuk ki a fiillinket,
és hallgassuk, hogy mi torténik. Legkésobb 10 masodperc mulva tud-
juk a valaszt, a teszt befejezddott, €s megvan az eredmény.

Az értékelés egyszer:

Osszeomlds: A szamitogép osszeomlik a WAV-fijlok egyidében torté-
nd lejatszdsa kozben, vagy Windows hibajelentések bukkannak fel. Osz-
szegzés: ez a hangrendszer nem ér semmit, legyen oka a hardver, az
illesztoprogram vagy a rosszul telepitett Windows, vagy barmi mas, az
Osszeomlas teszt kozben semmi esetre sem elfogadhato.

Nem egyideji lejatszas: Mindegy, hogy milyen gyorsan kattintunk a



WAV-fijlokra, a szamitégép mindig csak egyet jatszik le. Amint egy Uj
fajra kattintunk, az éppen hallhat6 lejatszdsa azonnal megsziinik. T6bb
hangfajl szimultdn lejatszdsa tehat nem lehetséges. Kévetkezmény: a tesz-
telt hangrendszer nem felel meg a mércének. A régi hangkartyak esetében
bele kell torédniink ebbe, sok ,,nem-annyira-régi” kartydnal pedig segithet
az illesztGprogram frissitése. Barhogy is: ha a boltban meg szeretnének
gy6zni minket egy hangkartyarol, és a hangkartya egyszerre tobb WAV-
fajl lejatszasara nem képes, akkor ne vasaroljuk meg.

Akadozas: Akadozik a WAV lejatszas az inditaskor? Akadozik tobb
WAV-f4jl inditdsa kozott? Az akadozis ebben az esetben egyaltaldn nem
elfogadhat6! Vagy a hangkartya a hibds, vagy az illesztGprogram, vagy a
hangfalak, vagy a kabelek. Ha az akadozds oka az illeszt6programok-
ban, vagy a rossz hardverben keresendd, akkor pechiink van. Az qj
hangkartya vasarlasakor a 10 masodperces tesztben az akadozas nem el-
fogadhato.

Ha a hangkartya a fent felsorolt harom pont akar csak egyikében is
cs0d6t mond, akkor gond van!

Megraz6, hogy mennyi hangkartya nem 4llja ki ezt a val6ban primitiv
tesztet. Ha a 10 masodperces gyorstesztet a boltban végezziik el, kérdez-
ziik meg az eladot, hogy miért nem jatszhato le egyszerre tobb WAV-f4jl.
Kérdezziik meg, hogy a lejatszas miért akadozik. Ha megnyulik az arca,
akkor tudjuk a valaszt. :

Talan kikiiszobolhet6 a probléma valamilyen illesztéprogram-frissi-
téssel. Taldn a hardver menthetetleniil elromlott. Talan a Microsoft k-
vetkez6 DirectX verzidja majd mindent megold. Talan 6t6siink lesz hol-
nap a lotto...



£1 scsi - attekintés a profi rendszernél

A SCSI a legkifinomultabb PC-s mereviemez-technika. Dragabb,
mint az IDE, azonban gyors e€s megbizhatd. Az alabbi fejezet-
ben elaruljuk, kinek éri meg a SCSIt valasztani, tovabba
tuningolasi tippeket adunk, amelyekkel a gyorsasagrol és a
stabilitasrol gondoskodhatunk a SCSI-nal.

AKki teljesitményt akar, az nem keriilheti ki a SCSI-t. Eppen a hagyo-
manyos PC-knél taldlunk jelentds szamu egymassal inkompatibilis alj-
zatcsatlakozast és kapcsolhelyet. Ha rosszul valasztunk és hidanyzik a
megfeleld csatlakozas, akkor félkész latszatmegolddsokra vagyunk utal-
va. Tudnunk kell, mi az a SCSI, hogyan miikodik, és milyen szabvanyok
vannak jelenleg, hogy a hétk6znapokban minden j61 mikoddjon.

3.1 Adatok és szabvanyok

A SCSI-t (Small Computer System Interface) — mint szabvanyt — 1986-
ban vezették be, és mara jo teljesitményl buszrendszerként terjedt el a
PC-k teriiletén. A koncepci6 kialakitasanal kezdettdl fogva tligyeltek ar-
ra, hogy az eszkozok kompatibilisek maradjanak egymassal. Ez nagy
elony, kiilonosen, ha az 4j PC-rendszerekben is szeretnénk tovabb hasz-
nalni a régi SCSI-eszkozoket.

A SCSI tobbek kozott az alabbi elonyokkel rendelkezik:

Kompatibilitas. Nem kell minden 0j eszk6zhoz 4j csatlakozokartyat
vasarolnunk. A , kompatibilitds” a SCSI-nél jobb, mint az IDE-nél.

Fiiggetlenség a meghajtotol. A SCSI-meghajté automatikusan tamo-
gat minden uj eszkozt.

Rugalmassag. A régi €s 1j komponensek a buszszélességiiktdl fiigget-
leniil egyiitt is mikodtethetéek, még ha funkcidikban kiilonbdznek is
(példaul szkenner vagy CD-ir6). Raadasul a kontroller-SCSI-kartya
konnyen bévithetd €s igy az djabb PC-rendszerekben is hasznalhato.

Meghajté és kabelezés. Mar egy ,.kis” SCSI-kontroller is akar 15



meghajtot ki tud szolgalni. Rdadasul a SCSI-kabelek sokkal hosszabbak,
mint a rovid IDE-k, tobb meghajté kabelezése egy hazon beliil nem
okoz gondot. Ezen kiviil a SCSI-meghajtok kiilsé hazakkal és , kiviilr6l”
kontrollerrel is csatlakoztathatoak.

Széles kori tamogatottsag. Szinte minden operaciés rendszer kezel-
ni tudja a SCSI-t, és sok gyart6 épit a SCSI-ra: gyartok szdzai kindlnak
SCSI-hardvert, példaul CD-kben, DVD-kben, merevlemezeken, kont-
rollereken €s a hdl6zati technikdban.

3.2 SCSI egyszeregy: minden, amit a SCSI-rol tudni kell

A sok-sok el6ny mit sem szamit, ha nincsenek hattérismereteink. Az
alabbi kifejezésekkel gyakran taldlkozhatunk a szakfolyéiratokban, 14s-
suk tehat a magyarazatukat.

Aktiv terminalds. Nem pusztan luxus, hanem hasznos is: mivel az ak-
tiv termindtorok term-powerrel és utdana kapcsolt ellendlldssal dolgoz-
nak, a mikodés soran kevesebb zavar 1€p fel.

ASPI. Az Advanced SCSI Programming Interface a SCSI-busz stan-
dard szoftver interfésze.

Aszinkron adatatvitel. Lassi, de biztos. A jel elkiildése el6tt nyug-
taztatni kell a megel6z6 jel hibatlan vételének a megerGsitését. A sebes-
ség miatt azonban hasznéljuk inkdbb a szinkron adatétvitelt.

Command Queuing / Tagged Queuing. LehetGséget ad a gyors kere-
sésre. A Command Queue-nél a hostadapter tébb parancsot kiild egy
eszkozhoz, amely maga veszi at az iranyitast. Az a kiilonleges benne,
hogy tobb parancsot dsszegyijt, és azokat azutdn a leggyorsabb sorrend-
ben (ennek nem kell megfelelnie a parancsok beérkezési sorrendjének)
feldolgozza. Intelligens eszkozok, mint példaul a mereviemezek eseté-
ben ennek az opcidnak az aktivaldsa nagyobb sebességet jelent.

Differential. A Differential SCSI-ndl a normél SE-SCSI-val ellentét-
ben minden vezeték kétszeresen van meg, ami jelentds mértékben csok-
kenti a jelzajt, és ez garantalja az adatbiztonsdgot is. Az adatatvitel sordn
nem a vezetéken 1év{ jelszint a fontos, hanem a két sinen dtmend jel ko-
zotti kiilonbség.



Disconnect / Reconnect. Ha a Disconnect aktivalva van, az eszk0zo-
ket az adatatvitel alatt ki lehet kapcsolni. A lassibb gépeknél el6szor a
cache to6ltédik fel, €s az atvitel csak akkor kezdédik meg, ha ez mar tele
van. Az eszkoz Onélléan lekapcsolja magat a SCSI-buszrél, amig a ki-
osztott feladattal van elfoglalva. Ha ezzel elkésziilt, akkor az eszkoz djra
bejelentkezik (Reconnect). A f6 eldény a folyamatos adatatviteli rata, ami
kiilbnosen a régebbi merevlemezeknél hatékony megoldds a buszsav-
szélesség teljes kimeritésére.

LUN. A Logical Unit Number a tobb mint egy logikai meghajtét ira-
nyitd eszkozoknél minden médiumhoz egy szamot rendel. A f6 alkalma-
zasi teriilet a CD-valtok vagy a jukeboxok.

LVD. A Low Voltage Differential felépitése hasonlit a Differential
SCSI-éhoz — azonban kisebb fesziiltségre van sziiksége.

Parity. A paritds-hibajavitds egy tovabbi bitet hoz l1étre az atvitt adat-
bitek kontrollosszegébdl. A vevd ellendrzi ezt a parity-bitet, és adatétvi-
telt kezdeményez, amennyiben hibak lépnek fel.

SCAM. A SCAM (SCSI Configures Auto Magically) tulajdonképpen a
SCSI Plug & Play-e, de nem minden eszko6z tudja kezelni.

Single ended (SE). Ez az adatatvitel szokdsos médja a SCSI-busznal.
Minden jelhez kiilon adatvezeték tartozik.

Szinkron adatatvitel. MeglehetSsen gyors. Ezzel az eljarassal az ada-
tok atvitele a megel6z06 jel visszaigazoldsdnak a kivarasa nélkiil torténik
meg.

Terminalas. Ahhoz, hogy biztositsuk a megfeleld jelfolyamot a SCSI-
buszon, a két véget termindlni kell. A vezetékeket specialis lezar6-ellen-
allasok zarjak le.

3.3 SCSI korlatok neélkul

Az indulas sokba keriil, de megéri: aki kozéptavra tervez, hosszi ta-
von megtakarithat. A SCSI-ért ugyan kezdetben valamivel tobb pénzt
kell kiadni, viszont az eszk6zok tovabbfejleszthetSk és tovabb alkalmaz-
hatok a kovetkez6 PC-rendszernél is. A SCSI haszndlatidnak azonban
nem kell feltétleniil draganak lennie. Attdl fiiggéen, hogy mire van sziik-
'ségiink, az aldbbi beszerzési koltségek meriilnek fel.



SCSi-
komponens

-

Megjegyzés Ar

1. Gyors, aktualis
SCSI-merevliemez

A mereviemezeknél altalanos kb. 50-120 e Ft
a 7200 fordulat/perc, az Ujabbaknal

15000 fordulat/perc. Azonban

minél gyorsabb a mereviemez, annal inkabb

szamolhatunk zavaro zajokkal és hokeépzdodessel.

2. Merevlemez
ventilator

Kalénésen a 10000 (vagy nagyobb) fordulat/  kb. 2000 Ft
/perc kategoriaju gyors mereviemezeknél

ajanlatos alkalmazni: a hoképzddes karositja a

merevliemez elektronikajat, ktlonosen, ha a

meghajto egy telezsufolt hazban helyezkedik el.

A specidlis merevlemez-ventilatoroknal jobb

megoldas az, ha a SCSHemezt Uigy épitjuk be,

hogy a hazban lévd plusz nagy ventilatorok ,fujjak™.

3. Aktualis markas
SCSl-kontroller

A markas kontrollerek dragak, de altalaban kb.6000 Ft-tol
nagyon sokdig tartanak: egy jobb mindségu
Adaptec-kontroller sok évig elkisér. A markajelzes

nélkuli olcsd kontrollerektdl, amelyek féldron
Adaptec’-teljesitmeényt igérnek, mindenkit

eltanacsolunk.

4. Markas
SCSikabel

A teljesitmény a kabelen keresztul jon: a modern kb.25 e Ft
kartyaaljzatoknal a kabelmindség a dupla

teljesitményeért is felel6s lehet. A kabelnek

feltétlenul a SCSI-technikahoz kell igazodnia

(pl. LVD).

Atlagosan tehdt 140-200 ezer Ft-ba keriil az els6 osztilyi SCSI-rend-
szerbe valo belépés. Ha j6 aktualis komponenseket vasdrolunk, nem ol-
cs6 mulatsdg, de jo iizlet. Kizardlag a felhaszndlasi célunktdl és az igé-
nyeinktdl fiigg azonban, hogy megéri-e a beruhézas: a f6 elény a teljesit-
ménybeli nyereség, mert a SCSI nem egy IDE-hez hasonl6 csatlakozasi
rendszer, hanem egy kabelbusz.

Az eszkozok sajat intelligencidjanak az a kovetkezménye, hogy a
hostadapter hamarabb valik ismét szabadda més tevékenységek szaméara



— az IDE-csatlakozéhelynél a processzornak kell elintéznie az adatatvi-
tel szervezését. Ez azt jelenti, hogy a ,tiszta” sebesség a merevlemez-
benchmarkndl nagyjabol azonos. A gyakorlat azt mutatja, hogy az IDE
esetében a processzor el van foglalva a feladattal, mig a SCSI-nal ké-
nyelmesen tovdabb dolgozhatunk. A SCSI-eszkozok ,,intelligensen™ ki
tudjidk cserélni egymassal az adatokat, és egyidejileg tobb utasitast is
képesek feldolgozni. Az IDE mindig csak egy meghajtéval tud kommu-
nikalni.

3.4 SCSI takarékossagi otletek: Iehet olcsobban is

A SCSI ugyan altaldnossdgban véve driga, de azért lehetGségiink van
arra, hogy némi pénzt megtakaritsunk.

BIOS nélkiili kontroller. A legolcsébbak a BIOS nélkiili SCSI-
adapterek, ezek azonban nem képesek a bootolésra, tehat csak tovabbi
eszkozok csatlakoztatasdra szolgdlnak. Ezek a kontrollerek csak ritkan
esetekben ajanlhaték. Amire valéjaban sziikségiink van, az egy teljes ér-
tékd SCSI-kontroller, amelynél a merevlemezrdl is lehet bootolni.

SCSI-BIOS az alaplapon. T6bb alaplap is (kiilonosképpen az ASUS-
ok) mar ,,egy kicsit” el van készitve a SCSI-kontrollerekre: a SCSI-
vezérlés mar benne van a BIOS-ban. Ilyen esetben elegendé egy ,,0l-
csobb” kontroller is. Ennek azonban pontosan illenie kell az alaplaphoz,
és késébb nem minden alaplapndl haszndlhaté, tehat ezzel kotédni fo-
gunk egy alaplapgyartéhoz. Ezt alaposan végig kell gondolnunk.

SCSI-kontroller az alaplapon. Kaphaték onboard-SCSI-kontrolleres
alaplapok is. Azt mondhatjuk, hogy a SCSI-nadl elényben kell részesite-
niink a markas onboard chipseteket, itt ugyanis a meghajté-update-ek
konnyebben elérhet6k, mint a ritka darabokndl. Egy ,,stand alone”
kontrollerrel szemben kb. 30 000 forintot spérolhatunk meg az alapla-
pon a SCSI-val. Ha azonban egyszer kicseréljiik az alaplapot, draga lesz
a dolog. Tehat érdemesebb egy kiilon SCSI-kartyat vasarolnunk, hosszu
tdvon ez az olcs6bb megoldas.



3.5 A legfontosabb szabvanyok

A kezd6 SCSI-felhaszndlok szdmadra gyakorlatilag attekinthetetlen a
sok kiilonféle szabvany és protokoll kdosza. A SCSI tobb kiilonb6z6
valtozatban és megnevezéssel van jelen a piacon: a prospektusokban €és
a tajékoztatékban olyan nevekkel taldlkozunk, mint standard-, fast-,
fast-wide-, wide-, ultra-wide-, ultra-SCSI. A SCSI lefelé és felfelé is
kompatibilis: egy ultra-wide hostadapterhez wide- és fast-SCSI-eszko-
zOket is csatlakoztathatunk, gyakran azonban adapterre van sziikségiink
ehhez. Az 50 pdlusi kédbelek a 8 bites, a 68 pdlusu lapos szalagkédbelek a
16 bites eszkozokhoz valdk. Furcsa, hogy a leggyorsabb eszkozt nem
lassitjdk le a lassibbak. Forditva, a gyors UW-eszkdzok j6l mikodnek
egy ,régi”’ SCSI-hostadapterrel is, adott esetben azonban itt is sziikség
lehet egy adapterre. A sebességet ebben az esetben a SCSI-hostadapter
adja meg.

A modern Ultra2-SCSI-hostadapterek ugyancsak kompatibilisek lefe-
1é — itt azonban mar més a helyzet a gyorsabb eszkézokkel. Ennek az az
oka, hogy ezek a kértyaaaljzatok kompatibilitdsi okokbdl Single-Ended
(Ultra-) Wide-buszokkal (5 Volt) és Low-Voltage-Differential technol6-
gidgji Ultra-2-SCSI-val egyarant el vannak latva. A kiilonféle SCSI-
standardok kozotti alapvetd kiilonbségeket a kovetkezo tablazatban fog-
laltuk Ossze.

Leiras Busz- Orajel Szinkron Szimmet- Belso
szélesség (MHz) atvitel rikus csatlakozas
(bit) SCSI
SCSI-1 8 5 Nem Nem 50 polusu szalag
SCSI-2 8 9 Igen Nem 50 podlusu szalag_
FastSCSI (Fast 8 10 Igen Nem 50 polusu szalag
Narrow SCSI)
WideSCSI 16 10 Igen Nem 68 polusu HD-
68-Pin
FastWideSCSI 16 10 Igen Nem 68 polusu HD-

68-Pin



Leiras Busz- Orajel Szinkron Szimmet-Belsd
szélesséeg (MHz) atvitel rikus csatiakozas
{bit) SCsi
UltraScCsl 8 20 Igen Nem 50 polusu szalag
(SCSI-3,Fast-20,
Ultra Narrow|
Ultra Wide SCSI 16 20 Igen Nem 68 polusu HD-
68-Pin
Ultra-2 Narrow 8 20 Igen Igen 68 polusu HD-
SCSI 68-Pin
Ultra-2-Wide 16 40 Igen Igen 68 polusu HD-
SCSI (Fast-40, 68-Pin
LVD)
Ultra-3-SCSI 16 40 Igen Igen 68 polusu HD-
(Ultra-160/m-SCSl) 68-Pin
Leiras Kualso Max. Eszkozok Max.
csatiakozas kabeihossz max. adatatvi-
{m) szama teli rata
{Mbajt/s)
SCSI-1 DB25 6 8 (7+kontroller) 5
SCSI-2 DB25 3 8 (7+kontroller) 5
FastSCSI (Fast DB25, 3 8 (7+kontroller) 10
Narrow SCSI) HD50-Pin
WideSCSlI HD68-Pin, 3 16 (15+kontroller) 10
VHD Centronics
68-Pin
FastWideSCSI HD68-Pin, VHD 3 16 (15+kontroller) 20
Centronics 68-Pin
UltraSCSI (SCSI-3, HD50-Pin 3 (4 eszkozig), 8 (7+kontrolier) 20
Fast-20, Ultra Centronics egyebkent
Narrow) 50-Pin I.5
Ultra Wide SCSI  HD68-Pin 1.5 16 (15+kontroller) 40



Leiras Kulso Max. Eszkozok Max.

csatlakozas  kabelhossz max. adatatvi-
~ {m) szama ‘ teli rata
(Mbajt/s)
Ultra-2 Narrow  HD68-Pin =19 16 (15+kontroller) 40
‘ Ny
| Ultra-2-Wide SCSI  HD68-Pin 12 16 (15+kontroller) 80
f (Fast-40, LVD)
| Ultra-3-SCSI HD68-Pin 12 16 (15+kontroller) 160

(Ultra-160/m-SCSI)

Mivel a 64 bites rendszerek lassan felvaltjak a 32 bites rendszereket,
mar fejlesztés alatt dllnak a 64 bites kartyaaljzatok és —meghajtok az
Ultra 160 hostadapterhez. Az Ultra 160 SCSI a maga 160 Mbajtjaval
kétszer nagyobb atviteli sebességet kinal, mint az Ultra2 SCSI.
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Az Adaptec U160 kiillonosen jovobiztos befektetés




A kontrollereknek az a nagy el6nyiik, hogy a régebbi SCSI-eszk6zdk
egyiitt tudnak mikodni az 4j Ultra 160-eszkozokkel, és kozben minden
eszkoz a sajat maximalis sebességével mikodik. A legmodernebb kar-
tyaaljzatok a leggyorsabb teljesitményt kinaljak, és nagy savszélességet
is nyudjtanak. Sok SCSI-eszk6znél hamar megtelik a busz, a gyors, 40-
szeres sebességli DVD-, CD-ROM-meghajtok optimalis esetben maér
majdnem 6 Mbajt/s-ot érnek el, és ha még merevlemezenként 30
Mbajt/s-ot is hozzdszamolunk, bizony hamar sz{ikos lesz a hely. Harom
merevlemezzel mar 96 Mb4jt/s-nal tartunk. Ha mindehhez még hozza-
szamitunk egy CD-ir6t, egy DVD-t vagy egy szkennert, akkor a SCSI
véglegesen meggy6z az eldnyeir6l: multitasking tizemmaodban is kifo-
gastalanul mikodik a szamitégépiink. Tuningoldk figyelmébe: minél
tobb meghajté van a rendszerbe bekapcsolva, annal inkdbb elényésebb
valasztas a SCSI, mint az IDE.

3.6 A csatlakozasi lehetoségek attekintese

A SCSI nem csupan gyors, hanem rendkiviil sokoldalu is. Ezért tobb
eszkoz is mikodtetheté egy sinrél: SCSI-merevlemezek, CD-ROM-ok,
CD-ir6k, szkennerek csatlakoztathatéak egy ZIP-Drive vagy egy
streamer mellé. Ennek egyetlen feltétele van: a megfelelé csatlakozo6-
hely, mivel minden eszkOznek sajat csatlakozidsa van. Ezzel azonban
tobbnyire csak a kiilsd eszk6zoknél kell bajlédnunk, mert beliil dltaldban
csak az 50 pélusu szalagkabelt alkalmazzuk a CD-/DVD-ROM-okhoz, a
CD-irékhoz, a streamerekhez és a merevlemezekhez. A modern merev-
lemezeknél 68 pélusi SCSI-III-aljzatot haszndlnak.

3.6.1 Aljzatok: mit hova?

A SCSI rendkiviil rugalmas — szinte minden eszk6z csatlakoztathat6
hozza. A kiilonféle szabvinyok miatt azonban t6bb varidns létezik, és ha
nem vesziink figyelembe egy-két triikkkot, akkor kellemetlen meglepeté-
sek érhetnek. A kiils6 SCSI-eszk6zoknél tobbnyire egy tovabbi adapter-
re van sziikség, hogy Ossze tudjuk kapcsolni az eszkozt és a kontrollert.
A sok kiilonb6z6 aljzat miatt nem vagyunk konnyd helyzetben: mit hova
kell tenni? Mi hova illik?



Az aldbbiakban bemutatunk j6 par SCSI-csatlakozéhelyet. A dugos
csatlakozdsokat dltaldban himnemiinek tekintjiik (male), a parjuknal a
nGi (female) kiegészités keriil a tipusmegjeldlés mellé.

Aljzat Megjegyzés
IDC 50 Ezt az aljzatot a CD-ROM-meghajtokhoz és a SCSI-Z2 merev-
lemezekhez hasznaljak.

DB 25, DB 50 A DB25-aljzat ugy néz ki, mint a nyomtatdé a parhuzamos
o e - : | portos kabelnél - de csak egyszert SCSl-eszk6zokhoz alkal-

| mas. Ez a csatlakozas tulnyomaoreészt a régi szkenner-SCSI-

» kartyaknal fordul el6. A DB50-aljzat nem tul gyakori, legin-

kabb a Unix-teraleten terjedt el.

Ez a szabvany a kulsé porthoz az UW/U2W-nél és az

i U160-nal. Ezzel regi kulsd eszkozoket is tudunk csatlakoz-
"4 tatni a modern kontrollerekhez - lefelé kompatibilisek ma-
radunk.

Centronics 50 Altalaban kdlsé SCSI-hazaknal és szkennereknél talalhato.
% | Nagyon stabilak, soha nem hibasodnak meg.

Centronics 50 mini A Centronics Mini leginkabb a Fast- és az Ultra-SCSI-
| hostadapterek mellett fordul eld. Az aljzatot erésen meg
kell nyomni, amig be nem kattan az oldalmechanizmus.




Aljzat Megjegyzes ;

Centronics 68 mini Mini-SCSI-68-pol-nak vagy SCSHII-nak is nevezik. Tobbnyire

e e | MOCdern UW/U2W/LVD- és U1 60-hostadaptereknél talal-

b] hato. Ovatosan csatlakoztassuk, mert a stiftek kdonnyen el-
gorbulnek.

A legfontosabb szerepet azonban nem az aljzat, hanem a kdbelek mi-
nOsége jatssza: alapvetGen sodort kabeleket érdemes haszndlnunk és
tigyelniink kell az 4rnyékoldsra. Minél vastagabb a kabel, altaldban an-
ndl jobb az arnyékolas. A belsé kabeleknél egy esetlegesen meglévs ak-
tiv terminator a mindség jele, de persze ez sokba is keriil. De mint oly
sokszor, itt is kifizetddik a minGség valasztasa, j6 kabelekkel csokkent-
hetd a SCSI-busz dtviteli hibdinak a szama.

3.6.2 SCSI parhuzamos porttal

A nyomtato a SCSkparhuzamos adapternél egy, kiulon a szamara kialakitott
porttal csatlakoztathato (lasd a kép kozepét). Azok a nyomtatok, amelyek kétira-
nya uzemben hasznalatosak, ilyenkor altalaban nem miikodnek

A nyomtatd-csatlakozoéhellyel elldtott laptopok és notebookok eseté-
ben lehetGség van arra, hogy egy egyszeri kabel segitségével egy parhu-
zamos porton keresztiil haszndlhassuk a SCSI-technikat. Itt azonban a
kabellel csatlakoztatott eszkozok csak a parhuzamos port savszélességé-
ig terhelhetdk, igy 4ltaldban teljesit6képességiik szintje alatt iizemelnek.

Ezért azt tanacsoljuk, hogy ha nem feltétleniil vagyunk rautalva egy
hordozhaté6 SCSI-eszkozre, és nem akarunk lemondani a SCSI-rél, ak-
kor vasaroljunk egy teljes értékd SCSI-kontrollert.



3.6.3 SCSl-eszkozok USB-vel

Létezik olyan USB/SCSI-adapter, amellyel az USB-porton keresztiil
tudjuk mikodtetni a SCSI-eszkozoket. Az Adaptec USBConnect-jével
SCSI-eszk6zok csatlakoztathatok az USB-re, példaul szkennerek, kiilsé
CD-ROM-meghajtdk, Jaz-meghajtok és merevlemezek.

A legjobb az egészben az, hogy akar hét Fast-SCSI-eszkoz is mikod-
tetheté egyidejileg. Ez igy szépen is hangzik, csakhogy van egy kis
probléma az USB-sdvszélességgel. A szamitogép ezt nem birja €s gya-
korlatilag nem lehetséges a gépen dolgozni a tovabbiakban.

A SCSI haszndlatat épp csak elkezdSk szamdara ez az USB/SCSI-
adapter megoldas egyszeriien tdl draga.

Egy SCSI-adapter mar mar néhdny ezer forintért megvasarolhato, €s
messze jobb teljesitményt garantal. Azokhoz a szamitogépekhez, ame-
lyek mar nem képesek tovabbi SCSI-kontrollert felvenni, az
USBConnect megfeleld alternativa lehet, hogy beszalljunk a nagyobb
teljesitményt nyijté SCSI-technikdba. A SCSI-eszkdzok az tjabb szami-
tégépekre is tovabbvihetok.

3.7 BIOS: SCSl-opciok

Szinte minden SCSI-hostadapternél van SCSI-BIOS is, még ha csak
egy csokkentett teljesitményd SCSI-kontroller van is a rendszerben. Az
a kiilonbség, hogy az egyik tud SCSI-lemezt bootolni, a masik nem. A
gyengébb SCSI-adapterkartydk régebben f6ként a kedvezményes dard
szkennerekhez tartoztak, €s nem alkalmasak a gyakorlati haszndlatra a
SCSI-tomegmemoridhoz.

A csokkentett teljesitmény( kartydkndl jobbak az NCR-, a Symbios-
vagy az ASUS-féle olcs6 megolddsok, ahol mér eleve az alaplapra van
integralva a SCSI-BIOS. Erre azonban madar az alaplap vésarldsakor
tigyelni kell, a csatlakozokartya ebben az esetben valamivel dragabb.

3.7.1 Adaptec SCSiI-Setup: minden ellendrizve

Ahhoz, hogy a kontroller SCSI-BIOS-at 0ptimalizéihassuk, sziiksé-
giink van egy bizonyos billenty(ire vagy billentylikombinaciéra, amely-
lyel elinditjuk ezt a parbeszédet. Altalaban a bootolds folyamata sordn a



gép megjeleniti ezt. A széles korben elterjedt: Adaptec SCSI-hostadap-
tereknél a Ctrl+A billentyGkombinaciéval juthatunk a BIOS-mentiibe.
Egy gombnyomadssal tehat egy olyan konfiguracios dzsungelbe kerti-
liink, amely bar nehezen érthetd, a SCSI-eszkdzok optimalis lizemelteté-
séhez nélkiilozhetetlen. Itt nem csupan a kontroller manudalis konfigura-
lasara van lehetGség, hanem specifikus bedllitasokat is elvégezhetiink
minden egyes, a SCSI-sinre csatlakoztatott eszk6zhoz. A hostadapter
minden fontos beallitasarol listat taldlunk a Configure/View HOST
Adapter Settings alatt, a SCSI Disk Ultilities opcio a hazi felhasznalok
szamara veszé€lyes lehet: ezeket a utility-ket nem javasoljuk, mert itt pél-
daul elvégezhetjiik a merevlemez low-level-formattdlasat, ami a legtobb
merevlemezgyarto cégnél a garancia elvesztésével jar.

— AHA-2940 Ultra/Ultra W at Bus:Device 00:0ah -

| uou-like to configure the host adapier, or ruj
disk utilities? 3Select the option and press ¢
; <F5> to suitch between color and nonochrone m

e NS e
Conf igure/Vieu Host Adapter Settings
SCSI Disk Utilities

- Select SCSI Disk and press <Enter) —

ID #0: DFRSS4F
ID #1: No device
ID #82: No device
ID #3: No device
ID #4: No device
ID #5: .Hn deuice

' Format Dlsk :
Uerlfg DlSk'ﬂBdlﬁ

oC31 1D 3110. No deuvice
Az Adaptec-Setup-BIOS az elsd Iépés az optimalis SCSI-konfiguraciohoz



Ezeket a disk-rutinokat a szakembereknek taldltak ki — nem €érdemes
hozzanytilnunk. Itt nagyobb kart okozhatunk, mint amennyit nyerhe-
tiink.

A Configure/View HOST Adapter Settings példaul a CD-irds szem-
pontjabdl a legfontosabb: itt konfigurdlhatunk minden egyes eszkozt.
Ennek az a feltétele, hogy ismerjiik a CD-ir6 eszkozjelzését (SCSI-ID),
és igy helyes kapcsol6t haszndljunk.

Ha a Configure/View HOST Adapter Settings meniipontot valasztjuk,
az alabbi konfiguraciés képernyd jelenik meg.

Conf iguration ———

SESI Bus Interface Definitions
Host Adapter SCSI ID
AL P bt ek NG i i o e v v Enabled
Host fdapter SCSI Termination fAutonatic

Additional Dptions
Boot Device Options
SCS1 Device Confiquration Press <Ente
Advanced Configuration Options Press (Ente

{Fb> - Reset to Host fidapter Defaults
Az Adaptec BlIOS-setup-janak . Configure/View HOST Adapter Settings” menuje

Vegyiik sorra az opciokat!

Host Adapter SCSI ID: Ezzel az opciéval megvaltoztathatjuk a
SCSI-kontroller eszkdzszamat. Szabvanyos modon a kontroller ID 7-re
van allitva, ami azt jelenti, hogy a SCSI-kontrolleré a legfGbb prioritas
az 0sszes SCSI-buszra csatlakoztatott eszk6z koziil. Feltétleniil érdemes
meghagyni ezt az értéket.

SCSI Parity Checking: Tandcsos disable-re allitani, amennyiben egy
olyan eszkozt csatlakoztatunk a SCSI-sinre, amely nem tdmogatja a pa-
ritas-ellendrzést (lasd a kézikonyvet). Ha kétségeink vannak, hagyjuk
meg az enable (default-) beallitast. Ha paritashibdk lépnének fel, korri-
géalnunk kell ezt az opci6t.

Host Adapter SCSI Termination: Itt manudlisan meghatarozhatjuk a
kontroller termindldsat. A szabvany szerint a kontroller automatikus



termindaldsa az Automatic-kal aktivdlva van, ezen csak nagyon indokolt
esetben valtoztassunk.

5% 3 sy

iple L

Az Adaptec Blos-setup-jénak ~Boot Device Options” meniije

A Boot Device Options almeniiben hatarozhatjuk meg a Bootdevice-ot
a Boot Target ID-nél. Altaldban ez az ID 0-ra csatlakoztatott merevle-
mez, de lehet egy masik merevlemez is, vagy akar egy CD-ROM-
meghajté. Alapesetben az Adaptec kontroller az ID O boot device-t varja
el

Ha a bootdevice tobb logikusan hozzarendelhetd elemet (LUN-t) tar-
talmaz, és aktivalva van a Multiple LUN Support opcid, akkor barmely
tetszéleges LUN hozzarendelhetd. Az egyik lehetséges alkalmazas a
CD-valt6, ez mégis ritkan fordul el6 a gyakorlatban.

A SCSI-Device Configuration almeni megmutatja a SCSI-kontroller
csatorndinak a tulajdonsdagait. Itt kiilon konfigurdlhatunk minden egyes
csatlakoztatott eszkozt.

Az Initiate Sync Negotiation pont Yes standard bedllitidsanak No-ra va-
16 médositasa azzal jar, hogy az atviteli adatratat a csatlakoztatott eszk6z
és nem a kontroller adja meg. Ha ez az eszkoz egy CD-ir6, akkor No-ra
kell 4llitani ezt az opciot.

Ahhoz, hogy lehetdség szerint folyamatos adataramlast biztosithas-
sunk, minden eszk6zhoz kiilon-kiilon meghatarozhatjuk a szinkron adat-
atvitel transzferratajat (Maximum sync transfer rate). Egy kis pufferrel
rendelkezé CD-lejatszo esetében érdemes 5 Mbadjtra allitani ezt az érté-
ket.



Adaptec AHA-2940 UltrasUitra ¥ 4 SCSISelect(]

= (ST Device Configuration
SCSI Device ‘ID . #0  # iz

Initiate Sync Negotiation.... UES yes yes
Naximum Sync Transfer Rate 20.9°20.0 20.0
Enable Disconnection yes. yes yes
Initiate Wide Negotiation Ues - yes uyes |
e Options Listed Below Have NO EFFECT if the |
oend Start Unit Command n .yes no i

Az Adaptec BlOS-setupjanak .SCSI-Device Configuration” menije

A Reconnection/Disconnection protokoll elonyds lehet a valddi
multitasking operaciés rendszereknél ahhoz, hogy gondoskodjon a
SCSI-busz optimdlis kihaszndldsar6l. Ez a kapcsolé standard médon
Yes-re van dllitva, CD-ir6 haszndlata esetén tandcsos a biztonsag kedvé-
ért kikapcsolni az Enable Disconnection-t, kiilonben a csatlakoztatott
eszk6zok a kontrollerrel kommunikdlnak. Ez CD-felvétel esetén zavar-
hatja a sziikséges folyamatos adataramlast.

Wide-SCSI-kontroller esetén ebben az ablakban az Initiate Wide
Negotiation meniipont is szerepel. Ez a standard médon Yes-re allitott
opcid lehetdvé teszi, hogy a kontroller a szabvéanyos 8 bites atvitel he-
lyett a 16 bites adatatvitelt (Wide Negotiation) alkalmazza. Ez egyes 8
bites eszk6zoknél (példaul CD-irékndl vagy DAT-streamereknél) prob-
lémakat okozhat. A megoldas az, ha No-ra allitjuk az Initiate Wide
Negotiation opcioét.

A Send Start Unit Command opciét olyan eszkozoknél kell alkalmaz-
ni, amelyek csak a kontroller startjele utdn aktivdlédnak. Ezt a feature-t
példaul az dGjabb gyartmanyd merevlemezek kinaljadk. Ha a merevlemez
a bootlemez, akkor nem kell médositanunk a No standard bedllitast.

Az Advanced Configuration Options meniiben aktivalhat6 a Plug and
Play SCAM Support, amennyiben SCAM-re alkalmas eszkozoket csatla-
koztattunk a SCSI-buszra. Ha SCAM-eszkozoket hasznalunk, nem kell
bosszankodnunk az eszkdzszamok és a termindlas miatt, dllitjdk a mar-
ketingstratégdk. Ez péld4ul a hil6zati adminisztratorok szdmdara nagyon
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Az Adaptec BIOS—Setupjanak ~Advanced Configuration Options” menuje

hasznos lehet, de a hétkoznapi felhaszndlé szamara sziikségtelen.
SCAM-tamogatast csak kevés SCSI-eszkozgyarté kindl, els6sorban az
U2W-merevlemezek €s a jobb SCSI-CD-ROM-meghajtok nyujtjak ezt a
lehetOséget.

Minden eddig leirt opcié csak akkor aktiv, ha a SCSI-kontroller BIOS-it
mar aktivaltuk (Host Adapter BIOS (Configuration Utility Reserves BIOS
Space)). Ha ezt a Disable-vel deaktivaltuk, a kontrollert dltalaban bévito-
kartyaként hasznaljuk a szkennerhez vagy a SCSI-CD-ROM-hoz. Boot-
lemezként itt ilyenkor egy (E)IDE merevlemezt alkalmaznak. A Support
Removable Disks Under BIOS as Fixed Disks szabalyozza a SCSI-
kontrolleren keresztiil a cserélhet6 adathordozék BIOS-tadmogatasat.

Az Extended BIOS Translation for DOS Drives 1 Gbdjt-ot Enable-re
kell allitani, ha egy vagy tobb, 1 Gb4jtosndl nagyobb memoriakapacita-
st merevlemezzel dolgozunk. A Display CTRL-A Message During BIOS
Initialization-nel letilthatjuk a rendszer inditasakor megjelené Ctrl-A
BIOS-jelentést. Ha bootképes CD-ROM-ot akarunk hasznalni, aktival-
nunk kell a BIOS tamogatast (BIOS Support for bootable CD-ROMs). A
BIOS Support for Int 13 Extensions opcid tobb mint 1024 cilinderes
SCSI-merevlemezek alkalmazasat is lehetéveé teszi.

A Support for Ultra SCSI Speed csak olyan csatlakoztatott eszk6zok
esetében johet szoba, amelyek az Ultra-specifikaciohoz vannak rendel-
ve. Minden BIOS default beallitast ,,*”-gal jelolnek, igy a mdédositasok
sziikség esetén konnyen visszaallithatok.



3.7.2 SCSI-BIOS beallitasok CD-khez és DVD-khez

Az djonnan vasarolt CD-/DVD-ROM-meghajté vagy a CD-ir6 nem
mindig mikodik elsé bekapcsoldsra: hol az irészoftver mondja fel a
szolgélatot, hol a behelyezett CD nem olvashat6. A hibakeresésnél elG-
szOr a hagyomanyos bedllitasokat érdemes alkalmazni a SCSI-BIOS-
ban, miel6tt nekilatnank az optimalizdldsnak és a tuningoldsnak.

Csak azutan hozhatjuk meg a sziikséges intézkedéseket: vagy a BIOS-
bedllitds a hibds, vagy a SCSI, vagy a meghajt6. Az aldbbiakban megad-
juk a legjobb bedllitdsokat a CD-, illetve DVD-meghajtékhoz a legelter-
jedtebb SCSI-kontrollereknél.

SCSil-kontroller

Beallitasi tippek

Adaptec SCSI Hostadapter

Plug&Play SCAM Support: NO, BIOS Support for
bootable CDROM: NO, BIOS Support for INT13
Devices: NO (ha a controlleren nincs mereviemez,
kulonben: YES), Support removable media as fixed disk:
NO, Ultra and Wide Negotiation: NO, Initiate Wide
Negotiation: NO, Disable Synchronous Negotiation:
YES, Initiate Sync Negotiation: NO, Maximum Sync
Transfer Rate: 10, Enable Disconnection: YES, Enable
Ultra Speed: NO

Advansys SCSI Hostadapter

Synchronous Transfer = disabled Ultra Feature =
disabled

Diamond Fireport SCSI
Hostadapter

Sync Rate = 10, esetleg 5 is, Data width = 8, Disc = ON,
Time out = 10, SCAN Settings -, BUS = YES, LUNS = NO,
Queue Tags = Enabled

DawiControl SCSI
Hostadapter

Disconnect/Reselect: Yes, Transfer Method: Async,
Transfer Width: 8’bit, Maximum Data Rate: 5 Mbajt/s

Tekram/Symbios/NCR
SCSI Hostadapter

Sync Rate = 10, esetleg 5 is, Data width = 8, Disc = ON,
Time out = 10, SCAN Settings, BUS = YES, LUNS = NO,
Queue Tags = Enabled, minden csatlakoztatott
eszkozhoz Parity check .enable”, minden csatlakoztatott
eszk6znoz a . XOR" kikapcsolasa




" A Registry attekintése

A Registry a Windows konfiguracios magja: 98-nal éppugy,
mint a ME-nél, a 2000-nél vagy az XP-nél. S hogy mi kdze a
tuningolashoz? Nos, ha modositunk ezen az adatbazison,
sebessegfékeket oldhatunk ki €s megszabadulhatunk a
Windows folosleges nehezekeitdl.

A DOS-t az autoexec.bat €s a config.sys inditéfajlokkal konfiguraltuk,
a Windows 3.x-nél ezekhez jottek a Win.ini és System.ini inicializal6 faj-
lok. De ezzel még nem allt meg a menet. A Windows 3.x alatti progra-
mok is bevezették az ini fajlokat, amelyekben sajat specifikus beallitasa-
ikat taroltdk, lemondva a System.ini-r6l és a Win.ini-r6l. Tovabbi Win-
dows 3.x konfiguracios fajlokat hozott a jatékba a Microsoft a .grp f4j-
lokkal, amelyek programcsoportokat szerveztek az Asztalon. Igy azutdn
egyre tobb konfiguraciés fijl keletkezett. Hogy a novekvé kdosznak ele-
jét vegyék, a Windows 95 és utddai szamadra l1étrehoztdk a Registry-t
(Rendszerleir6 adatbazist), egy k6zos konfiguracios ,,adatbazist”, amely
kozpontilag tarol €s kezel minden hardver- €s szoftverbedllitast. Ez idaig
tényleg jo6l hangzik, &m a gyakorlatban ez azért kicsit masképp van.

4.1 A Registry hat aga

A Registry borzasztéan nagy, nincs értelme kézzel kotordszni benne.
T4jékozéddsi pontokra van sziikségiink. Ezért kezdiink mindjart egy
fontos attekintéssel. Aki kezdé és még soha nem munkdlkodott a
Registry-ben, a kovetkezs6 részben mindent megtaldl, amit e rendszerle-
ir6 adatbazis-szerkesztorol és a kezelésérol tudnia kell

Ha elinditjuk a regeditet (Run/regedit), rogton a ,,fénézetbe” jutunk, a
Registry hat {6 d4gdhoz: |

Mint az a Registry-szerkeszt6bol az elsé pillantasra lathat6, a Registry
hat részre van felosztva:
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@) HKEY_CLASSES_ROOT
@-{) HKEY_CURRENT_USER
-2 HKEY_LOCAL_MACHINE

- HKEY_USERS
[#{2] HKEY_CURRENT_CONFIG
@) HKEY_DYN_DATA

A Registry hat f6 teriletbaol all

HKEY_CLASSES_ROOT
HKEY_CURRENT_USER
HKEY_LOCAL_MACHINE
HKEY_USERS
HKEY_CURRENT_CONFIG
HKEY_DYN_DATA

A féagak koziil ketté kivétel: a HKEY CURRENT_USER és a
HKEY_CURRENT_CONFIG nem tartalmaznak valédi konfiguracios in-
formacidkat. Ez a két 4g inkabb csak ,,roviditése” a Registry tobbi aga-
nak. Ha tehat ott megvaltoztatunk valamit, az automatikusan a masik
négy ag valamelyikében is megvaltozik.

4.1.1 HKEY_CLASSES_ROOT - kompatibilitasok
a Windows 3.x-hez

Mar a Windows 3.x alatt is megkiséreltek regisztraciés adatbazist léte-
siteni. Ebben kezeltek minden informéciét az OLE-0sszetevokrol és a
fajlkiterjesztésekhez tarsitott programokrol.

A HKEY_CLASSES_ROOT Registry ag tehat csak a régi Windows
3.x-hez val6é kompatibilisi okokbdl 1étezik. Azokat az adatokat tartal-
mazza, amelyeket Windows 3.x-nél a REG.DAT-ban talaltunk — tobbek
kozott a fajltipustarsitasokat.
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A HKEY_CLASSES_ROOT-ban talalhatok tobbek kozott a fajitarsitasok a régi
Windows 3.x-programokkal valo kompatibilitashoz

Az eredeti Windows programok nem foglalkoznak a HKEY_-
CLASSES_ROOT-bél szarmazé informacidkkal. Ezeknek a bejegyzé-
seknek van egy sajat masolatuk a Windows-programokhoz. Ez a masolat
a HKEY LOCAL-MACHINE\Software\Classes ,,alagban” rejtézik. A
Windows automatikusan szinkronizdilja a kettot. Ha valtoztatds torténik
a HKEY_CLASSES_ROOT-ban, akkor azok automatikusan megtortén-
nek a HKEY_LOCAL-MACHINE\Software\Classes-ban is — és forditva.
Tehat, hogy a régi Windows 3.x-kompatibilitasi problémak megoldasa-
nak érdekében melyik dgban ténykediink a ketté koziil, az mindegy. A
valédi 32 bites Windows-programok konfiguralasaihoz a HKEY_
CLASSES-ROQOT hasznalata értelmetlen.

4:1.2 HKEY_LOCAL-MACHINE - beallitasok, amelyek mindig
érvéenyesek

Ebben az agban van minden szamitégép-specifikus informaci6. Ide
tartoznak a telepitett hardverek és az dltalanos szoftverbeallitdsok. Min-
den itt tarolt adat valamennyi felhasznalora érvényes, akik bejelentkez-
nek a helyi szamitogépre. Attol fiiggben, hogy mit telepitettiink a gépre,
a HKEY LOCAL-MACHINE kiilonboz6 alagakat trartalmazhat. Egyes
fontos aldgak azonban mindig megvannak. Ezek:
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Ebben az agban altalanos beallitasok talalhaték, amelyek mindig érvényesek

HKEY LOCAL-MACHINE
fontos teriiletek

Leiras

Hardver (Hardware)

Informaciok, amelyeket a Windows hardverfelismeré-
se deritett ki a szamitogép inditasakor.

Config ' Informaciok a szamitogeép alternativ hardverkonfigu-
raciojarol. Ezek a VezeriGpult/Rendszer alkalmazasa-
ban a hardverkonfiguraciok listajabol valok.

Enum Informaciok arrdl, hogy milyen médon kapcsolodnak
az eszkozok a buszhoz.

Software Ez az ag tartalmazza a telepitett felhasznaldi progra-

mok valamennyi, teljes rendszerre érvényes konfigu-
racios informaciogjat. Itt talalhatok egy program alap-
ertelmezett ertekei és az elerési utvonal informacioi.

Rendszer (System)

Minden eszkbzmeghajtd valamennyi lehetseges €s
pillanatnyi beallitasat tartalmazza.

4.1.3 A HKEY_USERS - amin valtoztathatunk

A Registry-nek ez az dga a szamit6gép minden felhasznéal6jahoz egy
sajat alagat tartalmaz. Mindegyikben tarolva vannak az alkalmazasok er-
re a felhaszndlora érvényes beadllitdsai. Amikor egy felhaszndl6 bejelent-
kezik a PC-re, a HKEY _CURRENT_USER ugy lesz beallltva hogy a

HKEY_USERS megfelelo

aldgara mutat.
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Egy Windows-PC minden felhasznaloja kap itt égy sajat agat

¢

4.1.4 HKEY_CURRENT_USER - csak atiranyitas

Ezt az dgat, mint az az el6zGekben leirtuk, a HKEY_USERS hatarozza
meg.

4.1.5 HKEY_CURRENT_CONFIG - mindig aktualis

&' Reqistiy Editor

@ (3 HKEY_CLASSES_ROOT
@ (L] HKEY_CURRENT_USER
@ (] HKEY_LOCAL_MACHINE
@[22 HKEY_USERS

=) HKEY_CURRENT_CONFIG
- 5+{2] Display

| @2 System
@3 HKEY_DYN_DATA

Ez az ag a helyi szamitogép hardverének aktualis konfiguracios allapotarol tar-
talmaz adatokat

A ,,config” sz6 ebben az dgban félrevezetd: itt nem a hardver konfigu-
racigja (interruptok és hasonlék) vannak régzitve, hanem az aktualis be-
allitasai, példaul a képméret és a szinmélység, amellyel a videokartya
éppen mikdodik.
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- 8 My Computer
@ C] HKEY_CLASSES_ROOT
-] HKEY_CURRENT _USER
#1- () HKEY_LOCAL _MACHINE
@ () HKEY_USERS
R HKE " CURRENT: CONFIG
=1 ] HKEY_DYN_DATA
| =1 (] Config Manage:
! & (7} Enum
=3 PerfState
o

() StantSiat

3 SistData |

{Z) StopSty i
i =) StopStat

My o HIE

[value ot set]
0000 00 00

Ennek az agnak a bejegyzései a futasi idoben valtoznak - manualis beavatkoza-
soknak itt nincs értelmiik

Ez az ag olyan hardverr6l tartalmaz informéaciokat, amelynek az alla-
pota a szdmitégép mikodése kézben valtozhat. Ide tartozik példdul min-
den plug&play informécié. A DYN rovidités a dinamikus helyett all: eb-
ben az dgban tehat minden valtoztatas és kisérletezés értelmetlen, mivel
a Windows minden itteni bedllitast barmikor megvaltoztathat a futdsido-
ben.

4.2 A Registry és a szerkeszto

Az otlet eredetileg j6 volt: a Windows Registry bevezetésével a Mic-
rosoft a régi idok operaciésrendszer-konfiguracids kdoszanak akart vé-
get vetni — szoftver és hardver minden konfiguraciés beallitasat egy ko-
zOs adatbéazisba bejegyezni, hogy megszabaduljunk a DOS-indit6féjlok-
t6l és a régi Windows 3.x sok .ini fajljatél. Az otletbSl semmi sem lett:
elészor a lefelé kompatibilitds okdan meg kellett tartani a régi konfigura-
cios fajlokat, azutan olyan gyartok jottek, akik nem igazan értették a
Windows Registry koncepcidjat, €s tovabbra is a régi konfiguricios faj-
lokba jegyezték be a meghajtéikat és a paramétereiket. Ezzel a Windows
alatti konfiguraciés kdosz nagyobb lett, mint valaha volt.

- Ha Windows alatt a Vezérlopulton vagy az Eszkozkezeloben tesziink
valamit, akkor az elvégzett bedllitasok a Registry-be vandorolnak. Ez az



egyetlen ,,torvényes” ut. A Registryt arra taldltdk ki, hogy a ,,setup prog-
ramok’’, nem pedig a felhasznal6 szolgdlja ki. Legaldbbis igy gondoltak.
Valgjdban az az igazsiag, hogy ha kiilonboz6 egyedi bedllitdsokra va-
gyunk vagy meg akarunk javitani egy tonkrement Windows-rendszert,
nem keriilhetjiik el a regisztracios adatbazist.

4.3 Mit, hogyan, hol, mieért

A Registry ugyan egy kozponti adatbazis, az informaciéi azonban nem
egyetlen fajlban vannak: a Windows minimum a system.dat és a user.dat
fajlokat haszndlja a konfigurdciés adatok taroldsara, a Windows ME
ezen kiviill még a CLASSES.DAT f4jlt is. Ezen feliil lehet még tovabbi
Registry-fajlokat is 1étrehozni, példaul akkor, ha a Windowst helyi hal6-
zatra telepitik.

A Registry-szerkeszto a Start Futtatas ablakbél indithato

A képerny6n valamennyi Registry-fajl egyetlen egészként jelenik meg
— méghozza egy eszkoz kozremikodésével, amelyet specidlisan a
Registry szerkesztésére talaltak ki: ez a Registry-szerkeszt, a reg-
edit.exe. Atgondolatlan, 6nkényes beavatkozésok a Registrybe tonkrete-
hetik a Windowst. Ezért a Microsoft egy kissé elrejtette a regedit.exe-t,
hogy a kezdSket megvédje a végzetes kisérletektdl. A szerkeszté a Win-
dows-kOnyvtarban taldlhaté az emlitett regedit.exe programnév alatt. A
parancsikonjat akar ki is hizhatjuk az Asztalra, hogy gyorsabban el tud-
juk inditani.
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A Registry sok része nem olvashatéan jelenik meg, hanem bonyoluilt kédok for-
majaban

Figyelem! Mar most jegyezziik meg az alapszabdlyt: el6sz6r mindig
készitsiink backupot az aktudlis Registryr6l, és csak ezutdn kisérletez-
ziink. Akkor semmi olyat nem ronthatunk el, amit ne lehetne gyorsan
helyreallitani.

A Rendszerleir6 adatbazis-szerkeszt6 a Registry kezelésének kozponti
munkaeszkoze. Egyszeri, mert a szerkeszt6 szerény funkciokorrel ren-
delkezik, bonyolult, mert a Registry informéaciétomege koriilményessé
teszi a bejegyzések megtaldlasat. Ezen kiviil a Registry nemcsak az ,.,em-
ber” szamara olvashat6 adatokat tartalmaz, ahogyan ez az .ini fijloknal
volt, hanem binaris értékeket és mas adatokat is, amelyeket kizdrélag
szoftver altali lekérdezésre terveztek.

Utébbiak kozé tartoznak példdaul a COM-specifikus adatok. Ezek pél-
ddul ilyen formatumban fordulnak el6: {B54DCF20-5F9C-101B-AF4E-
00AAO03F0FO07}, és programok, valamint a hozzdjuk tartozé adatfajlok
egyértelmi azonositasara szolgdlnak (a példa a Microsoft Access azono-
sit6ja). Az ilyesfajta informacioktol alapvetGen tartsuk tdvol magunkat —
kivéve, ha nem banjuk, hogy a kovetkez6 dupla kattintaskor egy Word
fajlra példaul a képszerkesztd programunk indul el a szovegszerkesztd
helyett.



4.4 A Registry-jatéekszabalyok

A Registry szerkesztd Gigy mutatja meg az adatokat, ahogy azt a Win-
dows Intézdben is megszoktuk. A bal oldali ablakban fastruktira van, a
jobb oldaliban a mindenkor kijelolt 4g tartalma jelenik meg.

Pont dgy, mint a konyvtarakat, az dgakat is tetszéleges mélységig fel
lehet tovabb osztani. A tulajdonképpeni adatok egy értékbdl és egy
kulcsbdl dllnak, amely szovegként szerepel.

Az értékeknél harom kiilonb6z6 tipust kiilonboztetiink meg:

Ertéktipus Leiras/cél

Karakterlanc (sztring) Teljes mértékben normal szévegek - rendszerint konnyen
szerkeszthetok.

Binaris erték (Binary) Adatok, amelyeket binaris formatumban taroltak;
programozoi ismeretek nélkul csak nehezen fejthetok
meg.

DWORD-érték (DWORD)  Szamok

el =
EH43 HKEY_LOCAL_MACHINE
! @-{Z] Config
i @ {3 Enum i "3071.06.143134"
i Eﬁé Hasdwate - “raay) o
-3 Network 5
@ Secuily % ORIOUXN0D €3
i =2 Software

& ACD Systems
| @10 Apple
! @3 Bodand

Egy uaj kulcs eldallitasahoz a jobb egérgombbal a jobb oldali szerkesztdablakba
kell kattintani. Ezutan kivalasztjuk a harom lehetséges értéktipus egyikét



4.5 A legfontosabb funkciok

Kovetkezik a Registry-szerkeszt§ legfontosabb funkcidinak gyors at-

tekintése:

Funkcio

Hasznalata

Eqgy bejegyzés értekének modositasa

Bal egérgombbal dupla kattintas a
bejegyzésre, vagy szimpla jobb gombos
kattintas, és a Modositas valasztasa a
menubodl.

Uj bejegyzés létrehozasa

Jobb kattintas a jobb oldali ablakba
(nem egy bejegyzésre kattintunk), és a
menubdl az Uj vélasztasa.

Bejegyzés atnevezése (tesztcélokra fontos)

Jobb kattintas a bejegyzésre a bal oldali
(a teljes aghoz) vagy a jobb oldali
(egyetlen bejegyzeéshez) ablakban.

4.6 Aki keres...

Ha a Registryben meg akarunk taldlni egy bizonyos bejegyzést, a
Szerkesztés menii Keresés parancsit kell haszndlnunk.

A Registry-szerkeszto Keresés ablaka: kereshetiink kulcsok, azonositok és értée-
kek kozott. Kétséges esetben egyszeriien jeloljilk meg mindegyiket, és kapcsol-
juk be a Csak teljes szoval egyezo feltételt is - igy a keres6 mindent atkutat

A keres6maszkban rogzithetjiik, hogy milyen bejegyzéstipusra vonat-
kozzon a keresés: kulcsra (keys), azonositora (data) vagy értékre

(values).



Kulcsok alatt a szerkeszt6 a bal oldali ablak elagazasait érti, az azono-
sitOk az egyes bejegyzések megnevezései, az értékek pedig a bejegyzé-
sek valodi adatai.

4.7 Import/export gyorsan és fajdalommentesen

A teljes Registry-nek vagy egy részének az exportdlasdhoz hasznaljuk
a Rendszerleiro adatbdzis exportdldsa parancsot a Rendszerleiro adat-
bdzis meniibll. A szerkeszto ilyenkor a pillanatnyilag kijelolt dgat (vagy
valamennyit) exportdlja, és egy .reg kiterjesztésii fajlba menti. Egy ilyen
.reg fajl nem igazi Registry-fijl, hanem egy szokvanyos szovegfijl, te-
hat szovegszerkesztovel szerkesztheto.

A Registry-t tobb okbdl is érdemes exportalni:

m Egy szovegszerkesztS keresési funkcibjaval sokkal gyorsabban ra-
bukkanhatunk a bejegyzésekre a .reg fajlban, mint a regedit.exe na-
gyon lassu keresési funkcidjaval.

= Ha nagyobb javitisra van sziikség a Registry-ben, példaul a
c:\tes\I124 minden féjlelagazasat c:\resr456-ra kell médositani, ak-
kor ez az exportalt szoveges Registry-fajlban a Keresés/Csere funk-
cidval joval gyorsabban megy.

A .reg f4jl ujboli beolvasasara a Registry-be két lehetGségiink van:
= A Windows Intéz6ben duplédn a .reg fijlra kattintunk,
= importaljuk a Registry-szerkesztovel.

4.8 Regedit: fontos paraméterek DOS-modban

A regedit.exe-t MS-DOS alatt is futtathatjuk. Ezt fontos tudnunk ah-
hoz, hogy vissza tudjunk allitani a biztonsagi mentésbdl egy Registry-
fajlt, ha a Windows mar nem indithato.

Figyelem! DOS alatt a regedit.exe sok szabad konvenciondlis memoé-
riat igényel, ha a Registry-tartalmak jelentésen megnovekedtek, ami
szinte mindig be is kovetkezik.

A kovetkez6 regedit-inditasok fontosak DOS alatt:



Exportalas: regedit [/L:system] [/R:user] /e file.reg [regkey]

Az [/L:system] és az [/R:user] (path) opciondlisan megadjak az eléré-
si utvonalat, ahol a system.dat és a userdat talalhat6, amennyiben a
regedit nem ebbdl a konyvtarbol indul.

A file.reg a .reg fajl helyett all, amelyet exportélni kell.

A [regkey] —vel megadhatjuk a hat Registry-ag valamelyikét — ilyen-
kor csak ez az ag lesz a .reg-fajlba exportélva.

Importalas: regedit [/L:system] [/R:user] /c file.reg

Az [/L:system] és az [/R:user] (path) opciondlisan megadjak az eléré-
si utvonalat, ahol a system.dat és a user.dat tarolva vannak, ha a regedit
nem ebbdl a konyvtarbdl indul.

A file.reg az importalandé .reg f4jl helyett all.

4.9 Gyorsan osszekuszalhatjuk a Registry-t

Az els$ taldlkozas a Registry-vel kellemetlen lehet, ha valaki nem
rendszerszakértd. Két kis példat irunk le, amelyeken 1€pésrdl 1épésre
megmutatjuk, hogyan hajthat6 végre sikeresen egy mivelet a Registry-
ben.

A f4jlok eldobdsara szolgal6 alkalmatossagot Lomtdrnak hivjak, és az
ikonja is igy van feliratozva. Tegyiik fel, hogy ki nem dllhatjuk ezt a
megnevezést, azt akarjuk, a Lomtar neve valtozzon meg rogvest, €s le-
gyen Kuka.

Inditsuk el a Registry szerkesztdt, majd a Keresés funkciot.

Keres6szonak adjuk meg: Lomtdr, és a Regedit néhany masodperc
mulva hozza a taldlatokat: balra az ablakban szamok kavalkadja fog
megjelenni, jobbra az Alapértelmezett bejegyzés, amelynél a Lomtdr
szerepel értékként. Ha a jobb egérgombbal az Alapértelmezett-re kattin-
tunk és a meniib6l a Modositdst véalasztjuk, eljutunk ahhoz az ablakhoz,
amelyben megviltoztathatjuk az értéket. Irjuk be a Kuka szot, és zérjuk
be a Registry-szerkeszt6t. A Windows ujrainditdsa utdn érvénybe 1€p a
modositas, és a Lomtdrnak (j neve lesz.
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igy lesz a Lomtarbél {Recycle Bin) Kuka

4.10 Ki az ablak-animacioval!

Ha megnyitunk egy ablakot, a Windows azt ,.kényelmesen” a pozicié-
jara zoomolja. Ezt az idérablé animéciét kikapcsolhatjuk a Registry-
ben. (Ujabb Windows-verziéknal ezt mar kozvetleniil a Képernyd ablak-
bdl is megtehetjiik, de most a Registry-szerkeszté hasznalatat szemlél-
tetjiik.)

Inditsuk el a Registry-szerkeszt6t, €s viltsunk a HKEY-CUR-
RENT_USER/ControlPanel/Desktop/WindowsMetrics agra. Itt 1étre kell
hozni egy 1j bejegyzést MinAnimate néven, amelyhez a O értéket rendel-
jiik, hogy az ablakok animadlasat kikapcsoljuk.

Egy kulcsban igy készitiink ) bejegyzést: el6szor kivalasztjuk a
konyvtarfan (balra) az illeté Registry-agat, ekkor a jobb oldali ablakban
megjelennek a bejegyzései. Ezutan a jobb ablakban a jobb egérgombbal
egy szabad helyre kattintunk, mire megjelenik az Uj nevii menii. Ebbdl
kivalasztjuk az 0j bejegyzés tipusat. Ha a bal oldali Registry-fan kell egy
4j agat (kulcsot) létrehozni, akkor a meniibll a Kulcsor valasztjuk. PéEl-
diankhoz a jobb ablakban egy Karakterldnc tipusu 1j bejegyzést kell ké-
szitenlink. A Karakterldncra kattintds utan beirhatjuk a kivant nevet: ez
a p€ldankban MinAnimate. Ezutan jobb kattintdssal a MinAnimate-re



szerkeszthetjiik a karakterldncot, és megadhatjuk hozza értéknek a 0-t. A
0-t természetesen nem kell valéban megadnunk, mivel amigy is ez az
alapérték, ha (j bejegyzést hozunk létre.

4.11 A fontos Registry-bejegyzések és eljarasok gyors
attekinteés

4.11.1 Az uninstall mechanizmus eltavolitasa

A Vezérlopult/Programok hozzdaddsdn keresztiil érjiik el a Windows
uninstall mechanizmusat. Itt minden program fel van sorolva, amelyeket
rendesen lehet telepiteni €s ezdltal automatikusan el is lehet tavolitani.
Ha egy programot nem az automatikaval, hanem manualisan tavolitunk
el (a fajlok torlésével), annak kellemetlen hatdsa van: a Windows pa-
naszkodik, hogy nem tudja eltdvolitani a programot (mivel az mar nincs
ott), de ragaszkodik a program uninstall opciéjdnak a megtartasihoz a
felsorolasban.

Ez az egyik eset, amikor rendszertakaritas céljabol fel kell keresniink
a Registry-t. Igy jarunk el 1épésrol 1épésre, ha egy programot el akarunk
tiintetni az uninstall listarol.

1. Inditsuk el a Registry-szerkesztot a Start/Futtatdsbol, a regedit beira-
saval.

2.Keressilkk meg a Registry-fan a kovetkezé agat: HKEY _LOCAL_
MACHINE\Software\Microsoff\Windows\CurrentVersion\Uninstall.

3.Ebben az agban minden program fel van sorolva, amelyeket az
Uninstall-lista tartalmaz. A folosleges, manudlisan mar torolt progra-
mokat itt egyszerden eltavolithatjuk. Ezutdn mar nem fognak feltlinni
a listan. 3

4.11.2 lllesztokartyak nyomaban - meghajto-parameéterek
a Registryben

Aki szeretné tudni, hogyan vannak bejegyezve a hardverosszetevok a
Registry-be, vessen egy pillantast a HKEY LOCAL_MACHINE\System\
CurrentControlSe\Services\Class Registry-ag albejegyzéseibe — itt ta-
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Sajatgép\HKEY_LOCAL_MACHINE\System\CurrentControlsetf\Services\Class - itt
talalhatok a telepitett hardverosszetevok konfiguracios beallitasai

lalhat6 minden hardver a merevlemez-vez€rl6t6l a modemen keresztiil a
videokartydig. A Modem mappa f6leg akkor érdekes, ha a modeminicia-
lizal6 sztringet (modem tarcsazds felfiiggesztése stb.) a Registry-bol
akarjuk tartésan megvaltoztatni.

4.11.3 A rovid fajinevek mutatosabbak

Ha egy program nem tamogatja a hosszu fajlneveket, akkor a Windows
ennek a fajlnévnek a nyolcjegyd kiirdsanal egy ~ jelet és egy szamot fiiz
hozza. Tehat az eleve szik nyolc karakternyi hely gyakorlatilag hatra
csokken. Ezen véltoztathatunk, ugyanis a kovetkez6 Registry-ag felelGs
érte: HKEY LOCAL_MACHINE\System\CurrentControlSe\Control\
FileSystem.

Kattintsunk a jobb egérgombbal a jobb oldali Regedit ablakba, és hoz-
zunk létre egy uj bindris kulcsot, amelynek adjuk a NameNumericTail
nevet. Al]l’tsuk a kulcs értékét O-ra. Ettol kezdve a fajlnevek nyolcjegyi-
re lesznek roviditve ,tilde” és szam nélkiil.

4.11.4 A regisztrailt felhasznalok modositasa

Meg akarjuk valtoztatni a felhasznal6i neveket, amelyeket az elso be-
Iépéskor adtunk? Ebben a HKEY LOCAL_MACHINE\Software\
Microsoft\Windows\CurrentVersion Registry-részleg felkeresése segit.
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Egy program minden konfiguralasanal azt a felhasznaloi nevet hasznalja, ame-
lyet az elsd Windows-telepitéskor megadtunk. Ezt meg is lehet valtoztatni

A RegisteredOwner kulcs értékébe van beirva a neviink, és itt is lehet

megvaltoztatni.

4.11.5 Registry - formara zsugoritva
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Valoban szukségunk van két tucat szinsémara? Ha nem, 45 Kbajttal zsugorithat-

juk a Registry-t



A HKEY _CURRENT_USER/Control PanelNAppearance\Schemes
Registry-dgban valamennyi szinséma fel van sorolva, amelyeket a Kép-
ernyd tulajdonsdgai / Megjelenés ablakban kivalaszthatunk. A valaszték
sokszinlisége 45 Kbajttal fijja fel a Registry-t. Ha akarjuk, valamennyi
sziikségtelen szinsémat torolhetjiik a fenti 4gbol, csak az Alapértelme-
zett névnek (egészen fent a lista élén) kell megmaradnia — és természete-
sen annak a szinsémanak, amelyet vilasztottunk.

4.11.6 A sugé fajlok javitasa

Egyszer biztos, hogy fellép az aldbbi probléma: egy programban le-
nyomjuk az F1-et, és azt az iizenetet kapjuk, hogy mar nincs meg ennek
a programnak a sug6 fijlja. A Microsoft alkalmazisok esetében van egy
kozponti Registry-hely a probléma megoldasara: HKEY LOCAL_
MACHINE\Software\Microsoft\Windows\Help

Itt minden Microsoft alkalmazds sigofijlja és konyvtara be van je-
gyezve, €s sziikség esetén modosithato is..

4.11.7 Az alkalmazasok bejegyzései

Mint oly sok mashoz, a Microsoft a Registry hasznalatahoz is kiadott
iranyelveket, és néhany Windows-alkalmazas valéban tartja is magat
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A szoftverbeallitasok kozponti helye: itt érdemes kutakodnunk, ha a programok
rendetienkednének



ezekhez. A szeglet, amelyben a legeredményesebben kutathatunk fel-
hasznal6i programok €s bedllitasaik utan:

HKEY_ _CURRENT_USER/SOFTWARE\<Gydrto>\<Program> <ver-
Zio>.

A Gydrto természetesen az adott program gyartojanak neve, a Prog-
ram az alkalmazdsé és a verzi6 ennek a verziészama.

Egy masik érdekes ag a HKEY_USERS/Defauli\Software\<Gydrt6>\
<Program> \ <verzio>.

Ezen az 4gon megtaldlunk minden alapbedllitast, amelyet a gyarto egy
4j felhasznal6hoz rendelve felkindl. Azokat a bedllitasokat, amelyek a
pillanatnyilag bejelentkezett felhasznalotol fiiggenek — példaul az elérési

utvonalakat -, a HKEY LOCAL_MACHINE\Software\<Gydrto>\
<Program>\<verzio>
agon taldljuk.

4.11.8 Az automatikusan indulo programok és a
Talca-bejegyzések eltavolitasa

Sok setup-programozé olyan szégyentelen, hogy minden Windows in-
ditaskor elindit egy programocskat, akar akarjuk ezt, akar nem.
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HKEY_LOCAL_ _MACHINE\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\ - itt talal-
juk a Run, RunOnce és adott esetben a RunOnceEX alkonyvtarakat, amelyekbol
a .titkos programinditasok” futnak



Ha meg akarunk szabadulni t6le, forduljunk a Registry-hez, hiszen
van néhany erre vonatkozo6 fontos hely.

4.11.9 CurrentVersion: fontos informaciok es Windows-
beallitasok

HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion

Innen indulva kiilonb6z6 aldgakat talalunk, amelyek a Windows és a
telepitett programok beadllitdsara szolgédlnak.

Alag Leiras

\ Kozvetlenul a \CurrentVersion-ben részletes informaciokat tala-

| lunk a Windows-verzionkrol.

VApp Paths Itt van felsorolva minden Windows ala telepitett program. Min-
den programhoz meg lehet adni az elérési utvonalat és az EXE-
fajljat.

\Fonts A rendszerbe bejelentkeztetett betltipusok listaja.

\Setup\Updates Az eddig lefuttatott rendszerfrissitesek listaja - nagyon praktikus
ahhoz, hogy ellendrizzik Windows-installacionk aktualitasat.

\SharedDLLs A Windows valamennyi kozdsen hasznalt DLL-jének a felsorolasa

\WS-DOS-Options MS-DOS beadllitasok, amelyeket az MS-DOS-ablakhoz hasznal a
Windows.

Ezeken a Registry-helyeken csak kivételes esetekben van értelme be-
avatkozni — érdemes azonban néhany pillantdst vetni az informacidkra,
amelyeket nyujtanak.

4.12 XP-specialitasok

A Registry természetesen az XP alatt is tovabb él: minden veszélyével
és specialitasdval egyiitt. Gondoljuk meg, hogy XP alatt szinte minden
fontosat fedélzeti eszkozokkel, ablakokbdl vagy ingyenes kiegészitGkkel
lehet bedllitani, kényelmesebben, mint a Registrybdl. Specidlis esetek-
ben persze az XP-nél sem Kkeriilhetjiik ki a kozvetlen beavatkozast a
Registrybe. Kovetkezzenek tehat fontos XP-s Registry-specialitasok!



4.12.1 A fontos Registry-kuilcsok gyors attekintése

Eljaras Hozzatartozo Tipp
Registry-bejegyzés
Automatikus HKEY_LOCAL_MACHINE\ Az ,AutoReboot” értékének 1-re
reboot SYSTEM\CurrentControl-  allitasaval rogzithetjuk, hogy a lefagyott
Set\ControNCrashControl  XP automatikusan uUjra bootoljon - ha
még egyaltalan képes valamire. Ha az
AutoReboot 0-ra van allitva, az XP
lefagyas utan egyszerGen ugy marad,
vagy uzenetet kuld a leallasrol.
Sajat HKEY-CURRENT_USER/ Sajat folyamat hasznalataval minden
Explorer- Software\Microsoft\ Explorer-ablakhoz novelni lehet a
folyamatok Windows\Current- rendszer stabilitasat. Ebben a
Version\Explorer Registry-agban kell egy uj DWORD-

bejegyzést létrenozni ,DesktopProcess”
néven. Ha 1-re allitjuk az érteket,
minden Explorer sajat folyamatban
indul, 0-nal mindegyik ugyanazt az
egyet hasznalja.

A merevlemez-
cache

HKEY_LOCAL_MACHINE\

Aki sok fajllal dolgozik, itt megnovelheti

SYSTEM\CurrentControlSet\ a sokat hasznalt fajlokhoz a

maximalasa ControNSessionManager\ merevlemez-cache-t. Ehhez a
Memory Management LargeSystemCache bejegyzésnek kell 1
erteket kapnia.
Alicenc és a HKEY_LOCAL_MACHINE\ Itt lehet megvaltozatni a tulajdonos
verzio SOFTWAREWMIicrosoft\ beallitasat. ,SubVersionNumber”=
modositasa WindowsNN\Current- . Tuning Edition" ,RegisteredOwner"=
Version .Micronic Software”

Jversion”=, Windows TK2000"

A Start menu
gyorsitasa

HKEY-CURRENT_USER/
ControlPaneNDesktop\
MenuShowDelay

A MenuShowDelay alapértelmezésben
késleltetésre van beallitva (400). Ha O-ra
allitjuk az értéket, teljes sebesseget
erunk el.




4.12.2 Letiltott programtoriés

A Vezérlopultbol minden felhasznédlonak lehetGsége van ra, arra hogy
az eltavolitérutin segitségével programokat toroljon. Ezt a rendszergaz-
da megakadalyozhatja. A HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/
Microsoft/Windows/CurrentVersion/Uninstall kulcsban minden ott sze-
replé programhoz sajat kulcs van. El6sz0r exportalni kell az €rintett kul-
csokat, hogy egy késGbbi eltdvolitdsnak ne legyen akaddlya. Aki ezt a
1épést kihagyja, annak késébb kézzel kell majd tordlnie a szoftvereket.
Alkalmazastol fiiggden torolni kell, vagy feliil kell irni egy nem futtatha-
t6 paranccsal az UninstallString karakterlanc értékét. Ezutan nem fog
megjelenni a Telepités/Torlés gomb.

4.12.3 A hibajelzések kikapcsolasa

A hibajelzések egy iires lemezmeghajt6 véletlen elérésénél, de még az
olyan iizenetek, mint a nyomtatas visszaigazolasa, is tobbnyire felesle-
gesek. Az ErrorMode dword-értékének modositasaval a HKEY_ _CUR-
RENT_USER/Software/Microsoft/WindowsNT/CurrentVersion/Windows
kulcsban ezt korrigdlhatjuk. Ha az ErrorMode értéke 0, a Windows min-
den hibajlezést kiad. 1-es értéknél nem mutatja a rendszerhibdkat, de az
alkalmazasok iizeneteit igen. 2-nél semmilyen figyelmeztetés nem jon
tobbé. Ez a bedllitds azonban nem ajanlott, mert ilyenkor mas gyartok
programjai sem adnak ki figyelmeztetést hibas kezelésnél.

4.12.4 Elrejtett vezério

Hogy megel6zziik a rendszeren torténé machinaciokat, tandcsos eltiin-
tetni a VezérlGpultot. Ebben a HKEY CURRENT_USER/Software/Mic-
rosoft/ Windows/CurrentVersion/Policies/Explorer kulcs illetékes.

Egy 4j dword-érték NoSet Folders néven, amely az 1 értéket kapja, a
PC gjrainditdsa utan a tobbit elvégzi. A 0 érték egyébként 1jbdl lathato-
va teszi a VezérlGpultot.

4.12.5 Elodok nelkul

Ha egy XP-szamitogépen felhasznélovaltas torténik, az el6z6 felhasz-
nalé ideiglenes profilja visszamarad a cache-memoéridban, és helyet fog-
lal a merevlemezen. Hogy kijelentkezéskor a tobbé mar nem sziikséges



adatok torlése automatikusan megtorténjen, a felhasznalonak a HKEY _
LOCAL_MACHINE/Software/Microsoft/WindowsNT/CurrentVersion/Wi
nlogon kulcsban kell egy dj dword-értéket DeleteRoamingCache néven
l1étrehoznia és az értékét 1-re allitani.

4.12.6 Gyorsabb bootolas és leallitas

A Windows XP egyik legjobb 1j tulajdonsaga az dgynevezett Boot-
Defrag. Ez arrél gondoskodik, hogy a rendszer inditdsakor minden boot-
fajl egymas kozelében legyen. Ez jelentGsen lerdviditi a startidot. A
Boot-Defrag azonban egyes OEM-verziokban alapértelmezésben ki van
kapcsolva.

A HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/Microsofi/Dfrg/BootOpti-
mizeFunction kulcsban ezért a karakterlancot ellendrizni kell az Y érték-
re. Ha ott eddig N allt, id6t pazaroltunk inditaskor.

Egy Registry-triikkkel a Windows azt a parancsot kapja, hogy leallitas
eldtt a futé programokat kérdés nélkiil zarja be. A HKEY _CURRENT _
USER/ControlPanel/Desktop kulcsban az AutoEndTasks bejegyzésnek 1
értéket kell kapnia. Ezzel egyiitt a HKEY _LOCAL_MACHINE/System/
ControlSet001/Control kulcs WaitToKillServiceTimeout karakterlanca-
nak eredeti 20 000 értékét 3000-re csokkentjiik, hogy a Windows hdarom
masodpercen beliil minden folyamatot bezarjon.

4.12.7 El a kezekkel!

A Windows altal betoltott programkony vtarak automatikusan a memo-
ridban maradnak. Igényes szamitasi eljarasoknal ez is késleltetést okoz-
hat. Felhasznéaloként igy szabadithatjuk meg a memoriat nehezékeitdl: a
HKEY _LOCAL_MACHINE/Software/Microsoft/Windows/CurrentVersio
n/Explorer kulcsban kell az AlwaysUnloadDLL karakterlancot 1étrehoz-
ni €s 1 ért€ékkel ellatni. Azonban, ha a rendszer miikodése ennek kovet-
keztében instabilla valik, a bejegyzést torélni kell, vagy az értékét O-ra
visszavenni.

4.12.8 Szélsebes meniik

A Windows XP idét pazarol a Strart menii feliitésénél. Egy jobb érték-
kel az almeniik feltdarasa sokkal gyorsabban megy. A HKEY CURRENT



_USER/ControlPanel/Desktop kulcsban kell a MenuShowDelay értékét
100 és 0 (nagyon gyors) kozti értékre korrigalni.

4.12.9 Hol bajnak a meghajtok?

Az Asztal megjelenését a Windows a HKEY CURRENT_USER/Soft-
ware/Microsoft/Windows/CurrentVersion kulccsal szabdlyozza. Itt sza-
mos elemet el lehet rejteni. Példaul minden Asztal-elemet elrejthet a fel-
haszndl6 egy ij Dword-értékkel a HKEY CURRENT_USER/Software/
Microsoft/Windows/CurrentVersion/Policies/Explorer Registry-
kulcsban. A dword-érték neve ez kell legyen: NoDesktop, az értéke 1, ha
azt akarjuk, hogy eltiinjenek az ikonok; O-val pedig visszakeriilnek a
megszokott helyiikre.

F&j Scechosctés Nezet Kadvenceh 5006
& @ 1 was : allwy ] AP L ST
{| By alapirteimezett)  REG_SZ (e badBrott ertak)

FEE--

i o ] ) ) e e e O )

H

%i’gﬁgﬁﬁ%

|
i
]
1I

i)
Al

ide rejthetjuk az asztal elemeket

Hasonlé médon lehet a helyi meghajtékat is elrejteni. Ez féleg akkor
célszeri, ha bizonyos partici6khoz (biztonsagi masolatok, személyes
adatok) nem minden felhasznal6nak szabad hozzaférnie. Mindenesetre
itt csak egy kozmetikai beavatkozasrol van sz6. A meghajték parancs-
sorrél vagy mds parancsokkal természetesen tovabbra is elérhetdk.

A  HKEY_CURRENT_USER/Software/Microsoft/Windows/Current-
Version/Policies/Explorer kulcsban a felhaszndlé megvaltoztatja vagy
létrehoza a NoDrives dword-értéket a kovetkezs értékek egyikével, ahol



a betik mindig a meghajté-betiijelek helyén allnak, és csak a hozzajuk
tartoz6 sorszamokat kell megadni: A=1, B=2, C=4, D=8, E=16, F=32,
G=64.

Ha t6bb meghajtot is lathatatlannd kivanunk tenni, egyszeriien egymas
utan irjuk az értékeket. Példaul a 816 kéd megakadalyozza, hogy a D és
E meghajték megjelenjenek. A teljesség kedvéért emlitjiik meg, hogy
ezek a reg-médositdsok felhasznél6é-specifikusak, tehat mindig csak az
éppen bejelentkezett felhaszndléra vonatkoznak.

Ugyanilyen médon hédl6zati meghajtékat is el lehet rejteni. Ez a
HKey_Local_Machine/System/CurrentControlSet/Control/NetworkProv
ider Itt a felhasznalénak egy RestoreConnection nevil karakterlancot
kell létrehoznia O értékkel. Ha az érték 1-en all, a csatolasok ismét meg-
jelennek. Ezek a véltoztatdsok minden, a rendszerbe bejelentkezett fel-
hasznél6ra érvényesek.

4.12.10 Inditson a fajlkezelo

Windows XP-ben a DOS parancssor csak a Start/Futtatds ablakbdl, a
cmd beirdsaval lenne elérhetd? Helytelen! A féjlkezel§ is el tudja indita-
ni — egy Registry-triikk segitségével.

Ehhez a HKEY _CLASSES_ROOT/Directory/shell-ben kell egy 1j kul-

@ (_ DirectFrame.DirectContainer |
(22 DirectFrame.DirectControl
@ (L] DirectFrame.DirectControl. 1
(23 DirectFrame.RadioView
@ (3 DirectFrame.RadioView.1
= (C] Directory
(] eackground
(L3 Defaultlcon
- =2 shell
@ (2] Browse with ACDSee
2 (1 find
B=]connend |
=-(Z3 ddeexec
(2 topic !
- @ (3 sheliex g
@ (] DirectPlay [

Létre kell hozni egy alkuicsot



csot 1étrehozni, amely a CmdPrompt megnevezést kapja. A hozza tarto-
z6 Alapértelmezett érték ugyancsak kapjon egy jelentéssel biré nevet,
mondjuk Parancssor. Ez a cim fog késébb megjelenni a helyi meniiben.
Végiil 1étrehozunk még egy alkulcsot command (kisbetiikkel) néven.
Ennek az alapértelmezett értékének kell tartalmaznia a cmd.exe pontos
elérési tutvonalat, a ,, %L karakterekkel lezarva, példdul igy: c:\winnt\
system32\cmd.exe” %L".

4.12.11 Kedvencek a Registry-hez

A profibb felhasznalok szamara, akik gyakran valtoztatnak a Registry-
n, van a Windowsnak egy bonuszfunkcidja: a Kedvencek. A funkciét a
Kedvencek nevi meniiben taldljuk. A felhasznal6 kijelol egy tetszéleges
kulcsot, majd a Hozzdadds a kedvencekhez meniiponttal rogziti azt. A
Windows XP igy a legfontosabb kulcsokat felf(izi, mint egy ldncot.

A Windows XP lehetové teszi, hogy a felhasznalo konyvjelzoket készitsen a
gyakran szerkesztett kulcsokhoz
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Grafika, hang, SCSI,
Registry

Vasarlasi tippek e A grafikuskar-
tya-generaciok attekintése e A
gyartok: ATIl, Matrox, nVidia e
nVidia GeForce — a modellverzi-
ok attekintése e ATl Radeon: a
kartyaosztalyok konkretizalasa e
Az AGP-technika e Az AGP
csapdai e Az AGP verziok atte-
kintése e Sideband- vagy Pipe-
line-mod? e Az AGP mad ellen-
O6rzése e AGP hibaelharitas e A
grafikus kartya beallitasai a
BIOS-ban e A hang optimalizala-
sa e Az olcsobb hangkartyak e
Creative Labs: a problémak atte-
kintése e Alaplapi hangkartya e
e A hangkartyaosztalyok e A
hangkartya hardverei e A fontos
hangchipek attekintése e SCSI-
szabvanyok e Minden, amit a
SCSI-rél tudni kell @ SCSI taka-
rékossagi otletek e A csatlakoza-
si lehetéségek attekintése e
SCSI-BIOS beallitasok CD-khez
és DVD-khez e A Regqistry atte-
kintése e A Registry hat aga e A
fontos Registry-bejegyzések és
eljarasok gyors attekintése
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Grafika és 3D: Egy icipici hiba vagy
a nem megfeleld illesztéprogram
még a leggyorsabb 3D-kartyat is
csigalassuva teheti. Persze ennek,
amint vonatkozo fejezetbdl is kide-
riil, egyaltalan nem kell igy tortén-
nie. Ebben a részben egyébként
meég jo tanacsokat és vasarlasi ut-
mutatokat is talalnak.

A hang optimalizalasa: A sztereo
ideje lejart a szamitogépeken. Bar a
tokéletes térbeli hangzas a jatékok
esetében még mindig nem adott, de
azért a technika megjavult. Ha vala-
kinek DVD-meghajtoja van és DVD-
jatékfilmeket szeretne nézni a sza-
mitogépen, annak manapsag mar
tébbre van szuksége, mint egy szte-
reo kartyara. Fejezetink bemutatja,
hogy mi mindent hozhatunk ki
hangkartyankbal.

SCSI - attekintés a profi rend-
szernél: A SCSI a legkifinomultabb
PC-s merevlemez-technika. Ebben
a fejezetben elaruljuk, kinek éri meg
a SCSI-t valasztani, tovabba
tuningolasi tippeket is adunk.

A Registry attekintése: A Registry
a Windows konfiguracios magja: 98-
nal éppugy, mint a ME-nél, a 2000-
nél vagy az XP-nél. Ha ligyesen
modositunk ezen az adatbazison,
akkor rejtett sebességfékeket oldha-
tunk Ki.




