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il A videoszabvanyokrél

PC és video. Hogy ezt a témat jobban megertsuk, tisztaban kell
lennunk a kdldnbozb szabvanyok és formatumok részleteivel.
Ez a fejezet éppen ebben segit.

A harom tévészabvany, az NTSC, a PAL és a SECAM nem kompatibi-
lisek egymassal. A videokamerdk, képmagnok és televizids késziilékek
itthon a PAL szabvanyt favorizdljdk, mig a video overlay kartydk, a
framegabberek tobbnyire mindhdarom szabvannyal képesek egyiittmi-
kodni. Tovabbi zavart kelt, hogy a VHS, a Beta és a 8 mm-es video a fe-
le savszélességet haszndlja (5 MHz helyett csak 2,5 MHz-et), mig a
Super-VHS és a Hi-8 kozel 3,5 MHz-et ér el.

S hogy még ennél is bonyolultabb legyen a helyzet: a fiigg6leges fel-
bontds, a vizszintes vonalak és a képernydsorok interferencidjakor kelet-
kez6 Kell-effektus miatt, nem felel meg a sorok szdmdnak. A tévékép
felbontasa a gyakorlatban tehat lényegesen rosszabb az elméleti
768x576 képpontnal.

1.1 A digitalis képminoség értelmezése

Az MPEG4-es digitalis képrogzités sordn rendszerint 384x288 kép-
pontot hasznalunk. Egy 1024x786 pixeles PC monitoron ez az MPEG4-
es kép alig nagyobb két cigarettasdoboznal.

Ezt az aprécska képet kiildjiik ki a tévékimeneten keresztiil egy nagy
tévékésziilékre, és még egy 80 cm-es 4:3-as tévén is olyan jol néz ki,
hogy akar még egy VHS képmagnoé képével is vetekszik.

Akéarhonnan is szarmazzon a kép: a stidiéban 720x576 pixeles digita-
lis felbontdssal készitik a PAL filmanyagot. Pontosan ez a 1étezé maxi-
malis jatékfilmmin6ség, ennél jobb nincs, inkabb csak rosszabb.

A DVD-lejatszok a modern digitdlis mitholdvevokhoz hasonléan ké-
nyes kérdésnek szamitanak. A DVD-k 720x576 pixellel jatszanak le, a
digitalis mdholdvevdk is teljes PAL felbontasban, 720x576 képponttal
veszik a képjelet. De létezik egy sarkalatos pont, méghozza a digitdlis



PAL-Video DIGITAL

576 pixel
fiiggolegesen

720 pixel '
vizszintesen ’

A PAL filmanyag idealis esetben maximalisan 720x576 pixeles felbontasu - ha
egyszeriisitve atszamitjuk a savszélességet

adatok tomoritésének a kérdése. A DVD-knél az MPEG2 képtomoritési
eljdrdst hasznaljak.

Tény, hogy az MPEG2-vel tomoritett DVD-s filmek valéban jé ming-
ségliek. Aki azonban ebbdl arra kovetkeztet, hogy a digitdlis televizidzas
az MPEG2-nek koszonhetSen ugyanilyen j6 képmindséget produkal, az
téved. Mert dnmagaban nemcsak az alkalmazott tomoritési eljaras a
dontd, hanem az, hogy milyen a tomdritési tényezo. Er6sebb tomorités
rosszabb képet, viszont kevesebb atviends adatot jelent.

1.2 A digitalis képminoség

Az (rben 1évé televiziés miiholdaknak tobb adéantenndjuk, dgyneve-
zett transzponderjiik van, s ezeken keresztiil sugarozzak a programokat.
Egy transzponder atviteli savszélessége kb. 27-36 MHz, s ez elég egy
analog tévéprogram és néhdany hangcsatorna kisugarzasdhoz. Ha tehat
egy miholdnak 64 transzponderje van, akkor 64 analdg tévéprogramot
képes kozvetiteni. A digitdlis miisorszordsndl transzponderenként egyi-
dejileg 5-10 programot lehet atvinni. A transzponder analég musorrol
digitdlisra torténd atallitasaval tehat a tizszeres programvdlasztékot lehet
sugdrozni. Es itt kell beszélniink a képmindségrol.



PAL-Video ANALOG
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Ezzel a felbontassal érkezik a PAL adas antennan és kabelen keresztul

Minél nagyobb egy tévékésziilék képatmérGje, anndl erételjesebben
befolyasolja a tomoritési kategéria a képmindséget. A nagy tomorités-
sel sugarzott programok esetében hatdrozottan észre lehet venni az
MPEG tomoritési kockakat a képen. Ilyenkor gyakran csak egy sokkol6
végkovetkeztetés vonhatd le: az analég misorvétel a kabeltévén sza-
mos esetben jobb, mint a digitdlis miholdas program. A legjobb képmi-
néséget tovabbra is az analog mitholdvevovel lehet elérni. Aki egy digi-
talis miholdvevo kartya beszerzését tervezi, hogy az MPEG2-t kdzvet-
leniil merevlemezen vagy DVD-n tarolhassa, az j6 ha tisztdban van ve-
le, hogy ez nem fog feltétleniil csicsmindségii DVD-ket jelenteni. Egy
kabeltévés analog VHS-szalagos felvétel adott esetben jobb mindségl
lehet.

1.3 Az analog képminoség

Az anal6g vide6s vildgban a kép felbontasat nem képpontokban adjik
meg, hanem fiiggdleges és vizszintes sorokrol esik szo.

A kiilonb6z6 atviteli és rogzitési eljarasok megvaltoztatjadk a mindsé-
get. Példaul egy anal6g PAL tévékép 576 fiiggbleges sort hasznal, va-
gyis éppen annyit, ahdny fiiggbleges pixele van egy digitdlis PAL kép-
nek. Az analég PAL azonban a 720 pixeles digitdlis képszélességet 520
szakaszra bontja (sorra).



Konkrétan ez azt jelenti, hogy pillanatnyilag ha egy VHS képmagno-
val vesziink fel valamit, a képmindség ,.elégséges” szintre siillyed. A
helyzetet az SVHS-sel valamelyest meg lehet menteni, de a legjobb stii-
diomindség felénél tobbre az S-VHS sem képes.

A digitilis videoformatumoknal a keletkez$ adatmennyiség a dontd. A
régi MPEG1 videoformatum nevetségessé valt, til sok helyet igényel, €s
meg sem kozeliti a VHS minGséget. Az MPEG2 mindség jo lenne, ha a
DVD-irék és -lemezek nem lennének olyan dragak. J6 kompromisszum
a digitalis rogzitésre az MPEG4, hiszen igy megmarad a VHS mindség
(még a masolatok masolasanal is).

¥ A tokéletes videocsatiakozas

Videocsatlakozasokon keresztul teljes mertekben Osszekothe-
tunk PC-ket tévekkel és videomagnokkal, és ezzel a lehetbsegek
szinte kimerithetetlennée valnak. Az ehhez szikséges hardver ma
mar nagyteljesitmenyl és — nem utolsésorban — nagyon olcso.
A technika azonban sok esetben kiszamithatatlan. Ebben

a fejezetben megmutatjuk, hogyan éerhetd el, hogy a PC-nken
minimalis aron is tokeéletesek legyenek videocsatlakozasok.

Amennyiben a PC és a vided kapcsolatarol besz€liink, nem keriilhet-
jilk meg a tévé-/videobemenet €s a tévé-/videokimenet kérdését. Fiigget-
leniil attél, hogy ezek a bemenetek két kiilonb6z6 kartyan vannak, vagy
minden egyetlen kombikartyan torténik, az alabbiakban mindazt 6ssze-
foglaljuk, amit ahhoz kell tudnunk, hogy egy kiilsé videoforrasrodl lehe-
téleg optimalis képet varazsoljunk a PC-nkbe, vagy kiildjiink ki onnan
egy tévére.

Megjegyzés: a PC-khez folyamatosan fejlesztenek 1j videokartydkat.
Mire ezeket a sorokat olvassdk, taldan mar megjelent az nVidia Geforce
6800 utddja is. A videobemenetekkel és -kimenetekkel azonban mas a



helyzet: ezeknek a technikdjat nem fejlesztik folytonosan tjra. Mar a
legelsd nVidia TNT-karty4dn, mondhatni, ugyanazzal a chippel oldottdk
meg a videokimenetet, mint generaciokkal késobb a GeForce4 kartya-
kon. Az ATI is ugyanazt a tévékimenet modult épiti be évek 6ta. Rend-
szerint a videobemenethez is egy olyan egységet hasznalnak, amely mar
sok évet megélt (BT878). Tehit, ha olyan konkrét kartyamodellekrdl es-
ne szO6, amelyek esetleg mar ,elavultak”, tudnunk kell, hogy a
videokimenetekkel és -bemenetekkel kapcsolatos tudnival6k minden to-
vabbi nélkiil érvényesek a modern kartyakra is. A lényeg mindig ugyan-
azon mulik, és sajnos a gyartok is mindig ugyanazokat a hibakat kévetik
el.

2.1 Videokimenet a PC-n

| aktuellas
varachay
unnénpi_plg o P
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/1 tipps & tricka (|

Egyre tobb videokdrtydnak van sajit tévékimenete, amelyen szabva-
nyos videojel (FBAS) vagy SVideo (SVHS) kozlekedik. A kartyagyar-
tok gyakran azzal hirdetik a tévékimenetet, hogy a ,hatalmas képer-
ny6n” most majd végre tokéletesen élvezhetjiik a jatékokat. Csakhogy a
videojelet a PC-be juttatni még csak fél siker, onnan ki is kell vardzsol-
nunk azt. Ugyan sok kéartydnak van mar videokimenete is — de ezek ko-



zott sulyosak a kiilonbségek: a ,,tv-kimenet” felirat egy termék csoma-
goldasan még semmit sem mond. Persze majd minden gyarté ,,rendkiviil
j6 mindségli” videokimenetet hirdet, de hogy ezekbdl mi jon ki valoja-
ban, az mar egy masik kérdés. Mindenesetre, ha van a PC-nken video-
/tévékimenet, akkor azzal sok érdekeset kezdhetiink. S hogy miket? Nos,
hozzavet6legesen az aldbbiakat. -

MPEG#4 / DivX: Ha PC-t haszndlunk videomagnéként, akkor persze a
PC-bdl valahogy ki is kell juttatnunk a képet a tévére. Es bizony az tény,
hogy az MPEG4/DivX videdk tobbsége sokkal jobban néz ki egy nagy
televizion, mint a PC monitoran.

Diavetit: Akinek van digitélis fényképezdgépe, annak digitalis képek
is vannak a merevlemezén. Miért ne tartana a képekbdl diavetitést a nap-
paliban, a nagytévén? Egy videokimenettel rendelkezo PC i1dedlis digita-
lis ,,diavetitd”.

A PC mint DVD-lejdtszo: Ha van DVD-meghajtonk, mar csak egy té-
vékimenet kell ahhoz, hogy egyben olcsé DVD-lejatszova is tegyiik a
PC-nket.

A PC mint mitholdvevé: Aki tobb, mint 1000 programot hoz be digita-
lis miholdas tévével, annak akadhat egy kis problémadja: a programok
rendezése egy kiils6 veviokésziilékkel igencsak koriilményes. Sokkal ké-
nyelmesebb egy miholdvevd kartydval a PC-ben. De természetesen eh-
hez is kell tévékimenet, hogy a képet a PC-bdl a tévébe varazsoljuk.

PC taviranyitdssal: Aki a PC-jét kivanja teljes hdztartdsa multimédias
kozpontjaként (MP3-szerver €s tarsai) haszndlni, annak tudnia kell min-
den lényeges helyiségbdl képernyOn keresztiil kezelni azt. Egyetlen
tévé/videokimeneten keresztiil egy PC képét kis raforditassal akar sok
tévén is megjelenithetjiik.

A PC mint videojdték-konzol: Az interneten rengeteg freeware emula-
tort lehet kapni a régebbi videdjaték-konzolokhoz. Ezeket a jatékokat
rendszerint tévére talaltak ki, és egy tévén gyakran jobban be is jonnek,
mint az aktudlis PC-s jatékok, amelyek nagyfelbontdsi monitort és bil-
lentytzetet igényelnek. -

Jdatékok a tévén: A PC-s jatékok a televizién szuper dolgok, ha valo-
ban alkalmasak erre: kis meniikhoz és egérkattingatésdihoz a tévés meg-
jelenités tal gyenge.



Hajlamosak vagyunk abbdl kiindulni, hogy egy videokdrtya tévékime-
netébdl ugyanaz fog kijonni, mint amit a PC monitorén is latunk. Csak-
hogy ez nem igy van! '

Mielé6tt egydltalan barmi is megjelenne, rengeteg probalkozas var
rank: el6szor hajmeresztGen érthetetlen videokimenet-beallité ablakok-
kal kell megkiizdeniink. Es akinek végiil sikeriil apréra kiismernie a vi-
deokdartydja tévékimenetét, az szinte mindig erre a végkovetkeztetésre
jut: a videokdrtya-gyartok gétlastalan szélhdmosok. A csomagolds min-
dent megigér a tévékimenettel kapcsolatban, a gyakorlatban azonban en-
nek csak egy része valésul meg. Példdul sok tévéfunkcid csak egészen
specidlis grafikai médokban lehetséges, vagy a kiilonb6z6 2D/3D-s vi-
deokartya-képességek mondjdk fela szolgdlatot, ha aktivaljuk a tévéki-
menetet. Es mégis: megtapasztalni egy PC-t az otthoni 80 cm-es televi-
zi6n surround sztereokésziilékkel (é€s a megfeleld jatékkal), az bizony
nagyszer( dolog. '

2.2 Videokimenet - kartyak és eljarasok

Ma mar t6bb kiilonb6z6 mddszer van arra, ahogyan egy PC video-
/tévékimenetet kaphat. Ime, egy rovid attekintés ezekrdl:

Video- Elonyok Hatranyok Megjegyzeés
kimeneti mod 2
Kulsé VGA-atalakitd - Egyszert - MinGségileg tobb- Egy az egyben a PC
telepités nyire gyengebb, monitor megjeleni-
-Nem igényel mint a jo video- tését viszi at tévere,
illesztbhelyet kartya-videokime-  alig vannak kompati-
netek bilitasi problémak.
- A képkiegyenlitésre De: az egyes
tobbnyire keves termékek kozott
beallitasi lenetéséget dramai mindseégi
nyujt kulénbségek vannak.
.Hasznalhatd”
készulékeket 25000

forinttdl kapunk.




Video- Elonyok Hatranyok Megjegyzés
kimeneti mod
Videokartya - Nincs szukség - Rovid tavu Vigyazat: a video-
tévékimenettel kulsd boxra beszerzés, a kdvet-  kartyak tévékime-
- Tobbnyire jobb kezd videdkartyaval neteinek a teljesit-
mindséget ad,  .Ujra kifizetjuk". meényeében is &ruilt
mint a kdlsé kalonbségek vannak.
VGA-atalakitok
Kombikartya - Nincs szukség - A legujabb Vigyazat: a grafikus
videokimenettel kulsé boxra 3D-teljesitményt kombikartyak téve-
- Tobbnyire jobb nyujtd modellek kimeneteinek teljesit-
mindséget ad, nagyon dragak ményeben is dramai
mint a kulsé Révidtava beszerzés, kuldonbségek vannak.
VGA-atalakitok  a kovetkezb video-

Video-in és -out
egyazon kartyan

kartyaval ,ujbol
kifizetjuk"tobbnyire
kevésbé stabil,

mint a kalén kartyak

Sat/TV-kartya

- Nincs szukség
kulsé boxra,

- Tobbnyire jobb
mind&séget ad,
mint a kalsé
VGA-atalakitd

Egy Sat/

TV-kartya videoki-
menete (ameny-
nyiben van neki)
rendszerint csak

a tévekepet adja ki,
tehat nem egy igazi
.videokimenet”,
amely a PC-rol
barmit meg tud
Jeleniteni.

Ennél a megoldasnal
a videojel tobbnyire
egyaltalan nem fut
keresztul a PC-n,
hanem kozvetlenul a
kartyabdl jon ki.
.Trukkozesekhez"
nincs sok értelme ilyet
hasznalni.




Vvideo- Elonyok Hatranyok Megjegyzés
kimeneti mod &
MPEG2/DVD-kartya  Nincs szikség A kimeneten itt is Ezek a kartyak

vided-kimenettel kulsé boxra, csak a DVD-kép gyakorlatilag
tébbnyire jobb  jon ki, mas értelmetlenné valtak,
min&séget ad, semmi csak az Osrégi,
mint a kulsé a kevesebb, mint 400
VGA-atalakito MHz-es PC-knél
érdekesek.
Sajat osszeallitas Olcsod Kockazatos Barkacsmegoldasok

mar egyaltalan nem
tanacsosak. Enhez
mar tul olcsok a
téveékimenetes

videokartyak.
Notebook A legkom- A funkciokore Feltétlendl
tévekimenettel paktabb hordoz- gyakran korlatozott ellendrizzak, hogy
haté megoldas hasznalhatok-e

egyidejlleg a
tévekimenet €s a
kijelzd.

2000. 6ta a tévékimenet a videokartydkon szinte magatol értetdddvé
valt. A tévékimenetes videokartydk tobbnyire csak egy-két ezer forinttal
keriilnek tobbe, mint az anélkiiliek. A legjobb, legolcsébb és legprakti-
kusabb megoldas tehdt egy videokartya tévékimenettel. De sajnos, ez
egyben a legcselesebb is. Az egyes kartyak kozotti kiilonbségek mind-
ség és funkcionilis képességek dolgdban is szamottevék. Es nem feltét-
leniil a legjobb 3D kartyanak van a legjobb tévékimenete.

2.3 Tudnivalok a videokimenethez

A kordbban felsorolt kartyatipusok barmelyikén is legyen a tévé-
/videokimenet, a lényeg mindig a kovetkez6kon mulik.



Tamogatott képméretek/szinmélységek: Minimum 800x600 TrueCo-
lorban — ezt minden modern tévékimenetnek tudnia kell, s ez a legtobb
esetben elegendd is. Idedlisnak a legaldbb 1024x768-as maximaélis kép-
méret nevezhetd, akkor az igazi szélesvaszni formatumokat, mint ami-
lyen a 16:9 i1s, mindségveszteség nélkiil kaphatjuk meg.

Kimeneti csatlakozok: Idedlis esetben egy tévé-/videokimenetes kar-
tydn mindhdrom fontos kimenet megtaldlhat6: FBAS, SVideo és RGB.
Az RGB esetében rendszerint magunknak kell dsszebarkdcsolnunk egy
kéabelt. SVideo és FBAS kimenet azonban feltétleniil kell, hogy legyen a
kartyan. Idealisak azok a kartydk, amelyek egyszerre tudnak FBAS-t és
SVideo-t kiadni. Butasag viszont az olyan, amelynek csak egy FBAS ki-
meneti csatlakoz6ja van, a képminbség az FBAS-nal ugyanis nem tul-
zottan j6. (A csatlakozdkrodl a 8. fejezetben részletesebben olvashatnak.)

Képbedllitas: Ez talan a ,,legkeményebb” tényezs: a videokép pontos
bedllitdsa a tévén a legtobb tévékimenetnél komoly gondokat okoz: vagy
teljes a kép, de zavard fekete kerete van, vagy egy mérettel nagyobb a
kelleténél, és a széle lemarad a képernyordl. Sok kartyan annyira csapni-
valé a videokimenet, hogy egész egyszertien képtelenség kiegyensu-
lyozni a képet.

Overscan/underscan: Ha egy kartya nem képes arra, hogy hibatlanul,
fekete szélek nélkiil allitsa el6 a tévéképet, akkor legalabb tegye lehetd-
vé az atvaltast overscan mdodra — akkor a kép ugyan kicsit tdl nagy lesz,
de legalabb betolti a teljes tévéképernyot. Ha egy kartya tud overscant,
akkor egy erre alkalmas videolejatszéval pontosan le lehet kicsinyiteni a
tévé képméretére.

VGA-/tévé-megjelenités: A PC-grafika megjelenitése monitoron é€s té-
vén egyidejlleg — ez a kdvetkezd pont, ahol a legtobb tévékimenet hasz-
ndlhatatlannak bizonyul. Az olcsé valtozatoknal a PC-monitor a tévéki-
menet bekapcsolasakor 50 Hz-re kapcsol le, vagy akar teljesen ki is kap-
csol.

Képformdtum: A tévékimeneteknek mar a régi 4:3-tévéformatummal
i1s meggyilik a bajuk, a 16:9 szélesvasznu formatumnal tovdbb romlik a
helyzet: sok tévékimenetes kartya semmiféle értelmes képkitoltési lehe-
téséget nem kindl a 16:9 formatumra. Arrdl a tényrdl, hogy a tévés vilag
évek 6ta a 16:9 felé€ halad, gy tiinik, a tévékimenetet fejlesztd mérnoko-



ket elfelejtették értesiteni. Az egyetlen esé€ly, ha olyan videokartyat ve-
sziink, amelynek a tévékimenete legaldabb 1024x768 pixelt ad ki.

Sebesség: Butasagnak tlnik, mégis igy van: még a latszolag tokéletes
tévékimenettel rendelkezd, luxus videokartydknal is leselkedhet rank
egy alattomos csapda: a PC-monitor €s a tévékimenet egyideji hasznala-
takor jelentdsen csokken a grafikai sebesség. Ilyesmit semmi esetre sem
szabad elfogadnunk.

Madsoldsvédelem: A DVD-t taimogaté vagy egyéb DVD-MPEG?2 kar-
tyakndl van még egy cstinya csapda: a DVD-ipar mindinkédbb arra kény-
szeriti a kartyagyartokat, hogy hardveres Macrovision-védelemmel las-
sik el a tévékimeneteiket. Ha egy DVD-képes videokartydnak nincs
,,Macrovision”-je, akkor megtorténhet, hogy csak a PC-monitoron tud-
juk megnézni a DVD-ket, a tévékimeneten keresztiil viszont nem.

PAL/NTSC/SECAM: A PAL 50 Hz-en, az NTSC 60 Hz-en jon — el6-
nyos, ha egy tévékimenetnél ki lehet védlasztani, hogy PAL- vagy NTSC-
jelet szdllitson-e. A kartyagyartok ezt a 1ényeges dolgot gyakran elfelej-
tik elérhet6vé tenni a bedllitbablakokban.

DOS-mod: Egy rendes kartyanak illik MS-DOS moédban is lehetové
tennie a tévékimenet haszndlatat. Ez kiilonoésen a nosztalgiazéknak lehet
érdekes, akik példaul Arcade-emulatorokat hasznalnak, €s tévén akarnak
jatszani. Sok j6 freeware Arcade-emuldtor stabilabb és gyorsabb DOS-
modban, mint Windows alatt.

,, Flickerfixer & Co.”: Tobb gyarto kiilonleges extrakkal hirdeti a té-
vékimenetét, amelyek allitélag jobb képmindséget nyujtanak.
,.Flickerfixer”, , Képstabilizalas”, ,,Szin-enhancer” — sokféle megneve-
z€siik van azoknak a technikdknak, amelyek értékesebbé hivatottak ten-
ni egy tévékimenetet. Ne hagyjuk magunkat atverni: az ilyen extrdk nem
garantdlnak minden esetben jobb képet, egy kartyanak barmiféle extra
nélkiil is lehet jobb tévékimenete, mint egy masiknak, amelyik rengeteg
bedllitasi lehetGséget kindl, de azok mind haszndlhatatlanok (€s csak az
1d6nket raboljak).



2.4 ATI, Matrox, nVidia - tévékimenet nagyito alatt

Alapvetéen harom meghatarozé videokartya-/chipgyarté van, akik a
»tévé-/videokimenet” teriileten megadjdk az alaphangot: az ATI, a
Matrox és az nVidia. Eltekintve a videokartydk kiilonboz4 egyéb tulaj-
donsagaitdl, tévétechnikailag egy gyarté minden kartydja egyforman jo
vagy rossz. Konkrétan: egy Osrégi ATI Expert 2000 tévékimenete €éppoly
kival6, mint egy Gj A7I Radeoné — a tévékimenetr6l ugyanis mindkettd-
nél ugyanolyan chip gondoskodik.

Gyarto Tévekimenet-teljesitmény
ATI Az ATl igazan jol kezeli a tévékimenet ugyét. Rendszerint (mint
minden gyartonal) egy kicsit ra kell segiteni, hogy a legjobb
maodozatot kapjuk. Igy vagy ugy: gyakorlatilag egyik ismert téveé-
/videokimenetes ATl-modellnél sem merul fel a megjelenitéssel
kapcsolatos hianyossag. A legolcsobb ATl-modellek is jo
tévekimeneti mindseéget kinalnak. De: a régebbi ATl-kartyak
tévéekimenetén maximum 800x600 képpont jon ki. Ez néhany
specialis esetben (16:9, kivetitok) tul keves. §degnr it
Matrox A .legbrilliansabb” képet a tévére a Matrox-kartyak tévekimenetei
adjak. A képmindseég dbnmagaban azonban persze meg nem
minden. Tobb Matrox modell, mint példaul a G450 is, a
teveékimenet funkcionalitasat illetben hianyosnak értékelhetd. A
legjobb és funkcionalisabb téve-/videokimenetet a Matrox a "régi”
G400-assai hozta létre, amely kb. 2000 vegeig volt kaphato a
kereskedelemben. A Matrox tehat képes nagyon jo
tévékimeneteket gyartani, de nem mindig teszi ezt! Ennek tehat
alaposan nézzunk utana, mieldtt megveszunk egy modelit.
nVidia Az nVidia vezetd a 3D-technikaban, tévékimenet dolgaban

: azonban mar nem ilyen egyeértelmu a helyzet. Szinte valamennyi
nVidia tévékimenetnél hianyzik a fontos ,Overscan mod”, a
teveékepnek fekete szélei vannak, amelyeket alig lehet eltantetni,
segédprogramokkal még a legjobb esetben is csak csokkenthetdk
ezek.

POWERED BY




2.5 Underscan és overscan

A képméretre sajnos csak két szabvany eljards 1étezik: az egyik tuil
nagy (overscan), a masik tul kicsi (underscan) képet ad. A tévén mindkét

esetben hasznélhatatlan lesz az eredmény.
Underscan: ebben a médban az egész kép lathato a tévén, és pozicio-
nalhaté is. Sajnos, vastag fekete keret rontja az élvezetet.

PC-Monitor Televizio

Overscan: ilyenkor nincs fekete keret, de sok képinformécié elvész,
mert tul nagy a kép.

PC-Monitor Televizié

A PC-gyartok védelmére legyen mondva: a probléma valGjdban a té-
vés vilagbdl jon. A televizidk ,,primitiv”’ késziilékek, és a finombeallitds



idébe és pénzbe keriil. Ezért vezették be az ,,overscant”, hiszen ezzel a
tévégyartok megsporoljak maguknak a faradsagos képkiigazitast, a né-
z6knek pedig az izgalmat: végiilis az atlagos tévénézdnek fogalma sincs
arrél, hogy amit 14t, az nem a teljes kép. A fekete keretért viszont diihos
lenne.

Az overscan-nel a képméret 7-8 szizaléka elvész. Es sajnos olyanok is
vannak, akik gatlastalanul kihasznaljdk ezt a tényt. Ha példaul megnéz-
ziikk egy VHS-videomagnoé képét PC-monitoron, a videoablakban, gyak-
ran megallapithatjuk, hogy a képnek fekete vagy ,.elmosodott” szélei
vannak. Kiilonbozd lejatszokésziilékek tehat mar eleve bekalkulaljak az
overscan-t, és ennek megfeleléen kisebb ,.felvételi mérettel”” dolgoznak.
Ebbdl kideriil, hogy tokéletes beallitas nem létezhet.

Ha a videokimenet képét pixelpontossaggal a tévére igazitjuk, az a
PC-grafika megjelenitéséhez ugyan tokéletes lehet, de nem feltétleniil az
a digitélis video lejatszasahoz. Ugyanis aki régi VHS-kazettdkat vesz fel
PC-re, az magatol értetéden a szalag fekete vagy homalyos szélteriileteit
is felveszi. Igy vagy ugy: egy jo tévé-/videokimenetnek rugalmasan és
lehetdleg kis lépésekben kell allithatonak lennie. Ez az egyetlen lehetd-
ség, hogy kihozzuk beldle a legjobbat.

Sajnos, a legtobb beépitett tévékimenet chipnél nem lehet fokozat-
mentesen allitani a kiadando6 képet, ami az idedlis megoldast jelentené.
Meglehetdsen kényes a videokartya tévékimenete €s a televizid kozotti
Osszjaték is. Itt dontd szerepet jatszik a meghajtéo mindsége — ez sok vi-
deokdrtya-gyarténal nem til meggy6z6. Mindezen specidlis, tévékime-
net-beallité segédprogramok segithetnek, amelyekkel jobban be lehet al-
litani a kép pozicidjat és a méretét. Ilyen programok sajnos nem minden
videokartyahoz vannak. Tehat mar a kartya megvasarlasa el6tt deritsiik
ki, hogy 4ll a dolog a fekete szélekkel, és hogy van-e esély egydltalan
megszabadulni t6liik az adott kartyanal.

Alapszabdly: ha sikeriil a ,,til nagy” overscan moédra kényszeriteni a
tévékimenetiinket, mar nyert ligylink van: egy erre alkalmas lejatszo-
programmal a pontos ,,szélméretre” kicsinyithetjiik a képet.



2.6 Vannak még gondok

Nagy az 0rom, ha a tévén végre teljes méretben €s tisztan jelenik meg
a kép. De ez sajnos ritkan tart sokaig. Ekkor ugyanis egészen mas gon-
dok latnak napvildgot, példaul mikor megkisérliink lejatszani egy AVI-
videofdjlt. Tipikus eset: a PC-monitoron megjelenik a video, a tévékép-
erny0 fekete marad — legjobb esetben Windows-beadllitéablakokat mutat,

de AVI-videdt, ha megszakadunk, akkor sem.

PC-Monitor Televizié
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Az AViwvideo lejatszas nem mukodik a tévén, a megfelelo képterillet fekete
marad

A vevo megint csak arra kényszeriil, hogy 6rdk hosszat kisérletezzen,
és boklasszon az interneten, hatha taldl valamilyen segitséget. Pedig a
megoldas tobbnyire egészen egyszeri: a dolog csak a PC-monitor bizo-
nyos szinmélység-beallitasainal lehetséges.

2.7 A DVDmax és a Theater mod

A ,legjobb” videokartya-tévékimenetrdl sz616 internetes vitdkat kdosz
uralja: egyesek eskiisznek ra, hogy a Matroxé a legjobb, masoknak a
szOr is feldll a hatdn, ha a Matrox nevet halljak. A videokartyak tévéki-
menete alapvetden két kiilonb6z6 médban miikoddtethetd, és a teljesitmé-
nyiik ett6l a m6dtél fiiggben lehet csoddlatosan jé vagy nagyon rossz!
fme, a két médhoz tartoz6 ,,hattértudomany”:



Klon maod: A ,klén mod” azt jelenti: 1:1-ben megjelenités — a tévén
ugyanaz jelenik meg, mint ami a PC-monitoron, a videokdrtydnak
ugyanaz a képe jon tehat ki a VGA- és a tévékimeneten. Ha egy videot
teljes képes méretre zoomolunk, akkor a kép a PC-monitoron pontosan
kitoltve jelenik meg, a tévén viszont a videokdartyatol fiiggd méretd feke-
te csikok lesznek, ez a probléma a kl6n moédnal sajnos ,,normalis”.

DVD-méd: A masodik modndl, amelynek sajnos nincs szabvanyositott
megnevezése, a kovetkezo torténik: Amint valamilyen lejatszoval elin-
ditanak egy vide6t a PC-n, a tévékimenet a videokép ablak pontos masat
adja. Még ha a lejatszéprogramot le is kicsinyitjiik a Talcdra, a vide6 a
tévén teljes képes megjelenitésben megy tovabb (ha semmit nem progra-
moztak félre). Ez azonban csak olyan videofdjl-formatumokkal megy,
amelyeknek a lejatszasanal a videokartya ,,overlay”’-mo6dban van, €s ma
gyakorlatilag mind ilyen.

Ebben a médban az a kellemetlen, hogy a tévén csak a videokép jele-
nik meg, és mas semmi! DVD-knél ez kevésbé zavaro, mivel a ,,video”
tartalmazza a DVD-meniit, és igy az is megjelenik. De ha bérrmlyen PC-
programot akarunk a tévérdl iizemeltetni, arra ez a mod alkalmatlan. A
videokartya-gyartok ,,overlay-atviteli” moédban ,,ocverscan” eljarassal
tobbnyire egy szél nélkiili képet kiildenek a tévére. A képet kb. 7-8 sza-
zalékkal felnagyitjak, tehat a tévén nem a ,teljes” képet lehet litni.
Egyébként a Matrox ,,DVDmax’’-nak nevezi a DVD-médot, az ATI-nal
pedig ,,Theatre Mode” a neve. -

Szinte minden Matrox-videokartyara igaz: ,,.DVD-moédban” elsé-
osztalyd képet nyijtanak, ,.klén moédban” viszont jelentGsen romlik a
Matrox mindsége €s funkcionalitdsa. Az 6srégi G400 kivaloan végezte a
dolgat, a rakovetkezd G450 teljes mértékben cs6dot mondott. ,, Tévéki-
menet dolgaban” tehat soha ne hagyatkozzunk egyediil a gyartd nevére,
pontosan meg kell tudnunk, hogy az a bizonyos kartyamodell mit tud és
mit nem. Es ha valahol valaki azt llitja, hogy a videokartydja szuperjé
tévéképet nyujt, kérdezziik meg, hogy most a ,.klén”-, vagy a ,,DVD”-
modra gondol.



2.8 Osszegzés

Végezetiil kovetkezzen még egyszer azoknak a pontoknak az Ossze-
foglaldsa, amelyek mindig kritikusak a tévékimenetnél. Vasarlaskor
alapvet6en mindig az aldbbiakra kell ligyelni.

Képkiegyenlités: A PC-képnek nemcsak ,,valahogy” kellene a tévére
keriilnie, hanem lehet6leg optimalisan: tehat a képet kitoltve, korbe-kor-
be fekete szélek nélkiil. A képernyé6t kitdltve — de nem kilégva réla. A
PC képmegjelenitését pontosan a tévére vinni stlyos probléma. A régeb-
bi tévékimenetes kartydk €s a kiils6 VGA-TV konverter modulok ezért
rendszerint két médot kindlnak: vagy teljes képet (teljes tartalommal)
vagy zoomolt médot (képméret valamivel nagyobb, mint a tévékép, te-
hat képernyd-kitolts, de a széleknél le van vdgva). A modern tévékime-
netes videokartydknal pontosabb eljarast haszndlnak: a tévékép pontos
bedllitasat teszik lehet6vé, tobbnyire a videokartya beallitéablakabdl.
Igen elonyos, hogy gyakorlatilag minden modern kértya egyszerre meg
tudja jeleniteni a képet a tévén és a PC-monitoron, de épp ez az ,,egyide-
jlség™ jelenti a kovetkezs okot a bosszusagra.

Egyidejii képmegjelenités tévén/monitoron: Nemcsak a pokoli vill6-
dzas miatt, hanem mas okbdl is: egy képet a VGA- és tv-out kimeneten
egyszerre kiengedni ma mar szabvanyképesség. Olyan kartyat, amelyik
ezt sem tudja, butasdg megvenni. Aki egy modern kartya tévékimenetét
elGszor aktivalja, jobb, ha eldre felkésziil egy csinya meglepetésre: meg
fogja 4llapitani, hogy béar alapvetéen minden OK, a videokartya csoma-
goldsan azonban bosszant6 tényeket hallgattak el (vagy nem fejeztek ki
vildgosan). A legrosszabb esetben (és sajnos majdnem mindig ez kdvet-
kezik be), a tévékimenet aktivalasakor a kovetkezlket vessziik észre: a
PC-monitoron a képismétlési frekvencia 50 Hz-re csokken, a kép villog-
ni kezd. Az ok: a PAL-tévék csak 50 Hz-en mikddnek, €s a kdrtya nem
tud kiilonbozd frekvencidkat kiadni a tévé- és a VGA-kimenetén. A kar-
tya tehat csak ,,szinkron frekvenciaiizemre” képes.

Ha egy jel a tévére megy ki, annak 50 Hz-esnek kell lennie, tehat a
VGA-képismétlési frekvencia is lemegy 50 Hz-re. Roviden: ha az
egyébként remegésmentes PC-képmegjelenitésiink a tévékimenet miatt



lekapcsol 50 Hz-re, kinszenvedés lesz a PC-n dolgozni, még addig is,
amig egy-egy rovid bedllitast elvégziink.

Képméret a tévén és a monitoron: Ha egy kartyagyartd becsiiletes, ak-
kor mdr a csomagolason elarulja, hogy a tévékimenet maximum 800x600-
as felbontasig megy (szerencsétlenebb esetben csak 32 bitesnél kisebb
szinmélységgel). Egy 3D-kartydnak az a képessége, hogy a jatékokat
800x600-nal magasabb felbontdsban adja ki, igy persze vicces lesz. Ha
egy kartyagyarté valéban becsiiletes, akkor még a csomagoléason felfedi a
tévémadd tovabbi korlatait is: nemcsak a képismétlési frekvencianak kell
ugyanis tébbnyire szinkronnak lennie, hanem a kép méretének is a tévén
és a monitoron. Ha bedllitjuk a tévékimenet maximalis 800x600-at, akkor
a monitor is lemegy 800x600-osra. A gyartéknak erre két stratégidjuk van:
vagy rogton lekapcsoljak a monitort is 800x600-ra, vagy a kartya atvalt
egy ugynevezett ,,scroll-médba”: megtartja az el6zbleg beallitott képmé-
retet, de csak egy mozgathaté 800x600-as kivagast lathatunk beldle.

CPU-terhelés tévéhaszndlatkor: Hihetetlen, de példaul egy Matrox
G450-es videokartyaval, a tévékimenet aktivdldsa sulyos processzorter-
helést jelenthet, esetleg tul lassu lesz a tévékép. Ez sem nem adottsag, -
sem nem magatol értet6dd. Ezért: ha egy kartyanal a tévékép-megjeleni-
tés sebessége nem tokéletes, ne is gondoljunk ra.

El A tokéletes kép

Jatsszuk le a videot PC-n, és neézzuk a nappaliban? Ez elmélet-
pben ma mar nem probléma. Gyakorlatilag azonban rengeteg
teenddnk van addig, amig tisztan jon ki a kep a téevekimeneten.

3.1 A tévékimenet optimalizalasa

Egy videokartya tévékimenetébdl ritkdn jon ki elsére tokéletes kép: az
elsd szamu problémat a ,.fekete keret” jelenti, a kép a tévén nem a képer-
ny6t kitdltve jelenik meg: vagy til nagy, vagy rosszul van pozicionélva.
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http://come.to/tvout: itt hasznos eszkozoket talalunk, amelyekkel lekiizdhetjik
a tévéképernyon megjeleno fekete széleket

Az optimalizalas kiindulopontjai természetesen a videokartya-gyarto
tévékimenetre vonatkoz6 beallitéablakai. Itt azonban gyakran csak fél-
megolddsokat kindlnak: a tévékimeneten valdjaban sokkal tobbet lehet
beallitani €s optimalizdlni, mint amennyit a gyartok szoftverei lehet6vé
tesznek. Minden tévékimenetes kartydnak van egy ,,TV-out” modulja,
amelyet nagyon pontosan be lehet allitani. Sok TV-out kartyaba példaul
a BT860-as Conexant/ Brooktree tévémodul van beépitve, ezeket ennek
megfeleléen hasonldan is lehet ,,manipuldlni”. Egy ilyen kis tévémodul,
mondhatni, egy teljes értéki ,,videokép-megjelenité komputer”, ame-
lyen minden elképzelhet6t be lehet allitani: képméretet, képpoziciot,
képtévénormat, szinbedéllitasokat stb.

Tovabbi hasznos beallitasok: a tévérajongok sok programja a Macrovison maso-
lasvédelemtdl is megszabadit



A tévémodulokat 4ltaldban a videokartya meghajtéja vezérli és dllitja
be. Eppen ezen a ponton avatkoznak be a specidlis programok: elveszik
a videokartya meghajtéja eldl a tévémodul feliigyeletét, és maguk veszik
4t a vezérlést — sok érdekes beillitsi lehetdséget kindlva. fgy példaul
gyakran ki lehet kapcsolni itt a Macrovision mésoldsvédelmet, amelyet
egy tévé-out kartya belekever a videojelbe.

Attél fiiggben, hogy milyen tévémodul rejtézik egy kartyaban, kiilon-
b6z6 programokat lehet letdlteni hozzd az internetr6l. Szinte minden
ilyen program hazi készitési ,,freak-ware”, és ingyenes.

3.2 Hogyan optimalizaljuk az ATl kimenetét?

Az els6 pillantds arra a tévéképre, amelyet a legtobb tévékimenetes
ATI-kartya nyujt, rendszerint lesjté: a képnek vastag fekete kerete van,
és semmiféle beallitasi lehet6ség nem kindlkozik. De szinte minden té-
vékimenetes ATI-kartyanal segit egy ravasz trilkkk. Ez azon a tényen ala-
pul, hogy az ATI majd minden TV-out-ja ismeri az overscan médot. Saj-

A Rage 3-D Tweak remek segédeszkoz a Windows XP alatt



nos, ennek az overscan-modnak az aktivalasa az ATI bedllitéablakaiban
alapértelmezésben tobbnyire inaktiv. Ezen azonban véltoztathatunk.
Windows XP/2000 alatt a legjobb, ha a Rage 3-D Tweak freeware-rel
intézziik el a dolgot.
Windows 98 SE/ME alatt ez Registryben is kényelmesen elintézhetd,
segédprogram nélkiil, mégpedig a HKEY LOCAL_MACHINE\SOFT-
WARENATI Technologies\Driver\OOOO\dal\ dgon.

Egy kis Registry-bejegyzés lathatova teszi az ATI beallitoablakaban az overscan-
opciot

Itt a kévetkezd 1) dword-bejegyzésre van sziikség: Tvenableoverscan,
és ennek a bejegyzésnek 1-es értéket kell kapnia.

A Windows ujrainditasa utan a specidlis videokartya-beallitdsoknal ott
lesz az overscan-kapcsold.

Megjegyzés: XP alatt nagyon koriilményes megtaldlni a megfelel
Registry-agakat, ezért jobb segédprogramot hasznalni.

Az overscant bekapcsolva a tévéképernys széltdl szélig ki lesz toltve,
a méret €s a képpozicié finombedllitasara ilyenkor nincs moéd. Az ATI
videokdrtyatdl fiiggben igen nagy overscant csindl, tehat a kép szélérdl



lemarad egy s mas. Vide6 vagy DVD teljes képes lejatszasandl azonban
ez nem jelent gondot. Az optimdlis tévé-megjelenités elofeltétele sajnos
az ATI-nal is tobbnyire az, hogy a PC-monitor is 50 Hz-en mikodik
(vagy arra kapcsol le).

3.3. Hogyan optimalizaljuk a Matrox-kimenetet?

A régi tévé-/videokimenetes Matrox G400-asok tulajdonosainak sze-
rencsé€jiik van: ennek a kartydnak van az egyik legjobb videokimenete.
Sajnos a G400 3D teljesitménye értékelhetetlen, azonban minden mas
videojatszadozashoz els6osztalyu a kartya, ugyanis pontosan lehet vele
poziciondlni a tévéképet. Egyaltalan nincs fekete széle, és overscanre
sincs sziikség — a képet hibatlanul be lehet allitani.

Ezt azonban csak egyféleképpen lehet elérni:

1. Képismétlési frekvencidnak 50 Hz-et kell bedllitani. Ezzel sajnos vil-
logni fog a monitor, a triikk azonban csak ebben a beallitasban miko-
dik. Nem lehet egyidejileg a PC-monitoron 50 Hz-nél t6bbel dolgoz-
ni, és optimadlisra igazitott tévéképet is kapni.

2. A Matrox-tulajdonsagok ablakban most tokéletesen be lehet allitani a
képet a tévén. A bedllitdsok, amelyek egyébként a monitorkép
utanallitasara szolgalnak, most tehat teljes mértékben a tévékimenetre
hatnak.

24 bites szinmélység, 50 Hz képismétlési frekvencia - a Matrox G400-as kartyak-
nal ez az egyetien esély arra, hogy tokéletes tévéképet kapjunk



3. A triikkk csak kozvetlen tévé-megjelenitési médban mikodik. A
Matrox-DVD videokimenetnél mindig overscan videokép jon létre.
4.J6l jegyezziik meg: ezzel az eljarassal tokéletes tévéképet lehet egy

Matrox G400-asbol kihozni — a PC-monitor képe mindekdzben persze

villogé, poziciondlatlan és teljesen haszndlhatatlan lesz. Tokéletes

tévé- és monitorképre tehat egyszerre nincs méd.

A Matrox G450 tévékimenetes kértyék tulajdonosainak azonban nincs
szerencséjiik. A G450 a G400-as technikailag csokkentett értékd verzio-
ja. A DVD-lejatszasnal ugyan nagyon jo overscan-jelet ad ki, de minden
mads technikai video-out tantargybdl bukdsra 4ll.

3.4 Hogyan optimalizaljuk az nVidia-kimenetet?

Az nVidia chipes videokartydkndl a tévékimenet sajnos meglehetdsen
kritikus. Van azonban néhany tipp, amelyekkel legaldabb ki lehet csalo-
gatni a legjobbat, amit az nVidia tévékimenetei tudnak. A kiilonb6z6
nVidia chipes kartyakba altaldban a Conexant BT869 vagy a Chrontel
700n tévé-enkdder-modulokat épitik be. Mivel a videokartya-gyarték
meghajtéi tévékimenet dolgdban béven hagynak kivannivalét maguk
utdn, és csak fekete keretes képet tudnak, az ezermesterek nekilattak,
hogy maguk oldjdk meg a problémat. A TVTool aktudlis verzigjat a
www.tvtool.de internetcimrdl lehet lehet letolteni.

A TVTool képességeit a TNT 1,2, a GeForce és mas Brooktree 86x tévémodulus
videokartyak tulajdonosai kamatoztathatjak :



A Chrontel chipsetes nVidia kartyak tulajdonosainak egy 7V Control
Center nevl programgyljtemény is a rendelkezésiikre all. Ezekkel a
programokkal nagyjabdl helyre lehet tenni az nVidia kartyakat, de toké-
letes képkitoltési felbontast csak nehézkesen lehet elérni, és sok esetben
a csikokat sem lehet maradéktalanul eltiintetni a szélekrdl.

3D tekintetében az nVidia ugyan messze megel6zi az ATI-t és a
Matroxot, az egyéb videotechnikdkndl azonban ennek a gyartonak még
akad egy kis hazifeladata. Mert nemcsak a tévékép-poziciondlas okoz
sok nVidia-kartyanal problémat, hanem alapvetden a tévékimenet tech-
nikai kezelése is. Az nVidia kartyaknak kiilonb6z6é overlay-moédokkal
vannak problémai, példaul egy DivX-video sem feltétleniil jon ki tisztdan
a tévékimeneten. A DivX-/MPEG4-lejatszasban tévékimeneten keresz-
tiil a Matrox és az ATI jobbak.

3.5 3:4, 16:9

Tulajdonképpen mi torténik, ha egy videokartya tévékimenetét 16:9-
es tévére csatlakoztatjuk? Ezt a kérdést azelGtt kell feltenniink, miel6tt
kivalasztanank egy tévékimenetes kartyat. Ugyanis erre van a legkeve-
sebb gyartonak értelmes megoldasa.

A 4:3 és 16:9 formatumok tulajdonképpen megfelelnek a 1,33:1 és
1,78:1 formatumnak. Mivel mi emberek nem szivesen dolgozunk tort
szamokkal, az 1,33:1 ardny szorzassal (3-as szorzé) a 4:3 oldalarannya
valik, és igy lesz az 1,78:1 oldalardanybdl a 16:9 méret. Bar sz6ban sok-
kal jobban hangzik az egész szamokban kifejezett oldalarany, a kép kii-
16nbségét azonban mégiscsak az 1-hez viszonyitott oldalaranyd meg-
adasban érzékelhetjiik.

A kettdspont el6tti szam alapjan azonnal felismerhetd, hogy végiil mi-
lyen is lesz a kép: minél magasabb az oldalarany elsé szama, anndl szé-
lesebb a kép. DVD-ken a filmformatum megadasandl gyakran forditot-
tan adjdk meg az oldalardnyt, ami azonban nem azt jelenti, hogy a film
magas formatumban lathaté majd, hanem csak annyit, hogy a szdmot a
szépség kedvéért megcserélték.

A filmeket egészen az 50-es évekig vilagszerte praktikusan egy forma-
tumban forgattdk: 1,37:1-ben, ami a mai 1,33:1-nek, vagyis a 4:3 forma-



tumnak felel meg. A formatum kényszerbdl keletkezett a 35 mm-es film-
tekercsek hasznalata miatt, amelyeknél a filmszalag képei pontosan ez-
zel a formatummal rendelkeznek. A tévékésziilékek egyre novekvd el-
terjedésével a filmipar rakényszeriilt valami j kifejlesztésére, hogy ez-
zel ajbol becsaljdk a kozonséget a mozitermekbe: igy sziilettek meg a
szélesvasznu filmek (Widescreen-film).

Cinemascope, Vista-Vision, Panavision (hogy csak néhanyat emlit-
siink): mindhdromban az a kozos, hogy jelentGsen szélesebb képet és igy
sz€lesebb oldalaranyt nyujtanak, mint az 1,37:1 méret. Egészen a 2,81:1
oldalaranyud méretig kinaljak a néz6kozonségnek ezt az dj latvanyt. Ezek a
filmek azonban csak az Oridsi méretii vetitGvaszonnal felszerelt moziter-
mekben érvényesiilnek igazan, mivel az otthoni televiziokbol egyszerien
hidnyzik a megfelel6 dimenzid, illetve a megfelel$ oldalarany.

A mozifilmek otthoni megtekintése kozben tehat, a hasznélt televi-
ziomodelltdl (4:3, vagy 16:9) fiiggéen, kisebb-nagyobb korldtozasokkal
kell szamolnunk:

= Ezek a korlatozasok a képernyd jobb és bal szélén fekete szegélyként
jelennek meg.

w A korlatozasok a 4:3 oldalaranyt képanyag 16:9 oldalardnyu televizi-
On torténd megtekintésénél a képernyd alsé és felsd szélén fekete sze-
gélyként jelennek meg.

m A szélesvasznu filmek (moziformatum) 4:3 oldalardnyu televizién tor-
ténd lejatszasakor a kép fiiggllegesen eltorzul.

m Ha 4:3-as filmeket probalunk megnézni egy 16:9 oldalaranyu tévéké-
sziiléken, a kép vizszintesen torzul el.

m Az anamorph filmformatumok egy 4:3 formatumau televizién torténé
lejatszasakor, amelyen nem kapcsolhaté a formatum 16:9-re, a korlato-
zasok hianyzo6 képtartalomként jelennek meg.

Léthatd tehat, hogy mar a klasszikus 4:3-képformatumnadl is silyos
problémak jelentkezhetnek. Még rosszabb lesz a helyzet a szélesvdsznu
formatumoknal, mint amilyen a 16:9, ha a teljes savszélességet a széles
vaszonhoz haszndljdk fel: tehdt nem alul-feliil fekete csikos kép lesz, ha-
nem a maximalis képfelbontast kizarélag a lathat6 szélesképernyds kép-
hez hasznaljak.



Igy van ez példdul a ,,valédi” 16:9 formatumid DVD-knél. Aki egy
ilyen 16:9 DVD-t PC-n akar lejatszani és 16:9-es tévén nézni, annak bi-
zony at kell gondolnia a felbontds dolgat. Rendszerint tanacsos legalabb
1024x768-ra allitani a tévékimenetet.

Még keményebb a helyzet, ha a PC-tévékimenetet egy kivetitére kell
csatlakoztatni. Ezek az egységek tobbnyire magasabb pixelfelbontéssal
dolgoznak, mint a PAL. A jovébeli magas felbontésu televizié (HDTV)
is meg fogja egyszer kovetelni az eddigi PC-video felépités teljes meg-
ujitasat.

3.6 A 16:9-es szélesvasznu lejatszas optimalizalasa

Egy DVD-nek 720x540 képpontos a felbontasa. A legkisebb Windows-felbontas,
a 640x480 ehhez nyilvanvaloan tul kevés: a DVD-képet at kell szamitani kisebb
felbontasura, ezzel a kép veszit a mindoségébol. A kovetkezo felbontas, a
800x600 viszont mar tul nagy

Mint minden videolejatszasndl PC-n (vagy a tévékimeneten keresz-
tiil), a DVD-nél is érvényes: idedlis esetben megegyezik a forrdsanyag
és a képernyd felbontasa. Egy DVD-kép nyilvanvaléan akkor jelenik
meg a legjobb mindségben, ha eredeti méretben vetitik le. Ha DVD-t
akarunk nézni PC-n teljes képernyéméretben, az idedlis eset elGallitasa
elég izgalmas: a Windows teljes képernyds felbontasa a DVD felbonta-
sdhoz képest vagy til nagy, vagy tul kicsi.



Tipikus 16:9-képfelbontas Megjegyzés

16:9 - 852x480 Optimélis 16:9-felbontashoz minimum 852x480
pixel ajanlott. Es ezzel mar ki is esik minden olyan
kartya, amely csak 800x600-at tud a tévékimene-
ten.

16:9 - 1024x512 A magasabb felbontasu 16:9-anyag 1024x512 pi-
xeles mindségig megy. Itt egy videokartya
1024x768-cal a tevekimeneten meg bbven eleg.

16:9 -1280x768 A luxuskategorids 16:9-videobeamerek 1280x768-
nal is magasabb felbontast kinalnak. A szokasos vi-
deokartyaknak itt mar nincs eselyuk - alig tud vala-
melyik tobbet 1024x768-nal a tevékimeneten ke-
resztul. Itt a maximalis min&ség elérésehez elkerul-
hetetlen eqgy specialis kartya beszerzéese.

A 16:9 6 problémaja a PC-n: a videokartydk elméletileg minden elkép-
zelhetd felbontast el6 tudnak dllitani, de hogy mi mennyire tdimogatott, az
a meghajtojuktol fligg. Rdadasul a 16:9-felbontasokat nemcsak beallitani
kellene tudnunk, hanem aktivalni is kell a tévékimenethez. A 16:9-es té-
vék tulajdonosainak, akik anamorf ,,valodi” 16:9-es DVD-ket akarnak
PC-n lejatszani, erre konkrétan egyetlen esélyiik van: 1024x768/4:3 for-
matumra allitani a tévékimenetet, a DVD-lejatsz6 szoftveren pedig be-
kapcsolni a letterbox moédot (fekete csik alul és feliil). A 16:9-es tévét igy
arra allitjak be, hogy ugyanuigy adja vissza a képet, ahogy az bejott, a ez-
altal fent és lent kiesnek a fekete csikok a lathat6 16:9 képbdl.

3.7 A 4:3 formatumok helyes beallitasa

A 4:3 forméatumokra is érvényes: felesleges egy tévére jobb képming-
séget kiildeni, mint amit az meg tud jeleniteni. Ha a PAL-tévé ardnyait
képpontokra szamitjuk at, egyvalamit az esziinkbe kell vésniink: egy té-
vé maximum 768x576 képpontot tud megjeleniteni. A csel az, hogy egy
tévékimenetes videokartya jellemzden csak meghatarozott felbontasok-
ban tudja kiadni a tévéképet. Tobbnyire a kovetkezd felbontasok koziil
valaszthatunk:



Tévékimenet-felbontas Megjegyzés

4:3 - 640x480 Egy teéve 768x576-ra képes - vilagos tehat, hogy a
640x480 kevés. Aki ezt a felbontast hasznalja, képmi-
néseéget pazarol el. Gyakorlatilag minden tévékimene-
tes kartya a 640x480-at kinalja minimumként.

4:3 - 800x600 A 800x600 mar egy kicsit tobb a kelleténél. Enneél a fel-
bontasnal a kép a tévéhez 768x576-ra lesz 6sszenyom-
va. Ez az dsszepréselés rontja a valojaban elérhetd
kepmindséget.

4:3 - 1024x768 A jobb tévekimenetek 1024x768-ig mukddnek. Szigo-
ruan veéve ennek semmi értelme: a 4:3-tévek ugysem
tudnak ennyit.

Mindegy, milyen felbontdsira allitjuk a tévékimenetet, az mindig
vagy til alacsony, vagy til magas lesz. Idedlis csak az lehet, ha a képet a
PAL-nal pontosan 768x576-ban kiildjiik ki a PC-rél. Ilyenkor maximalis
képmindséget ériink el pontosan a sziikséges teljesitményraforditassal,
vagyis minden tokéletes. Idedlis esetben a videokartydhoz 1étezik olyan
segédprogram vagy valamilyen mechanizmus, amellyel tetszéleges fel-
bontasokra lehet bedllitani. Az ilyesmi azonban sajnos ritka. Vannak vi-
szont kiilonb6zo freeware programok, amelyekkel ezt meg lehet oldani.
Tehat mar egy videokartya vétele elétt tajékozodjunk, hogy univerzali-
san be lehet-e 4llitani, vagy hogy lehet-e hozza segédprogramokat kapni.

3.8 Amit az NTSC-rol tudni erdemes

A ,,vacak’ tévékimenetes kartydknal van egy nagyon markans kiilonb-
ség: a PAL és az NTSC mdd kozotti. A helyzet elméletileg az, hogy a
PAL az eur6pai tévészabvany, az NTSC pedig az amerikai. Egy eurdpai
tévének tehit PAL-videojelre van sziiksége, egy amerikai meg NTSC-t
kap. A gyakolatban bonyolultabb a helyzet: a legtobb eurdpai tévé (a tiz
évvel ezelbttiek is) képes NTSC-jelet megjeleniteni. Tehat valasztha-
tunk, hogy PAL vagy NTSC jelet kiildiink-e a tévénknek.

A valasztas nem nehéz: a PAL 50 Hz-en miikodik, az NTSC 60-on, te-
hat mindketté villédzik, de a 60 Hz mar lényegesen elviselhet6bb, mint



Ha egy tévékimenethez a videokartya (a képen ATI) beallitéablakaban ,PAL"-ra
allitjuk a tévészabvanyt, akkor az csak villodzé 50 Hz-es képet fog kiadni

az 50 Hz. Kiilonosen akkor, ha a monitor is lekapcsol a tévékimenet
frekvencidjara. Tehat az az idedlis, ha a tévékimenetes kartyank megen-
gedi a PAL-ra és az NTSC-re val6 konfiguralast is. A kartydnak ez a ké-
pessége semmibe sem Kkeriil, rendszerint csak a kartya illesztoprog-

ramjanak kell tiamogatnia.

NTSC-médban a tévé és a monitor is 60-Hz-en megy - ez fontos tényezd



3.9 Cselezzuk ki a NTSC-t!

Ha egy videokartya tévékimeneti képét nem tudjuk hasznélhatoéra iga-
zitani, rdadasul mar minden segédprogram €s kapcsol6 kudarcot vallott,
még mindig nincs minden veszve. Egy triikk igazi csodat midvelhet: ha a
tévénk NTSC-t is meg tud jeleniteni (a legtobb tévé képes erre!), kap-
csoljuk at a videokértya tévékimenetét NTSC norméra. Az NTSC szin-
megjelenitése ugyan valamivel rosszabb, mint a PAL-€, de cserébe kicsit
kevésbé villédzik a kép, a 60 Hz-nek koszonhetGen. Aminek a triikk
szempontjabol jelentdsége van: az NTSC kisebb képfelbontdsban is mi-
kodik. Es pontosan ez vezethet jobb képpozici6hoz a tévén.

3.10 Régi monitorok?

A tévékimenet eldszor is egy kis kockdzattal indul: a tévén tobbnyire
csak akkor lehet optimaélis képet elérni, ha beletorddiink, hogy a PC-mo-
nitor csak ,,vill6dz6 médban” (50 vagy 60 Hz-en) mikodik.

3.11 Az RGB-kimenet aktivalasa

A legtobb tévé-/videokimenetes PC-karya FBAS-t vagy SVHS-t tud
kiadni. A legjobbat, az RGB-jelet tudja a legkevesebb kartya. Akinek
RGB-SCART-bemenetes modern tévéje van, az természetesen térekedni
fog arra, hogy a videokartyabdl is kicsalogassa ezt a jelet. Rovidre fogva:
ha egy PC-kartyan csak FBAS-videokimenet van, akkor nem sokdig kell
keresgélni — mast, mint vacak FBAS-t abbdl nem lehet kicsalni. Mas a
helyzet, ha a kartyanak gyartéspecifikus ,,multi-pin” kimenete vagy ke-
rek SVideo-kimenete van. A PC-kartydkon a kerek SVideo-kimenetek az
elsé pillantdasra egyforméanak tlinnek, masodikra azonban mar nem.



SVideo aljzattipus ,Lyukak” Megjegyzeés

szama :
.Csak SVideo”" 4 EbbdI a négy lyukas csatlakozobdl maximum
: SVideo-jel johet ki, amelyhez négy vezeték
szukseges. Az RGB-videojelhez nem elég a
négy lyuk. Ha tehat egy téveékimenetes PC-kar-
tyan pontosan ilyen csatlakozohely van, akkor
valoszindtlen, hogy ez a kartya TV-RGB jelet is
ki tudna adni.
.SVideo és RGB" 7 A hétlyuku aljzat specialis valtozat. Ebbe beleil-
lenek a normal 4 pines SVideo-dugok is - a hét-
lyuku aljzat tehat ,lefele kompatibilis™ a négy-
lyuku aljzattal. A harom tovabbi lyuk RGB-hez is
elegendd vezetéeket jelent. Tehat, ha egy készu-
leknek vagy egy PC-illesztOkartyanak hétlyuku
kimenete van, akkor nagyon valoszind, hogy
teve RGB-jelet is ki tud adni.

Tipikus eset, amelynek érdemes utidnanézni, a dualhead videokartya-
ké, amelyeknek két VGA-kimenetiik (vagy egy masodik multi-pin kime-
netiik) van. Kdbelsodronnyal a mdsodik VGA-kimenetbdl tévé-videoje-
let is ki lehet hozni. A kartydkhoz adott kdbelsodronyoknak azonban
tobbnyire csak FBAS- és SVideo-kimenetiik van. Kiilonb6zé tévékime-
netes Matrox grafikus kartyak esetében kis raforditassal 6ssze lehet hoz-
ni egy RGB-SCART-adaptert: a Matrox.com support-teriiletén minden
lényeges épitési utmutaté megtaldlhaté az olyan kartydkhoz, mint a
G400-as és a G450-es.

Akinek RGB-képes Matrox-kartydja és RGB-bemenetes tévéje van,
ne késlekedjen forrasztopakat ragadni. Munkdja jutalmaul a lehetd leg-
jobb képmindséget kapja.

Minden esetben érvényes: a kereskedelemben semmiféle kész kabel
vagy adapter nem kaphat6, amellyel egy videokartya TV-RGB-kime-
netét egy tévé SCART-RGB-bemenetére lehetne csatlakoztatni. Es sem-
miféle szabvéany pinkiosztds €s kapcsolds sincs. A csatlakozo6 pinkiosz-
tas-informacidjat a videokartya gyart6jatél kell megszerezni, masképpen
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A Matrox FAQ-rol le lehet tolteni az RGB-SCART adapter pinkiosztasat és kapcso-
lasi rajzait

nem megy. Aki tehat tévékimenetes PC-kartyat akar venni, az még a véa-
sarlas elott alaposan jarjon utdna az RGB-iigynek.

3.12 Rejtett videokimenet

A tévékartyak alapvetéen nagyon egyszerd felépitésiek, tulajdonkép-
pen csak két fontos alkotéelemiik van: egy tuner és egy videochip. Es ez
a két alkot6rész tobbnyire valamivel tébbet is tudna nyujtani, mint
amennyit a tévékartyagyartok kihoznak beléliik. Igy a tunereknek példa-
ul tobbnyire van olyan csatlakozé pinjiik, amelyen a tévéjel mint FBAS-
videojel jelenik meg. Ez azt jelenti: egy tévétuner kartya tévéképét a PC-
bél tetszbleges videobemenetes eszkozre ki lehet vezetni.

Tipikus esetnek mondhat6, hogy egy PC-be video-in/outos kombi vi-
deokartya és tévékartya is be van épitve. Ha a tévékartyatuner adja a
jobb képet, és a kombi videokartya tud jobban felvenni, akkor a tévéké-
pet a tévékartyardl at lehet irdnyitani a kombikartya videobemenetére.

Egyet azonban elére kell bocsdtanunk: egy videojelet nem lehet csak
ugy ,.,megduplazni”. Ha egy jelet két felhasznalonak kiildiink ki, akkor
mindketts csak ,,fél” jelminGséget kap. Es pontosan ez torténik akkor is,



ha egy tévékartya video-kimenetét megcsapoljuk. Mér egy kiegészitd
csatlakozo ,,beforrasztiasa” jelveszteséget okozhat, a NYAK—lap belsejé-
ben futé videojel veszithet a minGségébdl, ha kifelé is ,,megcsapoljak™.
Hogy mindez mennyire mikodik egy adott tévékartyanal, azt csak kisér-
letezéssel derithetjiik ki. A kovetkezs 1épéseket kell megtenniink, hogy a
tévékartya tévétunerének a videojelét megcsapoljuk.

Persze a tévékartya pontos tipusneve nélkiil semmit sem tudunk kez-
deni. Pontosan tudnunk kell, milyen gyart6tol (tobbnyire Philips vagy
Temic) szarmazik a tunermodul. El6fordul, hogy le kell hizni egy matri-
cét ahhoz, hogy kideritsiik a pontos modellnevet.

Technikai kézikonyv beszerzése a tunerhez: Minden tévétunergyar-
tondl taldlni az interneten technikai leirast a tunerrdl, amelyekben a
funkci6i és f6leg a pinkiosztdsa pontosan le vannak irva. Keressiink az
interneten egyszerden a tuner modellnevére, hozzéatéve a ,,manual” vagy
a ,,schematics” (=kapcsoldsi rajz) kulcsszavakat — igy megkapjuk a
sziikséges dokumentumokat.

Tuner-pinkiosztds ellendrzése: A tévétuner kézikonyvében tanulma-
nyoznunk kell a csatlakozdkiosztést, ki kell deriteniink, melyik csatlako-
zason megy ki videojel. Ez a pin jellemzéen a Composite. Video
Baseband Signal (CVBS) megnevezést viseli, €s ezen jon ki az FBAS-
szabvany videojel. Azt is ellendrizniink kell, melyik pinen van a fold a
videojelhez.

A videokimenet megcsapoldsa: Mivel a tunertiiskék tobbnyire j6 na-
gyok, a videokimeneti vezeték felforrasztdsa igazdn egyszerd. Tehét
egyszerlien odaforrasztunk egy kis darab videokabelt az illetd pinre.

A kimenet kivezetése: Ha van még hely a kartyakereten, firoval helyet
csindlhatunk még egy videokimenetnek. Alternativ megoldasként firha-
tunk egy kicsi lyukat is, amelyen a videokdbelt vezetjiik ki. {zlés szerint
a PC hatlapjan barmilyen mas lyukon is kivezethetjiik. A végére legjobb,
ha tesziink egy tipikus FBAS-video aljzatot.

Minden azon all vagy bukik, hogy sikeriil-e pontosan kideriteni, hogy
melyik pin szdllitja a videojelet a tunermodulon. Ha azonositottuk a
tunertipust, mar nem gond megtaldlni az interneten a technikai leirdsat.

A tuner technikai dokumentumai rendszerint PDF-f4jlban vannak. Eb-
ben kell megkeresni a pinkiosztdst. A donté fontossagu pin jellemzGen a



CVBS vagy a Composite Video Baseband Signal megnevezést kapja.
Ezen kiviil valahol taldlunk a dokumentédciéban egy ,,skiccet” a tuner-
modulrdl, amelybdl vildgosan kideriil, melyik labacskanak mi a szama.

Akinek az a fogalom, hogy ,,f61d”’, semmit nem mond, jobb, ha inkdbb
kiszall az ligybsl! A profik fogjanak egy forrasztopakat €s egy darabka
videokabelt, amelyet felforrasztanak a két tuner-pinre. A kabeldarab vé-
gére jon a csatlakozd, és kész a kiils6 videokimenet.

Még egyszer: ez a ,,szerelési utmutatd”, csak technikdban jartasaknak
ajanlott.

3.13 Kozvetienul tevere

Részlet egy olvasoéi levélbdl

Téma: Epitsiink magunk tévékimenetet?

Olvastam egyszer valahol, hogy magunk is épithetiink TV-OUT-ot (va-
lahogy egy kis kapcsoldssal). Tudja valaki, hol lehet ezt a leirdst megta-
lalni?

Igen, lehet ilyet, vagyis egy PC-t kozvetleniil, keriil6 nélkiil is a tévére
lehet csatlakoztatni. Az interneten sokféle leiras kering ezzel kapcsolat-
ban. A legegyszeribb esetben még egy egyszeri VGA-SCART kabel
forrasztdsa is elég, ilyenkor még csak elektronikaval sincs dolgunk.

Persze hogy a tévénk ne szélljon el az ilyen akcioktdl, kiilonbozo fel-
tételeknek kell megfelelnie:

Feltétel Megjegyzés

RGB-képes SCART-csatlakozas a téven  Nem eleg, ha van a téeven SCART-
csatlakozohely. A csatlakozd RGB-pinjeinek
is kiosztva kell lenniuk. Az 1995 kdzepéetdl
készult teveknél jo eseélye van, hogy a
SCART-aljzatok egyikenek van RGB-kiosztasa,
ez a téve kezikonyvenek technikai adataibol
derul ki.




Feltétel : Megjeg.yzés

50 Hz-es jel, interlaced : A tévének maximum 50 Hz-es jelet szabad
Jinterlaced modban” kapnia. A videokartya
meghajtojat tehat pontosan erre kell tudni
beallitani. Ha egy tévé 50 Hz-nél tobbet
kap, elfustol. Ez egyébként a modern 100
Hz-es tévék SCART-RGB-bemeneteire is érve-
nyes.

Mivel a tévét egy bedllitasi hibaval konnyen tonkretehetjiik, az efféle
barkdcsmegolddsok hangsiilyozottan csak nagyon megfontolt barkacso-
16knak ajanlottak. Egy integrilt tévékimenetes videokartyat egy ilyen
barkdcsmegoldas nem helyettesitheti.

i Az overlay-rol konkrétan

Akarcsak a videokimenettel, a videobemenettel is sok mindent
lehet kezdeni, es mindez ma mar nem szamit luxusnak. Nézzuk
a lehet&segeket!

A PC mint tévé: A videobemeneten keresztiil tetszéleges kiils6 képfor-
rasokat lehet megjeleniteni, példdul egy videomagné tunerét, DVD-
lejatsz6t vagy miholdvevét. Tehdt a PC-monitor ugyanolyan bemenete-
ket kaphat, mint egy tipikus tévé.

A videokamera mint webkamera: Ha a videobemenetre videokamerat
vagy egy videokimenetes digitdlis fényképez6gépet csatlakoztatunk, ez-
zel egy webkamera teljes funkcionalitdsat kapjuk. Es a legolcsébb kiilsé
videokamera is jobb képmindséget ad, mint egy driga USB-webcam.
Minden internetprogram, ami webkamerakat tdmogat, kiilsé videokame-
raval is megy.

A PC mint internetes képtelefon: Egy videokameraval a videobemene-
ten idedlis internetes képtelefon lesz a PC-bdl.



A PC mint videomagno: Amint egy PC-nek videobemenete is van, di-
gitilis videomagnoéként is lehet hasznalni. Kb. 400 MHz-es CPU-val
madr elérjiik egy VHS-videomagné felvételi minGségét, egy Ora nagyja-
b6l 600 Mbéjtra jon ki.

A PC mint riaszto: Vannak kiilonb6z6 programok (freeware-ek is),
amelyek egy PC-re érkezd videojelet él6ben tudnak analizélni. gy pél-
ddul egy kiilsé kamerdval 6sszekotve helyiségeket is lehet a PC-vel Oriz-
tetni: a PC riadét fij, amint valami megmozdul a videokép egy meghata-
rozott teriiletén.

Feliigyelet mdsod-PC-vel: Ha a régi méasod-PC-nknek van tévé-
/videobemenete, akkor a képet a videobemeneten keresztiil mint képet a
képben lehet megjeleniteni az aktualis PC-n.

A lehetd legolcs6bb megoldis egy illesztGkartya videobemenettel,
amit megkapunk 8-9 ezer forintért egy olcso tévékartya forméjaban.

4.1 Videobemenetes kartyak

Video In-Board mit BT878
Digitalisieren Sie beguem analoge Video-Signale

PCI-Videograbber-Karte

Mit der Videograbber-Karte der neuesten Generation
betreiben Sie noch einfacher beliebige Videoquellen wie
Videoracorder oder Kamera am PC,

Die Karte ist ausgerustet mit einemn zusatzlichem bei Peari nur

Netzausgang an dem Sie entsprechende
Videokameras direkt anschlieflen kénnen. DM 98.80
sbaistuck .
ten e Chipsatz BT 878 EEEBENE PE 6039900 |
» Digital Motion-Video mit bis 2u 30 Bilder/s Eroduld in
e Max. Auflosung: 768 x 576 (PAL) bzw. 640 x 480 legen
GNESC) - . r T T e T e T T s L) et e maravasmpaas fene

¢ Anschliisse: 1x Cinch, 1x S-VHS, 1x Philips
Standard-Anschlu 8-polig, Netzausgang: 12 V/S V,
Stromstarke: max, 800 mA

¢ Systemvoraussetzung: Win 98
Im Lieferumfang: PCI-Karte, Treiber,

Vigyazat, csapda: ez a videobemenetes kartya 50 euroért minden, csak nem al-
kalmi vétel: ugyanezért a pénzért vannak kartyak tévévevo-tunerrel és
videobemenettel is, a videobemenet teljesitménye pedig ugyanolyan

‘Tehat valamilyen kartyara van sziikség a PC-ben, amelynek van
videobemenete. Nézziikk most meg, milyen lehetéségek vannak arra,
hogy egy ilyen video-in csatlakoz6hoz jussunk a PC-n!



Kartya video- Elonyok Hatranyok Megjegyzeés
bemenettel !

Grafikus Csekély telepl-  a state-of the-art ~ Aki az el6zé kartya
kombikartya tési munkalat és kartyak tobbnyire  generacio ,kifutd

modelljeibdl” valogat,
itt nagy fogasokat
csinalhat.

illesztéhely- JjelentSsen dra-
felhasznalas gabbak, mint
a video-in/
out-extrak nélkdli
kartyak
Onall6é dolog,  Sajat illesztéhelyet
hosszutavu igényel, nem min-
beszerzés, meg-den videokartyaval
éri az arat optimalis a kep-

megjelenitése

Kb. 10 ezer forinttdl
lehet videobemenetes
tévékartyakat kapni - ez
a legolcsobb megoldas,
raadasul talan a
legjobb is.

Csak video-
bemenetes kartya

Mint a téveé- Mint a tévekartya,
kartya, csak csak nincs tunere
nincs tunere

Rendszerint ugyan-
annyiba kerul, mint egy
olcso tévekartya,
technikailag nem jobb,
de nincs rajta tuner

a tévéveételhez.

.Profi” video-
capture kartya

Csak akkor van  Ezeknek a kartyak-
értelme, ha nak a chipsetjét
magas szintu a fizetds tévek
video-capture-  ,specialis szoft-
teljesitményre  verei” tobbnyire
van szukségunk nem tamogatjak

olyan jol, mint

az "olcso”

téveékartyakét.

Természetesen a
videovagashoz, stb.
valo luxus
videocapture-
kartyaknak is van
videobemenetuk.
Egyedul a video-
bemenet miatt nem éri
meg ilyen kartyat
venni.




Kartya video- Elonyok Hatranyok Megjegyzeés

bemenettel
Kalsé USB-capture Notebookhoz  Videofelvételre Csak szukségmegoldas,
modul idealis es mas specialis ha nincs esély egy PCI -

trukkdkhoz a kuisd tévékartya telepitésére,

tévémodulok nem de teljesitményben

tul alkalmasak nincs olyan ,.erds”, és
csak korlatozottan lehet
kihasznalni.

Olyan videokartya nem létezik, amelynek csak videobemenete van. A
,mindent egyben” videokartydknak tobbnyire videobemenetiik és
videokimenetiik is van, s ezzel elméletileg minden elvarhatét megkapunk.
A gyakorlatban még sok bossziisdgra szamithatunk: egy ilyen kombikar-
tyanal a bemenet €s a kimenet ritkdn mikodik egyidejileg €s stabilan. Az
olyan jatékok, mint a ,,video-through”, tehat egy videojel atkiildése komp-
letten a PC-n, és a kiengedése a videokimeneten, ritkdn jonnek Ossze.

Tovabbi probléma, hogy a videokartya-gyartok foleg az olyan képes-
ségeknek szentelik a fejlesztési idejiiket és az ligyféltdimogatasukat, mint
a 3D-gyorsitas. A videobemenetek supportja spartaian egyszerd.

A lehet6 legjobb PC-s videobemenet ismérvei tehat konkrétan a kovet-
kezdk: a ,Jlegolcs6bb” tévékartya is megfelel, technikailag egy 10 ezer
forintos kartya videobemenete sem miikddik masképp, mint egy 50 ezer
forintos modellé. Egy tévévevikartyat tobbnyire az olyan extrak dragita-
nak meg, mint a sztereo- vagy a surround hang, mik6zben az olyan prak-
tikus kiegészitGket, mint az infras tavirdnyit6, mar a legolcsobb kartyak-
kal megkapjuk. Miel6tt vennénk egy olcsé tévékartyat, ellendrizziik az
interneten, hogy rendben van-e a gyarto iligyféltamogatisa — ez ugyanis
donté fontossagu.

4.2 Par szo a felbontasrol

A PC-s tévékartyakndl roppant nagy lett a tét, sok gyarto6 kiizd ezen a
piacon a legjobb ar-teljesitmény aranyért. Ezt pedig rettentGen nehéz el-
érni: majd minden j6 ard tévékartya ugyanazokra a modulokra €piil, en-
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Figyelemre mélto: az allokép-capture modban a Hauppauge kulonbozo felbonta-
sokat enged beallitani. De a teljes PAL-felbontast, a 768x576-ot, amit a hardver
is kiad, nem kinalja fel

nek megfelelden a teljesitményiik is egyforma. Egy gyarté emelkedik ki
rendkiviili médon a tébbiek koziil: a Hauppauge.

A Hauppauge tévékartyai ugyan valamivel tobbe keriilnek, de ez a
gyart6 elsSosztalyd internetes tdmogatést kinél a kartydihoz. Es meghaj-
t6- és szoftvermindségben is vezet, legalabbis ami a stabilitast illeti. Né-
mi triilkk6zésre azonban ennél a gyarténal is felkésziilhetiink.

A Hauppage tévékartyait 1600x1280 képpontos maximalis allokép-felvételi fel-
bontassal hirdeti



Sok tévékartyat nem csak tévévételre, hanem video-capture-kartya-
ként is haszndlnak — vagyis videokamerit csatlakoztatnak a videobe-
menetére, és filmeket vesznek fel vele digitdlisan, esetleg fényképeket
készitenek.

Aki ilyesmit akar csindlni, az természetesen lehetSleg magas all6kép-
felbontasra vagyik: gyakorlatilag minden olcsé kartya gyartéja 768x576
pixelt hirdet, tehat egy digitédlis fényképez&gép messze lekordzi ezeket.
Nem igy a Hauppaugénal: a Hauppauge kovetkezetesen 1600x1280 pi-
xeles — tehat 2 milli6 pixel feletti — maximalis dll6kép-felbontassal hir-
deti a kdrtyait, €s ez bizony tobb, mint amennyire sok digitilis fényképe-
z6gép képes. Igy néhany videokamera-tulajdonos szeretné azt hinni,
hogy ha beszerez egy tv-/video-capture-kartyat, az alternativdja lehet
egy draga digitilis fényképezbgépnek: de ez csak illizi6.

Az egész mar ott megbukik, hogy még a legjobb videokamerak kép-
felvételi szenzorai is joval kevesebb, mint 1 millié6 képpontosak, tehat
mar az a felbontas, amely bemegy egy tévékartya videobemenetén, je-
lentGsen alatta van a 2 millié pixelnek, amelyet a Hauppauge fel tudna
venni a kartyaival.

A kép akkor lesz teljes, ha azt a tényt is tekintetbe vessziik, hogy a
Hauppauge altal megadott felvételi teljesitmény nem egészen ugy van,
ahogy elsére gondolnank, igaz, a Hauppauge roppant ravaszul fogal-
mazza meg a csomagolds szovegét. Azon ugyanis a kovetkezd all:

,.Bgérkattintdssal leallithatjuk az aktudlis tévé- vagy videoképet, és
minden elterjedt fajliformatumban 24 bites szinmélységben menthetjiik
1600x1280 pixeles felbontasig. A pengeéles képek kivaléan alkalmasak
a tovabbi feldolgozasra grafikai programokkal...”

Es egyenként mind igaz is: tényleg lehet képeket menteni 1600x1280-
as felbontasig. Eredményként azonban é€letlen képeket kapunk, hiszen a
Hauppauge tévékartydk belss alkotérészei, pontosan ugy, mint a konku-
rens termékekéi, csak maximalisan 768x576 képponttal mikodnek. A
magas felbontdst a Hauppauge egyszertien azaltal éri el, hogy a képeket
tarolaskor pixelsokszorositdssal felnagyitja. Egy 1600x1280 nagysagu
Hauppauge-kép tehit megegyezik egy 768x576-0s képpel, amelyet azu-
tan egy célprogrammal 1600x1280-ra zoomolnak. Magyaran szoélva, a
Hauppauge az ,,1600x1280” megaddsaval egy olyan képmeéret latszatat



kelti, amely hardveroldalrdl egész egyszertien képtelenség a gyakorlat-
ban. :

4.3 Fontos teljesitménymutatok

A videobemenetes kartydkndl a kovetkezd teljesitménymutatok szami-
tanak:

Videoszabdny(ok): Felejtsiik el azokat a kartydkat, amelyeknek csak
FBAS-videobemenetiik van. SVHS-bemenetes (=SVideo) kartyara van
sziikség, minden més mar tilhaladott, kar a pénzért. A képminGség az
SVHS-nél dramaian jobb.

Csatlakozohelyek szama: Az idedlis az, ha egy kartydnak két videobe-
meneti csatlakozéja van: FBAS és SVideo. Igy két videoforrdst lehet
wegyidejlleg” a PC-re csatlakoztatni, az atkapcsolds szoftverrel tortén-
het. Sajnos, eddig még nem sziiletett olyan kartya, amelynek egynél tobb
SVideo-bemenete lenne. Idedlis esetben kapunk egy kedvezd ard tévé-
kartyat két kiilonallé videobemenettel: az egyik az FBAS, a madsik az
SVideo.

Kabeldatalakitok: Sok tévébemenetes kartya ugyan tudja a SVideo-t és
az FBAS-t is, de csak egyetlen SVideo bemeneti csatlakozéhelye van.
Az FBAS-jel bevezetéséhez egy datalakitékabelt vagy —dugét kapunk.
-~ Kabeladaptereknél fennall a hibas bekotések kockazata, amelyek tonkre-
tehetik a kartya videobemenetét. Ezen kiviil veszni hagyjuk azt a lehet6-
séget, hogy két videoforrast tudjunk a PC-re csatlakoztatni, még ha ab-
bél az egyik amuigy is csak FBAS lehet.

Felbontds: Gyakorlatilag minden modern tévébemenetes kartydnak
olyan a chipset-je, amely digitalisan 768x576 vagy 720x576 képpontos
felbontdsban, TrueColorban jeleniti meg a képeket. A PC-monitor ma-
gas képfelbontasaihoz hasonlitva ez nagyon kevésnek t{inik. De ezek a
képpontok elegenddek ahhoz, hogy egy képet teljes PAL-felbontdssal
tudjunk szerkeszteni.

A modern DVD-lejatszok MPEG2-video-CD-kkel (jelenleg a
hazimozi teriiletén ez az egyik legjobb mindség) csak 720x576-os fel-
bontdssal mikoddnek. Ezen a ponton lassan rd kell ébredniink, hogy ha a
720x576-0s felbontds mar elegendd a valésaghi filmmegjelenitéshez a



televizion, akkor a realisztikus 3D-jatékokhoz is elég kell, hogy legyen.
Es valéban: a kiting 3D-képmindségii, modern videojaték-konzolok is
tobbnyire csak 640x480-as felbontést visznek tévéképernydre, €s mégis
jobban néznek ki, mint a PC-s 3D-jatékok, amelyek abszurd médon ma-
gas, 1024x768 folotti felbontasban mennek.

Sok gyart6 épp a 768x576-0s PAL-maximumot hagyja ki a képméret-
bedllitasndl, holott a hardver épp ezt tudja. Ezen alternativ capture-
programok segithetnek!

Videokonferencia: Aki videokamerat akar a tévékartyara csatlakoztat-
ni az internetes képtelefénidhoz, annak iigyelnie kell arra, hogy a tévé-
kartya kifejezetten kompatibilis legyen a Microsoft Netmeetinggel (a
Windows ingyenes képtelefon programjdval). Erre alaposan oda kell fi-
gyelni: még ha egy tévékartyagyartd ,,Netmeeting-kompatibilitast” is
igér a csomagolason, ez nem feltétleniil jelenti azt, hogy ez minden Win-
dows-verziéra vonatkozik. Igy példaul el6fordulhat, hogy a Netmeeting
egy tévékartyaval csak Windows ME alatt mikodik, Windows XP/2000
alatt viszont nem.

Meghajt6-frissitések természetesen segithetnek, amennyiben a gyart6
veszi a faradsagot, hogy ilyeneket készitsen. Egy tajvani noname kartya
esetében gyorsan keriilhetiink reménytelen helyzetbe, vagy varhatunk a
végtelenségig, amig elkésziil egy meghajtofrissités.

Meghajto: Egy videobemenetnek sajat meghajtéra van sziiksége.
Ugyeljiink arra, hogy a gyérté tdmogassa azt az operdciés rendszert,
amelyet haszndlunk. Windows-generaciotol és a Microsoft szandékaitol
fiiggden kiilonb6zé Windows meghajtémodellek 1éteznek a videobeme-
net-vezérléshez. De nem minden videoszoftver timogat minden meghaj-
tomodellt! Idedlis esetben a videobemenetes kartya forgalmazojanak
minden aktualis meghajt6-modellt kindlnia kellene.

Szoftver: Egy bemend videojel megjelenitéséhez a PC-monitoron
sziikkség van egy ,megjelenitd programra”, amelyet a kartyahoz kell,
hogy adjanak. Tévékartyaknal ez rendszerint a tévészoftver, videobeme-
netes videokartyaknal segédprogramok segitenek a videokép megjeleni-
tésének aktivalasaban. Ezeknek a kartyahoz kapott szoftvereknek a mi-
noségére nem kell kiilonésebben ligyelni; sok freeware program ugyan-
ezt a célt nem csak jol, hanem tobbnyire jobban is szolgalja, legyen sz6



videofelvételrdl vagy csak magardl a képmegjelenitésrél. A fontos csak
az, hogy a meghajtémodell és a szoftver egyiittmikddjenek. Windows
alatt a meghajtémodell hatdrozza meg, hogyan torténik a videobemenet
,Jekérdezése” .

4.4 Digitalis vagy analog?

Egy kartydn a videobemeneti csatlakozé dnmagdban még nem min-
den: az is fontos, hogyan kezeli a kartya ,,beliil” a beérkezé kiilsé video-
jelet. Alapvetden kétféle eljaras 1étezik, amelyekkel tévékartyan keresz-
tiil ki lehet kiildeni a PC-monitorra egy kiilsé képet: analog vagy digitd-
lis.

Mindegy, hogy MPEG-lejatszasrol vagy video-capturingrdl van szo, a
dontd az a méd, ahogyan egy digitdlis videoablak megjelenik a monito-
ron.
Alapmegoldédsokat ugyanis kiilonboz6 valtozatokban kinédlnak: az
egyik gyarté a CPU-t tehermentesitd overlay-megjelenitésre eskiiszik, a
masik kdzvetleniil a VGA-megjelenitésbe szamoltatja bele a videoképet.
A mai video-bemenetes kartydk nagyobb részénél digitalis a képatvitel.

Az anal6g videokép-atviteli eljarasnal a monitor VGA-jelébe csempé-
szik be a digitdlis videoképet: a monitoron tehat kép a képben jelenik
meg. Ehhez a videokartya és az overlay-kartya videojelének szinkroni-
zacioOja sziikséges. Ez rendszerint a két kartya feature connectordn ke-
resztiil torténik. Ezutan egy atalakitokabellel a VGA-kartya kimenetét az
overlay-kartya VGA-bemenetére vezetik, az pedig a VGA-monitor-
kimenetén adja ki a kevert képjelet.

1. Mivel az overlay-kartya, mondhatni, egyediil gondoskodik a képmeg-
jelenitésr6l, nem terheli a CPU-t: mikozben a vide6 fut egy ablakban,
érezhetd sebességveszteség nélkiil lehet dolgozni a Windows alatt. Vi-
szont vannak hatranyok is, igy példdul a komplikélt telepités: az
overlay-kartydknak rendszerint legalabb egy IRQ-ra és egy DMA-ra van
sziikségiik. A feature connectorhoz kotétt modellek (egyesek lemonda-
nak err6l) mas kartyak felé blokkoljdk a feature connectort — hiszen ab-
bdl csak egy van! Az overlay-technikdnak van egy nehézsége: az abla-
kok és az overlay-kartya megjelenitésének szinkronizicidja kényes iigy.



Példaul, ha eltoljuk az ablakkeretet, a videokép csak séantikdl az Gj pozi-
cié utdn, ugyanigy méretvaltaskor. Végiil is ez a meghajtéprogram prob-
lémdja, ezzel azonban nem sokat ériink: hardver €s meghajté egybetar-
toznak. A lemaradas ugyan a mikodés szempontjab6l nem olyan fontos,
aki azonba tiszta multimédids prezentiaciOkra vagyik, annak figyelnie
kell ra.

Az anal6g overlay-technikds kartydk gyakran csak egy meghatarozott
VGA-felbontédsig és szinmélységig miikddnek egyiitt — tobbnyire 64
ezer szin a maximum, tehat nincs TrueColor-timogatas! Ezért feltétleniil
figyeljiink a technikai adatokra. Bosszant6, ha a videokartya szinmély-
ségét csokkenteniink kell ahhoz, hogy egy masik kartya egyiittmikodjon
vele.

A digitalis eljarasnal a digitalis videokép atvitele kozvetleniil a VGA-
videomemoriaba torténik, tehat kozvetlen alkotorésze lesz a Windows
alatti grafikus megjelenitésnek, mint minden mas grafika is. Ez a koz-
vetlen beszamitas jobban leterheli a CPU-t, mint az overlay. Ebben segi-
tenek az uj chipset-ek, amelyeknél a videokartya onalléan latja el az
overlay-kép beszamitasat és méretezését, ezzel majdnem elérik az ana-
16g overlay minGségét és sebességét. A modern PC-knél ez érezhet6 1d6-
vesztes€g nélkiil megy. A digitalis overlay-kép ugyan mindig hibatlanul
lefut, az egyéb Windows-reakcidsebesség azonban egy picit csokken.
1999 o6ta szabvany a PCI-/AGP videokartydkndl, hogy legalabb egy
overlay-ablakot timogassanak, ,,teljes” sebességgel.

Elényok: a VGA-kartyaval valé tarsitds kiesik, tehat nincs feature
connector probléma. A digitdlis overlay rendszerint minden VGA-
felbontasban, minden szinmélységnél mikodik.

Ami pedig a hatranyokat illeti: a digitalis képatvitel eréGteljesen leter-
heli a PCI-buszt és a videokartyat. Ha egy PC nincs teljesen korrekten
konfiguralva, gyorsan dsszeomlik a digitalis video-overlay-nél.

A PCI brutalis kihasznaltsagat még mindig az Intel chipsetek viselik a
legjoban. A VIA-nal és tarsainal gyakran kel patchelni, hogy egyaltalan
mikodjon a dolog.

A modern videokartydk tobb célra hasznéljdk az overlay-mechaniz-
musukat: tobbnyire a DVD-videdkat is overlay moédban jatszszdk le.
Sajnos a mostani kartydk kozt alig van olyan, amelyik nem csak egy



overlayt tud egyidejlleg — ez behatérolja tobb egyidejd videolejitszas
hasznélatat.

Bar az anal6g tarsitdsos eljards tulajdonképpen ,.kékorszaki” megol-
dés, ma még mindig tobb kartyan is létezik.

4.5 Keép a képben

Mind az anal6ég, mind a digitdlis eljarasnal kiilonb6z6 mddszerek 1é-
teznek.

Belsé feature connector (analég eljaras): A tv-capture kartyat egy
laposkébellel beliil Osszekotik a videokartya feature konnektoraval.
Ezen kiviil a két kartya VGA csatlakozdjat kiviil egy ,,loopthrough -
kabellel” kotik ossze. A kiils6 videojelet itt tehat analég tton ,,csempé-
szik be” a videokartya jelébe. Aktualitasa: elavult. A teljesitménye vi-
szont elsGosztalyi — mivel minden analég médon torténik, a képmegje-
lenitésre semmiféle CPU-terhelés vagy buszterhelés nem esik.

Kiilsé VGA-,,loopback” (anal6g eljardas): Modernebb valtozat: ennél
lemondanak a feature connector kabelrdl, a kartydkat csak egy kiilsé
»loopthrough kabellel” kotik Ossze. Aktualitas: egyre ritkabb. Ennek a
teljesitménye is elsd osztilyd, a képmegjelenités itt is hibatlanul folya-
matos.

PCI/AGP-busmastering (digitalis eljaras). A legmodemebb valtozat:
itt mér nincs kdabel, a képjel atvitele végig digitdlisan, a PC PCI-buszan
keresztiil torténik. Aktualitds: egyre gyakoribb. A teljesitménye viszont
rendkiviil kritikus: terheli a PCI-buszt és a processzort, hogy mi jon ki
belble, azt végiilis a meghajté mindsége donti el.

Kombi illesztokdrtya video-in/outtal (digitalis): Ennél minden egy il-
lesztGkartyan torténik, amelyen grafikai és video-bemenetek és —
kimenetek vannak. Itt a képmegjelenitések kozvetleniil egy kartyan jon-
nek létre, nincsenek kéibelek. Aktualitdsa: mindig aktudlis marad. A tel-
jesitménye rendkiviil kritikus: azt gondolnank, a ,,minden egy helyen”
adja a legjobb teljesitményt — de ez tévedés. A kombikartydk kozott na-
gyon sok az elfuseralt!

Minden feature konnektoros vagy loopthrough kédbeles megoldds, te-



hat a régi analég megoldasok, mar tobbé-kevésbé kihaltak. A dolgot ma
gyakorlatilag minden gyart6 a PCI-buszon keresztiil intézi el, a képjelet
mar nem analég modon kébelen keresztiil, hanem teljes mértékben digi-
talisan viszik at. Aki ma vesz egy tévébemenetes kartyat, arra szamithat,
hogy PCI-buszon keresztiili képjelatvitellel lesz dolga — ez pedig réme-
sen bonyolult torténet.

4.6 Jatéktér a tuningolashoz

Alapvetden két eljaras szolgdl arra, hogy egy kiils6 képet tévékartyan
keresztiil a PC-monitorra vigyiink ki: analég és digitalis. Ha csak nem
valamilyen &srégi modellrdl van sz6, a PC-nk videobemeneténél digita-
lis atvitellel lesz dolgunk. Ez pedig nagy jatékteret nyijt a tuningolas-
hoz. Mikor egy videobemenet a PC-n mikodésbe 1€p, részleteiben a ko-
vetkezdk torténnek: '

1 Vig:leéfgs 6. PC—Mql_‘jitz: .

Video-bemenet technika: igy jut el egy analog videokép digitalisan a PC-monitor-
ra

Videoforrds: Kiindulédsi alapként egy tetszOleges analog videoforras
szolgal: példaul egy VHS-kazetta, amelyet egy VHS-videomagnoérol
,Jatszunk at” a PC-vide6bemenetére. Fontos: a kiindulasi anyag minGsé-



ge nem annyira mindegy, mint egyesek gondoljak. Régi, kiszolgilt ,,le-
amortizalédott” szinkrond videokazettdkndl a digitélis feldolgozds sok-
kal tobb szamitdsi id6t igényel, mig egy tiszta analég alapjelet a PC is
gyorsan €s csekélyebb raforditassal tud feldolgozni. Ugyanez érvényes a
,.grizes” tévévételre is antennarol.

Videobemenet:. A PC videobemeneténél elsGsorban az SVideo-csatla-
koz6t haszndljuk — a megfelel6 csatlakoz6t €s jelformatumot a megjele-
nitéprogramban is be kell dllitani. A videobemenet kontrasztjat, fény-
erjét és szinerdsségét is szoftveresen allithatjuk a PC-n.

Videochip: Egy videobemeneti aljzat mogott mindig rejtézkodik vala-
milyen videochip a PC-n, amely digitdlissa alakitja it az analog képeket.
JellemzGen minden videobemenetes tévékartydnak van egy ilyen ,,cap-
ture” chipje. Az anal6g videojelek a videobemeneten keresztiil kozvetle-
niil a capture chipbe mennek, amely elGallitja a digitalis képeket. Ez az
anal6g-digitdlis videodtalakitds nem til egyszerd. Idedlis esetben egy
capture-chip gy van konfigurdlva, hogy maximalis PAL-digitdlis fel-
bontdsban (768x576 képpont) gyartsa le az egyes képeket.

PCI-busz: Minden kiilonall6 kép, amelyet a capture-chip szallit (PAL-
ndl 25 teljes kép masodpercenként), a videokartya RAM-jdba jut a PC
PCI-buszan keresztiil. Ez a folyamatos tomeges adatszallitais a PCI-
buszon keresztiil nagy megterhelést jelent a rendszernek. Sok Athlon
alaplapndl Gsszeomlik a videobemenet, ha nem futtatnak le elébb bizo-
nyos patch-eket. Ilyen brutédlis PCI-terhelésnél az Intel chipsetjei a leg-
stabilabbak, legalabbis eddig még sosem volt veliik probléma, mikozben
a VIA és masok mar gyakran elszdlltak. Egy videobemenetes kartydnak
mindig sajat interruptja kell, hogy legyen, kiilonben veszélyezteti a
rendszer stabilitasat. A PCI-buszt is hibatlan adatatengedésre kell konfi-
gurdlni (BIOS-bedllitasok).

Video-RAM: A PCI-buszon keresztiil a vide6 egyes képei a videokar-
tya RAM-jdba keriilnek. Mivel a videokartydnak amigy is dllandéan sa-
jat képet kell el6éllitania, még a videobemenet adatainak a feldolgozasa
is jelent@s extra terhelést jelent a szdmadra. A videoképek megjelenitésé-
hez egy ugynevezett overlay-modot kell aktivadlnia a videokartydnak (=
kép a képben megjelenités). Ez is roppant kritikus dolog, amelynél a
rossz meghajtok miatt sok videokdrtya gyorsan felmondja a szolgdlatot.



Az overlay gyakran csak bizonyos szinmélységekkel mikodik megbiz-
hatéan, és csak bizonyos képerny6-felbontasokig.

PC-monitor: Ha eddig még semmi sem sikeriilt félre, és a PC-n sem
jelentkezett a ,,kék halal”, akkor a videokép, amely immar ismét analdg,
végiil kik6t a PC-monitoron: valaszthat6an ablakként vagy teljes képer-
nyoméretben. Ilyenkor még egyaltalan nem mondhatdé, hogy jol nézne ki
a kép. A gyakorlatban még sok vele a gond: csak egészen halvanyan je-
lenik meg, gyors mozgasoknal ,,szellemképes”. A PC-monitorok val6-
ban nem olyan jok videolejatszasra, mint a tévékésziilékek.

7 A fényero és a kontraszt beallitasai

Hardveres uton — ugy tdnik — mindent megtettunk a legjobb
kép érdekében. Am ha valoban tokéletességre torekszink, lesz
meg egy-két beallitani valonk. ‘

Nincs értelme szemmértékre hagyatkozni, tesztképek nélkiil a képer-
nyOk beallitdsa hiabaval6. Dontéen fontos, hogy a tesztkép semleges
képforrasbdl szarmazzon. A semleges azt jelenti, hogy a képkibocsaité
ne engedje meg a kontraszt, a szin €s a fényerd beallitasat. Tipikus sem-
leges forrasok a kozvetlen sugarzasok antennardl, kabelrdl vagy mi-
holdrél. Alkalmatlanok a videomagnok (itt a felvételnél mar elveszett
egy s mas) és a PC-s videokartydk tévékimenetei (amelyeknél be lehet
allitani, mennyi fényerdt és kontrasztot stb. adjanak ki). Antenndardl és
kabelrdl mar alig sugaroznak tesztképeket, ilyenekhez mar csak mihold-
rol lehet hozz4ijutni (lehetSleg digitdlishoz, mert az jobb kép). Akinek
van DVD-lejatszoja, az vasarolhat tesztképeket tartalmazé DVD-t. Az
alabbiakban néhany tippet kozliink a beallitashoz.

5.1 A tesztkéepekrol

Két tipusra lesz sziikség: egy VGA-tesztképre a videokartya és a PC-
monitor bedllitdsdhoz, és egy révé tesztképre a videofelvételhez, illetve a



lejatszashoz. Néhany freeware VGA-tesztképet taldlunk az interneten. A
tévé tesztkép mar kényesebb ligy: vagy kapunk egy tiszta tesztképet mi-
holdvevoérél, vagy vesziink egy DVD-t tesztképekkel.

5.2 Video-beallitasok

Az els6 szabdlyozok a PC-monitoron taldlhat6k. Ami a monitoron
megjelenik, azt a videokartya bedllitasai is kozvetleniil befolyasoljak —
tehdt nem elég egyediil a monitor szabdlyoz6gombjat tekerni.

A videokartya Tulajdonsdgok ablakdban ugyancsak be lehet dllitani a
kontrasztot és tarsait.

Tévé-/videokartydk altalaban a videobemeneti csatlakozén teszik le-
hetdvé a kontraszt bedllitasat. Egy tévé- vagy videokdrtya video-in mo-
duljanak bedllitdsa kiilonosen kényes. Ha ez nincs rendben, akkor rosz-
szul fogja felvenni a videdkat — és ez el6bb vagy utébb megbosszulja
magat. Kiilénésen bosszanté: a video-in modul bedllitdsat normal eset-
ben csak a PC-monitorrél lehet megitélni — de ez nem elég, hiszen az is
lehet ,,rosszul bedllitva”.

Az ablak, amelyben a videokartya egy capture-kartya bemend video-
jelét megjeleniti, overlay-jel késziil. Kiilonb6zG6 videokartya-gyartok
(példaul az ATI) ehhez az overlayhez kiilon — tehat fiiggetleniil a video-
kartya mas beallitasaitdl — megengedik a kontrasztnak és tarsainak a be-
allitasat.

Egy PC-illesztOkartya tévé-/video-kimenetét is be lehet onalléan alli-
tani. :

Egy vide6 kontrasztjat és fényerejét szoftveresen is be lehet dllitani.
Ha példaul egy DivX-videdt jatszunk le, akkor ennek az értékeit egy
.rejtett” codec-ablakban lehet szabdlyozni. Ezeket a mdédszereket keve-
sen ismerik és gyakran el is feledkeznek roluk.

Ha a videdkat tévére kiildik, akkor utolsé tényezoként természetesen a
televizio képbedllitdsai is szamitdsba jonnek. A tévékép optimalizaldsat
az sem keriilheti el, aki jatékokat akar a videokartya tévékimenetén ke-
resztiil egy nagy tévére vinni. .



5.3 Helyes beallitasok - Iépésrol Iépésre

Ha egy képernyé kontrasztjat, fényerejét €s szinét tesztkép segitségé-
vel kell optimalizdlni, mindig van egy egyértelmi eljardasmoéd: butasag
minden gombot egyszerre tekergetni, €s ,,szemre” ellendrizni, hogy jo6
lett-e. A beallitas soran 1€pésrdl 1€pésre kell haladnunk.

Mindig nullarél indulunk. A kontrasztot, a fényerst €s a szint mini-
mumra tekerjiik. A képernyd ekkor altaldban ,,szénfekete”, vagy mar
csak a tesztkép egészen sotét foszlanyait lehet kivenni.

. N -.

Iintelligens megoldas: a Panasonic atgondoit meniikezelési koncepciot kinal téve-
inél. Remélhetoleg ez igy is marad

A kovetkez6 1€épés a fényerd-bedllitdas. Tekerjiik fel a fényer6t addig,
amig a hatér a két sotétebb teriilet kozott a fekete-fehérben lathaté teszt-
képen éppen felismerhets lesz. Ezek jellemzben a szomszédos ,,piros” €s
,.k€K” mezlk a tesztképen, illetve a két sotét kiilsé oszlop egy oszlopos
tesztképnél. E bedllitds utdn a kép még mindig szin nélkiili és ,,nagyon
soOtét” — csak a ,,legsotétebb” és a ,,legeslegsitétebb’ hely kozti hatart le-
het felismerni.

Most a kontrasztbedllitas kovetkezik. Vessiink egy pillantast a két vi-
lagosabb szomszédos ,,szinfoltra” a tesztképen. A kontrasztot addig
moveljiik, mig ez a két vilagos feliilet pontosan megkiilonboztethetd, te-
hét a hataruk még j6l lathat6é és nem mosédnak Ossze.



Végezetiil jon a szin, és vele egy adag személyes izlés. A szint alapve-
téen ugy allitjuk be, ahogy az nekiink a legjobban tetszik. A hatarozatla-
nok pont addig tekerik fel a szint, amig a ,,piros”, ,,z61d” és ,,kék™ szinfe-
lilletek a lehets legerGteljesebben és telitetten jelennek meg.

Ez a bedllitasi sorrend mindig érvényes, mindegy, hogy tévérdl, PC-
monitorrél vagy video-be-/kimenetrél van-e sz6. Most a tovéabbi finom-
sagok kovetkeznek.

5.4 A tévéképminoség optimalis beallitasa
Mint mindig, az elsG lépésben a tévékésziilékre kiildjiik a tesztképet.
Ehhez lehetSleg RGB- vagy legalabb SVideo-kapcsolatot hasznaljunk:

az FBAS és a HF tul gyenge, legjobb esetben is csak sziikségmegoldas-
nak jo.
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A modern tévéknél minden automatikus képoptimalizalasi tulajdonsagot ki kell
kapcsolni, miel6tt optimalizaljuk a képértékeket

Egy kép optimalizdlasanal kiilénboz6 szabalyozokat kell bedllitani. A
lényeg ezek helyes sorrendje. A modern tévék esetében (kiilonésen a
100 Hz-es modelleknél) minden ,,specidlis hatast” és , képjavitd” szlirot
le kell kapcsolni — ez a tévé onscreen meniijében torténik. Csak ezutin
allitsuk be a képértékeket, a leirt sorrendben.

Amint ,,optimdlis” a tévé, hagyjuk békében. Most nemcsak az egyes
késziilékekrdl lesz sz6, hanem a tévé és PC teljes 6sszekapcsolasarol.



5.5 PC-monitor - az alapbeallitasok optimalizalasa

A tévé bedllitdsa utan ugyanez kovetkezik a PC-monitoron: sajnos itt
mar két tényezd is van, amelyek meghatarozzak, hogyan fog kinézni a
kép a monitoron. Egyrészt beéllithatjuk a monitor sajat ,,gombocskéaival”,
masrészt a videokartya Tulajdonsdgok ablakdban is vannak fényerd,
kontraszt stb. bedllitasok. Es ezzel ra is bukkantunk az elsG csapdéra:

Melyiket allitsuk be el6szo6r? Ha nem valamilyen szélsGséges helyzet-
r6l van sz6 (Osrégi ,.kiszolgalt” monitor, ami mar olyan homalyos, hogy
a videokartyanak eleve ,,vilagosabb” jelet kell rakiildenie), akkor ajanla-
tos a videokartya Tulajdonsdgok ablakdban minden fényerd-, kontraszt-
és szinértéket az alapértelmezésen hagyni. Ezutdn pedig bedllithatjuk
kozvetleniil a monitort.

Akarcsak a tévénél, itt sem fogunk tesztkép nélkiil boldogulni. Ellen-
tétben a hasznalhat6 tévétesztkép utdni vadaszattal, monitor tesztképhez
jutni kevésbé kevésbé faradsagos.

Szamos freeware mellett ajanlhaték az Elsa és a Nokia monitorteszt-
programjai — mindkettSt ingyen letdlthetjiik az internetrdl.

Az Elsa és a Nokia tesztprogramjai nemcsak egy képet széllitanak, ha-
nem interaktivan segitenek az optimélis képbeéllitidsban. Ezekkel a dara-
bokkal tobbé-kevésbé haldlbiztos egy monitor optimalis beallitasa.

5.6 A PC-monitor optimalizalasa videora

Most mér a PC-monitor és a tévé optimdlisan be vannak allitva. Mivel
a PC-nek van videobemenete, ezt is be kell allitani. Ehhez kifejezetten
célszerl egy lehetGleg j6 mindségi kiilsé videojelet (DVD-lejatsz6, mii-
holdvevd) kiildeni egyidejiileg a tévére €s a PC-re.

Egy képkibocsaténak rendszerint van elég kimenete ahhoz, hogy egyi-
dejileg kiszolgaljon két felhasznalot.

A képmegjelenités 6sszehasonlitdsakor rendszerint hatalmas min&ségi
kiilonbséget allapitunk meg a tévén €s PC-monitoron. A PC-monitoron a
videokép tobbnyire nagyobb felbontasi, de ,.fakébbak™ a szinek. A té-
vén ezzel szemben kevésbé éles a kép, cserébe viszont jobban ,,élnek” a
szinek és a kontrasztok.



AV videdfijlok esetében (MPEG4 és DivX) is nagyok a kiilonbségek:
ezek egy PC-monitoron otromban, zavarosan, és gyengén jonnek le, té-
vékimeneten viszont csodasan.

Ha azt tervezziik, hogy PC-vel fogunk felvenni videdkat (pl.
MEPG4/DivX), és ezeket kés6bb PC-n jatsszuk le €s tévén nézziik meg,
akkor a kovetkezd szabdly érvényes: soha ne bizzunk a PC-monitor kép-
minoségében.

Aki a felvevd szoftverben addig er6lkodik a bedllitdsokkal, amig a kép
végre j6 lesz a PC-monitoron, az a tévés lejatszdsndl gyakran elszor-
nyed: ami a PC-monitoron eredetileg jol nézett ki, az a tévén til vilagos,
fehér feliiletek bukkannak eld. Eppen ezért el a kezekkel minden ,,gom-
bocskatol”, most csak egy a fontos: kiilonbozd videokartyakon az egyéb
grafikai megjelenitéstdl fiiggetleniil lehet bedllitani a video-overlay ab-
lak megjelenitési értékeit. |

Video-overlay technikét idedlis esetben egy kiils6 videojel megjelenité-
sekor hasznédlunk. Videofdjlokat (Windows Médialejatszo) is lehet over-
lay-megjelenitéssel lejatszani. Mivel a videokartya megengedi az overlay
fényerd-beadllitasat (az ATT-ndl rendszerint igy van), ezt ellendrizni kell.
A legjobb, ha megint egy tévé tesztképet kiildiink egyidejiileg a tévére és
a PC-monitorra (kdrtya video-bemenettel), majd dgy igazitjuk az over-
lay-fényer6t a PC-n, hogy kozelitsen a tévés megjelenitéshez.

5.7 Videobemenet - a capture-meghajto beallitasa

Ahol a PC=kartyanak videobemenete van, ott valahol egy videochip
is megbiijik, amely a bemend képrdl gondoskodik. Es ezt a videochipet
be lehet allitani. A beallitéablak rendszerint kdzvetleniil a meghajtéba
van épitve, €s ott szoftveresen behivhat6é. Ezt jellemzben a capture-
programok vagy a videobemenetes kartya mas segédprogramja teszik.
A videocapture-chip kontraszt-/fényerd- €s szinbedllitdsai mindig érvé-
nyesek. Altaldban a freeware felvevéprogramoknak is van egy opciéjuk
a videochip-bedllitéablak aktivalasdhoz. A kozkedvelt B7878/848
Brooktree/ Conexant video-in chipeknél a képértékeket 0-255-ig terje-
d6 fokozatokban lehet bedllitani, alapértelmezésként tébbnyire minden
szabalyz6 kozépallasban (128) van, és ez a szabvanybeallitas a legtobb



esetben optimalis. Igen, val6ban létezik ilyesmi: egy nagyon j6 gyari
beallités.

A videochip-képszabdlyzdkon csak akkor kell valtoztatni, ha nagyon
rossz videoforrasrdl érkeznek a jelek, ilyen példaul egy régi, kiszolgalt
VHS-videokazetta képe. Es ha mar muszdj valtoztatni, hat vegyiik figye-
lembe: a szabdlyozdék nagyon érzékenyen reagdlnak, tehat kis 1épések-
ben kell haladnunk.

5.8 Tévéekimenet: képértékek optimalizalasa

Minden tévékimenetes PC-kartydnak van valahol erre is egy bedllit6-
ablaka. Mindegy, hogy DVD-lejatszasrél, AVI-vide6rél, vagy PC-s
megjelenitésrdl van sz6: ami a tévékimenetbdl kijon, az rendszerint gaz-
dagon allithaté.

A kontraszt-/fényerdszabalyzok itt tobbnyire sokkal lustdbban reagél-
nak, mint a videobemenetnél: a gyari bedllitds drasztikus valtoztatasaval
itt szinte mindig szdmolni kell. Kiilonésen annak ajanlott a fényerd- és
kontrasztszabalyzoét el6venni, aki MPEG4/DivX-videdkat akar nézni a
televizion.

A video-bennfentesek egy optimdlis képforrasb6l (példaul digitélis
miholdvev(l) szarmazo tesztképet vesznek fel PC-vel, és azutan a tévén
jatsszdk le. Ilyenkor a képet, amelyet a PC kiad, a miholdvevé aktualis
tesztképével hasonlitjdk Ossze.

5.9 Hibatlan képfelbontas

A PAL-videdknak 768x576 képpontos felbontasuk van. A tévébeme-
netes kartydk capture-moduljai is maximum 768x576-ban vesznek. A
DVD-knél sem megy at tobb, mint 768x576 pixel. A digitélis videdk
mindig akkor néznek ki a legjobban a képerny6n, ha eredeti méretben je-
lennek meg. Amint egy vidokép kicsinyitve vagy nagyitva lesz, az nem
csak processzoriddbe keriil, hanem a ,,zoomolas” tébbnyire a képming-
ségbdl is elvesz. Es ha mar zoomolni kell, akkor legaldbb legyen egy
egészszamu szorzo: példaul egy 384x288-as MPEG4-videot adjunk ki
dupla méretben, 768x576-ban. Ez gyorsabban megy és kevesebbet vesz



el a mindségb6l. Mindez elméletben gyonyorl. A gyakorlat azonban
mellbevagd, amikor teljes képernyéméretben kell lejatszani egy videot.
A Windows jellemzden olyan felbontasokkal dolgozik, mint a 640x480,
800x600 vagy 1024x768. , PAL-koztes fokozatok™, mint amilyen a
768x576, vagy a tipikus 720x576-0s DVD-felbontas, nem 1éteznek.
Ugyanez érvényes a PC tévékimenetére: rendszerint ez is csak a tipi-
kus Windows-felbontdsokat teszi lehetGvé. Tehat olyan mddszerre van
sziikség, amellyel a képerny6felbontasokat egyedileg lehet beallitani.

5.10 Nagyobb élesség

Az analdg videé6jeleknél mindig veszitiink a minGségbdl — egy rész
mar a kdbelnél lemarad, vagy mas eszkozokben/kapcsolokban, amelye-
ken a jel dthalad. Ezen az ,,emeltszint(i”’ szérakoztat6elektronika specia-
lis vided-keverdpultjai segithetnek.

Ezeket videoamatoroknek szantak, akik vagassal/duplikélassal akarjak
javitani a képminGséget, vagy olyan specialitdsokhoz, amelyekhez szin-
hiba-korrekcié sziikséges. Mivel az olcs6 darabok tobbnyire csak
FBAS-videdjelekkel mikddnek, és nem ismerik az SVidedt, ezeket nem
is ajanljuk.

A csodatevo ELV videojavito

Orvendetes médon vannak rendkiviil olcs6 és praktikus darabok is,
ilyen az ELV video enhancer (www.elv.de). A kompakt hazon bemegy a
videojel (SVideo-t is szivesen fogad), a kimeneti SCART csatlakozén
pedig 4jbdl kijon. Egy kis szabalyoz6gombbal be lehet allitani a kép-
élességet. Barmit is tesz az EL.V-dobozka, azt lathat6an j6l teszi.



3 Videobemenet - hatarok nélkiil

A videobemenettel rendelkezd PCl-kartyak tobbeé-kevesbé
ugyanazzal a modszerrel makoédnek: megerkezik az analdg vi-
deojel és azt egy ,jelprocesszor” alkatresz digitalis kepfolyamma
(rendszerint 768x576 pixel és truecolor felbontas) alakitja at.

6.1 Az overlay technika

A legfontosabb, hogy a kiilonallé képeket valahogyan ,,be kell villan-
tania” a PC-monitornak. Konkrétabban:

A kiilonallo digitalis képeknek be kell keriilniiik a monitorkartya me-
méridjaba. Es pontosan ez a probléma: a kiilonall6 képek adatait azért
kell a monitorkartyéra atvinni, hogy azok megjelenithetSk legyenek. Az
atvitelnek gyorsan kell torténnie, lehetSleg CPU-megterhelés nélkiil.
Konkrétan két lehet6ség kindlkozik az adatatvitelre, amelyeket a kovet-
kezdkben rendkiviil leegyszertisitve irunk le.
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Kozvetlen hardver-overlay: A ,kozvetlen overlay” azt jelenti, hogy a
monitorkdrtya egy specidlis fogadasi mechanizmussal rendelkezik a di-
gitdlis képfajlok anélkiili felvételéhez a memoéridjaba, hogy a PC pro-
cesszoranak ezért barmit is tennie kellene. A képadatok kozvetleniil a
PCI-buszon keresztiil jutnak a monitorkartya RAM-teriiletére, hogy
megjelenjenek egy bizonyos ablakban.

A kozvetlen hardveres overlay csak akkor mikodik, ha ezt tudja a mo-
nitorkartya: és nem minden kartya képes erre. Hogy melyik Video-In tel-
jesitményre képes a PC, az tehit nemcsak a Video-In kartyatél fiigg, ha-
nem annak hardveres overlay képességétdl is. Bar 1999 6ta hardvertech-
noldgiailag minden kértya alkalmas az overlay-re, de a dolog gyakran az
irdnyitason bukik meg, vagyis az illeszt6programokon. Hogy mikodik-e
a videé-kiadas az overlay-moédban, azt rendszerint onnan ismerhetjiik
fel, hogy a videoablak tartalma a Print gombra kattintva nem madsolha-
to.

Szoftver overlay: Ez a médszer, hardver overlay-jel ellentétben, min-
dig, minden monitorkartydval mikodik: a bejovo képfolyamot itt a pro-
cesszor egyszertien a monitorkdrtya meméridjaba irja. Igy (kdrtyatél és
illesztoprogramt6l fiiggéen) nagyon nagy a processzor megterhelése és
értékes idS veszik el. Es amennyiben a Video-In szerkesztés til sok tel-
jesitményt vesz igénybe, akkor sok érdekes alkalmazas mar nem mako-
dik, vagy ugrél a megjelenités. A szofver overlay-nél a videoablak tartal-
ma a Print gomb segitségével a Vigolapra helyezhetd.

Skélazas: a bemené videdjel digitdlis képei 768 x 576 pixeles felbon-
tasban talalhatéak. A lejatszas, logikus médon, akkor a leggyorsabb, ha
a PC képernyon taldlhaté vide6kép pontosan erre a méretre van beallit-
va, akkor ugyanis nem kell skdlazni. A videdkép skdlazasaért is a jo
overlay-képes kartya felel: a tévékép akar zoomolva is lejatszhaté a PC
processzor terhelése nélkiil. Amennyiben a monitorkartya hardverileg
nem képes az overlay skdldzdasra, akkor ismét a processzornak kell ma-
géra villalnia ezt a feladatot.

Konkrétan tehat a kovetkez6t szeretnénk:
1. Mindség: a lehetGleg magas szinvonald videojel a PC-kartya SVideo
videobemenetébe jut az SVideo vezetéken keresztiil.



2. Rovid szamitasi 1d6: a PC-monitoron torténé videokép-megjelenités
minél rovidebb szamitasi idébe keriiljon.

3. Zavarmentesség: a PC-monitoron torténd videokép-megjelenitésnek a
teljes képernyds abrazolaskor is ugrdalasmentesnek kell lennie, nem
szabad torzuldsnak fellépnie a kép gyors mozdulatainal.

Ez tulajdonképpen nem is sok, de ennek a harom dolognak a tokéletes
kivitelezése nagyon bonyolult is lehet.

6.1.1 Az overlay teljesitmény mérése és optimalizalasa

Valé6szintleg csak kevesek szamara vildgos, hogy milyen arat kell fi-
zetni a ,,PC-n torténd tévézésért”. Az aktiv tévékartya ugyanis nagyon
megkinozhatja a processzort.

Ez annyit jelent, hogy az aktiv televizids képnél a szamit6gép csiga-
lassuva valik. Egy aprocska hibas bedllitis a Windows monitor
illesztéprogramjaban a rendszer elsé szamu teljesitménygyilkosava te-
heti a tévémegjelenitést. Még rosszabb: minél nagyobb a tévéablak meg-
tobbi fontos dolog rendelkezésére, példaul a videoeffektusokkal rendel-
kezd jatékok szamara.

Szerencsérea ‘csigalassu tévémegjelenités még nem végleges tény, le-
het tenni valamit ellene. Ha tévévételre alkalmas kartyaval (vagy egy vi-
ded-bemenetes kartyaval) rendelkeziink, akkor az a legjobb, ha mindent
lépésrdl 1épésre egyiitt végziink: a kovetkezOkben a tévé-/ videokép
megjelenitésének az optimalizal4asardl lesz sz6.

1. 1épés: elGkészités. Zarjuk be a futé Windows-programokat (a leg-
jobb, ha djrainditjuk a szamitégépet), és inditsuk el a Rendszermonitort.
A monitor konfigurdldsa olyan, hogy csak a processzor terhelését jeleni-
ti meg.

Egy 1d0 utdn a processzor terhelése visszaesik a nulldra, mivel a PC-
nek a Rendszermonitor futtatdsdn kiviil nincs méas dolga (a Windows
alatt futé programok kivételével). Itt csak egy dolog a fontos: amennyi-
ben a Rendszermonitor ebben az esetben (tehat amikor nem torténik
semmi, és még az egeret sem mozditjuk meg), nem csokken le majdnem



1. lépés: ElSszor zarjuk be a programokat, majd inditsuk el a Rendszermonitort

nullara, akkor valami még fut a rendszeren, amit meg kell talalnunk, és
ki kell kapcsolnunk ahhoz, hogy értelme legyen a kdvetkezs tesztnek.

2. lépés: az elso teszt. Inditsuk el a tévémegjelenitd programot, amely
a tévékartya mellett talalhaté a megvasarolt csomagban, és valasszunk ki
egy tetszlleges ad6t. Megjelenitési médként alkalmazzuk valamelyik ki-
sebb képméretet.

2. lépés: Elso inditas - a videokép megjelenitése kisebb képmérettel

Figyeljiik most a Rendszermonitort: az €16 video-megjelenités kézben
csak nagyon alacsony processzorteljesitményt szabadna mutatnia, amely
idedlis esetben joval 10 % alatt van. Amennyiben a processzor terhelése



joval 10 % felett mozog (30, 40 50 %, vagy akar anndl is magasabb), ak-
kor problémank van. Vagy rosszul konfiguralt a tévékartya, vagy a mo-
nitorkartya nem képes a hardver overlay-re. Err6l azonban késGbb még
szOlunk, most folytassuk a tovabbi 1épésekkel.

3. 1épés: A harmadik lépésben nagyitsuk fel a videoképet, mondjuk al-
litsuk azt a teszt kezdetekor 1étezett kép duplajara. Ismét figyeljik a
Rendszermonitort: a videokép méretének nem szabadna hatdssal lennie
a CPU-terhelésre. Amennyiben a CPU-terhelés a videoablak nagyitdsa-
val megnd, akkor ez elég egyértelmi utalds arra, hogy valami nem stim-
mel a hardveres skalazassal.
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3.l1épés: A videokép mérete a helyes konfiguralasnal nem lehet hatassal a CPU
terhelésére

4. 1épés: A negyedik tesztlépésben maximaljuk a videoablakot. Ebben
az esetben két lehetdséggel szamolhatunk:
= A videoablak felveszi a teljes képméretet.



m A videoablaknak vastag fekete széle lesz, és 768 x 576 pixeles maxi-
malis felbontdsban keriil 4brdzolasra, amelyet a tévé/videochip elbir.
Amennyiben a masodik lehet6ség kovetkezik be, nyugtdzhatjuk, hogy

a TV-kartyankat gyart6é cég nem 4allt a helyzet magaslatan: okos progra-

mozdassal nem probléma megoldani azt, hogy az illesztd-program auto-

matikusan aktivalja a 768 x 576 pixeles maximalis felbontés tallépésé-
nél a monitorkartya ,,hardverskalazasat”, é€s igy CPU-megterhelés nélkiil
zoomolja a képet.
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4.lépés: A videokép maximalasakor nem szabadna fekete széleknek fellépniiik a
képen, a képnek ki kellene toitenie a teljes ablakot

Figyelem! A maximadlis videoképet nem szabad Osszetéveszteni a tel-
jes képmoédban (vagyis a Windows ablak nélkiil) torténd videolejatszas-
sal. Ennek ellenére fontos, hogy a Windows ablakban is lehessen maxi-
malni.

Az ablak-mo6dban torténd teljeskép-zoomolds végiil is csak a szoftver
dolga, amely irdnyitja a tévé-/videochipet. Es pontosan egy ilyen eszkoz
lehet képes arra, hogy a gyorsabb hardveres overlay-médra kényszeritse
a tévékartyankat, amennyiben a vele széllitott szoftver nem képes arra.



Ha a Rendszermonitorral torténé kisérletezgetéseink k6zben megélla-
pitottuk, hogy a videomegjelenités tobb mint 10% CPU megterhelést
vesz igénybe, akkor bizony cselekedniink kell. Ellenérizziik a kartya
illeszt6programjat €s szoftverét, és deritsiik ki, hogy van-e dtkapcsolasi
lehetGség a szoftveres overlay €s a hardveres overlay kozott — ezt a funk-
ci6t sok kartya esetében sajnos nagyon zavar6 elnevezéssel illetik, ra-
adasul j6l el van rejtve, azonban létezik. Hogy a monitorkartya képes-e
egyaltaldan a hardveres overlay-re, azon 4ll €s bukik minden. Egy kis sze-
rencsével az arra nem alkalmas kartya is fitt€ tehetd egy illesztGprog-
ram-frissitéssel, azonban ha pechesek vagyunk, akkor ez sosem fog si-
keriilni. A szemfiilesek tehat mar a kartya megvasarlasa el6tt meggyo-
z6dnek arrél, hogy engedélyezett-e a hardverszeri video overlay.

A videokép megjelenitése alacsony CPU megterhelés mellett — ez
mindennek a kulcsa, ha triikkkos dolgokat szeretnénk véghezvinni a sza-
mit6gépiinkon. Amennyiben a képmegjelenités til sok teljesitményt igé-
nyelne, akkor til kevés teljesitmény marad a képmanipuléaldasokra.

Sok esetben segitséget nyudjthat a képernyd szinmélységének a meg-
valtoztatasa, és ezutdn annak lemérése, hogy gyorsabb lett-e ezaltal a
video overlay? Bizonyos kartydkndl a 16 bites szinmélység esetében
gyorsabb a képmegjelenités, mint 24, vagy 32 bit mellett.

6.2 A dual-monitor uzemmod

Az otlet kézenfekvs: a két monitorkartyaval (vagy dual monitorkar-
tyaval) rendelkez8 PC-re két monitor kéthetd. Igy elméletileg megold-
hatd, hogy a méasodik monitoron jelenitsiik meg a tévéképet. Sajnos leg-
tobbszor azonban csak elméletileg. A Windows csak a féképernydn, va-
gyis az elsédleges megjelenitésben tdmogatja az overlay-abrazolasokat.
A dupla video-kimenettel rendelkez6 monitorkartydkat (Dual-head és
tarsai) is érinti ez a korlatozds. Sziikségmegoldasként a masodik ,,nem-
Overlay-alkalmas” monitorkartya-kimenetre kothetjiikk a fémonitorun-
kat, és a tévézésre szant overlay-es masik monitort pedig az overlay-
alkalmas els6 videokimenetre.

Van még egy harmadik triikk is, amelyben azonban van egy kis bibi:
az overlay kikapcsoldsa a videolejatszas kozben. Kozvetlen médban a



videokép a masodik monitoron is megjelenithet6. Amennyiben nem all
elegendd rendszerteljesitmény a rendelkezésiinkre, a kozvetlen megjele-
nités akadozik. Ha a kozvetlen megjelenités mellett dontiink, megéri a
kapcsol6do freeware programok ellenérzése: ezek a kézvetlen modban
gyakran jobb képmindséggel szolgdlnak, mint overlay médban, termé-
szetesen-a rendszerterhelés rovésara.

6.3 Fotozas és overlay

A monitorkartydk overlay mechanizmusat a kiillonb6z6 videoformatu-
mok is kihasznaljak. Igy az ,,AVI-gyorsitis” is szint kaphat az overlay-en
keresztiil. Ha overlay-alkalmas videof4jlt jatszunk le, akkor az csak ab-
ban az esetben haszndlja az overlayt, amikor azt éppen semmilyen mas
folyamat nem haszndlja. Majdnem az Osszes ismert monitorkartya egyi-
dejileg maximum egy overlay ablakot tud megjeleniteni. A kiilsé video-
kép egyidejd megjelenitése és az overlay-alkalmas videofdjl egyidejii le-
jatszasa tehat eléggé kritikus. Amennyiben aktiv a kiilsé videokép, akkor
a monitorkdrtya legtobbszor a kevésbé gyorsitott nem-overlay médban
jatssza le a videokat. Két overlay-alkalmas videofdjl lejatszasakor azon-
ban adédik egy triikkk: a mdsodszorra inditott videofdjl mar nem overlay
maodban fut, és a Print billentytivel elkészithetGk a videofdjl képernyéfo-
t6i. Amennyiben megprobalunk overlay médban is fényképezni, akkor
meglepetéssel kell szamolnunk: a tartalom rézsaszinben jelenik meg.

6.4 Elsodleges és masodlagos képernyok

Részlet egy olvaséi levélbal:

ATI Radeon 8500-zal rendelkezem, és amikor videot jdtszok le (mind-
egy, hogy ablakban vagy teljes képernydon), a tévén csak egy fekete négy-
sz0g lathato. A Windows-dbrdzolas (Windows ME) megvan. A szamito-
gép monitordn a video rendesen fut. A legujabb illesztéprogramok van-
nak a gépemen. Mi lehet a probléma?

Ez a probléma tipikus. A monitorkartydk majdnem mindig overlay-
modban jatsszdk le a videdkat. Ez meggyorsitja a képskalazast, és nem



sok id6t vesz igénybe, amig a tévékép eljut egy ablakba. Am ha egy mo-
nitorkdrtya tobb képernyd (vagy TV) csatlakoztatdsat is timogatja, az
sajnos még messze nem jelenti azt, hogy minden rendben miikédik. Pon-
tosabban: az overlay dbrazolds a legtobb esetben csak egyetlen képer-
nyon lehetséges. Méghozza azon, amely ,.elsGdleges” képernydként van
meghatarozva. Hogy a csatlakoztatott képernySk melyike rendelkezik az
elsGdleges statusszal, és igy melyik kapja az overlay tdmogatast, azt a
monitorkartyanal lehet beallitani.

Tehat: az overlay megjelenités csak egyetlen képernyon torténhet, va-
gyis az ugynevezett elsédleges megjelenitén. Az ATI parbeszédben valt-
sunk a Megjelenités fiilre, ahol a csatlakoztatott képernySk szerepelnek.
A monitor és TV rubrikdban két-két kis kék bedllitasi gombra bukkanha-
tunk, amelyeken keresztiil bedllithatjuk, hogy melyik képerny6 hasznélja
Primary Display-ként (azaz elsddleges megjelenitéként) az overlay mo-
dot. Vagyis el kell donteniink, hogy ez a PC monitoron vagy a televizién
mikodjon — egyszerre mind a kettdn sajnos nem mikodik az overlay.

Ez a probléma egyébként nem tipikusan ATI probléma, szinte mind-
egyik monitorkartya csak egyetlen képernydn képes az overlay maédra.
Ha a kétképernyds megoldasndl mégis mindkét képernyén egyidejileg
lathato a vided, akkor annak az az oka, hogy a vide6 az egyik képernydn
nem overlay médban jelenik meg. Ez az dbrazolas legtobbszor minGsé-
gileg gyengébb és rengeteg teljesitményt vesz igénybe, mert a tévéképet
a processzornak kell a monitorkartya memoridjaba helyeznie, mivel a
monitorkartya ezzel nem torodik.

6.5 A videochipekrol

Egy csomoé freeware 1étezik a PC videobemenetéhez. Sok triikk vagy
problémamegoldas kivétel nélkiil freeware eszk6zok segitségével lehet-
séges. A videoeszkozoket azonban a legtobb esetben csak specidlis
videochipekre programoztik. Sziikség van tehat egy videochipre a
videobemenetek mogott. Egy teljesen dtlagos monitorkartya két alap-
egységbdl all: a videoprocesszorbol és a RAM-bol. Mindkettd elegendd
ahhoz, hogy a 2D és a 3D megjelenjen a képernyén. Egy korszerd moni-
torkartya azonban ennél tobbre is képes.



Videod-alkalmazas cél
a monitorkartyanal ,
Vided-bemenet Egy kuls6 videdforras csatlakoztatasa

Vided-kimenet Egy televizio, stb. csatlakoztatasa
Video-Capturing Egydulallé képek vagy filmszekvensek felvétele
TV-Tuner Televizio-vétel a szamitdgépen
MPEG2-lejatszas DVD video-lejatszas tamogatasa

Mindehhez nem elegendé egy egyszer(i videoprocesszor, tobbre van
sziikség. A ,,tobb” példaul a ,,videojel-processzort” jelenti. Ez egy kii-
16nleges processzor, amely elvileg harom dolgot végez:

1. Az anal6g videojel atalakitdsa digitdlissa.
2. A digitalizalt kép manipulalasa.
3. Digitalis képek visszaalakitdsa analég videojellé.

Ezt a specidlis processzort a monitorkartya gyartdja teljes mértékben
integralhatja a videoprocesszorba, vagy erre egy sajat chipet is hasznal-
hat, amelyet egy masik gyart6tol vasarol.

A Video-Decoding/Capturing chipet gyart6 cégek egyik legnagyobbi-
ka a Brooktree, amelyet 1d6 kozben felvasarolt a Conexant. A legtébb
olyan tévékartyan €s monitorkartyan, amelyek olyasfajta specialitdsok-
kal rendelkeznek, mint a tévézés, a tévékimenet vagy a video-capturing,
Conexant/Brooktree chip taldlhat6. Az ilyen videojel-szerkeszté chipek
esetében ugyanaz a helyzet, mint az alaplapokndl: a chip teljesitménye
donti el, hogy mire képes egy kartya.

Az ugyanolyan chippel rendelkez6 kartydk ugyanarra képesek, ha ak-
tivdlja ket a gyart6. Es éppen ez a probléma: a monitorkdrtya-gyartGk
chipeket vasarolnak, és ehhez gyakran csak félg6zon miakodé illeszts-
programokat haszndlnak, amelyek nem hasznéljak ki a chip teljes poten-
cidljat. Ha viszont tudjuk, hogy milyen videoprocesszor chipet hasznal
egy monitorkartya, akkor azzal is tisztdban kell lenniink, hogy mit kelle-
ne tudnia a kértyanak. Es ha egy gyarté nem implementdlta az alkalma-
zast az illesztG-programba, akkor ez még messze nem azt jelenti, hogy
mi nem férhetiink ehhez hozza €és nem ,.kapcsolhatjuk be”.



Az interneten szamos olyan eszkoz taldlhaté, amelyekkel a végletekig
kimerithet6 a videoprocesszor. Ha ravaszak vagyunk, akkor mar a
videojelprocesszorral rendelkez6 monitorkdrtya vasarlasa elott ellen-
Orizhetjiik, hogy milyen chip rejlik benne.

Nem az a fontos, hogy a legjobb chippel rendelkezziink, hanem az,
hogy olyan legyen a chip, amely eléggé elterjedt, és ezért elegendd spe-
cidlis eszkozt taldlunk hozza az interneten. A Brooktree/Conexant Chip
BT848 és BT878 valtozatai hosszu ideig a legkedveltebbeknek szami-
tottak, és sok tévékartydba ezeket épitették. Ezekhez a chipekhez renge-
teg segédeszkoz sziiletett, amelyeknek a segitségével mindent kihozha-
tunk a chipbdl. Az alabbiakban 6sszefoglaljuk a Brooktree/conexant €s a
Philips videochipek jellemzait.

Brooktree BT 829,A, B (videostream processzor és Capture chip):
Tobbek kozott az ,,ATT All In Wonder”-en, a DSP-nek kdszonhetGen egy
videojellel minden elképzelhetd dolog véghezvihetd.

Brooktree BT 832 (videokamera processzor): Tulnyomorészt a j6 aru
videokonferencia kartydk szamadra tervezték.

Brooktree BT 848 (PCI-Video-Capture chip): A legendas: a Brooktree
BT 848 chip volt az elsd, amelyet a fizetds tévécsatorndk feltoréséhez
hasznéltak. Ez a videodekdder chip FBAS és Svide6é bemeneteket allit
rendelkezésre, és 768x512 képpontos teljes PAL felbontasban dolgozza
fel a képeket.Ismeri az NTSC/PAL/SECAM videonormadkat. Sok specia-
lis shareware és freeware tool Kkitiinéen mikodik egyiitt a Brooke
chippel. Az alkatrész majdnem az Osszes olyan tévékartyan megtaldlha-
t6, amelyet 1998 kozep€ig gyartottak.

Brooktree BT 848 A (PCI-Video-Capture chip): A BT 848 javitott val-
tozata (digitalis kamera tamogatas).

Brooktree BT 848 EVK (PCI-Video-Capture chip): A BT 848 bovitett
valtozata.

Brooktree 878 (PCI-Video-Capture chip): Szintén a specialis eszko-
zOk altal tamogatott: a Brooktree 878 a BT848 utddja. Technikailag so-
kat javitottak rajta, a legfontosabb teljesitményi jellemz6k ugyanazok,
mint a BT848 esetében.

Conexant BT878 (PCI-Video-Capture chip): A Brooktree idékdzben



mar a Conexant-hoz tartozik. Hogy egy chipen Brooktree vagy
Conexant all-e, teljesen mindegy- mindketté ugyanazt a BT 878 alkat-
részt jelenti.

Brooktree BT 849 A (PCI-Video-Capture chip): A BT 848 javitott val-
tozata (digitalis kamera tdmogatas).

Brooktree BT 868/869 (PCI-Video-Capture chip és VGA-TV konver-
talo): NTSC/PAL formatum, 800x600-as képméretig adhat6 vissza a té-
vékimeneten. A BT 849 a Macrovision-Level7-et is lejatssza. A BT 869
TV-In- és Out-tal rendelkez6 TNT2 kartydkon is beépitésre keriilt- tob-
bek kozott az Elsa Erazor III Pro-n is.

Conexant BT 869 (PCI-Video-Capture chip és VGA-TV konvertal6):
Mint a Brooktree 869.

Philips SAA 7134 (PCI-Video-Capture chip): A Philips konkurencia
chipje a Conexant BT 878-re. 2002 6ta tobbnyire olcsoé tévékartyaknal
keriil beépitésre €s valamivel jobb teljesitményt nydjt mint a BT 878. Az
SAA 7134 sajnos csak maximum 720 x 576 képponttal dolgozik, a BT
878 ellenben birja a 768 x 576-ot is, ami a 4:3-hoz aranyu progressziv
felvételek esetében dokkal jobb. A kedvelt 384x288 formatumot is job-
ban hozza a BT 878.

6.6 A videochipek azonositasa

Hogy melyik kiegészité chip gondoskodik a kartydnkon a videobeme-
netrdl, illetve -kimenetrdl, azt a legtobb esetben a lemezen taldlhaté al-
katrészekbdl tudhatjuk meg.
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Az ATI is szivesen alkalmazza a Brooktree chipeket a video-overlay-re alkalmas
kartyainal




A jelenlegi Conexant/Brooktree chipek nem az egyetlenek, amelyeket
gyakran hasznilnak a PC-knél, létezik még egy sor egyéb chip is. Ha a
monitorkartydankon Conexant/Brooktree chipet fedeziink fel, minden-
képpen latogassuk meg a www.conexant.com weboldalt, €s toltsiik le a
chip adatlapjat.

73 Chio

Chrontel's video encoder

product line is comprised of a wide Sai :
range of high performance products h
used to produce NTSC/PAL TV output g
signals from both analog and digital ‘m
input sources. This line is broadly i

divided into two product =
segments, VGA and MPEG.

www.chrontel.com: ha Chrontel chip van a video-/tévékartyankon, akkor ezen az
oldalon talalhatjuk az ehhez tartozo fontos informaciokat

6.7 Videobemenet Linux alatt

A Linux 2000 6ta rendesen kikupalodott a multimédia teriiletén: tamo-
gatja a jelenlegi video-capture chipeket, €s videofelvevo segédeszkozei
1s vannak.

6.8 A videobemenet helyes telepitése

Miel6tt optimalizdlndnk egy tévékartyat, azt eldszor el kell inditani.
Ez vagy nagyon egyszerd, vagy nagyon koriilményes, vagy egyaltalan
nem is lehetséges. MielGtt tehat tévékartyat vasarolunk, behelyezziik, és



csak bamulunk a fekete képernydre, tisztdzzuk milyen telepitési gondok-
kal talalkozhatunk. :

Monitorkdrtya- kompatzbzlztas Nem minden TV-kértya képes minden
monitorkartyaval zold agra vergédni — mindegy, hogy PCI vagy AGP. Lé-
teznek monitorkartydk és videodekdder chipek, amelyek egyaltalan nem
képesek egyiittmiikodni. Okos dolog mar a megvasarlas el6tt ellendrizni,
hogy az adott monitorkartya és a kivant tévékartya dsszeillik-e. Amennyi-
ben a TV-kartya gyart6ja nem szolgal részletes informécioval a kompati-
bilitdsrél az interneten, akkor ez annyit jelent, hogy jobb, ha nem véasarol-
juk meg ezt a kartyat.

Teljesitmény: Nem elegendd, ha a tévékartya valamennyire elviseli a
monitorkartyat- a kettének tokéletesen kell illeniiik egymashoz. Ez azt
jelenti, hogy a tévékép-megjelenités a gyors overlay médban torténik.
Ha ez nem sikeriil, akkor rengeteg teljesitmény veszik karba, a PC pro-
cesszort a tévé-megjelenités tilontidl megterheli.

Alaplap-kompatibilitds: Ez egy kimondottan kényes tényezs. Sok
alaplapnak problémadja van a TV kartydk videé alkatrészeivel. A j6 kar-
tydkkal rendszerint az Intel chippel rendelkezé alaplapokon taldlkozha-
tunk. A SiS, VIA és tarsai chipekkel rendelkezd alaplapok esetében
gyakran BIOS frissitésre vagy egy kiilonleges illesztGprogram-patch-re
van sziikség.

Szinmélység-osszjdaték: A régi TV kartydk rendszerint megkovetelik,
hogy a PC grafikdja legaldbb 16 bites szinmélységre, vagyis HiColor-ra
legyen bedllitva. Es a kartydk is rendszerint ebben a médban szolgélnak
a legjobb teljesitménnyel. A 24 bites szinmélysé€gi mod altalaban nem
ajanlatos. Mindig ellendrizziik tehat, hogy érezhets teljesitmény-kii-
16nbséget érzékeliink-e a 16 bit és a 32 bit szinmélység kozott.

Interrupt: A videobemenettel rendelkezd kartya kapjon lehetbleg kii-
lonleges interruptot. Majdnem minden gyart6 ezt a célt tizte ki a stabll
lizemelés érdekében.

6.9 Az interruptokrol

Ha pechesek vagyunk, akkor bizony nem tudjuk beiizemeltetni a
videobemenetes kartyat.



Hogy mennyire végzetes lehet, ha egy tj kartyat miiszaki hattér nélkiil
telepitiink, azt a kovetkezd példdk mutatjdk be. Majdnem mindegyik
kartyandl vannak olyan utaldsok, amelyeket a laikusok nem értenek,
mégis sok gondot okozhatnak, ha nem tligyeliink rajuk.

Deutsche und Frantdsische. Abhingig vom Fi
Folgeseite aber noch nicht in deautscher bzw. fr. &

Der ATI Video Spieler zeigt ein griines Fenster an oder hdngt
wihrend des Betriebes.

Der mit einer ATI-TV Wonder gelieferte ATI Video Spieler kann in einigen F3llen einen grunen Bildschirm anzeigen
oder hingen. Andere Symptome schhieBen sehr lange Verzogerungen beim Starten des VIDEOSPIELERS oder
lange Yerzogerungen besm Wechsein der Femsehkanale ein,

Kunden berichten, dass eine Neuinstallation des ATI Video Speelers das Problem kurzzeitig Iosen kann, und der
Spieler dann bis zum Herunterfahren und emeuten Starten komrekt funktioniert.

-y - r -4 s Es w3 s e i il

ATl: a TV-kartya .dadog”, ha egy masik kartyaval is meg kell osztania az
interruptot

Japsigel

Der Mauszeiger bleibt stehen, die Maus kann aber ,’

noch bedient werden g
#
,,
ot

Dieses Problem wurde in Verbindung mit Riva TNT Grafikkarten beobachtet, wenn
beide Karten (WinTV und Grafikkarte) den gleichen Interrupt erhalten.

Abhilfe: Stecken Sie die WinTV Karte in einen anderen PCl Steckplatz. Sie
soliten die WinTV Karte nicht in PCI Slot #1 stecken (direki neben dem AGP Slot),
weil dann beide Karten i.d.R. den gleichen Interrupt erhalten. :

. Hauppauge: az egér mutatéja megakad, ha a TNT monitorkartya és a WinTV kar-
tya ugyanazt az interruptot kapja - az ilyen bosszusagok tipikusak.



a KNC DNE IV-Katen und Soltware e PL Miciosolt Internet Explores

Produkte Dawnloads Kontakt Handler FAQ Presse

1. Der Coursor der Maus bleibt im Betrieb von GlobeTV stehen? 2

Es kann vortkommen, wenn die TV KNC ONE ma einer anderen Karte den gleichen Interrupt
belegl. Teilweise missen Sie den nterrupt im BIOS andem Schauen Sie zuerst auf lhe =
Mainboard und merken Sie sich dis Nummer des PCI Slots lhrer TV Karte In dem BIOS-Menu
unler dem Punkt "PCI Korfiguration” kdnnen Sie fir diesen Slot einen festen Inlermuplwen
auswihian. Stellen Sie éinen Intenruptwent ein, dar von keiner anderen Karta benutz! ward
Danach starten Sie den Computer neu
=
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KNC One: az egér mutatoja lefagy, ha a tévékartya nem kap kulonleges inter-
ruptot

6.10 Ugyeljiink a savszélesség terhelésére

A PCI busz kiilonosen megterhelt a . Video-In" izemmodban, és a monitorkartya-
nak keményen kell dolgoznia

Aranyszabdly: a teljes kép megjelenitésének aktivildsa a legtébb rend-
szert instabilla teszi.

Bar az Overlay ablak aktivdldsa nem keriil mindenképpen CPU-idGbe,
a monitorkartya azonban minden esetben megterhelt, és a PCI-busz is
terjedelmes savszélességet igényel a videoadatok €16 athelyezéséhez.
Szintén nagyon kritikus az overlay aktivdlasa és a monitorkartya tévéki-
menetének egyidejl bekapcsoldsa. Mindketté nemcsak sok teljesitményt
vesz igénybe, hanem az illeszt6programok is ,,torékennyé” valnak ebben
az Osszetételben. Kiilonosen a video-capturing esetében (PC hasznédlata



videdként) érvényes tehat: az overlay dbrazolds és a monitorkartya tévé-
kimenete lehetéleg legyen kikapcsolva. Ezzel stabilabb koriilményeket
érhetiink el. Vagyis: semmi meglepd sincs abban, ha egy szamitégép
hosszabb i1d6 utdn cs6dét mond, amikor videoképet jelenitiink meg, és
egyidejileg keményen dolgozunk a géppel.

6.11 Az optimalis videokeép

Gondoljuk csak el: amikor digitdlis overlay-jel egy videoképet jeleni-
tiink meg a szamitégépen, az a PC-busz szamdara mindig Oridsi megter-
helést jelent. Tipikus: a videokép ,.kis megjelenitésekor’” minden tokéle-
tes, de ha zoomoljuk a képet (a teljes képernydméretre), akkor a megje-
lenités hirtelen ugraléva valik, vagy ,.csikok™ teszik élvezhetetlenné azt.

Ez a hatds akkor 1ép fel, amikor egy nagyon régi monitorkartya nem
ismeri a hardverszer overlay-zoomolast (vagy egyéltalan nem is ren-
delkezik overlay-jel), és nem 4ll elegend6 CPU-teljesitmény a rendelke-
zésre. Ez a probléma a modernebb eszkozok esetében mar nem jelentke-
zik.

Azonban: még ha stimmel is minden, ha tokéletes is a hardver, a régi
problémaék az Gj szamitoégépnél is jelentkezhetnek. Ezért majdnem min-
den esetben a PC-busz nem megfelelé bedllitdsa, konkrétan a Latency,
felelGs. A video-overlay esetében itt gyorsan dsszefoglalva a kovetkezd
dolog érvényes: a PCI-Latency-t meg kell novelni a BIOS-ban. Hogy
milyen magasra, azt ki kell kisérletezni. Jarjunk el apr6 1épésekben, va-
gyis ne valtsunk rogton a nullardl szdzra, hanem példéaul az elézetesen
beallitott 32 értéket noveljiik 64-re, vagy a 64-et emeljiik 128-ra stb.

Az itt emlitett hardverproblémakndl a durva csikképz6désekrél és az
ugralasrol van sz6. A kisebb csikok és ugrdlasok idokozben a videokép
megjelenitésekor a szamitégépen sajnos teljesen normadlissa valtak. A
hattér: az analog PAL videojel esetében 25 teljes kép keletkezik masod-
percenként.

Ez a 25 teljes kép azonban nem egy az egyben keriil atvitelre, hanem
osszesen 50 félképbdl tevodik Ossze. Vagyis mindegyik teljes kép két
félképre van osztva, ezt a folyamatot jelenti az ,interlaced” kifejezés.
Csak a lejatszaskor torténik a félképek ,.deinterlaced” folyamata, vagyis



a teljes képpé torténd Osszerakdsa, amikor megszinik a felosztas. Az
oreg 50 Hz-es televizidkésziilékek ebben a miveletben vilagbajnokok,
hiszen éppen erre a folyamatra fejlesztették ki 6ket: az 50 PAL félképet
masodpercenként 25 teljes képként tokéletesen tudjak abrazolni.

A modern ,,zavarmentes” 100 Hz-es televiziok a zavarmentes képet
szintén a bejové 50 PAL félképbdl konstruédljak. Az atszdmitashoz ko-
moly elektronikdra van sziikség. Az ilyen 100 Hz-es televiziokésziilé-
kekben konkrétan egy szamit6gép taldlhat6, amely felkésziti az anal6g
képeket. A 100 Hz-es televiziok megjelenésekor nagy mindségi kiilonb-
ségek adddtak: az 100 Hz-es dbrazolaskor a képben a gyors mozgaskor
sziluett-effektus keletkezett. Id6kozben a 100 Hz-es technika sokat fej-
16dott, de még mindig észlelhetd a kiilonbség a nagyon jé és a nagyon
rossz 100 Hz-es televiziok kozott. A videobemenettel rendelkezé PC-
kartydknal is hasonl6 a helyzet. Sajnos a PC-kartydk olcsé videochipjei
ennek megfeleléen rosszak a gyors képszekvencidk ,remegésmentes”
lejatszasakor.

Korrekt megjelenités:

Idedlis esetben az analég videojel a lehet§ legtokéletesebb mddon ke-
riill megjelenitésre: ,,remegd szélek™ nélkiil. Az 6reg 50 Hz késziilékek
erre siman képesek, hiszen erre lettek kifejlesztve. Mar a 100 Hz készii-
Iékeknek is triikkok utdan kell nyilniuk, hogy a ,remegé széleket” el-
nyomjdk a gyors mozdulatokndl. A video-bemenettel rendelkezd kar-
tyaknak is segiteniiik kell a szamitégépen.



Interlace zavar:

Az elsé szamu probléma a szamitégép videobemenetén: a gyors kép-
mozgasoknal remegs szélek keletkeznek, mert a videochip nem szdmitja
at tisztan az analég kimendjelet.

A rossz ,deinterlacing” (a PAL félképek Osszeillesztése) rendkiviili
mértékben rontja a tévézés élvezetét a szamitégépen. Itt nem segitenek
olcsé triikkkok, azonban létezik egy freeware program, a Dscaler, amely
CD-mellékletiinkon is megtalalhato.

A Dscaler elméletileg azt teszi, ami a lIényeg: a kdrtya videojel beme-
netét dtvezeti a monitorra. A Dscaler lizembevételéhez konfigurdlni kell
az igazi videobemenetes chipet. Az eszk6z tdimogatja majdnem az 0sz-
szes tévékartyat illetve a Conexant/Brooktree chipeket (BT878). Mind-
emellett az eszkoz teljes tévékartya alkalmazasi szoftverként (tévétuner
csatornavdlasztas, radio, videotext) is mikodik. A Dscaler eszko6z hata-
rozottan a legjobb médszer arra, hogy a PC monitoran nézziik meg a
videoképet — nem létezik mas alternativa. Ne gondolkozzunk, azonnal
toltsiik le a szoftvert!

6.12 BIOS-Setup: a videobemenetes kartyak
fontos beallitasai

Valamennyi korszerd tévékartya digitdlisan helyezi at a videoképet a
PCI-buszon keresztiil. A helyes BIOS-beillitdsok dontdek, amennyiben
sztrajkol a kartya. A kovetkezd sorokban a legfontosabb BIOS-bealli-
tasok talalhatok, amelyekre ligyelniink kell a kartyaval 6sszefiiggésben.



Assign IRQ to VGA (enabled, disabled): Hogy a TV-kértya és a moni-
torkartya egyiitt tudjon dolgozni, aktivdlni kell a monitorkartya inter-
ruptjat.

PCI Master 0 Write Waitstate (enabled, disabled): Amennyiben a kii-
16nboz6 TV-kartya funkciok nem mikodnek gordiilékenyen, akkor tesz-
telésképpen valtoztassunk ezen a bedllitison. Az ,.,enabled” bedllitdssala
PCI-busznal beiktatunk egy varakozasi ciklust, amely megoldas lehet a
problémara. A ,,disabled” gyorsabb, de bonyolultabb.

IRQ Activated By (edge, level): Ez a bedllitas lehet6leg mindig ,,le-
vel”’-re legyen kapcsolva, ahogy azt a modernkartydk megkovetelik.
Amennyiben az ,,edge” bedllitds aktivalt, a tévékartya rengeteg bosszu-
sagot okozhat.

PCI Latency Timer (N): Ha képzavarok lépnek fel, segithet ennek az
értéknek a novelése.

PCI Peer Concurrency (enabled, disabled): Amennyiben a tévékartya
tizemelése kozben lefagyasra keriilne sor, tesztelésképpen atkapcsolhat-
juk ezt a beallitast.
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USB Controller (enabled, disabled): Mivel az USB és az AGP sok
alaplapndl intern Osszefiiggésben all, sziikséges lehet az alaplap USB-
Controllerjének aktivaldsa, hogy az AGP alaplap illesztéprogramja har-
monizéljon a tévékartyaval.

Use USB IRQ (enabled, disabled): Az USB-Controller teljes aktivala-
sahoz az USB-Interruptot is aktivdlni kell, amely beadllitas a BIOS-ben
talalhato.

CPU to PCI Write Buffer (enabled, disabled): Amennyiben a tévékar-
tya lizemelése kozben lefagyasra keriilne sor, tesztelésképpen kapcsol-
juk ki ezt a beallitast.

6.13 Az illesztoprogram ellenorzése

2000 kozepe ota tobbnyire a Microsoft i) WDM illeszt6-program-
modelljének sikeriilt az attorés. A WDM a ,,Windows Driver Model” r6-
viditése, és lehetové teszi a gyartok szamara, hogy a forraskdd szintjén
egy és ugyanazon illesztGprogram koédot alkalmazzék a kiilonb6z6 Win-
dows rendszerekben. Ez fejlesztési koltségeket sporol, mivel a Windows
98/ME és a Windows 2000/XP szamara kozdsen tortént a programozas.
Eppen a multimédia-kartydknal, példaul a tévékartyaknal bonyolult ez a
WDM illesztéprogram-modell. Alapvetden kiilonbséget tesziink a régi
illeszt6program-modell és az i) WDM-modell kozott. Sok gyartdé va-
laszthat6an szabvanyos illesztGprogramot vagy WDM illeszt6programot
kinal a tévékartyaihoz.

Operacios rendszer Alkalmazhato iliesztoprogram-modell

Windows 95 Itt csak a standard illeszté-programok muakodnek,
a WDM nem.

Windows 98/ME Itt mindkettd illeszté-program modell tamogatott,
a standard is és a WDM is.

Windows 2000 Itt mar csak a WDM tamogatott.

Windows XP Itt mar csak a WDM tamogatott.

Sajnos a tévékartyak (vagy a videobemenettel rendelkez6 monitorkar-
tydk) esetében nem mindegy, hogy szabvanyos vagy WDM illesztSprog-



ramot hasznédlunk, hiszen a tévékartydhoz tartoz6 szoftvernek is illenie
kell az illeszt6program modelljéhez. Megtorténhet, hogy egy régebbi
szabvany illesztéprogramrél egy ij WDM illesztGprogramra frissitiink,
és kellemetlen meglepetésben lesz résziink: a régi tévészoftver nem mii-
kodik, és az i) WDM-alkalmas szoftver rosszabb és sokkal kisebb a
funkci6 terjedelme. Tovabbi probléma a WDM illeszt6program haszna-
latakor: a freeware- és a shareware TV-/€s videoeszkozok a legtobb eset-
ben még a szabvanyos illesztoprogramot kovetelik, a WDM illeszt6-
program mellett sztrdjkolni kezdenek. Lassan azonban megvaltozik a
helyzet: a WDM illeszt6programoknak nem kell jobbaknak lenniiik,
mint szabvanyos tdrsaiknak. Ha a tévékartyankon jo oreg illesztGprog-
rammal rendelkeziink, amelyik mikodik, akkor azt 6rizziik meg nagyon
jOl. Sajnos a gyartok a letoltési teriileteken gyakran nem osztjak meg ve-
liink azt, hogy milyen az illesztGprogram: a szabvédnyos vagy az uj
WDM. A Conexant/Brooktree chippel rendelkezd tévékartya esetében
ezt az Eszkozkezelon keresztiil nyomozhatjuk ki.

T : ._ e
Dve Datei G400 drv hat ken Zestifikat, dh. sie warde mcht vom Microtolt Windowes Hardwarequalitstslabor
getectal. Wenden Sie uch an den Hardwaiehersteller, um enen zetfizierten Tiebet 2u erthater.
Kicken Sie aud "DitactDiaw testen”, um die DirectDraveFunkbionaltal zu testen.
Klicken Sie auf “Drect3D testen”, um die Direct3D -Funktionalt3t 2u lesten

Hogy egy kartya teljes gozzel miikodjon, a legtobb modell esetében aktivalni
kell a DirectX Direct-Draw gyorsitasat. Ezt a Dxdiag.exe eszkozzel eliendrizhetjiik
és végezhetjuk el



Standard illesztoprogram: Az ,,Audio-, Video- és Gamecontroller” te-
rilleten a két TV-Capture bazis illesztGprogramok keriilnek listazasra:
egy a video és egy az audiO szamara. ‘

WDM illesztoprogram: Az ,,Audio-, Video- és Gamecontroller” terii-
leten a két TV-Capture bazis illesztoGprogramok keriilnek listazasra: a
tévétuner példaul sajat illesztoprogram-bejegyzést kapott.

Ha egy gyarté mindkét illesztGprogram-valtozatot felkinalja, akkor a
Windows 98/ME alatt mozgasteriink nyilik arra, hogy mindkettt kipro-
baljuk, és a jobbikat valasszuk. A Windows 2000/XP alatt a WDM
illesztGprogram hasznalatara vagyunk kényszeriilve, az dsszes vele jaro
hatrannyal (kompatibilitdsi problémdk a freeware-/shareware-TV-/Vi-
ded-eszkozokkel) egyetemben.

A kartya illeszt6programjatdl eltekintve ajanlatos a DirectX rendszer
ellenérzése is.

6.14 A referencia illesztoprogram megszerzése

A tévékartya optimalizdlasanak a legérdekesebb modja abbdl all, hogy
megszerezziik a videodekdder alkatrész gyartdjanak az eredeti referen-
cia illeszt6programjat. Ezek a legtobb esetben stabilabbak és hatéko-
nyabbak, mint amit a tévékartya gyartdja hozott 1étre. A referencia
illesztGprogram sajnos nem szerezhetd6 meg kozvetleniil, az alkatrészt
gyarto cég ezt nem bocsatja nyilvanosan rendelkezésre az interneten. A
keresését tehat nem uszhatjuk meg. Keressiink a ,,reference” + ,,driver”
+ ,,a dekoder alkatrész neve’” utan.

6.15 Keét videobemenet egyidejiuleg

A tévékartya olcso dolog, ezért az is olcso, ha tobb videoforrast hasz-
ndlunk egyidejileg a PC-n. Elméletileg nem probléma az egyszerre két,
videobemenettel rendelkezd kartya haszndlata egy szamitogépen. A gya-
korlatban ez azonban a szerencsejatékhoz hasonlit.

Az a probdlkozas, hogy két tévékartyat azonos vagy nagyon hasonlé
chippel (példaul Brooktree 848 és 878) kombinaljunk, rendszerint ku-
darcot vall, az illesztoprogramok keresztezik egymast. Mas a helyzet,
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Balra: a Hauppauge ,Win-TV” kartyaja Brooktree 878 chippel, balra az ATI . All in
One Wonder” kartyaja Brooktree 829-cel - ebben az esetben nincs gond, a két
illesztoprogram jol elviseli egymast

amennyiben kiilonb6zé videochipeket hasznalunk: igy két videoforras is
eljuttathaté a szamitogépre.

6.16 Ovatosan a videobementes kartyak cseréjével

A tévékartya behelyezése a rendszerbe egyszeriibb, mint a kiszerelé-
siik. Tipikus példa: megvasarolunk egy tévékartyat, telepitjiik azt, min-
den csodalatos. Valahonnan azutan szerziink egy uj tévékartyat. Most a
kovetkezs a lényeg: kivenni a régi kartyét és behelyezni az tjat. Es a leg-
tobb esetben itt torténik a baj. Inditdskor a Windows ugyan felismeri az uj
kartyat, azonban még csak nem is kéri a Setup-CD-t, hanem egyszeriien a
régi kartya illesztGprogramjat hasznalja az ujhoz is. Az amatérok gyakran
észre sem veszik ezt a tényt, mert minden olyan gyorsan torténik a képer-
nyon. Bar az eredmény gyakran egy tokéletesen telepitett ,,régi illesz-
t6program”, és az Eszkozkezeloben sem jelentkezik probléma, azonban
mégsem garantalt, hogy a régi illesztGprogram az 0j kartya tévészoftveré-
vel is harmonizal, €s a legabszurdabb hibajelentésekkel talalkozhatunk.

Az ok a kovetkezG: mivel majdnem mindegyik tévékartya ugyanazon
a chipen alapul, az illesztGprogramjaik is nagyon hasonléak. Ez teljesen
Osszezavarja a Windows hardvervarazslojat €s az dsszecseréli a kartya-
kat. Ebben az esetben ki kell torélni a Windows illesztoprogramjanak az
adatbankjat.



£2 Tévékartya-forradalom

Nagyjabol 2002 kdzepeig a BT878 chipen alapuld tévekartyak
uraltak a piacot, 2002 kbzepe oOta viszont egyre tobb olyan kar-
tyat gyartanak, amelyek a Philips videodekoder alkatrészere
epitenek.

7.1 BT878 kontra SAA7134

A Philips SAA71 34 chip

Valamennyi Philips SAA7134 chipen alapul6 tévékartyanak adott a
teljesitménye, €s persze korlatai is vannak: hogy a kartyagyart6 kihasz-
ndlja-e a chip teljes teljesitmény- és csatlakozasi lehetGségeit, az mar az
6 dolga. Tipikus példa a videobemenet. Bar a legtobb chip tobb
videobemenetet is timogat, a kartyan csak 1-2 ilyen talalhat6. Az ilyen
korlatozas nem annyira tragikus, mas jellemzOk ennél joval fontosab-
bak. Az aldbbiakban felsoroljuk mindazt, amit a BT878-r6l és az
SAA7134-r61 érdemes tudni, hiszen feltehetéen gyakran fog veliik talal-
kozni az, akit mélyebben érdekel a PC és a vide6 kapcsolata.
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A masik versenyzo: a Conexant BT878

BT878 SAA7134
Maximalis belsd 768x576 720x576
képfelbontas
Bitmélyseg 8 bites videoddekoder 9 bites videddekoder

Deinterlacing

Rossz, csak szoftveres

Rossz, alig jobb a BT878-nal,

tamogatassal szintén csak szoftveres
Jjavithato tamogatassal javithato
CPU megterhelés Alacsony Alacsony

Video-megjelenités

Csak korlatozottan

Jo, a felvétel kbzben részben

felvétel kozben lehetseges csak korlatozott elokep
mindség &
Macrovision tamogatas  Részben Teljes Macrovision tamogatas.

A Macrovision altal vedett
videodjelek felvétele tehat
megkerulés nélkdl nem
lehetséges.

lllesztéprogram

Részben meg régebbi
VIW illesztbprogramok
is rendelkezésre allnak,
ezen kival WDM illeszt&
program.

Mar csak WDM illeszté-
programall rendeikezésre.

Windows 98 SE/ME
kompatibilitas

Nagyon jo

Megfeleld



BT878 SAA7134

Windows XP/2000 Jo Nagyon jo

kompatibilitas

Analdg Pay-TV Nagyon jo. Azonban Nem alkalmas- de erre mar
hackelés ma mar értelmetlen, nincs szukseg.

hiszen mar nem létezik

analég Pay-TV ado.
Rendelkezésre allo Nagyon jo Még nagyon rossz
specialis eszkdzok,

Freeware-ek.
Ar-teljesitmény arany Nagyon jo Nagyon jo

A Conexant BT878 és a Philips SAA7134 majdnem teljesen egyfor-
man néznek ki. A Philips megkonnyitette a tévékartyagyarték dolgat,
hogy gyorsan megismerjék a BT878-cal konkural6 chipet. Egy tévékar-
tya-fejleszt6 igy jellemezte a helyzetet: ,,A Philips nagyon jo6 referencia-
ju illesztéprogramokkal szallitja az SAA7134-et, foglalkozik a PAL-TV
szabvannyal i1s. A BT878 chipnél viszont gyakran bele kellett nyilni a
blokkok referencia illesztéprogramjaba, és a PAL-szabvanyt sem kezel-
ték 1gazan szivvel-1élekkel a BT878 fejlesztbi.”

Osszegezve: mindkét chipnek egészen j6 az ar-teljesitmény ardnya, és
mindkettdjiikkel megvaldsithatok az olcsé €s nagyteljesitményi tévé-
kartydk. Mivel az analog fizetls tévék feltorése - a BT878 erbssége - ma
mar nem aktudlis, mar csak a teljesitményértékek szamitanak.

A BT878 belsé 765x576-0s felbontassal dolgozik, az SAA7134 egé-
szen a 720x576 felbontdsig megy, ami tokéletesen elegendé a DVD-
mindséghez.

Ha figyelmesen tanulméanyoztuk az elébbi tablazatot, akkor még egy
tovabbi kritérium is feltinhetett: a BT878 egy 8 bites videofelvevd, el-
lenben a Philips 9 bitre képes. A 9 bit pedig tobb mint a 8. Elvileg tehat
jobb képmindséget szillit a Philips. A képerny6n egyébként észlelhetd is
az 1 bites kiilonbség, az SAA képe, igaz csak arnyalatnyi kiilonbséggel,
érezhetGen jobb, mint a BT képe.

A videochip mindségénél dontd, hogy mennyire tudja teljes képernyd-
re atalakitani a kis képerny6t. A BT878-ndl ez nem i1gazan tokéletes: a



gyors képmozgasndl erGsen zavar6é remegé sorok keletkeznek, minél na-
gyobb a kép, anndl rosszabb a helyzet. Az 4j Philipsnél egy kicsit jobb a
deinterlacing, nem annyira rossz a kép, elsé osztdlyu deinterlacing mi-
ndségrdl azonban itt sem beszélhetiink. Igazan j6, remegésmentes kép-
pel mindkét chip csak abban az esetben szolgdl, ha kiilonleges szoftve-
rekkel rasegitiink.

Azok szamara, akik nem csak tévézni szeretnének, a kovetkezd sza-
baly érvényes: az olyanoknak kényes a Philips chip haszndlata, akik még
egy régi Windows 98/ME PC-t haszndlnak Média-platformként, és pél-
daul a VirtualDub eszk6zt6] sem idegenkednek. Nem art tudni, hogy az
4j Philips chipek szdmara mar csak WDM illesztGprogramokat gyarta-
nak. A VirtualDub és tirsai a régi VIW illesztGprogram-formatumok
esetében jobb eredményekkel szolgdlnak. Amennyiben az a cél, hogy
egy CD- vagy DVD-formatumu filmet €élében vegyiink fel, akkor a
SAA7134 alapi kartya, egy DVD felvevészoftverrel, mondjuk a
WinDVR-rel kombindlva, kitlind megoldas. Aki azonban DivX formatu-
mu €16 felvételt kivan, az egy régi BT878 kartyaval is nagyon j6 ered-
ményeket érhet el, itt tényleg nem ér tébbet a Philips.

7.2 A deinterlacing tényezo

Az 0sszes olyan chipnek, amely analdg jeleket alakit at digitalissa, van
egy nagy kozos problémadja: a TV-PAL sugarzasok €s a videojelek ma-
sodpercenként 50 félképpel dolgoznak. Mindig két kép ad ki egy teljes
képet, és ezekre a teljes képekre van sziikség a szamitogépen a digitalis
feldolgozashoz. A televizidkésziilékek ismerik a félképek optimalis 0sz-
szeolvasztasat teljes képekké, hiszen éppen erre konstrualtak oket.

Amennyiben két anal6g félképet kell egy digitilis teljes képpé Ossze-
olvasztani, akkor bonyolult a helyzet, zavar6 hatasok léphetnek fel, és
ezek leginkdbb a gyors mozdulatokndl észlelheték. A BT878 és a
SAA7134 problémaéja: hardveralapon egyik sem rendelkezik igazéan jo
deinterlacin-gel (félképek kombinalasa teljes képekké), a zavar6 hatdsok
igy szinte megszokottak.

A ,legolcs6bb” esetben a tévékartya olyan mindségben abrazol a mo-
nitoron, ahogy annak a csomagolasa is kinéz, vagyis rossz, zavaré ming-



ségben. Ebben az esetben triikkkdsen, szoftverekkel lehet segiteni ezen. A
zavart kép djbdl atszamitasra keriil, s egy lathatéan jobb mindségl kép
az eredmény. Amennyiben a tévékartyagyarté j6 munkat végez, akkor
ezek a zavard hatdsok a szoftverek segitségével szinte teljesen kiiktatha-
tok, a képeredmény kitlinG. Sajnos e szoftveres utészerkesztési folyama-
tért nagy arat kell fizetni: a CPU megterhelését.

Egy figyelemre mélto kartya: a Terratec cég Cinergy-je

A Terratec cég Cinergy eszkoze (az SAA7134-en alapul) példaul csak
25% processzorteljesitményt vesz igénybe a rossz mindségi zavart ké-
pes megjelenitésnél. Amennyiben aktivaljuk a szoftveres képjavitast
(deinterlacing), akkor elsé osztilya képminOséget kapunk, viszont a
CPU terhelése 80 %-ra ugrik. A szamitogépen az egyidejl tévézeés €s
munka igy gyorsan kényelmetlenné valik. Vagyis tanacsos kikapcsolni a
,.deinterlacing”-et, ha csak fél szemmel tévéziink, és csak akkor bekap-
csolni azt, ha kizardlag tévéziink.

Az olyan tévékartydk is, amelyek ugyanazon alkatrészekbdl allnak és
ugyanazon referencia illesztGprogramon alapulnak, a szoftver minGségé-
t6l fiiggben kiilonbozé képmindséget szolgdltathatnak a deinterlacing
teljesitményiikben. A BT878-on alapul6é kartydk esetében kiilénbozé
deinterlacing freeware-ekhez (pl.a Dscaler — ez a program egyébként
CD-mellékletiinkon is megtalalhat6) nyulhatunk. Minden esetben érvé-
nyes: dllanddan ellendrizziik a Windows Rendszermonitoron, hogy mi-
lyen a CPU terhelés a deinterlacing aktivalasakor.



7.3 Szinkronban az audio: belso alkalmazasok

Egy tévékartyan tipikusan két audiocsatlakozas taldlhatd: egy sztereo
be és egy sztered ki. A ,,sztereo ki’ abban az esetben sziikséges, amikor a
tévétuner hangjat kdbelen keresztiil kiildjiik a hangkartydhoz. Ez a leg-
tobb esetben a tévékartya egy belsd kimenetén keresztiil is megoldhat6:
harom pin-en keresztiil csatlakozik a kimend audiojel a hangkartya bels6
audio-bemenetéhez, ezzel megsporoljuk a hiazon kiviili kdbelezést. Ha a
tévékartya kiilsé audio-kimenetét a hangkartya kiilsé line-in-jére kiild-
jiik, akkor a hangkdértya, legtobb esetben egyetlen, kiilsé audio-bemenete
foglalt.

Eppen ezért a legtobb gyarté egy tovabbi audio-bemenetet is kindl,
amelyen keresztiil sziikség esetén egy kiilsé audioforras csatlakoztathat6
a hangkartyara. Az ilyen tévékartyak csatlakoztatasaval tehat nem veszi-
tiink el egyetlen audiocsatlakozést sem a PC-n.

A modern tévékartydk az audio-bemenetiikon keresztiil azonban ennél
még sokkal tobbre képesek, hiszen van felvevé dramkoriik is. Egysze-
rabben: a kiilonb6zo tévékartyak arra is képesek, hogy hangkartya nél-
kiil is, kozvetleniil a sajat audio-bemeneten keresztiil rogzitsék a hangot.
A Terratec cég Cinergy tévékartydjanal az audiokonfiguricié alatt talal-
hat6 a megfeleld beallitas. Itt a Cinergy és a C-Media Wave Device beal-
litasokkal talalkozhatunk.

A tévékartyan keresztiili kozvetlen hangfelvétel 6ridsi el6nnyel jar: a
tokéletes szinkronnal. Ez azt jelenti, hogy a kép és a hang ,,nyomai’ pon-
tosan szinkronban vannak egymadssal. A hangkartyan keresztiil torténd
felvétel esetében fennall a veszély, hogy a kép €s a hang hosszabb felvé-
tel esetében nem futnak egyiitt. A legrosszabbak az alaplapi onboard
hangchipek, itt a leggyakoribb a bosszanté aszinkronitds. Az ©6nall6

A gond csupan annyi: hogy ha a tévékartya miszakilag képes az onal-
16 audio-felvételre, az még messze nem jelenti azt, hogy az barmelyik
felvevOszoftverrel bedllithat6. A legrosszabb esetben csak a tévékartya-
val megvasdrolt szoftver engedélyezi a tévékartyan beliili audio-felvétel
aktivalasat. A felvételek megszallottjai mindenképpen iigyeljenek erre
az ,,aprosagra’”.



7.4 Kozelebbrol a Terratec Cinergy 400 TV
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Egy remek valasztas: a Terratec Cinergy 400 TV

A Cinergy kartyaval a Terratec cég magasra tette a lécet. Nehéz oko-
kat taldlni arra, hogy miért érdemes a dragabb kartyakba beruhazni. A
Cinergy szteredképes, valamint nagyon j6 taviranyitéval és szoftverfel-
szereléssel is rendelkezik.

Chip: A Terratec bazisként a Philip SAA7134-et haszndlja — ez egy jO,
aktudlis megoldas.

Képminoség: A maximdlis képminGséget a Cinergy csak aktiv dein-
terlacing mellett éri el, ez kereken 50%-o0s CPU-terhelést jelent, azonban
nagyon jo eredményt ad.

Csatlakozdsok: A szokdsos antennabemenet mellett van még egy be-
menet a Composite Video szamara €és egy az SVideo szamara, vagyis
ketté videobemenet. Audio-kimenetként létezik a Stereo-In és -Out, a
Terratec lemondott a belsé audio-kimenetrdl. Taldlhaté még a kartyala-
pon egy doboz, amelyre az infravorés fogadémodul csatlakoztathato.

Terratec TV-szoftver: A Terratec hasznalati szoftverén nincs kivetniva-
16: nagyon j6 funkcionalitds, nagyon j6 felhasznél6i feliilet, nagyon jo
egyiittmiikodés a taviranyitéval, nagyon j6 felvételi funkcidk. A felvéte-
lekhez kiilonbozé kodekek haszndlhaték, pl. a DivX.

WinDVR szoftver: A Terratec kiegészits szoftverként a WinDVR teljes



verzidjat szallitja. Ez a verzié azonban a Terratec kartydhoz kotott, igy
nem haszndlhat6 mds termékekkel.

Infravoros tdvirdnyito: Megfelel6. Ami a szoftver irdnyitasat illeti, az
infravoros tavirdnyité elég gyorsan reagdl, a kiils6 programok irdnyitdsa
kicsit akadozva mikodik — ez a TV-kartyak infravords taviranyitéinak
altalanos problémadja. Végiil is a Terratec els6 osztidlyd konfiguracios
szoftvert szillit, €s a billenty(i-layout is nagyon kellemes.

Haszndlati kényelem: Nagyon j6. Az XP alatt a Cinergy 400 kapasbol
minden alkalmazést probléma nélkiil futtat. Bar felbukkannak aprébb
programlogikai hibdk, de ezek elhanyagolhat6k.

Stabilitas: Kitind. Az 4j termékhez a Cinergy mar az elsé illeszto-
program/szoftververzioval dicséretre mélto stabilitassal szolgal.

DivX felvételi mindség: rossz.

! optimalis csatlakoztatas

Aki PC-s videoval foglalkozik, egy szep napon eljut oda, hogy
mar nem is tudja kovetni a kabelhalmazban, hogy mi hova €es
miért van kapcsolva, raadasul nincsenek olyan szabad csatlako-
zohelyek, ahova barmit is csatlakoztathatna. Konyvunk utolsé
fejezetében rendet probalunk teremteni a kabelrengetegben.

Idézziink fel el6szor is néhany tudnivalét! Vegyiik els6ként azt az
alapveté kiilonbséget, hogy mds az a jel, amelyet a televizio és a video-
lejatsz6 kap az antennakdbelbdl, és mas az, amellyel a videokésziilékek
egymas kozott kommunikédlnak.

Az antennan (vagy kébelcsatlakozason) keresztiil érkezd jelet — mie-
16tt sugarozhat6 lenne — egy magas frekvencidji hordozoéra kell felmo-
duldlni. Ez a hordozo6frekvencia minden tévécsatorna esetében mds. A
televizid, illetve a video- vagy DVD-lejatsz6 vevorésze (tuner) az eltérd
hordozéfrekvencidk alapjan tudja megkiilonboztetni a kiilonb6zé adé-
kat. Ebben ki is meriil a hordozé funkcidja. A tulajdonképpeni kép- (€s
hang-)informacié megszerzéséhez a vevorésznek kell kinyernie a hordo-



z6bél a videojelet. fgy a hordozéfrekvencia a sok tévécsatorna 4tvitelé-
nél sziikséges rossznak tekinthetd.

Természetesen a fenti médszernek semmi értelme, ha csak egymastol
par méterre taldlhaté videokésziilékek kozott akarunk képet vagy hangot
kiildeni, ezért szinte minden videokésziiléken, kivéve a nagyon régi tele-
vizidkat, talalhato, igynevezett AV-be-, illetve kimenet. Ha tehét a jelek a
videokésziilékek kozott haladnak, a televizid, illetve a videokésziilék
tunere munka nélkiil marad. Ennek megfelelGen a televizion mar ne egy
tévécsatornat valasszunk ki, ha példaul egy DVD-t szeretnénk megnézni,
hanem a megfelel6 AV-bemenetet. Ugyanez érvényes arra az esetre 1is,
amikor a videolejatszonkkal egy miitholdvevérdl akarunk felvenni egy té-
vémdisort. Itt is a videolejatszé megfelel6 AV-bemenetét valasszuk.

8.1 Konnyu kezdetek

Mi sem egyszerlibb annal, minthogy a DVD-lejatsz6t a televizidra
kapcsoljuk, feltéve, hogy rendben vannak a kédbelek és a bedllitdsok.
Kossiik 6ssze a DVD-lejatszo TV jelolésit SCART-csatlakozodjat a tévé-
késziilékiink SCART-csatlakoz6javal. Ha a tévénknek t6bb bemeneti
csatlakozdja is lenne, akkor iigyeljiink az RGB szimbdlumra. Ha nem
vagyunk biztosak a dolgunkban, olvassunk utidna a kézikdnyvben, me-
lyik csatlakozo6 alkalmas az RGB-hez.

Sajnos ez még nem jelenti azt, hogy most mar kivalé RGB-jelatvitelt él-
vezhetnénk. El6szor a DVD-lejatszé rendszermeniijében ellendrizniink
kell, hogy az RGB-re van-e dllitva a videokimenet. Ugyanez €érvényes a
televizio esetében is, ahol dltaldban a képmenii a helyes véalasztas a sziiksé-
ges beallitasokhoz. Néha a taviranyitoval is t6bbszor ki kell valasztanunk
a megfelel6 AV-bemenetet, mire a késziilék az RGB-mddra valt. Tovabbi
részletek ezzel kapcsolatban a kezelési utmutatéban olvashatok.

8.2 A nagy zurzavar

Tul szép lenne, ha ezzel le is zarhatnank a témat, 4m az évek soran kii-
16nb6z06 tipust videojel-atvitelek valtak altalanossa, amelyek most béké-
sen megférnek egymads mellett. A legjobb megoldéds az RGB jel, amelyet



elsGsorban a DVD-lejatszék, a DVD-irék, valamint a televiziok tobbsé-
ge tamogat. Mindség tekintetében valamivel gyengébb az S-video, illet-
ve az Y/C jel, amely az SVHS-videdk 6ta gazdagitja a videdzas vilagat.

Régi id6k maradvanya végiil a kompozit vagy FBAS-jel. Ez nagyrészt
megfelel annak, amit egy tévé tunere is generdl az antennajelb6l. Min6-
ség szempontjabdl ez a jel a legrosszabb, ezért csak akkor hasznéljuk, ha
nem 4all rendelkezésre mas megoldas. A sokféleség ellenére mindegyik
tipusnal egy és ugyanazon kdbel sziikséges a jeldtvitelhez: a SCART- 11-
letve Euro-AV-kébelrdl van szo.

Most azt mondhatnank, ez remek: egyetlen kibel az Osszes jelhez. S
ez mindaddig igaz, amig nyomon tudjuk kovetni, hogy melyik videojel
fut éppen a kdbelen. Csakhogy ez sajnos nem latszik a kabelen. Tovabbi
probléma, hogy messze nem minden SCART-kdbel alkalmas minden jel-
tipushoz. Mindenekel6tt az akcids termékekrdl deriil ki gyakran, hogy
haszndlhatatlanok, mivel ezeknél nem ritkdn az aljzatkapcsolatoknak
csak egy része van bekotve.

Ha tehat nem jon létre a h6n 6hajtott RGB-kapcsolat, vegyiik alaposan
goércsG ald a kabelt. Ugyanez a probléma 1ép fel a videokésziilékek
SCART-csatlakozdjandl is. Tobbnyire elegendd, ha csak egy pillantast
vetiink a kézikOnyvre, és maris megtudhatjuk, hogy milyen jeltipust ta-
mogat az adott eszkoz.

8.3 Hianycikk

Sajndlatos modon messze nem minden televizié rendelkezik jelbeme-
nettel. Eppen a kedvezé ari késziilékeknél fordul elS, hogy csak egyet-
len SCART-csatlakoz6 van a hatoldalon, és legfeljebb még egy cinch-
videocsatlakoz6 az el6lap alatt, ami nem igazan optimalis. Igy kénytele-
nek vagyunk bizonyos fokid kompromisszumot kétni.

Lényegesen konnyebb helyzetben vagyunk, ha a televizionkon két
vagy tobb SCART-bemenet van. Azonban itt sem art az Gvatossag. Alta-
laban nem tamogat minden bemeneti csatlakoz6é minden videojelszab-
vanyt. Sajnos ugyanez érvényes a DVD-lejatszok €s a set-top-boxok ki-
meneti csatlakozdjara is. Az esetek tobbségében ezek a késziilékek két
SCART-csatlakozéval rendelkeznek, amelyekbdl az egyik, a TV jelzés(,



minden szabvanyt tdimogat, mig a masik, a VCR jelzés(, csak egy so-
vanyka kompozit jelet szolgaltat.

A mindségkiilonbség kiilondsen a jobb videoforrasok esetében vila-
gos. Nagyon sokat szamit tehat, hogy -a DVD-lejatsz6t kompozit-,
SVideo- vagy RGB-jellel csatlakoztatjuk-e a televiziora.

Ha most valaki azt kérdezi, miért probléma az, hogy 6ssze kell kotni a
televiziot, a videolejatszot €s a DVD-lejatszot, akkor azon szerencsések
kozé tartozik, akik elegendd csatlakozohellyel rendelkeznek a késziilé-
keiken. Idedlis esetben a televizid, a videolejatsz6 és a DVD-lejatszé
egyarant két-két SCART-csatlakozo6val rendelkezik. A DVD-lejatszé té-
vékimenetétdl a televizio RGB-bemenetéhez kell vezetni egy kabelt.

8.4 A klasszikus

Hasonl6an kothetjiik dssze kabellel a videolejatszoét a televizidval. A
VHS-videolejatszok pusztan egy kompozitjelet kindlnak, igy sem a
SCART-kéabellel, sem a tévé AV-bemenetével nem kell foglalkoznunk.
Ha DVD-t akarunk atjatszani, akkor a példank alapjan a DVD- és a
videolejatsz6 kozott egy djabb SCART-kabelt kell bekotni.

Ha nem VHS, hanem Super-VHS (SVHS) videolejatszénk van, akkor
egy mindségileg jobb S-video-kimenet all a rendelkezésiinkre. Javasol-
juk, hogy ilyen esetben, feltéve, hogy a tévékésziiléken megvan a meg-
feleld csatlakozo, egy Hosiden-kabelt alkalmazzunk, amely az atvitel
minoségét tekintve feliilmuilja a zavard sugarzasoknak jobban kitett
SCART-kébelt.

Sziikségiink lehet még a hanghoz egy sztereo cinch-kabelre is, ame-
lyet a videolejatsz6 audiokimenete €s a tévé audiobemenete kozott kell
elhelyezniink. A Hosiden kéabel ugyanis csak videojeleket kozvetit. He-
lyette itt is haszndlhatunk SCART-kébelt. Végiil lehet6ségiink van arra,
hogy a DVD-lejatsz6 masodik kimenetét 6sszekossiik a videolejatszo
mésodik bemenetével. Igy a mésolasvédelem nélkiili DVD-k videéra 4t-
masolhatok. De elsdre itt is alapkovetelmény, hogy a televizion atallit-
suk a megfelel6 AV-bemenetet az SVHS-lizemmodra.

Ugyanez a helyzet a videolejatszoval is, amelyet — modelltdl fiiggden
— adott esetben egy, a hatlapon vagy a kiszolgdlopanelen taldlhat6 kap-
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csoldval at kell allitani az S-Video-iizemmadra. A késziilék kézikonyvé-
nek alapos attanulmanyozasa minden kérdésre valaszt ad.

Az sem jelent problémat, ha megallapitottuk, hogy a televizi6késziilé-
kiink és/vagy a videolejatszonk csak egy SCART-csatlakozéval rendel-
kezik, hiszen két AV-bemenet nélkiil is mikddtethetd egyiitt a DVD- €s
a videolejatsz6. Ehhez kapcsoljuk 6ssze a DVD-lejatszét és a televiziot,
valamint a DVD-lejatsz6 masodik SCART-bemenetét a videolejatszo-
val. Amint elinditjuk a videolejatszot, a SCART-kabel nyolc t{ijén egy
12 voltos impulzus gondoskodik arrél, hogy a videolejatszo jele a DVD-
lejatszon keresztiil eljusson a televizihoz. Ez azt jelenti, hogy a video-
lejatszobol érkezd jelet a DVD-lejatszon keresztiil a televizidba vezeti.

Ez a modszer azonban nem tokéletes. A jel minden keriiléutja bizo-
nyos mindségromlast okoz, ezért ha méd van ra, roviden kell tartani a jel
utjat.

A legtobb DVD-lejatsz6ndl Ggy van Osszekapcsolva a két SCART-
csatlakozo, hogy a videolejatszot kikapcsolt DVD-lejatszéval is hasznal-
ni tudjuk.

Még a (nem masolasvédett) DVD-k videéra masoldsa is megoldhaté
ezzel a konfigurdcioval. Ehhez minddssze arra van sziikség, hogy a fel-
vétel sordn videoforrasként a videolejatsz6 AV-be-/kimenetét jeloljiik
meg.

8.5 Az RGB-hianyossagok elegé’ms megoldasa

Még ha a televiziGkésziilékiink rendesen el is van latva SCART-beme-
netekkel, egy DVD-lejatszo €s egy digitalis miholdvevé egyideji hasz-
ndlata sordn felmeriilhet az a probléma, hogy tébbnyire csak egyetlen
AV-bemenet RGB-képes. Itt csak az segit, ha a DVD-lejatsz6 RGB-jelét
a set-top-boxon keresztiil kiildjiik, vagy akar forditva. Ezzel elkeriilhet-
jiik, hogy a késziilékek egyikének csak az SVidedval, vagy — ami még
rosszabb — a kompozit videdval kelljen megelégednie.

Sajnos nem minden késziiléknél jarunk sikerrel, mert nem mindig
vannak meg a VCR-SCART-csatlakoz6k ehhez sziikséges tdii. Ha kétsé-
geink vannak, elegendd egy pillantést vetniink a kézikonyvben taldlhaté
miiszaki adatokra.



Val6sziniileg ugyanezzel a problémaval szembesiiliink akkor is, ha az
RGB-bemenetek hidnyat egy kiils6 AV-atalakit6val szeretnénk megolda-
ni. A kereskedelmi forgalomban kaphat6 atalakiték legtobbje ugyanis
nem RGB-képes. Miel6tt egy ilyesfajta megoldast valasztanank, bizo-
nyosodjunk meg arrdl, hogy minden jelet tovabbkiild-e a kapcsol6koz-
pont. Ha nem taldlunk ezzel kapcsolatos informaciét a leirdsban, az alta-
laban rossz jel.

Ha valaki az egyszeriibb kezelés kedvéért hajlandé lemondani a jobb
képmindségrdl, akkor egy plusz tévés S-Video-bemenetet hasznilhat.
Attol fiiggben, hogy mire fektetiink nagyobb hangsiilyt, kossiik Ossze a
DVD-lejatszot az alacsonyabb értékii csatlakozassal. Kozben iigyeljiink
arra, hogy a DVD-lejatszo jobb képet ad, és ezért sokkal inkdbb érinti a
rosszabb jelmindOség.

8.6 Ne féljunk a sajat megoldasoktol!

Ha atgondoljuk a fenti csatlakoztatasi példakat, észre fogjuk venni,
hogy a késziilékek csatlakozdsi hajland6sagatdl fiiggéen még szamtalan
tovabbi valtozat lehetséges. Probalkozzunk és kisérletezziink batran, hi-
szen gyakran pusztan a személyes izlés dont. Van, aki az optimalis jel-
minoOséget keresi, masok viszont a kezelés kényelmességét tekintik a
legfontosabb szempontnak.
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TARTALOM

1 A videoszabvanyokrol
PC és vided. Hogy ezt a témat jobban
megertsik, tisztaban kell lennlink a
kulénb6z6 szabvanyok és formatumok
részleteivel.
2 A tokéletes videocsatlakozas
Videocsatlakozasokon keresztil teljes
mértékben dsszekodthetlink PC-ket té-
vékkel és videomagnokkal, és ezzel a
lehetéségek szinte kimerithetetlenek.
3 A tokéletes kép
Rengeteg teenddnk van addig, amig
tisztan jon ki a kép a tévékimeneten.
4 Az overlay-rél konkrétan
5 A fényero és a kontraszt
beallitasai
Ha valdban tékéletességre torekszunk,
lesz meg egy-két beallitanivalonk.
6 Videobemenet — hatarok nélkiil
Minden, amit a videobemenetrdl tudni
érdemes
7 Tevékartya-forradalom
2002 kbzepe oOta egyre tébb olyan kar-
tyat gyartanak, amelyek a Philips
videodekoder alkatrészére épitenek.
8 Optimalis csatlakoztatas
Aki PC-s videoval foglalkozik, egy
szép napon eljut oda, hogy mar nem
is tudja kdvetni a kabelhalmazban,
hogy mi hova és miért van kapcsolva,
raadasul nincsenek olyan szabad
csatlakozohelyek, ahova barmit is
csatlakoztathatna. Probaljunk meg te-
hat rendet teremteni a kabelrengeteg-
ben!



