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u DrumDrum Budapest, VII. Dob utca 14.
¢ L DrumDrumDesign.hu
design

szinek,

Design, divat és mindenféle kreativ ajandék Budapesten,
a Dob utca 14-ben, a Gozsdu udvar mellett.

Otletek magyar alkotéktdl.

A Controller Magazin, a hazai laptervezés legfrissebb
remeke ndlunk 950 Ft helyett csak 650 Ft-ért* lesz kaphatd!

Ugorj be az Ujsagért és nézz kérll A nyitds pontos ddtumardl
Facebook oldalunkon adunk hirt.

*Ajdnlatunk a készlet erejéig érvényes.
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Magazinunk még annal is
sikeresebben indult, mint

amiben reménykedni merészeltink.
Ezdton is koszonjik az érdeklédést
neked és valamennyi olvasonknak!
A remek fogadtatas, valamint

a kozelg6 tnnepek alkalmabal
masodik szdmunkat megnéveltik
16 oldallal, igy immar 116 izgalmas
oldal vér rad, természetesen
valtozatlan &ron. Ez a mi
karacsonyi ajandékunk.

Az elmlt hetekben rengeteg
dicséretet és észrevételt kaptunk
az els6 szammal kapcsolatban.
Forumok és blogok tucatjaival
talalkoztunk kiilonbozd online
felileteken, és természetesen

a sajat weboldalunkon is
Akommentek értékes
visszajelzésnek bizonyultak.

Mivel a magazint nem magunknak
készitjik, hanem neked,

igy természetesen szamos helyen
csiszolgattunk, valtoztattunk

a vélemények alapjan. Ezek
nemcsak a grafikai megvaldsitast,
de a tartalmat is érintették.
Kikerilt a magazinbél a

.Hireink” szekcié, hiszen
frissességben Gigysem tudunk
versenyezni a webes feliletekkel.
A jatékipart érintd ujdonsagokrol
ezentul kizarélag online oldalunkon
szamolunk be naprakészen.
Elindul ugyanakkor a .Vendégtoll”
rovatunk, amelyben minden
alkalommal egy-egy hazai online
vagy offline videojaték magazin
munkatarsat kérjiik fel, hogy egy

cikk erejéig vendégeskedjék nalunk.
Ezdttal a gamers.hu munkatarsanak,
Bojtos Gabornak tollabél olvashattok
egy nagyszer( tesztet.

Béviilt sajat csapatunk is.

Nagy drommel szdmolhatunk

be réla, hogy hosszabb

kihagyas utan Antaru visszatért

a jatékajsagirashoz, és
szerkesztdséglinket erdsiti.

J6 hir, hogy a masodik szamunkban
mar nyolccal tobb tesztnek jutott
hely, igy 6sszesen 21 kritikat
olvashatsz, nem beszélve &llandé
rovatainkrol. Sokan kifogasoltak,
hogy miért csak tizes ugrasokban
értékeljuk a jatékokat, ha mar

(igyis szazalékos rendszeriink van.
Kérésik meghallgatasra talalt,

igy bevezettiik az 6t szazalékos
ugrasokat az arnyaltabb értékelés
végett. Azaz most mar taldlkozhatsz
45, 55, 65 szazalékkal, és igy
tovabb. Ennél sdr(ibb ratara
véleményiink szerint nincs
szilkség. A visszajelzések alapjan
megnaveltik a cikkek betliméretét,
és nagyon odafigyeltiink a hatterekre
is, hogy az sehol ne gyengitse az
olvashatdsagot. Bizunk benne,

hogy nemcsak irasaink lathatdsaga,
de azok tartalma ezuttal is

elnyeri tetszésedet.

Békés kardcsonyt és jatékokban
gazdag uj esztendét kivanunk!

Szasa
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LITTLE BIG PLANET 3

KisNagy haverok nagy kalandja

A LittleBigPlanet elsé része roppant stilusos palyaszerkesztd volt,
ami mellé hozzdcsaptak alibiként egy kizepesen lapos platformert,
hétha ugy konnyebb lesz értékesiteni. A masodik felvonds viszont
mar a jatékmechanika meglétének hatarozott jeleit mutatta,

de Marionak azért nem volt oka az ijedtségre, sét a két évvel
késébb megjelent, de szintén Sony exkluziv Puppeteer is mélyebb
nyomokat hagyott bennem. Most pedig oly sok kitelezé mellékszal
utan trilogiava terebélyesedett a fosorozat, és ezzel talan

végképp elddl a nagy kérdeés is: a zsakemberke mélto
kabalafigurdja-e a Playstation markanak, vagy talan

ideje lenne Crasht finoman visszavezetni a munka vilagaba?
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Korités és kreativitas
Elsd karben, és halvany reménnyel
a jora, a kampanyt valasztottam.
Bevezetd filmecske jon, ami alatt
elsajatithatjuk az iranyitas alapjait,
mikozben a viragan mar tdljutott
komikus dug: Stephen Fry

és Hugh Laurie (A.K.A.: House doki)
altal szinkronizalt meseél (Fry)

és Newton (Laurie) tesz kisérletet

a sziporkazasra. Hat, maradjunk
annyiban, hogy a szintén angol és
szintén humorista Stephen Merchant

emlékezetesebbet domboritott
a Portal 2-ben Wheatley-ként.
Igaz, neki jo szoveget is adtak

a kezébe. Annyi mar ebben a
szakaszban is lathato, hogy

a jaték tiikorsiman fut, valamint
itt talalkozunk szerintem

a generacio eddigi legszebb
anyagmegjelenitésével. Eppen
ez a padlason talalt mindenféle
limlombél és egy méteraru bolt
teljes készletébdl dsszerakott
vilag volt mar eredetileg is az oka
annak, hogy ez a cim csak a HD

7

generaciokon valosulhatott meg.
Ugyanakkor a kiilcsin a sovanyka
hivatalos jatékmechanikanak is
jocskan alapakolt, és egyediséget,
egyéniséget kolcsonzott az egyébként
majd minden szempontbol felejthetd
elsé résznek.

Az Gtletes korités maradt, sét
PS4-en minden szebb és nagyobb
felbontasd, mint valaha. Ahogy
pedig alameriliink a kildetésekbe,
meglepetten (én legalabbis
meglep6dtem rajta) tapasztalhatjuk,
hogy mennyit fejlodott a jaték:

"o



LITTLE BIG PLANET 3

végre teljes érték platformerrel van
dolgunk. (Mario tronja persze még
mindig nagy biztonsagban van.)

[tt hivnam fel viszont a figyelmet
arra, hogy bar tortént kisérlet a kod
kipofozasara a lehangolo allapotban
megejtett amerikai debitalas ota,

de azért bugok november végén

még mindig akadtak. Altalaban

a palyak kozotti toltés nem az igazi,
esetenként tal hosszl, maskor

a motor inkabb fel is adja a kinlodast,
és kiléptet minket (utobbi egyszer
fordult eld).

ugye a X-en van, ahonnan azért
s(ir(ibb kapkodasban félre lehet
nydlni. Ennek pedig az a vége,
hogy zsakemberkénk szépen
megall, hogy kedviinkre
vélogathassunk neki ruhdcskakat,
mert hat legfeljebb csak
.megdoglend” a mévelet kozben.
Erre azért figyelni kell, ha valaki
életvesztés nélkul akar egy-

egy palyat megcesinalni. Masik
iranyitassal kapcsolatos niidnsz,
hogy ugyanaz a gomb szolgal

a kapaszkodasra, mint

© ,Mindegyik bizgeranciat lathattuk
mar valahol, de mégis sikeriilt élményszamba
meno palyakat épiteni koréjik...”

Azert vannak
a jobaratok

Az els6 két részt megalkotd Media
Molecule éppen valami nagy exkluziv
csodat kodol, ezért a trildgia zaro
darabjat kiszervezték a Sumo
Digital-nak, akik egész biztosan

nem figyeltek a havi meetingeken,
mert véletlentl egy nagyon élvezetes
és raadasul valtozatos jatékot hoztak
ossze. Egyrészt valahogy finomabb,
iranyithatobb az egész ugrabugra.
Biztosabbnak érezhetd

a kezelés, mint eddig. Sajnos

a négyzeten maradt a teljes matrica,
kosztiimizacios, anyam kinja men,
ami azért kellemetlen, mert az ugras

a nalunk Lévo kiityl aktivalasara.
Persze a jaték sokat henceg azzal,
hogy ez nem probléma, mert 6
engedelmesen elpakolja a kiityit,

ha kapaszkodni akarunk, ami igaz is.
100-bol gy 95-sz6r. Am a maradék
otben orditani fogsz, tisztelt olvaso.
Igen, akar hajnali haromkor is,

meg amikor a gyerek végre elaludt.
Apropd, kityuk! Immar 6rokké
magunkkal hordhatjuk a kiilonbozo
eszkozeinket. Ez mar csak azért

is jo, mert visszatérve egy-egy
kozponti palyara (hub-ra] ezeknek

a cuccoknak a segitségével Gjabb
dolgokat szerezhetiink meg vagy
Ujabb mellékkiildetésekhez tudunk
eljutni. Altalanossagban elmondhatd,

hogy mindegyik bizgeranciat
lathattuk mar valahol, kozel
hasonld formaban, de mégis sikerdlt
élményszamba menG palyakat
épiteni koréjiik. Sajnos a dolgaink
varialasara egy-egy palyan belil
nem igazan van sziikség. Itt-ott azért
lehet probalkozni, de sokszor inkabb
(tban van, illetve amikor
kornyezetidegen helyen mégis
hasznosnak bizonyul, az szerintem
inkabb a palyatervezés
hianyossaganak tudhaté be
(kijatsszuk a mechanikat).

Nemcsak a megujult eszkoztarunk
a biztositéka az otletes, a puzzle

és platform elemeket nagyon
meggy6zden keverd palyaknak,

de Uj tarsaink is. Négy zsaklény
csatlakozik hozzank, illetve inkabb
harom (hiszen kett voltaképp egy):
Oddsock amolyan kutyi, aki fel

tud szaladni a falakra, és el is tud
ugrani roluk. Big Toggle és Little
Toggle egyetlen lény két kiilonbozo
formaja, eltérésik jellegére roppant
burkoltan utal a neviik, hiszen
egyikiik nagy, a masik kicsi.

(ket valtogatva fogjuk hasznalni,

és azt is figyelembe kell majd
vennink, hogy kilénboz6 méreteik
kiilonboz6 testsullyal jarnak

[nesze neked anyagmegmaradas!).
Utolsoként Swoop, a madar lesz
csapatunk tagja. 0 nem meglepd
maodon repdil, vagy siklik, és az

G palyain mar nagy valdszinlség
szerint szép, izes kifejezéseket
fogunk megengedni magunknak.




Roluk nagyjabol ugyanaz mondhato
el, mint az eszkdzkészletinkrol.
Nagyon j6 hogy vannak, nagyon
mas, frissitd dinamikaju futamok
tarsulnak hozzéjuk, viszont szabad
cserélgetéstikre, valamint az erre
alapulé feladatokra, netan teljes
palyakra mar nem futotta a kreativ
energiakbol.

|
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Nagyjabol mintha egy dombra
kaptatnank fel. Az utolsé palyakat
pedig a kisebbek (7 év az also
korhatar) egész biztosan nem —
vagy nem konnyen fogjak teljesiteni.
Ennek ellenére a jaték remek
csaladi moka, és ha a gyerek
elakad, segithet neki a szild is.
Kozos futamokra is van mdd,

" ,Egészében nagyon finom progresszio

~ jellemzi ezt a felvonast, vagyis alig
g érezhetoen, de novekszik a kihivas...”

Gyerekjaték?

Valoszinileg nem lennék egy
véleményen a nagy kiadokkal

az ligyben, hogy milyen a kifejezetten
gyerekeknek valo videojaték.
Szerintem valami olyasmi, aminek

a készitésébe gyermek szak-

és fejlesztépszicholdgusokat vonnak
be, amik célzottan tanitjak vagy
szorakoztatjak Gket. Az iparagi
oriasok szerint viszont kabé olyan,
mint ami a felndtteknek készil,

csak senkinek nem kell a torkan
kétpercenkeént lancfirészt lenyomni,
illetve butitott a mechanikaja és tul
sok kihivast sem tartalmaz.

Az elsg kitétel szerencsére igaz
kritikam jelen targyara is, a masodik
kett6rol viszont nem vagyok
meggydzédve. A jaték ugyanis

nem szajbaragés, néha, nem sokat
ugyan, de gondolkodni kell rajta.
ILletve amikor Swooprél irtam,
halvanyan utaltam ra, hogy az ¢
részei mar kifejezetten nehezek.
Egészében nagyon finom progresszié
jellemzi ezt a felvonast, vagyis alig
érezhetden, de novekszik a kihivas.

sGt palyanként akad olyan kihivas,
amit eleve legalabb keét jatékosnak
szantak. Mindent latni, mindent
megszerezni viszont borzasztéan
er6t probald feladat lesz, hiszen az

életvesztés nélkiili palyateljesitésért

is jutalom jar, ez pedig helyenként
nem sétagalopp.

Idegenpalya

A jatékhoz megkapjuk az 6sszes
eddigi részekhez kozosségileg
hegesztett palyakat.
Egyébként ebbdl
is latni, hogy
mennyire jol
raktak dssze

a harmadik

rész kampanyat,
mert amig PS3-on éppen
egy-egy jobban sikerilt
amatdr palya nyujtott némi
vigaszt, addig a korabbi
kedvencek most kifejezetten
szlirkének és erdtlennek hatottak
a Sumo Digital élvezetes

megoldasaihoz képest. A mostansag

szerkesztett amatér palyak kozott

pedig akadnak ugyan dtletesek,
de vitathatatlan mindséguvel
eddig nem talalkoztam.

Ezt hozza a Mikulas?

Tulajdonképpen nehéz az Gj cimek
kozott olyan jatékot talalni, amely

a LittleBigPlanet 3-nal jobban illene
a fa ald vagy a csizmaba.

Sé6t mivel a Nintendo volt oly kedves
és figyelmes (felrobbant a hitelesitett
ironiamérém), hogy a Captain Toad
megjelenését atitemezte januarra
itt Eurépaban, igy tulajdonképpen
nincs is nagyon mas dobozos cim,
amit az esetleges hoesés és a bejglik
mellé ajanlani tudnék.

»irta Komeédiés

> Kiadé: . SCE 218/
> Fejleszté: Sumo Digital




DRAGON AGE INQUISITION

Katasztrofaba torkollik a templomos-
magus csucstalalkozd, amikor az ég
megnyilik és démonok lepik el a vilagot.
Az egyhaz feje egy robbanas aldozatava
valik, az ellentétek a fajok és a frakciok
kozott  kiélezédnek. Egy fiatal hds
emelkedik fel az epicentrumbdl, akinek
a keze zélden pulzal - mintha reagdlna
az égen éktelenkedd hasadasra.

Ebben a vészteljes korban egy dsi
rend zdszlaja alatt egyesiilnek azok,
akik harcba szallnak a gonosz erdivel.
Elérkezett az Inkvizicid ideje...



A Skyrim utan szabadon

Még mindig a hatasa alatt vagyok
a Dragon Age legujabb felvonasanak.
Valami elképesztd dolgot hozott
/ a tetd ald a BioWare - ezen sorok
irasa helyett is inkabb hodolnék
az akcié-rpg drogomnak, mert az
Inquisition egyfajta tudatmddositd
geszer, amely elrepit egy monumentalis
fantasy kalandba. Nem szivesen
* hagyom félbe. Utoljara a Skyrimmal
" jartam hasonldan, amelyre a DAI
'~ azimmaron nyitott vildgéval erésen
hajaz.
;Mie[étt belevagnal az eposzba,
s Origin accountnak kdszénhetéen
lehetdséged van az elsd két
epizodot importalni, igy a multbeli

cselekedeteid alapjan épil fel a
vildg. Ez egy remek lehetdség és
biztosra veszem, hogy sokan élni

is fognak vele. Magara a torténetre
nem kivanok kitérni, nem szeretném
elvenni a felfedezés 6romét. Egy
teljesen Uj szerepl6t hozhatsz létre
a kezdetek kezdetén. Beallithatod
anemét és a fajat (ember, tiinde,
torp és egy 0j agancsos faj kozil
vélaszthatsz), és igény szerint
mddosithatod az arcat és a hangjat
[mert kapott szinkront is a hgs).

Ami szdmomra elkeserité volt, az

az arcszérzetek milyensége. Valami
elképesztéen ganyul festenek, igy hat
inkabb babapopsi simasagu arccal

inditottam Utnak a sajat magamrol
elnevezett harcosomat (valaszthatd
még zsivany és magus is).

A'tobb vélaszadasi lehetdség miatt
mar az elején beleélheted magad

a torténésekbe! Visszakérdezhetsz,
tovabb feszitheted a hurt,
viselkedhetsz diplomatikusan stb.
(visszatér a remek parbeszéd kerék

a 2. részb6l). Erdemes komolyan
venni a dolgot, mert a reakciéid
kihatnak a bels6 kérnek nevezett
kompéaniadra, és nem utolsd sorban a
torténetre is. Nem lehet mindenkinek
megfelelni, igy eléfordulhat, hogy egy
feleletet ellentétes modon értékelnek
a tarsaid.




(Osszesen kilenc jatszhato
figurat szedhetsz ssze [egy

résziik maguktol, mig masok
mellékkiildetések aran lesznek
toborozhatoak), tovabba harom * g,
tanacsado lesz a segitségedre. |

Egy hadvezér, egy politikus és

egy arnyékba hizodo kém varja ®

a parancsaidat a terepasztalon.
Nélkiilik meg sem alakulhatott volna
arend, nagyon hasznos emberek.
Mar a kapcsolatrendszerekben is el
lehet veszni, irgalmatlan mennyiség
dialdgus kerdilt a korongra!

Latvany terén remekel a szoftver,

az 6sszhatas valami mesés. Legyen
526 akar zoldelld erd6krél, havas
tajrol, kopar, sivatagos kornyezetrél,
sziklas partrél vagy mesés kincses
kamrakrol, a program hozza
amanapsag elvart szintet

A mocsaras teriileten példaul - ahol
az él6halottak kimasznak a biizos
ingovanybél - véletlenszerien
belecsap a villdm a fakba vagy

a labad elé, ezzel kiégetve a
gyeptakarot! Mintha Kozépfélde

vagy Westeros elevenedne meg a
szemed el6tt. Egyszoval a jaték képes
egy remekbeszabott fantasykényv
mélységét és hangulatat atadni.
Magaval ragad, és érakra elvarazsol
Konkrétan 20 jatékban toltétt ora utan
teljesitettem a prolégust. Addig mast
sem csinaltam, mint kirandultam és
mellékkiildetéseket gongydlitettem
fel, valamint csapatot épitettem.

Az opcionalis feladatok elképeszté
szamban képviseltetik magukat: ha
mindent teljesiteni szeretnél, egy
tobb mint 100 6ras tartalommal
szamolj, amelyben nincs benne

a f6 cselekmény! Vannak allandd
feladattipusok, amelyek minden
helyszinen megtalalhatéak, de sok
egyedi misszid is var rad.

A latvany mit sem érne, ha nem
tarsulna mellé megfeleld zenei
alafestés, ami jelen esetben nem
marad el. Kivald muzsikaknak,
dallamoknak és hangszerelésnek

lehetsz fiiltantja. Ugyanez igaz a
szinkronszinészek munkajara is:
valami elképeszté mértékben emelik
a hangulatot, igy altaluk még jobban
tudsz majd azonosulni a vildggal és
a hésoddel. Példakat azért nem
merek emliteni, mert egyrészrél
neked kell 4télni, masrészrél néhol
erdsen szexudlis tartalmuak

A méasodik részhez képest kétszer
annyit lehet romantikazni, illetve
intim viszonyba kerlni a tarsaiddal,
segitdiddel. Ehhez azonban eldbb

el kell nyerned a bizalmukat, dpolni




»,Embereid
egymassal is
kommunikalnak,
ezért érdemes
valtogatni,

kombinalni oket...”

kell a kapcsolatokat. Embereid
E is kommunikalnak, ezért
atni, kombinalni ket
tén érdeklédnek
asirant. Sok esetben a
pkodtam, olyan
éseknek lehettem ré
Ahumort mindig a megfele
Gpogtetik, nincsen tuleréltet

ltetésképpen: egy terilet
armatositasa utan a barbar tor.
e eljott az er6dom
rolja a klanjat, és nemes
ggel kecskéket dobalt
, kecskéket, amit egy
par masodperces bejatszasban még
meg is mutattak. Ezen az interakcion
evettem, ha az eszembe
jutott. Széval a komoly torténet
ott akadnak infantilis események
is, amelyek csak tovabb
a Dragone Age-et.

apatod négy tagbél allhat,
érdemes Ugy varialni a tarsakat,

hogy tartalmazzon magust, harcost
ivanyt is. Harcrendszer terén

eldontheted, hogy a taktikus kamerat

hasznalod-e (ilyenkor megall

az id6 és kilon pesztralhatod az

embereidet, mint az elsé részben)

vagy az akcidorientaltat valasztod

(a masodik részbél lehet ismerds).

En a gyors akcié hivekén a taktikait

elvétve, csak kritikus helyzetekben
hasznaltam. Mondjuk, en
a részben néha furan viselkedik
a kamera, ami miatt sokszor nem
latod, mi torténik. Beallithatod
hogy a segitdid milyen ké

aljanak, hogyar

or hasznaljanak gyogyit

arsadra és telje

alhatod (ritkan élt
inkabb a sajat karakter
preferaltam). Ami megle
ho

széles palettan oszthatsz ;
En a harcost valasztottam, és ott
is inkabb a kard és pajzs kombéra
épitettem (a k es metddus
ellenében). Ezen kivil még egyéb
megtalalhatéak
nként négy, majd késébb
specializalddhatnak egy Gtodiknek
onhetéen), igy a sajat

it. Mindegyik
karakterosztalybol harmat
el (3 magust, 3 har
lot), igy akar az
variaciot kiprébalhatod.




A egyik magusomnak a jég alapd,
egy masiknak a tiizes, mig

a harmadiknak az elektromos skill-
eket oldottam fel. A harcosommal
pedig az ellenfelek cukkolasat,

lanccal magamhoz hizasukat, majd ’ ‘

: S -\ »
a pajzsos odasozast valasztottam. . \
Ebbél is latszik, hogy sokféle taktikat \ .

lehet valasztani, a dontés tényleg
csakis rajtad all! Lathatatlanul
sunnyoghatsz, majd hirtelen
eldtorve gigakat metszhetsz, azutan
akar egy tigrisbukfenccel odébb
vetddve (Gallasba érkezhetsz,

és egy precizios lovést hajthatsz
végre a tolvaj-ijaszoddal. Mar a
harc megkezdése el6tt buffokat
pakolhatsz a cimboraidra, tovabbé
elementalis aknakat telepithetsz és
atkokat szérhatsz (hogy panikoljon
a delikvens), és kézben tavolrol még
tlizlabdakat is eregethetsz - vagf
mindezeket egyszerre, mert Lﬁye
négy szerepldvel rendetkez;: ’ .

~Ezeknek a .
dﬁgﬁknek rengeteg rif
grandiézus ezaltal megtized

ne csodalkozz, ha

olykor felall majd
a szor a hatadon

a majdnem

teriilet ugyanennyi
nek a dogoknek gr
Gjuk van, ne csodal

tolik. Mar az els vadonban
akad egy boltiv, amely alatt 4thaladva
si bestia
alatt porra égeti a
sokaig benned él
ntje joval
sekhez amulgy

»A garantalt
100-150 oras
jatékidavel
hetekre

a képernyo elé
szegez a
program...”




Ez a rész nekem nagyon bejott:

a démonok kellden valtozatosak,

és késébb elég féreg modon
viselkednek (értsd: taktikaznak]
Egy kiilon savon novelheted

a befolyasodat a kiilonféle
kiildetések teljesitésével, ami utan
inkviziciés perk-eket és power
pontokat kapsz. Ezeket

a terepasztalon tudod hasznositani,
és tovabbi automata vagy jatszhato
feladatokban vehetsz részt, vagy
Ujabb teriletekre latogathatsz el stb.

Kertilt még a lemezre egy kiilonallo
online multiplayer szegmens is.

Ezt akar masik harom baratoddal
osszedllva is tolhatod. A szinglihez
hasonlo karaktereket valaszthatsz,
majd nyithatsz meg Gjabbakat, de a
nehézség nagyon rosszul lett beléve.
Az elsé, de még a tizedik probalkozas
is arrol szél, hogy a palyanként 6t
részre leosztott terlileten mész,

amig a tlerd ki nem nyir, majd
valamennyit fejlédsz és kezded
elolrol. Valami koze lehet a dolognak
avalodi pénzért megvasarolhaté
platinum valutahoz, amivel
gyorsabban, jobban érvényesiilhetsz.
Sokan ott fogjak hagyni ezt a

madot a sikerélmény hianya miatt.
Egyediil az elvetemlt DA fanok és
a monotonitast, farmoldst kedve
lesznek el vele huzamosabb idei
Ezamugy is csak egy plusz
szolgaltatas, a hianya jo esellyk
fel sem tiinne.
Az emlitett arcszérzeteken'td
akadnak még bug-ok, de e
megbocsajthatoak. A kepfi
a PS3-on stabil 30 FPS-t s
és PSa-en néha egy-két egyse
esik csak le. Bele lehetne kotni
még olyan dolgokba, hogy ha benne
allsz a tlzben, akkor nem sebzddsz,
vagy hogy nem lehet rombolni a
kornyezetet, de ez mar a . kakan

is csomot” kategéria. Mindent
egybevetve egy elbiivolé fantasy-val
leszel gazdagabb, ha befizetsz az
inkvizitorra - a garantalt 100-150
ords jatékidovel hetekre a képernyd
elé szegez a program. Megyek is
vissza leverni azt a nyiives sarkanyt,
aki még a kaland elején molesztalt...

?irfa ONiMushaman

DR
> Kiads:  EA >S A
3 Fejleszts: BioWare




ATMNT:DotO alapvetéen egy
Ggynevezett Metroidvania tipusu
jaték, ami annyit tesz, hogy 2D-s
oldalnézetes maszkalds cucc,
hatalmas bejarhatd teriilettel, ahol
az j helyszinek megnyitasahoz
valamilyen targyra, vagy képességre
van sziikség. A folyamatos
barangolasunkat, a megnyilt, bejart
szektorokat egy labirintusszerd
térkép jelzi. Amennyiben ebbdl

Kowa-Bukta

A 90-es években szerintem nem volt olyan dvodai/iskolai farsang, ahol
ne lett volna valamelyik gyerek ninja teknésbékanak feléltozve. Legutobb
Michael Bay kivetett el tamadast gyermekkorunk ellen, tesztalanyunk
azonban a Nickelodeon népszerd rajzfilmsorozatanak jatékbel
adaptacidja. A cselekmény a masodik és harmadik évad kozott jatszodik.
Nagyjabdl ennyi a pozitivuma a jatéknak, mert azon tul, hogy a sorozat
Jjopofasagat hordozza, sajnos telis-tele van designbeli problémakkal.

a formulabol elvennénk a side-
scrolling elemet, akkor Zeldat
kapnank, a power up-ok, targyak
hidnyaban pedig Pitfallt; maga a
zsaner a két legnépszeribb ilyen
tipusu jaték utan lett elnevezve, azaz
a Metroid és a Castlevania utan.
Kezdetben mind a négy reneszansz
nev(i teknds a rendelkezésiinkre
all, akik kozott barmikor valthatunk,
aszerint, hogy épp kivel akarunk

szétcsapkodni mindenkit. Kiilonbség
csak annyi van kozottiik, hogy

mas animaciéban itlegelnek,

de nagyjabol ugyanazt tudjak. A
probléma viszont ott kezdddik,

hogy nem éppen megfelelden
designoltak a timadasok lancolatait,
és ebbdl fakadnak a tavolsagtartasi
galibak. Mit is értek ez alatt? Ha
csak szimplan nyomkodjuk az ités
gombot, a harmadik utan a teknécok
elkezdik porgetni fegyvereiket,
aminek sajna mar nincs semmi
tdmadasi hatasa és ilyenkor maris
bepancsolhatnak nekiink. Még a
tutorialnal felhivjak figyelmiinket
arra, hogy a negyedik ités
bevitelekor nyomjuk elére az analég
kart [vagy mas iranyt adjunk hozza)
és Ugy lesz teljes a négyes kombo.
Viszont ebbél tébbnyire az siil ki,
hogy rendszeresen nekimegyiink

az ellenfeleknek, ami ugyancsak
sebezni fog benniinket.

Amennyiben kinyulna valamelyik
tekn6c, semmi gond, méris
pattan a kovetkezd, akivel lehet
folytatni tovabb a kalandot. Am
az elveszett tesonkat csakis gy
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~Frusztralva sietiink a mar tobbszor, unalomig

”

bejart palyarészeken, gﬁ\ az eroltetett tempo

miatt csak tovabbi halalozas varhato...

B ) P ',»s

allithatjuk ismét csatasorba, ha
megkeressiik, melyik szobaban is
megko
idé utan modfelett idegesité le
hatalmas teriiletet kell
sszafelé menni, vagy egyaltalan
uk tudni, hol a banatban

unkat. Egyetlen karakterrel

természetesen mindd
egyetlen tekndssel. Ez el
talaltam egy triikkot: ha ki
jatékbol, és betoltjik az idé
mentésiinket, akkor utolsé save
point-tél folytathatjuk. Frusztralva
sietink a mar tdbbszor, unalomig
bejart palyarész
/abbhaladasi
ett tempd miatt csak
s varhatd, mert

ugrasra hasznalhato objektumok
sem mindig egyértelmek, vagy jol
lathatoak. Emellett term
folyamatosan vehetjiik fel az életadd
pizza szeleteket, dobdcsillagokat,
és tovabbhaladashoz hasznalatos
kityket, és néhany boss-ba is bele
fogunk futni, de ezek mar igazabdl
totalisan mel

ont a tor
gy attrak
megint valamit a
mutagén anyaggal), a pa
kiforratlan, és meglehet
a jaték, korulbelul 6t ora kell a
végigjatszashoz. Gyerekeknek tul
nehéz lett [nincs is easy fokozat),
viszont azt mégsem mondanam,
hogy elsddleg ; 6tt

adesign
en rovid

inkabb bosszanté. Gyenge és
osszecsapott munka, amely még

a letdlthet6 tartalmak kozt sem
lenne kiemelkedd. Talan még egy
kolbdszos-rajas pizzaban is nagyobb
az élvezet, mint ebben a jatékban.

> it JediEco

3 Kiadé:  Activision
¥ Fejleszto: WayForward Technologies
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Lazitsd el magad és délj hatra kényelmesen! Megvan? Rendben, akkor felkésziiltél. Most egy hosszd,

tényleg nagyon hosszu cikk kovetkezik! Megkockaztatom, hogy a leghosszabb, amit valaha a GTA5-rél irtak.
Ezt a teszt valdjaban még tavaly késziilt, és egy blognak indult, de véglil nem jelent meg online vagy nyomtatott
formaban. Leszamitva a proldgusat, amely a Controller kozosségi oldalan mar 69 000 fés olvasottsagnal jar.




A cikk tehat egy évig csendesen pihent, de most az djgenera

is élményekkel kibo\

ilve végre megmutatja

magat. Ne aggddj a terjedelme miatt, igérem, szorakoztatd lesz. Epp ezért akkor is érdemes elolvasnod,
ha mar jol ismered a jatékot. Amennyiben pedig nem volt szerencséd a GTA legujabb epizédjahoz,

egyenesen kitelezd tananyag.

PROLOQUS

GTAS
magyar modra

Lihegve fordulsz be a Szigony
utcaba, ahol az éjszakai nydcker’
festGi szépsége tarul eléd.
Reménykedve hatranézel, de
ildoz6id nem maradtak le.

Veszettiil rohansz tovabb a masodik
vildghabord 6ta felujitdsra varo
bérhazak kozott. Az egyik kapualjbol
veterdn konzumholgy szolit meg:

.- Ezer6té” barmit.” Hmm... Ajanlata

arulkoddbb és révidebb, mint elny(tt
miniszoknyaja, amely alol kivillannak
szottyos combjai. Kreol bérét és
leirhatatlanul mintas topjat még
egzotikusabba teszi ndies flip-flop

papucsa. Tapasztalt holgynek latszik,

aki a bérhazaktdl eltéréen taldn mar
az elsd vilaghaboriban is kinalta
bajait. Még ha gusztusod is tdmadna
a diszkont légyottra, idéd most nem
engedi. A kizeledd tarsasag ugyanis
szintén intim kapcsolatra vagyik
veled, amely randevt vélhetéen

nem nélkilozné a vasrudak és
feszitovasak alkalmazasat néhany
testnyildsod vonatkozasaban.
Menekiilsz.

Ahelyi felmendkkel rendelkezé

és megannyi mas si csaladbol
szarmazé bandatag felhdborodasa
jogos! Néhany perccel korabban
szemet vetettél egy vadonatyj
okostelefonra, amelyet
betéti tarsasaguk egy
rogtonzott éjszakai
piacon kinalt
eladasra sok mas
szajréval egyiitt
Sietségtik indokolt
volt, hiszen
eredetet igazold
papirokkal nem
rendelkeztek.
Azilyen
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hivatalos okmanyok csak
megzavarjak az tizletmenetet. Széval
kinézted a zsir mobilt, am vételara
kérdl némi véleménykiilénbséged
keletkezett a nem hivatalos
viszonteladokkal. Az észérvek,
valamint az azoknak nyomatékot
add zsebkések felbukkanasa utan
meguntad a vitat, majd egyszer(ien
felkaptad a telefont és elszaladtal
vele. Mivel a kidrusitasra keril6
portéka ellenértékét a banda sem
fizette ki, igy jelentés anyagi kar nem
érte Gket. Itt inkabb elvi kérdésrél
van sz6! Tolvajoktol lopni? Micsoda
kozbiztonsag! A banda 6rjongve
indult az aznap mar masodszor
megsibolt telefon utan. A tobbit mar
tudod: menekiilsz.

Akiszolgalt testét ezerotre taksald
éjszakai pillang6 csalddottan veszi
tudomasul, hogy ezuttal nem iiti
nyélbe sem az tizletet, sem sajat
magat. Gyorsan eltdnik a kapualjban,
mert a larmasan kozeledd
csoportosuldsbol is inkabb néz ki
néhany kék-zold foltot, mintsem
profitot. Uld8z8id elszaguldanak
mellette és kitartéan a nyomodban
maradnak. Futas kozben

megnyugtatd igéreteket is tesznek
afeldl, hogy mihez kezdenek veled,
ha elkapnak. Fogadalmaik kozott
tobbszor ethangzik néhany igavond
allat parzo szerve, édesanyadat is
emlegetik, szaporodasra buzditanak,
vagy mindezeket kombinaljak néhany
sértd jelzd kiséretében. Miért

kell mindig igy személyeskedni?

A helyzeted nem éppen rozsas...

De most! A semmibél érkezik a
segitség. Egy ezerkettes piros Zsiguli
parkol az uttest tiloldalan. Gyari
festésének maradékat kiilondsen
hangsulyozza a szélvédétél a
tanksapkaig futé rozsdafolt, mig

az enteriért az op-art mintas huzat
és a visszapillantéra akasztott
rozsaflizér teszi harmonikussa.
Tulajdonosa éppen ledlltja a motort,
amikor odaérsz. Feltéped az ajtot,
kirantod a sofért és a kovetkezé
pillanatban mar vigyorogva hagyod
magad mogott a kornyék dsszes
tolvajat és faunajat. A kocsi gazdaja
szomorudan néz jarmive utan, és
arra gondol, miért nem kartyazta el
inkdbb az arat. Te viszont nyomod
neki! Rovidebb szivmegallast okoz
néhany masodperc mulva Fekete
Pako, ahogy az inditas utan magahoz

térd kazettds magno sivélteni
kezd. Am még az .Add ide a didit”
cim{ vildgzene sem tudja elrontani
jokedvedet...

Na? Szerinted is valahogy igy festene
a GTAS, ha nyakon dntenéd egy

kis magyaros szosszal? Valahogy
nem az igazi... Maradj inkabb az
eredeti valtozatnal! Ha még nincs
meg a jaték, most megtudhatod,
miért érdemes beszerezned. A

GTAS méretes, és minden bizonnyal
rendhagyd jatéktesztje kovetkezik.

Los Santos
és Salgotarjan

Amennyiben bankrablasra adod a
fejed, kotetlen munkaidére és remek
fizetésre szamithatsz. Millidkat
kaszalsz egy par perces meldért.
Avilag egyik legjobb mestersége!
Persze a zord rendfenntartd erék
kettétorhetik karrieredet, de ez
szakmai artalom. Mindenesetre a
bankrabl¢ hivatdshoz nem art némi




szakmai tapasztalat, hatérozott
fellépés és céltudatossag. Az

is joLjon, ha van legalabb két
megbizhatd tarsad, akik munka
kozben 6vjak a segged. Mindezek
nélkiil kdnnyen sittre keriilsz,

ahol aztan kiilondsképp ovni kell a
segged... Ezt az egyszeri szabalyt
Michael és Trevor is jol tudta,
mégsem ment minden a tervek
szerint egy kilenc évvel korabbi
munkajuk soran. Jegyezd meg jol

a neveiket, kiegészitve Franklinnel!
Avérben és erészakban sziiletett
triumviratusuknak kdszonheted a
GTAS karakteres és egyben virtulis
szinm(vészeit. Sorsuk - az irdnyitast
is bemutatd - proldgus utan tobbé-
kevéshé elszakad egymastol, hogy
aztan kozel 70 kiildetés és tomérdek
mellékszal mellett idénként Gjra
talalkozzanak. Az Gjgeneracios
véltozatba kordbban nem latott
esemeényfonalak is bekeriltek. Lesz
kozottiik Poirot-gyands misszié,
melynek soran egy gyilkossagi
tigynek kell a végére jarnod, de
talalkozhatsz autéversenyzds
kihivasokkal is. Idejiiket
maskilonben is mozgalmasan

toltik szerepldid, mikozben eljarnak

néhany régivagy Uj keletd haragosuk
tigyében. Egy-egy ilyen jogi alapokat
nélkilozé munkat altaldban
szajhak, lopott autok, dijnyertes
pofonok és l6fegyverek kisérik
Talan te is egyike vagy azoknak,

akik a sokak altal gyengébbnek

vélt negyedik epizodban csalodtak.
Most megnyugodhatsz! A sorozat
ismét ereje teljében tért vissza,
amely a PS4 és XONE véltozatokra
hatvanyozottan igaz. llyen egy valédi
Grand Theft Auto.

Atorténet szinterét eztttal
Salgdtarjantol kissé nyugatra,
légvonalban minddssze 9970
kilométerre talalod. Ott fekszik
Los Santos, amelyben Los
Angeles jellemz6 keriletei és
épliletei kdszonnek vissza. De
még hogyan! Olyan vizualis
bravirban lesz részed, amelyet
latva nem szerény olvasdkoros
tapsikolas jar, de legalabb dongé
vastaps és ovacio. A grafikanak
hatalmas [éptékben kellett
fejlédnie, hogy az eldz6 valtozat
6ta eltelt egy évnyi fejlesztést
igazolja. Megérte varakoznod,
mert tirelmed kifizetédni latszik.

Nem is elsésorban a fokozott
részletgazdagsag teszi egyedivé

a grafikai prezentaciét, hanem az
osszhatas. A képernydre nézve
elhiszed, hogy ez egy tébbmillios
nagyvaros és nem Salgotarjan. Talan
te is tapasztaltad mar a régebbi
jatékok Ujrakiadasanal, ahogy magad
elé mormogsz: j6, jo, szebb a grafika,
magasabb felbontastak a grafikak,
de kiilénben minden ugyanaz. Itt
azonban elkap az .aztak*rva” érzés
Aeléz6 generacios valtozatban
példaul itt-ott csalnak a fejlesztdk:
ha repildvel utazol, eltinnek

az utcarol az emberek, csak az
autok latszanak. Még akkor is, ha
alacsonyan repiilsz. Ezuttal sz6
sincs ilyesmirél. Jelentésen megnétt
a atétavolsag, mikozben arnyékok,
fények, tiikrozédések és effektek
garmadaja teszi valdsagossa az
élményt.

Az emberek természetesen nem
koritésként szerepelnek a PS3 és
X360 véltozatokban sem, hanem
mindenki éli mindennapi életét
Ez még inkdbb igaz a nextgenre.
Az eladdk eladnak, a dolgozok
munkéba indulnak, a jarékelék



jarnak-kelnek, a szajhak pedig...
hmm... kuncsaftra varnak. Az

0si mesterséget (iz6 leanyzok
persze foként éjszaka gyakoroljak
tevékenységi koriket. Megtehetik,
hiszen a jatékban gydnyérien
valtakoznak a napszakok és az
id6jaras is. Kilonosen az éjszakai,
es6s varoskép brutalis, ahogy a
neonfények, lampak, rekldmok
tikrozédnek az vizes aszfalton.

A city még inkabb éL. Egyszer(en
hatalmas! Es ha mar a hatalmasnal
tartunk... A férfiak szeretnek azzal
hencegni, hogy 6vék a legnagyobb!
Ezt tette Don Hauser is, a Rockstar
Games kreativigazgatoja, amikor azt
allitotta, hogy a sorozat legnagyobb
bejarhato teriiletét kapod meg az
otodik részben. Nos, ugy tinik, a
joravalo driember igazat mondott

Los Santos mar dnmagaban
leny(ligdzi a négyzetkilométer-
fétisben szenveddket. De a varoson
kiviil is sok a felfedeznivalod
Eldugott gazdalkodasokon farmerek
tenyésztik a jdmbor hamburgernek
valot, még eldugottabb
gazdalkodasokon egykori dilerek
termesztik az elszivni valot és

lepukkant benzinkutak 6rzik erre
tévedt autésoknak a tankolnivalot
Vannak kisebb falvak, bezart
banyak, erdék-mezék. Ne gondold
egy percig sem, hogy a varoson
kiviili teriilet ingerszegényebb. Az
(j konzolok ereje biztositja, hogy a
vidéki kornyezet is csodas legyen
Gazdagabba valt a hatarvidék flordja
és faundja, egyszoval a novényzet
s(iriibb és valtozatosabb. igy most
minden pejorativ élcet nélkilozve
kijelenthetd: a megvalésitas .falura
jo lesz”. A helyszineket rdadasul
valtozatos allatvilag népesiti be,
amelyek koziil néhany még veszélyes
is lehet rad nézve. Gyalogosan
boklaszva példaul tapasztalhatod,
hogy a puma élében sokkal
vérszomjasabb, mint a nevét viseld
futdcipé. Ide kapcsolddik, hogy
megjelentek az érdekes .Peyote
Plants™ kiildetések is. Ezekkel szivni
fogsz! Olyan értelemben legaldbbis,
hogy ha a Peyote nev(i novényt
szakszer(in letéped és betéped, Ugy
annak hallucinogén hatdsa miatt
kiilonféle madarnak képzeled magad.
llyenkor sirdly, sas és mas madar
bérébe bujva nehezen megkozelithetd
helyekre is eljuthatsz

A hegyekkel szabdalt kopar teriiletet,
a falusi turizmusra nem tulsagosan
berendezkedd telepiilések, valamint
Los Santos és agglomeracidja
tényleg oriasi jatszéteret ad harom
fészereplédnek. Most, hogy Franklin,
Michael és Trevor ismét szoba jott,
ideje jobban megismerned 6ket.

Franklin,

Chop,
gyongyhalaszok
és melegfel-
vonulas

Kedves olvaso, engedd meg, hogy
bemutassam Franklint. A fekete
béri srac mar ranézésre sem egy
otthoniil8s tipus. Inkabb amolyan
szélfatta virdgszirom az évekig
épitett izmaival és egy cirkuszi
porondmester lagy baritonjaval
Legaldbb 100 kildt nyom arcmosas
utan. Munkajara nézve az
autdkereskedelemben dolgozik. No



persze nem bejaratds Suzuki Swiftet
arul mdbdrkalapos nyugdijasoknak,
hanem épp ellenkezéleg! Feladata
abbol all, hogy visszaszerezze
mindazokat a személygépkocsikat,
amelyeknek torlesztorészleteit

a korabbi vasarlé nem tudja,

vagy nem akarija fizetni. Franklin
ilyenkor karcolas nélkul igyekszik
leszallitani a jarmUveket, de a
kocsik tulajdonosai ritkan maradnak
sériilésmentesek. A munkaval egy
volt szovjet utédallambol érkezé
autokereskedd bizza meg, aki sokat
ad az efféle adminisztrativ dolgokra.
Afiatalember egyébként épp egy
ilyen munka soran ismerkedik

meg Michaellel. Tudnod kell,

hogy még az ilyen keménykatés(
afroamerikai legényeknek is van
gyenge pontjuk. A nék! Mi mas?
Illetve csak egy né: Franklin
baratndje. A haborgd nészemélynek
mar a sztori elején sikeriil az, ami

a nyolc napon tul gydgyuld ex-
autdtulajdonosoknak nem: kihajitja
a behajtét. Nem tudni, hogy ennek
hatasara, vagy a Michaellel tortént
talalkozas miatt, de Franklin élete
hamarosan megvaltozik. Eqyrészt
egyre komolyabb balhékban

vesz részt, masrészt az egyik
akcidja soran szerez egy kutyat.

A Chop névre hallgaté eb az
asszonypajtassal ellentétben h{
marad hozza, nem pofaz vissza és
még Franklin golydival is jatszik..
Vagyis labdaival... Azokkal is csak
akkor, ha a gazdi eldobja dket.

Es késziilj fel, mert ez a rafinalt
bolhazsak vératlan pillanatokban
még a nagydolgat is elvégzi. Képes
otthagyni egy jokora matériat a
kiiszobon. Ettol eltekintve, ha a jaték
soran a fekete sracot irdnyitod, akkor
nagy segitségedre lesz Chop. Elég
rauszitanod a fenyegetd emberekre,
vagy megdobnod 6ket a labdaval,

és a kutya végez velik. Es hidd el,
az életerds kutyuli miatt a kornyék
szukai sincsenek biztonsagban

Franklin Clinton a kutyajan kivil

az autévezetésben leli 6romét.
Remek sofdr, aki kiméletleniil
szlalomozik a nagyvarosi
forgalomban, halélra rémitve

a kisfogyasztasu jatékautokkal
bohéckodd mazsolakat. Amikor
Franklinnel jatszol, eleve
konnyebben irdnyithatod az autékat,
de érdemes kihasznalnod specialis

tulajdonsagat is. A kontroller két
analdg karjat lenyomva belassul

tér és idd, te pedig kdnnyedén
cikdzol a kocsik stridjében. Speckd
képessége egyébként mindharom
Griembernek van, amelyekrdl
mindent megtudhatsz, ha majd
személyes bemutatasukra keriil a
sor. Akildnleges tulajdonsagon kiviil
szerepldid rendelkeznek hét tovabbi
attributummal is. A légzGkapacitas,
alloképesség, pildtatudas, vezetés,
testi erd, célzas és lopakodas
képessége mindegyik karakternél
eltérd, am valamennyit fejlesztheted.
Olyan ez, mint a valo életben:

minél tobbet futsz, annal tovabb
birod. Minél gyakrabban veszel a
kezedbe fegyvert, annél ligyesebben
bansz vele. Es igy tovabb. Egyediili
kivétel a valosagban talan a

levegd visszatartasa. Minél tovabb
maradsz viz alatt, annal biztosabban
megfulladsz, mert j6 eséllyel

nem vagy perzsa gyongyhalasz. A
jatékban azonban ezt a képességet is
fejlesztheted, ha az dceanban edzed
magad

De térjiink vissza Franklinre.
Mivel 6 a legiigyesebb sofér,




ezt a képességet vele tudod a
leggyorsabban feltélteni. Autézzal
szembe a forgalommal, kozleked]
balesetveszélyesen, egyszoval
vezess gy, amitél egy apatikus
jarmivezetd-szakoktatd is csillapité
porokat szedne be. Meglatod, a
képességed értékei novekedni
fognak! Betétlapot akkor sem

kell adnod, ha valakibe véletleniil
mégis beledurransz. Hiszen a
Grand Theft Autorél beszéliink!

Itt az ilyen kényelmetlenséget
kotelezd biztositas és karszakértok
bevonasa nélkiil is elintézheted.

Csupan néhany rigas vagy egy
revolver kell az eset tisztazasahoz.
Karpotlasul még az érintett fél
autdjat is elviheted, ha a tiéd
tropara ment. Es ami a legjobb,
hogy még a rendéroktdl sem kell
igazan tartanod. Az 6todik részben
ugyanis szemmel lathatéan
kevesebb zsernyék szolgal és

véd, mint a korabbi epizédokban.
Emlékszel a korabbi helyszinekre?
Vice Cityben vagy San Andreasban
kis tulzassal elég volt szellenteni
egyet a piros ldmpanal, és maris
annyi jard volt korilétted, amennyit
csak a Biiszkeség elnevezésii
melegfelvonuldson atni. Miel6tt
félreértenéd a dolgot: a zsaruk az
emlitett rendezvényen nem részt
vesznek, hanem biztositanak. De
ki tudja? Lehet, hogy negyedik rész
kiegészit6jébdl ismert Gay Tony ott
van a felvonulok kozott...

Ajaték prolégusa utan, elészor
csak Franklint iranyithatod. Késdbb
azonban megkapod Michael, majd
Trevor karakterét is, és szabadon
valtogathatsz a szereplék kozott.
Bizony! A jaték dramaturgiaja most
el6sz6r harom szalon fut, amely

megoldas egyaltalan nem teszi
zavarossa vagy atlathatatlanna

a torténetet. Egyszerd a valtas

is kozottiik. Nem kell félned
akadastol vagy hosszU t6ltési idGtél.
Egyszerien csak kivalasztod a
kordiagramhoz hasonlé meniibél
aktudlis karakteredet és a kamera
par masodperc alatt ratalal a
térképen. Akkor hat ideje valtanod.
Kovetkezzék Michael.

Michael,
a tenisziito és
a fenntartahto
fejlodés

Elsd pillantadsra minden tokéletesnek
latszik Michael de Santa élete koril
Takaros haz, gyonyori feleség, két
szeretd gyermek. Olyba tlinik, hogy
az egykori rosszfit rendbe hozta
dolgait, amelyben nyilvanvaléan
szerepet jatszik a bankrablas
utani tantvédelmi program is.



Am a latszat csal. Nem olyan
konny( a csaladi élet! Ezt a régi
kozhelyet Michael is nap mint nap
tapasztalja. Erds fejfajasra ad okot
példaul a lanya. A celebek altal
képviselt intelligencian és altalanos
plazakultiran felnétt Tracey épp
csak annyira elviselhetd, mint egy
vasmunkas zsebkenddjének ize.
Azutan ott van némi talsullyal kiizdé
fia, akinek esztétikumra, mivészetre
és kifinomult intellektusra vald
igényét boven kiszolgaljak a
videojatékok. Ez taldn nem is olyan
nagy baj, de Jimmy kiilon cimszo
alatt szerepel a legfrissebb kiadasu
Gyokérhatarozoban. Am mindezek
jelentéktelen problémak a hitveséhez
képest. Felesége valdjaban egy
rinerongy, aki nemcsak a palyan
izzad teniszedz6jével, hanem az
agyban is. Remélhetéleg ott nem
hasznaljak fel az Gt6t semmire, de
nem lehet tudni a mai vilagban.
Mindenesetre az eskiivén
megfogadott orok hiiséget sajatosan
értelmezi az asszony, igy Michael is
hamar levetkdzi hibatlan modorat.

Anaiv férj egy szép napon rajtakapja
élete parjat és az edz6t egy

teniszpalyan kiviili testgyakorlas
kézben. Mit lehet ilyenkor tenni? Az
egykori cimbora, Trevor segitségével
tldozni kezdi a felajzott trénert, hogy
egy meghitt beszélgetés keretében
gyakorolja a jobbkezes adogatast,
amig a bevitt pofonok szama el

nem éri javara a negyven-semmit
Egyszoval teniszes modon kivanja
csokkenteni az edz6 nemi vagyat és
fogai szamat. Révid autos ildozés
utan azonban a megszeppent

oktaté bemenekiil mutatés hazaba,
amelynek mélyén biztonsagot remél.
Igen am, de a becsiiletében sértett
Michaelt nem érdekli a hazai palya
eldnye, gy autdja segitségével
bontasra itéli a pecdt. Eqy igazi
statikus precizitasaval eltavolitja

a terasz néhany tartoelemét, majd
elégedetten figyeli, ahogy kimegy

a haz az ablakon. Gréme azonban
nem tart sokaig. Hamarosan
kiderdl, hogy a romba ddntott villa
nem is a teniszedzé tulajdona,
hanem egy nagyformatumdu
maffiavezér kéglije. Marpedig a
nagyformatumu maffiavezérek
kevésbé toleraljak szeretett otthonuk
varatlan atalakitasat. gy valik a
vadaszbol veszettiil menekild vad.

A t6bbi szerepléhoz hasonléan a
gondos csaladapa is egyre durvabb
események mentén sodrodik a

végkifejlet felé

Michael kalandja a romba dontott
hazzal kivalo példa arra, hogy
milyen hangvételre szamithatsz a
jatékban. Nyilvan te sem a Rockstar
(j munkajatol varod a szépirodalmi
felfrisstilést. A sorozat 6todik
epizodja is inkdbb humorral atitatott
torténeteket kinal, kissé véres, de
szérakoztato talalasban. A feladatok
olykor klisések, a parbeszédek
néhol obligat kozhelyekké
silanyulnak, de Latni és hallani
fogsz felejthetetlen jeleneteket és
mar-mar tarantinds dialdgusokat

is. A GTAS voltaképpen megfelel

egy 260 millio dollarbol készitett
tarsadalomkritikanak. Batran nyal
sztereotip mellékszereplékhdz,

és kiméletlenil kifigurazza a jol
ismert véllalatokat, termékeket
vagy kozosségi szolgaltatasokat
Akiildetések némelyike viccesen
talzo, és imadnivalon morbid, de
mégsem csodalkoznal tulsagosan,
ha megtorténne a valddi életben is.
llyen a vilag...



Még mindig
Michael,
valamint
a divatos
kiegészitok

Michael specidlis képessége kicsit
hasonlé Franklinéhez. Karakterét
iranyitva képes vagy lelassitani
korilctted az idét. Csupan annyiban
tér el a dolog, hogy amig a fekete
béri kollégaval vezetés kozben
teszed, addig Michaelnél ez
l6voldozés vagy verekedés kdzben
hasznalhato. Szikséged is lesz

a megfeleld harci tudasra és az
onbizalom ndveld fegyverekre, mert
természetesen gyakran keveredsz
balhéba. A fegyvervaltaskor
eldbukkand tarcsarol szamos
kilonféle tipust valaszthatsz. Van itt
kés, hatlovet(i, gépkarabély, rakéta-
és granatvetd, mordaly és megannyi
szivednek kedves mészareszkoz.

Az () véltozatban fejszével és egy

puskaval bévilt repertoar. Rdadasul
egy-eqgy fegyvernek egyszerre

tobb valtozata is nalad lehet, igy
gyakorlatilag nagyobb t(izerét cipelsz
magaddal, mint egy frontra induld
gépesitett német hadosztaly.

A'j6 gamer persze holtig tanul és
L6vési tudomanyan kivil fegyvereit is
fejleszti. Ezt te is megteheted a varos
valamelyik Skulé Vegyesboltjaban
Vagy ahogy a Los Santosban
nevezik: Ammu-Nation. Ezekben

a szakiranyU kiskereskedésekben
trendi kiegészitéket vasarolhatsz
aktualis kézidgyuidhoz, hogy a
fenntarthat fejlddés jegyében
eléremozditsd azok képességeit.

Az innovacion alapuld cégfilozofiad
hamar meghozza eredményét.
Fegyvereid célzoképessége,
Ujratoltési sebessége, tizereje
javulni fog! Amennyiben az Ammu-
Nation egy népi jellegl (6térrel

is rendelkezik a hatso kertben,

(gy ott Vaszilij Zajcev szintjére
képezheted l6vésztudomanyodat.
Ne feledd, hogy a l6téren kiviil azért
mas a helyzet. Eles szituaciéban

az él6 céltablad altaldban mozog,
menekiil vagy tdmad, rdadasul van

pofaja visszaldni! A szemtelen..
Utcai harcokban ezért érdemes
kihaszndlnod a fedezékeket,
amelyek az egyébkeént jol mikodo
harcrendszer fontos részét képezik.

Ha épp nem fegyvert fogsz a
kezedben, akkor elékaphatod
mobiltelefonodat is. Napjaink
igényeinek megfeleléen az okos
kis késziilékkel internetezhetsz,
fotézhatsz, tézsdézhetsz, és
megnézheted az SMS iizeneteket
vagy az e-maileket, amelyek hasznos
hireket vagy a kiildetésekkel
kapcsolatos infokat tartalmaznak
Es természetesen telefonalhatsz
is. Michael segitségével azonban
egy Uj felhasznalasi

madjat is megtalalod

a mobilnak, amikor

feltdrcsazod A
a Lifeinvader :m'; i
tulajdonosanak A\ ( 2
szamat. A Lifeinvader . (2

egyébirant a
Facebooknak felel | e g
meg a jatékban, mig a | || P
Twitter hasonmasat a
Bleeter képviseli. o

Amikor a telefon 8

o




kicseng, az elGadast tarto
lzletember felveszi a késziléket.
Kilon pikantériaja a dolognak, hogy
éppen a kezében tartott (j mobil

a prezentacio témaja. A kirobban
siker nem marad el, kdszonhetéen
annak a mini bombanak, amelyet egy
korabbi akcié soran a késziilékbe
rejtettél, és most a hivasoddal
aktivaltal. Szegény aldozat nyaktol
felfelé kissé légiessé valik és

kitor a panik! Latnod kell azt a
fejetlenséget...

Van egy sokkal békésebb funkcidja
is a mobilodnak: a QuickSave
hasznalataval barhol, barmikor
elmentheted a jatékot. A korabbi
részekben
megismert
modon is tudsz
e allast menteni,
azaz hazamész
és lefekszel
az 4gyadba
kicsit pihenni.
Michaelnek
azonban
az egyre
keményebb
meldk

utan abba a hitvesi 4gyba kell
hazatérnie, amelyikben cafka
felesége is megfordult. Ha ehhez
még hozzaadod plasztikcica

lanyat, akit valészinlleg

valamelyik plaza eldugott részén
egy mianyagfroccsentd gépen
készittettek, valamint dére
filcsemetéjét, Gigy nem véletlen,
hogy a csalddapa pszicholégushoz
jar. A doktornal bepillantast
nyerhetsz Michael életének titkaiba.
A karakterek torténete, élete és
premisszaja egyébként a fejlesztok
és irok szorgalmat dicséri. Részletes
és kidolgozott hattér all mindharom
szereplé mogott, amelybdl a jaték
soran egyre tébbet megismerhetsz.
A gondjaival kiizd6 csaladapa
problémait jol jellemzi az egyik
beszélgetése a pszicholdgusaval.
Bocsanat, taldn nem pontos az
idézet, de valahogy igy hangzott:

- Michael, hisz On a boldogsagban?
- Nem. Nem hiszek benne.

- Pedig jobban tenné. En hiszek a
boldogsagban.

- Csak azért, doki, mert nem ismeri
Trevort...

Nos, ez volt a tkéletes végszo.
Ismerd meg Trevort!

Trevor és
a gozhenger,

meg egy
frontember

Harmadik foszerepldd els6ranguan
hat, mint pszichopata gyilkos.
Kiilseje és arckifejezése lattan
nagy tradiciokkal rendelkezé
rablogyilkosok is zavarba jonnek,
emellett sokszor olyan részeg,
amely még egy jol sikerilt
frontharcos dsszejovetelnek is
javara valna. Tekintetét pedig
valészinileg hetekig analizalnak
elmeorvosi szaktekintélyek. Szakadt
megjelenését és mocskos polojat
egy leheletnyit baratsagosabba
teszi a nyakara tetovalt szaggatott
vonal, amely ala az .Itt vagd el!”
feliratot varratta. Sz6, ami sz0, egy
pillangds tetko valoban nem illene
oda. Homloka magasra nydlik
kopaszodasnak indult frizuraja
miatt, de ez nem kdlcsonoz tébb
bélcsességet neki. Inkabb Ugy néz ki,




mint akit mar minden létez6 dologgal
elvertek, talan csak a hancsold

éket leszamitva. Trevor Phillips
attraktiv kiilleméhez természetesen
kifinomult Lélek tarsul. Mar ha
kifinomultnak nevezhetd az, akibe
annyi érzés sem szorult, mint egy
talorazo hentessegédbe.

Erdekes, hogy bar Trevor 6ltozkodés
szempontjabél nem hdodol a legujabb
divatnak, és lepattant lakokocsija
sem Ugy fest, amelyben &rtatlan
koristalanyok csaladot terveznének,
induldskor mégis neki van a legtobb
pénze a szereplék kozott. Ez azt
jelenti, hogy amikor végre megkapod
Trevor irdnyitasat is, akkor szazezres
nagysagrend( vagyona felett
rendelkezhetsz. A csoré Franklinnél,
de még Michelnék is kevesebb van a
jaték elején.

Trevort azonban jobban izgatjak

a pénznél a balhék. Es persze

anék is, bar esetében olykor

(gy tlnik, hogy partnere nemi
hovatartozasa lényegtelen kérdés.
Az biztos, kijut neki a j6bol mar nem
sokkal azutan, hogy kivalaszthato
karaktereddé valik. Vele soha nem

unatkozhatsz. Egy alkalommal
példaul éppen hatulrol kedveskedik
egy kénny(vérd hélgyecskének,

aki azonban Johnny-nak, a Lost

and Damned kiegészitébél ismerds
motoros bandavezérnek sem
k6z6mbds. Mondani sem kell, hogy
szovaltasuk elfajul, amely utan
Trevor nem a korabeli parbajok
galans szabalyai szerint intézi az
ligyet. A buzgd ligyintézésben végiil a
motoros srac elhalalozik. Trevornak
valamiért amugy is a begyében
vannak a motoros sracok, amelyet
késobbi kiildetések soran tobbszor
tapasztalhatsz.

Korabbi részekhez kothetd
utaldsokra egyébként maskor is
bukkanhatsz. Ilyen kapcsolodasi
pont az egyik mellékkildetésében

is talalhatd. A vezérfonaltél eldgazo
misszidkat Strangers and Freaks
néven jeldli a jaték és szinte
valamennyi egy jellemz6en agyament
feladatot kivan téled. Az alabbi
kiildetést elolvasva mar fogalmat
alkothatsz réla, hogy miféle elborult
kihivasok varnak rad:

Trevor egy id6s0dd, de szépremény(i
hazasparral akad dssze, akik

alkalmi szinten nyomjak a kukazast.
Mégsem ennivald utan kutato
hajléktalanokrol van sz¢... Az Greg
parocska csupan kedvenc hobbijanak
hodol, és relikviakat probal szerezni
kilonféle sztarok szemetesébdl
Segitokész pszichopatad valahogy
raall, hogy becses kincset szerezzen
az aranylakodalom felé kozelitd
kutdszoknak. A célszemély nem
mas, mint a Vice Cityben is szerelé
LoveFist zenekar énekese. Egy
autogram koncert utan? Esetleg
valamelyik hangszer meglovasitasa
az oltoz6bol? Ugyan! Trevor egészen
mas ereklyével szolgal. Egy barban
akad rd a zenészre, aki ekkor még
nem sejti, hogy valamelyik értékes
dolgatél hamarosan meg kell valnia.
Nem kell hozza sok id6, és elébb
s26-, majd tésvaltasba keverednek
Hogyan lesz ebbdl relikvia? Fogas
kérdés... Szé szerint az, ugyanis
Trevor egy kiildndsen braviros
okolcsapassal kiveri a frontember
aranyfogat, majd tavozik a fénylé
testrésszel. Es ezt még finoman
intézi el!

Trevornak ugyanis az a specialis
képessége, hogy képes atvaltani



gdzhenger tizemmadba. Ez annyit
tesz, hogy amikor begdzol, akkor
lazan lehengerli egy kisebb falu
lakossagat. Sajat szemeddel
tapasztalhatod majd, amikor
lerendez egy egész brigad vidéki
suttyot. Bar a bandat nem terheli az
iskolazottsag, viszont sokan vannak.
Korabban Trevor dsszebalhézott
kettdjiikkel egy vegyesbolt el6tt,
akik erdsitésnek hoztak a haverokat.
Hiaba! Az eset utan igen kevés
eséllyel megy ismét vasarolni a
barati tarsasag barmelyik tagja.
Ettél figgetlendl vigydznod kell,
mert egy-egy bunyé vagy tizharc
alkalmaval Trevornak, és persze

a tobbi szereplének is fogy az
életereje. A vitalitast a térkép

alatti zold csik jelzi, amely részben
visszatltédik, ha egy ideig nem
érsérilés. Az itt-ott felszedhetd
egészségiigyi csomagok is jo
hatdssal vannak kondiciédra. Ha
mashol nem, hat otthon a klotyoban
mindegyik szereplénél talalsz

olyat. Szintén a térkép alatt kapott
helyet egy kék és egy sarga csik

is. Az el6bbi a goly6alléo mellényed
allapotat mutatja, amelybél
tobbfélét is beszerezhetsz, az

utobbi pedig a specialis tulajdonsag
felhasznalhatésaganak mércéje

A Stranger and Freaks
mellékszalakon kiviil gyakran
beleszaladhatsz instant
kiildetésekbe is, amelyek varatlanul
csapnak le rad az utcan. Nem sokkal
késébb te is lecsapsz valakit az
esetek tobbségében, hiszen ezek a
villdmszituaciok ilyen beavatkozast
kivannak téled. A kis kozjatékokat
biztosan észreveszed, mert a térkép
felvillanva figyelmeztet ra. Eqy
férfitol lenydljak a brifkojat, egy
sractél elszedik a motorjat... és
sok-sok hasonlé probléma. Ilyenkor
az elkovetd nyomaba eredhetsz,
hogy annak testi fenyitése utan
igazsagot szolgaltass. A halas
sértettek gyakran megjutalmaznak,
de donthetsz Ggy is, hogy munkad
ellenszolgaltatasaként megtartod a
visszatulajdonitott értéket.

Nem is gondolnad, de Trevornak
valamikor volt rendes munkaja is. A
seregben szolgalt, ahol mindenaron
piléta akart lenni. A pszicholégiai
teszten azonban nem felelt meg és
végil a katonasagtol is kidobtak

Repiilés irdnti imadata és tudasa
azonban megmaradt, ezért 6t
irdnyitva sokkal kannyebben tudod

a légi jarmiveket vezetni. Ez a
tulajdonséga legaldbb annyira
kimagaslik a tébbiekhez képest, mint
Franklin autévezet6 képessége

Azért ez
nagyon ott van!

A szerepl6k kozott barmikor
szabadon valtogathatsz, ha nem
éppen egy kiildetés teljesitése
kézben vannak. Mindegyik sajat
hazzal és sajat autoval rendelkezik,
és éli sajat életét. Ezért ne
csodalkozz, ha a magara hagyott
karaktert nem ott talalod, ahol
utoljara atvaltottal réla. Gk kozben
teszik a dolgukat, jonnek-mennek,
széval mindig mas helyzetben
kapod el Gket. Valamiért nagyon
ragaszkodnak sajat ruhazatukhoz,
mert hiaba 6ltozteted at Sket

akar a legmendbb cuccokba

is, a legkozelebbi talalkozas



|

alkalmaval, jo eséllyel ismét a

régi rongyot viselik. Ruhazkodas
mellett fodraszhoz is viheted az
Uriembereket, amely a pénzkoltésen
és a javuld esztétikai élményen tal
mast nem jelent. A legfurcsabb
szituaciokban altaldban Trevort
taldlod, ha hosszabb id6 utan
visszatérsz hozza. Van, hogy éppen
utlegel valakit, maskor a rendérok
elél menekiil. Egy alkalommal olyan
részegen tér magahoz, hogy zakatol
a feje. Mondjuk ez nem csoda, mert
vasUti sineken ébred és éppen jon a
vonat..

Arra nem sok esélyed van, hogy az
egyik karakterrel jatszva véletlenil
egy masikkal talalkozz, hiszen

Los Santos hatalmas varos. Nem
tudni, hogy volt-e mar erre példa,
de ez nem jelenti azt, hogy nem
fordulhat elé. Vannak azonban
olyan kiildetések, ahol 8sszejon

a harmas fogat, és kozésen
kivitelezhetsz veliik egy akci6t
Ilyenkor is valtogathatsz a szereldk
kozott, sét, kell is valtanod, igy tobb
nézépontbdl kisérheted a BTK.
szamos paragrafusat kimerité
eseményeket. Es itt kovetkezik a
GTAS rancfelvarrott valtozatanak
legnagyobb Ujitdsal Nemcsak a
szereplok kozott valtoztathatod

a nézépontot, hanem az egyes
karakterek szemszogébél is.
Magyarul: barmikor, egyetlen
gombnyomassal, akadas nélkil
atvalthatsz FPS nézetre. Eddig
ilyen nem volt! Nyilvan te sem olyan
életvitelt folytatsz, amely mellett
csabité lenne Trevor bérébe bujnod.
De kétségtelen tény, hogy egészen
0j, testkozeli élményt ad annak az
elvetemiilt disznénak a szemével
atélni az eseményeket. A belsé nézet
megvaldsitasakor nem csupan a

kamerat szerelték a kivalasztott
karakter orrara a fejleszték, de
hozza hangoltak a grafikat és
animaciokat is. Megfigyelheted
karaktered kezeit mozgas kdzben,
sGtétebb arnyalatban latsz mindent,
ha napszemiiveget viselsz és
természetesen kidolgozott utasteret
kaptak a jarmvek is. Nemcsak

az auték mUszerfalat lathatod, de
valamennyi foldi, vizi és légi jarm{
enteri6rje szerepel a jatékban

A Rockstarnal nem viccelnek,

ha kovetkezetességrél van szo
Vannak olyan jatékelemek, ahol a
bels nézet kifejezetten elényds.
Durrogtatni, l6voldézni példaul
sokkal kénnyebb ilyen madon, féleg
ha hasznélod a rasegitd célzast.

Az autévezetés is egészen mas igy.
Azt nem mondom, hogy jobb, csak
mas. A belsé nézetet hasznalva
egyébként leszikil a tér, sokkal
kisebbé valik a belathato terdlet.
Ez az egész FPS mad rendkiviil
szubjektiv dolog. Lehet, hogy neked
nagyon bején, de sanszos, hogy
nem fogod annyira hasznalni. Nem
konny( megszabadulni egy évtizedes
beidegzddéstdl, valahogy fura,
idegen ez sajat szemszdg



Avarosban furikazva megtalalsz
minden olyan tipusd jarmavet,

amit benzin hajt: a kis- és
kozépkategorias kocsik mellett
luxusautdkat lophatsz, de vezethetsz
munkagépeket, teherautokat,
kamionokat, rendfenntartd- és
katasztrofavédelmi jarmdveket,
mentét, motort... mindent. Talan
mar csak babakocsikat nem. Az
autok raadasul tuningolhatok! A
|égi utat valasztva mez6gazdasagi
replld, kisebb jet, holégballon és
vadaszgép is a rendelkezésedre
all, mig a vizben hajoval, jetskivel,
motorcsonakkal és most mar
tengeralattjaréval is utazhatsz. A
fejlesztok részletességérél mindent
elarul, hogy ha kiszallva egy autébol
egy kicsit a kdzelében maradsz,
hallani fogod a leh(ilé motor
jellegzetes pattogasat. Hihetetlen!
Az autokban, a radio kijelzojére
pillantva még azt is lathatod, hogy
épp melyik radidallomas szol.
Immar tizenhét ado kinalatabol
valaszthatsz. Amennyiben PS4
kontroller van a kezedben, akkor az
érintdpadon egyetlen mozdulattal
csatornat valthatsz. Szintén a Sony
iranyitéjanak sajatossaga, hogy

telefonbeszélgetések alkalmaban a
kontroller hangszorojaban hallod a
vonal masik végén beszélé hangjat.
Otletes

A korabbi részekbdl megszokott
minijatékok is jelen vannak, és
szérakoztatébbak, mint valaha
Amennyiben aktiv sportra vagysz,
kiprobalhatod tobbek kozott a
teniszt, triatlont, autds és hajés
versenyeket vagy a lovészetet. Ha
ilyen itemben halad a Rockstar,

a kovetkezd részben talan mar az
0sszes olimpiai sportag szerepel.
Avadaszat ugyan nem felel meg az
otkarikas jatékok szellemének, de
a jatékban Trevorral ezt a sportot a
vadakkal egydtt Gzheted. Akkor is
talalsz programot, ha nyugodtabb
kikapcsolodast keresel: elmehetsz
golfozni, felilhetsz a siklora vagy az
oridskerékre, és nem fogod elhinni,
j0gazhatsz is! Még abban az esetben
sem kell teljesen lemondanod a
jatékrol, ha épp nem vagy a konzolod
kozelében. Az okostelefonokra
ledlthetd GTAS iFruit applikaciéban
kicsit bltykdlheted, felpiszkalhatod
az autéidat, és vigyazhatsz Franklin
kutyajara, Chopra is.

Online moka,
multiélvezet

Abaréataidat megvalogathatod, de a
rokonaidat nem. Kivéve akkor, ha a
GTA Online kivetiilésével jatszol. ltt
bizony karaktergeneralds kdzben te
magad dontdd el, hogy héséd milyen
felmendkkel rendelkezik. Micsoda
gamemnanipulacio! Nincsenek
unalmas mingségcsiszkak, sem
ingerszegény tulajdonsagkapcsolok
Helyette a nagysziilok és a sziil6k
jellemz6it allithatod be, utana
kiderul, hogy karaktered milyen
fizimiskat 6rokol. Ne legyenek
illazioid! Ha a nagymutter giiliszem(
volt, a te pillantasod is versenyre
kel a halszemoptikaval. Miutan a
legjobbnak vélt vérvonal alapjan
nemesitetted a csalad sarjat,
meghatarozhatod annak képességeit
is. Ezeket is egyediilallo modon
allithatod be. EL kell dontened,

hogy karaktered a nap 24 érajaban
mit csinal. Minden egyes orat egy
pont jelképez, azaz 8sszesen 24




pontot szorhatsz szét a kiilonféle
tevékenységek kozott. Az aranyok
késébb meghatarozzak emberkéd
fizikumat és habitusat. A .senki sem
sziiletik autovezetének” megallapitas
példaul itt nem allja meg a helyét,
ugyanis szerepldd bir ezzel a
tulajdonsaggal. A kérdés csak az,
hogy cstcsformas Lauda vagy félig
mar vak Pista ba" médjara teszi. Ha
pedig a minimum négy 6ra alvas
helyett kétszer annyit engedélyezel,
gy karaktered kipihentebben,
nagyobb 4lloképességgel veti bele
magat az online életbe Esigy
tovabb...

A kifejezetten kreativ
karaktergeneralas utan egy
amolyan felvezetd-gyakorld

kiildetésbe csoppensz. Los Santos
légikikatéjében taldlod magad,
ahonnan elindulva egy kis akciéval
dusitott oktatds var rad. Az at

végén fegyverrel és autoval leszel
gazdagabb. Es az online szabadsag
élményével! Innentél kezdve ugyanis
mar ahhoz kezdesz a jatékban,
amihez csak akarsz. Rengeteg

opcio all a rendelkezésedre. A jaték
ligyesen keveri a Sims életérzést

és a bejaratott multiplayer

opciokat, de mindezt Ugy teszi,

hogy a hamisitatlan GTA hangulat
megmarad. Ha épp Ugy tartja
kedved, élheted az életedet,
vasarolhatsz hazat, 6ltozkodhetsz,
csatangolhatsz a varosban, még
bulikat is szervezhetsz. Azért persze
ilyenkor is érhet baj. Az utcan siman
kirabolhat egy mékas online tag,
cserébe azonban vérdijat tlizhetsz ki
a fejére. Az sem art, ha biztositast
kotsz a kocsidra, mert ismeretlen
rosszakaréid barmikor szétverhetik
vagy felgyujthatjak. Az 0 konzolokon
immar 30 fés multi var rad, raadasul
sz6rostil-bdrostil importalhatod
korabbi karakteredet. Raadasul

az eléz6 generacio valamennyi
frissitését azonnal megkapod.

Az igazi élményt persze mégis
a tovabbi lehetdségek jelentik
deatmatch, team deathmatch,
versenyek és kiildetések. Az elsé
id6szakban nem vélaszthatod
barmelyik kildetést, hacsak nalad
magasabb szinten allok nem
hivnak meg ra. Idével azonban,
ahogy szorgalmasan teljesited a
kiildetéseket, sorra nyilnak meg az
Ujabb és Ujabb feladatok. El8szor
persze csip-csup ligyeket intézel,
mar ha a drogligyletek, bandahaboru
vagy autdlopas annak szamit
Autédba érdemes GPS-t szerezni,
hogy lasd magad a térképen, a
lopott kocsikat pedig festesd at,

ha csak nem akarsz rendérokkel

a nyomodban balettozni Los

Santot utcain. Késébb komolyabb
kihivasok varnak rad, amelyek
preciz szervezést és néhany online
segitdtarsat kivannak. Mar csak
azértis, mert altalaban mas
bandak is hajtanak a zsdkmanyra,
vagy kifejezetten egy ellenlabas
tarsasag eliminaldsa a cél. De mar
az elsd kiildetéseket is érdemes
tobbedmagaddal végrehajtani. A
maganyos farkasoknak itt ritkan
terem babér.



A Deathmatch és Teamdeathmatch
olyan, mint barhol mashol. A
haldlos kering6re minden esetben
Los Santos valamelyik elére
meghatéarozott helyszinén kertl
sor. Az életszerlségét noveli, hogy
a leszamolas kozben a kornyéken
tovabb zajlik az élet, azaz mas
jatékoktol eltérden nem egy
hermetikusan lezart dobozt kapsz
szintérnek.

Kifejezetten élvezetesek az online
utcai autoversenyek is. Indulhatsz
sima futamon, ahol természetesen

a gydzelem a cél. Itt eldnyt élvezel,
amennyiben a budapesti nagykaruton
edzett jogsival rendelkezel, hiszen
nagyjabol ugyanazt kell csindlni:
erdszakosan haladva, mas autdkat
kilokve és a KRESZ legelemibb
szabalyait semmibe véve eldzni.

Van egy masik versenymad is,
amelyikben nagyjabol hasonld, csak
éppen fegyvereket és rakétakat is
hasznalhatsz a futam alatt. Erre mar
a nagykdruton is ritkan keril sor.

Megcsinaltak! A GTA Online nem
csupan egy multiplayer opcio, hanem
gyakorlatilag egy teljes értékd jaték,

amely honapokkal, de talan évekkel
tolja ki az otodik rész élvezeti idejét

Rekordok,
jogvédok
és a lényeg

A GTAS Gjgeneracids valtozata
bizonyara ismét felkorbacsolja
majd az erdszakos jatékokat ellenzé
egyletek harci kedvét. Egy hith(i jogi
képviseld mar az els6 kiildetések
lattan er6s csuklasba kezdene, a
késébbi palyak ismeretében pedig
csendesen hapogna szocialis
érzékenységrél, moralis iddzitett
bombardl és hasonld kozkedvelt
frazisokrol. A jaték valoban

nem kisgyermekek kezébe vald!
Ugyanakkor a korhatarnak megfelelé
jatékosoknak olyan mindségi

és tartalmi szorakozast nyujt,
amely nemcsak a videojatékok
sablonos mezdnyébdl emeli ki, de

a tévét és mozit magaba foglald
szorakoztatoiparnak is

lazan beint.

Gyanithatd, hogy két rekord is
megdélt! No, nem a jatékkal
kapcsolatban, mert az kettonél

is tobbet megdontétt. Elég csak

a produkcids koltségét, illetve
bevételét nézni, vagy az eladott
példanyokat szamolgatni. A mi
elsd rekordunk abbél all, hogy ez
hazank valészin(leg leghosszabb
GTAS kritikaja. Kozel 40 000
karakter erre jogot formal. A masik
rekord, hogy végigolvastad. A
terjedelem természetesen nem all
egyenes aranyban a mindséggel,
de remélhetdleg még azok is
szorakoztatonak talaltak e sorokat,
akik mar tettek néhany kort Los
Santos utcain. Ne feledd el, a GTAS
esetében csak két kategoria létezik:
1. Mar megvan a jaték

2. Még nincs meg,

de hamarosan beszerzed.

Mas opcid nincs, és ezzel sokat
elarultam. Ilyenkor kételezd jelleggel
jon az értékelés. Egyetlen széba
slritettiik szamodra a lényeget:
kihagyhatatlan.

?irtla SZGSG
>

3 Kiado:  Rockstar Games
3 Fejleszté; Rockstar North
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n. Hataﬁnuk csucsan
sa/at keﬁmasukat felhasznalva,

dm nagyszabasu genetikai i
~.maodositasok u.tén megteremtetté

7l

inket, embereket. Csupan egy

) Toredekei seg/tsegev
; Eblga(arukba allitottak. £
titokzatos szerkezete‘k kulonleges ®
hulldmokat kibocsatva férkoztek
az emberek agyaba. Olyan erds
viziot idéztek eld, amelynek senki
nemvolt kepes ellenalini. lgy az
Els6k Korlatlanul uralhattsk 65
irényithattak elddeink akaratat és

hitét

. Am hiba csuszott a rendszerbe. Az

emberek kozott akadtak olyanok,
akiknek elméjére'nem hatott a
szabad gondolatoktdl n;egfoszttf
sugarzas C‘sak 1d6 kérdése
volt; hogy az,ge[so immunis pa
—nev ;uk Adamnak és Evanak
= megszeﬂrezte az eqyik Eden:
Toredeke[ Cselekedetiik véres
riba taszztoz‘ta a ket fa/z‘

isérlet voltunk a sok kozil, akiket

ame[yben dseink /e[szamfolenye
legyrte az Elsdk technoldgiai
erejét. Ashaborunak végul egy
gyitkos napkitorés vetett véget,
amely a kihalas szélére sodorta a

-bolygot teljes élovilagat.

= Az emberiség megmenekdlt,

dm iddkozben az Els6 Civilizacio

elttint, mig az Eden Tdredékeinek
latszolag nyoma veszett: Az
6vszazadok viharaban két titkos
rend sziiletett, amelyek kiildetése
szorosan osszefonddott a
Toredékekkel. A temptomosok

'latszélag nemes célt tdztek ki

maguk elé: az orok vilagbéke
megteremtésén, faradoznak.
Mindezt konnyen megtehetnék az

Eden Toredékek felhasznaldsaval,

hiszen‘azok személyiség- és

" Az Elsok, mentve a menthetdt -az.
emberekkel parosodva /gyekeztek /
* Gtadni tuddsuk javat Gseinknek:

tudatformalo ereje elegendd lenne

az embeniség atalakitasahoz.

Mas kérdes, hogy e cél érdekeben
a legaljasabb modszereket is

felhasznaljak, beleértve kinzast,

zsarolast, gyilkossagot és
_ halalt. Veliik szemben-all idétlen

1d6k dta az Assassinok rendje,
akik természetesen probaljak
megakadalyozni tirekvéseiket.

A bérgylkosok csoportja kisebb:

(étszamu, zart kozosség,

szerényebb anyagi'lehetdségekkel.
' Ugyanakkor tagjaik a legenda

szerint kozvetlenil az Elséktol
eredeztethetdek, azoknak néhany

kiilénleges képességével.

. Hosszu évszazadok utan a ket

= rend harca a végkifejlet felé

L kozeledik. A templomosok
lépéselnybe keriilnek, amikora

. fennhatdsaguk alatt 8l(6 Abstergo

' Industries neviivdllalategy

»

- csucstechnologidju gépet épit.

" gondolni mef[ek volna. Nem

3 [ehefunk

A tuddsok, a korabban sosem
latott technologiai ismeretek :
megszerzésével felfedezik, 'hogy 'c
az emberi DNS sokkal tobb+
informaciot rejt, mint amire: edazg?

csupan sajat emlékeinket drizzuk,

de pgindannyiunkban ott lapul = =
'Val% nnyi 6siink emlékezetes.
Az An/musnak.keresztel tgépezet
kepes bepillantani ebbesa genetikai*. -
memoriaba.és felidézni a virtualis -+ %
memodarokat. Mit jelent mindezas - + f
gyakorlathan? Az Animus és egy.
megfeleld alany segitségével a
temtplomosok képesek meglelni

az Eden Toredékeinek hianyzo
darabkait, hogy azokat egyesitve
beteljesitsék kildetéstket. A ..
vilaguralom megszerzésében elso
izben Desmond Miles, illetve a ¥
tesztalany-éser, Attair /bn»_L'aﬁh.ad ¢
és Ezio Auditore da Firenze voltak '

a segitségtikre.

Persze nem ment minden

olyan egyszerien, ahogy azt
elképzeltek. Ezért djabb és djabb
probalkozasokra van szikség;
amelynek mi, jatékosok ezuttal két
parhuzamos epizédban is reszesa



Tavaly Toszkanaban szamos varost jartam kérbe. Firenze, San Gimignano
és Monteriggioni utcain paratlan élmény végigmenni - kivaltképp dgy,
hogy tényleges latogatasom eldtt mar egy jatekban bejartam a helyszinek
minden egyes szegletét. Ezt a kilonleges, azeldtt soha nem latott dolgot
az Assassin’s Creed-sorozat adta nekem: elébb a fészereplovel masztam
meg a legszebb épliletek falait, majd a valosagban - kicsit szerényebben,
csak .alulnézetbdl” - csekkoltam le, amit addig csupan a monitoron &t
csodaltam. Toszkanaba nem a jaték miatt mentem, de annak hatasara
voltam belé mar azeldtt szerelmes, hogy eljutottam volna oda. Hidba, no,
el lettem varazsolva, és a kezembe ivodott iranyitdssal akar a valosagban
is megmdsztam volna azokat a falakat. Mert aki eqyszer beleszeret az
assassinok vilagaba, az igazabol nem is akar onnan elmenni. Legalabbis
ezt gondoltam a Revelations utan, ami a 4. AC-jaték volt a
Jatékostarsadalom, és az 5. az én életemben

e | & aaaa——e




A sorozatot kicsit késdn, pont a 3.
rész érkezése elGtt probaltam ki
el6szor. Gyorsan le is toltam (és

ki is maxoltam) az elsé két részt,

de az azdta kedvencemmé valt
Brotherhoodot és Revelations-t
csak a 3. utan jatszottam végig.
Beleszerettem a vilagokba, a kreativ
feladatokba, az alternativ, kicsit
valos, kicsit fikcids torténetekbe, és
a fantasztikus varosmodellezésekbe.
A harmadik rész csalddas volt

a szamomra, de a Brotherhood
visszarangatott az AC szeretetébe

- ebben az allapotban kezdtem

el nemrég a Black Flaget, majd

kiilcsin és technika szempontjabol
is csinositjuk azt. A térképen mar
messzirdl atjuk, hogy milyen
telepilésekre vagy szigetekre
érdemes ellatogatni, amelyeken
kereskedhetiink, vadaszhatunk,
illetve kiildetéseket teljesithetiink.
A szarazfoldi jatékmenet
mindenkinek ismerds lehet, aki mar
jatszott Assassin’s Creed-jatékkal:
szaladgalunk, felkapaszkodunk
éplletekre és targyakra, amelyeknek
a legmagasabb pontjairol
szinkronizaljuk a térképet a kornyék
teljes felfedezése érdekében, aztan
pedig megcsinalunk mindent, amit
csak lehet. A vadasz kihivasok
soran egységnyi idé alatt kell
allatbért gydjtentink; az assassin
kihivasokban ezuttal magukat

az assassinokat kell felkutatni

pedig a Rogue-ot. .Na és milyen a
Rogue?” - kérdezték azéta tobben
is. Csak ennyit szoktam valaszolni:
.Mint az 6sszes tobbi Assassin’s
Creed". Néha visszakérdeznek,
hogy ugyan a harmadik utani vagy
el6tti részekre gondolok-e, amire
azt mondom, hogy szerintem
igazabol mindegyik ugyanolyan.
Persze vannak valtoztatasok, de

a jatékmechanika, jatékmenet,
valamint az irdnyitas tulajdonképpen
valtozatlannak tekinthetd a széria
életében. Nem véletlen hat, hogy a
Rogue-nak a sorozat rajongéjaként
én is rutinosan kezdtem neki, és par

és likvidalni, akiket a banda
féhadiszallasok visszafoglaldsaban
sem kiméliink. Es hogy miért nem?
Mert a legljabb Assassin’s Creed
fészerepléje egy templomos lovag.
Hoppa!

Atéma itds. A sorozat mar évek ota
azt sulykolja belénk, hogy az asszak
a legjobbak, a legyézhetetlenek,

a templarok pedig érthetetlen
rosszfiuk. Erre most itt egy csavar,
és bamm, f6hdstink nemhogy ..sima”
templomos, hanem assassinbdl

lett templomos. Ezt nekiink. Az
egyetlen gond az Gtlettel, ami
egyébként a jatékban csak par ora
utdn kerdl el8, hogy sajnos nem

ér meglepetésként Shay Cormac
atallasa, ugyanis a jatékhoz készlt
eldzetesek, de még a lemez boritéja
is el6re elarul mindent. Az asszabol

perc utan nyilvanvalova valt, hogy
aligha lehetnék ennél gyakorlottabb:
a Black Flag éppen most . keriilt

ki” a kezeim koziil, a Rogue pedig
tulajdonképpen teljesen ugyanaz a
jatek.

Edward Kenway helyett ezuttal Shay
Cormac-et, a Jackdaw hajo helyett
pedig a Morrigant irdnyitjuk. A
koncepcid (is) ugyanaz, mint a Black
Flag esetében: kalandjaink jelentds
részét a vizen éljik at. Barkankkal
felfedeziink, harcolunk, védekeziink,
rajtautiink (és persze hajozunk),
rabolt vagy egyéb mddon szerzett
nyersanyagaink segitségével pedig

lett templomos ténye nyilvan
felkelti az érdeklddést, csak épp
egy hatalmas és kivalo csavartdl
foszt meg minket. Maga az atallas
folyamata és sztorija egyébként
elég érdekes, mint ahogy az s,
hogy a jaték végét sszekototték

az Uj generacios konzolokra

a Rogue-gal parhuzamosan
megjelent Assassin’s Creed:
Unity-vel. Szerencsére a térténet
tartogat némi pluszt - a jaték egyéb
hidnyossagait legalabb ez némileg
karpétolja. Még a harmadik részben
megismert Haytham Kenway is
tiszteletét teszi kalandjainkban,

és az el6z6 részekhez hasonléan
a.jelen idd” Abstergo bazisan is
id6zhetiink, mikézben az Assassin's
Creed-jatékok torténelmében és
karaktereiben mélyedhettink el.




ARogue végeére vildgossa valik, hogy
ezarész inkabb csak a korabbiak
el6tt valo tisztelgés, mintsem teljes
értékd, onallo epizod, amit sokaig
fogunk még emlegetni. Kit6lt néhany
(irt a sagaban, és megprobalja
megmutatni, hogy a Ubisoftban

talan van még elég kreativitas és
humor (az Abstergo épiiletében
példaul Far Cry és Assassin’s

Creed jatékdobozokkal talalkozunk
a polcokon], ami évekig elég lesz

7" ahhoz, hogy fenntartsa a szériat. Ami

nem biztos, hogy jo, mert mar kicsit
unalmas ugyanazt jatszani.

aa torténetet kizarjuk, és csak a
jatékbeli feladatokra koncentralunk,
a Rogue sajnos elég szegényesnek
tekinthetd. A korabbi részekbdl, és
féleg a Black Flagbél visszatértek

a gyljtogethetd targyak: a

| shanty-k, azaz matrozénekek
ezuttal konnyebben elkaphatok
[hogy én mennyit szivtam azokkal
az el6z6 részben!), a csendes
gyilkolaszas érdekében pedig
granatvetét és légpuskat kapunk,

oo

A Rogue végére vilagossa valik,
hogy ez a rész inkabb csak a
korabbiak el6tt valo tisztelgés,
mintsem teljes értékd, onalld
epizod, amit sokaig fogunk még

emlegetni.”

amelyekkel tavolrol bolondithatjuk
meg ellenfeleinket. Sajnos a
templomos [ét nem jar igazan

0j fegyverarzenallal vagy harci
moddal, pedig vartam volna, hogy
Shay-t majd valami sosem latott,
mend modszerrel képzik ki. Ez nem
igy lett, am az altatds és berserk
lovedékekkel lehet azért csodat
mivelni: utobbi arra készteti a
meglétt ellenfelet, hogy kicsit
tényleg megdriiljon, és elkezdje
gyilkolni tarsait. Ujdonsag erejével
hat az is, hogy mivel ezdttal mi
vagyunk az asszak célpontjai [és
természetesen): a
korabbi részek multiplayereibGl
ismerds suttogas jelzi, hogy a kozeli
bokrokbol, szénakazalbdl vagy
haztet6rol bizony minket figyelnek.
Szerencsére sasszemiinkkel a rank
vadaszokat is ki tudjuk szdrni, Uj
jatékszereink segitségével pedig
nem jelentenek rank veszélyt.
(Kivéve misszi6 kozben, amikor mas
utan szaladgalunk. Akkor nagyon
fogjuk utalni 6ket.) Ertelemszerien,

ViCe Ver:

Fort B:;ie Rouge - hard

mivel harcban allunk veliik, a Rogue-
ban nem protezsalunk kapucnisokat:
itt csupan flottat szerezhetiink, amit
tengeri kiildetésekre tudunk kildeni.
A multiplayert pedig felejtstik el: bar
egyébkeént is csak a Revelations-nek
volt j6 multija, a Rogue-ban mar
nem is prébalkoztak azzal, hogy
beiiltessenek egy tobbjatékos mddot.
Jatsszon a Black Flaggel, aki azt
akarja - mondhatnak. Ugyis ugyanaz
a jaték

Az Assassin’s Creed: Rogue nem
rossz: ugyanazt tudja, amit a sorozat
tobbi része. J6, de mar nem elég.

Ha az Abstergo a Ubisoft, a Rogue
az Animus: csak azért

hogy régi emlékeket idézziink fel
Masra nem annyira alkalmas,
barmennyire is az prébal lenni. De
talan mar nem is probal...

> irta Nancy Page

3 Kiado:  Ubisoft
3 Fejleszté: Ubisoft Sofia

o

set marker (A)  zoom min @ (4




\SSASSIN'S




Ismerkedem: A Controller magazin
els6 szémanak tiszteletpéldanyat
lapozgatva az oldalak kozott egy
papirtokba rejtett jatékszoftver ti
meg fogékony tekintetem. A rajta
diszelg6 felirat biiszkén hirdeti,
hogy az Assassin’s Creed-sorozat
legUjabb, mar kifejezetten az j
generacidra szant epizddjaval akad
dolgom. Tudomasom szerint nem
jar az Gjsag mellé bonuszjaték.
Elszabadult gondolataim egy, a
foszerkeszté altal belecsempészett
tesztjaték mivoltat igyekeznek tudati
szintre emelni. Kezdeti gyanim
hamar beigazoladik, ezért munkabol
hazaérve egyik elsd tennivaléim
kozé rangsorolom a korong
sebtében torténd megporgetését.
Izgatott vagyok. A PlayStation
4-esem mohd médjara kebelezi

be a diszket és rogvest nekilat a
sziikséges tartalmak telepitésének.
Ezlttalis hamar végez. Minden
mas dolgomat félretéve a Unity-re
kezdek fokuszalni. Még a fécimnél
sejar a toltogetés, én mar valodi
fotelforradalmarnak érzem magam,
akimajd egy karosszékbél tesz
rendet Parizs bitekbdl épitett,
virtualis vilagaban

Elindulok: Kezdeti megrokonyddés

dermeszti meg koriilottem a levegot.

Azon nyomban egy véres csata

kozepén talalom magam, amely
nem csak rendkivil mozgalmas,
de felettébb komor hangulataval
rogton bénité csapast mér a
felkészletlenségemre. Az els6
néhany perc ebben a hangulatban
telik, majd Jaques De Molay, a
koznemesi csaladbol szarmazo
templomos lovag maglyahalalaval

oc0Do
,Parizs utcai borzalmas
emberi sorsokrol tandskodnak.
Aki hangot mer adni

0T £k
a torténtekert. Megtudom, hogy
Arno, bar templomosi csaladban
cseperedett fel, mégis dgy dont,
az ellenséges oldalhoz szegddik el
rettegett bérgyilkosnak. Az 6rok
rivalis Assassinok rendjének sorait
gyarapitva kisérel meg 6nhatalmu
igazsagot szolgaltatni a tragédiak
véres kez( elkovetdi felett.

ellenvéleményének, konnyen
egy rogtonzott halottas
kordélyon taldlhatja magat...

00o

végzddik az akkord. Némii Absterdo-s
kozjatékot kévetden végre
megpillantom a jaték valodi féhdsét,
a kezeim ala dolgozo ifjancot, Arno
Victor Doriant. A hanyattatott sorsd,
egyébként.roppant szimpatikus
fiatalember mellél immaron a
masodik apat ragadja el a kiméletlen
élet. F6hésiink onzetlenségére
vall, hogy 6nmagat teszi feleldssé

(VOYULURS

Felfedezek: Mint mar tobb
alkalommal a sorozat életében,
ezUttal is a torténelemkonyvek
szolgaltatjak a legszilardabb

alapot a jaték cselekményének
felépitéséhez. Az 1700-as

évek végének Franciaorszagat
vérzuhatages események egész
sora donti romokba. Kitért a
forradalom, amely kdoszt, anarchiat

Vision d'argle@

Dégairier(©)

Quartiers
Cité nes000
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'és megosztottsagot.hoz a nép fejére.

A'polgarok az elnyomo arisztokracia
3 ellen vonulnak tdmegével hadba
és hagyjak ott fogaikat az utcai
Osszetlizések valamelyikében.
Parizs utcdi borzalmas emberi
sorsokrol taniskodnak. Aki hangot
mer adni ellenvéleményének,
konnyen egy rogtonzott halottas
kordélyon talélhatja magat, halomra
hajigalt hullék tarsasagaban.
Nehany ankéntes csatakban
elesett bajtarsakat cipel megfaradt
vallain."A kozhangulatot a -
gyasz és kilatastalansag irja
kortila legpoptosabban. Néhol
“ csapatokba verddott palgarokat.
latok tancra penderiilni az épiletek
tovében. Jokedvnek azonban
nincs létjogosultsaga ebben a
korszakban. Inkabb-egy rendkiviil
nyomaszto hangulatot érzek, amely
¥ folyamatosan, nagy erévet arad

véguetetqg aprolekosan
€ llezgtt univerzuma.

Paﬂ‘zsb aloban él és léleqzik.
\g})tﬂétek‘ resz etgazdagsaga

itextira, vagy pixeles épitdelem.
i Kifejlett parkouros képességeimet

ra a korabeli Parizs elképesztden
kimunkalt panordmajara. Idénként
aranysarga fényaradat szinezi a
tajat, maskor esd aztatja a varos
macskakével burkolt kozterdleteit

gyonydrben fiirdszti tagra nyitott
szemeimet. A legalso téglatol

a legfelsd cserépig paratlan
kidolgozottsagra utal a grafika
pazar mindsége. Barmerre is vezet
éppen utam, mindenhol akad valami
csodalnivald épitmény, melynek
alaposabb szemrevételezése

egy kiilon elfoglaltsag lehet.

Viaskodom: A megujult harcrendszer
a jaték egyik legerésebb ismérve.
Bér a lehet6ség adott, hogy barmikor

eQo
,Kozelebbrol ismerhettem
meg a torténelem egy olyan
rendkivil fontos iddszakat,

amelyet a tankonyvek illusztracioi
soha nem voltak képesek ilyen
szemléletesen reprodukalni...”

[ Ne X }

Atemplomok homlokzatain
sorakozo kéfaragvanyok ugy
domborulnak ki a falakbol, mintha
valddi anyagbél materializalodtak
volna a csupasz polygon-vazakra.
Sehol egy hanyagul elmaszatolt

kereket oldjak a konfliktusok eldl,
rendszerint mégsem teszem
Eppen ellenkezdleg. Sz(inni nem
akard hévvel vetem bele magam az
utcai harcokba. Megmérettetésre
vagyom. Van, hogy csak egy-két
figura szegiil szembe velem, maskor
egy komplett garda hadonaszik
felém mindenféle 6cskavassal.

Az eszetlen csapkodas nem vezet
eredményre. Ep b6rrel csak gy

kamatoztatva rengeteget maszom
az égig meredd objektumokat és
szédfté magaslatokbol csodalkozom



kertilhetek ki az ttkozetekbdl, ha
kihasznalom a kitérési mandvereket
és a megfeleld pillanatokban képes
vagyok védekezésbél visszatdmadast
intézni az opponensek ellen. Elvezem
Arno triikkjeinek dinamikajat,
mozgaskultirajanak sokszinliségét
Van, hogy egy jol iranyzott

doféssel csendben gyilkolom le a
kiszemelt ellenséget. A neszteleniil
végzett munka a legtisztabb, de
gyava jellem lakozhat mogotte.
Szeretem, hogy gondolkoddsra
késztet. Stratégiakat dolgozok ki,
hogy a lehetd leghatékonyabban
abszolvalhassam a felvett
kiildetéseket. Elvétve rohanok csak
fejjel az Grfalnak. Rést keresek a
pajzson. Megfigyelem a strazsa
mozgasteriletét, majd pontos
koreografia mentén bonyolitom le

a tdmadasaimat. Sokszor csuszik
hiba a dologba és hatulrél fegyveres
alakok lov6ldoznek ram. Ilyenkor
improvizacids izemmaddra valtok,
és az Gszténeimre bizom, amit a
reflexeimre a tuleré miatt mar

nem tudnék. Nem vagyok rest a

tdmegek manipulalasaval helyzeti
elényt kovacsolni. Féldre szort
pénzérmékkel embereket csalok
egy kupacba, egérutat nyerve a
rogtonzott gyiilekezet akadalya
mogott.

Szocializalddom: A sorozat ismét
beveti a trendiség menGfortélyait;
melynek mentén multiplayer
feladatok egész tarhaza sorakozik
fel a Unity-ben. A torténeti szal nem
fonddik szorosan dssze a'kooperativ
Brotherhoodos missziokkal. A
négyszemélyes multira kinégyezett
feladatokban templomosokra
vadaszunk, kivégzéseket
szabotalunk, és kiemelt személyeket
védelmeziink. A kozosségj
jatékélmény j6 hatdssalvan a
szavatossagra, mikdzben megtanit
a csapatmunka legfontosabb
alapszabalyaira. Rengetéget Y
kommunikalunk és szerv_ezkedunR.
Kemény kihivasnak bizonyulnak az
egyre nehezedd tarsas kiildetések!
ezért egy gondosan Gsszecsiszolt
csapattal érdemes a rendszeres

részvétel. Hianyoznak a kompetitiv
missziok, de hem esem ezittal a
mohosag vermébe.

Fejlédom: Karakterem evoluciés
fajanak kiemelt figyelmet szentelek
Fejlesztem a kozelhare, a

tavolsagi tamadasok; alopakodas,
valamint az egészségj allapotom
szinten tartasanak kepességeit.

~Egyreszivosabba, iigyesebbé

és veszélyesebbé teszem

Arno-t. Uj mozdulatokat tanitok
szamara, melyeket rendszerint a
harcokban kamatoztathat. Mindig

a habitusomnak megfeleld iranyba
terelgetem. Lehetek a lopakodas
mestere, de lehetek kiemelkedd a
testkozeli csetepatékban is... Rajtam
all, hogy mivé nevelem &t ifjonti
béroldoklé mesteremet. Szem el6tt
kell tartanom ezt a szempontot
akkor is, ha éppen tavol maradok a
harcoktol. A kiillemre szintén sok
gondot fordithatok, idérél idére mas
és mas gunyaba bujtathatom 6t bele.
A divatjellegen kiviil a felélthetd




INéha (athatdan leterhelia \
" programot az utcakon ténfergd .-
sokadalom. ;

e es?sgg.—lh@folyéso{é
1 'a']dons‘:a"gait fedezem fel. Bizonyos

‘fuh4zati elemek a lopakodasi

skilljeimet erésitik, megint masok

3 a vitalitasom megovasat szolgaljak.

v A kiillem és funkcionalitas
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Fiistbombaim homalyaban oldok
kereket, l6fegyvereimmel pedig
tavoli opponenseket veszek
célkeresztbe. Ha kell, alruhat oltok,
de ha kell, megbujok valahol, amig
le nem csillapodnak a kedélyek.
Elvétve zarak nyitogatasaval
foglalatoskodom.

Rohangalok: Jobb hijan
gyalogszerrel kozlekedem.
Szoknom kell, hogy nem
kéthetek el valami vagany verdat,
mellyel Gjabb kiildetések felé
szaguldhatnék szélsebes
iramban. Sz(ik sikatorokban
‘lavirozok. Néhol.akar szaznal
is tobbifot szamlalo csurhen
} vagom keresztiil magam. A
tomegekben vald l6kdosédést
olykor kivalo falmaszasi
technikdimmal valtom ki
és hazak tetejére hagva
tartok kijelolt ati célom
felé. Célravezetébbnek
tartom; ha tet6rol tetdre
szoKkenve maradok
mozgasban. A megujult
parkour szisztéma
‘[ szabadabbmozgast
o teszlehetdVe s
szamomra, i
gy maszas
folyamatosebb.
konnyedebb
és persze
(tvanyosabb;
mint'a korabbi
epizodok soran. Hianyoznak a

G
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o Szornylilkodom: Sajnos nem csak

latvanyban és jatékmenetben
tartozik az élvonalhoz a Unity.
Hibak valésagos tarhazaval
talalkozom kalandjaim soran.
Félkész termék benyomasat keltik
az tesések, beragadt animaciok,
levegdben rohangalo jarokeldk,
és a lehetetlen helyeken alldogald
emberek. Rendszeresen talalkozom
L :semmibdl felbukkand polgarakkal,
{spontan ruhavaltasokkal és durva
beszaggatasokkal. Probalom
betudni a megszamlalhatatlan bugot
aszoros hataridé-miatti feszitett

i

!
munkatemp@nak. Nyilvan eltéré
érdekek feszilnek egymasnak
fejlesztdi és felhasznaléi szinten. A
kiadd (zleti érdekekre hivatkozva
tinnepi szezon el6tt ergszakolja
polcokra a csaknem befejezetlen
terméket, ami.szemben-allhat a
véasarlé minéségbelielvarasaival.
Nem érett meg a piaci részvételre,

L \mert ordenaré problémak

cslfitjak el a végsd produkciot.
Javitécsomagok orvesolhatjak a
felrott rendellenességeket, 4m
addig potencidlis vasarlok tomegét
bukhatjak el a negativ kritikak
tengerének hatasara. A tapaszoknak

7 hala folyamatosan javulgat azért a
" helyzet.

Megbocsajtok: Eltudok vonatkoztatni
a maldrjeitél, mert kivalo
kikapcsolodassal ajandékozta
meg massziv kitartasom.
Kozelebbrdl ismerhettem meg a
torténelem egy olyan rendkivil
fontos iddszakat, amelyet a
tankonyvek illusztracioi soha
nem voltak képesek ilyen
szemléletesen reprodukalni.
Eppen ezérta Unity
jécskan tulmutat szimpla
videojatékos mivoltan.
Az emtitett-bugparadét
élvezetes jatékmenettel
és valéban meseszép
latvanyvilaggal
kompenzalja a program.
Pazar korités mellett; a
fotel kényelmébdl lehetek aktiv

A

freszese a Bastille ostromanak és
& L&thatom XVI. Lajos hazaarulas

vadjanak fejvesztéssel valo
megtorlasat. Beledsom magam
szémtalan kincsvadaszatba,
rejtélyek felderitésének feladatait
veszem a nyakamba, kijelolt
személyeket kiildok masvilagra és
persze a katakombak vilagaban is
mindig talalok szdamomra érdekes
felfedeznivalot. Elégedett bolintassal
addzom a ténynek, hogy a sorozat
visszatalalt a nyito epizodok altal
kitaposott vadGsvényre.

> irfa FutuRetro
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> Fejleszts: Ubisoft Montreal

>.%



-

© 3PSLIXONE>P

=
o

-

%y

Valamivel k6nnyé )b, kicsit bugosabb, de a miénk.

Nem igazan tudom megmondani, hogy a keystone-i (termékbemutatdt mell6z6) buszos kirdnduldsra
ajandékként gondoljak, vagy pediglen bintetésbdl kildtek-e oda. Mi tagadas, elég rossz tanuld vagyok,
suli helyett inkabb a Diablo és a Dark Souls (DS] kazamataiban barangolok.

A fene sem gondolta volna, hogy pont a l6gas fogja egyszer megmenteni az életemet!



A meghirdetett Gtrol vajmi keveset
tudtam, bar a plakatjaval régéta
szemeztem. Ha visszagondolok

az ott leirtakra, bolondnak érzem
magam, hogy nem fogtam régton
gyanut. Gondolok itt az olyan
mondatokra, mint: .ellatas: amit
talalsz, megeheted, de téged is
elfogyaszthatnak”, vagy példaul:
.fél oran belil szankciok nélkiil
tavozhatsz™. Miért mindig csak az
olyan kiemelésekre figyelek, hogy:
.minden résztvevd két DLC tartalmat
és egy zenei CD-t kap ajandékba™?
Mar késd az ilyen dolgokon
ragodni. Kalandomat egy napldban
régzitettem, ezt tdrnadm a publikum
elé (mar ami nem égett el beléle).

Megérkeztem Keystone-ba, ami
egy odon citadella a hegyek kozott.
Idefelé az Gton levetitettek egy
kisfilmet, hogy képbe keriljek. A
vided szerint egy bukott isten az
emberek vildgat tdmadja, ezért
egy rejtélyes, Gandalf-szer( figura
kihoz egy tetovalt fickdt a bortonbdl,
hogy a segitségével megmentse
az emberiséget a démonoktol
Hiiha! Ebben a szerepjatékban

LORDS OF THE FALLEN

bujok a tetovalt arcd Harkyn

bérébe. [Mellesleg a ranatetkok

a blineit testesitik meg.) Ha mar
nevet nem valaszthatok, lassunk,
milyen jelmezek (kasztok] allnak
rendelkezésemre. 0, csupan
haromféle: harcos, asszaszin és
magus. Lényegében barmilyen
fegyvert hasznalhatok, igy inkabb
csak a képességeikben kiilonboznek.
A harcos brawler elég jonak tiinik, el
is indulok vele.

A komornyiknak hitt
zombi cimborai azok!
Jobb esethen

egy helyben allnak
ésvarjak akesta
hatukba, de néhanyuk
fel-ala csamborog.”

Az elsd dolog, amire felfigyelek,

az arészletekben gazdag kornyezet.
Egy kihalt kolostornal kezdek, ahol
egy kulcsot kéne megszereznem

a tovabbjutashoz. Eléggé fura,

baljoslatd zajok hallatszddnak

a megtermett ajté mogil. Mentorom
szépen megall, igy minden feladat
ram marad ez mindig igy lesz).

A kihaltnak hitt létesitményben elég
sokan vesztegetik idejiiket e késéi
oran. A borospince felé veszem az
irdnyt - de mintha ezek az egyedek
vakok lennének. Kissé kozelebb
lopézok, bar lopakodas nem szerepel
amesében, csupan séta és futas.

A betyarjat! Milyen undorito

egy komornyik vagy! Emberiink fején
furcsa kelések éktelenkednek,
groteszk modon szét is van nyilva
Ateste is hagy némi kivetnivalot

maga utan,
a végtagjai e -
megnydltak # : ,ﬁ';

és nyakosak.
Hatulrol raverek
kettdt,.mint a DS-ben,

elis esik a szerencsétlen

Ez csak olyan ellenféllel szemben
mUkadik, amelyik nem vett
észre, viszont critical-t sebez és
fegyverenként eltérd animaciot
eredményez. Még sziikség van
egy kegyelemdadfésre, aztan
végleg elcsendesiil.

Halk neszezésre leszek figyelmes
a hordak kozétt. A komornyiknak hitt
zombi cimborai azok! Jobb esetben
egy helyben allnak és varjak a kést

a hatukba, de néhanyuk

fel-ald csdmborog. Ha meghallanak,
eszeveszett kalimpalasba

kezdenek, igy nehezebb Gket
biintetni. Szerencsére van egy majd’
kétméteres pajzsom, amit akar

a foldbe is Ultethetek.

Na, azon nem megy at semmi -
viszont a staminamat erdsen fogya
sztja. Erre nagyon figyelni ki |
a tamadas és a vé



ithetek fel. A tébbfé
0zll az emlitett kard

er + Gauntlet paros,
bb mesélek). Ami nagyon
tt még, hogy a mozdulatoknak
éseknek sulyuk van, igy sokkal
jobban &télhetem a kiizdelmeket.
A mozgas animacio is j6, viszont az
ellenség kijelolésével akadhatnak
gondok. Egy kiilon érték még azt is
li, hogy mennyi sulyt cipelhetek

ano l
Mit is tanultam?
nem lehet
yelem a
gurulok,




rasozok egy gyors utést, és még
egyet. Sajnos csak ennyire tudom
kiz6kkenteni a ritmusbél. Fogja
magat és a pajzsaval gy meglegyint,
hogy a hdtamra zuhanok. Amilyen
gyorsan csak tudok, talpra allok,

és kitartott pajzsommal haritok
egyszer, kétszer, aztan a harmadik
alkalommal 6sszemakolok egy
parry-t. Eqy izzitott erds Utéssel
fejbe kolintom, réérzek a harc
ritmusara. ..A kolibri megcsdkolja
amézrozsat” formagyakorlattal
pontot teszek a csata végére. Nem
tudom, hogy egy casual jatékos ennél
a pontnal, vagy az 6t perc mulva
kovetkezd elsé igazi féellenségnél
koszoni meg és tavozik a program
eldl, de én tovabb indulok.

Megtalalom a kulcsot és 6sszetdrok
minden tereptargyat, amit csak

lehet [érdemes, mert élettsltd potik
is lapulhatnak benniik]. Visszafelé
lebegd tekercsekre leszek figyelmes.
Ezek az audio memodrok a torténetet
szinesitik. Az utols¢ ilyen tekercsnél
gyanut fogok, mert csak az épiletbe
beflvé szél hangjat hallom,

LORDS OF THE FALLEN

és a korabban emlitett sejtelmes
melddiat. Mentoromat megszélitom,
de csak tatog, nem jon ki hang a
torkan. Ez egy eléggé idegesité hiba,
ezért Ugy dontok, hogy szlinetet
tartok, ami lényegében az egyetlen
megoldas a problémara

(ki kell lépni a meniibe)

Az ajtdn belépve a segitémet kivagja
az ablakon egy Rhogar Lord.
Ahadur nem viccel, mozgaskultdraja
meghaladja a par perce legydzott
katonaét. Minden DS-es tudasomat
bevetem, futasbol nekirugaszkodva
szlrok, és ha kell, gyogyfézetet
horpintek. Ahogy csckken az élete,
(gy oszlik a pancélja, végil egy
langold kardot két kézre fogva porég
felém. Sikeriil gy6zedelmeskednem,
jutalmul varazslatot kapok. Ez az a
pont, ameddig az atlag gamer el tud
jutni a Fallen-ben, és ezt minden
rosszindulat nélkil allitom.

Eqgy furcsa vords kristaly jelenik meg,

amit megérintve visszatoltédnek
az elhasznalt varazsitalaim.
Kisebb dsvanyok lebegnek: ahany
kristaly, annyi tvegcse toltddik

meg. Ellendrzd pontokként is
funkcionalnak a vords oriasok,

de a legfontosabb tulajdonsaguk

a fejlesztés lehetdsége. Az elhullott
[ények utan tapasztalati pontokat
kapok, és egy szamlalét. A szorzé
minimalisan novekszik minden Ujabb
kiontott lélek utan, egészen kettdig
[magasabb szorzo = jobb dolgok].
Ha f(ibe harapok, vagy ha bankolom
az xp-t, a szorzd visszaall egyesre
Baleseti halal esetén egy csomag
marad a tetthelyen, mint a DS-ben
- minél nagyobb mennyiséget
buktam, annal tébb idém van r
avisszaszerzésére. ﬁ
Két kiilon alegységbe

tolthetem a tapasztalati pontokat,
és ha barmelyik megtelik, egy
elkolthetd pontot nyerek. Az egyik
zseb avarazslatokért felel, ahova
kasztonként négyet helyeztek el

és ezek tovabbi négy erdsitésen
eshetnek at. Az emlitett eltereld
klénon tdl van még lovés, rage
allapot és brutalis foldrengés (ezek
a brawler képességeil. A masik
egységben a szokasos attribdtumok




ontogathatok

ajutalma

tte
Emlitettem

rajongoinak ajanlok.

»irfe ONiMushaman

> Kiads:  Cl Games
> Fejleszté: Deck13, Cl Games




48

C.0D VANCED WARFARE

. Ha emberekkel
Erzelmi lények, a
és hidsag kormany

lgunk, sose feledjiik el, hogy nem logikusak.
n hemzsegnek az elditéletek, és akiket biiszkeség
- Dale Carnegie, amerikai iro szavai kiilondsen
DSok tekintetében vizsgalod dket, és hatvanyozottan
n az aktualis Call of Duty epizédot is bevonod
eg csak a témahoz fiiz6dd internetes forumokat
Ybizonyosod/ék: olyan érdekellentétek
ik a COD gyilolok és COD rajongdk
lan 6nkormanyzati (léseken sem

k elosztasakor.

[atai, & palyszatipe

Az egyszeri cikkiré az Adanced
Warfare végigjatszasa utan, de még

a kritika megirdsa el6tt dgy érezheti
magat, mint a szegény ledny a Magyar
Népmesékben. Tudod, amikor a
lednyzdnak ugy kell a kiraly elé
jarulnia, hogy gyalog is menjen és
szamarhaton is, ne vigyen ajandékot,
de vigyen is és igy tovabb. Esetemben
a mese (gy szolna, hogy feleljek meg

a fanok elvarasanak és a hatereknek
is. Egyébként az sem szamit, lattad-e a
jatékot, a bevezetdben leirt elditéletek
miatt anélkiil is beletartozol az

egyik csoportba. Mivel az (j Call

of Duty szadmtalan szempontbol
dicséretet érdemel, sok helyen viszont
elmarasztalasra itéltetett, igy talan te is
egyetértesz majd a teszttel, barmelyik
félhez is tartozol. Vagy ellenkezdleg,
épp ezért nem fog tetszeni. Egyvalamit
azonban megigérhetek: csak a neve
miatt nem értékelem fel a jatékot, mint
ahogy divatfikdzasbél sem hizom le a .
pontszamot. Eppen annyit kap, amennyit i
ér. Szerintem...

Eszrevetted mar, hogy a multiplayer ‘
opcidval felszerelt jatékoknal mindig az
egyszemélyes kampanyrol értekeznek
eldszor a kollégak? Ez valami iratlan
szabaly. Arra gondoltam, térjlink el a
sablonoktol, hiszen szinte mindegy mivel
kezdiink. Vagjunk a multi kézepébe!



A kozosségi jaték olyan biztos és
hangsulyos része egy-egy COD
jatéknak, akar egy betonbol

N\ ontott alap. Nem véletlen, hogy
Y az Advanced Warfare alapozasa
is a bevalt alkotoelemekbdl
készilt. A kavicsot a korabbi

vagy azoknak Ujragondolt

valtozatai adjak. A cementet a
kiterjedt perk- és streatrendszer
alkotja. Karakteredet olyannyira a
sajat szdjized szerint alakithatod,
amely FPS jatékokra egyaltalan
nem jellemz6. A részletekbe mend
beallitast a Pick 13-ra keresztelt
.személyiségformald” szisztémanak
kdszonheted, amelyet mar a Black
Ops 2-ben is megcsodalhattal, csak
nem ennyire kibévitett formaban
Mindezeket a viz mossa egyetlen
egésszé a betonozas soran,
amelyet esetiinkben a felgyorsult
tempo és még finomabbra csiszolt
jatékmechanika szimbolizal. Vannak
(j 6sszetevk is, amelyekbdl a
legfontosabb az Exoskleleton
megjelenése. A katonak testére
erdsitett szerkezet vélhetéleg
egy Asimov-féle robotvaz és egy
hidraulikus markologép naszabal
szliletett. Hangsulyos szerepet kap
az egyszemélyes kampanyban, de
természetesen a multi jatékmenetét
is jelentésen megvaltoztatja.
Ajetpack hasznalata példaul

WINNING

b

években megismert jatékmaodok,

kiterjeszti a teret, azaz advanced
bakkecske médjara ugralhatsz az
épiileteken fel-le. A gyakorlatban ez
azt jelenti, hogy mostantol kezdve
mar nemcsak jobbra-balra és elére-
hatra érdemes tekintgetned, de a
magasbol vagy épp a mélybél is
érhet tdmadas.

Van itt Team Deathmatch,
Free for All, Search&Rescue,
Search&Destroy, Capture the
Flag, Momentum, Domination, Kill
Confirmed és minden, ami szem-
szajnak ingere. Engedelmeddel
mindet nem részletezem, mert
latom rajtad, hogy nem Easy
fokozaton allsz a videojatékok
ismeretében. Emlitést érdemel
azonban a Search&Rescue, amely
egy kilonleges keveréke a Kill
Confirmed és S&D jatékmodnak

A feladatod ebben is a bombak
lepakolasa, 4m kozben érdemes

az (itkdzetben elesett tarsaid
dogcédulait 6sszegyljtened. Hamis
innovacioval kecsegtet az Uplink
opcio, amely Ujitasként aposztrofalja
onnon magat, de végeredményben
egy kiber-kosarlabdaba bujtatott
CTF. Egy elektromos golyét kell
sebbel-lobbal cipelned, majd
bedobnod a palyakon talalhato
lebegé mezébe. Leirva hiilyén
hangzik, de amugy szorakoztaté. A
multiplayer opciok oldalhajtasa az
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Exo Survival, ami leginkabb a horda
jatékmodnak felel meg. Az elébb
emlitett multilehet6ségek esetében
tizenhét tarsaddal vonulhatsz
csataba, mig ebben a médozatban
0sszesen négy jatékos vehet részt
egyszerre.

A betonozés hasonlathoz visszatérve
azt is figyelembe kell venni, hogy
amennyiben a keverés soran
szennyezddés, vagy rossz mindségl
anyag keriil a masszaba, az
meglatszik a végeredményen. Sajnos
az Advanced Warfare multijaba is
kerltek kisebb-nagyobb hibak.
Ezek latszélag nem veszélyeztetik

a biztosnak hitt alapot, de mégis
itt-ott repedeznek, malladoznak
t6lik a tébbszereplés online moka

csititod tlterhelt idegszalaidat.

A tapasztaltabb COD multizék
szamara nem Ujdonsag, hogy Kill
Confirmed ponthatarokat ezuttal
sem sikerdlt eltalalni. De baj van

a Prestige érmekkel, a pontszam
eltérésekkel a lobbyban vagy a gyors
Gjratoltés iddzitésével is. Ugyanakkor
kotelességem megemliteni, hogy
mindezek javitdsara igéretet tettek

a fejleszték. Reméljik gy lesz. Ezek
persze csak aprésagok, amelyek
inkabb a veteran multizékat zavarjak
és az atlag harcosok talan észre sem
veszik.

Az (4j COD multiplayere minden
korabbi résznél gyorsabb, aktivabb,
{itbsebb. Epp ezért fiirgébb
reflexeket, nagyobb figyelmet

..Ugy tunik, az Advanced Warfare remekiil
osszeallt és jo iranyban mozditotta el a

sorozat kissé billego szekerét.

szildrdnak vélt pillérei. Az egyik
legbosszantdbb talan az online
meccsek generalasa, amely
ezernyi szempont alapjan dolgozik,
épp csak a régidt és a kapcsolat
min6ségét nem figyeli. Te pedig

ott lilsz a laggolé jaték eldtt, és

kivan téled, mint eddig barmikor.

Az egyre gyorsuld életviteliinket

és a folyamatosan emelkedd
ingerkiiszobot figyelembe véve

ez szinte természetes. Azonnali
élmény kell, tévéhez lancolt szemek,
sz{inni nem akaré akcid. Nehogy

egy pillanatig is mésra tudj gondolni
menet kdzben. Példaul arra, hogy
jatszol egy kicsit a Battlefielddel is.
En azonban megtettem, hogy friss
legyen az 6sszehasonlitasi alapom.
Akiilonbség rdviden igy foglalhato
o0ssze: a COD egy instant hisdaralo,
amely Ujabb szintre emelte az
intenzitast és gatlasok nélkiil dob
az online csatak akciotengerébe.
Ezzel szemben a BF egy fokozattal
lassabban pordg, ugyanakkor
taktikusabb és monumentalisabb
harcot kinal. Hogy melyik jobb vagy
rosszabb, az csupén az izléseden
mulik.

Ideje egy kicsit az egyszemélyes
kampanyrol is beszélnink. Valld be
nyugodtan, ha szereted. Csak batran,
én nem itéllek el érte! Még akkor
sem, ha az elmdlt években a COD
valamiért az agyatlan (6v6ldozés és
repetitiv kodhalom gy(jtészavara
sildnyult. Ez persze nem igy van,
hiszen az olykor gyengébb epizddok
sem hlztak vissza a tabella aljara a
sorozatot. Inkabb arrol van szé, hogy
a Call of Duty-t gy kell elfogadni,
ahogy van. Az single player kampany
mindig is hatdsvadasz, grandiozus
szkriptekkel, am sekélyes
dramaturggal operalé torténet volt,
mégis szerethetd kikapcsolodast
nyUjtott. Pont Ggy, mint egy




Jerry Bruckheimer produkcio.
Furcsa véletlen, hogy az emlitett
producernek kdszonhetd a Top Gun
cim film is, amelynek hatasara
amerikai fiatalok szazai akartak
bevonulni a légierdhoz. Figyelj, most
jon a parhuzam: amikor egy-egy
COD epizéd pérég a konzolomban,
mindig arra gondolok, hogy egy

toborzojatékkal t6ltom az idémet.
Es ezt most dicséretnek szantam.

Egyaltalan nem elképzelhetetlen,
hogy a konny sikert engedd, kissé
felszines, de mégis valds élményeket
adagold és baromi modern
felszereléseket felsorakoztatd jaték
hatasara a fiatalok Ugy érzik, 6k erre
hivatottak a valé életben is. Az mas

kérdés, hogy a virtualis haborikon
felnétt online vitézek egy valodi
kiképzést nehezen birnanak. Mert
ugye a multiban és a férumokon
nagy harcosok, de rogton telesirnak
Facebook profiljukat, ha egy heveder
lenydznd a bért a tenyeriikrol. Bocs,
elkalandoztam...

Amennyiben lattad a House of Card
cimd zsenialis sorozatot, akkor

jol tudod, hogy a fészerepld Kevin
Spacey idonként haboris FPS-el
jatszik benne kikacsolddasképpen
Es lam! Most fészerepet kapott
egyben. Részvétele egyébként
igazan jot tett a jatéknak, mert...
mert 6 Kevin Spacey! Szerepe

szerint egy maganhadsereget
foglalkoztaté vilagcég elndke, amely
éléallomanyan kiviil a technikai
fejlesztés rengeteget aldoz.
Ezeket a kityliki

is kiprobalhatod a jaté

Jetpack, magneskeszty(ik,
golydallo szdvet, holografikus

kij intelligens optika és
hasonld Bond kellékek varnak rad.
Természetesen tobb izben kell
majd jarmaveket is hasznalnod,
amely a sorozat nélkiilzhetetlen
eleme. Ja és vannak a jatékban
okosgranatok is, ha szabad az
okostelefonok székapcsolat

utan L a kifejezéssel élnem.

A mobiloktol el




az eszk6zok nem annyira az

emberi kapcsolatok eldsegitését
szolgaljak. Az egyik kiiktatja az
elektromos berendezéseket, a
masik infraszerGen latni engedi
azellenfelet. Es persze van,

amelyik nemes egyszeriséggel
csak felrobban, hiszen apolni kell

a hagyomanyokat... A legnagyobb
Ujdonsag a korabban mar emlitett
Exoskeleton. Egyre népszeribb/
unalmasabb (izlésed szerint
alahizando) ez a robotikus vaz,
hiszen mar talalkozhattal vele az
Elysium és a Holnap hatéra cim
filmekben, valamint a Titanfallban.
Mindenesetre a multihoz hasonléan
az egyjatékos kampanyba is Ujabb,
frissebb jatékmenetet hoz. Kellett
mar ez a valtozas! Ugy tlinik, az
Advanced Warfare remekiil 8sszeallt
és j6 irdnyban mozditotta el a
sorozat kissé billegd szekerét. Egy
kis gyakorlas utan mar gondolkodas
nélkil, automatikusan hasznalod

a specialis felszerelést, amely
megerdsiti benned a legyézhetetlen
szuperkatona érzését. Es valoban! Az
extra cuccok és a nem tul tavoli jové
épp csak annyit ad hozza a jatékhoz,
hogy az még realis maradjon.
Fenntartasok nélkiil elthiszed, hogy
néhany évtizeden belil ilyen kdnnyen
kezelhetG és hatékony lesz a modern
gyalogsagi felszerelés.

A grafikai megvalositas egy felfelé

ivel gorbét mutat. Biztos te is
tapasztaltad mar, hogy egy impozans
latvanyvildggal rendelkez6 jaték
esetén az elsd palyak alatt még a
parkettan koppan az allkapcsod.
Késdbb aztan hozzaszoksz a
grafikahoz. Az Advanced Warfare
azonban kozepesen indit. Szép,
szép, de nem ddngdl a foteledbe a
vizualitds. Néhany palyaval késébb
azonban a jaték felfedi valddi
szépségét. Sot! Inkabb szemérem
nélkil kinalja fel bajait, felizgatja,
majd kielégiti vizualis vagyaidat.
Elképesztd részletességgel jeleniti
meg a kozel-kelet hektikus vilagat,
a vilagvarosok szépségét és
szemetét vagy épp a jég végtelen
birodalmat. Mindezt megspékeli
ezernyi videoeffekttel, amelyek

ha parasztvakitasra szolgalnak,
akkor én egy vak paraszt vagyok.
De a lényeg, hogy mUikddik. Soha
rosszabbat! A csodas latvanyra

a CGl tvezet6 videdk teszik fel a
koronat, amelyek mar-mar filmszer(
élményt kinalva viszik elére a
torténetet. (Hajra Digic Pictures,
Hajra Magyarorszag!] A grafikaval
forditott pArhuzamot mutat a
palyak élményfaktora. A feszes,
gyors sodrasu torténet remek kis
kiildetéseket dobal, am az utolsé
missziok soran veszit a lendiiletébdl.
Epp akkor, amikor a cstcspont
felé kellene haladnia. Szerencsére

a fejleszték idoben észbe kaptak,
és a jaték legvégén ismét a
gazra tapostak. A hangzasvilag
szintén remekbe szabott! Egy
komolyabb hangrendszer olyan
atmoszférat varazsol kérnyezetedbe,
hogy a mésodik vildghaborut
megélt nyugdijas szomszédok

j0 eséllyel ovohelyet keresnek,
ha ..codozol". Sajnos a fotékkal
ellentétben hangmintakat még
korunk csodalatos technikai
vivmanyai mellett sem tudunk
egy papirmagazinhoz csatolni, a
fegyverek ropogasat leirni meg
felesleges

A jaték elsé betoltésekor kétkedve
figyeltem, hogy az ismert Infinity
Ward vagy Treyarch logé helyett a
Sledgehammer emblémaja villant
fel. De most, hogy kipipaltam ezt a
cimet, azt mondom: remélem, minél
t6bbszor talalkozom az (i fejlesztd
nevével a sorozat késébbi részeiben.
Az Advanced Warfare a féként
multis hibai ellenére igéretes és
eléremutatd, amely visszavezetheti a
sorozatot régi dicséségéhez.

% irfa SZGSG

3 Kiade:  Activision
3 Fejleszte: Sledgehammer
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A pulzalo ido
o limitalt példanyszam
« fekete vagy fehér szinben
e szilikon és rozsdamentes acél véltozatban
e asvanyi kristalyiiveg
o kék, piros, zold, vagy tiikros kijelzovel
* idd (12 vagy 24 oras). datum, ébreszés, stopper funkcio

* harom féle megjelenitési mod (kezd§, haladd, animalt)
o elektrolumineszcens hattérvilagitas

Change the way you think about time

tokyoflash.com/en/watches/kisai/quasar_silicone/




FAR CRY 4

/ . F ,AFarCry 4
= végiil nem esett
Y messze a fajatol: a

i nyilt vilag belso [
nézethol, rengeteg
tennivalo, szamos
mellékszereplovel, \
a helyi kultdra
hangsulyos
szerepeltetésével...”




P53 S

NE»>PC

FARCRY4

Uj, és mégis ugyanaz

Be kell vallanom: ugyan szeretem a nyilt vilagu jatékokat, de a legtobbjiikkel hadilabon allok. Nem tudom, mennyire
az én hibam, de idével elérik ndlam azt a kritikus pontot, ahol mar nem érzem a motivacidt, nem érzem a vagyat,
hogy még tobb iddt szenteljek nekik. Ez dltalaban addigra kovetkezik be, mire a helyszin jelentds hanyadat sikeril

felfedeznem. Nem mozgat az dsszes kis gydjtogetni vald targy levaddszasa, nem érdekelnek a szazalékok -
munkanak érzem, hogy értéktelen, értelmetlen bigyokat probaljak dsszekaparni, minddssze azért, hogy végul
egy valdjaban nem sokat mondé mutato elérje a maximumot.

Tobb j6 baratom ramutatott,

értik ugyan az alldspontom,

viszont alapvetGen a hozzaallasom
nyomja ra a bélyegét az élményre.
Tulsagosan céltudatosan,
célirdnyosan, a feladatok
megoldasara koncentralok,

és kozben elfelejtem kiélvezni
mindazt, amit a jaték valéjaban kinal.
Mentségemre legyen mondva: igy
[nem csak fejben, hanem Ujrajatszas
formajaban] visszatekintve a

legtobb nyitott vilagu jaték repetitiv,
rendszeresen Gnismétlésbe fordul,
vagy annyi az iresjarat, hogy
idérablasnak éreztem. A Far Cry 3

a kivételek sorat erésitette, nemcsak
a szadmomra szerethet6 vilag,

hanem a jatékmenet okén is. Szinte
mindig talaltam valami érdekeset,
karnyujtasnyira elérhetd feladvanyt,
vagy egy-egy izgalmasabbnak

t(inG helyet. Eppen ezért vartam
kivancsian a negyedik részt, még

ha az elézetesek alapjan Ugy is

gondoltam, nem nagyon fogja
megugrani a harmadik epizéd altal
felrakott lécet. Talan nem is kellett
hozza kiilondsebb jostehetség.

AFar Cry 4 végil nem esett

messze a fajatol: nyilt vilag belsd
nézetb6l, rengeteg tennivald, szamos
mellékszerepldvel, a helyi kultira
hangsulyos szerepeltetésével. Még
a feliités is kisértetiesen emlékeztet
az eldz6 epizddra: nyugati f6hds a
szamara idegen kérnyezetben, ahol
alkalmazkodni kényszeril. Ezattal
az édesanyja hamvait a sziléfoldon
elszorni kivano Ajay Ghale bérébe
bujhatsz, ahol a helyiek, felmendi
okan lathatoan sokat varnak téle,
valamint egy Gjabb pszichopata
fégonosz var legydzésre - 6 a helyi
hadur szerepét betélté Pagan

Min, aki mindjart a torténet

elején megmutatja magat.

Es ismét hamar a mély vizben
talalod magad.

Adva van tehat egy Ujabb, sajat
szemsz0gi nézetbdl bebarangolhato,
massziv, nyilt vidék, az afrikai
szavannat és a tavol-keleti
szigetvilagot ezuttal Kyrat, a
Himalaja egy elképzelt, Nepalra
er6sen emlékeztetd régidja valtja,
amely rendelkezik a Far Cry 3
magassagaival és mélységeivel,
tehat Ujabb izgalmas jatszoteret
kinal. A f6 csapasirany mellett
természetesen ismét szamtalan
lehetdség kinalkozik a szorakozni
vagyo jatékos szamara: lehet
vadaszni és az igy megszerzett
allatbérokkel fejlesztheted

a felszerelésed, vallalhatsz
kiilonboz6 jutalmakkal kecsegtetd
mellékkiildetéseket, dsszefuthatsz
véletlenszer( eseményekkel,
belevetheted magad az egyre
nehezedd kihivasokba, kincset
kereshetsz, és nem utolsé sorban
élvezheted magat a felfedezés
6romét - tobbek kozt. A Far Cry 4




becsiiletére legyen mondva, a leckét
hibatlanul felmondja. A tlizharc
ezetesek, szinte mindig talalsz a
Iben valami érdekességet, és
hala a taj valtozatossaganak,
sosem fogsz unatk

adagoltak: Kyrat vadr

0j,ahe

vadallatok lakjak be, a mi

(a Far tilusaban, és nem
az eredeti elsé rész, g

mutansainak
a helyi hagyor
korabban m

ki kell em
girokopter

mtalan Ujdonség
nyilik le

antok nem csak
repét toltik be, ugyanis

g birtokaban
det rakhatsz

kozil csak egyet valaszthatsz
befolyasolhatja mind a G

a befejezés alakulasat is

igy befolyasolni - nem

a torténet altal kijelolt 6 s
hanem képes leszel alakitani rajta




Mivel személy szerint hive vagyok
minden kooperativ mokanak,
orommel vettem, hogy a Far Cry 4

is megkapta a magaét. Persze, a
harmadik rész mar kinalt mar valami
hasonlét, am amig ott egy kilonallo,
és személyes véleményem szerint
nem is igazan Gités mddozatrol volt
sz0, itt a f6 helyszin lesz a kdz6s
jatéktér. A torténethez kapcsolddo
kiildetéseken kiviil minden mas
tevékenység elérhetd, ha haverral
mész neki a jatéknak: egydtt
fedezhetitek fel a terepet, mehettek
komolyabb zsdkmanyra vadaszni,

a helydrségnél joval keményebb
didnak bizonyulé erédck elfoglaldsa
szintén szérakoztatdbb és jelentdsen
konnyebb lesz egy szarnysegéddel -
utébbira a jaték a korai orakban
felis hivja a figyelmed.

Természetesen az egymas elleni
multi is visszatért, méghozza

tobb mddozattal, két oldal
szerepeltetésével, Kyratra

jellemzd tematikaval - engem nem
kiilondsebben fogott meg, tizenkettd
egy tucat, a harcok sablonosak,
minden egyedi otlet (mondjuk

a bevethetd allatok) ellenére

sem sikeril a kozépszerbél

,Bizonyos
kiildetéseket

mintha egy az egyben
atemeltek volna

az elozménybol...”

kikecmeregnie. A kreativabb
lelkiilet( jatékosok viszont
kiélhetik magukat, hiszen az (j
Far Cry ismét kapott egy részletes
palyaszerkesztét, melyben

képes vagy allatokat lepakolni,
tereptargyakat és eszkozoket
elhelyezni, a respawn-pontokkal
eligyeskedni, sét, még a
domborzatba is belepiszkalhatsz

Visszatérve a f6 csapdsiranyra...
ha a lefrtak alapjan nem lenne
egyértelm (tegytik fel: nem volt
szerencséd a harmadik részhez),
a Far Cry 4 egy kimondottan
élvezetes, tartalmas jaték, siman
ralép az eldd fejére. Ahogy irtam,
a harmadik epizod szdmomra
olyan szempontbol kirivé nyitott
vildgu jaték volt, hogy az élvezetes
tlzharcok mellé folyamatosan
fel-felbukkand célokat pakol eléd,

erre az Uj rész csip6bél

rd is tud kontrazni.

Viszont amitél igazan mikadik

a jaték, az az él6 kornyezet.

Most nem arrél beszélek, hogy

a kovetkez generdcios vasnak hala
szemkapraztatéan szépek a helyek,
vagy hogy a helyi flora a robbanasok
hatdsara latvanyosan behulldmzik.
Leginkabb arrol van szé, hogy ha

a szkriptek egyértelm(en jelen is
vannak, amelyeket a jaték igyesen,
és meglehetdsen hatékonyan
kendGz el a jatékosok eldl, a legtdbb
szitucio teljesen véletlenszer(nek,
élének hat. Szamtalan olyan
helyzetbe fogsz cséppenni, amely
meg fog lepni - sajat példakbol is
tudok szemezgetni. Egyszer sikeriilt
egy tigris eldl addig menekilndm,
amig be nem csaltam egy ellenséges
bazisra, amelyet annak rendje és
madja szerint ki is pucolt. Egyszer

a lazadodk segitségére sietve egy
rinocéroszba futottam, és mivel nem
birtam vele, menekiilére fogtam, de
siker(lt annyira feldiihitenem, hogy
a kocsimat, majd helyette a sebtiben
kiszemelt quadot is velem egyiitt
boritotta be a bozétosba. Lattam
egymassal harcold vadallatokat,
katonat elragadé ragadozé madarat




Volt, hogy épp elefanthaton csaptam
szét az ellenséges helydrség katonai
kozt, amikor hatasommal a frissen
érkez6 erdsités autojat legnagyobb
meglepetésemre egy lendiilettel
sikeriilt a szakadékba oklelnem.
Esez tényleg csak néhany jelenet,
abban pedig biztos vagyok, hogy te
is olyan helyzetekbe kerilsz, amilyet
mas még nem lathatott. Végig a
kiszamithatatlan, és épp ezért
varazslatos vadonban

érezheted magad.

Akkor minek szl a szigoru
pontozas? Sajnos minden pozitivuma
ellenére pontaza Far Cry 4
legnagyobb baja, hogy a Ubisoftnal
biztonsagi jatékot jatszottak,
mindenben a harmadik részt
majmoltak, nem mertek kiilonésebb
reformokat, innovaciot behozni,
nem mertek kockdztatni. A meglévé
Ujitdsok persze tdvozlenddk,

vannak izgalmas feladat-csoportok,
némelyik kiildetés kifejezetten
adrenalin-pumpalé, a csaklyazos-
falmaszés lehetdség segitségével
sok helyen alternativ Gtvonalak
nyilnak meg, a mar emlitett
elefanthaton és girokopteren torténd
kozlekedés Uj szint visz a jatékba,

és a térképen kijelolt célok esetén
aktivalhatd automata pilota megléte
kifejezetten hasznosnak bizonyult.
Mindezek azonban nem képesek
ellensulyozni az onismétlést.
Bizonyos kiildetéseket mintha

egy az egyben dtemeltek volna az
eldzménybdl, a begy(jtendd bigyok
és feladvanyok jorészt ugyanazok,
csak pepitdban, és az egész jaték
ritmusa, felépitése valtozatlan. Olyan
érzésem volt, mintha nem a Far

Cry 3: Blood Dragon lett volna az
igazi folytatés, ez pedig a jaték egy
massziv kiegészitje, amire csak

a bejarhaté jatéktér mérete képes
racafolni. Mintha mindezt mar lattam

volna kordbban. Nem hasonlét,
hanem ugyanezt. Talalkoztam

j6 par hibaval is: érthetetlendl
meghibdsodé girokopterrel,

beakadt karakter miatt beféttes
gumi modjara elnyald fakkal,

furan viselkedd allatokkal,

teljesen kifagyd mentkkel és
megszakadd beszélgetésekkel.

A mar emlitett torténet esetében nem
csak a felités tdnhet ismerdsnek,

a kiemelt mellékszerepldk egy jo
része erélkodve probalja visszaidézni
az el6z6 szerepldgardat, de
leginkabb valamelyik kdozhelyes
karakter-tipus eljatszasat osztottak
rajuk, Pagan Min maga pedig valahol
két szék, azaz Vaas és Joker

kozt a foldre csiicsil.

AFar Cry 4 a maga modjan egy
baromi j¢ jaték, ha nem mélyiiltél

el az elddben, kifejezetten

ajanlott darab, a szezon egyik
legélvezetesebb cime. Ellenkez6
esetben mindenképp késziilj fel arra,
hogy gyanusan hasonld kalandokban
lesz részed, és rendre azon fogsz
csodalkozni, hogy képesek voltak
komplett kiilldetéseket bemasolni,
és alapvetden semmi olyat nem
kapsz téle, amit ne kaptal volna meg
a két évvel ezeldtt debiitalt elddtol.
Szebb, picivel tobb, de nem mer
nagyobb kavicsokat dobni

a Far Cry 3 csendes tavaba.

»irta TheSickness
0,
oft 4 -‘A

oft Montreal




SUPER SMASH BROS. FOR WII U

Végre itt van! - kidllitottam fel, amikor kezembe
foghattam a Super Smash Bros. Wii U verzidjat.
Sokat lehetne vitatkozni, hogy melyik exkluzivjatékot
vartak a legjobban az idei évben a Wii U tulajok,
de az biztos, hogy ha szavazasra bocsdjtanank a
kérdést, a Mario Kart 8 és a Bayonetta 2 mellett,
a Super Smash Bros. legijabb epizédja az elsd
haromban végezne.

A Nintendo legendassa valt
verekedds széridjanak népszeriisége
az egeket ostromolja, tulszarnyalva
ezen a téren a Nintendo legjobb
sorozatait. Errél talan a cég sem
mert almodni, amikor tizendt évvel
ezel6tt, 1999-ben, N64-re kiadta az
els részt. Lehetne itt most eladott
példanyszamokat sorolni, legyen
annyi elég, hogy csak a legutdbbi
Wii-re kiadott részbdl, a Brawl-bél,
11,5 millié kelt el vilagszerte. Minek
koszonheti a Smash Bros. ezt az
oriasi népszerdségét, miért olyan
veszettil j6 jaték? Azt hiszem, ez
két tényez6 eredménye. Egyrészt a
tokéletesre csiszolt jatékmechanika,
masrészt a fantasztikus retro
életérzés mintaszerd egyvelegének
koszonheti a Smash, hogy
kiemelkedik az atlagos verekedds
jatékok kozil (hogy a tartalomrol
mar ne is beszéljink). EL8bbi
kapcsan érdemes tisztazni, mir6l
is szol a SSB, mivel sajnalatos
modon a Nintendo cimek legtabbje,
Magyarorszagon kevéssé ismert.




A jaték nem egy klasszikus értelemben
vett verekedds anyag. Nincs életcsik,
helyette a bekapott tamadasok utan
elkezd emelkedni egy szazalékos
mutaté. Gy6zni igy tudunk, ha
kidobjuk az ellenfelet a palyarol,
ennek esélyét viszont folyamatosan
noveli minden bevitt talalat.

A cél tehat pofonegyszer(, nincs
tulbonyolitva. A kezelést pillanatokon
belil elsajatithatja barki,

még a teljesen kezddk is.

A SSB 6rokeélte a Nintendo jatékok
altalanos jellemz6jét, azaz az

alapok konnyen megtanulhatéak,

de profi szintre eljutni, egészen sok
gyakorlast kivan. Mondhatna persze
erre az olvaso, hogy rendben, itt van
egy rendhagyd bunyds anyag, kivald
jatékmechanikaval, ennyi? Igen ennyi,
am 6nmagaban ez is elviszi a hatan a
jatékot. Most jon azonban csak a java!

Ejtsiink par szot a hangulatrol. Hadd
meséljek el néhany személyes sztorit
ennek kapcsan. Kezdetben a Wii U
epiz6d nem izgatott kiilondsebben.
Az el6z6 részt a SSB Brawl-t

ugyanis még most is eldveszem,
hidba jelent meg 2008-ban, a mai

SUPER SMASH BROS. FOR WII U

napig szérakoztat, és nem is volt
idém 100%-ra végig porgetni. Ezért
gy gondoltam, nekem egyeldre
elég a Brawl, aztan majd egyszer
megveszem a Wii U-s részt is.
Aztan megérkezett a Duck Hunt
trailer! Ennek lattan hirtelen Gjra
gyereknek éreztem magam, aki

ott all a fénypisztollyal a kezében,
l6voldoz a kacsakra, kozben pedig
azon gondolkodik, miért nem lehet
pofan L6ni a kutyat, amikor kiréhdg
a sikertelen vadaszat utan.
Hanyszor vihogott
rajtam a dog! Es most
a Wii U valtozatban
valaszthato
karakter!
Esezaza
pont, ahol

»Pillanatok alatt
meg lehet szeretni.
Es lehetetlen
abbahagyni...”

nyomatékositsuk, hogy ez a jaték
valami olyat nydjt, amit semmi

mas. Egy hangulatot, életérzést ad.
Visszahoz emlékeket. Lehettem vagy
tiz éves, amikor a helyi konyvtarba
megérkezett az elsé NES. Ott alltam
sorban, hogy jatszhassak egy félérat
Marioval. Aztan az érzés leirhatatlan
volt, amikor kaptam egyet. Nem volt
az persze NES, csak egy hamisitott
darab, amelyben .beépitett” jatékok

voltak,.de s
hol érdekelt
engem az akkor!
Ott volt rajta az elsd
Super Mario, a Mega Man, a Pac-
Man, meg még egy csomd mara
feledésbe meriilt cim is, mint a
Duck Hunt. Jé volt gyereknek lenni,
és ezért j0 elévenni az SSB-t Wii
U-ra. Nézziik csak meg hany mara
klasszikus karakter koszon vissza.

De nemcsak a karakterekrél van
sz0, hanem a palyakrol, a kisebb-
nagyobb bonuszokrol, tréfeakrol,
fegyverekrol, amelyek folyamatosan,
utalnak a 8 és 16 vagy 64 bites
idékre. A jaték olyan, mint egy oriasi
retro atombomba. Emellett azonban
ott vannak azok a mai modern
Nintendo jatékokra valé utalasok,
mint a Xenoblade vagy a 3DS-es Fire
Emblem. Szdgezziik le még egyszer,
hogy a jaték nem csak ettél jo, nem
pusztan a multbol akar megélni. Sét,
a legszebb az egészben, hogy akkor
is élvezetes a SSB, ha az elmlt
harminc évben nem talalkoztunk




Nintendo jatékokkal, azt sem tudjuk
mi fan terem Mario, és a mai napig
osszekeverjik Linket Zeldaval.
Akulcsszo a jaték értékének
megértéséhez, hogy minden egyes
menet, maximalisan valtozatos,
hangulatos, egyszoval élvezetes. A
jaték egy pillanat alatt beszippant és
nem ereszt. Kivalasztjuk valamelyik
szerepl6t, majd a SSB a mélyvizbe
dob minket. Egyszerre akar heten

is rank tdmadnak, Gt mindenki
mindenkit, hatalmas robbanasok,
villanasok boritjak el a képernyét,

a kdosztol azt sem
tudjuk, hol vagyunk, csak
sikitva probalunk talélni.
A jatéknal pontosan azt éreztem,
mint a legelsé GameCube-os
résznél, a Melee-nél, hogy pillanatok
alatt meg lehet szeretni. Es
lehetetlen abbahagyni. Ha valaha
is éreztlik mar a .csak még egy
menetet” érzést, akkor nem kell
hosszasan ecsetelnem mennyire
lekoti az embert a jaték.

Onmagamban egyediil, a gép ellen

/ jatszvais elképeszt6 az a tartalom,

ami a SSB-ben megtalélhato.
Hosszasan lehetne sorolni a
kiilonbdz6 kihivasokat,
bajnoksagokat,
megszerezhetd
bonuszokat és
karaktereket. Utdbbibol
egyébként, ha mindent
osszeszamolunk 51 van, koztiik
olyan is (Mewtwo), aki csak akkor
lesz megnyithatd, ha a 3DS és Wii U
verzid is megvan a jatékbol. A Smash
életérzés a kivalo egyjatékos mod
mellett azonban multiban mutatja
meg magat igazan. Egyszerre akar
nyolcan is nyomhatjuk egymas ellen
a létez6 6sszes Wii U kompatibilis
iranyitoval. Higgyétek el, ki kell
prébalni, egyszerien fantasztikus!
Raadasul négyen online is
kiizdhetlink. A nyolcjatékos mod
miatt a palydk - amelyek szintén
a legjobb Nintendo jatékokat idézik -
egy részének mérete sokkal
nagyobb, mint korabban.
Csodalatosak, hangulatosak,
és a 1080 p-s felbontasnak
valamint a 60 fps képfrissitésnek
koszonhetden gyonyor(ek is. A SSB
az egyik legszebb Wii U jatékok kozott

van, én Skyloft lattan példaul egy
Skyward Sword HD utan kialtottam.
A palyak kapcsan meg kell
emlékeznink a zenékrél, amelyekb6l
- nem tulzok - t6bb szaz talalhato,

a korong egy best of Nintendo music
valogatasnak is elmenne, érdemes
eliddzni a lejatsz6 mentiben és
meghallgatni parat. Nagyon sok
eredeti Nintendo jaték klasszikus
dallamai megtalalhatéak a lemezen,
nekem mégis ezek remixei tetszettek
a legjobban. A kedvencem a Kirby
sorozat Gourmet Race cim(
szamanak metalositott verziéja, ami
mar a Brawlban is meghallgathato
volt, illetve a Zelda: Skyward
Swordbél a Ballad of the Goddess

/ Ghirahim’s Theme, ami az eredeti
nagyzenekari szam elektronikus
gitaron elGadott verzidja.

Mit is lehetne zarasként mondani?

Tartalom, vizualitas, hangulat az
SSB-ben olyan fokot ért el, amit nem
tudom hova lehet még fokozni.

igy talan nem tévedek nagyot,

ha azt mondanom, a SSB for Wii U

a sorozat egyik legjobb darabja.




0 igen, Dynastic Warriors tipusu
jatékrol van sz6, magyaran olyan
hack and slash-rél, amelyben
egyediil rontasz neki tobb ezer
NPC-nek és tucatjaval csapkodod
az ellenfeleket, néhany spéci
tdmadassal flszerezve, és nem
maradhatnak el a kiilonféle
kildetések, részfeladatok

sem. Amennyiben jatszottal

az elédjével, a 3DS-re kiadott
Samurai Warriors: Chronicles-
szel, akkor sok tekintetben ismerds
lesz a jatékmenet. Két karaktert
kell valasztanod (elsédleges-

maésodlagos), akik kozt valtani tudsz
a kiildetések soran. Két gombos
kombarendszer van (kannyd, ill
nehéz csapasokl, melyeket Hyper
tamadasokkal egészithetsz ki (nagy
tomegeket oszlathatsz fel vele, de

a tisztek ellen hatastalan], valamint
a Rage Mode-dal, amely minden
képességedet felerdsiti, tobbek kozt
a legbikabb giga Musou-tdmadasodat
is. Alapjaraton, a térképen

jelzett ellenséges teriileteket

kell szétcsapnod, elfoglalnod,

és kiilonboz6 harci feltételek és
feladatok szinesitik az olykor

A Samurai Warriors 4, vagy:. .
ahogyan hazdjsban nevezik, .
Sengoku Musou 4 [EZIHEXR4),
a japan Sengoku-korszak {XV/
szdzad) haboris érdjaba kalauzol .
el benndnket, ahol siémAuréjdkka
és ninjakkal jarhatjuk végig.a.
nemesi fourak tonnanyi ka[gnéj}a’lfal
kikovezett hadiosvényt, hogy
ezaltal konnyedén elérjik
az 1000-es hit combo-t.

repetitivvé valo monoton kaszabolast.
Példaul: 6ld meg az aktualis
tabornokot, vagy verd vissza

a teriiletedre betord katonakat,

és egyéb ilyen nyalanksagokkal
fognak szivatni. Viszont pont ezért
j6, hogy atvalthatunk a bajtarsunkra,
igy olykor nem kell nagy tertleteket
lefutnunk, mivel néha idélimit is van.
Természetesen, ahogy haladunk
elére a torténetben, annal inkabb
fejlodik valasztott karakterlink és
id6vel egyre tobb tdmadasa nyilik
meg, melyekkel aztan brutal hit
combo-kat hozhatunk dssze.



Torténelmi
nagyalakok szintén
szerepelnek a
jatékban, de pl.
amikor‘Hanzo
Hattori-t kellett
levernem

Samurai Warrior jatékbél, ez

a negyedik rész az eddigi legnagyobb,
55 valaszthatd karakter, 12 teljes
sztori kampany talalhato benne,

a Free Mode-ban szabadon
garazdalkodhatsz a marismert
helyszineken, a Chronicle médban
pedig a sajat karakterednek
épithetsz torténetet a bejarhato
térképen. A véltozatos, szamos
opcidt felkinalé karaktergeneralds
utan vaghatsz neki ennek az
interaktiv jatékmodnak, amely
kilonféle valasztasi lehetdségeket
fog felkinalni (pl. dialogusoknall,

kapcsolatot kell
apolnod a megismert harcosokkal,
mivel ezek szintén befolyasoljak

az eseményeket, valamint azt,
hogy milyen mitosz alakul ki rélad.
Tobbféle fegyver és hozzajuk
kapcsolddo harcstilus kazil
valogathatunk, igy a szamurdj
életérzés mellett operalhatunk
ninjaként, pusztité tipust
fegyverekkel, dupla pengékkel,
démoni kardokkal, stb. A Chronicle
mode egész jopofa és élvezetes;

a legjobb része a jatéknak. Kihivas
tekintetében nem lehet panasz,

idével kelléen nehéz lesz, de ha ez
sem elég akkor menjél keménykedni
a Hard, ill. Hell fokozatokra. Split-
sceen megoldassal akar ketten is
jatszhatunk otthon, vagy online,
amivel el lehet 6kérkadni, am idével
unalomba fulladhat a party (hacsak
nem vagytok a zsaner és

= ajapan kultira szerelmeseil.

/ Torténelmi nagyalakok
szintén szerepelnek a
jatékban, de pl. amikor Hanzo
Hattori-t kellett levernem,
hangosan felréhogtem. A japan
szinkronnal és a hangokkal nincs
gond, és betonstabil frame rate-tel
fut, viszont textdrak tekintetében
vannak mal6rok (ha lehet, akkor
a vizet ne nézzétek, valamint a fak
lombjait se.

Habar a Samurai Warriors 4 remekiil
koveti a zsaner hagyomanyait, a
legnagyobb probléma mégis csak
az, hogy a mélység illuzidjaval
kecsegtet, és aztan mégis bilibe log
a keztink. Frusztraléan hat, mikor
raeszmélink, hogy tulajdonképpen
orak ota mast sem csinalunk, mint
monotonul csapkodjuk a tomegeket
és ide-oda rohangalunk, mint pok

a falon. A warriors-tipust jatékok
rajongdinak a Chronicle mode miatt
ajanlott darab (6k 10 pontot még
hozzatehetnek a végeredményhez),
am kivulallok kb. a huszadik 1000+-
os kombo kivitelezése utan, mar

a harakiri gombot fogjak keresni.

> Kiado:  Tecmo Koei
3 Fejlesztd: Omega Force
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A Telltale Games 6si, point'n click stilusu Lucasarts kalandjatékok
exhumaldsaval ért el nem tul zajos sikereket, de az igazi attorést végil
a The Walking Dead adaptacidja hozta el szamukra.

Ez néhany bator fejlesztdi dontésnek volt koszonhetd.

Ekkor mar forgott a filmsorozat
sokadik évadja, azonban a Telltale
fejlesztdi mégis inkabb az eredeti
alapanyaghoz, a képregényhez
nyultak vissza. Mindez egyrészrol
meglatszott a ceruzarajzot
zsenialisan megidézo grafikaban,
maésrészt a torténetben, amia
talértékelt tévésorozattal szemben
hihet6 karakterek torokszoritéan
izgalmas, (élekmarcangold
helyzetekkel teli zarandoklatat
tarta a nagykozonség elé. Végil
pedig ebben a jatékban szerepelt
eldszor egyfajta gombnyomkodés
valtozatban akcid rész is, mikozben
a puzzle visszaszorult, hogy
legfontosabb hozzavaloként a
dialdgusok, valamint a jatékos
dontései keriiljenek eldtérbe.

A Fables, amelyen a The Wolf

Among Us alapszik, Robert
Kirkman csaszkalé zombis
fiizeteihez hasonldan a kétezres
évek egyik klasszikus, egyedi hangu
képregény folyama, ezért taldn nem
meglepd, hogy ennek Telltale-féle
adaptalasra is sor kerult. A két
képregény feldolgozas Ugy viszonyul
egymashoz, hogy a farkasos cim a
The Walking Dead fentebb kifejtett
receptjére épul. Sajnos azonban két
nagyon mas zsanerd torténetrol van
520, és — a videojatékok vildgaban
kiilonds médon — ebbdl kovetkeznek
a Wolf Among Us legstlyosabb
hidnyossagai.

Az alapsztori [amit azért paran
mar lenyultak] szerint a mesék
vildganak kiilonbczé lényei egy
globalis kataklizma miatt dobbantani



WA Tr? Wolf Among Us a
negativumok ellenére

mindenkinek erdsen ajanlott
allegoria a lycantnropiaral,

megvaltastorténet vagy

éppen sziporkazo zsanerjaték

hozzaallastol fiiggden...”

L
@‘ Do it yourself,
¥ O

W
U

At the bar,
Y ) Not now, Jack.

Nottoogood. [ 1) [

10)

1 just need to talk to Holly.

kénytelenek otthonukbdl, hogy a
valdsagos New York-ba érkezzenek
meg. Ott aztan megtapasztalhatjak,
hogy a mi valésagunk nagyon

mas torvények mentén mozog.
Bigby (Big Bad) Wolf ennek a
zarvanykozosségnek, Fabletown-
nak a seriffje, akinek farkasbérébe
egy brutalis gyilkossagsorozat
felgongyolitésnek erejéig bijhat bele
a tisztelt jatékos.

A kiindulési alap tobbrétegli
torténetet hoz létre, hiszen a
tarsadalomkritika, bdn és binhédés
viszonya, illetve az elképzelt és
létez0 vilagok torvényszer(iségeinek
kiilonbségei nagyon szépen
egymasra vetlilnek. A gond az, hogy
vezet6 zsanerként mégiscsak a
Raymond Chandler-i detektivregény

dominal, ami ugye a The Walking
Dead horror-pikareszkjével szemben
az események felderitésére, és nem
az azokban valé megmartoézasra
koncentral. Emiatt aztan
kapcsolatunk alakulasa/alakitasa

a tobbi szerepldvel némileg
mesterkéltebbnek hat, amit csak
alahiz a hard boiled nyomozé
sztoriktol amugy életidegen, Poirot
regényeket megidézG végkifejlet.

A grafika csodalatos, PS4-en
kiilondsen, ahol a frissités és a
képélesség miatt Ggy érezhetjuk,
mintha belecseppentiink volna a
képregénybe. A helyenként darabos
animacion viszont nem segitett az
0j generacio sem. Itt-ott réadasul
[meglepben a cimképernydn)
akadassal is talalkozhatunk. Az

akciorészek megitélése pedig
tovabbra is izlés dolga, én annyit
mondanék, hogy akar ennél is jobban
(tban lehetnének.

A The Wolf Among Us a fenti
negativumok ellenére mindenkinek
erdsen ajanlott allegdria a
lycantnropiarol, megvaltastorténet
vagy éppen sziporkazo zsanerjaték
hozzaallastol fiiggden. Az eredetileg
meéretre készUlt ruha ugyan nem
mutat rajta annyira jol, mint a
zombikon, de egy dolog biztos: a
szakma legjobb irdi tovabbra is a
Telltale Games csapatat erdsitik.

> irta KomédiGs

3 Kiadé:  Telltale Games
> Fejleszts: Telltale Games



Ez a jatekot ilyen allapotban nem lett volna szabad megjelentetni!

Tobb tekintetben is félkésznek érzem az idei pankracids jatékot,

amely a grafikai tuningot leszamitva semmi érdemleges

t nem

képes felmutatni, plane ha a két korabbi epizédot ismerjik.
Talan a vizualis update miatt nem jutott elég idd a tobbi feature

kipofozdsara? Vagy a CM Punk tav
bénitottak meg egy iddre a projektet?
utan a WWE nem ha

sabol akado jogi problémak
(Punk 3
alhatta a CM Punk nevet, és a

ek lejarta
zatartozo

brand elemeket, de aztan peren kivil sikerilt megegyezniik.)
A véalasz mondjuk immaron mellékes, de akarhogy is nézziik,
az idei felhozatal meglehetdsen alulteljesitett.

Szamos hanyag megoldassal
fogunk talalkozni, amelyek vagy

fejleszt6cég nemto ég
fakad, vagy szimplan mar nem volt
id6 belepakolni a jatékba. Példaul:
belépve a Gameplay Manual opcioba,
csak hogy megismerkedjiink a
f6bb kezelési megoldasokkal, egy
felirat varja a jatékosokat, hogy
latogassanak el a 2K honlapjéra
és ott elolvashatt az Utmutato.
(Egyébként a tokban talalhato kis
fiizetben minden megtalalhato.)

A karaktergeneralasnal szintén
furcsallhatd, hogy néi pankratort
egyaltalan nem lehet (étreh

pedig biztosan bele volt tervezve
Mar csak abbdl gondolom, hogy
szupersztarunk bevonulasanak
beallitasainal, n6i mozdulatokat is
hozzarendelhetiink, és meglehetésen
furcsan néz ki egy marcona pasi
pom-pom lany koreogréfiaval. A
karakterkészitd kicsit fapados lett

az el6z6 részekhez képest, de ha tal
vagyunk rajta, maris elindithatjuk
(tjéra pankratorunkat a MyCareer
modban, ahol a tehetségkutatd NXT-
tél kezdjlik karriertinket, egészen a
WrestleMania fémérkézéseig. Idovel
menedzsert kapunk (természetesen
ismert arcokat], folyamatosan
fejleszthetjlik karaktertnket, és

ha nagyon megunnank valamiért,
akkor nyugdijazhatjuk is, bar ezt nem
teljesen értettem, ez minek bele.

A 2K Showcase nevezetli modban
pedig korabbi nagy rivalizalasok
torténetén verekedhetjik at mi

is magunkat (John Cena kontra

CM Punk, Triple H vs. HBK),

mini dokumentumfilm-jellegi
bejatszasokkal és kiildetésekkel
szinesitve.

Jatékmenet tekintetében egy Uj
.chain wrestling” névre hallgato
mini-jatékszer irdnyitassal fogunk
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talalkozni (de

csak a kurrensgen

i6kban talalhato).

-papir-olld elvén
6 formulaval
tek realisztikusabba
tenni a kiizdelmeket: mikor
ik két pankrator,
harom opcid kozil kell valasztania
mind a két jatékosnak (fej, derék,
vagy csuklo fogas), és aki jobban
valasztott jobban, annak a dobasat
végrehaitja a karaktere, feltéve,
ha az utana kovetkezd jobb
analdg karral torténd .gyenge
pont” vadaszatot is jol kivitelezik.
Amennyiben az ellenfélnek sikerdl
elébb azt megtalalnia, akkor
visszakontrazhat. Szintén Gjdonsag
az alul lathaté haromszint( élet
és stamina vonal megjelenése.
Gyorsan kifulladhatunk, ha nem

vigyazunk, és
rugjuk, akk
sem fogunk tudni a f6ldd
mozdulatot kivitelezni
lez olykor kellden idegtépé tud
lenni). Az Utések, rugasok s
lassultak valamelyest, de még
mindig nagyon net ntert
végrehajtani (masodpercek
toredéke, mig felvillan a lehetéséget
jelzé indikator], és addig nem is
tudunk a foldrél felkelni, amig nem
kivitelezlink egy ilyet sikeresen. A
leszamoltatasbol, feladasbol valo
visszajovetel tovabbra is botranyos, a
karakterek kozotti stly- és méretbeli
nbségek, pedig szinte nem
léteznek.

Vizualisan egyébként szép a
jaték. Néhany WWE szupersztar

teljes mértékben tgy néz ki, mint

:~ = o“'

~Szupersztarunk
bevonulasanak
beallitasainal, noi
mozdulatokatis
hozzarendelhetiink,

és meglehetgsen 67
furcsan néz ki egy

marcona pasi

pom-pom lany

koreografiaval...”

'

a valdsagban, viszont akadnak
borzalmasak is (pl. Nikki Bella).

A haj animaciéja kész rohej,

és bugoktol sem mentes a

jaték (a térorientaciokkal van
problémal, nagyon sokat télt,

a kommentatorok néha pedig
z6ldségeket beszélnek. Online
multiban erés lag tapasztathato,
ezaltal counter tdmadast bevinni
mar-mar lehetetlen. Szoval tobb
sebb6l vérzik a WWE 2K15, az idei
roster felhozatala meglehetdsen
karcsu lett, de remélhetéleg &prilis
16-an a budapesti WWE LIVE shown
élében jobbak lesznek. And that's the
Bottom Line!

> irte JediEco

3 Kiads: 2K Sports
3 Fejleszts: Visual Concepts, Yuke’s
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« HALO: THE MASTER CHIEF COLLECTION

THE MASTER CHIEF COLLECTION

A szenzacids négyes

Az igazi hds az, aki reményt ad a
reménytelenségben. Az igazi hés
az, aki onnon céljainal elébbre
helyezi a tobbség sziikségeit. Az
igazi hds az, aki most visszatért.
Négyszer..

A Halo: Combat Evolved valoban
reményt adott-2001 nevemberében.
A f6hds embertarsairiak -
ajandékozoft reménységet egy.
véres habor kellds kizepén. .
Maga a jaték pedig a gamereknek
adott bizalomra okot egy olyan
id6szakban, amikor a konzolos FPS
cimeknek még meg kellet Kiizdeni
‘azeel8itéletekkel. Jomagam 1998-
ban falalkoztam eldszor & Halo
nevével,’egyMacintosh fjsagban.
‘Egy kollegammutogatta nagy hévvel,

. aki termésZetesen mar akkor is * .

nagy Apple rajongo volt, pedig nmiég
nem létezetf iRhone, iTunes, iPad és .

* . egyéb iStennyila. Bizony! Akkoriban
. .Ugy tlnt, hogy a'jaték Mac-re jelenik

meg és'korokre osztott stratégia lesz -
beldle. Még egy képet is csatoltak.

a cikkhez, amelyen egy Warthog
latszott havas kornyezetben.
ElképesztSen jol nézett ki az akkori
elvardsokhoz képest. Ki gondolta
volna, hogy aztan szinre lép a
Microsoft és harom évvel késdbb

egy olyan jatékkonzol hizécime lesz,
amirdl meg sejtestink sem volt? Az
ablakos vallalat azonban nagyon
bevalasztott.. : :

A tobbit ismerjiik. A Halo el56
epizddjat tovabbi harom szamozott
rész kovette, és a sorozat b6 egy
évtized alatt ikonikus konzolsikerré
valt. Ezzel lehet persze vitatkozni, de
tény, hogy egy Fishing Simulatorbol
azért ritkan adnak ki jubileumi



valogatast. Egyszéval a neospartai
harcos brandje elég erds ahhoz,
hogy kikenve-kifenve, szépen
Gjracsomagolva milliokat adjanak el
beldle: Nézziik meg, mit kapunk a
pénziinkért.

gondolnak, csak a szlilok észre ne
vegyék, hogy mivel jatszanak. De az
biztos, hogy jaték grandiézus csatai,
epikus hangulata, hatalmas terei
mindenkire hatast gyakorolnak,
korosztalytol fiiggetlenil. Nem

HE MASTER CHIEF.

HALO: Combat Evolved

A fémeniiben azonnal kivalaszthatd ~

barmelyik epizdd, tehat nem kell
az els6t teljesitentink ahhoz, hogy’

., megnyithassuk a kovetkezot:De -
ha egyszer nekiallunk a jatéknak,
érdemes szépep sorban haladri,

mar csak a torténet szempontjabol -
" is. Elegendd az els6 résszel néhany
. percet ltBltentink és méris érkezik °

3 tsopogds nosztalgmzuhany A
-kakaokorszakot regenelhagyo i
. Jatekosoknak ilyenkor az els6
. gondolata az lehet, hogy milyen
- j6 lenne Gjra annyi idésnek lenni,

amikor el8sz6r jatszottak a Haloval. .

At'l]lsa'go;,an‘fiat_alokpedigj arra ,

S
/////mu/////////l i
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beszélve a zenérél! Az ismert

. dallamok ismét hatalmas ivben,
. *létekhez'szolgan és a keltd
- pillanatokban,

iteljesedve kovetik

az eseményeket: A felndttek ismét .

gyérmeknekére’zhetik magukat, mig-

a kiseblgek Master Ghigfet iranyitva
|gaZ| ferfiva valnak

Az els6 resz _gyakorlatil,a'g a 2011-

* ben kiadott Anniversary valtozat,
amel lycsupan apro fmomhangolason |

. esett at. A szémok nyelvén ez 1080p
_felbontast és.60 fps sebesseget
Jelent. Rendkiviil szérakoztats, hogy
az eredeti grafika és a felpofozott

- atvanyvilag kozott barmikor

tudunk valtogatni. Ez a lehetdség
egyszerre ad okot hitetlenkedésre
és csodalkozasra. Hitetlenkediink,
mert nehezen fogadjuk el, hogy az
eredetitdl dobtunk egy hatast annak
idején, és csodalkozunk, hogy milyen
sokat szamit a HD mindség és a
feltuningolt textdra. A grafikan kivil
semmit sem valtoztattak a fejleszték,
azaz a torténet és a jatékmenet

rejt Gjdonsagokat. Minden egyes
Covenant éppen ott lesz most is, ahol
az eredetiben.

HALO 2

A négy epizdd koziil a leginkabb
innepelt sztar a masodik rész,
hiszen gyakorlatilag ennek tiz
éves évforduldja alkalmabol
szliletett a valogatas. Latszik is

a megktlonboztetett figyelem. A
Halo 2 olyan plasztikai mtéten
esett at, amit 4tva veteran
plézacicak is megnyalnak mind

a tiz kromfeltoltésiiket Hat ez .
valami csodalatos... Megvéltozott a
kornyezet, most mar, részletgazdag

hegyek kozott, volgyek kozott -
* zakatol a \Warthog, raadasul
- eltlintek az dcska textdrak és

hitvany poligonok. U] a fegyverek és

" jarmivek megjelenitése, valamint a

karaktermodelleket is écserélték.”
A jatek grafikaja mellett komoly -
innovacio érte az 4tvezetd mozikat is,
mert a Blur stidiénak kiszénhetden
szépséges animaciok viszik elére

a tirténetet. Mat Gnmagaban

"a masodik részért regeri .
. megyasarolm alemezt, foleg akkor




ha annak idején kimaradt. Minden
mas csak raadas. Az elsé epizédhoz
hasonldan itt is egyetlen kattintassal
valthatunk a régi és az 0j grafikai
megvaldsitas kozott. Erdemes
kiprébalni, és maris kiderl, hogy
nem talzéak a fent leirtak. llyenkor
mindig elcsodélkozik az ember,

hogy mennyit jelent tiz esztendd. Az
egyetlen porszem talan a finomra

nosztalgiazuhany.”

csiszolt vizualis gépezetben, hogy

a tobbi epizoddal ellentétben itt
csupan felskalazott 1080p felbontast
kapunk. De ez legyen a legnagyobb
bajunk!

" .Elegendd az elsd résszel néhany percet
eltolteniink és maris érkezik a csopogos

HALO 3

Mostoha sors jutott a harmadik
felvondsnak. Az elsd két részbe
alaposan belenydltak a fejlesztck,
hogy megfeleljenek a mai

clvarasokriak. A Halo 3 azénban nem '

* tdl régen jelent meg ahhoz, hogy az
atalakitd show komoly résztvevéje -
legyen, ugyanakkor meglehetsen

- dreg-ahhoz, hogy kopottas grafikai
viselete nem tinjék fel a joravalo
jatékosoknak. Hellyel-kozzel persze
foltozgattak rajta. Egy kis bevilagitas
itt, egy kis képfrissités ott, picike
felbontas javitds amott, és az elnydtt
vizudlis glinya maris vallalhatd’
6ltoz8kké valtozott. A harmadik
és negyedik résznél mar nem
valtogathatunk az eredeti és az U]
grafika kozott, hiszen a megvaldsitas
kozotti kiilonbségek ezt okafogyottd
teszik. i

HALO 4

Az XBox360 életciklusanak végéhez
kozeledve jelent meg a negyedik
rész, amely igy természetesen a
végletekig kihasznalta a konzol
erejét. Szinte eldfutara volt az akkor

‘mar kozelgG dj generacionak, és
* el sem hittik, hogy mire képes a

nyugdijkorba iép6 doboz. Az emlékek *
persze-mindig megszépilnek, gy

a lelki szemeink el6tt megjelend
grafika hamis képest fest. Ez csak

" akkor dertilne ki, ha egyszerre

latnank a Halo 4 régi és 0j verzidjat.
Azonban kizarélag az Gjrakevert
valtozatot latva nem latvanyos

a kiilonbség, pedig higgytik el,
csinositgattak ezen is a fejlesztdk:
Eletre keltek az arnyalatok, megnétt
a belathato teriletek hossza, és a
720p felbontas is 1080p strliséglire
valtozott. Mindez természetesen 60
fps sebesség mellett, amely egyszer
sem billen meg.

JOHN NEGY ELJOVETELE

Az ismeretlen arcu hdsiink igazi
neve csupan egyszer hangzik el a
torténetek soran. O John, a Spartan
I tipust, Master Chief rangfokozatt

Microsoft
S
<

343 sinae



szuperelit harcos. Kédnevén
John-117, de a legtobbiinknek

akkor is csak Chief marad. Az
alapjatékokon tdl részt vehetiink vele
olyan komolyabb kihivasokban is,
amelyeket az Ugynevezett skullokkal,
azaz a gy(jthetd koponyak
felhasznalasaval érhetiink el. Ezek

altalaban valamiféle nehezitést
vagy kényelmetlenséget jelentenek
a jatékmenetben. Amennyiben
megvasaroljuk a gydjteményt, a
négy jatékon kivil kiprobalhatjuk

a 2015-ben megjelend Halo:
Guardians tobbjatékos bétaverziéjat
is, amelyben az informaciok szerint

kisméret(i arénakra 6sszpontosito
lovaldére helyezik a hangsdlyt.
December 29-én kiderdil.

MULTIHALO

Népessé valhatnak djra az évekkel
ezel6tt elhagyatotta valo arénak.
Az egyjatékos opcio mellett

NG’ [TRANSMISSION
IIIMWER THOMAS J. LASKY
3 .

u’gyan'is visszatérnek a kozosségi
miészarszéket kiszolgald palyak
is. Itt sem voltak sz(ikmarkuak a
fejlesztdk, hiszen a négy epizdd

valamennyi multiplayer médja
és palyaja a rendelkezéstinkre
all. Tébb mint szaz.térkép kozott
vélaszthatunk, amely azért
jelent6sen megtolja a Halo: The
Master Chief Collection jatékidejét.
Az egyéni és kooperativ multi

! biztositja', hogy egyediil vagy

csapatostol is beszalthassunk az -
8ssznépi hentelésbe. - -

EGYET FIZET, NEGYET VIHET

Igaz, hogy a gy(ijtemény *
megvasarlasakor nem Ujdonsagot
kapunk. Inkabb tigyesen csomagolt
emlékeket, amolyan djrahasznositott
legendat. De ezt a legendat érdemes
a polcunkon-tudni, mert igényes,

* 13 Kiado:

profin kivitelezett jatékot készitettek
nekiink: Es az a tény, hogy egyelten

_ lemez araért most egyszerre négy

2seniatis cim kerdlhet a'b\rtokunkba :

- igencsak felfelé csavarja a végs6

pontszamot.

dita szaso ‘

MlcrnsoftStudms i
3 Fejleszts: 343 Industires
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ktak jatszani a lurkok?” A vdlas. ¢
ideo)ja kott lenni. Lattam mar
pOg game-ért, mert lanyainak megigérte,
er’s Tales legujabb s Snye boltokban

kép, h neger apu, anyu a g kekkel és az eladdtol kérik a sza ra épp aktualis darabot.
E tekintetben viszont azt figyeltem meg, hogy még anti-gamer s / ¢
folyamatosan figyelemmel kisérik, h ikor, melyik r dvén az
a tizenéves gyerekek részérél varhatéan lassan be a eting € i felé, hogy miért a
0 Batman 3-at szeretnék kardcsonyra, és ez ligyben szeretnénk most segiteni mindkét félnek.




agabau a badass faktc
ri [a Lego Movie-ban szintén

Ligdja is fel lett vonultatva
ban. Superman, Wonder
Woman, Zold Lampés, Flash
és még hosszasan sorolhatnam
a DC-karak t, tobb mint
150 figurat gyomaé

Atorténet u(t veszi fel a fonalat

ahol az 6 rész abbamaradt,

igy ha rendelkeziink az elézménnyel,

illene azt folytatni (jabb érvelési

pont a gyerekeknek]

Af6gonosz ezuttal Brainiac lesz, aki

egy fondorlatos csellel, megszerzi

a Zold és a tobbi mas szin(i Lampas

gy(riket, amelyek segitségével

a Foldet s /(jthetd formaba
ugoritani, hogy makett kollekcidja

is kiegésziljon. Természetesen

a foldi jomadarak, Joker, Lex Luthor,

illetve tarsaik sem maradhatnak

ki a bulibol, igy 6sszességében egy

kelléen jopofa, a Lego-jatékokra

oly jellemz6 humorral kiegé

torténetet kapunk, ami mar elsé

korben olyan 10-12 6rara lefoglalja

a gyereket/felndttet.

zeretné

ltek a korongra.

Ha a sziilo
helyében lennék...

...es szeretném kicsit elodazni

a vasarlast, amig mondjuk, valamivel

lejjebb megy az ara, ellenérvként
am fel, hogy ebben az

(j epizddban elkoszénhetiink

az nyilt vilag adta lehetségektdl,

és helyette lathatatlan falakkal

behatarolt .csépalydkon” kell

égigszambaznunk. Gotham

ban vajmi keveset fogunk

csatangolni, ette a Batcave,

a Hall of Justice, Brainiac-

és az IL-Grbazisa lesz

varo

Atovabbjutash
a foldon patt

rakter
gét kell hasznalni,
at mas-mas
odon \ehet feltorni, és minden
palyanak tébbszor kell nekifutnunk,
a minden elrejtett motyot,
karaktert be szeretnénk gy(jteni.




Ha tizenéves
gyerek lennék...

..erre rogton kontrazhatnék,
kitolhato, akar négyszerezhetd is.
Tortént némi Ujitds is, megjelent

a kosztimrendszer. Egy-két kivételt
leszamitva, minden karakter tobb
oltozettel rendelkezik, amelyek mind
mas-mas képességgel birnak,

és adott szituaciokban ezeket
kellene) hasznalni a tovabbjutasért.

LEGO BATMAN 3: BEYOND GOTHAM

hogy kinézet tekintetében, szinte
lemaszik a képernydrél a jaték.
Minden csodasan néz ki, az apro
kockakrol még a markajelzés is
leolvashatd, stabil 60fps-en fut,
és hangok tekintetében sem kell
szégyenkeznie. A szinkronszinészek
remek munkat végeztek, és kiilon
poén, hogy egyes karaktereknél
a sajat theme song is hallhato
repiiléskor, de alapjératon a Tim

Burton-os Denevérember motivumai,

dallamai hallhatéak. Es a gyerek

A jaték tobb tekintetben tiszteleg
a Sotét Lovag tobb évtizedes multja eldtt...”

Az 6ltozetek nagy részével

mar talalkozhattunk a korabbi
részekbdl [magneses, rombolds,
szonikus, vegyi, bavar, lopakods,
fagyaszto, stb.), viszont egyetlen
gombnyomassal véltogathatunk
koztik, amit6l sokkal
gérdulékenyebb lett a jatékmenet.

Amellett, hogy Resogun-szerd
palyakkal is fogunk talalkozni,
még bedobhatjuk az 8scknek azt,

helyében erre csatlakoztatnam ra
azt az érvet a jaték mellett,

hogy a szilék korosztalyanak van
tovabbi, nekik szél¢, tartalom.

Ha apu/anyu
helyében lennék...
..itt azért mar felkapndm

a fejem, hiszen a jaték tobb
tekintetben tiszteleg a Sotét

Lovag tobb évtizedes mdltja el6tt.

A zenék mellett, amelyek egyébként
remek alaphangulatot teremtenek,
az 1960-as évekbeli tévésorozathol
is kapunk egy joféle nosztalgikus
megemlékezést.

A story mode-ban mar nem civileket
kell megmenteniink, mint az el6z6
részben, hanem magat Adam West-
et, és az utolso, tizenhatodik bonusz
palya, teljes egészében a klasszikus
.Na-na-na-na-na-na, Batman!”
hangulata és kinézete alapjan
késziilt. A Nolan-es Dark Knight
jegyeiis elébukkannak itt-ott,

de féként megnyithaté bonusz
karakterek tekintetében (van
névérruhas Heath Ledger Joker
figural, és tovabbi vendégszerepld
lesz Conan O'Brien és Kevin Smith.
Persze mindezek semmit sem
fognak jelenteni a gyerekeknek,
egyes poénokat és utaldsokat szintén
csak a felnéttek fognak érteni.

Némileg zavart érzek abban,

hogy a késziték pontosan kinek is
céloztak a jatékot, de legalabb lesz
értelme kétfds co-opban jatszani
kozos csaladi programként.



Amennyiben mindezek alapjan,
sikerilt rabeszéltetni magunkat

a Lego Batman 3-ra (mert miért

is mondanank nemet, igy karacsony
tajékan), azzal érdemes tisztaban
lenniink, hogy néhany beakadds
hibaval talalkozhatunk a jaték

soran, és ritka esetben eléfordulhat,

hogy nem téltédnek be teljesen

a tovabbjutashoz sziikséges
elemek. Ilyenkor nincs mese,

Gjra kell inditani az adott palyat, ami

leginkabb akkor bosszantd,

ha épp a végsé féellenségnél
torténik mindez. Sok kockazatot
nem vallalt ezdttal a Traveller’s
Tales, sét bizonyos tekintetben
visszabb vett a csomagbdl, és
megmaradt a biztonsagi jatéknal
[mindezt mar attuk néhanyszor,
és online multi sincs). Mindezek
dacéra tovabbra is egy kellden
mokas, gyerekbarat platformer
jatékot kapumk,\

ahogy azt mar megszokhattuk a Lego
cimektél, tisztességes tartalommal.
Es mivel apunak, anyunak

és a gyerekeknek szintén van

benne tartalom, idén karacsonykor
Batman hozhatja dssze a csaladot!

> Kiado /arner Bros. Int. Entertainment

3 Fejleszté: Traveller’s Tales

> irta JediECO
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AKIBAS TRIP: UNDE_AE) & UNDRESSED

A fiatalok a koztéren tépik le egym

majd elégnek a napon. Allat!

as ruhait,

A mai vilagban az emberek 99 szdzaléka olvasas nélkiil fogadja el a kiilonféle licensz szerzédéseket. Ehhez

a tobbséghez tartozik az Akiba hdse is, aki egyszer csak egy fura pincében ébred. Emberiinket egy asztalhoz
ldncoltak, és mint kiderdil, atalakitottak mesterséges vampirra. Mar a kezdetek kezdetén raébredink, hogy a
szoveges részek a jaték szerves részét képezik, tovabba a valaszok dontd jelentdséggel birnak [konkrétan az

elsd par rossz valasz utan jihet a game over felirat). Hésiink egy rejtélyes lany kézbenjardsaval menekil el, aki
egyuttal beavatja a harc fortélyaiba is - gyakorlatilag a vetkdztetds verekedést mutatja be. A tulélés érdekében
elég érdekes vératomlesztést hajtanak végre djdonsilt vampirunkon - ezaltal megérzi a jézan eszét. Egyediil a
napfénytdl kell tartania, pontosabban a bérét nem érheti az éltetd meleg. A fiatal otaku elvezeti djdonsiilt barat-
néjat az anime és manga oriilt Freedom Fighters egyesiilethez. A tagok mindenben a segitségiikre lesznek, sét:

egyikik aktiv tarsava is szeqddik a kiilonféle kiildetésekben.

Az Akiba képi vildga mesésre
sikeredett, hordozhatd gépre
egyszer(en tokéletes. Jatszoteriink
a cimben is szerepld Akihabara,
amelyhez Toki¢ elektronikus
varosrészét modellezték le,
meglepd hitelességgel. Ebben az
otaku fellegvarban kell héstinknek
jaréroznie és kedve szerint
vasarolgatnia. A kdtelez6 sztori

\

kiildetéseken kiviil rengeteg
mellék quest kapott helyet, amibél
egyszerre harom lehet aktiv. Ha
(jabbal probalkoznank, a jaték
tréfasan beszol, hogy elébb talan
be kéne fejezni a korabbiakat. Bar
a rendszer két analdg kart hasznal
és a harc is viszonylag egyszerd,
azért nem mondhato tokéletesnek
- a célnak viszont megfelel. Ha

betamadnak az alruhas rémek,
akik nemes egyszer(iséggel atlagos
civileknek 4lcazzak magukat,
kénytelenek vagyunk felvenni a
kesztyt elleniik: pontosabban
keszty( helyett bakelit lemezzel,
seprivel, gitarral, CRT monitorral,
mikrofonnal, baseball iitével és
oldalakon keresztiil sorolhatndm
még, hogy milyen 6riilt targyakkal




rEEmEEEEREY
harcolhatunk. Fészereplénk a
fegyver mellett viselhet egy jofajta
alsénadragot, tokfodot, polot

és nadréagot. Az utolsé harom
ruhanak .életerd” pontja is van,
amit ha nulléra redukalnak (elég
akar egyetlen erdsebb pofon az
elején), siman letéphetnek réla.
Ellenben sajat karakteriink nem
l4tja az ellenfél textiljének értékeit,
viszont ha egy felszerelés kellden
meggyengil, vilagitani kezd. Ruhat
letépni a hdrom tdmadasgomb
hosszabb nyomva tartasaval lehet,
értelemszerden lettek kiosztva

az alacsony, kozepes és magas
tertletre sebzé gombok. A kivant
ruhanem(ktél kisebb nyomkodds
mini-jaték keretein belil is
megszabadithatjuk a delikvenseket.
Y, Ha elég jol bunydztunk, hésiink egy
QTE szekvencias .mindent letépek
rélatok egymds utén, végiil az
alsonemiiteket is” jelenetsorral tehet

g -

“mr.‘. ™ = EREEE

pontot a kiizdelem végére. Vicces
stilusokat is hozzarendelhetiink
enyves mancsunkhoz. Az els6 a
részeges karatés, ami elképesztéen
humoros mddon szabaditja meg

a nyomorultakat viselettktol.
Rosszakardink minden esetben
fegyvereket és koltopénzt hagynak
maguk utan, amit sokféleképpen
elverhetiink.

Rengeteg étterem, maid café,
figura bolt, lemezérus és hasonlé
computer Uzlet varja viszketd
zseblinket. Az utcan ténfergé
asszisztensektol flyer-eket
gydjthetiink, hajléktalanoknak és
gyanus szektdsoknak adakozhatunk
irgalmatlan dsszegeket. A jaték
elészeretettel visz minuszba, persze
err6l nem kiild figyelmeztetést,
ezek utan pedig elég sokat kell
kajtatni, hogy nullszalddba kerdljon
a mutatd. Akivonzodik a japan

driltségekhez és az anime/manga a

mindene, nyugodtan tehet vele egy
prébat, nem fogja megbanni. Igaz,
az atvezetdk csupan alloképek, de
legalabb gyénycriek. Valaszthatd
japan és angol szinkron (én japanul
jatszottam, tokéletesre sikerilt). A
négy nehézségi szint, valamint a sok
szaz felszedhetd targy/ruhanem(
miatt t6bb tiz orara a kisképerny6 elé
szegezheti a jatékost. Az Akiba's Trib
talan egyik legnagyobb baja, hogy
révidebb, 15-20 perces utazdsokhoz,
buszozasokhoz nemillik. Ezt a
gyongyszemet dgy kell jatszani,

mint egy otaku: otthon egyediil és
maganyosan.

»irta ONIMUsShamMan

DAY
XSeed Games > .A

3 Kiado:
3 Fejlesat6: Acquire
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A Controller minden hénapban kélcsénadja vendégtollat egy-egy hazai gamer magazin

munkatarsanak, hogy a kiszemelt iré a mi hasabjainkon publikaljon. Elsé alkalommal
a gamers.hu elismert kollégdjat, Bajtds Gabort kértiik fel, hogy vendégtollunkat forgatva

meglepjen minket és olvaséinkat egy remek Sunset Overdrive kritikdval. At is adjuk a szot...

Az Insomniac Games mar t6bbszor is
_bizonyitott - megmutattak

a multban, hogy a PlayStation-brand
szamara igazi klasszikusokat tudnak
alkotni (Resistance és leginkabb
Racthet & Clank], ahogyan az is
nyilvanvalova valt, hogy gyengécske
és teljesen felesleges produkcidk
Osszehegesztésére is képes

a brigad (a multiplatform Fuse).

De vajon a Microsoft tjgeneracios
gépénél [Xbox One] mire képesek,
amennyiben exkluziv cimet

kell csatasorba allitani?
Tesztlinkbdl megtudjatok ezt is.

A Sunset Overdrive nem szérakozik
tul sokaig, egy kénnyedebb
karakteralkotas utan egybdl a
mélyvizbe dob, mikdzben épségben
kell eljutnod otthonodba a mutéans-
apokalipszis altal sujtott varosban.
Hamarosan az is kiderdl, hogy
kicsivel korabban egy hatalmas parti
keretein belil tinnepelte a lakossag
a FizzCo vallalat Uj energiaitalat, ami
a kostolast kovetéen szinte azonnal
6rjongd mutansokka alakitotta a
fiatalokat, mialatt a takaritassal
foglalkozo Jatékos egybél a
menekiild Gtvonalat vette célba.

Innentél indul a torténet, melynek
keretein belil pagyjabol annyi lesz
a feladatunk, amirdl az elsd percek
is szoltak:az életben/maradas
mellett ki kell menekiilntink ebbél
a rémalombol. Ehhez a kiilonboz6
frakciokba tomordlt talélok
nyljtanak segitséget, akiknél
misszidkat is kapunk a f6 vonalon
haladva, tovabba ott vannak

a fosztogatd csapatok, akik altalaban
nem Grilnek a jelenlétiinknek,
valamint [micsoda meglepetés)

a FizzCo is dolgozik a maga
megoldasan a problémara,



o

ami annyit tesz, hogy raszabaditja
Sunset City-re a tisztogato robotokat,
amik semmilyen él

nincsenek tekintettel.

Onnantél fogva két dolog valik
egyértelm(ivé, hogy megalkottad
karakteredet [aki lehet férfi; lehet
egy csinos, fehérnemibe bujtatott,
tetovalt ledny; de lehet akér egy
szakallas n6, avagy amolyan

SUNSET OVERDRIVE

1\

»Ha kezedben a kontroller és megkapod
az iranyitast, egyszeriien elszabadul a pokol...”

koncsita Wurst is - bar reméljik, is jelent), a mésik pedig, hogy
ennek dsszehozasara semmilyen felvételrél és streamet nézve
igényed nincs), illetve megindultal nem jon at sem a hangulat, sem a
avarosban. Az egyik az, hogy a SO program esszenciaja.

eszméletlen humorral rendelkezik Ha kezedben a kontroller és

lez iddnként nem kevés morbiditast megkapod az iranyitast, egyszer(ien



elszabadul a pokol. Hihetetlenil
kézre all az egész, avagy ha

mar .sinen vagy’, egy poccre
belekapaszkodhatsz a kabelekbe,
hogy azokon logva haladj, de egy
(jabb gombnyomassal ismét a
tetején csuszkalhatsz, st egy X
kell ahhoz is, hogy veszély esetén
egyszer(en visszafordulj és abba az
iranyba korcsolyazz, ahonnan jGttél.
Minden maximalisan egyértelm
és adja magat, minden teljességgel
felhasznaldbarat, hogy par perc
utdn mar kurjantgatva ugrandozz
és szaguldozz - amit a Sunset
Overdrive alaposan meg is halal.
Noha a ledllasokat kifejezetten
biinteti a rendszer (egy helyben

és a foldon nyugiban sétalgatva
hamar bevégzed), a stilusos és
valtozatos akciézasnak is meg lesz
az eredménye: a szorzokat
megdobva elérhetévé valnak

a kiilonleges képességied,

igy tzcsévat vagy villamokat,
esetleg tornadot is alkalmazhatsz
ellenfeleiddel szemben.

Merthogy lesz béven lehetdséged
és alkalmad a fejlesztésekre is,
ami azt jelenti, hogy fegyvereid
és karaktered képességeit millio
és egy modon tokéletesitheted

a hatdsosabb mozgas és harc
érdekében, ezen feliil pedig

az Ampek segitségével tovabbi
valtoztatdsokat is eszkozolhetsz,
mikdzben kiilonbozd csapdakat
kredlhatsz - ezeket pedig szintén
kedved szerint tudod alkalmazni
a horda/teriiletvéds jellegi
jatékmodban, ami Gjra és Gjra
visszatér a kampany soran,
tovabb szinesitve az egyébként is
valtozatos dsszképet.

A sztori ugyanis kellSképpen
sokszin{... magasvasutat
lldozhetsz és l6hetsz szanaszét,
helikopter-repiild hibridbe ilve
0sszeakaszthatod a bajszod egy
hatalmas ellenséges léghajoéval,
meglitkdzhetsz egy szintén méretes
lufifejjel és a tobbi. Emellett kapod
a mellékes kiildetéseket is

a kiilonboz6 frakcioktol,

valamint ott vannak

a gy(jtogetnivalok (bidos
tornacsuka, vécépapir),
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amik sziikségesek a fejlesztésekhez.
Ezen kiviil még var a nyolc fés
multiplayer, amely nagyszerd otlet,
remekil makodik, amennyiben

van megfeleld szamU tarsasagod,
ellenben az egyre nehezedd, a leirt
mennyiség jatékosra tervezett
feladatokat parban vagy harmasban
szinte lehetetlen megoldani, ami
miatt rosszul jhet ki a lépés,

ha nincs elég f6 a jatékhoz.

De visszatérve az alapokhoz. Sunset
City nagy. Nem hatalmas, raadasul
nemis .él" olyan formaban, mint egy
komolyabb sandbox jaték esetében
(jarokeldk, jarmves forgalom stb.)
- de nemis ez a célja a étezésének.
Ugyanis mig a megnevezett mifaj
képviseldi ide-oda furikaztatnak

az oriasi helyszinen a missziokkal,

hogy a virtualis vilag részévé valj,
addig a Sunset Overdrive inkabb

a Dead Rising 3-hoz hasonlatosan
egy kimondottan nagy méretekkel
rendelkez6 jatszotérre dob be, hogy
ott bizonyos mértékig azt csinalj,
amit akarsz. Te pedig ezt élvezni
fogod. De tényleg. Kihasznalsz
minden esélyt, amivel magasabbra
juthatsz, igy pedig az OD-horda
latoterébdl kijuthatsz

Ennyire egyszerd - a teljes SO

a szorakoztatasra épiil,

ezt pedig nem is rejti véka ala.

A humor stilusa (illetve a karakterek
személyisége) szinte egy az egyben
a Saints Row vilagat idézi, igy

a kénnyed, fricskatél sem mentes
[a politikai korrektségtdl annal
inkabb) poénok végigkisérik

az alkotds teljes egészét

A nerdek féhadiszallasan kis
szovegbuborékokban tinik fel

az unatkozé kockafejliek magas
roptl eszmecseréje, elhalalozas
esetén mindig mas animacid
kiséretében keriilsz vissza a palyara
(az OD-k hajitanak ki egy furgonbél,
kitgrsz egy tojasbol stb.)...

még a fegyverek is kellemes
humorforrasnak bizonyulnak,

de minimum 6tletességet mutatnak
fel: a jatékmacikkal operald
rakétavetdk is nagyon tetszetések,
de mar a sima bakelitlovd is elnyerte
a tetszésemet, amelynél egy helyben
allva ha ranézel az elejére,

a bekészitett lemez mar

szépen pordg a lejatszo részen.
Persze ott vannak a zsenialis
parbeszédek is, amik nem egyszer
nagy mosolyra, nevetésre birjak

a Jatékost, akihez néha
maga a program is
hozzaszol - nem véletlen
a nagybet(s elnevezés,



hiszen a negyedik falat is sikeriil
idénként attorni, ezzel is fokozva

az élményt. A humor tehat paradés,
a szérakoztatasi faktor igen magas,
mikozben a jatékidd kényelmesen

haladva és komolyabban gydjtogetve

a 15 orarol akar 20-30 orara is
felugorhat.

Persze ha a pontszamot mar
megnézted, akkor sejtheted,

hogy nem tdkéletes minden egyes
0sszetevd. Ami elsore is atjohetett
mar, az az egyéniség részleges
hianya. Noha dsszességében van
némi sajatossaga a jatéknak,
megvan benne az egyéni iz,
nagyon is jol tudjuk, hany helyrol
merit a koncepcio: inFamous, Dead
Rising, Saints Row, Jet Set Radio és
a tobbi. Persze ezek egybe vannak
gyurva, réadasul nem egy szimpla
klonrol van sz, azért a tények felett
nem hunyhatunk szemet.

A mésik problémam, hogy bar

a kiilesin 6sszességében nagyon
j6l fest (szines és szinte mar
szagos, amihez az 6riilt stilus is
remekiil passzol), illetve tobbnyire
az iranyitas is rendben van és

adja magat, azért némi popup
felt(inik a varosban haladva, plusz
a nagyobb és precizebb akcioknal

belegabalyodhatunk a mozdulatokba,

amik nem is mindig olyan pontosak,
mint azt elvarnank egy ilyen
mozgascentrikus alkotasnal.
Természetesen a pontatlansag

a lovoldozésekre nem érvényes,
elvégre ilyen foku porgés

mellett senki nem varja el,

hogy milliméterekkel szérakozz

a célzds esetében: a fegyverek és
hatasaik tobbségiikben pont gy
vannak beldve, hogy konnyedén
szembeszallhass a nagy szémban
érkezé mutansokkal, vagy

éppen a fegyveresekkel

Mindezeken felil mar sok
negativumot nem tudok elmondani.
A karakter személyre szabésa, a
sztori, a stilus, a humor, a feladatok
dsszessége mind dnmagaért beszél,
igy elmondhatd, hogy az Insomniac
Games maradandot alkotott az Xbox

One égisze alatt, igy egy olyan remek

exkluzivot dsszehozva, amelynél

.izig-vérig videojaték
a maga élvezetes,
poénos, elmebeteg
stilusaban...”

lathatéan nem volt katve

a keztik, aminek kdszonhet6en olyan
oriltségeket vihettek a programba,
amilyenekhez csak kedviik volt.
Emiatt a Sunset Overdrive egy
pillanatra sem veszi magat
komolyan: fiatalos és lendiiletes
szérakozas, aminek semmi mas célja
nincs, csak az, hogy kikapcsolad;

és élvezd a hobbidat.

Ezzel egyiitt pedig bebizonyosodik
az is, hogy felesleges haboruzgatni
lelvégre az a nagy cégek kivéltsagal,
hiszen mig a PS4-et mar csak

a Bloodborne és a kovetkezd
Uncharted miatt is érdemes

megvenni (a megjelenésiikig meg
ott vannak a multiplatform cimek],
addig a One-t is nyugodtan be lehet
rakni a jatszoszobaba, mikdzben
olyan exkluzivok jelentek meg ra
idén dsszel, mint a Forza Horizon

2, a Disney Fantasia Music Evolved,
a Halo The Master Chief Collection,
vagy éppenséggel a Sunset Overdrive
- mind-mind (minimum 70,

de inkabb) 80-90 szazalékos jatékok,
amiket egy igazi Gamernek sem
szabadna kihagynia. Azt hiszem,

ez mélto lezaras a teszthez is,
hiszen pontosan elmondja, milyen

a SO. [zig-vérig videojaték

a maga élvezetes, poénos,
elmebeteg stilusaban




ROLLERS OF

A digitalis flipperjatékokkal kapcsolatban
a leggyakoribb vitatéma a fizika. Az, hogy
ugy gordiil, pattan, viselkedik-e.a golyd, mint
azt egy valodi, kocsmaba vagy jatékterembe
allitott gépen tenné? Vagy oly mddon, mintha
mads anyagbdl lenne és emiatt nem életszerd,
netan tul engedékeny a jaték? Erre a kérdésre ugy
is tekinthet az ember, mint akadalyozo tényezdre,
mint egy taghaszakadt eunuchra, aki széles vallaval
beéll abba az ajtoba, amin tul izgato flippertémak
varjak pihegd haremholgyekként azt, hogy valaki
végre magaéva tegye Oket. A bejaratot torlaszolo
Mehmedre ilyen szempontbol nem  szamithatnak, \\
0 mar rég elvesztette,a golydit és nem jott a replay...
LGkjik most.gt félre és nézziink be a lanyokhoz! Az egyik
legszebbet koziiliik, akivel ma_eldszor talalkozni fogsz,
Seherezadé helyett ugy hivjak, hogy Szimbolika. \

ebbieket leszamitva, a

>PS4 > PS VITA» PC

flippereknek mindig is volt egy

jol meghatarozott témaja, ami
koré felépitették a jatékteret és a
tennivaldkat. Elképzelhetd, hogy
léteznek olyan asztalok, ahol ez
forditva tortént és el6bb talalta ki
a Bride of Pinbot kétfds dizajner
csapata azt, hogy az emberiarcon

Lév6 kerek nyilasok alkalmasak
arra, hogy golydkat fogadjanak,
majd utélag hiztak ra az egészre
arobothdlgy életre keltésének

torténetét. Az is lehet, hogy nem és
- mint szamos filmes franchise-ra
épitett flipperjaték esetén - a téma
volt meg el6bb. A végeredmény

ugyanaz: egy golyét eljuttatva a
krémmaca szajaba szimbolikusan
megadjuk neki a beszéd képességét,
majd egyet-egyet a szemiiregeibe
eresztve mar latni is fog minket.
Minket, vagyis a torténet szere

akivé képzeletben valhatunk j:
kozben. A feladat tigyességi jellegd,
megfeleld id6zitéssel kell megitni

a golydt, hogy az a rampan felfutva
célba érjen a robot arcan. Ez az
ember fejében tgy is 6sszeallhat,
hogy pontos mozdulatsorral beszereli
a kibernetikus szemgolydkat a
fémkoponyaba, illetve aktivalja
beszédmoduljat. Azok szamara,
akiknek ennyi alapjan még nem

derengett fel egy
piacképtelentil tizennyolcas karikas
- flipperasztal téma sem, alljon

itt még néhany j6 példa a flipper
szimbolizmusara. Onként jelentkezik
a Zen Pinball Tesla asztaldn az a
feladat, amikor be kell pérgetni

a dinamot az aramfejlesztéshez
Ehhez egy porgettydt kell megldni,
ami a golyd sebességétdl fliggden
tobbszor vagy kevesebbszer
korbefordul és a szamlalé ez alapjan
noveli a kondenzatorban gylé
kilovoltokat. Ha adott id6 alatt sikerdl
eleget termelni, a kisérlet sikeres és
a jaték megadja a bonusz pontokat
Emlithetnénk azt is, ahogy a

en - egyébként



Pékember asztalon a golyé imbolygd
utat jar be a huzalrdmpakon,
mimikalva ezzel a halohintazast,

a vilag legnépszer(ibb hésének
felhGkarcolok kozti kozlekedési
modjat. De a kis fémgolyd sokszor
nem mas, mint egy versenyauto,
ami az asztalt korbefutva teszi meg
a koroket a képzelt versenyben.
Végtelen szamban allhatnanak itt a
példak arra, ahogy a golyé mozgasa
lemasol/megszemélyesit valamit

a jaték virtualis, de tévéképernydt
nem igényld vildgaban, Ujraalkotva
ezzel akar az Indiana Jones filmek
legemlékezetesebb jeleneteit.

Nem csoda, a flippernek ez a
sava-borsa: a gyors reakciokat,
ligyességet és pontossagot igényld,
szlinetmentes és valtozatos
jatékmenetet a szimbolizmus teszi
motivalova és vonzova.

»Felszinesen
szemlélve ez a
jaték nem mas,
mint a szerepjaték
masodik
hazassaga, azonban
aférj szerepében
Johnny “Puzzle”
Quest helyett
ezuttal Mr. Pinballt
tisztelhetjiik...”

Mindez nagyon fontos annak
megértésében, hogy miért is
érdekes, de nem szorakoztatd
kezdeményezés a Rollers of the
Realm. Felszinesen szemlélve ez

a jaték nem mas, mint a szerepjaték
masodik hazassaga, azonban a

férj szerepében Johnny “Puzzle”
Quest helyett ezattal Mr. Pinballt
tisztelhetjiik. Bar koruk és kiilsejik
alapjan dsszeillenek, valahogy nem
mkadik koztiik a kémia. Tény, hogy
az utobbi években a szerepjaték
kapuzarasi panikkal kiizdve kapkod
jobbra-balra, a flippernek viszont
nincs szliksége ra. Azért, mert mar
réges-rég rendelkezik azokkal

a tulajdonsagokkal, amit

a szerepjaték hozomanyként be tud
vinni ebbe a kapcsolatba.

A fent kifejtett modon mar

XD
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Ohe Hired Hand niay
party/levels.
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Outlaws? Don't know anything about

outlaws. Got no in-laws either. I'm a bit of a

loner.

a mechanikus flipperek koraban is
taxiva, focilabdava, rendérmotorra
vagy holdkomppa valhatott
képletesen a fémgolyd, annak
érdekében, hogy a jatékos sztarokat
szallito soforok, vilagbajnok
labdarigok, a sotét jové utcain
jar6rozo renddrbirak vagy
csillagflotta kapitanyok kalandjait
élhesse at segitségével. A Rollers

of the Realmben ugyanez torténik,

a golyok szerepjaték kasztokat
szimbolizalnak.

Akis tolvajlany csokkentett méretd,
sz(ikebb helyekre is beférd labdakeént
jelenik meg, a lovag méretes,

lomha pancélgolyoként, de van

itt ellenfeleket titkozés nélkil
is sebezni képes fjasz, varazslo,
gyogyito, kiilonféle harcosok

acquiredfor every 3



és vadallatok. Minden karakter,
azaz golyo rendelkezik egy jol
megkuldnboztethetd szinnel és
valamilyen specialis képességgel,
ami papiron nagyon jol hangzik,

a gyakorlatban azonban masképp
fest a dolog. A szerepjaték rész
ugyanis el akar mesélni egy
torténetet, aminek kezdetén

a csavargo arva kutyajat foglyul ejti
a varos gonosz fegyverkovacsal!),
aki a helyi, szintén gonosz baréval is
rokonsagban &ll. A torténet banalis
mivolta nem probléma, a baj azzal
van, hogy mig egy fajtiszta flipperben
sallang nélkiil élhetd &t

és a jatékosra reagalva all Gssze

a cselekmény, addig ebben a jatékban
ezt atvezetd beszélgetésekkel,
térképen navigalassal, boltban
vasarlassal szabdaljak szét és
szamos, elére elddntétt sorrendben

teljesitendG palyaszakaszra
osztjak fel. Eqy flipperasztal
kézismert modon képes akar egy
egész filmtrildgit elvinni a hatan
egymagaban, a Rollers of the
Realmben viszont a lehetdségek és
otletek szét vannak szorva a varoska
foterére, a kastélyra, temetdre,
erdére és egyéb helyszinekre.

A pélyak szamanak gyarapodasa
viszont azok tartalmi kiliresedését
is magaval hozza: kevés a célpont,
a diszlet esztétikdjanak megtartasa
érdekében az Utvonalak szédma

is behatarolt. Ugy kell elképzelni,
mintha egy kincsvadasz tematikaju
jatékbol a maja templomot,

az alligatorok tavat és minden mas
kiildetést kiilén képernyére vagy
asztalra raktak volna. Sokszor alig
van mit megléni, leszamitva

a palyan maszkalo ellenfeleket,

de ilyeneket mar a Plants vs Zombies
adaptaciojaban is lathattunk.

Ott izgalmasak, itt nem igazan.
Vagy becélozhatatlan tavolsagban
vannak vagy a flipperkarok folott
tobzddnak. Jellemzd a jatékra,
hogy a célzas jocskan elnagyolt

és mig egy j0 asztalon minden
pillanatra jut valami 6rémmamor
vagy halalfélelem, addig itt gyakori
a luft, nem igényli semmi és

meg sem lehet csinalni azokat

az egyik-karrol masikra atrakos,
labdalevételes és egyéb triikkoket,
amik kihivast hivatottak vinni a
flipperezésbe. Ez nem jelenti azt,
hogy a jaték kdnny(, mert nem az,
sokszor valik frusztraléva, ahogy
egy katonarél egyenesen kézépre
pattan vissza a golyo, a flipperkarok
pedig folyamatosan csckkenek
méretiikben, ahogy sebzddnek.
Lehet Gket gydgyitani bizonyos
szereplSk képességeivel, de ez
meg karaktervalasztasi kényszert
szll, ami sosem j6. Mellesleg

ilyen esetekben nagyon konnyen
és idegesitéen gyorsan nyeli le

az Gsszes golyot a képernyd aljan
lév6 halalszakadék. A kampany
mellett kotelez6 megemliteni az
aréna jatékmaodot, ami a sztori
soran megismert korabbi palyak
idélimites, pontgy(jtogetds
(jrajatszasat teszi csak lehetdvé,
ezek viszont masodjara sem lesznek
izgalmasabbak.




»Ugy nem lehet

jo jatékot csinalni,
hogy a jatékos
nincs bevonva

a torténesekbe.

A Rollers of the »>:

Realmben pedig '
v /s0kszor pontosan
\ E
‘ez a helyzet...

A Phantom Compass jatéka egy
kedves probalkozas, azonban
kicsiszolt igyességi feladatok helyett
repeticioba fullad. Olyan, mint egy
lelassitott, kinagyitott filmrészlet:
kénnyen érthetévé és észrevehetdvé
teszi a szimbolizmust, a flipper
élvezetességének egyik titkat,

de kozben elfelejtkezik a masik két,
jatékost profi médon kényeztetni
hivatott kéjholgyrél, a fair kihivasrol
és a feladatok véltozatossagarol.
Ugy nem lehet j6 jatékot csinalni,
hogy a jatékos nincs bevonva

a torténésekbe. A Rollers of the
Realmben pedig sokszor pontosan
ez a helyzet.

A gyér palyakon csak gurulgat fel-le
a goly6, mar az is élményszamba
megy, ha néha van par sator kinézet(i
bumper, amelyek kdzt elpattog

egy darabig, vagy a pofozok kozt

116562

ugralva gydjtdgeti a mannapontot.
Amikor pedig veszit az ember,

azt is sokkal kevésbé maganak
kdszonheti, mint kellene. Az rpg-vel
valé keresztezés, a felszerelések
vasarlasa és azoktol fliggd sebzés
bevezetése is kiforratlan, nem tett jot
a koncepcionak, kéretlenil lassitja
és iresiti a jatékot. A torténet pedig
felesleges linearitassal, a flipperekre
jellemz6 szabad sorrendiség és
ismételhetéség elvesztésével jar.
Atlathaté, egybegytratlan péalyai
miatt akar jo belépd is lehetne

azok szamara, akik még csak
ismerkednek a flipperrel. De ha
valaki ismerkedik vele és épp nem
szenved részleges izombénulasban,
az miért valasztana maganak olyan
partnert, aki harom helyett csak egy
poziciot ismer és abban is nagyon
lgyetlen még? Kiilonlegességre

vagyok egyszer probaljak ki,
Peggle rajongok pedig taldan még
izgalmasnak is talalhatjak

De miért allna meg az ajtéban

és szanna idot a rossz fizikara,

a toltelék torténetre és
uresjaratokkal teli jatékmenetre
barki, ha ezek harman nem valéds
haremdrok és nyugodtan be lehet
[épni mellettiik a flipperek csodakkal
teli vildgaba? Mar megjelenésekor
sem keriil sokba a Rollers of the
Realm és még Cross-Buyos is,

de ugyanennyiért tobb, profi
maodon dsszerakott digitalis asztal
is megvasarolhaté a virtualis
piactereken.

Erdemes szétnézni.




THIS WAR OF MINE

A PUSKACSOVON TUL...

Ha a jatékosok manapsag nem épp a leglijabb
Call of Duty habordfétisét élvezvén siippednek
mélyebbre és mélyebbre fotelparnaikikozé,
akkor valdszinileg a zsdkmanyszerzés-
kraftolds -tulélés szentharomsag bivkitében
keringenek egy véletlengeneralt vilagban.
Meg kell hagyni, egyik verzié sem hagy tul sok
teret a tirténetmesélésnek, vagy legalabb egy
frissen magozott cseresznye értelmi szinvanala
meghaladd karakter abrazolasaral

o

105> Android » PC » Mac

Az el6bb korulirt stagnalast

idén a This War of Mine hivatott
felrazni, egy igen merész
perspektivavaltas altal. A jaték egy
teljes varost romhalmazza redukalo
polgarhaboruba taszit minket, ezuttal
a puskacsd tulsé végére, civilekként.
Karaktereink bekéltoznek egy

tagas, tébbszintes, omladozé hazba,
melynek atmoszférajat a falakat
diszit6 ..Fuck the War!” feliratok, egy
gitar kokadt hangja, és a konstans
melankdlia hatarozza meg; ezzel

a fellitéssel pedig meg is indul

a kiizdelem az elemek ellen.

of Mine valéjaban egy 18-karikas
Sims, csak kevesebb szappannal
és tobb operaval. Az 6sszegy(jtott
nyersanyagokbél vald barkacsolas,
az esetleges sériilések apoldsa,

a betegségek kialvasa, mind-mind
id6be telnek, am a jaték sosem
annyira célorientalt, hogy ne legyen
ideje az apro pillanatokat elménkbe
betonozni.

Ez utobbi jelenti taldn a This War
of Mine legmeghatarozobb elemét.
Mig més jatékokban éppen egy
tucatkatona kihdlt tetemén &t
menetelnénk eldre kiildetésiink
targya felé, itt megtanuljuk értékelni
arovid, de velds beszélgetéseket,

a biztonsagban visszatérd
csapattarsakat, vagy az érzést,
mikor egy kénnyeivel kiiszkédd
kétgyerekes anyanak tudsz adni
tartalékaidbdl. A habort az ilyen és
ehhez hasonlé momentumok miatt
t(inik rovidebbnek;am ergsen meg

TulélGink random kollekcidjanak
mindennapjait oldalnézetbél fogjuk
nyomon kovetni. A kiilénbozd
hasznélati targyakkal interakcioba
lépve, egy kor alaku meniiben
valaszthatjuk ki, hogy milyen

napi teend6kre akarjuk raallitani
karaktereinket. Nem téved nagyot,
aki azt mondja, hogy a This War

kell ragadnunk ezeket, ugyanis
az éjszaka leple alatt masba nem
kapaszkodhatunk.

A kétségbeesettség a varos dsszes
lakojan kititkdzik napnyugta utan,

és a tarsadalmi korlatok is hirtelen
atértékelésre kertilnek benniink.
Mikozben taléldink alszanak vagy ért
allnak, egyikiiket ki kell kiildeniink
élelem és felszerelések utan kutatni.
Ekkor vessziik észre, hogy a jaték
komplett pszicholégiai hadviselést
kovet el ellenlink. A megcsappant
tartalékokat barmikor feltdlthetjik

a kitiritett épiletekben hatrahagyott
maradékokbol; 4m ha minden kotél
szakad, be fogunk torni egy idés

par otthonaba, hogy gydgyszert
szerezzlink a negyvenfokos lazban
€96 baratunk kezelésére.
Vitathatatlan tény, hogy remek otlet
épiteni a jatékmechanikat. Azonban,
ha eltekintiink a folyton felénk
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KULTURALIS KULONBSEGEK ...

Ahogyan arra a legutdbb igéretet tettem, folytatjuk a japan gamerek megismerését.

Tullépve a multkor bemutatott altalanossagokon, ezuttal kicsit konkrétabb vizekre evezve, alaposab
gorcsd ala vessziik a kinti jatékosok izlését. Lassuk hat, milyen jellegzetes
és sajatossdgok dobogtatjak meg a tavol-kei ]

Kulturalis kiilonbségek
a videojatékokban

Japan és a multi

Amennyiben meg kellene fogalmaznom
azt az egy dolgot, ami talan a leginkabb
megkiilonbozteti a vilag nyugati és keleti
féltekén élo jatékosokat, akkor nem
kellene sokat gondolkoznom: egészen masok
az elképzelések és az elvarasok a tobbjatékos
modozatokrol itt és amott. Azt hiszem, nem kell
kiilondsebben ecsetelnem milyen fontossagot tolt
be a multi a mi szamunkra, hiszen az indie cimeket
leszémitva manapsag mar minden AAA kategorias
«jatéknak rendelkeznie kell valamilyen multiplayer
szegmenssel. Egy FPS manapsag eladhatatlan a kidolgozott
online szekeio nélkul. Mi tobb, a fejlesztés soran gyakran e
modozatokra helyezik leginkabb a hangsulyt, sokszor a single
Nlayer kampany hattérbe szoritasaval. De ugyanigy emlithetném
azt is, hogy manapsag mar olyan jatékokba is beleerdltetik
a tobbjatékos online 6rémoket, amiknek az egyjatékos

|

nem egy macso, inka
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madjabol kiindulva egykor
elképzelhetetlennek tartottuk,
hogy valaha is rendelkezni fognak
ilyesmivel. A modern id6k szavara
hallgatva ma mar mind megkaptak
a maguk kis j6L megérdemelt(?)
online médozatat (lasd példaul

az Assassin’s Creed vagy God

of War szériakat). Egészen mas

a helyzet ilyen téren Japanban,
ahol a netes multi nemhogy nem
létsziikséglet, de még csak nem is
annyira favorizalt. Ha kicsit jobban
megvizsgaljuk az elmdlt egy év
legnagyobb kinti sikercimeit (pld.
Yokai Watch és Hatsune Miku Project
Diva F - csak hogy kettdt emlitsek
azok kozil, amik idén debiitaltak
kint és nyugaton is meg fognak
jelenni), rogton észrevehetjiik, hogy
csak minimalis mértékben, vagy
egyaltalan nem rendelkeznek online
multiplayer médozattal. Kivétel

ez alol talan a Dark Souls széria,
bar az is inkabb nyugaton futott be
nagyobb sikereket. Egyszerien a
szigetorszagbeli jatékosoknak
nincs igénytik erre.

A kulturalis sajatossagokon és

a helyiek mentalitasan kivil szerepet
jatszik ebben a japanok életritmusa,
id6beosztasa, és sok minden mas

is. Maradjunk annyiban, hogy nincs
erre kiilondsebb igényiik, és kész.
Félreértés azonban ne essék, ez még
nem jelenti azt, hogy ne igényelnék a
kozosségi jatékot! Egyszerden csak
mashogy oldjak meg, méghozza

a szamukra legidealisabb maodon:
példaul jatéktermekben! Habar
manapsag a vilag szinte minden
pontjan lealdozott a hagyomanyos
arcade termeknek, am Japanban
mind a mai napig viragzik ez

a stilus. Mivel a kinti automatak
tobbsége halézatba van kétve,

igy tokéletesen alkalmasak arra,
hogy mind ismerdsckkel, mind
ismeretlenekkel kozos jatékot
alakitsanak ki egy helyiségben.

Ok tehat fgy oldjak meg a multit,
lokalban, a hagyomanyos konzolos
online jaték mell6zésével. Ha mar
az online lehetdségeknél tartunk,
meg kell jegyezzem, hogy nem
csak a hagyomanyos netes multival
szemben elutasitoak, hanem

Ugy altalaban szinte mindennel
szemben, ami barmiféle szorosabb
kapcsolatban 4ll az internettel.

igy példaul a letolthetd jatékokkal
szemben is. Japanban ugyanis nagy
hagyomanya van a dobozos, eredeti
jatékok gydijtésének, igy a digitalis
formaban (étez6 kiadasokat nem
sokra becsiilik. Kint egyébként

is joszerivel csak kétféle jatékot
ismernek: az Gjat és a hasznaltat,
kolcsonzésre példaul egyaltalan
nincs is lehet6ség. Ennek oka még
nyolcvanas évekre nyulik vissza.

Akkoriban annyira sokan masoltak le

a kikolesonzott jatékokat (sokszor
még maguk a boltok is masolt
példanyt adtak ki kélcsonzésre),
és ez olyan nagy karokat okozott
a legalis jatékkereskedelemnek,

hogy végil térvényben tiltottak be

a jatékkolcsonzést. Ezt a rendeletet
azéta sem modositottak, igy
Japanban mara egy olyan generacio
nevelkedett fel, aminek fogalma
sincs arrol, milyen a jatékokat

rovid idére, csupan egy
Vvégigjatszas erejéig ,kibéreln

Héroszok itt és ott, avagy

az idealis jatékos karakterek
Amikor azt mondom, hogy a
karakterabrazolasok teriiletén
milyen jelentds eltérések vannak
nyugaton és a tavol-keleten, akkor
a legtobb gamer sejtheti, mirdl van
sz0. Mig az eurdpai és amerikai
fejlesztdk szinte kivétel nélkiil a
realis dbrazolasmodra torekszenek
a karakterek esetében, addig a japan
sttdioknal a legtobb esetben pont
ennek az ellentétje érvényesiil.

Es most nem csak a manga stilusra
gondolok. Mert milyenek &ltalaban
a nyugat idealjai a jatékokban?
Kiilséleg férfiasak, izmosak,

és a nap végére megmentik a vilagot,

gondoljunk csak Marcus Fenix-re
a Gears of War-bol
peldaul,




KULTURALIS KULONBSEGEK ...

] vagy Nathan Drake-re az
Unchartedbél. Azonban barmennyire
is fantasztikus produktumokban
szerepelt az eldbb emlitett két
Uriember, a felkel6 nap orszagaban
mégsem érhettek el akkora
sikereket, mint sajat hazajukban.

Azon egyszer( okbol kifolydlag,
hogy a kinti jatékosok nem
tudtak lenyelni ezeket
a karaktereket, mindkettd
tal nyugati volt a japan
izlésvilagnak. A trendi japan
hés inkabb valami ilyesmi:
sem kiils6 sem belsd
tulajdonsagait tekintve
nem egy macso,
inkabb a vékony,
lanyos alkat a jellemz6
ra. Egyébként a japan
lanyok is ezt preferaljak
az életben! Személyiséglikben is
inkabb esendéek, jellemz6 példaul,
hogy rendelkeznek valamilyen
jellemhibaval, amit aztan altalaban
az adott sztori végére kindnek
Gondolj csak barmelyik Final
Fantasy fészerepl6jére az elmalt
ot évbél, rogton tudni fogod,
mir6l beszélek. Még az olyan
/ latszolagos aprésagokban is jelentds
/ kiilonbségek adodnak, mint mondjuk
/ a szerepldk kora. Mig nyugaton
/ a legtdbb kozponti karakter, ha

nem is annyira ids, de altalaban
elmondhato, hogy a tinédzserkorukat
mar maguk mogott hagytak, ezzel
kolcsonozve nekik némi testi-lelki
érettséget és tapasztalatot.

Ezzel szemben a legtobb japan
karakter fiatal, altalaban a tizes
évei kozepe vagy vége fele jar,
esetleg a hiszas évei elején,

e/azt altalaban mar nem nagyon
Zoktak meghaladni. Ez persze

g ézért van igy, hogy a japan




tinédzserek minél jobban
azonosulhassanak

a kedvenc karaktereikkel. Ahogyan
multkor is emlitettem, kint

a piac mindenben a fiatalsagnak
szeretne megfelelni, 6k az elsérend(i
célkozonség, jatékok és geek
témakban legalabbis egészen
biztosan. Ez utobbi jelenség,

taldn mondanom sem kell,
szemoldokhdzasra és
fejvakargatasra készteti a legtobb
jatékost nyugaton. Még manapsag
is akadnak emberek, akiket kiakaszt
a felismerés, hogy mondjuk Claire
minddssze tizennyolc éves tini lany
a Resident Evil 2 eseményei idején,
vagy Squall a Final Fantasy VIII-
bolis csak éppen betoltotte a
tizenhetet, noha kiilsé és belsé
tulajdonsagaik alapjan sokkal
id6sebb emberek benyomasat

~Egy japan jatékos

nem csak azt tudja,

hogy mi Ryunak

a hattérsztorija,

hanem azt is,

hogy mikor sziiletett,

mi a kedvenc

l étele, és mia
vércsoportja...”

keltik. Summa summarum, nehéz
helyzetben vannak tehat a kiadok
akkor, amikor a vilag egyik vagy
masik felén népszerivé valt karakter
sikerét akarjak megismételni

a tengerentlon, vagy legalabb
elfogadhatdva tenni a masik kulttra
célkozonsége szamara.

A Nier nevezet(i 2010-es (eredetileg
japan] jaték fejlesztéi egyenesen
odaig mentek, hogy mas-mas
karaktermodellek szerepeltek a
foszerepld esetében a japan és a
nyugati kiadasokban [ennek ellenére
mindenhol megbukott, igaz, mar

az alapjatékkal is gondok voltak).

Néha persze akadnak szerencsés
kivételek. Példaul Dante a Devil May
Crybol, vagy Snake a Metal Gear
Solid sorozatbdl.

Magunk mogott hagyva a
kiilsdségeket, megfigyelhetjiik azt is,
hogy mekkora differenciak vannak az
egyéniségének kidolgozottsagaban
az egyes kulttrak kozt. Nemrégiben
valamelyik neves weboldalon minden
id6k legjobb jatékos fohdsének
szavaztak meg Gordon Freemant,

a Half-Life széria protagonistajat.
Eqy karaktert, akir6l a nevén és a
foglalkozasan kivil joforman semmit
sem tudunk, nincs igazi hattere,



de még személyisége sem nagyon,
hiszen nem szélal meg soha.

Ez Japanban elképzelhetetlen
lenne. Ott elvaras, hogy végletekig
kidolgozott legyen a kozponti
szerepl6k személyisége. Egy japan
jatékos nem csak azt tudja, hogy
mi Ryunak a Street Fighterbél a
hattérsztorija, hanem az olyan
lényegtelennek tind adatokat is
vagja almabol felkeltve, mint hogy

’

mikor sziiletett, mi a kedvenc étele,
és mi a vércsoportja. (Utobbi nagyon
fontos tényezo a japan kultiraban,
utal példaul egy adott ember
személyiségére, mindenki fejbél
tudja a sajatjat). Kivételek persze

itt is akadnak. Kint meglehetésen
sikeres a Persona sorozat,

annak ellenére, hogy féhdsei
jellemabrazolas nélkuli, szétlan
.Ures babok”, akiket a nagyobb
beleélhetdség miatt a jatékosok
toltenek fel személyiséggel.

De tény, hogy ezek a személytelen
foszereplok soha nem értek el
akkora sikereket, mint a kidolgozott
karakterek, és féleg nem akkorat,
mint amekkorat mondjuk

Freeman bacsi ért el nyugaton.
Persze az 6sszetett karakterek

onmagukban édeskevesek lennének,

ha nem jarna hozzajuk élvezhetd,
aprolékos sztori. A csavaros,
érzelemdus torténetek legaldbb
olyan fontos statuszt toltenek be

a japan jatékosok szamara, mint
az ugyanilyen gondosan létrehozott
szerepl6k. Amennyire a nyugati
jatékok nem tudnak meglenni
online opcid nélkul, épp annyira
jellemz0 a japan jatékoknal hogy a
torténetet probaljak belepasszirozni
minden egyes olyan cuccba, amibe
latszolatdg teljesen folosleges.
Hany olyan nyugati logikai jatékot
vagy szimuldtort ismeriink,

ami valamilyen hattérsztorival
rendelkezik? Létezik néhany, de
nem jellemz6. Japanban viszont
szinte mindennek van valami
minimalis torténeti alapja.

Nem mehettink el sz6 nélkiil
amellett sem, hogy a japanok
mennyire igénylik az extrémitast
ezen a téren. Sokszor olyan témakat
feszegetnek, ami nalunk kiverné

a biztositékot. Habar mostanaban
mar a nyugat is eljutott oda, hogy
bizonyos témakhoz lazabban alljon
hozza, de mégis vannak olyan tabuk,
amihez nem mernek hozzanyulni.
llyenek példaul a torténelem
bizonyos szakaszai és/vagy alakjai,
esetleg a vallas szentsége. Nem Ugy
Japanban, ahol az ilyen kényesebb
dolgok sikerre is vezethetnek
egy-egy jatékot! Ott van példaul

a korabban emlitett Persona sorozat:
tudtad, hogy a sorozat masodik
részében, az Innocent Sin cim(
kiadasaban a f6hés homoszexualis
volt és feltdmasztottak benne
Hitlert? Soha nem jelenhetett meg
nalunk, a nyugat nem kért beléle.
Kint viszont ez az extrémitas a
legnépszerlibb sorozatok

kozé emelte...

Ennyi fért bele a japan
kiruccanasunkba, am a kinti
gamerkultdra kivesézésének ezzel
még kazel sincs vége: legkozelebb
a legnagyobb japan sikerjatékokat
vesszik el6 az elmalt 30 évbol.
Kifejezetten azokat, amelyek
szamunkra ismeretlenek, kint
azonban dgy csengenek, mint nalunk
a Call of Duty, vagy az Assassin's
Creed sorozat. Addig is: mata ne!

»irte Sanada
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RETROLOGIA:

Az 1988-as Castlevania utan mar két évvel, kedvenc , ki: lirke géplink
belsejében tudhattuk a folytatast a Castlevania Il: Simon's Quest-et.

A cime el is arulta nekink, hogy ugyanazzal a hdssel folytatjuk
kalandjainkat, mint akit az elsé részben megismertink. De vajon
sikertilt-e fenntartani a Castlevania szinvonalat? Uj stratégiahoz kellett
folyamodniuk a fejlesztéknek? Vagy maradtak a mar kitaposott 6svényen
és bevallaltak, hogy alkotasuk nem lesz ismét forradalmi? A végére
Jarunk a kérdéseknek, de eldjaroban annyit maris megosztanék,

hogy bevallaldsak voltak. Vesztikre...
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RETROLOGIA:

hogy .tizenharom nyom megoldja
Drakula rejtvényét”, am a helyes
forditas a kovetkezd: .. Keress meg
a tizenharombol egy nyomot, ami
megoldja a rejtvényt.” Es akkor a

helyesirasi hibakrol ne is beszéljunk.

Nagyon fontos lenne a tanacsokbol
kihamozni a [ényeget, ugyanis

e nélkil a jaték teljesithetetlen.
Emlékszem, lurké koromban

még azt hittem, az angoltudasom
csekélysége gatol abban, hogy
tovabb haladjak a jatékban. De
most, hogy Ujra elévettem, ra kellett
ébrednem, ezt a jatékot guide
nélkiil lehetetlen végigvinni. Es

nem csak a forditasnak aldozatul
esett mondanivalo miatt, hanem
azért is, mert a megoldasokra
némely esetben nem utal semmi.
Beleoltem sok-sok id6t a jatékba, de
az utols két-harom ora csak fol-
ala maszkalassal, [6dorgéssel telt.
Asok lakos, valamint a kétértelm(,
hazug és hibas allitasok igencsak
belassftjak a jatékmenetet. A masik

bosszanto dolog, hogy megmaradt az

elsd részbél ismert, .ha eltalalnak,
hatra [6kédom és tuti bele esem

a szakadékba”, valamint a lépcsé
probléma is.

Bevezették konnyités gyanant, hogy
arrol a pontrol folytatodik a jaték,
ahol meghaltunk, de sok esetben

hogy kicsit lassabb a jatékmenet
és szemet hunyunk a stilus akkori
gyermekbetegségei felett, akkor
a Simon’s Quest egy hamisitatlan
Castlevania hangulatot arasztd
anyagga valik, amelyhez nagyban
hozzajarul a zenei alafestés is.

~Valtakozo napszakok kozel 25 évvel ezelgtt?
Igen! Tartogat meglepetéseket a jaték!”

ez is a visszafelé stil el, ugyanis
nem véletlentl haltunk meg ott,
igy ha nem vagyunk elég gyorsak,
Gjra elhalalozunk. Illetve még egy
sajnélatos dolog: azt gondolnank,
hogy Drakula minden testrészét
féellenség védi, de nem igy van. A
Grof drral egyltt 6sszesen harom
bossfight van és azok is elég
bénacskak, konnyd kijatszani és
legydzni 6ket.

Azért persze érdemes kiprobalni.

Amennyiben szerziink egy
végigjatszast hozza, megszokjuk,

A kilencvenes évek elején még

nem volt lehet6ség az internetrol
beszerezni barmilyen zenei anyagot,
igy akkor valt szokdsomma, hogy
lefekvés el6tt még kicsit elinditottam
a jatékot, hogy hallgassam a zenéit,
vagy megnézzem meseés introjat.

Ha anno a Soul Calibur, Resident
vagy Final Fantasy nem lett emiatt
elinditva harmincszor, akkor
egyszer sem... Ugyanez érvényes

a Castlevaniara is természetesen.
Féleg, hogy par perc utan leszall

az est a jatékban és ilyenkor més
zene szol. Mi? Valtakoz6 napszakok
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BRUCE LEE - ENTER THE GAME

A kinai harcmdvész-legenda ismét lép, am ezdttal nem kozbe, hanem jatékba,

meéghozza mobilba. A Hibernum Creations studié Bruce Lee-nek allit emléket frissen

megjelent produkcidjaval, melynek fészerepében maga a Sarkany oszt ki ezer, meg

ezer pofonokat, kézzel, labbal, vagy éppen az altala elhiresiilt nunchakuval.

Az Enter the Game alcimet viseld
alkotas a free to play kategériaban
probal szerencsét, tehat letolteni és
porgetni dijmentes, a jatékban vald
fejlesztések azonban mar komoly

dsszegeket emészthetnek fel a felhasznald

szamlajarol. Mint az a mifajtol
megszokott, pénz nélkil is megoldhato

szinte minden, csupan kitartas, tirelem,

BRUGE LEE
|

de legfGképp id6 kérdése a dolog. Egy
adott mennyiség élettel vagunk neki a
sallerokkal teli nagy kalandnak, melyek
cirka fél 6ranként téltédnek fel Gjra. A
grafikai megvaldsitas az egyik legerdsebb
komponense a mlinek, amely féldton
foglal helyet a karikaturista komika és

a pasztellszinezettel dbrazolt, kopottas

hatéasi cartoon megjelenés kozott




0 @FF e +J fo
BRUCE LEE

Complete scene 10

THE LAST , BEATDOWN
STRAW BUFFET
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.MoKas tis2teletadas egy valé
legenda, a Sarkany nagysaga elott.”

ulatok Bruce-bél, ami e
vethetetl
velik
valik. Fontos eg
amellyel a megfeleld pillana

kontratdmadasokat kivi

valoban
e meghat 5 gy em yr hivatalos
szabaditsuk ki a mestert, vagy éppen €

keljink védelmére.

Kiilonféle extra cuccokat akaszthatunk
juk minden

> irta FUtURetrO

Ver is slabas csodahacukaba, il

diagonalis, valamint horizontélis iranyokba ép it acél 3 Kiadé:  Hibernum Creations
: syl . 3 Fejlesztt: Hibernum Creations
onalak hizasaval csalhatok szintekre. Az erre fordithatd .anyagi



Atlépni egy Gjabb hatart

Nehéz meghatarozni, hogy hol a hatar. Mi fér bele a jatékban bemutatott erészak fogalmaba?
A Shadow of Mordor néhol fajoan durva kombdi, vagy a Mortal Kombat meredekebb X-Ray mozdulatai
és kivégzései méq az élményt fokozzak, de van egy pont, ahol minden atfordul 6ncéld agresszivitasba.

Mint a legtébb ember, (gy én

is megtalalom az élvezetet

az erGszak latvanyaban. A fenti
példak szamomra beleférnek,
mert alapvetéen mesék, a valésagtol
elrugaszkodott alkotasok. fgy nem
is gyakorolnak ram kiilondsebb
hatést, mar persze azon kivl,
hogy kiilonféle tabuk athagasa
kielégit bizonyos dszténoket.

Mert a legtbben ilyenek vagyunk...

A moralis hatarvonalat viszont
hatarozottabban hiizom meg,

a valos helyzetekben bemutatott
er6szakot kevésbé toleralom. Talan
szélsdségesnek hangzik, de a GTA-
ban igyekszem kimélni a civileket,
és ha lehet, a lopakodds cimekben
inkabb kabitok, mint 6l6k. Es vannak

azok a cimek, amelyekkel képtelen
vagyok jatszani: ilyen a Postal vagy
a Manhunt. Es most itt a Hatred.

A Manhunt esetében bele

vagyok kényszeritve egy bizarr
valésagshowba, a Postal

pedig er6lkod6en abszurd
tarsadalomkritikajaval és allandd
fityiszt mutatasaval probal
onigazolast nyerni, majd kinosan
roskad magaba.

A Hatred ellenben groteszknek
mondhatd kontextusba helyezi

a jatékmenetet: egy kiégett Johnny
Estecado hasonmas elindul
rendéroket és civileket olni, mert
minél tobb embert akar magaval
rantani a talvilagra, annyira gydaléli
az életet. Ennyi a sztori, semmi

. e

magyarazat, semmi indoklas:
csak a fészerepld és az artatlanok,
akiken kiélheti magat.

Egyértelmd, hogy a késziték ezzel

a nihilista, oncéld felfogassal
akartak felhivni magukra és a jatékra
a figyelmet, ami sikerdilt. Abban

is biztos vagyok, hogy rengetegen
hatalmas drommel vetik majd bele
magukat a Hatred mészarlasaiba.
Nem is kivanok egy Ujabb Jack
Thompson féle boszorkanyiildozést.
A fogékonyabb, még formalédo
tudatokban képes lehet komolyabb
zavarokat okozni (és itt elsGsorban
a sziildi feleldsségrol kellene
beszélni, lasd a 18 év felettieknek
sz6l6 CoD online multijaban
hemzsegd 10-12 éves gyerkécok
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esetét). De nem hiszek abban, hogy
ha valaki a valo életben vetemedik
hasonléra, az a jatékok miatt teszi.
Ott alapvetGen més probléma lehet.

A Hatred szimplan izléstelen...
Csunyan rondit bele alapvetd
tarsadalmi normakba, és ezzel
minden idék talan legoncélibb
jatékava ép eld. Lehet azt mondani,
hogy képmutatas, mert elGtte ezzel
meg azzal jatszottam, de nem tudok
egyetlen olyan példat sem hozni,
ahol akar csak részfeladatként
kényszerlltem hétkoznapi
embereket ilyen direkt, kegyetlen
mddon halomra 6lni. Még a hirhedt
repteres Modern Warfare 2 palyan
is csak opcionalis a dolog,

A Hatred készitdi ezlttal atléptek
egy olyan hatart, amelyet nem
kellett volna. Elhiszem, hogy sokan
a jatékot latjak, amely a mechanika
tekintetében akar még biztatd

is lehetne. Sokan azonban
iszonyatosnak érezhetik,

ha buszra varo csaladanya fejét
kell vadaszpuskaval ledurrantani,
mikézben az zokogva kénydrog

az életéért - hogy csak egy példat
emlitsek.
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A jaték els6 trailere hatalmas
felhdborodast keltett, mi tobb,

a grafikus motort biztosito Epic
Games fel is kérte a csapatot,

hogy minden marketinganyagukbol
tavolitsak el az Unreal logét,

élvezeteket ebben a jatékban.
Mindenki szabadon dont, miben

éli ki magat, am elgondolkodtato,

hogy a Hatred milyen iizenetet
kozvetit. Tisztaban vagyok azzal,
hogy ezzel az iréssal bizarr

A Hatred csunyan rondit bele alapveto
tarsadalmi normakba, és ezzel minden
idok talan legoncélubb jatékava lép elo.”

mert ehhez nem adjak a neviiket.

Lehetne persze a jaték mondandojat
tarsadalomkritikanak, dszinteségnek

vagy barmi masnak torzitani,
azonban ha a készit6i szandékot
nézziik, sajnos nem tobb vasari
ézenzécio’hajhészatnél, amellyel

a Hatred kiemelhetd a tomegbdl.
Céljukat maradéktalanul elérték:
a nem til figyelemfelkeltd,
kozepesen jonak igérkezd shooter
jaték helyett a provokativ témanak
koszonhetden egy kozepesen jonak
igérkezé shooter jatékot kapunk,
amirdl mindenki beszél.

Mindez természetesen
maganvélemény. Nem torok palcat
azok felett, akik megtalaljak az

madon csak tovabbi reklamot
csinalok a jatéknak, de a téma
megérdemli a figyelmet.

Talan fényt gydjt egyes
kobakokban, hogy mekkora
karokat okozhat mind
személyiségiink, mind kedvenc

hobbink altaldnos megitélésében.

A Hatred olyan mélypontra
stillyedt, amit a j6 érzést ember
gyomra mar nem képes bevenni.




Az Alien mozdulatlanul figyelte minden [épéstinket. Nem messze téle

egy mdsik xenomorph varakozott halalos nyugalommal. Ahogy tovabb
kalandozott a tekintetiink, djabb €s Ujabb idegeneket fedeztiink fel. Sot!
Hogy teljes legyen a kompania, néhany Predator is felbukkant

a kozeliinkben. Szerencsére valamennyi teremtmény mivesen kidolgozott
makett csupan, akik dekoracioul szolgalnak a Console Corner polcain.
Mint kiderlt, Zoli, az izlet tulajdonosa szenvedélyesen gydjti az Alien

és Predator akcidfigurakat. Kollekcidjaban olyan ritkasagok is
megtaldlhatok, amelyek egyediilalloak Magyarorszagon. llyen tobbek
kozott a két faj kozotti hibrid (ény, amely még a kozos film eldtt késziilt.
lgaz, hogy a figurék nem eladdk, de a rajongoknak mar csak ezért is

érdemes egyszer ellatogatni a boltba.

A Console Corner fd profilja azonban
nem az akciofigurék arusitasa.
Vérbeli, igényes konzolboltrol van
sz0, amely Budapesten, a Blaha
Lujza tértél egy percre talalhato,

a Somogyi Béla utcaban. Amikor
eldszor [éptiink az Uzletbe, elsdnek
a rendkiviil tagas eladotér tiint fel.
Igazi kocka gamerek révén sok
jatékboltban megfordultunk mar,
igy tapasztalatbol mondhatjuk: a
legtdbb helyen harom-négy latogato
mar megtolti a teret. A Cornerben
azonban kis tdlzassal elférne a
Left4Dead sorozat valamennyi
szerepl6je a zombikkal egyditt.
Elhalottakkal természetesen nem
talalkozhatunk az tizletben, csak
ha beesik néha egy-egy gamer, aki
eldtte harom miszakban

CoD multizott

A bejarattol balra egy hatalmas
bérkanapé terpeszkedik, szemben
vele pedig egy médiaallvany talalhaté
egy szemteleniil nagy tévével és
konzolokkal felszerelkezve. A
latogatok, vasarlok itt nyugodt
kortlmények kozott kiprobalhatjak
a kiszemelt jatékokat. Nagyon
tetszett, hogy az lizletben még

egy latvanyh(ité is helyet kapott,
roskadasig pakolva uditékkel és
energiaitalokkal. A jaték kozben
megszomjazé gamer tehat
vasarolhat innivalét is magéanak,
hogy aztan Ujult erdvel folytassa a
jaték kiprobalasat. Es van is béven
mit kiprobalni, mert az tizletben az
Ujgeneracios gépekre megjelent
jatékok, valamint az elmalt évek
konzoljainak termése egyarant
megtalalhaté. Mindezt hatalmas




g .vl.llf'ﬂ;,;;-j
T
s ior R il

1085 Budapest, Somogyi Béla it
Tel.: +36 70 277 8186 ‘
e-mail: info@consolecorner.hu
www.consolecorner.hu

hasznaltjaték kinalat béviti ki. hogy mindennel. Na persze a
Megtudtuk, hogy nemcsak vehetlink,  komolyabb problémakhoz idd kell,
de hozhatunk is jatékokat, hiszen de a kisebb hibdkat az izlet helyben
a megunt lemezeinket az izletben megjavitja, akar meg is varhatjuk.
beszamitjak. Ugyanez érvényes A Console Corner valamennyi

a gépekre is. A jatékok mellett szolgaltatasat és teljes kinalatat

0j és hasznalt gépeket, valamint természetesen nem tudjuk felsorolni,
kiegészitéket vasarolhatunk, a régi de éppen erre valé a honlapjuk.
konzoljainkat pedig igény esetén Okostelefonod és a sarokban lathato
beszamitjak az Gj araba. Az tizlet QR kod segitségével te is konnyen
természetesen folyamatosan felkeresheted az iizlet weboldalat,
kinal elérendeldi akciokat és bar megjegyezni és bepétydgni

az alapjatékon kival itt a gydjtdi sem nehéz: consolecorner.hu

valtozatokat is beszerezhetjiik.
Azt még feltétlendl el kell

Akkor sincs gond, ha kedvenc mondanunk, hogy az zlet egyike
konzolunk esetleg elromlik. llletve a Controller folyamatosan bévild
hogyne lenne gond! Aggodalomra alternativ terjesztdinek. Ezeknél
azonban nincs okunk, mert a a partnereinknél mar két-harom
Console Cornerben szerviz is nappal a megjelenés el6tt
mkodik. Kivancsiak voltunk, megvasarolhatod a magazint,

hogy milyen jellegi konzolos raadasul e helyeken akkor is
meghibasodassal érdemes megtalalod az aktudlis és korabbi
az lzlethez fordulni, amire nemes lapszamokat, ha az Ujsagarusoknal

egyszer(iséggel azt a valaszt kaptuk,  esetleg mar elfogyott.
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Keruld a felesleges koroket. Nem kell hirdetned, alkkudoznod
es a vevoket varnod. Egyszerlien csak hozd be régi konzolodat
es mibeszamitjuk az Uj gep araba. Vedd meg Uj konzolodat még mal

o] i e pEEm SR A 1139 Budapest, Gémb utca 34. | +36 30 9 424 650 | gamecity2013@gmail.com
u r I = h L I Nyitva tartas: hétfé-péntek 10:00-18:00 draig, szombaton: 9.00-17.00 draig
Unnepi nyitva tartés: decemberben vasarnap is nyitva tartunk 9.00-17.00 érag

Valts nalunk



o AZ EHEZOK VIADALA 3

’:g’re szabda

Hollywoodban elszabadlt valami. Ami kezdetben a folytatasos filmek kreativ lezérdsdnak eszkizeként Lo
indult, az a Twilight Hajnalhasadés parossal emelkedett uj szintre, ez pedig a merd anyagi érdek.
Es sajnos valami hasonlé mentalitds érzédik az Ehezok viadala: a kivalasztott esetében is.
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Az Ehez6k viadala mindig is egy
fogyasztobarat megkozelitése

volt azoknak a gondolatoknak,
amiket Orwell disztopikus 1984 c.
novelldja feszegetett. Ez a téma
amugy is népszer és kozkedvelt
manapsag, elég csak a nemrég
bemutatott .A beavatott” (Divergent)
cimd tiniakciofilmre gondolni, ami
gondolati mélység tekintetében
vetekedett egy sepriinyél
intellektusaval. Az Ehez6k viadalanal
nyilvan nem ennyire rossz

a helyzet, de oka van annak, hogy

az ember reflexbél megmosolyogja,
amint elkezd a film poker arccal
komolykodni.

A jovében elnyomdk és elnyomottak
vannak. Egy arctalan hatalom

és a varosszerte fellelhetd
kivetitokan, fentrél alé (rénk) tekinté
Nagy Testvér, aki esetiinkben

Snow elnck (Donald Sutherland).

A fogyaszthatéva tételt egy
gladiatorjatékkal spékelték meg,
ahol a szegények élet-halal

harca szérakoztatja a Kapitolium
kivaltsagosait. Am a helyzetb6l
adédo tarsadalmi fesziltség
hamarosan szimbolumot / eszmét /
vezért fedez fel az egyik jatékosban,
aki maga sem érti miért, de szépen
lassan a csor Katniss Everdeenbdl

Nehéz a kivalasztottrol ugy beszélni,
hogy az annak szerves részét
képz6, de csak jové novemberben
érkezo folytatasat nem lattuk, am
az mar most kijelenthetd, hogy a
Kivalasztott nagyon megsinylette

a feldarabolast. Valdszinileg a
masodik részre marad az akcio
nagyja és az idei epizddot inkabb
annak felvezetésének szanjak. Mivel
a mélyebb, magvas gondolatok

1 Az Ehezok viadala
~ mindig is egy
 fogyasztobarat
megkozelitése

' volt azoknak

. agondolatoknak,
" amiket Orwell

. disztopikus

- 1984 c. novellaja
. feszegetett...”

sosem képezték a sorozat részét}
sajnos kimondhatjuk, hogy kizarolag
szellemi taplaléknak dogunalmas \
lett a Kivalasztott - I. rész.
A két 6ras térténet nagy része abhol
all, hogy Katniss drl6dik: [egyen—e‘,
a mozgalom jelképe, vagy sem?
Csinalja-e, vagy sem? Felné-e
a feladathoz, vagy sem? A haborus
propaganda alsagos, kétszin(i i
és képmutato reklam mivolta ugyan

remek médiakritikai lehet6ségeket

rejt magaban, ehhez viszont

képtelen felndni a film, igy-beéri

a téma felszines kapargatasaval

és a szereplck tobbnyire funkcio

nélkili tologatasaval.



A film legnagyobb probléméja,

hogy igazabol semmivel sem
foglalkozik érdemben. Lebombaznak
par keriiletet, de annak is csak

az eredményét latjuk, magat

a folyamatot nem. A hatalomvagyatol
megrészegilt Snow elnck
karriertorténete is rémisztden
kozhelyes és felszines. Gyakorlatilag
Donald Sutherland azért gonosz,
mert 6 ilyen, mert az a maniaja,
hogy gyilkolja és rabigaba hajtsa

a szegényeket. Ennél még

a Demdna gonosz boszorkaja is
dsszetettebb személyiség volt,

pedig ott Csipkerézsika meséjérol
beszéliink. Szérny(, mennyire

nem ll j6l az Ehez6k viadalanak

,a Kivalasztott |. rész, mert

A lényegében mindent megkérdsielez,
165 azzal a kevéssel szemben

< “IS elbizonytalanit minket, amit

~az elmult két részben

modszeresen felépitettek.

Jennifer Lawrence-t azota mar

\ lattuk sokkal nagyobb kihivast
Jelentd filmekben is (Amerikai
botrany, Napos oldal - utébbiért
megkapta az Oscart is) és hiaba érzi
4ol magat lathatdan Katniss bérében,
/. latvanyosan kindtt mar beléle.
Atobbi szinész sem kiilondsebben
erdlteti meg magat. Julianne

Moore tovabbra is ridegen és lelkig
hatoldan néz, mig -

a néhai - Phillip Seymour Hoffman is
feltinden negyedgézon alakit - pont
amennyit a figura megkivan. Woody
Harrelson nydlfarknyi cameoja pedig
maradjunk annyiban, hogy nem
véletleniil keriilt a sor végére.

Az Ehez6k viadala masik problémaja,
hogy a szereplék nem élnek Ugy

a fejlinkben, mint mondjuk Ron és
Hermione, vagy Samu és Frodd
Ddbbenetes, hogy 2012 6ta minden
évben van egy Ehez6k viadala,

de a legtobb visszatérd figura

mégis olyan, mintha el6szor 4tnam
avasznon. A sorozat finaléja
feltételezhetGen a kettébontas

nélkiil sem emelte volna az Ehez6k
viadalat kultikus magaslatokba,
viszont az 6szi filmszezonnal még

igy is a felhozatal egy igen korrekt
darabja lehetett volna. igy viszont egy
orbitalis kapufa, amire valdszin(leg
még a keményvonalas rajongok is
hizni fogjak a szajukat. OTHERWORLD.
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A Controller magazin Facebook
oldala mar aprilis dta elérhetd.
Hazigazdaja egy kedves Troll,

aki megengedhet olyan agyament SONCHITA CROET '\
| hiilyeségeket, zsibbaszto RAI DER
! poénokat, total marhasagokat,
‘ amelyek az ujsdgba mar nem TRIA EDITION_ 1
férnek bele. Es kiilonben is! 3
Miért lenne ugyanaz a tartalom
mindkét helyen? Ime, egy kis
izelité mindabbdl a trollkodasbdl, g
amelyekkel kozosségi oldalunkon Conchita Croft jott, latott és dalra fakadt!
talalkozhatsz.
Az j Tomb Raider fészerepében Conchita Wurst, személyesen!
Az osztrak férfiak kiralyndje! Az osztrak kiralyndk férfija! Onagysaga egy
cirkuszi porondmester lagy baritonjat képes eldcsalogatni ndies szakalla
mogiil. Az ékes arcszérzettel ez idaig csak macso férfiak és meglett kord
dédnagymamak rendelkeztek, de valtoznak az id6k.
Unnepeljiik egyiitt a tineményes nét... izé... férfit... vagy mit tudom én...

Gyakran Ismételt Kérdések lanyoknak...
1.rész - HALO

(Sok felesleges feszkatdl, elkertlhetd veszekedéstdl Gvjuk meg magunkat
és életiink parjat, ha a videojatékokra vonatkozd kérdések el sem hangzanak
Ebben segit sorozatunk, amely kérdések nélkiil, azonnal a véalaszokat adja
meg a baratndk, feleségek vagy lanytestvérek részére.

Az els6 részben a Halo univerzum témajat jarjuk korbe.)

Jojjenek a valaszok a gyakori kérdésekre:

Nem! Egyaltalan nem gyerekes az én koromban ezzel

a .pufogtatassal” jatszani.

2 Ezredszeris elmondom, hogy a jaték cime nem egy telefonos
kvizmisorra utal.

3. Azért nincsenek benne kiscicak, mert a torténet (rhajokon,
Grallomasokon és idegen bolygdkon jatszodik!

4. Nem,nem, nem! 0 nem egy ivhegesztd, hanem a jaték féhése.
5. Azértvan rajta ilyen ruha, mert a torténet drhajokon,
drallomasokon és idegen bolygdkon jatszddik!

6. Nem tudom hol lehet kapni .azt a cuki kis szuszpenzort”,
amit a fészereplé visel.

7. Nem. Nem unom, még akkor sem, ha egy hdnapja jatszom vele.
8. Azért nincsenek benne receptek, mert a ,Master Chief” nem
mesterszakacsot jelent.

9. Az ott nem Timike pasija, hanem egy Covenant. Igen,

valéban rémisztd Timike pasija, de az akkor is egy Covenant.
10. Azért nincs benne Hello Kitty, mert a torténet (irhajokon,
(irallomasokon és idegen bolygdkon jatszodik!




TROLL

SNAKE & Nokia'

jatékteszt [platform: Nokial Siiclcheloeicli

_ SNAKE TESZT

o

Torténetlink fohése egy telhetetlen hiilld, aki sz6 szerint a

kijelzon labatlankodik. Egy kézismert romaceleb szavaival élve:
.more, éz nagyon kiiigy6!” Az emlitett csiszémaszé nem a celeb,
hanem a f6hds) él-hal a random virdgzo pixelbogyokért. Addig
falja Gket, ameddig csak gy6zilke). Erdekfeszité dramaturg nem
jellemzi a jatékot, bar az Edes Elet fogalmatlan szerkesztdinek és
szereplGinek megaripacskodasat igy is magabiztosan meghaladja.
Alényeg: minél tobbet eszik, annal hosszabb lesz a kukac (még E

Viagra nélkil is). Egy szabalyra nagyon vigydzzunk! Soha ne
harapjunk a sajat farkunkba, mert azt fajdalom és pontlevonas
koveti, akdr még az életlinkbe is keriilhet. Ugyanezt a szabalyt tartsuk be jatékon kiviil a hétkdznapi életben is,
mert ott is hasonld kdvetkezménnyel jarhat. Persze egészen mas a helyzet, ha a széban forgé farok mas széjaba
ker(l, de az mar egy egészen masik jaték, amelyben easy fokon is szopdagon talalhatjuk magunkat

A Snake grafikaja inkabb funkcionalis, mintsem az életh(, de a Limited Edition Packhoz csomagolt kigyobor
csizma és Zambé Arpi életnagysagu firddruhas posztere karpatol minket. Szeptemberben jon a DLC egy
karszalagos kétélt(ivel, azaz BKV-al (ejtsd: békavall, aki azonnal felfijja magat, ha jegy nélkil jatszol a piros
hetesen
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1085 Budapest
Somogyi Béla u. 12.
Tel: +36 70 277 8186

"
'
'
'
|
'
'
'
'
'
'
'
'
i
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
i
'
'
'
'
'
'
1

1085 Budapest
Somogyi Béla u. 12
Tel: +36 70 277 8186

CON
TREL
LER

1085 Budapest
Somogyi Béla u. 12.
Tel: +36 70 277 8186

GAME
CITY

1139 Budapest
Gomb utca 34
Tel: +36 30 9 424 650

|| 3 KONZOLKIRALY.h

o 6000 Kecskemét

| Dobd Istvan krt. 10.
Passage Uzlethaz, I. emelet
Tel.:+36 70 9 783 021

Kuponparade

Vannak, akik képesek fél orat buszozni egy olcsobb mosoporért, masok
az egész szombatjukat hipermarket turaval toltik, mert mindenhol
mast adnak kedvezményesen. Egy percig se gondold azonban,

hogy az akeids kuponok kizardlag a bibircsokos nagymamak és

az akciofiiggo kisnyugdijasok privilégiuma. Amennyiben a Controller
kuponokat okosan felhasznalod, tobb mint 2000 Ft-ot sporolhatsz
kedvenc hobbidon. Tehat maris kétszeresem megtéril a magazin ara!

Jo vasarlast kivanunk!




KUPONOK

Hozd magaddal a kupont
és jatékcsere esetén
jatékod értékébe

100Ft
kedvezmenyt

g
adunk a Controller s
CON Magazin masodik szamabel, : CON 1000 Ft-ot
ha iizletiinkben vasarolod meg. ) beszamolunk!
TREL ; @
i

Ne felejtsd magaddal hozni TR L
LER Egy kupon csak egy

LER a kupont!
< jatékhoz valhato be!

Ervényes:
2015. januar 19-ig,
illetve amig a készlet tart.

Ervényes:
2015. januar 19-ig.

|
|

1000 Ft 50% kedvezmény

A kupon bevaltasakor LRep e
1000 Ft kedvezményt Amennyiben Gizletiinkben

CON adunk barmelyik jatékra, i CON 9z 35C|éya} oot Jéték,()k,bdl

) S | kettot lsz, a dragabb
TREL BTk sl : TREL temék rdnok ot
I-ER Egy kupon csak egy jatéknal : LER elengedjik!

hasznalhato fel! i
Ervényes:

2015. januar 19-ig,

Ervényes: . : o
illetve a készlet erejéig.

2015. januar 19-ig.

Akupon bevaltasakor 500 Ft
kedvezmeényt adunk barmely
jatékra, amit nalunk vasarolsz.

Egy kupon csak egy jétéknal
hasznalhatd fel az izletben torténd
személyes vasarlas esetén és mas

kedvezménnyel nem vonhatd dssze!

Ervényes:
2015. januar 19-ig!

Kuponparade

Vannak, akik képesek fél orat buszozni egy olcsébb mosdporért, masok
az egész szombatjukat hipermarket turaval toltik, mert mindenhol
mast adnak kedvezményesen. Egy percig se gondold azonban,

hogy az akeids kuponok kizarolag a bibircsokos nagymamak és

az akciofiiggo kisnyugdijasok privilégiuma. Amennyiben a Controller
kuponokat okosan felhasznalod, tobb mint 2000 Ft-ot spérolhatsz
kedvenc hobbidon. Tehat maris kétszeresem megtéril a magazin ara!

Jo vasarlast kivanunk!




UNNEPI HANGULATBAN!

A Console Corner hatalmas hasznalt jaték akciokkal és Unnepi
kedvezményekkel var téged is. Nalunk sz6 szerint jaték a vasarlas!

PRESS @VAS TO PLAY!

- A °8D °83D BOX 360 XBOXO

onsolecorne a tartds: Hétfo: 10.00 - 19.00 « Kedd: 10.00 - 19.00 - Szerda: 10 9.00 ortok: 10 9.00 - Péntek: 10.00- 19.00 bat: 10.00 0+ Vasarpap
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