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MULTIME DIA
CENTER

CREATIVE

Sound Blaster 2.0 6.800,-
Sound Blaster PRO 10.700,-
Sound Blaster 16VE 12.800,-
Sound Blaster 16MultiCD  16.700,-

Sound Blaster 16MCD ASP 21.700,-

Sound Blaster AWE32 34.100,-
SB CD-ROM Upgrade 20.600,-
OmniCD Kit 23.800,-
OmniCD 3x Kit 52.200,-
SB Discovery Pack 41.100,-
SB Game Blaster Pack 44.900,-

SB Multimedia Office Pack  79.600,-
SB DigitalEdge 3X Pack 96.100,-

- o r 4 -
konfiguraciok
héz, 4MB RAM, 1.44 FDD, IDE+,
512k VGA, billentyd, 210MB HDD

386DX-40, MONO 72.000,-
386DX-40, SVGA 87.600,-
4865X-40, SVGA 95.700,-
4865X-40, SVGA LR 97.600,-

haz, AMB RAM, 1.2+1.44 FDD,

IDE+, 1MB VGA, bill., 210MB HDD
486DX-40cx, SVGA LR 110.600,-
486DX-40cx, LR,NI 113.000,-

mint a fenti, de VLB vezériOkkel
486DX2-66¢c, LR,NI 14 124.000,-
486DX2-66¢c, LR, NI 15° 134.400,-

GRAVIS

Ultrasound 17.000,-
Ultrasound MAX 28.400,-
512kB bovités US MAX-hoz 4.370,-
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‘TURTLE BEACH

Monte Carlo 16bit 14.,000,-

Monterey 16bit 51 .900,-
Tropez 16bit 33.000,-
Tahiti 16bit 39.900,-
Maui Wave 24.900,-
Wave for Windows 11.000,-
MultiSound 59.900,-

Tobb, mint
700 CD-ROM

GAME, EDU, ADULT, MOVIE, GRAPH, SOUND, DESKTOR, COI

MAR 1.200,-Ft-16l

CYBER WAR 11.120,-
SYNDICATE PLUS 11.040,-
ULTIMA I-IV. 8.320,-
Microsaft Golf 5.840,-
INCA 2 6.160,-
FIFA International Soccer  11.120,-

ESZ @ KEP

1065 Budapest, Lazar u. 10.

(az Operahdz mdgiitt)
T.:131-3502, 131-3503, 131-3504
Nyitva: H-Cs: 10-17, P: 10-15

Araink AFA nélkillsk, agy év garancidt tartalmaznak
Az drvihtozis jogat fenntarjuk.

Multimedia Meeting Point

a mutimédiasok Mekkdja

Genius Sound Maker 16E 9.900 Ft
Sound Blaster 16VE 12.400 Ft
Sound Blaster 16 SCSI-2 20.900 Ft
Video Blaster SE 30.600 Ft
Video Spigot CLR 8.700 Ft
New SB Discovery CD16 MM kit 40.400 Ft
8/30W sztereo aktiv hangfal 6.990/9.990 Ft
MPEG kartya 34.600 Ft
MS Windows 3.11 12.400 Ft
MS Works/MS Office 12.400/61.900 Ft
MS Cinemania '95 7.900 Ft
MS Encarta '95 12.900 Ft
MS Art Gallery 7.900 Ft
Mitsumi/lnstantech CD olvasd 15.900 Ft
Sony CDU33-A 16.400 Ft
jaték CD-k 990 Ft-tal
sex CD-k (movie) 3.690 Ft-tdl
nyelvoktaté CD-k 6.390 Ft-tol
hangos szdtérak 1.690 Ft-tol
lexikonok (pl. Compton’s) 4.990 Ft-tol
ismeretterjesztd CD-k 4.190 Ft-tal
shareware CD-k 1.590 Ft-tol
MPEG CD- (filmek) 4.990 Ft-tol
Compagq Presario 510CDS 199.900 Ft

Az drak az AFA-t nem tartalmazzak!
1075 Bp., Madach . ut 2-6. Tel.: 322-8208, 322-4027

JUNIOR

Szines, szinkronizalt
amerikai vigjaték

Dr. Alexander Hesse
Dr. Larry Arbogast
Dr. Diana Reddin

Arnold Schwarzenegger
Danny DeVito
Emma Thompson

Hesse doktor (Schwarzenegger) kivdands. Gyanusan sokat eszik és mindenfélét. Mégsem aggodik
hogy n6 a pocakja, ugyanis 6 pontosan tudja, hogy mit6l. Idénként dbrandozva simogatja no-
vekv§ hasit, és tidvoziilten mosolyog a viligba. O lesz az elsé férfi, aki gyereket sziil. Tudomanyos
becsvagytdl hajtva fogott a kisérletbe, de most mar ,,anyai” érzések is fiitik. Schwarzenegger tes-

tisége dj oldaldrél mutatkozik meg a filmben. E csiklandés vigjaték lényege, hogy a ,,haldloszté
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er6gépet gyengéd lényként latjuk. Es ki tud ellendllni egy ndi ruhdba bdjt izompacsirtdnak?
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Mozi vagy jatékprogram?
Mindkettd és egyik sem...
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Under a Killing Moon

Rise of the Robots

Ebben a robotban a gep es

az elé szervezet kerlilt otvozesre.

Beneath a steel sky

~ Rook Garner

Chelsee Bando

Louie Lamintz
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Pillanatok alatt kortilvettek a tabort,

nem volt menekves...

” Revere, Anne

Reversal of Forlune
w (1930)
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F-15 Strike Eagle Il 57
Azonnal a kifutdpalyan lesziink, eligazitas néelkil
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Levelekbdl 3
PAGAN Ultima VIII g 4
Rejtvény 28
Jazz Jackrabbit 38
Aramsziinet 48
A PC-s szimulatorokrdl altalaban 54
GUS legyen 67
Tomoriték 71
Mentett allasok szerkesztése 73




COOL slagerlista

Nagy nehezen sikertlt feldolgoznunk azt a témeérdek levelet amit kuldtetek kedvenc
jatékaitokrol. (CSAK IGY TOVABB!) Ezek alapjén a sorrend a kévetkezd:

DOOM II. (Mi mas is lehetne!)
DOOM (A véltozatossag kedvéért)
X-Wing

Lemmings

Stunts

0 PRl =

Nyilvan nem mindenki kedvére vald ez a lis-
ta, hiszen ahany (baby)haz, annyi szokas
stb. Tovabbi helyezettek lehettek volna. Ci-
vilization, Sim City 2000, Tie Fighter, NHL
stb. A legtdbben mégis az els§ 10 jatékot

6. Flashback

7. TEX

8. Wolfenstein 3D
9. Mortal Kombat
10. Dune I-Il.

jeldltétek meg a szavazo lapon. Ha tovabb-

ra is bekullditek kedvenc jatékaitok cimét,

igérem, hogy kozzé teszem Oket.

o .m,eg:a&a;h/c&

Februari szamunktdl elkezdink egy olyan rovatot,
ami a jatékok elorejelzését adja, a kinti megjelenés szerint.
Most visszamendleg is (januar) talaltok cimeket. Zardjelben
a kibocsatdé cég neve talalhaté. ime!

1995. januar

Pacific Air War (MicroProse)
Radio Active (US Gold)
Spectre VR (US Gold)

Prairie Dune (US Gold)

Heroes of Might and Magic (US Gold)
Commander Blood (Mindscape)
Menzoberranzan (Mindscape)
Cyclones (Mindscape)

Evasive Action (Mindscape)
Metal Marines (Mindscape)

Iron Assault (Vie)

The Scottish Open (Core)

1995. februar

Star Trek TNG (MicroProse)
Across the Rhine (MicroProse)
Navy Strike (MicroProse)

Jet Ski Range (US Gold)
Hammer of the Gods (US Gold)

Ticonderoga (Mindscape)
Skyreals of Jorune (Mindscape)
Renegade (Mindscape)

Super Karts (VIE)

Flight Unlimited (VIE)

Dark Forces (LucasArts)
Command and Conqguer (VIE)
Sensible Golf (VIE)

Tower Assault (Team 17)
Bioforge (EA)

1995. marcius

Colonization Gold (MicroProse)
Merchant Prince (MicroProse)
Buried in Time (US Gold)
Super Street Fighter 2 (US Gold)

Total Distortoin (Mindscape)
Amazon Queen (VIE)

Forras: PC Format
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K.T. (Sopron): |, Szégyen-gyaldzal a
nagyhangi 100 Fi alatti darat 200 Ft alattiva
Seltorndzni. Ilyent mds is tud!/ Ne legyen le-
koppintva a meglevs 687 féle MUMUS tipusti
magazin. Ez legyen egyéni, ez legyen COOL,
ami mdshol nincs! Tudom az daremelést min-
dig meg lehet magyarazni, ha 133, hdt 133.
Erthetd, hiszen az afrikai berbereknél nagy
szdrazsdag volt ami (énkretette a miiltévi fog-
piszkalo termést és ez a magyar gazdasdgot
is rendRiviil kRdarosan érintette, begyiiriizott.”

Hat be! Tudom, hogy szégyelhetjik ma-
gunkat az aremelés miatt, masok is irtdk, hogy
miért kellett drat emelni. El6z6 szamunkban
nem akartam részletezni, hiszen masok ugy
is elsirtak banatukat, de Ggy latszik kénytelen
vagyok...

A berberek fogpiszkildinak kiszaradasa,
bar mérthetetlentil elszomorit (szegény, kicsi
barna bébik!), csak masodlagos szerepet jatszik
a COOL araban. Eloszor is, kedvenc papirgya-
raink drasztikusan, kb. 30%-kal emelték a pa-
pirarat. Ezaltal a nyomdai koltségek emelked-
tek (lehet, hogy a festék is felment, de ha
nem, majd ezutin). Es hogy vidimabb legyen
az QGjév a terjeszték (a Posta) szintén durva
moédon megemelte az amagy sem kicsi ter-
jesztéi dijat (38%). Tehat mit tehet szegény
COOL, 6 is beléep a 100 felettieck taboraba.
(Nem kis banatomra!) Mivel a biankédas legjobb
ellenszere az evés, szegény COOL telezabdilta
magait és 80 oldalasra hizott. Ez talin jobb hir,
mint az aremelés volt. Ha tovabbra is olvassitok
talan nem fog lefogyni.

A maltkor kérdeztiik, hogy szinesedjen
vagy hizzon a lap. Nos, azt hiszem észre vet-
tétek, hogy K.O.-val gydztek a bévités hivei.
(HURRA! Ez az egyetlen magyar PC-s-jaték j-
sag ami 80 oldalas, ez mar elég egyéni! Nem?

A Comanche trikkodet pedig a levelek
utidn leirom, a matrica és golyostoll, egér-
alatét stb. készletemet pedig neked akar-
tam kiildeni — majd misnak adom. Féléves
eléfizetés O.K?

1995/2

MR. BLACK, KE-FE stb. (Sdtoraljaiij-
hely) ,Jjo lenne, ha az eldfizetSknek lenne egy
szamuk, amit az vjsag kiildésekor a név mel-
le, ala, folé vagy akdarhova irndtok. Megjegy-
zendd, hogy a mendbb (?7? — szerk.) szamtech.
tijsdagok (itt néhany ,mendbb” cim kovetkezik
— a szerk.) is hasznaljak ezt.”

Kérdésem: minek? De ha ez tényleg fontos
akkor, majd az eléfizeté¥knek adunk egy sor-
szamot a neve ala, folé, mellé. Azt is meg-
igérem, hogy megprobalunk nem atesni a lo-
vunk tuloldalara. (Szinesség)

Ja, a megfejtésed, sajna, nem jo. Ezt kellett
volna irnod:

1. A 2. B 3. A 4. C 5. B. (TIMECOP).

Juli: Mindenkit megnyugtatunk Juli Gjra irt,
és el tudwuk olvasni.

Cs. K.: It Cs.K. beszél. Jol vagyok! (Na
ez remek!) Ezt a jé kozeérzetet az 1ij COOL-nak
kiszénhetem. (Mar nem éltiink hidbal) Tetszik
az 1ijsdag, érdekes leirdsok és rendezeltek...
(sic) Tenyleg jo lenne néhany szines oldal.”
(Na latjatok azért volt aki a szinesség mellett
voksolt, de a tobbség lebirkdzta kettejiiket.)

Kérdéseidre a valaszom igen. Kicsit b&veb-
ben: a kiadéban megveheted a korabbi sza-
mokat. Ez mindenkinek sz6l! A MK-rdl lehet
sz06. A LK-16l szintén. A legjobb gépiink egy
486 DX2-80-as, jelenleg. A 286-0s gépbe is le-
het RAM-ot rakni illetve kell, hogy legyen
benne. (Max. 2 MB) De most javasolhatnam
azt, inkabb 0j alaplapot vegyél minimum 386
DX-et. A leggyorsabb processzor — amikor e
sorokat from — a Pentium 100 Mhz.

ZOOLIO egy remek tippet kuldott
a TIE FIGHTER-hez:

JHa egy lelkes TF. rajongé nem tudnad,
hogyan mnézheti vissza a befejezett Battle-k
utadn az animdciokat, hdt ime: az aulabol
(Coruscant City) lépjen be a kiildetésekbe
(NEW Battle), és a mdan megcsindlt kiildetést
inditsa tjra. Ezutan indul az animdcio.”

Tovidbbra is varom leveleiteket a kiadd cimeére:
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Igéretemhez hiven: kdvetkezzen K.T. (Sop-
ron) kis gyonyodrsége a Comanche-hoz:

svan a C.-ban egy eredetileg beépitett cheat
mend, csak el kell halaszni:

> Elsé lépés beszerezni az UNLZEXE.EXE
nevl kicsomagold prg-t, ami BBS-ekrdl
vagy ismer@s-ismeretlen programozok-
tdl, programbuheratoroktol kdnnyen be-
szerezhetd.

>A wincsin lev6 COMANCHE.EXE file
ugyanis az LZEXE.EXE-vel lett tomoritve.
A gyengébb idegzetliek, biztos ami biz-
tos, keészitsenek tartalék masolatotot
CMANCHE.EXE file-rdl a copy-val:
COPY_COMANCHE.EXE_COM_ORIG.
EXE paranccsal. (Ugye senki nem gon-
dolt a RENAME-re.)

> A figyelmesek mar meg is irhatjgk a
CORI.BAT nevld batch file-t, ami a
COM_ORIG.EXE-t futtatja.

Példaul a DOS-bdl ezt igy a legegysze-
rdbb:

COPY CON CORI.BAT (enter)
COM_ORIG (enter)
F6 (enter)

Ekkor a Wincsin létrejott a CORI.BAT
program, amivel az eredeti COMANCHE
hivhaté be.

> Essunk neki, és bontsuk ki a bepakol-
tat: UssUk be

UNLZEXE COMANCHE.EXE COM_
HELP.EXE (enter)

A pontsorok megjelenésével megszlletik
a wincsin a COMHELP.EXE nevd, kb. 400
Kb-os(!) kibontott Comanche program.

>\Valamelyik hexa-editort hasznalva (pl.

DISKEDIT, vagy PCTOOLS, NORTON,
stb.) keressik meg az Uj allomanyunk-
ban a heat szocskat és editorral irjuk
at az elétte levd karaktert (a h betl
el6ttit kdzvetlentil) egy nagy C-re. igy a
Cheat szdcska lathato.

> Mentés utan lépjink ki a hexa-editorbdl

és irfuk meg a HELP-es comanche be-
hivéjat is:
COPY CON CHELP.BAT (enter)
COM_HELP (enter)
F6 (enter)

>[gy megvan a CHELP.BAT comanche

behivd is. Ezt futtatva a menlsorunk
egy Uj PULL-DOWN menuvel bovdil:
Cheat cimszéval. Ramenve ketté eset
valaszthato:

— a fegyverzet feltdltés (weapons),
vagy gyengébbeknek és
— a seérulések kijavitasa (dowage)

ime kész a nagy md, az alkoté pihen — a
monitor elétt —, a gép forog a monitoron.

Ki lehet igy is prébalni, a program evvel,

vagy enélkll is teliesen COOL.”

Mastdl is varunk hasonldan jo oOtleteket.

.. .‘ﬁwﬂ(l’& 6/‘@/0

AMIGA, ATARI, PC tulajdonosok
figyelem! 3.5'/DD USA Polaroid
DATARESCUE (papirdobozos),
USA Polaroid Professional (mU-
anyagdobozos) magneslemez 590
Ft/doboz aron eladd! Informacio:

FOLK PETER (06-1) 1351-289.

Eladd egy 120 Mb-os SAMSUNG
WINYO 10 kg koril.

Antal Julia, 1118 Budapest,
Manyoki u. 5. Tel.: 1-866-422.

A

Eladd egy SB 2.0-val kompatibilis
hangkartya 3 CD vezérlével, mik-
rofonnal 10 000 kérdl. Antal Jdlia,
1118 Budapest, Manyoki u. 5.
Tel.: 1-866-422.

Legyél szamitogépes klubom
tagjal Jatékversenyek, programo-
z&i versenyek varnak! Valaszbori-
tékért tajékoztatd!

Langd Robert,

6931 Apatfalva, Maros u. 56.

Sound Blaster hangkartya eladd
7000 Ft kérdli aron!

Erdekl&dni:

Janka Viktor, 3900 Szerencs,
Bartok Béla ut 51.

Tel.: (47) 362-304.

Elado egy C-64/1l. + 1541-Il. +
Philips monitor + joyok + leme-
zek. Erdekl&dni:
Lajkd Gyula, 6400 Kiskunhalas,
Martirok Utja 34.

1QQ&R/D



Tex Murphy a szerencsések kézeé tartozik, mar ami a geneket illeti.
A harmincas éveit tapossa, de senki sem nevezne fiatalnak.
Magannyomozo-irodaja a cséd széelén all. Mignem egy s napon...

Mozi vagy jatekprogram? Mindkettd és egyik sem...
A jOv6 szazad interaktiv szorakozasa? Talan...

Bemutatja: PROF

multimédiara alkalmas szamitdgép-kon-
figuraciok otthoni terjedésével csak idd kérde-
sének latszott, hogy mikor szlletik olyan szé-
rakoztaté szoftver, amely valéban kihasznalja a
technolégiaban rejlé lehetéségeket. Nem hidba
vartunk, megérkezett az els¢ fecske. Under a
Killing Moon névre hallgat, és sikere vilagszerte
oriasi. Tenyleg olyan j6 ez a program, mint
amilyen a hire? A kodvetkezd oldalakon min-
denki képet alkothat maganak errél.

Torténet

San Francisco, 2042. A harmadik vilaghaboru
utan, és, meglehet, a negyedik el6tt jarunk. Az
egykor csillogd varos utcai piszkosak és kihal-

1995/2

tak, csak néha vanszorog rajtuk keresztll egy-
egy tor6dott alak. Tobbségik szerencsétlen
mutans: kisebb-nagyobb fizikai vagy szellemi
karosodast okozott benne a magas radioaktiv
hattérsugarzas. A lakossagnak csak kis része
mondhatja el magardl, hogy szlletési adottsa-
gainal fogva ellenalld a mutacidval szemben.

Tex Murphy a szerencsések kdzé tartozik,
mar ami a géneket illeti. Mert egyébként az &
élete is romokban hever. A harmincas éveit ta-
possa, de senki sem nevezné fiatalnak. Fa-
nyar, szikar fickd, legjobb baratja a whisky és
a cigaretta. Hata mogott egy tonkrement ha-
zassag és szakmai karrier, magannyomozo-
iroddja megrendelések hijan a cséd szélen all.
Mignem egy szép napon...

Nem, ebben a vilagban nincsenek szép na-
pok. Legdfeliebb alacsony hattérsugarzasu, elvi-
selhetd napok akadnak. Az az éjféli dra, amikor
az Ezredes bedllitott Murphy-hez, még csak
ezek kdzé sem tartozott. A kettdjik kozott le-
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zajlott par perces beszélgetés, és a ra-
kodvetkez6 hét nap mégis fontosabbnak
bizonyult mindannal, ami valaha tortént
Tex életében. No, persze, ezt abban a
pillanatban még egyikik sem sejtette...

A jaték

Roégtén elére szeretnem bocsatani,
hogy a legtébb kalandjatékhoz hason-
l6an az Under a Killing Moon is felte-
telezi az angol nyelv ismeretét. A nyel-
vet éppen tanulok szamara igazi cse-
megét jelenthet ugyan a program
egészét vegigkisérd digitalizalt beszéd,
de legalabb kdzépszintl angol tudas
hianyaban mind a hattértorténet, mind a cse-
lekmény homalyos marad. Természetesen a
részletes beépitett help-rendszernek is az an-
golul tudok vehetik hasznat.

Konfiguralas

Mivel a Kiling Moon a szokasosnal joval ma-
gasabb kovetelményeket tamaszt a szamito-
gép hardverével szemben, essék néhany szo6
a konfiguralasroll Problémak esetén egyébkent
melegen ajaniott a mellékelt kézikdnyv tanul-
manyozasa, ez ugyanis harom kulén fejezetet
is szentel a témanak.

{ Incase you've forgotten, the fo
Don‘t get caught. Maube you should get the
Chameleon to leave the Main Hall before you stroll in.

hruleofaP

A jaték telepitése az els6 CD-n talalhatd
INSTALL program segitsegével torténik, és tel-
jesen magatdl értet6dd. Ennek futtatasa elétt
viszont el kell inditanunk a VESA-kompatibilis
SVGA kepernybvezerld-programot. Ha a ve-
zérlbprogram meég nem lenne a memariaban,
egyelére nem érdemes vele veszddni, adjuk ki
inkabb az INSTALL2 parancsot, és a telepités
gond nélkll lezajlik.

A jaték futtatasahoz mar mindenképpen
szUkségunk lesz VESA vezérlésre. Az elsé CD-
n talalhatd egy SETVESA névre hallgatd prog-
ram, amely automatikusan kivalasztja, majd az
AUTOEXEC.BAT file modositasaval rendszerbe

INFOTABLA e,
Szoftver: a programot a
Cim: Under a Killing Moon - Gyilkos Hold alatt
Kibocsato: ACCESS Soﬁware lnc )
Megjelenés:  1994. Minor
Tipus: kalénd, ,interaktiv mozi” Multimedia
Hardver: :
Géptipus: -~ 386SX (486DX erdsen a;anlott) Meeting
-~ VESA kompatibilis SVGA ‘grafika Point
& (VLB vagy PCI busz deovezer[es a]anlott)
Meméria: %Mpmgmﬁi) ajdniott) | )
Helyigény; .,2FJIB_..,_-(1 ‘B ‘ajan ott): bocsétotta
Hang: minden'ismert ‘hardvert tamogat rendelkezésiinkre
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yeah, |4
Hght try h

alliia a szilkséges programot. En azért jobb ér-
zés(l felhasznaldknak inkabb egy nyudlfarknyi
batch-file kézi elkészitését javaslom, igy a jaték
minden esetben egyszerlen indithatd lesz. Ne-
vezzUk ezt a parancsfile-t mondjuk UKM.BAT-
nak, tartalima pedig legyen:

\elérési Ut\VESA SVGA vezérléprogram\el-
erési Ut\MOON.EXE

A VESA SVGA vezérlét a videokartyahoz
mellékelik, de az ismertebb tipusokhoz tartozd
programok az elsé CD \WESA konyvtaraban is
megtalalhatok. (Az elterjedt Trident kartyaknal
példaul a \WVESA\TRIDENT\vesa.exe program
lefuttatasa szlkséges.) A batch-file elkészitése
utan a jaték az UKM parancs kiadasara indul.

Els6 futtataskor be kell allitanunk az 6sszes
lényeges technikai paramétert, ezek aztan keé-
s6bb meég valtoztathatok. ElSszor is hangge-
neralas mikéntjével kell foglalkoznunk. A digi-
talizalt hanghatasok (DIGITAL FORMAT) és a

Rook Garner
Chelsee Bando
Louie Lamintz

. Francesca Lucido
Sal Lucido
Ardo Newpop
Colonel
Rusty Clown
Crusade
Mac Malden
Reek Neriz
Hamm Underwood

(More)

know Beaek, If yen want to talk to him. yon
anaing cut arcund Coit Tomer.

zene (MIDI MUSIC) megszolaltatasat kuldn-ku-
6N kell szabalyozni. A képernyd bal oldalan ta-
lalhato listaban gyakorlatiag az 6sszes létezd
hangkartya-tipus szerepel, az alapbeallitas
szerinti értéekek természetesen felllbiralhatok.
A SOUND TEST gombra Kkattintva tehetlnk
probat az érvényes bedllitasokkal. Az AUTO
DETECT tovabbi kényelmi funkcio, automati-
kus kartyafelismerésre hasznalatos a digitalizalt
hangok esetében. Az automatikus felismerés,
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ha nem is gyakran, de sajnos hibazhat, ilyen-
kor inditsuk Ujra, vagy allitsuk be kézzel a ki-
vant értékeket. Ha minden rendben, szokas
szerint kattintsunk az OK gombral

Zsufolt panel jelenik meg: ez a konfigura-
cios foképernyd, amely gyakorlatilag az 6sszes
technikai paramétert tartaimazza.

A kép bal oldalan, SOUND cimszd alatt az
iment bedllitott, hanggal kapcsolatos értekek
szerepelnek. Az ON/OFF kapcsolonéegyzetekkel
akar a digitalizalt hangok, akar a zene ki-be kap-
csolhato, a VOL felirat mellett szereplé érték a
hanger6t szabdlyozza. A TEST gombbal hang-
probat tehetiink. Ha esetleg mas hangkartyat
szeretnénk valasztani, akkor a kattintsunk kép-
ernyd aljan a SET SOUND DEVICE mezérel

A kepernyé tetejen a hasznalt szamitdgeép-
konfiguracio legfébb, a Kiling Moon szem-
pontjabdl fontos adatai szerepelnek. A CD-
ROM felirat alatti TRANSFER RATE és a
BURST RATE érték a meghajtérdl két
lépcsdben torténé adatatvitel sebessé-
gének mérbszama. Folyamatos képi
megjelenitéeshez az el6bbi legalabb
150, az utébbi 300 kell, hogy legyen.
(A TEST gombra kattintva tajékozdd-
hatunk az aktudlis értékekrél.) Es hogy
miert lathato itt négy sor egymas alatt?
Nos, akik megengedhetik maguknak,
hogy tobb CD-meghajtét csatlakoztas-
sanak a gepukhodz, azok megmenekul-
hetnek a CD-k cserélgetésétdl. Ehhez
itt kell beallitani, melyik lemezt melyik
meghajto tartalmazza.

A MEMORY panelen a rendelke-
zésre allo szabad tarkapacitas olvas-
haté. A Kiling Moon XMS-t hasznal,
tehat EMS-menedzserekkel (EMM386, QEMM
stb.) fOlosleges fogyasztanunk az esetleg
amugy is sz(kds memoriat.

A VIDEO mezd&ben videokartyank sebessé-
ge lathatd. 5000-nél kisebb adatok mar kelle-
metlen képmindségbeli romlast eredmeényez-
hetnek. 12 000 folétt megnyugodhatunk, a
kartyank kielégitéen gyors.

Miutan lelombozodiunk szegényes hard-
verkapacitasunkon, vessunk egy pillantast a
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MISCELLANEOUS (vegyes) panelen talalhatd
beallitasi lehet6segekre. Ezek kdzUl csaknem
valamennyi elérhetd kdzvetlendl a billentylzet-
rél, akar a jaték kdzben is. A megfeleld gyors-
billentylk piros szinnel kiemelve olvashatok a
képernydn.

A CAPTIONING a digitalizalt beszéd irasos
megjelenitését kapcsolja ki/be. A HINTS a ké-
s6bb teritékre kerlld, forradalmi tipprendszert
teszi elérhetévé, vagy éppen elérhetetlenné. A
WALKING SPEED a harom dimenzios térben
térténé mozgasunk sebesseget, a MOUSE
SENSITIVITY az egér elmozditasanak eérzé-
kenységét szabdlyozza, harom fokozatban. A
TILT a bdlintas — felfelé, vagy lefelé tekintés —
vezerlését dllitia be: NORMAL modban a kur-
zor-fel billenty( jelenti a felfelé, kurzor-le a lefelé
bolintast, de repulészimulatorokon megizmo-
sodott jatékosok fel is cserélhetik a kettét, RE-
VERSE mddot valasztva.

Utoljara maradt talan a legfonto-
sabb paraméter-csokor, mely a képer-
ny& alsé részében talalhaté. A MOVE-
MENT MODE cimsz6 alatt tudjuk kiva-
lasztani, hogy a jatéktérbeli barango-
laskor mekkora legyen a megjelend
kép merete (WINDOW SIZE), valamint
mennyire legyen preciz a grafika kidol-
gozottsaga (RENDERING QUALITY).
Erdemes mindenkinek kisérletezni,
majd igényei és lehetéségei szerinti
kombinaciét beallitani. Ha az alapér-
téknél kisebb képmeéretet valasztot-
tunk, attdl még mozgasrdl cselekvésre
valtva a kép kitdltheti az ablak egészét!
Ehhez az INTERACTIVE MODE-nal
szerepld elsé kapcsolot kell kijeldintnk.
(ALWAYS SWITCH TO...) A képméret ilyen-
kor lassabb gépeken sem probléma, hiszen
nem kell mozgatni latvanyt. A DO LETTER-
BOX SCENES IN LO-RES a kifejezetten lom-
ha videokartyaval felszerelt gépeknek jelent
segitséget. Beadllitasaval a digitalizalt video-
jelenetek normal, 320x200-as VGA felbon-
tasban lathatok.

A paraméterek felsorolasanak végére ér-
tink, kovetkezzék néhany jotanacs!
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+ Hacsak nem Pentium ketyeg a gépunkben,
ne is varjuk, hogy a térbeli mozgas meg-

" jelenitése egyszerre lesz nagyméret(i, gyors
és részletes. En egy 486DX2/66-oson,
gyorsnak szamitd lokalbuszos ET4000-es
videokartyaval, a legrészletesebb képkidol-
gozast valasztva még éppen elfogadhato-
nak talaltam az alapbeallitasu, 432x324-es
ablakot. (Hozzateszem, hogy kozepes ki-
dolgozottsagi fokon akar a teljes képernyés
abrazolas is élvezhetd gyorsasagu volt. No,
meg az is igaz, hogy a DOOM utan az
embernek elvarasai vannak a sebességgel
kapcsolatban...)

+ Elegend® memdria hianyaban, sajnos, tdbb
mindenrdl le kell mondanunk. Ha a szabad
tarkapacitas nyolc megabyte ala csokken,
a térbeli grafika egyre elnagyoltabba valik,
néhany szinhelyen mar kifejezetten zavaro-
an kockas lehet. Négy megabyte kornyé-

kén elvesznek a hattérzajok és a digitalizalt

dob alafestés. Ez a mindségcsokkenés
azért nem olyan tragikus: én négy megas
gépen jatszottam végig a programot, és
nem volt kuléndsebb panaszom.

+ Ha a CD meghajtordl zajlé adatolvasas
nem Kkelléen gyors, azt mind a kép-, mind
a hangmindség megszenvedheti. A konfi-
guracios képernyd CD-ROM/Burst Rate
pontjagban tajékozodhatunk a drive belsd
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puffere és a processzor kdzotti adatmoz-
gatas sebességérdl. Ha itt 375-nél kisebb
szam olvashato, érdemes megprobalkozni
a j6 Oreg SmartDrive hasznalataval. Ta-
pasztalataim szerint 4 megabyte memdria
esetén korllbelll 100K cache-t gydomo-
szolhetlink be még a tarba. Ez szerencsés
esetben elegendd lehet a problémak kikd-
szbbodlesére.

Rook Garner
Chelsee Bando
Louie Lamintz

francesca Lucido

Sal Lucido
fArdo Newpop
Colonel
Rusty Clown
Crusade

Mac Malden
Beek Nariz

Hamm Underwood

ia  Ask about

+ Egy sz6, mint szaz: készlljunk fel arra,
hogy az Under a Kiling Moon csak csucs
PC-ken nyujt telies élményt. Ha megtehet-
juk, vasarlas el6tt érdemes egy pillantast
vetni a programra futas kozben, sajatunk-
hoz hasonlé kaliber(i gépen. igy elkertilhet-
juk az esetleges csalddast... A jaték vég-
sé értékelésénél természetesen figyelembe
vettem az itt leirtakat.

Végre jatszhatunk...

Kalandjaink soran haromféle jaték-tUzemmaod-
dal fogunk megismerkedni. El6szdr is latha-
tunk bevezetd-atvezetd képsorokat, videofiim-
részleteket, hallhatunk hangbejatszasokat.
Ezek a mozira emlékeztetd reszek altalaban
igen latvanyosak, de beavatkozasra nincsen
alattuk lehetGségunk. Masodsorban szabadon
mozoghatunk a harom dimenziés térben, a
grafikus ablak ekkor a mi szemszdgunkbdl
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mutatja a kdrnyezetet. Harmadrészt pedig ku-
Ibnféle cselekvésekbe kezdhetlnk, példaul tar-
gyakat hasznalhatunk, személyekkel beszél-
gethetlnk. llyenkor vagy kérnyezetink kimere-
vitett harom dimenzids képét, vagy a
targyakat, személyeket abrazold animaciokat
latjuk viszont az ablakban.

A jaték szempontjabdl értelemszerten a
mozgasi-, illetve cselekvési mod a legfonto-
sabb. A ketté kdzott a SZOKOZ lenyo-
masaval, a jobb egérgomb dupla kat-
tintasaval, vagy — ha létezik — a kdzép-
s6 egérgomb kattintasaval valthatunk.

A jatéktéerben torténd mozgas elsé
probalkozasra még a leiras szerzdjét,
a sokat latott veteran egerészt is meg-
izzasztotta. Elethlinek élethd, de, mi
tagadas, kissé nehézkes. A Vezérlés
cimsz6 alatt részletes leiras talalhato
rola. Itt csak annyit jegyeznék meg,
hogy a Kiling Moon sikeres végigjat-
szasahoz az Osszes fontos mozgasfaj-
ta ismeretére és hasznalatara szikseég
van. A meglehetdsen valosaghl harom
dimenzidos kdrnyezetben sokszor csak
labujjhegyre alliva, vagy éppen legug-
golva, fel-le nézel6dve pillanthatunk meg
kulcsfontossagu targyakat. Ha kezdetben ne-
hezen menne az iranyitas, ne csuggedjunk, in-
kabb probalkozzunk meg a konfiguracidos pa-
nelen az egérmozditas-erzékenyseg es a moz-
gasi sebesség alacsonyabbra allitasaval.

A cselekvés Osszetettebb ugyan a moz-
gasnal, mégis rendkivll kdnnyen vezérelhetd.
A grafikus ablak aljan hat igét olvashatunk,
ezek balrdl jobbra haladva: néz, felvesz, moz-
gat, nyit/zar, beszélget, ki/be kapcsol. Az ép-
pen érvényes igét sarga szin, eés az egerkurzor
alakjanak megvaltozasa jelzi. A jatéktérben
barmilyen targyat vagy szemeélyt meg lehet
nézni, ehhez egyszerlien ra kell mozgatni az
egérkurzort, majd, ha a kurzor nagyitéva val-
tozott, a bal gombbal kattintani. Egy-egy
targyra, illetve személyre a nézésen kivul csu-
pan egyetlen masik tevékenység vonatkozhat.
Ajtokat példaul nyitni-zami lehet, a foldon he-
ver6 targyak elmozdithatok, az emberekkel be-
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“Under a Killin

szélgethetiink stb. Ha a kurzort a targy félé
mozgatjuk, az alkalmazhatd cselekvéshez tar-
tozd szbveg vilagosabba valik. llyenkor a jobb
gombbal kattintva valthatunk at a nézésrél az
adott cselekvésre, majd ezutan bal gombbal a
targyra kattintva Tex végre is hajtja azt.

A felvett targyak személyes holmijaink kézé
kertinek. Ezek listajat a képernyd jobb szélén
elhelyezkedd INVENTORY gombra kattintva
kapjuk meg. A képernyd tetején megjelend lis-
taban azutan Ujabb kattintassal valaszthatunk
ki egy konkrét targyat, amit kis ablak-
ban is viszontlatunk. Ha tlzetesebben
szeretnénk szemugyre venni a dolgot,
az EXAMINE mezét kell kijeldintnk. Ek-
kor a targyrdl kinagyitott, mozgo képet,
es bévebb leirast kapunk. A mar meg-
levé holmik atvizsgalasa igen fontos,
mert Ujabb hasznalhaté targyakra, in-
formacidkra tehetlink szert. A vizsgalo-
dasnak a RESUME mezbre kattintva
vethetlnk véget.

A magunknal tartott targyak a jaték-
térben elhelyezkedd targyakhoz kap-
csoléddan hasznalhatok. Erre a USE
parancsgomb szolgal. A listaban jeldljik
ki a nalunk lévé targyak valamelyikét, kat-
tintsunk a USE gombra, majd egy, a ja-
téktérben elhelyezkedd targyra. Ha a barét-
sagtalan ,That's not gonna work” (zenetet
kapjuk, hiaba faradoztunk. Ha viszont sikeres
volt a prébalkozas, még baratsagtalanabb dolog
térténik: semmi. Nem csak, hogy egy arva elis-
merd, nyugtédzd szécska sem hagyja el a hang-
szorét, legtdbbszor még a képernyén sem figyel-
het6 meg valtozas. Minddssze abbdl kovetkeztet-
hetlnk akcionk sikerességére, hogy a hasznalt
targy eltlnt, iletve megvaltozott.

A targyainkra vonatkozo parancsok kozll az
EXAMINE és USE mellett harmadik a COMBI-
NE. Ezzel két, meglévd targyat kombinalhatunk,
hasznalhatunk egyutt. A parancsgombra térténd
kattintas utan a targyak akar a szdveges, akar
a grafikus listabdl kivalaszthatok.

Nyozomunkank reszekeént tdbbszor elbfor-
dul, hogy fecnikre tépett papirdarabkakbdl kell
kisilabizalni valamilyen fontos U(zenetet. Az

i h
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EXAMINE parancs hatasara ilyenkor kusza pa-
pirszeletek bukkannak fel az ablakban. A — tob-
bek kozott — Windows-bdl is jol ismert, egérrel
tortend vonszolassal ezeket odébb lehet moz-
gatni. Forgatasukhoz tartsuk lenyomva a bal
egergombot, és nyomjuk meg a kurzort jobbra-
balra mozgatd nyil-billenty(ik valamelyikét!

Mint mar emlitettem, lehetéséglink van be-
szélgetni a jatékban felbukkand szereplékkel.
Ha az illeté személy a harom dimenzids térben
helyezkedik el, ehhez a TALK parancs kiadasa,

: Rook Garner
Chelsee Bando
Louie Lamintz
Francesca Lucido
Sal Lucido
Ardo Newpop
Colonel
Rusty Clown
Crusade,

Mac Maldtn

Beek Nariz

Hamm Underwood
(More)

Select a topic
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i ofene! tatked about that, but | never really paid
i any attention,

» ‘8  End conve

:?:czr

majd a szaj-kurzorral toérténé rakattintas szik-
seges. Egyes helyszineken még erre sincsen
szUkség, a beszeélgetés ugyanis automatiku-
san elindul. Minden megszolalasunkkor harom
lehetéség kozll valaszthatunk. Ezek a képer-
ny6 jobb alsoé részén, olvashatok, A, B, C pon-
tokba szedve. Ugyes otlet a program készits-
it6l, hogy itt nem ismerjik elére a konkrét va-
laszokat, csupan a valasz stilusat. Valamelyik
szOveghez tartozd gombra kattintva Tex az
adott stilusban folytatia a tarsalgast. Nem
megfelelé beszédstilus valasztasa bizonyos
helyzetekben az életlinkbe is kerllhet...
Miutan kellemesen elcsevegtiink a szerep-
I6kkel, sokukat ki is kérdezhetjiik. A magunk-
nal tartott targyak katalogusa helyén ilyenkor
szemelyek, targyak, fogalmak listdja jelenik
meg. Ha ez hosszabb a rendelkezésre allod
helynél, a lista alatti nyilakra kattintva lehet la-
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pozni. Ahhoz, hogy valamirél megtudjuk be- -

szélgetSpartnertnk vélemeényét, elészor a lista
egy pontjara, aztan az ASK ABOUT... feliratra
kell kattintani. A faggatozas korébe tartozo te-
mak halmaza a kihallgatasok soran bdévlhet,
vagy szUkulhet.

Beszélgetés kdzben nem egyszer meg kell
mutatnunk, vagy at kell adnunk egy nalunk le-
v6 targyat. llyen esetben kattintsuk a targy ne-
vére, majd az OFFER FROM DIRECTORY
gombra! Ha pedig mar nincsen tobb kérdezni-,
vagy mondanivalonk, az END COVERSATION,
vagy EXIT TO... mezdkre kattintva befejezhet-
juk a bajcsevelyt.

A cselekmeény legnagyobb részt San Fran-
cisco-ban jatszdodik. Ahhoz, hogy a varos
egyik pontjardl a masikra jussunk, kattintsunk
a TRAVEL gombra!l A felbukkand terképen
megjelennek utazasunk valaszthatd célpontjai.
Jelbljuk ki valamelyiket egy kattintassal, erre

térkép alatt megkapjuk a célponthoz tartozd
esetleges al-szinterek listgjat. Ha ezek kozul is
valasztottunk, mar csak a GO TO parancs ki-
adasa van hatra.

A tényleges jaték vezérlésének leirasa ezzel
nagyjabdl ki is merult. A nyomozas soran per-
sze adddnak olyan helyzetek, amelyekben
nem az eddig reszletezett rutinszerd cselek-
véssorok a célravezetfk. Széfeket kell kinyit-
nunk, szamitogépeket kell hasznalnunk, és
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sok, ennél a ketténél joval izgalmasabb felada-
tot is meg kell oldanunk. Leirasukra itt nem ke-
ritek sort, mert egyrészt csak a jaték oromét
venném el, masrészt a program mindig tajé-
koztat a szlUkséges iranyitasral.

Néhany, ,technikai” részlet ismertetése van
meg hatra. Ezek kdzul a legegyszerlbb a ve-
zérlbpanel alsd részén lathatd TEXT gomb:
hasznalataval ki‘be kapcsolhatjuk az irott szo-
veget. A mellette elhelyezkedd HINTS felirat
mar sokkal érdekesebb dolgot takar. Ha a
konfiguracios képernyén nem tiltottuk le ezt a

- lehet8seget, rakattintva segitséget kaphatunk

a nyomozasban. A segitség pontlevonassal jar,

~ a jaték megoldasa pedig csak akkor tokéletes,

ha a maximalis 1000 pontot mind begydijtjuk.

Az els6é megjelend segité-képernydn az ép-
pen aktudlis teendlink listdja szerepel. Ezek
megmutatasa 1 pont levonassal jar. Ha a té-
telek melletti kérddjelre kattintunk, tovabbi
pontlevonas nelkdl megkapjuk az
adott teendbhdz szikseges elemi lé-
pések listajat. Ezen a listan viszont
csak a mar elvegzett lepesek vannak
feltintetve. Ha kivancsiak vagyunk a
kovetkezd szlkséges lépésre, a legel-
s6 Ures sor melletti kérddjelre kell kat-
tintanunk. Ez mar négy pont levonast
fog jelenteni. Egyszerre mindig csak
egy lépést tarhatunk fel a még hatra-
levok kozll. Az elvegzendd teenddk
listdjahoz a DIRECTORY, a jatékhoz a
CANCEL gomb megnyomasaval lehet
visszatérni. A HINT-képernyékdn megta-
lalhatdé a HELP parancsgomb is: kijelo-
lesével elindithatjuk a Kiling Moon be-
épitett informacids rendszerét. Ez kéz-
hez alld ugyan, de a jatékhoz mellékelt flzet-
hez képest semmiféle tobbletet nem tartaimaz.

Menuk

Egyetlen, még nem emlitett kapcsold talalhato
a jaték kdzben szemunk elétt [évd tablan. Ez
az AUXILIARY PANEL feliratot viseli, és kijelo-
lésekor a rutinos kalandozdk szamara jol is-
mert menUd bukkan fel: NEW GAME, LOAD,
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SAVE, CONFIG, CREDITS, INTRO, EXIT TO
DOS. Szaladjunk gyorsan végig ezeken az
unalomig ismert a menupontokon!

A NEW GAME - (j jaték valasztasakor
megjelend képernydn be kell imunk a nevun-
ket, hogy a program a tovabbiakban személy-
re szabottan tarthassa nyilvan a jatékmenetet.
Valaszthatunk persze a mar regisztralt jatéko-
sok kozdl is. Jatékallas kimentésekor (SAVE
opcid) a file-névhez rovid leirast is mellékelhe-
tink. A Kiling Moon
egyébként automati-
kusan feliegyzi a
mentés  idépontjat,
és azt a helyszint,
ahol a mentés pilla-
nataban éppen tar-
tozkodunk. Mind-
ezek a LOAD - jaté-
kallas visszatoltése
menUpont valaszta-
sakor felbukkano lis-
taban is jol lathatéan
szerepelnek. Itt
egyébként a jatéko-
sok listaja is megjele-
nik, kozulik wvalakit
kivalasztva az illeté kimentett jatékallasai tln-
nek fel a képernyén. A mellettik bal oldalon
talalhatod kis kérddjelekre kattintva lathatjuk vi-
szont a mentéskor esetleg begépelt kommen-
tart. A program egyébként alaphelyzetben tar-
talmaz egy EASY nevl jatékost, akinek min-
den fontosabb ponton — azaz az egyes napok
legvegén — kimentett tokeéletes jatékallasai a
rendelkezésunkre allnak. Ezek visszatoltése re-
mek maodszer arra, hogy megmenekulljink a
nyomozas izgalmaitdl... Van itt még egy DE-
LETE PLAYER - jatékos toriése és DELETE
GAME - jatékallas toérlese parancsgomb is.
Ezek hasznalata, gondolom, nyilvanvalé.

A CONFIG mezbre kattintva a kezdetektdl
fogva jol ismert konfiguracids képernyére ke-
ralink, vagyis modosithatjuk a technikai beal-
litasokat. Ha ezeket megitéléstink szerint leg-
jobb lenne rendszeresen valtoztatgatni (példaul
mozgaskor néha kisebb, néha nagyobb képet
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latni), akkor a panel allandd behivasa helyett
célszerlbb a pirossal jelzett gyorsbillenty(k
hasznalata. A CREDITS a program — vagy in-
kabb film ? — stablistdjat vonultatja fel, megspé-
kelve néhany, a forgatas soran megesett komi-
kus jelenettel. Az INTRO gomb lenyomasaval a
bevezetd percek lathatdk djra, az EXIT TO DOS
pedig mindannyiunk kedvenc operacios rend-
szerének karmai kdzé taszitja vissza a gyanut-
lan jatékost.

Tippek

A leiras soran eddig szandékosan alig ejtettem
szot a Kiling Moon sztorijardl, az eléttink allé
konkrét feladatokrol, még kevésbé azok meg-
oldasairdl. Erre most se szamitsatok! Ha méas
nem, egy ekkora programnak mar a beszer-
zési kdltsége is a személyes veégigjatszasra
kell, hogy 6szténdzzén mindenkit! A javithatat-
lanul lustakat vagy reményvesztetteket a be-
épitett tipprendszer amugy is kézen fogva, Ié-
pésrél-lepésre végig vezeti a jatékon. Itt és
most mindodssze a kerettdrténetrdl kovetkezik
egy kicsit bévebb ismertetd, ilyesmit egyéb-
ként a kézikdnyv is tartalmaz.

A jaték féhdse, Tex Murphy aligha nevez-
hetd tipikus XXI. szazadbeli privat kopdnak.
Hosszu ballonkabatot, szembe huzott vaszon-
kalapot visel, szenvedélyesen fustdli a Lucky

1995/2



Vezérlés
Lassuk a jatéktérben torténd rhozgés iranyitasanak részleteit!

egér elére/hatra: séta elGre/hatra

egér jobbra/balra: elfordulas jobbra/balra

bal gomb+egér jobbra/balra: oldalazas jobbra/balra

jobb gomb: megallas

jobb gomb duplan,

esetleg kdzépsd gomb: valtas a mozgasi- és a cselekvesi mod kozott
R lenyomva tartasa: séta helyett futas

kurzor fel/le: fejbolintas, beallitastdl fuggben fel/le vagy le/fel
TAB : fej vissza a vizszintes sikba

CTRL : lejiebb ereszkedés

pal SHIFT : feliebb emelkedés

E vissza normalis szemmagassagba

A S, Z, Q, W lenyomva : nézesi irany id6leges megvaltoztatasa
elébbiek + bal gomb duplan: a mozgas iranya a nézesi irany lesz

D, F lenyomva : bdlintasi szdg idéleges megvaltoztatasa

Egyszer(, nemde? Sajnos az idéleges elfordulasok és bdlintasok kivételével mindegyikre
szUkseég is lesz...

A cselekvési moédban egérkattintassal kiadhatd parancsok billentylrdl is elérheték. Nem
hinném, hogy egy egyszerl kattintas helyett barki is billentylinyomkodashoz folyamodna,
ezért csak roviden:

H — hints, V — travel, | — inventory, = — combine, E — examine,
L — look, G — get, M — move, O - open, T — talk, F — on/off.

A konfiguraciéos panelen — no meg persze a jatékhoz mellékelt leirasban — olvashatd sza-
mos gyorsbillentyli, amelyekkel példaul a grafika méretét és részletességét lehet mddosi-
tani. Most ezek kodzul kdvetkeznek a legfontosabbak.

1284567680 . grafikus ablak nagysaga, 1 a legkisebb, 4 az alapértelmezés,
7 a telies kepernyd

F2, F3, F4 grafika kidolgozottsagi foka, ez forditottan aranyos a meg-
jelenitési sebesseggel

Fil Bl Fle jatéktérbeli mozgas sebessége

Végul pedig néhany altalanos kezelégomb:

=i Help, beépitett segitség a program egészérdl
P mozirészlet befagyasztasa
barmely gomb,

+ bal egérgomb mozirészlet atugrasa

+ jobb egérgomb telies atvezeté mozi atugrasa

+ ALT-C a lathatd képernyé ,lefényképezése”,

azaz winchesterre mentése TARGA file-formatumban

1995/2
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_Under a Killing Moo

Strike-ot, és kortyolgatja a Bourbont. Ugy fest, -

Ugy viselkedik, ugy beszél és ugy gondolkodik,
mintha csak az 1930-as évekbdl lepett volna
el6. Kedves, j6zan, romantikus lélek, nem is

igen taldlja helyét az U vilagban. Bar palyaja

igéretesen indult, a szakmai -és szerelmi- siker
mostansag messze elkeruli. Irodat csak egy
reménytelenul lerobbant varosnegyedben tu-
dott bérelni, ismerbsei és szomszédai ezert
szinte kivétel nélkll mutansok. Egyesek kozu-

Uk valéban torz, szinte komikus fogyatékos- .
sagoktdl szenvednek, masokon viszont kivulirdl

semmi sem latszik.

Chelsea Baldo, az Ujsagoss-
tandot Uzemeltetd fiatal lany az
utébbiak kdzé tartozik. Rendki-
vul vonzd teremtés, raadasul
okos és tajékozott is. Erdemes
hat joban lenni vele! Louie La-
Mintz, a sarki vendégl6 tulajdo-
nosa szintén kedveli Texet. ErGs
fszerektdl illatozo buféje felér
egy kisebb hirigyndkséggel,
ugyanis a kérnyék dsszes plety-
kaja ide fut be. Francesca Lu-
cido pizzérigja szintén fontos ta-
lalkahely, bar a masodik virag-
zasat él6 Franny els6sorban
maganyos férfiakra vadaszik. Boltszomszédia,
a zaloghazat fenntarté Rook Garner pukkadt
kis harmadik vilaghaborus veteran, de pofeteg
mellkasa mélyén arany sziv dobog. Ardo New-
pop az egykor hires Golden Gate szélloda por-
tajan dolgozik. Ha valaki, akkor & nem tagad-
hatna le, hogy mutans: megvan vagy két me-
ter dtven centi, és szaznyolcvan kild. Igazi
orias, és nem is a békeés fajtabdl. Szellemi ké-
pességei sajnos nemigen haladjgk meg egy
Otéves gyerek szintjét.

Tex Murphy-nek az Ezredes latogatasa uta-
ni borUs reggelen csak egy dolog jar a fejeben:
munkat talalni, és vegre bebizonyitani a vilag-
nak nyomozoi képességeit. Felkerekedik hat,
hogy kortinézzen a kdrnyéken...

Aki valaha latott mar szamitégépes kaland-
jatékot, annak aligha kell részleteznem, mi tor-
ténik ezutan. A kisstill rutinmunka soran Tex
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mind gyanusabb eseményekre és személyekre
bukkan. Mikor pedig végul az egész vilagot at-
szOvl Osszeesklvés nyomait fedezi fel, mar
nincsen szamara visszaut...

A sikeres nyomozashoz csak & szokasos
jotanacs adhato: vizsgaljunk meg mindent ala-
posan, és kérdezzik ki az dsszes utunkba ke-
rild szereplét! Ne restelljink benézni az asz-
talok ala, a falon l6gd kepek moge, ne sajnal-
juk a faradsagot Ujra és Ujra visszatérni
ismerdseinkhez a jaték soran. Hiszen nem ki-
sebb a tét, mint a vildg megmentése...

Az esetleg elakadt jatékosoknak Uzenem:

a sztorit soha nem ronthatjuk el véglegesen,
tehat nem kell azon morfondiroznunk, hogy
esetleg lezarult eléttink a megoldashoz vezetd
ut. Nem jellemz6 a Kiling Moonra az sem,
hogy szaz halalt kellene halnunk a klldetés si-
keres teljesiteshez. Sokkal inkabb egy hagyo-
manyos mozifimre emlékeztet a program me-
nete, aminek a veégén mindenképpen ott a
happy end...

Kiprébaltam, és...

...nehezen tudtam feldlini a képernyd eldl (de
nem azert mert elzsibbadt a nadragom). Az
ACCESS Sotfware stabja bevallottan olyan
programmal akart megjelenni a piacon, amely
gyOkeresen atalakitia a Hobbit, Zak McKrac-
ken és Leisure Suit Larry viszontagsagain
edz&dott generacid kalandjatékokrél alkotott
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képét. Nem csak a programozoi stab jeleske-
dett a kezeldi felllet megtervezésekor, de az
alkalmazott profi hollywoodi szinészek is kitet-
tek magukért szerepeikben.

A Kiling Moon ugyanakkor vélhetéleg csak
az elsd a hasonlo szodrakoztatd szoftverek so-
raban, és, mint ilyen, nem mentes a gyermek-
betegsegektdl. A forgatdkdnyv-irdk érzésem
szerint nem tudtak felnéni a feladathoz. Zse-
nialis dramaturgiai megoldasok és gyermeteg
betétek egyarant megtalalhatok a sztoriban.
Kivald példaul a fészereplé karaktere, de rajta
kivll keves igazi jellemrajzzal talalkozunk, pe-
dig ez nem lenne mellékes egy detektiv-torte-
netben. A cselekmény mozgalmas, jol 6tvozi
a dramai és komikus elemeket, de cselekvési
szabadsagunk bizony korlatozott, és maga a
nyomozas csak Kisebb-nagyobb zokkendkkel

halad a végkifejlet felé. A reklamok minden
idék legélethlbb szamitogépes jatékakent hir-
detik az ACCESS Software alkotasat. Ha ez
igaz is lenne, vajon szamitana-e valamit? A
Day of the Tentacle-t senki sem
vadolta élethliséggel, =meégsem
nevezném elviselhetetlentl rossz
darabnak... Az izgalmas atmosz-
féra megteremtésében pedig egy-
szerlibb jatékok is fellUlmultak mar
a Kiling Moont.

A technikai kivitelezés termeé-
szetesen lenyligdz8, és mar on-
magaban is képes oérakra a karos-
székhez szbgezni a jatékost. De
milyen arat kell fizetniink ezért? Es
az ar itt sz6 szerint, forintban ér-
tendd... Pentium processzor és
16 megabyte memdria javasolt?
En is tudnék valamit javasolni a készitéknek...!
Ha rosszmaju lennék, azt is mondhatnam,
hogy a CD-k cserélgetése kifejezetten a C64-
es idékre emlékeztet...

Olyan jatékkal allunk szemben tehat,
amelynél a képzeletbeli mérleg mindkét serpe-
nygjét tonnas sulyok nyomjak. Mindenki maga
dontheti csak el, hogy megéri-e gyljteményét
gazdagitania vele. Ha az igen mellett voksol,
minden bizonnyal t6bb hetes szdérakozasnak
nez elébe, es evek multan talan elmondhatja
magarol, hogy polcan ott lapul a kalandjaté-
kok Uj nemzedékének Gsatyja, az Under a
Killing Moon.

megve nni [

_Bor=
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Az Ultima eposz nem érhet veget!
Origin-ék mindent megtettek, hogy az immar nyolc fejezetet, és
szamos alfejezetet szamlalo jaték-saga ne valjek unalmassa.

...68s sikertlt nekik! Figyelem: iddrablo jaték!

| Bemutatja: ZPACE |

i 1. hetedik részben elpusztitottnak hitt go-
nosz istenség — Guardian — komisz tréfat
eszelt ki, hogy legy6zéjén bosszut allhasson.
Avatart, féh&sunket, illetve azoknak, akik sze-
retik magukat teljesen beleélni a jatékba — min-
ket, Pagan vilagara szamUzte, ahol nevét senki
sem ismeri, akar csak szul6foldjét Britanniat.
Mig azon igyekszUnk, hogy kikeverdjink ebbdl
a csodalatos, és egyben nyomasztd vilagbdl,
Guardian konnyedeén legybzheti és megszerez-
heti hazankat. (Akik felinstallaljak az opcionalis
peach Pack-et, azok élvezhetik, amint Guardi-
an idénkent tesz egy-egy megjegyzest: ,Bri-
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tannia hamarosan az enyém lesz!” vagy ,Ez bi-
zony fajhatott.”, mondja kuncogva, ha eltalal
egy fire-ball.) Természetesen ebbe neklnk is
van beleszdlasunk, ki kell deritenink hova is
kerUltink, és valamilyen modon ell kell szaba-
dulnunk Pagan szigetérdl, haza kell jutnunk.
Nem lesz kdonnyd, mert, mint arrol késébb ér-
tesllhetlink eleddig ez még senkinek nem si-
kerult. Vandorlasunk soran gyakran olyanérzé-
sunk van, mintha egy magyar népmesében
lennénk, mert ha valamirél megkérdezink va-
lakit, az illeté altalaban nem tudja a valaszt, vi-
szont ismert valakit, aki talan segithet. Termé-
szetesen ez az illeté sem tud semmi biztosat,
de ismer valakit... Szoval ez egy igazi Quest,
akcio es RPG elemekkel tarkitva. A grafika ki-
tind, igazi 3D, még inkabb, mint azt a VI
részben lathattuk. A zene és a hangefektek is
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jol sikerlltek, bar ez igazan valami profibb
hangkartyan érvényesul (Wave Blaster, Gravis).

Tesztgép: 486/50, 8MB RAM, kdzepesen
gyors/lassu vided kartya, Sound Blaster Pro
16 hangkartya.

A jaték
A jaték CD-s és floppy-s valtozatban is meg-
jelent, de a kdzhiedelemmel ellentétben semmi
klldnbség nincs a két kiszerelés kozott. (Talan
annyi, hogy CD-rél kicsit gyorsabban megy a
telepités.) Akinek csak 4MB RAM-ja van, az
mar installdlas kdzben kap egy figyelmeztetést,
hogy nem elég a memdria, de ne higgyunk ne-
ki, mert eleg lesz, s6t, meég egy kis softveres
HD cache is bele fog férni. A lemezgyorsitas-
nak ez a formdja nagyon nélkllozhetetlen,
mert kllénben szinte lehetetlenség kivarni a
mentés/visszatoltés idéket. Vegylnk valahon-
nan Norton Cache-t (ncache2.exe), mert a
DOS-szal kapott smartdrv.exe nem ér semmit.
Egy tipp ncache?2 inditasra (lehetbleg az autoe-
xec.bat-bdl, 4MB RAM esetén).ncache2.exe
/ext=250 /optimize=speed /delay=5 /multi=on
Akinek 8, vagy neaggyisten tdbb van, az az
/ext= utan beirhat 3000-t is.

Ugy a mentés 85-90, és a visszatdltés 25—
30 masodperce egyarant 10-12 masodpercre
csokkenthetd, ami mar nem is olyan sok. Ja-
ték kbdzben azért kidertl, hogy még igy is elég
sokat kdrmot kell leragni, mig a gép latszdlag

a vincsit formatalja. Igen, akinek még nem
esett volna le, a jelszd: allanddan mentsl!!

El6szor inditva a programot vegigneézhetjuk
(vagy ESC-kel lel6hetjik) a képsort, amikor
egy nagy, voros karmos kéz (Guardian kacso-
ja) Pagan partjaihoz kdzel a vizbe pottyantja a
szerencsétlentl kapalddzé Avatart — minket.
Kalandunk valéjaban onnan indul, amikor aju-
lasunkbdl magunkhoz térve egy baratsagos
halasz tarsasagaban taldljunk magunkat, aki
elmeséli, hogy mi voltunk az aznap reggeli ha-
lasz-zsakmanyanak legnagyobb példanya. In-
nentél kezdve csak magunkra szamithatunk,
kezdjik is el a forderitést.

A taj egy furcsa, ortogonalis 3D-és meg-
jelenitést kapott, és a VIl. résztdl eltéréen hé-
stinket nem egyszerlen rézsutosan felllrél
latjuk, hanem a perspektiva kapott még egy
kis oldaliranyu csavarast is. llyen forman az
északi irany ebben a jatékban relativ 1 6ra
30 percnél van, tehat ahol normalis esetben
Eszak-Keletnek kéne lennie. Ugy az északi
és az észak-nyugati iranyultsagu falakra nem
latunk ra. Ennek megvan az az elénye, hogy
fele annyi fellletet kell atvizsgalnunk (a jaték
készitbi szerencsere nem éltek vissza azzal,
hogy ide tegyenek nelkulézhetetlen ajtokat,
kapcsoldkat), és sajnos az a hatranya, hogy
a perspektiva hulye rovidllései miatt, egy
csomd helyen nem tudunk atmenni, holott
mi ugy latjuk: béven elférnénk pl. két oszlop
kozott.

Memodria: 4MB (8MB ajanlott), “

Hangkartya:

INFOTABLA

Program cime: Ultima -VIll - Pagan et
Kibocsaté: Origin R
Kibocsatas éve: -~ 1994 5
Helyigény: / Ultima VIII-31MB, 'é‘.pea:ch:jj

Automex Kft.
Szii kségé if bocsatotta
Specidlis ﬂmog§e~ gelyo! rendelkezésiinkre

dLib du?m’ \Blaster vagy 101%-ig
kompatlbils, Wave Blaster, GUS

Ext

a programot

MB az
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Az Escape megnyomasara egy nyitott
konyv (Diary) jelenik meg, jobb oldali lapjan a
kovetkezé tetelekkel: ‘

+ Intro — Megnézhetjuk, amint Guardian ide
pottyant minket.

4+ Read diary — Mentett allas betdltése.

+ Write diary — Mentés.

+ Options — Beallitasok.
< Music — Zene ki/be.

< Sound FX — Hang ki/be.

< Avatar Steps — Az Avatar |épéseinek
hangja hallhaté/nem hallhato.

< Animation — Kisebb animaciok, mint pl.
a tlz lobogasanak ki/be kapcsolasa.

< Text Speed — Mennyi ideig maradjon egy
szbveg a képernydn. Ezt érdemes maxra
dllitani, mert néha fontos dolgokat mon-
danak nekunk, amit nem art leirni valaho-
va, és a képernyd kimerevétésére nincs
mod. Kattintas a szdvegre eltinteti azt.

< Frame Skipping — Kevesebb képbdl fog-
ja Osszerakni az animaciot. Darabosabb,
de gyorsabb lesz.

< Speed Limiting — A manual szerint, ha
ez ki van kapcsolva, akkor valamit gyor-
sul a jaték megjelenitése. Mindazonaltal
nem tapasztaltuk.
+ Credits — Megnezhetjuk a szerzdket.
4+ Quit — Ezt kell megnyomni, ha egy kis
pénzt akarunk kolcsonkérni Guardiantdl.
Ujabb Escape, és a kdnyv eltiinik.
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A bal egérgomb felel6s a kezeinkért, a jobb
pedig labainkat iranyitja. Ballal kettét kattintva
az Avatarra egy infolaphoz (karakter lap) ju-
tunk, melyen megtekinthetjik ruhazatunkat és
a tulajdonsagainkat jelzé értékeket. STR: Er6,
mekkorat tudunk ellenfelinknek bemosni.
Kezdetben 15, és minnél tdbet vagdalkozunk,
annal nagyobb lesz, fuggetle-
nual attél, hogy az ellenfelet
vagy a levegst csépeljtk. Ro-
viden: akinek van kb 1-1,5
oraja, hogy arnyékharcot viv-
jon, annak STR és DEX tulaj-
donsaga elérheti a maximumot
(25). INT: Inteligencia, értelem.
A varazslasban lesz szerepe,
és ha sok kdényvon végigragjuk
magunkat (ezekbdl egyébként
NAGYON sok van) akkor eset-
leg megnd eggyel. Max
25.DEX: Ugyesség. Mint a
STR, ndvekszik ha sokat k(z-
dunk, és ha j6 nagy, akkor mar majdnem min-
den vagasunk eltaldlja az ellenfelet. Eltéréen az
AD&D szabalyokat kovetd RPG szokastdl, a
DEX nem befolyasolia védettséglnket. (Pedig
lenne benne logika) Ez is megallapodik 25-6n.
ARMR: Pancélzat. Nullardl indul, hiszen egy eg-
zotikus agyekkotét, és egy altalanos iskolas ha-
tizsakot leszamitva nincs rajtunk semmi ruha.
Egy egyszer( pold is nével az értékén, bar nem
nagyot. Ez az, ami meghatarozza, hogy mondjuk
10 vagasbdl hanyszor talalnak el. (Meg persze
az ellenfél DEX-e.)HITS: Eleters. Ez mindig a DEX
értékének keétszerese. MANA: Varazslaskor a
MANA szolgaltatja az energiat a magia véghez-
viteléhez. Minden varazslattal cstkken az értéke,
de kdnnyen visszanyerhetd. Mindig az INT dup-
lgja. WGHT: A ndlunk lévé dsszes cucc sllya.
Ide minden beletartozik, a legaprobb targyaknak
is van sulya (pl. pénz, kulcs, dragakd), és igen:
a panceél sem egy pihekénny(d dolog. STR tulaj-
donsagunk nagysaganak haromszorosat pakol-
hatjuk be zsakunkba. Ez nem is olyan sok, ha
meérlegeljlik, hogy 500 obszidian érme (a pagani
fizetGeszkdz), ami nem tul sok, 7 WGHT pontot
zabal fel.
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Dupla bal kattintas a hatizsakon, és maris
megtudhatjuk mit hurcolunk magunkkal. A tar-
gyak, féleg, ha mar elég sokat 6sszegydijtdtttnk,
némileg kaotikusan egymas hegyén-hatan he-
lyezkednek el, ez egy kicsit nehézzé teszi hasz-
nalatukat. Tipp: szedjink fel va-
lahol kisebb zsakokat, és elki-
[Gnitve tartsuk mondjuk a va-
razsitalokat, pénzt, magkus
alapanyagokat [sub-zsak]. Ujabb
dupla a bal egérrel a zsakon be-
csukja azt.

A karakter lap aljan talalhato
meg egy gomb, ezzel lehet kis
méretlivé valtoztani, ilyenkor
csak a HITS (piros) és a MANA
(kek) ertékeit latjuk egy savon.
Erdemes mindig igy kalandozni.

A majdani pancélzatot és
fegyvert is ebben az ablakban
tudjuk fel- és ledlteni, illetve
kézbe venni vagy letenni. Példaul a pajzsot
egyszerlen rahlzzuk az Avatar figurgjara, és
ha szabad a pajzs tartd keze, akkor automa-
tikusan megragadija.

Mozgas

Az iranyitasbeli gondok egy targy felvétekor je-
lentkeznek el6szor (jdllehet a vezérlés hataro-
zottan felhasznaldbaratra sikeredett, hiszen
minden megoldhaté az egér két gombjaval).
Normalis esetben bal kattintas és nyomva tar-
tas a targyon azt eredmeényezi, hogy a pointer
atalakul, és kis kék célkeresztté valtozik, olyan
helyen, ahova letehetjuk a targyat. Ha ma-
gunkkal akarjuk vinni, akkor értelemszertien a
hatizsakba kell beledobni. Bizonyos kdzelség-
ben kell kerlUinink egy cucchoz, hogy azt
megmozdithassuk, és minél nagyobb, annal
kisebb sugaru kdrben helyezhetjik el. Ha nem
allunk elég kozel, akkor ugy lasztik, mintha el-
erénk, de hiaba mozgatjuk, nem tudjuk sehova
letenni. Ha meg tulzottan kdzel kerdltink, fon-
nall a veszélye, hogy épp rajta allunk (pedig a
mi nézépontunkbdl nem igy latszik), és akkor
dettd nem tudunk vele mit kezdeni. Kénnyebb
holmikat el is tudunk hajitani, sajnos nem tul
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messze. Az ember lassan azért belejon... Dup-
la kattintas valamin (akar a kérnyezetlinkben,
akar a hatizsakban) a hasznalatot jeleni, felté-
ve, hogy a targy hasznalhatd. Ebben a jaték-
ban ugyanis a megjelend holmiknak kortlbelll

az 1, azaz egy szazalékara lesz csak sziksé-
gunk. (Felesleges tehat az dsszes kacatot fel-
venni, pl. borotva, viragvaza, jatékbaba... etc.)

Mozogni a jobb gomb segitségével tudunk,
ahova kattintunk hé&sink oda megy. A kurzor-
nak harom mérete van, attdl fliggden, hogy
milyen messze van télunk. Minnél hosszabb a
nyil, annal gyorsabban fog az Avatar a meg-
hatarozott helyre Ugetni.Rdvid: évatos kis lé-
pest eredmenyez, ha a figura szikla, vagy mély
tenger szélén all, akkor ilyen, ha ilyen modon
lepink a lezuhanas elétt emberliink elkesere-
detten kalimpal egyet karjaival. Ezutan ne
menjunk tovabb abba az iranyba. Kozepes:
normalis sétatempdt diktal, konny( vele elta-
laini az ajtonyilasokat, és elkertlni pl. a robba-
no piros gombéakat. Csakhogy Pagan akkora,
hogy bizton beledszllink, ha ilyen mdodon
akarjuk bejarni.Hosszu: A futas. Nagyobb ta-
volsagoknak (hat igen, ebben a jatékban lesz-
nek tavolsagok) csak igy érdemes nekivagni,
viszont rosszul koordinalhatd a mozgas. Aki
386-o0son futtatja a jatékot, annak némi vatészi
képességekre is szert kell tennie, hogy mar két
képernybvel a szakadék pereme elétt abba-
hagyja a futast ugy, hogy ,meg tudjon alini”.
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Ha folyamatosan lenyomva tartjuk a bal gom-
bot, akkor a képernyd scrollozodik, és mi
megéallas nélkil mehetiink tovabb.

A két egérgomb egyidejli nyomvatartasaval
ugomi tudunk, a nyil hosszisaganak megfeleld
meéret(it. Rovid: helyben ugréas. Ez féleg fama-
szasra hasznahato. Képesek vagyunk meg-
maszni minden falat, palankot keritést, ami nem
tdl magas, és nincs a tetelyén megmaszasgatlo,
pl. sorba rakott dardahegyek. Egyszer( szabaly,
hogy amire fel tudunk maszni, onnan le is tudunk
jonni. Ha nagyon magasrdl probalunk meg le-
ereszkedni, akkor Avatarunk gerincet tori.Koze-
pes: elbre ugrik. Nagy: eldére ugrik, €és ha mod-
jaban 4ll, meg is kapaszkodik valamiben. Ugy le-
het nekifutasbdl falra folkapaszkodni.

Harc

Pagan foldjén sok alaknak nem tetszik majd
az arcunk, igy néha kénytelenek leszink a
szép szO helyett drasztikusabban helyre rakni
az illetéket. Az 6rszemélyzet kék egyenruhas,
alabardos tagjait csak akkor tamadjuk meg, ha
mar nagyon keépzettek vagyunk, és lehetSleg
egyedul egy darab van beblle a kdzelben. De
meég akkor sem igazan j0 Uzlet ez, mert na-
gyon hosszUu az az alabard, gyakorlatilag az tr-
ge kbdzelébe se tudunk jutni, maris a sajat ve-
runkben fetrenglnk. A varoslakdkat egyaltalan
ne tamadjuk meg, mert az elsé gyanus mozdu-
latunkra hiviak a helyi igazsagszolgaltatast.
Dupla jobb kattintas karakterinkon fegyver-
rantast erdemeényez, és a pointer piros szinlve
valik. llyenkor a zene is megvaltozik, és marha
idegesité lesz, nyilvan, a megfeleld adrenalin-
szint miatt. Ha kezlinkben a fegyver, legyen az
kés, kard vagy akar az oklunk, a kdvetkez6 dol-
gokat tudjuk csinalni:Vagas/ttés: dupla bal kat-
tintas az ellenfélre. Blokkolas: szimpla kattintas
abba az iranyba, ahonnan a vagast varjuk. Ez a
funkcié gyakorlatilag teliesen hasznalhatatlan.Ru-
gas: dupla jobbegér az ellenfélre. Kezdetben
sokkal kdnnyebb lesz minden arisztokratikus be-
Utéstink ellenére agyonrugni tamadonkat. Vi-
gyazzunk nehogy tul kdzel duplazzunk figurank-
hoz, s nem azért mert magat fogja fenékbe rigni,
hanem mert akkor elteszi a fegyverét. Moz-
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gas/menekllés: Szimpla kattintas
iranyba. Ha messzire visszlk a kurzort, akkor
visszavalt kékre, ilyenkor az Avatar id6legesen
folhagy a kilzdelemmel, és a megadott helyre
fut, majd ott ismét harci készlltségbe helyez-
kedik. Szégyen a futas... Harc vége: ha levag-
nak benntnket, akkor Ujra kell tolteni az dllast, de
ha mi maradunk talpon, akkor dupla jobb click az
Avatarra, és mar el is tettUk a fegyvert. Ha valakit
megoitink érdemes atvizsgalni (dupla bal a hullara),
hogy nincs-e ndla valami hasznos.

Pihenés

Sok minden csokkentheti a HITS és a MANA
értékeket, de ezek lassankent, az id6 mulasaval
regeneraldodnak. Azonban pihenhetink is, ami
gyorsitja a folyamatot ehhez azonban valami fek-
vOhely utan kell néznink. A jaték elsd percében
tudunk haldzsakot szerezni, igy ilyen probléemank
nem lesz, de aki jobban szeret idegen agyban
heverészni, az nyugodtan kialhatia magat bar-
melyik hazban, ahol taldl fekvd alkalmatossagot.
Dupla kattintas az agya vagy haldzsakra felveti
a kérdést, hogy mennyi ideig (hany peridddusig)
szandékozunk aludni. Itt lehet nullatdl otig va-
lasztani, bar egyetelen éjszaka alatt visszanyerjuk
minden elvesztett pontunkat. Ha nem tudunk,
vagy nem akarunk lefektdni, am mégis vissza
akarunk nyerni valamit regi dnmagunkbdl, akkor
egyunk valamit. Minden megevett falat visszaad
par HITS pontot. Valamennyi a hazakban talal-
hat¢ étel fogyaszthatd, de megprébalkozhatunk
horgaszassal vagy gombaszedéssel is. A gom-
bakkal vigyazni kelll Mindegyiket meg lehet enni,
kivéve a pirosat, mert az felrobban mielétt letép-
hetnénk. Egyes fajtak ehetdek, de halucinogé-
neket tartaimaznak, ilyenkor a képernyd szinei
gyanus pulzalasba, atalakulasba kezdenek. A
sarga és a zold gombak gyogyitd hatast fejtenek
ki. Ne ijedjink meg, a hiba nem a mi készUlé-
kinkben van. Mindig mentstink miel6tt ismeret-
len fajtaval kisérleteznénk.

Hazak, dobozok, targyak

Talan az a jaték egyik legnagyobb hibaja, hogy
tdl aprélékosra sikeredett, nagyon sok kis mu-
tylr kerdl az utunkba, igy nehéz rajoénni, hogy
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melyik targy bir majd jelentéséggel. Ha bete-
rink egy hazba (dupla bal egér kinyitja az ajtdt,
ha nincs kulcsra zarva), akkor odabenn majd-
nem minden mozdithato, kinyithatd. Sokszor
egy parna, vagy egy vaza alatt vannak a fon-
tos cuccok, de kinek lesz turelme a 200-adik
parnat odébbtenni, hogy meg-
nézze mi van alatta. Es amibe
bele lehet tenni valamit (hordo,
fiok, kosar — dupla bal egér a
kinyitas), az egész biztosan tar-
talmaz is valamit, bar az estek
donté tdbbségében hasznave-
hetetlen kacatokat. Amit érde-
mes folvenni, az a fegyver,
kulcs, pénz, magikus scroll, va-
razsital, a tdbbit nyugodtan
hagyjuk ott. El6fordulhat, hogy
egy haz ajtaja zarva van. llyen-
kor megprobalkozhatunk fel-
maszni a tetdre, és onnan be-
jutni, de ha igy sem sikerdl, ak-
kar az az épulet valamilyen bolt, és nemsokara
szO lesz az ilyen esetekrél. Néhol talalunk kis
Uvegpalackokat, aminek a szajan rongydarab
l6g ki. Ez a molotov koktél. Ha kétszer kattin-
tottunk ra, robban.

Lopni nem biin,
csak ha észrevesznek

El6vigyazatosnak kell lennink, mert ha egy
polgar észreveszi, hogy javait dézsmaljuk, ak-
kor egybdl hivia a robbantdés embert, és vé-
gunk. De néhany trikkel gyakorlatilag mindent
el lehet lopni. Ha van valaki a hazban, akkor
menjunk téle olyan messze, amennyire csak
tudunk, és huzzuk a I6bort egy periodusig. Ha
az illetd még mindig ott van, akkor mar nem
is fog elmenni, ilyenkor jon a kdvetkezd prak-
tika: csukjuk be a hatunk mdgdtt annak a he-
lyiségnek az ajtajat, ahonnan el akarunk emelni
valamit. A jellegzetes sarga-szlrke utazéladak
gyakran robbannak, legyen a HITS értéke ma-
ximumon ha ilyennel prébalkozunk. A haz,
vagy boltulajdonos jelenlétében jofiunak kell
lennink, meg se mozditsunk semmit, mert jon
a robbantos ember.
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Boltok, talalkozék

Gyakran el&fordul, hogy a kiszemelt bolt nincs
nyitva, mert a kereskedd éppen mashol log,
ahelyett, hogy dolgozna, vagy az illetd, akivel
randit beszéltink meg még nem ért haza.

llyenkor tavolodjunk el 30—40 lépésnyire a haz-
tdl, pihenjunk egy periddusig és probaljuk Ujra.
Tegyuk ezt addig, amig sikert nem érunk el.
Ha sikerllt betérni a boltba mindig a tulajdo-
nossal intézzlk az tranzakciot, ne énkiszolgal-
junk, mert... igen, jon a robbantds bacsi. Ha
valamit megvettink, feltéve, hogy volt elég
pénzunk, akkor a targy a hatizsakunkba kerl.
Magia

Tobbféle modon hozhatjuk mikddésbe Pagan
magikus eréit. A legegyszertibb Utat a magikus
tekercsek jelentik. Ezekre csak ra kell kattintani
duplan a bal gombbal, és a bennik levé ener-
gia felszabadul, mikdzben porra eégnek. Egy
tekercs csak egyszer hasznalhato, viszont
nem kell hozza semmilyen hdkusz-pokusz. Az
igazi varazslashoz viszont sok minden szikse-
geltetik, mint a valésagban, kellenek a reagen-
sek, a megfeleld hely, és kell valami eszkdz,
ami kore az elkeszult varazsige erelyét lehet fo-
kuszalni. MeglehetGsen Osszetett feladat.
Helyhiany miatt a komplett varazsige és rea-
gens listat (van belblik szamos) a kdvetkezd
szamunkban tesszik kozze.
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Emberek, kommunikacié

Mindenkit szdlitsunk meg, akivel csak talalko-
zunk (dupla bal egér a figuran), és beszélges-
sunk el vele. Célszer( mindig bemutatkozni, s
csak utana vagni a dolgok kdzepébe. Duma
kdzben mindig valaszthatunk a felsorolasbdl,
hogy mit akarunk modani, és bizonyos tételek
eltinnek a listabdl, ha nem hozzuk szdba 6ket.
Ugyanazzal a fazonnal késébb is beszélhe-
tink, és lehet, hogy akkor mar egészen mas
dolgokat érint az eszmecsere, annak flggve-
nyeben, hogy kézben milyen Uj dolgot tudtunk
meg, vagy cselekedtink.

Varazsitalok

Mindenféle szinben pompazo, varazsképesseé-
gekkel rendelkezé folyadékokat tudunk Gssze-
szedni. Szerencsére a szin elarulja, hogy mire
hasznalhat¢:Sarga — kis mértékben novel a
HITS értéken, ha az nem teljesNarancs — Visz-
szaallitia a MANA-t maxraPiros — A telies HITS-
et visszakapjuk, de ha egészségesen isszuk
meg, akkor sebesllést okozLila — Jobban fo-
gunk téle harcolni, kiléndsen éldholt ellenfe-
lekkel szemben.Zold — hmm, semmit nem csi-
nal, az egyik scroll azt irta réla, hogy j6 az ize-
Kék — a jotekony részegséget hordozza
magaban. Ott is tudunk vele aludni, ahol nor-
mal esetben nem engedi a program a pihe-
néstFekete — kis id6re lathatalanok leszunk...
(az ellenség gyakran azonban ahelyett, hogy
rajtunk latna at, atlat a trikkoén)

Kényvek

Majdnem minden hazban van beldlUk egy par
darab, és amellet, hogy gyakori forgatasuk no-
veli az INT értéket, sok hasznos informaciohoz
juthatunk segitségikkel. A bennuk szerepld
torténetektdl gyakran nehéz elszakadni. Mind-
azonatal nagyon sok id& szlkségeleteik ah-
hoz, hogy az ember mindet végiglapozza.

Berh-info

25 lesz az INT, a STR és a DEX
Byteok = 3

Poziciok = &H4F8, &H4F9, &H4FA
Ertekek = &H19, &H19, &H19

Kiprébaltam és...

nem csalddtam benne. Jdllehet igen sokat ko-
vetel hardverileg, de amit ezért cserébe ka-
punk az mindent megmagyaraz. (Néha még
felmertl bennem a kérdés, bar egyre ritkabban
sajnos: valdban ilyen kénnyld egy 486-o0s ka-
pacitasat kimeriteni? vagy csak a régi, C64-es,
byte-kiszamolds programozdi precizitas tlnt
el.) Csak olyan fogjon neki, aki hajlandd hetekig
jatszani vele, mert a tervezett jatékid6d legalabb
2-300 ¢ra. Ennek ellenére nem gondolom, hogy
az év jatékaval allunk szemben, noha egy kicsit
t6bb munkaval az Ultima VIl siman lehetett volna
NAGYSZERU program. Akik elakadnak, nézzék
meg a Megoldas rovatot!
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wegotass TN VI, 4. rees

Célszer(i megfontolni, hogy a ,levegd vagdo-
sastdl is er@sebbek, Ugyesebbek leszunk” id6t
rabld elfoglaltsag helyett, nem akarjuk-e in-
kabb megjasztuk a berh.bas-t, aminek para-
meéterei a bemutatd cikk végén, maga a prog-
ramkeret, a Dos-trukkok rovatban van. Ha
nem, készlljunk fol ra, hogy a nehéznél is ne-
hezebb dolgunk lesz.

WARNING! A leiras nagyon céliranyos, és
csak a legszikségesebb dolgokat tartalmazza,
ezért az Utrol” valo letérés, boklaszas, a fe-
lesleges (vagy ki tudja?) harcok kifejezetten
ajanlottak. Vigyazni kell azonban térkép nincs,
és ezert igen konnyl eltévedni!

A mese ugy kezdbdik, hogy...

... Devon, a halasz mellett talaljuk magun-
kat, majd nagy nehezen feltapaszkodunk. De-
von minimalis informacidval szolgal kérnyeze-
tunkrdl, tobbek kézott elmondja, hogy Morde-
aval vigyazni kell, mert gonosz és dihos
nészemély, és kulbnben is, 6 uralkodik Pagan
egyetlen varosan, Tenebrea-n, valamint, hogy
ha tobbet akarunk megtudni, keressik meg
Bentic-et a kdnyvtarban. Ne kekeckedjunk ve-
le, mert ugyan nem hivja a robbantds embert,
de végig a sarkunkban lesz, ha belerigunk.
Miutan elfordult télink, nyugodt szivvel vegylk
el a haldzsakjat, és ha akarunk, egy kicsit pe-
cazhatunk is. (Dupla bal egér a horgaszboton,
eés a kék célkereszttel mutassunk ra a vizre,
ahova a horgot dobni akarjuk. Turelem Kkell
hozza, és teliesen szikségtelen idétoltés, te-
hat...) lljunk tovabb Nyugat felé. Lassan elérjuk
a kikotd lépcsojét. Itt latunk két horddt. A hoz-
zank kdzelebbiben van egy kics doboz, ami-
ben pedig egy kést talalunk. Nem egy Aallati
fegyver, de azért vegyuk ezt is magunkhoz, és
Ugyeljink, hogy megjelenjen a Karakter lapon
is, a keztinkben. Menjunk fel a Iépcson, és del-
re fordulva veégignézhetink egy komplett ki-
végzeést (térdeplé aldozat, bard, f6vesztes),

24

amit egy magassarku csizmat viseld szOke
szépség hajt végre. Miutan elvonul a kdzdnseg
(a fehér ruhas, koronas maga Mordea, a Tem-
pest) kérdezzik meg az &6rtdl (kék uniformis,
alabard), hogy mi folyik itt, és az 6 kérdéseire
pedig mondjuk meg a nevunket, s hogy cé-
lunk: hazajutni. Miutan igy kifaggattak benntn-
ket, mehetink amerre akarunk, de a holttest-
nél szomorkodd Ozvegyet hagyjuk békeén.

A legjobb, ha elindulunk Eszaknak, és be-
léplnk Tenebrae varosaba. Menjunk amig egy
négyes Utkeresztezédéshez nem érink. Most
vagyunk Koézép-Tenebrea-ben. Forduljunk kelet-
re, és menjunk, at nem léplunk egy kapun. (A
képernyd elsotétll, és egy darabig csak a vinyd
csordg.) Kelet-Tenebrae-be jutottunk. Itt laknak
a varos prominensebb polgarai. Forduljunk Dél-
nek, majd vegylk az elsd kanyart ismét Kelet
felé. Mihelyt lehet ismét irany Dél, majd megint
Kelet. Menjunk amig egy nagy birtok kapujat el
nem érjik, a kerités két oszlopan k&szobrok,
benn a kertben medencék vannak. Salkind, a
miniszter hazaban vagyunk. Az épuletben irany
Nyugat, majd Dél, amig el nem érjuk a haldészo-
bat. Az egyik torllkdzé alatt van egy kulcs, vi-
gyuk el, és az északi falon lévé kart hlizzuk meg.
Egy fal a folyoso északi oldalan erre leomlik. (Vi-
gyazat! Most éppen lopunk, széval legylnk éva-
tosak.) Hagyjuk el a halészobat, és keressik
meg a nappalit, valamerre Eszaki iranyban. Az
egyik vaza alatt ismér egy kulcsot talalunk, na
hagyjuk itt. Menjink vissza a leomlott falhoz, és
kulcsaink segitségével nyissuk ki a ladahoz ve-
zetd ajtdt, valamint magat a ladat is. Fel fog rob-
banni, legylnk tehat kipihenve. Mindent vigytnk
el, amit benne taldlunk (pénz, magikus teker-
csek), majd pucoljunk innen.

Nyomas vissza Kozép-Tenebrae-be, és ez-
uttal vegylk az irany Nyugat felé. Hamarosan
elérik Nyugat-Tenebrae-t, a szegények és ke-
reskeddk varosrészét. Forduljunk Délre, és ko-
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vessuk az utat, amely hamarosan elkanyarodik
Nyugat felé. Kanyarodjunk vele mi is, és nem-
sokara elérjik a Fegyverkovacs mdhelyét, és
egyben boltjat. Ha nincs nyitva, tegyik a cikk-
ben leirt trukkodt. Ha végre sikerllt bejutnunk,
beszélgessunk el a mesterrel, és vegyunk t6le
sisakot (helmet), pajzsot (shield), karvéddt (arm
guards) valamint labvédét (leggings). Vehetlink
valami fegyvert is, de nem elengethetetlen,
mert nemsokar neklnk lesz a legjobb gyilko-
|6szerszamunk egész Pagan-on.

Térjunk vissza Kelet-Tenebrae-be, és itt for-
duljunk fél, akarom mondani az Eszaki irdnyba.
Kovessuk az utat (ami egyszer-kétszer elkanya-
rodik), mig el nem érjuk az 6zvegy hazat. Ha
nyitva, menjunk be, ha nem, akkor a figura
ugyanaz, mint a kovacsnal volt. Itt lathatjuk az
megtort asszonyt egy székben Ulve himezgetni.
Beszélgessunk el vele (még NE nydljunk az asz-
talon heverd dragakdvekhez), majd keressik
meg a haldszobat Eszak-Nyugat felé, és pihen-
junk egy kicsit. Ha eltint az 6zvegy, akkor ve-
gyuk magunkhoz minden értékes holmijat, dra-
gakoveit, és ne hagyjuk ott a keleti asztalon 1évé
pénzes doboz tartaimat sem. Magunkra kapha-
tunk valami ruhat, mert Pagan-ban elég hlvos
az id6jaras. Na, nyomas vissza aludni, és ha fol-
ébredlnk, akkor a széken nem a télapot talaljuk
majd, hanem... az Ozvegyet. Szemérmetiendl
adjuk el neki az 6sszes dragakovét, de na alku-
dozzunk, mert mint mondja, & nem ért ehhez
az iparaghoz, csak a (nehaiferje miatt csinalja,
és egy vassal sem fog tdbbet adni értik. Tobb-
szor ezt nem lehet megjatszani sajnos...

Hagyjuk magara az asszonyt banataval (va-
lamint kifosztott boltjaval), és vegylk az iranyt
Keletnek, amig vége nem szakad az utnak.
Irany Deél, majd amint lehet ismét Kelet, mig el
nem eérjuk a kaput. Ez Kelet-Tenebrae keleti
kapuja. Menjunk tovabb Keletnek, arkon, bok-
ron at, és egyszercsak elérjuk a tengerpartot.
(Az Avatar nagyon béna Uszd, ne kisérletez-
zunk.) Itt kovessuk a part vonalat északi irany-
ban, mig balkez fel6l meg nem pillantunk egy
romos hazat, vagy inkabb haz alakd romot,
benne egy hullaval. Sétaljunk a haz kbdzepére,
ami egybdl beomlik alattunk.
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A Slayer barlangjaiban vagyunk. Szobatar-
sunk egy debella troll mindaddig nem bant,
amig csenben vagyunk, és nem rantunk fegy-
vert. (egyenlére ne Ussuk meg, mert kicsit jobb
nalunk) Nézziunk kordl a szobaban, és vigyunk
el minden hasznosat, leginkabb a kulcsok ér-
dekesek. A lada szokas szerint felrobban, te-
hat ne akkor feszegessuk, amikor a troll a ko-
zelinkben van, mert rossz néven veszi, és be-
ledbngdl a padldba. Ett6l a perctdl kezdve
nem art hevenyen menteni, mert sok rosszin-
dulatd teremtménnyel talaljuk szembe magun-
kat. Hagyjuk el a szobat a nyugati ajton ke-
resztul, és egy nagy csarnokban talaljuk ma-
gunkat. Az Ut elagazik, van egy rovid beugré
Eszakra, ahol egy kar segitségével lehet to-
vabbjutni és Kicsit tovabb haladva Nyugati
iranyba, lesz egy kisebb Utvesztb dél felé. ElI6-
szbr erre menjunk, és folyamatosan kévetve a
balkéz feldli falat egy szobaba jutunk, ahol egy
troll és néhany embert ropja fol és ala. Itt van
egy hatizsak, benne egy kulcs. Vegylk ma-
gunkhoz, de sietve, mert az itten troll elég mor-
ci, és egybdl kupanvag. Az utvesztének ebben
a részében koricalva talalhatunk még egy szo-
bat, ahol az agyon egy hulla alussza békés al-
mat. Ezt egy gardista &érzi, de ki lehet cselezni,
egyszerlien csak magunk utan kell csalni,
majd kisvartatva visszatérni. Es volt gardista,
nincs gardista. Szedjuk 6ssze a varazsitalokat,
és terjunk vissza a legelsd elagazashoz. Most
mar meghuzhatjuk a fogantyut, és a megjelené
szellemmel, valamint egypar zombival jarjunk el
ugyanugy, mint ahogy azt a gardistaval tettlk.
Visszatérve haladjunk Eszak felé, vigyazzunk
hogy az utelagazasnal nehogy a fejunkre zu-
hanjon sztalagmit (lefelé logd mészényulvany).
Forduljunk Keletnek, és kdvessik a kanyargds
utat. Ha utunkat allna egy meérges szemgolyd
+ egy kigyo furcsa keveréke, csaljuk el, vagy
probaljunk meg elslisszolni mellette. Nemsoka-
ra lépdkdvekhez ériink, amellyek hol lestllyed-
nek, hol ismét megjelennek, szerencsére peri-
odikusan. Klzdjuk at magunkat valahogy a tul-
partra (a legyegyszerlbb mdod az északi part
kdzepere allni, és onna ugrani az egyik fel-le
liftezd kore, majd azonnal ugrani, és mégegy-
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szer.) Kbvessuk a foldnyelvet, és megint talal-
kozunk egy szem + kigyoval. Hagyjuk, hadd
élien, nyissuk ki a hata mogott levd ajtot az
imént felszedett kulccsal, és lepjunk be az épl-
letbe. Menjunk tovabb nyugatra, ahol két csont-
vaz katona 6riz egy ajtét. Ezeket valahogy cse-
lezz(k ki, és pucoljunk be a kétszamyu ajton. Az
pokhalds ajtod folétti emelvényen (még ne Iépjlnk
be idel), egy asztalon ott fekszik a Slayer, Pagan
egyik legjobb fegyvere. Ez a buzogany, mint azt
kéken féenyldé korvonala is mutatja, magikus fegy-
ver, és minden 15-20 Utésbdl (az Utések amugy
nem tdl er6sek sajna) ez egyik, fehér villamlas
kiséretében, egyszerlien megdli az ellenfellnket,
legyen az akar sarkany vagy troll. Ha van ked-
vlnk, most visszamehetlnk, és elégtételt vehe-
tink a rajtunk esett sérelmeken. Aki nem harag-
tartd, az lépjen be a pdkhalds ajton, és maris a
Kelet-Tenebrae-t dvez6 fal klis6 oldalan talalja
magat Délre tartva el is érjuk a keleti kaput, amin
keresztll menjunk vissza, és jussunk el Kozép-
Tenebrae-be.

Most mar itt az ideje, hogy megnézzik
Eszak-Tenebrae-t. It &ll a palota, ahol Mordea,
a gonosz kislany lakik. A palotaban keressuk
meg a konyhat, ami a keleti traktusban van, és

a konyha lépcséjien menjunk fol a tetére. Az |

egyik horddban talalunk két kosarat, és valame-
lyik egy kulcskarikat rejt magaban. Ezt szerezzik
meg, es flzzlk fol ra az dssze kulcsunkat. (Dup-
la bal kattintas a kulcson, majd a célkereszttel
kattintas a karikan.) Ezek utan ha valamit ki aka-
runk nyitni, elég lesz a kulcskarikara kattintani
kettét, és ha megvan nalunk a megfeleld kulcs
akkor el tudunk banni a zarral. (Sajnos tolvajkulcs
nincs.) Font a tetét haladjunk északi iranyba,
menjlink at egy gyakorlo-téren, ahol szaimaba-
buk varjak a serény gardistakat, és négy szobor
kdzott kdzelitslk meg azt a furcsa, szlrke négy-
szbget. Ez egy teleport fogado platformja, és az-
zal hogy megpillantottuk, mar mikodeésbe is
hoztuk. A teleportalashoz még szikseg lesz egy
dologra, de azzal is csak olyan helyre tudunk
utazni, ahol mar egyszer jartunk, és bekapcsol-
tuk a szlrke négyzetet.

Térjunk most vissza Kelet-Tenebrae-be, és
ismét induljunk el Eszak fel¢, de most ne all-
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junk meg az dzvegy hazanal (biztos még min-

dig szomorkodik), hanem menjunk tovabb
északnak, és keressUk meg a kdnyvtarat. Ha
az ajté melletti sarga tablara az van irva, hogy
Library, akkor helyben vagyunk. Menjunk be, és
keressUk meg Benticet, aki zOld poldban szokott
élni, beszélgessink el vele, és erdeklddjlink arrdl,
hogy miképpen lehet elhagyni ezt a francos szi-
getet. Természetes, hogy 6 sem tud semmit, de
elmondja, hogy egy bizonyos Mythran biztosan
ismeri a valaszt. Azt is elmondja, hogyan lehet
Mythranhoz eljutni (aki egy kicsit a vilag végén
lakik). Hagyjuk Benticet magara kétségeivel, €s
nézzunk valami olvasnivald utan, hogy INTelligen-
ciank kicsit ndvekedjen.

Vagtassunk tovabb Nyugatra, amig el nem
érjuk Kozép-Tenebrae északi kijaratat (ja, kija-
ratbdl is lesz egypar). Hagyjuk el a varos, és
forduljunk Nyugatnak, és menjunk, amig egy
hegy labahoz nem eérkezlnk. Itt kdvessik a
hegyvonulatot északi iranyba, és hamarosan
egy barlang bejaratanal talaljuk magunkat. No-
sza, menjunk be, és haladjunk végig a bare-
anfolyoson, barmerre is kanyarogna. Ismét |é-
pbkdveket pillantunk meg, s bar ezek nem
mozognak, azért én igy sem szerettem &ket.
Ugraljunk at a tdlpartra, (a nyugati falnal lathatd
lada néhany varazs-tekercset tartaimaz, de
mindbdl van neklnk) és masszunk fel a pla-
tora. Itt Dél fele véve az iranyzékot egy kaput
latunk, amit elektromos szerkezet véd. Jo6 id6-
zitéssel siman at lehet rajta menni. (Az ilyen,
és ehhez hasonld elemek, szerintem feles-
legesek egy ilyen jo jatékba.) Néhany zombie
ronthat rank morogva, le is csaphatjuk &ket,
de el is pucolhatunk. Aki dldokdini szeret, an-
nak csak annyit, hogy a zombiknal sosincs
semmi hasznalhato targy. A hullakifosztasra a
csontvazkatonak a legjobbak, mert altalaban
lehet talalni naluk pénzt, dragakdvet, és mindig
Ujraélednek, kimerithetetlen kincsesbanyat
nydjtva. No de folytatva utunkat, haladjunk
nyugat felé, ahol megpillantunk egy csorlét to-
rott karral, valamint egy fuggéhidat. Ezen men-
junk at, és lépjunk be a bortdén (mert most va-
l6jaban ott vagyunk) csorl® szobajaba, ahol
sok fogantydt lathatunk. Itt Guardian megjegy-
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zi, hogy ebbdl a bortonbdl nem lehet meglogni,
de nincs igazsaga, latszik, hogy nem jaratja a
COQOL-t. Kulbnben tudna, hogy a harom déli kart
felenk allitva, s a harom északit pedig a masik
iranyba kapcsolva valami torténik. A f6ld meg-
remeg, és a csorld mikodésbe jon. A kdzépsd
botkormanyt hagyjuk békén, az jé pozicidban all.

Menjink vissza a hidon, és itt is hizzuk meg
a kart. Hatunk mogott, déli iranyban a vasra-
csok folemelkednek, és el6jon néhany zombi
is. Legyunk konyortelenek (az ésszerlUseg ha-
tarain belll), majd induljunk el az immar meg-
nyilt Uton Dél felé. Par képermyd multan a Pla-
teaun, Mythran lakhelyén taldljuk magunkat.
Haladjunk toretlentl déli iranyba, és egy-
szer csak szemunkbe Otlik Mythran haza. Lép-
junk be, majd verekedjiuk at magunkat az
elektromos hllyeségeken, és maris a kétszin-
tes lakasban vagyunk. Itt, a tolvajlas szabalyait
kovetve emeljuk el a pénzt a délkeleti szoba-
ban levé batyubdl, majd keressik meg
Mythrant. Beszalgessunk vele, és legylnk tisz-
telet tuddak, majd vegyunk egy Titkos ajtd
megmutatd varazslatot. Megtudjuk, hogy
Mythran sem ismeri kérdésunkre a valaszt, de
ugy gondolja, hogy a Necromancerek (a teme-
t6-magusok) biztosan. Tavoztunk elétt meg
kapunk egy piros varazsitalt, meg egy szerke-
zetet, amivel végre hasznalhatjuk is a telepor-
tereket (racall item). Hozzuk mikddésbe a
hazban [évé fogadd-platformot, majd recall
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item segitségével roppenjlnk vissza Kozep-Te-
nebrae-be (Central-Tenebrae).

Szaladjunk el Kelet-Tenebrae keleti kijarata-
hoz, és hagyjuk el ismét a varosreszt, kint pedig
Eszak felé véve az iranyt menjlink-mendegéljtink,
s egyszer csak elérjik a temetd bejaratat. Lep-
junk be rajta, és a kdszontésunkre eldbujt zom-
bik ké6z6tt rohangalva keressunk
egy nagy hazat. Itt megtalaljuk
Vividost, a Sciont (a Scion a
Necromancerek segédie), aki
azon szomorkodik, hogy Mor-
dea ellopta téle az aldozatok
bemutatasahoz szikséges ka-
nyargds pengéjl tért. Nyugtas-
suk meg és vallalkozzunk a tér
visszaszerzésére. Vividos keész-
séggel elfogadja ajanlatunkat.

Teleportaljunk a palotaba, és
keressiuk meg a szolgaldlanyt
(fehér ruha, fekete haj, lehajtott
fej... tisztara mint Isaura). Mikor
megszolitjuk elklld minket
mondvan, Mordea mellett van halaszthatatlan
szolgalni valdja, de késbébb felkereshetjik a ha-
zaban, ami Salkind villaja mellett all nyugat fe-
I6l. Menjink oda, és ha zarva az ajtd, a jol be-
valt elmenni-és-aludni-egyet maodszerrel pro-
balkozzunk. Belépve a hazbe keressuk meg a
lanyt, és beszéliink neki a térrdl (dagger), erre
kikottyantja, hogy van valami furcsa kés Mor-
dea laddjaban, de fél odaadni a kulcsat. Osz-
lassuk el aggodalmait, és tegylnk igéretet
(promise), hogy tolink ugyan nem tudja meg
senki, hogy kitél kaptuk a kulcsot. Vigyazat! Ha
nem igérgetink nem kapunk semmit. A
kulccsal térjink vissza a palotaba és kdzelitsik
meg a Tempest haldészobgjat, a trontermen ke-
resztll. Itt az asztalon levd halalfejes parna
alatt taldlunk egy kulcsot. Trukk: ne mozditsuk
meg, hanem, kettét kattintva ra flzzik fol a kulcs-
csomora. Ha Mordea alszik, akkor varjuk meg
amig felébred, a emenni-és-aludni-egyet modszer
segitségével, és csak utan osonjunk be a kiralyndi
halészobaba. A kamra ajtaja mogott megtalaljuk
a keresett kést, amit vigylnk vissza Vividoshoz.

(folyt. kév.)
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REJTVENY

Folytatiuk a decemberben nagy sikert aratott nyeremenyjatékunkat. A harom lehetséges
valasz kozll a szerinted megfelel6t kild be egy nyilt postai levelezélapon.

Az a PLUS Informatika segitségével
milyen tipus( programteszteket szokott
a COOL kdzolni?

a. MS HOME

b. ADULT (felnétt) CD-k

c. SHAREWARE

Hol nyitott a MINOR KFT. Multimedia
Meeting Point néven U] Uzletet?
a. Hortobagyon,
_ a Kilenc Lyukd Hid mellett
b. Budapesten a VII. kertlet
Madach Imre ut 2-6-alatt
c. Bécsben a Mariahilfer strasse
121. alatt

Mi az ESZ-KEP MULTIMEDIA
CENTER {0 profilja?
a. Haztartasi vegyi aru, illatszerek
b. Hangkartyak, CD-ROM-ok,
szamitastechnika
c. Video- és audiokazettak,
szines tévék

Mi volt a COOL magazin elsd szama-
nak boritdjan a f6& motivum?

a. Egy kék kristalykoponya

b. Tie Fighter-ek csataja

c. Anya gyermekével

Mit jelent a SZUV rovidités?
a. Szemtelen Uvoltdzd Vénasszony
b. Szamviteli és Ugyvitelszervezési
Vallalat (RT)
c. Szerszam és Uvegtorék
Védegylete

“MioR”

| Miiszer és informicidtechnikai Kft

aPLUS

Nyeremények:

Az aPLUS INFORMATIKA Kit.
(Budapest V., Horanszky u. 26.) ajandékakeént

egy darab KIDZ MOUSE

A MINOR Kit.
(Bp. VII.,, Madach I. u. 2-6.) ajandéka

egy DEXXA GAMEPAD

Az ESZ-KEP

(Bp. VI, Lazéar u. 10.) ajandéka

3 darab ezer forintos kedvezmény
SOUND BLASTER 16 multi CD
hangkartya vasarlasa esetén

A HAAL KIADO-COOL MAGAZIN ajbdéka
3 darab féléves el&fizetés a lapra

A SZUV Computer-M szaktizlet

(Bp., 1132 Csanady u. 18.) ajandékai:

5 db 2000 Ft-os kedvezmény
Panasonic CR-562/B CD-ROM
DRIVE vasarlasa esetén,

tovabba

5 db 500 Ft-os kedvezmény
VERBATIM 3,5" formatalt teflonos
lemez vasarlasakor.

A megfejteseket nyilt postai levelezd lapon
az alabbi cimre kuldjétek marcius 10-ig

HAAL KIADO—COOL MAGAZIN
1366 Bp., 5. Pf.: 110.

ESZ@KEF‘. @ S7ZUV°
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Ebben a robotban a gép es az elé szervezet kerllt Stvdzeésre.
A megformalas humanoid, a szerkezet felepitese az emberi strukturat
koveti. Az koponyat eqy rendkiviil erds femaotvozetbdl hozzak lére.
Ez szolgal otthonul a belltetett emberi agynak.

Bemutatja: ZPACE |

Torténet

Valamikor a nem is olyan tavoli jovében jarunk.
A technikai fejlédés aldasakéent a Fold az ori-
asi, Onellatd metropolisokon kivul nagyjabdl
lakhatatlanna valt. ...az ember, de nem a ro-
botok szamara. Megindult tehat a mindenféle
feladatra képes droidok fejlesztése és gyarta-
sa, és ez maga utan vonta a kapcsolédd tu-
domanyok ugrasszeru fejlédését. Majd lassan-
kent szlUkségesseé valt, hogy kezdetben egyes
munkafazisok, majd egész gépsorok, végll
komplett gyarak tudjanak mudkddni az ember
iranyitasa, jelenléte nélkdl. Ehhez pedig mérle-
geld és (helyes) dontéshozd képességre kellett
a robotokat megtanitani: megszlletett az Al
(Artifical Intelligence), a mesterséges intelligen-
cia: a gépi tudat. Az ipari komplexumok koré
epult telepulések kisértet varsokka valtak, hi-
szen nem volt szukség tdbbé emberi munka-
erére. Mindaddig nem is volt probléma, mig a
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robotok uUgy muadkoddtek, ahogy megtervezték
Oket (bar, mar a kezdeti id6szakokban sem volt
a gépi agyakba beleégetve a robotika harom
alaptérvénye), azonban az egyik vezetd robot-
gyartd ceg, az Elektrocorp, Metropolis 4-beli Uze-
meben tortént egy kis baleset. Valami ismeretlen
virus (a késdbbiekben az EGO virus nevet kapta)
tamadta meg, és alakitotta at a gyar telies sza-
mitdgép rendszerét, és magukat a robotokat is.
A valtozas nem volt kimondottan elényds: a fer-
t6z6tt droidok teliesen kicsusztak a mérndkok
kezeibbl, és az ember ellen fordultak. Ekkor
megjelent a hattérben a Supervisor (az Electro-
corp Uj, csucstechnoldgiaju robotja) és a kaosz-
ban rendet teremtett: atprogramozta, és az em-
ber szamara haldlos veszélyt jelentd ellenféllé val-
toztatta a gyar Osszes @gépi munkasat. Az
Elektrocorp vezetbsege ugy dontétt, hogy sajat
maga oldja meg a problémat, mert a katonasag
segitségul hivasa egyet jelentett volna gyaruk tel-
jes pusztulasaval; ezt persze nem akartak, hi-
szen Ok elsGsorban Uzletemberek voltak. Rovid
gondolkodas utan kitalaltak, hogy egyetlen mod-
ja van a Supervisor legybzésének: kell valami
vagy valaki, akinek testi ereje tsszemérhetd a
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gyar robotjaiéval, és bir az emberi intelligenci-
aval (ami sohasem lesz felUmulhato, még a
legfejlettebb Al korszakaban sem). Megszlle-
tett a Cyborg, a kibernetikus organizmus, amit
vagy akit arra készitettek fol, hogy tlzfegyve-
rek bevetés nélkll (hiszen az Uzlet az Uzlet) pu-
colja ki a Metropolis 4-ben tanyazd rémamot.

A jaték

Es itt joviink mi a képbe, Cyborg karjain ke-
resztll kupan kell vagnunk Supervisor énagy-
sagat. Ehhez persze még egy sor masik ellen-
séges robotot is harcképtelenné kell tennunk,
mindezt a puszta kezlnkkel, labunkkal, fejink-
- kel. Egyszoval itt most VEREKEDES lesz. Ott
jévunk mi a képbe, hogy az Electrocorp letesz
minket az omindzus gyar bejaratanal (egy ki-
tind intro utan), és maris a kdzpont rend-
szerben taldljuk magunkat.

Fomeni

Harom valasztasi lehetdéséglnk van:
+ 1 Player
< Mission briefing
A jaték kezdés élesben.
< Training
Gyakorlas. llyenkor a Supervisor kivéte-
lével barmelyik robotot valaszthatjuk. Ha
nem a Cyborggal vagyunk akkor min-
denképpen & lesz az ellenfeliink, ellen-

kez& esetben azt is megvalaszthatjuk ki-
tél akarunk kikapni.
+ 2 Player

Ket ember jatszhat egymas ellen. Az egyik-

nek mindenképpen a Cyborgot kell valasz-

tania, a masik lehet az Osszes tobbivel, a

Cyborggal is.

A Handicap system (csokkent képességek)

segitségével nem egyforma tudasu jatékosok

is harcolhatnak egyenlé esélyekkel, minél

handicapesebb valaki annal kisebbet tud Gtni

+ Options

Itt tudunk mindenféle beallitasokat eszko-

zOIni (mint minden jatékban). Sorban a k-

vetkez6 kérdéseket kapjuk:

< Difficulty: mennyire legyen razés a kuz-
delem, és értéke lehet beginner/easy/
medium/hard, azaz kezdd&/kéonnyl/kdze-
pes/nehéz.

< Timer: mennyi ideig tartson egy menet.
30, 60 és 90 masodperc kdzott valaszt-
hatunk, vagy lehet kittésig, ilyenkor a
none-t kell bedllitani.

< Cinematics: yes/no vagyis igen/nem.
Meg akarjuk e nézni a klzdelem el6tt
az ellenfél 5-10 masodperces mozijat.

< Boutes: 2,3,5 és 7 lehet, és a megadott
szam felénél tobb gybzelmet kell produ-
kalnunk ahhoz, hogy egy gonosz robotot
végleg a padidéra kulldjink. Tehat hét
esetében négyet, ketténél pedig egyet.

INFOTABLA

SOFTVER

A program cime: Rise of )he—Rohnts (Robotok ébredése) Bt
Kibocsété: Time, Warner e a programot
Megjelenés éve: 1994 o

Tipus: akcio

HARDVER 7 | . Automex Kft.
Géptipus: .~ 486DX33 (DX2-66 ajan bocsatotta
Memoria: rendelkezésiinkre
Hang:

Helyigény: : ) ,5KB floppysnal 35MB

Specialis: SVGA katya, Iegkevesebb 512KB video RAMmal.
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< Shadows: on/off, a figurak arnyekait
kapcsolhatjuk be/ki. Ha valakinek lassu
a vided kartyaja igy egy kicsit gyorsit-
hatja a megjelenitést.
< Screen Shake: on/off. Akarjuk e latni/ nem
latni a képernyd remegését, amikor egy
klzdé fél a padidra kerdl. (A kézikbnyv sze-
rnnt ez is gyorsitia a képet, de szerintem
ok felesleges menUpont, mert egy-egy
lyen Shake tart maximum 2 masodpercig)
Es maris kezdédhet a bunyd! llletve majdnem.
A vezérlés elég furcsara sikeredett, 0sszesen
rendelkeziink a négy irany-, egy Fire és egy
Vedekezés gombbal (ezeket a setup.exe-vel
kedvinkre elhelyezhetjik a billentylizeten), és
mindehhez képest van olyan figura akinek 10
akciofajtaja van, nem beleszamitva a helyval-
toztatast, és mindez csak az iranyok és a Fire
gombokon. Aldabb olvashaté az Osszes va-
laszthatd robot rovid ismertetése, plusz, hogy
mit és hogyan is lehet vele kezdeni. A Fire
gomb érdekesen mikddik: megnyomasara (és
nyomva tartasara) a delikvens elkezd er6t gydj-
teni, és akkor szabaditja fel energiait, ha elen-
gedjuk a tlzelést, vagy értelemmel bird irany-
gombot nyomunk. Logikus, hogy minél tébb
er6t gydjtink, annal nagyobbat mosunk: be el-
lenfelinknek (és annal tdbb pontot kapunk a
tamadasert, feltéve ha sikeres), viszont Kki-
tesszuk magunkat egy gyors kozbeszurd ta-
madasnak, ami megtori a meditaciot.
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Kétfele akcid tipus létezik, a
normal (elemeit az Iranyitas me-
nupont alatt lehet megtalalni), és
a Specidlis (a hasonld cimi fel-
sorolasban). A normal esetében,
ha a kombinacid Fire-rel kezd&-
dik, vagy harom gombos, akkor
a billentyiket egyszerre kell meg-
nyomni (vagy elészor Fire-rel ki-
csit combosodni, és a irany(oka)t
(egyidejlleg) hozzanyomni), az
ellenkezé eset ebbdl logikus
adodik. A Specialis tamadas (k-
vetve az Ossze verekedds jaték-
ban megszokottakat) nehezen
végrehajthatd, jelen esetben azért, mert gyor-
san kell a felsorolt gombokat — egymas utan
— megnyomni, és kdzben veédtelenek vagyun,
viszont igen nagyot sebez. (A Cyborg két vall-
randitasaval padlora tudja kildeni a Loadert.)
Védekezés gomb nem alibi: nélkile halottak
vagyunk.

Al

A programba is kerllt egy kicsi a gépi tudatbdl
— 4llitjdk a programozok. Es ez valdban meg
is mutatkozik. A jaték soran ugyanis (féleg mis-
sion kdzben érezhetd igazan) folyamatosan re-
gisztralddik a verekedési stilusunk, ami a Met-
ropolis 4 szamgép rendszerében analizalasra
is kerll, és a jobb ellenfelek (A Builder Class-
tol felfelé) ennek tukrében alakitjiak ki, valtoz-
tatjak sajat taktikajukat. Itt tehat tényleg otle-
tesnek kell lennunk, teliesen kézben kell tarta-
nunk a Cyborgot, valtogatnunk kell a tamado
€s a vedd magatartast, kiulénben nem fogunk
nyerni. Szoval a Rise of the Robotsban nem
nyerd az ,ugralo-felhé-technika” amivel példaul
a Mortal Combatban egészen sokaig el lehet
vergddni.

A Felébredt Robotok

Fontos roviditések

CPU - Central Processing Unit (k6zponti
processzor egyseq)

EGU — Energy Generation Unit (energiater-
meld egyseq)
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The Cyborg
ECO 35

Felépités:

Ez vagyunk mi. Mint a neve is mutatja, eb-
ben a tipusban a gép (CYbernetic) s az élé
szervezet (ORGanic) kerllt otvozésre. A
megformalas nem csak kivul humanoid, ha-
nem a szerkezet egész felépitése az emberi
strukturat kdveti (az emberinél aranyosabb
alakot egyszerlien nem lehet kifejleszteni —
allitigk az Electrocorp mérndkei). A Ureges
mellkas és koponya a kllénbdzd alkotdele-
mekbdl étrehozott belsd vazra épll. A mell-
kas hordozza a EGU-t, mig az agykoponyat
és a homlokereszt egy rendkivll erés fémot-
vOzetbdl hozzak lére, és ez szolgal otthonul
a belltetett emberi CPU-nak, az agynak. Az
agy €s a koponya érintkezesi pontjai telies
mértékben organikus alaplak. Az elképzeles
az, hogy az agy lassanként kapcsolatot létesit
a fémtest nyitott DNS szerkezetével ( a spe-
cidlis CPU — body DNS kapukon keresztul)
és igy telies mértékben &sszeforrhat a geépi
és a organikus, egy jelentSs lépést téve a bio-
mechanikus tudomanyokban. Feltéve ha a
Cyborg ECU 35 prototipusa tuléli a bevetést.

tipus :

Cyborg magabiztossaga valamint agressziv
hajlamai egyenes aranyban alinak a rendel-
kezésére allo erével. A Cyborg idealis a je-
lenlegi akcidhoz hasonlé bevetésre, ahol
nem lehet tlzfegyvert hasznaini. (Meg nem
erfsitett hirek szerint, a Cyborgot tdbb szaz,
a legalsébb néposztalybeli ember kdzremd-
kodésével", illetve felhasznalasaval, hoztak
létre. Ezek a ,munkasok” utdébb azonban
nem szerepeltek semmilyen bérlistan)

Erésségek:
— Intelligencia
— Furgeség
Gyenge pontok:
— Emberi CPU (latszik, hogy robot adta
meg a tipus jellemzését)
Iranyitas:

— Gyenge gyors Utés: Fire

— Repll6 rdgas:  Fire + Fel

— Also utés: Fire + Le

— Rugas: Fire + Hatra

— Erés Utés: Fire + El6re

— Also rugas: Le + El6re + Fire

— Autoblokk: Le + Hatra
Specialis:

— Vallal Gtés: Hatra + El6re + Fire

Le + Fel + Fire

— Turbd fejelés:

Jellemzdk:

Az ECO 35-06t
egy teliesen
tudatos es
minden érzel-
mi képesseg-
gel rendelkezé
agy iranyitjia. A
Cyborg mo-
torjai és ener-
gia termeld
cellai igen je-
lentés  fizikai
er6t  biztosi-
tanak. Medfi-
gyeltek a
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The Loader — A Rakodod

Felépités:

Régi tipus, melyet még a manapsag hasz-
nalt szaldtvdzeéses technikak kifejlesztése
el6tt terveztek, jobbara anyagmozgatasi cé-
lokra, igy alkatrészei nagyrészt tomor fém-
bél vannak. Ez ugyan nagy stabilitast biz-
tosit szamara, viszont erésen csodkkenti a ti-
pus gyorsasagat. Az Electrocorp a robot
karjainal vetette be el6szor Uj — a folyadékok
viszkozussaganak kulénbségén alapuld —
hidraulikus technologigjat. Ez a Loadert
nagy erék kifejtésére tcszi képesse.
Jellemzdék:

A Loadert sosem szantak harci robotnak,
igy inteligencigja meglehetésen csekély,
ezenkivll a standard dnvédelmi programon
kivil nem rendelkezik védekezési algoritmu-
sokkal. Operaciés rendszerébdl ugyszintén

hianyoznak az ellenfél taktikajat analizald, és
ezekhez sajat harcmodorat alakitd részek.

Erésségek:
— Kemény burkolat
— Erés karok

Gyenge pontok
— Taktikai hianyossagok

— Lassusag
Irényitfis:

— Utés: Fire

— Magas rugas: Fire + Fel

— Kobzepes rugas: Fire + El6re

— Alsd rugas: Le + Hatra + Fire

— Also Utés: Le + Fire

— Autoblokk: Le + Hatra
Specialis:

— Keétvillas Utés: Elére + Eldre + Fire

The Builder - Az Epits

Felépités:

Ennek a robotnak is a természet tervezte a
kulsé megjelenését: a Builder egy gorillat
formaz. Az Epité tulajdonképpen a Rakoddé
tovabbfejlesztett valtozata. Optimalizal,
EGU, és Uj, a felléepd igényhez igazodod
energia elosztd rendszer taldlhatd benne.
Ez lehetbveé teszi, hogy gyors, jol koordinalt,
tobb ezer tonnas erdket fejtsen ki, ami ha
(tés formajaban nyilvanul meg igen nagy
pusztitast végezhet.

Jellemzdk:

E tipusnal talalkozhatunk az Al csiraival,
amit a primitiv neural-halézatos CPU-ja tesz
lehetéve. A robot képes tanulni(l) és visel-
kedését a kdrnyezetébdl nyert ingerek alap-
jan az aktualis helyzetnek megfeleléen val-
toztatni. Ezt a képességét az épitkezeseken
maximalis mértékben kamatoztatni tudja,
ahol van id6, hogy processzora analizélja a

beérkezett informaciot, harcban azonban nem
elég gyors . Ebbdl adddik, hogy a Builder nem
hasznalja ki telies 3 méteres magassagat, és
inkabb &sszekuporodva vedekezik.

Erésségek:
— Nagyon erfs karok
— Jo védekezes

Gyenge pontok:
— Rossz statika
— Hosszu reakcio-idd

Iranyitas:

— Pofon: Fire + Fel

— Vissza kezes: Fire + El6re + Hatra

— Seprd Utés: Fire + Le

— Also sepr6 Utés: Le + Hatra + Fire

— Also Utés: Le + Fire

— Autoblokk: Le + Hatra
Specialis:

— Colopverés: Le + Hatra + Fel

— Bombazo ugras: Le + Elére + Fel

1995/2

33




The Crusher — A Pusztitd

The Insect
A Rovar

Fejlesztési név:

Felépités:

A Pusztitot tdlélésre tervezték: dtvozetei mi-
att a legszélsségesebb korlimények Ko-
zOott is mikodokepes tud maradni. Elviseli
a hideget és szinte a kohohdt, a savakat és
ligokat, fizikai séruléséket egyarant. Sok jel-
lemz&jében és szerkezeti megvalositasaban
az Electrocorp harci robotjainak elédje. A
Crusher az els6 tipus, melynek labai az j, du-
al-hidarulikus, elektromagneses technikaval
készlltek, mely az egyik leggyorsabb hely- és
helyzetvaltoztatast teszi lehetéveé.

Jellemzdok:
A robot feladata a gyartd sorokon dolgozo
meghibasodott, kbzveszélyes tarsainak

megfékezése és/vagy elpusztitasa, s ha
épp nincs ilyen munka, akkor az Electro-
corp Uzemeén belll a nehezen megkdzelit-
hetd, vagy rossz munkakortlmenyekkel (ra-
dioaktiv, savgbz0s) rendelkezd projektek
végrehajtasa. Nem szabad azonban meg-

feledkezni réla, hogy harci-robot tulajdonsa-
gokkal rendelkezik, és a Supervisor iranyi-
tasa alatt, atprogramozva, az els6 igazan
kemény ellenfele lehet az ECU-35-nek: nem
szabad a Crusher karjai kdze kerdini.

Erdsségek:
— QGyorsasag
— Flrgeség

Gyenge pontok:
— Rosszul védett CPU
— Sebezhetd karok, kinyujtott allapot-

ban
Iranyitas:
— Dofés: Fire
— Rdgas: Fire + Le

— Dofés karommal: Fire + Elore

— Also rugas: Le + Hatra + Fire

— Also Utés: Le + Fire

— Autoblokk: Le + Hatra

— Repuld Utés: Fire + Fel
Specialis:

— Husdaralo: Le + El6re + Fire

RET :CYEOREG
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MILITRRY :RBT

The Military — A Katona

The Exterminator
A Kivégzé

Fejlesztési név:

Felépités:

Humanoid alak, titanium otvozet belsé vaz-
zal, melyen acéllal er&sitett biomUanyag fedi
a fontos testrészeket. A tdrzs pancélzata
duplazott, itt foglal helyet a CPU. A Katonat
a Supervisor tobb helyen atalakitotta, kar-
jaba sulyokat épitett, és csukldjaba kiolthetd
monoatomos hegyl tUskéket szerelt, me-
lyek gyakorlatilag minden anyagot meg tud-
nak sebezni. A Military mozgasrendszere
megegyezik a Rovaréval, energia kdzvetitd
rendszere fejlesztett: visszacsatolasok ré-
ven egyik vegtagjabol a masikba tud ener-
giat juttatni anélkdl, hogy ezzel a CPU-t ter-
helné. A Military fejlett technikai tudassal
rendelkezik, ez teszi szamara lehetdve,
hogy komplex, bonyolult felépitést fegyve-
rekkel is harcolhasson, valamint, hogy sé-
rdléseit megjavitsa.

Jellemzdk:

Harcra tervezett robot, igy jO taktikai érzék-
kel, és fejlett Al-vel rendelkezik, valamint ki-
képezheté valamilyen specidlis hadmuvelet
tokéletes végrehajtdjanak. Az Electrocorp

épuleteben levd egyetlen Exterminator oszta-
lyG robot, az Eectrocorp katonai vezetbje
szerint igen jol képzett. Szemben allva vele
nem szabad elfelejteni, hogy ennek a robot-
nak kizardlagos feladata a pusztitas, és min-
den tulajdonsagaban erre van kihegyezve.

Erésségek
— Taktikai képesség
— Nagy utéerd
— QGyorsasag

Gyenge pontok
— Rosszul védett CPU
— Sebezhetd terdizllet

Iranyitas
— Dofés: Fire
— Pofon: Fire + Fel
— Fels6 rugas: Fire + El6re
— Forduld rugas: Fire + Hatra
— Also rugas: Le + Hatra + Fire
— Also utés: Le + Fire
— Autoblokk: Le + Hatra

— Ugré oldalrigas: Fel + Fire

Specialis
— Cyber dofés: Hatra + Elére + Fire
— Katapult-forgas: Le + Fel + Fire
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The Sentry - Az Or

Fejlesztési név: The Samuray
Felépités

A Katona és az Or kdzétti leglényegesebb el-
térés az ez utdbbi nagyobb méretében rejlik.
A Sentry tébb mint 3,5 méter magas. A meg-
ndvekedett igényhez igazitott, magasabb
energiatermelésti EGU-val rendelkezik. Pan-
célzata aerodinamikailag elényds paraméte-
rekkel rendelkezik, mert az Or, ha fel van sze-
relve  hatifivo-
kaival  repulni
is tud.

Jellemzdék

Az Samarynak
kllén mozgas-
iranyitd CPU-ja
van, ami Kki-
emelkedden jo
mozgaskoordi
naciét és se-
bességet ered-

meényez. Nevehez hilen, a tipus egyk erGs-
sége a pusztakezes kozelharc, birtokaban
van a régi keleti harcmivészetek legtobbjée-
nek. Egy tokéletes Al tulajdonosa, mely a hi-
rek szerint, a Spervisor beavatkozasa ota ke-
pes az erzelmekre. Gydloli az embert. A Su-
pervisor testére.

Erésségek
— Taktikai érzék
— Sebesség
— Replles

Gyenge pontok
— Nem felderitett

Iranyitas

— Fels6 rugas: Fire + Fel

— Kozepes rugas: Fire + Elore

— Utés: Fire + Hatra

— Also rugas: Le + Hatra + Fire

— Also (tés: Le + Fire

— Autoblokk: Le + Hatra
Specidlis

— Fordulé riugas: Le + Le + Fire

The Supervisor — A Fellgyeld

Felépités

Az el6bb emlitett robotoktdl teliesen eltér az
Electrocorp fejlesztési osztalyanak (j terméke,
a kulvilag szamara még nem bejelentett titok.
A szerkezet alapgondolata magfizikai torvény-
eken alapszik, és a tipus legkisebb epitd ele-
me nem az egyes alkatrész, hanem az atom.
A Supervisor atomi szinten van programozva
és szervezve, mely eddig még nem latott bo-
nyolultsagot eredményez. Képes molekularis
struktdrajanak, alakjanak megvaltoztatasara,
és specidlis ,memadria” molekulai segitségével
a pilanatszer( visszaalakulasra. A techniku-
sok nem hataroztak meg a Supervisor kez-
deti alakjat, hagytak, hogy a robot valasszon.
A Felugyeld stilizalt ndalakot formaz.

Jellemzdék

A Supervisort komplex gyarak, termeld |é-
tesitmények vezetésére tervezték, és birto-
kaban az el6z6 tipusoktdl eltéréen a spon-
taneitasnak és a tavolabbi jové fogalmanak.
Most mar kétségtelen, hogy & alkotta a
gyar 6sszes CPU-val rendelkezd alkotoegy-
seget megfert6z6 EGO virust. Al-je emberi
elmebajra (pszichopatia) utald karosodast
szenvedett. Az emberinél is emberibb elmé-
je, valamint el6bb felsorolt tulajdonsagai mi-
att nem csak a Cyborgra, de egész Metro-
polis 4-re haldlos fenyegetést jelent.

Erésségek
— Intelligencia
— Sebesség
— Alakvéltas
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Kiprébaltam és...

. szerintem a 94-es év talan legjobb grafikgjat
lattam. A képi megjelenités az Autodesk 3D Stu-
dio-javal tortént, a renderelés majdnem tokéle-
tes. Es mindez nem érzédik meg vided sebes-
seégén, a program gyorsan fut. A jaték zenéjét
Brian May irta, ebbdl azonban én csak kb. 5 ma-
sodpercet hallottam a intro alatt, nem tudom ho-
va lett a felhasznalt két zeneszam tobbi része.
Az effektek nagyon jok, amikor a Cyborg egy

RET :CYEORG
SCR : 00000000

rampan rohan, annak tényleg olyan a hangja,
mint amikor tomMor acél Gtdédik valami racsos
szerkezetll fémhez, és mikdzben a robotok
mozognak szinte érezni lehet a kendzsir sza-
gét a motorhangok miatt. Es mindez ragyogo-
an elfut 4MB memoriaval, bar a 486DX50-nél
lassabb gépeken egy kicsit lassu a fazisolas.
Lehetett volna Osszetettebb az iranyitas, leg-
alabb is a grafika utan az ember nem erre sza-
mit. A végeredmeény egy jo jaték, ami nagyon
konnyen lehetett volna fantasztikus jatek is.

LORCER :RET
00000000 : 5SCF
S S P S ) [ ) (N e B : |
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A Fogado a Sarga Répahoz meéltan volt a varos, sdt talan
a jaras legjobbnak kikidltott ilyen jellegl helye. Oridsi bélterme,
kivalo répaszoszai és egyedilallo sére Carrotus-szerte hiresse
tette; nem is beszélve arrol a rengeteg hiressegrol, aki nap mint
nap jelenletevel tisztelte meg az oreg épulet hivos helyisegeit.

Bemutatja: TWILIGHT

L.illigészen az legutébbi idékig az PC-s fel-
hasznaldkban komoly — vélt vagy épp’ jogos —
hianyérzet élhetett az amigas berkekben oly’ jol
ismert scrollozos-maszkalds jatékok irant. Nos a
jég — néhany gyengébb probalkozas utan — vég-
re megtort: az Epic gondozasaban megjelent
PC-re az els6 igazan élvezetes és hosszU ideig
kellemes szorakozast nyljtd ilyen jellegl prog-
ram, melynek cime: Jazz Jackrabbit.

38

Torténet

A Sarga Répahoz cimzett fogaddban sok ne-
ves személyiség fordult mar meg. Rengeteg
érdekeset, mulatsagosat lathatott mar az ide
betérd, a honap elsé Nyllnapja mégis mindig
kulénlegességnek szamitott még a legbregebb
térzsvendégek korében is. Ezen a napon tette
ugyanis latogatasat a fogadéban az agg Sir
Jazz Jackrabbit lovag (akit rangjai és Kitunte-
tései ellenére is mindenki csak egyszerlien
Jazznek hivott), és eladta mozgalmas életé-
nek izgalmas epizddjait.
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S bar a tél hidege nyulat probald, s a hdvihar
sem éppen szdrakozni csalogatd dolog, a kocs-
ma eépullete a faggyal és zUzmaraval érkezd év-
szak els® Nyulnapjan ismeét megtelt kivancsisko-
dokkal. A baratsagosan pattogo tlz mellett ott
volt a mindenrdl tudni akaro fiatal, a dolgos fold-
mlives, az aprdosaggal érkezd anya, s a pipajaval
lustan pofékeld veteran is; mindannyian a lovag
legUjabb meséjét vartak. S bar a legtdbbjuk hitte
is meg nem is az eldadott torténeteket (hiszen
csak az igazan Oregek emlekezhettek mar a re-
ges-réegi Nagy Tekn&s-Nyul Haborlra), mégis
csillogd szemmel lesték a meséjét komodtosan
szbvogetd vén lovagot, s élvezettel ittak maguk-
ba minden egyes szavat:

»...Napnyugta elétt indultam, hogy még so-
tétedésig elériek a fold alatti alagutrendszer be-

jarataig.” — mormolta az 6reg raérésen — ,Fiatal
voltam és erds, rdadasul a legmodermnebb Ié-
zervetbvel rendelkeztem technikus barataim
jovoltabdl, igy aztan erésen biztam a kuldetés
sikerében, mikor raléptem a tekndsok altal mar
alaposan felforgatott bolygd felszinére...”

Ismerkedd

Inditas (nomeg a fécim) utan a jaték mendjével

taldljuk magunkat szemkdzt. A menUpontok:

+ New game: itt indithatunk egy Uj klldetést.

+ Load game: egy régi allast tolthetink be.
A megjelend listabdl csak ki kell valasztani
a megfelel6t, és mar indul is akcio. It kell
megjegyezni, hogy toltés utan az elmentett
misszid elejére tesz a program, fegyverek
és egyeb extrak nélkul. A
jaték alatt torténd, veszé-
lyesebb helyek el6tti men-
tésnek tehat nincs értel-
me, csak akkor érdemes
ilyet tenni, ha valami miatt
abba kell, hogy hagyjuk a
klldetést.

4+ Instructions: megnéz-
hetiUk a jaték kodzvetlen
elézményeit, és tanacso-
kat kaphatunk a vezér-
léshez. Ebbd&l a néhany
oldalbdl derdl ki, hogy
Devan Shell, aki foglalko-
zasara nézve terrorista,

Gravis Ultrasound
4 -MB

Memoria:

Specialis i
Helyigény: 13 MB* (shareware) :
Géptipus: 386/33 Mhz, VGA

INFOTABLA

A program neve: Jazz Jackrabblt - Nyul a pacban
Kibocsato: Epic
Megjelenés éve: 1994

Tipus: // 2D akcio - :
Hang: “  Sound Blaster, Pro Audio S ectrum,

2 MB (full version)

az Osi ellentétektdl és
meg ezernyi hatsé szan-
deéktol vezerelve elrabolta
Eva Earlong hercegndt.
Célja a Carrotus, a nyulak
Osi, bd repaterméseérdl hi-
res bolygdjanak elfoglala-
sa. Tervének megvalosita-
saban megszamlalhatat-
lan katona és robot
segiti, igy a feladat — a
hercegn6 és a bolygd
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megmentése — korant-
sem igérkezik sétaga-
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loppnak. Jazz Jackrabbit azonban nem ri-
ad meg a nehézségektdl, egyetlen LFG-
2000 lézerszorojaval felszerelkezve maris
Urhajoba szall, hogy visszaszerezze a nyu-
lak becstUletét.

TEEARYR e iy
= FHrrous-t0-5cr

+ Setup options: bedllithatjuk a hangerd&t,
az kuldnbdzd iranyitasi modokat, valamint
a grafika részletességét (Graphics detail)
és bizonyos animaciok sebessegét ([Default]
fast colors, illetve egyéb). Ez utébbi kettd a
jaték gyorsasagara van hatassal. A Done
ponttal visszatérhetlink a fémenlbe.

+ Order info: tajékoztat a jaték megrende-
lésének maodijardl, illetve az Epic cég to-
vabbi piaci terveirdl.

+ Exit game: kilépés a jatékbdl.

Ha mindent beallitottunk és elinditottuk az Uj

jatékot, ki kell valasztanunk el6szér a jaték

nehézségi szintjét, majd, hogy milyen szinté-
ren szeretnenk jatszani. Egy-egy ilyen szinter
harom bolygén egyenként két-két szintbdl,
valamint néhany — a kezd® szintereken egy,
kés6bb tobb — ,kérdbjeles” vilagbdl all, ahol

a végsé leszamolas zajlik Devan tulmérete-

zett jatékszereivel. Ezen utdbbiak a legélve-

zetesebb, am ennek megfeleléen a legnehe-
zebb palyak.

Szo6t kell még ejteni a bonusz szintrdl, amit
akkor kapunk meg, ha a ,normal” palyan
Osszeszedtiuk a vordsben izzd hatalmas gye-
mantot. Ebben az esetben indulhat a fantasz-
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tikus, haromdimenzids gyljtdgetés, melynek

tétie — a harminc kék gyémant utan megkapott

— plusz élet.

Az akcid részeken megszokott iranyitébil-
lentylk mellett hasznalhaté még a 'P’ billen-
tyd, mellyel szusszanasnyi szU-
netet nyerhetink, a 'T' gomb,
amivel a lassitott jatékot kapcsol-
hatjuk be és ki, valamint az Esc,
aminek lenyomasa egy menut
eredmenyez. Ezen belsé menl
pontjai a kbvetkezdk:

+ Continue game: folytatjuk a
jatékot.

+ Save game: az aktualis kul-
detés elmentése (errdl béveb-
ben lasd el6bb, az allas be-
toltesenél).

4+ Load game: ..amit itt is
megtehetink (marmint a régi
dllas tolteset).

4+ Music: a hanger6bedllitas.

+ Sound FX on/off: hangeffektek ki- és be-
kapcsolasa.

+ Slow motion off/on: megegyezik a 'T’ bil-
lentyl lenyomasaval, hatasara a veszélye-
sebb akcidok emeészthetbveé (és leklzdhets-
vé) lassulnak.

+ Low/medium/high detail: a grafika rész-
letessége (alacsony, kdzepes, magas).

+ Quit game: a fGmenube visz. Ha nem volt
mentve, elvesztjik az aktualis allast!

A pélyak teljesitésében segitséglinkre lehet

egy madar (fajara nézve talan papagaj), akit a

szintek legeldugottabb helyein talalhatunk

meg, és akit a kalitkdjara 16ve menthetlink ki
szorult helyzetébél. O a tovabbiakban rendki-

vul kellemes tarsnak mutatkozik, ugyanis ha a

kdzelben ellenség van, azonnal 16ni kezdi.

Egyetlen hibgja, hogy ha Jazzt sérlilés éri, né-

hany masodpercen belll eltlnik (a papagd;,

természetesen).

A terepen taldlhatd Kipipalt tablakra is 16-
junk ra, ekkor ugyanis a rajtuk levé abra at-
valtozik vigyorgd nyuszifejjé. Ez azon az konk-
rét eredményen tul, hogy ekkor a terulet ismét
a nyulak ellenérzése ala kerll, azt is jelenti,
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hogy esetleges elhaldlozasunk esetén mar a
tabla tetejérdl folytathatjuk a jatékot (azaz nem
kell a palya elejerdl Ujrakezdeni).

Uj fegyvereket a nagy piros, zold illetve kék
ballonokbdl (ezekre ra kell 16ni, 15 egységet ta-
lalunk), és a kicsikbdl (ezeket meg fel kell szed-
ni, 2 egység a jutalmunk) szerezhetlnk. Rajtuk
kivil még egyéb extrakat is talalhatunk, ezek
kdézul a leglényegesebbek:
< TNT: meglehetésen ritka, dinamitszer(

fegyver, hasznalatakor a kornyéket telje-
sen megpucolja az ellenségektdl.

< Kék, pisztolyszer( abracska: folyamatos
lbvést tesz lehetévé. Minél tébbet szed-
junk Gssze belble!

% Répa: az energiat tolti fel (ha mar maxi-
mumon vagyunk, ne vegylunk fel Ujabba-
kat, jol jonnek majd kesdbb).

< Voros, plusszal jeldlt bakancsok: a hires
nyllcipd, Jazz driasiakat ugrik a segitsé-
gével.

< Kis rakéta: kilbvése utan a jutalmunk 20
masodpercnyi szélvészgyors futkarozas.

< Pulzalé csillag: 15 masodpercnyi sérthe-

tetlenséget ad.

Vezérlés

% Sarga illetve narancs-
sarga gyémant: pajzs. Ha

Iranyitas normal talajon:

raldbvink, néhany gyémant
elkezd korllottink kordzni,

Balra és jobbra nyil:

mozgas vizszintes iranyban.

egy illetve négy ellenséges

Alt: ugras.

talalattél dwa meg minket.

Fel és le nyil:

I6hetlnk vele).

hosszan nyomva Jazz fel és lenéz
(lletve lehajol, igy alacsonyan is

< Jazz feje: egy Uj élet.
< Homokora: plusz idd. Je-
lentésége csak a két leg-

A levegbben:

nehezebb fokozaton van

(ahol van id&-limit).

A négy nyil: mozgas adott iranyban. Az el6z6oken tili, plusz tulal-
Viz alatt: donsaggal nem rendelkezd tar-
Bal és jobb nyil: balra és jobbra Uszas. gyak csak anyagi értéket hor-
Lefelé nyil: gyorsmertilés (Jazz magatdl doznak. Ezek gydijtese is kifeje-
is sullyed!). zetten tanacsos azonban, mert

Alt: emelkedés, kiugras a vizbdl. hat hogyan is nézne ki majdan

A bdénusz palyan:

egy csoro pidta Eva Earlong
hercegnd jegyeseként? Persze

Alt: ugras.

Space:

a nagy kedvenc, a bukfenc.
Jazz &rilt tempodban elkezd
bukfenceket hanyni, de néha
bizony az Utpadkaval poérul jar.

ez meg a jovd zenéje, egyelbre
nagy erOkkel folyik a harc, es
senki sem tudhatja, ki lesz maj-
dan a hosszu haboru gy&ztese.

Nyil fel, balra, jobbra: a megfeleld iranyd mozgas.

(A jatek vege felé egyébkeént

F1:

a grafikai felbontast csokkenti
(gyorsabb lesz a palya).

sok mindenre fény derul, sét a
zaroképek alapjan akar egy

Mindenhol hasznalhaté billenty(ik:

folytatas megjelenése sem ki-
zarhato...)

Space: 16 az aktualis fegyverrel.

Es végezetlil, had’ emlékez-

Ctrl: az rendelkezésre allo fegyverek kozott valaszt. tessek mindenkit a jaték elsd,
P felflggeszti a program futasat. egyetlen és legfébb szabalyara:
i lelassitja a képernyén folyd torténéseket. Ha mozog, tizelj ra,
Esc: a jaték alatti menut hivia elé. ha nem, hmm,

hat akkor is tidzelj!
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Tippek

Sportszer(tlen dolog ugyan, de a nehezebb
részeken konnyebben atjuthatunk, ha a T
gomb lenyomasaval atmenetileg lelassitiuk az
akcidt (vigyazzunk, mert az id6 ekkor is normal
sebesseéggel telik, s igy kdnnyen podrul jarhatunk,
ha tdl sokaig hasznaljuk ki ennek elényeit!).

A begyUjtott extra fegyvereket szivbaj nélkdl
hasznaljuk fel. Nem érdemes 6ket tartalékolni,
mert elébb, vagy utébb Ugyis meghalunk, és
akkor eltlinnek a leltarunkbadl.

Mivel idbkeretink elég bdre van szabva,
mindig aldozzunk egy kis idét rejtett bejaratok,
titkos palyak keresésére, talalat esetén ugyanis
a raszant id6 tobbszdortsen megterdl (pl.
Osszeszedunk egy papagajt, vagy néhany
szaz extra fegyvert, vagy sebezhetetlenségi és

gyorsitd bonuszokat; vagy eset-
leg ezeket mind egyszerre).

Ne ugorjunk be fejetlentl min-
denhova (és mindennek), korbe-
pillantashoz hasznaljuk elébb a
fel és le nyilakat.

A replld alkalmatossag meg-
szerzése utan erdemes visszanez-
ni a mar bejart helyekre, kellemes
meglepetésekre akadhatunk.

Kiprébaltam és...

...ahogy azt mar fentebb emlitet-
tem, a jaték a kategorigjanak elsé
igazan sikerult kepviseldje PC-n. Sima a scrall,
pergd a jatékmenet, raadasul a nehézségi fok
valaszthatésaga miatt mind az amatérok, mind
a profik redlis kihivassal talalhatjiak magukat
szemben.

A jaték tehat ,kodilag” is jO, s erre mar csak
hab a tortan az a kellemes atmoszféra, amit
a program létrehoz. Egyrészt a csucs grafika-
val, a rengeteg kidolgozott részlettel és felfe-
deznivaloval (az egyes palyak teliesen klon-
b6z6 grafikai alappal rendelkeznek), masrészt
a remek hanggal, értve ezalatt mind a zenét,
mind a jaték alatt hallhatd hanghatasokat.

Ha tehat még nem volt hozza szerencséd,
s szeretnél valami igazan Ujat latni PC-re, fel-
tétlenul szerezd meg (akar a shareware verziot
is, amely alapjan a leiras készllt), s garantaltan
beleszeretsz. O
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Beneath a steel sky

A helikopterszer( replldalkalmatossag meéltosagteljesen leszallt
a puha homokra. Az oldalan kivagodott eqy csapoajto, eés egy
tucatnyi allig felfegyverzett sisakos kommandos ugrott ki a
gepbdl. Pillanatok alatt kérdlvettek a tabort, nem volt menekveés...

| Bemutatja: DJ TOP! |

Torténet

Az a nap is ugyanolyan volt, mint a tébbi a
sivatagban. Este a vén torzsf6, aki a torzs sa-
manja is volt, szétterpesztett karokkal és la-
bakkal ugralt a tabortliz kortl. Gorcsbe randult
butykds ujjaival hevesen gesztikulalt, ajkarol
egyre er6sodd dllati morgasok tortek fol, mi-
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kbzben a tlzben foldontuli démonok tancat fi-
gyelte. Robert furcsanak és komikusnak talalta
a jelenetet, de azert erdeklédve figyelte az ug-
rabugrald oreget, akit apjaként tisztelt. ,A Go-
nosz... a varos alatt szlletett. Gonosz... Er-
zem, érzem a Gonoszt! Erésodik, ndvekszik...”
— rikacsolta egyre hangosabban a saman.
.--.jeleket kuld... igen, jeleket... ide, at a siva-
tagon, messzirdl, erre a kis helyre...” Robert
mar tobbszazszor volt tandja ilyen szertartas-
nak, de sosem allta meg, hogy valami meg-
jegyzést ne tegyen. ,Es mit akar itt a Gonosz?”
— kérdezte cinikusan. Az éreg hirtelen megme-
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revedett, majd Robert felé fordult.
Bltykés mutatdujja egyenesen ra
mutatott. ,Fiam, a Gonosz téged
akarl” — mondta a torzsf6 ellent-
mondast nem tdré hangon. Ro-
bert fel sem ocsudhatott a csodal-
kozasbdl; a laba felél recsegd gépi
hang hallatszott: ,Foster, a szen-
zoraim gyorsan kozeledd hangfor-
rasokat észlelnek!” Joey volt, Ro-
bert robotja. ,Kbdzeledik a Go-
nosz!” — orditotta az 6reg. A zlgas
egyre erésodott, majd hirtelen
gépagyukattogas verte fel a siva-
tagi éjszaka csendjét. A sorozatlo-
vesek a sivataglakok kozott félelmetes meé-
szarlasba kezdtek. A folver6dott porban roha-
né és sikoltozd emberek kavarogtak. A kibir-
hatatlanna valt dibdrgést csak egy-egy fajda-
lomuUvoltes vagy halalsikoly tudta tdlharsogni.
Robert rohant vakon elére a s(riis6dé porfel-
hében, hogy fedezéket talaljon maganak. Han-
gos csattanast vélt hallani a hata mégott. Joey
volt az; az egyik I6vedék telibe kapta. ,Segits,
Foster... gyorsan...” — csipogta, de tébb értel-
mes szot nem volt képes kiadni magabdl a
hasznavehetetlenné valt fémkupac. Robert
azonban visszarohant, es fedezékbe huzta ,kis
baratja” maradvanyait. Szerencsére a robot f6
aramkorkartyaja nem serult meg, ugyhogy ezt
kirancigalta a roncsok kozul. Amilyen hirtelen
kezd6dott, most ugy maradt abba a tlzelés.
A helikopterszer( repulbalkalmatossag mélto-

sagteliesen leereszkedett a puha homokra. Az
oldalan kivagodott egy csapdajtd, és egy tu-
catnyi allig felfegyverzett sisakos kommandoés
ugrott ki a gépbdl. Pillanatok alatt korUlvették

a tabort, nem volt menekvés. A roham-
osztagosok élén egy katonas tartasu, rideg,
tanyeérsapkas, napszemuveges, egyenruhas
tiszt allt. Reich parancsnok nem volt kifejezet-
ten finom ember. ,Akarki van itt, jGjjon elé!” —
kialtotta. Az embernek az volt az érzése, hogy
nem sok olyan ember van, aki élve meguszta
a vele vald ellenkezést. A tdrzsfénok is kény-
szeredetten elébujt néhany hordd rejtekébdl.
,En vagyok a vezet&je ennek a békés kis...”
Reich meg sem hallotta a szavait, utasitotta
pribékjeit, hogy hozzak elébe. Magahoz ran-
totta grabancanal fogva az Greget, ezzel nagy-
jabdl kiegyenlitette a kettejuk kdzti fejnyi ma-

INFOTABLA

A program neve: _Beneath a steel sky

Kibocsato: < Virgin Interactive Entertair_\mélj_t a programot
Megjelenés éve/ 1994 P i -

Tipus: y kaland (quest)

Hang: Rolan, AdLib, Sound Bl Automex Kft.
Mem?‘rlgf\& 550 Kb conven 2 Mb extended [
Specialis: ge s

Helyigény: ) rendelkezésiinkre.
Géptipus:

44

1995/2




gassagkuldnbséget. ,Keresunk valakit. Kere-
stnk valakit, aki itt nétt fol kdztetek ezen a lep-
ratelepen. A varosbdl jott, amikor gyerek volt,
nem kozlletek val6. Haza akarjuk vinni...” —
mindezt lassan, de hatarozottan mondta, sza-
vaibdél csak Ugy aradt a mélységes megvetés.
Robert tagra meredt szemmel figyelte az ese-
meényeket. Nem értett az egészbdl egy kukkot
sem. Viszont a helikopter oldalan az a jel... A
nagy S betl hatarozottan emlékeztette valami-
re... Régen volt... Azon a napon, amikor a
torzs ratalalt egy lezuhant gép mellett Ulve. Az
is ugyanilyen gép volt. Annak az oldalan is ott
volt az S jelzés! A torzsfé talalt ra, mikdzben
a térzs néhany tagjaval a kornyéken vadasz-
gatott. A gépbdl kiemelték a kisgyermek Ro-
bert halott édesanyjat, aki nem élte tul a zu-
hanast. Miutan 6t eltemették, az éreg maga-

hoz vette Robertet. A tdrzs sajat tagjaként, a
torzsfé sajat fiaként kezelte 6t. Megtanitottak
a sivatagi tulélés fortélyaira, egyutt vadasztak,
és egyutt turkaltak a varosoktdl messzire szal-
litott és ledobott hulladékban. Mindig lehetett
talalni valami értékeset a kényelmes varosiak
altal kidobott holmik kozo6tt. Egy ilyen alkalom-
mal hoztak el egy furcsa fémdobozt, mely né-
mi helyrepofozas utan egy baratsagos kis dro-
id lett. Azdta Joey — igy hivatta magat az in-
telligens robot — és Robert elvalaszthatatlanok
lettek. Mikor Robert nagykoru lett, ideje volt
telies nevet adni neki. A torzsfé keze Ugyében
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épp akkor egy doboz Foster's sér volt, igyhat
Robertbél Robert Foster lett. A multon vald
merengésbdl Reich er6sodd, erdszakos hang-
ja zOkkentette vissza a jelenbe. Pisztolyt tartott
az oreg fejehez. ,Ha nem adjatok ki azt, akit
keresek, lelovetek mindenkit!” — frocsogte. ,Ezt
nem hagyhatom...” — suttogta Robert, és el-
Sugrott a rejtekhelyrél. ,Engem keresnek, ha
nem tévedek.” — mondta kissé bizonytalanul.
.Ne engedd, hogy a Gonosz elkapjon, mene-
kulj!” — orditotta a torzsfénok. Senki sem vett
rola tudomast. ,Vigyétek!” — parancsolta Re-
ich, és mar tuszkoltak is befelé a gépbe Ro-
bertet. A katonakon kivll senki sem értette, mi
torténik. A helikopter mar egy ideje repult, ami-
kor navigator megszolalt: ,Elhagytuk a robban-
tasi zénat, uram!” ,Milyen robb...” — Robert ér-
tetlen kérdését fulsiketitd dorrenés nyomta el.
A detonacié nyoman egy pillanatra
nappali vilagossag tamadt a siva-
tagi éjszakaban. ,Ez szép nagyot
szolt...” — jegyezte meg cinikusan
Reich. Szaja szélén gunyos mosoly
bujkalt. ,Te szemétlada! Te rohadt
gyilkos!” — kialtotta Robert, és esett
volna neki Reichnek, ha a katonak
le nem fogjak. ,Varnom kell, hatha
kinalkozik valami alkalom” — gon-
dolta Robert, és gyerekkorara gon-
dolt, amikor az éregember ugyan-
erre tanitotta vadaszat kdzben.
Hajnalodott, amikor a varoshoz ér-
tek. ,Ezt a hajnalt azonban a torzs-
b4l senki sem eérhette meg...” —
gondolta Robert keserlen. Robert gondolatait
Reich szavai szakitottak meg. ,A féhadiszalla-
son szalljunk le!” — utasitotta a navigatort. ,Vet-
tem, uram. Automata landoldberendezés be-
kapcsolva.” A gép orra varatlanul a kelleténél
lejiebb bukott. A motor feldl furcsa hangok hal-
latszottak, gép egyre meredekebben zuhanni
kezdett a varos magas tornyai felé. ,Uram, a
vezerlbrendszer teljiesen megdrllt! — kialtotta ri-
adtan a navigator. Mindenki megkapaszkodott
a keze uUgyében lévé targyba, és lelki Udvéért
fohaszkodott. Robert egy cseppet dertilatébb
volt. ,Egy zuhanast mar megusztam, talan ez
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is menni fog” — gondolta. Egy gyarépulet te-
tejére érkezett meg nagy csattanassal a ,va-
ratlan vendég,. Az utasok csodaval hata—ros
modon kisebb zluzddasokkal megusziak a
kényszerleszallast. A gép beszakadt oldalan
tobben kizuhantak a torony tetején korbefutd
utra. Robert is, de & kissé hamarabb ocsudott
a tobbieknél. Folugrott, és futasnak eredt. Alig
harminc-negyven meéteres eldnyre tett szert,
amikor hangos vezenyszavak pattogtak a hata
mogdtt. Még par meéter a sarokig, gondolta la-
zasan Robert, de ekkor mar kézifegyverekbdl
kilétt golyok szantottak fel mdgotte és mellette
a betont. Sikerult ép bdrrel befordulnia a sar-
kon. Az els6 ajtot feltépte, beugrott, és ugyan-
azzal a lendUlettel bevagta maga mogott. Egy
pillanatra nekivetette a hatat az aj-
tonak, és szétnézett. Egy tagas
Uzemcsarnokban talalta magat,
vaslépcsd vezetett folfelé egy all-
vanyra a veszkijarat iranyaba. Nem
sokaig nézelbdhetett; csizmas lab
dobogasat hallotta az ajton tdirél.
Gyorsan félrohant a lepcsén, és
mikdzben az &r belépett az ajton
lbvésre kész fegyverrel, abban re-
ménykedett, hogy a vészkijaraton
at majd elmenekdulhet.

Itt kapcsoldédunk be a torté-
netbe. Célunk, hogy Robert Fos-
terrel végére jarjunk ennek az
egyeldre eérthetetlen eseménysor-
nak. Valami olyasmi tortent a multban, mely-
nek most lettek meg a kovetkezmeényei. Miert
lett Robert egyszerre ilyen fontos, hogy elre-
pulnek érte egy isten hata mogotti helyre a si-
vatagba? Miert kellett annyi artatlan sivatagla-
kot elpusztitani? Egyaltalan kicsoda Robert
Foster? Félelmetes titkok szdvik at ezt az
egész torténetet, és ezek mind megfejtésre
varnak. Essunk neki!

A jaték
Bal egérgombbal a targyakra clickelve kérhe-

tink roluk infét (csak azokrél, amiknek az
egérrel ramutatva megjelenik a nevuik; ilyenkor
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a kurzor célkereszt alaku). Jobb egérgombbal
clickelve tudjuk be- és kikapcsolni, buheralni,
magunkhoz venni a targyakat. (FOlvenni csak
olyan targyat tudunk, amit elbirunk.) Fostert
mozgatni nagyon egyszerl: mozgassuk a kur-
zort a kivant pozicidba (ilyenkor a kurzor nyil
alaku), és bal vagy jobb egérgombbal click.
(Csak a questekhez teliesen suket delikvensek
kedvéeért irtuk ezt le.) Ha a képernyé tetejéig
mozgatjuk a kurzort, megjelennek a nalunk lé-
v targyak (inventory) a kepernyd tetejen egy
gorgethetd savon. (A jaték elején csak Joey
aramkorkartyaja van nalunk.) A nalunk lévé tar-
gyakrol informaciot kaphatunk, ha bal egér-
gombbal clickelink rajuk. Jobb egérgombbal
nalunk lévé targyra clickelve tudjuk azt kézbe

venni, és valamilyen objektumon hasznalni ugy
tudjuk, hogy a kézbe vett targyat az objektum-
ra mozgatjuk, és jobb egérgombbal click.
Beszélgetni a jaték szerepldivel ugy tudunk,
hogy a kurzort rgjuk mozgatva bal vagy jobb
egérgombbal clickellink. A képernyd tetején

megjelendé mondatok koézdl valaszthatunk,
hogy mit mondjunk. (A jaték folyaman nem
lesz olyan, hogy egy meghatarozott mondatot
lehet csak mondani egy adott szituacioban.)
Annyiban tér el tehat a program a megszokott
questektdl, hogy nincsenek kulon cselekvési-
konok, mindent meg lehet oldani jobb és bal
clickkel. F5-6t nyomva jutunk a control panel-
hez, melyben beallithatjuk az akciok sebessé-
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gét, ki- és bekapcsolhatjuk a hanghatasokat
és a zenét, eimenthetliink és betdlthetlink ja-
tékallasokat, Ujrakezdhetjik a jatékot elolrél és
kilephetlnk a jatékbdl. Sziinetet a P gomb be-
nyomasaval tarthatunk, ugyanezzel térhetlnk
vissza a jatékba.

Tippek

Minden targyrol igyekezzunk a legtdbbet meg-
tudni, mindenkivel addig beszéljunk, amig nem
marad kérdeznivaldnk, mert néha egy-két oda-
vetett szobdl derliinek ki fontos Gsszeflgge-
sek, amelyek alapjan tovabbmehetlnk.

Ne feledkezzlnk el 6rokds segitétarsunkrol,
Joeyrél sem! Uj fejlemények esetén mindig
kérjiik ki véleményét, hatha tud valami elére-
vivd inféval szolgalni. Ha teliesen bele akarjuk

élini magunkat a torténetbe, ne
sajnaljunk akar szoétart is hasznal-
ni, €s ne nyomjuk tovabb a ,sz06-
vegeléseket,. Egyaltalan: a torte-
net megeértése nélkdl nem leszunk
megelégedve, ha jaték végére
érink, nem fogjuk érteni a poéno-
kat.

Vezérlés

F5: Control panel eléhivasa.
P: pause be/ki.
Scroll Lock: képerny&scroll
(csak meghatarozott helyeken).

Kiprébaltam, és...

A torténet és a fordulatok nincsenek olyan
szinten, mint pl. a Space Quest sorozatban,
de azért tdrhet6 a sztori. A két egérgombos
iranyitas nagymertéekben megkonnyiti a jatékos
feladatat. Kicsivel tobb poén is beleférhetett
volna a jatékba, bar a sztori kicsit komoly eh-
hez. A jaték hangulata szempontjabdl driasi
hatrany, hogy az intro nagyon rovidre sikerult
(a CD-s verzioban is!), az elézményeket kiza-
rdlag a manualbdl (no meg a COOL-bdl) tud-
hatjuk meg. (A jatek soran fény derll egy s mas-
ra ezekkel kapcsolatban, de egy csomo infét én
is csak a jaték vegigjatszasa utan tudtam meg.)

(A megoldast a kévetkezd szamunkban kdzdljdk.)

1995/2
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COOL-vilas

g ]

Gondolkoztal mar azon, hogy mit tennél, ha
hipp-hopp aramsziinet szakadna rad és a gé-
pedre, és ott allnal, azaz UInél?

Agyadba nyomdafestéket nem tré kifejezé-
sek nyomulnak, és megfogadod hogy ezentul ha
kell, ha nem, menteni fogsz. Eszedbe jut az &si
jelszd: az uttéré ahol tud ment. Azutan atjéon a
haverod, — mert mikor jonne? — és megkérdezi:

— Na, atjutottal a Gqw34hj szinten?

Mire te csak legyintesz és azt mondod:

— A, RAM szlinet van.

Mire a haver megkérdi:

— Es, milyen volt?

Na, ezutan ott allnal/tinél és nem tudnal mit felelni,
de ennek vége! Itt az ARAMSZUNET, egy rovat a

COQOL-ban ami arra vald, hogy kikapcsolijon té-
ged is. (Ha mar a géped kikapcsolt.)

Azt elére kell bocsatanom, hogy ne csak en-
gem okolj az ,alant” kdvetkezdkeért, de valaki kény-
telen lesz a (guny)nevét adni. Hat leszek én.

Bemelegitésdl alljon itt egy talaléskérdés:

— Hogy hiviak a legagresszivebb virus?

s

— Bit-bull-terrier...

Az ermyd legyen veletek, ... szlikségetek lesz ra.

Beer4firsz

Ul. Ne gondold, 6 ne, hogy csak szamitégépes
viccekkel talalkozol majd.

ULUIL. Néha neked is beszdlunk! Szdlj be te is,
de a tragarsagot kertid.

ULULUIL Itt nem kell letekerned az arcod, ahogy
mi sem tesszik.

ULULULUL (ez egy malac volt)

Miért irjuk egy ,,[”-lel a trolibuszt?

Ortilet, de nagyon sok olyan emberrel talalkoz-
tam aki nem kérdezte meg télem, hogy miért ir-
jak egy darab ,,I” betlivel a trolibusz szoét. Ez fel-
keltette edeklédésemet a téma irant és utana ke-
restem. A most kdvetkezd révid okfejtésben
megprobalom megvilagitani ezt a problémat, s
nem titkolt szandékom, hogy a valaszt is elétek
tarjam. Persze az ilyen, az Univerzum kapuit ta-
szigald kérdésekre nem konnyld egyértelmien
megfelelni, de megprobalom.

Eldljaroban le kell szogeznem, hogy a fent
- emlitett szébsszetétel: trolibusz, nem tartozik a
magyar nyelv 6si szokészletébe, mint példaul a
saman, nyereg, vasokdl, teveszdér-sator, pipa-
szipka-piszkaldvesszd, kelkaposzta-fézelék, ajbi-
em pécé kompatibilis stb. A trolibusz egy jove-
vény (vagy — nézépont kérdése — megyeveny)
sz0, s mint az a tagolasabdl is kidertl nem egy-
szer(i sz6, hanem Osszetett.

Historia

Mar 1489-ben, Matyas kiraly uralkodasa alatt
sem tudtak rendesen leirni a trolibusz szét. Ez
némiképp érthetd, hiszen a villamos felséveze-
ték-halézatot nélklldzé korban meglehetésen
nehéz lett volna azonosulni ezzel a kifejezéssel.
Mert vegull is egy kifejezesrdl van szo, ami at-
ment a (szamitdogépes) kdznyelvbe, s rank azaz
ram var a feladat, hogy ramutassak a szemetes-
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vodor mellett a trolibusz szd eredetére, illetve an-
nak értelmére. Tehat el kellett jonnie annak a kor-
nak amikor mar mindannyiunknal hazibaratként
udvozodlhettik az RPG jatékok egyik kedvenc
szerepléjét a TROLL-t, illetve annak hordajat.
(Eredetlket — ha érdekel — keressd a kelta mon-
dakban.) Hogy szavamat szavamba oltsem, a
trollokat felvonultatd akciokban j6 néhanyszor ta-
lalkozunk olyan esetekkel, amikor egy nagy rakas
troll prébal legyilkolni minket. Na ezek azok, akik
nem busszal érkeztek, csak ugy ott vannak. Ergo
(értsd, tehat) nem a trollokat az RPG-k szinhe-
lyére szallitd négy (hat, nyolc stb.) kerek( jarmi-
rél kapta a nevét a trolibusz, azaz nem egy troll-i
buszrdl van szé. Ezért irjuk a trolibuszt egy ,,2™lel.
Véleményem szerint innen eredhet a félreértés...

Roéviden ennyit.

Szdélhatnék még azon kifejezésekrdl mint tro-
libusztustalan (fuj), troliétroa (aki tud tarokkozni az
érti), troliangulum (haromszdg a zenekarokban),
troll a flledbe (népies beszodlas), trOLI ur (a
Szomszédokbdl), Tr(ijo Lee (kung fu harcos trio)
stb. De, remélem most mar mindenki elétt vila-
gos, hogy miért irjuk egy ,I™lel a trolibusz szdt.

Tvisztel mindenkit

Beer4firsz
aki nem is mery a toeroek szultantt
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Nem tudod, hogy mit vegyél ki a videokdlcsénzdbdl estére?
Semmi gond. A valaszt megadja a Microsoft Cinemania‘’95, ami
az elmult nyolcvan év filmjeibdl tartalmaz osszeallitast
a ,mestermdvektol” kezadve az ,,ocskasagokiq”.

Bemutatja: KUN SZILARD |

Cinemania joval tdobb, mint egy leiras-
gyUjtemény. Megnézhetsz portréfotdkat, a fil-
mekbdl kivagott alloképeket, és tdbb mint
husz videorészletet. Fiimzenék és parbeszé-
dek kozdl is valogathatsz, s a Cinemania‘95
meég a filmek nézettségérdl, valamint az Aka-
démiai dijnyertesekrdl és jeloltekrdl is tud infor-
maciokat adni. Tobb, mint tizenkilencezer film-
leiras talalhatd a programban olyan neves kri-
tikusoktdl, mint Roger Ebert, Leonard Maltin,
és Pauline Kael. S mindez kiegészitve a leg-
Ujabb, 94-es adatokkal is.

1995/2

Tehat semmi baj, amire kivancsi vagy, azt
megtalalod a Cinemania-ban. A program meg
egy olyan fimlistat is ajanl, amelyben azon fil-
mek szerepelnek, amelyek illeszkednek az iz-
lésedhez, s az altalad kedvelt témakorokhoz,
de amugy a cimuk hallatan nem kapnad fel a
fejed. Tehat csak nyomtasd ki ezt a listat, és
irany a’ videokdlcsonz6. Ja, és a pattogatott
kukoricat se felejtsd el

A program

Mint ahogy azt a Dangerous Creaturesnél,
vagy az Ancient Landsnal mar megszoktuk, a
program 4MB memoriat, és ugyanennyi nelyet
igényel a winchesteren permanent swap fajl
létrehozasanak céljabdl. A Windows legalabb
256 szinre legyen installalva, de gyorsabb gé-
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pek esetében a 16 millid szin sem hat-
rany. Ha azonban True Color VGA kar-
tyaval, de csak lassabb géppel rendel-
kezUnk, ajanlatos a Windows-t 256
szinre installani.

Ezutan mar indithatjuk is a progra-
mot. A cimkép utan egy ideillé zene
csendll fel. Egy kattintas az egérgomb-
bal, s maris elkezdhetjiuk kdrutazasun-
kat a filmek vilagaban.

A képernyé ezutan hét mendt, egy
tartalomjegyzéket, valamint egy parbe-
szédablakot tartaimaz. Ez utdbbirdl es-
sen el6szor néhany szo.

A parbeszédablak koztlink, és a

B StorWers 1977)
M. sterwars o
m Starman (1984)

M Steadman, Alison

m Steel Magnolias (1589)

esssutes LWO Skwalker
Haml) that he will ulwnys be able to draw uponthe mysterious source 1
cf strength known as "The “orce,” in STAR WARS.

szamitogép kozott létesit dsszekdtte-
tést. Ez a program egyik legfébb része.

Itt taldlunk kllénb6zé ikonokat, képeket,
és egyéb informacidkat a filmekrdl, sziné-
szekrdél, és rendezbkrél. De ez tartalmazza a
helpet is. Kezdetben négy ikon kozul valaszt-
hatunk.

+ Welcome: A program legeleje.
meg a tartalomjegyzek.

+ Features: Néhany szé a programrol.

4+ Video Sources: Nagyobb videokdlcsdnzok
cimeit tartalmazo lista. Itt biztosan besze-
rezheted a programban szerepl§ barmely
filmet. (Csak Utlevél és némi $ kell hozzal)

Itt jelenik

+ Credits: A felhasznalt szakirodalomrdl ad
tajékoztatast.

Termeészetesen a késébbiekben itt Ujabb me-

ndk jelennek meg. Ezekrél még lesz szo.

A képernyé felsé soraban a menti talalhato.
Ezekbdl a kdvetkezd hét elemet valaszthatjuk:
< Overview: A program legelejére hoz vissza

bennlunket.

% Options: A képernyd szineit allithatjuk be,
valamint azt, hogy legyen-e zene inditas-
kor.

< Back: Visszalépés. Az el6zd képernydre
juthatunk vissza.

A program tl'pus g
Hang: ‘barmely Windows alait
Sziikséges- -fneméria: 4MB :

Speclah%:;g?g%w

Helyigény: = %
Szilkséges gép:

INFOTABLA

A program neve:  Cinemania‘95 (M02|m_g!_1|a‘95)
Kibocsto: Microsoft 3
Megjelenés éve: 994

multimédia ismeretterjeszté

fiBéS)'(, VGA monitor, egér,
CD-ROM, hangkartya
A Macintos verzichoz sziikséges gép:

Macintos, illetve 256 szinii 13”-os monitor, System 7, vagy késdbbi
verzio, 4MB RAM, 4MB hely a winchesteren, CD-ROM.

Ezt

a programot

az

aPLUS INFORMATIKA

bocsatotta

rendelkezésiinkre.
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< Back list: Egy lista kerll el8, ami az ezel&tt
megjelent kepernydket tartalmazza. Ezek-
bdl ha barmit valasztunk, az adott képer-
nydre kerullink vissza.

< Gallery: Errél a pontrél a See movie clips
ikonnal lesz szo.

<+ Award list: Az egyes évek filmes diairdl
tajékozddhatunk. Csak valasszuk ki a
megfeleld évet, és maris megtudjuk, hogy
melyik filmek nyertek dijat akkoriban. Ha a
cim mellett egy kis szobrocska képét ta-
laljuk, akkor a film Oscar Dijat is nyert.

< List maker: Egy listat készithetunk az
érdekl6dési korunkbe tartozd filmekrdl.
Ezt kimenthetjuk, vagy akar ki is nyom-
tathatjuk.

Spielberg
)

Steven

ListenUp: THE Lives oF performer

Quincy JoneS

RowercoasTerRasem

'mMap

executive producer

praducer, director
executive producer

executive producer

1981  AnAmericanTan: FiEvEL praducer
GoesWesTt
1991 Hook director
1882  THeMaaicaLWoRLD oF CHuck dccumentary
Jones afpearance
1993  Jumassic Pani director
1993  ScHnDLeR'sLsT
1993 TrarMix-Ur
1993 WeReBack ADinosauR's
Stony

executive producer

<4 Rendezdk

< Szerepldk

< Idépont (mettdl-meddig készult filmek ke-
rilienek fel a listara)

< Csillagok (hany csillagosak a filmek)

< A szereplék/rendezé6k nemzetisége

< A film idétartama

< A film milyen életkorhoz ajanlott

< A film dijai

< Az adathordozo¢ (videokazetta/CD)

Ha mar kivalasztottunk egy filmet, isméet meg-

jelenik a parbeszedablak, s ezekre uUjabb iko-

nok kertilnek fel:

< Maltin: A rendezd, és a fontosabb szerep-
I8k nevei, valamint rovid attekintés.

< Ebert: A szereplék, illetve a m( attekintése.

< Cine books: Minden, amit a filmrdl
tudni szeretnel.

< Kael: Tovabbi informaciok.

< Cast List: A teljes szereposztas.

< Credits: A késziték névsora.

< Still: Keépek a fimbdl.

< Dialouge: Parbeszédek a fiimbdl.

< Film Clip: Jelenetek a fimbdl.

< Music: A film zenéje.

A parbeszédablak kbzepén a kdvetke-

z0 kis magyarazoabrakat talaljuk:

< Nézbk: NR vagy U: Régi, ma mar
nem nézett film.

< G: Minden korosztalynak.

< PG: Gyerek altal nézhetd film, de-

i olyan jelenettel, amelyek csak szu-

16k jelenléteben nézhetd.

A legnagyobb menlu a tartalomjegyzék. Ez a < PG 13: A film tartaimaz olyan jeleneteket,

kovetkez6 negy elemet tartalmazza:

+ Dive Right In! (Valogass a fiimekbdl)

+ See Movie Clips (Részletek a fiimekbdl)

4+ Create List: (Készits listat kedvenc filmeidrol)

4+ Find Great ldeas (Keress egy filmet, ami
megfelel izlésednek)

Dive Right In!

Egy nagy listan szerepld nevekbdél és cimekbdl
valogathatunk.

A listan természetesen bizonyos szempon-
tokat ki is szlrhetink. Ezek a szempontok a
kovetkezdk:

© 1995/2

amelyet 13 év alatti gyerekek csak szUlé
jelenlétében nézhetnek meg.

< R: A fimet 17 éven aluliak CSAK szUld
jelenlétében nézhetik (az egész fiimet).

< NC 17: CSAK 17 EVEN FELULIEKNEK !

Tovabba:

< Szines vagy fekete-fehér a fim.

< Id6tartam: Hany perces a fim.

< Adathordozd: Videokazetta/CD

< Dijak: Milyen dijakat nyert a film.

De nemcsak filmek, hanem hires szinészek,

rendezOk, producerek, operatérok, és egyéb

emberek kdzdl is valaszthatunk.
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Cinemania. +

A COOL a program szakmai szempontbdl
vald tesztelésére, felkérte az Odeon Art Vi-
deo Kiadd és Forgalmazo Kift. (Bp. Xlll.,
Hollan E. utca 7. A Duna mozi mellett.) két
munkatarsat, hogy véleményikkel erésitsék
a Cinemania ‘95 értékelésének hitelét.

Bar a CD kiprobalasa elétt, mindketten bi-
zalmatlanul alltak a hozza, mondvan, ez még-
iscsak gépi informacio, és biztos egy szaraz,
embertelen filmlexikonnal lesz dolguk, a gép-
hez Ulve, s a programba belemélyedve foko-
zatosan eloszlott a szkepticizmusuk.

Orém volt nézni, ahogy ezek a filmlexi-
konokat csak adatbaziskéent hasznald szak-
- emberek — akik a kdzvetlen emberi kontak-
tusra eskusznek — megis élvezetesnek ta-
laltak ezt a ,rideg”, ,gépi” informaciohal-
mazt. A program véleménylk szerint egy
szamitogephez nem erté ember szamara is
ké&nnyen kezelhetd és jol attekinthet. Szin-
te nem tudtak olyan nevet vagy cimet kér-
dezni amir6l a program ne adott volna in-
formaciot. Nagyon dijaztak az interaktivitast,
vagyis hogy barmely cimszon -elindulva,
fastruktura szerten lehet az azzal kapcso-
latos nevek, cimek, fogalmak széles tarha-
zaban vég nélkul tajekozodni. Valdéban cso-
dalatra mélto, hogy a ,Szall a kakukk fész-
kere” cimen elindul-
va, Michael Dugla-

R RISmISS—T—m—m—S—S—S———

benne olyan sikerfilmet, mint a '94-es , A kis
Buddha” és egy sor infét sem talalni a film-
rél. Osszességében véve a véleményik az
volt, hogy a Cinemania '95 énmagaban is
jobb barmely filmenciklopédianal, féleg a
multimedias elbnydk kihasznalasa miatt.
Nagyon élvezetes és hasznos is, hogy a fil-
mekrdl és fimes egyenekrdl hatalmas kép-
anyag all rendelkezésre (Vajon melyik film-
lexikon tudja ezt? Nem is beszélve a most
megjelent magyar kiadasu filmlexikonrdl,
amiben két Rambo poszter mellett, csak a
Panndnia Filmvallalat belsé klikkjének tagjai-
rol talalhatunk képanyagot, és irott anyag-
ban is csak a toredeket nydjtja a Cinema-
nianak. Raadasul az ara ugyanakkora mint
a Cinemania '94-elll) Nagy éimény még,
hogy egy hangkartya segitségével kedvenc
flmzenénket is meghallgahatjuk, vagy hire-
sebb parbeszédeket a fimtérfénet nagy alko-
tasaibol. Erdekesnek taléltdk a program leg-
latvanyosabb részét, ahol néhany fimbdl
részleteket is lejatszhatunk. Szerintlk, ha a
mintegy husz fimjelenetet sikertine feltor-
naszni toébb szazra, akkor videdtékak is na-
gyon jol hasznalhatnak a programot, hiszen
sokan akarnak olymddon tajgkozddni a kikol-
csbnzend® vagy megvasarolandd filmrdl,
hogy belenéznek. Ezzel el lehetne kerlini az
idérabld kazettatekergetéseket, hisz csak egy
klikkelés az egéren, és maris peregnek a ki-
vant flm képkockai. Addig is amig ez meg-
valosul nagyon sok

1

son keresztul egy-
szercsak mar a
~sSpartacus”-rél ol-
vasunk, és észre
sem vesszUuk, de
mar orak ota a
szamitogep  el6tt
Ulink, és nem un-
juk! Nem értékelték
azonban azt, hogy
megemlitenek

nyilt levelezélapon marcius 10-ig.

R R & Sl s s

| . § oromet, és tudast
7 ODEON rejtveny g adhat minden film-
~ ® Hogy hividk azt az eszement térsasdgot, . baréj[n’ak a Cine-

: akik a Brian élete cimU filmet is készitette? § mania’9s.
- ® Mi a cime két mésik nagy sikeri mozijuk- Kb&szdnettel tar-
' nak? (Akarmelyik, csak kettd legyen!) ii tozunk Nagy Mari-
® Mi a kedvenc szined? (Nem a barnal) g anndnak és Ajka
Nyeremény: A Brian élete miisoros videdka- = Lajosnak az Odeon
zetta + 1 éves ODEON tagsag. . Art Video két mun-
Megfejtéseket a kiadd cimére kérjlk bekuildeni % katarsanak a tesz-
i teléshez  nyujtott

|

segitségeért. O
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llyenkor ismét Uj ikonok tdnnek fel a par-
beszédablakban:
< Biography: Eletrajz
< Filmography: A filmek, amelyet készitett
< Awards: A dijak, amiket elnyert

See Movie Clips

Ismét fiimcimeket latunk, de a cimek elbtt egy
szimbdlum is talalhaté:

<+ Fényképezbgép: Képeket lathatunk a filmbdl
< Mikrofon: Parbeszédeket hallhatunk a filmbdl
< Videokamera: Jeleneteket lathatunk a filmbdl
< Kotta: Meghallgathatjuk a film zenéjet

1 Uriversal

i technique for his pal Barnev (Rick Moranis, left) and fellow members of the 1

- Foyal Order of Water Buffao, in THE FLINTSTONES.

Kiprébaltam, és...

..Ugy érzem, hogy talan sokakban felmertl a
kérdés: miért is sikeredett ilyen rovidre ez a leiras.

Jury "

Jury of One (1974)

Just a Gigolo (1979)

Just Across the Street (1952)
Just an Old Sweet Song (1976)
Just Ancther Girl on the LR.T. (19
Just Ancther Secret (1983)
Just Around the Corner (1938)

Just Ask for Diamond (1988)
Just Before Davvn (1946)
Just Betveen Friends (1966)
Just for Fun (1863)

Just for You (1952)

Just imagine (1930)

Just Me and You (1878)

Ennek csak egy oka van, mégpe-
dig az, hogy a program annyira in-
teligens és egyszer(i, hogy még az
a személy is kdnnyen kezelheti, aki
még sosem hasznalt ilyen jellegd
programot.

dios, Inc

- Nt SR Sariamion o Uivaraal by 54 e e o
|~ Fro Ftaione (3o Oaieny s tios W teigis teloed Doy} A jol elkeészitett keresési rend-

szer, és a képekkel illusztralt help

CREATE LIST

Megfelel a List maker menUpontnak.

Kedvenc filmeinkrél készithetlink egy listat,
amit késébb ki is nyomtathatunk, vagy el is
menthetink. Hasznos segitség, ha videokol-
csonzébe megylnk, és szeretnénk valogatni
azon filmek kbdzll, amelyek elnyerték tetszé-
sunket a programbdl.

FIND GREAT IDEAS

Nem tudod, hogy mit szeretnél este megnézni.
Jelold ki kedvenc témakorddet, és keress egy
filmet!

Meg ezutan is tanacstalan vagy? Sebaj. A
gép veletlenszerlien kisorsol neked egy filmet,
csak poérgesd meg a kereket.

1995/2

pedig még a kezdd PC-seket is el-
igazitia a multimédia vilagaban.

De nemcsak a program egyszerlisége
nyerte el tetszesemet, hanem az a rettentd nagy
informacidhalmaz, ami mindezek mogott all:

A Cinema nemcsak a filmekrdél tartalmaz in-
formaciokat, hanem egyeéb, a filmezéssel kap-
csolatos témakbdl is (pl. a videokamera mui-
kddése, vagy egy film készitésének menete).

Szintén érdekesnek tartottam azt a prog-
ramrészt is, ahol a sajat izlesinknek megfelel®
filmek kozUl valogathatunk.

liyenkor percek alatt megtalaljuk azt a fil-
met, amely egész este szorakoztatni fog ben-
nunket.

Mindenkinek ajanlom a program kiprobala-
sat, amelyhez persze nélkllozhetetlen a pat-
togatott kukorica is. O
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,Vannak a kivalasztottak, és vannak akik énma-
Qukat valasztiak ki. Nekik irtam e néhany sort.”
/Pictures/

Létezik egy furcsa betegség ezen a foldon, és
ez a szimulatorérilet. Vannak akik megeértik az
ebben szenvedbket, vannak akik nem értik,
hogyan Iétezhet ilyen fekély, értelemmel teli hu-
szadik szazadunk végén. Am a mar megfer-
t6zottek problémaival ezeddig senki nem fog-
lalkozott. Ugy érzem, mivel én is kdzéjik tar-
tozom, e cikkemmel férumot nyithatok a
reménytelenek panaszaira.

El6szor is néhany sz6 a kdérokozordl, a szi-
mulatorrdl. A szimulator, valamely valds beren-
dezeés viselkedeset, az annak hasznalatakor
uralkodd koérulmeényeket utanzé modell. Hasz-
nalatanak fontossaga a kulondsen veszélyes,
vagy nagyon koltséges eszkdzok alkalmazasa-
nak begyakorlasakor indokolt. Erre legismer-
tebb példak a kdzlekedési, katonai és Urjarmd-
vek szimulatorai. A szamitdgépek nagyfoku
fejlédésével ma mar szinte telies azonossaggal
lehet szimulalni létezd, vagy nem létezé beren-
dezések Uzemeltetését. Amidta pedig a polgari
életbe belépett a szamitdégépek otthoni hasz-
nalatanak lehetésége, mar barki szamara el-
érhetd célként merdl fel egy versenyautd, vagy
akar egy vadaszrepulégép vezetése is.

Es itt érkeztiink el témank lényegéhez, a
manapsag legelterjedtebb szamitdgéptipus al-
tal, a PC-s szimulatorokhoz. Természetesen
tudni kell, hogy régebbi generaciéju home-
computerekre is léteztek szimulatorok, de
azoknal a grafikai megjelenités, vagy a procesz-
szor szamitasi sebessége nagyon koran hatart
szabott a téma igényelte lehetdségeknek. Am
a PC-k felhasznalébarat, modularis szerkeze-
tikkel és gyors fejléddkepességukkel megnyi-

54

rokrol altalaban

tottdak az utat a programozok elétt, az egyre
szebb, szinesebb és valdésaghlibb szimulato-
rok megirasahoz.

A téma ma is folyamatos fejl6dés alatt all,
és csak a pénztarcank és igényeink szabnak
hatart a lehetéségek kihasznalasanak. Am né-
hany kritikai megjegyzés Ugy érzem ide tarto-
zik, ugyanis egy szimulator szinvonala nem
mindig az anyagi helyzetinktdl figg. Féként a
harci repulégépszimulatorokon keresztll szeret-
nék a fejlédésrdl, és a felmertlé problémakrol
szolni. De természetesen az autoversenyek, (r-
hajok és Urlegendak ilyetén vald megjelenitésére
is vonatkoznak a kovetkezd észrevételek.

Vegyunk példanak egy vadaszreplld szi-
mulatort. A cél ugyebar az, hogy a program
hasznalatakor a valddi harceszkdz iranyitasat
valdésaghlen utanozzuk, és kodzben az az ér-
zetlnk tamadjon a megjelenitett latvany alap-

jan, hogy ez valdban megtorténik vellink és tény-
leg mi hajtjuk végre az adott harci feladatot. A
programozokra toébb feladat is harul egyszerre.
Ismernitk kell az adott eszkdz valds viselkedési
tulajdonsagait, azokat szamitasokkal kell tudni
leképezni az adott hardware nyelvére. Ez lesz a
szimulator lelke. Ezutan a grafikai megjelenités ré
igencsak hdlatlan feladatot rajuk. Végul a kettét
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ugy kell 6sszemixelni, hogy az egyutt, egyszer-
re keltse a valds hasznalat illlziojat.

Ez igen durva leegyszerd(sités, de lényegé-
ben errél van szd. Természetesen a megoldast
legvegul a felhasznald vizualis fantazigja és be-
leél6képessege adja. Ez az igazi alapmagya-
razata a hajlamnak a ,virus” hordozasara. De
errdl kés6bb meég részletesebben irok. Tehat
a programozoknak meg kell teremtenitk a re-
pulési tulajdonsagokat, egy rajzolt miszerfalat,
amin e tulajdonsagok egyértelmien megjeleni-
tésre kerlinek; egy atfogo stratégiat, ugyneve-
zett harctéri intelligenciat, és a tajnak, objek-
tumoknak egy minél valésaghidbb képi abra-
zolasat. Itt lepnek be a szinre a hardware
igények, és ez az ami annyiaknak rossz szajizt
eredmeényez. Ugyanis ez semmi mason nem
mulik, mint a fejleszték gyorsasagan, és az Uj
fejlesztések medfizethetésegen. Persze a
programozok mindig egy generacioval el6bb
jarnak a hardware igényekkel, a még elérhetd
aruaknal. De milyen problémak léphetnek fol a
nem ,megfelelé” hardware-ek hasznalatanal?

Vegylk sorba. A grafikus kartya teremti
meg a latvany & korlatait. Am ez manapsag
mar nem problema, hiszen egy 256 szint meg-
jeleniteni kepes VGA kartya a mai jatekok min-
den szin és felbontasigényét kielégitik. A gond
inkabb a videdkartya megjelenitési és a csat-
lakozo (busz) adatatviteli sebességevel van.
Aki hajlandd egy kis anyagi aldozatra, az ezt
a problémat egy VESA Localbus-os alaplap-
pal, és egy ehhez fejlesztett kartyaval megold-
hatja. Nem nagy gond, hisz ma mar a VESA Lo-
calbus szabvany a forgalmazoknak kdszonhetd-
en minimumigenynek szamit. Raadasul a VLB-s
alaplapok ara most mar barki szamara elérhetd
Osszegl. Monitorbdl egy Standard VGA megte-
szi, ez még a most divatba jové 640x480-as fel-
bontast is gond nélkdl megjeleniti. Ennél na-
gyobb pixelfelbontasra a jatékoknal nem kell
szamitani, esetleg az egyszerre hasznalt szinek
szama fog ndvekedni, de a ma mar sokak altal
hasznalt True Color videdkartyak lathatdlag
végleg megoldjak ezt a gondot is.

A hanghatasok tokéletes visszaadasa ré-
gota nagy gond. PC-n nem hallottam még re-
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pulészimulatornal olyan hajtdmihangot, ami
ne lett volna zavard, torz sustorgas. Aki hal-
lotta Amigan a Birds Of Pray hangjait, az egy
eddigi PC-s hangkartyaval sem lehet elégedett
e téren. De az Ujabbak, mint példaul a Gravis
Ultrasound, amely tobb digitalis hangcsatorna-
val is rendelkezik, talan hamarosan megoldjak
a szimulatorrajongdk szamara is oly zavaro,
mandverekre, sebessegvaltozasokra nem rea-
gald monoton dobogast. Tudom van néhany
szimulator (Chuck Yeager Air Combat, F-14
Fleet Defender) amely igyekszik torédni ezzel
is, de valljuk be &szintén, még mindig nem az
igazi. Az iranyitdalkalmatossagunkon is sok
mulik. Legjobbnak a labpedalokkal is ellatott
Thrustmaster csalad tlnik. Ez tébbsiku fejlesz-
tése révén mind a repuléshez, mind az auté-
zashoz kitinden hasznalhatd. Sajnos hazank-
ban nem igazan elterjedt ez a nem tul olcso,
de nagyon hatasos rendszer. A legjobbnak az
olcs® megoldasok kozll egy tolderbszabaly-
z6s analdg joystick tlnik.

Es most j6n a legjava, az alaplapunk a pro-
cesszorral. Ugyan minek ezt megemliteni? —
kérdezik most sokan, hisz a legtébb szimulator
egy 286-on is elindul. Miért ez a flancolas?
Mert tudvalevd, hogy a szamitdgépes szimu-
lator nem mas, mint valés idében animalt, 3
dimenzds vektorgrafikai képek lejatszasa. Ez
azt jelenti, hogy egy 286-0s gépen ugyan el-
indul az adott program, de a processzor sza-
mitasi sebessége nem teszi lehetévé, egy
részletes grafikgju szimulator folyamatos fazi-
solasat. Vagyis a jaték szakadozott, téredezett
mozgasu, tehat élvezhetetlen lesz. Biztos ta-
lalkozott mar mindenki azzal a jelenséggel,
hogy a lassusag miatt a joy nem reagal a finom
mozgatasra, egy durvabb billentéssel viszont a
kép joval tdlugrik az altalunk szandékozott
meértéken. Ez a kdvetkezd kellemetlenségeket
vonhatja maga utan: nem tudunk tokéletesen
vizszintes sikban repulni, nem tudjuk a pontos
iranyt tartani vagy légi kozelharc eseten nem
tudjuk a gépagyu célkeresztjét a célra pozici-
ondlni. Az emberi szem egy masodpercben
nyolc képet fogad el folyamatos mozgasnak,
de legalabb tizenkettbt igényel a csalas leplez-
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hetéségéhez. Huszonnégy-huszondt az a ma-
sodpercenkeénti fazisszam, ami mar nem ad
sok lehet6séget az agynak a mozgastordelt-
seg felfedezésére.

Az utdbbi évek szimulatorai, bar kilonb6zd
grafikai szinvonalat keépviselnek, ezt az ered-
meényt kizardlag csak 486-0s gépeken tudtak

produkalni. A most megjelend egyre szebb és
nagyobb felbontasu jatékokhoz pedig még a
P5 is lassunak t(inik. Es hat hol van még a
P6, és hol tartanak majd addigra a programo-
zOK? Raadasul az egyre pontosabb, élethibb
repulési tulajdonsagok es a széleskord, atfogd
harctéri intelligencia kiszamitasa is a féprocesz-
szort terheli. A matematikai tarsprocesszort
ezek a jatékok pontossagigénytelenségik mi-
att nem is hasznaljak, és ha valamelyik mégis,
ott sem jelentdés a sebességndvekedés. A
programozok pedig egyre szebb, jobb, atfo-
gobb és élvezetesebb szimulatorokat irnak,
amik addigi gépunkodn egyre lassabbak lesz-
nek. Raadasul nem is mindig felfedezhetd a
torekvés a latvanyt lehet6 leggyorsabban moz-
gato rutin megirasara. Mi hat a megoldas? Ezt
a fejlesztékre kell biznunk. Szerintem minden-
képpen kellene olyan videokartyakat fejleszte-
ni, amelyek a grafikus feladatokat atveszik a
féprocesszortdl, és hardware-bdl rajzolnak, fil-
leznek, texturaznak. Aztan ezeket alkalmazniuk
kellene a programozoknak is, hogy aki hajlan-
dd plusz pénzt szanni ilyen kultylkre, annak
maodja legyen kinasznalni a kartya nyujtotta le-
hetéségeket kedvenc jatékahoz is. JO megol-
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déasnak tlnik még, és nem mindig hasznaljak
ki a sebességndveléshez, hogy a minél rész-
letesebben tordelt polygonok helyett egysze-
ribbeket épitsenek, és azokat texturaval te-
gyek életszertive.

Windows felhasznaldknak, a Windows-
gyorsitoval ellatott videdkartyak jelenthetik a
megoldast, feltéve, ha a programozdk is tamo-
gatjak ezt, kifejezetten Windows ala irt szimu-
latorokkal. Kérdés, hogy a sebesség problé-
mat hogyan fogjak valdban megoldani (ha tud-
jak), de valészinlnek latszik, hogy csak tovab-
bi versenyfutas varhato az idével, a pénzzel és
az igényekkel.

Az utolso sorokat azoknak szanom, akik a
cikket elolvasva a fejuket fogjak elképedtsé-
gukben, hogy hogyan lehet ennyit tépel&dni
ilyen allatsagokon, mint a szimulatorok sebes-
sége, meg egyaltalan. Hogy valaki szereti a
szimulatorokat, annak tobb oka is lehet.
Mondjuk érdekli az adott jarmd, és igy akarja
pontositani ismereteit. Vagy imadna autét ve-
zetni, de 12 évesen erre nem sok maodja van.
Netan vadaszrepulni vagyik, de kibukott az al-
kalmassagin, vagy mire rajott mit szeretne mar
reg lecsuszott rola.

Egyvalami azonban kbdzds mindegyiklk-
ben: az oriasi fantazia és a hatalmas beleélé-
képesség. Igazabdl nekik (és nekem is) a sza-
mitdégép csak segédeszkdz vagyaik megvalo-
sithsdhoz. Nagyon hatasos és szamtalan
lehetéséggel teli, de ha nem lenne, ezek az
emberek akkor is megtaldinék a maédjat jaték-
vagyuk beteliesedésének. Es nem azért, mert
Orultek, hanem egyszerGen mert képesek ra.

Epilégus: Eletem elsé szimulatorat én ma-
gam csinaltam. Hardverigénye minddssze két
strandpapucs és egy fazekfedd volt. A papu-
csokat fejreallitva azokat fék és gazpedalként
hasznaltam, a fed&vel pedig, azt magam el6tt
tekergetve, kormanyoztam. A hangkartyam
egy egysavos brim-brim szintézissel mikodd
darab volt. Mentségemre legyen mondva,
hogy minddssze négy éves voltam mindezek
elkbvetésekor.

+Akkor kellett vona agyonitni!” — hallom
nem elészoér. O
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1970 a Szovjetunioban

szereztek az Uj orosz géprol,

a MIG tervezéiroda

‘hosszu kisérletei

utan rendszerbe

allitottak a MIG-25-6st.

Az amerikaiak akkori legjobb
elfogévadasza az F-4 Phantom
volt, de ennek emelkedési és
gyorsulasi képességei messze
elmaradtak a MIG-25 adatai mogott.

hozzakezdtek

az FX tervhez

az uj vadaszgép

létrehozasa érdekében.

»Mindent a levegonek, és egy
grammot sem a foldnek!”, jelszo
jegyében a McDonnell-Douglas
megeépitette a vilag mind a mai
~napig legjobbnak tartott
elfogévadaszgepét, az F-15 Eagle-t.

Azonnal a kifutopalyan leszunk, eligazitas nélkul,
12 Mk 82-es bombaval plusz 4 AMRAAM es 4 Sidewinder
legiharcraketaval megpakolva. A térkepen valaszthatiuk ki
a hadszinteret, ahol a bevetéseket akarjuk teljesiteni...

Bemutatja: PICTURES |

& gy emlékezetes jaték, a szimulatorok al-
litdlagos kiralyatol. Nos, majd elvalik, hogy ér-
demes-e a Microprose erre a cimre.

Torténet

1964-ben az USA azzal a bejelentéssel sok-
kolta a keleti tomb katonai vezetéit, hogy ha-
marosan kifejleszti az XB-70 Valkyrie szuper-
bombazét, amely haromszoros hangsebes-
seggel repll majd, és magasabban mint a
legvédelmi rakétak maximalis hatotavolsaga. A
Szovjetunid azonnal hozzakezdett égy olyan
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elfogbvadasz megépitéséhez, amely képes le-
16ni az XB-70-et. A MIG tervezéiroda hosszas,
és kudarcokkal teli kisérletsorozat utan elké-
szllt a MIG-25-6ssel, amit 1970-ben szolga-
latba is allitottak. Az amerikaiak akkori legjobb
elfogévadasza az F-4 Phantom volt, de ennek
emelkedési és gyorsulasi képességei messze
elmaradtak a Nato altal Foxbatnak kersztelt
MIG-25-éi mogott. Jo példa erre, hogy az oro-
szok az Uj gepekbdl négyet azonnal Egyiptom-
ba vittek, - ahol orosz pildtakkal, felderitGrep®-
lésekre hasznaltak Oket lzrael ellen. Az izraeli
radarkezel6k csak annyit lattak, hogy egy el-
lenséges vadaszgép szaguld az orszag felett,
haromszoros hangsebességgel, elérhetetlen
magassagban. Minden esetben megprobaltak
elfogni a MIG-25-bket, de egyszer sem sike-
rdlt. Természetesen az amerikaiak, amint tudo-
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mast szereztek az Uj orosz
géprél, azonnal hozzakezdtek
az FX tervnek, melynek célja,
egy, az eddigi tapasztalatokon
alapuld Uj vadaszgép létreho-
zasa volt. ,Mindent a levegd6-
nek, és egy grammot sem a
foldnek!”, ez volt a tervez&mér-
Nokok jelszava. Csak vadasz-
feladatokat szem el6tt tartva, a
McDonnell-Douglas megépi-
tette a vilag, mind a mai napig
legjobbnak tartott elfogdva-
daszgépét, az F-15 Eagle-t.
Mikor aztan az amik hiteles
technikai adatokhoz jutottak a MIG-25-rél, ra-
jottek, hogy az F-15 messze felilmuljia annak
Iégiharc-képességeit. Ezek utan Izrael is kapott
a Sasokbdl, melyekkel tébb szir MIG-25-0st is
sikerult leléni. Az F-15 valdban féleimetes jo-
szag, kitindé mandverezOkepesseggel, es gyil-
kos fegyverzettel. Az Uj vadaszbombazora Kkiirt
palyazatot is az F-15 legujabb tipusa, az F15E
STRIKE EAGLE nyerte meg, ezzel is bizo-
nyitva, hogy egy igazan jo fejlesztés milyen so-
kéig, és mennyi téren hasznosithatd. Az Obdl-
haboruban is kitlinére vizsgazott mind a va-
dasz, mind a vadaszbombazd valtozat. A
torténet végére csak annyit, hogy az XB-70-es
tervet nem fejezték be, igy a MIG-25-6k soha

nem tudtak bemutatni rajtuk csodas elfogdké-
pesseégliket.

A jaték
Felinstalldalva a jatékot, ami nagyon egyszerd,
bedllitjuk a hangkartyankat, és mar kezdhetjuk
is a bevetéseket. S akiknek nem ilyen egyeér-
teim( a folytatas azoknak, remeélem telies ér-
ték( leirast adok az alabbi sorokon. Akik a le-
mezes verzioval rendelkeznek, azok ugorjak at
a most kovetkezd kis részt, mert itt ecsetel-
ném, hogy mi az a plusz, ami a CD verzidval
jar. El6észor is, sok extra tartozékot igér a Mic-
roprose. Egy kulon képerny® tajékoztat arrdél,

Pro Audio Spectrum,

Memdria: L
Specidlis igény:

Helyigény:
Géptipus:

INFOTABLA Ez a programot
A program neve: F-15 Stnke Eagle. e kISHO{‘SOIjl.Jk."
Kibocsato: Microprose " Y [ AR
Megjelenés éve: 1992 (CD verzié: 1993) | oldalon taiathato
Tipus: szimulator . . !’-15 ;
Hang: " Adiib, Sound Blaster, Sound Blaster Pro, felirata szelvényt

Pro Audio Spectrum Plus/16, Gold
d.s fand, MT-32/LAPC-1

EMS DOS 50168, folotte, egér,
VGA kartya és monitor, (CD-ROM drive)

10 MB a lemezes, 3 MB a CD verzidonal
386/16 Mhz (486 DX2-66 ajanlott!)

zart boritékban
cimiinkre bekdildik
Csak eredeti
(nem fenymasolt)
szelvényt fogadunk el!
HAAL KIADO
1366 Bp. 5., Pf. 110.
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hogy éppen cache-selés folyik. A CD Intro és
Tutorial az Osszes lehetséges EMS-t felhasz-
nalia a mulvelethez. Ha nem talal eleget (ami
egyéebkent 57 Megabyte), akkor létrehoz egy
temp. file-t a winchesteren és onnan cache-
sel. Ha ott sincs ennyi, akkor részletekben jat-
sza le az introanimaciot, amit elég csak egy-
szer megneézni, s utana nem fogod tébbet. Es-
kiszbm, ilyen unalnas és lagymatag
légiharcot még sosem lattam. Kabé annyira
mozgalmas, mintha két rokkantnyugdijas bir-
kézna egy mocséarban. Es ahogy a végén a

MIG-29 keritésdeszkakka szakad, hat egyene-
sen katasztrofa. Az AUTOdesk helyében be-
perelném a Microprose-t, hogy igy lerontja a
3D Studio hirnevét. Csak a helyért kar a CD-n,
meg az idéért amig egyszer kivancsisagbol
megnézed. A History 27 percig tart, és még
ez a legélvezetesebb eleme a CD kiegészité-
seknek. Ha masért nem, hat a lagyhangu nar-
ratorlany miatt. A Tutorialban tanfolyamszer(en
tajékozddhatunk a miszerekrél.
Az egyéb viéltoztatasok felsoroldsa:
4+ Specialis kuldetéscsomag azoknak, akik
részt kivannak venni az Irak elleni Ujabb
légicsapasokban. Hattérinforméacié  az
irag93.txt file-ban olvashatdé. Nekem nem
sikerdlt ravenni a programot arra, hogy ezt
elinditsa, pedig bemasoltam egy olyan pi-
I6tat is aki mind a harom hadjaratot vé-
gigcsinalta, de semmi.Ha valaki tudja, ho-
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gyan lehet elinditani az IRAQ’93 hadjaratot,
legyen szives ifja meg nekem. Kosz!

4+ Kormanypedalok  tamogatva  Authentic
modban. Csak Thrustmastereseknek!

4+ Gold Sound Standard tamogatva a zene-
hez és a digi szbvegekhez. ;

+ Uj memoriakezelést irtak a jatékhoz, ami
noveli a fazissebességet. Csak nem latni!

+ Uj joystick kalibrator van installalaskor.
Vegre a holtjatékot is figyelembe veszi.

Javitasok a CD verzion:

% A Medal of Honor animacié nem fagy le
tobbet.

< Nem fagy le a gép az anya-
hajok és a csatahajok kozé
repulve.

< A ,hangar’-ban sem fagy le.

< Régi Ahead videdkartyakkal
is megy az F-15 Il

<+ Speakerrel Alt + P-t nyom-
va leall a hajttmdhang is.
A futdk behuzasanal sem
bug tovabb a speaker.

<+ Az eltalalt, vagy lezuhant el-
lenséges gépeket tobbé
nem jelenti az AWACS.

< A Padlock nézet ezentul csak
a lathatésagon bellli gépe-
ket mutatia. Kb, 20-22 tengeri mérfold.

<+ Easy modban az Autopilot leszdllitia a gé-
pet, ha a kodvetkezd kijeldlt forduldpont a
bazisunk.

< Authentic mdédban, magasan reptlilve, most
mar megmutatkozik az Uzemanyag-fo-
gyasztascsokkenés. Csak nézzik meg a
fogyasztasmerd&t.

< Co-op modemet jatszva korrekt pontsza-
mot kapunk a Medal of Honor utan.

< A régi verzional a HUD FLIR kijelzé tovabb
MmUkodott a Nav. Pod megsemmisllése
esetén is. Most mar valésaghlen muikodik
a HUD.

+ Az eligazitason a szdvetségi bazisok koor-
dinatai helyesek lettek.

+ Purple Heart nem adhatd® tdbbet tréning
maodban.

< A boot disk hibai ki lettek javitva.
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F-15 Strike

Hat ennyit a kllonbségekrdl. Most pedig a
programrél altaldban essen néhany szd. Az F-
15 STRIKE EAGLE lll EMS-en szeret mikddni,
tehat nem art legaldbb a DOS memdria me-
nedzsereit hasznalni. Konvencionalis memori-
abdl 588 K kell neki. Aki nem akarja jol bevalt
memoriakezelését emiatt megvaltoztatni,az ké-
szitsen egy boot lemezt, a bootdisk parancs
segitségevel. Bar azt hiszem nemigen van mar
jatékos aki nem hasznal legalabb EMM386-ot.
Modem jatszasnal harom moddon harcolha-
tunk: 1. Head to Head mdd, egymas ellen. 2.
Cooperative, egymas kisér6jeként. 3. Front
Seat- Back Seat, egy gépen,

szekrényben |év6 dobozban, a masikat a
szekrényajton. A sisakra bdkve visszajutunk a
Home Screenre. A tiszt feje mogott levd épl-
letre nyomva beallithatjuk a repliléssel kapcso-
lato tulajdonsagokat. Ezt nem részletezem, én
mindent Authentic médba raktam, vagyis az Ext-
reme-t valasztottam ki. Ez a legvaldésaghiibb re-
pulesi lehetbseg, a varazserls, sérthetetlen be-
vetéseket én nem élvezemn. Kllbnben is ott min-
dent a gép csindl helyettem. Kész nem! En
szeretek szimulatorozni, €s nem csak nézni.
Tehat EXTREME-t javaslok mindenkinek. A
hangar el6tt alld F-15 a Quickstart. Ezt valaszt-

egymas mogott tlve. Csevegd
modban tudunk itt kommuni-
kalni, s6t a rakétainditasokat is
digitalizalt hanggal jelzi a masik
gép. Ha a csevegb maod eldre-
gyartott Uzeneteit szeretnénk
megvaltoztatni, akkor egy egy-
szer(i text editorral masszunk
be a messages.ixt file-ba, és
maris kedvunkre diszndlkodha-
tunk. Vigyazatl A mi szdve-
gunkhodz nem lesz digi hang!
A jaték kdzben lehivhato fa-
zisolasi sebességertek  két

szammal tajékoztat minket. Az

elsé arrdl, hogy tiz masodperc alatt hany fazist
rajzol a gép, a masodik pedig hogy hany hat-
vanad masodperc szlkséges egy fazis meg-
rajzolasahoz. Ez kicsit bonyolultabb, mint az
elsd, mert ott csak elosztjuk az értéket tizzel,
és megvan a masodpercenkénti fazisérték.
Ennyit az altalanossagokrol.

Menuk

Els6 helyszinink, ahova inditas utan toppa-
nunk a Home Screen. Itt kezdhetjik el Sas-
piléta palyafutasunkat. A kép kbzepén egy fic-
ké mutogat nekink. Téle jobbra van egy sor
szekreny. Klikkeljlnk el6szor ide, hogy pildtat
valasszunk, vagy beirjuk a nevinket valamelyik
helyére. A kitintetéseinket és a pontszamun-
kat is itt nézhetjik meg. Az egyiket az oltdzE-
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va azonnal a kifutopalyan leszink, eligazitas
nélkdl, 12 Mk 82-es bombaval plusz 4 AMRA-
AM és 4 Sidewinder |égiharcrakétaval megpa-
kolva. A TV-képernydn a Microprose dnmagat
reklamozza. A térképen valaszthatjuk ki a had-
szinteret, ahol a bevetéseket akarjuk teljesiteni.
Ez lehet Kozép-Amerika, az iraki sivatag vagy
a hegyvidékes Korea.

A dontésben segithet, ha leirom, melyik el-
lenséges orszag, milyen haderbkkel rendelkezik.
Panama hadereje 6nmagaban nagyon kicsi, in-
kabb szdvetsagesei, Kolumbia és Venezuela je-
lentenek veszélyt. Foldi haderejUk kdzepes, 1€g-
védelmik gyenge. Légierejuk kis létszamu, de
modern tipusokkal is rendelkeznek. Itt Kfir, Mira-
ge lll és 5, A-37, F-5, F-16 és OV-10-esekkel
talalkkozhatunk. Iraknak nagyon er8s foldi egyse-
gei vannak, és a legmodernebb szovjet légve-
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delmi eszkdzokkel rendelkezik. Légiereje is ha-
talmas, MIG-21/23/25/29, SU-7/20/24/25, Mi-
rage F-1, A-5 Fantan, Jian F-6/7 tipusokbdl all.
Koreanak erfs szarazfOldi hadereje van, félel-
metes légvedelemmel. Légiereje a SU-7/25,
MIG-19/23/29 és az A-5 Fantan tipusokra ta-
maszkodik. Mindharom hadszintéren talalha-
tok haditengerészeti erék, tehat a tengerek fe-
lett is legyUnk nagyon ovatosak.

A telefonra békve kezdhetjik el a jatékot
két dsszekotott géppel. Errél késébb lesz még
néhany szo6. A bal oldalon lathatd ajtd nyilik az
eligazitoterembe. A tablan a kuldetéslnk rész-
leteit olvashatjuk el. Az elsé sor a hivoneved.
Sajnos nem te valasztod meg. Alatta az elséd-
leges és a masodlagos célok nevei és elhe-
lyezkedéslUk olvashaté. Bar a Microprose azt
allitia, hogy stratégiai fontossag szerint kapjuk
a celokat, de ez hazugsag, mert ugyanazt a
jatékallast DOS alatt tbbbszor visszamasolva,
mindig teliesen mas jellegl célokat kaptam.
Tehat igazabdl egy véletlen generator jeldli ki a
célunkat. (H&, Microprose! Ez nem volt szép egy
kiralytoll) Aztan a felderit6 jelentés szdél az ellen-
séges |égier6rél, és a légi aktivitasrol. A kdvet-
kez6 oldal egy id6jaras jelentéssel kezdédik, ami
a felhéalap magassagardl is tajékoztat.

Ez alatt van a feltoltott fegyverzet, amit aztan
majd megvaltoztathatunk. A nem hasznalhatd
fegyverek listdja csak hadjarat moédban kertil eld.
Ez a lista is teliesen véletlenszerlien valtozik. (Ej-
ej Microprose!) Azutan az AWACS-rél meg a J-
STARS -rél irogatnak valamit, de soha életem-
ben nem talalkoztam velUk a harcmezdn. Akkor
hol vannak? Mindegy. Az AWACS tajékoztat
minket a légi célok valtozasairdl a J-STARS meg
a foldiekrdl. Az utolsé oldalon az idébeoszta-
sunkrol, meg a kikalkulalt hazatéré (izemanyag-
mennyisegrol és a bazisunk vagy a tanker he-
lyérdl tajekozodhatunk. A bal oldali Mission map
a felderités dltal készitett videdfelvételt mutatja
be, és a térképen lathatjuk célpontjaink foldrajzi
helyzetét, az Utvonalunkkal egyUtt. A szemetesre
klikkelve visszautasithatjuk a parancsot, de Mic-
roprose szerint ez negativ kihatassal lesz a had-
jaratunk kimenetelére, mert igy a kijeldlt célpon-
tokat nem tamadja senki.
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Az ajtd végre a géphez vezet minket. Itt
megcsodalhatjuk az F-15E fegyvervalasztékat,
és fegyverhordozasi képességét. A Microprose
ugyan felrakott nekink egy szerinte helyes
fegyverzetkonfiguraciot, de ezen valtoztatha-
tunk. A gép haséra kattintva el6tlinik egy pa-
nel, melynek jobb oldalan irasban vagy rajzban

(MORE) lathatjuk az aktualis felfuggesztési
pontot. A NEXT STATION-nal Iéphetink a ko-
vetkezére, CLEAR STATION-nal pedig szabad-
da tehetjuk azt. Mindig az a fegyverarzenal lat-
hatd éppen, amelybdl a kivalasztott részre fel-
pakplhatd valami. Minden fegyverrdl kapunk
informacidt, arrdl, hogy hanyat rakhatunk fel,
mennyi a sulya, mekkora a maximalis hatéta-
volsaga, és hogy milyen célpontok ellen hasz-
naljuk. Sajnos nem tudunk egyenként vinni ki-
sebb bombakat, vagy rakétakat, mert a gép
furtokben rakja fel ezeket. A GBU-15 infrave-
zérlésli bombat vélasztva a kdzépsd tartdéra az
infravordos célzdberendezés kerll, igy pot-
Uzemanyagtartalyt nem tudunk vinni.

A pilétafllkére bokve kezdédik a felszéllas.
Am még miel6tt belemertiinénk a replilés rely-
telmeibe, ejtsiink szo6t a jaték kdzben Esc-kel
lehivhaté menut sorrdl. Az elsé oszlop (Game)
lehet6séget nyit a jaték megszakitasara, a kul-
detés befejezésére, kilépésre a DOS-ba és
visszalépésre a jatékba. A kulldetés befejezését
csak akkor valaszthatjuk, ha mar elhagytuk az
ellenseg altal ellendrzott terdletet, vagyis ha
mar elhangzott a ,,Fence Out”. A masodik sor-
ban lehet az iranyitassal kapcsolatos teendé-
ket elvégezni, a harmadikban pedig a jatékfel-
bontast konfiguralhatjuk, kedvink, de inkabb
gepunk szerint. Megint csak a Microprose-ra
jellemzd, hogy mindet latvanyt lebontva sem
gyorsul jelentésen a mozgatas. Nem is értem
minek annyi opcio, mikor észre sem lehet ven-
ni a kulénbséget a valtoztatas utan. Lathatd
gyorsulast csak a Ground Detail lekapcsolasa
hoz. Ezentll azok, akik hajlanddk lemondani a
program egyetlen értékes részérdl, a felhdkrdél,
azok kapcsoliak ki azt is. Ez a ketté egyutt
hozza a legjelentésebb gyorsulast. Klilsé né-
zetnél még a Fighter Detail levételével ndvel-
hetjik kissé a fazisolasi sebességet. Aztan
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_F-15 Strike Eagle

annyil Tessék Uj gépet venni! (Ejnye Microprose!
Mar megint baj van veled!)

Es most jon a mliszerfal ismertetése. A
mlszerfalak nagyon hasonlitanak az eredeti F-
15E STRIKE EAGLE mdszerfalara. A kezelé-
suk azonban egyszeribb egy kicsit. Az els6 és
hatsé muszerfal szinte csak elrendezésében
kllbnbozik egymastdél. Hatul eggyel tébb szi-
nes kijelzd van, és egy kulén panel tajekoztat
minket a gépet ért sérllésekrél. El6szor a fel-
s6, majd az alsé sor fényeinek a jelentését
rom le. Bal hajtomd, hidraulika rendszer,
Uzemanyag rendszer, felfUggesztések, HUD, a
WSO kijelzbi, Navigaciés gondola, ECM rend-
szer. Jobb hajtomd, utanégetd, gepagyd, ra-
dar rendszer, a piléta kijelz6i, leszallé és navi-
gacios rendszer, célmegjeldld gondola, ka-
binnyomas. Az elsé mdlszerfal kiosztasa: A
harom, tdbbfunkcios kijelz6t magunk konfigu-
ralhatjuk. A bal oldali felett, ha
az EMIS lampa vilagit, azt je-
lenti, hogy a gép radarsugar-
zast bocsat ki. Tehat vagy a
radar van bekapcsolva, vagy a
radarzavard lepett mikodeés-
be. Az MC lampa akkor ég, ha
serllés érte a gépet. A kdzép-
sé kielz6 felett van a cél és
helyzetjelz6 mUszer.

A jobboldali felett lathatd
jelz6fenyek a kovetkezOket je-
lentik: Al- repll6gép tamad
minket, S- SAM légvédelmi ra-
kéta, A- autdmata pildta be-

tngeri mérfold/ éraban. Alatta két szam, az el-
s6 a Mach- mér6, a masik a G Kijelzd. Kozé-
pen font lathatd az iranytd, forditott v jellel mu-
tatva a helyes iranyt. A bdlintas szdgét jelzd
vonalakat gondolom senkinek nem kell ma-
gyarazni. A horizontra fekszik ra a horizontvo-
nal, ezt felezi el a vizszintjelz6 W jele, és az
emelkedésvektor kis gylrdje. A jobb szélen a
magassagmerd helyezkedik el, labban mutat-
va az értéket. Ha alatta egy R betlvel jelolt
szamsor is van, akkor az a valédi magassa-
gunk, és nem csak a tengerszinthez viszonyi-
tott.

Az AN/APG-radar Uzemmodjai: A levegs-
levegb Uzemmodban egy racsot latunk, kdze-
pén egy mdhorizonttal. Pasztazd Uzemmod-
ban a kdvetkezOket kell tudni. A kijelz6n balra
fent az antenna minimalis és maximalis pasz-
tazasi magassaga lathatd. Jobbra a hatétav.

kapcsolva, B- fék aktivizalva,

G- futdmalvek kint, J- radarzavar® készenlét-
ben. Jobboldalon levé fények: |- barat azono-
sitd, L- leszalléfények bekapcsolva. Jobbra alul
van a motortzemelés kijelzd. A legfelsé szam
a hajtoma teliesitmeényét jelzi szazalekban. Az
alattalevd a motor hémerseékletét celsius fok-
ban, lejiebb pedig a fogyasztasat fontban mu-
tatja egy szampar. A mutatd a favokak allasat
jelzi, a legalsé szampar pedig az olajnyomast.
A FUEL felirat feletti mlszer az Uzemanyag-
szintet jeldli. A HUD a kodvetkez6 informaciokat
rejti: Baloldalt, kdzépen van a sebességjelzd,
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Bal szélen és alul az antenna mozgasa kovet-
heté nyomon. Befogott cél esetén kijelzdn
megjelend informaciok a kdvetkezdk, balra
fent a cél sebesseége, kbzépen az iranya, jobb-
ra pedig a radarunk hatotavolsaga lathato.
Alul, balra a radrar méd, jobbra a cél magas-
saga jelenik meg, utdbbi ezer+ szaz labban
megadva. A célok teli négyzetként vannak ab-
razolva, amelyiket befogtuk, az gyémant ala-
kdra valt, kis ormannyal mutatva haladasi ira-
nyat. Ha a befogott ellenség rakétank hatdta-
volsagaba ért, akkor villogni kezd a rakéta

1995/2




szimbdluma (Sidewinder és Sparrownal ha-
romszdg, AMRAAM-nal hatagu csilag), és a
fejunk feletti két kis lampa szintugy. A HUD-on
ennél a moédnal, a kdvetkezé szimbdlumok je-
lennek meg, a Mach -méré folott a kivalasztott
fegyver tipusa és mennyisége lathaté. A kis
négyzet a cél pozicidjat jeldli. A jobb oldali ska-

a térkép a kieldlt terlletrél. Ha kész, akkor
azon telies biztossaggal valogathatunk a célok
kdzott. A HUD-on ekkor Uj szimbologiak jelen-
nek meg.

A cél gyémant alakkal lett megjelolve, egy
érintkezési vonallal. Kézépen az iranytd alatt
egy nyilaskereszt jelzi, hogy a cél lézerrel lesz

(vilogas esetén lett) kivalasztva.

A magassag alatt elészor a ta-
volsag, a kioldasi idé majd a ki-
oldas mddja lathaté. A kioldasi
idét figyelve 0:00-nal kell a
bombakat ledobni ahhoz, hogy
azok pontosan célba talaljanak.
Auto mddban elég csak a kiol-
dégombot folyamatosan
nyomva tartani, és az automa-
tika hajszalpontosan engedi el
a bombakat. Lézervezérlési
bombanal kioldas utan, ugyel-
junk arra hogy a sebességlink
400 alatt legyen, kuldnben tul-

la a kOzeledési sebességet mutatja. A magas-
sag alatt megjelend szamok, a cél magassaga,
a cél tavolsaga, a kozelitési szoég és a rakéta

becsapddasi ideje. A radarernyén géplnk
helyzete alul, kbzépen van, és nem a kielzé
kozepén. A kbdzelharc modot bekapcsolva a
radar 10 mérfoldes hatdsugarban pasztaz
eléttink, és mindent autoématikusan befog ami
ebbe a tartomanyba bekerll. Pasztazd Uzem-
maodban hasznalijuk az egeret a célkijeldlésre
(jobb oldali gomb), és a célbefogasra (bal oldali
gomb). A valdsagban is hasonléképpen torté-
nik. Levegd- fold Uzemmddban szintugy 80
tengeri merféld a radar maximalis hatétavolsa-
ga, de ennek kihasznalhatésaga a magassa-
gunktdl figg. 500 lab alatt replilve csak 10
merféldre latunk el vele. 2000 lab felett lehet
hasznalni a telies hatdtavot. Acélpontjainkat
egy-egy haromszog jelzi. A célpont befogas
ugyanugy torténik, mint |-l mdédban. A Kijelolt
célhoz allitsuk be a nagyfelbontasu térkép
alaptertletét, es csak azutan nyomjuk meg az
L billentyGt. Egy visszaszamlalas tajékoztat
minket arrdl, hogy mennyi id6 mulva lesz kész
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repllink a célon, mielétt a
bomba becsapddna. Fontos még szét ejteni
a TEWS-r6l ami szinten az egyk kijelzére kon-
figuralhatd. Ez a kis miszer 40 mérfoldes ta-
volsagig jelzi nekunk, ha veszély kbzeleg. A fol-
di radarok négyzettel, a légi tamaddradarok
gyémanttal, a radarvezeérlésl rakétak kis négy-
zetkent vannak abrazolva. Vigyazat! A h&ko-
vetd rakétakat nem tudja megjeleniteni a
TEWS! A radarok tipusat szamok jelzik.

Féldi radarok:
1- SA-2, SA-3
2- SA-5, HAWK
3- SA-8, Skyguard, Roland
8- AAA légvédelmi agyuk
9- Légtérellendrzd radar
Légi tamadodradarok:
1- t6bb célt kdvetd radar, MIG-29, F-15
2- egy celt kdvetd radar, F-16
3- egy célt kdvetd radar, MIG-23/25,
Kfir, Mirage-ok
4- egy célt kdvetd radar, MIG-21,
Jian F-7, SU-20/22, F-5
5- tavolsagmérd radar, MIG-19/27, F-6,
SU-7/24
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Vezérlés

Szimulaciés nézetek:

Num. Pad nyilak:

nezetvaltas a nyilak szerint

1 normal elére nézet+mdliszerfal
e elére nézet, mlszerfal nélkll
F3 hatra nézet
F4 pilota nezet
E5 klls6, forgathatd nézet
F6 oldalnézet
F7 rakéta nézet
F8 padlock nézet
F9 taktikai nézet, géprél a célra
F10 taktikai nézet, célrdl a gépre
& nagyitas
X kicsinyités
' els®/ hatso Ulés
'y le/ fol nézet
balra nézet

jobbra nézet

Repllés iranyitas:

nyilak vagy joystick: iranyitas

+ gyorsitas

Shift+ + maximalis szaraz teljesitmény

A utanégetd be

- lassitas

Shift+ - hajtdomdleallitas

P autopildta be-Ki

S kdvetkezd Kijelolt pont

Shift+ S el6z6 Kijeldlt pont

U a cél és helyzetjelzé kapcs.

Shift+ | leszalléfények

Shift+ E katapultalas

G futdmuvek

B fék

Shift+ P AWACS jelentés lekérése

Shift+ M az utolsé Uzenet lekérése
F6 funkcidk:

Esc men

Alt+ J  joystick rekalibralas

Alt+ Q  kilepes a DOS-ba

Shift+ T idégyorsitas ( 2-8X )

T normal id6é

Alt+ K Dbillentylizet érzékenyseg

Alt+ F  a fazisolasi sebesség lekérése

A miszerek és fegyverzet kezelése:

J radarzavard be-ki

C radarzavard félia

F infracsapda

M fé kijelzé konfiguraciok
(A-A, A-G, Nav)

I IFF, barat ellenség azonositod

R radar be-ki

INST hosszU/ rovid tavl keresés

DEL TWS (tviz), sz(k savu
radarpasztazas

HOME radar hatétavolsag

END autd célkeresés/kodzelharc

PAGE UP antenna fel 5 fokkal

PAGE DOWN antenna le 5 fokkal

BACKSPACE célkijeltlées

- célbefogas

K célbefogas megszunt.

Shift+ 1-7 a kijelzé6k funkciévaltasa
kUlén-kulon

Alt+ 1-7 a kijelz6k kivélasztasa
kUlon-kalén

Z kozelités a kivalasztott
mdiszeren, ha adott
a lehet6ség

X tavolitas az kivalasztott
muUszeren, ha adott
a lehet6ség

H HUD fényeré novelése

Shift+ H HUD fényerd csokkent.

Shift+ F FLIR (éjellatd) be/ki

D HUD egyszer(sités

Shift+ B bombazas mddja

Shift+ J levegb—fold fegyverek és
az Uzemanyagtartalyok
vészleoldasa

i gépagyu

i Sidewinder

3 radarvezerlésl rakeétak

4 bal szarny felfliggesztés

B bal kiegészité felfliggesztés

6 kozepssd felfUggesztés

i jobb kiegészité felfliggesztés

8 jobb szarny felfUggesztés

ENTER vagy joystick: 1 tlz

a gepagyuval

SPACE vagy joystick: 2 kivalasztott

fegyver inditasa




< Primary achieved-
) az elsGdleges cél-
Csevegeés: pont megsemmisit-
: csevegd mod ve
Fi L,negative”, nem teljesitheté parancs ¢ Secondery  achie-
Fe Lolind”, égen s foldon sem lathatd ellenség ved-
F3 Lorek left!”, fordulj balra! Légi vagy rakétaveszélyre masodlagos cél
F4 soreak right!”, fordulj jobbral megsemmisitve
F5 ~chaff/flares!”, védekezz: a Iégi vagy rakétaveszély! + Fence in-
F6 stactical”, parancs a formacié megbontasara beléptél az ellenség
Iy Jrejoin”, parancs a formacio felvételére Altal ellenérzott
F8 .press”, parancs az ellenség megsemmisitésére tertilet folé
FO ,engaging!”, ellenség tamadasa megkezdve < Fence out-
FlU ,RTB”", visszatérés a bazisra elhagytad az ellen-
Tréning moéd: ség terlletét
Alt+ T tréning méd be-ki < Clear- _
Alt+ R fegyverzet és Uzemanyag Ujratoltése Vi masik gép a
Alt+ + napszak eléreforgatd legterben
Alt+ - napszak visszaforgato < Bogeys-
Alt+ S, Z, C, X csUsztatas északre, nyugatra, keletre, délre azonositatlan gépek
az adott tavolsagon
és iranyban

A jatek kézben hallhato lizenetek jelentése:
< Caution TF failed-
a LANTIRN navigéacidés gondola megserult
< Warning, engine fire left/right-
a jelzett hajtomd leallt
< Caution-
ez ismétlédik, ha barmely mas rendszer
megseérdl
< Bingo fuel-
elértik a hazatéréshez elegendd Uzem-
anyagszintet
< Warnig, low fuel-
az Uzemanyagszint 5000 font ala suly-
lyedt
< Spike-
foldi radar keres minket
< Spike Mud-
egy foldi radar befogta az F-15-Unket
< Mud launch-
oldi telepités(i rakétat inditottak ellentink
< Launch, launch-
légiharc rakétat inditottak ellentink
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< Snhap-
ellenséges vadaszgép az adott tavol-
sagon és iranyban
< Chiks-
barati géep
< Homeplate-
bazisunk vagy a tanker iranya
es tavolsaga

Tippek

LehetSleg mindig fegyverezzik fel gepunket
AMRAAM rakeétakkal. Ezek nydijtjak a leghata-
sosabb vedelmet az ellenséges vadaszokkal
szemben. Ha van hely, bombakbdl is vigyunk
tobbet, mert a pluszban elpusztitott célokért
premiumpontot kapunk. Vigyazat, nehogy civil
éplleteket is leromboljunk! Repuljunk olyan
alacsonyan, amennyire az autopildta csak en-
gedi. Igy alatta maradunk a foldi radarok ész-
lelhetésegenek. Csak akkor emelkedjunk ke-
véssel 1000 lab folé, amikor mar a cél kdze-
lébe értink (30-40 mérféld), hogy a
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radartérképet elkészitsik. Ha egy foldi radar
meglatott minket, akkor készUljink fel a légi-
harcra, mert azonnal kildik rank a vadaszokat.
Az AWACS-tol kérjink egybdl tgjekoztatast.
Vigyazzunk a légveédelemre is mert 10000 lab
alatt konnyedén lel6hetnek a tripla A l6vege-
ikkel. Kdzelitésnél is inkabb kerlljuk ki a varo-
sokat, és a légvédelmi koncentraciokat.

Ha sikertlt mindkét célpontot megsemmisi-
teni, akkor se essunk a ,futas haza” szindroma-
ba. Ugyanolyan higgadtan és évatosan repuljink
hazafelé is mint oda, amig sajat tertlet folé nem
ertnk. A legmagasabb pontszamot ugy érhetjik
el, ha mind a két kijeldlt célpontot megsemmi-
sitjilk és az &sszes ellenUnk klildott vadaszt le-
I6jik. Egyébként ahogy észreveszik tamadd
szandékunkat, azonnal négy vadaszt vezetnek
rank, és ha lelovink egyet, mar szall is fol a ma-
sik. Ha nyolcat lelovink tdbb nem 'szall fel egy
bevetés alatt, és akkor repkedhetlink szabadon,
mar amennyire a légvédelem engedi.

Kiprébaltam, és...

Kiprébaltam, és volt ilyen is, meg olyan is.
Hogy mit értek ezalatt? Mindjart elmagyara-
zom. Elolvastam a Microprose oOndicséretét,
hogy az F-15 lll a legélethdbb repullészimula-
tor, fotorealista tajgeneralassal, és ha a billen-
tylizet mUszerfal lenne, akkor semmi nem k-
Ibnbdztetné meg az igazi F-15E-tél.

A repllé klls6 nézete is zsenialis munka,
aszongyak, de a tébbi gép azért sikerllt olyan

rettenetes csunyara, merthogy szépen nem
fértek el a memdridban. Ez hogy lehet gond
egy kiralynak?!? Na mindegy. Tény, hogy a
program 1992-ben irédott és akkor ez a lat-
vany valdban mérféldkdvet jelentett a PC-s
szimulatorok vildgaban. En is nagyon odavol-
tam amikor elészér meglattam. De amikor ala-
posan beleastam magam, akkor mar nem volt
minden olyan szép és tokéletes. A taj nem
rossz, de igazan csak a felhdk szépek. A kulsd
nézet is lehetne szebb.

A legbosszantébb ennél a programnal a
lassusaga. Mintha direkt ilyen rosszul irtak
volna meg! En egy 486DX2-80-on tesztel-
tem, és teljes felbontassal csak 12-15 fazist
tudott rajzolni a gép, egy masodperc alatt.
Ez programozas?!? Pedig 1992-ben a
486DX2-66 volt a leggyorsabb PC! Nem ér-
tem, mire irtak? A CD intro zenéje egyene-
sen botrany, pedig arra is kuldén blszke a
stab. DuUhit6, hogy az AWACS csak féléran-
ként hajlandd helyzetjelentést adni. A gép-
agyu villodzo palcikai, meg éhes rofogése
sem nyerték el tetszésemet. Hol az a sok
szimpatikus szdvetséges gép, amiket a ké-
zikdnyv oly hosszasan ecsetel? A légvéde-
lem tulipiros gyongyflzérei hogyan kerllnek
egy fotrealista grafikaju jatékba? De, hogy ne
csak szidjak, hanem dicsérjek is, elmondom,
hogy nagyon tetszett ahogy a fénysugar tan-
col a HUD és a mdszerfal élén. Osszessé-
gében tehat nem rossz a jaték, csak ne vard
azt téle, amit elsbre latsz.
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legyen!

Mar a csomagolas is elnyerte tetszésemet: olyan GUStusos volt.
Igy nehezemre esett volna visszautasitani, mikor felkértek
eqgy Gravis Ultrasound MAX hangkartya kiprobalasara.

Mindenek elétt, azonban engedjétek meg, hogy
megemlitsek egy-két dolgot a hangkartyakrdl,
amiket altalanosagban érdemes roluk tudni.
Hangkartyaval altalaban akkor egészitjuk
ki szamitogépunket, ha nélkllondzhetetlenné
valna barmely szoftverlnk hasznalata meg-
felel6 hangmindség nélkul (pl. multimédia fel-
hasznalas), vagy ha csak egyszerlien meg-
untuk a szamitégépunkbe beépitett hang-
szoronk unalmas és egyhangu ,pittyegését”.
Hangkartyankat kulonféle szempontok sze-
rint valogathatjuk meg. Ha csak a jatékokat
szeretnénk élvezhet6bbé varazsolni, nem
célszer(G egy erre nem alkalmas, vagy nem
nagyon tamogatott tipust vasarolnunk. A
masik oldalrdl, ha a szamitégépunket kis stu-
didva szeretnénk atalakitani, nem célszer(
olyan hangkartyat vennunk, amelyen remekdl
szblnak a jatékok, de mondjuk szintetizato-
runkkal nem egy nyelven beszél.
Hangkartyank lehet 8 illetve 16 bites. Ez azt
hatarozza meg, hogy egyszerre mennyi infor-
macié képes aramlani a szamitdgép és a
hangkartya kozétt, Ebbdl adddik, hogy jobb
min&ségl hangot képes ,elballitani” egy 16 bi-
tes hangkartya, mint egy 8 bites (A GUS MAX

A Gravis Ultrasound MAX
hangkartyat az

ESZ@ KERF

bocsatotta rendelkezéslinkre
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eredeti 16 bites). Nem elenyészé tényezd
hangkartyank hangkeltésének modja. A gyen-
gébb mindségliek FM szintetizaldval (beépitett
szintetizator chip gondoskodik a hangkeltésrdl
eppugy, mint egy szintetizatorban), a jobbak
viszont eredeti hangmintakkal (sample), hul-
lamtabla szintézissel keltik hangjukat. Gondol-
nunk kell még a felvett hangszinek hangmin-
tavételezési sebességére is ami meghatarozza
ezen hangok tisztasagat. Egy teljesen kdzon-
séges magnd mintavételezése kb. 20 kHz
(20 000 minta masodpercenként), a CD 44.1
kHz, és a professziondlis DAT felvevék, a
(hangtechnika csuicsa) 48 kHz-es mintavetele-
zési sebességre képesek.

Tovabba az sem mindegy, hogy hangkar-
tyank hany kulonb6zé hangszint (multi-timbra-
litas) és ezen belll hany hangot képes egy-
szerre megszolaltatni (polifénia).

A GUS MAX egy olyan 16 bites kartya
amely képes egyszerre akar 32 hangot meg-
szolaltatni. A hangmintavételezése 848 K-ig
allithato, attol figgden mennyi helyet akarunk
hogy elfoglaljon egy-egy hangminta, vagy a fel-
vett hanganyag. (Ne feledjik, a felvételink mi-
ndségével aranyosan foglalia egy-egy hang-
minta winchesterinkodn a helyet. A 8kHz felvett
anyag 6x kevesebb helyet foglal, mint egy
ugyanakkora idStartalmu 48 kHz-en felvett
hanganyag.)

Installalas

A kartyat egy 386-DX-33 PC-be szereltem be.
A beszerelés nem okozott tul sok problémat,
bar bevallom késbbbiekben a szoftverek rend-
szeremhez val6 igazitasa, kis fejtdrést okozott
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szamomra. A fedblemez leszedése utan, ma-
gat a kartyat, ami inkabb egy aramkérokkel és
chippekkel teli mlanyag lemezre hasonlit egy
ures 16 bites slotba kell helyezni, és a csava-
rokkal régziteni. Ennyi a fizikai teendd. A toébbi
is pofon egyszerld. A hangkartyat barmilyen
hangfallal, vagy er&sitbvel dssze lehet kdtni, de
érdemes erre a célra fejlesztett par ezer forin-
tos er@sitével egybeépitett hangfalakat hasz-
nalni. A szoftverek installalasa meglehetésen
egyszerU, csak egy Kicsit lassu, akar 1,5 éraig
is eltarthat, de megeéri vamnil Az installalashoz
WINDOWS kornyezet szikséges amelybe au-
tomatikus GUS ablak nyilik. Az installalé leme-
zeken kivul a csomagban talaltam meég 2 bo-
nus lemezt is, amelyek az alapfelszerelés mel-
lett tovabbi klassz programokat tartogattak.

Azonban az installalast kdvetben, kartyam
teliesen néma maradt. Mivel a kartya minden
hibat és gondatlansagot tokéletesen jelzett, to-
vabbi paraméterek megadasaval, igazgattam a
rendszeremhez. A hangkartya ,iranyitasara”
egy vezeérl6t (driver) kellett megadnom amely
a megfelelé jelekkel utasitia a kartyat miként
cselekedjen. Ugy latszik, ez nem ment auto-
matikusan. llyen aprosagok beadllitasa utan
azonban mar boldogan dbltem hatra széke-
men és hallgattam Jimi Hendrixet.

Programok

A flippertdl a komoly szekvencer programokig,
minden talaltam a csomagban. Ez egy kicsit
meghdkkentett, mert altalaban a gyartdk csak
az alapszoftvereket szolgaltatigk a hangkar-
tyakhoz, aki jobban ki szeretné hasznaini a ze-
ne szamitogepes felhasznalasat, és az ezzel
jaréd elénydket, annak a kartyan kivdl, j© mé-
lyen kell még a zsebébe nyulnia mig az igé-
nyeinek megfeleld szoftvereket beszerzi.

Példaképp, ilyenek a kulénbdzé szekven-
cerprogramok, amelyek MIDI alkalmazasokkal
megvalositjiak, hogy szamitdégépunkkel és egy
klls®é hangmodullal (pl. szintetizator), zenénket
rogzitstk valamilyen formaban.

A felvételek lényege, hogy zenénket tobb
savon, illetve csatornan vagyunk képesek fel-
venni, és a szekvencer programunk segitségé-
vel a kulonbdzd savokat idérendben vissza-
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jatszhatjuk, vagy moédosithatjuk tetszéslnk és
a program képességei szerint.

Recording Session

Ez a kottara alapozott altalanos MIDI szekven-
cer funkciokkal ellatott program, inkabb azok-
nak vald akik egyszerre akar 7 kottasoron is
képesek kiigazodni, illetve akik szerzeményul-
ket kottak formajaban szeretnék csiszolgatni.
A szamokat részenként (egyszerre egy sav) le-
het rogziteni, st szintetizator sem szikséges
egy-egy szam felvételéhez sem a kottak lejat-
szasahoz. A WINDOWS koérnyezetben mUiko-
dd program kénnyen kezelhetd, a kllonbdzé
funkciok megértéséhez eés hasznalatahoz nem
kell tobb, mint fél éra. A szamokat .MID for-
matumban rogziti és csak ilyen formatumu fajlt
képes olvasni. A szamokat automatikusan kot-
tara irja. Remekdl ill6 program a GUS Max
hangkartyahoz.

PowerChords

Errél egy kicsit tébbet fogok irni, mert ez volt
az program, amely igazan elnyerte tetszésem.
Ez a program nem a profi zenésznek vald, ha-
nem inkabb ajanihatd kezdbknek és haladdk-
nak, de segitségével mégis igen kdnnyedén és
gyorsan krealhatunk akar sajat szerzeményt,
akar feldolgozast, legyen az rock, pop vagy
jazz. Aki mar életében lefogott akar egy akkor-
dot egy gitaron, de aki még nem, az is
kénnyedén hasznalhatja ezt a szerfelett egy-
szer(, de igen hatékony programot, ugyanis a
program, nem a kottara, vagy a zongorara, il-
letve MIDI listazast alkalmaz a zene grafikus
megjelenitésére, hanem a gitart hasznalja fel,
mint kiinduldépont. A gitart akar az egérrel is
pengethetjuk, sét grafikus mdédon barmilyen
akkordot is lefoghatunk. Ha a kllonbdz6 ak-
kordokat nem ismernenk, kerhetjik a prog-
ramot, hogy fogja le neklink a kivant akkor-
dot, amelyet meg is hallgathatunk, ha nem
tetszik mas lefogast is kérhetlink ugyanarra
az akkordra.

A kivalasztott felhasznalandd akkordok
ikonjait az akkord ikonba ,dobjuk”, melyeket
barmikor felhasznédlhatunk a zenénk szerzése
alatt. Ezeket barmilyen hangszeren megszolal-
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tathatjuk, nem szuUkséges hozza a gitar hangot
valasztanunk, de a kilénbdz6 hangok a gita-
ron lefogott hurok szerint fognak megszolalni.

Ha ugy érezzik elegendd akkord all rendel-
kezéslinkre, megtervezhetjik az alafestést, az
akkordok megszolalasanak ritmusat (felbonta-
sat) ritmustablazat segitségével. Itt a gitar har-
jainak idérendi pengetése és az Utem adjak
meg ritmust.

Annyi akkord ritmust készithetlink, amennyi
jol esik és kedvinkre valogathatunk kdzuluk,
az Akkordritmus ikonban.

Ha ugy érezzik elég akkord és elég ak- -

kordritmus all rendelkezéslinkre, egy szam el-
készitéséhez, nekilathatunk a ritmus elkészité-
séhez tablazat segitségével. A tablazatban el-
készitjuk dobkészleteinkbdl kivalasztott
dobokkal a ritmust, és a Dob ikonba rakjuk.
Ebbdl is annyit készithetink amennyit csak jo-
nak latunk, bevezetést, refrént, befejezést, stb.
Ehhez is barmikor hozzaférhetlnk, ha mondjuk
kompozicionk Osszedllitasa soran barmit meg
szeretnénk valtoztatni. A basszust hasonlé
maodszerrel készitjiik el, de ehhez ajanlatos
igénybe venni szintinket is, és csak ez utan
csiszolgatni a tablazatot. S6t, a hangtablazat
.Kitoltéséhez” is hasznalhatjuk keyboardunkat
(a dallamhoz mindenképpen ajanlott), de en-
nek hianyaban is készithetlnk remekmuveket.
A kllonbozd részeket (akkord, akkordritmus,
dob, basszus, melddia) névvel ellatva, tarolhat-
juk a megfeleld ikonokban. Minden egyes rész
tartalmazza a ra vonatkozo6 informaciét (pl. mi-
lyen hangszert hasznalunk, melyik MIDI csa-
tornan, hangszervaltast, stb.), de a részekhez
tartozé kontroller effekteket egy kilon ikonban
tarolhatjuk.

Ha mindezen el6készlletekkel kész va-
gyunk, nincs mas hatra, mint a kllénbozé iko-
nokbdl kedviinkre dsszevalogatjuk a megfeleld
reszeket a Dal ikonba. Ez is egy tablazat,
amely szamunkat ikonok formajaban abrazolja.
A részeket Gsszevalogathatjuk, ismételhetjlk,
hangszerelhetjuk, stb.

Az igy létrejovéd szamot vagy sajat forma-
tumban, vagy .MID formatumban egyarant ki-
menthetjuk. Azonban MIDI fajlként csak lejat-
szasra alkalmas. (Mivel az akkordritmus nem
MIDI informacio, mas szekvencer programmal
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ezt megvaltoztatni csak hangjegyenként lenne

lehetséges, amely
procedura lenne).

Megjegyzés: ez a szoftver rendkivil gyors
és hatasos, és inkdbb akkordokra éplld ala-
festés elkészitésére ajanlatos, a dallamot, vagy
a témat érdemesebb komolyabb szekvencer
programmal kiegésziteni. A PowerChords,
mint neve is mutatja, inkabb az akkordokba
rejti erejét.

Modus

Egy masik rendszer, amely a MIDI-vel ellentét-
ben nem a hangkartya ismert meghatarozott
hangszineit szolaltatia meg a megfelelé MIDI
paraméterekkel, hanem a sajat, a szerzd altal
felvett mintakat hasznal. Egy .MOD f4jl egya-
rant tartalmazza a hangszineket és az egy-egy
hangszinhez tartozé lejatszasi mintat. Elénye,
hogy jobb min&ségben szdl, hiszen a szerzd
sajat eredeti hangszereit halljuk, mig a MIDI
rendszer a kulonbdzd hangkartyak hangszinei
miatt eltérésre képes. Hatranya, hogy akar 50-
szer akkora helyet is elfoglalhat, mint egy ha-
sonlé .MID fajl.

A felhasznélt csatornakat tetszés szerint
halkithatjuk vagy hangosithatjuk csatornan-
ként.

igencsak hosszadalmas

Soundstation

Nem csodalkoznék azon, ha 10 év mulva min-
denki Osszekotné szamitogepet a hifi tornyaval.
Vagy lehet, hogy nem is lesz szlkség hifitorony-
ra... A Soundstation egy CD lgjatszd, egy digitalis
felvevé/lgjatszo, illetve MIDI lejatszd és komplett
keverépult egyben. A WINDOWS kornyezetben
LEl6” program meég taviranyitoval is rendelkezik,
igaz nem kézzelfoghatoval, de legalabb nem
veszhet el a szemunk eldl.

Felhasznalasa megegyezik a hifi toronyéval,
kivéve, hogy a felvételeket nem magndra
vesszuk fel, hanem altalunk meghatarozando
mindségben WAV formatumban rogzitjuk win-
chesterinkdn. Ha van CD legjatszéonk, a sza-
mok lejatszasat iranyithatjuk a képernyérdél. Mi-
utan kivalasztottuk kedvenc kollekcionkat,
szOvegszerkesztbnket vagy barmilyen mas
WINDOWS alatt futd programot hasznalhatunk
a hattérzene mellett. A képerny6re megjelenit-
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hetjik a taviranyitét is ha hangerét, vagy sza-
mot Iéptetni, stb. szeretnénk.

Kompatibilitas

A GUS Max General MIDI, Roland GS, MT-32
tamogatd, valamint kompatibilis az ismertebb
hangkartyakkal is (Sound Blaster, Adlib, Roland).

Jatéekok

A GUS Max hangkartyat batran hasznalhatjuk
barmilyen jaték zenéjének, illetve effektusainak
megszolaltatasahoz. A legtdbb jaték felismeri,
vagy rakérdez, hogy milyen hangkartyat hasz-
nalunk. llyen példaul a csomagban taldlhaté
Pinball (flipper) is, amely teliesen élethl képével
és hanghatasaval tiszta ,jatéktermi” kornyeze-
tet nydjt. Azonban régebbi, vagy gyengébb ja-
tékkal amely nem ismeri a GUS-t maskeépp kell
eliarni. A legtébb ilyen jaték vagy Sound Blas-
ter, vagy Adlib kompatibilis. GUS hangkartyan-
kat épp ilyen meggondolasbdl Ugy terveztek,
hogy ezeknél a programoknal, ugy viselkedjen,

mint egy Sound Blaster. Segitségll egy keze-
IBprogram meghivasa szukséges (SBOS). Hat-
ranya, hogy alapmemoriankbodl 20 K-t foglal,
de ez a legtdbb jateknal még nem jelent prob-
lémat (A hangkartya jelenléte kb. 50 K-t foglal).

Tapasztalatom, hogy a GUS hangkartya,
nemcsak hogy kifogastalanul viselkedett akar-
melyik jatékom lefuttatasanal, de remekdll is
szolt. Egy nagy elbnye, hogy egyes jatékok
hanghatasai, zenéi mono Sound Blasterre
irodtak, megis SBOS-sel szteredban hallgat-
hatjuk. fgy az SBOS-sel lefuttatott jatékoknak
gyakran jobb hangjuk van GUS kartyan, mint
egy Sound Blasteren!!!

Egyre tObb jatékprogram irédik a GUS Max
3D (3 dimenzits) térhatas felhasznalasaval. Ez
a funkcid csak fllhallgatdval érzékelhetd, lé-
nyege, hogy a hangforrasokat a hangszoroktol
tavol helyezi a térben, legalabb is ezt halljuk.
Tehat nem szabad megijedni, s f6leg megfor-
dulni, ha szdrnylihegést hallunk a hatunk mo-
gul, vagy ha tavolrdl [bvéseket hallunk. Csak
a technika verni at érzékszerveinket

Es most mér tényleg GUS legyen!

GUS Tipikus 16 b{tes Tipikus 16 I:_aires Trpikus_ »

sztereo FM kdrtya | DSP hangkartya GM szintetizalok
Valodi hullamtabla szintézis igen nem nem igen
Szintetizalt hangok szama 32 20 8—24 16—32
16 bites szintézis igen nem(12) nem(8)* igen
CD min&ségU digitalizalt hang igen igen igen igen
Digitalizalt hangok szama 32 2 2 néhany 2
Maximalis sztereo mintavételezés (kHz) 48 44 1 441 44 A
Sztereo digitalizalt hangok szama 16 1 1 nehany 1
4:1 16 bit ADPCM témorités igen nem nem nem
Tobb CD-ROM kompatibilitas igen 3 legtdbb 1 néhany 1 nem
Sebesség kompenzald jatek port igen nem nem nem
Valédi 3D holegrafikus hang igen nem nem nem
MPC és Win 3.1 kompatibilitas igen néhany néhany néhany
Kiterjesztheté GM hangkészlet igen nem nem néhany
Beépitett hang RAM 512 k nem nem néhany
MT32 kompatibilitas igen nem néhany néhany
MIDI Interface igen igen igen igen

Példak: Aztech Labr Cardinal Roland
Creative Labs Orchid Turtle Beach
Media Vision

* Altalaban 8 bites tomoritve.
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TOMORITOK :smoriox

Napjainkban, amikor adataink merete ndtton nd, egyre nagyobb

hasznat vesszik a tomaoritGknek, melyek biztositiak, hogy program-

jainkat nem 10 hanem mondjuk csak 5 lemezen vandoroltassuk at
eqyik helyrél a masikra.

Bar sokan hasznaljak ezeket a nem tul hosszy,
am annal hasznosabb progikat, megis az az ér-
zésem, hogy nagyon sokan vannak, akik a
pkunzip xxx.zip-nél vagy az arj x yyy.arj-nal nem
jutottak tovabb. Nekik szdl ez a cikk, de azok
is merithetnek hasznos informacidkat akik mar
jobban ismerik a szamitdgépek vilagat.

Huffmann és a Lempel-Ziv

Ebben a fejezetben a mai korszer( tomoritdk
algoritmusairdl lesz szd, természetesen — a
helyhiany miatt — csak a lényeget érintve. Tu-
lajdonképpen manapsag az 6sszes tomMOoritd
kétféle algoritmust hasznal, az egyik a Lempel-
Ziv, a masik a Huffmann. Kezdjuk a Lempel-
Ziv-el (LZ). NézzUnk ra a kovetkezd karakter-
lancra : ,karakterkarakterkarakter”. ValoszinG-
leg mindenkinek eszébe jut, hogy ezt konnyd
tomoriteni, hiszen elég egyszer lefrnunk azt,
hogy ,karakter”, és ezek utan mar csak azt kell
eltarolnunk, hogy ez haromszor egymas utan
szerepelt a karakterlancban. Nos, a LZ pon-
tosan igy mUkodik, minden egyes karakterlan-
cot megvizsgal, megnézi, szerepelt-e mar a
szovegben, ha igen, akkor csak azt jegyzi fel,
hogy a file-unkban hol fordult elé ez a szbveg-
részlet. Nyilvanvald, hogy tomoriténk nem tud-
ja minden karakterlancnal az egész file-t végig-
nézni ismétlddéseket keresve, hiszen ez ren-
geteg id6be telne, igy altaldban csak néhany
ezer karakterre visszamendleg vizsgalja file-un-
kat. Sok tomoriténél bedllithatjuk, hogy milyen
gyorsan/jol témoritsen, ilyenkor tulajdonkép-
pen csak ezt az ertéket valtoztatjuk. Ezek utan
lassuk hogyan miikodik a Huffman kédolas.
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Ehhez egy pici matematikara is sziUkségink
lesz, de nem kell megijedni, csak elsére pillan-
tasra tlnik majd bonyolultnak a dolog. A Huff-
man kod gyakorlatiag minden karakterhez
hozzarendel egy bitsorozatot, és a tomaoriten-
dé file-t egyszerlien atkodolja ugy, hogy ha az
eredeti file-ban talal egy karaktert, akkor a t6-
moritett file-ba a karakterhez rendelt bitsoro-
zatot irja ki. A lenyeg az, hogy a hozzarende-
lést ugy valasszuk meg, hogy ez az algoritmus
tényleg témoritsen. Hogy hogyan lehetséges
ez? A valasz egyszer( : a leggyakrabban eld-
forduld karakterekhez kell a iegrovidebb bitso-
rozatokat rendelntnk. Lassunk egy példat! Eb-
ben a cikkben nagyon gyakran el&fordulnak
betlk, de csak ritkan szamok, zardjelek, vagy
nagybetlk. A szamitégép minden egyes ka-
raktert 8 bitben tarol, igy &sszesen 256 féle ka-
rakter létezik, esetinkben azonban csak ko-
rulbeltl 40-50 karaktert hasznaltam a szbéveg-
ben, vagyis megtehetjuk azt, hogy az dsszes
betlih6z hozzarendelek egy 6 hosszu bitsor-
zatot, a tobbi létezd karakterhez pedig 9-10
bites sorozatokat. Ha ezzel a hozzarendeléssel
lekdédoljuk a cikkemet kordlbelll a 6/8=3/4-ére
fog zsugorodni.

Teszt

Most egy ki teszt kovetkezik, amiben egy
4865SX25-0s gépen 1024 KB Disk Cache-el
hasonlitottam 6ssze a kllonbdzd tomoritdket.
A Cache kell6en kicsi volt a tomoritendd adat-
tbmeghez képest, igy az csak a DOS file-m(i-
veleteket gyorsitotta fel. A tomorités végerde-
ménye egy kb. 6MB file lett.
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tomorité neve cache igen/nem
RAR NOCACHE MAX 9:14 6 126 091
RAR CACHE MAX 8:10 6 126 091
RAR CACHE NOR 4:23 6 158 452
ARJ NOCACHE MAX 12:12 6164918
ARJ CACHE MAX 9:33 6164918
ARJ CACHE NOR 5:32 6174479
zP NOCACHE MAX 5:39 6 162 369
ZIP CACHE MAX 4:52 6 162 369
ZIP CACHE NOR 3:30 6190665
LHA CACHE NOR 6:11 . 6284191
uc2 CACHE NOR 8:50 6 064 932
sQz CACHE NOR 6:51 6168 369

lLathato, hogy legjobban az Ultra Compressor
[l. tdbmoritett, ami meég hibajavitd kodolast is
hasznal, de bizony elég sok idébe telt a be-
témorités. A leggyorsabb természetesen a
pkzip volt, a tébbiek gyakorlatilag megkdzeli-
teni sem tudtak. A tesztbdl jol lathatd, hogy a
témoritett file-ok hossza kozétt alig van elté-
rés, mig a sebessegertékek driasi kulonbsége-
ket mutatnak. Mindenképpen érdemes cache-
t hasznalni, az a maximalis tomorités opciot vi-
szont gyakorlatilag teliesen folosleges, hiszen
maximum 30 KB-ot nyerhetink egy 6MB-os

file-nal, ami kb. fél szazalék, viszont igencsak
sok id6t vesztunk vele. Egyszéval akinek lassu
gépe van az mindenkepp zip-et hasznaljon,
akinek meg gyors, annak vagy a RAR-t ajan-
lom, ami raadasul Norton Commander szer(
emberbarat kérnyezetet kinal, vagy az Ultra-
Compressort, ami viszont jol tomorit, de nem
nagyon elterjedt. Az arj-t gyakorlatilag csak a
hordozhatésaga miatt tudom ajanlani, hiszen
majdnem mindenhol talalhaté egy shareware
példany beldle.

Syg.

COOL EXKLUZIV

Robert K. Jung, az arj irdja...

MegkerestUik e-mailben (elektronikus levél) Robert

K. Jungot, aki a népszerli arj.exe tomorité prog-

ramot irta, és néhany kérdést intéztlink hozza,

amelyekre — lass csodat — vaélaszt is kaptunk:

COOL: Melyik most a legfrissebb forgalomban
levé arj verzio?

Jung: A 2.41a az utolsd, amit én adtam ki, a
tavalyi év elgjén. A létez6 b,c,d etc. verziok
utdlagos belenyllkalasok.

COOL: Az arj-t vilagszerte ismerik és hasznaljak,
varhato-e, hogy tovabbfejleszti, lesz-e a 3.0
valtozat?

Jung: lgen, a koézeljovGben szeretnénk kiadni
béta tesztre az Uj arj-t, ami multiplatformos,
0S/2 és DOS rendszert tamogat. Sok bévi-

téssel. Az algoritmuson is gyorsitottunk va-
lamit.

COOL: Milyen nyelven irodott az arj?

Jung: Legnagyobb részét C-ben irtam, és nincs
benne semmi C++. Turbo C 2.0-as kérnye-
zetet hasznadltam, mert rovidebb allomanyt
hoz létre, mint a tdbbi forditd. A sebesség-
igényes részek assembler nyelven készlltek.

COOL: Honnét lehet megszerezni a legfrissebb,
garantaltan K. Jung altal készitett valtozatot?

Jung: Anonymous FTP-vel, az ftp.std.com szer-
veren, a pub/arj kényvtarat ajanlom.

Kivancsian fogjuk figyelni, hogy mikor kertl hasz-
nalatba az Uj verzio, és reméljlk, hogy valdéban
sikerll a sebességet egy kicsit ndvelni.

Robert K. Jung email cime:
robjung@world.std.com.

{2
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BERHELES

Mentett allasok szerkesztése

Sokan vannak akik tudjak, de
még tdbben, akikk nem, hogy
amikor egy jatékallast elmen-
tink, leggyakrabban egy filet
hozunk létre a HD-n, ami rész-
letesen leirja, hogy pl. hol allunk
egy labirintusban, milyen holmik
vannak nalunk vagy adott eset-
ben mennyi pénzink van. Bar
a jatéknak nem elegans forma-
ja, mégis megoldhatd, hogy
ezeket az adatok mi megval-
toztassuk, imigyen becsapva a
jatékot. Ezt hiviak berhelésnek.
Atlagos esetben egy ilyen men-
tett allas file-ban nagyon sok,
minket nem érdekld adat van,
ezért ahhoz, hogy sikeresen
megvaltoztassuk, tudnunk kell,
hogy mit, &s mire kell atimi. Az

elsd probléema tehat a szerkesz-
teni kivant byte vagy byte-ok
megtaldlasa. Ehhez szlkség
van egy diskeditor programra,
meg egy szamold gepre (a leg-
jobb, ha a ketté egyben van),
ugyanis a file hexadecimalis,
16-0s szamrendeszerbeli sza-
mokat tartalmaz. Mit is jelent
ez? A jol megszokott 10-es
rendszerben a szamok igy jon-
nek egymas utan:

0, 1,23, ..,09, 10, 11, 12, etc.

Az egész szam értéke ugy all
el6, az egyes helyiertékeken
alld szamokat (pl. 578 esté-
ben az 5-6t, a 7-et és a 8-at)
megszorozzuk tiznek a hoz-
zatartozd helyiérték minusz

'Berheld programkeret

OPTION BASE 1

CONST BYTECK = 3

CONST SAVEFILE = “00.gam”

DIM Pozicio(BYTEOK) AS LONG
DIM Ertek(BYTEOK) AS STRING * 1

'A tombok feltdltése

’A byte-pozicick megadasa
Pozicio(1) = &H19
Pozicio(2) = &H1A
Pozicio(3) = &H1B

'Az értekek megadésa

Ertek(1) = CHR$(&HFF)
Ertek(2) = CHR$(&HFF)
Ertek(3) = CHR$(&HFF)

FOR i = 1 TO BYTEOK
PUT #1, Poxzicio(i), Ertek(i)

NEXT

CLOSE #1

'Ennyi byte-ot kell majd atirni

'A savefile neve, ha kell elérési uttal
"Tomb, benne az atirandd byte-poziciok
"Témb, benne megfeleld byte-poziciohoz
'tartozo érték.

'Most pedig fel kell télteni a témboket.

'A tdmb neve utan levé ()-jelbe kell egytdl
'a byte-ok értékéig elvégezni.

(1 - byteok)

‘az “&H" jelzi, hogy HEXADECIMALIS, azaz
"16-0s széamrendszerbeli szam j6n utdna.

'Az értéket be lehet imi 10-es szamrendszerben
'is, de elGtte at kell valtani. &HFF=255

OPEN SAVEFILE FOR BINARY AS #1 LEN =1
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egy hatvanyaval, aztan azokat
darbonként 0Osszeadjuk. Az
578 példgjanal maradva: 5
helyiertéke 3, mert jobbrdl a
harmadik helyen all.

5*102=5" 100 = 500,

7 W=7"1=704

8t 100=8"1=8.

500+70+8 = 578.
A tizes rendszerben minden
helyiértéken 10 szam éallhat: O,
1,2, 3, ..., 8, 9. Nomarmost ez
igy tdl egyszer( lenne, ezért ki-
talaltak a 16-os szamrendszert.
Itt a szorz6 nem 10 egyik hat-
vanya, hanem a 16-é, és egy
helyen nem csak 10 féle érték
allhat, hanem

16: 0. 1,2, 3,5 8,9, A, B, G,
0LE R

A 16-0s rendszerbeil szamo-
kat tobbféleképpen jeldlik. Le-
gyen a szam

2FB6: 0x2FB6, $2FB6, &H2FBS6,
2FB6h.

Ezek mind szokasos jeldlé-
sek, mi a &H valtozatot fogjuk
kovetni, az okot lasd késdbb.
Természetesen at lehet egy-
masba szamolni a két szam-
rendszer eredményeit:

10 = &HOA

25 = &H19

100 = &H64
&HOC = 12
&H10 = 16

Miért van erre szikség? A le-
gegyszenibb kozelités, ha a bi-
tek feldl nézzik. A legkisebb lo-
gkai egység PC-nk agyaban 1
bit. Ennek lehet O vagy 1 az ér-
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téke. Hogy kbdnnyebb legyen
a bitekkel dolgozni 8-at egyutt
kezellnk, ez ad ki egy byteot.
Ez 28=256=&HFF lehet6ség,
és egy kétjegyl hexas szam-
mal ugyanennyit lehet leirni.
Sajnos a dologban van
MeEg egy csavaras. Tegyuk fel,
hogy a mentett allasban 257
creditink volt, ezt szeretnénk
egy Kkicsit atszerkeszteni.
Igen, am, csakhogy 1 byte
Osszesen 256 értéket vehet
fel (miként egy kétjegyd, tizes-
ben 1&v6 éppen 100-at), tehat
a mi szamunkat egy byte nem
tudja leirni. llyenkor kettére

van szlkségunk: &HO2FF, igy
mar OK. Csakhogy ez a men-
tett dllasban valahogy igy fog
megjelenni: &HFFO2. Az okok-
ba nem érdemes most belefoly-
ni, talan egy késébbi COOL-
ban. Ha nagyon nagy szamot
keresunk (egészen pontosan,
ami nagyobb 65535-nél), ak-
kor mar 4 byte-ra kell szami-
tanunk, a &H89ABCDEF te-
hat &HEFCDAB89 formaban
fog megjelenni.

Aki neki mer fogni, annak
sok sikert. De a kevésbé me-
részebbeknek egy kis segitsé-
get nydjtunk. Aldabb olvashatd

egy QBasicban irt rovid prog-
ramkeret, amit csak fol kell
télteni a megfeleld byte-pozi-
ciokkal és értekekkel, valamint
meg kell adni a mentett allas
nevét. Ezeket a szamokat,
legalabb is, ahol értelme van,
mi odairjuk a cikk moge, a
Berh-Info részbe. A progra-
mot irjatok le, és mindig ma-
soljatok abba a kodnyvtarba,
ahol a mentett allas van, s
mondjuk legyen a neve
BERH.BAS Majd a
gbasic /run berh.bas
utasitassal készen is vagytok.
ZPACE

Kényvet nyertek:
Gombas Zoltan Bana,

1. dij: TIMECOP bérmellényt

Szepesi Péter Kompoltrdl,
2. dij: TIMECOP orat

if. Hajnik Ferenc Sarisapral,
3. dij: TIMECOP CD-t

Lérand Attila Letenyérdl.

A TIMECOP nyereményjatékon az alabbiak nyertek:

Palanovics Norbert Pécs,
Farnasi Attila Budapest,
Siklés Istvan Szazhalombatta,
Barabas Marton Budapest,
Vasarhelyi Gabor Budapest,
Matko Csaba Budapest.

Féléves elbfizetést nyertek:

Habai Péter Fot,

Bozd Bernat Budapest,
Gombas Zoltan Bana,
Erdéhegyi Rdobert Debrecen,
Gal Bendeguz Budapest.
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BOYZ TORTENETE )]

Hetedikén van a sziletésnapom, ezért (igy dontdttink, hogy egész nap betegek le-
szink. Marmint Szofi, Hardi és én. Mar el6z6 este elokészitettem mindent.

]

| m “ ‘ \\\

NEZD ANYA ! SAPADT VAGYoK
LAZAS VAGYOR. | BE VAR
GYULLADVA A Sszerier,
EVEL VERZETT AZ
orZoM | HANYINGEREM
Mindennel elkészlitem, tudtam, hogy anyam pont hatkor nyit be hozzam és VAN ...

azt mondjamajd: /| SKOLA!!!

I
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Akkor ¥ezZp@i1 JMJRA! ISTEN ELTESEN
SokANG . APADPAL. UGY DPONTOTTUNK,
MA NEM KELL ISKALA'RA MENNED,

PERSZE (AL HA TE IS (GY GONPOLOD,

Egyedil maradtam, s rogton egy kicsivel rosszabbul éreztem magam. Egett
a szemem, allandéan priiszkdlhetnékem volt és beleszaradt a paradicsom
az orromba. Megprobaltam olvasni egy keveset.

Végszéra megérkezett a Takarmany néni, aki takaritani szokott, Bellltem a klotyoba. Arra gondoltam, ma mér tobb kellemet-
len meglepetés nem érhet, de akkor...
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De a Takarmany néni, ramnyitotta az ajtét. Nem ijedtem meg, de azonnal
dsszecsinaltam magam.

Jobb, ha indulok, gondoltam. Felbltoztem és atmentem Hardihoz,

ahogy megbeszéltik.

SZOFI HAR

MEGETTE AL éccss_r;:zpcg.ndﬁr ES
IVOTT EGY KiS TUSFURDOT | HOGY
ROSSZUL LEGYEN.

OTT VOLT.

ROSSZUL VAN !

TEGNAP FELIEGYEZTEM
A MEMORIARSYITS

KARTYAMRA , HOGY M|
MINDENT AKAROK
MOKNDPANI NEKTEK.

KEDVES SZOF! é&s HARPI!
£peEN €S €6 SEN
HEGELTUK A SZOLETES—
NAPOMAT. nNEM RAJTUNK

VOLT ! KERESDE
MEG AZ AJAN-
pe€xom !
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JOL VAN |
SZABAD
A GAZDA|

Egybdl felébredt bennem a programteszteldk egészséges kivancsisaga, am
még mielétt hozzélattam volna a progi teszteléséhez, végig kellett hallgat-
nom a beszerzés regényes torténetét. Hardi kezdte.

Szofi és én elmaszkiroztuk magunkat, hogy felndttnek latsszunk. Folyt. kév.
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MICROSOFT HOME HIREK MICROSOFT

"Uj audio-CD formatum a Windows’95-ben.
Segitségével a Windows felhasznalok a videoklip-
pek, képek, animaciok nézésekor, valamint szove-
gek olvasasakor audio-CD-t is hallgathatnak a Win-
dows’95 alatt.

4 Bizonyara elég sok PC-s emlékezik a Mic-
rosoft Baseball-ra. Egy sportlexikon, amely kulén-
féle adatokat tartalmaz. E program kedvelSinek ajan-
lom a hamarosan megjelend Microsoft Basketball-t,
ami a kosarlabda vilagaba kalauzol el bennitnket.

Megjelent a Microsoft Flight Simulator 5.1-
es verzidja. A programnak elkészllt a lemezes, vala-
mint a CD-s valtozata is, valamint még Ujabb helyszi-
nek kdzul is valogathatunk. Ezekszerint mar nemcsak
Parizs és New York folott repkedhetlink, hanem akar
megnézhetjik Japant, és a Karib-szigeteket is.

Akik bévebb informacickat szeretnének megtudni ezen
termékekrdl, a 2-MSINFO, azaz a 267-4636-0s telefon-
szamon, vagy a 1075 Budapest, Madach u. 13-14.
szam alatti cimen érdeklédhetnek.

Apréhirdetés a COOL-ban?

Sokan kérték, hogy inditsunk egy ilyen rova-
tot. Ime! Itt a vissza nem térd alkalom. Felad-
hattok barmilyen aproét (elad—keres, ki tud rdla?,
jonne—menne stb.), kivéve programmasolas!!!
Ez utdbbit hidaba is klldenétek, nem all mo-
dunkban k&zdlni.
Hogyan adhatod fel hirdetésedet?
1. Tiz szé + cim: ingyenes
2. Tiz sz6 felett: 150 Ft
(minden megkezdett 10 sz6 utan, tehat
21 sz6 mar 300 Ft, és igy tovabb...)
Ezt, akarcsak az el&fizetést, rozsaszin posta-
utalvanyon kell befizetned és a hirdetés sz6-
vegével egyltt a feladovevenyt, vagy masola-
tat beklldened az aldbbi cimre:

HAAL Kiadé 1366 Bp. 5., Pf. 110.

Csak maganszemeélyek reszére!l Kozlletek, val-
lalkozasok részére hirdetési ajaniatot kuldink!

Mi a kedvenc jatékod?

fAkdr a tdloldalon taldlhatd szelve-
nyen, akdr levélben megirhatod, me-
lyek voltak azok a (régi vagy daj)
programok, amelyek megérdemlik,
hogy felkeriiljenek egy COOL listdra.

Igen, megrendelem a COOL magazint ____ példanyban.
Nev:
Cim:
Datum: Alairas:
Elbfizetési dij: fél évre 678 Ft
egy évre 1356 Ft

A megrendelSlapot az alabbi cimre kérjik visszakuldeni:

COOL magazin — HAAL Kiado
1366 Budapest 5., Pf.: 110.

Roézsaszin( postai utalvanyon az eléfizetési dijat befizettem és
a masolatot a megrendelblappal egyltt kaldém.

Nyomtatott nagybetlkkel kérjik kitdlteni!




Il. EVFOLYAM 2. SZAM

COOL MAGAZIN

Megijelenik havonta

Szerkeszti:
A SZERKESZTOBIZOTTSAG

N Y E F% E M E N Y 8 Z E L\/ E N Y Sze?gsﬁtéé;etr;i’deel-é: c’Bh."::lrszp ?éer:dor

Kiadja:
HAAL Kiado

z Szerkesztdség és kiadohivatal:
. / 1061 Budapest, Révay utva 12.
%_ Teleforn/FAX: 111-0620

Felelés kiadd: Aradi Lajos

Hogy mir8l? Barmir6l, ami az eszedbe jut
a COOL lapozgatdsa kozben (technikai
probléma, jatéktipp, stb.). Ahhoz, hogy bd
és tartalmas levrovat legyen
a COOL-ban,
ird le gondolataidat, kérdéseidet!

Nyomtatta:
Csutoras és Tsa.

Terjeszti: Hirker Rt., NH Rt., ExtraHir Rt.
és alternativ terjeszték

Eléfizethetd a kiadd cimén

HU ISSN 1218-4136

, . ro h A kozolt cikkek forditasa, utdnnyomasa, sokszorositasa,
Alternativ terleSZtOkEt keresiink! adatrendszerekben torténd taroldsa és egyéb felhaszna-

Boltok, mozgdarusok stb. jelentkezését varjuk a kiadé cimén lasa kizardlag a kiadd elézetes engedélyével torténhet!

Melyik jatékrél olvasnal szivesen a COOL-ban?
(Ha nem tudod a nevét, a tipusa is jo.)

Régi jaték: Uj jaték:
1, 1.
2. 2,
3. 3.

Milyen plusz rovatot latnal szivesen az ujsagban?

Melyik harom jatékkal jatszottal szivesen az elmult id6szakban?
(Nem baj, ha régiek!)

g
2.
3.




Rovidesen
a mozikban es konyvalakban
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helf (win) -4‘.() (ed)

ancemanita for Win. 1.0 (ed)
I ncarea for Win. 1.0 (cd) 1994
\Win. Soundbits 1.0
Win. Sound System 2.0
Nideo tor Windows 1.1
Video for Windows 1.1 Devki
Screen Saver 3.5"
Are.Gallery (¢d)
MM Viewer Publishing loolkit

o

A felsorolasban nem sz
vevoszolgalar:

9.100
9.100
11.200
9.100
15.800
4.500
9.100
8.200
22.600
3.400
9.100
39.300

MIRE T a4 &

A szorvakozashoz... |

Windows Golf 1.0 (3,5 "ed)
Golf for Windows _’.(l

Windows for Baseball 1994 (¢d)
Windows Entercainment Pack

vite Robor 1.0
le for Windows 1.0

rous Cireatures Win 1.0 (cd)

/ iene Lands Win 1.0 (ed)
Cireative Writer

Fine Artist

Flight Simulator 5.0 (3,5 "
Scenery Desiener for l"‘\
Sceneries tor BS (3,5"*
Space Simulator 1.0

alapdr

7.400
7.400
9.100
4500

9.100
9.100
4.500
9. 100
9,100
7.400
7400
7.400
4500
4.500
7.400

Az arak az afac nem cartalmazzalk.

epld termékek irane eérdeklodjon az aPLUS Informatika

a 138-4144-cs telefonszamon Novak Nice Kollégankndl.




