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 COOL VILAG

LEVELUNK 9OTT!

Jo napot! J6 szurkolast! Eldljaréban min-
denkitsl elnézést kérink, aki megrendelte a
COOL CD-s szamot, és az ismert postazasi
nehézségek felmertltek.(Izompacsirta posta-
sok, akik nem altalottak addig er6lkddni, mig
a nagybecs(i CD-nket kett6be nem hajtottak
az Ujsaggal egyutt. Az 6 nevukben is: BOCS!!
A szeptemberi szam bebizonyitotta szamunk-
ra, hogy nem felejtettek el a kényszerpihend
ideje alatt, és egy nap alatt elkapkodtatok az
Ujsagarusoktdl a CD-s COOL-t. Decemberben
Uj és még jobb CD-t csinalunk nektek. Ha va-
laki lemaradt réla, de nagyon szeretne hozza
jutni préobalja meg a szerkesztGségben meg-
venni, hatha még van. Ha a kdvetkezé CD-s
szamot mar nem talédlod az Ujsagosnal, nem
kell neki az ar duplajat igérni — mint a mosta-
ninal el6fordult szépszammal — hanem hivja-
tok minket, nalunk lesz beléle tartalek, vagy
fizess el6 mar most, és akkor biztosan meg-
kapod, raadasul joval kedvez&bb aron.

Vagyis: félévre 2200 Ft, egy évre 4100 Ft az
el6fizetés. Befizetheted rozsaszin postai csek-
ken vagy ha kérsz klldink el6nyomott csek-
ket. A szeptemberi szamnal el&fordult némi
keveredés, pl. a nyeremény szelvényre rossz
felirat ker(lt, a cimlapon a Dark Forces sorso-
lasat hirdettik.

A mostani szamban ker(l kisorsolasra a DF,,
a multkoriban a Battle Isle volt az aldozat. Saj-
nos a térdelé nagyot hallott, amikor elmuto-
gattam neki, hogy mit irjon. Ujra BOCS!! Most
pedig néhany level:

Zoolio: (Hatvan) Kérdésedre a valasz igen,
aki régi el6fizeténk, a lejarat utan Gjra a régi
aron fizethet eld, fél- vagy egy évre, attol fug-
géen, hogy korabban melyik csoportba tarto-
zott.

S.Sz.: (Romania): A rossz nyelveknek nem
volt igazuk, nem sz(intink meg csak szlne-
teltink. Remélhetbleg ti is hozza tudtok majd
jutni, a CD nélkuli szamokhoz. A CD-shez azért
nem, mivel hozzatok utélag kertlt a lap a meg-
maradt (remittenda) példanyokbdl, a CD-sbdl
viszont nincs ezideig remittenda. Igy ezeket
csak M.o.-n tudjatok beszerezni. Ha nem si-
keriilne, neked tartalékolok 1 db-ot, és ha,
amint irod, j6ssz hozzank, atadom.
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Dr. Fun: (Bp.): Ahogy megjott a leveled,
ugy el is veszett. Annyi id6m még volt, hogy
elolvassam. Azt irod, hogy szemeétkedni fogsz
benne. Na, mondok, most aztan kapunk po-
fankra, hogy nem marad rajta bir. De maradt.
Azonkiv(l, hogy a Ujsag papirja tényleg ha-
gyott kivanni valékat maga utan, masra nem
futotta a szemétkedésbdl. Ha jol értettem, a
cikkek megfeleltek a korabban megszokott
COOL Quality-nek, a CD-re sem tudtal sem-
mi gonoszat kitalalni. Osszegzésként leveled
a kozép-kategoriaba tartozik, kaptunk mar
ennél szemetebbet is, de az régen volt, ami-
kor még mas szell6k lengedeztek a szobam-
ban.

Végezetll j6jjenek a megszokott apro-
hirdetések (remélem, meg aktualisak):

“Flado egy Gravis Ultrasound 512 kb bévitéssel
16.000 I't-ért,1Mb bévitéssel 20.000 Tt, félév garan-
ciaval. Iird: szerkeszt@ségben.”

“Elado 1 db 130 MB-os SEAGATE AT-BUS win-
chester 8.000 Ft-ért. Brdekl&dni a szerkesziGségben.”

“FElado egy 386 DX/40 alaplap 8000 Ft koriili aron.
lirdekl&dni: Csiszar Imre 1124, Bp. Tamasi Aron u.
32. Telefon: 202-5268

“Elad6 egy Sega Master System, egy jatékkal. Cim:
Hajdt Tamas 1141. Bp., Kapa u. 3.

“ Elado egy YAMAILIA PSR 22 keyboard, esetleg
PC-s programokra, hardware-re vagy barmire cserél-
hetd. Minden megoldas érdekel. Telefon: 1534-862
csak délutan, vagy a szerkesztGségben.”

“Virus mentes PC-s DEMOKAT keresek! Cseré-
be szuper progik! Vilasz boriték elény! Cim: Varga
Zoltan 9731. Kdszeg, pf.:9.”

“ Elado: MADDOG1 CD, 2500 Ft, WING
COMMANDIER ARMADA CD, 4500 I, NYELVMES-
TER CD,3000 Tt. Telefon: 295-0828 Vass Gabor.”

“ [Hangkartya, 32 bites Onboard processzorral X-
Technology csticstechnolégia beépitett ENSONIQ)
szinli chippel, gyari 11j csomagolasban, joval aron alul
gazddjat keresi. Bonus szofltverek!!! ErdeklGdni: a
SzerkesztGségben, vagy 8 - 13 ordig a 251-0288/161
melléken Koltai Danielnél.”

“ Fantasztikus lehetdség!! Eladé egy Enterprise
128, magnoval, kazettakkal 5000 FFi-ért! ErdeklGdni
a szerkeszlGségben.”

“Angol nyelv és szekvencer programozas oktata-
sat vallalom, alap és kozéplokon. Tel: 251-0288/161

mell. Koltai Ddniel.”

,Udvozletemet kiildeném barkinek, akit ér-
dekel: megaKutya



Jim Murdoch

Rise of the Robots

ROBOTOK EBREDESE

1994 egyik legnagyobb sikerii PC-s jatéka regényvaltozatban
Vilagujdonsag!!!
MAR KAPHATO!

Igen jol latod. A nagy sikerli komputerjaték regényvaltozata. Az
alaptorténet megegyezik a jatékéval: ... a nem tul tavoli jovében ja-
runk. A technikai fejlédés eredményeként a Fold az driasi, 6nellaté
metropolisokon kivil teljesen lakhatatlanna valt az ember szama-
ra. De nem igy a robotokéra. Megindult a a mindenféle feladatok el-
végzésére képes robotok oriilt tempdju fejlesztése. Sokaig nem is
volt semmilyen probléma, egészen addig amig ugy miikodtek
ahogy a programjuk eldirta. Az egyik vezeté fejleszté6cégnél azon-
ban egy aproé baleset tortént. A kdzponti egységet egy ismeretlen
virus tamadta meg, (ami késébb az EGO nevet kapta) atalakitva a
gyartas menetét, fertdzott droidokat hozva létre, amelyek kicsusz-
tak az ellenérzés aldl, s elinditottak a Robotok lazadasat....Eddig
sohasem latott harc kezdddik a robotok és emberek kézo6tt. Ki fog
gyo6zni? Ez az utolsoé pillanat utan is kétséges.

ROBOTOK EBREDESE
MEGJELENT!

Ha nem jutottal hozza a kényvarusoknal az alabbi cimen meg-
rendelheted. A COOL olvasdéinak 20% engedményt biztositunk.
Postai megrendelésnél a postakoliséget felszamitjuk. Jobban
jarsz, ha személyesen veszed meg a kiadoban.

HAAL KIADO 1366 BP. 5 .:110. TEL/FAX: 111-0620




 HARDWARE-TESZT

3D

Bemutatja: Pictures

Az igazan latvanyos 3D jatékok, azt hi-
szem mindenki altal kedveltek, legyen az
egy szimulator, vagy egy doom-tipusu prog-
ram. Egyvalami egészen biztos. Ezek a ja-
tékok alaposan leterhelik géplnket, allan-
do elkeseredésre karhoztatva minket annak
lassusaga miatt. Ezek a jatékok nem elég-
szenek mar meg egy atlagos 486-0s gép-
pel, s6t egy cslcs 486-0s is sokszor kevés-
nek bizonyul. A fergeteges latvany folyama-
tos megjelenitéséhez rendkivil sok szami-
tas szlukséges, ami mind a processzorun-
kat terheli. Mi lehet hat a megoldas? Az
egyik az, hogy méregdraga Pentiumos gé-
pet veszunk (100 Mhz ald nem érdemes
menni!). Am ezt nem sok jatékos kedvdi
gyerek engedheti meg maganak (Speciel
én sem, pedig gyereknek icipici tulzassal
nevezhetném csak magam!). A masik meg-
oldas, levenni a f6processzor vallardl a ter-
hek egy részét, és egy masik egységre ru-
hazni at a grafikus feladatokat. Erre prébal
megoldast kinalni a Creative Labs 3D
BLASTER nevd kartyaja. Bar a kartyat saj-
nos nem allt médunkban kiprébalni, leirnam
a gyartd altal k6zolt informaciokat.

-3 Dimenzids, valddi, villamgyors textura
kezelés

Valddi perspektivikus texturakezelés

<Villamgyors, 16 bites, 640X480 felbon-
tast megjelenités

-Latvanyos kod és levegbperspektiva
hatas

-Beépitett Z-Buffer és textUra-memoria
gyorsitd
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-200,000 haromsz6g megrajzolasa ma-
sodpercenkeént

-25,000,000 képpont kiszinezése masod-
percenként

-Valds idejli fazisolas

-Plug N Play kompatibilitas

-Szoftverbdl allithatd megszakitasok

-Egyszer(i, menlivezérelt installalas

-Automatikus DOS és Windows95 instal-
lalas

-2 MB-ig névelhet6 textira memoria

-7 féle felbontés, dsszesen 8 féle tamo-
gatasa

-2D grafikus gyorsitdé (GUI) tAmogatas

-DOS, Windows3.1, Windows95 tamoga-
tas

-API tamogatasok

Haaaat! Ez valéban jél hangzik! A mini-
mum rendszer, ami szikséges hozza:

-VESA VL Bus rendszer

-Egy ures Vesa Local busz

-486 DX/33

-Alap VGA kartya

-4 MB RAM

-Windows 3.1 vagy Ujabb

-DOS 5.0 és af6lott

A, mar a kartyat kezel§ jatékok:

-Nascar

-Magic Carpet Plus

-Flight Unlimited

-Ballz Out

-Cybersled

-Azreal’s Tear

Es, hogy nem hiabavalé dologrdl van szo,
ime néhany fejlesztd, akik mar most elkote-
lezték magukat a kartya mellett: EA/Bullfrog,
Gremlin, Interplay, Lucas Arts, Microsoft,
Ocean, Papyrus, Psygnosys, Virgin és még
sokan masok. Remélem a kartya bevaltja a
hozza f(iz6tt reményeket, és a 3D jatékok
nem csak egyre szebbek lesznek, de to-
vabbra is élvezhetd sebessegliek marad-
nak. Addig is j6 décogést mindenkinek.



Bemutatja: Pictures

Lehet megint a géphez ragadni, és
hosszu éjszakéakon at pufélni a billenty(ize-
tet, tekergetni a joyt.14 izgalmas kuldetés
var azokra, akik tovabbra sem hajlandok
elszakadni a Csillagok haboruja varazsla-
tos vilagatol.

Réges-rég, egy messzi
galaxishan...

Az Uj Rend, melyet a Birodalom ho-
zott létre, kiengedi gonosz karmait, puszti-
tast és bolygdk megsemmisulését eredmé-
nyezve szerte a Galaxisban. Szamtalan al-
dozat aran a Lazaddk Szovetségének sike-

ril tudomast szereznie, egy Uj, minden ed-
diginél félelmetesebb birodalmi harcallo-
masrol, a Halalcsillagrél, amely elegendd
tlzerbvel rendelkezik, akar egy egész boly-
go elpusztitasahoz.

Lehetetlen hozzajutni a félelmetes
Graliomas terveihez, igy a Lazaddknak Kyle
Katarn képességeit kell segitségdl hivni.

Ismerve a zsoldosok pénzcentrikussagat,
Katarn csak bizonyos szemszdgbdl nézve
szOvetseégese a Lazadoknak.

Mindossze egy sugarvetdvel felsze-
relve, és a Birodalomnal szerzett belsd in-
formaciok ismeretében, Katarn elindul,
hogy behatoljon a tAmaszpontra, ahol a tit-
kos tervrajzokat Grzik...

TORTENET

Kyle Katarn, egyszerd, féldmlves szar-
mazasu fiatalember, aki hasonszdri bara-
taival egyltt az Akadémiat valasztotta to-
vabblépési lehetGségul.

Tehetséges tanitvanynak bizonyult, am
csendes tanuldéévei megszakadtak, amikor
megtudta, hogy szllei életiiket vesztették,
egy Birodalmi mentSakcioban, melyen a
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Lazado rajtattottek. Onnan kezdve harag-
gal és gydildlettel gondolt a Szdvetségre.
Egy klilénleges osztaghoz kerlt, és részt
vett a Birodalmi Hadsereg egyik megszal-
|16 akcidjaban.

Itt kerllt szembe el6sz6r a Birodalom
igazi arcaval-latva az oktalan kegyetlen-
kedéseket- és az addig a Csaszarba ve-
tett, sziklaszilardnak vélt hite végleg meg-
rendiilt. Evekkel kés6bb talalkozott Jan
Ors-szal, aki a Birodalmi Felderitésnél
szolgalt,mint kémnd, de valdjaban kettds
ugynok volt.

Amikor leleplezték és bebortdndzték,
Kyle tervezte meg a szokését, és egy La-
zado bazisra menekitette. Soha nem hitt
igazan a Lazaddkban, de immar végleg
szakitott a Birodalommal. Mivel kivulallé
volta ellenére megbecstlték, no meg hat
a zsoldjat is tisztességesen fizették, mégis
egyre kozelebb érezte magat a Lazaddk
Szovetségéhez.

Es nem 4allithatjuk, hogy Jan Ors sze-
mélye nem jarult hozza a bizalmatlansag
szertefoszlasahoz.

A JATEK

Az installalas nagyon egyszer( mivelet.
Csak kiadjuk az INSTALL parancsot a CD-
ROM-unk kényvtarabdl, s maris egy meni-
sorral talaljuk szemkdzt magunkat. Lehet-
ségunk nyilik a jaték teljes, vagy részleges
installalasara. Aki nem szeret sokat varni a
toltogetésre és van elegendd
merevlemezkapacitasa, annak javaslom a
teljes jaték felmasolasat, ami mintegy 70
Megat fogyaszt el a winchestertinkrél. Ha
valaki azonban nem rendelkezne ennyi sza-
bad hellyel, az a klldetéseket és az anima-
cidkat hagyja a CD-rél télteni. Ez a legjobb
kompromisszum, amit kéthetink a helyhi-
any miatt, €s még nem megy tdlzottan az
olvasasi sebesség rovasara. Nagyon szim-
patikus ez az intelligens megoldas, hogy
ram bizzak azt, mit, honnan szeretnék tol-
teni. Ha végeztiink eme muvelettel, j6het a
konfiguralas, amit kés6bb is elindithatunk
a SETUP parancs kiadasaval. Ekkor a prog-
ram automatikusan megvizsgalja a rendsze-
rinket, és javaslatokat tesz a beallitdsokra.
Ezt a képernyd tetején, egy kis
z6ld ablakban lathatjuk. Az

elsé sor a DOS verziészama,
ami legalabb 5.0 kell legyen.
Alatta a szabad memdriaka-
pacitas lathaté. Ezutan jon a
videokartyank sebessége,
amelynek a processzorral
valdé egyuttes sebessége ha-

INFOTABLA

A program neve: Dark Forces (Sotét erdk)

Kibocsaté: LucasAris

Megjelenés éve: 1995

Tipus: 3D akcio

Hang: AdLib, SoundBlaster,
SoundBlaster 2.0, Sound
Blaster Pro, SoundBlaster 16,
SoundBlaster AWE32,
Pro Audio Spectrum,
Soundscape, Roland, General
Midi, Gravis Ultrasound

Memoria: 8 MB XMS

Specialis igény: CD-ROM (Ha ez még annak
szamit.), MS-DOS 5.0 vagy Ujabb

Helyigény: min. 1 MB, max. 70 MB

Geéptipus: 386DX-33, VGA
(486DX2 ajanlott!)

tdrozza meg azt, hogy mit ja-
vasol a jaték a f6 sebes-
ségbeallitashoz (Machine
Speed). Véleményem szerint
486-0s gépek esetében, nyu-
godtan kapcsoljuk egy foko-
zattal feljebb a sebességet,
mert az ajanlat kissé szigoru.
Persze ne egy Trident kartyas
ISA buszos 486SX-25-re értel-
mezzlik a fentieket. En egy
486DX2-80-as gépen tesztel-
tem, és gyakran kaptam azt az



ajanlatot, hogy ér-
jem be a Fast mod-
dal, ennek ellenére
csak egyszer-két-
szer rocogott be a
mozgas Very Fast-
nal, és akkor is
csak az (irhajém je-
lenlétében. Tehat
aki rendelkezik egy
486DX4-100-zal,
annak semmi pa-
nasza nem lehet a
jatek sebessegével
kapcsolatban. Es
ez nem vicc, hisz
manapsag a prog-
ramok minimumbeallitasa is majdhogy
mindig Pentiumot igényel.

Az els6 menlUpont a hangkartyank
bedllitasa. Itt mindenki izlése, és hangkar-
tydja szerint valogathat, az AdLib-tdl a
General Midi szabvanyig. Gravis Ultrasound
tulajdonosoknak jegyzem meg, hogy ne-
hogy emulaljanak, vagy egyéb disznésago-
kat kdvessenek el, mert bar a demd nem
ismerte szeretett kartyajukat, de a jaték mar
minden gond nélkul kezeli, mint Ultrasound-
ot. Vajtflllieknek a jobb hangzas érdekében
ajanlom, hogy a Gravist egy 16 bites DMA-
ra kapcsoljak, ami lehet az 4,5,6,7 kozul

DARK FORCES

akarmelyik, ahol megszdlal (Részemrdl a 6-
os volt szimpatikus.). Turtle Beach Tropez
kartyakhoz legel6nydsebb bedllitas a zené-
hez General Midi, digi hanghoz pedig a
Sound-Blaster Pro. Persze egy hangkartya-
nal se felejtstk el a korrekt DMA,IRQ stb.
beallitasokat elvégezni, vagy ellendrizni.

A kovetkezé a Configure Controller
Setup. It beallithatjuk azt az eszkozt, ami-
vel a jatékot iranyitani szeretnénk. Ez lehet
joystick, egér vagy egyszerlen a billentyd-
zet. Akik csak billenty(izetrdl jatsszak a Dark
Forcest, azoknak javaslom, hogy a tobbi ira-
nyitéalkalmatossagot kapcsoljak ki (None,
Disable), mert azzal
is sebessegndve-
kedést érnek el.
Egyszoval ne fog-
lalkoztassuk a gé-
pet olyasmivel, amit
ugysem haszna-
lunk. Kulénben,
rendkivil dihité tud
lenni, ha guggolva,
hatulrol lopakodva
akarunk rajtautni
egy rohamosztago-
son, és izgalmunk-
ban nem a szankat
harapdaljuk, ha-
nem, mondjuk az
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egeret 10kdossuk.
Jujjj!!! Még ragon-
dolni is rossz! Szé6-
val, ilyen esetben
tegyuk Disable-be
az Oreg ragcsalot.
Az iranyitast ked-
vunk szerint konfi-
guralhatjuk, mind-
harom eszkdzdn.
Akinek nem szim-
patikus az alapbe-
allitas, az butykdlje
at nyugodtan, ked-
ve és kényelme
szerint.

A Change
System Speed lehetdséget ad felllbiralni a
program altal javasolt beallitast. Javaslom,
hogy itt mindenki-gépétdl fuggetlenul-allit-
sa Very Fast-ra, mert a jatékon belll lesz
meég lehetbség részletesen allitani a grafi-
kus megjelenitésen, mindenkinek izlése
szerint. Hisz ki a felbontast hajlandé felad-
ni a sebességndvekedés érdekében, ki a
teljes képerny6t. Raérunk még foglalkozni
vele. Tehat, itt Very Fast mindenkinek!

Set Number Of Digital Channel, va-
gyis a digitalis hangok mixelése egy csa-
tornara. Az egyszerre hallhaté hangok sza-
mat mi hatarozzuk meg. Hogy ez miért kell?

Mert a mixeléssel a processzornak kell fog-
lalkoznia, és ez lassithatja a jatékot. Ha te-
hat lassu a gépunk, vegylk le az értéket
négyre, és mindjart megtakaritottunk egy
kis sebességet. Am ennek ara is van! Na
nem kell megijedni, csupan annyi, hogy ha
példaul mar négyféle zajt hallgatunk egy-
szerre, és belép egy 6tddik, ami kdzelebb-
rél ered mint valamelyik masik, akkor a leg-
tavolabbi egyszerlien elhallgat.

Az Add/Remove Modules -nél lehe-
t6séglink van az installalas moédositasara.
Ha tehat mondjuk lassunak tlinik a téltége-
tés a DUPLASEBESSEGU CD-ROM-unkrdl,
akkor csak a lema-
radt részt kell felma-
soltatni, €s maris él-
vezhetjuk a sebes-
séget. Az alkotdk
eredeti tervik sze-
rint, ide szandékoz-
tak irni még egy
menupontot, az
igazan latvanyos
sebességndvelés
érdekében, amely
az “Ohn! Little Jesus,
Bring Me A New
PC” sorral lett vol-
na aktivalhatd, de
ennel a feladatnal



tobb programozdnak is beletort a foga a bil-
lentylizetbe.

Make Boot Disk. Foloslegesnek tln-
het, sok gyakorlott felhasznald szamara, am
a kezddének, aki még nincs otthon a
config.sys berhelésben, nagy segitség le-
het, hogy egyaltalan elindulhat a jaték. A
dolog egyszerd, tegylnk be az A meghaj-
téba egy lemezt, és nyomjunk Entert erre a
menusorra. A program ezutan felmasoljara
a szamara legidealisabb rendszerkonfigu-
raciét, ami nem fog tartalmazni semmilyen
memoria menedzsert, mivel a Dark Forces
védett mddban irédott jaték, igy nincs szuk-
sége a DOS korla-
tait athidaldé takol-
manyokra. Régi ki-
nai mondas, hogy
ha at akarsz jutni
egy folyon, akkor
tanulj meg Uszni.
(Ez hogy jon
ide?!1?)

Végul a
Readme fajlt, fajlt
vagy file-t (most
hogy irjak???) ol-
vashatjuk el, vagy
kilephetlunk(Exit).

Most mar indit-
hatnank is a jatekot,
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am hagy tegyek
még egy rovid
megjegyzést. Mint
mar emlitett volt, a
jaték védett lizem-
maodban igyekszik
hasznalni a pro-
cesszort, am ebben
harom dolog is ga-
tolhatja (Gate(s)-
elheti?). Az els6 a
SMARTDRV.EXE,
amit sokan istenite-
nek, de vannak akik
6va intenek téle.
Ebben az ugyben
nem kivanok senki
ellen beszélni, hiszen valdéban okoz latszo-
lagos iras-olvasas sebességndvekedést, de
aki egyszer bajba kerult miatta, az nem na-
gyon igyekezett hasznalni tébbet. Egyéb-
ként az Uj programok tébbsége is dva int
t6le, akar mar installalaskor is. Az
EMM386.EXE egyértelmlien kidobandé.
Sajnos sok régi DOS program épul kizaro-
lag erre a memoriakezelésre, de esetunk-
ben minimum egy REM szocskat igenyel,
maga elé a config.sys-ben. A HIMEM.SYS
sem tartozik a védett izemmaddot hasznald
programok kedvencei kézé, de a konven-
cionalis korlatok miatt néha mell6zhetetlen,
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és talan erre érzékenyebbek legkevésbé
ezek a jatékok. Tehat, ha médunk van ra,
kapcsoljuk ki a fent emlitett alkalmazaso-
kat, mert a Dark Forces kifejezetten orul a
hianyuknak. Tovabba gondjuk lehet a
Stackerel6knek, a Doublespace és egyéb
blivészmutatvanyokat hasznaldéknak. Las-
san ideje lesz elfelejteni az egész MS-DOS
System rémalmot, amely a legjoindulatiubb
statisztikusok szerint is legalabb 4-5 évvel
vetette vissza a PC fejl6dését. Na de elég a
sirankozasbol, hisz most kezdédik az, ami-
re tulajdonképpen jegyet valtottunk. J&jjon
hat a dark.exe vagy akarmilyen .bat, amit
irtunk!

Némitdéltdgetés utan, el6szor a LucasArts
jol ismert emblémaja csillan fel el&ttink,
majd a szokasos fécim kdvetkezik, amely
mar elengedhetetlen a Star Wars jatékok-
nal. A zene ismét a géniusz John Williams
komponalta csoda, mely most sem okoz
csalédast. Ki-ki gyonyorkédhet benne
hangkartyaja szerint. JOmagam a tesztelést
SoundBlaster 2.0-aval kezdtem, am id6koz-
ben médomban allt athangolni egy Gravis
Ultrasound-ra. A kilénbség 6riasi, igy nem
kellett megbannom a ddéntésem. A
LucasArts-ra jellemzd, hogy egy egyszer(
AdLib-SoundBlaster szintjén is nagyon szép
zenét irnak, tényleg kihozva a maximumot
ezekbdl a kis printydgbkbdl. A cimanimacio

E‘ﬁwn . -
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minddssze néhany masodperc, de kinek
kell tobb? Bele a kbzepébe! Az az igazi. Az
elsé szinhely az Agent Menu. Ide kerGlink
minden klldetés elétt és utan. LegelGszor
is irjuk be neviinket a listaba(New Agent), s
maris kezdhetjuk az elsé kuldetésinket
(Begin Mission). Ha t6bb név, vagy teljesi-
tett kuldetés is van, akkor a nyilakkal va-
laszthatjuk ki a nekink megfelelét. A név
kivalasztasaval a masik ablakban automa-
tikusan az ahhoz tartozd, teljesitett beveté-
sek listajat olvashatjuk. A Remove Agent
opciot akkor valasszuk, ha valamelyik ba-
ratunk, vagy csaladunk tagja nem atallott
el6bbre jutni nalunk. Ekkor az illeté nevét
kivalasztva, aktivaljuk ezt a lehetGséget.
Ezzel mindig biztosithatjuk magunknak az
elsé helyet a jatékban. Csak arra vigyaz-
zunk, nehogy mas is raj6jjén erre a trukk-
rel A DOS egyeértelmlen a kilépésre utal.
Ha a Begin Mission-ra klikkeltiink, még
mindig hatravan a tajékozédas a kildetés
mibenlétérdl. El6szér a kdrulményekrdl és
a sztorirdl tajékozdédhatunk, majd tovabb-
lapozva a feladat részleteit ismerhetjuk meg,
végul pedig cimszavakban foglaljak dssze
neklnk, mi az amit feltétlendl el kell végez-
nink, hogy zsoldunkat megkapjuk. Az alsé
menusor elsé harom kapcsoldjaval a nehéz-
ségi szintet tudjuk allitani. Ugy vettem ész-
re, hogy a LucasArts csak a gyakorlott
Doom d&rultekre
#] szamitott, mert
Easy modban is jol
megropogtatjak az
embert azok a biro-
dalmiak. Hard-nal
pedig mar egy pil-
lanatra sem lazitha-
tunk, ha nem aka-
runk 6rokosen az
Extra Life-okra fa-
nyalodni.

Es, hogy
még mindig kinoz-
zam aturelmetlene-
ket, van néhany
emliteni valé menu
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a kuldetéseken be-
Ialis. Legfontosabb
az Esc-kel lehivha-
td, f6 modositd
menu. Az ebben ta-
lalhaté menlpon-
tok a kévetkezdbk:

Abort Mission-
klUldetés megszaki-
tasa

Configuration-
Na itt egy kicsit
meg kell allnunk,
mert Ujabb menu-
sor tarul elénk. Sor-
ba véve az opcio-
kat, az els6 modot
ad a jaték képerny&jének csdkkentésére. A
masodik a grafikus felbontas fokozasara,
vagy csoOkkentésére, a harmadik az (rha-
jonk részletezettségének allitasara nyuijt le-
het6séget (Féleg ezek szdlnak a lassubb
gépek tulajdonosainak.). A Gamma
Correction egy, a jatéktéren beluli fényerd-
allitast tesz lehetévé. A Mouse Sensitivity
az egeér érzékenységét befolyasolja, vagy
ki is kapcsolja az eszkdzt. A Joysticknél csak
On-Off dllitas lehetséges, annak megfele-
I6en, hogy zdld vagy piros a fény. A Status
Display az allapotjelzénket kapcsolja ki-be.
A Super Shild Korlatozott sérthetetlenséget
nyuijt, a lézersugarak visszapattannak réla.
Az utolsé négy sor egyértelmiien a zene
(Music) és a hangeffektek (Sound F/X)
hangerejének allitasara szolgal. A legvégén
meég joystick-ot is kalibralhatunk és OK-t
nyomhatunk beadllitasainkra.

Quit To DOS- kilépés a DOS-ba.

Return To Game- visszatérés a jatékba.

Az F1-gyel lekérhet6 személyi adatok
kézUl a térkép az, ami elsének elénk tarul.
Ez mindig csak azt a teruletet rajzolja ki, amit
egyszer mar bejartunk.

A jobb oldali eszk6zdkkel lehet csusztat-
ni, nagyitani és szinteket valtani a térképen.
Az als® menusoron, ha a WEAP-ot valaszt-
juk, akkor a rendelkezéslnkre all6é fegyve-
rekrdl kapunk egy listat. Az INV alatt, a na-

lunk lévé segédeszkdzbket nézhetjlik meg.
Az OBJ-ra klikkelve ellendrizhetjik a telje-
sitéseinket. A MIS a kUldetés elején kapott
felvilagositast frissiti fel. EXIT, vagyis vissza
a jatékba.

Az allapotkijelz6nk a képerny6 két alsd
sarkaban lathatd. A pajzsunk éallapotat, a
baloldali z&ld félkér, és a bal szélsé szam
jelzi. A mellette 1év6 az egészségink érté-
két mutatja, a felette lathatd voros folt ugy-
szintén. A harmadik szam az életeink
mennyiségét jeldli. A kép jobb szélén, a fel-
s6 piros lampa a sisaklampank bekapcsolt
allapotat hivatott mutatni. Alatta a kis zold
égdbsor az elemeink toltdttségére utal. A
nagy szam a kivalasztott fegyver jelenlegi
I6szerkészletét , a felette lathatd kicsi pe-
dig a rakétaink szamat jelzi.

A jaték kdzben rengeteg féle ellenség-
gel talalkozhatunk, humanoidoktdl kezdve
a driodokig. Legfébb ellenségeink a biro-
dalmiak. A Rohamosztagosokat mindenki
jolismeri. Bar fegyverzetiik csak egy sugar-
vetd, fanatikussaguk és kegyetlenséguik fé-
lelmetessé teszi Gket. A Birodalom végte-
len utdnpdtliassal bir belSlik. A Birodalmi
Tisztek, bar nem hordanak nehézfegyvert,
de pisztolyaikkal rendkivil pontosan céloz-
nak. A Birodalmi Kommanddsok jol képzett,
sugarvetdvel ellatott gyorsan mozgd kato-
nak. Kénnyen felismerni ket széles, hatra-
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nyuld sisakjukrél. A birodalmi ku-
taszdroidokat mindenki ismeri a Birodalom
visszavag-bol. LehetSleg messzirdl végez-
zUk ki 6ket, mert |ézeragyuik er6sebbek a
sugarvetbknél. Az agyutornyok a plafonra
felszerelt, minden iranyba forgd lézervetdk,
rendkivll nagy tlizerével. A vallatérobotok
(Leia hercegn6t is ilyennel vallattak a Csil-
lagok haborujaban.) Iézerfegyverrel ugyan
nem rendelkeznek, de bénitd sugaraikat
jobb elkertlni. Az edz6golydk most élesben
hivnak ki minket. Mozgékonysaguk és tiiz-
erejuk miatt lehetSleg minél elébb végez-
zink velik. Szamtalan helyre kerullink a
jaték soran, ahol a vilAgegyetem legvissza-
taszitébb fajzataival is meg kell kizdenUnk.
A Gran faj haromszemi képviselSi Jabba
allandod kisérdi kdzé tartoznak. Jol képzet-
tek a kodzelharcban és mesterei a
h&detonatornak, amib&l mindig rengeteg
van naluk. A Trandoshanok kegyetlen fej-
vadaszok. Az egyik leghirhedtebbet Bossk-
nak hivjak, akit maga Darth Vader is felkér
néha egy-egy klléndsen veszélyes lazadd
elfogasara. Fegyverzetik a félelmetes plaz-
ma-puska, amely s(ritett ionizalt levegbvel
razza meg a célkeresztjébe bekeruls élélé-
nyeket. A Gamorrai 6rok disznoszerl te-
remtmények. L&fegyveruk nincsen, de ha-
talmas alabardjaikkal, amit ember nem len-
ne képes felemelni, mégis legy&zhetetlenek
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a kbézelharcban. A
dianoga, vagyis a
szennyszorny, csak
szemettarolokban
él. Mivel a szennylé
alatt kozlekedik, ki-
szamithatatlan hol
fog felbukkanni.
Erds harapasa el-
len a pajzsmellény
is hatastalannak bi-
zonyul. Boba Fett a
Galaktika leghir-
hedtebb fejvada-
sza, valogatott
fegyverekkel. A ha-
tara szerelt rakétak-
kal mozgékonysaga utolérhetetlen. Ezeken
kivul figyeljink oda a birodalmiak éltal lera-
kott aknakra, a hegeszt6karokra és az ener-
giafejlesztd egységekre, amelyek egy elié-
vedt |ézersugar miatt hatalmasat robbanhat-
nak.

Most pedig tekintstk at azokat a fegyve-
reket, amiket mi hasznalhatunk az el6bb fel-
soroltak ellen.

Hand to Hand-Alapfegyverunk az oklunk.
Sokszor lesz ra szukséglnk, bar néha
hajlamosak vagyunk megfeledkezni réla
jobbnal-jobb fegyvereink birtokaban.
Pedig csendes és hatasos, ha jokor és
jol hasznaljuk.

Modified Bryar Pistol-A masik, kezdettdl
fogva nalunk léevé fegyver a modositott
Bryar pisztoly. Bar tlizgyorsasaga nem ér
fel arohamosztagos |ézerpisztolyéval, de
erdsebb és joval pontosabb annal. Ta-
voli, maganyos célpontokra kivaldéan
hasznalhaté. Egy 16vés 1 egységet fo-
gyaszt, masodlagos funkciodja nincs.

Stormtrooper Laser Rifle- A rohamoszta-
gos lézerpisztolyt az elsé kildetésben ve-
hetjlk el a birodalmiaktdl. Tzgyorsasa-
ga tobbszorose a Bryar pisztolyénak, de
a szoérasa joval nagyobb, és a kil6tt le-

~ zersugar ereje is gyengébb. Kozelharc-
ban, esetleg t6bb katona ellen nagyon
hatasos. Egy I6vés 2 egységet fogyaszt,



masodlagos funkcidja nincs.

Thermal Detonator- A h6detonator félelme-
tes fegyver, gyakorlott kezekben. Pontos
talalat esetén oriasi pusztitast végez. A
dobas tavolsagat a tizgomb lenyomasa-
nak idejével szabalyozhatjuk. Els6dleges
funkciéban becsapddaskor robban, ma-
sodlagosnal 3 masodperces késleltetés
utan.

Imperial Repeater Rifle- A birodalmi soro-
zatvetS az egyik leghatasosabb ismétl6-
fegyver. Els6dleges funkcidjaban egyen-
ként, masodlagosban harmasaval [6vi ki
arobbandgolydkat. Egy I6vés 1 cellat fo-
gyaszt elsédleges funkcidban, 3-at ma-
sodlagosban.

Jeron Fusion Cutter- Ez az olvasztd vago-
gép tulajdonképpen szerszam, de kitl-
néen hasznalhat6 fegyverként is. Els6d-
leges funkcidban egyszerre csak egy
cs@, masodlagosban mind a négy tluzel.
igy 1, vagy 8 cellat fogyaszt.

I. M. Mines- Az akndk elsédleges funkcio-
ban 3 masodperc késleltetés utan, azon-
nal robbannak, masodlagos funkcioban
lehelyezés utan 1 masodperc varakozas
elteltével aktivizalédnak, és kozeli moz-
gasra robbannak. Ha egyszer igy raktuk
le 6ket, akkor ne nagyon maszkaljunk a
kérnyéken!

Packered Mortar Gun- Hatalmas robbano-
erejU kézi agyu.
Egy loves 1 gra-
natot fogyaszt el.

Stouker Concus-
sion Rifle- ATran-
doshanok ko6z-
kedvelt fegyvere,
kegyetlen tlizerd-
vel. Nagy tavol-
sagbdl is kivalo-
an hasznalhato,
nagy létszamu
ellenség meg-
semmisitésére is.
Egy l6vés 4 cellat
fogyaszt el.

A jaték szerkeze-
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te nem lesz ismeretlen a Doom jatékosok
szamara. A feladatokat ugyanugy 3D tér-
ben maszkalva kell megoldani, mikdézben
kiiktatjuk az ebben minket akadalyozni pro-
balé birodalmiakat és szdvetségeseiket.
Lehet lassan, gyorsan haladni, forogni, ol-
dalazni. A le-fel tekintés is jelentds segitség.
Az ugrast alkalmazva pedig elérhetetlennek
tlnd helyekre is fel- vagy atjuthatunk. A Ié-
nyeg, hogy utkézben dsszeszedjuk azokat
a felszereléseket és utanpotlast, amit a bi-
rodalmiak ott hagytak. Ezek a kdvetkezdk
lehetnek: Key- kulcs. Néhany ajton csak a
nyitokddot tartalmazo specialis kulcesal jut-
hatunk be. Ez lehet egy eldugott helyen
vagy birodalmitisztnél is. Infra-red goggles-
infraszemUveg. Sététben kitlin6 szolgalatot
tehet. Jobb, mint a sisaklampa, mert ez nem
bocsat ki lathaté fényt, igy nem leszink ki-
vilagitott céltablak a fekete térben. Haszna-
lat utan ne feledjik, hogy pdtoljuk majd a
lemerilt elemeket. Ice Cleats- jégmaszd
csizmak. Elkerilhetjuk vellik a jégen valo
életveszélyes csuszkalast. Air Mask-
légz&maszk. Akkor lehet szlikségunk ra,
mikor valamelyik gyarrészlegben kémiai
gazok fejlédnek, amik a maszk nélkul fulla-
dasunkat okozhatjak. Elem szlkséges.
Battery- elem. Ha szliikséges valamelyik
elemrél mikodd eszkdz hasznalatahoz,
szedjunk fel nehanyat. Shield units- pajzs
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egység. A pajzsunkat tolti fel, ha sziksé-
ges. Energy units- energia egység. Egyes
fegyvereinknek van szuksege erre. A lelStt

birodalmiaknal mindig talalunk egyet."

Power cells- energia cella. Nehany fegyve-
rinket ez tolti f6l. Shells- granat. A Mortar
Gun specialis [6vedéke. Med kit- egészseg-
tgyi csomag. Megromlott egészségi alla-
potunkat javitja fel. Shield Supercharge-
sérthetetlen pajzs korlatozott idére. Meg-
szlinését csipogas jelzi. Revive- feltdltés. Az
egészséglnket és a pajzsunkat allitia maxi-
mumra. Nem feltétlenll kell azonnal felszed-
ni, lehet, hogy jobb kés6bb, megtépazva
visszamenni érte. Weapon Supercharge-
Fegyver gyorsitd. Megkett6zi a fegyverunk
tlizgyorsasagat. Korlatozott idejl. Life- élet.
Egy extra élet. Maximum kilenc lehet bel6le.

Aki mar jatszott a Doom-mal, annak is rejt
Ujdonsagot ez a program. Az alapok hason-
I6ak. 3D kornyezetben kell maszkalnunk,
klonb6z6 feladatokat teljesitve. A jatékhoz
szlkséges felszereléseket,és |6szereket ne-
kink kell 6sszeszedni, esetleg titkos helye-
ken felkutatni. Amiben t6bb ez a jaték, mint
a Doom, az a bévitett mozgas, és felderitési
lehetGségek. Azontul a szebb, részletesebb
grafika, amely ahhoz képest amit mutat sok-
kal gyorsabb a Doom 3D Engine-jénél. Es
persze nem utolsésorban 6rék védjegy a két
sz0, Star Wars. A jaték sztorija egyszerlien
kovethetd, csak a kildetések igényelnek
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némi dsszetett gon-
dolkodast. Ahogy
pedig haladunk
el6bbre, Ugy lesz
egyre nehezebb és
Osszetettebb a fel-
adat. Am azért min-
den teljesithetd.
Legfeljebb néhany-
szor Ujra kell kezde-
ni a kuldetést.
Egyébként az enyé-
men kivil is érte az
a biralat a
LucasArts-ot, hogy
til nehézre tervezte
a jatékot, igy nem
hiszem, hogy akad olyan gyakorlott valaki,
aki Easy modban is elsGre végigjatszotta a
Dark Forces-t, egyszer kezdve csak el min-
den palyat. Osszesen 14 kiildetés all el6t-
tink. A térténet szerint, a kezdésnél a Laza-
dék minket biznak meg a Halalcsillag titkos
terveinek megszerzésével. Amikor ezt sike-
ral elvinni nekik, felnasznalva az adatokat,
sikeres tdmadast hajtanak végre a félelme-
tes (irbazis ellen. A Birodalom azonban szér-
nyU bosszut forral. Rom Mohc tabornok ve-
zetésével, Uj birodalmi fejlesztés indul egy
legy&zhetetlen, kibernetikus harcos létreho-
zasara, amit Dark Troopernek neveziek el.
(Magyarul lehetne Gon-osztagos.) Az elsd
sorozatot éles bevetésen prébaljak ki, egy
lazadd bazis megszallasa kdzben. Az ered-
mény hihetetlen. A Tak Base véderdit pilla-
natok alatt felmorzsoltak ezek a
gyilkoldgépek, elpusztitva az egész tamasz-
pontot. Mi mar csak egy néhany masodper-
ces Uzenetet lathatunk, Mon Mothma jévol-
tabdl, amib8l szamunkra is vilagossa valik,
hogy az ottlévéknek még a segélyhivast is
alig volt idejik leadni. A masodik kuldeté-
suinkkel kezdd&dik igazan a torténet, amikor
el kell mennunk a megszallt bazisra, és ott
valami bizonyitékot kell talalni a Dark Trooper
létezésére. Innen kezdve a Birodalomba
beéplilt Lazadd kém, Crix Madine informa-
cidi, és sajat tapasztalataink alapjan kell el-



jutnunk az Arc Hammer csillagcirkalora, ami
a Dark Trooper program f6hadiszallasa, és
fel kell robbantanunk azt. Segitségul néhany
tippet adok. Soha ne szégyelljuk elévenni a
térképet, vagy Ujra elolvasni a feladatot, ha
netan elakadunk valahol. Takarékoskodjunk
a I&szerrel, de ha nagyon fogytan van, ke-
resslk meg a titkos termeket, ahol mindig
talalhatod utanpotlas. Tavoli célra hasznaljunk
pontos fegyvert (pl. a Bryar pisztolyt), mert a
tavolsag gal forditottan aranyos a lézersu-
gar hatéereje. Kdzelrl egy ronamosztagosra
két I6vés is elég, de messzirdl négy-ot tala-
latot is kibir. Guggolva kozelitve az ellenfe-
let, az csak joval kdzelebbrdl észlel minket,
igy biztosabban célozhatunk. A guggolas
nem csak becserkészésnél hasznalhato, ha-
nem peremen maszva, vagy vékony hida-
kon éatkelve is. Ugyanis igy sokkal jobban
latjuk a mozgastér szélét, és nem zuhanunk
le olyan kdnnyen. Sok helyen kell majd ug-
ralnunk. Ha az atugrando tavolsag nagynak
tlinik, nekifutasbol szokelljik at. Meredélyek-
hez érve, a biztonsag kedvéért mindig
pottyantsunk le egy h6detonatort, hogy tud-
juk mi varhat rank, ha lejutunk. A f6ldén ro-
hangald kis robotra ne pazaroljuk a I&szert.
Egyszerilien csapjuk le! A Iézertornyokat fe-
dezékbdl kiugorva, mar elére célra tartva,
gyors lézersorozattal I16juk szét. Ha a biro-
dalmiak aknakat telepitenek, dobjunk rajuk
egy granatot, vagy
ha van elég hely,
fussunk el mellet-
tuk. Csak nagyon vi-
gyazzunk, nehogy
egy masik akname-
zGre fussunk! Az
aramfejleszté egy-
segeket eldre I6juk
szét, nagy tavolsag-
bdél, nehogy harc
kdézben a
koézelinkben rob-
banjon fel egy. A he-
gesztSkarokat, ha
nem tudjuk kikerul-
ni 16juk szét. Sok
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helyen lathatd, hogy a fal textaraja valahol,
valamiben eltér a tobbitdl. Ha ilyet latunk,
nagy valoszinliséggel titkos raktar rejtézik
mogotte. Nyissuk ki, mint egy ajtét, vagy ha
kell robbantsuk be. Van, hogy egy kapcsold
megnyit egy titkos jaratot, de csak néhany
masodpercre. Ha bezarddik, miel6tt észre-
vennénk, nyissuk ki Ujra. Az alattunk, vagy
felettiink levd célndl, sohase feledkezzink
meg a le- és felnézésrdl. El6bb-utébb talal-
kozni fogunk Dark Trooper-rel. Tudnunk kell,
hogy harom fazisban épulnek. Az elsé fazis
szinte csak a vaz. Tlizharcban nem nagy el-
lenfél, de nagyon szivds, és ha kdzel jut hoz-
zank, szo szerint lekaszal minket. A maso-
dik fazisban mar erés pancél fedi, rakétave-
t6je van és repdulni is tud. Ha a fejunkre szall,
véglnk! Harmadik fazisi Dark Trooperrel
csak egyszer talalkozunk, az utolsé kulde-
tés végeén. Tébb életem is ott maradt, mire
végeztem vele! Ezek ellen a haldlgépek el-
len egyetlen hatasos stratégia van. Fedez-
zuk fel a rejtekhelyiket, és kdzelitsik meg
amennyire csak lehet. Vigyazat! Nehogy
észrevegyen minket, mert akkor minden
igyekezet hiaba! Rakjunk le tébb aknat leg-
alabb két kupacban, masodlagos funkcio-
val. Ismét legylink ovatosak, nehogy mi in-
ditsuk be a detonacidt! Eltavolodva az ak-
naktdl, I6jink egy granatot a Dark Trooper
rejtekhelye felé a Mortar Gun-nal, ugy, hogy
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a robbanas hatasa elérje 6t. Ekkor
eléront,egyenesen ra az aknakra. Ha ez
meég nem oOlte volna meg, hasznaljuk az
Assault Cannon-t, amit korabban zsakma-
nyoltunk. Ez a leghatasosabb fegyver elle-
nik. Nem véletlenul szerelték fel 6ket ez-
zel. Szemt6l szembe harcra ne véllalkoz-
zunk veluk! A Birodalmi mérndkok kitng
munkat végeztek. Az Assault Cannon hasz-
nalatdhoz még egyet hozzafliznék. A rakeé-
takat, amibd&l egyszerre maximum 20 darab
lehet,csak alld célpontra I6jlk ki, mert bar
rendkivil erds, konnyd kitérni el6le. Tehat
lehet6leg szembdl hasznaljuk! Ennyit rovid
segitségnek, a tobbire mar magatoknak kell
rajonnotok. Sok izgalmat nyujt a jaték, és
én nem akarok minden poént leléni. Az Eré
legyen veletek... mindig!

KIPROBALTAM, ES...

A jatékélmény fantasztikus volt! Részem-
rél el is felejtettem a Doom-ot, mert a Dark
Forces minden szempontbdl feltimulja azt.
A grafika sokkal részletesebb, és gyorsabb.
A cikazo lézersugarak abszolut a filmek han-
gulatat idézik. A figurak kitlinéek, a pixelek
csak nagyon kozelrél zavardak. A zene utéa-
nozhatatlan. Az interaktiv kisérémotivumok
folottébb élvezetessé teszik a jatékot. Mar
a Tie Fighternél is nagyon klassz volt, de
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most, még sokkal
jobbnak tlinik. A
hangeffektek is fan-
tasztikusak, egy-
szer vettem csak
észre rossz jelvéte-
IG digitalizalast. A
Gravis Ultrasound
térhatasd hang-
effektjei és hang-
szeres sztered ze-
néje tokeletessé te-
szi ‘a beleélést. Uj-
bél meg kell jegyez-

nem, hogy
SoundBlaster-re is
nagyon szépen

megirtak a zenét, a kartya képességeihez
viszonyitva szebben mint Ultrasoundra. De
hat az FM szintézis az akkor is csak FM szin-
tézis marad. J6 dolog még a sokféle valaszt-
hato fegyver, és hogy nem csak a “menj és
I6jj” az egyetlen taktika, hanem néhol 6ssze-
tett gondolkodasra is szilkség van. A jaték
sebességerdl csak annyit, hogy egy 80
Mhz-es 486-0s gépen a grafika mozgatasa
teljesen folyamatos, egy-két kivétellel, ahol
éppen jelen van az (rhajo is. 66 Mhz-en,
maximalis felbontassal, mar hatarozottan
szaggatott volt a kérnyezet mozgatasa.

Es, hogy ellene is szdljak néhany szdt,
megjegyzem, hogy a jaték Easy modban is
elég nehéz. En inkabb Halado szintnek ne-
vezném, de, hogy ez legyen a leg-
kénnyebb...? Néhany szint grafikai kidolgo-
zasa elmarad a tobbiétdl, és kar, hogy a fej-
vadaszokon latszik a rajzolt voltuk. Nem le-
hetett volna 6ket is “berantani” valahon-
nan?!? Kissé csalédtam, amikor meghallot-
tam, hogy Darth Vader nem az eredeti hang-
jan szolal meg. Az 6reg James Earl Jones-
t biztos jol meg kellett volna fizetni erte, ka-
l6nben is a mai hangtechnikaval, mar barki
hangjabdl lehet Darth Vadert csinalni.

Osszességében, nagyon tetszett a Dark
Forces, és bar sokan mondjak, hogy tul szi-
goruan itélek, ezt én is elmentem megven-
ni. Ezek utan kivancsian varom a folytatast.
Remélem, nem sokaig!



Mozgas:

nyil fel-le
nyil jobbra-balra
Space

>

<
Alt+jobbra nyil
Alt+balra nyil
C

X

Shiht
CapsLock
PgUp

PgDn

Num 5

Fegyverek:

Ctrl
Z

DARK FORCES

VEZERLES

-jaras elGre-hatra
-forgas az adott iranyba
-hasznalat

(nyitas, tolas, huzas)
-oldalazas jobbra
-oldalazas balra
-ugras jobbra
-ugras balra
-guggolas vagy alabukas
-ugras
-gyorsité maod (futas)
-lassité mod
-letekintés
-felnézés
-kOzépre nézés

-elsddleges tiiz
-masodlagos tiiz

0-9 -fegyver kivalasztas
F8 -fegyvert a tokba
F9/F10 -fegyvervaltas el6re/hatra
Tartozékok:
Tab -attekintd térkep
+/- -nagyitas-kicsinyités
a térképen
F1 -szemeélyi adatok
F2 -infraszemiiveg be-ki
F3 -jégcsizma
F4 -légz6 maszk
F5 -sisaklampa
F6 -jaras-hullamzas
F7 -allapotjelzd be-ki
Pause -pillanatallj
BackSpace -jelenlegi/eléz6 fegyver
Alt+F8 -automatikus
' fegyvervaltas,

|0szerkifogyas esetén
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DARK FORCES

Dark Forces csalasok

Az itt kdvetkez6 néhany sorban azoknak szeretnék segitséget nyujtani, akiknek, bar
tetszik a jaték, mégsem elégedettek a gyartok altal diktalt jatékmenettel. A jatékba ugyan
beépitettek egy Supershield opcidt, azért ez mégsem mentesit, példaul a |6szer 6ssze-
szedés aldl. Tehat akik ezerrel akarjak végigcsinalni a palyakat, azoknak itt vannak a
trukkok és a palyakodok.

LADATA koordinata informacidk a jobb fels6 sarokban
LAIMLAME ki-be kapcsolja a teljes legySzhetetlenséget
LACDS kilonbozd szintl térképek kapcsolgatasa
LAPOGO kikapcsolja az ugrast. Minden magaslatra
automatikusan felkertlink, ahogy odaérunk.
LAPOSTAL teljes feltdltés fegyverekbdl, |I6szerbdl és energiakbdl.
Palyakédok:

LASECBASE, LATALAY, LASEWERS, LATESTBASE, LAGROMAS, LADPENTION,
LARAMSHED, LAROBOTICS, LANARSHADA, LAJABSHIP, LAIMPCITY, LAFUELSTAT,
LAEXECUTOR, LAARC

Remélem ennyi mindenkinek elég lesz, hogy kedvére irtsa a birodalmiakat, és megal-
litsa a Dark Trooper fejlesztést.
Az Eré6 legyen veletek!

, ( FORCES _
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Problémazik: ....mK

El6szor is azt kell tisztazni mit jelent az a
sz6, hogy garancia. Ha feladnam hazi fel-
adatnak B4F baratomnak (Aramszunet ol-
dalak gazdaja), biztos sikeresen megma-
gyarazna, hogy Rézsa Gyuri mennyivel ko-
rabbi inkarnacioja krealta ezt az 6smagyar
szot.

A garancia magyarul annyit tesz, mint
JOTALLAS. Vagyis a gyartd, forgalmazé jot
all az altala eladott termékért. (A legtdbb
esetben inkabb jét réhdég a szerencsétlen
vasarléon.) Szamtalan esetben foglalkoztak
a médiumok (TV, Ujsagok stb.) a féleg feke-
tepiacokon el6forduld pocsék arukkal, és
az igy becsapott vasarlokkal.

Sajnos a szamitastechnikai kereskede-
lem sem mentes az effajta rossz hiszem
vagy csak kotelezettségeikkel nem tiszta-
ban levé kereskeddktél. Ebben a cikkben
szeretnék némi segitséget nyujtani nektek,
hogy mire Ugyeljetek vasarlasaitok soran.
Természetesen a PC-k vilagaban.

A jotallasi kotelezettséget kormanyrende-
let szabalyozza, vagyis torvény irja eld, igy
minden kereskeddre nézve kotelezé. (117/
-1991. (IX.10.) Korm. rendelet az egyes tar-
tés hasznalatra rendelt termékek jotalla-
si kotelezettségérdl)

Az alabbiakban néhany részlet kdvetke-
zik a torvény szovegebdl, f6leg olyanok,
amelyek a mi érdekkoériinkbe tartoznak:

1.8.(4) A jotallas legrévidebb idétartama
12 hénap, e rendelet mellékletében ennél
hosszabb idétartam is megallapithato.

(5) Ha a termékre a gyartd (importa-

COOL VILAG

PROBLEMAK A GARANCIAVAL

avagy mire tigyelj, ha gépet, perifériat, kiegészitot akarsz vasarolni

16) az e rendeletben foglaltaknal kedvezdbb
jotallasi feltételeket vallal, ezt a jogot a ke-
reskedd kételes atruhazni a vasarlora.

Ez a két bekezdés teljesen vilagos és
kotelezd. Tehat szamitdgépre és ennek pe-
riférialis egységeire (display, nyomtatd, hat-
tértarolo, olvaso stb.) minimalisan egy év
garanciat kell kapnia a vasarldnak. Tehat az
olyan hirdetések amiben azt lehet olvasni,
hogy a 7- 8 napig vallalnak garanciat bizo-
nyos termékekre (RAM-ok, processzorok
stb.) a térvény elGirasaival ellentétben all-
nak, vagyis semmisek, ugyanis:

(6)Semmis az a megallapodas, amely
az e rendeletben foglalt elGirasoktdl a va-
sarlé hatranyara eltér. Az érvénytelen meg-
allapodas helyébe e jogszabaly rendelke-
zései lépnek.

Eszerint hidba hirdeti ezzel a kereskedd
a terméket, ezekre is 1 év jotallas van, csak
érvényesiteni lesz nehéz, de a lehetdség
adott. (Fogyasztovedelmi FéfelligyelSség
sokat segithet a vasarldi jogok érvényesité-
sében). Az alacsony arak altalaban garan-
cialis hianyossagokra utalnak (tisztelet a
kivételnek).

Ha mégis meghibasodas torténik az alab-
biakra ugyeljetek:

3.§ (1) Ha a vasarlé a termék kijavitasat
kéri - a (2) bekezdésben foglaltak kivételé-
vel - a javitasi hataridé 15 nap.

(2) Ha a kételezett a javitas idejére a
vasarlonak kélcsénkésziiléket ajanl fel, az
(1) bekezdésben foglalt hataridé 30 napra
hosszabbodik meg.

A jotallas kezdetét igy hatarozza meg a
jogszabaly:

4.§ (1) A jotallasi hataridd a vevo részeére
térténd atadas, vagy ha az tzembe helye-
zést a jotallasra kotelezett végzi, az
tizembehelyezés (beszabdlyozas) napjaval
kezdddik.

1.0
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(2) A termék kijavitasa esetén a jotal-
las iddtartama meghosszabbodik a hiba
kozlésének napjatol kezdve azzal az idével,
amely alatt a vasarlé a terméket a hiba mi-
aft rendeltetésszerlien nem hasznalhatta.

5.§ (1) Ha termék a vasarlastol
(lizembehelyezéstdl) szamitott 3 napon be-
Iiil - a termékbe épitett biztonsagi elemek (pl.
elektromos biztositék) hibajat kivéve - meg-
hibasodott, a vasarlé kivansagéra azt azonos
tipust uj termékre kell kicserélni. Ha a cse-
rére nincs lehetéség, a vasarlo valasztasa
szerint a termék visszaszolgaltatasaval egyi-
dejlleg a vételarat vissza kell fizetni, vagy a
vételar-kiilbnbdzet elszamolasa mellett mas
tipusu késziiléket kell részére kiadni.

Elég s(rln felmerll olyan probléma,
hogy a hiba okardl mast allit a vasarlo és
mast az eladd. Erre az esetre is rendelkezik
a jogszabaly:

6.§ (1) Ha a hiba jellege (pl: a termék ki-
javithatésaga, a javitas modja, az értékcsok-
kentés mértéke stb.) tekintetében vita me-
ril fel, a jotéllasra kotelezett jogszabalyban
erre feljogositott minéségvizsgalo szerv(ek)
szakvéleményét kételes beszerezni.

(2) A minéségvizsgald szerv(ek) altal
végzett vizsgalat és a szakvélemény dijmen-
tes. Ha a jotallasra kételezett a vizsgalatot
nyilvédnvaléan szlikségtelendl kérte, a miné-
ségvizsgalé szerv az igényld terhére vizsga-
lati dijat szamit fel.

Hol térténjen a javitas?

7.8 (1) Az (zemeltetés helyén kell megja-
vitani a régzitett bekétésd, valamint - jarmd-
vek kivételével - a 10 kg sulyosabb, vagy
helyi kézuti k6zlekedési eszkézén kézi cso-
magként nem szallithatd terméket.

(2) Ha a javitas az lizemeltetés helyén
nem végezhetd el, a le- és felszerelésrdl,
valamint az el- és visszaszallitasrol a jotal-
lasra kételezett gondoskodik.

(7) Javitas esetén a termékbe csak Uj
alkatrész kertilhet beépitésre.

Tovabba elGirja a térvény a jotallasi jegy
(garancia papir) kiallitdsat. Ezt szintén elmu-
lasztjdk a kereskeddk, azzal az indokkal,
hogy a szamla helyettesiti azt. Ez nem meg-
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feleld, hiszen a jotallasi jegyen fel kell tiintet-
ni minden informaciét a garanciara vonat-
kozdan, vasarloi jogokat, alkatrész utanpot-
las feltételeit, szerviz szolgaltatast stb.

Szintén tdrvényi elGiras, hogy minden
forgalomba kerul6 aruhoz a forgalmazdnak
magyar nyelv( leirast, tajékoztatét kell csa-
tolnia. Ennek hianyaban ne vasaroljatok,
mert a kereskedd hivatkozhat szakszer(it-
len hasznalatra és megtagadhatja a garan-
ciat, még ha az 6 mulasztasa miatt tortént
is. Arra kérek mindenkit, hogy ne déljetek
be az olcsd aron kinalt lehetéségeknek,
mert a legtdbb esetben valamilyen hianyos-
sag van a hattérben, és az olcsd aru dra-
gabb lesz mintha a megfelel§ szolgaltata-
sokkal rendelkezé — de egy kicsit dragabb
— szakuzletekben vasaroltatok volna.

irjatok meg, ha barmilyen kellemetlen ta-
pasztalatotok volt e targyban, mert folytatni .
szeretném a problémazasaimat a ti érde-
ketekben.

F &
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“Pelcivi] yovid hatarid®

M Adat és Audio CD iras

AT, SCST HDD-r6l, DAT-r6l, CD-181 24 6réan beliil

M Winchester bérlés
850 MB HDD napi 500 Ft-ért

M Szamitégépek
M Alkatrészek ¢
M Szerviz

1077 Bp. Almassy tér 18.
félemelet 3.
322-6624 06 (20) 356-193
H-P.: egész nap.
Szo-V.: hivjon!




FURY3

Megvetted a Windows95-6t és még nincs jatékod ala? Esetleg
megq a regi Windows-t hasznalod? Sebaj, mert itt a FURY3, mely
eqgy valodi 32 bites jaték, és mindkét op-rendszeren kivaldan fut,

ablakban és teljes képernydn egyarant.

Bemutatja: Pictures

Azt hiszem senkinek nem lehet kétsége
afel6l, hogy a késések és hibak ellenére
oriasi sikert aratott a Microsoft Windows95
nevl, operacios rendszere. A varakozas
meghozta gyumadlcsét, hisz mar a megje-
lenés 6ta csaknem egymillid ember cserél-
te le eddig hasznalatos DOS-at, vagy mas
alapszoftverét eme évadi csodara. Megle-
p& ez a nagyfoku bizalom a Microsoft irant,
hisz koztudott, hogy nem a minden gond
nélkal mikodd programfejlesztéseikrdl hi-

resek. (Azért ne feledjik, hogy vannak ha-
tarozottan kivalé termékeik is, mint példaul
a tokéletes formatervezésli Microsoft-
Mouse!) Azok akik az ellentmondasos hi-
rek ellenere mégis a Windows95 mellett
dontottek, biztos nem csalddtak, hisz mara
mar az Office95 is kaphatd. Tehat az irodai
munkat mar el lehet kezdeni az Uj rendsze-
ren, de milesz a jatékokkal? Na jo, jo! Hisz
még alig egy hénapja létezik! De a fejlesz-
t6k senkit nem hagytak cserben. Elkészult
a FURYS3, hogy igényes szdrakoztatassal
gy6zze meg a felhasznaldt, nem dontott
rosszul, mikor a Windows-ok valamelyikét
valasztotta.
A félreértések elkerllése végett, meg-
jegyzem, hogy én is hallottam
mar a Terminal Velocity nevi

INFOTABLA:

Program cime: FURY3

Kibocsato: Microsoft

Megjelenés éve: 1995

Tipus: 3D Akcid

Géptipus: 486DX2/66, VGA-256,
8MB RAM, 24 MB HD

Hang: Windows Sound Driver

jatékrol, (s6t, ki is probaltam!)
ami megszdlalasig hasonlit a
FURY-ra. Rémhirek ide, rossz-
indulatl megjegyzések oda, én
ugy vélem, nem kolcsénos lop-
kodasroél van sz6. Szerintem
egyszer(ien a Microsoft megva-
sarolta a TV fejlesztési kodjait,
mert id6 és megfeleld tapasz-
talat hianyaban nem tudott vol-
na egy ilyen szintd jatékot, ilyen




gyorsan kifejleszteni. Tehat pénzt nem ki-
mélve, egyszerlien elkészitette a TV Win-
dows3.1 és Windows95 ala optimalizalt val-
tozatat. A jatékot Windows 3.1-gyel prébal-
tam ki. El6re kd6zdlném, hogy a jaték igen
rovid ideig volt a kezeim kozdtt, igy teljes
szétnyluzasara nem volt lehet6ségem. Amit
viszont megtapasztaltam, azt most keszség-
gel kd6zlém az alabbi sorokban.

TORTENET:

A jaték sztorijara nem pazarolnam a he-
lyet, elég annyit tudni, hogy kétezer-
akarhanyban megint talalkoznunk kell a
fége...nosszal, és természetellenesen ga-
lad barataival, akik mindent megtesznek,
hogy beutaldt szerezzenek neklnk egy
melegebb éghajlatra. De mivel mi ezt nem
szeretnénk, kisebb nézeteltérésekbe keve-
redink egymassal, és kozlluk igen sokan
megborulnak.

A JATEK:

A jaték CD-ROM-on jelenik meg, tehat egy
CD-drive nem art, ha van. A gyartd javaslata
szerint ez legaldbb kétszeres sebességu kell
legyen, de azt hiszem senkinek nem art, ha
gyorsabb van. A minimum processzor egy
486DX2/66 legyen, memaria pedig legalabb
8 MB. Am (és itt jon az aljassag), aki ilyen
géppel rendelkezik, az el tudja ugyan indita-
ni a programot, de hogy jatsszon is vele...?
Persze kérdés, hogy mit nevezink jateknak?
Merevlemezbdl 10 MB kell, ha Windows95-
on, 24 MB, ha Windows 3.1-en futtatjuk.
Azontul szikség van egy VGA kartyara, 256
szind driver-rel, és persze hangkartyara, ha
hallani is akarunk valamit. Az ajanlott rend-
szer persze kissé dragabb, de legalabb jatsz-
hato lesz a jaték. Enhez nem art 16 MB RAM
és 55 illetve 70 Mega mereviemez, az elGbbi
sorrendhez igazodva.

Az installalas egyszer(, windows-os mu-
velet: Run Fury3 Setup. A folyamat hosszu
perceket vesz igénybe, ami persze jelents-
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sen fugg a CD-ROM és a winchester se-
bességétdl. Ne feledjuk a Windows-t 256
szinlire kapcsolni, mert kilénben igen le-
lassul a jaték. Azon felll, lehet6leg egész
kepernydn futtassuk (F4). Kerlljik az EMS
memadria menedzserek hasznalatat, amit
sokszor DOS alatt sem art megtennink.
Persze mondanom sem kell, hogy a jaték
alatt, csak a FURY3 legyen megnyitva, mas
program, ne fusson a hattérben. Fontos
meg, hogy keruljuk a Smartdrive hasznala-
tat, féleg, ha csak 8 Megank van. Még annyit
az installalasrol, hogy Windows 3.1-nél a
jaték telepiti a Win32 programot is, ami le-
hetévé teszi szamara a Windows3.1 valddi
32 bites futtatasat.

Az inditas utan révid animaciot lathatunk,
majd a fécim-képnél konfiguralhatjuk a ja-
tékot, illetve startolhatunk. Start utan rovid
termékismertetd kdvetkezik, majd “belezu-
hanunk” az (irhajénkba. A feladat az, hogy
a felszin f616tt manéverezve I6junk szét min-
dent ami all vagy mozog. (Vigyazat! A tob-
bihez ne nyuljunk!) A miszerfalrél annyit,
hogy bal folll a pajzs éallapot (sarga) és a
hajtomd teljesitmény (kék) lathaté. Az OBJ
felirat a feladatrdl, a DIST a célpont tavol-
sagarol tajékoztat. Ez utébbi nem art ha
folyton csdkken, mert az esetben kdzele-
diink a célhoz. A WEPN az aktualis fegy-
verrél tédjekoztat. A jobb felsé sarokban egy
kis navigaciés monitor lathatd. Kalén md-
szerfalat is kapcsolhatunk, de az jelentésen
csOkkenti a kilatast, és a fazisolas sebes-
ségét. Némely ellenséges (irhajo vagy
egyeéb installacio a szétrobbanas utan fegy-
vert, turbdt vagy pajzsot hagy a helyszinen.
Ezeket szedjlk dssze, igy Ujulva meg allan-
ddan a szuntelen harcok hevében. Ha a
megfelel6 mennyiség( ellenfelet megsem-
misitettik, automatikusan tovabbjutunk a
kovetkezd szintre. Fegyvereinket a szam-
billenty(ikkel valthatjuk, TAB-bal miholdke-
pet kérhetlink, és F3-mal tudunk pauzélni.

A jatékot futtatas kdzben is konfiguralhat-
juk. Iranyithatjuk joystick-kal is, €s az ira-
nyitd alkalmatossagot kedvink szerint
perszonalizalhatjuk (hd, de szép szo6!). Szo-



val beallithatjuk, melyik gombnak milegyen
a funkcidja. Fontos, és igen érzékeny pont-
ja volt a jatéknak a hang beallitasa. A prog-
ram automatikusan hasznalja hangkartyank
Windows-driver-ét. Beallithatjuk, hogy a
hang mond, sztered vagy térhatasu legyen.
Nagyon fontos, hogy az Advanced menut
pontosan allitsuk be, mind a bufferek sza-
ma, mind pedig azok mérete szerint. A ja-
ték READ.ME-jében van néhany javaslat,
f6leg SoundBlaster kartyakhoz. GRAVIS
Ultrasound-dal sajnos nem sikerult tokéle-
tes hatast elérnem, am ez lehet hogy a ke-
vés memorianak kdszdnhetd. Az altalam
optimalisnak talalt bufferméret a 4096KB
lett. A bufferek szamardl annyit, hogy minél
nagyobb volt az érték, annal tébbet késett
a hang. Viszont, amikor az értéket 3 ala
csOkkentettem, a hangok ugyan nem kés-
tek, de szaggatotta, igy élvezhetetlenné
véaltak. Az optimalis megoldas, igy, szerin-
tem a 3. A hangok folyamatosak, és mind-
Ossze fél masodpercet késnek.

A grafika szinvonalét is lehet allitani, am
hidba vettem mindent a minimumra, jelen-
t6s sebességndvekedést nem éertem el. A
legjelentGsebb gyorsulast az ég-textura ki-
kapcsolasa jelentette.

KIPROBALTAM, ES...

...ami nagyon tetszett, az a texturak ki-
dolgozottsaga, azok plasztikus hatasa. Na-

gyon élvezetes volt szaguldani soha nem
latott részletezettségl taj felett. A robbana-
sok latvanya teljesen életsze(. A hangok is
nagyon hatasosak. Azt hiszem, hogy a
FURY3 az itt felsoroltakban “lazan veri” a
Terminal Velocity-t.

Nem tetszett viszont a program lassusa-
ga. Furcsa volt, hogy a Windows 640X480-
ban fut, a jaték mégis 320X200 képpontbdl
all. Nevetséges, hogy 8 MB memdriaval a
program jaték kézben is leall, és a winches-
terr6l toéltéget. Raadasul, ilyen alkalmak utan
majdnem mindig “elszallt” a hang, ami csak
az F3 nyomkodasara tért vissza. Egyéni iz-
Iés, persze, de néhany oras jaték utan sem-
mi izgalmast nem talaltam benne, ami arra
késztetett volna, hogy tovabb jatsszam. A
harmadik szintnél hatarozottan elegem lett
az egészbdl, amihez nyilvan az el6bb fel-
soroit akadalyok is hozzasegitettek. A se-
besség éppen tlirhets (értsd: jatszhatd) volt.
Ellentétben a TV-vel, ami 320X200-ban ha-
tarozottan gyors, joval gyorsabb, mint a
FURY. Hogy mindenki tudjon viszonyitani,
lefrom atesztgép paramétereit. 486DX4/120
processzor (ami, akarki, akarmit mond, sok
szempontbdl eléri!!l egy Pentium-75 telje-
sitményét!), 8BMB RAM, 40 Mhz VESA
LocalBus rendszer Mirage P-64(2MB) VGA
és EIDE winchester illeszt6vel, Seagate-
540MB 2200 k/s valds olvasasi sebesség-
gel, GRAVIS Ultrasound (1MB), 2X

Panasonic CD-ROM.

NN



HETEK OTA IZGALOMBAN TART)A VALAMI AZ EGESZ
ORSZAGOT.
KIORULNEK AZ UTCAK, MEGSZUNIK A FORGALOM,
A RENDOROKNEK VAN IDEJUOK COOL-T OLVASNIL......

A FOLDONKIVULIEK TOBBE NEM REJTOZNEK.......

AMIT EDDIG NEM BITTEL EL, BEBIZONYOSODIK
SZAMODRA IS.

X-AKTAK
[-1V.

AZ FBI X’ JELZESSEL ELLATOTT
MEGOLDATLAN ESETEINEK
DOSSZIEI NYILNAK MEG
ELOTTED

ROVIDESEN KONYV ALAKBAN IS MEGJELENIKII!
KiADJA A HAAL KIADO
HA NEM AKARSZ LEMARADNI ROLA IGYEKEZZ!!!




Rovatvezetd: Prof

Udvézlet minden lancflirészes kalando-
zénak! Itt az id6, hogy feltérképezzik
DOOM-oldgia foldjének Gjabb tartomanya-
it...! De mit hallok ott hatul...? Mi az pusmo-
gas? Vagy ugy, mar értem... Szoval azt
mondod, hogy szép-szép, j6 program ez a
“dam”, de te mar végigjatszottad mindkét
rész Osszes palyajat, puszta 6kdllel végig-
verekedted magad a poklok poklan és sér-
tetlentil emelkedtél a mennyekbe. Tényleg
azt hiszed, hogy szadmodra mar nem tarto-
gat meglepetést a jaték? Ha igen, akkor,
még mielbtt végképp a Tetris gyodtrelmeire
karhoztatod magad, olvasd csak végig a
kdvetkezd oldalakat!

A vijtflllek mostanra minden bizonnyal
kitalaltak, hogy rovatunk Ujabb szamaban
a DOOM-hoz készlilt kiegészitések fognak
teritékre kerdlni. A téma igencsak aktualis,
hiszen a COOL mult havi CD mellékletén is
szép szamu ilyen file szerepelt, €s nem ven-
ném a lelkemre, ha valamelyiket nem tud-
natok Uzembe allitani...

EVTE BRUTHERS [€1199

Sokak szerint a DOOM a rengeteg bévi-
tésnek, a szamtalan “extranak” kdszdénhe-
téen valik tdbbé egyszerl jatékprogramnal,
altaluk emelkedik a “jelenség” kategoriaja-
ba. Szerintem inkabb a tyuk és a tojas 6rok
dilemmajaval allunk szemben, hiszen ha az
eredeti program nem olyan nagyszerd, alig-
ha fogtak volna hozza vilagszerte a kiegé-
szitések fabrikalasahoz. Kétségtelen vi-
szont, hogy a bdévitések megsokszoroztak
a DOOM “élettartamat”, sét, gyakorlatilag
megunhatatlanna tették a programot.

Lassuk akkor medvét! El6szor is némi
elméleti bevezet6. ADOOM L. és ll. része,
valamint a Heretic két alapvetd file-ra épdl,
amelyeket természetesen mindenki meg-
talalhat a jaték alkdnyvtardban. Egyrészt
adott a DOOM.EXE (DOOM2.EXE,
HERETIC.EXE) futtatéprogram, masrészt
a DOOM.WAD (DOOM2.WAD,
HERETIC.WAD) adatallomany. Az elSbbi
koordinalja a program lefutasat, lehetévé
teszi a jaték kezelését, vezérli a megjele-
nitést, irdnyitja az ellenséges szérnyeket,
és ellat sok mas, “operativ” funkciét. A
jaték 6sszes tobbi elemét a gigaszi mére-
td, t6bb, mint tiz megabyte-os WAD file
tartalmazza. A fejleszték a “WAD-ba”
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rejtették tehat -sok mas mellett- a kdvet-
kez6 adatokat:
* palyak térképe
* az 6sszes grafikai elem, tehat a falak,
padlék mintazata, a fegyverek és
szornyek képe stb.
* hangok, zenék

Roviden szdlva DOOM arculatat teljes
egészében a WAD file hatarozza meg. Ezt
megvaltoztatva kicserélhetjik a palyakat, a
fegyvereket a szornyeket, a zeneket... Egy

szoval U] jatékot fabrikalhatunk a DOOM-

bol!DOOM-olégia 2. rész

Mindezzel természetesen az id Software
alkotdégardaja is tisztaban volt, ezért, miu-
tan elszant amatérok bitrél-bitre visszafej-
tették a WAD-file ok tartalmat, és szabadon
kezdték manipulalni azokat, a készit6k csak
egyetlen kérést tettek kb6zzé, nevezetesen,
hogy a hacker urak sziveskedjenek a jaték
teljes, tehat nem shareware verziéjahoz
gyartani a bévitéseket... A “fejleszt6k” tobb-
nyire eleget is tettek ennek a kérésnek,
amibdl az kdvetkezik, hogy

-figyelem!- a DOOM sorozat tagjaihoz
készllt kiegészitések 99%-a kizardlag a
komplett programra installalhato fel, a
shareware valtozattal nem is érdemes pro-
balkozni! Erdemes arra is tekintettel lenni,
hogy a DOOM, a DOOM2 és a HERETIC
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WAD file-jai kulénb6z8 formatumuak! No,
nem gyokeresen, de annyira azért igen,
hogy az egyikhez készult bévitéseket a

masikkal ne lehessen hasznalni... J& hir vi-
szont, hogy gyakorlatilag az dsszes bdévi-
tés npublic domain kategdriaju, vagyis telje-
sen szabadon masolhatd! E helyrél is ko-
szonet illeti valamennyi, kdzkinccsé tett ki-
egészités szerzgjét...!

Aki tuljutott az els6 akadalyon, vagyis a
jogtiszta DOOM példany beszerzésén, mar
kezdheti torni a fejét, hogyan vegye birtok-
ba a bdvitéseket. Ehhez a WAD file katego-
rigjan kivil egy ujabb fogalommal, a PWAD
file-lal kell megismerkednunk. A PWAD
“patch-WAD”-ot, magyarul “patkolt WAD”-
ot jelent. Ezeknek a file-oknak szintén .WAD
a kiterjesztése, de csak az eredeti WAD file-
hoz tartozd kiegészitéseket tartalmazzak,
énmagukban nem “miikédSképesek”. Ugy
is fogalmazhatnank, hogy a PWAD “eltakar-
ja” az eredeti WAD bizonyos elemeit, azok
modositasa nélkal.

A DOOM-hoz készUlt bévitések jo része
PWAD-ként terjed, ami igen kellemes meg-
oldas, hiszen ebben az esetben gondos
kezek a teljes kiegészitést egyetlen, jol ke-
zelhetd file-ba csomagoltak. Mas esetek-
ben viszont a bdvités szamtalan kisebb-
nagyobb file-bdl &ll, amelyeket apré installa-
I6programok magéba az eredeti WAD-ba
épitenek be, vagyis
az ilyen fajtaju bo-
vitesek modositjak
a “gyari” WAD file
tartalmat! Van ugy,
hogy az installald
program képes az
eredeti tartalom
visszaallitasarol
gondoskodni, mas-
kor viszont a folya-
mat egyiranyu. Mi a
megoldas? Terme-
szetesen az, hogy a
bévités “felrakasa”
el6tt biztonsagi ma-
solatot készitlink az



eredeti WAD file-rél! Ennek birtokdban mar
teljes nyugalommal kisérletezhetlnk...

Térjlink ra a bévitések tzembe helyezé-
sének mikéntjére! PWAD-ok esetén igen
egyszer( a helyzet. Masoljuk a patkolt WAD-
ot a DOOM alkdnyvtaraba, és inditsuk el a
jatékot az alabbi modon:

DOOM -file kiegészités_neve.WAD

Ha tobb kiegészitést szeretnenk egyszer-
re hasznalni, akkor pedig értelemszerlen:

DOOM -file kieg1.WAD kieg2.WAD
kieg3.WAD ... Voila!

Ha a bd&vités nem PWAD-jellegd, a hely-
zet némileg bonyo-
lultabb. Elsdkeént,
ugyebar, elkészitjuk
a biztonsagi maso-
latot. (Jaratlanab-
bak kedvéért: ez
egy COPY
DOOM.WAD DEF.*
paranccsal meg-
oldhatd, a visszaal-
litasrol pedig a REN
DEF.WAD DOOM.*
parancs gondosko-
dik.) Ha ezzel meg-
volnank, csomagol-
juk ki a tomoritett
formaban tarolt bé-

DOOM-OLOGIA 2.

vitést! Az eredmény
néhany tucat file
lesz, amelyek kozul
egy minden bi-
zonnyal a
READ.ME -vagy va-
lami hasonld- név-
re hallgat. Vessuk
be minden angol
nyelvtudasunkat és
silabizaljuk ki a sz6-
veg értelmét! Ez
pontosan eligazit
majd a kdévetendd
lépésekrdl. Altala-
ban egy batch
(.BAT kiterjesztés)
file lefuttatasa elegendd a bdévités tzembe
allitasahoz, és a modositott jatékot a késSb-
biekben szintén egy batch file segitségével
indithatjuk el. Kultdraltabb bévité csoma-
gokban a kiegészités eltavolitasat végzd
batch file is helyet szokott kapni.

Osszetettebb bdvitések gyakran épiilnek
a két modszer (PWAD és WAD-fellliras)
kombinacidjara. Szerencsére ezek a kiegé-
szitések mar nem egyszer komplett, menu-
vezeéreltinstallacios programokat tartalmaz-
nak.

MielStt ratérnék néhany jol sikertlt kiegé-
szités bemutatasara, feltétlentil meg kell
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emlitenem két segédprogramot. Ha nem
PWAD-dal van dolgunk, ezek nélkulézhe-
tetlenek lehetnek a bdvités Uzembe allita-
sahoz. Szerencsére legtébbszér a bdvitd
csomag tartalmazza Sket. Ha nem ez len-
ne a helyzet, az el6z6 szamban ismertetett
forrasokbdl beszerezhetSk. (Az installalo
batch file-ok nagyon gyakran nem is tesz-
nek mast, mint ezt a harom programot hi-
vogatjak, kilénb6z6 paraméterekkel.)

A DMGRAPH, DMAUD és DMMUSIC
programokrél van szé, mindharom Bill
Neisius alkotasa.

A harom program funkcidja igen hason-
|6: adatcserét tesz-
nek lehetéveé “szab-
vanyos” formatum-
ban tarolt adatok és
a WAD file-ok tartal-
ma kozott. A
DMGRAPH beme-
nete 320x200x256-
os PPM illetve GIF
grafika lehet, ezzel
fogja lecserélni az
e. e d ea i
DOOM.WAD bizo-
nyos elemeit, pél-
daul sajat fegyvere-
ink képét, a jatek-
ban talalhaté szoér-
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nyek abrazatat,
vagy éppen az atja-
réajték mintazatat.
A DMAUD gyakor-
latilag barmilyen
hangminta-forma-
tumot elfogad be-
menetnek (WAY,
AU, SND, VOC stb.)
és értelemszerlien
a hanghatasok fe-
lUlirasara képes. A
DMMUSIC “ugyan-
ez zoldben”, MUS
formatumu zenéket
telepit az eredeti
WAD file-ba.

A harom “patkoldprogram” persze mas
feladatokat is végre tud hajtani. Ezekrél a
szolgaltatasokrol, csakugy, mint az alap-
funkcidkrdl a programok beépitett help-je
arulkodik.

Most pedig lassuk, milyen kiegészitések
k6zo6tt csemegézhetnek az érdekl6ddk! Az
alabbi lista nem teljes, nem is lehetne az,
hiszen nap mint nap szlletnek Ujabb bd&vi-
tések, és arégieknek is egyre fejlettebb val-
tozatai latnak napvilagot. Egyes szoftverfor-
galmazénél kaphaték CD-s valogatasok,
amelyek tdbb szaz file-t tartalmaznak. Ne
feledjik viszont, hogy a kiegészitések in-




gyen is hozzaférhe-
t6k az el6z6 szam-
ban ismertetett for-
rasokbol.

Palyak:

Szinte kizardlag
PWAD-ként terjed-
nek. Ezer fol6tt van
a szamuk, kézuluk
tdbb szdz mesteri
alkotas, akadnak
olyanok is, amelyek
egy teljes epizdd
dsszes szintjét Ujra-
definialjak. Erde-
mes keresgélni, prébalkozni! Egyes szin-
tek egyedll is élvezhetSk, masokat kifeje-
zetten egymas elleni harcra terveztek. (Tu-
relem, arrél is lesz még sz6 a DOOM-
olégidban!) Néhany érdekesebb név, ame-
lyek el6kelS helyezést értek el a kiegészite-
sek nem hivatalos -de annal mértékaddbb-
rangsoraban: .

AURORA, BEAN, BUTT, CASTLE,
CIRCLE, DBLCROSS, DEAMON, FACELIFT,

FEAR, GOLGOTHA, HOUSE, JKDTHL,
LAVAPIT, LEDGES, MANIAC,

MARKROOM, PEACE, SHADOWS,

DOOM-OLOGIA 2.

STERPS3,. TMPLHOME; §TOURNEY

WANTON...
Hangok:

Ezekbdl is akad jocskan. Néhany a jopo-
fabbak kozul:

DMGOLD, DMMISC, DMSILLY, DMSND
sorozat, DRWHO, FUNSND, GOONS,

MONTY PYTHON, POOKS, SIMPSONS,
STAR TREK, WAYNE’S WORLD...

Zenék:

No, ebbdl kevesebb van, de azok annal
kellemesebbek:

CLASSIC soro-
zat, POP MUSIC,
STAR WARS soro-
zat, TERMINATOR
...

Grafikak:

Szamuk a palya-
kéval vetekszik.
Csak Otletszerlen:

BARNEY, BIG-
CACOS ' >BORG,
CHOOK, CLINTON,
EYEBALL, HAPPY,
PACDOOM, PEN-
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GUINS, PORNDOOM, SMILEY, SWLA-
SER,V'UFO, “WOLFDOOM . - YIGGLE,
ZEBEDEE:

Minden DOOM-rajongénak ajanlom,
hogy ne sajnalja a faradsagot, és jarjon
utana a felsorolt bévitéseknek! Lélegzet-
elallitdan latvanyosakat és hasfalszagga-
tdan humorosakat egyarant lehet koztik
talalni.

Végll

négy,
Osszetett, jol kidol-

gozott kiegészitést
szeretnék bemutat-
ni.

ALIENS:

A mozifilm-soro-
zat alapjan éllitottak
Ossze. Toébb valto-
zata forog kozke-
zen.

Jol eltalalt grafika
és hang, Uj palyak
és fegyverek, bruta-
lis hangulatd har-
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cok jellemzik. FG ellenségeink természete-
sen maguk az idegenek.

STAR WARS:

A Dark Forces el6tti id6szak terméke. Tar-
talmazza a filmsorozat zenéjét, tébb ellen-
séget, és néhany remekdl tervezett, igen ne-
héz palyat, kbztuk magat a Haldlcsillagot.




BEAVIS & BUTTHEAD

Szintén tobb atalakitast megért bdvités.
Err6l ennyit, hiszen a cim édnmagaért be-
szél...

KOLESZ

A tavalyi Schonherz Kupa dijnyertes al-
kotasa. Szerzdje, a mliegyetemista Sala-
mon Zoli sajat kollégiumat tervezte meg, itt
lehet garazdalkodni. Beallithatd a nehézségi
fokozat, és nyomulhatunk egymas ellen is.
Nem rossz darab...

A rovat mostani szamanak végére értink.
Igyekeztem izelit6t adni a kdzkézen forgd
kiegészitések legjobbjaibdl és részletesen
bemutatni hasznalatukat.

JOvS hdnapban mas témaval folytatjuk,
de ha Ujabb, szinvonalas bdvitések latnak
napvilagot, igérem, ki fogok térni rajuk.

Sziasztok!
Prof
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I PROCESSZOROK HNNI

INTEL 486DX2-66  14.500- 4 Mb SIMM 15.000 -
INTEL 486DX4-100 20000~  8MbSIMM 32.000-
PENTIUM 90 44000~ 16 MbSIMM 57.000 -
AVD 488 DXAA100 13000 . s o e
CDROM 2<ATAPL  10.000 -
EEEES HDD-FDD SN "
YT S700.  COROM&ATAM 23000

540 M8 HDD 24000~ - MODEM NN
840 Mb HDD 28000- 9600 FAXMODEM  4.000-
1 GB HDD 48000~  14.400 FAXMODEM 12,500 -

BN TARTOZEKOK HEEN

486 [V1B) 256K 12.500 -

Egér 1.000 -

AKTIV SPEAKER 2.400 -
Minden CD-hez ajdndékot adunk!

TAMEX

WINDOWS'95 ==

EEEE MEMORIA EEEEE

COMPUTER

TAMEX Kf. 1142 Budapest, Ungvar u. 41.
Tel.: 251-1160, Fax: 252-7926
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NEM BAJ) A BuleoM RARHELY K
BCRCREN \TT LEHET AZ ELCERRS] |
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the Time-Li

Ugye ismerdsen hangzik az Astro for Windows program-
cim? Ez a remek horoszkop-készitd szoftver az elsé
COOL CD-n talalhato, és bizonyara sokaknak okozott
kellemes perceket. Iit az ideje hat, hogy bemutassuk az
Astro “nagy testvérét” is!

Bemutatja: Prof

Az elmult honapokban két, nép-
szer( asztroldgiai témaju CD-ROM
bukkant fel a szoftveruzletek polca-
in. Az egyik az Astrology Source
névre hallgat, a masik a TIME-LIFE
Astrology cimet viseli.

Mi ezt az utobbit vettik nagyitécsé
ala.
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Torténet

Ne vérjatok, hogy ebben a leirasban al-
talanos bevezetést nyujtsak az asztroldgia
“mUvészetébe”, azt majd megteszi helyet-
tem a program, méghozza nem is akarmi-
lyen képi és zenei koritéssel. En minddssze
arra vallalkozom, hogy néhany szoval ked-
vet csinaljak az asztrolégiahoz azoknak,
akik nem, vagy csak alig ismerik ezt a lebi-
lincsel6 témat.

Az asztrolégia nem mas, mint a valdsag,
a vildag megkdzelitésének és leirdsanak
olyasfajta mddja, amely gydkeresen kulon-
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bdzik a napjaink-
ban elterjedt ter-
mészettudoma-
nyos gyakorlat-
tél. Az asztrolé-
gia tehat nem tu-
domany a szé
kéznapi értelmé-
ben. Egyesek
szerint nem t6bb
az emberi kultu-
ra izgalmas feje-
zeténél, hivei vi-
szont arra es-
kiusznek, hogy
az asztroldgia
maga a kozmi-
kus teljességre
épuld tudas.

Az asztrologia
alapgondolata egyszerlen kifejezhetd:
amilyen fent, olyan lent is.(Erdemes el-
gondolkodni ezen bdlcsességen!) Mind-
annyian, a hatalmas csillagrendszerektdl
a legparanyibb egysejtliekig, ugyanannak
a rendezett vilAgmindenségnek a részei
vagyunk, ugyanazok az alapvetd torvény-
szer(iségek hatarozzak meg sorsunkat.
Ha pedig valaki ismeri a vilag bizonyos
alkotéelemeinek jellemzdgit, bizvast kovet-
keztethet belSlik barmelyik masik alko-

téelem sajatossagaira. A Naprendszer
bolygodinak, valamint a Napnak és a Hold-
nak a Foldrél lathatd “mozgasat” réges-
régoéta tanulmanyozza, és igen jol ismeri
az emberiség. Alkalmas-e ez a rendszer
arra, hogy kovetkeztetéseket vonjunk le
belSle példaul az emberi jellemekre, sor-
sokra vonatkozdan? Az asztrologusok
igennel valaszolnak, és mar kozel négy-
ezer éve készitik horoszkodpjaikat ennek
a gondolatnak a jegyében.

Egy-egy horoszkoép elké-
szitéseét hosszas, faraszto pa-

infotabla

Szoftver:

Cim: TIME-LIFE Astrology
Kibocsato: Philips Interactive Media
Megjelenés: 1995.

Tipus: multimédia CD-ROM
Hardver:

Géptipus: 386SX, VGA

Memoria: 4 MB

Helyigény: elenyészd

Hang: Windows altal tamogatott kartyak
Spec. igény:  Windows 3.1, CD-meghaijté

pirmunka el6zi meg, amiben
a szamitdégép nagy segitsé-
get nyujthat. Az elkészilt ab-
rat azutan elemezni kell, ami
mar sokkal komolyabb és fe-
lel6sségteljesebb feladat.
No, erre vajon képes lehet-e
egy szamitégépes program?
A TIME-LIFE Astrology min-
denesetre vallalkozik a fel-
adatra. Hogy sikerrel jar-e?
Ezt mindenki maga dontse
ell Remélem, hogy a leiras
elolvasasa utan mar tisztulni
fog a kép...
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Hasznalat

Az Astrology kezelése gyerekjaték. A
program Windows alatt fut, 640x480x256-
os képenyémoddban, de valaszthatunk
320x200x256-0s megjelenitést is, ami talan
jobban meg is felel az altalanosan elterjedt
14"-0s monitoroknak. A CD-n hatalmas
mennyiségl allékép és digitalizalt beszéd
kapott helyet. Az el6bbi mindenkinek jé hir,
az utdbbi mar inkabb csak azoknak, akik
hallas utan is megeértik az angolt...

A program legfontosabb kezelGszerve a
képernyd aljan elhelyezkedd kapcsolétab-
la. Aki latott mar kazettas magnot (MK-27 is
megfelel), annak nem okozhat kuléndsebb
problémat a kapcsolétablan elhelyezkedd
ikonok jelentésének megfejtése. A tébbiek
kedvéért azért ideirom &ket, balrdl jobbra
haladva: o

KONFIGURACIOS GOMB

A lenyomasakor felbukkand panelen va-
laszthatunk a kétféle képfelbontas kozul, to-
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vabba négy fokozatban allithatjuk be a kép-
valtas min6ségét, egyszerl vagastdl az at-
tlnésig.

“ELEJERE” GOMB

Lenyomasakor a bemutatott téma elejé-
re ugrunk vissza.

“VISSZATEKERES” GOMB

A téman belll egy “fejezetet” 1ép hatra-
felé.

“ELORETEKERES” GOMB

A téman belll egy “fejezetet” 1ép elre.

“VEGERE” GOMB

A bemutatott téma legvégére all, és, ha
van kévetkezd, abba kezd bele.

“VISSZALEPES” GOMB

Talan a legfontosabb kezel6szerv. Hata-
sara kiléplnk az éppen targyalt témabdl, és
oda érkezlnk vissza, ahol korabban tartéz-
kodtunk.

SZOVEGGOMB

Horoszkdpok értelmezésekor az €lé be-
széd szdvegvaltozatat jeleniti meg. Mas
esetekben a képernyén bemutatott grafikak-
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rél juthatunk né-
hany soros is-
mertet6hoz. Saj-
nos vannak a
programnak
olyan részei,
ahol kizardlag a
képekre és a be-
szédre hagyat-
kozhatunk, mert
a szdoveggomb
hatastalan. Ha
viszont mikoédo-
képes ez a kap-
csold, akkor a
megjelend ab-
lakbdl nyomtatni
is tudunk, a
Windowsban
szokasos mo-
dom,

SUGO

Magyar forditasa: help. Kellemes szolgal-
tatas, de nem sok szikségunk lesz ra.

A bevezetd képsorok utan az Astrology
fémenujébe érkezink. Ha maris meguntuk
volna a programot, kattintsunk nyugodtan

_TIME LIFE ASTROLOGY

a bal als6 sarokba biggyesztett nyilacska-
ra. Ha viszont szeretnénk részletesebben
is megismerkedni vele, inkabb a kdézépsd
ikonokat részesitsiik elényben!

OVERVIEW

No, ezt a menUpontot gyorsan kiveséz-
hetjik. A TIME-
LIFE Astrology
hangos-képes
névjegyét talal-
juk itt meg,
amely némi se-
gitséget nyujt a
program kezelé-
sében is.

HISTORY

A menutpont
valasztasa, majd
a négy torténel-
mi korszak (6kor,
kézépkor, Ujkor
és XX. szazad)
valamelyikének
kijel6lése utan
megelevened-
nek el6ttink az
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asztrolégia négy évezredes térténetének
megfelel§ fejezetei. Az INTRO kapcsoléra
kattintva, 6nallé bevezetd utan, csorbitat-
lanul nézhetjlk és hallgathatjuk végig a ké-
zel hiisz perces el6adast. Tajékozddhatunk
tobbek kozo6tt a csillagaszat és a csillag-
joslas kapcsolatarél, de a klip kitér a mo-
dern asztrolégia pszicholdgiai vonatkoza-
saira is.

CHARTING

Az asztroldgia kultrtérténete utan bete-
kintést nyerhetiink a horoszkép elkészité-
sének és elemzésének technikai részletei-
be is. Ot kilénb6z8 téméaban nydjt eligazi-
tast a program, ezek sorra: a hazak, az al-
latév jegyei, az elemi mindségek, a boly-
gok és egyduttallasaik. (A hatodik, az
INTRODUCTION, szisztematikusan végig-
veszi mindezeket.) Minden témahoz tovab-
bi altémak tartoznak, a zodidkuson belul
példaul mindenki kikeresheti sajat, jol ismert
szlletési nap-jegyét, a bolygdk esetében
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pedig szamtalan egyuttallas jelentését hall-
gathatjuk meg. Talan nem haszontalan fel-
sorolni az dsszes, bévebben kifejtett rész-
tertletet:

hazak leirasa

bolygdk bemutatasa

bolygok hatasa a hazakban

bolygdk egyuttallasa

elemek leirasa

elemek egyensulyanak elemzése

mindségek leirasa

mindségek egyensulyanak elemzése

nap-jegyek leirasa

Lehetséges, hogy a kezdd, onjelolt aszt-
rolégusok mar ettdl a felsorolastdl is meg-
rettennek.... TUrelem, el6bb-utébb helylk-
re zokkennek a fogalmak...! A feldolgozott
anyag igen bdséges, mindenkinek csak ja-
vasolni tudom, hogy kalandozzon batran az
ezoterikus ismeretek 6ceanjan! Navigacio-
ratermészetesen a mar bemutatott kapcso-
I6tabla szolgal.
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HOROSCOPE

Valészind, hogy sokan régtén a kicsoma-
golas utan erre a menlpontra vetik ra ma-
gukat. LelkUk rajta... A helylkben én inkabb
az eddig részletezett ismerkedéssel kezde-
ném. Ha azon tulestiink, semmi akadalya,
hogy valddi horoszkdpokat gyartsunk. Nem
kizart, hogy meg is fogjuk érteni &ket...

Az Astrology segitségével haromféle ho-
roszképot készithetlink. A klasszikus, szU-
letési- (birth) és napi el6rejelzd (daily) ab-
rak mellett parkapcsolati elemzésre is lehe-
t6séglnk nyilik. Mindharom horoszképtipus
esetén meg kell adnunk a személyre (vagy
személyekre) vonatkozé adatokat. A prog-
ram toébb szaz hires ember paramétereit
“kivalrél tudja”, vellk az Info parancsgomb-
ra kattintva részletesebben is megismerked-
hetunk.

Ha viszont nem vagyunk rajuk kivancsiak,
“ikszeljuk ki” a Show Famous Persons fel-
iratot!

Ujabb nevek a New parancsgombbal
vehetdk fel a listara. A Personal Information
rovatban a nevet (Name) és a nemet
(Gender) kell meghataroznunk. A Location
of Birth szekcio a szlletési helyet hatarol-
ja be. Az Astrology t6bb, mint 6tezer varos
féldrajzi koordinatait ismeri. Ha ezek ko-
zll egy sem felel meg, a szélességi és
hosszusagi fokokat atlaszbdl kell kibdn-
gészni. A Time and Date of Birth cim alatt
a szlletés id6pontjat kell beallitanunk. A
mezok kitoltése értelemszerl, mindossze
annyit jegyeznék meg, hogy az idézéna
beallitdsakor vegyulk figyelembe a téli és
nyari idészamitasbol fakado eltolddas-ki-
I6nbséget a greenwichi f6idéhéz (GMT)
képest!

Ha a személyes adatok megvolnanak,
OK-ra kattintva az illet6 bekeril az adatba-
zisba. A késébbiekben a Delete gombbal
térélhetjuk, az Edittel pedig mddosithatjuk
paramétereit.
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Parkapcsolati horoszkop esetén nyilvan
két embert kell kivalasztanunk, akik lehet-
nek baratok (friends) vagy szerelmesek
(lovers). Napi elGrejelz6 horoszkép elkészi-
téséhez pedig a személyes adatokon tul az
elemezni kivant idépontot, és az alany tar-
tézkodasi helyét is meg kell hataroznunk.
Szerencsés esetben a varosok listajardl tu-
dunk valasztani.
Ha nem ez lenne
a helyzet, New
gomb lenyoma-
saval Uj telepu-
Iésnévvel és ko-
ordinatakkal
egészithetjik ki
az adatbazist. Az
erre szolgald
parbeszédablak
megegyezik a
szlletés helyé-
nek bevitelét ke-
zelS panellel. Az
idépont megha-
tarozasa sem je-
lenthet nehézsé-
get, alaphelyzet-
ben a rendszer-
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ora “allasat” ol-
vassa le a prog-
ram.

Végul, az
Osszes adat be-
vitele utan, kat-
tintsunk a f6pa-
nel OK gombja-
ra! Kényelmesen
hatraddélve el-
kezdhetlnk gyo-
nyorkoédni a szi-
varvanyszind,
animalt horosz-
képban, és atad-
hatjuk magunkat
a behizelgé han-
gu kisérGszoveg-
nek!

Roviden ennyi
a TIME-LIFE Astrology program leirasa. Mint
minden multimédias szoftvernél, itt sem a
kezelésen, hanem a tartalmon van a hang-
suly. Igyekeztliink jellegzetes képenyd-fel-
vételekkel illusztralni a cikket, melyek nem
csak latvanyosak, de a program megitélé-
sében is segitséget nyujthatnak.




Kiprébaltam, és...

...csak ajanlani tudom ezt a CD-t azok-
nak, akik érdekl6dnek az asztroldgia irant.
A korongon elhelyezkedd informéacid
mennyisége nem doéntdget rekordokat, de
a valasztott témakor feldolgozasa jelest ér-
demel. A kultirtorténeti kalauz kivaldé hang-
és alloképanyagat példaul az 6sszes, mul-
timédiaval foglalkozé szoftverhaz megiri-
gyelheti.

Az Astrology segitségével horoszkopo-
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kat késziteni és
értelmezni in-
kabb csak ja-
ték, de annak
sem utolsé...
Hogyan jott
volna ki egy-
massal Marilyn
Monroe és
Bismarck kan-
cellar? Mit jésol
a program Bill
Clintonnak a
kbévetkezd el-
ndékvalasztas
id6pontjara?
Es vajon mi volt
megirva Napoé-
leonnak a
waterloo-i csa-
ta napjan? Se
szeri, se szama az érdekfeszité kérdések-
nek, melyeket a program legjobb tudasa
szerint igyekszik megvalaszolni.

Bar az ezotéria vilagaba nem szamitégé-
pes programokon keresztil vezet az ut, a
TIME-LIFE Astrology segitségével akarki
megteheti az elsé |1épéseket. Azutan pedig
eldontheti, hogyan tovabb...

Aki tovabb akar foglalkozni az asztrolé-
giaval, annak feltétlendlil ajanlom, hogy szak-
kényvekben nézzen utana, vagy iratkozzon
be egy szaktanfolyamra.




SimTower - XORN2

File Options Windows Help

4R

e ba

El6szor fogjunk egy téglat, azutan még egyet, tegylk
egymasra... Hat nem felhdkarcolo lett beldle?!

Bemutatja: XORN

Torténet

Tobb féle software cég létezik. Vannak
az Un. “egyjatékos” cégek, kiadnak egy
olyan jatékot, ami ismertté teszi neviket,
esetleg egy ll.-es cimkével kissé atvarialva
ugyanazt még egyszer, majd jon a sullyesz-
t6. A masik fajta minduntalan Gjabb és Gjabb
jatékokkal all el6, éppen akkorra id6zitve a
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megjelenést, amikor az el6z4 jatéka kifutott
(no és persze karacsony, vagy hlsvét
el6ttre, mert akkor jobb az eladas...). A
Maxist azonban nem tudom egyértelm{ien
besorolni egyik kategdériaba sem. Vegul is
allanddan ugyanazt ismétlik, és valahogy
mégis inkabb Ugy vagyok vele, hogy varom,
mikor fogjak megint ismételni magukat egy
Ujabb Sim... jatékkal.

Torténelmi visszatekintés

- Kezdetben vala a SimCity, az 6s, EGA
grafikaval, kés6bb Ujjaélesztve VGA-n,
SimCity 2000-ként, mostanaban CD-s ver-
ziordl is hallottam, SimCity Deluxe, vagy
hasonld néven. (Tolétetével, kabrionak még
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nem arusitjak.)
Azutan a SimLife,
a SimEarth, a

SimAnt, és most
a SimTower.

A jatékban
egy felhékarcold
életét kell iranyi-
tani, mint tulaj-
donos es
manager egy
szemeélyben. A
cél természete-
sen a 100. eme-
let, és az dnella-
tas. Ez utdbbi
definicidja Ma-
xis-ék szerint az,
hogy elegendé-
en lakjanak a to-
ronyban, es
hogy a felh6karcoléban katedralist is le-
gyen, igy helyben kéthetSk a hazassagok,
ami biztositja, hogy nem fog csékkenni a
lakossag... Az eddigi Sim... jatékokhoz keé-
pest valamivel szegényesebb a rendelke-
zésUnkre allé eszkdztar, és kisebb az
igény a kovetkezetesen atgondolt strate-
giara, egy kis jézan ész hasznalataval
barki kénnyedén elboldogul vele. Masik
szokatlan dolga, hogy a Maxis az eddig
jol bevalt sajat ablakkezel8 grafikus fell-

let helyett a Microsoft Windows-t hasznal-
ja, igaz, egy sajat grafikus rutincsomagon,
a WinG-n, keresztul.

A jaték

Lassuk kdzelebbrdl a jatékot. Rendelke-
zésre all 100 szint a fold felett (az angol ter-
minoldgia szerint a féldszint az 1. szint),
valamint 9 a fold alatt. Van, amit csak fold
felett, van, amit csak fold alatt
épithetlink fel, ami tulajdonkép-

infotabla:
Program cime: SimTower
Kibocsato: Maxis
Megjelenés éve: 1995
Tipus: Szimulacid-stratégia
Géptipus: min. 386SX/VGA, 386DX40 ajanlott
Memoria: min. 4 MB (5-600 kB DOS
+ 3 MB XMS), 8 MB ajanlott
Hang: Barmi, ami a Windows 3.1 ala
illeszthetd
Helyigény: 8 MB (+mentett allasok)
Kiilonleges igény: Windows 3.1; egér nélkiil nem jatszhato

pen érthetd is, hiszen pl. a 98.
emeleten egy metrdéallomas
elég furcsan nézne ki. A tor-
nyunkat keresztmetszetben lat-
hatjuk, belulrél. Legjobban ak-
kor kdzelitjUk meg a valésagot,
I ha meélységet is képzellink
neki, ha egy elhelyezett épit-
ményt mélységben egy sor
épitménynek képzelink el.

Az épithetS dolgok listaja fo-
lyamatosan bévul, ahogy a fel-
hékarcolé novekszik. A néve-
kedés a lakosok szamanak val-
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tozasaban nyilvanul meg, ezenkivil teljesi-
tenlink kell bizonyos feltételeket. Végull ezek
alapjan egytdl 6t csillagig rangsorol a prog-
ram, minden csillaggal Ujabb épitmény ke-
rul fel az épithetd objektumok listajara. Cé-
lunk az 5. csillag utan a “Torony” mindsités
elérése.

Egy kis stratégia

Egy-két otlet, tanacs az eredményes ja-
tékhoz. Ne szentiras, de nekem bevalt.

Epiteniink kell egy alapozast (lobby
szint), majd erre elkezdhetjik rakodni egyé-
ni elképzelés szerint épuleteinket. Egy adott
szinten altalaban csak egyféle dolgot épi-
tink, mert azok egymas lakoit nem zavar-
jak. El6szor épitsiink a 14. emelettel beza-
rélag mindenhova lakasokat. Ez a 2 millids
indulo tékénket révid id6 alatt megsokszo-
rozza, a lakossag pedig pillantok alatt tdljut
a 300-on, és maris megkaptuk a 2. csilla-
got. Kovetkezd ténykedéslnk egy szélloda
épitése lesz, 6 szint (mivel 6 takariton86666
dolgozik egy Housekeeping-ben), egy sze-
mélyzeti felvond nekik, és minden szinten
18-20 egyagyas szoba. Ennyit ki tudnak
takaritani naprél-napra. Naponta és szoban-
ként $2000 a bevétel, az annyi mint kb. ne-
gyedmillid naponta. Ismét épitstink lakaso-
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kat, ez bevételnek
sem rossz, és el kell
erjuk az 1000 f6s la-

kossagot a harmadik
csillagért. Akkor a
szallodat bdvitjuk,
Ujabb 6 szinttel, és
ujabb Housekeeping-
gel, illetve a takarito-
nék szamanak ndve-
lésével az emeleten is
terjeszkedhetink
vele.

Rendkivil fontos a
j6 kdzlekedési haldzat
kialakitasa, talan a
programnak ez a
pontja a legnagyobb
kihivas. 24 liftet épit-
hetink &sszesen. Nagyjabdl minden 15
szintes egysegre jut 3 lift, kell 3-4 expressz
lift, és 1-2 személyzeti felvond. Amig a 3
csillagot el nem értlik, ne nagyon épitstink
afold ala, felesleges. Fold alatti szintre csak
express felvondt kuldjunk le, igy kénysze-
ritve lakosainkat, hogy hasznaljak azokat,
mivel egyébként nem szivesen tennék.

A legnehezebb dolog a 4. csillag meg-
szerzése. A lakossag szamat névelni nem
nagyon nehéz, itt, ha anyagi lehetéségeink
megengedik, mar épithetlink irodakat, an-
nal-is inkabb, mivel azok kétszer annyival
novelik a lakossagot, mint a lakasok, és
kevesebb helyet foglalnak el. Az irodak
kozelébe kell telepiteni a kérhazakat is. Vi-
gyazzunk, az irodak sokkal nagyobb forgal-
mat jelentenek, éppen a nagyobb lakdsu-
rdség miatt, igy figyeljink oda a kdzleke-
dési lehetségeikre. JO btlet, ha pl. csak a
lobbyhoz kozeli szintekre épitlink irodat, és
néhany kisegité 1épcsét vagy mozgolépcsét
adunk SimTenant-jainknak a liftek mellé. A
4. csillaghoz kell egy magas rangu partfo-
g6 tamogatasa is. Egy VIP (Very Important
Person - Nagyon fontos személyiség) lato-
gat el hozzank. Gondoskodjunk réla, hogy
jol érezze magat, mivel kedvezd véleménye
nélkdl mire sem jutunk.



Az utolso csillag megszerzéséhez 10 000
lakosra van szikség, ami mar elég kemény
dolog. El6fordulhat, hogy le kell dézerolni
egy sor épitmeényt, hogy masokat épitstink
helyettlik, és még igy is valészinlleg szik-
ség lesz a torony maximalis szélességére.

Egyéb otlet: ha valahova bekoéltdoztek a
lakdk, majd elégedetlenséglikben tavoztak,
hatrahagyva egy eladandd lakast, abba
nehezen fog barki Gjra bekoltdzni. Ellenben,
ha leromboljuk és Ujat épitiink helyette,
azonnal bekoltéznek, még ha egy fél év
mulva 6k is faképnél hagynak minket.

A csillagok kévetelményei

1 csillag - indulas

2 csillag - 300 lakos

3 csillag - 1 000 lakos, és legalabb kettd
biztonsagi szolgalat irodaja

4 csillag - 5 000 lakos, minimum kett6 szal-
lodai lakosztély, hulladékfeldolgozo ele-
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gendd kapacitassal, megfelel6 mennyi-
ségu korhaz, és egy VIP tAmogatasa

5 csillag - 10 000 lakos és egy metréallo-
mas

Torony - 15 000 lakos és egy katedralis

Az épitmények

A zardjelben a megépitéshez sziikséges
csillag-szint:

Lobby - el6tér, hall (*)

Az 1. szinten, valamint minden 15-tel oszt-
hatd szamu szinten épithetd. Az elsé szin-
ten csak az épithetd, ez tulajdonképpen a
felh6karcold alapja. Minden emeletre csak
vele megegyez6, vagy nala keskenyebb
Ujabb emelet épithet6. Magasabb emelete-
ken a liftek kdzdotti atjarast biztositja, igy
celszerli ezeken az emeleteken csak ezt
épiteni. Egy aprd trikkoét lehet elkdvetni
vele: a legelsé (leges-legelsd!!!) darabjat a
Citrl, vagy a Ctrl-Shift-tel egyutt nyomijuk le.
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Erdemes kiprébalni. Gyorsabban épithet-
juk, ha az egérgomb folyamatos nyomva
tartasaval ‘hazunk’ beléle egy sort - vigya-
zat, gyorsan fogyasztja a pénzt!

Floor - Emelet (*)

Barhol épithet§, tulajdonképpen az eme-
let Gres vaza, amiben még nincsenek ben-
ne az épuletek. Ez is ‘huzhatd’ az egérrel.

Stairs - Lépcsdk (*)

Csak Uzleti tertiletek és a lobby szintjein
épithet6. Mas kérdés, hogy oda is engedi
épiteni, ahol csak az emelet vaza van meg,
és ha utana épitink mégé mondjuk, lako-
hazat, az mar nem zavarja a programot.
Kllénlegessége, hogy SimTenant-jaink (a
lakék) elsGsorban ezt szeretik hasznaini,
gyalog kdzlekednek a legszivesebben. Jdl
hasznalhato pl. alobby és az éttermek szint-
je kozott a liftek tehermentesitésére.

Escalator - Mozgodlépcsd (***)

A Lépcsdk utan a masodik legkedveltebb
kozlekedési forma. Funkcidja azonos az
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el6z6vel. Mindkett6 korlatozasa, hogy leg-
feljebb 7 (mozgd)lépcsbdzésre hajlanddak
SimTenant-jaink, annal messzebb nem
mennek, hanem elkezdenek panaszkodni,
hogy nem tudnak eljutni valahova.

Standard elevator - Normal személylift (*)

A lehetd legkdézdnségesebb lift. 21 sze-
mélyes, minden emeleten megall. Legfel-
jebb 30 emeletet hidalhat at. A Mozgdlép-
cs6 utan kovetkezik kedveltségben.

Service elevator - Szemelyzeti lift (**)

A takaritonék kdzlekednek rajta, személy-
szallitdsra nem alkalmas. 30 emelet magas
lehet.

Express elevator - Expresszlift (***)

Csak minden 15. szinten és a pinceszin-
teken all meg. 42 személyes, a legkevésbé
szivesen hasznalt szallitbeszkdze
SimTenant-jainknak. A legalsotdl a legfelsd
szintig végigérheti a 109 szintet.

Office - Irodak (*)

Bérbe adhatd helyiségek, mindegyikben
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max. 6 SimTenant fér el. Eleinte vigyazzunk
vele, mert bar a bérleti dijakbdl el6bb-utébb
megtérll, sét, hasznot hoz, de addig hosszu
idé telik el.

Single hotel room - Egy személyes ho-
telszoba (**)

Estére érkezd, és reggel tovabbutazd
vendégek szamara. Takaritasa, tisztan tar-
tasa a Houskeeping, azaz a takaritongink
feladata.

Double hotel room - Kétszemélyes szo-
ba (***)

Mint fent.

Hotel Suite - Lakosztaly (***)

A program szerint: “Ez azoknak a ven-
degeknek van, akik embereket fogadnak fel,
hogy a pénziket utanuk vigyék.” A megha-
tarozas elég egyértelmd, egyebek, mint
fent.

Housekeeping - A takaritonSk (**)

Ok takaritjak ki a vendégek utan a hotel-

szobakat. Délutan 4-ig dolgoznak, kb. 19-
20 szobat tud kitakaritani egy, hatan dol-
goznak egy ilyenben. Egy emeleten csak
egy dolgozik kézullk, igy célszerl kalaka-
ban dolgoztatni 6ket, tdbb Housekeeping
egységet épiteni kiilénb6zé szinteken, és
Service Elevator-ral atjarast biztositani ne-
kik.

Condominium - Lakasok (*)

Ebben laknak SimTenant-jaink, egy lakas-
ban legfeljebb harman, plusz a gyerekek.
Szinte barmire allergiasak a szomszédsag-
ban, hogy hangos, csak masik lakast cél-
szerl mellé épiteni. Ezt nem bérbe, hanem
eladjuk lakosainknak, igy ebbdl csak egy-
szer latunk pénzt, rdadasul, ha a lakd kikél-
tézik, vissza kell fizetni a vételarat.

Fast food - Gyorsétkezde, vagyis
McDonald’s (*)

Az irodai dolgozdk ebédelnek benne, il-
letve hétvégén a kirdnduld csaladok néve-
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tés. Megfele-
I6en forgal-
mas helyre
telepitve
szépen jove-
delmeznek.
Cinema -
Mozi (***)
Ha meg-
felelé idé6-
kézénként Uj
filmet veti-
tink benne,
elég biztos
jovedelmi
forras. A fold
ala érdemes
telepiteni.
Party hall -
Tancterem
(***)
u Ez 6nmd-
lik forgalmat. (ivatosan banjunk vellk ele- k6dS, csak meg kell épiteni, és kaszalni a

inte, mert veszteséget is képesek okozni pgrietj dijat. Lassan tériil meg, de biztos
jécskan, ha tul sok van beldllk (és keves a  peygtel. Féld ala érdemes telepiteni - ott

foka, azaz a vendég, a sok eszkiméhoz ké- ¢onkit nem zavar a larma...
pest). Mind-
ig a lobby
kdzelébe
kell épiteni
6ket, kozel
az irodak-
hoz.

Res tau-
rant - Ette-
rem (***)

Mint fent,
csak jobban
szokott jove-
delmezni.

Shop: .= =
Boltok

Mindenfé-
le boltot ide-
sorolnak,
nincs sem-
milyen meg-
ktlonbdzte-

File Options Windows Help
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Parking ramp - A mélygarazs lehajtdja
(***)

Ebbdl egyetlen helyen épithetiink, még-
pedig ugy, hogy a féldszinti lobby-tdl kell
kezdenunk lefelé. Olyan helyre tegyuk,
hogy legyen hely utana a parkolét is meg-
épiteni.

Parking - Parkoldhely (***)

Egy autd parkolhat benne. Nappal az iro-
distak hasznaljak, éjjel a hotel vendégei. Ha
nincs elég, reklamalnak a lakosok.

Recycling center - Hulladékfeldolgozd
(***)

Ebben gylijtik a szemetet napkdzben,
hogy masnap elszallitsak. Nem elég beléle
egy darab, egymas mellé kell beléle kb. 4 a
jaték végére. Ha nincs elég, a lakosok rek-
lamalnak.

Metro station - Metrdéallomas (****)

A legalso szintre épithetd, 3 szint magas.
Rengeteg embert hoz a tornyunkba, akik a
fold alatti szinteken (és csak ott!) jarkalva
névelik a boltok, éttermek, McD-k forgalmat.

Security - Biztonsagi szolgalat (**)

Tlzoltdk, renddérok, terroristaelharitok,
tlzszerészek egy személyben. Minden 15
szintre kell minimum egyet épiteni.

Medical center - Kérhaz (***)

ElsGsorban az irodai alkalmazottak hasz-
naljak, a lobby szinthez kézel, az irodak
mellé célszer(i tenni. Ha nincs, ezt is rekla-
maljak.

SIMTOWER

Cathedral - Katedralis (*****)

Ennek felépitése a jaték célja. Itt mar
megkéthetSek a hazassagok, a torony 6n-
ellatéva valt (ebben is), megnyertlk a jaté-
kot.

Kiprébaltam, és...

...nem volt rossz. Az agyamat ugyan alig
erGltette meg, mindenesetre aranyos kis ja-
ték. Legnagyobb gond az volt, hova és ho-
gyan tegyem a lifteket, két prébajatékbdl ki-
talaltam, utana mar csak trelem kellett hoz-
za. Ezt a jatékot egyszerlien nem lehet el-
veszteni, vagy legalabbis ahhoz mar tehet-
ség kell... Nem hiszem ugyan, hogy Maxis-
ek bitjeibdl ennél jobbra nem futotta volna,
de mindegy, belefér, virom a kovetkezét,
az tutti jobb lesz.

Kiprébaltam, és...
egy kicsit csaltam benne

dgy latszik, ez az én leirasaimban allan-
doé rovat lesz. Nos, a dolog egyszerl, ma-
guk Maxis-ék épitették be: mielstt barmit is
tennénk egy vadonatuj palyan, fogjunk egy
lobby-t, és tegylnk le egyet belble a
legbalszélen legalul, a B9 szint ald, a kép
bal alsé sarkaba. Ettél 2 helyett 4 milkaval
startolunk neki a vallalkozasnak.
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(©) Grenlim Inte

A Féldet mar-mar a végsoé pusztulas fenyegette, amikor
a Krellan civilizacié képviseldi meglatogattak a bolygot.
A baratsagosnak mutatkozo idegenek tanitasai nyoman
a béke és bdség évtizedei kbszontottek az emberiségre.
Mignem egy napon leleplezddétt a szornyd titok...

Bemutatja: Prof

A szamitdégépes jatékok szerteagazd
csaladfajan az utébbi években mind éle-
sebben rajzoldédnak ki egy Uj kategdria
kérvonalai. Latvanyos Grbéli harcok var-
nak rank ezekben a programokban, s a
tét sem kicsi, hiszen személyesen dont-
hetjik el a ‘U6 és a “Gonosz” kdzti végsb
Osszecsapas kimenetelét... De talan a
részletes jellemzésnél is tobbet mond, ha
felsorolom a miifaj néhany jellegzetes
képviseldjét: Wing Commander I-lll., Epic,
X-Wing, Tie Fighter, Rebel Assault I-l... No
és a Retribution!
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Lhive. Ltd (994

Torténet

- A XXIV. szdzad kezdetére az emberi faj a
katasztréfa szélére sodrddott. A tdlzsufolt
anyabolygét még mindig nem sikerdlt el-
hagyni, a fel-fellangolé a haboruk és az al-
landé éhinség pedig vallvetve tizedelték a
népességet. Am ekkor megérkeztek a lato-
gatok.

Az (ir mélyérdl el6bukkand Krellan civili-
zacio tagjai nem csak fantasztikus techno-
I6giai csodékkal és kaprazatos orvosi be-
rendezésekkel ajandékoztak meg az embe-
riséget, hanem megtanitottak arra is, ho-
gyan éljen énmagaval megbékélve. Uj haj-
nal virradt fel Fold egén, egy csapasra veé-
get értek a nélklilozés és a vérengzés
hosszUu évezredei.



A Krellanok se-
gitségével hamaro-
san megkezd&dott
a vilaglir benépesi-
tése is. Az emberi-
ség korabban lak-
hatatlannak velt
bolygdkat varazsolt
paradicsomma, és
egyik csillagrend-
szerben a masik
utan vetette meg a
labat. Az Uj arany-
kor minden polga-
rara boldog és ki-
egyensulyozott élet
vart. Az egész tul ;
szépnek tlint ahhoz, hogy igaz legyen... Es
a borulaték joslatai sajnos valdra valtak.

2425-6t irtak, amikor egy peremvidéki
trallomas, az Aphelion Szovetségi Bazis
radarernygjén halvany pontocska villant fel.
Ahogy az Urjarmd koézeliteni kezdett, ugy
nétt a bazis személyzetének megddébbené-
se és kivancsisaga. Mit kereshet egy foldi
né egy Krellan hajé kabinjaban?

Miutan a bazis orvosi laboratoriumaiban
nem sikerult hagyomanyos modszerekkel

RERRRERRRE:
LILLTERENEE

RETRIBUTION

RERRRERERESEY

eletre kelteni a klilonos utast, a személyzet
memoriapasztazas mellett déntoétt, hatha a
nG agyaban tarolt informacio a segitségiik-
re lesz. Almukban sem gondoltdk volna,
milyen borzalmas titokrdl rantjak le ezzel a
fatylat.

A né nem ember volt, hanem a Krellan
fajhoz tartozo Alakvaltd. Néhany masodper-
ces memoriapasztazas utan feléledt, és
szorny( pusztitast végzett a gyanatlan or-
vosok kozott. De ezzel mar elkésett. Felszin-
re kerult emlékeibél a napnal
is vildgosabban kidertlt, hogy

a Krellanok jotéteményei egyet-
len célt szolgalnak: az emberi-
ség felszaporitasat a klisz6bdn

infotabla

Szoftver: '
Cim: Retribution - Megtorlas
Kibocsato: Gremlin Interactive

Megjelenés:
Tipus:

1994.
3D (r-akcid, kaland

Hardver:

Geéptipus: 386DX, VGA, DOS 5.0

Memoéria: 491 KB hagyomanyos + 3 MB XMS

Helyigény: 1.2 MB (CD-s verzid), kb. 20 MB
(floppy-verziod)

Hang: SoundBlaster, SB 16, AdLib,
Roland, General MIDI, Sound
Canvas, SFX Classic 3000

Spec. igény: joystick nem megvetendd

alld mészarlas el6tt. Mert, bi-
zony, az emberek inyencfalat-
nak szamitottak ezeknek a ha-
talmas, rovarszerl teremtmé-
nyeknek az étrendjében.
Vagohidra szantak tehat az
emberiséget, raadasul a Fold
egykori lakossagat gonosz hi-
degvérrel szétszortak a vilagdir-
ben, lehetetlenné téve az éssz-
pontositott védekezést. Az
Aphelion Bazis kommunikaci-
6s rendszerét a Krellanok mar-
is tonkretették, elzarva a Fold
felé vezetd informacids csator-
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nakat. Az (rallomas lakoi lehetetlen hely-
zetbe kerlltek. Ellen kell allniuk a Krellan
tamadasoknak, és, ha még egyaltalan mod
van ra, galaxis-szerte szét kell kurtélnitk a
fenyegetd hireket az emberiség “jotevairdl”.
Reménytelen vallalkozas? Lehet, de egy
biztos: kétségbeesésre nincsen idS. Né-
hany tucat elszant technikus és piléta meg-
szervezi az Aphelion harci rohnamflottajat, és
rajtattésszerlien tamadni kezdi a Krellanok
bazisait.

Egészen eddig a bolondjat jarattak ve-

IUk, de most ennek vége.
Szemet szemért, fogat fogért. Elérkezett
a megtorlas ideje.

A jaték

Az Aphelion lrbazis

A bevezet6 animacio és a kezddkeper-
nyék utan az Aphelion bazis kdzponti sza-
mitégépe elétt talaljuk magunkat. Mindenek
el6tt talan jelentkezzink be! (Register) A fel-
bukkandé ablakban bebillentylizhetjuk be-
cses nevlinket és egyszersmind beallithat-
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juk a nehézségi fokozatot is (Novice - Ujonc,
Seasoned - tapasztalt, Veteran - harcedzett
vén roka). Ha ezen tulestlnk, kattintsunk a
Proceed (tovabb) feliratral!

A kezddGképernyd6re visszajutva harom
lehetdség all rendelkezésunkre. Ezek sor-
rendben: New campaign (Uj hadmdvelet),
Old campaign (régi, elmentett allas folyta-
tasa) vagy Retire (vissza a DOS-ba) Uj ja-
ték valasztasakor rogtén az Aphelion ba-
zis vezérl6csarnokaba kerdlink, erre né-
hany sorral alabb fogok kitérni. Ha viszont
mar megkezdett jatékot szeretnénk folytat-
ni, természetesen kilén képernydn valasz-
tanunk kell a régebben elmentett allasok
listajabol. Kattintsunk az allas nevére, az-
tan a Load Mission gombra, majd er&sit-
sik meg ddéntéslinket egy hangzatos
“Yes”-szel. (Ha esetleg netan meggondol-
tuk magunkat, ne kiméljik a j6 éreg Exit
vezérl6gombot!)

Aula

Ezt a képernyét akar a Retribution féme-
nujeként is felfoghatjuk. Négy ajto nyilik a
tavoli falon, ezek sorrendben a lakdkabin-



ba, a parancsnoki
részlegbe, a
Coursa Urbéli hor-
dozdhajohoz illetve
a pilétak kiképzé-
sére szolgald szi-
mulatorhoz vezet-
nek. Az egerkur-
zort f6léjuk hluzva
meg is jelennek a
szinterek nevei.
Mindenek el&tt
azonban nézlink
kértl magaban az
aulaban! Az lveg-
szoba kozepén allé
vetitGernydre kat-
tintva a soron kovetkezé kildetés részle-
tes leirasat kapjuk meg, az egyes oldalak
kdzott Ujabb kattintasokkal lapozhatunk.
Ha pedig a vetit6ernyd el6tt allo rideg, fér-
fili alakot valasztjuk, magaval az (rallomas
parancsnokaval valthatunk néhany szot.
Ezt érdemes minden egyes hadmdvelet
el6tt megtenni, hogy ne veszitsik szem elél
a jaték kerettorténetét. (A Retribution tel-
jes élvezetéhez nem art a j6 angol beszéd-
ertés, legalabbis a CD-verzio tulajdonosa-
inak. Aki floppy-n szerzi be a jatékot, elég,
ha az irott angol széveget ki tudja silabi-
zalni.) '

RETRIBUTION

Lakékabin

Nem is tlinik kényelmetlennek, ahhoz
képest, hogy ostromlott (irallomason va-
gyunk. (No, persze, a grafikusnak semmi
sem draga... - hihi) Komolyra forditva a szdt,
harom valasztasi lehetéséglink van. Az agy-
ra kattintva a jaték kezdetekor megjelend
menuUt csalogathajuk Ujra el6. Az asztalon
allé személyi szamitdgép ezzel szemben Uj
lehetGségeket rejt. Tajékozdédhatunk példa-
ul sajat harci teljesitménytnk fel6l (Pilot’s
performance screen). Az elpusztitott foldi és
légi Krellan egységek szama mellett az
egyenruhank
vallapjaira és mell-
kasara er@sithetd
aprobb dekoréaciés
targyakat is itt lat-
hatjuk viszont. Er-
demes megjegyez-
ni tovabba, hogy az
Exit page funkcio
most is, mint mind-
ig, az el6z6 képer-
nyére térténd
visszalépésre szol-
gal.

Ezen a képer-
nyén pedig a
Training performan-
ce - gyakorlasi tel-
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jesitmény a kovetkezd véalaszthatd kapcso-
16. It értelemszer(ien a szimulatorban vég-
hezvitt “hGstetteink” részletes és 6sszegz6
statisztikajat vizsgalhatjuk meg. Lovések, ta-
lalatok, 16v6szazalék, buntetépontok, ra-
adasul mindez hajétipusokra és fegyverne-
mekre lebontva, a legutdbbi klildetés rész-
letei ktilén kiemelve... (Last mission score)
Aki szereti a preciz adatokat, kedvére bon-
gészhet kdzottlk, a tdbbieknek pedig egy
jol iranyzott Exit page-et javaslok.
Save/Load screen - alighanem jo isme-
r6se mindazoknak, akik valaha is jatszot-
tak egy kicsit is 6sszetettebb szamitdgepes
jatékkal. Az allasok
betdltésérsl mar a
bejelentkezésnél
sz6 volt, a kimentés
ehhez nagyon ha-
sonld. Kattintsunk
egy -lehetdleg
Ures- “fiokra”, majd
billentylzzUk be az
elmentendd jatékal-
las nevét, Enterrel
lezarva! A program
még egy utolso
megerdsitést var,
ha valamit elrontot-
tunk, itt még No va-
lasztasaval vissza-
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kozhatunk. Ugye
senkinek sem kell
figyelmébe idézni
az egykori Sierra
kalandjatékok
hasznalati utasita-
saban megtalalha-
t0 klasszikus tana-
csot: Save early,
save often... Vagyis:
mentsél id6ben és
mentsél gyakran!

A szamitégép
menuljében a ko-
vetkezd pont a rej-
télyes “Personal
tactics log” névre
hallgat. Forditsuk talan személyes takti-
kai eligazitdsnak! Tébb oldalnyi szaraz
szOveg olvashatd errefelé, am aki veszi a
faradsagot, és rendszeresen atragja ma-
gat rajta, létfontossagu informaciékhoz
juthat az ellenség fegyverzetérdl, harci
taktikajarol, és a kliszébon allo hadmu-
velet hatterérél.

Es hogy miként tudunk kikecmeregni lak-
osztalyunkbdl? Mi sem egyszer(ibb ennél:
kattintsunk az Exit page feliratra, majd pe-
dig a képernyd jobb szélén talalhato ajtora,
és maris az aulaba kerulink, ahonnan foly-
tathatjuk az bazis bebarangolasat.




Parancsnoki
részleg

Erdemes benézni
ide, mar csak azért
is, mert itt taléljuk az
drallomas szemely-
zetének egyetlen néi
tagjat. Onagysaga a
képernyé bal szélén
aldogél, és informa-
cios koordinatori fel-
adatkort lat el. Talan
0 a legfontosabb
szerepld a jatékban,
hiszen t6le tudhatjuk
meg az egyes kul-
detések részleteit, és 6 adja meg a vegrehaj-
tott akciok ertékelést is. Minden felszallas el6tt
és utan érdemes meghallgatni a mondaniva-
I6jat, erre egyébként az (rsikld kildvéallasa-
nak kommunikacids szamitégepén keresztul
is modunk nyilik.

A kor alaku asztal tuloldalan allé szami-
tdgépes terminalon keresztul a bazis mu-
szaki hirszerzési szolgalatanak adataihoz
férhetlink hozza. Elérhetd sajat harci arze-
nalunknak (Federation weaponry) és az el-
lenség fegyverzetének (Krellan weaponry)
részletes leirasa, valamint informaciok a leg-
fontosabb csillagrendszerekrdl (Star
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systems), és a hajonaplé adatai (Ship’s log).
Az oldalak kozo6tt az alsd sorban lathatd
nyilakkal lapozhatunk, kilépésre pedig az
Exit, majd az Exit page szolgal. A szamito-
gépen tarolt adatokat rendszeresen frissi-
tik, magyaran elényunkre valhat, ha errefe-
lé is tiszteletlinket tesszlk id&rél-iddére.

A parancsnoki részleg hatsoé falan nyilo
ajtdé az aulaba vezet vissza.

Gyakorlé szimulator

Ide nyilik az aula jobb oldalan talalhatd
kijarat. Akik ismerik -és esetleg nem tulzot-
tan szivelik- a LucasArts Urjatékainak hasonld
pontjait, azokat kel-
lemes meglepetés
fogja érni, ugyanis a
Retribution szimula-
toraban valddi har-
ci helyzeteket all
modunkban gyako-
rolni. Sajat kezlleg
allithatjuk be azt is,
hogy pontosan mi-
lyen harcfajtaban
szeretnéenk javulni.
Mindenek elétt a ha-
jotipusok kozul kell
valasztanunk. A
Fighter vadaszt je-
lent az A.T.V. pedig



az Advanced Tactical Vehicle roviditése.
Hmm... Ez utdbbit forditsuk talan (irbomba-
z6nak! Meghatarozhatjuk tlizmodort is. Va-
lasztasi lehetGségeink: Laser-gun - 1ézeragyu,
Rocket - rakétak, Mixed - vegyes. Ha ezzel
megvolnank, j6het a szokasos Exit page,
majd egy kattintas a képernyS kdzepeén elhe-
lyezkedd szimulacids masinara. Megkapjuk
a szimulalt klldetéshez tartozo eligazitast, az-
tan belevethetjuk magunkat a micsataba, ami
pontosan ugy zajlik, mint egy igazi, tehat a
harci jarmUvek iranyitasanak részletezésénél
lehet réla bévebben olvasni.

Ha a szimulalt kildetés véget ért, a gya-
korlészobaba té-
rink vissza. A sza-
mitogépen ellen-
Grizhetjlk tevékeny-
séglnk szamszeru
mutatoit, a szobat
pedig a bejarati fu-
tdszényegre kattint-
va hagyhatjuk el.

Hordozdhajo

Lehet élesiteni az
oroszlankarmokat,
egyre kézelebb ke-
ralink a tényleges
bevetéshez... A har-
ci szintérre minden
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esetben a Coursa
névre hallgaté hor-
dozdéhajoval fo-
gunk kijutni. Néz-
zunk hat koérdl ala-
posan, és baratkoz-
zunk meg azzal a
gondolattal, hogy
addig bizony nem
szabadulunk innen,
mig az eppen folya-
matban lévé had-
muveletet be nem
fejezzuk...! Az
egyes hadmivele-
tek ugyanis minden
esetben négy kul-
detésbdl allnak, és maradéktalan kivitele-
zéslikig a terepen cirkald hordozdhajé fog-
lyai vagyunk, nem térhetlink vissza az allo-
mas kozponti részlegeibe.

A Coursa egység egy modortalan, ko-
pasz Uriember felligyelete ala tartozik, aki,
cserébe gorombasagainak lenyeléséért,
hasznos gyakorlati tanacsokkal fog szolgal-
ni, de csak ha mar olvastuk a kuldetéshez
tartozé hivatalos eligazitast, és beszéltink
az informacids koordinatorral is.

Jobb oldalt Gjabb szamitégépes terminal
kandikal ki az asztallapbdl. Ha sikeresen
teljesitett klldetés van a hatunk mdégott,




ezzel a kommuni-
kacios berendezés-
sel, Mission
briefing, illetve
Reference compu-
ter cimszavak alatt
teremthetunk kap-
csolatot az aula,
valamint a parancs-
noki részleg szami-
tdgépével. Megint
csak azt tudom
mondani, ne sajnal-
juk a tadjékozodasra
forditott id6t, egy-
egy informaciémor-
zsa az életinket
mentheti meg a terepen.

Nocsak, mi ez itt az asztallap bal olda-
lan? Csak nem egy Ujabb szamitégép? De
bizony az, méghozza ugyanolyan program
fut rajta, mint amilyen a lakdkabinunkban
arvalkodo masinan. No, akkor ne is veszte-
gesslnk ra szét, csak annyit emlitsink meg,
hogy, ugyebar, kiuldetések kozott itt lehet
allast menteni.

Az iménti monitor mogott nyild ajtd vezet
vissza az Aphelion Bazis aulajaba. Termesze-
tesen csak akkor kattinthatunk ra, ha befe-
jeztink -vagy éppenséggel el sem kezdtlink-
egy hadmudiveletet, és a Coursa az Uralloma-
son tartdzkodik.

Végul pedig, ha
mar feltérképeztlik
az egész bazist, at-
tanulmanyoztuk az
Osszes szukséges
frott dokumentaciot,
és beszéltink min-
denkivel, nincs mas
héatra, mint el&re!
Vegylnk mély leve-
g6t, markoljuk meg
a digitalis ragcsalot,
és hatarozottan kat-
tintsunk a képernyd
kozepét betolts kilo-
vécsatornaral

Harc

Mlszerfal

Mint mar szoba kerult, a jatékban ketfele
harci egységet iranyithatunk. A vadasz és
az (irbombazé viselkedése némileg eltér
egyrnastdl, de iranyitdsuk ugyanazokkal a
kezelGszervekkel lehetséges, és miszerfa-
luk is igen hasonld. Az alabbi leiras, vala-
mint persze a képernyd tanulmanyozasa se-
gitségével nem lesz nehéz kiigazodni raj-
tuk, s6t igyekeztem némi taktikai eligazitast
is a sorok kozé szdni...

DESTROY ALL HISSILE PODS AND KRELLAN FIGHTERS.

EQ



RETRIBUTION

CHEF - Az ellenség rakétait megzavaro fém-
reszelék toltetek, hasznalatukat leg-
kénnyebben a Krellanoktdl tanulhatjuk
el...

GUN - A lézeragyu feltéltésének mértéke.
(A miszerfal jobb- és bal szélén 1évé na-
gyobbacska lampak is errél tajékoztat-
nak.) Az agyuk automatikusan télt6dnek
ujra, és jol feltoltott allapotban sokkal
nagyobb pusztitast képesek okozni. A
heves tlizrohamok kéz6tt tehat érdemes
par masodperces szUnetet tartani!

AFT - Utanéget6k energiaszintje. Ennek az
energiaforrasnak a segitségével htizhat-
juk el a csikot szorongatott helyzetekbdl.
Az utanégetdk a lézeragyukhoz hasonlé
maodon téltédnek Ujra.

HGT - Magassagmérd. Erdemes figyelni a
HUD (heads up display, vagyis a sisakunk
maszkjara vetitett informaciés séma) szé-
lein htizédd csikokat is, amelyek nem
csak a repUilési magassagot jelzik, hanem
a slillyedés/emelkedés mértékét is elarul-
jak. Piros szin esetén tulsagosan alacso-
nyan jarunk!

CMP - Digitalis iranytdl, 45 fokos pontos-
saggal muikodik. Parja a HUD tetején ta-
lalhaté meg.

SET - Bedllitott sebességfokozat. Ha meg-

hataroztunk egy bizonyos utazasi sebes-
- séget, a hajo azt igyekszik tartani, példa-
ul Utkézések utan is.

SPD - Haladasi sebesség

VDU - Video display unit, egyszer(ibben
szblva kamera. Ez a milszer a képernyé
legtetején helyezkedik el. A befogott el-
lenséges egységet mutatja, kilon kitér
pajzsainak (SHD) és pancélzatanak
(HUL) er&sségére.

SHD - Sajat energiapajzsaink allapo-
ta. Miutan eltalaltak a hajonkat, a pajzsok
energiaszintje csdkken, és csak lassan
kezd Ujra emelkedni. Ha az energia nul-
lara esik vissza, a |6vések mar kozvetle-
nul a pancélzatot karositjak.

HUL - A pancélzat allapota

WRN - Figyelmeztetd jelzéfény. Akkor gyul-
lad ki, ha ellenséges rakéta tart felénk.

BCN - Szovetséges radidsugarzas. Ha a
felirat kigyullad, barati radidadd van a
kézelben.

RCT -Hagyomanyos, azaz nem hdékovetd
rakétdk szama. Ezek a rakétak roppant
nagy erejlek, de inkabb csak foldi cél-
pontok ellen hatasosak.

GID - H6kovet6 rakétak szama. Fogjuk be

THE OBEERON ORSIS
AISSION ORE
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az ellenséget -remélem, a célkereszt
mUikodésérdl nem szikséges részletes
leiras-, majd varjunk néhany masodper-
cet, amig a HUD céldoboza pirosra valt,
és a hajo a kameran is megjelenik! Ezu-
tan kilGhetjuk a raketat. Figyeljunk arra,
hogy a céltargynak folyamatosan latha-
ténak kell maradnia, kUlonben a |6vedék
iranyt teveszt.

SRT -Intelligens rakétak szama. A harom
rakétafajta kozll ezek a leggyengébbek,
de hihetetlen szivossaggal tapadnak a
céltargyra. Hasznalatuk a mezei h6kdve-
t6kéhez hasonlo.

Radar - A m(szerfal also részét foglalja el,
mikddese a szimulatorokban megszo-
kott. Zold pontok foldi céltargyakat, a
sargak légi egységeket, a vordsek pedig
kil6tt rakétakat jeleznek. Hogy az élet ne
legyen olyan egyszer(, a Krellanok néha
alcazashoz folyamodnak, ilyenkor egyse-
geik nem lathatdk a radaron... Ha a kul-
detéshez specialis fegyvereket vittink
magunkkal, ezeket a radar melletti lam-
pacskak jelzik. Haromféle ilyen fegyver-
rel lesz dolgunk a jaték soran. A Vulcan
device névre hallgaté bomba ériasi, de

ellendrzott termonuklearis robbantast
produkal. Hatasara még a sziklak is meg-
olvadnak. A torpeddkat vizi célpontokra
hullajthatjuk. Az Intelligent time bombs
(intelligens id&zitett bombak) elneveze-
se onmagaért beszél... Ez utobbiakat
egyeébként az Grbombazdra, mig az el6-
z06 kett6t a vadaszgépre lehet felszerelni.
Térkép
Nem a vilag legbonyolultabb miszere, de
azért ejtsink réla néhany szdét! Bal oldalon
nagy méretben lathato a teljes térkép, jobb-
ra felul annak egy kinagyitott részlete, alatta
pedig a megjelenités modjat szabalyozoé
kapcsolok. A Grid display-jel a racsozast
kapcsolhatjuk ki-be, a Mission aims a kulde-
téshez tartozo célpontokat emeli ki, az
Enemy az ellenseges jarmuveket, az S: F:
vehicles pedig a szévetséges hajdkat jeleni-
ti meg. Ha egy térkéepreszletet ki szeretnenk
nagyitani, egyszeriien kattintsunk ra az egér-
rel, esetleg tartsuk lenyomva a bal gombot,
és huzzuk el a nyilat a térkép folétt. Mindent
Osszeveéve a térkép hasznos segitétarsunk
lehet a terepen, de az alcazott Krellan alla-
sok, sajnos, nem latszanak rajta .

A~



ETRIBUTION

A hajé iranyitadsahoz a jobb alsd sarok-
ban elhelyezkedd Exit scanner gombra kat-
tintva térhetlnk vissza.

Vezeérlés

A jaték négyféle kulénbdz6 maddon ira-
nyithatd, de nem kell megijedni, ezek egy-

&

mashoz nagyon hasonléak. A kdvetkezd
kombinaciokrdl van tehat szd: billenty(izet;
billentylizet és eger; billentylizet és joystick;
billentylzet, egér és joystick. Ezek kdzul az
installald program lefuttatasaval valasztha-
tunk.

A minden esetben érvenyes es hasznal-
hatd kezelSbillenty(k:




'RETRIBUTION

Kurzorvezeérlok

nyilkurzor mozgatasa, hajo iranyitasa

Székdz kivalasztas a menukben, vagy l6vés a lézeragyuval

Escape bevezetbk étugrésg,‘ ha pedig a hajoban nyomjuk meg,
a jaték ujrakezdése

Backspace jaték felfiggesztése

1-t6l 9-ig sebességfokozat beallitasa

4 f = sebesség novelése/csdkkentese

M valtas a terképre

Tab utanégetbk bekapcsolasa

Enter fegyvervalasztas

j & ellenség befogasa a célkeresztbe

C chaff szérasa

4 targy felvétele a talajrol

D targy ledobasa

Control specialis fegyver kioldasa

Alt a bedllitott tipusu rakéta kilovése

F1, F2, F3, F4 kilatas el6re, balra, jobbra, hatra

03



RETRIBUTION

Az egér funkcioi:

Az F8 billentyd
lenyomasaval ju-
tunk az egeret sza-
béalyozé menube. It
egyrészt az eszkdz
érzékenységéet
(sensitivity) szaba-
lyozhatjuk egy
csuszkaval, mas-
részt valaszthatunk
a kétféle iranyitasi
mod, a hagyoma-
nyos (default) és
alternativ kézul.

Hagyomanyos
moddban az aldbbiak a lehet§ségek:
mozgatas - kurzor- illetve a hajo iranyitasa
bal gomb - kivalasztas, illetéleg l6vés a |é-

zerekkel
jobb gomb - a beallitott tipusu rakéta kil6-

vése
Az alternativ modot valasztva a gombok
funkcidja megvaltozik, pontosabban bé-
val:
jobb gomb + elGre - sebesség ndvelése
jobb gomb + hatra - sebesseg csokkentése
jobb gomb + bal gomb - rakéta kildvése

A joystick hasznalata:

A botkormanyt a program automatikusan
felismeri, és rogton indulaskor kalibralhat-
juk is. A kés6bbiekben F8 lenyomasaval a
hozza tartozé menlbe jutunk, ami nagyon
hasonlé az egérmeniihéz. Ismételt kalibra-
cié mellett lehet6séglink van hagyomanyos,
illetéleg alternativ kezelést valasztani.

Hagyomanyos mddban:
mozgatas - kurzor- illetve (irhaj¢ iranyitasa
elsd gomb - kivalasztés, 16vés a lézerrel
masodik gomb - rakéta kilévese
Az alternativ mdédban érvényes valtoza-
sok:
masodik gomb + eldre - sebesség nove-
lése
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masodik gomb + hatra - sebesség csok-
kentése

masodik gomb + els6 gomb - rakéta kil6-
vese

Ezen kivll felcserélhetjik az egyes gom-
bok funkcidjat is (reversed buttons).

Még két vezérlSbillentylit kell megemli-
teni, és a kezelési leiras teljes lesz. Az F9
hatasara felbukkané menuben a hangha-
tasok, valamint a zene erGsségét szabalyoz-
hatjuk a szokasos csuszkakkal. Az F10 pe-
dig a grafika részletességét szabalyozo kép-
ernydre juttat. Azt hiszem, minden leirasnal
tébbet ér, ha végigprobalgatjuk a lehetbsé-
geket, melyek hatdsa -a kamerara vonat-
kozd bedllitAsok kivételével-, a bemutatd
ablakban azonnal megmutatkozik.

Tippek

Aki a fentieket végigolvasta, képet kap-
hatott a Retribution hattértérténeterdl es ira-
nyitasardl. Ahogyan mondani szokas, in-
nentél kezdve mar minden a jatékoson
mulik...! Azért néhany jétanaccsal meg szol-
galhatok...

A cselekmény jol felépitett, izgalmas.
KészUljlink fel a hosszu és valtozatos kuz-
delemre, mert addig nem lesz nyugtunk,
amig a gonosz Krellan birodalom er&it nem
sikertl megféekezni.



RETRIBUTION

A hadmdveletek sikeres teljesitéséhez
elengedhetetlen, hogy bevetések elbtt ala-
posan tajékozodjunk. Beszélgessink el
mindenkivel, olvassuk el az 6sszes irdsos
anyagot, és vonjuk le bel6lik a tanulsago-
kat! Kezdetben mindenképpen érdemes
megfogadni az Aphelion bazis személyze-
tének tanacsait, még akkor is, ha kissé ri-
degek az iranyunkba. Néhany sikeres be-
vetés utan érezhetGen meg fognak enyhul-
ni, és modunk nyilik majd némi
egyénieskedésre is. De amig nem szerez-
tink magunknak hirnevet, a legaprébb fe-
gyelmezetlenség is a felfiiggesztésinket
eredmeényezheti.

Mint mar jeleztem, a jaték tokéletes élve-
zetéhez nem art némi nyelvtudas! (Ebben
a leirasban reménytelen vallalkozas lett vol-
na kitérni az dsszes szdbeli és irasos uze-
net magyar forditasara...) No, azért azok-
nak sem kell kétségbe esniuk, akik nem-
igen jaratosak az angol nyelv rejtelmeiben.
Ha valaki korabban mar sikeresen megbir-
kézott a Retribution csaladjaba tartozé ja-
tékprogramok valamelyikével, leszedett
néhany tie-vadaszt az X*\Wingben, esetleg
néhany X-szarnyut a Tie Fighterben, az min-
den bizonnyal ebben a jatékban sem fog
kudarcot vallani. A szimulator kezelése nem
tulsagosan bonyolult, a kildetések pedig,
bar sokszinliek ugyan, nincsenek tulzottan
furmanyos kerettérténettel agyonbonyolit-

Tijnénen-'hanuhiéi' i

va. Némi figyelemmel, 6tletességgel, no
meg persze sok ugyesseggel mindegyik ki-
vitelezhetd... :

Kiprébaltam, és...

... igen joé vélemény alakult ki bennem a
programmal kapcsolatban. A Gremlin alko-
tégardaja egyenletesen magas szinvonalon
tervezett és kivitelezett alkotassal rukkolt a
nagykdzonseg elé. Az 6tlet ugyan nem for-
radalmi, az atmoszférat mar mashol is meg-
izlelhettik, a Retributiont mégsem lehet
majd egykonnyen elfelejteni.

A jatéknak gyakorlatilag nincsen gyen-
ge pontja. Grafikailag mindent tud, amit a
standard 320x200x256-0s VGA Gzemmod-
bdl ki lehet hozni, és ez -egy ilyen kategori-
aju programnal- még mindig nem kevés. A
zenei alafestésre és a hanghatasokra sem
lehet panasz. Az iranyitas szintigy kézhez
simuld. Hogyan is mondjak ezt 6sszefogla-
l6an szoftverfejlesztSi kérokben? Ja, igen:
a program ergonémiai megvaldsitasa jelest
érdemel. Es, ami még ennél is fontosabb,
a divatos gunyat nem ures, felfljt tartalom-
ra cibaltak ra, hanem kellemes bensét Ol-
toztettek fel mélid kdntdsbe.

A Retribution izig-vérig profi jaték, még-
sem hianyzik beléle a spiritusz. Ajanlom
mindazoknak, akikt6l nem idegen a kaland,
a feladatmegoldas és a repulés 6érome.

Jalékéimény

G.?af_ikﬁ."anlméciﬁ: ahi

Wi

Jitszhaldsag, vezérlé




PROTOSTAR

A hatartalan vilagegyetem emberi meghoditasa eleinte
békés vallalkozasnak igérkezett. A tavoli bolygdkon
felcsattano elsé fegyverddrrenések dertilt egbdl
villamcsapéasként hatottak... Es mire a F&ldén maradottak
feleszméltek, valahol a tavolban mar javaban zajlott
a Peremvidékek haborduja.

Bemutatja: Prof | Torténet

Az Ulrkorszak idészamitasa szerint
001:2336-o0t irunk. A csillagjaré emberiség
galaxisok sokasagat térképezte fel és née-

Gydrj klasszikus sci-fi alapot, hintsd meg ta- Pesitette be, es tucatnyi baratsagos, egyut-
voli csillagrendszerekkel, idegen civilizaciok- Mukodesre kesz foldon kivuli fajjal terem-
kal, fantasztikus (irflottakkal! Keverj hozza jocs- tett kapcsolatot. Most viszont uj, minden
kan a haborls kaland zamatabdl, dntetként €ddiginél komolyabb veszely fenyegeti a
pedig forralj vakmerd, vilagmegvalté mozgal- Pangalaktikus békét és harmoniat. A vér-
makat! Az elkésziilt miivet talald azon mele- Szomjas skeetch civilizacid eleinte elszoért
gében, hamisitatian vadnyugati romantikaval tamadasai és rajtatitései az id6k soran ki-
koritve! Egyszer( bitdaralas, vagy netan biz- méletlen haborldva szélesedtek. Az Emberi
tos recept a sikerre? A PROTOSTAR fejleszt6i Vedelmi Koalicid, a HDC tehetetlennek bi-
az utébbi mellett tették le a voksukat. . zonyul az eleddig sohasem tapasztalt tota-
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lis agresszidval szemben, és a galaktikus
védelmi allasok fokozatos feladasara kény-
szerll. Csak id6 kérdésének tlinik, mikor
roppan Ossze vegérveényesen a skeeich
nyomas hatalmas sulya alatt. Ugy fest, be-
fellegzett a vilagegyetem meghdditasardl
sz6tt merész emberi Almoknak.

Egy bator piléta, aki a Newfront kereske-
d6-cég ugyndkének alcazva, a
PROTOSTAR-akcié fedénevet viseld titkos
klldetéssel érkezett a Peremvidékeken ta-
lalhaté Thule szektorba, nem hajlando fejet
hajtani a taleré elétt. Feladata, hogy kap-
csolatot teremtsen az itt él6 civilizacidkkal,
és felsorakoztassa ket az emberiség olda-
lan. Bar felel6ssége driasi, megbizditdl, a
Védelmi Koaliciétél nem sok tamogatasra
szamithat, s6t, kereskedelembdl szarmazo
jovedelmének nagy részét is a reményte-
len helyzetben |évé HDC szamlajara kell
atutalnia. A sikerhez vezet6 sz(k Gsvény
idegen bolygdk és életformak, baratok és
ellenségek uUtveszt§jén halad keresztil.
Hd&slnk jelentheti az utolsd szalmaszalat a

PROTOSTAR

fuldoklé emberiség szamara...Vajon bevalit-
ja-e a hozz4 fliz6tt reményeket?

A jaték

A PROTOSTAR elsGsorban kalandjaték,
némi kereskedelemmel és (irhajos I6vEId6-
zéssel megspékelve. Elvezetéhez nem csak
az angol nyelv ismerete, hanem némi sza-
mitdgépes tapasztalat is melegen ajan-
lott, a készit6k ugyanis bevallottan a ruti-
nosabb jatékosokat céloztadk meg termé-
kukkel. JOl példazza ezt a csomagban ta-
lalhatd, lakonikus tomorségl kézikényv is,
amely minddssze néhany révidke oldalt
szentel a jatékosok eligazitasanak. No, se-
baj, a COOL magazin majd pétolja a fej-
leszt6k mulasztasait!

A program iranyitasa eleinte valdszini-
leg okoz majd nehézségeket, de ha sikerul
belerazédnunk, hatékony és rugalmas le-
het6ségekre fogunk bukkanni. A jaték kép-
erny8inek barmely részén kattinthatunk a
bal egérgombbal. Cselekvési mdédban -amit

kis, kéz alaku egérkurzor jelez-

a kivalasztott képrészletet akti-

Iinfotabla

Szoftver:

A program neve: PROTOSTAR

- War on the Frontier

vizdlhatjuk, azaz példaul ajté-
kat nyithatunk, gombokat
nyomhatunk meg, szerepl&k-
kel elegyedhetink széba. Ha
ez nem lehetséges, tébbnyire
eligazité Uzenet jelenik meg a
képernydn. Leiré médban -ezt
kérddjel alaku kurzor szimboli-
zalja- révid informaciét kapha-
tunk a jatéektér elemeirdl, ami
f6leg kezdetben bizonyulhat
igen hasznosnak. A cselekvé-
si- és informacidos méd kdzdott

Specialis igény:

(PROTOSTAR
- Haboru a Peremvidéken)
Kibocsato: Tsunami
Megjelenés éve: 1993, 1994
Tipus: kaland, 3D akcio
Hardver :
Géptipus: 386SX, VGA
Memoéria: 590 kilobyte hagyomanyos
Hang: AdLib, SoundBlaster,
Roland MT-32/LAPC-1
Helyigény: CD-verzio esetéen 1 MB,

floppy-s valtozatnal 7MB
a winchesteren

jobb egérgombbal kattintva
valthatunk.

A kurzort a képernyé tetejé-
re vezetve harom kapcsolé
bukkan elé. Ezek kdzul a ké-
zéps6 (CHOOSE) az imént
emlitett cselekvési-, a jobb szél-
s6 (DESCRIBE) a leiré médra

A7
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R REMRINING:

torténd atallast jelenti. Bal szélen a Mitsumi
avantgard hullamot formazoé emblémaja di-
szeleg, kivalasztasa utan megkapjuk a ja-
ték menetét adminisztrald6 GAME TOOLS

menlt. SAVE - jatékallas mentése,
RESTORE - kimentett jatékallas visszatol-
tése, RESTART - jaték Ujrakezdése, PAUSE
- sziinet, SOUND - hangkartya konfigurala-
sa és hangerd beallitasa, valamint EXIT
GAME - jatékbdl valo kilépés - akad-e szé-
les e vilagon olyas kalandozo, aki ezen una-
lomig ismert pontok tovabbi magyarazatara
szorulna? Nem hiszem. Talan csak annyit,
hogy dsszesen tiz jatékallas kimentésére van
lehet&séglink, és ezek mindegyikének egy
sornyi cimet adhatunk. A késSbbiekben rog-
ton programinditas utan valaszthatunk az Uj
jaték és a régebben tarolt jatékallas vissza-
toltése kozott. Hirtelen felindulasunkban
esetleg vissza is ugorhatunk a DOS-ba.

Minden kalandjatékban kulcsfontossagu
a szereplGkkel torténd beszélgetés. A
PROTOSTAR kellemes Ujitasokat tartalmaz
ezen a téren, hat lassuk, hogyan is zajlik a
dolog!

Beszélgetések, kereskedelem

Az utunkba akadd valamennyi szerepl6-
vel mdédunkban all elcsevegni. Legyen sz6
akéar altalanos, akar specialis témakrol, a
beszélgetések technikai szempontbdl egy
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kaptafara htzhaték. A
kovetkez6kben az altala-
nos sémat irom le, ennek
alapjan az egyes konk-
rét helyzetekben mar
mindenki maga is eliga-
zodhat.

A beszélgetés kezde-
tén régton meg kell ha-
taroznunk, milyen stilus-
ban szélunk partnertink-
héz. Otféle hangot tGthe-
tunk meg, melyek -a
megjelend ablakban
fentrdl lefelé haladva- az
alazatostdl, a ko6zombo-
son at, a lekezelSig terjednek. Ne feledjuk,
hogy beszélgetSpartnereink a legkulénboé-
z6bb életformakat képviselik, és -legalab-
bis kezdetben- meglehetésen bizalmatla-
nok irantunk. Hosszu, faradsagos kuldeté-
slink csak akkor jar sikerrel, ha valamennyi-
Uket magunk mellé tudjuk allitani, ehhez
pedig meg kell talalnunk veluk a megfeleld
hangot. Aki minderrél bévebben szeretne
tajékozddni, lapozzon a Tippek-hez!

Miutan belevagtunk a tarsalgasba, harom
pont kdzll valaszthatunk, ezek: TALK
ABOUT... - témavélasztas, AFFECT
ATTITUDE - hangnem valtoztatas és END
CONVERSATION - beszélgetés befejezése.
Az elsére kattintva j6 par témakort felsorold
listat kapunk, a benntinket érdeklé kérdeést
kattintassal valaszthat]uk ki, kilépésre a jo
oreg EXIT mezd szolgal. A hangnem meg-
véaltoztatdsa magatdl értetdédds, erre kulén-
ben csak néhanyszor van lehetdséglnk a
beszélgetés soran. Ha pedig a bucsuzko-
das mellett dontlnk, azt szintén &t kilon-
b6z hangnemben tehetjik meg.

Ha mi magunk jutunk széhoz, két-harom
mondat kozul kell kivalasztanunk a legszim-
patikusabbat. Szavaink hatasat azonnal le-
mérhetjlik, méghozza nem csak partnerunk
riposztjabdl, hanem testbeszédeébdl is. Mi-
nél izgatottabban grimaszol, hadonaszik,
vagy éppen szd szerint “csapol”, annal ke-
vésbé vannak inyére a hallottak. A legtébb
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Iényfajta elég ingerlékeny, igyhogy ne cso-
dalkozzunk, ha piszkalédasunkat megelé-
gelve egyszerlien faképnél hagynak.

Kalandjaink soran az egyik legjobb be-
vételi forrasunk a kereskedelem, ugyhogy
a beszelgetések keretében gyakorta meg-
eri erre terelni a szo6t. Pildta-kollégaink tobb-
sége kapva kap az alkalmon, minddssze a
TRADE témat kell megemlitentink. (Ha ide-
gen varosba érkezlink, a mozgd kereske-
delmi kézpontokat meglatogatva kezdhe-
tunk seftelésbe.) Mindenek el6tt targyalasi
stilust kell valasztanunk, az alabbiak kézul:
CANDID - 6szinte, CRAFTY - ravasz, NAIVE
- naiv, NAUGHTY - undok. Utana megkap-
juk az arucsere “f6menujét”, mely a kovet-
kez6képpen fest: PURCHASE GOODS -
vétel, SELL GOODS - eladas, CHANGE
APPROACH - stilusvaltas, END TRADE -
rold lehlizasa a hazi szatécsboltban. A négy
lehetéség kdzul nyilvan az elsé kettd érde-
mel kitlntetett figyelmet. BarmelyikUket va-
lasztva a képernyd tetején megkapjuk a
szbba johetd javak listajat - vagy esetleg egy
lehangold Uzenetet, amely Uzletfellnk ér-
dekl&dési- vagy aruhianyat jelzi.

Ha akad olyan portéka, amely gazdat cse-
rélhet, kattintsunk a nevére, és kezdetét veszi
az alkudozas. Eladdként a SUGGEST PRICE,
vevGként az OFFER PRICE rovatban adhat-
juk meg az altalunk elfogadhatdnak vélt el-
adasi- illetve vételi arat, a szamok bevitelére
akar a billenty(izet, akar a
felbukkand szammezdk
szorgos kattogtatasa
megfelel. Torlésre és
visszakozasra a CLEAR,
illetve EXIT szolgal, a be-
irtak lezarasara a
SUGGEST parancsgomb
hasznalhatd. Az alku so-
ran mindenképpen ko-
vessuk figyelemmel Uzlet-
felink reakciodit, valamint
a képernyé felsé, és bal
alsd részét megjelend
adatokat, amelyek aru- és
pénzkészletiinkre vonat-

koznak! (llyenek példaul: m3 REMAINING - a
meglévé aru mennyisége, kbbméterben,
TOTAL CASH - a kivalasztott arumennyiség
kialkudott ara, CREDIT REMAINING - a ren-
delkezéslinkre all6 pénzosszeg) Ha sikerl
megegyezésre jutnunk, az arajanlathoz ha-
sonlé médon meg kell adnunk az eladni- vagy
vasarolni kivant arumennyiséget, a SELL,
avagy PURCHASE gombbal lezarva. Csal6-
dast ilyenkor mar csak az jelenthet, hogy a
vasarolni kivant arumennyiség nem fér be
drhajénk rakoddéterébe, vagy esetleg nincsen
ra elég pénzink.

A hagyomanyos beszélgetés és a keres-
kedelem a két leggyakoribb, legéltalano-
sabb kommunikacids forma a jaték soran.
Egyéb, kuldnleges helyzetekrdl (pl.: javito-
mUihely, orvosi ellatas) a leiras megfelel§
pontjain taladlhattok ismertetdt.

Az PROTOSTAR vilagaban zajlo esemé-
nyeket a f6szerepl6 szemszogébdl kisérjuk
végig. Hipertér-ugrasra alkalmas Urhajonk
es bolygofelszin feletti replilést szolgalo sik-
I6géplnk pilétadllasan kivial Grallomasokon
és idegen varosok légikikotSiben fordulha-
tunk meg. A jaték egy Urallomason indul,
el6szor tehat itt nézzink koérul alaposabban!

Uralloméasok

Fed&szervink, a Newfront cég harom
szabvéanyos, jol felszerelt (rallomast Uze-
meltet a Thule szektorban. Ezek elsGsorban
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kereskedelmi, kommunikacids és muszaki
bazisok, atmend&forgalmuk allando és élénk.

A kdzponti csarnokban balra tekintve rég-
téon megpillanthatjuk az allomas legfonto-
sabb létesitményét. Mi masrdl lenne szd,
mint az intergalaktikus barrél? A barban
fontos szereplékkel futhatunk &ssze, ugy-
hogy érdemes ide id6rél-idére bekukkan-
tani. Miutan kortyoltunk néhanyat soha ki
nem fogyd italunkbdl, a képerny§ also ré-
szén talalhatd nyilra kattintva forduljuk re-
ménybeli asztalszomszédunk felé! Ha a
széke Uresen tatong, akar odébb is allha-
tunk (egy kattintas a hitelkartyankat tartal-
mazdé dobozra), de ha cimborara akadtunk,
mindenképpen megéri néhany szoét valtani
vele. A beszélgetést a mar ismert médon
bonyolithatjuk le.

A bar mellett egy ajtéval az allomas ke-
reskedelmi centrumat talaljuk. A kézpont-
ban barmilyen terméket, nyersanyagot,
vagy életformat(!) értékesithetiink (SELL
GOODS), igaz, a vételi arak meglehetdsen
nyomottak, és sajnos alkudozni sem lehet.
Vasarolni csak a stabilium névre hallgaté
univerzalis Uzemanyagot all modunkban.
(BUY STABILIUM) Erdemes bdven feltan-
kolni, mert bizony kellemetlen, mikor a nagy
fekete semmi kell6s kdzepén kifogy a naf-
ta... Az adas-vétel iranyitasa egyszerd, aki
az el6z8ekben részletezett kereskedelem-
mel tisztaban van, annak itt sem akadhat-
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nak gondjai. A barhoz -és az dsszes tobbi
szintérhez- hasonléan ebbdl a terembdl is
a hitelkartya-olvaséra -no meg persze az
EXIT feliratra- kattintva tudunk kilépni.
Nézb6pontunkkal atellenben a kommuni-
kacids terminal kapott helyet. A terminalon
elolvashatjuk az (irallomas elektronikus hir-
det6tablajat (ANNOUNCEMENTS), és bar
az itt talalhatd informaciok egy része blédli,
azért akadnak a jatékmenet szempontjabal
fontos hirdetmények is. A masik valasztha-
t6 funkcio a CONTACT, erre kattintva HDC-
beli kézvetlen fé6ndkunkkel, Estevan
Hawking igazgatdval vehetjuk fel a kapcso-
latot. Hawkinggal folytatott beszelgetéseink,
féként kezdetben, meglehetésen egyhan-
guak. Az dreg néhany biztatd sz6 utan afe-
161 érdeklédik, mennyi pénzt vagyunk keé-
pesek a mozgalom céljaira atutalni. Mikor
mar megengedhetjuk magunknak, érde-
mes bdékezlien adakozni, ez ugyanis elen-
gedhetetlen a Védelmi Koalicioé végso sike-
réhez, ami klldetésunk teljesitését jelenti.
A jobb oldali fal tavolabbi részén talalha-
t6 ajtdé az Grallomas biotechnoldgiai kdz-
pontjdba nyilik. Itt EMERGENCY
TREATMENT, vagyis ambulans kezelés va-
lasztasaval életre kelthetjik legénységunk
stlyosan sérllt tagjait, akiket az Grhajon-
kon meglévé elsGsegély-kézpont felfug-
gesztett életm(ikédésd, hibernalt allapotba
helyezett. Egy Ujraélesztés 5000 creditlink-
be fog kerulni. A biotech-
labor kényvtari szolgalta-
tast (ACCESS TO
LIBRARY) is nyujt, ennek
keretében tajékoztatast
nyerhetunk a Thule szek-
torban honos életfor-
makrdl. Kezdetben a leg-
fontosabb, (rutazéast
folytatd civilizaciok akta-
iba pillanthatunk be, ké-
s6bb aztan ujabb, ala-
csonyabb rend(, esetleg
éppen altalunk felfede-
zett és regisztralt fajok is
felkerlilnek a valasztha-



tok listajara.

A felénk esd jobb ol-
dali ajté mogott a szere-
I6csarnok rejlik. Ez az
allomas leginkabb
Osszetett szintere. Azon
kival, hogy vidaman el-
beszélgethetliink az ép-
pen kikuldott szerelGvel
(START CONVER-
SATION), médunkban
all drhajéonk részegyseé-
geit eladni (SELL), he-
lyettik Gjakat vasarolni
(PURCHASE), illetSleg a
kdzponti Urjardé egység
(STARSHIP), a bolygdfelszin feletti repulés-
re alkalmas sikld (EXPLORER), és a hajo
rakodotere (CARGO) kdzo6tt felszereléseket,
vagy arukat atrakodni (TRANSFER). A be-
szélgetés a szokasos modon zajlik, a vajt
fullek béséges informacidkat nyerhetnek a
mUszaki berendezések céljardl, és miikoé-
dési elveir6l. Az eladés és a vétel is kézen-
fekvd. Uj jarganyokat sajnos nem szerez-
hetlink be, de a megléviket alaposan kide-
koralhatjuk turbdsitott hajtémiivekkel,
agyukkal, pajzsokkal és egyéb csudakkal.
Kiindulasképpen meg kell adnunk, hogy az
trhajo, avagy a siklo felszerelését szeret-
nénk gyarapitani, vagy apasztani. Ezutan
megkapjuk a berendezések listajat, melyen
a tételenkénti arak is szerepelnek. A cuc-
cok kozul egyszer( kattintassal valasztha-
tunk. A magasabb “verziészamok” termé-
szetesen jobb felszereléseket takarnak,
el6bb-utdbb szlkséglnk is lesz ilyenekre
az Utkozetekben... Az atrakodas értelme
abban all, hogy felszereléseinket optimali-
san elosszuk az (irhajo és a sikld kdzo6tt. Ez
ktlonésebben se nem fontos, se nem bo-
nyolult, legfeljebb hosszadalmas mutat-
vany. Rdviden csak annyit: sorrendben ki
kell jelélnunk, honnan, mit, (esetleg:
mennyit), és hova szeretnénk pakolni, a
tobbi mar megy, mint a karikacsapas. A fel-
szerelések eladasa egyébként a rakodas
kilénleges esteként is megvaldsithatd, a
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“hova” keérdésre ilyenkor SELL-t kell vala-
szolnunk.

Most, hogy megismerkedtink a
Newfront-allomasokkal, nincsen mas hatra,
mint egy jol iranyzott kattintas a képernyd
bal alsé sarkaban kuporgd nyilra, és var
minket a végtelen vilagdir...

Az (irhajo és (irsiklo iranyitasa

Els6 beszallasunkkor at kell esnink a ja-
ték beépitett védelmi tesztjén, aztan meg-
ismerkedhetlink legénységlink egyszemé-
lyes tdérzsgardajaval, a mliszaki részleget
fellgyelS, ABE névre hallgaté robotember-
rel. Ha ez megtodrtént, nézzink szét a hajo-
ban! Ne feledjliik, hogy a jobb egérgomb-
bal kattintva attérhetlink leiré6 médra, és is-
mertetét kaphatunk valamennyi kezel6-
szervrol!

A m(iszerfal bal oldalan hat nagyméretd,
szines nyomoégomb virit, melyekkel az (r-
hajé fontos részegységeit érhetjuk el. Rész-
letes leirasuk az Alkdzpontok cimszé alatt
olvashatd, most el6szor is lassuk a parancs-
noki teenddéket, valamint a navigacié és
mandverezés csinjat-binjat!

A képernyé felsé részén helyet foglald
ablakban talaljuk a legfontosabb jelzéseket,
Uzeneteket. Itt bukkannak fel példaul a ve-
zérlésre szolgald menluk, itt lathatd az ép-
pen meglatogatott csillagrendszer térképe,
vagy, ha kézi iranyitasra valtunk, a piléta-
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fulkébdl nyild kilatas. Minden esetben leol-
vashaté a datum (STARDATE), a tartézko-
dési hely (LOCATION), és a meglévé tzem-
anyag mennyisége (FUEL). Kulénosen ez
utobbira éerdemes odafigyelni, mert kbnnye-
dén eldfordulhat, hogy Uzemanyag-tartalé-
kunk vészesen lecsdkken, utanpotlas pe-

dig és se kozel, se tavol... (Igen, kedves
Olvasd, biztosra veheted, hogy még Te is
bele fogsz esni ebbe a csapdaba, aztan
bdszen nyomkodhatod RESTORE vagy
RESTART kapcsolokat...) Az ablakban szem
el6tt vannak tovabba kis diagramok, ame-
lyek az egyes alkdzpontok, és az azokat
kezelS legenyseég allapotarol tajékoztatnak.
Osszesen hét aprd, a berendezéseket azo-
nosité ikonrdl van szé, a képernyé jobb ol-
dalan. A szinre es formara jellegzetes abrak
k6zbtt hamarosan kénnyedén el fogunk iga-
zodni. Rovid felsorolasuk balrdl jobbra és
fentrél lefelé: parancsnoki hid, navigacids
kézpont, kommunikacids allomas, tudoma-
nyos centrum, fegyverkezeldi allas, mUisza-
ki részleg, biotechnolodgiai labor. Az ikonok
folott szlrkés csik mutatja a technikai alla-
potot, narancsszinl a kezel§ személyzet
egészségét. Ha légicsatak soran talalatok
érik barkankat, ezek a csikok alaposan meg-
rovidllhetnek. Az esetek tdbbségében van
ugyan lehetSséglink javitasra es gyogyitas-
ra, de ha a parancsnoki szervek karosod-
nak helyrehozhatatlanul, az bizony kérlelhe-

i

tetlen GAME OVER-t von
maga utan.

A fenti kijelz6k mellett,
a képernyé jobb szélén
a rakodotér telitettségét
mutaté mUszer, az alatt
pedig a radarképernyd
kapott helyet. Sajat (irha-
jonkat zdld pont jelzi a
radarernyé kézepén, a
“folottink” leve barkakat
vilagosabb, az “alattunk”
lévEket sdtétebb pontok
szimbolizaljak. Itt lathatd
még két kapcsolo, kézu-

4 Uk az ACCEL feliratura
kattintva gyorsﬁhatunk a DECEL vélaszta-
saval lassithatunk. Allastdl a szaguldasig
negy sebességfokozat all rendelkezéslink-
re, az eppen valasztottat a radar melletti csik
hossza jelzi. Zoldfullek persze nemigen
vaganykodhatnak, mert a térténet kezde-
tén Urhajonkba szerelt motor csak egyes
fokozatban képes vanszorogni.

A muszerfal kozepén elhelyezkedd panel
szolgal az (rbéli mand&verezésre. Kattint-
sunk ra bal gombbal, és maris szabad a
palya! A ropkddeés iranyat az egér mozga-
tasa szabja meg. Ha el6zdleg beélesitettiik
fegyverzetunket, most a jobb gomb lenyo-
masaval valaszthatunk az arzenalbdl. Az
aktualis fegyvert a kurzor alakjanak meg-
véltozéasa is jelzi. Bal gombbal kattintva tU-
zelhetlnk, illetve, ha nincsen aktiv fegyver,
azaz az egérkurzor EXIT feliratot mutat,
befejezhetjik a ropkoédést. A kdrnyékrdl vi-
szont mindaddig nem Iéphetiink meg au-
tomatikus iranyitassal, amig idegen (rhajo
tartézkodik a radar altal végigpasztazott
drtérben. Ha az idegen hajo kifejezetten a
kézellinkben l1ézeng, a “szélvédd” bal olda-
lan sematikus tervrajza is felvillan, ezen sé-
tétvords szin dbrazolja a sérult részeket.

Mint emlitettem, a kézponti ablakban je-
lenik meg annak a csillagrendszernek a tér-
képe is, ahol éppen tartozkodunk. ElShiva-
sa a navigacios kdézpontban barmikor meg-
torténhet, de a rogton a jaték kezdetén, a
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Newfront-bazis elhagyasa utan is ez latha-
té a képernyén. Az induld rendszerben a
bazison kivil minddssze két-harom, zold
negyzettel jelzett hajé arvalkodik, késébb
majd joval zsufoltabb, napokkal, bolygdk-
kal, kalézokkal telitlizdelt vilagokban is meg
fogunk fordulni. A térkép barmely pontjat
egy kattintassal kijelélhetjuk ati célnak, (r-
hajonk megindul felé. Ha ilyen mdédon boly-
gd vagy Urallomas kdzelébe érkezink, az
kinagyitva, legfontosabb adataival felt(inik
a kép kézepén. Az adatok kézul mindossze
egyetlen érdemel kliléndsebb figyelmet, ez
pedig az égitest felszinén uralkoddé gravita-
cid mértéke (GRAV). Nyolc g-nél nagyobb
nehézségi gyorsulasu bolygdn ugyanis
nem tudunk landolni, ezért ezeket az égi-
testeket akar tulméretezett karacsonyfadisz-
nek is tekinthetjuk.

A megkozelithet6 bolygodk felszinére le-
széllva az Ursikléoban talaljuk magunkat. A
sikl6 kezelGszervei csaknem teljesen meg-
egyeznek az (irhajdiéval, minddssze belsd
elrendezésuk kllénbdzik kissé. Tébbletként
harom egyszerl mUiszert fedezhetlink fel az
iranyitd panel folétt, ezek: hémeérd, magas-
sag-meérd és az elmaradhatatlan iranytd. A
repulés és harc irdnyitasa is hajszélra azo-
nos, kulonbség minddssze annyi, hogy tu-
zelni csak egyetlen fegyverfajtabol tudunk.
Mand&verezés kdzben a jobb gombbal kat-
tintva igy nem ujabb agyufajtakra, hanem
egy sajatos
szippantdszerkezetre
valthatunk, amellyel a
bolygo felszinén leledzé
asvanyokat, és ala-
csonyrendd életforméa-
kat a rakododterinkbe
emelhetjik. Az igy szer-
zett zsakmanyt késébb
jo pénzért lehet értéke-
siteni. A lel6helyek a ra-
darernyén is hatarozot-
tan kivehetSk: szlrke “x”
jelzi az asvanyokat, fej-
jel lefelé allé “y” az élet-
formakat. (Ha maér itt tar-

tunk, forditott “u” varosokat, azaz szamunk-
ra fontos kereskedelmi kézpontokat jeldl.)
Erdemes figyelemmel kisérni a kilatas bal
oldalan felvilland abrakat is, ezek a foldfel-
szin kézelében az idegen hajok mUiszaki al-
lapotan kivul a kérnyezetiinkben talalhatd
felszippanthatd anyagokat is megjelenitik.

Az eddigiek ismeretében mar remekdl
tudjuk iranyitani masinainkat, de valéjaban
az O6sszes lényeges funkciét homaly fedi.
Hogyan vehetjuk fel a kapcsolatot idegen
pilétakkal? Hogyan javithatjuk ki meghiba-
sodott berendezéseinket? Egyaltalan, ho-
gyan utazhatunk a csillagrendszerek kozott,
es hogyan szallhatunk le a bolygdkra? Er-
rél szol a kdvetkezs fejezet.

Alk6zpontok

Az (irhajé és a siklé egyarant hat, célfunk-
ciokat ellatd alkbzpontot tartalmaz. Az al-
kézpontokat a miiszerfalon talalhatd élénk
szinl gombokra kattintva érhetjik el. A ja-
ték elején egyetlen munkatars, ABE, a ro-
bot all rendelkezéslnkre, 6 a mUszaki allo-
mast Uzemelteti. A késSbbiekben barmely
posztra szerzédtethetlink legénységet.
Ezek utan tovédbbra is magunknak kell
ugyan iranyitani az alkbézpontok tevékeny-
ségeét, de azok hatékonysaga jécskan meg-
nd, példaul pontosabban tizelhetlink, gyor-
sabban gyogyithatjuk sebeinket, vagy ered-
meényesebben vehetjuk fel a kapcsolatot

HUMBH
CRCELLERT
COMMBHD
15888
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békés idegenekkel. Arrél nem is beszélve,
hogy (rbéli maganyunkat jétékonyan eny-
hithetik a munkatarsakkal folytatott beszél-
getések...

Az egyes allomasok valasztasakor az el-
erhet6 lehetéségek meniként jelennek meg
a kozponti ablakban. Természetesen nem
minden helyzetben van médunk az ésszes
elképzelheté lehetség kozll valasztani.
Lassuk most az 6sszes allomast, és a hoz-
zajuk tartozo valamennyi funkciot!

NAVIGACIO (navigation)

A navigacios alkdzpontot vilagoskék szi-
nl kapcsold jelzi. Ide tartozik az (rrepulés
iranyitasaval kapcsolatos 6sszes tevékeny-
ség. A lehetséges menupontok:

SECTOR MAP A Thule szektor teljes térke-
pe, melyrél a szokasos kattintassal va-
laszthatjuk ki Gti célunkat. A képernyd
jobb szélén tartézkodasi helylnk és a
célpont koordinatai olvashatdk, alattuk a
hipertér-ugrashoz sziikséges lUzem-
anyag-mennyiség és id6tartam kerul fel-
tiintetésre. Ha van elég Gizemanyagunk,
a LAUNCH mezdre kattintva veselkedhe-
tiink neki az ugrasnak.

EXIT ORBIT Bolygd vagy lrallomas kdzvet-
len kérnyezetének elhagyasa, vagyis val-
tas a csillagrendszeren bellli utazasra.

DOCKING PROFILE Dokkolas megkezdé-
se, a cél akar Newfront-bazis, akar csa-
taban legy6zott ellenséges hajo lehet.
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DEPARTURE PROFILE Az el6z6 pont el-
lentéte, a dokk elhagyasara, és az (irbe
térténd kilépésre szolgal.

APPROACH SITE Ez a lehet6ség az (irsik-
I6ban érhetd el, és a kézellinkben elterti-
|6 varos megkdzelitésére szolgal. Valasz-
tasaval azon nyomban a varos kereske-
delmi kdzpontjaba keralUnk.

RETURN TO ORBIT Szintén az (irsiklébol
valaszthatd pont. Jelentése: visszatérés
az Urhajoéba, bolygd kérdli palyara.

KOMMUNIKACIO (contact,

communication)

A kommunikacidés centrum kapcsoldja
sotétkék szinl. A megjelené menlUpontok
valasztasaval lehetdséglink nyilik hajon
bellli, vagy azon kivlli kapcsolatteremtés-
re.

INITIATE CONTACT Kapcsolatfelvétel, az-
az beszélgetés kezdeményezése pildta-
kollégakkal. Csak akkor m(ikoédik, ha ide-
gen Urhajo tartdzkodik kérnyezetiinkben.

INTERCOM A hajon beluli kommunikacids
rendszert kapcsolja be, tehat legénysé-
gunk tagjait invitélja meg egy csevelyre.

VIEW PERSONNEL Osszefoglald a sze-
mélyzetrdl. Miutan kivalasztottunk egy le-
génységi tagot, el6szor is tajékoztatast
kapunk fajtajardl, fizikai allapotardl, tar-
tozkodasi helyérdl és fizetéserdl. A kdvet-
kez6 képerny6n szakmai képességeit
vizsgalhatjuk meg, ennek alapjan dént-

hetink, melyik alk6zpontot

bizzuk a vezetésére.

STATION ASSIGNMENT A

menupontra kattintva meg-

kapjuk az egyes alkdézpont-
ok, és a vezetésukkel meg-
bizott legénységi tagok lis-
tajat. Megbizatas térléséhez
egyszerlien kattintsunk az
alkdzpont nevére! A kineve-
zés is teljesen hasonld moé-
don zajlik, miutan egy

UNASSIGNED egységet ki-

jeléltunk, adjuk meg a poszt

jovenddbeli varomanyosat.



SURRENDER Ha csata
soran helyzetink re-
meénytelenre fordul, ezzel
a menuponttal adhatjuk
meg magunkat. Valaszta-
sa el6tt be kell vonnunk
hajénk pajzsait és fegy-
verzetét. Az egyes fajok
reakcioja kulonbdzs, de
altalaban szamolhatunk
arukészletiink megcsap-
panasaval...

TUDOMANYOS KOz-
PONT (science)

A kérnyezetinkben lév6 barmely objek-
tumot nagyitd ala vehetjuk az ide tartozo
lila gomb kijel6lésével. Az alkbzpontban
mindossze két menlpont kdzll valasztha-
tunk, de azok meglehetdsen altalanos funk-
cidjuak.

SUBJECTIVE SCAN Targyelemzés, vagyis
részletes leiras a koruléttunk talalhato
trhajokrdl és bolygdkrol. Az el6bbiek el-
s@sorban csataban lehetnek fontosak. Az
utébbiaknak is tényleges hasznat vehet-
juk, féként akkor, ha ismeretlen
(UNKNOWN) bolygdt deritiink fel. llyen
esetben lehetséglink van regisztralni és
nevet adni neki. Egy-egy Uj bolygo re-
gisztralasa apro lépést jelent klldetéstnk
teljesitéseben.

SURFACE SCAN Felszinelemzés, azaz a
bolygd térképének vizsgalata. Miutan (r-
hajonk miszerfalan megjelent a térkép,
bal gombbal rakattintva reménybeli leszal-
lasi pontot jeldlhetlink ki, a LAUNCH fel-
irattal pedig a sikl6t Utjara bocsatva meg-
kezdhetjlik a landolast. Ha a sikléban va-
lasztjuk ugyanezt a menupontot, akkor az
utazasi idé kivarasa nélkul, villamgyorsan
a bolygd masik pontjan teremhetunk.

FEGYVERZET (tactical)

A kapcsold piros szind, kijeldlésével meg-
teremthetjlk, vagy lefujhatjuk a harckeészult-
séget.

ARM/DISARM WEAPONS Fegyverarzenal

PROTOSTAR

nﬂ‘--
#

LOCRTION:

élesitése/bevonasa. Az egyes fegyverek-
rél a Tippek-ben talalhattok leirast.
ACTIVATE/DEACTIVATE DEFENSES Paj-
zsok élesitése/bevonasa. Harc el6tt min-
denképpen érdemes Urhajonkat pajzsok-
ba burkolni. A pajzsok hasznalata ugyan-
akkor kett6zott Uzemanyag-fogyasztas-
sal jar, ezért a riadokészlltség elmulta-
val sirg8sen ajanlatos bevonni 6ket.

MUSZAKI ALLOMAS (engineering)

A sarga vezérl6gombot valasztva érhe-
t6k el a hajo nélkllézhetetlen technikai be-
rendezései. Az alkbzpont fontossagat az is
jelzi, hogy legénységlink elsd, és kezdet-
ben egyetlen tagja, ABE, ennek a terulet-
nek a specialistaja.

DIRECT REPAIRS Alapallapotban a meg-
hibasodott berendezéseket a hajd
automatikaja magatdl javitgatja. Ha azon-

- ban egy alkdézpont sulyosan karosodott,
ennek a menUpontnak a valasztasaval
minden energiat az adott egység teljes
helyrehozatalara fordithatunk.

TRANSFER SYSTEM A rakodas gyonyo-
rei. Aki szeretné tudni, hogy miért nem
foglalkozom vellk részletesebben, lapoz-
zon az (rallomasok szerel6csarnokanak
leirasahoz!

CARGO MANIFEST Lista a rakodotérben
talalhatd arukrdl. Barmelyik bejegyzésbdl
lirszemetet varazsolhatunk, ehhez mind-
Ossze egy kattintas szlikséges.
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cultures
with societal

EXNPANSIOMNann

ACQUIRE CARGO Kalézok kedvence,
hasznélataval lefegyverzett hajokbol,
dokkolas utan, arukat rakodhatunk at
sajat barkankba.

RETRIEVE CARGO Ez a menupont az el6-
z6nél még egy fokkal tréfasabb, ugyanis
ronccsa |6ttt hajotestek nyersanyagként
vald felszippantasara szolgal.

BIOTECHNOLOGIAI LABOR (biotech)

Az alkdzpont altal ellatott funkcidkat jol
jelképezi a z6ld szin(, falevelet formald kap-
csolégomb. Réviden: ami él és mozog, ide
tartozik.

DIRECT TREATMENT A miszaki berende-
zések kozvetlen javitdsdhoz hasonld le-
hetGség, de itt most legénységlink egy
tagjat részesithetjuk kizarélagos gyogy-
kezelésben. A sulyos sérliltek életm(iko-
dését az alkdzpont felfliggeszti, ket a
Newfront-bazisokon éleszthetjik Ujra.

BIOSCAN A megkozelitett bolygo, vagy kor-
nyezetlinkben talalhaté (rhajé elemzése a
fellelhetd életformak szempontjabdl. Fé-
képp Uj bolygd megkdzelitésekor melegen
ajanlott a leszallas el6tti tajékozddas.

LIFEFORM ANALYSIS Ez a pont a boly-
gok felszinérdl a rakodotérbe szippantott
ismeretlen, alacsonyrend(l életformakat
veti ala elemzésnek. Ha ilyesmire bukkan-
tunk, ne habozzunk regisztralni -nevet
adni neki-, ez ugyanis jopontnak szamit.
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Az eddig leirtak minden
szlkséges ismeretet tar-
talmaznak a jaték kezelé-
sérél. Szdé mi szd, elso
hallasra kissé bonyolult-
nak tlinhet a dolog. Egy-
szer(ivé ugyan késdébb
sem fog valni, de legfel-
jebb néhany éras gyakor-
las utan belerazédhat az
ember. Az pedig a
PROTOSTAR el6nyére le-
gyen mondva, hogy a kul-
detés amugy sem teljesit-
het6 egyetlen délutan alatt

Iranyitas

Egér nélkil a PROTOSTAR jatszhato
ugyan, csak élvezhetetlen. A jatékhoz melle-
kelt kartyan mindenki megtalalhatja a billen-
tylizet-kiosztast, de ennek gyakorlati haszna
elenyészd, mert nincsen olyan billentyGfunk-
cid, ami ne lenne helyettesithetd az egérrel.
ltt csak az egyes helyzetekben esetleg kényel-
mesnek bizonyulé gombokat sorolom fel.

Fi: kezel6menu

For szunet

'SZOKOZ: véltés a cselekvési- és
a leird kurzor kozott

ENTER: valasztas; beszélgetés
kézben szdveg léptetése

X: bazisok termeinek elhagyasa

A: repllés kdzben gyorsitas

D: repllés kézben lassitas

Tippek

Gondolom, mindenki szamara kiderult,
hogy a PROTOSTAR-on nem lehet nagy
sebbel-lobbal végigszaladni. Az (ir hatalmas
és kihivasokkal teli, a program pedig tag
teret biztosit az egyéni kezdeményezések-
nek. Ahogyan nincsen két egyforma jaté-
kos, nincsen két egyforma jatékmenet sem.
Mindenki a maga elképzelése, tehetsege és
szerencséje szerint birkdzhat meg az el6t-



te all6 feladatokkal.

Annyi tanacs azért adhato, hogy szorgal-
masan készitsink térképeket, és ne té-
vesszlk szem eldl a Védelmi Koalicié altal
rank bizott feladatot! Nem céllovdldét jat-
szani, hanem az itt él6k tamogatasat meg-
nyerni érkeztink a Thule szektorba. Fegy-
vereinket csak végsd esetben hasznaljuk!
Nem kell aggodni, igy is éppen elég forrd
helyzetben lesz részunk...

Ha mar fegyverekrdl van szo, lassunk ro-
luk egy révid dsszefoglalét! Urhajénkra ha-
romféle agyu szerelhetd fel, mindegyiknek
kaphatdk gyengébb, és komolyabb valtoza-
tai. A hullamagyu (WAVE GUN), melynek jele
fehér “gémbvillam”, nagymeretdl es hatalmas
energiaju I6vedéket szoér, de lassu az utan-
toltésiideje. A gyorsagyu (ACCEL CANNON)
lbvedékei ezzel szemben gyakoriak, de jo-
val kisebb karosodast okoznak. A kdvetdra-
kétak (PURSUIT POD) kivald, bombabiztos
fegyvernek szamitanak, de egyetlen ilyen
kilovése tiz kobméter tzemanyagunkat
emészti fel. A felszini siklé egyféle fegyver-
rel, a részecskeagyuval (PARTICLE GUN)
van felszerelve. Ez univerzalis berendezés:
utantoltési ideje jonak mondhato, és love-
dékei is viszonylag erdsek.

A pusztitd fegyverek ismereténél sokkal
fontosabb, hogy tisztaban legylnk a Thule
szektorban honos civilizaciok szokasaival.
Sok kinos élmeénytdl kimelhetjuk meg ma-
gunkat, és raadasul busas kereskedelmi be-
vetelekhez juthatunk, ha
szem el6tt tartjuk az egyes
fajok igencsak eltéré gondol-
kodasmaddjat és szokasait.
Megéri legalabb egyszer vé-
gigolvasni a Newfront-allo-
masok bioldgiai lexikonjat,
illetve, ha lehet&ségunk nyi-
lik ra, részletesen elbeszél-
getni a kilénbozé fajtak
utunkba akadd képviselGi-
vel. izelitének ime a legfon-
tosabb tudnivaldk:

Az emberek nem sokat
véaltoztak az eltelt évezredek

——
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soran, ugyhogy aligha kell ket bemutatni
barkinek is. Kissé ratartiak, de hajlanak az
egyuttmikodeésre, és jo kereskedS-partnerek.
A peremvidékeken szovetségi allamformat
alapitottak. Legfébb ellenségik a vérszom-
jas skeetch civilizacié. Birodalmukkal barmi-
féle kooperacié reménytelen, mindenkivel
szemben agresszivek, és azonnal tamadnak.
A kaynik nemzetség sem sokkal kilonb na-
lunk, de Gket szerencsére megosztja a haza-
jukban dulé anarchia. Mindenesetre vellk
akad majd a legtdébb kalamajkank a térienet
soran. Ha megtamadnak, sokszor jobban
tesszlk, ha megadjuk magunkat, és, ha né-
hany kobméter aruval kbnnyebben is, de leg-
alabb ép bdrrel allunk odébb. A deresta faj
egyedeit ezzel szemben inkadbb neklnk kell
uldézébe vennlnk, hogy egyaltalan széba
alljanak vellink. Ok rendkiviil félénkek, és kro-
nikus kisebbségi érzésben szenvednek. Bul-
rokrata allamformajuk a tudomanyos kutatast
helyezi mindenek fdlé. A vantu kultura arisz-
tokratai egyarant hiresek hatalmas tudasuk-
rél és bicskanyitogatdan folényes stilusukrol.
Aki a bizalmukba szeretne férk&zni, annak bi-
zony le kell nyelnie néhany bekat. Emberi fel-
fogasunktdl legtavolabb talan a ghebraant ko-
zOsségbe tartozo rovarfélék alinak. Rovid éle-
tik kdzos tudatban telik el, szenvtelen stilu-
suk mogott hatalmas Gsszetartd erd és szer-
vezettség lapul.

Az imént emlitetteken kivil még egy civi-
lizacio Utott tanyat a szektor egy titkos szeg-
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letében... Aki kivancsi rajuk, annak megsu-
gom rendszerik koordinatait: (72,03). Tébb
szempontbdl is érdemes felkeresni ezt a
helyet, és megismerkedni lakdival. A prog-
ramozok infantilizmmusanak jovoltabadl kelle-
mes meglepetésben lehet résziink, és egy
kivalé munkatarsra is szert tehetlnk...

Kiprébaltam, és...

...nagyokat séhajtoztam tesztelés koz-
ben. A PROTOSTAR csiszolatlan gyémant-
ra emlékezetetett: 6tletgazdag, fantaziadus
vildga sokkal precizebb kidolgozast, “esz-
tétikusabb csomagolast” érdemelt volna.

Az alapdtlet kivald, a térténet szerepldi
remekbeszabottak. Az egész mégsem all
6ssze nagybetis “Kaland”-da. Hogy miért?
Nem koénnyU erre valaszolni. A problémak
gyOkere talan az, hogy a PROTOSTAR ere-
detileg 16vold6zEs jatéknak indult, és mar
félig el is készult, mikor mddosultak a ter-
vek. Mindenesetre a sztori mar a kezdetek-
nél santit, késébb pedig egyenesen man-
kékra szorul. Sajnos, finoman szdlva, a
program kezelése sem éppen kézhez alld,
ez pedig egy ilyen kaliber(, esetleg hosszu
honapokig eltarté jatéknal kegyetlenltl meg-
bosszulja magat. Ugyanezen okbdl kifolyo-
lag érzem megbocséathatatlannak egy kon-
figuraciés meni hianyat, amivel példaul az
atvezet6 animacidkat lehetne kikapcsolni.

A nehézkes iranyitashoz felemas techni-

kai kidolgozottsag tarsul. Az idegen lények
rajzolata példaul telitalalat, az (irbéli csatak
animacidja viszont akar siralmasnak is ne-
vezhetd. Egyetlen hangulatos induld kivé-
telével a program zenei téren is vajmi keve-
set nydjt, a hanghatasok szinvonala pedig
egyenesen kiabrandito.

A helyzeten a nemrégiben megjelent CD-
verzio sem sokat javit. A lemezen bitrél-bit-
re a floppy-s valtozatot taléljuk, kiegészitve
két demodval, a jaték zenéjének hangsze-
res el6adasaval, és a fejlesztékkel készlilt,
egyébként hosszu és érdekes interjaval.
lgaz, ami igaz, a PROTOSTAR esetében
legalabb nem panaszkodhatunk a hardver-
igényekre, ez a jaték akar minimalis kiépi-
tésli 386-osokon is elfut.

Mi szdl ezen kivul a program mellett? Ro-
viden annyi, hogy “j6 alombdl” szarmazik.
Immar tébb, mint tiz éve, a legendas ELITE
megjelenésekor tapasztalhattuk el8szor az
“egyedll a vilagmindenségben” érzéset.
Azéta rendre szUlletnek olyan jatékok, ame-
lyek ezt az utanozhatatlan hangulatot igye-
keznek visszaadni. A PROTOSTAR is a ko-
vet6k soraba tartozik, de némileg modositja
az alapelképzelést: kézzelfoghato, teljesithe-
t6 kuldetést, végigjatszhatd kalandot ajanl,
hus-vér szerepl6kkel. A sci-fi rajongdk és
fantasztikus élményekre vagyok szamara a
vonzas nagyon erés lehet... A kérdés csak
az, képesek-e tultenni magukat a program
nyilvanvalé hianyossagain.
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A Windows’95-el egyidében kerllt a
boltokba az uj OFFICE’95, a Works’95,
es a Money’95 programok, valamint nem-
sokara a Publisher Windows’95 alapu
része is. A hamarosan megjelend 3D
Movie Maker segitségével sajat animaci-
Okat, rajzfilmeket készithetlnk. Uj Micro-
soft jatékok is szllettek az elmult hdona-
pokban. A legnagyobb Ujdonsag a Fury3
program, amelye a Terminal Velocity-hez
hasonlithatd a legjobban. Szintén ujdon-
sag lesz a Microsoft Golf multimédia val-
tozata, valamint a Microsoft Return of
Arcade is.

A Microsoft a jové évre is gondol, s mar
készul6ben van az Uj Encarta’96, amely
két részt - az Encyclopediat, és a World
Atlast - tartalmaz. Szintén bdvitik a
Cinemaniat is, ezért a 96-0s verzié sem
marad el. Ujdonsag a Music Central’96,
amely a zene kedvel8inek nyujt majd

' icrsot hiek

COOL VILAG

nagyszerU kikapcsolddasi lehetGséget. A
Magic School Bus sorozat Uj tagjaval is-
kolabuszunkkal a tenger ala kerullnk, és
igy jatszva tanulhatjuk meg a tenger él6-
vilagat.

A Microsoft World of Flight program egy
repulSkataldgus.

Mindent megtudhatunk beldle, ami
csak a repuléssel kapcsolatos.

Uj hardverek is kész(il6ben vannak. Ka-
racsonyra kerul a boltokba az EasyBall
egér, amely az Explorapedia: World of
Nature programmal kerul egy csomag-
ban. Minden gyerek kedvence lesz.

kunszilard

Akik bévebb informaciokat szeretnének
megtudni ezen termékekrdl, a 2-MSINFO,
azaz a 267-4636-0s telefonszamon, vagy
a 1075 Budapest, Madach u. 13-14. szam
alatti cimen érdekl6dhetnek.

Igen, megrendelem a COOL magazint példanyban
Név:
Cl'm:
Datum: Alairés:
El&fizetési dij:  fél évre 2200 Ft
egy évre 4100 Ft

A megrendelblapot az alabbi cimre kérjuk visszakuldeni:
COOL magazin - HAAL Kiadd
1366 Bp. 5. Pf. 110

Rézsaszinl postai utalvanyon az el&fizetési dijat befizetem
és a masolatot a megrendelSlappal egyutt ktldém.

Nyomtatott nagybetlikkel kérjlik kitdlteni!
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Il. évfolyam 10. szam

COOL MAGAZIN
FORCES MEGJELENIK HAVONTA

Szerkeszti:

DA R‘KYH"
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A SZERKESZTOBIZOTTSAG

NYE RE M ENYSZE LVE NY Tipografia: Szlavik Andras

Boritéterv: G. Molnar Péter

7 Kiadja:
L HAAL KIADO
/ﬁ / Szerkeszt6ség és kiaddhivatal:
/‘ 1061. Bp., Révay u. 12.
Postacim: 1366. Bp. 5. Pf.: 110.
Hogy mirdél? Bdrmirdl, ami az eszedbe jut Telefon/fax: 111-0620

a COOL lapozgatdsa kozben (technikai
probléma, jdatéktipp stb.) Ahhoz, hogy bé
és tartalmas levrovat legyen a COOL-ban, Késziilt a Vorosmarty Nyomdaban, Székesfehérvaron

ird le gondolataidat, kérdéseidet! Terjeszti: Hirker Rt., NH RT., szdmitastechnikai szakiizletek.
Eldfizethetd a kiadd cimén

Felel6s kiad6: Aradi Lajos

Alrernativ TerjeszTOker keresUnk! U ISSN 1218-4136

Boltok mozgéérusok sth A Kkozdlt cikkek forditdsa, utannyomasa, sokszorositdsa,
ialatitkozé ’ét ariuk a Kiadd o adatrendszerekben vald tdroldsa és egyéb felhasznaldsa,
JEIeNtKeZESEL varjuk a Kiado cimen kizdrolag a kiado eldzetes engedélyével torténhet.
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Melyik jatékrol olvasnal szivesen a COOL-ban?
(Ha nem tudod a nevét, a tipusa is j0)

Régi jaték: Uj jaték:
1. 1.

2.

3. 3.

Milyen plusz rovatot latnal szivesen az ujsagban?
(Nem baj, ha régiek!)
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MULTIMEDIA SFA W

Single HD Disk 495,-
(TUBES - ligyességi jatek golyokkal, .
STARFIRE - Grhajos jatek a Féld megmentéséeért,

MYSTIC TOWERS - klzdelem a szérnyek ellen egy

elatkozott kastélyban,

SKYROADS - vezetési gyakorlat leendd urpildtaknak,

SANGO FIGHTER - harcosok élet-halal harca...

...6s még masik 10 shareware jaték)

4 HD SUPER 1.620,-

(Super Windows Pak - 4 Windows-os jaték,
(Tiles and Tribulations, DuckHunt
Quatra Command, Slam)
Power Pak - 4 Klzdosport,
(Executioners, Electric Body,
One Must Fall, Xargon)
Action Pak- 4 Akcios jaték,
(Biomenace, Halloween Harry,
Blakestone, Duke Nukem II))

Maabus 8.010,-
Music Games 6.291,-
Create your own game 7.551,-
The video game solution CD 4.671,-
Internet Connection 3.771,-
Doomsday Collection 2.691,-
Sounds of Multimedia 2.241,-
The Educational Disk 2.241,-
The Super Arcade Game 2.421,-
Dreamgiril- The X-Rated v. 3.951,-
The CD-Brothel 3.951,-
The Sexiest Woman II. 3.321,-
The Sexiest Woman on CD 2.961,-
Encyclopedia of Games 3.501,-
Largest soft. collection 3.501,-
The Best... sorozat 1.431,-

(The Best Educational Software of 95,
The Best Games of 95,

The Best Power Utilities of 95,

The Best Windows Software of 95,
The Best Internet Software of 95

The Best 3D Games 0f95)
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Koszonti Ont a
Borland
Magyarorszagon

Boriland C++ 4.51, Turbo C++ 3.0,
Borland Pascal 7.0, Turbo Pascal 1.5,

DELPHI Desktop 1.0, DELPHI Client-Server,

dBASE 5.0 DOS, dBASE 5.0 Windows,
Paradox 4.5 DOS, Paradox 5.0 Windows...

A fejleszt6 eszk6z viszonteladdknak €s
végfelhasznaloknak.
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