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Il. EVFOLYAM 11. SZAM

CD-ROM mesejaték
Marcipan kiraly és Mibajod szultan
kulonleges kalandjait kovethetjuk ebben
a mesében, akik csodalatos és humoros
The programmer CD 13 kalandokon mennek keresztiil, a

Bizony letlintek a dalias id6k... Kivesztek a krumplifejliek, a keréklablak és I6labuak
mikroelektronikai forradalom matuzsalemei,  foldjén, mig véglil megtalaljak a minden
a Commodore 64, ZX Spectrum és a tobbi  titkot rejté kddexet.

hazi szamitégép és az amatér programozo...
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_ COOL-VILAG . .
Zeae&wé ;att/

“Udvézoliek dicsé lovag, szép a ruhad,
szép a fogad!”

Amikor e sorokat irom még oktéber kbze-
pe van, tegnap jelent meg a 10-es COOL és
egyre nyilvanvalobb milyen ériasi sikert ara-
tott a szeptemberi CD-nk. Ritka dolog, de
99%-0s eladassal bluszkélkedhetiunk, hala
nektek. Kivétel nélkil mindenki — hazudok
eqy kivétel volt, de err6l kés6bb — csak pozi-
tivan nyilatkozott a CD-rél. Mar aki hozza ju-
tott. Ne keseredjetek el decemberben Uj CD-
vel bosszantunk mindenkit. Ezért akit érde-
kel december elejétél bombéazza a legkdze-
lebbi Ujsagost, nehogy megint ugy jarjon, mint
szeptemberben. Vagy fizess el a lapra mar
most, félévre vagy egészre, 2200 Ft-ért ill.
4100 Ft-ért. Decembertdl Uj szamlaszama
lesz a kiadonak ezért arra kérek minden-
kit, hogy amig az Gj csekkek elkésziilnek,
a postacimre adjatok fel a befizetendé
Osszeget: HAAL Kiad6 1366. Bp. 5. Pf.: 110.

Szoéval visszatérve az emlitett kivételre, az
eset szegény kunszilarddal esett meg a
Compfairen. Tudjatok 6 — marmint
kunszilard — volt a CD szerkesziGje. Nos,
épp a barataival sétal és gy(ijti az Uj informa-
cidkat, amikor elé toppan valaki, — nevez-
zUk X-nek, valds idejd nevét nem hasznal-
hatjuk a szerz&i jogok megsértése nélkil —
és se sz0, se beszéd neki esik szerencsét-
lennek, hogy hogyan merészeltink mi
(COOL) CD mellékeltet csinalni, meg hogy,
hogy merjuk a postaval terjesztetni a
lapot,(?)és egyaltalan a CD mellé hogy
adhatunkujsagot, és még egy csomé min-
den amihez X-nek annyi kdze sincs, mint-
hogy reggel milyen szin( alsdgatyat veszek
fel. De majd fel hivom és megkérdezem,
hogy hozzajarul-e a szép uj zdld
boxeremhez. Széval, szegény kunszilard
lelki vilagat &ssze zUztak egy perc alatt, pe-
dig 6 még a légynek sem birna artani. Fel-
merilt bennem a kérdés, hogy valéjaban
kiszolhat bele a COOL dolgaiba. Menjunk
sorba: 1., Az olvaso, hiszen neki csinaljuk a
lapot, és olyanra ahogy & szeretné. Tehat
mivel X-nek meg kellett vennie a COOL-, igy
6 is az, és jogosan tett észrevételt. De, ha
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nem terjeszti a Posta akkor hogyan jutott
volna hozz4, hiszen “sajnos” X nalunk nem
eldfizets. 2. Alap kiaddja. Az meg én vagyok.
3. A fGszerkeszt6 vagy felelGs szerkesztd.
Igaz, hogy X az, de nem COOL-nal.

Tehat most felsoroltak kodzll az els6 pont
(olvasod) igaz X-re. Kbszonjik az észrevéte-
leidet, de nem értem miért tetted széva a
fent emlitetteket, hiszen ez mind az olva-
sOk javat szolgalja. Egyet tudok ajanlani,
ami igy a kozeledd téli estékre is j0 elfog-
laltsagot igér, sdprogess a magad haza
el6tt, mert van mit. .

Most pedig a levelek:

S.P(Bp.): “Nagyon tetszik az ujsag, az
elsé szamtdl kezdve gydjtém. Szerintem ez
a legjobb magyar jatékokkal és felhaszna-
16i dolgokkal foglalkozé lap. A leirasok fel-
hasznalhatésdga messze veri a tobbi Ujsa-
got. (bar a CD -ROM Drive tesztelését meg
lehetett volna toldani még egy kis magyara-
zattal, melyben pl.: az ATAPI sz6 jelentésé-
re dertilhetett volna fény.)” ATAPI : ( A Tapi:
kedveskedd, gyerekes, mint pl.: ne
TAPIzz, stb.) szabvany, amely segitségé-
vel ra lehet kotni, kiilobn vezérlé kartya
nélkiil az IDE controllerre.

‘Ami tetszik:

- A boriték nagyon étletesek, szépek.

- A kis értékeld képek is.

- A CD-re felkertilt programok jol lettek
Osszevalogatva......

- Stb.

Amiért mar kevésbé rajongok:

- A legutobbi szamban (95/9) a hatul ki-
vagando nyeremény szelvény a Warcratft le-
irason volt. ENNEK koévetkeztében nem volt
szivem kivagni.

- CD tok”

No, a CD tokot a kdvetkezénél megproé-
baljuk megoldani tisztességes maédon. A hi-
anyolt képregény Ujra indult, és ha minden
jol megy a decemberi CD-n meg is moz-
dulnak. A hardware teszt igényeidet is meg-
oldjuk, ebben a téméaban (] sorozatot ter-
vezunk profi szakemberek kozremiikddésé-
vel.



D.M.(Bp.): A nyereményszelvénnyel kap-
csolatban: Aki mostanaban jut hozza elészér
a COOL-hoz az esetleg kitalalhatja, hogy a
nyereményszelvényt ki kell vagni és zart
boritékban bekiildeni, hogy részt vehessen
a sorsolason, mert azt, hogy mit kell csinal-
ni e szelvénnyel nem lehet elolvasni sehol
az utobbi ket szamban. Vagy szandékosan
nem irtatok meg? ... En mindenesetre elkiil-
dém a szelvényt, mert ebbé! nem szeretnék
kimaradni és hatha az Eré is velem lesz, mert
a leirasbdl a D.F. igazan jonak tinik.”

Valéban nem irtuk most oda, hogy mi a
teendd a nyereményszelvénnyel, de szerin-
tem mindenki rjétt, hogy kivagni és bekdl-
deni a feladat. Az el&fizetéssel kapcsolatos
kérdésedre a valasz: ha 12 szamra fizettél
el6, akkor az Uj befizetést csak a 12. utan
kell megtenned. Nem az id6tartam, decem-
bert6l-decemberig, hanem a megkapott Uj-
sag a lényeg. A szlnetelés alatti szamokat
mindenkinek jovairtuk, vagyis 5 hénappal
késbbb jar le az elSfizetésed, és ezutan Uijit-
hatod meg, mint régi el&fizets, a régi aron,
ugyanannyi idére mint el&szor.

Déme (Dunavecse): Rad is ugyanaz vo-
natkozik, mint az el6z6 COOLERRE. Az egy
évszazadra valé elGfizetési igényed nagyon
dicséretes, rézsaszinl postautalvanyon
megteheted, 20 % kedvezménnyel, ami mai
arakon szamolva kb. 400 ezer Forint. Va-
rom a befizetésedet.

Koszonjiik mindenkinek sziiletésnapi jé
kivansagait, de hol van a torta? Remélem,
nem mindenkinek okoztunk csalédast.

Ja, majd elfelejtettem: a decemberi
szamtoél Pictures atveszi a szerkesztés
minden gondjat, igy a leveleket amely-
ben a tartalommal kapcsolatos kivansa-
gaitokat irjatok, neki cimezzétek.

A szeptemberi nyereményszelvény be-
klildési akcié nyertese: Glockler Jozsef
Pécsrdl.

A Microsoft ajandékat pedig Kovacs La-
jos Mezétarrdl nyerte. Nyereményliket pos-
tan kldjik.

Irjatok!

.................. megaKutya

COOLVILAG




Jim Murdoch

Rise of the Robots

ROBOTOK EBREDESE

1994 egyik legnagyobb sikerii PC-s jatéka regényvaltozatban
Vilagujdonsag!!!
MAR KAPHATO!

Igen jol latod. A nagy sikerl komputerjaték regényvaltozata. Az
alaptorténet megegyezik a jatékéval: ... a nem tul tavoli jovében ja-
runk. A technikai fejlodés eredményeként a Fold az ériasi, 6nellaté
metropolisokon kiviil teljesen lakhatatlanna valt az ember szama-
ra. De nem igy a robotokéra. Megindult a a mindenféle feladatok el-
végzésére képes robotok orilt tempodju fejlesztése. Sokaig nem is
volt semmilyen probléma, egészen addig amig ugy mikodtek
ahogy a programjuk eléirta. Az egyik vezetd fejleszt6cégnél azon-
ban egy apro baleset tortént. A kézponti egységet egy ismeretlen
virus tamadta meg, (ami kés6bb az EGO nevet kapta) atalakitva a
gyartas menetét, fert6z6tt droidokat hozva létre, amelyek kicsusz-
tak az ellendrzés aldl, s elinditottak a Robotok lazadasat....Eddig
sohasem latott harc kezdddik a robotok és emberek kézétt. Ki fog
gyo6zni? Ez az utolso pillanat utan is kétséges.

ROBOTOK EBREDESE
MEGJELENT!

Ha nem jutottal hozza a kényvarusoknal az alabbi cimen meg-
rendelheted. A COOL olvasdinak 20% engedményt biztositunk.
Postai megrendelésnél a postakoltséget felszamitjuk. Jobban
jarsz, ha személyesen veszed meg a kiadéban.

HAAL KIADO 1366 BP. 5 .:110. TEL/FAX: 111-0620




Egy kulféldi utazas megtervezése, az utiterv elkészitese,
S a kbltsegek kiszamolasa bizonyara elég faraszto, es
nehézkes munka. Annyi idénket elveszi, hogy néha még
a legerdekesebb latvanyossagok megtekintését is
elfeledjliik utazasunk soran, mert nem volt idénk
utananézni, hogy az adoftt orszag és varos milyen
nevezetességekkel rendelkezik. E problémak
megoldasara nyujt segitséget
a Microsoft uj téerképészeti programaja.

Bemutatja: KUNSZILARD

Egy kulféldi utazas el6tt az ember joelbre
felkészll az Utra. Megveszi az adott orszag
térképeit, bejeldli rajtuk a megtenni kivant
Utvonalakat, valamint egy kalkulaciét is sza-
mol, hogy a benzin, valamint az egyéb uti-
koltségek vajon mennyibe is kerliinek.

Felmerllhet mindenkiben a kérdés, ha
egy helyre tébbféleképpen is el lehet jutni,
hogy vajon melyik Gtvonal a leggazdasa-
gosabb.

Es Gtkézben milyen nevezetességekkel
taldlkozunk? Es a legfontosabb, hogy
mennyi id0 alatt érink el a kivalasztott hely-
re. E problémakban segit a Microsoft
Automap Road Atlas programja. Egyel&re
még csak az Amerikai Egyesult Allamok,
Kanada, és Mexikd terlleteit tartalmazza a
program, de nemsokara elkészil az Euré-
pai valtozat is, valamint az egyéb kontinen-
sek térképeit tartalmazo programok is nem-
sokara a boltokban lesznek.

Az orszaguti terkép program a kiindulasi
és a célpont adatai, valamint személyes igé-
nyeink alapjan allitja 6ssze a lehetd legjobb
Utitervet.



_ AUTOMAP ROAD ATLAS

Mint a megszokott Microsoft programok,
e program is tartalmaz egy varazslét - a
Route Wizardot - ahol a program szamitas-
ba veszi hogy naponta mennyit, milyen se-
bességgel, és milyen minéségl utakon ki-
vanunk autézni.

Kilén segitséglinkre van az Avoid Area,
melyet hasznalva elkerllhetjik a forgalma-
sabb, vagy az adott évszakban nem tul el6-
nyos teruleteket.

A programnak mind lemezes, mind CD-
s verzidja is elkészult.

Ez utébbi kiegésziil az adott tajat bemu-
tatd képekkel, digitalizalt videdkkal, tehat
sokkal multimédiasabb valtozat.

Ezutan mar nincs mas hatra, mint egy
utlevél, s mar indulhatunk is szétnézni a
nagyvilagban (azért nem art, ha az Gtlevé-
len kivll van egy kocsid, és némi pénzed is
- szerk.)

A program

A telepités a mar jol ismert médon torté-
nik, mind a CD-s, mind pedig a lemezes
verzional.

Ez utdébbinak 12 MB, mig az el6bbinek
csak 1-2 MB helyre van sziiksége, de azért
ne feledjik el a szokdsos 4 MB virtualis
memariat sem.

Ha ez biztositva van, és az installalas is
sikerilt, egy kett6s kattintas, és mar latjuk
is a cimképerny6t. It két lehetGség kozll
valaszthatunk:

- Display Automap Road Atlas: A f6-
program elinditasa.

- Route Wizard: E program segitségé-
vel készithetjlk el dtitervinket.

El6szbr a féprogramot vegyuk egy kicsit
alaposan szemugyre.

Elinditva egy USA térkép rajzolédik ki,
kijeldlve az egyes korzetek neveivel.

Micrascit Autamap Haad fAtlas - [Map View 1}

Jools Window Help
e




Microsoft Automap Road Atlas - [Map View 1]

File Edit Map Route Tools Window Help

\(J\ Flace

Place names

Roads

Colored background

Enlarge site symbols

A képerny§ fels6 részében a fémenit, File:

valamint kilénb6z6 ikonokat latunk. - Journey: Ha mar megterveztiik az utazast,

Meniik itt tudjuk azt elmenteni, régi utitervet
visszatdlteni, vagy Uj utat tervezni.
A program hét mendt tartalmaz: - Region: A kijeldlt tertletek menthetbk el,

Ezt a programot a
Microsoft Magyarorszdg
bocsatotta
rendelkezésiinkre.
Microsoft Magyarorszdg
1075 Budapest
Maddch v. 13-14.
Szoftverinformacio:
2-MSINFO
267-4636




és tolthetbk vissza.

- Print: Az éppen aktualis adatokat nyom-
tathatjuk ki (pl. arkalkulacio).

- Print map and table: A térkép, valamint a
kijel6lt Utvonal nyomtathatd ki.

Edit:

- Copy: A kijeldlt adatok mentése a vago-
lapra.

- Set Home Location: A lakdhelyunket je-
I6lhetjlk ki a térképen (feltéve ha az USA-
ban lakunk. De sebaj. A hamarosan meg-
jelen6  eurdbpai valtozat mar
magyarorszagot is tartalmazni fogja.

- Home location details: Itt adhatjuk meg,
hogy lakéhelylnket a program milyen
ikonnal jeldlje, de cég esetén a cégnevet
is megadhatjuk. Tovabbi bedllitasi lehe-
t6ség, hogy alap kiindulasi pontnak ezt
a helyet vegye a program.

- Delete home location: A kijeldlt lakéhelyet
térolhetjuk ki a térképrdl, ha véletlendl té-

vesztettlnk, vagy esetleg elkoltdztunk.

- Go to: A megadott varosnévre ugrik a
program a térképen.

- Avoid: Mint mar a bevezetében irtam, meg-
adhatjuk, hogy mely helyeket kerilje el a
program. Az itt beallitott értékeket még vé-
letlendil sem kozelitjik meg, ha ezt az opci-
6t valasziottuk az utiterv elkészitése soran.

- Edit route: A megtervezett Utvonalon val-
toztathatunk.

Map:

- Options: E menupontot valasztva allithat-
juk be térképunket.

Négy almenu jelenik meg:

- Places: Megadhatjuk, hogy a térképen
miket jeldljon a program:

- More places: Nagyobb terileteket

- Attractions: Erdekességeket

- Parks: Parkokat

- Airports: Replldtereket

- Land features: Kulonféle terepeket

Microsoft Automap Road Atlas

09.00 DEPART Seattle (WA) on the

i il i0,

i1 109.00 10,5  Tum right onto 15 158 miles!S  Tacoma
i1 111.54 1158  [Tum off onto 1205 17 miles S  Gresham
i1 112,15 1175 [ Tum off onto US26 66miles E Gresham

BE1 (13.3 241 Refuel before here: last refuel 241 miles ago |
i1 113.32 241 Stay on US26 49miles 'S Madras
i1 14.30 1290 (At Madras, OR, turn right onto US97 29miles 'S Redmond
1 11505 318 ARRIVE Redmond (OR) 5 | ot

Localrc ¥amile E




Seka e
EPART Seattle ("WA) on the
iTurn right onto
‘Turn off onto

Tocaler:l lrmm

Overview of USA

- Water features: vizeket, vizpartokat

- Rest areas: pihenShelyeket

- State, city and country data: orszagok,
varosok adatait

Ha minden opciét kivalasztunk, érdekes
dolgokat tapasztalhatunk:

A nagy ziirzavarban semmit sem latunk.
Azért egyszerre ilyen sok dolgot nem kéne
kijeloIni!

- Areas: Hasonld, mint a Places. A ko-
vetkez8 dolgokat valaszthatjuk:

- Time zone: id6z6nak

- Forest: erd6k

- Recreation areas: pihenéhelyek

- Reserves: rezervatumok, természetvédel-

mi teruletek
- Rivers: folydk
- Latitude/longitude gird: szélességi és

hosszusagi fokok

- Map:
- Places: terlletek

- Place names: teruletek nevei

- Roads: utak

- Road names: utak nevei

- Color background: A kis ikonok hattér-
szine kapcsolhatd ki

- Enlarge site symbols: A kis ikonokat mé-
retezhetjlk at

- Drawing: A térkép kirajzolasanak modijat,
sebességét, és részletességét allithatjuk
be.

- Zoom: A térképet nagyithatjuk, illetve ki-
csinyithetjlk.

- Pan map: Egy kis kézzel a térképet meg-
fogva mozoghatunk, illetve igy is gérget-
hetjik a térképet.

- Detail: A térkép részletességét allithatjuk
be.

Ne feledjuk, a nagyon részletes térképek
joval lelassitjak a program futtatasi sebes-
ségét.

- Name: A kulénbdz6 objektumok neveirdl
kérhetlink informaciot a térképen.



AUTOMAP ROAD ATLAS

Microsoft Automap Road Atlas - [Map View 1]

- Show info: A kijeldlt terlletrdl kérhetlink
részletes leirast.

- Nearest place: A térképen kijel6lt pont-
hoz legk&zelebb esd varosok nevét vizs-
galhatjuk meg.

Route:

- Route Wizard: A program egyik f6 része
az utazasvarazslo.

Itt kell megadni a kiindulasi helyet, és az
aticélt. Kivalaszthatjuk, hogy melyik varost
szeretnénk érinteni utunk soran, valamint
hogy milyen atlagsebességgel, és napi
mennyi id6t szeretnénk autdzni. Kocsink
egyes paramétereit is megkérdezi a prog-
ram, valamint a kalkulacié szamitasanak
érdekében a benzin aktualis arat (ugye bar
az inflacié:-) is.

Ha mindent megadtunk, a program péar
masodperc alatt részletes utitervet készit.
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- Set journey: Manudlisan is megadhatjuk,
hogy honnan hova - és melyik varosok
érintésével - szeretnénk eljutni.

- Set start: A térképen is megadhatjuk a
kiindulasi pontot...

- Set end: ...valamint az utazas célpontjat
is.

- Set via: A térképen is bedllithatjuk az utba
ejtendd varosokat.

- Settings: A sebességet (speeds), az utak
mindségét (preferences), a vezetés ido-
tartamat (hours), valamint a gépkocsi fo-
gyasztasat (fuel) allithatjuk be.

- Calculate: Az atvonal kiszamitasat kezd-
hetjuk el

- Place of interest: Az érdekes helyek meg-
latogatasa.

- Choose route: Valasztas a felajanlott utak-
baol.

- Clear journey: A megtervezett Gtvonal tor-
lése - Route statics: utvonal statika: azaz



nem biztos hogy egy kamiont elbir vala-
melyik hid.
Tools:

- Measuring tools: Két pont tavolsagat adja
meg a térképen.

- Tracks: Ha az egér egy terllet felett all a
térképen, akkor a program a jobb alsé
sarokba kiirja az aktudlis informacidkat.
Ezek részletességét allithatjuk be. Ismét
kihangsulyozom: feleslegesen ne allit-
sunk be mindent, mert ezek igen lelas-
sitjak a program miikddését.

- Units: Bedllithatjuk a kdlénbéz8 mér-
tékegységeket. Valaszthatunk a mérféld
és a KM, valamint a GALLON (1 gall=4,54
l) és a liter kozott.

- Scale: A térképek aljan Iévé méretarany
mutatdt kapesolhatjuk be.

- Toolbar: A fels§ kis ikonok ki- és bekap-
csolasa.

- Status line: A legalsd sor - a statuszsor -
kikapcsolasa, ahova a kulénbdzé infor-
macidk irédnak ki.

Microsoft Automap Road Atla

File Map Route

- Scroll bars: A gérdit6savokat kapcsolhat-

juk ki-be.
- Sounds: Engedélyezhetjlk, illetve kikap-
csolhatjuk a rendszerhangokat.
Window:

- New: Uj térképablak bekapcsolasa.

- Close: Ablak becsukas.

- Tile horizontal: vizszintes mozgatas.

- Tile vertical: fuggbleges mozgatas.

- Cascade: Minimalizalas.

- Name map: A térkép nevének beallitasa.

- Overview: A térkép kicsinyitett, kdnnyen
attekintheté nézete.

- Text: Szoveges informacié a fontos helyekrdl.

Help:

- Contents: Altalanos segitség. Barhon-
nan elérheté az F1 billentyl lenyoma-
saval.

- Search for Help on: segitség kérés té-
makaorok szerint.

- Title screen: A program cimképernydGjére
kerulink vissza.

s - [Map VYiew 1]

Edit

<

Time zones

Ioorl‘sm Window Help

e
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74 Alaska
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- About Road Atlas: A programrél, a készi-
t6krdl, a gépulnk tipusardl, valamint a fel-
hasznald jogairdl és kotelezettségeirdl
olvashatunk.

lkonok:

A képernyé felsé soraban - a menuk
alatt - kis ikonokkal talalkozhatunk. Ezek
az ikonok funkcidit tekintve megegyez-
nek az egyes menlk hasznalatanal ta-
pasztaltakkal, ezért ezeket nem ifrom le
djra.

Statuszsor:

A képerny6 legalsé sordban elhelyezkedd
csik. Ide irddnak ki a tertiletek informacioi.

Kiprébaltam és...

...El8sz6r nagyon idegenkedtem a
programtél, mivel nem gondoltam, hogy
nagy szukségem lenne az USA autotér-
képére, ismerve hogy milyen sokszor
(gy.k. még soha nem voltam az USA-
ban) latogatok el oda. Amikor viszont
megtudtam, hogy mar készlul6ben van
az Eurdpai valtozat - és kinézetében
hasonlé lesz a mostanihoz, csak Gj ada-
tokat tartalmaz - egybdl kiprébaltam a
programot.

Nem sok olyan programmal talalkoztam,
amely ennyire felhasznalébarat lenne.

Csak valaszolni kell par kérdésre, s a gép
masodpercek alatt elvégzi, a sokszor na-
pokig is eltarthaté tervezést.

A kiszamolt adatok nagyon részlete-
sek.

Ha tanacstalanok vagyunk az adott
varos nevezetességeit illetéen, a prog-
ram ebben is segit. Az elGre kiszamolt
arkalkulacio is nagyszert(, de a program
meg abban is segitséget ad, hogy mi-
nél gazdasagosabb legyen az at, és
minél kevesebb lGzemanyagot hasznal-
junk.

Eppen ezért nagyon j6l hasznalhatjak
olyan cégek, ahol a szallitas, és szallitma-
nyozas mindennapos, és elkerllhetetlendl
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fontos feladat. Mit mondhatnék még igy a
vége felé?

Csak annyit, hogy nem kell sokat varni,
hamarosan elkészll az eurdpai verzid is,
aminek itt Magyarorszagon is hasznat ve-
hetjuk.

(Nem hiszem, hogy nalunk elég sokan
hasznaljak az Amerikai valtozatot).

Kérdeés:

Mennyi hely kell a winchesteren a
program lemezes verzidjanak hasznala-
tahoz?

A megfejtéseket a HAAL KIADO ci-
mére kérjiuk bekildeni (cim az utol-
s6 lapon) legkésdbb 1995. november
20-ig.

A szerencsés nyertes a Microsoft Magyar-
orszag ajandékat nyeri.

M Adat és Audio CD iras

AT, SCST HDD-16l, DAT-16], CD-r8l 24 6ran beliil

M Winchester bérlés
850 MB HDD napi 500 Ft-ért

M Szamitogépek s
M Alkatrészek (
M Szerviz

1077 Bp. Almassy tér 18.
félemelet 3.
322-6624 06 (20) 356-193
H-P.: egész nap.
Szo-V.: hivjon!




THE PROGRAMMER CD

Bizony, letiintek a dalias iddk... Kivesztek a mikroelektro-
nikai forradalom matuzsalemjei, a Commodore 64, a ZX
Spectrum és a tobbi hazi szamitégép. No és a héskor-
Szak lovagja, az amator programozo? A néprajzkutatok
szerint ez az emberfaj is kipusztuloban van, vagy legalab-
bis komolyan veszélyeztetett... En viszont az ellenkez&jé-
ben reménykedem!

Bemutatja: Prof

A szoftverfejleszté oridscégek futdsza-
lagjairél nap mint nap Uj programmonst-
rumok gérdilnek le. Nagy teljesitményd,
kézhez simuld operacids rendszerek, ola-
jozottan futd alkalmazdi szoftverek, léleg-
zetelallitd jatékprogramok, pazarul megter-
vezett multimédias kompaktlemezek... A
vegtermékek blvdletében el felhasznalok
mar-mar meg is feledkeznek a hattérben
tevékenykedd programtervezdk és -fejlesz-
t6k seregérdl. Még ennél is szomorubb vi-
szont, hogy sokszor tehetséges, a szami-
tdgépekhez és a programirashoz vonzé-
dé fiatalok is megaddan legyintenek:
ugyan mar, semmi esélyem, hogy valaha
is ilyen magas szintre jussak...! Meglehet.
De hadd idézzem fel az &si kinai mondast:

a tizezer mérféldes utazés is egyetlen |é-
péssel kezd8dik!

Kedvcsinalé

A kanadai székhely(l Microforum cég hi-
res j6 mindségl és tartalmas shareware
gydjteményeirél. Az Altaluk kibocsatott CD-
s Osszeallitasokat is rendre a legjobbak
kozott tartjdk szamon. Ezekre a kiadvany-
okra éltalaban jellemzd, hogy kreativ sz6-
rakozasra és alkotdbmunkara biztatjak a va-
sarlét. Alternativ operaciés rendszerek, a
szamitégépes kommunikacié eszkozei,
szinvonalas, mégis szabadon terjeszthetd
alkalmazdi szoftverek, logikai jatékprogra-
mok fémjelzik a kindlatot, melynek sajatos
szinfoltja a most bemutatasra keril6 prog-
ramozoi CD.

A lemez gyakorlatilag nem mas, mint
egy amatdr szoftverfejlesztSi enciklopédia.
Lépésrbl-lépésre bevezeti a kezdbket a
programtervezés és a alatti kddolas rejtel-



_ THE PROGRAMMER CD

meibe. Nem egyszer(ien programnyelve-
ket oktat, hanem egy teljes program, pl.
egy egyszerilibb jaték megtervezésének és
kivitelezésének teljes folyamatan végigve-
zeti a felhasznalét. Az oktatd fejezeteken
kivll tébb szaz, kisebb-nagyobb mik&éds-
képes programrészlet kapott helyet a CD-
n, természetesen forrasnyelvi valtozatban.
Gyakorlott programozdk szamara beépit-
het6 programegységek és szubrutinok hal-
maza, valamint programfejlesztési segéd-
eszk6zok sokasaga all rendelkezésre. Nem
maradhatnak el a népszerl programfajtak,
pl. a harom dimenzios jatékok elkészité-
séhez ajanlott tippek sem. A kinalatot egy
rakas grafikai- €s hangminta teszi teljes-
sé.

Tartalom

Ha valaki teljesen kezdd, esetleg ké-
zéphaladdé a programozasban, annak
batran javasolhatom, hogy szerezze be
a Programmer CD-t, hiszen a tébb, mint
100 megabyte-nyi anyagban egészen
biztosan b&ven talal kedvére valét. A
haladdk -és persze nem csak a haladok-
kedvéért viszont nem art pontosabban
meghatarozni a CD tartalmat. Erre, saj-
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nos, a cikk szlik keretei k6zott, csak ki-
vonatos formaban kerithetek sort. Ha
valakit részletesebben is érdekel a do-
log, ajanlom, hogy a forgalmazénal in-
ditsa vagy indittassa el a CD keretprog-
ramjat, ahol aztan kedvére béngészhet.
(Sajnos megfelel§ nyomtatott dokumen-
tacié nem jar a lemezhez.)

A kivonatos tartalom tehat:

Oktatéprogramok:
ADA
Assembler
BASIC (alapok, QBASIC, GWBASIC)
C (otféle, kdéztuk Bell Laboratories és
TURBO C)
C++ (kétféle)
PC altalaban
PC jatékprogramozéi enciklopédia
akcidjatékok programozasa
DOS (hatféle
(Egy témahoz tébbféle oktatbcsomag,
azon belldl még tébb példaprogram tartoz-
hat!)

Programnyelvhez kété6dé fejlesztési
segédeszkozok:
Visual Basic Windows ala
Visual Basic DOS ala
BASIC és Quick Basic
Visual C++ és Microsoft C
Borland C+ + és Turbo C
C vegyesen
Pascal vegyesen
(Természetesen nem maguk
a fejlesztérendszerek vannak a
lemezen, hanem hozzajuk kap-
csoldédé anyagok.)

Egyéb:
segédprogramok
kép- és hangfijlok (példaprog-
ramokhoz mellékelve)

Es hogy milyen tipust pél-
dak, szubrutinok, segédletek
tartoznak az egyes csoportok-
ba? Altalaban elmondhatd,



hogy az oktatéprogramok teljesen az ala-
poktdl kezdik, (lasd még: 10 GOTO 10 va-
lamint printf (“Hello world! \n”); ), és az
adott programnyelv Uzembiztos, kbzépfo-
kda hasznalatahoz jutnak el. Természetesen
nem kimélik a monitor el6tt GI6t az altala-
nos programtervezési elvektél sem, ami
nagyon dicséretes. Kuldn figyelmet érde-
mel az a két alkalmazas, amely kifejezet-
ten a jatékprogramok készitésével foglal-
kozik.

A programfejleszté kdrnyezetekhez ko-
t6ddé szoftverek skalaja gyakorlatilag atlat-
hatatlanul széles. J6 esély van ra, hogy
mondjuk C vagy BASIC témaban hdénapo-
kig nem fogjuk tudni alaposan kivesézni a
lemez tartalmat. Szigortan csak étvagyger-
jesztének megemlitek néhany fogast a pa-
zar menubdl:

Visual Basic vezérl6k (VBX) garmadaja

kombinalt 6ra és er&forras-kijelzé csik Win-
dows ala

soros vonali kommunikacids keretprogram
és teszteld

audio CD lejatsz6

EMS meméria manipulaciok

automatizalt, interaktiv 3D jatékkészité prog-
ram

THE PROGRAMME

grafikus felhasznaldi felilet eseményeit ke-
zel6 szubrutinok

FLI animaciok teljes kord kezelése

3D grafikonok, térbeli figgvényabrazolas

tomaritési algoritmusok

ablakozé felllet széveges képerny&re

sakkprogram

BBS “door” programok

overlay technika alkalmazéasa

digitalizalt hangok elmélete és gyakorlata

Pascal-C, EXE-C forditdk

plazmaeffektusok demdkhoz

Hasznalat

A keretprogramot a CD gydkérkdnyvta-
raban talalhaté START vagy GO parancs-
fajllal indithatjuk el. Ezek utan egy teljes
képerny8s menube pottyanunk, ahol téma-
korok szerint csoportositva férhetliink hoz-
za a programokhoz. Miel6tt innen tovabb-
Iépnénk, érdemes egyet békni az About
Shareware parancsgombra, hiszen j6, ha
tisztaban vagyunk vele, hogy a CD-n talal-
hat6é szoftverek egy része nem hasznalha-
té minden megkdtés nélkll, hanem regiszt-
raciés dijat illik utana fizetnunk. A Change
Configuration hasonloképpen adminisztra-



tiv képerny6t tar elénk, itt a CD-meghajtod
és a winchester betljelét hatarozhatjuk
meg.

Ha rakattintottunk egy cimkére, megje-
lenik a hozza tartozé programok listaja,
amelyben a nyilakkal mozoghatunk. Keres-
slik egy szimpatikus cimet, kattintsunk ra,
vagy nyomjuk meg az ENTER gombot! Az
Ujabb parancsgombok kdzil mindenek elétt
a Read Description valasztasat javasiom,
ezzel ugyanis -altalaban- b&vebb leirast
nyerhetlink a kivalasztott szoftverrdl. A sz6-
veg megjelenitésére alkalmazott primitiv
nézegetd kezelési leirasat a képernyd leg-
alsé soraban fedezhetjik fel. (A legfonto-
sabb, hogy kilépésre az ESC gomb szol-
gal.) Egy kattintas a Run Program from Hard
Drive kapcsoléra, és a CD-r6l maris
merevelemezinkre székken a kivant prog-
ram, meg az osszes, hozza tartozd adat-
fajl. Az esetek tobbségében ez legfeljebb
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néhany szaz kilobyte-ot jelent. Alapértelme-
zés szerint a gyokérkdnyvtarbdl nyilik majd
a megfelel6 programkdnyvtar, de ezen a
Check Details pont valasztasakor megjele-
né ablakban valtoztathatunk.

Visszalépésre a Return Back a Page és a
Return to Main Menu mezd&k hasznalhatok.
A nyitéképernydn talalhatd Exit to DOS pa-
rancsgomb lenyomasa utan pedig kordl-
nézhetlink az id6kézben multimilliardossa
lett William Gates egyik ifjukori alkotasanak
haza tajan.

Az egyes programocskak installalasa
utédn a winchester célkdnyvtaraban minden
esetben megjelenik harom, gyakorlatilag
felesleges fajl. Javaslom, hogy a BACK.BAT,
READ.BAT eés BROWSE.COM programokat
szivfajdalom nélkdl téraljuk, mert -mint ar-
rél mindenki maga is meggy6z&dhet- ezek
haszontalanok.

Innentdl kezdve pedig, kedves programo-
z6-palantak, tiétek a palyal



Kiprébaltam, és...

...agy talaltam, mindenképpen be kell
mutassam nektek ezt a programgydijte-
ményt. A The Programmer CD valésagos
kicsesbanya azoknak, akik a programiras
gondolataval kacérkodnak, vagy esetleg
éppen mostanaban prébalgatjak oroszlan-
karmaikat. Nem helyettesiti a szakkdnyve-
ket, a folydiratokat, tanfolyamokat, vagy
éppen a haverokkal a monitorok sapad fé-
nyében atdumalt-atkinlédott éjszakakat, de
hasznos kiegészitése lehet az imént felso-
roltaknak.

Sokszor elhangzik manapsag, hogy a CD
ROM ipar forradalmasitja az ismeretek meg-
szerzésének maodjat, Uj, szélesebb csapa-
sokra tereli a tudashoz vezetd utat. Nincsen
ez masként a programozas megtanulasa-
val sem. Aki ma megvaséarolja a The

Programmer CD-t olyan mennyiségli forras-
anyag birtokaba jut, amekkorardl a jelenle-
gi hivatasos szoftvertervez6k kezdd koruk-
ban nem is dlmodhattak. Igaz, a CD nem
adja ingyen az ismereteket, a hozza mellé-
kelt felhasznaldi leiras bantéan hianyos,
jészerivel hasznavehetetlen. Am az ismeret-
anyag ott van, el6banyaszhatd, kivesézhe-
t6. Ha a mai amatdr jol safarkodik vele, és
szorgalomnak, tehetségnek, no meg egy
kis angol nyelvtudasnak sincsen hijan, hol-
naputan talan 6 is a profik soraba Iéphet.
Persze, mondhatja valaki, ez a kompakt-
lemez éppugy nem farag j6 programozot
az emberbdl, ahogyan a szovegszerkeszté
program sem varazsol beldle kivald regény-
irot. Igy igaz. Csakhogy a The Programmer
CD nem kizarélag ezzel a céllal készllt.
Mast, tdbbet nydjt ennél: a kihivasok kifogy-
hatatlan tarhazat, és a gondolkodas, az al-
kotd problémamegoldas lehetdségét.
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Nem hiszem, hogy sokan hallottak mar errél a cegrol, az
alkotok ugyanis lengyelek, ennek ellenére aki ezt a jatekot
kihagyja, az az utobbi iddk egyik legjobb quest-jerol
mond |e...

Bevezet§ az nincs, olvasd el az ujjgya-
korlatot.

Torténet

Egy csodalatos pancélozott gépjarmu
(leginkabb egy Volgéara hasonlit) all meg a
hires neves Megabank el6tt. A sof6r kiszall,
majd miutdn megmodja az 6rnek a hihe-
tetlentl bonyolult jeszét (Bimbo) engedélyt
kap arra, hogy par kilé aranyat becipeljen
a bank pancélszekrényébe. Nos, nem tu-
dom, hogy az alkoték hol lattak utoljara
bankpancélszekrényt, amit rajzoltak az leg-
inkabb egy fogdara hasonlit, mindeneset-
re a jobb sarokban allé aranyhegy meg-
gy6zének latszik... illetve latszana, ugyan-
is hirtelen a szemunk lattara elt(inik. A bank
tulajdonosai persze nem buta fickdk,
igyhat a legjobb céghez fordulnak a prob-
lémaval. A cégnek persze még a neve is
titkos, de azért létezik, s6t eddig még min-
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den ugyet megoldottak. Sajnos ez az ugy
rajtuk is kifog, szoval legalédbb olyan szo-
rult helyzetben vannak, mintha a tomott
tavolsagi buszon jétt volna rajuk a vécéz-
hetnék. Utolsé prébéalkozasként megbiz-
nak egy josnét, valassza ki szamukra a
telefonkdnyvbdl a szuperman-t, vagyishat
a probléma megoldasara legalkalmasabb
szemelyt. Persze ennyi koriliras utan elég
nyilvanvalé, hogy ez a személy csak mi
lehetlink, szbéval ezt mar nem is irom le.
Miutan kissé drasztikus mdédon bevonszol-
nak a titkos irodaba, megkapjuk a
megbizatast, amit a beigért n6hegyek re-
meényében persze rogtén el is vallalunk.
Miel6tt azonban a rejtély megoldasaba
kezdhetnénk, el kell végeznink egy
titkostigyndk képzé tanfolyamot... Nos, a
shareware részben sajnos a tanfolyam el-
végzése utan a jaték a teljes program meg-
vasarlasara buztitja a lelkes embereket, de
ezt most mi nem tettilk meg, bar érdemes
lenne. Valaki igazan megajandékozhatna



egy tiszteletpéldannyal. Csak a boritékra
irja ra, hogy Syg-nek, nehogy véletlendl a
fGszerkesztd lenydlja... hehe.

Ismerkedo

A jaték kezelése piszok egyszeri, még
egy csecsemd is elboldogul vele, csak
klikkelgetni kell az egérrel (azt meg min-
denki tud). Ha valamire raallunk a kurzor-
ral, akkor kiirédik a targy neve (marmint
ha fontos a jaték szempontjabdl), jobb
klikkel csinalunk vele valamit. Ha valamit
felvettink akkor az nalunk lesz (szbval ez
a jaték se Ujitott sokat). Targyainkat agy
tudjuk megnézni, hogy a kép tetejére
visszlik az egérkurzort, majd nyugodtan
varunk. A nalunk |évé targyak kézul a jobb
egérgombbal valasszuk ki azt, amelyiket
hasznalni akarjuk, majd utanna hasznal-
juk valamin. Talan még annyit érdemes
tudni, hogy az F1 gombot kell nyomo-
gatni, ha mondjuk ki akarunk lépni a ja-

tékbol. Az igyesebbek mar el is kezdhet-
nek jatszani, a tdvbbiek olvassak csak el
mit hogyan kell cselekedni a teljes siker
érdekében.

Végigjatszas

Udvézéllek az ligyetlenek tabora-
ban... Induljunk hat el a taborba a kikép-
zés helyszinére. Els6 dolgunk legyen,
hogy az 6rnek adjuk at a belépdnket,
enélkul esetleg lepuffant, és akkor vége
a karrierinknek, esetleg a kérbonctani
intézetben lesz némi sikertnk. Ezek utan
keressik meg a kapitanyt. Hamar meg
fogjuk talalni, mert az § ajtaja van a
legkdzelebb. € persze hajlandod kiképez-
ni minket, mindéssze harom feladatot kell
teljesitentink. Az els6 roppant egyszerd,
ki kell szabadulnunk a bérténcellabdl.
Vegyuk ki az agybdl a rugét, majd a vil-
lanyk&rtét babraljuk egy picit. Ezutan or-
dibaljunk ki az ajté racsan. Persze soka-




ig ordibaljunk, egészen addig, amig
megesik rajtunk a szivuk, és némi ele-
mozsiat adnak nekunk. Innen egy laza
mozdulattal helyezzik a villanydrotot a
kajastalba, kapcsoljuk fel a villanyt, hogy
egy kis aram is motoszkaljon a vezeték-
ben, majd Ujabb ordibalassal mondjuk
meg az 8rnek, hogy befejeztik a kajat.
Miutan megvizsgaltuk, hogyan is vilagit
az 6r fényes nappal, vegylk el t6le a kul-
csokat €s mar kinnt is vagyunk... Ja, per-
sze az ajtot azt ki kell nyitni. Kinnt az &rt,
vagyis a kapitanyt lathatjuk, akinek mu-
szalas puldvere lehet, mert eléggé meg-
viselte az aramtés, de 6 természetesen
nem csugged, régtdén kézli a masodik
feladatot. Egyszeriien ra kell birni, hogy
elarulja nekunk A jelszét, kézben MIN-
DEN eszkdzt igénybe vehetink... Na
most mindenkinek elszabadul a fantazi-
aja... El6szor is tegyuk a rugét a téglafal
elé (a kantintdl balra), ugorjunk ra a ru-
goéra, majd puffanjunk a taloldalon. Itt egy
asot vehetunk fel, majd a téglafal mellett
visszajohetunk. Ott ahol visszajéttink
vegylk fel a névényt, ezzel pedig csik-
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landozzuk meg a kapitanyt. Sajnos a ro-
hégés nem hasznalt, a kapitany nem
arulja el a jelszo6t, viszont kiejti a bicska-
jat, amivel a keritést tudjuk darabokra
szabdalni a sator moégott. 1tt a homokbdl
assuk ki a kaleidoszképot, amit réogton
atadhatunk bejaratnal allé érnek. Mivel
ez ugy néz ki kell6 szdrakozast biztosit
szamara (egy csimpanz azert egy-ket 6ra
alatt megunja a dolgot, az &r viszont
mostantdl kezdve a jaték végéig a kalei-
doszképot bamulja...), odaadja neklnk
a szuperujsagot, amiben csupa-csupa
katonai dolog szerepel, szoval a kapitany
természetesen nem tud neki ellenallni...
Miutan a jelszd is megvan, mar csak a
harmadik klldetés van hatra, a kapitany
elbujik, és neklink kell megtalalnunk.
Nos, ez roppant egyszerl, természete-
sen abban a szobaban kell keresgélnink,
ahova nem nagyon lehet bejutni. EI&sz6r
is azzal a szupergranattal, amit az &rt6l
szereztlink rohanjunk be a kapitany szo-
bajaba, itt a granatot kdssik dssze az-
zal a madzaggal amit a kukabdl gube-
raltunk ki, és maris kész a szuper



taviranyithatd pancélszekrényrobbanté.
Persze mi nem a pancélszekrényt fogjuk
felrobbantani, hanem a fiékot, no meg
persze magunkat is mert ugye az ilyen
szerkezetek nem tul megbizhatéak. Nem
baj, szerencsére minket keményebb fabdl
faragtak, mint a batorokat, hiszen egy kis
koromsoOpréssel elttiintethetjlik a robbanas
nyomait, az asztal viszont ripityara tort,
széval nyugodtan felvehetjluk az altatd pi-
ruldkat. Ezt keverjuk 6ssze a kantinban
talalt kenyérmorzséaval, és maris kész a
galambcsalogaté por, amit ha felszérunk
a galamb alatt all6 oszlop tetejére (széval
a galamb mellé) az furcsaméd elalszik.
Kicsit érdekes, hogy nem déglik meg
ennyi altatétél, dehat nekiink bizony még
szUkségunk lesz ra az elterel6 hadmdve-
let miatt. Toltsik meg sarral a poharun-
kat (ehhez bele kell esniink a sarba), és
menjunk vissza a kantinba. Na most en-
gedjuk ra a galambot a radiéra, mint ma-
cit a malnasra. A kocsmaros ugyebar
magas intelligenciaval rendelkezik, ugy-
hogy megproébalja elkergetni a madarat,

de kézben mi se tétlenkedjlnk, éntsuk
bele a poharaba a sarat. Miutan vissza-
jon, buzditsuk egy picit, mert sajna ma-
gatdl nem iszik bele abba a szérnyliseg-
be ami a poharaban van, de némi fecse-
géssel elérhetjik, hogy nagy buzgdn le-
nyelje a tdtmeény sarat. Ezutan furcsa szin-
valtozast tapasztalhatunk az arcan, de ez
nem baj, s6t nagyon j6, mert utanna si-
man bemehetlink a bal oldali szobaba.
Mostmar csak egyetlen Iépés van hatra a
végkifejlettl, ha jobban megfigyeljik az
egyik horddn a lyuk az bizony pislog...
Egyetlen gyors mozdulattal dugjuk be az
ujjunkat a lyukon, és figyeljik a hatast!
Miutan a kapitanynak majdnem kinyom-
tuk a szemét, vége a kiképzésnek, szoval
most mar csak a blintigyet kell megolda-
nunk, amire sajnos csak a teljes (regiszt-
ralt) verzibban van mdédunk, széval majd
talan legkdzelebb...

Ujjgyakorlat :

Ujjgyakorlat nincs, olvasd el a bevezetést.




Ertékelés

Hat ez most egy picikét nehéz, merthogy
a jaték grafikdja nem tul profi, széval latszik
rajta, hogy els6 alkotas, ennek ellenére j6, a
hangeffektek és a zene szuper, maga a ja-
ték meg egyszerlien szuper, és bar nem tul
nehéz, kelléen humoros. Sokszor lehet sz6-
jatékokat olvasni benne, néha olyanokat is
amiket bizony csak az ért meg aki tud ango-

lul, de az viszont széles vigyorral mutatja ezt
abrazatjan. Széval érdemes megvenni vagy
megszerezni a jatékot, sok 6romteli 6rat fog
okozni minden humort szeret6 embernek.

Syg.

Hardware kovetelmények

Egy mezei 3860s proci, 4MB RAM, meg
egy hangkartya, széval mindenhol fut...




(AL)-MOD-OZAS 1.
— Modullejatszok

Bemutatja: DJ. TOPI

A képek nézegetése (f6leg pikans gifek
és jpg-k...) mellett a masik “értelmes “ id6-
toltés a zenehallgatas. Gon-dolom, most
sokan felkaptak a fejliket: hogy lehet a ket-
t6t egy kalap ala venni, meg kuldénben is,
a zene igy meg ugy. Valo igaz, szamitoge-
pes zenehallgatas alatt is sok mindent ért-
hetink, nemcsak mdfajilag, hanem hang-
min&séget, forma-tumot stb. tekintve is.
Ebben a sorozatban (reméljuk, sikerll egy
sorozatot kerekiteni a témaban) azonban
csak az un. modulokrdl lesz szd, ponto-
sabban az ezek lejatszdsara szolgald
moduleplayerekrél. Visszatérve legelss f6l-
vetésemre, az ilyen modulok rekordnagy-

sagu helyeket foglalnak el egy olyan “sze-
métgyjt6-felhasznalénal”, mint amilyen én
vagyok. Ezért hasonlitottam a dolgot a gif-
és jpg-gyljtéshez. (Becsulletemre legyen
mondva, ezeket nem szokasom otthon fel-
hal-mozni.) Félmerllhet az elsé kérdés: mit
nevezunk zenemodulnak? Minden olyan
szamitogepes zene modulnak mindsul, ha
klls6, digitalizalt hangszerekkel (sample)
dolgozik. Lehet 4-32 csatornas is, tehat
nemcsak azokat a bizonyos MOD-okat so-
rolhatjuk ide, hanem az egyéb formatumu,
de hasonl6 elven alapuld, hasonlé felépi-
tésl zenéket is. A modulszer-kesztés is,
mint minden mas, nagy fejlédésen ment
keresztll. Talan senki sem vitathatja, hogy
a modulok “Gshazajat” az Amiga “orszag-
ban” kell keresni. Bizony, az Amigan mar
régen Dunat lehet rekeszteni a kildnb6z6
modullejatszokbdl és szerkesztGkbdl, na
meg az altaluk el6allitott modulokbdl. A



legismertebbek az akkor még négycsator-
nas MOD kiter-jesztés(i modulok voltak (és
még ma is ezek a legelterjedtebbek, bar
mar kissé eljart felettik az idg), az elsé le-
jatszék PC-n f6leg ezekre “szakosodtak”.
Aztan persze beindult a fejlédés, és ma mar
ott tartunk, hogy mondjuk a legujabb
Scream Trackerrel készithetiink 6 vagy 8
csatornas MOD-okat is (ha mar a MOD-
okroél esett sz6, de persze a Scream
Tracker ennél joval tobbre is képes), vagy
a Fast Tracker 2-vel szerkeszthetjuk a je-
lenlegi csucsmodulokat, az akar 32 csa-
tornas profi modulzenéket. De ne szalad-
junk ennyire elére, az elsé részben csak a
lejatszOkrol lesz szo.

Modullejatszék

Ha annyi lejatszé és szerkeszt§ nincs
is PC-n, mint Amigan, azért lehet szép
szammal talalni itt is. Ebben a részben
csak felsorolas, 6sszehasonlitas és érté-
kelés szinten kerll bemutatasra egy-két
elterjedtebb player. A felsorolas korant-
sem lesz teljes, és a lejatszokhoz sem
mellékellink kildn hasznalati utasitast.

24

(Ha igénylitek, és irtok nekiink ez tgyben,
akkor természetesen a legismertebb és
legjobbnak tartott leiatszékat részletesen
is ismertetjuk.)

ModPlay Pro 2.19b

Az elsé ismert, mar-mar “muzeumi” da-
rab a ModPlay Pro névre hallgat, legutébbi
verzidja (2.19b) még 92 elején jelent meg.
A felllet és a kezelés egyszerl, a modul-
hangszereket is meg lehet hallgatni és el
lehet menteni. Rendelkezik viszont az “8si”
lejatszok nagy hatranyaval: csak olyan
hosszU modulokat tud lejatszani, amelyek
beférnek a szabad alapmemaé-riaba. Viszont
kezeli az ARJ, LZH, ZIP ZOO archivumo-
kat, illetve alapértelmezésként betdlt egy
szép tajképet (mod-play.gif). Ismert forma-
tumok: MOD.

Visual Player 2.0

Talan az els6 olyan modullejatszd, ami
szép grafikus kornyezetet biztosit. Akinek
a regisztralt valtozat van meg, még FLI
animaciokat is nézhet zenélés kézben.
Két nagy hatrany azért itt is van: ez sem



tud a szabad alapmemdrianal na-gyobb
meretd modulokat kezelni, és emellett
még tele van programhibéaval (lehet,
hogy csak a shareware valtozat ilyen),
sokszor lefagy. A disk cache-t és az EMS-
t sem szereti, tehat ha hasznalni akarjuk
a Visual Playert, végezzik el a szlk-
séges korrekcidkat az autoexec.bat-ban
és a config.sys-ben. Ismert formatumok:
MOD.

Inertia Player 1.21

Az Inertia Player sem egy rosszul sike-
rult lejatszo. Valtogathatunk a kijelzési moé-
dok kozott (egyszerd, csatornankénti osz-
cilloszkopos ill. spectrumanalyzeres). Keze-
lése egyszer(, kivitelezése is szép. A spéci
manual-olvasé szép megoldasai kilon is fi-
gyelemreméltdak. Ismert formatumok: 669,
FAR, INR, MOD, MTM, PSM, S3M, STM, ULT,
WOW.

Fratterm
Bagter

Galaxy Music Player 2.10

Egyszerl, egyképernyl6s megjelenités
grafikus elemekkel (spectrumanalyzer). A
program nagy elénye, hogy mar tudja ke-
zelni az XMS memdriat, tehat az alapme-
moérianal nagyobb méretli modulokat is le
tudja jatszani. A disk cache és az EMS hasz-
nalatat ennél a programnal is keruljik. A
programcsomag tartalmazza a Galaxy
Player 32 bites valtozatat is. Ismert forma-
tumok: 669, MOD, MTM, S3M, STM.

Dual Module Player 4.00

Ez a player is protected mode-os, tehat
kezeli a szabad alapmemadrianal nagyobb
modulokat. Az biztos, hogy a sokszori fej-
lesztgetés nem a szép kezelési felllet ki-
alakitasat célozta. A programcsomag tartal-
mazza a program 32 bites valtoza-tat is. Is-
mert formatumok: 669, AMF, FAR, MOD,
MTM, NST, S3M, STM.

P~



- 3pectrum Fregquency Analysis -

Yplume 1087 Mixingsy

Cubic Player 1.4

Errdl a lejatszérdl csak felsGfokban le-
het beszélni. Ez az a progi, amirdl talan
irhatnank egy részletes ismertetdt, mert
megérdemli! (Talan a sorozat kdvetke-
z6 részében.) Minden olyan tulajdon-
saggal rendelkezik, ami az idealis
modullejat-szora jellemzd. Szép és egy-
szerl kezelési felllet, tobbféle valtogat-
haté nézet, lejatszas specialis
effektekkel torzitva (!), sok hangkartyat
felismer, sok formatumot kezel, kezeli az
ARJ és ZIP archivumokat, és természe-
tesen protected mode-os. Egyszoval je-
lenleg a legjobb altalam ismert modul-
lejatsz6. (Aki tud jobbat, irhat a szer-
keszt6éségbe!) A programnak létezik egy
Lite kiadasa is, ami nem tartalmazza az

Program neve Kiadas éve Hossza
Cubic Player 1.4 1995 1870K
Cubic Player Lite 1.4 1995 516K
Dual Module Player 4.00 1995 706K
Galaxy Music Player 2.10 1994 64K
Inertia Player 1.21 1994 180K
ModPlay Pro 2.19b 1992 110K
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eredeti programban a lejatszas alatt néz-
heté animaciokat, ezaltal Ié-nyegesen
lerévidul az egyébként elég sok helyet
foglalé CP A disk cache és az EMS hasz-
nalatat ennél a proginal is mel-I6zzlk.
Ismert formatumok: 669, DMF, MID,
MOD, MTM, NST, OKT, PTM, S3M, ULT,
WOW, XM. (Mint lathatd, nemcsak mo-
dulokat, hanem midi file-okat is le tud
jatszani, illetve lejatssza az abszolut Uj-
nak szamitd, az esetek tdbbsé-gében 8-
32 csatornas Fast Tracker 2-vel szer-
kesztett XM kiterjesztésld modulokat is.)

Osszefoglal6 tablazat

Végezetll kdvetkezzen a réviden bemu-
tatott programokrél egy ésszefoglald tab-

Ismert formatumok Ismert hangkartyak
szama szama
12 10
j s 10
8 7
5 4
10 10
1 4



lazat. A tablazat tartalmazza a progra-mok
nevat, verzidészamat, a verzidhoz tartozo ki-
adasi évet, a progarm teljes hosszat, az is-
mert és kezelt formatumok sza-mat ill. az
ismert hangkartya- és egyéb output device
tipusokat (adott esetben pc speaker is be-
leszamolva.)

Természetesen még PC-n is ennél jéval

- almos.vein.hu
- ftp.cyf-kr.edu.pl
- ftp.wustl.edu

- ftp.cdrom.com

tébb modullejatszé van forgalomban; a leg-
ismertebb, legjobb és legelterjedtebb lejat-
szOkat igyekeztem kivalasztani és roviden
bemutatni.

Ahonnan letdlthetsz modullejatszékat az
InterNeten (azoknak, akik tudnak mit kez-
deni vele):

/pc/sound
/pub/msdos/modplayers
/pub/msdosliuploads/modplayers

/pub/demos/music/programs/players
(A listat természetesen lehetne folytatni.)




AZ ELLOPOTT KODEX TITKA
CD-ROM mesejaték

“ Marcipan kiraly és Mibajod szultan kilbénleges kalandjait
kovethetjlik végig ebben a mesében, akik csodalatos és
humoros kalandokon mennek keresztlil, a krumplifejiiek, a
keréklabuak és Iolabuak foldjén, mig végll megtalaljak a
minden titkot rejté kodexet, sét meég a hétlabu sarkany
kérémreszeldje is megkerdl. EqQy Uj magyar mesevilag tarul
elénk, amely a mai exportalt erészak kézpontu mesék he-
lyett a humorra és a kreativitasra helyezi a hangsulyt.”

beknek segit ismerkedni a szamitégéppel
— f6leg az egér hasznalattal, — szdrakoz-
tatva, jatszva. A mese mellett talalhatunk
logikai képességet is fejlesztd jatékokat,
amelyek a meséhez kapcsolédnak. A mese
szOvegét hallgathatjuk is rendkivil frappans
hangjaték formajaban is, akar audio CD le-
A CD boritdjan ennyit taldlunk a mese jatszon is.
tartalmardl, de valdjaban mit jelent az, hogy “Olvasasi tempot fokozé oktatéprog-
CD-ROM mesejaték? Esetiinkben egy szi- ram” olvasom a boriton. Ha ezt gyerek meg-
nes, hangos mesekdnyvet, ami a legkiseb- latja biztos hanyatt vagja magat. Nem elég,

Bemutatja: ...mK
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hogy az iskolaban
a tanité néni no-
szogatja gyorsabb
olvasasra, most
még a gép is? Pe-
dig ez igazan jol
kitalalt mdédon van
megoldva. A hall-
haté hang mellett
a képernyén 8-10
sornyi széveg lat-
hatd, amin belll az
éppen elhangzd
néhany szdé kulén
jelélve van. Az igy
vezetett szem
soha nem tér le a
szbvegrdl, segitve
ez altal a megfelelS olvaséasi tempd begya-
korlasat.

De hogy nem csak a gyerekek jutnak se-
gitséghez bizonyitja, hogy a tanarok mun-
kajanak megkdnnyitésére kb. 350 felada-
tot helyeztek el a fejleszt6k a CD-n, a mese
feldolgozasanak és az oktatasba
illeszthet6sgének érdekében.

A mese tartalmat nem mesélem el most,
sokkal érdemesebb megnéznetek,
meghallgatnatok, hiszen még én is j6l sz6-

rakoztam rajta. Bar lehet, hogy ez gyerme-
ki lelkemnek kdészénhetd?

A fejleszt6k reményei szerint ez az els§
része egy sorozatnak.

A program minimal igénye a kdvetkezs:
386 DX-40, Win.3.1, CD olvasé, DOS 5.0,
640x480x256 szin, hangkartya nem szik-
séges.

A CD a MINOR Kft. fejlesztése, és az a
kodvetkez6k munkajat dicséri:

Ficsku Pal, Péterfy Gergely, Csatth Attila,

Székely Réza, Sit6
Karoly.

Akik megirjak ne-
kank, hogy hol ta-
lalhatd a Minor Mul-
timédia Meeting
Point szakuzlet,
megnyerhetik az
elsé magyar CD-
ROM mesejaték
egy példanyat.

ij: HAAL KI-
ADO 1366. BP 5. Pf.
1110

Beklildési hatar-
id6: december 1.



'REJTVENYPALYAZAT
A cn noom JOVOLTABOL

A helyes megfejtést beklldSk kdzott az
alabbi dijakat sorsoljuk ki:

I.dij: 4000 Ft értéki CD-ROM
vasarlasi lehetdség

1. dij: 3000 Ft értékben

I dij: 2000 Ft értékben

A megfejtéseket nyilt levelezd lapon az
alabbi cimre kuldjétek:

CD ROOM, OKTOGON UZLETHAZ
BUDAPEST, 1067. TEREZ KRT. 21.

Bekiildési hatarido: 1995. dec. 01.

PC CD-ROM Shop!

Jatékok, oktaté CD-k, lexikonok,
szamitastechnikai folyodiratok

Fantasztikus valaszték - kedvez6 arak
YYinden 50. C D félavon!
Vidékre csomagkiildd szolgalat

Cim: Budapest, V1. ker., Teréz krt. 21.
Oktogon iizlethaz (29-es iizlet)
Tel.: 269-0232/132

Mindenkit szeretettel varunk!
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DOOM-ologia
3. rész

Rovatvezets: Prof

Itt a rovatok rovatanak harmadik része,
és benne a témak témaja: DOOM-olas tdbb
jatékos egyidejl részvételével!

A téma rendkivul béséges, ugyhogy ez-
uttal megspérolom a hosszas bevezet6t.
Tehat, figyelem: Most ugrik a kakodémon a
lavaba ...akarom mondani a majom a vizbe!!!

Mi az a MULTI-PLEJER lGizemméd?

J6 kérdés. Ugy is valaszolhatnék, hogy
valami olyasmi, ami két szakaszra osztja a
jatékszoftver-torténelmet. Mert kezdetben
vala a maganyos hés, aki egy szal botkor-
mannyal és halalt megvetd batorsaggal vo-
nult a szamitogép bitfelhdje ellen. A digitalis
onkielégités monotdniajanak megtorésével
sok programird megprébalkozott, és ezeket
a kisérletek, akarmilyen primitivek vagy ne-

hézkesek is voltak, biztos kdzoriségsikerre
szamithattak. A tarsas szérakozast kedvelSk
hosszu évekig be kellett, hogy érjék a Wizard
of Wor, a Dyna Blaster, a Retaliator és még
tébb, hasonldé program félmegoldasaival.
Mignem egy szép napon megjelent a
DOOM, és kezdetét vette az Uj idGszamitas.

Az id Software alkotasaban dsszesen négy
jatékos randalirozhat egyidejlileg. Egymas
szeme lattara rohangasznak, 16volddznek, él-
nek és halnak, egy és ugyanazon labirintus-
ban. Uzeneteket klildézgethetnek egymasnak,
kdlcsdndsen segithetik egymast a feladatok
megoldasaban. Vagy, ha ugy dontenek, egy-
mas skalpjat is nekiallhatnak levadaszni.

Jél hangzik? Azt meghiszem. Viszont a
tarsas jaték teté ala hozatalahoz nélkuloz-
hetetlenek a komolyabb felhasznaldi isme-
retek. Sajnos mar most be kell jelentenem,
hogy az alabb kdvetkez6 sorok vajmi ke-
véssé lesznek olvasmanyosak... De meg-
igérem, hogy annal tébb hasznos informa-
cidval szolgalnak majd azoknak, akiket ér-
dekel a téma. Lassuk hat a tarsas jaték ki-
vanalmait és médozatait!



Gket. A szamito-
gépes kommuni-
kacié vilaga
eléggé fajsulyos
mdfaj, és én itt
természetesen
csak a DOOM-
mal kapcsolatos
tudnivaldkra tér-
hetek ki. Minden
tovabbi, maguk-
kal a halézatok-
kal kapcsolatos
ismeretet a meg-
felel6 helyrdl (pl.
a haldzati hard-
ver és szoftver
kézikdnyvébdl)
szerezhettek be. Még ennél is jobb meg-
Hardver oldas lehet, ha sikerll felkajtatnotok egy
helybeli hozzaértét, aki a segitségetekre
lesz majd.
Melyek tehat a legfontosabb adatkapcso-
lati lehetGségek?

Vilagos, hogy minden jatékosnak sajat
PC-re lesz szuksége. A gépek kdzott vala-
miféle adatkapcsolatnak kell fennalinia,

azaz, igy vagy ugy, de Gssze kell kdtnink  Halézati kapcsolat




Novell
Netware:

J6 hirem van
mindazoknak,
akik ezt, a
messze legel-
terjedtebb halo-
zati format
hasznaljak! A
DOOM teljes
IPX tamogatast
nyuajt, vagyis
minden tovabbi
nélkdl jatszhatd
mukédd Novell
munkaalloma-
sokon.

Novell
Netware Lite nam se tudnam a szikséges kSkemény

A hardverrel itt sincsen semmi probléma. technikai informacidkkal telezsufolni. A lé-
A szoftver mar trikkdsebb, de arra majd ké- nyeg annyi, hogy a DOOM igen alacsony

s6bb térink ki! szinten kezeli a haldzati kartyakat, ezért a
Egyéb halézat (Lantastic, Windows for protokoll magasabb szintjeit6l fliggetlendl
Workgroups stb.) képes miikddni, gyakorlatilag barmilyen ha-

Sorry, de ezt a par sz(ikds oldalt ha akar-  |6zaton.

BOOM Episode

{«) Enee-Deep in the Dead
i () The Shores of Hell
1, ) Inferno

Skill ipvel

{ ) Hey, not too rough.

{3 Hurt me plenty.

{ 1 Uitra-Viclence!?

{ ) NIGHTHARE?

Type of serial game

() Play cooperatively

( ) DEATHMATCH showdown?t

Sec gl

{+} Serial COMI port

{ ) Serial COMZ port

{22 I CAMT

{ ) Serial CGM4 port

ESC=Abort Fif=Ran




Modem
Serial-link

Def ine macro strings

ESC=Abort ENTER=Accept

Reiv: mieeics gt s i ik
"Run Net/Modem/Serial savegame

ESC=Abort ENTER=Accept

vabbi informacid részletesen szerepel a
“hivatalos” DOOM FAQ-ban. AFAQ a COOL
szeptemberi szamaban megadott forrasok-
bdl szerezhetd be, de terveim szerint a ko-
vetkezd8, decemberi CD-s mellékleten is sze-
repelni fog.
Nullmodemes kapcsolat
Két jatékos
DOOM-olasédhoz
T hemenanLn Sugmonn e : elegendé’ egy-
CHLL I~ 800 - IDGAMES szerien egy
FoR OHLY $M0.00 :
PLUS SHIPPING £ HOEHOLING nullmodem ka-
bell Ennek két
végét a gépek
soros portjaiba
dugjuk, és az
ugy hardveres
részén mar sike-
resen tal is es-
tunk.

Egyedul a halézati kartyak ODI/IPX meg-
hajté-programjaira van szikség. Ebbél az
is kovetkezik, hogy néhany 16 bites halo-
zati kartya, kabelek és T-lezardk birtokaban
akarki 6sszedobhat egy, a DOOM futtata-
sara alkalmas helyi halézatot! Minden to-

Modemes
kapcsolat

O FTIaA FiE Minden to-
vabbi nélkul




mikodik, bar,
mint az kdzis-
mert, a mode-
meknek bizony
“lelkivilaga”
van...

Szoftver

A legaltalano-
sabb esetben
minden egyes
gépen kulén
DOOM példany
kell, hogy fus-
son, mar csak
jogi okokbdl is.
Jo tudni, hogy a DOOM-olas - elsGsorban
a jaték korai valtozataival - er6sen leterheli
a halézatot, sét, akar blokkolhatja is a nor-
malis adatforgalmat!

Tarsas jaték egyrészt a SETUP program
futtatasaval, masrészt a DOOM.EXE “vasta-
gon felparaméterezett” inditasaval kezdhetd.
Az el6bbi megoldas rendkivll egyszerd, az

utdbbi bonyolultabb ugyan, de rugalmasabb
lehet&ségeket biztosit. A SETUP futtatasa ja-
vasolt minden olyan esetben, amikor a jaté-
kosok szamitdégépei kdzott stabil, jol bejara-
tott adatkapcsolat all fenn, és a résztvevok al-
kalomszerlien Ulnek le DOOM-olni egyet. A
jatékosoknak szépen vegig kell pétydgnitk
magukat a menikén (RUN NETWORK/




MODEM/SERIAL (SAVE)GAME...
usgyi, indulhat a l6voldozés!

A DOOM felparaméterezése némileg el-
vontabb megoldas, de megvan az az elé-
nye, hogy, ha egyszer ki6tléttik a sziiksé-
ges beallitasokat, azokat egy batch-fajlban
rogzithetjik, igy a kés6bbiekben csak ezt
kell elinditanunk, és mar célhoz is értink!
Az aldbbiakban ismétlésként réviden felso-
rolom a tarsas moédban hasznalhatd para-
meétereket. (B&vebben a COOL szeptemberi
szamaban szerepelt roluk leiras.)

LOADGAME, DEATHMATCH, SKILL,
EPISODE, CONFIG, NOMONSTERS,
‘RESPAWN, ALTDEATH, FAST, MAXDEMO,
TURBO

Lassuk akkor az egyes konkrét hard-
verekhez kapcsolddd szoftveres teendd-
ket!

), aztan

Halézati kapcsolat

Novell Netware
Mar megint 8k jartak a legjobban! A jaté-
kosoknak gyakorlatilag semmi dolguk. Be-

jelentkeznek, elinditjak a programot, és mar
kerllgethetik is a tlizlabdakat.

Novell Netware Lite

A jaték inditasa itt mar kisebbfajta hdkusz-
pokuszt kivan.

1. LSL.COM betdltése gazda (host) és kli-
ens (client) gépen

2. Haldzati kartya meghajté programjanak
betdltése gazdan és kliensen

3. SERVER.COM betdltése gazdan és kli-
ensen

4. CLIENT.COM betéltése gazdan és klien-
sen

5. Kliens bejelentkezése a haldzatra

6. A kliensrél a gazda DOOM kdnyvtaranak
elérhetové tétele MAP paranccsal

7. SETUP program futtatasa a gazdan.

8. SETUP program futtatéasa a kliensen, a
“MAP-pelt” kdnyvtarbdl, azonos beallita-
sokkal

9. EI6 a rakétavevetdvel!

Egyéb halézatok

A konfiguralas itt mar “hdkusz-pdkusz a

it) Knee-Deep in the BDead

{1}
{ ) Inferno

3kill levuel

The Shores of

Hell

{ ) Hey, nst too ﬁﬁuqh
{«) Hurt me plenty.
{ ) Ultra-Viclence!?

{ ) HIGHTHARE?

Tyne of modem game ————
{+) Play cooperatively

{ ) DEATHMATCH showdown?

- Modem port
(«) COM1
) COMZ

Connect method

) Cﬁﬁ?
{ )} COM4

( ) Already connected
(=) Mait for call

ES{=Abort
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négyzeten”, nem art hozza a PC lelkivila-
ganak (portkiosztasok, megszakitasok
stb.) alapos ismerete. Ha ezen tulestlnk,
a jaték inditasa a megbeszélt mdédon tor-
ténhet

Nullmodemes kapcsolat

Nulla teendd. (Azonos paraméterekkel
inditsuk el a jatékot a két gépen!

Modemes kapcsolat

Minden bizonnyal médositanunk kell a
MODEM.CFG f3jlt. (Ha ngm létezik, hozzuk
létre!) Ebbdl a szdvegfajlbdl csak az elsd
két sor fontos, ezek a modemnek szbélé
parancsokat tartalmazzak, a szokésos, ini-
cializalasi formaban.

Elsé sor:

- hibajavitas kikapcsolasa

- adattomorités kikapcsolasa

- 9600 bit/s atviteli sebesség beallitasa

- hardver és szoftver flow control kikap-
csolasa

Masodik sor:

- kapcsolat-felfliggesztési parancs

A fentieknek megvan az a szépsége,

EOFTWWARE

hogy ahany modem, annyiféle parancs
szUkséges a megvaldsitasukhoz. Aki jéban
van a modemjével, annak biztosan menni
fog, aki viszont magazdédik vele, az olvas-
gassa a FAQ-ot, abban ugyanis tobb tucat
tipushoz szerepelnek a szlikséges parancs-
sorok.

Alljon itt két példa az elsd sor tartalméra:

Microcom QX/4232bis: AT %CO0 \NO

USR Sportster 14.4K: AT S7=60 E1 QO
V1 &C1 &D2 &KO0 &N6 &A3

Egész hasonlék, nem?

Ha ez megvan, futtassuk a SETUP-ot,
vagy a felparaméterezett DOOM-ot! Ugyel-
junk arra, hogy az egyik oldalon hivast
(CALL + telefonszam), a masikon fogadast
(WAIR FOR CALL) kell valasztani! Ha a ja-
tékot minden probalkozasunk ellenére sem
sikerulne tet6 ala hozni, inditsuk el egysze-
rden kedvenc kommunikacids programun-
kat, épitsik fel a kapcsolatot a
MODEM.CFG paramétereinek megfelel&en,
aztan lépjunk ki, és jéhet a SETUR
ALREADY CONNECTED (mar kapcsolatban
all) beallitassal.

L 4
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HAGA.... Ismételten elnézést kérek azok-
tol, akiknek ez a cikk tul szaraz, vagy egye-
nesen “kinai” volt. Sajnos at kellett ragnunk
magunkat a hardveres és a szoftveres kon-
figuracio kialakitasanak kasahegyén, hogy
a kés6bbiekben élvezni tudjuk a tarsas ja-
tékot. Az pedig, higgyétek el, béséges kar-
poétlast nyljt a faradalmakeért! Szivbél biz-
tatok mindenkit, hogy jarjon utana, hol tud-

socket

S = S i
na masokkal egyutt DOOM-olni egyet.

2

Soha még csalddott hangot nem hallottam,
s6t altalaban totalis bezsongas az ered-
meény!!!

A rovat kbvetkez§ szamaban a multi-
player Gzemmod baratsagosabb oldala ke-
ril majd teritékre, néhany igazi csemegé-
vel megfliszerezve. Addig is legyetek jok!

Prof, a kakodémonok réme
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RAR 1.55 (SHAREWARE)

Lapunkban mar irtunk népszeri és elter-
jedt tomorit6programokrol, ime egy Ujabb
“slagerszoftver”. Aki ismeri a programot,
annak nem kell részletezni, hogy miért tu-
dott azza valni, aki nem ismeri, annak is ki
fog ez derlini az alabbiakban.

Miben hasonlit a RAR az eddig bemuta-
tott tomoritéprogramokhoz?

A RAR-t is, mint minden tomorit6t, direkt
commandline parancsokkal (is!) hasznal-
hatjuk, amik nagyon hasonlitanak az ARJ-
nél hasznéalatos parancsokhoz illetve kap-
csolokhoz. A RAR az 6sszes olyan funkcio-
val rendelkezik, amivel a tébbi témoriték
nagy része is (6nkitdmoérité archivumok
készitése, tdbb lemezre tdmorités, tomaori-
tési moéd megvalasztasa stb.)

Mivel tud tobbet a RAR, mint egy “hagyo-
manyos” mosopor - akarom mondani: tdmé-
rité?

A RAR-nak egyik egyedulallé tulajdonsa-
ga, hogy a mar megszokott commandline-
vezérlés mellett egy Norton Commanderhez
hasonld shell-bdl is vezérelhetd, ami nagy-
mértékben leegyszerdsiti a dolgunkat. (Em-
Iékezzunk csak, mennyit kellett szenvedni
mondjuk az ARJ-nél, mikor egy parancssor-
ba be kellett zsufolni rengeteg kapcsolot!
Mennyivel egy-szerlibb lett volna menulvezér-
Iéssel bedllitani mindent!) A masik ilyen “uni-
kum”, hogy a mar megszokott témdritési fo-
kozatok mellett helyett kapott egy nagyon
Otletes tdmoritési eljaras is: a szolid archivum
készits eljaras. A dolog lényege, hogy a prog-
ram a témdritendd file-okat egyetlen file-ba
(solid file) masolja, és ezt tomoriti. Természe-
tesen ez az eljaras lassabb a megszokottnal,
de nagysagrendekkel jobb témoritést érhe-
tink el ilyen médon. Ja, igen, ha mar szoba
kerllt a sebesség: a RAR a legjobb tomorité-
si hatasfok kivalasztasa mellett is viszonylag
gyorsan dolgozik! (Képzeljunk el egy olyan
tomoritét, ami az ARJ-t magasan veri szinte
minden szempontbdl, ugyanakkor a PKZIP
sebességével dolgozik!)

Még egy ilyen jellegzetesség, hogy az
1.54-es verzi6tdl kezdve a programcsomag-
ban helyet kap az un. SFX Module (specia-
lis 6nkitomorité allomanyok létrehozasara
szolgald modul), amivel létrehozhatunk pl.
egyéni onkitdmorité-6n-installalé programo-
kat. Es végll még egy elény: a RAR mar
édnmagaban is, konvertalé program nélkdl
kezelni tud mas tomoriték altal keszitett ar-
chivumokat is (.\ARJ, .LZH, .ZIP).

Ezek utan lassuk részletesen - de termé-
szetesen a teljesség igénye nélkul -, mit tud
a RAR.

A commandline-szintakszis mar megszo-
kott formaja:

RAR parancs [kapcsold(k)] [archivum]
[file-ok],

illetve aki a mar emlitett Nortonszer( shellt
akarja hasznalni, annak csak RAR és
ENTER:

A commandline-parancsokra es kapcso-
I6kra tehat részletesen nem térlnk ki (mint
mar emlitettemn, ezek az ARJ-nél hasznala-
tosakra hasonlitanak), csak az Uj funkcidk-
rél essen egy par szé.

RAR-ban egyediilallé parancsok

A p paranccsal egy mar meglévd archi-
vum tartalmat irathatjuk ki a képernydre
(leginkabb szdvedfileokat tartalmazé archi-
vumoknal van értelme). A RAR mar nem-
csak tesztelni tudja az archivumokat, ha-
nem az r paranccsal megkisérelhetjuk az
esetlegesen hibas archivumok megjavita-
sat. Az s paranccsal meglévé archivumot
tudunk egyszerlien 6nkitdmorité archivum-
ma konvertalni. Ha fontos neklnk egy lét-
rehozott archivum biztonsaga, és nem
akarjuk az archivumot tovabb bd&viteni,
megovhatjuk azt minden médositastol a k
paranccsal. Az en paranccsal mar meglé-
vG archivumba léphetink be oly modon,
hogy el6tte betdltédik a mar emlitett
Nortonszerl shell.

0



RAR-ban hasznalatos kapcsolék

A -b kapcsoléval a modositasra kerild
archivumrél a modositas eldtt biztonsagi
masolatot, backupot készithetiink. Ha el
akarunk térni a mar altalunk Iétrehozott be-
allitasoktdl (ezekrdl majd késébb), akkor a
-cfg- kapcsolét hasznaljuk.

A -r kapcsoldval tomorithetlink alkdényv-
tarakat (mint az ARJ-nél), mig a -ed kap-
csold segitségével figyelmen kival hagyhat-
juk az Ures alkdnyvtarakat. Az -ep kapcso-
l6val az elérési utakat hagyhatjuk figyelmen
kivll, tehat alkdnyvtaraktél és elhelyezke-
déstdl fuggetlentl tomorithetiink egy file-ba
ugy, hogy az alkdényvtarak nem maradnak
meg, csak maguk a file-ok. A RAR 6+1 (!)
féle tomoritési modot ismer, ezeket is a kap-
csolok segitségevel valaszthatjuk ki. A t6-
moritési szinteket szamokkal adhatjuk meg
a kdvetkez6 formaban: -m0...5-ig, ahol: -mO0:
tomorités nélkili tarolas,

-m1: leggyorsabb tomdrités, -m2: gyors-
tomorités, -m3: normal tomorités (ez az
alapértelmezés) -m4: jobb, de lassabb t6-
morités, -m5: legjobb, de leglassabb tdmo-
rités. A +1. méd a mar emlitett szolid archi-
vum létrehozas, amit a -s kapcsoloval en-
gedélyezhetink. Az el6bbi és utdbbi kap-
csoldkat szabadon kombinalhatjuk, de ha
a legeslegjobb hatasfoku tomoritést akar-
juk elérni, akkor hasznaljuk egyutt az -m5
és az -s kapcsoldékat. Eddig csak a szolid
archivumok el6nyeirdl esett sz6, itt hivom
fel a figyelmet a hatranyokra:

- a szolid archivumok létrehozasa és
kezelése lassabb lesz, mint a “sima” archi-
vumok esetében (az 1.55-0s verzibban mar
kicsit gyorsult a szolid archivum kezelés)

- az archivum meghibasodasa vagy le-
mezhiba esetén nemcsak egy agy két file-
tél, hanem az egész archivumtdl elblcsuz-
hatunk!

- ha egy szolid archivumbdl nem mind-
egyik file-t akarjuk kitdmdriteni, hanem csak
kivalasztunk egyet vagy tébbet, akkor is
végigfut a program az archivumban a kiva-
lasztott file-ok el6tt talalhaté file-okon; f6-
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leg tébblemezes archivumnal okozhat gon-
dot, amikor a legelsé kotettdl kezdve adott
esetben 5-10 koteten kell végigfutnia, ezért
ilyenkor lehet8ség szerint keriljuk a szolid
archivum létrehozast.

Az -sfx kapcsoloval tudunk onkitdomoritd
archivumokat |étrehozni. llyenkor hasznal-
hatjuk a mar emlitett SFX modulokat. A
shareware 1.55-6s RAR csomagban egy
DOS-os és egy OS/2-s modul (idos.sfx,
os2.sfx), illetve egy standard.s nevezetd, a
RAR sajat, erre a célra kifejlesztett script
“nyelvén” megirt file talalhatd. llyen fileokat
mi is szerkeszthetiink, az sfx.doc tartalmaz-
za a specialis script-parancsokat. Tehat ha
DOS alatt sajat, ilyen mdédon megirt 6nkito-
morité archivumot akarunk Iétrehozni, a
szintakszis a kdvetkez6: rar a -sfxidos.sfx -
zsajat.s [archivum neve], ahol sajat.s az a
file, ami tartalmazza a sajat script “nyelven”
irt beallitasainkat.

A RAR alapértelmezésben ki- vagy beto-
marités kdzben a mar emlitett Nortonszer(
teljesképernyd@s shellt hasznalja akkor is, ha
mi commandline-ban hasznaljuk. Ha ezt
nem akarjuk, és ezzel némi gyorsitasra ki--
vanunk szert tenni, akkor hasznaljuk az -
std kapcsol6t (stdout mode). llyenkor csak
a mar megszokott informacidk, illetve az
archivumhoz vagy annak file-jaihoz esetle-
gesen csatolt commentek irédnak ki a kép-
ernydre.

A RAR jéval rugalmasabb a tébbkétetes
archivumok létrehozasaban is, mint “tarsai”.
A kotetek méretét tobbféle mddon hataroz-
hatjuk meg:

- a -vxxxx kapcsoloval, ahol a méret
xxxx*1000 byte lesz,

- a -vxxxxk kapcsoléval, ahol a méretet
kbyte-okban adjuk meg,

- illetve a -vxxxxb kapcsoldval, ahol a
meretet byte-okban adjuk meg.

A -vd kapcsolét akkor érdemes hasznal-
ni, ha floppykra témoritink, és tdmdrités
el6tt le akarjuk toroini a lemezek tartalmat.
A -w kapcsold utan irt elérési Gttal adhatjuk
meg a RAR munkakdnyvtarat, ahova a
program az ideiglenes file-okat fogja helyez-



ni, illetve itt fog “dolgozni”. (Gyorsithatjuk a
tomaoritést, ha ilyenkor az esetlegesen hasz-
nalt ramdisz-ket, tdbb meghajté esetén a
leggyorsabb HD-t adjuk meg.)

A teljes képernyés RAR

Széljunk néhany sz6t a sokat emlege-
tett Nortonszeri shellr6l. A RAR teljes kép-
erny8s shellje megszdlalasig hasonlit a
Norton Commanderére. Az F1-F10 gom-
bok szerepét itt sem kell részletezni, a kép-
erny§ aljan ezek funkcidja a Norton
Commanderben megszokott médon latha-
td. A nyilakkal és az egérrel is a megszo-
kott médon operalhatunk. Emellett hasz-
nalhatunk billentyldkombinacidkat is:

- ALT+F2: szolid archivum azonnali |étre-
hozasa a kivalasztott file-okbdl,

- ALT+F3: ugyanaz, mint az F3, belenéz-
hetlink a kivalasztott file-ba,

- ALT +Fa4: 6nkitdmorité archivum azonnali
létrehozasa a kivalasztott file-okbdl,

- ALT +F5: 6nkitomorits, tobbkotetes archi-
vum azonnali létrehozasa a kivalasztott
file-okbdl,

- ALT+F6: szolid, tobbkdtetes archivum
azonnali létrehozasa a kivalasztott file-ok-
bal,

- ALT+F7: szolid, onkitomorits, tobbkote-
tes archivum azonnali létrehozéasa a ki-
valasztott file-okbdl,

- ALT+F8: archivum javitasa,

- ALT+F9: szolid, 6nkitomorité archivum
azonnali létrehozasa a kivalasztott file-ok-
bdl,

- ALT+C: szines és fekete-fehér méod valto-
gatasa,

- ALT +D: drive kivalasztasa,

- ALT+J: ugras a DOS shellbe (csak regiszt-
ralt verzidban!),

- ALT +M: tomoritési hatasfok kivalasztasa,
- ALT+P: jelsz6 megadasa, ha jelszdval el-
latott archivumot kivanunk létrehozni,

- ALT +S: beallitdsok elmentése (rar.cfg file-
ba; elmentés utan mindig ez lesz az alap-
értelmezés),

- SHAREWARE

- ALT+W: munkakdnyvtar kivalasztasa.

Még néhany szé

~az Options meniipontrol:

1. Configuration (beallitasok)
- Interface options (megjelenitésre vonatko-
z0 beadllitasok
- Color (szines megjelenités, stdout
mode-ban természetesen nincs)
- Sound (tdomdoritések vegen
hangjelzés)
- Stdout mode (egyszerlbb
megjelenités)
- Mouse (egér engedélyezése)
- Sort names (file-ok rendezése)
- Unsorted (rendezés nélkul)
- Name (név alapjan abc sorrendben)
- Extension (kiterjesztés alapjan)
- Size (méret alapjan)
- Include file mask (milyen spéci file-okat
vegyen figyelembe témorités kézben)
- Read only (csak olvashatd)
- System (rendszer file)
- Archive (archiv)
- Hidden (rejtett file)
- Compression (t6mdritési mod, hatasfok)
- Store (csak tarolas)
- Fastest (leggyorsabb)
- Fast (gyors)
- Normal (normal)
- Good (j6 hatasfoku)
- Best (legjobb hatasfokd tomaorités)
- Other options (egyéb beallitasok)
- Use expanded memory
(hasznaljon-e EMS-t)
- Add empty directories
(tébmorités soran figyelembe
vegye-e az ures konyvtarakat)
- Always make solid (szolid archivum
legyen-e az alapértelmezés)
- Put authenticity verification
(forrasinformacidok hasznalata)
(csak regisztralt verzidban!)
- Log errors to file (hibatzenetek
elmentése file-ba) (csak regisztralt
verzibban)
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SHAREWARE

2. Set password (jelsz6 megadasa, ha
jelszéval kivanunk a tovabbiakban tomé-
riteni, ugyanaz, mint ALT+P)

3. Work directory (munkakonyvtar
megadasa, ugyanaz, mint ALT+W)

4. Default comment file (alapértel-
mezés szerinti comment file, ha meg-
jegyzést akarunk flizni az archivum-
hoz)

5. External viewer (itt adhatunk meg a
RAR beépitett viewer-je helyett egy ma-
sikat - pl. a NC wpview-jét stb.)

6. Change disk (drive kivalasztasa,
ugyanaz, mint ALT+D)

7. Registration (na, mi lehet?)

8. Save setup (beallitasok elmentése,
ugyanaz, mint az ALT+S)

A RAR kornyezeti valtozé

Az ARJ-hez hasonléan a RAR-nak is van
kérnyezeti valtozdja, ami a rar.cfg file mel-
lett meghatarozza, hogy milyen parancsok
ill. kapcsolok lesznek a RAR szamara alap-
értelmezések. (Bar én személy szerint fo-
I6slegesnek érzem a ketts egydlittes |étezé-
sét, de mindegy.) A szintakszis a kovetke-
z6:

SET RAR=[kapcsolok egyenként kéto-
jellel, space-ekkel elvalasztva].

“Kedvenc” beallitasainkat ilyen médon az
autoexec.bat-ba is betehetjuk.

A RAR rendszerigényei

Minimum op. rendszer: DOS 3.0.

Alapmemoria: 200-500K attél figgden,
hogy melyik parancsot hasznaljuk, van-e
EMS, stdout modeban, vagy teljes-képer-
nyds médban dolgozunk. (Az egyszer(ibb
parancsok, az EMS-hasznalat és a stdout
mode haszndlata csdkkentik az alap-
memoriaigényt.)
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Egyéb programok az 1.55-6s
RAR csomagban

RCVT Convertor 1.00

Egyszer( archivum konvertalé program.
Ugy mikédik, hogy a kitdémériti az archivu-
mot az azt létrehozé tomoritével, aztan be-
tomoriti a sajat tomoritSjével. Ha belekuk-
kantunk az rcvt.cfg file-ba, Iatni fogjuk, ho-
gyan is dolgozik a progi, illetve hogyan kell
megadni neki, hogyan konvertalja az “ide-
gen” archivumokat, tehat a listat lehet bovi-
teni

UnRar 1.05

Egyszer(i RAR archivumkezel§-kitdmori-
t6 program. Kevesebb a memdriaigénye,
mint maganak a RAR-nak, tehat ha csak
kitdmaoriteni akarunk meglévé RAR archivu-
mot, elég, ha csak ezt hasznaljuk.

Kiprébaltam, és...

...-jdbnne ez a széveg, ha jaték lenne a vizs-
galt progi. Azért néhany zarszét itt is lehet
mondani. Felmerilhet a kérdés, hogy most
akkor a bemutatott tdémorit6k kézil melyiket
hasznaljuk, mert hat ebben és ebben a tu-
lajdonsagban ez a j0, a masikban a masik
tomorité a “kiraly”, szoéval hogy is van ez,
mikor hasznaljunk pl. RAR-t? Kis tulzassal:
MINDIG! Vagyis ha tdmériteni akarsz, a RAR-
t valaszd! A kényelmi szempontok mellett
minden egyéb tulajdonsagot dsszevetve
magasan veri a tdbbi tdmdritét. Egyetlen
tdmoritéprogram van, ami még talan “dacol-
hat” vele, de az is csak hatasfok tekinteté-
ben és nem tul szamottevGen. Ez a prog-
ram (UltraCompressor) is természetesen
majd bemutatasra kerul lapunkban). Széval
ajanlom a programot mindazoknak, akik sze-
retik, ha egy tomorité jol témorit, és emellett
még viszonylag gyors is.

DJ TOPI
Last update: 1995.10.18.



HETEK OTaA IZGALOMBAN TARTJ)A VALAMI AZ EGESZ
ORSZAGOT.
KIOROLNEK AZ UTCAK, MEGSZUNIK A FORGALOM,
A RENDOROKNEK VAN IDEJUK COOL-T OLVASNIL......

A FOLDONKIVOLIEK TOBBE NEM REJTOZNEK.......

AMIT EDDIG NEM BITTEL EL, BEBIZONYOSODIK
SZAMODRA (S.

X-AKTAK
[-[V.

AZ FBI ‘X’ JELZESSEL ELLATOTT
MEGOLDATLAN ESETEINEK
DOSSZIEI NYILNAK MEG
ELOTTED

ROVIDESEN KONYV ALAKBAN IS MEGJELENIK!!!
KiAD)A A HAAL KIADO
HA NEM AKARSZ LEMARADNI ROLA IGYEKEZZ!!!




AZ X-AKTAK

1. res2
Elatkozott évfolyam

Az FBI szerint Fox Mulder iigyndk allitasai zavarosak - ha nem
egyenesen tébolyodottak. Idegen lények garazdilkodnanak a Foldon?
Mulder tirsa, az elbiivili és jozan eszére hallgatd Dana Scully azt a
megbizast kapta, hogy feketén-fehéren cafolja meg a férfi allitasait.
De mitevi legyen Scully akkor, amikor a szeme elott sorozatban halnak
szornyet egy oregoni gimnaziumi évfolyam végzett tagjai, és egyesek
koziiliik még a sirban sem talalnak nyugtot...?

Mulder elméletei a '89-es évfolyamban tirténtek okairol valoban
2avarosak. Csakhogy ki mas adhat magyarazatot az éber komaba
zuhant gyerekekre, a derekukat elcsifito foldantili sebhelyekre és az
éjszakiban felragyogo, vakito fénycsovakra? Konnyen lehet, hogy
Mulder nem is olyan tébolyodott, mint sokan 4llitjak... Taldn & az
egyetlen, aki eld' mer dllni a valadi valaszokkal. De vajon meghallgatja-
e barki is? Rovidesen megjelenik!

Jon!

AZ X-AKTAK

2. rész

LESZALL A SOTETSEG
Ne hagyja ki!




PROGRAMSZOLGALAT

avagy hogyan repul a gépedbe
a — sult galamb helyett — a hén ahitott progi

Bizonyara sokan vartatok mar, hogy beinduljon a fent nevezett szolgaltata-
sunk, amin keresztll postai utanvéttel rendelhettek JOGTISZTA PROGRAMO-
KAT. Az alabb felsorolasra kerlli programokat és kiegészitéket a lent talalhaté
megrendeld szelvényt kitéltve, azt a kiadd cimére bekuldve (1366. Bp., 5. Pf.

110) rendelhetitek meg. A felsorolt termékek arai tartalmazzak az afat (25%).
A postakéltséget viszont nem, igy az hozza adédik. A megrendelés kifizetése
utanvéttel térténik, tehat elére nem kell kiildeni egy arva fillért sem, viszont
amikor a postas csoénget egyszer, majd még egyszer, az altalatok megkivant
programot atvéve téle, legyetek szivesek a vételarat atadni neki. Szallitasi
hataridé készlettdl fiiggden: 2-3 hét. Tehat ugy szamitsatok, hogy megrende-
lés utan ennyi iddvel legyen otthon pénzetek (vagy a szomszédnak). Fontos!
Csak sértetlen csomagot vegyetek at! Ha barmilyen sériilés latszik rajta, ami
arra utal, hogy mar valaki eléttetek felbontotta, vagy azzal focizott, ne
vegyétek at! A postast kételezni kell arra, hogy a helyszinen jegyzékényvet
vegyen fel a sériilésrél, és ezek utan az O (postas) ]elenleteben bontsatok fel,
ellenérzendd, hogy minden amit kértetek benne van-e. Csak igy tudjuk garan-
talni, hogy 6rémoéték teljes lesz. Most pedig kévetkezzen az uj kinalat:

CD ROM GAMES

0001 Adventures in Heaven 1190 Ft
0002 Animal Kingdom 1190 Ft
0003 CIA World Fact Book 1190 Ft
0004 Digital Cinema 1190 Ft
0005 Discoveries of the Deep 1190 Ft
0006 It is a Bird Life 1190 Ft
0007 Jazz Jackrabbit 1190 Ft
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COOL PROGRAMSZOLGALAT

0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
0015
0016
0017
0018
0019
0020
0021
0022
0023
0024
0025
0026
0027
0028
0029
0030
0031
0032
0033
0034

Last Dinosaure Egg
Learning Heaven
The California Collection
Planet Fun

Animals of San Diego
DOOM Il Mania
Mega Race OEM
Photo Gallery
Premier Clip Art V1
Pub Paradise Pro
Super Fonts 2
Super Clip Art 2
World Atlas 5.0

Oral Madness
Dagger’'s Rage

Adult Cd-Share the Heat
Best 10 CD pack

Top 101 Shareware
3D Animania

Super 10 Games

9 Games Pack
Popeye

The Monkey King
Kids Game
Advanced Games
Classic Cartoon
Forgathaté CD - tarté

1190 Ft
1190 Ft
1190 Ft
1190 Ft
1490 Ft
1490 Ft
1490 Ft
1490 Ft
1490 Ft
1490 Ft
1490 Ft
1490 Ft
1490 Ft
3600 Ft
6000 Ft
1750 Ft
9900 Ft
1050 Ft
1050 Ft
9900 Ft
3900 Ft
2490 Ft
2690 Ft
1990 Ft
1990 Ft
1990 Ft

48.750 Ft

MICROFORUM MULTIMEDIA AJANLATA:

0100
0101
0102
0103
0104

0105
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Single HD Disk

495 Ft

(Tubes, Starfire, Mystic T., Skyroads stb.)

4 HD SUPER

(Win. Pak, Power Pak, Action Pak)

MAABUS 3cd-s jaték
Music Game
Create your own game

Csinald magad a jatékaidat
The video game solution cd

Olyan, mint a COOL!

1620 Ft
6000 Ft
5592 Ft
6632 Ft

4152 Ft



. _ COOL PROGRAMSZOLGALAT
0106 DOOMSDAY Collection 2392 Ft

Tébb mint 1300 Uj palya, cheat stb.
0107 Sounds of Multimedia 1992 Ft
0108 The Educational Disk 1992 Ft
0109 The Super Arcade Game (100 Uj jaték) 2152 Ft

3 havonta kapod a frissitést!
0110 Dreamgirl- The X-Rated V. 3512 Ft
0111 The CD- Brothel 3512 Ft
0112 The Sexist Women on Cd 2632 Ft
0113 The Sexist Women Il. 2872 Ft
0114 Internet Connection 3192 Ft
0115 Encyclopedia of Games 3112 R
0116 Largest soft. collection 3112 Ft
0117 The Best..... sorozat 1272 Ft/db

(The Best Educational Software 95, The Best Games of 95, T.B. Power Utilities
of 95, T.B. Win. Software of 95, T.B. Internet Software of 95, T.B. 3D Games of 95)

ALLSOP termékek

05510 Monitor sz(irg, Gveg 10.615 Ft
05511 Monitor sz(rg, Gveg

megnovelt sugarzasvédelem 12.740 Ft
05390 Papirtarto, allé 1329 Ft
05460 Monitorra szerelhetd Papirtarté 1329 Ft
05240 Szamitdégépes tisztitd készlet 1278 Ft
05290 Multimédia egység tisztitd 1488 Ft
05180 Multimédia javité készlet 1488 Ft
05421 CD lemez tisztitd 1488 Ft
05540 8 mm tisztitd kazetta, vided 2231 Ft
05241 Tisztitd kenddk 831'Fi
05242 3,5" Drive tisztitd 691 Ft
05320 Komplett irodai tisztitd készlet 5303 Ft
05310 Floppy tarté 3,5" 80 darabos 628 Ft
05130 Floppy tarté 3,5" 30 darabos 553 F
05430 CD tart6 25 darabos 876 Ft
05480 CD ROM CADDY 1329 Ft
05110 Szamitégépes induld készlet 2923 Ft

Az arak a 25 % afat tartalmazzak, de a postakdltséget nem!

A megrendeléseket az alabbi lapon kérjiik bekildeni, pontosan kitoltve, a kovetkezé
cimre:

HAAL Kiadé - COOL Magazin 1366. Budapest 5. Pf. 110.

COOL Programszolgalat
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COOL PROGRAMSZOLGALAT

MEGRENDELOLAP

Megrendelem a COOL Programszolgalat kinalatabdl az alabbi termékeket:

Cikkszam termék neve/cime db ar

A fizetés médja:
A megrendelt termékek ellenértékét atvételkor fizetem, a postakdltséggel egyutt.
A fenti feltételeket elfogadom.

"@MIGASOK és PC-SEK )
FIGYELEM!!

A Budatétényi Amiga és PC Klub december 28-an
O 6ratdél 18 oraig Amiga és PC Karacsonyt rendez.
Otven géphelyet tudunk biztositani.
Géphelyfoglalas a helyszinen! Varjuk az ATARI-sokat is!
A rendezvény ideje alatt hardware és software vasar.
Bufé is lesz! Kitliné parkolasi lehet&ség!
A rendezvényt a COOL is tamogatja, sOt részt is vesz.

Belép6: 50 Ft Géphely: 200 Ft/nap (monitorbérlés nincs)
Cim: Budatétényi Mivel6dési Kozpont
\_ Budapest, XXII. Nagytétényi Gt 35. i)
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FOLYTATAS AZ ELOZO SZAMBOL...

A HAJCIHONEK VIKI SIKOLYA VETETT VEGET.

( FENE, ELMASZOTT AZ A DOGI
m‘\\l
e
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I 1 ! .
L 7 7
= = ¢
= KERESSETEK MEG! B
~ —
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MONDTAM, TE MARHAREPA, HOGY
EGERET VEGYEL! ERRE TE VESZEL
EGY EGERET!

A )



NEM PEDIG EGERROLI

AZT MONDTAD, HOGY EGERET . . )
MN\EIE-GYEK. EGERET VETTEMI EN EGERROL BESZELTEM,

=~
WLy

w
\§

9

40

> 4\\/; AN
IRZENS- YA

SZERINTEM, MAR TELJESEN ELEG
VOLT EBBOL AZ EGER VS, EGER
VITABOL! MONDD MEG, HOGY HOVA
RAJZOLTATOK, ES CSINALJUK
TOVABBI

DE MONDTAM, HOGY HAROM
GOMBOS LEGYEN!

\\

OTT VAN A CIPODBEN!

HE-HE-HE|

%(
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MAR CSAK ARRA KELLENE RAJONNUNK, HOGY
JOBB HiJAN HOGYAN FOGJUK EGY AZSIAI
TANCOLO EGERREL IRANYITANI A TIE FIGHTERT?

EMBEREK! AZ EGER
VEZETI AZ ARAMOT!

EZ NAGY IGAZSAG, DE
. FOGALMUNK SEM VOLT, HOGY
MIRE GONDOL. KINYARGALT A
KONYHABA, MAJD EGY CSOMO
HAZTARTASI KELLEKKEL TERT
VISSZA. MOST MAR VEGKEPP
NEM TUDTUK, MIT IS AKAR.
AZUTAN HOZZA FOGOTT.

{ CSAK A KEZEMET FIGYELJETEK, MERT CSALOK] '




MAR MAR UGY GONDOLTAM, VEGE AZ EGESZNEK, AMIKOR BOYZ

MACSKAJA A LAMPAROL AZ EGERRE UGROTT.

HAT iGY TORTENT. AZ A SZOMORU AZ
EGESZBEN, HOGY A GEPET IS EL KELLETT
VINNI A SZERVIZBE, MERT NEHEZEN TORTE
A KISERLETET. MINDENESETRE AZ EGER
MEGUSZTA. IGAZ AZOTA FEKETE ES EN
ORZOM MOST IS ITT A VALLAMON. UGY
HiVOM, HOGY NEGEGER ES MAR NEM FELEK
TOLE. TISZTA SZERENCSE, HOGY A PECES
EGERET NEM KOLOMPAR IKREKNEK
HIVJAK... HAT NEM?

VEGE

be




__ UJRA EGY NAGY SIKERU
SZAMITOGEPES JATEK REGENYALAKBAN

MORTAL
KOMBAT

Mindenidok egyik legsikeresebb jatéka, amely 1995-ben betort a film,
a kinyv és az egyéb kereskedelmi aruk piacara. A jatéknak idén mar
a 3. folytatasa jelenik meg, ami kapcsan megjelent a regényverzio is.
A tirtenet szinte mindenki eltt ismert, hiszen alig akad olyan ember

ki ne jatszott volna vele, de legalabbis ne latta volna.
Az amerikai eladasi listakon évek ota vezeti helyen szerepel
a MORTAL KOMBAT.

Akarcsak a Rise of the Robots-nal, ennél a kinyvnél is lehetosége lesz
az olvasoknak a jaték legijabb verziojanak megnyerésére, egy
nyereményszelvény visszakiildésével.

Megjelenik: 1995. december
Terjedelem: kb. 320 oldal
Formatum: A/S Ara: 450 Ft (tervezett)

HAAL KIADO 1061. Bp., Révay u. 12. Tel/fax: 111-0620




XCOM - Terror from the deep
-~ (UFO I1.)

A Marsrol felszallo lirhajot latvanyos tlzijaték bucsuztatja.
Utasai, a megfaradt kommandosok, nem is sejtik,
hogy azok varjak ket otthonukban, a Féldén,
akikrél azt hitték, most szabadultak meg mindordkre...

Bemutatja: Xorn

A jaték

Az UFO, Enemy Unknown alias XCOM
nagy sikere utan talan egy évet kellett var-
nunk, és maris itt a folytatds, az UFO II.,
vagyis az XCOM - Terror from the deep.

Az alaptorténet

Evtizedek teltek el, és a korabban a Féld
és az emberiség megmentdiként unnepelt
UFO-ver6 hdseink nyugdijba mentek, és ve-
Uk egyutt az XCOM szervezetét is nyugdi-
jaztdk. Azonban az UFO-k marsi bazisanak
elpusztitasa beinditott egy tachion-jeladaét,
és valahol tengereink mélyén készul&dik az
Ujabb UFO horda a Fold leigazasara. A
Marsroél érkezett jeladas ébresztette fel Gket
hatvanmillié éves hibernalt aimukbal...
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A jaték a DOS4GW-t hasznalja, igy mini-
malisan 386SX a processzorigénye. Ennél
tobb csak akkor kell, ha nem aludni aka-
runk mellette, hanem jatszani vele. Az 1 MB
EMS mar elég a program elindulasahoz, de
ha zenét is akarunk hallgatni, akkor mar
inkdbb egy 4 MB-os kiepitéssel probalkoz-
zunk. 2 MB-os gép esetében érhetnek meg-
lepetések, amikor egy-egy grafika helyén
csak maszat jelenik meg, és bar a program
mUkodik, nem igazan élvezhetd. A 4 MB-
bél mar a cache szamara is jut kb. 1 MB,
ami azért hasznos, mert a mentéseket vagy
20 kisebb file-ba teszi le, és ezeket igen
zajosan és hosszU masodpercekig irja
cache nélkll a winydra. Hangja, mint az
Infotablabdl kiderdl, igen sok eszkdzdn haj-
landé megszolalni. Grafikaja VGA, semmi
kuldénlegeset nem kivan sem a kartyatdl,
sem a monitortdl, és bar mono VGA-n egy
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TERROR FROM THE DEEP (Ul

The berrors of Bhe Hli=n wogr ors

. Bubks in bhe o=k ond hidden ploce=s oF bBhe ccean bBhe Fﬂiaﬁ
e reody = reosdy boe bopple humonKind ond boke ower bBhe

kicsit maceras jatszani, ez sem lehetetlen
probalkozas. MindOssze az éjszakai fél-
goémbon repllé UFO veszik el az éj homa-
lyaban.

A kezdd képernydn kivalasztva a nyelvet,
az intro kovetkezik. Ha nem utunk ESC-et,
akkor értesulhetlink az el6zményekrdl, majd
vagy Uj jatékot inditunk, vagy régit folyta-

tunk, vagy irany a DOS. (j jaték esetén ne-
hézségi fokozat kivalasztasa jon - a kezd§
fokozatot annyi segitséggel, amit ez a cikk
ad, minden gond nélkidl meg lehet csinalni
becstlletes jatékkal is, az utolsd kettét azon-
ban csak mazochistaknak ajanlom cheat
nélkul... Ezutan az UFO l.-ben megszokott
foldgdmb tlnik fel eléttiink, és jobbra ké-
zépen a kis ablakban maris szaguldanak
értékes masodperceink. A ja-
ték szerkezete teljesen azonos
az elézdbvel, iranyitasa, kezelé-
se, mikodése ugyanugy torté-
nik, a mentett allasok nevének
megadasan kivll a billenty(izet-
nek semmi szerepe nincs, csak
az egér dolgozik, ami ilyenfor-
man nélkluldzhetetlen a jaték-
hoz. Jobbra felul hat gombot
lathatunk: Intercept, Bases,
Graphs, Ufopedia, Options,
Funding. Az Intercept-bdl indit-
hatjuk elfogd vadasz-tenger-
alattjardinkat a bemeért UFO-k
nyomaba, bar ezt tébb bazis
esetén inkabb a legkdzelebbi
bazisra val6 kattintassal oldjuk
meg, mert igy biztosan azt a
tengeralattjarét inditjuk el, ame-
lyiket akartuk. A Bases egy




masik képernyd&re visz at minket. A kép ha-
sonld szerkezetl, mint az el6z6, de a fold-
gomb helyén bazisunk térképe talalhato,
jobb oldalon pedig a kovetkezdk: bazis
neve, bazis helye, aktualis pénzink. Alatta
a nyolc lehetséges bazisunk kicsinyitett
sematikus képe, amikre kattintva mas bazi-
sainkra mehetlnk at. Ez alatt 11 gomb jén:
Build new base - Uj bazis épitése; Base
information - a bazis informacids lapja, ka-
tonak, tudoésok, technikusok szama, rakta-
rak telitettsége és tartalma, egyéb |étesit-
meények adatai; Aquanauts - ezek komman-
ddsaink, itt kérhetjik le adataikat; Equip
submarine - tengeralattjardink felfegyverzé-
se, illetve felszereléssel ellatasa; Build
facilities - bazis létesitményeinek épitése;
Research - kutatas, témat kell valasztanunk,
majd hozzéarendelni a szikséges szamu
tuddst; Manufacture - gyartas, kivalasztjuk
a késziteni kivant terméket, megadjuk a da-
rabszamot, hozzarendeljuk a sziukséges
technikusmennyiséget, és ha van elegen-
d& pénz/nyersanyag, akkor a megadott id&
alatt elkészlilnek vele; Transfer - szallitas

mas bazisainkra; Purchase/Recruit - vasar-
las/sorozas, standard felszerelési targyak
vasarolhatok itt meg, illetve kommanddso-
kat, tuddsokat és technikusokat toborozha-
tunk; Sell/Sack - eladas/nyugdijazas, felsze-
relési targyainkat, hadizsakmanyunkat ad-
hatjuk el itt, f6leg az utdbbit igen j6 aron, és
feleslegessé valt embereinktdl szabadulha-
tunk itt meg; Geoscape - vissza a fdldgémb-
héz. A Graphs-ban a legkulénb6z8bb sta-
tisztikai adatokrél kérhetink grafikonokat,
igazabdl sok hasznat sosem lattam, tébb
pénzem nem lett téle... Esetleg arra jo, hogy
az UFO-veszélyes kérnyékekre tegyik Uj
bazisainkat, amitdl azutan mashol lesz na-
gyobb az UFO veszély, tehat szinte mind1.
Az Ufopedia az UFO adattarunk, minden,
az adott pillanatban rendelkezéstinkre allé
informacio lekérhetd belble, a sajat és a mar
megismert idegen technikaktdl kezdve a
jarmlveken at az idegen lények boncolasi
eredmeényeiig. Az Options alatt a jaték el-
mentése, mentett allas visszatdltése és a
jaték pefejezése érhetd el. A Funding az
XCOM miikddését annak hatékonysaganak
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aranyaban pénzelS orszagok adatait takar-
ja, éppen ki és mennyit adakozik.

A lényeges kilénbség az UFO I.-hez ké-
pest, hogy mig eddig csak a szarazfdld volt
az XCOM kommandosainak mikodeési te-
rilete, és a leveg6ben ropkddsé UFO-kra
vadasztak, addig most a tengerek mélye az

akciok szintere.
A repuléeszko-
zoket felvaltottak
a repulni képes,
de mégis elss-
sorban viz alatti
kozlekedésre al-
kalmas tenger-
alattjarok, a
flying sub-ok.
Ahogy azt a ko-
rabbi jatékban
megszokhattuk,
itt is Iényegesen
gyengébb a tel-
jesitménylk az
idegenek hason-
16 eszkdzeihez
képest. Fegyverzetliink részben a megval-
tozott kdzeg, részben a tdrténet szerint el-
telt évtizedek miatt megvaltozott: mar nem
az “elavult” plazma-technolégiat hasznaljuk,
amihez raadasul csak az idegenek altal el-
allithatd Eleriumra volt szikség. Minden
egyes eszkdz megujult, semmiben nem is-
meételték magukat a program irdi, mégis ér-

neriencesd




IROR FROM THE DEEP (UFO 1

dekes parhuza-
mot fedezhetunk
fel: minden fegy-
vernek megvan
az analdég meg-
felelGje a két ja-
tékban. A lézer
most Gauss-
technoldgia lett,
a plazmafegyve-
rek megfeleldi a
Sonic, vagyis
(Utra)hangfegyverek,
Elerium helyett
Zrbite van, ami
szintén nem allit-
haté el6 hazilag.
Tankok helyett
Coelacanth-eket, bulvartankokat allitha-
tunk csatasorba. Bazisunk kilénb6zé
funkcidju épuletei részben valtozatlanok,
részben a viz alatti, megvaltozott korilmé-
nyekhez képest adaptaltak 6ket: radar
helyett szonarjaink vannak, a bazis védel-
mét ellatd lézer- és plazmaitegek helyett
torpeddvetbk és gauss-védelem vérja a

hivatlan latogatdkat. Egyetlen k6zds do-
log van a két jatékban: az UFO terrorta-
madasok, amik mindkét jatekban a par-
ton, varosokban jatszédnak le, bar ide
Ujabb elemet illesztettek be, a hajéutak
megtamadasat, amikor is hajo fedélzetén
kell harcolnunk. Szarazféldén nem min-
den fegyver hasznalhaté - készdénhetfen
nagy sulyuknak.
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'Egy-ket jo tanacs a jaték eredmenyeseb-  Amerika és Eurdpa kozott egész j6 hely.
bé tételehez - nem feltétlen szentiras, de azt Kezdjiink a bazis fejlesztésébe: Szélessavu
hiszem, mindig jol johet par U] Slet. A jatek  szonarra, lakhelyekre és raktarra lesz sziik-
elejen egyetlen bazissal kezdlink. Ennek séglink (Wide-array sonar, Living quarters,

helyét célszerl a sirlibben lakott helyek Storage). Fogadjunk fel még vagy 30 tuddst
kérnyéken kivalasztani, az UFO aktivitds is &g 10 technikust.

itt a legnagyobb, igy az Atlanti-6cean félaton

Ezutan ves-
sunk egy pillan-
tast a katona-
inkra. Elsé kor-
ben a legfonto-
sabb tulajdon-
saguk a célzasi
pontossag, aki-.
nek ez nincs
legalabb 60-as,
nyugdijazzuk,
és fogadjunk fel
helyette ujab-
bat. Ez id6be és
némi pénzbe
kerual, de meg-
éri. Sok problé-
mat megel&zhe-




tunk egy egyszeri trikkel: az id6t maxi-
malis sebességgel mulassuk, igy valami-
vel kevesebb ideje marad a gépnek, hogy
gonoszkodjon ellenunk, valamivel nyu-
godtabban telnek az elsé napjaink, ha
meg valami térténik, agyis leallunk. Ad-
dig is, ha UFO-t latunk, kuldjuk utana
@ o8 4 R
Barracuda va-
dasz-tenger-
alattjaronkat, és
I6juk le. Ez
egyelbre ele-
gendd a minket
pénzelS orsza-
gok megnyug-
tatasara. A
Barracuda-inkat
szereljuk fel a
standard fegy-
verzet helyett
két D.U.P fejes
torpedévetdvel
(Depleted
Uranium Pellet
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head: Mar a mai id6kben is létezé tech-
nolégia, atomreaktorok kiszolgalt uran fi-
t6elemeibdl gyartjak a I6vedékeket, mivel
az uran fajsulya az élom kozel kétszere-
se, igy atitSereje is rettenetes. Az Obédl-
haboruban jelesre vizsgazott harckocsik
ellen.), és ha véletlenul “large” vagy “very




large” UFO-t jeleznek a miiszereink, ne
inditsunk Barracuda-t, mert esélyesen le
fogja I16ni az UFO. llyenkor varjunk, hatha
leszall, a kommanddcsapatunknak foldi
tamadasban mar lehet esélye egy ekkora
halom idegen lény ellen is, arrél nem is
beszélve, hogy sértetlenul kertlhet a ke-

zinkbe az UFO
és a benne 1évé
technika. Ha
Osszeszedtunk
egy csapat jo
katonat, szerel-
juk fel Oket. A
nehéz fegyvere-
ket felejtsuk el,
azon kivdl, hogy
leterhelik kato-
nainkat, és alig
tudnak mozog-
ni, masra nem
tul jok, ellenben
némi pénzre te-
hetunk szert el-
adasukkal. A
Jet Harpoon kivalé eszkdz minden kato-
nanknak, és ha mellé egy-két granatot is
visznek, ez t6bb, mint elegendd. ElsS be-
vetéslnkkel varjunk, mig a lel6tt UFO vagy
a terrortamadas helyén nappal lesz - éj-
szaka nem kellemes az ilyesmi. (ivatosan

ok |



TERROR FROM THE DEEP (UFO 1)

fejlédjink fel
embereinkkel,
mozgaspontjai-
kat sose hasz-
naljuk fel egé-
szen, hagyjunk
belGle a reflex-
|bvésekre, ami-
ket az idegenek
feltlintekor au-
tomatikusan ad-
nak le. Ha min-
den idegen lény
halott - mehe-
tunk haza... Az
idegen fegyver-
zet és egyeb
cuccok képezik
egyik bevételi forrasunkat, mégse adjunk
el mindent, hagyjunk bel6le a kutatélabor
szamara. Kezdjuk el kutatni a Gauss-tech-
nolégiat, majd mikor feltalaltak belSle a
puskat, azzal szereljuk fel katonainkat. Ha
talaltunk Aqua-plastic-ot, bel6le kifejleszt-

hetlink egy pancélt, ami szintén nem j6n
rosszul. A technikusainkat folyamatosan
dolgoztassuk, amint tudnak valamit gyar-
tani, mivel ez bevételeink masik forrasa.
Nézzik meg, mibe kerll valamit legyarta-
ni, mennyi idé alatt van készen, és mennyi




hasznot hoz az eladasa. A haszon és az  tudgsaink felfedezték hasznalatuk méd-
elGallitas ideje adja meg, mennyiisazegy jat, leghatékonyabb gyalogsagi fegyve-
id6egységre jutd nyereség, ahol ez na- ({ink lesz.

gyobb, nyilvan azt érdemes gyartani. A

nehéz hangfegyvereket (Sonic Cannon) Ha marad pénziink, vagy szert tesziink
és a hozzavalo I6szert ne adjuk el, amint elegendére, épitsiink egy masodik bazist,
célszerlien a
Fold atellenes
sarkaban. A
szukséges kez-
dé felépités:
Szélessavu
szonar, lakhe-
lyek, raktar és
egy hangar. A
lakhelyek elké-
szultével egy ki-
sebb csapat ka-
tonat rendel-
junk, és fegyve-
rezzik fel &ket,
a hangarba
egyik Barra-
cuda-nkat kuld-




~ XCOM — TERROR FROM

juk at, a hangarjat a f6bazison pedig tart- A f6bazisunk koérilbeldli teljes kiépités-
suk meg, még szukseég lesz ra. KésGbb ben a kdvetkez8képpen nézhet ki: 3 han-
minden bazist egészitstiink ki még néhany gar, 1 Triton, 1 Barracuda, kés6bb Manta
szonarral, igy a hatétavolsag és az észle- és Hammerhead helyettik, a harmadik
Iés hatékonysaga is né. Kb. 6t bazis ele- Ures, hogy a tébbi bazis szamara legyen
gendd, hét bazissal mar megbizhatéanel- hol épiteni a Manta-kat és a
lenérzés alatt
tarthatjuk még a
sarkvidékeket
is. Bazisvédelmi
eszkozdoket
nem szikséges
épiteni - tébb
hely marad az
egyéb épitmé-
nyek szamara,
és a bazist meg-
tdmadé UFO-k
rengeteg érté-
kes holmit hoz-
nak magukkal,
igy t6bb, mint
szivesen latott
vendégek...!!!
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Hammerhead-eket. Kell vagy 100-200 tu-
dds, azaz nekik vald szallas és laborato-
rium, 100-150 technikus, azaz szallas és
muhelyek, kell 2-3 raktar, 3-4 szonar, a
Wide-array fajtabdl, a kisebbiket le is le-
het bontani, amint az elsé ilyen elkészll,
annyival is t6bb a hely. Kell egy Alien
containment,
amint lehet, egy
M.C. lab, majd
amint feltalal-
tuk, egy
Transmission
resolver, és iz-
lés szerint ba-
zisvédelmi esz-
k6zok. A kihe-
lyezett bazisok-
ra kell egy han-
gar, benne egy
elfogdévadasszal,

utobbi esetben lakhely a szamukra, és
végul nem art idével ezekbe is egy-egy
Transmission resolver. Ez utdbbi, tébb-
szor emlegetett eszk6z az idegen UFO-k
kozotti, a M.C. elvén mikoédé kommuni-
kacié lehallgatasara szolgal, és pontos
informaciokat ad egy-egy UFO-rol.

raktar, 3-4 szo-
nar, valamint
védelmi rend-
szerek vagy
kommanddsok,

{ o



COM — TERROR FROM THE DEEP (UFO L)

Ha tehetjuk,
ejtstink foglyul
él6 idegeneket.
Ehhez két dolog
kell: egy megfe-
lelS tarold helyi-
ség (Alien
containment),
és kabitérad
Vo8 G Y
kabitobomba
(Thermal Tazer,
Thermal Shok
Bomb). Ha meg-
van, tuddsaink
értékes informa-
ciokat nyerhet-

nek beléluk. Felfedezhetjik a Molecular
Controll-t, és késSbb kiképezhetjiuk ra em-
bereinket, hogy ne csak védekezni, de ta-
madni is tudjanak vele. Ezt a tamadasi mo-
dot a rakemberek (Lobster man) és a
Tentaculat-nak nevezett idegen “haziallat-
ok” hasznaljak, f6leg az utdbbiaktdl dva-

kodjunk, mert azok egyik tamadasa (amit
szerencsére csak a szomszédos jatékme-
z0rbl képesek elGadni), ha sikeres, hala-
los kommanddésunk szamara, ugyanis
zombie, majd Tentaculat lesz bel6le. A rak-
emberek tdAmadasa csak az energiapont-

jainkat veszélyezteti, bar 6szintén szélva,
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~ XCOM — TERROR FROM THE DEEP (UFO L)

nem probaltam
ki, mi van, ha az
elfogy... Az elfo-
gott idegen
rangjatol fliggd-
en tudhat infor-
macidkat, igy ér-
testlhetink mas
idegen fajokrol
az orvosoktol
(Medic), mas
UFO tengeralatt-

jaro-tipusokrol

és idegen tech-
nolégiakrél a
technikusoktol
(Technician),
idegen bazisok
helyérdl a navigatoroktdl és parancsnokok-
tél (Navigator, Commander). Az osztagpa-
rancsnokok (Squad leader) az idegenek
tamadasi taktikairdl mesélhetnek, amik el-
vezetnek minket a megfelel§ kutatémun-
ka utan az idegenek rejtett vizalatti varos-
ahoz, T’leth-hez, ahol a f6idegen tanyazik.
A végsoé cél természetesen ennek a varos-

nak apré darabokra valé apritasa, ami
azonban egy kicsit még varat magara...

Hadd szdljak a foldi rajtattések taktika-
jarél egy kicsit bévebben. ElGszor is a szik-
séges felszerelésr6l: minden kommandds-
nak egy kézifegyver, eleinte Jet Harpoon,
amint lehet, Gauss rifle vagy Gauss cannon,




COM — TERROR FROM T

majd sikeres zsakmanyolas utan Sonic
fegyverek, abbdl is a Sonic cannon a leg-
jobb. Amig azonban csak a gyengébb fegy-
verzet all rendelkezésre, addig nem art fe-
jenként 2 kézigranat, ha van, akkor az el-
lenféltél zsakmanyolt Sonic pulser nevd.
Sonic cannon birtokaban granatra mar
nemigen van szukség, kevés ellenfél ma-
rad talpon egy, legfeljebb két j6l iranyzott
Ibvése utan (beleértve kommanddsainkat
is...). Ha mindenaron éjszaka akarunk csa-
tazni, kell vilagitas is, ezt a Chemical flare,
a vilagitofaklya szolgaltatja, amit el tudunk
dobni (??7?) nagyobb tavolsagokra is, de
legalabbis a mélytengeri bevetésekre
vigylk magunkkal, ott tényleg sziikség van
ra. Elég belGle fejenként 2. Masra nem na-
gyon van szlikség, vigylnk azért magunk-
kal orvosi miszereket sebesllés esetére
(Medi-kit, 2-3 elég az egész csapatnak, azok
kapjak, akiknek a legtébb a mozgaspont-
juk), és ha mar feltalaltuk, gyartsuk le, és
osszuk ki embereinknek a pancélzatot.
Olyasmikre, mint mozgasérzékeld, idbzitett
bomba, akna, festékgranat kar a helyet
vesztegetni: vidam kedvl egyének kisérle-
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tezhetnek vellk, de a gyakorlatban nemigen
van rajuk szlikség. Ha él6 idegenekre uta-
zunk, vigyunk Thermal tazer-t vagy Thermal
shok launcher-t. Nem kell mindent felpakol-
ni a csatara, amit magunkkal vittink, hagy-
juk ott, ami nem kell, a tengeralattjaréban.
Ne felejtsik, a talalati pontossagot befolya-
solja, ha a masik kezlnk is foglalt, a moz-
gaspontokat és az energiapontok fogyasat
pedig a felszerelés dsszsulya.
Terrortamadas esetén mindig utcai harc
jellegli a csata, ez éppen nem nekunk, ha-
nem rejtézkdds ellenfeliinknek kedvez. Al-
litsuk be az automata lovés funkcidt, igy
bizonyosan mindig marad elegendé moz-
gaspont a reflexiévésekre, ha hirtelen egy
idegen bukkan el6 a sarok mdgul. Vigyaz-
zunk, ne I6junk mindenkire, aki mozog,
vannak civilek is, és azokat nem tal jove-
delmezd halomra I6ni, de a granatokkal
rendezett tlzijaték utdn sem tippelnék meg
tal magas pontszamot... Az idegenektdl
azonban ne sajnaljuk a golyot, adjunk ne-
kik, ami belefér. Altalaban érdemesebb a
sorozatlévésre (auto shot) alkalmas esz-
k6zok esetében is egyes kapaslévéssel



(snap shot), de még inkabb célzott 16vés-
sel (aimed shot) operalni, mivel ezek har-
madannyi I6szert fogyasztanak, de meg-
felel6en hatékony fegyver esetében ritkan
kell kétszer I6ni... Ha lehet, minden koér vé-
gén térdeljlink le, igy talalati pontossagunk
néhany szazalékkal, de akar tizzel is n6-
het. Mindenhova nézzlnk be, osszuk pa-
rokba, vagy trickba kommanddsainkat,
egy-két kommandds fedezi el6l haladé tar-
sat, majd a hatul halado beéri, és 6 megy
el6re. Erkezés utan elsd dolgunk a kdzvet-
len kdrnyék biztositasa legyen, minden
irdnyba nézzlink korbe, de egyelre ne ta-
volodjunk messze tengeralattjaronktdél. Ha
a kdzvetlen kdzelben minden tiszta, 6va-
tosan mehetlink tovabb. Néha érdemes
egy helyben allni, és varni az esetleg fel-
bukkand idegeneket ahelyett, hogy fegy-
vereik csdve elé sétaltatnank kommandé-
sainkat.

Tengerfenéki, altalaban lel6tt UFO marad-
vanyai kdzo6tt folytatott harc esetén mindent
lehet, egyedul az UFO-ra vigyazzunk, ha kell
bel6Sle valami. Itt igen j6l hasznalhaté a
Disruptor pulse launcher nevl fegyver, ez
egy iranyithatd, elére programozott itvona-
lat kdvetd, nagy robbanderejl torpedo.
Csak viz alatt mikodik, és megvan az a j6
tulajdonsaga, hogy képes lyukat robbanta-
ni az UFO oldaldba. Hasznéljuk ezt a jo kis
“konzervnyitot”, és tamadjunk az igy készi-
tett sajat bejaraton, semmint az UFO egyéb-
ként j6l 6rzétt rendes bejaratat ostromoljuk
meg. Ha meg az UFO mar leldvés kdzben

Earkh

kilyukadt, akkor is érdemesebb a mellék-
bejaratokat hasznalni. Ha kiszurtunk egy
idegent, de nincs mar mozgaspont, hogy
lelGjuk, prébaljunk legalabb eltavolodni a
kbzelébdl, hogy kevésbé taldljon el, mikor
visszal6. Ha az UFO-bdl mar nem kell sem-
mi alkatrész, I6juk szét az egészet 4-5
Disruptor pulse torpeddval, majd a mara-
dékot mar kédnnyen elintézhetjik. Aprd
trikk: mozgassuk a képet a négy képernyo-
sarok felé, egy vagy tébb oldalon meg fog
akadni, miel6tt a tengeralattjaronk képe el-
tdnne, ezekben az irAnyokban itt van a csa-
tatér széle, tehat az ezzel atellenes oldal felé
kell elindulni, valahol arra lesz az ellenfél
és/vagy a lezuhant UFO. Kis gyakorlattal ra
lehet j6nni, és egész pontosan az UFO be-
jaratahoz lehet érkezni.

Igazan veszélyes ellenfeleink a Lobster
man-ek, akiket nem kénnyd leléni, és koz-
ben Molecular Controll-lal is tAmadnak, a
Tentaculat-ok, akik atalakitjak emberein-
ket Ujabb Tentaculat-ta, de szerencsére
csak kozvetlen kozelbdl érkezd tamadas
esetén, és a Nautiloidak, akik hatalmas
kagylohéjukban ugy ulnek, mint egy él&
harckocsiban, és sajnos, ugyanugy I6nek
is vissza...

Amiigazan durva, az a végsaé csata. T’leth
kirobbantasa a tengerfenékbdl. T’'leth a
Mexikdi-6bolben van, de hidba keresstlk,
csak az elfogott idegenektdl nyert adatok
alapjan talalhatjuk meg. Meg kell épitsiik
hozza a harmadik, idegen technolégiara
alapozott tengeralattjarét, mert csak az tud
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oda lemeruini. Utdna hajra... Amire szikség
lesz: 10 ember (teljes Iétszam), allig felfegy-
verezve, vagyis mindenkinél 1 (és nem
tébb!) nehézfegyver, Sonic Cannon vagy
Heavy Termic Lance megteszi, hozza leg-
alabb +2 tar I8szer, és annyi kézigranat (le-
het6leg az idegeneké, az hatékonyabb) és
robbandanyag (Magna Pack Explosive),
ami még a tengeralattjaroba fér. Ez utébbi
ugyan nehéz, de jobban robban, mint bar-
mi, tehat megeéri... Sokkolébot és tarsai
haszontalanok, inkabb vigylnk granatot
azok helyett is. 3 szintje van T’leth-nek, az
elsé kettd a szokasos bazisforma, a harma-
dik azonban mas. A leglényegesebb k-
l6bnbség, hogy nem lehet elmenteni a jaték-
allast, egyben kell lejatszani. Az egyetlen
taktika, ami tapasztalataim szerint célrave-
zet6: gondosa fedezve embereinket, legfel-
jebb két 6tés csoportban nyomulunk elére,
és 16vunk mindenre, ami mozog. EIol egy
felderit8, valaki, aki kell6en sok mozgas-
ponttal bir, hogy vissza tudjon fordulni a
sarok mdgeé, ha ott varja valaki, a sarok
mogo6tt meg a tdbbiek, elég mozgaspont-
tal, hogy reflexlovésbdl leszedjék a feltliine-
dezd idegeneket. JO szolgalatot tehet a kis
kézi torpeddveté a maga iranyitott rakéta-
javal, de ilyet ne vigyink magunkkal sokat,
ugyis taldlunk hamar beléle éppen eleget:
szedjink el minden hasznosithaté felsze-
relést a halomra I6tt idegenektél.

DEEP (UFO II.)

Jatszottam vele, és...

...6s csunyan megjartam az elsé jaték-
ban. Utdbb nem, de err6l késébb. Aki sze-
rette az UFO |I. jatékstilusat, az meg fogja
talalni a szamitasat néhany napra, vagy akar
egy-két-harom hétre is. Annak ellenére,
hogy a programon érezhet6 a “masodik iz”,
hogy éppen csak atirtak a fegyverek nevét,
atrajzoltak a grafikat, mégis megvan a maga
varazsa, és talan éppen azzal ragad maga-
val a jaték, hogy mar ismerem, nem kell
beletanulni, és mégis 0j, hidba egy radup-
lazésa az el6z6nek, akkor sem latszik rajta,
nivos sztorit tudtak kerekiteni belSle. Kivan-
csi leszek az UFOQ lll.-ra...

Jatszottam vele, és...
egy kicsit csaltam benne

..bar ez talan elnézhetd, mivel a legke-
ményebb fokozaton jatszottam. Akik érdek-
I6dnek ilyesmi irant, azoknak egy-két tipp:

- Lessetek bele a mentett allas
LIGLOB.DAT nevd file-ja els6 4 byte-jaba
(Pénz, 32 bit-es egész).

- Csata kdzben nézzetek bele a
UNITREF.DAT nevidi file-ba, a 18., 150., 282.,
stb. byte és a kdvetkezé 4 byte értékébe,
valamint 6 byte kihagyas utan a kodvetkez6




5-be; pancel, eldl-hatul-jobbra-balra-alul, az
elsé 5 byte az aktualis, a masodik 5 byte az
alapérték, mindkett6t at kell irni, 255 ese-
tén gyakorlatilag sérthetetlen, legaldbbis
csata k6zben nem fognak elhullani, az ga-
rantalt.

Persze, mindketté megtehetd a komman-
ddsainkkal analég mddon az idegenek pa-
rameétereivel is, értelemszerlen negativ irany-
ban... Még egy tanacs: minden tulajdonsag
ertéke kétszer szerepel a mentett allasban,
az egyik az alapérték, a masik az aktualis
(tébbnyire csdkkent) érték. Itt meg kell talal-
ni az alapértéket, és pl. mozgaspont eseté-
ben azt irni at. Az, hogy egy fegyver vagy
targy hasznalata hany mozgéaspontba kerdl,
nincs benne itt, azt minden kér elején a ma-
ximalis mozgaspont és a hasznalat szaza-
|ékértéke alapjan szamolja a program. J6 Slet
esetleg, hogy kevés mozgasponttal inditva

a kort, alacsony
értékeket szamol
a program, majd
atirva az aktualis
mozgasponterteket,
gyorstizeldveé
valnak embere-
ink.

UNITREF.DAT,
csata kozben,
12. és 15. byte,
144. és 147.
byte, stb. Mozgaspont és energiapont, egy
korben akar tdbbszor is Gjrairhatd, igy szu-
pergyors szupermenekre tehetlink szert.

- SOLDIERS.DAT, nem csata kOzben,
a katonaink tulajdonsagait talalhatjuk meg
benne, kdnnyen kikereshet6 az adott tu-
lajdonsag az értéke alapjan, és max. 255-
ig javithaté. Vigyazzunk, a program is nd-
veli ezeket, tehat ugy 150-200 f6lé nem
érdemes novelni 6ket, mert tilcsordulhat-
nak.

- Nagyon fontos érték, mindent eldontd
is lehet: BASE.DAT 136-137. byte-ja, 16 bi-
tes, elGjel nélkuli egész, ez a Zrbite mennyi-
sége a f6bazison. Ne legylink mohdk, tiz
egység Zrbite foglal el egy egység raktarat,
kénnyen megtelhetlink vele, és par ezer
egység Zrbite eladasa ugyan jo pénz, de
hosszu percekig tart, és pénzt egyszer(ib-
ben is lehet csinalni...




A GARANCIA

Olvasom kedves baratom, ...mK cikkét a
COOL 10. szamaban, amiben azt irja, hogy
én (B4F) bizonnyal kell6 magyarazattal szol-
galhatnék a garancia sz6 eredetérél. Nos
id6t és faradsagot, valamint biobitjeimet
nem kimélve, ledstam a sz6 gydkerei ala,
és ezennel feltirom mindazt ami eszembe
jutott.

Garancia

A szo6t tébbféleképpen tagolhatjuk. Né-
hany példa: garan-cia, garanc-ia, gar-a-nci-
a, g-a-r-a-n-c-i-a stb. De ezen az uton csak
miimagyarazatokhoz juthatunk. A garancia,
egyes vélemények

szerint &si roma kifejezés. Jelentése:
nincs.

Etimoldgiai (ez a szofejtéssel is foglalko-
z6 tudomany) eredete a kdvetkezs:

Elt egyszer egy Garra nev( indiai indi-
an. (lasd Kolombusz a Kristof c. torténet-
frasban. Idézet: Amikor vitték az dlomba-
nyaba a rabokat azon tanakodtak az 6rok,
hogy miként irjak meg a kiralynak, hogy
milyen jarmivekkel mennek a banyaba a
rabok. - Legyen a neviK 6lombusz - mond-
ta Kristof. Aztdn az egészet kényszermun-
kdnak nevezték, Kristéfot meg
Kolombusznak.)

Ez a Garra nevl indian a fold alatti moz-
galomban (metrds-sztrajk) dolgozott. Allan-
déan kovették a kiildnbdzé kilorszagok tit-
kosszolgalatai. Egyszer bejelentkezett és
kodzdlte gy érzi koveti az USA titkosszol-
galata. A hirt felvevé kdzolte a kdzvetlen
kapcsolataval, hogy a CIA koveti Garran-t.
De a kapcsolat visszakérdezett, mert rossz
volt a vonal:
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*

- Ki van rajta Garra-n?

A hirt felvevé pontositott, s annyit mon-
dott:

- F6nok, Garran a CIA van.

Azutan az “a” torzult.

A f6ndk az & féndkének mar igy tavirato-
zott:

- F6ndk - stop - a kettes Gigyndk nem ér-
hetS el - stop - mert Garran CIA - stop - uta-
sitast - stop.

Amikor a f6ndk f6ndke tovabbitotta a f6-
ndkének az lizenetet és a f6ndk fGndkének
fénoke visszakérdezett:

- Na és akkor mi van?

A f6ndk féndke azt valaszolta:

- TekintsUk ugy, hogy Garran mar nincs.

Ezutan beépllt az indiai indianok rejtjel
szbtaraba a GaranCIA kifejezés, (azért tlint
el a két “r”, hogy DOS alatt is lehessen hasz-
nalni) ami a nincset jelentette.

Mas elképzelések Frankhonbdl eredez-
tetik a szot.

Elt egyszer Frankhonban egy beszéd-
hibas lany, aki ralépett a rotaciés kapara,
és ettdl gy megijedt, hogy az alsé és fol-
s6 két metsz&foga kiesett. (Utana beallt
egy vandorcirkuszba és milliékat keresett
azzal, hogy Osszeszoritott fogakkal & tu-
dott a legmesszebbre képni.) Mar a bal-
eset megtdrténte elbtt, gy beszélt ahogy
senki mas.

Egyszer megkérdezte t6le egy korai
replulégépkonstruktor:

- Mit gondol felrobban a gép felszallas
kdzben?

Mire & igy valaszolt:

- Marhafelsal....

(Ertsd: maga felszall)



Nos a lany részt vett a vandorcirkusz ke-
let-szumatrai vendégfellépésén. A fésaman
korzeti megbizottjianak nagyon tetszett a
lany, hat hogy 6sszeismerkedjen vele oda-
ment hozza, mélyen a szemébe nézett és
megkeérdezte:

- Likobrinyacccé uvaduionszki?

( A saman kicsit tudott csehl és azt kér-
dezte: Van-e ideje a kdpdmivésznbnek,
hogy elmenjen az alsamannal rantott l6da-
razsat enni? )

Mivel a miivésznétél eddig mindig azt kér-
dezték: mi a nemzetisége, ezért az az alta-
lanos valaszt tlizte nyelvére, mikdzben ma-
gat békddste ujjaval:

-En lenni Gharrancia.

Az alsaman felvidult, mint sz8ros vizisikld
a mijégpalyan és félreértve a valaszt adott
egy puszit a nének. Erre az pofonvagta.

Az izgatott tdmeg felé fordult az alsaman
és szomortan ingatva fejét csak annyit
mondott:

- Nincs.

- Mi nincs? - kérdezett valaki a tdmegbdl.

- Ideje - hangzott a valasz.

Azutan a kelet-szumatrai ipar felviragzott.
Uzletkodt8ik balnacsontbdl font kenyértartéd
kosarakkal jartak a vilagot. Be-, becsdnget-
tek a lakasokba és mutattak a kenyértartot:

- Ez nem romlik e, szdéljon a haz uranak
ha itthon van, hogy vegyen!

- Garancia......

Erre mar nem valaszoltak az Ugynokok.
Lehajtott fejjel kullogtak tovabb.

Am a legelterjedtebb vélekedés nalunk,
azaz Magyarorszagon véli megtalalni az
igazi eredetet, és egy legénybucsun tértént
parbeszédbdl vezetik le a garancia sz6 je-
lentését ami jotallast, helytallast stb. jelent.
(Egyetlen szdt kell magyarazni: az Anyuci
sz6 - lasd Familia kofotd, Ancira rovidlt.)

Elt egyszer egy parasztlegény, aki a Fity
Bendeguz névre hallgatott.

Toértént, hogy ezt a Fity Bendeguzt, a
nagyapja a bodroghajszalkereszti kereszt-
apa, Tarlén van L6, magahoz kérette.

- ligy hallom, négy hénappal ezel6tt a
pesti FOndvérszallason teherbe ejtetted Gi-
zellat, az en kenyeres tejtestvérem lanyat....

- Az nem ugy volt... - vagott kdzbe Fity
Bendeguz. - Rossz volt a lift ajtd. - Tarléon
van L6 dsszrancolta szemoldokét, de a Fity
fiu folytatta. - Mondtam lépjél be, Gizella.
En nem Ioktem. e lépett a teher-lift aknabal!

- Tehat nem te ejtetted...

- Nem! - vagott kézbe ismét Bendeguz.

- Mindegy, el kell venned feleségul. A
csaladunk sem régen, sem nagyon régen,
sem soha nem engedte meg maganak,
hogy egy ilyen helyzetben visszatancoljon.
Amikor 6ssze kell tartanunk, akkor egy Fity
nem tehet mast. Egy Fity, ma alarendeli
vagyait a csalad akaratanak.

- Es ha nem?

- Akkor mar ma bucsuzz el a nevedtdl!

Bendeglz nyelt egyet, majd megaddan
bélintott.

Az esklve el6készlletei sokaig tartottak.
De mar-mar a vegukhoz kbzeledtek. Ben-
deguz megtartotta a legénybucsujat. Leg-
kedvesebb baratja Vitéz Kiralyi Jogar Béla
mar régen egy présel6kadban aludt. Ma-
sodik legkedvesebb baratja, nemes Teke-
redj Arisztid azonban még birta. Fity Ben-
deguz neki szegezte a lagzival kapcsola-
tos kérdeset:

- Es mond Arisztid, legalabb a kaja jo
lesz?

- Na (hukk), hallod (hukk), hat a Ki- (hukk)
ralyi (hukk) Jo- (hukk) gar Ancija lesz a
(hukk) fGszakacs! - és ezzel § is elaludt.

- Az j6 - bdlintott Bendegulz és lehanyta
magat - a “j6-gar-ancija” az jo!

Szerintem is ez utdbbi valtozat a
legveldszinlbb. Remélem most mar min-
denki tudja mit varhat, ha élni kivan a ga-
ranciaval, ami a PC-jére jar.

Udvézoitet mindenkit: B4F

—



A kozel jovoben

megjelenik

NOVENMBER Deathkeep (MINDSCAPE)

Teljes 3D garfika

Adventures of the Smart Demolition Derby
Patrol (TIME WARNER (PSYGNOSIS)
INTERACTIVE) Autdzas ezerrel
Fantasztllfusan
gyenge elméjli kaland Frankenstein (INTERPLAY)
: A klasszikus toérténet a szérny
Albion (BLUE BYTE) szemével, Tim Curry-vel

Cannon Fodder tipusu jaték

Netrunner (INTERPLAY)

Alien Odyssey 2525-ben mentsd meg
(GT INTERACTIVE) az &sszeomlé vilagot

Creature Shock szint( grafika
) . Vipeout (PSYGNOSIS)
Aliens-The Comic Book Futurisztikus Ridge Racer
Adventure (MINDSCAPE)

A Dark Horse képregeény alapjan

DECEMBER
Alied General (MINDSCAPE)

Il. vilaghaborus stratégia Dirt Racer (ELITE)
Ridge Racer a sivatagban
Braindead 13 (EMPIRE)

Animalt irtlet a Dragon’s Lair Gender Wars (SCI)
stilusaban Syndicate vs. Cannon Fodder
Cyber Judas (EMPIRE) Grand Prix Manager
Stratégiai kaland, (MICROPOSE)
bibliai témakkal Mi vagy te? Hulye?
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MegalaCOOL
a TINTAHAAL KONYVKLUB!

Korabbi COOL-okban olvashattad, hogy megalakitjuk A Tintahaal Kényvklu-
bot. Nos elérkezett a varva vart pillanat!

Mit jelent ez?

Olyan kényvek kdzll valogathat az aki belép a Kényvklubba, amiket a COOL
kiaddja a HAAL Kiadd jelentet meg.

O.K., de mégis milyen konyvek ezek?

A HAAL Kiado eddig elsGsorban sikeres filmek regény valtozatait jelentette
meg (Timecop, Jurassic Park, stb.).Ezt tovabbra is tartani fogjuk, tehat a kina-
lat 90 %-a film kdnyv lesz. A maradék olyan tipust kdnyv ami nem all messze
olvaséink lelkivilagatél. Gondolok itt olyanokra, mint a Vilag legjobb sci-fi no-
vellainak gyljteménye, A leghiresebb horror novellak, UFO-s kdnyvek, eset-
leg fanty regények.

Ki lehet a T.K. tagja?

Mindenki, természetesen. MielStt megkérdezed, hogyan lehet belépni, el-
mondom. Eves tagsagi dijat kell fizetni, ami 1200 Ft, az 1995-ben belépé tag-
jaink szamara. A befizetést igazold csekk beérkezése utan minden tag kap
egy klubtagsagi kartyat, amin a neve és tagsaganak szama lesz. Ez a kartya
igazolja, hogy belépett és erre a szamra kell hivatkozni barmilyen el&forduld
kérdés, kérés, panasz esetén.

... €s hogyan rendelhetek kényvet?

A COOL-ban folyamatosan megtalalod a Kiad6 kinalatat, amibdl a tag-
sagi dij fejében négy kdényvet valaszthatsz, amit a megjelenés pillanata-
ban, vagy még elébb is postazunk neked. A tagsagi dij tehat tartalmazza
a négy kényv és annak postakdliségének arat, vagyis egy lépést sem kell
tenned és megkapod a kényveket. Egy feltétele van csak dolognak: jar-
jon postas felétek. Hehe. A klub Uj kinalata a megjelend kényvekben is
benne lesz.



... €s mi van, ha nekem tébb koényv is kell a kinalatb61? Kétszer l1épjek be?

Dehogy is! A t6bbit kedvezményesen kapod meg, utanvéttel. A kedvezmény
pedig — nem fogod elhinni — 20%. Csak annyit kell tenned, hogy a megren-
del6 lapon feltinteted, hogy a tagsagi dij ellenében rendeled, vagy kedvez-
meényesen.

Hova kell befizetni dijat?

A HAAL Kiadd jol ismert cimére: 1366. Budapest 5. Pf.:110. vagy Magyar
Takarékbank Rt. 219-98698/28360647 szamu szamlara, feltintetve, hogy a
TINTAHAAL KONYVKLUB tagdija. Akinek egyszer(ibb az személyesen is befi-
zetheti a kiaddban.

Na, hol vannak mar azok a konyvek?

Nyugi maris irom,csak még annyit ha barmilyen kérdésed van telefonal-
hatsz a 111-0620-as szamon, ha tudunk valaszolunk.

Tehat a Tintahaal Konyvkiub
uj kinalata:

1.Les Martin: The Shadow — Az Arnyék
(12 oldalnyi foté a filmbdl)

A konyvklub tagjainak is tartogattunk beldle!

A nagy siker( film regényvaltozata, ami ez év elején megjelent, de ha lema-
radtal réla akkor most,megrendelheted.

El6sz6r csak a hangjat hallottuk. Radion jelzett. Az alruhas bldnuld6zdé
képes sotétséget bocsatani az emberi elmére. Ezért is nevezik Arnyék-
nak. O volt az els6 szuperhds, megelSzve Batmant és Supermant is. S6t,
ezek alkotdi az Arnyékbdl meritették az dtletet. Az Arnyék bosszut all min-
denért. Nevének hallatara rettegés tolti el a gonoszok szivét, mivel § az
aki szuntelen harcban all veluk, mikézben legy6zi a sajat lelkében
szunnyadod erGket is.

Megjelent. 164 oldal Ara: 348 Ft.

Fis



2. Prof. Janus Kimball: Agyfirkészék (Az aj rend)

OK ismerik legbensdbb titkaid. OK a te szemeiden keresztill latnak. OK a
gondolataikkal képesek gyilkolni. OK uralmuk alatt tartjak az agyadat, és vé-
gul OK elpusztitanak téged is....

David Ketchum-nak fogalma sem volt az Agyfurkész8krdl, amig egyszer meg
nem mentette egy lany életéet — gondolataval elpusztitva — egy fegyveres
rablétol.

Wayne Forester rend8rf6nok viszont tisztdban volt vele és tervei voltak az
ifjd David-del. Uralma ala akarta hajtani az egész vilagot, titkos — agyfirké-
sz6kbdl allé — hadseregével. Egy szupertitkos bazison végeztek kényértelen
kisérleteket telepatikus képességli embereken, tanulmanyozva a telepatia mi-
benlétét. Davidre is ez a sors vart volna, ha fel nem lazad, testvére segitségé-
vel, Forester Uj vilagrendje ellen.

Megjelenik: 95. évwvége kb. 240 oldal Ara: 450 Ft

3. Andrew Bellringer: A Pupos Sarkany legendaja
(10 eredeti grafikaval)

A ParaPolice szerzgje ezuttal a fanty vilagba viszi olvaséit, de a téle megszo-
- kott médon nem egy hagyomanyos regenyt kapsz, hanem olyan kalandot
amit még egyetlen szerzé sem mert leirni. A f6szereplé Paul Smith teljesen
hétkdznapi tizenéves, olyan mint barmelyik olvasé. Egyetlen dolog klénbdz-
teti meg tarsaitdl, 6 az aki képes atlépni a valésag és a fantazia kézti kaput, és
ez altal megteremti az Uj kultuszt, amitél rettegnek a varazsldk, megborzad a
legvitézebb vitéz, és 6ruletbe menekil minden boszorkany. Ez nem mas mint
maga a PuUpos Sarkany....

Megjelenik: 95. december kb. 300 oldal Ara: 459 Ft

4. Jim Murdoch: Rise of the Robots (Robotok lazadasa)
Igen jol latod. A nagy sikerd komputerjaték regényvaltozata. A térténet
megegyezik a jatékével: ... a nem tul tavoli jdvében jarunk. A technikai

fejlédés eredményeként a Fold az driasi, 6nellatd metropolisokon kivdl
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teljesen lakhatatlanna valt az ember szamara. De a nem a robotokéra.
Megindult a a mindenféle feladatok elvégzésére képes robotok &rult tem-
podju fejlesztése. Sokaig nem is probléma, egészen addig a mig ugy md-
kddtek ahogy a programjuk elGirta. Az egyik vezet§ fejleszté cégnél azon-
ban egy apré baleset tortént. A kdzponti egységet egy ismeretlen virus
tamadta meg, (ami kés6bb az EGO nevet kapta) atalakitva a gyartas me-
netét, fert6zott droidokat hozva létre, amik kicslisztak az ellen6rzés aldl,
elinditva a Robotok lazadasat.... A kdnyvben Ujra megtalalhatod a jaték

teljes leirasat is.

Megjelent kb.360 oldal

5. Beethoven 1-2.
(Valtozatlan utannyomas)

A tavalyi év egyik legnagyobb mozi
sikerének kényvvaltozata. Aki akkor le-
maradt réla most Ujra hozzajuthat az
elblvoléen mulatsagos, jambor ber-
nathegyi kalandjaihoz.

Megjelenik: 95. december kb. 300
oldal Ara: 498 Ft (tervezett)

6. AZ X-AKTAK I-IV.

A TV jelenleg legnézettebb soro-
zata, amely alaposan felborzolta az
UFO ellenz8k taboranak lelkivilagat.
A most megjelend elsd rész tartal-

mabol: Az FBI szerint Fox Mulder

Uugynok allitasai zavarosak - ha nem
egyenesen tébolyodottak. Idegen
lények garazdalkodnak a Féldén?
Mulder tarsa, Dana Scully azt a fel-
adatot kapta, hogy feketén-fehéren
cafolja meg Mulder allitasait. De mit

/8

Ara: 469 Ft
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tegyen, ha a szeme lattara sorozatban halnak meg az oregoni kdzépisko-
la didkjai, és egyesek kodzulik még a sirban sem talalnak nyugtot.....

A konyv tébb olyan dokumentumot is bemutat ami a TV sorozatbdl kima-
radt.

Megjelenik: I. rész 95. december Ara: 350 Ft (tervezett)

7. MORTAL KOMBAT

Az akcid jatékok rajongdi nem panaszkodhatnak, a szamitdgépekrdl a legnép-
szer(ibb jatékok bekertilnek a mozikba, kbnyvespolcokra. Igy van ez a Mortallal
is. Az év végén lathatjatok a moziban Cristopher Lambert (Raiden) fGszereplésé-
vel, és olvashatjatok a tavol-keleti misztikaval fliszerezett torténetet.

Megjelenik: 95. november kb. 320 oldal Ara: 495 Ft

FELBELYEGZETT VALSZBORITEK ELLENEBEN CSEKKET ES
MEGRENDELOLAPOT KULDUNK!

Igen, megrendelem a COOL magazint példanyban
Név:

Cim:

Datum: Alairas:

El&fizetési dij:  fél évre 2200 Ft

egy évre 4100 Ft

A megrendelSlapot az alabbi cimre kérjuk visszakuldeni:
COOL magazin - HAAL Kiadd
1366 Bp. 5. Pf. 110

Rézsaszin( postai utalvanyon az el&fizetési dijat befizetem
és a masolatot a megrendel8lappal egyutt kildém.

Nyomtatott nagybetlikkel kérjuk kitdlteni!
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COOL MAGAZIN

MEGJELENIK HAVONTA

Szerke"szti: g
A SZERKESZTOBIZOTTSAG

NYE R E IVI ENYS Z E I_VE NY Tipografia: Szlavik Andras
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1061. Bp., Révay u. 12.
e il ‘ _ Postacim: 1366. Bp. 5. Pf.: 110.
Hogy mirél? Barmirdl, ami az eszedbfz ]u-t Telefon/fax: 111-0620

a COOL lapozgatdsa kéozben (technikai
probléma, jatéktipp stb.) Ahhoz, hogy bé
és tartalmas levrovat legyen a COOL -ban, Késziilt a Vorosmarty Nyomdaban, Székesfehérvaron

ird le gondolataidat, kérdéseidet! A QD merléklet a Videoton CD ﬂzemében késziilt
Terjeszti: Hirker Rt., NH RT., szamitastechnikai szakiizletek.
Eldfizethetd a kiado cimén

FelelGs kiadd: Aradi Lajos

AlTernaTiv TerjeszTOker keresUnk! HU ISSN 1218-4136
Boltok, mozgoarusok stb. A kozolt cikkek forditdsa, utannyomadsa, sokszorositasa,
jelentkezését varjuk a kiado cimén adatrendszerekben valo tarolasa és egyéb felhasznalasa,

kizardlag a kiado elézetes engedelyével torténhet.
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Melyik jatékrol olvasnal szivesen a COOL-ban?
(Ha nem tudod a nevét, a tipusa is j6)

Régi jaték: Uj jaték:
1, ;8
23 8
3. -

Milyen plusz rovatot latnal szivesen az Gjsagban?
(Nem baj, ha régiek!)

1a i
2. =4

3. 3.
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ARACIONY

Ismeét lesz Computer Karacsony!
December 9-10-én szamitastechnikai
kiallitas és vasar, az amator
szamitogéepesek nagy talalkozoja a
Kozszolgalati Szakszervezetek
Székhazaban (VIII. Puskin u. 4.)
Varjuk a cegek és erdeklodok
jelentkezéset!

Hivjon, vagy keressen fel benniinket
a Csokonai Miivelodéesi Hazban
(XV. Eotvos u. 64-66.)
Telefon: 169-0495, 189-2240
Varjak a XII. Computer Karacsony

Szervezoi. J




Koszonti Ont a
Borland
Magyarorszagon

Borland C++ 4.51, Turbo C++ 3.0,
Borland Pascal 7.0, Turbo Pascal 1.5,
DELPHI Desktop 1.0, DELPHI Client-Server,

dBASE 5.0 DOS, dBASE 5.0 Windows,
Paradox 4.5 DOS, Paradox 5.0 Windows...

A fejleszto eszk6z viszonteladoknak €s
végtelhasznaloknak.

D I h' S f 1085 Budapest, Hordnszky utca 26.
e p I- ZO t Telefon: 138-4144, fax: 118-0915

SILVERT



