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Az 1.75-é a szo

El6szor is egy levél — mar megint — a Programkiildé Szolgalattal kapcsolatban. Nem gy6zzik ismételni, ez a Szolgalat nem mi
vagyunk, a programokat nem mi vesszuk fel, nem mi kuldjuk, mi csak a hozzank érkezett leveleket tovabbitjuk (illetve tovabbitottuk
idaig). A Kazettakildd Szolgélat azonban mar december 1-e 6ta megvaltozott cimen Uzemel, tehat megkérnénk a CoV. olvasoit, hogy a
a programokkal kapcsolatos ligyes-bajos dolgaikkal ("Miért nincs ez, meg az a kollekciokon?”, "Nem vennék fel ezt nekem kulon?”,
"Nem mikodik a program!”, "Nincs a kazettan semmi!®, stb.) ne hozzank, hanem a megfelel helyre forduljanak! Ehhez a témahoz
kapcsolodik egy levél is, amelybdl fontosnak tartottunk idézni néhany sort (jellemzd ugyanis, hogy a télink teljesen fliggetien
szolgaltatas hianyossagai és hibai miatt rajtunk veri el a port — valamint a tudatlansag a postai utanvétes dijszabassal kapcsolatban: mi
ugyanis 49, — Ft-ért adjuk fel az Gjsagot, a tobbit a Posta teszi ra ajanlott +utanvétes + nem szabvany méret cimszo alatt):

"Kedves CoV'!

Kb. 2 hétig vivédtam, hogy irjak Ondknek, végiil hosszas csalddi és ismerdsi unszoldsra csak megsziletett. Szeretném megkdszonni azt a kedves
kardcsonyi ajandékot, amit kildiek

Kilenc éves fiam — és kozvetetten €n is (mint a pénzzel elldtott) — csak okiéberben léptiink be a Commodore-osok népes tabordba...
..Novemberben dridsi drommel fedeztem fel az Gjsdgosndl lapuk mdsodik szdmdt. Még jobban megoriiltem a benne 1évd megrendels lapnak, s
a programkazettdk "ardnylag” olcso drdnak (a fekete piacon valamivel olesdbb). Mindjdrt megkértem a lap elsd szamat és 3 kazettat...

..A lap pdr napon beliil meg is érkezett (a dupla drrél ne is beszéljiink, igy jdr az, aki nem veszi meg id6ben az ujsdgot), de a kazettdk csak nem
jottek. Le 1s mondtam mér réluk, mikor szenteste eltt pdr nappal befutottak. R6gton megdobbant a szivem, mily nagy 6r0m lesz a gyereknek.
De nem lett! A huszon-valahdny programbdl egy, ha betdlthetd, az se mindig (LOAD ERROR)...

...Szaladgdlds ide, tandcs oda...

..taldn a maguk masolo készilékének a fejbedllitasa és a gyari DATASETTE fejbedllitds nem egyezik...

..az én magnom fejét eszem dgdban sincs eldllitant...

...Csak azt tehetem, hogy soha tobbé nem rendelek maguktol kazettdt és az djsdgot sem veszem meg!...

...Elnézést, hogy sokdig untattam Onéket. Nem remélem a vdlaszt vagy nctaldn az orvosldst levelemre, ezért maradok Sszinte hiviik, de nem az
olvaséjuk!

Tisztelettel: Blahnik Jézsef, Budapest

Természetesen mindenki sajat belatasa, és az Ujsag tartaima alapjan donti el, hogy megveszi-e vagy sem. Az azonban nem vilagos,
hogy ha egy tdliink fiiggetlen szolgaltatas nem megfelelé ennek a kedves Grnak, akkor hogyan vonja le azt a kovetkeztetést beldle,
hogy a CoV-ot sem fogja tobbet megvenni. Erdekes lenne példaul az is, ha az Esti Hirlap hirdetése alapjan nagy tomegben vasaroina
— mondjuk — krumplit, és ha az — neadjlsten! — romlott lenne, akkor darabonként az Esti Hirlap szerkesztoségének a fejéhez

vagdosna és csupén a bosszl kedvéért nem vasarolna tobbet Esti Hirlapot (mert ebben az esetben ugye nyilvanvaloan az Esti Hirlap a
hibas... vagy nem?!)

A kazettas témar6l még egy-két levél hatul CoVboy levelezésében — és a kovetkezd szamokban nem dhajtunk (és nem is fogunk!) a
témaval foglalkozni! Az ilyen témaju leveleket kérjiuk a Kazettasoknak kuldjék — hozzank csak az UJSAGGAL kapcsolatos
észrevételeiket juttassak el.

Visszatérve az ujsagra: ismeét van Olvasoi Tokos Makos. Természetesen a kovetkezO szamokban is megtartjuk ezt a rovatot, ha
Olvasoinktol tovabbra is kapunk kozolhetd, értékes informaciot. Az el6z8 szamban meghirdetett ingyenes aprohirdetési oldal — a
nyomdai atfutds miatt — ebben a szamban természetesen még nem szerepel (valészinileg még a kovetkezdben sem fog). Ebbdl
adédoan mar most felhivjuk a hirdetni szandékozo6 Olvasdink figyelmét, hogy levelének feladasat kovetden, a hirdetés megjelenését
legkevesebb 2 honapon belul tudjuk igérni.

A régebbi szamok megrendelési feltételeit modositottuk (Id. hatul, a borité belsé oldalan). A januar 8.-i postai aremelkedések minket is
varatlanul értek. Ezt azért tartjuk fontosnak ismét megemliteni, mivel az utobbi idében elég sok CoV 1, ill. CoV 2. utanveteles
kuldeményunk visszaérkezett 'NEM VETTE AT’ jelzéssel.

Na jo, akkor kezdjiik...

Tartalomjegyék

Az 1.75¢ a 520 1

Jatékismertetok 2

— STRIDER e US Gold

— RICK DANGEROUS e Firebird

F-14 TOMCAT e Activision 4

GUNSHIP @ MicCrOprose .................c.ccooeseuineiueanisussssssisisessassnsensossans 7

JOLCKISTIVETIEID ... v otensenes owcesstosiosiansidhsassssariicasseiusss susesansssadnassantatsruibainssans 10

— (SHADOW OF THE) BEAST e Psygnosis

FALCON e Mirrorsoft/Spectrum Holobyle ..................ccccooniiinininininns Amiga 11

AT @ BIION . . L R T s R e B e N snshvaasah PLUS4 17

Programozdstechnika 20

100 B8 O dtrirricis i e T e e i D o D O Pt C-64, PLUS4, Amiga 21

OWVasOLTOOSMBKOS ... ocioieiiinesnissisinisesmesansansasnssonsusaiunnsie C-64, Amiga 23

Programozdstechnika ......... C-64 26

ACayely Sz e L S e C-64, C-128 29

COVDOY LEVEIEZES ................cooooiiiiiiiiiiiiiia e 31

A cimlapterv: Kodrean Zoltan munkaja Felelds kiadd: Rucz Lajos, Kiss Laszlo
A Spectrum és Commodore Vilag eddig megjelent szamai a Szerkesztette: CoVboy

_ boritdn kozolt feltételek mellett megrendelhetdk. Patria Nyomda 2
Cimunk: Spectrum Vilag, 1519 Budapest, Postafiok 363. Felelds vezetd: Vass Sandor vezérigazgato



Jatékismertetok

STRIDER e US Gold

Idé: Anno Domini 2048. Hely: KA3AXCKAJA (bocs' nincs a karakter-
készietben cirill 'ja’ betii — CoVboy) CCP. Az Evil Lord (forditas talan
nem szikséges) kiterjesztette hatalmat egész Eurazsiara és rettegés-
ben tartja birodalmat. Csak egyetlen ember képes arra, hogy felve-
gye a harcot ellene: Hiryu Strider, a jovo utolsé nindzsaja... — satob-
bi, satobbi, ilyen torténetet valoszinileg mar mindenki hallott. Az
emlitett Griember szerepében természetesen magunkat kdszonthet-
juk. Feladatunk didhéjban: 5 szinten vegighaladva ki kell itanunk a
szembenjovd dolgokat (szamos fajtajuk van). Strider feladatanak
végrehajtasahoz valami modern fegyvert visz magaval: ez valami
lézerkard-szer( dolog lehet, mindenesetre a 'tiz' gomb megnyoma-
sara egy fehér ivet hiz korénk és megsemmisiti vele az ellenfelet.
Minden kiirthatd, ami mozog, |16 vagy mozog és 16 (ha elsére nem
sikerilt, akkor tobb talalat szikséges neki). Nagyobb szornyeknél
elofordulhat, hogy egy bizonyos részuket kell eltalaini (ezek altalaban
a szintek végén vannak vagy atjarokat driznek). Ha j6 részt utink,
akkor azt lemérhetjuk pontszamunk emelkedésébdl is. A felszerelés-
hez tartozik még egy csakany is, amelynek segitségével Strider a
fuggdlegeges falakon tud maszkalni vagy megkapaszkodik a maga-
sabban fekvé szint aljan és fel tud maszni vagy fuggeszkedve kozlekedni. A joystick iranyaihoz egészen érdekes mozgasfajtak
tartoznak: hanyattiekve kozlekedés és hasonlok (majd mindenki kiprobalhatja maganak a tobbit) — a szaltdval egy szomszédos szintre
tudunk fel- vagy atugrani. Az egyes palyak teljesitéséhez megszabott idGmennyiség all rendelkezésre, valamint tovabbi nehezités, hogy
az ellenségek talalatai rGt kacajt varazsolnak a konkurrencia arcara (fohdsunkére kevésbé, mert fogyasztjak az energiajat). A kdp alaku,
fémszin( dolgok nem mozognak és nem is |Gnek: ezek szétverésével agy E betit illetve egy gyertyat kapunk, amelyek felvételével plusz
energiat vagy életet nyerhetunk. A célhoz vezetS uton a recept valahogy igy hangzik:"Mindig jobbra és irts ki mindent, ami szembejon.
Ha mar abszolit nem akarddzik tovabb jobbra, akkor fel vagy le. Ott majd var valami..." A szintek teljesitése utan kulonbozé emberkélk
arcai jelennek meg, akik kozlik velunk, hogy Ggysem fog sikerulni, majd a Nagyonnagyonrosszbacsi arcképe is, aki arrdl tajékoztat
benntnket, hogy sose fogjuk legydzni.

1. palya: kopenyes katonak illetve mindenféle robotok akadnak utunkba egy ideig. Jobbra elére mindaddig, amig egy meredaly aljaban
lévé fénykapuhoz nem érunk (mindenki talalja ki, hogyan fogja kikerulni a 16voldoz6 robotokat és a fénykaput), aztan pottyanjunk le. A
folyosd végében egy piros nadragot viseld orult var rank, aki kultikus mozgasokat és bukfenceket végez — mindaddig, mig fel nem
daraboljuk. Ez lehetdleg Ggy torténjék, hogy a platd alatt alljunk, mert Mr. Ugrybugry halalakor némi tizek fognak lepotyogni, kivétel a
plato alatti biztonsagos teriletet. Mivel nincs tovabb jobbra, most mehetunk felfelé — majd amikor ismét lehet jobbra, akkor arra tevabb.
At a hegyen, aztan az ide-oda maszkalo lézereket eregetd készuléket kell feldarabolnunk. Miutan felrobbant, az el6tte lévd lyukon
lepottyanhatunk eggyel lejjebb. Tovabbhaladva valami arénaba érkezink, ahol szamos emberke figyeli az eseményeket: a lejjebb
alldogalé parancsnokbdl hirtelen egy sarlot tartd kéz lesz, aki mogé — mint kicsiny luftballonok — felsorakoznak a nézdk is és ez a
nagy kukac korbe-korbe kezd maszkalni. Fel is ugorhatunk ra (igraty metrd), de egyébként a sarlot kell elég sokszor eltalalnunk, hogy
ez a vonat széppen felrobbanjon. Ezzel vége is az els6 palyanak.

A tovabbi palyak kevésbé részletesen (maradjon valami izgalom a jatékosnak is) : a 2. palyan egy havas tajon ballagunk és folytatodik
az amokfutas (vigyazat néhol akna a foldon). Ha mar nincs tovabb jobbra, akkor kivételesen nem jobbra folfelé, hanem balra folfelé.
Aztan egy jo0 ideig fliggbleges ugralas, mig a legfelsé szintre érve (valami tornaszlanyok ugralnak itt ide-oda), eiészor a bal végében
lévé agyut kell szétrombolni, aztan a jobb végében lévé valamit (egy fegyveres all el6tte) és mehetiink a 3. szintre. Itt Gskori a taj és
melltartds amazonok bumerangokat dobalnak felénk. Egy dinoszaurusz és egy rinocérosz is utunkba akad, de valami madarszer(
robotot kell megtalainunk, aki szappanbuborékokat fujkal. Masszunk fel a fan levd elsé szintre és pont a fejét Ussik. A negyedik szinten
egy Urhajon vagyunk, elészor egy hat részbdl allé, korben jaro ventillatort keil megtalainunk (erre is felugorhatunk, de a cél pontosan az,
hogy ne vigyen el bennlnket) és gy kell réla leugrani, hogy alul el tudjunk tovabb menni. Egy masik helyen lepottyanva egy gomb
lebeg a levegdben, amelyet szétverve szabadda valik az (t lefelé. A szint végén egy piros ruhaba oltdzott félkari emberke all, amelynek
a legydzése utan mehetunk az 5. szintre. Az itteni dolgok mar a vallalkozo kedvi jatékosra vannak bizva...

Hat igen, ez egy ilyen békés jaték... Messzirdl latszik rola, hogy — akarcsak a US Gold mostanaban megjelent Ujdonsagai — ez is egy
pénzbedobos jaték szamitdgépes konverzidja. Ezek mindig messzemenden kihasznaljak az adott gép hardware-ének lehetGségeit
(szuper hattérgrafika, szépen animalt és nagy sprite-ok, élethi hanghatasok), de van veliik egy kis probléma: ha orokeélet nélkul jatszik
vele az ember, akkor — sikerélmény hijan — egy id6 utan nagyon meérges lesz a jatéktol; ha orokélettel jatszik, akkor meg halalra unja
magét. A STRIDER is ebbe a kategdriaba tartozik — leginkabb a FORGOTTEN WORLDS-hoz (véletienul szintén US Gold-jaték) tudnank
hasonlitani. Természetesen a jatéknak Amiga-verzidja is van (a kép is errdl késziilt), amelynek kivitelezése az Amiga lehetdségeihez lett
igazitva — hat szép, de azért csak leformazza az ember...

RICK DANGEROUS e Firebird

Hehehe — hat ez egy hihetetlenul marha jaték... Szintén egy pénzbedobds automata feldolgozasa lehet, mert az otlet mar ismerds. A
LODE RUNNER-hez hasonlé létras/maszkalds jaték a Firebird-t6l, a mostansag megjelent dolgok kozil leginkabb az INDY 3-hoz
tudnank hasonlitani. Bejelentkezéskor a program rogton a kerettorténetet is megadja: Dél Amerika, 1945. Rick Dangerous
kényszerleszéallast végez repllégépével az Amazonas folyd melletti dzsungel kellés kbzepén, mikozben az elveszett Goolu indiantorzs
utan kutat. A sors kiilonds véletlene folytan pontosan egy ilyen vad goolu tabor kell§s kdzepébe pottyan. A gooluk azonban abszolit
nem akarjak, hogy fel legyenek fedezve — negyon jol megvannak a civilizacié aldasai (lezuhand repiilégépek, bombak, pisztolyok és
Commodore Vilag) nélkil. Vajon megmenekilhet-e Rick az &t Uldozé amazéniai vademberek eldl...? Hat persze! — ha mi iranyitjuk.
Mindenekelbtt a felszerelés: a kuldetést 6 bombaval és a pisztolyunkhoz jard 6 tolténnyel kezdjuk. Ezeket a labirintus kulonbozd
pontjain elhelyezett ladakbdl Rick ismét feltoltheti, de eihalalozasa esetén ez ismét maximumrdl indul. A jaték kezdetén 6 élet all
rendelkezésiinkre. Rick iranyitasa PORT2-r6l torténik a kovetkezdképpen: a ‘fel' a fliggdleges ugrasnak, a 'balra/jobbra fel' az adott
iranyba torténd ugrasnak felel meg, a ‘jobbra/balra’ mozgatassal sétalhatunk. A 'le' irany hatasara Rick hasrafekszik, atlos iranyban
lefelé hizva a kart pedig az adott irdnyba kuszik (szuksége is lesz ra). A 'tiz'+'le' megnyomasaval egy bombat tehetink le (2-3
masodperces késleltetésl), ami felrobbanva likvidalja a korulette |évé goolukat (minket is, ha nem megylink arrébb!). A 'tiz'+'fel' a
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pisztolybdl 16 egy toltényt, ami szintén azt eredményezi, hogy a ked-
ves goolu sikoltva eltlinik a mélyben. Ha mindkét fegyverink elfo-
gyott (bar ilyen ritkan fordulhat el6), a goolukat atugrasukkal is elke-
rulhetjuk, de Rick-nek van egy harmadik fegyvere is — nevezetesen
a laba. A ‘'jobbra/balra’ +'tiiz’ segitségével righatunk a kivant irany-
ba — ez azonban nem oli meg, csak megbénitja a goolukat (Erde-
mes azt is megnézni, hogy HOVA is nig Rick koma... — CoVboy).
Fontos tudnivald, hogy Rick barmilyen magassagbél lepottyanhat (a
levegbben is iranyithatjuk), de az érkezési helyen az esetek nagy
tobbségében két kihegyezett kard varja (ez viszont mar egy életébe
kerul. A goolukkal kapcsolatban még megjegyzendd, hogy egyesek
csak egy bizonyos korzetben mozognak, mig masok kovetik a moz-
gasunkat (akkor is, ha mas platformon, s6t, ha mas képernyén is
vannak!). Ha egy képerny6t elhnagyunk, majd ismét visszatérunk, az
osszes addig elpusztitott goolu is megjelenik. A tovabbi stuffokkal
ugy ismerkedunk meg, hogy elkezdjuk a jatékot:

Rogton kezdetben egy nagy kdgolyo eldl menekulink. A szint végen
lepottyanva, hGzzuk balra a joy-t, kulonben az akna aljaban lévé
karékba pottyanunk. Szaladjunk tovabb balra és ismét pottyanjunk
le, de repiilés kozben most jobbra huzzuk a joy-t. Alul ugyanis most
nem kard van, hanem egy goolu 6rszem — mi szerencsésen megmenekulunk, a kégolyo pedig szegény Grszem fején fog koppanni
(gazdagabbak lettiink 50 ponttal). Menjunk tovabb jobbra. A kovetkezd képernydre lépve a program hangjelzéssel tudatja, hogy ha ezu-
tan elvesztjlik egy életiinket, akkor innen folytatodik a jaték, nem kell elolrél kezdenink (ez kb 5-6 képernybnként van igy). Alant egy
goolu maszkal ide-oda, tehat ugraljunk le a Iépcsdkon és alkalmazzuk valamelyik anti-goolu eszkozt (I6jlk le vagy tegyunk le neki egy
bombat és ugorjunk vissza a masodik lépcséfokra). Ha a goolu exitalt, akkor ballagjunk at a masik oldalra, ahol egy platformon egy
érdekes targyat |lathatunk: kicsit nehéz lenne eimondani, hogy néz ki — a lényeg az, hogy az ilyenek felvétele +500 pontot jelent sza-
munkra. Vele egyvonalban a falon egy vizkopé is lathatd, ami nem vizet kdp, hanem — ha megléat benninket — nyilat; Ezért a bonus-
cuccot Ugy vegyuk fel, hogy felugorva csak a sapkank érje el. VizkopSkkel még bdven talalkozunk, de nem mindegyik fog kopkodni.
Masszunk le a |étran, ahol ismét egy goolu maszkal ide-oda. Tegyunk le egy bombat majd masszunk vissza egy kicsit a létran, Miutan a
szeretetcsomag célba érkezett, mehetlnk tovabb lefelé. Az itteni goolu csak a kotélig jon, szoval menjink le a |étran és.a valtozatossag
kedvéert I6juk le. A falon egy vizkopé van, ami nem veszélyes — mindaddig, amig le nem maszunk elétte. Akkor ugyanis elkezdi kopni
a nyilakat. Ugrani tehat nem tudunk — pottyanjunk, de hizzuk rogton balra a joystick-et is kilonben Nyarsonsilt Rick lesz a menu a
goolu étlapon. Pottyanjunk tovabb balra és pont egy bonusra esunk. Innen is lepottyanhatunk, majd a platformra leérve ugorjunk Ggy,
hogy a nyarsak felett atrepuljunk. Essunk tovabb le,vegyuk fel a bonust, |6juk le a goolut és menjunk tovabb jobbra. Itt goolu-tultengés
van: egyszerre harmat is latunk, de csak az lesz veszélyes rank, amelyik pont elénk fog leesni, Ezt IGjuk le, a tobbit nem fontos, ha a
lent lévé bonust nem akarjuk felvenni. Ugraljunk at a masik oldalra, majd tovabbhaladva a szembenlévé platformon megint egy goolu
otlik a szemunkbe, valamint egy I6szereslada, amellyel 6-ra novelhetjuk toltényeink szamat, L&jlk le a goolu-t, de ugy, hogy a toltény a
lada el6tt érje el — kulonben a ladéat fogja szétvinni és bucsdt mondhatunk a municionak. Ha egy ladat felvettiink, akkor az a késdbbiek-
ben mar nem fog az adott helyszinen megjelenni (akkor sem, ha kozben egy életet elvesztettunk és visszakerultunk néhany képernyd-
nyivel). A lada begydjtése utan pottyanjunk le (joystick balra!), majd haladjunk tovabb balra. A szemben |évd platformon néha egy bonus
jelenik meg (de el is tlinik rogton) — ez atrazas: ha atugranank érte, kapnank egy nyilat a hasunkba, Pottyanjunk csak siman le. Itt egy
szundikalé denevér allja az utunkat. Ha hozzaérink, meghalunk, de egyébként hasznilhatd jdszag: rigjunk bele egy j6 nagyot (kar a
I16szerért!), mire felriad és lefelé elrepul a képerny6rél. Itt egy huncut goolu all lesben (jelenlegi helylnkrdél nem lathajuk), aki az erre jard
felfedezot akarta keresztiilszurni. Rick-et vart — denevér jott. Az viszont &t fogja elfogyasztani. Ha meghalljuk a halaluvoltést, akkor sza-
bad az Ut — rogton pottyanjunk le, kilonben a denevér visszajon és elfogyaszt bennunket is (talan nem lakott jol a gooluval). Zuhanas
kozben hlzzuk balra a joy-t: igy nem a karoba, hanem egy bonusra esunk ra. Ugorjuk at a kardt és menjunk tovabb a létran lefelé.
Hopp! Elfogyott az at... De mire vald a dinamit? Miutan letettink egy patront, menjunk at a masik oldalra és a detonacié utan mar kusz-
hatunk is tovabb. A létran lemaszva két cseppkovet talalunk. Ne érjunk hozzajuk, mert —1 élet, inkabb tegyunk le elGszor az elsd, majd
bumm! utan a masodik elé egy bombat, A romokon mar atgyalogolhatunk — mehetunk tovabb lefelé, Alul két goolu véd egy bonust (ha
valaki fel akarja venni, az |6je le vagy robbantsa fel elébb a goolukat), pottyanjunk le jobbra a létrardl és menjunk tovabb jobbra, Itt ugor-
junk at a szemben latszé kékockara, majd egy Ujabb ugrassal a falétrakra, amin felméaszva begy(jthetjiik a szembenlévé kockan Uldo-
gél6 bonust. Pottyanjunk le a bambuszplatformra, majd masszunk le a létran. A joystickot nyomjuk folyamatosan lefelé, hogy féhdsiink
hasrafekiidjon, mert a kopkodé szobor a falon azonnal tuzet nyit. Kisszunk el jobbra és pottyanjunk egy kicsit lejjebb, Nem kell sietni,
mert mihelyt az elbtte 1évd 16pesdre Iépunk egy vasracs zidul le a mennyezetrdl. Varjuk meg mig teljesen felemelkedik, aztan baktas-
sunk at alatta. Lepottyanva a sarokban egy szép dinamitosladat veszlink észre, meg egy ide-oda maszkald goolut. Mivel igyis most
fogunk tankolni, pottyanjunk le és hagyjunk az (tjaban egy adag dinamitot — mig felrobban felvehetjlk a ladat. Lejjebb két goolu is
maészkal: varjuk meg mig a kozelebbi a faltdl tavolodni kezd, pottyanjunk le és megfordulva 16jik le mind a kettét. Alant egy cseppkd
vérja, hogy szétrobbantsuk (vizkdpd nem veszélyes), menjink tovabb jobbra és... — ennyit mara a goolukbél; jatszani sokkal jobb, mint
ezt olvasni. Egy tippet még adunk: két képernybvel odébb egy goolu var minket egy platformon, aki koveti a mozgasunkat. Ot konnyen
lecsalhatjuk azzal, hogy annak a platformnak a vége ala allunk egy pillanatra (és rogton le is tesziink egy bombat), amelyen maszkal —
rogton le is ugrik utanunk, pont az eldbb letett bombara... A kovetkezé goolut — gy tlinik — sehogyan sem lehet atrazni: akarhogy pro-
balkozunk, mindig a nyakunkba ugrik. A megoldas egyszerl: masszunk vissza az elbbi platformra és alljunk teljesen a szélére. A goolu
lemaszik ugyanoda, ahol az elébi maszkalt, amelyet felrobbantottunk. Most mar & is ugyanigy fog jarni... A feljebb kovetkezé goolut
szintén le kell csalnunk a harmadik lépcsdfokra felugorva, majd onnan eggyel lejjebb Iépve régton ugranunk is kell, fel a platformra.

A jaték logikaja az elmondottakbdl talan vilagos — nem folytatjuk tovabb, mert a poénok lelovése elvenné a jaték lényegét. A bator
véllalkozo kedvii jatékos ne lepédjon meg, ha a Goolu Tour végén nem a GAME OVER felirat jelenik meg — a 2. palya kovetkezik: itt
egy egyiptomi piramisban kell méaszkalnunk, ahol derék egyiptomiak a felbecsilhetetlen értékii Ankhel gyémantet dugtak el. A harmadik
palya szinhelye a Schwarzenkopf kastély — itt egy titkos informaciot kell megszerezniink. A negyedik palyan egy kiléni kivant rakéta
koril fog az esemény bonyolodni...

A RICK DANGEROUS grafikajat ugyan nem lehet az egekig dicsérni, de a jaték mindenért karpétol (mi legalabbis jobban kedveljuk azo-
kat a jatékokat, amelyek a JATEKKAL akarjak magukat eladni, nem pedig a STRIDER- vagy OPERATION WOLF-szer(i stuffokhoz hason-
I6an a szupergrafika a halalos unalmat takarja). Az Amiga-verzi6 grafikaja akar mar szegényesnek is nevezheté a tobbi Amiga-jatékhoz
képest, de a digitalizalt hangeffektek (pisztolylovés, halalsikoly, stb.) nagyszeriiek. Zene csak a cimképernydnél. Mindent osszevetve:
akar Amiga-, akar 64-tulajdonos vagy — egy nagy goolu vagy, ha ezt kihagyod!
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Az Activision cég TOMCAT cimii jatéka akar a jaték-
ismertetSk kozott is helyett kaphatott volna, hiszen
a meglehetésen Ujkeleti programok kozé tartozik.
Az F-14 "Tomcat" tipusi vadaszgép az amerikai
Haditengerészet standard vadaszgéptipusa, kate-
deokozelben lévék a TOP GUN c. filmben mar lat-
hattak akcidban — mozilatogatok eddig még
kevésbé, mert talan mondanunk sem kell, hogy
kiket I6nek halomra benne a Tomcat-ek...). A
Tomcat-tel valé replilést feldolgozé 0j szimulacié-
ban a Haditengerészet elit pilotainak a szerepébe
élhetjiik bele magunkat.

A jatéknak — a STEALTH FIGHTER-tdl eltérGen —
nincs gyari kazettas valtozata, lemezen négy oldalt
vesz igénybe. Betdltéskor a cimképernyd jelentke-
zik be, majd a "demo” kovetkezik: a légtérben egy
Tomcat repked, alant pedig egy repilégépanyahajé
figyeli az eseményeket. Ezutan a védelemhez van
szerencsénk: helyes valasztds esetén a fémenu
jelentkezik be.

Eddig a programnak két verzidjahoz volt szerencsénk: az eredeti gyari valtozathoz, valamint — a két 6ra mulva elkészilt — ASTER-féle
toréshez. Ez utdbbirdl a védelem — ASTER mester gonosz kacagasa kozben — lepotyogott (Ej, be kar érte! — CoVboy), de kozkézen
foroghat olyan torés is, ahdl még akadalyok gordilhetnek a jatszani vagyd jatékos elé — ezért az alabbiakban ismertetni fogjuk. Ez a
védelem a STEALTH FIGHTER-bdl, GUNSHIP-b4| és tarsaikbdl mar ismerSs azonositasi eljaras: a képernyd felsd részén megjelenik egy
parkirozé Tomcat sziluettje és a gép valamelyik részét, valamelyik fegyverét vagy a kiszolgalé személyzet valamelyik tagjat kell
felismernunk, majd az alsé részen lévo felsorolasbdl a megfeleleld megnevezést kivalasztanunk (feltort verzional — ha minden igaz —
akkor mindig az elsét kell valasztani):

Ha a foldi (pontosabban az "anyahaj6i")
Radio Intercept Officer személyzet valamelyik tagjat kell felismernunk,
‘ akkor az azonositas alapja az emberke altal

viselt mellény szine:

Barna: a vadaszgép parancsnoka
(PLANE CAPTAIN)

Sarga: fedélzeti szolgalat embere
(FLIGHT DECK OFFICER)

Piros: fegyvermester (WEAPONS)
Fehér: a biztonsagi szclgalat embere

(SAFETY OFFICER)
AN/ALG-100 Oil Cooler Zold: a katapultiegénység tagja
(CATAPULT CREW)
—f——fs AIM-9 Sidewinder Lila: izemanyagtolté (REFUELER)
_‘——‘ AIM-120 AMRAAM Helyes valasztas utan jelentkezik be a jaték "fo-

, meniije”, amelynek pontjait harom abra helyette-
~acmmmgl AM-54 Phoenix siti:

az elsé (ENLIST) egy iskolagépet abrazol, ezzel

— 3 WM61A1 Vulcan valaszthatjuk a tréning-opciét, amelyben gyako-
rolhatjuk a miiszerek és berendezések hasznala-
tat, a Tomcat iranyitasat, manéverezést, a harcot
az ellenséggel stb. Megjegyzendd, hogy ha karri-
ert akarunk csinalni (vagyis folyamatosan Gjabb
és (jabb bevetésekre repllve emelkedni a rang-
létran), akkor elébb ezt a pontot kell valaszta-
nunk, majd csak akkor mehetlink "éles" bevetés-
re, ha az oktatd elégedett veliink. Ha ilyet jat-
szunk, akkor |lehetdség van a jatékallas kimenté-
sére is. Karrier esetén a bevetések sikerességé-
nek fliggvényében egyre magasabb ragot, illetve
mindenféle kitiintetéseket kaphatunk.

e a masodik ablak (CONTINUE CARREER) valasz-
tasaval egy kimentett jatékallast tolthetink be és
folytathatjuk vele emelkedésiinket a ranglétran.

e az alsd abra (FLY MISSION) valasztasaval azon-

nal egy éles harci bevetésre fogunk repiilni. Ha

ezt az ikont valasztottuk, akkor azonban nincs
lehetdség sem karrierre, sem a jatékallas kimen-
tésére. Természetesen nem kotelezd a jaték kez-
detén gyakorolni rogton repiilhetiink bevetésre is.
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A jaték kezeléséhez szukséges billentyliket az alabbiakban soroljuk fel. Az egyes berendezések hasznalatahoz szukséges tudnivalok a
miszerfal ismertetésénél talalhatoak. Megjegyzendd, hogy a kiképzés (ENLIST) elsé részében csak a kormanyzasra, tolderére és az
automata leszallasra vonatkozo billenty(ik Uzemelnek:

14 Tuzparancs kérése
2 A leszallopalya adatainak a bekérése
3 Az ellenséges gép keresése

4" A két gép kozotti tavolsag kérése
'+ Tolberd fel
—' Tolberd vissza

o Utanégetd (max. sebesség)

d = Katapult

e Pause be/ki

bl 3 Szemeét szorasa (infravoros zavaras)

'H:  alatotérben lévé kijelzés cseréje (harcban,
‘=" Szembedllitia a gépet a leszallopalyaval
'C=" Térkép

'C':  Szemét szorasa (radar zavaras)

'<'  kormanylap balra

'>"'  kormanylap jobbra

'F1: A PHOENIX rakétakat aktivalja

'F3: Az AMRAAM rakeétakat aktivalja

'F5': A SIDEWINDER rakétakat aktivalja
'F7': A geépagydt aktivalja

'SPACE': A kovetkezd célpont kérése
'RETURN': Automata leszallas

'kurzor jobbra/balra’: A radar hatotav allitasa
‘kurzor fel/le': A radar kijelzés allitasa

A joystick iranyai valoszinlleg egyérteimiek, a 'tiz' gomb az éppen aktudlis fegyverrel tuzel.
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1. Sebességmérd miiszer (mérfoldben). Alatta talalhaté a pildtara hatd nehézkedési erdt mutaté miiszer (G jelz8). A til nagy nehézke-
dés (akar pozitiv, akar negativ) némi problémakat okozhat.

2. Iranytii. Talan mindenki latott mar ilyet...
3. Magassagméré (x100 lab).

4. Hajszalkereszt a Tomcat helyzetének megitéléséhez. A célkeresztek formaja attol fiigg, hogy milyen fegyvert aktivaltunk: a rakétak-
nal ('F1'/'F3'/'F5’) a célkereszt fehér négyzet keresési Uzemmodban és fekete kor nyomkovetési lzemmodban (utobbi esetben van esé-
lylnk a talalatra); a gépagyu ('F7') célkeresztje szintén kor, de négy oldalan egy-egy vonal is lathat6. A rakétakkal kapcsolatban meg-
jegyzendd, hogy mindegyik automatikusan a célra vezeti magat, ha a célkereszt méar kor alakd, de a PHOENIX 6niranyitérendszere csak
a nagy-, az AMRAAM a kozepes- a SIDEWINDER pedig a kis tavolsagban 1évé célpont ellen hasznalhatd.
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5. Ez az ablak mutatja, hogy a Tomcat négy fegyverzettipusa koziil melyik aktiv, azaz éppen melyik hasznalata lehetséges. Mint mar
emlitettiik a haromféle rakétatipus a kis-, kozepes- és nagy tavolsagban Iévé ellenfelek ellen hasznalhaté: a PHOENIX a 30 mérfoldnél
tavolabb, az AMRAAM a 10-30 mérfold kozott és a SIDEWINDER a 15 mérfoldon bellil 1évé célpontok ellen szolgal. Az gyl hasznalatat
talan nem kell magyarazni...

6. Az emelkedés (felsd) illetve siillyedés (alsd) nagysagat jelzd két miiszer.

7. Az elébbi két miiszer mellett 16vé oszlop a rendelkezésre allé izemanyag mennyiségét jelzi, a kor alaki kijelzé pedig a miihorizont,
amelyrdl a Tomcat felszinhez viszonyitott helyzetét olvashatjuk le.

8. Radarképernyd. Haromféle izemmédban képes iizemelni:

— keresés (SRCH) uzemmodban mind a foldi, mind a légi célpontokat jelzi ("célpont” a sajat leszallopalyank is). A radar kdzepén
lathaté a Tomcat sziluettje, az ellenséges replilGgépeket szintén sziluettek jelzik (az aktualis célpontként szolgaldé gép négy sarkan kis
pontok talalhatdak). A kil6tt rakétakat pontok jelzik, a repulSteret nagy téglalap, az anyahajot pedig egy kisebb ellipszis. A radar
hatétavolsaga ebben az izemmaodban 6/12/25/50/100 mérfold értékek kozott allithatd.

— a rakeétairanyité (LOCK) uzemmod elsGdlegesen a nagy hatotavolsagban (lathataron tul) lévé célpontok ellen hasznalhaté PHOENIX
rakétak lehetséges célpontjainak vizsgalatara szolgal. A PHOENIX rakétak iranyitorendszere egyszerre hat célpontot tud kovetni. A bal
oldalon 1évd skala mutatja az egyes gépek tavolsagat, mig a befogott (tehat mar leléhetd célpontot kiilon jelzi a gép. Ne zavarjon meg
senkit az Uzemmad elnevezése: a befogott célpontra minden rakéta automatikusan rarepiil, nem szikséges hozza a radariranyitas!

— a harci radar (LNCH) a kozvetlen, latotavolsagban 1évd ellenfelek elleni harcban hasznalhatd.

9. Célradar. Hasonlit az elébbi radar LNCH funkciéjahoz, csak nagy tavolsigra értelmezve. Az ellenséges gépek Tomcat-hez
viszonyitott mozgasat jelzi. Ez a rendszer egyszerre csak egy gépet tud kovetni — mindig azt, amelyik az aktualis elsédleges célpont
(tehat az elébbi radaron négy kis ponttal lesz majd lathatd). Az ablak bal oldalan Iévé skalardl olvashato le, hogy a célpont a Tomcat-
hez viszonyitva magasabban vagy alacsonyabban van-e.

10. 1t 1athaté a radarképernyd harom kijelzési médja koziil az éppen aktulis.

11. Abal oldali ablakban lathat6, hogy a rank kilétt rakéta infravérés vagy radariranyitasi. Ennek megfelelelden kell szemetet szérnunk
az 'F' vagy a 'C' billentylikkel — az egyik csillogd, forrd hulladékot szor, ami az infravoros rakétakat zavarja, a masik pedig fémet, ami a
radariranyitasu rakétakat bolonditja meg. A jobb oldali ablak mutatja, hogy éppen milyen zavaras van életben: IRJ (infravoros) vagy
ECM (radar). A rakétakat zavaré szemétbdl csak véges készlet all rendelkezésre, a jelenlegi mennyiséget a radar jobb alsé sarka mellett
lévé két ablak mutatja (a felsd a radar-, az alsd az infravords rakétak elleni adag).

Ha karriert akarunk jatszani, akkor a fémenubdl valasszuk az ENLIST opcidt. Némi szoveg valik lathatéva a Haditengerészet kiképzési
programjardl és a gép kéri a jatékos nevét. Ezutan a kiképzétaborba keriilink zaszldsi (ENSIGN) rendfokozattal. Az elsd repulés még
nem Tomcat-tal, hanem egy iskolagéppel torténik — a feladatok végrehajtasat segiti a képernys bal oldalan 1évé abra is, ami a kelld
iranyt mutatja. ElGszor utasitasokat kapunk bizonyos iranyban vagy bizonyos magassagban torténd repilésre (a leszallasnal segit a
'RETURN'-nel aktivalhaté automata leszallo berendezés, de leszallhatunk enélkul is). A masodik repulésnél négy alapveté mandvert (kis
Yo-Yo, Break, Spiral, Split-S) kell megtanulnunk. Ezeket a mandvereket az oktatas befejezése utan 'tiz' gomb megnyomasaval Gjra
megprobalhatjuk — tovabblépéshez a joysticket jobbra kell mozgatnunk. A harmadik lecke a harci mandverek (Immelmann, nagy Yo-Yo,
Barrel, Scissors) elsajatitasa. A leszallas utan ismét feljebb léphetunk, de — ha elégedetlenek vagyunk a mingsitéssel — Gjra megpré-
bélhatjuk a leckét. Ezutan egy masik bazisra kerilunk, ahol az egyik oktatoval kell harcolnunk (ez még nem élesbe megy, de képessé-
geinket itt is vizsgaljak). Ha jol vizsgazunk, megkapjuk az alhadnagyi kinevezésunket. Az oktatok j0 szokasa szerint itt is beceneveket
kapunk: ha jok voltunk Tér (STILETTO) vagy Roékakopé (FOXHOUND) — ha kevésbé, akkor Horcség (LEMMING), Holdkéros
(FLOUNDER) vagy TyGkszem (TWINKLETOES) kitunteté megnevezésekkel illetnek bennlnket. A kiképzés utolsd szakasza ismét egy Uj
bazison torténik. Itt mar lehetdség van a jatékallas mentésére is: megjelenik egy meni, ahonnan megnézhetjik a jelenlegi allast, egy
kimentett allast, kimenthetjuk az allast, visszaléphetink a fémeniibe és adatlemezt formazhatunk. It is légiharcot gyakorolunk.
Szolgalatba a Nimitz anyahajora kerulunk, ahol Hawk tengernagy kulonféle harci bevetésekre kuldozget bennunket. Az eligazitasokat
most nem irjuk le, de — akar egy szotar segitségével — nem art, ha mindenki leforditia maganak. Harcba bocsajtkoznunk csak akkor
kell, ha habord tort ki vagy a Nimitz anyahajot kozvetlen tamadas fenyegeti (erre szolgal a 'tuzparancs kérése’ billentyl is), egyébkeént
esetleg Hadbirdsag elé allitanak bennunket nemzetkozi konfliktus kirobbantasaért. A kuldetések az alabbi mddokon fejezédhetnek be:

e Lelének benniinket: nincs kommentar — GAME OVER. Lehet Gjratolteni az utolso allast.

e Katapultalunk: Lehet reménykedni, hogy a Nimitz mentdhelikopterei fognak benniunket megtalalni. Ez esetben ismét Hadbirosag elé
allunk: ha ott bebizonyosodik, hogy indokolt volt a katapultalas, akkor folytathatjuk a szolgalatot. Esetleg fogsagba ejthet benniinket
az ellenfél is, ahonnan majd valészinileg ki fognak benninket valtani.

e Elhibazzuk a célpontot, de épségben visszatérunk: Hawk admiralis baratsagosan érdekiddik, hogy mi a joistent miveltiink és esetleg
elveszi téliink a szarnyainkat (azaz kirGgat bennlinket a Légier6tdl).

o Sikeresen térink vissza a bevetésrdl: Happy end, mindenki boldog és szereti egymast, Hawk admiralis pedig elGléptetésre vagy
kituntetésre terjeszt fel bennlinket. Lehet allast menteni, aztan folytatni tovabb...

Egyéb marhasagok is torténhetnek velink (R&R, valamiféle szabadsagolas, tovabbképzd tanfolyam, Top Gun-iskola, Top Gun-
kiképzdveé valas, kioregedeés és visszavonulas, stb.). Nem maradt mas hatra, mint az elérhetd rangok (egy bizonyos kor vagy besorolas
elérése utan) és a kitlintetések (sikeres bevetések esetén) felsorolasa:

ENSIGN: zaszlos, a kiképzés alatt LIEUTNANT COMMANDER: f6hadnagy
LIEUTNANT JG.: alhadnagy, a szarnyak megkapasatol COMMANDER: parancsnok
LIEUTNANT: hadnagy CAPTAIN: szazados

PURPLE HEART: "Bibor Sziv".

COMMENDATION MEDAL: "Dicséség Emlékérem”

AIR MEDAL: "Légi Erdemérem" '

NAVY AND MARINE CORPS MEDAL.:"A Hacitengerészet és a Tengerészgyalogsag Erme”

DISTINGUISHED FLYING CROSS: "Nagy Repuldkereszt”

SILVER STAR: "Ezust Csillag", sebesulésért vagy kulonleges hosiességert osztjak

DISTINGUISHED SERVICE MEDAL: "Nagy Szolgalati Emiékérem”

NAVY CROSS: "A Haditengerészet Keresztje"

CONGRESSIONAL MEDAL OF HONOUR: "Kongresszusi Dics6ség Emlékérem", az USA legmagasabb katonai kitintetése.
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APACHE AH-64 — vagy becenevén (a fel-
szereléséhez tartozo rettenetes mennyiseé-
gl fegyver miatt) csak egyszerien: GUN-
SHIP. Az igazi: az USA hadseregének
félelmetes er6demonstracidja — a szimu-
lator: a Microprose cég hirnevének kivalo
oregbitéje, egy nagyszer( szimulacio. A
kivalo jelz6t mar csak azért is megérdemli,
mert a helikopterral torténd repulés szimu-
lalasa — megitélésink szerint — lényege-
sen nagyobb erdproba a program kivitele-
z6jének, mint mondjuk egy auté- vagy
repuldgépszimulatornal — és ez a GUN-
SHIP-ben nagyszerlen sikerilt. (Miért,
Ultél mér helikopteren?! — CoVboy) Nem-
rég egy Ujsagban azt olvastuk, hogy ez
egyike minden iddk legsikeresebb jaték-
programjainak: "platinalemezt" kapott, mi-
vel szerte a vilagon mar tobb mint 500.000
(féImillié!) példanyt adtak el a C-64, IBM
PC és ATARI ST-verzidkbdl (ez nem Micro-
prose-reklam volt — szoval talan igaz is
lehet...). Nemrég megjelent az Amiga-ver-
zid is, ami kivald lehetSséget nyujt nekink
ahhoz, hogy most egy kalap alatt foglal-
kozzunk mind a C-64, mind az Amiga ver-
zioval. A két program ugyanis kulonosebben nem tér el egymastdl, csak az Amigan a gép lehetdségeihez igazitottak a grafikat és a
hangokat (valamint kissé valtozott a miiszerfal kiosztasa). BevezetGnek ennyit — ugorjunk fejest tehat a programba.

A bejelentkezés utan eldszor az (jabb keletl szimulatoroknéal (STEALTH FIGHTER, TOMCAT, STEEL THUNDER, stb.) méar-mar maniava
fajulé azonositasi eljaras kdszont rank, amelyben a képernyd felsé részén lathatd sziluettet kell felismerni. Ez a kézikonyvek szerint
altalaban azért van a jatékban, hogy az ellenségeket meg tudjuk kilonboztetni a szovetségesektdl — a mi véleményunk pedig az, hogy
ez egyfajta védelmi célokat szolgal a programokon (a kézikonyvben ugyanis benne vannak a kérdezett sziluettek), valamint lehetéség a
kézikonyv szerzdinek arra, hogy 30-40 oldalnyi olyan informéaciét zlditsanak a gyandtlan software-vasarlra (egyes fegyverek méretei,
rendszerbe allitds éve, hajtémiitipus, stb.), ami esetleg érdekelhet egy katonai szakembert, de semmiképpen sem egy egyszeri
jatszani vagyét. Na mindegy — a lényeg az, hogy a Magyarorszagra érkezd programokrél ezeket a marhasagokat dolgos kezl
crackerek szépen letakaritiak (vagy mindig csak az elsét kell valasztani) — akiknek mégis miikod6 azonositas lenne a GUNSHIP-
masolatukon, azoktdl elnézést kérunk: helyhiany miatt nem tudjuk a sziluetteket kozolni.

A kovetkezd képernydn lathatéak a kdvetkezd bevetésre vonatkozé beallitasok:

e az aktudlis piléta neve és az altala eddig elért pontszam (CURRENT PILOT). A PILOT ikont valasztva és Uj nevet megadva (NEW
PILOT) Gj karriert kezdhetiink, a jelenlegi allas kimenthetd (SAVE), illetve egy kimentett allas betdltheté (RELOAD). Figyelem, egy
lemezen csak egy allas lehet, a kovetkezd mentés felll fogja irni az esetlegesen a lemezen |évot. :

e a bevetés helyszine (CURRENT DUTY ASSIGNMENT). 5 harcterilet kozott valaszthatunk (USA, Délkelet-Azsia, Kozép-Amerika,
Nyugat-Eurpa vagy Kozel-Kelet), mindegyik mas térképpel és célokkal.

e arepilés stilusa (CURRENT STYLE OF FLYING). Harom lehetdség kozul valaszthatunk, ami a nehézségi fokozatra van hatassal.

e a bevetés mennyire hasonlitson a valésagoshoz (CURRENT REALITY LEVELS). Valésagos repilési hatasok (FLYING YOUR
HELICOPTER), lezuhanhat-e a helikopter (LANDING YOUR HELICOPTER), valtozd idGjards (WEATHER EFFECTS). Az EASY pontokat
valasztva mindig a konnyl verziét kapjuk. Ebben a meniben még van egy tovabbi pont is, amellyel az ellenség felszereltségét
hatarozhatjuk meg (ENEMY QUALITY): természetesen az 1ST LINE a legjobb felszerelés, a 3RD LINE esetén a legnagyobb veszélyt
az ellenséges parittyavetdk jelentik. ..

A beallitott paraméterekbdl a gép az alsé sorban summazza, hogy a bevetés mennyire lesz kockazatos (CURRENT LEVEL OF RISK
VERY LOW/LOW/AVERAGE/HIGH). Ha valamelyik beallitas nem megfelelé, a képernyd felsé soraban a megfeleld ikon véalasztasaval
atallithaté: egy Gjabb képernyd fog megjelenni, amelyeken a beallitasok valdsziniileg egyérteimiek lesznek. Ez aldl csak a pilétalista
utolsé oszlopa kivétel, ahol néha mindenféle akom-bakomok lathatoak: ezek a piléta altal gydjtott érdemrendek illetve egyéb dolgok
roviditései, amelyekbdl az alabbiak értelmét sikeriit kihamoznunk (KIA: Killed in Action — megolték bevetésen; MIA: Missed in Action —
eltiint a bevetésen; PH: Purple Heart — Bibor Sziv; 8S: Silver Star — Ezustcsillag; AM: Air Medal — Repulés Kereszt; CMOH: Kongresz-
szusi Dics8ség Erdemérem). A tobbit mindenki kideritheti maganak... A CONTINUE ikont vélasztva a kovetkezd képernydre keriiliink.

Itt a kovetkezd bevetéshez szolgald eligazitas lathatd, amelyben tobb fontos informacié is helyet kapott. Eisé helyen emlitendd a
PASSWORD utan all6 sz6. Ez a sajat egységeinknek aznapra kiadott jelszd, amelyre egy masik szdval kell valaszolnunk (ezt sajnos az
eligazitason elfelejtik kozoini velink — talan arra gondoltak, hogy mindenkinek a gyari verzi6 van a birtokaban, ahol a kézikdnyvben fel
vannak sorolva a megfeleld valaszok...). Ha egy sajat bazisunkhoz kézeledve a radidiizenetben megkapjuk a jelszét és egyaltalén nem
vagy hibas jelszét felelunk ra, akkor ellenségnek néznek bennunket és tuzet nyitnak rank (a megfeleld valaszok a leiras végén). A
masodik fontos informaciét az OBJECTIVE utan allé informacié tartalmazza: itt talalhatjuk meg, hogy a bevetés elsédleges és
masodiagos célpontja milyen egység és milyen koordinatakon helyezkedik el. Az emlitett dolgokat nem art feljegyezni egy papirra!
Lejjebb lathatd, hogy a bevetés nappal vagy éjszaka fog zajlani. Ismét egy meniihoz lesz szerencsénk, amelyben az alabbi pontokat
taldljuk (ha az USA-ban valé repiilést, vagyis a gyakorld fokozatot valasztotiuk az utolsé két pont elmarad):

o SEE MAP. megmutatja a bevetés térképét, amelyen fehér jelek jelzik a sajat és lila az ellenséges erbket. Az eligazitason kapott
koordinatak kozul az elsd kettd az X-, a masodik kettd az Y-koordinata (a bal alsé sarok tehat 01-01).

e SEE INTEL: a felderités jelentése az ellenségrdl (fegyverek és egyebek).

e SICK CALL: nem tetszik ez a bevetés és ki akarunk Iépni beldle.

A CONTINUE-val tovabbléphetunk, mire a gép érdekiddik, hogy sikerilt-e mindent alaposan megjegyeznink. Igenld vélasz esetén a
fegyverzet képernydje jelenik meg.
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A standard felszereléshez tartozik a 30mm-es gépagyl (1200 16-

szer), az izemanyag, valamint az infravoros- és radariranyitasi raké-  § 1 =330MM. HEDP
takat zavaré szemét (mindkettdbdl 30-30 db van alapallapotban). BN y i E3=-1U-6iS F
Ezek az értékek a felsG részen |évé feliratok melletti + és — jelek l:lﬂ—-*—*{_:h_};
vélasztasaval csokkenthetSk/novelhetk. A felsoroltakon kivil még i G !
kulonbozd rakétakat vinetink magunkkal (a megfelelo fegyver kiva- b1 e | A6M- 11t
lasztasa utan ra kell tenniink a helikopter valamelyik segédszarnyara 1| | HELLF IRE

— ilyenkor a helikopter kiegyensllyozotisaga érdekében a parja
megjelenik a masik oldalon |évé szarnyon is):
AGM-114A HELLFIRE: automata vezérlésu levegd-fold rakéta, pan-
célozott foldi célpontok vagy betonépliletek ellen.
AIM-9L SIDEWINDER: automata vezérlésii levegd-levegd rakéta — FUEL 0376 2, 75"
nyilvanvaloan a légi célpontok ellen. 1§ |-‘{'HE=3"‘% 88:38 B nglfl’:ﬁ)—(‘l)l" 89 :
2.75" FFAR: ez 7 db-os és 19 db-os kiszerelésben is felrakhatd. Mig | [ e . DR S (A o St Ry
az eldbbi ketté automatikus vezériésii (a befogott célpontra kilo- 5 ' |- CURRENT WEIGHT 1 9208
vés utan ravezeti magat), ez célzott levego-fold rakeéta, tehat oda e H MAXTIMUN WEIGHT 20615
megy ahova a celkereszt mutat.
Ezalatt a jelenlegi felszerelés listaja lathatd, a mar fenn lévé mennyiségekkel. Lejjebb CURRENT WEIGHT felirat mutatja a felszallé sulyt
a jelenlegi cuccokkal, alatta pedig a maximalis felszallo saly (MAXIMUM WEIGHT) lathatd. A felszerelés dsszeallitdsa mindenkinek sajat
tetszése szerint torténik, de legylink figyelemmel azért arra is, hogy a bevetésnek mik a célpontjai (lehetéleg ne csak SIDEWINDER-t
vigylnk, ha a foldi csapatokat kell megsemmisiteni...).
Az alsd sorban harom ikon lathato: a SICK CALL-lal még innen is kilephetunk a kuldetésbdl, a CLEAR leszed mindent a helikopterrdl, a
CONTINUE-val — a lemez megforditasa utan — a pilotafilkébe kerulink, ahol az alabbi miszereket lathatjuk (a rajz a C-64 verzid
miszerfalat mutatja, de az Amiga-tulajdonosok is nyugodtan eltalainak rajta, mert csak nagyon kis mértékben kilonbozik attdl):

S0MM_RDS 12007 ABN=116a 00
“mrml_m;s 12007 RGH: 1163 00
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1. itt egy csomé betii Iathatd, amelyek egyes berendezések megrongalédasat vagy megsemmisiilését jelzik.A betiik jelentése sorban a
kovetkezd (a kovetkezmény valoszinileg kitalalhatd): R: férotor; O: a gépagyu célzomiiszere; A: az elsé monitor kameraja; G: gépagyu;
F: elsd Gizemanyagtartaly; mind a két W: a jobb és bal segédszarnyakon lévé fegyverek; a két E: jobb és bal oldalon lévé motorok (egy
motorral is lehet repulni!); A: hatsd uzemanyagtartaly; a két L: a CHAFF és a FLARES szdroberendezés; R: a hatsé rotor. A bal oldali
'SHIFT'-tel (berendezések) és a 'C=" (fegyverek) billentylivel behivhatd statuszképernySkrél meg is nézhetjuk a megrongalédott
dolgokat: a felsorolasnal lampak jelzik az adott dolog allapotat (zéld: minden oké; sarga: megrongélodott, még uzemel, de Ossze-
vissza; piros: hat ennek itt vége).

2. Aférotor visszajelzdje.

3. Abal és a jobb oldali hajtomii teljesitményének kijelz6je

4. Az izemanyagszint kijelzdje.

5. Iranytii (szamokkal vagy miiszerrel).

6. Haladasi iranyunk visszajelzdje.

7. A cél télink szamitott iranya (ha az elGbbi miiszerrel egy ponton all, akkor pontosan a cél felé repuliink).
8. Ugyancsak a célt jeizi — ennyi fokos fordulasra van szilkség, hogy felé haladjunk.

9. Ajobb és baloldali hajtémiivek, valamint a rotor fordulatszama.
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10. vizszintes sebesség (mérfdldben).
11. Miihorizont a helikopter helyzetének megallapitasahoz.

12. A fegyverek kijelzGje, a képek alatt a rendelkezésre all6 mennyiség. Balrél jobbra haladva: SIDEWINDER, FFAR, HELLFIRE,
CHAFF, agyu, FLARE.

13. Atiggdleges sebesség, azaz az emelkedés kijelzGje.

14. Konzol. 3 médon miikédik: nyomkévetési izemmédban a komputer altal kovetett célpontot mutatja, térkép modban a teriilet
térképét, amely felett repiilink és végiil radié izemmaodban a vett radidlzeneteket olvashatjuk itt el. A konzol felett egy kijelzd talalhato,
amelyen RADIO MSG felirat jelenik meg, ha radioiizenet érkezik (olvassuk el a konzolon!) és TARGET felirat, ha célpontot lehet befogni
(ekkor a jobb oldali 'SHIFT -tel taplaljuk be a komputerbe — ha az befogta, ebben a sorban megjelenik a befogott cél neve is).

15. A magassag kijelzGje.

16. Harci radar.

17. Infravérés () vagy radariranyitasi rakétak kozeledését jelzé miszerek (melettiik a kijelzé, hogy bekapcsoltuk-e a zavarast elleniik).
18. A komputer altal kévetett célpont kijelzése.

19. Célkereszt.

A jaték kezeléséhez sziikséges billentyiik:

A jatékot PORT2-be dugott jovstick-kal iranyithatjuk: az egyes iranyok a helikopter torzsét dontik az adott iranyba, a 'tiz' gomb az
aktualis fegyverrel tiizel. Nem véletleniil mondtuk, hogy a helikopter torzse ddl az adott iranyba és nem a helikopter fordul arra: mivel
alapvetSen a két rotor szolgal a mozgatasra, a helikopter torzsének pozicidja és a bekapcsolt rotorok hatarozzdk meg, hogy a gép
merre halad. Teljesen vizszintes pozicidban csak flggélegesen tudunk emelkedni (ha a férotor megy) vagy — kis sebességnél —
valamelyik iranyban fordulni (ha a hatsé rotor megy). A vizszintes elérehaladashoz a gép orrat — egy bizonyos, a férotor
fordulatszamatél fliggé — szogben a fold felé kell donteni (a szikségesnél nagyobb dontés magassagveszteséget is okoz — figyeljuk
mindig a miszereket!). Ugyanigy a helikopter hatrafele is repllhet, ha a gép orréat felemeljik — bizonyos fordulatszdmmal és szoggel
pedig akar helyben is lebeghetiink. A programnak ez a mandverezés része kivaldan sikeriilt, a biztonsagos replilés elsajatitasa kellemes
szérakozas. A programot az alabbi billentylkkel kezelhetjuk:

A gép iranyitasa:

3 bal oldali hajtomi be/ki

o2 jobb oldali hajtémi be/ki

3 férotor be/ki

i a hatsé rotort jobbra forgatja

o | a hatso rotort balra forgatja

Fi nagy sebességnovelés

'F3" kis sebességnovelés

'F5". kis sebességcsokkentés

'F7": nagy sebességcsokkentés

'RETURN': a hatso rotor kikapcsolasa
Fegyverek:

‘4" A SIDEWINDER rakétakat aktivalja.

'8 A FFAR rakétakat aktivalja

K A HELLFIRE rakétakat aktivalja

7 A gépagyut aktivalja

'9" CHAFF szdrasa (radariranyitasu.raketa ellen)
'0%; Radariranyitasu rakéta zavarasa

— FLARES szérasa (infravoros iranyitasi rakéta ellen)
i Infravoros iranyitasu rakéta zavarasa

'RESTORE":  az aktualis fegyver eldobasa

Egyéb billenty(ik:

'z Térkép

'‘C=: A fegyverek képernydje
- Pillantas balra

'CLR: Pillantas elére

'DEL: Pillantas jobbra

'SHIFT: Rongéalddas statuszképernyd (bal 'SHIFT'!)
'SHIFT:  Célpont betaplalasa a komputerbe (jobb 'SHIFT'!)
'SPACE: A konzol kijelzési modjanak valtasa.
'RUN/STOP:  Pause

'RUN/STOP' —'RESTORE: Hehe...

Sajnos ez a leiras késziilt el legutoljara ehhez a szamhoz — igy a részére fenntartott 3 oldalnyi keret gatat szab a folytatasnak. Mivel
még bdven van mit irni a programrol, igérjuk, hogy valamelyik CoV-ban még egy kicsit visszatérlink ra. Addig is valészinllag jél fognak
jonni a radiduzenetek jelszavara adandé valaszok:

ACCENT - TRAMPOLINE BILLBOARD — KICKBACK CROMAGNON -~ MELODRAMA DAKOTA—ONSTAGE
ELECTRA—-VERTICAL FOOTHOLD—INSOLENT GRENADER—-NOCTURNE HEDGEHOG — LOCKSMITH
IVORY —WILLOW KNOCKOUT — PUREBRED LOZENGE — ROMANTIC MAZURKA-YELLOW
NEBULA—-QUAKER OVATION —UPSTAGE PENTHOUSE — SYMPHONY QUARTZ—-ZEBRA



10 Jatékismerteto

(SHADOW OF THE) BEAST e Psygnosis

Ha mar az egész csalad és a szomszédok kényel-
mesen elhelyezkedtek a televizid vagy a monitor
el6tt, valamint mindenkinek a keze ugyében van
valami ropogtatni valo (sosmogyord, sajtos ostya
vagy valami efféle), akkor az ahitatos csend koze-
pette aramot lehet adni az Amiganak és be lehet
tenni a BEAST eis6 lemezét. Mar kezdddhet is a
hazi mozieldadas (mert ez az lesz!). Megszolal a
muzsika... A Psygnosis emblémaja jelentkezik be,
majd a kivitelezd cég kapott egy képernyét. Ez las-
san atmosddik a cimképernybbe: egy BEAST fel-
iratba, a hattérben valdszinilleg az e nevet viseld
kedves éllénnyel. Késébb egy hangulatos tajkép
koszont be’ néhany szornnyel. A demoképernyd
mar egy kis izelitét ad abbdl, hogy mire szamitha-
tunk a jatékban — a 'tiz' gomb megnyomasa utan
megjelend képen azt is megszamolhatjuk, hogy
héany arnyalatat tudja a rézsaszinnek az Amiga...
Széval igy kezdédik a BEAST. A kerettorténetet
mindenki kitalalhatja maganak a szokasos egy-jo-
bacsi-sok-rossz-ellen-de-féleg-a-legrosszabb-ellen
tipusa sablon alapjan, a lényeg, hogy a jatékban egy — meghatarozhatatlan fajhoz tartozé — harcost alakitunk, akinek szokas szerint
magaval a Gonosszal gylilt meg a baja. 12 energiaegységgel indulunk kuldetésinkre, melynek soran talalkozhatunk egy atlagon fellili
fantaziaval rendelkezd, sci-fi vagy horror mifajban alkotd iré osszes megelevenedett rémalmaval. Ellenik féleg atugralasukkal vagy
leguggolassal, esetleg okllnkkel és labunkkal védekezhetlnk. Természetesen a veluk valo barmilyen érintkezés csokkenti az energian-
kat (a bal felsé sarokban lathatd), de energiara szert tehetunk a késdbbiekben is: az elsd palyan a starthelytdl jobbra haladva a kut utan,
a harmas csoportokban lévé készobrokat szétverve (egy szikla van a tetejikén — ha minden igaz, a kép jobb oldalan is lathatd egy) a
piros flaskod felvételével + 2 energiaegységhez juthatunk. Hasonld hatast kivaltd energiaegységek talalhatoak a var felsé két szintjén, a
ladak szétverése utan el6keruld korsokban (egyesek +4 energiaegységet jelentenek), valamint a 2. palyan a zold halmokban és a 3-on
a sirokban. A fabol nyilo bejarat legalso szintjén (balra) egy lombik talalhatd, amelynek felvételével maximumra novelheté az energia.
Mivel a program Ugy lett elkészitve, hogy a legtobb helyszin zsakutca, ha nincs nalunk valamilyen targy, néha az 'ESC' billenty(ihdz (on-
gyilkossag) kell folyamodnunk. A tréner mod is csak annyiban segit, hogy az ellenfelek nem fogyasztjak az energiankat — visszafelé
vezetd létrakat sajnos nem novesztenek, valamint a nagyobb szornyek is nyugodtan megdlhetnek (ugyanez az effektus, ha a faban
maszkalva a semmibe ugrunk — ez altalaban egy csapdaban végzddik). Néhany tippel szolgalunk tehat a jatékhoz:

Az 1. palya harom leagazast tartalmaz, amelyeket nagy villogo nyilak és egy IN felirat jelez. Ezek kozul az elsé a starthelytdl jobbra lévé
kat. Ebbe belépve a program kozli, hogy a vaslépcsék elég szilardnak latszanak, szoval megkezdjuk utunkat lefelé az egyre hivosebb
levegében. A |étra egyre lejjeb vezet — mig egyszercsak egy ajto elé érkezunk. Ez természetesen zarva van, de nem ez a probléma: a
létrarol ugyanis nem tudunk lelépni. Maszhatunk vissza. Amikor visszaérunk a kit szajahoz, a program kozli, hogy esetleg egy kulcs
sagithetne rajtunk. (Ezt persze nem tudta volna akkor mondani, mielGtt elindultunk lefelé... — CoVboy) Segiteni is fog — de nem innen.
A masodik ledgazas a jobbra (j6 messze!) talalhato varkapu. Ha ezen beléplink, akkor megtudjuk, hogy az dreg tolgyfaajté mogott sotét
folyosok vezetnek mindenfelé. Tényleg elég sotétek, mert egy arva kukkot sem latni (esetleg maximura allitva a fényerét, valami dereng-
het — de a létrakat igy is elég nehéz megtalalni). A program egyébként negédes mosollyal érdeklédik is az ajtoban:"Esetleg egy taklyat
keresel?" Tul sokéig egyébként nem kell keresni: ha tovabbmegyunk néhany |épést, meg is talaltuk volna a véarfalon. Ha ezzel jévink
be, vilagossag fogad. Menjunk fel az ajto mellett 1évG létran és haladjunk jobbra (masfelé nem lehet), amig nem talalunk egy lefelé
vezetd létrat. Azon le, majd megint jobbra a kovetkezd letraig. Masszunk fel rajta, majd potyogjunk le balra és menjunk, ameddig csak
lehet. Az ott talalt Iétran masszunk fel €s menjunk jobbra. A szint végében egy franciakulcsot talalunk. Talan még j6 lesz valamire...
Menjunk at a szint masik végébe és a létran masszunk le, majd jobbra egészen addig, mig le nem pottyanunk. A bejarat melletti |étratol
balra vagyunk, most menjunk tovabb balra. A szint vegében talalhato létran masszunk le, majd keressik meg a kovetkezo lefelé vezetd
létrat. Miutan lemasztunk, menjunk jobbra. Egy villanyzar zarja el az utat, elGtte a kapcsolotablajaval (mogotte meg a zsakutcabdl kive-
zetd létra). Csak nem ide kell a franciakulcs?! Dehogynem — csak most még nem mukodik. Ballagjunk at a szint masik végébe és ott a
ladaban egy lézerfegyverre lelunk. Olé! Ezutan f6h&sink nem bokszol, hanem gyorstuzeld fegyverével intézi el az erre jard szdrnyeket.
Ha most visszamegyunk a kapcsoldtablahoz, a 'tliz’' gomb megnyomasara féhdsunk szépen megszereli: ki is sul a biztositékja. Volt zar,
nincs zar. Masszunk fel a létran, majd balra lepottyanva a masikon. Most ismét a bejarat szintjén vagyunk — menjunk jobbra. Egy létra
vezet lefelé. Menjunk le, majd a balra lévé masikon ismét. Felemeld talalkozas: a Haromfeji Sarkany. Kopkod — kopkddjunk vissza neki
a lézerrel. Egy idd utan megunja és szétrobban. Mogotte egy rakétahajtomivet és a hozza jard sisakot talaljuk... meg a masodik palyat.
Ezen csak egyenesen eldre kell haladni, mig a képerny6t egy nagyon nagy és ronda valami zarja el. A két fejét kell szétiénunk, mire
szerteoszlik. Mogotte pedig ott lathatd az Gt folytatasa: egy ajtd. Menjunk at rajta. Zarva. Talan valamit elfelejtettunk magunkkal hozni?!
A megoldéas kulcsanak tehat a harmadik lehetséges leagazasban, a faban kell lennie. Ez a starthelytdl balra talalhaté — ne nagyon
menijunk tovabb rajta, mert hirtelen elnyel benninket a fold! Menjunk le az elsd létran (mehetink tovabb is, de egy id6 utan egész bizto-
san kellemetlenség fog érni bennunket...). Most menjunk elGszor balra és le, aztan jobbra és le, aztan megint balra és le, tovabb balra
(at a hidon) és le, jobbra és le. Ha jol csinaltuk, akkor egy olyan platformon allunk, amelyre fentrdl egy, lefelé pedig két létra vezet (alat-
ta pedig egy teleportald). Masszunk le a jobb oldalin, aztan rogton tovabb le és pottyanjunk le a platformrol. Menjunk tovabb balra...
nicsak, egy kulcs! Miutan felvettiik, a helyén megjelenik egy lzenet: ez nyitja az ajtot. Igen am, de melyiket?! A katban lévét vagy a 2.
palyan talalhatét? Vagy van még egy kulcs? Hat persze hogy van — csak egy kis nehézségbe Utkdzik a megszerzése. Menjunk vissza
az el6zb szintre (szdval eggyel felijebb). Ennek a végében egy nagy rondasag uldogél, aki tlizet fij és egy kék golydval labdazik. Ez a
labda is fegyver: néhanyszor bele kell utnunk és féhésunk bokszolas helyett maris elektromos villamokat fog eregetni. Barmerre jarunk,
azt tapasztaljuk, hogy sehol sem talalhato kijarat. Kivéve egyetien helyet: ezen athaladva azonban nagyon kellemetlen dolog var ben-
niinket — pedig ott van valahol mogotte a masik kulcs meg egy érdekes kapcsold (sot, egy rondasag mogott a kitba vezetd kijarat is).
Ennyit a BEAST-rol. Bar azt hisszuk, a cimet eltévesztették: talalobb lett volna inkabb a "Mire képes az Amiga?” cim. Hat erre. Esetleg
az egészet nem jatékkeént kellett volna forgalmazni, hanem a gép gyari demojaként. Ennél tokéletesebbet a célra nem nagyon talalhat-
tak volna... Nem kezdjik el méltatni a grafikat (vagy 300 — hihetetlenul aprélékosan kidolgozott és nem digitalizalt — képernydnyi palya
és legalabb ugyanennyi animalt szérny) vagy a hangot (David Whittaker mive, mindegyik egy kilon kis opusz). Hat a jaték az... hm, hat
menni kell, meg utni, 16ni, néhany targyat vinnni. Na de milyen érzés, ha az ember egy sci-fi film kellGs kozepén talalja magat?
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FALCON

A CoV. 1. szamaban nehany sor erejéig mar volt TILE ACH SCEMERY CONTEOL. OPTIONS COMNS
sz0 a Spectrum Holobyte FALCON cimi szimu- - ” :

lacidjarol, de idejét érezziik (ez nost (gyis egy HRHHNEHT
ilyen "repkedés” CoV.), hogy egy kicsit részlete- [ _

sebben is foglalkozzunk vele. A FALCON az G

amerikai légierd egyik legmodernebb elfogd: ®
vadaszrepuldgépének, az F-16-nak a "becene-
ve" — valamint egy szimulacios jaték... vagy
nem s csak egyszeriien egy szimulacio?! Hat
nem... A FALCON ugyanis a 16-bites gépekre
készult legjobb repulégépszimulator — ez nem
csak a mi véleményunk, hanem az amerikai
Software-Forgalmazok Szervezetéé (Software
Publishers’ Association) is, akik 1988. legjobb
jatékanak valasztottak (nemcsak a szimulacio
kategodriaban!). Ez a cim valoszinlleg magaért
beszél, tehat most nem kezdjik el méltatni a
grafikat, a hangot és igy tovabb — mindenki
elképzelheti maganak, ha még nem latta...
Bejelentkezés utan elGszor is a szolgalati listat
(DUTY ROSTER,) lathatjuk. ahol 10 nevet allitha-
tunk at (tehat egyszerre 10 jatékos hevetéseit
tudja kovetni a program): az elsé oszlopban a
rang (RANK), a masodikban a név (PILOT), a
harmadikban pedig az eddig elért talalatok
(MERITS — nem lel6tt gép, csak talalat!) szama
van felsorolva. Az egérrel valamelyik sorra clickelve, Uj nevet adhatunk meg. A 'RETURN' megnyomasa utan kovetkezik a jaték
fémendje, ahol a kovetkezd dolgokat kell beallitanunk:

e az elsd oszlopban (RANK) egy rangot valaszthatunk magunknak (1st LIEUTNANT: féhadnagy; CAPTAIN: szazados; MAJOR: Grnagy;
LT.COLONEL: alezredes; COLONEL: ezredes). Ez a nehézségi fokozatot hatarozza meg: a magasabb rangok felé haladva a FALCON
iranyitasa egyre nehezebb: a gép egyre inkabb ugy viselkedik, mint az igazi repulégép, erésebbek az ellenfelek, korlatozott mennyiségi
fegyver és Uizemanyag, a tul nagy vagy tul kicsi nehézkedés problémakat (voroslatas illetve kbma) okozhat és igy tovabb. Kivételt képez
a fohadnagyi rendfokozat — ez a jaték gyakorlo fokozata, ahol megtanulhatjuk a miszerek, berendezések, fegyverek hasznalatat és a
Falcon-nal valé mandverezést. Ebben az opcidban korlatlan mennyiségi fegyverrel, I6szerrel és izemanyaggal rendelkeziink, a prog-
ram nem veszi figyelembe, ha lezuhanunk vagy valaminek nekilitkozunk, az ellenfél nem tud leléni benniinket — egyszéval galamblove-
szetet jatszhatunk.

e a jatéekban 12 — egyre nehezedd — kuldetés (MISSIONS) kozul valaszthatunk, amelyek igen hangzatos neveket viselnek. Sikeres
teljesités esetén kapunk egy olyan szalagot, amilyen a kildetés neve eldtt all.

e a kildetések alatti sorban allithatjuk be, hogy egyszerre max. hany MIG-gel kell felvenniink a harcot (1-3).

Az ARMAMENT ikon valasztasa utan a bevetésre magunkkal vitt felszerelést valogathatjuk Gssze. A bal oldalon lathatéak a Falcon-hoz
rendszeresitett fegyverzetek, mindegyik mellett a mennyiség, ami méar a gépen van az adott fegyverbél. Féhadnagyi rangnal mindenbdl
9 (az utolsé kettébdl 1), a tobbi rangnal egyeldre csak két SIDEWINDER van felrakva. A fegyvereket a mennyiség alatt lévé nyilakra
clickelve lehet felrakni/leszedni (ezt a képernyG jobb oldalan, a kiszolgalé személyzet egyik tagja elmés megjegyzésekkel kommentalja,
pld. "Oké", "Megvan","Ez egy sorébe keril","EbbSl még van egy par"). A kilonboz6é fegyverek a kovetkezd célokat szolgaljék:

AIMS. és AIMIL (becenevén SIDEWINDER): Kis hatotavolsagban (15 mérfoldon belll) lévé légi célpontak ellen hasznalhatd, infravords
iranyitasa rakéta. A befogott célpontra automatikusan ravezeti magat — amig az a latotérben van. A kettobdl Gsszesen 6 db-ot
vihetink magunkkal.

AGM 65 (becenevén MAVERICK): Radariranyitasu levegé-fold rakéta, barmilyen foldi célpont ellen. Ugyanarra a helyre keril, mint a
kovetkezd két fegyver (MK84 és DURANDAL) — ebbdl a harom tipusbol sszesen 6 db-ot vihetunk magunkkal.

MKB84: hagyomanyos pancéltord bomba, foldi célpontok, fdleg kifutopalyak ellen.

DURANDAL: l|ézeriranyitasi pancéltoré bomba foldi célpontok ellen. Megjegyzendd, hogy ez és az MKB4 csak 3.000 lab alatii
magassagbol hasznalhato a siker reményében.

ALQ131: ez nem tamadd, hanem védekezd fegyver, 1 db lehet nalunk beléle. Csak akkor hasznalhatjuk az ellenséges rakétak
zavarasara szolgalo ECM rendszert, ha vittunk ilyet magunkkal. Ugyanazon a helyen van, mint a pottartaly — tehat vagy ezt visszuk,
vagy azt.

300 GAL: 300 gallonos pot-uzemanyagtartaly.

Ha fogadatian kommentatorunk valamelyik valasztasra azt mondja, hogy THERE ISN'T ANY PLACE TO PUT IT vagy YOU'RE GOING TO
HAVE TO..., akkor a rendelkezésre allo felfuggesztési helyek megteltek — nem tudunk ra tobbet pakolni. SORRY, THERE AREN'T ANY
MORE IN INVENTORY vagy BOB TOOK THE LAST ONE megszolalasa annyit tesz, hogy még vihetnénk ilyet, de nem tud tobbet adni,
mivel nincs raktaron vagy egy Bob nevi kolléga elvitte az utolsét.

Alul lathaté a felszalld suly (TOTAL WEIGHT), amelynek akkor van kulonds jelentdsége, ha fGhadnagynél magasabb rangot
vélasztottunk magunknak: ha az adott rendfokozat altal megengedettnél tulpakoljuk a gépet, kicsit érdekes modon fog repllni (...es
nem til sokaig — CoVboy). Erre egyébként kommentatorunk is felhivja a figyelmet, amikor a TAKEOFF ikon valasztasaval megkezdjuk a
felszallast: hosszab szozuhatag esetén (ahol sz6 esik tobbek kozott arrél, hogy ez a madar igy kissé koveér lett és ne nagyon repiiljink
vele fejjel lefelé) tilsdllyal szallunk fel. Ha az ikon valasztasa csak ALL SET AND GOOD LUCK! (Minden kész és sok szerencsét!) vagy
TAKE GOOD CARE TO OUR BIRD (Aztan jol banjon a madarkankkal...!) megjegyzést csal ki beldle, a felszallosily rendben van.

Ezutan a fulkébe kerulunk, ahol mindenféle miszerek és kijelz6k szines kavalkadja fogad bennunket. Miel6tt megismerkednénk a
jelentésukkel, tekintsuk at a billenty(izetfunkciokat (ugyanaz a funkcio néha tobb billentyin is megtalalhaté, ezek kozul nem emlitettuk
meg mindegyiket kétszer!):
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Irdnyitébillentyik:

A fémenl egyik opcidjaval az iranyitas mindkét
port-ra (akar egérrel, akar joystick-kal) ratehetd,
de — a beallitastol fuggetlenul — billentylzetrdl
is iranyithatiuk a  Falcon-t, barmelyik
kurzorbillentylvel vagy az alabbi billentylkkel:

i balra

y e jobbra
4 Jg fel

'M": le

Egyéb kezelbbillenty(ik:

P Pause

‘A" Automata pilota (amig nyomjuk!)

'~ Ugyéanaz, mint az elGbbi

'W':  Kerékfékek ki/be

‘G Futémi be/ki

'‘B': Szarnyfékek be/ki

P Cslr6lapok be/ki

O Kikapcsolja a hangot

L ; it Radarkonzol ki/be

G A térkép a radarkonzolra be/ki

'+'  Toloerd fel (a numerikus billenty(zeten!)
'—''  Tolberd le (a numerikus billentylizeten!) -

="'t Utanégetd be/ki (a 'SHIFT' mellett!). Ha az utanégetd aktiv, az 5 fokozat kozott a ',' és a '." billentylikkel valtogathatunk.
2 9 1 Véaltogatas a szamitogépbe betaplalt célpontok kozott,

'F3'/'F4": A billentylizetérzékenység allitasa (milyen gyorsan reagal a Falcon)

'HELP': Egyenesbe hozza a gépet

'CTRL'—'D'": Folyamatos autopilota, nem kell nyomva tartani ('A’-val kapcsolhato ki). A nézépont koveti is az ellenfelet!
'CTRL'—'E": Katapult, kiugrunk a gépbdl, de folytathatjuk a karriert

Nézépontok valtogatasa:

2t Ha kiviilrél nézzik a Falcon-t ('9' billentyl), akkor a néz6pontot valtoztathatjuk vele 360 fokos kdrben
'3l Pillantas a pilotafiilkébdl elére (ugyanez a 'END' a numerikus billentylizeten)

‘4 Pillantas a pilotafllkébdl balra (ugyanez a 'HOME' a numerikus billentylizeten)

'5': Pillantas a pilotafulkébdl hatra (ugyanez a 'PGDN' a numerikus billentylizeten)

‘6" Pillantas a pilotaflilkébdl jobbra (ugyanez a 'PGUP' a numerikus billentyGzeten)

'8" Pillantas a leszallopalya iranyitétornyabdl (értelemszerlien a leszallashoz hasznalatos)

! Pillantas a Falcon-ra kuls6 nézépontbdl (paholybdl élvezhetjuk a misort)
'F1':  Ha kivulrél nézzuk a Falcon-t ("9 billenty(), akkor a nézépontot kozeliti a géphez
'F2':  Ha kivulrél nézzuk a Falcon-t ('9' billentyii), akkor a nézépontot tavolitja a géptol
‘U "Miiholdfelvétel", azaz felilnézet nagyon magasrol.
sLa Eltinteti a pilotafiilke nézdpontjaibol a milszereket — olyan mintha felemeltik volna a fejunket.
'+'. Az elBbbi ellentettje (csak az 'U’ melletti '+', a numerikus billentylzeten |évé gazt ad!)

A fegyverek kezel6billentyiii:

‘el ECM rakétazavaro rendszer be/ki (csak akkor, ha vittunk magunkkal ALQ 131-et is!)
N A fegyverek listaja
'O Alézeres tavolsagmeérd ki/bekapcsolasa (a gépagyul célkeresztjénél villogé vonal)

'F7':  Minden fegyver ki (ugyanez a 'DEL is)

'SPACE": t(z az aktualis fegyverrel

'RETURN": A légi célok elleni fegyverek kozotti valtas (ugyanez a numerikus billentylizeten a '['/']' is)
'‘BACKSPACE': A foldi célok elleni fegyverek kozotti valtas (ugyanez a numerikus billentylizeten a '[/']" is)

A pilétafillke miiszerei és kijelzdi:

1. Az (veg bal als6 sarkaban 16vé feliratok kozll a felsé mutatja az aktualis fegyver allapotat (ARM: ARMED, azaz betéitve, LCK: LOCK,
azaz befogva a cél vagy LNCH: LAUNCHED, azaz éppen tuzel), ha itt nincs felirat, akkor a készlet kimerdlt. Ha foldi célpontot tama-
dunk, akkor — bombak esetén — REL (RELEASED, azaz elengedve) felirat lathato itt, amig a bomba repll. Ezalatt lathaté a Falcon
sebessége Mach-ban (hangsebesség) kifejezve. Az eggyel lejjebb lathatd szam jelentésérdl halvany fogalmunk sincs — semmi logikat
nem fedeztiink fel az altala mutatott érték valtozasaban. A negyedik sor utal arra, hogy éppen milyen fegyver célkeresztje van a képer-
ny6n, azaz melyik fegyvertipus aktualis: DGFT (DOGFIGHT, azaz gépagyu) vagy MSLS (MISSILES, vagyis rakétak) a légi célpontoknal,
a foldieknél lehet STRF (gépagyl), DUR (DURANDAL bomba), CCIP (Mk65 bomba) és AGM65 (MAVERICK rakéta). Figyelem, a kilon-
bozé fegyverrendszerek csak azokat a célokat tudjak befogni és kovetni, ami a célzémiszeren (vagyis a latétér kozepén |évé
"tikorben”) keresztul latszik!

2. Atolderd nagysagat mutatja.

3. Célkereszt. Mindig az aktualis fegyverre jellemzé célkeresztet latunk, tavolsagmérd csak a gépagyanal és a DURANDAL bombanal
van, de ki is kapcsolhato A levegd-levegd raketak altal kovethetd célpontot egy négyzet jelzi, a befogott célpont (amire mar lehet
tuzelni) négyzetén egy 45 fokban elforgatott masik négzet is villog. A foldi célpontok elleni fegyvereknek mind specialis célzérendszeruk
van: elébb a célt kell kijeloini, amit a négyzet mindaddig kévet, amig az a célzémliszeren keresztul a latotérben van (a MAVERICK-nél a
radaron is megjelenik a taj képe). A bombaknal kijeldlt célpont eltalalasara csak akkor van remény, ha 3.000 lab alatt engedjuk el Gket.
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4. Magassagmerd.

5. A csoportban legalul a magassagunk kijelzése szamokban (labban mérve). Legfelil IN RNG feliratot lathatunk, ha az ellenség
hatétavolsagon belil van, azaz mar megtamadhatjuk. Kozvetlenll a magassag kijelzése felett egy szamot talalunk, ami a szamitogépbe
taplalt 14 lehetséges célpont kozul az egyiket tartalmazza: az elsé kettd szamjegy a mérfoldben mért tavolsagat, a masodik (pld. D2
vagy D9) a célpont szamat jeldli. A DO-lal jelolt célpont mindig a sajat repulSterink. Az autopilota az itt kijeldlt célpontra vezeti ra a
gépet (bar az utunkba akado MIG-ek kedvéert megszakitja a célkovetést és azokat hajkurassza, amig le nem 16juk Gket).

6. Itt harom lampa lathaté, amelyek sargara szinezédnek. ha barhol kint vannak a futémiivek (RDY), ha a Faicon a foldén van és ennél
a sebességnél még mandverezhetunk vele (NWS) vagy mar a levegében vagyunk és kint hagytuk a futomivet (DISC).

7. 1tt egy WARN feliratot talalunk, ami akkor jelenik meg, ha a Falcon-t valamilyen veszély fenyegeti (talsily a felszallasnal, elfogyott az
uzemanyag, eltalalt valamelyik MIG, stb.). llyenkor egyebként egy ndi hang is folyamatosan ismételgeti, hogy "WARNING, WARNING..."
(azaz: Vigyazat!).

8. itt harom lampa lathatd, amelyek pirosan vilagitanak, ha az ellenséges gép radarja befogott benniinket (LCK) vagy mar ki is 16tt rank
egy rakétat (LCH). A harmadik lampa még sohasem gyulladt ki nekunk — szdval fogalmunk sincs, hogy mit jelezhet.

9. Ez a 6 lampa jelzi az utanégetd allapotat: az alsé sargan vilagit, ha az utanégetd ki van kapcsolva, a tobbi pedig pirossal mutatja,
hogy az 5 fokozat kdzul melyik az aktiv.

10. A fegyverek kijelzdje. A bal oldalon, a masodik sorban lathatd, hogy milyen célpont ellen hasznalhaté (A—A a légi-, SAF a foldi) —
vele egy sorban, a jobb oldalon pedig az, hogy a fegyverek kozlul éppen melyik aktiv és hany db van belSle (agyunal természetesen a
I6szer szama). A bal oldalon a harmadik sorban APG-66 feliratot lathatunk, ha a radarképernyd (12.) be van kapcsolva, a negyedik
sorban pedig LCOS felirat jelzi, hogy a |ézeres tavolsagmérd aktiv.

11. Harci radar. Fehér négyzetek mutatjak a MIG-eket (ezek a 'C’ billenty(ivel behivhaté térképen NEM latszanak!).

12. Radarképernyd. Csak akkor aktivalodik, ha a latotérben valamilyen célpont tiint fel (vagy MAVERICK rakétara kapcsoltunk),
egyébként csak mihorizontként hasznalhatd. Ha célpont van |atotavolsagban, akkor a cél itt is latszodik, a jobb alsé sarokban pedig
megjelennek az adatai: a szamok mutatjak, hogy hany milyen iranyban, hany mérfold sebességgel halad, hany fokra kell fordulnunk,
ahhoz hogy pont eléttink legyen (a szam el6tt L a balra, utana R a jobbra) és hany lab magassagban van télunk (negativ érték esetén
természetesen alacsonyabban). Ez a képerny6 az 'R' megnyomasaval ki is kapcsolhato, de ide lehet a 'C’ billentylivel behivni a harctér
térképét is, amelyen fehér pontok jelzik a lehetséges ellenséges célpontokat és szurkék a sajat objektumokat.

13. Motorfordulatszam-méré. (Ami elég érdekes, tekintve, hogy sugarhajtémiives géprdl van szé... — CoVboy)

14. A billentylizet érzékenységének kijelzGje, azaz milyen gyorsan reagal a Falcon egy iranyitdbillentyli megnyomaésara (a késleltetést
a célzémiiszeren az adott iranyban elmozgd kis négyzet jelzi). 'F3'/'F4'-el allithato, a leglassabb reakciot a 0 érték eredmeényezi. Ha a
felette lathatd ablakban egy piros FIRE feliratld lampa gyullad ki, akkor katapultaljunk, mert a Falcon kigyulladt @s nemsokara lepottyan.
A miszerfal jobb sarkaban egy STALL felirat jelenik meg, ha a megkezdett mandverhez nem megfelelé a motorteljesitmény vagy a
mandverbdl kifolyolag a Falcon kormanyozhatatianna valt.

15. itt két piros lampa lathaté: mindketté akkor gyullad ki, ha a motorteljesitmény elérte a kifutashoz szikséges szintet (ez a fele).
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16. Mihorizont. Ez mar a harmadik ilyen rendeltetésii miiszer — a Falcan helyzetének megitélésére hasznalhaté. Megjegyzendé, hogy
ha a miszer szerint a Falcon egyenesben all, az még nem jelenti azt, hogy a Falcon tartja a magassagot. Ehhez egy bizonyos tolderd
szukséges, amely attdl fligg, hogy mennyi fegyverzetet vittunk magunkkal — azaz a gép milyen nehéz (ha ennél az értéknél nagyobb a
tolderd, akkor — értelemszerlen — a gép emelkedik, ellenkezd esetben sillyed).

17. it négy zold lampa jeizi egyes berendezések aktiv alapotat: FLAPS a csiirélapok, BRAKE a szarnyfék, WLBRK a kerékfékek és
AUTO az automata piléta.

18. Ebben az ablakban két 30-as szam lathatd, amelyek a rank kilétt infravorés (FLARES) és a radariranyitasd (CHAFF) rakétak elleni
zavaroszemét készleteket hivatottak jelezni — viszont sehogyan sem sikeriilt megtalainunk azokat a billentyiiket, amelyekkel hasznéini
tudtuk volna ezeket. igy jobb hijan mindig az ECM hasznalatanal maradtunk...

19. itt egy piros lampa gyullad ki, ha az ECM rendszerrel zavarjuk az ellenséges rakétak iranyitasat.

A pilotafulkében balra nézve tovabbi miszereket lathatunk: a
bal oldali ketté (PITCH és YAW TRM) a nevébdl itélve az
emelkedési illetve a ddlésszoget kellene hogy jelezze — de
ezt nalunk nem akarédzott neki... Emelett talalhatd egy
Falcon-hoz viszonyitott iranytl, ahol a mindenkori haladasi
iranynak felel meg az észak és egy zold vonal mutatja, hogy
ettél merre van a valos észak. Lejjebb lathatd egy o6ra, ami
kis- és nagymutatokkal jelzi, hogy mennyi Uzemanyag all
meég rendelkezésre (ez gyakorlé fokozatban természetesen
nem fogy, egyébként az elérenézeti képnél — a célzomuszer
kozepén — a program FUEL felirattal jelzi, ha fogytan van). A
jobb felsé sarokban egy Falcon-sziluetten lathato, hogy kint
vannak-e a futdomuvek (ha igen, akkor zold lampak egnek a
helyiikon), alatta pedig a motorteljesitményt mutatja egy ora.

Jobbra nézve a képernyd bal oldalan a rongalédasjelzd talal-
hato, ahol piros lampa kigyulladasa jelzi, ha egy MIG talalata-
bél kifolyolag a Falcon valamelyik berendezése meghibaso-
dott. Az egyes meghibasodasokat az alabbi feliratokkal ella-
tott lampak jelzik: FLAP (csurGlapok), BRAKES (fékek), NWS
(orrkerekek), ECM (rakétazavard), RADAR (radarkonzol), HUD
(célzébmiszer), STORES (bombakioldok), WEPRPH (az &sz-
szes fegyver), GUNTRM (agyut forgatd berendezés), BURN-
ER (utanégetd), ENGINE (hajtomu), FUELSYS (uzemanyagrendszer) és OXYLOW (betort az ablak, szokik a levegd).

Az 'ESC' billentyd megnyomasaval a jatékot felfuggeszthetjuk és a képernyd tetején megjelenik a jaték menlje (ez az inditasi
paraméterek beallitasanal is lathatd — ddlt betivel az éppen nem hasznalhatd opcidk vannak szedve). A menu kezeléséhez az 1-es
portba dugott egeret hasznéljuk: a jobb gomb megnyomasara megjelenik ahhoz az opcidhoz tartozdé menu, amerre a nyil mutat, és —
a gomb nyomva tartasa mellett — kivalaszthatjuk azt a pontot, amelyet aktivaini akarunk (az aktualis beallitasok el6tt egy fehér négyzet
lathatd). A jatékhoz valamelyik menupont aktivalasa utan vagy a FILE-menu RETURN TO COCKPIT opcidjaval lehetséges. Az egyes
menik az alabbi pontokat tartalmazzak:

2LLENGTS CLOSHRE

AMIGA.: Ez egyetlen meniipontot tartaimaz (ABOUT FALCON), amelynek valasztasaval a copyright-iizenetet, a program készitésében
résztvevdk névsorét illetve egy lizenetet talalunk, amely arrél szél, hogy ha a védett program egy mésolataval rendelkezink és annyi-
ra élvezzilk a jatékot vele, mint 6k, akkor vegyunk vagy rendeljunk egyet az eredetib6l — mér csak a hasznalati utmutatd (ez egyéb-

Ftli_égt egy 156 oldalas konyv) is megéri az arat. (Nagy otlet! Mar el is kiildtemn az 50$-t és a 30€-ot — CoVboy)

RETURN TO COCKPIT: vissza a pilotafulkébe.

ABORT MISSION: kiszallas a kildetésbdél. A nevunk bekerul a SIERRA HOTEL-be (vagyis a top-listara), majd Uj nevet és rangot
valasztva (j karriert kezdhetlink.

END MISSION: akar az elGbbi, de a nevunk és rangunk — valamint eddigi eredményunk — nem torl6dik és Uj kuldetést valasztva foly-
tathatjuk a megkezdett karriert.

READ MISSION DISK: A Spectrum Holobyte forgaimaz egy FALCON MISSION DISK-et is, amely 12 tovabbi killdetést tartalmaz és
ezzel a meniiponttal olvashatd be.

ACM: Ha nem csalédunk (és miért csalédnank?) ez az AIR COMBAT MANOUEVERS (Mandverek Iégiharcban) roviditése akar lenni.
Ebben a vadaszpildtak altal a légi harcban alkalmazott standard harci manévereket (Immelmann, Yo-Yo, Spiral, stb.) gyakorolhatjuk
— a jelenlegi jaték bevetése megszakad. A kiinduldhelyzet szerint egy MIG hataban vagyunk, ami valamilyen kitéré mandverbe kezd,
amelynek ellenszere az altalunk gyakorlasra kivalasztott mandver. A felsé sorban a program jelzi, hogy milyen mandvert kell csinal-
nunk (Pl. BLUEBIRD, IMMELMANN vagy BLUEBIRD, ENGAGE), hogy ismét a MIG hataba, vagyis |ovési pozicidba keruljunk. Ha a
mandver nem sikeriilt volna, akkor a program — a helyzetunktdl figgéen — egy Ujabb manévert javasol (harmadik javaslat altalaban
mar nincs — ha nem féhadnagyi rangban tréningezunk, addigra a MIG mar rég a hatunkba kerult és lelGtt benninket). Egyszoéval ez
az opcid a kozvetlen légiharc gyakorlasara szolgal — csak van vele egy kis probléma: a program altal javasolt mandverek rajza a
gyéri verzidhoz mellékelt konyvben van...

SCENERY: a terep megjelenitése (DETAILS ONLY: piramisok, PLOTS ONLY: pontok, DETAILS + PLOTS: piramisok és pontok is).
CONTROL: a kivant iranyitdperifériat allithatjuk innen (egér/joystick/billentyiizet)
OPTIONS:

LARGE/NORMAL SCALE: a normal/nagyitott megjelenitési mod kozott valaszthatunk

ALL SOUND ON/OFF: minden hangjelenség be/ki

ALL SOUND BUT ENGINE: minden hangjelenség hallhatd, de a motort jelz6 zigas kikapcsol

TRAINING MODE: minden marad a régiben, de az ellenséges pildtak nem tudnak leléni benniinket (a talalataikat csak pittyegés jelzi)
MIG ACE PILOTS: Kicsit nehéz lesz leloni a MIG-eket...
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COMMS: Aapéllapotban SINGLE PLAYER-en van — wvagyis egy jatékos jatszik a gép ellen. Modemmel .azonban
racsatlakoztathatjuk az Amigat egy masik gepre és az ellen jatszhatunk (pontosabban az azon jatszo jatékos ellen). it dllithato be,
hogy a masik gép milyen tipusu (AMIGA/ATARI ST/MACINTOSH), mekkora az atvitel sebessége illetve a masik gép milyen modon van
csatlakoztatva.

Ezek lettek volna a kezelési ismeretek — lehet kezdeni a misort az alabbiak szerint:

e Vélasszunk nevet, rangot, klldetést és fegyverezzik fel a gépet az iméntiek szerint (ha nem fGhadnagyi rangban jjatszunk, akkor
vigylnk magunkkal ALQ131-et is, mert ilyenkor a MIG-ek mar lelGhetnek bennunket, tehat zavarnunk kell a rakétaikat).

e A pilotafulkébe kerulve huzzuk be a csirdlapokat ('F'), hogy kifutaskor nagyobb legyen a felhajtoerd (ha fGhadnagyként jatszunk ez
teljesen felesleges: max. gazt adva a gép magatdl felszall). Adjunk motorteljesitményt a '+’ billentylvel és engedjik ki @
kerékfékeket ('W'). A Falcon megindul. Elegendd sebességet gyljtve nyomjuk meg a lefelé mutato kurzor nyilat ®s a gép magasba
emelkedik. Magasabb rangban jatszva ilyenkor a holgy WARNING-ozni kezdhet, ami azt jelenti, hogy mar fel kéne emelni a gépet
vagy tul van terhelve és nem tud felszalini (ez utobbi esetben a bevetés nemsokara véget ér, mert Osszetorjik a Falcon-). Ha
felemelkedtink, hizzuk be a kerekeket ('G') s kb. 3.000 |ab magassagnal engedilk ki a csirélapokat is ('F').

o Valasszunk célpontot ('Q’) és nyomjuk meg a 'CTRL' —'D't, hogy az autopildta odavigyen.

e Az utunkba akado MIG-ek esetén az autopilota automatikusan az ellenséges gép kovetésére kapcsol. llyenkor a motorteljesitményt
csokkentsuk kb. a felénél kicsit nagyobbra, hogy a Faicon ne legyen til gyors ahhoz, hogy az ellenfél hataba kerlljon. Ezek ellen —
aktiv autopilotanal — csak akkor hasznaljunk rakétat, ha ugyanabba az iranyba repulnek, mint mi (csak igy tartozkodik elég sokaig a
célzémiiszerben ahhoz, hogy a rakéta befogja). Ha a MIG fordul vagy szemben jon, akkor az ‘agydt hasznéljuk. Ha walamelyik
fegyveriink kifogyott volna, a 'CTRL'—'X' megnyomasaval visszaallithatjuk a felszallaskor meglévé mennyiségeket. Ha lelGtiik, az
autdpiléta automatikusan visszakapcsol a célra és folytatja Utjat felé. Ha a harcban a Falcon annyira megrongélddott voina, 'hogy
esetleg kormanyozhatatlanna valt, kigyulladt, szokik a levegdé vagy a fegyverek meghibasodtak wvolna, akkor ‘katapultaljumk
("CTRL'-'E)).

e Miutan az autopilota elérte a kivalasztott célpontot, korozni kezd korulotte. llyenkor kapcsoljuk ki, csokkentsiik a motorteljesitményt a
felére és ereszkedjlnk 3.000 lab ald. Kapcsoljuk be azt a foldi célpont elleni fegyvert (‘BAGKSPACE'), amit magunkkal 'hoztunk
(AGM65, DURANDAL vagy MK64 — ha egyik sincs nalunk, akkor a gépagyu is megteszi). Figyelem! Minden fegyver csak azt a
célpontot tudja kovetni, ami még elbttink van (amely felett mar atrepiiitink, azt "elfelejti”)! Helyezkedjink ugy, hogy a célra a biztos
célzashoz szukséges tavolsagbdl tudjunk rarepiilni.

Ha AGME65-6t hasznalunk, a radarkonzolon megjelend célzémiszer
alapjan célozzunk a célpontnak pontosan az aljara. Nyomjuk meg a
'SPACE’-t (vagy a 'tiz' gombot, ha gy jobban tetszik) és a latotéer-
ben, a célon egy kis négyzet jelenik meg, ami jelzi, hogy a rakéta
hova fog becsapddni. Ha a négyzet az éplletnek vagy rakétaallas-
nak pontosan azon a pontjan van, ahol az a talajjal érintkezik (repte-
rek kifutopalyainal nincs ilyen gond), akkor tuzeljunk ('SPACE’). Ha
a detonaciot latjuk és halljuk is, akkor teljes a siker: a cél felett elre-
pilve lathatjuk a romokat is. Ha csak latjuk a detonéciot, akkor nem
talalt, de kozel volt — ha semmi sem torténik, akkor csak egy lyukat
gyartottunk a sivatag homokjaba.

Ha DURANDAL-t vagy MK64-et hasznalunk, akkor a cél kijelolése
hasonléképpen torténik, mint a MAVERICK-nél: pontosan a célpont
aljat kell kijelolnunk. Ezutan megjelenik a lézeres célzoberendezés
a latotérben lévé célzomiszerben. Ez egyeldre csak egy fliggdle-
ges vonal (ha nem mozogtunk oldaliranyba a célkijelolés ota).
Egyeldre csak arra kell Ugyelnink, hogy az fuggdleges is maradjon
6s pontosan a célzomiszer kozepén latszo célkereszten haladjon
at. Nemsokara beuszik a fliggbleges vonal végén lévd kereszt is felulrél és amikor ez pontosan fedésbe keril a kozépen lévd
kereszttel, dobjuk el a bombat. Detonaciét mindig hallani fogunk, tehat — hogy a bombazas eredményérdl megbizonyosodjunk —
emeljuk fel a gép orrat és nézzink hatra a pilotafulkében ('5').

Gépagyu hasznalatakor szintén az eddigiekhez hasonldan kell eljarnunk, itt is egy lézeres tavolsagmérd segiti a pontos célzast (ez
légiharcban teljesen felesleges, csak zavaré — az 'O'-val kikapcsolhatjuk).

e Ha az Osszes célpontot lepucoltuk a palyardl (??? — CoVboy) vagy fogytan az Uzemanyag, akkor valasszuk a DO-val jeloltet (ez a
sajat repulSterlink) és az autopiléta hazavezet benninket. Kb. 5-6 mérfoldre a reptértdl kapcsoljuk ki (6 ugyanis nem fog leszéallni
helyettink, csak koroz a reptér felett), csokkentsiik a motorteljesitményt kb. a felére és mandverezzink Ugy, hogy a kifutdpalyakra 90,
180, 270 vagy 0 fokos iranyban alljunk ra (legjobb keletrél, 270 fok felé haladva megkozeliteni a repteret, mert a 9-es kifutopalyan kell
a hangar elé bealinunk). Megfeleld tavolsagban bekapcsol a leszalld miiszer (ha bekapcsol...— CoVboy): ez két savozott kereszt,
amely a fligg6leges és az oldaliranyd eltérést mutatja a lesszallopalyahoz képest. A mandvert segiti a célzomiiszer bal oldalan 1évé
harom lampa is: az alsd vagy a felsdé sargan ég, ha feljebb vagy lejjebb kell mandverezniink és a kozépsd zold vilagit, ha a
megkozelités pont jo. Engedjuk ki a futomdveket ('G'), huzzuk be a cslrélapokat ('F') a kis magassagban kis sebességgel tortéend
mandverezéshez és hlzzuk be a szarnyfékeket ('B'), hogy csckkenjen a gép sebessége és az orrat megemelje (normalis pilota
ugyanis nem az orrfutomdivet tori 0ssze a leszallasnal, hanem a gép fenekét teszi le eldbb). Foldet érésnél azonnal csokkentsuk a
motorteljesitményt nullara és hGzzuk be a kerékfékeket ('W') Azt mindenki észre fogja venni, ha a leszallas nem volt tokéletes...
Ezutan a gép Ugy rendelkezik, hogy menjunk 270 fokra a 9-es kifutopalyara. Noveljuk a motorteljesitményt egy kevéssel a fele {olé, és
engedjuk ki a kerékfékeket: ha jol csinaltuk a célzomiiszer jobb oldalan 1évé NWS lampa vilagit (ez jelzi, hogy az adott sebességgel
mandverezhetink a foldon). Guruljunk be a hangéar elStti csik végéig és ott hizzuk be a kerékfékeket, valamint vegyik le a
motorteljesitményt teljesen...

.. aztan mintha elvagtak volna: itt ugyanis valészinlleg le kéne allitani a motort és kiszallni valahogyan — de ilyen célokra szolgéld
blllentyut nem talaltunk. A kuldetéseknek katapultalassal vagy a fémenl FILE-almenijének END MISSION pontjaval vetettiink véget. Az
itteni teenddk kideritése mar a vallalkozo vadaszpiltakra var..
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A jaték kozben a gép a felsd sort Uzenetsornak hasznalja, ahol BLUEBIRD cimzéssel (ezek mi volnank), kuldnféle instrukcidkat ad. Ezek
a kovetkezoket tartalmazzak:

BOGEY IS AT ANGEL...: MIG(ek) van(nak) valahol a kozelben. HEADINGS... jelzi, hogy milyen iranyban haladnak, ...MILES hogy hany
merfoldre vannak télunk és ...KNOTS CLOSURE hogy hany mérfoldes sebességgel kozelednek hozzank.

SPLASH A MIG: Lel6ttunk egy MIG-et

YOU'RE OFF COURSE...: kirepultink a térképrdl vagy teljesen elvétettiik a célpontot. A HEADINGS jelzi, hogy a kivalasztott célponthoz
milyen iranyba kell fordulnunk.

Ugyancsak itt mondja meg a gép a harci mandverek gyakorlasakor, hogy milyen mandverre van szukség, valamint leszallaskor itt jelzi,
hogy milyen iranyba forduljunk (ugyancsak HEADINGS) és hany mérfold van még a bazisig (...MILES TO BASE)

Egy kuldetés véget érhet, a gép Osszetorésevel, lezuhanassal, katapultalassal, a FILE-menu END MISSION vagy ABORT MISSION
pontjanak valasztasaval vagy — ha valaki kitalalja, hogy hogyan kell — a leszallassal. llyenkor egy képernyd jelenik meg, amelynek a
felsd részén képregény tajékoztat a bevetés végérdl. Didhéjban:

és;zetéﬂﬂk a gépet: Falcon a fiiben +pildta ki + helikopter értunk +hadbirésag — a karriernek vége, kirigtak bennlinket a seregbdl.
Eljen az antimilitarizmus! Mehetink POPULOUS-ozni...

Lezuhantunk: Detonacidé a tavolban +sirunk latképe a folotte diszrepkedést végzé — még le nem zuhant — Flacon-okkal (pardon:
Falcon-okkal...).

LelGttek bennunket: zuhand Falcon + akar az elbbi

Katapultaltunk: Nyitott fllke + ejtoernyds le + helikopter értunk — hurra, folytathatjuk a karriert.

A képregény alatt — ha a gép ugy veéli, hogy sikeres volt a bevetés — megjelenik a mintakkal ékesitett szalag (Id. a bevetés
kivalasztasanal), ami a teljesitésért jart.

Lejjebb lathatéak az altalunk eddig megszerzett medaliak (sikeres bevetésekért). Eddig csak az elsére sikerllt szert tennink, ami egy
"Bibor Sziv" kituntetés (...aminek az értékébdl némit levon az a tény, hogy tudoméasom szerint azt posztumusz szoktak osztogatni: a
hdsi halottaknak — CoVboy) — de gyanithatoan a TOMCAT-leirasban felsorolt plecsniket gydjthetjik be.

A képernyd alsd soraban voroscsillagok jelzik a lel6tt MIG-eket, az alatta 1évé sorban pedig bombak, a célpontokon elért sikeres
talalatokat. A jobb oldalon MERITS mutatja az iménti bevetésben elért talalatokat (egy célpontot vagy egy MIG-et tobbszor is el lehet
talalni!), TOTAL MERITS pedig az eddigi bevetésekben Osszesen elért talalatokat.

Az egér valamelyik gombjanak megnyomasa utan a SIERRA HOTEL jelenik meg a képernydn. Ez az amerikai vadaszpilotaknal a szazad
dicsdségtablajanak a gunyneve — a jatékban természetesen a Top-lista. Az elsd oszlopban lathatd a pilétak neve és rendfokozata, a
masodik oszlopban a statusza (KILLED: lel6tték vagy lezuhant; BUSTED: Osszetorte a gépét és a Hadbirdsag kirGgta a Légierdtdl;
RETIRED: visszavonult, vagyis ABORT MISSION-nal vetettiink véget a kildetésnek; ACTIVE: szolgalatban — természetesen csak az
utolsé megjeldlési pildta repulhet ismét bevetésre). Az egér valamelyik gombjanak megnyomasa utan ismét a szolgalati jegyzék jelenik
meg és kezdhetjluk a kovetkezd bevetést...

Hat ennyit tudtunk hirtelenjében 6sszehordani a FALCON-rol. Ez persze édeskevés: teleirhattuk volna vele az egész Ujsagot, de talan
még az sem lett volna elég — mindenesetre elindulasnak talan megteszi az Ujdonsiilt vagy leendé FALCON-tulajdonosoknak. Annyit
néhany Gjabb hangeffektus valamint a 'CTRL —'B'-vel aktivalhaté "fekete doboz" (valészinlleg mindenki tudja, mirél van szd) is
hozzajon az eddig elmondottakhoz. Ha esetleg valaki tudna a valaszt a leirasban emlitett rejtélyekre, kérjik juttassa el hozzank —
szivesen kozolnénk. Végezetul egy bazi nagy kép egy MIG 29-r6l (ugyanis nemcsak MIG-21-ekkel talalkozhatunk...)




A Braintron Software A-07 cimi jate-
ka valahol a jovben, a fold egy
tavoli orszagaban jatszodik. Egy tit-
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kos kisérleteket folytatd katonai : rrm-l !
tamaszponton (neve A-07) dolgozik ' E 'I
jatékunk féhdse, Mike Yemow. Sze- i ﬂ |
rencsétlen cimborank éppen rendes, ' 11 ! |
megszokott szolgalatat tolti, amikor il

megérkezik hozza a hir: Ethanak
500 a kozponti szamitogep észlelé- |l
se szerint a tamaszpontra ellensé- H §
ges kommandé jutott be. Ethanak | .
500 nem sokaig teketoriazott: a ||{f!lf
bazison folyo titkos kisérletek védel-
mében — 45 perces keésleltetéssel
— bekapcsolta az automatikus L
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I6en hangzik..."— gondolhatta Mike NI
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ahhoz, hogy mentse a borét az A-07 bazisrdl. Ehhez ossze kell szednie a fdajto kinyitasahoz szikséges floppy-lemezeket és az Ethanak
500 szamitégép terminaljaihoz vald hozzaférés vegett a megfeleld PASSWORD-oket. Eletmentd tevékenységében — az iddn kivil
természetesen — a bazist 6rz6 biztonsagi robotok is akadalyozzak, Ethanak 500 viszont infarmacioval és segitséggel latja el.

A program egy kis emlékeztetével kezdddik, ami kb. igy hangzik:

"Uzenet az A-07 informacits rendszerétdl
Targykor:

A-07a: Mike Yerrow az emberiink
A-07b: ETHANAK 500 a szamitogép tipusa
Kisérleti leiras:
egyenes kapcsolat ember és gép kozott
a kontroll elvesztése
nincs kontaktus

nincs visszacsatolas
operatori beavatkozas sziikséges

Operatori parancs:
Az A-07 objekiumot a védelmi rendszer 45 perc miiva automatikusan megsemmisiti.
Atvitel vége.

Jatékos, kérsz informaciokat?”
Ez utdbbi kérdésre 'Y’ megnyomasa esetén Mike mozgatasa, illetve a jaték kezelésérdl kapunk tajékoztatast.

F6hoslnk mozgatasat a JOY2-es portrol, vagy a billentylzetrdl a kurzor-billentylikkel végezhetjiik.'SHIFT' (joystick-nél 'tiz' gomb)
segitségével keresgélhetiink valamelyik bitordarab mogott, vagy léphetink be egy kihelyezett terminalba. Kutatasnal Mike-ot a vizsgalt
berendezési targy bal oldalara kell allitanunk, majd a 'tiz' gombot folyamatosan kell nyomnunk. Ekkor a képernyén megjelenik egy
ablak, amelyben a LOOK (keresés) felirat és egy vonal jelenik meg, ami a kereséshez sziikséges id6t mutatja. Ez idd elteltével a
masodik Uzenetsorban megjelenik a megtalalt targy neve. Ezek a kovetkezdk lehetnek: NOTHING (semmi); ACTUAL PASSWORD

(aktualis jelszd); DISK NR ... (lemez és az azonositoja). Ez utdbbival kapcsolatban megjegyzendd, hogy Ethanak 500 a
lemezazonositok kiirasat néha eltéveszti.

A képerny6 alsé részén négy uzenetsor van, melyben Ethanak 500 uzenetei jelennek meg:

e Az elsé sorban az aktualis liftre vonatkozo adatok jelennek meg, amikor egy szobabdl a liftbe szallunk.
e A masodik sorban lathatjuk a megtalalt targyak nevét.
e A harmadik sorban az életeink szamat taléljuk.
e Alegalsd sorban Ethanak 500 egyéb uzeneteit lathatjuk, amelyek a kdvetkezbek lehetnek:
ETHANAK WORKS OK (Ethanak rendben dolgozik)
CONNECTION TO SYSTEM (Kapcsolat a rendszerrel)
SECURITY PASSWORD IS CHANGED (Biztonsagi jelszé6 megvaltozott)
SECURITY PASSWORD IS BROKEN (Biztonsagi jelszo feltorve)
MANAGER PASSWORD IS BROKEN (Menedzser jelsz6 feltorve)
THERE IS NOTHING IN THIS ROOM (Ebben a szobaban nincs semmi)
GO LEFT (RIGHT) FROM ELEVATOR ... ON LEVEL ... (Menj balra (jobbra) az ... lift ... szintjére)
GO ADDR= GO ADDR= (Abban a szobaban vagyunk ahol a f6ajtd van)

Minden egyes helyszinen négy emelet van, melyekat harom lift kot Ossze. A liftekre allva a 'le’ illetve a 'fel’ billenylik megnyomasaval
-agy-egy emelettel feljebb vagy lejjebb mozoghatunk Mike-kal. Mivel a robotokat megsemmisiteni nem lehet (csak egy iddre
megbénitani), a lifteknek nagy szerepe van a robotokkal valo talalkozas elkerulésében, valamint az esetleges tdloldali kijarathoz torténd

eljutasban. Az emeletetek kozott le is ugorhatunk hésinkkel, amennyiben a lift alattunk &ll (ha nincs alattunk, az sajnos az életinkbe
kerdl).
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A kozponti liftek (ELEVATOR) a bazis szintjei kozotti mozgast segitik el6. Hét darab van beldliik (A—G), melyek a 0—7. szintek kozott
kozlekednek (a legfelsd szint a 0.). Amikor beszallunk a liftbe Ethanak 500 az elsG lizenetsorban kiirja, hogy melyik lift, hanyadik szintjén
tartdzkodunk.

A terminalba valo belépésnek feltétele van: meg kell, hogy legyen hozza az érvényes jelszavunk (PASSWORD). A jelszavakat az egyes
berendezési targyakban vald keresgéléssel gyilijthetjik ossze. Ha mar oOsszegyljtottink egy par jelszot, a kereséshez hasonld
modszerrel beléphetiink egy terminalba. A képernySn egy szamitdgépkonzol jelenik meg, aminek a képernydjén a kovetkezdk jelennek
meg:

COMPUTER TERMINAL

A: LOGIN (belépés a rendszerbe)

B: BEXIT (kilépés a rendszerbdl)

C: SECURITY OPERATIONS (biztonsagi rendszer mikodtetése)

Az 'A/'B'/'C’ billentyllk megnyomasa értelemszeriien a megfeleld funkcid kivalasztasat eredményezi. A program minden egyes LOGIN
vélasztasnal egy jelszot elvesz tdliink. Ha elfogyna az Gsszes jelszavunk, akkor Ethanak rogton figyelmeztet benniinket (SECURITY
PASSWORD IS CHANGED) felirattal. Természetesen ez az uzenet nem a terminaloknal, hanem akkor jelenik meg, ha a palyan vagyunk.
Ha a LOGIN-t valasztjuk a menubdl és van érvényes jelszavunk (PASSWORD OK TYPE ...), a kovetkezd almeniibe lépunk be (jelszd
hianyaban PASSWORD INVALID felirat kiséretében Ethanak 500 kiléptet benninket a terminalbél):

SYSTEM ONLINE

A: DIRECTORY (behelyezett lemezek tartalomjegyzéke)
B: STATUS (mi van a gépbe toltve)

C: LOAD (betdltés A illetve B lemezmeghajtorol)

D: ENTER (programok futtatasa)

E: LIST (.TXT kiterjesztési szovegfile-ok listazasa)

F: LOGOUT (kilépés a rendszerbdl)

Ezeket a parancsokat csak akkor van értelme hasznélnunk, ha mar legalabb egy lemezt behelyeztink valamelyik meghajtéba a
gyljteményunkbdl. Ez a kdvetkezdképpen torténik: a 'HELP' billentyli megnyomaséra a jobb alsd sarokban megjelenik egy ablak,
melyben a megszerzett floppy-kkal végezhetd miveletek jelennek meg:

MANUAL

A: INSERT DISK (lemez betétele egy meghajtéba)
B: REMOVE DISK (lemez kivétele egy meghajtobol)
C: BEXIT (kilépés)

INSERT DISK valasztasa esetén a megfelel8 billentyl megnyomasaval meg kell hataroznunk, hogy az 'A' vagy a 'B' meghajtéba
akarjuk-e a lemezt betenni ('C'-vel kiléphetink), majd a lemezek azonositoi kozott kell kivalasztanunk azt, amelyet a meghajtéba
akarunk tenni. A valasztast a 'RETURN' billentyl megnyomaséaval hagyhatjuk jova. A megtalalt floppy-lemezekrdl egyébként célszerl
papiron is nyilvantartast vezetni a késdbbi gyors felnasznalas végett.

REMOVE DISK valasztasa esetén — az el6bbihez hasonlo eljarassal — kivehetjuk valamelyik meghajtobdl a floppyt.
Ha van mar lemez valamelyik meghajtoban, akkor elkezdhetunk manipulalni vele a fenti menu segitségével:

Mint minden rendes szamitogép, Ethanak 500 is a DIRECTORY parancs kiadasara hajlandé kiirni a lemezek tartalomjegyzékét. Ezt a
parancsot elég suriin ki kell adnunk az Osszegyijtott lemezeink megnézéséhez. Ekkor — feltételezve, hogy az A meghajtéban van

lemez, a B-ben nincs — a képernydn a DRIVE A s+++++.@@@ (lemeztartalom (ss++s+) és tipus (@@@) valamint a DRIVE B IS
EMPTY feliratok jelennek meg.

A bazis teruletén 0sszesen nyolc kulonbozd tartalmd lemezt talalhatunk, amelyek a kovetkezdek:

........... TXT (ures)

BASINT.BIN

GAMES.BIN

LOOKAT.BIN E
OPENDR.TXT

MANGER.BIN

MATHEM.TXT

PASCOM.BIN

A .BIN kiterjesztésl lemezek valamilyen futtathatd programot, a .TXT kiterjesztéslek pedig valamilyen forrasszoveg-file-t tartalmaznak.
Ez utébbiak valamely forditoprogram segitségével valnak futtathatova. A kiilonbozé lemezek hasznalatara a késdbbiekben, a megoldas
ismertetésénél részletesen ki fogunk térni.

A terminalok menujének STATUS parancsanak segitségével tudhatjuk meg, hogy milyen programokat toltottink idaig be a terminalba.
Ha mar van letoltve program, FILE:... felirat(ok) jelzik a letoltott program (ok) nevét, ellenkezé esetben MEMORY IS EMPTY (a memédria
ures) uzenetet kapunk. A terminalok memériaja véges!

A LOAD parancs a meghajtoban talalt lemezen lévé program betdltését inditja el. Mivel a terminalok két meghajtoval rendelkeznek, a
toltés az 'A’' vagy a 'B’ billentyl megnyomasaval meg kell hataroznunk, melyik drive-rél kériink toltést (SELECT DRIVE TO LOAD). A
kivalasztott meghajtd LED-je villogni kezd és betdltédik a lemezen |évé program.

Az ENTER paranccsal egy, a terminalba maér letoltott, .BIN kiterjesztési (azaz kdzvetleniil futtathatd) programot indithatunk el. Mivel
tobb ilyen program is lehet a terminalban egyszerre, itt is ki kell valasztanunk a megfelelét (a 'Q" megnyomasaval kiléphetink a
funkcibbdl).

A LIST parancs, csak a .TXT kiterjesztésii file-ok (azaz a forrasszovegek) esetén hasznalhatd. Aktivalasa utan az eddigiekben megismert
médon ki kell valasztani a terminalba letoltott szovegfile-ok kozil a listazni kivantat. Nem art, ha valamennyire ismerjik a BASIC és a
PASCAL nyelvet, mert a forrasnyelvi programokbél sok minden kideriilhet a fGajtd kinyitasanak mikéntjérdl...
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A LOGOUT parancs a terminalbol valo kilépést jelenti, ekkor Gjra visszatérink a jatékhoz. —

Ha a terminainal, nem a rendszerbe lépunk be, hanem a SECURITY OPERATIONS pontot valasztjuk, egy Ujabb menube |éphetink be,
ahol a kovetkezd pontokbol valogathatunk:

A: DISABLE ROBOTS (robotok megbénitasa)

B: MOVE PLATFORMS (szobaliftek mozgatasa)

C: EXIT (kilépés a menibdl)

A DISABLE ROBOTS valasztasa esetén visszakerilink az aktualis szobaba és robotok — azon a helyen, ahol a terminalba vald
belépéskor tartézkodtak — bénultan fognak acsorogni.i5 masodperc letelte utan viszont folytatidk megszokott Utvonalukat. E 15
masodperc alatt viszont szabadon garazdalkodhatunk a szobaban. Azért arra vigyazzunk, hogy ne vezessuk neki Mike-ot valamelyik
szundikald robotnak vagy egy olyan platform aknajaba, amely a fejunk felett tartozkodik. A robot csak egy életiinket veszi el, de az
aknaba zuhanas egy érdekes mondatot csikar ki a gépbdl:'GAME OVER'.

A MOVE PLATFORMS valasztasa esetén Ethanak 500 ellendrzi a jelszét, majd az 'A—C' billentylk valamelyikének megnyomasaval ki
kell valasztanunk, melyik liftre gondolunk (SELECT PLATFORMS (A..C) OR TYPE "E* TO EXIT). Egy billentyl megnyomasa utan (az 'E'-
vel kiléphetiink), Ethanak 500 megadja a lift jelenlegi poziciéjat (pl. PLATFORM:A LEVEL:2), majd azt az emeletet kéri, ahova a liftet
allitani akarjuk (ENTER LEVEL (0..3)). A liftek szamozasa balrdl jobbra értendd A-tél C-ig, a szintek fentrdl lefelé 0-tdl 3-ig. Amint a
megfelelé pozicidba allitottuk a liftet, az 'E' megnyomasa utan visszatérhetunk a szobaba. Mivel a liftek allitgatasahoz egy jelszét fel kell
hasznalnunk, értelemszerlien csak akkor hasznaljuk, ha a szoban valo athaladashoz feltétlenul szikséges.

Most pedig kovetkezzék a feladat teljesitésének ismertetése! EiGszor a megtalalt floppy-lemezek tartalmaval kezdenénk:
.TXT (ures lemez): Ez a jatékos idegeinek borzolgatasara alkalmas, egyébként hasznalhatatlan. Ne is pazaroljuk ra draga iddnket.

BASINT.BIN: Amint a nevébél is kitlinik, ezen a lemezen egy BASIC interpreter talalhaté. A program segitségével valik futtathatova a
MATHEM.TXT lemezen talalhatd BASIC program. A BASINT betoltése és elinditasa utan, mely az el6zGekben mar emlitett modon
torténik, egy menu jelentkezik be, amelynek RUN pontjaval elindithaté a terminalba mar letoltott BASIC-program (ha nincs ilyen
letoltve, akkor ERROR: NO BASIC FILE hibalzenetet kapunk). ¥

GAMES.BIN: Ezen a lemezen egy logikai, teriiletfoglalés jaték van, amit csak unalomiizés és idSpocsékolas céljabdl érdemes
betdlteni. A feladat teljesitéséhez semmi kdze.

LOOKAT.BIN: Ezen a lemezen talalhato az A-07 bazis térképe — nagy hasznat vehetjiik a kijarat megtalalasaban.

OPENDR.TXT: Ezen a lemezen egy PASCAL nyelven irt "ajtonyité” programot talalunk. A féajtét csak akkor tudjuk a program
segitségével kinyitni, ha el6z6leg a SECURITY-t, azaz a biztonsagi rendszert 'LOW'-ba, azaz alacsonyba allitottuk. Ehhez persze

egy masik program (MATHEM) hasznalatara is szikség van. A PASCAL program futtatasahoz természetesen a forditdprogramra is
szikségink van (PASCOM).

MANGER.BIN: MANAGER program. Ez a segédprogram adja meg a bazis allapotat: amennyiben a MANAGER PASSWORD még
nincs a birtokunkban (ez a tizedik password felvételekor kovetkezik be ), a MANAGER NEEDS PASSWORD iizenet utan leall a
program. Ha mar megvan a a MANAGER PASWORD, a kovetkezd informéacidkat kapjuk Ethanak 500-t6l:

SECURITY HIGH (magas) vagy LOW (alacsony);
DOOR IS CLOSED (a f6ajtd zarva) vagy OPEN (nyitva).
Itt megjegyeznénk, hogy a SECURITY PASSWORD megszerzéséhez elébb 6t ACTUAL PASSWORD osszeszedése szikséges.

MATHEM.TXT: BASIC program. A lényege, hogy egy matematikai feladvanyt kell Ggy megoldanunk, hogy annak kiértékelése utan a
MANAGER STATUS-ba a SECURITY LOW keriiljon beirasra. Ha a LIST parancsal megnézziik a programot, kiderll, hogy négy

egyszerl 0sszeadasra kell gy valaszolnunk, hogy a négybél kettd jo és kettd rossz legyen. Ekkor fogja az elmés program a LOW-t
beirni a MANAGER STATUS-ba.

PASCOM.BIN: Ez egy remek PASCAL compiler, amelynek segitségével az OPENDR program futtathatova valik. Betoltése és
futtatdsa utan a terminalunk képernydjén egy mendu lesz lathatd, ahonnan a COMPILE pontot valasztva elészor le kell forditanunk a
programot (természetesen ehhez elébb le kell tolteni az OPENDR-t, killonben ERROR: NO PASCAL FILE hibalizenetet kapunk),
majd a RUN valasztasaval le kell futtatnunk.

A jaték teljesitése roviden osszefoglalva:

e Elsd lépésben szedjink 6ssze mindent, amit csak talalunk.

e Gylijtsink legalabb 10 PASSWORD-6t ahhoz, hogy megszerezzuk a MANAGER PASSWORD-6t.

e Lépjlink be egy terminalba és készitsiink kataldégust a lemezeinkrdl.

e Toltslik be egy terminalba a MANGER programot és futtassuk le.

e Ezutan a BASINT kovetkezik a MATHEM programmal, amelynek a lefuttatdsa utdn a SECURITY-t LOW-ra, azaz alacsonyra allitjuk.

e Mar csak a PASCOM és az OPENDR programok futtatasa hianyzik.

e Ha mindez megtortént, Ethanak 500 a terminalbdl valé kilépés utan megmondja, hogy hol talalhatdé a kinyitott f6ajtd, amelyen
elhagyhatjuk az A-07 bazist. Mostmar csak arra kell koncentralnunk, hogy a hatralévé idd alatt elérjlk a kijaratot. Ebben segitséglinkre
van a LOOKAT program, amelyen megtervezhetjlik menekulésunk Gtvonalat.
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Biztos sokan voltak mar olyan helyzetben, hogy ugy gondoltak, a szamitégépuket nemcsak jatékra hasznaljak, hanem mondjuk a
haztartas illetve egyéb célok szolgalataba allitjak (pl. a hazi kdnyvtar nyilvantartasa, receptgyijtemény az asszonynak, stb.). Egy ilyen
adatbazis létrehozasakor szembesul a szerencsétien programozo a kovetkezd problémaval: ezt az adathalmazt valamilyen szempont
szerint rendezni is kellene. Egy adatbazis rendezéséhez a legkézenfekvobb, leggyakrabban hasznalt modszerek az alabbiak:

Programozastechnika

Buborékrendezés: a program végighalad az adattémbon és dsszehasonlitja az egymas utan kovetkezd adatokat — ahol-az elSbbi
"nagyobb” mint az utana kovetkezd, ott felcseréli a két elemet. Az eljaras addig ismétiddik, amig ilyen adatpér létezik, azaz szikséges
csere el6fordul. Egy ilyen rendezési elv alapjan mikodd program futasideje az adathalmaz elemszamanak a négyzetével aranyos.

Szelekiv rendezés: ezen az alapelven miikodd program eldszor az adathaimaz elsd elemét hasonlitjia 6ssze a tobbi adattal. Ha
valamelyik vizsgalt adat kisebb ennél, akkor azt felcseréli ezzel az adattal. Ezutan veszi a masodik elemet és megismétli az elSbbi

eljarast, de az elsd elemet mar figyelmen kivil hagyja az dsszehasonlitasnal, mivel az elsé menetben mar kiderllt, hogy az a legkisebb
— és igy tovabb.

Quicksort rendezés: A rendezés menete a kovetkezd: egy N elembdl allé adathalmaznak vesziik egy kozbiilsd elemét. Ez fogja
képezni az elsd Osszehasonlitds alapjat, amelyben az adathalmaz részeit szétvalogatjuk az ennél kisebb és nagyobb értékeket
tartalmazo két részvektorba. Ezutan az eljarast folyamatosan elvégezzik a részvektorokkal elemeivel (majd az igy létrejovd részvektorok
elemeivel és igy tovabb...) is. Az eljaras egészen addig tart, amig az adathalmaz rendezetté nem valik.

A quicksort a leggyorsabb modszer, ami egy szamitégépen nyilvantartott adathalmaz rendezésére szolgal, ezért az alabbiakban egy
ilyen alapelven mikod6 BASIC-programocskat mutatunk be. Ez természetesen csak a modszer szemléltetésére szolgal, egy adott
feladat elvégzésére torténd hozzaigazitasa (az adatfelvitelnez szikséges sorok illetve a rendezendd adathalmaz ismeretében
szukséges valtozodefiniciok) mar a programozo feladata!

A program a kovetkezGképpen mikodik: az adott vektor, részvektor alsd illetve felsé hatarat a BA és a JO valtozok taroljak. Mivel a
program egyszere csak egy részvektor rendezését teszi lehetévé, az el6zé vektorindexeket (BA,JO) el kell menteniink egy
hattérvaltozéba, hogy az adott részvektor lerendezése utan vissza tudjunk térni a soron kovetkezd masik részvektor rendezésére. A
program felvaltva a "bal oldali" illetve a "jobb oldali” részvektorokat rendezi le, mig a részvektor hossza egy nem lesz. A rendezés N log
N lépésben rendez le egy N elembdl allo vektort.

Mivel csak példaprogramrél van szd, az alabbiakban csak egy 1—2000 kozotti véletlen szamokkal feltoltott, 24 elembél allé
adathalmazt fogunk rendezni.

30 SCNCLR
40 DIMA(50),J1(30),B1(30),J0(30),BA(30)
60 E=24

70 FOR I=1 TO E: K=INT(RND(0) 2000)+1

80 A(I)=K: NEXT

90 GOT0265

110 BA=B1: J0=J1

120 KO=A(INT((J1+B1)/2))

140 DO

150 DO WHILE A(BA)<KD

160 BA=BA+1

170 LOOP

180 DO WHILE KO<A(JO)

190 J0=J0-1

200 LOOP

210 IF BA<=JO THEN GOSUB480

220 LOOP UNTIL BA>JO

230 IF B1<J0 THEN HI=HI+1: GOSUB630: J1=J0: GOSUB110: GOSUB650: HI=HI-1
240 IF BA<J1 THEN HI=HI+1: GOSUB630: B1=BA: GOSUB110: GOSUB650: HI=HI-1
250 RETURN

265 Bl=1: J1=E: GOSUB 110

270 END

480 MU=A(BA): A(BA)=A(J0): A(JO)=MU

490 BA=BA+1: J0=J0-1

500 RETURN

630 J1(HI)=J1: JO(HI)=J0: B1(HI)=B1: BA(HI)=BA
640 RETURN

650 J1=J1(HI): B1=B1(HI): BA=BA(HI): J0=JO(HI)
660 RETURN
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Az e havi ELITE-turnét ismét egy kis intermezzoval
kezdjik, bar ez most csak a PLUS4-tulajdonosokat
érinti. Szamos levél érkezett ugyanis hozzank, ame-
lyek a jatékallas kimentésével/betdltésével kapcsola-
tos problémakat vetnek fel. Nevezetesen azt, hogy
nem lehet jatékallast menteni kazettara. Azt minden-
kinek sikerilt elérnie, hogy a '@’ megnyomasaval
behivta az input/output-mendit, a '3'-mal atdllitotta a
default egységet kazettara, megadta a file-nevet,
megkapta a versenyszamat — aztan szépen lemere-
vedett az egész rendszer (egyébként megnéztilk a
Kazettaklld0 Szolgalat egyik PLUS4-kollekciojan
lévd verziot is — ugyanilyen). A kifagyasra a magya-
razat nagyon egyszer(: az ELITE PLUS4-en kaloz-
program, illegdlisan lett konvertalva. Gyari teszten
tehat nem ment & — a konvertalé Griember pedig
ezt a részt nem ellendrizte. Ha a programtdl mentést
kérink, akarmit is allitottunk be default periférianak,
mindig a lemezmeghajtéhoz fordul — és ha azt nem
taldlja, a rendszer lemerevedik! De nemcsak a
kazettaval rendelkez6 PLUS4-eseket keriiligetheti a
guta — lemezmeghajtd esetén ugyan a kimentés
rendben lezajlik (legalabbis a program ugy véli), de
a kimentett allast a program nem nagyon hajlandé
visszatdlteni! A kovetkezé CoV-ig igyeksziink a hibat
megtaléalni és a szilkséges helyesbitéseket kdzolni
fogjuk. (Megismételnénk, hogy ez a programhiba
csak a PLUS4-valtozatra vonatkozik!)

Utoljara a kiegészitd felszereléseknél hagytuk abba,
azok kozil is az intergalaktikus hiperhajtomd ismer-
tetésénel. Gazdagok szamara készilt ugyan —
viszont ez az egyetlen eszkdz, amellyel galaxisok
kdzott mozoghatunk. Kezdetben az 1. Galaktikus
térképen talalhato bolygok kdzott maszkalhatunk —
ez azonban nem tartalmazza a Szovetség 2040
bolygéjat. A galaktikus hiperhajtom(i elsé hasznala-
takor (sajnos minden egyes darab csak egyszer
miikddik) "egy szinttel magasabbra”, azaz a 2. sza-
mU galaktikus térképre keriilhetiink. Osszesen 7
ilyen galaktika van (errdl kés6bb még részletesen).

Banyaszlézer (MINING LASER): aszteroidak szét-
Iovésére szolgald lézerfegyver, az (irbanyaszat
egyik alapja. 10-es technikai szint( vilagoktol kez-
dbédden kaphat6, 800 pénzegység korill van az
ara. Egy-egy aszteroida nagy mennyiségli értékes
ércet tartalmaz, amelyet ezzel a lézerrel tudunk
"kibanyaszni” (vagyis szétléni az aszteroidat). A
banyaszott érc a bolygokon természetesen rendes
rakomanykeént értékesithetd. Urhajo elleni tamadd
fegyverként nem célszer(i hasznalni, mert a pulza-
16 I1ézernél is gyengébb hatasu.

Katonai lézer (MILITARY LASER): A legnagyobb
hatasfoku lézeragyu, ezzel 2-3 taldlat is elég az
ellenséges gépek elpusztitisahoz. A 10-es techni-
kai szinttdl kaphat6, ara 6.000 pénzegység kordl
mozog. Minél el6bb szerezziink ilyet — legalabb
egyet, elére. Egynél tobbet a Galaktikus Rendér-

ség ugyanis nem enged egyetlen (irhajora sem fel-
szerelni.

Amigan a 64-valtozattdl eltérben nem szdveges,
hanem képes tajékoztatasbol yalasztjuk ki a vasarol-
ni kivant felszerelést az EQUIP-ikon valasztasa utan.
Az abrak sorrendje az iméntihez felsorolashoz
hasonld, viszont az utolsé helyen még szerepel egy,
a 64-valtozatban nem szereplé felszerelés is: ez
RETRO-MOTOR, ami a 10-es technikai szint(i vila-
goktdl kezdve kaphatd, 8.000 pénzegység kordli
aron. Repulés kdzben az 'R’ billentylivel aktivalhato.
A berendezés feladata, hogy — veszély esetén — a
Cobra villamgyorsan "kitolasson” a veszélyes zéna-
bdl (nagyon nagy vizszintes, az elérenézettel ellenté-
tes irdnyl gyorsulast ad). A vasarlas ugy torténik,
hogy a kivant felszerelésre clickellink, majd ismét az
EQUIP ikont valasztjuk. A mar felszerelt berendezé-
sek listdja a STATUS ikon valasztasa utan tekinthetd
meg — a Cobra sziluettje korlli nyilak mutatjak,
hogy mi és hol helyezkedik el. Egy dologra felhiv-
nank a figyelmet: mig a 64-esnél nyugodtan csere-
berélhetjik a felszereléseket, addig az Amiga-verzié-
ban sehogy sem sikerdlt eladnunk valamelyik felsze-
relést.

A felszerelések hasznalata

Az alabbiakban dsszefoglalasképpen ismertetnénk a
berendezések — altalunk célszer(inek itélt — hasz-
nalatat.

Mindenekel&tt egy olyan berendezést emlitenénk,
amit nem kell megvasarolnunk, mar alapallapotban
a Cobra-hoz tartozik. Ez az 'l billenty(ivel aktivalha-
t6 célpontazononosité (ID). Ha bekapcsolt allapot-
ban van, akkor megadja a kdvetkezé célkeresztbe
kerl6 objektum nevét (azutdan kikapcsol). Célszer(i
allanddan bekapcsolva tartani, hogy mindig tudjuk
mire fogunk tizelni (Viper-re példaul soha, mert ez
rakomany nélkili renddrhajoé — semmi hasznunk
sincs megsemmisitésébdl, csak a tébbi rendért fog-
juk ezzel magunkra haragitani). Amigasoknak
mondjuk ez esetben kdnny(i dolguk van: a radaron
villogva latszik az az (irhaj6é, amely tamad bennin-
ket.

A szikségesnek itélt felszerelések fontossagi sor-
rendben:
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ECM: teljesen védtelenek vagyunk nélkiile az ellenfél
rakétai ellen. A legelsd befektetésiink ez legyen.

Lézerek: a legjobb természetesen a katonai lézer,
ilyen szilkséges elére. A sugarlézer is megfeleld
hatasfoku, egy ilyet tegyilink héatra, hogy az Gld6-
z0k eldl fedezze utunkat, ha a bolygd felé hala-
dunk. A két oldalra teljesen felesleges lézert szerel-
nink.

Automata dokkolé: a jaték egyik legnehezebb
része a dokkolas. Magatdl értetédik, hogy a biz-
tonsagos leszallashoz minél elébb egy ilyenre kell
szert tennunk. Ha megjelenik a Coriolis hatdsuga-
rat jelz6 S betli a muszerfalon, csak egy 'C'-t kell
nyomnunk és nyugodtan szemlélhetjiik a miisort.

Rakodotér-kiegészitd: ha tobb arut szallitunk egy-
szerre, nagyobb haszonra tehetiink szert.

Uzemanyaggy(ijté: tulajdonképpen nem is az
Uzemanyaggydjtés miatt fontos, hanem azon tulaj-
donsaga miatt, hogy az (irben lebegé targyakat be
tudjuk vele szippantani. Egy-egy (irhajé megsem-
misitésénél (vagy akar elhalalozasunkkor is) gyak-
ran lathatjuk, hogy a robbanas utan egy hasab
alaku targy repil ki az {irhajobdl: ez az altala szal-
litott rakomény (a célpontazonositon BARREL-ként
jelentkezik). Ha van SCOOP-unk, ilyenkor repiil-
junk a rakomany utan és ugy kozelitsik meg,
hogy a Cobra-val parhuzamosan haladjon és ami-
kor folé ériink, akkor kb. kdzvetlenil a hajé bal
also és kozépso része kdzott haladjon el (vigyazat,
ha nem parhuzamosan haladunk vele, akkor a
SCOOP vagy nem fogja elérni, vagy a rakomany
elviszi az els6 pajzsunkat és azzal egyiitt szétrob-
ban). Ha a dolgot jol csinaltuk, akkor — ha a rako-
détérben még van hely — a SCOOP automatiku-
san felszippantja a hordot és a képernyén megje-
lenik, hogy mit fogtunk. Ezt természetesen a
kovetkezd Coriolis-on a tébbi rakomanyhoz
hasonléan eladhatjuk. Ugyanez torténik, ha koz-
vetlenll a Cobra elétt 16viink szét egy Urhajot: a
SCOOP — bar ez nem latszik rakomanynak —
begydijti a szétfroccsend fémhulladékot és a fogas-
nak ALLOYS-t kdnyvel el (30-35 pénzegység/t az
ara). Hasonloképpen torténik az aszteroidabanya-
szat is: a banyaszlézerrel szétlétt aszteroida "rako-
manya” az érc (MINERALS). Erdekességképpen
megjegyeznénk, hogy mentdkabinokat (ESCAPE
POD) is felszippanthatunk: ilyenkor az utasai a
kovetkezd bolygon 1 t rabszolgaként (SLAVES)
eladhatoak (vigyazat, a rabszolga csempészaru,
amit a rend6rok nem néznek j6 szemmel!).

Extra energiaegység: biztonsagi célokat szolgal.
Ha anarchista vagy feudalis vilaggal kereskediink
szamos ellenfél ronthat rank — ilyenkor jol jon, ha
dupla sebességgel tdltédnek az energiabankok

(csak rakétatalalatokkal tudnak benniinket kiirtani,
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mert az energiabankok azonnal utantdltik a lézer-
talalatokbdl eredd energiaveszteségiinket).

Energiabomba: ezt is csak biztonsagi okokbdl
érdemes venni. A thargoidok ugyanis nemritkan 6-
8 géppel tamadnak egyszerre és ez az Ossztlizerd
végzetes ‘shet. llyenkor egy gombnyoméas — és
mar biztonsagban is vagyunk.

Teljesen feleslegesnek tartjuk a rakétak és a mentd-
kabin hasznalatat (valamint Amigan a retromotort).
A rakéta dragabb, mint egy lel6tt kaldzért kapott
maximalis fejpénz (tehat csak veszteséget hozhat)
— ha valaki megfelelSen kezeli a |ézert, semmi sziik-
ség nincs ra. A ment6kabin hasznélatara sincs sziik-
ség, ha az el6bb emlitett felszerelések a birtokunk-
ban vannak és néha kimentjik az allast (esetleg a
jogi statusz tisztara mosasara hasznalhato).

Az emlitetteken kivil még van egy egészen speciélis
berendezés, amelyre az egyik feladat teljesitéséhez
lesz égeté szilkségink. Ez az alcazé egység
(CLOAKING DEVICE). Ezt nem lehet megvaséarol-
nunk: miutan megkaptuk a feladatot (lehet egyéb-
ként elébb is), egy thargoid géprdl 16hetjik magunk-
nak. Ha ez megtortént, azt a gép jelzi. Ha mar birto-
kunkban van ilyen felszerelés, akkor az alcazét az
'Y’ (német billenty(izettel ellatott Amigakon termé-
szetesen a 'Z’) billentylivel kapcsolhatjuk be. llyen-
kor az 6sszes korilottink 1évé gép szamara lathatat-
lanokka valunk, eltlinink a radarjaikrél és nem is
tamadnak benniinket (mivel nem latnak minket, a
felenk tartokat ki kell kerliniink, kilénben lekaszal-
jak a pajzsunkat — bar ez megtérténhet akkor is, ha
nincs bekapcsolva az alcazoé...). Az alcazd kozvetle-
nil az energiabankokbdl szivja az energiat és
nagyon sokat fogyaszt bel6lik. Csak néhany
méasodpercig hasznalhatjuk, kilénben teljesen kime-
riti 6ket — ami szokés szerint a Cobra felrobbanasa-
hoz fog vezetni. Az Amiga-verzidval kapcsolatban
megjegyeznénk, hogy a cracker "munkassagénak”
készdnhetben ez a kityl mar kezdéskor is nalunk
van, szoval a jaték folyaman barmikor hasznalhato.
Egyébként az ELITE kozkézen forgd Amigas-torése
az eldbbihez hasonlé jegyeket hordoz magan: kez-
detben régtén 155 tonnanyi rakomany van a raktér-
ben, legaldbb 300.000 pénzegység értékben és
jonéhany bolygdn egyes aruknak hihetetlen arai
vannak — ezzel csak azt sikerilt elérnie ennek a
jéembernek, hogy elvette a jatékostdl a jaték legiz-
galmasabb (kezdeti) szakaszat, ahol annak lassan
kellett volna meggadagodhnia.

Ennyi fért bele e havi ELITE-kérutunkba. Most mar
tudjuk iranyitani a hajét és kezelni a berendezéseit
— a jové honapban mar kereskedni is fogunk egy
kicsit...
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INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE : Amiga
Ismét itt van M.O.T.C., akivel a CoV 3. szamaban mar megorvendeztette az Amigas amigokat néhany stuffal. (Egyébként ugyanezt a

kodtablat kildte el a CoV-nak Karpati Zsolt, kecskeméti olvasonk is.)

"Egy kis segitség azoknak, akik az INDY lll. ADVENTURE valtozataban az elején elakadtak: Egy kodtablazat. Eredetileg a feltort verziok
legtobbje tartalmaz egy indyCode.txt file-t, amiben ez megtalalhatd, de én lattam mar olyan valtozatot is, amin ez nem volt rajta.’

A jaték 4 jegyl kodot kér. A kod bekérése elég nagy gyakorisaggal a SECTION 1 ill. a SECTION 3 tablazatbol torténik. A kodot az
A,B,X,K,E és H bet{ikon tal négyféle szimbolum alkotja, ezt — az attekinthetdség kedvéeért — ugyancsak betlk helyettesitik:

D betl — jele a delta (A)

V beti — jele a forditott delta (v7)

T betd — jele a gamma (I

O betl — jele a négyzet (1)

/jel — jele a gorag fi (P)

g SECTION 1

1 2 3 4 5 6 7
A AEXX K/IKN KOXN HTKB KHNI NXDI BKEK
B AXDN EIEB AKDB IHEI OA/K ONTA EAHO
C ANTI OAHK NOTK DBHA BOIO ADXX KEKN
D DBXA BOKO TEXO X/KX DTNN AIDN /AEB
E AEXB BHKI VOXI KDKK THVA DXDA VKEO
F BHDI VKEK VHDK AVEA OAIO BBTX VEKI
G AVTA OAHO HOTO DIHX EEIV ADXB VEKI
H QIXV TEKB TBXB XOKI DDVK VKDK BXEA
I AIDB VXEI AVDI KAEK TVIA IATO VBHX
J KATK TVHA VBTA /OHO IDIX QEKV TDKB
K EBXO DOKX AEXX K/KV OEVB EVDB VAEI
L BKDX AVEV AIDV EAEB HB/I BOTK IBHA
M HVTB OAHI VOTI XDHK BOIA HDXO KEKX
N EOXK [TKA IDXA DEKO ONVX VHDX /IEV
(o} TXDA EKEQ EHDO DIEX BX/V TBTB OHHI
P DATX BBHV JKTV O0HB XHII VEXK DDKA
Q BBXB AOKI AHXI DIKK VEVA BVDA DAEO
R HHDI EVEK EIDK BAEA HB/O X EDHV
S EVTA TAHO DOTO AIHX AEIV EDXB HEKI
T BOXX VDKV E/XV AEKB VNI IHDI OIEK
u VDV AKEB BHDB AIEI KXIK DBTA BOHO
v AATI KBHK OKTK VOHA /DIO IEXX O/KV
w TBXA EOKO BEXO AIKX KTwW DIDV AAEB
X AKDO BVEX BIDX VXEV EBIB HOTI BDHK
Y VBTV DAHB AOTB VDHI XEIK BDXA HEKO
z KOXI EDKK BIXK /EKA DIVO IHDO VIEX

SECTION 3

1 2 3 4 5 6 74
A - BAHO ABIX OIHX DEIV HDXB KEKI E/VK
B DEKA HDVB EIKB IHVI AIDI KXEK DB/A
C OAEB BB/I XKEI DV/K VKTA NHO AAIX
D DVHK ADIA AAHA TBIO XOXX DDKV EHVB
E EOHV ABIB /DHB 131 O/XK TEKA ENO
F IEKI ONK OOKK DTVA A/DA TXEO AK/X
G EXEK BB/A /KEA BVIO KATX EBHV AAIB
H IBHX oo WHV DDIB XHXI AIKK EEVA
I DDKB OEVI VTKI XHVK OXDK TIEA EXIO
J IIEI OX/K BVEK DKIA WTO IAHX oBIvV
K DOHA BDIO BAHO ABIX KOXV HTKB KHVI
L I/KX oTW ODKV DHVB VXDB VKEI WIK
M DXEV ABIB EKEB Wil XATK VHA HAIO
N HDHI BEIK BBHK /AIA DBXO O0OKX ADW
0 BEKA HNO HOKO KDVX AKDX WEA OK/B
P IIEO /X WEX KAN TVTB BAHI VBIK
Q BVHV TDIB TAHB XBlI DOXK ETKA OHVO
R HHKI VTVK VDKK AHVA /XDA DKEO ov/X
S AXEK /B/A BKEA HV/O DATX ABHV EAIB
T HDHO OlIX KBHX EOIV ABXB VOKI XDVK
U ATKV ENB EOKB HDVI OHDI DVEK VK/A
Vv /IEB 1X/1 XHEI DA/K DVTA /AHO 1BIX
w AVHK DDIA DAHA BBIO AOXX KDKV HHVB
X /IKO ITVX IDKX OEW EVDV VKEB DD/
Y XXEX DKNV EAEV EV/B VATI XBHK BAIA
y 4 EDHB HEII HBHI BOIK /BXA DOKO ODVX

A jaték inditasakor a program meg fogja kérdezni a kodot: pl. SECTION 1 Row:E Column:1 esetén AEXB lesz a helyes valasz.
A jatékban a 'SPACE’ felfliggeszti a jatékot, az 'F5' jatékallast tolt/ment, az 'F8' Gjrainditja a jatékot.
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NEUROMANCER Cé64

Az itt kdzdlt néhany tippet Tovishazi Ambrus budapesti Olvasonk osztja meg sorstarsaival "Egy kis NEUROMANCER-stuff" néven.

e Ha szamlaszamunkat feljegyezzuk, sok pénzre tehetunk szert:egy ARMITAGE nev( Griember jo "BUSINESS"-t ajanl, ha kuldunk neki
levelet, amely tartalmazza a szamunkat, 10.000,- dollart fogunk talaini a szamlan.

e Ha az olcso szalloba (CHEAP HOTEL) megyunk, kikildenek. Hogy rendezzik a szamlat, be kell lépnink a CHEAPQO nevi
adatbazisba, és a Password-kent meg kell adni: COCKROACH. It talalunk egy EDIT BILL opciét, majd a "Balance' mellett lévd
szamot kell beirnunk a helyre, ahol 0 talalhatd. Igy ingyen megusszuk a szamla rendezését.

e Be tudunk menni a MICROSOFTS uzlet belsd ajtajan, ha belépiink a rend6rség adatbazisaba, és atirjuk vala-melyik k6rozott személy
nevét LARRY MOE-éra; azonban elétte a szamlaszamot is fel kell kutatni valahol (ez mar az On dolga, kedves jatékos). ;

e Ha mar sikerllt eljutnunk egy CYBERSPACE-deck megveételéhez, egy tok j0 CYBER-jack talalhaté a Maruti cégnél (TILTOTT ZONA).

e Ha a DONUT WORLD nevil sorozében szoba elegyedink a rendérrel, minden esetben |etartéztat!

X The Adventure Cé64

"Tisztelt SzerkesztGség (CoVboy)! Ebben a levélben egy jo magyar szoveges kalandjatékot kozlunk! A jaték cime: X THE ADVENTURE.
A jatékot C64-en csinaltam meg, Amiga és plus 4-es valtozatarol még nem hallottam (lehet, hogy nincs is).” Készitették Kistamas
Janos, Timar Dénes, Kistamas Gabor, Budapest (Kosz, filk! A magyar tanamak — véleményetekkel ellentétben — szerintem semmi
gondja nem lehetett volna— CoVboy)

A jaték az Gskorban ;atszochk hattértorténete kiderithetetlen.

A szovegbevitel egyes szam masodik személyben torténik! Ekezetet a maganhangzokra a 'C =" jel segitségével tehetlnk. A kukac ('@
és a csillag ('+') az O és az: -U betiiket helyettesitik.

A fukcidbillentylik szerepe:

'F1': Nézz korul!
'F2'". Load

'F3'": Vizsgald meg!
'F4'; Save

'F5'; Leltar

'F6': Hasznald!
'F7': Segitség

'F8': Pontszam

A 1atek a barlangunkban kezdddik. Menjunk ki! (E) Mit latnak szemeink, a bejarat elStt egy i hever. Vegyuk fel! (Fogd tit!) Menjiink
még kijiebb. (E) Napsiitotte tisztdson vagyunk. Menjiink el az |degen barlanghoz! (E,E,K,K,K,K) A csinya medve nem enged beljebb
minket! Dolgunk végezetleniil, hagyjuk el a barlangot (Talan inkabb dolgavégzetieniil, a "dolgunk vogzeﬂensege szorulast okozhat —
CoVboy)! (NY) Hm... A medve kovet! Menjunk el a téhoz! (NY,NY,NY,D,D,NY) Mint latjuk, a medve még mindig kovet. Probaljuk meg
eltenni lab aldl! Nagyon csabit a nad, hat torjunk le egyet! (Tord nadat) Menjunk a szakadékhoz. (E) Alkalmazzunk egy kis fortélyt.
(Hasznald nadat) Ezutan mar nyugatra is tudunk menni. Menjunk is! Mint tapasztaljuk, a medve leesett a szakadékba. Ezutan mar nincs
zavard tényezé az életiinkben. Menjiink vissza a medve barlangjahoz. (K,K,E,K,K,K,K,K) Itt egy kovaké. Vegyiik fel! (Fogd kovakévet)
Befelé nem tudunk menni, mert egy szikla zéarja el Gtunkat. Nincs mas véalasztas, menjunk ki! (NY,NY) Most induljunk el felkutatni a
terepet. (E) Itt egy bokrot vesziink észre. Vizsgaljuk meg. (Vizsgald bokort) Mogotte egy szaurusz lapul. Oljiik meg, hatha még j6 lesz
valamire. (Gd szauruszt) Ezutan vegyuk magunhoz! (Fogd szauruszt) Induljunk el a barlangunk felé! (NY,D,NY) Még nem a
barlangunknal vagyunk, de mint latjuk a fakat lianok kotik ossze. Vegylink fel egyet! (Fogd liant) Menjunk délre! Itt egy szikiat latunk.
Vajon mire j6? Probaljuk meg hasznalni a liant! Nem torténik semmi. Most haznaljuk a bunkoét! (Hasznéld bunkét) A sziklabdl tortink egy
darabot. Menjunk tovabb! (D) Itt egy tauruszt latunk. Valészinlleg a TAURUS gumigyarrél kapta a nevét, Ami azt illeti egészen jé
"gumipofat” vag. Keérjunk egy kis segitséget! (F7) Most mar tudjuk, hogy a taurusz ragadoz6. Menjink nyugat felé. Itt vagyunk a
barlangunk elétt. Menjunk be! (D,D) A barlang belsejében tlzifa lathatd. Most hasznaijuk a kovakét! (Hasznald kovaknvot) Erre a tlz
meggyullad. Most sussuk meg a szauruszt! (Stisd szauruszt) Menjunk ki a tauruszhoz! (E E ,K) Adjuk oda a nalunk &rzott inyencfalatot!
(Add szauruszt taurusznak) & megeszi és tovabballag. Viszont itt hagyott egy asét. Vegyiik fel! (Fogd asét) Induljunk el északi iranyba.
innen folytassuk utunkat nyugat felé. Erdd melletti tisztason vagyunk. Mitévok legyiink? Kérjunk segitséget! No, nem az OTP-tél... (F7)
"A fold itt puhabb!!" Mit lehet egy puha foldon csinalni?? Probaljunk meg asni! (Ass) Talaltunk egy aranyat!!! (Fogd aranyat) Manjdnk el
a fészekhez! (K,K,K) Masszunk fel a madarhoz! (Massz fel fara) Mivel a madarak szeretik a fényes dolgokat, ezert hat adjuk neki oda az
aranyat. (Add aranyat madamak) Ezutan masszunk le a fardl! (Massz le fardl) Ballagjunk a kigyohoz! (NY, E) A kigy0 szereti a tojast. Hat
adjuk neki azt, amit a fészekben kaptunk! (Add tojast klgyonak) Megeszi — "Hivj ha szlikséged van ram!" Menjlink el az odihoz, ahol
nem férunk be. (NY, NY) itt az alkalom, hogy hivjuk a kigyot. (Hivd kigyét) Az oduban egy balta rejtézétt, amit a mi kedves kigyonk
kihozott onnan. Ha mar baltank is van, menijink el fat vagni! Mondjuk a fiatal erdéhoz! (K,K,E) Itt vagjunk fatl (Hasznéld baltat)
Kivagtunk egy fiatalabb fat, legallyaztuk. Lett sok gally és egy "sziklatord". Vegylk fel. (Fogd gallyat, fogd sziklatordt) Ballagjunk el a
tigrishez! (D,D) Mit kellene csinalni eme vérengzd fenevaddal?? Oljik meg! No de mivel (...mivelhogy meg kell dini...— CoVboy)?
Puskaval nem lehet! Az Gskorban még nem volt puska. Nyilunk pedig nincs... Azaz lehet, hogy tudunk csinalni. Nézzilk meg a leltart!
(F5) Mi kell egy nyilnoz? Gally és egy erds hur. Gallyunk mar van, de mi legyen a hir? Esetleg a lian?? Probaljuk meg! (Hasznéld liant)
A program jelzi, hogy "Kész". Mi lehet kész, talan a nyilunk? Nézzik meg! (F5) Sikerilt nyilat készitenink! Most mar leterithetjuk a
tigrist! (Old tigrist) "Lel6ttem” (Fogd tigrist) Most nylzzuk meg. A bdrére szukség lehet, mert bizonyara hideg van! (Hasznaid k&)
"Megnylztam” (Fogd bdrt) Most probaljunk meg ruhat varrnil (Hasznéld tit) "A bér még nincs kiszaritval” Hm... Most mitévdk
legyunk?? Mondjuk menijunk el a barlangunk elé. (NY,NY,D) Itt nem tudunk mit csinalni, de azért kérjunk segitséget! (F7) Itt a nap
jobban sutl Valdszinii, hogy a bért itt kell kiszaritani. (Tedd le b&rt) Nem tortént semmil Varjunk egy kicsit! (Var)) A nap kiszéritotta a
bért. Most hasznaljuk a tit! (Hasznald tt) "Kész" No, akkor nézzuk meg mivinket! (F5, vizegald ruhat) "Inkabb egy ndi ruha. Kar!"
Menijiink el az idegen barlangba, ahol egy szikla torlaszolja el az utat. (E,E,K,K,K,K,K) Itt az ideje, hogy hasznaljuk a "sziklatorst"!
(Hasznald "sziklatordt") Most mar szabad az at! (D) Nini! ltt egy né! Mit csinaljunk egy nével? (Lennének tippjeim... — CoVboy) Kérjlnk
segitséget! (F7) A ndk szeretik az ajandékot. Mit adjunk neki? Mondjuk a "sziklatorGt"! Nem kell neki! Megvan! A ruhat! (Add ruhat
nonok) Megorll neki, és cserébe barhova kovet minket... (F8) Mar csak 30 pont hianyzik. Menjink vissza a barlangunkba

(E NY,NY,NY,NY,NY,D,D,D,D) No, otthon volnank! Nézzik meg mennyi pontunk van. (F8) Ujjé! 300 pont az elérheté 300-bdl! A kuldetest
teljesitettlk, a kalandnak vége! Jo szorakozast!
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BARLAN GUNIK

STEEL THUNDER c64

"Hellé CoVboy! Lenyligozden szabatos leveled euférikus dromet okozott (ismét!) a csalddban (anyamék rakaptak az (jsag olvasasara),
miutan hangosan felolvastam felolvastam nekik két koltéi héseposzodat (izé... Baratunknak néhany népi rigmust is killdtem, cserébe az
6 — hogyismondjamcsak — "alkotasaiért". Ezektdl természetesen az olvasdtabort megkiméljiik, mert nagy dézisban mindkették mivei
amokfutast okozhatnak — CoVboy!). Nagyszer( versike! A kozeljovében lesz mit irkalni (Jaj! Neeeee! — CoVboy). Itt van a STEEL
THUNDER:

Tankszimulator, igen jo kivitelezésben. Alapvetden 4 féle tankot valaszthatunk:

HB0A3: FG harci tank, jo fegyverzet és sebesség, 105 mm-es agyu

H48A5 PATION: Bunkerek ellen kivaloan alkalmas, egyébként konnyl fegyverzetl

H3 BRADLEY: Elég j6 tank, ennek az egynek vannak TOW rakétai (mindent szétvisznek)
H1A1B ABRAMS: Leggyorsabb és legerGsebb tank, 120 mm-es agyu

El6szor a gombok:

'« "i tank energiahalozat be/ki
'1": motor be/ki
'C=": fegyverzet be/ki
'4''5','6": iranyitas, agyu-géppuska (kicsi), gépfegyver
'2'": vilagitas be/ki
‘7" sériléseink kijelzése
'8': fegyverzet allapota
'9": térkép (joy: az X-et a célpontra helyezni, tiz)
'0"; kétszer lehet megnyomni. 1) egyenesen haladni
2) az el6re bejelolt X felé (Id. '9')
'+': automata iranyitas (csak akkor van erre lehetéség, ha elhagyjuk az iranyitofllkét!) a periszképban lathaté cél felé
'—': kOrok leirasa
‘€' hatramenet
'HOME": tliz esetén ezt ajanlatos hasznalni (csak kétszer lehet!)
'DEL": beashatjuk magunkat a foldbe (ha egy orosz egységet meglatunk a periszkopban, hasznalhatjuk)
'F1': ha a fustgép ('Z') be van kapcsolva, engedhetunk vele egy kicsit
'F3': agyu és gépfegyver kozotti valasztas
'F5'": céltavolsag (Iézeres bemérés)
'F7': a bombakat valaszthatjuk ki ezzel a funkcioval
'Z': fustgép be/ki
'C','B": hidraulikus toronyforgaté be/ki (M3 tipusu tanknal a 'C' a TOW rakétakat helyezi Uzembe!)
'N': harci computer bekapcsolasa
'V': stabilizator be/ki (menet kozben nem csalinkazik ide-oda az agyunk)
'X': aux be/ki (fog' sincs, mire valé?)
'>": nagyitas be/ki
'<': nappali vagy sotétitett periszkop
'H': szlrt vagy tiszta periszkép
'CRSR * + . a gépfegyvernél ('6') atkapesolhatunk az agyu ('5') periszkbpjara
'CRSR ()": a gépfegyvernél ('6') atkapcsolhatunk az alsé géppuskara ('5')

A legénységet néha (mindig) nekunk kell valogatni, ezt tan mindenki meg tudja csinalni.
Egy-két jotanacs:

e Ha a periszkopban meglatjuk az ellenfelet, ne rohanjunk csdstul beléjuk! Hasznaljuk az 'INST/DEL' billentylit, igy biztonsagosan
|6veldozhetjuk 6ket (ne felejtsik el beallitani a periszkop fajtajat).

e A gépfegyvert (a nagyot) hasznalhatjuk lanctalpasok ellen, de ekkor fel kell jonnunk a fold védeimezé 6lébdl.

e A térképen lévo jelek elaruljak az ellenséges csapatok osszeallitasat (C-Convoy).

Irni még volna mit, de szerintem nem lenne helye az Gjsagban (Mégis jutott neki egy kicsi... — CoVboy). Ha nem lenne elég szabatos,
nyiugodtan meg lehet vagdosni, nem fog érte 6sszeddini a vilag, azt se muszaj kozolini, hogy én kildtem (Csak azért is! — hatha az
osszes fuzfapoéta elaraszi rigmussal: KAKUK ZOLTAN, Vac — CoVboy). Elég, ha bent van az Ujsagban. (...) (A tovabbiakban CoVboy-
Kakuk Zoli verses parviadal folytatasa talalhaté, amitdl megkiméljik a CoV olvasait)"



(az el6z6 szamban megkezdett rajzolo rutin forraslistajanak folytatasa)

1340: C94A 20 97 C8 FUGG JSR  KORD kezdopont tarcimének kiszamitasa

1350: C94D 20 1E C9 F2 JSR PLOT pont beallitasa

1350: C950 A5 5C LDA B Y irdnyld nagysag vizsgdlata

1350: C952 DO 01 BNE F3

1350: C954 60 RTS ha nulla, akkor kész

13607% €955 €6 -5C F3 DEC B Y iranyld nagysag csidkkentése

1360: €957 20 69 CA JSR FL ponthely mozgatdsa fel vagy le

1360: C95A 4C 4D C9 JMP  F2 ugras a ciklus elejére

1370: :

1380: C95D 20 97 C8 VIZSZ JSR  KORD kezdopont tarcimének kiszamitasa

1390: C960 20 1E C9 V2 JSR PLOT pont beallitas»

1390: (963 A5 5A LDA AA X iranyd nagys® 4 vizsgalata

1390: C965 DO 07 BNE V4

1390: C967 A5 5B LDA AA+1

1390: C969 DO 01 BNE V3

1390: C96B 60 RTS ha nulla, akkor kész

1400: C96C C6 5B V3 DEC AA+1 X irdnyld nagysag csdkkentése

1410: C96E C6 5A V4 DEC AA

1410: C970 20 9C CA JSR JB ponthely mozgatasa jobbra vagy balra
1410: C973 4C 60 C9 JMP V2 ugras a ciklus elejére

1420: K

1430: C976 A9 00 DRAW LDA #0

1430: C978 85 5D STA C milyen iranyba kell 1épni vizszintesen (jobbra)
1430: C97A 85 5E STA D milyen irdnyba kell 1épni fiigg6legesen (le)
1440: C97C 38 SEC atvitel-jelzd bedllitéasa

1440: C97D A5 BO LDA X2 X2-X1 az X/Y regiszterekbe

1440: C97F E5 AE SBC X1

1440: C981 AA TAX

1440: C982 A5 Bl LDA X2+1

1440: (€984 ES AF SBC X1+1

1440: C986 A8 TAY

1440: C987 BO 0D BCS D1 ha X2>X1 (pozitiv a kiildnbségiik) ugrés Dl-re
1450: C989 38 SEC atvitel-jelzd beallitasa

1450: C98A A5 AE LDA X1 ha X2<X1 (negativ a kii1onbségiik)

1450: C98C ES5 BO SBC X2 X1-X2 az X/Y regiszterekbe

1450: C98E AA TAX

1450: C98F A5 AF LDA X1+1

1450: €991 E5 B1 SBC X2+1

1450: C993 A8 TAY

1460: €994 C6 5D DEC C balra kell majd 1épkedni a kezdoponttol
1470: C996 86 5A D1 STX AA X/Y tartalma az egyenes vizszintes mérete
1470: C998 84 5B STY AA+1

1480: >

1490: C99A 38 SEC g atvitel-jelzo bedllitasa

1490: C99B A5 B3 LDA Y2 Y2-Y1 az A regiszterbe

1490: C99D ES5 B2 SBC Y1

1490: C99F BO 07 BCS D2 ha Y2>Y1 (pozitiv a kiilonbségilk) ugras D2-re
1500: C9A1 38 SEC atvitel-jelzdé beallitésa

1500: C9A2 A5 B2 LDA VY1 ha Y2<Y1 (negativ a kiilonbségiik)

1500: C9A4 E5 B3 SBC Y2 Y2-Y1 az A regiszterbe

1510: C9A6 C6 5E DEC D jobbra kell majd 1épkedni a kezddponttol
1520: C9A8 85 5C D2 STA B

1530: -

1540: C9AA A5 5A LDA AA ha az egyenesnek nincs X iranyd kitérése
1540: C9AC 05 5B ORA AA+1 fiiggdleges vonalat kell hizni

1540: C9AE FO 9A BEQ FUGG

1550: C9B0 A5 5C LDA B ha az egyenesnek nincs Y irdnyd kitérése
1550: C9B2 FO A9 BEQ VIZSZ vizszintes vonalat kell hazni

1560: C984 38 SEC atvitel-jelzo beallitasa

1560: C9B5 A5 5A LDA AA ha a fiiggoleges kitérés nagyobb, mint a
1560: C9B7 E5 5C SBC B vizszintes kitérés, akkor ugrds a FUGR rutinra
1560: C9B9 A5 5B LDA AA+1

1560: C9BB E9 00 SBC #0

1560: C98BD 90 4C BCC FUGR

1570: 3

1580: C9BF A5 5B LDA AA+1 AA elmentése M-be, mert az AA-t késobb felhasznaljuk
1580: C9C1 8D B4 CA STA M+1

1580: C9C4 4A LSR A

1580: C9C5 85 60 STA SI¥1 az SZ szam1a16 az AA fele

1580: C9C7 A5 5A LDA AA

1580: (C9C9 8D B3 CA STA M

1580: C9CC 6A ROR A



Programozastechnika

- 1580: C9CD 85 5F STA SZ

1590: C9CF 20 97 C8 JSR  KORD a kezdopontnak megfeleld tarcim kiszamitéasa
1600: C9D2 20 1E C9 VIR JSR PLOT pont bedllitdsa

1600: C9D5 A5 5A LDA AA X irédnyd nagysag vizsgalata

1600: C9D7 DO 07 BNE VIR3 ha nulla, akkor kész

1600: C9D9 A5 5B LDA AA+1

1600: C9DB DO 01 BNE VIR2

1600: C9DD 60 RTS visszatérés a szubrutinbol

1610: CODE C6 5B VIR2 DEC AA+1 X iranyl nagysdg csokkentése

1620: C9EDO C6 5A VIR3 DEC AA

1630: C9E2 20 9C CA JSR JB ponthely mozgatasa jobbra vagy balra
1640: C9E5 18 CLC atvitel jelzo torlése

1640: C9E6 A5 5F LDA SZ SZ:=SI+B

1640: C9E8 65 5C ADC B

1640: C9EA 85 5F STA SZ

1640: C9EC, A5 60 LDA SZ+1

1640: C9EE 69 00 ADC #0

1640: C9F0 85 60 STA SZ+1

1650: C9F2 38 SEC atvitel-jelzo beadllitasa

1650: C9F3 A5 SF LDA SZ

1650: C9F5 ED B3 CA SBC M

1650: C9FB8 AA TAX

1650: C9F9 A5 60 LDA SZ+1

1650: C9FB ED B4 CA SBC M+l

1650: CO9FE 90 D2 BCC VIR ha SZ<M visszatérés a rajzolociklus elejére
1660: CADO0 85 60 STA SZ+1

1660: CAD2 8A TXA N

1660: CAO03 85 5F STA SZ SZ:=SIM h

1660: CA05 20 69 CA JSR FL ponthely mozgatasa fel vagy le

1660: CA08 4C D2 C9 JMP VIR visszatérés a rajzolociklus elejére
1670: g

1680: CAOB A9 00 FUGR LDA #0 B elmentése M-be, mivel a B-t késobb felhasznaljuk
1680: CAOD 85 60 STA SZ+1 az SZ szamlalo a B fele

1680: CAOF A5 5C LDA B

1680: CA11 8D B3 CA STA M

1680: CA14 4A LSR A

1680: CA15 85 5F STA SZ

1690: CA17 20 97 C8 JSR  KORD a kezdopontnak megfeleld tarcim kiszamitasa
1700: CA1A 20 1E C9 FUR JSR PLOT pont beallitasa

1700: CA1D A5 5C LDA B Y irdnyd nagysag vizsgalata

1700: CA1F DO 01 BNE FUR2 ha nulla, akkor kész

1700: CA21 60 RTS visszatérés a szubrutinbol

1710: CA22 C6 5C FUR2 DEC B Y irdnyd nagysag csokkentése

1710: CA24 20 69 CA JSR FL ponthely mozgatasa fel vagy le

1720: CAZ27 18 CLC atvitel jelzo torlése

1720: CA28 A5 5F LDA SZ SZ:=SI+AA

1720: CA2A 65 5A ADC AA

1720: CA2C 85 SF STA. . SZ

1720: CA2E A5 60 LDA SZ+1

1720: CA30 65 5B ADC AA+1

1720: CA32 85 60 STA. 5Z+1

1730: CA34 38 SEC atvitel-jelzo beallitasa

1730: CA35 A5 5F LDA SZ

1730: CA37 ED B3 CA SBC M

1730: CA3A AA TAX

1730: CA3B A5 60 LDA SZ+1

1730: CA3D E9 00 SBC #0

1730: CA3F 90 D9 BCC FUR ha SZ<M visszatérés a rajzolociklus elejére
1740: CA41 85 60 STA SZ+1

1740: CA43 8A TXA ¥

1740: CA44 85 5F STA SZ SZ:=SIM :

1740: CA46 20 9C CA JSR JB ponthely mozgatdsa jobbra vagy balra
1740: CA49 4C 1A CA JMP  FUR visszatérés a rajzolociklus elejére
1750: 2

1760: CA4C A5 58 LE LDA CIM ha karakterhataron van, ugras az AS2-re
1760: CA4E 29 07 AND #7

1760: CA50 C9 07 CMP  #7

1760: CA52 FO 07 BEQ AS2

1770: CA54 E6 58 INC CIM memoriacim novelése

1770: CA56 DD 02 BNE AS

1770: CA58 E6 59 INC CIM+1

1780: CA5A 60 AS RTS visszatérés a szubrutinbol

1790: CA5B 18 AS2 €LC atvitel jelzd torlése

1790: CA5SC A5 58 LDA CIM CIM:=CIM+313

1790: CASE 69 39 ADC #<313
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1790: CA60 85 58 STA CIM

1800: CA62 A5 59 LDA CIM+1

1800: CA64 69 01 ADC #>313

1800: CA66 85 59 STA CIM+1

%g;g: CA68 60 RTS visszatérés a szubrutinbdl
1830: CA69 A5 5E FL LDA D ponthely mozgatasa fel vagy le
1830: CA6B 10 DF BRI LE

1840: s

1850: CA6D A5 58 FEL LDA CIM ha karakterhataron van, ugrads az FE2-re
1850: CA6F 29 07 AND #7

1850: CA71 FO 09 BEQ FE2

1860: CA73 A5 58 LDA CIM cim csokkentése eggyel

1860: CA75 DO 02 BNE FE

1860: CA77 C6 59 DEC CIM+1

1870: CA79 C6 58 FE DEC CIM

1870: CA7B 60 RTS visszatérés a szubrutinbdl
1880: CA7C 38 FE2 SEC atvitel-jelzd beallitasa

1880: CA7D A5 58 LDA CIM CIM:=CIM313

1880: CA7F E9 39 SBC #<313

1880: CAB1 85 58 STA CIM

1890: CA83 A5 59 LDA CIM+1

1890: CA85 E9 01 SBC #>313

1890: CA87 85 59 STA CIM+1

1900: CA89 60 RTS visszatérés a szubrutinbol
1910: 2

1920: CABA 46 57 JOBB LSR BT bitmaszk mozgatasa jobbra

1920: CA8C 90 0D BCC J0 ha karakteren beliil marad, ugrds J0-ra
1930: CABE 66 57 ROR BT bitmaszk 7. bitjének bedllitésa
1940: CA90 A5 58 LDA CIM

1940: CA92 18 CLE atvitel jelzd torlése

1940: CA93 69 08 ADC #8 cim novelése nyolccal

1940: CA95 85 58 STA CIM

1940: CA97 90 02 BCC JO

1940: CA99 E6 59 INC CIM+1

1950: CA9B 60 Jo RTS visszatérés a szubrutinbdl
1960: :

1970: CA9C A5 5D JB LDA C ponthely mozgatasa jobbra vagy balra
1970: CA9E 10 EA BPL JOBB

1980: :

1990: CAAD 06 57 BAL ASL BT bitmaszk mozgatasa balra

1990: CAA2 90 0D BCC BA ha karakteren beliil marad, ugras BA-ra
2000: CAA4 26 57 ROL BT bitmaszk 0. bitjének bedllitasa
2010: CAA6 A5 58 LDA CIM

2010: CAA8 38 SEC atvitel-jelzo bedllitasa

2010: CAA9 E9 08 SBC #8 cim csokkentése nyolccal

2010: CAAB 85 58 STA CIM

2010: CAAD BO 02 BCS BA

2020: CAAF Ce6 59 DEC CIM+1

2030: CAB1 60 BA RTS visszatérés a szubrutinbol
2040: CABZ 00 FLAG .BYTE 0 ki/bekapcsolas jelzd

2050: CAB3 00 00 M .WORD 0 AA vagy B téroldhelye
]c800-cab5s

(by ASTER)
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A C nyelv tipusai

A C erdsen tipusos nyelv: minden valtozénak van tipusa, s ezt a program szovegében explicite meg is kell adni. A C aranylag kevés
tipust ismer, ezek a kovetkezok:

C elnevezés Jelentés Térolasi hossz
1) char karakter 1 byte
2. int egész szam 2 byte
3. short egész szam 2 byte
4, long egész szam 2 byte
5. float valos szam nem implementalt
6. double dupla pontos nem implementalt

Altalaban a C megvaldsitasokban az int, short és long tipusok nem azonosak, de ebben a reprezentacidban igen. Mint a bevezetésben
mar emlitettiik,‘a valos szamokat nem kezeli a rendszer. A 2.-4. tipusok elé tehetiink egy unsigned médosité szdcskat, ilyenkor az illetd
valtozok nem tarolhatnak negativ szamot.

A véltozo-deklaraciok alakja igen egyszerd:
[ <térolasi tipus >] <tipus megnevezése > <valtozo lista> ;

Mint mar jeleztiik a <tarolasi tipus> helyén a static, register, extern, auto szavak egyike allhat. Az auto azt jelenti, hogy semmilyen
specialis tipust nem kivantunk megadni. Az auto szocska akar el is maradhat. Példaul:

intij;

char beolv, kiir, c;

short alfa, beta;

static unsigned ciklusvalt;
register char j;

extern int eszkoz, cel;

mind érvényes deklaraciok.

Természetesen az alaptipusokon kivil vannak Gn. tipusképzd operacidk (pl. tdmbdk), amelyek segitségével tovabbi tipusokat lehet
definilni. Ezekre kés6bb még visszatériink.

Az alaptipusokon — elsdsorban a szamokon — a megszokottnal lényegesen tobb miiveletet lehet végezni, s azok jeldlése is meglepd.
Ezek a miiveletek (és relaciok) a kovetkezdk:

C jelolés Prioritas és elnevezés
15 ! logikai tagadas
2. bitenkénti komplementer-képzés
3. + 10 Osszeadas
4, - 10 kivonas, ellentett képzés
5. ¥ 11 szorzas, mutatoképzés
6. /) 1 osztas
7: % 1 maradékképzés
8. << 9 balra tolas
9. > > 9 jobbra tolés
10. = 8 kisebb
1k > 8 nagyobb
12. <= 8 kisebb egyenld
13. >= 8 nagyobb egyenld
14. == 7 egyenld
18. I= v/ nem egyenld
16. & 6 bitenkénti és
17 | 5 bitenkénti vagy
18. && 4 bitenkénti kizard vagy
19. | 3 logikai vagy
20. : 0 sorozatos kiértékelés
21, ? 2 feltételes kifejezés
22 + + novelés
23. - csokkentés
24, = 55 értékadas
25. += 1 értéekadas osszeadassal
26. .= 1 értékadas kivonassal
27. ' = 1 énékadas szorzassal
28. /= 1 értékadas osztassal
29. % = 1 értékadas maradékképzéssel
30. 5 = 1 értékadas jobbratolassal
31. <<= 1 ertékadas balratolassal
32. &= 1 ertékadas bitenkeénti és-sel
33. | = 1 értéekadas bitenkénti vagy-gyal
34. = 1 értékadas bitenkénti kizard vaggyal

3s. sizeof valtozo tarolasi hossza
36. cast (<tipus>) konvertalas
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Az egy operandusl muveletek prioritasa a legmagasabb (nem szamitva a zardjeleket). Ezek a kovetekezdk: !, +, &, -, |, ~, + +, -,
sizeof, cast. Ezek az operatorok jobbrdl balra kotnek. Az dsszes kétoperandusi mivelet balrdl jobbra kot. Ezek prioritasat a tablazatban
soroltuk fel. Ezek utan kovetkeznek prioritasban az értékadd miveletek, amelyek mindegyike jobbrol balra kot. Végil legalacsonyabb
prioritsi a vesszd mivelet, s igy mindig ez hajtodik végre utoljara. A vesszd balrél jobbra csoportosit.

A C nyelvben az értékadas mint onallo utasitas nem jelenik meg, hanem specialis miveletként szerepel. Az x =2 értékadas eredményiil
2-t ad, s mellesleg ez az érték az x valtozéba is belemasolodik. Pl. az y + (x=2) mivelet korrekt. Eredményiil az y+2 értéket kapjuk, s
mellékhatasként az x valtozoba kerll a 2 érték.

Hasonléan furcsa a vesszé mivelet, ami a C programokban igen gyakori. Pusztan annyit jelent, hogy a vesszdvel elvalasztott
kifejezéseket sorban ki kell értékelni, s magénak a kifejezésnek az értéke az utoljara kiértékelt kifejezés lesz. Tekintsik példaul az
i=(=2,j+1) kifejezést! ElGszor természetesen a zardjelen bellli kifejezés értékelodik ki. Ennek hatasara j ériéke 2 lesz, majd
kiértékelddik a j+ 1 kifejezés, melynek értéke igy 3 lesz. Ezért i a 3 értéket kapja, s maganak az egész kifejezésnek az értéke is 3 lesz!

Kovetkezd furcsasag a + = tipusu értékadas. A C nyelv készitdi (gy talaltak, hogy igen gyakoriak az X=X + 1 jellegii értékadasok, s
ezek gyors végrehajtasa érdekében bevezették a + = jelet. X+ =Y az X=X+Y értékadas roviditése. Ha tehat az X valtozét 1-gyel

akarjuk novelni, akkor a leggyorsabban azt az X + = 1 paranccsal hajthatjuk végre. Hasonldan kell értelmezni az dsszes tobbi értékadd
miveletet is.

Az 1-gyel vald csokkentést és novelést annyira Iényegesnek talaltak, hogy kulon csokkentd és noveld miveleti jelet iktattak a nyelvbe,
ezek a + + és a -- jelek. Ezeket csak valtozd elé vagy utan lehet irni. Ha eléje irjuk, akkor a valtozd értékeét elGszor kell médositani,
majd utana hasznalni. Ha utana irjuk, akkor el6bb hasznéljuk a valtozd értékét, s csak utana modositja a program. Példaul az | =
(x=2,y=3x+(+ +y)) mivelet hatasara i értéke 6 lesz! (Vajon miért?)

Utoljara maradt a feltételes értékadas. Ez egy harom argumentumu mivelet: <feltétel > ? <kifejezés> : <kifejezés>. A feltételes
kifejezés értéke a > kovetd elsd kifejezés, ha a feltétel igaz, kiilonben a masodik. Példaul az x>y ? x : y kifejezés értéke mindig az x és
y szamok kozil a nagyobbik.

C programok felépitése

Mint méar emlitettik, a C program valtozd deklaraciok és fuggvény definiciok sorozata. A program futdsa a main nevi fuggvény
meghivasaval kezdddik, ez tekinthetd tulajdonképpen a féprogramnak. Egy figgvény definicié az alabbi alaku:

[[extern] <tipus>] <név> (<paraméterlista>)
<valtozd-deklaracios lista 1>
{ <valtozé-deklaracios lista 2>
<utasitaslista> }

A <név> a fluggveény nevét adja meg, ezzel a névvel kell a fuggvényre majd hivatkozni.

A <paraméterlista> a fuggvény formalis paramétereit adja meg, ezeket és csak ezeket a <valtozd-deklaracios lista 1>-ben deklaralni
kell. Ezeket a valtozokat csak és kizardlag a fuggvény belsejében hasznalhatjuk.

A kapcsos zarbjelek kozti részt szokas flggvénytdrzsnek hivni. Ez ugyancsak tartamazhat egy deklaracios listat, ezek lesznek a
fuggvény belsd valtozdi. Végul a fuggvénytorzsben kell megadni a végrehajtandd utasitasok sorozatat. A flggvény nevét egy
tipusazonosité el6zheti meg, ez megadja, hogy a flggvény milyen tipusu értékkel tér vissza. Ha elmarad, akkor az mindig int tipust
jelent. Annak jelzésére, hogy a fuggvény visszaadott értéke érdektelen, szokas a void tipust hasznalini. A void tipus valéjaban egész
tipust jelent, de a fiiggvény neve elé irasaval egyértelmien jelezhetjik, hogy nincs felnasznalhaté visszaadott érték.

Az extern hasznalata azt jelenti, hogy a szobanforgd fluggvényt egy masik program-modulban fogjuk megadni, s azt a modult a
programszerkesztés soran szerkesztjuk hozza. A standard konyvtari modulok a megfelelé include file-okban extem-ként vannak
deklaralva. Az extemn fliggvényeknek nincs formalis paraméterlistaja és torzse. Az altala visszaadott érték tipusat azonban meg kell
adnunk.

A tovabbiakban felsoroljuk az 6sszes C utasitas formajat. Ugyeljiink az egyes utasitasok végén lathaté pontosvesszére (;) hasznalatuk
kotelezd!
1. Osszetett utasitas. Az Gsszetett utasitas alakja

{ <valtozé-deklaracio lista> <utasitaslista > }
formaju, hasonlé a flggvénytorzzsel. Az itt szerepld valtozok csak az Gsszetett utasitason beliil I6teznek, onnan val6 kilépéskor értékiik
nem hasznélhatd fel.

2. A <kifejezés >; szintén utasitas. Hatasara a <kifejezés> kiértékelddik, s értéke rendelkezésre all. Ha a kifejezésben értékadasok is
szerepeltek, akkor a kifejezés kiértékelése egyben az értékadasok végrehajtasat is jelenti.

3. Fuggvénybdl visszatérni kétféleképpen lehet. Vagy a fliggvény torzsének utolsé utasitasat is végrehajtiuk, vagy kiadjuk a retum
utasitast, amelynek alakja kétféle lehet:

return ;
vagy return <kifejezés> ;

Ez utobbi esetben a fliggvény értéke a <kifejezés> lesz, mig az el6zd esetben nem definialt. Az elsé (tehat a <kifejezés > nélkiili)
esetet akkor hasznaljuk, hd fem akarunk a fliggveénnyel értéket visszaadni.

(folytatjuk)




CoVboy Posta

Hi mindenkinek, aki énfeledt mamoraban levelezési rovat olvasasara vetemedik. Lehet késziteni a vizes borogatast és a

feifé]éscsiﬂa?itékat: ismét jon CoVboy (egyes levelek szerint "kovbdly”, esetleg "az a bunkd”, valamint
Bl + REDS) meghatarozasa szerint "a biiddsszaju”) élesre — valamint tintaval — toltdtt tollaval. Ebben a

cracker (F

AN nev(

hénapban nincs Megalevél — de kar! Akik esetleg megijedtek volna az el6z6 szam 3 oldalnyi levelezésétdl, azok meg-
nyugodhatnak: mérhetetlen imperializmusom fennakadt az 1.75 altal felallitott "C nyelv” cim( szGgesdroton és most
mar csak 2 oldal vagyok (a tovabbiakban is). Az egyik szemem sir, a masik nevet: egy csomo leveliro azt kéri, hog

"...nehogy véletlenil a levelezési rovatban valaszolfak!...

n

— egy masik csomo meg

irekt erre vagyik... Ezt mondju

nem értem, de nem tartanam rossz Otletnek, ha a levelekben ezentul mellékletképﬁen egy felbélxlegzett. megcimzett

valaszboritékot is talalnék. Ja, még valami: az isten szerelmére! — ne magazzato

Hivatalnak irtok...

Ujsag vagy konyv?

Hello CoVboy!
Végre rdszdntam magam egy kis levélirdsra.
(Nekem is vannak néha ilyen rossz pillanata-
im... — CoVboy) A CoV cimii djsdg (konyv?)
alapjaiban véve nagyon j6. Azonban mint sok
mds kotdzk6dd levelezGtdrsamnak, nekem is
van problémdm. El&szor is 1l sok a felhasznd-
16i rész, Mdsodseor C-64-re (nekem ilyen van)
olyan programok leirdsai jelennck meg. ame-
lyeket soha nem tudok beszerezni. Egy kicsit el-
terjedtebb programok (pl. TO BE ON TOP,
WIZZARD WARZ) leirdsdt netdn, esetleg,
nem lehetne? (Mar hogyne lehetne! Nem ir-
nad meg esetieg, hogy mi a joistent kell csi-
nalni a WIZARD WARZ-ban? — CoVboy) Ed-
dig mind a hdrom szdmot megvettem. Konyor-
gdk az drdt ne emeljétek!!! (Mi ugyanigy ko-
nyorgiink a nyomdanak... — CoVboy) A
humorod egyébként hasfalszaggatd (legjobban
a "Kardcsonyi tokos-médkos” tetszett) (Régeb-
ben Hasfalszaggatd Jack néven ténykedtem.
ébként nekem gy tdnik, hogy a tokos-
makosokat ti ifjatok... — CoVboy) Hadt ennyi.
Ha lehet, az ujsdg vagy konyv (illetékes helyen
ezt hogyan vették be?) hasdbjain védlaszolj.
BALAZS ATTILA, Salgétarjdn
CoVboy: a problémad érdekes. Mi azt hittik,
slég elterjedt jatékokrdl csinaltunk eddig lei-
rast. Hallott mar valaki a LAST NINJA 161, a
BATMAN-ekrol, a DARK SIDE+6l vagy a
TOTAL ECLIPSE+GI? (Igeeeen! — 1.75)
Egyébként a megoldas egyszeri: rendeld
meg a Kazetiasokidl vagy probalkozz az
aprohirdetéseknél!
Konyv vagy Gjsag? — igen, ez egy szép di-
lemma. Nekem ugy tiinik, hogy ez a CoV né-
ven ismert papirhalom valamiféle GOjsagra
emlékezteti az embert (tobbek kozott nem
lattam még konyvben levelezési rovatot), de
egyébként szerintem az elnevezése lényeg-
telen. Persze, ha — neadj'isten! — Hietekes
Blviars olvasna ezt, akkor ez természetesen
konyv (ugyan mar, miféle Gjsag?!), ami dara-
bokban jelenik meg. Nem is konyv — puzzie.

??? (Majdnem Megalevél...)

Hello mind az 1.75 (a szakallas is) Hi CoVboy!
Az ujsdgotok, bocs konyvetek csucsszuper! Fd-
leg az utbbi szdmotokban az a bizonyos Ami-
gas "Olvasdi Tokods-Mdkos”. (Azt M.O.T.C. ir-
tal — CoVboy) NNa. Széval. Hat szerintem is
elfelejthetnétek abbol a bizonyos vildgot renge-
16 orgdnumbdl a programozdstechnikat. Azt
majd masok kivegzik izé ill. elvégzik.
Zdrasztvujtye! vagy mi.

U.i. Nem hallottatok olyan konyvrél, hogy "A
CoVboyokat lelovik ugye?"? (Nem. Talan vala-
mi westem lehet, de a cime nem tetszik — 1)
Majd még megorvendeztetlek egy két levéllel.
Ugye orilsz? (Nagyon! — CoVboy) Es még va-
lami! Eljen a BATMAN!!!

©Anonimus soft all rights reserved

CoVboy: Nincs kommentar. Egyébként lzent
érted IV.Béla: azt mondta, h a nevedet
ne iwvel, hanem y-nal ird legkozelebb. Még
ha all rights reserved, akkor is...

Nagy Otlet!

Tisztelt szerkesztGség!

Lenne egy kis kérésem, legyenek szivesek
ko6zolni az IMPOSSIBLE MISSION és a RAID
OVER MOSCOW leirdsdt. En cserébe leirtam
sok prg. orokéletér. Koszonettel:

GAL ANDRAS, Veszprém

COVboy: Az IMPOSSIBLE MISSION szerintem
meg tulsagosan friss Ujdonsag ahhoz, hogy
barkinek is meglegyen ebben az orszagban
— szoval azt inkabb még nem, majd egy 4-5
év milva (addig talan elterjed). A masikhoz
valoban sziikséges egy 7-8 oldalas leiras (az
a minimum!) — hogy ez idaig nem jutott
esziinkbe! E1Gbb egy kérdés: ha jon a vissza-
rendez6dés, akkor — természetesen eérde-
mei elismerése mellett, s6t képpen — kit
fognak felfiggeszteni? Téged vagy minket?
A "sok prg. orokéletet” koszonjuk szépen: mi
is olvastuk az 1001/2-t az LSHdl... (a fele
nem mikodik).

Mar megint BATMAN...

Kedves 1.75.

Mikor az egyik nap véletlen kézbe kaptam a
COMMODORE 1001/2 szdmdt (7?? — CoV-
boy), megldttam a (madszkdlds jarékok) BAT
MAN cimd programot; hogy egy 1987.-ben kia-
dott konyvben hogy szerepeihet egy 1988.as ja-
ték. Tehdt erre szeretnék vdlaszt kapni. Kérem,
amennyiben ez lehetséges irjanak vissza.
HORVATH BALAZS, Dunakeszi

CoVboy: Nahat! Az LSlben bizios jovendd-
mondd javasasszonyok uldogélnek, akik
megdorzsolik uveggombijiket, belepillanta-
nak, aztan megmondjak milyen stuff fog
megjelenni jovire (majd érdekiodok naluk, a
POPULOUS 2-4l...). Bar gyanitom, hogy in-
kabb egy '86-0s Ocean-jatekrol volt szo, ami
ugyanolyan 3D maszka, mint mondjuk a
HEAD OVER HEELS. Erdekesen fogalmazoll

Mikrovilag-komplexus

Hellg, Covboy!

Nem tudom, melyik Grilt pillanatukban taldl-
tak ki téged, de szerintem keresd fel a legkdze-
lebbi plasztikai sebészt. hogy nyisszantson le a
farkadbol, csippentsen le a pocakodbdl (A poc-
ak még rendben volna, de a masikhoz nem
tudom mit szélna CoVboyné! — CoVboy).
Végy példdt elegdns vetélytdrsadrol, a Mikrovi-
1dg egerérdl. Neki csupdn a fiile nagyobb egy ki-
csit, €s az orra hosszabb egy drnyalatnyival a
megszokottndl. (Rd még visszatériink...)

Nna... Térjink a 1drgyra. és vegyik kiméletlen
kritikai érzékiink tiéles lencséje fokuszdba a
CoV-1. (Ejnye, be szép mondat! — CoVboy)
A tartalom a JO és a KIVALO hatarmezsgyé-
jén 1anydzik. A COVBOY posta a KIVALO-ndl
kacsingat vissza a Jo oreg tartalomra, de idon-
ként bdjcsevegést folyltal ugyanezen leoszids
alatt dekkold ELITE leirdssal. A cimlap a KI-
FEJEZETTEN OCSKA feliratu tdbla aldl (... a
Kodrean élezi az alabardot...) a CoV 3. szd-
mdval rohamléptekkel elindult az élboly felé.
(... de most szerencsédre eltette — CoVboy)
Reméljiuk beéri 6ket. Az djsdgban szerepld fo-
16k a MEG MEGFELELO alatt cévekeltek le,
nem sok hajlandésdgot mutatva a fejlédésre. A
cimlaprél meg annyit, hogy folosleges a szines.
A Mikrovildg sem ilyen gyonyord (?) szines
cimlappal prébdlja magdt “eladni”. Ez olyan,
mint egy szépen becsomagolt bonbon, beliil egy
irdatlan ronda valamivel, amir6l a kostolgatds
utdn kideril, hogy igen finom. (Puff! Micsoda
kolt6i kép! — CoVboy) Apropo, Mikrovildg!
Az elsé szdm bejelentkezdjébdl idézek:"Mi nem
lesz a kiadvanyban” ... sOt a (ru)szkdjcsennel
miisordt sem fogjuk lekdzolni (na vajon miért
nem?).” Ehhez két kérdés. 1. Miért nem? 2. Ez-
zel a Mikrovilagot ohajtottdtok lejdratni? Saj-
nos szinte bizios vagyok benne, hogy az Gszinte

benntinket! Nem az Akarmilyen

vilasz igenld. Ha ez valdban igy van, akkor
csapj a kezedre! Ez nagyon csinya dolog.
Szeretném, ha valamilyen formdban 1.0, 0.75
vagy CoVboy vélaszolna.

HELTAI CSABA + az 6 nagybecsi ikertestvé-
re HELTAI AKOS,Budapest

CoVboy: stilusod egyszerien magaval raga-
do — beloled egyszer még nagy ird lehet.
Levélkédben azonban egy kicsit sok a Mik-
rovilag...! Ez azért is érdekes, mert a tavalyi
"Mikrovilag-karacsonyon” (mar megint!) egy
zaklatott uriember pontosan ugyanezzel a
szoveggel tamadt egy artatian eladdra, aki
nem atallott ott CoV-ot és SpV-t arulni... Nem
te voltal az? Egyébként az a véleményem,
hogy amit a Mikrovilag csinal, az az 6 dolga,
amit meg a CoV, az a mienk. A kérdéseidre a
valaszok a kovetkezoképpen hangzanak:

1. Na vajon.

2. Az Gszinte valasz pontosan ellenkezokép-
pen hangzik, azon okbdl kifolydlag, hogy
amikor az a bizonyos bejelentkezés megje-
lent, a CoV-bagazsbol meg senki sem olva-
sott Mikrovilagot (becs'szo!). Azéta sem —
kovetkezésképpen nem is tudhattuk, hogy mi
szokott benne lenni (miholdprogram vagy
egér). Ezentil majd elGfizetiink ra, nehogy
valamelyik CoV-ban leit mondat sérelmes
legyen rajuk nézve (meg én is megnézhetem
a konkurrens egeret). Egyébként — ha jol
emlékszem — semmilyen konkrét megneve-
zés nem volt abban a bevezetSben ("Akinek
nem inge...”) — ezzel az erdvel jelentkezhet-
ne az Esti Hirlap (abban ugyanis van politi-
ka), a Pénziigyminisztérium (0k ugyanis
emelik az arakat), s6t Nyina Vasziljevna is (Gt
ugyanis nem Mgtsz-nek hivjak)...

Lost Ninja

Tisztelt Szerkeszt6ség!

Ezt a levelet hdrmunk nevében irtam, tehdt gy
is vehetik mintha 3x ugyanennyit kaptak volna.
De térjiink a tdrgyra: Onok azt irtdk a CoV 1.
szdmdban a LAST NINJA leirdsdnak az elején:
"A Spv azon Olvaséi, akik C-64-gyel rendelkez-
nek és megvdsdroltdk annak a 17. részét rop-
pant elégedettek lehettek: a LAST NINJA 2.-
nek nemcsak a Spectrumos, hanem a C-64-es
verzid leirdsdt is kézhez kaphattdk.” Ennyi elég
az idézésbol. Hangsulyozom ezen az oldalon a
17. részben jelent meg. Lapozzanak csak tovdbb
a B. oldalra! Az utolsé bekezdésben az van irva,
hogy a Spv. 14. részében jelent meg. En azért
rendeliem meg a 14. részt mert a C-64-es kol-
lekciok leirdsandl, a folsd fehér hasabban az
van irva: C101-C104 (SpV.14)!! (Megjegyzem,
ezt most itt nem egeszen értem — CoVboy)
Nagy nehezen kikonyorogtem a sziileimtdl,
hogy rendelhessek néhdny dolgot dndknél. Osz-
szegyijtottem 200 Ft-ot arra amit megrendel-
tem, és amikor megérkezett kinyitom nagy
orommel. erre azt kell ldtnom, hogy az A3-as
térképlapon van egy szép rajz, de ez kordntsem
felel meg a térképnek. Leirdsnak meg nyoma
sem volt. Hat... ez nem volt szép. Gondolom ezt
a levelet nem fogjdk lekozolni a levelezési
rovatban, de remélem vdlaszolnak, ha mdsképp
nem... telefonon. Telefonunk ugyan nincs. de a
vdlasznak az egyik formdja, a levél.

AUBERT GABOR, Pécs

CoVboy: Sokaig tarcsaztalak, de mindig egy
nG vette fel és kozoite velem, hogy a buda-
pesti szamok megvahloztak. Komolyra fordit-
va a sz0t: tényleg magyarazattal tartozunk ez
ugyben. Hat... izé... 0000... nem is tudom
mit mondjak. Mondhatnék sok mindent pl.=>



e nyomdahiba (bar ogyté:r mar elmondtuk,
hogy mi csindljuk a V-ot szovegszer-
kesztdvel);

e ozt talaltuk ki, hogy elsdzzuk a nyakunkon
maradt SpV 14-eket (ez viszont rettentd
bunko6sag lenne tSliink — ha igy is voina,
akkor sem imam le); SRS

e ez uj jaték, olyan mint a "Tutti lotti”: ha
oltaloglyod a nyerd szamot, akkor lesz leira-
sod, ha nem, akkor csak egy bonus SpV
14-et kapsz.

A valésag azonban ezeknél sokkal prézaibb:
a numerikus billentyilizeten a '4' pontosan a
'7* alatt van — és veletieniil féire lett gépelve.
Atolvasasnéal tartalmi vagy logikai hibat ke-
restink, nem ilyet. Ez(iton elnézésedet kér-
juk. Binteté a sarokba szortunk egy kis
Mirelite-kukoricat és egy orat fogunk rajta tér-
depelni. Kozben gondolkozunk azon, hogy
mire kellett 200, —Ft, amikor az ujsag 49,—F
(utanvéttel 82, —) és azon, hogy most mit csi-
naljunk: kuldjunk neked egy SpV. 17-et (ab-
ban van ugyanis a leirdas — bar az ember
ilyen simlis bandanal most mar ebben sem
lehet biztos...)? Esetleg rogton harmat, mivel
harom emberke nevében irtal?

A CoV védelmében

Kedves CoVboy!

Nekem az az érzésem, hogy kedves kollégdnk,
Poér Bend, ki annyira csord (szegény), hogy
nem tudja Osszekaparni azt a 49, — Ft-ot erre a
lapra, nemigen kedveli a min6séget. Bar nem
sokat tudok a Mikro Magazinrél, meg a C egye-
siileti laprdl, de a CoV a legjobb (Magyarorsza-
gon) szdmf{tégépes lap. (Ezt igazén koszi, de
ha az elsd k 6l nem tudsz semmit, akkor
nem tudom, hogy mihez hasonlitottad a
CoV-ot... — CoVboy) Most mdr az is a javdra
irhaté, hogy havonta jelenik meg. C-64-em van,
de a tobbi géprél is szivesen olvasok. (Végre
valaki, aki nem a PLUS4/64/Amiga jatéklei-
rast kevesli és a masik kett6t sokallja...! —
CoVboy). Miiller Cartoon©® ™stb-nek iize-
nem, hogy mdskor is killdjon be rajzot, mert ez
is tokre tetszett. Gondolom mdsoknak is. (...)
Ha lekdz06Inék a levelem, akkor ne ugy, ahogy
Csori BenSnél tették! (Pedig a rajzzal sokaig
szenvedtem, de nem birt vele a fénymasolo
— CoVboy) Kosz!

TAR SZABOLCS,Budapest

Co : Benedek baratunknak teljesen a
magaéntugye, hogy neki mi tetszik — nem ko-
telez6 CoV-ot vennie senkinek. Az mar egy
mas kérdés, h ezért kar volt levélirassal
farasztania magat... Ha bosszantani akar
voina benninket, akkor nem nagyon sikeruit
neki: halalra rohogtiik magunkat rajta... Mil-
ler Cartoon/Kis Getto/Tadé/stb. azéta is meg-
orvendeztet minket rajzok hegyeivel — mar
megfontolas targyat képezi, hogy egyszer
majd kiadjuk a K.G.—CoVboy osszegyuijtott
levelezést "Levelek a Zart Osztalyrél™ cimmel
(a boritékjait ist)...

Szervusz Covboy! x

C-64 tulajdonos és az Ondk Gjsdgjdnak a leg-
buzgébb olvasdja vagyok. (...) Sajndlom, hogy
olyan levelek fdrasztjdk magukat, amelyek arrol
szolnak, hogy az ujsdg drdga, kevés a C-64 lei-
rds, stb. (Pedig ez érthetd, ha valakinek 64-e
van és nem tud mihez kezdeni az Amiga és a
PLUS4-stuffokkal — CoVboy) Ott ahol én la-
kom, a kornyéken senkinek semmi baja az 4j-
sdggal. S6t, mindenki dicséri. Szerintem inkdbb
oriillhetne minden Commodore-tulajdonos,
hogy egydltaldn megjelent ez a lap. Es nem csak
64-ek léteznek a Commodore-ok kozott! Ezért
az nem is nagy baj, hogy a tébbi gépre is van
benne informdcié. Remélem nem sziint meg a
rejtvény? Mert a CoV 3. részében nem volt.
(Bocs, de kiutaltam. Senki sem tudta megfej-
teni Gket (én is csak a zart betilkig jutottam)
— nem csodalkoznék, ha a készitdje sem
jama sikemel... — CoVboy). Olyan kdr, hogy a
levelemet a "Spectrum Vildg” cimére kell kiil-

Viszlat a jové hénapban! CoVboy

denem. J6 lenne, ha mdr azt kéne irnom: "Com-
modore Vildg” (Akkor talan ird aztl Teljesen
mindegy, csak a cim st — CoVboy).
Egy kérést szeretném ha teljesitenél: a levelem
jelenjen meg a kovetkezd szdmban. Szerintem a
kérés teljesithets, mert ha azokat beletették,
akik becsmérelték az ujsdgot, akkor ez is meg-
jelenhet!
A bardtom vagy! Szervusz CoVboy!
CSIKI-SZASZ JOZSEF, Budapest
CoVboy: Kezdjuk ott, hogy én mindenkinek a
barétja v - .:ki a CoV cimére ir levelet —
az egy mas kérdés, hogy néha olyan valaszt
kap, ami nem tetszik neki. Féireértés ne es-
sék: a kevésbé hizelgd leveleket azért kozol-
juk, hogy mindenki lathassa, a kritikanak i
helye van, nemcsak a dicséretnek. Az i-
akert naj halasak vagyunk mindenkinek
— ezek kozlését azonban nem szoktam for-
szirozni a levelezési rovatban (a tiedét is
megnyirbaltam egy kicsit...), nehogy valaki
elfogultsaggal vadoljon. A levelek nagy része
ént 2 somyi felsGfoka jelzovel szokott
kezdddni, szoval aggodalomra semmi ok.

Kivansagmiisor 2 felvonasban

Udv CoV; iidv Szerkesz15ség!

Commodore 64 és 3 db CoV ijsdg tulajdonosa
vagyok. Ami a gépemet illeti csak nagyon ritkdn
irok programokat, gyakrabban jdtszom. Na de
nem rabolom az idejiket. rdtérek arra, amiért a
levelet irtam. Na mdr most egy kicsit sokallom
a 400 Fr-ot a C-64 mdgneslemezekért. Ezért ugy
gondolom, hogy meg lehetne csindlni a dolgot
ugy, hogy €n elkiildom a lemezeket, maguk rd-
vesznek, €s visszakiildik, vagy maguk kildik el
hozzdm a lemezt és én dtveszem a sajdt diskje-
imre. Kérem miel6bb vdlaszoljanak és irjdk
oda, hogy melyik médszert vélasztottdk, plusz a
Iényeget, hogy mennyibe keriil a jaték igy.
Udvozlettel: KUBATOV MARK, Budapest

Hello CoVboy!

Kivdncsi vagyok rd, hogy nem tudnd-e a T. Szer-
keszt8ség az dltalam meghatdrozott programo-
kat lemezen elkiildeni. LehetSleg nem sokkal
meghaladva a 400 forintot! Az én elképzelésem
szerint ez gy torténne, hogy megkérdezném a
szerkesztOségiol levélben (esetleg telefonon)
hogy a kérdéses programok hény byte-ot foglal-
nak el, ugyanis nekem csak akkor érné meg az
uzlet, ha a lemez minél jobban ki lenne haszndl-
va. Ha teljesiteni tudndk nem szerény kivdnsd-
gomat, akkor szivesen venném, ha ezt kozdlnék
velem irdsban. Megkoszonom kitiintetd figyel-
miiket!

CZAKO JANOS,Gy6r

CoVboy: Hm. Hat ezeket mind nagyszeri ot-
letnek tartom — viszont van egy kis bokkend:
a T. SzerkesztGség azzal foglalkozik, hogy
CoV-ot gyartson, a kevésbé T. CoVboy pedig
a levelekre szokott valaszolni. Masolszolga-
lat — tudomasom szerint — itt nem mukodik.
Ha esetleg a Kazettakildd Szolgalatra gon-
doltatok volna, akkor — szazegyedszer is —
elmondanam, hogy a CoV-nak, semmi koze
nincs hozzéjuk (sem a mindséghez, sem a
széllitasi hataridohoz, sem a kollekciékhoz,
sem az arhoz — SEMMIHEZ!EIL).‘Hondben, neé-
ha kapnak tdliink néhany jatékot, meg kap-
nek hirdetési IehetSséget a belsd borion (&
megfeleld dijazas fejében) — de a CoV-nak
elege van mar azokbdl a levelekbdl, am
ennek a szolgaltatasnak kulonféle hibaiért a
CoV-ot teszik feleldssé! Ott van a cimiik
(pontosan ezen okok miatt mar nem hasznal-
hatjak a mienkét) — oda lehet imi a pana-
szokat. A CoV csak azért felelGs, ami a beli-
veken van — ami a reklamok kozott van,
azért nem! Ha ugyanis aut6t akarok venni és
a Reformban latok egy hirdetést, hogy piros
Opel Kadett kaphaté egymillioért (amit sokal-
lok), akkor nem irok a Reformnak, hogy ne-
kem fekete Porsche kéne és tizezerért (akkor
sem, ha j6 a Kadett egymilliéért, de szallitas-
kor kiderul, hogy nincs kormany, kerék, ulé-

;:kw és Trabam—'motkor;&uln‘ bonnﬁa) — mert-
nekik semmi kozilk hozzéjuk! Egyéb-
ként nem kotelezd igénybe venni a Kazetta-
sokat: le lehet menni a kiubba %
cserélgetni a haverokkal is (esetleg v.
a crackerek-16l). Nem kifogas az sem, ha
nincs klub és nincs cserepartner: akkor fel-
adsz egy hirdetést a CoV-ban (az olvasdknak
— pontosabban azoknak, akik ezzel a szol-
géltatassal nem pénzt akamak magunknak
csindini — ez ingyen van), hogy ilyen és ilyen
g‘ogramokst keresel, akar meg is vennéd
et. Egyébként ez voit az utolsd két levél a
Kazettasokkal kapcsolatban, amire valaszol-

Néhany sz6 a CoV 3-rél

Kedves CoVboy!

Elhatdroztam, hogy nem hagylak békén. (Jott
ugyanis levél baratunktdl egy héttel emez
elott is — CoVboy) Megirom a véleményem a
3. szdmrdl is. El8szor is furcsdllottam, hogy 18-
dn a bardtom az orrom ald dugta, hogy nézd
mdr, benne vagy az Gjsdgban. ( al Akkor
egy igazi hirességet koszonthetek szemeé-
lyedben — CoVboy) Mire én heveny hasmené-
si tiineteket mutattam, miszerint kirohantam a
fél vildgbol, de egész Szolnokon nem volt mar
CoV. Aztdn Anyu megszerezte Jdszberénybdl
(!) és én briiltem, mint kutya a farkdnak (Szép
hasonlat! — CoVboy). Az ijsdg most is szuper!
Badr azért néhdny kifogdsom-nyafogdsom akadt.
PL: a Buffalo Bill's Rodeo-t eléggé lehordjdk,
bdr azt konkrétan nem olvastam ki, hogy eset-
leg a grafikdjdt dicsérnék, ami szerintem igen
sz€p €s hangulatos. Bdr ebben a szdmban még
egy nyomtatdsi hibdt sem taldltam, s ez szuper.
Oriilok, hogy az Elite leirdsdt még mindig koz-
lik, a sok negativ véleménnyel ellenben. Szerin-
tem az Elite megérdemel egy j6 leirdst. A poke-
oknak orilldk, tetszik, hogy ilyen sok van az
Ujsdgban. Az olvaséi Tokds-Mdkos egyszeriien
szuper Otlet volt! (Marad is, de ez tSletek fiigg
— CoVboy). Most a levelezésrdl: az a gépelt le-
vél valami olyan fick6t6l érkezett, akinek agyte-
kervényei mintha igencsak elcsokevényesediek
volna, mert ennyi tOmény hiilyeséget régen
olvastam. Annyira debil, hogy'szinte mar jo.
(Pontosan ezert kerult bele egy az egyben!
Gondoltam, masnak is tetszeni fog.. —
CoVboy). Bir abban a levélben szidjdk a CoV-
ot, szerintem hiilyeség a C magazinnal dsszeha-
sonlitani. Ez a két djsdg teljesen mds. Bunko-
sdg volna megsziintetni ezt a szép boritét is. Ja,
€s nincs meg a szerkesztGségnek a Dark Scept-
re (Nincs — CoVboy). S még valami: nem tud-
jdk, hogy 1étezik-e ELITE 2? Udvozlettel:
GECZI ZOLTAN, Szolnok

CoVboy: Kezdjilkk a RODEO GAMES-nél. Ab-
ban az ismertetoben a jaték az egekig van
magasztalva (itt ugyanis mindenkinek tet-
szett)! Te nem ismered ezt az 1.75-6t — kis-
8é cinikusak a fitk. Ha valamire azt mond-
jak:"Szodaval elmegy”, akkor az egy nagyon
jo jaték; ha valamire azt mondjak:"Hm",
akkor az egy multimegaszuperhiperésigyto-
vabb stuff; ha valamire azt mondjak “turhe-
16", akkor az ELITE, PIRATES, POPULOUS
vagy NORTH AND SOUTH. Egyébként a
CoV-nél uralkoddé nézet szerint, nem nekunk
kell véleményt mondani egy jatékrol, mert ez
csak szubjektiv lehet. Ezt mindenki tegye
meg sajat magéanak — igy elkerilhetd, hogy
joiienek a levelek, mely szerint mi azt irtuk,
hogy ezmegaz milyen j6, de hat Gneki ez
nem)tmzik (példaul mert nem lehet I16ni ben-
ne...).

Az egyébként elég szomori, hogy azzal
szorakozol, hogy nyomtatasi hibakat keresel
a CoV-okban. De raérsz!

ELITE 246! még nem hallottunk, de — leg-
alabbis Amigan — mar sok hasonld jellegi
dolog van. C-64-en talan a PIRATES hasonlit
ra I:ginkébb, de ez is inkabb csak jellegében
és celjaban, mint kivitelezésében.



EGYSZERUSITETT RENDELES A REGEBBI SZAMOKRA (MODOSITAS)
A SPECTRUM — és COMMODORE VILAG régebbi szamait utanvétellel lehetett megrendelni. A postai koltségek
(nem szabvdnyméret, sily, utdnvételi dij, ajanldsi dij) mértéke mar 1989-ben is sokakat elriasztott att6l, hogy
utdnvétellel rendeljen t&liink. 1 szdmra 33,- Ft, 2-5 szdmra 38,- vagy 43,- Ft — fiiggGen a silytél — postakdltséget

kellett fizetni. Az 1990. janudr 8.-i postai dremelkedések ezt az értéket tovabb novelték. Belépett a levélfogalomban
a helyi és a tavolsagi dijszabas, ebbdl adoédban az utanvétel dijtételei a kovetkezGképpen modosultak:

budapesti megrendeld vidéki megrendeld
1szam 44.- Ft 49,- Ft
2-5 szam 50,- vagy 56,- Ft 55,- vagy 63,- Ft

(attdl fiiggden, hogy a killdemény siilya mikor 1ép at a stlyhataron)
Ez azért érdekes, mert pl. a SpV. 9. szdma majdnem csak fele olyan silyd, mint a 14.szam. 5-nél tobbet pedig egy
boritékban nem tudunk kiildeni, mert csak csomagként lehetne feladni, ez pedig Gjabb bonyodalmakat okozna.
Ezek a tények sajnos sok Olvasét visszariasztottak attél, hogy rendszeresen rendeljenek téliink a régebbi szdmokb6l,
hiszen 1 szdm megrendeiése esetén mintegy a duplajat kell fizetni a kiadvdny ardnak. A régebbi szdmok
megrendelését egyszer(siteni szeretnénk a kovetkezdk szerint:

e a megrendelés magénszemélyek esetében hagyomanyos rézsaszin postai utalvanyon torténik
e a megrendelés koziiletek esetében MNB atutalassal ill. levél iitjan torténd megrendeléssel torténik
@ a csekken feladott megrendeléseket a kovetkezd cimre és szdmlaszamra kérjiik:

SPECTRUM VILAG
Fk: Rucz Lajos
OTP kirzeti fiok Bp.XLIrinyi u.30. 1117
MNB 218-98426/31624-4
e A maganszemélyeket kérjiik, hogy megrendelésiitket CSAK A CSEKKEL jelezzék (egy parhuzamosan elkilldott
levél adminisztrative bonyolitja az iigyintézést) ! A rézsaszin belfdldi postautalvany kozépsd szelvényének
héatoldalara — a kozlemény rovatba — kérjitk megjeldlni a kért kiadvany(ok) sorszdmat (pl.’SpV 1,2,8,15 és CoV
I megrendelése’), és a szamlaszdmot (MNB 218-98426/31624-4) is.
e Kozilletek a megrendeld leveliikkel parhuzamosan a kiadvanyok ellenértékét és a postai dijat MNB atutaldssal
teljesitsék. A kiadvanyokat az 4tutalas teljesitése utdn postadzzuk.
e Az ilyen formaja atutalds banki atfutésa kb. 3 hét, err6l nem mi tehetiink.
e A megrendelés dijtételei:
A SPECTRUM VILAG 1-— 13. szamai 39,- Ft-ba keriilnek, a 14. szamt6l 49,- Ft a fogyaszt6i 4. A COMMODORE
VILAG c. kiadvanyok fogyaszt6i 4ra ugyancsak 49,- Ft. A hagyoményos levélforgalom dijtételei is jelentdsen
novekedtek, ezért az ilyen megrendeléseket nem levélként hanem hirlapfeladas forméjaban teljesitjiik, jelenleg ez a
Iegkedvezményesebb postazasi forma. Egy boritékban technikailag tovdbbra is csak 5 fGjsadg postdzasat tudjuk
megoldani. 1, ill. 2 4jsdg postai dija budapesti megrendelSinknek 8,- Ft, vidéki megrendelSinknek 12,- Ft. 3-5 0jsag
postai dija budapesti megrendelSinknek 12,- Ft, vidéki megrendelSinknek pedig 18,- Ft. Ez igy lényegesen
kedvez6bb mint az eddigi utdnvételes rendszer. Igaz, a pénz atutaldsdval jard koliségek ez esetben a megrendelst
terhelik. Nézziink a megrendelésre két példat. Egy budapesti Olvasonk szeretné megrendelni a Spectrum Vilag 3.
és a Commodore Vildg 1. szamat. Ez esetben 39+49+8=96,- Ft-ot kell résziinkre 4tutalnia. Egy vidéki
megrendeldnk kivancsi a Spectrum Vildg 7-18. szdmaira, ez esetben 39+39+39+39+39+ 18 +39+39 + 49+ 49 +
49 +18 +49+49 +12=550,- Ft-ot kell szimunkra elkiildenie (ekkor 5 szdmra 18,- ill. 2 szdmra 12,- Ft a
postakoltség).

A CoV 3-ban kozoliekkel ellentétben tovabbra is elfogadjuk azt, ha valaki utanvéttel rendel a régebbi szamokbél.
Az Olvaséra bizzuk, hogy melyik megrendelési format vélasztja. Az utdnvételes valamivel dragébb, viszont gyorsabb,
a mi altalunk javasolt olcsobb, de a banki 4tfutds miatt kb. 3-4 hét 4tfutdsra mindenképpen szdmitani kell!

Komplett midholdvevo készlet

IBM PC és kompatibilis szamitégépek
Winchesterek

Floppy-k
Nyomtatok
Monitorok

Chip-ek

MEGLEPO OLCSO ARON KAPHATOK!
Ne feledje: araink Kardos-hoz mértek!

- DIVAT-DIGITAL KFT
SZAMITASTECHNIKAI SZAKUZLET
Budapest, I1. Sziliagyi Erzsébet fasor 35. - 1026
Telefon.: 11-56-231

| SehneeEn

Budapest XIII., Sallai u. 28.
személyi szamitogépek
és tartozékaik javitdsa

SINCLAIR SPECTRUM
javitas 48 ora alatt
6 honap garancia
NYITVA : hétf6tél - péntekig
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Legyen On is Vdsarlonk:

A MUSZAKI KONYVKIADO
KANDO KALMAN KONYVESBOLTJA

(Budapest, V. Bajcsy-Zsilinszky 1t 20.)

nagy konyvvidlasztékkal virja a miiszaki konyvek — és kiilondsen a
szamitastechnikai mivek — irdnt érdekl6dd vasarlékat.

Ezekbdl ajanlunk:

DR.BARAKONYI KAROLY
FRAMEWORK I1.
(Lapozgaté sorozat)

A FRAMEWORK II. integralt programcsomag szovegszerkesztésre, tdblazatkezelésre és
adatbazis-kezelésre alkalmas. Nagy eldnye, hogy a felhaszndlé nem célprogramokkal dol-
gozik, hanem a kiilonbozs problémakat egységesen kezels rendszerrel.

Kb. 200 oldal, 180,- Ft

BUCSI SZABO ZSOLT
MICROSOFT WORD 3.0
(Lapozgaté sorozat)

A lapozgatd sorozat célja az IBM PC-hez és a vele kompatibilis szamitogépekhez két6dd
szoftverek tomor, referenciafiizet jellegd ismertetése. A Microsoft Word 3.0 ismert, elter-
jedt szovegszerkesztd program, amellyel mind a szdmitdstechnikai szakemberek, mind a
laikusok professzionalis kiviteld leveleket, beszamoldkat irhatnak.

Kb. 240 oldal, 180,- Ft

KONIZSI-GAL

CSUPA JATEK C-PLUS/4, C-16, C-116

A konyv a Csupa Jaték sorozat legujabb kotete, amelyben jatékok és felhasznal6i progra-
mok, valamint ,tippek és trilkkok” taldlhatok. A Jatekok latvanyos graflkaval és kellemes
zenével késziilnek. A felhaszndl6i programok nagy segitséget nyijtanak a’ programlrashoz
grafika el6dllitdsdhoz, ill. programok mésoldsdhoz.

Kb. 156 oldal, 135,- Ft

DR.LANGER TAMAS :
AZ MPROLOG PROGRAMOZASI NYELV

Az MPROLOG nyelv az an. logikai nyelvek csalddjiba tartozik, amely azt jelenti, hogy
dontéshozatalra képes bizonytalansdgi faktorral szdmol, egyszéval kozelit a természetes
gondolkoddshoz és nyelvhez. A szerz6k az MPROLOG kidolgozasaért 1988-ban Allami
Dijat kaptak.

Kb. 216 oldal, 245,- Ft

THEISZ GYORGY
C-16, PLUS/4 BASIC
(Lapozgaté sorozat)

A C-16 és a PLUS/4 az iskoldkban legelterjedtebb szamit6gép, amit a gyerekek féleg
BASIC nyelven programoznak. E kotet a programozashoz sziikséges kulcssszavak szintaxi-
sét, értelmezését ismerteti és felhivja a figyelmet a buktatdkra.

Kb. 200 oldal, 180,- Ft



