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1. NEUROMANCER (Interplay)
2. LAST NINJA I1. (System 3)
3. TEST DRIVE III. (Accolade)
4. BATMAN — THE MOVIE (Ocean)
5. ZAK MCKRACKEN (Lucasfilm)

6. IRON LORD (Ubisoft)
7. TURBO OUTRUN (US Gold)
8. MYTH (System 3)

9. TUSKER (System 3) Hmmm, hat megsziiletett

s végre az els6 igazi CoV Top-
10 ELITE (Firebird) lista! Bar eleinte abszolit

nem f{ill6tt hozz4a a fogunk,
mert ugye {zlések, pofonok és

formattaland6 jatékok min-

annyian kértétek, hogy végiil

1. MERCENARY 2. mégis csak sikeriilt kotélnek
dllnunk, Természetesen a
32A1Ef:g: S tovdbbiakban is k6zonséglis-

tat akarunk csinalni, tehét

4. ELITE csakis a Ti szavazataitok
3. ACE 2. befolydsoljak a programok
6. TIR NA NOG helyezését.
7. ACE Top 10 kéthavonta lesz, hogy
8. BRUNO’S BOXING elegend6 mennyiségi szava-

zatb6l tudjuk kivélasztani,
mely jatékok tetszenek a leg-

jobban nektek. A mostani
lista egyébként egész tiirhe-
t6en néz ki: tdl sok tjdonsédg-

nak szdmité dolog ugyan
nincs benne, viszont — leg-
alébbis véleményiink szerint

9. MERCENARY 1.
10. SABOTEUR

y — megtaladlhat6ak benne a
1. POPULOUS (Electronic Arts) jelenlegg legiobbaak szfmait
2. NORTH AND SOUTH (Infogrames) stuffok. (Csak azt tudndm,
3. INDY IlI. ADVENTURE (US Gold) hogy az a szerencsétlen
4. FIGHTER BOMBER (Activision) ELITE hogyan Keriilhetett a
5. KING’S QUEST V. (Sierra on Line) 64-listara?! — CoVboy)
6. FALCON (Spectrum Holobyte) T6bb fl&orpmentért egyelre
7. (SHADOW OF THE) BEAST (Psygnosis) nemvér?sl?l:oavggﬁihigz 3
8. FUTURE WARS (Delphine) szavazataitokat.

9. THE JETSONS (US Gold)

10. INFESTATION (Psygnosis)
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Epp ez jutott esziinkbe...

Nagy helld mindenkinek! Hmmm, a viszontlatds 6réme mindig
felvillanyozza az embert (vagy embereket, ha az 1.75-0t mar tob-
bes szamban kell mondani)! Széval vége lett a nyarnak és megint
itt van egy CoV — némileg megvaltozott kulsé és belsd kivitelben.
A valtozas oka: CoVboy atvette a hatalmat és statariumot hirde-
tett. Egyrészt azt allitotta, hogy iszonyl ronda az Ujsag kinézete,
masrészt meg meglobogtatta a kezében a “"konkurrencia” (576
Kbyte-nak hivjak, ha valakinek nem tlnt volna még fel...) els6
szamat. Azt mondta, ezutan mar nincs szikség a CoV-ban jaték-
ismertetSkre, lehet komoly jatékleirasokkal foglalkozni végig. Ezu-
tan — uagy latszik — beszerzett valamilyen "Gjsagcrunchert” és
bezsufolt 32 oldalra annyi szoveget, amennyi normal esetben egy
150 oldalas konyvet toltene meg (csak gydzze gépelni az
ember!). Most kérdés az, hogy ez igy mennyire lesz olvashatd
(mikor leadjuk a nyomdaba, még az...). Ezutan kulonféle embe-
rek érkeztek: elGszor is egy alacsony szbke, aki elGrantott egy
kartont és felmutatta azzal, hogy ez a CoV 9 cimlapja. Nahat —
és ezt Kodrean mester is tudja? CoVboy kommentarja szerint,
addig toltotte a Big Mac-eket és a kolakat Kis Getto mlvész urba,
mig szinesben nem volt hajlandé rajzolni. Nemsokara feltint két
masik figura is, akikkel hosszl éjszakakat susmusoltak, de végul
is ugy tlint eredményes volt a dolog... Ekkor egyediil folytatta
tovabb az amokfutasat a szovegszerkesztSjével és amikor meg-
volt minden fekete-fehérben, filctollakat hizott el6, rovid ideig fir-
kalgatott, szamiizte az eddigi szép kereteket, aztan "Szodaval
elmegy!" felkidltassal rovid id6re tavozott. Nemsokara visszatért
és megengedte nekink, hogy megirjuk a bevezetét — azzal a
kitétellel, hogy sirdlaprol sz sem lehet. Azon kérdésinkre, hogy
akkor mégis mirdl irjunk, azt valaszolta: "Ami éppen eszetekbe
jut..." Aha. Pontos instrukciok. Ezentll tehat "Epp ez jutott
eszlnkbe..." lesz a bevezetd cime. Miutan atadtuk a végét is az
onfeledt egyénnek, ismét elrobogott. Azt mondta, majd kuld egy
képeslapot Balatonrdl, amelyben az all, hogy most mar a Patria
nyomdan a vilag szeme... Isten 6vjon mindenkit attdl, hogy visz-
szatérjen a té melldl!... ;

Az Ujsagrél egyébként az jutott eszunkbe, hogy kértunk (és kap-
tunk) lapengedélyt, széval most mar nem konyvek vagyunk,
hanem ujsagok. Mind lényegi valtozas!

A Postardl az jutott eszunkbe, hogy egy kissé gyengélkedik a
vidéki terjesztés, igy tehat megprobalunk minél tobb vidéki eladot
megkeresni illetve tovabbi terjesztdk utan nézni.

Az aremelésekrdl az jutott esziinkbe, hogy mi miért ne emeljink
arat, mondjuk 4 Ft-tal?! Ennek az oka talan az is lehet, hogy
pénzsovar gazemberek vagyunk, de az sem kizart, hogy a Posta
terjesztdi jutalékszabalyzoja jatszott szerepet a dologban: eddig
30%-ot vettek le az eladott példanyok arabél, most mar csak 27-
et fognak. Természetesen az aremeléses dologbdl nem akarunk
rendszert csinalni...

A késlekedésrdl az jutott eszinkbe, hogy a CoV valdszinileg
késni fog 2 hetet, mert mi is pont ennyit késtink a nyomdai lea-
dassal. Hm. Einézést. Majd behozzuk valahogy...

Errél az egész bevezetdrdl az jutott eszinkbe, hogy majdnem
Ggy néz ki, mint egy eddigi Sirélap. Na nem baj.

Most pedig befejezzilk, mert nemsokéara elfogy a CoVboy altal
engedélyezett téglalapunk, masrészt meg a leirasok biztos érde-
kesebbek nalunk. Meg egyébként se jut méar eszinkbe semmi...
Széval j6 mulatast mindenkinek!
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—Infe ~

Ezen az oldalon eddig ugyan jatékismertetdk voltak, de mivel mar van egy teljes (jsag, aki ismerteti helyettiink joval nagyobb szamban az
jabb keletl jatékokat (Vajon melyikre gondohok? Commodore User? — CoVboy), az ismertetdk résziinkr6l megsziinnek. Ezen az oldalon
olyan kilonféle informaciés anyagok fognak helyet kapni, amelyet CoVboy levelezépartnerei kilondsen igényelnek. Most példaul megint egy
adag software-cég cim van itt, a kdvetkez6 szamban ismét ismertetjiik a Computer +Video Games GOLDEN JOYSTICK szavazasanak ered-
ményét, a tovabbiakban bemutatunk néhany nyugati Ujsagot — meg amit még kértek.
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—Neuromaneer

A cyberpunk kifejezés kivételesen nem egy zenei stilust/tarsadalmi réteget jeldl,
hanem egy meglehetdsen ujnak szamitd sci-fi irodalmi iranyzatot. Ezt angolszasz
ir6k kis csoportja teremtette meg, élukon Mark Gibson-nal, a NEUROMANCER c.
elsé cyberpunk regény szerzdjével. A stilus egy nem tul tavoli jovét rajzol meg:
egy teljesen elidegenedett, elszamitdgépesitett tarsadalom utbpiajat igyekszik az
olvasék elé festeni, ahol mind a biinczés, mind a blnuldozés igen magas aranyu
és technikai szintl. Ebben a vilagban nyoma sincs azoknak a vizioknak és idealis-
ta képzelgéseknek, amely a hagyomanyos sci-fi irodalmat jellemzik: nincsenek
engedelmes, minden munkat elvégzé robotok és modern emberek, akik hofehér
Grruhakban sétalgatnak a patyolattiszta folyosokon. Ehelyett allandéan szemerkeé-
I6 savas esd, végsbkig kizsarolt és szennyezett természet, szupermodern felhd-
karcolok tovében fetrengd kabitoszeresek, bandakba verédott, csodamotorokon
szaguldozé kegyetlen bundzék, mindenbe beletorddd atlagpolgarok, elképesztd-
en fejlett szamitogépes adat- és informéaciohalozatok tarulnak elénk. Azt a vilagot,
amelyet a NEUROMANCER c. regény lefest, nem lett volna tul szivderitd szamito-
gépes jatékkeént feldolgozni, ezért az Interplay a jaték feldolgozasakor inkabb a
humoros és bizarr részletekre helyezte a hangsulyt. Meglehetosen érdekes elegy
jott ki beldle, ami ugyan 6tvozi magaban az arcade- és adventure-jatékok stilusje-
gyeit, mégis teljesen eredeti. A jatek 2058-ban jatszodik a Japanban, egy olyan
tarsadalomban, ahol az informacios forrasok crackelése mindennapos dolognak
szamit. A kisebb-nagyobb cégek, szolgaltatd tarsasagok adatbazisai allando —
célpontjai a cyberspace cowboyok (Rokon lelkek... — CoVboy) vagy mas néven :

cyberpunkok betérégeinek (azaz crackelésének). A cyberpunkok garazdalkodasa- A Hello, Mr. Gibson!

nak koszonhetden a féltett software-eket a tulajdonosaik egyre erGsebben igyekeznek védeni: a legalis hozzatérést is password-0k nehezitik,
a fontosabb adatokat és infokat pedig egy rejtett rendszerben, az Un. Matrix-ban taroljak (ezt nevezik masnéven cyberspace-nek). A Matrixot
egy halo reprezentalja, ahol matrix-szerlien (X/Y koordinatakkal jeldlve), helyezkednek el az adatbazisok, amelyeket az egyszeriiség kedvéeért
egy-egy meértani test szimbolizal. Az adatbazis védelmét egy sebesen porgo jégpajzs (ICE) jelzi, amelyet a megfeleld software-ek bevetésevel
lehet megtorni. A torésoftware-ek — akarcsak a jégpajzs védekezd miveletei — kis |6vedékek formajaban jelennek meg. Az adatbazisok
védelmi rendszerének masodik |épcséi, az un. Al-k (Artificial Intelligence: mesterséges intelligencia), amelyek a jég esetleges feltorése utan
aktivalédnak és megprobaljak megvédeni az adatbazist. Ezek a jatékban emberi arc formajaban jelennek meg és gyakran beszélnek is
hozzank. A cyberspace-akciok az agyunk haldzatra csatlakoztatasaval torténnek, tehat a cyberspace-jelenetek az agyban létrejovo képzetek,
amelyek valosagos eredményt hoznak: sikeres crackelés esetében hozzaférhetunk az adatbazisban lévé software-ekhez és infokhoz —
peches esetben (pl. egy bivalyerds Al-vel torténd talalkozaskor) flatline-olunk. A fiatline az az allapot, amikor az EKG/EEG-gorbék mar csak
vizszintesen futnak, azaz a delikvens agymilkodése egyenld a nullaval (gyakorlatilag komas &llapotnak, agyhalalnak felel meg). llyenkor nem
kell elolrél kezdeni a jatékot, mindossze az agyunkat kell kickstart-olni, azaz ujrainditani. Ezt Chin, a BODY SHOP tulajdonosa mindig
automatikusan megteszi, szerény ellenszolgaltatasképpen pedig elveszi az éppen nalunk lévo készpénzt. Pénzt sokféleképpen lehet szerezni,
amire szukségunk is lesz: az Al-k és a jegek semlegesitéséhez elsésorban ez szukséges. Egyrészt elészor is egy j0 minGségl deck-et kell
szereznlnk (a mindséget itt is nagyon meg kell fizetni...), masrészt pedig minden deck-mivelet (legyen az legalis hal6zati tevekenység vagy
cyberspace-akcid) pénzbe kerul. Ennyi egyelére elég is lesz bevezetesnek, most ismerkedjlink meg a jaték kezelésével.

Az iranyitas roppant bonyolult tevékenység, mert be kell dugni hozza egy joystick nevi elmés talalmanyt a PORT2-be (billentylzetrdl
'K'/:''O''L''SPACE’ vagy 'RETURN'). Az emberkével jelolt ikont valasztva mozoghatunk (Gjabb 'tiiz' gomb megnyomas visszaadja a pointert),
a tobbi ikon jelentése a kovetkezo: :

M (MEMORY): A nalunk lévé pénz, a datum, az id6 és az energia szintje keril kijelzésre a 'tliz’' gomb megnyomasara.

I (ITEMS): A nalunk lévd targyak listaja, hasznalatot a targy szamanak megfelelo billentyiivel vagy a kivalasztasaval kérhetunk. Lapozas az ‘M,
kilépés az 'X' billentylivel. A hasznalat lehet OPERATE (mikodtetés), DISCARD (eldobas), GIVE (atadas valakinek) — ezeken kivil deckeknél
ERASE SOFTWAREZ is |étezik, amellyel a feleslegessé valt software-eket torolhetjik.

P (PAX): Belépés a Public Access System-be (ld. késdbb). 2 :

T (TALK): Beszélgetés valamelyik szerepldvel. Egy gondolatfelhében megjelennek a szovegek, amiket éppen mondhatunk (valtogatas joy-jal,
a megfeleionél 'SPACE' vagy 'tliz'). Masok szovegeit szintén 'SPACE'-szel lokhetjuk tovabb — ha mar nagyon unjuk a sok fecsegést, akkor
be lehet kapcsolni az autofire-t is...

S (SKILLS): Ennek a valasztasaval a korabban megszerzett és betltetett skill-chipek listaja jelenik meg, amelyek kozul kivalaszthatjuk, hogy
eppen melyiket akarjuk hasznalni:

R (ROMCHIP): a jaték késcbbi részén szerezhetunk ilyet. Ebben mas (a jatékban nem szerepld) cyberpunkok tudasa van eltarolva, amelyet
aktivalva hasznos dolgokat csinalhat nekink (a cyberspace-ben onéalléan is megszélal, ha figyelmeztetni akar valamire benninket). A neve
egyébként Dixie Flatline.

D (DOS): Csak a szokasos funkciok, mint LOAD, SAVE, NEW GAME és QUIT.

A PAX (Public Access System) hasznalata: a PAX-ba barhonnan beléphetunk, ahol van a falon PAX-booth (kékes szinii terminal). A cimkép
utan elméletileg be kéne irni a kivant adatbazis elérési kodjat, de — hala a FRONTLINE aldasos tevékenységének — elegendd barmilyen
karaktert elkuldenunk és bejelentkezik a PAX-"menu”. A BANKING ACCESS INTERLINK egy bankszamla, ahonnan download-olhatunk pénzt
a zseblnkbe, illetve upload-olhatjuk a nalunk lévé felesleges osszeget. (Nem kell aggodni a sok szép "magyaros” kifejezés miatt: ha
egyszer jo kedvunk lesz, majd egy unnepi kulonszamban szinkronizaljuk a leirasunkat... — CoVboy) Itt van egyébként feltintetve a BAMA ID-
nk (a XXI. szazadban ez divik szemelyi szam és igazolvany helyett) is, amelyet nem art megjegyezniink, mert késdbb szikségunk lesz ra
(mindig valtozatlan: 056306118). A BULLETIN BOARD egy uzenetrogzité-szerliség, amellyel Uzeneteket kuldhetunk illetve vehetlnk.
Erdemes pofatilan modon elolvasni @ masoknak szolo uzeneteket is, mert érdekes dolgokat tudhatunk meg beldluk.

Deck-ek hasznalata: ha van nalunk deck és a jelenlegi helyszinen van cyberjack (sarga csatlakozd a falon), akkor behatolhatunk egy
adatbazisba. Kezdetben csak egy UXB-nk van, ami nem alkalmas a cyberspace-be torténd belépésre, ezzel csak COMLINK-et
hasznalhatunk. A COMLINK olyan program, amellyel beléphetunk valamelyik tarsasag adatbazisaba (a nagyobb verziészam magasabb
teljesitményt, tovabbi tarsasadgok adatbazisainak elérését takarja, a legjobb a COMLINK V6.0). Tehat ha van cyberjack, akkor hasznaljuk a
decket (OPERATE) és megjelenik egy ablak, amelybdl letolthetjuk a hasznalni kivant software-t, jelen esetben valamelyik verzidszamu
COMLINK-et. A COMLINK keri az elérni kivant adatbazis belépési kadjat (LINKCODE), majd megjelenik a cég neve és kovetkezik a password
begépelése. A password egyes vagy kettes szint(i hozzaférést biztosit az adott adatbazishoz, ajanlott a magasabb szint hasznalata. Miutan
elertuk az adatbazist két dolgot tartsunk szem eldtt: a SOFTWARE LIBRARY tartalmazza a szamunkra fontos, lehivhaté programokat,
valamint a pénzunk az adatbazis hasznalataval eltoltott idvel aranyban fogy. Az uzeneteket (BULLETIN, MESSAGES] természeten itt is
érdemes elolvasni. A SOFTWARE LIBRARY-ban kivalasztott programot TRANSMISSION-nel (adatatvitellel) kapjuk meg (DOWNLOAD
COMPLETE). Ha esetleg DECK INCOMPATIBLE Uzenetet kapnank, akkor a kivalasztott program nem felveheto darab. DECK IS FULL
uzenetet kapunk, ha betelt a DECK memoridja — ilyenkor valamilyen software toriésével kell helyet felszabaditanunk. A nalunk |évé
programok mennyiségének a deck-unk kapacitasa szab hatart: az UXB deck kapacitasa 5 RAM, azaz 5 db program fér el benne. Ebbdl is
egyet lefoglal a COMLINK halozati software, tehat semmi esetre sem nevezhetjik magunkat egy két labon jaro software-aruhaznak. A
teendd tehat nagyon egyszerii: mindig toroljik, ami nem kell és minél elébb vegyiink magunknak egy 25 RAM-os deck-et.

Cyberspace-akcio: eldszor is egy cyberdeck-et kell szereznunk (a triff kategdriaju deck-ek kozul valamelyik), lehetéleg Samurai Seven vagy

Ono-Sendai Cyberspace VIl tipusit és rendelkeznunk kell egy COMLINK V6.0 halozati software-rel, mert csak ez biztositja cyberspace

elérését egy falon levé cyberjack-en keresztul. A jobb oldali panelen |évé + jeleken sinusold pont jelzi az EEG-hullamainkat (az agykéreg

miikodését jelzG elektromos jelek), ha a vonal piros vagy mar csak vizszintesen fut, akkor flatline (vagyis beallt az agyhall). A figgdleges
narancssarga csikon |év0 két fekete sav a jég energiajat mutatja (ha 0, akkor megtortik). Alul a haromszinl csikon a vékony vonalak agyi

energiankat mutatjak, amire nem art figyelni, mert egyes jegek és foleg az Al-k igen durva Utéseket tudnak bevinni. Kozépen lathato a_z)
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uzenetablak, balra az ikonok pedig nagyjabdl megegyeznek az eddig megszokottal. Az ITEMS ikon a gyors crackelés érdekében ilyenkor
kizardlag a nalunk lévé programokat mutatja, az EXIT ikonnal kiléphetunk a cyberspace-bél, az ERASE-zel pedig torolhetjik a feleslegessé
valt stuffokat. A Matrix térbeli haloként terul elénk, a koordinatakat és a zénaszamot az uzenetablak alatti ablakokban lathatjuk. A Matrix 8
zonara van felosztva és a zonahatarokat (eleinte) nem léphetjuk at. A megfeleld zonakba igy a megfeleld varosrészben lévo cyberjack-re
csatlakozva tudunk bekerulni (kesobb, egy Easyrider nevu stuff beszerzése utan mar szabadon koricalhatunk a cyberspace-ben is). Az
adatbazisok a Matrixban nagy mértani testek képében jelennek meg: ha megkozelitink egyet akkor ENTER DATABASE? Y/N kérdést kapunk
(Vajon mit jelenthet? — CoVboy). Ha belépink, akkor lathatjuk a jeget az adatbazis koril forogni. 'X' billentylvel tavozhatunk, vagy
megprobalhatjuk megtorni a jeget. Ehhez el6szor is lassitsuk le valamilyen Slow x.0 software-rel — a jég védekezd programjai ettol
lassabban repulnek (5.0-nal mar csak vanszorognak) és a lassulas ideje alatt (jabb tdmadodsoftware-eket vethetiink be. llyenkor javasolt
valamilyen virus hasznalata,.amellyel akadalyozhatjuk a jég belsé adatforgalmat. A jég ilyenkor z6ld sziniire szinezddik a virus erejétol fliggé
iddre. (Figyelem! Egy virus egy torésnél csak egyszeri bevetésre alkalmas, tehat lehetdleg legyen nalunk tobb is.) A virus utan vessiink be
icebreaker (jegtors) programokat, lehetéleg minel nagyobb verzioszamuakat és egymast kovetoen mindig masikat. A csereberére azért van
szukség, mert a hasznalat rontja a torGsoftware hatekonysagat, azaz minél tobbszor vetink be egyet, arfnal kisebb lesz a hatasa. Ha
megtortik a jeget, akkor szétporlad és szabad az ut. llyenkor néha egy Al-ba botlunk bele, amelyeknek a kiirtasahoz altalaban valamelyik
skill-Unket (tudasunkat) célszer( felhasznalnunk, az adott Al gyenge pontja szerint. A kulonféle skill-jeink (gy lesznek egyre magasabb
szintlek, ahogy egyre tobb adatbazist torink meg — Al-k ellen csak akkor tamadjunk, ha a skill-ek mar elég magas szintliek. Skill upgrade-
re (tudasfejlesztés) méd van mashol is, némi készpénz fejében. ‘
Tovabbi hasznos tanacsok toréshez: ha jnfot akarunk a jégrol, akkor ves- i
sink be egy Probe x.0-t, amely a jégré| visszapattanva informaciét hoz
arr6l, hogy milyen erds a jég, van-e Al, stb. Torés kozben kulonféle
karosodasok is érnek bennunket: ha eltalal bennunket egy ellensofi-
ware, akkor az leveszi az energiankat. Ha az energia mar vészesen
leapadt, akkor hasznaljunk egy Armorall x.0-t, amely teljesen felnyomja
az energiankat (a verzidészam mutatja, hogy egy crackelés alatt hany-
szor hasznalhatjuk). Nagyobb Utésvaltasok utan nem art kilépni a cyber-
space-bél és addig pihenni, amig az energiamutatd visszaall 2.000-re
(ilyenkor a jég vagy az Al energiaja is visszaall). Ez alatt az id alatt
serilt software-inket apolgathatjuk (ha torés kozben a képernyd bere-
meg, ez jelzi, hogy valamelyik software megsériilt — az ITEMS listan
egy minusz jelzés jelenik meg mellette). Az apolashoz egy elég jol fel-
fejlesztett DEBUG chip-re van szukségunk: valasszuk ki a skill-listarol,
majd a megjelend programlistarol jeloljik ki a sérulteket. A javitast a
chip automatikusan elvégzi — ha mégsem, akkor még fejlesztenink
kell. Sérﬁltprogramokkal ne lépjunk be a cyberspace-be!
Ennyi egyelore elég is lesz bemelegitésnek, most visszakanyarodhatunk
a torténethez: az Al-k a cyberspace-ben egyre nagyobb cnallésagra és 5 i kP
hatalomra tesznek szert és megindul kdzén%k a hggorﬁ. Két tébogr aia- A Hol van mé' egy nyomorult cyberjack?
kul ki: az egyik a Greystoke, a masik pedig a Neuromancer nevi Al koré szervez6ddk csoportja, akik mindketten a Matrix feletti teljes uralomra
torekednek. Idékozben Chiba City (ez a varos a jaték helyszine) cégeinek adatbazisait egyre tobb cyberpunk kezdi dézsmalgatni. Az Al-k
erésodése miaft viszont az utobbi idoben egyre tobben hagytak ott a fogukat a cyberspace-ben. Szamunkra is elég sok lUzenetet killdenek,
amelyekbdl kiderll, hogy csekélységinkre is nagyon szamitanak a veszélyes védelmek feltorésében. Kilonésen egy Matt Shaw nevii
cyberpunk uzen sokat, de az, hogy tulajdonképpen kicsoda &, csak a jaték végén fog kiderulni... Az altalanos feladatunk tehat az, hogy
beszerezve a szikséges felszereleseket (megfeleld minGségli deck, felfejlesztett software-ek és skill-ek) utanajarjunk a cyberspace-ben
torténd kilonds esemeényeknek. Miel6tt belevagnank a dologba, egy megjegyzés: senki ne szamitson "lgy-Tudsz-Gyorsan-Végigrohanni-A-
Jatékon"-tipusU |épésrdl-lépésre megoldasra, mert akkor CoVboy Postat is kiszoritottuk volna az Gjsagbdl... (Tiltakozom! — CoVboy) Tehat
most egy nagy tipphalmaz kovetkezik, amellyel a jaték konnyen vegigjatszhato:

Miutan mar érak 6ta szendergunk a CHATSUBO BAR-ban egy tal szintetikus spagettiban, ideje lenne magunkhoz térni. Ratz, a tulaj fizetésre
sz6lit fel benniinket, de csak 6 dollar van nalunk (chip-ben), tehat 1épjink be a PAX-ba és szedjink le az ACCESS BANKING INTERLINK-r6l
$2.000-et (tobb nincs is rajta), majd kilépés utan vegylk elo a targyak kozul a $-t és adjunk Ratz-nak 46-ot. Ezutan tavozhatunk is — ide sem
jovink tobbet, mert a bart hatésagilag bezarjak (tomeges spagetti-mérgezés miatt...). A lawbot (tdrvényrobot) rankszoél, hogy kotrodjunk
innen. Legylnk jo fiuk és engedelmeskedjunk: menjiunk a MICROSOFTS-ba és kérdezzuk meg Larry Moe-tol, hogy mit tud a COPTALK-rol. A
valasza nagyon egyszerii: eladasra kinal egy ilyen tipusi chip-et. Vegyuk meg tdle, majd szedjik eld a targyaink kozil és ultessik be a
fejunkbe (OPERATE). A COPTALK-kal a DONUT WORLD-ben levo rendorbdl hizhatunk ki informaciokat (egyébként letartdztat benniinket), a
chip-et fejlesztve tovabbi infok érkeznek téle. Menjunk at a SHIN'S PAWN SHOP-ba és kozoljik Shin-nel, hogy most nincs nalunk pénz, majd
késdbb visszafizetink mindent. Erre kidob bennunket az UXB deck-unkkel egyutt, amiért viszont nem kell fizetnink (ez ugyanis egy zaloghaz
volt...). Menjunk most a GENTLEMAN LOSER-be. Shiva kozli velunk, hogy van valamije a szamunkra — feleljik azt, hogy barmi is az,
remeéljiik, hogy nem fert6zé ("Whatever is..."). Shiva valasza utan mondjuk meg, hogy a CRYPTOLOGY chip-re gondol és meg is kapjuk tle,
mintha megvennénk, csak nem kell érte fizetniink (pontosabban 0 dollart kell fizetnink). Egy lame chip minden igazi cyberpunkot viragos
jokedvre derit, tehat folytassuk a csevegést: kérdezzik meg, mit tud GUEST PASS-rol és megkapjuk tole azt is (ez a meghivokartya jol jon
majd a MATRIX RESTAURANT-ben). Itt vehetink még HARDWARE REPAIR chip-et (szervizchip), mert az UXB gyakran bedoglik (HARDWARE
FAILURE). Egy ezredes az ara, de az sem baj, ha nem vesszik meg a chip-et: esetleges hiba esetén csak ismételjik meg a belépést.

’ ' Ezutan lépjunk be a CHEAP HOTEL adatbazisaba (hal'istennek Shin, a
stokibél benne hagyta a COMLINK 1.0-t) 2-es hozzaférési szinttel
(COCKROACH) és EDIT BILL, hogy a balansz nulla legyen. Ezutan ren-
delni fogunk a hoteltél (ORDER ROOM): egy adag kaviarra lesz szikse-
gunk. Ezutan ismét EDIT BILL, hogy ezt a koltséget is nullara redukaljuk
(ha nem lenne vilagos valakinek, akkor most éppen loptunk vagyis torol-
tik a tartozasunkat: egy fityingbe sem keriil a dolog). Ha kedvunk szoty-
tyan egy kis "agytornara” (csak egy idevagod szodvicc volt, hihi), akkor a
REGULAR FELLOWS-bél lemasolhatjuk a BATTLECHESS 2.0 programot
(Egy kis Interplay-reklam, hm? — CoVboy). A WORLDCHESS adatbazis-
ba belépve jatszhatunk vele egy-két partit — a nyertes jatszmaért 250
dollar uti a markunkat.

Menjink vissza a CHEAP HOTEL-be, ahova elég belépnink és mar
nalunk is a kaviar (egyébként kidobnanak, mert nem rendeztuk a szam-
lankat). A kaviarnak CRAZY EDQ'S-nal vesszik hasznat, mert Edo annyira
orulni fog neki, hogy letolt nekink egy COMLINK 2.0t a deck-be (a
CHEAP HOTEL-be visszatérve hasznaljuk is egybdl a deck-et és toroljuk
le a feleslegessé valt COMLINK 1.0t — vagy peldaul adjunk fel hirdetést
: a CoV-ban, hogy "Nemannyiraszuper halozati software-emet 1 évnél nem
A "Na, hazédjon innen, fiam!..."” oregebb Porsche 959-re cseréiném.”). Az (j rendszerrel egybdl be is lép-
hetunk a PANTHER MODEMS-be, ahonnan lemasolhatunk egy COMLINK
3.0-t (2.0 torlendd). Ezutan lépjunk be a SOFTWARE ENFORCEMENT AGENCY-be 2-es szintli eléréssel: innen lehivhatunk egy COMLINK 4.0-t
és egy SEQUENCER 1.0-t. Ez utébbi kedves kis joszag: majd general nekunk password-ot ott, ahol éppen nem jut eszunkbe vagy nincs nyitva
egy CoV mellettink. Ugyanitt egyébként felnyomhatjuk 2-es szintre a COPTALK chip-et. Most szemétkedni fogunk egy kicsit, mert Larry Moe
Lmindig megakadalyozza, hogy bejussunk a boltja hatso részébe: még mindig a COMLINK 3.0-val |épjunk be CHIBA CITY POLICE-hoz keneSJ
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szinttel (a tovabbiakban mindeniitt level 2 elérés, ha lehetség van ra) és kérjink WARRANTS LIST-et (a korozott személyek listaja). irjuk at
barmelyik nevet Larry Moe-ra, a BAMA ID-je 062788138 (a FUJI ELECTRIC alkalmazottainak a listajaban talaltuk meg). Ez egy igen kozkedvelt
és tréfas cyberpunk jaték, amit a XX. szazadban “feljelentdsdi"-nek vagy Iakossag| bejelentés"-nek hivtak: a rendorség szepen elhurcolja a
derék Larry-t, aki most mar nem tesz keresztbe nekunk. Most példaul ra lehet gyujtani vagy az se rossz Gtlet, ha mentink egy allast. Kicsit
darabosabban folytatjuk tovabb:

e Az E.S.F.A. adatbazisaba belépve szerezhetiink 5.0-as, a TOZOKU-ban 6.0-4s COMLINK-et.

e A METRO HOLOGRAFIX-ban skill utan érdeklédve vehetiink DEBUG és ICE BREAKING chip-et, valamint joystick utan tudakozodva vehetiink
egy "Szent Joystick"-et. A joystick-et a HOUSE OF PONG-nal Iévd szerzetes orommel fogadja és ad helyette egy ZEN és egy SOPHISTRY
skillchip-et (az Al-k ellen jol fognak jonni).

e JULIUS DEANE-nél vasarolhatunk PHENOMENOLOGY, PSYCHOANALYSIS és PHILOSOPHY skillchip-eket.

e A MATRIX RESTAURANT-ban vésarolhatunk LOGIC és SOFTWARE ANALYSIS skillchip-eket és upgrade utan érdeklGdve felfejleszthetjlk 5
skill-inket (természetesen egy szazast kérnek cserébe/db).

e Ha van MUSICIANCHIP-unk, akkor a ZION CLUSTER-ben zenéljink egy kis dub-ot és ingyen utazhatunk a FREESIDE-ra.

Talan mindenkinek feltint idaig, hogy kissé koltseges szorakozas Chiba City-ben cyberpunknak lenni (azonkwul nem artana most mar egy
cyberspace-kompatibilis deck-et is beszerezni). Nehany tipp mar volt eddig is (példaul a sakkozas) a pénzszerzésre, nézziink tehat meg
néhanyat:

e A BODY SHOP-ban eladhatjuk néhany testrészunket, amelyeket olcsd miianyag-potlassal helyeﬂesnenek Ez azonban nem ajanlatos mert
egyrészt kétszer annylert lehet visszavasarolni, mint amennyiért eladtuk, masrészt az energiank az eredeti 2.000-r6l 840-re esik vissza és a
cyberspace-ben Ggy levernének minket, mint GoVboy a kalapjat.

e Kuldjunk Uzenetet Armitage-nek a PAX-ban: lépjunk be, BULLETIN BOARD és SEND MESSAGE. Cimzett: Armitage, Uzenetnek elég az ID-nk

('RUN/STOP'-pal lehet elkiildeni az iizenetet). Lépjlnk ki, majd vissza a BULLETIN-be és nézzik meg az utolso uzenetet, amit Armitage a

neviinkre kildott. Megtudjuk, hogy maéris atutalt a PAX- szamlankra 10. 000 dollart. Isten tartsa meg j0 szokasat.. . ACCESS BANKING és

szedjuk le rola az egeszet. \fgyazatI Armitage a MATRIX RESTAURANT elé hiv benninket, de oda csak 17-e utan menjunk (elotte sem art
menteni), mert 6t elkaptak és minket is elvinnének a rendérok, mint biintarsat. Ha tiszta a levegd, csak egy lawbot van a helyszinen, aki azt
hajtogatja, hogy haladjunk tovabb.

Miutan megvan a COMLINK 6.0, Iépjiinkbe a HOSAKA CORPORATION adatbazisaba és tdltsuk le nekik, mert keresik. Ez 7.500 dollart jelent

nekunk. HOSAKA-t6l még ne Iep)unk ki: hivjuk le az alkalmazottak listajat (EMPLOYEE LIST) és az EDIT-tel szerkesszik at ugy, hogy

valamelyik alkalmazott helyett beirjuk a nevunket és a BAMA ID-nket. Ez két dologra is jo: mondjuk a High Tech Zone-nal allo érrobotnak,
hogy a HOSAKA-nak dolgozunk és atenged benninket az ellendrzesi ponton; rogton mehetunk is a HOSAKA irodajaba, ahol 10.000 dollar
képeben mar var benninket a havi fizetéslnk.

e Betegesen kapzsi cyberpunkok késbbb betorhetnek egy svajci bankba: ehhez el6szor is egy SEQUENCER 1.0 szuksegas mert a belepem
kod nem ismert. Ha megvan a program, lepjunk be a BANK OF ZURICH adatbazisaba és hasznaljuk a cimképernydnél (ez majd general
belépési kodot). Nylssunk csekkszamlat minimum 1.000 dollarral, majd gydjtsunk toroprogramokat es a cyberspace-ben crackeljuk a BANK
OF BERNE (vigyazat, Al is van ott). Ha sikerult bejutnunk, kérjink FUND TRANSFER-t és irjuk be a kovetkezdket: 121519831200 ('RETURN'),
LYMA 1211 MARZ (‘RETURN'), BOZOBANK ('RETURN') és 712345450134 ('RETURN'). Az utolsé 'RETURN' a BOZOBANK szamlaszamot
zarja le, ezutan 500.000 dollarig hivhatunk le penzt Ebbdl érdemes legalabb 400.000-et a PAX szamlara attenni, mert késbb csak onnan
tudunk pénzhez jutni (Id. flatline). Ez a tipp egyébként mar volt egyszer a CoV 7-ben.

Miutan sikeresen osszelopkodtunk egy kalap pénzt, menjink el Asanohoz és kérdezzik meg miért nevezi 6t Crazy Edo diszndnak? (Jo
kérdés... — CoVboy) Asano dorgedelmel utan mondjuk azt, hogy észrevételeink szerint nem tul j0 baratok és mi az |Iyen dolgokat hamar
eszravesszuk Asano gyanakodva érdeklédik, hogy Edo a baratunk-e, mire valaszoljuk azt, hogy Edo 1u|a|donkeppen egy "gnat's eyeball” és
a leghelyesebb lenne sze!rugm a fejét egy vasalt csizmaval. Ennek meg is van a hatasa: Asano bolcs szemeélynek nevez bennunket és az
arukinalatat 20%-os engedmennyel fogja elenktarnl Most mar megvasarolhatunk egy Samurai Seven vagy jobb esetben egy Ono Sendai
Cyberspace VIl deck-et (a tobbi triff kategoriaju is jo, csak magas legyen a RAM-szama), amellyel mar belephetunk a cyberspace-be. Mieltt
ezt megtennénk, még menjunk vissza a GHEAP HOTEL-be és masoljuk le az Ossze torSsoftware-t a GENTLEMAN LOSER és TOZOKU
adatbazisokbdl. Teljes a fegyverzet, nyomulhatunk a cyberspace-ben! Az itteni teendbék mar mindenkinek a sajat elképzeléseire vannak bizva,
amelyek kialakitasahoz valoszinileg jol jonnek az alabbi useful tablazatok:

Cyberspace programok
Név Rovid Funkcio
Skillchip-ek
- LOGICBOMB LB jégtors
Chip neve Funkcidja Ara  Hol szerezhet5? Upgrade Mennyi? DRILL DR jégtord
CONCRETE CO ;egteru b
COPTALK rendérbeszéd 100  MICROSOFTS  SOFTEN el 4 RSl f:g:g:g
3 ] HAMMER HM jégtoré
CRYPTOLOGY kédmegfejtés - GENTLEMAN L.  Julius Deane  2.500 DOORSTOP DS jégtoré
: DEPTHCHARGE DC jégtord
HW. REPAIR deck javitasa 1.000 GENTLEMAN L. MATRIX REST. 100 v ‘
EVASION menekulés Altd] 2.000 Lupus Yond. MATRIX REST. 100 THUNDERHEAD TH - - virus
SW ANALYSIS programelemzé  1.000 MATRIX REST. MATRIX REST. 100 JAMMIES JA virus
DEBUG programhibajavité 1.000 METRO HOLO.  MATRIX REST. 100 INJECTOR IN virus
ZEN Al ellen —— HOUSE PONG MATRIX REST. 100 ACID AC virus
] PYTHON PY virus
SOPHISTRY Al ellen ——  HOUSE PONG - - :
ICEBREAKING ? 1.000 METRO HOLO. —-— -— ARMORALL AR energnatolto
LOGIC Al ellen 1.000 MATRIX REST. - - PROBE PB info a jégrél
MUSICIANCHIP  zenejatszo 1.000 MATRIX REST. - == SLOW SL jéglassito
BARGAINING alkudozas 1.000 Julius Deane —— —— : MIMIC Mi alcazo
PSYCHOANALY. Al elemzd 1.000 Julius Deane -— -— CYBERSPACE cYy direkt cyber
PHENOMENOL. Al ellen 1.000 Julius Deane -= —-— EASYRIDER ER zonahatar ki
PHILOSOPHY - Alellen . 1.000 Julius Deane —— —-—

. YEE - Megjegyzés: a KGB 1.0-t ne vegye fel
Megjegyzés: itt most per pillanat éppen nincs, de a tobbi tablazatban biztos, hogy senki, mert hasznalatakor egyenesen a
mindenhol lesz. KGB-hez kerulink. (Mondjam, hogy mi

van oft?... — CoVboy) A BLAMMO 1.0
szintén hasznalhatatlan icebreaker, mert
crackelés kozben elleniink fordul.
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COMLINK X.0-val elérhetd adatbazisok
COM. Tarsasag LINKCODE LEVEL1/LEVEL2 PASSWORD  Software neve és célja
1.0 REGULAR FELLOWS REGFELLOW  VISITOR/— — BattleChess 2.0, sakk
Scout 1.0 paswordellendr
CONSUMER REVIEW CONSUMEREV REVIEW/— — -
ASANO COMPUTING ASANOCOMP  CUSTOMER/VENDORS -—
WORLD CHESS FED. WORLDCHESS NOVICE/MEMBER ——
CHEAP HOTEL CHEAPO GUEST/COCKROACH -—
2.0 PSYCHOLOGIST PSYCHO NEW MO/BABYLON - -
PANTHER MODERNS CHAOS MAINLINE/— — COMLINK 3.0, rendszer
(Mindbender 3.0)
; (Videosoft 1.0)
INT. REV. SERVICE IRS . TAXINFO/AUDIT - =
FUJI ELECTRIC FUJI ROMCARDS/UCHIKATSU -—
3.0 CHIBA TACT POLICE KEISATSU WARRANTS/SUPERTAC -=
HITACHI BIOTECH HITACHIBIO GENESPLICE/BIOTECH -—
COPENHAGEN UNIV BRAINSTORM  PERILOUS/— - - -
SW ENF. AGENCY SOFTEN PERMAFROST, - — COMLINK 4.0, rendszer
Sequencer 1.0 passmaker
4.0 CIT. FOR FREE MATRIX FREEMATRIX  CFM/— — Karos programok!
EASTERN S.F.A. EASTSEABOD LONGISLAND/— — COMLINK 5.0, rendszer
GENTLEMAN LOSER LOSER WILSON/LOSER Blowtorch 1.0, icebreaker
Hammer 1.0, icebreaker
Probe 3.0, iceinfo
s (PickUpGirls 1.0)
5.0 TOZOKU IMPORTS YAKUZA YAK/— — Comlink 6.0, rendszer
Decoder 1.0, icebreaker
Blowtorch 1.0, icebreaker
HOSAKA CORP. HOSAKACORP BIOSOFT/FUNGEKI Comlink 5.0, de mar van
BANK GEMEINSCHAFT BANKGEMEIN EINTRITT/VERBOTEN Decoder 1.0, icebreaker
(BudgetPal 24.0), hehe
(ReceiptForger 7.0)
MUSABORI INDUSTRIES MUSABORIND SUBARU/— — -
6.0  BANK ZURICH ORBITAL BOZOBANK (Sequencer-rel) - =
CHIBA C.C.J.S JUSTICE (Sequencer-rel) -—
N.A.S.A. VOYAGER APOLLO/— — - -
Megjegyzés: A zardjelben |évé software-ek nem lehivhatéak. A CONSUMER REVIEW-nal $200-ért mindségi- és
arlistat kaphatunk a deck-ekrdl (felesleges), ASANO COMPUTING-ban pedig Asano reklamjai és ajanlatai vannak.

BAR BODY
CHATSUBRQ L e S L et L R T 1 hry | TTOrL T e S tets ORI R B 0L L by ot
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uT ! !
WORLD ! | I
SHINS Il FUJI HO! !
PANN il ELECTRIC g l
SHOP e ] i
| I
| |
B Q =3 =) i MUSABOR| :
Jelmagyarazat: HTEL o, y [ |
CRAZY s e, SENSE/NET] :
‘ EDD'S RESTAURANT I y
P — PAX TEMAN SHOP L = _:
e — cyberjack p'W“R‘ _____________
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— ellendrzd
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Cyberspace adatbazisok

Zona Adatbazis neve XY Beszerezhetd Al neve gyenge pontja
0 CHEAP HOTEL 112/112 —— -— -=
: PANTHER MODEMS 224/112  CY, BT3, DE2, TH1 —-—

REGULAR FELLOWS 208/32 PB3 S
PSYCHOLOGIST 96/32 —= Chrome PHILOSOPHY
CONSUMER REVIEW 32/64 —= —— -
WORLDCHESS CONF. 160/80 —_— Morphy LOGIC
ASANO COMPUTERS 16/112 == - - =

1 GENTLEMAN LOSER 416/64 IN1,DR1,SL1,PB3,HM1,BT1 -=
TOZOKU IMPORTS 480/80  AC1,DR2 -— —-=
TACTICAL POLICE 288/112 « —— S ==

SW ENFORCEMENT 352/64 TH2 s =
COPENHAGEN UNIV. 320/32 PB4,DS1,JA1

FREE MATRIX 352/112  Karosak! Sapphire SOPHISTRY
EASTERN S.F.A. 384/32 TH2 -— -

INT. REV. SERVICE 272/64 2 —— - e
N.A.S.A. 448/32 BT4,DC4,PY2 Hal LOGIC
JUSTICE 416/112 —— -— ——

2 HITACHI BIOTECH 32/192 —— - - ——
HOSAKA CORP. 144/160 CO1,MI2,SL2,HM4,IN2 - =
MUSABORI IND. 208/208  Kuang Eleven1 Greystoke HEMLOCK1
FUJI ELECTRIC 112/240 —— —— ——

3 BANK OF BERNE 336/160  AA1,SL3,PB10 Gold PHILOSOPHY
FREE SEX UNION 288/208 —-— Xaviera PHENOMENOLOGY
TURING REGISTRY 432/240 —-— i e
DEFENSE A.R.P. 336/240  JA2,DR3,TH3,IN3,CO2 ——

STRIKE FORCE S.F. 464/160 ER,AA1,PY3,DC3,SL3 -

4 SENSE/NET 48/320 —— —= —
GRIDPOINT 160/320  AA2,HMS5,IN3,TH3,JA3 -—

5 BANKGEMEINSCHAFT  304/320 —-— —-— —=
BANK OF ZURICH 336/368 —— —-— ==
NIHILIST '~ 416/368  SL4,AC3,LB3,PY5 - =
INT. SEC. AGENCY 448/320 LB3,DS4,IN5,AA3,HME e
BELL EUROPA 384/288 AC5,TH4 -— -—

6 -  MAAS BIOLABS 112/480 —— Sigfrid PHENOMENOLOGY
K.G.B. . 112/416  LB6,CO5,SL5, Lucifer LOGIC

PB15,DC8,IN5,AA4,JA4

7 TESSIER-ASHPOOL 384/416 —-— Wintermute SOPHISTRY
ALLARD TECH. 432/464 —— Neuromancer KUANG ELEVEN és LOGIC
PHANTOM 320/464 HEMLOCK1 Phantom ZEN és LOGIC

Megjegyzés: A jelolések és roviditések valoszinlileg vilagosak, a jég megtorése utan beszerezhetd software-eknél a szam a verziészamot
jelenti, a roviditéseket és funkcidkat |d. a masik tablazatban. Ahol a software-lista belelég a masik oszlopba, ott nincs Al. SENSE/NET-nél
talaljuk a ROMchip-ek kodijait (Dixie Flatline). A MAAS BIOLABS-nal SECURITY SYSTEM és a lawbot OFF-ra, ENTRANCE UNLOCKED-re és
ezzel kinyitjuk a MAAS BIOLABS zart ajtajat. Ezutan a cyberspace-bél kilépve menjlnk el a tetthelyre és mielétt bemennénk vegyuk fel a
gazmaszkot (kulonben egészségtelen _dolgok kovetkeznek odabent...). Odabenn hallgassuk meg a szamltogep mondodkajat (valakivel
oszekever benniinket) és fogadjuk el tole a felkinalt CYBEREYES deck-et. Ha mar van CYBERSPACE software-unk, akkor ebbe a deck-be
letoltve, azonnal a cyberspace-be tudunk kerdlni.

Miutan keltokeppen felszerelkeztunk kulonboz6 software-ekkel, tor]unk be a PHANTOM bazisba (7 zbna) és a Phantom nevii amatdr Al
kivegzése utan szerezhetink egy HEMLOCK 1.0-t. Ez nagyszer(ien alkalmazhatd a Greystoke nevii Al ellen (MUSABORI INDUSTRIES bazis).
Miutan &t is atkildtik az 6rok vadaszmezdkre, akkor felszedhetjuk a KUANG ELEVEN 1.0-t. Most meglatogat;uk Neuromancer-t (ALLARD
TECH. bazis). A jég megtorese utan nem nagyon tudunk ellene semmit tenni, viszont egy szép torténetet hallunk tdle (raadasul egy strandon!
— hogy jott ez ide?!): 6 volt az a  bizonyos... ah! inkabb megse mondjuk el — aki kivancsi az vagy oraged]en meg hamar, vagy jatssza veglg a
jatékot. Az eszmefuttatdsanak végén megtud;uk hogy halabdl nem 6l meg bennunket — mindossze bezéar a sajat agyunkba. Bizonyara jl
fogunk szérakozni... Altalaban mindenki itt szokott a reset- -gomb felé nydlni, mert itt nem lehet semmit sem csinalni. Az eleterdnk viszont szép
lassan elfogy... Hal'lstennek, mert Chin ekkor ismét kickstartol-ja az agyunkat a nalunk lévo apro fejeben Meg szerencse, hogy atpakoltuk a
PAX-szamlara a Penzunkot mert most ismét leszedhetiink réla par ezret. Varjuk meg, amig az életerdnk visszamegy 2.000-re es javitsuk
DEBUG-gal a "faradt” programokat. Irany megint a cyberspace — mar megint itt van Neuromancer. Csodalkozik, hogy mit keresunk mar
megint itt... Valaszképpen adjunk egy gombéc KUANG ELEVEN-t neki, majd a LOGIC skillchip-et hasznaljuk (ez a gyenge pontja). Ez elég jot
tesz neki, mert latvanyos haldoklasba kezd: a szovegének a masodik soraban néhany BASIC-hibauzenetet emleget — aztan exital. Meg
megnézhetjik magunkat és elolvashatunk néhany sort arrdl, hogy milyen jo gyerekek voltunk...

A jatéknak ugyan mar vége, de hatra van meg egy kis nyalvora Thanks to BRIGHT Software, Ajka (useful tipz) and some members of
CHROMANCE (solution, map, szbval tokkal- -vonoval). (Mindenki ért angolul? — CoVboy) Ja, majdnem elfelanettuk még egy info: azt csiripelik
a madarak, hogy karacsony kornyeken vagy jovore megjelenik a NEUROMANCER c. konyv magyarul is — tovabbi mformacmert kéretik egy
Cyber}ack -hez faradni, becsatlakozni és a cyberspace-ben betorni a COV adatbazisba (vigyazat, van ott egy CoVboy nevii Al is)...
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CoVboy nevi kedvenc haziallatunk valamelyik levelezési rovataban
olyan kijelentésre vetemedett, hogy egy bizonyos PIRATES nevi
jaték meglehetdsen hasonlit az ELITE-re. Hat ez egy enyhén szolva
a valosag alapjaitél kissé elrugaszkodott allitas volt, mert a grafika
és a kivitelezés egy pillanatra sem tévesztheté ossze — az viszont
igaz, hogy a két jaték lényege (az erGszakos pénzszerzésen alapuld
meggazdagodas) gyakorlatilag megegyezik. A PIRATES 64-en mar
muzedlis darabnak tinhet ('87-es "Ocskavas"), Amigan kissé Ujabb
kelet(, tavasszal jott be az orszagba. Széval most mar idGszerl egy
teljes leirast kozolni rola... A két gépen futd verzid gyakorlatilag tel-
jesen megegyezik egymassal (s6t, a PC-valtozattal is), bar az Ami-
gas nyilvanvaldan "kedvesebb a szemnek”.

Hmmm, hol is lehetne kezdeni a leirast?... Példaul ott, hogy a gyar-
té (Microprose) eddig altalaban szimulatorokban (GUNSHIP, RED
STORM RISING, SILENT SERVICE, stb.) "utazott”, szoval elég meg-
lepd volt t6le egy olyan program, amiben van egy adag arcade, egy
adag adventure, egy adag stratégia és még sok adag egyéb —
nagyszerlien Otvozi az egyes jatékkategoriak sajatsagait! A masik
igencsak meglepd dolog, hogy 64-en majdnem az egész program
BASIC-ben irodott! Apropd, 64-en senki se keressen kazettas valto-
zatot (Amigan se...— CoVBoy).

A jaték szinhelye a XVI-XVIl. szazadi Karib-tenger (vagy ha ugy jobban tetszik: Antilla-tenger), amely ebben az idében a kalozok véres
meseorszaga volt. A térség pillanatnyilag négy nagyhatalom érdekeinek az utkozdpontja: a XVI. szazad folyaman |étrehozott kozép-amerikai
spanyol gyarmatbirodalom éppen széthulloban van. A felemelkeddben lévé Anglia, Franciaorszag és Hollandia minden igyekezetét latba veti
azért, hogy ebbdl a hisos falatbdl minél nagyobb szeletet hasitson ki. A harom orszag reguléris habordkat is visel Ggy a spanyolok, mint
egymas ellen, de a legfontosabb fegyveriik a kalozok felbérlése az ellenfelek varosainak és hajoinak elpusztitasara (valamint kaldz-vadaszok
raszabaditasa az ellensgges kaldzokra). Tehat mindenki mindenki ellen — teljesen békés ez a hely... Ebbe a helyzetbe csoppeniink bele, mint
fiatal hajoskapitany. A 16 feladatunk, hogy a négy nagyhatalomnal minél magasabb rangba emelkedve a tarsadalmi megbecstilést, minél tobb
zsakmanyt osszeharacsolva pedig a gazdasagi jolétet biztositsuk arra az id6re, amikor visszatérink a normalis életbe. Néhany mellékesen
csatolt feladat is adodik id6kozben: meg kell keresnunk kulonféle rég elveszettnek hitt csaladtagjainkat (a kedves hugit, a kedves batyuskat, a
kedves papat...), akiket altalaban valamilyen gonosz spanyol urasag tart fogva éserdei birtokan; a csaladtagok megtalalasuk utan szakadt
térképdarabokkal szolgalnak holmi elrejtett inka kincsrél, amely meglehetdsen szép summara rig; ugyanilyen térképeket vasarolhatunk a
varosi kocsmakban kulonféle kaldzok kincsirél (ezek ugyan kisebb pénzek, de sok kicsi sokra megy); lehetdleg minél tobbszor ki kell
rabolnunk a Silver Train és Treasure Fleet nevi spanyol kincsesflottakat, amelyek Spanyolorszag éves bevételét szallitjak az anyaorszagba
Peru mesés aranybanyéaibél (darabonként 50.000 aranyat visznek); a térségben |évd varosok kormanyzoinak lanyai kozul ki kell valasztanunk a
megfeleld feleséget és meg kell prébalnunk feleségul venni — szdval izgalomban nem lesz hiany.

A ... (En megmondtam, hogy vegyétek le a fényerét!... — CoVboy)

Inditasi paraméterek beallitisa

Betdltddés utan elszor is egy harom pontbdl &llé menihoz lesz szerencsénk, amelyek a kovetkezd jelentéssel birnak:

COMMAND A FAMOUS EXPEDITION: a jatékban egy hires expediciét fogunk lejatszani, amelyet Sir Francis Drake, I'Ollonais és hasonlo
hirhedt barataik vezettek gazdag spanyol varosok illetve a Silver Train vagy a Treasure Fleet kirablasara. A cél ugyan megegyezik azzal,
mintha egyéni karriert kezdenénk vagy folytatnank tovabb, viszont néhany konnyitést kapunk: az expedicié altalaban mar agylkkal és
emberekkel felszerelt, tobb hajobdl allo flottaval indul és a kapitany szerepében mar elértink valamilyen rangot valamelyik nagyhatalomnal, Az
expedicioknal nem fontos feltétleniil az expedicid célpontjat tamadnunk, inkabb a minél tobb zsakmany Osszeharacsolasaval és a mieldbbi
elémenetellel kell térédniink. Az egyéni karrierrel ellentétben itt a zsakmanyt csak egyszer lehet felosztani és a program ennek alapjan allapitja
meg, hogy visszavonulasunk utan milyen helyet foglalunk el a tarsadalmi ranglétran!

CONTINUE A SAVED GAME: Egy kimentett jatékallas folytatasa. Az allas lehet expediciobdl vagy karrierbdl kimentve. Allast menteni csak
szovetséges varosbol lehet, a program altal formazott mentéslemezre. Egy lemezen 4 4llds van illetve a High Score-lista, ahova a
visszavonulas utan felirhatjuk a neviinket. Az allasokra szdmokkal hivatkozunk: ha mentésnél mar volt megadott szamd allas, akkor az
felulirodik a jelenlegivel; toltésnél a jatékallasok listajanal lathatjuk a kapitany nevét, a varos nevét, ahonnan az allast kimentettiik, az aktualis
évszamot és a kapitany vagyonanak mértékét.

START A NEW CAREER: 0j egyéni karrier kimentése. Ebben szinte az abszol(t nullarél indulunk és onnan kell felkiizdeniink magunkat — tehat
a jaték igy igazan élvezetes. A zsakmanyt szamos alkalommal fel lehet osztani (igy novekedhet csak a kapitany egyéni vagyona), mert a
jatéknak akkor van vége, ha haromszor otthagyjuk a fogunkat egy utkozetben vagy — egészségunk megromolvan — a legénységunk Ggy
dont, hogy kioregedtunk a kalozok sorabdl. Ha egyéni karriert inditunk, akkor a program érdekl&dik, hogy akarunk-e valamilyen specialis
id6szakot meghatarozni, NO THANKS valasztasa esetén a jaték 1660-ban fog kezdddni. Gyakorlatilag az id kivalasztasa is egy nehezitési
fokozatnak felel meg, hiszen a f6 ellenségek bizonyéara a spanyolok lesznek (tlik lehet a legtobbet rabolni): 1560-ban szinte még kizarélagos
urai a térségnek, 1660-ra viszont a masik harom hatalom egyuttvéve mar olyan erds, mint a spanyolok egyeduil.

Ezutan kovetkezik a neviink megadasa, majd a nehézségi fokozat beallitasa (APPRENTICE/JOURNEYMAN/ADVENTURER/SWASHBUCKLER).
Magasabb fokozatok nehezitései: harcban ugyesebbek az ellenfelek; a kaloz- és kaldzvadaszhajok erGsebben vannak felszerelve (néha maér
hihetetlendl is...); a legénység hangulata gyorsabban romlik, azaz elébb fognak fellazadni; menekilés kozben majdnem biztos, hogy
elvesztink egy hajot; konnyebb zatonyra futni; ha a tengeren vitorlat pillantanak meg az arbockosarbdl, az elsd két fokozatban a
fedélzetmester bemondja, hogy angol (ENGLISH), francia (FRENCH), holland (DUTCH), spanyol (SPANISH) vagy ismeretlen, semleges
(UNKNOWN) felségvizeken vagyunk-e. Ez utobbi info elmaradasa azért kellemetlen, mert ha megkozelitjuk a hajét és egy nagyon erds
kalézvadaszba botlunk, akkor a leggyakrabban mar nem lehet kitérni az utkozet eldl (néha kaldzokkal is ugyanez a helyzet...). Az éremnek
viszont itt is két oldala van: mig az APPRENTICE kapitany csak 2 tiszti részt kap a zsakmany felosztasakor, addig az ADVENTURER 4-et, a
JOURNEYMAN 8-at és a SWASHBUCKLER 16-ot (nem utolsd szempont az egyéni vagyon novelésének érdekében!). A zsakmany felosztasa
utan — tetszés szerint — magasabb fokozatba léphetiink. Ha rajtavesztiink valamelyik tdmadason (leszirnak vivas kdzben, elsillyed a hajd,
amivel harcolunk, stb.) vagy csak egyetlen hajonk van és azzal zatonyra futunk, akkor két esetben még elnézd a legénység: egy nehézségi
fokozattal alacsonyabb kapitanyként visszavesznek benniinket. Harmadszorra mar nincs tobb pardon az amatér kapitanyoknak: mehetunk
nyugdijba, a jatéknak és a kal6zkarriernek vége.

J/
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Kovetkezik a nemzetiség kivalasztasa: angol, francia, holland vagy spanyol. Ennek csak a jaték elején van jelentdsége: a valasztott
nemzetiségnél LETTER OF MARQUE "rangot” kapunk, azaz hasznalhatjuk az orszag kikotdit (eladhatunk &rut, toborozhatunk legénységet,
stb.). A késGbbiekben a nemzetiségnek nem tll sok jelentdsége van, mert ha valaki megtamad bennilinket, akkor azt aszerint teszi, hogy a
"gazdaorszaganal” binoz6 besorolasban vagyunk-e vagy sem.

Ezutan valaszthatunk egy tulajdonsagot, amely a jaték soran az erésségunk lesz:

SKILL AT FENCING: vivas. Ha ez az er8s oldalunk, akkor ostromban vagy hajok elfoglalasakor nagyobb eséllyel szallunk harcba: a
legénységlink bdszebben irtja az ellenség csapatait, az ellenfél gyorsabban esik panikba és a talalatai nem mindig pontosak.

SKILL AT NAVIGATION: navigacié. A tengeren hajézva konnyebben és gyorsabban haladhatunk szél ellen, nem kell allanddan cikkcakkban
kozlekednunk.

SKILL AT GUNNERY: agylzas. Tengeri utkozetekben vagy kikotSk erddjeinek ostromanal pontosabb a célzas (a program néha azt is
talalatnak veszi, ami tulajdonképpen mellément) és a tiizérek is gyorsabban megtdltik az agyukat az (j Idvéshez.

WIT AND CHARM: intelligencia és vonzer§. Ez a kormanyzok lanyainal hasznalhatd: ha egy varosban latogatast tesziink a kormanyzonal,
akkor a beszélgetés utan altalaban bemutat benniinket a lanyanak is, aki érdeklddik utanunk. Ha ez az erds tulajdonsagunk, akkor egyrészt
konnyebben szerezhetink magunknak feleséget (ha nagyon nagy a kérSje és a kozottink |évd rangkulonbség, akkor is hajlandd
hozzankjonni), masrészt a holgyek gyakran teljesen szerelmesek lesznek belénk. Ha ez utobbi eset tortént — attdl figgetlenil, hogy
megkértuk-e a kezét vagy sem —, akkor a szerelmes holgy az 0sszes ezutan kovetkezd latogatasunk alkalmaval értékes informaciokkal fog
szolgéalni: eimondja, hogy pillanatnyilag hol van a Silver Train és a Treasure Fleet, valamint melyik spanyol varosban lattak utoljara azt a
kalozt, aki tud valamit egy elveszettnek hitt csaladtagunkrol. Ugyanezt teszi egyébként a feleségunk is, ha a kaldzkodas pihendnapjain
bekukkantunk hozza.

SKILL AT MEDICINE: orvoslas. A jaték 3 élet elvesztéséig vagy az egészség megromlasaig tart — ha ez az er8s oldalunk, akkor 2-3 évvel
tovabb Grizzik meg az egészségunket, azaz késSbb kuld el bennunket nyugdijpa a legénység. Hosszabb utakon észrevehetd, hogy a
legénység létszama néhany fével (8-10) megfogyatkozott — annak ellenére, hogy kdzben nem is keveredtink Gsszecsapasba (ugy latszik, a
jaték iroi a skorbutot is belekombinaltak a jatékba...). Ha j6 orvosok vagyunk, akkor ez a veszteség nincs (bar amugy sem szamottevé a
dolog).

A legcélszerlbb a vivast vagy az agyuzast valasztanunk. Ezutan vala-
milyen hangzatos torténet kovetkezik arrdl, hogy mint ifji szerencse-
vadaszok, hogyan is keveredtink a Karib-tengerre és ott mi tortént
velink (van egy par verzié a program talonjaban) — a vége viszont
mindegyiknek az, hogy vagy sikerul néhany emberrel hajot lopnunk,
akik hajlandok megvalasztani kapitanyuknak vagy egy kormanyzo
hajlandé hajot és legénységet adni a keziink ala. Itt kovetkezik a
"programvédelem” & la Microprose: a kormanyzd vagy a legénység
megkérdezi, hogy az adott évben pontosan mikor érkezik a Silver
Train/Treasure Fleet egy bizonyos spanyol varosba. A valaszokat Id. a
kovetkezd oldalon. Hazankban az EAGLE-féle valtozat terjedt el,
amelynek eredetileg az elsé oldalan egy-DATES nevi file-ban ott
voltak a helyes valaszok a kérdésekre — ezt azonban valami jotét
lélek letorolte a lemezrdl és Ugy terjesztette tovabb. Valdszinileg
ennek koszonhetd, hogy a jatékot hamar eldobta az, aki nem ismer-
te: a valaszadas utan ugyanis leggyakrabban meég vivnunk kell egyet
a kapitanyi tisztért (néha kimarad a musor). Teljesen mindegy, milyen
jol vivunk — ha a kérdésre helyest valaszt adtunk, akkor majdnem
biztos, hogy mi fogunk gy&zni, viszont ha elhibaztuk, akkor egyszerii- & Ha mostansag mar minden dereglye megadja magat?!

en lehetetlen leszirni az ellenfelet. Ha vesztink, akkor a programtdl

egy valasztasi lehetGséget kapunk: megprébaljuk Ujra vagy reménytelen karrierrel probalkozunk. A karrier tényleg reménytelen lenne, mert
csak kis hajot kapnank rossz felszereléssel és az dsszes allam blindzdként tartana szamon bennlnket (azaz nem tudunk egyetlen kikotobe
sem befutni embereket felvenni, hajot javitani, kereskedni, stb.). Az Amiga-verzioban nincs kérdezgetds védelem (pontosabban mar kiszedték
belGle: a program azt hiszi, hogy j6t felelt a jatékos).

A vivas egyébként nem tGl bonyolult dolog, a sikeres talalatokat villanasok jelzik a kiuzd6kon. A joystick 'jobbra'/'balra’ mozgatasaval
mozoghatunk, ha mar az ellenfél elStt allunk akkor a 'balra’ az szuras mellre. ‘fel’: védés fent; 'balra’ +'fel’: vagas fejre; 'balra’ +'le": vagas
labra; 'le': védés lent. Ha az ellenfél térdre borul, mar gy&ztink is. Ugy tlnik lassan mar elkezdddik végre a jaték, mert ismét toltogetés
kovetkezik...

A PIRATES leirasat a kovetkezd szamban fogjuk folytatni (...és ott be is fejezzik — nem lesz még egy ELITE! — CoVboy), mert ennyi helyre
egyelbre csak a "bemelegités”, a valaszok és a térkép fért be. A térképpel kapcsolatban néhany megjegyzés: valdszinileg feltlnik, hogy a
jatékban nem teljesen gy néznek ki a dolgok, mint ahogyan az atlaszon — mindenesetre el lehet talalni rajta. A masik probléma az, hogy a
kulonbozd idGszakok kozul egyes varosok nem szerepelnek mindegyikben (egyesek megszintek, egyeseket meg atkereszteltek Uj
tulajdonosaik). Néhany varost sehogy sem sikerilt megtalalnunk, ezért néhany le is maradt a térképrdl. Hat akkor folyt. kov. a kovetkezd
hénapban.
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Mind Amigan, mind 64-en mar-mar elfelejtett klasszikusnak sza-
mit a DEJA VU. Mindez valdszinileg annak kdszonhet8, hogy bar
egy igazi adventure-csemege — de végigjatszani egy kissé
nehézkes, mert a torténet teljesen kusza, zavaros, érthetetlen.
Természetesen ha valaki igazan elmélyul benne, akkor csak sike-
ril kibogoznia a szalakat (persze az nem kimondott hatrany, ha
valamennyire ért angolul...) Talan az alabb kdvetkezd leiras hata-
sara néhany jatékos eléveszi a kukabol és jatszik vele egy csop-
pet. Megéri... A grafikai kivitelezés ugyan nem tul fényes, egyéb-
ként — akarcsak a jaték témaja — nagyon hasonlit az Interplay
cég BORROWED TIME és TASS TIMES cimi programjara. A
jatekban egy magannyomozo szerepét jatszuk, aki pillanatnyilag
egy klozett padlojan heverészik és fogalma sincs rola, hogy
hogyan kerllt jelenlegi helyére, mi tortént vele az elmult idében,
s6t azt se tudja, hogy & tulajdonképpen kicsoda. (Akkor ez egy
magan kivili nyomozo — CoVboy). A jaték kezelésere most nem
nagyon vesztegetjik a szét, mert valoszindleg nyilvanvald, telje-
sen egérvezérelt (remélhetdleg mar mindenki latott Amigan Work-
bench-et; a 64-esek pedig csak belejonnek valahogy...). A fome-
nurél azert szolunk néhany sz6t — az alabbi 6 opcibja van (az
aktualis inverzben): EXAMINE: megvizsgalni a kijelolt targyat; A\ Valahol mar lattam...

OPEN: kinyitni vagy atkutatni valamit (ajtot, szekrényt, hullat stb.);

CLOSE: becsukni valamit; SPEAK: beszélni valakihez (példaul taxisnak); OPERATE: mikodtetni vagy hasznalni valamit; HIT: megutni valakit
vagy valamit; CONSUME: bizonyara hasznos dolog lehet... Az alabbiakban egy meglehetsen gyors megoldas kovetkezik, rohamtempoban.
A dolog egyébként tavolrél sem volt ilyen egyszeri, hiszen egy csomo olyan infot is beleszottiink, amelyet az adott allasnal még nem
tudhatna a jatékos. llyen példaul a rapk nezve terheld bizonyitekok felismerése, amelyeket egy nagyon egyszerii modszerrel lehet
azonositani: ha a rendérség Ugy kapeiBeanligket (vagy ugy megyunk be a renddrségre) hogy nalunk vannak, akkor letartéztatnak benntnket.
Az egész jaték folyaman a ket Ig AbMényezs az idGzites és a pénz: az elsG egyrészt azért, mert ha nem igyekszink, elkap a
rendorség, masrészt azért, mertf iderul, hogy megmeérgeztek bennunket; a masodik pedig azért, mert a jatékban szamos
kiadasra szamithatunk (rabldk, tg Jl nagy kuldnbség...) és pénziink elfogytaval nem nagyon tudjuk a jatékot végigjatszani.

: oz, amely Joe barjanak részét képezi. A fejunkon egy hatalmas luktetd dudor
S8fgpedig valamilyen szard fajdalmat érziink (valésziniileg az a kis pontocska okozza a
-“Aidolgok jelenlegi allasan toprengve hirtelen esziinkbe jut, hogy nem jut semmi az
eszlinkbe (példaul ilyenek, hogy va ultunk ide, stb.). Ahogy kitisztul a latasunk, a zart ajtd elott egy kabatot latunk
a fogason logni. Nezzik meg mi vE Halaljuk: 7 db 25 centes penzérme, egy aranyfuttatasos ongyd]tét (rajta J.S.
emblémaval), egy zsebkendot (ugyan®s .S e yadeboz Lucky Strike cigarettat, egy sotét napszumeveget es egy tarcat.
Vegyunk fel mindent (ramoljunk at mindent @z ikents ' izsgalodast folytassuk a tarcaval. Ebben egy OFFICE (iroda) felirati
kulcsra, egy 20 dollaros csekkre, valamint € ! "kuleskartyara” (PRIVATE ACCESS CARD) lelink. Ramoljuk ki mind a két
targyat a tarcabdl, de azért azt se hagyjuk itt. ¥ gy .38-as kaliberii pisztoly Iég a fogason, valészinileg ez is jol
jon a késdbbiekben. Vizsgéljuk meg a pisztolyt (O aitégban |év hat tolténybol harom mar ki van I6ve. Nyissuk ki a
szemben |évd ajtot. A mosdo elGterébe jutottunk, ane Al egbamulhatjuk benne magunkat, de ettdl nem nagyon
lesziink okosabbak. Nyissuk ki a mosdo jobbra 1évd ajta osodra jutottunk, ahonnan egyrészt a barba, masreszt
pedig a n6i WC-be vezet (t. Maradjunk a hdlgyek sza ‘i\“ kkantsunk be oda. It ismét egy tukorre lelunk (a
nézel6dés eredménye ugyanaz, mint az elobb), de ifkab galat ala, tehat menjink balra. A WC kissé
meghibasodhatott, mert a tartalybol folyik a viz. A tartaly jo unk figyelmesek, amelyrdl vizsgalata utan
kiderul, hogy egy értékes gyongy fiilbevald. Vegylk mag Oly(aki akar esetleg elszorakozhat a WC
lehuizgalasaval, mert a higiénia mindenek felett — vagy esgtle anthatunk a csészébe, hatha talalunk valami
értékes kisplasztikat...). A folyoso masik ajtajan keresztul L Us itokat lellink, amelyben valaki
egy csikket oltott el (az alkohol felnasznalasanak egyébként ne °%- mindenesetre vigyuk ezt is
magunkkal. A bar uvegablakan at egy sotét utcara latunk, al e akh bezarta és az Uvegablakon
keresztul sem tudunk tavozni (aki nagyon unatkozik, az esetlégip
kinyilni, masrészt toltények nélkil nem nagyon fogja tudni végigja
Eddig mar bizonyara feltlint mindenkinek, hogy neha elkodosodiiig Sze
ril. Ugyanigy vagyunk a renddrautok szirénazasaval: ha mar tul sok#ig
harmadik szirénazas utan "valami" miatt elkapnak bennunket a rend
esély, hisz' azt sem tudjuk, hogy tulajdonképpen kicsodak vagyunk...
A lépcsé alatti ajté kinyitasaval a borospincebe jutunk, ahol kulonbo 28y
jat (szép boros lesz a cipénk tdle) vagy probalkozhatunk a villanyke
Iényeg__vi_g‘.zqnt az, hogy a pincébe vezeto ajto nyi!ga legyen. Menjuak
falon kulonféle poszterek lognak, amelyek bokszoldkat abrazoln
Most mar bizonyara mindenki tud mindent, menjunk tovabb teh
olcsé kolni szaga érzédik. Itt elsésorban egy irdasztal valamint
nyitsuk figyelmunket az irbasztalra. Van rajta lampa, irogép és
asztal fidkjat, Egy boritékra lelunk, amelyben egy szamla lapu
fecskendd vasarlasara jogositott fel valakit. A szamlat vegyuk
van — viszont a pénztarcankban talalt, OFFICE felirat( kulcs &
Egy hulla. Ugy latszik, utoljara éppen telefonalhatott, mert a
érdekes helyek, tehat nyissuk ki ezt is. Ebben egy puha cer
vezetd ajton — bizonyara senkinek nem lesz gyanus, ha éjs
felé vegyuk az utunkat, hanem kutassuk at a hullat (OPEN C
tunk belolik egy kereskedést...). A falon egy régi tipusu telefon
fal masik oldalan viszont egy érdekes széf latszik. Talan mondani se;
lenne szikség... A kombinacio 33-24-36. (Erre kissé korilményes m
tobbek kozott talalunk egy forgalmit, amelyen a Penthouse Suite pontos
fényképet talalunk, amelyen egy Ujabb cim van. Ez Vickers kisasszony bungalg
cidja.) Mivel tudjuk a széf szamat, megsporoltunk egy-két utat és nyertunk

~

A jatéek elejen egy klozettben {Rflit
éktelenkedik. A jobb kezunk kissé
fajdalmat, ami egy injekcio-sziras

8|, de egyrészt Ggysem fog

g?!... — majd késdbb kide-
en, sziréna harsan az utcan. A
gy a kimagyarazkodasra semmi
¥baratsagos helyrol mielébb eltinnunk.
nk, példaul kinyithatjuk a boroshordé csap-
@lme nincsen, de vesztiink vele jo sok id6t. A
: (e vezetd lépcsén és egy folyosora kerdlink. A
¢ erde ddon magunkra ismerunk (alatta egy név: ACE).
2 3 Keresztul. Egy irodaban talaljuk magunkat, ahol
1 figyelmet. Mivel az ablakok zarva vannak, ira-
‘de semmi hasznuk — nyissuk ki inkabb az ir6-
ra allitotta ki és kiilénféle létyok valamint egy
alra vezetd ajtét kinyitni. Természetesen zarva
irodaba.
szorongatja a kagylot. Az irdasztalok mindi
‘talalunk. A kulccsal kimehetiink a barbol kifele
{ hulla heverészik... Szoval inkdbb mégse a bér
laltunk, ez is johet velink (majd késdbb nyi-
m is mikodik, szdval kar is szérakozni vele. A
A nyitasi kisérletnél holmi szamkombinaciokra
kijutottunk a bar elé, az auté kesztyltartéjaban
nd St.) talalhatd. Ezen a cimen lévd helyen egy
asztalan egy cetlin fel van irva a széf kombina-
Y- dot. Akkor talan ki is nyithatjuk... Egy iratgydjtot
talalunk benne és egy kis dobozkat. Az iratgyljtét kinyitva egy rakas fedezet nel ekket lelink, amik egyeébkent Joe barjanak a javara
vannak kidllitva, 6sszesen 1.000 dollar értékben: (Alairas: "ACE" Harding — nicsak de ismérds név). Vegyik fel oket {a dosszié nem kell). Most
nézziik meg mi van a dobozban: senki sem fogja kitalalni mit talalunk benne — egy kulcsot (most kivételesen felirat nélkul). Visszuk
magunkkal. Nyissuk ki az ablakot a hulla mogott és masszunk ki rajta. Egy tiizlétrara kerulunk. Le is maszhatunk rajta, de akkor visszafelé mar
nincsen Gt (mint az egy jolnevelt tizlétratdl el is varhato). Inkabb felfele vegyuk az iranyt. A létra tetején egy ablakot talalunk. Nyissuk ki és
masszunk be rajta. Eleg érdekes helyre keriiltiink: a szoba kézepén egy szék all, amelyrdl kulonféle szijak lognak — nagyszerien alkalmasak
arra, hogy példaul odakossenek hozza egy embert. Az ablak melletti asztalkan harom ampullat talalunk — bizonyara jol érzik oft magukat,

szbval nem kell felvennink Gket. Turkaljunk inkabb egy kicsit a kukaban. (Aha, kibljt a szog a zsakbol!... — CoVboy) lit egy fecskenddre lelunk
— ezt viszont mar vegylk magunhoz. A szoba masik oldalan egy ajto van, amelyen kilincs ugyan nincsen viszont van mellette egy gomb.
Nyomjuk meg. Némi zorejek kozepette egy lift érkezik, majd kinyilik az ajtd. Szalljunk be. )
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A falon a lift kezel6gombjai lathatdak:
e a legfelsd gomb azt a szintet jelzi, ahol most vagyunk.
e az alatta |évé a hullat tartalmaz6 irodaba visz bennunket. Ez nem rossz hely, de itt nem tudunk visszaszallni a liftbe, meg mar egyébkeént is
voltunk itt.
e a harmadik gomb egy titkos jatékkaszindba visz bennunket.
e az also billenty(i egyenesen a csatornarendszerbe tovabbit bennunket. Nem ez a szamunkra kivanatos hely pillanatnyilag.
Menijink le tehat a kaszindba (nincs visszaliftezés innen se): It kiilonféle nyerGgépeket (lehet pénzt dobalini beléjlik — nyerési esély tart a
nullahoz), jatekasztalokat gengszterposztereket (Al Capona és Lucky Luciano), valamint egy szerencsekereket talalunk. Porgessik meg a
szerencsekereket és teljesen szerencsések leszunk — kinyilik mégotte egy re|tekajto Menjunk be rajta. Egy rejtett szobaba jutottunk. Nyissuk
ki a jobb oldali ajtét. Még egy borospince — ja nem, ez ugyanez, mint az eldbbi. Inkabb menjunk le a [étran a csatornaba.
A csatornaban forduljunk jobbra. Egy keresztezddéshez erkezunk, ahol lefelé folytatjuk az utunkat. Ezen a helyen vizorvényhez érink, It
biztonsagi intézkedések fognak tortenni: eldobalunk nehany targyal amelyek a rendnrseg elott terheld b|zonyltekkem szolgalnanak ellenunk.
Ezek sorban: zsebkendd, ongyujtd, cigarettacsomag, napszemuveg, csekkek, ures tarca, ures kabat, pohar. Ezek terheld bnzonyntekok
ellenunk. Szépen eltiinnek a viz alatt — nem lesz tobb gondunk veluk. A kabat kulonosen kellemetlien lenne a késSbbiekben szamunkra: ez
ugyanis nem a mi tulajdonunkat képezi és egy holgy puszta tévedésbol lepuffantana benniinket, mivel Gsszekever egy figuraval, aki éppen
faképnél hagyta. Majd késdbb kiderul, hogy ez a figura egészen veéletlenul azonos azzal, aki atl6tt fejjel hever az irodaban. (Szeretetre mélto
ember lehetett, ha mindenki le akarta I6ni — egynek sikerult is.) A csatornaval kapcsolatban egy megjegyzés: ez egy igen kevéssé baratsagos
hely, mert itt nehany alllgalor is lakik. Véletlenszeruen megjelenhet egy peldanyuk — ilyenkor azonnal lojunk a pisztollyal a szeme kozé.
Menjink vissza az elagazashoz és menjunk tovabb jobbra. It egy |étrat |atunk, amelyen felmaszva megtalalhatjuk a csatornarendszer
kijaratat. Nyissuk ki a csatornafeddt és masszunk ki az utcara. A bar kijarata elott talaljuk magunkat, ahol még mindig ott parkol a fekete auto.
Nyissuk ki a kocsi elsd ajtajat a Mercedes emblémas kulccsal (ez a legnagyobb) és u!]unk be a kocsiba. Az auté miiszerfalan bal oldalon
megtalaljuk a slusszkules nyilasat. Hasznaljuk itt ismeét a kulcsot, amivel bejutottunk az autdéba; Rendben — a robbanas utan toltsuk vissza az
utolso jatékallast (nem voll‘?....) Az autdzas tehat korn ezetszenny ez0 hatasu es a robbano dinamit is karos az egeszsegre — ehelyett tehat
inkdbb nyissuk ki a keszty(tartot. Talalunk egy fonykZpet egy kcver holgyrél (megvizsgalva kiderul, hogy a holgy igen kovér), egy varosi
Uttérképet és Joey Siegel névre (mint J.S.?!) kiallitott jogositvanyt, Vegylink magunkhoz mindent és szaluunk ki a kocsibol. Menjunk a kocsi
csomagtartolahoz és nyissuk ki a jelolés nélkuli kulccsal. A program szerint: egy iigen nagy Inrgyat pillantunk meg, amely a csomagtarto
legnagyobb részét elfoglalja”. Valoban elég nagy targy: ez az a holgy akit-a fényképen latlunk — micsoda oromteli talalkozas! Valaki
bekotozte a szajat szegenynek. Rovid morfondirozas kovetkezik: mit csinaljunk a. nagy terjadelmu nénivel, aki bizonyara nem sajat ;oszantabol
tolti az idejét egy szlikre meéretezett csomagtartéban. Példaul le is IShetjik, de a renddrség éppen itt van a sarkon és bizonyara feltinne nekik,
ha egy csomagtartora lovoldoznénk. Inkabb vegyuk le a szajarol a kendot, hogy kapjon levegot. A koteleit nem tudjuk kioldozni, de Iegalabb
nem fullad meg (hagyjuk nyitva a csomagtartot is). Most mar mehetunk is.
Az utcan egyébkent neha rablokba botlunk, akik valamieért el akarjak venni az 0sszes penzunket Ha egy ilyen urral talalkozunk, akkor fogjunk
meg egy penzdarabot (persze ne a huszdollarost) és adjuk oda neki (OPERATE-tel). A rablo kozli, hogy a fegyver meg se volt toltve, he-he —
ha nem adunk neki penzt vagy tul sokaig varakozté’quk akkor viszont mégis csak meg van toltve (kevesbe he-he, mert a golyo altal utott seb
artalmas hatassal van minden ‘magannyomozadra), Az utca allando berendezéséhez nemcsak rablok, hanem reszegek is tartoznak, — néha
belebotlunk egybe, aki 20 dollart probal Iejmolnl egy lnformacléen Az informacio annyibol allna, hogy keres minket a renddrség. (igy tehat
nem kell neki odaadni a 20 dollart — kéretik inkabb a CoV cimére postazni).
Az autotol menjunk balra. Egy ujsagarusnal vagyunk, ahol negyed dollarert vehetiink egy Gjsagot, amelybd! megtudjuk, hogy a japanok
bombaztak Pearl Harbourt — a datum tehat kb. 1941. december 7. Az ‘arussal beszelgetve megtudhatjuk, hogy valakik igencsak a
nyomunkban vannak és ;o lenne minél elébb elttnni innen. (Ha az ongyu;tot meg nem dobtuk volna el, akkor esetleg felgyu;togathatjuk az
Ujsagokat, ami nagyszeri szorakozas — csak semmi értelme). ‘Menjunk ,tovabb baira. Pete legyverboltjahoz érkezunk: odabenn a
szolgalatkesz Pete hasat latjuk a pult mogott, valamint-a nap aganlatat egy Luger-t amely mindossze 20 dollart taksal. Nekunk ugyan van 20
dollarunk, viszont mar pisztolyunk is — nem kell még egy. Lehet venniGszert is a 25 cent — majd felfegyverkezink mashol, a pénzunkre még
szukséglnk lesz. Szoval ez egy bonus helyszin — nem kell semmit sem csinalnunk, azon kivul, hogy be se jovunk ide.
Tehat akkor menjunk tovabb a fegyveruzlet eldl balra és.a Peoria Street-re erkezunk. ‘Az utean egy taxi all, innen balra egy masik. Inkabb a
masikat fogjuk igénybe venni, mert amikor visszaerkezunk nemi.utat sporo!unk meg. Szalljunk be a taxiba. Beszeljunk a taxishoz (SPEAK):
mondjuk neki, hogy 520 S KEDZIE (a Penthouse Suit-ban talalt fénykép hatoldalan Ievo cim). Megérkezés utan a taxis kozli, hogy 75 centbe
kerult a fuvar — adjunk at neki harmat a 25 centessérméinkbol (dobjuk bele;cket a targylistabol a PAY HERE feliratl helyre). Szalljunk ki a
taxibol. Egy roskadozo bungalo el6tt allunk. Menjunk be az ajton. Azaz csak mennenk, mivel ez is zarva van. A be]utasnak a drasztikusabb
modjat kell valasztanunk: 16juk szét az ajtot. Ezutan mar nyilik, bemehetunk rajta. Odabent — akéarcsak a hulla el6tti irodaban — oleso kolni
szaga érzodik (mar megint olcsd kolni?!). Egy rozzant agyat és asztalt latunk. Iranyltsuk a figyelmet az asztalra: az asztalon megtalaljuk a
WC-ben lelt fulbevald parjat (vegyuk fel), valamint egy darab papirt. Vizsgaljuk meg a paptn harom szam van rajta (ezekkel nyitottuk ki a széf
ajtajat a hulla mogott, most mar nem szukseges felvenni). Nyissuk ki az asztal fiokjat és egy kis kulesot (nincs is ennyi kulcs a vilagon!) meg
egy naplot lelunk benne. Vegyuk mlndkeﬂot magunkhoz A naploba beleolvasva hosszu tortenetet tudhatunk meg a szerzo és egy gazdagon
nosult férfi (pizonyos John Stemwood — meg egy J.S.!) kozotti viszonyrdl. A naploban szamos érdekes rész is van: 526 esik peldaul egy Joey
Siegel nevl ur fenyegetésérdl, aki a szerzovel valamikor kozeli kapcsolatban volt, valamint sz0 esik a szerzé- azon vagyardl, hogy ezt a
Sternwood nevii embert a feleségeként (gy keritse hatalmaba, hogy az életét jélét és luxus kdzepette élhesse le, Itt egyelGre nincs tobb
dolgunk, tavozhatunk a hazbol. Szalljunk be a taxiba és utazzunk az irodankba (ennek a cime egészen véletlenil megegyezik Dr. Brody
gyogyszertaranak a cimével: 934 WEST SHERMAN). Fizessunk ismeét 75 centet a fuvarért (aki nem fizet, azt legkozelebb nem viszi el a taxi).
Miutan kiszalltunk, nyissuk ki az ajtot és menjunk be. Egy el6- : : (RLEE
térbe jutottunk, aho:nan jobbra ejgy foiyosé.] balra pedgig egy W Vajon ki lshet ez a joképd gyerek?
felfelé vezetd |épcsd nyilik. Valasszuk mondjuk a lépesét. Egy
irodaajté elott éllunk, amelynek az ajtajara az "ACE HARDING,
magannyomozo ' felirat van felfestve. Az ajtot mengsgalva az
uvegen keresztul egy emberi sziluettet vehetunk észre. Ugy
tunik, valaki éppen rank var — nem valoszini, hogy Ace
Harding lenne az, mert — mint késobb' kiderul — ezek mi
vagyunk. Igy tehat minden teketéria nélkiil I6junk bele a szilu-
ett kézepébe (ha nem a kozepébe Iévijnk, akkor mellé megy).
Ez az eljaras jo hatassal van a gyanus sziluettekre: meghalnak
tole mint a mellékelt abra is mutatja. Az ajtd szokas szerint
zarva van, viszont a bungaloban felvett kulccsal kinyithatjuk.
Menjunk be. Az irodankba jutottunk, ahol minden bizonnyal a
legérdekesebb dolog az ablak mellett allo irattarol6. Ebben
kulonféle iratokat talalunk. Az elsé kettd érdektelen, mert azok : S e
korabbi i.]gyeinkre vonatkoznak, viszont a harmadik egy fYou see oursel

| OUIKEE A % AP i rnr . The fac "
nekunk szolo level, amelyben a kovetkezdket talaljuk: "Ace! s thoush %1 bego

Van egy otletem arra, hogy hogyan szabadulhamal meg a  § %!
szerenese]alek-adossagandm! Mindossze egy egyszerda i ga
emberrablasrol van sz0. Az Osszes teenddd az, hogy szedd fel :
azt a gazdag nét és szallitsd el hozzank. Minden egyebet elin- s :

tézek. Ha minden jol megy, akkor szép valtsagdijat k és te is életben maradsz, az adossagaidat pedig kifizetettnek tekintheted. Bizom
benne, hogy meg tudod csinalni ezt a dolgot — ha hibaznal, te rajtad fog csattani az ostor. Minden kiterveltem, tehat hozzam semmi nem fog
vezetni. Ez az egyetlen ajanlatom a szamodra, tehat gondo!d at és hivj fel — tudod, hogy kit. Ha visszautasitanal, akkor szép volt ismerni
téged..." Kedves. Vegyiik magunkhoz ezt a |evelet és most nyissuk ki az irbasztalt (egyebkeni az irbasztal mogott Iathayuk az imént lel6tt
bergyllkost heverni, de ez mar senkit se fog megbeérgyilkolni). Az iréasztalban egy |6szeresdobozt talalunk, amelyben 6 tolteny van. Nyissuk ki
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a pisztolyunkat is és a kilGtt toltényeket (ezek rovidebbek), dobaljuk ki valamilyen semleges helyre és toltsik be a pisztolyba a toltényeket.
Ezutan tavozhatunk az irodabdl és most nézzilk meg hova vezet az el6térbdl nyild folyosd. Dr. Brody rendel6jének ajtajahoz érkeziink. Egész
véletlenil ugyanaz a kulcs nyitia, mint amivel az irodankba bejutottunk. MinG véletlen... Miutan beléptink egy szekrényt pillantunk meg,
amelyen orvossagos fiolak sorakoznak, valamint egy iratszekrényt (zarva). Zart ajtoknal szokasos eljaras: 16juk szét az iratszekrényt, mire a
felsé fiokja kinyilik. Egy halom dossziét talalunk benne, amelyek kilonbozd gyogyszerek leirasat, betegségek tiinetleirasait (példaul a
“kardiovaszkularis agyonlovés” szimptémaja elsddlegesen a haldl) tartaimazzék. Szadmunkra igazén fontos informéaciokat a gyogyszerek
leirasa kozott talalunk: DIETHANOL TRIMENE: veszelyes kabitdszer, amely emlékezetkiesést okoz; BISODIUMITIS: az elébbi ellenszere;
SODIUM PENTATHOL: “igazsagszérum" — a tobbi gyogyszer hatdsdt meg mindenki kiprobalhatia magéan. Keressik meg tehat az
orvossagos polcon a BISODIUMITIS felirati orvossagos uveget és hasznaljuk (OPERATE) rajta a fecskendét, majd a fecskendét hasznaljuk
magunkon (SELF). Emlékfoszlanyok rohannak meg benninket, amelyek a jaték tovabbi részében is felbukkanak idokozonként. Gylijtsink még
igazsagszérumot is — ebbdl harom ampulla van a polcon, vigylk mindet. Most mar tavozhatunk az irodabél.

Menjunk le a taxihoz és vitessuk magunkat a 626 Aubum RD
cimre (ezt a cimet a csomagtartoban heverészé kovér holgy jeloli
meg, mint lakascimét, ha belenyomjuk az egyik adag igazsag-
szérumot — mindenesetre most megsporolunk egy utat magunk-
nak, mert mar tudjuk). Tekintve, hogy pénzink mar nem nagyon
maradt, a 20 dollarost kell bedobnunk a taxis perselyébe. Vissza |
nem ad a bunkdja, ellenben nagyon halas a hatalmas borravalo-
ért. Szélljunk ki és alkalmasint egy nagy haz eltt talaljuk magun-
kat. Nem messze a taxitdl egy postaladat pillantunk meg, amibe |
természetesen belekukkantunk (Sam Ash-nek all a vilag!). Egy |
boritékot talalunk benne, amelybdl ki kell venniunk a levelet (a |
boritékra nincs szukségunk). A levelet elolvasva rajuhetunk, hogy |
ez egy kivagdosott betlkbol dsszeallitott zsarollevél:"Mr. Stern-
wood! A feleségét a hatalmunkban tartjuk és 24 oOrat kap arra,

hogy 20.000 dollart dsszegyuijtson szazdollaros cimletekben. Ha e -
kapcsolatba Iép a rendorséggel, a felesége halott. Legyen a § ut they are unable
Peoria és az Elm sarkan hoinap pontosan éjfélkor. A valtsagdij bbbt gPonses fnon a
legyen egy nem feltiing aktataskaban. Ott majd megkapja a 3 gy i le vour |

tovabbi utasitasainkat.” Siessunk a haz ajtajahoz és hasznaljuk a |
rajta 1évé kopogtatot. Egy igen kevésse bizalomgerjesztd inas
nyit ajtot — probaljunk elosonni mellette. Erre kozli velunk, hogy i S A
kifejezett utasitasa van arra, hogy senkit ne engedjen be a hazba, A Mir megint nem jtt Sssze!...
mivel a haz ura alszik. Viszlat... — és bevagja az ajtot az orrunk el6tt. Kopogtassunk ismét, majd az ajtonyitas utan helyezzlink el az inas orran
egy jobb horgot (HIT). Egy felfelé vezetS lépcsét és egy ajtét latunk (inast nem, 6 mar elfekiidt). Menjink be az ajton és a konyhaba jutunk. Az
asztalon némi bolognai maradvanyokat talalunk — egyuk meg. Ettdl magasra ugrik az életerépontjaink szama — kar, hogy a program ilyesmit
nem tart nyilvan (nem baj, irjuk le egy papirra, hogy el ne felejtsik). A konyhapulton t6bb edényt taldlunk — nyissuk ki mondjuk a SUGAR
(cukor) feliratGt. Meglepo modon cukor van benne, amit szintén megeszunk. Ennyi cukor elfcgyasztasatol egészen betegnek érezzik
magunkat — tehét folytassuk a gasztrondmiai kalandozast a lisztesbodonben (FLOUR). Hm, mindent 6sszevetve nem volt rossz, bar kicsit
osszeragadt téle a szank. A harmadik edény egy suteményes doboz, ami sajnos ures. Bizonyara még jol el tudnank itt szorakozni egy ideig
— de most mar mehetiink (s6t, aki nem éhes, be se jon ide...). Tehat inkabb menjink fel a hallbél a lépcsdn. Két ajtét latunk — menjunk be a
bal oldalin. Egy halészobaba jutunk, ahol olcso, erds parfum szaga érzédik (mar harmadszor a jaték soran...). A szaghoz kivételesen most
egy né is tartozik, aki éppen szunyokal. Nyissuk ki a mellette alld éjjeliszekrényt. Talalunk benne egy szemiveget, egy golyéstoliat és egy
jegyzetblokkot. A jegyzetblokkot megvizsgalva latjuk, hogy bar ures, de az utoljara letépett lapra irt Iras atnyomaodott ra — sajnos egyelore
nem olvashatd. Van viszont nalunk egy puha ceruza, amivel atsatirozhatjuk a lapot (OPERATE). Ezutdn megvizsgalva a blokkot, az iras
olvashatova valik. A kovetkezdk alinak rajta:"2.15 AM: Gy6z6dj meg arrdl, hogy Joe barja bezart és az alkalmazottak elmentek. 2.30 AM: A nét
tedd le a ndi WC-ben és gydzodj meg rola, hogy teljesen meg van kotozve és eszméletlen. 2.45 AM: Varakozz a bar bejaratanak kozelében és
vard meg Ace érkezését. 3.00 AM: Tuszkold be Ace-t a WC-be, gy6z6dj meg rdla, hogy teljesen eszméletlen, adj be neki 10 kobcenti
DIETHANOL TRIMENE-, vedd el a fegyverét, az irodakulcsot, minden el6zG anyagot az lggyel kapcsolatban, a zsarolasi feljegyzést, a
szallitasi utasitasokat és egyebeket. 3.15 AM: Készillj fel Siegel érkezésére. 3.30 AM: Uljetek le Siegellel az irodaban és nyird ki Ace
pisziolyaval. Vedd ki a cuccait a zsebeibdl és ne feledkezz el az autokulcsairdl sem. 3.45 AM: Siegel holmijait add ra Ace-ra. Ace pisztolyat
rakd vissza a pisztolytaskajaba. Gy5z56dj meg rdla, hogy Ace ujjlenyomatai rajta vannak-e a fegyveren. Nyomd ra Ace ujjait a médositott
emberrablasi dokumentumokra. 4.00 AM: Tomd a nagy not Siegel autojanak a csomagtartojaba. Az emberrablasi dokumentumokat rakd be a
kesztyGtartoba. Siegel autokulcsat rakd be Ace zakdjaba, az ajtot és a csomagtartot nyitd kulcsot pedig tedd be a kis dobozba és zard be
Siegel széfiébe. 4.30 AM: Hagyd el a bart és zarj be mindent. Ne felejtsd elhozni a zsaroldlevelet sem. 5.00 AM: Hazafelé féliton a médositott
Siegel-féle levelet helyezd el Ace irodajaban az iratai kozott." Nicsak, nicsak. gy mar kezd vilagosodni ez a bonyolult Ugy. Vegyuk magunkhoz
a blokkot, majd szivjunk fel egy adag igazsagszérumot a fecskenddbe. A fecskendd tartalmat nyomjuk bele a holgybe, mire azonnal
beszédessé valik. Nagyjabol a kovetkezdket hordja dssze:"Nem vagyok a tulajdonod Joey... Meg kell halnod, mert meg akartad akadalyozni,
hogy John és én egyutt élhessunk... latod ezt a fegyvert?... ezt kapod a beleavatkozasodért!” — ezutan a holgy ismet ontudatlansagba
slllyed. Menjunk at a masik ajton a szomszédos haloszobaba, ahol ugyanaz a berendezés, mint az el6bbiben — kivéve az alvd férfit. Az
éjjeliszekrényen itt egy aktataskara lelink. Ures. Akkor inkabb nyissuk ki az éjjeliszekrényt. Egy boriték, egy csokoladésdoboz és egy csomag
papirzsebkendd a leltar. Csak szépen sorban: nyissuk ki a boritékot és egy levelet talalunk benne. A levél tartaima:"Mr. Sternwood. Ez az
utols6 figyelmeztetésem. Vagy leveszi a kezét VickersrGl egyszer és mindenkorra, vagy a felesége megtudja az egész torténetet. Nem
hinném, hogy a felesége nagyon orilne neki... Még egy lehetoséget adok maganak: mivel Vickers hozzam tartozik, fizethet érte, ha ennyire
szilksége van ra. 20 rongy az ara. Még ma valaszt varok." Természetesen a levelet visszuk magunkkal. Vérmes kalandozok nyissak ki a
csokoladésdobozt: ebben igen fontos informacio talalhatd 8 db csokoladé képében. Mindegyiket meg lehet enni és igen izletesek (ne
felejtsik el felirni az életerGpontjaink novekedését a papirra — Ujabb 8 strigula). Miutan ezzel megvagyunk szivjunk fel a fecskendébe megint
egy adag igazsagszérumot és nyomjuk bele a szunyokald férfiba (lehetoleg ne a takaron keresztul...). O is elkezd motyogni:"Kovesd az
idobeosztast pontosan... Semmisitsd meg a bizonyitékokat, miutan készen vagyunk... igy fog tunni, mintha Ace csinilta volna az
emberrablast Siegel-nek... Az idGbeosztast senki sem lathatja... ne aggddj a né miatt, megfullad mielstt barki is megtalalna..." — majd 6 is
ontudatlansagba sullyed. Ezek utan tdvozhatunk is a hazbol. :
Szalljunk be a taxiba és hajtsunk a Peoria ST-re. Ismét 75 cent a tarifa, de ezuttal nem fizetink egy vasat sem. A taxis kuldnféle rendérségeket
meg tartozasokat emleget — de ezzel nem kell foglalkozni. Menjunk tovabb folyamatosan jobbra egészen Joe barjaig (ha kozben
megprobalnak kirabolni bennunket, akkor az kellemetlen, mert nem tul sok pénzunk maradit...). Itt menjunk le a kanalisba, majd ott menjunk
tovabb az oOrvényig. Itt ismét néhany targyat elhullajtunk, amelyek rank nézve terheld bizonyitékok. Ezek a kovetkezOk: a levél, amit az
irodankbdl elhoztunk; a levél, amit a haz elott 1évC postaladabol szedtunk ki; az osszes kulcsot; a fecskenddt és az ampullakat; a kulcskartyat,
amit még a jaték elején talaltunk a kabatban; a pisztolyt; a fulbevalokat. Masszunk ki a csatornabdl Joe barjanal és itt menjunk jobbra. A
rendGrséghez érkezunk. Természetesen a bizonyitékokat itt fogjuk majd atadni, de elGtte feltétlenil nézzunk még el jobbra, mert ott érdekes
informaciok birtokaba juthatunk... Széval majd menjlink be a renddrsegre. Nagyon orulnek, hogy latnak minket — a bizonyitékok, amelyeket
hoztunk nagyon érdekesnek bizonyulnak. Mrs. Stemwood elrablasanak nagy port felkavar6 ugye a birésag elé kerll. A bizonyitékok kozdl
harom kilonosen érdekes: a napld, amelyet a bungaldban talaltunk, a zsaroldlevél és az idobeosztas. A harom bizonyiték fényt derit Vickers
és Sternwood Osszeeskuvésére: a naplé a zsarololevéllel egyitt bizonyitja az inditékukat, az id6beosztas pedig bemutatja, hogy hogyan
hajtottak végre a dolgot. Sternwood és Vickers orakig allnak a vadlottak padjan, ahol Vickers beismerte biinGséguket. Congratula...

A jaték teljesen ugyanaz 64-en és Amigan, természetesen Amigan a grafika sokkal élvezetesebb (a fotok is ebbdl készultek). Egyébként tavaly
nyaron megjelent a jaték folytatasa is (DEJA VU Il. — LOST IN LAS VEGAS), egyeldre csak Amigan. Ha lehet, ez még jobban Ossze van
Cuszélva. mint az elsd rész. Mihelyt végigjatszottuk, errél is nyomatunk egy leirast, OK?

iogkly rots to vegetable st
'-usxt*e eventually linked to a
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A CoV 7. szamaban mar volt valamilyen jatékismertetS-szerliség a
KING'S QUEST IV-rél — most egy kicsit tovabb ragozzuk a jatékot (jo,
jo, tudjuk, hogy nem teljesen szerencsés, ha ketszer foglalkozunk
ugyanazzal a jatékkal, de egyrészt az eddig kozolt informaciok kissé
feluletesek voltak, meg egyébkent is: megér egy hosszabb mesét...). A
Sierra on Line néven garazdalkod6 software-hazat valoszinileg nem
kell bemutatni Amigas olvasoinknak, mint ahogy a jatékaik kezelését
sem. A KQ4-r6l azert még annyit eldljaroban elmondhatunk, hogy —
legalabbis véleménylnk szerint — ezidaig ez az egyik legnehezebben
teljesithetd jatéka a Sierra-nak. Nem azért, mert valami szornyl bonyo-
lult torténetet alkottak, hanem azért, mert a jaték teli van egy csomo
olyan dologgal, amire csak a vak szerencse segitségével lehet rajonni.
A kezelés teliesen megegyezik a hasonlé Siema-stuffokkal, igy tehat
most ennek ismertetésétol eltekintink (azt meg altalaban mindenki
észreveszi, amikor meghalt). Széval zutty! — bele a kozepébe:

A kerettorténetet a frissebb keletl Siemra-jatékoknal mar megszokott
maratoni intro szolgaltatja. A torténet Daventry kiralysaganak palotaja-
ban kezdddik (kozvetlenil azutan, ahol a KQ3 befejezodott). Graham
kiraly és b. neje éppen roppant elégedett, mert visszatért rég elveszett-
nek hitt fiuk, Alexander és bonus-ként még megmentette Rosella kiraly-
kisasszonyt is a gonosz sarkanytol (ziirés egy csalad). Graham kiraly 4\ Elmés tarsalgas folyik a vilag dolgairdl

nagy oromeében hozza is vagja az ifjlisaghoz a "kalandozo sapkat” (mi

a mand lehet az?). Nem nagyon sikerul elkapniuk, de a sapkarél a figyelem hamarosan a kiralyra terelGdik, aki hirtelen szaro fajdalmat érez a
mellkasaban és osszeroskad. Sapka a padlon marad, a kiraly viszont megy az agyikoba, ahol nekiall haldoklani. Rosella nem is birja sokai
cérnaval és kiszalad a szobabdl, hogy nekialljon a tronteremben zokogni egy sort apja szomoru sorsan (a zokogas egyébként is dsi noi
szokas a probléméak megoldaséara). Abszolit nem hatdsos modszer, viszont most (gy tunik, célravezetd volt: a tukorbdl egy puha hang szélal
meg és megkérdezi, hogy komolyan segiteni akar-e a kedves papanak? Rosella érdekiédeését felkelti a magikus tukor és belekukkant, hogy
ugyan ki beszélhet belGle. A tiikorben egy holgy repked éppen, aki apro sziiletési hibaként szarnyakat visel (Definialjuk tindérnek — CoVboy).
Ez Genesta, a j6szandékd tundérek sorozatabol. Eléadja, hogy az 6 foldjén, Tamir-ban talalhato egy fa, amely szaz évenként csak egyetien
gyumolcsot terem — ez azonban egy specialis gylimolcs, ami meggyogyitja azt az embert, aki megette. Eppen erre van szikségunk a papa
betegségének kikiralasahoz. Rosella ugyan nem nagyon tudja, hogy hol is taldlhatd ez a bizonyos Tamir, de aggodalomra semmi ok:
Genesta majd elutaztatja oda. Persze Genesta nem akar retGrjegyet adni: mivel per pillanat neki is némi problémai tamadtak, majd csak akkor
fog bennunket visszaszallitani Daventry-be, miutan segitettunk neki. Rosella kicsit problémazik, merthogy neki éppen gyumolcsot kéne
szednie a papanak, de aztan beadja a derekat. Hopp — mar meg is érkeztink Tamir-ba. A légtérben nemsokara megjelenik Genesta is (két
angyallal repul kotelékben) és udvozol bennunket. Kicsit szomoranak latszik, mert momentan elvesztette az 0sszes magikus erejét. Az ereje
egy biivos talizménban rejlett, amelyet minap az erdében sétalgatva Lolotte (rossz tipusi boszorkany) ellopott tole, hogy ordégi uralma ala
hajthassa Tamir foldjét. Talizman hijan Genesta egyre gyengébb lesz és 24 oran belll elpatkol — hacsak valaki vissza nem szerzi neki a
kovet. Valészinlleg erre a nemes feladatra benninket szemelt ki, mert rogton hozza is teszi, hogy talizman nélkil nem tud hazateleportalni
benniinket. Kis kedves. Rosella gyorsan ra is all az alkura, majd a magikus gyumolcsre terelddik a sz6: Genesta elmondja, hogy egy mocsar
kozepén allé kis szigeten terem, a nagy hegyeken tdl. Lolotte-rol érdeklédve megtudjuk, hogy a kastélya a nagy hegyek orman talalhato.
Genesta ezzel el is unja a beszélgetést: a feltUnést elkerilendd parasztiannya valtoztat bennlnket, sok cseresznyét kivan, majd elroppen haza
haldoklani. Egyedul maradtunk — kezdddhet a jaték. A feladat teljesitésének nem kotott a sorrendje, tobbfélekeppen is végigjatszhatd — bar
bizonyos dolgokat csak egy adott feladat elvégzése vagy egy targy megszerzése/hasznalata utan tudunk végrehajtani.

Kezdjuk elSszor is terepszemlével: balra tenger, jobbra Tamir foldje. Kezdjuk a tengerrel. Gyalogoljunk be a vizbe, majd Usszunk at a
kovetkez6 kepernydre. Na tessék: maris megevett egy capa. Tanulsag: a capa szereti a Rosella nevu eledelt, tehat ne Uszkaljunk (egyelére).
Marad tehat a szarazfold, kovessuk mondjuk a tengerbe omlo folyo folyasat. Nemsokara egy k6hidhoz érkezunk, ami alatt valami sarga dolog
vonja magara a figyelmunket. Nézzik meg mi az (LOOK UNDER BRIDGE). Aha! Egy kis aranylabdat talalunk, amit viszunk magunkkal.
Menjunk innen tovabb felfelé és egy kis tavacskahoz érkezunk. Korbenézve (LOOK) megallapithatjuk, hogy a tavacskat vizililiomok boritjak és
az egyik nagyobb liliomlevélen egy nagy béka uldogél. Békaktol meglehetésen szokatlan modon aranykoronat visel. Ha megkozelitjuk, akkor
eltiinik a vizben (ha kimegyunk is visszajoviink, addigra megint kimaszik a levélre). Probaljunk masféle kontaktust létesiteni vele: alljunk a to
szélére és vagjuk hozza a hid alatt talalt aranylabdat (THROW BALL). Az aranylabda eltlinik a viz alatt — a béka meg utana és maris hozza
vissza a szajaban. Jol nevelt allat. Menjink oda hozza és probaljunk csevegni vele (TALK FROG). "Brek! Brek!" — mondja. Mi mas varhatd
egy békatdl? Akkor inkabb vegylik fel (TAKE FROG) és csinljuk azt, amit a szegény parasztlanyok szoktak csinalni a mesékben a békakkal,
amelyeknek kulonos ismertetojele, hogy aranykoronat viselnek a fejikon — vagyis csokoljuk meg (KISS FROG). A fene a gusztusunkat!
Mindenesetre hatasos volt: a békabdl egy valodi, csodaszép herceg lesz! Az ifju férang kissé elégedetlen, hogy mindossze csak egy
szabvany parasztlany vagyunk, nem pedig holmi hercegnd (nem tudja, hogy a latszat csal?). Mindenesetre a keziunkbe nyomja az
aranykoronajat, majd sietosen tavozik. Az aranylabda ott maradt a parton, de a tovabbiakban mar nem lesz szikségunk ra, itt hagyhatjuk.
T o et ot g Menjunk tovabb felfelé, amig az oszlopok kozott 1évd medencéhez nem
W "Afilk a banyaban dolgoznak... érink. A viz ugyan hivogatonak tlinik, de inkabb mégse pancsoljunk
benne. Bujjunk el az egyik el6térben allo fa mogé. 2-3 masodperc mulva
berepll a hianyos oltozetl Cupido (az a kis nudista angyalka, aki nyilai-
val kulonféle emberek szivét szokta szerelemre lobbantani az éppen arra
jard ellenkez6 nemiek irant). A nyilat leteszi a medence parjara, majd
lubickolni kezd a hivos vizben. (Nem mindig akar jonni — ha nem kerul-
ne eld 2-3 masodpercen belll, akkor menjunk vissza az el6z6 képernyo-
re és jojjunk vissza megint és bujjunk el.) Amikor mar furdik, jgjjunk eld a
bokor mogul és alljunk a medence szelére. Ettél szegény Cupido-t a
frasz fogja kitorni és ijedten elreplil. Az ijat és a hozza tartozd két nyilat
viszont itt felejtette — menjunk oda és vegyuk fel ket (TAKE BOW).
Sétaljunk vissza a hidig, majd ott forduljunk jobbra. Egy kis hazikéhoz
erkezink, amely egy oreg tolgyfa gyokerei kozé van epitve. Az ajton
kopogtatva nem érkezik valasz, igy tehat engedély nélkil fogunk bekuk-
kantani ide. Nyissuk ki az ajtot (OPEN DOOR) és maris a haz nappalija-
ban taldljuk magunkat. Ez a Seven Dwarfs (vagy ismertebb nevukon: a
hét torpe) hazikoja. Meglehetds kosz van itt mindenutt. A torpék éppen
nincsenek itthon, de ha sokat vesztegetjuk az idonket, akkor nemsokara
megeérkeznek és rovid uton kitessékelnek bennunket. Talalés kérdés
kovetkezik: mit csinalt Hofehérke, amikor a hét torpe hazaba vetédott?
Kitakaritott. Talan mondanunk sem kell, hogy elGszor orakig keresgél-
5 " tunk egy sepriit (kevés sikerrel) — aztan jobb megoldast talaltunk: begeé-
peltuk, hogy CLEAN HOUSE. Rosella erre szépen Osszetakaritja a koszt, rendbe rakja a torpék szobajat, elmosogat es végil kotyvaszt nemi
ebédet is. Mire mindezzel elkésziil, meg is hallja a kozelgd torpéket. A torpék sorban bevonulnak, mindegyik mer egy adagot maganak (az
utolso kettét) és lelil az asztalhoz. Teljesen elégedettek, hogy kitakaritottuk a hazukat, a "kettGtmerds” megkerdezi a nevunket, majd az
asztalhoz invital bennunket. Hihetetlen hosszisagu étkezés kovetkezik, majd a torpék elvonulnak megint a banyajukba. De nicsak! Mintha az
asztalon felejtettek volna valamit: egy kék erszény (teli gyémantokkal) hever a piszkos tanyérok kozott. Menjunk oda és vegyuk magunkhoy
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(TAKE POUCH). Az artatlan parasztlanyok a mesében nem lopésak — vigyik tehét vissza az erszényt a tulajdonosanak, azaz menjink a
torpék banyajaba egy képernydvel lejiebb a hazuktdl. (Lehetdleg mellGzik a beleesést a banya bejarata elStti szakadékba.) A banyaban
mindenki bészen csakanyoz es nem sok érdeklGdést mutatnak iranyunkban — kivéve az egyik torpét, aki a hatsé részen vizsgélgatja a
termést. Menjlink oda hozza és adjuk vissza neki az erszényét (GIVE POUCH). "Megtarthattad volna” — mondja — "van itt nekiink eleg. Van
viszont egy plusz lampank is, amit nem hasznalunk. Fogd, a tiéd.” — szoval megmaradt az erszényink, de most mar van lampank is. Mivel a
torpe mielobbi tavozasra szdlitott fel, fogadjunk sz6t neki és hagyjuk el a banyat.

Most kukacvadaszatra megyiink. Egy képernydvel jobbra a torpék banyajatdl egy madarra lelunk, aki egy kukacot probal kirancigalni a
foldbdl. Jottinkre a madar elroppen, a kukac viszont — nyilvan az elGbbi rancigalas okozta sokk miatt — egy ideig még a foldon tekereg,
mielStt ismét visszabdjna. Hasznaljuk ki az id6t: szaladjunk oda hozza és vegyuk fel (TAKE WORM). (Ha elsdre nem sikertilt volna, jojjunk
vissza a képernyére és a madar mar megint ott fogja rancigalni.) Folytassuk tovabb az utunkat jobb felé. Egy felfelé vezetd osvenyhez
érkeziink, amely sziklas hegyek kozé torkollik. Ez az az osvény, amely Lolotte kastélyahoz vezet. Kukkantsunk be az dreglanyhoz egy kis
barati csevegésre — vagyis menjunk tovabb. Gyalogolni sem kell: a kovetkezd helyszinen Rosella hirtelen megtorpan, mert a légtérben két
szarnyas ordog jelenik meg, akik felnyalaboljak és légi Uton szallitiak fénokasszonyuk elé. Lolotte a trontermében fogad bennunket.
Meglehetdsen ronda szegénykém: zold feje van és piros szeme — meég veéletlenul se nyerhetné meg a helyi szépségkiralynd-valasztast.
ErdeklGdve vizsgalgatja, hogy miféle csodabogarat hozott a hazhoz két beosztottja. Hirtelen nem tudja, hogy csak egy bolond parasztlanyt
lasson-e bennlink, aki véletienul vetGdott erre vagy ellenségének, Genesta-nak a kémét. Ugyan ijedten gyozkodjik egy darabig, de véguil
mégis a B-verzid mellett dont és megparancsolja a szarnyas micsodaknak, hogy dugjanak dutyiba benniinket. Kellemes id6toltés kovetkezik
néhany kozépkori kinz6eszkoz tarsasagaban, mert egy ideig nem kell semmit sem csinalnunk. Nemsokara visszatérnek a szarnyas micsodak
és visszakisernek Lolotte-hez, aki kozli velunk, hogy az 0 csodalatos kis ficskajanak, Edgar-nak (le sem tagadhatna a kedves mamat)
megtetszettink és & azt javasolta, hogy tegyenek egy probat az artatiansagunk kiprobalasara: Lolotte éppen unikornisra vagyik, amit nekink
kell megfognunk. (Most nem azért, de Edgar helyeben nekem kevésbé korulmeényes dolgok jutottak volna az eszembe... — CoVboy) Az
unikornis mondabeli allat, amely nagyon hasonlit a [ora, csak a homloka kozepén aranyszarvat visel (mar bizonyara talalkoztunk vele idaig: a
labaval kapalta a foldet és ha megkozelitettuk, mindig elszaladt). A legenda szerint unikornist csak egy szlz leany segitségével lehetett
megfogni, akinek az arra koborld allat teljesen elgyengulve az olébe hajtotta a fejét. Lolotte megigéri, hogy ha elhozzuk neki az alatot, akkor
nemcsak hogy szabadon enged, de bésegesen meg is fog jutalmazni. Ezzel az audiencianak vege is és a két szarnyas micsoda visszaszallit
benninket a hegy labahoz.

Hat akkor keressuk meg az unikornist (az erdé elGtti tisztason szokott alldogalni). Nem az Slbehajtott fej-technikat alkalmazzuk (mér elavult),
hanem Cupido egyik nyilaval fogjuk a baratunkka tenni (SHOOT UNICORN). Bumm! Telitalalat — az unikornis tébbé nem fél t8link, nem
szalad el ha megkozelitjuk. Megmozdulni azonban nem hajlandé semmiféle mddszerrel és meglovagolni sem tudjuk, mert nem tudjuk mivel
iranyitani. Ebbdl kovetkezik, hogy valami iranyitdszerkezet kell hozza — példaul egy kantar, Akkor megyunk is érte...

Menjunk el a halasz tengerparton all6 hazahoz. A hazban egyel6re még semmi dolgunk, sétaljunk ki inkabb a mélo végére. A halasz kint
horgaszik a stég végén, az egyik hordo tetejérdl pedig egy siraly figyeli érdeklédve, hogy mit miivel. A siraly kozeledtiinkre elroppen — a
halasz viszont nem teszi ezt (meglepd lett volna...). Megprobalhatunk ugyan szoba elegyedni vele, de nem nagyon figyel rank. A zsinérjat
éppen rangatja valami, de fogas természetesen nincs. Nemsokara meg is unja a dolgot, 0sszeszedelGzkodik és beballag a hazaba. Kovessuk
mi is a hazba (OPEN DOOR). A halasz szomorian iszogat az asztalnal, a felesége pedig killonféle hazimunkakkal mulatja az idejét.
Probaljunk most beszélni a halasszal (TALK FISHERMAN). Elmondja, hogy a halak az utdbbi idoben abszol(t nem akarnak harapni és ha ez a
jovében is igy lesz, akkor fogalma sincs, hogy mit fog tenni... O, szegénykém — hiszen ebbél él! NyUjtsunk neki egy kis anyagi tamogatast a
nalunk lévé gyémantos erszénnyel (GIVE POUCH). Nem tiltakozik nagyon ellene... Rogton szél is a feleségének, hogy cserébe adja oda
nekunk a horgaszbotot — nekiink biztos nagyobb sikerunk lesz vele (6 meg visszaadja az ipart és nyit egy ékszeruzletet). Sétaljunk ki a stég
végére és tegyuk probara a szerencsénket: horgasszunk egyet (FISHING). Aha — mozog mar... mozog mar... hoppla! Ejnye, de szép
bakancsot fogtunk! Ugy latszik, a mesében is van kornyezetszennyezés. Pillanatnyilag nem bakancsra megyunk, szdval azt visszapottyantjuk
a vizbe. Folytassuk (FISHING). Rosella nemsokara visszahuzza a horgot és szol, hogy igy nem sir(in fogunk halat, ha nem csalizzuk fel a
horgot. Ja, tényleg. Tegyik fel a foldigilisztat a horog végére (BAIT HOOK) és folytassuk a pecazast (FISHING). Rosella megint kihizza — azt
mondja, nem harapnak a halak. Mi az, hogy nem harapnak?! Vegylink tan szardiniakonzervet?! Sz6 sem lehet réla! (FISHING) Nicsak, nicsak:
erds hizas a zsindron és tessék: egy szép kovér hal!

Most meglepé dolog kovetkezik: vizbe oljuk Rosella-t! Pontosabban capaba. Ugorjunk fejest a tengerbe és Usszunk befelé. A capak Ggy
latszik jol laktak, amikor a jaték elején megettettuk 6ket a {6hésnével: nem mutatkoznak. (A dologra egyébként teljesen véletlenul jottink ra:
mivel véglegesen elakadtunk a jatékban, tényleg capaba akartuk Glni a kedves holgyet — aztan elmentunk feltenni egy kavét. Erre mit csinalt?
Atuszott nekink egy szigetre... Ez abszolut nem volt szép a jaték irgitdl.) ElGtiinik viszont egy balna, amely lenyel benninket, ha tovabb
Uszunk és a szajabol nincs menekvés... A balnaval is ugyanolyan kavarodas van, mint a capakkal: néha egy képernydvel feljebb mutatkozik,
néha meg nem akar elGkeriilni (utdbbi esetben viszont talalunk helyette capat). A lényeg az, hogy most egyeldre tovabb kell Gsznunk balra (ha
megjelenik a balna, akkor gyorsan jojjiink lejjebb egy képernyGvel (ot sem lesz capa) és ott folytassuk az utat). A kovetkez& képernyGn egy
szigetre érkezlnk. Itt lakik Genesta. Most eppen palotajanak felsé emeletén haldoklik vészes talizmanhianyban. Egyelére még nem kell
elmennink hozza, most masért jottlink. Genesta pavai ide-oda maszkainak a szigeten és az egyikuk elhullajtotta az egyik tollat. Keressuk
meg ezt a tollat és vegylik magunkhoz (TAKE FEATHER). Mehetlink vissza a tengerbe balnat keresni. Ha felbukkant, Uszkaljunk egy kicsit ide-
oda azon a képernyén s nemsokara majd lenyel bennunket. Ha nem akar elGkerllni a balna, Usszunk vissza Genesta szigetére es probaljuk
Gjra (nézzik meg mindig az eggyel feljebb lévé képerny6t is). Vigyazat! Ha Rosella tul sokat Uszkal, elfarad és megfullad.

Miutan sikeresen lenyelettuk magunkat a balnaval, a szajaban uszka- 5 . .
lunk ide-oda. RendkigUI bldads va?n (egy idd utan Rosella meg is fulad ¥ Hova dugta Robinson a kantaromat?
tdle). A vizben egy lveg Uszkal, mellette pedig egy ur (hdlgy? mindegy, -

hiviuk csak James-nek) heverészik egy hajoroncson (mit meg nem
eszik ez a balna...). Valoszinlleg mar itt lehet egy ideje... Usszunk oda
az uveghez és vegyuk fel (TAKE BOTTLE). Ha megizsgaljuk (LOOK
BOTTLE), valamilyen kis papirdarabot latunk benne. Nyissuk ki tehat az
uveget (OPEN BOTTLE) es olvassuk el, mit mond az iras (READ
NOTE). Kilonféle marhasagokat mas Sierra-jatékokkal jatszd ember-
kéktdl (Gjraolvasva mindig mas uzenetet kapunk — j0 szorakozast!).
Most valahogy ki kéne jutni innen, miel6tt megfulladnank... A balna
nyelve azonban egy kissé sikos: Rosella allandban lepottyan rola,
amikor fel akar maszni ra. Kivéve egy helyet: ha a nyelv bal oldalara
allunk és onnan atlésan felfelé maszunk, akkor egy helyen sikerul fel-
guggolnunk. Innen menjink a nyelvet két részre osztd vonal tetejére.
Felpillantva a balna hatalmas garatjat lathatjuk. Talan nyilvanvalo, hogy
hogyan fogunk kijutni: megcsiklandozzuk egy kicsit a tollal a garatjat
(TICKLE UVULA). Aaaaaaaccccchhhhhhooooo! — mondja a balna. Szo-
val a balnak is szoktak tusszenteni. Ez példaul visszatusszentett
bennunket a tengerbe.

Amikor ismét felbukkanunk a viz aldl, felfelé egy sziget korvonalait pil-
lantjuk meg. A tobbi irany nem szerencsés, szoval usszunk a sziget
felé. Egy csomo hajoroncs hever mindenfelé, az egyik hajoborda tete- 3
jén pedig egy nagy pelikan imbolyog. Ne menjunk kozel hozza, mert megijed és elrepll (mi pedig sosem jutunk ki errél a szigetrdl...
legalabbis élve nem). A pelikanok nagy kedvel6i a halaknak, nalunk pedig van is egy doglott peldany. Amikor kilabaltunk a tengerbdl a sziget
homokjéra, alljunk meg kb. az elsd borda mellett, majd dobjuk oda a pelikannak a halat (THROW FISH). A bidds hal a magasba roppen,
majd palyajat a pelikan torokzacskojaban fejezi be. Amint a madar kinyitja a csdrét, valami csillogo dolog hullik ki beldle ... Nezziik meg mi
az: egy csillogo sip hever a foldon. Vegyuk magunkhoz, majd kutassuk at a szigetet. A kutatas célja elsésorban a foldbdl kiallo csonakorr
Cegyen: alljunk be kozé és nézzunk le a foldre (LOOK GROUND). Nicsak, egy aranykantar! Ez is egy kedves hlzas volt a jaték kaszﬂoitcl...J
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Most mar van kantarunk az unikornishoz, valahogy vissza kéne keveredniink Tamir-ra. Az (szas nem j6 modszer, mert egy capa gyomraban
ér véget az utazas — inkabb taxit fogunk hivni: fujjunk bele a sipba (PLAY WHISTLE). Nemsokara egy palackorru delfin jelenik meg és boldo-
gan csattogtatja a vizet. Gyalogoljunk oda hozza es uljunk fel a hatara (RIDE DOLPHIN). Rovid utazas és a delfin mar kiis kot Tamir partjan.
Keressuk most meg az unikornisunkat, alljunk a fejéhez és kantarozzuk fel (BRIDLE UNICORN). Az unikornis most mar iranyithatd, pattanjunk
fel tehat a hatara (RIDE UNICORN). Szépen el is lovagol ("unikornisagol"?) velunk a Lolotte kastélyahoz vezetd osvényhez. Most harom szar-
nyas micsoda érkezik: az egyik atveszi az unikornis kantarjat, amig a masik kettd — szokas szerint — elreptet bennunket Lolotte-hez. "Aha,”
- mondja Lolotte — "latom, ]o Iany voltal és elhoztad nekem az unikornist. Most mar majdnem bizonyos vagyok benne, hogy artatlan vagy.
De..." — koszoruli meg a torkal . még nem egészen." Na, ez nem hangzik tul jol. Most azt talalja ki, hogy tulajdonkeppen az aranytojast
tolo tyukra vagyik. Atyuk az erdoben Iako orias tulajdonat kepem Ha elhozzuk a tyuko! akkor lesz szabadulas nagy jutalom meg minden..
Az drias és a felesége az srdoben lévé hazban lakik. Az Gvatlanoknak valoszmuleg mar feltint, hogy kevésbe baratsagosak. Ha arra jartunk
akkor néha megjelent az orias és miutan elkapott bennunket, a hajunknal fogva becibalt a hazba Az ezutdn kovetkezéket mar mindenki
elkepzelhetl maganak — a lényeg az, hogy meghaltunk. Ha sikerult volna meégis élve elkecmeregni a haz|g. akkor az a]torol k|deru|t hogy
zarva van és nekunk nincs kulcsunk. Erdekes médon miutan Lolotte feladja a rendelést 1 db aranytojast tojo tylkra, az ajto kinyilik és az orias
sem jon Men]unk tehat az oriasok hazahoz és menjunk be az ajton (OPEN DOOR) 0, jai, de kar is értunk.. . egy hatalmas kutya ugrott fel a
sarokbol és etfogyasztot‘l benninket. Talan kéne neki hozni egy csontot.. . Szoval a tylkozast most ernapoljuk térodjunk inkabb egy kicsit a
papa egeszsegevel (hatha gyumolcskeresgeles kozben lelink nemi csontot i8...}
Menjunk tehat a temetS kozepén all6 elhagyatott hazhoz. Milyen baratsagos hely... A hazat végigkutatva mindenitt piszok, pokhalék —
mintha évszazadok Ota lakatlan lenne (pedig milyen forgalom lesz majd itt ejszaka') Pillanatnyilag egyetlen szoba erdekes szamunkra: a
foldszinten balra nyilé. Az allapotok itt is ugyanolyanok, mint a tobbi szobaban A falnat allo konyvespolcon kutatva (LOOK SHELF) viszont egy
konyv felhivia magara a figyelmunket: "William Shakespeare osszes muvei". (Hat az egy szép nagy konyv lehet! — CoVboy) Fel is lehet venni
(TAKE BOOK). A falon egy kancsalito holgyet abrazold portré fugg. A képet fngye!mesebben megnezve eszrevessziik, hogy a fal egy bizonyos
pontjara mered. Alljunk tehat a falhoz (a konyvespolc mellett) és vizsgaljuk meg a falat (LOOK WALL). Egy kis kallantyl! Hat akkor talan
forditsuk el... (MOVE LATCH). Egy titkos ajto tarul fel eléttiink! A falnak tamasztva egy asé hever, vegyuk magunkhoz (TAKE SHOVEL). Egy
csigalépcsd vezet felfelé az emeletre (mily konnyli.is leesni rola!), ahol egy orgona all. Aki akar felmehet zenélgetni egy kicsit, de erre
egyelSre meg nincs szukség — majd éjszakai eldadas lesz.
Menjink ki inkabb a hazbdl és keressuk meg a bardot (azon a tisztason szokott uldogéini, ahol egy fatonk van a képernyd kozepén — néha &
sem akar megjelenni, széval lehet, hogy itt is ki-be kell maszkalni egy darab;g) Meglehetésen szornyu hangokat csihol a lantjabodl, de szoba
elegyedve vele (TALK MAN), ujabb balladakat zudit rank. (A "Greensleeves” Eeldaul rendkiviil borzalmas — CoVboy) Csevegés helyett inkabb
adjuk neki oda Shakespeare osszes muvelt (GIVE BOOK) Felcsapja az elso oldalon, majd rovid olvasas utan felcsillan a szeme: most mar
nem kell tovabb zenésznek lennie, mert igy hires szinész valhat beldle! A feleslegessé valt lantot nekink adja cserébe, majd elindul, hogy a
szinpadon probalja ki a tehe:segét Mihez kezdjuk egy lanttal?! Keressik meg vele mondjuk Pan-, a kentaurt (vagy szatirt, ha ugy jobban
tetszik). Nyilvan mar eddig is talalkozhattunk vele: félig bakkecske, félig ember és a rola elnevezett s:pot fhjja nagy |gyekezenel Bizonyara
mar eizsibbadhatott a széja, szoval ajanljuk fel neki az imént Ujitott lantot (GIVE LUTE). Nem nagyon érdekli a dolog. Hat akkor mutassuk be
neki az arut: jatszunk rajta egy kicsit (PLAY LUTE). Aha, ez mar felkelti az erdeklédeseét: abbahagyja az ugraiast és figyel bennlnket. Menjunk
oda hozza és most adjuk oda neki a lantot. Rettentd boldog az a]andekkal cserebe megkapjuk tole a sipjat. Most majd a lanttal ugral tovabb.
Menjlnk el a vizeséshez, ahonnan a tengerbe omi6.folyo ered. A vizesések gyanus dolgok: l'l‘lll‘ldig valamilyen ureg szokott mogottuk lenni..
Ezt viszont nem tudjuk megkozelltenl mert mindig visszasodor bennunket a viz sodra. Egy kis trukkhoz kell folyamodunk: volt mar ugyebar
egy hercegunk, aki azel6tt béka volt és nalunk felejtette a koronajat. Hatha a dolog visszafelé is eI]atszhato — tegyuk fel a koronat a fejunkre
EAR CROWN). Na tessék: meg sem kellett csokolni magunkat, maris milyen szep levelibeka lett beldlunk. A beka szepen beugral a vizbe,
atbukik a vizesés alatt, majd magotte bukkan fel — aztan megint Rosella lesz beldle. A vizesés magott egy barlang bejarata |atszik. A bejarat
mellett egy oreg deszkadarab. hever, vegyiik ezt is magunkhoz (TAKE BOARD), majd lépjunk be a barlangba.
Na igen. A barlangokban sBtét van, Ellenszer: gydjtsuk meg a torpék lampasat (LIGHT LANTERN). gy mar jobb valamivel, bar igy se sokat
latunk. Azt viszont igen, hogy a bejarat mellett egy csomo csont hever. Nagyszerl lesz kutyaeledelnek — vegyunk fel egyet (TAKE BONE). A
barlang abszolut baratsagtalan hely: trollok lakjak, akik el szoktak kapni az arra Jarc Rosella-kat. Pedig valahogy at kene jutni rajta... Az
Utvonalat kicsit bonyolult lenne elmagzaraznl irasban, szoval ehhez mindenkinek jo szorakozast kivanunk! Akkor vagyunk jo helyen, ha a
képernyd jobb fels6 sarkaban vilagoss ot latunk derengeni. Itt akkor mentsuk is ki az allast 8s menjlnk tovabb jobbra. Zutty! — mar bele is
estink egy szakadékba. Miutan vasszatoltottuk az allast, menjunk ismet kb. addig, ahol az imént lepottyantunk és ott tegyuk le a foldre a
deszkat (PUT BOARD ON GROUND). Hidnak megteszi: most mar epsegben atjutunk a tatongd lyukon és elérhetjik a masik kijaratot.
Vigyazat! Rosella felszedi maga utan a hidat, szoval amikor visszafelé joviink, ismét le kell majd tennink.
Miutan napfényre bukkanunk, haladjunk tovabb jobbra es... hat nem megmondta Genesta, hogy a hegyaken tdl mocsar van?! A mocsar pedig
elnyeli azt, aki ralép. Van viszont egy csomod zsombek amely megtanja a sulyunkat és at lehet ugralnl az egyukrol a masikra. JUMP-oljunk
tehat egy darabig, amig a magukus gyumolcsot termd fa szigetéhez érunk. Itt kicsit nagyobb a rés, nem lehet atugrani a szigetre: tegyuk le
megint a foldre a deszkat (még j6, hogy Rosella elhoztal). Ujabb aprd kellemetlenseg egy kigyo is van a fa el6tt. Ezt ugyan nem mondta
Genesta, de mindenki biztos lehet benne, hogy nem a baratsagos tipusu kagyokhoz tartozik. Nem baj, Pan odaadta a furulyajat, majd megbd-
voljuk vele (PLAY FLUTE). Ez jot tesz nekl mert a muzsikatol rogton jOjOZﬂI kezd a szeme és hipnotikus alomba merul. Hat akkor szedjuk le a
farol a magikus gyumolesot (TAKE FHUIT) és kezdjunk el visszaugralni a barlang szajahoz Lesz megint egy kellemes utunk visszafele a bar-
langon keresztul. Miutan atértank, nem kell megint a koronat hasznalnunk, elég csak belépni a vizesés ala és az ar kisodor bennunket.
‘Most mar mehetink tyikozni az érias hazahoz. Amikor a kutya rank ront, dobjuk oda neki a csontot (THROW BONE), amltol megnyugszik és
leheveredik a sarokba, hogy elcsamcsog]on rajta. Menjunk fel az ameletre ahol az ablaknak tamasztva megtalaljuk az orias baltajat (TAKE
AXE). Ne nagyon vesztegessik az idonket nézelédessel, mert nemsokara megérkeznek Oriasék és eleg idegesek lesznek, hogy itt
garazdalkodunk a hazukban! Menjunk vissza a fdldszintre. Szemben van a konyha, a kutya mellett nyilik a kamra. A konyhaban nincs semmi
dolgunk, a kamraval viszont kicsit konspiralni fogunk: elbljunk benne (OPEN DOOR) és varunk egy kicsit. Egy idé mulva meghalljuk hogy
megérkezett az orids. Kukkantsunk ki a kuleslyukon (LOOK KEYHOLE). Az orias kozli, hogy verszagot érez, de a felesége azonnal leinti es egy
tanyér ételt tesz elé. Etkezés utan az orias kéri az asszonytol a tyukjat, majd raparancsol, hogy tojjon (nem az asszony, a tyuk). A tyuk
nemsokara tojik is egy aranytojast. Az orids Ugy latszik elégedett a mai terméssel, mert nemsokara édesded alomba szenderiil, a falakat csak
ugy razza a horkolasa Aha, eljott a mi idénk: nyissuk ki a kamraajtot vegyuk le a tylkot az asztalrol (TAKE HEN), aztan usgyi! — kifelé a
hazbol. Az drias ugyan felebred az ajtonyitasra, de odakint egérutat tudunk nyerm eldle. Mehetunk Lolotte-hez 1yukostu| -mindenestul.
Rovid repul6dt utan veg|ghallgathatjuk amint a telhetetlen boszorkany megdlcser benninket a sikeres tyukgyuito expeducmen Persze —
talan mondanunk sem kell — még mindig nem oszlottak el vegiegesen a ketelye: becses szemelyunket illetden, mert a csodalatos jutalom
elnyeréséhez még egy dolgot meg kell tennink neki.., Hat mar sosem lesz vége?! Most azt talalta ki, hogy hozzuk el neki Pandora
szelencéjét, mert annak blrtokaban mar egyszerien megalluthatatlan lesz. Ez a szelence a gorog mltolog|a szerint a gondok és bajok forrasa,
amelyet egy Pandora nevi igen okos holgy kwancsusagbol felnyitott. (... és igy alakult ki a \nlag jelenlegi nllapota CoVboy) Lolotte pontos
leirassal is szolgal a szelence Ielohelyel illetéen:"Keresd meg magad!” Kosz. Mar repulink is vissza a hegy labahoz.
Innen a jaték szabvany mesébdl hirtelen atmegy horrorba. El6szor is tegyunk egy kis kerll0t és menjunk az orias haza mogott fekvd erdd
elejéehez. Bizonyara mar feltlint idaig, hogy kicsit furcsa fak nének ebben az erdcben: két szemiik van, amellyel rendkiviil csunyan néznek.
Tovabbl hatranyos tulajdonsaguk, hogy elkapnak bennunket, ha kozel merészkedunk hozzajuk. Mit neklnk egy erd6?! Kwagjuk az egaszet az
orias baltajaval! (USE AXE) Ki se kell vagni Sket, megijednek a baltatél — most mar nyugodtan maszkalhatunk kozottuk. Az érias hazanak
végétdl jobbra kell mennink és egy meglepo hamkohoz érkezink. Nem sok jot sejtet igy elsd plllamasra de most mar nézzuk meg, kik is
laknak benne. A helyiség kézepén valami zold Iétyé bugyborékol egy fekete istben. A sarokban harom 6reg, egyszemi boszorkany all. Nem
egyenkem van egy szemuk — harmuknak van annyi 6sszesen. A szemet folyton adogatjak egymas kozott és igy mindig mas lat vele. Az egyik
boszorkany rogton aktivalja magat és felénk halad, mig a masik kett6 a sarokban adogatja egymasnak a szemet. Nem az a jatek célja, hogy
a mobilizalt boszorkany elkapjon és megfozzon abban a zold levesben! El6szor is tehat mozogjunk gy, hogy az Ust tulso oldalara keruljunk,
mikozben a benninket hajkuraszé idés holgy az innensén legyen, azaz beleakadjon az ustbe. Ezutan abban a pillanatban, amikor az éppen
"Iat6" boszorkany atadja a szemet a masiknak (tehat éppen nem lat vele egyik sem), alljunk szembdl a masik két boszorkany kozé es vegylk
el tGluk a szemet (TAKE EYE). Ha nem sikeril a dolog, akkor az egyik rogton elkap bennunket és f6z6cske lesz a jaték vege Ha nalunk a

\ szem,a boszorkanyok rogton jobb belatasra térnek: leulnek (a maszkalo is) és kovetelik vissza a szemiket. Még ne adjuk vissza, mert annak ‘
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nem lesz j6 vege Itt egyébként is budos van, menjunk ki inkabb leve-
g6zni egyet a haz elé. Amikor visszatérink, az egyik boszorkany vala-
milyen targyat dob a foldre. "Nesze, a tiéd. Megvéd a halhatatlanok
ellen. Szuksegad lesz ra De most mar KERLEK, add vissza a szemun-
ket!" Kérlek? Na, az mar mindjart jobban hangzik... EI6bb persze néz-
zuk meg, mi van a féldon (LOOK GROUND). Egy fekete skarabeuszbo-
gar. Vegyuk fel (TAKE SCARAB), aztan adjuk vissza a szemuket, hadd
kukkoljanak tovabb (GIVE EYE). Azt mondjak, menjunk kozelebb mert
van meg valami ajandékuk a szamunkra... Na persze — ezt mar ismer-
juk, széval sz6 sem lehet réla... Most mar sziasztok, lanyok!
Mihelyt elhagyjuk a haz el6tti részt, sotét éjszaka ereszkedik Tamir
foldjére. A sotet éjszakak a temetGk kozepén allo elhagyatott hazakban
telnek a leghangulatosabban — menjunk tehat oda. A temetiben
egyebkent minduntalan kisértetek bukkannak elé a sirok kozil, de a
skarabeuszunktol megijednek és eltinnek. Az elhagyatott hazban hirte-
len csecsemdsirast hallunk az emeletrél. Menjink fel a gyerekszobaba
(bal oldali ajté, aztan balra) és latjuk, hogy a bolcsé ide-oda mozog.
Bizonyara abban van a siré6 gyermek, szoéval nezzunk bele (LOOK
BABY). Persze, hogy nincs benne senki! Ejszaka van és egy temetd
kozepén maszkalunk — nyllvanvalo hogy a hazban is kisértetek van- : - S i
nak. A temetSben egy csomd sir van, mindegyiken elmés sirversike — s gy :
lehet Gket olvasgatn?)r:IEAD STONE-nal. Van %eg ezenkivul a temetd A De szép haziké — ki lakhat benne?
szélén egy érdekes hely: egy kripta, amelynek az ajtajat egyelore nem tudjuk kinyitni. Talan majd késobb... A hazban most nehany kisértethez
lesz szerencsénk, akik mindannyian elvesztettek valamit és most keresik. Ha valami zajt hallunk, akkor keressuk meg a kisértetet, aki okozta,
majd nézzuk meg LOOK GHOST-tal. llyenkor megtudjuk, hogy kinek a kisértetét latjuk vagy valami egyéb utalast arra, hogy mit veszithetett el.
A keresett targy abban a sirban van, ahova eltemették Sket. Ki kell onnan asnunk és elhozni nekik. Van azonban két aprosag: a sirokon
altalaban nincs név, csak a versike Ienyegebo! lehet kikovetkeztetni, hogy melyik sirnal kell asnunk az asonk az otodik asasnal el fog torni és
négy kisértet 1argyalt kell elhoznunk — hibazasi lehetéség tehat nincs, pedig van vagy tizenot sir (jo jaték volt kitalalni, hogy melyik siroknal
kell asni...). Hat akkor kezdhetjuk is:
A kisgyermek sma a temetd bal hatso részén van (Sirfelirat:"To the ever..." — ott van a versike végen, hogy 6 éves volt), tehat assunk itt (DIG).
Egy ezust csorgo kerul elS. Vigyuk vissza a hazba a bolcs6hoz és adjuk ‘oda a bébinek (GIVE RATTLE TO BABY). Ettdl rogton megnyugszik.
Nemsokara szornyl lanccsorges hangzik a toldszintrdl: egy (volt) fosveny ember a zaj forrasa, aki a falakon keresztul kozlekedik. Az 6 surjanak
a felirata: "Here lies Newberry Will..." Asas utan egy zacsko arany kerul elé. Kissé korilményes megfogni a bacsit, mert allandéan maszkal —
|gy szembe kell allnunk vele és varm mig megjelenik a szemkozti falon keresztul (GIVE GOLD). A fosvény szelleme olyan boldog lesz a
penzeszacskoval hogy hirtelen el is tiinik. Nemsokara zokogas hangzik valahonnan. Egész pontosan az eme!etrol a jobb oldali szobabdl (a
kisértet csak akkor jelenik meg, ha beallunk a szoba kozepere) Egy fiatal né generalja a hangot aki Ggy sir mintha osszetonek volna a szivet.
Ez Betty Cowden, aki 19 évesen vesztette el kedvesét, midon az vizbe fulladt (Biztos 6t is lenyelte a balna... — CoVboy). Az 6 sirjabdl egy
szep nyaklanc kerul el6. Miutan odaadtuk neki (GI\IE LOCKET) az elbkeld Lord of Manor szelleméhez lesz szerencsénk a hallban. Vajon a
hianyzo fél l1abat keresi? Nem, a chcso helytallasert jaro erdemrendjet (MEDAL OF HONOUR). A sirjat nem lesz nehéz megtalalni... (maradjon
valami a jatekosnak is). Miutan a lord Ur megkapta a medaljat egy fiatal fiu vigyorog rank, az emeletrdl, majd beszalad a jobb oldali szobaba.
Itt kozben kinyilt a mennyezet és egy |étra vezet a padlasra, amin a fid gyorsan fel is maszik, mihelyt megpillant bennunket. Ha ide is utana
maszunk (CLIMB LADDER), innen mar nem szalad el, csak ul egy lada tetején, ami esetleg segdhet nekunk — persze csak miutan megkapta
a keresett targyat (Lefelé is maszni kell a letran, mert a padlas kissé magasan van!) Az 6 sirjabol egy hintalé (TOY HORSE) kerul napvilagra. A
fil egy grimasz kiséretében at is veszi t6lunk és eltinik. Nyissuk ki a ladajat (OPEN CHEST) és nézzuk meg mi van benne (LOOK INTO
CHEST). Egy regi kottat talalunk. Kotta?! Mar talaltunk a hazban egy orgonat a rejtekajto mogotti toronyban! Megyunk muzsikalni..
Masszunk le a padiasrol és menjunk at a foldszintrél balra nyllo szobaba, ahol a rejtekajtot talaltuk. Menjunk fel a csigalépcson (leeses nélkul
elég nehéz lesz), uljink le az orgona elé a padra (SIT) és jatszuk el a kottat (PLAY SHEET MUSIC). Ugyan kissé nehezen olvashato, de azért
csak klbogarasszuk valahogy: remito zenét csalunk el6 a hangszerbdl (mintha csak a bardot hallanank...). Az eladas végeztével egy kis
meglepetes ér: az orgona felsd részén egy kis fidk nyilik ki. Kukkantsunk bele (LOOK DRAWER). Egy "csontvaz-kulcsra” bukkantunk. Vegytik
magunkhoz (TAKE KEY), majd masszunk vissza valahogy a lépcsén.
Menjunk ahhoz a bizgnyos kriptahoz a temetdben és probaljuk meg kinyitni a zarat az ajton (UNLOCK DOOR). Rendben, nyitja, most johet az
ajto (OPEN DOOR). Erdekes helyre kerultink. Akar egy Gsi sir: a falon hieroglifak, a falhoz tamasztva egy szarkofag, a sarokban pedig egy kis
doboz, amely talan Pandora szelencéje is lehet... Mivel egy fél szinttel magasabban vagyunk a kelleténel, le kéne ereszkednunk. A megoldas
(szo szerlnt) a labunk el6tt hever, egy halom kotel képében (TAKE ROPE). Mivel Rosella 1atja hogy valaki mar létrat gyartott a kotélbdl, rogton
le is ereszti. Masszunk le rajta (CLIMB DOWN). A szarkofag ajtaja hirtelen kinyilik és egy harcias kinézetl mumia ront ki rajta — a
skarabeuszunktdél viszont megijed és rogton vissza is ront a szarkofagjaba Vegyuk fel a dobozt a sarokbdl, de kinyitni nem kell (az Pandora
volt, nem Rosella!). Masszunk ki a kriptabdl és vigyuk el a szelencét Lolotte-nek.
N Ked, t d " Erdekes Most nem talal ki Ujabb dolgokat a szorakoztatasunkra, hanem csak
V Nesze neke e ron asag egyszeruen megkerdem a nevunket. Aztan e1nyerjuk meéltd Jutaimunkat Ez
: am a jutalom! A szep Edgar szerelmes lett belénk és mi hozzamehetunk fele-
ségul. Az eskivot Lolotte masnap reggelre tlzi ki, mig ejszakara Edgar szo-
bajaba leszunk beszallasolva (hal'lstennek egyelore meg Edgar nelkul). A biz-
tonsag kedvéeért még elveszik az osszes nalunk |évé holmit es mar visznek is
a toronyszobaba, ahol természetesen rankzarjak az ajtot. Nyakig a kulimasz-
ban: ha reggelig nem sikerul meglégnunk ebbdl a bolondokhazabdl, tényleg
feleségul adnak bennunket ehhez az Edgar gyerekhez...
Szerencsére nemsokara megjelenik delceg jovendobelmk és egy rozsat
csusztat be az ajto alatt. Menjunk oda és vizsgalijuk meg (LOOK ROSE). A
rozsara egy aranykulcs is van kotozve. Véletlenul ez a szobaajtd kulcsa, szé-
val vegyuk le a rozsardl (TAKE KEY), nyissuk ki az ajtot vele (UNLOCK DOOR
es OPEN DOOR), majd menjik le a Iépcsdn (de j6 is, hogy nem latni, hova
lépunk!...). A kastélyban mindenutt szunyokalnak az 6rok, de ha tul kozel
megyunk valamelyikhez, akkor azonnal felriadnak és visszakisérnek a torony-
szobaba (akkor pedig mar nincs tobb esely Mrs. Edgar-lesz belolunk mas-
napra). Menjunk el az ebédldig (ahol ket a;lo van egymas mellett) és ott pro-
baljunk bemenni azon, amelyik az 6rhoz kozelebb van. Ha sikeril a dolog,
akkor a kastély konyhajaba jutunk, ahol a jobb oldali faliszekrényt kinyitva
(OPEN CABINET) megtalal;uk az osszes holminkat (TAKE ALL). Ezek utan az
ebédIébdl nyildé masik ajton folytassuk az utat, amely hamarosan a Lolotte toronyszobajaba vezetd cmgalepcsobe torkollik (ugyanolyan, mint
amilyenen az el6bb Iejottunk hihi...). A Iepcsoforduloban egy ajtd van, de ide most ne menjunk be, mert az itteni 6r éberen alszik. Menjunk fel
Lolotte szobajahoz és nyissuk ki az ajtot (UNLOCK DOOR). A program megkeérdezi, hogy az aranykulcsot vagy a csontvaz-kulcsot akarjuk-e
hasznalni. J6 vicc: az aranyat (USE GOLD KEY és OPEN DOOR). Lolotte edesdeden szundikal tovabb, mig belopézunk. Nem, nem fogjuk
megfojtani — Cupldo nyilahoz az unikornis utan még maradt egy 1oltenyunk LGjuk tehat bele Lolotte be a szeretet nyllacska]at (SHOOT
LOLOTTE). Latvanyos show-misor veszi kezdetét: Lolotte agomaja igen szorakoztato latvany, ar Rosella csodalkozik rajta, hogy hogyan
Ilehetseges az, hogy egy artalmatlan Cupido-nyiltdl Lolotte exitalt? Aztan persze rajon arra, hogy 6 mar annyira gonosz volt, hogy a szeretet
kmeregkem haton a szervezetére. Na mindegy, nyugodjon békében. )
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A mészarlas kozben hajnal lett és megjelenik Edgar is a Iépcsén. Kissé
meglepett arcot vag, amint a kedves mamat halva latja viszont, de
aztan azt mondja, hogy szabadon enged bennunket — menjiink amerre
jol esik. Jo, akkor el6szor is Lolotte-hez megyink és levesszik a
nyakabol Genesta talizmanjat (TAKE TALISMAN). Azutan lemegyunk a
lépcséforduléban 1évd ajtéig. Ez a kamra ajtajahoz vezet (jé! a szarnyas
micsodak fejet hajtottak nekiink!), amely mogott ott rohangél az arany-
tojast tojo tyuk (TAKE HEN) és itt van Pandora szelenceje is (TAKE
PANDORAS BOX). Sétaljunk le a lépcsén és menjunk ki a kastélybol.
Odakint egy fészert latunk, amelyben a szerencsétlen unikornist tartjak
fogva. Valoszinlleg nem érzi tdl j6l magat, szovale ngedjik szabadon
szegényt, nyissuk ki a kapujat (OPEN GATE). Az unikornis boldogan
elvagtat. Most menjunk vissza a kriptaba, ahonnan elhoztuk Pandora
szelencéjét. Masszunk le és tegyik vissza a helyére (PLACE BOX).
Hagyjuk el a kriptat és zarjuk kulcsra az ajtét (CLOSE DOOR és LOCK
DOOR). Rosella bergja egy kérepedésbe a kulcsot, hogy most mar
soha senki se nyithassa ki tobbé a kriptat.

Innen mar nincs klulénosebben nehez dolgunk: méar csak vissza kell
vinnunk Genesta talizmanjat. Sétaljunk ki tehat a horgasz hazanal a
moléra és Usszunk at Genesta szigetére. Itt menjink be a palotajaba és
hallbol balra vezetd lépcsé tetején lévé szobaban meg is leljik a tin-
dért. Adjuk vissza a talizmanjat (GIVE TALISMAN) és rogton élet koltozik
belé. A dolgok most mar maguktél folynak: Genesta halas, hogy vissza-

A A plasztikai sebészet rendbehozta az egészet

hoztuk a talizmanjat meg az elvesztett tylkjat (ez a né mindent elhagy?!), visszavéltoztat benniinket kirdlykisasszonynak, stb. — a tobbit
(Edgar megszéplilésétd| kezdve a kedves papa gydgyulasaig) mindenki végignézheti. Elég szérakoztatd a dolog.

Hat ez lett volna a KING'S QUEST V. Bar ezt a Siema-jatékot nem jellemzi az az elsopré szovegi humor, mint mondjuk a SPACE QUEST- vagy
LARRY-sorozatok tagjait, de az élvezetes grafika és bonyolult jaték bizonyéara karpétol minden adventure-rajongét (mi is 5 oldalt szérakoztunk
vele). A térképet most mell8zzik, mert a terep nem tdl nagy, nem nehéz rajta kiigazodni. Tényleg, LARRY-rol jut esziinkbe: nem kéne egy

leiras a LARRY 2-r6l és a LARRY 3-ro1?!...




Ohom. A CoV 8-ban meglehetSsen rit jatékot jatszottunk Olvasdinkkal,
mert a BORROWED TIME |eirasat ket részesre terveztik — kozben

meg elfelejtattuk hogy 3 honap nyari szunet kovetkezik és most min- ‘g & i !l
denki varhat egy negyedevet a folytatasra... Hm, pardon. Szégyelljuk i
magunkat. (Aha, én is vagyok az ELITE-tel — CoVboy) Akkor most foly- sl wa
tatjuk tovabb: 15}

Ha minden igaz, akkor éppen ott tartottunk, hogy a Dublin Rose bar- - e
ban csevegiink Mavis-szel, a tulajdonosnével, aki a sarokbdl felnangzo Beturnl] t24
zajtél megrémdl és kiszalad. A sarokban egy par kevésbé bizalomkeltd %2;‘-‘" 2_‘,,’,
figura uldogel és nem egy zakd alatt olyan duzzanatok latszanak, frop Nen
amelyek nyilvanvaléan nem izmoktdl erednek. Beszelgessunk velik i ook Hanan
egy kicsit (TALK MEN). Ugy latszik, nem nagyon hajlandéak eszme- _‘ f"‘“"";“-" g:ntw
cserére, szoval kérésunk alatamasztasaképpen esetleg mutassuk meg ‘i“{"}‘?}fgv;’; the dony Shan Boon
nekik a pisztolyunkat is (SHOW GUN). Na, ettél mar mindjart beszéde-  fio gurts, cor il viu Falk Baoor
sebb hangulatba keriilnek: az egyik figura elmondja, hogy ha Lebock- ¥ tsmimiss taGh - Lt b fet- ;E*'f‘; th g" g
ot keresnenk, akkor a Polk Street és a Main sarkan 1évé hazban megta- ST a itk L ¢ tiaaliy
lalhatjuk. Hadonasszunk tovabb a pisztollyal (SHOW GUN), mire elkopi myens " A haes somgen 0 Cot S
a jelsz6t is: TINPLAYER. Tobbet sajnos nem tudunk kihdzni beléle. ¥ s se 5 o0 | ebumie s 1o o f Hren Hate:
Akkor itt ennyi dolgunk volt — mehetunk ki. e

A Dublin Rose barbdl kilépve pontosan a titkarnénkbe botlunk, aki kozli
velunk, hogy valami baj van a volt feleségunkkel, mert valoszmuleg
elraboltak — j6 lenne, ha szétnéznénk a lakasaban.
Menjunk el6szor is a Sixth Street-re, Dr. Lafferty rendelSjéhez. Menjink be és a rendel elSterében egy tirelmetlen 4poléné megkérdezi
tolink, hogy paclensek vagyunk-e. Valaszoljuk neki, hogy természetesen igen (YES). Erre bevezet bennunket a rendeldbe, amelynek a
berendezesehez konyvespolcok egy irdasztal és egy szek tartozik. A hattérben egy nyitott ajton keresztill Dr. Lafferty-t Iathatjuk aki éppen
egy paciens jobb kezét kotozi. Az embereket megnezve (LOOK MEN) Fred Mongo-ra ismerunk a jelenlegi paciensben. Lehetéleg ne hivjuk fel
magunkra a figyelmet, inkabb nézzik meg kozelebbrdl az irdasztalt (LOOK DESK). Az asztalon egy csomag kotszerre lelunk. Ezt vegyuk
magunkhoz (TAKE BANDAGE) és tavozzunk a rendeldbdl (egyéb mandverekre esetleg éterrel elkabitananak és kiloknének benninket az
utcara — az apolono pedig mar soha nem engedne vissza bennunket).
Haladjunk tovabb nyugat felé a Pershing Avenue és a Sixth Street sarkara. Egy hatalmas szemétkupacot latunk, amelyet atkutatva (LOOK
THASH) egy csontra lelunk. Vagyuk fel (TAKE BONE). Menjink tovabb észak fele és Dave-be, a hamburgerarusba botlunk. Akisnagyon éhes,
probaljon meg hamburgert venni téle (ha esetleg sikerllne, akkor azt legyen szives megirni nekunk is). Forduljunk inkabb nyugat felé és a
kovetkezd helyszman egy viharvert hazikot pillantunk meg északra. Menjunk tehat oda. It nehez |éptek hangja figyelmeztet arra, hogy minél
elébb rejtozzunk el. Fred Mongo-t latjuk kijonni a hazbdl, aki leinti az egyetlen erre jard taxit és tavozik vele. Nezzuk meg mi van a kunyhoban
Mivel az ajtd be van zarva, a bejutasnak egy masik maodjat fogjuk valasztani: torjuk be az ajtot (BREAK DOOR). Az egyetlen szobabdl allé haz
belseje cseppet sem iest jobban, mint kivulrél. Mavis Brown-t, a barban megismert kedves hélgyet pillantjuk meg a szoba kozepen,
bekotozott szajjal. A szobaban rajta kivil egy konyvet és egy fehér tubust lathatunk. ElGszor is szabaditsuk ki a holgyet, oldjuk meg a
kotelékeit (UNTIE ROPE). "Fred Mongo kétozott meg” — mondja Mavis — "latott engem Doris-szal beszélgetni és talan azt gondolja, hogy
Doris tobbet mondott nekem, mint amennyit vaioiaban Amikor elment, azt mondta, hogy valakit meg kell keresnie egy kocsival
kapcsolmban " Miutan a holgyet kiszabaditottuk, vegyuk fel a tubust (GET TUBE) és vizsgaljuk meg a konyvet (LOOK BOOK). Ez Bob Tucker
"Babak és tohenyek" c. konyve és egy konyvjelz6 all ki belSle. Vegyik ezt magunkhoz (GET BOOKMARK). Ezt megvizsgalva (LOOK STUB)
Iathat]uk hogy ez egy parkolécédula, amely december 6-ra, egy pénteki napra szél a #324 C4U rendszamu autdnak. Ezutan tavozhatunk is a
kunyhobol
Most mar ideje megneznl mi tortént a feleségiinkkel: menjunk at a Polk Street-re, Rita hazahoz. Miutan beléptiink (eltte természetesen
nyissuk ki az ajtot OPEN DOOR-ral) észrevesszuk, hogy a padlét és a bltorokat vastag por boritja — szemlatomast elég régen hasznalhaﬂak
a lakast. Egy at;aro vezet nyugat felé a konyhaba — induljunk el tehat arrafelé. Ebben a pillanatban szepen fejpecsapnak bennunket és amikor
magunkhoz terunk ijedten konstataljuk hogy egy spargaval felkotoztek benninket a mennyezeten futd két fUtéscsre. Az asztal elég kozel
van hozzank és ha megvizsgaljuk (LOOK TABLE), egy csomag gyufat, valamint egy gyertyat pillantunk meg rajta. Néhany akrobatikus
mozdulattal vegyuk fel mindkettét (GET CANDLE es GET MATCHES). Gyujtsuk meg a gyufat (STRIKE MATCH), majd a gyufaval a gyertyat
(LIGHT CANDLE). Talan nem lesz nehéz kttalalm hogy most mi a teendd: a gyertyaval égessuk el a kotelet (BURN ROPE) es mar szabadok is
vagyunk. A gyertya kiesik a kezunkbdl és tobb darabra torik, de a gyufa _megmarad. Tegyunk u;abb kisérletet: most mar talan s1keru|
fe]becsapas es _mennyezetre kotozés nélkul megiennunk a konyhaba vezeto utat. A konyhaban egy jegszekreny‘t egy gazkalyhat és egy
muanyag szeméttartot talalunk. Nézziink be a jégszekrénybe — szép lres. Nyissuk ki helyette a szemétladat (OPEN WASTE CAN) — nem
nyilik. Akkor inkabb nézzink bele (LOOK WASTE CAN). Egy érdekes receptre lelink benne. Olvassuk el (LOOK RECEIPT). A Pills Brothers
gyogyszertar allitotta ki és mindossze egy tétel van rajta: egy égés elleni kendcs, ami $3.89-be kerllt valakinek. Nézzilk meg most a kalyhat
(LOOK STOVE). Mogotte egy kulcsot fedezink fel, de ahhoz hogy felvegyik, eldbb el kell tolnunk a kalyhat (MOVE STOVE). Jaj! Sikeresen
osszeeget‘tuk vele a kezunket, aminek kove:kezteben két targy kivetelével elejtink mindent. Nem baj, mlnd}ar‘c kakuraljuk magunkat: kossuk be
a kezunket a kotszerrel (BANDAGE HANDS). Most mar sokkal jobban érezziik magunkat, aminek oromére ismét fel is vehetunk mindent (GET
ALL). Ezek utan tavozhatunk is Rita lakasabdl, menjunk vissza az utcara.
SRR Sk SR, v kunyhoban kiszabaditott Mavis éppen Doris-t emlegette, tehat meg-
nezhetjuk hogy mi a helyzet felé — menjunk el hozza. A holgy éppen
dohanynk kalapot visel, azonkivil meglehetdsen f&csegos termesze-
tl. Kérdezzik meg mondjuk hogy mit tud Fred Mongo-rél (TELL ME
ABOUT MONGO). Elmondja, hogy Mongo mindenkivel osszerugta a
port, még magaval Farnham fGnokkel is. Farnham és Lebock utan
tudakozédva (TELL ME ABOUT FARNHAM és TELL ME ABOUT
LEBOCK) megtudjuk, hogy Farnham néhany emberét kikildte, hogy
kapjak el Mongo-t. Bizonyara valami rosszat csinalhatott.. Mongo
valamikor Lebock-nak dolgozott a Dublin Rose-lugyletben. Mutassuk

A TINPLAYER?! Na, az mar mindjart mas!
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meg a parkolocédulat a holgynek (SHOW STUB), mire azt feleli, hogy
eszerint az § kocsija a Stiles Safe Park-ban volt — bar 6 azt hitte, hogy
mi vittik el a kocsijat péntek este a részletfizetési balhé miatt. Hallotta
a motorzajt, de mire leért a lépcsdn, a kocsi eltlint. Ezek utdn talan
érdekes lenne most mar korulneznink egy kicsit a Stiles Safe Park-ban
is. Menjunk at tehat oda.

A napnak ebben a szakaban a legtobb pafkolohety ures. Persze egy
jobb parkoloban nemcsak parkolm lehet, hanem szorakozm is (masku-
lonben miért jonne be az, akinek nincs kocsua?) Itt most éppen két Gri-
ember veri egymast agyba-lébe. Kik ezek? (LOOK MEN) A DeSoto
mellett Fred Mongo és Jake, a parkold tulajdonosa szorakozik egy-
massal. Jake azt vicsorogja, hogy 6t nem érdekli, kié volt a kocsi, de
most mar a kereskedelmi tarsasagé (Ieven nem fizették ki ra a részlete-

ket). Segitsiink mondjuk Jake-nek (HELP JAKE). Mai napi megprobaitatasamk miatti feszultség a Mongo allkapcsara mért jobb horgunkban
csucsosodik ki — amitdl 6 szépen hanyatt is esik. Jake halabdl atad nekunk egy par kesztylit s harom Ures dobozt. Mindehhez a kovetkezé
kommentart flzi: "Mogprébana elvinni ezeket a cuccokat a DeSoto eeomagtartqabol amit a malt héten hoztal ide!" — majd véllalkozik arra,
\hogy telefonon hivja a zsarukat. Nemsokara megjonnek a renddrok. Jones és Hardcase detektivek bizonyitékot kérnek tolunk — mutassuk

¥
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meg nekik a kesztyut a dobozokat, a receptet, a parkoldcédulat és a tubust (SHOW GLOVES, CANS, RECEIPT, STUB, TUBE). Mongo a
bizonyitékok lattan elveszti az onuralmat és dihosen azt kiabalja, hogy igaz, hogy elkaptuk a gyu;togatas ugyeben de meg egyéb doigok is
vannak, amit nem artana tudnunk. Példaul a kulcs, amit & rejtett el Rita lakasanak a kalyhaja mogott a 999-es szamu szekrenyt nyitja a postan.
Mongo szerint itt eleg bizonyiték talalhato, hogy Farnham fénok hosszabb iddre racs moge keruljon (biztos tarsasagra vagyik Mr. Mongo).
Hardcase detektiv enhez mindossze annylt fuz hozza, hogy még nagyon sok mindenre van szukseg ahhoz, hogy Farnham fénokot is elkap-
hassuk.. ‘ i

Ezutan tavozhatunk is a parkolobél. Menjiink tovabb a Polk Street-en, G E el apamiyw B A bt

egészen Farnham fénok hazaig. Az a;to el6tt allo testdr elveszi tolunk a i il :
pisztolyunkat, egy masm pedig a sajatjat szegezi rank — ezutan kozlik,
hogy a fénok mar var rank és hozza kisérnek. Kérdezzik meg Farnham
fonokot, hogy mit tud mondani Ritarél (TELL ME ABOUT RITA). Erre
mogorvan annyit felel, hogy sokat latta Mongo tarsasagaban. Mlg

Farnham-mel csevegunk a mellette lévé két doberman fenyegetden
morogni kezd. Farnham a széja sarkabdl csak ennyit vet oda nekik:
HIYO — mire azok azonnal elcsendesednek. Tl sokat itt mar nem
fogunk megtudni, tehat akar tavozhatunk is.

Setal;unk vissza kelet felé és egy kertes hazhoz érkezunk. A kerités
mogott két kutya morog — intsuk Oket csendre a Farnham-nél tanult P 11“;'!' T
szoval (HIYO) és mar be is Iéphetink a hazba. Menet kozben eld is **! & ;i;;i’!‘;;“ Rl S L R
kapjuk pisztolyunkat, mert itt Jim Shuman-ra lelunk, aki meglehetosen e i P ane :
meglepddik hirtelen felbukkanasunkon A szoba kozepen egymashoz = wres t isaa spoas o qonn- ;:“ gk o
kotozve Ul Rita, az ex-feleséglink és a G+W bankhaz tarstulajdonosa, “'' ‘' “iv@ i Padeton e f gt

Mr. Wainwright. (Erdekes, a G +W-ben azt mondta a titkarnd, hogy Mr. | e e op L fy
Wainwright szabadsagon van — meglepd moédon tolti a nyaralasat...) ; T
Egyeldre nem tudunk csevegni veluk, mert nem érzik magukat teljes o o 18 L
kenyelemben — ki kene Oket szabadntam (FREE RITA). Mindketten '
Retbikotrl kezdsnel s Mr' Wainwright maéris a renddrségre akar telefo- A Na, akkor HIYO, Famham!
nalni. Mindenesetre kérdezzik ki, mielott megjonnanek a zsaruk (TALK TO WAINWRIGHT). Elmondja, hogy a G+W masik tutajdonosanak
Dick Gray—nek az asztalan egy ]elentest talalt, amely kulonbozo bankugyletekrol szolt és ezekben a Farnham piszkos ugyletelbol szarmazoé
pénzt mostak tisztara. Ezutan atadja nekink ezt a jelentést és hozzateszi, hogy Shuman azzal csalta lépre, hogy o is bizonyitékokkal
rendelkezik Gray uzelmeit illetSen. Shuman-rol kérdezve (TALK ABOUT SHUMAN) azt a vélaszt kapjuk, hogy veleménye szerint Rita
elrablasaval annyi id6t nyerhetett volna, hogy ne jojjunk ra semmire és el tudjon menekilni a varosbol. Most mar csak egy szemely van a
szobaban, akihez nem szdltunk egy szét se: Rita az ex-falesegunk Beszed helyett adjuk inkdbb oda neki a csekket, mire szerényen
érdeklddik, hogy ez minden, amit mondani akarunk neki? Mit tudnank még mondani?... A rend6rok nemsokéara megérkeznek és Shuman-t
megbihncselve orizetbe vesmk F!ltat és Mr. Wainwright-ot pedig tanlként magukkal viszik.

Menjink at a Polk Street keleti vegere Lebock hazahoz. Itt is egy gorilla all a kapuban, aki duhosen rankemeli az oklét, amikor be akarunk
menni a hazba. Mondjuk be neki a barban megtudott jelszot (TINF‘LAYER) mire felderul az arca (na, rgy sem lett sokkal szebb') és beenged
bennuinket az ajtén. Lebock nappalijaban egy klasszikus maffioso kinézetii férfi uldogél, aki érkezésinkre meglepetten felkialt. "Harlow! Mit
keresel te itt?" Ez lenne Lebock, akirél mar annyl szépet hallottunk? Ez. Balra egy kandallot, jobbra pedig egy elfuggonyzott atjarot lathatunk
— most gyorsnak kell lennunk, kiilonben rovid Gton agyon leszink I6ve. Menjlnk iehat keletre az atjaron keresztiil az ebédiSbe és vegyuk fel
az asztalon lévd ezust gyertyatartdt (TAKE CANDLESTICK). Varjunk egy kicsit, mig utanunk jon valaki (WAIT) — nem kell sokaig varakozni:
nemsokaraJon Rocco, az a]toban latott figura. Csapjuk fejbe a gyertyatartoval (HIT ROCCQ) — ez jot tesz neki, mert gyertyatarto sujtotta
gengszterkent omlik 0ssze. Setaljunk at a konyhaba majd tovabb a hatsé udvarba és a First Street valamint a Main keresztez6désében
bukkanunk elo Ebben a hazban ugy tlnik semmi mast nem kellett csinalni, mint fejbecsapnunk valakit...

B - Menjunk el a Post Office-ba, amelynek a hatsd részében talai]uk a
postafikokat. Mongo a letaroztatasakor elkopte, hogy a Rita hazaban
elrejtett kulcs nyitja a 999-es szekrényt (OPEN BOX 989). Jé, nem nyilik.
Akkor talan probal;uk meg még egyszer — most meg igen. Erdekes

| =

Betura
Fostes Hit
e 154
il ap e
i gk N BrE R 8%

1 e egy zar. Egy versikét talalunk. Olvassuk el (LOOK POEM):"Az orszag_—
I ban, a varosban, az Atya szeme alatt, ass hat labnyit és zsebed pénztol
iy dagad A versuka hatoldalara egy szam van fnrkalva 6316. Ennyi elég is

turnli r:;'; volt a Postabdl, menjlink te’hat’kl és dél fpla a varosi parkba.
> leii George Washington szobrat lathatjuk ponilovon — talan gondolhatunk
fan arra is, hogy 6t az amerikaiak szinte atyjuknak tekintik. Megprobalhat-
Nen . nank asni — egyelore viszont nincs mivel, Igy tehat menjunk a dél felé
= s ggg:’“ . 1év6 sufnihoz es nyissuk ki az ajtajat (OPEN DOOR). Természetesen
Rt * g ;f:ﬁ_ Prnone | Zarvavan — egy szamzaras lakat van rajta. Irjuk be a vers hatuljan |at-
Co <ot Showu U |Roon | haté szamot (ENTER 6316) és maris egy as6 mosolyog rank (GET
You have ihv ek Fen b ymag o | i - g“g‘; st SHOVEL). Menjunk vissza a szoborhoz es assunk egy kicsit (DIG).
;1"--; LUy e LBr Ny sy cioid Pl o i n;“:.‘,,-; Hopp! Egy aktataska keriilt el6 a foldbdl. A kérnyezd bokrok koziil
Bk hatah in via fotioujls . azonnal egy hang csattan fel:"ltt van, ez 6!" Vegyuk fel gyorsan a taskat
R e T T T is” #1i=0 (GET SUITCASE) és egyben a nyulcnpot is, mert két gengszter vesz
B Ll e b Hivn = . Uldozdbe bennunket. Tehat futas (RUN'N). Szaladjunk le a Sixth és a
A A nagy Washington két szammal kisebb lovon Pershing Avenue sarkan lévdo szeméthalomhoz és rejtozzunk el benne

(HIDE INTO TRASH). A gengszterek tulszaladnak rajtunk, viszont a sze-
métben egy kutya kezd rank wcsorogm Az ugatasa konnyen felhivhatja rank a fugye!met tehat hallgattassuk el azzal, hogy odaadjuk neki a
csontot (GIVE BONE TO DOG). Amig ragja, csendben van — fussunk tehat vissza a rendérségig. Az uldozdket leraztuk. Nézzik meg mi van a
taskaban (OPEN SUiTCASE) Kotegszamra talalunk benne szazdollarosokat, valamint egy iratgyGjtot, ami bizonyara érdekes dolgokat rejt
(LOOK FOLDER). Az iratgyiijtd fedelén "Richard Gray, Gray +Wainwright folyészamlak" felirat van, benne pedig egy csomé bankszamlasza-
mot talalunk fallrogatva A szamok mellett pedig egy uzenet: "Farham! It vannak a szamlaszamok — ezt a koteget januarban fogjuk tisztara
mosni. Dick Gray"

Egyelore hérom bizonyitékunk van Farnham f6ndk ellen: az |ratgquto a szamlajelentés és a pénzzel teli taska. Ha bemegyunk a rendérségre
és az ugyeletesnek azt mondjuk, hogy vegyék Grizetbe Farnham fonokot (ARREST FARNHAM), a detektivek ki is szallnak vellnk a helyszinre.

Itt felmutogathatjuk sorban mindegyik bizonyitékot és a renddrok szépen el is fogadjak 6ket — csak van egy kis probléma: egy bizonyiték
mintha hianyozna kozulik...

Itt viszont teljesen csddot mondott az dsszes tudomanyunk mert sehogy sem sikerult ezt az utolsé bizonyitékot elévakarnunk. Némi informa-
ciét még sikerult kivakarnunk Mr. Light-ot meglatogatva a lakasan (kabitoszerélvezd és retteg Farnham-tol), ezzel viszont nem sokra mentunk.
Mindenesetre elég szérakoztato latvany volt, amint allandéan hanyattesett a pisztolyunk lattan. Valahogy innen kéne elindulni, hogy rabizonyit-
hassuk Farnham fonokre a kabitdszerizletben vald blinosségeét...

Hat akkor nem maradt mas hatra, mint az ilyen kellemetlen esetekben megszokott sablonszoveget elhadarjuk:"Az ezutan kovetkez6 dolgok
kideritését mar a Kedves Ovasora bizzuk..." |gy mondjak, ugye?... Na nem baj, vegyilk ugy, hogy ez nem jatékleiras volt, hanem csak egy
tipphaimaz.

Terveink szerint nemsokara megprébélkozunk valamilyen hasonlé jellegl tipphalmazzal a BORROWED TIME ikertestvérének, a TASS TIMES-

\ nak az esetében is. Véletleniil PIGMY ezt is atnyomatta a PLUS4-re, szoval megint két legyet ltiink egy csapasra, hihi... J

CoV 9/21




oo 'Y y

ﬂ

1.75 & CoVboy: Miel5tt ismét nyakig pottyannank a mar hagyomanyos olvaséi TokosMakosunkba, szeretnénk koszonetet mondani mindazok-
nak, akik azt a hatalmas halom jatékleirast, jatékismertetot, tippet (kulonosen a NEUROMANCER-hez!) és poke-ot elkildték nekink, amely
most a polcunkon sorakozik. Egy ekkora hegy infoval akar mar két CoV-ot is meg tudnéank tdleni, széval valészinileg értheté, hogy nem
tudjuk egyszermre lekdzolni a szinet alatt Gszejott anyagokat. Csak szépen sorban...

SOME POKE (PLUS4)

"Udv Néked az magyar préri legnagyobb lovagja! (Oh! — CoVboy) Azért batorkodam Ujra tollat ragadni, mert az 7. szamban olvastam vala,
hogy az TokosMakos nevezetli iromany rendelkezésre alla az “fellegekben szarnyald flamingok” elbtt is. Remélem fogadalmad tartad és
alantabb kdvetkezd poke-okat, melyek egy-két helyes kis modositast eszkdzdinek egynémely programozmanyon, lekoziéd. (Le én, mint a
mellékelt abra is mutatja — CoVboy) Ha azt tapasztalnam, hogy szavam siiket fuledre talala, dorgedelmeidet postazni fogom. Elére varom
fekete betlzményekkel irott beszlrasaid. Udv: Nagy Tamas, Szombathely varosabol”

PAPERBOY: 10816,234: 10817,234 — orokélet

REACH FOR THE SKY: 9930,255 — 255 élet

SPACE PILOT: 4866,234: 4867,234: 8669, 234; 8670,234 — orokélet

REBOUND: 7687,255 — 255 élet

SEA STRIKE; 7681, 255 — 255 élet

MENQO JENO: 5646,234 — orokélet

GREEN BERET: 6945,255 vagy 6947,0 — orokélet

MR. PUNIVERSE VI: 8148,234: 8149,234: 13119,234: 13120,234: 13121,234 — Orokélet

SKELBY: 10263,48: 10465,48 — orokélet

ZAGAN WARRIOR: 'RUN/STOP' +'RESET' és 5440,234: 5441,234: 5442,234: 5614,74: 6704,74: 8312,74: SYS 41000
JOLLY GOOD FELLOW: 7996, 234: 7997,234. 8184,234; 8185,234 — orok energia; 10311,234: 10312,234 — orokélet

(Le lett vala kozolve vala az poke-oknak a fele vala, hogy a kovetkezd tokmakban is legyen vala (mennyi), szoval folyt. kov. legkozelebb.
Mindannyian boldogok és Kale vala — CoVboy)

ARCANA e New Generation (C-64)

"Udv, CoVboy! Here is the Pink Panther again! Kismacké (azaz bocs), hogy nem egészen postafordultaval (Uhim, Uhim) kildom a levelet, de
azért csak megértesz valahogy egy maga alatt 1évé egyetemistat. Es mert jobb kesén, mint még késobb, most kildom az ARCANA-leirast...
Csekélységem megemlitgetése fejeben minden copyright jog atruhazva a CoV-ra. (Aha, és ezt tudja a New Generation is?... — CoVboy). Ha
magam alol végre egyszer felemelkedek a helyzet magaslatara, akkor esetleg tudok kuldeni CITADEL-mindenfélét is (latod, nemcsak
régiségeket gyiijtok!) Van viszont egy megakérdésem is: mi a negyvenkettét kell csinaini a Starshjp Andromedaban (alias Landing on TB 19)
az Urben? (Hat a nevébdl itélve Ggy tanik, hogy le kell szallni Tibin tizenkilencszer... — CoVboy). Es még egy fontos bejelentés: feltiint, hagy
néhany vogon hasznalja a nevemet (és raadasul a legbovlibb abrakkal)! Aggodalomra semmi ok, minden a legnagyobb rendben, itt a VALODI
Pink Panther beszél. (Remélem, most mar mindenki megnyugodott... — CoVboy).

Valoszindleg nem jujottal el vele odaig, ahol mar kezdett volna érdekes lenni, igy bizonyara fogaimad sincs rola, hogy mi is ez az egész
egyaltalan. Pedig JOVAL tobb, mint amilyennek elsére latszik. Korahoz képest meglepden hangulatosan kidolgozott, maga a jaték pedig
mindenképpen megér egy teljes leirast. FGhdsunk fantaziadus feladata az atok elharitasa az elvarazsolt kisértetkastély feldl. Kolbaszolasunk
sordn a magiak bonyolult lancolatat kell megoldanunk, hogy végul megtalaljuk az elrejtett talizmanokat. Mivel az llletékes Gonosz
demokratikus hatalomatmentésre nem hajlando, hatalmat csak ezek vedelmében torhetjuk meg. Szamuk konnyen kitalalhaté — nem,
kivételesen nem 42, hanem 7. A jaték egyébként 'F7'-tel ledllithatd, 'F3'-mal barmikor (jrakezdhetd, menetegetozési lehetGség nincs. A
tobbiekkel valthatunk a varazstiiz (FIRE MAGIC) és a varazsgyiirli (USE RING) hasznalata kozott (STATUS) — ez utdbbi egyeldre hianycikk. A
felvehetd targyakat érintésukkel tudjuk felvenni, amelyek a megfeleld helyre allva maguktdl aktivalodnak, a két varazseszkoz hasznalatanak
helyét és médjat viszont magunknak kell kidkumulalni. Es akkor most: JATEK! Egy varfokon taléljuk magunkat, ahol négy ajtd all bosszantoan.
Ezek labirintusokba vezetnek, amelyeket ezentdl tornyoknak fogunk nevezni (mit sem torGdve azzal, hogy lefelé terjednek). Az ég csillogasa
ronda oreglanyok érkezését jelzi elore. Hamarosan meg is jelennek balrdl, teljes hang- és képkiszerelésben. Ha nem s6zunk oda rogton, fel
fogjuk fedezni, hogy a jaték életerére megy (LIFE FORCE), szazalékban, Tovabba alkonyatig csak két és fél orank van (TWILIGHT LEFT).
Menjiink be az elso toronyba. A tornyok (ki hinné) folyosokbdl és szobakbdl allnak. A folyosokon allanddan denevérekkel (Mar megint a
BATMAN?! — CoVboy) és ordogokkel kell harcolnunk. Okosan tiizeljiink, mert ez a megszokottnal nehézkesebb. A denevérek lehagyhatok, de
az ordogok utolérnek és alfelunk folyamatos bokodésével radikalisan rendezik életerdnket. Alkalmazhatd az ALIENS-ben is nagyszeriien
bevalt moodszer: képernydvaltaskor az ellenségek eltinnek. A szobakban természetesen mindenféle valogatott kitolasok varnak rank (a
tornyokra rdmai, a szobakra arab szamokkal fogok hivatkozni). Az els6 toronyban csak a 3-ban van dolgunk: itt az Allami Artistaképz6 edz
(kardok repkednek a levegSben). Dobbantsuk meg a Il torony kulcsat. Benézhetlink egyébként a 2-be is: ez egy nagyon érdekes hely, minden
toronyban van beléle — fogalmam sincs, hogy mire Iehetjé. Most menjlnk vissza a varfokra és be a ll-be. /1 személyében egy borospincét
ismerunk meg. Ez a kedvlnkre van — nem azert, mert iszakosak vagyunk, hanem mert szeretjuk az életet. A bal alsd hordd csapjaba belel6ve
kifolyik beldle a bor, amelybe belemaszva 100% életer6t kapunk (SMILING). Nézzink be a Il/2-be: a jobb oldalon valami csillogni fog a racs
mogott — helyes tipp, ez egy talizman. A racsot azonban egy iszakos madar Orzi. Kedvenc itala az életelixir (ELIXIR OF LIFE) és ennek
annyira rabja, hogy enélkil mozdulni sem hajlandd. 11/3-ban kissé szirrealista a latvany: levitalo IKEA-termékeket meg egy 6german jelekkel
dekoralt kétombot talalunk itt. Mint a térképen lathato Il, IV tornyok kétszintesek. Menjunk le itt az also szintre. ll/5-ben — a meheket Ugyesen
kikerllgetve — a polcrél megszerezhetiink egy nyilvessz6t (CROSSBOW BOLT). ll/6-ban a sarokban talalhatd ladaban egy dgerman betl
(RUNIC SYMBOL), valamint denevérek vannak. |l/7-ben két bogar &riz egy korsot, viszont l1ovés hatasara rovid idére lemerevednek, mialatt
kiszedhetink a korsobol némi denevérszarnyat (SOME WING OF BAT). |l/8-ban valamilyen kristaly-szeriségek palyaznak az életunkre. Az
ajtoval szemben 1évd pajzsot mint szakavatott miértdk I6juk meg — félrecsiszasa utan pedig maér orvendhetunk is elsé talizmanunknak
(TALISMAN OF ASTAROTH). Visszatérve a lI/3-ba most mar félre fog csiszni a tomb és mogétte egy nehéz sulyra fogunk lelni (HEAVY
WEIGHT). Menjunk fel a varfokra. Mint mar megszoktuk, I-lll toronyig boszorkdnyok vadasznak rank — ez azonban jobbra (a taj
megvaltozasaval) megszinik. Ne alljunk meg a csodalkozastol, mert a szemben |év6 tornyokbdl vadul 16nek rank a securitate bujkalé elemei.
A IV-hez nincs kulcsunk, igy kopogtassunk illedelmesen: a kulcslyukra kell tobbszor raléni. A IV/1-ben egy nagy, fehér 6tagu csillag diszeleg. A
IV/2-ben sem tudunk mit kezdeni elsd (st sokadik) latasra sem. A szoba ugyan kék, de sajnos a legrosszabb arnyalat. IV/3-ban viszont
feltuningolhatjuk az erénket 100%-ra a gydgykendcs (HEALING CHARM) hasznalataval, de az itt talalhatdo denevereknek koszonhetéen
valészinlleg egy részét rogton el is veszitjuk. IV/6-ban UNLOCKING SPELL van a sarokban |évd ladaban, na meg 6rddgok a levegében. IV/7-
ben az ajté melletti asztalon egy kis tégely (SOME OINTMENT) vonja magara a figyelmunket: |0v6ldozzuk meg jobb oldalrél és igy fel tudjuk
venni balrél. Valészinlleg Béres-csepp volt benne, mert 100% életerSt kapunk. IV/8-ba menjunk el a lil kulcsaért és miutan "kibogarasztuk” (Id.
1/7), menjunk vissza a IV/2-be, mert ezen leiras most éppen ezt sugallja nekink. Még mindig kék — sebaj, menjunk a szekrény jobb oldala
mellé és Ijuk meg onnan. A kinyilo részben egy kis meglepetést talalunk (PENTAGRAM). Felvétele utan IV/1-ben felemelkedik a csillag és
mogiile el6halaszhatjuk Asradel talizmanjat (TALISMAN OF ASRADEL). Most johet a Ill. A Ill/8-ban a mar emlitett, de gydjteményunkbdl meg
hianyzé varazsgyrit leljuk meg a polcon — persze szamunkra elérhetetlen helyen, Jobbra haladva viszont egy ijat talalunk: ismerds a dolog,
hiszen |l/5-ben mar felvettink egy nyilvesszot. Ha odamegyink az ijhoz, akkor szépen betdltédik és leveri nekink a polerdl a gyirit (MAGIC
RING). lll/1-ben éppen bioldgiai kisérletek folynak: egy id6s tuddsasszony, aki magéanpraxist folytat a boszorkanysag terén, éppen egy
szarnyatol megfosztott denevert hevit egy iistben. Dobjuk az iistbe a 1l/7-ben szerzett denevérszarnyat, mire a halas kis allat leveri nekunk
kCrobas talizmanjat (TALISMAN OF CROBAS). Kozben persze vigyazzunk a boszorkanyra... lll/2-ben a méheket iigyesen kerulgetve egy )
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allkapocscsonlo! (JAWBONE) szerezhetiink a ladabol. |1l/3-ban a 100% életerdt ado szOI6t (SOME GRAPES) a gydrivel tudjuk elérhetd helyre
vonni. (Figyelem, a gylrl hasznalata utan mindig kapcsoljunk vissza a varazstlzre, mert ez nem alkalmas rnasra) lll/5-ben egy gyanus
kancso alldogal az asztalon. Ha meglGjik, egy magnes tinik fel alatta az asztalon (LODESTONE), amit a sz06l6h6z hasonléan tudunk
megszerezni. A |ll/7-ben |1év6 véddamulettet (PROTECTIVE AMULET) ez réntja le nekunk a felsd polerdl és ez majd megvéd bennunket a 111/6-
ban a szellemtdl. Az asztalon jobb oldalon lévé tegefyben talalhato az életelixir — felvetele utan rohamléptekkel tavozzunk, mert ezt a szellem
mar nem nézi tétlendl. Ezutan ismét irany a varfok. Kozben jéI beesteledett, pedig még minden toronyban van egy kis dolgunk! 1/1-ben
selaljunk oda a szellemek kozott a koponyahoz ami kwgeszul az allkapocscsonttal — ettdl a szellemek jobblétre szenderulnek L6juk meg
oldalrél a gylriivel és mar vehetjuk is fel Beleth talizmanjat (TALISMAN OF BELETH). Gyorsan tavozzunk innen is és menjink ll/2-be, ahol
madarunk mar masnaposan ébredezik. Miutan leszall a fogantyurol, a racs felemelkedik és mienk Vapula tallzmanja (TALISMAN OF VAPULA)
IV/5-ben ‘egy Uzemen kivilli merleg van, mikodtetéséhez egy kicsit varazsolni kell. El6sz6r vonzzuk a gylrivel az asztal jobb oldalara ;obbfol
majd ra a kis suly‘t elolrdl. A felrecsuszo pajzs mogott Morax talizmanja csillog (TALISMAN OF MORAX} A lll/g-ben akasszuk a nehéz suly1 a
lanc végére (mikozben inaktivalodik a belepeskor bosszantd tuzgomb) érvényesil Newton bacsi torvénye és a racs mogon is egy talizmant
talalunk (TALISMAN OF BELLAL). lll/10-ben még utollara nyerhetink egy kis életerot: a tort megvarazsolva a gyuruvel felvehetjuk a
gyogynovényeket tartalmazé zacskot (SOME HERBS). Lepjunk be a Ill/11-be. Hmmm... nem a szokasos szoba, a tizgomb is engedelmesen
felemelkedett. (Ha nem 7 talizmannal jottlink volna ide, akkor allanddan wsszatessekelt voina, mikozben a szemben levG antipatikus szobor
nyilakkal kopkod, marmint ha tuleljuk az els6 wsszatessekelest egyaltalan.) Igy viszont a gyuruvel felemelhetjik a szemben levd konyvet
Beindul a szovjet gyartmanyu Iegkond;cnonalo ésa szokasos soder kozli, hogy teljesitettiik feladatunkat, megbuktattuk a gonoszt (néhany év
mulva Ugyis rehabilitaljak...). Kesz vagyunk — a joy és a kezunk teljesen Ha valaki esetleg POKE 12933 0: POKE 12934,2: SYS 4096 nelkul
latszotta volna végig, akkor valészinlleg az idegrendszere is... Ez itt pedig a !erkepmellekle! Talan fel fog tlinni és furcsa lesz, hogy nem
meretaranyos Pedig igazan csak akkor lenne furcsa, ha meretaranyos lenne! Igy ha szukseg van ra, nyugodtan atrajzolhatjatok (Sz6 sem
lehet réla: a lustasag teljes egészség — CoVboy) Iényeg, hogy a szobakat meg lehet a segitségével talalni. Jelmagyarazat: V — varfok; F —
feljarat a felsé szintre; L — lejarat az also szintre. Hat akkor talan... Megasmackedness hello to you from the PINK PANTHER (Sarkozi Szilard),
Budapest.” (Thanks, Sir — CoVboy).

l. torony

Ill. torony

3

DIZZY Il. ¢ Code Masters (Amiga)

"Helld CoVboy! Itt kildom a Dizzy Il. vazlatos leirasat. Az Amigas verzidé némileg eltér a CoV 6-ban ismertetett 64-es leirastol. Jobban nem
tudtam Osszetomoriteni. Boros Attila, Mako"

A felszerelt csonakot a kovetkezd targyaken kapjuk meg: egy zacskod pénz, a kaldz kincse, whisky, aranytojas. Az 6sszegylijtendd aranyak a
kovetkezd helyeken helyezkednek el: lathatdak, bokrok, viragok mogott, a hazak ajtdiban, a lila darazsakban, halban,

ElSszor szedjuk Ossze a szigeten lévé targyakat és a 13 aranyat. A sulyt (majd fel kell akasztani a kampora) a blvarszemuveget (ha vizbe
megyunk mindig a legalso helyen legyen), magikus kovet (ezt a masodik szigeten a totemoszlopnal kell letenni), a detonatort, az asot (it
ugorjunk el jobbra) és a pogo-botot gielhokon) Ezeket a kezdokepernyore rakjuk le és menjunk a tengerbe (legyen nalunk: semmi, pogo-bot,
buvarszemuveg). A hajo jobb oldalan vegyik fel a feszitdvasat és ugorjunk fel az égi szigetre. itt cseréljuk meg a targyaink sorrendjét:
feszitdvas, tlizbiztos oltozet és a buvarszemuveg. és sétaljunk el balra. Ha felvettiik az arbocon lévo aranyat, menjunk jobbra. A tengerben
feszitsik fel a sziklat; a buborékon Ggy liftezziink fel, hogy talalkozzunk a nagy hallal. Ezutdn menjink at a |l. szigetre. It a sir kormnyékére
csoponosnsuk a targyakat (tazbiztos oltozet, aranykulcs) Az |. szigetre a kovetkezd targyakat vigyiik at: fejsze, Biblia és buvarszemuveg
Egyenest a hidra rnen;unk és itt rakjuk le a fejszet Vigyazzunk, hogy mikor felhozzuk a kincset, legyen nalunk a Biblia! A parton cserelfuk meg
targyaink sorrend]et aso, kincs és buvarszemuveg A Il. szigeten a kincset cseréljik el a csénakra (a csdnakot bocsassuk wzre a rnolon)
Majd menjlnk vissza a sithoz és assunk. De mieldtt leugrunk a csempeszbarlangba vegyuk magunkhoz az aranykulcsot és a tlzbiztos
Oltozetet (meg a buvarszemuveget) Az aranykulccsal nyissuk ki a pince ajtajat (itt lesz a whisky), majd ugraljunk el jobbra az aranytojasért. Ha
megszereztuk az aranytojast (mint Dr. Jones), siessiink kifelé (mint Dr. Jones), de a kovetkezd palya szélén alljunk meg (mint Dr. Jones), mert

kha rank esik a k6, meghalunk (mint Dr. Jones tarsa). Ha atsétaltunk a hulld ko alatt, a pincében cseréljuk at a tlzbiztos oltozetet whisky-re és
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mehntunk balra. A dinamitot egyelore ne vegyuk fel. Ha a hal kiGszott balra, menjunk utana mi is, majd vissza a Il. szamu szigetre cserélni
(motor és benzin) és a méléra. Ezutan 4jbal menjunk le a csempeszbarlangba onnan balra és vegyuk fel a dinamitot. Ezt wgyuk at az |.
szigetre, robbantsuk fel a sziklat (Id.: CoV 6.). A zacsko penzt as a mag:kus kovet vigyuk at a Il. szigetre. A csere utan akar be is mdlthatjuk a
csonakot és atnézhetink a tllsé partra, de a gratulacidhoz még két arany hianyzik... Rakjuk le a magikus kovet a totemoszlop elé és a
felhdkon vegyik fel a bekauszonyokat Ezutan menjunk le abba a barlangba, amelybol a liftbuborék szall fel. Itt és egy kicsit lejjebb még
talalunk aranyakat... (Megint nem jut mas az eszembe: Thanks, Sir! — CoVboy)

OCEAN RANGER e Activision (C-64)

"Hello CoVboy! Tegnap kaptam meg a valaszodat és ennek oromére irtam egy levelet a TokosMakosba. (Hihi, mindig mondtam, hogy tiszta
haszon ez a levelezés!... — CoVboy) Na, ez volt az elsd bekezdés. Lassuk a leirast:

Betoltédés utan némi besze|getes kovetkezik, majd meg kell forditani a lemezt. Itt a fémenut Iathat;uk amelyben felulrdl lefelé haladva van a
jelenlegi beosztas illetve a nev (ha alatta az ACTIVE DUTY felirat lathatd, akkor meg tudunk vallaini kildetést, ha KILLED IN ACTION, akkor
nem, mert mar meghaltunk egy bevetésen), az elért pontszam és a szolgalatban eltoltott évek.

A feladat nehézségi fokozatai: BASIC (gyakorlas, nem lehet meghalni); REGULAR, CENTRAL, NATIONAL. A feladat teljesitesenek a helye
lehet: Dél-Azsia (SOUTH ASIA), Kozép-Amerika (CENTRAL AMERICA), Perzsa-0bdl (PERSIAN GULF), Bering-szoros. Ez alatt lathatok az eddig
szerzett kituntetéseink, pl.. PURPLE HEART, UNITED NATIONS, NATO SERVICE, CLASSIFIED MEDAL, BRONZE STAR, ... (eddig csak ennyit
sikerult megszereznem) Ez alatt a kulonféle bevetésekért megkaphatd szolgalati szalagok lathatok — nem irom le Gket, mert nagyon sok van
beldluk.

Vegul az ikonok: DELETE: torli az aktualis kapitanyt; THEATHER: helyszin valtoztatasa; LEVEL: nehezsegn fokozat allitasa; CAPTAIN:
kapitanyok kozotti valogatas; BRIEFING: eligazitas (ezzel |léphetiink tovabb, ha ebbdl a menubdl mar mindent bea1htonunk)

BRIEFING: Itt hésiink egy diavetitét nezeget amelyen a napi parancsat Iathatja Az alul |évd ikonok jelentése a kovetkezo: NEXT: kovetkezd
kép; PREVIOUS: el6z6 kep; ADMIN: vissza a fémenibe; ABORT: abort, vagyis fel lehet adni; STORES: tovabb a fegyvermenube. Ebben a
meniiben nyomogassuk addig a NEXT-et, amig nem latunk egy térképdarabot, amelyen H betli van (HOMEPORT, azaz az otthoni kikoté —
jegyezzuk meg a koordmatan) majd egy olyan terkepdarab jon, amelyen P betl van (PHIMARY TARGET, azaz ez az elsodleges celpont)
végul az, amelyen S beti (SECONDARY TARGET, azaz masodlagos célpont). Ha ezzel megvolnank, egy uriember sok szerencsét kivan, mi
pedig menjunk a STORES ikonra.

STORES: itt a hajonk fedélzetét |athatjuk, a kovetkezd fegyverekkel: 76mm CANNON: agyd; SEA SPARROW MISSILES: légelharito raketak;
HARPOON MISSILES: ellenséges hajok elleni rakéta; DEPTH CHARGES: mélységi bomba tengeralattjarok ellen; CHAFF: radarzavaro; MAIN
FUEL TANKS: uzemanyagtartalyok. Minden fegyver elott egy + és egy — jel talalhato, ezekkel lehet novelni illetve csokkenteni a felszerelések
mennyiségét (a FUEL lehetéleg ne legyen 8.000 alatt). A MAX WEIGHT mutatja, hogy osszesen mennyit rakodhatunk be, a CUR WEIGHT

pedig, hogy a jelenlegi felszereléssel mennyi a sily. Az ADMIN és a BRIEFING ikonokkal visszaléphetink az el6bbi fazlsokra a SHIP-pel
pedig a hajora kerdlink.

A hajénk miiszerfalan a kdvetkezdket lathatjuk:

® e G
®
®

1. a fok és az irany 6. képernyd 2

2.id6 7. a képernyo 2 szama
3. az aktualis fegyver 8. sebesség

4. képernyd 1 9. koordinatak

5. a képernyo 1 szama 10. Uzemanyag

Az iranyito billentylik a kovetkezbk:

= parancsnoki hid (ugyanez a 'RETURN is)
5 b a 76mme-es agyu betoltése

i SEA SPARROW rakéta betdltése
3 HARPOON rakéta betdltése

‘4’ mélységi rakéta betoltése

i chaff szorasa

6 automatikus iranyitas

'8": motor ledllitasa

0 szerel6 emberek atallitasa

i 2 a haJo sérulései

= szamltogepen nezhatjuk avizet
e szamitogépen térkép

'HOME': térkép

‘At gyorsitott id6

9 pause

o tart. uzemanyag

g I képernyd 1 valtas

‘=" kepernyo 2 valtas

e elore nezet

'F3": balra nézet

'ES jobbra nézet

o7 hatra nézet
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A térkepen iranyitsuk a hajét a P jellel jelolt hely felé. Amikor a térképen rajta vagyunk, meg fog jelenni a PRIMARY MISSION COMPLETE
lizenet. Ezutan menjiink az S jelhez és megkapjuk 2 SECONDARY MISSION DONE uzenetet. Indulhatunk a H jelhez és miutan elértiik a jatek
véget ér az ARRIVING HOMEPORT uzenettel. Varhatjuk a kitlnteteseket és mehetunk a kovetkezd feladatra.

A kurzorbillentylik megnyomasa utan a kis képernyok valtozni fognak. Az elsd a térképet, a tobbiek az alabbiakat mutatjak: 1: itt lathatjuk az
ellenséget; 2: kilatas; 3: fegyverek szama; 4: kilott ellenségek széama; 5: a P, a H es az S jelzés(i pontok koordinatai; 6: radar. Az egyik
képernydt célszer(l 1-re, a masikat pedig 6-ra allitani, a tobbiekre csak szikség szerint kell atkapcsolni.

A '0' billentyl megnyomasa utan az embereket Ggy allitsuk be, hogy senki se legyen a konyhaban, ha a rongaldédas viszont 50 6I6tt van,
allitsunk oda két embert is.

Hat ennyi lenne az OCEAN RANGER leirasa "tomadren"”, bar aki nem latta, annak kicsit nehéz felfogni, hogy mirdl is van szé. Ha tdl hosszu,
akkor elég csak a lényeget lekozdlni (Nem tl hosszu — CoVboy). Egyébként akinek nincs meg a prg., annak szivesen elkiildom vagy
elcserélem: Pais Jozsef, Zalaegerszeg, Nyerges u. 48." (Hat akkor: "Tengerre magyar!”... — CoVboy)

REVS (PLUS4)

"Tisztelt CoVboy! A CoV 6-os szamaban kozolt top-listaval nem értek 100%-osan egyet, ezért orommel venném, ha lekdzdlnék az enyémet.
(Inkabb mégsem, de figyelembe vettik a CoV-Top Osszedllitasandl — CoVboy) Tovabba mellékelem a REVS cimi program leirasat.
(FORMULA 3). Tisztelettel: Szir Zsolt, Budapest”

"Udv 1.75 na meg CoVboy! Mar kezdettdl fogva olvasom az Ujsagot, s ugy gondoltam ideje tenni is valamit érte. PLUS/4-esem van, a
"fellegekben szarnyald flamingé". Van ra egy REVS nevi szimulatorom. Szeretném, ha ennek a leirasa megjelenne a TokosMakosban
(PLUS/4 még agysem volt benne). Na de nem is hizom az idét... Udv: Molnér Istvan, Gyomaendrod”

CoVboy: Mint lathato, két level van a REVS-hez azon egyszeril oknal fogva, hogy ketten kuildték el nekiink. A kettdt kicsit osszevegyitetiem és
igy szuletett meg az, ami alant kovetkezik:

Elinditas utan megtekinthetjik, a cimképernydn a jaték cimét és az iranyitashoz szilkséges billentyliket, amelyek a kdvetkezdk: 'T': gydjtas;
'S': gaz; 'A": fék; 'Q": sebessegfokozat felkapcsolas (tolatastdl az 5-ig); 'CTRL': sebességfokozat visszakapcsolas; '[": korméany balra; ']":
kormany jobbra; 'RETURN': szunet be; '@'": szunet ki.

'SPACE’ megnyomasa utan kivalaszthatjuk, melyik palyan akarunk szaguldozni (és 0sszetorni a kocsit). Két palya van SILVERSTONE ('1') és
BRANDS HATCH ('2'), kezdGknek az elGbbit érdemes véalasztani. Ha ez, megtdrtént, a 'SPACE’ megnyomasa utén Gjabb valasztas elStt allunk:
gyakorolni (PRACTICE) vagy versenyezni (COMPETITION) akarunk-e Ez utébbi esetén el kell donteniink, hogy Gjonc (NOVICE), amatdr
(AMATEUR) vagy profi (PROFESSIONAL) nehézségi fokozatban fogunk jatszani. Ezutan a valtozatossag kedveert ki kell valasztanunk az
idémérd edzés hosszat, amely 5, 10 vagy 20 perc lehet. A neviink megadasa utan lefuthatjuk a megadott idé szerint az edzést, igyekezzink a
lehetd legjobb koridét futni. Miutan vége van, ismét valaszthatunk, hogy Ujrakezdijiik-e a dolgot (ENTER ANOTHER DRIVER) vagy elkezdijik a
versenyt (START RACE). Ha ez utdbbira voksolunk, meglatjuk, hanyadik rajtkockabdl indulunk a versenyen, azaz hanyadik legjobb id6t futottuk
az edzes alatt. 20 induld van. A kovetkezd meniiben allithatjuk be, hogy hany korbdl alljon a verseny (5, 10 vagy 20).

Ezutan az autdba kerilink. A bal oldalon a palya mellett az inditdlampa lathaté. A kocsinkban jobbra lent a sebességvaité (elképzelhetd,
ennek még nagy szerepe lesz), éppen N (vagyis ires) fokozatban van. A bal felsé sarokban lathatjuk jelenlegi helyezésunket és a hatralévd
korok szamat, a jobb felsé sarokban pedig az eppen elSttunk (FRONT) illetve mogottink (BEHIND) autozé versenyzd nevét. A kozépsd részen
lathaté a motor fordulatszamat jelzé miszer.

Inditsuk be az autét a 'T' 2-3 masodpercig tartd lenyomasaval és a fordulatszammérd mutatdja "ugréalni" kezd. Ezutdn maér adhatunk
sebességet az 'S'-sel, de egyelbre még csak tlraztatjuk a motort. Amikor az inditélampa zéldre valt, nyomjuk meg a 'Q'-t és az autd egyes
fokozatba kerlve kil (persze vigyazzunk, hogy bele ne szaladjunk az elSttink lévébe). Ha a kozépmezonybdl indultunk, akkor a legjobb a két
kocsisor kozott megprobalni elhuzni, igy az egyenes végere akar 4-5 helyet is ugorhatunk elGre. Sebességet lehetdleg csak gazadas kozben
valtsunk, mert lefulladhat az auté. Kanyarokban eléfordulhat, hogy kicsiszunk vagy megpordulunk, ha a kanyar elétt nem fekezunk vagy tdl
nagy sebességgel hajtunk bele (ha az autd megpordiilve megall a palyan, akkor a tébbiek belénkjohetnek). Az Gtpadkara vigyazzunk, mert
erre rahajtva megugorhat a kocsi. Az Gt mellett all6 tablak jelentése a kovetkez6:

I | J 1 1 |15 | I
egyenes szakasz S kanyar jobb kanyar bal kanyar emelkedd

A helyezésekeért jard pontszamot a verseny utan lathatjuk: Az elsé helyezetinek 9, a masodiknak 6, a harmadiknak 4, a negyediknek 3, az
otodiknek 2, a hatodiknak pedig 1 pont jar, az ezen aluli helyezésekért nem jar pontszam. A kovetkezd képen a legjobb koridoket szemlélhet-

ji.':lgirqleg. majd az eddig elert 0sszes pontszamot. Ezutan Ujra visszatériink az edzésidd hosszanak a megvéalasztasahoz és kezd&dhet minden
eldlrdl.

TOM AND JERRY e Magic Bytes

"Szevasz CoVboy! A 7. szamban sz6 esett William Hannarél és Joseph Barberardl. Roluk jutott eszembe az a program, amit tegnap vettem at:
a TOM AND JERRY. A jatékot '89-ben dobta piacra a MAGIC BYTES cég. Természetesen a rajzfilmsorozat alapjan készult, kategériajat
tekintve talan lgyességi jatéknak tekinthetS. A helyszin f6h&seink ofthona. A grafika és az animacié remek, és a hanghatasokra sem lehet
panasz.

A program elinditasa utan 6rémmel tapasztaljuk, hogy 600 masodperc — gyengébbek kedvéért: 10 perc — all a rendelkezésinkre. Ez
novekedhet is, de talan inkabb csdkkenni fog. Egész pontosan: ha TOM megfog benniinket, akkor fél percet vesztink. Ebbdl az is kiderdlt,
hogy JERRY-t fogjuk iranyitani. Kezdetben a nappali egyik konyvespolcan acsorgunk. Az elsd palya, mint a tobbi is, vizszintesen scrollozddik.
7 dologra kell odafigyelnunk: 2

TOM: & szokott elfogyasztani minket. llyenkor megtekinthatjiik &t hatulnézetben. Ha JERRY elég magasan van, akkor TOM nem éri el &t, de
azért ne alldogaljunk sokaig egy he‘lgrben, mert esetleg valamilyen segédeszkozt fog felhasznalni ellendink...

Fotelok, agyak, allolampak, ... : ezekrdl akar a plafonig is felugorhatunk.

Radié: ha lehet, akkor Kkeriiljiik el, mert JERRY mindig bekapcsolja, s ezzel felhivia magara TOM figyelmét.

Vasgolyé, kalapacs, vaza, ... : ha raallunk és hatrahGzzuk a joy-t, akkor leesik. Ha TOM éppen alatta all, akkor egy picit meg fog szédiilni.

Banan: ha ledobjuk és TOM ralép, akkor...

Sajt: az egerek szeretik a sajtot.

Egérlyuk: sajnos a szobak kozott nincs ajtd, ezért ezeket kell igénybe venni, ha &t akarunk jutni egy masik szobaba. Az egérlyukban is
gyujtsiik 0ssze a sajtokat (igy plusz iddre tehetink szert), de minden mast keruljunk.

Ha letelik az idénk, JERRY morcos képét szemlélhetjik, amint TOM evékanalan uldogél...

A nappalit egyébkent a garazs koveti, itt fotelok helyett a kerekeket hasznalhatjuk. Ezt koveti a gyerekszoba, a konyha, majd a dolgozészoba.
Ha innen tovabbmegyunk, akkor visszajutunk a nappaliba, de balra, az asztal utan talalhaté konyvespolc megakadalyozza a tovabbhaladast.
kNekom nem sikeriilt atmasznom rajta. Talan majd valaki mas... Udv: Szabé Bors, Budapest” (Imggom a gondolkodtato jatékokat! — CoVboy)J
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Memoriakezelés

A most kovetkezd rész a BASIC interpreterhez szokott olvasbé szamara teljesen rneglepo a BASIC egyik Jellegzetessege ugyanis, hogy a
meméria felosztasat teljesen automatikusan végzi. Ez azonban nem minden programozas: nyelv eseten van |gy vannak olyan memoriaval
kapcsolatos miiveletek, amelyeket a C nyelv sem automatizal. Az operativ tarban — altalaban a kisebb cimektdl a nagyobb felé haladva — a
kovetkezd részek helyezkednek el:

e_program indit6 része e a programban deklaralt valtozok

o futasidejl konyvtar e verem

e leforditott program e szabad memodria

e a program allando adatai (pl. a kezdGértékek) e a program rendelkezésére allo memoria vége.

Nézziik, hogy az egyes memoriarészek mire szolgainak! A program indito része csupan arra vald, hogy inicializalja a futasidejl konyvtar valto-
z0it és atadja a vezerlést a leforditott program els6 gépi kodu utasitasara. A fut?asmeju kdnyvtar a legfontosabb olyan rutinokat tartaimazza,
amelyek a C programok mukodesehez nélkilozhetetlenek. A konyvtar két részbdl all. Van egy allandé része, amelyet a fordito mindig elhelyez
a programban, s van egy masik része, amelyik a konyvtarakban (.lib file-ok) levé programok kozul csak azokat tartalmazza, amelyeket a prog-
ramban meghMunk Afutas;deju konyv‘tar altalaban 30 Kbyte koruli mind a C64- -es, mind a C128-as rendszerben, Ehhez kepest maga a lefor-
ditott program altalaban rendkivil rovid, hiszen a vezerlesn strukturak forditasabdl és a futasidejo konyvtarban levd rutinok meghivasabdl all.
A program allando valtozoit a fordito a _program végén kulon osszegyu;tve tarolja. Ezzel a résszel vege1 is ér a programnak az fele, amelyik a
lemezen is tarolodik. A valtozok memoriareszt a program mnc;allzalo része kinullazza, s azoknak a valtozoknak, amelyeknek a programban
kezdGértéket adtunk, megadja a megfelelo értékeket.
A programban deklaralt valtozéteriilet vegetol a rendelkezésre all6 memoriateriilet végéig terjedé memoriarészt dinamikus memorianak hivjuk,
ugyanis, hogy mekkora részt hasznalunk beldle, az nem a program szovegétdl, hanem magatdl a futastol is fligg, s folyamatosan valtozhat. A
verem a kisebb memdriacimektdl a nagyobbak felé né. It tarolja a Profi- C a vezérlési strukturak és szubrutinhivasok korrekt kezelésehez
szukséges adatokat. (A processzor verme természetesen tovabbra is a $0100-$01FF cimeken talalhatd!) A verem feletti memoriarészt
szabadon hasznalhat]uk
A szabad memoriaresszel végzett miveletekhez a Profi C osszesen két konyvtari rutint biztosit, Az egyik az alloc a masik a free rutin. Az alloc
rutin parametsrkent egy n egész szamot var, s egy n hosszusagu szabad memdriaterulet elejét megmmzo mutatoval tér vissza. Ezzel egyutt
az alloc modosutja (pontosabban csokkentl) n byte-tal a meg hasznalhaté memériateruletet megmmzo rendszervaltozot (amit kozvetlenul nem
lehet hasznalm) A free rutin paramétere egy mutatd. Hatasara a paraméterekéent atadott mutatot tekinti a rendszer az utolso hasznalhato
memoria cimének. Ha pl. 500 byte-ot akarunk kérni a rendszertdl, majd azt visszaadni, akkor az alabbiakban jarhatunk el:

static char * p, *q;

p = alloc(0);
q = alloc(500);
free'(’p)

Az elso alloc hivasara nem valtozik a szabad memoria, hiszen 0 byte- -ot kérunk, Igy p a szabad memdria végeére mutat. Az alloc masodik
hivasa 500 byle -ot kér a rendszertdl. q igy p-nél 500-zal kisebb memoriacimre fog mutatni. Ha mar nincs szukseg a memériara, akkor a
free(p) utasitas visszaadja azt a rendszernek. Ugyanezt a hatéast természetesen a free(q +500) utasitassal is elérhettik volna.

Az alloc egyebkent a NULL null-mutatdval tér vissza, ha a szuksagas meéretl memoriaresz mar nem all rendelkezésre.

A fenti memériakezelésnek azonban van egy kellemetlen tulajdonsaga: a kért memériarészeket csak abban a sorban adhatom vissza, amilyen
sorrendben kértem. Ez egy sor feladat esetében nem elegendd. Az alabbi program a memoria "igazi” dinamikus kezelését mutatja be, azaz
olyan rendszert, amelyikben a kért memoériarészeket tetszGleges sorrendben adhatjuk vissza, s a visszaadott memériarészeket a rendszer
ujbol és u]bol ki tudja osztani,

A program két memoriakezeld rutinja a calloc és a cfree rutin, amelyek — hasonléan a Profi C beeps!ert rutinjaihoz — a memoria kérését és
visszaadasat végzik. Mint a calloc definicidjabdl latszik két parametere van, az elsé hogy hany, a masuk hogy mekkora memonareszt
kivanunk lefoglalni. Pl. a calloc(5,sizeof(real)) utasitas 5 vallos s;amnak foglal helyet. A calloc a szabad memona;esz elsd byte-jat megcimzd
mutatéval tér vissza. A free-nek ezt a mutatét kell paraméterként megadni, s az visszaadja tovabbi hasznositasra a rendszernek az altala
lefoglalt memoériarészt. A calloc és free hivasok sorrendje nem kotott, tehat az els6nek kért memoriarészt barmikor visszaadhatom. Egy
feltetel természetesen megmarad: csak azt a memoriarészt adhatom vissza, amelyiket mar kértem!

A rutinok milkodésérdl részletesen szélunk, mert megeértésik egyaltalan nem egyszerii. A program altal a dinamikus meméria hasznalatara
kuelolt memoria egyes részeirdl tudjuk, hogy szabadok. Ezen memoriablokkok valojaban ket részbdl allnak, a blokk elején egy 4 byte- -bol allo
fejresz mutatja, hogy hol talalhatd a kovetkezd szabad blokk fejléce, a masodik két byte pedig a szabad memoriarész nagysaga! mutatja. Az
utolsd szabad blokk fejlece az elso szabad blokkra mutat vissza. lgy tehat pontosabb lenne gyururol nem pedig Iancrol beszélni,

Ennek a lancnak a kezelésére szolgalnak a calloc rutin statikus valtozoi, tovabba a program elején definialt \base és \allocp valtozok. A \base
valtozo az ures lanc magkonstrualasahoz szuksegas az \allocp pedig az utoljara hasznalt szabad blokk fejrészére mutat. A lancot az \allocp
valtoz6tol kezdve jarluk korbe. A korbe]arasra hasznal]uk a calloc rutin p és q valtozoit.

A calloc rutin ezekutan a kovetkezokeppen mukodik. Ha az \allocp mutaté nem mutat semmire (= =NULL), akkor el6szor hivtuk meg a rutint,
s az elején sor keril a \basa és a tovabbi valtozok inicializalasara. p a q-t kovetd elsd szabad blokk lesz. A whileftrue) ciklus csak Iatszolag
vegtelen' Vannak ugyams a ciklusmagban return utasitasok, amelyek segltsegevei kiléphetunk a ciklust tartalmazo rutinbdl és igy magabol a
ciklusbél is! A while rutin legrosszabb esetben korbemegy a teljes lancon, majd az ezt kovetd Iepesben befejezoduk Valéban, ket eset
Iehetseges vagy talal egy elég nagy szabad blokkot vagy sem. Az elsé esetben a blokk maradék részét vrsszairja a szabad blokkokat
tartalmazé lancba, s a lefoglalt blokk cimével tér vissza. Az eredeti blokkot természetesen le kell csatolni a lancrol. Elkepzelheto hogy a
szabad blokkok kozt egyetlen megfeleld meéretl sincs. Ekkor a while ciklus kérbefut a lancon, s a korbeérést a p= =\allocp feltétel igazza
valasa jelzi. Ekkor a rutin az sbrk segltsegevel tovabbi memoriat kér, hiszen a szabadak kozt nem talalt megfelelot Ha nem kap ilyent, akkor a
calloc NULL mutatdval azonnal visszatér. Ellenkezd esetben a most kapott uj memonadarabot hozzacsatoua a szabad blokkok lancahoz.
Ennek hatasara a while ciklus a kovetkezd menetben ezt a blokkot vizsgalja, s természetesen eppen ;onak is talaua

Még egy lényeges megjegyzés a szabad blokkok méretérdl. A rutin a sizeof(HEADER) méretének a tobbszorosét kéri minden egyes esetben.
Ez a Profi C esetében 4 byte. A rutin megenesehez tudni kell, hogy pl. a p + = p->\size utasitas hatasara valojaban sizeof(HEADER)+ \size
byte-tal tolodik el a mutato. Emlékezzink a mutatoarltmeukarol mondottakra!

A cfree a paramétereként atadott mutaténak megfeleld memdriarészt visszacsatolja a szabad blokkok listajara. A for ciklus keresi meg a
megfetelo helyet, ahol vissza kell csatolni. A visszacsatolas elott azonban még azt is megvizsgalja, hogy nem lehet-e az (j szabad blokkot
egy kozvetlenul elStte vagy utanna alléval egyesntem Ha igen, akkor az is megtorténik.

Vegil a Iegegyszsrubb rutin a sbrk, amelyik ugy viselkedik mint az alloc. A dinamikus memoriat az sbrk egy statikusan |efoglalt tombbdl, ez a
heap[HEAPSIZE] tomb adja. A heap\ptr mutatja, hogy meddig hasznaltuk el ezt a tombot. Ha ez meg novelhetd n byte-tal, akkor ez
megtortemk es a heap\ptr értéke ennek megfelelosn megno. A rutin ilyenkor a heap\ptr el6z0 értékével tér vissza.

Végul a rutinok hasznalatanak bemutatasara irtunk egy main() rutint is. Ez harom egesz szamot megcamzo mutatot tartalmaz. A p-nek és g-
nak egymas utan aIIokaIunk 1-1 egesz szamnak megieieto helyet. Ezutan a p helyet felszabaditjuk és helyet foglalunk r-nek. Ha ezekutan
kinyomtatjuk a p, q és r valtozok értékeét (azaz a memoriacimet ahova mutatnak), akkor kiderdil, hogy r és p ugyanoda mutat, azaz a calloc
felhasznalta p helyet! Irjuk at a program vegét és foglaijunk most 2 egész szamnak helyet! Meg ekkor isp helyet foglalja le r-nek” Ennek oka,
hogy a memoriat sizeof (HEADER), azaz 4 byte-nyi egysegben foglalja le a rutin! Ha mar harom egész szamot foglalunk le r-nek, akkor a
program nem tudja a p helyét hasznalni! Végul probaljuk ki, mi torténik, ha 998 és 999 egésznek foglalunk helyet a p-vel!

#include "stdio.h"
#define TRUE 1
#define ERROR -1
#define HEAPSIZE 1000

kstruct \header )
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struct \header * \ptr;

unsigned \size;
typedef struct \header HEADER;
typedef struct \header * HEADER\PTR,;
HEADER \base, * \allocp;
char * sbrk(n)
unsigned n;

static char * p, heap [HEAPSIZE], * heap\ptr = heap;

if ((heap\ptr +n) > (heap + HEAPSIZE) ) return ERROR;
p = heap\ptr;

heap\ptr + = n;

return p;

void cfree(block)
char * block;

static HEADER #*p, *q;
p = ((HEADER\PTR) block ) - 1;
for (@ = \allocp; ! (p>q && p < g->\ptr); q = g->\ptr)
it(q >=q->\ptr&& (p>q \ "\~ p < g->\ptr)) break;
i{f(p + p->\size = = q->\ptr)
p-> \size + = q-> \ptr -> \size;
p->\ptr =g->\ptr-> \ptr;

else p->\ptr = q->\ptr;
i{f (@ + g->\size = = p)

q->\size + = p->\size;
g->\ptr = p->\ptr;

else g->\ptr = p;
\allocp = q;

" char # calloc(n,size)
unsigned n,size;

{
static HEADER #*p, *q;
static unsigned nbytes;
nbytes = (n * size + (sizeof(HEADER,) - 1))/sizecf(HEADER) + 1;
if ((q=\allocp) == NULL)

\base.\ptr = \allocp = q = &\base;
\base.\size = 0;

}
p = q->\ptr;
while (TRUE)

if (p->\size > = nbytes)

it (p->\size = = nbytes) q->\ptr = p->\ptr;
else

p->\size -= nbytes;
p + = p->\size;
p->\size = nbytes;

\allocp = q;
return (char *) (p +1);

i}f (p = = \allocp)

if (p = sbrk(nbytes * sizeof(HEADER))) = = ERROR)
return NULL;

p->\size = nbytes;

cfree((char *)(p +1));

p = \allocp;

}
q
p

P
p->\ptr;
}

main ()

static char st[6];

static int *p, *q, *r;

p = calloc(1,sizeof(int));

if (p = = NULL) printf("Tul sok!\n");
q = calloc(1,sizeof(int));

cfree ((char *) p);

r = calloc(3,sizeof(int));
printf("\n\n6. %d %d %d".p,q.r);
scanf("%s",st);
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(Ez most luxus, hogy 3 oldal lett a hirde-
tés, de nagyon sok jott 0ssze a sziinet alatt.
Egyébkent is én megmondtam eldre, hogy
nemsokara ekkora betikkel lesz uva! Majd

karacsonyra kiildiink mindenkinek nagyitét...
Vboy)

C-84-re keresem az F-14 TOMCAT és GUNSHIP c.
programokat. Kalézdi Balazs, Budapest, Lukacs Gyorgy u.
11, V/17, 1038

C-84-es programokat vennek vagy cseréinék kazettan.
Listat kérek, csere esetén kildok. Padar Péter, Budapest,
Szentmihdlyi Gt 7., 1144

C-84-re klrnem a kovetkezd programokat: TEST
DRIVE V. (No, art még az ACCOLADE is keresil —
CoVboy), DIZZY I-I., HEROES OF LANCE, NEUROMAN-
CER. Megvan azeredeti GEOS 4 oldal, TEST DRIVE I-lll.,
4x4 OFFROAD, F-1 MANAGER, stb.,, csak lemezen.
Kovécs Karoly, Gydr, lfjligarda u. 33., 8011

Eladnam C64 + Floppy + 8 kazetta + 100 lemez Uj prog-
ramokkal + lemeztarté 35.000,- Ft-ért, vagy elcseréiném
AMIGA 500-ra, réfizetéssel. Csépes Tamas, Budapest, XII.
Petnehazy utca 23., 1138.

CB4-re eladdk kazettan utantéitésen 100,- Ft/db.-ért:
MOVIE, HAWKEYE, ROAD RUNNER, REAL GHOST-
BUSTERS, BATMAN, TEST DRIVE, HOLLYWOOD POKER
PRO, HOSTAGES, DEFENDER OF THE CROWN. Tel.: (06-
28) 45-1086. Pintér Balazs, Erd, Petéfi 113., 2030,

Majdnem Uj, még garancidlis, Commodore 64-emet
floppy-val egyitt eladnam, vagy AMIGA-500-ra cseréiném
réfizetéssel. Iranyar: 38.000,- Ft.

Budapest, V. Bécsi utca 5., L.Lem.2. 1052. Tel.: 1-174-805
(este 1/2 6 és 10 kozotl).

CB4-en altalunk feltort programok kazettén eladok (pl.
TEST DRIVE I-ll, GHOSTBUSTERS I, REAL GHOST-
BUSTERS, HOSTAGES, HOLLYWOOD S.P.P., BATMAN
THE MOVIE, &sszes téli és nyari olimpia, ALTERNATIVE
WORLD GAMES, CALIFORNIA GAMES, AMICA PAINT sib.).
A programok eredeti lemezes valtozatukkal megegyez-
nek, a részek jaték kozben toltGdnek tovabb. Bereczi
Mildés, Tel.: Bp. 1885-265 (este).

Cb4-es jaték- és felhasznaldi programokat cserélek
kazettan, de lemezen is. Keresem a TEST DRIVE barme-
lyik részét kazettan, Masi Zsolt, Gyula, Martirok Gtja 70.,
5700.

Uj, régi és aprilisi C64-es jatékprogramok eladdk (9,-
F/db.) csak kazettan! Csere is érdekel. Programlistat
kérek és kiildok! Sziics Tibor, Cegléd, Rakoczi Ut 47. I/7.
2700.

C64-es programokat cserélek lemezen. Keresem a
GRAND PRIX CYCLE és a BROKEN REVS c. programokat.
Biszak Gabor, Kaposvar, Pipacs u. 54., 7400.

C64-es programokat masolok kazettan (12,- Fi/db.).
Csere is érdekel. Keresem kazettara a TUSKER, TEST
DRIVE lI-lll,, TOTAL ECLIPSE, BATMAN THE MOVIE,
BARD'S TALE, TURBO OUTRUN c. programokat. Valasz-
boriték ellenében listat kildok. Ganyecz Gydrgy,
Esztergom, Méricz Zs. 15., 2500.

C84-re programokat adok kazettdn (4—6,- Fi/db).
Vélaszboritékért listat kildok. Gagé Robert, Marcali,
Szabadsag u. 31., 8700.

C-B4-re kazeftan |atékok 20,- Ft/db., vagy 250,- F,
350,- Ft és 450,- Ft-os érban kollekciok is eladdk. Felbé-
lyegzett valaszboriték ellenében listat kildok. Somorjai
Zoltan, Budapest, Ill. Viziorgona u. 8. X/83., 1038.

Keresem C64-re a FIGHTER BOMBER, KATAKIS és
TEST DRIVE 4 cimi programokat, valamint C128-ra az
INTERCEPTOR vagy ehhez hasonlo, kizardlag C128-as
uzemmodban futdé |6 szimulatorokat. Cserébe ritka, de
kitliné programokat kildok, vagy ezeket megveszem. Cim:
Szanyl Zoltan, Pécs, Egri Gyula (t 118, 11/7., 7632,

CB4 resettel, 1541-Il disk drive, 80 disk tartéval, 4
joystick, game cartridge, super NORIS magno 22 kazetta-
val, szakkdnyvek. Osszesen 1020 jaték és 600 felhaszna-
I6i programmal eladd. Iranyar: 50.000,- Ft. Erdekiddni:
Kristin Robert, Matészalka, Marx Karoly L'xt 9., 4700.

PLAYHELP. C64-esre egy- és tobboldalas lemezes
programok, valamint kazettan egyab programok nagy
vélasztékban eladok. Ar megegyezés szerint. 12,- Fi-os
bélyeg ellenében tajékoztatot kuldok. POKE, leiras és tér-
kép cseréjére, eladasara is van lehetGség. Eladé ugyanitt
egy FINAL CARTRIDGE, irényara: 5.000,- Ft. Mezd
Szabolcs, Oros, Cifra fasor 9., 4551.

C64-en cserére keresem a MASK Il., ANALS OF ROME
és az ANTIRIAD c. programokat kazettan. Listat az érdek-
I6dének kuldok. Vida Tibor, Balassagyarmat, Ady Endre Ut
51., 2660.

C64-k figyelem! Magas aron keresem katonal-strategi-
ai-szimuldciés programokat kazettara, pl. ARNHEM,
VULCAN, RUSSIA 1841-45, COMBAT PILOT, GETTYS-
BURG, stb... Arajanlatokat az alabbi cimre: Takacs Jozsef,
Erdliget, Csermely u. 16., 2030.

Keresem B4-re, kazettdra a kovetkezd |atékokal: Lords
of Midnight, Doomdark's Revenge, The Hobbit, Lords of
the Rings, Knightmare és Stealth Fighter, Novaload
nélkiill. Adhatok eérte az Incentive-tdl barmit, v. listat.
Németh Csaba, Tapolca, Batsanyi 6/2. 8300.

CB4 alapgép +magnd + 2 |oystick + kazettak, jnlek- és
egyéb programokkal. SURGOSEN ELADO, Iranyar:
16.000,- Ft. Kocsis Adam, Gydr, Munkasér Gt 86, 9024.
Tel.: (06-86) 16-328.

Cé4-esek figyelem! Keresem a DIZZY, DIZZY |,
TERRAMEX és BATMAN — THE MOVIE cim( programokat.
Esetleg pénzén is (10,- Fydb). Csemyék Janos,
Budapest, XXI. Dunadilé u, 7/A., 1212,

Kefesem a Bolygo neve halal cimi programot C64-re
kazettasegységen. Es még keresem a: POPEYE, STAR
WARS 1,2,3-at, és a GLADIATOR-. Gacsi Levente Péter,
Szigetszentmikios, Munkasdr u. 4/C. 1.6., 2310.

AMIGA és CB4 programok! CB4 + floppy 1541/l
28.500,- Ft. 330 disc + 1430 C64 prg. + 3 db. 100-as
lemeztartd: 20.800,- Fi. 37 cm-es TOSHIBA TV: 24.900,-
Ft. 5,25'-0s AMIGA floppy: 16.000,- Ft. SHARP Pocket
Computer PC-1403: 10.800,- Fi. Valaszboritékén tajékoz-
tatot kildok!| Kasza Vikor, Siofok, Fenyves sor 11.,8600.

Akar On 6 db. valogatott CB4 jatek- és felhasznaldi

rogramo! valodi Computer kazettan, csak 200,- Ft-én?

rjon a HEL'L Carrier Consern-nek! Minden 5 kazetta utan
1 kazettat kap ingyen! A kinalatbél: IMPOSSIBLE Il., TEST
DRIVE I,I, CALIFORNIA GAMES, SUMMER GAMES I,lI.,
GHOSTBUSTERS . Cim: HEL'L C.C., HajdUszoboszld,
Hunyadi u. 28/b., 4200.

Keresek Defender of the Crown leirast, és a
Neuromancer, Pool of Radiance, Times of Lore, War in
the Middle Earth, Hostages, X the Adventure, Shinobi,
Moormnlher Prrales. Tusker, Riziko, Idoregész, A Bosszu,
Uj Vadnyugat, Uj Vadnyugat II. c. programokat. Klnalorn
érte a C141 kollekciot, Defender of the Crown (1 lemez),
Elite, Last Ninja I-Il. (kazettan) c. programokat. Stiisz,
Villany, Bajcsy Zs. u. 2., 7773.

Ce4/Il + OCEANIC (OC-118N) Commodore kompatibilis
floppy disk drive+80 lemez+zarhatd lemeztarnd +
datasette + 2 joy + 10 db. kazetta + rengeteg jatékprogram
+32K cartridge + Data Becker sorozat + extrak egyben és
kilon-kilon eladok. Cimem: Aradi Ferenc, Szenes,
Nagyodrvény u. 111., 6600.

C64-re valogatott jaték-, felnasznaléi és demo prg.-
okat adok (10,- Ft/db.) és cserélek kazettan, Valaszborité-
kért listat kildok. Szamtai Laszié, Tatabanya, Pf.. 396.,
2800.

C64 jatéekok masolasa! (20,- Ft/oldal) 300 lemeznyi
jaték! Listat kildok. Marton Gabor, Boglarielle, Salai u.
31., BB3B. Tel.: (06-84) 50-584.

Eredeti GEOS lemexzt, illetve ACTION REPLAY modult
keresek megvételre. Ugyanitt felhasznaldi-, kaland-, és
szerepjatékok cseréje CB4-re, lemezen. Wallner Tamas,
Szekszard, Alkotmany u. 6/8., 7100.

C64-es programokat cserélek kazeftan. Keresem:
HOSTAGES, DIZZY |, Wi, lll, TEST DRIVE 2, FIGHTER
BOMBER, C.UGH-LYMPICS. Cimem: Tanké Bamabas,
Bicske, Munkacsy M. u. 33., 2060.

Valaszboritékét NEUROMANCER tippet kildok (Azt
hiszem ezzel a hirdetéssel elkéstink egy kicsit —
CoVboy). Ha megakadtal, irj! (Teljes leirast egyelGre nem
kuldok, csak tippeket!). Nagy Daniel, Budakalasz,
Ciklamen u. 18., 2011.

CB4-es programokat cserélek és eladok, kazettan. Sok
88-89-es programbdl valaszthatsz! Valaszboritékén listat
kildok, és kérek. Toema Laszlo, Nyul, Tancsics Mihaly Ot
135., 9082.

C64-esek figyelem! FLIGHT PATH 737, SPACE
SHUTTLE, EVERYONE'S A WALLY +térkép, FLIGHT 2,
FIGHTER PILOT, HELL CATACE, THE DAM BUSTERS,
SOLO FLIGHTER, SPITFIRE '40 és ACE leirasok kaphatok.
Ezen kivll szimulatorok, stratégiai programok is kaphatok,
nagy valasziékban, Valaszra részletes tajékoztatas. Nagy
Szilard, Tiszavasvari, Bajcsy Zs. Ot 29., 4440,

C64-es programokat eladok, illetve cserélek lemezen.
10,- Ft/db. Vetelnel valaszboritékot kérek. Listat kérek és
kuldok. Marosvari Zsolt, Budapest, XIl. Hataror Gt 51.,
1122,

Akartok CB4-es geépre szuper jaték- és felhasznaloi
programokat? Tobb mint 3500 programot kinlok olcso
aron. Megfeleld cserealap esetén csere is lehelséges.
Vélaszboritékeén listat klldok. A programokat lemezre és
kazettara is masolom. 64'ER és POWER PLAY magazint
és olcsé SPEED DOS-t keresek. Csere esetén listat kérek.
Németh Andras, Gydrijbarat, Veres P. u. 23., 9081.

UCG programmasolé szolgalat. Kazettan (140,-
Ft/éra), lemezen (15,- Fi/oldal), ugyanitt lemez 70,- Fi/db,
és 10 perces kazetta 30,- Fi/db. Kérésre listat kuldink.
Cimunk: Boczka Kéroly, Szeged, Szilléri sgt. 47/B., 6723.

C64 programot masolok lemezre és kazettara. 10-30,-
Ft/db. Keresztesy Zoltan. Bp. Tel.: 177-5654.

MPS-1230-as nyomtato |otallassal 198.000,- Ft-ért
eladd. Balla Laszlé, Nyiregyhaza, Vasvari P. 31. lIl/10.,
4400.

Garancialis C128 + C1571 drive + 100 db. disk jatékok-
kal és felhasznaldi programokkal + szakirodalom + 1 db
joystick kedvezd aron eladé. Erdekiédni lehet hétkoznap
18-20 Ora kozott a 164-5003 bp.-| telefonszamon.

Keresem C64-re az ADVENTURE BUILDING SYSTEM
és 8 GRAPHIC ADVENTURE CREATOR c. programokat.
Esetleg pénzer is. Faddi Istvan, Kiskunhalas, Kinizsi Pal
u. 18., 6400.

CB4-es programokat eladok-cserélek kazettan. 8-10,-
Fi/db. Valaszboriték ellenében listat kildok, kb. 800 db.
programrol. Gyari fejbeallitott C64-es magnotulajdonosok
irjanak. Ugyanitt "FINAL CARTRIDGE Iil." eladé 30 oldalas
magyar leirdssal. ifi. Borsy Béla, Nagykall6, Szabadsag-
harcos Ut 26., 4320. Telefon, munkanapokon 7-14 oraig:
(06-42) 12-222/635-0s mellék,

SEIKOSHA GP-50 grafikus nyomtatd olcson eladd.
Kovécs Zollan, Szeged, Retek u. 8/A., 6723.

64-es programokat eladok (12,- Fi/db.) vagy cserélek
kazettan, Felbélyegzett valaszboritékérn listat kuldok!
Timéar Tamas (WBS), Kiskunfélegyhaza, Platan u. 5. F.‘B
6100,

C64-re keresem kazettan a POPULOUS, PIRATES,
POOL OF RADIANCE, RICK DANGEROUS programokat.
Matyus Dezsd, Komlo, Aprilis 4. u. 14., 7300,

C64-re szuper kazeltds és lemezes programok. Ren-
geteg felnasznaléi, DEMO, spon, akcio és kaland prog-
ram. Kazettara 10,- Ft/db., lemezre: 40,- Fy/lemez. Alfdidi
Zohan, Csobanka, Ady Endre u. 1., 2014,

Szuper és pocsék programok cseréje (C64), vala-
mint eladasa. Lemezen 10 fillér/db., kazettan 1,-
Ft/db. Valutat is elfogadunk!!l Mezd Istvén,
Gyongyos, Vasutas u. 4., 3200. (Ld. a levelezésben a
figurét —

SEIKOSHA-SP 180 VC elado, iranyar 20.000,- Ft. Cim:
Bader Zoltan, Budakalasz, Pacsirta u. 6., 2011.

Commodore 64-re szinvonalas programokat adok,
esetleg veszek kazettan (10,- Ft/db.). Keresem a
NEUROMANCER:t és a STEALTH FIGHTER-t, valamint
szoveges kalandjatékokal. Kérésre listat kuldok! Matéfi
Gergely, Balatonalmadi, Lenin u. 50. F/2,, 8220.

C64 + 1541 |I. floppy + 30 lemez jatékokkal + szakkony-
vek + 100 lemezhez lemeztartd eladd 30 ezer forintert.
Gubis Bence, Békéscsaba, Berzsenyi Ut 5. 5600, Tel.:
(06-66) 22-568.

C64-re jaték és felhasznaldi programokat eladok és
cserélek. Listat csak valaszboritékér ellatott levelekre kiil-
dok! Banhegyi Jozsef, Budapest, XXI. Puli sétany 7.,1213.

Eladdé C64-hez RESET-IRQ-EXROM CARTRIDGE 489,-
Ft-ént. Rendkivil hasznos! Gats Tibor, Budapest, VIl
Szinva u. 5., 1076, Tel.: 1414-068.

C64-esek, hgyelcml Keresem féleg az ELITE és a
BOSSZU programokat kazetidn! Erdekelnének meég a
kovetkezd stuffok: ASTERIX, TIR NA NOG, LAST NINJA 2,
ROBOCOP, NEUROMANCER, DIZZY 2 és a GARFIELD.
Kitérhetlink a piszkos anyagiakra is: az ELITE-ént és a
BOSSZU-ert 50-50,- Ft-ot fizetnék, a tobbien kevesebbet.
Cimem: Vincze Vikdor, Mezokovesd, Beke tér 11. lll.em.1.
3400.

Eladé 1 db. C84 + 1 db. datasette + 2 db. joystick + 10
db. kazetta 13.000,- Ft-ért. 1 db, 1541-Il. floppy drive + 20
db. 3M-es floppy disk 14.000,- Ft-ért. 1 db. OCEAN-118
floppy drive, kompatibilis C + 4-hez, C64-hez, C128-hoz,
10.000,- Ft-ért. 1 db. CITIZEN 120D nyomtato C64-es
interface-szel + magyar nyelvi gépkonyv, 14.000,- Ft-én.
Csonki Andras, Budapest-72. Postan marado. 1428,

1.5 éves CB4 I.+1541/ll. floppy +bévité -2 db.
joystick + 120 db. 5 1/4° lemez programokkal elado. Eset-
leg szakirodalmat is adok. Arajanlatot varok. Benks Istvan,
Kerepestarcsa, Sz616 Ut 2/b. 2144,

C64-es programokat cserélek kazettan, lemezen. Kere-
sem cserére, lemezre a kovetkezé programokat:
DEFENDER OF THE CROWN, KING OF ENGLAND, BATTLE
CHESS. Szabé Norbert, Szentendre, Léwy S.Gt 10. F/1.
2000.

C64-es programokat cserélek, veszek lemezen-kazet-
tan. Keresem a TEST DRIVE IV, V. c. programokat. Peto
Laszi6, Kaposvar, Flredi it 20., 7400.

Commodore B4-hez keresek olcson RESET gombot.
Keresem kazettas valtozatban C64-re a Disk Manager, Art
Studio, Shoot’'em Construction Kit, Maniac Mansion,
Head Over Heels, Impossible Mission Il., Printfox és a Disk
Demon c. programokat. Bojér Zoltan, Dunadljvaros,
Erddsor 41. X/2., 2400.

C64 jatek- es felnasznaldl programok eladék 35,- Fi/1
lemez, 10,- Ft programonkent. 2500 program. Tofej Lajos,
Budapest, Bartok Beéla Gt 29, 3/2A. Tel.: 1658-027.

F-14 TOMCAT és GUNSHIP lemezzel egylitt eladd. 25-
,- Ft = 200,- Ft. ifj. Posch AQDdDﬂ Tolna, Garay J.u.33.
7130.

CB4-en keresek stratégial vagy kaland jatékokat leme-
zen pl: KING OF THE ENGLAND, MANIAC MANSION,
LORDS OF THE RISING SUN. Listat kérek és kildok. Ezen
kivil mas jatékok is érdekelnek. Jenei Zsolt, Erd, Tarnoki
at 136., 2030.

Valamilyen jéindulatt CRACK-kel megéldott CURSE
OF THE AZURE BONDS-1 keresek!! (C-84-re) Varadi
Mildés, Dombovar, Rozmaring tér 18., 7200,

Cé4-re megvenném a TOMCAT, a SNOWSTRIKE, a
FALCON, a COMBAT PILOT, az INTERCEPTOR és a
STEALTH FIGHTER programokat. Lénart Bamabas, Buda-
pest, Karpat u. 31., 1133, Tel.: 1406566 (19 dra utan).

Eladé CB4+90 lemez + Final Ill carrndge ~ 1 joystick
+konyvek! Irdnyér: 30.000 Ft. Ujvary Béla, Székesfenér-
var, Galantai Gt 46., 8000

C-64 +floppy + 170 lemez a legljabb |jatékokkal +
magné eladdé 40.000 Ft-én. Ugyanitt eladd Commodore
PC-l +floppy +25 db lemez jatékokkal + szines, sztereo
Commodere monitor + GENIUS mouse + szakkonyvek
70.000 Ft-ért. Varga David, Dunakeszi, Baratsag utja 19,
VI/35, 2120, Tel.: (27)41-020

Szuper programok C-64-re olcson eladok, csak leme-
zen. 70 Ft/disk. Kérésre bovebb tajékoztatot kuldok. Bagin
Norbert, Vac, Eperfa u. 6., 2600

Programok cseréje 64-en. Fdleg felhasznaldi- és
kalandprogramok érdekelnek. Keresem: MAVERICK,
barmely zeneszerkeszié. Megvan: POOL OF RADIANCE,
NEUROMANCER, 4 TRACK DRUM, stb. Ronai Andras,
Budapest, Csalan u. 53., 1025

Szinvonalas C-64-es jatékprogramok eladok lemezen
(20 Ft/db), kerésre listat kuldok, keresem a RENEGADE IIl.,
MYTH, TERRAMEX, TURBO OUTRUN c. jatékckat. Frick
Attila, Budapest, Lazar u. 31/b, 1202

C-64 jalékokat cserélek lemezen és kazettan. PL:
GHOSTBUSTERS I, TEST DRIVE I-lll., F-14 TOMCAT, stb.
Keresem a ROBOCOP és BATMAN c. programokat. Racz
Péter, Budapest, Bajcsy Zs. u. 103., 1162, Tel.: 183-59-87



C-84-re veszek stratégiai (pl. D.O.C., ANNALS OF
ROME) ill. POPULOUS-tipusU programokat. Kovécs Krisz-
tian, Budapest, Bem u. 31, IIl/8, Tel.: 1779-521, du. 4-7-ig.

C-64-en cserélek programokat lemezen, esetleg kazet-
tan. Tébb, mint 1.000 felhasznaldi-, jaték- és demo prog-
rammal rendelkezem. A vélaszboritékban nem arana, ha
lista is lenne. Cséri Laszlé, Szaszhalombatia, Eétvos L. u.
2., 2440

Szuper programok C-84-re szinvonalas programokat
cserélek és eladok csak lemezen. Listal kérek @s kildok.
Baki Adam, Budapest, UlI&i (t 179., 1091, Tel.: 177-18-51

C-B4-en kazettén cserére keresem a kovetkezd progra-
mokat: ASTERIX, GARFIELD, SPIDERMAN, SUPERMAN,
GAME OVER 1-2.,, TOP GUN, RED HEAT, EXPLODING
FIST+, STRIDER, RICK DANGEROUS, TURBO OUTRUN,
SHINOBI. Kerti Marcell, Kerepestarcsa, Szabadsag u.
264, 2144

Sport vagy stratégiai programokat cseréinék vagy ven-
nék. Keresem a THE CHAMP, EURO SOCCER, ITALIA 90,
PIRATES, stb. programokat. Pais Jozsef, Zalaegerszeg,
Nyerges u. 48., 8800

Keresek C-64-re lemezes programokat. Cserélek! pl.
DIZZY 1-2., TERRAMEX, SABOTEUR 1-2., BARBARIAN 1-
2, vennék at. Szabé Tibor, Budapest, Allomas u. 13,
Budupesi
naléi és mas programokat eladok esetleg cseralek Rasz-
letes listat kildok minden esetben.

Szigetvar, Lenin lkp. 33. Il/9, 7800

CB4-es programcsere kazettan. Listat kérek és kiildok.
Minden levéire valaszolok. Horvith Attila, Tata, Toldi M. u.
1/B., 2880.

C64 programokat cseréinék, csak lemezen! (Kb. 2000
programom van!) Listat kérek és kildok. Kezdok kimelje-
nek. JOSI-SOFT, Szombath Jézsef, Szombathely, Maros
u. 6., 9700.

C64-re keresem, kazettan a DIZZY Il. és TEST DRIVE II.
programokat. Ugyanitt régi tipusit C64-et vennék
magnoval. Hardi Tamas, Ajka, TGzolté u. 23,, IV/13., 8400.

ACTION CARTRIDGE VI, elado. AMIGA 500-ast vennék,
kedvezd aron. Vamé Péter, Vésztd, Kossuth u. 53., 5530

ACTION REPLAY MK V + carridge elado magyar nyel-
vii leirassal. Hilcsek Ferenc, Budapest, VI. Rudas L. u. 27.,
1067. Tel.: 132-74-73.

C64-es, illetve Amiga lemezek eladok (1988-90). Ara.:
100/180,- Ft, valamint C-1351-es egér (4000,- Ft). Erdek-
I6dni kizérélag levélben. Listat kiildok. Németi Ferenc,
Budapest, XViil. Nagyenyed u. 8/A, 1182.

C64 és Plus/4 programokat cserélek és jatékok megol-
dasardl levelezek mindkét gépen. Keresem a BARD'S
TALE I.-et 64-en. Csik Karoly, Budapest, XV. Téth Istvan u.
28., 1155.

Keresem C-64-re a GRAPHIC ADVENTURE CREATOR,
ADVENTURE BUILDING SYSTEM, TOTAL ECLIPSE I-I.,
DARK SIDE és DRILLER c. programokat. Posch Agoston,
Tolna, Garay J. u. 33., 7130

C64-re keresem a CHUCK YEAGER'S ADVANCED
FLIGHT TRAINER és a KD'S FOOTBALL MANAGER
programckat. A LABYRINTH, A BOSSZU és a SEARCH
FOR TITANIC programok leirasat szintén. Egyébként Final
Cartridge lil.-t vagy Action Replay V-t vennék. Kiss Zoltan,
Vecsés, Maria u. 16. 2220,

C128-as a hozzévalé sallangokkal (kényvek, progra-
mok stb.), drive nélkiil, olcsén eladé! Cim: Fazekas Zsolt,
Miskelc, Stadion u. 27., 3534.

Keresek TOTAL ECLIPSE |l. leirast, valamint SPORT és
MANAGER programokat vennék magndéra. Cimem: Nagy
Dénvid, Budapest, XXI. Tancsics M. u. 40,, 1215,

Elado C-84 +floppy + speed-dos + 130 lemez szinvo-
nalas programokkal + 8 kazetta + 100 db-os lemeztard +
1 joy 40.000 Ft-ért. Janosi Istvéin, Budapest, Frankovics
Mihaly u. 25,, 1152, Tel.: 164-4691

Keresemn a BATMAN — THE MOVIE és a HOSTAGES c.
programokat, pénzer is. Ugyanitt programcsere kazettan.
Schiosser Norbert, Sopron, Deék tér 8., 8400

C-B4-re keresem a ROBOCOP, TEST DRIVE I,
STEALTH FIGHTER, STAR WARS, LAST NINJA i latﬁuok
kazettas vaitozatat megvételre. El'l'narm Laszlé, Mohacs,
Felszabadulas Itp. 32/b, 7700

C-84-re szinvonalas 1990-es jatékok, demok és fel-
haszndloi prg.-ok eladdk. 10 lemeznyi prg. ara csak 300
Fi. Bévebb felvilagositas és lista: Jancsekity Laszio, Tata-
béanya V., Katona Jézsef Ut 5/1, 2800

C64 programcsere kazettan! Keresem kazettara az
EUTE, TUSKER, MYTH, TURBO OUTRUN, WAR IN THE
MIDDLE EARTH, ROBOCOP, BATMAN THE MOVIE,
NEWZEALAND STORY, TERRAMEX, DIZZY 2. Magyar
Balint, Veszprém, Zrinyi u. 13/a, 8200, Tel.: 80/28-559

C84 tulajdonosok figyelem! Szinvonalas programokat
adok olcson, elsGsorban lemezen. B8/89-es programok-
kal csere is lehetséges. Valaszboritékér listat kuldok.

Sandor, Kiskunfélegyhaza, Pf. 105, 6101

C64-re elado SUPER GAMES cariridge, 3 jaték van raj-
ta (SILICON SYBORGS, COLOSSUS CHESS, INTER-
NATIONAL FOOTBALL). Szabolcs Andras, Kaposvar,
Damjanich u. 1/2, 7400, Tel.: 82/12-825

Hi Crackers! Itt a legjobb Demo-szerkeszts, a POWER
PACK! (l.: 300,— I.:500,—), megrendelhetd még: ROCK
MONITOR 5.3 300,—, HI EDDIE 300,— , GIGA PAINT
450,— , DISC DEMON +EXOS V3 500,— ezenkiviil 5'25-
os disc eladd. 1 doboz 800,—, tobb doboz vasarlasa
esetén 660,— Fi/doboz. Kotai Balazs, Sopron, Margitba-
nyai u. 37/a, 9400

C-84-es programcsere lemezen. Nagy Istvan, Pomaz,
Korte u. 36., 2013

C-64/ll + 1541/l floppy + 100 lemez programokkal +2
db joystick + szakirodalom (Ujsdgok, konyvek) egyutt
35,000 Fi-ént eladd. Kenyd Roland, Ujszasz, Palma 0t 18.,
5052

C64 + 1541 floppy + magné+2 joy+37 db lemez~+
1001/1-5 j&ték, CB4/128 c. konyv 5 része +leirdsok
38.000 Ft-ént eladd. Deak Ferenc, Erd, IV. Bajcsy Zs. Gt
72., 2030

Keresem a GEOS V2.0 c¢. programot+a MOON-
WALKER poke-jait +a DIZZY 2-1 64-esre. Kalandorok ne
kiméljenek! Cserelehetoség. Jelige:*"Nem baj, ha tegnap
formattaltam le?" (Hihi — ifj. Gergé Ferenc,
Budapest, Jésika u. 38., 1201

UCG programmasold szolgalat, régi és Uj programok
lemezen, oldalanként 15 Ft-én. Molnar Daniel, Szeged,
Csorba u. 9/a, 6723

C-B4-re, régl és Uj programok eladok. A véalasziék 31
db kazettabdl all, pl. ROBOCOP, RED HEAT, LAST NINJA
2 (5 Ft/db). Kérésre listat kildok, felbélyegzett valaszbori-
tékot kérek. Sité Sandor, Tatabanya Il., Vadasz Gt 113.
4/8, 2800

C-64 programcsere lemezen és kazettan. Keresem az
ADVENTURE BUILDING SYSTEM, GRAPHIC ADVENTURE
CREATOR, ANNALS OF ROME, LORDS OF THE RISING
SUN és kalandjatékszerkeszté programokat. Szivesen
leveleznék kaland- és stratégiai program kedvelGkkel.
Csere is! Gulyas Péter, Békéscsaba, Lencsési u. 81,
5600

C-B4-esek figyelem! Akit érdekel kazettan a DARK
SIDE, TOTAL ECLIPSE, ELITE, LAST NINJA 2., TIR NA
NOG, HEAD OVER HEELS, GRAPHICS BASIC, IMPOSSI-
BLE MISSION, PLATOON, ACE 1-2., az ifjon a cimemere.
Keresem kazettan a TEST DRIVE 2., a DRILLER és GUN-
SHIP programokat. Oroszid OHé, Balassagyarmat,
Rékoczi Gt 98-126., 2660

Jatékprogramokkal teli lemezek (kétoldalasak) eladdk,
200 Fydb +postakoltség. Valaszboritékban listat kiildok.
Nagy Gabor, Térkany, Damjanich Gt 9., 2845

C-64-re kazettan programokat eladok (pl.: ELITE, LAST
NINJA I, TEST DRIVE I-lll., stb.). Lemezes cracker progra-
mokat veszek, vagy cserébe mas programokat adok.
Egyéb programokat is cserélek! Gonda Balazs, Budapest,
vagu. 7., 1133

C-64-es programcsere lemezen. Pimt Jozsef, Buda-
pest, Madarasz V. u. 35. I/9, 1138

C64-es jatékcsere kazettan. Cserealap kb. 500 db prg.
Felnasznaloi prg-k is érdekelnek. Budapestiek elSnyben.
Listat kerek. Ugyanitt elcseréinék egy Enterprise-t egy
floppy drive-ra.. GySkeres Zoltan, Budapest, Corvin k. 4.
8/134, 1181

C-64-esek! Final carridge-et vennék 2.000 Ft alaft! Az
1001/5-0s kényvben lévs jatékok 40 Ft-ért eladok (lemezt
kiildjél). Huszar Attila, Budapest, Drava u. 7., 1133

C84-hez egér eladd és 3M-es lemez (1 doboz), vala-
mint programokal eladok. Kis Laszié, Eger, Domonkos Ut
8., 3300

Keresem C64-re a GRAPHIC ADVENTURE CREATOR,
ADVENTURE BUILDING SYSTEM c. programot. Ezenkiviil a
BOSSZU, Uj VADNYUGAT I-Il. leirasat keresem, plakatra
vagy programra (eselleg pénzre) elcseréini. Botka
Boldizsér, Budapest, Csanady Gy. u. 44., 1154

Eladd egy U] C-84 +floppy + magnd + 2 joy + 15 kazet-
ta+ 120 lemez Uj programokkal + szakirodalom. Ar mege-
gyezés szerinl. Légradi Tamas, Veszprém, Eléd u. 29.,
8200

C64-en programokat cserélek és eladok (5 Ft/db). Lis-
tat kérek és kUldok kazettdn. Keresem kazettan a LAST
NINJA 1 és F14 TOMCAT. Almasi Gabor, Budapest, XV.
Molnar Viktor u. 6.

Keresek C-64-re barmilyen szimulatoros jatékot kazet-
téra (20 Ft/db). Téth Aftila, Kosd, Kossuth u. 26., 2612,
Tel.: 27-12-827

Keresem 64-re a RENEGADE, BARD'S TALE I-lIl., POOL
OF RADIANCE, NEUROMANCER, PIRATES, D.0.C.,
STRIKE FLEET, HUNT FOR RED OCTOBER, DRILLER.
Adok: GEOS 1.2, GEOS 2.0 segédprogramok,
DESTROYER, AST NINJA Il. ZAK, TEST DRIVE I-IIl.,
HILLSFAR, BATTLE CHESS, szamos felhasznaléi segéd-
program. Molnar Péter, Budapest, Kerék u. 8., 1035

CB4-re (] jaték és demo programok eladok kazettan
(10 Fi/db). Kérésre listét kildok valaszboriték ellenében.
Rudiof Csaba, Tatabanya Il. ker., Erdész u. 32. 2/6, 2800

C-84, floppy-val eladé. Eladé még C-64-re 70 lemez
szuper programokkal, valamint 64-es szakirodalom és az
SpV régebbi szamai. Mindez kiilon is! Gal Gabor, Kecske-
mét, Pelikan u. 14., 6000

C-64-es programokat cserélek lemezen, 241 lemezem
van. Az 1001/5 jatékleirasai kozul az Ssszes program
megvan. Keresem: JOAN OF ARC, NEWZEALAND STORY,
WEIRD DREAMS, INDY Il ADVENTURE. Lengyel Daniel,
Budapest, Somoské u. 9., 1163

C-64-es programcsere kazetian! Listat kérek és kiildok,
csak az 1987-t6] megjelent programokrél! Keresem a
STEALTH FIGHTER-t kazetidra. Németh Dezss, Soskert,
Peldfi S. u. 75., 2038

C-84-re keresem az aldbbi programokat: STEALTH
FIGHTER, HEROES OF LANCE, GIGA-PAINT,
GALDREGON'S DOMAIN és WAR IN THE MIDDLE EARTH.
Csak lemezen, cserére is. Kivansagra listat kuldok. Kiss
Arpéd, Budapest, Katona J. u. 79., 1215

C-64-es programok eladdk csak lemezen. Masolasi dij
50 Ft, lemezzel egyiit csak 80 FtLKeresem a
NEUROMANCER, BATMAN c. programokat, eladd egy
Spektrum SPECCY-DOSSAL. Erdeklédés csak levélben.
Poér Benedek, Budapest, EIGd vezér u. 39., 1028

C-B4-re keresem a kovetkezé programokat: ANNALS
OF ROME, F-14 TOMCAT, TWIN KINGDOM VALLEY,
BARD'S TALE I-lll., HOSTAGES. Csere csak lemezen, listat
kildok és varok. Czagler Péter, Szazhalombatta, Irinyi u.

- 1., 2440

Keresem a NEUROMANCER c. programot kazettan
vagy lemezen C-B4-re. Cserébe U jatékprogramokat
adok, de fizetnék is (max. 150 F). Pongricz Vikor,
Szigetszentmikios, Munkasdr u, 10/e, 2310

C64-re szuper 89-90-es |atékprogramokat adok (15
Fi/db), pl.: ELITE Il.; BARD'S TALE IV., Nagy Pél, Budapest,
Miklés u. 3., VII/35, 1035

Keresem C-B84-re a LORD OF THE HELL (Az alvilag ura)
leirasat, Ezenkiviil barmilyen SYSTEM 3 program érdekel.
Keresem lemezre: BATMAN PENGUIN, SPHERICAL, SHI-
NOBI, TERRAMEX, DUNGEON MASTER I, STRIDER.
Bartok Antal, Budapest, Matyas kir. u. 34., 1181

CB4 programokal cserélek, féleg lemezen, de kazettan
is. Akit érdekel a TEST RIVE I-ll., DARK SIDE, TOTAL
ECLIPSE, IMPOSSIBLE MISSION [, ELITE, TOMCAT,
LAST NINJA I-Il., irfjon a cimemre. Keresem: ROBOCOP,
GUNSHIP, SKY FOX, DRILLER, TEST DRIVE li-t lemezen.
Nagy Attila, Balassagyarmat, Arany J. u. 8., 2660

C-64-esek figyelem! Keresek D&D és AD&D jatékprog-
ramokat, valamint a kovetkezo programokat:
NEUROMANCER, TURBO OUTRUN, TEST DRIVE 2., STEEL
THUNDER, UNTOUCHABLES, PLATOON, HARD DRIVIN',
Lemezen (20 Ft/db) és kazettan (15 Fydb) programokat
masulok és cserélek. Listat a cimemen lehet rendeini.

Sandor, Budapest, Ordas u. 4., 1121

C-64-en kazettan keresem az UGH-LYMPICS, TEST
DRIVE Ill., CALIFORNIA GAMES, CIRCUS GAMES, PREDA-
TOR, ROBOCOP és 720 programokat. Zombik Sandor,
Nagykanizsa, Kodaly Z. u. 7., 8800

SUrgésen keresem C-B4-re a kovetkezd |atékokat:
GHOSTBUSTERS 2, BACK TO THE FUTURE I,
SHOOT'EM UP CONSTRUCTION KIT, BOULDER DASH V-
IX., Lehetleg kazettan!!! Csere is szdba johel. Varga
Andras, Budapest, Alkotmany u. 25. I/2, 1155

C64, 1541/l floppy (3 hénapos), magnd, 110 3M
lemez programokkal elado. Tiszavar Péter, Budapest,
Fogarasi Ut 33, 1148

C64 felhasznalok! Elkészilt a PICTURE MONITOR,
amely segitségével barmelyik jatéekbol kimentheted a
multicolor grafikakat! Modosithatd, nyomtathato, sajat
programban felhasznalhato rajzokat kapsz! Ugyanitt Grok-
életnyilvantarto, ablakkezelG és mas programok. Kerj
tajekoztatot! Pucsok Pal (Bithunter), Kazincbarcike, Szabd
L at 71., IV/2., 3700.

C64-es programokat cserélek, esetleg eladok kazet-
1an, listat kérek! Varom régebbi csereparinereim jelentke-
zését is| Cserére kindlom pl.: MYTH — ciml programot
kazettan. Kun Istvan, Szolnok, Jaszi Ferenc Gt 16. 2/12.,
5000.

C6B4-re programokat cserélek és eladok (10 Ft/db).
Elsésorban lemezre. Cserealapom kb 1200 db program.
Nagy Csaba, Debrecen, Hajdl J. u. 16. 11/23, 4032

CB4 +reset kapcsold +exos v3 gyorstoitd rendszer +
minden lemezt és védelmet masolo hardware kiegészi-
tés + floppy + datasette + seikosha sp 100vc nyomtatd +
100 lemez 88-90-es jatékokkal + lemeztartd + 8 kazetta +
akar még irodalom is eladé: 45-50.000,- Ft-ért. Rocské
Aladar, Debrecen, Haman Katé u. 58., 7/21., 4027.

C64-es magyar szoveges kalandjatékokal cserélek,
veszek kazettara. A GRAPHIC ADVENTURE CREATOR és
cserealapom van. Tovabbéa egy FINAL CARTRIDGE IIl. ela-
do. Arajanlatot kérek. Palfly Lajos, Budapest, XIll. Karpat
u. 31,11, 1133.

C64-es programokat cserélek lemezen, listat kildok és
kerek. Keresem a NEUROMANCER, MYTH (System 3),
DRILLER, TUSKER és a DIZZY Il. cimi programot. Cim:
Csaszér Gabor, Budapest, Jozsef Attila u. 98., 1185.

C84-esek! Figyelem! JO PROGRAMOK. Csak csere!
Eilsésorban lemezen, de kazettdn is. Keresem:
SPIDERMAN, MIAMI VICE, LAST NINJA |l programokat. A
ninjas és kaland|atékok érdekelnek. Listat kérek és kildok.
Cim: Krausz Krisztian, Budapest, IV. Zichy Mihaly utca 3.
Il.em.14.aj16, 1045,

Eladé: C64/2 + 2 db. magnd +resetgomb+2 db.
joystick+81 db. kazetta (3000 program, B6-80-esek),
Ajénlatokat levélben az alabbi cimre: Vamagy Géza,
Sopron, Ibolya u. 12., 8400.

C64 programokal cserélek lemezen. A programokrdl
listat kildok. llyet én is kerek. Keresem lemezen a GEOS,
a GAME MUSIC I-II., a SUPERGRAPHIK 84, a LAST NINJA
|. programokat, Ezekért cserébe: masolokat, jatékokat, a
SIMON'S BASIC-et, az ELITE-t, a LAST NINJA Ii.-t tudom
adni. Kiss Gyula, MezScsat, Mohacsi Ut 6., 3450

CB4-re lemezes programokat cserélek esetleg veszek.
ElsGsorban a strategiai jatékok érdekelnek. Keresem a
DIZZY .-t és a LORD OF THE RISING SUN-t CB4-re. Ha
kell, listat kildok. Vélaszlevelet kérex. (Felhasznnlol prog-
ramjaim is vannak, pl. NEWSROOM). Galantai Gydrgy,
Godollg, Isaszegi Ut 79., 2100

CB4+ 1541 + mngné-r 80 lemez + EPROM-égetd +
cartridge + kdnyvek (40.000,- Ft). Hibas C+4 magndval
(5.000,- Ft), ZX-81-8s 18K-s bévitével (5.000,- F1) eladé.
Cim: Véri Séndor, Szolnok, Rigé J.Gt 1. 8/33., 5000, Tel.:
(08-56) 43-737

Keresek C64-re menedzseres programokat (KENNY
DALGLISH'S FOOTBALL MANAGER, FOOTBALL MANAGER
stb.), valamint a GUNSHIP és a "GRAPHIC ADVENTURE
CREATOR' cimi programokat. Cserébe iuva.nu.gra listat
kuldok! Programvasarlas is érdekelne! Gydri
Gyongyodshalasz, Alkotmany u. 32., 3212




C64 programcsere, eladas. Keresem az ANNALS OF
ROME, HILLSFAR és a BARD'S TALE I-Il. cimi programo-
kat, vagy barmilyen jo stratégiai és sznrep]alekol Csalld
Komél, Szekszard, Herman O. 7., 7100

C64-en még szuperebb programokat eladok olcsaon és
cserélek csak kazettan. Csere esetén listat kérek! Felbé-
lyegzett valaszboriték! Irjatok! Cimem: Gomor Jénos,
Kondoros, Bajcsy u. 24., 5553

Keresem a FOOTBALLER OF THE YEAR-t CB4-re. Csak
kazettds valtozatl érdekel.Pénzben meg is egyezhetink.
Eldre is koszonom. Tankoczy Béla, Fehergyarmat,
Benczur u. 27., 4800

SZUPER |I. szuperprogram lemezek kaphaték C64-re.
Uj DS,DD nyugatnémet lemezen (prg +lemez) csak 85,
Ft/db. Valaszboritékol kérek. Jatékfeltoré leiras kaphatd!
Oléah Lajos, Hort, Kossuth L. Ut 147., 3014

Eladnam C64 +fioppy + magné +2 kazetta+110 3M-
es Minidisk + cartridge + 800  program + lemeztarto ~
kGnyvek 45.000,- Fi-ért. Behan Gabor, Budapest, Parkany
u. 32, 1138

C64 +floppy + 50 lemez szinvonalas programokkal +
magno +6 kazettta + szakirodalom 40.000,- Forintén
eladé. Barla-Szabo Gabor, Budapest, XI. Muskotaly u. 7.
1118, Tel.: 185-83-38

C64-es |atékokat cserélek lemezen. Keresem a
NEUROMANCER, ORILLER, SKYFOX I, SNOWSTRIKE,
DIZZY |l programokat. Listat kildok. Keresziessy Gabor,
Pécs, 39-es dandar Gt 1/B., 7633

C64-esek! Szuper és Uj programokat cserélek!!! Pl
MOONWALKER, GHOSTBUSTERS Il., BAT MAN THE
MOVIE. Keresem a DRILLER nevezetl jatékot. Toth Péter,
Nagykanizsa, Kazanlak krt. 3/c., 8800

Keresek GUNSHIP, MIG ALLEY ACE, SPITFIRE ACE,
HELLCAT ACE programokat C64 kazettara. Ezekeér pénzt,
vagy STEALTH FIGHTER-l kuldok. Racz Jénos, Latrany,
Kolcsey u. 16.

C64 1541/1 72 lemez (programokkal ~ szakkonyvek + 2
joystick kedvezd éron eladd! Bozdky Gébor, Gydr, Bacsé
B. 75. II/3., 9023

Keresek C64-re fociprogramokat (nem manager prog-
ramokat), esetleg amerikai-foci programot (ha leirast is
kuldesz hozza, és a jaték szabalyait!) Intergalaktikus
sport-jatékok is johetnek, olyasmik, mint a HYPABALL. (Ne
a HYPABALL-t kildd, az mar megvan!) Lemezesek eldny-
ben, kazettasok hatrdnyban (azér &k is irhatnak)! Barki
irhat, biztos vélaszolok. Heltai Csaba, Budapest, Gyakorlid
u. 4/F., lii/14.

CB4-es jatékok cseréje kazettan, illetve keresem a
GRAND PRIX CIRCUIT jatékot lemezen, akinek megvan,
kildje a cimre. Vari lv@in, Szolnok, Kisfaludy u. 6., 5000.,
Tel.: 33-624

C64-es jatékprogramokat cserélek, és adok kazettan.
(5,- Fi/prg.). Csere esetén listét kérek. Keresem az alabbi
programokal: SUPERGRAPHIK 64, SIMON'S BASIC, A
BOSSZU. Esetleg megvételre is. Baranyl Laszlé, Jaszla-
dany, Pillango Ot 5., 5055

C64-es programokat cserélek (csak lemezen). Szinvo-
nalas programokat adok el. Keresek lres DS/DD magnes-
lemezeket (nagyobb mennyiségben is!). Novolni Attila,
Jaszberény, Székely M. u. 10, 5100. Tel.: (06-57) 11-280

Cserére, megvételre keresek kalandjatékokatr C64-re.
Leveleznék kalandjaték kedvelGkkel. Cimem: Rauch
Roland, Ajka, Ifiisag Gt 25., 8400,

C64-es programcsere lemezen. Elsdsorban listés leve-
leket varok. Boronyai Matyas, Somoskdujfalu, Baross G.
u. 22, 3121

C64-re a legljabb és legjobb programok eladok (15,-
Ft/db.), lemezre és kazettara. LAST NINJA Il. kazettan. Van
ELITE Il. Szabé Roland, Pécs, Megyeri u.10., 7623

C64-re mindségi jatek és felhasznaldi programok
olcsén eladok! Listat és bévebb felvilagositdst kildok!
Kovacs Gabor, Budapest, XV, Peregi u.89., 1171

Keresem C64-re a SUPER SOCCER cimi jatékot és
szivesen cserélnék mas, szinvonalas programokat is. A
valaszokat levélben ill. személyesen varom. Cim: Kovacs
Istvan, Budapes!, Jozsef A.tp. Borzsony u.8. lILIh.2/8.,
1088

C64 +floppy + magné + monitor + 24 kazetta+ 58 le-
mez + szakirodalom + 2 joy + ényceruza eladd. Ar 45.000,-
Ft. Persze Laszié, Mezokovesd, Méra Ferenc Ot 7. 3400.,
Tel.: (06-40) 12-032 3

C64-hez PHILIPS Computer zold monitor 8. 1 éves
eladd! Iranyar: 15.000,- Ft. Tovabba 100 db. magnesle-
mez szinvonalas felhasznaldi és jatékprogramokkal 150,-
F/db. utanvét is. Valaszboritékra listat kildok. Horvath
Istvan, Sarvar, Petdfi Gt 25. 1.3., 9600

C64-es programok cseréje, eladéasa. 3M-diskek
eladdk, 1500,- Ft. MONIX szemivegek 1000,- Ft. Cseh
Gabor, Budapest, XX. Eperjes 80. 2/6., 1204, Tel.: 1570-
307 (18h-tol)

CB4-esek figyelem! J6 mindségl felnasznaldi és jaték-
programokat cserélek esetleg eladok. Demo-k is érdekel-
nek. Listat kérek és kildok. Szitka Péter, Kazincbarcika,
Lenin (t 48. 4/3., 3700

Ki tudott végigkecmeregni a: DUMMY RUN, SPY VS
SPV I, TRIAXOS, QUARX-on? Varom a jatékleirasokat!
Ugyanitt programcsere CB4-re (kazetta). Cim: Femnyvesi
Csaba, Budnpelt XVI. Métyasfold, Linda tér 3., 1165

Ce4 + magno +2 botkormény + 2 kazetta |aték +reset
kapcsolé elado. Arajanlatot keérek! Szolnok megyeiek
eldnyben. Rimaszombati Kéroly, Karcag, Kerekes J. utca
58/A, 5300

Eladé! C-128-as (alig hasznalf) szamitégép (C-
128/64-es lizemmad) +floppy + 27 lemez prg.-kal + szak-
irodalom. Langé Balazs, Budapest, XIX. Hikadé A.u. 11/A,
1185., Tel.: 1271-794 (este 8 utan)

C64-es magnosok figyelem! Szuper lemezes jatékok
utantoltdsen, kazettan eladdk pl. GUNSHIP, valaszborité-
kot kérek. Kalandjaték rajongokal leveleznék. Konye
Gabor (koko), Tatabanya, Banhidai Itp. 405. 9/33., 2800.,
Tel.: (06-34) 13-870

Eladé C64, floppy, nyomtaté, magné, 12 kazetta, 100
disk Gj programokkal, 2 joy, Acyion Replay MK V can-
ridge. Ar megegyezes szerint, Amiga 500 is érdekel. Bp.-i
telefon: 184-5818 du. 3-tdl

C64-re kazettara keresem a RENEGADE lll-al. Cserébe
a THE UNTOUCHABLES c. programmal szolgélok, persze
kazettara, vagy max. 40,- Ft-of fizetek a jatékén. Szabd
Aftila, Budapest, lll. Zsirai Mikios u. 3. 8/74, 1038

CB4+1541-es floppy + 150 db. lemez tele (j
jétékprogramokkal elado (13 eFt+17 eFt +10 eF1).
Ritzinger Lajos, Gyor, Ipar u. 14., 8027

Wroooeaaaah! (Jobbulast! — CoVboy) Amiga 500-ra a
legfrissebb stuffok eladok (40 F/disk), vagy COOL
contact-ok esetén csere! (NO LAMERS!) ADDY: FAD of
LIVE ACT, Dobranszky Gyorgy, Nyiregyhaza, Epreskert u.
56. IV/18, 4400

Csak Amiga! EgyedUlallé lehetdség a feltorésre! Kere-
sink kivalo tehetséggel megaldott MUZAX-MASTERT a
23°C CREW tagjai kozé. Surgos! Kildj a munkaidrol, vala-
mint irj eddigi “csapatmiitodrol®! A lemezt a kovetkezd
cimre kildd! Nexus 8 of 23°C, Veszprem, Pf. 2968200

Amiga bévité 1 Mb-ra, hangdigi, Midi interface, 5 1/4-
es drive illesziés, trackszamlald, virusdetector, bootsze-
lektor, GENLOCK, Epromegeté valamint Action Replay
MkX C64-re vagy Amigéra elado. RC.A, Budapest, Csen-
gery u. 76. |., 1067

1. Eladom vagy elcseréiném az angol nyelvi Amiga
Fejlesziéi Dokumentéaciot (4 kotet: EXEC, LIBRARIES,
INTUITION, HARDWARE; 2 kotet eredeli, 2 fénymasolt). 2.
Amiga 500 hardware modositast vallalok (memoriabdvitd
kapcsolo, hardveres virusvédelem, sziirbkapcsold sib.). 3.
Mindenféle AMIGA programot cserélek 3,5 és 5,25-on
Kb. 500 lemezem van, sok U] programmal. Tomka Mildos,
Budapest, Ill. Pablo Neruda u. 3. |/7., 1038

Vasarolnak masfel evnel nem oregebb monitort (Philips
8833-ast vagy Commodore 1084-est). Keresem Amigéra
a SUPERBASE PROFESSIONAL 2.03-as verzidjat vagy
hozzaéndk kapcsolalal. Zorgé Zsolt, Miskolc, Bokanyi D.
u. 36. I/2, 3529, Tel: 06-46-64809, 19 ora utan

Kezd6 AMIGA-soknak 30-40 lemeznyi szinvonalas Uj
és régi programot atmasolok 50 forintén, Tel.: (06-65) 12-
788 (Boros Aftila, 7-16 ora kozott).

AMIGA fél mega (512 Kbyte RAM bovit) és C64-hez.
FINAL lll. CARTRIDGE eladd. Tel.: 1848-845

AMIGA 500 (DOS V1.3) keresek megvételre, iranyar
megjelolésével. Surgés!!! Klosz Istvan, Gyor, Ipar u. 31.
Ii/a., 8027

Amiga programok olcson (20-25 Fi/db), 3.5 DSOD
lemezek (100-130 Fi/db), 5.25° DSDD lemezek (50-70
Ft/db) aron eladok. Amigahoz memoriabovilé és kilsa
lemezegység (3.57) is van. Ar megegyezés szerini.

MASS, Gydr, Pf. 48, 8007

Amiga 500-as szamitogéphez + fél Mbyte-os meméri-
abdvité, vadonal Uj olcsén: 12.000 Fi-én eladd. Kiss
Henrik, Budapest, Hatar u. 103., 1213

Vennék AMIGA 1000-est (hibasat is). Elado
ENTERPRISE 128 és ATARI 600XL, valamint YAMAHA
PSS-170 szintetizator. Telefon: Bp. 1-567-188. Lak
Botond.

AMIGA-sok figyelem! Csinaljunk egy csapatot! Minden
érdeklGdG levelét (programozok, grafikai és zenei meste-
rek) varom. Kulfoldi kapcsolatok, importok!!! Csere is!!!
Ha cserelni akarsz, kildj listat v. lemezt!!! Varadi Péter,
Gyér, Pasztor u. 12/C., 8024.

Amiga 500-on programokat cserélek. Listat kérek és
kildok. Hangodi Péter, Szolnok, Klauber J. Gt 12. fsz/1.,
5000

Cserére keresném a DRILLER, ELITE (PIGMY), TWIN
KINGDOM VALLEY c¢. programokat, kazettén, Plus/4-re.
Megvan a REVS PIGMY, MOLECULE MAN, INDOOR
SPORTS |-, TOMB OF TARRABASH, PROJECT NOVA,
LEAPER stb., Diészegi Tamas, Budapest, Vi. Izabella u.
83, 2/12a., 1064

PLUS/4-es programokat cserélek kazettan. Listat kérek
és kildok. Keresek jo szoveges, kaland és sportjatékokat.
Weigert Pal, Mez5tar, Pf.: 1004., 5400.

Eladé PLUS 4 alapgép, magndval, szakkonyvekkel,
260 db. jaték- és felhasznaldi programmal. lréanyar:
16.500,- Ft. Erdeklédni lehet a (Bp.) 167-1702 telefonsza-
mon.

+4-re megvételre keresem a kovetkezd programokat:
FOOTBALLER OF THE YEAR, ELITE 2, KAZIK AND THE
GHOSTS, ELITE PIGMY, A-07, DRILLER +4, ROCKMAN,
Minden levélre vaiasziolok. Cimem: Oroszi Mihaly,
Kecskemet, Reile Geza utca 6. 8. em/26., 6000.

Commodore Plus4 eladdé magndval 2 joystick-kel,
kényvekkel, 10 kazettan kb. 600 programmal, 15.000,- Ft-
én. Erdeklédni: Deak Szabolcs, Budapest, XI. Ugron
Gébor u. 11-17. A/2., 1118, Tel.: 185-8655.

C16 programokat adok, veszek, listal kérek, kildok, 5,
Fiydb + kazetta. Téth Sandor, Debrecen, Gorgey
10/8/77., 4032

Plus/4-es tulajdonosok, figyelem! Programokat adok
és cserélek kazettan. Keresem cserébe a DRILLER-t.
Azonnal valaszolok! Cimem: Gorzsas Tamas, Hajdu-
boszérmeény, Désany |. u. 14. 11/9., 4220.

Keresek olcson C-64-et magnoval, esetleg joysilck-kal
Plus/4 programcsere és eladd ugyanitt. Prokop Gabor,
Budapest, XXI. Zrinyi u. 4., 10/46., 1214.

Commodore Plus/4 felhasznélok szaméra megjelent
egy kivAlé lulajdonsagokkal rendelkezd  SPRITE-
SZIMULATOR! Megjelenités, mozgatas, animécié a meg-
szakitasban! Keérjen ingyenes tajékoztatot! Cim: Fehér
Imre, Budapest, IX. Ull&i Gt 101., 1091., Tel.: 1138-132

Eladé C +4, magno, kazettak, 2 db. joy-stick, 1551-es
floppy, programok, 30 db. lemez, lemeztarto, szakkony-
vek, egyben, vagy csak a floppy, taozékaival. ErdeklGdni:
Fehér Istvan, Hetenyegyhaza, Tamasi Aron u. 31. (15 ora
utan). v

C16 — Plus/4 programok clcson eladdk kazettan (6,70
Ft atlagar). Garantall valasz, kedvezmények! Vida Istvan,
Pécs, Szilagyl D.u.10,, 7623, Tel.: (06-72) 23-113.

Plus/4, 1551-es floppy-val eladd! Toth Laszig,
Kecskemat, Enekes Ut 28., 6000.

C+4 1541-es floppy + magnd + 1 joystick - Junoszty
TV, valamint 100 db. lemez, 31 kazetta, 2000 db. prog-
rammal és szakirodalom elado. Ajénlatokal a kovelkezd
cimre kérek: Miszlai Imre, Oroshaza, Kond u. 80/8., /3.,
5900.

C16-ra, (C116-ra), vagy Plusd-re cserélném — esetleg
eladnam — 3 oktavos, dobgépes Audicton orgonamat es
egy régi, de mikodoképes elekiromos gitart. Memoriabd-
vitovel ellatott jo allapoty VC-20-as is érdekelne. Bodis
Attila, Székesfehervar, Hernadi Gy. u. 6. Ill/4., 8000

PLUS4-es programokat cserelek kazettan. Keresem a
DRILLER nevii programol. Szakacs Tibor, Budapest,
Rakéczi u. 69/8., 1188

Plus/4-es programokat cserélek kazettan. Erdekelne a
Newton alméja c. program leirasa. Listat kérek és kuldok.
Takics Mihdly, Tatabanya, V. Kilian krt. 1. lli/1. 2800.

PLUS/4-re CB4-r6l atin DISK-DEMON program elado.
Ara: 100 Ft + postakoltség. Minden megrendeld ajanékba
kap szinten C64-rdl atit TSS3 gyorstoltot es DUPLICATOR
masoloprogramot. Kiss Gabor, Zirc, Papay J. u. 2., 8420

PLUS4-es gépre vevo kerestetik! "ElGnyos ar” jeligére.
Polgér Zsolt, Budapest, irotikd park 7., 1142, Tel.: 251-
1048

PLUS4-esek figyelem! Programcsere-vétel-eladas
kazettan. Keresem : FLIGHT PATH 737, FLIGHT SIM 015 &
egyeéb repuldgepszimulator (A.C.E. 2) programokat. ifj.
Petrovits Istvan, Budapes!, Tekla u. 7., 1163, Tel.. 164-
6985.

Szinvonalas C+ 4-es programokat adok es cserélek.
Koztuk 1990-es aprilisi, majusi programok. 1 db. 8,- Ft. 1
lemez 100,- Ft. Cimem: Thankhoffer Szilard, Cegled,
Felhaz u. 63., Pf.: 57., 2700, Tel.: (06-20) 11-847.

Elado C+4+magnd -2 |oy+VC1541+ GP-100VC,
tobbszaz program, rengeleg szakkonyv, lemezek. Ara
40.000 FL. Eladé Primo B64 +2 db joy +jalékok + szak-
konyvek. Ara 4.000 Fi. Patkds Zoltan, Budapest, Kun B.
rkp. 6., 1137

FIGYELEM! Szinvonalas jaték- és felhasznaléi progra-
mok eladok + 4-re. Barmilyen mennyiségben, lemezen is.
Az elsG 3 programot ingyen veszem fel. Tobb, mint 1000
program kozuil valaszthatsz! Lorincz Konrad, Dunaljvaros-
6. Pf.: 11., 2406.

A legtobbdl a legolcsdbban PLUS/4-re! Valaszborite-
kér listat kuldok. Commodore-hoz szines monitort ven-
nék! Harsényi Zsolt, Kecskemet, Matyas krt. 52., 6000

Uj PLUS4-es programokat cserélek kazettan. Csere-
alap kb. 400 program. Keresem a DRILLER-t és a
FOOTBALLER OF THE YEAR-t, Listat kérek és kuldok.
Cserhati Vencel, Jasztényszaru, Dobi l. u. 11, 5126

C-16 és PLUS/4-es tulajdonosok! Programeladas
kazettan. 89-80-es szuper programok! Készlet kb.. 1400
db. Ar 15 Ft/db. Valaszboritékot kérek. Tisécki Tamas, Kis-
kunfélegyhéaza, Tanacskoztarsasag u. 35., 6100

PLUS4-es programokat adok, veszek, cserélek barmi-
lyen adathordozdén. Programér 5 Fi. Listat kérek és kuldok
is. Cserealap 700 db. Sziir Zsolt, Budapes!, Bazsarézsa
u. 63, 1141

PLUS/4-re kazettan megvenném a kovetkezd progra-
mokat: MERCENARY |-, TIR-NA-NOG, ELTE. Vennék
tovébba olcsén eladd 1541-es floppy-t. Démok Szabolcs,
Budadrs, Szivarvany u. 24. /3., 2040.

Eladé C16+magnd + kazettak + irodalom + tanozékok.
Irényér: 12.000,- Ft. Varga Istvan, Bp. Tel.: 1320-405,

COMMODORE 1551-es drive eladd (fél éves). Greg,
Szeged, Magdoina u. 18., 6726. Tel.: (06-62) 22-844/84-
80.

PLUS4-es programcsere és eladas. Program atlagéar
20/Ft. Kb. 350-400 Uj programmal rendelkezem. Valaszra
listat kuldok, csere esetén kérek. Gyani Milan, Budapest,
Jahn Ferenc u. 5., 1195

Eladé egy PLUS/4-es +kétfejes floppy + magnd +
Citizen 120D nyomtatd +joy +7 kazetta+30 db lemez
tele programokkal, kilon-kilon is! Ezenkivul elado
100 + 4/1-3, kulcsrazarhaté lemezdoboz (5.25-0s). Prin-
terpapir. Mizak Ferenc, Budapest, Kupper Béla u. 31.
IV/17, 1213, Tel.: 158-9307

PLUS4-esek figyelem! Keresem az Elitét, és a
Speech + 4 beszéloprogramot, Mercenary2 és Saboteur2,
ezenkivlil keresek magyar nyelv(i szoveges kalandprogra-
mol. Keresztes Kristof, Szazhalombatia, Felszabadulas u.
23., 2440

Figyelem! Magyar kalandjatékok cseréje, vétele és ela-
dasa. Tapasztalatcsere. Ugyanitt elado billentylhibas C-
16-0s 5.000-én. Benke LAszl6, Budaors, Bucapesti Ut 9.
2040

IBM PC-re jatékprogramokat és leirasokat cserélek; lis-
141 kérek és kildok! Garamvolgyi Gabor, Pécs, Pf. 78, Tel.:
72/13-166 (He's a cool PC-contact! — CoVboy)

PC-(EL)HASZNALOK!!! (JATEK)PROGRAMCSERE! Viru-
sokkal és TETRIS-szel kiméljenek! Tel: Bp. 137-03-08.



Tisztelt CoVboy!
Hadjuk el a bemutatkozast és kezdjik ma-
ris a legelején. Az eddig megjglent CoV fe-
délapja egyszerien "UNDORITO". A ku-
tyam is szebbet firkal!!!, Mert ezt nem tu-
dom masnak nevezni!! Kik csingljak ezt??
Nade hadjuk!! Jojienek a "JATEK ISMER-
TETOK". A jatékoknal illusztralt fotok vagy
grafikak nem ‘"kivehetGek". (Legkozelebb
majd perforalva lesznek és akkor ki tudod
venni ket — CoVboy) A legtobbet ugy kell
megfejtenie a csaladnak! EZ CSUCSMINO-
SEG??!!.. Most te jossz CoVboy! Nagyobb
a "POFAD" mint a kutyamnak!!..? Remélem
tovabb is olvasod a levelem!?. (Hogyne,
nagyon tanulsagos. Majd eladom Nyugatra
"Egy zaklatott elme foldi palyafutasa™ cim-
mel — CoVboy) /és nem szivod melire/ Ezt
a sok marhasagot, amit te a CoV.-ban
irsz??. Valojaban is te irod, vagy valaki all
mogotted??? Na mostmar eleg, békén
hagylak...! Elegem van abbol a sok falusi-
nak a hﬂlye kérdéseibdl és kéréseibdl. (...)
Remélem nem vagy sértédékeny??. /EN
SEM!/ A levelemre feltétlen valaszolj.
U.L.: Most nincs!!. /Kivételesen keriiltem a
szbviragokat, majd a kdvetkezd levelemben
/mert lessz!/bepotolom! OK!
SPIEGELBERGER PETER, Budapest
CoVboy: Rettegve tisztelt Tukorhegyi Pety-
ka! Jo, tényleg "hadjuk” a bemutatkozast. A
helyesirasod pont olyan, mint a CoV cim-
lapjai, viszont az irasjeleid hiven tikrozik
egy véletlenszamgenerator mukodését —
igy tehat csak a paros szamu altalanos is-
kolai oszta]yokba javaslom a beiratkozast.
Ha a kutyad grafikus, akkor 820|] neki, h
ugorjon be hozzank egy rovid megbeaz

lésre — természetesen te is e vele,
hogy legyen aki tolmacsol. csSmino-
ség”r6l senki sem beszélt a CoV esetében

— de lehet sz6 rola, csak akkor majd
150, — Ft lesz az ara. Majd kildok tisztelet-
példanyt... Lehet, hogy hulyeaegakei irka-
lok a CoV-ban de egy rosszul kodolt DNS
kitolt velem és én ma: sosem Yogok
magas értelmi szinvonalon leledzeni, mint
mondjuk rendkivill sokoldald  kutyad.
Ugyanez lehet a helyzet a "falusiakkal” is,
te kis lokalpatriota! Mi6ta hatarozza meg a
sziletési hely az intelligenciaszintet, hm?!
“*Valojaban” nem én irom ezeket a dolgo-
kat, csak ratenyerelek a billentyuzetre és ez
szokott kisiilni belGle. Természetesen sza-
mosan alinak mogottem itt van Holsten
elvtars, Egger ar es Schwechater_bajtars
(mmd kiumhn). valamint mé mogcmem
talalhatd 1.75 bacsi is, akik fogjak a keze-
met, ha zebran kell atmenni. Természete-
sen nyugodtan irjal kovetkezsd leveleket,
mert a derék Postanak is élnie kell valami-
bol — csak ha lehet ne ide kildjed, mert
ugyanoda fogom beejteni, ahonnan ezt el6-
vettem (még szerencse, hogy mar egy jo
ideje nem vitték ki...). Persze az sem baj,
ha nekem fogod_elkiildeni, mert tényleg
nem vagyok sértddés és egész biztosan
eloivasom, mielott... Sot, meg csak fel sem
om |degasnem magam T — ellenke-
z0leg, nagyazomen fogok szorakozni: min-
dig a boldogsag piros rozsai gyulnak ki az
orcamon az ilyen kedves levelektdl.

576 Kbyie-tema

Helld CoVboy!

Van egy rossz hirem a szamgtokra: MEG-
JELENT AZ 576 KBYTE NEVU UJ JATEK-
LAP! (Végre valami ujdonsag... Egyebkam
mitdl rossz hir ez? — GoVboy) Vegre itt a
konkurrencia. Az 0j laprol csak magasfoku
jelzGkkel“lehet beszélni.. A cimlapon egy
szuper lovag all. Pedig ez meg csak a leg-
elsO szam, @s nem rontottak el egy gorbe-
labd ninjaval. (A fene egye mar azt a
CoV 1-cimlapot!... — CoVboy) A belso tarta-
lom egyszerden fanomenahs A képek nem
elmosodottak. Sok a szines oldal és kép.
Az informacié mennyiségérdl ne is beszel-
junk. Ti étlagosan 8-10 programrol irtok egy
szamban. mig az 0 lapban 21 programrol
irtak. (OK, ezentil majd lesz nalunk is hihe-
tetlen ?mhosognmkedis' 210 jatékrol
fogunk imi szamonkeént és igy tizszer olyan
jok leszunk, mint az 576! ﬁndegylkrol lesz
5 sor, pl. ﬂyenelr 1. "Cool jaték, ilyet még
nem lattal! Jonnek a pirosak meg a zoldek,
sGt egyszer lattunk kéket is! Mindegyik 16
és sok van bel6lik! Nyomj egy ragégumit a
‘tiz’ gombra és tamaszd ki a joystick-et:
Congratulaﬁons. you have completed your
quest!” 2. "A legjobb mhsznmulator, amit
csak lattunk idaig! Egy autét kell vezetni
lgaz.hogyaspnu-oknmnmlnagyok vi-
szont mozognak! Lehet menni jobbra meg
balra meg elore, fékezni nem kell. Ezenki-
vl mvabl; fokozza az izgalmakat, hogy

alyak
3. "Szupergarfikaval késziilt arcade.

van!l!'
A zenét nam hallom, mert hango-
san horkolok az izgalmas j kozben.

Lehet menni jobbra meg ba.lra Van puska/
gépagyu/nukieéris rakétarendszer a foldon,
ha felveszed, akkor le lehet I16ni mindenkit,
aki szembejon (lnkerulm u tudod,
szbval tnlt mindegy). Hd, de jo! Jé, ha
nincs , nem 16 a fegyver. Nem
fogsz rajonni, de fel kell venni a toltényt is.
Ha nincs toltény, akkor lehet Imratqozm is,

Mag
Hung - Co\lboy) Pedlg mind a keét lap
egyforma terjedelma. Rogton az aktualis,
legtjabb programokrdl irtak, mig Ti ali
ismertettek egy-két Gj programot. Olvassa-
tok csak el a cikkek szerzGinek a nevét
IASTER MARTIN, CHRIS, LION, KARIKA/.
(Es ha mér elolvastam, akkor mi van?! Ha a
KQ4 ala odairtam volna, hogy CoVboy,
akkor jobb/rosszabb lett volna a leiras? —
CoVboy) Ugyhogy ol felkothetitek a gatya-
tokat. etértek azokkal, akik az irtak,
hogy eleguk van a MULLEFI fela (alzokbol
Egy ideig jo volt, de egy idé utan mar unal-
masak. Nem is beszélve arrol, hogy mennyi
helyet foglalnak. (Sajnos csak magaddal
érthetsz egyet — a levele nem tetszett
egyes olvasoinknak, a rajzai osztatlan sikert
aratiak. Egyébként a szines képek nem

foglalnak sok helyet? Inkabb bekapcsolom
* a monitort és nézem éloben, nem igaz? —
CoVboy) A C-nyelv is nagyon felesleges.
Vaskos koteteket lehet kapni réla, Ti meg
azt hiszitek, hogy havi két oldalon megtud-
ja tanulni valaki. (OK, igazad van. Nem volt

egy j0 otlet igy folytatasokban — a
kovetkezd szamban vege. Lesz helyette
jatékleiras — CoVboy) A levelezési rovatba
pedig kozérdekl leveleket tegyetek. (Mi az,
hogy "k6zérdeki*? — CoVboy) Lehet, hogy
az uj lap egy kicsit dragabb (30 Ft) de ket-
szer annyi informacié van benne. Nagyon
10 otletnek tartom az évkonyvet. Kar, hogy 3
honapng szuneteltek, ezzel a hizassal szin-
te talcan kma||atok az olvasoditokat az 576
KByte-nak. (Jut is, marad is... — CoVboy).
Orulok, hogy végre befejezédén az ELITE
sorozat. Remélem nem talaitatok ki Gjabb
sorozatot. (Deh em: PIRATES 2 rész-
ben — CoVboy). Varom vélaszod. Szia:
SCHICH ADAM, Budapest

CoVboy: Hm, azt hiszem, mindenre vala-
szoltam a leveled kozben. Akkor most 576.
Hogy konkurrencia lenne? Hm, hat végiil is
az, hiszen ma;dnem ugyanazzal foglalkoz-
nak, mint mi. \ﬁszont adjon a jobég minden-
kinek ilyen egészséges konkurrenciat. Me-
se kovetkezik: kb. egy honappal az 576
megjelenése elott csorgott a telefon a mun-
kahelyemen és engem kerestek. Bemutat-
kozott Balogh Zsolt és kb. a kovetkezoket
mondta:*Teljesen felesleges, hogy alaka-
varjunk egymasnak, szoval j6 lenne valami-
kor talalkoznunk, hogy egyeztessuk a dol-
gokat a jovore nézve...” So, ez egy intelli-
gens mognyllvanulas volt, igy tehat
részemrol semmi akadalya nem volt a
dolognak és felugrottam hozzé, hogy meg-
beszeljik vele, hogy mi lesz a kovetkezé
576-ban illetve a CoV-ban. RemeélhétGen
|gy lesz ez a jovOben is — ennek kdszonhe-
toen sosem fogod azt latni az egylkban
mint a masikban. Az 576 megjelenése
egyobkom remélhetGen lut tesz majd a
CoV-nak is, mert arra dsztonzott bennunket,
hogy egy kicsit atalakitgassuk ezt a papir-
halmazt. Nem lesznek peldaul jatékismerte-
tok vagy legalabbis nem az eddigi forma-
ban, mert valahogy nem teljesen valészin,
hogy a friss stuffok elobb erkeznének meg
hozzank, mint B.ZS.-hez, hihi. Nem lesz
shoot’em up és arcade, mert teljesen feles-
leges imi az ilyen szemetekrdl — inkabb a
kevésbé lamer jatékokkal akarunk foglal-
kozni, leiras vagy tipphalmaz szinten. Igy
aki az Gjdonsagokra kivancsi szinesben, az



576-ot vesz, aki pedig bonyolultabb jaté-
kokra fekete-fehérben, az CoV-ot. Optimalis
esetben mindkettot. Részemrdl tehat: éljen
a konkurrencia! Another letter:

Kedves CoVboy!

A levelemet nem "szunetelteten szeptem-
berig", mert én most akarok reagaini a CoV
8-1a (a valasz raér). Az elso levelhez azt fuz-
ném hozza, hogy én is a 3 levelezést ellen-
zohoz csatlakozom (mar csak 2996 level
kell). (JO, ha megjottek, akkor - becsszo-
ra! — felkotom magam egy fara. Arra ter-
maészetesen vigyazok, hogy az a fa ne le-
gyen nagyobb 180 centinél, mert ha nem ér
le a labam, esetleg meg is fulladhatok —
CoVboy) Azonban a 4. lehetdséget valasz-
tom, miszerint ide beférne + 1 teljes leiras.
(mar tobben kérték) (Mar tobben kérték azt
is, hogy legyen 5 oldal a levelezés. 1:1. —
CoVboy) Azt hiszem nagyon [0 volt
(Volt???) ez a levelezes, csak semmi értel-
me, ha vataki nevetni akar akkor ugye ve-
gye meg az Uj Ludast. /Ez itt a reklam
helye./ Azt hiszem ettdl a lap nem fog bus-
komorsagba esni, legfelijebb szinvonala-
sabb lesz. Eddig a C-64-es tabornak két va-
lasztasa volt: vagy megveszi a lapotokat,
vagy szakirodalom neélkul marad. Ez korul-
belul olyan mint az allami vallalatok mono-
poliuma. (Amdl talan mégsem mi tehetunk,

hogy nem volt ilyen jellegli Gjsag rajtunk
kivul... — CoVboy) Azonban a minap az_,&-_-’"eg'
ujsagosnal jarva felfedeztem az 576 Kbg:__fﬁ‘

c. C64/Amiga ujsagot. Azt hiszem, egy/tab-
lazatba slritem a mondanivalomat,
ugy domborodik ki a legjobban, hogy
CoVl mennyivel rosszabb (Tablazat

nincs, mert til vékony a hasab. Mind L
esetre crunch-olom a lenyeget — Ccﬂll:my‘)f’F

Leiras: CoV 8: 9 db/576: 24 db! Képek
CoV 8: 32 fekete-fenér oldal hol mosott hol
j0/576: 16 fekete-fenér oldal kivallo, 1648

nes oldal! A képek mindsége kivallo. Tarta:

lom: (A 8. szamig szokésos tartalom C-
nyelvvel meg mindennel, 86t, hasznos tana-
csok nekem, hogy mit mekkora betivel kell
szednem - Vboy)/576:, 32 oldalnyi
jatékleiras MEGAELVEZET. Ar: CoV: 49,—
Ft/576: 79,— Ft. Az ar talan az egyik leglé-
nyegesebb dolog, én megis azt mondom,
hogy ha aranyosan nézem is!! sokkal job-
ban jarok az 576 Kbyteval. Szinte mar eldre
latom, hogy gogos hiusagoddal azt fogod
valaszolni, hogy ha akarom egyem meg az
576 Kbyte-t. (Sot, gbogos hidsagomban
még egy "v" betit is adok neked, igy most
mar “vegyed meg..."-nek olvashatod! A “v"
betiért cserébe te meg szokjal le egy "I”
betirdl, mert a "kivallo™-ban egy kicsit sok

(

van beldluk - CoVboy). Azt hiszem, a piaci
verseny ra fog kenyszeriteni titeket, hogy
valtoztassatok a CoV lapon Ha nem valtoz-
tattok rajta, akkor az én véleményem sze-
rint sokan atpartolnak mas ujsagokhoz
(ugyanis kb. 500.000 C-64, Amiga, Plus 4,
C 16 (Bizonyara hiteles adatok ezek...—
CoVboy) j6 piacnak igérkezik mas szamito-
gepes lap megjelentetéséhez is.) majd
szep lassan elvesztitek olvasotaborotokat
és csak nehany "orult” CoV-os togja meg-
venni, a lap veszteséges lesz 2 majd 3
hénaponta fogsmegjelenni. Véletlenul nem
ez.tortént“egy masik lappal is? SPV. Mas.
Egyre jobban érzékelem milyen személyi
kultuszt csinalsz magad korul: aki dicser,
azzal nyajas vagy es.szolgalatkész aki nem
azt, elkuldod melegebb egtajakra. Meger-
temn senki sem szereti ha biraljak, de gya-
korolhatnal egyszer egy kis onkritikat. Ertel-
mesebb emberek megertik, hogy nem lehet
mindig igazuk (lehet, hogy a kritikém nem
helyes, amit nagyon hiszek de én val-
lalni fogok ‘egy onkritikat a valaszod utan!)
Remélem valtoztatni fogtok a lapon és te a
stilusodon (lenet, hogy ebben nem én
vagyok a kompetens, de amit itt leirtam az
nemqg’ﬂgzz' | vélemeényem;.hanem a tob-
velir edé

ert csinalt
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 nem antidemokra-
_mast egy vice

“vala: ni fogsz egy onkriti-
fkat™ de azért nem irsz ﬂﬁi\fﬁf_‘i"ﬁ%ﬂ (biz-
tos, ami biztos). Ordogi konspiracié. Jova-
be latsz: Hogyan fog kipusztulni a CoV? —
drama harom felvonasban. Erdekes szava-
kat hallasz a TV-b4l meg a radiobdl (allami
monopolium, személyi kultusz, antidemok-
ratikus)... Az 576 témara mar valaszoltam

WA,

ezer CoV

az elobb és 40-50 sor eltelte 6ta még nem
véltozott a véleményem — a tovéabbiakra
meg nem merek, mert az értelmesebb
ember biztos belatja, hogy masnak van iga-
za. Bizonyara nagy szemelyi kultuszt épitek
ki magam koril, mert mindenkinek csak
ahitatosan tapsolva szabad CoV-ot olvasnia
(a személyi kultusz fogalmahoz bizonyara
hozzatartozik az is, hogy névtelen leveleket
kozlok le, amely az egekig magasztalja a
CoV-ot). “"Mindenkit elkildok melegebb
éghajlatra, aki biral® — miért mit csinaljak,
gyujtsak  oromiuzeket? Akkor inkabb
CoVboy Tours to Sahara. Sajnalom, emberi
gyengeség. Onkritikira természetesen
nekem is szukségem van, itt kovetkezik: ...
.................. VAGYOK — CoVboy. A pontok
helyére be lehet imi az idevagd jelzdket.
Interaktiv levelezés. Ha nem elég a hely,
akkor azt is meg lehet imni és egy kilon-
szamban Gjabb pontsorokat fogok kozolni.

?2??

Commodore Vilag
CoVboy részére

Budapest .

ajekoztatom, hogy egyesuletunk a CoV 8.
szamaban megjelent hirdetés alapjan fel-
vette a kapcsolatot Rajkd Zoltan székesfe-
hérvari lakossal, az A.S.l. Fantomjayal, aki a
megkuldott tajékoztatéja szerint Onnel —
mint On- és kozveszélyes alakkal — tartja a

kapcsolatot. Kérésink az volt, hogy kiadvé-

nyaink szerkesztéséhez jutasson hozza a
GEOS 2,0 elnevezési programhoz. Neve-

zett személyben kifejezetten csalddtunk,

mivel kideriilt, hogy egy gyerekek &ltal ille-

- galisan (cégbirésagnal ‘es addhatdsagnal

be nem jegyzett) letrenozott vallalkozasrél
van szo0, Rajkd Zoltan tartalmi és formai
megnyilvanulasa egyértelmien bizalmat-
lansagot keltett az egyesulet vezetdségeé-
ben. Kérem, hogy a FIAT 500-asok Egyesu-
letének elnokekent tett észrevételemnek
lapjaban helyt adni sziveskedjen.

HOROG ZSOLT, elnok, FIAT 500-asok
Egyesulete, Debrecen

CoVboy: Helyt szivesen adok, mert az in-
gyen van — de nem értem, hogy mi kdziink
van nekunk ehhez. Az olvasok hirdetéseinak
alapjat nem tudjuk és nem is akarjuk ellen-
Orizni (ha nem tévedek, ez is le volt irva a
CoV-ban). Nincs bejegyezve a cégbirdsag-
nal? Nem csodalom — valdszinuleg nem
dobélnak tapsikolva milkodési engedélye-
ket senki utan, ha azzal Al eld, hogy nyuga-
ti copyright-os software-eket akar terjeszte-
ni. Egyébként egy valami nem vilagos: ha
Onoknek (mint cegnek) GEQS-+a van szik-
séguk, akkor miért nem vették meg mond-
juk a Berkeley Softworks-tol (Gk gyartjak)
vagy mondjuk a Novotrade-tdl (6k forgal-
mazzak Magyarorszagon)? Az elGbbirdl
nincs pontos infom, de a Novotrade gyanit-
hatéan be van jegyezve a cégbirésagon. Az
viszont szinte biztos, hogy mindkettonél
alkalmasint fizetni kell a programeért...

Happy Xmas — The War is over!

CoVboy: Gondolom vilagos, hogy miért va-
lasztottam egy Lennon-idézetet alcimnek
(nem németajkiak részére le is forditom: A
haborunak vege — éljen november 7!).
Ugyan a CoV 7-ben esdekeltem, hogy a
képzeletbeli PLUS4/64-"habori” ligyevel
nem akarok foglalkozni és egyébként is fe-
lejtsétek mar el ezt a marhasagot — azdta
mar a harmadik kamiont kell berelnem, ami
azokat a leveleket szallitta a MEH-be, ame-
lyek a témaval kapcsolatban érkeztek:

...Legszivesebben krlﬁkerném a nyakad!
Bocs! Huhh! Oké tirtdztetem magam! Pro-
kop Gabor levelére adott valaszod duhitett
fel ennyire. Mi az, hogy a PLUS/4 rosszabb
mint a 64 /tuuuuuj/. (Ezt ki mondta? En
csak néhany tényt soroltam fel...— CoV-
boy), ez ellent mondana minden logikanak!
Talan a fejlodés visszafelé halad??? Tudd
meag. hogy ezentul minden 64(38 Kb hihi)-




esbe belerugok, amit csak Iatok' (Azt hi-
szem, nem ezt nevezi a gyari kézikonyv
rendeltetés-szeri hasznalatnak... -
CoVboy) (...) Minden szuper PLUSZ/4 tulaj-
donos nevében kovetelek még legalabb ket
lapot a gépemnek. Azt hiszem, ezt nem
mered lekozolni! De ha mégis benne lesz
az Gjsagban, hat PLUS/4-esek, a mi gépunk
a legjobb!!! DUGONICS TIBOR, Budapest

.. a levélben Prokop Gabor kb. egy zseb-
szamologepnek mindsiti a 64-est. Szerinte
a Plusi felbontasa 1024x1024. Rovid sza-
molas utan kiderll, hogy ehhez 128 kbyte
kell — hogy férhetett ez bele a 64K-s Plusi-
ba? (Van ilyen, de ez software lehetoség —
a hardware akkor is csak 320x200-at produ-
kal — CoVboy) Bulcsizoéul ajanlom neki,
hogy prébaljon meg irni egy sprite-kezeld
rutint, amely figyeli az Utk6zeseket, tekintet-
tel van a prioritasokra, esetleg nagyitja is a
sprite-ot. Hat akkor éljen a Plusi (Born a
champion). DOROGDI ANDRAS, Budapest
.. Prokynak nem valaszoltal: megfelel-e ne-
ked a +4 BASIC-je vagy a 64-é jobban tet-
szik? (Egyik sem tetszik — CoVboy) Csak
Ggy mellesleg: tapasztalatom szerint a
64'erek kb. felének tudasa a LOAD "BAT
MAN",8 és a RUN parancsok szmtjen teto-
zik. Amagy egyetértek Prokyval és kovete-
lem Pigmy nemzeti hGsse nyilvanitasat!
(J6, majd szblok a Paramentben.. —
CoVboy) Ki mondta, hogy a +4 saﬂware/
hardware j6 — Proky a géprdl beszélt. A
Plusinak egy Minusa van: okos, meg kicsi,
meg ugyes, csak elkésett. Sz6 szerint,
Ugyanis amikor Kelet-Europa megtelt 64-
gyel, kihoztak a star-t. Ez van..

SZIGETVARI LASZLO, Budapest

Méjjen tissztelt Kowwbolyj!

Ne ijedjen meg, a helyesirasommal csak
jellemezni prébaltam a 64-est. Azt hiszem
sikerult is. A CoV 7-ben azt irtak a PLUS4-
esrdl, hogy kocsdgdudal!? Hallott mar a
DIGITAL BOX 1-r61??? Tudja ez egy foga-
Iom. amit nem lehet osszehasonlitani a 64-
es "zenéjével". A miltkor softverhattérrel di-
csekedett!!? Tudja, ha majd a PLUS4-es is
egy vén kloregedan agyrem lesz (ha lesz),
akkor majd én is igy — talan még jobban
— tudok dicsekedni a softverhétterrel! Na
de hol van a mi szeretett 64-eslnkbdl a gé-
pi kéd. Ja, a segadprogram " M|g maga
betdlti a "kéesogdudajahoz” a segedprog-
ramot, addig én mar rég megirtam a prog-
ramom. Hoppa' A grafikardl meg kar vitat-
kozni. Egyértelmii, hogy a PLUS4-es grafi-
kaja jobb: pl. HOLLYWOOD POKER. Azt hi-
szem sikerult osszehasonlitanom a szami-
togépet a kompatibilis szamologéppel.
Tisztelettel: BOBO, Nagykanizsa.

CoVboy: Ennyi elég is lesz a nagy habori-
sagbol — lehet befejezni és értelmesebb
elfoglaltsag utan nézni. Ja, a "nemzeti hos”
(PIGMY) veleménye se rossz: azt irta, hogy
ha programozni akar, akkor a Plusit hasz-
nalja, ha jatszani, akkor a 64-et. Persze
nem mindenkinek van mindkettd, igy ezek-
nek javaslom, hogy a kozds halmazt ve-
gyék inkabb figyelembe, ami ugy hangzik:
Commodore. Tehat végeredmenyhirdetés
kévetkezik: a hosszabbitas és a 11-es riga-
sok utéan az oredmeny 1:1 maradt, tehat ma
megosziott dij keril kiosztasra. A habo-
runak vége — ennyi boven elég volt beldle.

Visszajar6 lélek

Hellé CoVboy!

(Eredetllag CoVinart akartam irni, de az saj-
nos néi nev...). Hat tényleg |degesno volt:
marmint az, hogy csak a Nr. 2 levelet kap-
tam meg (eddig). Most 10-e van, este (del-
utan) fél tizenegy. Idealis levélirasi idé...
Mentségul a TIMES OF LORE-t emliteném,
az miatt keltem fel ilyen koran. (...) Akkor
nekiesek, hatha sikeril (letordlni vagy)
megoldani. (...) A nagyobbik higom veri
szét a falat: szerinte hangosan szol a mag-
nd, Ggyhogy hangosabbra kell vennem,
hogy ne halljam az 6bégatasat. Amugy
Queensryche szol. Hallottdl mar roluk?
(Hogyne, ez valamilyen Gj tipus( labfrissitd

spray — CoVboy) (Nem mintha érde-
kelne...) ...Kezdem ott, hogy végre ismét
fordult egyet a vilag. Valahol biztos kiborult
a bili, de engem nem (is kicsit) érdekel a
prolitika. Ez a (458 fokos) fordulat felénk
1990. junius 004-én CoVetkezett be, ugyan-
is aznap jelent meg varosomban a majusi
sutésd, legfrissebb CoV. Ezt ma1u5| 16zun-
gom utolsd nyugdijjarulék- kenyerjegyszel-
vényén loptam. Tetszik, mint az el6zc hét.
Mi lesz velem nyéaron CoV nélkul??? Elme-
gyek nyaralni Kota Kinabaluba! Majd kildok
szagoslapot (lllatosrtott kepes!apot) Kitelik
télem... vagy normalisnak nézek ki? (Isten
ments, hogy ilyet allitsak!... — CoVboy) Sz6-
val — szokasodhoz hiven — a végén kezd-
tem a betlfalast, remélve, hogy sajat ne-
vem is fellelem valahol Veguhs ez nem
tortént meg, bar az "egy masik silyos eset”
. leve!ban felismertem els6 neked kuldott
|mmanyom Osszefoglalaskeppen (hogy
legalabb a lényeget felfogd): lehagytad a
nevemn a levelem végérdl!!! Ezzel elsd
vagyok a CoV-torténelemben (ha jol emlék-
szem)... Par percet jozanul (?) gondolkod-
tam (?), hogy miért toltal ki velem; majd ra-
Joﬂem hogy minden rosszban van valami
jo is. Néha. (EI6 (?) példa a szotyializmus)
Esetemben ez azt jelenti (fel), hogy firkal-
manyomban megnevezett személyek eld
is ismeretlen marad6ok. (J6, akkor MEZ
IS gyos — CoVboy) (...) Mas. A
rendelkezésemre llo datakbél kiszamol-
tam, hogy Te eléz6 életedben Viagyimir
ljics Sztalin voltal. Na, kis uljanovi gruz,
ehhez mit sz61sz??? (Comect. Bonus 500
points — CoVboy) Az adatok forrasa egyéb-
irant a (mlkro)wlagutleveled hogy ezt kitél
vagy honnan szervaltam ossze, az legyen
titok (35/20). Ha (ezek utan) érdekel: én az
el6z8 életemben Edgar A. Poe (ejtsd: Ed-
gar apb) voltam, azeldtt pedig Jeanne
d'Arc (ejtsd: Ubul) (...) Ha mar_megint itt
tartok: elég furcsan irtad be azt a levelet —
bar lényegi eltérés nincs, de olyan jo valakit
szidni, meg ha az egy "ismerfs” is... Talan
emlekszel helyesirasi hiba nem volt csak
glpelem Ezeknek Te kuavﬂoﬂad a felét
(kettot) a masik felét (négyet) nem. Egy
sz0 kimaradt (aaa!), egyet felcseréitél —
tekintélyes lajstrom, nem? Na és az utdi-
rat!? Elsumékoltad?? (Hiaba, a nyomda or-
doge... — CoVboy) Ja, az aprohirdetés.
Természetesen vice (ﬂgy veszem hije vaty,
Tg mgnd‘lad!)‘ de ha kimarad, sorsod gé:-
béje atpartol a dinoszauruszok koordinata-
rendszerébe. S6t — kell a keret is!!! Lehet,
hogy feltinési wszketegsegem van? Majd
lenezek a borgyogyasza:ra allitélag csinos,
fiatal doktorno rendel. (A férje meg minden
reggel elsétal az erkelyem alatt, az az egy
cserep pedlg |gazan nem fog hlanyoznl )
Postaladam amUgy nincs, tehat nincs sem-
mi vész. Viszont ha bejon a tervem, meg-
lesz a gyljtos (és mas) télire. Ezt persze ne
kosd senki orrara — Ugysem hinnék el ne-
ked. A jatékokrol: A TIMES OF LORE mar

halad. Sebék Gabinak Uzenem, hogy a
POQOYAN-ban csak ooyankor fogja a birka a
nyilat, ha CoVboy-vadaszatra indul. Amuagy
az nem is birka, hanem egy cracker, aki
nem szedte ki a DRILLER-b&| a védelmet...
A HEROES OF LANCE-t félreértetted. Van
leirasom (illetve egy papirdarab forditasok-
kal és tanacsokkal) és térkép (map) is. Ha
tényleg biztosan lemegy a Tokandmakda-
ralon, elkuldom. Becsszd!!! O — vége az
ELITE-nak? Folytatast kovetelek: Gj 3D akci-
6t (STELLAR SEVEN). Urhajotipusok...
6hom. Hat tobb van? Sajnos mindig csak
egy pontot lattam, majd egy eloszlo hulla-
dekfelndt. Kar, hogy nincs érzékem az
ilyesmihez. Kellene a BOSSZU példamon-
data is — amivel beslattyogok a kolostorba.
(...) Természetesen maganlevélben gondo-
lom a dolgot, senkinek sem adom tovabb
stb. Tehat intra muros (a masik higom
szingalézul tanul)... Cserébe templomjai-
ban mindenki aldani fogja a nevedet, a si-
rodon pedig lesz friss virag (mar vettem is
egy csokor cirsium arvense-t...) és szamit-
hatsz egy |obaratra is, amug valami baj nem
. S6t, sorugyileg is tamogatlak konyor-
gom egy mondatot! (Az Ggy mar egészen
mas! A példamondat: MEGVESZ PROG-
RAM RATKAI és ELOLVAS ISMERTETO —
CoVboy) Végezetil néhany kérdés (tdl ki-
vancsi vagyok!): Ki az a Kis Gettd és a 40
aljas? Ali baba atomkori kiadasa? Van
Nagy Gettd is? Te (én)? Hallottal az 576
Kbyte-rél? Nem fenyeget benneteket? (De-
hogynem! Ugy hallottam, Osszeeskuvést
szonek, hogy letoroljek a PIRATES-emet...
— CoVboy). Ha most valaszolsz egy |d&|g
nyugtod lesz télem (holnapig), s ha a jovo-
ben valamely levelem ismet be akarod ten-
ni a CoV-ba, ne irj nevet, csak ezt a szignét
SON OF GOD. A szerénység is hizlal,
ugye? Megyek futni... (Mar latom, hogy
"Kedves Fiam!" megszohtas lesz a valasz-
leveledben...) U.i.: Ezt még mind keveslem,
tehat megint kapsz egy mellékletet. Ezurtal
nem egy levél az, hanem egy mese, Olvasd
el... utana azt csinalsz vele, amit akarsz.
(Felgyujtottam — CoVboy). Elre szolok,
hogy a mese az utolso cseppig j6zan a sar-
ga foldig. Nagy hello!!!
CoVboy: A mesét terjedelmi okok miatt (4
oldal) nem kozlom, bar nagyon tanulsagns
és nehany alkalommal kiakadt tole az all-
kapcsom. Ha lesz korlatozott példanyszam-
ban (max. 2 milli6) megjelené "More CoV-
boy News" (vagy tan jobb cim lenne az
"Esti Bierlap™?), akkor majd oft szoritok
neki helyet. Valoszmuleg az eddigiek is
rawlngno'ttak eme amokfutd egyen lelkivila-
ganak sotét zugaira (az apolokat postaz-
tam). Tagekoztatasul kozlom, hogy a CoV
HQ-t erdditménynyé alakitottam at és a
postasnak ezentul 2 km tavolsagbdl fel kell
mutatnia a leveleket — ha a tavcsovemen
keresztil valamelyiken megpillantom a ne-
vedet, akkor azonnal minden 16-, hajitd-,
kézi- és nuklearis fegyverbdl tiizet nyitok ra.




'ITT AZUJSAG!"
/ "ITT A COMMODORE VILAG!"

A COMMODORE VILAG mir a
| Médiaprint Kft. standjain is!
mediun'i“' Keresse az emblémankkal, ill. jelszéval (It az ijsdg!)

megjeldlt standjainkat (z6ld satrak, pavilonok).
Keresse a CoV-ot nélunk is!

MEDIAPRINT Kft.

Ko0sz6 Jozsef
KAPUK

Kb. 210 oldal, 290,- Ft
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A szerzd nagy sikerd kdnyveiben szisztemati-
kusan sorra veszi a hdzépités alapelemeit, nép-
szerld, nemcsak a tervezd és kivitelez§ szakem-
berek, hanem az épittet6k szdméra is hasznél-
hatd, érthetd forméban. Ezittal a kandallék,
1épcsGk, ablakok, ajték utdn a kapukkal és kie-
% szitd berendezéseikkel foglalkozik. Kis elmé-
eti bevezet$ utdn a hazdnkban gyartott kiilén-
boz& anyagl kapukat ismerteti a gyarték infor-
mécibi alapjan, részletes rajzokkal, adatokkal.
Foglalkozik a vagyonvédelmi, d4rnyékol6- ¢s au-
tomatikus nyitéberendezésekkel is. A kényv 200
vonalas 4dbrat, 120 szines és fekete-fehér fot6t
tartalmaz.

Tarialom:
A kapuk 4ltaldnos ismertetése / A kapuk épiilet-

fizikai tulajdonsédgai / F6bb kapufajtdk / Hazai
kapufajtdk / A kapuk szerelvényei.

Kiadvéanyaink megvésarolhat6k a Miiszaki Konyvkiadé
Kandé Kalman Konyvesboltjaban (Bp. V. Bajcsy-Zsilinszky ut 20.), és
megrendelhetdk az aldbbi cimen:

KANDO KALMAN KONYVESBOLT
Budapest 5. Pf.: 581, 1374

Tisztelt Olvasoink!

Eziiton értesitjiik Onoket, hogy a SPECTRUM VILAG
25. jubileumi szdma kb. november végén jelenik meg,
dupla terjedelemmel, azaz 64 oldalon sok-sok leiréssal,
térképpel, dtlettel, minddssze 98,- Ft-ért. A CoV 10. szé-
méban a vérhat6 tartalomrél is sz6lunk majd! Addig is
tiirelmiiket kérjiik!




