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A Commodore Vilag el6fizetése 1991. évre

A Commodore Vilag nevi gazétat a Posta néven kdzismert vallalat nem mint lapot terjeszti, ezért a CoV-ra nem lehet
a Posta HELIR-nél eléfizetni.

Erre a nagyszer(i mandéverre viszont alkalom nyilik nalunk!

Az elbfizetés feltételei nagyon egyszertek, mindjart elmeséljuk 6ket. A muit évben egy kicsit tulbonyolitottuk a dolgo-
kat a kilénféle rézsaszin, sarga, hupikék (kis zdld szivekkel) szinl csekkekkel, a haromkilométeres matematikai kép-
letekkel, postakdltségekkel meg hasonldkkal, széval most kicsit egyszerasitettink a dolgokon. Az Ujsagban talalsz
egy csekket és egy megrendeldlapot is. (Ha nem talalsz, az kellemetlen: kiesett vagy bele se tette a nyomda. Semmi
baj, |6 lesz sima levél Is.) Visszatérve a megrendelésre: a csekket — miutan a cimedet és az &sszeget azon feltin-
tetted — barmely postahivatalban feladhatod. Ha nem volt csekk az Ujsagban Ggy a megrendeldlapot (vagy egy leve-
let) kaldd el a ciminkre (Commodore Viladg, Budapest, Pf. 363, 1519 — de Ugyis rajta lesz a levlapon). Ennek az
eredménye az lesz, hogy valamelyik reggel egy csodaszép csekket lelsz a postaladadban (ugyanolyat, mint aminek
az Ujsagban kellett volna lennie). llyen dolgot talalni ugyan meglehetdsen lehangold (kildndsen reggel), de ez aldl a
bivds CoV-csekk természetesen kivétel! Meglehetésen szérakoztatd jaték Magyarorszag jelenlegi gazdasagi helyze-
tében arat kalkulaini jové évre egy Ujsagnak (kaldndsen, hogy a minap jelentették be a november 1-re varhaté 40-
60%-0s altalanos papiraremelést — ezt kéthavonta jatsszak), de azért sikerilt valahogyan 6sszehoznunk a dolgot.
Széval a csekken egy ijeszté szamot talalsz: 540,— Ft (azaz 60,— Ft/db). Ez abbdl kdvetkezik, hogy jévére szintén 9
CoV fog megjelenni: januér, februar, marcius, aprilis, majus, szeptember, oktéber, november, december lesznek a
kitGntetett honapok. A nyéarl hénapokban Ismét sziinet van, mert a pihenés az jar a dolgozénak (a szakszervezet ki-
harcolta)! Nyérra viszont megjelenik a CoV Evkényv, hogy azért ti se unatkozzatok. Midén kezedben van a csekk,
mar nincs mas teendd, mint elsétalni egy postahivatalba és feladni (ott még le fognak vagni 24 Ft-ra kezelési kbltség
cimén) — jovére pedig lesheted a postaladat, ahova most kivételesen nem csekkek, hanem CoV-ok fognak érkezni.
(Most reklamszdveg kovetkezik, mert mindenképpen meg akarunk gy6zni a CoV-el6fizetés korszakos jelentéségérdl
— ha mér az eddigiek is meggydztek vagy magadtdl is rajottél erre a megaélvezetre, akkor ne is toltsd az idét a to-
vabbiak olvasasaval, hanem add fel a pénzt, vagy dobd fel postan a megrendelSlapot. Széval:)

Miért j6 az neked, ha megrendeled téliink a Commodore Vilagot?

Eme elmés kérdésre oly sok valasz kinalkozik, amelyeknek felsorolaséara 1 oldal nagyon kevés — de azért csipege-
tank beldlik egy pérat:

o (Mert van benne levelezési rovat!l! — CoVboy)

e Nem kell keresgélned az Gjsagarusoknél, hazhoz kapod (ez kaléndsen kellemes akkor, ha kisebb vidéki telepulé-
sen laksz).

e Kb. egy héttel el6bb olvashatod, mint ahogy megjelenne az Ujsagarusoknal.

e Lesz mit olvasnod a fardékadban.

e 60 rénes forint ugyan 7 Ft-tal tdbb a jelenlegi arndl, viszont eléfordulhat, hogy jové ilyenkorra 100 Ft,— lesz egy kilé
kenyér (j6 Gton haladunk felé) és akkor gyanithatéan nem ennyibe fog keriini a CoV. Viszont Te mar el6fizetted '91-
re, tehat akkor Is 60-ért fogod megkapni. Na persze az is lehet, hogy egy az egyben valtjadk majd a forintot a
%ollérral (amitél azért nem kell tartani) — akkor viszont meglesz az a boldogité érzésed, hogy csaptal nekiink egy
jo kis bizniszt...

e A CoV-nal csupa bolondos ember van és eléfizetSink kdzott — puszta tréfabdl természetesen — 20 db CoV
Evkdnyvet sorsolunk ki. Tehét ha eléfizettél a CoV-ra, akkor ne lep6dj meg, ha nyaron csomagod érkezik és
benne egy ingyen ajandékot lelsz. (Persze azért kibontas elétt hallgasd meg, hogy nem ketyeg-e...)

Na j6l van, ennyi most mar béven elég is lesz a Nagy CoV Reklamkampanybdl. Magatél adédik a kovetkeztetés:

”Megrendelni vagy nem megrendeini? — Hat ez nem lehet kérdés!...”

Nem tudsz megszerezni valamilyen C64-jatékot? Rendelj a WAREZ., CASTILE-16]! Sziikséged van a lehetd legljabb stuffokra? Egy hetes torésd
programokra? Contactjaink révén a legfrissebbek vagyunk az orszdgban. Sziikséged van barmelyik programra, ami a CoV-ban megjelent? Ok is
t6liink kegjék A})rogramokat! Sziikséged van BARMILYEN programra, ami cgyaltaldn bejott az orszdgba? Fordulj hozzdnk, MINDEN hozzéfér-
het8! A WAREZ. CASTLE 64-es programkiildd szolgalat, CSAK EEMEZEN! A Commodore vildggal kotott szerz6désiink csak egy fél oldalra sz6l,
teljes listdt nem tudunk kozolni, mert teli lenne vele. Ezért csak a szeptemberi Gjdonsdgokat tartalmazé HOT WAREZ-kategoridnk kollekcibit
tudjuk bemutatni:
01: KING’S BOUNTY: Erdekes tipust, a kézépkorban jétsz6d6 arcade/adventure. Mintha keresztezték volna az IRON LORD-ot barmelyik
szereg}étékkal és nyakon dntotték volna egy adag stratégidval. A grafikdjaval egyébként kenterbe veri az IRON LORD-ot.
MACHINE: 1d6utaz4s egy &riilt professzorral. Arcade/adventure, hasonlé a TUSKER-hez.

02: THE YAWN: hagyoményos adventure a kdzépkorban.

ATOM ANT: arcade 8 szinten a népszert rajzfilmfigura szerepében.
03: MIDNIGHT RESISTANCE: egyszemélyes kommando a csaladtagok kiszabaditdséra. Oriilt 1ovoldozés .

THE GUARDIAN ANGEL: a EDD{’ HARDEST folytatdsa, akci6jdték.

THE WOMBLES: Kedves maszkﬁlggélék egy idi6ta lénnyel, akinek kolonbozé feladatokat kell megoldania. Tok j6 a zenéje.

GREG NORMAN'S ULTIMATE GOLF: golfjéték, a lehetd legtébb opcidval, kival6 grafikdval. Amiga-szintd.
04: KEYS TO MARAMON: Klasszikus kaland%até]k, maszk4los kivitelben.
05/06: WHERE IN TIME IS CARMEN SANDIEGO: Nyomoz6s kalandjéték, nagyszerd grafikdval, mulatsdgos animaciéval. Majdnem ugyanolyan

szég, mint Amigén (3 oldal).

NIGHT B - Az OCEAN legijabb akci6jatéka, hatalmas lovoldozés.
07: SUNNY SHINE: CoV azt mondta, benne lesz a lefrdsa ebben a CoV-ban.
08/09: DUCK TALES: Donald kacsdk harca az Ev kacséja cfmért. Arcade és stratégia egyben, szuper grafikéval.
10-12: SECRET OF THE SILVER BLADE: Szerepjaték. Az SSI Forgotten Realms sorozatdnak (POOL OF RADIANCE, stb.) 4. része. (6 oldal)
13: FIGHT PALACE: Mulats4dgos harci jaték kolonféle bolygékon, fantasztikus ellenfelekkel.
Ez a lista a szeptember 28-i dllapotot rogziti és mar réges-régen elavult, mire ez a hirdetés megjelenik. Felbélyegzett valaszborftékért viszont barki-
nek elkiildjiik legfrissebb, naprakész HOT WAREZ-listdnkat (teljes listdra senki se szdmfitson, mert csak csomagként tudnénk feladni). Bormilyen
speciélis iiényt is kielégftiink: ha nem tal4ln4d a keresett programot kollekciinkon, ird meg a cimét, csindlunk egy olyat is! Most pedig kovetkezhet-
nek agisz os anyagiak: egy kollekcid (azaz 2 lemezoldal) 4ra mindossze 250 Ft, amely magaban foglalja a lemez drédt + a postakoltséget + a postai
utdnvet koltségét + 25% AFA-t (tobb lemez rendelésekor nem kell tovdbbi postakoltséget fizetniink, fgy minden tovdbbi kollekeié dra 200 Ft-ra
modosul). Természetesen barmilyen esetlegesen hibds lemezt dfjmentesen kicseréliink.

Ideiglenes cimiink: WAREZ, CASTLE, Budapest, PL 363/B, 1519
Az orszdgban a legfrisebb, a leggyorsabb, a legjobb: WAREZ CASTLE
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Epp ez jutott esziinkbe...

Joé nagyot kivanunk mindenkinek. Mar megint itt volnank. (Ameny-
nyiben ez a szamunk csak a 2000. év utan fog megjelenni, akkor
a "megint"-et kéretik relativ idézitési tényezdnek tekinteni.)

Hat talan kezdjuk ott, hogy CoVboy teljesen meg®riilt: belezsuifolt
ebbe a szamba egy csomo olyan anyagot, amit csak a kovetke-
z8be akartunk beletenni. (Ha kész van, hadd menjen, nem igaz?!
— CoVboy) Ennek koszonhetéen példaul a PIRATES szoszmosz
betlit valészinlleg csak sorvezetdvel lehet majd elolvasni — azt
mondta, csak igy fért bele 5 oldalba. A lataskarosodasért tehat 6t
tessék majd okolni... (Most mit csinaljak, ha tobb mint 400.000
karaktert csak igy lehet belenyomni 32 oldalba?! Egyébként is:
ahol tobb hasabban van, ott még olvashaté — CoVboy)

Lassan itt az év vége, tehat ismét aktualis téma lesz a CoV éves
el6fizetése, mivel a terjesztésunk soha nem tartozott az igazan
erds oldalaink kozé. A jovo évi eldfizetés részleteirdl a belsd bori-
tén olvashattok kulonféle infokat. :

Sokan érdeklGdtetek még a tervezett CoV Evkonyvrél., Hat az a
helyzet, hogy azt karacsony el6tt akartuk kihozni, de idén mar
biztos nem lesz beldle semmi. Mivel a CoV jévé évi utemezése
olyan, amilyen (Id. a boritén), gy gondoltuk, hogy a legcélsze-
ribb lesz jové év majusaban megjelentetnink — akkor nyéaron
sem fogtok jatékleirashianyban szenvedni...

CoVboy allanddan azzal nyaggat benniinket, hogy a levelezdpart-
nereinek meég az ingyenes hirdetés altal nydjtott lehetéséggel is
folytonos problémat okoz kulonféle jatékok beszerzése, kulono-
sen a CoV-ban megjelent jatékok esetében. Azt mondta, hogy
talaljunk ki valamit erre — nem talaltunk ki semmit, viszont jelent-
kezett néhany figura, akik ilyen emberbarati tevékenységet folytat-
nak 64-es jatékokkal. Talan mindenki emlékszik r&, hogy a boldo-
gult emiékezetl "Kazettakuldd Szolgélattal” egyszer mar j6! porul
jartunk, szoval erésen szivtuk a fogunkat — de ha egyszer van
ilyen szolgaltatasra igény, akkor am legyen! (Ja, meg jol meg is
kaszaljatok Gket! — CoVboy) Szeretnénk azonban néhany dolgot
el6re leszogezni: a WAREZ CASTLE ugyan hasznalhatja a postafi-
okunkat (amig nem szereznek maguknak egy masikat), de nem a
CoV altal uzemeltetett tevékenység! Igy a kulonféle igényekkel és
problémakkal ne hozzank, hanem hozzajuk forduljatok! Szeret-
nénk azt is elérebocsajtani, hogy ha annyi gond fog velik kap-
csolatban felmerilni, mint a kazettasokkal, a hirdetési lehetdsé-
get és a postafiokot azonnal megvonjuk téluk! (Es megmondana-
tok, hogy akkor én honnan fogok friss arut szerezni nektek?! —
CoVboy)

Egyébként mostani szamunk egy Ujabb rovattal bévilt — egy
masik igen "népszer(i” pedig véget ért. Az "Elsésegély” a Tokos-
Makos 6nallé része, amelyben az altalatok bekuldott rovidebb
informacidkat gyijtjuk ossze. Ha gondoljatok, akkor tovabb oszt-
hatjuk a dolgot és csinalhatunk egy helpline-rovatot adventure- és
RPG-jatékosoknak is: példaul ugy képzeljik , hogy ha valaki
elakad egy jatékban, akkor kuldi a levelet, hogy hol és mi a gond-
ja — ha tudunk ra valaszolni, akkor kozoljuk a valaszt, ha nem,
akkor a kérdését és a cimet, hatha a valaszt megirja neki valaki.
Ugyanitt kozolnénk hasznos tippjeiteket is. Persze ehhez a
dologhoz ti is kelletek...

Na jo, most mar nem jut mas az esziinkbe. A téglalapunknak
vége, de az Ujsag még csak most kezdddik — nem &rt lélekben
megerdsiteni magatokat!...

Commodore Vilag elméletileg havonta, gyakorlatilag dssze-vissza megjelené Commodore-vicclap

Felelds kiad6: Rucz Lajos, Kiss Laszio
Felel6tlen szerkeszt6: CoVboy
Cimlapterv és GFX: Muller Mihaly (Kis Getto)
Munkatarsak: Torok Tibor, RPG-tudés;
Gabor, aki l6tte a képerny6t (screenshot);
Béla, aki kavét ontétt a 64-lnkbe;
és téleg TE, aki megvetted a CoV-ot!

Szedés, tipografia meg ilyenek: mar megint CoVboy
Szerkesztéség: az nincs, de nagyszerlen el lehet érni
bennilinket Spectrum Vilag, 1519 Budapest, Pf. 363
cimen (itt lehet régebbi CoV-ot és SpV-t is rendelni).
ISSN 0866-0808
Patria Nyomda
Felelés vezetd: Vass Sandor vezérigazgatd
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GOLDEN JOYSTICK AWARDS ’90/ZZAP! READERS’ AWARDS

Valamikor tavaly, a CoV 2. szdméban (amelyiknek az a szép
Batman volt az elején), mar hirt adtunk egyszer az EMAP kiadéval-
lalat és a Computer & Video Games GOLDEN JOYSTICK
AWARDS rendezvényérél, amely Anglia egyik legrangosabb
software-fesztivaljanak szamit: a szigetorszdg véséarlokézonség~
szavazza meg kilonbdzd kategéridkban az elmult év legjobb jété-
kait. Akkoriban nagyon sok levelet irtatok nekt’mk. hogy ilyen
témaju cikkeket méskor is kozélhetnénk. Ez a "méskor” most jott
el, mert kdzben idén ismét kiosztotték az "Arany Elvpélcikakat” a 8
és 16 bites kategéridban.

A két kategérian belll nem kildnitenek el egyes géptipusokat: a 8
biteseknél a 64-, Spectrum- és Armstrad, a 16 biteseknél pedig az
Amiga-, Atari ST- és PC-tulajdonosok szavazatainak &sszesitése
adta meg a végeredményt. Az eredmények megoszldsa szerint
egyébként a tavalyi OCEAN-"hegemdnia” kissé felengedni latszik,
szamos kisebb cég feljsvében van. Hat akkor nézzlk sorban a
nyerteseket, zaréjelben a mi "kommentarjainkkal” (talan azért nem
art hozzétenni, hogy a szavazéson a '89 éaprilisa és '90 marciusa
kozotti idSszakban megjelent jatékok vettek részt):

A legjobb grafika (8 bit): MYTH, System 3
(Hat éppenséggel nem rossz a tipp...)

A legjot(v%%ene (8 bit): CHASE HQ, Ocean

A legjobb szimulécié (8 bit): CARRIER COMMAND, Rainbird
(Tényleg ez lenne az?)

A legjobb coin-op konverzié (8 bit): CHASE HQ, Ocean
(Nincs dsszehasonlitasi alap — no r:ommenr)

Az év jatéka (8 bit): THE UNTOUCHABLES, Ocean
(Hat az tényleg szépen sikerdit...)

A Iog]obb grafika (16 bit): SHADOW OF THE BEAST, Psygnosis
(Ugy latszik, egyezik az izlésink)

A legjobb zene (16 bit): FUTURE WARS Delphine
(ézusmarial Az a sz6rmyuség?!... )

A legjobb szimulacié (16 bit): M1 TANK PLATOON, Microprose
(Hmmm, az PC-n is nagyon kellemes)

A legjobb coin-op konverzié (16 bit): HARD DRIVIN’, Domark
(Ld. a 8 bitnél)

Az év Jatéka (16 bit): KICK OFF, Ancon
(A legjobb fociprogram Amigan!)

Az év legeredetibb jatéka: POPULOUS, Electronic Arts
(Csak azért, hogy CoVboy is élvezzen... egyetértiink.)

Az év soflware-héza: OCEAN
(Ki més is lehetett volna?)

Ez a lista véleményink szerint meglehetésen furcséra sikeredett,
kalonésen azért, mert csak a szavazds elsd helyezettjeit hoztak
nyilvanosségra, nem pedig az elsé harmat, ami azért kicsit atfo-
gébb képet adott volna az angolok izlésérdl. Erdekességképpen
nézzlink most egy kissé kevésbé éltalanos (64 és Amiga) és tobb
kategdriara bontott listat, amelyet a ZZAP! ¢. Ujség olvasdi éllitottak
ossze. A ZZAPI-r6l annyit kell tudni, hogy pillanatnyilag ez Nagy-
Britannia legnagyobb példanyszamban eladott 64-es havi maga-
zinja, az EMAP konkurrensének, a Newsfield kiaddi lancnak az
egyik tagja. Ok is megrendezték a maguk kis szavazésat, de az &
listdjuk — talan a szelektalas és a helyezések kozlése miatt —
joval attekinthetébb, mint az elébbi:

Az év legjobb jatéka (64):
e TURBO OUTRUN, US Gold
e BATMAN THE MOVIE, Ocean
® THE UNTOUCHABLES, Ocean
(Hogy keriilt ide a TURBO OUTRUN?)

A legjobb grafika (64):
e The UNTOUCHABLES, Ocean
® MYTH, System 3
e BATMAN THE MOVIE, Ocean
(Maradhat...)

A legjobb zene (64):
e TURBO OUTRUN, US Gold
® MYTH, System 3
e The UNTOUCHABLES, Ocean
(Hm, fogas kérdés...)

Cov 102

A legjobb adventure (s4):
e SCAPEGHOST, Level 9
® INGRID’S BACK, Level 9
o ZAK McKRACKEN, Lucasfilm
(Szegény Zak! Hogy lecsuszott!...)

A legjobb stratégia/RPG (64):
e LASER SQUAD, Target Games
e CURSE OF THE AZURE BONDS, SSI/
e SPACE ROGUE, Origin
© DRAGONWARS, Inter, pla‘v
(Huh, ez egy nagyon jo listal)

A legjobb software-haz (64):
® OCEAN

e SYSTEM 3
e US GOLD
(Cserét kériink az elsé két helyen!)

A legrosszabb jaték (64):
o AFTERBURNER, Actlvision
e COBRA, Ocean
e DOUBLE DRAGON, Virgin
("Tin Joystick Awards”, hehehe...)

A legjobb grafika (Amiga):
© XENON 2, Mirrorsoft
e SHADOW OF THE BEAST, Psygnosis
e OPERATION THUNDERBOLT, Ocean
(Akkor is a BEAST a legjobb!)

A legjobb zene (Amiga):
® XENON 2, Mirrorsoft
e BATMAN THE MOVIE, Ocean
e SHADOW OF THE BEAST, Psygnosis
¢ BLOOD MONEY, Psygnosis
(Szerintlink meg az utdbbi ketté volt a jobb.)

A legjobb adventure (Amiga):
e INDY lll. ADVENTURE, Lucasfilm
e FUTURE WARS, Delphine
® Drakkhen, l'mageworka
(Az elsé kettdvel teljesen egyetértink.)

A legjobb stratégia/RPG (Amiga):
e DUNGEON MASTER, FTL
e SIM CITY, Infogrames
® DRAKKHEN, Imageworks
(Nem jo 6tlet RPG-t és stratégiat egy kalap ala venni...)

A legjobb software-haz (Amiga):
e OCEAN

e MIRRORSOFT
e PSYGNOSIS
(A PSYGNOSIS megérdemelte volna a masodik helyef)

A legrosszabb jaték (Amiga):
o WILLOW, Mindscape
e TOM AND JERRY, Magic Bytes
o POWER DRIFT, Activision
(Nahat voltak még shit-ek ezeken kiviil is...)

Hat ezek voltak a ZZAP! olvaséinak a szavazatai. Az Ujség még
egy meglehetdsen formabontd kategdridban is megszavaztatta a
népeket: mindenki leadhatta a vokséat az Evtized Legjobb Jatékara
is. it mindent egy kalap ala véve, de féleg a jatékot szem elétt tart-
va szavaztak:

Az Evtized Jétéka (s4):
e ELITE, Firebird
e ROBOCOP, Ocean
o LAST NINJA 2, System 3
(Hogy a ROBOCOP-ban mi tetszett annyira nekik?!...)

Az Evtized Jétéka (Amiga):
o DUNGEON MASTER, FTL
e KICK OFF, Anco
e ELITE, Firebird
(Elég j6 a KICK OFF, ha az éviized jétékai kzétt is 2. lett)

Mindenesetre a két szavazast 6sszevetve az derdl ki, hogy a szi-
getorszag lakdinak tetszési kore még az egyes Ujsagok olvasoéi
korén beldl is meglehetésen eltéré. Persze mindenképpen érde-
kes, hogy hogyan vélekednek az angolok — mégha néha kissé
meglepden is...




—Duck Tales N

A népszer( rajzfilm- és képregényfigurakat nem nagyon kimélik a
software-hézak: allandéan szamitégépes héséket csinalnak belSlik.
Kalonosen kapésak a Hanna&Barbera és a Walt Disney-mivek: vajon
ki tudnéd osszeszamolni, ho szerencsétlen Donald kacsa maér
hanyadik jétékon kacsézik &t?! Most megint itt totyog egy adag a
kalonféle haziszarnyasokbél: a DUCK TALES egy nagyszerden Kivi-
telezett elegye az Gsszes jatékkategdridnak. S5t még "szerepjaték” is:
egy kacsa szerepét fogjuk alakitani. Ezt az urat Scrooge-nak hivjak és
gvek 6ta & nyeri a Dime ("Tizcentes”) Magazin dltal meghirdetett "Az
v Kacséja"-versenyt. A jaték elején egy Flintheart nevid masik kacsa
épg emiatt mérgelddik és azt bizonyk?a a, hogy idén akkor is & lesz a
yoztes, ha a kacsatojasbdl kakukkfiokédk kelnek ki. Természetesen
crooge sem azért 20 év 6ta Megakacsa, hogy egy ilyen kihivas eldl
kitérjen: hat akkor legyen a verseny gySztese az, akinek 30 nap alatt
sikerdl tobb pénzt szereznie. Kovetkezik a nehézségi fokozat beallita-
sa, a konny(d pénz (EASY MONEY) a Iege%rszerﬁbb és Flintheart mér
el is robogott — kezdSdhet a Nagy Pénzvadaszat!
A jétékban harom nagyobb részben lehet pénzhez jutni. Az elsé a

ancélajté mogott talélhatdé pénzesterem (MONEY BIN), ami kézépen & ‘
étha;é. gélasztésa uténba lli(acsé'l:k nt?izgyk hlatalmafs teremdtetej?; It:hiilja $E¥ : VERSar 1.9
magét. Eppen egy trambulinon hi ik. Innen fog majd rov gi ut dos kacsék bolondos kalandjal

utan ::gast ugrani az alant altarﬂléé;‘)énztengerbe. Miutan elSbukkant a /\ Bolon
mélybol, kikopi azt a néhany érmét, amit véletlendl IeEyeIt. aztdn szdmba veszi a szerzeményeket. Ertékesebb érme (RARE COIN) meglelése
esetén a kasszdnk akér 1.000 dollarral is novekedhet. Erdemes egyébként itt kezdeni a jétékot.
A CONTROL CENTER-t vélasztva kincskeresé kordtra indulhatunk a vildgban. Elészor is "Gyro Gearloose Anti-Kém Titkosltasi Rendszere”
jelentkezik be egy dekddolésra, amely talan egykoron a jaték védelmét volt hivatott ellatni... it egy vilagtérképet kaﬂunk egy csomé bolondos
nevl helyszinnel. Az alsé sorban lathat, h mennyi pénz van nélunk és a versenybdl eddig hany nap telt el, felul pedig annak a
helyszinnek a neve, amelyen a kurzor é&pen all. A 'tdz' gomb mggn{loméséra szdveges infot kapunk a kgelén helyszinrél, az utazas idejérdl
RAVEL TIME), a kincs nevérSl (TREASURE), leirasarél (TREASURE -DESCRIPTION) és az értékérol (TREASURE VALUE). Ali Baba
arlangjaban (Ali Baba's Cave) példaul Ali Baba 2.200 dollart eré arab lampésa a kincs, aminek a fénye esetleg baragyogcl)'nr:tga 6reg napjainkat;
Kenyaban lehet fémrké ezni 500 dollart éré6 rézsaszin elefantot és pottyoés zebrat; Trala La-ban 3200 dollart eré espeare kéziratot
taldlhatunk, ame lacDuck tragédidjanak az eredetije — és igy tovabb, hasonlé elmés nevekkel. Az infonél a jobb alsé sarokban két ikon
{slenik meg: a térképet vélasztva tovabb Iognathatjuk a vélo%mést a heaszlnak kozott, a repulégéppel pedig elutazhatunk a kivalasztott
elyszinre megprébalkozni a kincs megszerzésével. Kitdntetstt helyszin a Makardni-sziget (/sle of Macaroon): itt nincs kincs, viszont a verseny
birai innen figyelik a mérkézés allasat és it lehet biztonsdgos széibe helyezni a mar megszerzett értékeket. It lehet megnézni a verseny
pillanatnyi allasét is, amelyet egy ingé mérleg szemléltet a nyerésre allo kacsa vigyorgo és a vesztésre alld kacsa bosszus feje kozott. Az
irodéba a Scrooge's Office megadaséaval léphetink vissza. o P " ol : 4 P i
= 5 repulét vélasztva elbszor a szerelSkacsa jelenti, hogy a gép készen éll a
\/ "Akkor Is én leszek a Megakacsa! felszallasra, majd egy meglehetdsen gyermeteg arcade veszi kezdetét,
. ami olyan debil, hogy az szinte mar jo: egy kis repulét irdnyftva kell a
o hangérbél eljutnunk a célpont hangérjdhoz. A ‘tdz’ gomb nyomva
e : tartésaval adunk gézt Utkézben mindenféle akadalyokat (felhSket,
L Ens e HODEL ) - . épileteket, villanydrétokat, stb.) kell kikerdlgetnink és a képernyé
S FRRDARD BRGES - % e szélének vagy a féldnek sem szabad nekiGtkoznink (kdlonben a gep
o CRen gellert kap és egyenesbe hozni elég idétlen mutatvany). Tovabbi dolgok
£ uanp EAKBED CAS is nehezitik a légi utat: a foldon hirtelen rakétasilék nyilnak meg, a
felettink szallé Iéghe}jékbél 10 tonnés sulyokat pottyantanak réank, néha
s%y ufo szippant fel és visszavisz a kiindulési han%é.rhoz, egy
viharfelhdbdl belénkcsap a villdm. Az alul levé dbra mutatja, mennyi
van még hatra az Gtbol. Néha Flintheart is ugyanoda tart, ahova mi:
ilyenkor az ébra azt is jelzi, hogy az 6 gépe mennyit tett meg az Utbdl (a
mi géplink gyorsabb). Ha épségben elértik a masik hangéarn, akkor
repuljunk kozel a féldhéz és a gép automatikusan leszall (ha
dsszetérnénk magunkat Utkozben, akkor megint a szerelSkacsa képe jon
és megtudjuk, hogy hény napot vesz igénybe a gép javitésa&. Leszallas
utdn ismét valamilyen arcade kovetkezik, ami a kincs rejtekhelyére és
tipuséra jellemzé. Elészor kapunk néhany tippet arrdl, hogy mire kell
vigyaznunk (harom kiskacsa tanulmanyozza "Az ifiu kacsa utmutatéja
tileléshez a ...-ban toltott napokra”), aztén jon ismét az akcid-része a
pénzszerzésnek:
Fényképezés: Ha a kincs valamilyen éllat, akkor fotéznunk kell. ltt nincs semmi veszély, csak Ggyesnek kell lennink. Egy szikla mogétt allunk
és hargm iranyban forogva kell lefotéznunk & megjelend allatokat. Ha a foté sikerdl, akkor az allat egy ideig elkerekedett szemekkel bamul
rank. Osszesen 12 képet készithetGnk. Miutan mindet ellttik, kovetkezik a képek elShivasa: mindegyiken ott lathaté, hogy mit sikerdlt
lekapnunk és mennyi pénzt ér (ha a kocka Ures, akkor rossz felé fordultunk fotézas kézben).
Barlangkutatas: ltt Scrooge-ot irdnyitjuk egy labirintusban, amelynek a térképe alul lathaté. A kincset kis zacskék jelképezik, a térképen
zdlddel latszanak. Scrooge az elagazastél abba az iranyba megy tovabb, amerre mutatunk vele (t6k j6 az animécidja...). A kincsgydjtés addig
tart, mig egy mumia eld nem ugrik az egyik szikla moégull és torkon nem ragadja az 6reget — ekkor sincs nagy baj, mert a szerel6kacsa
utanunk jon és kiszabadit a karmaibdl. A penzgyGjtésnek viszont vége.
Dzsungeljaras: A fakra szerelt platformokon kell ide-oda ugrédlva osszeszedegetni a pénzeszacskokat. Harom kiskacséval vagyunk, szdval
harmat lehet hibazni. Nem egészséges példaul leesni... .
Hegymaszaés: lit is a harom kiskacsét irdnyitjuk egymaés utén, a szikla&)érkén okon lévé zacskdkat kell osszeszedegetni. A parkanyokra e
cséklya segitségével tudunk étjutni, amelyet a kacsa a 'tiz' gombra kezd el forgatni és az elengedésére dob el. Ha a cséaklya beleaka
valamelyik sziklaparkanyba, akkor a kacsa magatél felkapaszkodik ra. A magasbél néha szikladarabok gurulnak lefelé és a barlangok
:‘n:!yéf : Ili’sbkﬁlénféle rossz szandéku lények dugjék el az orrukat. A barlangnyilasokba belépve egy masik nyilason lépunk ki, széval igy is
ehet feljebb jutni.

A pénzszerzés harmadik médja a tézsdei befektetés (INVESTMENT). Egy csomé furcsa nevd véllalattarsasdg érulja a részvényeit. Figyeljik a
tézsdei hireket és abbdl logikusan kévetkezik, hogy melyik vallat részvenyeibe érdemes belefektetni a pénzunket illetve mikor kellene egyes
érdekeltségeinket eladnunk. Az alsé sorban 1évé BUY és SELL ikonnal veszink/adunk, a grafikonnal a véllalatokat listaztatjuk tovébb, a g-ral
pedig visszatérink Scrooge irodajaba.

Ez lenne a kezelési (tmutaté — a tobbi mér a jétékoson &ll. A kvetendd stratégidt bizonyéra senki sem fogja kitaléIni egyedal: Flintheart-nal
tobb pénzt kell szereznil LehetSleg igyekezzink kirdmolni elétte az értékesebb kincseket — ha & szerez meg valamit vagy vesztésre allunk,
akkor megjelenik gonoszul vigyorgo arca, amint azt suttogja, hogy semmi esélyink a gydzelemre. A 30 nap elteltevel kdovetkezik az
eredményhirdetés az 6ridsi mérleggel: vajon ki lett "Az Ev Kacsaja™?

Hm, hat mit lehet még a "Kacsak”-r6l mondani? Példaul azt, hogy amikor az ember elészor betolti, maga is kissé atmegy kacséba: hapogni
kezd. A 64-b&l ugyanis nagyrészt mindent kihoztak, amit lehetett (kellett is hozzé az a 4 lemezoldal!) és nagyon sokat dolgozhattak a jatékon:
gyonyorden megrajzolt, humoros élléképek, mulatsagos animécié, a hangulathoz nagyszerden illeszkeds, kissé szédult zene, izgalmas jaték
— réadasul még haldlra is neveti ma?‘ét kézben a jatékos. Nevezzuk mondjuk Jatéknak. Na j6, nem sztaroljuk tovdbb a totyakosokat — jové
hétre Ugyis megunjuk Sket és lesz helyettuk mas... Van egyébként a DUCK TALES-bdl Amiga-verzié is, viszont egyelére még nem volt
szerencsénk hozzéd személyesen — de ha mér csak annyira jo, mint a 64-es, akkor az béven elég! Haphap...

(Mindezt nem lehetne esetleg marhakkal, tehenekkel meg bocikkal?!... — CoVboy)
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—— Sunny Shine

SUNNY SHINE ON THE FUNNY SIDE OF THE LIFE — az ilyen
hosszi nev( jétékoknél az ember vagy valami rettenetesen kutya-
uté arcade-ra vagy valami hatalmas marhaséagra gondol. Esetlink-
ben a B-verzié fedi a valésagot: a Rainbow Arts-nal valészinﬁleg
sokat LARRY-zhettek a népek, mielétt valami ahhoz hasonl
dolgot prébattak létrehozni. Kalifornia, napfény, tengerpart, auték,
nék — mi kellhet még Sunny Shine-nak az élet kellemes oldalara?
A jaték készitését az L&M cigarettakonszern szponzoralta, széval
az L&M cigaretta reklamozasa ugy vonul végig a torténeten, mint
mondjuk a LARRY 2-ben a fodrész-ménia. orszadgba 64-en
elore kevésbé sikerilt torés jott be: a jaték eredeiileﬂ
nemet nyelvid volt, de két figura leforditotta a széveget angolra,
"forditdas” ugyan meglehetésen érdekes médon sikerilt es néha
német szavak is feltunnek a félangolok kozott — de azért Altala-
ban ré lehet jonni, h mirdl is van sz6.
A kerettorténetre a jatekintrobdl derdl fénr: Sunny éppen cigarettat
vasarol egy trafikban a boltos pedig almélkodva kérdezi, hog{
vajon ové-e az a piros alomautd, ami odakint parkol. Nem, csa
kélcsénbe kapta. Révid csevegés méltatia még az auté szépsége-
it, amelyet csak egyvalami zavar meg: az odakintrél hallatszé
iszonyt’l :Egrémpéles... iunny ijlgcdttenk rohanozi a bolt éelé és
egrossza sejtései is beigazolédnak: a csodaautd mér nem .
csoda, s6t mar nem is auté — épp az imént ment keresztal rajta A My Db Ia Sy Sty Shns
egy kisebb uthenger. MielStt Sunny banatéban teliesen Igfonna a labét, a trafikos nyugtatni prébélgathatja: latott mar valahol a kdrnyéken még
egy ilyen autét. Sunny régton kivirul: hol? hol? HOL?! Egre-fldre eskddozik, hogy valahogyan megveszi, valahogyan megprébélja megsze-
rezni a pénzt, amire szﬁkségze lesz. A megoldéas a Big Bubble Show, ahol egy kalap pénzt lehet nyerni (bar nem olyan nagy az a kalap...).
Mar toitsdik is a showt dbrazolé képernyd, ahol a kommentétor felhivia az egybegy(lt hélgyek figyelmét, hogy Sunny még nem nds — aztan
néhany személyes kérdést tesz fel: Van-e jogositvanyunk? — hét persze, hogy van! (OF COURSE!); hany évesek vagyunk — 18 TO 30; "On
dohényzik; de miért csak L&M cigarettat sziv® — HAVE YOU HEARD ABOUT THE L&M CALIFORNIA FEELING? Most mar kévetkezhetnek a
vetélkedé kérdései... Ez valami védelem-szeriség a jatékban: ot Kalifornidval kapcsolatos kérdésre kell vélaszolnunk (Hany laba van a
kaliforniai nének: 1? 2? X? — COVM:). minden helyes valasszal kétezer dollart lehet gydjteni, két hibassal meg lehet elélrél kezdeni az
egészet. A kérdésekre a helyes valaszokat mindenki megtalélja valamelyik oldal aljan (tal?t"l senkinek sem okozott volna problémét kiszedni
ket egy monitorral, de igy legaléabb nem kell az idét tolteni vele).
A jaték Sunng lakaséabdl indul, ahol rogton meg is ismerkedhetink a jaték kezelésével. Nem til bonyolult, emlékeztet a ZAK irdnyitaséra: a
pointerrel a helyszin berendezési targyaira vagy a képernyd szélére muto?atva tudunk mozogni — Sunny csak azokhoz a targyakhoz megy
oda, amelyeket fel lehet venni vagy lehet ott valamit mdvelni. Amikor a kijelolt helyre ért, a 'tdz' gomb ujboli megnyomaésara alul megjelenik a
mend, hogy mit lehet ezen a helyen csindlni. A helyszinekrdl a képernyd szélét valasztva lehet kimenni, lemezforditdsnél 'SPACE-re megy
tovabb a program. A bal alsé sarokban lathaté a megszerzett pénz mennyisége (WEASEL+DEEJAY-t6résnél ide mutatva rogtén be is all
egymilliéra), a SAVE/LOAD-ikonokkal 8 jatékallast menthetink le, az END vélasztésaval kiléphetink a jatékbdl. Normal esetben a nélunk lévé
targyak listaja létszik a képernyd alatt, maximum 8 lehet nalunk egyszerre. Valamelyik targyat vélasztva, megjelenik azoknak a dolgoknak a
listaja, amit csinalhatunk vele.
Mivel a jaték még meglehetdsen friss (legalabbis akkor, amikor ezt irjuk, akkor még az), nem sikeril teljesen végigkecmeregnink rajta. igy

most nem megoldéast, hanem néhany tippet fogunk adni hozzé. Talén jok lesznek valamire:

® Sunny lakéséban tul sok épkézlab dolgot nem tudunk mdvelni.
Lehuzhatjuk a reddnyt (vaksotét lesz), aztdn felkapcsolhatjiuk a
lampét az ajtd melletti gombbal (akkor megint viladgos). A kapcsold
mellett el:gy ép van, egyike elsé szarnyprébalgatasainknak. Vegyak
fel (TAKI . Hm, annyira nem jé. Hat akkor tepjuk le (RIP IT O F-?
Annyira meg nem rossz. Hehe. Bekapcsolhatjuk a hifi tornyot is
(TURN ON DA STEREO), mire megszélalnak a 400 wattos hangszé-
rék. Borzalmas, széval gyorsan TURN OFF. A tv-t hiaba nyomkod-
juk, ma egész Kalifornidban adésszinet van.

A konyvespolcon talélunk egy ongyuijtét (TAKE LIGHTER), ami csak
dekoracié, meg sem jelenik a targyaink kozott (ha viszont veszink
cigarettat, akkor dohanyozhatunk — ongyuijté nélkdl nem). A polcon
latunk még egy csomé konyvet, viszont csak ahgaetlen hivja fel kozu-
Ik a figyelmunket: egy szakacskényv (COOKERY BOOK). Ez Sunny
kedvenc konyve, a cime:"Amit csak akarsz — kalauz a gyorsételek
kedvelSinek™ Ez érdekes lehet. A kdnyvet vélasztva kapunk olyan
opciét, amivel olvasgatni lehet a recepteket — de ezt egyelére még
nem engedi a jaték. Majd késébb...

A telefonhoz uzenetrogzitd (!) van csatolva, ami éllandéan be van
kapcsolva, mert Sunny egyetlen hivast sem akar elmulasztani (egye-
I6re még nem hivta senki). Telefonalhatnank is, de még nem tudunk
egyetlen telefonszdmot sem (taldn majd késébb). hézibarban
keverhetink magunknak egy Sunny on Ice-koktélt, ami Sunny
kedvence — de ennek sincs sok teteje. Mivel sok dolgot nem
tudunk itt csindlni, nyissuk ki az ajtét és menjink ki rajta (OPEN
DOOR és GO OUT).

® Sunny héza mellett jobbra egy mosoda talélhaté, ahol a multkor
leadtuk a nadragunkat. Momentan a mosoda zéarva, a tulaj valészi-
nﬁle% Ioncsol. Balra Charlie trafikjét latjuk, itt kezdédott a jaték. A
trafikban vasaroljunk egy doboz L&M cigarettat (BUY A PACK L&M)
és kérdezzik meg Charlie-t, hog’..y hallott-e valamit az autérédl (TALK
TO CHARLIE). Azt mondja, i}?y allotta, hogy egy gazdag milliomos
lanyéé, aki valahol Beverly Hills-en lakik. Egy doboz L&M egyébként
mindig legyen nélunk, mert egy csomé ember fog cigit lejmolni
télank a jatek soran!

e A héztsl H‘obbra lévé helyszinen egy lany jon szembe velink és
megkérdezi, h emlékszunk-e még ra a mult hétrél? Valahonnan
ismerésnek tanik Sunny-nak, de valahogy nem ugrik be a neve... Ha
rosszat vélaszolunk, bosszusan elsiet — a he?yes vélasz SURE,
YOU'RE ILSA! Na, ez mar mindjart mas, ez tetszik neki, széval
régton folytatja is a kérdezdskodést:"Nem taldltal véletlendl valamit,
ami az enyém?" Hat nem talaltunk, de rendeljik magunkhoz késébb
és akkor keresgélhet (VISIT ME AND SEARCH FOR [T). Azt mondja,
rendben van, akkor nemsokédra meglatogat bennunket (talan a
lakésban lévé lampakapcsoldt is lehet majd hasznalni valamire...).
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® A kovetkezd helyszinen taldljuk a szupermarketet. Amikor elészér
jovank ide, két vitatkozé figurat latunk, mogottik pedig egy teher-
autd, aminek a felirata valoszindleg HOT DOG akar lenni. A fickék
épp az Uzlet miatt szélltak vitiba egymassal és az egyik azt bizony-
gatja, hogy egyetlen épeszi amerikai sem akar hot dogot kifli nélkul
enni (talan azért, mert az mar csak virsli mustarral). A maésik fické
ugyanis csak a virsliket vette meg, a kifliket nem. Ha Sunny mar
ugyis erre jart, megkérdezik téle, hogy nem akar-e véletlenal 200 db
virslit venni? Ha tagaddlag razzuk a fejinkel (NO, THANKS) vagy
megigérjik nekik, hogy megszerezzuk nekik a kifliket, akkor eltdn-
nek és sosem latjuk 6ket tobbé.

Ha viszont megvésaroljuk t5lik a hot dog kolbaszokat 200 dollarért
(WHY NOT?), késébb bizniszelhetink ng lacikonyhéval. (Charlie
trafikjaban azt az infot kapjuk, hogy prébaljuk meg a szomszédban
Iévé elarusitébédénal eladni a kolbaszainkat).

® A szupermarket elStt egy szemétlada all. Sunny tittakozik ugyan,
hogy nem lesz j6 a késdbbiekben, ha piszkos lesz a ruhédja — de
azen kutassunk kétszer a kukdban (SEARCH BIN). Az elsd kdrben
kiderdl, hogy az amerikai szemét Eom ugyanolyan, mint barmilyen
méas szemet a vilagon. A masodik kérben viszont Sunny derékig
merill a kukdba és végll szerencsésen eléhuz egy zacskot. Mi van
benne — talan egy barétségos bomba?! (OPEN THE BAG) Nem.
Kozel 2.000 dollér.

® A szupermarketben egy hélgy Gl a pénztarnal. Nem éppen Sunn
tipusa, tehat csak akkor molesztaljuk (PAY YOUR STUFF), ha vasa-
roltunk valamit és fizetni akarunk érte. Lopni nem lehet, nem
mehetink ki az ajtén, mielétt nem fizettink. Egyébként meg lehet
prébalni a nére rasézni a 200 hot dog kolbészt, de nem kell neki —
nem arulnak kiflit. A boltban jénéhany arut lehet venni — a tovabbi
tippekben majd kitérink azokra, amelyeket tudtunk hasznalni
valamire. Két arut csak akkor tudunk elvenni a polerél, ha méar elol-
vastuk a szakécskdnyvben lévd receptet, egyébként a mustarnal
(MUSTARD) haszndlva a TAKE [T parancsot "Ketchup nincs?!", a
Lozake:yérnél (TOAST) pedig "Nem eszek sima kenyeret” vélaszt
apunk.

® Ha megvettik a 200 kolbészt, akkor a figura az érut a hot dog-
standnél teszi le, ami a mozival szemben van (mozit ugyan nem
talaltunk, a bédé Charlie trafikja mellett vanL. Itt egyelére csak azt
latnank, hogy nincs senki a kérnyéken és ha megprébélnank hot
dogot arulni (SALE HOT DOG), akkor a cseppet sem meglepé
kérdés érkezne:"Kifli nélkdl?!" A kolbész vésérlasa utan viszont a
}r:gr?ram mar megeonged[. hogy elolvassuk a szakdcskonyvet (READ

HE COOKERY K), amelyben két teljes recept van: az elsé a
"német-burger” (ami nem érdekes), a masodik a nemet silt kolbész,
rozskenyérrel és mustarral (széval ugyanolyan, mint a magyar...).
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Ez mar felkeltheti a figyelmdnket. A recept elovasasa utan mar vasa-
rolhatunk a szupermarketben extraerés német mustart (MUSTARD)
és rozskenyeret is (TOAST). Ha ezekkel felszerelkezve érkezink a
hot dog-standhoz, akkor kapunk egy olyan opciét, amellyel sult
kolbészt lehet aruini (SALE FRIED SAUSAGE). Betoltédik Sunny
feje, aki elkezdi csindlni a Nagy Etelbizniszt...

Mindaddig, amig meg nem jelenik a rendér és az elarusitéengedé-
lydnk utdan nem kezd érdekl6dni. Megprébalhatjuk megvesztegetni
(GIVE MONEY TO POLICEMAN]), de figyelmeztet ra, hogy 6 nem
korrumpélhaté (Jé! Van ilyen amerikai zsaru is?! — CoVboy) és
ha nem csukjuk be azonnal az Gzletet, akkor rizetbe vesz. Nem
rossz otlet fenékbe ragni a hatésag emberét — apré bokkend, hog

neki gumibotja is van. Le is sittelnek és csak 10.000 dollar évad K
fejében aniednek szabadon bennunket. A masik két lehetdség
eredményt hoz: ha cigarettaval kinaljuk (GIVE HIM A CIGARETTE),
akkor csodalkozva kézli, hogy allandéan olyan emberekkel talalko-
zik, akik L&M-et szivnak, mindenesetre maradhatunk; ha egy
kolbész atnyujtasaval kapraztatjuk el (GIVE HIM A SAUSAGE), akkor
oral, hogz kapott egyet az eredeti német kolbaszbdl (egyenesen
Bajororszagbél) — maradhatunk, de azért masnap latni szeretné azt
az engedélyl. Sunny nemsokéra elkészil az elsé adaggal. Addigra
mér hosszu sor kanyarog a stand elétt, a jellegzetes buz bizonyara
idecsalta a fél varost. Kovetkezik a "ras6zés” néven kézismert keres-
kedelmi tevékenység: Ggy tinik, izlik a népnek a féztank...

@ A hot dog-stand mellett nyilé ajté egy boltba vezet, ahol szuveni-
rokat arulnak a filmrajongéknak. Miutan bementink Sunny odasétal
az eladéhoz, puszi jobbrdl, puszi balrél — az "6reg” Sally igazén
ordl, h meglatogattuk. WHO IS SHE-t valasztva megtudjuk, hogy
Sally mar régota Los Angeles-ben él és jobban tudja a dolgokat a
filmsztarokrél, mint 6k maguk. Kérdezzik meg (ASK HER ABOUT
DREAM CAR), hogy nem ismer-e valakit, akinek ugyanolyan kocsija
van, mint amilyen a mienk volt. Nem hallott ilyenrol, viszont kb. egy
oraval ezeldtt erre jart egy fické és szintén egy ugyanolyan
Cashnillac utan érdekl5dott téle — amikor kiszaladt, elvesztett egy
azonositdsi kartyat. Ismét a nére mutatva Sunny elkéri téle a kartyat
és a zsebébe sillyeszti (legkézelebb mér nem lesz nalal). Ha
megvizsgaljuk, akkor az egyik sarkédban egy logot fedezink fel —
azonkival valamilyen aléiras is talalhaté rajta. Egy monogram:"SM".
A shopban még egy csomé stuffot lehet vasarolni (Jack "Picholson”-
autogram, poszter, a hatuljan két monogrammal, konzervélt levegd),
de azokat nem tudtuk.semmireé sem hasznalni, széval most nem
foglalkozunk veluk. ) B

@ A hot dog-standtdl balra talaljuk avﬁrocl parkot. A park kézepén
egy kis faﬁér 6leb dldogél. Bizonydra el S

csatangolt a gazd |
(netén lisa_is ezt-a blskit keresi?). Megfogni nem tudjuk, hil’:'l allan-

déan elszalad télink — kézenfekvd a megoldéas: magunkhoz kell

csalogatni. A szupermarketben eqymmmquh kutyaeledel, -édes-
ség kaphatd, amelyekkel ugyan le
abszolut nem érdeklédik-egyik utan sem. Ellenben a szupermarket-

egyike annak a 376 dolognak, amit Sunny utal, de azé

ben vasarolhaté "Brisszeli csira” (BRUSS. SPROUTS) is, quyan %

i (azzal a feltétellel, hogy S k kell meg ﬂf:' 'e?-o“"j
venni (azzal a 1e ellel, hogy sunny-nak nem ell nnie...). na
2R SUdAR

ezutdn magunkhoz veszink egy kis cukrot is (TAKE
akkor a cukrot valasztva a targyak kozul, kapunk egy opeiét, amivel
megcukrozhatjuk a csirat (SUgRR DA BHUS.SPRB%S . A program
szerint ez igen debil cselekedet = szeri §
trutymé mindjart érdeklédésre serkent: odajon ho: 5
elénk. Ha most megetetjik vele a csalit (FEED DA DOG), akkor telje
sen hozzdnkmelegedik és akar meg is simogathatjuk (STROKE

DOG). Jol halad a barétkozés. Most méar meg is foghatjuk (CATCH

DA DOG). Persze, nem tul sokéig: kiugrik a kezdnkbél és eltinik a
bokrok kozott... Talan egy pérazt is kéne hoznunk magunkkal?!

® A szupermarket mellett egy presszét talalunk. A presszé falat Los
Angeles utolsé punkja tdmasztja és szdérakozottan jatszadozik az
orraban 16gé biztositotivel. Beszédbe is ele%yedik velank:"Hé, fiam!
Aggyd' mé’ egy bldzt!” Ha beszélink vele (SPEAK DA PUNK), Sunny
kozli, hogy marha j6 az az izé oft az orraban. Erre a punkban is
felébred az uzleti szellem és azt mondja, h mindéssze egy
csomag L&M-ért hozzéaférheté az 4aru. (Amarchy for Sale! —
CoVboy) Ha csak egy cigit adunk neki, akkor tovabbiakat lejmolna,
széval adjuk oda neki az egész csomagot (GIVE HIM DA WHOLE
PACK L&M). Most mar van SAFETY PIN-Onk is, akar magunkba is
szurhatjuk — ah, inkdbb mégse!... Az Gzlet utdn menjunk vissza
azonnal Charlie trafikjaba és vasaroljunk egy mésik doboz L&M-et.

® A kéavéhazba belépve egy fekete ruhés fickét pillantunk meg,
amint éppen kifelé siet. A nagy sietséaben egy kis zdld csomagot
ﬁlotlyant a foldre Lszérakoztalé dolog fe a!e-fehgr tv-n észrevenni...).
a megvizsgaljuk ezt a zoldséget, 10.000 dollart talalunk benne
szézdolléros cimletekben — hét aki elhagyta, az elég gazdag lehet.
Vegyuk magunkhoz. Sunny régton tittakozik is a dolog ellen ?hlszen
nem a miénk a Eénz). n mégiscsak elteszi (majd késébb vissza-
nd{'uk a tulajnak). A fekete ruhas fické a kévehaz elstt varakozik.
Valamennyivel gazdagabbnak tdnik, mint mi, de azért csak szélitsuk
meg. Azt mondja, hogy é;? a limuzinjéra var és nincs ideje felesle-
ges fecsegésre — az idd pénz! A pénzt vélasztva kapunk e
opciét, amivel visszaadhatjuk a figura pénzét (GIVE DA MONEY
DA MAN). Az csodélkozva latja, hogy a tarcéja nalunk van és amikor

_viszont taldlunk egy
ebbe NSIDE

het csalogatni a kutyust, de az

t — szerintink nem: ezzel méar
magunkhoz csalogathatjuk a kutyust (:PLLUF!E DA DOG), !/Ig: ez a

Sunn felvllégos&ja. hogy a presszéban vesztette el, dtkozza az dévat-
lansagét. Elmondja még azt is, hogy éppen egy aukciéra készal: a
"nehezen megszerzett” pénzét kulonbozé dolgokba fekteti be, az
aukcién pedig egy csomé hasznos dolgot lehet vaséarolni — ha nem
igy tenne, akkor a Newing-konszern nem lenne manapsé% az elsé
helyen... az olajbizniszben (6h, a szegény!). Mielétt tovabb fecseg-
hetne a pénzérdl, megérkezik a soférije és elfuvarozza. Széval
Newing-nak hiviak az urgét — ez az ismeretség még barmikor jol
johet a késébbiekben... A taldlkozés utan Charlie trafikjaban a tulaj-
jal beszélgetve tovabbi infokat kapunk Mr. Newing-rél. Lehet, hogy
az & lanyaé az dlomauté, amit keresank?

e A kéavéhaz pincérét Tony-nak hivjak és téle Gjabb infokat szerez-
hetink az autérél (ASK HIM ABOUT DREAM CAR). Azt mondja,
hogy egy gazdag lany gyakran me?fordul itt egy ilyen autéval.
Mindig a legjobbat issza és nem tul sok ideig idézik itt. Valami
uzenet? Sunny inkabb azt mondja, hogy majd gyakrabban belétogat
ide. Ha csak beszélink vele, kever nekunk egy Sunny on Ice koktéht
(mivel ugyis most rendelt egy nagy adag narancsvirag-vizet).

e A kavéhaztdl baira egy buszmegalléhoz érkezink. A falon e
poszter a ma este megrendezésre kerdlé német népzenei fesztival-
rél. Le lehet tépni, el lehet vinni — csak azt nem tudjuk, hogy
minek? A megélléban egy Greathmouth-busz &ll (ez a név olyankor
all els, amikor a Greghound busztérsaséggal ﬁgz csinalnak, mint a
Cadillac-kel, hogy Cashnillac legyen belole). busz a barnulni
vagyo "beach boy"-okat széllitia a tenaerpanra. Sunny pont megfelel
ennek a definicionak, széval utazzunk egyet vele (DRIVE WITH IT).
Hétha tudunk odakint valami hasznosat is muvelni.

Megérkezés utdan a megallétablan egy menetrendet talalunk —
sajnos kissé megrongalta az dcean, nem tudjuk elolvasni mi van
rajta. A busz tehét majd akkor indul, amikor mindent teenddét
elvégeztunk a tengerparton. Vicces jarat. A masik tabla azt jelzi,
hogy a tengerpart eszak felé van (vagyis itt lehet felfelé is menni), az
Sltozékabinok pedig nyugatra. Kicsit tl vagyunk éltézve a strando-
lashoz, széval elébb menjlnk a kabinok fele.

@ A kabinsoron csupa Zéé' :)'16 fogad benninket. Az elsét megvizs-
galva egy, két, harom, NEGY labat latunk alul kilbgni — 66h! Sunny
azt mondija, h jobb ha nem hivjuk fel a figyelmet magunkra
azzal, hogy az ajtét nyitogatjuk: a labak kozul ketto nagyon erésnek
latszik!... ,‘kévetkeaﬁykahln ugy néz ki, mintha kb. 15 ember rende-
- ide azért nem tudunk bemenni, mert a
ovetk valaki bezarta... Kozéptajon

s kabint, ami nyitya ispvan. Menjunk be
oy ke i '

zett volna partit benne
zérat is tonkretették.

ebbe {

Té... Széval inkabb vigyik magunikal Sket (TAKE CLO
@ A kabinoktél balra a California Drear __,};;,’\'«{a-iﬁénda csérampél,
akikkel Supny egy csomét okorkodott y az L&M "Kaliforniai
éjjel”-én. Ugy latszik Eric, a gitaros

abszolgé evezi. Aztdn

ismerte, mert "Gzleti
ral i-fmihegl— vége a
en bulinak? —

arja tud ini a szervezdhoz
egvizsgalhatjuk a hangszereket
lattal meg soha ilyeneket, mert...")

A

Nehogy azt mondd

y aqy '
vagy megprébalhatunk mi is zenélni egy kicsit ("Ez megint az a

pont, amikor sajnalod, hogy nem vettél zongoraleckéket a mama-
tél...") — széval egyiknek sincs sok teteje...

A fenti palyarél Sunny-t azonnal ki is rugjék (visszamegy a banda-
hoz), mondvén, hogy ettdl a ruhétdl és a sok cucctél nem latszanak
igazdn a muszklijai — tegyen le mindent és csak azutan j6jjon
vissza (tehat nem art, hogy amikor a tengerpartra elészor buszo-
zunk ki, CSAK egy doboz cigi és a biztositotd van nalunk!). Mivel a
zenészek mar Ugyis régi ismerdseink, a ruhat valasztva adjuk nekik
oda a ruhdinkat megdrzésre (GIVE CLOTHES DA MUSICIANS), amig
visszajovink. Természetesen vigyaznak rd& — ha megkinaljuk &ket
egy szél cigarettaval. Aztan adLuk is oda nekik az egészt dobozt,
szintén megdrzésre (GIVE WHOLE PACK L&M DA MUSICIANS).

® Ha csak egy darab biztositétivel megyink a felfelé 16vS helyszin-
re, akkor megint ki fognak I16kni benninket — csak akkor mar nem
a zenészekhez, hanem jobbra, egy szinpadra. A kommentator beje-
lent egy holmi Steve Fargo nevi egyedet San Francisco-bol, Sunny
meg csak almélkodik, hogy kirdl van szé és hogy egyaltalan hova
kerult. Egy férfi szépségversenyre, ahol a nézékozdnség a tenger-
part bikinis szexbombaibél all. Mindegy, ha méar ﬁgyis itt vagyunk,
akkor megnyerjuk ezt a dolgot! Hoppla: Sunny kettét lép, a sortjanak
az egylk szara pedig haromba szekad. Egy rossz Iépg1 és leesik a
gatyank! A holgyek pedig izmokat akarnak latni, nem erogén z6né-
kat... Természetesen elorelatéan hoztunk magunkkal biztositétdt,
amivel most szépen osszetlzzik a nadragot (USE DA SAFETY PIN).
Maszkéljunk egy kicsit ide-oda a porondon: a hélgykoszoru teljesen
el van ragadtatva t5link, hangos kialtasokkal éreztetik tetszésiket
(Sunny rogton Ujabb ismeretségeket is prébal kétni kozullk
néhannyal). Egy kis idé mulva, a pontozék felmutatnak harom pont-
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szamot (két 97 és egy 99). Hét ezzel meg is nyertuk a verseryt
(valészindleg nem volt més indulé rajtunk kival). A kézonség
tombol, egy "alomlany” jon jobbrdl és %y kupét nyom kezdnkbe.
(...mig rimek jutnak eszin — CoVboy). Na meg egy 5.000
dollaros csekket, ami kocsivasérlas elétt szintén nem egy utolsé
szempont. Most az egyUttes koncertie kdvetkezik, amit szerencsére
nem kell végighallgatnunk, mert a kabin el6tt taléljuk magunkat.
Sugg% l\;riassza apta a targyait a bandatél és visszadltozott hétkoznapi
ru :

@ Miutdn megnyertik a versenyt, nézzunk ki a tengerpartra (a tablé-
nél fel). Egy capafigyelét latunk, ahové fel lehet maszni, erdsitégya-
korlatokat végezni, meg hasonlé haszontalan dolgokat — viszont
amikor felméaszunk a tetejére, valami felcsillan a homokon. Ezen a
helyszinen minden es karakternyi helyen lehet asni a homokban
(DIG IN SAND) — csak nem kézzel. EISbb menjank oda a palmafa-
hoz és rdzzuk meg (PUSH IT). Egy kdkuszdié pottyan le réla (majd-
nem a kékuszunkra), ami rogton szét is torik és a tej kifolyik beldle.
A kékusz héja nagyszerden alkalmas az dskéalodasra — széval TAKE
DA COCONUT és DIG IN SAND, ahol megcsillant valami. Ha j6
helyen éstunk, akkor egy arany fdlbevalét taldlunk, ami biztos
megér néhény dollart. A tobbi helyen ésva kilonféle szemeteket
lelink, mint pl. napolajos tubus, kdlasdoboz, cigarettdsdoboz (ter-
mészetesen L&M) — sét, néha hatalmas mennyiségi aranypénzt,
egy elasott kal6zkincset (itt allapitia meg a program, hogy Sunny
napszurast kapott a sok aséstol...

e A figyel6tSl balra harom lany napozik széléban. Az utdnuk kévet-
kezé helyszinen meg a program egyik inéjx fagylaltosb6dé mel-
lett. A fagzlaltos oldalan poszter (R Deg&r) hirdeti, hogwﬁ nagy
nyerési lehetéség all elSttink, ha kedvenc fagyinkat vésaroljuk meg:
az egyik fagylaitospohér aljaban egy feliratot rejtettek el — ha ezt
meq(taléljuk, 25.000 dollart nyerhetink. Egyelére még ne prébalkoz-
zunk a fagyival — kit érdekel rongyos 25.000 dollar, amikor harom
Erényérli lany napozik unatkozva a parton?! (Engem... — CoVboy)

at akkor elegyedjink széba vellik. (KISS 'EM ALL se rossz, de
lehet, hogy 'nem fognak &ridlni neki, ha ajtéstul rontunk a hazba
Csak sz pen sorjaban..) A "Hé, !ényok, én vagyok az uj Mr.
Californial” kissé nagyképu séder, a "Huzzatok innen, mert itt akarok
elterdini” pedig ugyancsak azt eredményezi, hogy a lanyok faképnél
hagynak minket. Kérdezzik meg inkabb, h nem talélkoztunk-e
veluk a vélasztdsokon? (HI YOU THREE...) Erre rogton felismerik
benndnk a szépségverseny bajnokét, aztan tilesink a bemutatko-
zds szertartdsdn. Aztdn a cigarettalejmolasén is. A Janice nevi XX-
kromoszéma szomorunak tdnik. Nem, nem szerelmi béanat, csak
elhagyott valamit, amig labdéztak. Az arany filbevaldit. Hat azt
véletlendl ép%:z elébb astuk ki a homokbél, széval oda is adhatjuk
neki (GIVE RRING TO JANICE). Huh! De nagyszeri fickok

vagyunk — és hol van a fllbevalé parja? Szdval ketté volt és e
darabbal a lany még mindig szomoru. lit &ll a strandlabdéjuk is. Mit
csinédljunk vele? Mondjuk prébéljuk meg felviditani Janice-t azzal,
hogy belesigunk e,&y j6 nagyot a labdéjukba (PUSH I[T), hadd
repuljon! Erdekes. Nem lettek boldogok. Sét, elrepultek &k is e
ilyen bunké figura tarsasagabodl. Sokkal Ijobbatl_rég?ynk tehat
kitaldlni: KISZURJUK A LABDAJUKAT A BIZTOS UVEL! (Jé
technika! Majd megprébalom bevetni én is.. — Co
"Neesegeee!” — kiabdlja Stacy, de sajnos méar késé: a labda
kidurrant, leeresztett, kész, vége. Alatta meg oft csillog a falbevalé
ggrja. Nahét! Micsoda megérzéseink vannak!... Most mér Janice is

Idog, hogy az dsszes fulébe jut egy filbevalé. Ennek érémére a
Iéén ok meghivnak fagyizni benninket. Az &lomautd egyeldre
varhat...

o A fagyisnél csak akkor nyerhetjik m ag}énzt, ha a lanyok hivtak
meg fagyizni. A felsorolt fagyikbol ki kell valasztanunk, hogy melyik
kettét kérjuk. Sunny kedvencei természetesen a két legszornylbb:
az ananasz és a maracuja. Hopp! — mar nyertink is 25.000 dolléart.
Sunny szerint Ggy lenne fair, ha szétosztandnk a pénzt egymads
kozott. Ha zsebre akarnank tenni az egészet, akkor a lanyok is itt-
hagynak és a pénzt se kapjuk meg. Széttépni (RIP [T OFF) megint
nem célszerd, szdéval Sunny-nak igaza van: DEVIDE DA CHEQUE.
Jut is mindenkinek $6250. A lanyoknak most bucsit mondunk, de
azért még megbeszéljuk velik, hogy a jové héten ismét talédlkozunk
velik. Eddigre a buszpalyaudvarra is beéllt a busz, amivel vissza-
térhetink a vérosba.

e Miutdn voltunk a strandon, beugorhatunk a kévéhézba, hétha
Tony tud valamit mondani a lanyrél a csodautéban. Nem, azéta nem
jart itt. De kar! Azonkival mieldtt felhasznéljuk Sket, érdemes meg-
prébalni Sunny-val megetetni a mustart és kilonosen a becukrozott
zabpelyhet...

® A vérosi buszmegéllénal egy utca vezet felfelé — a bejératét
viszont renddrok Srzik. Még egy igazi L&M cigarettéért sem hajlan-
dék beengedni benninket azt mondjék, szolgélatban vannak. U
latszik, ezek a zsaruk még sosem hallottak az L&M altal sugal
Kalifornia-érzetrél... Hallottak viszont arrél a kis azonositési kérrgi-
rél, amit a sietds fickd vesztett el Sally shopjaban (SHOW YER
PLASTIC IDENTITY CARD TO THEM):"Hét akkor miért nem ezzel
kezdte? Bemehet.” Aztan Sunny megddobbenve figyeli sikatorban
zajl6 eseményeket: egy lovés hallatszik és az utca végén allé haz
ajtaja kicsapodik (sét: kidél). Egy rossz kinézetd fickd ront ki rajta és
a kezében fustolgd pisztollyal elfut jobbra. Hiszen itt egy bdntény
tanui voltunk! Sunny Shine, a szegények és arvak vedelmezdje
pedig gyorsan megindul a gyilkos nyomaéban... A drive motorja
pedig csak jar korbe, tanacstalanul, ki tudja mar minek...

Hét idaig tartottak a tippjeink, nincs tovabb. Legalébb marad nektek is valami! Meg maér este is van (illetve reggel — ki tudja?). Sok a baj.

Réaadéasul tordelhetjik a j

csapokat is, mert a W
tehét az, h

be kell szerezni

SEL+DEEJAY-torés ugy kifagy, hogy a pingvinek is megdermednek téle. Az utolsé "hot tip"
masik torést. Ez valészinileg a kdvetkezé CoV-ig be is kdvetkezik, széval — ha minden igaz — ot folytatjuk

a SUNNY SHINE-tippeket. Egyébként is betegek leszlnk, ha zaros hataridén beldl nem jatszhatjuk végig ezt a teljesen jé jatekot!
A jaték egyébként megjelent Amigan is, a cselekmény megegyezik a 64-verziéval (a kifagyas nem). Természetesen oft sokkal szebbre sikerilt a

kivitelezés, hiszen az a hardware

kicsit jobban tAmogatja a grafikat, mint a 64-é.

zzel persze nem a 64-es valtozatot akartuk lehizni —

nagyszeri ez a jaték azon is. Talén jobb lenne, ha a soﬂware-cégek is ezeknek a gyartasét forsziroznak a jovében és nem az idiéta 16v6ldozés

meg verekedds siletlenségek futdszalagjan tartanak nyomva az

N gombot...

A vetélkedd kérdésel:

1890 a Californian valley... Yosemite Valley.
1976 there was a celebrated... barmelyik j6.

The Americans use besides... shades.
The biggest dream factory... Hollywood.
The biggest public clock... 6.00 meter.
The tallest tree of the world... 115 meter.

What's the special of Dolly Parton... giantic bust
What's the technical term for... customized.
What's the typical behaviour... hospitable.

When did the gold rush... ca. 1852.

As special kind of movie... 3D films.

As which state was California taken... as 31 state.
At which sea does Californie... Pacific.

How are the policemen... cops.

How are the sunbrowned guys... beach boys.
How flow as first from... Charles Lindbergh.

How is the small money called... cent

How long is the Broadway... 15.625 miles.

How many cars can be hold... 5.000.

How many fruit and cereals... above 200.

How many guests could be hold... 8 persons.
How many kilometers are the same... 1.6.

How starts the American... Nearer my God to thee.
How's the American space company... NASA.
How's the famous prison isle... Alcatraz.

How's the flag of America called... starbanner.
How's the small money... cent

In California there's the father... John Muir.

In San Francisco there's... the dragon-procession.

In which film acted a blond hair... not presentable.
In which form do Americans... as french fries.

In which town can you merry... Las Vegas.

In which year had a US astronaut... 1971,

In which year was America discovered... 1492
Many Californians live in caravans... trailer.

On how many hills stands S.F... on 29 hills.

Out of what are... out of platin with 40 diamonds.
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Through a mammuttree in... Wanowa-Big-Tree.
To which town belongs the biggest.. New York.
What connected East... the Central Pacific Train.
What did most men paste... pomade (grease?).
What do Americans eat the cinema... popcom.
What does AFN mean... American Forces Network.
What does many Americans chew... bubble gum.
What prefers the koala bear... eukalyptus-leaves.
What was built up... the skeleton out of iron bars.
What was shown under the title... 1st real tone film.
What was the height of the tallest... 2.72 meter.
What's a typical behaviour... hospitable.

What's in the enfry at the... Statue of Liberty.
What's the age of the earliest human... 22.000.
What's the favourite drink... milk.

What's the height at the highest point.. 70 meter.
What's the height of the wave... 34 meter.

What's the highest amount.. 9.5 million $.

What's the name of the area... Silicon Valley.
What's the name of the biggest... Super Bertha.
What's the name of the first assembly... Thin Lizzy.
What's the name of the... | love you California.
What's the name of the man... John Marshall.
What's the name of the most known... hot dog.
What's the name of the most known... Greyhound.
What's the name of the pluminous... billboards.
What's the name of typical American... pick-ups.

When does the documentary... 1769.

When was California taken into... 1850.

When was the Panama canal... 1914.

When was the permanent wave... 1901.

Where can you do your own driving... in the US.
Where do you live in LA... Beverly Hills.

Where stands the biggest cinema... New York.

Where stands the biggest stationary... in Pictorium.

Where stands the great car cinema... in Lynn.
Where were the first McDonalds... in California.
Where's the most bended street... San Francisco.
Which big city has with 458 stations... New York.
Which catastrophy had destroyed... earthquake.
Which colors can you find... blue, white, red.
Which exira was extremely... ehite wheels.
Which instrument look similar... saxophone.
Which is the highest building... Sears Tower.
Which is the most populated state... California.
Which name has the famous statue... Liberty.

Which pet name do the Americans... Golden State.

Which songtitle was typical for... It never rains...
Which the longest river... Amazonas.

Who is the programmer of this game... barmelyik .
Why are the beaches in California... high waves.
With which famous kind of ... with wheeled steam.
With which instrument had Miles Davis... rumpet.

\




—Pirates 2. rész

... szbval ott ha k abba a maltkor, hogy végre elindult a jaték. A
kalandozés kétféleképpen kezdbdhet: vagy egy szdvetséges vérosban
kezdink vagy méar a nyilt tengeren i;y zunk (de akkor is valamilyen
szovetséges véros kozelében). A fedélzetmester elsorolja, hogy a
legkdzelebb lévé angolffrancia/holland/spanyol vérosok milyen irdnyban
fekszenek és milyen tAvolsAgra. A kezdeti felszerelés egy darab —
koronként véltozé tipusi — haj6, kevés agylval és legénységgel (ha
valamelyik kaléz kildetését jatsszuk, akkor természetesen tobb hajonk van).
Tegydk fel, a nyilt tengeren kezdtiink egyéni kariert: ilyenkor eiso dolgunk
legyen befutni egy szovetséges véarosba, hogy Ieaénységst verbuvaljunk és
a z6nél %iékozodjunk a politikai helyzetrdl.

A hajé iranyitasa a nyllt tengeren valoszindleg nem fog senkinek problémat
okozni: a felhék haladasi wénxn mutatja a széljarast, a szirke felh&knél
erésebb szélre szémithatunk. Természetesen hétszéllel tudunk a
|eq‘gyorsabban haladni, viszont ha oldalba vagy szembe kapjuk a szelet,
akkor az eltérithet a kivant haladési iranytél — tehét igyekezzink minél
gyorsabban kikecmeregni belble. Az uralkodé széljrds a keleti-délkeleti,
tehét egyes helyeken elég nehezen tudunk kelet felé haladni — ilyenkor
cikkcakkban kell mandverezni. Amigan egy kereszt is mutatja a haladasi
iranyunkat. A partvonalnak barmikor nekihaladhatunk: ilyenkor a legénysé:
teljes létszamban partraszéll és gyalog lehet mészkélni (szikség lesz ra).
tengeren fehér (Amigén vilagoskek) habok jeizik a korallzétonyokat — ezeket
lehetl széles ivben kerlljik ell KilonGsen ADVENTURER és
SWASHBUCKLER nehézségi fokozatban hajlamos a program gy értelmezni
a dolgokat, h zatonyra futottunk. Zéatonyra futds esetén a képemydn
WITH A JARRING CRASH... kezdetli szveg jelenik meg és — tobb hajé

vaglyis utoljéra az lett kivdlasziva harchoz) elsillyed a fedélzetén lévd rako-
mannyal, pénzzel, legénységgel és Agylkkal Ot Ha t6bb hajénk van, akkor nyugodtan jétszhatunk tovébb, csak

hérom-hat hénapot kempingeznink kell egy lakatian szigeten. Ez egy "élet” elvesztésével is jar, Osszesen harom "életink”
kamriemnek vége, mert a Iegg'zﬂ

futés eldtt jart volna). Egyeldre ennyit a haj

Véarosi mena ;
Mint az eddigiekbdl is kiderdit, e%y vérost hajoval (behajézunk a kikotét jelzd
hazik6ba) vagy gyalog (leparkolunk a hajéval a véros mellett és begyaloglunk az
emberkékkel) tudunk megkézeliteni. El6szdér egy négysoros szoveget (néha
képet is) kapunk.

® A szdveg elsd két sorabdl (YOU HAVE ARRIVED...) megtudjuk, hogy milyen
nevi tengerparti/belf5ldi varoskéba vetett a balvégzet

e A harmadik sorban (.. FORT(S) GUARDS...) olvashatjuk, hogy a kikdtd
bejaratat hany eréd védi (0-4). EbbO6l lemérhets, ha a vérost tenger feldl
ostromoljuk meg, akkor hany agy(bdl fognak tiizelni a hajonkra (er6donként 12
égrlt’l van). Ha a kikdt6t nem védi er6d (nincs ilyen szoveg), akkor nyugodtan
behajézhatunk ellenséges varosba is — nem fog torténni semmi.

® A negyedik sorban (THE ... FLAG FLIES..) lathatjuk, hogy a véros milyen
fennhatoséag alatt van, azaz szovetséges vagy ellenséges-e. Ezt egyébként 64-en

zésrél, most akkor vegyik az iranyt egy varos felé.

lobogét hiiznak fel azonositaskor).

TREASURE FLEET/SILVER TRAIN IS IN THE TOWN feliratot lathatunk, ha
valamelyik spanyol kincsszéllito flotta éppen a vérosnal horgonyoz (széval

Mé? nem vagyunk benn a vérosban, a megjelené mendbdl kell kivalasztani, hogy
mit fogunk most mavelni szerencsétien telepiléssel: /\ Kocsmézzunk vagy bizniszeljink?

tudunk enni: az er6dok tlzet nyitnak rank (AS YOU APPROACH FORTS OPENS FIR!
ilyenkor gyakran elSfordul, hogy a fogadé sortiiztdl elveszijik a flotta vezérhajéjat (ONE OF
és pénzzel ﬂ;ycm, E: ;
agy mindenki, hogy
ATTACK TOWN: a varos megostromlasa (Id. kés&;m(. :
SNEAK INTO TOWN: belopakodés a vérosba. C: BNs
amnesztiat kémi a kormanyz6tél, kalbzt vagy kaldzv, 3

vivasban gvﬂn'lnk, visszakag'uk ugyanezt a mendit, é
LEAVE TOWN: elhagyni a vérost, vissza a fétérképre.

fannhatotana, erbad sekma (TORTS) o heiv Gl WM
'ennhat a, erodok szama , &
ESTHUGGLFNG: épalstélben; SURVIVING: ordl, h m
bbél lényeges a katonadk szama: ennyi emberrel m
havonta névekszik 5-15 fével — ha ogy jarva agy
maximélis pénzzsdkmény egy sikeres ostrom utém )
hanem a vérosban 1év6 aru men:riségéte (illetve az éruk 4r.
kaphatjuk az eladott ruért. A vérosi mend az alébbi pontokbél &1l

VISIT THE GOVERNOR: latogatas a korméanyzénél. Ha or
egyébként eldfordul, hogy a korményzé semmit sem akar mond
orszéga senkivel és minket sem akar elSléptetni, illetve tatr
A kormanyzé elészor is elbadja, hogl az orszéga éppe

sggeinﬁ

ellenséges), akkor ilyenkor megjelenik a varosi mend. Ha az adott orszagnél bandzé vagi veszélyes (HOSTILE vagy WAR

kis sortuzes fogadtatas ritkan eléfordulhat szovetséges ors
ssé bolond a ;ggk. 7

eredmény.

rosrol,
ZENS), az arany mennyis:

arost (megjegyzendd, hi
1 Fontos info meg

incs

WITH...), majd felkér, hogy pusztitsuk el ellen )
:rﬁukﬂknkm esetleg mérgesek lesznek és ha legkozelebh
fognak r % i
Ha van(nak) a fogsagunkban olyan kaléz(ok), aki(k)
mindegyik nevét Co' -ra, mint egy bizonyos sze
nagyon elégedett lesz a himel. Ez nem kérdés akar
nemzetiségl kaléz is van a fogsadgunkban, akkor
véltsdgdijképpen és érdeklddik, elfogadjuk-e/
célszeri elfogadni (TAKE THE GOLD), mert a fogo
OVERBOARDS AND ESCAPES). A fogoly kal6zvadé:
miutén belopakodtunk hozzéjuk. .
Ha az adott orszagnéal mér sok " %&omot' szereztlink az uto {
a kounénzzénak kalozokat, kir: nk néhény ellenséges varost, lj v
kovetkezik: a kormanyzé felolvas egy diszes tekercset a kirdly alalirés
LETTER OF MARQUE (ez méion:m rang, csak azt jelenti, hogy haijl:

andl).

haj

&l
él le

utin az adott orszAgnél mér nincs ti foldajan

és visszakapjuk a menit Ha a kikotdbe akartunk
OUR SHIP IS SUNK) a rajta 1évé rakoméannyal, Agydkkal, emberekkel
\ '%akkor, ha lecserélték oit a korméanyzét llyenkor vegye

esetén — a "vezérhajo® (az, amelyik a fi an legeldszr jelenik meg, /\ (Hét azért ennyire nem kellett volna levenni a fényerét — CoVboy)

némi felesleges veszteséget kell

elkonyvelnink — kellemetienebb a helyzet, ha egy hajonk volt: ekkor ugyanaz torténik, mint tébb hajé esetén, csak — mivel hajéink szama pillan ilag 0 —

van, a harmadik ballépés utan a

ség nyugdijba kiild. A biintetSid6 letelte utan ismét megjelenik a hajonk az alapfelszereléssel, de a legénység csak egy nehézségi
fokozattal alacsonyabb kategoridju l-:apﬂbngkém hajlandé visszavenni benninket (vagyis a zsakmany felosztasanél fele akkora részt fogunk kapni, mint a zatonyra

a szdveg szine is jelzi: az angoloké a piros, francidké a sotétkék, a hollandoké a St * “: i Wtk actuins
zold és a spanyoloké a vilagoskék szin a jatékban (a hajoik is ugyanilyen szind badt geade

e Az &todik sorban csak s?mn ol varosoknél lehetséges szdveg: itt THE Trede etk o mav chant
Chech imfermation
érdemes lenne megostromolni...). Luoene tews

SAIL INTO HARBOR (ha gyalog jottink: MARCH INTO TOWN): behajozni a kikGtébe/begyalogolni a varosba. Ha a véros szdvetséges (vagy eréddel nem védett
stgua

an vagyunk, akkor nem
g‘ehaiézni, akkor

i\'ﬂénenﬁl be akarunk jutni (kalézt akarunk keresni,
varosi mend — ha nem, akkor vivnunk kell. Ha a

amely az alabbi dolgokat tartalmazza: a véros neve,

ége (GOLD) és a véros dllapota

eralo; WEALTHY: vagyonos, netan nem artana kirabolni...).

a helyérségek létszama altalaban
az arany mennyisége (ez lehet a

as egyébként nem csak a készpénzre vonatkozik,
zt mindig a8 WEALTHY kategoriaju véarosban

a kikapcsolja ezt a mendpontot). Néha

héboruban vagy szovetségben az

el van szdvetségben (WE ARE ALLIED

Ha a szdvetségeseinek ingatianjét

mi, akkor példéaul nincs kizarva, hogy 16ni

megéllapithaté — hacsak nem_Irtuk &t
kodott kal6z(oka)t neki, akkor Ofelsége

adott orszagnéal. Ha m
-8.000 aranyat fizetni érte

ER OEEER). Ha %ﬁnm érkezik, akkor

télink (XY JUMP
#‘ai"odag %ﬁgdﬁal kasszirozni,

k Sta (elsillyesztettink/kiraboltunk sok ellenséges hajét, hoztunk
gnak — vagy mindezt egyszerre), akkor eldléptetési ceremonia
el nagyobb rangba helyez benniinket az adott orszahnédl. A rangok sorban:

d pengedni a kikotdikbe), ENSIGN (zaszi6s), CAPTAIN (kapitany, szdzados), MAJOR

(&nagg?& LONEL (ezredes), ADMIRAL (admirédlis), BARO (b?ré_) OUNT (gréf), MARQUIS (mérki), DUKE (herceg). Ezutdn a korményzé — szintén a
jo) 6l l'ﬁ'?gdm — 50-1. hold féldet adoméanyoz még nekink. Természetesen a magasabb rangokban mér re tdbb tetszetds cselekedetet kell
véghezvinnink az elbléptetéshez. Célszerl sok “"hdstett™-et gyljteni szerre, hogy a kormanyzé minél tobb foldet adjon a rang mellé, mert a [?r ram a
visszavonulés utdn a zen kivill az 6sszegy(ijtott fold memzség sz.émoll: ki a megtakaritott vagyont (ebbSl meg a végsé pontszamot). A DU
elérése elbléptetés dékozas sem — akér Gthetjlk is Oket, de vigydzat, mert a hercegi rang ellenére is

rang
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binézének fognak tekinteni! Aprébb huncutsagokat (mint példaul 1-2 fregatt "lekapcsoldsa® Ofelsége flottajabél) persze azért még el szoktak nézni egy hés
hercegnek...

A korményzok néha infokat adnak kidlonféle spanyol kal6zok tartézkodéasi helyérdl, akik tudnak rég elveszett névérinkrél/apankrél/anyéankrél/egyéb pereputty-
tagokrol: mmmondjék, hogy melyik spanyol varosban lattak Sket utoljara (ha hamarosan betévediink oda, akkor ott elcsiphetjik az urat).

A kormény: g? szokéasa, hogy bizonyos rang elérése utdn bemutatnak benniinket a kedves lanyuknak, akiknek ugyan mar van — éltaldban 3-4 ranggal
magasabb — kerdjik, de azért érdeklédnek utdnunk. Ezek kozil kell majd lolesé%at szervalnunk magunknak. Négyféle holgytipus van a jatékban, a képen lathatd
milyet kell feleségil vennink, hogy kedves és aftraktiv asszonyunk legyen. COLONEL rang alatt egyébként egyik sem hajlandé hozzénk jonni, tehéat addig
mutassunk tartézkodé magatartdst irdnyukban (MAKE PLEASANT CONVERSATION) és csak afelett tegyilink hézasségi ajénlatot (PROPOSE MARRIAGQ.
Héazasségi ajanlatra kaphatunk WELL! WHAT A C| EEK..(szs?‘én'yek vagyunk a hélgEnak). OH, IT'S VERY NICE... (ez mér nem rossz, de még mindig mag
rana_llij férjre vég&i!I;)Av&Iaszl — azonkivil a holgy hozzénk is johet (YOU HAV )

CAPTURED MY ﬂTz Ha hajlandé feleségil jonni hozzank, akkor elébb meg N/ J6 tipusii lednyzé

kell vivhunk a kér 'éveld IGHT THE DUEL), de ilyenkor még vissza is vonhatjuk az
ajén‘l’ilt':lto{HErﬂaC YO 6F! Pﬁozoxu. Cksak zngyy%zkslegnr utan veheijﬁk;:les al a e
tiszt olgyet Ha megndsaltin| or a kormanyzék mar nem mutogatjék tov ST e Bis LeTTE
lanyaikat. A feleségank természetesen abban a vérosban marad, ahol a kedves papa, T by caarrer & At £ #
de ha ezutan visszatérink ide, akkor infokat ad arrél, hogy hol van a Silver Train . ”f"'gﬂ f?‘ ol A

illetve a Treasure Fleet (ha Peruban vagy Spanyolorszagban, akkor ez persze nem  Coligey, e e

til sokat érd info). Egyes hﬁlweknél elofordulhat, hogy tartdzkodé magatartésunk o .

ellenére is belénkszeretnek (THE GOVERNOR'S DAUGHTER IS OVERWHELMED...)
— ez hasznos dolog, mert ilyenkor az informéatoraink lesznek, 6k is gy csinélnak,
mint a feleségink: ha visszatérink ebbe a véarosba, akkor 6k is megadjak a
kincsesflottakra vonatkozé infokat (nésdlés utan is).

Amigan még tovabbi dolgok is torténhetnek a szdvetséges kormanyzéknél: néha
azutan érdekiédnek, hogy heglandék vagyunk-e e?y kildetést elvallalni (elvinni e
iratot egy mésik varosban é16 rokonuknak, ellenséges vérosban tevékenyke
dgynoknek, stb. A kildetéseket nyugodt szivvel elfogadhatjuk. A célvarosban a
kocsmaéba kell elldtogatnunk, ahol a cimzett dtveszi t6lunk az iratot Ha a teljesités
sikeres volt, akkor a megbizé korményzéhoz visszatérve azt a széveget kapjuk, hogy
a szolgélatunkra emlékezni fog (fold és rang ezért nem jar — taldn beenged a
vérosba akkor is, ha HOSTILE lettiink az orszagnal?). Ha a megbizéhoz Ggy tériink
vissza, hogy nem adtuk &t az iratot, akkor a kormanyzé dohog magaban egy kicsit —
de szintén nem torténik semmi Iényag:s. Ez csak egy sallang a jatekban.

Ellenséges (vagy semleges) korm gzbné.l tett latogatasnal kimarad a hdlgyek
bemutatasa (és természetesen az elOléptetés is), viszont 6k is begydjtik a sajat
kal6zaikat és esetleg ajanlatot kaphatunk véltsagdijra egy ilyen nemzeliségl
kaldzvadasszal kapcsolatban. Az ellenséges kormanyzék néha ajanlatot tesznek arra
is, hogy hajlandbak elfelejteni eddigi kalbzkodasainkat és felajanlanak egy LETTER OF MARQUE titulust — B00-8.000 arany lefizetéséérnt cserébe. Mindenki
dontse el maga, hogy sziksége van-e erre (ha nincs kbzelben szévetséges varos és nagyon sok zsakmanyolt aru van nalunk, akkor célszeni elfogadni, hogy
elsézhassuk a spanyol kereskedbknek a szajrét..).

VISIT A TAVERN: latogatas egy kocsmaban. (Aha, kibijt a sz6g a zsakbdl! — CoVboy) Itt mindenekel5tt tovabbi legénység toborzaséra nyilhat lehetdség. Ha
ebben a hénapban el6szor latogattunk kocsmat az adott varosban, akkor legtobbszor jelentkezik néhény matréz a csapatba (a szamuk a felosztasra vard
zsékmany mennyisén;ével és a REPUTATION besoroléssal (FAMOUS, INFAMOUS, stb.) aranyosan né). Tal sok embert (szaznél tGbbet) |ehet6leg“?e vegyadnk fel
egyszermre (SIGN THEM UP), mert az valészinileg nagyon lerontja a legénység hangulatat, ennél tGbbet inkdbb kildjunk el (TURN THEM AWAY). Ugyanez
vonatkozik a nagyon kevés emberre is abban az esetben, ha a legénység hangulata UNHAPPY.

A kocsméban tartézkod6 utazok altalaban hajland6ak 40-120 aranyért cserébe informéciot adni azokrél a varosokrél, ahonnan érkeztek (A TRAVELLER FROM...).

Mindenki dontse el maia. hggy megvésérolja-e az infot (egy csomoészor olyat arulnak, amirdl a CITIES-ben mér van info).

Néha s?@gy ex-kalozba botlunk, aki potom 500 aranyért cserébe hajlando eladni nekiink egy térképet (vagy térképdarabot) valamilyen elasott kincs lelShelyérél.

Ezeket érdemes megvenni (BUY THE MAP), mert ha felismerjik a lelShelyet (a térképdarabon legtébbszor rajta van, h melyik varoshoz esik kbzel), akkor

kal6zkodés k6zben kiugorhatunk a partra . 2-12.000 aranyat kaszélhatunk be oﬂ kalbézkincs megtalalaséval. Ha a térkép hianyos, akkor a kévetkezd kal6z

valamelyik hianyzé darabot fogja Arulni — valamelyik kincs Aldsa utén, pedig m :Er masik kincs térképét lengeti elSttink.

A kocsma vendégei néha tudnak mondani infot arrél, hogy hol van az a ol kal6z, aki tud valamit az éppen aktuélisan elveszett csaladtagunkrél. Kifaggatva

6ket (a kaldz nevet valasztva) ugyanolyan infot kapunk spanyol kal , mint a korméanyz6tél — érdeklddésink hijan a NO INQUIRY mendpont valasztandé.

Mieldtt a program visszalépne a vérosi menibe, meg a kocsma hireit az elmult 6-8 hénap érdekesebb eseményeirdl, amelyek egy csomé hasznos infot

tartalmaznak (Amigan a mi cselekedeteink is megjel a mendpontok kozott, 64-en na!:&:

ENGQNDkA WAR WITH SPAIN: Anglia haboriban van Spanyolorszédggal. Ha angolok vagyunk, az angol kormanyzé j6 néven vesz, ha irjuk a spanyol
ingatianokat. ?

ENGLAND AND SPAIN MAKE PEACE: Anglia és Spanyolotszbq békét kotottek. Az elSbbi allapot megsziinik, most méar nem jelent til nagy Gromet egy a.nagbol
korményzénak, ha szétcincélunk néhany spanyolt Persze ha folytatjuk a spanyolok megneveléu:?nﬂlény véarosuk elfoglalasaval), akkor lehet, hogy Gjabb
hébor( robban ki a két hatalom k6zoitt...

ENGLAND ALLIED WITH FRANCE: Anglia szov ] Frandnovs;#gqa!. Az angol korméanyzé nem fog o6rilni, ha — angolként — intjuk a francidkat.

FRANCE OFFERS PIRATE AMNESTY: Fri amnesztiat et a kal6zoknak. Ha bindzdék lennénk néaluk, akkor most egy francia vérosba belopakodva

arezer mnyér:E cs‘?f%%o a 4l valbui? VW LETTER OF MARQUE tilutuat. ( i

NEW GOLD MINE A RTUGA: Uj aranybanya Tortugan. A vérosban hirtelen nagyon megndvekszik az arany mennyisége (az infoja — ha volt — torlédik a
CITIES menﬁponlbéq_. viszont a m létszama csak a havi 5-15-tel ndvekszik. Ha nem volt til sok katona ott, akkor %«; lenne kirabolni...

MALARIA STRIKES AT CURACAO: a tort ki Curacao-ban. A hely6rség és a lakok létszama hirtelen leapad (az infoja — ha volt — tori6dik a CITIES
menipontbél), viszont a va%on monnyisélg?nu anakkora marad. Ha gazdagok voltak, akkor most k ebb lesz kirabolni a varost...

IN?éAynsaA'ITACK MARTINIQUE: Indianck agyltk meg Martinique-et (az infoja — ha volt — toriédik a CITIES mentpontbdl). Ugyanaz vonatkozk ide is, mint az
el6z k

SPAIN CAPTURES ANTIGUA: olor elfoglalta Antiguat (az infoja — ha volt — tori6dik a CITIES menipontbél). A haboriban nem csak mi foglalgatunk
véarosokat, hanem a harcol6 felek is nagyritkan tllgv&osokr_atemak szert.

PIRATES PLUNDER PANAMA: kal6zok raboltak ki Panaméat nagy a konkurrencia). llyenkor lemészarolnak csomo katonét és véaroslakot, de sajnos a
pénzt is elviszik (a véros infoja — ha volt — tériédik a CITIES menupontbél). Az utébbi 4 mendpontnal a varos az éllapot SURVIVING-ra médosul.

\

Néha elfordul az is, hogy a kocsméban nem torténik semmi (NOTHING HAPPENS AT THE TAVERN).

TRADE WITH A MERCHANT: azetelés kereskedével. It tudjuk eladni a kifosziott vérosokbol és elfogott hajokbol Gsszeszedett arut Ha a véarosba

haj6val (SAIL INTO HARBOR meniiponttal érk:%nk. a kereskedd el6szor a hajok irant érdeki6dik. Ha tobb hajénk is van, akkor megkérdez, hogy nem kivénjuk-e

valamelyiket eladni: bet5itédik a flotta listaja az egyes hajok ﬁtﬂ(elvel&z ugyanannyi, de a sérilt hajokért kevesebbet fizetnek) és a megfelelbre click-
v nasy:?h

Freprie meiriage?

elve elpasszolhatjuk a hajokat Természetesen ne adjuk el a 100 tonnésnél nagyobb hajokat, ha valami szabési expediciora keszilink vagy még nem
adtunk tal a nyakunkon 1évé arun. Utébbi esetben ugyanis eléfordulhat, eladjuk a hajokat a rakomény alol: a véros éasakor kevés lesz a hely az arunak
(TOO MUCH CARGO) és ki kell dobélnunk a semmibe a felesleget. Hajot akkor is el tudunk adni (természetesen az 6 kivételével), ha a kereskeddnek
egyébként nincs e a fityingje sem. ds sl i g

Ezutan a sérilt hajokat lehet — sziikség szerint — javittatni az eladdshoz hasonlé médszerrel. A javitds egyébként nem hétrany, mert a pénz nem megy kérba: a
megjavitott hajot eredeti aron adhatjuk el. 7o i PR S

A javitas utan lehet kereskedni az aruval: A neviink alatti osziopban léthaté a jelenlegi ea?odldéban ] jtott pénz mennyisQae (GOLD) és az, hogy hany
tonna élelem (FOOD), éru (GOODS), cukor/dohany/csempészaru (SUGAR/TO CCS?HID S — kortél fiigg, micsoda) van nalunk. A MERCHANT osziopa
mutatia a kereskedd pénzét és Arukészietét, a PRICE pedig az aruféleségek jelenlegi tonnénkénti Arat. érak folyamatosan véltoznak: alacsonyak a
STRUGGLING és SURVIVING kategoridji varosokban, magasak a PROSPERING és WEALTHY varosokban. Ha valahol | obb tételben adunk el valamilyen érut,
akkor a kovetkezé honapban valoszinlleg feliebb megy az ara 10-20 arannyal, tehét érdemes visszatémi. A CANNON feliratd sor mutatja a nalunk lévé agyak
szamét — ezeket csak eladni lehet és az &ruk mindenhol ugyanannyi: "1 tonna" (azaz 2 db) 50 arany. A SPACE IN HOLD jelzi, hogy a teljes flottAnak mennyi
szabad rakodoétere van (ez lehet minusz is, de csak olyan esetben, ha véletlenil eladtuk a hajot a rakoméany aldl). A pointer jobbra/balra mozgataséval tudunk arut
csereberéini a két oszlop kozétt, a 'tGz' megnyom a véget ér az Uzletelés. (Amigan a jobb gombra a készpénzen vehetd Gsszes éru a kereskeddhdz vagy
hozzéank keril). Természetesen csak addig tudunk arut eladni, nmedd;gl\;an pénze a kereskeddnek. A jaték itt is a honapos peridédust koveti, azaz legkdzelebb a
kovetkezb hénap elsejétdl lesz ismét pénz az drusnal (valamennyivel tobb, mint utoljéra).

Ellenséges varosban altaléban nem lehet lizletelni az al: a mendpont valasztasara a kereskedd azt mondja, hogy 6k nem szoktak Gzletelni kal6zokkal (WE DO
NOT TRADE WITH PIRATES).

DIVIDE UP THE PLUNDER: a jelenlegi expediciéban szerzett zsdkméany felosztdsa a legénység kdzott. Ez csak szbvetséges vérosban lehetséges, ellensé-
ges véarosban ez a menipont ki van kapcsolva. A program elészor rakérdez, hogy valdban fel akarjuk-e osztani a zsakményt. Igenld vélasz esetén megtudjuk,
hogy a legénység fejenként hany aranyat és azzal mennyire moddt (QUITE ANGRY/UNHAPPY/PLEASED/HAPPY), valamint hogy a jelenlegi nehézségi
szinten h rész jar nekink (2/4/8/16 OFFICER'S PORTIONg. E a Iogénység elszéled a kik6tdben, hogy nehezen mogszerzatt pénzét annak rendje s
modja szerint eligya a kikotdi csapszékekben — mi pedig og/ kérdést kapunk, hogy feljebb lépink-e e neh: i szinttel (ADVANCE TO
JOURNEYMAN/ADVENTURER/SWASHBUCKLER LEVEL), 0j expediciot szerveziink-e ugyanezen a szanten (PLAN ANOTHER EXPEDITION) vagy visszatérink a
polgéri életbe (RETIRE FROM PRIVATEERING). Az utobbi valasztasaval a jaték véget ér % késbbb, az éntékelésnél), az eldzd kettdnél harom honap telik el, amig
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az (j expediciét felszerelik és 0j kalandozasra indulhatunk. Figyelem, ha a zsakmany felosztasakor tobb hajonk is volt, a kdvetkezd expedicidra csak a vezérhajo
(amelyik a listdban a legelsé volt; marad meg! Erdemes tehét a legjobb hajét (lehetSleg egy fregattot vagy fast galleont) me i és az osztozkodéas el6tt a tobbi
hajot eladni a keresked6nél. Az Uj expedicio ismét alapfelszereléssel indul (fregattnal Eél ul 26 ember, 16 4gyu, 15 tonna élelem), tehéat majdnem mindent eldlrél
kell kezdendnk, kilondsen az emberek toborzését Osztozkodésra viszont mindenképpen szikség van, mert csak igy tudunk maganvagyonra szert tenni a
kal6zkodés utéani napjainkra.
Nem rossz Gtlet, ha valami nagyobb pénz felosztasa elstt létszamstopot tartunk a Iegénzség kozot, ha til sokan vannak: tdmadjunk meg valamilyen kikotét a
ter;ief é':;?l' véarjuk meg, hogy a parti eréd lelovaldozzon 80-100 embert a hajonkrol és ezutdn tavozzunk. Na, most mar mindjért kevesebb részre oszlik a
zsékm

Miutan az ;iészségﬁnk megromlott (38-40 éves korunk tajékan: POOR HHLTI'a az ik osztozkodédsnal a legénység egyszer csak (gy dont, h nyugdijba
kild benninket, mert fiatalabb, aktivabb kapitanyra végyik UR CREW SCATTERS TO THE WINDS...). llyenkor a jaték véget ér és az értekelés toitédik be.

CHECK INFORMATION: ez ugyanaz a meni, amit hajézés kézben a 'tiz' gomb megnyoméaséra kapunk (1d. késdbb). Az utolsé menipont itt a SAVE GAME:
ezzel lehet jatékallast menteni szévetséges varosban,

LEAVE TOWN: a véros elhagﬁ%sa. Ilyenkor szokott okni a foglyaink k6zal valamelyik (XY: JUMP OVERBOARDS AND ESCAPES). Ha a legénységink
hangulata UNHAPPY vagy AN volt, akkor szamithatunk ré, h most néhanyan le fognak lépni a bandabél (ROLL CALL ..). A létszdm csdkkenése sem til
v1édé.r_nk)dolog, de a nagyobbik baj az, hogy ilyenkor magukkal viszik a zsakmanybél azt & részt, ami — szerintik — jar nekik (és ez joval tobb, mint a tényleges
részik).

Informéciés mend:

Ezt a menit kapjuk, ha a térképen hajozva barmikor megnyomjuk a 'tiz’ bot v a véarosi meniibSl a CHECK INFORMATION pontot vélasztiuk. Az elsd
sorban az évszamot és a datumot lathatjuk, a tobbi pont jelentése ak&veﬁcez%?m 224

CONTINUE TRAVELS: az utazas folytatasa, visszalépés a térképre (vagy a vérosi mendbe).

PARTY STATUS: a jelenlegi expedici6 alldsa. A bal felsé sarokban lathatjuk a legénység Gsszlétszamat (CREW'!; az szamét (CANNON); a felosztasra
vér6 készpénzt (GOLD); hény napra elegendé a nalunk lévé élelem (FOOD); a legénység hangulatat (CREW IS HAPPY/PLEASED/UNHAPPY/ANGRY); valamint a
nalunk lévé aruk mennYiség tonnéban. Ebbél fontos info a legényseg hangulata, ami annak a fliggvényében véltozik, hogy mekkora a felosztasra var6 zsakmany
mennyisége (az expediciok elején mindig boldogok). A hangulat rom szamithatunk, ha on nem sikertl vi obb zsakmaényt szerezni vagy
ha nagyobb mennyiségben vesziink fel Uj embereket a cst‘tspmba (igy csokken az egy fére esd . Ha a legénység hangulata ANGRY, akkor egyrészt biztosan
szokni fognak, ha varosba megyiink; masrészt a kovetkezd 2-3 haj

:;kbt megpillantva, a fedélzetmester figyelmeztet benniinket, hogy a legénység morgol6dik és ha
nem jutunk minél elébb valami komolyabb zsékmaényhoz, fel fognak lazadni. Lazadaskor a lazadok vezére kardpéarbajra hiv ki benndnket, megint vivnunk kell: ha
sikerul leszimunk, akkor tovabb vezethetjik az expedicitt (a hangulat viszont ANGRY marad, széval nemsokéara megint lazadni fognak), ha az ellenfél gy&z, akkor
viszont elvész egy "életlink”. A lazadés elkerilheté azzal, hogy befutunk egy szdvetséges kikotobe és felosztiuk a.zsdkményt vagy leldvetiink egy pér fickét
valamelyik véros ostromanal.

A képemyd kdzepén (SHIPS) jelennek meg a flottaban Iévé hajok tipus szerint. Osszesen 8 hajo6 lehet a flottiban, ennél tébbet méar nem tudunk magunkkal vinni.
b, oot o A iy s
a Z- va zvadéasz ( - nem Kil otta nak. A k al

sarkéban (PH!SOﬁERS jelenik meg a fogsagunkban 1évé urak névsora. Do

PERSONAL STATUS: személyi statusz. Itt lathaté, hogy a négy hatalomnal milyen rlnﬁat értink el, illetve milyen a besorolasunk néaluk. Ha egyéni karriert
atszunk, akkor a jaték elején csak az;zmzigmlmﬂ van egy LETTER OF MARQUE titulusunk, a tobbi orszdg nem tart még szdmon benninket (NO TITLE).
alamelyik orszag egy-két hajojanak llyesztése utédn a besorolasunk elébb veszélyesre (WARY), majd — tovabb folytatva a dolgot — biindzére (HOSTIL
moédosul. Ha valamelyik hat:romntl binozoként vagyunk besorolva, akkor nem tudunk bemenni az eroddel védett varosaikba (pontosabban be tudunk, csak
el&bb le kell mészarolni a hely6rségbél néhény embert...), a hajéik nem adnak hireket és a kalézvadészaik nmy valdsziniséggel meg fognak tAmadni benndnket.
Ha valamelyik allamnéal blnozoként vagyunk nyilvéntartva, de teljes lelkesedéssel ijuk azokat, akivel az allam éppen har: all (6ket pedig békén hagyjuk),
akkor egy i1d6 eltelte utdn a bindzb statuszunk elévil és automatikusan LETTER OF MARQUE besorolast kaphatunk t5lik és hasznalhatjuk a kikotoiket
UgyancsfakldLE_:;ﬂ'EH OF rm;?ﬂl.;ﬁ)ﬁuushoz juthatunk az ellenséges orszégokban, ha egy véarosba belopakodva megvéséroljuk a korméanyzétél (altaldban

amnesztia idején szoktéak 5

Figyelem! Ha valamelyik orszagnél mér elértiink valamilyen rangot, de id6kézben némi huncutkodés miatt biindz6ként vagyunk szamon tartva néluk, akkor nem a

HOSTILE feliratot, hanem a rangot jelzi a ram — de a rangtol figgetiendl 16ni ak rank!

A rangok alatt lathatjuk az életkorunkat és az ezzel Oss 6 apotunkat (FINE/GOOD/FAIR/POOR HEALTH). Az egészség kb. 38 éves kor

koril éri el a POOR szintet, ezutan mar szamithatunk ré, ornyfelmztésa utan a legénység nyugdijba kdld bennidnket Gyenge egeszségi allapotnal

mér nem szabad életet sem veszteniink: ha bérdnbe vagy an szigetre kerlink, nem tudunk kijutni onnan és a program véget vet a karriemek.

A WEALTH utén lathaté az osztozkodéasokbél szerzett onw a LAND felirat utan podigaz kinevezés mellé jar6 féldek nagysdga. EbbdI a két
]

értékbdsl szamolja ki az értékelésnél a hogy priv onosnak szamftani.
A REPUTATION utan lathaté a negé szint valamilyen jelzével :MG ROMISING/WELL KNOWN/FAMOUS/INFAMOUS/NOTORIOUS), ami

m
folyamatosan véltozik attol figgben, ho;j}mn gyakran timadunk meg hﬂ?m! és véro:okat. Ha vivaskor elmenekilink az ellenfél el6l vagy egy kérd/keresett
ébként hatassal a

spanyol kal6z legy6z, akkor ez 2-3 foko: visszaesik. Ez a paraméter van egy: ékban jelentkezé emberek szaméra is, a NOTORIOUS
fokozatban a legtobb a jelentkezd.

SHIP’S LOG: hajénaplé. Ide bejegyzésre keriilnek az expedicié alatt tortént fontosabb dolgok és beszerzett informaciok: hajok elfogésa/elsiillyesztése, varosok
elfoglalasa/kirablasa, kinevezések, a politikai helyzetre és kaldzokra vonatkozd informéciok, stb.

MAPS: térképek. It nézhetjuk meg a rendelkezésiinkre &ll6 térképeket (illetve azok darabjait). Térképeket vagy térképdarabokat a kovetkezd dolgokrél
szerezhetiink: kalbziﬁncsrélez(ocsmﬁ&an a kalézokt6l 500 aranyeért); elveusg" csaladtagrél (ha eff ahnﬂubolopakgzunk egy spanyol vérosba, ahol egy olyan
kaléz tartdzkodik, aki tud rola valamit — és sikeril &znink vivasban); elveszett inka kin egy megtalalt csaladtagunktdl (ezt kdldondsen érdemes
megkeresni, mert 80-100.000 aranyat kasszirozhatunk vele). A térképek felsé sordban altalaban egy szdveg jelzi, hogy milyen véros kdzelében fekszik az abrazoit
helyszin. A beszerzett térképek mindaddig ugyanarra a kincsre vagy csaladtagra vonatkoznak, mig meg nem talaljuk — azutédn mér egy mésikrél kapjuk &ket.

CITIES: informéci6 a varosokrél. A pointerrel valamelyik vérosra mutatva a képemyd jobb felsd sarkdban me{iielenik ugyanaz az info, amit egy varosba bejutva
kapunk a vérosrél. A szinek jelzik a fennhatoségot (Amigén az mﬁ zészlaja), a sarga szinnel jelzett varosrol (AMigan zdszl6 nélkil) elavult az informécié (NO
INFO), mert az utobbi idében véaltozés torntént vele (4] aranybénya, indidnok témadtdk meg, stb. — Id. a kocsmaéban illetve a szévetséges hajoktdl szerzett hireket).
A NO INFO-val jelzett vérosokrél a kocsméban vehetiink informéaciokat — vagy Ggy, hogy odamegyink a véaroshoz és bekukkantunk. Vigyézat, az informécick
nagyobb varosoknél csalhatnak a helySrség létszamanal, néhany fével kwuﬂd%cmm a jelenleginél! A menibe a DONE valasztasaval Iéphetiink vissza.

TAKE SUN SIGHT: ez téjolé maszer, amefm hosszisagi fokot mérhetink. A képemyd kdzepén megjelend ablakban Eontosan a nap aljghoz kell
igazitanunk a maszer tolokéajat és amikor a nap delel az ablak k6zepén), megkapjuk a hosszisagi fokot, amelyen tartézkodunk. Egy kis ismerkedés a tereppel
s utdna mér semmi szilkség sincs a hasznélatéra. ..

SEARCH: Ez a meniipont csak akkor jelenik rm ha a csapat éppen széarazfoldon gyalogol. Ennek a valasztasaval kereshetiink kincset vagy csaladtagot, ha
felismertik a térképen jelzett helyszint. Ha a ker: sikeres volt, bet6itédik az abra a kincsrol vi csdﬁd%mhbl — egyébként csak egy szoveget latunk, h

héaromnapi felesleges asas utdn a csapat abbahagyta a keresést Ha varosi menib6l kértilk a CHECK INFORMATION-t, akkor a SEARCH helyett a SAVE GA
mendpont jelenik meg, amellyel — szovetséges varosban — jatékallast menthetink.

DIVIDE FLEET: ez a meniipont csak Ami létezik. Véalasztaséval a flotta kivAlasztott hulélhlh;jblt hétrahagyhatjuk a jelenlegi helyszinen (bedllithatiuk a
hétraha?‘you felszerelés, rakoreuény és embgukén szamét is). Ennek akkor van értelme, ha mér c hajé van a ﬂol:ébanl (azaig ne:\w tudunk l(ggb el‘lgzu?.ul

magunkkal vinni) — ha adagot hétrahaw akkor a kumrens “E‘lpm ismét vehetink fel Ha valahol horgonyoz egy hétrahagyott csapatunk, akkor
itt a "thz’ gomb megnyom a DIVIDE FLEET helyén JOIN FLEET jelenik meg, amellyel ismét besorozhatjuk Sket a csapatba.

Kal6zkodas:

Mivel a jaték elején csak kevés emberrel rendelke: eleinte ez a legfébb bevételi forrdsunk. Amig nem szerziink magunknak j6 hajét (példaul fregattot),
:negll;eieli argm_'\nyiségu.’l embert és agyit, addig ne tdmadjunk meg vélogatés nélkdl en hajét, hanem probéljunk az anyaorszag érdekei szerint
evekenykedni.

A tengeren haladva meglehetSsen siriin botlunk bele kﬂﬁiﬂoﬂékba. természetesen féleg varosok kozelében. llyenkor az arbockosarbdl jelentik, h vitorla a
lathataron és eldonthetjuk, hogy azonositjuk-e a hajét (INVESTIGATE) vagy folytatjuk az utazast (CONTINUE VOYAGE). APPRENTICE és JOURNEYMAN szintben
a fedélzetmester hozzéteszi azt is, hogy felségvizein hajézunk, azaz milyen n h szamithatunk (UNKNOWN WATERS esetén
semleges teriletrél van sz6, tehat barmilyen H célszeri minden hajét azonositani, de ha hajékkal, kevés emberrel vagy nagyon nagy
zsakmannyal vagyunk hazatérében, akkor inkébb jobb nem kotdzkddni és elhizni a csikot Y

Az INVESTIGATE vélasztdsa utan megjelenik a masik hajo képe és ismét valaszthatunk, h megnézzik-e milyen zaszl6 alatt hajozik (INVESTIGATE) vagy
torébbvnd kodAzu?(Is S:I:lvlt_: lAW'{’«_Y).IHn kalézba vagy ellenséges kal6zvadaszba botottunk, or az utdbbi pont vélasztdséval nem tudunk olajra lépni, mert
minden 6z og jonni.

Ha ismét INVESTIGATE-et valasztottunk, akkor a hajé felhiizza a zAszZlajat: 64-en a szinek, Amigén a z4szlbk &brai (oroszlénos/koronés: ol; fehér, piros
kereszitel: angol; kék, Anjou-liliomos: francia; csikos trikolor: holland) mutatjék a fennhatdésagot de a fedélzetmester is kozi, h milyen ghoz tartozik a
hajé. Ha a felsé sorban AAAAARRRRRGGGGGHHH... kezdetd elmés széveg jelenik meg, akkor egy kaléz vagy egy kalozvadasz kézeledik hozzank.
Természetesen megint egy meni jon:

CLOSE FOR BATTLE: tamadunk.
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HAIL FOR NEWS: étkiabalunk hirekért. Ha a hajé ellenséges, akkor ez t;gyanazt eredményezi, mint a CLOSE FOR BATTLE; ha semleges vagy szdvetséges, akkor
ug)lvvanolya.n hireket nk, mint a kocsméakban. A SWASHBUCKLER fokozat kivételével néha kalézt6l is szerezhetiink hireket, ha ugyanott vagyunk bun6zéként
nyilvéntartva, ahol 6. Ha a kaléz inkébb harcolni akar, akkor 64-en rogton a hajoink listaja toltédik, Amigan elébb HE'S OVERTAKING US... szveget kapunk.

SAIL AWAY: megprobalunk tovabbvitoriazni. Ennek a vélasztasakor még mindig elSfordulhat, hogy csata lesz a dologbol: ilyenkor a mésik haL (altaldban kal6z
\é%ax ellenséies kalbzvadasz) tamad meg benniinket Alacsonyabb nehézségi fokozatban &ltaldban sikerGlhet tdvoznunk nagyobb halak eldl, de

SHBUCKLER-ben az 6sszes kal6z és ellenséges kalbzvadasz kivétel nélkil meg fog tamadni.

Ha t6bb hajénk van a flottdban, akkor 6sszecsapés elbtt elészdr is megtudjuk, hogy hény 6 Ie%énység és hany Agyu &ll készen a csatéra (ez nem a teljes 1étszam:
a nem harcolé hajokon is marad darabonként 8 ember és 2 Agy(), majd azt, h milyen szél fij (LIGHT: gyenge; MEDIUM: kzepes, STRONG: erbs). Ezutan
kivalaszthatjuk, hogy melyik hajéval fogunk harcolni (ez lesz a vezérhajo is a tovabbiakban). A kisebb hajok gyenge szélben is elég gyorsak és gyorsan fordulnak,
viszont kevesebb ember és 4gyi helyezhetd el rajtuk. A 100 tonnéanél nagyobb hajok csak er6s szélben képesek igazan nagg sebességre és lassan fordulnak —
viszont egy csomé embert és agyit fel lehet pakolni réjuk. A csatdban minden &gyl kezeléséhez legalédbb 4 ember kell, tehat hidba van kész a csatara mondjuk
100 Agyl, ha csak 80 emberink van, akkor csak 20 agyuval fogunk harcolni. A bevetett emberek és &gyik szdménak hatért szab a hajétipus is. A tipusok adatait
az alabbi tablazatban foglaltuk 6ssze:

Név: Vizidszoritas Max. ember/agyi  Eladési &  Megjegyzés

PINNACE: 20t 64/8 500 franciék néha teherszéllitdsra, kalézok gyakran

SLOOP: 40t 96/12 1.000 hollandok teherszllitdsra, kalézok nagyon gyakran

BARQUE: 60t 128/16 1.500 spanyolok és franciék teherszéllitdsra, kalézok gyakran

CARGO FLUYT: 80t 160/20 2.000 hollandok és angolok teherszéllitasra, kalézok és vadaszok soha
MERCHANTMAN: 100t 192/24 2.500 mindenki teherszéllitsra, nagyon ritkén kal6zok

FRIGATE: 120t 224/28 3.000 csak angol, francia és holland kalézvadészok

WAR GALLEON: 140t 256/32 3.500 csak spanyol kalbzvadészok

GALLEON: 160t 288/36 4.000 csak spanyolok teherszallitdsra (a kincsesflottdkban is 3 ilyen van)

Ezek az adatok csak rank nézve kitelezbek, az ellenfeleknél néha eléfordulhatnak kéhtsi tilzésok is (példéul beanimél egy war galleon 400 emberrel és 70
;:kgyt’lv éI\I]gl;gnényl]nlm szerint a 100 tonna alatti hajék ellen a sloop, ennél nagyobbak ellen pedig a fregatt (vagy 1640 eltt ugyanez a fast galleon) a
m el6bb.
Ao?\ajé kivalasztdsa utan (vagy ha csak egy van, akkor rogton) betsitédik a tenger
és egy kis arcade-rész kovetkezik. A két hajot a program véletlenszer( pozicioban
teszi ki (a fekete szin a mienk 64-en, Ami forditva), amelyok eleinte
kozelednek méashoz Mindenekelbit a dotsuck elfelé nyomasédval huzzuk fel az
Osszes vitodegv(RAISING SAIL, majd FULL SAILS), h a lehetd legnagyobb
sebességgel haladjunk (az ellenfél Aban BATTLE SAILS, csak akkor huzza fel
az Osszes vitorlat, ha szokni akar vagy mi szokink eldle). Ami?‘é.n az egér jobb
gombjaval vénozmi:k a vitorlat. A jatéktér alsé részén lathatd, milyen erbs
szél fuj és milyen iranybdl (harc k& %yakran véltozik), de W betli is mutatja
a széliranyt. alsé sorban lathatéak a hajok adatai (a bal oldali a mienk): tipus,
haladési sebesség (szembeszélben minusz is lehet), 4gyld/ember, rongélédés (NO
DAMAGE: semmi; SAIL DAMAGE: néhany szakadt vitorla, LOST A MAST: azgyel
kevesebb arboc, mint kezdéskor; HULL LEAKING: sillyeddfélben) és az agyuk
éllapota (RELOADING: most toltik; GUNS LOADED: tan I6ni kéne...). A feladat
ropﬁant bonyolult: el kell taldlni az ellenséget! It jol jon, ha a jaték elejen SKILL AT
GUNNERY-t valasztottunk tulajdonsagnak, de az elsd hédrom fokozatban a gép
meglehetdsen emberbarat médon biralja el a dolgokat: taldlamak vesz azt is, ha a

"{i‘«c ey &ﬁsg* xii‘:&é:._‘f"@'ﬂ, x-;{ ‘t.s g‘fuiﬁg:f a3 the flamas veach the
sortaz ﬁy kicsit mellément, az ellenfél talalatnak tiné l6vései pedig néha guopeandes ™A B and
D : AR

atrepl az éarbocaink kozott (SWASHBUCKLER-ben tosan forditolt a Tk a

helyzet). Természetesen annél nagyobb a sortiz rombolo hatasa, minél tGbb NIEN S CeRteRt

ggyllrval 16ttdnk: e gf & L‘l:l fxggfstéalélm r:nég elsﬁllyzszl te‘.g;p,rﬂrpinnaca-t. 3 egy T
oop-ot, 4 egy ) I get a hajé nagysaga hatdrozza meg: egy

agyus dl:innaco—nek meglehetésen sokéig kell Id:ilémie egy fregattot, hogy néhany /\ Hét ez sem birta a gydrédést...

szakadt vitorlat generéljon rajta. A sikeres talalatok természetesen csokkentik az

emberek és Agyuk szamét is. Ha az ellenfelek nagyon sokdig nem tiizelnek egymaésra, akkor a program véget vet az Gsszecsapasnak (AFTER A LONG CHASE...).

A sériilt vagy sokkal gyeng_ébb hai(s)k altaldban megprébélnak kereket oldani: ha sikeril nekik, akkor USING FULL SAILS... kezdetii széveg tajékoziat réla, hog

elGszott a zsakméanyunk. Problémas esetekben mi is szdkhetiink, de ilyenkor elfordulhat, hogy az ellenfél foglyul ejti a flottank végén haladé hajét (a rajta ]evg

pénzzel, aruval, stb. egyetemben). Ha nagzobb hajoval harcolunk, akkor j6 technika, ha széliranybél megprobalunk a hétéba keriilni és le/fel kanyarodva eregetjik

az alfelébe a sortiizeket (mivel mi gyorsabban fordulunk néla, ez elég sokéiq eljatszhatd).

Lehetbleg ne sillyesszik el az ellenséges hajokat, mert béar szép a kép a sillyedd roncsrdl, de eliszik a zsékményolas lehetésége. Sajnos az is eléfordulhat, hogy

minket sillyesztenek el: ha tobb hajénk volt, akkor némi veszteség elkdnyvelése utan a tbbivel folytathatjuk az utunkat — ha ez volt az utolso, akkor fél évre

bortonbe kerlliink, egy életiink elvész és alapfelszereléssel kell fol i a jatékot (ha gyenge az egészségink vagy ez mér a harmadik ballépésiink volt, akkor

konyec).

Miutan kellSk: lefarasztottuk a méasik hajét, menjink neki. Ha sokkal gyengébb, mint mi, akkor megadja magat (AS YOU APPROACH THE ENEMY...) — ha
nem, akkor el egy kis vivasra lesz sziikség: le kell szimunk az ellenség kapitanyat. Vivas el6tt ki kell valasztanunk, hogy mil{au kardfajtaval akarunk vivni (nem
il sok a kiilonbség, mi mindig longsword-ot hasznéltunk). A vivas ugyanaz, mint a jaték elején, viszont itt a Iéexgéngség is besegit: a két hzb személyzete ugyanis a
pérb? ideje alatt buzgbn ifjia egymast (teh&t nem &, ha mi vagyunk tébLen . A jatéktér alatt lathaté a két kapitany moralia, amit PANIC—WILD,
SHAKEN—STRONG és ANGRY—FIRM pélbanl:lez a program. Az ellenfelé csokken, ha pontos vagésokat ejtink rajta és a legénységank firgén oldési az Gvét
PANIC-ban osan megszirva térdre esik megadja magét (ha méar csak 1 embere maradt, akkor moraltél figgetienul is ez térténik) — kezdédhet a
zsékményolas. Ha az ellenfél véletiendl minket szima le, akkor ismét élet elvesztése és fél év bortdn elé néziink. A dolgok rosszra fordulasakor kihatralhatunk
jobbra a képemnydrél és befejezhetjilk a harcot. Ennek nincs killéndsebb kdvetkezménye, csak a PERSONAL STATUS-ban romlik a REPUTATION 2-3 fokozatot,
mert elszaladtunk a személyes viadalbdl — kevesebb ember fog jelentkezni legkdzelebb a kocsméban.

Ha a haj6é megadta magét van leszurtuk a kapitanyt, kovetkezhet a zsékményolés. El&szor jelentik nekiink, hogy kit kaptunk el, hany agyl van a hajon, milyen
tipusd, hany tonna — ezenkivul megtudjuk, h a flottAnkban h::{ tonnanyi Gres hely van, azaz max. mennyi tudunk még étpakolni. Ezutdn eldonthetjik,
ho%el‘visszﬁk magunkkal (YES, SEND A PRIZE CREW) vagy c atramoljuk az arut és elsillyesztjak (NO, PLUNDER AND SINK HER). 100 tonnénél kisebb
hajokat csak akkor érdemes m i, ha nemsokéra befutunk egy szovetseges kikdtobe és ott eladjuk a kereskeddnek. Az ennél nagyobbakat viszont érdemes
megtartani, mert egyrészt tobb zt émek, masrészt vagyonosabb véarosok kirablasandl akar 5-600 tonna arut is elhozhatunk, szikség van a nagy rakodotéme. A
flottankban maximum 8 hajé lehet, ennél tobbet nem tudunk elvinni (Amigén trikkozhetlink a DIVIDE FLEET opciéva?.

Ha a foglyul ejtett haj6 kapitanya kal6z vagy kalézvadész volt, akkor ezutén felajénlja, hogy a szabadsagéért cserébe megmondja, hogy pillanatnyilag hol van a
Treasure Fleet vagy a Silver Train. Ez meglehetésen zsékbamacska, mert lehetséges, hogy a vélasz az lesz, hogz Peruban, Spanyolorszdgban vagy valami
nagzon tévol fekvs varosban (ahonnan rdadésul Ggyis tovabbmegy 2 hét malva). Ezt az infot csak spanyol kalézoktdl érdemes kérdezni (naluk :g?is valoszindleg
bin6z&k leszink), a tobbit pedig célszeri fogsagban tartani (HOLD HIM FOR RANSOM), hogy véltsagdijat varjunk értik vagy alkalmasint amydjtsuk a
korményzdjuknak kis hangulatos hajnali akasztas megrendezése céljabol.

Ezutdn megnézhetjuk, hany aranyat leltiink a fedélzeten és ﬂp&kolhﬁuk a zsékmanyolt arut a hajordl. Ez ugyandgy torténik, mint a varosban a kereskeddnél,
csak a jobb oldali oszZlopban maradé arut a tengerbe hajigéljuk (LEAVE BEHIND). Természetesen csak annyi vihetiink magynkkal, amennyi szabad hely van
még a flottaban. Tovi korlatozés is van 64-en: az egyes ajtédkbol maximum 255 tonna lehet ndlunk, kivéve az Agylkat Agy(nél tébb is lehet, viszont ne
leyﬁnk el soha 254 darabnél tobbet, mert a szamlélé ilyenkor atpordg és — mondjuk 280 Agyl esetén — a program a kovetkezd Osszecsapésra gy vesz, hogy
minddssze csak 26 Agyank van.

Rakodés utén az ellenség legénységébsl altalaban néhény matr6z jelentkezik a csapatba (néha tébb is, mint amennyi egyéltalan életben maradt a harc utéan).
Mindenki eldontheti, hogy akarja-e gyarapitani a legénységét, de 10 embemél kevesebbet ne vegyiink be a csapatba, mert ez nem egy létszdm, ellenben ez is
ugyanigy rontja a legénységink hangulatat.

Cov 10/10




Ostrom:
Igazén nagy zsékményra Ggy pénzben, mint druban, a gazdaiabb vérosok kirablasakor szamithatunk és altaléban itt csiphetjiik el a kalézflottakat. Tengerparti
véarost meg lehet tAmadni a kikotd feldl, de inkabb ezt mellézik: parkoljunk le a varos mellett és gyalog menjink be. Ha kikoté fel6l tAmadunk és azt erod védi,
akkor csak annyi emberrel tamadhatunk, amennyi a vezérhajora felfér (és ebbdl valoszindleg az erdd agydi néhanyat le fognak 16d6zni) — ha viszont gyal
tamadunk, akkor az 6sszes emberiink részt vesz a harcban. Néhany véros kis szigeten fekszik, amelyet mindenké, tenger feldl lehet csak megtamadni, ez
viszont nem a gazdagabbak k&5zé tartoznak, felejthetSk. Azokat a vérosokat, amelyeket nem véd erdd, a tenger feldl is megtamadhatjuk — ezeknél nincs vizi
arcade, rogton betriink a vérosba és a vivas kdvetkezik.

Ha a tenger feldl tAmadunk, akkor lehetéleg Ggy kozelitsik meg a vérost, hogy hétszeliink legyen (figyeljik a feln6k mozgésat), ugyanis minél gyorsabban el kell
mlgld émi az erdd mellet a partot Ugyanaz a sorozat kdvetkezik, mint a tengeri 6sszecsapasoknél: megkapjuk a kész Ioa-ény és az agyuk szamat, a
szélerdsséget és ki kell valasztani a vezérhajoL Itt célszerd minél nagyobb hajot valasztani, hogy minél tdbb emberrel tamadjunk. Betdlt6dik a tengerpart térképe
és megjelenik az eréd is. Hizzuk fel a vitorlakat és haladjunk nyilegyenesen az eréd felé. Nem érdemes az eréddel ktdzkodni, mert bér szétiShetd nulléra, de
sokél;g tart és semmi értelme (a varosban még ugyis vivni kell). Az emberek szama az er6dben ne tévesszen meg senkit: az csak az dgyuk kezelészemélyzete, a
varosban még vannak tébben is. Itt a cél minél gyorsabban elémi a partot az er6d kdzelében (a tenger felé kihajozva a képemydrdl ahagyhatjuk a timadést).
Ha elértik az er6dot, vivas kdvetkezik ugyaniigy, mint a hajoknél. Ha sikeridl leszimunk az ellenséges kapi kirabolhatjuk a vérost: elészor a boldog matrézok
képe jelenik meg, majd leggyakrabban a THE CITIZENS ... kezdetd szveg. Ez utébbi azt jelenti, hogy a véaroslakok felfigyeltek a kbzeledésiinkre és még idejében
elrejtették az aranyuk nagy részét (vagyis készpénzben kb. a negyedét-6todét fogjuk zsakmanyolni annak, amit a vérosinfo jelzett GOLD-rél). Ha ez a szoveg nem
jelenik meg, akkor hurrad! — az 6sszes zsetont visszik.

Néha eléfordul, hogy a varos korményzodja lelécel és (j kormanyzét nevezhetiink ki

a véros élére (természetesen olyan nemzetiségit, akinek dolgozunk). Ez
kellemes fordulat, mert lgznszﬁvotséges vérost csinalhatunk belble és ez nagyon jo
z6k szemében.

%ont a szOvetséges korm
zutén lehet a vérosboél kiramolni az arut, akarcsak a tengeri (tkGzetek utan. Ha a
vérosba 0j korményzét tudtunk kinevezni, akkor lehetdleg ne vigyik el az Gsszes
arut, mert akkor a varosnak teljesen a nullarél kell indulnia (STRUGGLING) és kell
vagy 2-3 év, amig valamennyire 6sszeszedik magukat Ha viszont itt hagyunk 20-30
tonna arut mindenbdl, akkor részt a kereskedének lesz mibél beinditania az
Gzletét (lesz pénze, amikor legkGzelebb befutunk ide), masrészt ezeknek elég jo
aruk is lesz (tehat eladhatjuk neki, ami nalunk van). Ha mar bévelkedink pénzben,
akkor a legjobb, ha az dsszes arut itt hagyjuk és csak az Agylkat visszuk el (azt
ugyis automatikusan feltéiti a gazdaorszag, mihelyt tavoztunk).

Ha gyalogosan té.macggk meg a varost és a varosban 100 f6nél nagyobb katonasag

vn (‘I';xlzsmim van erI je), : (I)I' élmlﬁbaz BI;?’%?, ellefl;og’en I:;:" ha:colnunl:’.o‘Ebb:: o £ ot the lomely : .

els: ra nem il rtelem van, de ] et jonni a og : . A e am
Meg:']elenik a terep és a véros képe az erbddel, valahol kint a telrepon pedig a — o cilia ge of Fuerte Frincgs : Wiat o
legénység szamatél fliggéen — 1-3 csapalra osziott kalozbrigad. A PIRATE PARTY o forts guard the appreach te the toowm Sarch imts touw
alatt lathaté, h az dlis csapatban (sdtétebb szind) hany ember és muskétas 7 e,

van, a TERRAIN jelz, ﬁzen milyen terepen élinak (nyilt terepen gyorsabban - e _— ; | Seaeh imte Lo
mozognak az emberek, a fak és hi viszont fedezéket nyujtanak a harc kdzben),

Amigan ez COVER (fedezék) vagy CLEAR lehet. A csapatok k&zdtt a 'tiz' gomb Leazs Leam

r:ktla(gny‘oméséval n't:ldunk véltogmgl I_ ha egyszerre nIA(aquk sl:aggami a.;n?z'szeset, -
or lenyomott 'tiz’ gombbal mo: i a joyt A mu: ok sZi abbdl
allapitia meg a program, hogy hany émm a |°génysémek — természetesen /\ Aszongya Puerio Principe — nem tudja, hogy mér csak voH...
az a kellemes, ha minél tobb muskétasunk van, mert nemsokara |6voldozés kezdé-
dik. Az eréd felSl megjelennek az elleniink kiildott csapatok (ha fedezékben vannak néha nem latszanak) és megkozelitik a mienket. Néluk lehetséges lovasséag is
(muskétasok nélkdl), illetve vizhez érve néha vitorlasra is széllhatnak (mi nem). L6ni maguktél fognak a csapatok, mihelyt valamilyen ellenség Iotavolba ér. Az
ellenséges csapatok MINDIG egyenesen abban az iranyban mozognak, ahol valamelyik csapatunk mozog. A kdvetendd siratégia tehat a kdvetkezo: lljunk azon
két csapatunkkal fedezékbe (a TERRAIN n et a nagyobbik fat mutassa), amelyekben a t6bb muskétasunk van; a fak elétt nyilt térség legyen; mozogLunk a
Loggrangébb csagamnkkal biztonségos tav ba és oft sétéljunk fel/le igy, hogy az ellenséges csapatoknak a fedezékben lévék el6tti nyilt térség elbtt kelljen
adnia (lehetdleg tkGzzenek is beléjik). Galamblovészet A 16véldozésben a mi csapataink az ellenség veszteségének csak a téredékét fogjak szenvedni. Az
ellenséa a moaé csapat irdnydban &ltal akkor is tAmad, ha méar PANIC-ban van, tehéat a legcélszeribb a terepen lévd Gsszes ellenseget lemészarolni
gametyi nagyobb veszteségeket szenvedett, egy ideig hatral, de hamarosan megint tAmadni fog). Miutan elf az urak, mozgassuk egy helyre a csapatokat
s irdnyitsuk Oket egyltt az erdd felé. It még van egy csapata az ellenfélnek, akik |6ni fognak — ne alljunk le veluk szérakozni, hanem menjunk egyenesen neki az
erddnek. Ekkor vivas kezdédik a vérosban és a tovabbiakban mar Ggy zajlik minden, mintha hajéval tdmadtunk volna. Ezzel a modszerel 250 f& korili
I&génysg?glal és 100-150 agyuval is nyugodtan ki lehet rabolni 400-500 f&s helySrséga varosokat is. Ha szorul a hurok, akkor sétéljunk ki a csapatainkkal a
pemySrol.
Ha az 0sszes emberiinket lel6tték volna, akkor a program automatikusan viuzakﬁsol a térképre és a csapat mér csak egy embert szamlal. Semmi esetre se
szé.lElwnk vissza a hajora, mert az dsszeset elveszijuk! Egy hajo iranyitasahoz legal 8 ember szilkséges, ha nincs ennyi, akkor a hajo elsdllyed (NOT ENOUGH
CREW...). llyenkor prébaljunk inkabb g!lalognsan eljutni a legkGzelebbi szovetséges vérosig, ahol legénységet vehetink fel (ha nincs ilyen a kozelben, akkor
prébéljunk belopakodni egy kdzelben levd spanyolba, hatha talalunk ott jelentkezoket).

Kincsesflottak

A zsakmanyolas szempontjabél igen fontos a jatékban a harom galleon-bél &ll6 Treasure Fleet és a Silver Train, amelyek évrél-évre ugyanazt az dtvonalat jarjak
végig. A kincsesflottak elfogéséra a legnagyobb esélylink azokban a spanyol varosokban van, ahol az év kézben ki fognak kdtni (Id. a menetrendet a CoV 9-ben).
Egy-egy flotta elfogasa — a varosban rabolt zsakmanyon kivial — 50.000 arany zsékmanyt jelent (a hajokat és az arut réluk viszont nem tudjuk elvinn?. A fi
indulasi idépontja ugyan véltozik, de a menetrend és a vérosok kozott tvolsagra szant idd nem. Erdemes egy olyan spanyol véarost gyengén tartani (allanddan
kifosztani, hogy kevés legyen a katona), ahol az adott idészakban valamelyik kincsesflotta megall, hogy itt alkalomadtan elcsiphessik. Erre a célra nagyszer(ien
alkalmas Rio de Hacha (minden idészakban megéll ott mindkét flotta). Ha valamelyik kaloztol, kalozvadéasztol vagy hél%ﬁl kapunk infot arrél, hogy pillanatnyilag
hol van egy fiotta, akkor a menetrendbdl kiszamolhatjuk, hogy egy adott varosba mikor fog megérkezni: tehat ha mondjuk 1640-ben jétszunk és valakitol azt az
infot kapjuk mércius végén, hogy a Silver Train Cumanaban van, akkor a menetrendbdl kiszamolhaté, hogy mondjuk Rio de Hachaban idén majus 15-30 kozott
csiphetjuk nyakon. Vigyazat, a kincsesflottakat 100 f6 katonaség is kiséri, ami harc esetén hozzaadddik a megtdmadott véros helydrségéhez

A kincsesflottakat egyébként néha el lehet csipni a ziym tengeren is — csak 1obb részletben. Mint mar emlitettik, 3 galleon széllitja a pénzt. Galleonnal egyébként
eiég ritkén taldlkozunk (war galleonnal viszont ann : ha valamelyiken 5.000 aranynal tobb készpénzt zsakmanyolunk, or egy kincsesflotta valamelyik
hajojat csiptik el és nemsokara belebotlunk a mésik két galleonba is. Arra persze szamithatunk, hogy mivel ez a legnagyobb hajétipus, kissé sok gyl és ember
lesz a fedelzetiikdn (tehéat ne egr sloop-pal menjink neki). Ha nem sikerilne elcsipni a masik kett6t, akkor hajézzunk valamelyik kézelben 1évé spanyol varosba —
olt lesz a flotta (persze ha mar elcsiptik valamelyik hajot beldlik, akkor az azon lelt pénz levonédik a véros elfoglalasa utén bekasszirozottb6l).

Ertékelés:

A jaték a kovetkezd esetekben érhet vé(?et: valamelyik zs&kmaény felosztasa utdn a RETIRE FROM PRIVATEERING pontot véalasztjuk; 38-40 éves korunk koril, e
zsékmany felosztasakor nyugdijba kild a legénység; a harmadik élet elvesztése utén; ha életet vesztiink és az ‘:&éazségi allapotunk a PERSONAL STATUS-n
POOR HEALTH; ha valamelyik kal6z killdetését jatszuk (COMMAND A FAMOUS EXPEDITION-t valasztottunk a j; elején) és felosztjuk a zsékmanyt. liyenkor a
palyafutas értékelése toltddik be. Eldszor a hatalmaknal elért rangokbdl szamolja ki a Eprogram hogz mekkora megbecsiiléssel élhetjik tovabbi életinket a
tarsadalomban: a lemagasabbak a CREDITABLE MEMBER (1 DUKE cim), a WELL RESPECTED MEMBER (1 DUKE+1 CAPTAIN) és végll a GREATLY ADMIRED
MEMBER (minimum 1 DUKE+1 COLONEL). Ezutan jon, hi az osztozkodasbdl L&ré részek és a kinevezésekkor kapott foldek alapjan milyen guda%wgra
tettiink szert: 4000 hold f6ld és 100.000 arany pénz felett REMELY WEALTHY emberek lesziunk, ez a legjobb. Most jon, hogy a tengereken véghezvitt
cselekedeteink alapjan milyen himevet ha nk magunk utéan: a legjobb a BOLD AND DARING. (Lehet, hogy ennél mar imak rélunk egy PIRATES cimd jatékot
— CoVboJ) Végul jon a palyafutdas Gsszefoglalasa: hany éves korban vonultunk nyugdijba; sikeriilt-e feleséget talélnunk és ha igen, akkor milyet (le?jobb a
FRIENDLY AND ATTRACTIVE); hany csaladtagunkat sikerilt megmentenink (lehetdleg minél tobbet);» hanyszor sériltink meg (azaz vesztettlink életet) a
palyafutas soran (legjobb, ha egyet sem); milyen emberré vattunk (legjobb a QUIET AND CHEERFUL).

Az imént felsorolt adatokbél kovetkezik a végsd gmntszém. ami elméletileg —100-t6l +100-ig terjedhet, de a program néha tilszamolja magét szdzon is. A
pontszam hatérozza meg, hogy mivé valtunk késobbi életinkben — aztan meg is nézhetjik egy képen. A kategbriak 5 pontonként véltoznak, a legrosszabb a
BEGGAR (koldus), a legjobb a kiralyi tanacsos (KING’S ADVISOR) 95 pont felett. Ez utébbihoz természetesen mindenbdl a legjobbat kell produkélnunk.

l—;a ?nszéénmn vonultunk nyugalomba, akkor ezutan még visszatérhetiink a tengerekre (RETURN FROM PRIVATEERING), egyébként a jatéknak most mér
tenyleg vége.

Nnna. Ez is egy szég:zészézyér lelras lett, de valdszindleg sikerilt mindent eimondanunk a PIRATES-rél. A 64-es verzior6l még megjegyzendd, hogy a program
hajlamos kalonféle BASIC-hibalGzenetekkel kiakadni, de egy sima RUN-nal mindig tovabblokhetjik: ilyenkor minden paraméter megmarad és abba a vérosba
keriilink, ahol legutoljéra jartunk (a véros elhagyésa utén a hajé viszont ott lesz, ahol a kiakadéas el5tt volt). Ezt fel lehet hasznéini egy kis cheat-elésre is, mert a
kereskeddnek RUN utan mindig lesz pénze... Ami%én eddig harom verziéval talalkoztunk, amibél kettd kissé lehangol6 volt: az ik nem olvasta a {‘t;y-ponokal.
széval csak a VISIT GOVERNOR és a VISIT A TAVERN pontot lehetett hasznéalni a kezddvarosban (aztan ezzel vege is voit a "jatéknak”...); a masikbél Ggy lett
leszedve a kérdezgetds védelem, hog‘g a program Ggy vette, mintha rosszul feleltink volna (a jaték elején a vivas eredményétdl figgetienil mindenképpen
megkapjuk a hajot, de minden orszagban HOSTILE-kent vagyunk nyilvantartva ); a harmadik j6 volt A masodik verzi6 is jatszhatd: legel6szor foglaljunk el
valahogy egy ellenséges vérost és ha ki tudunk nevezni valamilyen korményz6t, akkor hozza visszatérve kaphatunk 9% LETTER OF MARQUE-ot vagy esetleg azt
is megprébalhatjuk, hogy raszéllunk valamelyik orszdg hajbira és vérosaira — ha tiléljik a dolgokat, akkor nemsokéra automatikusan kapunk egy LETTER OF
MARQUE-ot attél az orszagtol, aki épﬁen héborizott vele. Ha éppen nem haborizott vele senki, akkor pechink van... A képek most az Amiga-verzibbol késziltek.
Hét akkor gyeriink, urak — lehet meghéditani a Karib-tengert!... Hnmmmmm, j6 ez a jaték.
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—— Dragonwars

Hogz régén a dolgok kézepébe is vagjunk, az Imterplay cég DRAGONWARS
cimd jétéka a nagy sikerd BARD’S TALE-sorozat fol sanak tekinthetd,
sokan "BARD’S LE IV.” néven is ismerik. Bill Heinemann és munkatarsai
ebben az esetben is kivalé jatékot alkottak. A jaték kerettorténetének részletes
ismertetésétél most inkdbb eltekintink, mert o?yrészt hossz( és zavaros,
mésrészt a iétékot nem a kerettorténettel kell végo étszani, harmadrészt m
Ugyis falén lehet csipni néha ogyet kalonféle klubokban a gyéri verzidhoz jar
konyvbé8l egy ropke fénymésoclas erejéig. Egyébként mlndenkégpen érdemes
legaldbb megnézni vala eredetit is (K&zelebbrél: hol? — CoVboy),
mert elég kellemesen testc?ayf ervet valami Boris Vallejo nevl Ur készitette,
akirdl talan elég annyit elmondani, h unalmas perceiben néha szokott
rajzolgatni holmi egyszer( Abrékat..). Széval a kerettorténet diéhéjban: A
csapatot hosszu utazas utdn a Purgatory-ban kifosztjak és kihajitjdk egy hajo-
rél. Dilmun-ban vagyunk, az istenek birodalméban, gg\{ olyan foldon, amelyre
két csillag ragyog... Ezt a vildigot Namtar (a Godorbdl Jott Bestia, magyarul
Rebmeyn kta?:{ héditotta meg és tartja rémuralma alatt pillanatnyilag. Felada- ;
tunk természetesen elpusztitani a gonoszt, visszaszerezni a mégikus &szi tu- fRrasa

dést a foldnek és ezzel elhozni a szabadségot ennek a vilignak. Csekélység... e,

A DRAGONWARS kulsé meggeienése is er6sen hasoniit a BARD'S TALE- /\ Ja, kaién irjék a cimét?!
ekhez: a parbeszéd-ablak alul helyezkedik el, felette a jitékablak és jobb oldal- y

ra kerilt a csapat informaciés tabléja. Az ellenségeket dbrézolé képek sokkal nagyobbak lettek és betdlitik az egész jatékablakot — ezért az
animécidjuk kissé lelassitja a jatékot. Ha tehét mér.kelléen kigyonyorkadtik,magunkat az ellenségekben, akkor a jéték kézben kapcsoljuk ki a
képeket, mert a fontosabbakat ﬂais mindenképpen megrn a x{rogEram. Egyébként elég érdekes; hogy az "Ujitasok” erésen hasonlitanak a
konkurrens $S1 cég POOL OF RADIANCE és CURSE OF TH URE BONDS c. jatékainak filozéfidjara — tgy latszik, néhany évig most ez
lesz a fantéziajétékok fazonja. A jaték 6t lemezoldalt foglal el és toltogetéshez a mér ismerés PRODOS-t hasznélja — igya toltogetés a lehetdsé-
?ekhez képesig'yors és elegéns. Sajnos kissé érzekeny az tres drive-ra;viszont j6l birja a cartrld_Po-okﬂ. Miel Flmi kezdenénk, nem art

eméasolgatni néhany példényban az elsé oldalt, mert a jatékbél erre lehet majd &llést kimenteni. Talén a fantaz kok ngdinak nem kell
elmondani, hogy erre mindenképpen szik lesz... Szukség lesz még egy j6 adag idére, némi tdrelemre, lékonysagra és persze egy
angol-magyar szétérra is. Na meg talén erre a leirdsra. : z

A fantaziajatékok sajétos szabdlyainak ismertetésétél megint eltekintink, mert valészinileg a DRAGONWARS-t is olyanok fogjék jatszani, akik
mér lattak RPG-t. Széval kezdja régtén oft a dolgot, hogy az eredeti lemezen négy jétékos van, amelyhez még johet a jaték sordn mésik harom
(csatlakozé figurdk vagy vardzsolt élSlények). a kezdSteam kissé szomorl tulajdonségokkal rendelkezik, mert a program iréi gondosan
ugyeltek arra, hogy a jatékosoknak még véletlenil se legyen kénnﬁﬁ elkezdeniuk a dolgokat. Athozhatunk jatékosokat més jatékbd! is, de nem
nagyon érdemes, mert a DRAGONWARS lerontja &ket. Célszeribb tehat egy emberbarét "segédprogram” hasznélata, amit nevezzink mond-
juk DISK DEMON-nak (barmilyen lemezmonitor megfelel, amelyben &t lehet kapcsolni a kis- és a nagybetik kozott). Aki eiyébként nemcsak
Inter-, hanem fair play-rajongd, az nyugodtan ugorjon a kdvetkezd bekezdésre — most ugyanis csalni fogunk. Az elsé jatékos adatai a 10-es
track 16. szektoradban talalhaték (egyébként elég nehéz felismerni a neveket, mert nem az eredeti kédkészletet hasznélja). Kisbetds Gzemmadd-
ban a név a név elsé és utolsé betuje nagybetdnek olvashaté, a név hossza O byte-okkal van kiegészitve. Ha megtaléltuk, akkor az utolsé név-
kiegészftd O utén kezdjink el beirni $FF-eket. (Ez az eljaras ébként "berhelés” néven kozismert.) DISK DEMON-ban az alsé sorban van az
ismert vardzslatok maszkja. A paraméterek a kovetkezd szektorban folytatédnak, de nem éart vl%iznl, mert néhany veszélyes q_aramétar is van
itt (pl. az a flag, amely azt mutatja, hogy a jatékos egyéltalan él-e). A tobbi jdtékos adatai a'kovetkezé blokkokban vannak. Tuningolés utan
gondosan ellendrizzak jatékosainkat, mert példéul eleg nngj gondot okozhat, ha véletlenil az EXPERIENCE pontokat éllitottuk &t néhéany
millidrdra: az elsé csata utdn a program dihodten emelni kezdi a jatékos szintjét, ami kvézi‘egy végtelen ciklus lesz...

Vezérlés:

A program betdltése utdn csinos kis képernyS jelentkezik be. Ha 'U'-t nyomunk, a segédprogram-mendbe kerdlink, ha 'SPACE'-, beindul
afhé . Az ols6 elmés kérdés az, hogy Uj jatékot akarunk-e kezdeni? Ha mar van kimentett Alldsunk, akkor talén érteilmesebb lesz azt foglratni
('C’ billentyd). it egyébként megismerkedhetink.a DRAGONWARS menu-vezérlésének logikéjaval is: a kivalasztott mendpontnak megfelels
betdt kell megnyomnunk: ez vnggla menupont elsd-betije vagy e? A-val kezdbdé lista eleme. A jaték kozben a "SPACE' és a '« ' Altaldban
abortalasnak felel meg. Az '« billentyd normél Gzemmddban fe! lipgeszﬂ a jatékot. Ezt érdemes hasznélni, ha gondolkodunk vagy éppen
kévét f6zank, mert az id5 mindenképpen telik. A jatékban a kévetkezd billentydket hasznélhatjuk:

'X’: A begydijtétt EXPERIENCE pontokat fordithatjuk normalis célokra vele. Megnyomésa utén elSszér ki kell valasztani, hogy melyik jétékos
tulajdonségait akal ukén;ihnl. M:E apunk egy jokora menut a jatékos parametereivel, mint erd, tudas, stb. A folsé sorban megjelenik egy
széveg, pgdéul: MER HAS 4 LEFT. Ez azt jelenti, h Ggyes jatékosunknak még négy egysegnyi tuningolési lehetdsége van. Vigyilk a
bal oldalon léthaté + jelet az elé a tuln&dqns&g elé, amoo%et javitani akarunk és a '+'/'— billentyuk hasznalataval éllitsuk be a tulajdonség
szintjét a megfelelére. A tulajdonségok hérom képernydn vannak elosztogatva, amelyek kozott a 'Z' billentydvel valtogathatunk. A mér

anegszerggtt s|zi3tal csokkenteni nem lehet (bar.nem is lenne sok értelme...). Feltétlendl néveljik viszont egyes fegyverkezelési szintjeinket!
ontosabb tulajdonségok: : 3 ‘

STRENGTH: erd, valészindleg magéér beszél.,

DEXTERITY: szintén nem elhanyagolhatd, de ezt varézslattal is kénnyen novelhetjik.

INTELL: A vardzslék o?lk egfontosabb tulajdonséga, erésen fugg tole az alkalmazott vardzslat hatdsosséga.

ﬁETEh”‘é“e“"li‘;“'- I:gztonbubl:th]d eia bia b lbhoRp atine: uk | I, akkor legeld ljok

: 525690, 8 le ¢ b fulajdol . Ha a jatékosokat nem tuningoltuk meg egy lemezmonitorral, akkor legelSszér ezt névelju
meg, mert %6nk6nt‘lg_on- kellemetlen ellenfelek Ql'hlﬂg_:l:unl(. Ha az aktuélis értéke nulldra csékken, akkor a jatékos elpatkol — ettsl fligget-
lenul még vihet targyakat '{CfdokoM:STUN[és a POWER paraméteréket nem tudjuk kozvetlenil valtoztatni, ezek szamitott értékek. A STUN
maximaélis értéke Il'g'owelik a HEALTH értékével: ha csatakdzben elfogyna, akkor aiztékos beteg lesz — be kell kétdzni vagy més médon

égyitani. A POWER a varézserd egysége, ami minden varazslatnél . Pétolni varazshelyeken lehet vagy a Dragon Stone eszegetésével

USE). ; Iszear%%ivmmkbmbo_ lébe 0sszes varazserdt beledlni egy j6 védd vagy egyéb vardzslatba (pl. Cloak Arcane), majd ezutén

azonnal vissz az erét. s ] {

mﬂfmegnyomésa utéan kird?hatjuk.
0 négy karakter tud kdzvetlenil behuzni egyet az ellenségnek, a hatrébb

eket z 0 hatnak is). Célszerd tehét a csapat elejére a harcban jartas, a végére pedig a
iAp liés elmentése.
: Ki - gqltr tte save?)
C': Varazsl L ztanunk a varazs tipusét, majd végal magét a varazslatot. Tobb vardzslat ezutan még
megkgrdozl i ontot | nk erd W varédzslathoz — ennek valamilyen ésszerd pontszamot igyekezzink
megadni )

C ! valamif it jelen flil =hogy nem csak targyakat, hanem szerzett illetve természetes tulajdonsagokat,
képességeket is hasznalhatunk (pl. az eszinket). Az 'U" megnyomésa utén a kdvetkezd utakon mehetink tovabb:

TEM: VﬂiamilAyen targy hasznélata.

ATTRIBUTE: A jatékos tulajdonséagai (STRENGTH/DEXTERITY/SPIRIT/INTELL.).

SKILL: Valamilr_en tudés hasznélata. LORE: valamelyik tant fogjuk hasznélni. Kiléndsen sokat segit az Arcane Lore, az istenek és a mitolégia
ismerete. ABILITY: valamilyen természetes képesség, pl. uszés hasznélata. Célszer( fejleszteni a lakatnyité tudésunkat és a kotozest
BANDAGE), mert végszikség esetén ezzel is g'aégit atjuk jatékosainkat. KNOWLEDGE: valamilyen szerzett tudas (pl. magiak hasznalata).

varséézsléknél ozté kulénésen fejlesszik! A BU UCRACY tudést szintén fejleszteni kell legaldabb az egyik karakternél, mert majd nagy
szukségunk lesz ra.

?' (va Q.f'): Automap, azaz térkép azokrél a hollokrél, amerre mar Iértunk. A BARD'S TALE 3 automap-je ehhez képest egy takolmany: feldl-

neézetben egy megkozelitd 3D-s képet kapunk és most mér akkor is megmarad a felderitett terdlet, ha elhagyjuk az adott helyszin kdrnyékét

(ennek eldnyeit talan nem kell ecsetelndnk).
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T/'JK'L": Ezekkel a billentylkkel korményozhatjuk a csapatot, a 'K’ az "elére rontas” (ezzel mehetink &t nem zart a,!tékon). Ugyanezekkel a

billentydkkel mozgathatjuk a térképet is automap uzemméd
Az "1"—'T’ billentyuk hasznélatéval tekinthetjik m:
(DELETE) vagy é&tnevezhetjik (RENAME) a karal
lehetéségeink vannak:

GENERAL OVERVIEW: Attekintés. ltt lathatjuk a jétékos f8bb tulajdonségait
mas jatékokbSl mér ismert AC most akkor jobb, ha minél nagyobb! A DE ogE
Idaul Dragon Shield, Dragon Helm), akkor novekszik (persze ehhez a targyat készenlétbe is kell helyezni,

vértet, stb,
targymenabol kivélasztunk egy elemet, egy egyszeri almenibe jutunk.
ABILITIES: Me%\ézhetjﬁk, hog{ a jétékos tulajdonségai milyen szintdek.
MAGIC: A karakter éltal ismert kilonb6zé magiék listija (Id. késébb).

A harc minden fantaziajatékban az egyik legfontosabb eleme a kuldetés-
nek. Most nem igazan akarunk foglalkozni vele, hiszen nagyon hasonlit
a tobbi RPG-ben mér megismerthez. Csata esetén FIGHT és QUICK
FIGHT lehetéségek kézott valogathatunk: az utébbi gyors harcot ered-
ményez (gyengebb ellenfeleknél célszerd hasznédlini, csak fontosabb
parancsok kozul vélaszthatunk), FIGHT-nal minden kérben megkapjuk
a harc elé&tti lehetésé?aket (pl. csapat &trendezése, stb.). A harci fegge-
rek kozal az ijakat fel kell tolteni valamilyen nyillal: normal ijnal (BOW)
valamilyen nyilvesszdvel LARROW), szamszerijndl (CROSSBOW) pedig
tolténnyel (BOLT). A hajitofegyvereket a csata utdn ismét fel kell venni
(NEW WEAPON,).

A jaték sorén rengeteg targgyal taldlkozunk, amelyeknek kabé a harom-

negyede teljesen felesleges, nem tudjuk semmire sem hasznélni (ponto-

sabban: Ml nem tudtuk semmire se hasznélni). Mindenesetre nem &rt

évatosan banni vellik... Egyébként megjegzzandb. hogg egy bizonyos

tkértgy és egy vardzslat megszerzése utdn mar végig is jatszhatjuk a jaté-
ot.

Varazslatok:

A DRAGONWARS-ban a varazslék tudésa tobb kilonb6zé szintre van osziva. A leg

kell, hogy nagyobb hatast varazslatokat is m
valamelyik varazsléval kell hasznélnunk (USE).

n. Csata kézben a kurzorbillentyikkel véltoztathatjuk a ki
az ogres jatékosok pillanatnyi allapotét. El&szor is
ert, illetve megtekinthetjik a tulajdonségait (VI

rasok sebességét.
fédmendbe jutunk, ahol torolhetjik
. Ez utébbi pontnal a kévetkezd

éSTHENGTH. DEXTERITY, stb.) és az ltala hurcolt targyak listajat. A
ENSE a karakter védettségét jelzi, ha felveszink ollj)lll)’ g.mj:{sot,
). Ha a

\/ Mit akar ez a bddogember?

ewing current party.

Press «<-—

szerlibb szint a LOW MAGIC: ezt mindenképpen tudni

nulhassunk. A varazslatokat kilonfele tekercsekrél (SCROLL) lehet megtanulni, amelyeket
a elég magas szint( a megfelelé MAGIC tudésa, akkor a tekercs hasznéalata utdn betanulja a

varézslatot és barmikor megidézheti, amennyiben ehhez elegend5 POWER POINT &ll rendelkezésére. A varézslatok kézll néhanynél

megadhatjuk, hogy mekkora erét akarunk belefektetni — ett6l figgden nagyobb hatasu lesz a varazslat v.
Természetesen a megadhaté erejil vardzslatok az igazan jok, a jaték vége felé — biztosra kell mennink! — az |

hosszabb idei

fog tartani.
ERNO, a RAGE ¥

F MITHRAS

és az ICE CHILL volt igazén hasznos: jobb esetben tobb, mint ezer pontos talélatokat lehetett bevinni velik (ami altalaban elegendének is

bizonyult)...

LOW MAGIC varazslatok:

MAGE FIRE: tamadés tlGzzel. 1 ellenségen max. 30'-ra 1-8 pontot
sebez.

CHARM: védelem. Javitja a célpont képességeit és kissé ftia.

LESSER HEAL: némi gyégyftés a célponton. i

DISARM: lefegyverez egy max. 30’ tAvolsdgban lévé ellenfelet.

LUCK: a szerencse novelése.

MAGE LIGHT: fényt csinal.

HIGH MAGIC varazslatok:
FIRE LIGHT: ?ﬂy ellenséget tAmad tlzzel max. 30" tavolségban.

POOG'S‘);J'(?i EX: 20-on beldl tartézkodé ellenfelet alaposan
megsebesit.
BIG CHILL: 30'-on beldl minden ellenséget megsebez.

MYSTIC MIGHT: eré névelése.

COWARDICE: 60'-on belil az ellenségek megij

ELVAR'S FIRE: 30'-on belil tAmadja az ellen

ICE CHILL: 50'-ig tamad ellenséget.

DAZZLE: egy 30-on belil lévé ellenség elhibdzza a timadasét.

REVEAL GLAMOUR: 40'-ig megszunteti a varazslatokat. Fontos!

VORN'S GUARD: a kovetkez6 korben jobban tdmad a csapatunk.

SALA'S SWIFT: javitia egy jatékosunk tulajdonséagait.

AIR SUMMON: Légszorny. Bizonyos iddre egy szérnyet varézsol a
csapatba, amely segit nekdnk.

EARTH SUMMON: Foldszérny. Ugyanaz, mint az elSbbi, csak ers-
sebb a szérm(.

WATER SUMMON: Vizszérny. Ugyanaz, mint az elSbbi, csak ers-
sebb a szérrg.

FIRE SUMMON: Tizszérny. Ugyanaz, mint az elébbi, csak er6sebb
a szorny.

HEALING: Gyégyitas egy karakteren.

GROUP HEAL: Az egész csapat 6g¥:iﬁsa.

SENSE TRAPS: Csapdék felde . Fontos!

CLOAK ARCANE: Pajzs, részleges léthatatlanség.

SUN MAGIC varazslatok:

SUN STROKE: 20'-on beldl 1évé ellenséget tamad.

AGE OF MITHRAS: 70'-on (I) beldl 1évé ellenséget tamad.

FIRE STORM: 60’-on belll alaposan megsebesit mindenkit.

HOLY AIM: "Isteni segitség”.

COLUMN OF FIRE: tizoszlop, 40™-ig megéllitia az ellenségeket,
nem tudnak tovabb jonni. (Bér sok ellenség nem is akar jonni...)

nek és elfutnak.

Paragrafusok:

EXORCISM: 50'-on beldl lévé kisértetek ellen hatasos.

WRATH OF MITHRAS: 90'-ig (!!!) sebez egy csoport ellenséget.

INFERNO: 40'-'3 tamadja az 0sszes ellenseget.

BATTLE POWER: megndveli a csapatunk er?'ét.

MITHRAS BLESS: dldés, jobban vedekezik tdle a csapat.

LIGHT FLASH: 50'-ig megvakul az ellenség és a kovetkezd korben
nem tud tamadni.

ABRMOUR OF LIGHT: néveli jétékosunk tAmadéaséanak hatését.

SUN LIGHT: gyégyitja egy jatekosunkat.

HEAL: ugyanaz, mint az elobbi, de hatdsosabb.

MAJOR HEAL: az egész csapat gyégyitasa.

CHARGER: egy vardzsereju targyat tolt fel egyszeri hasznélatra
elegendé toltettel.

DISARM TRAP: lefegyverzi, megszinteti a csapdékat.

GUIDANCE: irdnytdt varazsol eld. (Nagyon fontosl)

RADIANCE: a o%&bb vilagité varazslat.

SUMMON SALAMANDER: egy Salamander nevid szornyet varézsol a
csapatba. Veszélyes jaték!...

DRUID MAGIC varézslatok:

DEATH CURSE: 40'-ig megsebesit egy ellenséget.

INSECT PLAGUE: 60'-ig legyengit egy ellenséget.

SCARE: meg{avitja a csapat tulajdonsagait.

CREATE WALL: oggefalat hoz létre (szintén nagyon fontos!).

BEAST CALL: egy stiét hiv a csapat segitségére.

FIRE BLAST: a tuzcsapés 30'-ig tAmadja az ellenséget.

WHIRLWIND: 40'-on beldl talalhatéd ellenséggaket 30'-al odébb tol.

BRAMBLES: 80'-ig egy csoport ellenseget a kovetkezd korre
megbénit.

SOFTEN STONE: "megzuhit", azaz lebont egy falat.

WOOD SPIRIT: egy kisertetet tesz a csapatba, amely segit nekink a

harcban.
INVOKE SPIRIT: szellemidézés, gyakorlatilag ugyanaz, mint az

elézé.
GREATER HEALING: egy karaktert lényegesen gyogyit.
CURE ALL: mindenkit gyégyit.

MISCELLANOUS MAGIC varazslatok:

ZAK’S SPEED: Az egész csapat felgyorsul.

PRISOhL: f;)gtyul ojti a 60"-on belul 1évé ellenséget (elszokni sem
tudnak...).

KILL RAY: 50’-on beldl lévé ellenségen nagyot sebez.

A fantéziajatékok esetén igen gyakran hasznélt védelmi médszer a Raragrafusok hasznélata. A jatékoknak j6 szokésuk bizonyos helyeken ilye-

nekre hivatkozni és ezek sajnos csak a

ari példanyhoz melléke
akinek nincs journal-ja, az akér el is

hatja mag

Journal-ban tartézkodnak. A DRAGONWARS-ban is talalunk ilyesmit —
("CAST DIG MYSELF"?! — CoVboy)

, mert a adott paragrafusbél kihamozott

meg
informéci6 alap"én kellene tovabb tevékenykednink. (Egyébként megjegyzendd, hogy sok hasznos infot tudunk elébénrészni kidlénb6z6 Lore-
a

ok aktivalasév,
néhan:
lett vo¥

és nem art meghallgatni a kocsmai meséket is

na valaml iidomos dolog... — CoVboy)

] Most panikszerd sorrendben és teljesen szabad(os)
paragrafust, amellyel a jaték sorén talélkoztunk. Teljes listat senki se véarjon, mert kifutottunk volna az uj

orditasban ismertetink
bél! (Masrészt meg nem
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3. Itt &ll Irkalla-nak, Nergal jegyesének a szobra. Irkalla szobra félel-
metes: e?yszelre ijeszté és imadnivalé.

4. Beléptél a Purgatory legnagyobb arénéjéba. Jon &r és kozli,
hoFy megkazdhetsz a gladiatorokkal. Ha legy6zod Oket, a véros

polgéréav

fogad — ha nem, akkor természetesen meghalsz. A pol-
géarok nem szeretik az egyenlStlen kizdelmet, ezért vélaszthatsz
egy tucat fegyvert.

Ihe 5 adsator-,
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tThe parity
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/\ Egy kénnydatiéta a Bp. Spartacusbél

5. Ez a hely az &rilt bz forrasa. ltt dobéljdk be az 6bdl vizébe a
véros halottait... Lehet, hogy itt lehet kijutni?!

6. Egy dreg templomszolga unatkozik itt. Ez Enkidu-nak, a bestidk
istenének a temploma.

8. J6 alaposan mevaertek és kifosztottak, hiszen hazudtal.

9. Namtar-nak, a Godorbdl Jott Bestidnak a szobra foglalja el a tér
nagy részét. Egy cslnya csavargé sétél erre, kdromkodik egy szé-
pet, kikop — majd tavozik.

10. Egy vén varazslé kindlja eladédsra a LOW MAGIC varézslatokat.

17. Jon Mud Toad tamplomszolqﬂa és arré| panaszkodik, hog? az
egész véros elsillyed a sarban. Mér a szobor is kezd sillyedni.

19. A fické magéhoz tér:"Rémélmom volt. Az alviligban hajéztam
egy fekete hajon és egy szigeten orkok voltak” — és ezzel kinyif-
fan

20. Ez egy lerombolt szobor talapzata.

22. Ez az istenek képolndja. A templomszolga azt javasolja, hogy
mindegyikhez imédkozz.

24. Hoho! Hiszen ez a leghiresebb kis tengerjaré!

25. Egy hilye automata Gdvozél: "Isteeennn hozzzotitt Phoebus-
bannnn, a fényyyyy véro. bannnnn!” Mindjért bedoglik!

32. ljedt figurdk jonnek és érdeklddnek, hogy véget ért-e a haboru.

34. Hé! it 16nek

35. Ez Lansk erédjének kalsé fala.

37. A mérnékék valamilyen alagutat dsnak itt. Nem tul j6, de valami
6rakt 6ngyilkosnak biztos 23

39. Ez e?]y rejtett, csempészek altal lakott 5bol.

41, Na, haver, ha akarod elviszink Necropolis-ba. A nevem Kis
Hiilye John. :

47. Dilinyés oregasszonyok hivnak meg tedzni.

50. Ordogi kacagés hallatszik, amint orokre becsapédik mogotted
az ajtd, akar egy kri jté.

53. Egy 6rdégi ringyd meséli a tegnap esti élményeit.

53. Szemben a szigeten izzik egy Gllén a Szabadsdg Szablyd-
ja. Ho&yan lehetne megszerezni?

63. Baratsagos tdbortlizhéz hivnak mgg.

65. Ez az rszoba. Eppen most kezdSdik az ifju &r-csemeték oktaté-
sa.

66. Mystalvision hilyéskedik.

67. Ez itt a piac. Eladod magad rabszolgénak? (Ennyire lebecsildd

magad?)

70. Szenvedd kialtasok hallatszanak ebbdl a mély kitbél.

72. Megremegnek a képolna k&falai, az édgak széthuzédnak. Egy
Enkidu-totem tanik elé. ”

73. Meghasad a fold és éridsi energia tor fel. Hirtelen® elétted &l
Enkidu és Gdvozol.

74. A fické teljesen belelkesedik — viszont rogton el is szomorodik,
mihelyt kozlod vele, hogy a fénoke elpatkolt. Biztos, ami biztos: ad
egx‘varézsliat. aminek a neve Sosemhibaz (NeverMiss).

75. Most latod, hogy a mindent betSitd Srilt nevetés egy dilihazbél

jon.

76. Egy bolond mivész rajzolgat a foldre és motyog valamit...

77. Figyelemremélté helg Az egész Purgatory _lo&lrgcskosabb

tolvajai, legvadabb rabloi gydlekeznek a "kiraly™ korul. O a legocs-
ményabb a diszes tarsulatban,

79. Megzendul az ég és szélvihar tmad. Az éllatok békésen gyule-
keznek egymas mellett, hogy lathassék a jelenést. Zaton megjele-
nik a sirkove felett, szépen meﬁkészanl. hogy kiszabaditottad a lel-
két és néhény ajandékot hagy hétra.

Hét ennyit akkor a paragrafusokrél.
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80. Erdekes dolgok vannak egy ilyen csontvazon...

81. Egy O&rilt tekintetd torpe meséli, hogy Namtar kiszedte az
istenuk szemét és a tengerbe dobta. Azéta is keresi, hatha kiveti
valahol a viz...

83. Van titkos alag(t a kézelben — mondija a rab.

88. Vénemberek kértyaznak, de nincs kedvik haborazni.

B89. A sarkény teljesen megvadult és szétverte a berendezést. ljedten
menekilsz, de azt még latod, hogy a sarkany kitort és elpusztitotta
az egész varost.

90. A bunké parancsnok elzavar megtamadni a varost.

91. Htt néhény halott bandita heverészik. Pech!

93. "0, nagyszerd! Ezek utdn ismét elképraztathatom Irkalla-t. Es
most szolgédlhatsz!” Nergal bekapja a vallalkozé fejet, leharapja,
kikopi és bo 62 — & fej ismét a helyére kerdl."Na jé. lit az ezust
kules. Azt csinalsz vele, amit akarsg.

96. Bizalmatlanul méreget a fické. O a kirdly févadaszmestere és ti
betortetek az erdejébe. Joigal vér tehat valamilyen magyaréazatot.
99. Ez lejarat a szornyek lakta Apsu Waters-hez, az arviléghoz,
amelyrol hihetetlen meséket lehet hallani a kocsmakban. Talan
azért hihetetlenek, mert sohasem szemtani meséli Sket — talan

még senki sem tért vissza élve innen...

102. It a bortondr. Alszik, de a bal filére van kétve egy madzag,
ami a riasztécsengénél végzodik.

103. ltt a Mester! Elatalrnasat sikit s az Osszes nalad 1évé takor

1g:raAb°kréalyhsglg"t|:'e lehetd j6 er6ben lévS sarké

A m n e meg sen -] n lévé sarkany
dihéng: a vacsordjét ggq’a. A vacsora néhény méterrel felette lebeg
egy megkinzott rabszolga képében.A bértonszolga csak a jelet
varja az etetés megkezdeséhez.

105. it egy nagy éllat éit. Budos van.

106. Egy alaposan megkinzott ember van itt. Talan segfteni kellene
rajta...

108. Csatlakozol az ifju kirdlyhoz?

109. Mindent elmondasz, amit csak tudsz. Tamadéas hamarosan!

113. Mivel megfékezted a séarbetorést, a papok megajandékoznak
ezzel a csekélységgel...

114. Nergal érdeklodve néz:"Hét eljutottal ide! Nem csekély teljesit-
mény!... Szolgdk! Hozzétok elém a hulléjukat!”

115. Nergal egy intésére feltdimadnak a kisértetek. Nem gy&zhetsz
ellendk, hiszen & a halottak istene. De Nergal vidam:"Ahhoz, hogy

szolgélhass. el6bb meg kell etetned!”

118. écska automata Srkodik a sarokban.

119. Ebben a szobéban furcsa dolgot latsz: teljesen életszerd hely-
zetben alldogélnak itt a torpék — csak é&pen Své valva...

126. ltt taroljdk Lansk vérosi sérkanyat. Most mar latszik, hogy ez
nem valami félelmetes fenevad, sokkal inkdbb egy szomord, oreg,
beteges kinézetd, vén hazérzd. Az orra is meleg, mint az influen-
zés kutyénak.

127. A barlang nagyobb belGl, mint kival. KGlonds kristalyok verik
vissza a fényeket. Dobbenten &llsz, majd megszélal egy erételjes
hang: "Ti vagytok Dilmun hései. Ahhoz, hogy végsd gydzelmet
arassatok, ki kell békiteni Nergal-t, az alvilag istenét és Irkalla-t,
akik 0sszevesztek példaul azon, hogy ki hozzon tejet a sarki ABC-
bél. A végsd harchoz igencsak 6| jonne a Szabadsdg Sz&bjyé!a
is. Namtar-t csak Ggy lehet végleg Ie%;e zni, ha szabadesés utjan
tovabbitod oda, ahonnan jott: a Godarbe...”

128. Mi a fenét akarsz?! Vagy belépsz a hadseregbe Namtar-t szol-
galni vagy fizess!

131. Hat ez lenne Namfar! Hm, hét nincs rajta semmi kalo-
nds... Kozli veled, hogy meg fog 6lni —— meg egyébként is elme-
hetsz a fenébe.

134. lit a hatalmas Sarkény Mama. Kissé mérges, hogy legyilkoltad
a csemetéit...

137. Szabadits ki az ezlst kulccsal! Jutalmul megkapod ezt a
varézsszert. Vedd be és lélegezni tudsz a viz alatt! (Széval
k buvar-felszerelés? — CoVboy) Menj el az elsillyedt
romokhoz és ott megtaldlod Roba koponydjéat. Vidd el ezt a
dwarfokhoz és ott cserébe megkapod, amire szuksé?ed van.

138. Hirtelen izzé vorosen leesik a Szabadsag Szablydja az égbdl,
be az alvilagi vizbe és ot fistol5g...

141, Egy tlzfalat latsz. Hang:"J6! Most kérlek semmisitsd meg a
tazfalat!”

142. Jé| tanulsz. Ez itt vizkopd, a beldle aradé gaz halélos. A
gaz az ajtd felé huzédik... Vajon mit jelent ez? A kiutat? Vagy
valami mast? Most mit teszel?

143. Nagyon jo! Féliton vagy hazafelé... A Tudést sokan helytelendl
hasznaljak. Szél suhog s hirtelen egy hatalmas harcos érke-
zik:"Nem jutsz tovabb!

144, "Sajn lom, hogy ilyen brutilis voltam, de van egy bizonyos
pont..." A szobaban kulonféle drétok vannak kifeszitve, amelyek

magasan lebegé ériasi k6tombét biztositanak. Csapdal

145, A szobaban misztikus vendéglétodat, Utnapishtim-et latod:"Jé
menet volt... Sok mindent tanultdl — most te tanits valami érdekes-
re, Ujra. Tiéd az elsé dobas!”

146. Utnapishtim frissen 0dvozol:"Jél csinaltad! Megtanultal hallgat-
ni rim és nem hallgatni rdm. Jutalmul a harom targybél vélaszt-
hatsz egyet.” A hangsulyédbdl érzed, hogy nem szeretné, ha a Souf
Bowl-t valasztanéd.

~




A DRAGONWARS-t is tobb médon végig lehet jétszani, ami manapség mér szinte kvetelmény ebben a jétékkategéridban. Ennek megfelelden
nem Is lehet a megoldéshoz részletes receptet adni (pontosabban lehet, csak az kissé hosszadalmas mulatsag lenne) — ezért inkabb egyes

helyszinekhez fogunk ti et adni, a teljesités mikéntje, a szérnyek legySzése, a vardzslatok megszerzése és e
Amk sikeres befejezéséhez mindossze két dol gO
STONE varazslat (természetesen ezek megszerzésének vannak elSfeltéte

jétékosokra van bizva.

Purgatory
A varos nyugati oJdaldn ingyen beszerezheté az Osszes LOW
MAGIC varézslat. Eszakra | Do‘gassuk meg az arénét. Keletre, a
kocsméban csatlakozik Ulrik. ugatra taléljuk a kirdlyt, k6zoljak
vele, hogy nem vagyunk 'tol\aalk , stb. Humbaba az északkeleti
sarokban lakik. Miutdn kinyituk, menjink vissza a kirdlyhoz. A
délkeleti sarokban energiafeltolité van (mésnéven benzinkut — itt
nem emelik az drakat) Ha Irkalla-val (nyugaton) &sszefutunk, acg’gnk
neki valami fényeset, példaul egy fegyvert. A varosbél tobb modon
is kijuthatunk:
1. Délkelet, bastya, journal 5. Hasznéljuk a DEXTERITY tulajdonsa-
got. Ebben az esetben a hulldkkal engm az 6bolbe hajitanak,
ahonnan vigan kitiszunk (nincs kizérva, hogy uszés tudéas is kell).

ght
: E:ciﬂg Fight

i1
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/\ Hol egy doboz Chemotox?

2. Eszakkelet, journal 67. Eladjuk magunkat rabszolgdnak. Ez a
legrosszabb megoldés. Minden cuccunkat elveszik és rettents
kinos kijutni. Elrettentésil ezzel az 4ggal nem is ‘fsc;glalkozunk _
pzmze_ akiben kelld mennyiségl perverzié halmozédott fel, az csi-
nalhatja...

3. Apsu Waters. Irkalla szobra mellett lejuthatunk az alvildigba. Nem
rossz megoldés, csak egy picit "in medias res": innen ugyanis
akar az utolsé elbtti hozysznt is megkdzelithetjik. Az alvilagbél
egyébként sok jopofa kijarat van.

A maradék két megoldésnak tobb vari4ciéja is van, de mindenkép-

pen a varosfal mégé kell jutnunk. Ennek két médja van: vagy lever-

Uk az &roket a nagy tér déli részén, vagy megkeressik a titkos beja-

ratot a varos északnyugati sarkadban, a nyugati falon. Ezutén:

4. A véros délkeleti falan van egy rés. Haszndljuk az Uszés tudést.
Ha é;?ségben akarunk kikeveredni, minden jétékosnak tudnia kell
uszni

5. A déinyugati bastya alsé sarkédban, a nyugati falon van tjabb
titkos a;té.gEzen ::{eszlﬁl széraz labbal tyAv%zhalunk. -

Ha mér kijutottunk:

Ha nem valamelyik kitintetett helyszinen vagyunk, akkor egyszerd-

en mészkélunk a viligban. Ennek a neve Diimun. Purgatory kor-

nyékén két emlitésre méltd hely van: délen (a Slave Camp-tdl is dél-
re) egy kis t6, amiben megfirodve regenerélédhatunk; a masik

keletre — nagyjabél a Slave Estate-tel szemben —, ahol egy rakés
jé fegyvert talalhatunk.

Slave Cam

Attél faggden, hogy hogyan tavoztunk Purgatory-bél, eltéréen

fogadhatnak. Ha bizalmatlanok, hasznéljuk a barokrécia tudést. A
tabor kozepén a tabortiznél regenerdlédhatunk. A beteg fickét
kotézzik be gJSE BANDAGE). varazslénak mutassunk valami
varézslatot (USE LOW MAGIC). A déli épuletnél egy Gjabb fickét
vehetink be a csapatba.

Slave Estate

Mo?-ot nyirjuk ki. A kastély északkeleti részén (journal 105), a nyu-
gati falon van egy titkos ajté. A recsegs padlénal hasznéljunk erét, A
szobrokkal nem tudtunk csindlni semmit, pedig rengeteget prébéal-
koztunk. A tikroket sem sikerGlt hasznélni semmire, viszont Irkalla-
nak j6 ajAndék.

Anclent ruins (Tar

A délnyugati és a keleti részen talélunk j6 cuccokat. Az északkeleti
részen van egy godér — ha él a SENSE TRAP varazslat, akkor meg-
Usszuk. A jarat végén van egy tébla, ezt er6nek erejével dobjuk el a
fenébe. Ezutdn megnyilik egy lejérat....

Tars Ruins
...ide. A térkép végz:ennem (Ez egyébként a DRAGONWARS egyik
kedvenc szérakozasa.) Ahol visszhangzik a lépés, oft titkos ajté van

;)g) szukséges: a GOLDEN B
ei). -

éb részfeladatok mar a
TS nevl ugroszerszam és a SOFTEN

(n helyen). A STONE ARMS nev( taldlt tdrgy nagyon fontos! Az
aknan lemészva (USE CLIMB) az alvilagba jutunk.

Phoebus
Kutassuk &t. A katonai parddé kellés kozepén &llé épiletbe csak
akkor menjunk be, ha van elég pénzunk. A lényeg (Mystalvision)
északon van, ide csak akkor j6fjank, ha méar mindent megnéztdnk.
Mystalvision embereit nyirjuk ki, ezutdn a bortdnben landolunk
(Phobean dungeon). Nyissuk ki az ajtét (USE LOCKPIC?. Ha nem
sikerdl, valészinileg majd torténik valami més... A cellak északkeleti
részén (ahol a zajt halljuk) meﬂ'ﬂnk be. Az északnyugati részen van
a kijarat. Rejtézzunk el (USE ID!NLE:Z. Az északi ajton menjonk ki,
forduljunk jobbra, majd északra, azutan nyugatra (balra). A sarkanyt
lehetdleg keriljik el. (Egyébként nagyon jopofa. Ha kimentjik az
allast, érdemes kiprébalni mindkét varidciét) Az elsé agf mégaﬂ
megtaléljuk a druidot (journal 106), kétézzik be. (USE BANDAGE)
"A 826 Halifax”. Vissza a folyosdra, a kanyar utén kinyirhatjuk még
szer Mystalvision-t. Menjunk vissza a cellak ajtajaig. Ahol az
elobb jobbra fordultunk, most menjﬁnk el balra. Az a bizonyos
"Halifax” a jelszé oft, ahol kérik. Megint menjink vissza. Most tévoz-
zunk a déli oldalon lévé rﬂiett ajton. Ahol vége az (tnak, ott masz-
szunk egy kicsit (USE CLIMB).

Mystic Wood (Magical forest)

Az ?yik legfontosabb helyszin. Az északnyugati sarokban van
Enkidu képolnéja. Vegyik fel a kartdt és fujjunk bele (USE BEAST
HORN). Ekkor megjelenik Enkidu. Ha van olyan erds jatékosunk, aki
legydzi Enkidu-t egy pankraciémeccsen, akkor a druid varazsléva
valik. A kiart ezek utan a BEAST CALL varazslatot nyljtia, ha gyenge
a csapat, akkor bizony haszndlnunk kell. A képolna keleti falanal
(kival) van egy kut. ltt az alvilagba mehetink le (USE CLIMB), vagy
onnan ide érkezhetink. Az északkeleti részen egy fa alatt szarvas-
gombat talalunk, vegylnk egyet magunkhoz. Majdnem pontosan az
erdé kdzepén teleport talalhaté. Ha a 'K' billentyGvel lépegetink
elére, legyunk évatosak, mert esetleg menetbdl teleportalunk Kings’
Island-re. A teleporttél néhany lépésre keletre talaljuk a té kitlntetett
pontjat, ehhez van a legkézelebb a kis sziget. Hasznaljuk az arany
surranét (USE GOLDEN BOOTS) és hipp-hopp — mar bent is
vagyunk. Ha még nincs nélunk a surrané, megprébélhatunk beusz-
ni. A kis képolndban "tudni” kell (USE ARCANE LORE). Buja
ndvényzet, kovek, vér van a_kdrnyéken. Szaporitsuk a vért: USE
valamilyen fegzver. Valészinileg teljesen k6zombds, hogy melyik
fegyvert hasznaljuk. Kapunk egy Enkidu totemet. Az erdé delnyugati
részén taldlhatjuk Zaton papa, a nagy varazslé sirjat. tt a Soul Bowl
nevd szerkentylt kell hasznélni, de ezért még meg kell dolgozni.
Egyébként ebben az erdSben két Ggyes ladét is talalhatunk.

V A purgatérium utén mér csak jobb jShet...

Lansk
Béklasszunk a véaros kéril és hozzuk Gssze a Government Pass-t.
Ez a Paper nevl targybdl készil, néhdny pecséttel. Az északi
részen, a kendkézpontban: USE BUREAUCRACY, majd adjunk a fic-
kénak eg\g rakds pénzt (500 aranyat) — erre kinyitja a lejaratot az
alsévérosba. A lejarat az eréd nyugati oldaldn van. Az alsévéros
vidam hely. Délkeleten téavozhatunk az alvilag irdnyaba. Az északi
részen, a kikotdbél olesén étjuthatunk a Kings’ Island-re. (Egyéb-
ként a komposok kissé szemetek, mert vissza csak tizszeres penzért
hoznak...) A boltok elég jol fel vannak szerelve. A nyugati részen, a
zart bolt északi falan titkos a{‘lé van, mogotte vardzscuccokat vehe-
tink. A kozponti eréd keleti falan (a beugré részen) van egy titkos
ft6. Mogdtte egy normélis ajtd, ezt térjik fel (USE LOCKPICK). Ezu-
n a jéték kiirja, hogy "Read journal 126." Ezen a helyen hasznal-
junk valamilyen gyégyité eszkézt, példaul HEALING POTION-t:
gy hozzéjuthatunk egy DRAGON GEM-hez. Tobbet is szerezhetink,
e felesleges.

Cov 10/15

_J




ey

o

Yellow Mud Toad

A véros keleti falan két rés van. Ha az északin &tmészunk és elme-
gyunk a végéig, taldlunk egy rakés j6 cuccot. Az északnyugati
sarokban, a templomban panaszkodnak, h sillyed a véaros. A
kozponti tér északnyugati részén, az egyik lyukban omlik a sér,
pontosabban van oft egy forrés. Lépjank et vissza (!), majd alkal-
mazzuk a CREATE WALL varazslatot. Mehetink a templomba az
arany surranéért. A tér kézepén volt Lanac'toor szobra, ezt dobélta
szét Namtar. Sorban hasznéljuk a négy STONE-targyat, erre
Osszedll a szobor, és egy lejarat nyilik, ami a laboratériumba vezet.

Lanac’toor’s Lab

Kellemes hely, végtelenitett térképpel. A teljes feltérképezés kilons-
sen szérakoztatd lesz. Az egyik teremben taldlunk egy rakés szuper
cuccot, ezeket szodg‘ﬁk ossze. Kilonésen fontos Lanac'toor pépa-
szeme (SPECTACLES). Tavozhatunk az alviladg irAnyéban is, de ez
az Ut egyiranyl!l Yellow Mud Toad-t6l észak-északnyugatra tele-
porthely talalhaté, igen j6| hasznélhaté.

Smuggler’s Cove

Irkalla szobréhoz imédkozhatunk, de ha nincs nélunk ajandék, ne
kézelitsik meg. Az épaletnél ismét vegylk hasznélatba a birokra-
ciét. Ha a déli ajtén megyunk ki, a kalézok elvisznek Necropolis-ba
— és oft is felejtenek. Ha a nyugati ajtén tdvozunk, akkor le kell ver-
nink az egész kalézbandét, de a tovabbiakban szabadon hajékéz-
hatunk. A cuccok koézott fontos a JADE EYES és a PILGRIM GARB.

Slege camp, Byzanople, Byz. dungeon

Mellékallomésok. A harom helyszinen egyetlon kritikus pont van: a
csinos holgyet ne tAmadjuk meg és fogadjuk el Jordan ajanlatét.
Kingshome

Nézzink kordl alaposan, gydjtsik be a cuccokat és thvozzunk.
Dwarf ruins

Pakoljuk be a szoborba a Jade szemeket — erre kinyilik az Gt.

Dwarf clan hall
Elsésorban keressik meg azt a szobét, ahol a 119-es journal-t kinl-
ja. Itt vannak szoborrd dermedve a térpék. Ha jértunk elég kocsma-
an, akkor hallhattuk valahol, h a magia puhitia a torpék
szbéros szivét, tehat SOFTEN STONE. Ezutan gydjtégethetink. Van
néhény rejtett ajté is. Vigydzzunk, nehogy klman{unk a térképrél! A
nxugati részen dolgozik a kovacs. Tobb médon is bejuthatunk hoz-
za. Adjuk neki Roba koponyéjét, majd nyugodtan tavozzunk. Ha az
alvilag felé megylnk, ne legyenek Eyenge ﬁ?‘urélnk. ugyanis ?y
rakas tiz kellds kozepében landolunk. Ezen a kornyéken egyébként
talalunk egy jé kardot is egy ladaban.

Snake pit

A nyugati oldalon taiél‘l‘uk a STONE HEAD-et. A kozépsé épulettomb
déli szobéjanak északi falén van egy titkos ajté, majd még egy
Szedjuk ossze a cuccokat. A félsziget északi részén égzkat lehet
talélni, de hogy ezeket mire lehet hasznélni, azt csak a j atudja...
A kolyoknek mutassuk be a gﬁlrfﬂ (USE SIGNET RING), maijd
tavozzunk. Ha még nem voltunk Kingshome-ban, ott kétdnk ki.

A kdvetkezé néhéany helyszin hajéval kézelithets meg.

Rustic, Royal preserve

Néhany j6 targyat taldlhatunk itt. Ha esetleg csapdéba eslnk, hasz-

néljunk erét. A vadédsznak mutassuk meg a SIGNET RING-et,

kapunk téle ijat.

Rustic, on bridge

A skorpié-emberek Enkidu haverjai, tehat USE ENKIDU TOTEM. Ha

nem hoztunk totemet, az sem baj, de ezek a szornyek nagyon eré-

sek. A tobb hid is van, de azok nagyon szerdek.

Rustic, Magic Collofo (Strange buildin

A DRAGONWARS legkisebb és legnehezebb helyszine. Akik a
a WASTELAND Darwin bézisat

BARD’S TALE 3. tornyait, va

ismerik, azok elényben vannak. A kévetkezd bekezdés tartalmazza a
megoldést, tehét azok, akik szeretnék az agyukat is hasznélni, most
ugorjanak et... Tehat: USE SPECTACLES, BIG CHILL, REVEAL
G OUR, FIRE LIGHT, CLOAK ARCANE, leutni, DISARM TRAP, ki
az északi ajtén. Ha végwmultunk. vélasszuk a SOUL BOWL-t, majd
menjink vissza Mystic Wood-ba és ébressziik fel Zaton-t.

Necropolis

Eszaknyugaton, a kapunél megtalaljuk a Lanac'toor szobrénak e
darabjat. A keleti ajtd mB%r'm (a pékok utén) taldlt szerkentydnél
hasznéljuk az ARCANE LORE-t. A szerkenty(t csak akkor kell z-
nélnunk, ha a kaldézok hoztak ide. A :? ati oldalon talélunk oﬁz
lépcsét, itt az alvilég egy elkulonitett részébe juthatunk le. fit tala-
lunk egy valamit. USE ARCANE LORE, majd — ha van halott csa-
pattagunk — feltdmaszthatjuk a hulldinkat. Necropolis kozponti
épuletébe egy titkos ajtén juthatunk be délrél. Az ajté a déli falbdl
kiugré izé mellett van. Menjlnk végig a folyosén, itt taléljuk Nergal-t.
Vérakozé allapotban USE MUSHROOMS, vélasszuk akarmelyik jété-
::olst és — mads targyak tarsasdgdban — megkapjuk az ezist

ulcsot.

Freeport

Jé boltokat talélunk itt. A keleti részen a kocsméban felszedhetink
Halifax nevd fickét, néhény lépésre taldlunk egy rakés j6 cuccot,

tobbek kézott Lanac'toor egy darabjét. Az 52-nél az arany surrand-

val 4tpattanhatunk a szigetre. (It l&thaté a Sword of Freedom.) Ha ki
akarjuk hizni, meg fogunk lepddni... (kocsmai mesék!) Ha a
REVEAL GLAMOUR varéazslatot alkalmazzuk, akkor nem ér baleset,
de a véros lakossaga elmenekal. (Kér a j6 boltokért.)

Sunken ruins, Ruins

Béklasszunk végig. A kozépsd épilet kiugré északi csicskénél
titkos ajté van. Ennek kézegén a kis épulet keleti oldala szintén ajté.
Ezutdn: USE WATER POTION. Egy kdtba jutunk. Két emlitésre mekté
hely van. Az egyik lezart lada (USE LOCKPICK), a mésik pedig
e%y kagylé, amiben Roba koponyéja talélhaté. Ha a koponyét akar-
juk vinni azonnal, akkor a logikus reakcié kévetkezik: a kagylé meg-
szoritja a kisérletezé karjt. Tehét vigyuk az egész kagylét. Roba
koponyéjét a térpe kovécsnak kell atadni.

Sunken ruins, Dragon valley

Nagyon szérakoztatd heg. penge cuccokat taldlhatunk itt. Kdlon
figyelmet érdemel a DRAGON TOOTH nevd fegyver. Amikor talalko-
zunk Sérkany Mamaéval, két varidcié fordulhat elé: vagy van nélunk
DRAGON GEM — vagy nincs. Ha nincs, akkor verekednink kell
vele — ha van, akkor csak hasznalnunk kell az emlitett ékszert.

Az alvilag

Ez ;ﬂy ogz:zerl‘i. 32x32-es, végtelenitett terdlet. Az alvildigbdl a
kovetkezd helyekre lehet eljutni: Purgatory, Mystic Wood, Lansk,
Necropolis (elkeritve!), Salvation (ez az utolsé elétti helyszin),
Dwarf Clan Hall, Tar. Lanac'toor laboratériumabdl is ide juthatunk,
de oda bejutni innen nem lehet. A lépcsékon kival harom kitlntetett
pontja van az alvilagnak: 1. Benzinkit. Nem véletlendl van ott, ahol
van; 2. A kézéfromban egy hid a Godor folott; 3. Irkalla birodalméa-
ban az ik foldnyelv végérdl lathatd sziget. A Godor folotti hidrol
kell majd ledobnunk Namtar-t.

Irkalla szi re természetesen az arany surrandval mehetink be.
Legalébb kétszer kell eljonnink ide. E?‘yszer. amikor kiszabaditjuk
Irkalla-t az ezust kulcs segitségével. Ekkor kapjuk meg a WATER
POTION-t. Masodszor azutan, hogy Roba koponyéjét leadtuk a tor-
réknél. Amikor a sziget északi részére megyunk, az orrunk elétt fog
andolni a SWORD OF FREEDOM. Ez igen hasznos szerkentyl:
egyrészt nagyon erds kard, masrészt hasznalata egy erés INFERNO
varézslattal egyenértékd, ami az utolsé helyszinen hasznos lesz. Ha
minden eddigi feladatot elvégeztink, Namtar elintézése mar csak
formalitas lesz.

Salvation

Namtar innen kézelithetd meg. A Salvation-ra két-hdrom Gton jutha-
tunk el, a 1§?ogyszerﬂbb az alvilagbél a lépcsdn felmészni. A méasik
variécié a Kings’ Island-en talélhaté Old dock-on keresztul vezet: itt
els6sorban csodéljuk meg a héaziszamitégépek istenségének szob-
[m. majd sétéljunk ki a Pilgrim dock-ra és ott USE PILGRIM GARB.
g{ rélunk is azt hiszik, hogy artalmatlanok vagyunk. Nisir-ben talél-
juk magunkat. Innen mehetink gyalog, vagy a titkos jraton, ami
délnyugaton van. Salvation keleti részén, ahol journal 97-et jelez a
gép, hasznéljuk a SWORD OF FREEDOM-ot, mire valamelyik ked-
ves isten kinevez a bajnokénak benninket. A déli részen, egy
szakadék tulsé oldalén lathatjuk Namtar palotéjét, journal 55. A sza-
kadékok arra valok, hogy étmésszunk rejtuk (USE GOLDEN
BOOTS). Menjink be, és zuhanjunk le. Elképzelhetd, hogy van méas
bejérat is, de mi nem talaftuk. A zuhands utdn Namtar birodalma-
ban, Depths-ben taléljuk magunkat.

Depths
Ez egy nagyon kinos terep. Elsésorban ki kell mésznunk egy szaba-
dabb terdletre. Menjunk eszaknyugatra, puhitsuk meg a falat (CAST
SOFTEN STONE) és prébaljunk meg tovabbra is északnyugat felé
menni. Ha kijutottunk a folyoséra, akkor a szenvedés egyharmadan
méar tuljutottunk. Ezt a borzalmas teriletet (6riit négyzet) négy
hosszu folyosé veszi kérdl. Mindegyik felénél észrevétlen teleport
mukodik, és a sarkok forditéként is uzemelnek. A térkép természete-
sen végtelenftett. Krulbelll északra t8link Mystalvision napozik. Ha
kinyirjuk, Gjra SOFTEN STONE-nal tudunk kijonni. Az &ralt négy-
zettS| keletre, a barakkokban lakik Namtar fétdbornoka. Nem mesz-
sze téle Ujabb kinos teleport helyszin van, ellendrizzik a térképen
akran, hol is jarunk. A tdbornoktél pontosan déire (néhany
lon keresztul), agz az Sralt négyzettdl nyugatra talalhatéd lezart
ajton keresztil eljutuk egy nagy terembe, amely mindenféle csapda-
val van kibélelve, a kézezén pedi bejérat nélkali épalet all. Ha
nincs bejérat, akkor talan csfné]?un ogrel egy SOFTEN STONE
varazslattal és nézzink kordl. Bent edélyes csendéletet tala-
lunk, majd teleportalunk egy folyoséra. Ez a folyosé csak igy kozelit-
heté meg! A folyosérdl meg;é?uk Namtar fésere%eh (USE DRAGON
GEM)! Jon Sarkany Mama és les6pri 6ket a palyarél. Namtar persze
szivés Lész&g: dljak meg még néhanyszor, majd szedjdk fel a hulla-
jat. Az "6ljok meg" itt annyit jelent, hogy vegyuk komolyan a harcot.
(Egy izben nem sikerdlt j6l egy varézslat: "csak” 800-1000 pontot
nyomott be Namtar-nak — nem is nyiffant kil Egyébként jellemzd,
hogy a DRAGONWARS atlagos szornye 10-40 pont taldlattél
mar feldobja a talpat.) Amikor felszedjik Namtar holttestét, az alvi-
lagban talaljuk magunkat. Menjink el a Godorhdz, nyirjuk ki még
egyszer Namtar-t, gli azzunk, mert el akar szokni harc kézben),
majd dobjuk be a gac?grbe. (USE DEAD BODY a hid szélén.) Ezutan
csodélhatjuk a befejezé képsorokat.

MeglehetSsen sok mindenre nem j6ttink réa, példaul arra, hogy mit lehet csinélni Mog szobraival, a tikrokkel, a fenySégakkal, a papagéjjal? Es
igy tovabb — ezek kideritése viszont mér a kalandor lelkulety jatékosokra var.
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. ij Vadnyugat I.- ~

A CoV 8-ban a BOSSZU-leirds kapcsén tettink holmi meggondolatlan kijelentéseket egyéb Rétkai-stuffok leirasarél is — nevezetesen UJ
VADNYUGAT-okat igértiink, szdmszerint két darabot. Ez lenne most az elsé:
Az UJ VADNYUGAT a nem tudl tavoli jovében jatszédik a Holdon, ame?nek a felszinét kupolavérosok és a telepesek kis bézisai borftjak. Egy
ilyen helyen éldegélink mi is, de egy Fred Cauchy nevi kellemetlen figura — a tobbi telepesével egyetemben — meg kivénja szerezni a mi
foldinket is. Mivel ezt mi nehezményezzik, kis kalamajka keveredik ebbél... A jaték kezelését valészindleg senkinek nem kell nagyon
magyarazgatni — ki az, gki nr jatszott volna még "Rétkai atkai” k6zal egyetlen jatékkal sem?! Ha mégis lenne ilyen, akkor az MEGVESZ COV 8
és ott ELOLVAS BOSSZU-LEIRAS. ("Congratulations, mér csak 1241 db maradt a nyakunkon...” — CoVboy) Széval ne nagyon veszteges-
suk a szét meg a karaktereket — j6jjon inkédbb a megoldés:
Nyitaskor rogton egy cipStalp néz velink farkasszemet. A cipStalp egy fiatal sracban folytatédik, aki megkoszoni, hogy mér megint az & pﬁ-
ramjéval jatszunk, ad og{ rovid kerettorténetet a jétékhoz, a Holdon uralkodé kézéllapotokat pedig a Vadnyugathoz hasonlitja. Aki ezek utan
kitalélja, hogy ki a cip&talp tulajdonosa és miért UJ VADNYUYGAT a jéték cime, az sorsoldson vehet részt: a palyéazat f6dija a DARK SIDE-nél
kisorsolt hasznélt cigarettacsikk ikertestvére... Mar a BOSSZU-ban is ki kellett menni ebbdl a szobébdl, hogy elkezdddjék a jaték, tehét: K.
Rézkédésra ébredank. Hiszen itt 16nek! Fred Kocsi (ejtsd: Cauchy) bérencei cstinya médon vetnek rzndes éjszakal szendergésinknek. Az
ablakon kikukkantva (V ABLAK) sikergl mgszemlélm csodélatos birtokunkat, a falon 1évé képen (V KEP) megnézhetjik a baratnénket, de a
legérdekesebb az éjjeliszekrény: KIHUZ FIOK és méris megtudjuk, hogy tok dres. Mivel nem nagyon tudunk itt semmit mdvelni, akér téavozha-
tunk is. A tAvozés iranya egyesélyes: nyugat &NY) Egy északi irénzbn tanté folyoséra érkezink, ahol ﬁ szgklény vonja magéra a figyelminket
(V SZEKRENY). Azt mondja a segitség, hogy ki kéne nyitni — ez tényleg nem eqy rossz Gtlet (NYIT SZEKRENY — }\"ZG%' Eg'F fojszét ?: kote-
let taldltunk. Bizonyéra hasznélhaté dolog mindketts: a kotél, ha mér végképp elakadtunk a jatékban (MOST MAR AN FELKOTOM MAGAM
— 0%); a balta, pedig ha az t'llVadnyu aton Uj indidnokkal talélkoznéank (USE TOMAHAWK ON JERRYAHAWK vagy avalmi ilyesmi). Persze,
lehet hogy mésra is jok lesznek — min egeseire vegyik magunkhoz Sket (F). Eszak vagy dél felé vezet (t tovabb, kezdjik mondjuk a délivel.
Az agté ugyan zérva van, de egy NYIT AJTO meghozza a nagyszer( eredményt: sikerdlt meghalnunk, mert az atmoszféra a szomszédban tart a
nullahoz (szét van Iéve a bézis oldala) és ez a fizika torvényszer(iségeinek alapjan "szétszért” egyéniséget eredményez nekink. Kizérdsos ala-
pon tehét az északi Ut a kedvezd, amelyen a folyosé végéhez érkezink. Keletre és nyugatra két szérakoztatd helyszin is van, ahova késébb
még belatogatunk — most inkdbb nézzuk meg, mi van az emeleten? (FEL) A meﬂﬂgyel&toronyba utottunk, ahonnan két \.rw;llészgt pet latunk a
bézis felett korézni (netdn &k I6d6znek itt?), valamint egy tévcsé is az utunkba akad. Biztos, ami biztos: vegyik fel a messzelétot, majd sétal-
junk vissza a féldszintre g.E) és ott menjink északra, a zsilip felé. A falon egy piros gombot létunk és megtudjuk, hogy a déli belsd ajté nyiiva
van. A padlén drruhét fedezink fel (F), amelyet — okulva az elébbi kellemetlen tapasztalatbél — bél magunkra is Slthetink (VISEL UR-
RUHA). A helyszinhez tartozé info szerint, a déli belsé a{!é nyitva van — mi azonban az északi részen allunk, tehét kapcsoljunk egy rikvercet
és tolassunk vissza egyet dél felé és nyomjuk meg a zsilip bejarata melletti kapcsolétablan 1évé piros gombot (NYOM GOMB). (Most bezartuk
a zsilip béazis felé vezetd ajtajét és kinyitottuk a kalsdt — a kaisé ajtét e ébkégt sohase felejtsik zarva, mert odakintrél nem tudunk bejénni!)
Menjink tovabb dél felé és nyissuk ki az onnan dél felé vezetd ajtét ( AJTO), majd meng.l'énk tovabb (2%). Egy szétlétt folyoséra érkezdnk,
amelynek falan egy hatalmas rés, valamint két ajté tatong. A berendezéshez tartoznak tovabbéa a szanaszét heverd roncsok is. Vizsgaljuk meg
az iket (V RONCS — 3%) és tazoltékészuléket lelink benne. Mivel a nyugatra vezetd ajté zarva van és egyelére nem is tudjuk kinyitni,
miutan magunkhoz vettik a tdzoltot, kukkantsunk ki a Hold felszinére a kelet felé esé hasadékon.
A bézis szétl6tt épulete mellett lyukadunk ki. A magasban két vadaszgép koréz — valdszinileg &k helyezték jelenlagi éllagéba a bazist. Talé-
lunk egy vasrudat is, amelynek felvétele utan ismét roncsot fogunk vizsgalni (V RONCS), mert a kutatas eredményekent egy kulcs fog felszinre
bukkanni (4%). A bézist északkelet felé tudjuk megkerdini, induljunk el tehét arra. it a holdjarénkat Igg:lk. amelybe egyelére nem tudunk
beszéllni ("Energia nélkdl nem fog mennl”). Eszak és kelet felé végelathatatlan sivatag terdl el, ami a kai-jatékokban mar megszokott Gt-
vesztd szerepét hivatott betdheni. Ha rossz i ban indulunk el, nagyszerien el lehet tévedni és minden egyes lépés csékkenti az
erénlétinket — elSbb-utébb elhaldlozas lesz a dolog vége. A bolyongés helyett menjlink tehat kétszer 6szakr_|¥3 at felé, ahol megleljik az
Grhajonkat. Most éppen ldngokban é&ll, ami nem kivanatos szémunkra — oltsuk el a tdzoltékészilékkel (ELOLT TUZOLTO — 6%). Nnna.
Most mér nem ég. Be lehet szélini (BE). "Hé ez még forré!” — akkor mégsem lehet még beszéllni... Prébélkozzunk mindaddig a beszéllassal,
amig nem sikerul végre (eltart egy darabig). "Ez it a reklam helye" — aztan kiderul, ezzel a géppgl méar nem repulink tobbet. A nagy-
szerd hir mellé taldlunk karpétidsul zseblampat és ha még egy kicsit megvizsgélgatjuk a ﬂépet is (5 URREP — 7%) egy biztositék is eldke-
rdl. Miutdn boldeg tulajdonosai lettink eme két targynak, vissza is mehetink a bziara (KI, DK, D). Csukjuk be szépen magunk utén a zsilipet
(NYOM GOMB), majd menjink &t a folyosé déli végebe, ahol a Hold felszinére vezeté nyilas van. A nyugatra lévé aLlé ugyan zarva van, viszont
legutébbi vizjtaldsunk 6ta pajszer tulajdonosai lettink, ami tudvalevéleg kulcs szerepét tolti be azoknél az ajtéknél, amelyekhez nincs kul-
csunk (FESZIT AJTO VASRUD — 10%). Az ajtén keresztul 'ebgy keskeny lépcsére jutunk, ami egy sotét helyiségbe vezet. Saét n csak a macs-
kék latnak, az emberek legurulnak az Utjukba kerilé |épcsdkon és befejezik a jatékot — ?yg'msunk tehat vilagot (GYUJT LAMPA). A 1épcsén a
bézis raktardba jutunk, ahol.impozéns 6sszevisszasagban hever néhany doboz, s6t polc is tartozik a berendezéshez: vizsgalédjunk egy kicsit
(kétszer a ladakat, egyszer a polcot — 14%). A keresés eredménye: egy akkumulétor (természetesen lemerilve), egy csavarhizo és egy plasz-
tikbomba. Micsoda boldogsag! — mehetunk vissza a folyoséra...
Menjank ki megint a kelet felé esS hasadékon a felszinre és vissza az eloltott ﬁrmpﬁk’bnkmz. cMsoEvlzaﬁé,lv felfedezzik, hogy az egyik lézer-
égiu épen maradt. Na, ez nagyon helyes, akkor leszereljuk és visszuk unkkal (HASZNAL VARHUZO — 16%). Menjunk most vissza a
bazisra, zsilipeﬂ%ﬁnk be szépen 'g'lléh jban: DK, D, NYOM GOMB, D, NYOM GOMB) és kukkantsunk el a kelet felé 16vé szobaba. Ez a bazis
kozponti vezéridje, ahol a kezelSpulton vadul villéznak a vészjelz6k. Ez méar megszokott allapot, inkdbb irdnyitsuk a figyelmet a falon lévé
szekrényre: egy szimpla NYIT SZEKRENY még nem hozza meg a kivant eredményt, de mindezt kulccsal mivelve szépen kitarul (18%) és egy
pisztolyt talalunk. Menjink ét a folyosé mésik oldalan Iévé energiakozpontba, ahol dobozt latunk a falon. Megvizsgélva kiderul réla, h
ez egy univerzalis akkutoits. Nekunk éppen van lemerilt akkumulétorunk, széval hozzuk 6ssze a kettét (TOLT AKKU). "Hmmm... ugy lat-
szik nincs aram”. A j6 életbe! Nem bar akkor majd csindlunk. A padlén egy récs léthatd, amelyet most felszediink (NYIT RACS — 20%), mert
itt tudunk lejutni a szereléaknébg. Odalent egy biztositékszekrényt taldlunk, amelyben egy kiégett biztositék tartézkodik. Mivel ndlunk van egy
i6, szépen ki is cseréljuk (CSEREL BIZTO — 22%) és méris vagyon éram az energiakozpontban. Mésszunk tehét vissza és tSitsuk fel az akku-
mulétort (TOLT AKKU —2m. Nna, a negyedén méar majdnem tdl vagyunk... Menjink vissza a folyoséra és masszunk ki a felszinre a lyukon.
ltt egy létra vezet felfelé a re (FEL), ahol egy vasélivanyt l&tunk. A két vadaszgép még mindig itt kérical a bazisunk felett — ideje volna érzé-
keltetni vellk, hogy terhes szdmunkra a jelenlétik (vagyis leléni Sket). A ¢ Iszorzzém a lézeragyl lesz; ezze| kézbdl nem tudunk pontosan
célozni, tehéat elészor rakduk ré a vaséllvanyra és csa na I6jink vele (R LEZER ALLVANY — 27% és LS VADASZ LEZER — 30%). Az egyiket
sikerdl leszedni, a mésik pedig gyorsan elhizza a csikot (Ugy latszik nem széhak neki, hogy innen esetleg vissza fognak 1&ni...). Dolgunk
végeztével le is maszhatunk innen és &tmehetink a holdjaréhoz. Az elébb energia hijan ugyan mﬁg n&m tudtuk hasznalni, most viszont mér
van nélunk egy adag a feltoltott akkumulétor képében. Rakjuk bele a holdjaréba ?F!AK AKKU HOLDJARO — 32%) és mésszunk bele. A holdja-
ré elindul... (az utazés alatt mindenki megtudhatja, hogy Istvédn milyen tipusi hélgyek ismeretségét keresi, amikor éppen nem kalandjatékokat
i) ...6s nemsokéra magatél megéll egy szakadék mellett. Miutan kimésztunk, a szakadékrél kiderdl, hog,lr_ tal_mgrode . Aki kivancsi, az hamar
megoregszik, lgzcmkivul lemészik a szakadékba — persze eldbb hozzékéti a kotelet a holdjaréhoz (KOT KOTEL HOLDJ) és azon maszik le
SZIK KOTEL). Odalent az imént lelStt vndészgég maradvényait taldljuk, amelyet megvizsgélva eldkeril a — néhai — piléta igazolvanya

33%). lit sincs tobb dolgunk, mésszunk vissza a kotélen a holdjéréhoz, szélljunk be és inditsuk el.

kovetkezd alloméas egy kupolavéros, ami ugyan mindossze egy kocka alaki hazbdl all — ez azért ne keseritsen el senkit, ez akkor is egy
kupolavéaros (BE). ltt ismét zsilipelink et, hogy a kilsé ajté csukédjon, a belsd pedig nyitédjon (NYOM GOMB), Iafveti&k az drruhét, mert a
varosban nincs ré szikség és mar tavozhatunk is dél felé. Egy utcéra kerGitink, ahonnan északra egy mulaté nyilik (érdekes, most j6ttank
onnan és akkor még zsilip voltl), délre pedig egy sikétor. Természetesen minden jobb érzési ember a mulatéba ter be (a sikétorok veszélye-
sek). A mulatéban rogton magunkhoz is szolithatunk egr aveget, majd némi vizsgalédas utdn kiderdl, hogy a pult mégott Mary, a baratnénk
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foglal helyet (BESZEL MARY — 34%). Arra kér, hogy varjuk meg a lakésén és odaadja a kulcsét. Mehetlnk vissza az utcéra: most megnézzik
a sikétort. Természetesen ebben a sikétorban is me hat6 egy darab a homélyos sikétorokhoz rendszeresitett rablégyilkosokbél — oft ll a
sarkon. Akinél a kovetkezd lépés nem LO GYILKOS (36%), az rogton meg is tudja, hogy miért éll ott a figura és ki kuldte. Csipébdl torténd
tazelés utan viszont a gyilkosbédl hulla lesz, akit ki lehet kutatni (37%) és egy érdekes dolgot lehet talélni néla. :

He mér ugyis héz elétt lldogélunk, akkor rogton BE is mehetink. Egy lift dllja el az utunkat, de mihelyt kinyitottuk a mégneskulccsal, rég-
ton Mary szobzigzban taléljuk maiunkat. Az ablakon keresztil az drrepulsteret lathatjuk — ha tavesével vizs%w'uk. akkor az is feltdnik, hogy az
egyik tartilyba fistképzé folyadékot ontenek (Netéan Dr. Nonookee berepdit az UJ VADNYUGAT-ba a LARRY 2-béI? — CoVboy). A nyugatra
lévs fardészobaban begydjthetink tdkrot (sét, a WC-t is lehet hasznélni, ami tudvalevéleg kellemes érzés). Ha Mary lakdsan elég sokéi
szérakozunk, akkor idével megjelenik a holgy is és mi természetesen nem tudunk ellenélini neki... (Mindenki a pontok helyébe képzelheti,
h minek kellett voina ellendlini... — Co Amikor mér t5bb alkalommal nem tudtunk ellendlini neki, akkor kévetkezik a véie gyengu-
16st8l valé kimUlds — az elképzelhets legjobb halélnem, viszont nem ez a jéték célja... Szdval a tikor felvétele utdn inkabb tAvozzunk a hézbdl.
Menjlink vissza a mulaté elé, ahol az imeént eltitkoltdk elSlank, h onnan keletre is lehet menni. A véros fterére jutottunk. Megint mehetlnk
egy pér irdnyba, de kezdjuk mondjuk a latogatést az észak felé lévé irodahdznél. Sajnos a bejérat mellé itt egy Ort is elhelyeztek, aki nem
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nagyon akar beengedni benninket. Ki kell tehét fistdini az urat: elészdr LO OR Shét nem visszalétt a bolondja?!), aztin DOB GAZBOMBA
(40%). Ez megtette a hatdsét, mert nemsokédra kitdntorog az ajtén, elterdl és mi szepen elhelyezzik egy bokor alatt (ha régtén dzbombéval
nyitunk, akkor sajnos az &r Ur visszadobja nekink és az kellemetlen — tehét lovést mindenképpen le kell nyelnink tole). Az erénlétink
egy kicsit m sag:ant — miel6tt bekukkantunk az irodahazba, elmegyink feltofteni. Menjlink vissza tehét az elébbi helyszinre és ott fordul-
unk kelet felé, a Central Parkba. it eg{ pad élldogél hivogatéan, de inkébb tovabbmegyiink észak felé, ahol eg?y kitra lelink. Mindenekelétt
&lmnk m sort (Lemaradt az ékezet! — CoVboy) és az életerénk visszamegy 50%-ra, majd ezutén toltsik fel az Gveget is vizzel (TOLT
EG). Most mér visszatérhetink az irodahézba.
A hallbél egy folyosé indul észak felé, nyugatra pedig az Srszobét léthatjuk. EI&szdr Is az utdbbiba ldtogatunk be. Hal'lstennek 8r6k mér nin-
csenek, viszont van itt mindenfélg foldi j6, f6leg egy piros szekrény a falon. Mivel a szekrényhez nincsen kulcsunk, kénytelenek leszink kissé
drasztikus médszerrel kinyitni (LO SZEKRENY — 42%). Egy piros iornbot talalunk benne, amin ugyan semmi kalénés nem latszik — minden-
esetre biztos, ami biztos alapon togg:mk ugy vele, ahogy a gombokkal szokés (NYOM GOMB — 48%). Létszélag nem tortént semmi kdlonds,
de azért j61 jon még ez a késébbiekben...
Menjink vissza a hallba és nézzik mg hogY mi van az észak felé évS folyosdn. Két ajt6 nyilik kelet és nyugat felé, mindketts egy-egy szobé-
ba. Kezdjik mondjuk a keletivel. Egybdl talalunk kést, de az asztalt vizsgélva is boldogség onthet el mindenkit: fiokos! Ott eE mindig
van valami useful stuff (HUZ FIOK). Na tessék: egy ulhallgatél Most nézzik a mésik szobét: itt az asztalt vizsgélva egy radir, a fickot huzgéliva
ig egy tubus ragaszté kéltézik be targyaink sordba ( T%L. Haladjunk tovabb a fo%)sgx észak felé és egy szdmzdras ajtét, valamint egy
aliszdawget talalunk. A szamzarnak bizonyéra jét tesz eg\{m is folyadék: ONT VIZ SZAMZAR — sistergés hallatszik és az ajté kinyilik (m
533 . Most méar mehetlnk erre is, de el6bb egy mésik iran kukkantunk el. A falon 1évé sz6nyeg nagyon szép — ha lerangatjuk onnan (HU
SZONYEG — 54%) sokkal szebb is lesz, mert titkos fo§4osét lelink mogotte. A folyosét ro c‘gn egy g:éneéln;té zérja el, de az ilyen nyilasza-
rék nagyszerlen nyithatéak barmilyen sorozatbol szarmazoé plasztikbombéval (R PLASZTIK A — 55%). A bomba felrobbantéséra egy Iovés
kinélkozik célszeéal megoldasnak, de elétte tolassunk vissza dél felé, mert ha az ajtéval egyitt mi is felrobbanunk, akkor az csak félsikernek
kényvelhets el (LO PLASZTIK — 57%). Na ez is megvolna, mehetiink ét a pancélajton Gttt lyukon.
ltt megint kétfelé mehetink, kezdjik mondjuk a nyugat felé vezeté ajtéval. A konyvtarba jutottunk, ahol egy kdnyvespolc és néhény asztal vonja
magéra a figyelminket. Az asztalt vizsgélva egy fuzethez lesz szerencsénk, ami fotonzérkatalégust tartalmaz — j61 hangzik, majd keresink
hozza fotonzarat is. A konyvespolcot vizsgélva viszont sokkal érdekesebb dolog torténik... Nahét... Ejnye, no...
Miutéan ismét megvizsgéltuk, egyszerre csak egy &tjaré tarul fel eléttink és egy NAGYON titkos labératériumba kerdlink, ahol kdlénféle isme-
retlen rendeltetési szerkezeteket taldlunk. Mihelyt elindulnénk kelet felé rajévunk, h: a szerkezetek fotocellak és mivel észrevettek benndin-
ket, buktuk a jétékot, mert némi ideggéz érkezik a légtérbe... kérve, azt a kérdést kapjuk, hogy nincs-e benniank valamilyen kis hid-
ség — aha, az Ggy mar mindjart mas, hogyne lenne! (HASZNAL TUKOR — 60%) A NAGYON titkos labor mésik oldalén egy asztalt latunk, azon
pedig egy hipnol ristélz‘l. Bizonyéra hasznos dolog, bar fogalmunk sincs mi lehet az — persze azért elvisszik ezt is. ltt segitséget kérve, azt az
infot kapjuk, hog{ Istvan a mult héten atrendezte a szobajat — OK, akkor mi is igy teszink (TOL ASZTAL — 62%). Nicsak, nicsak: egy lépcsd
nyilik az asztal alatt (természetesen ez is nagyon titkos). Ballagjunk le rajta és SZUPER TITKOS raktarba kerulunk, ahol egy csomé lada
hever szanaszét. Mindegyik Ures. Ismét az eddigiekben j6! bevalt gyakorlathoz folyamodunk: segitség! "Threlem rézsat terem!” J6, akkor
VAR. Ha rézsét nem is, de egy liftet termett a nagy tdrelem és ogy PER-SZUPER-TITKOS (Meddig ragozzuk még?! Glﬂﬂg?l — CoVboy)
laborba keveredtink. Az asztalon egy megabomba (ide velel), a falon egy gomb. Természetesen mindenki régton nekiesik, hogy végre meg
lehet valamit nyomni. Csak tessék, csak tessék — egy kis jépofi... Most mar nincs tovabb (t errefelé, mehetink vissza a szémzéras ajtéhoz
LFEL. FEL, J ti rabjai a féldnek...JT' {f NY, D, K, D, D, D). .
szamzéaras ajté mogott. egy szépen e{'lett z6ldség mosolyog egy cserépben. V NOVENY és 63%, mert egy poloskét taldftunk (nem olyan, ami-
lyen mészik, hanem olyan, amelyik hallgat — rdadésul le). Menjunk tovabb a déli ajtén. Gydnydrien berendezett iroda, ahol csodélatos asztal
van, nagyszer( huzigélni valé fibkkal — aki gyorsan meg akar halni, az csak huzigalja nyugo]xan a fibkot, életerés egyéneknek egy kis bizton-
ségi 6vimézkzdési avaslunk. Elészor is vi l?aasuk meg az ablakot és kideral réla, ho%y a parkéany alatt egy vezeték fut — azaz most mér
csak futott (VAG V| K — 65%). Most példaul nem értana felmészni az asztal tetejére, ahol a lampéakat megvizsgéalva kideril, hogy az egyik
mellett kis lyuk van. Héat akkor ebbe most bele is tomink eﬂr kis radirt (TOM RADIR LYUK — 67%). Most mér le lehet maszni az asztalrél
és belekukkantani abba a fiékba (se vészcsengd, se ideggaz). Hoppla, irdnymodult talatunk (mi a sz6sz lehet az?), Azonkivil csapdéaba
keraitGnk, mert bezarédott az ajté is. Nem baj, a bétor kalandor minden ezzeiben feltalalja magért (meg eg{ébkém is igen nag! orom mas
ablakét betorni): TOR ABLAK VASRUD és mér ki is szokkenhetilink rajta (UGRIK ABLAK — 70%). A kertben felszedhetjik a zajos kijutds ered-
ményeképpen 6sszegy (it Gvegcserepeket és mehetink tovabb nyugat felé, vissza az irodahéz kapuja elé.
Itt mindenekelétt tegyuk-le a pisztolyt és haladjunk egy darab? dé| felé (a reptér &rei habozés nelkdl lelének, ha fegyvert latnak nélunk). Ami-
kor a reptér betonjan allunk, kérjink segitséget és Istvan baratsagosan kozli, hogy menjink dél felé... Miutan visszatoltottik az utolsd éllast,
inkdbb innen a keleti irdnynal maradjunk. A piléték pihendjéhez érkezink. Odabent egy kédmodult lelink. Miutan felvettak, menjdnk &t a tarta-
lyokhoz (NY, NY, DNY). A itség azt mondja, h nehogy rossz csapot nyissunk ki — ja, hat-akkor NYIT CSAP (72%). Szép surd fustot sike-
rdl generalnunk (ezt léttuk Mary ablakabdl). Most kéricalunk egyet a konténerek kézétt (K, D, D), mignem egy lezéart konténerhez nem érke-
zank. Egy kartonlap van felragasztva ré. A lapon egy Gréllomés kédja van (tegydk fel oda akarunk éppen menni), széval vegyik magunkhoz
LESZED LAP — 74%). Menjunk vissza észak felé és onnan nyugatra. Itt szintén konténer van: ez viszont nyitott, azaz bele tudunk mészni.
agyszer(, akkor ezzel fo%unk utazni! Ragasszuk ré a lapot s GASZT LAP KONTENER — 76%) és masszunk bele. Be is pakolnak szépen
benninket a széllitéirhajoba és elpotyézunk egyelére ismeretlen célunk felé... Hogy az utazés kézben ne unatkozzunk, Istvan elmeséli, ho
csak akkor irja meg a folytatasokat, h ha ezt a részt j6 sokan megveszik (Hihi, gazdasédgos &tlet! Bevezetjlk a CoV-nal Is: a kdvetkez
szam csak akkor jelenik moi, ha mér eladtunk legalabb s. zretl... — Co
Nemsokéara szépen kiméaszunk a konténerbdl. A segitség azt mondja:"Fogadjunk, hogy eltévedsz!" — nem kell vele fogadni, majdnem biztos
nyeré. Megint egy Utveszté & la Rétkai. Valahogy a zsilipbe kéne elkeveredni (valahol nyugatra kell menni) — ezzel mindenki szérakozzon
maga, sok cseresznyét kivanunk hozza... A zsiliprél kiderdl, hog{ez is szamzéaras. Sa!‘nos az &sszes vizet belelocsoltuk az elébbi szémzérba,
széval most egy masik megoldashoz kell folyamodnunk: a poloskét fogjuk beletenni (R POLOSKA SZAMZAR). Majd lefaleljik a kédot, amikor
kinyitjék... Egyelére menjunk vissza az el6z8 helyszinre és forduljunk nyugat felé. A fenébe, még egy ajté! Ez most nem szam-, hanem fotonza-
ras. opp,g k?ls: van fuzetunk hozza! Olvassuk meg, mit mond az iras réla (OLVAS FUZET — 80%). Kikeressuk az ajtéhoz tartozé zarszerkeze-
tet, majd KESZIT FOTON és maéris nyitva all az ajté (82%). A hajé irén{&étermében vagyunk és nagy szomorusagunkra a hajé automatikus iré-
nyitdssal halad. Ez tarthatatlan allapot: a kezelSépultot megvizsgélva két nyilast latunk — az egyikbe a kédmodult, a masikba az iranymodult
kell beraknunk (86%) és a hajé maris irAnyt valtoztat. Menjink most vissza kedvenc helydnkre (K, K, és vegyuk fel a fulhallgatét (VISEL
FULHA). Most toltsik el valahogy az idét addig, amig meg nem érkezik az drhajé (példaul adjunk ki néh nz S parancsof). Nemsokéra bedok-
kolunk. A falhallgatéban halljuk, aho?yan nyitiak a szamzarat. Menjlink be a béazisra, az ajté most mar nem allja utunkat (NY, E, NYIT AJTO, B).
Cauchy élloméasanak a bejarata kétfele agazik: induljunk mondjuk északnyugat felé, ahonnan egy ajté nyilik nyugat felé. A szobaban egy Grru-
héra lelink, amit felvétele utan régton magunkra is Slthetink. Menjlink vissza a folyoséra és tovdbb északkelet felé. Eszakra a véltozatossag
kedvéért mar megint egy zsilipaej'l t taldlunk. Természetesen oft van mellette a gomb is, amire rogtén ré is tapadhatunk és mehetink tovabb
észak felé. Az drallomés kilsd részén vagyunk, keletre egy lézeragyu all. A lézeragyt beldlrdl iranyitjdk, de egy Ratkai-tipp szerint (Id. CoV 8)
visszafelé is elsdlhet. Rakjuk ré teh4t a megabombét (R MEGAB LEZER — 89%). Nagyszerd: ha dramot kap a mozgaté mechanika, beindul a
detonétor is... Menjunk vissza a bazisra és zsilipeljink be egy kis gombnyomkodéssal.
A folyosérél menjink délkelet felé, ahol egy szellézéracsot taldlunk. NYIT RACS (90%) és igy beméaszhatunk a nyugat felé nyilé szervizesator-
néba. Mésszunk tovabb, majd LE. Megint egy ajté elé pottyantunk vissza. Man&mk at az észak felé vezetd ajtén... Ha sikerilt, az 6rok pihend-
jébe kerdllnk, ahol egy dobétér és egy napszemiveg kerul be a leltdrunkba. Most egy kis gyakorlas kévetkezik (GBYAKOROL — 94%): célba-
dobélunk a térrel és nemsokéra minden dobédsunk hajszélpontosan talédl — erre nemsokéra szikség is lesz. Menjunk vissza a folyoséra és for-
duljunk kelet felé. Jaj, de kellemetlen: az &r kérdezés nélkadl lelétt benndnket. Na nem baj, legkdzelebb majd beélcdzzuk magunkat egy nap-
szemﬁve% el (VISEL SZEMUVEG). Abban nem fog felismerni bennunket és egy OL OR (95%) utdn mint felesleges holmit le is engedhetjik az
elsé utun kerilé szemétalagiton. Mehetlnk tovabb észak felé. Na, itt melgint ion egy Ratkai-féle (tvesztd. Kellemes bolyongést... mindad-
dig, amig valamelyik helyszinen kézeleds zugést nem hallunk — ott MASZIK FA (96%). Eppen hogy el nem gézolt benninket egy kozeleds
fanyiré... — micsoda szerencse! Innen menjunk észak felé (vissza a béazisra) és onnan tovabb nyugat felé, M4r megint egy &rbe sikerilt botla-
nunk, aki kozeledtinkre lassan el6hizza a fegyverét... Az egyetlen esély az életben maradasra a B TOR OR. Erre szépen el is fekszik, mi
meg bemehetink az a'étfn keresztil a konyhéba. ltt néhany suteményt taldlunk, valamint szakédcsot: a sGteményeket eltesszik, a szakécsot
meg ledtjuk (UT SZAKACS — 99%), mert szlkségink van a ruhéjara (VE'T'KéZTET SZAKACS). Nyugatra ismét egy Srbe botlynk, akit most
kivételesen nem teszink el lab alél (nincs esélylnk ellene a siteményekkel felf: erkezve), hanem beszélink hozzd (BESZEL OR). Mivel
szakécsnak néz benninket, szﬂ)l)eﬁ boe"?FBd a féndke szobéjéba... Cauchy dobbenten mered rank, de ne foglalkozzunk vele, hanem
rohanjunk a mentSkabinhoz és | ME . A bolond ugyis le akar 16ni majd benninket — és a lézerdgy(n ott mosolyog a megabomba...
Nem t!uu igy jar mindenki, aki artatlan embereket ligy ébreszt fel, hogy szétlovi a hazukatl
Hét ez volt akkor az elsd rész, a kovetkezd szamban folytatjuk. Készonet a teljes megoldéasért Benke Laszidé, budadrsi olvasénknak!
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—Larry 2.

A maltkori szamunkban megkezdett "QUEST-el6dést® most a Sierra on Line
LARRY-sorozatanak masodik részével folytatjuk. Lamy-t (Larry; Lamry Laffer) valo-
szinGleg nem kell bemutatni az Amigasok taborénak, hiszen mér a harmadik rész-
ben hajkuréssza a foldkerekség nénemd lakossagéanak nagy részét. Az elsé rész-
ben (LAND OF LOUNGE LIZARDS) ugyan mar ratalalt egyszer szive holgyére egy
szélloda tetSteraszan és sikerilt is &6t megszereznie egy alma segitségével —
viszont a szerelem mulandd, Al Lowe-nak (6 a felelés a LARRY-jatékokért) Gjabb
marhasagok jutottak az eszébe és a Sierra-nak is élnie kell valamibél: igy tehét
"Lezserruha Lamry” tovébb keresi a szerelmet, kalonbdzd rossz helyeken
(LOOKING FOR LOVE IN SEVERAL WRONG PLACES).

Az introbol kideril, hogy mik térténtek a LARRY 1. 6ta: Larry-t latjuk az Eve nevi
hélgy haza mellett, amint a haz kordli munkékban prébélja hasznossa tenni
magét: éppen fiivet nyir. (Ahogy igy elnézem, valésziniileg 6 is fog mosogatni...
— CoVboy) Nemsokéra egy piros cabriolet-ben begdrdil a garazsba az imadott
hélgy is, akit Larry 6rommel Gidv6zdl. A holgy nem nagyon akarja megismerni,
viszont érdekibdik, hogy vajon miért foglalkozik a pazsit hosszanak csékkentésé-
vel? Lamry csodélkozik, hogy nem ismeri fel a draga — hat nem emlékszik a
LARRY 1. végére és a dramai befejezd képsorokra?! Rovid vita keletkezik arrél,
hogy Larry tulajdonképpen mit is keres itt, aminek az a vége, hogy Eve teljes 5
percet ad hésiinknek, hogy eltinjon a hazabél — és az életébdl. Szavainak gy
ad nyomatékot, hogy Larry-re uszitia ronda fekete kutyajat, aki meglehetésen
ismerdsnek tinik (szintén a LARRY 1-bdl) — pont ugyanazt csindlja, amit az el6z6
részben tobbsz6r lathattunk téle.

Hank Houu

/\ Hét nem kidobott?!

Idékézben a tavoli Nontoonyt Island-en ("Nemmaéijjel sziget™?), valahol a Csendes-6ceén déli részén, mint mar oly sokszor, ismét szokatlan természeti jelenség
nézdbje lehet a sziget bennszilot lakossaga: a szigetet hirtelen jové slrd kod boritja el, ami révid id6 elteltével ugyanolyan gyorsan el is oszlik. Amit a bennszilot-
tek nem tudnak: ez a kéd arra hivatott, hogy alcazza annak az Grddgien gonosz, ravasz, stb. erének a jelenlétét a szigeten, amelynek a neve még a legbétrabb
emberekben is félelmet kelt: NONOOKEE! Az 6rdAgi erd helikoptere szépen berepil a vulkdnban berendezett hangérba, majd hamarosan lathatjuk az 6rddgi erd
nevére hallgaté doktort is, aki bananzdld pizsamaét visel és egy lassi holgy irant érdekldik, akinek mar rég itt kéne lennie. Ezutan Dr. Nonookee rovid beszélge-
tést folytat egy ndi hanggal Los Angeles-b6l, amibdl annyi deril ki, hogy valamit tervez a vérosban... Senki sem ért semmit, Dr. Nonookee legyezteti magat és

szb6l6t csipeget — tipikus kezdés egy LARRY-jatékhoz, nemde?!

Szbval f6hsinket Eve hazandl kezdjuk iranyitani. A kezeléssel nem foglalkozunk, hiszen teljesen ugyanaz, mint a t5bbi QUEST-é. A fémeniben ismét van BOSS
KEY (ha a f6ndk bejonne a szobéba), Gj viszont a FILTH LEVEL ("szennyszin®, azaz hogy mennyire vulgérs szavakat hasznéljon a jaték) és a TRITE PHRASE (it
begépelhetjik, hogy milyen frazissal bucsuzzon télink a jatékban az az illetd, aki méar nem akar nekiink tobb dolgot mondani). Térképet szintén nem adunk, mert a
terep nem til nagy, mindenki hamar kiismerheti magét rajta. A leirasban nem lépésrél-lépésre megoldast adunk, hanem az 6t nagyobb lerep (varos, hajo, sziget,
repllé és Nontoonyt Island) egyes helyszineihez tartozd cselekvéseket fogjuk ismertetni. Hat akkor rajta!

Véaros

Eve haza: Mindenekel6tt ballagjunk be a garazsba (igy, hogy Larry ne lat-
szbdjon és nézzink kordl (LOOK). Felfedeziink egy 6reg nadragot, amelyben
Eve ottfelejtett egy egydollaros érmét. Lopni ugyan nem nagy dicséség, de
azért vegylk magunkhoz (TAKE BILL). Ez fogja képezni anyagi bazisunkat a
jovében. Tébb teenddnk ezen a helyszinen egyeldre nincs, de késébb még
vissza kell jonnink ide egyszer (miutdn megnyertik a hajojegyet): addigra
Eve bezéria a garazst és két kukat tesz ki a sarokra. Az egyikben turkélva
(LOOK BIN) fogjuk megtaldlni az (tlevelinket (TAKE PASSPORT), amely
nélkil a jegyszedd nem enged felszéllni benninket a hajora.

\/ Nét akarok! NOT AKAROK!

Quiki Markt: a véros egyik druhdza, amelynek érdekes mddon nincs ajtaja.
Talén ennek kdszdnhetd, hogy éjjel-nappal nyitva tart. Itt is kétszer kell majd
vizitelniink: el6szor az egydollaros émével, legkdzelebb pedig azutdn, hogy
felvaltottuk az egymillié dolldros bankjegyet. A pult mdgétt csinos széke lany
alldogél és rettenetes déli akcentussal beszél. Cseveghetiink vele egy kicsit
(h&romszor TALK GIRL), mert elég szérakoztatd beszélgetés lesz — de Larry-
nek valahogy megint nem sikeril 6sszeszednie az Utjaba akad6 leaAnyzot A
jatékban egyébként érdemes minden nbvel beszélni két-hdrom kort (csak
ezek utdn kezdik ugyanazt mondani), mert szédiletes marhasagokat olvas-
hatunk.

A boltban egy csomé éruval tdmott polcot lathatunk, valamint az elbtérben
egy kolaautomatét (hatalmas pohérral) és az eladopulton pedig egy masik
automatét, amelynél Luck-O Buck-O lottészelvényeket lehet vasarolni. Mivel
az éruk sok pénzbe keridlnek, irAnyitsuk a figyelminket a lottbautomatéra. A
felirata szerint a Lucky Life lottéjatékon barki gazdag lehet és — egészen
véletientl — itt lehet ilyen szelvényeket kapni. Vegyilnk tehat a lanytdl az utol-
s6 dollarunkon egy szelvényt (BUY TICKET), aki rogton a hasznélati utasitéast
is megadja hozza:"...csak dugd bele a szelvényed a pult végén 4llé automata-
ba®. A gép képernydje villogni kezd és kéri, hogy gépeljik be a 6 szamunkat
100 és 999 kozott. Tok mindegy, hogy milyen szdmokat gépelink be... Larry
buzgén reménykedik, hogy 6 lesz a gybztes. Ez volt az elsé kdr, most
mehetiink a Krod TV Studio-ba.

Miutan mér van felvaltott pénzink, ugyanitt kell Gditét vaséarolnunk (TAKE
SODA): a neve Groteszk Korty és a kornyéken ez az egyetlen italspecialitas,
amit egy 32 gallonos (kb. 120 liter) szeméﬂ(ukéb_an_szolégﬂnak fel. Egy ekkora
"poharat® sokaig tart feltolteni. Egy ekkorat OROKKE tart feltSlteni! Aztan
mégis csak megtelik — és Larry zsebreteszi a 32 gallonos kukét. Tévozéas
el6tt nem art az eladélanynal fizetni (PAY), kilonben mindenki megnézheti,
hogyan alakul at vérengzd cowgiri-lé... (Hohohé, az az én asztalom! Larry
vére koltozott belém... — CoVboy).

Krod TV Studio: A stidié berendezéséhez a bejarati ajtén kivil tovabbi két
ajté, valamint egy titkimd tartozik. Az ajtokat hiaba nyitogatjuk (*Az egyetlen
ajtdé, amit kinyithatsz, az az, amelyiken bejottél!™), tehat marad a lany: ha
megnézzik, kiderll rola, hogy egy ronda kék ragon csamcsog és mi mindig
szexinek talédljuk az otromba ndket (bér mi minden nét szexinek talalunk). A
beszélgetés is csak annyi eredményt hoz, hogy a lany érdeklédik, miben
segithet. Mutassuk meg tehét neki a lottészelvényt (SHOW TICKET). Larry
érdekibdik, hogy talélt-e valamelyik szama a szelvényrdl a sorsolason? Ezt
ugyan a lany nem tudja megmondani (elkeverte valahol a szemdlvegét),
viszont elmondja fejb6l a nyer6szamokat és megkérdez, hogy a mi szelvé-
nylnkén melyik szamok szerepelnek. Hihi. J6. Diktaljuk be neki ugyanazokat
a szamokat, amiket 6 mondott. A lany csodélkozik, hogy telitalalatunk van és
elszalad, hogy azonnal széljon az igazgaté Urnak. Addig is kinyitja nekink a
Zbld Szoba ajtajat, hogy ott varakozhassunk és biztat benndnket, hogy nem
kell lampalazasnak lennink: a tv-showban csak parmillié ember fog latni ben-
ninket.. A Zold Szoba szérakoztatd hely (egyébként még véletlendl sem zold
benne semmi): a falakon mlvészek poszterei, modern festmények és monito-
rok (érdemes megnézni Oket). Uljink le a hattérben lévd padon (SIT) és
varjunk. A bal oldali ajtdé neinsokéara kinyilik: megjelenik egy kissé nbies
tipusu “férfi* és kozi, hogy mar mindenki csak rank var. Miel6tt barmit vala-
szolhatnank még hozzéateszi:"Na gyenink mér, cukipofa, rajtad a sor!..." Jézus-
maéria, hova keriltink?! Mindegy, azért alljunk fel (STAND) és menjlnk utana.
A studi6, ahova érkeziink, ugyan nem Ggy néz ki, mint az, ahonnan a lottésor-
solést szoktak kézvetiteni — mindenesetre Larry ledl, mert a hangosbeszélé
szerint 5 masodperc mulva kezdbdik az adas. A Biff Barf névre hallgatd
misorvezetd (taps) nemsckéra be is konferalja a Randevu Szerviz neva vetél-
kedb legljabb adasét Hollywood-bdl (taps) és bemutatja a mai adas "agglea-
nyét": Barbara Bimbo, a kaliforniai Légfej varosabél (taps). Barbara kedvenc
szbrakozasai a szamitogépprogramozas, szokatlan turmixok készitése és
idésebb férfiak szivének fajditasa.. (taps). Ezutan kdvetkezik a vetélkedd
"agglegények” bemutatasa — hasonld elmés médon (az egyiknek a hobbijai
kozé tartozik a tv-operakat teljesen lehalkitott tv-n nézni). Larry neve helyett
viszont valami Raguka Sing Songh-ot emlegetnek, amit Larry ugyan nehez-
ményez, de a misorvezetd megnyugtatja azzal, hogy neki teljesen mindegy,
hogy hogyan kell szélitania. Ezutan az okos Barbara elkezdi feltenni a vetél-
kedd elmés kérdéseit (a "you know”-kat és "like™-okat kihagyva még értelme
is lehet egy-egy mondatanak). Az egyik elgondolkodtaté kérdése példaul —
szabad forditasban — igy hangzik:"Hat ha mondjuk te tudod egy rovar volnél és
ha mondjuk én tudod egy virég lennék, akkor mondjuk milyen rovar lennél tudod
és mondjuk milyen virég lennék én tudod...”. (A helyes valasz:"Homet and
cactus”... — CoVboy). A masik két "agglegény” hasonl6é égbekialté marhasa-
gokat valaszolgat — ha rajtunk a vélaszadas sora (a kamera minket mutat)
vélaszoljunk azt, ami jol esik. Barmi j6 — Barbara Ugyis bunkénak fog nevezni
benniinket és teljesen oda van a masik két fick6 valaszaitdl (igen szorakozta-
té, amit Larry kézben magéban gondol). A kérdezgetés végén teljesen
demokratikus eredményhirdetés kovetkezik: Barbara kivalasztja a gydztest
(vagyis hogy kivel fog elutazni a szexturnéra). Talén mondani sem kell, hogy
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tévedésbdl Larry szamat irja a papirra, igy tehat mi fogjuk megnyerni vele az
utazast (ami ellen persze vadul titakozik) — de hét a szabaly az szabély: az
elsd valasztas érvényes. Ezutan Larry ismét kivonul a Zéld Szobaba. Nemso-
kéra megjelenik a zold ruhds homokvér és atadja nekiink a hajojegyeket.
Uljink le megint és varakozzunk. Nemsokéra a jobb oldali ajté is kinyilik és
egy holgy kozli velink, hogy méar mindendtt kerestek bennlnket. Kovessik
tehét a hoélgyet is a mésik stidiéba, ahol szintén egy Tv-show zajlik —
kivételesen az, amire hivatalosak vagyunk a lottonyeremény miatt. Beléponk
utan az érdekes stilusban konferdlé misorvezetd kozli, hogy most nincs idé a
szokésos bevezetd csevegésre, forgassuk meg azt a szerencsétien kereket
Larry — tudvén, hogy Amerika (6s Magyarorszag) 6sszes animalt 3D arcade/
adventure-rajongdja neki szurkol — idegesen kozelebb 1ép és megpdrditi a
kereket. Huss! — meg is all a fényereményen. A kamera megint a legszebb
arckifejezéssel kap el bennidnket Egyébként megnyertik az eddigi legna-
gyobb nyereményt lottd torténetében: az amerikai pénzjegynyomda elsd
egymillid dollaros bankjegyét! (Réanézésre gy masfél méter lehet) Széval
most mér van nd, van pénz — mi kell még?! (Megmondjam? — CoVboy)
Mehetink is ki. (Es gondolkodhatunk azon is, hogy hol fogunk felvaltani egy
ekkora cimletd bankjegyet...).

Molto Lira: Ez egy szolid butik a felsd tizezemek — azonkivil az egyetien
hely, ahol fel tudjuk véltani az egymilkés bankjegyet A pultnél egy “Latino
Bambino® (vagy inkdbb Latina Bambina?) alldogdl, aki meglehetésen
idegesen kopogtaini kezd az ujjaival az asztalon. Széba elegyedve vele
(TALK GIRL) Larry elStarja, hogy mostansag & elég gazdag. A lany kedvesen
érdeklédik, hogy hany hajotarsasaga van? Aha. Héat akkor ez a lany nem a mi
kaliberGink — inkébb véséaroljunk. Normalis ruhat nem tudunk venni (ahhoz tal
kevés az egymillid), viszont lehet kapni firdénadragot félaron — mindéssze
106.500 dollér (+add) az ara, bar egy kicsit sziknek tinik igy elsé latasra.
Akasszuk le tehat a hattérben lév6 fogasrol (TAKE SWIMSUIT) és fizessink
(PAY) a lanynél (ellopni sajnos nem tudjuk, mert az ajté nem nyilik, ameddig
nem fizettink). Larry érdeklddik, hogy fel tudjak-e valtani a millijat, a lany
pedig csodalkozik: persze, hogy fel tudja véltani, de hogy lehet az, hogy
mind6ssze egy ilyen trividlisan kis cimletd aprépénzt hoztunk magunkkal
mara? Lamry szabadkozik, hogy mindéssze egy milliét hord maganal, aztan a
lany visszaad 893.000 dollart. Szazdollarosokban. Larry nem is birja sokaig a
szamoléast: inkédbb elhiszi, hogy jol adtak vissza és a zsebébe sillyeszti a
hatalmas gombéc szézdollaros koteget (WAD O'DOUGH). Most mar
mehetink vasérolni...

Swabs Drugs: Itt mindenféle I6ttySket drulnak, de csak egyetien dolog hivia
fel Larry figyelmét — egy Gveg SFP-90 napolaj. A bal oldali polcsor tiloldalan
van (TAKE SUNSCREEN). Lopni itt se lehet, szbval fizessink a szotyit rag-
csél6 eladénak. Vissza természetesen ez sem tud adni a s , viszont
felhivja a figyelmiinket, hogy nyugodtan adhatunk neki nagy borravalét. Larry-
nek a pénz nem szamit..

Hairy Reams: Ez Hollywood egyik leghiresebb fodraszanak hajvagé szalonja
— & talan segiteni tud a hajzatunkon (vajon mi baja lehet a hajunknak?).
Beszélgetni nem nagyon akar velink: épp elég neki, amikor a vendégeivel
beszélget hajvagas kézben — miért beszélgetne velik, amikor nem vagja a

hajukat? Szoval dljink csak le a székbe (SIT). Rogton egy tikrot nyom az
ommunk ala, hogy emlékezhessink ra, milyenek is voltunk — mire elkészil a
makrobiotikus hajhullamositassal, Ggysem fogunk magunkra ismemi! Aztan
nekifog... Rédadasul még kommentalja is, mit csindl... (Kézben Larmry-ben
kalénféle képzetek jelennek meg az Gj hajardl, tengerparti nudista rohanga-
lasrol az (j szerelmével — végll egy Brutus nevi fekete kutyardl, aki mar
megint..). Na mér készen is volnank! Egy pillantas a tikorbe: 666666h!
Micsoda valtozas! "Mondja, most honnan létszik, hogy engem a makrobiotikus
stilusban kezelt?" — mire a fodrasz:"Az arabol!” Larry fizet, mint a kéles és mar
mehetink is. |de egyébként csak azért kellett bejonnink, hogy kinyisson a
hangszerboit.

Ye Olde Ethno-Musicology Shoppe: Ez a bolt mindaddig zérva tart, amig
meg nem szerezzilk a hajojegyet, az (szogatyat, az (ditét és a napolajat,
valamint meg nem nyiratkozunk. Ha ezek utan odamegyunk, akkor a boltot
végre nyitva talaljuk. Eiméletileg egzotikus hangszereket arulnak itt, bar Larry
csodalkozik rajta, hogy melyik etnikus szubkultira hasznélhat elektromos
erdsitoket és dobfelszereléseket. Mindenesetre elegyedijink széba az eladé-
val — aki természetesen n6 (TALK GIRL). Larry — ki tudja méar hanyadszor —
eléadja, hogy & Larry, Lamry Laffer, mire a lany spanyol (és spanyolositott
angol) nyelven vélaszol valamint ugy tesz, mintha felismert volna valahonnan
benninket. Nahéat, tébb sem kell Larry-nek: rogtén eszébe jut, hogy a gimna-
ziumban vett néhany spanyolorat — itt az ideje, hogy leporolja a "nyelvtudé-
sara” rakodott piszkot és felfrissitse egy kicsit El6szor is megprobélja érzé-
keltetni a lannyal, hogy milyen hihetetlendl jol néz ki (hal'lstennek alul szin-
kronizaljak angolra): A fileid a bélna mellére emiékeztetnek!™ Huuuuuhhh! Hat
megy ez! A lany arca felderil (de jol is beszélink spanyolul!) és mar valaszol
is:"Igen, de holdtilte van és te egy chihuahua vagy.” Ajjaj: beszélni egy dolog,
de megérteni az egy masik! Larry nem ért egy kukkot sem, de ez abszolut
nem zavartatjia a lany behal6ézasanak folytatasaban:A golydstollam hosszu,
kemeény és sarga.” (Hihihi, Larry kinai? — CoVboy). Szomya szbaradat zadul
rank, amib6l — legalabbis szamunkra — kiderdl, hogy ezek az iszonyu sulet-
lenségek véletlentil titkos jelszavak voltak: a lany Dr. Nonookee (igyndke és
nala van egy mikrofilm az USA legtitkosabb véllalkozasanak, a szuperkonduk-
tornak kutatasi eredményeirél. A mikrofilmet egy 6si perui onklunk-ba rejtette,
amit most odaad Larry-nek, hogy juttassa el Dr. Nonookee-hez Felhivia még
a figyelmet arra is, hogy a dolog nagyon érdekli a szovjet titkosszolgalatot és
nem lesz nyugtunk az Ggyndkeiktdl. Larry persze egy arva kukkol sem ért az
egészbsl — mindenesetre magahoz veszi a szémyl kinézetl zeneszersza-
mot és tavozik. Egy kissé idiota intermezzo kévetkezik: az utcasarkon mér ott
all egy gyanus kinézetl autd, mellette pedig egy szintén gyanis kinézetd
fické. Az djdonsdlt onklunk-tulajdonos boldogan tavozik jobbra, a gyanas
figura pedig rogton a nyoméba is szegddik (feltinés nélkil, persze). Szdval
Larry jobbra el — aztéan Larry balrél be! Azaz ez mar nem is Larry, hanem az
az Ggynok, akivel a spanyol lany dsszekevert benntinket. Kérdére is vonja az
ugynokot, hogy mit keres mar megint itt — az Ggynck meg a lanyt, hogy miért
nem mondja a titkos jelszavakat Végul sikerdl kisatnidk, hogy baj van: a lany
értesiti Dr. Nonookee-t, hogy kiildje ki azonnal az Ggynokoket, a fickd pedig
szemmel tart bennidnket, amig le nem csaphatnak. Nagyszer(: most mar két
dgyndkcsapat kerget benninket. De legalabb végre visszakaptuk a vezérlést

A vérosi teenddink ezzel véget is értek. Mire megszerezzilk az onklunk-ot, a kikétd moéldjahoz is bedll a Szerelemvodor nevi dceanjard és beszallhatunk. Ha a
kikoto felé azon a helyszinen keresztil megyink, ahol a kapualjakban néhany részeg heverészik, akkor egy baritsagos figura felajanl nekink egy hGzast az
Uvegébdl — elegendd csak YES-t vélaszolni neki és mindenki megnézheti, hogy milyen hatassal van Larry-re a dolog (valamint megtudja, hogy ez KGB- vagy

Nonookee-lgynok volt-e).

Még egy percre maradjunk a vérosnél: azon a helyszinen, ahol a felhdkarcolék élinak, a tavolban 1-2 pixelnyi alakok mozognak. LOOK GIRL parancsra 1 plusz
pontot kasszirozhatunk — dicséretképpen, hogy ilyen tavolsagbol is észrevettik, hogy né... A studiotél jobbra Iévé helyszinen, ugyan csak egy fakerités és egy
szemétlada van, de ot is érdemes megallni egy percre: a fakeritésen van egy lyuk, amelybe belepillantva (LOOK HOLE) 1 pontért észrevesszik, hogy "a kerités
tloldalén valakik éppen POLICE QUEST-et jatszanak. Milyen jo is lenne kéztik lenni!™ A szemétlada és a fal k6zott szintén érdemes megaéllni egy masodpercre —

maris kénnyebben folytathatjuk az utunkat...

A molénél a Szerelemvodor egyik matréza és néhany magardl megfeledkezelt sirdly véarja az utasokal. Mutassuk fel neki (nem a sirdlynak — a matréznak) a
jegyinket és az (tlevellinket (SHOW TICKET). (Ha Gtlevél nélkil jdnnénk, a hajé itt is hagyna benninket) A matréz bosszankodik egy sor, hogy megint egy ingye-
nes jeggyel utazd érkezett, aztan elmeséli, hogy a kabinunk az F fedélzeten lesz (ez a legalso), leghatul: nagyszer( lehetéség, hogy halljuk a diesel-motorok
“halk® duruzsolasat.. Hat akkor mehetiink is fel a hajéra. Indulas el6tt még a nyakunkba dobalnak egy csomé szerpentint — aztan Lany elhagyja Los Angelest.

Vajon megtalélja végre az igaz szerelmet?...

Haj6é

It is van jonéhéany helyszin, kezdetben a kabinunk el6tt alldogalunk. A hajon
nagy szerepe lesz az id6zitésnek: ha a kabinunkban tett vizit utan nem a

napozdba megyink, hanem barmelyik mas helyszinre, akkor elbuktuk a jaté-
kot. Majd mindjart kideril, hogy miért..

Kabin: Larry kabinja meglehetésen nélkilozi a luxust: minddssze egy agy,
egy éjjeliszekrény és egy szekrény van benne. Egyelére érdekes az éjjeli
szekrény: megvizsgalva (LOOK NIGHTSTAND) egy tal gyimdlcsot talalunk,
rajta az lizenettel:"Bon Voyage, Lany. Mrs. Bimbo®" Ki a sz6sz lehet az a Mrs.
Bimbo? Mindenesetre vegylk magunkhoz a gyimdlcsdt (TAKE FRUIT). Ha
tdvozni akaméank a kabinbdél, a program rogton meg is kérdez, hogy meg
sem nézzik, ki van a szomszéd kabinban?! Széval menjlnk csak at magunk-
16l (OPEN DOOR). Atyaisten! A szomszéd kabin &gyan szomy( jelenség Glda-
gél — Bachelorette Barbara anyja! Teljesen szerelmes lett belénk, amikor
meglatott benninket a tv-ben, ellopta a lanya hajdjegyét és azonnal ide
sietett. Rogton tudta, hogy mi lesziink a legpengébb dolog az életében (elte-
kintve persze a kedves férjétsl, nyugodjon békében). Barmikor unatkoznank
az utazas alaft, j6jjink csak &t hozza és a derék Momma majd elbabusgat
benniinket... Az elbadéds végén lanyos mosolyt probéal magéra erSltetni (nem
sikeril). Ha megnézziik, akkor Larmry kézli, hogy & ugyan minden nét szexinek
taldl — de ez esetben mégis kivételt tesz A Momma-nak vannak egyébként
tovabbi hétranyos tulajdonségai is: menjink csak kdzelebb hozza, mindjért
megléatjuk! Menjink inkébb ki a kabinjabdl, vissza a fedélzetre, majd vissza
ismét a kabinunkba. Most &t fogunk 6itézni Uszénadragba (CHANGE SUIT) —
persze el6bb alljunk be a szekrény mogé, mert Lamry szégyenls. Menjink at
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Y/ Hmmmmmmm... (séhaj)

a Momma szobéjdba — ha maéazink van, akkor most eltint valahova és
szabadon kutathatunk a holmijai k6z6tt. Csak imadkozzunk, hogy vissza ne
térjen kdzben... Az éjjeliszekrényét kinyitva (OPEN NIGHTSTAND), megtalél-
juk a varrokészietét, amit magunkhoz veszink (TAKE KIT). Aztan tanjink el
innen gyorsan, mielStt a Momma visszatéme...




(

Larry kabinjaba még vissza kell témiink egyszer: miutan a napozébdl vissza-
jottdnk, cseréljink ismét ruhét a szekrény mogétt, mert a tobbi helyszinre
csak ruhdban mehetiink. Fontos, hogy soha ne vesztegessik til sokdig az
idonket és a SEWING KIT megszerzése utan azonnal a napozéba menjink —
kidlonben Larry kabinjaba legkozelebb belépve, a program koai, hogz. eszallt
az éjszaka és Larry automatikusan lefekszik az agyara. Ejféltajban kinyilik a
szomszéd kabin ajtaja és az ajtbban megjelenik a vagytol felajzolt, hidnyos
ruhézati Momma...

Napozé: Miutan Uszogatyét hiztunk, menjink fel a féfedélzet jobb hatsd
részén lévé napozoba. Amikor kilégzﬁnh a napra, azonnal kenjiilk be magun-
kat a napolajjal (USE SUNSCREEN), kidlonben Larry szénné fog %m.
Néhany figura napozik a nyugagyakban, az egyik pedig a medencében sitteti
m:gél. Testiletileg Ggyet sem vetnek rank, szoval teruljink el inkabb mi is-a
szabadon all6 napagyon (SIT). Most égtink volna el, viszont a program kézli,
hogy jo otet volt bekenni magunkat a napolajjal. Nemsokéra egy csodélatos
szoke jelenség riszélja be a megfeleld testrészét a napozdba, megéll mellet-
tink és kionti a szivét csekélységinknek. A Iénye% hogg‘cs i an férfira
végyik. mint mi és ugyan menjink mér el vele... (Sose bizz egy sz6kében!
Kilonésen, ha festett... — CoVboy) Miutan kimentettik az allast, felallhatunk
és elmehetunk utana megnézni, hogy mit tud nyuijtani. A hely ismeros lesz az
introbdl és egészen kilonleges agyhoz |0£: szerencsénk (az utana kévetke-
z6krSl mar nem is beszélve...). (Na ugge! megmondtam... — CoVboy)
Miutén a lany kianimélt a fedélzetrdl, alljunk fel és gyalogoljunk bele a
medencébe. Mihelyt belepottyantunk, azonnal kezdjunk uszni (SWIM),
kalonben Larry megfullad! Usszunk be kb. a medence kozepére és bukjunk le
a viz ala (DIVE). Ha jo helyen voltunk, Larry egy nagy fejessel nik a
habokban. A medence aljan egy bikini fels része hever. Usszunk le hozzé,
vegyik fel (TAKE BIKINI TOP), majd gyorsan vissza a felszinre.
Kecmeregjink ki a létrahoz és masszunk ki rajta a (CLIMB LADDER).
Ezen a helyszinen méar nincs tobb dolgunk, meh k vissza a kabinunkba
visszadltdzni. Kézben meg buzgén imadkozhatunk, hogy még ne legyen
este, mire visszaérkezink...

naptdl; dobjuk el a spendtos szendvicset (THROW DIP), mert a

horgaszfelszerelést készit a Momma varrokészietébdl és rovidesen teljes egy

Sziget

Tengerpart: A tengerparton heverészve nemsokara feltdnik egy figura, aki
valészinlleg segit majd a wmm.n Lamy-n. Hét persze: néhany kilé
homokot rugdal a fejére... lgy f6hésink kénytelen autodidakta médon
re:,:‘!beh?‘mi magét (de j6 is egy ilyen poliészter ruhal). Innen harom iranyba
mehetink:

® ha balra megzﬁnk. e%( nudista strandra érkeziink. A legkézelebbi sziklan
egy gyonyoni né hever Eva-kosztimben és érdekibdik, hogy nem Gltéztink-e
egy kicsit til erre a helyre. Tovabb beszélgetve, elmondja, hogy iméadja a
ruhés férfiakat és egyébként is miért nem m%?yﬂnk el hozz4, satobbi... — ezt
a széveget méar hallottuk egyszer a sz6kétdl a hajon (ugyanoda is fogunk
kerdlni, ugyanazzal az eredménnyel). Széval egyeldre nem ez a j6 irany sza-
munkra. Viszont ha mar mentiink egy kort a dzsungelben és visszaértink a
tengre‘rpa:tra.ﬂfégﬁnk at ide: a lany addigra elmegy, viszont itt felejti a fiirdéru-
héjanak az also részét Emre szikséglnk lesz, ezt vegyik majd magunkhoz
(TAKE BIKINI).

® ha jobbra megyiink, akkor a strand folytatasara érank, ahol két nagyszeri-
en “alcazott® KGB-Ugynok vérja, hogy — mihelyt megjelentink — azonnal

en !

lekapcsolhasson bennanket és 3 hﬂn ahol moékas
dolgokat szoktak a hozzénk _ disznokkal csinalni... A kijutas
tja a s::igevél egyébként erre vezet, csak elbtte egy kissé el kell maszkirozni
magunkat... ;
Mivel Larry a tengerbe mér nem kivén visszamenni, a j6 Gt kivdlaszdsa
egyesélyes: le.

Dzsungel: Ezt a helyszint vizsgélva bizonyara mindenkiben kétségek meriil-
nek fel Al Lowe és a programot készitdk gardajanak elmebeli allapotat illetd
en. Amit itt Larry mavel, az kilon szam (bar néhany poén a Top Secret-b& mar
ismerdsnek tinik). Féh6sink ugyan magéml mozog, viszont itt is van egy
felvehetd targy: amikor Larry el szérlgén e jobbrol, a palmata melletti bokor
nél vegyiik fel a viragot (TAKE FLOWER). Miutan Larry végigjatszola a show-1,
végre egy kijaratot talal, ami egy étterembe vezel.

Etterem: A bejératnél a f&pincér dlidogal, baszél?essﬁnk vele egy kicsit. Larry
érdeklédik, hogy ehetne-e valamit, de mivel a fépincér nem taldlja a Larry
(Larry Laffer) nevet a listan, arra kér, hogy dljink le a székre (SIT) és véarakoz-
zunk, hétha valaki nem jon el az asztalt foglaldk listajarél. Nemsokéara
bevonulnak a pérok is szép sorban (meg j6 hosszan), a pincér mindegyiket
ledlteti, j6 szbrakozast kivan — hét persze, hogy eljott mindegyik! De ha mar
ennyit varakoztunk, akkor kihozat nekink a konyhabél e yeqyampin asztall.
N2m kell ledini hozzé és kiléndésen nem kell enni az étalbé?. amit elénkraktak!
Menijink inkabb a bal oldalon lévé svédasztalhoz és vegyik magunkhoz a
kést (TAKE KNIFE), ami ugyan bizlik a sajttdl, de az ne zavarjon senkit
Mehetink i ; vissza a dzsungelbe, &t a kovetkezd helyszinre.

Amikor mé.sodszo:)iériuk végig a dzsungelbdl nyilé helyszineket, akkor itt mar
nem lesz semmi dolgunk, azonnal vissza is fordulhatunk innen.

Vendégszoba: it nemsokéra megjelenik a szobalany, aki azért van, hogy a
kedves vendég MINDEN kivansagét teljesitse, meg egyébként is bukik az
“Americano-fickokra®. Hogy a helyes mederbe tareg: a gondolatainkat, még
azt is megmondia, hogy még szuz. (Ja, persze! meg lker vagyok... —
Co ilvanval6, hogy mindenkinek egy négybetiis angol sz6 jut eszébe
kivansagk — persze, hogy meg lehel, csak az a probléma, hmy az
akcid koz besétél a szobéba a lany bétyja is, aki kommandés és abszo-
lit nem szereti, ha a kedves hugi Americano-fickbkkal gydri a lepedét Ja,
géppisztoly is van néla...

vguk meg tehét, amig a lany elmegy. A mosdoban egy télban a szokasos
szdllodai szappanokat Inlﬂ;uk: veoﬂ};ﬁk magunkhoz az ﬁész talat (TAKE
SOAP). Az agy mellett All6 ejjeliszekrényen doboz gyufét talalunk. Ez is
jon velink (TAKE MATCH), mi pedig most mehetiink a kovetkezd helyszinre,
afodraszhoz

Amikor mésodszor unk ide, &t fogunk 6lt6zni bikinibe (WEAR BIKINI).
Természetesen el el kell bajni hatul, mert Larry még mindig szégyenlbs.

m
ha az ember j6l ézi magat! Jon két dicséret, hogy bekentilk magunkat a nnp:f

csonak, de féhdsink szerencsésen belekapaszkodik a legnagyobb roncsdarabba

Bar: A hajé masodik tomg&nak a tetején egy nightclub talalhatd. Teli van
emberrel, csak a barpult elStt van egy dires szék. A pult végén eg& szendvics-
tal van, teli spendtos szendviccsel, vegylnk egyet belbluk (TAKE DIP). Aki
akar, ledlhet a barpulthoz és rendelhet egy italt (ORDER DRINK). A mixer meg
is fogja kinalni a haz specialitasaval (sok ananéasszal kdritve, természetesen).
Volt mér ogaykpi anlgaté ember a kikitoben — ez a masik is ugyanannak a
szervezetnek az alkalmazottja...

Fodrasz: Természetesen egy igazi luxushajérél nem hidnyozhat a fodréasziz-
let sem. A féfedélzeten van balra. Itt sem nagyon tudunk a borbéllyal cseveg-
ni, aki ébként épp a helyiség felmosasaval van elfoglalva. Uljink teh
bele a egy kis fazonigazitas reményében. Jon is a fodrész és a legl-
jabb tipust Jimmy Model-parokét rogziti a fejinkon, ami a milliomosok vagyal-
ma mostansag (egyébként azzal mosott fel az imént). Mindéssze 10.000
dollér az Ara — persze csakis nekilnk! Lamy kissé ididtanak tartja a “new
look®-ot és tavozas elétt le is szedi a fejérdl a bolondos parékéat

A fillkéje: Fent van az elsd torony tetején. A kapitdny a hajé
kamr‘:%éval van elfoglalva, nem ér ré rank ﬁgye;ni (ha !ealhP el, ki is rﬁg

innen). Yﬂ megint nem tul sok vesztegetni iddnk van, gyorsan kell cselekedni:
a flkének ugyanis két.ajtaja van és ha til sokaig Aimodozunk, akkor a masik
ajtoban moq;elenik egy KGB-ugyndk és megprobal leldni benndnket. Talan a
"célbalovés” nevi tar | nem jelesre vizsgéazott az Ggyndk-tanfolyamon
(csak azért engedhették &, mert megtalélta a ravaszt) — helyettiink ugyanis a
kapitanyt fogja eltalalni a bolondja és a hajo rogtén zatonyra is fut.

A lmplténr mogott egy nagy konzol all, amelyen hatalmas kék kar talalhaté —
ez edi le veszé)ygzse!g; a men!bcsbnak'gkal Kapcsoljuk le a kart (PRESS
SWITCH) és gyorsan tinjidnk el a kabinbol.

Mentécsonak: A barhoz felfelé vezetd lépcsordl juthatunk ki hozza Miutan a
kapitanynél leengedtik a kart, menjdnk ki ide, alljunk a mentécsonak melletti
részhez és ugorjunk bele a csénakba (JUMP). Miutan révid repilés utan Larry
megérkezell, a hajé mentbcsonakjai villamgyorsan leereszkednek a vizre.

Larry csonakja lassan tavolodik a hajotél — de vajon merre tart? Ki tudja... Mindenesetre néhény el6késziletet kell tennink, mert most hosszi mozi kdvetkezik az

utazasrol és — mivel Larry automatikusan fog tevekenykedni — ekézben szamos veszély leselkedik rank. Mindenekeldtt kenjik be megint magunkat a napolajjal

(USE SUNSCREEN), mert Larry ismét csak szénné fog égni; uk fel a Jinmy Model pardka/felmosérongyot (USE WIG), mert Larry-nek felforr az agyvize a
%ben romlik és ha Larry eﬂoayaszja. kissé el fog zolddlni téle. Nna... Hogy repdl az idd,

ajjal és felvettik a paroka

32 gallon szdédat. Nemsokéara pizzék jutnak esz mert megéhezett egy osﬂz)el.

at a nap ellen, aztan Larry kicsit megszomjazik és elnyeli a

most enné meg a spendtos szendvicset, ha nem dobtuk volna el — igy viszont
larab nyers halbdl all6 Ioncsot fogyaszt. Nemsokéra egy nagy viharban Gsszetorik a
és partra vetodik egy ismeretien szigeten:

Most tomijdk ki a bikinit a szappanokkal, ott, ahol domborodnia kell egy bikini-
nek (PUT SOAPS IN BIKINI TOP). Most akkor eldjohetink: hihihohohuhuhah!
Larry egyre jobban néz ki... Mehetlnk.

Fodrész: Hat persze, hogy a dzsungel kzepén is van egy fodrasz-szalon! A
teendd ismét a szokasos: dljank le a székbe. Ez most megint egy teljesen 0j
stuffot probél ki rajtunk: egy adag Oxydolt ken a hajunkra. Huh! Nemcsak jél
d;l’?ozik, hanem gyorsan is! — de miért nevez szdszinek a fodrasz bennin-
ket? Mindjart kiderul: Larry-nek gyonyori szoke hajzuhataga nétt! Mehetiink
ki és a dzsungel utan megint a tengerpartra lyukadunk ki. Vegyuk fel a lany
bikinijének also részét és menjink mégsezgy kort a dzsungelben.

Amikor masodszor érkezink a fodr oz, kivételesen nem haj-, hanem
kozmetikai munkélatok kovetkeznek: a végleges szbrtelenités nevi eljaras.
Bizonyéra nem til fajdalmas, amikor az 6sszes szort letépik az ember testérdl
—csak azttudnank, hogy akkor miért méaszott fel Larry a plafonra?!...

Miutan szokék v. szappanokkal kitomott bikinit viselink és legyan-
taztak benninket, kecmeregjink vissza a tengerpartra és most méar at tudunk
!:ml a jobb oldali helyszinen lesben &ll6 KGB-ligyndkokdn, s6t még néhany
edves bﬂzﬂéﬂd‘l: e;;sgeenek. ‘(‘Ha nint;? k'i’:émvai;i bik{ni vagy grem
antaztattunk, or elkapn nninket azzal, hogy ilyen lapos/széros
%nok Oroszorszégban a helye).

N/ Elkapott a KGB (Kis Getto Bandéja)

Az Ggynokok utan Larry mhagyi osvényre kapaszkodik fel. Mindenki azt
hinné, hogy a Slerra-jatékokban méar megszokott idiéta arcade-rész kovetke-
zik és leesés nélkil kell végigvinni -t Emrél most szé sincs: leeséskor
megnézhetjik Lamy-t a gumiembert, s6t, még plusz pontokat is kapunk a
!apo:éyanésénl Menjink csak végig az osvényen. Amikor Larry eltunik az
utolsd kanyarban, megéll egy percre, hi kifGjja magél a nagy hegymaszas-
ban. It az id6! Cseréljik vissza a ruhéankat (CHANGE SUIT), kdlonben elk

benninket a repiilSteret 6rz6 két katonai renddr (nem szeretik ugyanis, ha noi
firdéruhét viseld férfiak szaladgélnak a reptér komyékén). Mielott betSitédne
a repllotér képe, még egy kevéssé meglepd széwegat is olvashatunk:*Csak
nem képzelted, hogy megtarthatod a plusz-pontjaidat?!® — aztan levonodnak a
“leesésekért” jard pontok is.
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Repdlstér: Mint mér emlitettik, két katonai renddr alldogél itt, akikkel nincs
semmi gondunk — van még rajtuk kivil viszont két mas tipusi egyén is:
latszblag Hare Krishna-hivék, mert kopaszok, | Gket viselnek, rézsafizé-
reket csorgetnek és mindezek mellé még tancolnak is. Persze, ha kdzelebb
lépank, rogton réjohetink, h egy masik szektdhoz (KGBishna) tartoznak
és rogton el is hurcolnak bennunket, mivel nem mutattuk fel nekik a béke és

szeretet jelét Tehat amikor kozelitink feléjik, vagjuk hozzéjuk a virdgot
(THROW FLOWE?H Na, ettél meg is nyugodnak és kianimélnak a képermnyé-
rél. Mi pedig bemehetiink a reptér el6¢csarnokéaba.

Bent harom sor all uzamosan a kasszakhoz Alljunk be valamelyikbe —
majd fél 6ra elteltével meg fogjuk unni, hogy mindig a masik két sor
halad. Valahogy tehét ki kéne zavarni a népeket innen, hogy jegyet vehes-
sink magunknak... Jobbra findnc van, akinek fel kéne mutatni az Gtleve-
lanket és vamolni — ezt kés e halasztjuk, mert ezzel a hosszi sz6ke hajjal
elég kevéssé hasonlitunk arra a fotdra, ami az utlevelinkben van. Irany tehat
balra. Szinte hihetetlen: itt van egy fodrasz-szalon! A fodrdsz most kivétele-
sen nb és Larry minddssze csak hatulrél akar egy kicsit vagatni. A né nekiesik
és levagja az egészet. Egy jotanacsot is mellékel a dologhoz:"Sose bizz egy
fod , akinek a haja hosszabb, szebb és szbkébb, mint a tiéd!* Mindegy,
most legalabb hasonlitunk az Utlevélképre. A lany karpotask
megajandékoz benninket egy aveg hajndvesztvel, ami elég gyulékony is.
Visszatérve a csamokba, még mindig nem fogytak el a sorok. Menjink tehat
jobbra a financhoz és mutassuk fel neki az (tlevelinket (SHOW PASSPORT).
A vamos még sorban végignézi a nalunk lévé targyakat és felhivia Larry
figyelmét, hogy kést nem szabad egyetien repilégép fedélzetére sem felvinni.
Larry azt hazudja, hogy majd tesz a dologrél. Most bemehetiink & jobb felé
vezetd ajtbcskan, amit a vamos taviranyitassal fog kinyitni nekiink. A kévetke-
z6 helyszinen folyik a feladott poggyéaszok vizsgalata, atvilagitassal. Az itteni
findnc kevéssé veszi komolyan a feladatat, mert édesdeden szundikél. Nem
baj, majd mi helyettesitjik darabig: alljunk a futészalag mellé és ramoljuk
le a kijovd taskakat (TAKE SUITCASE). ehetésen sok siletlenség akad a
kezeink kdzé: taldlunk piszkos alsbnemdt, macskaét, lancosbuzogényt,

Csinos lany Gdv6zdl a fedélzeten (megismert a tv-showbdl) és a helyGnkre kisér benninket. L
hallhatd:"Ha tengerbe zuhannank, akkor
jék, hogy minket, néket kell elészor menteni™ sibé
ség eselén hasznalatos mianyag zacskot (TAKE BAG). Sajnos egy idiota figura mellé sz6l a jugyunk, akinek be sem all
ket a LARRY 1-bdl. Ha megprobalnénk felallni, akkor mindkét ajtoban megjelennek a stewardessek az italoskocsikkal

szokésos szdvegét, ami a vilag barmely
amolyan légi humor... Veszély eselén ne

magasség. Vegylk magunkhoz a légibet
a széja, miota felfedezte, hogy ismer ben

géppisztolyt, automata gépagydt (még j6, hogy nem lehet fegyvert felvinni a
géprel..), a Sierra-jatekok komplett %y&haményét lemezen (hehe!), egy
uzenetet — végil pedi y ketyeig ombat! Larry ijedtében rogton ki is
rohan a csamokba a taskaval, kozben pedig vadul kiabal, hogy mindenki
tinjon el innen, mert mindjart robban. Abszolit nem birtunk meﬂesz!eni
senkit — bezzeg amikor felrobban, rogtén elt(nik mindenki a je: sitotol!
Larry aranylag gpségben megulssza a robbanast, leporolja a kissé 6sszepisz-
kolodott ruhdjat. Most mar végre vehet jegyet.
Menjink oda az itt maradt lanyhoz és beszéljiink hozz4. Larry kér egy repils-
'i:;gyet (az dticél meghatarozasa:*Béarhova, csak el innenl‘?. Orémmel hallja,
ogy egyetlen jegy van mér csak a kovetkezd 2 hétben indulb gépekre és az
adott gép nemsokara indul is. Aztan megkérdezi, h ha egyetlen jegy van,
akkor vajon mire vart az a rengeteg ember itt az elobb — a mellékhelyiség
kulcséra... Most hosszii beszélgetés kovetkezik, amelyben a jegyérus érdek-
|6dik, hogy akarunk-e pokrécot, paplant, mozit, piat, viszink-e magunkkal kis
kedvencet, szamitbgépet, stb... (még jo, hogy csak egy jegy van). Larry
nemsokéra véget is vet a dolo?‘nak egy "ADJA MAR IDE AZT A ROHADT
JEGYET!" felkialtassal. Mehetink a vamoshoz, aki most méar nem nézi meg a
targyainkat: elhisz, hogy Larry megszabadult a késétél.
Menijink at a futdszalag mellett és a mozgojardahoz érkezink. Itt egy bufés-
lany van és a pult melletti felirat tanisaga szerint Blue Pate Special a mai
menid, potom 1 dollaros aron. Hat akkor rendeljink téle egyet (ORDER
FOOD). Nemsokéra hozza is. A kajét felvenni nem tudjuk, mert odaragadt a
pulthoz — ellenben ha kutatunk benne, akkor kihalaszhatunk belble egy
hajcsatot (TAKE PIN). A jobb oldali fainal két automata &ll: a balnal repdlési
biztositast vasarolhatunk. Ez hasznos lehet, vegyink egyel (USE MACHINE).
Hat persze! — mi is lehet nagyobb biztonsag egy repalogépen, mint egy ejto-
emyd7?! Na j6, szalljunk fel a mozféjérdém. Jo6 hosszu, Larry gondolatai el is
kalandoznak kdézben egy kissé... A mozgdjarda végén a tranzit talalhato, ahol
néhany ember Gldogél a székeken. A itbgép mogott Gl6 férfi asztalardl
emell, el a aregényt, amit szabad idejében olvasna (TAKE
PAMPHLET), majd mutassuk fel neki a jegydnket

beevickél a kissé szik helyre, végighaligatja a stewardess
panikba esni, mert dgyis mindannyian megdoglink! Hehe, ez csak
a gép felszall és eler az utazébmagassagol, ami teljes 500 lab

és nem engednek elmenni benndnket (persze ha visszadlink, azonnal ellannek). Pedig nem Artana valamit csinalni, mert 6z a szomszéd fickd nemsokara meg fog
fojtani bennidnket (pedig nem dgynok, csak szimpla hilye). Adjuk neki oda a ponyvaregényt (GIVE PAMPHLET), hogy végre elhallgasson. Most mér felallhatunk, a

stewardess-ek nem fognak akadalyozni. Menjink &t a hats6 helyiségbe, ami valoszindle:

dohanyz6 szakasz, mert semmit sem latni a fusttdl. Alljunk a gép bal

hétsé részére (Larry félig latsszon) és piszkéaljuk meg a vészkijarat zarjat a hajcsattal USE PIN). Na most mar nyitva a zér, vegyik magunkra az ejt er:rét (WEAR

PARACHUTE) és nyissuk ki az
az ejtderny6t (OPEN PARACH!

Erdé: A leszéllas tokéletesen sikerll — pontosan bele egy erdd kellos kze-
pébe. Természetesen fel is akadunk a fakra. Nem baj van nalunk kés, majd
leszabdaljuk magunkat innen (USE KNIFE). Ugy tinik a gravitacié itt is hat...
Larry palacsintava lapul a foldon, de nemsokara ugy-ahogy felépil. Ez nem
vonatkozik az onklunk-ra, ami j6l 8sszetort a becsapodaskor. Nem baj, agyis
til veszélyes volt a rakoméanya. A jobb héatso fa tovében ag botra leszunk
ﬁgnelmesek. amelyet batran magunkhoz vesziink (TAKE ST X() Kijéarat innen
sehova sem vezet, viszont ha a bozot bal oldalan lévé bokroknak nekittko-
zink, akkor egy csomé6 vadméhet sikeril felverniink — ez nem egészséges,
szbval inkébb kisszunk &t ez alatt a bokor alatt (CRAWL). Na most mar
mehetink is tovabb lefelé, ahol Gjabb életveszélyes mulatsag var rank. Aki
nem latott még anakondét lesben allni (azaz lesben fekddni) egy fan, az most
lathat Sajnos nemcsak leselkedik, hanem a nyakunkba is hullik és elnyeli
szegény Lamy-t — hacsak ki nem tAmasztjuk az Allkapcsét az imént felvett
bottal (USE STICK). Ez az inverz szajzér j6 hatassal van szegény kigyéra: el
is kanyarog a fold alatti rejteke felé. Tovabbhaladva jobbra azt az infot kapjuk,
hogy a dzsungel talaja itt elég puha és sippedds — ez el is varhaté egy
mocsandl. Az atkelésre a tippet a majom szolgaltatja: csak a vilagosabb
részekre szabad rélépni.

A mocsér utdn egy lagyan csobog6 folyéhoz érlink. Gézoljunk &t rajta.
Mihelyt kilabaltunk beldle, megtug}'u , hogy mi volt az a simogatd érzés a
vizben: néhany piranha deréktol lefelé lelegelte Larry-t Széval az atkeléshez
inkébb a farél Itfglé lidnok segitségét vegyuk iaénybe: ugorjunk fel a partnal
l6géra (JUMP VINE) és amikor kézel lendult a kovetkez6hoz, ugorLunk isméL
Tarzan. Tarzan Laffer. Amikor étrepkedtink a masik partra, vegydk magunk
hoz az utolsé liant (TAKE VINE), hétha szikség lesz még ra (erdekes, hogy
hova teszi az 6sszetekert ktelet...).

SHE'S TOPLESSH

/\ Nem baj, annél kevesebbet kell leimédkozni rola...

nnag% piros karral (TURN HANDLE, majd OPEN
kilonben a tengerbe zuhanunk és megfulladunk. Nemsokéra leereszkedink Gticélunkra — a csodalatos Nontoonyt szigetére:

R). A légorvény hirtelen kirantja féhosidnket a gépbdl. Azonnal nyissuk ki

A tengerpartra kilépve egy meztelen bennszalott lanyt pillantunk meg a
vizben, aki nekink integet! Szerelem elsé latasral Szérakoztatdé kézjaték
kovetkezik, m?d rovid csokolézas ulan a lany bemutatkozik (Végul is
ilyenkor mér idészeni... — CoVboy). O Kalalau, a szigetet laké bennszilott
torzs f6nokének a lanya. Azonkivil rettentd sokat beszél: a fecsegés kdzben
5z6 esik sok mindenrdl, példaul Dr. Nonookee altal hipnotizalt és fogsagban
tartott torzsi szépségekrdl, hézassa?rél (Danger! Danger!! DANGER!!! —
CoVboy) — aztan Kalalau bevezet a faluba.

Bennszilott falu: It elészér nem sok dolgunk van, csak végig kell nézni a
misort A lany osszetrombitélja a falu népét a fondk kunyhoja elé és kifejezi
abbéli vagyat, ht:ig‘ya a néha kissé furcsa humorl papa megnyeri a tetszésdn-
ket. Egy itzen noért persze Lamy étkelne a Szahara langolé homokjan,
megmaszné a Himaléja legmagasabb csicsait, &tiszné a capaktél hemzsegd
6ceant — sét, még egy desktop publishing software-t is hajlandé lenne
megtanulni. A fénok kissé modemnil 6ltozik a t6bbiekhez képest és
Keneewauwau-nak hivjak (érdekes modon a Sierra fénokének a neve Ken W.
Williams). K6Zli, hogy a lanyat csak egy igazi férfi veheti el és probara tesz
benninket. Mar hozzék is a Szent Pécet (Sacred Paysee), amihez egy labbal
hajtott bicikligenerator van installlva. (Ezt hivjak kilsé meghajtonak? —
CoVboy) Az elsé feladat nem til kotott: egy barmilyen témajd, barmilyen
hosszisagu g_rl?gramnt kell irni assemblyben. Ezt minden adventure-jatékos
tudja: Larry ordit kédolasba kezd és nemsokéra készen is van egy multifel-
hasznalés, multitask operécios rendszerrel, ami csak 8088 CPU-n fut Termé-
szetesen (7) "Eunuchok® névre kereszteli a terméket. A fé6ndk latvan milyen
tehetséges fickoval van dolgja kivisz benniinket a kozeli szakadék szélére és
hozzéveldlegesen vazolju u kbvelkezb feladatot: *Kelj 4t ezen a szent szakadé-
kon, massz tgl a hihetetlendl cslszos jéggleccseren, haladj tovabb a veszélyes
utakon és végdl pusztitsd el Dr. Nonookee elpusztithatatlan vulkéneréditményét!
Egyébként mondtam mar, hogy a lényom még sz2iz7" — ezzel tavozik is, mert
meg le kell vezetnie a falu délutani aerobic-edzését

Menijink vissza mi is a faluba. A f6téren égd tiz kialudt, felvehetjiik a hamut
(TAKE ASH) — csak tudnank mire kéne hasznélni?! Innen jobbra egy érdekes
figura talalhaté: teljesen el van foglalva a kalapalassal, viszont ha kdzelebb
megyilnk hozz4, akkor jol racsap a labunkra. A tengerparton szedjink fel
némi homokot (TAKE SAND), aztan menjlnk vissza a szakadékhoz

Vulkan: A szakadékon valé atkelés modja valdszindleg nyilvanvalé: dobjuk at
a liant a szemkozti fara (USE VINE) és Larry adendil a masik oldalra. Sajnos
visszalt nem lesz, mert az ag letort. A program egy kicsit beszél magéaban, de
nemsokara abbahagyja és megengedi, hogy folytassuk a jatékot A
kovetkezd helyszinen csak egy lila t&kot talalunk, ami nem til érdekes, szoval
nyomas tovéabb. It az &rdogi gleccser néz vellnk farkasszemet, ami attol
olyan ordégi, hogy csuszik (mint aho%y a jég szokott Altalaban). Viszont
mindjart nem csiszik, ha raszorunk egy kis homokot (USE SAND). Masszunk
fel rajta és az 6svényen felbaktatva elerjik a kratert.

A kraterben egy lift is lathaté, de ezt belllrdl iranyitjak, széval nem tudjuk
hasznalni. Van viszont egy mély lyuk a f6ldén, ami a vulkan mélyébe vezet
Nem kell beleesni — bar igy bejutunk, csak nem élve. Nyissuk ki tehat a lyuk
szélén az erdsen gyulékony hajndveszténket (OPEN REJUVENATOR) és
hogy — jobban lassunk — gyljtsunk gyufat (USE MATCH)...
BOOOOOOOOO0OOM! Hasznos Lanécs:'Le?‘Iltézetebb ha Molotow-koktélt gyér-
tasz, akkor nem értana témitést is hasznalni!® Hat ezt az utolso 1épést (meg az
utols6 utanit) mar mindenki kitalalhatja magétol is...

Ezek utén mér nincs semmi teenddnk, csak megnézni a findlét Itt Al Lowe-ék teljesen atmentek debilbe: hogy mennyi marhaségot zsGfoltak be ide! Ezért a moziért

mindenk
désével; ‘moonwalking” és romantikus tortadobédlas egymas orcaja

érdemes végigjatszani a jatékot: Dr. Nonookee szomyd halalt lel egy zongora alatt; fényes eskavd a fétéren egy tehetsé?es varazslé kézremdako-
. latogatas a varazslé kunyhojaban, ami természetesen — egy

szende kergetbzés a tengerpart fovenyén, ahol Larry dlmai is beteljesilnek. Iggy bokor alatt. Még a vulkan is kitor kézben. Happ!... Milyen szép!... Happ! Hipp!...

odrasz-szalon; és végal

Tiszta Claire Kenneth-regény egy ilyen LARRY-jaték! Mint az eddigiekbdl kiderilt, a LARRY 2. a foldkerekség masodik legidiotabb jatéka Az elsé helyezettet
LARRY 3-nak hivjak. Ettol sem fogtok megmenekdini! (CoV 11) Végul koszonel Téti Gabor, budapesti olvasonknak a leiras elkészitésében nydijtott segitségéért
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—Kingdoms of England =

Meglehetdsen sok ember képzeletében (gy él ez a program, mint a nagysi-
kerG DEFENDER OF THE CROWN folytatasa vagy 2. része — pedig mind-
dssze annyi Gsszefliggés van a két jaték k6zott, hogy ennek az alapitietét
és a témajat egy az egyben onnan lopték a program készitdi. A lopott prog-
ramdotietek altaldban azért kellemesek a jatékosok tdbordnak, mert a készi-
ték altalaban mindig nagyon igyekeznek, hogy mindenképpen letromfoljak
azt a jatékot, ahonnan az Gtletet vették. Hat ez ebben az esetben kevésbé
sikeriit..

A jaték Anglidban jatszodik, valamikor a sotét kdzépkorban, a XV. szdzad
elején (bar akkor mér kezdett vilAgosodni kissé). Hat konkurrens f&ar
éppen azon mesterkedik, hogy uralma alé hajtsa az orszagot A cimkép és
a copyright-dumék utan a képemyd felsé sordban bedllithatjuk, hogy az
orszag terdletének hany szAzalékét kell elfoglalni a végsd gybzelemhez: a
minimum 50%, de ha ezt a konkurrencia kozil elébb éri el valaki, akkor
természetesen & lesz a gy6ztes — és ezzel Anglia kirdlya. Ezutan a zaszit
kell kivalasztanunk, amely a mi terileteinket fogja jelezni, meg kell adnunk
a kirdlysagunk nevét és a DONE vélasztasa utan mér kezdddik is a jaték. A
jatékot egyszerre max 4. jatékos jatszhatja (ezenkivill még kettét iranyit a
gép), a nem a gép éltal iranyitotott jatékosok szamét az hatdrozza meg,
hogy hany Uj nevet adunk meg.

A jatékképemyd nem til bonyolult A képermnyd nagy részét az orszag aktu- ¥ 3

alis részének kinagyitott képe foglalja el, amelyen zasziok jelzik a tartoma-

nyok tulajdonosait illetve tomyok a vérakat (ha valamelyik tartoményban se A AD.O.C. ut‘n szabadon...

zészi6, se torony, akkor nyilvanval6an még nem hasznélja senki). Ha valamelyik tartoménybdl egy sereg éppen egy szomszédos ellenséges vagy még fliggetien
tartoméanyba vonul at, akkor kis zaszlovivé emberkék jelzik ket a két tartomany hatéran. A nagyitott kép alatt lathaté a datum és hogy az adott évben éppen
hanyadik hétnél tartunk. A képermnyd jobb alsé sarkéban taléljuk Anglia kicsinyitett térképét a megyékkel, a 6 f60r teriileteit kilonbozd szinek jelzik (a sotétszirkét
még nem foglalta el senki). Az egérrel ide clickelve tudjuk a kinagyitott részt a kivant helyre atmozgatni. A térkép felett lathaté annak a fé6urmnak a zészlaja, akin a
1épés sora van. A zaszié alatt a f60r neve, hany szazalékét foglalta el eddig az orszagnak és a készpénzének a mennyisége. Ha egy kérben méar nem akarunk
(vagy nem tudunk) tovabbi parancsokat kiadni a seregeinknek, akkor a DONE véalasztasaval jatszodnak le az események.

Az iranyitas tulajdonképpen a kinagyitott képen zajlik. Ha egy tartoményra a bal gombbal clickellnk, akkor az alsé részen megjelenik a tartoményhoz tartozé info:
A NAME jelzi a tartomany nevét

A SILVER mutatja, hogy a tartoméany mennyit ad6zik havonta. A leggazdagabbak a déli részen 1évé sik tartomanyok

A TERRAIN tartalmazza a tartomény foldrajzi adottsagait (LOWLANDS: sik; ROLLING HILLS: dombos; MOUNTAINS: hegyes).

A MOVEMENT PT USAGE az elébbi adottsagbdl kovetkezik és azt jelzi, hogy hany mozgéasi pont sziikséges egy hadseregnek ahhoz, hogy megtdmadhassa a
tartomanyt vagy ide léphessen (ha a sziikségesnél kevesebbel akarunk ide 1épni, akkor a fels6 sorban ILLEGAL MOVEMENT... felirat jelenik meg).

Az OWNER felirat utan lathat6, hogy kihez tartozik a tartomény (NONE esetén még senki sem foglalta el.

Ha a tartoményban van sereg, akkor alul 1-4 zaszidtarté figura jelzi, hogy hany darab. A 4 zaszlés emberkétSl sem kell feltélenGl megijednink, mert egy "sereg”
dllhat egy emberbdl is. Ha egy sajét tartoményra clickelink bal billenty(ivel, akkor a jobb oldalon nem a zaszi6tarték jelennek meg, hanem a tartoméanyban
lehetséges 4 hadsereg (helydrség+3 sereg) létszamét fogjuk kildn-kalon megkapni. A sereg létszama a kilonboz6 csapatrészek Osszesitését tartalmazza.

A seregeinknek parancsokat a tartoméanyunkra térténd jobb click-utan adhatunk ki. Ezutén a kovetkezd opcidk kdzott valaszthatunk:
ENTER TOWN: ez az opcié mindig megjelenik, de az ebbdl nyilé mend pontjai dltaldban csak olyan tartoményban vélaszthatok, ahol valamilyen vér is all (minden
opcidbél az EXIT valasztaséval |éphetiink ki):
HIRE MEN: zsoldosok fogadasa. El6szor ki kell valasztanunk, hogy melyik hadsereget akarjuk ndvelni, aztdn vésérolhatunk gyalogosokat (SOLDIERS, 2
ezist/db), szamszerijaszokat (CROSSBOWMEN, 3 eziist/db), ijaszokat (ARCHERS, 5 eziist/db), lovagokat (KNIGHTS, 10 eziist/db) és felderitéket (RANGERS,
25 eziist/db). Természetesen minél dragabb valamelyik harcos, annél jobb lesz a harcban, de itt is nagyszeriien bevélik a DOC-ban is alkalmazhaté médszer: a
gyalogosok nagy tomegl bevetése. A felderitdk haszna, abban rejlik, hogy ha vannak, akkor az egyébként dres tartoméanyok elfoglalasakor nem lesznek
veszteségeink (egyébként mindig van). A vasérolt sereg létszamabal kivonni nem tudunk — a bal gombra eggyel, a jobbra tizzel néveljik azt a csapatrészt,
amire clickeltink. Természetesen csak annyi embert vehetiink, amennyi készpénzink van ezistben. Az Gjonnan vaséarolt hadseregek is azonnal mozgathaték.
PURCHASE CATAPULTS: ez csak “otthon” jelenik meg. Katapultokat vAsérolhatunk, amelyek ugyan jol jonnek ostromnél és csataban is, viszont jobban megéri
inkébb 25 gyalogost venni helyettiik — egy katapult ra ugyanis 50 eziist.
BUILD/IMPROVE STRUCTURE: véar épitése/erditése. Ez a pont csak a jaték elsé kareiben jelenik meg a tartomanyoknél (ott is, ahol még nincs vér). Max. 200
pont erésség( varat hozhatunk létre, egy pont erédités 5 eziistbe kerlil. Egy erds vérat (és azzal egy(itt a tartomanyt) jéval kisebb védbsereg is meg tud védeni
a tAmadok ellen — a tartoményokat pedig nemcsak elfoglalni kell, hanem meg is védeni a tébbiek ellen!
JOIN ARMIES: a tartomanyban lévd két sereg egyesitése (persze csak-akkor, ha van két sereg a tartoményban). Bal clickkel ki kell valasztanunk a két sereget,
amely egyesil. Egyébként ha ugyanazt a tartoméanyt két (vagy 16bb) sereggel tamadjuk meg egyszeire, akkor erre nem lesz szilkség: a két sereg automatikusan
egyesdl.
SPLIT ARMIES: az el6bbi ellentéte, hadsereg felosztasa tGbb részre. El6szor ki kell valasztani az osztandé hadsereget, majd a listaban egy semleges helyre
clickelni (oda, ahol egyébként a tobbi sereg lenne), majd eloszthatjuk, hogy melyik csapatrészbél hdny embert akarunk az (j seregbe beosztani. A jaték elején nem
art 3-4 fbs csapatokra szétdobni a seregeinket, hogy amig a szabad rablas folyik a semleges tartomanyokban, minél tobbet meg tudjunk kaparintani (ad6zzanak
csak szépen nekink!).
MV ARMY: Hadsereg mozgatasa. A megfeleld hadsereg nevére clickelve (pirosra szinezbdik), moglalonlk a sereg infoja: a neve, a létszama (MEN), a katapultok
szama (CATAPULTS), mozgési pontjainak a szama (MOVE-MENT POINTS, minden kérben 5 ponttal kezdenek a seregek), a jelenlegi helye és hogy mozgathatd-e
(MOVEABLE) vagy mér éppen tdmad egy tartoméanyt (INVADED). Ha mér kiadtunk tdmadési parancsot valamelyik seregnek, akkor azt most méar nem lehet
megvéltoztamni (majd akkor érdeklédik a szandékunk komolységérél, amikor DONE utéan beleiitk6zik az ellenségbe). A kinagyitott térképen egy zaszlbvivd
emberke jelzi a mozgatott hadsereget és arra a tartomanyra kell clickelnink, ahové &t akarjuk mozgatni (ez természetesen csak szomszédos tartomény lehet).
Ha ez sajat tartomény, akkor azonnal eltiinik benne (onnan viszont még mindig tovdbb mozgathaté, ha maradt még mozgéasi pontja), ha viszont ellenséges vagy
semleges, akkor megéll a hatéron és csak DONE utén fog tdmadni.
Miutan kiadtuk az Gsszes tamadasi parancsot, clickeljink jobb gombbal a DONE-ra és a seregek bevonulnak a célpontokra. Ha ellenséget talalnak, akkor eldbb
egy teljesen felesleges kérdést kapunk, hogy tényleg tamadjanak-e (ENGAGE IN BATTLE) vagy megszakitsak a tamadast és hazatérienek (ABORT ATTACK,
RETURN HOME). A kérdésnek ugyan lett volna értelme, ha harc kdzben lehet valasztani — de igy semmi. Ha tamadunk, akkor megjelenik a tudésitas a harcrol:
Feldl lathaté a thmad6é (ATTACKER) és a véd6 (DEFENDER) zaszlaja, kozottik pedig az idbjarasjelentés, aminek ugyan abszolit semmi kéze a harc
kimeneteléhez, de miért ne legyen ott?! A két osziopban lathatjuk felsorolva a szembendllé csapatrészeket, Gsszesitéssel a létszamrol (TOTAL MEN) és a sereg
teljes erejérdl (TOTAL FPTS). Egy gyalogos példéaul 1, egy szamszerijas 2, egy lovag pedig 4 pontot jelent a teljes erdben. Ha a véddknek volt varuk, akkor annak
az ereje jobb oldalon lathatd. A bal gomb nyomkodéséval jatszathatjuk le a csatat Amikor valamelyik fél 6sszes embere elfogyolt, a csata véget ér és a piros szinQ
sor téjékoztat rola, hogy ki gy&zdit. Aztan folytatddik tovabb a tébbi csata. Elészor mindig az Altalunk irdnyitott jatékos(ok) 1ép(nek) és csak azutén a tébbiek.
A kovetendd stratégia egyébként roppant egyszeri: a jaték elején igyekezzink minél tdbb tartoméanyt megkaparintani, hogy minél gyorsabban minél nagyobb
legyen a havi jovedelmiink és — amig lehet — épitsiink 1-2 vérat a gazdagabb tartoméanyokba; az adékbél befolyt pénzen mindig vaséroljunk Gjabb seregeket
vagy erdditsik a varakat; kerlljik a kétfrontos haborit: vagy mér kezdetben ugy foglaljunk foldet, hogy a hatunk védve legyen, vagy ha ez nem joit Gssze, a
hétunkban lévé ellenséget minél elébb irtsuk ki telijesen; mire mér csak 2-3 kizdé maradt a porondon, célszenibb Gsszpontositani az erSket és minél révidebb
frontot tartani.
Amikor valamelyik jatékos elfoglalt annyi teriiletet az orszagbél, amennyit a jaték elején megszabtunk, a jaték véget ér: 6 lett Anglia kirdlya. Megszoélalnak a
harsonék, begyalogol a gybztes figura és megkorondzzék. Nagyszerd. Ennyi. Ezenkivil még van egy arcade-rész is a jatékban: a program néha fogja magét és
ijaszversenyt rendez. Ennek eredménye ugyan semmi hatAsa nincs a jaték kimenetelére, de biztos léttak a program ir6i, hogy a D.O.C.-ban is voltak Gigyességi
részek, hét ok is dsszehoztak egyet. A feladat roppant bonyolult: el kell taléini a céitéblét, amit egyre messzebb visznek. Az egérrel mozgatjuk az fjat, a jobb/bal
gombokkal pedig az ert szabélyozzuk. A bal oldalon lathatd sérga nyil mutatja a széliranyt. A nyilat a "'SPACE’ megnyomaséval I16hetjik ki. Minden tavolsagra
harmat I6vink, a kérék végén pedig 6sszesitik a pontszamunkat. Arra a program azonban nagyon vigyéz, hogy a végén nehogy véletlendl is mi nyerjankc..

Hét ez lett volna a KINGDOMS OF ENGLAND leirasa. Oszintén szélva, nem vagyunk eléjulva a jétéktol: lehet, hogy révid ideig jo szérakozést nylijt a stratégiai
jétékok kedvelSinek, de csak nekikl Aki grafikét, zenét és akcibt var az Amigéjatél az inkébb be se toltse — még akkor se, ha egyébként a D.O.C. vagy a JOAN OF
ARC tetszett neki. Ugyan sokan keresik a hirdetsk kozil ezt a jatékot 64-re, de el a verziérél nem tudunk mit mondani, mivel nem lattuk. Ugy latszik, még mindig
le vagyunk maradva a kortdl...
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BRIDGEHEAD

"Hi az egész szerkesztdségnek!

A CoV lelkes olvaséja vagyok. A lap OK, csak kevés benne a Plusd-es
lefras (ll_lckcm ez a gép van). Ezen prébélok enyhiteni. Ehol egy lefrds,
ami a Tokos-M4kosba illik, mir csak azért is, mert tok(j6).”

(G.Z.), Budapest

A jaték BRIDGEHEAD névre hallgat, ami magyarul hidfét jelent. Ez
nagy csoda, mert hid vagy ilyesmi kozel s tdvol sincs, de nem tesz
semmit. A programot a Kingsoft kévette el, anno 1986. A jaték tehét
elég réﬁl. de még mindig az egyik legjobb kommando jéték Plus/4-

en. A lényeg magétél adédik: mindig elére menni, és kiirtani aki
szembejon.
Az elsS pdly&n a dzsungelben csészkélunk. Nyirjuk ki az it-ott meg-

jelend nég)eket. Egy nécs: azok a katondk, akik létrarél ereszked-
nek lefelé, konnyen kinyirhaték. Ha l&tjuk, hogy jon, menjink vissza
annyit, hogy a létra a képernyS szélén legyen, majd ha a kato-

na kb. a létra kézepén van, 'fel'+'tdz'. Ennek hatdséra egy apré gré-
nét repdl ki kezeink kézul, majd a katona kellemes cuppané ()
hang kiséretében exital. A hdrom kockébdl 4llé piramisnél granétja-
inkat tolithetjik fel. (Nevezhetjlk ISszereslddénak Is, nem? —
CoVboy) A szint végen egy tengerész is megjelenik, majd a szoké-
sos szintvégi bunyé utdn a mésodik pélya jon.
It ogz kikotében boklaszunk, tengerészek raja vesz kordl bennin-
ket. A foldén itt-ott par csapda is van, de a Ieﬂobb egy tengerész,
aki a pélya kozepe korul helyezkedik el és rank van éllitva (arra
mozoq. amerre mi). A palya vége felé egy pancéloklds aranyhaver is
megjelenik. Amikor letérdel, 'taz'+'fel’, majd gyorsan 'le’. Mikézben
leheveredink, hogy a pancélokdl ellen védve legyink, a granétunk
végez a mukival.
A harmadik szinten rogton megcsodélhatjuk az U] BZL‘IJDOJ’f ert, a
kanyarpéncélokist. Ezt szinten foléttink 16vik ki, de minket talal
el, ha nem hasalunnk le. Itt tankokbél &ll a héttér, és ez a szint mar
lényegesen nehezebb, mint a mésik ketts.
A tovabbi szintek (4-8): Hézak k6zott csdmborgunk, az imént mar
ismertetett alakok jonnek eld, majd megjelenik a hétbatdmadés
ncélokol is. Ez ellen nem fontos lehasalni, elég ha megéllas
nélkdl tovdbbkavircolunk. A 8. szint végén megérkezink a HQ-ba
(ez a helyi kozért lehet), ahol kapunk 15 évet szurkéldsért és més
emberek molesztélésaért. A Li;ék ezdédik elolrdl.
A képernyd kijelzései feldl (balrél jobbra): a jatékosok szdma, pont,
életek, szint, grénétok, moggxilkoh emberek az adott szinten. A szint
végén a megmaradt granatokért 100, a megoht emberekért tovabbi
10 pontot kapunk.
Végezetal par konnyités: POKE 8282,234: 8283,234 ugirékélet).
POKE 11446,234: 11447,234 (végtelen grénét), az inditas a SYS
8192 utasitdssal végezhetsd el.

Bdlcsek Kbéve

"Hello Covboy!

Ugy dontéttem, nem lopom az idSdet feleslegesen, inkdbb elkilldom a
LCSEK KOVE hangzatos cimmel elldtott arcade/adventure lefra-

sdt, amelyet Tihor Miklés készftett. A lefrés nem éF n a legjobb, de

azért véglg lehet a segftségével vinni a jﬁtékot. Elkiildém a tér t is,

remélem fel tudjdtok %whasznélni.' Mint lathaté, fel tu . —

CoVboy) Tisztelettel: , az ADE OFT vezetGje, Keszthely

AEJW mérhetetlendl tavoli kiralysédgban, valahol a Dolor-hogység ésa
at.’m-teng:r kozott, ahol az emberek miMIlgAbékébon s boldog-
sagban éltek (ebbdl is latszik, mily tvoli — CHY{. megjelent egy
végtelenal ravasz és kegyetlen szorny: Zaalro. Elhatarozta, h
mindent és mindenkit az uralma ald hajt, s6tét birodalmét a konti-
nens mind a négy partja felé kiterjeszti. Korszerd haditechnikajéval
és elszant Mazurro drmédidjéval szemben az Sslakosok tehetelenek
voltak, hiszen sohasem keészitettek fegyvert. Egy Vang Tu nevd
tudés azonban megtaléita a Bolcsek Kovét, és elhatarozta, hog¥ az
W szerzett tudéds segitségével donti Zaalro uralmét. A gyilkos
lazurro szolgédk azonban végeztek vele, mielStt a terve végrehaljta-
séhoz foghatott volna. Innen indul a jaték.
Ha gombokkal akarunk j&tszani, akkor SPACE, ha joystick-kel (1-es
port), akkor a "SHIFT' vagy a 'tdz’ gomb is megfelel inditdsnak. Az
|r&3ryités billentydzetrsl: kurzorvezérisk és 'SPACE’ vagy a "SHIFT’
a tdz.

meg. (Elétte azonban fel kell fekidnink a laboratériumok asztaléra,
amelyek szétszérva helyezkednek el.).

FELAD: (Na vajon mire valé? — RACHY) A keret pirgs lesz, és ha
még eqzszer megnyomjuk a ‘tdz’ E{:Arnbct, akkor... (VEGE A JATEK-
mhéfo idltast csal ki a gépbbl — RACHY).

nY jétanécs:

@ Ajanlatos inkébb billentydzetrdl jatszani a jatékot, mert igy kony-
nyebb iranyitani.

@ Ha halla valtozunk, elétte alljunk a vizbe.

© Ha lavajarévé valtozunk, akkor alljunk kézvetlendl a lava mellé.
IOA barlangrendszerben mindig tartsuk kéznél a lampét (ha majd
esz).

@ Mieldtt nyugodtan besétélunk helyiségbe, mindig alljunk meg
og‘ pillanatra, mert néha Mazurro harcosok rohannak le minket.

e Nem mindig a legegyszeribb Ut a jarhats. Létrét inkdbb allitsunk

ogy fa helyén. A szerzb (+ RACHY)
Terkép kolm ardzat: A:fejsze; B: kivigandé fa;, C: pisztoly;
D: létra; E: nét; F: 1. labor kulcsa; G: lejaré kulcsa; H: 1.labor;

I: 4s6; J:Vizek Urédnak héza; K:2 db grénét; L:2. labor;
M: vizinévény; N: kereszt; O: Bélcsek Kovének héza; P: "J" haz kul-
csa; Q: sotét helyiség; R: 2. labor kulcsa; S: fold alatti birodalom
hercegnéje; T: 3. labor; U: lejaré; V: "O" héaz kulcsa

Irdnyitas: pu]
‘jobbra’/’balra’: jobbra/balra mozog. = .
ol'/’le’: fel/le méaszik a létran

'tGz’+'jobbra’/'balra": targy ‘hasznélata jobbra/
balra.

'tdz'+'le": belépés a menube.

‘tdz'+'fel": bemegy az ajtén.

A fel/le irdnyl mozgatds csak emberi alakban

_ .?‘5 I

i

has
dall

hasznélhaté. Ha nem emberi alakban vagyunk,
aklltor a lény létanyagon belili mozgatasara szol-

al.
g meni pontjai:

FOG: targy felvétele. Kozvetlendl a targy elé kell
alinunk és ezt az opciét kell valasztanunk. Ekkor

ogr kis nyil jelenik meg jobb oldalon a zsebek-
nel, ezzel vi atjuk ki, melyik zsebbe akarjuk
tenni a targyat (természetesen csak akkor tehet-

A g
A A

uk el, ha a zseb ures).
B: targy eldobésa. Olyan helyre kell dllnunk, ahol nincs semmi
eléttink, d az elSbbihez hasonlé médon ki kell vélasztanunk az
eldobal rgyat.
HASZNAL: targy haszndlata. A ﬂrﬂ‘y kivélasztdsa utdn a nyil nem
tdnik el, hanem jelzi, hogy mo‘? thrgyat hasznéljuk. Bizonyos
térgyaknél nem elég, ha a kezidnkben van, hanem a megfeleld
idében és helyen kell jelezni a hasznélatdhoz.
AD: targy étadésa. Ha talélkozunk ogLuoméllyol. és & akarunk
xdnl ne mﬂ]unk vele szembe, és vélasszuk ki a trgyat.
TVALTOZIK: (Ki hinné? — RACHY). A jéték folyamén
szikséges lesz majd, hmv o'z‘mhlk lénnyé véltozzunk &t. A 1é
kivalasztdsa ismét a nyillal torténik, de ez most a lények alatt jeleni
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Akik edll szeretnének jétszani a jatékkal, azok most essenek
neki. Akik mégsem szeretnék kdromkodéssal télteni szabadidejiket,
azoknak itt a teljes leirds:
Az elsé an moni;'mk be a hazba és vegyuk fel a fejszét. Menjank
at a|]‘ob ra lévé helyszinre, hasznéljuk a fejszét és végjuk ki a bal
oldali fét. Rakjuk le a fejszét (a lerakott thrgyakat csoportositsuk egy
helyre, igy konnyebb lesz majd megtaléini a késSbbiek folyamén).
Menjink tovabb jobbra, d a nagyobb hézban vegyuk fel a pisz-
tolyt. Jobbra, majd ne menjunk fel a létrén, inkdbb menjdnk jobbra.
Vigyézat! Mazurrok! Menjink be a jobbra 1év8 hézba és uk fel a
qulogoliunk vissza a kivi fa helyére, haazn&llu a létrét,
majd probélgassuk a fa helyén. Jéél Egy létra jelent megl Méasszunk




fel rajta. Induljunk el bal helyeﬂljobbra, irtsuk ki a Mazurro-kat, majd
az utdna lévé palyén I8juk le a lefelé szaladgélé harcostl Nnal Most
mér simén &tmehetink jobbra. A hézba szedjik fel a két granétot,
majd jobbra tovdbb. Némi harc utdn a kis hézban egy kulcsot
szerezhetink. Visszasétalhatunk oda, ahol a Mazurro lerohangél a
létrdn, nyirfjuk ki, majd menjank le. Jobbra 3-szor. Ott egz héz egy
buckéval eltorlaszolva. Menjink a buckéhoz, forduljunk meg, 6
lépés eldre, visszafordulés, grénﬂ hasznélata és BOUUUMMMM!
Eltdnt a bucka (ha az elsé granét nem talalt célba, kezdjik eldlrél a
jétékot) és a hézban talélun o%y kulesot. Menjink vissza oda, ahol
kisebb és egy nagyobb héz volt. Hasznéljuk az elébb talalt
kulcsot, és menjunk be a kisebb hdzba. Nahét! Iétral Le. Balra,
16 * sok, balra, le, fadklya alél ismét bumm. Jobbra, |6véldozés,
obbra, masik kulcs hasznélata, hdzba be. What is that? Ez eﬂ
abor, az meg egy kisérleti asztal. Menjink a kozepére, majd cse
sen nyomjuk meg a 'fel' helyett a 'le’ billentydt (hé&t nem ikus?
Nem.). Erre ahol eddig feketeség volt a menuben, jelenik egy
halra hasonlité alakzat. Szélljunk le az asztalrél. Menjunk szabad
levegére (bal, bal, fel, jobb, jobb, fel, ki). Helyezzik az Gsszes tér-
gyat egy helyre, vegyuk fel a fejszét és hasznéljuk is. Menjink addig
alra, amig egy vizpartra nem érdnk. Ovatosan élljunk bele a vizbe,
majd valtozzunk hallé (Most ugrik a majom g vizbe. Ugranin az dlta-
lam eddig létott toréseknél itt lefagyott). Uszkéljunk le a fenékig,
majd balra. lit van hdrom héz. A két szélsébe tudunk csak bemenni,
de csak ha elébb emberré valtozunk. llyenkor az oxigén fogy, de ha
a menube lépank, akkor arra az idére megél! af sa. Ha elfogy,
akkor... A jobp oldali hdzban ését, a bal oldaliban két gréan
taldlhatunk. Usszunk tovdbb balra, még két pélya erejéig. It oqz
hinarféle névény taldlhat6. Valtozzunk emberré és vég‘[uk le a fejsz:
vel. Nos, a latvany meglepd: a hinér eltdnik és egy vi g}elenlk meg
a helyén. Vegyﬁk fel. Usszunk vissza a part kdzelébe (teljesen fel és
teljesen jobbra). Vélozzunk ujra emberré, (og!ﬁnk le mindent,
vegyik fel a lejaré kulcsét, a pisztolyt és a két granétot. Menjink le
a lejarén, de most jobbra induljunk meg. A buckét robbantsuk fel,
majd Aobbm. Ujabb bucka és a teendS is hasonlé. Ezutdn jobbra
tovabb. It kis barlangi t6! Usszunk é&t rajta (természetesen
elébb &t kell valtozni halld), vegyik fel a kulcsot, majd vissza a leve-
gorel Menjank a vizpartra, hasznéljuk az elébb felszedett kulcsot és
usszunk le a kozépsd hazba. Menjink be. It var rank Haunaz, a
Vizek Ura. Kozli velunk, hi assunk a két fa kozott. Usszunk ki a
partra, vegylk az asét és... de hol a két fa? Bizonyéra a jaték készi-
tSje nem gondolt arra, hogy az egyik fa mér létra. Na, mér vilagos?
skalédasunk eredménye ogY zseblampa (brihuohddd! azt hittem
kincs leszl). Szerelkezzunk fel a pisztollyal, a lejaré kulcséval, és a

zseblémpéval. Szélljunk alé a mélységekbel Bizonyéra feltint az
elébb, hogy nem mentink le o?iy ran. Nos ezt most végrehajtjuk
engébbek kedvéért: ahol alig néhénﬁ perce robbantgattunk).
ielétt elhamarkodottan cselekednénk, hasznéljuk a zseblam
(ellenkezd esetben valami a nyakunk koré tekeredik és THE EN g
Ha lementink a létrdn, menjunk balral Vegyik fel a kulcsot, és
csészkéljunk vissza a vizpartra. Hasznéljuk a kulcsot és merdljank
ald. Van itt egy egyedil &ll6 héaz. Menjink be. Ez is egy laborl
Csodélkozasra azonban nincs idé, gyorsan fokﬁﬂﬁnk fel az asztal-
ral gz mér lavajérévé is &t tudunk véltozni. Usszunk a partra,
dobjuk el a kulcsot, vegyuik fel a viragot! Menjink a sotét terembe,
26 most jobbra forduljunk. A terem kézepén hém‘pélyég a lava.
lljunk a szélére és valtozzunk lavajarévé! Usszunk (!) 4t a talpartra,
zzunk vissza, vegyuk fel a hdzban a granétot. Menjunk vissza a
lava partjdra, valtozzunk &t, Usszunk le és balra. A bal alsé sarok-
ban van egy kijérat, azon keresztll tivozzunk. Valtozzunk vissza, és
balral Némi lovoldozés utdn egy buckéhoz érink, amit le kell
bombézni... Menjink vissza. Le, majd balra kétszer. Ismét robbant-
gassunk, majd tovébb balra kétszer. A hézban vegydk fel a
grénétot, hasznédljuk a zseblampét, jobbra, fel, balra. Usszunk ét a
tavon, és szembetaldlkozunk Szaliandval, a fold alatti birodalom
hercegndjével. Mivel nem mond semmit, rd kell birnunk valamivel a
megszdlaldsra. Hmm... Mivel nénem( egyed, bizonyéra elényben
részesiti a virdgokat. xlllunk vele szembe, vélasszuk az AD funkciét
és a viragot! Nagylelklségink hatott r&, mert odaadott egy kulcsot.
Usszunk vissza balra haromszor, majd robbantsuk fel a buckét.
Balra, lavaban le, jobb alsé sarokban ki. Vissza is véltozhatunk,
hasznaéljuk az elébb kapott kulcsot, asztalra fel, és mér repulhetink
isl Vissza a lavédba (Iohetélog ne repulve), fel, visszavaltozhatunk,
majd véltozzunk repdld Ilénnyé. Ajdnlatos a fdklydkkal egy
magassagban repulni, igy nem tudnak elkapni a Mazurro harcosok.
A lava rfjan el6bb emberré kell véltoznunk, c¢sak azutén
lévajaréva. Ha a lavabdl kiértink, véltozzunk ismét repdié lénnyé.
Balra, majd a lyukon fel. Nahét egy Gjabb kulcs! Ez a Bilcsek Kove
hézénak kulcsa. A haz megtaldlasa mér az olvasé dolga... (A térkép
alapjan nem lesz nehéz.)

A jaték szerintem n

szerd, bér a kivitelezése nem éppen a tokély.
A sprite-utdnzat h

rozottan gyenge és sajnos nincs zenéje se

o ak? — Co . Az Gtletessége viszont mindezeket
pétolja. Egy nagy hibdja van (ami a t6bbi kalandjétékra is vonatko-
zik): ha egyszer végigjatszottuk, hihetetlendl unalmas lesz...

Kls rakas poke

Bardos Gabor LBAG). arléi olvasénk — tobbek kozott — néhéany
sajéat termés( poke-ot kildott a TokosMékos részére.

AUF WIEDERSEHEN MONTY

POKE 11644,28 — orokélet

POKE 11641,76: POKE 11642,101:POKE 11643,45 — sértetetlenség
Ujrainditas: SYS 11504

BANDITS
POKE 1543,96 — végleien Gzemanyag
Ujrainditas: SYS 811

BATTLE

POKE 6777,234: POKE 6778,234: POKE 6779,234 — piros

tangeralattj&rék nem Iének

POKE 4157,32: POKE 4158,216: POKE 4159,55: POKE 14296,169:
POKE 14297,17: POKE 14298,141: POKE 14299,21: POKE
14300,255: POKE 14301,96 — szirke héttér, latni a lemerilt
, tengeralattjarékat

Ujrainditds: SYS 4111

BIG MAC

POKE 10461,234: POKE 10462,234: POKE 10463,234 — egy Irdny(
é%&k nem lének

PO 10491,234: POKE 10492,234: POKE 10493,234 — nincs
mozgé labda

POKE 10471,234: POKE 10472,234: POKE 10473,234 — két irAnyu
agyuk nem I6nek

POKE 13070,234: POKE 13071,234: POKE 13072,234 — a levegd
nem fogy

Dugatty vezérlé rutin ('A’: inditds, 'S": ledllitas)
>1780 AS C6 C9 0D DO 0B A2 00

>1788 BD A5 17 9D F1 28 E8 EO
>1790 03 DO F5 C9 0A DO 0B A2
>1798 00 BD A8 17 9D F1 28 EB
>17A0 EO 03 DO F5 60 EA EA EA
>17A8 20 A1 2E2080 17 4C A9
>17B0 28

BASIC)

POKE 12833,171: POKE 12834,23 (az elSbbli rutin aktivalasa)
Ujrainditds: SYS 12593

BOMBJACK
POKE 5196,234: POKE 5187,234: POKE 5198,234 — 6rokélet

(Hmmm, |6 ez a leiras. Csak azt tudnam, hog&ohonnan olyan
Ismerések ezek a zirdjeles kdzbeszirasok?! — CoVboy)
BOOTY

POdKE 4325,234: POKE 4326,234: POKE 4327,234 — a padlé nem

tdnik el

POKE 9858,234: POKE 9859,234: POKE 9860,234: POKE 9867,121:
POKE 9868,38 — a padlérél leeshetink

P(gK_Ek 4289,234: POKE 4290,234: POKE 4292,234 — nincsenek

o

POKE 4348,234: POKE 4349,234: POKE 4353,234: POKE 4354,234:
POKE 4360,234: POKE 4361,234: POKE 9785,69: POKE 9786,38:

, POKE 11242,96 — sérthetetlenség

Ujraindités: SYS 4120

GHOST’N GOBLINS 2.

POKE 5083,2 — gyorsabb lovés

POKE 8318,96 — mumusok eltintetése

POKE 8767,96 — denevérek eltintetése

POKE 9077,32: POKE 9078,59: POKE 9079,36: POKE 9080,76:
, POKE 9081,115: POKE 9083,20 — driés eltintetése

Ujrainditas: SYS 4343

GREMLINS 2.

POKE 9563,234: 9564,234 — orokélet

POKE 9555,234: POKE £ 556,234 — sérthetetlenség
Ujrainditds: SYS 9319

HEKTIK :

POKE 6468,234: POKE 6469,234: POKE 6470,234 — orokélet
POKE 6038,234: POKE 6039,234: POKE 6040,234 — sértetetlenség
POKE 6049,234: POKE 6050,234: POKE 151,234 — végtelen

, oxigén

Ujrainditds: SYS 18204

JET SET WILLY

POKE 13814,234: POKE 13815,234: POKE 13816,234 — az id6

nem mulik
POKE 12896,234: POKE 12897,234: POKE 12898,234 — nincsenek

PO 12910,234: POKE 12911,234: POKE 14832,234: POKE

, 14833,234: POKE 14859,234: POKE 14860,234 — sérthetetlenség
Ujrainditds: SYS 12800

It ugyan ot ért a PLUS4-sarok, de Gédbor PLUS4-es e-
I‘Iogy ok mm toviébb f:llymédlk a |"|0|p||l"l.-blnr..°)k
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— TokosMakos

STARGLIDER (C64) ban taldljuk magunka. amit ugyanigy kell irényita-
ni, mint az drhajot A rakéta
"Hellé CoVboy! 16vd idbt (utat) feldl lathatjuk. lqyekezzun?( mlnél
Kész csoda, tollat ragadtam, de Ggy gondol- hamarabb az ellenfélbe csapodni. Ezutan az Grha-
tam, jol johet m ? pér emberkének STAR- jonkbdl szemlélhetjik a pusztilésl. eldlnézet hétulnézet oldalnézet
GLlDER leiré.s. lesleg nem hall az 0j
é an, mint a molyirtd, csak ez a Bedokkolas utdn vélaszthatunk, h &
OoVboy-rn is jo)7 (Nun nlurok ilyen visszatasz- f A { kilbjok-e magunkat a dokkol
— CoVboy) Na de - ("SPACE") vagy pedig megszemiléljik
olég a szbbél ]oi|6n Inkébb a lelras!” a jatékban szueplﬁ?culén éle objek-
QSTmemg nﬁkivﬂlé ?‘2;’,,"“9“3,{:2“’1:{%“’" ) h:llr';lokat néhény mondattal koritve
a t3bbi Z0s jatek ToIRCAyN Ty - 1 a a "SPACE'-t vélasztjuk, feltohtédik-
ha.ﬁ»g:‘lla "£HCEMW nwozdai b?i J . pajzsunk és a Iézﬁunk. valamint
£ HA: ainiin S - nae Soaii : BNSori ooy rkitit. Sndsy bezak 446
magugﬁkm. A jatek képermnydjét az alabbi r ) : i svbdink ki Ha  tow egydnk

" eg anasan.!észa‘l;kfidéHakkc;‘rétett]umnk
1. jétékk : az energia-tomy: aa oron
2 :rénylm szerint) —— (6ot 3“ '|.ll|'.mq megyﬂnk. feltdl-

egl pontszam ik az uzomanya unk (ezt nem
4. az utolsd objektumért ki

Ponlsz&m e et nem észrevenni). Végezetil né-
5. radar (ha egy irdnyba elindulunk, egy idé Gtanécs:

ugyanoda jutunk vissza) “lépegetSket” csak rakétaval
6. pajzs ehet kil

7. izemanyag (energia) | ®A "madurak" émek a legtdbb pon-
8. lézer mennyisége tot.

9. tolderd e Ha kézel vagyunk a f&ldhéz,
10. magasség vigydzzunk a mandverez

11. rak (max. 2) ® Lehetdleg ne nagyon készaljunk el a dokkolé
12. vizszintes és fliggobleges koordinatak koémyékérdl, mert esetleg kissé nehezen taldlunk
Az iranyitas a kovetkezd:

vissza.
'SPACE’: gyorsitas; 'SHIFT': lassitas; 'DEL": szi-
net be; 'HOME': sziinet ki; 'L': rakéta kilovése. A
rakéta Iulavését ogyébkénl nagyon Otletesen
oldottdk meg. Az 'L’ megnyoméasa utan a rakéta-

Great thanks to Gydkeres Zoltan alias ZOOLI,
Budapest (Jé, az az érzésem, hogy én is pom
valami ilyesmit akartam az imémt mondani...
CoVboy)

INTO THE EAGLE’S NEST (0-64) -

Aho?y a cim is mutatja a “Kémek a Sasfésze
film feld gkbzis&hoz van szerencsénk. A ljesitettiik.

ben (és a jatékban) egy amerikai hés a fészereplé : G S : egyik foglyul esett bajtarsunkat

—6tkoll lrényitanunkakmman amit koziud PENC ) K - 2-es :&datésben a 2. emele-
r?:" néci béacsikék elmezne

megielel

LOOH (mésodik emelet)
ghalé z6ld csikhoz kell hozzaémi,

3 y 72 n bs visszahozni, a 3. kildetés-
kell a kildetésinkben ct . : N ptésben ptrél, mig a 4-esben az alagsor-
El6sz6r is ki kell valasztanunk a killdetés ] € -

1. BLOW UP CASTLE: Robbantsd fel a ki 3 g nk asztalndl GI6 tudés fejek-
2. RESCUE THE PRISONER: Mentsd ! L3 it cserébe le lehet puffanta-
3. RESCUE THE PRISONER: Mentsd m¢ ax | $ :

4, RESCUE THE PRISONER: Mentsd m 2 > khoz: sose engedijik, hogK
majd elindul a jaték. Jaték kézben kui : ) G B Iovoldozést  kivanol
cokat vehetlink magunkhoz : ;

d mindenki szépen fe lmed
a‘ e : 2 | ! _ : gondoljétok, ho g&lérkép
AMMO: unici6, értéke tizzel névekszk. ! van az is! Antal

FIRST AID: Elsbésegély, a sebeink szar gy« y [ EA 22! utalok hiromhn—
csokkenti. tuk — al j6 lesz térkép
g';l'h?fdo": Robbanas, széval nem' éf ; té 3 s, b ént érdemes megnézni a

! N 2 U kdnyvet is! Nem annyira
CSUKOTT DOBOZ: ha beleléviink, kinyilik. : : : . ; 3 z int ez a jiték — CoVboy)

sUsU0, A SARKANY (C-64)

"T.CovBoy!

Megkaptam a levelemre vart vélaszodat, amiben

az 4llt, h nem od lek6zdlni az eddi
imat. (?-ﬂ]ny- de bunké vagyok .

Persze én kissé finomabban fogalmaztam meg a

dolgokll. de ?nl(ollntlllg tényleg ez volt a LCKA

nxlego Hm, nem tudom, hogy a TEST
DRIVE-hoz szilkség van-e leirasra... — CoVboy)
Nem baj, mint megirtam nem vagyok sértédékeny,
de tovabbra sem foglak békén hagyni a
;Ileirés:lkrgmal (Kosz — qlvﬁww Az
ébbiakban egy magyar

kalandjatékot Irok le, cime SI.I;U M\’
Kellemesnek tinik a jaték vele. A program
készitdj Andor nwezotﬁ r.

A jat ojén barlangunkban vagyunk, s a
csaladfé éppen kitagad nninket a csalddbél,

HALOSZ 0BA
visszamena,! (Gyertya)

KONYHA

fual
DIVANY (Korsd)

KORTEFA
(Vackor)

VIRAGOK

(Bydjéd)

TABLA

PINCE

TISZTA!
s (8OR)

TRONTEREM)

VARKAPU | VARUDVAR | Pelksec
(Zsoldlos) |(Gzskdkit) | (kepts)

Prébéljuk jobb kedvre hangolni, énekeljink neki | . CS12mADIA
valami szépet (ENEKEL). Eme :ﬁiﬂk még KBBANYA P
dihdsebb lesz Azt hiszem, mégis ji menni (Csizma)

mnen hagyjuk el a barangot (DEL). A

& sﬁﬁ megvan

éhblakban nem irom le, hi mel telé SHE . £
;mn az ir itt az
muanog sz sz K L KSTELHID ‘.Srhlrd (l-llaKd X NY K
Menﬁnkn\nrd al teli mezdre. Nagyon szépek a - Dregenber,
lok. nézzﬁig mkézalobbrél is &ket (NEz Reab—

VI G). Hopp! Talaltunk a vira é%ésban KIRALY |[SARKANYLAXY
gyujtét! Vegylk magunkhoz (FEL mea?y P (f .

menjink o] a széndgetShéz. Fujjunk ogyet a (Cserep) semyd) D

buckéra (FUJ). Meggyullad! Cserébe pénzt adnak.
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Vegyuk fel (FELVESZ). Jo! van, menjunk a korntefa-
hoz és vegyik fel a kornét a f6ldrol LFELVESZ).
Préobaljuk megennl' (ESZIK VACKOR) "Ugy tudom,
fogyokurazol!® — Iza a program. Na jo, mindegy.
Irany a két favagd és a farakas. Segitsink a mun-
kaban (DONT FA). Itt is pénzt adnak, amit szintén
felveszunk (FELVESZ), majd elsétalunk a varhoz
A ~sunya zsoldos bécsi nem akar beengedni,
tehat agjunk neki egy kis pénzt (AD PENZES-
ZACSKO ZSOLDOS). Hurrd, most méar bemehe-
tink a varba Térjink be a csizmadidhoz és
vegyink fel egy péar csizmat (FELVESZ). Nem vet-
tok fel, mert a csizmadia nem eng

segitséget (SEGITSEG). Andor szerint i

desszert kéne a gsizmadidnak. Hat ad k oda nalu

a vackort (AD KORTE CSIZMADIA). *Oh, egy érelt
vackor!® — kialt fel. Most mar felv: uk a cslz-
mat, majd tavozzunk a helyiségbdl.

kiralyi csaldd halészobéjaba, ve ‘?yukfd agyonvﬁ.
a konyhaban a korsoét és a pinceben a bort. A pék-
ségben még egy kiflit is magunkhoz vehetink, de

erme a jaték folyaman semmi szikség nincs. Andor.

ugyanis jopofizott kicsit: ha a tanacsa szerint
kostoljuk a kiflit, kitorik a két elsd togunk, o5

éngyilkossﬁﬁal kovetank el, mert kitort foggal mar

nem tetszink senkinek. Maé\ uank_el a kébanyahoz:
mozditsuk el a sziklat (N KQ). Egy dreg van
mogotte! Menjink be rogton (DEL). Egy sotet ala-
gutban taldljuk magunkat, patkanyok rohangalnak

a f8ldon. Kukkoljuk meg Oket! (NEZ PATKANY)
"Fajj, nagyon gusztustalan!® — nyilatkoztatja ki
féhosank. Hat akkor menjdnk tovébb. Sdsd azon-
ban nem mer tovabbmenni, mert sdtét van. Nehéz
kitalalni, mi a teendd... (HASZNAL GYERTYA).
Hendben meggyu[tonad Miutan kijottink az
alagutbdl, olvassuk el az irast a siron (NEZ
SIRKQ). Az elmosodott iras réviden ezt tartalmaz-
za: “szerezd meg az Oreg cserepel és a bivos
virdgot, majd g ere vissza!® Jo, probaljuk meg.
Menjink a wsk ga az oregemberhez és itassuk
meg (AD KORSO OREGEMBER). Cserébe & egy
fontos informaciot nydjt: ha a kirdly megkérdi, mi

kell. nekink, csak az oreg cserepel kérjuk el: OK.‘

kerusuk \‘al a kirdlyt. Adjuk oda neki a bort (AD
BOR KIRA majd kérjuk el cserébe a cserepel
KER CSER P) A kiraly fajo szivvel, de odaadja

Térjink be a sérkanylanyhoz, olvassuk el a sl(al-.

mait és vegyik fel nala az esernydL Innen sétal-
1unk el a vizesésh Nyissuk ki az 5t

L ESERNYQ), majd vizsgalodjunk
IZESSA Dél felé egy oddt veszunk észre. I‘isz—

- szunk ki raﬂa majd menjink be a varba. Benn az
& mintha ¢nekelne valamit. Mi is dudorasszunk
'egy kicsit (ENEKEL). Az 6r nagyon 6ril, hogy mi is

zkk az induldt, ezért beenged az altala Srzott
ba. Nézzik meg, mi van délen. Egy kinzo-
lulmra. Ajandékozzuk meg valamivel ‘a hoéhért,
mert elég szakadt a ruhaja (AD CSIZMA HOHER).

Erme 6 roppant boldog lesz és ad egy kést A
masik szobaban megtaldljuk a bilvos viragot
Barangoljunk most vissza a sirhoz tt némi villo-

as és zaj kozepette megnyiltk a sir, és szabad az
ut nyugatra, ahol egfy 6Ghidat pillantunk meg.
Ezt vagjuk szépen el (HASZNAL KES). Majd men-
jink vissza honszeretett menyasszonyunkhoz (a
sarkanylanyhoz). Hat ... ezzel a kdldetés véget is
ér, megmenteltak a vérost Torzonborzéktol, fele-
ségll vettik a sarkanylanyt, és visszafogadtak a
sarkanyok kozé is.
Végezetil néhany jotanacs:
® Ne hallgassunk a segitségre!
® Ne egyuk meg a kitlit!
e A kirdlynak ne adjunk semmit a boron kivil és
ne kérjunk semmit a cserepen kivil, mert kivégez-
tet (s ne is énekeljink neki)! (Nahn’t én Is rogton
kivegertetnék mindenkit, aki énekelni meréeszel-
ne nekem!... — CoVboy)
® A figgShidon nem lehet atmenni, mert leszakad!
Vagjuk csak el.

e nyomjuk soha meg a 'RESTORE' billentydt,

mert lefagy a program!
Jb szérakozast!® ZAK McCRACKER, alias Haintz
Istvan, Budapest (Hat ez a sarkdny Igazan
kozveszélyes egy egyed! Mindenesetre kdsz,
hogy nem szivtad fel a vizet és tovabb
kildézgeted a leirasokat a CoV-nak. Folyt. kov?
— CoVboy)

PROJECT FIRESTART (C-64)

Nehmv tipp a jatékhoz

e a 'D’ billentyu hasméla!éva] LOAD/SAVE mendat
hozhatunk a képernydre. Ennek segitségevel 5
|a|ekallést menthetank ki ill. tdlhetunk%

® az ‘I’ billentyd megéyomaséval par mp-re meg-

Enthd

- mumra 16iti az anugiénlun (usak 4z enet 1&1.:

sebb a harc a
e A 3. emeleten a dupl la liftnél balra menjdnk.
olgosén ma[d le. In. ha az ajté melletti

és bekapcsoljuk, maxi-

halott &rtél vehetiink el. igy mar sokkal kelleme-
zoldikeékkel.

fe nem).

nézheljuk a nalunk Iévs targyakat zbldlkéldtol és uw dél el a

e Nagyon zavarnak ezek a z6ld sz k?  harc, ami is

(Tovabbiakban zdldikék). Kéne walami sos eAz ID 4k is a 3. omald.en ulﬂhaléak,

I‘egrverl beszerezni, nem? A tetemhez m rkez-  laboratériumban (balrél az elsd ajto). Ezek mn
orduljunk balra. Itt, az A folyosora jutus sy ﬁk mert egyes ellst csak Igy tudunk hasznalni.

elmegyink balra, és a kovetkezd fonti itt elmegyiink a masik laboratérium felé, akkor

gyink. In lajﬂhalb egy dupla lift
valasszuk a 3. emeletet It szalljunk ki
jobbra a TER RIUM felé: a folyosd ve
lithez jutunk. Menjink le v.lo a 2-[‘.
|obbra. ma]Ed le. ht egyvégéi ﬁl
magunkat Elmegyink a 2
gyunk egy atjaron és ho g
It taldlhaté ugyanis a P E

ot talalunk ID kartyat és SCIENCE
- LOG TA?E-:.“IZ.g a Kutaiobi izl:w

~ eredményeit. A
megmentése a

Kutatasanak

jaték célia ennek a klzdttnak a
a bazisrol.

® A kutatobazisra beézbnld z61dikék nel'n Sltek

‘meg minden embert. Egy né és térfi hibernal-
- va voltak a hajon. A fé sqnosm ‘nem sikerdit
B megtalélni (valahonnan elszékot, tal aam a zol-

‘még nem egészen ébredtem 161."

Toda

drkékhezLANmm megjelenik a jaték kbdzben a
CYRO DEACTIVATION DETECTED felirat, mehe-
tank kiszabaditani a nét (kb. fél 6ra jaték utan).
Menjink le a dupla lifttel az elsdre, itt menjunk bal-
ra a folyosé vegeéig. Nyissuk ki az ajtor It a hiber-
nalé kamra. Nyissuk ki az "agyat” és egy fekete
haju, csinos nz maszik ki. Menjank balra, a lifttel
fol és balra az elsé ajtén be. Vigyazzunk, hogy a
né mindig kévessen minket! Csukjuk be magunk
utén az ajtot, nyissuk ki a kadat és a né bemaszik.
Menijink ki... mondom, menjank ki... kiakadt.. lefa-
gooll. konyec filma. (Csak nem ORION-16ré87? —

Wboy) Akinek j6, annak mondom: menjonk el a
3. emelethez, a dupla lifthez, a balra lévd folyosdn
van egy lift, felmegyilnk, a vezéridtermen keresztil
atm nk egy kis helyiségbe, it a BETTISON
WASTE PAD-re tiz gombbal kell valaszolnunk.

CoVboy! Bocs a ronda irasért, de reggel van és
(Fekudj vissza
par percre a hibernatorba... — CoVboy)
Ambrus (Brusi Soft), Budapest

LARRY 3. (Amiga)

Toti Balazs, budapesti ohw N
LARRY 2. mego!d?;eéban 126
hanem kildétt egy adag kodot LARF
Ez a bolond jaték néha provokativ kérdé:
fel az artatlan jatékosoknak: R
(A szriptizbarban, az ajtonéallonal)
Page 3: 00741 Page 15: 09170
Page 5: 55811 Page 18: 49114
Page 6: 30004 Page 19: 33794
Page 9: 18608 Page 22: 54482
Page 11: 32841 Page 23: 62503
Page 12: 00993

(Az 6htozbben a szekrénynél, |d. a nevekel az G
védnd kartyajanak a hatlapjan) 3
PINK FLAMINGO DISCO: 2
COMEDY HUT: 8

COMMUNITY CALENDAR: 9
ISLAND COMPUTER CENTER: 10
NONTOONYT CASINO: 10

BIBBIS ISLAND LIQUORS: 10
CHIP'N'DALES: 12

FREDDY'S FERAL BBQ: 12
PANTI-OF -THE-MONTH: 13
ISLAND OFFICE AND VOODOO: 13
DEVEY, CHEATEM AND HOVE: 16
WITCH DOCTOR: 17

PIGGIS COFFEE SHOP: 18

FAT CITY: 23

HURTZ RENT-A-BIKE: 24
Unatkoztam multkor két levél kozott és ossze-
irogattam a jaték elején feltett kérdésekre
néhany valaszt. Ez hatarozza meg, hogy milyen
"szennyszinten" jatszodik majd a jaték. Erdekel
ez valakit? — CoVboy)

A balloon mortgage is... a type of home loan.

A Bar Mitzvah is a... jewish religious ceremony.

A condominium is... an apartme you can purchase.

A philanthropist is... a humanitarian,

A philatelist is. . a stamp colleclor.

Ask any mermaid you ... what's the best tuna.

A square rool is a...mathematical term.

AW-4is... atax form.

Abbie Hoffman wrote... steal this book.

s dandy, b eur
Cal Stevens | ’,‘.g a slng;.fsony:u‘:lner
Charles Dickens wrote... David Copperfield.
Comedians often play in... the Borscht BelL
Eleven inches is... more than i have.
Henry Hank Aaron is... his prowess with a stick.
How many virgin chuerlsadars. loo many.
| am easily offended by .. none oflhﬂ above.
It someone called .. . refernng lo dramatic skills.
If the rabbit .. somebodv s bean 0ing something.
It they could |usl stay... Carters. ¢
It you inhaled Agent Orange
In 1979, the Vice-PresidenL... Frilz,i
In the 60's TV-show... United Neﬂuk Command.
In the mid 70’s.. usad a blow dryer,
In the Spanish Civil war.. Libertari
in The Wizard of Oz... Gale. 5
Jack Benny's chauffer was... Ro
Josephine the... plumber. P
Lizzy Borden gave her mother... forty whacks.
LSD is... able to really mess up your head.
Macadamia nuts are... common in Hawwaii.
Mace is... liquid tear gas.
Marijuana has never been called... off.
Mikhail Baryshnikov is... all of the above.
Muhammad Ali was originally... Cassius Clay.
Muhammed Ali was known for... all of the gbove.
OPEC is... the coalition of oil producing countries.
Pearl Harbor is ... being bombed during WWII.
People discussing... mitigating the desltrucliveness
Peslicide is... a bug killer.
Ronald Reagan was ... prolessional football player.

etnam.

Senile people... | forget the fourth answer.
Social Security... some sort of governmental thing.
Someone interested in animal... breeds livestock.

- Spiro Agnew was... an ex-con.
‘.Supercalifragllllsuca

an adjective.
“The Andy Griffith Show... none of the above.

The author of this game... on the inside.
The Big Bang is..

ow the universe got its start.
The Domino heory refers to... Southeast Asia
The Electoral College is... ridiculuous.

The fastest speed... ielevant to you at the time.
The five Marx brothers... Zeppo and Gummo.

The Gestapo was a... WWI!| German police force.
The Mason-Dixon Line is a... surveying boundary.
The Munster’s pet dragon... Spot.

The Naked Lunch is... a beatnik novel.

The phrase Cuuj&g the Cheese... latulence.

The Presidency of Gerald Ford... nothing much.
The rhythm method... popular form of birth control.
The term... increased birthrate following WWIL.
The Trilateral ... international monetary exchange.
The U.S. Vice President.. all of the above.

The Women's Sutfrage... Susan B. Anthony.

To impress your... not bring up the vast quantities.
Two famous sex researchers... Masters&Johnson,
Vertigo is... both A and B.

Watergate is... a hotel.

What band was Paul McCartney... The Beatles.
What can you get in red... in many cases, trouble.
What is a Brainfour... a thinking device.

What is interface... foreplay between computers.
What occured at the Bay... a big mistake.

What TV show featured... Laugh-In.

Which of the following does... walking the dog.
Which of the following does... tire iron.

Which of the following was NOT... Nik-L-Nip.
Which was not a Beatles... Put this in your mouth.
Which was NOT film by Woody Allen... Interiors.
Which was not a '60's rock group... The Bangles.
Who fought the Battie of... General MacAulifte.
Who played Patty Duke's... Patty Duke

Who should be on lop... what species.

Who threw the overalls... chowder.

You won't have see to kick... Richard Nixon.

Your abdomen is located... beneath your chest
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Elsosegély

Co : Ezt az Gjdonsilt rovatunkat nyugodtan tekintsétek a
TokosMak: részének — az arra szam h
1o Rindes oo aair

vélasztottuk le azért, mert — hala —
mar rettenté mennyi bekdidatt halmozédott fel
unk. Ezek kdz6tt van nﬂﬁaokrﬁvldebb dolog is,
pok cheat-ek, szintk meg oayéb en
amelyeket eddig a Ilrok kitSitésére
hasznéhuni. Ilouanih-n 5 szokta (i az
oldalakat (micsoda pazarl R‘ éra nem azért
killdtétek nekink éku, ho-g. mm hanem azért,
nyomassuk ez eogy llyen
Helplin: luz, de Inkébb f nekl egy
ma arnovot,mmolymld&linnéz ki, ha — hozzéve-

egy
..... 4sodik sz6
oo . NAGY um'rmux uﬁllnoﬂ uos#ml'-"'mtszéu-
:3 <! (és az ezutén kévetkezdknek elére is!..)

Csonka Ferenc, kesztheyl olvasénk néhany SPHERICAL-kéddal
képréaztatja el a t. egy! Ulteket:
RADAGAST, YARMAK, STORMBLADE, SKYFIRE,

PLAYER 1:

MIRGAL

PLAYER 1-2:. GHANIMA, GLIEP, MOURNBLADE, JADWIN,
GUMBACHACHMAL

Gergelics Balazs Pomézrél gyanithatéan adventure-rajongé, mert
két 64-es kalandjatékhoz kildott tippeket
TEMPLE OF TéRROR A hajé elott, a fuggéhidnél hasznéljuk az
altaté varézslatot. Nem art, ha hasznélat utan elvagjuk a hidat. A
barlangba égé ﬁk?révar men]unk be. Ha gyorsabban akarunk
u'tazm. olvassuk fel a message-et. A bronz medélt ne na on
roljuk A bazilikusz ellen tukor kell. A kereskedd sétra
ie es mindent megvenni.
THE OBBIT: A vasa I]té elétt varjuk meg a napfelkeltét és csak
utana menjdnk &t a trollok tisztasara. Az elf bortonben véarakozzunk
addig, mig ki nem nyitjék az ajtét. Gandalfot lehetéleg kerdljak, mert
ellop odjn a targyainkat. Csak a zar, dres hordd Izﬂ.)eg a vizen. A
kulcsot kossik kotélre, igy mar valészinﬁleg ki tudunk jutni a masik
bértonbdl (elétte persze nem ért, ha dsunk egy kicsit a homokban)
Ja, meg még egy cheat a MASK Ill.-hoz: a jaték elején nyomju
meg a '3’ billentydt és irjuk be: MAYHEM. A jétékot a hatos pély r6l
kezdhetjik.

Valészindleg senki sem fog vadul tiltakozni, ha Mozsér Laszlé,
miskolci olvasénk elmeséli, hogy a ROCKET RANGER-ben mik a
lunarium-kédok az USA-bél:

10: Canada; 23: léghajé (amikor a jaték elején a profot és a Ié.nyét
lopjék); 24: Venezuela; 26: Columbia; 32: England; 33 Peru; 34:
Spain; 35: France; 36: Algeria; 37: Scandinavia; 38: ltaly; 39:
Germany (az utébbi kettén repul6k is lesznek); 40: West Africa;
41: Brazil; 42: Yugoslavia; 43: Libya; 45: USSR; 46: Mid. East; 47:
Nigeria; 50: Egypt; 54: Persia; 55: Congo; 56: Sudan; 58: Arabia;
61: East Africa; 63: Kenya. Cool, mi?

Kajtar Gabor, szegedi és Gg Zoltdn, budapesti olvaséink
Pl EMANIA-ban szenvednek (En is, én Is — hét az egy tdk |6
Jatéki — . Egyikik 64-en, a masik Amigan — viszont
mlndkotton elkuidtek a akédokat (az elsé a 64-es):

5: HAHA/GRIP; 9: GRIN/TICK; 13: REAP/DOCK; 17: SEED/OOZE;
21: GROW/BLOB; 25: TALLIBALL; 29: YALI/WILD.

Kokény Gabor, aki Budapesten lakik és egyébként a Bluebird
Studio névre haligat, két 64-es poke-ot bocséjt rendelkezésinkre:
DIZZY 3.. RUN/STOP+RESTORE utdn POKE 9652,173: SYS 6144
j6 dolog egy orokélethez. (Szérakoztaté dolog lesz néha... —
Co

CALIFORNIA DRIVING: POKE 45562,96 — végtelen idS6; POKE
47404,169: POKE 47405,0: POKE 47406, 234 — sprite-(tkdzések
letiltasa. Inditasi cim: SYS 34816.

Timér Tamds, Klskuniéleg{hézérél szintén poke-okat keresgél

unalmas perceiben, csak &

SPLITZ: (RUN/STOP+RESET utdn) POKE 4129, <a szint szdma>;

POKE 4137, <az életek szdma>; POKE 4166 <kezdbpélya>:

POKE 4185, <ke,zd6pﬁz:+1 >. A <kezd6pélya> csak paros szam

lehet (a O is nﬂ Ujrainditds: SYS 4128.

REBOUND: (RUN és RUN/STOP+RESET utdn) >1EOF AD — 6rék
orsaség a ‘tl.'lz gombra; >1E54 AD — 6rokélet. Restart: G1000.
BERATOR: POKE 9540,234: POKE 9541,234: POKE 9542,234 —

6rok fuel; POKE 12037,173 — 6rokélet

TRON: POKE 13102,173; POKE 13118,173; POKE 13784,173:

POKE 13787,173 — &rokélet mindkét jatékosnak.

KRAKOUT +4: POKE 10074, 173 — orokélet.

CoV nevi idiéta olvasénk innen a CoV HQ-rél szérakoztaténak
a FIGHTER BOMBER-ben csak azutén lehet elkezdeni
og’y kuldetést hogy az elSbbit sikeresen telj silette —6 viszont
ancsi lélek és ezért Amigén BUCKAR KYL
néven szokott bejelentkezni a szolgélati I|stébn Azonnal i tszhaté
bérmelyik kdldetés.

Groimusz Dévid és K8kény Gébor, budapesti olvasdink 64-en SIM
CITY-znek és kissé lasstnak taléitak a jétékot a pénz hidnya miatt. A
kovetkezd poke-kal segitettek magukon:
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POKE 12281,255: SYS 32774 — a térkép széle ugyan kissé zavaros
lesz, de az ne zavarjon senkit.

Az aldbbi rakéas kédot "Balazs” amigdé kdaldte valahonnan (A
fellelhetési helyét és a vezetéknevét csak Inspector Gadget
tudhlifa — mert én részemrdl elkevertem valahol a boritékjat és
a levél én csak a keresztneve voit — CoVboy):

PRO BOXING SIMULATOR: STEADY EDDIE — PARTY; DIRTY
LARRY — TALON; FAST FREDDY — SWORD; RONNIE RAZOR —
LUCKY; DEADLY DAN — UNION.

JUMPING JACK SON: KAYLEIGH, ALCHEMY OCTOBERON és
TANGRAM, INCUBUS, SIRIUS.

CONTACT: SHORTCIRCUIT, ROLLINGSTONE, NORTH AMERICA,

FRANCISDRAKE, BLACKWOODELK, PENNSYLVANIA,
BELLABAMBINI, DONTUSEATARI, EARLYMORNING,
GHOSTBUSTERS, JUSTPASSWORD, BRONTOSAURUS,
MIDNIGHTSTAR, POWERMACHINE, PINKYPANTHER,
DAGOBERTDUCK, SCOTLANDYARD, SESAMSTRASSE,

AMIGAFOREVER. (Melyik ASM-ben is voltak ezek?)

Bardos Gabor, Arlérél PLUS4-tulajdonos és hegynyi leveleket kild
nekdnk Eoke—tengerrel és jatékleiras-halmokkal. (Isten tartsa meg
jo szokasét Vboy) A "halmok”-bél a kovetkezd szédmban
lattok viszont nagyobb buckékat, a "tenger"-bél pedig most
kévetkezik néhény liternyi:

BRIDGEHEAD (a CoV 5-ben lévé elég ramaty): POKE 12790,248:
POKE POKE 12791,49: POKE 13214,160: 13215,51 — sérthetetlen-
ség. Restart: SYS 8192,

PROJECT NOVA: POKE 10888,234: POKE 10889,234: POKE
10890,234 — végtelen energia.

VIDEO MEANIES: 7968,76: 7969,53: 7970,31 — védelem a falaktdl;
7444173 — végtelen energia. Restart: SYS 10768

PSYLON: betoltés utdn monitor >11FC 0A 80, majd G101D, POKE
13990 173: POKE B8750,173 — végtelen energia. Restart: SYS
30432

FORTRESS UNDERGROUND: POKE 10899,76: POKE 10900,147:
10901,42 — sérthetetlenség.
OLIVER: betSltés utan monitor >18D8 F6 FF, majd G17B8, POKE
19846,144: POKE 19847,77 — sérthetetlonség; POKE 21385,234:
POKE 21386,234 — orokélet. Restart: SYS 16128
ENIGMA: POKE 8945,165; POKE 13517,165 — sérthetetlenség;
POKE 13306,165 — végtelen energia. Restart: SYS 18432,
PAPERBOY: POKE 10816,165 — orokélet; 6637,165 — végtelen
ulsé 10794,96 — sérthetetlenség Restart: SYS 14592,

ARRIOR: POKE 6639,165 — sérthetetlenség; POKE 6500,169
— az ellenfél ereje jobban fogy; POKE 5931,165 — 6rokélet. Restart:
SYS 16192,
DINGBAT WOMBAT: POKE 14736, 165 POKE 14796,165: POKE
15055 — végtelen erd. Restart: SYS 122
EMERALD MINE 1.: betoltés utan rnonltor >1493 OA 80, majd
G101D, POKE 20323,189 — orokids; POKE 20508,96 —
sérthetatlensé? mindkét jatékosnak. Restart: SYS 26365.
EMERALD MINE 2.: betoltés utdn monitor >1493 OA 80, majd
G101D, POKE 20323,189 — o&rokids; POKE 20508,96 —
sérthetetlenség. Restart: SYS 12288,
GODZILLA: KE 24430,169: POKE 24433,169 — orokélet;
2 ,96 — sérthetetlenség. Restart: SYS 4352 illetve SYS 4608.
IDOUTAZO: POKE 15050,173 — orokélet; POKE 7546,173 —
6rokidé. Restart: SYS 7372,
SPY VS SPY: betltés utdn monitor >10FB OA 80, majd G1028,
POKE 8444,96 — végtelen id6 mindkét jatékosnak. Restart: SYS

20480
BERNAT A NYOMOZO: betsltés utin monitor >10F1 F6 FF, majd
G1020, POKE 4585,173 — &rokélet; POKE 8056,173 — végtelen
erd. Restart: SYS 27392.
JACK ATTACK: POKE 8631,169 — &rokélet. Restart: SYS 4176.
g¢§|¥71?\VER POKE 12692,173 — nincsenek ellenségek. Restart:
BLACK THUNDER: POKE 8848,234: POKE 8849,234 — végtelen
bomba; POKE 9103,234: POKE 9104,234 — végtelen rakéta.
Restart: SYS 6423.
A-07: betoltés utdn monitor >1115 OA 80, majd G1028, POKE
24615,173 — o6rokidS. Restart: SYS 20331.
LEAPER: POKE B076,234 — 6rokélet; POKE 11562,234 — végtelen
erd. Restart: SYS 16385 illetve SYS 10241.
ZAGAN WARRIOR: POKE 5440,173 — &rokélet. Restart: SYS 4100.
POWERBALL: POKE 8641,165 — orokélet; POKE 11402,234:
POKE 11403,234: POKE 11404,234 — 6rokidS. Restart: SYS 5751.
INVASION 2000: POKE 7361, 173 — &rokélet. Restart: SYS 4288.
!IlgT%I'iNATIONAL KARATE: POKE 14315,0 — id6. Restart: SYS
17r.
SPY VS SPY lll: 35625,189 — végtelen energia.
(Te Atyaisten, mennyi pokel... — CoVboy)
gﬁ?&gﬁ Tamés és Péter, Tatarél szintén ELITE-et berheltek
-an:
Betoltés utdn monitor és A3635 JMP $8004, majd RUN. A demo
utdn monitor:
>07F8 80 >9203 DO 00 >921D DO 00
>2627 FF FF FF FF — sok pénz (kinullaz6dhat)
>262E 97 97 97 97 — mindendtt military laser.
Inditas: G4900.



A Jelenlegl adagban rnég van jénéhéany
an, ami a nyar folyaman érkezett hoz-
nk, mert sajnos nem tudtuk zerre

lek&z8Inl az 8sszes beérkezd hirdetést. A

hirdetés természe'le;xn a tovapbiakban is

ingyenes — a MAGANSZEMELYEKNEK!

Ja, a "greetingseket” lehet elfelejteni...

C64+f +magn6+40 db  BASF teli
lemez+ 10 dE SONY teli kazetta eladd. Irényér:
40.000,- Ft Erdeklédni: Kozdk Tamés, Debrecen,
Verseny u. 29., 4032

GEOS proPramcsomag 8 lemez eladb. Kérésre
Német-Angol-Magyar leirast is adok. Vélaszborité-
kot kérek! Varsanyi Gabor, Szombathely, Nagy
Laszi6 u. 11. 3/7., 9700.

Garanciélis C64 magndéval, 2 joystick-kel, beépi-
tett turbéval, fejéllitéval, reset gombbal, progra-
mokkal, sok szakirodalommal eladé. lllés Tamaés,
Nyiregyhéza, Fészek u. 200., 4400,

C84-esek figyelem! Jatékprogramok adasa és
cseréje kazaﬂgl. Lemezrdl atirt jatékaim is van-
nak. Valaszboriték ellenében listat kildok. Bencze
114lior. SzAzhalombatta, Pataki sétany 6. 4/14.,
2440.

C64-es programokat cserélek kazettdan! Csere-
alapom kb. 1000-1200 db. program. Pl.: Test Drive
1, Sky Fox, Desert Fox, Bosszi stb. Cim.: Tuza
Ervin, PAszt6, Arany J. u. 9., 3060.

C64-esek figyelem! Jétékokat cserélek ill. talan
veszek lemezen. Felbélyegzett vélaszboriték elle-
nében Irok. Lista nem hatrany. Az is irhat, akinek
kevés jatéka van. Kérésre listat kildok. Zavotl
Zoltan, Sopron, Fehér D. 15., 9400

C64-re keresek kalandjaték-szerkesztd p[t)g%rg-
mokat, valamint a kévetkezd jatékokat: | -
GESZ I, BARD'S TALE I-lll, DUN DARACH,
MARSPORT, FAIRLIGHT Il., SHORT CIRCUIT Il ill.
a LORD OF RISING SUN c. C64-es véltozatat (ha
vat:). Qergelics Baldzs, Poméaz, Beniczky u. 51.

2013

C-64 jatékprogramokat cserélek lemezen.
Vélasmotltékén listét kdldék. Vetésl Dani, Buda-
pest, lll. AmfiteAtrum Gt 34., 1031.

C-84 tulajdonosok figyelem! Keresem a Battle
Chess, F-14 Tomcat, Gunship, Pirates, Operation
Wolf, Robocop, Batman — the Movie, Dun Darach,
Steel Thunder, Star Wars |-, valamint stratégiai
programokat. Megvétel és csere lehetséges.
Orcsik Robert, Balmazujvaros, Dézsa Gy. at 3.,
4060.

Hi C64 FREAKS! Akarsz egy mend team tagja
lenni? Ha j6 coder vagy zenesz vagy, irj és kuldj
egy lemezt az eddigi top munkéidbdl. All coo
letters will be answered. Cim.: Hajnal Gabor, Tat-
Kertvéros, Z6la Emil fasor 6., F/3., 2534.

C64: lemez, kazetta — 2000 program, VC-20:
csak lemez, 300 program csere, Listét kérek. Kere-
sem a VANGUARD c. jatékot Qetse Ferenc,
Budapest, Baross 3. I/18., 1203.

C64-re kazettan, lemezes programok eladok.
Vélaszboritékért listat kildok. Ugyanigy eladok,
lemezen jaték- és felhasznéléi programok, de
csere is érdekel. (Sch) Gonda Balézs, Budapest,
Xl VAg u. 7., 1133.

C64-en, kazettan Erogramoka: eladok és cseré-
lek. Elsésorban a kévetkezd programokat kere-
sem: Summer Games I|-ll., Winter Games, Last
Ninja I-1l, Heroes of the Lance, Robocop,
Caveman Ugh-Lympics, Defender of the Crown,
Indiana Jones the Last Crusade, Grand Prix
Circuit, Tusker, Legend of the Amazon Woman,
Masters of the Universe, Barbarian I-1l., Waterpolo,
Gsl;i?hics Basic, Simon’s Basic. Szivesen kulddk
li vélaszboritékért. Czak Istvan, Matészalka,
Wesselényi u. 7., 4700.

C64 programcsere lemezen és kazettan. Kere-
sem: Heroes of the Lance, Neuromancer progra-
mokat. Vélaszboritékért listat kildok. Lakatos
Balézs, Gyongyds, Napsugér u. 14., 3200.

C64-es programcsere lemezen. Keresem a
Heroes of the Lance, Hard Drivin’, Turbo Outrun,
Falcon, Curse of Azure Bonds, Dizzy |l. c. progra-
mokat Ugyani‘u eladd C16-ra joystick (700,- Ft).
Na’gy Istvan, Pomaz, Korte u. 36., 2013.

eresem C64-en lemezre: Combard Rally,
Emlyn Hughes Soccer, Great Courts Tennis,
Omniplay Basketball, Boxing Manager programo-
kat, barmilyen Jb Footballmanagert és a Broken
Revs-t Szpisjak Zsolt, Békéscsaba, Pajtds-sor

C64 és IBM programok eladdsa kazettan és
lemezen olcson. Koztik a legfrissebbek is! Valasz-
boritékért listat kildok. Cim: Kiss Tibor, Szolnok,
Csokonai Gt 26, /2., 5000.

C64-es jaték- és felhasznalbi g(ogramokal cse-
rélek, eladok. Keresem a Myth, Camer Command,
After the War, Aussie Games-t Cserébe hasonld
szinvonal( jétékot adok. Irjanak! Vélaszboritékot
kérek és listat kOldok, varok. Szitka Péter, Kazinc-
barcika, Lenin Gt 48. 4/3., 3700.

C64-es programokat cserélek és eladok kazet-
tén (5-20,- Ft/db.). Poke-kédok, térképek. Minden
5. jaték ajandék. Varga Marton, Budapest, XVIII.
Havanna u. 56, X.em. 56., 1181.

C64-es programk Klassz
programok, olcsé arl Erdekiédés, csak levélben!
ﬁlllmem: Petrak Attila, Budapest, XVII. Ujlak at 51.,

15., 1173.

C64-es gyari (origindl) jatékprogramok eladdk,
vag{ olcw%hat&c Csak gyériral!! Ezek éra dara-
bonként 350,- FL A pro&l;%.rgok cimei: Heartland,
Henry's House, Bubble le, Football Manager,
Strike Force Cobra. Keresem az Uj Vadnyugat |1,
c.A ékot. Cimem: Parkanyi Gergd, Pécs, Zoja at
1/A., 7624,

C64-es programokat cseréinék lemezen. Kere-
sem: Zak McKracken and the..., Test Drive II-IV.,
Maniac Mansion, Giga-Paint. Cserébe t6bb, mint
2100 programbol allé vélasztékbol valogathat
Ez parat ajénlok: Defender of the Crown,
Renegade Master Disk kezel5. Terbe Péter, Var-

ota, Csokonay Gt 51., 8100.

C64 + 1541/Il. floppy + magnd + 2 joy. + 73
mérkas disk + 11 kazetta (mindezek teli progra-
mokkal) + reset kapcsoldé + 8 db. szakkdnyv.
50.000,- Ft-ért elad6. Ceébi Tibor, Csitar, Kossuth
at 2, 2673.

C64 jaték- és felhasznéaldi programokat cserél-
nék lehetbleg lemezen. Sport és logikai érdekel
elsbésorban. Listds leveleket vérok! Tasnadi
Tamés, Budapest, XIX. Batthyany u. 10. VIII/26.,
1195.

C64-re programok eladdk kazettdn (5-16,-
Ft—db.), a régebbiektdl a legujabbakig. Szinvona-
las programok esetén csere is Iehetsgges. Leme-
zes feltdrésekkel is rendelkezem. Cserealapom
4000 program. Ugyanitt PLUS/4-es program csere
minden mennyisegben. Keresek 64-es atiratokat
PLUS/4-re. Lichenstein Software Service & Ocse-
nas Star Soft, Lichenstein Raymund, Miskolc,
Danké P. 15. 5/1., 3530.

5,25"-0s DS DD no name lemezeket eladok, 44,-
Ft/db. Faludi Liszlé, Budapest, VI. Hunyadi tér 9.,
1067.

C64 kazettasok figyelem! Sok lemezes program,
kazettas verzidjaval (UGH-LYMPICS, OCEAN R.,
SPITTING I., TEST DRIVE I-11l., TOTAL ECLIPSE 1-
2 stb.) rendelkezem, ill. friss '90 programokat adok
ill. cserélek. Cim.: Bereznyak Mihaly, Mariapécs,

ehértoi Ot 18., 4326,

C64-re programokat eladok (5,- Ft/db.) kazettan.
Vilas: eggel ellatott levelekre listat kilddk.
Vesszd Tamas, Pécs, Aniké u. 16., I/4., 7632.

C64-en programokat adok, veszek, cserélek!

déas esetén 10-20,-Ft/db. Kérésre listat kilddk.
zelitd: The Last Ninja 2, Mercenary, Tir Na Nog,
Impossible Mission 1,2, Total Eclipse, Dark Side,
Elite + kimentett &llds (minden wvan rajta +
Competent besorolds), International Karate 1,2,+.
Adathordozot és kazettat kérek!!! Keresem C64
kazettéra a Turtles (Konami), Golden Axe c. prog-
ramokat.

C64 kazettdra eladék az alabbi programok 70-
100,- Ft-os aron: Elite, Last Ninja I-Il., Ace ., Ace
Il., Ace 2088., Total Eclipse, Dark Side, Uj Vadnyu-

at 1-2, Shilton Football, Beach Head 3, Aliens,

kate or Die és még sok mas program. Kaksz
Krisztidn, Miskolc, Gy6ni Géza u. 5. 2/3., 3526.

Eladok C64-es jb jatékok lemezen. Pl. Gunship,
Eddie Edwards, Total Eclipse, Last Ninja I-ll.
Kérésre listat kaldok. KereseAn a Target Renegade
c. jatékot végig! Jankovich Adam, Miskolc, Kassai
u. 48., 3526.

Reset gombos C84C+C1541 drive+Seikosha
SP-180VC printer=>54.600,- Ft-ért elad. Tel.: Bp.
140-65-66,

CB4-re kb. 200 féle jatékprogram eladé. Aruk
postakéltséggel p%ﬁu 50,- Ft (Csak lemezen!)
Lemezt kérunk! irjak meg, h melyik program
kell, és kildjék el a lemezt 50,- Ft-tal. Mi a lemezt
visszaklldjik a programmal. Egz program éra 34,-
Ft, mert a lemez visszakildéseért a postai dij 186,-
gtéagim: Simon Gabor, Miskolc, Vasveré u. 57.,

C64-es magnésok! Keresek (j 89-90-es
jaték/felhasznaloi programokat, valamint az alabbi
jatékokat: Twin Tomado, Rock Star, Nexus, Road
Blasters, Navy Moves . és a Carrier Command c.
programokat. Kelemen Péter, Készeg, Fenyd ut
1/A., 9730.

Keresem C64-re a TUSKER c. programot kazet-
tén. Vérallyal Laszlé, Gy6r, Bacs6 Béla Gt 66.,
9023.

Eladé C64-hez cartridge RESET gombbal, 5
programmal, Turbo 250, I'gjbfrélmé. Copy 236,
Chipmonitor (C000), Fastioad. Ara: 900,- Ft Kivan-
sagra méas programokkal is. Keresem azokat a
programokat, amelyek a gép analég bemeneteit
hasznéljak, tovabba fényceruzéval mikSds prog-
ramokat. Kasza Rébert, Kerepestarcsa, Lenin ut
24., 2143,

80-es programok eladék lemezen 20,-
Fyprogram. Adathordozot kérek! Helyes Balint,
Veszprém, Aranyoskat u. 16/A., 8200.

C64-re keresem a GARFIELD 2 jat ogramot,
és mindenféle CONSTRUCTION KIT-eket. Pl
SHOOT'EM UP, BREAKOUT... stb. Megvételre,
cserére is! Cim: Fehér Tamas, Syentendre, Egresi
at 29., 2000.

C-64-hez 1351 egér és fényceruza roppant
olcsén ajandék programokkal. Data-Becker kony-
vek félaron. Fantomas Software Co., Budapest, V.
Kigyé u. 4-6., 1052.

arsz j6 programokat C64-re? Kazettan? Es
humoros leveleket is varsz? Ha killonjeges Léték
Iaghényald vannak, akkor jo helyre irjal! Ime a hely

ol szdmitbgépes almaid valora véainak! Nagy

Qyérgy, M , Ady E.u. 11., 3397.

C64-re keresem a LORD OF THE RISING SUN
cimd programot, és bamilyen tavol-kelettel kap-
csolatos adventure, stratégia, vagg:‘port jatékot.
Cserélek is. Jonesfilm Ltd. Poméz, iczky u. 51.,
2013.

C64-esek figyelem! J6 mindségl jétékprogra-
mok eladék kazettara (5-200,- Ft/db.). Listat kal-
dok. Eladéas esetén felbélyegzen vélaszboritékot
kérek. Keresem C64-re a SIM CITY-t, TURBO
OUTRUN-t, MYTH-t (zstem 3) c grogmmokal
kazettara. Horvath Csaba, Tapolca, Simon Istvan
u. 22., 8300, i

C64-re jaték- és felhaszndldi programok eladdk.
Megvan: THE LAST NINJA [-lI-lll., valamint a CoV-
ban eddig megjelent 6sszes program + GEOS
V2.0 rendszerprogram 10 lemezen. Ezenkival
GRAPHIC ADVENTURE CREATOR eladd, vagy
leirdsra cserélhetd. Cim: Hads Zoltdn, Budapest,
XVI. Vulkén u. 2., 1163.

Felvenném a kapcsolatot memobriamentds cart-
ridge (FINAL 3, MK IV) tulajdonosokkal. Ugyanitt
C64-es programok cseréje kazettdn. Mészaros
Zsolt, Szolnok, Martirok Gt 35., 5000.

C64-es a]igrhasmé!t magné olcson eladé. Kere-
sem a PIRATES c. programot C64-re (lemezre).
Miller Zsolt, Budapest, XIX., Szigligeti u. 7., 1193.
Tel.: 177-2723.

C64-re programokat méasolok. Kazettara 5,-
Ft/db., teljes lemezt igényld jatékok 50 és 100 Ft
kozott Valaszboritékot is kildj és majd abban kal-
dom a listat Cim: Varga Roland (Roller-soft),
Pégg. Fay itp. 11/b., 8500. -

4 program eladas lemezre 10,- Fi/prg, tobb
oldalasnal 10,-Ft/oldal+ postakdltség. Sulyok
Tibor, Budapest, VI. Dessewffy u. 25-27., 1066.

Keresem C64-re a Newsroom, a Falcon és a
Printfox (6sszes kiegészitéssel) c. programokat
Programokat cserélek lemezen (lron Lord leirds-
sal, F-14 Tomcat leirassal, stb.), esetleg eladok.
Juhész Jusztin, Debrecen, Repce u. 11., 4034.

C64-re keresem a GEOS 2.0, Printfox, Print
Shop és Newsroom programokat, eladom a Mikro-
magazin 1987-1989, Mikrovilag elsé szamait és
egyéb szémitdstechnikai (magy folydiratokat.
Notin Laszlé, Vamospércs, Jozsef A. u, 53., 4287.

Olcson eladd C64+floppy drive+idres leme-
zek+jatékprogramok + szakirgdalom. Iranyar
(alkudni lehgg : 27.000,- Ft. Erdeklédni a kovetke-
26 cimen lehet: Kovacs Istvan, MezdStir, Munké-
csy M. 4/b. 5400, vagy a helyi 723-as telefonsza-

mon.

Olesén eladéd C64+Commodore magné+2 db.
mmg ioysﬁckﬂélékrrogrmok. Irdnyér: 20.000,-
Ft Erdekiédni: Jodi Attila, MezStur, Szabadséag
tér 6-8., 5400. Helyi telefon: 906.

C64-esek! Keresem C64-re a DAN DARE-t, Az
ENIGMA FORCE-t, a DARK SCEPTRE-, és az
ANNALS OF ROME-t Csere is szbba johet!
Labanc Jézsef, Vac, Damjanich tér 8. 2600.

Eladé C64/11+VC1541 floppy+magné+2 db ioz-
stick+ 32K cartridge+fényceruza +lemezen es
kazettdn rengeteg program egyltt Iranyér:
50.000,- Ft Commodore Amiga-t vennék. Cim:
Tompal Ferenc, Szeged, Szamos u. 2., 8/46.
6723

C64-re keresem kazettdn megvételre a kdvetke-
zb programokat: Uj Vadmbugat -1l., A bosszi, The
Last Ninja I, ELITE, Rick Dangerous, Total Eclipse
I-Il, The Newzealand Story, Gunship, Steel
Thunder, Graphic Adventure Creator. Csere is
érdekel (listdt kérek!)! Az ajénlatokat az alabbi
cimre kildjétek: Kovacs Gabor, Kalocsa, Veres
Péter u. 37., 6300.

Eladé C64+RF501 (lemezegység)+magnd+2
joystick+egér+kazettak+lemezek+ Kk ek. Tel.:
Bp. 1-782-246

Kitiné C64-es programok olcsd éron eladok.
Kétféle magndés méasolomodulban. Listat csak
vélaszboritékkal ellatott levelekre kildink! Kovacs
Péter és Tamas, Kormend, Rékécz at 74. 1/3.,
9900. Tel.: 296.

Vennék ﬁorw meghaijtét és nyomtatdt C64-re.

Honti Jé Szekszérd, Herman O. u. 37. I/10.,
7100.
C64-es programokat eladok kazettén, 8,- Ft/db.

Filei Attila, Dombovér, Ady E. u. 16., 7200.

C64-es kazettaimat és lemezeimet olcsén ela-
dom. Jelentkezés csak levélben! Pataki Zoltan,
Budapest, XVIl. Pesti it 101., 1173.

C64 programok lemezen eladék! Egy lemez két
oldalan programokkal — melyeket a megrende|é
vélaszt ki — 190,- Ft + 50,- Ft postakoltség. Ev
végén ajandék sorsolas! Valaszboritékért listat kal-
dink. Hagymaési Gyula, Beretty6ujfalu, Csonak u.

CB4-es lemezes jatékprogramck eladdk kazet-
tan (60,- Ft/db.). Tobbek kozdtt a Gunship,
Defender of the Crown, Test Drive, Stealth Fighter.
Vélaszboritékért tajékoztaté. Cim: Vincze Marton,
Budakesz, Arany J. u. 13, F/3. 2092,

Hirdetési
szelvény




C64-re programok eladdk! Kazettéra és lemez-
re! ErdekiGdni lehet: Mikus Tamas, Tatabénya,
Vitalis u. 34. I/ll. vagy tel.: (06-34) 10-095, Mikus
Tamast keressék

C64-es programokat eladok kazettan (8,-
Ft/db.). Sok lemezes jatékom is van pl. Skate or
Die, Myth, Barbarian ll., Winter Games. Ezeknek
az ara: 10,- Ft/pélya. Valaszboritékot kérek. Csere
is szbbajohet Halek Zsol, Budapest, XX
Kossuth L u. 101/B/ VIl/21., 1211.

C64-re régi és 0j szinvonalas jatékokat adok
kazettdra (10,- Ft/db.) és cserélek is. 10 progra-
monként egy BONUS. Valaszboriték ellenében lis-
tat kildok. Rockmonitor leirast keresek. Béres
Csaba, Fényeslitke, Vasut sor 10., 4621.

C64-re cserére keresem kazettan, esetleg leme-
zen: Hard Drivin', Shinobi, Snowstrike, Tusker,
Turbo Outrun, Dizzy I-Il., Indiana Jones, Batman
— the Movie, Hostages, F-14 Tomcat, Gunship,
Robocop I-ll., Heroes of the Lance, Stealth
Fighter, Barbarian Il. — the Dungeon of Drax
részeit Koles Tamas, Gyér, Liszt F. u. 39., 9022.

C64-es Rrograrncsere lemezen. Keresem az
Annals of Rome, SIM City, Populous, Pro Tennis
Sim, Hard Drivin’, Newsroom, Adventure Building
System, Graphic Adv. Creator, Prof. Adv. Writin
System cimu programokat. Cser Gyula, Tataba-
nya, V. Kiliankert 27., 2/2., 2800.

C64-en programcsere |lemezen. Keresem a
kovetkezd programokat: Fighter Bomber, Gunship,
Carmrier Command, Dungeon Master, Sim City, +
béarmilyen stratégiai program érdekel. Cimem:
glsy:anclok Sandor, Szarvas, Damjanich u. 125.,

Keresem C64-re lemezen a CURSE OF AZURE
BONDS, POOL OF RADIANCE, LORDS OF THE
RISING SUN c. progrzmokax, arajanlatot kérek!
Nagy Félix, Budapest, Achim A u. 19., 1196.

eresek felhaszndl6i, kaland, akcié, sport illetve
szimuldtor programokat Keresem tovabba a
Printfox ¢. programot és bévitéit. Cim: Horvéth
Kaéroly, Oroshéza, Tompa u. 14., 5900.

C64 kazettdsok figyelem! Cserélink kazettén
88/89/90-es, felhasznélbi és lemezrdl Atirt progra-
mokat. Listat kérink és kidlddnk. Ha nincs csere-
alapod, akkor is irj, hiszen el is adunk! 1000 prog-
rambél vélaszthatsz (4-18,- Ft). TSG, Tatabanya 3.,
Pf.: 3023., 2800.

C64-re kazettin megvételre keresem a TEST
DRIVE 1,2 vagy 3-t Ajanlatokat a kovetkezd cimre
kérem: MIKSOSYSTEM, Mikaé Krisztidn, Haldsz,
Lenin krt. 13/a., 9228. Tel.: (06-98) 11-258.

Eladé C+4 alapgép+magno+1541/il. floppy
egyutt vagy kdlon is. Kaphatok C+4-es progra-
mokkal tele kazettak (400,- Ft/db.), valamint leme-
zek (150,- Fi/db.) egységéron. 3 1/2" DSDD dres
NONAME lemezek ara csak 110,- FL. Agardi Tibor,
Kecskemét, Danké P. u. 37., 6000.

Eladé egy C64, floppy drive, szakkdnyvek.
Erdekldni 16,30 és 19h kozott a Bp. 1146-003-as

telefonszéamon.

Cc64 mla’idonosok figyelem! Akik keresik a
STEALTH FIGHTER, IMPOSSIBLE MISSION II.,
TEST DRIVE I, GRAND PRIX CIRCUIT,
DEFENDER OF THE CROWN, KATAKIS, Gl JOE,
CALIFORNIA GAMES, THE LAST NINJA 2, (30-
50,- Ft/db.) programok lemezrél atirt teljes kazet-
tas véltozatédt, irjanak! BYTESOFT, Poméz,
Cseresznyés u. 1023/2., 2013.

C64-re cserélek, programokat kazettan. Listét
vélaszboriték ellenében kildék. Keresem a Monty
és a Dizzy sorozat részeit Jatékleirasok is érde-
kelnek. Vennék Spectrum Vildg 1-21 és Commo-
dore Vilag 1. részét. Markovics Norbert, Amot,
Mikszéth K 9., 3713.

Lemezes jatékok kazettan: HOSTAGES,
BATMAN THE MOVIE, TURBO OUTRUN, TEST
DRIVE 1,3 stb. Olcson eladd, esetleg csere.
Valaszboritékért listdt kaldok. Sashegyl Zsolt,
Pécs, Magaslati (t 45. 7625.

C64-esek, sorstarsaim! Keresem a King of
England, Dizzy 1,2,3, Baitle Chess programokat!
Programcsere lemezen és kaz . Szivesen
elcserélem bérkivel az Elite-met Az én verzibmon
orok pajzs, rakéta, Gzemanyag, pénz, raktér, szu-
per hajtdbmi, és egy pér nehezités is beéllitasra
vér. Kirdly Andrés, Sopron, IV. Laszi6 K u. 14,
9400.

C64-re szinvonalas 88-90-es jatékok eladdk
lemezre, nagyon olcsén! '90-es programokat
cserélek is! Valuska Tamas, Gyomaendréd, Mik-
széath u. 50., 5500.

C64-re kb. 1000 J)rg. eladé. 10,- Fi/db. Vélasz-
boritékért listat kaldok. Zelenka Zsolt, Debrecen,
Izs6 u. 11,, 4028.

C64-es legljabb torésG programok, minden
menrzsiségben. Korom Viktor, Budapest, VIIL.
Matyas tér 4., VI/2., 1084.

C64-re Eangdi italizéal 6+ program+leirds eladé.
Sargbs! Erdeklddni lehet levélben. janlatot
kérek! Krassdl Tamds, Budapest, XV., R (
96., 1155,

C64 programokat adok, veszek, cserélek leme-
zen. Kolics Bertold, Veszprém, Sallai Imre utca
48/1., 8200. Tel.: (06-80) 25-965.

C64-es programeladas lemezen (20,-
Ft/lemezoldal) és kazettan (15,- Ft/db.). 1-2 hetes
torési programok. Kérésre listat kdldok. Csek
1988-1990-es programok érdekelnek! Hegedis
Mark, Répcelak, Avar u. 6/B. 9653.

os ut

C64 programokat cserélink lemezen és kazet-
tan. Keresem kazettara: Batman — the Movie,
Airbome Ranger, Spiderman, Pegasus. Sailing,
Nosferatu. Keresem lemezre: Sim City, Powerpack
I-Il., Demo Maker, Dizzy I-lil., Bard’'s Tale I-Iil.,
Neuromancer, Rocker Ranger, Bobo, Prohibitron,
Tintin on the Moon, Hostages, Battle Chess, Rick
Dangerous, Newzealand Story, Fighter Bomber,
Superman, Lombard Rall, Pro Adventure Writing
System, Dark Sceptre, Captain Blood, World
Trop}y Soccer, Action Service, Armalyte, 500cc
Grand Prix, Chamonix Cha]lenge. Warlock's Quest,
Eddie Edward’s Super Ski, Bubble Ghost, Giga
Paint Cimem: The Iron Boys, Oroshéza, Bajcsy
Zs. u. 17., 5900.

C64C+magnd+1541/Il. + F.C. 1IL.+65 db.
lemez+kazettan 6800 db. jaték+konyvek+jatékle-
irdsok+joystick surgésen eladé olcson. 35.000,-
Ft, vagy réfizetéssel Amiga 500-ra cserélhetd.
Stratégiai és kaland-stratégiai jatékokat keresek!
Kaszap Zsolt, Székesfehervar, Selmeci u. 12,
8000.

C64-es programokat adok, (esetleg cserélek, de
csak felhasznaléi prg.-of). 1 program 10-15,- FL 1
lemezoldal 25,- FL 1 6r 3;69? 400,- Ft (TDK-ra
veszem). Valaszboritékért béséges lemezes listat
kildok (kb. 200 lemez). 30 kazettarol listat adat-
hordozéra veszek. Berényi Norbert, Hatvan,
Teleki Gt 25., 3000.

C64-es szamitbgéphez egér, 3M-es lemez
eladd, valamint prg.-ok eladék 13,- Ft/db. Cserére
keresem a Hard Drivin’ prg.-ot Kis Laszlé, Eger,
Domonkos Gt 8., 3300. Erdekléddk telefonszamot
is killdhetnek és jelentkezem.

C64-es programokat eladok lemezen (15,-
Flldb.z pl.: Test Drive 1-6, Hammer Fist Kazettan
(10,- F/db.) pl.: Stealth Fighter, California Games.
Vélaszboritékért listat kuldok. Barabas Zsolt,
Gydémrd, Deak F. u. 12, 2230.

C64-es lemezen keresem a kbvetkezd progra-
mokat: Newsroom, Dizzy Il., The Print Shop, Idoré-
gész, Impossible Mission I.-11., Printfox. B&vebben:

intér Gabor, G6dollS, Janos u. 32. 2100. Tel.:
(06-28) 30-393.

C64 programcsere kazettan. Keresem a CoV 1.
szamat. Nagy Tamas, Szombathely, Baratsag u. 7.
9700.

C64-re szuper programokat eladok kazettara! A
legljabb lemezes jatekok is kazettan! Csak valasz-
boritékkal ellatott levelekre kialdok programlistét!
?imem: Friesz Gabor, Komlo, Kortvélyes u. 11.,

300.

C64-re keresem az EPSON DELTEX szdveg-
szerkesztd pro?ramot. Cserébe pedig mas progra-
mokat tudok felajanlani. Bencze gama. Maza-
szészvér, Kossuth u. 33, 7351.

Eladé: C64+floppy+magn6+2 joy+100
lemez+ 15 kazetta+konyvek. 35.000,- Ft Kaldn-
kilén is eladék. Sirgbs!!! Lérinc Dezsd, Buda-
pest, lll. Tompa Mihaly u. 3. 1039. Telefon: 167-
1889.

C64-es jatékokat csak lemezen 10,- Ft-ént, olda-
las jatékokat 30,- Ft-ért eladok (pl. TOP listas jaté-
kokat). Listét felbélyegzett valaszboriték ellenében
kildok. Keresem a DIZZY |ll-at. Halasz Balazs,
Tel.: Bp. 1-89-46-46.

C64-es programok eladok kazettan. Merth
Gabor, Zalalovs, Bem (it 4., 8999.

C64-hez 16 kbyte-os EPROM kértya eladé.
Felbélyegzett valaszboritékért részletes ismertetst
kildok. Kiss Csaba, Sarbogérd, Rajk L u. 3/B.
7000.

ATARI ST és APPLE MACINTOSH emulétorokat
keresek AMIGA-ra. A zeneszerkesztdk kozil a
FUTURE COMPOSER-t kutatom. Van néhény szu-
Eer DEMO-m. Az emulatorokra érmegjeldlést

érek. Péter Gabor, Szeged, Szigony u. 13. 6729.

AMIGA programok eladok (40,- Ft/db.). Megfele-

16 partner esetén csere is lehetséges. Kotroczéd
azs, Budapest, Xli., Hegyalja it 63. F.1. Tel.:
165-5110.

Commodore AMIGA 500-as szamitégép progra-
mokat adok-veszek-cserélek, és Amiga 520-as TV
Modulétor eladé (2500,- Ft). Kotroczé Balézs,
Budapest, XIl. Hegyalja Gt 63., 1124. Tel.: 165-
5110,

Ha AMIGA-d van, biztosan irsz! Szuper progra-
mok, elérhetd aron! Prosoft, Nyirbator, Pf.: 78-35.,
4300.

AMIGA 500-hoz 512 Kbyte bévitd: 12.000,- Ft
Kiss Henrik, Budapest, XXI. Hatér utca 103., 1213.

Amiga programokat cserélek (f5l demo-k).
Szakkonyv elad6. Amiga-val foglalkozo djsadgokat
veszek. Szerletics Amold, Batmonostor, Arpad u.

2., 6528.

Amig'atsx:)-al vennék moduléatorral forintért vagy
valuta ajanlatot kérek. Cseh Rébert, Szen-
tes, Nagygorgds u. 31., 6600.

Amiga programokat cserélek. Kildj listat!
Fantomas Software Co., Budapest, V. Kigy6 u. 4-
6., 1052.

C64+2 db. datasette+2 db joystick+jatékok
(kazettan, lemezen), tovabba Amiga programokat
adok-veszek-cserélek. Keresem a Populous és
Falcon nevii jatékokat Farkas Elek, Kunszentmaér-
ton, Kilign itp. 0/13., 5440.

AMIGASOK! A legfrissebb torést programok ela-
déasa (40,- Ft/disk). Cim.: Dobranszky Gyorgy,
Nyiregyhaza, Epreskert (it 56., 4400.

3,5 inches lemezek olcsén eladdk! Telefon: Bp.
118-8585.

AMIGA-ra ;_)ro?‘ramok kaphatdk, 25,- Ft/disk,
magyar nyelvi AMIGA szakkonyvek megrendelhe-
ték, felhasznaldi kézikdnyv, Basic, DOS. Haéar
Laszlé, Budapest, XlIl. Drava utca 11. VIL. em. 30.
1133. Tel.: 1732-008.

PLUS4, C64 tulajdonosok figyelem! Minbségi
ogramok eladbk PLUS4-re kazettan (50,- Ft/db.),
emezen (50,- Ft/oldal). Pl.: DRILLER, BORRO-
WED TIMES. C64-re csak lemezen (50,- Ft/oldal).
Pl.: GUNSHIP, DEFENDER OF THE CROWN.
Vélaszboritékért listdt kaldok. Prékai Amold,
Verpelét, Sport (it 16., 3351.
ladé: C+4, 1531-es datasette-tel. Keresem
C64-en a "The Turk" cim{ programot. Cim: Volgyi
Péter, Budapest, |ll. Lajos u. 107. 1036.

Commodore Plus/4, C16-0s prg.-kat cserélek,
eladok (9,- Ft/db.). Keresem: A-07, Savage Island,
Bard's Tale 1-2, Balance, Arthur Noid, Action
Force nevii gfogramokat Cim:Bucsek Attila,
Dunadjvéros, Gagarin tér 19, Fsz. 3., 2400. (Cse-
realap: 850 prg.)

C16 +4 may néxral. kb. 300 db. jatékkal, szak-
konyvvel elado. a: 12.000,- FL Téth Laszé,
Budapest, XVII., 527. utca 11., 1173.

Cserélek programokat PLUS/4-re kazettdn. Kb.
300 programom van! Pl.: Barbarian, Spy Vs Spy 3.
Keresem a Battle Chess és a Defender of the
Crown kazettas valtozatat! Cimem: Dénes Zoltan,
Budapest, XVIII. Mikszath K u. 2/c., 1184.

Commodore Plus4+magné+jéatékprogra-
mok+szakkonyvek, jutanyos aron eladok. Malinak
Gyula, Tiszavasvari, Bathori u. 2., 4440.

Programkazettdimat eladom (C+4). Kazettén-
ként 50-60 prg. (Atlagér 450,- Ft). Valaszboritékért
tajékoztatét kuldok. Bardos Imre, Borsodnéadasd,
Réakéczi u. 23/A., 3671.

Uj C+4+magnd+joy+programok+ szakiroda-
lom eladé. Ar megegyezés szerint Erdekl&dni
levélben: Lovas ZoHan, Csongrdd, Berzsenyi
Daniel u. 1/A. 6640.

Memoriabbvités C+4/C16-hoz, RAM 256 Kbyte.
Kapcsolasi rajz + leiras + RAMTEST program.
Ara: 99,- Ft Cim: Pelsdczi Gyula, Szlasliget, Ady
E. u. 36., 2145.

C16, Plus/4 programokat cseréinék kazettan.
Listat kérek. Horvath Tamés, Peremarton Gy.t,
Ibolya u. 23., 8182.

Szuper C16&Plus/4 programok elad6k utanvét-
tel kazettara, 10,- Ft/db. Pl. Saboteur 2, Spy Vs Spy
3. Vennék Stephen King  konyveket angolul v.
magyarul, Haklik Norbert, Ozd, Voros Hadsereg (it
33, 3/1., 3600.

C16-ra, C+4-re programok, koztik a legujabb
90-esek, olcson eladok kazettan és lemezen egya-
rant. Tobb, mint 70 lemezes és 1500 kazettas
program. Keresem az Avenger, Impossible
Mission I-1l. nev( programokat Csere is érdekel
lemezes programok esetén. Cimem: Agéardi Tibor,
Kecskemét, Danké P. (it 37., 6000.

PLUS/4-es gazdék figyelem! 2 kazettdm van tele
PLUS/4-es programokkal. Aki meg szeretné venni,
jelentkezzen a cimemen. Véllalkozok arra is, hogy
Erogramonként 35,- Ft-ért masoljak programokat

bben benne van a postai dij is. Cim: Bakk Leven-
te, Miskolc, Vasverd u. 54., 3535. Tel.: (06-46) 71-
198.

PLUS/4-esek figyelem! Kalonbozé korosztéalyok-
nak kazettéval 45-60,- Ft/db. Minden kazettan e:
jaték kazetta nélkdl 520,- Fydb. Valaszboritékeért
listat kildok. Nagy Viktor, Budapest, XXI., Kossuth
Lajos u. 120., 1214,

LUS/4-es gépre szimulator programokat ven-
nék. Csak kazettds valtozat érdekel. Cim: Buda-
pest, lll. Lukéacs Gy. dt 15. V/15., 1039.

Keresem +4-re a kovetkez6 programokat:
Mercenary [l., Driller, Tir Na Nog. Cim: Gyurin
Péter, Budapest, Ferihegyi (t 242, 1173.

C+4-es programok cseréje és eladasa kazettan
(8,-Ft/db.— kozel 750 xrogram). Keresem a Driller
c. programot. Bucsek Attila, Dunadjvaros, Gagarin
tér 19., F/3., 2400.

C+4-re programot cserélnék. Féleg a szimulé-
cid és a zene érdekel. Ténczos Baldzs, Téac,
Felszabadulas (t 4. 8121

CHANGE SOFTWARES! For C+4 & C16 about
1300 softwares if you're an orienteering & you've
ﬂol a PLUS FOUR, write to us! Addr.: Somi&Atya,

odmezdvasarhely, Bajza st 16., 6800.

PLUS4-es programokat cserélek, veszek, ela-
dok kazettdn vagy lemezen. (10 Ft/db, utanvéitel)
l.is:ﬂt kgldaék. Végh Gyérgy, Budapest, lil. Lajos u.
144., 103

Eladé C-128D beépitett 157 1-es drive-val, 256K-
ra bovitd RAM modullal, 50 lemezzel és konyvek-
kel: 24.000,- FL ATARI ST, AMIGA csere megegye-
zéssel. Radics Béla, Deszk, Felszabadulas u. 30.
6772. Tel.: (06-62) 71-235.

Mikro Magazinok 20,- Ft-ért eladék. imi erre a

imre: Lukéczki Andras, Budapest, XI. Szakasits

Ut 42/a. 1115,

Ez a rovatunk a ROLTEX 4000 szényeg-
szerkeszi6 rendszerrel készilt




az angolul, hogy start?)

Szép j6 estét az uraknak és a holgyeknek (pardon: a holgyeknek és az uraknak)! Isten
hozott ismét mindenkit a teljesen 2D (almosﬁreescapa). magikus CoVboy- postalﬁda‘
ban! Lehet késziteni a fejfajascsillapnokal és a jeges borogatast
végén nagyon sok esd eshetett, mert béséges termés van levelekbdl. Most mar
elkezdtem rettegni az Gsztdl, mert azt mondjak, hogy akkor még a fakrél is levelek
fognak hullani. Na, nem baj. Ez a boldog tehén itt jobbra mar volt egyszer a CoV 9-
ben, de Ggy dontdttem, hogy a tovabbiakban &llandd emblémanak valasztom a
Tudomany Tarhaza c. CoV-rovat elé, mert kabé jol tilkrozi azt a mély mondanivalét,
amit alant lel a béator olvasé. Egyébként mitdl lehet boldog egy tehén? Na, inkabb
elég a filozofalgatasbol, olvasgassatok egy csoppet —

Ugy latszik a nyar

three, two, one... (hogy is van

Nyari naplé

Hell6, hellé!
1990-07-22: Ezennel megkezdem levélkémet,
ami elég hosszd lesz, ugyanis nem tudom vél-
lalni azt az éldozatot hogy naponta 8 Ft ‘10
Ft)-tal szegényebb legyek. (Baratunk junius
végén kitaléfta, h minden nap levelet
fog frni nekem Pedig volt CoV 8-a... —
CoVboy) Ugy tervezem, hogy hetente vagy
Zhetente "megleplek” par oldalnyi hasznos
sorral — remélem még nem menekiiltél ki a
Tejatrendszerb6l. Hidba bujkédlsz, a CoV 6-
ban mdr megjelent arcképed (aktképed?),
Ggyhogy teljesen reménytelennek litom a
hc etedet (Akkor mér geﬂon vagyunk...—
Y), desegitek lad Nemrég m
scdctt a adlison cfgr T itt biztol

iire-

ellen. dgaz PO
neked, “de FROGGER-t igen.
CoVboy) Persze most d4muldozol, ml" Ezt a
forré anézgot .a legdjabb malaysia-i contactom
kiildte! rekldm volt, na meg idézet is. Kép-
zeld mire nem képesek a vevglm, pl. az egyik
tudja ugyanazt, mint a ruszki Igmaty
engem is mefbabonﬁmu. Ennyit mﬂm. (Csak
azert sem fogom megk hogy mit
tud Igmatyenko; mert még kepes vagy
megirni (és az nem valészind, hogy jo
lesz nekem)! — Co )5
1990-07-23: Este 9 mﬂlt. Most tollal frok,
mert nincs kedvem ‘ﬁy kérdezni
szeretnék valamit: amclyik SpV-ben (taldn
a 21-ben) egy levélre vdlaszolva azt frtétok,
hogy ti (teljes 2 ember) csak mellékalldasbol
cslnéljétok az SpV-t és a munkahelyeteken
dolgozt.ok' Ez most is igy van? Erre valaszolj!
&zgy pillanat: az ott SpV, ez meg itt CoV.
ottani teljes 2 emberrél van szé, vagy
az itteni 1.75+énré1? A kérdés egyebkem
sem vildgos: most is mellékallasbél
CoV-ra ogyébltém obb:sz6 lenne a ™
rakozis") J vagy még
szoktunk/tak-e dolgozni a munkah -
kén? — CoVboy) Te mikor keriiltél a CoV-
hoz? (A CoV. 2-bon rigtam be a saloon aj-
Iniél COVboy%’Fcllmcm a kérdést djra,

az SpV-s SpV az te va én a
Co-oc(go amﬂ?mtkaptam

prg.-okat, de a “fépem mér Leljes 4 napja udﬂ'l
a szerviz a telefondlgattam be, de dﬁy
latszik, nem akar haza onm Biztos j6 a kiszol
Ealés (DRINK). Haj, P{' Na, bye, bye, viszlat
olnap J6 éccakat! virraszté. Kaszin!
& s nélkdl mindig slratédalokm éne-
elsz? — CoVboy)
1990-07-24: Nem értem rd (nyaraltam).
1990-08-01: Létod elérkezett a sziinet utolsé
hénapjanak elsé napja Sajnos! (Ennyi fras
utdn megérdemlek c:g{’l is pihenést! Bye!
1990-08-05: Hehe. Most befejezem ezt a
hossziira tervezett levelet, de hét nehéz 1,
frni, ha senki sem vélaszol! ("Nem értem r:
(nyaraltam)' Jél mondom? — Co\lbayg
Viszlat! A vilaszodat vdrom, addig nem iro
gmbér lehet, hogy inkdbb nem is vilaszolsz).
emélem, ]6! nyaraltdl! (Készéném kerd
sed, tirheté volt. Bar kissé egysiku...
Co\lbo ?}Kér, hogy egyik levelemre se véla-
szoltdl. Pedig mell keltcm vmelyikben meg-
cfmctt&fclbélye ett vilaszborftékot is...
Aha, Iigen: 1 db-ot a 14 leveled mellé,
n kildtem el a vélaszt az 6sszesre —
CoVboy). Na, szia; csalédott olvasétok...
Jani (GOMORI J S), Kondoros
CoVboy: Csalédott olvasé7?! Felesleges
dramatizéini a helyzetet! Most egyébként
formabonté kisérletnek lehetsz tandja:
jatékleirasban fogok valaszolni. A stutf ci-

gban
érezhete d a fejvad szok&béryﬂkdmk-
gULOdea-t nem tudok’ &yt:;tanr

enko €s

o

me: CoVBOY’'S QUEST. Agd aték teljesen
3D (egy szobaban jaétszodik), animah
(mozgok benne) arcade (mindig kiesnek a
csikkek a hamutartéboél, azonkiviill mene-
kilni kell a postas elél}mdvemure (adjon
mar valaki egy VENTURA-t!). Az introban
a CoV 8 levelezésének egy részét lathat-
jul(I ami holmi nyéri szinetekrél szol,

ajd féhésdnket, amint a Balaton (lzé

ahama!) fellniu helyszin felé tavozk.
Egy Id6 mulva hlldnt le mellékszereplSk
bukkannak felés valami'CoV. 9-et prébal-
nak dsszehozni, de aztén m Kidrdl a

helyszin. Nemsokara au § vége lesz
és ismét megjelenil igahero. Most kez-
déglk(?);,ég‘k Mindenekeldt wl::uk ké.s
ajtot DOOR), ' be a Co
Q-ba. A szoba ..hf?.'n"“"" asztal all

LOOK TAB alélhatunk t ek k6zott
{ LE) e rslit, ami érintésre elsza-

~ POPUL

n'-’ﬂ'm ﬁllunbél mmmg' ?ggr!“ 3

3 ﬁmm- e
50 3 ¢ e. -
OPE! | .és egy cédulat, amelyen vala-
milyen széveg HO‘I’ A dék
'. az nsztal nlaﬂ. o rjgnlégj

6ron. nm Alé!réa '1.75 Utsirat: a

V:rslit Az utéirat mar me
ézzﬂnk be az asztal a é

(LOOK UNDER TABLE) Egy hatalmas

nagy doboz oldalat még nem

tudjuk, hogy mi v van | e. Huzzuk ki
tehat az asztal alél (PULL BOX) és néz-
zink bele (LOOK INTO BOX).
"Aaaaaaaargg gggghhhh' K sucks!” —
mondja a é‘&, most nem szinkroni-
zalunk. Teli van levéllel ez a ronda nagy
doboz (a STAMINA-III( az abszoliit nullara

oslk vl kezdi Utjat a minusz
:i omahlmk ké be-
ekkol is, mint pl RN
BASKET WITH I.IGI'ITEH, de csak azt a
( indet el k ":‘ou dc)m ha‘;:hz
m onon). Igy
nincs mas hg: adni magunkat
a sorsnak: TAKE A LE'I"I% "Lott.gr from

Gomori Janos” WRITE ANSWER. TAKE A
LETTE

"Letter from Goémori Jéanos”
WRITE ANSWER. TAKE A LETTER. "Letter
from Gomoéri Janos” WRITE ANSWER...

(mindezt 14-szer) és ekkor bonus feliratot
ll."Co ratulations! You've scored the
ml 0 points! You'll never wiin your quest!

To be continued... i ore Ieuers avmlable)
(Még mindig csal

Nem kell leiras?!

Bar Spectrumos vagyok, szeretem a C-64-et.
Nos, a bardtomnak van 64-ese, gy hoﬁvan
alkalmam jdtszani és frogatni is vele. Lenne
egy panaszom a Ratkai-féle kaland&;o ra-
mokkal kapcsolatban. Ti a CoV 8. részében
lekozoltétek a Bosszi cfmd kalandjiték lefrs-
sdt. Kérdezem. Mi volt ennek az értelme? Hisz
igy elvettétek a jaték értelmét, az olvasénak
semmi érdeke nem fizédik hozzé, hogy meg-
vegye vagy felvegye magénak, mert igy mar
nem szérakoztat, nem késztet gondolkoddsra
ez a kival6 jaték. A Bosszi megolddsdnak a
végén céloztatok rd, hogy lekozlitek az Uj
Vadnyugat részeinek a megoldésat is. Az len-
ne a kérésem, hogy ne tegyétek ezt, legaldbbis
ne a teljes megolddst, hanem egy ismertetdt,
néhény tippet. Remélem panaszom és kéré-
sem nem taldl siiket fiilekre. Az SpV és a CoV
hd olvaséja: |

MOLNAR GABOR, Nagykanizsa

CoVboy: Hopplé! llyen levelet se kaptam
még! Ne kbzoljink teljes megoldasokat?
Hihi. Akkor miért kérte vagy 200 levél,
hogy ugyan kézdljlk mar le a BOSSZU
megoldasat (aztan az UJ VADNYUGAT-
okat)? Egyébként van valamelyes igazsag
ahban:umh mondasz — viszont van a
ik nagyszerd ellenszere is (mily
opd ho gy nem |6ttél ra magadtdll):
?W szt a CoV- ban Iévé lefrasok nagy
ze u fel, hogy
kereﬂ&léne kozaléslme oldas vagy
tippek — a megoldas resz elétt, hagyd
abba az olvasast és Jatssz a jatékkal a
leiras nélkil! Igy gondolkozhatsz,
szérakozhatsz, megveheted és hasonldk.
Ebben a szédmban Is van egy UJ
VADNYUGAT-megoldas (bar Mt szinte
senki sem siket) — lapozd &t egybdl. Ha
esetleg elakadsz valahol, akkor
belekukkanthatsz és ugy vehaled, hogy
csak tippeket k6z6itdnk. Easy, mi?

Ujabb maestro érkezik

Ave CoVboy!
Levelemet rogton azzal kezdeném, hogy gyo-
morrontdsom van mdr a sok Kis Getto-grafi-
kdtél a CoV-ban. (Most nem T4dét akartam
kritizélni.) Viszont a CoV-ba nem 4rtana mér
bevenni konkurrens védzlatokat is. Remélem a
fikagyartds nem Tidé monopdliuma.
R%n ezért vetlem a bdrorsdgot meg egy
PAX tollat, hogy megsziilessen ez a két irdny-

pontos grafika.

(Ajnye, be szép! Megyen a vasarba: 50
ezer Ft... — CoVboy) Elismerem, stilusom
kicsit mds, mint Miiller Cartoon ©®™-¢, eny-
hén szélva elvontabb (eredetibb?), de bitran
4llithatom, ez a stilus simén elmenne akdrme-
lyik magyar képesijsdgban (Reform, Garfield,
Hécipd...). Csodédlkozom is eleget, hogy eme



lagok f6szerkeszt8i nem tolonganak az ajtém
eldtt (taldn nincs annyi pénziik, amivel be
mernének hozzdm kopogtatni...?!). A Nemzeti
Galéridban meg a Mdcsarnokban csak azért
nem lehet taldlkozni mveimmel, mert mér a

még el sem késziilt képeimre is szdmtalan j61 %

fizet§ kiilfoldi megrendelés érkezik. lg.ppen-
ezér 6rvcn:.|éj Co\;boy, hogy feldobom egy
kicsit az djsagotokat. Ingyen! (Azért ingyen,
mert ki akarlak engesztelni: én vagyok a
buny6s manusz a CoV 8-bdl, aki téged életve-
szélyesen megfen{egctett, vagyis bokszmeccs-
re hivott.) Egyébként az én paramétereimrdl
csak annyit, hogy nehezen tudnék a Jézsef
kordton vagy akdr a Sesam Street-en végig-
menni anélkil, hogy a véllaim ne sdrolnik a
héazak falait... Ezért cserébe csak egy apré dol-
got kérek: kozoljétek le a lapban, hogy ha
valaki rendelkezik a TURBO OUTRUN, F-14
TOMCAT, a NEUROMANCER, a ROCKET
RANGER, KING OF ENGLAND és
FIGHTER BOMBER programokkal, frjon
vagy hfvjon f6l, mert mint mar oly sokan emli-
tették a CoV-ban, ilyen és hasonlé prg.-ket
marha nehéz filléncsipni. Az emlitett progra-
mokért gﬁnzt is hajland6 vagyok kiadni! (Hm,
kissé konnyelmd megnyilatkozas volt... —
CoVboy) Egyébként hidd el, nem sértédnék
meg, ha legkézelebb nevem lefrdsa kdzben az
"A” betlir6l nem felejtenéd el a vessz6t. (Ez
nem sértésnek szdnédott). Elére is hdla min-
denért! =

SEB(EK GA(Sikerdit!!! — CoVboy)BOR,
Jaszberény, Tandcs krt. 13., Tel: 57/12-263.
Co ] Ugan ez itt nem hirdetési rovat,
hanem levelezési, mindenesetre kivételt
teszek, mert azt hallottam, hogy az erdsiti
a szabélyt. A "két iran os grafika”
stilusa ugyan elsé olvasatban kissé
extrémnek tlnik, bar néhany eredeti
avantgarde stilusjegy is megcsillan
benne. Hosszabb vizsgalédas utan bar-
mely miérté rajéhet, hogy ez a kimunkal
vonalvezetés adLa vissza igazan a mi-
vész lelkének meélyében kavargé érzése-
ket: a rumﬁn egyszerlséggel tiltakozik az
evilagl élet hivsagai, a ketchup, a_hénalj-
spray, a szexlapok és az Adidas Torsion
ellen. Ez a "dizajn” benne — vagy h a
szbszbe mondjak ezt a dolgot. Kis o
maestrot mindenesetre a jové_héten Kird-
gom — aztan majd megyek tolongani az
ajtod elé... 5

Abcug CoVboy!

G6d6r mélyén T. CoVboy!
Ujra én vagyok! Oriilsz? (Hogyne,
alsonemiit Sitéttem magamra
Gondoltam, nincs mivel kitdm
billeg6 sarkat, teh4t ujra én vag
egészen j6, csak te zavarod, pi;
frasoddal a hasdbokat. Eg
hiszed, hogy a humorod j6
dftsalak. tobben is panazskd
humor hanem, nacionalis
egymds ellen uszitdsa! (J
voltak azok?! Nem irtam &
sem a roman helyzetrél..
Ezért én védelmembe veszem a négerek
pluz 4-esekkel kapcsolatban pedig ugyancsak
kinyilvanul sovinizta természeted, azért, mert
neked amigad van, nem kéne Ugg felvagnod,
mert misnak nem tellik egy jobb gépre. De
hadjuk a témat, az elite-l kapcsolatban, mért
nem kozoltek kodokat vag;/ kokat? (Egy-
részt azért mert 143-téle traineres
véltozata van, masrészt azért mert a bol-
dogult Mikro-ban is volt mar egy tonna —
CoVboy) és aki azt a +4-es levelet irta me;
van a véleményem! ilyen pimaszsdgot, ez mar
felhdborft6, ennél jobbakat falakaztottak.
(Hihihihihi... — CoVboy) Visszatérve a témé-
ra: a ¢ nyelvet mir tenyleg abba lehetne
hagyni, szerintem azt a reszt a tuskerek
olvassdk csak! (Hohoho... — CoVboy)
Egyepként a te rovatod viszamehetne 1
oldalra... (Hoppéré! Elszallt a j6kedvem!
Miféle destruktiv hangvétel ez?! —
CoVboy) Korderdnnal pedig semmi bajom
akinek ezzel kapcsolatban valami baja van
csindljon jobbat! (Na legalabb valamiben
egyet nk — CoVboy). mostmar zérom
sora_imat,g:ert kifut a tejbepapi. Aldirds:
BURIJAN PETER, Budapest (Mély szeretet-
tel puszil: IC)

CoVboy: Azt hiszem, igy nem sikerilt tel-
jes mértékben atérezni a levelet, mert a 1.
szerzé a tartalomhoz a format Is hozza-
igazitotta: valamilyen sarga trutymoéval
ledntétt papiron, korbeégetett széllel,
viasszal Ieragaszwa és egy tranzisztorral
leplombélva érkezett ez az izé. Szép mun-
ka. Hm. Lényeg hogy ki vagyok abran-
nindenestil. Persze az

: védelmedbe

veszed a négor ; et
valaki 6ket a CoV

kapcsolatosan kézlom véleményemet (gondo-
lom tagsikolsz o6romadben): az dra tdrhetd, a
visszajaré egyforintosokbdél — az Otvenedik
szdm utdn — megveszem az Gtvenegyedikel.
Remélem, hogy addiﬁ nem emelitek. (0666,
azéta mar vahoztak az idék — CoVboy)
Viszont ami az Gjsdgok hasonlitdsdbél igaz, az
ez: a CoV a best, a Mikrovildg és a C=1jsdg
csak rest. A Kobold-posta (ez te volndl) jo. Itt
is van egy észrevételem. A posta helyigényét
konnyen ki lehetne elégiteni (na nem dgy):
tcgzetck az Gjsdgba egy lapot (ezen lenne a
térkép), de ne térképet, hanem a CoVboy-pos-
ta idi6ta sorait nyomjdtok rd. Na? pok

iros pontot? (Hogyne, kettét. Gurithatod

azalg 6ket — CoVboy) Sejtem a vilaszt.
MéE egy problem: a CoV-ban nagyrészt, ha
csak nem olyan lefrdsok szerepelnek, amelyek

autézdsra valok. (Na ez egy rejvény. Kivdncsi
vagyok, ho, a gard4bdl ki taldlja ki, mire
gondolok. helyes megkfejtdk kozott 0.564
ezred ceruzaelemes zsebkend6t sorsolok ki).
Szeretném, ha inkdbb tobb, a magndsok
szamadra is elérhetd jatékok lefrasa szereizlne.
(Ne jﬁE a 16kds-mékossal, mert egy éjszaka, ha
mész haza, megdobillak Falcon-diszkekkel.)
El6re is kosz. Ho-h6. Az a bizonyos CoV
évkonyv még meg sem jelent, de mar sejtem
mi lesz:
Vev6: Hiha! Ez mén igen! Comm-od-ore Vil-
ag E-vk-dn-yv. Kérek egyet, hogyha véna!
Elad‘?: Prncsoljon. 349 ruppét kérek lepon-
elni:

evd: Hiiiiily66666vitttty. (ez egy fiittysz6)
Mibé van ez? Na mindegy. ( é&dbb...')iHél ez,
héat ez egy, haphdphép, ez egy rongy! Inyenér
ckérni ennyi pizt! Ec[héborfté! Dasz iszt
grosse skandal! Ugy biza! Még szerencse hod
itt a cimik! Ezt a levelet nem fogjik kitenni az
ablakba, nem biza!
A monol6got itt megszakitom. Remélem, az
elébb leirtak nem fognak bekdvetkezni.
Tegyetek réla, oké? Mas. A Heltai bros szerin-
tem nem az aktfotédra koncentrédlta magat,
hanem sokkal inkdbb a masodik CoV levelezé-
si rovata elStt, a papfron testet 6lt6, hiilye
dbrézata Eingyinvacakra. Hm, az tényleg
egy felejthetd tipusi GFX volt — CoVboy)
Nna. Két kérésem is volna. Tudom a rizsit az

., egyéni igények kielégitésérdl, de mivel rendes

dbdnak (magyarul pacdknak) ismertelek
égis bdtorkodom elShozakodni velik.
EF&ELITE. Ugorjunk — CoVboy) A
koszénoém. Hallom, a +4-esek zigol6d-
mi C64-esek mit sz6ljunk?! Az LSI las-
okdst csindl abbél, hogy egybeont az
dsokkal. Csak nehogy az legyen, hogy
a 64-es olvasoktél. Kodredn munkdi jok,
r a miltkori néni egy kicsit sz6ros lett. (Mi
jobb: a gérbelabu nindzsa vagy a sz6-
6s n6? Egyébként is: az egy emancipalt

* cimlap volt! Mostanra példaul bikinis ferfi-

akat akartam  rajzoltatni (sok-sok
homokkal), de Kis Getto&1.75 lehurrogtak
— CoVboy) (...) Képzeld el (Stefan kiment a
kertbe), elkezdtem foglalkozni a Spectrum-
mal. Igaz, nem olyan régen kezdtem (tegnap-
elétt), de Ggy beleszerettem, hogy le fogom
cserélni a 64-em e? Speci-re. (Mert szerin-
tem legaldbb annyi cls van, mint 64-6riilt!)
Ugye milyen j6 6tlet? (Nagyszerd! Nélam is
ilyen tidnetek jelentkeztek egy heveny
napsziras alkalmaval... — CoVboy) Most
nem bosszantani akarlak, csak kl‘véncsiségbél
kérdezem: sok visszajelzés jott Prokop Gébor
levelére? (Neeeeeeeeeee! — Y)
Géczi Zoltdnnak iizenem, hogy a Firebird
kardcsonyra kész lesz az ELITE 2-vel. Itt mar
egy Ferdelance-ban lesz becses személyiink.
Ja. J6, hogy eszembe juttattad: a Megalevél



hoFy kapja a megtiszteld cimet? Mérete,
hiilyesége v. minden oké-sdga miatt? Vilaszt
kérek erre is!
Utdirat: Bocs a helygsirdsi hibakért (ha unat-
kozol kijavithatod).(Oh! — CoVboy)
Utéiratabb: Taldn kiilldhetnék egy UV-leirdst,
hogy az djsdgban hamarabb sor keriiljon a
masodik rész leirdsara.
Legutéiratabb: Bocs, ha untattalak, ezért

orsan ki is kapcsolok. Udv:

SELYOVSZKY ZOLTAN, Budapest
Ja. Még valami. Ha folytatast kovetelsz, azt is
frd meg. Viszontirdsra!
CoVboy: Kazettaproblémaval kapcsolat-
ban azt tudom mondani, hogy az 6sszes
Incentive-stuff, LAST NINJA, DIZZY Il
BATMAN-ek, stb. mind vannak kazettan is.
J6, hat tegnap (CoV 9) nem nagyon kapat-
tuk el a kazettasokal (meg azt hiszem,
most sem) — megasorry. Hopp, nagy étle-
tem tamadt: vegyél egy drive-ot. Jo, mi?
"To buy or not to buy — this is the ques-
tion!” (én is tudok am monolégokat, akar
Landzsarazé utan szabadon!..) Honnan
az ELITE 2-info? Hogy a méretétél lenne
Mega a Megalevél? Hm, hat kaptam mar
Al-es csomagolopapirra irt levelet, ami
ugyan nem lett Mega, viszont nagyszerd-
en lehetett haszndlni takaréként (reggel
pedig kiolvastam a dunyhamat — multi-
task). A hillyeség megint nem volt j6 méd-
szer a megtisztelé cim eléréséhez —
akkor na?yon sok Mega left volna. A
Megalevél cimeket a “hasraiités” nevi,
igen elter’edlen hasznalt tudomanyos
moédszerrel sorsoitam ki, bar aHalaban
azokat részesitettem elényben, akik jol
elhajtottdk a CoV-ot vagy szerény szemé-
lyemet "oda”. Olyan unalmas volt mar,
hogy mindenféle teljesen bukas Gjsagok-
nak a levelezési rovataban csak an
levelek voltak, amelyek szerint az adoft
Ujsag maga a megtestesilit csoda, de jé
is ez, meg hd, meg ha! — mifelénk viszont
az a divat, hogy semmit sem akarunk ugy
csindlni, mint masok. Eppen ezért aHala-
ban a problémazé levelek kaptak nyilva-
nossagot (esetleg "megtisztelé” cimet) —
az meg az érem masik oldala volt, hogy a
teniszben is vissza szoktak Gtni a labdat
(nem akartam egyeddl lenni "ott”, hihi).
Mostanaban nem osztogatok cf}neket,
mert néha ideges lettem valaszolgatas
kézben és én is sikeresen eldobaltam a
sulykot (jé messzire, hadd repiiljén!).
Csak bolondozas volt az egész, de ennek
eredményeképpen én is kaptam egy adag
"megtisztel6” cimet néhany levélirotél —
na nem baj. Most mar teli van veldk a vit-
rin, nem kell t6bb, thanx. Persze az nincs
kizarva, hogy majd generalok valami uj
cimet (ha lesz uj vitrinem), példaul "Egytt
leszOnk a Zart Osztalyon” vagy mondjuk
"Te nem Postas vagy, draga?!”

Bosszl-sagok, Evkonyv-kédések

Hell6 CoVboy!
Udvozletem killdom innen, ahol vagyok.
szintén remélem, hogy levelemmel zavarlak:
megbocsédtok érte, de nem lehet fontosabb
dolgod az én levelem elolvasdsdnal&megvila-
szoldsdndl. Ha j6l szdmolom, ma pontosan 50
napja annak, hogy levelet irtam neked: erre
inn1 kell. Ezidé alatt Te nem feleltél, bar nem
is nagyon volna mire... (Hat akkor talén
azért nem... — CoVboy) Mivel még tart a
nydr — pillanatnyilag 42°C van drnyékban —
nem traktéllak hugzeségckkcl amigy sem Szo-
kdsom), (Mondjad csak, amikor meglattam
a nevedet a boritékon, megkértem az erre
jaro embereket, hogy tartsak a plafont —
CoVboy) clfogadom: a pihenés mindenek
felett. Ndlam ez megvan, ndlatok — gyanftom
— nincs. Léangelmém felvildgositdsa szerint Ti
most az oktéberi CoV-ot készititek. Tiszta szi-
vembdl kivinom, hogy ne hidnyozzon bel8le-
tek az ingénium (és a spaten?). (Thanks, Sir,
bar néhany szét nem értek az eléadasbol
— CoVboy) Eredetileg tgy gondoltam, hogy
mondandémat pontokba szedem, de 12 (éma
egy kicsit sok lenne, ezért mas sémat vélasz-
tottam. Tehdt t6k komoly vagyok, mellesleg
konciz is. El6szor: sok véleményezs (fSleg C-
tulajok) szerint nagy hiba volt kihagynotok a
nyarat, méghozzd az 576 miatt. Errdl jut
eszembe: az el6bb emlitett Gjsdg 2. szamdnak

48. oldaldn van egy kép — illetve kettd, de én
az alséra gondolok. Szerintem ez a picture
nem olyan gyonyor(, hogy le kellett fotézniuk.
Lehet, hogy célzds.. Ha az, akkor én nem
érilek vele egyet, szerintem az a helyzet, hogy a
csata elkezdddott. ("Make mag, not war!” —
CoVboy) A képek az 576 javira szlnak, min-
den mas mellettetek. Viszont két djsdgot elbir
(?) havonta egy magyar C-fan — esetleg kivé-
tel Poér Benedek. Az pcdi%dnem, baj, ha ver-
seny lesz az Gjsdgok kozott. Mas. En mér elun-
tam a Bosszat, de egy igen j6 ismer6som, aki-
nek én Waterloo 6ta tartozom, még nem. Az a
helyzet, hogy 6 siiket-béna és anti-analfabéta,
engem kért meg, hogy a médsodik "kédot” sze-
rezzem be valahonnan. Haha, ezek szerint
neki sem az eredeti verzidja van (t6lem vette
fel). Nos, én rdd gondoltam, mert csak. Tehat,
ha birtokdban vagy a tuddsnak, kézold mér
velem a harmadi ldamondatot... (Nem
tudom: én is a baratodtdl vettem fel... —
CoVboy) Hilibél nem kivdnlak "A rossz
hely”-re (brrrr..)! Bidestzdul engedtessék
meg egy kérdés: lesz CoV Evkonyv? Mennyi
lesz az ara? Mikor jelenik meg? —— Na j6, ez
nem egy kérdés v% Hanem 6t (ollé-
Gyaloggalopp). ST. IVAN, Gyongyo

CoVboy: !ﬁrﬂ késdobb kiderdlt, a "You lose,
Cowboy”-os foté célzas volt. A FUTURE
WARS miatt érkezett, mert a CoV-ban (ma-
jusban) csak ismerteté volt réla, mig az
576-ban (juliusban) leiras. Mivel az 1-4-7
CoV-okban mar volt leiras kilénb6zé
Incentive-dolgokrél, a periédust betartan-
dé most CASTLE STER-megoldast
akartunk nyomatni — sajnos egyetlen
olyan jatékot sem taldtam hozza, ahon-
nan kifotézhattunk volna egy "... but you'll
never win, MARTYN" feliratos képet, hihi.
Meg egyébkémt is ugy egyeztink az
uriemberrel, hogy a megoldast is &
csinalja majd az 576-ban.. Evkényvrél
mintha egyszer mar lett volna sz6. Termé-
szetesen mi is szeretnénk, ha lenne. Csak
megirja mar valaki egyszer — majd
imadkozunk buzgén. Egyébként kb. 200
oldalra gondoltunk, A4-es formatumban,
max. 199,— Fi-ért. Eredetileg karacsony
el6tt akartuk kihozni, de ugy tunnek a dol-
gok, hogy idén mar nem feér bele a koh-
ségvetésunkbe — meg egyébként is még
csak a fele van kész..

Fontos probléma

Te Ronda Alak! (CoVboy) (Kitalaitam volna
magamtol is, hogy kit szdlitontal meg... —
CoVboy)

Oké, hogy a rep. hord és anyahaj6 keverése
egy laikustdl nem olyan sdlyos, mint Traban-

tot és autdt keverni, de kedvenc (émAm mar-
hasdggd degraddldsa azért sok. Mondhatni:
EZ %%RT S, TE SERTES! (Pigboy?! —
CoVboy) Erezd magad felpofozva. Most bosz-
szib6l lefrhatndm, hogy mi a kiilonbség rep.
hord és anyahajé kozott — merthogy van
kilonbség —, de nem teszem, s ennek 1000 és
1.75 oka van:

1. Lusta vagyok.

2. Nem férne ki.

3. Ez téged nem érdekel (gondolom).

4. Kiilénben is sz**sz a fejemre (bocs a
vulgarizdciéért). (Hihihi — CoVboy)

A tovidbbi 997.75 ok felsoroldsét6l helyhidny
miatt eltekintek. (Még szerencse, hogy
csak levelezélap voit a haznal.. —
CoVboy). A "rézsaszin bicikli” mélyértelmd,
lirai kolt6i kép kezd6d6 nervonum morbusra
(latin: idegbaj) és némi baloldali eltoléddsra
(rézsaszin=halvdnyan vorosre emlékeztet)
utal. A rep. hord témdt lezdrandé kivanok
neked sok, ehhez hasonlé ididta levelet.
Tovabb nem kotozkédom, végiil is a CoV 16b-
bek kozott a Te ﬁjsél_glod — szived joga, hogy
mit irkdltok bele. Ha még nem nydttétek
agyon... (Mt az iré teljesen eimerdiitt az
asszociativ mamor hulldmaiban és — tu-
domast sem véve az 6t korillvevé vilag
elvarasaitél — irasat olvashatatlanna
torzitotta: néhany hieroglifaval prébaha
kifejezni gondolatait. Az utolsé mondat
érdekes modon nem fejez6dott be a levia-
pon: valészindleg a szerzé papirfogytan
az iroasztalon folytatta levelét — az
asztalt azonban elfelejtette elkdideni
(vagy nem fért be a postafiékunkba), igy a
tovabbiakat most jétékony homaly fedi —
CoVboy%l )

HAUSER ZOLTAN, Budapest

CoVboy: Aha, ez sem rossz levél. Az elé-
z6ben az volt a probléma, hogy valame-
lyik CoV-ban 1.75 azt allitotta, hogy a
SNOWSTRIKE-ban a gép egy anyahajordl
szall fel — marpediglen (idezem) ”a repi-
I6gépanyahajokat 1948-ban kivontak a
szolgélatbdl és azéta repillégéphordozé-
kat hasznalnak”. Ennek ugyan a jatékhoz
nem til sok kéze van, mert oly mindegy,
hogy a jaték anyahajorél vagy repdlégep-
hordozorél indul — ha valakinek megis
lelki problémakat okoz ez a dolog, akkor
szélljon fel reptérrél, azokat meg nap-
jainkban is hasznaljak (hacsak fel nem
robbantjdk kiidnféle arab terraristak).
Széval az el6zé levél vildgos volt — de
mirdl szélhat EZ a levél?!... A joég tudja.
Mindegy. Megyek jegelni az orcamat,
mert 4gy érzem magam, mintha felpofoz-
tak volna...

Na, ennyi elég is lesz a rosszb6l — visziat mindenkinek!



"ITTAZUJSAG!" .
"ITT A COMMODORE VILAG!"

A COMMODORE VILAG mir a
: \ Médiaprint Kft. standjain is!
med““’"“' Keresse az emblémankkal, ill. jelszéval (It az ujsdg!)
megjeldlt standjainkat (z6ld satrak, pavilonok).
Keresse a CoV-ot nilunk is!

MEDIAPRINT Kft.

Hi mindenkinek!

Mair csak 1 honap, és megjelenik a Spectrum Vilag 25, jubileumi szama. A tervezett tartalombdél: Helyzet-
jelentés SAM iigyben, Jatékismertet6k: Robocop 2, Buck to the Future 2, Heroes, Twin World..., Jétéklei-
rasok: Supernova, Fairlight, Spiderman..., Tokos-Makos: Ami az eddigi leirasokbdl kimaradt (Evervone's A
Wally, Bard’s Tale, Laser Squad, Tir Nu Nog, Vulcan, Heavy On the Magick!), Nato Assault, Heroes of the
Lance, Excalibur Sword of Kings, The Saga of Erik the Viking... valamint sok-sok 6rokéletPOKE + CHEAT.
ENTERFACE: Programatirds (utols6 rész), EP levelezés, Jatékok: 1942, Time Scanner, Bedlum, Dragon
Spirit, Puffy’s Saga, Vendetta, Rebelstar. POKE beviteli modszerek, + sok-sok EP POKE és CHEAT.
Ismeretlen nyelvek: Micro Prolog (folyt.), Graphics Busic, Prodos 1.1 Basic bviték, LERM Bytes Mover,
Program Analysis segédprogramok, HW: Spectrum hang a TV hangszéréjan, 128K + 3 Header Tester, egy
kis programozés, SpV posta, valamint Keres-Kindl rovat.

64 oldal, 98,- Ft (kaphat6é kb. 1 hOonap milva a hirlapdrusokndl, az ismert édrusitéhelyeken, valamint
kozvetleniil ndlunk is megrendelhetd!)



