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HELP! HELP! HELP! HELP! HELP! HELP! HELP!

Ez nem reklam — még CoV vagyunk! Egy fontos dologban szeretnénk a segitségeteket kérni.
A Posta lapterjesztési mddszereit valdszintileg nem kell bemutatnunk, de az atalakult
Hirlapkereskedelmi Igazgatdsag egy teljesen Uj tréfaval lepi meg a kiaddkat és a vasarldkat: a
kiad6tdl barmennyi példanyt atvesznek terjesztésre, de az Ujsagosokhoz csak annyi CoV
kerul, amennyit az ujsagos a teruleti eloszt6tél megrendel! (Példaul ezért nincs Miskolcon,
Egerben és az orszag tébbi nagyvarosaban CoV — a kisebb varosokrdl mar nem is beszélve!)
Tehat ha nem fizettél elé a CoV-ra és az Ujsagosnal akarod megvenni, akkor

a Te érdekedis

hogy igényelien CoV-ot! Jarj a nyakaral igérj neki fit, tat vagy hasonlé névényeket! Nyaggasd
allandéan, hogy rendeljen CoV-ot, mert Te megveszed! (Mellesleg megjegyeznénk, hogy az
utanvétes postakoéltség mar az Gjsag aranak a duplija...)

Innen mar reklam:

COMMODORE 64 és AMIGA tulajdonosok!

A Kaposztasmegyeri Altalanos Miivelédési Kézpont segitségével sikerlt megalakitanunk a
Commodore Tulajdonosok Barati Kérét.

Célunk, hogy mindenben a segitségetekre legytink. Jelenlegi INGYENES szolgéltatasaink:
— Jaték- és felhasznaléi programok terjesztése

(jelenleg csak C-64-re (lemez) és Amigara vannak meg az eszkdzeink)
— Software-rel és hardware-rel kapcsolatos informaciok adasa
— A hasonl6 érdeklédésiek 6sszehozasa
— Barmilyen szamitastechnikaval kapcsolatos informacié beszerzése
— lgény szerint szamitastechnikai 6sszejovetelek szervezése, helyiség biztositasa
Terveink kdzoétt szerepel egy néhany oldalas klubujsag készitése, amelybdl mindig friss
informacidkat szerezhetnétek az aktualis szamitégép- és kiegészitdk arairél (egyeldre csak
budapesti viszonylatban), az orszagba érkez6 legujabb programokrdl, toplistakat kdzélnénk és
barmirdl szivesen irnank, az igényeknek megfeleléen. Ezenkivil lehetévé szeretnénk tenni a
vidéki szamitogép-tulajdonosoknak, hogy az esetleges alkatrészek vagy kiegésziték vasarlasa
miatt ne kelljen Budapestre utazniuk, utdnvéttel megrendelhessék azokat.

A programok terjesztéséhez csak annyit szeretnénk hozzatenni, hogy — ismerve a kdzkézen
forgé C-64 &s Amiga diskek minéségét — masolast CSAK GYAR! UJ, LEZART
CSOMAGOLASBAN kuildétt lemezekre vallalhatunk az esetleges konfliktusok elkertilése
érdekében. Lemezkinalatunk C-64-re 395 Ft/doboz, Amigara 880 Ft/doboz 6nkoltségi aron
rendelkezésetekre all. Ha valaki nem kivan 10 lemeznyi anyagot rendelni, annak ennél
kevesebbet is szivesen biztositunk 39,50 Ft/db illetve 88 Ft/db aron.

A Barati Kérrel kapcsolatos barmilyen kérdésben szivesen rendelkezésetekre allunk, de kérjuk,
hogy VALASZBORITEKOT minden esetben mellékeljetek!

Cimiink: Altalanos Mdvel6dési Kézpont
Commodore Tulajdonosok Barati Kore
1046. Budapest, Hajl6 u. 2-8

Reméljik, minél hamarabb kdriinkben tidvézélhetink!

Tisztelettel: a Vezetdség
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Epp ez jutott esziinkbe...

Udv mindenkinek az elsé 40 oldalas CoV-ban! Orémmel kozoljik
az egybegylltekkel, hogy az utdbbi két draban nem emeltunk
arat! Miutan az ovacid glult, rogton egy érdekes téma boncolga-
tasaval folytathatjuk: beszéljunk mondjuk a CoV 13 boritdjardl...
Rendkivil halas téma lesz. Mi abban a szerencsés helyzetben
vagyunk, hogy 2 héttel elébb lathattuk a boritot, mint Ti (bar jobb
lett volna, ha csak mi latjuk!), igy rogton azzal kezdhetjuk ennek a
szamnak a bevezetdjét, hogy elnézést kériink az elébbi boritdja-
ért (ebbdl akar hagyomanyt is csinalhatunk, ha gondoljatok). Szo
se rola, tényleg elég épuletes latvanyt nyujtott. Most persze hivat-
kozhatnank ilyenekre, hogy a nyomda elrontotta a szinbontast és
olyan dolgok tunedeztek fel rajta, amik nem nagyon voltak ott,
egyaltalan: az eredeti példany csak nyomokban hasonlit arra,
amit végul is a kezetekbe kaptatock — de nem fogunk mentege-
t6zni. A Nagy Stratégak ugyanis arr6l hiresek, hogy hibaikbdl is
erényt kovacsolnak. Igy tehat azt allitjuk, hogy a CoV 13 boritoja
szandékosan lett olyan, amilyen, mert a puritan (nevezhetjuk ron-
danak is) egyszerlséggel akartunk tiltakozni a hivalkodo cimlap-
pal megjelend és mindent elarasztd vilaglapok ellen. Hihetden
hangzik? (Nem teljesen. llyen ocsmanyat készakarva sem lehet
produkalni — CoVboy) A legjobb lenne mondjuk elfelejteni, de ha
ez nem sikerulne, akkor legalabb annyit elértiink, hogy a kovetke-
z0 egy évben lesz mirdl leveleznetek CoVboy-jal (a gorbe labu
nindzsak is kabé ennyi ideig foglalkoztattak az olvasodink fantazia-
jat). Azt jelen pillanatban nem tudjuk, hogy ez a boritonk milyen
lesz, de azt buszkeén igérjuk, hogy majd igyekszunk ujabb és
Ujabb — kinos — meglepetésekben részesiteni benneteket. Mar
csak azért is, mert ha ez megint olyanra sikerul, mint a multkori,
akkor legalabb lesz mirdl bevezetdt irni a CoV 15-ben (ha nem
lenne annyira "szép", akkor majd arrdl irunk, hogy fatalis véletlen
tortént, de majd a jovében korrigalunk)...

Mint azt nemsokara meglatjatok, a + 8 oldal nem hozott Iényege-
sebb szerkezeti valtozast a CoV-ban: a felépitéssel maradtunk az
eddig megszokott modszernél, a terjedelem novekedését inkabb
a tartalmi bévitésre szantuk. (Akkor miért nem kaptam meég 2
oldait?! — CoVboy)

A CoV 12. és 13. szamainak megjelenésébdl kifolyolag van egy
halom atkozddd levél az asztalunk mellett. ElGre jeleztuk, hogy a
CoV 13 a Posta HELIR atszervez(ked)ése miatt késni fog, de ugy
latszik, kicsit alacsony az elsé oldal olvasottsaga. Féleg az eldfi-
zetGink kozul sokan azt hitték, hogy a CoV 12 az 1991. évi elsd
szamunk és szerényen eérdeklodtek, hogy ugyan miért nem
kaptak meg. Aztan voltak kevésbé szerény érdekl6dok is, akik
fenyegetdztek a birdsagtdl kezdve az isteni igazsagszolgaltatasig
mindennel, ami az eszlkbe jutott... Természetesen minden elofi-
zetdénk az utcai megjelenés el6tt megkapta a CoV 13-at. Ha
mégsem, akkor annak nem az az oka, hogy az eldfizetSinktol
kicsalt pénzt mar régen az Uj, francia Riviéran épuld irodahazunk-
ba fektettuk. Igy tehat szeretnénk a Kedves Apukakat és Anyuka-
kat arra kérni, hogy ha csemetéjik nem kapta volna meg az
Ujsagjat, akkor ne a birésaggal fenyegetézzenek, hanem ugyan
kildjék mar el a pénzfeladasi csekk igazold szelvényének
fénymasolatat, mert az gyorsabb megoldast fog hozni. Nem
nagyon tudjuk ugyanis azoknak az eldfizetoknek elkuldeni az
Ujsagot, akik nem irtak nevet, iranyitdszamot, olvashatatianul
toltotték ki ezt a rovatot vagy példaul a mi cimunket irtak be a
sajatjuk helyett...
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Info

A CoV beszerzeéesérol

Bar CoVboy a multkori levelezésében feleltlen igérgetések-
be bocsajtkozott ennek a szamnak a tartalmat illetéen, a
mostani Info-ban egy egészen érdekes témardl lesz szd:
kicsiny uUjsagunk terjesztési problémairél. A CoV fennéllasa
(vagy lennallasa?) ota ez allandé problémat jelent olvasdink
nagy részének a CoV beszerzése, ugy az Uj szamé, mint a
régebbieké. Mivel aktualis CoVboy-infok szerint most mar
majdnem minden masodik levél azzal kezddédik, hogy miért
nem lehet itt-meg-ott CoV-ot kapni, érdemes egy kicsit elcsam-
csognunk ezen a téman.

Kezdetben vala ugyebar a Magyar Posta, mint az orszagos

szintd Ujsagterjesztés monopdliumanak egyeddli birtokosa.
Ugy terjesztett, mint a mesében: hol volt, hol nem volt... Eme
aldott cégbdl idén januar 1-tl kivalt a Hirlapkereskedelmi Igaz-
gatosag fedonevl szervezet (ennek a szervezeti valtozasnak
volt koszonheté a CoV 13 késése). Ahogy a szerzédésik
szovege (!) is mondja:"... a legkisebb kiralyfi nehéz Utravalot
kapott a tarisznyajaba”, de a piacgazdasag, a megvaltozott
versenyfeltételek, blablabla, arra kényszeritik &ket, hogy uj,
korszerd terjesztési modszerekkel fogadjak udgyfeleiket. Igy
tehat buzgén reménykedtink, hogy most mar minden jéra
fordul. Hogyne, persze. Reménykedni — azt lehet... Nagyszerd
bemutatkozas volt a CoV 12. szama kordli hercehurca. Aki volt
a december elején megrendezett Computer Karacsonyon, az
nagyon jol tudta, hogy a CoV 12 méar akkor megjelent. Sajnos a
"régi” Posta mar nem, az "uj" pedig még nem tudta atvenni
orszagos terjesztésre. Az Uj cég részérdl ez csak januar 2-16l
volt lehetséges. Budapesten meg is jelent két napon beldl — a
vidékre szant példanyoknal azonban "apré midhiba" csuszott
be: egy arva darab sem kerilt az Ujsagosokhoz. Ott alldogaltak
a Posta elosztdjaban a vilag dicsoségére... Egészen addig,
amig — a hozzank érkezd levelek hatasara — az utan kezdtink
érdeklédni, hogy ugyan mit csinalnak oft és vajon jol érzik-e
magukat?! Az “illetékes" holgy zavart mosollyal annyi
kommentart fizétt a dologhoz, hogy "Ja, hat teljesen megfeled-
keztink rola...” Oh. Arra a kérdésre, hogy akkor ugyan miért
tesz el a fogyasztoi arbdl 35%-ot a vallalata, sajnos nem tudott
felelni... Mire kikerGlt az utcara ez a mennyiség, addigra
februar lett és ez Ujabb kavarodast okozott: az eldfizetéink azt
hitték, hogy a mult évi utolsé szam az ez évi elsd szam és
érdeklédtek, hogy akkor 6k miért nem kaptak.
. Tovabbi nagyszer( hizésok is érkeztek az "Uj" cég részérdl.
Erdekeltté akartak tenni az Ujsagarusokat abban, hogy csak
annyi Ujsagot rendeljenek az elosztéjuktol, amennyit el is
tudnak adni. Az otlet nagyszer(, hiszen igy nem kell felesleget
tarolniuk és a példanyszamokat is be tudjak 16ni. A probléma
csak az, hogy nem tul valészinl, hogy az Ujsdgarusnénik-
bacsik talan nem fujjak fejbdl az 1.500-2.000 Ujsag vasarloit —
vagy ha mégis, akkor viszont az nem biztos, hogy tudjak, hogy
hany Commodore-tulajdonos van a kornyékikon. Ez azt a
paradox helyzetet eredményezi, hogy az Ujsagarusokhoz csak
annyi CoV kerdl, amennyit azok megrendelnek (tehat ha
példaul az orszagos igény 1 db, akkor hiaba adunk at akar
szazezret is terjesztésre — csak 1 Cov lesz az Ujsagosoknal az
orszagban). Ezért kértink arra benneteket, hogy ha nem fizet-
tetek elé a CoV-ra, akkor nyaggassatok az ujsagosotokat,
hogy legalabb a tieteket megrendelje az eloszt6tol!

Orszagos szint( lapterjesztohalozattal a Postan kival Média-
print néven futd cég rendelkezik. Természetesen O&ket is
megkerestik és szerzddést is kotottdnk veldk. Az még csak
hagyjan, hogy az osztrak érdekeltségli cég, hm, "alsébb
szintd” dolgozdival kissé nehéz szét érteni aruatadaskor (a
néger urak nem nagyon beszélnek magyarul, angolul vagy
németll — szuahélibdl viszont mi allunk gyengén) — a o
probléma valészindleg abban keresendé, hogy a kezdetben a
"kénnyed” német lapok terjesztésére berendezkedett cég
arusai egyetlen genitélis testtdjat sem talaltak az Ojsagban. Igy
tehat ott is atmeneti feledésbe merditdnk... (Na ugye?! Pedig
milyen nagyszer( cimlaptémakat dobtam fel a LARRY 3-
hoz.. — CoVboy) Infok szerint javulas varhato — a remény
megmarad.

Ennyit az 0j CoV-ok megvasarlasardl. A régebbieknél még
rosszabb a helyzet, hiszen — mivel az Ujsagosnal nem lehetett
hozzéjutni a megjelenéskor — gyakorlatilag csak az a lehetéseé-
getek maradt, hogy megrendelitek tolink. Ennek koltsége
megint Ujabb félreértéseket szdlt, amit idaig hiaba magyaraz-
tunk: az ajanlott, utanvétes postakoltség majdnem a dupléja az
Ujsag aranak. Ezért talaltuk ki azt, hogy a pénzt elére kildjétek
el a szamlankra: igy sima kdldeményként tudtuk feladni az
ujsagot és megsporoltunk volna nektek 40-50 Ft-ot a postakolt-
ségen. Ebbdl a tobbség azt a konzekvenciat vonta le, hogy
halélra bonyolitjuk a dolgokat — aztan maradt az utanvétnél és
irta a felhaborodott levelet, hogy hogyan lehetséges az, hogy
haromszoros aron kapja meg az uUjsagot...

Mivel az eddig leirt dolgok mar elég régota igy folynak, kény-
telenek voltunk néhany tovabbi viszonteladdt is megkeresni.
Ezek féleg szamitastechnikaval is foglalkozéd szakuzletek,
amelyek az Ujsagosoktdl annyiban kalénbéznek, hogy érdekli
Oket a CoV terjesztése (mivel boviti a kinalatukat és ha bemész,
esetleg mast is veszel) és ebbdl kifolydlag mindig lehet naluk
Uj és régebbi CoV-okat is kapni (természetesen a fogyasztéi
aron). Mar egyszer kozoltdk ezeknek a boltoknak a listajat, de
mivel egyre béviinek, most ismét aktualissa valt. Tehat ha nem
fizettél el6 a CoV-ra és az Ujsagosnal sem tudod beszerezni,
akkor javasoljuk, hogy az alabbi uzletekben keresd:

Budapest:
EURO-ASIA Kft. Szakizlet
Budapest, V. Petdfi Sandor u. 3.
FOTOELEKTRONIK NOVOTRADE Szerviz Kft.
) Budapest, V. Magyar u. 12-14,
AKV Miszaki Konyvaruhaz
i} Budapest, VI. Liszt F. tér 9.
APISZ SZAMALK Szakiziet
Budapest, XI. Budafoki u.7.
KELENFOLD Kft. Kényvesboltja (SZAMALK épuletében)
Budapest, XI. Szakasits u.68.
Vidék:
MIKRO-BIK Szamitastechnikai Kft
Miskolc, Széchenyi u. 49.
APEX Szakizlet
Gyongyos, Szt. Bertalan u. 4.
APEX Szakizlet
Eger, Széchenyi u. 21.
SZIGMA Szamitastechnikai Szakdzlet
Kecskemét, Rakdczi u. 4.
Zahoran Janos kereskedd
Békéscsaba, Kun B. u. 11/2.
AXIS Kft. SzakidzZete
Baja, Szabadsag u. 2. _
Baranya Ker. V. PC Komplex Uzlethaz
Pécs, Majorosi u. 2.
KSH SZUV Szakiizlet
Szombathely, Szt. Marton u. 31.
CONTROLL-Komfort Szamitastechnikai Szakiizlet
Veszprém, Rakéczi u. 2.
ORGANIKA Kift
Gyor, Schweidel u. 19,
ORGANIKA Kift.
Mosonmagyarévar, Szt. Laszlé tér
ORGANIKA Kft.
Sopron, Orsolya tér 5.

A lista terveink szerint folyamatosan béval Ujabb boltok illet-
ve a kozdiletek jelentkezd egyéni terjesztokkel, tehdt az Gjabb
listét a tovabbiakban is folyamatosan kdzzétesszik.

Azonkivdl még mindig elfogadunk eldfizetéseket, az 1991.
évi barmelyik szamokra is. Ez sajnos Ujsagonként teljes 1 Ft-tal
dragdbb, mint a fogyasztéi éar..). Ha ezt a megoldast
vélasztanad a CoV beszerzésére, akkor kérj csekket télunk és
jelezd, hogy melyik szamokra vagysz. Kosz.

Commodore Gyorsszerviz e Budapest, 175-10-24 ® XT/AT tapegyséq javitas is!
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Exterminator

Ugyan ki nem prébélta még beleképzelni magéat egy Chemotox-
flakon bonyolult lelkiviligdba? (Mi ugyan még sosem, de
hényan igen!) Hiszen a rovarirté is csak egy érzé lélek és talén
neki sem esik tdl jol, hogy egész életében csak a fejét
nyomkodjdk és kiGralvén eldobjék, mint holmi értéktelen
vackot. A rovarinté ilyenkor bizonyéra nagyon szomoru lehet. Az
Audiogenic cég szem elétt tartja, hogy a Commodore 64-es
vagy Amiga gépekkel rendelkezdk atérezzék a rovarirtd-léttel
jaré felelésséget, mert EXTERMINATOR c. programjukban
megprobaltak hden takrézni egy ilyen nemes feladat ellataséra
hivatott egyéniség hétkoznapjait. Hogy a jatékot emberkézelivé
tegyék, a rovarintd megjelenési forméaja egy emberi kéz, ami
tudvalévéleg elég kozel &ll az emberhez (legaldbbis ahhoz,
akihez tartozik). Nevezzik tehat féGhdsinket mondjuk Mr.
Kéznek (ejtsd: Case). A jatékot ketten is jatszhatjdk egyszerre,
tehat rovid fejszamolas utan kidertlhet, hogy ilyenkor 2 (kettd)
db f6hés van: Mr. Yob Case és Mr. Bal Case.

§/ Kicsit furcsa egy jaték ez..

Mr. Kéz napjai igen zlGrésen telnek. Kezdddik az egész azzal,
hogy miel6tt még barmit is csinalna, érakat gondolkozik azon,
hogy vajon mi a szoszt keres a jaték elején az FBI emblémaja.
Mivel valaszt Ugysem kap erre a kérdésre, inkébb lazasan
beleveti magét a munkaba: autéba székken, hogy megtisztitsa a
varost. A varos hazakbdl all. Mi tobb: minden hazban 5 szoba
van. Mivel Mr. Kéz rendkivil alapos ember a napi munkét az
elsé haz elsé szobéjaban kezdi, amit nevezzink mondjuk
konyhéanak. tt elég zlrés a helyzet: tobb konzervdoboz ugy
gondolta, hogy kivonul innen és 5 sdvban gérdilnek az ajté
elétt repkedd Mr. Kéz felé. Természetesen ez tarthatatlan allapot
és Mr. Kéz mindent megtesz a megéllitdsukra: ha elég magasan
van (kb. a képernyé egyharmadéanal magasabban), akkor
lecsapkodija az utolsé négyzetre érkezd konzerveket ('tiz'+'le").
llyen tisztatalan helyen természetesen nyuzsognek a {6
célpontok is: a rovarok. Ha viszont elég kozel merészkedtek,
akkor Mr. Kéz 6sszezarja a markat ('tiz) és szépen nyakoncsipi
Sket. A dolgot neheziti, hogy a légtérben repked Mr. Kéz
legnagyobb ellenfele, Mr. Darazs is, aki arra jatszik, hogy a
marok rajta zarédjon 6ssze — ha ez egy ideig nem torténik
meg, akkor csak Ugy magatél csip bele Mr. Kézbe. Mr. Kéz
mindkét esetben csak annyit tud az eseményekhez flazni, hogy
"Adaaaahhhhh...” és csokken a juice mennyisége. Mr. Darazs
rendkivil pofatlan, mivel igyekszik kdvetni Mr. Kéz mozdulatait
és ez rendszerint sikerdl is neki (64-en héatrdbb lehet
hessegetni, Amigdn nem nagyon sikerul). A csokkend juice
mennyiségét az idénként megjelend Mr. Spray elkapéséval
pétolhatjuk az elsé hazban. Mr. Spray nem akar juice lenni Mr.
Kéznél, ezért szalad elSle, sét, néha még & is belelé egyet-
egyet.

Amikor a program elunta a vadaszatot, egy rakas bonust ad Mr.
Kéznek, hogy & is felkerlilhessen majd a legjobb rovarirtk

neveit tartalmazé listara. Aztan folytatédik a dolog a masodik
szobaval, ahol Uj rovarokat lehet kapkodni és a foldon életre
kelt tankmakattek tartanak harci felvonulast. Sajnos nem csak
vonulnak, hanem az utolsé négyzetre érve meg is allnak egy
rovid idére és a csoviket magasba emelve beleeresztenek egy
adagot Mr. Kézbe. Ezért Mr. Kéz igyekszik Oket gyorsan
lecsapkodni, hogy mehessen tovabb a kovetkezd szobéba. A
tovabbi szobakban a légtérben Mr. Kéz taldlkozik majd a
rovarvilhg  osszes  elképzelheté és  elképzelhetetien
teremtményével, a talajon pedig ragcsaldkkal, konzervdobozok-
kal, kopkodé békakkal, 16d6z6 tankokkal vagy esetleg az
Osszessel egyszerre.

A kidldetés szinesitésére ujabb Mr.-ek is megjelennek majd a
levegében. Mr. Otszég példaul hasonlit Mr. Sprayre (6 is juice
és 6 is szalad Mr. Kéz eldl), viszont 6 nem szokott lovéldozni
rank. Mr. Bumm kis piros gomb, aki juice, ha elkapjuk a
felrobbanésa elétt és antijuice, ha a robbanaskor a kézelében
vagyunk. Abban a szomoru esetben, ha Mr. Kéz juice-készletei
teliesen kimerGlnének (és mar tobb Mr. Kéz sincs hatra),
berroppen a képernydre a LAME OVER felirat, jelezvén, hogy
Mr. Kezet amputaltak (lehet Gjrakezdeni).

A bonus-palyakon Mr. Kéz a polcokon szaladgélé patkanyok
kozott garazdalkodik. llyen alkalmakkor azt a technikat
alkalmazza, mint amikor normal esetben nagyon sok anti-Mr.
van a levegében: kivonul a képernyé jobb vagy bal oldalara és
elérenyujtja mutatéujjat. Ha ilyenkor lenyomott 'tiz' gombbal
mozgatjuk, akkor Mr. Kéz atalakul Mr. Géppisztollya és Ggy
harcol az ellenfelek ellen. A bonus palyan 30 masodperc all
rendelkezésre pluszpontok gyujtéséhez.

Ha Mr. Kéz végez egy haz sszes szobdjaval, akkor kivonul a
furgonjaba és tovabball a kdvetkezd haz szobainak megtisztita-
sara. Mivel az 6sszes hazat még egyszer sem sikerult kitakarita-
ni, arrdél nem tudunk nyilatkozni, hogy Mr. Kéz azutan atvonul-e
egy maésik varosba...

Szoval az EXTERMINATOR egy igazi arcade-jaték. Ezekért
ugyan nem rajongunk kilénésebben, de ennél a jatéknal az
otlet olyannyira debil, hogy egészen megtetszett. A jaték telje-
sen ugyanaz 64-en és Amigan is, bar ez utébbin a grafikai kivi-
telezés sokkal élvezhetSbbé teszi — 64-en az ember inkabb
csak elkerekedett szemekkel bamul a képernydre, hogy miféle
cimeres .marhasag kerilt megint a jatékgyljteményébe. Az
alafesté zene akar a "Vitustanc" nevet is viselhetné, hiszen
minddssze egy egyszerl basszusszélam monoton ismételgeté-
se: a jatékhoz jél illik, masszéval az idegeinkre megy. Mindent
dsszevetve: ragégumi-jatéknak mondjuk nem rossz, de egyéb-
ként a kozépszeriség diadala. Arcade. EXTERMINATOR.

Egyeéni és koziileti terjesztok jelentkezését varjuk!
Jelentkezés levélben a kdvetkez6 cimen: COM-Ware Kft, Budapest, Pf. 363, 1519
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Minden bétor ember
Joystickot izzit,
Hogy rbegyedizben irdnyitsa,
izzyt, a dizzyt.
éBér jobban jar, ha inkdbb
Fast Freddienél vag be egy Fizziet...)

Az onfeledt rigmusokat azért kaptétok, mert ma éppen kicsa-
pongé hangulatban vagyunk, mésrészt bevezets helyett ez is
megteszi. Egyébként is: ha valamelyik Commodore-tulajdonos-
nak azt mondjak, hogy Dizzy, az maga is teljesen dizzy lesz
vagy ugy reagal, mint ismerésink:"Az a hilye tojés
Spectrumrél?” A lényeg az, hogy mindenki tudja, mirdl (kirdl?)
van szé. A Code Masters most mar a negyedik folytatdssal
"lepi” meg a kdzdnséget, ami abszol(t nem meglepd, hiszen az
eldzé részek is sikeresek voltak. A MAGICLAND bizonyéara méar
anrzrira hidnyzott mindenkinek, mint egy falat kenyér... (Nekem
inkdbb a h&tam és egy pup jutott eszembe réla — CoVboy)
A jétékot taldn nem kell bemutatnunk: a grafika egyébként telje-
sen megeqyezik az eddigi Dizzyk szinvonalédval és az egész
kildetés alatt sz4l a mar megszokott klitiyklatty-zene. Igazan
szornyQ... A kerettorténet most valami olyasmi, h Dizzy
népes pereputtyat elrabolta a gonosz Zaks varazslo és kulonféle
atkokkal sujtotta Gket. A bator “seto,"éssecsirke" elindul, hogy
kiszabaditsa Sket. A médszer a szokéasos: kilonféle targyakat
kell 6sszegyljtoégetnink (egyszerre hérom lehet nalunk) és
azokat valahol fel kell hasznalnunk. Lényegretors véltozas is
van az eddigiekhez képest: mellékieladatként most nem 30
coint kell 6sszegydjtenunk, hanem valami egészen mast. 30

émantot. A v Itozatossé‘? feladit... A gyéméantok eg)er része
athatd, de most is el van dugva néhény a helyszinek berende-
zési targyai mogé.
Az aldbbiakban nem adunk |épésrél-lépésre receptet, csak
néhény tippet a fontosabb mozzanatokhoz. Ezek és a mellékelt
térképek alapjén talan mar nem okoz gondot senkinek a jaték
megoldasa. A tippek nagy részét Stelner Baldzs és Szanté
Tibor, budapesti olvasoink kuldték el nekink — ez Uton is
szeretnénk megkoszonni munkéjukat.
e Kezdetben a Waeirdhenge névre hallgatd helyszinen élldogé-
lunk obeliszk alatt, amelynek a tel?'én gyémant és egy
tér (DAGGER) vérja, hogy felvegyik &ket. Innen sajnos nem
tudunk felkeveredni az obeliszkre, de késbb természetesen
majd visszatérink ezekre a dolgokra is. Jobbra a Haunted
Swampban egy ujabb gyéméntot taidlunk. Ugraljuk &t a kdveket
és tovabb a sullyedd vizindvényeken, de kozben nem &rt
vigyéznunk a szellemekkel! (Minek? Ezer trainert lehet kérni
az elején... — CoVboy) Az egyik novényen békét taldlunk,
aki azt kéri, h mentsik meg. Kiderd! réla, hogy ez Dora, az
egyik elvarazsolt baratunk (DORA FROG).
@ Tovabbhaladva jobbra egy kis szigetre érkezink, ahol talél-
kozunk Glendéval, a j6 boszorkénnyal. Ha beszélgetink vele,
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akkor azt mondja, hogy elvesztette Goblino névre hallgato
macskéjét és nagyon aggédik érte. Tovabb jobbra és a vizing-
vények atugrdlasa utdn megtaldljuk az "Igydlmeg” varazsitalt
(DRINKME POTION). Tovabbhaladva egy vulkan labahoz érke-
zunk, valamint talalunk egy Gjabb gyémantot. A vulkén csucsa
eldtt ugorjunk fel az egyik, majd a masik felhére (sokadik

rébalkozasra talan sikerul), mert a tovabbhaladast jobbra forré
éva zarja el — erre persze csak a jaték végén lesz szikség,
mert a kritikus helyen csak a barataink kiszabaditdsa utan
jelenik meg majd két felhd. Egyeldre tehét csak visszafelé vezet
ut

@ A Weirdhenge-tél balra a vardzslatos monolithoz (Mysterious
Monolith) jutunk. Vegyik fel a kulcsot (BACKDOOR KEY) és a
gyémaéantot, majd tovabb a bokros ligetbe (Bushy Grove), ahol a
tisztds kozepén Dylan fekszik bokorra véltozva. Ez nem zavar
benninket abban, hogy beszélgessiink vele és megtudjuk tdle,
hogy 6 most bokor és utal bokor lenni.
@ [nnen balra egy kit van, amibe késébb majd lenézink, de
most egyelére ugorjuk &t és menjank tovabb balra. A kastély
bejératahoz egy vizesérkon tudunk &tjutni, amelyben egy cépa
Uszkél. A cépa uszonyara raugorva tudunk étjutni és a masik
parton egy ures tejesuveget éEMPTY MILK BOTTLE) és egy
szemeteszsakot (BAG OF RUBBISH) vehetink fel. Ez csak egy
Iahetdség: nem vesszik fel &ket, mert csak bonus-targyak.
Inkébb kinyitjuk a kulccsal a kastély ajtajat és kalandokra
éhesen bevonulunk.
® A kastélyban mindenekel6tt talalunk eﬂt foganty it (HANDLE).
Ezzel felhuzhatjuk a kitbol a vodrét (BUCKET), amit a vulkan
labanal fo 6 gejzirbél meg is tolthetink (BUCKET WITH
HOT WATER). Visszatérve a kastélyhoz: itt akar le is pakolhatjuk
a targyainkat. Célszeri a megszerzett dolgokat mindig egy
helyre Gsszegyljteni, mert onnan egyszeribb kivalogatni
azokat, amelyeket a kozeljovében hasznalni fogunk. A jobbra
Iévé lépcsbsoron felugralva az Upper Galleg nevi helyre,
megszerezhetjik az aranykeresztet (GOLD CROSS) és egybdl
le is vihetjik a "raktarba”.
@ A Tower with a view agyan egy iyéméntoi talalunk. Az ablak-
bol ugorjunk at a felhére, amelyek folyamatosan vékonyodnak
(majd kilyukadnak), ahogy rajtuk éllunk. Helyezkedjunk ugy,
ho%y a bal szélen alljunk és amikor a felhd kilyukad, az alattunk
lévé felhére pottyanva egy ujabb gyémantot vehetink fel.
Miutdn visszavergddtink a halészobaba, az iménti felhordl
ugorjunk egy nagyot balra és egy 6tds csoportban 4ll6 felhd-
alakzathoz erink. A jobb felsén egy gyéméant van és a felhék
kozott levd tetérél felvehetjik a porrongyot (CLOTH DUSTER). A
jobb alsé felhérél jobbra ugorva beesink a bokros tisztason
all6 fak agai kozé. erkélren végigu%réndozva megszerezhet-
juk a vastag éiat (BIG STICK), tovabba a korlat egyik (utolso
eldtti darabjat kiemelve egy elrejtett gyémantra bukkanunk (a
korlatdarab felesleges, dobjuk 02.
e A fa cslcsahoz torténd feljutast gonosz majmok akadalyoz-
zék, akik kokuszdidkat dobéalnak a fejankre. A Tree Top jobb
fels6 pérkanyarél ugorjunk egy nagyot és a monolit tetején
landolunk. Nicsak, egy fekete macska (BLACK CAT). Vegyuk
magunkhoz, mert lehet, hogy Goblino névre hallgat és egy jé
boszorkdny nagon aggédik mar érte... A monolitrél jobbra
ugorva a Weirdhenge tete(jsére esunk le, ahol felszedhetink egy
gyérnéntot és a tort (DAGGER). Jobbra leugorva menjunk el
lendéhoz és adjuk neki vissza a macskéajat. Nagyon oral neki
és cserébe kérhetlnk téle valamit. Dizzy a familiajat sujté atok
feloldasét kérné, de Glenda ehhez nem elég erds: csak Dylant
tudja megszabaditani és ehhez is elészor Dylan egy darabjara
van sziksége, tovabba valamivel be kellene gyujtania az Ustje
ala.
e A kutba leugorva felvehetink egy gyémantot és bemehetink
a _benyilé folyosén, ahol valami ragadés dolog (SOMETHING
STIC kerul a kezeink kozé. Ha felvesszuk, akkor nem
nagyon tudjuk letenni. A késébbiekben viszont majd jé szolga-
latot tesz nekdnk. Az elfeledett sziklabortonben (Forgotten
Dungeon) zold sav csepeg a mennyezetrdl és az itt allé asztal
alatt egy &si lampa (ANCI LAMP) hever.
e A tronteremben (Throne Room) a herceg a Jo és a Rossz
harcarél fecseg. Kézben mi felvehetjik a tron melletti gyémén-
tot. Ide kell elhoznunk a békéva valtozott Dordt (DORA FROG): a
szép herceg megcsdkolja, amitél Dora természetesen életre kel.
Innen balra a varkastély masik kijaratat taléljuk. Nyomjuk le a
kallanty(t és beindul egy ide-oda mozgé hid, amelyen meg kell
prébéalnunk étjutni. A maésik oldalon eﬂy dobozban me’g1a aljuk
az "Egyélmeg” siteményt (EATME CAKE). Nem fontos felvenni:
a késggbiekben odaadhatnank hatalmasra nétt Daisy-nek, de az
csak még nagyobbra néne téle. Innen balra kardot latunk a
szikléba adgyazva: aki ezt innen kihuzza, az lesz Magicland Uj
kirdlya. Ha a kezinkben van a ragadds dolog, akkor fel tudjuk
venni és a tovébbiakban egy bizonyos King Dizzyt iranyitunk,
aki a legendas Excaliburral hadondszva halad végsé célja felé.
Sajnos a ragadés dolog miatt a kardot sem tudjuk tobbé letenni,
tehat innen mér csak két targy lehet egyszerre nalunk. Balra



Dozyt lathatjuk, amint éppen hortyog. Sajnos nem tudjuk feléb-
reszteni, mert ehhez valami nagyon nagy sokkhatdsra lenne
;zpﬂ;fgg. MellSle felvehetjlk a mérgezett alméat (POISONED
@ A kastély héiészobéf'éban az ablakbél felugorhatunk az agy
tetejére és innen balra ugorva az Upper Gallery erkélyére
fogunk pottyanni. Egy lépcsS vezet felfelé, amelyen Ossze-
szedjik a gyémantokat és a Iogmagasabb toronyban felvehetjik
avarézsr cét (LIGHTNING ROD).

® VegyUk magunkhoz a varazspélcat és a lampést, majd
menjunk el veluk Dozyhoz. Rakjuk le ket kozvetienul elé, majd
menjink vissza a porrongyért is, amellyel a Iémré‘! megdorzsol-
ve el6jon egy szellem. Azt mondja, hogy nem teljesiti a kivanséa-
gainkat és mar vissza is méaszott a ldmpéasba. Harmadik prébél-
kozésunkra viszont ugorjunk egyet a levegdbe és hatalmas rob-
banas kévetkeztében Dozy is felébredt. Azt mondja, hogy &
most mér elmegy haza és otthon folytatja az alvast...

® Dozytél balra egz hid vezet, de ezt egy troll zarja el és azt
mondja, hogy csak 30 aranyért cserébe hajlandé étengedni.
Errdl sajnos szé sem lehet! Ide hozzuk magunkkal a tért és a
nagy faagat (BIG STICK): a térrel vagjuk el a troll elé kikotott
kecske "pérazat”, aztdn a faég?al hajtsuk neki a trollnak, akit
szépen feledésbe taszit. A hidon atjutunk a Jégkastélyba,
amelynek a bejaratanal szegény Denzil jégbe fagyva Gldogél.
Hozzuk ide magunkkal a forrd vizzel teli vodrot és ontsdk ra.
Ettdl Denzilnél visszaéll a normélis testhémérséklet, sét, még
nekink adja a walkmanjét is (PERSONAL STEREOQ).

@ A Jégkastély Iagsoréban az egyik faklyat le lehet emelni a
falrél (BURNING TORCH). Ehhez el&szér is at kell jutnunk
cseppet sem baré;tsé?os vampiron, aki elzarja az utat lefelé.
vampirok nagyon félnek a keresztektsl, kuléndsen ha azok
aranybdl vannak (GOLD CROSS). A faklya levétele egy rejtekaj-
tét nyit meg jobb felé, ahol a hatalmas méretire dagadt Daisy
raboskodik (mivel nem tud kijénni az aﬂoén). Daisy mér szivre-
pesve varta Dizzy kiralyt, aki szerint a holgy kissé elhizott, de
azért majd segit rajta... Mint mar emlitettik, oda lehet adni neki
az Egyélmeg-siteményt (EATME CAKE) is, de ettl csak m
jobban meghizik — maradjunk inkdbb az Igyalmeg-itainal
(DRINKME POTION), amitol hirtelen visszanyeri normalis
méretét és elball azzal az Gtlettel, h vegyuk feleségul. Ajjajl
Sajnos vissza mar nem tudjuk csindlni a zsugoritast, tehét az
ijeszt6 ajanlat elSl inkabb menekiljink gyorsan ki innen.

° Veﬂyuk magunkhoz a tért és a mérgezett almét és menjink el
a bokorrd véaltozott Dylanhez. A térrel metsszink ki beldle egy
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agat (A LEAF). Vigyldk oda Glendahoz Gket és & elhelyezi a
fazekaban a dolgainkat. Most mér csak ala kellene gyuijtani,
amely célnak nagyszorﬁen meﬂ'leiel a Jégkastélyban felvett 6g6
faklya (BURNING TORCH). Mihelyt odaadtuk Glendanak ezt is,
maris készen van a gyomirtéval (WEEDKILLER). Ezt Dylannél
hasznélva, régton visszanyeri normalis alakjat.

@ Most mar csak Grand Dizzy maradt hétra, aki a Jégkastély egy
rejtett helyén raboskodik. ugy tudjuk megkozeliteni, hogy
Zaks tornyébdl ugrunk at a Jégkastély felsé részére és onnan
lesétalunk. Miutan beugrottunk a tikérbe, a vilag (és vele Dizzy
iranyftasa is) teljesen megfordul, tehét kissé koralményes lesz a
mozgés. Itt eldszor is egy sakkfigura fogad bennunket, amit
természetesen azonnal ledtdnk, hiszen nélunk van az
Excalibur. Most mar csak tovabb kell sétadlnunk balra és oft
elugrdlni Grand Dizzyhez (elég szérakoztatdé ezzel az inverz
irényitassal).

A familia kiszabaditdsa utan a vulkan felett megjelenik két felhd,
amelyek segitséiével atjuthatunk a kritikus ponton, be a
vulkanba. A vulkén alagsordban a figurdval csevegve e
szigonnyal leszink gazdagabbak. Ez nagyszeru fegyver Zaks
ellen: ha felmegylnk a tornyaba és lepakoljuk elé, rogton el is
tdnik és csak gydrd marad utana. A gyGrdt vigydk el a
szigony tulajdonosanak, hogy lassa: egyverét
rendeltetésszerlien hasznaltuk. Ha eddigre méar osszeszedtik
mind a 30 gyémantdarabot, a jaték ezzel véget is ér.

A fentiekben nem esett szé néhéany targyrél, ami egyébként
hasznélhaté valamire. Tortént ez azért, mert valdszindleg tgyis
mindenki trainerrel fog jatszani, tehat nem muszaj bajlodni
velik. Mindegy, azért leirjuk: a Denziftdl kapott walkmant
(PERSONAL STEREO) a barddal el lehet cserélni egy fuvolara,
amit a kutbal nyil6 folyosét elallé patkany ellen szolgal (trainer-
rel csak simén atgyalogoltunk rajta); tovabbé a Plussz!-tablettat
(POWER PILL) a szellemeknél letéve, nem ér minket bantédés.

Nem rossz dolog ez a DIZZY-sorozat. Valdszinileg lesznek még
tovabbi részek is, bar ennél a résznél mar ugy tdnt, h a
szerz6k mintha egy kis Gtlethianyban szenvedtek volna: a jaték
legtobb motivuma az "Alice Csodaorszagban” c. konyvbdl
szarmazik. Egyébként tudnénk javasolni a kovetkezd rész
torténetének azt, hogy Dizzy és a tel'&es tojasfamilia véletlendl
belepottyan egy hatalmas serpenyébe és a nép hangos
ovacidja kézz)eﬂe réntottdva sdlnek (kozben ossze kell gydijteni
?0 értékes targyat, amit ki lehet tdzni vérdijnak a szerzdk
ejére)...
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Fish

"Hal volt, hal nem volt..." — kezdhetnénk a FISH! ("Halak!") c. halandjéték leirasat, ha mi is olyan elvetemult széjatékokat akarnank
facsarni, mint a 64-es adventure-rajongék kérében legendassa valt Magnetic Scrolls (THE PAWN, GUILD OF THIEVES) csapat. Az
1988-ban megjelent FISH! c. jatékuk talan az egyik legkomplikéltabb, legnehezebben teljesitheté hagyoméanyos adventure. Minden
hal&jatékrajongé megnyalhatja mind a tiz uszonyat utana! (ha addig meg nem utétte a guta...)
A jaték torténete kb. annyira elmés, mint a boldogult TASS

o TIMES: egy interdimenzionalis kémuigyndk szerepét
jatszuk, aki egy Un. gaadatest/parazita interface segitségé-
vel kilonb6zd elélényekbe tudja teleportalni ma?ét, teljesen
atvéve az ellendrzést a Jazdatest személyisége felett. A kal-
detés roppant egyszer(: meg kell mentenunk a Halbolygét
attol, hogy a Het Halalos Uszony (akik szabadidejukben
rockzenekarként szerepelnek a legfrekventaltabb akvari-
umokban) elszivattyuzza a vizet rola. A féjatékra ezen a
bolygén kerdl majd sor, de elétte még végig kell kecmereg-
niank harom (h)aljatékon is, ahol harom kerek targyat kell
megszereznink. A Hét Haldlos Uszony természetesen majd
igyekszik éllandéan keresztbe tenni nekink: a helyszinek
legtobbjén vannak felbéret embereik, akik igyekeznek
elkapni vagy akadalyozni bennunket. Ebbél kifolydlag az
egész jaték folyaman fontos az idézités, vagyis az, hogy
lehetéleg minél kevesebb idét pazaroljunk el feleslegesen,
csak a helyes lépésekre korlatozédjon a jaték. (Ez a
modszer egyébként jellemzé a Magnetic Scrolls és a Level
9 jétékaira: minél tobbszor kezdeti Ujra a jatékossal a jaté-
kot a t. szerzégarda, annél boldogabbak!).
A két lemezoldalt elfoglald jaték kivitelezése egyébként az
egyik legjobban sikeritt a kategdridjaban. Kilonosen
vonatkozik ez a grafikara: a na?lyszeraen megrajzolt alloké-
pek nagy része a lehetéségekhez képest szinte tokéletes-
nek mondhaté (egyik-masik még Amigan is elmenne). A
helyszinekhez tartozé képek a lemez A-oldalan kaptak
helyet, a szovegek meg a B-n, tehat az allando toltogetés
kissé idegesit lesz. A grafikat a GRAPHICS ON / OFF pa-
ranccsal be/kikapesolhatjuk, de lehetdség van az 'F3’ billentylvel atkapcsolni a miniatir képek hasznalatara is: ilyenkor a jobb felsé
sarokban lathaté a helyszin monokrém, mini képe és csak azok a képek toltédnek be teljes nagysagban, amelyeket a kildetés soran
még nem lattunk. Az 'F1'-gyel ki/behizhatjuk a képernydre a nagy képet, 'F5'/'F7' pedig egy sorral fel/le mozgatja a képet. A paran-
csok szintaktikaja a kategoriaban szokésos ige+fénév, de tobb azonos targy esetén szukseg lehet jelzSk vagy bonyolultabb cselek-
véseknél a cselekvés céljdnak meghatérozasara is. A '« billentyl az input-sorba hozza az utoljara kiadott parancsot, ahol a jobbra/
balra kurzornyilakkal mozoghatunk (a fel/le kurzornyilak a szavak elejére/végére allitjak a kurzort). A mozgas az angol égtajak rovidi-
tésével lehetséges (van UP és DOWN is), az EXITS paranccsal megkapjuk, hiﬁl az aktualis helyszinrél milyen iranyban indulhatunk
(dszhatunk) el. A parancsok kézul révidithetd a sima LOOK 'L'-lel es az INVENTORY 'I'-vel. Tébb parancsot is kiadhatunk egyszerre,
ilyenkor ponttal (nincs utdna spacel) kell elvalasztanunk &ket egymastél. Egy ige egyszerre tobb célra is vonatkozhat, ha a foneveket
vesszdvel valasztjuk el egymastél. A jatékban rengeteg helyszin van, tehat lehetéség szerint a bator Hal Andor a mellékelt térképek
alapjan prébélja meg megtalélni azt a helyszint, amirél szé van.
Bemelegitésnek ennyi sﬂilétlenség béven elég lesz. Most, hogy még semmit sem tudunk, szinte mar mindent tudunk — itt az ideje,
hogy fejest ugorjunk a "Halaszati Szaktanacsadéba”! 4, 3, 2, 1... LOCCS!

A dolgok ott kezdédnek, h a Mission HQ féndke, Sir Playfair
Panchax dicséré szavait halljuk. Egy interdimenzionélis kém-
ugyndk élete ugyan meglehetésen kellemes és véltozatos (elte-

A kuldetés veszélyes lesz, de a filknak a hétsé szobabdl (a
technikusok neve haléknal) majd van néhany trikkjak, amellyel
kihuznak az olajos pacbédl, ha konzervdobozba (bajba) kerul-

kintve a teleportalassal és a gazdatest/parazita-viszonnyal jard
apré kellemetlenségektdl), de az elmult idében végzett mun-
kank utdn most mar igazan rankfér egy kis laz(ac)ités. A vakacid
helye egy aranyhal lesz, ami egy komfortos kis akvariumban
uszkal. A gazdaallat éppen jégazik va?y akut Uszéhdlyag-ban-
talmai vannak, mert fejjel lefele vizsgalja a kalvilag érdekessé-
geit. Még alii kezdtik meg a pihenest ebben a kellemes pozi-
turaban, amikor maris kézelgd léptek vernek koncentrikus gyd-
rdket a vizink tdkrére. "Nagyszeru, méar épp ida{‘a a kajélasnak!”
— morfondirozunk, mikézben a nagy angol kolté(hal) sorai jar-
nak a fejinkben: "To be (fex) or not to be (fex)?" Placcs! —
mondija a felettink (alattunk?) 1évé viztakor és valami bepottyan
lakélyos kis akvariumunkba. Mi a szdsz lehet ez? A nagy kolté-
hal kérdésére a B valaszt fogjuk bekarikézni, mert egy muanyag
kastély érkezett korunkbe. Egy interdimenzionalis kémuigynok
ebbdl rogton azt a kdvetkeztetést vonhatja le, h a vakécié
még el sem kezdédott, de maris vége van. A fénoknek ismét
szuksége van rank: a kastélyban uzenet Sir Playfair-tél, aki
tudvalévé!eg nem nagyon szereti, ha Ugyndkei késlekednek.

Fejjel lefele Gszkalni ugyan nagyon mulatsdgos, de kissé
szokatlan, tehat hozzuk magunkat normalis testhelyzetbe
(TURN OVER) és lgyet sem vetve a régcsélésra hivogatd hinar-
halmokra, Usszunk be a kastélyba (GO INTO CASTLE). A kas-
tély belseje teljesen érdektelen, kivéve a falra festett szines fir-
kékat, amelyek ugyan ugy néznek ki, mint falra festett szines fir-
kak, de azert egy interdimenzionédlis kémugyndk rogton tudja,
hogy ezek a dimenzidk kozotti kozlekedésre hasznalatos tele-
portok. Az agyunkba hirtelen beledorren a féndk jellegzetes
hangja, aki arrél tdjékoztatia kedvenc Ggyndkét, h problé-
mak vannak: szabotéazs tértént egy halaktol hemzsego bolygén.
Valészinﬁle%eismét a Hét Halalos Uszony all az ijesztd tortené-
sek hatterében... Az Uszonyok uszonyatos kegyetlenséggel
elloptak a bolygérél ogz fékuszkereket, amit szetszereltek és
elrejtettek. Van mér néhany dnformaécié arrél, hogy hol szoktak
eléfordulni ezek a binézék — a mi feladatunk lesz, h a tere-
pet pontyosan felderitsik és az elveszett kereket megtalaljuk. A
teleportok néhany millisnecindumon beldl rendelkezésre allnak.

nénk... (Ebbe az akvariumba kerdlink vissza mindig, ha vala-
hol elhibaztunk valamit, de akkor is, ha az aljatékokban sikerrel
jartunk.) Panchax ezzel héat- és hasuszoétorést kivanva kilép az
adasbol.

/\ Szokésos latvény egy akvériumban: egy mianyag kastély

A kastély megremeg és harom teleport, valamint e
Gvegdoboz bukkan el6. A dobozt vizsgalva (EXAMINE BO.
észrevesszik, hogy egy csomé drét van benne. A vérmes
kalandor természetesen megprébalkozik egy OPEN BOX-szal,
de hét sajnos egy aranrhal ilyen cselekvesekre nem nagyon
képes... teleportokrél (6sszesen harom darab) sorban a
kovetkezd informacidkat szerezhetjk: Small warp — ez épp
akkora, hogy 4t tudunk Uszni rajta; Jagged warp — a fogazott
teleport nagyon érdekesnek latszik, azonkivul fogazottnak;
Smooth warp — nagyon finoman kimunkalt, tehét biztosan
valamilyen kellemes helyre vezet.
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Smooth Warp

Maradjunk az utébbinal (ENTER SMOOTH WARP). Némi
porgés-forgas kovetkezik, de nemsokara végetér a kissé
megterhelo utazés és belépink egy testbe a gazdatest/parazita
interface segitségével. A gazdatestiinknek keze és laba is van
és tavolrdl sem emlékeztet halra, halott igazén j6l csak egy
halban érezzik jél magunkat. Ha gyonydrkodink egyet
magunkban (EXAMINE ME), megtudjuk, hogy most éppen egy
magas emberi lény testében tartozkodunk, aki farmergatyét es
halszalkas (Aha! Azért valami kis 6rém jutott... — CoVboy)
kabatot visel. Azonkivil egy tisztdson tartozkodik, ahol éppen
most allt el a zapor, ami barmikor Ujra eleredhet. llyenkor a
tisztas kozepén &llé Oreges fatorzs minden bizonnyal telitédik
vizzel... A fatorzs korll éppen Micky Blowtorch lebzsel, aki
hajdanén ugyan a kollégank volt, de manapsadg mér csak egy
egyszerl teleporicsavargd. Ha beszédbe elegyedink vele,
megtudjuk, hogy a fatérzs tulajdonképpen az 6 otthona (LOOK
INTO STUMP). A fatorzs berendezése Mickybdl és aranyle-
mezbdl all (EXAMINE DISC). Az aranylemezt a Hét Halalos
Uszony kapta a "Batting Averages from the Test Match of
Oblivion™ c¢. fél-misztikus albumukért, amelyen szlrrealista
moédon véazoltak a hal(l)gatok elé a hal-lét sulyos kérdéseit. A
lemez kozepén egy kis kiemelkedés talalhaté, ami arra jé, hogy
mindenki megvizsgélja és rajojjon, hogy abszolit nem jo
semmire. Az aranylemezt megprébalhatjuk felvenni, de nem fog
sikerdlni: Micky tittakozik a dolog ellen. A t6bbi helyszin ebben
az aljgtékban nagyszerten alkalmas arra, hogy az ember eltoh-
se oft a szabadidejét és egy csomoé félrevezetd utalast hal(l)jon
— viszont az id6t teljesen felesleges pocsékolnunk: irany a
kovacsmuahely (Smithy).

/\ Ht 6rdégi terveket kovécsolunk robbané papagéjok ellen

Olé! Micsoda meglepetés! A kovacsmihelybe belépve maéris az
Uszonyok ikével nézunk farkasszemet! Nem lehet til barat-
sagos hangulatban, mert egyik ujjét a torka elStt elhizva félre-
érthetetlenul jelzi, hogy milyen sors is véar rank. Aki az ilyen
nemzetkozi jelzéseket nem ismerné, annak is minden megvila-
osodik, amint meghallja, amit az Uszony mond: "Gweek!"
oppant fenyegets. Mielstt baréti csevegésre invitalhatnank,
hirtelen eltinik egy egérlyukban, ami azonnal bezéarul mégatte.
A kis intermezzo utdn szétnézhetink. A kovéacsmuhelyben
hatalmas héség uralkodik, ami valészinﬁleg a kemencében izzé
taznek illetve az ablakok teljes hidnydnak készonhets. A f6ldén
egy madarkalitka, a falon Eodig ?y szerszamszekrény moso-
lyog a Iétogatéra (EXAMINE CAGE, CUPBOARD). A ketrecben
egy papagaj és egy ontéforma tartdézkodik, valamint zarva van.
Szegény kis papagéj! Miféle gonosz fiské zérhatta be oda? A
josziva jatékos természetesen a Zoldek zdszlajat magasra emel-
ve kiengedi a szerencsétlent gOPEN CAGE) és megvizsgalja
(EXAMINE PARROT). A papagdj egy ideig idegesen rikdcsolva
jelzi, hogy inkdbb bent maradna — de végul mégiscsak U
dont, h jot tesz velink és kisétal. Aztdn csak annyit mond,
hogy BANG! — és felrobban. Kér, hogy ez nem volt til egész-
séges nekunk: visszakeriltink a lakvariumunkbal Hét hiadba, a
robbané papagdjok mar csak ilyenek mindenhol a Féld
kerekénl... Az ontSformahoz viszont hozzé kellene jutnunk
valahogyan, amit a paJ)agé' nem enged, amig a ketrecben van
(ngﬂlkalésra azt mondija: NG!). Na mindegy, majd késSbb
kihalalunk valamit.
A szekrény szintén zarva van, de nagyszerd taroldhely lehet
mindenféle szerszamnak, amire csak kovécs éhitozhat
(OPEN CUPBOARD). Valészintleg egy ilyen &hitozé kovécs
felejtette az azbesztkesztyljét a szekrény tetején (GET
GLOVES). A szekrény tartaima: kalapécs, fogé és olvasztét %ely
(GET HAMMER, TONGS, CRUCIBLE). Miutdn kiramoltuk a
szekrényt, visszatérhetink a papagéjprobléma megoldasara.
Induljunk ki eddigi tapasztalatainkbol: ha kinyitottuk a ketrecét
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és megvizsgaltuk, akkor felrobbant; ha kinyitottuk a ketrecét és
ki akartuk venni az ontéformét, akkor is felrobbant; ellenben ha
kinyitottuk a ketrecét és figyelemre se méltattuk, hanem valami
tétlen szemlél6déssel toltottuk az iddt, akkor viszont...
(— itt most fokozédik a dramai fesziltség —)
... akkor viszont megint felrobbant. Ebbél levonhatjuk a konzek-
venciat: a jelenlétink miatt durrog allandéan. Tehat amikor
kiramoltuk a szekrényt és kinyitottuk a ketrecét, vonuljunk gyor-
san ki a kunyhé elé nyugatra. A papagéj visszakapott szabad-
saga feletti oromben boldogan elroppen és nem robban fel.
Azaz felrobban, mert a robbané papagéjok mindig
felrobbannak — csak nem a mi jelenlétinkben. Ugyanis mihelyt
kisétaltunk a kunyhé elé, a szines madéar elcserreg a fejink
felett. Az 6nt6format egyelSre ne piszkaljuk a kunyhoban, mert
visszafelé haladva innen belebotlanank Mickybe, aki az
eltulajdonitasa miatt szépen fejbekélintana bennunket (...
mikézben belénkvillan a felismeres, hogy 6 azért van itt, hogy
ezt Grizze). Menjink vissza az Ureges fahoz, mert most
begyjtjik az aranylemezt. Micky természetesen még most sem
adna oda, viszont idékdzben valahol az erdében felrobban a
papagaj és Micky rosszat sejtve elmegy megnézni, mi
torténhetett vele. (Ha a tisztdsra érkezve Micky még mindig a
faban lebzsel, akkor varjunk (WAIT) addig, amig ki nem maszik
és el nem sétal az erd6be.) Miutan tavozott vegyuk fel gyorsan a
lemezt (GET DISC) és tegyuk bele az olvasztétégelybe (PUT
DISC INTO CRUCIBLE). Most ismét visszamegyunk a
kovacsmihelybe az alabbi Utvonalon: E.SE.S.E. Az (tvonal
betartdsa azért lényeges, mert Micky a kovacsmihelyben mar
észrevette, hogy valami nincs rendben — ha arra haladva
masba botlanank, akkor elveszi az 0sszes cuccot és

raadasképpen még jol meg is ver. Ha épségben elérkeztink a
Smithybe, magunkhoz vehetjik a ketrecbdl az ontéformat (GET
MOULD FROM CAGE); azutan vegyuk fel az azbesztkeszty(t
(WEAR GLOVES), kualonben kisse melegnek fogjuk talalni
olvasztas kdzben a fogdt; végil fogjuk meg az olvasztétégelyt
benne az aranylemezzel) a fogéval és tartsuk a tdzbe (HOLD

RUCIBLE WITH TONGS IN FIRE). Elé6sz6r semmi sem torténik,
de aztdn megolvad a lemez és folyékony aranyat nyerunk
beléle, amit ontsink is bele iziben az ontéformaba (PUT GOLD
INTO MOULD). Ez az izé, amit most gyartottunk, még szérny(
meleg, tehét kozelebbi vizsgélodas elStt hatogetni kell egy
kicsit. Htogetésre a legjobb helyszin természetesen a Cool
Glade lesz, de nem célszerl toronyirant odarohanni, mert Micky
lekapcsol benninket és megkapjuk téle a méar régen esedékes
verésinket. Javasolt irany: W.W.NW.NE.E. Persze lehet, hogy
ez nem j6. De hétha... A hivés helyen "haromWAIT-nyi" idd
alatt kihdl a mdvink. Mehetink vissza a kovacsmuhelybe (most
mér bérmilyen uUtvonalon), mert mar ideje megnézni mit
kotyvasztottunk. El6szor is verjik szét a kalapéccsal az
ontéformat (BREAK MOULD WITH HAMMER): porra hullik és
egy aranygyurQ marad utana. Természetesen GET RING.
Hopplé! Ismét megjelenik az egyik Haladlos Uszony és megis-
métli azon allitasat, h "Gweek!” — de kozben a filk a hatsé
szobédbdl mar vissza is ropitettek benninket a biztonsagot
nyujté halastélba és hallgathatjuk Panchax dicsérd szavait a jo!
vegzett munkardl. A gyiru pedig szépen eliszik t5link (bele az
uvegdobozba, ahol a lehetd legjobb helyen van), mivel hal
forméajaban mar nincs kezlnk, amelyben foghatnénk. Ezzel
vége is az elsé aljatéknak.

Jagged Warp

Folytassuk a kuldetést a masodik, fogazott teleporttal (ENTER
JAGGED WARP). A gazdatest most a valtozatossdg kedvéért
megint egy ember lesz, aki éppen egy furgon hétsé részén
vacog. Ugyan nem a legjobb hely alvésra, mert kissé hideg és
nyirkos, de mégiscsak jobb, mint mondjuk egz bokor alatt, ami
hideg és nrirkos, de mindez még a nyakunkba is cs6pdg. A
hideg dél feldl hé},\ tehét rantsuk magunkra a féldon heverd
farmert (WEAR JEANS). A pokréc bidds, viszont eg\‘l budés
pokréc is thvoltartja a hideget — ennek oromére ott is hagyhat-
juk, ahol van. (Vermes kalandorok esetleg begyujthetik, vagy
megprébalkozhatnak egy EAT BLANKET-tel is, mig fehér ruhas
halak kényszeruszonyt nem hdznak rd és be nem zarjak Sket
egy szép, csendes, nyugodt helyre...) Irany a huzat, vagyis dél.
A turgon vezetéfilkéjében Steve, a sofér altal generalt dramai
rendetlenség fogad benninket. Steve éppen nincs jelen:
valdészinGleg a nyitva &llé ajtén keresztil tévozott, a sotét
mezére. Mivel kint mar nemcsak hideg van, de még sotét is,
inkdbb maradjunk. Talélunk ugyanis uzenetet (READ
NOTE), ami arrél tajékoztat benninket, Steve lUzema-
nyagért ment és igyekszik hajnal el6tt visszatérni. Addig is
tegyuk magunkat hasznossé és kutassuk at a szemetet
(SEARCH RUBBISH). Szemétben kotoraszni nagyon jé, kilono-
sen azért, mert taldlunk benne eay zseblampét (GE{' TORCH).
Egybdl be is lehet kapcsolni (TURN ON TORCH). Bar mar elég
halovany fényt produkéinak a telepek, mégis latunk valamit a
sotétségben. Most méar mehetink kelet felé mezénézdbe.



Kiszallas utan kelet felé egy romos épulet kérvonalai bontakoz-
nak ki, ahonnan valamilyen zene is hallatszik. A hazhoz egy
osvény vezet keleti iranyban, amelyen egy idé mulva kisse
megviselt allapotban lévé apatsag elé erkezink. A fiﬂgn eg

poszter lég, amit a kivancsi kalandor megvizsgal (REA

POSTER): a varakozassal ellentétben nem Jesus Piscus tetteirdl
kapunk értesiléseket — a plakéton pszichedelikus szinekben
pompazo (zéld és bibor) aranyhalak Uszkélnak a Hét Halalos
Uszony logoja kordl. Az dszkalas kézben szavakat formalnak:
"Nincs torveny. Nincs haboru. Nincs profit.” Aha. Tovabbi
bélcsességek is talalhatoak rajta:"Az Uszonyok a varosban
vannak. Hogy hol? Csak nyisd ki a filed. Belep6dij: amit még
elviselsz. Anarchia: csak, ha a mami is jévahagyja." Csupa
okossag. Kelet felé bejutunk az apéatsagba, ahol egy halom rom
és a tér kozepén vigan lobogé t(z fogad benninket. Azonkival
néhany hippi, akik koraldlik a tazet és gitarjaikat nyGzva retten-
téen ivnak (pardon, elhatalmasodott raftunk a szakmai artalom
— a mondat helyesen ugy hangzik, hogy "a guppik rettentéen
isznak”). Tovabb dél felé szomorkodunk egy sort a romos
allapotban Iévé épileten, de az interdimenzionalis kémugynok
lekuzdi szentimentalizmusét, mert most ugyis éppen mas dolga
van. Példaul elm dél felé, ahol egy oOsszetort zsamolyra
bukkan (LOOK PEW). Ez szép nagy és legalabb olyan nehéz,
mint mi. Nem is lehet nagyobb 6rém, mint egy ekkora zsamolyt
magunkkal hurcolni (TAKE PEW)! Menjink vissza észak felé a
hippikhez, mert bizonyara nem leszink tal feltinéek, amint
zseblampaval hadondszva egy hatalmas zsamolyt cipelink a
hatunkon egy romos apatsagban éjfélkor... De. Feltdntink.
Olyannyira, hogy a hippik vezere rankuszitja a bandat, mert azt
hiszi, hogy el akarjuk rabolni téle a grommetjét (egyébként jol
hiszi). Neheztelésének azzal is hangot ad (pont olyat, mint a
'Hard Bay's Night' c. ismert halindulo nyité akkordja), hogy jol
fejbekdlint benndnket a gitarjaval. Azutan tanacstalanul bamul-
hatjuk a mar ismerds akvariumunkat... (Ebben az aljatékban a
hippikkel valé talalkozast kellett volna meglsznunk (szé
szerint!), mert 6k az Uszonyok emberei.) Széval inkabb miel6tt
visszamennénk észak felé, kapcsoljuk le a lampat (TURN OFF
TORCH) és igy nem arul el benninket az ide-oda mozgd
fénysugar: észrevétlendl tovabbsurranhatunk észak felé. A
hippik fel6l gyengén idevilagité fény egy lefelé vezetd utat
enged megléatni, valamint van itt egy romos boltiv is (EXAMINE
ARCHWAY). A tetejérél egy nagy ronda vizkopé bamul le rank
(EXAMINE GARGOYLE), amely hozzavetlegesen a csaladterve-
z6 klinikakon lathaté névérek vagy kényveldk arckifejezéséhez
hasonlatos. Tovabbi info: a konyvelknek nem kell dolgoznia a
klinikakon, csak a ndvéreknek. Egy ilyen rendkivil ronda
dolgot természetesen magunkkal kell hurcolnunk (GET
GARGOYLE). Sajnos innen nem nagyon érjuk el, tehat elébb
illendé lenne felmaszni a boltivre (CLIMB ARCHWAY). Tovébbi

sajnalatos esemeényekrél szerzink tudomast: jelenlegi
gazdatestink megfeledkezett arrél, hogy a rendkivdl divatos
onfelemelé cipokbél beszerezzen maganak egy parat — a

boltivet sem érjik el. Egészen véletlentl a hatunkon hurcolunk
eé;y méretes zsamolyt — éppen ideje, hogy megszabaduljunk
tole (DROP PEW). Erre felmaszva (CLIMB ONTO PEW) mar
atjuthatunk a boltivre (CLIMB ARCH) és a rendkivdl
visszataszitdé vizképét magunkhoz vehetjuk. Na persze nem
most, mivel a huzgalasi probalkozasra az egész tetoszerkezet
ugy elkezd inogni, hogy minden percben tartani lehet a
leszakadasatdl. A boltivie maszés elétt inkdbb lepillantunk a
lefelé vezetd tton (D), de eldtte nem art felkapcsolni a lampét
(TURN ON TORCH). A katakombakba megérkezve induljunk
dél felé. Ht ijesztgetnek egy kicsit benndnket, hogy az
életbiztositas nelkdl szaladgalé interdimenziondlis
kémugynokok is félni szoktak a katakombakban — tényleg be
akarunk-e lépni ide (jesz or né?). Tényleg. Szokas szerint itt is
romokban hever minden, a talajt lemallott vakolat boritja. Mar
egyszer megallapitottuk, hogy a szemétben turkalni nagyszer(
érzés, tehat most megint ezt fogjuk csinalni (SEARCH DEBRIS).
Egy szarkofagtetd bukkan elé a romok alél (EXAMINE LID),
amirdl kiderdl, hogy érdekes médon pont ugyanakkora, mint az
ajtényilas, amelyen ideérkeztink. Mivel nagyon nehéz, felvenni
nem tudjuk. Mozgatni viszont igen (MOVE LID). Egy lejarat
tinik fel alatta, amelyen természetesen lesétalunk. Elég jo
helyre érkeztink, mert azonnal egy kisérteties latomasunk
tamad: egy fehérbe 61toz6tt lany, egy felemelt tér és egy sikoly...
A biztato kezdet utan egy oltarteremben talaljuk magunkat,
amely talan az egész helyiséget betoltd &si oftarrdl kaphatta a
nevét. A viziok folytatédnak, de mit sem zavartatva tSluk
magunkat, vizsgaljuk meg az oltart (EXAMINE ALTAR). Az
oldalain egy-egy kobdl faragott fej van, kivéve az ik oldalat,
ahol csak lyuk asitozik a helyén. Az oltaron talalunk tovab-
bé egy cordat (papok miseruhajanak tobb zsindrbdl fonott dve)
is, amelyet természetesen magunkhoz veszink (GET CORD).
Menjank vissza a boltivig, ahol az eldbb leirt médon masszunk
fel ra a vizkopohoz. Mivel lerangatni nem tudtuk, késsik hozza
a cordat (TIE CORD TO GARGOYLE), masszunk le a foldre
(CLIMB DOWN) és rantsuk le azzal (PULL CORD).

A jatéknak két hire van: egy j6 meg egy rossz. A jo hir azt
mondja, hogy miutén teljes sullyal racsimpaszkodtunk a kotélre,
lejott a vizkopd. A rossz meg az, hogy vele egyUtt a fél tetd is.
Ez elég hangos jelenség, ami azt eredményezi, hogy a tliz kérdl
Gldogelé alakok feje hirtelen az iranyunkba fordul... Jonni is
fognak, tehat gyorsan szedjik le a kotelet a labunknal heverd
szobrocskarol (UNTIE CORD), mert a késSbbiekben akadalyoz-
na a mozgasunkat és vegyuk fel a vizkopét (GET GARGOYLE).
Menjink vissza a katakombakba. It egy kis dvintézkedést
foganatositunk, mivel a hippik mér erosen a nyomunkban
vannak és semmi kedvink a kobakunkat 6sszemérni egy gitar-
ral: az elébb mar észrevettik, hogy a szarkofag fedele pont
akkora, mint az ide vezetd ajtonyilas — torlaszoljuk el tehat az
ajtonyilast vele (PLACE LID INTO DOORWAY). Teljesen logikus,
hogy zsakutcaba zarjuk magunkat, ugye?! Masszunk le az
oltarhoz és tegyik be a ronda kis szobrocskat a hivogatéan
asitozo lyukba (PLACE GARGOYLE INTO HOLE). Egy kattanas
hallatszik, amitél ijedten hatrébb lépink és elkerekedett
szemekkel bamuljuk, hogy az oltar lesillyed a foldbe és a
mennyezetrdl egy oszlop ereszkedik ald (EXAMINE COLUMN).
Az oszlopon egy bemélyedésre lelink, abban pedig egy kehely
pihen (EXAMINE CHALICE). Egy fémgyrdt (grommet) talalunk
benne, de azt csak akkor tudjuk kiszedni, ha a kehely is nalunk
van — tehat GET CHALICE és utana GET GROMMET. Kozben a
hippik is atjutottak a torlaszon és a hatunk mogul egy baljés
hang dorren rank:"Na csak lassan a testtel, baratocskam! Add
csak szépen ide azt a fémkarikat!..." Vad SOS jeleket probalunk
leadni a HQ-ra és amikor a hippik korbefognak bennunket, mar
csak arra vagyunk, hogy egy lyuk nyilna meg a padlén, ami
elnyel benninket és elrepit innen valahova mashova. Sajnos
ilyesmi nem torténik. Mert a mennyezeten nyilik meg az a
bizonyos lyuk, ahonnan hirtelen szaguldva megjelenik a draga
aranyhal és blétty! — mar el is nyelt benninket.

/\ Egy oltarral oltari doigokat lehet mivelni

Az akvariumban landolunk, a fémkarika pedig az 6t megilleté
gyUjtéhelyen: az Gvegdobozban. Panchax féndk elnézést kér,
hogy kissé szoros volt a hatsé szobai filk idozitése és ismét
megdicsér, hogy megint nagyszerd munkat végeztunk. Miert,
mit vart egy interdimenzionalis kémugyndoktol?!...

Small Warp

Johet a harmadik teleport (ENTER SMALL WARP). Mar megint
egy human jellegd humanoidéaban vitt benninket a parazita
interface. Egy plOssszobaban talaljuk magunkat. Az ilyen
helyek nagyszeruen alkalmasak arra, hogy a studiomunkakban
megfaradt zenészek a heverén elnyulva szdrcsolgessék
kavejukat, videokat nézegessenek és mindezért egy halap
pénzt fizessenek. A kelet felé fekvd hal(llban egy csomo
aranylemez l6g a falon, ami erdsiti azt a tudatot bennunk, hogy
egy elékeld hanglemezstudioban vagyunk, valahol Londonban.
A bejarati ajtét kinyitva kijutunk az utcara, de az oft uralkodd
hideg, sotétség és forgalom meggy6z bennunket arrdl, hogy
erre nem kell jonndnk, igy tehat gyorsan visszamegyuink a
hallba. Onnan meg a szalonba, amelynek a sarkaban egy
szemétlada all. Azonkivil még itt lebzsel Rod is, mint ahogy azt
a tobbi hangmérndk is szokta tenni.

Nemsokara beront egy céklavords arctl figura a szobéba, akirdl
messzirdl leri, hogy csak producer lehet. "Hé, te!” — bdédul el,
mikozben rankpillant. "Csinalj kavét vagy kiriglak!" — és ezzel
kirobog. (Ezen a helyszinen a producer lesz a "kdovetd ember”,
aki allandéan a nyomunkban lesz holmi kéavékat kovetelve
rajtunk. Mindenekelstt &t kell lekoptatnunk magunkrol,
kulonben képes és tényleg kirig...) Természetesen kavét fézni
nem tudunk, egyrészt azért, mert nem akarunk, masrészt meg
azért, mert a konyha amugy is zarva van. Ezért a kavéfozés
nemes feladatat atpasszoljuk az éppen itt lebzseld Rodnak
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(ASK ROD TO MAKE COFFEE), aki boldogan elszéguld a
konyha felé és nemsokéra egy bogre gézolgé kévéval tér vissza
a a szobéba. Valahonnan a producer hangjét halljuk, aki Rod
utan kiabal, mert a stidiéban éppen szalagcserére volna
szukség. Mivel Rod azt vélaszolja, ho% épEen kévéfdzéssel
volt elfoglalva, a kdvér fickd ismét elobukkan. Elégedetten
kortyol egyet a bogrébdl és kozben megdicsér benninket, hogy
megtanultuk az Gzleti élet elsé aranyszabalyat: "Ha valamit nem
tudunk, akkor azt passzoljuk &t masnak!" Miutan ezt kifejtette,
elégedetten a gyomraban kavargd koffeintdl, tavozik a
szobabdl. Most mar nyugodtan szétnézhetlink a helyszinen —
elére nem fog nyaggatni benninket.

ivel a sarokban mar kiszurtunk magunknak egy adag szeme-
tet, nyilvanvald, hogy megint visszatérink rég j6 szokasunk-
hoz: kutassuk at a szemetesvodrdt (LOOK INTO BIN). Ohé, ergz
normél kazettdt tartalmaz (GET CASSETTE és EXAMI
CASETTE), amely a Hét Haldlos Uszony egy régi demofelvételét
tartalmazta egykoron. A felvétel méara mar elhallédott: letorolték
és valami mas van a kazettan... Sétaljunk ki a nyugat felé vezetd
folyoséra, ahol észak felé a studiéba vezetd ajtét taldljuk (épp
zarva van: az ajto felett eg a felvételt jelz6 lampa), délre pedig
az ugyancsak zart konyhat. Tovabb tehat nyugat felé. It délre
egy raktarat taldlunk, északra pedig a hangmérndk szobdjat.
Mindketté ajtaja be wvan csukva. issuk ki 6ket (OPEN
WOODEN R, SECONDARY CONTROL ROOM DOOR), mert
ugyan elébb a déli ajté mégé fogunk benézni, de miutén onnan
elobukkantunk, gyorsan at kell hiznunk a masikba, kdlonben
éppen belebotlunk a producerbe, aki mar megint valami marha-
sag miatt akar belénk kétni. A raktarnal kapcsoljuk fel a lampét
(TURN ON SWITCH), mert t5k sotét van, majd lépjink be.
Kalonbozd érdekes dolgokra lelunk: talalunk példaul egy rakéast
néhany egyuttes soha ki nem adott felvételei kozdl, valamint
olyanokat is, amelyeket talan a legjobb lenne innen elvinni és a
nép nagy Udvrivalgasa kozben elégetni. A legérdekesebb
viszont egy kazettatartd, amibe rogton bele is nézink (LOOK
INTO BIN). Egy krém és egy metal kazettat taladlunk benne, amit
a hi-fi rajongo interdimenzionélis kémugynok természetesen
elvisz magéval (GET CHROME CASS E. GET METAL
CASSETTE). Az elsé ugy néz ki, mintha valaki hamutélcanak
hasznalta volna; a masik szinte Ujnak tdnik, mert csak egy
kedves nagyi hallgatta vasadrnaponként. Menjink at a szemben
levé szobaba, ahol a Control Roomban levé magnén meghall-
gathatjuk a kazettdkat. Miutdn &tmentink a szobéba, azonnal
csukjuk be magunk utan az ajtét (CLOSE DOOR), kilénben a
producer megint rénkszall. Tavoltartdsa érdekében rogton
nyL?_ll_'_In_juk is meg az ajté mellett taldlhaté gombot (PUSH
B ON). Erdekes dolog torténik: a gomb egy rovid mondatot
mond ?ombnyelven g’ lick”). Tovabba kigyujtia odakint a
'Felvétel’ feliratli lampat, tehét biztosak lehetunk benne, hog{
nem fognak minket zavarni. A szoba berendezéséhez tartozi
egy magné, egy kis szekrény és egy erdsits. Tegyuk be
mondjuk a kromos kazettdt a magndba (PLAY CHROME
CASSETTE WITH PLAYER). Az tortenik, hogy nem torténik
semmi. A magndhoz csatlakozé erésitdn ugyanis hangot kéne
adni ra (SET FADER TO <szédm>, ami lehet 1-11). Hm, tdl torz
a felvétel. Talan koszos a magndfej és meg kellene elSbb
pucolni a szekrényben taldlhaté tisztitdszalaggal (OPEN
CUPBOARD. LOOK INTO CUPBOARD. GET CLEANER. PLAY
HEAD CLEANER WITH PLAYER). Miutan a magndfej ugy
ragyog, mint Ujkoraban, ismét lejatszhatjuk a kazettankat. A
hangerét inkabb csak 5-re allitsuk, mert esetleg a hangszérék
atviszik a szomszéd szobéba a falat... Jatsszuk le sorban az
Osszes kazettat (a sorrend nem lényeges). Mindig az utolsén
lesz a szamunkra érdekes informécié, a masik kettén iszonyu
szamokat hallhatunk (pl. "A zene élteti kopoltydimat”), amelye-
ket néha a producer lelkes "Ki innen!” kialtdsai szakitanak meg
néha. Az utolsé szalagon egy halindulé csenddl fel, amig a
producer idécsiszas miatt le nem éllitja a felbSszilt énekest és
az ujjaival egy érdekes ritmust nem csettintget... (ezutdn héarom
szam kovetkezik, ami minden jatékban véaltozo — nem art
megjegyezni Sket...).
A muélvezet végeztével, de még a hal(l)askarosodéas elStt sétal-
junk at az irodaba (Office), ahol az ajto kinyitasa utan egy
irbasztal és egy iratszekrény tarul elénk. A szekrénytél egy
kombinéciés zar tartja tdvol a kivancsiskodékat — legaldbbis
azokat, akik nem hallgattdk meg az elébb a kazettdn a kombi-
néaciét (SET LOCK Oh? <széam>. OPEN CABINET. LOOK INTO
CABINET) A szekrény mélyérdl egy fakerék bamul rank, de nem
tal sokdig: villdmgyorsan belecsusszan a zsebinkbe (GET
SPINDLE).
Megint érdekes cselekménysorozat kezdédik: a fakerék felvétele
utan hirtelen egy lyuk nyilik meg, amelyen keresztil az Uszo-
nyok vészes sebességgel kezdenek ideteleportalni... Eddigre
viszont mi mér rutinosan aktivaltuk a menekald egységunket és
boldog pszichénk Ujra a megszokott aranyhal testébe kerul. A
latéteret megint a kastély foglalja el, a fakerék pedig belibe%eaz
uvegdobozba. Sir Playfair és a segiték gardéja megint idejében
huzott ki benndnket a csavabdl...
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A f6nok kozli, hogy a hatsé szobabéli fiuk végre rajottek, miben
mesterkedik a Hét Haldlos Uszony: felboritottdk a Halbolygé
meteorolégiai egyensulyat, mialtal a viz gyors Utemben elkez-
dett parologni. A halak tudésai beinditottak egy kutatasi progra-
mot vildguk megmentésére, de az Uszonyok meghiusitottak a
terviket. A feladatunk most az, hogy segitsiink a Tervet végre-
hajtani a kutatas vezet6jének, Dr. Roachnak a testében.

Hydropolis
Az eddigi telegoﬂok helyét egyetlen nagyméretd valtotta fel
(ENTER LARGE WARP), ami egyenesen a Halbolygd févaroséa-

ba, Hydropolisba vezet. Rovid uszas utan egy félember, félhal
lényben landolunk, aki bizonyara az elébb emlitett Dr. Roach
lehet. A helyszin minimalis igénnyel berendezett szoba. A
fénydzést egy festmeny, egy fekete polc, egy villanykapcsold és
egy kifelé vezetd ajto képviseli. Ezenkivil a berendezéshez
tartozik még egy “fishton” is, amit normalis emberek heverdnek
definidlnanak. Az agy mogotti fal hirtelen izzani kezd és a
dékan titkarnéjének az arca jelenik meg mogotte. "Jo reggelt,
Dr, Roach. indlom, hogy ilyen koran kell zavarnom, de
szeretném emlékeztetni arra, hogy a dékan ma reggel 10 dréra
varja Ont.” Ezzel az arca elhalvanyul és csak a HTN
(Hydropolisi Telekommunikéaciés Haldzaf) reklamjét hagyja maga
utan. Na, ez a reggel is jol kezdddik!...

A fekete polcot me?izsgé!va (EXAMINE SHELF) egy ‘fishofax'-
ra lelink (EXAMINE FISHOFAX), amely egy nzagyon praktikus
dolog: egyesiti magaban napld és egy pénztarca mindengé
tulajdonsagat (azok aranak otszoréséért...). Eppen nyitva van es
egy FISA hitelkartyat valamint egy masik, %yurétt személyazo-
nossagi kartyat talalunk benne (GET FISA CARD, TATTY CARD).
A biztonsag kedvéért mar itt beinditunk teljesen uj kutatasi
programot: kutassuk &t a heverét is (SEARCH FISHTON).
Gyumolcsozé dolog volt: egy bérletet talalunk (GET TRAVEL
PASS), ami a HVV (Hydropolisi Vizalatti Vasuf) jaratain korlatlan
szdmu utazési lehetdséget biztosit a tulajdonosanak. A kifelé
vezeté ajté vizsgalatdval a korszerd biztonsagtechnika egy
nagyszerd vivmanyara bukkanunk: ezlst szind uszony-
lenyomat-leolvasé nyitja az ajtét. Hat akkor tegylk ré a kezlinket
(PUT HAND ON PRINT). Az ajto felszalad a mann{ezetre.
MielStt kisétalnank, kapcsoljuk le a ldampékat (SWITCH LIGHTS
OFF) — majd késdbb kiderul, hogy ez miért is j6 nekunk...
Odakint a folyosén még akas ajtaja nyilik: ez az U
szomszéd, Ernest Chub lakésaba vezet. Chub az egyik munka-
tarsunk, akivel késébb még majd talélkozunk. (Egyébként
nemcsak &, hanem tébbi munkatarsunk is elébukkan majd a
varos legkdlonfélébb pontjain. A program ilyenkor kulén
felhivia a figyelmdnket a jelenlétikre, hogy a jétékos feltétlendl
lealljon veluk beszélgetni — és jo sok idot vesszen...) Menjunk
(usszunk) le a foldszintre (vizszintre). it minden tarva-nyitva all:
barmilyen gonosz kedvi angolna belszhatna ide és kirabolhat-
na az egész hazat, ha kedve szottyanna ra. Bar nem is volna
rossz: a biztositasi pénzbdl Ieialabb futna Uj budtorra... Mig
ezen morfondirozunk, Usszunk ki dél felé Paddlington utcdira.
Paddlington kerilet Hydropolis ik legfelkapottabb és legfor-
galmasabb lakdnegyede, ami lemérhet6 az utcan fel-ala szagul-
dé hatalmas guppirajokbdl is. Kelet felé a HVV logojat latjuk,
ami jelzi, hogy itt nyilik a vizalatti-lloméas lejarata. Hirtelen e
rendérhal hiz el mellettink kéken villogé kopoltyikkal, oldalan
a Hydropolis Hydropolice felirattal: lehet, hogy megint kiramol-
tak egy vizibolhakerekedést... Taléan jobb, ha a megdébbentd

latvany elél lemenekilink a vizalatti Allomasra.
 "Jegyeket, bérleteket kérem felmutatésral...”

Odabent nagy témeg aramlik ide-oda. Egy gonosz képd figura
var rank, akirél mar messzirél bizlik, hogy ellenér. Ha nem
lenne nalunk a bérlet, akkor jegyet valtatna velink a FISA



cardra és igy az utazgatdssal nemsokaéra fel is élnénk a pénzin-
ket (itt kagylonak hivjak) — viszont a heverén m latuk a
bérletinket, tehét dijmentesen le(szhatunk a mozgdcsuszdan,
amelyen a mékas punkhalak felfelé szoktak csiszkalni... Az
allomason nagy a nyuzsgés. A vonatok harompercenként (azaz
WAIT-enként) usznak, tehat varjunk addig, mig be nem csobo
egy. Kikeralve a kitolongd halakat szalljunk be (GET ON TRAI
és kezdjik meg vidam utunkat a halagiton keresztal, amirdl
egyébként csak annyi emlékink marad, hogy egész jol atérez-
zu szardinia bonyolult lelkivilagat... (A vizalatti k6zlekedé-
séhez Id. a térképet. X kihtzott két allomas nem hasznélhatd:
akkora a tomeg, hogy nem tudunk kiuszni a szerelvénybdl.
Beszallas utan WAIT és a szerelvény beuszik a halagutba a
kovetkezd alloméashoz; ha nem akarunk leszallni, megint WAIT.
Akik egyébként nem tudndk maguk elé képzelni a vizalatti
vasutat, azokat a kovetkezé vizvezetéktorés alkalméval Gnnepé-
lyesen meghivjuk a budapesti metré Astoria allomaséra, ahol az
eddigi kisérletek mar jelentds eredményeket produkéltak a
vizalatti fejlesztésében...)

/ Ime a technika csodéja: a vizalatti!

Utazzunk Opah (Holdhal) allomésig, usszunk ki a vonatbdl
(GET OFF), majd menjunk fel a felszinre (UP). Az allomasrél
kelet felé vezet az (t az Opah egyetem kézpontjaban allo térre.
Ha valaki Hydropolisban meg akar tanulni valamit, arra kétség-
telendl az Opah egyetem a legmegfelelobb hely. A tér kézepén
az egyetem alapitojanak szobra lathaté, rajta az egyetem latin
nyelvu felirata: "A fudas jo". Eszakra egy discobol kiszlirédé
szérnyl zajok ijeszigetik az erre jaré egyetemi ifjusagot. Ide
egyeldre ne sétaljunk be, mert az idegesitéen villogé fények
karos hatassal vannak a gazdaéllat/parazita interface-tunkre.
Vélasszuk inkabb a dél felé vezetd utat, ami egy méregdraga
étterembe vezet. Az étterem rendkivul felkapott hely, mert a
legkopoltyucsiklanddbb planktonételeket kinalja Hydropolisban.
Meg a mesésen egészséges, gazimpregnalt olajok is kaphatok,
amelyek ugyan nem olyan hatekonyak, mint a maszkos kiszere-
lésd valtozat, de azért mindenkire jétékony hatast gyakorolnak
(révidebben: ettdl is jol be lehet rugni). Tintessik ki megszoli-
tasunkkal a bejaratnal lebegé pincért: vaséroljunk téle planktont
a FISA hitelkartyara (BUY PLANKTON WITH FISA CARD). Mind-
ossze 5 kagyldba kerdl és maris egy nagy papirzacské boldog
tulajdonosainak mondhatjuk magunkat (EXAMINE SACHET).
Miutan kinyitottuk (OPEN SACHET), a planktonok kimenekdl-
nek a zacskébdl és egyre jobban szétterjednek a légtérben
(azaz viztérben). Eszrevesszdk, hogy milyen furcsén verik
vissza a fénysugarakat... Sietni kell, hogy me%egy;)k. mielétt tel-
jesen eloszlanak. A moho jatékos tehat felzabalja a planktono-
kat, de a moh¢ jatékos nem is jatsza végig a FISH!-t. A plankton
ugyanis infravorés sugarak visszaveresere szolgal majd egy
kesSbbi idépontban — most nem célszerd kinyitni a zacskét...
Menjunk vissza az egyetem fbterére és onnan keletre, az egye-
tem eldcsarnokaba, ahol kilonbozé tojasfeji hirességek mell-
szobrai sorakoznak az egyetem multjabdl. A dékan irodaja dél
felé van — mivel Ugyis var benninket, menjink be hozzé. A
titkér hellyel kinal benninket, majd nemsokara megérkezik a
dékan is, aki ikraraké (vagyis né). ElStarja, hogy a
kutatécsoport ik tag'a atallt az ellenséghez és szabotalja a
Terv végrehajtasat. A dékdnné méar csak benndnk bizik és azt
akarja, hogy nyomozzuk ki, hogy ki az aruld. Kikisér benninket
az elStérbe, ahonnan keletre folytatjuk utunkat, 6 meg Usszon,
amerre akar.

A folyosordl a dél felé vezetd konyvtarba (Library) megyink. It a
haltudoméanyok hatalmas tarhaza véarja az arra raszoruldkat,
féleg az egyetem hallgatéit. A kényvtar legritkdbb kdnyve a
bejarat kozelében allé olvasdasztalkén pihen. Ez egy igazi
régiség, amely az osszes olyan dolgot tartalmazza, amellyel az

eddigi jaték soran talalkoztunk (OPEN BOOK). A konyv véletlen-
szeruen kinyilik valamelyik oldalon, lapozgatni a TURN TO
PAGE <szam> formatumu paranccsal tudunk. Kétségbeesett
lapozgatas kdvetkezik egészen addig, amig a konyv egy olyan
oldalon nem nyilik ki, amelyrél a harom elSjatékban megtalélt
valamelyik kerek targy képe (ring, grommet, spindle) néz vissza
rank. A kovetendd technika: latunk valamilyen ismerés targyat
és addig lapozunk eldre, mii meg nem talaljuk a kerek céltar-
grnt. Neha a megjelot oldal ki van tépve, hogy azért ne legyen
olyan kénnyd dolga a jétékosnak... (A teljesen kétségbeesett
HALandék szaméra a kobgyok 28934443 hozhat némi meg-
kénnyebbilést..) Ha megvan valamelyik kerek targy képe,
akkor tépjuk ki a lapot a konyvbdl (TEAR PAGE). Reccs. Termé-
szetesen az ilyen vandalizmust rogton azzal fogjék jutalmazni,
hogy kirignak benndnket a konyvtarbél és kérnek szépen,
hogy lehetoleg ne latogassunk vissza soha tobbé.

A folyosén induljunk tovabb kelet felé, ahol egy vasajté zérja le
az utunkat. Kinyitni nem nagyon tudjuk, de csekély agyi tevé-
kenység utan mindenki rajohet, hogz a mellette levé nyilasba
kellene valamit becsusztatni. Van haromféle kartyank, amibdl
kettét mar hasznaltunk — igy tehat most a gydrétt kartyat fogjuk
hasznalni (INSERT TATTY CARD IN SLOT és azonnal tovabb
kelet felé, mert egy lépés utan becsukédik és nyithatjuk ki Ujra).
A kartya a nyitds utan egybdl visszaugrik a kezinkbe, tehat
nem kell megint magunkhoz vennink. Az ajté egy laboratérium-
ba vezet, amelyben a Terv kisérleteihez szikséges berendezé-
sek vannak. A legérdekesebb kézalik egy terminal, ahova a
szamitdstechnika ifj0  barédtia rogvest letottyan (SIT AT
TERMINAL). A kdvetkezd szdveget latjuk a képernySn:"Gépeljen
be LOGIN-t a hozzaféréshez!" Jo (LOGIN). Bejelentkezik a Lazac
V18.03 rendszer és kéri a hozzaférést kéré személy vezetékne-
vét (ROACH). Ajjajaj! A huncut biztonsagi rendszer passwordot
is ker, amit sajnos nem tudunk... Nem baj, bizonygassuk neki,
hogy tényleg mi vagyunk azok (ME). Elhitte. Megjelenik az id
és egy % alaku prompt. A szamitégepnél a kovetkezd parancso-
kat hasznéalhatjuk: LOGOUT: kilépés a rendszerbél; COM-
MANDS: a parancsok leirdsa; PROJECT: a Tervvel foglalkozé
file-ok listaja; MAIL: elméletileg Gzeneteket kozvetitene nekink,
de itt soha nincs semmi; WHO: a hozzaférésre jogosultak listaja
(Roach/Bream/Tench/Chub); READ: a PROJECT éltal felsorolt
listak elolvasasa. Természetesen van GAMES is, ahol tobbek
kozott néhany Magnetic Scrolls-jaték athalakitott valtozatét is
megtalaljuk (GILLED OF THIEVES ("A rablék kopoltyui”), THE
PRAWN). A jatékok kozil a CHESS-szel és HACK-kel csak nulla
és hat 6ra kozott tudunk Lﬁtszani. A Magnetic Scrolls (azaz itt a
"Magikus Tekercsek"-eket atkereszteiték Maggot Rollsra,
vagyis "Kukactekercs"-re) stuffokkal természetesen lehet jatsza-
ni munkaidében: ugyanugy kezdédnek, mint az eredeti jatékok,
de az elsé parancs utan a rendszer ledllitja a mdsort és felhivja
a figyelmunket, hogy jaték helyett inkabb a Terven kellene
doigoznunk. Bezzeg a FISH-sel nyugodtan jatszhatunk!
Mindenki prébalja ki, tok j6 lesz... A jatékok kozil erdekes lesz
szamunkra a SHUTDOWN: lehivasakor azt kapjuk, hogy a
hozzéférés szamunkra meg van tiltva (érdekes megjegyezni
annak az egyetlen kolléganak a nevét, aki futtatni szokta..gy

A READ parancs hasznalataval tudjuk megvizsgalni a Tervhez
rogzitett file-okat, amelyekbdl a kvetkezd informaciok birtokaba
juthatunk:

PROJECT: A Terv elsédleges célja, hogy megmentse Hydropo-
list, amelyet a vizelparolgas szérnyu rémképe fenyeget. Az
elképzelés szerint egy aramlasszabalyzét kell letrehozni,
amely egy masik dimenziébdl (a Fractal Aquaria ll-bdl) vizet
szivattyuz ide. Ezt a készlléket Készuléknek nevezik a Terv
nevi tervben.

NOTE: Ez egy feljegyzés a dékannétsl, aki arra figyelmeztet,
hogy valaki babrél a Tervvel. A kutatds minden résztvevdjének
felhivjak a figyelmét a fokozott dvatossagra és a gépidé értel-
mes kihasznaléséra.

STORE: Ezt mi (vagyis jelenlegi gazdatestink) irta és egy fel-
jegyzés a csoport tagjainak. Arrél szol, hogy elloptak az aram-
lasszabéalyzét: a Terv bukni fog, ha nem sikeril helyettesiteni
valamivel. Sajnos egyeldére semmilyen helyettesitd alkatrész
nem &ll rendelkezésre, de ha valaki egy ilyenre bukkanna,
abbél egész biztosan nemzeti héshal valna. ltt van még egy
lista arrol, hogy a berendezéshez milyen alkatrészekre van
szikség: filter, photon bridge (ezen dr. Salmon mar dolgozik,
tehét valoszindleg tud a hollétérdl), focus wheel (nehany
napja elloptak), funed crystal (egy kevésbé "tuned” van a
muzeumban, de nem lehet hozzajutni), azonkivil kellene még
egy alkalmas doboz (suitable case) is, amelybe 6ssze lehet
gnﬁ‘ eni az alkatrészeket. 2

EQUIPMENT: it eg}fI képletet latunk. Aramlasszabéalyzé=((a+c)
+(b+d))+e. Hm, hét ez csak egy primitiv matematikai problé-
ma: egy Gtismeretlenes egyenlet még egy fejlédésben vissza-
maradt ikrdnak sem okozhat problémat...

Miutan IEOGOUT-tal kiléptink a rendszerbél, mehetink is
tovabb. Eszakkelet felé nyilik a Project Room (majd a jaték
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végén szerencsénk lesz hozzd), délkeletre pedig a raktarszoba
van. Maradjunk az utébbinél. Hatalmas rendetlenség uralkodik
koros-korul: itt taroljak a Tervhez szikséges osszes limlomot. A
szoba falan 16gé tabla felsorolja a Tervhez szikséges dol;;okat
(LOOK WALLCHART). Ami nincs: filter, photon bridge, focus
wheel, tuned crystal, suitable case, shelf, ami van: a terv, amit
éppen most olvasunk. Az okos jatékos figyelmét felkeltheti,
hogy minden targyat egy-egy betl jelol. Az imént szintén
talalkoztunk néhany betuvel egy otismeretlenes egyenletben,
ami most mar kezdhet valami ertelmet is nyerni: Aramléssza-
balyzé=((filter+focus wheel)+ (photon bridge+tuned crystal))+
suitable case — tehat a zérojelekben levd két-két targyat ossze-
illesztve bele kell tennink egy arra alkalmas dobozba. A feladat
innen tehéat "pofonegyszeri” — mar csak meg kell talalni ezeket
a targyakat...

A sarokban &llé hatalmas doboz vizsgalatakor kiderdl, hogy ez
egy "protocopier”, rajta egy ON/OFF kapcsol6val. A berende-
zést Dr. Salmon (Lazac doki) épitette a Terv részeként, de a
prototipus nem nagyon tetszett az egyetem vezetéségének:
hihetetlen mennyisészﬁ energiéval csak néhany cseppnyi vizet
tudott teleportalni. Salmon bukaséat is jelentette: a dékén
kirigta az allasabdl. (Ezért fojtotta Ella nevil lanyat fagylalt-
ba? — CoVboY) Ha ma[?viz aljuk a kitydn lévé kapcsolét és
nyilast (EXAMINE SWITCH,SLOT), azt kapjuk, h hidba
fogyaszt nagyon sokat, valamelyik lepényagyl hal mégis
bekapcsolva felejtette; a nyilas pedig pont akkora, mint egy
papir. Véletlendl van nalunk darab papir — épp az imént
rigtak ki benninket miatta a konyvtarbél (INSERT PAGE IN

SLOT). A lap halkan becsusszan, a masina zimmogé hang

utén nagyott durran és a tetején egy fokuszkerék bukkan

elé. Ollala! A gép tehét a kerek targyat abrazolé papir alapjén

legyartotta nekink a berendezés egyik alkatrészét. Ezt most

nem kell elvinnink magunkkal (csak késdbb lesz ra szikség és

addig teljesen felesleges, hogv( foilalja a helyet az inventory-
soljuk

ban), a masinét viszont kapc i (SWITCH OFF).

/\ Ismétiés a szédelgé aranyhalbdl

Erre egyelére nincs tobb dolgunk, tehat sétéljunk vissza a viz-
alatti allomasara és utazzunk &t a véros egy masik részébe,
nevezetesen Eelpout (Tarka menyhal) allomasra. Eszaknyugat
felé a Capa utcara jutunk, ahol nagy a tolongés, de azért nagy
nehezen at tudunk Uszni rajta. Ez a véaros Gzleti negyede, ahol
egy csomé shop taldlhats. A progéam szerint nem art figyelni
arra, hogy kivel kotink Uzletet. Eszak felé egy hasznaltaru
kereskedés van, ahova bdl be is uszhatunk. Az Uzletet egy
igen tehetséges macskahal vezeti, akit Steve-nek hivnak és
arrél nevezetes, hogy még tigriscApéknak is képes csikokat
eladni. Bar legszivesebben a nagymamaéjat adné el nekik — ha
még nem tette volna meg idaig... Széval rossz hirneve van a
boltnak. Mihelyt betettik ide a héatsé uszonyunkat, Steve
elkapja a pillantasunkat és t’:g)( néz rank, mintha vennink kéne
téle egy olyan j6 kis zaftos filmet, mint ami tegnap érkezett.
Kézben érdekes felfedezést teszink: a sarokban megpillantjuk
a heverdnket egy radié dobozéanak a tarsasagaban. Hogy a fish-
tonunk hogyan kerilt ide, azt fedje jotékony vizszennyezés,
viszont a radié doboza "alkalmas”-nak latszik: héat akkor vegyuk
meg! (BUY RADIO CASE WITH FISA CARD). Jaj, de kar! Steve
sajnos mar eladta a dobozt egy bizonyos Chubnak, aki Pad-
diingtonban lakik ("egészen veéletlenil” a szomszédunkrdl van
sz6). Majd megkéri Rodot, hogy vigye el a furgonjaval, ha
éppen arra jar. Addig meg majd var a t. vevé. A doboz tehat
nem lesz a miénk — pedig milyen j6 is lett volna! Mielétt még
béarki krokodilkdnnyeket kezdene folyatni az édesvizbe, meg-
nyugtatjuk, hogy a doboz miénk lesz kés6bb. Addig is doboz
hijan vasaroljuk vissza legalabb a sajét heverénket (BUY
FISHTON WITH FISA CARD), hogy legyen hol kipihennink a
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jaték faradalmait. Steve maris hivia Rodot, hogy a fishtont
berakassa a furgonba a szallitishoz. Rod cinkesan kacsint
rank: érdekes modon mar tudja a cimidnket, ahova a heverdt
kell szallitania (talan azért, mert nemrég tort be hozzank és &
lopta el...).
Folytassuk a bevaséarlast a Hardware Shopban, ami arrél
nevezetes, hogy az eladdknpl mindenkinek van hitele, akinek
van hitelkartyaja is. A kinalat egy fekete muianyag zsédk (a
szemét lég- és vizmentes lezarasara szolgal a héztartasokban),
egy hiperhajtomi és csavarhuzé. Mivel Ggyis a gazdatest
hitelkartyajara folyik a moka, nyugodtan kicsapongd hangulatba
ringathatjuk magunkat: vasaroljuk fel az egész boltot (BUY
BAG, HYPERDRIVER,SCREWDRIVER WITH FISA CARD).
Most atvonulunk a Music Shopba, ami Tuna Day tulajdona és
teli van olyan zenekarokkal, akik a kidllitott méregdraga
hangszereken az Gsrégi 'Smoke Underwater' cimu szamot
nyustélik. (... ami egyébként t6kre hasonlit a "Heck Elek, az
ezermester’ ¢. mese zenéjére — CoVboy) Egy eladé a pult
maogott rejtézve falhallgatéval probalja védeni magat az akuszti-
kai tamadas ellen. No, erre tényleg szikség is van! (BUY EAR
PLUGS WITH FISA CARD). Még idejében bedugjuk a fllinkbe
(WEAR EAR PLUGS), mert késébb majd elfelejtjik. Nem
passzol pontosan, mert nagyjabol még ki tudjuk venni, hogy a
halak mirdl tatognak kéralottink — ahhoz viszont pont eleg,
hogy ne ériljink meg egy zajos helyen...
Sétljunk tovabb a kocsmaba, ami stilszerlen a "Horog, Zsinor
és Uszo" nevet viseli. Ez egy 6divatu pialdhely, tiszta barral és
bazlé vendégekkel. Steve a hasznalicikk kereskedésbdl (vagy
talan az ikertestvére?) gazzal toltott maszkokat arul a vendegek-
nek. Ezeket "szaglinté"-nak hivjak a helyiek és maszkban
szimatolassal érik el azt az éllapotot ("uszonytalansag”), amikor
a hal fejiel lefelé uszik, nekimegy minden hinarcsoménak és
belekét minden mas halba. A bar mellett egy szék all, ami a
m?_? egyenesen usz6 halakat arra invitdlja, hogy récsicsiljenek
S N STOOL). Az egyik szomoruan pultra tehénkedd
ehénkedik? Hogy j6n az ide? — CoVboy) részeg ismerds-
nek tinik a gazdatestinknek (LOOK DRUNK). Ez Dr. Salmon,
aki elé? rossz allapotba szimatolta magat, midta kirugtak a Terv
munkalataibél. Vasaroljunk egy ilyen piamaszkot (BUY MASK
WITH FISA CARD) és aztassuk tovabb a mar igy is elazott Dr.
Salmont (GIVE MASK TO DRUNK). (A maszk "jotékony” hatéasét
egyébként mindenki kiprébalhatja magan is...) A részeg hatal-
masat szippant a maszkbdl és amikor mar végleg kidrah,
visszaadja Steve-nek. Szerencsére nem kezdi el énekelni a
‘Szdz kagylonak Gtven a fele...' kezdetl népszerd songot, csak
szerényen kifejezi hélajat az ingyen piéén. Sajnos tanacstalan,
hogy mivel tudné ezt a szivességet viszonozni nekink. Majd mi
adunk neki tanécsot! Az Opah etemen ugyanis van egy
olyan ajté, amelyen csak Dr. mon |D-kartyéjaval lehet
athaladni — kérdezzik tehét a részeget az igazolvanya feldl
(ASK DRUNK ABOUT ID). Saimon gyorsan beletur a zsebébe és
nemsokéara el6hiz egy ugyanolyan azonossagi kartyat, mint a
miénk. Ennek oromére vegyunk még egy maszkot és adjuk ezt
is oda neki. Ugyanaz jatszédik le, megint héalas akar lenni,
blablabla (vagy glugluglu), széval vegyink neki egy harmadikat
is. Steve megjegyzi, hogy ha mar ilyen gyorsan kilritjok a
maszkokat, akkor miért nem veszink inkabb egy egész tartaly-
\leal, hiszen csak 99 kagyloba kerul az egész (BUY CYLINDER
ITH FISA CARD). A masik oldalunkon lévé részeg ekkor hirte-
len atkarolja a véllunkat és a gyors mozdulattal leveri a pulton
lévé tartélyt. "Boff’ fifké, maj’ mingya' adok egy maéfikat...”" —
motyogja. "Ez az Uszonyok egyike!!!" — dorren az agyunkba
Pgnchax t6ndk hangja, ahogy a részeg eluszik a tartallyal.
"Allitsd meg azonnal, 10-es ugynok!" Azonban hidba Uszunk
teljes erével utana, eltinik. Panchax azt mondja, hogy a henger
biztosan fontos lehet, kilonben nem loptak volna el télink.
Szerencsére a fitk a hatsé szobabdl mar ratapadtak a tolvajra:
valahol a dimenziok kozott tint el. Utana kell mennuink: Dr.
Roach lakasaban egy teleport fog varni benninket, amelyen
étjuthatunk a dimenziokba.
A csufos felsulés utan sem kell banatosan légatni Uszéinkat,
inkébb vonuljunk ki a kocsmabdl észak felé. A program maéris
érdeklédik, hogy boltokat vartunk-e a bevésériénegyedben?
Aztan folytatia a tarsalgast magaval és nagylelkGen ad nekunk
egyet: észak felé egy ruhabolt hivogat. Innen nyugatra egyéb-
kent egy mozi is van, ahova jegyet valtva megnézhetjuk a
‘Starfish Wars' ("Tengericsillagok Habeortja”) c. ismeretien filmtri-
logia osszes részét, amelyet a szintén ismeretlen George Kukac
rendezett... Maradjunk inkdbb a ruhalzletnél, ahol a busas
mennyiségl halpénzzel rendelkezé hydropolisi allatpolgar telje-
sen felotozhet a legdivatosabb cuccokbdl. Elado még egy
prima napszemiveg és egy nyakkendd is. Ha mar igy kilon
felhivtak ra a figyelminket, akkor vasaroljuk is meg &ket (BUY
GLASSES AND TIE WITH FISA CARD). Régton o&ltstk is
magunkra uj szerzeményeinket (WEAR GLASSES, TIE). A
nyakkendéd meglehetésen disco-szeri beutést ad nekunk, a
napszemiveg pedig véd az erSs fényhatasoktdl. Most mar
szepek vagyunk, mondhatni tone(hal)-ul nézdnk ki.



Usszunk le megint az allomésra, de most ne oda, ahol feljottank
(az messze van), hanem Pickerel-re. Idotakarékossag...
Utazzunk &t Battersea ("Tol6t6") éllomésra. Ez a varos
eromuive, ami a kozlekedesi rendszert, els6sorban a vizalattit
létja el energiaval. Minden hydropolisi rettenté buiszke erre az
objektumra, sét: allandé latogatasokat tartanak itt a messzi
vizekbdl érkezett turistaknak. Benninket is egy idegenvezeté
fogad és unalmas adatokat kezd el sorolni. Rédadasul korbevisz
egy latogatasra is, amelyen alhalra (halélra) unjuk magunkat.
Viszont egy apré, de érdekes részlet megmarad a fejunkben:
Battersea csak a masodik szamu erémive Hydropolisnak és
csak csucsterheléskor hasznéljk a vizalatti energiaszikségleté-
nek kiszolgalasara. Nyugatra egy hatalmas vasajté van, mellete
egy “fontos” milszerrel es egy nagy kapcsoléval. A mlszer 61-
et mutat. A kapcsolét természetesen lerantjuk (PUSH SWITCH).
it van egy kis huncutsag: az ajté csak akkor nyilik ki, ha a
protocopier és az ofthoni lampakapcsolé is OFF allasban van!
(Ez is egyike volt a szerzék ronda huzésainak..) A muszer
csokkeneést jelez és mehetlink tovabb nyugat felé. ltt egy alaguit-
ba érkezink, ahol egy hatalmas turbina lapétkerekeit bamulhat-
juk. Inkédbb ne bamészkodjunk, mert barmelyik pillanatban
beindulhatnak és rantott halszeleteket csinalnak belélunk (kéret
nélkdl). Tovabb tehat nyugat felé, ahol a folyosé figgéleges
fordulot vesz. It hatalmas terelélapok fékezik és tisztitjak az ide
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aramoltatott vizet (EXAMINE GRILLES). A terelSlapokra egy
nagy szird van raszerelve, amelyet csavarokkal rogzitettek a
helyére. A Terv anyagszukségletében szerepel a filter is, tehat
ezt visszik magunkkal, mihelyt sikerGlt innen leszerelni. Tiszta
szerencse, hogy elérelatéan vettink magunknak csavarhuzét!...
(REMOVE SCREW WITH SCREWDRIVER). Usszunk vissza az
ajté elé, ahol akar el is dpbhatjuk a csavarokat és a csavarhu-
z6t, mert mar nincs rajuk szakségink (DROP SCREW, SCREW-
DRIVER). Kézben bejon agy biztonsagi ér és azon mérgelddik,
hogy miért raktak ide ez a nyomorult kapcsoldt, amikor &
megmondta, hogy az Gsszes ididta turista allandéan piszkalni
fogja... Visszakapcsolja és dohogva eldszik. Menjunk mi is
vissza a metroba és utazzunk at allomasra, ahol a meg-
szerzett alkatrészeket letesszOk a laborban (DROP FILTER,
HYPERDRIVER).

Na, itt megéllhatunk egy kicsit, mert vége a medernek. Emberi
nyelvre leforditva ez ugy hangzik, hogy egy kicsit elméreteztik
magunkat ezzel a leirassal. Az ugyan latszott elére, hogy nem
tiz sor lesz, de mégis kifutottunk a helybdl. Valamikor ugyan
megigértik, hogy a jovében lehetdleg tartézkodunk a puzzle-
tipusu leirasoktol, de ez sajnos akkor is csak két részben fog
menni (Uszni). A kovetkezd havi etetésnél tehat folyatjuk a
FISH!-t — addig meg lehet bétran egyedil uszkalni...
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Geysha

Akéarcsak a sci-fi irodalom terdletén, a szdmitégépes jatékok
korében is igen népszerdek a feltételezett jovével foglalko-
z6 témak. Kialondsen jellemzé ez a kibernetika teriletére,
ami a XX|. szézadra talan mar hozzétartozik az emberiség
mindennapjaihoz. Amennyiben néhany fické eléggé
elborult fantazidval rendelkezik a jovét illetéen és ehhez
még megfeleléen tulGtott szexista képzetekkel Is megverte
Sket a sors, akkor taldn mar gyerekjaték egy olyan kalandja-
tékot 6sszehozniuk, mint az alabbiakban ismertetésre keri-
16 GEYSHA.

Bejelentkezés utan az elsd opcid véalasztasdval megnézhet-
juk az introt, amelyben egy gonosz figura (Napadami névre
hallgat majd a jétékban) éppen azon mesterkedik, hogy
ordogi szerkezetével megprébéljon egybeolvasztani egy é16
nét és egy robotot. A latottak magukért beszélnek, a lényeg
az, hogy a prébélkozast csak félsiker koronazza: a végered-
mény valami mihiba folytan eltinik valahova...

A masodik opcid valasztaséaval kihagyhatjuk az életinkbdl
az introt és a cimképernyét a késziték névsoraval — rogtén
a jatékba csoppenunk. A torténet Parizsban kezdédik, vala-
hol a Montparnasse negyed egy elegans lakosztalyaban. It
egy fényképezdgép kereséjét mozgatjuk és egy fotét kell
készitenGnk, ami a jaték soran taldén majd hasznélhatd lesz
valamire. Fogalmunk sincsen, hogy a fotézds milyen célt
szolgél és a szoba melyik részét kellene lefotéznunk —
mindenesetre felhivnank a figyelmet arra, hogy a szoba bal
oldalan lévé falinaptar felirata allandéan valtozik. Persze, a
kézépen lathaté "képzédmény” sokkal inkédbb invitalé fotd-
téma... (Engem az ilyen csinalt dolgok, mint egy foté, tel-
jesen hidegen hagynak. A kézzelfoghaté valésag sokkal
kellemesebb — CoVboy) A fotd elkészitése utan valtozik a
szinhely és kezdddik a jaték: Tokid, 1993. Ryokan szélloda.
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Maga a jaték a hagyomanyos kivitelezési kalandjatékok egy tovabbfejlesztett valtozatat képviseli, a kezelése roppant egyszer(: a kéz
alaku pointert a jatéktérben mozgatva megjelenik a helyszin azon berendezési targyainak a neve, amelyeket clickkel fel lehet venni
vagy valamilyen informéciét szerezhetink réla. A bal oldalon lathaté ablakban a helyszinre vonatkozé esetleges leirast olvashatjuk. A
képernyd alsé részén lévd ablakokra clickelve vagy az ikonoknak megfelelé funkcidbillentyik megnyomaéaséaval az alabbi jatékopci-

Okat kapesolhatjuk ki/be (a z6ld lampa jelzi a pillanatnyilag valaszthaté opcidkat):

INF: Az ablakokra mutatva révid leirast kapunk hasznalatukrél (CoV-ra clickelve hosszu leiras érkezik a hasznalatukrél).

DEPLACEMENT ('F1°): Helyvaltoztatas. Bizonyos targyak megszerzése vagy események megtorténte utan a széllodai szobabdl egy
masik helyszinre léphetink a4t — természetesen csak akkor, ha az Uj helyszin neve megjelent ebben a mendben.

UTILISATION ('F2'): Valamelyik targyunk hasznélata. Targyakat hasznalhatunk valamilyen mas targyon vagy magukban is. Ha a
targy pillanatnyilag nem hasznalhaté, "C'est inutile & cet endroit”, "Et pourqoi faire” vagy "Pas besoin ici" Uzenetet kapunk.

SEXYTEL ('F3'): Ennek két része van. A JEUX vélasztdsa utdn gyakorolhatunk azokbél a jatékokbé! néhanyat, amelyekre a késSbbi-
ek soréan majd élesben kerdl sor. Az els§ egy kartyajaték, a masodik egy shoot'em up, a harmadik pedig a gyongyhalészat. Most
nem foglalkozunk vellk részletesen, mert késébb Ugyis sz6 lesz réluk. A PUB részben a jéték egyes helyszineirél kapunk néhany
informécidt, tovabba felvehetjik a targyaink kdzé a Tsuki pasztillékat, amelynek fogyasztasa, hm, fokoz egy bizonyos tulajdonsa-

got

PREDICTEL ('F4’): Ez szintén két lehetSséget takar. VOYANCE vélasztdsa utadn /suzu szenszei a jelenlegi éllas alapjan jésol nekdnk
jovét az Oveggombijébdl (a hotel utan kévetkezd elsé helyszinre (Monsieur 0) csak a joslat meghallgatasa utan juthatunk el).
ASTRO-ra clickelve a kinai asztrolégia alapjan kaphatunk joslatot a jésoltaté nemének meghatdrozésa utan (aki nem tudna, hogy
melyik égovi jegy alatt sziletett, az elolvashatja a mellékelt tAjékoztatébdl).

BOITE AUX LETTRES ('F5'): Doboz a beérkezd leveleknek. Valasztasara — szerintink — nincs semmi szikség, mert csak Monsieur
0 Gzen és az 6 Uzenetei automatikusan megjelennek, miutan valamelyik helyszinrél visszatérink a széllodai szobéba.

ON/OFF: Az input/output-menut kapcsolhatjuk be/ki vele. A lemezre 7 jatékallast menthetink ki. Minden helyszinnél a kezdeti alla-
potot menti el (tekintet nélkdl az oft tortént eseményekre), tehat az lgyességi jatékoknal nem tudjuk atverni a programot. QUIT-re
kiléphetink a jatékbdl, de a feladés azzal is jar, hogy még meg kell nézni, amint a Napadamit szimulélé sarkény éppen "USE-olja”
Eve nevi barétnénket (feltéve, ha nem kikapcsolt monitorral jatszunk, ami ugyan egy nehezitési lehetéség, de ilyenkor jél jon)...

Ennyit a kezelésrSl, most mar talan ideje lenne ratérni a teendbkre. EI6bb viszont van két rossz hirink: 1. Mint az eddigiekbdl is
kiderilt, a jaték francia nyelvi (vagy legalébbis egyelére még csak ilyen verzié van az orszagban); 2. A jaték nem tul nehéz, viszont
az egyik helyszinen véglegesen csédét mondtunk — igy tehét csak tipphalmazt kaptok. Nem baj, remélhetdleg indulédsnak ez is jo

lesz...

A kulldetés tehédt a Ryokan szallodaban bérelt szobénkbdl
indul. Miutan valahol sikeresen szerepeltink, mindig ide keri-
link vissza — egyébként "meghalunk” és tolthetank jatékal-
last. A szoba berendezéséhez tartozik tobbek kozott egy para-
van, amelynek diszitéfestménye egy félreérthetetlen pdzban
Iévé keleti urat és holgyet abrazol (talén a jinjang jelet prébél-
jak éppen él6képben megjeleniteni). Raclickelve egy kicsit
meg is dorgalnak bennunket, hogy most taldn nem illene
zavarni &ket. Az 4gy hivogatéan mosolyog a paravan mogul és
prébalkozéasainkra kdlonb6zé "poénos” beszéldsokat kapunk
("Fel tudnad hasznéini valamire, ugye?!", "Gondolod, hogy
feltinés nélkdl ki tudnal vele osonni a széllodabdl?”, stb.), de
pont ugyanannyit lehet kezdeni vele, mint a paravannal. A
szoba sarkdban egy szekrény all, amelynek alsé fidkjabél
eléhalaszhatunk egy dres dobozkét (Boite Vide). A szekrény

bal oldali ajtajét kinyitva egy plakatra lelink: ez egy magan-
gyuljtemény hirdetése, amelyet egy Li-Fu nev( ur gydjtott 6ssze
a mesés Kinai-tenger legritkdbb kincseibdl. A gydjtemény tobb
helyszinen helyezkedik el, amelyeket egy-egy kéd jeldl (a név
és a szektorszam kozott |évé nyilakkal lehet lapozgatni kézot-
tik). Késébb majd szukségunk lesz erre is, de most egyelére
még nem sok mindent kezdhetink vele. Az asztalon allé
cserépben egy hinoki-facska pillant az erre jaré kalandorokra,
mellette pedig egy Uvegcsében a fabdl nyert novényi kivonat,
un. Hinoki-olaj (Huile d’Hinoki) vér arra, hogy zsebre tegyuk.
Ezt egybdl hasznalni is lehet ('F2'): bekenhetjik vele a kezin-
ket — majd mindjart kideral, hogy mire is lesz j6. A facska még
érdemel egy kis figyelmet: ha a pointert lassan mozgatjuk a fa
kornyékén, akkor egy helyen (kb. a fa és a cserép taldlkozasa-
nél egy Ujabb "targy" neve jelenik meg. Ez nem mas, mint egy
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néstény tlcsdk (Criquet Femelle), ami ugyan elugrél, ha
megprébaljuk elkapni, de majd szépen kitolunk vele: hasznél-
juk a fiokbdl kihorgészott dobozt és utdna prébéljuk megfog-
ni... (ha nem kentik be elébb a kezinket a ticskéot elbdditd
Hinoki-olajjal, akkor megint megszdkik). A néstény tdcskét a
japanok elGszeretettel hasznaltak "hazérzének™: szerintik
nagyszerlen megnyugtatia az embert, amint éjszaka razendit
és a tlcsok gazdaja még legmélyebb dlombdl is azonnal fel-
ébred, mihelyt abbahagyja a muzsikélast (misorszinet akkor
esedékes Bandnél, ha idegen kozeledik). Ez most csak ugy
eszunkbe jutott a bolondosnak tiné japan szokésokrél — a
lényeg egyelére az, hogy Tucsok ur beanimélt a dobozkénkba.
ToltsUk el most valami szérakoztatéval az idénket: példéaul
josoltassunk magunknak egyet /suzu mesterrel ('F4' és
VOYANCE). A zen kicsi fia szépen elmeséli, hogy kdbé mi véar
rank a késébbiekben: egyeldre nem tul sok esélyt lat a sike-
rankre, de azért reménykedik abban, hogy a dolgok szerencsé-
sen végzédnek. Van ugyanis néhany olyan fické, akik ugyanazt
az ellenséget Gldézik, mint mi. Az "Elegans Tics6k" ugyan
nem fogad el soha segitséget, de /suzu egy olyan kamit
(kami=rossz szandékl szellem a zen-torténetekben) lat, amely
a két életut keresztez6déséhez vezet. Ez roppant filozofikusan
hangzik igy elsére, de késébb valami értelmet is nyer: az
"Elegans Tiicsék™ név ugyanis egy Monsieur 0 névre hallgaté
figurat takar, akivel a joslas végeztével rogton talalkozhatunk
is, ha bekukkantunk a DEPLACEMENT-be ('F1’).

Monsieur 0

Monsieur 0 egy ritkulé haji, fardékopenyes fickd, aki egy
nagyon kellemes dolog elétt alldogal. Hosszl szézatot intéz
hozzank: dicséretesnek tartja a batorsagunkat, ami a mai vilag-
ban mar kiveszében van (de j6 lenne tudni, hogy egyéaltalan
mirdl is van sz6...). EImondja megardl, hogy egy nyugélloma-
nyl yakuza, akinek pélyafutdsa alatt szdmos ellenséget sikerdlt
osszegyjtogetnie. Ezek kozott elsé helyen all Napadami, egy
ugyes biokibergenetikus, aki a szexipar terlletén kamatoztatja
kétes értékd tudasét (6t lattuk akciéban az introban is). Ez a
rosszcsont az "Elvezet Negyede” nevii szigeten éldegél és a
"ginoidak” fejlesztésén munkalkodik (ginoidék a japan gésak
kibernetikus véltozatai). Ez a Napadami nevi fické rabolta el
Eve-et is, hogy az "erotikus toltetét” egy robotba pléntalja &t.
Monsieur O Ugyeit ugyan nem keresztezi Napadami, de mégis
a legnagyobb vagya, hogy végre a fold alatt tudja. Az utélat oka
egy lfumi nevi gésa, akit a "Lubrikait Sarkény™ (ez Napadami,
mert ebben a jétékban mindenki idiéta beceneveket visel)
elhurcolt és puszta véletlenségbdl eltette lab aldl (ezt a misort
lattuk az introban). Eve-re is hasonlé sors vér... A mi dolgunk
most ennek az agyalagyult fické agyénak tovabbi lagyitasa,
egészen a vidam exitusig — Monsieur 0 pedig segit nekink
Napadami kiirtdsanak nemes feladataban. Ez abban nyilvanul
meg, hogy majd kulonféle Gzeneteket hagy nekunk a hotelszo-
bankban. A szézat végeztével el is tinik, tehét az dsszes figyel-
minket a medence partjdn heverészé dolognak szentelhetjik.
Ugy tanik, ez egy né. Méghozza elég j6 szériabél. Mivel a
pointer kéz alaki, az XY kromoszoméakat hordozé jétékosok
természetesen azonnal meg kivanjék tapintani a karosszériét.
Ez ugyan a lanynak nagyon tetszik, de utdna visszakerGlink a
hotelbe, amire még nincs szikség. Iranyitsuk tehéat a figyel-
muanket orra el6tt heveré sarga (vegre, ami valdszinlleg
napolajat tartalmaz: vigyik a hata felé, ahol egy bizonyos
magassagban megbillen és a hétara csorog (a napozé lanyok
szeretik, ha ragaddés dolgokat kennek a hatukra) — de ne
vigylk a széjahoz, mert akkor megint a hotelbe kerdlink (a
napoz6 lanyok nem szeretik, ha a ragadés dolgokat a szajukba
ontjak). Miutan visszatettik a sarga Gveget a helyére, vegyik le
a polcrél a bizonytalan (zold) szind folyadékot tartalmazd
poharat. Ezt a napozé lanyok bizonyara szivesen meginndk,
de a dolgok rendje az, hogy az ilyen his létydkat is a napozd
lanyok hatara ontik. Ezt a napozé lanyok kimondottan utaljék:
kalonféle jelzékkel illetik a tréfas kedvid fickbkat és sietve
szedelbzkodni kezdenek. A nagy sietségben meg elejtenek egy
kis kartyat (Carte d'Acces), ami bevandorol a bétor kalandor
leftaraba.

Visszakerulink a hotelbe, ahol méar var benninket Monsieur 0
elsé Gzenete: A Jade Templom egy maganklub és 6 mér el is
intézte, hogy bejuthassunk oda — a Saule Blanc-ba viszont a
"Hi-Seng gésak golydira" lesz szlkségink (akit érdekel, hogy
az micsoda és mire hasznaltdk, az olvassa el egy James
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Clavell nevi ur "Ségun” c. konyvét). A hotelszobaban megint
nézegethetjik a paravant (most azt kapjuk réla, hogy az azért
van oft, hogy — legalabb részben — takarja az agyban torténé
eseményeket) és josoltathatunk magunknak megint /suzuval
(megdicsér benninket a j6 kezdésért), de inkdbb kukkantsuk
meg, hogy mi torténik ebben a Jade Templomban.

Temple du Jade

Ez egy roppant érdekes hely: az ide érkezé latogaté hologram-
jat egy szobaba vetitik, ahol egy Eva-kosztimbe 6t6zott hus-
vér holgy kulonféle, hm, érdekes dolgokat fog mdvelni vele. Ez
persze attdl flgg, hogy hogyan jatszik a latogaté. A jaték a jol
ismert Mastermind: 12 lépésbél ki kell talalnunk egy 5 kalon-
bozé szamjegybdl allé kédot (tehat duplazés nincs). A probal-
kozasok melletti kék lampak jelzik, hogy a megadott szamsor-
bél hany szamjegy helyes, a lany "muveletei” pedig azt, hogy
ebbdl hany van j6 helyen. Célszer( elsd két Iépésnek az 12345
és 45678 kodokat megadni, igy legkésébb a hatodik 1épésbdl
kitaldlhatjuk a megfelelé szamjegyeket. Egy kevés logikaval
rendelkezé jétékosnak pedig méar nem okoz gondot a tovabbi
hat 1épésbél kirakni a megfeleld kombinécidt.

/\ Végil is nem rossz dolog ez a Mastermind....

Ha ez megvan a lany egy puszit hint a képernyé elétt Gldogéld
kozonség felé és étadja a helyét két nindzsanak, akik meglehe-
tésen mérgesek, hogy egy gaidzsin (az eurépai ember gunyne-
ve Japanban) hatolt be ide: a klub tulajdonosét ugyanis vélet-
lendl Napadaminak hivjdk. Szintén véletlenidl a nindzsék
imadnak kartyézni és hajlandéak szabadon engedni, ha
legySzzik &ket. Mivel az eldbbi jatékban elég jék voltunk,
megengedik, hogy az adut mi valasszuk meg. Ezzel mondjuk
meg is pecsételték a sorsukat, mert hivasnal latjuk az ot
kértyankat (tehét értelemszerden azt valasztjuk adunak, amibdl
a legtobb van). A lapok erésségi sorrend szerint zold gésa-
sumozd-piros gésa-fekete nindzsa-kék szamuréj (az adu termé-
szetesen Uti az erésebb lapot is). A jatékosok felvaltva hivnak.
A paklinkra clickelve Uj lapot hizunk, a pakli mellett lévére
clickelve pedig kirakjuk a lapot. A jaték két nyert jatszmara
megy, egy jatszmat pedig legalabb harom uGtéssel nyerhetink
meg. Aki valaha méar snapszerozott, az nem veszithet, hiszen
minimum két aduval kezdink. Dontetlen esetén ujrajétszéas
kovetkezik. Ha nyertink a nindzsék meghagyjék az életinket
és visszakeralink a hotelszobaba, ahol természetesen mar var
bennunket Monsieur O kdvetkezé Gzenete is.

"A fekete gyongyok megszerzésére a kidvetkezs lehetdséget
ajanlom: Oko gydngyhalész és & valdszindleg segiteni fog
neked.” Isuzunél jésoltatva Ujabb véllonveregetések gazdéi
leszink, a paravant nézegetve pedig azt kapjuk, hogy ha meg
akarjuk nézni a japan készité tovabbi paravanjait, akkor telefo-
naljunk neki a 453316 széamra... (A budapesti szamok hétje-
gyldek! — CoVboy) Mehetink is Okohoz, akinek yakuza bara-
tunk mar jelezte, hogy Napadami személyes ellenségéhez lesz
szerencséje.

Chez Oko

A lany azt sjénlja, hogy kukkantsunk be Li-Fu tenger alatti kiél-
litdsara. A fickonak van néhany igen egyedi darabja, amit Oko
halaszott ki és most mar idejét érzi, hogy azok szépen vissza-
kerGljenek hozzad. A gy(ljteményt sajnos a tengeri éllatvilag



legkulonfélébb egyedei vigyazzak, tehat nekdnk védeni kell &t,
amig Uszik. Eme szolgédHfatas fejében kihaldszik nekink két
fekete gyongyét is. O tudja, hogy az 6 cuccai merre vannak, de
a fekete gyongyok hollétérdl nincs tudomésa — netédn nem tud-
nank-e segiteni neki? Ha igent vélaszolunk neki, akkor a szuk-
séges zéna két szamjegybdl allé kédjat kéri — ha rossz szamot
adunk meg (Oko azt mondja, hogy ez nem emlékezteti
semmire) vagy nemet valaszolunk, akkor magétél fog prébal-
kozni az egyik zénaban. Ez utébbi két lehetéség azt takarja,
hogy naphosszat jatszhatunk, soha nem lesznek fekete gyon-
gyeink. (Egy alkalommal kihagytuk az életinkbdl a "Szomszé-
dok” tizenhatezredik részét és gyongyhalaszatnak szenteltik
az éjszakat: az otvennyolcadik fehér gyongy felszedése utan
még mindig nem taldltunk feketét, de sajnos itt abbamaradt a
mulatsag, mert megérkezett egy ismerds, kezében egy igérete-
sen csilingelé szatyorral...)

\/ Oko kisasszony zavarosban (gyéngy)halaszik

A kiallitasnak 12 zénédja van, amelyeknek a kédjait (minden
egyes jatékban valtoznak) a hotelszoba szekrényében lévé
plakéatrél olvashatjuk le — ebbdl természetesen csak egyetlen-
egyben vannak fekete gyongyok. Mivel mentési lehetéség van,
mindenki szépen elszérakozhat vele, hogy melyik zénardl is
van szd... (Hosszan tarté karomkodéasra altalaban érdeklédé
szulék nyitnak be a szobéba, tehét az "O"-val kezdédé helyszi-
nek kozétt javasoljuk a keresgélést..) A szektorszam
megadasa utan Oko még megkérdezi, hogy akarunk-e a
"veszélyes kuldetés" elStt jatékallast menteni, aztan indul a

musor: ez abbdl &ll, hogy Oko uUszik, mi meg az egér bal
gombijéit nyomkodva lelovoldozzuk az Utjaba kerdls rajakat és
capékat (a piros halrajoktdl nem kell félni). Ha nem Iénénk le
Sket, akkor megprobal magétél feljebb vagy lejjebb kerdini
(mar amennyiben tud). A sziv mutatia az életerejét, ha
valamelyik capa vagy [éia elkapja, akkor csokken — ha
effogyott, akkor vége a jatéknak, lehet jatékallast tolteni. A
gyongyok a mederfenéken villognak, 'SPACE’-szel lehet
lebukni egy szintet (a mederfenék felett uszva a gyongyért
bukik le). A bal alsé sarokban lévé tudé mutatja, hogy még
mennyi levegé van Oko tidejében — amikor mar fogytan,
akkor engedjik magatdl felszinre emelkedni, mert levegd
nélkal az emberek altalaban meg szoktak fulladni... A fekete
gyongyok ugyanugy néznek ki, mint a tobbi, de felvételikkor a
kozépen lévé ladaba kerdlnek és jellegzetes hangot hallunk.
Miutan megvan a két gyongy, a lany be is fejezi a gyongyhala-
szatot, felfGzi a gyongyoket egy cérnaszalra és atnyujtja, mint a
"Hi-Seng gésék golydit". Tovabba megtudjuk tdle, hogy
Monsieur O azért kapta az "Elegans TicsGk” nevet, mert
szeretkezés el6tt mindig bekente magat Hinoki-olajjal. Ezt a
szert gyakran hasznaljak sumozdk és zen hivék, de még a
sziesztazd tucskok is kedvelik, mert kellemesen boditd illata
szinte paralizdlija az embert... (akarcsak benninket, mert
ezutan talaltuk meg a ticskot a hotelszobaban).

Le Saule Blanc

Ismét a hotelszobaban talaljuk magunkat, ahol Monsieur O azt
az uzenetet hagyta, hogy keressuk Kinét, aki a Saule Blancban
dolgozik és a hétvégén a Shatoban volt. A gydngyeink birtoka-
ban mehetink is a megadott cimre, ahol egy hianyos oltézetd
holgy kozli velink, hogy szivesen szeretkezik vellink, de eldbb
jatsszunk vele egy kicsit. J6, hat beszélhetink a dologrél...
Nagyon bolond jaték kovetkezik: haromféle kartyaja van mind-
két jatékosnak, mindegyikbdl 5 db. Valasztanunk kell egyet a
sajétjaink kozal, mire a lany kartyai kozoétt villamgyorsan
elkezd rohangalni egy keret. Clickre a keret megall az adott
helyen és attél figgéen, hogy milyen figuran alt meg,
megnyertik a kort, dontetlen vagy vesztettink. A kartyak kozul
a kard Gti a legyezdt, a legyezé a Buddha-szobrot és a
Buddha-szobor a kardot. Ha mi nyertink egy kért akkor a lany
joszivien felajanlja a mentési lehetéséget (amikor egy ilyen
allast visszatohtink, akkor rajovink, hogy egy kalap
TURRICAN-t sem ér a mentés, mert a jaték az elejérdl
kezdédik). A tovabbi jatékhoz gySzelem esetén viszont be/ki
kell kapcsolnunk az |/O-menit. Hat akkor sok szerencsét
hozza...

Na igen. ltt alit meg a tudomany. A lanyt ugyanis sehogyan sem sikerult megverni a jatékban: az osszes kartyaval még egyszer sem
sikerdlt atni, viszont egy alkalommal Gt6ttunk 14-et és csinaltunk egy dontetlent — ez még nem volt elég neki... A jaték végén allan-
ddéan a holgy feneke jelent meg, amelyre Napadami szérnyd emblémaéja, egy vigyorgo sarkany volt tetovalva. "Na és akkor mi van?"
— kérdezhetné a tapasztalt jatékos, de rogton vélaszt is kap a kérdésére a megjelend I/O-menu képében (vagyis meghaltunk). A jéég

tudja, hogy mit és hol rontottunk el idaig — talan majd ti kitalaljatok...

A jaték egyébként egyszerU kivitelezésével, grafikajaval és az introzenéjével nagyon tetszetés — eltekintve persze a francia nyelv
hasznalatatdl, ami ugyan lehet, hogy a szakécsmivészetben vilagnyelv, de szamitégépes kalandjatékoknal esetleg melldzhetnék a

hasznalatat.

Hat ennyit a GEYSHA-rél. (Bar szivesen vennénk, ha valaki felvildgositana benninket arrél, hogy mit és hol baltaztunk el — biztos

helye lenne egy kiegészitésnek az Adventour-ban...).
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Carthage

Az i.e. IV-lll. szézad idején a Foldkézi-tenger medencéje
meglehetésen zlrés helynek szamitott. Az eurdpai
részen a gorég véarosdllamok, amikor éppen nem a
perzsa veszély lebegett a fejik felett, akkor egymassal
marakodtak (néha kozben is) — kulon-kilon pedig nem
jelentettek szamottévé katonai vagy politikai erét. A
térség tengeri kereskedelmét ebben az idészakban
szinte kizardlag az afrikai kontinens északi részén éI5
foniciaiak (masnéven: punok) birtokoltak. Kivéaléan
képzett hajosaik nemcsak a Foldkozi-tengert jartak be,
de eljutottak a vilag szdmos maés tajara is és nagyszer(
kereskeddik révén nagyon gyorsan gazdagodtak.

A pun véaroséllamok kézott — valészinﬁlei foldrajzi
helyzetének készonhetben — a mai Tunisz kornyékén £
fekvé Karthagé valt a legerésebbé, legbefolyasosabba.
A pun kerekedelmi hegeménia a tengereken és a kato-
nai patthelyzet a kimerilt gorog varosallamok és a
perzsa birodalom ko6zdtt j6 ideig biztositottdk volna a
térség békéjét, ha idékozben nem tinik fel nyugaton
egy Uj, egyre jobban erdsédé hatalom és kovetel
maganak egyre nagyobb részt a hatalmas tortdbdl —
Roma. Réma terjeszkedésének elsddlegesen gém
szabott a tenger és rajta a kizarélagos ur: Karthago. Az
elkerdlhetetlen kenyértorésre harom felvonasban kerult
sor, amely pun-rémai haborik néven vonult be a torté-
nelembe. Az elsé felvonasban nem sok minden tortént:
a kozonség sosperecet ragcsalt, a romaiak pedig rajot-
tek, hogy elég nehéz lesz Karthagét a tengeren -
megverni, inkabb a szarazfoldon kellene prébélkozni
— aztan kélcsonds kimeridlés miatt szinet kdvetkezett.
A masodik felvonas mar jéval tobb izgalmat hozott, mert
egy Hannibal nevd, igen tehetséges karthagdi hadvezér
egy kissé megkeverte a lapokat: i.e. 220-ban Ugy
gondolta, hogy & is szarazfoldon prébalkozik és 47
harci elefanttal atkelt az Alpokon, azaz a kontinens feldl
tamadott. Igaz, harom évbe telt, mig elérte Romat, de a
derék romaiak ettél Ggy megijedtek, hogy csak annyit

birtak kinyégni, hogy "Hanniba| ante portas”. Egy gySzelem azonban még nagyon kevés volt Réma leveréséhez és a punok nem
tudtak kihasznalni eldényuket. Ujabb eréglgjtési iddszak kovetkezett, mig i.e. 149-ben egy Cato névre hallgaté rémai konzul u
rt

gondolta, hogy Gtott az dra: a sarki Kozé
azok tényleg megindultak...

n véasarolt néhény kilé sét, aztan kiadta a parancsot a rémai légioknak: "Indulés!” — es

Na ez idaig pont ﬁg\f; hangzott, mintha egy elsé osztalyos (Inkébb osztalyon aluli... — CoVboy) térténelemkényvet olvasnank — de
al

ez CoV, ahol ink

b jatékleiras-szerlisegek szoktak lenni. A bevezetd csak a Psygnosis Uj stratégiai/arcade jatékéanak, a

CARTHAGE-nak az el6zményeit taglalta. A Psygnosis jatékaira eddig féleg a precizen kidolgozott grafika és zene volt jellemzé, de
altalaban nem a szirkeallomany tornaztatasardl voltak hiresek (Otni kellett vag; I6ni, bonyolultabb jatékaikban pedig Gtni és I6ni is).

Most valami egészen Ujjal probalkoztak meg: stratégiai jatékot dobtak piacra!
belecsempésztek egy kis arcade-et is, ami kortlbelul annyira hianyzott, mint Quasimodora még

ersze azért nem tagadtak meg a régi énjiket sem és
up — de mindegy...

A szinhely a Karthagét és a koralotte elterdld 20-30 pun vérost abrazold térkép, amelyen ezdst szinu sisakok jelzik a rémai légidkat,
arany szindek a punokat és kis piros-fehér zészlocskdk az — egyelére — pun vérosokat. A domborzati viszonyok jeldlése
egyértelml, a sarga pontok a varosokat 6sszekots utakat jeldlik (a seregek csak ezen tudnak mozogni, de csata idejen az egyes
egységekkel letérhetank réluk). A jaték célja, hogy Uj seregeket létrehozva és a rémai légidkat szétverve megvédjuk Karthagé varosat
(ebbdl kizardsos alapon mindenki rajohet, hogy a punokkal vagyunk). Ha az &sszes sereginket elvesztettdk vagy Karthagét
elfoglata egy rémai légié, akkor vesztettink. A jéték akkor kezdddik, amikor az elsé rémai légio partra szall Thabraca vagy
Hadrumetum véroséndl és rogton el is foglalja. Az elsé rémai Ié?ié hajén érkezik (vitorlajan szintén ezist szinl sisakot "visel”), de
hamarosan kovetik a tobbiek is a szarazfold délkeleti, déli, délnyugati és nyugati sarkabdl (széval mindenhonnan). Pun hajé is
szokott maszkélni, de ezt nem mi mozgatjuk: Karthagd rendes kereskedelmét bonyolitia és minden egyes alkalommal, amikor befut a
kikotébe, a varosban lévé pénz Gsszege 1.000 arannyal ndvekszik (ennek a nagy részét a varos fel is éli a hajé kovetkezd

érkezéséig, tehat nem art azonnal magunkhoz venni).

Diogenes szerepe

Széamunkra a jaték kozponti figuréja Diogenes. a hés (nem az,
amelyik hésiesen bekoltozott egy hordoba — ez egy masik),
akinek pozicidjat szintén egy arany szind sisak jeldli, de az mas
formajd, mint a csapatoke és jobbra néz. Vele tudunk pénzt
szallitani az egyik varosbdl a masikba, & tud Uj tabornokot
létrehozni és nem utolsésorban csak abban a varosban tudunk
a varosban lévé <;:)énzbt’.tl csapatokat toborozni, amelyben &
tartézkodik. Ez alol kivételt képez Karthagd, ahol csak pénzt
lehet felvenni/lerakni, de a csapatokkal nem lehet manipulalni
és vezért sem gyarthatunk.

Diogenes kezdetben Karthagéban van. A sisakjara clickelve
megielenik ablak, amelyben az érme alatti szam jelzi a nala
levo pénzt eglvezdetben 500 arany van néala, egyszerre max.
2.990 Iahazl. a nyilak alatti rész pedig a varosban |évé pénz
mennyiséget (max. 9.999 arany). A nyilakkal tudunk peénzt
felvenni/letenni. Pénz széllitasara mindenképpen szukség lesz:
mivel a hés sokkal gyorsabban mozgg a varosok kozott, mint a
hadseregek, célszeru elhozni azokbol a vérosokbdl a pénzt,
amelyekrdl latjuk, hogy a rémaiak mindenképpen el fogjak
foglalni; tovabbé Karthagétdél messzire fekvé varosokban is
létrehozhatunk hadseregeket, amelyek még messze a varostél
Utjat alljak az ellenséges légicknak (vagy legaléabb csata idejére
megallasra kényszeritik és az idéveszteseget kihasznalva &t
tudjuk csoportositani a csapatainkat). Az info-ablak NEW ARMY
ikonjara clickelve egy Uj légiét hozhatunk létre (egy Uj sisak
jelenik meg a varos mellett) — pontosabban ezzel még csak a
parancsnokot neveztik ki, aki a tovabbiakban csapatokat vehet
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fel a jelenlegi varosbdl és a késébbiekben, mint sajat légid
mozgathaté (ez igy kicsit elmésen hangzik, de a lényeg az,
hogy csak azutdn tudjuk mozgatni az Uj sereget, ha valamilyen
egységbdl mar van legaldbb egy darab — tehat csak olyan
varosban csinaljunk 0j vezért, ahol van felveheté katona az
erédben). Az info-ablakok kikapcsoldsa az egész jaték sorén az
ablakon torténd jobb clickkel lehetséges.

A hés (és a csapataink) mozgatasa hasonlé a LORDS OF THE
RISING SUN-ban alkalmazott médszerhez: clickeljunk a sisakja-
ra és a gomb lenyomva tartasa mellett vigyik a sziluettjét arra a
varosra, amelybe &t akarunk menni (ha a sziluett rajta van,
akkor a varost jelzé zészlé fehér szinre valt). A hdssel csak
szomszédos varosok k6zdtt tudunk mozogni — ha nem ilyet
valasztottunk, akkor a képernyén HERO NOT IN LOCALITY
felirat jelenik meg).

Varos kijelolése utan kovetkezik az arcade-rész, amit joystick-
kel iranyithatunk a kettes portrél. Egy bigat (kétkerekd,
kétlderss harci szekér) hajtunk a két varost osszekdots Uton.
Tovébbi léerSket vad kurjongatas és ostorcsatogas kozepette a
kar felfelé nyomésaval tudunk a lovakbdl kicsiholni, az
ellenkezé irdnnyal fékezink. Lejtén egyébként magétdl
gyorsulnak a lovak, az emelkeddn viszont megélinak, ha nem
hajtunk (ez adja meg a dolog életszeriiségét és egyfajta
“szimulétor” jelleget is kélcsondz...) A feladat roppant
bonyolult: az uton kell maradni, de ha lemegyunk, akkor sem
térténik semmi, csak megéll a szekér. (Ezt hividk TEST DRIVE
0-nak? — CoVboy) Tovabbi nehezités: ki kell kerdlgetnunk az
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Uton keresztbe fekvd tuskdkat. Ez csak akkor lényeges, ha
pénzt is szallitunk (a szekér jobb oldaldban heverd piros batyu
mutatja): ha rafutunk egy tuskoéra, akkor a szekér nagyot z6kken
és leesik rola egy batyu és 50 arannyal csékken a nalunk levé
pénz. Akinek ennyi vérfagyaszté izgalom sem lenne elég, az
valészindleg rettenté boldog lesz annak hallatan, hogy az Uton
2-4 rémai bérgyilkost érhetink utol, akik szintén szekérrel
kézlekednek. Ezeket jobbrél vagy balrél lehet megeldzni, ha
hatulrél prébélnank atgazolni rajtuk, akkor a lovaink nyeritenek
egyet és megallnak. ElGzéskor tovabbi arcade-mulatsag érkezik
a la Ben Hur: a szekerink tengelyére szerelt pengékkel el kell
nyiszalni az ellenfél kerekeit. Véletlenal a rémai is ezt akarja, de
a mi pengénk hosszabb egy kicsivel. Mindig az kaszalja a
masik kerekét, akinek a pengéjérdl szikrak szérédnak (hatulrél
prébaljunk tamadni, mert kozvetlenil egyméas mellett mind a két
fél kerekei gyengiinek), de ezt jelzi az ellenfél egyre jobban
mozgd kereke is. Miutan kelloképpen szétszedtik a kulldit a
romai lehtzédik az (trél és mi szaguldhatunk tovabb. Leheté-
leg vigyazzunk a sajét kerekinkre, mert tobb rémai is var rank.
Ha a mi kerekeinket szedik szét, akkor a hés kocsija hullik szét
és kénytelen stoppal visszamenni abba a vérosba, ahonnan
elindult (ha volt nala pénz, akkor az sajnos telepulésfejlesztési
hozzajarulas lesz Réma Uj épitkezéseihez). Tehat lehetSleg arrdl
az oldalrél elézzink, ahol ép a kerék vagy ha mindkettében
nyolcas van, akkor inkabb felejtsik el az elézést és hagyjuk,
hogy a rémai szép lassan bekocogjon eléttink a varosba. Welle-
metlen, hogy kézben az idé is telik, azaz a csapatok mozognak.
Miutéan bekoco?:unk a varos kapujan, ismét visszakapjuk a
térképet. Ha a hds altal szallitott penzt itt akarjuk csapatokba
fektetni, akkor clickeljink a sisakjara és tegyik hozzd a néla
lévé aranyat a varos kincstarahoz, majd clickeljink a véarost
jelzd zészléra, hogy megjelenjen a véaros infoja.

A felsd sorban lathatd a varos neve, majd 5 ikon mutatja, hogy a
kaldnféle egységekbdl (lovassag, gyalogsag, ijaszok, katapult
és elefantok) hany darab van az erodben, hanyat tud felvenni
valamelyik tdbornokunk. Ha a hés a varosban van, akkor az
elsé harom ikon alatt egy + és egy — jel jelenik meg, amivel
Ujakat vasarolhatunk a varosban. Arfolyamok/db: lovassag —
30; gyalogsag — 4; ijaszok — 15. Katapultot és elefantot nem
lehet vésarolni, azok csak Ugy "teremnek” (bar elég ritkan). Az
érem a varos kasszajat mutatja (ebbdl vasarolhat a hds Uj
csapatokat), ha réclickelink, akkor két Gjabb info jelenik meg a
katapultok és az elefantok helyett:

— a FORT COST jelzi, hogy mennyi ggnzt vesz el az erédben
1évé csapatok zsoldja a varoskasszabdl (értelemszeriien t6bb
csapat tobb zsoldot igényel). Ha a kassza momentan nullan &ll,
akkor a géaloglgsok hajlamosak szép lassan elszivarogni...

— a LOCAL TAX mutatja, hogy a varosban mennyi az add,
mennyivel novekszik a kassza idénként (elég gyorsan). Minél
tobb pénz van egy varosban, annal magasabb az adé, tehat ha
valahol leteszink valami pénzt és az erédben nincs katonasag
(azaz nem kell zsoldot fizetni), akkor a pénzink elkezd gyorsan
kamatozni.

Az ujonnan vaséarolt csapatok az erédbe kerilnek, ahonnan a
varosba érkezé légionk felveheti ket (vagy csindlhatunk most
rogton is egyet a hdssel).

Egyébként ha a hdst olyan varosba kdldenénk, amelyet mar
elfoglaltak a rémaiak (vagy oft van, amikor a romaiak elfoglal-
jak), akkor me%'elenik egy ablak, amely tajékoztatia az Ggyes
Jatekost arrdl, hogy Diogenes sitten van. llyenkor a rémaiak
hajlandéak 1-2.000 arany valtsagdij fejében szabadon engedni.
A kivaltast a program magétél elvégzi: levonja a Karthagéban
levé pénzbdl a valtsagdijat (ha nincs egyszerre annyi, akkor
vér, amig a hajé befut) és a hdst jelzé sisak ismét Karthagénal
jelenik meg.

Csapataink mozgatésa
A jatek elején egy elég erSs légionk &llomasozik Karthagd
mellett, de nem art mar régtén a jaték elején gyartatni a héssel
2-3 Ujabb tabornokot, hogy a varosok kozétt maszkalva tjabb
seregeket gydijtsenek (szUkség lesz ra...). A légidink mozgatasa
ugyanugy torténik, mint a hdsnél, de nemcsak szomszédos
varosba lehet kildeni 6ket, hanem tévolabb fekvébe is (ilyenkor
a legrovidebb Uton igyekszik a célhoz).
Jobb clickkel a sisakon infot kérhetiink a seregben lévé egysé-
ek (nevezzuk Oket mondjuk "szézad"-oknak) létszamardl
?rémalakrél is!). A pun légidk infoja a képernyé bal, a rémaiaké
a jobb felsé sarkéban fog me?'elenni; a szimbélumok jelzik,
hogy milyen csapatrészekbdl all a légié, a szimbélumok alatti
szam, hogy a szazadok héany f6t szdmlalnak. Ez ébként
csata kozben is kérhetS (és nem art kérni). A 1égié infoja egy
masik légiora clickelve vagy a VIEW-menl hasznalatakor eltd-
nik. Viszonyitasképpen: a‘]aték elején a Karthagénal lévé sere-
unk elég erés, de ennél sokkal er6sebb rémaiak is fognak
erkezni.
Bal click valamelyik vezérink sisakjan, azt eredményezi, hogy
— ha éppen Uton van — a légié megéll (ezt jelzi az is, hogy a
sisak nem balrél, hanem szembdl fog latszani). Ezzel egyrészt

letdborozhatunk valahol (szikség lehet r4, hogy bevarjuk egy
masik légidnkat erdsitésnek vagy elzarjuk az utat egy rémai
eldl), masrészt csak ilyenkor tudjuk atvenni a kozvetlen vezér-
lést a légidban |évé csapatok felett. Csatahoz (Id. késébb) tehat
mindenképpen meg kell alinunk, hacsak nem akarunk ongyil-
kosok lenni. A légiot Ujra elinditani az utoljara megadott varos
felé Gjabb bal clickkel lehet. Nem tudunk megallitani sereget
akkor, ha az é n be- va kivonul e varosba ("NO
STOPPING WHIEEe ARMY PASSES BY C GATES") —
ilyenkor meg kell varni, mig a be/kivonulas lezaijlik.

/\ Erdekes fotétéma: igy t6h6dik a jaték...

Ha egy légionk megérkezett a kijelolt varosba, akkor a sisak a
varost jelzé zaszlé 16lé ugrik. llyenkor clickre az eréd képe
jelenik meg, ahonnan felvehetjik a varosban lévé katonakat a
seregbe. A tornyokon lévé — kissé torzra sikerilt — zaszlok és
a szamok mutatjak, hogy milyen csapatrészbdl hany embert
tudunk felvenni az erédbal (a katapultok a bal oldali fal mellett
vannak). A var udvaran levd sétrak a légionk szézadait szimbo-
lizaljak. Ha valamelyik satorra clickelink, akkor megjelenik az
infoja és nédvelhetjuk/csdkkenthetjik a létszamét a + és a —
jelekkel. A DISBAND ikon vélasztasa az adott szazad feloszlata-
sat jelenti és a szazad létszama az erédben lévé mennyiséget
fogja novelni. Erre csak akkor van szlikség, ha két szédzadot
Ossze akarunk vonni. Egy szdzadban maximum 99 lehet a
létszam, katapultokbdl mindig csak 1. Ha az eréd tornyara
clickelink, akkor nem hozzaadjuk a benne levé létszamot
valamelyik szazadhoz, hanem egy Uj szazadot hozunk létre. A
tobb szézad azt jelenti, hogy csatdban tobb egységet tudunk
kalon-kalon mozgatni. Ennek a magyarazatara vegyunk egy
példat: az ellensegnek 3 db, 10 fébol allé lovasszazada van,
nekunk pedig 99 lovasunk. Ha a lovasaink egy szazadba
vannak osztva, akkor az majdnem biztos vereség: az ellenség-
nek csak egy 10 f6s csapatét tudjuk megtamadni velik és amig
azzal harcolunk, addig a masik ketté szépen odagaloppozik a
vezérunkhoz és barati alapon lemészarolja; ellenben ha harom
szézadba osztottuk Gket, akkor biztos a gyézelem: mindegyik
ellenséges szazadot tobb, mint haromszoros tulerével tamad-
hatjuk meg. Az erdket tulsdgosan szétforgacsolni viszont nem
tanacsos, mert a csata idején kissé kordlményes lesz Oket
mozgatni és tamadasuk is gyenge lesz. Ugyanez vonatkozik a
légidk erejére is: tobb kis sereget ugyan tobb iranyban tudunk
mozgatni, de semmi esélyik nem lesz vellk csatdban. Mindegy
i_é—gm minden stratéga dontse el maga, hogy hogyan szervezi a
ioit...

Fontos megjegyzés: akérhénzdkatona is van egy varos erddjé-
ben, abszolut nem fognak véedekezni a rémnlal‘(’ ellen és azok
veszteség nélkul fogjak elfoglalni a varost! Tehat ha tehetjik,
vigyuk el a rémaiak altal fenyegetett varosokbdl az 6sszes kato-
nat — ha mésért nem, akkor azért, hogy egy masik varosban
maijd étpakoljuk egy masik sereglinkbe oket.

Miutén befejeztik a csapatfelvételt az erédbdl, az EXIT vélaszta-
saval térhetunk vissza a térképhez.

Parancsikonok i )
A képernyé alsé sordban lathaté a jaték kezelési mendje, ami
hérom opciét tartalmaz:

CARTHAGE: Véalasztasara megjelenik a jaték készitésében részt-
vett emberkék névsora, valamint egy megjegyzés arrél, hogy a
jaték ugyan fut alap A500-on is, de sokkal eiiszségesebb
memériabdvitével jatszani. (..kdiénben a 1. i&t os esetleg
elszunydkal, mig a program kirajzolja a térkepet — CoVboy)
A 'H' megnyomasa utan megnézhet‘jﬂk a HALL OF LAME-et,
ahol klasszikus szobrok jelzik a legjobb jatékosokat (akik
természetesen a szerzbk), a szobrokra clickelve pedig az ered-
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ményuk részletezését is megvizsgélhatjuk. Ez egyébként az
aktualis jaték végét is jelenti, a j&t khoz visszatérni innen mar
csak a "Szentharomsag” ('CTRL'+'A'+'A") segitségével lehet...
VIEW: A meni bekapcsolasa utan egy keretet mozgathatunk a
térképen, amellyel kivélaszthatjuk a nagyitani kivant részt. A
keret méretét a X2, X4 és X8 ikonokra clickelve véltoztathatiuk. a
jobb oldalon Iévé piros szam Jelzi, hogy a jelenlegi térkep az
eredetinek hanyszoros nagyitdsa. A légiok csapatait, 16-szoros
nagyfitastl kezdve lathatjuk, kisebbeknél csak a sisakok latsza-
nak. BACK-kel visszaallhatunk az utolsé nagyitas elStt érvény-
ben 1évé allapotra, a nyilakkal pedig a térkép nézépontjat fordit-
hatjuk el 90 vagy 180 fokkal. Erre csatanal lehet szikség,
amikor a vezér sisakja takar néhany szézadunkat. A MAP és a
RECENT jelentését fedje jétékony homaly — momentan nincs
béviténk (ez a két funkcid csak azzal uzemel), mert hirtelen
felindulasbél eladtuk... A fémendhdz a VIEW valasztasaval
lIéphetink vissza.

GAME: SAVE/LOAD-dal jatékallast menthetink kalén lemezre, a
FASTER/SLOWER ikonokkal pedig gyorsithatjuk/lassithatjuk a
jatékot (max. 10). A NEW valasztasara Uj jatékot kezdink,
GAME-mel pedig visszatérink a fdmenuhoz.

A seregeknek parancsokat csak akkor tudunk kiadni, ha a
fémenu van az alsé sorban.

Csata

Ha valamelyik seregink az Uton vonulva rémai légidval talalko-
zik, akkor csata alakul(hat) ki. Nem véletlen a feltételes méd: a
vezér csak egy fiktiv személy, de ha elvesztjik (valamelyik
romai szazad eléri a sisakot), akkor a sereg szétszalad és
keresztet vagy valami pun vallasi szimbélumot vethetink rajuk.
Amig a sereg vonul, a vezér halad az élen és utdna a szazadok,
az infoban lathaté sorrend szerint. Ha létjuk, hogy a kdzelgd
romaiak megalitak (a sisak hatat fordit), akkor azonnal alljunk
meg mi is, mert a romai szazadok mar tamadnak! Miutan
megalltunk, kapcsoljuk legalabb 16-szoros nagyitasra a hely-
szint, mert csak igy tudjuk a légiénk szézadai felett atvenni a
kozvetlen irénzitést (ha a sisak takarja a szdzadaink egy részét,
akkor forditsuk el a nézépontot is). Nem art egy jobb click
mindkét sisakon, hogy lassuk a szemben &llé eréket. A légidk
szézadait a csapat fajtajat mutatd kis zaszlécskak jeldlik (jobb
clickkel ezekrdl is lehet egyenként létszamot kérni) és mint az
eddigiekbdl is kiderdlt, a csatAban egyenként iranyitjuk Sket.

A parancskiadas Ugy torténik, hogy a szazad zészlojara clicke-
lonk a bal gombbal, majd a gomb lenyomva tartasa mellett
étvisszOk a célpontra a pointert. A cél nem feltétlenil egy ellen-
séges szazad, lehet a harcmezd barmelyik pontja is. Ha a
szazadnak mar volt kiadva parancs, akkor bal clickre egy sotét
vonal jelzi, hogy 6 most éppen merre tart.

Mivel a réomaiak mindig a vezért jelképezd sisakot fogjak
tamadni, az elsé dolgunk, hogy a sisak mégﬁl a sisak elé
mozgassuk a csapatokat és kozben valami épkezlab hadrendet
is_megprébaljunk kialakitani (pl: centrumban a gyalogsag,
mogottuk a lovassag, a szarnyakon a katapultok és az ijaszok
(lehetéleg valamilyen magaslaton, mert onnan jobban Iének), a
vezér elott pedig az elefantok biztositasnak. Miutan mar
néhanyszor jol elpaholtak, a megfontolt hadvezér belétja, hogy
jobb, ha nem rohan fejjel a falnak és inkabb bevarja az ellenfel
tamadasét (merthogy mindenképpen tdmadni fog).

A rémaiak elég sablonos tamadasi moédszert alkalmaznak:
megindulnak a két részre osztott lovassagukkal és megprébél-
jék két oldalrél megkerilni a szdzadainkat és elérni a vezért —
ha a lovasok elakadnak, akkor a gyalogosok és néha az ijaszok
megindulnak egy tomegben. Elso |épés a csatdban tehat az,
hogy megallitsuk G&ket. Ha felélt a hadrendink, akkor az
ijaszoknak és a katapultoknak adjuk meg célnak a tamadd
lovassagot — igy azok mar némi létszdmstoppal érkeznek meg
a gyalogsagunkhoz. Nagyobb lovasszazadok ezen még &ttor-
hetnek, de majd szépen felmorzsolédnak azok is a gyalogsag
mogott allo lovasagunkon. Ha a lovassagukat kinyirtuk, akkor
méar majdnem nyert Ggydnk van, mert neki mar csak lassan

mozgo csapatai vannak. Nem kell sietnink, most mar raérink...
Inditsuk meg az elefantokat, mert ezek ugyan nagyon lassuak,
viszont igen hatékonyak gyalogséag ellen. Kdzben vonultassuk
fel valamilyen magaslatra az ellenség kézelében az ijaszokat és
a katapultokat, amelyek majd folyamatosan bombazzak onnan
az ellenséget, kozben inditsuk meg a gyalogsagot. A lovassag
sokkal gyorsabb, mint a g!alogkakukkok, de ha ezzel rontunk
neki az ellenséges vezér kordl gyudlekezé maradéknak, akkor
nagy veszteségeket szenvedhetnek — tehat csak azutan tamad-
junk veldk, amikor a gyalogsagunk is elérte Sket. Az sem rossz
modszer, ha a vezér korili seregét meg sem tamadjuk a gyalog-
saggal, hanem valamelyik magaslatrol lelovoéldézzuk oket az
ijaszokkal. Nemcsak a mi seregink szalad szét, ha megdlik a
vezért, hanem a rémaiaké is. Sajnos a vezére védelmére
szamos csapatot tart koralotte, tehét igen nehéz attérnink
hozza (a gydzelemhez altaldban le kell mészarolni az utolsd
szalig 6ket. Nem rossz trikk az sem, ha egy erésebb seregunk-
kel csatdba szallunk a réomaiakkal, mig egy erés lovassaggal
rendelkezd kisebb seregunk hatba tamadja: igy talan sikerul
attorni a vezérdkhoz. Ha valamelyik vezer meghal, akkor a
sisakjaban egy koponya jelenik meg (ez sajnos ott is marad a
jaték soran, ami eleg zavard lehet a késébbiekben).

Az imént ismertetett recept természetesen csak akkor érvényes,
ha valamelyes tulerében vagyunk. Nem art megvalasztani, hogy
mikor véllalunk csatét és lehetdleg nagy tulerével (akar tobb
sereggel) tdmadni a rémaiakat. Az ellenségnél joval gyengébb
csapatainkat felhasznalhatjuk az ellenseg Eyeng'rtesére (a
sereget ugyan felaldozzuk, de meggyengitjik a lovassagat)
vagy lassitasara. Ez utébbira akkor lehet szukség, ha egy romai
tal kozel tort mar Karthagéhoz és nem tudunk idejében odaérni
egy erés seregunkkel. lyyenkor a gyenge sereggel jatsszuk azt,
hogy elélljuk az utat a romai el6tt; varjuk meg, mig megall és
tamadasra inditja a csapatait; mielStt elérné a vezérunket, adjuk
meg neki célpontnak a mogotte lévé varost és inditsuk el a
vezert; ha még idejében elhiztuk a csikot, akkor a rémai
csapatok beallnak a vezérik mogé a sorba és 6k is megindul-
nak; na most akkor megint megallunk és GOTO 1... Ebben a
macska-egér jatékban ugyan mi jatszuk az egér szerepét, de
ezzel a rémai annyi idét veszit, amennyi alatt még béven odaér-
het egy erés seregunk, ami majd megallitja.

Vigyazat! Csata kozben figyeljunk arra, hogy ha véletlendl a
sisakra clickelnénk, akkor a program ezt ugy értelmezi, hogy a
sereget meginditjuk, tehat a szazadok parancsai torlédnek és
azok elindulnak a vezér felé! llyenkor azonnal allitsuk meg a
vezért és adjuk ki Ujra a szazadoknak a parancsot.

Javasolt stratégia

A jaték elején inditsuk meg a Karthagénal allé légiénkat a partra
szallé romai felé és a hossel hordjuk at a Karthagéban lévé
pénzt a rémaival szomszédos varosba. Itt csinaljunk egy hadse-
reget és inditsuk meg ezt is a romai felé, de Ugy hogy csak
kevéssel az erGsebb légiénk elétt haladjon. Igy majd egyszerre
tudjak a rémait megtamadni, amelyik a gyenge hadsereginket
esetleg megveri, de maga is meggyenguive kénnyu préda lesz
az erds légionknak. Miutan az elso rémait levertuk, erégydijtés
kovetkezik: kildjuk at a hést kb. a térkép kozepén fekvd
valamelyik varosba és oft csinaljunk vele 2-3 hadsereget,
amelyeket elkildunk a déli és nyugati részen fekvé varosaink-
ban Iévé katonak begylijtésére — még mielStt a romaiak elfog-
lalndk Sket. Kozben az erds légidval kérbejarhatjuk a Karthagd
kornyékén fekvd varosokat és "giga-légidva” fejleszthetjik — &
lesz majd az itéletvegrehajtd, aki lemeszarolja a "gydjtogets”-
seregek altal mar megtépazott rémai légiokat. Ha a hosnek
kozben nincs semmi dolga, akkor vigyuk vissza Karthagoba és
a hajé befutasai utan azonnal vegyUk fel a pénzt (ott Ugyis csak
eldézsélnék...). A pénzt vigydk at valamelyik szomszédos
varosba, ahol majd szépen kamatozik nekink és Gjabb lovas-
szazadokat jelent vagy szikség esetén vésztartalékkent szolgal-
hat. Persze ezt igy leirni konnyd — a dolgok ugyis eldttetek
fognak eldéIni a monitoron , aszerint, hogy hogyan dolgoztok...

Ha elvesztjik az ésszes hadserqget vagy a rémaiak elfoglaljak Karthagét, akkor a buszke rémai lobogé alatt megtekinthetjuk azt a

dics6ité széveget, ami az Ugyes

tékosnak dukéal: kedélyes véllonveregetés kdzben megtudjuk, hogy aldasos mikédésink eredmé-

nye egy nagyrahivatott nép bukasa lett és az Gsszes punt eladtak rabszolganak. Happy end. Aki viszont gyéz, az diszvendégként
hivatalos lesz Karthagéba, az évente megrendezésre kerdlé farsangi Hanni-balra...

A leirds elején mar emlitettik, hogy a Psygnosistdl elég szokatlan dolog egy stratégiai jaték. A grafikai kivitelezés a terepnél igazan
aprolékos, szép, szines meg minden — az viszont biztos, hogy ha valaki bévitd nélkul jatszik vele, az kindvi a nadragjat, amig a
csi?alassﬁsé u algoritmus kirajzolja a térzte'fet. Bévité nélkal a 16-szoros nagyitasnal (vagy felette) elforgatva a nézépontot, a jaték
hajlamos a kifagyasra (viszont szép sormintakat rajzol, amit mar elkdldtink a Burdéanak meg a Pullinak, hogy ne csak mi éruljunk...).
Zene csak az introban van (emlékeztet az 'lvanhoe’ c. film zenéjére) és a zaréképnél, az arcade-résznel hallhaté digi-effektusok
ig inkdbb komolytalanok, mint jok. Ha mar Ugyis az arcade-nél tartunk, akkor hozzétennénk azt is, hogy szerintunk teljesen feles-
eges volt erGltetni ezt a dolgot, mert jaték kdzben mér nemcsak unalmas, hanem egyenesen idegesité. (Viszont fejleszli a készsé-
get a vulgéris kifejezések generalasara — CoVboy) Nem artott volna a két jatékos valasztasanak a lehetésége sem. Mindezen
szépséghibaktdl eltekintve a CARTHAGE egy nagyon jo stratégiai jaték és igen kellemes 4-5 érakat lehet vele eltolteni a monitor
el6tt.
(Utéirat: Ha a "Tartalom"-bél nem sikerdlt volna kideriteni, a CARTHAGE Amiga jaték, tehat teljesen felesleges barkinek is olyan
hirdetést feladni, hogy 64-re keresi kazettan...)

CoV 14/20

—



o

Police Quest 2.

Valészintleg minden Amigas tarthatatlannak tartja azt az allapotot, hogy a CoV
11. szama ota nem volt egyetlen Slerra-leirds sem. Most mar elegendé idé
allott mindenkinek a rendelkezésére, hogy kiheverje a LARRY 2. és 3. faradal-
mait, meg egyébként is Sierra-jaték nélkul nélkdl nem is olyan szép az élet —
igy tehat éppen ideje egy leirasnak a POLICE QUEST-sorozat 2. részérdl, ami
a VENGEANCE (Vérbosszu) alcimet viseli.

A marhasagokra fogékony jatékosok nem lesznek tulzottan elragadtatva a PQ2-
t6l, mert a Sierra-stuffok kozul talan ezek a legkomolyabb jatékok (mar
amennyiben lehet ilyenrél beszélni a Sierraval kapcsolatban...). A jaték f6hése
egy Sonny Bonds nevli amerikai zsaru, aki Lyfton vérosaban riogatja a
bunozéket (és a lakossagot). Az elsé rész hajmereszté kalandjaiban egyszerd
kozlekedési renddrbdl sﬁmrﬁn a rendérhierarchia igen magas szintjére felke-
ralnie: az alvilag kirdlyanak, Jessie Bainsnek eredményes letartoztatasaért
detektivként atvette 6t a Lytton Police gyilkossagi osztalya. Mint emlékezetes, a
megatalkodott biinozét a terhelé bizonyitékok hatasara a birésag rovid (97 évi)
szabadsagvesztésre itélte. Azdta Lytton varosaban elcsendesedett az alvilag és
Sonny életében minden nap csak a hétkéznapi rutinmunkét hozza. Egy ilyen
unalmas nap reggelén kezdédik a masodik rész is, ahol nemsokara erdekes
hirek zékkentenek ki benninket a megszokott kerékvagasbol...

A kezelést talan senkinek sem kell bemutatnunk, lévén ugyanazzal a szerkesz-
tével készult, mint az djabb keletd Sierra-jatékok. A tobbiektdl eltérés csak az
autoba torténd ki/beszallasnal ('F4") és a pisztoly hasznalatakor mutatkozik
('F6'-tal toltjGk meg, 'F8'-cal rantjuk elé és 'F10’-zel thzelink). Miel6tt még
barki I16voldézni kezdene, megjegyzendd, h I16ni majd a blinézékre vagy a
céltablara kell — az oktalanul durrogtaté renddr helye ugyanis egy nyugalmas
intézmény legzartabb osztalyan van (igaz, hogy az ilyen rendédr hires lesz: a
varos Ujsagja az elsd oldalon k6zdl fényképes riportot a felolt6jét mostansag
forditva visel6 zsaru Uj allomashelyérél...) Maga a jaték nem tdl nehéz azok-
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nak, akik jatszottak az elsé résszel és szerencsésen megtalaljak a kulcsfontossagu targyakat. Kellemetlen azonban az az "Ujitas”,
hogy figyelni kell az idézitésre is, azaz lehetéleg minél kevesebb idét eltdlteni felesleges dolgokkal. A lazsalé detektivet ugyanis Hall
kapitany, a gyilkossagi osztaly vezetéje magahoz rendeli és eldszér sulyos dorgaldsban részesiti, masodik alkalommal pedig szépen

kirigja a rendérség kotelékébdl.

A jatek bejelentkezése utan szembesités kovetkezik: meg kell mondanunk, hogy a képen lathaté binézé milyen névre hallgat. Ez
jotét lelkeknek koszonhetéen Amigan ki szokott maradni, de aki IBM PC-n jatszena vele (akércsak a tobbi Sierra-jaték, a PQ2 is

eredetileg erre készult el elészor), annak mindenképpen szerencséje lesz hozza. Néhany

Undzé: rossz arcu, bajszos alak, fekete

ingben — BAINS; még rosszabb arcu, kreol, fékabajszos fické — MARTINEZ; joghurtképu, sarga polés férfi — TASELLI; fiatal ficko,

vilagoskék ingben — gIMMS.

A torténet akkor kezdddik, amikor a munkdba érkezé Sonny

leparkol a rendérkapitdnysag udvaran. Az el6z6 részben ugyan szemben egy

LOOK-olva megtudjuk, hogy a rablasi csoport ajtajaval
pult lathaté (LOOK COUNTER), amelyen egy

egy gyonyorl sportautoval maszkaltunk civil perceinkben, de
azéta sajnos a Joisten megdldott benninket azzal, hogy egydtt
kelljen élntink Marie nevi barétnénkkel. Eddigre mar rabeszéft
bennuinket, hogy elcseréljik egy "érzékenyebb” kis szériaauto-
ra. Marie-vel egyébként mar talalkoztunk az elébbi részben is,
ahol néha volt osztalytarsunk, néha gyakorlé prostitualt, néha
pedig renddrségi informator szerepében tdnt fel. Parkolas utan
az auté belsejét latjuk, ahol a tapasztalt Sierra-jatékosoknak egy
csomé "LOOK-olni valéja” akad. Ezek kozil az elsé helyen éll a
keszty(tartd, mert oft turkélva mindig érdekes dolgok véarhatjak
az embert. Ehhez elSbb ki kéne nyitni (OPEN COMPART-
MENT). A kesztyitartoba bekukkantva (LOOK INTO BOX)
megtalaljuk az auté forgalmi engedélyét, amelyet nem kell
magunkhoz venni, hiszen annak az autoban a helye. Ezenkivdl
itt van még Sonrév rendéri?iazoiv&nya is, amire biztosan sziksé-
gink lesz (TAKE CARD). Ha ezek utan kiszallnank, akkor ijed-
ten konstatalhatjuk, hogy mar most megakadtunk a jatékban:
vezet ugyan ajté a rendorkapitanysagra befelé — de azt sajnos
zarva tartjak. Bejuthatunk gy is, hogy az autéval elmegyunk a
helyszinek valamelyikére: kirohan egy kollégdnk, hogy o is jon
velunk, de 6 allanddan becsapja az orrunk elétt az ajtot. Viszont
a masodik helyszin meglatogatasa utan egy villogé lampéaju
renddrauté allit meg benninket és a jaror kozli, hogy Hall
kapitany azonnal latni akar benndnket. Az épuletbe tehéat
bejutottunk, de Hall rogton azzal kezdi a mondokéjat, hogy ha
egyszer mar megkaptuk a parancsainkat, akkor vajon miért nem
azt hajtiuk végre?! (Ki tudja, hogy milyen parancsokrél beszél
— a lenyeg az, hogy ez volt az elsé letolas és mar csak e
dobasunk van a munkanélkilivé valashoz.) Igy tehat a bejutas
egy masik modozatat valasztjuk: a kgcsiban ulve megnézzik a
gyujtaskapcsolét (LOOK IGNITION). Erdekes: mivel éppen most
erkeztink, még benne van a slusszkulcs és a kulcskarikan
ezenkivul még egy csomé fontos kulcs (a rendér kulcsa, az
irdasztalunk fiokjanak a kulcsa és a ladank kulcsa) is rajta fugg
(TAKE KEYS). Ha a kulcskarika nalunk van, akkor a rendérseg
ajtaja sima OPEN DOOR-ral mér nyithatd.

A renddrség eldterébe jutunk. A bal oldalon levé két ajté a
kéabitészer- és a gyilkossagi csoport szobéja vezet, szemben a
targyi bizonyitékok leadésara szolgédlé helyiség récsos ablaka
van, amitdl balra az 6it6z6, jobbra ped‘gg a rablasi ugyekkel
foglalkozé csoEort irodaja nyilik. A rendorség na?yszeru hely
egy kalandjétékosnak: egy csomé iroda van, ahol végig lehet
vizsgélni az 6sszes berendezési targyat a konyvespolcoktdl az
iratszekrényekig, lehet beszélgetni az oft tartézkoddkkal —
egyszéval infokat lehet csipegetni. Mivel a hasznalhatéakat mi
mar felcsipegettik, az adatgyujtést most kihagyjuk az életink-
bél (majd a késSbbiekben visszautalunk réjuk). Az elétérben

csomo fakk sorakozik. |de szoktak leadni a rendérék szaméra a
csomagokat és az egyik a mi nevinkre sz6l. A kulcskarikan
lévé ik kulcs nyitja ezt (OPEN BIN) és egy helyszineld
felszerelést talalunk benne (TAKE KIT). Van ebben minden mi
rendér szem-szajnak ingere: nejlonzacské bizonyitékokhoz;
kamera a bulncselekmények helyszinének lefotézasahoz;
gipszpor labnyomok vételéhez; Uvegpipetta vérnyomok
begyujtéséhez; grafitpor, kefe és ragasztoszalag ujjlenyomatok
vételéhez.

/\ Ezen a képen semmi érdekes nem léthaté...

A szolgélatba &ll6 detektiv elsé Utja természetesen az Sit6zébe
vezet. A berendezés a szokésos (most kivételesen nincs
zuhanyzé, amelynek nyitva lehetne hagyni a csapjét). Jobb
oldalan négz klozett sorakozik, ahol a szolgalatban megfaradt
rend6rok nehany nyugodt pillanatot tSithetnek el. Kettében
éppen "nyugszanak” (a benn tartézkoddkat lehet kopogéssal
nyaggatng. egynek be van torve az ajtaja (valaki erételjesebben
koﬁgon) — a negyediket a QUEST-ekben mér megszokott
modon hasznélhatjuk (kézben Frank Sinatra "Strangers in the
Night” ¢. szamét adjuk elé a szomszéd boxokban tartézkodék
nagy oromére, illetve sajat anyagcserénk serkentésére). Az
oltozé nagy részét a rendorok szekrényei foglaljak el, a miénk
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kdzvetlenil a mosdé mellett all. OPEN LOCKER prébalkozasra
ijedten vesszik észre, hogz a szekrényink szamzaras és a
program kéri a haromjegyd kédot. A tyukeszd rendér a kddokat
természetesen mindig felvési valahova, amelyre a legjobb hely
egy olyan papir, ami mindig nala van — a rendérigazolvanya-
nak a hétlapja (TURN CARD). A kombinéacié 36-4-12 és mar
vizsgélhatjuk is a szekrénylnk tartalmat. Az ajtén Marie firdéru-
has képe talalhaté, ami nyari kirandulas alkalméval készult
a tengerparton és abszolut nem érdekel bennunket. A szekrén
tovabbi tartalma a szolgélati pisztoly az 6vvel, bilincsek és ket
tar I6szer a fegyverhez. Vegyunk mindent fel (TAKE GUN, TAKE
AMMO, TAKE CUFFS) és zarjuk be az ajtét (CLOSE).

Sétaljunk at a gyilkossagi csoport irodajaba. ltt harom figura
talalhaté: Hall kapitany bal oldalon hintazik az irbasztala mogott
és felvaltva hédol két kedvenc szdorakozasanak, a fagylattozas-
nak és a telefonalasnak; a hatsé iréasztal mogott a hallgatag
Pierson detektiv; tovabba e?y Keith nev( figura, aki a szoba
kalonbozé pontjain tinik fel, de arra nagyon vigyaz, hogy a
labat mindig valamelyik iréasztalra tudja felpakolni. Keith lesz
egyébként a partnerink a nyomozasban: a legfontosabb
"feladata” az lesz, hogy teleflstolje a jarérautét cigarettafisttel
és allanddan a labunk alatt legyen. Mindenkivel szoba elegyed-
hetink néhany marhaség meghallgatasanak eregiai‘g. Keith
viszont érdekes infot is kozol: Ugy hallota, hogy a Bains nevd
figura, akit tavaly tettink hivésre, perdjrafelvetelhez folyamo-
dott. A szoba berendezése néhény irbasztalbél, egy irat- es egy
pancélszekrénybdl, valamint nehany falon logé dologbol
tevédik 6ssze. Kezdjik a vizsgalédast mondjuk a fallal, amelyen
Lytton térképét, két falijsagot, egy térképet és egy kulcstartét
talalunk. A hétsé részen logé falidjsagon (LOOK BOARD) a
legutébbi céllovészet eredményét latjuk. Azt mutatja, hogy joval
a megszokott atlagunk alatt teljesitettink. Mivel a rendér szolga-
lat kozben ritkéan iszik, az eredmény okét talan a fegyverben kell
keresnunk.

A fegyver vizsgalatara a IGtéren keril sor (az el6térbdl jobbra
nyilé folyosé végén talégluk). Az uUvegfal mogott a célbalévé
rendoroket latjuk, az eldtérben allé pult mogott pedig Mills
fegyvermester vérja a 16d6zni vagy6 zsarukat. A pultot megvizs-
galva (LOOK COUNTER) plusz tolténytarakat és fulvédéket
talalunk. Az elébbiekkel potolhatiuk a kilétt tarainkat, az
utébbiak pedig megvédnek attél, hogy a masodik lovés utan
teljesen megsuketiljunk (TAKE EAR PROTECTOR). Mills azt
mondja, hogy a I6téren foglaljuk el az egyik Ures lGallast,
tartsuk be a biztonsagi rendszabalyokat (tehat a céltablara
16jink és ne a tobbi rendérre). Léhetink annyit, amennyi jol
esik, de a légyakorlat utan vigylk vissza a falvéddket és a kilott
tarak helyett is kapunk masikat. Vonuljunk be a I6tér valamelyik
ures allasaba (ha olyanba akarunk, amiben mar vannak, akkor
Mills beszél a megafonon, hog?r ne piszkaljuk a tobbieket). A
I6allasban egy pult mogott allunk, amely alatt Gres IGlapok
vannak. A falon egy VIEW és BACK feliratt gombot latunk:
az elsé a |6allas ele hozza a celtablat az eredmény megvizsga-
lasédhoz, a masik pedig a I6lap kicserélése utdn visszaviszi a
céltavolsagba. Mindenekeldtt vegy ik fel a filvédst (WEAR EAR
PROTECTOR), kalonben a masodik |Gvésre megsiketdlink
(suket rendérokre nincs szukség Lyttonban, tehat a jaték véget
er). Huzzuk elé a pisztolyt ('F%g) eés az egérrel vagy a kurzor-
gombokkal allitsuk be a kelld magassagba. Adjunk le néhénx
lovést a célra (‘'F10'), majd eresszuk le a fegyvert, hozzu
vissza a |6lapot (PUSH VIE{N) és nézzuk meg az eredményt. A
goly6k becsapédasanak nyomai is mutatjak, ho%?r nem teljesen
tokéletes a fegyver beallitasa, de a LOOK TARG is
megmondja, hogy merre hord el. Az (gyes renddr
természetesen maga allitia be a pisztolyat (ADJUST GUN),
kuldnben késébb lelvik es akkor csodalkozhat, hogy miért lett
vége a jatéknak.. Megjelenik a pisztolyunk képe és a
kurzorbillentylk  mozgatasaval egy kis csavarhizéval
beallithatjuk a figgdleges és vizszintes irdnyzékot. Attol
faggden, hogy a fegyver merre hord el, tekerjink néhényat
mindkét csavaron. Cseréljuk ki a |6lapot (CHANGE TARGET és
PUSH BACK), majd adjunk le ismét néhany Iovést és vizsgaljuk
meg az eredményt. A j6l bedllitott fegyvert LOOK TARGET utan
a pontszamunk novekedése és a "...properly alignment” széveg
is jelzi. A fegyver beallitasa a késSbbiekben az életinket fogja
megmenteni. A beallitdas utan még I6juk ki a tarat (amig lovésre
CLICK-et nem kapunk), aztan EXIT és menjink vissza Millshez,
adjuk vissza a fulvéddt (GIVE PROTECTOR) és kérjank a kil6tt
tar helyett masikat (TAKE AMMO).

Sétaljunk vissza a gyilkossagi csoporthoz, ahol Hall kapitany
érdekes hirekkel fogad bennunket: Jessie Bains megszokott a
bortonbdl és tuszkent magaval hurcolta az egyik bortondrt is!
Hall azt mondja, hogy Keith-szel egy(tt minket bizz meg azzal,
hogy n{omozzuk ki Bains tartézkodési helyét és minél elébb
elkapjuk ezt a szemétladéat. Ehhez mindenekelstt fotora van
szukségunk Bainstél. A jobb oldalon talalhaté iratszekrény
tartalmazza a kézelmultban lezart vagy még folyamatban lévo
nyomozati anyagokat (OPEN CABINET). Néhany ismerés név az
elsé részbsl (tobbsége mar a hullahdzban tartézkodik), de
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minket elsésorban a Bains-akta érdekel (BAINS). Normal
rendérségi akta a gyanusitott fotéjaval, Ggyiratszammal, szuleté-
si idovel, személyleirassal, kalonos ismertetdjellel, alnévvel és
hosszu felsorolassal a figura viselt dolgairdl (az oldalak kézott
NEXT PAGE paranccsal lapozhatunk). Tovabba — a tobbi
aktatol eltéréen — egy plusz fotd is oda van gemkapcsozva az
aktahoz (TAKE PHOTO, majd DROP FILE és CLOSE). A foté
ugyan nagyszerien sikerdit a jomadarrél — a probléma csak
az, hogy a sitten toltétt idS alatt a kilseje megvaltozott, tehét az
old mug shot helyett egy new mug shotra is szikségunk lesz.
Epp itt az ideje, hogy rapillantsunk a szoba kozepén allé
irdasztalunkra, amely erdekes dolgokkal var benninket, miutan
ledgitink mellé (SIT). Az érdekes dolgok a szamunkra érkezd
uzeneteknek fenntartott kosarka, a telefon és a fiék (na meg a
lampa, amit be lehet kapcsolni és ugyanolyan vilégos lesz, mint
eddig volt). Kezdjuk az tzenetekkel (LOOK INTO BASKET): egy
idézest talalunk a birésagtdl, mert tanuként meg kell jelennink
a Bains ellen folyo eljaras perijrafelvételén. Mivel baratunk
megszokott, a dolog mar idejét multa, de azért majd tudatjak
velunk, hogy mikorra varnak... Az események feletti szomorusa-
unkban temetkezzink a fiokunk tartalmaba E(IL'I)NLOCK
RAWER), ahol megtalaljuk a tarcankat (TAKE WALL és egy
készondlevelet Marie-t6] (TAKE LETTER). A pénztarcaban
(LOOK WALLET) talaljuk a rendérjelvényinket és a renddrségi
azonositokartyankat (ID). A levelet elolvasva (READ LETTER)
néhany készond sort talalunk a mi j6 oreg baratnénktél, Marie
Wilkans-t6l, aki nagyon halas azért, hogy megvaltoztattuk az
életét. Lehet, hogy néha atmenetileg irastudatlan a lany, mert
alairas helyett hatalmas rdzslenyomat diszeleg a levél aljan...
Miutan felaltunk az asztalunktol (STAND UP), a falitjsag alatt
lévé kulcstarton megtalaljuk a renddrség civil autéinak a
kulcsait. Mivel jarérbe természetesen nem a sajat autonkkal
megyunk, v:?yunk magunkhoz et (TAKE KEY). A kutatast
folytassuk Hall kapitany asztalan (LOOK DESK), ahol a feltor-
nyozott papirok kézil az egyik felkelti érdeklGdésunket. A
kovetkezd all rajta:"MIAMI, ICECREAM, PISTACHIO” — ezek a
kapitany kedvenc fagylaltjai, tovabba a szamitogép titkos adat-
allomanyainak kulcsszavai. Mar csak egy asztal maradt ki a
szérasbol: az, amelyiken a szamitégép all (LOOK MONITOR). A
PC mellett all6 konyvecske egy hasznalati (tmutatdé, ami
teliesen megegyezik a tobbi hasonld targyd muvel: teljesen
érthetetlen a normal foldi halandé szamara. Ezért Sonny inkabb
az emberiség nagy gondolkoddjahoz, Murphy-hez fordul
segitségért: "Jobban mukddik, ha bekapcsolod!" — emlitette
egy alkalommal a jeles férfii és ebben tokéletesen igaza volt
URN ON COMPUTER). DOS-ban megy a gép, tehat kérjink
rdla DIR-t: egy CRIMINAL, egy PERSONNEL és egy SIERRA
alkonyvtar varja, hogy megnyissuk Sket (CD és <konyvtar>
vagy ..). A PERSONNEL a rendérség személyi allomanyanak
adatait tartalmazza és természetesen kodot kér. Révid
prébélkozas utan kitalalhatjuk, hogy ez a PISTACHIO és ezutéan
végignézhetjik a személyi allomany adatait. Sok érdekes dolog
nincs benne, de ha valaki figyelmesen végigolvassa, akkor
késébb eszébe juthat a Haines-nél talalt info, miszerint egy
dihés horgasz letépte a jelvényét és bedobta a folyéba (nem a
rendért — a jelvényt)...
A CRIMINAL alkényvtar a folyamatban lévé Ggyek nyomozati
anyagait tartalmazza. 4 Ujabb alkonyvtar nyilik beléle: HOMI-
CIDE (gyilkossagi ﬁ%ek), FIREARMS (l6fegyverek), BURGLARY
(rablasok) és a VICE (tovabbi binigyek). A HOMICIDE-ot az
ICECREAM password teszi hozzéferhetdvé és gyakorlatilag
ugyanazokat az adatokat tartalmazza, mint az iratszekrény,
azzal az eltéréssel, hogy az utolsé ismert lakcim is fel van
tantetve. A VICE alkonyvtarat nyitia a MIAMI kulcsszo, ahol
Marie baratndnk is nyilvan van tartva és megtudhatjuk beldle
jelenlegi lakcimét is (222 W BEACH). Miutan eluntuk az adatok
kozotti turkalast, lépjunk ki QUIT-tel.
Most mar éppen ideje, hogy valami hasznos dolgot is muavel-
jank: mivel Bains fotoja elavult, Ujat kell szerezni réla. A borto-
nokben mindig van nyilvantartas az elitéltekrél és egyébként
sem artana korulnézni a szokés helyszinén. Vonuljunk ki tehat a
kapitanysdg udvarara és szalljunk be a bejarat el6tt allé kék
autdoba. Azaz még nem tudunk beszallni: elébb be kell raknunk
a csomagtartéba a helyszinels felszerelést (OPEN TRUNK, PUT
KIT). Azutdn méasszunk be az autdba ('F4’) és Keith baratunk is
kiviharzik az épuletbdl. Irany a borton (GO TO JAIL). Utazas
kézben Keith folyamatosan radiézik a kapitanysagnak a helyze-
tunkrdl, de beszélgethetink is vele kulonféle érdekes témakrol:
példaul megkérdezi, hogy egyetértink-e a feleségével abban,
hogy kissé sokat dohanyzik?... Esetleg bekukkanthatunk a
keszty(tartoba, ahol Keith természetesen egy karton Camel
cigarettat tartogat az inséges iddkre...
Ezzel persze csak az idonket pocsékoljuk, viszont az utazast az
'ENTER'-re telepedve meggyorsithatjuk egy kicsit (ha szamunk-
ra fontos Uzenet érkezne, akkor az fehér szind lesz). A borton
parkoldjaba érkezve Keith rogton elszaguld, hogy vegre elsziv-
jon egy szal cigit — a munkat rankbizza. A falon néhan
szekreny talalhato, amelyek funkcidja mar ismerds lehet az elso



részbél: a bortonbe nem szabad pisztollyal bemenni még a
rendéroknek sem, itt kell hagyni oket (OPEN LOCKER, PUT
GUN, CLOSE LOCKER). Az elsé részben valamelyik elitélt
megszerezte télink és szépen lemészérolt benninket — most a
baratségos smasszer csak simén elvenné és kérne 5 dollar
kavépénzt a szolgalati szabélyzat megséntéséért. A szekrények
felett egy kamera péasztaz ide-oda, mellette pedig egy hatalmas
fémajté hivogat a belépésre. Sajnos nem nyilik. Ellenben van
mellette egy gomb, amellyel beszélhatunk a kezelének, ho
ugyan engedjen mar be bennidnket (PUSH BUTTON, OPEN
DOOR). O meg kiszdl nekink a megafonon, hogy ugyan mutas-
suk mar fel az ID kartydnkat a kamera felé és akkor talan
beszélhetink a dologrél. Rendben (SHOW ID). A smasszer
elmondja, hogy Bains e?y fiatal ért, Luis Pate-et ejtett tuszul és
Pate autdjan menekult el. Ma reggelre sikerilt 6sszeéllitaniuk a
Bains-aktat — kérjlk tehéat el (BAINS). Rogton az elején egy
Ujabb plusz foté vonja magéra a figyelml]nket, ami egy teljesen
mas Bainst abrazol (TAKE PHOTOQ). Miutan lerangattuk az uj
fotét az aktardl, vissza is adhatjuk, mert ugyanazokat az
adatokat tartalmazza, mint a rendérségi dosszié. Ezutan elkér-
hetjuk a Pate-r6l sz6lé aktét is, amelyben a felszerelés rész az
igazan érdekes: megtudjuk, hogy az ifju bortonér felszerelésé-
hez a gumiboton és bilincseken kivil egy .38-as Smith&Wesson
kézi agyu is hozzatartozott — tehat Bains fegyvert is szerzett! A
Pate-akta visszaadasa utan sétaljunk ki az autonkhoz és szall-
junk be. Erre Keith is elokeveredik valahonnan a csikkhalmok
aljardl és tovabbgdrdalhetank Uj sikerek felé...

</ Ha Sonny vezet, a véros utcdi kihaltak

Mivel a fénék Bains uj fotdjara vagyott, siessink vissza a
kapitanyséagra, hﬁy eldicsekedhessunk néla U] szerzemé-
nyunkkel (GO HOME). Keith nagyon ordl, mert még egy csomé
papirmunka var ra... Vezetés kozben arra figyelink fel, hogy a
radion hirtelen minket hivnak (ha tul sokat szérakoztunk, ak{or
a minket megallité jarérre fogunk felfigyelni). Haines kdzlekedé-
si renddr azt jelentette a kdzpontnak, hogy jarérozés kozben az
Oak Tree Mall-ban megtalalta a keresett autét (GO MALL).
Haines jelenti, hogy mar jé ideje itt allhat, mert a motor teljesen
hideg. Keith azzal a javaslattal all el5, hogy 6 most jar egyet, mi
pedig csak nyugodtan helyszineljunk kedvinkre. Haines
koézben szintén elmegy, hogy szemtanukat keressen az esemé-
nyekrél. A kék sportkocsi anyésilés feléli oldala nyilik és a
SEARCH CAR abszolit nem hoz semmilyen eredméyt. Ellenben
a kesztydtarté hiv?atéan tekint rank és alig varja, ho:
OPEN és egy LOOK INTO parancs alanya lehessen. Néhany tol-
tényt, egy ures pisztolytaskat és az auté forgalmi engedélyét
talaljuk benne. Az elobbi kettét vegyik magunkhoz (TAKE
HOLSTER, TAKE BULLETS), mint bunjelet. CLOSE BOX és
CLOSE DOOR — Haines majd vigyaz a kocsira, mig bevontatjék
a renddrség garédzséba. Mire az autd vizsgélataval végzink,
addigra a rendér is elSkeril és egy kévér not vonszolva maga
utan azt kiabalja, hogy Bains Uj autét szerzett. A né azt éllitja,
hogy az 6 autdjét lopta el, tehéat nem artana kikérdezni az auté-
janak adatairél (ASK LADY). Egy fekete Ch furgon volt, a
rendszama pedig CO35... — a tobbire nem emlékszik. A kihall-
gatasbol egyelSre ennyi, Haines majd bekiséri a holgyet a kapi-
tanysagra tovabbi infok gyujtése végett. Az auténkba beszéliva
jelentsuk a kézpontnak az eseményeket (RADIO). A diszpécser
kiadja a jaréroknek a korozést a jarmu ellen és felhivia minden-
kinek a figyelmét, hogy Bains-nél fegyver van, tehat évatosan
megkozelitendd.
Ezzel meg is volnank, folytassuk tovabb az utat vissza a rendér-
égre (GO HOME). Természetesen nem sikerdl elvergéddnink
odaig: a diszpécser ismét minket hiv és azonnal a Cotton Cove-

ba rendel bennuinket, ahol egy kpcogé szdrnyd eseményeknek
volt szemtandja... (GO COVE;I. Utkozben Keith fogadast ajanl
arrél, hogy a kocogé né lesz vagy férfi. Labda nélkdl futni
butaség, tehéat szinte biztos, hogy nem férfirél van szé (nyerhe-
tink vele néhany buckazoidot a tarsunktdl). A helyszinen az
erbteljes olasz akcentussal beszélé Gelepsi rendér var bennun-
ket egy csinos lany tarsasagaban, aki valami nagyon fontosat
akar nekink mondani (ASK JOGGER). Megtudjuk téle, hogy a
folyéparton  k a vérnyomokat pillantott meg. Amikor
megallt kézelebbrdl is megvizsgalni a latottakat, akkor létta,
h a vérnyomoktél vonszoldsi nyomok is vezetnek a folyd
fele, mellette pedig néhany cipédnyomot is latott. A helyszint
magunk is mogngzhetjﬁk. ha a folyé folyasaval szemben
(vagyis innen balra) sétalunk néhany yardot... Jé, hat akkor
tegyunk is igy. Persze elébb a j6 rendér magahoz veszi az
autobdl a he%szinelé felszerelést (OPEN TRUNK, TAKE KIT) az
esetleges nyomok felderitése végett. A bétor Keith azt mondja,
hogy majd hétulrdl kovet és kozben majd fedez bennunket...
Oh, mino kellemetlenség! Az egész olyan hirtelendl jatszédott
le... Mihelyt kilépank a bokrok kozdl, a fak kozdl egy ismerds
alak bukkant eld6 — mig az emlékezetinkben kutatgatunk, hogy
hol is lattuk &t azeldtt, egy .38-as Smith&Wesson teljes tara
landol a mellkasunkban. Kihunyé ontudatunk utolsé szikraival
még érzékeljok Keith érkezését, aki erésen csodéalkozik a tortén-
teken és banatosan ragyUjt egy cigarettara. (Ugy latszik, a
"fedezést” lgy gondolta, mint a "Kutya” ujsagban hirdetd
gazdik... — CoVboy
!?y tehat mieldtt atsétalnank erre a képernydre, némi dvintézke-
eseket foganatositunk. Elészor is toltsik meg a pisztolyt (ha
eddig még nem tettdk volna), huzzuk elé és lassitsuk le a
jatékot minimalis sebességre. Amikor a masik képernydre atsé-
talva megpillantjuk a fickot, azonnal tizeljank — & is I6ni fog,
de ha megeldztiuk és a pisztolyunk is jol volt beallitva, akkor
mindkét lovés célt téveszt. Bains megijed a file mellett elfityGlo
golyotél és gy dont, hogy 6 inkabb tavozik arrél a helyrél, ahol
barétsagtalan rendérok 16doznek ra. Miutdn eftdnt a bokrok
kézt, az Ggyes renddr felderiti a terepet. Ha a helzszin also
részén keresgél, akkor abban a hihetetlen szerencsében része-
sulhet, hogy elti a fak kozul elérobogd fekete furgon...

/\ Akciéban a nagyon kilénleges dgyosztaly két
diszpéldanya. Hét persze, hogy elszalasztotték!...

Mivel gyalog elég kevés esélyink van utolérni egy szaguidé
autot, inkdbb menjink tovabb balra, ahol a folyé mellett megta-
laljuk azokat a nyomokat, amirél a lany beszélt. Mig vizsgalgat-
juk a nyomokat, megjelenik Keith és két slukk kozott kifejezi
abbéli aggodalméat, hogy Bains valészindleg kinyirta a magaval
hurcolt tuszt és bepottyantotta a folyoba. Amig mi helyszine-
link, addig 6 visszamegy a kocsihoz és radion kihivia a buva-
rokat, akikre minden bizonnyal szdkségink lesz. Héat akkor
kezdjik meg a helyszinelést: vegyunk vérnyomokat az Gvegpi-
pettaval (TAKE BLOOD); régzitsuk a labnyomokat gipszmintaval
gAKE OOTPRINT); csinaljunk fotékat a helyszinrdl (TAKE

HOTQ). Most pedig boldogan belevetjuk magunkat a mezd
kézeggn allé kukaba, hisz' oly batoritéan néz rank (LOOK
GARBAGE). Meglepé dolo?( tortenik: szemetet talaltunk! Persze
ha megkavargatjuk egy kicsit (SEARCH GARBAGE), akkor
mindjart eredményesebb lesz a dolog: néhany rongyos ruhada-
rabra bukkanunk, amelyen a sotét foltok mintha alvadt vérre
emlékeztetnének (TAKE CLOTHES). Sonny egy kék pdlét és egy
szirke nadrégot rangat el a kuka mélyérdl, amelyek feltinden
hasonlitanak a rabok altal viselt egyenruhéakra. Nehezebb felfo-
gasu rendSrok szamara pedig a polé mellsé részére egy
névkartyét is ravarrtak (LOOK NAME): J Bains.
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Most egyelére nincs mas dolgunk, mint varni a buvarok érkezé-
sét. Addig agyoncsaphatjuk az idét a bokrok és a fék vizsgalga-
téasaval, tovabba a jobb oldali helyszinre torténé atsétalassal,
ugyanis oda fog megérkezni a merdlécsoport furgonja. A
csoport csOkkentett létszammal szall ki: teljes egy szeméT
szamlal. A féparancsnok Moore névre hallgat és azutdn érdek-
16dik, hogy vajon miért hivtuk ki 6t erre az Isten hata kézepén
lévé helyre? Természetesen azért, mert bulvarra volt
szikségunk (DIVE). Moore azt allitjia, hogy nem nagyon szeret
egyeddl merulni és sajnos momentan 6 az egyetlen blvar a
kornyéken. Persze, ha véletlendl lenne nekink egy merdlési
engedélyink, akkor mindjart jobban érezné magat és mar
csobbanhatnank is be a vizbe. Hm, hét ez igazan kellemetlen:
ilyen engedélyt sehol sem talélunk. Taldn azért, mert mar rég
nalunk van, az iréasztalunk fiokjabdl felvett tarcaban — csak a
jaték szerzdje volt olyan kedves, hogy LOOK WALLET-re csak
két tégat mutatott meg a tarcabdl. A harmadik LOOK INTO
WALLET paranccsal keril eld és ez véletlendl egy bizonyos
Sonny Bonds nevére killitott elsosztalyu buvarigazolvany. Ha
eddigre mar elShaldsztuk a tarca mélyérdl, akkor itt Sonny
automatikusan fel is mutatia. Moore ordl a nem reméit
kolléganak és megkér, hogy varjuk meg, amig atéitdzik a
furgonban. Miutan visszatért, miénk a palya: masszunk be a
furgonba, ahol egy teljes merdl6é felszerelés var benndnket.
Gyujtsuk be szépen a buvar felszerelésének darabjait: a sarga
bekauszonyt (TAKE YELLOW FINS), a gumi buvarruhat (TAKE
SUIT), az dlommal bélelt dvet (TAKE BELT) és a bdvarmaszkot
(TAKE MASK, TAKE VEST). Mar csak egy oxigéntartalyra van
szukségink (TAKE TANK) — egy szammal kell jeleznGnk, hogy
melyikre vagyunk: a szurke tengeri meriléshez szikséges,
tehat a sargak valamelyikét részesitsik elényben. Vegyuk le
mondjuk az elsét, mert meriléskor ez nagy szolgalatot tesz
nekdnk: néhény masodperc mulva ugyanis kifogy és
megfulladvan mar nincs gondunk a jaték tovabbi részeiben
felmeralé problémék megoldasara... A tartaly levétele utan tehat
nem art rapillantani a nyomasjelzé miszerre (LOOK GAUGE) és
azt tartsuk magunknél, amelyik 2.200-at mutat. (A viz alatt
folyamatosan fogyni fog, széval nem art néha ranézni.) Miutan
kioltoztink, csattogjunk vissza a bulvéarhoz (EXIT). Moore
gyorsan magara rantja az uszonyait és a maszkjat, majd hangos
loccsanassal eltinik a folydban. Sonny pedig utdna, hiszen a
viz alatt a masik buvar abszolit nem fog semmit csinalni.

/\ Izgalmas aljéték: COUSTEAU QUEST

Az elsé dolog, ami a viz alatt magéara vonja a figxelmﬁnket, egy
autéroncs. Ez {6képpen arra j6, hogy felesleges kutatdssal telje-
sen kimeritsuk a tartdlyunkat. Inkabb a mederfenéken keressuk
az udvosséget (LOOK GROUND): az info azt mondja, hogy
odalent egy csomd szemét talalhatdé és sok sikert kivan az
esetleges bizonyitékok felkutatasahoz. Ez alapvetéen bunkésag
a részerdl, mert csak akkor fog LOOK GROUND-nél infot jelezni
valamilyen targyrél, ha éppen felette lebeglink. Ennek a
helyszinnek a kozepén, a két szikla kozott egy sarga villanas
hivja fel magéra a figyelmet (TAKE OBJECT): miutdn megpucol-
gattuk a rarakddott moszattdl és piszoktdl, egy rendérségi
jelvény tdnik elé (ez annak a Haines nevd rendérnek a jelvénye,
akitsl a feldihodott horgasz elvette). A helyszinen talalhatunk
még szdmos igen hasznos targyat, tobbek kozott egy néi mell-
tartot, ami Sonny nagy szpmorusagéra egy kicsit mar csiszés
és nem is a mi méretunk. Igy tehat usszunk &t a bal oldali hely-
szinre. tt a sziklak kozott talalunk egy osszetort (veget, ami
telijességgel haszontalan, a bal oldalon viszont két hinarcsomé
kozott egy kis szirke valami vonja magéra a figyelminket
(TAKE OgJECT). A térgyat megvizsgalva megallapitjuk, hogy ez
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egy hézi gydrtményl kés akar lenni (az, amit Bains szegezett
menekulés kézben a tusz nyakanak). Valdszindleg igy akart
megszabadulni a terhelé bizonyitéktol — szerencsetlenségére
megtalatuk és most magunkkal visszik. Usszunk vissza az
elébbi helyszinre és ott tovabb jobbra. Itt a legérdekesebb
dolog a felsé részen fogad bgnninket. Miutan visszatéltéttik az
utolso kimentett allast, akkor inkdbb a jobb oldalon levd
sziklakra osszpontositsuk as figyelmet (LOOK ROCKS) — ott
talan nem visz el bennunket az 6rvény... Valami van a sziklak
mogott! Rangassuk arrébb a koveket (MOVE ROCKS) és egy
emberi kéz jelenik meg alattuk. A kézhez tartozé test tulajdono-
sa valészinulee nem erzi tal joI magat a sziklak kozott, tehat
vigyUk magunkkal (TAKE BODY). Erre Moore is eldkeveredik
valahonnan az aljnovényzetbdl és segit a hullat kirancigalni a
partra. Szerinte nem tul szép latvany. (Feleljunk neki NO-t és
teljesen boldog lesz téle, hogy a gyilkossagi csoport detektivjé-
ben még van valami emberi erzés.) A ronda latvanyt természe-
tesen lefotézhatjuk a csaladi Mosolyalbum részére, tovabba
meg kell vizsgalni (LOOK BODY): egy golydutstte lyuk van a
fejében (LOOK HEAD), a lyuk kérnyékére szaradt I6pornyomok
pedig jelzik, hogy a haléit hozé lovés a fejhez nagyon kézel
dordult el. Az aldozat torkan lévé karmolasok (LOOK THROAT)
arra engednek kovetkeztetni, hogy a hulla megprébalt
védekezni a gyilkosa ellen. Mint lathato, nem koronazta siker az
eréfeszitéseit... Sétaljunk vissza a furgonhoz, ahol Sonny
visszadltozik a normalis ruhajaba — addig Moore majd vigyaz a
tetemre. TegyUk be a helyszinelé cuccot a csomagtartéba, majd
szalljunk be az autéba és széljunk be a kézpontnak, hogy
kuldjék ki a halottkémet a folyohoz (RADIO).

Ezzel itt nincs is t6bb dolgunk, megindulhatunk a rendérség
felé (GO TO HOME). Talan mar magatél értetédik, hogy megint
nem fogunk odaérni: a radion hirtelen az egyik jarér jelenti a
kozpontnak, hogy felfedezte a keresett kocsit es tldozdbe vette.
Bains észak felé halad a 2nd Streeten, a repalotér felé. Az Gldo-
z6je nemsokara jelenti, hogy a nagy forgalomban elvesztette az
aldozott autét. Keith idegeskedik egy sort a radion, mikozben az
iranyt a repuldtér felé vesszik (GO TO AIRPORT). A reptér
parkoldjaban ismerés jarganyt pillantunk meg: egy fekete
furgon, ami egy alkalommal mintha mar megprobalt volna
eldtni benndnket... Az anydsilés feldli oldal ennel is nyitva van
és ide is benézhetink — bent ugyan nem taldlunk semmi
érdekeset (bar meg lehet probalni ujjlenyomatot keresni),de
mire kimaszunk az autobdl, viszajon Keith is, aki kézben hivott
eggtrailert az auté elvontatasahoz. A repulétér bejaratahoz egy
zebrén juthatunk &t. Az dvatlan rendér nem figyeli a jelzélampat
és batran atmenetelne rajta — az ilyen rendéroket persze régton
el is Uti egy arra jard taxi és Keith is csak annyit tud kinyogni,
hogy szerinte ez a fickd kissé tullépte a megengedett
sebességet...

</ lgy is lehet taxit fogni — de akkor mér minek?

A megfontolt renddr viszont észreveszi, hogy a lampa pirosat
mutat. Hiaba élldogélunk a jardaszélen zdldre varva, a lampa
nem fog valtani — mindaddig, amig el nem sétalunk a bal
oldalon lathaté villanyoszlopig, amelyen egy gomb varja, hog
megnyomjuk (PUSH BUTTON). A lampa most néhany masod-
percig zdldre valt és életink kockaztatdasa nélkal is atvonulha-
tunk a masik oldalra. ltt egy viragaruslany probal ranksoézni
kalonféle zoldségeket és miutan vettink tole egy szép csokrot
(BUY BOUQUET), bevonulhatunk megnézni a repuléjaratokat.

Hm, hét a repiléjaratok az Obél-haboruban folyé események
miatt egy kicsit késni fognak — de a kovetkezd CoV-ban feltétle-
ndl megérkeznek...



Plus4 sarok

Idélabirintus

Szia CoVboy! Wt van Ujra Tarzan és az Idélabirintus nevi
game! A feladat elsé pillantasra nagyon egyszeriinek latszik:
egy labirintusbol kell kijutni benne. Hogy mégsem olyan
konny( a dolog, arra a jaték kozben mindenki gyorsan radob-
ben. A program betoltés utan két lehetéséget kinal: az elsé
vélasztasédval egy éllandd labirintust kapunk, a méasodikkkal
pedig egy bonyolultabb, éllandéan véltozé labirintusba keral-
hetink (ez utobbi valasztasa utan az elsé lehetéség elvész, ha
valaki akar, akkor Gjra tolthet). Indulhatunk?

A képernyén az utcékat latjuk magunk elétt, bal oldalon alul
pedig az erdnk olvashaté le (ez kezdetben 500 egység). ftt alul
fogjuk latni majd a kulcsot is, ha mar sikerilt megszereznink.
A jatékot a kurzornyilakkal lehet iranyitani. Mivel a labirintus-
nak mindig csak egy kis részét lathatjuk a képernydn, lehet6-
ség van az 'S’ billentyd megnyoméséval térképet kérnink.
Ezért sajnos erdvel kell fizetnink, méghozzé igen borsos arat.
Ha valamerre megmozdulunk, néha egy kicsit ki fogunk zok-
kenni a megszokott képbdl. Nem, nem halunk meg, csak
osszetalalkozunk valakivel vagy valamilyen "egyszeribb” fela-
dattal. Ezek a dolgok teljesen kiszamithatatlanok és a labirin-
tusban dulé idévihar befolyésolja &ket. Lehet, hogy visszakeru-

link az dkorba és Arisztotelésszel talalkozunk, de kézvetlenal
utdna meggyulhet a bajunk Maccientoval, a maffiafénokkel is.
Eletinket nemcsak ezek a feladatok teszik boldogga: a labirin-
tus kapuijét sajnos becsuktak eléttink, igy tehat ha ki akarunk
innen jutni (és mi masért jatszanank a jatékkal?), meg kell
keresnunk a kulcsét. Pontosabban nem is a kulcsot kell
megkeresnunk, hanem a kulcshordozét. A helyzete allandéan
véltozik, de Arisztotelésztél megtudhatjuk a pontos tartézkodasi
helyét. llyenkor 10 masodpercig az erénk csokkenése nélkal
szemlélhetjlk a térképet. A kulcs hordozdja természetesen
nem fogja merd szeretetbSl ideadni nekink a néla 1évé becses
darabot. Egy feladatot fog feladni nekink: ha ezt jol teljesitjuk,
megkapjuk a kulcsot, ha nem, akkor megint meg kell keres-
nink. Ha megvan a kulcs, akkor irany a kijarat, ahol a valto-
zatossag kedvéért egy Ujabb feladat var benndnket: be kell
irnunk egy kédszét. Ezt a jaték soran szedhetjik ossze: az
egyes feladatok megoldasakor az elismerés mellett néha egy-
egy bet(t is kapunk. Ezekbdl kell majd kiraknunk az ajté kulcs-
szavat. Erre azért valdszinileg mindenki rajohet magatdél is, ha
egy kicsit is megerdhteti a nyakéan levé nyllvany tartalmat...
Udvézlettel:Szabé Istvan (Tarzan of Terrorists), Balmazujvaros

Platina

Elsésorban a PLUS4-sarokba irok, de azért szeretném elmon-
dani a véleményemet az Uj saggal kapcsolatban is. (Jé. Akkor
ugorjunk — CoVboy) Most mar a targyra térek és leirom
nektek a PLATINA c. programot.

A kerettorténetet a programban mindenki elolvashatja, ismerte-
tédmmel csak segitséget szeretnék nyujtani azoknak, akik nem
tudnak jatszani a jatékkal. A jaték 16 palydbdl &ll és minden
palya két részbdl tevédik 6ssze: egy Ugyességi és egy logikai
részbdl. Az (gyességi részben egy golySt (platinat) iranyitha-
tunk. A képernyd aljan lathatjuk adatainkat: bal szélen a para-
métereket, k6zépen az energiankat, jobb szélen pedig az élete-
ink szamat jelz6 — kezdetben harom — golyét. A 'tdz’ gomb
megnyomasaval valtoztathatjuk a paramétereinket. A gravitci-
6s paraméter valtoztatasa példéaul azt jelenti, hogy csokkenté-
sével nagyobbat ugorhatunk, ha egy ugraté mezdre érkezink.
Ha mar allitottunk paramétert, akkor a kovetkezd allitds csak
azutdn lehetséges, miutan talaltunk vezériSkartyat. Ezeket a

palya egyes mezdin lehet Oosszeszedni. Az lgyességi jaték
célja, hogy megtaléljuk azt a mezét (nagy téglalapban kis tég-
lalap), amelyekrdl a széllitérendszerbe jutunk.

A szallitérendszer a palyak logikai része. Iltt megvalésulhat
mindenki gyerekkori dlma, ugyanis a képernyén sok-sok vona-
tot és sok-sok vagont lehet latni. ft nem egy golyét, hanem
egy-egy szerelvényt tudunk mozgatni és a kis vagonokban
tudjuk szallitani a platinat. A cél az, hogy a platinat tartalmazé
vagont az OUT feliratd mezé folé (ald) jutassuk. Ha sokat
totyorgank, akkor elfogy az energidnk. A golyét ugy tudjuk egy
masik kocsiba atrakni, hogy megadjuk a kivant iranyt (fel vagy
le). A platinat azonban csak abba az iranyba tudjuk atrakni,
amerre a nyil mutat. (..) Nagyon szivesen: Somogyi Tamas,
Tata (Oh, ugy latom, mar meg sem kell kdszénni.. A
"térkép” a logikai palyak megoldasaval a kévetkezé szam-
ban lesz, mert mostanra béven elég lesz ennyi térkép —
CoVboy)

Hollywood Poker

Ezt a pokerprogramot 1987-ben készitette egy német tarsasig,
amit a jaték elején megtudhatunk, ha elolvassuk a bevezetét.
'SPACE’ utan kezdédik a jaték. A képernyS felsé részén az
aktudlis holgy lathaté nagykabétban. A jaték célja, hogy elnyer-
juk a pénzét és ruhait ledobalva kénytelen legyen felfedni
bajait. Akinek egyébként nem akarézik végigjétszani a jatékot,
a ruha nélkdli holgyeket megtekintheti a SUPER SEXY GIRLS
FROM HOLLYWOOD POKER c. demoban (mar amennyiben ez
a birtokaban van).

Pdékerezni valészindleg mindenki tud (hagyoméanyos éGtlapos),
tehat csak a jaték kezelését ismertetem. A képernyd bal alsd
részén lathatjuk a kartyainkat, a POT felirat mutatja a bank alla-
sét, azaz a jelenlegi partival ennyi pénzt lehet nyerni. YOU jelzi
a lany pénzét, ME a mienket. Ha mi kezdjik a hivast, akkor
BET valasztasaval tudjuk 5/10/15/20/25 doliarral emelni a ban-
kot, STAY-jel passzolunk (vagyis étadjuk a hivas jogét), DROP-
pal pedig eldobhatjuk a kartydinkat. Ha a lanyon a hivés sora,

akkor RAISE valasztasaval emelhetjik a tétet, CALL-lal pedig
tartjuk a hivast. Kélcsonds passzolasnal Ujraosztas kévetkezik.
Ha valamelyik fél nem emel tovabb, csak tartja az ellenfél hiva-
sat, csere kovetkezik: 'SPACE'-szel lefordithatjuk a cserélni
kivant lapokat (akér ot lapot is cserélhetink). 'RETURN' utan
megkapjuk az 0j lapokat és a program jelzi, hogy milyen
kombinaciénk van (YOU HAVE A ...). Ezutdn ismét lehet hivni,
passznal vagy a hivas tartdsénél a program a két kombinécio-
bél értékeli, hogy ki nyerte a bankot és kdvetkezik az uj leosz-
tas. Vigyazat, ha egyik félnek sincsen semmije, akkor az viszi
el a bankot, aki utoljara emelt. A lanyok hajlamosak a bloffolés-
re, de nagy hivasokkal ket is at lehet verni és eldobjak a
lapjukat. Miutan a lany kifogyott a széaz dollarjabdl, egy Ujabb
széazasért cserébe leveti az egyik ruhadarabjat. Ha mar nincs
mit levetnie, akkor | HAVE NO CLOTHES LEFT dzenetet kild
és kezdhetjik elolrél egy mésik lany levetkéztetésével. (Ebben
a hidegben? — CoVboy) Molnar Istvan, Gyomaendréd

Treasure Island

Hi CoVboy! Végre részdntam magam az irdsra. PLUS/4-es
vagyok, nemzeti kisebbség, ugyhogy kovetelem kis szolid
levelem berakdsdt a Commodore Vildg c¢. sajtétermékbe.
(Legyen akaratod szerint, ha mar ilyen szépen rébeszéltél...
Egyébként is a kisebbségeket mindenhol a tenyeridkdn
szoktak hordanl — CoVboy) Az aldbbiakban arra vetemedek,

hogy a Plus/4-re késziit TREASURE ISLAND programrél kald-
jek neked néhény sort. A jaték egyébként a "Kincses sziget” c.
regény alapjan készuit.

Elészor is javaslom, hogy toltsik be a jatékot. (Nem lesz ugy
til kénnyd? — CoVboy) Inditds utdn egy egészen jo introt
léthatunk, amibdl megtudhatjuk, hogy CBM+MR MICRO LTD
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MCMLXXXV G DUDDLE N W E S SCORE 000%. Miutan ilyen
okosak lettink, dugjuk be a joystick-ot valamelyik portba
(példéul a 2-be). Az emlitett tdrgyon van egy piros gomb.
Nyomjuk meg. Nagyszer(: a muzsika elhallgat, a kép eltdnik és
elénktarul egy csodés tajkép. Koros-kordl a végtelen tenger egy
capauszonnyal és egy megzavarodott irdnytlvel. A part szélén
egy elmebeteg Ur kaszélja a fuvet, felette hegyek és péalmafak.
Kozottik a fészerepld (Jim) hétvégi haza. Mellette pedig maga
Jim.

Puffl Kézben elkészilt az ebéd és ki kell kapcsolni a gépet. Az
ebéd befejezése utdn jojjink vissza és folytassuk onnan, ahol
abbahagytuk. (Meglepé intermezzo... — CoVboy)

Joystick tizszer jobbra és atérink a mésodik pélyara. Létniva-
I6k: 5 db hegy, 2 db pélmafa, 1 db &mbrés cet, 1 db kaszélé
bacsika. Oh, milyen szép tére van! Menjink oda hozzé és
kérdezzlik meg téle, hogy mennyiért adja. Menjunk jobbra a bal
alsé hegy elsé kis kidudorodésaig. Csunya, rossz bacsi! Hét
nem megdobott a torrel?! Menjink gyorsan le, hogy megusszuk
a dolgot és felvehetjik a tért is. Ezutdn 10-szer balra és 12-szer
fel, le a kép aljaig és balra 15-szor. Tz! Az elsé képen a bécsi
megmurdelt. SCORE 001%. Vissza 2-re. A kaszdalé bacsi rendes
lett, most mér nem bant. Menjdnk tehéat neki. Az eredmény: —1
élet a javunkra. Tehét inkdbb ne menjlink neki, menjink inkébb
a kép elejétdl 10-szer jobbra, 20-szor fel, 40-szer jobbra, 20-
szor le, 8-szor jobbra és 3. kép. 3 db bokor, 1 db capauszony,
3 db hegy, 8 db palmafa, 1 db tér. Ne szamoljuk a lépéseket,
de vegyuk fel a tért és tovabb a 4. képre. Menjank neki az itt
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lathaté kerek izének. Jé, ez valami kaja. SCORE 004%. At az 5.
képre, ahol van egy ritka ronda koponya és egy tér. A trt most
ne vegyuk fel, mert egyszerre Ugyis csak 1 db lehet nélunk.
Vissza az elsd képre és ott fel, ameddig csak tudunk. It van egy
kaszalé bécsi, tehdt menjunk az elsé palmafa kdzepéig és
onnan tdz. Béacsi megddglott, SCORE 005%. Ez volt a 6. kép,
most menjunk vissza az 5-re. Vegyuk fel a tért és vissza a 6-ra,
mert elfog a Vatra. Tovabb a 7. képre és ott egy Ujabb kaszalé
bécsi. Bacsi nem béant, tehdt mi se bantsuk 6t, hanem tovéabb
jobbra a 8. képre. Van itt egy tér, de ne vegyik fel, hanem
vissza a 7-re. Jobbra az elsé lyuknal fel, aztdn el a jobb oldali
palmaig. Fajor, bacsi konyec, SCORE 006%. Eljen és vissza 8-
ra. Vegyuk fel a tort és a 7. képen fel és balra, a 6. képre. Balra
végig, majd fel és ezt a szakaszt mér el is felejthetjik. ltt is egy
bécsi van, ezuttal fent. Menjink jobbra és még egy béacsiba
botlunk. Jajaj, menjink vissza a 9. képre és tAmadjuk meg a
vén kaszast alulrél. Néhany oktavval magasabb lett a hangja +
elhunyt. Fel, fell A 10. képen egy HELLO felirati tdbla készont,
plusz egy tér...

ltt abbahagyom, mert fogadtam a haverommal 100 ruppéba,
hogy itt abba tudom hagyni. Innen tehét boldoguljon mindenki
sajat belatasa szerint. Mellékelek azért egy térképet és egy
poke-ot (reset utan POKE 4097, 1 és SYS 4109), amelyek segit-
ségével talan konnyebb lesz végigjatszani a jatékot. J6 mula-
tast! Gy6ére Andras (Lamersoft Lid), Budapest (Az egzotikus
nevii szerzé pattogé leirasa. Kész. Honnan a térkép? —
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SPIKY HAROLD 2.
(Szabé Sandor, MezSberény)

Plusz életek: 1,3,25,27 szobakban

Titkos ajté 29 — 12 és 16 — 32 szobéak kozott
Home: 16
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TokosMakos

FIGHTER BOMBER (64)

(Mielétt még valaki tollat ragadna: ezt a
leirast még tavaly nyaron kaptuk. |daig azér
nem kozoltik le, mert az 576 elsd szama mar
foglalkozott a jatékkal. Most azért kerul ide,
mert mar szamtalan olyan levelet kiildtetek,
amelyben arrdl érdeklodtok, hogy mikor lesz
mar leiras a BOMBER-rél... — CoVboy)

CoVboy! (Remélem nem baj, hogy ceruzaval
irunk?) (Nem. A nyomtatas ugyis tintaval
torténik — CoVboy) “Itten” kildom a leirast, a
FIGHTER BOMBER-rol! Inditas utan
bejelentkezik a pilotak névsora. Egy nyil jeldli
az aktualisat, amelyet a joy-jal tudunk fol-le
mozgatni. 'SPACE’-szel lehet nevet beimi,
'RETURN'-nel pedig inditani a bevetést. Ha uj

pilotat  inditottunk, akkor megjelenik a
kovetkezd kép, ami egy yonyorden
megrajzolt F-111-es vadaszgepet abrazol,

A képemyd aljan néhany ikon lathatd. A
nyilakkal tudunk a repilogépek kozott
valogatni, ©Osszesen né van: F-111,
TORNADO, MIG 27, PHANTOM F4-E. A 3D
ikont valasztva a gépet lathatjuk 3
dimenzioban forogni. A SELECTfelirattal
tudjuk a gépet a "magunkéva tenni®. Az INFO-t
valasztva rovid informaciot kapunk az aktualis
géprol. Ezek a kovetkezok lehetnek:

PANAVIA TORNADO IDS: A Brit Kiralyi
Légierd (RAF) hadrendjébe tartozik (Azonkivul
a németbe és az olaszba, léven kozos
NATO-fejlesztés — CoVboy), altalanos véle-
meény szerint a vildg egyik leghatékonyabb
bombéazo/csapasméro repulogépe. Mint val-
toztathatd szarnyallasu repald, a Tornado arra
hivatott, hogy alacsony magassagon, nagy
sebességgel behatoljon az ellenség légterébe.
Maux. felszallo suly (fegyverekkel): kb. 8930 kg;
Max. seb. nagy magassagban: 2.2-szeres
hangsebesség (Mach), Max. seb.
“tengerszinten®: 1.2  Mach; Szolgalati
csucsmagassag: 50.000 lab (kb 20.000 m),;
Hatétavolsag: Nincs nyilvanossagra hozva;
Hatésugar teljes felszereléssel: 263 mérfold;
Felszalld tav: kb. 1.160 m

McDONNELL DOUGLAS F-4E PHANTOM

II.: A Phantom egyike a kivalé sugérhajtasi
vadaszoknak, és a BOMBER-be (marmint
ebbe a jatékba) azon vadaszok jelképeként
kerilt be, melyek neve mellett ez all: "Az
akciot sikeresen végrehajtotta®. Az F-4E, mely
a vietnami habori eredménye, a Phantom
csapasmerd valtozata, és a mai hightech
kovetelmények mellett is félelmetes fegyver
maradt. M-61-es gépagyuval felszerelve, king
repilési tulajdonsagaival, még ma is fontos
szerepet tolt be sok allam légierejénél.
Max. felszallo suly kb. 7200 kg; Max. seb.
nagy magassagban: 2.27 Mach; Max. seb.
tengerszinten: 1.1 Mach; Szolg.
csucsmagassag: 60.000 lab; Hatotavolsag:
2.660 merfold; Felszallo tav: kb. 1.200 m;
Harci hatoésugar: Hat ez itt elmaradt.

GENERAL DYNAMICS F-111F: Az F-111 a

vilag elsé muakoddoképes valtoztathatod
szamyallasa harci repdldégépe. A repild
szerkezettel és elektronikaval kapcsolatban
felmerilé kezdeti problémak ellenére ez a
tipus valt az egyik legkitindbb hosszutava
bombazéva az US AIR FORCE-nal. Az F-111
éles bevetésre kerilt Vietnamban, és Libia
felett is 1986-ban.
Max. felszallo suly: k. 14.175 kg; Max.seb.
(megfelelé magassagban): 2.2 Mach; Max.
seb. tengerszinten: 1.2 Mach; Szolgalati
csucsmagassag: kb 24.000 m; Hatotavolsag:
2925 mérfold; Felszalld tav: kb. 1200 m

MIKOYAN-GUREVICH MIG-27 Flogger D: A
MIG-27 (NATO kédneve Flogger) egylléses
hangsebesség alatti, alacsony magassagon
hasznalt tamadé repils. A MIG-23-as
vadaszbol  fejlesztet  MIG-27  dontétt,
kacsacsor formaju orr (Hat ez a képen nem
latszik!) a pilétanak maximalis kilatast nyGjt a
terepre alacsonytamadas esetén.

Max. felszalld suly (fegyverek nélkil) 9920 Ibs
(saccolt) kb 4460 kg. A replld sulyat
valoszindleg azért a fegyverek silya nélkadl
adtak meg, mert azok ismeretlenek. A repild
sulyat is csk saccolni tudjak (Lam-lam a CIA
sem olyan dgyes, mhint ahogy a James Bond
filmek mutatjak.)

Max. seb. nagy maghssagban: 1.6 Mach; Max.
seb. tengerszinten: 0.95 Mach; 320!2. csucs-
magassag: kb. 19.600 m; Hatétavolsag: nincs
nyilvanossagra hozva; Felszalléut: kb. 1 km

A nekink tetszd repuld kivalasztasa utan
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ellenséget kell valasztanunk, amelyek a
kovetkezbk lehetnek: MIG-29 FULCRUM, F-14
TOMCAT, F-5E TIGER Il. Felil az utoljara
kivalasztott gép képe lathatdé. A SELECT
ENEMY felirattal tudunk tovabblépni (az ellen-
ség az a gép lesz, amit utoljara kivalasztot-
tunk) Ha veletlendl SELECT-eltink, akkor
'RUN/STOP -pal visszaléphetink.

Némi toltdgetés utan bejon a PILOT LOG
képernys, amelyen szemigyre vehetjik az
eddigi eredménylnket. A feliratok a kovetke-
z6k: a pilota neve, repalégépe, hany akciéban
indult, hany akciot teljesitett, megsemmisitett
célpontok szama, lel6tt repaldk szama:
Tazgomb utan a lehetséges kdldetésfajtakat
tartalmazé mend jon be, amelyek — a
gyakorlas kivételével — egyenként két akciot
takarnak: FREE FLIGHT: Gyakorld repiiés;
COVERT: SLEEPER, BRIDGE END; TACTI-
CAL: NAVARRONE, AXE ATTACK; STRATE-
GIC: BIG BIRD, MOLE STRANGER; OFFEN-
SIVE: BROKEN ARROW, FINAL FRONTIER

Ha nincs teljesitett akcionk, akkor csak az elsé
kettd valaszthatd! Az akciok leirasai a
kovetkezdk:

FREE FLIGHT: Gyakorld repilés végtelen
municiéval. Minden célpontot kijelez a gép,
amikor megsemmisithetunk. ON RUNWAY: a
kifutopalyarol kell felszallnunk; AT 30.000 FT:
30.000 lab magassagban repalve
kapcsoloédunk be a repulésbe, OVER BRIDGE:
egy hid kozelében kezdjik a repulést
Megsemmisitését ggakorolhaljuk. LINED UP:
leszallashoz készilodve. Itt gyakorolhatjuk be
a leszallasi mandvert.

SLEEPER/COVERT: A hirszerzés szerint egy
terrorista csoport taborozott le a hegyek kozott
60 merfoldre nyugatra légibazisunktol. A bazis
lerohanasat, tervezik. A terep adottsagai nem
teszik lehetévé a kommandd akciot —
légitamadas javasolt. Alacsony megkozelités,
és bombatamadas. Befejezés: Visszatérés a
repalStertnkre. Célpont: Command Tent.
BRIDGE END/COVERT: Az ellenséges
csapatok hidat foglaitak el 155 mérfoldre
nyugatra az Elsworth légibazistol. A hidat meg
kell semmisiteni, hogy megakadalyozzuk a
hidféallas kiépitését A hidat egy tdle 15
mérfoldre |évé rakétadllas fogja védeni.
Elsddleges a rakétaallas elpusztitasa, hogy a
hidat zavartalanul a tamadhassuk. Beleé'ezés:
visszatérés a repulSterinkre. Célpont: Bridge
és Sam Site.

NAVARRONE/TACTICAL: A hirszerzés jelenti,
hogy ellenséges tankok talalhatok a
szOvetséges csapatok allasainak kozelében.
Fedezi Oket egy rakétaallas, és kapcsolatot
tartanak e radarbazissal. Elsédleges
célpont a radarbézis. A masodlagos célpontok
megsemmisitésének sorrendije tetszés szerint.
A rakétaallas megsemmisitése esetén egy
hatperces szamal6 indul el. Ennek lejarta elott
meg kell semmisiteni a tankokat Rapid varos
kozelében. Ha az idé lejama, akkor
értékelésnél (Id. késobb) az OUT OF TIME
feliratot lathatjuk. llyenkor az idégyorsitas nem

mikodik. Befejezés: leszallas a
repllSterankdn. élpontok:  Radar  Site,
Ground Forces és Tank.

AXE ATTACK/TACTICAL: Harom iranyd

tamadas fenyegeti Rapid varost A front
északra helyezkedik el. Harom tankcsapatot
jelentettek. Az ellenség egy radarbazist

hasznal, hogy kapcsolatot tartson a
légierejével. Javasolt ezt elsdnek
megsemmisiteni. Befejezés: leszallas a

repuldterinkon. Célpontok: Radar Site és 3 db
Ground Forces.

BIG BIRD/STRATEGIC: Dél-Dakotaban az
ellenség kommunikécios halézatot épit ki. Ha
a harom raktarat felfedeztik, mind a harmat el
kell pusztiiani, a somend nem szamit
Vigyazat! Minden raktarat légvédelmi rakétak
védenek. Befejezés: visszatérés a repllbtérme.
Célpontok: 3 db Aerial.

MOLE STRANGER/STRATEGIC: Ez egy
hosszitavi akcid. Probalj alacsonyan repulni,
hogy a felfedezést elkerlid. Mindent meg kell
semmisiteni. Ha a hatperces szamlalo elindul,
akkor azon beldl végre kell hajtanod az akciot
és leszallni a repildtereden.

BROKEN ARROW/OFFENSIVE: Az ellenség
|6szemaktara a domb mogott a cél. Ezt kell
el6szor megsemmisiteni, hogy a légi tamadast
elkerild. Minden célpontot meg _ kell
semmisiteni. Meg kell semmisiteni az "Qrdog
Tomya® melleth raktarat is. (Az "Ordog
Tornya® egy kiilonos alaku, hatalmas szikla-

képzédmény.) A reptér kdzelében egy rakéta-
kilové all, ezt is semmisitsd meg. Befejezés:
leszéllas a repterunkre. Célpontok: Aerial
(+Sam Site), Command Tent és Sam Site.
FINAL FRONTIER/OFFENSIVE: Ez az utols6
akcio. Mindent meg kell semmisiteni. Készlj
fel r4, hogy minden visszalbhet. Ha mar
eljutottal idaig, ezt kar lenne elrontani!
Célpontok: 2 db Sam Site, Radar Site és
Ground Forces.

Ha kivalasztottuk a nekink tetszd akciot, egg
térképet latunk. A SOUTH DAKOTA felirat els
"A" betlje alatt (a folyokanyarulatnal) egy
négyzet jeldli a repterinket (a tobbi akcioban
is ez). A célpontokat (ezek is négyzetek)
vonalak kotik 6ssze. Ez a tervezett repilési
vonal. A kép szélén lathato feliratok:

MISSION TEXT: Az elébb volt rola szb.
TARGET INFO: Ezt valasztva a ké&emgé
tetején megjelenik a SELECT TARG FOR
INFO felirat. Ha ezutan a nyilat ravezetjik egy
célpontra és megnyomjuk a tiz gombot, akkor
megjelenik a celpont neve. Ezek lehetnek:
Command Tent: parancsnoki sator; Sam Site:
rakétakilové 4allas; Bridge: hid; Radar Site:
radarallomas; Ground Forces: f6ldi csapatok;
Tank: az!; Aerial: valami raktarféleség.
Az EXIT-et valasztva lépank tovabb a repild
felfegyverezéséhez. A képernyd bal oldalan
egy halom szdveg lathato: AUTO ARM: Erre a
gep magatdl felfegyverz a repllét; CLEAR: Az
osszes fegyvert leszedi a repildérdl; END:
tovabblépés. Természetesen a repildt mi is
felfegyverezhetjik. Alul kozépen latuk a
fegyverképermnyot. A nyilakkal  tudunk
valasztani a fegyverek kozott, az INFO-val
rovid ismertetést kapunk roluk.

AIM 9L Sidewinder: Tipus: hékovetd Ieveg -
levegéd rakéta (repuldk ellen); Suly: 88 kg,
Sebesség: 2.5 Mach 2.2 mp alatt (kicsit
gyorsui!); Hatotav: 11 mérfold (19 km)

reefall Bomb: Tipus: Altalanos céla,
szabadesési bomba; Suly: 450 kg,
Sebesség: szabadesés; Hatotav: a kioldasi
magassagtél ~ figg,  Toltet:  hatékony
robbanéanyag (Pontos megfogalmazas!)
AGM65 Maverick: Tipus: automata vezériés(
levego-fold rakéta (foldi célpontokra); Suly:
289 kg; hatotav: 45 km

Ha MIG 27-tel repilink, akkor masok a
fegyverek:
Freefall Bomb: Megegyezik az elézbvel.
Rocket Pod: Tipus: nem iranyitott rakétak
taroldja Max. toltet: 16 db 57mm-es rakéta
(Amerre kiljak, arra megy.)
AA-8 Aphid: Tipus: hokovetd, levegd-levegd
rakéta; Sebesség: 3 Mach; Hatotav: 6.3 km
A-57 KERRY: Tipus: automata iranyitasa
leveg6-fold rocket; Suly: j6 nehéz!; Sebesség:
3 Mach; Hatétav: kb. 12 km.

Ha nyilakkal kivalasztunk egy fegyvert, akkor a
jobb alsé szélen lévd repuld felfiggesztési
pontjai kozdl elkezd villogni néhany. A képen
lathato fegyvert csak ezekre lehet felszerelni.
Ez ugy torténik, h a nyilat ravissziok a
fegyver képére, és tuz! No lam, most nem a
nyilat, hanem a fegyver kicsinyitett képét
moz#ualjuk. Nem nehez kitalalni, hogy ezt kell
a felfiggesztési pontra ravezetni, majd tizet
nyomni. Ha felrakas utan még villog a fegyver
képe, akkor oda még rakhatunk, legalabb
egyet! Az alulnézet felett latszik a repuald
felszall6 sulya (fontban). Az akciok ismertetése
végén leituk a célpontokat is, ennek
segitségével mindenki Osszeallithatja a neki
tetszd fegyverzetet Ha végeztink, akkor az
END-del tudunk tovabblépni. Betdltodik a
pilotafilke. Az itt hasznalhato billentydk:

'F1': Ha valahova elvaltottunk, ezzel tudunk
visszalépni a pilotafiilkébe.

'F3’": Kivalrél nézzik a gépet (DNY-i iranybdl)
'F5': Hatulrél nézzik a repdlot

'F7: Maholdfelvétel (nagy magassagbol)
'+'/'—": Ha a repdlct kivalrél nézzuk, ezekkel
tudunk kozeledni, és tavolodni tdle.

‘W' Igarékfék be/ki, gurulas kozben lassitja a
repalét

'B': Szamyfék be/ki, repllés és gurulas
kdzben egyarant lassit
" radar hatésugaranak valtasa
(25/12/6/3/1) Ha 25-6n wvan, akkor 100
mérféldet fog be, ha 12-n akkor 48-at, ha 6-on
akkor 24-et, stb.)

'G’: Futomi be/ki

'0": Legnagyobb toléer, még egyszer
megnyomva az utanégetbt kapcsoljuk be.

G K Hajtomiteljesitmény a legkisebb
fokozaton, még egyszer: kikapcsolas.



'2'-'9": Hajtomi fokozatainak allitasa.
'RETURN': Fegyver valasztasa

'T': Az irdnyitétoronybdl nézzik a repaidt

'F': Flares szorasa

'gl: caaﬂ skz ﬁsrésak f (mind
'D": a kilottink egy ert (minde
milyen), és megnyomjgk az g betdt, akkorg:
fegyver "szemszogébdl” latjuk a terepet.

'(’: Pillantas balra
"}': Pillantas jobbra
'?": Pillantas hatra
'RUN/STOP': pause
'CTRL'+'E": I&t.apult

'CTRL'+'Q’": Kilépés az akciobol

'CTRL'+'T": Idégyorsitas (Nyomva kell tartani)
'CTRL'+'G’: Aterep szinének valtogatasa

A miszerfalak jeloléseinek magyarazata:

1. A kivalasztott feg(vor neve. (No Weapon:
nincs kivalasztott fegyver)
Canon: gépagyu, nincs célkereszije,
valészindl mindenki tudja, hogy kell
hasznalni. F-111-en nincs gépagyu!
Maverick: Bekapcsolas utan egy kereszt
jelenik meg, amihez — ha a computer
befogja a célpontot (LOCKED felirat jelenik
meg) — egy kis négyzet is tarsul. (Ez jeldli
a cel helyet) A keresztet kell pontosan (!)
a négyzet kozepére iranyitani, majd tiz
llyenkor célszeri étkapcsolni az 'O’
betivel a fegyverképemydre, hogy lassuk
merre roppen a rakéta. Ha egyszerre
tobbet is kilottink, akkor az els6nek
eleresztett fegyverképemydbjét mutatja. A
computer csak kis sebességnél tudja
befogni a célpontot. Lehetbleg 350 Kis-nal
lassabban repiljink, és a magassag se
legyen tébb 200 lab-nal.
Sidewinder: Ha erre valtunk, de nincs légi
célpont akkor azt a gép kozi velink g:sd
késébb). Ha mar befogott egy repuldt, a
célkeresztje automatikusan koveti a
célpontot, nekink csak a thzet kell aktivan
nyomkodni (elég egyszer is), ha azonban
a repuld elharitotta a rakétat, nem Art
odanyomni még egyet.
Rocket Pod: Ugyanaz a helyzet, mint a
gépagyunal. (Egyébként MIG-27-tel ne
nagyon replljink, mert nem biztos, hogy
teljesiteni tudunk egyetien akciot is.)
AA-8 Aphid: Lasd Sidewinder.

16.

17.

A-37 Kerry: Hiaba fogta be a computer a
célpontot, ezt még kiloni sem tudtuk!
(Netén til messze volt a cél... — CoVboy)
Freefall Bomb: Hat ez agg elég pontatian
fegyver. Lehetéleg 100 lab alatt engediik
el, kicsivel a célpont elott, a sebesség
pedig 300 csom¢ alatt legyen.

A sebesség csomoban.

Iranytd (A kdzonség eldtt biztosan ismert)
Magassag labban mérve.

Egy kis lampa, ami akkor villog. ha
radariranyitasu rakéta kozeledik felénk
(Chaff-ot neki, majd elmegy.) Jeldlése: RW
Akkor villog, ha hékdveto rakétat I6tteki ki
rénk (Flares-t neki). Jele:IR

Akkor vilagit, ha a repaldt talalat érte és
kigyulladt.

Ezis egy iranytd.

A vélasziott fegyver neve és darabszama.
Analég magassagmeérd, sok haszna nincs.
WBRK felirat jelenik meg, ha a kerékték
bekapcsolt allapotban van.

. Mdhorizont.
. ABRK feliratot lathatunk, ha a szamyféket
oltuk.

bek

.Ana:og' sebességmérd
.Ezen a k yon jelenik meg, hogy

megsemmisitettink célpontot
(MISSION TARGET DES'?gVOYED) vagy ha
Flare-t va Chafi-ot szortunk.
(CHAFF/FLARES RELEASED). Megje-
eznénk, h ha megjelenik a MISSION
ARGET DESTROYED felirat, nem feltétle-
ndl semmisitettilk meg a célpontot. Példaul
ha GROUND FORCES-t tamadunk, a
radaron az egy pont, a valésagban viszont
harom tank. Ha a héarom kézil et
kildvink, megjelenik a MISSION TARGET...
felirat, de még a masik kettdt is ki kell nyif-
fantanunk, hogy a célpontot teljesen meg-
semmisitsik. Ha ezt eimulasztjuk, akkor az
akciot nem teljesitettik.
Ebben az ablakban szokott megjelenni az
a szoveg, ami azt hozza a tudomasunkra,
hogy a valasztott fegyverhez nincs
célpont. (Ez «csak Aphidnal vagy
Sidewindemél szokott el6fordulni).
Ha nem elegendd a toloerd a repiléshez,
vagy az emelkedéshez, akkor a gép
"leesik”. (Ha minden igaz, ezt atesésnek
nevezik.) Ebben az ablakban jelenik meg a

STALL felirat, ha ez a veszély fenyeget

18. Az Gzemanyag mennyiségét mutatja.

19. A futémi allapotat mutatjia. Ha a GEAR
felirat vilagit, akkor a futdbmid kiengedett
allapotban van. Ha kilsé nézetre valtunk,
ott is lathatjuk, hogy ki van-e engedve.

20. Harci radar. Csak azokat a célokat jelz ki,
melyek a feladatban szerepelnek (FREE
FLIGHT-nal minden megsemmisithetot)

21. A tolderd nagysaga i
Na, most mar fel kéne széllni! A pilotafilkébe
kerlilve hizzuk be a kerékiéket ('W’), adjunk
tok kakadt ('0', nyugodtan keétszer is
megnyomhatjuk), majd ugy 200 Kis
sebességnél huzzuk hatra a JOY-t Huzzuk be
a futomivet ('G', kilsé nézethdl is
ellenérizhetjik, h: hogyan hizodnak be. Ha
a térképet megkapjuk, nem art megjegyezni,
hogy merre vannak a célpontok (Az elsd
akcioban nem lesz nehéz megtalalni.)
A masodik akci6 kicsit nehéz, ott 268 fokra kell
repulni felszallas utan. Ha végrehajtottunk egy
akciot akkor haza kell maszni, de nagyon
messzirél ez kicsit nehéz. A leszallast nem
irom le, a FREE FLIGHT-ban a LINED UP-pal
be lehet gyakorolni.

Egy tipp: Ha leszallas utan kikapcsoljuk a

motort és ragurulunk a palyara, a gép azonnal

véget vet az akcionak. Tehat ha keresztben
szallunk le (A motor ki van kapcsolva!!!) akkor
azonnal vége a misornak, és nem kell 2 érat

oresolni, mig pontosan beallunk.

ég egy tipp: Ha a célpontokat megkozelitve
leszéllunk (A futomivet ne felejtsik el
kiengedni.), akkor feléjik gurulva gépagyuival
is szét lehet 16ni Oket.

Ha hazaértink, Gjra a térképet lathatjuk.

A mellette lévo feliratok a kovetkezdk:

PLANNED COURSE: A tervezeft utvonal.

COURSE FLOWN: Az altalunk berepult ut.

MISSION REPORT: Az akcio értékeléese. A

program kiirja, hogy hany célpontot nyiffantot-

tunk ki; hany repualot nyiffantottunk ki; vissza-
tértiink-e; sikeres (MISSION COMPLETE) vagy
sikertelen (MISSION FAILED) volt-e a bevetés

EXIT a kilépés. Ezutan harom lehetység kozul

vélaszthatunk: REFLY M|SSION: Ujra ez az

akcio; NEW MISSION: Uj akcié valasztasa,

NEW PILOT: Egy 0j pildta “inditasa’. Na hello!

STEWE COMMANDO (Boss Charlie, Williams

Ogretti és Stewe, aki TM), Zalaegerszeg

Phantom
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MICROPROSE SOCCER(64)

Sweet-Dear CoVboy! Kildok két jatékleirast

(ismertetSt), ahogy akarod, gy nevezed. Az

elsé a Microgrose Soccer, a masik egy olasz

cég altal keszitett F-1 Manager. Hemélem
megutik a szintet Udv. Szpisjék Zsolt (Hat ez
16mor bevezetd volt — CoVb

Elsé valasztasunk naggon bonyolult. Ki kell

valasztani, hogy eurdpai focit (A), va

teremfocit (B) szeretnénk jatszani. Betdltes
utan az alabbi menivel talalkozunk:

Intermational Challenge: Kiprébalhatjuk
tudasunkat A leggyengébbtsl fokozatosan
érhetink el a legmagasabb szintre, amit a
LEVEL mutat.

World Cup Toumament: Lejatszhatunk e
teljes vilagbajnoksagot. Ezen belll van meg
egy mena.

Start new tournament: 0j VB inditasa.

Start old tournament: a régi VB folytatasa
Reselect team: kivalaszhatjuk csapatunkat.
Exit: Vissza, ahonnan jottél.

Soccer League: Minimum két fére van
szukség hozza. Tobb személy (egymas
ellen is) jatszhat bajnoksagot.

Two Player Friendly: Itt is minimum két & kell.

Két ember jatszhat egymas ellen baratsagos
meccset.
Demo: Két véletienszerien kivalasztott csapat
szemvedését nézhetjik. Kilépés: fire.
Control Panel: Itt dllfthatjuk be a jatékra vonat-
koz6 informéacidkat A Load/Save egyér-
telmd.
Selection Mode: a jatékos kivalasztas
automatikusan (auto), vagy "kézileg® (man)
torténjen-e.
Weather: csak eurdpai focinal van. On
esetén a mérkdzés folyaman eleredhet az
es6, s6t még villamlik is.
Banana Paxer: A labda csavarasi modja. Hi-
nal a legerGsebb a csavaras, Med-nél a
nincs csavaras
Match length: egy mérkozés teljes hossza
£‘2-1 2 perca&:eq‘edhet).
eplays: On esetén a golok ismétiése
mérkozés kozben.
Colour Mode: A mezek szinesek vagy
fekete-fehérek legyenek.
In Game Music: On esetén mérkdzés
kozben zene szol.
Name Bank: Neveket irhatunk be és

torélhetdnk. A név utan all az Intemational
Challenge-ben elért Level-szintink és utolso
gybztes meccsink eredménye, mellette VB
gybzelmeink, és Soccer League
bzelmeink szama, végul csapatunk szinei.
Néhany tanacs:
e Golt a legkonnyebben a 16-os sarkatol
csavarva lehet elémi.
e A jobb csapatok ellen kapaslovések a leg-
jobbak, de maskor is érdemes hasznalni oket.
e Hi-n (Banana Power) az alapvonalrdl is be
tudjuk csavarni a labdat a kapuba.
® Szoglet utani rogtoni kapaslovés is golt
eredményezhet.
® Esbben jatszhatunk arra, hogy az ellenfél
16-osan beldl arra varunk, hogy becsisszon
egy védd. Ebbdl konnyen 6ngdl szarmazhat.
® Ha futas kozben ellentétes iranyba nyomjuk
a joystickot és kézben tiz-t nyomunk, hatrafelé
emeljik a labdat.
e A 16 kozé jutas mindiﬂ ugyanaz a szisztéma
szerint torténik. S6t a 8 koze jutas is. Erdemes
taktikéazni.
Ezek voltak egy 9-szeres vilé%bajnok
tanacsai! (Nagyon szerény vagyok mi??7)

F1 MANAGER (64)

Elsd lépésként azt kell kivalasztani, hogy e
versenyt, vilagbajnoksagot, vagy betoltest
szeretnénk. A betoltés 3 szamjegyl koddal
torténik. A kovetkezdkben leirtak ugyanigy
vonatkoznak az egyszeri versenyre, mint a VB-
re. Kivalaszthatjuk, hogy 1 vagy 2 versenyzd
kivan jatszani. Ezutan kovetkezik a team
Osszeadllitasa. Elészor a versenyzot
valaszthatjuk  ki. (Coraggiv: batorsag,
Abilita:képesség, Tattica: takika, Conto: a
versenyzo ara alapjan). Kovetkezik a motor
megvasarlasa, a Custom valasztasaval
magunk készithetink motort. Kovetkezd lépés
a karosszéria kivalasztasa az 5 tulajdonsag
szerint (Aerodinam: légellendlldas, Teruta:
nyljtottsag, ~ Raffredam: 7,  Sicurezza:
biztonsag, Resistenza: ellenéllas). Az elsé és
hatsoé tereldszamyak jonnek, ezekért nem kell
fizetni, majd a kocsink szinét allithatjuk be.
Végill a megmaradt pénzbdl mérndkokeket és
mechanikusokat vasarolhatunk (min. 1-et). A
program még rakérdez, hogy oké (Confirme)
vagy ujra (Rifare). Es johet a verseny.

A verseny elott edzokoroket kell menndnk,
ahol mérik az idét. Max. 3 kort mehetink, ha
nem megy szét a gumink. A legjobb koridénk

alapjan kapunk besorolast a rajtsorrendbe. (1.
hely: 250.000 S, a 18-14.000 S). Az edzés
eldtt be kell allitani a gumit, tovabba a gumikra
és szélterelokre vonatkozo adatokat A
verseng‘an mar nem mi megyunk, de allithatjuk
az autora vonatkozd adatokat. A verseny elott
is be kell allitani a ?umi és terel6k adatait.
Elindul a verseny! Felll a palya, alul pedig
"dolgozhatunk”. +/—: sebesség fel/le. Ha tul
nagy a sebesség akkor a temp. gyorsan
felszalad és kiesink (lasd: késobb). A és D a
turb6, de a gumink jobban romlik tdle. Pit-
valasztasédval a depoba mehetink. Az autordl
ot informéciot kaphatunk. Az elsé és az utolso
mutatja a kerekeink épségét.

A 2. és 4. (vobrio) fogalmam sincs de nem kell
velik tul sokat foglalkozni. A kozépsd a
hémérséklet (temp.). Erre kell nagyon
vigyazni. Ha elég magas, a sebesseéget
vegy(k nullara, Ggy lecsokken (Ha a sebesség
0, akkor is tudunk elézni). A Depoban
rendbehozhatunk mindent, csak a temp-et
nem. 1 kerék cseréje kb. 7 mp. Ha kész
vagyunk, menjlnk a kocsi elejére es fire.

A versenypalya alatt kaphatunk kalonféle
informéaciokat a verseny alakulasarél.

xy Sorpassa 22: xy el6z 22-t

xy guida la gare: xy vezeti a mezonyt

xy gualche problema: xy valami ?ondia van

xy brucia il motore: xy-nak kigyulladt a motorja
xy Si Forma: xy kiesett

xy Si Forma Box: xy kiallt a boxba

xy perde: xy-nak defektke van.

Van még egy érdekes dolog, ami elég ritkan
torténik meg. Ez egy egyszeri bukas, ami
velink torténik meg: a versenypalya helyén
lathatjuk, hogy ho?lyan allunk fejre. Azt nem
tudom mitdl van (lehet, hogy a vezetészamnyak
rossz beallitasa),

Ha vége a futamnak, megkapjuk az
Osszesitest a VB jelenlegi allasarol és pénzink
"allasarol” is. Ha bukunk (—400.000 S, ha
defekt vagy homérséklet miatt allunk ki —
100.000 S). Ha beérink a célba és nem jutunk
be a 6 kozé, az 25.000 S, viszont a gyozelem
250.000 S-t hoz a konyhara.

SALVARE valasztasaval kimenthetjiok a
jelenlegi allast CONTINNARE valasztasaval
folytathatjuk a kdzdelmet (Persze csak VB
esetén). Ev végén, ha jol versenyeztink, akar
7.000.000 St is kaphatunk (Ev végi
helyezéstdl figgden).

ELITE (Amiga)

Hello CoVboy! Az ELITE leirasaval
kapcsolatosan kildom ezt a levelet Tudniillik
a CoV 5-ben olvastam, hogy a program feltort
valtozataban elég j6 poziciobdl indul a jatékos
(155 tonna rakomany kb. 380.000 credit
ertékben, Cloaking device, Retro motor stb.)
Ez igaz, nalam is ilyen valtozat van. De ezen
lehet segiteni! Ugyanis az ELITE-be be van
épitve egy un. Hacker V1.0 editor, ahol elég
sok mindent at lehet imi. Belépni ebbe az
editorba Ggy lehet, hogy amikor betdltéskor a
program egy jelszot kérdez, akkor ezt kell
beirni: SARA, nem pedig azt, amit akarunk.
Ezutan a program betoltédése utan az editor a
HELP billentyGvel hivhaté be jaték kozben
barmikor (ha a jelszonal nem SARA-t intunk, a
HELP hatastalan!).

Az editor bejelentkezésekor az alsé sorban
lathaté egy felirat: "Byte to change®, és a
kurzor. A képernyét pedig majdnem teljesen
betoltik a hexadecimalis szamok. Ezek
atirasaval lehet valtoztatni a kalonbdzo
dolgokat (pl. urhajo felszereltségét, credit
mennyiséget, dzemanyag mennyiségét,
rakomanyt stb.). A valtoztatas Ggy torténik,
hogy a “Byte to change® utan beirjuk a
valtoztatandd cimet, és megnyomjuk az
‘Enter’-t. Ezutan a “New value for byte?"
kérdés utan beirjuk a cim 0] értékét
(természetesen mindkét értéet
hexadecimalisan). Ezt a kovetkezd tablazat
alapjan kell csinalni (a felszereléseknél ha D-t
irunk, nincs nalunk, ha 1-et, akkor nalunk van):
00-07 Commander neve

0C-0D Galaxis valasztasa

OE-15 Bolygok kivalasztasa

16 Opciok (Options
beadllitasa)

18-1B ¢redit mennyisége

1E-1F Uzemanyag mennyisége (nem
ajanlatos 46-nal tébbet beirni (0046)

21 rakétak szama(max. 04)

23 Large Cargo Bay

25 ECM System

28 Fuel Scoop

2D Escape Capsule

2F Energy Bomb

a1 Energy Unit

33 Docking Computer

35 Galactic Hyperdrire

3B Retro Rocket

3D ECM Jammer

3F Cloaking Device

A lézerek valtoztatasa kicsit komplikaltabb:

Elsé lézer = Bit0 = 1

Hatso lézer = Bit1 = 2

Bal lézer = Bit2 =4

Jobb lézer = Bit3 =8

Példa: ha eldlre és hatulra Military lasert,

jobbra és balra pedig Mining lasert akarunk

tenni, akkor a kdvetkezdoket kell beirni:

27=00 nincs Pulse Laser

29=00 nincs Beam Laser)

37=0C jobbra és balra Mining laser (4+8=12,

Hex 0C

39=03 eldl/héatul Military laser, 1+2=3, Hex 03

27 Pulse Laser

29 Beam Laser

37 Mining Laser

39 Military Laser

mend  opcidinak

40-43 Elelem (Food)

44-47 Textil (Textiles)

48-4B Radioaktiv anyagok (Radioactives)

4C-4F Rabszolgak (Slaves)

50-53 Likor (Liever 7 Wines)

54-57 Luxuscikkek (Luxuries)

58-5B Narkotikumok (Narcotics)

5C-5F Szamitégépek (Computers)

60-63 Gépek (Machinery)

64-67 Fémhulladék (Alloys)

68-6B Fegyverek (Firearms)

6C-6F $zorme (Furs)

70-73 Asvanyok (Minkrals)

74-77 Arany (Gold)

78-7B Platina (Platin)

7C-7F Ekszerek (Gem-Stones)

80-83 Idegen dolgok (Alien Hams)

84-87 Orvosi cuccok (Medical Supplies)

88-8B Szomyecskék (Unhappy Refugees)

8C-8F Thargoid dokumentumok argoid
Documents) Ezek Erammban értendok,
tehat pl. 000.000 FF 255 g-ot jelent, a
maximum pedig FFFFFFFF=65 tonna.

90-91 Legal Status beallitasa (00 00=Clean;
00 01=0ffender; 01 00=Fugitive

92-95 Pontszam

97 Rating beallitasa (00: Harmless; 02:
Poor; 03: Average; 04: Above
average; 05: ompetent; 06:
Dangerous; 07: Deadly; 08: ELITE;

A2-A4 1d6 beallitasa

Héat ennyi volt Ha esetleg mar tudnal errdl,

amit irtam, akkor bogs a zavarasért. Viszlat:

REMSEI NORBERT (Oh nem, nem! ELITE-

bél sosem elég... — CoVboy)
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GUADALCANAL (64)

Elézmény: 1942. jion. 4.-re, a midwayi
gybzelem utan, az amerikai csapatok
fokozatosan elkezdték visszafoglalni a japan
kézre kerllt Csendes-6cedni terileteket. Az
egyik ilyen sziget, amit vissza akartak foglalni,
a Salamon-szigetek egyik legnagyobb szigete,
Guadalcanal volt 1942. aug. 7-én amerikai
csapatokat  dobtak  Guadalcanalra. A
partraszallé csapatok biztositasara a kdzelben
tartozkodott 4 kidlonleges feladatokat ellatd
hadihajokotelék ( T.F. 16; T.F. 17; T.F. 64; T.F.
67). Aug. 24-én hajnalban megjelent a sziget
korzetében a 3. japan hadihajokotelék
(Carrier-, Raiding-, Support-, Transport Group).
A Trans Group es az amerikai T.F. 67
utanpétiast szallitott. A harc tébb, mint fél évig
tartott egyenld veszteségekkel, amit a japanok
nem itak, igy 1943. februarjdban
visszavonultak.

A jaték betohése utan 4 mendpontot kapunk:

1. 42. okt 23-t6l amerikai oldalon.

2. 42, aug. 24-t6! amerikai oldalon.

3. 42. aug. 24-t5l japan oldalon.

4. Kimentett jatékallas visszatoltése.

Ha kivalasztottuk a megfelelé mendpontot,
megkapjuk a csata szinhelyéldl szolgald
képemyot

A képemyd felsé részén az informacios
ablakot talalhatjuk, alatta 10 mendpont van,
lent a kinagyitott térképet, baloldalt kozépen
stratégiai térképet, amelyen a téglalap a
kinagyitott térkep helyét mutatja, jobboldalt
kozépen a datumot, idot és egy zasziot mutat,
ami mutatja, hogy melyik oldalon harcolunk. A
felsd tiz menGpont balrdl jobbra:

1. Be tudunk ugrani a kinagyitott térképbe,
ahol egy kurzor jelenik meg.

2. ldégyorsitas (folyamatos tizgombnyomaéasra
gyorsabban mulik az id6).

3. Szarazfoldi felderitdk vélasztasa (Az
amerikaiknal Henderson, japanoknal
Guadalcanal W.-nél jelenik meg a felderitd)

4, Mt tudjuk allitani a kémkedés és
kémelharitas értékeit. A jaték elején hagyjuk
50-50-en. Csak akkor kell allitani, ha a
program kiirja, hogy a kéd rossz. Ha a kéd jo,
akkor tudni fogjuk, hogy mi torténik az
ellenséggel.

5. A csataban résztvevd egységeink nevei. A
harcolé villog, az inverz gyenge csapatot
jelez

6. |ddjaras(a repalSknél van szerepe).

i Eigéiltyedt h:;%i'nk nevei.

8. Pause (az informaciés ablakban "GAME
HELD?" felirat jelz).

9. A jaték kimentése.

10. Vissza a fémenibe.

A nagy térképen villogd pixelpontok jelzik a
hajéegységek, repdl ségek, szarazfoldi
egységek, felderitd repulégepek, szarazfoldi
felderitok és telepllések helyét.

A nagyitott térképrél tudjuk iranyitani a csatat
it megjetenik kurzor, ha a felsé tiz
mendpontbél az elsét valasztva ide ugrunk.

Ha a kurzorral ramegyink e ségre és
megnyomjuk a tizgombot, kilonbozé adatok
jelennek meg a képemydn. Ezek a
kovetkezdek:

Az els6 minden egységnél azonos: EXIT, azaz
vissza a kinagyitott térképbe. A tébbi minden
ejzlségnél mas. A kovetkezokkel
talalkozhatunk:

MOVE: it tudjuk megzadni, hogy a csapat
merre menjen. Vigyazalt, nem a mozgas
végpontjat adjuk, hanem hogy milyen irdnyba
haladjon a csapat!

FORMATION (hajé és repilbegységnél):
megjelenik az egység neve és 6sszeéll?lésa.
Hajoknal a nevek elott két betd jelz, ho? a
hajo repulégéphordozd (CV), csatahajo (BB),
nezhézcirkaldo (CR) vagy konnylcikalé (CL).
Egy csoportban max. 5 rombolé lehet. A
rombolok szamét is itt irja ki (DESTROYER:
XX). Ezenkivil ha sajat haj ségeinket
nézzik és a joystick fel-le hlzasaval
kivalasztiuk a hajét, akkor megkapjuk, hogy a
hajon hol vannak sérilesek és alul
olvashatjuk, hogy a hajét javitiak (Repairs
needed), vontatjdk (On Town), sillyed
(Sinking), vagy l6vi az ellen (On Fire).

Ha repuléegysé?et vizsgélunk, akkor legfeldl
az egyseg neve lathato. (Pl: 1E, 28, CAF. 1)
A repulégépek  hordozérdl, va az
amerikaiaknal Hendersonrél is felszéallhatnak.
Az egységeknél a név alatt lathatdé az
Gzemanyag mennyisége (kezdetben 200), a
|6szer mennyisége (10), a vadaszgépek

bombéazok
torpedovetd repalégépek (Torpedoes) szama.

(Fighters), (Bombers) és a
STATUS: Szarazoldi  egységeknél és
telepiléseknél van. Telepalésnél (csak
Henderson) a kifutopalya minbsggét és azt ott
lévd dzemanyag mennyisegét jelzi.
Szarazfoldi egységnél megtudhatjuk, hogy
milyen allapotban leledzik, az egység erejét, a
6szer " (AMMO).R a fegyverek é‘QAR Eﬁ?).
betegs! MALARIA) és az ség moralja
- OgA LgE) ‘( ) egy. j

&OMBAT: ha harcolni akarunk az egységgel,
akkor valasszuk ezt. Valasztasa utan, egy Uj
menu; ot kapunk: ATTACK (tamadas az
egységunk I&tavolsagéan beldl 1évd egységre.
Hajoval tamadhatunk hajot és telepilést,
szarazfoldi eggség?el szarazfoldit  és
telepdlést, repuldvel  hajét,  szérazfoldi

a?&ségat. telepulést.

HDRAWN: Kivonas. Ebben a
menidpontban felldl az egységink, alul a
tamadott egység neve Iéthalgg. e

AIR: csak olyan hajoegységnél van, ahol van
repulégéphordozd, illetve Hendersonnal: A
replldinket, tudjuk felszallitani. Minden nap
kezdetén, mikor a repilés megengedett, adjuk
ki ezt a parancsot Ekkor mé? nem fognak
felszallni repdldk, csak felkészitik a
kifutopéalyat Ha ezt elmulasztjuk, nagyon nagy
meglepetés lesz, hogy amikor a CAF. 1
megérkezik Henderson reptérre, nem tud
leszallni, pedig az idé j6, nem tamadjék a
repteret stb.

A mendpont valasztasakor a képemydn
megjelenik a hajo, vagy a leszallopélya neve,
hany repilbegység tartézkodik ot és az
eggsé repilésre kész (READY), feltdltés alatt
(ARMED), vagz éppen felszall (LAUNCH).
Transfer: ha két hajoegység egymas mellé
keril, akkor it tudjul a  hajokat
atcsoportositani. A vezérhajok maradnak az
eredetiek.

T.F.67-nél és Transport gtroup—nél a
kikotokben tudjuk a haj leallitani.
Amerikaiaknal jobb, a 'Lapanoknéi bal oldalon
van a hatorszagi kikoto. it tudjuk a hajoinkat
feltolteni utanpotiassal, vagy a sérilt hajéinkat
megjavitani. Utanpotias berakodaséanal a hajot
kikotjok, majd a Supply mendpontot vélasztva
a kivant anyagot kivalaszthatjuk, majd ismét a
horgonyra megyink és tiz. Ekkor vami keli,
mig a hajékat felpakoljak, majd ha ez kész, az
informaciés  ablakban ezt  kiija és
mozoghatunk. Sérlit hajé javitdsakor a
kikoténkbe megyilnk és varunk. Nem irja ki a
program, hogy elkészilt — ezt nekink kell
megnézni.

HOME: repllbinket és szallitohajéegységin-
ket tudjuk hazavezérelni vele. A menupont
vélasztasakor az egység a legrévidebb (ton
visszaindul. A hajonél figyeljuk meg, hogn
hové megy vissza, mert csak itt tudjuk séru
hajéinkat megjavitani. Repil&knél vigydzzunk,
hogy a parancs kiadasakor az egység az
anyahajo eredeti helyét jegyzi meg, de ha az
tovabball, akkor a repdloegység nem nagyon

tud leszallni. Ha ilyenkor a repllégépek
dzemanyaga elfogy, akkor az egység termé-

szetesen lezuhan.
DIG IN: a szarazoldi egységeknél
hasmalhatjuk. Valasztasakor az egység
beassa magat, védelmi vonalat hoz létre.
Mozogni igy nem lehet vele, viszont az egység
ereje kétszeres lesz. Az ellenség ezt a
modszert nem hasznalja.
Utanpotiast szarazfoldi ségnek Ogy tudunk
szallitani, hogy kipakoljuk az utanpoétiast
szallitd hajordl telepulésre, ott a Supply pontot
vélasztjuk (a kurzor sotét szinG lesz), majd
kivalasztva az egységet az utanpotasbol ng
egyséq atkerdl az oﬁfységhez. A szarazfoldi
egységnél kontrolldlhatjuk az utanpotias
megérkezését, ami idével étkeril a harci
allomanyba. (A maléariat a Medical-lal tudjuk
g&égy'na.ni. Ha pl. az egységnél a Malaria
éke 2, akkor az egységhez jutassuk 2
egységnyi medicalt, igy a betegséget
Iagyéztﬁk a katonak kozott).
Végil pér jotanacs:
Ha a kodfejtés és kémelharitas jo, akkor az
informécios ablakban id6 megjeldlése nélkil
megtudhatjuk, mi torténik az ellenségnél.
Repilégépek 6 oratdl 18 oraig repilhetnek.
Légi felderitbnk is csak ebben az idében
repked.
Az Osszes hadmiveletet lehetSleg gy
kezdjik, hogy az utanpotiast szallito egységet
rogton  vezeéreljok haza és toltsuk fel
utanpotidssal. Fontos, hogy amerikaiaknal
mindig vigyink magunkkal repllégép-
Gzemanyagot, mert a japanok allandoan
témadjél endersont, igy amikor repilénk
felszalina, nincs Gzemanyag, mert a japanok
elpusztitottak.
A masodik hadmivelemél a T.F. 17-es
hajécsoportban a rossz  kifutépalyaval
rendelkezd Homet repiilégéphordozot vigyink
a kikotébe javitani.
Az ellenseg egységeinek, csak a csapat
Osszetételét tudjuk megnézni. Hajoknal nem
tudjuk megnézni, hogy milyen sériléseket
szenvedett, illetve a szallitohajoknal, hogy
milyen dolgokat visz.
Ellenséges e sgget. csak ugy latunk, ha az
egy! latotavolsagon beldl van. (Kivéve az
1.-es hadmidveletnel.) Feldarité-repﬁlégép: 4
ogxrsé . Hajok: Itavolsagtédl figg. Repdld,
SZi a£ csapat: 1 egység. szarazf. felderits:
ség. Egyébként a memoridban vannak
:ﬁ% repllé és hajonevek, amikkel még nem
taldlkoztam: Kinugasa, Zuikaku hajok es 1R
1W. C.A.F. 3 repdlok.
A repildegységeknél a név betije a replldk
felszallasi helyérdl tanuskodik. Példaul: 1E:
Enterprise 1. szdzad, 1J: Junyo 1. szazad, stb.

Vigyazzunk csatahajoinkra, mert a
repulégépekkel szemben nagyon
sebezhetdek. Ez érvényes az ellenség
csatahajéira is.

U.i.: A leirasnél se nevemet, se cimemet ne
ifdk csupén egyszerlen csak azt, hogy
JAMJOE Elé. JAMJOE — CoVboy)
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Elsosegély

A mostani szamra megint dsszegyilt egy adag "Elsése-
gély”-re vald, tehat most ismét kézreadunk egy csokrot
azokbdl a poke-okbdl, cheat-ekbél vagy egyéb apré
jatékotletekbdl, amit a Tokdsmakosba kiidtetek, de révid-
ségik miatt nem akartuk oda betenni 6ket. Természetesen
nagyon kdszénjik minden szerzének a faradozasét és a
tovabbiakban is drommel varjuk az ilyen aprélékokat is.

Szab6 Sandor, MezdberénybSl altalaban térképhegyeket

rajzolgat és kild nekink Plus4-es jatékokrél, de most kivétele-

sen egy csokor poke is volt a levelében. Az Gnnepi alkalombol

most atszdmolta 6ket decimalisba:

MEGAZONE:POKE 6925, x — az életek szama

CSILLAGHARCOS:POKE 8044,x — az életek szama

HERCULES: POKE 6400, x — az életek szama

HERCULES: POKE 4795, 173: POKE 4798, 173 — nincsenek
szornyek

ZODIAC: POKE 8090, 173 vagy poke 9863, 173 — nem
mozognak a szornyek

ZODIAC: POKE 8976, 173 — sérthetetlenség, at lehet vele
menni a falakon is!

Fekete Péter és Hegedis Istvan, Veszprémben egy Plusit
nyGstolnek és unalmas perceikben két Orckéletet is
megkerestek: )

BERNAT A NYOMOZO: POKE 4662, 234: POKE 4663, 234:

POKE 4664, 234

DEMONOK BIRODALMA: POKE 4384, 0: SYS 4125: POKE
. 11240, 234: POKE 11241, 234: POKE 11242, 234: SYS 4109
Aspiskigyé (ASP), Budapestrél Amigéan jatszik és néhany
cheat-tel szolgadl az arra raszoruléknak. TURRICAN-nél
példaul a HiScore tablaba beirja, hogy BLUESMOBIL és 99
életet kap. (Akkor én egy advanced valtozatot nem vettem
fel véletiendl. Az mar az elején megkérdezte, hogy akarnék-
e orokéletet, ha hajlandé lennék jatszani vele..) Tovabba
kiramolta a LEONARDO-bol és a ROLLER COASTER-bdl is az
alabbi kédokat: az elébbinél SF-MOVERS-ELITE-THRUST-
CONAN-STARBYTE, az utébbinal EATME, AAAGGG, ALIENS,
COFFEE, ZARNIE, FIGHT, TERRER. A mult kodébe tiné 64-es
idejébdl még emlékszik egy TALISMAN-Grokéletre is, ami Ggy
hangzik, hogy POKE 10765, 173.

Hiaba prébalta a faraé elatkozni Bérczi Gabort, Pécsen, a
PHRAOH'S CURSE 2. szintjén mégis atment a SPHINX koéddal.

Blue Bird Studio (alias Kékény Gabor) hirtelen felindulasbdl
resetelte a 64-et CALIFORNIA DRIVING-ozas kdzben és

POKE 45562, 96-tal végtelen idét generalt maganak, POKE
47404, 169: POKE 47405, 0: POKE 47406, 234-gyel pedig
letiltotta a sprite-Utkozéseket. Mivel a tovabbiakban is jatszani
akart a jatékkal SYS 34816 ujrainditotta.

Nagy Csaba is 6rokéletpoke-okat guberal. Legtjabb felfedezé-
sei:

GHOST'N GOBLINS: POKE 2579,12

HE-MAN : POKE 6513,173, SYS 18550

GARFIELD : POKE 25370,173 SYS 24320

Néhany PLUS/4 tipp Egri Csabatél, Dunaujvarosbél:

TAZZ: >26E4 JMP$2196 (a 4 db szérny nem bant) Ujrainditas:
G1A00

SUPER BREAK OUT: >199C LDA#$X (X= 00 — FF az életek
szama)

EXTRA AIRWOLF: >1E12 JMP$1F15 (255 energiaegység, ha
meghalunk és djrainditjuk G1EO0O-val, akkor oft folytatjuk,
ahol meghaltunk.)

"Tulipan”-nak, Nyiregyhazan csdédot mondot a 6526 a 64-
esében, de ez nem zavarta abban, hogy — sajét elmondasa

szerint — "soxeretettel” az aldbbi orokéleteket elkildje:

ARMALYTE: POKE 9891, 173

FANTASY WORLD (DIZZY 3.): POKE 9652, 173

FOXX FIGHTS BACK: POKE 2704, 165: POKE 49601, 181

GHOSTBUSTERS IlI: POKE 2261, 173

HAWKEYE: POKE 6105, 189

KATAKIS: POKE 13999, 234: POKE 14000, 234: POKE 14001,
234: POKE 14103, 234: POKE 14104, 234: POKE 14105, 234

QUTRUN: POKE 44049, 96

PACMANIA: POKE 28520, 165: POKE 22459, 137

RAINBOW ISLANDS: POKE 29535, 189

TOOBIN: POKE 31929, 173: POKE 1094, 153

Anonymus, Nowhere varosabol (Covboy mar megint elkavarta

valahova a levelét, amelyen a cime volt) azt allitotta magérél,

hogy & még csak kezdd orokéletgyarté PLUS4-en, de kezdeti
szarnyprobdlgatasainal 4ldozatait talan mas is szivesen
jétszana a konnyitéseivel:

DUDAORRU PATRIC: >7459 x (életek szama)

FINDERS MALONE: >1977 EA EA EA (6rokidd): >2681 60
(sérthetetlenség)

ICICLE WORKS 1.: >1BBC A9 X (életek szama)

ICICLE WORKS 2.: >259F A9 X (életek szama)

JABBA OTTHONA: >33B5 A9 X (életek szama)

JET SET WILLY: >2A93 AD (ha meghalunk, nem kerulank
vissza a palya elejére — ha a CoV-ban ismertetett Srokéletet
is beirjuk mellé, akkor sérthetetlenségnek felel meg)

PILOT-X: >1696 EA EA EA (orokélet)

POD: >24FB EA EA EA (orokélet)

POKOLI TORONY: >15C9 EA EA EA (6rokélet)

SCOOPY DOO: >2110 EA EA EA EA EA EA (sérthetetienség)

JOLLYGOOD FELLOW: >3001 0X (életek szama, max. 16 db)

TOWER OF EVIL: >1439 AD (az 6rok nem mozognak és nem
16nek)

VIKTOR A PIKTOR: >2F49 X (életek szama)

Leo, aki nem jégkrém, hanem a Delta Force nevi csapat tagja,

két cheat-tel all a nagyérdema elé:

DANGER FREAK: Ha datumnak a '17,04,70" datumot gépelink
be, akkor a gyakorld Gzemmaodba keralink.

SPINDIZZY: A végtelen idd eléréséhez a betoltés utan kozvetle-
nul gépeljuk be a 'PAT’ szét.

Kévari Janos, Hatvanbdl orommel kozolte veldink, hogy

mostandban porolta ki a jatékait és nem volt rest néhany

miemlékhez poke-okat keresgéini. Egyébként is: egy

ujszulottnek, minden poke Uj — ezek is:

BATTLE ZONE: POKE 8909,100

FIRE LORD: POKE 3740,99: POKE 5721,238: SYS 2304

DECATHLON: POKE 9450,173

DRUIDS: POKE 2191,174: POKE 2192,167: RUN (READY),
majd POKE 30777,12: POKE 32493,12: POKE 33147,234:
POKE 33148,234: POKE 33149,234: SYS 2064

FIST Il.: POKE 2532,255 (préba-szerencse): POKE 2499,76:
POKE 2500,201: POKE 2501,2

Prokop Gabor, Budapesten mér régen leszokott a nemzetiségi
ellentétek szitdsardl, mert idejét kitolti a Plusiban torténd
kotoraszds. A multkori egyik felfedezése a HEXENKUCHE-vel
kapcsolatos és ezt elkildte az Elsésegélynek (amit egyébként
kovetkezetesen Helplanynak nevez).

Amikor a nevet kell beirni, irjuk be: CHEAT. Ekkor megjelenik
egy menu, amiben kalonféle konnyitések allithatdk be:

'F1' — orokélet

'F2' — nalunk lévé targyak széma (1,2,3 — semmi),

'F3' — orokélet,

'HELP' — vissza.

Ha 'HELP'-pel visszaléptink, beirhatjuk a sajat nevinket...

Ev kozben is elofizethetsz a CoV '91-es éviolyamara!
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Adventour

TOTAL ECLIPSE (64)
(Szathmary Laszio, Debrecen)

Hellé CoVboy! Ne haragudj, hogy ilyen dolgokkal rabolom az
idodet, de a TOTAL ECLIPSE leirasaban némi hianyosségot
fedeztem fel. Nincs leirva, hogy hol kell megszerezni az 5.
ankhot. Az le van ugyan irva, hog}( hogyan kell megszerezni 5
db ankhot, de azt nem vettétek figyelembe, hogy az egyiket
mindenképpen elvesztjuk akkor, amikor a boden keresztul
visszamegyunk az ILLUSFON-ba. majd onnan kigyalogolva
nyugat feleé vesszok az utunkat. Ht ugyanis egn varazslattal
zarvatartott ajté van, amin athaladva —1 ankhkal leszink
gazdagabbak. 5-1=4 ankh. Ezt feltétlendl pétolni kene mert
kulénben néggyel lehetetlen bejutni a szobros szobaba és igy a
feladat sikeres tel]esrtese sajnos kudarcba fyllad. Hacsak nem
all az olvaso rendelkezésére egy kis bévités. Ime:

Az 1. szam 12. oldalanak 5. bekezdésének a végén ez all:
"Ereszkedjink tehat ne?ykazlabra és toltsiik teli a kulacsunkat.
Induljunk tovabb dél f At a figgdfolyoson, majd ott fordul-
junk északra, fel a lépcsén.”

Tapasztalataim szerint itt nem északra kéne fordulni, hanem a
keleti ajton atmenni. Le a lépcson, és ott is van, igen-igen, a
lépcsd alatt. Ha-ha, ipi-apacs. Miutan felvettik, menjink fel
azon a lépcsén ahol lejottunk, és ezutan mar mehetiink is észak
felé, fel a Iépcsén. Ha megvan az eredeti leirds, akkor innen az
ut a végcélig mar sima ugy. Remélem, hogy ezzel a kis kiegé-
szitéssel mar mindenki teljesiteni tudja ezt a roppant bonyolult-
sagu programot. (Hm, pardon. Semmi sem lehet tokéletes —
CoVboy)

KING’S BOUNTY (64)

(Mizser Krisztian, Mezdkovesd)

Itt kildok egy kis segitséget a KING'S BOUNTY c. jatékhoz,
valamint van egy par megjegyzésem a leirassal kapcsolatban.
Kezdjuk az elejen. Nem kell mindjart fejjel rohanni a falnak!
Mondjuk elétte el lehet olvasni az A oldalon levé kis Uzenetet
(nevezzuk KING'S BOUNTY NOTES-nak). Ha ugyanis
elolvassatok, nem irtok ilyen sdletlenséget holmi gyari
példanyrol. Az elébbibdl kovetkezik, hogy a térképen nem
minden ott van, ahol jeloltétek, mivel mas karakternél a
program egy kicsit Osszekeveri a dolgokat. (Pardon a
négyzeten. Amikor csinaltuk, még csak az a verzié voh az
orszagban, amirél ifunk — notesz nélkdl, ugy, ahogy le volt
irva. Mar nyomdaban volt a leiras, amikor megkaptuk azt,
amirél beszélsz Elnézést, de a gyorsasag néha hibakat is
szil. A hegy meg egeret... — CoVboy) Na jo, hagyjuk, jojjon a
segitség.

A B oldal CDAT nevd file-jaban vannak tarolva karakterink
adatai. A file a $1000 cimre toltédik és egy monitorprogrammal
ki-ki kedvére belepiszkalhat. A kovetkezé dolgokat sikerult
megtalalnom:

$100C: LEADERSHIP (alsé byte)

$100D: LEADERSHIP (felsé byte)

$1010: arany (alsé byte)

$1011: arany (felsé byte)

$1013: SPELL POWER

$1014: MAX. SPELLS

$101C: CLONE SPELL-ek szama
$101D: TELEPORT SPELL-ek szama
$101E: FIREBALL SPELL-ek szama
$101F: LIGHTNING SPELL-ek szama
$1020: FREEZE SPELL-ek szama
$1021: RESURRECT SPELL-ek szama
$1022: TURN UNDEAD SPELL-ek szama
$1023: BRIDGE SPELL-ek szama
$1024: TIMESTOP SPELL-ek szama
$1025: FIND VILLAIN SPELL-ek szama
$1026: CASTLE GATE SPELL-ek szama
$1027: TOWN GATE SPELL-ek szama
$1028: INSTANT ARMY SPELL-ek szama
$1029: RAISE SPELL-ek szama

$102A: LEADERSHIP csataban (alsé byte)
$102B: LEADERSHIP csataban (felsd byte)

az utébbi kettSt a $100C-$100D-n is at kell irnil)

1036: a sereglnkben harcolé elsé csapat tagjainak létszama
$1037: a sereglnkben harcolé masodik csapat tagjainak lét-
szama
$1038: a seregunkben harcolé harmadik csapat tagjainak lét-
szama
$1039: a sereglnkben harcolé negyedik csapat tagjainak lét-
szama
$103A: a sereginkben harcolé 6todik csapat tagjainak létszama
(A csapatok szamanak atirasakor vigyazzunk, hogy a moraljuk
nehogy OUT OF CONTROL-ban legyen!)
$11F8: Hatralévo napok szama (also byte)
$11F9: Hatralévé napok szama (felsd byte)

SUPREMACY g miga)
(Ledniczki Lajos, Budapest)

Hello CoV! Szevasztok, eloljaroban annyit, hogy tetszik az Ujsa-
gotok és a benne megjelend szinvonalas leirasok. Eddig mar
sokszor hasznat vettem. Kész. Ezért kuldok egy leirast, hatha
tudjatok hasznositani. (Akkor most én is kész — CoVboy))

A SUPREMACY a MILLENIUM 2.2-héz hasonlé jaték, a folyta-
tasanak is felfo%hato A Paradox cég 1990-es gyartmanyu
stratégiai jatéka kitiné grafikaval rendelkezik és a nevébdl —
ami felsbbséget, féhatalmat jelent — mar kiderdlhet a jaték
célja is: az Osszes ellenséges bolygd elfoglalasaval meg kell
kaparintani a teljes hatalmat az univerzumban.

A szép cimkép és a hangulatos intro utdn lehet beallitani a
nehézségi fokozatot, attél flggden, hogy melyik ellenfelet
valasztjuk:

WQTOK: 8 bolygd birtokosai.
erdsek (90%).

SMINE: 16 bolygé. Fizikailag gyengék (18%), de ezt telepatikus
mentalis erejukkel potoljak (78%).

KRART: 32 bolygo. Fizikailag (83%) és mentalisan (79%) is
erések, a halalos hgdviselés ketélta specialistai.

RORN: 32 bolygé. Ok az igazi ellenfelek (99% minden).

A VIEW OFP SNENTteI nézhetjik meg, a CHALLENGE-el
valaszthatjuk ki az ellenfelet. (Legalabbis igy kellene torténnie,
de az én verziomon akarmelyiket valasztom, csak az elsét
ismétli mindig). (Ha ez vigasztal, akkor elarulom, hogy az
enyémen is... — CoVboy).

A legelsé kepernyo a STAR MAP PANEL. Ezt az egér jobb
gombjaval lehet elérni mindegyik menubdl. A csillagtérkepen
lehet Iatnl a planétakat és alatta a hattérben a nagy portré sziné-
nek eréssége jelzi az ellenség eldretorését. A tenyér a szunet, a
ful a hangeffektek ikonja. Mellette az aktualis bolygdra jellemzd
grafika és a datum lathaté. A nyilakkal lehet valtogatni a
bolygok kozott.

Az | ikon ad (e?yebkem teliesen érdektelen) informaciokat a
kijelolt planétarol és a jaték allasarél. A bolygora mutatd nyil
visszavisz a STARBASE-re (hacsak at nem kereszteltuk
kozben).

Az Gzenetablakban kézli velink a program a kdlénbozé infor-
méaciokat, figyelmeztetéseket. Ha az oldalan a MORE
MESSAGES felirat villog, akkor az ablakra clickelve tovabb-
scrolloztathatjuk a szoveget.

Ezutan johetnek a legfontosabb ikonok:

Grafikon: a bazisok adatai. A RENAME-mel éatkeresztelhetjik a
bolygdt, az alatta lévé ikonnal pedig a STARBASE-re tudjuk
atutalni a befolyt adokat. PLANET: a bolygé neve; DATE: datum;
STATUS: kié a bolygs; CREDITS: a pénzunk; FOOD: élelmiszer;
MINERALS: asvanyok; FUEL: Gzemanyag; ENERGY: energia;
POPULATION: népesség; POPULATION GROWTH: a népesség
novekedése; MORALE: kézhangulat; TAXRATE: az adé mértéke;
MILITARY STRENGTH: katonai eré. A népesség, a népességnod-
vekedés, az élelmiszer mennyisége és az addrata kozott szoros,
de nem tul bonyolult ésszefliggés van: ha az add 40% felett
van, a népességndvekedés atmegy - negativba, vagyis az
emberek elvandoroinak. (En gy tudom, hogy mifelenk van
ennél magasabb adérata is... — CoVboy) Ha az ad6 40% alatt
van, akkor a nép sokasodik, de ha tul sokan lennének (30.000
felett). akkor eldbb-utobb eﬁogy az élelmiszer. Ezért érdemes a
népességet az adéval Ugy beallitani, hogy a kertészeti allomas-
sal 2.500—3.000-en legyenek és ezt szinten tartani.

A jobbra lévé harom ikonnal nézhetjuk meg a bolygd kérdl
keringd, valamint a felszinen és a dokkokban levé hajokat.
Pénz: ezzel vasarolhatjuk meg a kovetkezé dolgokat:
Horficultural Station: kertészeti allomés. Ezt a bolygd felszinén
kell tartani a Mining Station-nel (banyasztelep) egyutt.
Solar-Sat Generator: naperdmi. A bolygd koral
energiat szolgalat a bolygénak.

B-29 Battie Cruiser: csatacirkaldé. Ezzel szallithatjuk majd a
csapatainkat, ha kb. 30 év elmultaval felszerelik nuklearis
hajtémdavel.

Cargo Store: tavolsagi teherszallité. Ez szintén csak jéval
késobb repulhet.

Atmosphere Processor: légkorgyartd berendezés. Ennek kdlon
ikonja van a féképernydn: egy élettelen (LIFELESS) bolygot
kijelolve és erre az ikonra clickelve tudjuk kikuldeni ide az
atmoszféragyartét. Ezutan persze rogton megkapjuk az elsé
Uzenetet az ellenfeleinktdl, hogy kapcsoljuk ki azonnal, mert ez
az 6 vilaguk...

Urhajo: a bolygd neve alatt talalhaté a dokkokban tartézkodéd
urhajolk) neve(i) (max. 3 db). A felsé harom képecskét valasztva
utazhatunk. Az elsé orbitdlis palyara 4dllitia az drhajot, a
masodikkal repulhetink a célunkhoz, a harmadikkal szallha-
tunk le. Az athizott rakétat jelz6 ikonnal megszakithaté az ut.
RENAME-mel tarthaté pétkeresztelé a jarganyainknak. Legalul
vannak feisorolva az Urhajdink nevei (max. 32 db), beleértve a
banya- és élelmiszer-masinak is. A HEADING cimszo alatt
nézhetjlk meg az utazdsra vonatkozd adatokat: melyik hajé

Eszik ugyan nincs (3%), de

repkedve
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(SHIP), honnan (FROM) hova (TO) tart, hany nap az ut (EDA) és
ehhez mennyi Gzemanyag szukséges (FUEL).

Lada: valasztasara megjelenik a raktarban tartézkodé hajé neve
és az alabbi informéaciokat lathatjuk: CIVILIANS: a bolygén lévék
szama; SEATS: hany féréhely van az utasoknak; TO CREW: a
legénység szama; CAPACITY: befogaddképesség; MAX FUEL:
maximalis Gzemanyag; PAYLOAD: hasznos teher; VALUE: érték
ez folyamatosan csékken, amig repil a gép, de egy zérd értékd
urhajé is ugyanugy repul, mint a draga). Az drhajo képe mellett
lehet ki/beszallitani az utasokat és a legényseget. A harom
kisebb ikon kézil a felsé a legfontosabb: az Uj hajoknal ezzel
kell a legénységet a fedélzetre vinni (CREW NOW ON BOARD).
Az alatta levé ikon az automatikus kirakodas, az athuzott rakéta
itt a hajé szétszerelését jelenti. A STORES (raktar) melletti z6ld
négyzetben lathatjuk a bolygdén lévé készletet, az IN SHIP
mutatia a hajén levé arukat. Ugyanezeket az informacidkat
lathatjuk a felette levd oszlopdiagramokon is (25x és 250x
bontasban). A nyilakkal lehet be/kirakodni.

Bolygé: a dokkban lévé béanya és kerttelepeket itt rakhatjuk ki a
elszinre dolgozni. Kitehetink ide mas hajokat is, ha nincs hely
mér a dokkban.

Okdl: Harcosainkat 24, egyenként 200 f5s szakaszba (Platoon)
oszthatjuk be. Pénztarcanktdl fﬁ%‘qéen valaszthatunk négyfajta
oltozet és haromfajta fegyver kozil, ez fogja befolyasolni
erejuket. Fontos, hogy miel6tt besorozzuk az ujoncokat az elsé
ikonnal, tartsuk ket TRAIN-ingben, amig a CALIBRE-allasuk
100% nem lesz. Csak igy lesz a kadétbol (Cadef) otcsillagos
tabornok (5 Star General).

Halih‘e!: harc. Csapatainkat behajézhatjuk a dokkban allé
csalacirkaléba (egybe csak max. 4 szakasz fér, de az is 800
katona). Ha az embereink kiszalltak az ellenséges bolygén, mar
csak izgulhatunk, h a mi teljes erénk (YOUR TOTAL
STRENGTH) mindig tobb legyen az ellenféinél (ENEMY TOTAL
STRENGTH). Az AUTOSCALE-nél is ugyanezt lathatjuk kaldn-
bézé felbontasokban (SCALING FACTOR). A TOTAL TROOPS
LEFT jelzi a megmaradt emberek szamét. Ha védekezink,
akkor is ugyanez az abra.

Nagyité: nehany credit fejében kémjelentéseket kérhetink vele
az ellenséges bolygdkrol.

Lemez: nagyon jol hasznosithaté Load/Save-mend, mert tartal-
maz Format opciot is.

A jaték kozben érkezik még egy halom Gzenet is, de nem tul
komplikaltak.

Jé szorakozast a programhoz és a szilveszteri bulihoz.
(Megvolt... — CoVboy)

FIRE KING (64)
(Poloskei Andras&Orosz Ferenc, Budapest)

Elészor is helyesbitek a multkor leirtakkal kapcsolatban (Ugy
latszik, nem csak felénk szeretik a t6bb részes leirasokat...
— CoVboy): a Well nem azt mondja, hogy a dungeon bejarata
alatt van a banya utolsé szintje, hanem azt, hogy a banya utolsé
szintje mogott van egy dungeon bejéarata. A varazslatokat Id. a
Mellekletben.

Tehat ott tartottunk, hogy keresgéljik a Nagy Kaput, amelyen
beslattyoghatunk a kastélyba. Eloszor ereszkedjunk vissza a 8.
szintre, induljunk el északnak és az elagazasnal forduljunk
nyugat felé. ltt taldlunk egy teleportot, ami levisz a 9. szintre. It
kellemetlen meglepetések érnek: elészor éles fény villan és
valami hozzéavag a falhoz, majd egy rakés éhes maci veti rank
magat. Menjink a lifthez és ver?xk le a szornyikéket, majd
menjunk le a 10. szintre. Kelet felé indulva csapkodjuk le az
utunkba akadé Medusakat, Basaliskokat és egyéb kedves él61é-
nyeket (konnyd azt mondani...) és megérkezunk a banya legsé-
tétebb részébe, ahol halott banyaszok tomege hever szanaszét.
Egy kedves odrias nyit nekink egy lyukat, amelyen keresztul
bejuthatunk az imént emlitett dungeonba. it egy /mage of
rewing madman (a tovabbiakban "pofa”) fogad benninket, nem
tdl baratsagosan. Sétaljunk balra és Driderek leverése utan be
az ajtoén. Itt magusok e?y kis (inkabb nagy) csoportja véd egy
teleportot, ami a jobb oldali ajté mogott van. Miutan kipihentuk
magunkat, menjunk vissza. Innen nincs messze a lépcsd, ahol
a pofa fogad es azutan érdeklédik, hogy valaszolunk-e egr
kérdésére vagy inkabb harcolunk egyet a bérenceivel.
Lehetéleg ne harcoljunk, mert konnyen mi hazhatjuk a
rovidebbet — inkabb vélaszoljunk a kérdésére. Miutan ez nem
sikerdtt, a Wellnél talaljuk magunkat. A Well potom 100 gemért
hajlandé elarulni nekdnk a valaszt, tehat ezutan ismét
visszamehetink a pofahoz és véalaszolhatunk a kérdésére. Ez a
barkochba még egy parszor el fog jatszédni, ilyenkor majd
mindig csak azt fogom irni, hogy valaszoljunk és mi a valasz
(YOUR HEART). Menjink egy szinttel feliebb, ahol elészér
megint a pofa jelenik meg nehény hidra tarsasagaban, majd
egy kincseskamrara bukkanunk. A pofa feladja a masodik
kerdését, a valasz YOUR WORD. Egy elagazashoz fogunk
megerkezni, ahol forduljunk balra. ftt egy teleportra bukkanunk.
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A Well ad egy térképet a titkos ajtokkal. Htt elakadtam, de tok
véletlenul rajottem, hogy hogyan lehet tovabbjutni. Menjunk
vissza a keresztezodéshez és menjunk be a lépcsdvel szemben
allé ajton, amig a 10,7-es koordinatahoz nem érunk. It
forduljunk nyugatra és lépjunk — ez volt az egyik titkos ajts. A
mésik a 10,5-6s koordinatan van keletre. Maris valaszolhatunk
a pofa kovetkezd kérdésére (YOUR BREATH), majd menjunk fel
a jobb oldali lépcsdn. Egy térképpel is ellatott helyre, a
Compoundba érkeztink. harcosnak mondjuk azt, hogy
baratok vagyunk (BY FRIENDLY) és csatlakozik hozzénk. A
neve Sir Deric (HP: 70, AC: 8). Nemsokara egy /ron Golembe
utkozank, aki az utdn érdeklddik, hogy ki a mesterink. Nem
baj, ha nem tudunk valaszolni neki, mert csak egyedul van. Van
viszont harom figyelemreméfté tulajdonsaga: nagyokat Ut (15-30
HP); csak legalabb +3 erdsségl varédzsfegyverrel sebezhetd;
tokéletesen ellenall minden varazslatnak, kivéve a Lightning
Boltot, ami lelassitia és veszélytelenné teszi. Legybzése utan
irany kelet, a borton. Menjunk a haldoklé elfhez, aki Sir Deric
baratja... volt. Még félholtan elmondja, hogy Stiffbeardot, k6zos
baratjukat elvitte a Fekete Kor, hogy felaldozza. Ezutan ad még
egy talizmant, ami segit majd megtalélni a titkos illuziéfalakat.
N?eynjl.'mk kifosztani a titkos kincseskamrakat, aztan lépjunk le
innen. Kézben megtalaljuk Stiffbeardot is, mire Sir Deric lelép
télank. Miutdn kiértink a Compoundbél, menjink fel a
szemben lévé lépcsén. Menjink be a szemben lévé ajton és
sétaljunk a cellasor végéig. A jobbra 1évé ajté mogott néhany
maci vérja, hogy leverjik &ket, a masik ajté mogott pedig a
Rézkulcs kerdl hozzank. A pofa megjelenik, hogy gunyolédjon
rajtunk egy sort, aztan eftinik. Menjunk vissza a lepcséhoz és
sétaljunk a legutolsé ajtéhoz. Itt egy Gyno-Sphinx van, aki némi
pénzért cserebe elarul nekink néhény dolgot: egyrészt a
valaszt a kovetkezé kérdésre, masrészt azt, hogy a kovetkezd
kulcs 3 szinttel feliebb van. Menjink be a kozépsd ajton és
némi kocogds utan valaszoljunk a kdvetkezd kérdesre (RIVER).
A lépcsén vald felslattyogas utan menjink be a keleti ajton. A
pofa megint itt van (hogy vinné el mar az ordég!), alatta pedig
egy csapda. Fegyverezzik le, mert egy kincset is talalunk
alatta, majd menjunk be a déli ajtén. A macik kivégzése utan
nyomuljunk egyenesen tovabb, ahol egy magustél elvehetink
egy papirt. A masik ajté egy bortonbe vezet. Menjank az ajtéhoz
és valaszoljunk a kérdésre (WATER). E elagazashoz
érkezink, ahol forduljunk balra. A bortonbdl kiszabadithatjuk a
Gyno-sphinxet, aki ezért halabél megajandékoz bennunket egy
térképpel a masodik kulcs felkutatdsahoz. Menjink a lépcséhoz
és valaszoljunk a kérdésre (SILENCE). Sétaljunk fel a l1épcsén
és nemsokara egy teleportra bukkanunk. Tovabbhaladva kénes
szag (ti meg az orrunkat. Rovid méaszkalas utdn megtalalhatjuk
a masodik kulcsot, ami ezustbdl van és néhany pyro-hydra
védi. Az utébbiakat kaszaboljuk le, az elobbit pedig vegylk
magunkhoz. Megint megjelenik a pofa, de ezuttal nem
gunyolédik, hanem megprobal elijeszteni benndnket. Megint
kérdezni fog, amire a valasz WIND. A lépcsé utan menjunk
mondjuk jobbra és be az elsé ajtéon. Soporjik be a kincset,
majd menjink ki innen és be a szomszéd ajtén. Rovid
maszkéalas utan ismét a Gyno-Sphinxhez lesz szerencsénk, aki
megint két informaciét ad: az utolsé kulcs két szinttel feljebb
van, a nyugati teremben, viszont ha itt most tovabbmegyunk,
akkor megtaléljuk a fegyverraktarat. A f erraktarban
kellemetlen meglepetés var. a pofa pofétlanul rank uszit eg

csomé macit és pyro-hydrat. A kincsért viszont érdemes voﬁ
idaig eljonni. Innen csak e kopés a lépcsd, ahol
vélaszolhatunk az utolsé kérdésre (FIRE). Menjink tovabb, mig
egy nagy térre nem érink. Balra két pyro-hydra véd egy nagy
kincset, ezt érdemes kifosztani. Menjunk be a kelet felé nyilo
ajton, majd a bal oldalin és immar a sokadik bortonbe jutottunk.
it két infot kapunk: egyrészt meghallgathatunk egy lila féregrél
szO0lé torténetet, masrészt pedig megtudhatjuk, hogy a
"NACACIA" varazsszocska megszinteti a magikus pajzsot. Ezt
az infot eglébként csak akkor kapjuk meg, ha azt mondjuk,
hogy a Fekete Kor ellen harcolunk (AGAINST). A bortonbdl
kiérve menjunk be a bal oldali ajtén és maris kiprébalhatjuk az
imént megtudott varazsszé hatasat. Az eredmény egy adag
kincs. Mellette egy teleport talalhaté, ami egy masik kincshez
visz. Miutan visszateleportatunk onnan a dungeonba, menjunk
balra. It par magus és orias fogad benndnket. Menjunk
egészen addig, amig ismét meg nem jelenik a pofa. Most mar
kezdi kapisgalni jovetelink céljat és elkezd fenyeget6zni.
Tamadjuk meg a pofatlant, mire eltdnik. A lépcson vald
felsétalas utan irany a délnyugati sarokban lévé ajtd, ahol egy
maguscsoport van... illetve volt. Menjink be a jobb oldali ajton
és maris miénk az Aranykulcs. A masodik ajté mogétt néhany
orias fogad bennunket, akiket el lehet engedni (LET THEM
PASS), de a lila férgeket mar nem — verjuk tehéat le Sket.
Menjunk fel a lépcsén és a Kék Jég vilagaba érkezink.
Menjlink egészen az utkeresztezodésig, ahol keletre lehet majd
tovabbmenni, északra pénz van. A kdvetkezd elagazasnal ismét
a keleti irany a kovetendd (délkeletre elvehetjik egy elég erds



csapat fegyvereit) és az Ggyintézé éplletben mar megismert
ndvel fogunk talélkozni. Szabaditsuk ki és menjink mindig
arra, amerre a né mondja. Megtaléljuk a 11. teleportot. A Well a
kovetkezéket mondja:"Menj déire, majd keletre, mert a Fekete
Kér elszabaditotta a hordait és azok mar megindultak a Kastély
felé." Az elagazasoknal tehét menjink keletre, délkeletre,
keletre. Hurréa! Tolt valamit! Mi ez?! Kifagyott?! Pont most?!...
Egyeldre tehat iddig sikerdlt eljutni. Ha sikerll beszerezni egy
jo torést, akkor folytatom. Egyébként a B oldalon lévé dungeon
53,52-es koordinatajan is kiszabadithatjuk a nét.

Mellékletként kdvetkezzen néhany varazslat:

Mage Spells:

gaval 6)

isintegrate: Ha sikerdl, atomjaira bont egy embert (szérnyet
nem!).

Stone to Flesh: Kévé vélt ember felélesztése.

Flesh to Stone: Egy ellenfél kévé valtoztatasa.

Death Spell: Egy 5x5-6s terileten mindenkit kinyir.

Globe of Invulnerability: Nagyon erés védekezé varazslat

(level 7)

Mars Invisibility: Lathatatlansag 3x3-as terileten.

Delayed blast Fireball: |dézitett robbanasu tizlabda.

Power word stun: Egy ellenfelet megbénit, ami ezutdn nem
tamad.

Druid spells:
(level 1)

Fire: 3x3-as teraleten villogés.
Entangle: Mindent azért nem tudhatok.
Invisibility to Animals: Lathatatlansag az allatok elétt.
Detect Magic: Varazslat felismerése.
gevel 2)
orkskin: Védekezs varézslat.
Charm Person: Ember vagy allat megbabonéazésa, aki ezutan a
mi oldalunkon harcol.

Cleric Spells:

(level 5)

Raise Dead: Halott feltAmasztasa. Vigyazat, a felélesztett
karakter tulajdonsagai csokkennek.

(level 6)

Heal: Nagyon erés gyoégyitd varazslat.

Harm: Célpont artalmatlanna tétele.

Néhany szé a fontosabb targyakrdl (a targy megnevezése utan
zardjelben az érték):

Gydrdk (megvédenek valamitsl):

Ring of Wizardry (25.000): Megvéd a varazslattél.
Ring of Invisibility (3.750): Lathatalanna tesz.
Ring of Fire Resistance (2.500): Taztél véd

Ring of Prot +1 (5.000): AC=AC—1

Ring of Prot +2 (7.500): AC=AC—2

Ring of Prot +3 (10.000): AC=AC—3
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1: Verdigrisbdl; 2: Dungeon 5,48-bdl; 3: Dungeon 11,0-bdl;
4: Az Ugyintéz6bdl; 5: Az Ggyintézébdl; 6: Tyr templomabdl;
7-10: a banyan tdli dungeonbdl; 11: A Kék Jég vilagabol

Bracers (pancélként lehet viselni Sket):

Bracers AC2 (12.000): AC=—2
Bracers AC3 (10.500): AC=—1
Bracers AC4 (9.000): AC=0
Bracers AC6 (6.000): AC=2
Pancélok (Az AC=6-rél indul):

Plate Mail +1 ;-2,.500): AC=—2

Plate Mail +2 (5.000): AC=—3
Plate Mail +3 (7.750): AC=—4
Banded Mail +2 (5.000): AC=—2
Banded Mail +5 (13.500): AC=—5
Chain Mail +3 (6.250): AC=—2

Pajzsok, ovek (csokkentik az AC-1):

Shield +2 (2.500): AC=AC—3
Shield +3 (3.000): AC=AC—4
Shield +4 (6.000): AC=AC—5
Cloak of Displacement (8.750): AC=AC—2

Varazsszerszamok (hasznalni kell Sket):

Wand of Paralyzation (10.000): bénit

Wand of Icestorm (7.500): jégvihar

Wand of Fireballs (6.000): tizlabda

Wand of Lightning (5.000): villamcsapas

Necklace of Missiles (1.800): tizlabda, de gyenge

Fegyverek:

Scimitor +4 (10.000)

Mace +4 (7.500)

Flail +4 (4.500)

Trident +3 (6.250)

Quarter Staff +3 (2.000)

Quarter Staff +4 (4.000)

Long Sword +2 (3.550)

Long Sword vs. Giants +2 (3.750)
Two-handed Sword +2 (2.000)

ijak és dobéfegyverek:

Fine Long Bow (12.300)

Staff Sling +3 (4.500)

Composite Long Bow +2 (2.500)

Javelin of Lightning (1.500): villdma valtozé gerely
Arrow +4 (400): nyilak

Arrow +2 (175): nyilak

Dart +2 (125)

Egyéb targyak:

Stone of Good Luck (12.500): szerencsét hoz
Eyes of Charming (12.000): u.a., mint a Charm Person varézslat
Boots of Speed (10.000): MV=MV+2
Guanlets of Ogre Power (7.500): er6t ad
Mage Scroll 3 Spells (1.500): 3 varazslat
Cler Scroll 2 Spells (150): 2 varazslat
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Mivel egy kicsit le vagyunk maradva a
hirdetésekkel, most kivetelesen harom
oldait lesz szerencsétek kibogaraszni.
Talan a hirdetések szama és csoportosita-
sa minden hirdetni vagyot meggydz amél,
hogy programok eselén nem artana odaimi,
hogy milyen gégipunrél Is van 8z6, mert
enelkil csak AND-médon tudjuk elhelyezni
a hirdetést...

— 64

Elad6 C64+2 hetes 1541/Il drive+magno+
35 lemez (eredeti GEOS V1.2, GEOS V1.5
desktoppal)+33 kazetta (3 gyéri: Impossible
Mission |l., Spitfire 40, Warlock's Quest)+15
kotet szakkonyv 40.000,- Ft-ért. Sirgds!
Seikosha SP-180-as nyomtatd 18.000,- Ft-ért.
Varga Krisztian, Budapest, Xl. Nandorfejérva-
n at 8/D. F/1. 1119. Hétkéznap: 19-20 h.
kézot

Eladé C128-as, 1570-es drive, magno,
kazettak, 150 disk, disktario, 2 joystick, Nordic
power cartridge, mouse. Erdeklédni lehet: Bp.
1864-905.

Igényesnek elad6: Commodore 128+ 1571
drive + datasette+ 3 joy+240 db. lemez a leg-
Gjabb  89-90-es jatékokkal+FINAL 2
CARTRIDGE+PHILIPS monochrome zdld
monitor filterrel + hangdigitalizalé csak egyben
eladd vagy aseﬂeg AMIGA 500-ra cserélhetd.
Ar: 65.000,- Ft Szanyi Zoltan, Pécs, Egri
Gy.(t 118. 7632,

Elad6 egy RESET gombos Commodore 64,
1541 floppy, magné, cartridge, EPROM égetd,
2 joystick, 20 db. markas lemez programok-
kal, szakirodalom. Iranyar: 40.000,- Ft
Buczké Attila, Budapest, XVIl. Asvany u.43.
1173. T.: 1-587-525, reggel 7-8 oraig.

Eladé: C64+1541/11
drive + datasette + PHILIPS monochrome
monitor (sarga), 30 lemez és kazettak. Csak
egyben! Az ara: cirka 45.000,- Ft. Cim: Szile

abor, Csikostottds, Béke u. 55., 7341.

rdekl&dni hétvégenként!

Eladé C64+magnoé+1541/ll. floppy+Super
Games Cartridge+Kb.120 db. lemez+lemez-
tarto+a lemezeken szuper programok pl.
DOC, Strike Fleet, Pirates, Stealth Fighter
stb.+6 db. kazetta ugyancsak programokkal+
szakirodalom=55.000,- Ft, de alkudni leheL
Szivesen cserélnék Amiga 500-ra is, ha van
valaki, aki ezt megtenné. Cim: Palkuti Norbert
(PNSoft), Esztergom, Méricz Zs.9. 2500. Tel.:
(06-33) 11-446. délutan 16 és 18h kozott

Seikosha SP-180VC printerhez magyar
karakteres illesztét keresek. Arajanlatot a
kovetkezd cimre kérem. Gerencsér Antal,
Szombathely, Knidy u.18. 1/3. 9700.

Keresek egy (lehetdleg az ujfajtatl) C64+1
db. datasette+2 db. joystick+5 kazetia tele
programmal. 16.000,- Ft-ért! Korom Csaba,
Szentes, Horvath Mihaly u.5. 3/80. 6600.

Commodore 1541/Il.-es ﬂopgﬁ_és Commo-
dore Imarface-szgl ellatott IZEN 120D
nyomtaté eladd! Erdekiédni: Zolta Richard,
Dunaujvaros, Kommunarszk krt. 10. 5.2. 2400.

Elcserélném SANYO, BETA-rendszerd
Video recorder-emet kazettakkal, 1541 va
1541/Il. floppy-ra, lemezekkel. Erdeklddni:
Téth Attila, Csongrad, Harsfa 61. IV/12. 6640.

Cé4 +floppy+magné+8 prg-s  cartridge
(masolhato) + 2 joy+ 100 db. lemez rossz és |6
programokkal+5 db. , kazetta+szakirodalom
elad6 40.000,- Ft-ért. Erdeki&dni lehet: 1-690-
513 bp-i telefonszamon este.

C64-eshez fi +tapegysé ipusa OC-
118N): 7000,- Ft-ért, Printer _?n?ié"u 120D:
12.000,- Ft-ért, Monitor — PHILIPS: 15.000,-
Ft-ért (monochrome) eladé, vagy AMIGA-ra
cserélheté. Keresek szinvonalas IBM jaték-
programokat. Listat kérek és kildok. Mogyo-
rési Jézsef, Sostohegy, Csaba Ut 46. 4481

Elado!!! C64/11.+1541/11. drive g?amnciélis)
+10 BASF disk super felhasznaldi progra-
mokkal. Iranyéar: 35.000,- Ft (Alkudni lehet!)
Szabé Gyula, Veszprém, Fecske u. 2. 8200.
Tel.: hétkoznap 18h utan (06-80) 26-674.

C64-hez magno+ 130 program, wvalamint
Final 3 cartridge elad6. Keresem a Design 64
nev(i programot (megvételre). Kiss Zoltan,
Bud % XV. EStvds utca 148/a. 1153.

Ofgg N eladé C64+2x8K cartri ge+foy+
kazettak a legujabb programokkal. Erdekiodnit
a kovetkezd cimen: Takacs Zoltan, Szolnok,
Csokonai Ut 26. .em. Tel.: (06-56) 33-939.

Megvételre  kinalok SEIKOSHA
SP180VC nyomtatét, 20.000,- Ft-os iranyéaron.
Bukta David, Budapest, Xi. Lagymanyosi u.
17/B. 1Iy6. 1111, TEL: 1-821-485,

Az Olvasé6 hirdeti

C64/4j tipustu+1541/I1. floppy+80 lemez a
legujabb programokkal + DATASETTE +kazet-
+lemeztarto + cartridge+2 joystick sdrgé-
sen eladp vagy AMIGA-ra cserelhetd (rafize-

téssel). Erdekiédni: minden nap B-16h-ig a
173-5346-0s bp-i telefonszamon.
Elad6 RES ombos CB4/Il. NTSC (1.25

MHz) kapcsoloval+fi +datasette hangki-
jelzével+"SUPER GAMES" cartridge+fényce-
ruza+80 lemez és 26 kazetta jaték- és fel-
hasznal6i programokkal + 2 joy + szakkonyvek:
50.000,- Ft-ért, tovabba egy monochrome
g.uéld) monitor 10.000,- Ft-ért Alexay Péter,

dapest, lll. Amfiteatrum u. 10. IV/12. 1031.

Eladé C64/1l.+1541/ll. fioppy+fastioad
cartridge reset gombbal+2 joystick+sok
lemez felhasznaldi  és  jatékprogramok-
kal+magyar floppy és %éTpkénw. gyanitt ZX
Spectrum is, KEMPSTON Interface-szel.
Szakély Zoltén, Budapest, Xlll, Ovezet u. 1.
1131. Tel.: 1-400-820.

1541-es floppy drive eladd! Arajanlattal
ellatott levelet varok! Cim: Wilhelm Zsol,
Szazhalombalta, Sagvari sétany 41. F/3.
2440. Tel.: (06-26) 55-060.

Eladé C64-es floppy-val+1 joy+70 lemez
vélogatott programokkal. egegyezés
szerint. [Erdekiddni lehet: Berecz Zsolt,
hétkéznap — Budapest, XIX. Kisfaludy utca
32. Hétvegén — Dunafdldvar, Fehérvan utca
2. 7020.

Eladé: C64+1541/11.+3 joystick+ 200 lemez
tele Uj és régi programokkal+2 db. 100-as
Box+ Seikosha SP-180 VC printer+10 db.
kazetta (tele) +Videoton TV+a teljes DATA
BECKER sorozat+tovébbi irodalom+igényes-
nek Panasonic NV-L20 HQ 3 fejes, tényceru-
zas, ] éves videomagno. AMIGA csere érde-
kell Ar, illetve csereajanlatokat a kovetkezd
cimre kérem kiideni: Bujka d, Dunadjva-
ros, Vasmda Gt 14. 1/2. 2400.

Commodore 128, 1541 drive, 33 db. 64-es
jatéklemez, diskbox, Quickshot Il.Plus joystick
szakirodalommal eladd. Gratzer Zoltan,
Budapest, Il. Torokvész at 95-97/D. 1025.
Tel.: 1-673-308.

Eladé 1 db. C128-as szém‘né? 1571-s
floppy-val, 85 db. lemez jaték- és felhasznaloi
programokkal (Giga CAD, Newsroom, JANE,
Print Master, PASCAL stb.). Erdekiédni lehet
hétkézben 18-21h-ig: Bp. 1772-230-as tele-
fonszamon.

Keresem a kovetkezd programokat C64-re:
Bard's Tale 1,23, Video Maker, Centauri
Alliance, Silkworm, lkari Warriors, valamint C=
MPS 1230 tipusd printerhez szovegszerkesz-
t6, rajzolé programokat. (Bard's Tale-nél hi-
bétlan torést!). Ugyanitt 4 programok (leme-
zen), ﬁ' Rick Dangerous 2, Total Eclipse 2,
Last irg'a 3 (nem Vendetia) stb. csik
Robert, Balmazujvaros, Dézsa Gy. u.3. 4060

Eladé egy Commodore 64 tipusu személyi
szamitogép+0OC118N  tipusu floppy-val+
DR1513-as IC-s magnoval,+20 kazetta+60
lemez+két joystick+Action Cartridge MK Plus
Vi+sok koényv. Ara: 40.000-45.000-;?! Sﬁtl;ab-
sen!!! Simon Rébert, Budapest, XIV. Torokér
at 9-11. Ill/16 1145. Telefon.: (06)-1-2-513-
779 este 18-19,50-ig!

C64+1541/1l. lemezekkel (kb. 150 db.)
eladd! Az & megbeszélés targya Marosi
Zoltan, Bag, Vasut u.1. 2191

C64-hez hangdigitalizélé. programmal,
1000,- Ft-ért elad6. Programokat is cserélek.
Valaszboritékot kérek! Kotai Péter, Sopron,
Margitbanyai u. 37/A. 9400.

Keresek minden részletre kiterjedé Bard's
Tale Il leirast angol, német vagy maﬂyar
nyelven pénzért is! Legjobban a Power Play-
ben megjelent leirasnak o&rilnék! Lehner
Béla, Veszr(ém, Gag'%rin at 1. 8200.

C64-re keresek '‘AK-tervezé programot.
Tovabbé keresem a GAME MUSIC 1-9-et, és
méas zenei demo-kat. Hj. Buliczka Ferenc,
Budapest, XIll. Karasz utca 6. 1131

Hi crackers! Keresem az ACTION CART-
RIDGE V6.0 kiegészitd lemezeit, vagy esetleg
a V5.0-ét! Keresek tovabba COOL contact-
okat! Herg, Ujszasz, Wesselényi 1/A. 5052

Keresem az alabbi C64 programok leirasat:
Platine 64, Design 3D, Font Master Il., Ega
V3.2, Rockmonitor, DBASIC, Ultra Basic,
Simon's+. Keresem a kovetkezb J)logramo-
kat: Profi Ass., Supergrafik. Ki tud segiteni?
Hogyan illeszthetd a a ROBOTRON iro-
géphez? (HW, (A Qualisoft nevi cég
valamikor arult uzamos interface-t hoz-
za és ABC DOKU néven van hozzd EASY
SCRIPT Is — Co\lbo!) Nosticzius Zoltan,
Mosonmagyarovar, Kolbai Karoly Gt 6. 9200.

Keresem a kovetkezd jatékprogramokat
lemezen C64-re: POPULOUS, LORD OF THE
RISING SUN, JOAN OF ARC, (Na, ha ezeket
megtalalod, akkor ugyan kiildj mar nekem is
Eﬂ tiszteletpéldanyt beldlik!... — CoVboy)

MAN THE MOVIE, nevi programokal
Eladé APOLLO 18 gyéri kazettan. Aki
szeretné a C64-es hangjat ORIT (pl. szovjet)
TV-n hallani, annak szivesen segitek.
Programcsere kazettdn illetve LEMEZEN (ha
szilkséges pénzért is). Almasi Istvan,
Csongrad, Felszabadulas Gt 11-17. 11/36.
6640.

C64-re keresem lemezen a kdvetkezd prog-

ramokat: The Untouchables, Carrier
Command, , Chase HQ, Test Drive 1-6,
Bard's Tale |-Ill, Dizzy 1-3, F-14 Tomcat,

Lords of the Rising Sun, Pirates, Dan Dare,
Gunship, Dungeon Master, Curse of the Azure
Bonds, Spiderman, Powerpack 1-2,
Impossible Mission 1-2, Printfox, Superman,
Enigma Force, Sunny Shine, Dragon Wars,
Larry 2. Jelentkezni lehet a kovetkezd cimen:
Barsony Péter, Matészalka, Arany J.kéz 2.
4700.

C64-esek figyelem! Keresem a kovetkezb
jatékokat lemezen: Zak McKracken, Street
Rod, The Untouchables, Shadow Warriors,
Wings of Fury. Cserélek is! Valaszboritékért
listdt kaldok. Cim: Jorg Rudolf, Mohacs,
Tolbuhin Gt 47. 7700. Tel.: 711-25-51.

C64-re keresem az Osszes magyar nyelvl
adventure-t. Ratkai félék megvannak. Ha csak
egy van, az sem baj (!). Keresem a CoV
1.szamat, dupla aréet is! Olejnik Zsolt,
Pécsvarad, Dombay u.7. 7720.

C64-esek! Programozésban jartas manusok
segitsetek! rafikai, képemyd-kezeld
rutinokat és hangdigitalizalé prg-t keresek
(kazettara). Még fizetni is hajlandd vagyok.
Ksovicl Janos, Kérosladény, Baross u. 9/1.
5516

C64-re keresem kazettan a TEST DRIVE I+,
és a Stealth Fighter-t Zsohar Akos, Szombat-
hely, Véaci Mihaly Gt 18/a. 9700. Tel.: (06-94)
25-589 (esti orak).

Keresem 64-re fi n a Kings of England-
ot, és a Duck Tales-L Cserébe: Pirates, Strest
Rod, Vendetlta, , The Untouchables.
Fogarasi Baldzs, Budapest, IX. Ferenc kit
44.2/8. 1092. Tel.: 1373-312.

Siargbésen szikségem van az Elite,
Neuromancer és a Test Drive IV. lemezes
verzidira és a Transformers ll-re. Féleg buda-
¢estiek16l venném meg, vagy elcserélném.

egze Sandor, Budapest, Ill. Miklés u. 3.
VII/37. 1035.

Commodore 64-re szinvonalasabb progra-
mokat keresek, esetleg cserélek kazettan.
Keresem még az Adventure Building System-
et és a Graphic Adventure Creator-t, valamint
az F-14 Tomcat-et, Ferrari Formula One-t,
Neuromancer-L Ha valaki programot keresne,
annak szivesen segitek. Matéfi Gergely,
Balatonalmadi, Baross G.at 50. 8220.

C64-esek! Varom olyan emberek jelentke-
zését, aki letorte, vagy le tudja tomi a kovet-
kezd programokat kazeltara:  Maniac
Mansion, McKracken, Sunny Shine,
Defender of the Crown, King's Bounly,
Carmen Sandiego. Ar megegyezeés szerint! Irj,
postafordultaval valaszolok! Csernydk Janos
g(;AgFIELD), Budapest, XXI. Dunadiilé u. 7/A.

1

Keresem a Gl Joe c. programot Akinek
megvan, irjon! Cimem: agy Gyorgy,
Budapest, XIl. Sélyom u. 15/A. 1126.

Keresem C64-re lemezen a King's Bounty
c. programot (lehetSleg olyan valtozatat,
amelyben lehet vasarolni ostrom fagyvaroket)A
Ezért pl. Carmen Sandiego, Rick Dangerous

2, Gr Normman's Ultimate Golf-ot adok.
Szantho Gabor, Sopron, Csengery u. 56.
9400.

Keresem a King's Bounty 2. lemezoldalat
Minél tobb nap van hétra (a jatékban), annal
jobb. Cserébe jatékokat vagy pénzt adok.
Sulak Péter, Szombathely, omfeld u.47.
9700.

C64-re szimulacios, stratégiai és kalandja-
tékokat keresek, és a GRAPHIC ADVENTURE
CREATOR-t, leirassal. Pandur Laszo,
Memye, Lenin u.50. 7453,

HELP! itsen valaki! Megvasarolnam a
CoV 1. szamat, akér 2-szeres aron, persze fir-
kalas, tépodés nélkal) Es keresek EREDETI
Ratkai programokat, Uj Vadnyugat I-1l, Id6ré-

ész és Bosszi, lehgtbleg nem 300,- Ft-os

on, hanem OLCSON. Pal Laszlé, Sasd,
Tompa M.u.8. 7370.



Cé64-re keresem a Gunship, Neuromancer,
Heroes of the Lance, Stealth Fighter, Pirates
és a Sky Fox c. programokat lemezen. Marta
Laszlé, Szigetcsép, Rakocz at 15. 2317.

Keresem C64-re a CURSE OF THE AZURE
BONDS-t, a SECRET OF THE SILVER
BLADES-t, és a CHAMPIONS OF KRYNN-L
Somogyi Andras, Budapest, VIl. Dob u. 94-
96. I/17. 1073. Budapestiek jelentkezését
varom.

Keresem Cb64-re (lemezre) a kovetkezd
programokat: Speech Basic, Borrowed Times,
Uj Vadnyugat I-ll, Dark Side |, Battle Chess,
Cserére tudom adni: Gun Ship, Steel
Thunder, Elite, Duck Tales, Batman the Movie,
Batman Penguin, Last Ninja, Rambo Il, Beach
Head Il, Hopples, Bobo... stb. Babos Balazs
(Level 5 Software), Veszprém, Halle 9/G, 5/15.
8200

C64-re keresek mindennemi pankrécios és
stratégiai programokat. Cserébe kindlom pl.
Golden Axe, Neuromancer Where in Time
Carmen Sandiego, King's Bounty, Pirates,
Street Hod, Vendett alaszborftékeért listat
kaldok. Macsik on, Budapest,
Paskompark 3. 1157 !

Keresem a Robocop 2, Dan Dare 3 c.
programokat, ezenkivil cserélnék mas
programokat is! Iﬁ Zalavari Miklés, Gyér,
Ipar Gt 100. 11/7. 90

Keresem a kovelkezﬁ programokat C64-re:
Terramex, Uj Vadnyugat I-lI, Garfield (nem a
rajzoloprogram!), Ski or Die. Csak csere érde-
kel! Akinek ezek megvannak, miel6bb irfjon.
Szamitok mindenkire! Hi! Miklés Tamas,
Mosonmagyarovar, Arpad utca 8. 9200. Tel.:
(csak este 5 utan) (06-98) 11-737.

Keresem a kovetkezé programokat: Bard's
Tale I-IV és az SSI Forgotten Realms soroza-
tanak I-lil. részeit (pl. Pool of Radiance). Cse-
rébe egy rakas jo programot kinalok. Termé-
szetesen akiknek ezek a programok nincse-
nek meg, azok is irjanak! Valaszlevelet ar,
vagy csereajanlattal a kovetkezd cimre kérek:
Pongracz Gergely, Gydr, Heszky E.u.41.
IV/10. 9024.

Keresek C64-re lemezre mindenféle kaland-
jaték készitdt, szerep és fantaziajatékot, vala-
mint C128-ra ir6dott barmilyen szinvonalas
jatékprogramot cserére ill. megvételre. Felbé-
lyegzett valaszboritékért listat kialdok. Polczer

oland (Joe), Gy6r, Ronay str. 3. 9026.

Keresem C64-re a kovetkezd programokat
kazettan: Battle Chess, Garfield 1-2, F-14
Tomcat, Barbarian 2-3, Sim City, Duck Tales,
Kingdoms of England, Last Ninja 1-2,
Ghostbusters 2. Atvételre felkindlva C64-es
programok kazettan, pl. Copy-235, Terramex,
Back to the Future, Toe\rGun 5 A Side Footy,
Soccer 1-2, Volieyball illow Pattern, Platoon
1-2 és még 15-20 ehhez hasonld program.
Varom a leveleket! Farkas Szabolcs,
Ceglédbercel, Vaspalya u.11. 2737

eresem a Twin Kingdom Valley-t C64-re
kazettan, max. 100,- Ft-ért. Ugyanitt elcserél-
ném az 576 Kbyte 1-2-3 szamait a CoV 8-10-
11-12 szamaira! Banhegyi G. Péter,
Budapest, Xill. Hajda utca 14. 1/10. 1139,

Keresem 64-re kazettdn a kov. jatékokat:
Last Ninja li, Uj Vadnyugat I-1l, Test Drive Il
X the Adventure, ELITE, KD's Soccer Man.,
Sim City stb. Meg an: Last Ninja I. (1,3,4, 6
palya), Bosszi, Giana Sisters stb. Cimem:
Pedrosoft, Zamardi, Siéfoki ut 2/A. 8621.

A legfrissebb és régebbi stuffok (game+
demo+ cseréje C64-en, lemezen.
POISON+TKC, Szeged, Pf.: 368. 6701

C64-esek figyelem! JO mindségl jatékok
(Hammerfist, Dragon Wars..) megvannak.
Csak cserével foglalkozom. Kérésre listat
kaldok és keresem (Last Ninja I, Dizzy |,
Weird Dreams) cimd programokat. Cimem:
Téth Péter, Nagykanizsa, Kazanlak krt. 3/c.
8800.

C64-es programokat cserélek lemezen,
keresem a kovetkezd programokat: Elite,
Kingdoms of England, Battle Chess, Iron
Lord, Sunny Shine, King's Bounty, Test Drive
2, Impossible Mission és Zak McKracken.
Bendik Viktor, Budapest, XIX. Hullay Jend Gt
62. 1196. Tel.: 1-485-741.

C64 pr gramok (Pirates, Gunship, Sthegt
Rod, Test Drive 1...) diskkel egyitt eladok. Irj
nekem és 2-3 napon belil megkapod a
disket. Sikter Balint, Budapest, XI. Budafoki tt
41/B. 1111

C64 programokat adok, veszek, cserélek,
csak lemezen. Listat kérek és kaldok. Fehér
Gyula, Budapest, Ujszasz u.64. 1165. Tel.: 1-
638-338. 18-21h-ig, hétkoznapokon.

Az Olvasé hirdeti

Ritka szuper programok cseréje C64-en és
IBM-en, Iehetbla_? lemezen. Megvan majdnem
az 6sszes CoV TOP 10-es program. Keresek
RPG grogramokal. de féleg a Bard's Tale és
SSI Forgotten Realms Osszes részét Ha
csere nem j6, ezeket meg is venném, max
50,- Ft-ért/db. Kezddk is irhamnak. Pongracz
Gergely, Gydr, Heszky E.u. 41. IV/10. 9024

C64 lemezen B89-90-es programok nagy
vélasztékban. Pl. Shadow Warriors, Turrican,
Batman the Movie, Myth, The Untouchables.
Friss jaAtékprogram esetén csere. Keresem:
CREATURES, Stewrat's Super OfR.R,
Golden Axe, Chase HQ Il, Orcus, Back to the
Future Ill. Cim: Biirszem Tibor, Piricse,
Véroshadsereg Ut 12. 4375.

C64-re programokat adok kazettan. Pi.
Batman, Art Studio, Shoot'em Up Construc-
tion Kit, Impossible Mission, Tir Na Nog. Kere-
sem a Temamex cim( programot lemezre.
Fel egzett valaszboritékért listat kaldok.

amas, Esztergom, Varfok Gt 14/a. 2500.

064 -es programokat cserélek lemezen.
Szuper programjaim vannak, pl. Duck Tales,
Street Rod, Myth stb. Listat kerek és kaldok.
Minden levélre valaszolok. Kovidcs Lajos,
Mezé6tur, Bem u. 14. 5400.

C64-esek figyelem! Szuper jatékok lemezen
és magnon. Lemezes listank 2000 jatékbol all.
Lemezt és kazeftat tudunk biztositani.
Cimank: Jorg Rudolf, Mohacs, Tolbuchin at
47.7700. Tel.: (711) 25-51, csak hétvégén.

Lemezes programok cseréje kazettan!
Véalaszboritékert lista! (C64). Keller Jozaef
(BHS), Budapest, XVIIl. Ferenc utca 44. 1184

Programcsere (foké E.I‘Jm kazettan). Listat
kérek és valaszborit ellenében kildok.
Lamerek kiméljenek. Karasz Krisztian (Graffi-
ti), Nagyér, Rakoczi u. 51. 6917

C64-es programkazetiaimat eladom (400-
500 Ft). Utantoltoés prg.-ok is kazettan, pl.
Vendetta, Hammerfist, Shadow Warriors,
Adidas Football, The Untouchables stb. Cim:
Szamal Laszé, Tatabanya, Pf.: 396. 2800.

C64-es és AMIGA programok cseréje.
Tobb, mint 3500 C64-es programom van.
Sok-sok kazettds utantoltés programmal is
rendelkezem C64-re. Csere esetén listat
kérek. Valaszboritékért listat kaldok. Tobb
mint 300 db. 1990-es torésa jaték. Lemezek is
eladok 110,- F/db. aron, programokkal tele.
Ures lemez (5.25") 90,- FUdb aron. Minden
valaszboritékos levélre valaszolok! Néemeth
Andras, Gyo6rujbarét, Veres P.u.23. 9081.

C64-es programok cseréje kazettan. Van
néhany lemezes programom is. Listat csak
felbélyegzett valaszboriték ellenében kuldok.
Keresem kazettan a Vendetta és a Sim City c.
programokat. Szabé Krisztidn, Tapolca,
Dimitrov . 1. 709. 8300.

C64-re kazettas programok. Pl. Dark Side,
Total Eclipse I-ll, Driller, Cash & Grab,
Mercenary, Saboteur 2, Uj Vadnyugat 1-2,
Castle Master. Felbélyegzett valaszboritékért
listdt kaldék. Timar Tamas  (ELF),
Kiskunfélegyhaza, Platan utca 5. 6100

C64 kazettasok figyelem! Ha akartok kazet-
tara super lemezes gro ramokat, akkor irja-
tok! Egy kis izelit , Impossamole,
Shadow Warriors, Flimbo’s Quest, Midnight
Resistance (!). Ezek mind utantoités progra-
mok. Ez csak egy kis része annak, amik még
vannak. A valaszboritékkal ellatott leveleket
erre a cimre kaldjétek: Friesz Gabor, Komlé,
Kortvélyes u.11. 7300.

HEY, GUY! llyen még nem volt! Ha a legu-
jabb lemezes ogramokhoz akarsz jutni,
keresve sem talalhatnal jobb megoldast! Csak
néhany példa: King’s Bounty, Carmen
Sandiego, Champions of Krynn, Lord of the
Rings... Ugyanitt elado dres lemez, csak 35,-
Ft/db. Halmai Botond, Sopron, Széchenyi tér
15. 9400.

C64-es PROFEX magné 1.800,- Ft koril

elado (h.ﬁlsznélg:Ei Ugyanitt lemezes
programcsere 4) Keresek  minden
mennyiségben szimulétort! (Féleg
vadészrepllét). Zenmtal Istvan (ZIZON),

Kunfehérté, Ady E.u. 6. 6413
C64 programokat adok, veszek, cserélek
lemezen! Kolics Bertold, Veszprém, Sallai
Imre utca 48/1. 8200. Tel.: (06-80) 25-965.
C64 programokat cserélek-adok kazettan
és lemezen. 7000 programbol lehet valaszta-
ni. Cserénél listat kérek és kildok. Baladzs
Attila, Budapest, XIl. Kapitany u.6. 1123.
C64-esek figyelem! Adok-veszek barmilyen
rrogramot. Valaszboriték esetén kildok egy
istat a leg ;?bb programokrol. Horvath Zsolt,
Budapest, XIl. Varosmajor Ut 32ab. 1122.

C64-es programokat cserélek lemezen.
Csere eseten listat kérek-kildok. Eladé C64-
re SUPER TURBO CARTRIDGE kazettas
gyorstolté reset gombbal+ajandék program
kazetta, ara: 1.200,- Ft Bogir Jozsef Zsolt,
Budapest, XVIIl. Széchenyi u. 28.

Ce4 |é.tékpro?ramok cserép lemezen!
Megvan: F-14, F-15, Gunship, Strike Fleet,

, Tusker, Vendetta. Test e |-1ll, Street
Hod. Pirates, The Unlouchables, Batman the
Movie, Ferrari Formula One, Oil Imperium,
Heroes of the Lance, Turbo Outrun stb. Kere-
sem: lron Lord, Hammerfist, Castle Master,
Neuromancer, Dragon Wars, Bard’s Tale I-lll,
Double Dragon. Cim: Sipos Attila, Budapest,
XXIl Tenkes u.6/B. 1225.

egujabb stuffokat Tarzantdl szerezd bel A

TEH RISTS stuffokat néhany naposan
kaphamd meg, de barmi mast is a leghama-
abb. Tébb, mint 1800 jték- illetve demo-rol

Ins!al kaldok. Hat nem csodalatos?
(Dehoqynom! oely, nem irod oda,
milyen gé — CoVboy) Szabé Istvan,
Balmazujv os NapQ 4060.

C64-re a legujabb programok is, lemezzel
egydtt (4j DS/DD) eladdk. agnallzélé és

torokartyak eladok. |BM PC programokat
cserélek. Olah Lajos, Hort, Kossuth Lu. 147.
3014.

Cé4-re programot cserélek, adok lemezen.
Pl. F-14 Tomcat, Test Drive, Sim City, Pirates,
Street Rod. A leveleket a kov. cimre kaldjék:
ij. Németh Imre, Torokbalint, zibarack
u.15. 2045.

C64-es programcsere kazettan és lemezen.
Listat kérek és kaldok. Megvan: Test Drive !-
II-Ill, Bard’'s Tale lll, Neuromancer, Battle
Chess, Ghostbusters I-ll, Impossible Mission
I-Il... stb. Keresem: Giga-Paint, Last Ninja I,
Disk Demon, Driller, Dark Side, Tuske;.
Sunny Shine, Uj
I. Lehetbleg lemezen. Pand
Zsolt, Veszprém, Szamuely tér 7. 8200

Cé64-es lemezek programokkal, valamint
AMIGA eladok. Kérésre listat kildok. Eladd
egy SEIKOSHA SP-180VC Printer_ 16.500,- Ft-
ért. Baki Adam, Budapest, IX. Ul6i it 179.
1091. Tel.: 177-19-51.

C64-es programok cseréje lemezen. Eladok
a COMMODORE UJSAG 1988-89-90-es évfo-
lyam szamai. Gyully QGyorgy, Budapest, XIV.
Kiralyhida u. 20. 114

C64-es programokai cserélek kazettan.
Szabo Sandor, Budapest, Maros u. 98. 1204,

Kazettas programok C64-re. Valaszboriték
ellenében listat kialdok. Megvan pl. Bosszu, Uj
Vadnyugat I-Il, 1déré esz, Nodes of Yesod,
Elite, Dizzy, War in Myth, Tusker, Last
Ninja, Test Drive II-lll es még sok szuper prg.
Mlcskc’l Tibor, Papa, Vajda P.ltp. 22/A. 8500.
Tel,: (06-89) 24-716.

Uj mindségi programok cseréje, esetleg
vétele C64-re, lemezre! Keresem: Curse of
the Azure Bonds (NEC torés nélkil), valamint
az ELITE és a D.O.C. CHEAT-tel rendelkez6
verzibjat Kasza Gyula, Budapest, IV. Vécsey
Ku. 116/B. 1046

C64-es programokat cserélek kazettan. Teli
kazettak eladok. Listat kdldok és kérek!
Fekete Attila, Szigetszentmiklés, Alsbbucka
2. 22/A. 2310.

C64-en CSAK KAZETTAN 88, 89,90,91-es
jatékokat cserélek. Listat kérek és kaldok.
Keresem: Carrier Command, Dizzy 2, Fire-
start, Neuromancer ¢. programokat és valami-
gen demo-szerkesztét. Somorjai Zoltan,

udapest, lll. Viziorgona 9. 1038

Keresek C64-re uj, kazettan mikoddo
utantoltés programokat cserére. Ugyanitt
surgésem kellene kazettara a Dark Side,
Driller, Total Eclipse I-1l. Valaszboritékot
kérek! Cim: Fehér Tamas, Szentendre, Egresi
at 29. 2000 B

3D és szoveges (pl. ELITE, Bosszu, Uj
Vadnyugat |l., Dark Side) programokat kere-
sek C64-re kazettara. Esetleg cserélnék is,
vagy olcs6n megvenném Sket Kévari Janos,
Hatvan, Tompa M.t 14/b. 3000.

Védi\yugal




Az Olvasé6 hirdeti

C64 és C+4 jaték- és felhasznalodi progra-
mok. Kérjen ingyenes listat! Békési Tamds,
Salgoétarjan, Csokonai Gt 21-29. 3100. Pf.: 15.

Kazettasok! C64-re SUPER rr ramok,
csere is lehetséges (pl. Dizzy I-1I-lll, Thunder
Blade, Tusker, Spellboun on'nbnn er,
Dark Side, Footballer of the Year, ruit
Machine Sim.2., Batman the Movie, Barbarian
I-1l, Myth, Predator. Kérésre vélaszboritékban
kb. 220 programrdl listat kaldok. Kazettat
kérek! Cimem: Csizek Tibor, Turkeve,
Rakoczi ut 41. 5420.

Udv néktek alattvalok! (Egyesek nagyon
tudjak, hogyan lopjak be magukat az ember
szivébe.. — CoVboy) Itt a BULA beszél a
DANGEROS-bol! C64 programok kazettan és
lemezen. Keresem a DR. Doom's Revenge c.
programot! Cimem: BULA from DANGEROS,
Oroshéza, Bajcsy Zs.u. 17. 5900.

Koralbelidl 1500 programmal rendelkezem.
Programokat cserélek lemezen és kazettan.
:"mok! Ajanlatokat és leveleitekel varom az

abbi cimre: Domjan Roébert, Kecskemét,
Mikszath krt. 16. 6000.

C64-es 1989-90-es programok egy- és
tébboldalas lemezes programok eladok
lemezzel egyitt Valaszboriték ellenében listat
kaldok. Cim: Maldrik Andras, Gyodngyos,
Rékocz at 23. 3200.

C64-es programokat cserélek, veszek csak
lemezen. Kerésre listat kialdok. Szabé
Richard, Békéscsaba, Alsokoros sor 14
5600.

C64-re szuper és a legujabb jatékok.
Valaszboritékot kérek. Listat kérek és kaldok.
Valamint keresek a DOC-hoz hasonlé stratégi-
ai jatékokat. Ugyanitt eladé SUPER Games
cartridge  600,- Ft-ért Galantai Gyorgy,
Godollo, Isaszegi Ut 79. 2100.

C64-es és AMIGA programok, valamint dres
lemezek olcson eladdk/original. Uj progra-
mok: Back to the Future 2, (Amiga/C64),
Gremlins 1-2 (AmigajCS4). Erdekiédni: Tanos
Krisztian from ISCH, Budapest, XX. KOssuth
L.36. V/59. 1204.

Figyelem! C64-es s:rer jaték és felhaszna-
16i programokat eladok kazettan. Programo-
kat adok-veszek-cserélek. Ugyanitt eladé 1
joy 500,- Ft-ért. Kazettds programjaimat ela-
dom (sdrgés!). Deutsch Szabolcs, Zalakaros,
F&6 Gt 19. 8749. Tel.: (06-93) 18-481 (hétkdz-
nap 17 6ra utan).

— Amiga
AMIGA! Gépi kodu ptogramozés. Magyar
nyelvu szakkonyv 600,- Ft-ért. Pl

gE grafika. NONAME diskek: 950,- Ft/10
. Ezekre a programok felvétele ingyenes!
Valaszboritékérnt tajékoztatds. Haar Laszlé,
Budapest, XIIl. Drava it 11. 1133. Tel.: 1-732-
008.

Yo Hungarian Freaks! Ha AMIGA-ra tudsz
cool grafikat, vagr zenét késziteni, esetleg
tudsz codolni, irj feltétlen, nem fogod meg-
banni. E ar crew tagja lehetsz. Ugyan-
itt a Iegfgr);.seb (0-3 napos) importok mellett
régebbi anyagok is vamak rad! Magyar nyel-
vl szakkényv: 700,- Ft 3.5"-0s diskek: 890,-
Ft! Valent Gabor, Nyiregyhaza, Eszaki krt 21.
4400.

AMIGA! Képek scannelését (digitalizalasat
vallalom. Tovabbi info-ért irj a kdvetkez
cimre: Kéri Laszlé, Budapest, Amfiteatrum
utca 26. 1031

AMIGA 500 programcsere. Kizarolag
igényes programokkal foglalkozom,
elsdsorban strategia és kalandjatek-orientalt
vagyok. Varom hasonlé érdeklddésiek
jelentkezését. Keresem az INVEST 100%
mikodé verzidjat (ami nem kér kodot 20
millié dollar utan), és a Ring of Medusa c.
prog;amot Ez utobbit csak angol verzidban.

i kérek! Kanai Zoltan, Gyal, Korosi Gt
146 2360

a programokal cserélek. Keresem a
MOD LA 2 és a SCULPT 4D programok
(angol va y mag_ya? leirasat. Eladé 3.5"-os
Cumana nve kulsd, Amigahoz 10.000,- Ft-
ért. Kotroczé Balazs, Budapest, XII. Hegyalja
at 63. 1124,

Eladok ORIGINAL lemezek, bovitdk, drive-
ok. Gyors, pontos, udvarias kiszolgﬁés. Fair
arak! Legolcsobb az orszagban! JIC 12,
Sopron, Scharmar 2. 9400.

Hi guys! Ez itt a Yoooh crew! Sok 91-es
friss torésa proggy-k vannak! Codereket fel-
vennénk, demo-kat potyognénk! Hey AMIGA-
sok, mi kell még Nektek? Pinmtér Balazs, Erd,
Petéfi u. 113. 2030. Tel.: (06-26) 45-106.

AMIGA programok cseréje. Ugyanitt Mega-
kartya+6ra 8.500,- Fl&:etesek C-programo-
zast segité konyvet. ésl Csaba, Sopron,
Jegenye sor 3. 9400.

MIGA-n cserére vagy vételre keresem a
LARRY |, Hero’s Quest (1 MB-s verzi6), King's
Quest II-ill és a Conquests of Camelot prog-
ramokat (SIERRA u eménybe). Feher
Szaboics, dapesl. ité u. 69.'27 1042.

AMIGA pmgra.mokal cserélek. Valaszokat
listival erre g cimre kérem: Abraham Zsolt,
Budapest, X. Ujhaz u.3. 1104.

AMIGA programokat adok, veszek, cseré-
lek. Kildj listat! Szuchy Csaba, Békéscsaba,
Achim u.27. 5600.

AMIGA programokat cserélek, vagy eladok.
Keresem a Neuromancer 512K-s véltozatat
Regds Attila, Gara, Kossuth u.38. 6522.

Amiga programokat cseréinék, vagy kezdd
Amiga-sokkal leveleznék. Monochrom moni-
lor (zold, video-hoz is/v. video-val TY-ként is)

gefolcsén eladd. Papp Laszlé, Enény,

fi u. 177. 7093.

AMIGA! NONAME lemezek 900,- Ft/10 db.
Emme a programok felvétele in enes! Gépi
koda programozas MAGYAR N ELVU szak
konyv kaphatd, csak 500,- Ft-ért. Ezenkivil a
Bt(i)phez jaré szakkonyvek forditasai: BASIC,

S. Haar Laszié, Budapest, Xlll. Drava ut
11. 1133. Tel.: 1-732-008.

— PLUS4

Plus/4-esek figyelem! Programokat adok-
veszek-cserélek. Minden ajanlat érdekel! Ven-
nék C64-et olcson!!! Magnd és drive nélkiil.
Cim: BIG Software, Czoch Andrés,
Nagymmos Jokai u.4. 2626. Tel.: (06-27) 54-

Elado 64 kbyte-ra bévitett C16-0s szamito-
gép+magno+2 db. joystick+2 db. fordito+
400 db. jaték- és felhasznaldi pr am+szak
lroddom (maga&r nyelvi). Iranyar: 20.000,-
FL Bandczky . Velence, Kinizsi u.6.
2481.

Commodore+4, magno, 1541, 2 db.
igw{stick+2 db. interface, 1000 db. program
teljes irodalommal egydtt 31.000,- Ft-ért kifo-
gastalan allapotban eladé. Erdeklédni lehet a
kovetkezd cimen: Lérinczi Konrdd, Dunadj-
véros, Kommunarszk krt. 27. /2. 2400.

Eladé C+4+magno+2 joy+7
azetta+konyvek jo lapotban.  Surgés!
rdeklédni: Miké Gabor, Budapest, XV. Arany

J.u.33. 1153. Tel.: 1-894-149.

Are plusis amicus?7?? Ha érdekelnek a leg-
jobb programok — az dsszes CoVban megje-
lent — esetleg COOL demo-k és zenék, then
write or telephone mel!!l!l Adresse: Simon
Janos, Budapest, XIV. Thokoly u.146/B. 1145.
Tel.: 1-636-971. Au Revoir!l!

C+4/C64 o'gramokal adok, veszek,
cserélek. Varga Mihaly, Varpalota, Puskin (t
8. 8100.

Eladé alig hasznalt C+4+magl?+konyvek
+jatékok+PHILIPS B0 monitor 32.000
Ft:i?%'imhl Albert, Szihalom, Hunyadi (t 10.
3, ;

Vennék C16, C116 alapgépet+mag-
nét+joystick — konyv- és program nélkul.
Hibasak is érdekelnek. Hibas C+4 és C64 is
érdekel. Ajanlatokat s’.rme.;ﬂjelétéssel az alabbi
cimre kérem: Halvax Vilmos, Kaposuijlak,
Dézsa u.44. 7522.

C16-os programokat keresek. Lehetdleg
kazettas valtozatban. Arajanlatot is kérek.
Libor Lajos, Tokol, Sagvan E.ut 4. 2316.

Keresem C+4-re a Castle Dracula, Hvb-
helicopter szim., Rambo repilé szim., Hell
Driver, Star Fighter, valamint a Street
Olympics c. programokal Horvath Gabor,
Eger, Rakocz at 25. 3300

PLUS/4-es programokat cserélek lemezen.
Tovéabba dcska, de mikéddképes PLUS/4-es
alapgépre cseréiném vadi 0j ZX Spectrum
48K-s g ﬂ:emetﬂ joy-t Programcsere esetén
I5'5133'0 b:l Varga Leonard, Hort, Madach ut

C+4 programok cseréje kazettan, és leme-
zen. Keresem a Borrowed Times, Bard’s Tale
3, Impossible cimi programokat és kilonféle
tomoritéket. Hegedis Istvan, Veszprém,
Akacfa u. 30/c. 8200.

Hi Plus/4 Crackers & Lamers! Programcse-
re kazettan és lemezen Tarzannal! Masolok is
gngyenl) ha nincs megfeleld cserealapod!

6dok valaszboritékot kdldjenek! Listat
az adathordozén tudok kildeni. Levelezz a
Terrorists csapattal! Szabé Istvan (TS of TIT),
Balmazujvaros, Nap 9. 4060

Plusy-sok! Plus/4 prog. csere (lemez &
kazetta)! Ajanlat: Borrowed Time (2 old),
Holl.Poker pro (2 old), Batle Chess... stb.
Elsésorban lemezes programok érdekelnek!
Keresek olyan kon K;de!, vagg levelezd
partneit, amelybdl/akitol a gépi kodot profibb
szinten meg tudnam tanulni! Hf. Petrovits
Istvan, Budapest, XVI. Teklau.7. 1163

Plus/4-re programpk minden mennyiség-
ben, megbizhatoan. Uj 89-90-es stuffok! Csak
megfelelo partner esetén van csere. REGE, H-
6522 Gara, Kossuth u. 38.

Keresem a Tass Times, The Jet és egyéb
lemezes pmg:amokm. Csaraal:P Bard's Tale
Ill, Battie Chess, Bommowed Times stb, és
egyéb kazettara atmasolhatd program (Ato-
mix, Barbarian, Wizard). Sakkprogramokiol
kiméljenek! Jakab Zsolt, Eger, Rékocz Gt 21.
3300.

C+4-re pro ramokat cserélek, esetleg
eladok. (PISTA! Megvan mar neked a
Barbarian+47?) (Péterkém, méar a 14-nél
tartunk — “"Pista®) Csemniczky Péter,
Gyomaendrdd, Vorosilov u. 18/1. 5500.

C-16, Plus/4 programokat cserélek
kazettan. Keresem a Nautilus, Borrowed Time,
Tass Times, The Jet cim( programokat
Cserealapom 500 program. Pl. Barbarian,
Last Ninja demo, Saboteur I-1l, Spy Vs Spy |-
111, Démonok Birodalma stb. Ugyanitt 1991-es
demo-k. Bathory Péter, Budapest, XII.
Szentmihalyi (it 13. X/43. 1144, Tel.: 1-644-
060

C+4-es programokat adok, cserélek leme-
zen vagy kazettan. Listat kérek, és kdldok.
Takacs Zoltan, Budapest, Gépmadar u.16.
1106.

C16 és PLUS/4-es programcsere. Kb, 800
program valaszték. Listat kérek. Kiraly Béla,
Budapest, XIX. Arpad u. 7/b. 1195,

C Plus/4 sok tartozékkal (13.000,-
Ft)+ PHILIPS zoldmonitor (7.000,- Ft) egyutt,
vagy kialon eladé. Kovaces Péter, Nagyve-
nyim, Munkacsy u. 21. 2421.

— Egyéb

LEMEZEK olcson eladok! 5.25"-os: 420,-
Ft/doboz (10 db), 3.5"-0s: 790,- t/doboz (10
gg) E;éron. Kovacs Péter, Pécs, 16. Pf. 10.

16.

3.5"-0s NONAME lemezek eladok. Csak
790,- Ft/doboz (10 db). Jézsa Krisztina,
Budapesl. VI. Benczur u. 37. 1068. Tel.: 1211-

3 5“ -0s lemezek 90,- Ft-ért, 5.25"-0s leme-
zek 35,- Ft-ért eladok. Danka Tivadar, Nyirba-
tor, Vaci M.u.9. 4300. Pf.: 80-34.

IBM PC programokat cserélek. Semmiarc,
Gyor 4, Pf. 19. 9004

Cool programok cseréje IBM PC-n! Néhany
példa: L 1-3, M1 Tank P., Populous,
Falcon. TSC From Twin Sectors, Ho6dmezd-
vasarhely, Somogyi Béla street 26. 6800

ifionc PC-s keresi a kovetkezd programo-
kat: ?opulous, North & South, Sim City, Larry
1-3, Millennium (Szerintem ez nem jelent
meg PC-n — CoVboy) , Pirates, Lost Patrol,
Nuclear War. Ha barmmelyik van valakinek,
cserébe PC-n a GATO, DOC, Test Drive lli-at,
vagy sok C64-es prg-t tudok ajanlani (Ld. TOP
10). Cim: Szucsak Balint, Budapest, XIV.
Kassai u. 144. 1142. Biztos megegyezunk.

Yeah! A Wrooaaah! for you! Here is Greg!
Kezdd programozok, berhelésok, crackerek,
MUZAK & GFX maestrok! Alakitsuk meg a
Twin Sectors csapatot PC-n! Jelentkezni:
Greg, Szeged, Magdolna u. 18. 6726. Tel.:
(06-62) 12-844/84-89.

IBM tulajdonosok! Teljesen 4 PANASONIC
KX-P1081 printer eladd! Maszakilag: 40-137
karakter/sor, NLQ, 9 td, kétiranyd nyomtatas,
min.120 karakter/sec, grafikus modban 60-
240 ponvtinch. Cim: Horvath Andras, Zala-
egerszeg, Vigh l.u. 2/c. 8900.

Harom éves Enterprise szamitégépemet
programokkal és kidlso joystick-kel eladnam.
Ar megegyezés szerint. Erdekliédni lehet:
Komaromi Laszlé, Baracska, Kossuth u.54.
2471. Levélben is!

ENTERPRISE +floppy-vezérlé+512K bévi-
t6+720K 5.25" gyors floppy+emulator+
system bus bridge+magno+lemezek+disk
box +kazettak +sok szakirodalom kilon is ela-
dé! Valasz levélben arajanlattal: Molnar
Séandor, Budapest, XVIIl. Zalatna u. 1. 1182.

EXDOS lemezvezérld kartya ENTERPRISE
128-hoz 7000,- Fi-ért eladd. Erdeklédni 17
oratol a Bp. Il.ker. Vordshadsereg u. 38/a.-
ban. (Tamai)



’ Udvozlom az osszes apoltat e havi gyiilésinkon. Rogton eloljaroban szeretnem
i leszogezni, hogy tiltakozom a hatranyos megkulonboztetés ellen! Az nem lehet igaz,
hogy egy 40 oldalas ujsagban nem fér el legalabb 5 oldal CoVboy-levelezes,
kulonosen akkor, amikor mar egyébként is az egyik oldalamat szamizték a belsd
boritora. Tiltakozni fogok a koztarsasagi elnoknél is, tovabba — hogy sujt adjak
szavaimnak - az ezentdl beérkezd levelekre adott valaszaimban kizarolag
maganhangzokat fogok hasznalni. Ja, egyébként elnézést kérek mindazon
leveliroktol, akik januar honapban irtak levelet és elég nagy késéssel kaptak valaszt: a
hénap elejen megeérkezett hozzdm a Cowsmopolitan magazin és levelezés helyett
annak tanulmanyozasara pocsékoltam el az id6t. Az Gjsag elejéen egy sziv alaku
napszemiveget visel6 boci all és a benne vald gyonyorkodés egészen elfeledtette

velem a héetkoznapi feladataimat. Ezt igazan mindenki megértheti...

Almaim levele

Udv CoVboy!

Kezdem a kozepén. (Az eleje tgyis beveze-
t§ lenne.) Kéréssel fordulok hozzdd! Ha
lehetséges, akkor ird meg a '747 Flight 8.
leirasét, azt hogy a predator utolsé péalya-
jan mit kell csindlni, a Landing on tb 19-
ben mi a fraszt kell csindlni, stb...

Tobb programnevet mar nem sorolok fel,
tolosleges lenne. Ha nincs kedved megirni,
nem kell. Vilaszolni sem kell, miért nem
frtad meg, 1 év midlva majd rdjovok, hogy
hidba varom. Vailaszodat csak levélben
varom. Ha nincs kedved megirni, a borfté-
kot hasznald egészséggel. Direkt nem
cimeztem fel. Viszlat! SZABO LASZLO,
Budapest

CoVboy: A levéinek adott cim magaért
beszél. Ez egy csodalatos levél! "Ha
nincs kedvem” valaszolni a kérdések-
re, akkor nem kell valaszolni rajuk.
Arra sem kell valaszolnom, hogy miért
nem valaszolok. Egyaitalan nem kell
valaszolnom. Hurra! Eljen az egészsé-
ges opportunizmus! Raadasul még
kaptam valaszboritékot is, amit elkiid-
hetek annak, aki nem kildott, de
valaszt var. Mondom, hogy ez almaim
levele! (majdnem valaszoltam is ra...
Ugy déntdttem, hogy ma éjszaka rélad
fogok almodni és két horkantas k&z6tt
halk imat rebegek a Csodalatos Levél-
irérol...

Killdjem vagy ne kildjem?

Hello CoVboj! Jobban teszed, ha egybél a
fotel alatt kezded olvasni a levelemet! (ez
csak vice volt) Mi Gjsag felétek? Most
Nagyon mérges vagyok, mert szemtelen
dunadjvarosi fickék bekildték a Nautilus
térképét, pedig azt én akartam. A spiki
harold2-t is be akarjdk kildeni, az még
nem volt benne az tjsdgban, de akkor mér
azt sem killdom be. (Elkésett. Mar most
lement. Ja. Most latom csak, hogy ezt
te kildted... — CoVboy) De mint észre-
vehetted, igy is van beldlik elég. Nem kell
félned, mert a Tom Thumb térkép, amit a
multkor beigértem, csak egy négyzetméter
lesz. Réaaddsul még nincs is teljesen
készen, tehét egy ideig biztonsdgban érez-
heted magadat. Kérdezd meg a +4-eseket,
hogy akarjdk-e azt a térképet? Ha legaldbb
2 igenl6é vdlasz érkezik (az enyémmel
egyiitt), akkor elkiildom! Mikor lesz mar
Psylon-térkép? Megszereztem és nem aka-
rom lerajzolni, ha mar bekiildték. (Bekdl-
deni bekildték, de nemhogy az ujsag-
ba nem fér bele, de a szobaba sem
tudok bejonni ezzel a lepeddvel... —
CoVboy) Tobbet nem irok, mert nem
akarom azt a drdga rabolni val6 id6det
rabolni. Add 4t udvozlelemel magadnak.
Szevasz! Oszinte bardtod: En. (SZABO
SANDOR, Mezéberény)

U.i: Az nagyon j6, hogy mér februdrban
hozz4juthatok a decemberi CoV-hoz...

CoVboy: Erdekes levél. Teremtsiink
nyilt vitaforumot: kdldje-e baratunk azt
a térképet vagy ne? Ha nem, akkor
miért nem? Ha igen, akkor miért nem?
Ha végképp nem, akkor egyrészt nem,
masrészt akkor lehet szavazni, hogy
milyen térképet kidldjon? Aztan majd
megkérdezzilk, hogy olyat hajlandé-e
kildeni és ha azt mondja, hogy nem,
akkor megszavazzuk, hogy igen, ha
azt, hogy nem, akkor viszont azi, hogy
igen... Végiil is igy majd elég jol eltel-
nek napjaink.

Alanyi koiték aradata

(En nem tudom, miféle virusos fert6-
zés vagy Uj koltészeti mania pusztitha-
tott ezen a héten az orszagban, de
ennyi verses levelet, mint amennyi
most jott, eddig fél év alatt nem
kaptam! Ebbdl természetesen a nagy-
érdemi sem maradhat ki: az alabbiak-
ban egy szép kis csokorba gyujtttem
a harom legborzalmasabbat:)

Csao CoVboy! Itt van két vers! Adj nekik
valami cimet! (Mit szélnal mondjuk a
"Szombat esti rémalom”™hoz vagy a
"Kis, csunya dolog, amit a kutydm talalt
egy ké alatt”-hoz? — CoVboy)

Elsd:

Tegnap jartam haveromnaél, azt mondta,
hogy jot mutat,

(Felfujhato mitehenet, aki
beszédhibas s most ugat?)

Komodore hatvannégy, mely jovébe nyit
utat.

Lattam ott egy sargds dobozt, szine mint a
hashajté

(Csak arra vigyaz, hogy a toaletten
kinyiljon a vasajto...)

Mellette volt egy masik doboz, azt mondta,
hogy meghajté.

Berakta a meghajtéba, beirta, hogy LOAD
"BATMAN"

(lgen-igen nagy veszélybe keriltél te,
kis szentem...)

Aztin RETURN, majd READY jelzi,
hogy a program mér bentvan.

Elindult a jaték nyomban, jatszottunk egy
keveset,

(Mig a nagyi a konyhéban fézte nektek
a leveset... 4dda... abbahagyom, ma
nem vagyok formaban — CoVboy)



De a macskdm, ki velem volt, a
tdpegységben elesetl.

Kihizta a péverdugét, eltlint minden, ami
volt,

Macska szaladt, én meg sirtam, nem
lathattam Batmanét.

Hazamentem plusznégyezni, jitszottam az
Aceval,

Maisnap sz6lt a haver: menjek, most mar
minden rendben van.

Bekapcsolta a komodort, de nem ldtszott
rajta kép,

(Hat ha a "komodoron” latszott voina,
az lett volna csudaszép!...)

Maisodjara befogtuk a betiltott orosz
tévét.

Nem jott rajta semmi se be, falhoz csapta
a haver,

Azéta csak ndlunk jatszunk, Plusznégy lett
a king hardver.

Maisodik:

Nemrég vettem egy plusznégyest, az volt
4m a csudajé,

Van rajta még billentyd is, jobb az mint
egy videjo.

Azt mondtdk a Szabolcsék, hogy ne ezt
vegyek, hanem mast,

Hatvannégyes legyek inkabb, vagy esetleg
Amigas!

Belmond6 meg azért fdzott, vegyek ZX
Spectrumot,

Pappgabi meg tokegyediil d4jbiemet
nyomatott.

Nem hallgattam sose rajuk, hillyeséget
beszélnek,

Inkdbb kérdem Korin cicét, dicsGség az
eszének!

Azt nydvogla pici cicim, vegyek 4m csak
plusznégyet,

Van azon még rajzol6 is, az Elitbe meg
balnézel.

Meg is vettem nyolcezerért, Hazavittem
Halomrol,

600 program volt a kezdet, s dzsojsztik lett
a karombél.

Két hétig még fel sem keltem, egész végig
jdtszottam,

Bar a hetedik nap estéjén mar szikkadt
I6nak latszottam.

Két hét miilva programoziam, egy-két
turbdt, szintiket,

Nem sokdig birta a gép, felforralta a
székeket,

Fiistolt mar a tdpegységem, gerjedt a gép
rendesen,

Kikapcsoltam hét a Plusit, pihentettem
kedvesen.

Fél év milva el6vettem, demét kezdtem
gyértani,

Sikeriilt a tdpegységnek véglegesen drtani.
Elszallt hat a biztositék, tonkrement az IC,
Nulla-nulla bytes free, hédt mi ez, ha nem
wC?

Megcsindltam 4tkotéssel, s nem
haszndltam dzsojsztikot,

Ujra ment a kicsi gépem, eldrult néhény
titkot.

LDA és LDX meg BNE és BEQ,

TCFS, Mucsi, Jeva, Mr. X és Nagyarci.
Kitaldltam egy j6 nevet, mit crackerként
hasznélok:

TCCP presents for you: (t6bbet mar nem
frkalok. ‘

Na, mikor kapom a dijakat? Ha tetszett,
majd bekiildom a CoV-rdl irottat is, de az
még csak most késziil, igyhogy ebbe sem-
miképpen nem keriilhetett bele. (Ezer
szerencse.. — CoVboy) Na csa6666!
PROKOP GABOR, Budapest

CoVboy: Hm, hat a versre szerintem
max. a "Kdéltészeti Vigaszdijat” kapha-
tod meg. Bar inkabb nem mondok
semmit, mert a CoV-rél irott mondoékad
elkildése mar elég fenyegetden
hangzik (..és a végén még tényleg
elkdldad).

Hi CoVboy!

Kedves CoVboyom, miért nem irsz?

Talan a levélaradattal nem birsz?

Esetleg a munk4bdl ki sem ldtszol

Vagy egész nap a géppel jatszol?

Vagy taldn tirelmetlen vagyok

Es irni neked id6t nem hagyok?

Vagy ha kezedbe akad egy vélaszboriték
Az frds gondolatdra is kiver a verfték?
Lehet, hogy nem tetszik a képem, amit
nem is lattal,

Vagy taldin Commodore-maty6himzést
vartal?

A tollat kézbe venni azért nem akarod,
Mert a sornyitdstél még mindig fdj a
karod?

Létom, ahogy elmélazva a fejedet vakarod,
A vilaszt megirni, pedig csak nem akarod!
Na viszont ldssuk a CoV-ot most mér,
Hadd teljen meg az a franya kosar!

A borftéval nincsen semmi gondom,

Ha meg lesz, neked Ggyis elmondom.

Kis Getto, CoVboy és a tehenek:

a rohogéstdl a (6ldon heverek.

Egy csirke életitja
(Drama 4 felvonasban)

Intro, info elmegy sorrel,

Ha van legaldbb egy vodorrel!
Adventour, jatékleirds hegyek,

De floppy nélkiil mire is megyek?
Hirdetés is van itt bdven,

Olvasni is alig gy§ztem,

Plus4 sarok, Tokosmikos,

A mikos tészta miért lekvdros?
Forditsuk komolyra a sz6t, mondod,
Levelezésedben meg a hiilyeséget ontod.
Nem mintha ez rosszul esne,

(Es bérki ott mést keresne!)
Ezzel befejezem a mlvem,

10 percem van, hogy elkiildjem.
Félelemmel vegyes tisztelettel:
MIKLOS, Balatonvildgos
CoVboy: Hopp! Kosz6ném kérdésed,
jol van a leveled és nemsokara vala-
szolok is majd ra. Viszont éppen most
tartok a Cowsmopolitanben a legérde-
kesebb résznél, ahol a hénap szépfiu-
janak, Mr. Avail A. Bulinak a posztere
lathaté. Mihelyt atjutok a bullywoodi
tehenek kérében mostansag legdiva-
tosabb tégytartok reklamain, azonnal
valaszolok, oké? Addig is versiras
helyett a vizes borogatast ajaniom.

KOOs

Hi CoVboy!

Keszty(, sapka, ping-pong utd.

Ujra itt a Hires Kolt8!

CoVboy!

Allit6lag a sok megart a j6bol.

Taldn Te is ezt gondolod,

S ezért nem kiilditek a CoV-olt.

Bar CoV-b6l megjelent egy tucat,

De az is csak havonta,

Es idén még nem hozott semmit a posta
Intézkedj! Siirgesd a nyomdaszt,

Ki a papirhengereken nyomdéz.

"Hé, munkdra fel végre,

Kiilonben elered az orrod vére!
Felkidltdssal,

Es egy hatalmas rigdssal

Gy6zd meg arrdl,

Hogy nyomtatni gyorsan kell, j6?

Na, bye! Ennyit mdra.

Ne félj, nem kell varnod a folytatdsra.

Ja! Elsé levelemre vilaszt mikor kapok?
Talén j6v6 nyédrra?!

(Az idépont nekem éppen megfelel...
— CoVboy)

Bye! Lord John Smith, Earl of Laddny
CoVboy: Kedves férang! Azért, mert
egy kicsit késett a CoV, még nem Kkell
rogtén verseket irkalni nekem. Koés-
siink egyezséget: excellenciad idében
megkapja a kdvetkezé CoV-okat, de
akkor nem ir nekem t5bb verset. All az
alku?

Uzleti ajanlat

Tisztelt CoVboy!

Hejbdl selelytezziik le a mvészet 1€émdjat.
(Lésd: engem és a CoV 10-et) Maradjanak
inkdbb Kis Gettd tehenei, bikdi, meg az
egész gulya. Javasolnék egy jobb témat. A
napokban indult be a KECHKE & Co.
Manager Kft., mely céljaul tizte ki minden
egyes egyéni villalkozds menedzselését,
felfuttatdsat. (Ezért fizetni szoktak!)
Marha (Bos Taurus) szerényen hozzéten-
ném még, hogy a Kft alelnoke vagyok.
Csupédn rekldambél és merd rokonszenvbdl
dgy dontottink, elvallalndnk (kirdlyi
tobbes) a CoV patrondldsit. Nem, nem!
Ugrélni és visongani azért nem kell az
oromtsl. (Ugyse dfjaznd a produkcidt
senki...) Ulj le nyugodtan. A laphoz bevo-
nul6 friss t6ke ugyanis iizlet és j6 balhét
remél az egésztdl. A fdradozdsainkat azér’
majd nyugodtan megtorolhatod egy-egy
potya CoV-val. (Majd csak nem fog sikol-
tozni a pénztdrcad..) Egyébként mi (M4r
megint ez a kirdlyi tébbes!) Iényegében



nyitott véllalkozds vagyunk, ahol izlet rej-
lik, ott a mi helyiink! (Gondolom te is min-
dig ott szeretsz kébdszolni, ahol pipozott
bilivel szérjdk a tdpot...) Igy hat ha példéul
fegyvervdsdrldson (6r6d azt a huncut
fejedet, iligyedet bizalmasan kezeli a
KECHKE & Co. Manager Kft. Ha netaldn
valami GYP.-s (Gyengébbek kedvéért:
lasd. Orvosi Lexikon "Gyo6gypedagégia”
cimsz6 mégis utdnad szagldszna, siiket
fiilekkel, bevarrt szdjakkal taldlja magdt
szemben. (No meg néhdny markos
legénnyel. Mellesleg pedig két napon beliil
akut fejlévésben meghal.) Az iizlet lefo-
lydsa pedig rovid és egyszer(d: bedldlkodsz
az elnokhoz, (Sdgok: nem én vagyok az.
Egyébként minden 1épésedet elit fegyveres
alakulat figyeli!) megéllapodsz vele a
mennyiségben és a mindségben, résziink-
rél elhangzik egy sok nulldt tartalmazé
osszeg is. Ekkor a kuncsaft hevesen bélo-
gat, majd menetrendszerden tejel. (Elég
sokat ahhoz képest, hogy nem is tehén.)
Ilyenkor rendszerint mind azt hiszi, hogy
most § jart jol. (Pedig mi.) Ezt kovetSen
gorilldink mindent leszdllitanak, ami
megfelelfen nagyot durran.

Litod CoVboy, ilyen egyszerd a vildg. Ha
tehat kincsesbanyat akarsz csindlni a CoV-
bél, (Mer’ egyediil nem megy 4m!) fordulj
hozzank! A telefonszdmot mar ismered.
Udvozletem: SEBOK GABOR, Jaszberény
CoVboy: Kissé meg vagyok lepédve
az ajanlaton, de majd megfontoljuk
(vagy megdollarozzuk, mert azt mond-
jak az még jobb). Az alalad ajanlott
tevékenységi korben a feladatok
nalunk ugyan mar meg vannak osztva:
a tdbbieké a marketing, az enyém a
marketgatya, de esetleg a gorillaid
kozill atvehetiink néhanyat eseti szak-
értének. Azoknak viszont fel kell venni
a Csokott Bika fazék- és feddnevet,
hogy helyszini kiszallasukkal lapter-
jesztési problémainkat megoldjék.

>
Példaul ha a postan azutan érdekls-
dink, hogy ugyan miért nem ment
vidékre egyetlen darab CoV sem, csak
kiszélok neki a folyoséra: "Csdkott
Bika, bikacs6ké6t!” — 6 csak megjele-
nik a kért eszkbzzel és biztos vagyok

benne, hogy hirtelen mindenhol lesz
majd CoV...

Vilagrengetd Gtletek

Hi Everybody and mélyen tisztelt Feleldt-
len Szerkeszté Ur! Levelem ugy fog érin-
teni, mint a sivatagban szomjazé antial-
koholistat egy lveg whiskey. Dogleszté
lesz (Bar ha intelligenciahanyadosod
eléri a 10 pontot és el tudod olvasni kis
kredlmanyomat, rajossz, hogy annyi
informéaciét hordoz, hogy még az IBM
PC sem tudja egyszerre feldolgozni.)
Folytathatnam azzal, hogy ilyen szuper,
olyan klassz; (Miért nem folytatod? —
CoVboy) hét j6, spéci stb. ez a karakter-

A multkori szamunkban a
"Kiskertdnk™ rovat fésze-
repléje a diszné volt —
most tovabb tagitjuk isme-
retségi kérinket és megis-
merkeddnk a csirkével! A
csirke killéndés ismenrtetdje-
le, hogy azt mondja Chip-
chip (aztan Kot-kot) és a
kalapomon fészikel. A csirke
el6tt két alternativa all: tyuk
lesz vagy kakas. Az el6bbi
tojasokon kotlik, az utébbi
drukkol az elébbinek. Végil
Is tékmindegy, hogy mit csi-
nalnak, mert ugyis az a
> vége, hogy mindenkit meg-
téznek. igy tehat csirkének
lenni nem til j6. Egyelére
ennyit a csirkérél.

halmaz. De nem! Kiméletlen leszek!!! Az
Ujsag tényleg j6, meg minden, csak az a
baj, hogy sok benne az olyan jatékleiras,
amelyekhez nem tudom megszerezni a
jatékot. (Gondolom nem vagyok egye-
dil.) Nos, de nem is ezért itam. Figye-
lem! Fedezékbe! Javaslat kovetkezik!

1.) Minden kisdobosnak, aki a Dérmogé
helyett CoV-ot vesz, tessék C= jelet
forméazé filbevalét adni.

2.) Minden CoV-ot el&fizetd cserkésznek
elécsomozott cipéflizdt adni.

3.) A szerkesztdéség (?) tagjainak tilos
alkohoft inniuk, amikor az Ujsagot
készitik (szornyd, mi?). (Az. De akkor
mikor lehet? — CoVboy) Na helld:

PECSVARADI SZABOLCS, Mohéacs

U.i.: A lapot felGl megragta a Mikrovilag
egere. Mondd csak, elSfizetted mar a
CoV-ot az 1991. évre?

CoVboy: A javaslatokat feltétlenidl meg
fogjuk vitatni. A CoV-ra nem fizettem
el6. Inkabb lefénymasolom valahol...
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Az olvasék kivansagara most ismételten kdzreadjuk azt a listat, amely betlirendbe szedve tartalmazza, hogy az eddig
megjelent SPECTRUM VILAG c. kiadvanyokban milyen jatékleirasok, és térképek talalhatdk. A SpV 1,3. és 4. szamai mar
sajnos elfogytak, igy azokat toroltiik a listabdl. A listaban a '/’ jel el6tti szam a Spectrum Vilag szamara utal, a '’/ utani
szam pedig azt jelzi, hogy a keresett leiras vagy térkép az adott Spectrum Vilag-on belll melyik oldalon talalhaté. A 'mell.’
jelzés a térképmellékletre vonatkozik. Nézziink egy példat: valaki szeretné megnézni, hogy a DIZZY IIl. - FANTASY
WORLD-rél jelent-e meg valamilyen informaci6 a SpV szamaiban. A lista szerint igen, mégpedig a 24. szamban, a 7. olda-
lon kezdédik, mellette a jelzés: (LT) arra utal, hogy itt leirast és térképet is talalunk a jatékhoz. (L) = leiras, (T) = térkép.
Felvetddhet a kérdés: miért kdzoljik ezt a listdt a Commodore Vilag olvasdival. Egyrészt azért, mert sokan kérték, mas-
részt: manapséag a jatékok zomét a legtdbb ismert géptipusra megirjak, azaz a Spectrum Vilag-ban megjelent leirasok és
térképek — apro eltérésektdl (pl. iranyitas) eltekintve — hasznos informaciék a Commodore tulajdonosok szamara is.

ACADEMY - SpV 5/9 (L), AFTER THE WAR - SpV 23/3 (L), ALIENS - SpV 15/mell. (T), AMAUROTE - SpV 21/17 (L), ANTIRIAD - SpV 13/13 (LT),
ATHENA - SpV 19/mell. (T), THE BARD'S TALE - SpV 22/6 (L), SpV 23/4 (LT), SpV 25/13 (LT), BEACH HEAD - SpV 12/16 (L), BEDLAM - SpV 25/32
(L), BEYOND THE ICE PALACE - SpV 17/5 (L,T), BRAINSTORM - SpV 18/mell. (T), SpV 20/mell. (T), BRUCE LEE - SpV 9/16 (T), BUGGY BOY - SpV
19/17 (L), CAULDRON II. - SpV 5/B2 (LT), CHAOS - SpV 17/10 (L), CODENAME MAT - SpV 12/5 (L), COLOSSUS 4.0 CHESS - SpV 10/6 (L), THE
CURSE OF SHERWOOD - SpV 13/3 (LT), CYBERNOID - SpV 16/mell. (T), CYCLONE - SpV 17/16 (L), DAN DARE - SpV 21/6 (T), THE DAMBUSTERS -
SpV 6/32 (L), DAN DARE II. - SpV 13/4 (L), 15/mell. (T), DEATH WISH 3 - SpV 11/4 (T), SpV 19/6 (L), DELTA WING - SpV 10/5 (LT), DEVIANTS - SpV
19/mell. (T), DIZZY - SpV 13/5 (LT), DIZZY Il - FANTASY WORLD - SpV 24/7 (LT), DOUBLE TAKE - SpV 10/4 (T), DRAGON SPIRIT - SpV 25/32 (L),
DRILLER - SpV 17/16 (L), DUN DARACH - SpV 14/10 (LT), ELITE - SpV 11/5 (L), ENDURANCE - SpV 16/12 (L), EQUINOX - SpV 7/9 (LT),
EVERYONE'S A WALLY - SpV 24/2 (LT), SpV 25/15 (L), EXCALIBUR SWORD OF KINGS - SpV 25/19 (L), EXOLON - SpV 15/16 (LT), FAIRLIGHT - SpV
25/9 (LT), FERNANDEZ MUST DIE - SpV 21/3 (L), FIST II. - SpV 5/3 (T), FLINTSTONES 2 - SpV 15/4 (L), FOOTBALL MANAGER - SpV 17/9 (L),
FREDDY HARDEST - SpV 16/13 (L), SpV 17/mell. (T), GARFIELD - SpV 14/5 (LT), GHOSTBUSTERS II. - SpV 23/2 (L), GUNFRIGHT - SpV 5/3 (T), 5/5
(L), GUNRUNNER - SpV 22/17 (L), HEARTLAND - SpV 14/mell. (T), HEATHROW RADAR - SpV 13/16 (L), HEAVY ON THE MAGICK! - SpV 21/8 (L),
SpV 21/mell.(T), SpV 22/11 (L), SpV 25/16 (L), HEROES OF THE LANCE - SpV 25/19 (LT), HIGHWAY ENCOUNTER - SpV 10/16 (T), HOLIDAY IN
SUMARIA - SpV 20/mell. (T), HOW TO BE A COMPLETE BASTARD - SpV 19/8 (L), SpV 20/5 (L), SpV 19/mell.(T), SpV 25/17 (L), HUNDRA - SpV
20/mell. (T), HYDROFOOL - SpV 6/3 (T), THE ICE TEMPLE - SpV 15/mell. (T), JACK CHARLTON'S MATCH FISHING - SpV 16/14 (L), JACK THE
NIPPER - SpV 2/6 (L), JOE BLADE - SpV 19/mell. (T), KIDNAP - SpV 19/mell. (T), KNIGHTMARE - SpV 20/10 (L), SpV 20/mell. (T), KNIGHT TYME -
SpV 10/7 (LT), KING'S KEEP - SpV 11/3 (L), LASER SQUAD - SpV 23/18 (L), SpV 24/5 (L), SpV 25/17 (L), THE LAST NINJA II. - SpV 14/mell. (T), SpV
17/7 (L), SpV 17/mell. (T), 15/32 (L), LEGIONS OF DEATH - SpV 16/5 (L), MARSPORT - SpV 15/6 (LT), MATCH DAY II. - SpV 15/16 (L), MEGABUCKS -
SpV 10/3 (L), MERCENARY - SpV 18/18 (L), SpV 18/mell. (T), MERCENARY 2 - SpV 20/16 (L), SpV 20/17 (T), MIAMI VICE - SpV 5/4 (T), MOLECULE
MAN - SpV 5/4 (T), MOVIE - SpV 19/mell. (T), NATO ASSAULT - SpV 25/21 (L), NAVY MOVES - SpV 20/4 (L), NETHERWORLD - SpV 21/2 (L), 1942 -
SpV 25/32 (L), NINJA - SpV 5/4 (T), NINJA SCOOTER SIMULATOR - SpV 20/mell. (T), NODES OF YESOD - SpV 8/16 (T), NORTHSTAR - SpV 14/3
(LT), OLLIE & LISSA - SpV 18/7 (L), PANZADROME - SpV 15/mell. (T), 16/11 (L), PAWS - SpV 14/mell. (T), PEGASUS BRIDGE - SpV 20/mell. (T),
PENTAGRAM - SpV 18/mell. (T), PSI CHESS - SpV 13/11 (L), PUFFY'S SAGA - SpV 25/32 (L), PURPLE SATURN DAY - SpV 23/2 (L), RALLYE DRIVER
- SpV 7/3 (T), RANARAMA - SpV 17/mell. (T), RASTAN - SpV 14/16 (LT), REBELSTAR - SpV 25/34 (L), RENEGADE - SpV 16/9 (L), RESCUE - SpV 11/3
(T), ROBIN OF THE WOOD - SpV 7/4 (LT), R-TYPE - SpV 21/5 (L), SpV 21/mell. (T), THE RUNNING MAN - SpV 20/9 (L), SABOTEUR II. - SpV 9/3,
13/32 (LT), SABRE WULF - SpV 12/3 (T) SpV 17/6 (L), THE SAGA OF ERIK THE VIKING - SpV 25/22 (L), SCOOBY DOO - SpV 6/5 (LT), SIDEWALK -
SpV 18/4 (L), SIR FRED - SpV 6/4 (T), 6/9 (L), SOLDIER OF FORTUNE - SpV 21/2 (L), SORCERY - SpV 16/mell. (T), SpV 21/16 (L), SpV 21/mell. (T),
SPELLBOUND - SpV 9/7, SpV 13/32 (LT), SPIDERMAN - SpV 25/12 (L), STALINGRAD - SpV 20/3 (L), STARION - SpV 7/12, SpV 8/22, SpV 9/19, SpV
10/14, SpV 11/12, SpV 12/13, SpV 13/12, SpV 14/32, SpV 15/3, SpV 16/4, SpV 17/4, SpV 18/3 (L), STAR RAIDERS II. - SpV 5/7, 8/32 (L), STAR TREK -
SpV 18/9 (L), STEVE DAVIS SNOOKER - SpV 14/17 (L), STONKERS - SpV 10/4 (T), STORMBRINGER - SpV 11/8 (LT), STORMLORD - SpV 20/2 (L),
SUBMARINER - SpV 20/mell. (T), SUPERBOWL - SpV 2/10 (L), SUPER HERO - SpV 18/mell. (T), SUPERNOVA - SpV 25/5 (LT), SUPER TROLLEY -
SpV 14/mell. (T), SWEEVO'S WORLD - SpV 16/mell. (T), TAl PAN - SpV 7/13 (T), TANK COMMAND - SpV 19/16 (L), 19/mell. (T), TARGET RENEGADE
- SpV 14/9 (L), TARZAN - SpV 16/mell. (T), TERRAMEX - SpV 10/3 (T), TERRORPODS - SpV 25/23 (L), THING - SpV 14/8 (L), THUNDERCEPTOR -
SpV 22/18 (L), TIR NA NOG - SpV 8/13, SpV 11/32 (LT), SpV 25/18 (L), TOMAHAWK - SpV 16/16 (L), TOP GUN - SpV 10/5 (L), THE TRAIN - ESCAPE
FROM NORMANDY - SpV 19/3 (L), TRANSMUTER - SpV 5/3 (T), TRANTOR - SpV 15/mell. (T), TURMOIL - SpV 11/13 (L), UCM - SpV 22/18 (L),
UNIVERSAL HERO - SpV 12/9 (L), THE UNTOUCHABLES - SpV 22/5 (L), URBAN UPSTART - SpV 17/6 (L,T), URIDIUM - SpV 5/4 (T), VENDETTA -
SpV 25/33 (LT), VULCAN - SpV 18/10 (L), SpV 18/mell.(T), SpV 25/18 (L), WHERE TIME STOOD STILL - SpV 24/14 (LT), WIZARD'S LAIR - SpV 17/17
(L) SpV 17/mell. (T), WRIGGLER - SpV 16/mell. (T), ZORRO - SpV 14/8 (L), ZUB - SpV 25/23 (LT)

A megrendelés feltételei (ez érvényes a CoV régebbi szamainak megrendelésére is):

1) Utanvétellel
Sokan nem tudjék, és rendszeresen félreértik az utanvétel fogalmat. Utdnvétel esetén akkor kell kifizetni az Ujsag(ok) +
postakoltség arat, amikor a postds azt hazhoz hozza — vagy amikor bemegylink érte a postara.
Az uténvétel postai dijait az ujsagok araval egyutt a megrendeld fizeti ki atvételkor. Az utanvételi rendeléshez elegendd az Ujségban talalhatd
levelez6lapon bekarikazni a kért szamot, és feladni azt a szamunkra, ez egyébként levelezdlap nélkil, barmilyen levélben megtehetd. Fontos,
hogy aki befizeti a pénzt, vagyis a 2) Csekkes befizetés-t valasztia, az ne kuldjon levelet, se levelezdlapot! Az akcid kedvezmény csak a
Spectrum Vilag 2-24 szamaira vonatkozik, szamonként 20,- Ft-tal olcsébban kuldjik, ha a levelezdlapra, vagy levélre felragasztjatok a SpV 25
hatoldalan, vagy az itt alul elhelyezett akcid szelvényt.

2) Csekkes befizetés
Ez nagyon egyszerl. Be kell sétalni egy postahivatalba, és kérni kell egy rézsaszin pénzesutalvanyt. A cimzett rovatok-ba (bal és jobb hasab) a
kovetkez6t kell irni: SPECTRUM VILAG, OTP Xl.korzeti fok, 1117 Budapest, XI. Irinyi J.u.30. A feladé rovatokba (balfelsd és kozépso hasab) azt a
cimet kérjuk feltlntetni, ahova az Ujsagot kéritek, olvashatdan, iranyitoszammal egyutt. Az utalvany hatoldalan, a kozépso hasabon van egy
megjegyzés rovat. Ide kell beirni, hogy mit rendeltek (pl. SpV 2,6,7 - akcid, CoV 6), valamint ide kell beirni a megnevezést és az MNB szamot is:
SPECTRUM VILAG - MNB 218-98426/31624-4. A csekken annyi pénzt kell elkildeni, amennyi az Ujsagok fogy.ara. Pl. az elGbbi példa esetén
3x19,-=57,- + 49,- = 106,- Ft-ot. A csekkek atfutasi ideje sajnos 4-5 hét is lehet!

¢ FIGYELEM! Az akcio feltételei csekkes befizetés esetén:
e minimum 3 szam megrendelése (melyre az akcié vonatkozik)
e az akcidszelvényt a rézsaszin pénzesutalvany hatoldalanak kdzépsé megjegyzés
rovataba kérjik felragasztani!

SpV 1,34, valamint CoV 1,2 ELFOGYOTT!!!




