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Epp ez jutott esziinkbe...

Készontink mindenkit a kicsit rendhagydra sikere-
dett CoV 15-ben. Annyiban mindenképpen rendha-
gyé a mostani szam, hogy egy kicsit odahagytuk
benne a rendet; csak egy pillantds a tartalomjegy-
zékre és mindjart egyértelmd, hogy mirdl is van szd.
A TokosMakos és az Info rovatok természetesen nem
szuntek meg, mindossze annyi tortént, hogy jarva-
nyos megalomania sépért végig a CoV HQ-n és
kicsit nagyra sikeredtek a mostani szamunkban a
leirasok és kiszoritottak néhany dolgot. Ennek vagy
az az oka, hogy atlagon feldl szészatyarok vagyunk,
vagy az, hogy a jatékleirasok a hosszu tavaszi éjsza-
kakon észrevétlendl kiteriednek. A SECRET OF
MONKEY ISLAND példaul gy elterpeszkedett az
ujsag kozepében, hogy teliesen kiszoritotta a
POLICE QUEST Il.-puzzle masodik darabkajat.
Elnézést kérunk a Sierra-rajongoktol, de annak nem
tul sok teteje lett volna, ha az egyiket befejezzik és a
masikat meg megint félbehagyjuk. Legkozelebb
poétoljuk az addssagot.

Még egy apré formai valtozas a Tartalomban: joné-
hanyan kértétek, hogy ha oly..n jatékrol irunk, ami
IBM PC-n is létezik, akkor ugyan tuntessuk mar fel,
hogy a leiras arra is hasznalhaté. Pénzbe nem kerul
— akkor miért ne? Ezentul a Tartalomban jeloljuk,
ha a jaték létezik PC-n is.

Mostansag mar altalanossa valt a siras a kazettasok
részérél, hogy nem éri meg nekik CoV-ot venni.
(Persze, hogy nem éri meg! EI6 kell inkabb
fizetni! — CoVboy) Ebben végsé soron igazuk van,
hiszen az utébbi néhany szamunkban maximum a
TokésMakosban volt olyasmi, amit hasznalhattak
volna. Arrol viszont nem mi tehetink, hogy az —
altalunk — igazan jonak itélt jatékok lemezen jelen-
nek meg. Ezen a probléman persze konnyen segit-
hetink: a kovetkezd CoV-tél kimarad egy jatékleiras
és helyette lesz néhany oldal toltelék — a jatékismer-
tetok visszatérnek...

Important Nota CoVboytol: Tisztelt uraim! Koszo-
ném mindazon leveleket, amelyben felhdborodottan
kérték télem szamon, hogy miért kaptak bonus pél-
danyt a Computer Mania c. folyéirat elsé szamabol
és milyen jogon adtam meg akarkinek is a cimuiket.
En senkinek nem adtam meg semmilyen cimet —
hacsak nem a sajatomat. Azt hiszem alapveté félre-
értésrél van szd: én levelezési rovatot vezetek, nem
nyilvanos tudakozét. Egyébként sem értem, hogy
miért hozzam fordulnak ezzel a kérdéssel és miért
nem mondjuk a Deltacom Kft-hez vagy a Kulturprofil
Kisszovetkezethez?! Tovabba az sem vilagos, hogy
miért van felhaborodva valaki, ha kap valamit — raa-
dasul ingyen. Tessék boldognak lenni! Az élet szép
és a vilag teli van adakozd kedvli emberekkel.
Hurra!

Ujsag indul: 4, 3, 2, 1... (én lapoznék)
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—Windwalker

Az Origin céget valészinlleg nem kell bemutatnunk
adventure-rajongd olvasdinknak, hiszen 64-en és
Amigan is mar olyan nagyszer( alkotasokat mondhattak
magukénak, mint példaul a SPACE ROGUE (ami még
mindig nem az ELITE Il.), a TIMES OF LORE vagy a
szinni nem akaré ULTIMA-sorozat (ami most mar a VI.
résznél tart, széval akar a NEVERENDING STORY
néven is futhatna). Mindenesetre abszolit nem az
jellemzd a jatékaikra, hogy néhany oraval vonatunk
indulasa elétt be lehetne tolteni 6ket unalomizdnek: az
Origin osszes jatéka magan viseli azt a kellemetlen
tulajdonsagot, hogy csak szamos ujrakezdés utan lehet
valami kézzelfoghaté eredményt elérni velik. Most az
egyik legjobban sikerilt alkotasukkal fogunk foglalkoz-
ni, ami a keresztségben a WINDWALKER nevet kapta.
A jaték ugyan abszolit nem szamit djdonsagnak (64-en
'89-ben jelent meg négy lemezoldalas kiszerelésben,
Amigan és IBM PC-n '90-ben), viszont nagyon kevesen
ismerik. Ez elég érthetetlen, hiszen 64-en az egyik
legizgalmasabb és legnehezebb arcade/adventure (szé -
szerint: az egyik fele arcade, a masik pedig adventure),
s6t, még azt is megkockaztatnank, hogy a harci részek
animacidja és a karakteres grafika kivitelezése miatt
nemcsak a nehézsége miatt emelkedik a 64-es jatékok
tengerébdl.

A 'lépésrél-lépésre recept’ a WINDWALKER-rel kapcsolatban tobb okbdl is teljesen kizart: a jatékos tulajdonképpen arra indul el,
amerre jdlesik neki; végig a jaték soran rendkivul fontos az idézités, azaz néhany dolgot csak a megfelelé pillanatban lehet elvégez-
ni; a kulcsszereplék jo része mozog — és igy tovabb. Igy tehat az alabbi tipphalmazban a jaték kezelését, a legfontosabb cselekvé-
seket és néhany térképet fogtok talalni.

A torténet egy tavol-keleti kiralysagban jatszédik (nevezzik mondjuk Va La Holnak), valamikor az &si hési idékben. Az uralkodéd
békésen uralkodik, az alattvaléi pedig békésen alatta vannak — tokéletes az idill. A birodalom lakosai két kisebb halaszfaluban tele-
pedtek le, amelyeket Puhn Tian és Xiang Loh néven neveznek, de mivel a nyelvik mindig a szajpadlasukhoz akar tapadni midén
lakhelylk irant érdeklédnek, mar erésen fontolgatjak, hogy éatkeresztelik Gket #1-re és #2-re... A két falun kivil még egy csomo
maganyos vityilé is valtozatossa teszi a tajat, amelyeknek elérelatéan nem adtak semmilyen nevet — ettél figgetlenil még lakottak. A
szigetrendszer egy tavoli tagjan fekszik a Tudas Temploma, ahol buddhista szerzetesek a rizspalantakon kivial tobbezredéves tuda-
sukat is mavelik. Ha a XX. szdzadban jatszéodna a torténet, akkor bizonyara neves idegenforgalmi kézpont lenne a kirdlysag egyik
nehezen megkdzelithetd része, amit a Halal Szigetének neveznek. A megkdzelitési nehézségek abbdl adédnak, hogy csak ugy lehet
odajutni, ha el6bb az ember meghal (vagy ha van térképe és tudja, hogy egyaltalan merre fekszik). A sziget arrdl hires, hogy itt termi
gyumolcsét a Halhatatlansag Barackfaja, mellette pedig egy panda maci 6rkodik. Ez persze csak siket mendemonda, hiszen élé
ember még sosem evett ebbdl a gydmolesbél — a halottaknak pedig méar ugyis mindegy...

Mig a kalandor a kirdlysag atlaszaban kotoraszik, kllonds események torténnek: egy szép (vagy csunya?) (Kinek szép, kinek
csunya — CoVboy) napon az alvilag valamelyik sotét bugyrabél elSkeveredik a gonosz Hadur és ugyancsak rendkivil gonosz
varazsldjanak segitségével magahoz ragadja a hatalmat. A gonosz hadurak j6 szokasa szerint el(zi trénjardl a jésagos uralkodét jé
messzire — talan csak a Buddha tudja, hogy hova. (Buddhapestre... — CoVboy) A Hadur tehét atveszi a hatalmat, a végsdkig kiszi-
polyozza a népet, raadasul a békés Nubia hercegndjét is elrabolja és fogsagba veti. Gonosz varazsléja nem elégszik meg ennyivel
és tovabbi 6rdégi terveket kovéacsol. Elhatarozza, hogy megnyitja az Astral kaput, hogy a sotétség hatalmai ezen keresztil leszallja-
nak a vidékre és élikre allva a sotétség ura lehessen. (Azeltt egy osztalyon apoltak a fickét Mandible paspdkkel, aki a LOOM-ban
szorakozott ilyen viccekkel..) Még mielStt mindkett6jikon elhatalmasodna a nagyzasi vagy, Xiang Loh falu mellett partra szall egy
ismeretlen fiatal harcos, aki azt vette a fejébe, hogy megtdri a Gonosz hatalmat. Kuldetésére mindéssze annyi idé all rendelkezésre,
amennyi a teliholdtél az Gjholdig eltelik — azaz pontosan 28 nap. Egyeldre felszerelése és tudasa kissé foghijas e nemes feladat
végrehajtasahoz, de az idé remélhetSleg majd meghozza a gyimélcsét. ..

bokrai kozétt a 'Paszlédnyij Ninya' reklamembere oson ide-oda.
Ez mindaddig tart, mig Buddhabdl csontvaz nem lesz és ha
nem vagyunk elég firgék a 'SPACE' megnyomasaval, akkor
bilntetésbdl megint megnézhetjik az egészet.

Késobb megjelenik Moebius, aki mar hiressé valt egy masik
Origin-jaték cimszereplSjeként. Most inkognitéban van, mert
lopokrocot visel a fején és azt allitja, hogy a neve Windwalker. O
vigyazza majd legjobb tanitvanya lépteit, aki klldetésével tulaj-
donképpen az 6 akaratat hajtja végre. A jaték soran kettds fela-
data van: ha valahol elpusztulunk és a Halal Angyala buzgén
koréz koralottank, akkor hirtelen megjelenik és kiragad a
karmaibdl (kezdhetjik elolrdl a jatékot, de legalabb nem kell
Ujratétenink); tovabba ahogy haladunk elére az idében, gyara-
érdeklddik nalunk a kovetkezd tudasi szint neve utan. Sikeres
vélasz esetén meg is adja nekink. A jaték elején Moebius
mester megkérdezi, hogy edzeni 6hajtunk-e vagy fejest ugrunk
az ismeretlenbe. Ha most kezdjik a jatékot, akkor mindenkép-
pen edzenunk kell, hogy tapasztalatokat szerezzink minden
lehetséges ellenfél ellen (térrel harcold rabld, karddal harcold

/\ Maér a kezdet is baljésan indul

Mar az intro is lehetdséget nyuijt, hogy egy kicsit beleringassuk
magunkat a keleti misztikaba: egy Buddha-szobor scrolloz be
kométosan a képernyére. Elétte a féhésunk mutat be néhanyat
a kung fu harcmivészet mozdulatsoraibdl, mikozben a hattér

birodalmi gardista, puszta kézzel harcolé nindzsa, Hadur két
karddal és egy puszta kézzel harcolé figura, akirél késébb kide-
rdl, hogy azok tulajdonképpen mi vagyunk). Mivel kildetésink
soran elészér puszta kézzel harcolunk, majd — szerzetesként
— bottal is, edzéskor mindkét modszerrel kizdeniunk kell. A
harcban az iranyitas a kovetkezd billentylkkel torténik:

J/
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'A’l'S": 1épés elbre/hatra

"Z''X": csuszas elSre/hatra

'I': rugas fejre

'O’ Gtés fejre (bottal: ugyancsak Gtés fejre, de most bottal)
'K': rugas fejre félfordulattal

'L’: rGgas gyomorra

'<': szalté eldre (bottal: dofés gyomorra)

'>": szalté hatra (bottal: Gtés labszarra)

(PC-n és Amigan egérrel is iranyithat6 a kizdelem.)

/\ Megéllj, Bi Csak, mindjart 6sszekécollak!

Harc kozben kétféle harcmodort alkalmazhatunk, amelyek
kozott a 'SPACE'-szel kapcsolhatunk at: a koncentracid
(CONCENTRATION) kézben az ellenfél mindig csak akkor
mozdul, amikor mi — intuiciéval (INTUITION) az ellenfél mozga-
sa folyamatos (logikus, hogy koncentralva jobb eredményeket
fogunk elérni). Ha az ellenfélre sikerdl egy nagyobb csapast
(You land a powerful blow) vagy tobb kisebbet bevinni, akkor az
szépen osszeomlik. llyenkor két dolog lehetséges: vagy marad
ahol van (Your opponent is rendered harmless) vagy talpraszok-
ken és folytatja a kizdelmet (Your opponent is determined. He
leaps back on his feet). Ha végleg eltekldt, akkor kérhetink
ismétlést (Reflect on your experience?), ami az edzésnél nem
art, mert megnézhetjik, hogy az egyes ellenfelek ellen milyen
tamadas volt hatékony. Edzésnél mindig menjink végig az
osszes ellenfél ellen és igy kezdéskor mar régtén a 2. tudasi
szintrél (Badger) kezdjuk a jatékot. Miutan végeztink mindenki-
vel, Moebius gratulal, hogy a védelem igazi mivészeivé val-
tunk. Megkockaztathatjuk a szerencsénket (VENTURE FORTH).

A képernyd bal oldaléan lathato a jatéktér, amely kissé meglepd
médon kivitelezett 3D-ben scrolloztathaté. A kilénb6zé szerep-
I6ket arcok jel6lik. A jaték fészereplSje természetesen csekély-
ségunk, valamint a gonosz Hadur és varazsléja. Rajtuk kivil
még egy csomoé mellékszereplé is van, akiktdl useful stuffokat
és infokat szerezhetink:

Ka Pa Nyél nemzetsége: falubeli foldmdvesek, esetleg infokkal
szolgalnak. Reggel mindaddig nem akarnak beszélni veldnk,
amig nem voltak a templomban. Infoiknak érdekes sajatossaga,
hogy fantasztikus ujdonsagként kozlik veldnk azt, amit mar
ugyis tudunk...

Nem Oda Buddha nemzetsége: papok. A két falu templomaban
talalkozhatunk vellk. Infokat adnak és aldast a tomjénfistolére.

Ha Lat Hoz nemzetsége: halaszok, a tengeren talalkozhatunk a
barkaikkal. Infokat adnak, tovabba néhany holmit kinalnak ela-
dasra (altalaban mindent dragabban, mint a kereskeddk).

Csen Csel Ve Led nemzetsége: falubeli kereskeddk. Kalonféle
arukat kinalnak eladasra és néha infokkal is szolgalnak.

Link Csel Csak nemzetsége: josok, akik pénzérmt homalyos
infokkal szolgalnak.

Be Ken nemzetsége: vajakos emberek, akik kalonféle varazsfo-
zeteket arulnak pénzért.

Lej Mol nemzetsége: koldusok, akik infokat adnak pénzér.
Rossz tulajdonsaguk, hogy mihelyt a latéterikbe kerdldnk,
azonnal meglejmolnak benninket. llyenkor célszerd adni nekik
egy pénzdarabot — ellenkezd esetben csokken a tisztességlnk
mértéke.

Az emlitett népek a két faluban (vagy kozelében) laknak. Rajtuk
kival még talalkozunk néhany fura szerzettel, amelyek nagy
része potencidlis ellenség (rabld, gardista, nindzsa, stb.) vagy
valami egyéb mas fajta — késébb majd Ggyis talalkozunk velik.

A jaték egy billentyd megnyomasara indul. Ha nem csinalunk
semmit (azaz varunk), az also sorban egy kis yinyang jel indul

el balrél jobbra és amikor a sor végére ér, akkor megjelenik egy

PASS felirat. Ez azt jelenti, hogy egy lépést kihagytunk és amig
mi almodoztunk, a tobbi szerepld lépett (természetesen mihelyt
mi léplnk egyet, a tobbiek is azonnal Iépnek). F6hdsank iranyi-
tasa a billentydzetrél torténik, minden egyes billentylinyomas
egy karakterhellyel lépteti odébb az 6t szimbolizalé arcot. Az
iranyitasnak egyébként érdekessége, hogy egyarént gondoltak
a jobb- és a balkezes jatékosokra is:

'Q’ vagy I’ 'W'vagy 'O’" 'E’'vagy 'P’

R g s
'K'vagy ‘A’ ¢ 'S'vagy 'L’ —’'D'vagy '

VA ity

'Z' vagy ‘<’ X' vagy '>' 'C' vagy '/’

Ha mozgas kézben vagyunk, az 'F1' billentylire megjelenik az

I/O-mend, ahonnan jatékallast menthetank/tolthetink (SAVE/

RECALL), ujrakezdhetjik a jatékot mentéssel és anélkil (SAVE

AND QUIT/ABANDON), valamint kikapcsolhatjuk a hangot. Ha

valamelyik meniben vagyunk, akkor az 'F1’ kilépésnek (vissza

a jatékhoz) felel meg. Ugyancsak ez a helyzet harcban is, ahol

szégyentelies megfutamodast eredményez (ami persze

lecsapolja a tisztességet).

Altalaban a fé6hés van a jatéktér kézéppontjaban, azonban ha

valaki beszél hozzank, akkor automatikusan a beszélé kerul

kozépre. Ha valamelyik szereplével talalkozunk, akkor két eset
lehetséges:

e ha valamit akar t6link, akkor megszolit benndnket. Erre
nagyszer(d példa kinalkozik régton indulaskor, amikor egy
rablé kér fel arra bennunket, hogy adjuk at a pénzunket vagy
a vérunket. 'RETURN'-re megjelenik a jatéktér also részén az
eléttink allé valasztasok listaja és a kurzorral kivalaszthatjuk,
hogy mit akarunk felelni. Rablé esetén példaul ez két lehetd-
séget takar: atadjuk a pénzdnket, ami alapvetden elég nagy
marhasag (GIVE HIM THE MONEY) vagy elengedjuk a fulunk
mellett a fenyegetését (IGNORE HIS THREAT). Ez utébbi azt
eredményezi, hogy harcolnunk kell ellene. Gy6zelem esetén
megjelenik f6héslnk feje és koézli, hogy amikor az ellenfél
oOsszeroskadt, akkor mit ejtett el. Ez altalaban élelem, fistold,
valamilyen gyogyszer vagy pénz — ez automatikusan hoz-
zank kerdl. Ha levernek benninket a harcban, akkor Moebius
megengedi, hogy Ujrakezdjuk a jatékot (vagyis csak egyetlen
életink van). Mivel nagyon sok ellenséggel fogunk talalkozni,
a jatéknak ez a vonasa rendkivili mértékben emeli a jatékos
adrenalinszintjét...

e ha nem akar télink semmit az illets, akkor csak siman elha-
lad mellettink. llyenkor megszélithatjuk mi: nyomjuk meg a
'RETURN’ billenty(t, majd a megjelené DIRECTION? kérdés-
re azt az iranybillentyGt, amerre a megszélitandé személy all.
Ugyanez a médszer hasznalhatd targyak megvizsgalasara is
(azonkivul, hogy nekigyaloglunk): példaul ha — a parton
allva — "megszdlitunk” egy hajot, akkor infot kapunk rola. Az
ellenségekkel (rabld, nindzsa, gardista, stb.) nem lehet
beszélni, mert nem valaszolnak — ellenben mihelyt feltintek
azonnal felénk igyekeznek és majd 6k fognak benninket
megszoélitani...

® "megszolithatjuk” magunkat is, ha a DIRECTION? kérdésre
az 'S’ vagy az 'L’ billentydvel vélaszolunk. Ez azt eredménye-
zi, hogy a felsé részen megjelenik a nevink, a hénapbdl
eltelt id6 és f6héslink arcképe. Ez utébbinak az allasa is
lényeges: amikor éhesek és/vagy almosak vagyunk, akkor —
a normalistdl eltéréen — az arc nem balra, hanem jobbra néz
és a kifejezése is kissé merengé format okt (ezzel
parhuzamosan a jatéktér bal felsé sarkaban is megjelenik a
HUNGRY és/vagy SLEEPY felirat). Lejjebb lathaté a nalunk
levd targyak leltara. Valasztasuk utan leirast kapunk réluk és
a jaték megkérdezi, hogy akarjuk-e hasznalni. Kezdetben
nalunk levé targyak:
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gyékénymatrac (STRAW MAT): ha a program jelzi, hogy
aludnunk kéne (SLEEPY), akkor ennek valasztasaval kezd-
hetjik meg a szunydkéalast — egyébként révidesen csékkenni
fog az erénlétink. Az alvas 1 napig tart, ennek leteltével a
program megkérdezi, hogy folytatjuk-e a pihenést? (Teljesen
felesleges, de ha 'Y'-nal valaszolunk, akkor 'SPACE’ meg-
nyomasaig hortyog féhésink. Ez altaldban biztonsagosabb,
mint a maszkalés, de a jaték célja nem az, hogy halalmegvetd
batorsaggal aludjunk teliholdig...)
pénz (MONEY): a kirdlysag konvertibilis fizetdeszkdze a
cseng, aminek a neve elég jol cseng (ellentétben a schilling-
gel, ami viszont silingel). Altalaban a legtobb targyhoz vasar-
las dtjan juthatunk hozza (vagy ugy, hogy egyszerien ellop-
juk, de az nem tul szép dolog). Pénzt szerezhetink a rank
tamadd ellenfelek lecsapkodasaval illetve a bonus-ladak
kinyitogatasaval.
tomjénfiistolé (INCENSE): imadkozasnal lesz szikségink
rajuk (bévebben Id. késébb, akarcsak a tobbi targy szerepét).
(Amigén és PC-n a kommunikaciéo nem billentydkkel, hanem a
jobb alsé részen talalhatd ikonokkal torténik.)
Altalaban minden személlyel érdemes beszélgetni (mar amelyik
nem tamadott meg bennunket), mert Ujabb és ujabb informaci-
6kkal gazdagodunk. Beszélgetésnél altalaban az alabbi téma-
korok kozul valogathatunk:
WHAT ABOUT YOU: a kérdezett személy megmondija a nevét és
foglalkozasat (esetleg azt is, hogy éppen mit csinal).
CAN YOU ADVISE ME: tanacsokat kérhetink (tul sok hasznal-
haté tanaccsal nem surin szolgalt nekink senki).
REGARDING PEOPLE/PLACES/THINGS: kulonbozé infokat kér-
hetink a torténet egyes szereplirél (PEOPLE), helyszineirdl
(PLACES) illetve kuldnleges targyakrél (THINGS). A jatéknak
érdekes (és j6!) vonasa, hogy minden doiog utan csak akkor
kezdhetiink el kérdezdskédni, amikor legalabb egyszer mar
hallottunk réla valamilyen mas témaval kapcsolatban.
Ha nem valamelyik épuletben vagyunk, akkor a jatéktérben
lathaté az égbolt, amely az ¢ra szerepét is betolti: a Nap és a
Hold allasabdl kovetkeztethetink az idé mulasara, tovabba a
Hold formaja is jelzi az egyre csokkend id6t. A jaték folyaman
még nagyon fontos lesz, hogy kezdésnél még nincs teljesen
telihold... (A szerepl6ktdl beszerezhetd infok idéhatarozoéi tobb-
nyire az Ujholdra és a teliholdra vonatkoznak. A holdhoz viszo-
nyitott idébeosztasrdl részletesen olvashatunk majd a Kolostor
egyik tekercsén — fontos, hogy az Ujhold és a telihold nem
csak egyetlen napot jeloinek!)
A jatéktér mellett 4 abra lathaté, amelyek egyes tulajdonsagain-
kat mutatjak (az értékeket kis korongok jeldlik, maximumnal az
o6sszes korong bal oldalon van):
— bikafej (Nicsak! Egy tehén! — CoVboy): az erénk szintjét
mutatja. Csokken az ellenség altal bevitt talalatoknal, illetve ha
szukség esetén nem eszunk/alszunk (az evés vagy az alvas
tobbnyire az elveszett korongok felét adjak vissza). Maximumra
novelhetd gyogyité varazslattal (HEAL MY BODY) vagy gyogyité
italokkal (Pl. Health Elixir).
— villam: a szellemi frisseség (SPIRIT) mértéke. A Halal Szige-
tén szokott csokkenni, ha furcsa élélények fogyasztanak beld-
lank. Ez is imadsaggal (ENPOWER MY SPIRIT) gyogyithato.
(Fontos, hogy nem gyodgyité imadsagok alkalmazasanal ennek
a két paraméternek a maximumon kell alinia, kdlonben az
imadsag nem lesz hatasos!)
— tomjéntiistolé: a tisztességet (HONOR) jelzi. Csokken, ha
nem adunk pénzt a koldusnak, harcban elszaladunk az ellenfél
eldl vagy a két falu valamelyik hazabél fizetés nélkil viszink el
valamit. Természetesen az ifju hérosz rendkival becslletes és
sohasem lop el kilonbozé Utjdba akadd targyakat (vagy ha
igen, akkor csak ritkan), mert csdkken a tisztessége. Ha mar
mindenképpen lopni akar, akkor lop maganak fustol6t is, mert
a RESTORE MY HONOR imaval ez a paraméter is
visszaallithaté.
— yinyang jel: ez egy igen szép kitolas a jaték részérél. Minden
olyan esetben, ha a jatékban meghalunk vagy egy régebbi
jatékallast visszatohtink folytatasra, az értéke eggyel csokken —
vagyis a jatékot maximum tizszer folytathatjuk.
Mint lattuk, a yinyang kivételével az 6sszes paraméter visszatu-
ningolhaté — misztikus programrél lévén szd, természetesen a
megfelelé imadsag elmormolasaval. Imadsagokat kalonbozd
tekercseken fogunk majd alkalmasint talélni (tovabba varazsere-
ju talizmanokhoz is imadkozhatunk), de az imén kival néhany
vallasi kegytargyra is szOkség lesz. Az imadkozasi tudnivalok a

falu templomaban talalhaték: itt egy kopaszra borotvalt
buddhista szerzetes fogadja a latogatékat és felhivja a figyel-
munket az oltaron talalhatd irasra. "Middn meggyujtdd meg-
szentelt fist6l6d és a témjén kékes fistje a magasba szall...” —
hm, inkabb leirjuk emberi nyelven: tehat az imadkozashoz els-
szor is szukség van egy tomjénfustolére (INCENSE), amit
beszerezhetink pénzért is a kereskeddktdl vagy a falubeliektol,
de a levert ellenfelek is gyakran elejtenek ilyeneket. Néhany
flustolét osszegyljtve sétaljunk el a templomba és a szerzetes
megszdlitasa utan kérdezzink ra a flstélére. Erre 6 megaldja az
osszeset (COMMON INCENSE-bél BLESSED INCENSE lesz),
ami nalunk van — most mar lehet imadkozni mellettik. Ha
'megszoélitjuk’ magunkat és a targyaink listajabol a fastolét
valasztjuk, akkor be kell gépelnink az ima nevét és varnunk a
hatast. Imadkozassal nemcsak gydgyitast, hanem természetfe-
letti fegyvert illetve képességeket is gyarthatunk magunknak. Az
imadsagok kozidl a HEAL MY BODY az erét, az ENPOWER MY
SPIRIT a lelkier6t és a RESTORE MY HONOR a tisztességet
allitja vissza, az EXORCISE egy tuzlabdat hajit a meghatarozott
iranyba (mar amennyiben a varazslat az adott helyen hasznal-
hatd), a QUICKEN MY PACE pedig a duplajara gyorsitja a moz-
gasunk sebességét: amig mi kettdt léplnk, az ellenfelek egyet
(ha nem traineres verzidval jatszunk, akkor a Hadurat csak
ennek a varazslatnak a segitségével lehet lecsapni).

A képernyé alsé részén lathatjuk a nevinket és a tudasszintink
besorolasat, amelyet Moebius fog idénként emelni, ha valaszo-
lunk arra a kérdésére, hogy mi a kovetkezd szint neve (ha
végigesinaltuk a tréninget, akkor régton Badgerként kezdink).
Tulajdonképpen a szintnek nincs kilénésebb jelentésége, de
felfoghaté eredményjelzének (és persze védelemnek is). A tuda-
sok 4 osztalyra, az osztalyokon belll pedig 6 szintre tagozod-
nak (az osztalyok a négy fé6 elem, a szintek pedig kilonbozé
allatok nevét viselik):

EARTH: WATER: AlR: FIRE: —I
Mongoose Barracuda Raven Viper
Badger Manta Owl Cobra
Boar Octopus Heron Crocodile
Wolf Shark Falcen Python
Lion Dolphin Condor Hydra
Bear Whale Phoenix Dragon
i és az utolso fokozat: Windwalker

Mivel a kiralysag egy csomo szigetbdl all, gyakran fogunk ide-
oda hajokazni. Tengerre szallva az arcunk helyett egy hajot
latunk felvont vitorlaval. A kiszallas a hajobol Ggy torténik, hogy
a targyaink listajabdl a vasmacskat (ANCHOR) valasztjuk és az
ABOARD? kérdésre 'Y' billentyidvel felelink: ilyenkor f6hésink
becsobban a sekély vizbe és kilabalhat a partra (a vizben uszva
csak a fél arcunk latszik). A tenger majdnem olyan forgalmas,
mint a szarazfold. A kézeledd hajok szandékat mar a vitorlajuk-
rol leolvashatjuk: ha ugyanolyan hajé érkezik, mint a miénk,
akkor az artalmatlan (haldsz); ha a hajé vitorlaja szdrke, akkor
rablo vagy nindzsa (tobb is lehet egy hajo fedélzetén); ha piros,
akkor egy birodalmi galya kapott el benndnket és felszdlit, hogy
menjlink oda azonnal hozza (ha odamegyunk hozza, akkor meg
kell kizdenink a rajta levé gardistakkal; ha nem, akkor Gld6z6-
be vesz és lovoldozésével jol lecsapolja az energiankat).
Akarcsak a KING'S BOUNTY-ban, itt is barna ladakban vannak
elhelyezve a bonusok: kinyitasuk nem szamit lopasnak, tehat
ingyen juthatunk némi pénzhez, fustulohoz, ételhez vagy élet-
elixirhez. Bonus-ladakat talalhatunk a barlangokban, hazakban,
nyilt terepen. (A tippekben nem szélunk a bonusokrol, hiszen
logikos, hogy mindenki felveszi majd Gket.)

Korulbeldl ennyi az a néhany aprésag, amit nem art tudnunk
miel6tt elkezdink jatszani a WINDWALKER-rel. Talan jél jon
néhany tipp ahhoz, hogy mit is kéne csinalni:

® A megérkezési helytdl balra egy vak koldust latunk, aki a
kereskedd haza elétt alidogal. Odabent a hazban egy jost (jobb
odalon) és egy kereskedét (bal oldalon, a pult mogott) talalunk.
A jost megszolitva harom csengért josoltathatunk magunknak a
jovét illetéen: elméletileg harom pénzérmét kellene dobalnunk a
jos utasitasai szerint (ezt majd mindenki maga..), amibdl &
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megjésolja a jovét. Teljesen mindegy, hogy miket valaszolunk
neki az eredményekrél, ugyis mindig ugyanolyan zdldséget fog
dsszehordani. Aztan a joslas végeztével felhivja a figyelminket
egy bizonyos felfedezére (ezek utdn mar érdeklSdhetink feléle
az utunkba akadd emberektél). A szoba masik végében levé
kereskedé is ismeri a felfedez6t (EXPLORER): nala szokott
bevasarolni és mindig arannyal fizet. Egy j6 ideje nem jart mar
erre... A haz elétt alldogalo vak koldus pénzért méri az infokat,
viszont méar tud annyit mondani, hogy a felfedezét Di Ahn Jon-
nak hivjak és valamelyik Xiang Lohtdl keletre fekvé szigeten él.

® Amikor a hajnal megvirrad és elkezd a nap feljonni, a falun
egyik hazabdl egy szakallas figura bukkan el és a parton allé
csonakhoz sétal. Ha megszolitjuk, akkor azt mondja, hogy
éppen haléaszni indul, de tanacsolhat nekink néhany dolgot
(CAN YOU ADVISE ME). Azt mondja, hogy a j6 haldsz minden
szukséges dolgot magaval visz a tengerre — & példaul élelmi-
szert, tomjént meg ilyeneket szokott. Ha talalkoznank vele a ten-
geren, akkor csak nyugodtan szélitsuk meg... Nagyon kénnyen
talalkozhatunk vele: mihelyt vitorlat bontott, mi is beugrunk a
csonakunkba és kovetjlk. (Késébb mar elég nehéz lenne
megtalalni, mert kint kévalyog a tengeren.) Hajokazzunk utana
és szolitsuk meg a hajojat. Rogton vissza is kiabal és érdekléd-
hetlnk téle egyes helyek iranya felél (DIRECTIONS... — ez rajta
van a térképen), valamint cuccokat vasarolhatunk tdle
(SUPPLIES). Az étel, a tomjénfustolé és a gyégyszer ara nala
irredlisan magas a kereskedSkhoz képest, viszont arul egy
dolgot, ami sehol mashol nem beszerezhetd: tekndcoket
(TURTLE) 10 csengért. Kétféle tipust ad el: zéldet, ami ehetd és
meztelent, ami ehetetlen. A késobbiekben feltétlendl sziksé-
gunk lesz legalabb 4 teknécre...

e A falu templomaban aldassuk meg a pappal a nalunk lévé
fastold(ke)t, majd olvassuk el az oltaron allé szent tekercset,
hogy megismerjik az imadsagokat. A papot ki lehet faggatni
mindenféle infok utan. Az infoi nagyrészt nem kulcsfontossagu-
ak, viszont a varazslorél (ALCHEMIST) kérdezve mond valami
érdekeset: az Astral kapu ellen nagyon hatékony az Igazsagos-
sag Tazlabdaja, ami az Exorcise néven futd imaval allithaté el6.

@ A kiindulasi helytdl egyenesen keletre vitorlazva egy szigetre
lelink, amelyen magéanyos vityilé alldogal (altalaban egy
nindzsa is kdszal korulotte, de 6t gyorsan reseteljuk). Ez Di Ahn
Jonnak, a felfedezének a hazikdja, ami ugyan elsére teljesen
dresnek tdnik, viszont a jobb oldali sarokban allé szekrénykét
kinyitva sem talalunk semmit... Ellenben feltdinik mogétte vala-
mi: egy poros, régi térkép (EXPLORER'S MAP) és egy iratte-
kercs, ami Di Ahn Jon napldjanak egy részletét tartalmazza és
tele van jobbnal jobb infokkal. Az oregfii néhany kulonds
dolgot figyelt meg az Gjhold éjszakéjan a varazsiéval kapcsolat-
ban. A nagy figyelgetés kozben a Halal Szigetén kotott ki, ahol
az északkeleti fertalyban belebotlott egy Kah Noh Bi nevi 6reg
samanba. (Az Gregur egy barlangban lakik, amelynek a pontos
helye a mellékelt térképen megtalalhatd.) A derék kalandor Ggy
tartotta bolcsnek, hogy északkelet felél Iép be a barlangba, mert
igy elkerdli annak a foldnek egy csomd szdrnyl bestidjat...
(tényleg elég bolcs gondolat volt téle — mihelyt megtalaljuk, mi
is belatjuk). Tovabba elvitt magaval egy teknéspancétlt is, amiért
cserébe Kah Noh Bi mester osszetakolt egy lathatatlanna tevé
talizmant egy bizonyos vak ember cip6jébél Di Ahn Jonnak hal-
vany fogalma nincsen, hogy mit tegyen az Ujhold éjszakajan
megjelend szellemek ellen, de gyanitja, hogy Shen Jang, a
Haduar varazsléja allhat a dolgok hatterében. A térképen egy
masik barlang is jelolve van: ez a Csaszari Palotatdl északra
fekvé szigeten talalhatd és egy csomd tolvajnak nyujt menedé-
ket. A tolvajok megfujtak némi aranyport a sorok irdjatél, aki
ettdl ideges lett és elment leszamolni veldk...

e Még a felfedezé szigeténél maradva: ennek a kornyékén
repked egy érdekes madarka: egy gém (HERON). Amennyiben
egy kereskedével beszélgetve nem vaséarolni (BUY), hanem
eladni akarunk valamit (SELL), akkor azt mondjak, hogy mind-
ossze egyetlen dolog érdekli Sket: gémtoll. A felfedezé szigetén
a gém valahol le fog szallni — ilyenkor kdzelitsik meg és 'sz6-
litsuk meg’. A madar ijedten elroppen, de kzben elejt par tollat,
amit automatikusan magunkhoz veszink. Jé pénzért el lehet
adni a kereskedéknek, de az egyiket még valami masra is fel
tudjuk hasznalni...

e Di Ahn Jon térképét szemlélgeve feltlnik, hogy Xiang Lohtdl
északra fekvd szigeten egy barlang bejarata nyilik. Odabent egy
bonus ladat lelink, a hattérben pedig egy szép nagy balvanyt.
A balvany eldtti tekercsen fekszik a hasznalati utasitas hozza
(De jol eldugtak.. — CoVboy). A balvany magikus hatalmat
ugy lehet felszabaditani, hogy ellejtjik elétte a Tantric tancot. A
tanclépések a tekercsen megtalalhaték (érdemes Gket leirni,
mert van 14 db). Miutan elolvastuk, gyalogoljunk neki a bal-
vanynak és tancoljuk el neki. Ad érte cserébe egy gyogyszeres
uvegcsét (Elixir of Health). (lde' nem muszaj ellatogatni, de a
gyogyszer még jol johet a késébbiekben és itt nem kerdl egy
arva csengunkbe sem.)

® Xiang Loh szigetétSl észkanyugatra fekvé egyik szigeten él Lu
Shang (magyarul: Vay Akos) egy kis cslcsos fedell hazikoban.
Ha a csaszarrél kérdezzik, akkor elészor 6 is csak azt mondja,
mint a tobbi ember (elraboltak stb.), de 6 hozzéateszi azt is,
hogy megmérgezték. Ha tudna, hogy miféle szerrel tortént,
akkor bizonyosan el tudna készitené az ellenszerét. Tovabb
érdeklédve tole, megtudjuk, hogy legnagyobb 6rome, ha valaki-
re rasdzhat néhany lvegcsét a varazsszereibdl. Nekunk is haj-
landé eladni barmit 10 csengért, amire csak vagyunk. Az italai
kozul igazan hasznosnak az Eyes of Fire nevd Iottyot talahtuk,
ami a Halal Szigetén beszerezheté zavarodottsag hatékony
ellenszere. (A tobbi stuff leirasa a scrolljan megtalalhato, de
mindegyik nagyon gyanus kotyvalék.)

\/ Mit akarhat télem ez a derék utonallé?

o A felfedezé scrolljan egy bizonyos vak ember cipéjérél volt
sz6, amibdl Kah No Bi mester lathatatlansagot eredményezd
talizmant tud generalni. Vak emberek a két faluban talalhatok:
Puhn Tian falu koldusa sajnos megéhezett és elfogyasztotta a
labbelijét, ellenben a Xiang Lohban levének (a starthelynél
alldogal a kereskedd haza eldtt) még megvan. Ha beszélgetunk
vele, akkor — Di Ahn Jon scrolljanak elolvasasa utan — a
‘dolgokrél’ (THINGS) kérdezve mar tud nekink beszélni a cip6-
jérdl (SHOE). Hajlandé rank sézni darabjat 8 csengért. (Termé-
szetesen nem art, ha ennél tobb pénz is van nalunk, hiszen a
koldusok a tarsalgast mindig lejmolassal kezdik.)

® Puhn Tiang koldusa szintén lejmolds, de az emberekrdl
kérdezve érdekes infokat hallhatunk téle: Feng Shu, Puhn Tian
falu vajakos embere elrejtozott, mert Shen Jang (a gonosz
varazsld) égre-foldre keresi. Tovabba Shen Jangrdl kiderdl az
is, hogy a toronyszobajaban minden éjszaka szoérnyd dolgokat
kantal és Ujhold éjszakain nem szokott otthon tartézkodni.
Ebben a faluban is van halasz, kereskedé és jovendémondo.

A halasszal (ha valaki kivancsi lenne a nevére: Zhao Loh és
nem tévesztendd ossze a masik falu halaszaval, Huang Tivel)
beszélgetve érdekes Ujdonsagot hallunk a nindzsakrél
(ASSASSINS): rendkivil rossz bacsik és jobban tennék, ha ugy
csinalnanak, mint Tao Vu. Azt ugyan nem tudjuk meg, hogy
hogyan csinalt Tao Vu, de akinek a szeme még nem jojozik a
sok szérnyld névtdl, az elmehet a masik falu halaszahoz, aki
tobbet tud réla mondani...

A kereskedét a Hadurrél kérdezve, megtudjuk, hogy a neve
Zhurong és a Csaszari Palotaban lakik. Manapsag mar nagyon
nehéz oda bekecmeregni: csak a birodalmi gardistak és néhany
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szerzetes juthat be. Persze, gyermekkoraban hallott valamiféle
pletykat arrdl, hogy a palotaba be lehet jutni egy titkos Gton is...
THINGS-rél kérdezve tudomasunkra jut, hogy ha strapabiré
hajéra lenne szukség, akkor Chang O (Xiang Loh kereskeddje)
szokott hajékat eladni. (KésSbb esetleg Nubia felé sodor minket
a balvégzet és a mi csénakunk nem elég stabil ahhoz, hogy
megtegye az utat...)

® Di Ahn Jon tekercsén azt olvastuk, hogy a szerzé 6sszepakol-
ta a cuccait és felkerekedett, hogy felkutassa a rablokat. Hogy
miért cselekedett ily marhasagot, azt fedje j6tékony homaly — a
lényeg az, hogy azdta nem lattak. A térképén az északi sziget-
csoport egyik szigetén van bejelolve a kalézok rejtekédl szolga-
16 barlang. Természetesen a keresést itt célszerl elkezdeni —
mar amennyiben meg akarjuk talaini a fickét. Lelink néhany
rablét is, akik éppen 6t drizgetik. A rablokat csapkodjuk le,
majd sieesink oda a felfedezéhéz és szdlitsuk meg (fontos,
hogy ez kozelrdl torténjen, kalonben csak azt kiabalja vissza,
hogy menjlink mar oda és oldjuk meg a bilincseit). Elmeséli,
hogy a merész expediciéja gy vélgzédott, hogy a rablék fog-
sagba vetették. Halabol, hogy kiszabaditottuk a csizmaszarabdl
eléhlz egy adag aranyport, aztan eftdnik. (Di Ahn Jon kiszaba-
ditasa mindig eggyel nagyobb tudéasszintet is jelent).

® A kolostorban (Monastery) keressik meg a fofickédt (az,
akinek a feje nem olyan, mint a tobbi szerzetesé) és szdlitsuk
meg. Melegen udvozol bennunket és elmondja, hogy a kolostor
a Megvilagosodas helyszine és ha ilyenre vagyunk, akkor mind-
ossze annyit kell tenndnk, hogy egy napig ugyanazt tesszik,
amit az itt tanulé szerzetesek. (Fontos, hogy a tisztesség érntéke
a maximumon legyen, kdlonben nem hajlandé széba allni
velink.) Ha pontosan kovetjik a szerzetesek napirendjét
(reggel ima a koézés teremben; utana kozds tanulas a
tanuldészobaban; privat meditacié vacsoraig; kozés vacsora az
étkezében; alvas a lakdcellaban), akkor a kovetkezé napra
esedékes reggeli ima utdn mas médon is le leszlnk tesztelve.
Célszeri este megkeresni a fépapot, mert ilyenkor a
lakécellakban van és ott rogton meg is kezdhetjuk velik a
pihenést (jobbrdl az elsd cella a miénk). A kolostorban
maszkaléd nindzsat elétte nem art ledini, kdlonben adandé
alkalmakkor belénksuhint egy-két surikent. Egy fontos dolog: a
t6bbi tanitvanyt a préba ideje alatt nem szabad megszélitani!
Reggel az oregur felkiabalja a népet és mar sétalhatunk is velik
az imaterembe. Miutan mindenki becsédil a reggeli
ajtatossaghoz, a Mester azt tanacsolja, hogy egy ima
elmormélaséval kezdjik ezt a szép Uj napot. Véalasszuk a tar-
gyaink kozdl a fastol6t és mormoljuk mi is el valamilyen imét
(mindegy melyiket). Miutan a Mester befejezte a sajatjat, atsétal
a szomszéd terembe, ahova természetesen koveti a diszes
tarsulat is a tandrara, ahol a harménia alapelveit fogjak tanulma-
nyozni. Olvasgassuk mondjuk a katedra elején levé scrollit
(ugyanaz, mint amilyenek a két falu templomaban voltak).
Miutan ez megvolt, maganyos meditacié kovetkezik és a tarsa-
sag szétszéled. Mi menjink az emeletre, ahol egy csomé
(szamszerint 7 db) scroll olvasgatasaval tolthetjik az elmélke-
dés perceit. A scrollokon van minden, mi szerzetesnek ingere:
vallasi Utmutatd keleti filozéfiakrél, néhany szé a Hold valtoza-
saihoz viszonyitott idészamitasrol, Moebius tanitasai és proféci-
4i, a testi és szellemi frisseség tippjei (példaul ilyenek: egyunk
és aludjunk rendszeresen), stb. A legnagyobb marhasagnak
tanik az egyetlen hasznos dolog, amit a tekercseken talalha-
tunk: a nubiai nyelv legfontosabb kifejezései. Miutan végeztink
a scrollokkal, sétaljunk le az ebédidbe: a jobb oldali helyiség-
ben mar itt van az Mester és vacsorara varja a jonépet. Alljunk
meg valamelyik asztal mogott, majd amikor az odreg szdl,
valasszuk a FOOD-ot a targyaink listajabol és egyidk meg.
Ezutan sétaljunk vissza a halécellaba és miutan a Mester szép
almokat , teritsiik le a gyékénylnket és szunyokaljunk egyet
(természetesen mindezt a lakécellankban). Masnap reggel
ismét sétaljunk el a néppel az imaterembe és kezdjink iméba.
Mihelyt megkezdenénk az imadkozast, a Mester kozli, hogy az
el6z6 napi misortervet sikerilt teljesitenink és most mar csak
egyetlen, végsé teszt van hatra: az igazi ellenség 6nmagunk
mélyén rejlik — igazi mesterré csak az valhat, aki Snmagét is le
tudja gydzni. Ez szd szerint igy torténik: harc kovetkezik sajat
magunk ellen. Miutan annak a rendje s mddja szerint laposra
vertik magunkat, a Mester orvendezik, hogy kialltuk a prébat
és — hosszu vallasi puderrel fliszerezve — atadja neklnk az

Igazsag Kopenyét és Botjat. Ezzel egyidében Moebius is belevi-
gyorog a képunkbe és emeli eggyel a tudasszintinket. A
targyaink listajdban megjelendé kopenyt és botot (ROBE AND
STAFF) vélasziva, bedltdzhetliink szerzetesnek és a tovabbi
harcokban mar bottal szallhatunk szembe az ellenfelekkel.

® A szigetrendszer legnagyobb szigetén fekszik a Csaszari
Palota. Megkézelitése két mddon lehetséges: dél feldl az ajton
vagy a Palotatol északra fekvé barlangon keresztil, amelynek a
kijarata a Palota kertjének hatsé részén levd vizesésbe vezet (ez
utébbi Utvonalon taldlkozhatunk a Shen Jang eldl rejtézkodd
vajakossal is). Az elsé Utvonalon haladva az ajtéban két gardis-
taba botlunk. Csak akkor engednek be, ha szerzetescsuklyat
viselink (vagy elébb laposra verjik Sket). Az egyik igy is allan-
ddan a nyomunkban marad és nemsokara belénkkot. A Palota
belsd részén egy csomd épdalet talalhatd, amelyek felfedezése
hosszu mese, de azért meghallgathatjatok:

Féépulet: a foldszinten balra talalhaté a nubiaiak lakosztalya.
Az elrabolt hercegnének még volt ideje, hogy a szornyd
rabsagba magéaval hozza a hajszaritdjat és egy-két testorét is,
ukik nem nagyon kivdnnak urnéjik elé engedni benninket. Ha
elolvastuk a kolostorban a nubiaiakrdl szold tekercset és
szoétart, akkor széba elegyedhetink a nubiai orrel. A tekercs két
dolgot emlitett meg err6l a népségrél: nagyon szeretnek
jazminbdl készalt Iottyoket inni, amit Sk a Harmoénia Teajanak
neveznek; tovabba, ha egy nubiait talalkozaskor nem elég
melegen Gdvozllink, akkor az szamukra egyenlé a tdmadassal.
Ha a palotaban allé nubiai 6rhoz kozel sétalunk, akkor "Gneziir
leh zohr?" kialtassal fogad benninket, aminek jelentését talan
csak 6 tudja — mindenesetre koszontsik a tekercsrél tanult
Gdvozlé formulaval (SALAH). Ez szerinte (szerintlk) is igy van
és erre félreall(nak) az Utbdl. A nubiai hercegnét megszdlitva
ugyanazt a kérdést kapjuk, mint a testérétol, széval SALAH-
oljunk neki is egyet. O is Gdv6zol és — ha jol forditjuk — azutan
érdeklédik, hogy mi a fenét akarunk téle? Természetesen teazni
jottdnk (EZDERIHN DOHNTEH). A kovetkezé kérmondatban a
hercegné az utan érdeklédik, hogy vajon tedra vagyunk-e?
Természetesen igennel felelink (TAYIB). Teazas utan ismét
vagyaink utan érdeklédnek — mivel nubiai szdkincsink a tean
kival mar csak egyetlen fonévre terjed, most jazmint fogunk
lejmolni  (AHVIIR-PLUUMFIR-TAYIB). Mihelyt megkaptuk,
Moebius is elédugja a képét és emeli eggyel a tudasszintinket.

@ A foldszinten jobbra van a Hadur haremének a lakosztalya.
Az agyasok részlegében szédelgé Shiho Li nevid holgyet
megszolitva értékes infok birtokaba kerulink: az emberek kozdl
a Hadurrél érdekiédve megtudjuk az idébeosztdsat. A Hadur a
Nappal kel, délelétt a tronterembe siet és oft van délutanig,
aztan visszatér a lakosztalyaba, ahol megvacsorazik és nyugo-
vora tér. Az agyasainak mindig megparancsolja, hogy a vacso-
rét vele egyutt koltsék el. Az idébeosztas ismerete arra j6, hogy
elkerdljik a kotozkods hajlamu Hadurat, ha véletlendl nem
trainerrel jatszanank. Egyébként csak varjuk meg az estét, ami-
kor a holgyek felsétalnak hozza az emeletre vacsorazni — aztan
ugorjunk fel hozzd mi is és rugjuk fel. Banataban elmenekal
egy birodalmi galyan, de eldtte elejt egy kulcsot, ami a rabok
bortonét nyitja (itt van lesittelve az oreg csészar is). Ha mar
ugyis itt vannak, valthatunk egy-két szét azzal az agyassal is,
aki az iddbeosztast elarulta: nagyon ordl, hogy sikeralt legyéz-
nink a Hadurat, blablabla, de kozben &k is Ugyeskedtek egy
kicsit: megszereztek egy masik kulcsot, ami a Hadlr szekrénye-
it nyitia a halészobajaban és most szeretnék atadni nekink. Az
emeleten két szekrényt taldlunk: az egyik tok Gres, a masikban
viszont egy rinocérosz szarvara bukkanunk.

® Shen Jang, a gonosz varazslo, alkimista, stb. haza szintén a
Palota kertjébdl nyilik és egyaltalan nem meglepé médon Shen
Jangot talaljuk benne. Nem kimondottan 6rul a latogatdsunk-
nak, sét, ugy fejbekdslint, hogy hirtelen a Halél Szigetén talaljuk
magunkat... (Id. késébb) Mint az eddigiekbdl kiderGlit, Shen
Jang a féellenség a jatékban — értelemszerien az 6 szobaja-
ban levé scrollon talalhaték a legjobb infok a teenddinkkel kap-
csolatban. Mivel Shen Jang j0 szokasa szerint kupanvag ben-
nunket, amikor bekukkantunk hozzd (majd a jaték végén
leszoktatjuk errél a rossz tulajdonsagardl), a scrollja szévegét
csak egyetlen moédszerrel tudjuk elolvasni: ha éppen nincs itt.
Mar t6bbszér tortént ra utalas, hogy ujholdkor az Astral bolygén
mulatja az id6t — ergo ilyenkor kell itt tiszteletinket tenndnk. A
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scroll szovege:"Egy kis Huo Ma Ren csusszant a Csaszar tedja-
ba. Ujhold elsé éjszakajan atlépek az Astral Kapun keresztil az
Astral bolygdra. Az egyetien probléma mar csak a Halhatatlansag
Barackfdja a Halal Szigetén: Shin Doh, a szerencse istene orzi
egy panda képében. Ujhold éjszakain visszatér eredeti alakja.
Brutalis onik 6rzik az utat a barlangjaban”. A szoveg elsé része
egyértelmi: megvan a bizonyiték arra, hogy mivel mérgezték
meg a Csaszart/ Lu Sang mesternek (Xiang Loh vajakos embere)
pedig csak a méreg nevére van sziksége az ellenméreg elké-
szitéséhez. A szdveg tobbi része kissé zavaros, de a kovetke-
z6kbél egy kissé vilagosabba valik (vagy még zavarosabba...).

e A Halal Szigetére kétféle médon juthatunk el: vagy ugy, hogy
Shen Jang kupan vag bennunket, vagy ugy, hogy elhajokazunk
oda (kezdetben a B-verzié az ajanlott, mert valahogy vissza is
kéne térni onnan és az hajé nélkal kissé kordlményes lesz. A
sziget rendkivil baratsagos hely: egyrészt allandé viharok
tombolnak a sziget kordl és a legtobb villamnak az a szokasa,
hogy egy j6 nagyot belénk csap, aminek az egészségunk egy
cseppet sem oral. Ezenkivil a szigetet egy oni nevl népség
lakja, akik kimondottan utaljak a turistdkat. Ezt Ggy juttatjak
tudomasukra, hogy tlazlabdakkal dobaljak ket és ha véletlendl
sikertlne elkapniuk valamelyiket, akkor azt bedobjak egy bar-
langba. Ez az eljaras egyrészt nem tesz jét a lélek erejének,
masrészt féhdsunk kissé zavartta (CONFUSED) valik: a billen-
tyldnyomasokra nem egészen arra megy, amerre kellene. Sze-
rencsére ez az allapot nemsokara megszinik — aztan megint
eléall, mihelyt a barlangban portyazé onik kozil valamelyik
megint a nyakunkba ugrik. (A séraléseink egyébként nagysze-
rlen gyogyithatdak itt az Eye of Fire és a Health Elixir gyégysze-
rek fogyasztasaval). Ebben a barlangrendszerben él egy eldu-

gott helyen Shin Doh, aki hol panda maci, hol a szerencse iste-

ne (Ujholdkor) és 6rzi a Halhatatlansag Barackfajat. Panda
képében nem tudunk vele beszélgetni, mert nubiaiban ugyan
mar ofthonosan mozgunk, de pandaul még az egyszeribb

dolgokat sem tudjuk elmakogni — ellenben ujholdkor szert
tehetunk nala egy bizonyos barackmagra...

A Halal Szigetének északkeleti részén egy masik barlangba nyi-
lik bejarat, amirdl Di Ahn Jon, a felfedezd is emlitést tett a naplo-
jaban. Ebben a barlangban él Kah No Bi, aki szerény tiszteletdij
fejében természetfeletti képességeket biztosité talizmanokat
gyart kalénféle dolgokbdl (Di Ahn Jon példaul lathatatlanna lett
egy vak ember cipéjébdl készilt talizmantol). A tiszteletdij: egy
darab tekndspancélftalizman. Bar Di Ahn Jon napldja nem
emliti, hogy a halasztél milyen tekndcot kell ehhez venni
(GREEN vagy STRIPED TURTLE), de ha valaki nagy nehezen
elhurcol ide egy zoldet, akkor majd rajon, hogy STRIPED kellett
volna... Kah No Bi scrolljan talalhatéak az altala készithetd
varazslatok:

Lebegés (LEVITATION): Lebegteti a pacienst, ami a kézlekedés-
nek meglehetésen kényelmes médja. Egy gém tollara van szuk-
ség hozza (Di Ahn Jon szigetén beszerezhetd a gémtdl). Kivaltéd
ima: ON THE WING =

Lathatatlansag (INVISIBILITY): A neve magéaért beszél. Egy vak
ember cipéjére van szlkség hozza (Xiang Lohban a koldustél
lehet megvenni). Aktivaldé ima: UNSEEN PRESENCE

Vizenjaras (WATER WALKING): Szabadon maszkalhatunk vele a
vizen (4 la Mozes). A talizmanhoz egy tengeri herkenty( allkap-
csara (SEA BEETLE'S MANDIBLE) van szlkség. Ezek az allatok
elég nagy szamban élnek a Halal Szigetének kérnyékén levéd
tengerben és rogton felismerjlk jelenlétiket onnan, hogy egy jo
nagyot a fejunkre csaptak. Az allkapcsukat természetesen csak
ugy szerezhetjlk meg, ha nem veszik észre, hogy jovink —
tehat kell hozza mar egy lathatatlansag talizman is. Kivaltdo ima:
THE SOLID PATH.

Sérthetetlenség (INVULNERABILITY): Visel6jét megovja a fizikai
karosodasoktél (mit szél majd ehhez Shen Jang?). A talizman a
tengeri sarkany pikkelyébdl (SCALE) készll, akit csak vizen jar-
va és lathatatlanul tudunk megkozeliteni (kell tehat olyan
talizman is). Kivalté ima: THE ARMORED ONE.

Nna. Most mar hetet-havat sikerilt 6sszehordanunk a WINDWALKER-rél. Ennyi tipp valdszinileg az amatér kalandozoknak is elég
lesz ahhoz, hogy kellemes atalvatlan éjszakakat toltsenek a jatékkal. Hopp! Majdnem elfelejtettiik, hogy egy hasznos targyrél még
nem esett egyetlen sz6 sem: ezt hajndvesztdnek hivjak és nem a jatékban lehet beszerezni, hanem a sarki patikaban. Ezt minden-
képpen készitsik magunk mellé, mert hajzatunkban a jaték folyamén egész biztosan folytonossagi hianyok fognak képzdédni. Az
id6zitések eltalalasahoz és a jaték végéhez kellemes Ujrakezdéseket kivanunk...
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— Combat Pilot

Ha j6! szamoljuk, akkor — a TokésMakost leszamitva — idestova 10 szammal ezeldtt olvashattatok szimulator-leirast a CoV-ban.
Mivel ezt az allapotot teljességgel tarthatatlannak éreztik, kotoraszni kezdtink a régiségeket tartalmazé fidkunk mélyén valami
"leirnivalé” utdn. Hmmmm, INTERCEPTOR — mar volt; FIGHTER BOMBER — mar volt; FALCON — mar volt; STEALTH FIGHTER
— mar volt; RETALIATOR — maér volt. TANK KILLER — ez cool, ez még nem volt! Oh, sajnos hibas — ez majd csak lesz. Aha! F-
16 COMBAT PILOT! Dupla 6rém: még nem volt és mikddik! Amigan mondjuk nem szamit valami vadonatijnak, mert kb. a
FALCON-nal egy(tt jelenhetett meg (széval testvérek kozott is van mar vagy két éves), tehat mindenképpen aktuélis egy leiras réla.
Mar csak azért is, mert 64-en is megjelent egy lemezes atirata. Ha valaki latta az Amigas COMBAT PILOT-ot és utana megnézte 64-
en is, akkor — elsé pillantdsra — egész biztosan elégedetten csettintett a nyelvével: a lehetéségekhez képest szinte tokéletesen
sikerdlt atdhetni a jaték grafikajat. Aztdn késSbb mar egy kicsit savanyUbb lett a csokolédé...

A COMBAT PILOT a szimulatorok kozil egy nagyon érdekes vonasaval emelkedik ki, mégpedig azzal, hogy a szokasos
kildetéseken kivil egy stratégiai részt is elhelyeztek benne, ahol nemcsak egyetlen gépet, hanem egy 4 F-16-osbdl allé szazadot
iranyftunk. LehetSség van csak "sima” bevetéseket jatszanunk vele, de ha karrierre vagyunk, akkor a jéték két nagyobb részre fog
oszlani: elészér 5 gyakorlé kaldetésben kell elsajititanunk mindazon feladatokat, amelyekkel egy hétkdznapi vadaszpildta
szembekerilhet (itt a célpontokat meg fogjék szabni nekink), majd ha sikeresen helytalittunk, kovetkezik a stratégiai rész, amelyben
a tamadé ellenséges csapatok ellen sajat elképzeléseink alapjan kell csapasokat mérndnk.

Az alabbiakban a bonyolultabb Amiga verziét ismertetjik és kozben kitérink a 64-es valtozat eltéréseire:

Indulés

Bejelentkezés utan az eligazitéhelyiséget latjuk. A repualétérre

nyilé6 ablakra (DEMONSTRATION) clickelve indithatjuk a jaték

demojat, ahonnan 'SPACE’'-szel tudunk ide visszatérni. A

demoban egy éjszakai és egy nappali bevetést nézhetink

végig, ami a gyakorlé kildetések kozul a Scramble-t mutatja be.

Az asztalon all6 szamitogép (CONTROLS) véalasztasa utan két

irdnyitasi méd kozul valaszthatunk. Az asztal mogotti falon 16géd

két képre clickelve, a gépunk fegyverzetének (WEAPONS DATA)
illetve az ellenséges gépek (AIRCRAFT DATA) miszaki adatait
vizsgalhatjuk. Az ellenséges gépek (AIRCRAFT DATA) technikai
adatai a jaték szempontjabél nem tul lényegesek — a lényeg,
hogy a harom legmodernebb szovjet vadaszgéptipussal (MIG-

27, MIG-29 és MIG-31) fogunk talalkozni a bevetések soran.

A fegyvereknél (a tapasztaltabb jatékosoknak valészinlleg mar

ismerds lesz mindegyik) az alul levé ikonokkal lapozhatunk és

az EXIT-tel térink vissza. A jobb felsé sarokban lévé sziluettnél
lathaté, hogy az adott fegyverbdl melyik felfiggesztési pontra
lehet pakolni és hany darabot :

DURANDAL: Az ellenséges repuldterek kifutopalyainak megron-
galasara hasznalhatd rakéta. 250 |ab alatt kell elengedni. (A
64-es verzidban valahogy nem tudtuk hasznalni...).

AIM-9 SIDEWINDER: Az amerikai légieré gépeinek standard kis
hatétavolsagu, légi célpontok ellen alkalmazott infravords ira-
nyitasu rakétaja. Hatétavolsdga 11 mérfold, a célzéberendezé-
se csak ezen a tavolsagon beldl levé célpontot képes befogni.
A célzéberendezést az egyik kontrollmonitorra lehet behivni,
de ennek a hasznalata nélkdl is el lehet talalni az ellenséges
gépeket. Ha hatétavon bellli befogott célpontra tizellnk vele,
akkor a talalat majdnem biztos, de az ellenség flare széra-
saval elkerdlheti.

AGM-65 MAVERICK: 25 mérfoldén beldli foldi célpontok ellen
hasznalhaté ‘fire and forget' (teljesen automata vezérlésd)
rakéta. Elméletileg 30.000 lab alatt barmilyen magassagbdl
indithaté és a befogott célponton a talalat teljesen biztos. Két
fajtaja van: a D tipus infravorés-, az E lézeriranyitasu. Mindkét
tipust azonos médon kell hasznélnunk: ha a Maverick az
aktualis fegyver, kapcsoljuk be valamelyik kontrolimonitoron a
Maverickek célzéberendezését, majd miutan a célpont (vagy a
célpontok valamelyike) latotavolsagba kerdlt, nyomjuk meg a
'tGz' gombot. A latotérben egy négyzet mutatja, hogy a célzé-
berendezés koveti a célpontot és ezzel egyidében a kontroll-
monitoron is megjelenik a célpont képe. Ha ez megtortént,
azonnal tazelhetunk is.

AGM-88 HARM: Automatikus radariranyitasu rakéta 12 mérfold
tavolsagon belil fekvé foldi célpontok ellen. A Maverick bizto-
sabb...

Mint mar emlitettik, a jaték tulajdonképpen két részbdl all: az

els részben el kell sajatitanunk a gép iranyitasat és helyt kell

allnunk az 5 kuldetésben, majd ezutan kovetkezik a karrier az
éles bevetésekkel, ahol mar némi stratégiai érzékre is szlikség
lesz. Nem kételez karriert jatszanunk: ha a pilétara (QUICK-

START) clickelink, akkor csak sima gyakorlérepilést jatszunk,

az ajtét (MISSIONS) valasztva pedig a kuldetéseket gyakorolhat-

juk egyenként. Ha karriert akarunk jatszani, akkor mindenek-
el6tt az iratszekrényre (PILOT'S LOG) clickelve egy elére meg-
formazott lemezbdl save-disket kell gyartanunk, amire majd
kimentegethetjik a teljesitett kildetéseket. Ha mér van kimentett
karrierink, akkor a piléta laba mellett lévé tadska vélasztasaval
(RECALL GAME) behivhatjuk a save-diskrél. Ha a karriert most

/\ Kellemes lehet egy ilyen szerelésben... (Amiga)

kezdjik, akkor az ajté (MISSIONS) valasztasa utan hatarozzuk
meg, hogy melyik gyakorlé kildetést akarjuk jatszani. Ha save-
disket nem hasznalunk, akkor a program ennek az opcionak a
valasztasakor jelzi, hogy a teljesitett gyakorlat nem kerul kimen-
tésre, tehat 6ncélu repkedés kovetkezik.

Kaldetések

A MISSIONS valasztasa utan megjelend képernyén az egyes
képek valasztasaval tudjuk kivalasztani, hogy melyik gyakorlatot
akarjuk jatszani:

TRAINING: Ez a gyakorlé Gzemméd. Véalasztasa utan megjelenik
a lista, ahol kijeldlhetjik, hogy a gyakorlas honnan kezddd-
jon: a FREE FLIGHT gyakorlé repilés, tulajdonképpen ugyan-
az, mintha inditdskor a QUICKSTART-ot vélasztottuk volna, a
LANDING PRACTICE pedig leszallasi gyakorlat. A tovabbi
menidpontok valasztasaval a kildetéseket gyakorolhatjuk, de
— karriernél — a sikeres teljesités utan sem kerul kimentésre
a jaték! Ha megvan a megfelelé kildetés, akkor BEGIN
TRAINING-gel kezdunk, CANCEL-lel vagy a bal felsé sarok-
ban lévé ikon valasztasaval visszalépunk a kildetés kivalasz-
tasahoz.

GLADIATOR: Szimulatoroknal kuridzumszamba mend opcié —
két jatékos jatszhatja egymas ellen a stratégiai részt (amihez
természetesen két Gsszekotott Amiga szikséges). Valasztasa
utan be kell allitani az adatatviteli sebességet és ki kell
véalasztani, hogy a piros vagy a kék vezért fogjuk iranyitani.
Ha nem parban jatszunk, akkor ezutan TAKE OFF-ot ne
véalasszunk, mert a jaték OPPONENT NOT READY uzenettel
lefagy.

WATCHTOWER: Két foldi célpontot kapunk (Fuel Depot, Factory
Complex, Power Station vagy Airbase fajtakbdl), amelyekrdl
fotdkat kell készitenink. Szlkséges felszerelés tehat az Atars
Pod.

TANKBUSTER: A neve magaért beszél: a felvonuld ellenséges
harckocsioszlopokat (egy vagy két oszlop) kell tamadnunk.

HAMMERBLOW: [tt egy vagy két ellenséges tamaszpontra
(Command Center, Airbase, Military Base vagy Sam Site) kell
csapast mérnunk.

SCRAMBLE: Bevetési gyakoriat. Vadaszat a légtérbe behatold
MIG-ekre. 2-3 ellenséges vadaszgép jelent meg a repuldtér
kdzvetlen kdzelében és minél gyorsabban le kell I6nink Sket.

\
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DEEPSTRIKE: Alacsonytamadas az ellenség utanpétlasi vonalai
(Fuel Depot, Factory Complex, Power Station) ellen. Javasolt
fegyverzet ezek ellen az Mk-82-84 bombék, esetleg a
Maverick-bél az E tipus (mivel a D tipusu infravords vezérlé-
s, nem nagyon akarja befogni az épuleteket). A célok viszont
olyan nagyok, hogy még bombékkal is nagyon nehéz elhi-
bazni Gket.

(A 64-es verzidban az eligazitéhelyiség és a kildetések képer-

nydje ossze van vonva egy képre. Innen — értheté okokbél —

kimaradt az egymas ellen valé kiizdelem; a RECALL GAME és a

PILOT'S LOG menupontokat a karrierhez Osszevontadk egy

menupontba (a save-disket a programbdl is meg lehet csinalni),

a kildetések gyakorlasa pedig ugy torténik, hogy a TRAINING

feliraty ablakra clickelve ON/OFF éllasba tesszik a gyakorlasi

lehetéséget. A 64-es verziéban nem lehet a leszallast gyakorol-
ni.)

El8készités

Valamelyik kuldetés valasztdsa utdn egy nagyléptékd térképet
latunk, ami a harcteriletet abrazolja (a sajét terdlet a térkép bal
oldala). Piros jelek mutatjak a kalonbozé ellenséges célponto-
kat, sargak (64-en zdldek) a sajat reptereinket és szirkék a sajat
objektumokat (a tobbi jeldlés nyilvanvald). A térkép alatt 6
nyomégomb lathaté, amelyek valasztasa a kovetkezd dolgokat
eredményezi:

COMMAND: Ez csak a stratégiai résznél (a gyakorld kildetések
teljesitése utan) él, ezzel vesszik &t az egyes gépek feletti
parancsnoksagot. .

MISSION: Csak a gyakorlé kildetéseknél hasznalhaté. Valaszta-
sa utan megkapjuk, hogy melyik kaldetést jatszuk (MISSION),
és a kuldetés célpontjainak (TARGET A/B) mik a koordinatai.

TARGETS: Lehetséges célpontok (sajat/ellenséges) megjelenité-
se/kikapcsolasa a térképen.

Command Centre: parancsnoki bazis. Mindkét oldalon csak
egy-egy db van beldlik.

Military Base: tAmaszpont.

Tank Battalion: harckocsioszlop. Ez egyenként 3 db harcko-
csit jelent, de — a gyakorlé bevetéseknél — a célpont lekiz-
déséhez elegendd egyetlen tankot is eltalaini.

SAM Site: légelharité rakétaallasok. Ezek egyenként 4 db kilo-
véallvanybdl allnak, de — a gyakorlé bevetéseknél — a cél-
pont lekizdéséhez elegendé egyetlen kilovéallvanyt is eltalal-
ni.

EWR Site: radarallomésok. Nem szoktak a bevetések célpont-
jaként szerepelni, de ha egy ilyen bemér benninket, akkor
nemsokara szamithatunk az ellenséges vadaszok megjelené-
sére, illetve SAM-éllas kozelében levegs-fold rakétakra.

Fuel Depot: uzemanyagraktarak. Egyenként 3 db épulet, ele-
gendd egyet eltalélni.

Power Station: erédmuvek.

Factory Complex: gyarak.

REPORT: a felderités jelentése a varhaté ellenséges tevékeny-
ségrdl, illetve a gépunket kovetd foldi és légi elharitas aktivita-
sanak szintjérdl.

WEATHER: Idéjarasjelentés a széliranyrol, a széllokésekrdl és a
felhézetrdl.

WAYPOINT: Tajékozddési pontok betaplélasa a fedélzeti szami-
tégépbe. Az ezeket 0sszekotd vonal adja meg a bevetés terve-
zett Utiranyat. A WO jel6lési waypoint automatikus (mindig a
kiindulé repteret tartalmazza), ezenkivil bal clickkel még 5
tajékozddasi pontot tudunk meghatarozni. Alul, a bal oldali
ablakban (WAYPOINT POROGRAMMER) lathaté, hogy a
pointer pillanatnyilag melyik koordinatara mutat;, a kézépsé
részen lathatéak a mar bedllitott waypointok és a kildetés
célpontjainak a koordinatai; a jobb oldalon lévé ablak valasz-
tasaval pedig torélhetjik az eddig beprogramozott tamponto-
kat (RESET ALL THE WAYPOINTS). Jobb clickkel egyenként
is lehet torélni waypointokat.

A kuldetéseknél csak azokat a célponttipusokat érdemes bekap-
csolva tartani, amelyek a MISSIONS menupontban célpontként
szerepelnek, mert igy konnyebb megtalalni Sket. A célpontok
kozelében (vagy mondijuk rajia) jeldljink ki egy-egy waypointot,
hogy egyszeribb legyen odatalalni. Logikus, hogy az Utvonalat
ugy tervezzik meg, hogy az lehetéleg ne az ellenséges SAM-
allasok felett vezessen...

A jobb oldalon harom ikon talalhaté, amelyekbél a TAKE OFF

valasztasaval kezdhetjlk meg a kuildetést, a MET OFFICE-ra

clickelve pedig megvizsgalhatjuk (vagy akar at is allithatjuk),
hogy a kildetésben lesz-e gyenge/erés (LIGHT/STRONG) szél
(WINDS) és az milyen iranybdl fog fujni. A TURBULENCE jelzi,
hogy szamithatunk-e szélérvényekre, DAY/NIGHT pedig hogy
nappali vagy éjszakai kildetés var rank. A CLOUDS mutaija a
felh6zetet, ha aktiv, akkor a HEIGHT jelzi a felhézet alsé hatarat
(ét is lehet allitani). A felhézet nehezités a jatékban: mivel egy
kukkot nem latunk elére, felhébe kerllve a mulszerek alapjan
kell (vak)repulndnk.

(A 64-verzio eltérései: Az Amigan ki/bekapcsolhaté dolgok (idé-
jarasjelentés, célpontleiras, waypointok) egyszerre latszanak a
képernyé alsé részén és nem lehet kapcsoigatni a célpontok
megjelenitését sem a térképen — mindig az osszes a képer-
ny6n van. A waypointokat nem koti 0ssze piros vonal és egy~n-
ként sem lehet toroini Sket, csak az 6sszeset (CLEAR). Az id6ja-
rasi paraméterek fixek, nem lehet allitani 6ket.)

A WEAPON ikon vélasztasaval szerelhetjik fel a gépet. Vigya-
zat, ha ezt kihagyjuk, akkor a gép mindossze 500 db gépagyu-
toltény fegyverzettel szall fel! (64-en az EXIT vélasztaséra a tér-
kép utan automatikusan ez kovetkezik.)

A gép felszerelése

Egy F-16-os vadaszgépet latunk szembdl, amely a szarnyak
alatt 3-3, a szarnyak végén 1-1 és a torzs alatt 1 db fegyverfel-
fuggesztési csomdponttal rendelkezik. A felsé sorban az A.UW.
mutatja az aktualis felszallosulyt, FUEL az Gzemanyag mennyi-
ségét, ROUNDS a beépitett gépagyuhoz szolgald I6szert (500
db) és G a gép altal elviselt nehézkedési erét (ez altalaban 9, de
ha valamelyik csomépontra 3 db Mavericket tettiink fel, akkor
5.5-re csokken).

A gép jobb szarnya alatt lathaté FUEL felirat az Gzemanyagtohtét
jelzi: az egér bal gombjaval noveljak, a jobbal pedig csokkent-
juk az Uzemanyagot (nem mintha erre szukség lenne: alapélla-
potban teljesen fel van tankolva, csak a stratégiai részben kell
ismét feltolteni a tartalyt).

/\ Most mér barétségosan fest a masina (64)

Az alsé részen lathatdak a valaszthatd felszerelések. A fegyve-
rek aktait jelzé "falekre” clickelve kapjuk meg a fegyver képét
és leirasat, tovabba ez a fegyver lesz az aktualis is. A rakéta
alaku pointerrel valamelyik csomépontra mutatva tudjuk az
aktualis fegyvert feltenni az Gres csomépontra (bal click) vagy

jobb clickkel leszedjik az oftt levé felszerelést (a

felrakas/leszedés a szarny alatti csomépontoknal az egyensuly

végett parallel torténik). A felszerelések kozul a Maverick, Harm,

Sidewinder és Durandal nevek mar ismer6sek a jaték elejérdl, a

tobbi felszerelés a kovetkezd:

AIM-120 AMRAAM: kozepes hatétavolsagl levegé-levegd
rakéta, mlikodése hasonld a Sidewinderhez. 3-25 merfoid
tavolsagban levé célpontok ellen hasznalhato.

MK-82/83/84 (64-en nincs): 500/1.000/2.000 font sulyu hagyo-
manyos bombék. Ertelemszerien foldi célpontok (féleg tan-
kok, épulstek) ellen hasznalhatéak. A hasznalatuk lehetSleg
zuhanébombézéassal tdrténjen. Az Mk-82/83 bombéknal a
rarepiléssel célzunk, az Mk-84-nél egy célzéberendezés is
segit a célzasban: ha ez az aktiv fegyver és a célpont a célkor-
ben van, akkor nyomjuk meg a 'tiz' gombot. Megjelenik egy
kis kor és — ha éppen nem kanyarodunk — egy folyamatosan
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fogyo fuggdleges vonal. Amikor a vonal elérte a kort, a megfe-
lelé helyen vagyunk — Ujabb 'tGz’ gombbal mehet is a cso-
mag. Miutan a gép orrat a magasba emeltik, nemsokara hall-
haté a becsapddast jelz6 detonacié és hétrapillantva lemér-
hetjik a célzas pontossagat.

LANTIRN (64-en nincs): Ez egy passziv fegyver. Az ECM kom-
binalt zavarérendszert tartalmazza beméré- és rakétavezetd
radarok ellen. A torzs alsé részére lehet felrakni, de nem fog-
lal el felfiggesztési pontot (tehét ezen kivil még lehet a torzs
ala felrakni példaul egy tartalyt is).

ATARS RECON POD: A torzs alatti csomépontra felszerelhetd
berendezés. Felderité kildetéseknél (példaul Watchtower) van
szukség réa: az 'F8' billentyd megnyomasara felvételeket
készit a célpontrél.

FUEL TANK: 2.200 gallonos pét-Gzemanyagtartaly a repulési
tavolsag meghosszabitasahoz. A tartalyban lévé Gzemanyag
automatikusan, hozzaaddédik a teljes készlethez, tehat nem
kell kilon atszivattyuzni belSle, mint a FALCON-ban.

Az F-16 standard fegyverzetéhez tartozik még a beépitett gép-
agyu, amelyre kidldetésenként 500 toltényt visszink magunkkal.
A bevetéshez szikséges fegyverzetet nem szikséges neklnk
osszedllitani: az alsé részen Ilathaté GROUND CREW
RECOMMENDED (64-en CREW'S CHOICE) ikonnal a foldi sze-
mélyzet altal javasolt fegyverek kerlilnek automatikusan a
helyukre (altalaban jol valogatnak a fiuk, de néha nem art felal-
biralni az elképzeléseiket...). A PILOT 1/2/3 ikonok csak a stra-
tégiai részben lesznek hasznéalhatok: ezzel vélasztjuk ki a gép
pilotajat (a kigyujtott STORE lampa jelzi a hasznalhaté piléta-
kat). A CLEAN ikon valasztdsaval az Gsszes csomoépontrdl
leszedhetjuk az oda felrakott felszerelést.

(64-es eltérések: Csak Sidewinder, AMRAAM, Maverick DJE,

Durandal, Harm, Atars Pod és Fuel Tank felszerelések valasztha-

tok. Valasztasukra nem technikai leirast kapunk, hanem a felsé

sorban a WEAPONS SELECTED felirat mutatja, hogy ez az
aktualis fegyver és valamelyik felfiggesztési csomépontra
clickelve ilyen fegyver fog ott megjelenni.)

Miutan a megfelelé cuccokat 6sszevalogattuk, az EXIT valaszta-

saval lépjunk vissza a térképhez és onnan a TAKEOFF valaszta-

saval kezdjik meg az akciot (64-en az EXIT rogton inditja).

Kezelébillentyik:

Amiga

Amikor a gép fulkéjébe kerattink, mindenekeldtt nyomjuk meg
az 'Enter’-t egyszer vagy kétszer, kilonben barmilyen billentyd-
nyomasra csak idegesité sipolds a vélasz. A gép irdnyitdsa
barmelyik portba dugott joystickkal, vagy a szambillentydkkel
lehetséges (numerikus billentydzetrél és standard billentyizet-
rél egyarant). Az '1' és a '3’ billentyikkel aktivalhatok a segéd-
szarnyak, vagyis magassagvesztés nélkdl tudunk kis szégben

kanyarodni (pontos iranybaallashoz hasznalhatd). Tovabbi
kezelSbillentydk:

'F1-F3": A harom kontrollmonitor kijelzési médjainak valtoz-

tatasa egyenként. Ugyanezt valtjdk a 'W’, 'E' és 'D’

billentydk is: csoportosan kapcsoljak a kijelzési

mddokat.

S A miszerfal 10-es szammal jelolt ablaka kijelzési
maodjanak bedllitasa (airpori/target/waypoint).

'F6': Lapozés a 10-es ablakban lévé infok kdzdtt, asze-
rint, hogy 'F5'-tel milyen Gzemmddot allitottunk be
veie (tehat ha waypointot, akkor a waypointokat lis-
tazhatjuk vele.

d 7 o Az ILS (Interactive Landing Systemn) aktivalasa.
Leszallaskor segiti a mandvereket. Csak a repalétér
kozvetlen kozelében lehet bekapcsolni.

'‘F8" Az Atars Pod felszerelés hasznéalata felderitésnél,
vagyis fotézés. Az Gzenetsorban BAD RECONN
DATA mutatja, ha a felvétel nem sikerilt vagy nem
a célpontot fotéztuk. Természetesen csak akkor
hasznéalhatd, ha vittink magunkkal ilyen berende-
zést.

P10 ECM rendszer aktivalasa. Csak akkor hasznalhato,
ha vittink magunkkal Lantirnt.

'Q'/'Tab’: Valogatas a fegyverek kozott.

il f. Radiéizenet.

P Pause, kovetkezé megnyomasra folytatodik a jaték.
1H" Ki/bekapcsolja a HUD muiszereinek kijelzését.

'K A HUD-ban (Head Up Display: a latétérben lévé
muszerek egyuttes megnevezése) ki/bekapcsolja
az emelkedést és a d6lésszoget mutato skalat.

'G": Kapcsolat az iranyitétoronnyal. Ha repulétér kozelé-
ben vagyunk és a leszallas lehetséges, akkor ezu-
tdn az Uzenetsorban folyamatosan szdveges tajé-
koztatast kapunk a leszallashoz szikséges mand-
verekrdl.

‘U Kerekek be/ki. 300 mérfold/h sebesség elérése

utdn a program is jelzi, ha kint felejtettik Sket.

(a numerikus billentylzeten is) A hajtomiteljesit-

mény novelése/csokkentése. Ha mar 100% a telje-

sitmény, akkor a '+' megnyomaésa az utanégetd
fokozatait kapcsolja.

Chaff szérasa radar iranyitasu rakétak zavarasahoz.

Flare szérasa infravords iranyitast rakétak zavara-

sahoz.

% i Lenyomva tartasaval aktivaljuk a szarnyfékeket,
azaz a motorteljesitmény csokkentése nélkdl érink
el sebességcsokkenést. Leszallasnal, zuhanébom-
bazéasnal illetve légiharcnal ajanlatos hasznalni.

'CTRL'+ 'E': katapultalas.

="

mo

\/ Na, szép kildtasok! (Amiga)

A kurzorbillentydk lenyomasaval a hatra/balra/jobbra nézeti
képek kozott kapcsolhatunk. A bal oldali nézetnél egy analodg
iranytd jelzi a haladasi iranyunkat és a motorteljesitményt, a
jobb oldali nézetnél pedig az esetleges meghibasodasokat
mutatjak a kigyulladé lampak (NAV: kormanylapatok; OXY: oxi-
génellatas; LAN: futomuivek; RAD: radar;, HUD: a HUD
muszerei, beleértve a célzoberendezéseket is; WPN: fegyverek;
COM: kontrolimonitorok; ECM: ECM rendszer; ILS:
leszallasiranyité). 64-en  nincsenek nézeti képek, a
meghibésodott berendezések listajat a '4’ billentydvel lehet
behivni az egyik kontrollmonitorra — a tobbi info pedig a
miszerfalon is lathatd.

64.

"1-4": A kontrollmonitorok kijelzési maédjat allitja (itt nem
egyenként, mint az Amigan, hanem logikai csoporton-
ként az 6sszeset).

+'/'—"1 A hajtdémiteljesitmény novelése/csGkkentése. 64-en
nincs utanégeto.

5P Radiduzenet.

e Kerekek be/ki. 300 mérfold/h sebesség elérése utan a
program is jelzi, ha kint felejtettik Sket.

B Pause, kovetkezd megnyomasra folytatodik a jaték.

'‘@": ILS aktivalasa és radidkapcsolat az iranyitétoronnyal.

'H" Ki/bekapcsolja a HUD miszereinek kijelzését.

'Z''X’:  Csdrélapok:

{53 Vélogatas a 10-es ablakban jelzett célpontok kozott.

‘B Fékek aktivalasa. Ha levegében vagyunk, akkor
szarny-, ha foldon, akkor kerékfékek.

‘M’ Valogatas a waypoint/target/airport kijelzések kézott a
10-es ablakban.

'F1': Vélogatas a fegyverek kdzdott.

'F8": Chaff szérasa.

d g Flare szorasa.

N\
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Miszerek

Analég sebességjelzé (mérfold/h).

A pilétara haté nehézkedési eré (G). Mivel itt nem fordul-
hat el6 a FALCON-bdl ismerds "voroslatas” vagy “"fekete-
latas”, az értéke csak akkor érdekes, ha valamelyik
szarny alatti csoméponton 3 db Maverick vagy bomba
van: ilyenkor a gép csak 5.5 G terhelést bir ki, tehat nagy
sebességnél lehetéleg ne kezdjink forduléba ugy, hogy
kézben meredeken emelkedink vagy zuhanunk. (64-en
nincs ilyen mdszer.)

Analég iranytd, a kézepén levé nyilacska jelzi haladasi
iranyunkat.

A skéala a mandverezésben segit: allanddan jelzi az emel-
kedés mértékét és a gép ddlésszogét. 'K'-val kikapcsol-
haté. (64-en nincs ilyen miszer.)

A hangesebességet (Mach) jelzi. (64-en nincs ilyen
muszer.)

Célkor.

Analog magassagméré (x1.000 lab)

/\ ”"Repil a nehéz Falcon, ki tudja, hol 4ll meg?” (64)

10:

11

Ha valamelyik fegyver irdnyitérendszere befogott valami-
lyen célpontot, akkor RNG jelzi a tavolsagat, BRG pedig
azt a haladasi irdanyt, amerre fordulnunk kell, hogy ponto-
san a cél felé haladjunk.

Az aktualis fegyver kijelzéje, mellette a fegyverbdl rendel-
kezésre allé készlettel (ha valamelyik kifogy, akkor auto-
matikusan a kévetkezére kapcesol).

Ebben az ablakban lathatéak a waypointok/légi célpon-
tok/repulbterek adatai (attél figgéen, hogy az 'F5'/'F6’
(64-en 'M'/’C’) billentydkkel milyen kijelzést allitottunk
be). AIW/T 1-6 jeldli az éppen kijelzett objektum sorsza-
mat; RNG a tévolsagat mérfoldben; BRG azt a haladasi
iranyt, amerre fordulva pontosan felé repullink; az ETA
fedélzeti szamitégép pedig azt a — nem valés — idét
mutatja, amely a célpont eléréséhez a jelenlegi sebesség
mellett szikséges.

Analég muhorizont.

12-13:A fékek visszajelz6je. Ha muikodtetjik, az A lampa a

14:

15:

16:

szarnyfékek, a W a kerékfékek behuzott allapotat jelzi.
(64-en ettdl egy kicsit lejjebb, a képernyd jobb oldalan
vannak ezek a lampéak.)

ltt két lampa talalhaté, ami az alacsony Uzemanyagszintre
figyelmeztet: az alsé 1.000, a fels6 500 gallon Gzem-
anyag alatt gyullad ki. (64-en F és E felirata van a lam-
paknak.)

Ez az ablak tulajdonképpen semmit sem mutat, csak a
jaték elején latunk benne egy ?IFF és egy ?ETURN felira-
tot. Ha nincs benne semmi, onnantdl kezdve élnek a bil-
lentyGfunkciét (talan az Gzenetsorban megjelend kédra
kellett itt valaszolni az eredeti péidanyban). (64-en nincs
ilyen mdszer.)

Az Ozemanyagmennyiség kijelz6je. (64-en a midhorizont
mellett van.)

14

18:
19:

20:

21:

22:

23:

24:

25:

26:

27l

A hajtémuteljesitmény kijelzéje. (64-en a mihorizont mel-
lett van.)

Az emelkedés/sillyedés analog kijelzdje.
Kontrollmonitorok. A harom képernyon az 'F1-F3’ (64-en
'1-4") billentydkkel hétféle infot jelenithetink meg:

e Repulési adatok: IAS mutatja a sebességlnket; ALT a
magassagunkat; VS| az emelkedés mértékét (ha piros,
akkor negativ, vagyis sullyedink): HDG a pontos halada-
si iranyt fokban (ezt kell 6sszevetni a 10-es szamu ablak-
ban lévé BRG értékkel, ha a kijelolt célpont felé akarunk
haladni); FUEL az Gzemanyag mennyiségét.

@ ILS leszallémiszer képernydje: csak repalstér kézelé-
ben lehet bekapcsolni. A sarga vonalak mutatjak, hogy
milyen szogben repulink ra a kifutopalyara, a felsé
részen levd szamok a haladasi iranyunkat illetve azt a
szoget mutatjak, amelybdl a kifutopalyara rarepulink, az
alsé szamok pedig a foldet érésig hatra lévo idét és a
reptér tavolsagat jelzik (ez a tavolsag az iranyitotorony
tavolsaga, nem a kifutépalya eleje!).

® Fegyverképernyd: a gép sziluettjén levé abrak mutat-
jak, hogy mely csomdpontokon vannak fegyverek és
melyikbdl hany darab.

® Leveg6-levegd rakétak célzasat tamogaté mdszer:
akkor érdemes bekapcsolni, ha a harci radaron ellensé-
ges gépek tintek fel és meg akarjuk tdmadni Sket. Az
ellenséges gépet jelold kis négyzetet (sarga szin mutatja
azt, amelyiket a célzoberendezés kovet) a két vonal kozé
kell hozni. A bal felsé sarokban levé szam jelzi a cél
tavolsagat, a jobb felsé a kérulbellli magassagat (x1.000
lab), a jobb alsé pedig a haladasi iranyt.

e Maverick célzéberendezés: ha ezt a képernyét bekap-
csoljuk, akkor egyelére nincs rajta semmi. Ha Maverick
az aktualis fegyver és a célkorben van lehetséges cél-
pont, akkor 'tiz' gomb utan itt jelenik meg annak a cél-
pontnak a képe, amelyikre a Mavericket kil&juk.

e Térkép: ezen a képernydn annak a szektornak a szama
és nagyitott képe lathaté, amelyben pillanatnyilag tartéz-
kodunk.

e Radar: A haladasi iranytél +/— 30 fok eltérés iranya-
ban, a koézvetlen kézelben ievé foldi célpontokat jelzi.
Nem art rapillantani tamadas elétt, hogy tudjuk a cél
hany objektumbdl all.

@ az utolsé képernyd gyakorlatilag a HUD-ban lévé egyik
muszer analég megfeleldje: a skala jelzi, hogy emelke-
dink-e vagy sullyedink — ha nem szimmetrikus, akkor
valamelyik iranyban fordulunk.

Valamit biztos jelez, ha ott van — csak az nem vilagos,
hogy mit.

A kerekek allapotjelzéje. Ha a sziluetten levé lampak z6l-
den égnek, akkor kint vannak, ha pirosan, akkor behuz-
tuk Sket.

A motorteljesitmény kijelzése %-ban. Az alatta levé ablak
mutatja az utanégeté fokozatait, ha bekapcsoltuk Sket.
(64-en nincs ilyen miszer: a motorteljesitmény a jobb
felsé sarokban lathatd %-ban, utanégetd nincs.)

Ha a repulégépet talalat érte, akkor itt sargan villog az
ALERT feliratd lampa.

ltt 5 lampacska figyelmeztet arra, hogy aktiv az ECM
(EC); inravords levegd-levegd rakétat I6ttek ki rank (IF —
szérjunk chaffet); radariranyitasl levegd-levegd rakétat
I6ttek ki rank (AA — szdrjunk flarest); légelharitd rakétat
16 rank egy SAM-allas (SA — szérjunk chaffet); ellensé-
ges gépek kozelitenek felénk (EW). (64-en a lampaknak
nincsenek felirataik).

Harci radar, légi célpontokat jelez. Piros korok mutatjak
az ellenséges gépeket, X-ek a kil6tt rakétakat és sarga
négyzet azt a gépet, aminek az adatai a szamitégépbe is
bevannak taplalva (TO-T6-ig valaszthaté a 10-es ablak-
ban).

t 6 lampacska talalhaté, amelyek kigyulladasukkal
jelzik, hogy valamilyen rakétat I6ttek ki rank (felsé sor), a
kerekek kint vannak, az ILS aktiv vagy radiduzenet
érkezett (also sor).

Uzenetsor. It jelennek meg a figyelmeztetd Uzenetek, a
réadiouzenetek vagy a leszallast iranyité parancsok.
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Tanacsok a leendd pilétaknak

e A fegyverzet megvélasztasanal altalaban a foldi legénység
altal javasolt felszerelés megfelelé a gyakorlé bevetéseknél, bar
az altaluk javasolt AMRAAM rakétakat részinkrél le szoktuk cse-
réini 2 Sidewinderre. Egyébként sem art a bevetésekre elvinni
magunkkal 6 Sidewindert (1-1 a szarnyvégeken, 2-2 az egyik
szarny alatti csoméponton).

® Az Utvonal helyes megtervezése az életben maradas egyik
alapvet6 feltétele: igyekezzink a térképen tgy elhelyezni a way-
pointokat, hogy a tervezett Utvonal lehetdleg ne ellenséges
SAM-éllasok vagy légibazisok kozelében vezessen, hiszen itt
érntelemszerden sokkal tbb gondra szamithatunk. Lehetéség
szerint ugyancsak kerllendé az épuletobjektumok (Fuel Depot,
Factory Complex, stb.) felett torténd repulés: itt az ellenséges
légvédelmi agyuk durrogtatnak rank hosszu diszsortizeket és
— 3.000 lab alatt repilve — szinte biztos, hogy el is fognak
talalni.

® A Scramble és a Free Flight feladatok a kifutopalyardl, a tobbi
a repalétér mellett allé valamelyik hangérbél indulnak. Utébbi
esetben felszallashoz még el kell gurulni a kifutépalyaig is.
Noveljuk a motorteljesitményt kb. 65-66%-ra és amint a gép
kigérdalt a hangarbdl, forduljunk kb. 50 fokot jobbra (tehat 50
vagy 230 fokra) — ebben az irdnyban fekszik a legk5zelebbi
kifutopalya. Gordaléskor figyeljik a sebességet, mert a kifutd-
palyan kivil 50 mérfold/h-nal gyorsabb haladas robbanassal
végzodik. A veszélyesen nagy sebességet a program WATCH
YOUR SPEED felirattal jelzi az Gzenetsorban (az ajanlott motor-
teljesitmény a kifutépalyaig kb. 40 mérfold/h-ra gyorsitja fel a
gépet).

e Ha elértik a kifutépalyéat forduljunk rajta egyenesbe (az ILS
monitora és a palya festése segit) és kapcsoljunk legnagyobb
utanégetéfokozatra a minél nagyobb gyorsulashoz. A felszalld
sebesség 130 mérféld/h, de 200 mérfold/h-nal semmi esetre se
haladjunk gyorsabban, mert ennek is robbanas a vége. A leve-

gében 300 mérfold/h sebesség elérésekor illik behizni a kere-
keket (ha elfelejtenénk, akkor sincs semmi gond, csak az uze-
netsorban jelenik meg egy széveg, hogy most mar aktualis len-
ne a dolog...).

@ A foldi célpontok elleni timadas a fentebb leirtak alapjan nem
lesz tul bonyolult, légi célpontok ellen pedig igyekezzink hatul-
rél tAmadni. Ellenkezd esetben esetleg nem lesz meglepd, ha
bész tamadasunk eredményeképpen az orrunkba durrantanak
egy rakétat. A demoban j6 példa lathato a légi harcra: csokkent-
sik a motorteljesitményt, mert kisebb sebességgel kisebb
sugari korben tudunk fordulni és ha rakétat ISttek ki rank,
azonnal szorjunk chaffet vagy flarest — ha nem tesszik, akkor
annak elég gyorsan meglesz a kovetkezménye egy villogd
ALERT lampa képében. 2-3 Sidewinderrel nem befogott célpon-
tot is le lehet 16ni, ha a célzémlszer négyzete mar koveti a célt.
® A leszallas kissé bonyolultabban zajlik, mint a felszallas, de a
gyakorlasnal rendelkezésre allo6 LANDING PRACTICE opcidban
nagyszerien be lehet gyakorolni.

Ertékelés

Miutan a kuldetés valamilyen médon végetért (6sszeltkoztink a
folddel/heggyel/épulettel/tankkal (COLLIDED WITH GROUND/
MOUNTAIN/STRUCTURE/TANK); lelétt az ellenséges gép/légel-
harité rakéta/légvédelem (SHOT DOWN BY ENEMY AIR-
CRAFT/SAM MISSILE/FIRE), katapuftaltunk (PILOT EJECTED)
vagy a kildetés végrehajtasa utan hazatértink (SAFE LAND-
ING), betottédik az értékelés az akciordl, amelyben a név, sza-
zad neve és a klldetés megnevezése mellett a DESTROYED fel-
irat mutatja, hogy hany ellenséges célpontot talatunk el és a
célpontnak ezzel mekkora részét semmisitettik meg. (Egy
harom harckocsibdl allé oszlopbdl egy tankot eltalalva, a cél-
pontot ugyan megsemmisitettnek veszi (100%), de abbdl csak
33%-ot talaltunk el.) 64-en még egy képet is lathatunk a megsé-
ralt berendezésekrél, majd kezdédhet Ujra a kdldetés.

Ennyit tudtunk nagy vonalakban elmondani a COMBAT PILOT kezelésérdl. Az Amiga-verzid értékelésénél kissé bajban vagyunk, ha
a jatékot megprébaljuk elhelyezni a repulészimulatorok kategdridjaban: a FALCON-nal, FIGHTER BOMBER-rel vagy RETALIATOR-
ral 6sszehasonlitva a grafika tavolrél sem nevezhetd olyan preciznek és latvanyosnak (a kilsé nézeti képek is kimaradtak) és a hang-
hatasok sem versenyezhetnek az emlitett programokkal. Ellenben aki igazan életszerd szimulatorral akar jatszani, annak mindenkép-
pen ezt ajanljuk, hiszen a COMBAT PILOT-tal repilni sokkal nehezebb, mint a tobbi szimulatorral egyuttvéve. A stratégiai rész és az
egymas elleni harc lehetésége biztositja a valtozatossagot, tehat gyakorlatilag j6 ideig megunhatatlanna teszi a jatékot (kar, hogy ez a
két pozitivum a grafika rovasara ment). A 64-esre készult lemezes verziordl mar elmondtuk, hogy az Amiga-valtozat grafikajat az allo-
képeknél nagyszerden sikerllt atultetni — hm, hat repulés kozben ez mar egy kicsit szegényes lett. Ami az Amiga-verzionak az eld-
nyére valt (a nehézség), az a 64-esen mar egy kicsit darabossa, idegesitové, sét, néha unalmassa teszi a jatékot. Mindenesetre a
szimulatorok kedveldi mindkét gépen élvezettel szarnyalhatnak az égig — csak vigyazzatok, nehogy lyukat Ussetek rajtal...
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e Fish

HAL! HAAAAAAAAAAL! (ezt hivjak crescendonak) Miutan a
tapsvihar lassan elalt, 6rommel kozoljik mindenkivel, hogy
folytatjuk az el6z6 szamban abbahagyott FISH!-leirast. Kilonds
tekintettel arra az uriemberre, aki azt irta nekionk, hogy a jaték-
bél kifolyélag méar tobbszor megprébalta magét az iskolai WC-
be fojtani. (En megértem 6t... — CoVboy)

/\ Ha valaki nem tudna, akkor ez egy Bloodyenarmosaurus...

Széval ott hagytuk abba, hogy lepakoltuk a hyperdrivert a labo-
ratériumban. Engedjik le uszéhdlyagunkat és fickandozzunk le
a vizalattiba, majd utazzunk &t a mluzeumhoz. Természetesen a
tatty card-ot Utkozben ismét inzertdljuk a slotba (szépen, jol,
magyarul...). A mizeumnal csobogjunk ki észak felé az alio-
masrél. Ez egy nagyszer( hely, amit évente sok-sok hal keres
fel. Talan azért, mert Hydropolis kutatéi az egyetemes haltorté-
net legegyedibb darabjait halmoztak itt fel. KGlonésen szép a
terem kozepén éktelenkedd Bloodyenormasaurus-csontvaz,
amit még véletlendl sem viszink magunkkal. A kivancsi halak-
nak lehet kdvalyogni mindenfelé — aki meg nem akar idét vesz-
teni, annak a javasolt irany az észak. Az Alarm Room teljesen
fehérre van mazolva — a fehér szobék pedig kimondottan rossz
hatassal vannak rank (az egyetemi dolgozdszobankat is fehérre
akartak festetni — de végre egyszer igazan a farkunkra alftunk
és vadul tiltakoztunk a bohém otlet ellen). Mivel csak észak felé
vezet tovabb az Ut, csobogjunk tovabb arra. Maris vidam
uszonycsapkodéssal vesszik tudomasul, hogy évatlan mozdu-
latunkra az osszes elképzelhetd foldi (és vizi) hangkelté alkal-
matossag (sziréna, harang, basszusgitar, stb.) megszdlait. A
legtavolabbi vizekbédl is idesereglé rendérhalaknak egy ideig
probaljuk magyarazgatni, hogy csak a véletlenek szérnyl &ssz-
jatéka, hogy erre hozott a sodras benninket. A rend6rékrél ott
is szoktak vicceket farigcsalni — ezt bizonyitja az is, hogy elhi-
szik a mesénket és mindéssze csak az allomasra visznek
vissza. Lehet ugyan Ujra prébalkozni, de a buta halandor mar
éppen elég idét vesztett ahhoz, hogy az a késdbbiekben végze-
tessé valjék szamaéra... Igy tehat inkdbb egy kis toprengésre
lesz szlkség az Alarm Roomban: a méasik szobaba vezeté ajtét
fényképbontonds (vagy fotocellas, ha gy jobban tetszik) riasztd
védi. Sajnos a kapcsoldjat elfelejtették iderakni, tehat kénytele-
nek vagyunk egy mas modszerhez folyamodni az atjutashoz:
segit a dolgon, ha hirtelen eszinkbe jut, hogy amikor az étte-
remben kinyitottuk a zacskoét, akkor a kiaramlé planktonfelhd
olyan furcsan torzitotta a fénysugarakat... (OPEN SACHET). A
planktonok most is lassan szétterjednek kordldttink a vizben.
Ahogy a méka folyik, hirtelen titva marad a szénk (és nem
azért, hogy lenyeljuk a planktonokat): a felhében lassan el6ti-
nedeznek a riasztérendszer infravoros sugarail! A most mar lat-
haté sugarak kozott angolnakat megszégyenité Ggyeséggel
(cs)uszunk at. Ez a legszebb szoba, amit életinkben lattunk!
Nincsen benne berendezés, nincsen vilagitas, nincsenek repe-
dések — egyszéval semmi sincs benne! Kivéve azt a bazi nagy
kristalyt, ami a muzeum legféltettebb kincse. Mintha a Terv
nevl tervben is szerepelt volna valami kristalyféleség... Ebbdl
mindenki levonhatja a kovetkeztetést (GET CRYSTAL). A kristaly
megszerzése feletti 6romben Usszunk vissza az allomasra és
vizalattizzunk haza Paddlingtonba, ahol mar bizonyara var ben-
ninket az a teleport, amit Playfair {6nék megigért.

A lakasunk elé érkezve teljesen meglepé dologban lesz
részink: megtalaljuk azt az "alkalmas"” dobozt, amire a beva-

p-

sarlénegyedben mar volt szerencsénk alkudni! A szomszéd
vette meg, de ugy latszik szalltdskor nem tartézkodott itthon,
igy tehat csak simén letették az ajtaja elé. Hiba voft... (GET
CASE). Usszunk be a lakasunkba és megdébbentd
felfedezések birtokdba jutunk: j6 Otlet volt nyitva hagyni az
ajténkat, mert kiramoltak a lakast... (Talan erre rabolt egy
harcsa... — CoVboy) Ellenben a szallitok igy be tudtak hozni
azt a fishtont, amit tulajdonképpen télink raboltak el, de mi
Ggyesen visszavasaroltuk. Kézben persze megint kiraboltak
benninket és a cuccainkat, valészinileg mar aruljadk a
shopban...

Ahogy a fiuk a hatsé szobabol megigérték, a falon egy teleport
nyitt meg. A tatongd sotétség szornyu félelemmel tolt el ben-
ninket: talan valahol mégétte rejlik a Hét Halalos Uszony... Az
interdimenzionalis kémugyndék persze nem retten meg, hanem
batran kiadja az ENTER WARP parancsot. Sir Playfair rogton
meg is szélal az agyunkban:"Nagyon kilénés labirintusba jutot-
tal, dgyndk. Az Uszonyok a dimenziokat egyfajta kiismerhetetlen
labirintussa alakitottak at. A fiuk mar dolgoznak az utveszto
megfejtésén, de az egyetlen dolog, amire sikerdlt rajénnidk,
hogy az Uszonyok egy olyan helyen rejtették el az elrabolt
hengert, ahol az egyetlen kijarat felfelé vezet. Ha olyan szobaban
rekednél, ahol nincs kijarat, akkor tul sok idét vesztesz ahhoz,
hogy még egy paranyi esélyink is maradna Hydropolis
megmentésére. Tehat vigyazz, hova lépsz..."

A dimenziokban az étlagos hal(!)andd konnyen az eszét veszt-
heti, viszont egy olyan magasan kvalifikalt interdimenzionalis
kémugynok, mint akinek a szerepét jatszuk, az egész életét a
dimenzidk kozétt uszkalva toltotte — ergo pillanatok alatt kiis-
meri magat. Vagy legalabbis latja, hogy merre vannak kijara-
tok... it kellemesen el lehet szérakozni a cylinder keresésével,
de a dolog trikkje egyébként roppant egyszeri. A kdvetkezd
modszerrel talattunk ra: teljes kort kell Uszni vagy észak/kelet/
dél/nyugat vagy az atlés iranyokba (a sorrend mindegy, ahogy
esik, ugy puffan) — a negyedik |épés, vagyis a teljes kor leirasa
utan megtalaljuk a hengert (GET CYLINDER). Sikerdalt?... (Jé!)
Innen egyetlen kijarat fog felfelé vezetni, tehat UP és a laka-
sunkba visszapottyanva mar hallgathatjiuk is Playfair dicséré
szavait.

Ezutan irany a vizalatti és atvonulunk Pickerel allomasra, ahon-
nan az utunk természetesen — megint — a kocsmaba vezet.
Két kozeli munkatarsunk Gdvozol benninket. Kézulik az egyik
"véletlendl” az a személy, akinek a neve a szamitogépterem
SHUTDOWN c. jatékanak egyeduli futtatdjaként szerepelt. Ezt a
fickot rogton meg is kérdezhetjik, hogy mi a véleménye a
discorél (ASK <név> ABOUT DISCO). Azt mondja, hogy mar
sokat abrandozott réla: ott nagyszerlen ,tanulmanyozhaté a
halak viselkedése — mondhatni ott igazan hal a hal! Ennek
oromére meg is hiv benninket egy talalkara oda, mert most
pillanatnyilag még van néhany elintéznivaldja. (Az idépont
minden jatékban valtozik, de kb. fél éra mulva szokott lenni.
Mar volt szé réla, hogy Hydropolisban minden egyes lépés 1
perc idéraforditast jelent.) Természetesen ott leszink, de azeldtt
meég neklnk is van néhany dolgunk. Példaul az, hogy megint
lemegyunk a vizalattihoz és elutazunk Opah allomasra.

Az egyetemen menjunk be a Foyer-be, ahol az észak felé vezetd
ajténal az eldbbi ittjartunkkor mar észrevehettik, hogy kissé
kérdlményes az atjutdas — pontosabban zarva van. Egy kartya-
nyilds van mellette: talan nem kell kalondsebb képzelSerd
ahhoz, hogy mire szolgalhat... A nyilasba véletlenal éppen
passzol az a kartya, amit a leitatott Dr. Salmontol kaptunk a
kocsmaban (INSERT NEW CARD IN SLOT). Belépve abban a
szobaban talaljuk magunkat, amelyben Salmon maestro alkotott
egykoron, mig érdemei elismerése mellett ki nem ragtak allasa-
bol. Felfelé uszva egy toronyba jutunk, de eldtte inkabb ves-
stunk néhany pillantast a szoba kozepén nyitva alldogald kris-
talytunerre: kristalyunk mar van, ami egyelére még nem tuned,
szuntessuk meg tehat ezt az allapotot (PUT CRYSTAL IN
TUNA). Csukjuk be (CLOSE TUNA) és kapcsoljuk be (TURN ON
TUNA). Valami zorgést hallunk, ami kb. hisz mésodperccel
késSbb véget is ér. Hogy mi tortént, talan nem lesz nehéz
kitalalni: a kristalyunkat megtuningottuk (OPEN TUNA. GET
TUNED CRYSTAL).

Miutan ezzel is megvolnank, usszunk fel a toronyba. Ez annak
idején, amikor Hydropolist még teljesen viz boritotta, a varos
egyik nevezetességének szamitott: az unatkozé halak gyakran
jartak ide kordlpillantani az alattuk elterdlé varoson (a véddkor-
lat megdvta Sket attdl, hogy felessenek a levegdbe). Sajnos a
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viz leapadtaval a torony kiemelkedett a vizbél, minekfolytan a
torony belseje is csak félig van teli vizzel. A viz alél elécsobban-
va a torony tetején egy csapdajtét pillantunk meg, ami — az
emlitett okok miatt — til messze van egy hétkoznapi halnak (aki
egyébként is gyorsan visszabukik a viz ala, mielétt a kopoltyui
teljesen kiszaradnanak). Hirtelen a Montgolfier testvérek kisérle-
tezé kedve kohtozik belénk: léghajét fogunk gyartani! Elészor is
huzzuk ra a mianyag zsakot a hengerre (PUT CYLINDER IN
BAG), amelyet kinyitva a zsak megtelik gazzal. Természetesen
mielétt kinyitjuk, nem art megragadni (HOLD BAG), mert esetleg
nélkalink kezdi meg az (tjat a széditd magassagok felé (OPEN
CYLINDER). Repalank...

"Durr!” — mondja a csapoajté, amint nekicsapédunk, mert ez
egy fejbecsapéajté. De hal'lstennek kifelé nyilik és kissé kéva-
lyogva ugyan, de azért kijutunk a teraszra. itt most mar tok jol
érezzuk magunkat, széval el is engedjik a légballont (DROP
BAG), kulénben elszallunk vele és Ugy megfulladunk, mint a
pinty (pontosabban a ponty). A teraszon a Terv egy ujabb
szukséges alkatrésze var rank (TAKE PHOTON BRIDGE).
MielStt teljesen kiszaradnanak a kopoltyuink, egy onfelaldozo
vetédéssel ugorjunk le (fel?) a torony koral kavargd vizbe
(CLIMB RAILINGS). Placcs! — csobban a gazdatest az Opah
egyetem égboltjan (vizboltjan?) és az egyetem féterén tartézko-
dé szamos szamos egyetemista elragadtatott tapssal jutalmazza
a meghokkenté produkciét. Hal'lstennek pont a disco elétt
értunk vizfeneket. Ha van még idénk a megbeszélt idépontig
(LOOK WATCH), akkor WAIT, amig meg nem jelenik a munka-
tarsunk (az Uszonyok nem a munkatarsaink — ha 6k jelennek
meg, akkor az nem pozitiv fordulat: azt jelzi, hogy valahol tdl
sok id6t vesztettink...). Mivel a kolléga jelenlegi 6lt6zékében
nem disco-képes, nyujtsunk at neki egy szép nyakkendét (GIVE
TIE TO <név>), ami enyhe 'disco-like'-beltést ad neki. (Fontos,
hogy a discoba torténdé belépés elétt viseljuk a napszemuiveget
és a fuldugdkat!) LET'S DANCE — vagyis Usszunk be a disco-
Slba.

Még jo, hogy viseljuk az emlitett dolgokat, mert azok megvédik
a gazdatestet a dUborgd hangoktdl és vibralo lézerektSl! A
kolléga kevésbé szerencsés: a nyakkendd csak 'disco-like’, de
azt nem védi, aki nem like disco. Hirtelen kirohan és "Aaaaah!”
kialtassal 6sszeomlik. A jelenséget egy érdekes pukkané hang
kiséri, ami emlékeztet arra, ami egy gazdatest/parazita interface
széttorésekor hallatszik (s6t, valami mintha elmenekullne egy
hirtelen megnyild teleporton keresztil...). A munkatarsunkat ez
lathatélag nem nagyon zavarja és tovabb vonaglik a foldén —
erre jol kopoltyin vagjuk. Mintha magahoz térne: "Nem em/ék-
szem, mi torténhetett velem... Mintha valami rosszat csinaltam
volna a Tervvel kapcsolatban. Valami rosszat az aramlasszabaly-
zoval és az aramlasgyorsitoval...” Sajnos Ujabb unszolasra sem
hajlandé emlékezni, sét, mivel piszkosnak érzi magét, zuha-
nyozni tavozik.

Ennek 6romére uUsszunk at gyorsan a laboratériumba, ahova
mar egy korabbi idépontban lepakoltuk a hyperdrivert és a
filtert. Ezeket egybdl fel is szedhetjik és atcsoboghatunk a
Store Room-ba, ahol a boldogult protocopierbdl kiszedjik a
fokuszkereket. Hm, ha sikerdlt jol osszeszamolnunk, akkor a
Tervhez szikséges Osszes alkatrész megvan. Most példaul
eszinkbe juthat az a bizonyos képlet és megprobalhatjuk
Osszeszerelni a magikus katydat, Elsé lépés: a+c, azaz szlrd+
fokuszkerék (FIX FILTER AT WHEEL) — ez a hdkusz-pdkusz
fékuszfiltert eredményezett. Az Srilt tudés persze nem all meg:
b+d, azaz fotonhid+teljesen tuned kristaly (FIX BRIDGE AT
CRYSTAL) — oh, egy igazi kristalyhidat sikertilt generalnunk!
Lelkes szemmel tekintve a jovébe, osszerakjuk az eddigi két
termékunket is (FIX BRIDGE AT FILTER). Egyre jobb: sikeruft
létrehoznunk a varos egyetlen kristalyszaréjét! (Mi az Isten lehet
az?) A kérdésre a valasz nem vilagos, mindenesetre ezt a kalo-
ndés miskulanciat beletessziuk egy arra alkalmas dobozba
(INSERT FILTER IN CASE). Nahat! Egy csodalatos aramlassza-
balyzé lett az amokfutas végeredménye!

Menjlink &t a Project Roomba, ahol egy hatalmas berendezés
foglalja el a szoba nagy részét: ugy néz ki, mint valami ériasi
akvarium, ami dugig van rakva szines kavicsokkal. Tovabba
egy aramlasgyorsité is van benne. Namarmost, ha megtekintjik
a gyorsitét, akkor egy csavart lelink. Az ilyen dolgok a kaland-
jatékokban arra szolgalnak, hogy kicsavarjak Oket. Sajnos a
csavarhuzot nem tudjuk hasznalni: egyrészt mert nem j6 ehhez,
masrészt meg mar rég eldobtuk. A screwdrivernél egy lényege-

sen precizebb muiszerre lesz itt szikség: hyperdrivernek hivjak
(REMOVE SCREW WITH HYPERDRIVER). Nem mintha sikerdit
volna a dolog: az elsé csavarintasra a kollégank elkezdi verni
az ajtét és arra figyelmeztet, hogy a csavar a SHUTDOWN nevi
jatékhoz van csatlakoztatva és a kolléga nevén bejelentkezve a
jatékot meg kell nyerni ahhoz, hogy kinyithassuk. A programot
a kollégaba teleportalédott parazita inta és a belépési kodja
valami ilyesmi volt:<nézd meg, oft van a szovegben>.

Usszunk tehat vissza a laboratériumba, Gljank le a terminal elé
(SIT AT TERMINAL) és jelentkezzink be (LOGIN). Amikor a
nevet kéri, akkor adjuk meg ennek a kolléganknak a vezetékne-
vét, passwordnek pedig gépeljlk be azt, amit az elébb
mondott. Miutan megjelent a % prompt, Iépjink be a GAMES
alkonyvtarba és inditsuk be a SHUTDOWN c. jatékot. Egy kis
logikai jaték kovetkezik — a jaték szerint ismerjik a
szabalyokat, tehat alljunk szépen neki max. 40 lépésbdl a
jelenlegi kombinacié betiibdl kirakni a WATER szot. Elészor a
cella szamat (1-5) kell megadnunk, amelyiket forgatni akarjuk,
majd azt a szamot, amennyivel el akarjuk forgatni (0-25). A
betik a 26 karakterbdl allé angol ABC szabalyai szerint
forognak, tehat ha mondjuk 25-6t forgatunk valamelyik cellan,
akkor az eredmény az lesz, hogy az ABC-ben a kiindulé beti
elétt allo karakter fog megjelenni. Ez eddig még egyszerd is
lenne, viszont van még egy "aprocska” gond: ha a 2., 3., 4.
vagy 5. cellak valamelyikét barmennyivel elforgatjuk, akkor az a
szomszédos cellakat is elforgatja egy bizonyos mérnékben, az
alabbiak szerint:

— az 5. cella forgatasa néggyel forgatja tovabb az 1. és a 4.
celldban 1évé betiket;

— a 4. cella forgatdsa harommal forgatja tovabb a 3. és az 5.
cellaban 1évé betlket;

— a 3. cella forgatasa kettével forgatja tovabb a 2. és a 4. cella-
ban 1évé betiket;

— a 2. cella forgatdsa eggyel forgatja tovabb az 1. és a 3. cella-
ban lévé betiket;

— az 1. cella forgatasa nem allitja a szomszédos cellakat.

Ha nem sikerdine 40 lépésbdl kirakni a kédot, akkor az aram-
lasgyorsitd mukodésbe Iép a hatalmas akvariumban és kildeté-
sunk kudarcot vall: a Hydropolist borit6 maradék viz pillanatok
alatt eltinik a bolygdrél, és ez koztudottan erés hianyérzétet
okoz barmelyik hétkéznapi hal szamara...

A tekergetéssel egyébként tok jol el lehet szorakozni, mig a
jatékos hal igy nem néz ki, mint Einstein egy viharos éjszakan,
amikor megprobalta a Rubik-kockat a helyére tekerni. Persze,
akiben van egy kis logika, annak nem fog kdlénosebb gondot
okozni, hogy magatdl is rajojjon a kovetendd receptre:

— az elsd lépésben tekerjik az 5 cellat annyit, hogy O betl
legyen benne. Mivel a 4. cella forgatasara harommal fog
tovabblépni, akkor pont R betire all be;

— a masodik lépésben tekerjik el a 4. cellat annyival, hogy E
legyen beldle. Ezzel parhuzamosan az 5-ben megjelenik az R
betd is;

— a harmadik lépéstdl kezdve tekergessik annyit a 2. cellat
(mindegy mennyivel), hogy a harmadikban S betd jelenjen
meg. Amikor ez megvan, akkor tekerjink a 2. cellan annyit,
hogy A legyen és ezzel parhuzamosan a 3. cellaban is megjele-
nik aT.

— mivel az 1. cella nem allit szomszédos cellakat, a W betd
beallitasanak igen nehéz feladatat a jatékosra bizzuk...

A WATER sz kirakasa utan menjink vissza a Project Roomba,
ahol a hyperdriver hasznalatdval most mar le tudjuk szedni a
rogzitécsavart (REMOVE SCREW WITH HYPERDRIVER). Most
mar kénnyen lejon és kiszedhetjik a helyérdl az aramlasgyorsi-
tét (GET ACCELERATOR). Az aramlast ugyanis nem gyorsitani
kell, hanem szabalyozni — erre pedig a legalkalmasabb eszkoz
természetesen a mi kis aramlasszabalyzénk (INSERT
REGULATOR IN DEVICE), amit a biztonsagos mikédéshez nem
art a csavarral rogziteni is (USE SCREW TO FIX REGULATOR).

Olé! Hat ez volt a jaték célja. Zaréakkordként még meghallgat-
hatjuk, amint Panchax fonok ecseteli nekunk, hogy ez a kilde-
tés az eddigi legnagyobb sikerink volt és a nagyszerden teljesi-
tett dolog utan végre elnyerhetjik a legcsodalatosabb ajandé-
kot, amire egy interdimenzionalis kémigyndk csak vagyhat:
HAROM teljes honapot tolthetink el egy teljesen szabadon
vélaszthaté aranyhalban! Ez aztdn a megaélvezet... Glugy-
glugyglugy... (Istenkém! De j6, hogy vége van! — CoVboy)
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— Secret of Monkey Island ~

Ha valakinek azt mondanank, hogy Threepwood (Guybrush Threepwood), az valdszinlileg elmélazo pillantassal tekintene rank vagy esetleg
megjegyezné, hogy ez a leghiilyébb név, amit valaha is hallott. Pedig a szoban forgd személy hires "software-kaloz” (vagy az lesz). Mielott még valaki
félreértene benninket (Ugyan-ugyan.. — CoVboy), elmondjuk, hogy Guybrush Threepwood a Lucasfilm Amigara és PC-re megjelent legujabb
kalandjatékanak, a SECRET OF THE MONKEY ISLAND-nek a féhose. Magardl a jatékrol nem akarunk tal sokat fecsegni, hiszen akik jatszottak a
MANIAC MANSION-nel, a ZAK-kal vagy az INDY llil. ADVENTURE-rel Amigan, annak méar bizonyara ismerds lesz a stilus. Mindenesetre eldljaroban
annyit eimondhatunk réla, hogy szerény véleményiink szerint ez a jaték az egyik legnagyobb marhasag, amit valamilyen adathordozé a hatan hordott a

szamitogép feltalalasa ota.

Threepwood baratunk valamikor a XVIl. szazad elején szerencsélteti a vilagot megsziiletésével és mint akkortajt annyi mas ifju almodczé, 6 is azt
forgatja a fejében, hogy egyszer hires kal6z lesz. Mivel a kaldéz-szakmunkasképzékben kb. akkora a tuljelentkezés, mint manapsag egy ovodai
férohelyre, kénytelen autodidakta médon hozzakezdeni almai megvalositasahoz: megvaltja a menetjegyét Mélée Island™ -re, ami a hirek szerint a
Karib-tenger leghiresebb kal6zainak tanyaja. Egy id6 utan ugyan rajén, hogy ezt talan mégsem kellett vgina, mert olyan kalandokba sikerul

belecsoppennie, amire nem kimondottan vagyott — de akkor mar késé ...

A gondok mar rogton akkor megkezdédnek, amikor Guybrush baratunk
megérkezik a Mélée Island™ legmagasabb pontjan, kézvetlendil a varos
mellett emelkedd kilatoponthoz. Egy szakallas Uriember hivatasa — és a
sziget — magaslatan mereszti a tavolba a szemeit (és ebben egy
csoppet sem akadalyozza az a szodasszifon vastagsagu szemiveg,
amit az orrara akasztott). Jottinkre rémilten megfordul, mert Guybrush
vidam "Hi!" kialtassal dvozli. A bemutatkozas szertartasa utan fohdsunk
magabiztosan kézli, hogy 6 tulajdonképpen azért kédorog erre, mert
kal6z akar lenni. A szakallas urat ez eléggé meglepi, mert az elhangzot-
takhoz csak annyit tud hozzaflizni, hogy "Yikes!™ (ez egy helyi szolas —
magyarul kb. ugy hangzik, hogy “Nyamm!") Kissé belezavarodik a
neviinkbe, majd azon véleményének ad hangot, hogy sokkal inkabb
emlékeztetliink egy padlocsiszolo kisiparosra, mint egy kalozra. De ha a
dolog mar tényleg igy elhatalmasodott rajtunk, akkor csak menjink
nyugodtan és beszéljink a kalézvezérekkel. A varosban megtalaljuk
oket a "Fogado a Szennyny®-hez névre hallgato, igen magasan kvalifi-
kalt lebujban. Guybrush ezt érommel hallja és méar indul is hajtani a
szerencseétl. Ennek elso lépése, hogy levonul a faluba.

Az Ut egy hangulatos molon vezet keresztil. A bal oldalon diledezé haz
falat egy valasztasi plakat disziti: Marley kormanyzo arra kéri a t. valasz-
topolgarokat, hogy voksukat ismét ora adjak le. O nem a "tavaszi agyta-
karitasra® hivatkozik, sokkal frappansabb jelmondatot valasztott: “Ha
egyetlen jelolt van, akkor csak egyetlen valasztasod lehet!™ — végil is
ebben igaza van... Sétaljunk tovabb jobbra, ahol nemsokara megleljik
Scumm Bart.

Odabent a hangulat mar rendkivil magasra hagott. A hangulatot kovette
az a kaloz is, aki a csillarra hagott fel és édesded porgéssel szérakoztat-
ja az egybegyilteket. Az elétérben mindenfelé vidam szerencsevada-
szok iszogatnak. Akiket a szabadidoé ilyetén modon valo eltoltése egy
kicsit megrongalt, a fogadé bal oldali részén kipihenhetik faradalmaikat.
A vidam csevegésbe természetesen mi is bekapcsolodunk: elsd aldoza-
tunk az ablak melletti asztalnal helyett foglalé piros ruhas, szakallas fické
lesz (TALK TO PIRATE).

Orémmel koszont benninket és érdeklodik, hogy uj fiuk vagyunk-e a
varosban. Mutatkozzunk be neki szépen (My name's..). Ez rogton
mosolyt is csal az arcara, mert szerinte is ez a leghilyébb név, amit
valaha is hallott. Persze jobban tenné, ha csendben maradna, mert az 6
neve Mancomb Seepgood (Well, what's YOUR name?) Ujdonsiilt ismer6-
sink a tarsalgas fenntartasa végett megkérdezi, hogy mi szél hozott
benninket errefelé? Az igazsagot (I really don’t know) nem fontos az
orrara kétnunk, inkabb mondjuk neki azt, hogy kalozok akarunk lenni (1
want to be a pirate). "Oh, valoban?" — érdeklodik a kaldz “Akkor a
legjobb, ha beszélsz a 'fontos-kinézet' kalozokkal, akik a szomszéd szoba-
ban dldégélnek. Ok majd eimondjék neked, hogy hova kell menned és mit
kell tenned.” Még megkérdezhetjik, hogy merre taldljuk a kormanyzét
(Where can | find the Governor?). A kormanyzo kastélya a varos masik
felén fekszik, de ott a kalozok nem tul szivesén latott vendégek.
Guybrush hiaba bizonygatja, hogy 6t mindenitt szivesen fogadjak, a
kaloz csak legyint egyet: akkor is jobb, ha vigyazunk azokkal a kutyakkal
a kastély mellett. Ezzel a beszélgetésnek vége is szakad, mert baratunk-
nak hirtelen eszébe jut, hogy kdvetkezd grogjanak nagy késése van.

A kovetkezd aldozatunk a szemkdzt levd asztalnal aldégél (TALK TO
PIRATE). A bemutatkozast, akéar el is hagyhatjuk, mert csak egy szimpla
"Na és?" reagalast sikerGl kicsalnunk vele — kérdezzilk meg inkabb,
hogy miért nem latjak érommel a kalézokat a kormanyzo hazaban (Why
aren't pirates...?) A dologban egy LeChuck nevi figura a ludas, aki
egyszer elment a kormanyzohoz ebédre és nem akart tole eljonni.
Néhany ajanlatot is tett neki, de az kerek-perec megmondta neki, hogy
kopjon le. (Aha! Tehat a kormanyz6 né! Szép kis varos!) Egyébkent
ijeszté dolgok torténtek ezzel a LeChuck nevd fickoval (What's scary
about...?): bator és rettenthetetien kaldz volt, de egyszer a kormanyzé
kérésére elment, hogy felkutassa Monkey Isiand™ legendas titkat és
kézben véletlendl meghalt. A hajoja magikus viharba kerdlt és elsillyedt.
Talélok természetesen nem maradtak. Igy tehat mindenki azt gondolta,
hogy a bator LeChucknak hullamsir a hullaja sirja. Tévedtek... Oh! Mi
tortént azutan? (What happened then?) LeChuck szellemhajoja azota is
a tengereken bolyong és az egyszeri kalozokat teljesen lezavarta a
tereprél.. Brrrrr! A rémtorténetek rendkival kiszaritjak az ember torkat,
tehat j6 lenne megtudni, hogy hogyan szdlithatnank magunkba egy
adag grogot (Where can | get a drink?). "Oh, hét az nagyon egyszeni:
csak meg kell varni, amig a szakacs nem figyel, aztan felkapni egy korsot és
beosonni a konyhaba. Ott all a grogos hordo — ez adja meg a fogado
onkiszolgalo jellegét..." Még megkérdezhetjik, hogy merre talaljuk az
okdrszemtablat meg hogy mi tortént a szemével. A tablat sajnos kivitték
mert az italozas és a dobalas altalaban balesetet szokott okozni (mint

azt a mellékelt kontaktiencse is mutatja...).

A hatrabb levo asztalnal egy bonus-kaléz Gldogél, aki meglepé modon
hatalmas “Kérdezz engem a LOOM-rol!” feliratu jelvényt visel. Még megle-
pébb, hogy tényleg lehet kérdezni a LOOM-réi (a tobbi kérdésre pedig
megtudhatjuk, hogy "Aye”): elkezdi mondani, hogy "6halucasfilm™legu-
tébbimesterdarabjaragondolszamiblablablamenjésvegyélegyetazonnal!”
(VENNI?! Mi az? — CoVboy)

A bonus kal6z mogott egy bonus bloki, aki foltos és elégedetten
csamcsog egy csonton. Koszéndsképpen annyit mond, hogy Grrrrr, ami
azt jelenti, hogy Grrrrr. Rendkivill értékes informaciokat csalhatunk ki
tole: példaul elég annyit mondani neki, hogy Woof és maris megmondja,
hogy “Aroof-roof-woof-woof arf woof warool: Mélée Island™"...

Vonuljunk at a helyiség hatso részébe, ahol egy hatalmas asztal mégott
harom 'fontosnak-kinézd’ kaloz tolti a perceket és magaba a grogot
(TALK TO IMPORTANT LOOKING PIRATES) "Mit akarsz, fiu?" — bodul el
a kozépen szédelgd alak. Probaljuk megtéveszteni oket es allitsuk azt,
hogy ma rossz napunk van ezért le fogjuk mészarolni 6ket (I mean to kill
you all) — vagy mondijuk azt, hogy tGzoltonak készilink (I want to be a
fireman). Egyik sem kelti fel kilonosebben az érdeklédésiket — viszont
egyontetien elkildenek benniunket valami melegebb égtajra. Ellenben
ha azt mondjuk, hogy minden vagyunk kalozza valni (| want to be a
pirate), mindjart nem mondanak semmit! "Mi kéziunk a dologhoz?! Hijan
vagyunk az infoknak a LeChuck-uggyel kapcsolatban... Meg egyébként is:
ha nincsenek kalozok, akkor az azt jelenti, hogy nincs szédelgés; ha nincs
szédelgés, akkor az azt jelenti, hogy nincs grog, és mi mar veszelyesen
alacsony grogszinten vagyunk...” A bal oldali fické kissé baratsagosabb-
nak tinik, mert megkérdezi, hogy legalabb van-e valamilyen specialis
képességink? "O persze!” — mondja Guybrush blszkén —"Akar 10
percig is vissza tudom tartani a lélegzetemet!” (Yikes! — Covboy) Ezen
kissé elmélaznak. Végul azt a jotanacsot adjak, hogy senki sem valhat
igazi kalozza pusztan kérdezdskddéssel: minden leendd kaloznak at kell
mennie a Harom Proban. Eldszor is a kard mesterévé kell valnia, azutan
a tolvajlas mivészévé kell képeznie magat és akkor még mindig ott van
a Kildetés! "Miféle kildetés?" — kérdezi Guybrush ijedten. Természete-
sen a kincskeresésrél van sz6, amihez nem kell kiskdmon, viszont nem
art ratalaini. Ezzel el is koszonnek télunk: ha a kildetésekkel jutottunk
valamire, akkor nyugodtan visszajohetiink hozzajuk — de addig legyiink
szivesek elkotrodni. Bucsuzoul még eléneklik nekink a "Grog!” c. kaloz-
nota refrénjét, ami ugy hangzik, hogy "Grog! Grog! Grog!™. A vidam
tarsasagot azért meg tovabb faggatjuk:
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Guybrush: Mondjatok mar egy kicsit tobbet a kardforgatas mivészetérol!
(Tell me more about mastering the sword)
Kalozok: Elészor is példaul nem artana egy kardot szerezned. Azutan nem

artana megkeresned a Sword Mastert és nem éartana, ha legyéznéd. Ja! Nem

artana talalnod valakit, aki majd elvezet hozza. Valaki a varosban talan segit
a képzésben...

Guybrush: Mondjatok mar egy kicsit tobbet a lopas miveszetérél! (Tell me
more about mastering the art of thievery)

Kalozok: Azt akarjuk, hogy szerezz meg nekiink egy aprésagot: a Sokkezi
Bélvanyt! A kormanyzo ezt a varoson kiviil fekvo palotajaban tartja egy rejtett
dobozban. A dolog tnikkos része, hogy atjuss a kutyakon, amelyek a hazat
orzik... Veszélyes fajta, szoval jobb ha elkabitod 6ket vagy valami ilyesmi...
Guybrush: Mondjatok mér egy kicsit tobbet kincskeresésrél! (Tell me more
about treasure hunting)

Kalozok: Egy legenda regel arrol, hogy kincs van itt valahol elasva a szige-
ten. Mindéssze annyit kell tenned, hogy megtalélod Mélée Isiand"™ Legen-
das Elveszett Kincsét és elhozod nekiink.

Guybrush: 06600, esetleg kénnyitésképpen nem kaphatnék egy térképet
vagy valami hasonlot?

Kalozok: Nahat azt aztan varhatod, hogy kincset taldlsz térkép nélkdl!...
Mindenesetre ne felejtsd: egy nagy X jeloli a leléhelyet! Hahaha...

%/ Mitél tinik fontosnak ez a harom madarijeszté?

"'m @ bunch of éw'%smelknq,' Gr'c:q‘-s!m}mg pias!

Guybrush (csak ugy poénbdl): Ha mar ugyis itt vagyok, akkor nem aruina-
tok el, hogy mi a manobol készil ez a grog? (What's in that grog stuff,
anyway?)

Kalozok: Oh, hat a grog egy titkos keverék, ami a kdvetkezo alkotorészekbdl
tartalmaz egy vagy tébb adagot: kerozin, propilén-glikol, mesterséges
édesitéanyagok, kénsav, rum, aceton, vors festék #2, piszok, motorolgj,
akkumulatorsav és/vagy pepperoni. Bizonydra nem nehéz elképzeined, hogy
ez az egyike a legmarobb és legillékonyabb dolgoknak, amit az ember
ismer! A dolgot badogkorsobol fogyasztigk és a szakacs felakaszthatna
magat, ha kicserélné oket...

Miutan igy megokosodtunk, el is bucsuzhatunk a kaldézoktol (I'll just be
running along now), akik még jelzik, hogy kitartanak a grogjuk mellett
addig, amig visszatérlink és elmeséljik nekik mire jutottunk.
Megprébalhatunk besétéalni a fogadé végében levd ajton keresztil a
konyhaba. Mihelyt kinyitjuk, a szakacs rogton kiGvolt, hogy j6 lenne, ha
nem jonnénk be ide és becsapja az orrunk elott. Az egyik kaloz mar
megadta a hasznalati utasitast: varjuk meg, amig a szakacs kisétal a
konyhabdl és eldécog a fogado eléterébe, majd gyorsan szaladjunk be
a nyitva hagyott ajton. Odabent egy csomo hasznos dolgot talalunk: az
asztalon |évo vértocsaban egy szép nagy cubak hever (PICK UP HUNK
OF MEAT), az asztal alol pedig egy sajttol ragado fazekat halaszhatunk
elé (PICK UP POT). A sarokban all a grogoshordo, de tartéalkalmatos-
sag hijan egyelére még nem tudjuk megdézsmalni. A konyhabol egy ajtoé
vezet ki kdzvetlendl a tengerre tekinté stégie, ahol valami igéretes piros
dolog heverészik az egyik deszkan. Az ajtd kinyitasa utan a piros
dologrél kiderul, hogy egy hering — aztan az is, hogy egy siraly vacso-
réjanak szerepét jatsza a jatékban. A siraly Ggy véli, hogy a vacsorarol
nem kivan lemondani: allandoan belecsip a kezinkbe, ha fel akarjuk
venni a halat. Igy tehat el6szor a madarkat el kell hessegetnink: a stég
egyik deszkaja meglazult és a siraly elkovette azt a hibat, hogy éppen
arra szallt le — lépjink ra tehat a deszka végére 5-6 alkalommal, ami azt
eredményezi, hogy a deszka egyre magasabbra dobdlja a levegébe
szegényt — amig visszaér, mar elegendd idénk van, hogy magunkhoz
vegyik a halat (PICK UP FISH). Mire jo egy hal? (Nem tudom, de a
zajokbél arra kdvetkeztetek, hogy egy fél éraja formazhattatok le... —
CoVboy) Majd kiderul késobb, most inkabb sétaljunk ki a kocsmabol.
Mihelyt kilépnénk az utcara, egy kis intermezzo veszi kezdetét. Mélyen a
Monkey Island (végre valahonnan elhagytak a '™ -et!) alatt egy lavafolyo-
ban horgonyoz LeChuck, a szellemkaloz hajoja (természetesen ez is ™).
Kabinjaban rendkivil érdekes események zajlanak: LeChuck almodozva
bamul kifelé az ablakon és azon morfondirozik, hogy nincs jobb annal,

e

amikor a pokol forré szele csap az ember arcaba. (En is mindig
maximumra allitom az éngyujtéomat — CoVboy) llyenkor aztan mindenki
boldog lehet, aki mar meghalt! A besietd csicskas gyorsan igyekszik
egyetértésérdl biztositani, sot, azt is bizonygatja, hogy életének ugyan
utolso, de legszebb napja volt, amikor LeChuck volt szives megrohanni
a hajojat és a teljes legénységet lemészarolta. Aztan a fonok ideges
kérdésére el6adja azt is, hogy azért merészelte megzavami az almodo-
zasaban, mert Mélée Island™-en gondok vannak... Ettél LeChuck dihbe
gurul: hogy lehet az, hogy barmilyen gond merul ott fel?! A tengert olyan
iszonyatossa tette a jelenléte, hogy a kalozok még fardeni sem mernek!
A csicska dadogva hadarja, hogy egy uj kaloz, sdt, inkabb leendd kal6z
érkezett a varosba, aki fiatal, tapasztalatian, sét, tulajdonképpen nincs is
semmi gond vele és nem is tudja mién zavarja ilyen aprosagokkal a
kapitany nyugalmat... LeChucknak azonban mar széget utott a fejébe a
dolog: a dolgot személyesen akarja kézbe venni. A tervei olyan
nagyszabasuak, hogy nem szeretné, ha valamilyen ididta amatdr bele-
piszkitana... (kirél beszél ez?)

Miutan visszakaptuk az iranyitast sétaljunk tovabb jobbra, ahol a varos
tobbi része talalhato. A kapu utani sarkon egy varoslakoba botlunk, aki
papagaijt hord a vallan és boldog kialtassal fogad benninket:"Haho!
Nincs neked egy Sven nevii rokonod?" Bolondok kozott semmin sem lehet
meglepdodni, tehat flegman bokjik oda neki, hogy ugyan nem rendelke-
zunk ilyesmivel, ellenben ismertink egyszer egy fodraszt, akit
Dominique-nak hivtak (No, but | once...). Azt mondja, majdnem eltalaltuk
a valaszt, szoval beszélhetink Gzletrdl: 6hajtunk példaul vasarolni a
Mélée Island™ Legendas Elveszett Kincsének térképeibdl? Csak
egyetlen van raktaron, tehat ritka. Nagyon ritka. Ohajtani ugyan ohajta-
nank, de sajnos nincsen egy arva fityingiink sem (No, thanks. | don’t
have enough money). Majd egyszer késdbb...

A szemkozti sarkon néhany alacsony értelmi szinvonall kalozba botlunk.
Tovabba egy joval értelmesebb kinézetd patkanyba. Egy ilyen diszes
tarsulattal mindenképpen szoba kell elegyednink:

Guybrush: Hd, de szép patkany! (Hey, nice rat!)

Hk 1: Oh, szereted a patkanyokat?

Guybrush: Hogyne, kulonésen fehér borban pacolva... (Yes, especially...)
Hk 1: Adaahhhh! Takarodj innen!

(Akkor lehet, hogy nem ez volt a helyes valasz... Inkabb:)

Guybrush: Imédom a patkanyokat! (Yes, | love rats)

Hk 1: Nagyon imtelligens allatok. Sokkal intelligensebbek, mint AZOK! Egy
torténet is szol arrol, hogy egy csomoé patkany volt a legénysége annak a
hajonak, ami visszatért a legendas Monkey Island™-rdl...

Hk 3: Nem, az nem igy volt! Azok majmok voltak!...

Hk 1: Kuss! Ez egy 6k jo tonténet!

Guybrush: Hét ez hihetetlen! (t,s amazing!)

Hk 1: De igaz! Aztan eladtak a hajot Stannek egyetlen pennyeért. Egyébként
ez volt az egyetien eset, hogy valaki ennyit kapott volna Starntol egy hajoért.
Hét hiaba: patkényok voltak...

Guybrush: Mondjétok csak, fiuk, nem ismeritek véletlendl azt a sunyi figurat
ott a masik oldalon? (Do you guys know...)

Hk 3: Mi van, térképet akarsz venni, mi? Télink vegyél! A Ml térképeink
csucsmindségdek, ellentétben azzal a kontarral ott a mésik oldalon... (Hk 2
ezen buzgon réhdg.) Ah, csak vicceltem. Ezek az eredeti masolatai Mélée
Island™ szil6i munkakozésségének legutobbi osszejovetelérdl. Na, akarsz

egyet?

Guybrush: Hogyne. Hajlando vagyok elvinni egyet, ha fizettek nekem két
nyolcast (No, but I'll take one if...)

Hk 3: Rendben. Ez igy fair.

(Ettol a targyaink kozott megjelenik a MINUTES, ami egyébként semmire
sem hasznalhatd, viszont hatha 6romet okoz valakinek, hogy fizettek
nekiink érte...)

Guybrush: Mondjatok csak, fiuk, ti tényleg kalozok vagytok? (Say, guys are
you pirates?)

Hk 3: Nem, mi egy vandorcirkusztarsulat vagyunk...

Hk 1: ...csak a patkanyom elijesziette az elefantot...

Hk 3: Kuss! (fejbecsapja a rohogb 2-t) Hat persze hogy kalozok vagyunk!
llyen szakadt ruhékat sehol méshol nem lehet szerezni.

Guybrush: Akkor miért itt vagytok az utcasarkon és nem egy hajoval
raboltok, fosztogattok meg ilyen hasonlok? (How come you're on this
street...

Hk 3: O)h, a kalozkodas manapsag nem til kifizetoédd dolog. A tengereket
természetfeletti erék uraljak, akik a Monkey Island™-r6l szoktak elindulni. Igy
tehat dgy dontéttiink, hogy atképezziik magunkat valami mas szakmara.
Vandorcirkuszt alapitottunk...

Hk 1: ...de ez a patkany elriasztotta az elefantot...

‘Hk 3: ...és most szomoriak vagyunk. Menj inkabb te is haza.

A megrazé beszélgetésnek ezzel vége is: a kalézok ezutan mar nem
hajlandéak szoba allni veliink. Addig j6 nekink...

Az utcan egy cégtabla l6g, ami a "Jo Oreg Gumicsirke-Gorgovel-A-
Kdzepén Shop® reklamja. Az egzotikus nevi bolt a szemben 1évé ajtd
mogott talalhato. Odabent egy csomo voodoo-mityiirke fogad bennin-
ket: balvany, zanzasitott fejek, a mennyezetrdl himbalozo csirkék, vala-
mint néhany kosar, amiben valami sziszeg és Guybrush szerint jobb ha
nem nyitjuk ki, mert az a sziszegd valami esetleg kijon belble. Az egyet-
len figyelemfelkeltdé dolog a jobb oldalon lévo ladan fekszik — egy
csirke. Egy gumicsirke, gorgével a kozepén — mi a manoéra hasznalhat-
jak ezt? Majd kiderdl (PICK UP CHICKEN). A szoba végeben egy
cseppel sem bizalomgerjeszté félvér josnd tronol valami gyanusan
fortyogo zold leves mogott. Ujabb terefere kovetkezik:
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Josno: Miben segithetek rajtad, fiam?

Guybrush: A nevem Guybrush Threepwood és egy hires kaloz vagyok... (My
name is...)

Josné (forgatja a szemeit): Varj... Ne mondj tébbet! Megéreztem, hogy a
neved... a neved... a neved Guybrush... Guybrush Nusehair! Ja, nem.
Threepwood. Nincs igazam?

Guybrush (almélkodva): Oha! Hat ez csodélatos! Tudd még egyéb trikko-
ket is? (Wow! That was amazing...)

Jésnd: En nem lzletelek triikkkkel. Amit én tudok, az maga az Igazsag!
Guybrush: Tényleg? Tud tenyérbdl josolni? Gazdag leszek? (Can you read
palms?...)

Josné: Gondolatolvaso tudoméanyom megstgta, hogy a jovod rendkiviil
érdekesen alakul. 06666, egyébként biztos vagy benne, hogy meg akarod
tudni ezeket a dolgokat?

Guybrush (felvillanyozédva): Nand! Mondjon csak el mindent, ami térténni
fog velem! (Yes! Tell me evrything...)

Josnd (transzba esik): Latomasom tamadt... (Integet a kezével, kdzben a
padloba beépitett vodor felemelkedik) Egy utazésra indulsz, hoszi utazés-
ra. Egy hajo kapiténya leszel.

Guybrush: Hurra!

Josnd: Latom... (elhallgat)

Guybrush (izgatottan): Mit? Mit lat?

Josnd: Egy nagy majmot latok.

Guybrush: Yikes!

Josno: Latlak téged a nagy majom belsejében. Minden megvilagosodott: az
utazasod sok részbdl fog alini. Latsz egy csomo dolgot, amit jobb lett volna
nem meglatnod. Hallasz egy csomé dolgot, amit jobb lett volna nem
meghallanod. Tanulsz egy csomo dolgot, amelyeket jobb lett voina nem
megtanulnod...

Guybrush: Miféle dolgok azok? Utalom a meglepetéseket...

Jésné: Nem! Még nincs itt az id6 erre. Majd késébb gyere vissza és én
elmondok neked mindent...

Z6ld leves durr, vodar le, josné el. Meglepd befejezés. Sétaljunk ki az
utcara és tovabb az arkadok alatt. A kdvetkezd helyszinen az elsé
sarkon taldljuk a vegyeskereskedés ajtajat, ahol egy csomé useful
dolgot (példaul kardot, szajfrissitot, asot) arul egy ronda, szakadt
vénember. Sajnos mindezt pénzért teszi és nekink egyelére csak két
nyolcasunk van — ide tehat majd csak késébb térink be. A haz melletti
sikatorbél hangos pisszegés, majd egy hivogatdé hang hallatszik.
Nyilvanvalo, hogy nincs jobb Gtlet, mint egy idegen varosban, az éjszaka
kellés kbzepén besétalni egy sotét sikatorba, ahonnan ismeretien valakik
pisszegnek neklnk. Aki megteszi, az meg is érdemli...

.. mert talalkozik Fester Shinetoppal, a varosi sheriffel, aki elmondija,
hogy cslinya dolgok szoktak torténni a maganyos vandorokkal, akik
éjnek idején elhagyatott sikatorokban sétalgatnak. Mindegy mit
mondunk neki, a lényeg az, hogy meg akarja tudni a neviinket (sajnos
nem sikeril teljesen elsajatitania, tehat a biztonsag kedvéért
"Mindegyhogyhivnak® néven szolit minket). Aztan jelzi, hogy nagyon
rossz idében talaltunk erre a szigetre tévedni és sokkal jobban tennénk,
ha a vakacionk eltoltésére valami mas helyet szemelnénk ki magunknak.
Egy sokkal biztonsagosabb helyet... Miutan Fester eltint a sikatorban,
Guybrush fellélegzik és ugy véli, hogy nagyszerien érzi magat az olyan
helyeken, ahol igy néz ki a rendér... (Milyen lehet a tolvaj?)

Az utcan a kovetkezd ajté a templomba vezet. Itt egy becsiletes
kaléznak semmi keresnivaldja sincs — annal inkabb a mellette levo
bérténben, ahol Otis, a varos sajat rabja fogad benninket nagy ordito-
zassal:

Rab: Szabadits ki innen! A tarsadalom &ldozata vagyok!

Guybrush:: Nem is beszélve a széjbldosségrdl... (Ugy dont nem kivan a
fickoval tarsalogni)

Rab: He, hat elég nehéz lenne mentolfrisseséginek tartani a lélegzetemet,
ha itt nincs mast enni, csak patkanyokat.

Hm, Menjink ki a varosbdl és sétaljunk el az elagazashoz (fork). Egy
erdbbe jutottunk, ahol két Uton mehetink tovabb (teliesen mindegy
melyiken indulunk el, mert mindenképpen ugyanoda jutunk). A kdvetke-
26 helyszinen néhany szokatlan sarga virag vonja magéara a figyelman-
ket. Természetesen szakitunk egyet magunknak (PICK UP PLANTS).
Egyeldre csak visszafelé tudunk menni — Guybrush nem hajlandé
tovabbmenni valami hasznalhaté térkép nélkal.

Az UtkeresztezOdéstol sétaljunk tovabb a tisztasra (CLEARING),
amelynek kdzepén egy hatalmas cirkuszi sator éktelenkedik. Odabenn
két kiilonds ruhazatu artista folytat élénk vitat arrél, hogy tulajdonképpen
melyikiknek is kellene belemasznia a sator jobb oldalan felallitott
agyuba. Az egyik azon erdskodik, hogy 6 allergias a puskaporra és
allanddan tlisszognie kell toie, a masik meg azt bizonygatja, hogy 6t
meg a mult héten megsebesitette az oroszlan. Természetesen egy apré
kis karcolas nem mérhetd Gssze egy komoly allergiaval, bar nem szép,
ha az az allergia nem is létezik... Igy tehat elvannak az artistak
egymassal, mig meg nem szoblitjuk Sket. Tok mindegy mit mondunk
nekik: krakoghatunk vagy megkérdezhetjiik, hogy van-e flirdészoba it
valahol? Erre rogtén odasereglenek hozzank és buzgoén az utan érdek-
|6dnek, hogy nincs-e kedviink egy csodalatos/halal-megvetd/igazabol-
nem-is-olyan-halalmegvetd/egy-veszélyes/igazabol-nem-is-olyan-vesze-
lyes/egy EGYSZERU tettre (Hal'lstennek nem ragoztéak tovabb!) a
csodalatos/kalandos/akrobatikus/hihetelenil-jol-ismert/mesés/repild
Fettucini testvérekkel? Végil is a mi dolgunk minddssze csak annyi,
hogy belemaszunk abba az agyuba és 6k majd kildnek bennlnket
beldle. Keresztil a satron. Teljesen biztonsagos... Jo. Véglil is ez tényleg

csak egy apro szivesség és egyébként is fizetnek érte 478 nyolcast (OK,
I'l do it). A filk boldogok és azutan érdeklédnek, hogy van-e nalunk
sisak? Sisak? Milyen sisak? Jaaa, sisak! Hat persze, hogy van! (Of
course | have a helmet..) (Milyen sisak?) Sajnos nem vették be a
bloffét: latni akarjak, mert egész biztosak akarnak lenni benne, hogy a
trikk biztonsagos és még véletlenil sem fogunk megsériini. Marmint a
zajartalomtol. Sisakunk ugyan nincsen, de ha szamba vesszik az eddig
osszelopkodott targyainkat, akkor talalunk egy dolgot, amit a fejunkre
huzhatunk: a fazekat (USE POT). "Oh, hat ez lesz a sisak!" — mondjak
elégedetten a filk "Akkor megcsinaljuk. Csak massz fel erre a stokira, tedd
fel a sisakodat, massz bele az agyuba és a tobbit majd mi elintézzik."
Guybrush egy ideig kétkedve méregeti a baratsagtalanul visszhangzo
agyucsovet — aztan belemaszik. DURR! "Mikodik!® — ordlnek az
artistak, amig atzagunk a légtéren és beleakadunk a trambulinba. Csak
késbbb szaladnak oda hozzank, hogy megnézzék egyben vagyunk-e —
ilyen helyzetben az egyetien logikus valasz a kérdésikre termeszetesen
az, hogy a neviink Bobbin és a mamankat keressik (I'm Bobbin..)). Ez
megnyugtatja 6ket. Sietve atadjak a pénzt, megegyeznek abban, hogy
az iranyzékon egy kicsit modositani kell, aztan rogton osszevesznek
azon, hogy melyikik probalja ki legkozelebb...

/\ Guybrush csébe hizta magat

Most, hogy a révid megrazkodtatas alkalmaval gazdagok lettink,
sétaljunk vissza a varosba ahhoz a polgarhoz, aki papagajt visel a vallan
és mellesleg térképeket is arul. Gunyos mosollyal fogad benninket,
hogy mégiscsak vissztértink a térképért és kifejezi abbéli reményét,
hogy most mar elegendd pénzt is hoztunk magunkkal. Hat persze,
legalabbis reméljik... (I'l take it..) Szaz aranyért meg is szamitja.
Szerinte bdlcsen cselekedtink, de most tdanjink innen a fenébe. A
térképet tényleg atadta, de amikor megnézzik (LOOK AT MAP), kiderdl
rola, hogy ez nem egy térkép! Ugy néz ki mintha egy tanclecke lenne:
Do the Monkey! A polgandl valo tavozas utan reklamacionak helye
nincs.

Menijlnk tovabb az arkadok alatt és most mar bepillanthatunk a kereske-
désbe is. Az asztal mogott egy goromba vépember alldogal, aki
mindenkiben tolvajt sejt. (Bélcs meglatas!) Tud valamit a Sword Master
tartozkodasi helyérél. Oh, ez késébb még hasznos lesz valamire!...
Egyelore csak érdeklodjlink szajfrissité utan (1 could really use a breath
mint). Nahat ettdl még az 6regnek is felderll az arca: kérve kér, hogy ne
csak egyet vegyunk, hanem vigylk el az egész rolnit — minddssze 1
nyolcasba keril az egész. Tovabbi kérdésére feleljiik azt, hogy egy kicsit
nézelddiink (| think I'd just like the browse) — amig azon dohog, hogy
butiknak nézzik az Gzletét vegyik magunkhoz az asot (PICK UP
SHOVEL) az emeleti pancélszekrény melldl (a szekrény sajnos zarva
van...), majd a kardot is a pult mellett all6 ladak tetejérol. Menjink vissza
az oOreghez és miutan szoba elegyediink vele (About this
sword/shovel...), vegyik meg mindkét targyat (I'll want it.) A tranzakcio
175 nyolcast emeésztett fel a wvagyonunkbdl, viszont nagyszerd
felszerelések birtokaban vagyunk. Ennek 6réomére mondjuk azt, hogy a
Sword Mastert keressik. A vénember gonoszul rikacsolva azt mondja,
hogy a titkos tartozkodasi helyrol senki sem tud — kivéve persze ot! Azt
mondija, hogy elmegy és megkérdezi tole (még egy nd!), hogy akar-e
latni benninket és ha a valasz igenid, akkor majd elvezet hozza. Mi
addig varjunk turelemmel és foleg ne nyuljunk semmihez.. Egy idd
mulva visszatér (ha megnyomjuk az asztalra kitett csengot, akkor
azonnal) és azon mérgelodik, hogy mihelyt kiteszi a labat, két masodper-
cen beldl elkezdi valamelyik hdlye nyomkodni a csengbt. A Sword
Master egyébként azt (zeni, hogy ugorjunk a téba. Talan nem ez a
meghivas nala. Mindegy késébb majd ellatogatunk hozza és megbeszél-
jik vele ezt az ugralos dolgot.

Most menjink at a bérténbe meglatogatni a mi j6 dreg bidosszaju
baratunkat. Epp az imént vasaroltunk egy egész rolni szajfrissitt, eggyel
igazan megszanhatjuk (GIVE BREATH MINTS TO PRISONER). Na, most
mar lehet vele beszélgetni:
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Rab: Oh! Grog-O-Mint! Mily' frissité! Kész. Na, széval azért j6itél, hogy
kiszabadits innen?

Guybrush: Egyaltalan ki vagy te? (Who are you?)

Rab: A nevem Otis. Tovabb nem tudom. Oly régota vagyok itt, hogy mar
nehezen emlékszem. Taléan jobb lenne, ha kiszabaditanal innen engem,
mieldtt teljesen meghtilyilék. Nem létod, hogy artalan vagyok?

Guybrush (kétkedve): De miért vagy borténben, ha értatlan vagy? (But why
are you in the jail...)

Rab: Mert atvertek! Nem is szedtern azokbol a viragokbol!

Guybrush: Miféle viragokbol? (What flowers?)

Rab: Azokbdl a Caniche Endormi sérgakbol ott az erdében. A torvény tifja a
gyujtésiket.

Guybrush (erésen csuklik): Szerezhetek neked valamit?

Otis: Nana! A szabadsagomat, vissza! Egyébkeént hozhatnal valamit, amivel
tavol tarthatnam magamtol azokat a kedves kis patkanyokat Cserébe
odaadom az egyetlen dolgot, amim csak van: egy répatorta, amit Tillie
nénikém sdtott. Utdlom a répatortat!

Guybrus: Egyebkent milyen itt a koszt? (So, how’s the food in there?)
Otis: Oh, hat csak a szokasos! Moslék, grog, zabkasa, patkanyok boga.rak
és tetvek, mar ha sikeril megfognom éket. Azonkiviil van egy répatortam is,
amit Tillie nénikém sitott, pedig tudja, hogy utdlom a répatortat. Szerencsére
a szakacs a barbdl régi j6 haverom és 6 szokott becsempészni néha nekem
egy-két finomsagot...

Guybrush: Hat ez a Shinetop sheriff egy elég nagy bunké, nemde? (Sheriff
Shinetop sure is a jerk, isn't he?)

Otis: Na, ne viccelj! Fester Shinetop a leghitvanyabb fické a szigeten.
Szerencsére a kormanyzoé altalaban rajta tarja a szemét Egy rendes,
egyszerd sheriffiink volt, aki egyszernien meghalt igencsak kiilonds korilmé-
nyek kozott. Ha engem kérdezel, szerimtem az Uj seriff keze van a dologban.
Fester (belép): Azt hiszem, eleget beszéltél mar, Otis... (Guybrushoz)
Remélem nem hiszed el, amit egy ilyen piszkos vagany dsszehord. Barmit
kitalél, hogy elkerllje a tarsadalom megvetését

Mindegy, hogy mit mondunk neki, a végén Ggyis arra fog kilyukadni,
hogy ezentul rajtunk tartja a szemét és barmilyen dologba is kezdenénk,
nagy baj lesz. Mivel Otis sem akar mar velink csevegni (kiszaradt a
torka az eddigitdl is), sétaljunk ki a bértonbdl és menjink tovabb a
kormanyzo kastélya felé vezetd aton. Régton meg is latjuk a veszélyt,
amirdl a kaldézok beszéltek a kocsmaban: a bejarathoz vezetd ajtot ot
megvadult piranha pudli 6rzi! Guybrush nem is nagyon akar kézelebb
menni hozzajuk. Inkabb azon morfodirozik, hogy mivel kabitsa el ket —
van ugyan egy szép kis cubak nalunk, de nem a pudlik felhizlalasa a cél.
Végil kisiti, hogy az erdében szedett viragok pora erdsen bodito
hatasu, tehat ezzel megtuningolva egy kicsit a cubakot (USE YELLOW
PETAL WITH HUNK OF MEAT), az eredmény nem is marad el (GIVE
MEAT WITH CONDIMENT TO PIRANHA POODLES). A pudlik vadul
felzabaljak az egészet, majd egy masodperc mulva el is nyekkenek.
Kozben jon egy Important Notice is a jaték szerzoitol: “Ezek a kutyak nem
doglottek meg, mindéssze ALSZANAK! Nem bantjuk az allatokat ebben a
jatékban!® Ennek 6rémére be is mehetink a kastélyba. Odabenn egy
nagyszerien berendezett hallt latunk, amelynek méltd disze a falon
fliggd festmény és a szomszéd szobaba vezetd ajto mellett allo értékes
Ming vaza (PICK UP VASE). Sétaljunk be az ajton. Aztan amikor Fester
Shinetop elobujik a figgonyok homalyabdl, mar mindenki sejtheti, hogy
ebbdl baj lesz.. Kilonésen amikor a markat dorzsdlve megindul
utanunk...

Az ezutan kovetkezo jelenetekre aldo fatylat borit, hogy nem latunk egy
kukkot se a hall falatol. Mindenesetre az OW KABOOM és egyéb hasonlo
kialtasok kévetkeztetni engednek a bent zajlé eseményekre. Hirtelen
megjelenik Guybrush és visszateszi a helyére a vazat Szerinte jobb, ha
ezt itthagyja — aztan megy vissza folytatni. Akik ismerik a MANIAC
MANSION-t azok a kdvetkezokben nagyszerien fognak szorakozni: az
tuzenetsorban automatikusan megjelené szévegek ugyanis egytdl-egyig
onnan szarmaznak. A benti torténésekrdl innen értesilink: a keziinkbe
keril egy GOPHER REPELLENT (patkanyirtd), amit elé6szdor kiprobalunk
egy horcsdgon, aztan egy masik hércsogon, aztan egy egész hordan; a
yakot ugyan nem nagyon tudjuk megmozditani, de egy STAPLE
REMOVER-rel kibanyasszuk beldle a WAX LIPS-et (itt viszontlatjuk
hésanket, mert a festményt kidontve atesik ebbe a szobaba — természe-
tesen csak addig, mig levesz a konyvespolcrél egy Manual of Style-t,
aztan ismét fejest ugrik a festménybe), HOPP! Megvan a Sokkezi
Balvany! Hat ez csodalatos, csak az a baj, hogy nem tudjuk felvenni...
Nem baj, azért a kiizdelem halad tovabb a fal mogott! Aztan elcsendese-
dik, amikor az tzenetsor arrol tajékoztat benniinket, hogy egy PICK UP
HEAVY CHAIR és USE HEAVY CHAIR WITH SHERIFF parancs kertit
végrehajtasra. Ezutan f6hdsink megjelenik az emeletre nyilo ajtéban és
elégedetten nyugtazza, hogy ez egy darabig majd megnyugtatja a filt
Sajnos a balvanyt nem tudta elhozni, mert sziksége van még egy
raspolyra is. A csoda egyébként qaz, hogy a sok marhasag a MANIAC
MANSION-bol nalunk is maradt, lehet 6ket LOOK-olni, USE-olni, stb.
Egyeldre tehat sétaljunk vissza a varosba.

Prébalkozzunk mondjuk a derék boltosnal, ahol érdeklédhetiink alkulcs
irant (Do you have files?). "Milyenre gondolsz? Osszetiizhetosre vagy
kéréomreszelore?”™ Megint tok mindegy, hogy mit valaszolunk (mondjuk
teiel|uk azt, hogy Yes. — az egy elég tartalmas valasz a kérdésre), mert
agyis az lesz, hogy sajnos éppen most fogyott ki a készletbél. Tovabb
kérdezoskodhetink pa!.kanymo (I'd like some...) utan is. “Ah, tudtam,
hogy azt fogsz kérni — de nincs egy darab se?". Ugy latszik, mostanaban
kifogyott egy kicsit a raktar. Na mindegy, latogassuk meg a mi jo oreg

Otis cimborankat a bortonben, hatha tud valami bévebb felvilagositast
adni a dologgal kapcsolatban. Még mindig nem nagyon akar beszél-
getni, viszont boldogga tehetjik egy pocokriasztoval (GIVE GOPHER
REPELLENT TO PRISONER). Maris egy répatorta boldog tulajdonosai-
nak érezhetjiik magunkat, amelyrdl kideril, hogy torta-mivoltahoz képest
elég nehéz. Az OPEN CAKE parancs utan, mindjart kiderdl, hogy miért:
Tillie néni talan mégsem kitolni akart a derék Otis &csivel, amikor egy
ilyet hozott neki, mert egy raspoly volt belesutve. Otis ugyan elfelejtettete
use-olni, de mi nem fogjuk...

Menijank vissza a kormanyzé palotajaba és ugorjunk fejest a festmény
helyén tatongé lyukba. Ujabb automata torténések veszik kezdetét a fal
magott, amelynek aldozataul esik jonéhany targy a Maniac Mansion-bol,
de lényeg az, hogy a raspollyal mar hozzajutunk a Csodéalatos Balvany-
hoz. A moka végén Guybrush megint a lépcsé tetején nyild ajtoban
jelenik meg — csak most kivételesen nem a kilincset hasznalja, hanem
attori az egészet és rovid repllés utan a féldszinten landol. Nemsokara
megjelenik a kilovoallas is Fester Shinetop személyében.

Fester: Még nem végeztem veled.

Guybrush: Ajjajaj...

Fester: Ugy gondoltad, hogy csak ugy elhuzol innen a Sokkezu Balvannyal,
mi?!

Guybrush: 1zé, mindjért megmagyarézom a dolgot...

Fester: Majd inkabb én! Megmérgezted a kormanyzo kedvenc pudlijait...
Guybrush: Hiszen csak alszanak!...

Fester: ... betortél a hazaba...

Guybrush: Hiszen nyitva volt az ajto!...

Fester: ... és elloptad a magydjteményének egyik legértékesebb darabjat!
Guybrush: Ont tévképzetek gyotrik!

Fester: Igen? Na, akkor halljuk a te magyarazatodat!

Guybrush (Hazudik valamit a felkinalt négy lehetdség kozil, példaul): O
mondta, hogy az enyém lehet!

Marley (megjelenik alépcsé tetején): Mi folyik itt?

Fester: Elcsiptem ezt a jomadarat, amint éppen megfijta a béivanyodat,
kormanyzo. Azt mondta, hogy nekiadtad!

Marley: Ez igy igaz. Nekiadtam.

Fester: MICSODA?

Marley: Hallottad, Fester. A kérdés csak az, hogy hogyan jutott be ide,
amikor te 6rkodsz itt?!

Fester: ...06060...

Marley: Na, tinj el Fester! Majd én kézbeveszem a doigot!

Fester (dihodten sarkonfordul, kozben odasziszegi Guybrushnak):
Veled késobb még szamolok!

(it a dramaturg megvagta a leirast, mert a jaték atment egy kicsit Claire
Kennethbe. Marley kormanyzokisasszony hosszan ecseteli, hogy milyen
édes az arcunk, milyen Ggyesek vagyunk, stb. mikdzben minden
mondatéra kilonosen értelmes dolgokat (Er..., Umph...; BIfit.., Griypt..)
valaszolhatunk) Miutan Guybrush megallapitotta, hogy egész jol tud
beszélni a nokkel, kivonulhatunk a palotabdl. Az ajtoban egy kis problé-
maba botlunk: Fester Shinetopnak hivjak.

Fester: Hova, hova, Threepwood?

Guybrush (pimaszul, ha mar ugyis mindegy): Kopj le, fester! (de
mondhat barmi mast is)

Fester: Azt hiszem egy kicsit le kell hogy hdtselek. Old le szépen a
kardodat...

(Valt a helyszin és a dokkban talaljuk magunkat, meglehetésen kinos
koralmények kozott: a Csodalatos Balvany a nyakunkhoz van kotozve
egy kotéllel és a molo szélén all. Pillanatnyilag...)

Fester (szinpadiasan): Hat ez lett a kildetésed vége. Bajkeveré napjaid
ezzel lezérultak Mélée Island™-en. A terveim a kormanyzoval til nagyralato-
ak és tul kozel vannak mér a beteljesedéshez ahhoz, hogy egy sarki lamer
beleképjon a leveskémbe. Viszlat, Mr. Borstorta vagy Kajlaarcu vagy hogy a
joégbe hivnak... (oxival tovabbitja a tengerbe a balvanyt).

Guybrush: (utanaesik a balvanynak)

Fester: Hm, a dolgok véglil is kezdenek jora fordulni. (jobbra el)

Mint mar korabban kiderult, f6hésink akar 10 percig is képes a levegdt
visszatartani a viz alatt — ennyi id6 talan mindenkinek elegendd lesz a
teenddk kitalalasahoz: mivel a balvanyhoz vagyunk kétézve, nem tul
nagy a mozgasterink — talén fel kellene venni.. (A tengerfenéken
egyébként egy csomo “hasznos® targy hever (pengeélles olld, 6sszetort
tveg, halalos husbard, stb.) — ha varunk egy kicsit a viz alatt, akkor fény
deridl arra is hogy hogyan keriitek ide: két-két lab érkezik jobbrél és
balrol, majd arrol csevegnek, hogy a binjelet be kellene dobni a tenger-
be. Lehet, hogy nem 6k voltak az elsék, akiknek eszébe jutott ez a hely?)
Miutan visszamasztunk a molora, megjelenik a szép kormanyzo is és
biztosit benniinket rola, hogy Fester nem az & parancsara helyezett el
minket a tengeri él6vilag tarsasagaban. Elhangzik néhany negédes szo,
nagy a szerelem —— vagas! —— ... aztan Guybrush megy tovabb
teljesiteni a kildetéseket.

A Balvanyt elvihetik a fontosnak tindé kalézoknak a kocsmaba

(koszonik szépen) és folytathatjuk a tovabbi probakat Menjunk ki a

varosbol és sétaljunk el az elagazasig (FORK). A polgartol ugyan nem
térképet kaptunk, hanem tancleckét, viszont nemcsak minket tévesztett
meg vele, hanem a programot is: MAP birtokaban mar lehet maszkalni
az erdoben. Aki jol jarja a "Majom-tancot”, az nemsokara megtalalja a
kincset (aki rosszabbul, az maszkal mindenfelé, de el6bb-utobb ugyis
odajut). Mélée Island™ Legendas Elveszett Kincse igen jol van alcazva,
leszamitva a hatalmas keresztet a f6ldén és a haromméteres tablat, ami
arrdl tudositja az eme jard kincsvadaszokat, hogy itt nyugszik Mélée
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Island™ Legendas Elveszett Kincse, amit mar leenddé kaldézok
nemzedékeinek szazai talaltak meg, de sikerilt mindig ujra reprodukalni.
A tabla még figyelmeztet arra is, hogy gondoljunk a tobbi kaldézra is a
szigeten és hagyjunk nekik is a kincsbol... Mellette még egy hasznalati
utasitas is talalhato: az elképzelhetetien méret vagyonhoz rovid asas
utan lehet hozzéjutni (USE SHOVEL WITH X). *Nahét ez nem tarthat
sokéig...” — mondja Gubrush. Néhany éra mulva:*Hé! Valamin koppant
az 4s6...1" Aztan eldkerdl a Legendas Elveszett Kincs: egy T-shirt, rajta a
felirattal: "Megtalaltam Mélée Island Legendas Elveszett Kincsét — ami egy
nyomorult T-shirt!™ Nagyszerd. Mindenesetre ezt a sok szemetet j6 kal6z
maodjéra visszatemetjik.

Az elagazastél menjink tovabb délkelet felé az (ton. Nemsokara egy
hidhoz ériink, amelyen egy vehemens troll posztol. "Allj! Nem mehetsz at,
csak akkor, ha megfizeited a vamot!” Hm. Lehet vele viccelddni ("Nézd
csak! A hatad mogott van egy egér!” vagy "Nem baj, ugyis tudok egy
keral6utat®), de inkabb kérdezzik meg mennyi a vam? (How much is the
toll?) Szabadaras:"Hm, mid van?" Ajanljunk mondjuk pénzt neki —
ugysem fogadja el, mert olyasmi akar, ami figyelemfelkelté ugyan, da
abszolit haszontalan. Igazan érdekes dolgokat ajanlhatunk neki: egy
zsokenadrag tervrajzait, majomporazt harom orvvel (nyilvan a haromfeja
majmokhoz), gumicsirkét gérgével a kézepén (hehehe), az Greg poros
csaladi kredencet (harom fogantyuval) — mindegy, egyik sem lesz jo
neki. Azt mondja ha harombdél sem talaljuk ki, mit adjunk neki, akkor
megesz. Ez azént nem fenyeget, mert a neki adando targy teljesen
logikus és tudomanyos modszerrel (végigprobaljuk az dsszes targyat...)
néhany masodperc alatt kitalalhato: GIVE FISH TO TROLL. "Egy véros
hering? Atmehetsz.” Miutan atlépdeltiink a hidon, a trollrél kidertl, hogy
nem troll, csak egy szakallas ficko, aki szereti a vords heringet (nyersen)
— de ebben az idiéta jatékban ez mar valdszinileg senkit nem fog
meglepin

/\ Vivétanérunk kimondottan szemtelen figura

Az (ton tovabbsétalva a kovetkezd allomas Stan Hasznalthajé Kereske-
dése — Stan egyelbre nincs itt, szoval megallas nélkidl menjunk a hazg
(HOUSE). A diledezd visko el6tt egy tabla hirdeti, hogy Smirk kapitany
megnyitotta testkultura szalonjat. Szolid arak: vivolecke — 30 nyolcas;
tizérkiképzés — 160 nyolcas (extra golyokkal); kizdelem kampéval —
130 nyolcas (extra kampdk!). Mivel agyunk és karnpénk még nincs, a
legolcsobbat fogjuk valasztani és Lagardére lovagga tanittatjuk
magunkat. Ennek oromére nyissunk is be a viskdba. "Jobb lesz, ha
inkabb csak szerényen kopogok® — biral felll benndnket Guybrush. Az
ajton kiozonld tulaj szivélyesen fogad:"Mi a halalt akarsz itt, te kis siket
kukac?" Természetesen jobb vivok akarunk lenni, mint a Sword Master
(Could you train me...). "Te?" — bédil rank a baratsagos figura. "Sose
leszel még félannyira sem j6, mint Carla! Még ha veért izzadsz és Orékat
dolgozol, akkor sem!” Rovid visszaemlékezés kovetkezik a régi szép
id6krol, amibdl megint csak kideril, hogy sosem fog sikeriini nekank.
Aztan fergeteges szovaltas kovetkezik:

Guybrush: Jobb lenne, ha leszokna a dohanyzasrol! (You know, you really
should quit smoking!)

(Puff! Becsapta az orrunk elott az ajtot, szoval ez nem volt j6 megszola-
las. Kopogjunk megint.)

Smirk: Na, mit akarsz mar megint?

Guybrush: Meg tudom tanulni! (| do so have what it takes!)

Smirk: Nem tudod!

Guybrush: De meg tudom! (I do so!)

Smirk: Nem tudod!

Guybrush: De meg tudom! (I do sol)

Smirk: Na j6, megtetszett a kitartasod. Pénzed van?

Guybrush: Gondoltam ingyen csinalja... (Puff! — mondja az ajto, tehat
akkor inkabb mégis feleljik azt, hogy I've got 30 pieces of eight)

Smirk: J6, ne is mondj tobbet. Lassuk a kardodat.

Guybrush: Vess ra egy pillantast! (OK, check it out).

Smirk: Hm, szép darab...

Ezutan a két uriember besétal a kunyhoba, ahol kezdetét veszi a
kiképzés. A mester el6szor megallapitja, hogy olyan rettentden
hadonaszunk a karddal, hogy itt mar csak egyetlen specidlis dolog
segithet: A GEP! Ez a masinéria oly tanulsagos latvany, hogy Guybrush-
bol is egy onfeledt "Yikes!™ kialtast csal ki. Aztan megkezdddnek az
edzés faraszto orai. Aztan folytatodnak — mig végil a mester ugy dont,
hogy elég jo formaba keriltink és beavat benninket a vivas mivészeté-

nek legmélyebb titkdba: a kardforgatas olyan, mint a szerelem — nem
mindig az szamit, amit csinalsz, hanem az, amit mondasz! A siket
kalozok csak hadonasznak az éles fémdarabjukkal, reménykedve, hogy
sikeril megvagniuk valamit — de a profik jol tudjak, hogy a nyelv kétszer
olyan éles fegyver, mint a penge: egy megfelelé idében elhintett
"beszdlassal® azonnal ki tudjak utni az ellenfeliket a harcbol. A tétel
szemléltetésére Smirk megelevenit egy ilyen helyzetet: példaul ha egy
vérpezsdité viadal révid szinetében benydgi, hogy "Ugy harcolsz, mint
egy tehenész!” — mit felelnénk erre mi? Példaul, mondjuk azt, hogy
akarcsak a j6 édes mamaja (So’s your mother.) "Huh, azt hiszem, itt még
nagyon sok munkéra lesz szikség... A helyes riposzt erre az, hogy 'Nana,
amikor te ugy harcolsz, mit egy tehén'!" (Na, megallj, te
kukacoktaté! Ne tudd meg, hogy hogy harcol egy harci tehén! —
CoVboy) A maestro még elhint neRink egy beszolast és ra a riposziot,
aztan elkdld benninket Gjakat tanulni.

It egy elég hosszadalmas rész kovetkezik. Beszolasokat és riposztokat
az utakon maszkalé kaldzokkal harcolva tanulhatunk. Sétaljunk el oda,
ahol a varosbol kifelé vezetd Ut elagazik a FORK felé (it van a
legnagyobb forgalom) és alljunk meg az Gton. Ezutan az Gsszes kalozt,
aki erre jar, hivjuk ki harcolni (My name is Guybrush Threepwood.
Prepare to die!). A vivas szinetében valamelyik fél beszolhat a
masiknak — ha az jol felel, akkor 6 tamad és legkozelebb & szolhat be a
masiknak. Ha valamelyik fél harmat hibazott, akkor & vesztett (nem baj,
ha levernek benninket, most ugyis csak tanulunk). Ha egy olyan
beszoélast hallunk, amire még nem tudjuk a valaszt, akkor a kdvetkezd
lehetoségunknél rogtéon ezt mondjuk az ellenfélnek és — ha 6 tamad —
mar meg is van ra a riposzt (természetesen az ellenfelek is szoktak
hibazni). Osszesen 16 dumapart lehet megtanulni, itt kdvetkezik a listajuk
a megfelel6 parositasban:

Have you stopped... (Why did you want...)

| got this scare... (I hope now you learned...)

| once owned a dog... (He must have taught...)

I'm not going to take... (Your hemorrhoids...)

I've heard you... (Too bad noone’s...)

I've spoke with apes... (I'm glad to hear...)

My handkerchiel... (So you got that job...)

Nobody's ever drawn blood... (You run that fast...)

People fall at my feet... (Even before they smell...)

Soon you'll be wearing... (First you'd better...)

There are no words... (Yes there are...)

This is the end... (And !'ve got a little...)

You fight like... (How appropriate...)

You have the manners... (I wanted to make sure...)

You make me want to puke... (You make me think...)

You're no match... (I'd be in real trouble...)

Miutan mar tiznél tébb beszolast ismeriink, a legy6zott ellenfelek
elkezdik mondogatni, hogy most mar elég jok vagyunk ahhoz, hogy a
Sword Masterrel is 6sszemérjik a tudasunkat. Azt mar megtudtuk, hogy
a varosi kereskedd tudja, hogy hol rejtdzik, tehat menjink ismét hozza
és érdeklodjink nala Carla utan. (I'm looking for the Sword Master).
(Kézben beadhatjuk a kocsmaba a kal6zoknak a megtalalt “kincset”. Jot
rohdgnek rajtunk és nagylelkien azt mondjak, hogy megtarthatjuk
magunknak — nekik mar van elég ilyen polojuk.) Egy id6 utan rajovink,
hogy az oreg mindig azzal az Gzenettel jon vissza, hogy nyugodtan
ugorjunk a téba... Igy tehat a dolognak magunk kell utanajarnunk,
aminek a legegyszeribb modja, ha kovetjuk az Gregembert, nemde?
Kimegy az elagazasig és ott addig kering az erdében, mig oda nem ér
Carla blvohelyéig. Miutan elkotrodott onnan, sétaljunk szépen oda a
holgyhoz és kozoljuk vele, hogy éppen erre jartunk és ha mar ugyis itt
vagyunk, akkor szivesen megoljik (My-name is Guybrush Threepwood.
I've come to kill you). A tanulashoz hasonld vivas kovetkezik, két
nehezitéssel: csak Carla szol be, mi csak riposztozhatunk; neki sajat
beszolasai vannak, amelyeket még nem hallottunk, de a riposztjaink
kézil — ha mindet megtanultuk — valamelyik pont jo lesz a szblasaira.
Ezek k6zll is Osszeirtunk egy parat (nem az Osszeset, mert lustak
voltunk annyiszor visszatélteni az allast, hogy mindegyiket eléadja):

| usually see people... (Why did you want...)

I will milk every... (How appropriate...)

I've got a courage... (I'd be in real trouble...)

I've got a long... (And I've got a little...)

If your brother’s... (You make me think...)

My last fight ended... (I hope now you learned...)

My sword is famous... (Too bad no one'’s...)

My tongue is sharper... (First you'd better...)

No one will ever... (You run that fast...)

Now | know what filth... (So you got that job...)

There are no clever... (Yes there are...)

You are a pain... (Your hemorrhoids...)

Ha Carlat nem sikerilne legydoznink, akkor elzavar benninket és
bezarkozik a kunyhéjaba. Innen sehogyan sem lehet eléesalogatni, tehat
karomkodva vissza lehet sétalni a kereskedohoz — kivéve azt, ha
megnézzik a “térképet” (LOOK MAP), mert mire visszakapjuk a képet,
Carla mar ismét kint toporog a haz elott. Ha kizdelem koézben mar elég
sok riposztunk jo volt, akkor Carla egyszercsak fogja a kardjat és elteszi.
Aztan azt mondja, hogy elismeri a gy6zelminket. Most mar mehetink
eldicsekedni az Gsszes baratunknak, hogy legy6ztik a Sword Mastert.
Ehhez persze bizonyitékot is kapunk téle, ami egy 100%-ig gyapjubol
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készilt T-shirt, rajta a dicsé felirattal:"LEGYOZTEM A SWORD
MASTERT!". J6, ugye?

Nagy boldogsagunkban rogton szaladhatunk is vissza a varosba, hogy
atnydjtsuk a kalbzoknak a bizonyitékot az utolsé proba teljesitésérdl. A
moléra érve érdekes dolog jatszodik le a szemink eldtt: egy kilénos
hajo tavozik a nyilt tenger felé... Nemsokara lélekszakadva berohan a
rovidlato ficko a kilatobol és idegesen mesélni kezd:

Vakmalac: Hé, ember, mit élldogal itt? A kormanyzot elrabolték!

Guybrush: Micsoda?! Kicsoda?! (Ez egy inverz tarsasjaték — CoVboy)
Vakmalac: LeChuck a szellemhajoja fedélzetére vitte és elhajoztak vele.
Félek, hogy soha tobbé nem latjuk 6t...

Guybrush: Hol a nyavalyaban voltal addig?! Aludtal? (So where were you
this whole time? Sleeping?)

Vakmalac: En figyelé vagyok, nem pedig testor.

Guybrush: Hové mentek? (Where did they go?)

Vakmalac: LeChuck visszavitte a titkos buvohelyére, Monkey Island™-re.
Nem hinném, hogy lenne olyan bétor kaloz a szigeten, aki uténuk merne
menni... Na, sok szerencsét! Hopp, varj csak: itthagytak egy levelet.
Odaadom neked, bar nem hinném, hogy nagyon tetszeni fog, ami benne all.
Tényleg nem tul szép a tartalma: LeChuck szeretettel kézli a sziget
kalézaival, hogy a kormanyzojuk él és jol van, de ha barki is
megprobalja kovetni oket, akkor az szornyld pusztitast von maga utan.
Jo. Mi agyis éppen a kocsma felé tartunk, pillanatnyilag nem érink ra
holgyeket megmentegetni holmi szellemkalézoktol...

(A kormanyzo kastélyahoz ezentul mar nem is mehetink ki: az arkadok
alatt egy figura all, aki kozli vellink, hogy éppen fosztogatas zajlik ott.
Természetesen mi is beléphetink, ha foglaltunk helyet magunknak.
Sajnos nem veszi be a trikkdt, hogy mi vagyunk az elsék a listajan —
sajnos a kovetkezd Ot orara mar minden hely elkelt, viszont szives
oromest eldjegyez bennlinket 14:30-ra, ha az megfelel6... Milyen kar,
hogy a varos 6raja allandoan tiz 6rat mutat! Ellenben ha bekkukkantunk
a varos sajat rabjahoz, 6 nagyon elszomorodik a kormanyzé elrablasan.
Olyannyira, hogy még a kutatoexpedicioba is hajlandé beallni, ha
kiszabaditjuk innen.)

A kocsma tokéletesen Gres! A sok mulatozo kaléz mind elszéledt a
szomoru hir hallatara... Nagy igyekezetikben még a korsoikat is ittfelej-
tették — ezeket boldogan 6sszegyuijtogetjuk. Majd mutogatjuk Sket 6reg
napjainkban a kalozeéletre vallalkozo ifjisagnak. A hatso helyisegben
megtalaljuk a keservesen zokogd szakacsot Ha megkérdezzik az
oregfiatél, hogy mi a baj, 6 is elsirja a nagy banatdt a kormanyzé
elrablasa miatt: mindig olyan jé volt hozza, mert egy apro kis ellenszol-
galtatas fejében allanddan elsikkasztotta a fogadodjardl szold KOJAL-
jelentéseket. Tovabb érdeklddve téle, megtudjuk, hogy az egyetien
dolog, amit tehetlink, az, hogy hajot vasarolunk, legénységet fogadunk
és azonnal utanamegyink. Egyeébként is az arcunkra van irva, hogy
szerelmesek vagyunk a kormanyzéba (és I6n csoda: tényleg az
arcunkra van irva!) Hajot vehetink Stannél, ha ra hivatkozunk — regi
baratok. O speciel most nem akar velink jonni, mert nem szallhat
tengerre egy régi sérilése miatt Amikor k6zdljik vele, hogy azonnal
indulunk, sok szerencsét és Ovatossagot kivan és nehogy elfelejtsink
képeslapot kildeni! — aztan zokog tovabb.

Vegyik fel az eldtte levd asztalrdl is a két korsét és menjink be a
konyhaba, ahol most mar kiszolgalhatjuk magunkat a grogoshordobol
(USE MUG WITH BARREL). Ha valaki még emlékszik az osszetételére,
az nem fog csodalkozni azon, amint a badogkorsé szép lassan elolvad
az anyag alatt... Szegény Otis mar nagyon szomjazhat a borténben,
tehat most viszink neki egy kis ajandékot. Miutan megtoitéttiik a korsot
groggal, siessink a bortonhéz vele. Utkdzben a korsé folyamatosan
olvad a keziinkben, tehat idénként toltsik at az olvad6 korso tartalmat
egy épbe (USE MELTING MUG ON MUG). Harom-négy korsé elhasz-
nalasaval mar el lehet érni a bortént, ahol széles vigyorral atnyujthatjuk
Otisnak (GIVE MELTING MUG TO PRISONER). Hoppa! Véletienul a zarra
omlott a korso tartalma... Ami szépen meg is adta magat a fergeteges
kotyvaléknak. Otis azt mondja, hogy 6 is pont erre akarta hasznalni.
Aztan — attol figgden, hoay jartunk-e nala a kormanyzo kiszabaditasa
ota — kiilonboz6 kifogasokkal vagy csak egyszeri kifogasokkal meglog.
Igy bizzon az ember egy bortontoltelék szavaban!.

Igy tehat kénytelenek vagyunk legénység cimén valaki mas utan nézni.
Mihelyt kiléplink a bortonbdl, ismét egy kis intermezzo kezdddik: az
ordogi LeChuck szellemkaloz hajoja eléri titkos rejtekhelyét és lehorgo-
nyoz Monkey Island™ foldalatti lavafolyaman. A kabinban ismerds alak
tdnik fel a kapitany helyett — Fester Shinetop! Nicsak, a derék seriff a
szellemekkel cimboral?! Aztan megijelenik a csicskas is és szivbdl
gratulal a szoktets-akcio sikeréhez. Kézben Festeren érdekes valtozas
jelei kezdenek mutatkozni: a teste hirtelen megremeg, majd rovid
erotikus tanc utan eldbujik beldle teljes szellemi mivoltaban LeChuck, a
szellemkaldz. Kozli, hogy kitind a kdzérzete és a rab kormanyzoé
hogyléte irant érdeklédik. A csicskas szerint volt egy kis probiéma
(PROBLEMAAA?!), mert a hdlgy egy par alkalommal megszokott, de
aztan bedugtdk a dutyiba, ahol senkinek sincs ki-bejaras. Ennek
LeChuck éppugy 6ril, mint annak, hogy sikerrel oldotta meg a Threep-
wood-problémat: 6 ugy emlékszik, hogy a derék amator most kb. 20
labbal a tenger szintje alatt hever, feldagadva, mint egy disznd és filein
vidam kis halrajok uszkalnak ki és be... LeChuck még elkiildi a szolgat,
hogy valamiféle gyokér biztonsagos elzarasanak utananézzen — aztan
ismét mienk az iranyitas.

Mivel a varosbeli népek nem sOrin hajlandéak bealini hozzank
legénységnek, kénytelenek lesziink a varoson kivill folytatni a toborzast.

Utols6 reménységiink mar csak Carla, a Sword Master lehet. A bonténbél
tehat menjink at a fogaddshoz és a szokasos modon kovetve O, sétal-
junk ki ismét Carlahoz. A holgy meég elég durcas az imenti veresége utan
és egy cseppet sem boldogan kérdezi, hogy mit keresank mar megint itt.
Természetesen tajékoztatjuk a szomoru hirrdl: a Kormanyzoét elraboltak
{The Governor has been kidnapped!). Carla hihetetlennek tartja a
dolgot, de amikor Guybrush eléhuzza LeChuck hatrahagyott Gzenetét —
vonakodva bar, de —, csatlakozik hozzank. A dokkban majd megvar
benniinket.

A szigeten mar csak egyetlen hely van, ahol még nem jartunk (SHORE).
Sétaljunk most ki oda. Egy hataimas fényreklam invitalja az errejarot a
"Csodalatos Horog-sziget™ meglatogatasara, ami talan a masik oldalon
levd haz feddneve lehet. Az utat egy szakadék zarja el elSlunk, amelyen
mindGssze egy poznakra erdsitett drotkotel ivel at. Panikba azért nem
kell esni, hiszen nalunk van a sziget népszeri kabalaja: gumicsirke-
gorgovel-a-kbzepén! Masszunk fel a péznara és kicsiny sifelvonéként
utazzunk at a szakadek felett (USE RUBBER CHICKEN ON CABLE).
Miutan benyitottunk, egy rendkivil érdekes figurahoz lesz szerencsenk:
egy derék kaloz, akinek mind a két keze helyén egy-egy kampé
meredezik (talan ezeért is hivjak Meathooknak). A derék ur nemcsak a
kampoirol hires a varosban, hanem a mellén levd tetovalt fejrdl is, akit
egyébkeént Rogernek hivnak és beszeéltetni is tudja (ha a Kormanyzo
elrablasa elott jarunk itt, akkor megigéri azt is, hogy egy hosszabb
tengeri utazason esetleg bemutatja majd Roger teljes tudomanyat). Elég
jol elpimaszkodhatunk a ritka hajzatara tett megjegyzesekkel, de mivel
nem az a célunk, hogy kirugjon benninket a hazbdl, inkabb kozoljuk
vele is a szomord hirt. Meathook is szornylnek talalja a helyzetet és
kétségbeesetten kérdezi, hogy most mitévk legyldnk. Javasolhatjuk
példaul azt is, hogy "Példaul csinaljuk azt, hogy ledlink itt és megvarjuk
mig visszajonnek...”, de inkabb avassuk be a mentoexpedicio tervébe
(We could get a crew together...).

Meathook: Tényleg, ez jo otlet! Hmmm, de jo is lenne, ha voina egy jo
kapitanyunk!...

Guybrush: Mondjuk mit szoélnal hozzam?

Meathook: HOZZAD? Hehehehe, hét ez jo vicc!

Guybrush: De én komolyan gondoltam'!

Meathook: Tenyleg?

Guybrush: Tényleg.

Meathook: Na j6, ha olyan bator fické vagy, akkor gyere utanam. (Hatrébb
sétal) Emogott az afto mogott egy rettenetes szornyeteg él. Annyira szormyd,
hogy izzadtan ébredek, ha éjszaka rola almodom. Persze abban is biztos
vagyok, hogy egy ilyen "hatalmas és bator” fické, mint amilyen te vagy, nem
fog megrettenni, ha szembekenil vele. Ha van vér a pucadban, akkor nyisd
ki azt az utolso ajtot és érintsd meg a bestiat!

Meathook ezzel gyorsan felszalad az emeletre (onnan valoszindleg jobb
kilatas nyilik az eseményekre). Nyissuk ki tehat az ajtot. Az ajté lassan
feltarul és egy borzalmas szérnyeteg bamul kifelé rajta. Ha nem csal a
szemink, akkor egy papagaj lehet. Az eddigi igéink helyett most néhany
Gjabb jelenik meg, de teljesen mindegy, hogy melyiket hasznaljuk a
"gyilkos szarnyas bestian®. Meathook nem gy6z hova lenni a csodalko-
zastol, hogy volt mersziink szembeszallni azzal a rémseggel, amitél 6
évek Ota retteg — aztan kisebbségi komplexusok kezdik gyotémi:
Meathook: Oh, hat én abszolut nem vagyok meélto arra, hogy bevegyél a
csapatodba és annak a hajonak a fedélzetére lépjek, amelyet iranyitasz.
Guybrush: Dehogynem, dehogynem! Te egy nagy, erés, jol kinézé ficko
vagy, gyonyord tetovalassal...

Meathook: Tudom am beszéltetni is! Akarod, hogy megmutassam?
Guybrush: Yikes! Most inkabb ne — majd késébb... Barmikor bevennélek a
legénységembe.

Meathook: Igazan? Hat vizre széllhatok veled? Mit kell tennem érte?
Guybrush: Csak pakold éssze a motyodat és gyere. A dokkban varlak.
Meathook: Nem hagylak cserben! Meg végre alkalmam lesz, hogy
bemnutassam neked a tetovalasom teljes tudomanyat is...

Most, hogy hadseregink mar két teljes fore duzzadt, ideje volna hajo
utan néznink. Szazegynéhany aranyunk ugyan maximum egy hasznalt
fatorzsre elegendé — de az ifju kalandor nem adja fel a reménységet és
bizakodva tekint a jovobe... Hajé vasarlasara a legalkalmasabb hely
természetesen Stan Hasznalthajo Kereskedése (ahol egyébként nem
mikodik a Grog-O-Mata). Most mar itt talaljuk Stant is, aki roppant
érdekes figura: ha valaha szobrot allitananak a Nagy Rasozo Kereske-
doének, akkor egész biztosan rola mintaznak meg:

Stan: Oh, hello! Stan vagyok a Stan Hasznalthajo Kereskedésébol. Milyen
hajora vagysz? Nagyra? Kicsire? Gyorsra? Lassura? Amire csak vagysz, az
nekem van! Es ha nincs, akkor megszerzem! Uzletet kotok veled és
boldoggé teszlek! Ha te nem vagy boldog, én sem vagyok boldog! De
tudom, hogy te ma innen boldogan fogsz tavozni! Na, jol tudom? Gyere
csak, nézz kénil! Milyen hajot is szeretnél?

Guybrush: Lassuk a legjobbat, amid csak van! (Let the see...)

Stan: Oh, hat ez kedvemre valo — egy kuncsaft, aki a minéséget keresi!
Természetesen megvan a hajo, ami neked rendeltetett! Szerintem ernd/ a
hajorél van szo... (a jobb oldalon éktelenkedd hatalmas galyat mustral-
gatja) Ez a hajo egy kirdlynak épilt! 15 lakosztalyrol van sz6 — mindegyik-
ben kandalloval! Két uszomedencérdl van szo6 — egy fedelt és egy nyitott!
Hordozhato labdapélyérol van szo! Fatheté érbockosar! 200 lab merilési
mélység! De beszéljink a piszkos anyagiakrdl is: mennyit tudsz fizetni énte?
Guybrush: Mmmmm, hat én azt hittem, odaadod nekem hitelbe... (Actually |
was hoping...)

Stan: Oh, hat azt sajnos nem lehet, fiam! Persze ha van munkad, akkor &
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boltos a varosban esetleg hitelez neked valamennyi pénzt. Ha van néla
hiteled, akkor gyere vissza és beszélhetiink az dzletrdl. Persze, ha van
valami méas értéktargyad...

Guybrush: Minden vagyonom egy gumicsirke. (All | have...)

Stan: Nicsak! A hires gumicsirke-gorgovel-a-kézepén. Nem, kész! Mar
nekem is van egy. Nincs valami masod?

Alapvetéen nincsen, de még érdeklédhetiink harom masik hajo irant is.
A masodik lehetoséggel egy 6don viking galyat akar a nyakunkba sézni,
a negyedik kérdés pedig a kis kék hajora vonatkozik, ami Stan kunyhoéja
mellett all (az Stané és nem eladd). Ha jol belegondolunk, akkor
megteszi nekdnk valami olcsébb vizi alkalmatossag is (I really don't
have...):

Stan: Oh, hat semmi probléma! Az Gsszes hajo, amit eladok, rendkivil
olcsé! Ha egy igazi jo hajora vagysz, nézd csak meg ezt itt! (egy félig
elsillyedt, sotét foltra mutat) Ez itt a legendés Sea Monkey — az egyetien
hajé, ami megjarta az utat Monkey Island' -re és onnan is vissza is tért. Nem
mintha valaki is életben lett volna a fedélzetén! Az el6zd tulajdonos két
kalandos kaloz volt, akik — mint annyian masok — elmentek felkutatni
Monkey Island™ titkat és akik — mint annyian masok — Grékre eltintek. A
csoda csak az, hogy hogyan tért vissza a hajo ide, anélkil hogy bérki is lett
volna rajta. Csimpanzok vezették a hajot!...

Guybrush: Csimpanzok? WNincsenek is csimpanzok a Karib-tenger
kornyékén!

Stan: Kuss, fiam, ez egy nagyon jo torténet! Most tehat ez a bébi az enyém
és ez igy is lesz mindaddig, amig valaki el nem viszi télem. Na, akkor beszél-
Jjlnk a pénzrol!

/\ Kedves fiam, innen el nem mész vasarlas nélkdil!

Mivel még a hires gumicsirkéért sem kaptunk hajot, kénytelenek leszink
a boltoshoz fordulni hitelért. Bucsizzunk el tehat Stantdl (Actually I'd
like to go...) és menjlnk vissza a varosba a boltoshoz. Miel6tt Stantdl
kilépnénk, ismét beleltkdzunk:

Stan: Hopp, majdnem elfelejtettemn odaadni neked a névjegykartyamat! Meg
még egy kis aprosagot, ami majd mindig emlékeztet ram...

Guybrush: Egy iranyti? Rajta a képeddel?

Stan: Igen, ez egy NAGYON erés magneses iranytd. Ez mindig pontosan
erre a helyre mutat — tehat ha egy jo (zletet akarsz kotni, mindig tudod
merre kell menned. Természetesen én mindig itt leszek, barmikor j6ssz. Na
persze azt nem garantalhatom, hogy az éftalad megnézett hajok is itt
lesznek... Siess vissza, mert nagyon nehéz a véasarlok hadat feltartoztatni,
akik mind az én raktaron levé hajoimra éhitoznak!

Igy tehat irany a varos és ott a bolt, ahol érdeklodjink a hitelezés feltéte-
lei irant (I'm interested...). A boltos el6szér is arra kivancsi, hogy van-e
munkank (Of course, | do), majd felsétal a Davy Jones™ markaju atés-,
tiz- és grogalld pancélszekrényéhez, hogy eldéhozza a hitelkartyéajat
Erdemes megfigyelni, hogy hogyan nyitja ki a széfet... Miutan visszatér,
a pontos munkahelyink irant érdeklodik. Teljesen mindegy, hogy mit
valaszolunk (mondjuk példaul azt, hogy hajokat pucolunk Stannél),
mindenképpen azt siti ki, hogy nincs olyan jovedelmdnk, hogy bizalom-
mal hitelezhetne nekink. Sajnos ovatlanul a szemink elétt nyitotta ki a
széfet — fajdalom, de ki fogjuk rabolni. Ehhez persze elébb el kell
tdntetni innen, mert a tolvajokat nagyon szem el6tt tartja — kidldjik el
tehat megint a Sword Masterhez. Mihelyt tavozott, nyissuk ki a pancél-
szekrényt (1 PULL HANDLE, 2 PUSH, 3 PULL, 3 PUSH). Kong az Ures-
ségtdl, mindossze egyetlen hitelkartya van benne. A felirata:"Ezen kartya
felmutatojanak a varos megbecsiilt boltosa hitelt nyujt barmilyen 6sszegre,
egészen 5.000 aranyig”.

Na ennek Stan bizonyara nagyon fog orilni, tehat menjank is vissza
hozza és kozdljuk vele, hogy megnéznénk még egyszer a Sea Monkeyt.
Ha rakérdezink, hogy a boltos hitelkartyajat elfogadja-e (I've got
credit...), buzgén bélogat — ha a boiltos odaadta nekink, akkor mi
bizonyara nagyon tiszteletremeéltdo emberek vagyunk (meg az a magani-
gyunk, hogy hogyan jutottunk hozza). gy tehat Stan kedvenc szolasa-
nak meghallgatasa utan (*Te tudod, hogy akared, én tudom, hogy akarod
és te tudod, hogy én el akarom neked adni!™ nekiallhatunk alkudni. (Elétte
beszélhetink a hajo extrairdl is, amelyben Stan hosszasan ismerteti a
hajé “extra® felszerelését) Eloszor is kérdezzunk ra, hogy mennyire
tartja a hajot (What do you think...) Mindig nagyon sokat mond, igy tehat
tegyink szépen sorban ajanlatot (I'll make an offer) 2-3-4-5.000
aranyrél. Stan tanulsagos showt rendez nekink minden egyes ajanla-
tunkra, de még az utolso utan is tul sokra tartja a hajojat, igy tehat kény-

telenek vagyunk blaffdini: mondjuk neki, hogy nem is kell ez a hajo és
hagyjuk faképnél. Erre rogton utanunk kiabal, hogy nehogy véletlendl
elmenjink: talan mégiscsak ki tudunk talaini valamit (Well, maybe you
right). Kérdezzink ra az értékre, aztan ajanljunk megint 5.000 aranyat.
Stan az éghez fohaszkodik és még bevet néhany siralmat — de annyiért
eladja a hajot. Elkéri a boltos hitelkartyajat, majd azt mondja, hogy
mindjart elkésziti a hajo papirjait és a dokkban var rank a szikséges
iratokkal. Nincs mas hatra, mint visszasétalni a faluba, ahol a dokkban
Stan mar var benninket. Az 6bélben bizonytalanul inog az imént vasarolt
hajonk,

Stan: A, jo, hogy jossz! Képzeld csak, mig itt alldogatam nem kevesebb,
mint tiz ember akarta megvenni ezt a gyohyoni bébit! De én azt mondtam,
hogy sz6 sem lehet rola, mert ismerek egy fickot, aki teljesen beleszeretett
ebbe a hajoba és a szive Gsszetorne, ha elvesztené! Igazam van? Hat
persze, hogy igazam van. Nézd csak meg, milyen gyényoni! Egy gyonyén,
uszokepes, kagylo-boritotta kis csodal Micsoda nagyszeni perc, nemde?
Tudod mit? Meggondoitam magam nem adom el neked ezt a szepséget!
Vedd vissza a pénzed! Hogy is adhatnam el, mikor ilyen csodélatos?! (a
hajo elsé arboca hirtelen nagy csobbanassal bedél a vizbe) Hm. De az
lzlet az dzlet! A szerzbdést alairtuk, legyen tehat mégis a tiéd. En mar
megyek is. Hopplé! Majdnem elfelejtettem odaadni ezeket a teljesen ingye-
nes tanacsadokat.

A tanacsadok (PAMPHLET, LEAFLET, BROCHURE) roppant hasznos
olvasmanyok, amit mar a cimik is elarul: “Hogyan szerezzink
tamogatokat a kincsvaddszatban?","Hogyan navigaljunk elére?* és
"Hogyan fegyverezziik fel magunkat tengeri csatara?”

Guybrush (a tavolodd Stan utan pillant): Har inkabb szivesen vettemn volna
egy hosszabb garanciaidot!

Oftis (besétal a moélora): Szervusz, bardtom, de rég nem lattalak!

Guybrush: Te kétszin( kis kretén! (You little...)

Otis: Naaaa, ne légy mar olyan! Eljéttem segiteni neked — és nemcsak a
pénzént...

Guybrush: Pénz? Miféle pénzrél beszélsz?

Carla (6 is besétal): Miért, mit gondoltal? Pénzért csinaljuk a dolgot.
Egyébként elmondanad, hogy hogyan fogunk kihajozni az 6bolbdl, ha az a
roncs (a hajonkra mutat) eftorlaszolja a viziutat?

Meathook (becammog): Hol van a kabinosfiu? Vissza akarom kildeni a
széllasomra a csomagjaimert.

Carla: Mi folyik itt?

Otis: Hol a hajonk?

Meathook: Hol a legénység?

Guybrush: Huh, ez sokkal nehezebb lesz, mint ahogy gondoltam volna!...

... és ezzel végel is én az elsb rész. A vidam tarsasag felkerekedik, hogy
elhajozzon a legendas Monkey Island™ felé.

A kovetkezé rész a fedélzeten tartott kupaktanaccsal kezdadik.

Guybrush (nagy patosszal): Mindenekeldtt, kedves baréataim, el szeretném
mondani nektek: nagyon boldog vagyok, hogy ilyen legénységgel dolgozha-
tom egyiitt. Az eldttiink &llo utazas rendkiviil nehéz lesz és mindenekelott
csapatmunkara van sziikségink. Ugy gondoltam, hogy elészér is beosztjuk
a szolgalatokat.

«Otis abszolut nem ért egyet azzal, hogy kormanyzét megyink keresni:
sokkal jobb otlet lenne, ha kikotnék a kormanyt és szépen napozgat-
néank. Ezzel Carla és Meathook is teljes mértékben egyetért — tehat a
dolgok a masodik részben is rank maradnak.

A kapitany kabinjaban térink magunkhoz a legénység nemtorédémsége
felett érzett haragbol. A kabin kozepén allo asztalon egy ludtolinak
alcazott toltétollat talalunk (PICK UP FEATHER PEN). Ehhez természete-
sen felvesszik a tintat is (PICK UP INK). Az asztalnak fiokjai is vannak,
amelyeket rettenté nagy élmény hizogatni: mar csak azért is, mert az
egyikben egy régi, poros kényvecskére bukkanunk, ami nem mas, mint
az el6z6 tulajdonosok hajonaploja. Belekukkantva megtudhatjuk, hogy a
hajé személyzete két fébol alit és a Toothrot nevd elsé tiszt — mint a
neve is mutatja — nem igazan kedvelt firdeni. Monkey Island™-et
maguk sem tudjak hogyan talaltak meg, de lényeg az, hogy az el6zd
éjszakan Toothrot valami rendkivdl furcsa levest f6zott. Azutan a teljes
legénység partra szallt a szigeten (bar egyszer visszafordultak, mert
Toothrot nem firdott meg) és azutan semmi...

A szoba berendezése az irbasztalon kivil még egy telijesen Ures
ladaboél, egy teljességgel hasznalhatatlan agybol és egy szorosan bezart
szekrénybdl all. Itt tehat egyelére mar semmi dolgunk, kukkantsunk ki a
fedélzetre. Odakint a legénység feladata magaslatan: soréznek,
napoznak és olvasgatnak. Probalgathatjuk Oket kilonbdzd trikokkel
munkara birni (*Hallottatok, hogy Monkey Island™ felett verdfényes napfenyt
jelzett az idGjarasjelentés?”), de csak Otis kild el benninket a Karib-
tengernél is melegebb éghajlatra vagy Meathook jegyzi meg, hogy rossz
helyen allunk, mert pont eltakarjuk eldle a napot. A hatalmi sz6 Ugyszin-
tén nem hasznal, mert hajo alatt torténd athizas lehetoségét helyezik
kilatasba szamunkra — igy tehat inkabb nézziink szét a horizonton
(masszunk fel az arbockosarba vezeté kotélen). Odafent semmi
latnival6, kivéve a gyonyorGen lobogé kalézlobogot, amit — tekintettel a
tobbiek munkassagara — akar be is vonhatunk (PICK UP JOLLY
ROGER).

Masszunk vissza a fedélzetre és kukkantsunk le a fedélkozbe. It tul sok
érdekesség nincs, minddssze a konyhaba és a hajofenékbe vezet egy
lejard. Kezdjik mondjuk a hajofenékkel. Természetesen minden
eresztéken viz csobog befelé, de egy csomo eérdekes dologra is
rabukkanunk. Az elétérben allo egyik ladat kinyitva példaul egy nagyon
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finom, vérvords bor akad a kezinkbe. Ugyanigy tesz a hordokon atvetett
hosszl kétél is (PICK UP GIANT PIECE OF ROPE). A bal oldalon allé
horddkat nyitogatva puskaporra lelink — valamire csak jo lesz... Az id6t
még kellemesen eltlthetjitk a hattérben all6 rozsdas ladak
nyitogatasaval, de miutan rajottink, hogy a rozsdas lakat egyiken sem
nyilik, inkabb visszamaszunk a fedélkézbe és lenézink a konyhaba.

A konyhaban egy baratsagos tizhelyen egy még baratsagosabb kondér
rotyog, de az igazi meglepetés az ablak alatt var benninket: egy fazék!
(PICK UP POT) Mint az eddigiekbdl kiderilt, ez barmikor jol jon sisaknak
— efeletti 6rominkben ki is nyithatjuk a bal oldalon levd faliszekrényt.
Odabent akar 20 évre is elegendd zabpehelykésziet sorakozik, tehat
senki sem fog megharagudni rank, ha elemelink egyet (PICK UP
CEREAL). Guybrush azt mondja, hogy ezt imadta gyerekkoraban, mert
mindig a szajpadlasahoz ragadt. Akar fel is bonthatjuk (OPEN CEREAL).
Hatalmas csamcsogas kovetkezik, majd izgatott Gromkiaitas: ajandék-
targyat talaltunk a halom aljan! Ha megnézzik (LOOK AT PRIZE), akkor
kideril réla, hogy ez egy kis kulcs, rajta egy szép majomfejjel. Hmmm,
mintha a kapitany kabinjaban lett volna egy szekrény, ami be volt zarva...
A szekrényben egy ladikora lelink (PICK UP CHEST), amelyet Guybrush
kivonszol a szoba kozepeére. Miutan kinyitottuk néhany fahéjdarabkat
talalunk benne, valamint egy papirdarabot. A papirdarab egy érdekes
receptet tartalmaz: "Hogyan keriljink a Monkey Island™-re — leves 4
személyre”. Hm. Hat akkor ezt megfézzik. Odalent a konyhaban a
bogracs alatt Ggy is ropog mar a tiz, tehat nincs mas dolgunk, mint
beledobalni a hozzavalokat. Tehat a recept: miutan 450 fokra hevitetted
az Ustot, tégy bele 1 db fahéjat (USE CINNAMON WITH COOKING POT),
4 mentalevelet (az nincs, de megteszi helyette a szajfrissité BREATH
MINTS is), 1 db emberi fejet (megfelel az is, ami a JOLLY ROGER-en
van), egy |ottyintésnyi Lottytintat (INK), 2 pint majomvént (ez talan a FINE
WINE markaneve), egy csirkét (netan gumibol és gorgovel a kdzepén,
mint a RUBBER CHICKEN) meg még sok furcsa dolgot (amit remélhet6-
leg potol némi GUNPOWDER). Rettenetes mend lesz... Durr! — mondja
a fazék az utolsé hozzavalé bedobasa utan. Sard zold fast szall fel
beldle és Guybrush elhalo “Yikes!" kialtas kiséretében lassan elalél...

/\ Szent Majomhdlyag! Monkey Island™!

Mig az onkivilet tart, a hajo kormanyzas nélkdl halad a tengeren —
mignem a voodoo-magia segitségével meg nem érkezik céljahoz
Miutan magunkhoz tértink, masszunk ki a fedélzetre, ahol Guybrush
meglepett kialtassal (*Szent majomholyagok!”) konstatalja, hogy
Monkey Island™-mellett allnak. Sajnos Stan csénakot nem sorolt fel az
extrak kozott és egy igazi kaloz soha nem probalna szégyenszemre
Uszva partraszallni egy szigeten... Persze a tapasztalt szerencsevadasz-
nak a kozlekedés mas modozatai is eszébe villannak, amikor a targyai
soraban alldogalo fazékra és a fedélzeten meredezé hatalmas agyura
gondol. Az agyut elészor is illik megtdlteni: a hajofenékben még mindig
maradt elegendd puskapor (USE GUNPOWDER WITH CANNON
NOZZLE). Masodsorban gyutacsot kell gyartanunk hozza a nalunk levd
nagydarab kétélbél (USE GIANT PIECE OF ROPE WITH CANNON).
Harmadsorban mar csak némi thzre van szikség az elsitéséhez: mivel
gyujtoszerszamunk nincsen, kénytelenek lesziink valami égheté holmit
meggyuijtani a konyha tizénél és azzal meggyuijtani a gyutacsot. Erre a
célra nagyszerien megfelel az irotoll (USE FEATHER PEN WITH RED
HOT FIRE). Miutan mar nalunk van a FLAMING MASS, csak csapjuk a
fejankbe a fazekat (USE POT) és Guybrush mar el is siti az agyit Az
utolsé pillanatban beszokken az agyl csovébe, aztan DURR! A partra-
szallas rendkivil gyorsan megkezdodik — és ezzel vége is a 2. résznek.

A leszallas még mindig nem teljesen tokéletes: f6hdsunk mar megint
fejjel érkezett célba (a tengerpart homokjaba) és a kilovés mintha langra
gyuUjtotta volna nadragjanak hatulsé részét Mig mi- a homokban
tekergink amatdr struccként, egy majom keril elé valahonnan és
érdeklodve figyeli, hogy mit mvellink. A latottakhoz mindéssze annyit

tud hozzafizni, hogy "ook! eek!" — aztan tavozik a dzsungelbe.
Nemsokara egy ujabb emberszabas figura érkezik.

Toothrot: Hi, Herman Toothrot vagyok. (valaszra var, aztan folytatja:) Ne is
zavartasd magad azzal, hogy visszakoszonsz” Mar 20 éve varok arra, hogy
civilizalt emberrel beszélhessek. Egyébként javaslom, hogy oltsd el azt a
tiizet a fenekeden, mernt még valaki megsénil tle...

Miutan Toothrot is eltdnt a dzsungelben, masszunk elé a homokbél. Egy
hatalmas bananfa alatt landoltunk, amire valaki egy cédulat tazott a
kovetkezd szoveggel:

"Rendkiviili népgyulés szerda este! Meg kell vitatnunk, hogy az 6rdéogi
LeChuck szellemkaloz bekéltozese a Majomfejbe milyen hatassal van a
kérnyezetiinkre és a turistaforgalomra! Monkey Island™ osszes
kannibaljanak megjelenésére szamitunk!®
Hm. Erdekes. Ennél még érdekesebb, hogy a sekély vizben egy csonak
all, rajta Sea Monkey felirattal. Valoszindleg ezen szallt partra Toothrot
és a kapitanya valamikor régen... A csonakot evezdk hijan egyeldre
hasznalni nem tudjuk. Banatunkban vegyuk fel azt a bananfortat, ami a

fa alatt fekszik (PICK UP BANANA) és sétaljunk be a dzsungelbe.

/\ Mindig erésségem volt a partraszéllas...

A sziget helyszinei kozotti kozlekedés hasonlit a Mélée Island™-en
tapasztaltakhoz. Régton a tengerpart mellett rabukkanunk az el6bbi
majomra, amirdl kideril, hogy rendkivil éhes. "Mit eszik egy majom?” —
tehetnénk tel a koltoi kérdést, de mivel tudjuk, inkabb odaadjuk neki a
hajozasi szaktanacsadokat Miutan rajottink, hogy az nem izlik neki,
inkabb banant adunk neki. Azt villamgyorsan eltinteti és érdeklddve
figyeli a folytatast — sajnos az éhsége egy cseppet sem csillapult, Na
nem baj, majd késdbb felhizlaljuk. Tovabbhaladva a sziget belseje felé
egy szakadékba (CRACK) botlunk. A fliggdleges sziklafalon kissé
korilményes lenne a lejutas, pedig ha egy kicsit vizsgalodunk, akkor a
szakadék aljan egy par evezodt pillanthatunk meg. Talan némi kétélre
volna szikségunk...

A szigetet egy kelet-nyugat iranyba huzédé hegység szeli ketté, amely
csak egyetlen helyen szakad meg: itt egy folyo folyik rajta keresztil. A
folyé annak idejen 16bb agbol allt, de az egyik medre teljesen ki van
szaradva. Mihelyt elsétaltunk a folyoelagazashoz (RIVER FORK), azt is
megtudjuk miért: egy mesterséges gat zarja el. A folyon ativeld hid elotti
sziklan egy ujabb papirdarab talalhato:

"LeChuck szellemkaloznak %
Ismételten fel kell kérnink Ont, hogy korlatozza éjszakai
tevékenységet a Szent Majomfej teriletéen! Néhany ember ugyanis
szeretne aludni! Probélja csokkenteni a zajszintet!
Monkey Island™ kannibéljai
U.I: Lattuk am, amikor azt a kendés nét levitte magéval!”

Az irast eddig egy érdekes kddarab tartotta a helyén: egy kovaké, ami a
levéllel egydtt hozzank kerdlt. A hidon keresztdl atjuthatunk a figgdleges
sziklafalba vagott lépcsohdz, ami a sziget legmagasabb pontjara vezet
— oft egyeldre nincs dolgunk, kdvessuk inkabb a kiszaradt folyomedret,
ami egy kis toba (POND) torkollik. Azaz torkollt valamikor, amikor még
viz is volt benne. To helyett érdekes latvanyban lesz részink: a fan
atvetett kotélen egy felakasztott ember himbalozik és a kezében egy
masik darab kotelet tart (meg a nyakan is, de arra valészinileg nem
vagyott). A nyakaban fliggdé kotél egy tuskoban végzodik (marmint a
masik oldalan), ami a kiszaradt mederben fekszik. Sajnos a hulla
kezébdl sehogy nem tudjuk leszedni a kitelet, ezért inkabb elolvassuk a
mellette levé MEMO-t, hatha attol okosabbak lesziink:

"Monkey Island™ kannibaljaihoz!
Nem érdekel, hogy iméadkoztok a Majomfej elétt, ami az otthonom és
hadmdveleteim titkos bazisaként szolgal, de tartozkodjatok azon
szokasotoktol, hogy a piszkos balvanyaitokat a verandam elétt
hagyjatok. Tovabbé legyetek szivesek nem belépni a Majomfejbe!
LeChuck, sz.k.”

Ettél ugyan nem lettink okosabbak, viszont kézben megint elébukkan a
fak kozil Toothrot, aki magyarazattal szolgal az akasztott ember ittlétére:
ez az 6 6reg baratja és (titarsa, akit sajnalatos baleset ért. Mintha kissé
le is fogyott volna az utdbbi idében. Hosszas és igen elmés tarsalgast
folytathatunk vele, hogy hogyan is keriltek ide és mit csinalnak itt,

\
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tovabba megtudhatjuk, hogy Toothrot mester a vulkan tetején lévd
erédben (FORT) rendezte be rezidencidjat Egybdl el is latogathatunk
oda (a sziget északnyugati csicskében fekszik). Itt rogton tobb érdekes
dolog is meglti a szemiinket: elsésorban a sarokban heverd kotél (PICK
UP ROPE). Masodsorban egy tavcsd (PICK UP SPYGLASS).
Harmadsorban pedig az a rozsdas agyu, ami valészindleg mar elég
régota hasznalaton kival van. Egy agyu — de sehol egy fazék! Mivel
ettél bosszis hangulatba kerulink, ugy déntink, hogy felboritjuk az
agyat (PUSH CANNON). Mihelyt 6sszeddl, megjelenik Toothrot is, aki
eloszor az utan érdeklédik, hogy hova lett a tavcsdve, aztan azon
atkozodik, hogy mihelyt kiteszi innen a labat, régtén megjelenik valaki,
aki Osszepiszkolja a padlojat.. Ha beszélgetiink vele, akkor elmeséli a
mar szazszor hallott torténetet a csimpanzok vezette hajorol — 6 kildte
oket Mélée Island™-re, hogy segitséget hozzanak neki. A sziget lakossa-
gardl annyit tud mondani, hogy 6 az egyetlen civilizalt ember a szigeten.
Van még egy bennszilott torzs is, akik gylOjtogetnek és vadaszgatnak
(FEJvadaszgatnak), de a kannibalok nem veszélyesek. Mindaddig, mig
az ember kdlcsén nem ad nekik valamit, ami példaul Toothrot banansze-
déjével is tortént. Toothrot meg addig nem adja vissza a kannibalok
kulcsat a Majomfejhez, amig vissza nem kapja az 6 draga bananszedé-
jét.. Kildetésinkrél elarulhatunk neki annyit, hogy azért érkeztink ide,
hogy megmentsink valakit. Toothrot buzgén helyesel: 6 az, akit meg kell
menteni — de miért nem j6ttink egy kicsit korabban? Mivel szervezetiink
esetleg megsinyli a hosszabb beszélgetést ezzel a figuraval, inkabb
blucsuzzunk el tle és forditsuk a figyelminket a f6ldén heverd dolgokra:
némi puskapor és egy agyugolyé keril hozzank (PICK UP
GUNPOWDER és CANNONBAL).

Ezzel a felszereléssel vissza is sétalhatunk a folybelagazasig, ahol meg
fogjuk szintetni a gatat ElGszor is tegyik be a géat kdvei kozé a
puskaport (USE GUNPOWDER WITH DAM). Most meg kellene gyujtani
valamivel... Szerencsére van nalunk egy kovakd, amit valami keményebb
targyon végighuzva elég nagy szikrat csiholhatunk. Az agyugolyé pedig
elég kemény targy... (USE FLINT WITH CANNONBALL) Guybrush rémdilt
kialtassal menekil a kitoré viz eldl, de még idejében sikerdl kimenekdl-
nie a mederbdl. A viz pedig szépen feltolti a kiszaradt tavat a folyoag
végén... Az akasztott embert tartd tuskét a viz felemelte és a hulla
szépen leereszkedett. Undorunkat lekizdve szépen kihalaszhatjuk a
kezei kozil a kotelet (PICK UP ROPE).

Most mar két kotél boldog tulajdonosaként visszamehetink a
szakadékhoz, ahol a két kételet a sziklafal két pontjan USE-olva leeresz
kedhetink a szakadék fenekére és felvehetjik az evezdket (PICK UP
OARS). Most, hogy mar van evezonk, rogton vizitirara is indulhatunk a
parton alldogalé csénakkal (USE OARS WITH ROWBOAT). Csonakkal
megkézelithetd a sziget északi része, ahol a kannibalok faluja helyezke-
dik el. Odabent minden teljesen csendesnek tiinik — sehol egy teremtett
lélek. A gyanakvo kalandor azonban végigvizsgélja az sszes kunyhot
A elsé dres. A masodik teljesen Gres. A harmadik magasan van, de
Guybrush fogadni meme ra, hogy ures. A negyedik a leglresebb kunyhd
a vilagon. Az otédikrol annyit tudunk meg, hogy ha minden igaz, a
szétarban az “Ores” szo mellett ennek a kunyhénak a képe volt az
illusztracio... Ezek utan egészen felidilésnek hat, hogy a hatodik
kunyhé be van zarva. Igy tehat minden figyelminket a hatalmas
kébalvanyra fordithatjuk: Guybrush csapdatol tartva nem akar bemenni
— ellenben az eldtte levd, gyimolcsaldozatot tartalmazé talbél szivesen
elemel két banant (PICK UP BANANA). Na, ezt elvisszik a mi derék,
éhezdé majmunknak... Azaz csak vinnénk: mihelyt kifelé indulnank, harom
népviseletbe o6ltozott kannibal allja el az utal. *Mondd csak, barétom, az
egy banan ott a zsebedben vagy ennyire 6nilsz, hogy lathatsz benninket?”
— érdeklodik az els6. Az elsd két valaszra a bennszulottek hagynak
nekdnk valami esélyt: ha adunk nekik valamit, amit felajanihatnak a Nagy
Majomfejnek, akkor hajlandéak benninket meghagyni jelenlegi
megfézetlen allapotunkban. Meg lehet probalni esetleg beugratni éket
holni hatuk mogott megjelend haromfeji majomra hivatkozva (Look
behind you...), de csak majdnem déinek be a trikknek. Pedig mihelyt
kimondtuk, tényleg megjelenik a hatuk mogott egy haromfeji majom... A
vége mindenképpen az, hogy bekisérnek benninket a zéart kunyhéba.
(Valoszindleg ott taroljak a nyers élelmiszert — CoVboy) Kivilrol két
landzsat is az ajtonak tamasztanak, hogy elejét vegyék az ajtonyitogata-
si kisérleteknek. Ez a kunyho nem dres: itt van példaul tébbek kézott
Toothrot bananszeddje is, amit most magunkhoz veszink (PICK UP
BANANA PICKER). A foldén egy koponya hever — ki tudja, hatha jo lesz
még valamire! (PICK UP SKULL) Alatta egy meglazult padlodeszkat
talalunk, amelyet kinyitva mar nyitva is all a menekdlés Gtja. Sajnos, van
egy kis bokkend is: a bananszedé nem fér be a nyilason, tehat azt
kénytelenek vagyunk itthagyni. Mig a bennsziilottek a falu féterén vadul
vitatkoznak Guybrush elkészitésének moédozatain, a vacsora hatul
szépen kioson falubdl... (Aki akar egy kicsit szérakozni, az nekiallhat
idegesiteni a bennszil6tteket: menjink vissza megint a faluba és
fogassuk el magunkat. A fondk valoszindleg tehetséges magus is: mar
elore tudta, hogy a banantolvaj visszatér a tett elkdvetésének szinhelyé-
re — a mogotte allé pedig azt hajtogatja, hogy sokkal jobb lenne
azonnal megenni benninket. Rovid vita kezd6dik Guybrush koleszterol-
tartalmardl, aztan megint bekisérnek a kunyhdba, de a biztonsag kedvé-
ért most mar be is deszkazzak az ajtot Harmadszorra mar mint dgyes
kis menekudlomivészt kdszontenek bennlnket és a kunyhod ajtajara
hatalmas lancok is kerdinek...)

Csonakazzunk vissza a bananokkal a sziget déli részére, keressiik meg
a majmot és adjuk oda neki mind a kettdt. Ezeket is villamgyorsan

elnyeli, de még mindig nem tanik jollakottnak a draga... Vilagos, hogy
potencidlis bananbeszerzohelynek a parton allé bananfa szamit — de
arrol talan csak a bananszeddvel tudnank szuretelni (az meg ott maradt
a kannibalok kunyhojaban). Igy tehat a bananszedésnek egy teljesen
mas modozatat fogjuk valasztani.

Sétaljunk el a RIVER FORK-hoz, ahol a tilparton emelkedé sziklafalon
egy lépcsd vezet felfelé. A hatalmas szikla aljaban valami egészen fur-
csa takolmanyt latunk: egy k6zépen megtamasztott deszka egyik végén
egy nagy szikla pihen — mintha valami katapult-szeriség lenne... Mel-
lette természetesen egy MEMO-t taldlunk, rajta a kovetkezd szoveggel:

"Monkey Island"™ kannibéljainak!
Ne mozditsétok el a szerkezetet. Pontosan be van éllitva.
Herman Toothrot”

Hm, hat ha az iras azt mondja, akkor lehet, hogy jobb békén hagyni.
Masszunk tehat tovabb felfelé a sziklafalon és egy lapos hegytetére
érunk, ahol a sziget csodalatos panoramaja tarul elénk. A tavolban az
6bolben horgonyzd hajonkat latjuk (Ha nalunk van a tavesd, akkor itt
lehet hasznalni: Mélée Island™ kilatojat latjuk rajta, ahonnan az éregem-
ber egy masik tavcsével éppen minket néz.) Ha korbejarjuk a tetdt,
akkor a jobb oldalan meglepd dolog torténik: a féld hirtelen leomlik és
Guybrush a széditd magassagbdl lezuhan a dzsungelbe. Sokkal megle-
pébb, hogy hirtelen a Sierra-jatékokban megszokott RESTORE-
RESTART-QUIT ablak jelenik meg, jelezvén, hogy a jaték véget ért! Amig
ezen almélkodunk, az antigravitacio szarnyain visszaroppen Guybrush is
és kozli, hogy épp egy gumifara esett... A tetd szélén maganyos kédarab
alldogal és mar puszta jelenlétével is arra ingerli az erre jarokat, hogy
lelokjék onnan (PUSH ROCK). Egészen véletlendl pont az egy szinttel
lejiebb talalt katapult masik végére pottyan. A katapulton levo szikla
pedig engedelmeskedve a fizika torvényeinek megkezdi légiitjiat és
nemsokara célba is ér. Talan nem nehéz kitalalni, hogy mit talaltunk el
vele... Természetesen a hajonkat, ami villamgyorsan el is sdllyed. Igy
tehat mielétt még felmasznank ide, egy kicsit modositunk a katapult
iranyzékan (kétszer PULL PRIMITIVE ART). Az igy bedllitott katapulttal
torténd Iovés pontosan a bananfat talalja telibe! Miutan visszamasztunk
a katapulthoz, mindenki nagy 6romére egy Gjabb MEMO tinik fel:

"Mr. Toothrot!
Kérjik tavolitsa el innen ezt a veszélyes szerkezetet! Citromfej véletie-
ndl rapottyantott egy sziklat a felette levé szitrél és majdnem
elslllyesziett egy erre jaro hajot!
A kannibalok”

Sétaljunk ki a partra a bananfahoz, ahol az elébbi mesteri IGvésnek
koszonhetben két Ujabb banant szedhetink Gssze. Vigyuk el ezeket is a
majomnak, aki az 6t6dik banan elfogyasztasa utan mar végre jollakott-
nak érzi magat. Halajarol ugy tesz tanubizonysagot, hogy ezentul a
szarazfoldon mindenhova kévetni fog benninket. Ezt mondjuk jol tesz,
mert most most megyilnk a sziget egyetlen helyszinére, ahol eddig még
nem jartunk: a sziget nyugati részén levo tisztasra (CLEARING). It
talalhaté az a bizonyos Szent Majomfej, amirdl mar annyi sz6 esett az
eddigiekben. (Lehetbleg gyalog menjink oda, hogy a majom kovetni
tudjon benndnket).

/\ Milyen hivogatonak tinik ez a Majomfej!

A tisztas elején egy tabla fogad benninket: "MAGANTERULET!
Balvanyimadni szabad, de a Majomfejbe belépni nem! LeChuck®™ A tabla
mogott néhany karoba hiazott holttest és koponya teszi romantikussa a
tajképet. (Nyilvan ezek azok, akik nem olvastak el a tabla sz6vegét —
CoVboy) Az Osvény végeét egy bambuszkerités zarja le, ami mogott a
Majomfej lathato. Ajtot sajnos sehol sem latunk... Persze ha egy kicsit
gondosabban is elkezdlink vizsgalodni, akkor az &svény mellett
emelkedé két totemoszlop egyikén egy mozgathatd kart fedezink fel
(PULL NOSE). Mig Guybrush l6gazik a karon, egy ajtdo nyilik meg a
keritésen — sajnos, mihelyt leugrunk, azonnal be is csapodik. A derék
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majom rogton utanozni kezdi a gazdit és felugrik a karra. Mi meg
nyugodtan besétalhatunk. A Majomfej eldtti kert dugig van a kannibal
folklor k(lonbozd balvanyaival. Nyilvan senkinek sem fog feltinni, ha
elvisszik a legkisebbet (PICK UP WIMPY LITTLE IDOL), amit egyébként
a Citromfej néven kdzismert kannibal készitett. Ennek szinte biztosan
orulni fognak a kannibalok... Mivel « Majomfej zarva van, itt egyelére ugy
sem tudunk mit csinalni — irany tehat a kannibal falu.

Amikor a kannibalok lekapcsolnak benninket, feleljiik nekik az elsé vagy
a masodik valaszt és amikor varjak, hogy mivel akarjuk megvaltani a
szabadsagunkat, adjuk oda nekik a kis balvanyt (GIVE LITTLE WIMPY
IDOL TO CANNIBALS).

Torzsfonok: Hoppa! Hat ez igazan nagyszeni! Citromfej! Ezt nézd meg!
Citromfej (megvizsgalja): hat ez tényleg nagyon szép — akarcsak az ennyi-
mek. Es egyszernd — akarcsak az enyimek. Es kicsi is — akércsak az ennyi-
mek. Nahét! Ra van irva, hogy Citromfej csinalta — akarcsak az enyimeken!
Torzsfonok: Ezt mar igazén elvihetiik a Majomnak. Koszonjik neked a
nagyszeni ajandékot. Barmikor szikséged van barmire Monkey Island™-en,
csak nmyugodtan gyere el hozzank...

Ezzel a torzs boldogan elvonul. A bérténnek kinevezett kunyhé ajtaja
most nyitva van: most mar elvihetjik a bananszed6t innen. A falubol
kifelé menet Toothrotba botlunk, aki a bennszllottek utan kiabal és
koveteli vissza a bananszeddjét. Ha mar annyira vagyik ra, akkor adjuk
oda neki (GIVE BANANA PICKER TO TOOTHROT). Ennek igazan
megoral. Nagy 6réomében odaadja nekiink a Majomfej kulcsat, hogy ha
talalkoznank valamelyik bennsziléttel, akkor legylink szivesek odaadni
neki. Nem lesziink szivesek, mert nekiink is kell...

A szeleburdi jatékos most hanyatt-homlok rohan a Majomhoz, hogy a
kulccsal végre bejuthasson — aztan késébb majd meglepddik, amikor
jol eltéved a labirintusban. A kannibalok felajanlottak a segitségiket
barmiben — miért ne hasznalnank ki? Tehat miutan megkaptuk a kulcsot,
menjunk ki a falubol es rogton vissza. A harom baratsagos emberevo
rogton elésereglik fogadasunkra:

Kannibalok: Csak nem azern jottél vissza, hogy lerojuk tartozasunkat a
gyony6ri adomanyodért?

Guybrush: Hat éppenséggel volna valami... (Well, actually...)

Kannibalok: Mi az?

Guybrush: Tulajdonképpen keresek valakit. (I'm looking for somebody)
Kannibalok: Mt? Monkey Island™-en? Mi vagyunk az egyetlen nép, akik itt
élink? Az egyetien civilizélt nép.

Guybrush: Akkor helyben is vagyunk. Az emberek, akiket keresek, nem
élnek. (That's okay...)

Kannibalok: Ja, hat AZOKRA fickokra gondolsz? Mér honapok ota
nyaggatnak benninket: itt z6régnek korbe-korbe az idiota szellemhajoikkal...
De mi mar csak ugy vagyunk a kisértetekkel, hogy megfézziik a mi kis
varézsitalunkat és semmi félnivalonk t6lik.

Guybrush: Akkor miért nem csinaljatok most is ezt? (So why don't...)
Kannibalok: A f6 dsszetevije ennek a fozetnek egy nagyon ritka gyoker.
Olyannyira, hogy csak egyetlen van beléle. Mindig csak egy kicsit szoktunk
elhasznalni, de most LeChuck ellopta t6link az egészet!

Guybrush: Hol rejtézik?

Kannibalok: Van itt egy pokoli hely a sziget alatt, a katakombékon tul. A
borzalmakat arrafelé minden magaban hordozza... A turistak is orakig
szoktak sorba éllni, hogy léthassék.

Guybrush: Na és, mi tortént? A KOJAL bezaratta? (What happened...)
Kannibalok: Nem, elvesztettiik a kulcsot a Majomfejhez. Elloptak! Kélcson-
adtuk Toothrotnak, de mig vissza nem hozza, addig a biztonsag kedvéeért
magunknél tartottuk a bananszeddjét.

Guybrush: Elmegyek megkeresni LeChuckot és visszaszerzem nektek a
gyokeret! (I'm off to find...)

Kannibalok: Hm, hat ez nem lesz tul kénnyi. LeChuckot keresni nagyon
veszélyes és sosem talalod meg anélkil a... Hé!

Guybrush: Mi? Mirél van sz6?

Kannibalok: Navigatorszki fejecski nélkilecski.

Guybrush: Micski vancski azzalacski fejecskivel? (What's the...)
Kannibalok: A fenébe! Ez érti a mi bennszilott dialektusunkat! Hat annyit
elmondhatok rola, hogy van egy fejink, ami egy navigacios szerszam.
Valamikor egy navigatoron volt... Magikus (ton életben tartottuk és utba
igazit benniinket a katakombéakban. Sajnos nem adhatjuk neked, mert csak
egy van és az a mienk. Nem baj, cserébe azért, hogy nekink adtad a
balvanyt, barmikor eljéhetsz és megnézheted a Majom kertjében.

Ha ismét beszélni akarunk vellk, akkor is kitartanak elhatarozasuk
mellett: nem adjak oda a fejet, mert nem tudjak, hogy hogyan szerezze-
nek maguknak egy Gjat. A probléma megoldasara a tudomanyos
modszerrel jottink ra: megprobaltuk odaadni nekik az Gsszes targyat,
ami nalunk volt. Aztan az egyik bejott (GIVE LEAFLET TO CANNIBALS).
A f6ndk sajnos félreolvassa a cimet és "Hogyan haladjunk elére...” helyett
"Hogyan szerezziink egy fejet..." olvas. Ett6l rendkivil boldogok lesznek,
mert igy mar odaadhatjak nekink és Ok is szerezhetnek maguknak egy
ujat. A fejen még egy bonus nyaklanc is van, ami lathatatlanna tesz a
szellemek elott. A bennszilottek ezzel bucsat is intenek: ha megvan a
gyokér, vamak vissza szeretettel.

Menjink vissza tehat a Majomfejhez. Mivel a kulcs agy néz ki mint egy
hatalmas fllpiszkalo, logikus, hogy a Majom fllénel fogjuk USE-olni.
Erre a majom eltatja a szajat és egy lépcsd jelenik meg benne. Odabent
egyiranyu az Ot egészen a katakombakig, ami egy elég kellemetien
utveszté. Amikor beléptiink huzzuk elé a navigator fejét (USE HEAD OF
NAVIGATOR) és mindig pillantsunk ra: minden lépésianknél kozolni fogja,
hogy merre kellene mennink (néha poénkodik és azt mondja, hogy egy

kicsit megzavarodott). igy nemsokara elérjik a szellemhajot. A
fedélzetén 4 szellemkal6z mulatozik: harman zenélgetnek, g kapitany
csicskaja pedig a fejét hajigalja ide-oda. Amikor a fedélzetre lépink,
azonnal odaszalad hozzank. Mondhatunk valamit neki (kérdezzik meg
mondjuk, hogy "Ez a Lido Fedélzet?"), de ugyis az a vége, hogy
Guybrush ijedt sikollyal leszalad a hajorol. Elfelejtettik felvenni a naviga-
tor nyaklancat, ami lathatatlanna tesz benninket a szellemek elott... A
navigator nem nagyon akar megvalni a lancatél, de ha szépen kérjik
(példaul “cukorral a tetején”) vagy megigériik neki, hogy bevagjuk a
lavaba, akkor hajlandé belatni, hogy nincs sziksége nyaklancra, amikor
nincs is valla. A nyaklancot egybdl vegyilk is fel magunkra (USE
NECKLACE ON NAVIGATOR) és igy a hajon lathatatlan emberként
fogunk ide-oda maszkalni.

\/ Ugye odaadod nekem a lancodat, szépségem?

A fedélzetrdl balra nyilé ajté vezet LeChuck kabinjaba. Baratunk szokas
szerint az ablaknal bamul kifelé, de ha til k6zel merészkednénk hozza,
azonnal visszakerget az ajto elé. Pedig oly hivogatéan bamul rank az a
kulcs a falréll... Igy tehat kénytelenek leszink hasznalatba venni a jo
dreg Stan iranytdjét (USE MAGNETIC COMPASS WITH KEY). Az erds
magnes hatasara a kulcs szépen belebeg a targyaink soraba.

A fedélzetrdl jobbra nyilé ajtd rettenetesen nyekereg és a csicska
allandoan odaszalad becsukni — igy tehat az utunk a fedélkdzbe vezet
tovabb. A legénységi szallasra érkezunk, ahol egy szellemkal6z hortyog
réeszegen, de még almaban is vadul magahoz odleli a grogosbutykosat,
ha valaki megkdzeliti. A kdvetkezd szobaban néhany szellemcsirke és
szellemmalac hizlalja magat, tovabba van itt egy erésen vilagito lada is,
amelyben azt a bizonyos gyokeret taroljak. Sajnos a lada zarva van —
csak valamilyen szerszam segitségével tudjuk kinyitni. Prébaljunk
megfogni egy csirkét (PICK UP CHICKEN). Nem nagyon sikerift: mind-
Ossze egy tolla maradt a keziinkben. Nem baj, pont arra van sziksege
az alvonak! Sétaljunk tehat vissza a szomszéd szobaban hortyogo bara-
tunkhoz és csiklandozzuk meg a talpat a csirketollal. Erre hataimasat
ugrik és kiejti a kezébdl a grogosbutykost (PICK UP JUG O’ GROG).

Az allatkaktol egy csapoaijto is vezet tovabb lefelé, de sajnos ez is zarva
van. A zarjaba véletlenil pont passzol a kapitanytol ellopott kulcs (USE
KEY ON HATCH). A csapoajto a raktarba vezet, ahol egy csomé patkany
heverészik szanaszét, de mindannyian tokrészegek. Kivéve azt, amelyik
vad morgassal ranktdamad, ha a raktar hatsé részei felé indulnank.
Természetesen Ot is ugyanolyan allapotba ringatjuk, mint amilyenben a
tobbiek leledzenek: ontsink a talkajaba egy kis grogot (USE JUG O’
GROG WITH ON DISH). A harcias patkany buzgon fellefetyeli az egészet
és hamarosan 0 is részegen hortyog a padlon. Mi pedig megnézhetjik
mit rejt a hatul allo Gst. Lisztet. Miutan magunkhoz vettink egy adagot
beldle, sétaljunk vissza a fedélzetre, mert a nyikorgo ajtét bekenve vele,
csondben belopakodhatunk a dutyihoz. A cella elétt egy Ujabb szellem-
kaloz hiizza a l6bort és Guybrushnak nem nagyon akarozik felébreszte-
nie barmilyen antiszellem-kotyvalék nélkil. Egyébként is a falon logé
szerszamkészletért jottiink (PICK UP GHOST TOOLS). A szerszamokkal
menjink vissza a gyokeret rejté ladahoz és nyissuk ki velik (USE
GHOST TOOLS WITH GLOWING CRATE). Ott mosolyog benne a gydkeér,
amiért idejottink...

Miutan nalunk van a gyokér, itt is hagyhatjuk a szellemhajot.
Hal'lstennek a jaték keszitdi a visszautat a kannibalok falujaba megspo-
roltak nekink, nem kell egy csomot szenvedni visszafelé... A bennszilot-
tek csodalkozva latjak, hogy tényleg megszereztilk a gyokeret. Rogton
szaladnak is megfézni a varazsitalukal. Mi addig beszélgethetink a
haromfeji majommal, ami ismét feltGnik a kunyhok koézil. A majom
ugyan nem valaszol, viszont buzgén elragcsal egy banant. Ennyi idé
alatt elkészil a fozet is, amit a kannibalok egy szdédasszifonban
nyujtanak at. Hasznalati utasitas: "Csak spricceld ra egy szellemre, aztan
majd meglatod. Ha megmaradna valamennyi a lottybdl, akkor vaniliafagylait-
kent is fogyaszthato..."

\
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Mire visszaérunk titkos rejtekhelyhez, LeChuck hajéja eltinik! Mind6ssze
a csicskasa szomorkodik a parton.

Guybrush: Hé!

Csicska: Hé! Majdnem halélra rémitettél...

Guybrush: Hova lett a hajo? (What happened...)

Csicska: Mindenki elment az eskiivore.

Guybrush: Miféle eskivére?! (What wedding?)

Csicska: LeChuck feleségil veszi Mélée Island™ kormanyzojat.

Guybrush: MICSODA?! Hogy tehetik ezt velem? Hol lesz az eskivd?
(Where is the wedding?)

Csicska: Abban a szép kis templomban Mélée Island"™-en.

Guybrush: Oh, nem! Uténuk kell mennem és meg kell alltanom oket. (I've
gotto go...)

Hirtelen berohan a Sea Monkey teljes legénysége és szemrehanyban
veszik észre, hogy itt vagyunk. Azt mondjak, hogy mar nagyon régéta
keresnek benninket — aztan felismerik LeChuck csicskajat és vidam
tarsalgasba bonyolédnak a régi szép idokrél, a halalarol és hasonlo
témakrol. Talan nem zavarja 6ket, ha mi is megjegyezzik, hogy vissza
kellene mennink Mélée Island™-re. "Hat persze® — mondja Carla.
Kifogytunk a napolajbol...” — és ezzel a csatakialtassal mindannyian
kiszaladnak a barlangbol. Vége a lll. résznek.

Az utolsé rész ott kezdodik, ahol az elsd véget ért: Mélée Island™
molojan. Guybrush egészen megkonnyebilt, hogy megszabadult
szedettvedett tarsasagatol. Aztan eszébe jut, hogy meg kellene allitani
az eskavot, még miel6tt nem késé és vidaman elszalad a templom felé.
Egy masodperc muilva kevésbé vidaman vissza is szalad, mert egy
szellem allja utjat. Mindegy mit mondunk a szellemnek — mondjuk neki,
hogy finom eladé szajviziink van. A szellem csak akkor hajlandé venni,
ha mentolos izesitésl (csak azt szereti). Ennek &romére Guybrush jol
lespricceli az antiszellem-létyoval. Egész jol mikodik... Szabad az at a

templom felé. A kovetkezd sarkon egy masik szellem all 6t — vele
hosszas és elmés beszélgetést folytathatunk a szellemlét kérdéseirdl (a
végén ugyis lelocsoljuk), de révidebb, ha a hazon at levagjuk az utat.

A templomba pont a végszora érkezink. A padsorokban konnyezd
szellemek, a padsorok mogott szaladgalé labak, az ifiju par pedig az
oltar el6tt. Kiabaljunk kézbe valami tartalmas dolgot, mire LeChuck
azonnal hozzank szalad, hogy méar megint mit keresiink erre. Neki is
barmit mondhatunk, aztan tatott szajjal bamulhatjuk, amint egy kotélen
leereszkedik kozénk a Kormanyzé. LeChuck is kabé annyira meg van
lepve mint mi, a Kormanyzo pedig nevetve meséli, hogy elég kénny(d volt
megszoknie, hisze LeChuck legénységének a legtobb tagja igen jo
baratja volt, amikor még éltek. Nem tul sok értelme volt utanahajoz-
nunk... Viszont ha a Kormanyzo itt van, akkor ki van a mennyasszonyi
ruhaban? Egy kis meglepetés LeChucknak: két majom tinik el6 a fatyol
alol és az egyik a kezében lobdlja az antiszellem-lottyot. Elaine
kormanyzo ugyan szol, hogy ne riasszuk meg a majmokat, mert naluk
van a szer, de Guybrush mégis elkergeti 6ket. Aztan ittmaradunk a derék
szellemkal6zzal kettesben...

LeChuckkal még tizes szoparbajt vivhatunk, aminek mindenképpen az a
vége, hogy egy hatalmas pofont mazol le nekink. Guybrush eltinik a
légtérben, LeChuck meg utana. Szellemkaloz baratunk egy darabig
azzal szdérakozik, hogy végigver benndnket a sziget kilonbGzé pontjain,
mignem egy hatalmas maflastol a Stannél allé Grog-O-Mataba
zuhanunk. Stan boldogan siet idvozlésiinkre és a hajo utan érdeklodik.
Szivesen megvasarolna, ha esetleg el akamank adni.. Koézben
megérkezik LeChuck is, akiben Stan Uj kuncsaftot vél felfedezni és mar
kezdi is a mondokajat — amit sajnos a torkara forraszt egy hatalmas
pofon. Miutan Stan elrepilt, LeChuck teljes figyelmet nekiink szenteli:
hosszasan kutat utanunk a Grog-O-Mataban, mignem a pénzbedobonyi-
lason keresztil sikertl végre eldhlznia benndinket. Amig az Gjabb pofon-
hoz késziilodik, felkaphatjuk a foldrdl a szifont és lespriccelhetjik vele.

Az 6rdogi kaloz hirtelen atomjaira bomlik (azonnal ismétlést is kapunk rola) és latvanyos fényjelenségek kozepette megindul az ég felé. Kézben a

Kormanyzo is megérkezik hozzank és egyutt figyeljik a tizijatékot az égen. "Hmmmm,”
szormyd ficko voh, de azért egy jot mégis elmondhatunk réla: igazén szép, ahogy ott durrog az égen...”

— mormogja Guybrush “hat lehet, hogy ez a LeChuck egy
Kozben Stant is latjuk, amint foldet (pontosabban

vizet) ér az 6bol kozepén, majd a Monkey Island™-en ragadt Toothrot villan be a képbe, aki csodalkozik, hogy hova mehettek a tobbiek nélkile. Végil
Guybrush levonja a — szintén valaszthaté — konzekvenciakat a jatékkal kapcsolatban... A készitok névsora is tartalmaz néhany igen nagy marhasagot,
viszont a legvégére egy csodalatos életbdlcsesség maradt:*"KAPCSOLD Kl A SZAMITOGEPET ES MENJ ALUDNI!® Hat ennél t6bbet mar mi sem

fazhetlink ehhez a jatékhoz...

KIADONK LEGUJABB AJANLATA!

MEGJELENT!

MESZAROS LASZLO
AMIGA DOS,
AMIGA BASIC
cim( konyve, a Lapozgatd Sorozat Uj kotete,
amely
- kédnnyen forgathato, a napi munkat segit6é eszkoz,
- de hasznos "szétar' azoknak is, akik

MESZAROS LASZLO

AMIGA

: DOS,

AMIGA
BASIC

DR. MESZAROS LASZLO
NAGY AMIGA KONYV
cimd, korabbi kiadvanyunk felhasznalasaval
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Or, MESZAROS LASZLO
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AMIGA -
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Miiszaki Konyvikiadd

_ Kiadvanyaink megvasarolhatok:
a KANDO KALMAN Kényvesboltban, 1057 Bp. V., Bajcsy-Zsilinszky it 20,
vagy megrendelheték a Miiszaki Kényvkiadé postacimén: 1536 Budapest 114. Pf. 385.

Megrendelem a M{szaki Kdnyvkiado kiadasaban megjelené

Mészaros Laszlo: Amiga DOS, Amiga Basic cimii kényvét

Mészaros Laszlo: Nagy Amiga kényv cimii kiadvanyt . pld-ban
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——Plus4 sarok

GREMLINS

® A haz

A jaték az emeleten kezdddik, ahol egy szdrnyecske éppen egy
dardat dob felénk. Elugorhatunk eldéle (DODGE), de teljesen
felesleges, ugyanis mindig Ujat fog dobni. Menjunk inkabb le
(D). Barmely mas mandverre eltalalna a darda. Lent a nappali
van, egy szornyecske tarsasagaban. Vegyuk fel a kardot (GET
SWORD), majd végezzik el a mészarosmunkat (KILL
GREMLIN). Erre a "derék" allat feje rovid légiut utan a kandallo-
ban landol, és elkezd égni. Ugyanitt felvehetink még egy tavi-
ranyitasi autét (GET REMO), majd irany a konyha. Ha a szér-
nyet nem &ltik volna meg, akkor a gép kozli, hogy valaki min-
dig megakadalyoz a kozlekedésben (RUN KITCH). It most
fé6zécskézni fogunk. A készitendd “ételhez* szikség van egy silt
szornyre (PRES BUTT). Miutan elkészitettik az elsé hozzavalét,
kapcsoljuk ki a satét (PRES BUTT). Most jon a 2. hozzavalo:
szérnyturmix (ismét PRES BUTT). Nyomjuk meg ismét a
gombot! Na! Mi az! Ugy latszik a gépnek nem tetszik, amit
féztank, mert elmarad a 'Congratulations’ felirat! Vizsgaljuk csak
meg (LOOK vagy INSP vagy EXAM vagy SEAR vagy PERU ill.
SCRU)! Egy Mongwai-t talalunk (GIZMO THE LITTLE
MONGWALI), amit meg is nézhetink (LOOK GIZMO/szép
latvany!). Miutan kigyonyorkodtik magunkat, vegyuk fel (vagy
ne, mert ezentdl mindenhova kovet minket). Mast nem tudunk a
hazban, tehat irany az utca, a nappalibél (RUN DOOR).

e Az utca

A haztdl kétszer északra talalhaté egy postalada (U.S. MAIL
BOX), ami semmire sem jé (eddig...).

e Y.M.CA.

A bemenés modja: RUN YMCA. Bent egy medence van. A
filmben itt szaporodnak el a szornyek. Pakoljunk le mindent, és
irany fGrédni (RUN POOL). A medencében vagyunk. Mivel nem
akarunk megfulladni (amugy se lehet), huzzuk ki a dugét (GET
PLUG). A viz lefolyt, tehat mar mehetink is, mert az uszoda
vizhiany miatt nem Gzemel.

e A benzinkut (PETROL STATION)

Bent egy lejaratot talalunk egy mélyedésbe, tehat: RUN PIT.
Lent egy hegesztépisztolyt (WELDING TORCH), valamint egy
gaztartalyt szeleppel és csével (GAS BOTTLE WITH VALVE & -
PIPE) talalunk. Vegyulk fel ezeket (GET), majd mehetink is,
ugyanis a benzinkut zarva van benzinhiany miatt.

e Kocsma (TAVERN)

Ez a szérnyek mulatohelye (egyeldre). Menjunk a pulthoz (RUN
BAR). Kovetkezd lépés a helyiség kilritése: vegylk fel a fényké-
pezégépet (GET CAMERA), majd készitsink egy képet a szor-
nyekrél, a fotosok versenyére (PRES BUTT TO CAME). Nocsak!
A szornyek tetszését nem nyerte el a kép szépsége, ugyanis
fejvesztve elmenekdlnek (egy idére legalabb). Alkoholistaknak
ajanlott a barban a sor (DRINK BEER), mire egy kérdést
kapnak: WANT TO TRY AGAIN? Bizonyara az a baj, hogy a
részeg ember konnyd préda a szornyeknek.

e Moz (CINEMA)

A nézétérrdl: dél (S). A vetitoben vagyunk. Ha a szérnyek elsza-
porodtak (GANG OF GREMLIN felirat), akkor kapcsoljuk be a
vetitot (START PROJECTOR). Ezutan sétaljunk vissza a nézétér-
re (N). A szérnyecskék jelenleg filmet néznek, tehat nem figyel-
nek rank (egy ideig). ltt mast nem tudunk csinalni.

e Az aruhaz (DEPARTMENT STORE)

A mozi elétt RUN STORE, és mar bent is vagyunk. Nyugat (W).
A barkacsosztalyra érkeztunk. It talalhaté egy farész (HACK-
SHAW), valamint 1 azaz egy darab elektromos furé (ELECTRIC
DRILL). Felvehetjuk Sket (GET), majd forditsuk tekintetliinket a
pult felé (EXAMINE COUNTER). Egy mérdszalagot talalunk,
amit felvehetink (GET, ha még valaki nem tudna). A farot csat-
lakoztathatjuk a konnektorhoz (INSERT v. FIT v. FIX DRILL TO
OUTLET), és ha megprébalunk elmenni, egy Gzenetet kapunk:
CLICK! (Ez nem azt jelenti, hogy a gépet CLICK!).

® A garazs

Itt egy létrat talalhatunk (LOFT LADDER), valamint egy buldézert

j

IFJUCOMMODOREBARATOKFIGYELEM!

‘A Miszaki Kényvkiadé két olyan konyvet ajanl nektek,
amely segitségetekre lesz a felhasznaldi programok mielGbbi elsajatitasaban.

KONOZSY LASZLO — GAL ISTVAN

5 - ' THEISZ GYORGY

CSUPA SZUPER JATEK C 16

C16 C-PLUS/4 C-116 4 BASIC
SZAMITOGEPEKRE L= e

cimd kiadvanyunk komolyabb jaték- és
felhasznaldi programokbdl késziilt valogatas.

THEISZ GYORGY
G C-16, PLUS 4 BASIC

siﬁm'm' 5|,-:p'gm cimi kiadvany "szétar"

a programok hasznalatahoz.

’ Kiadvanyaink megvasarolhatok:
a KANDO KALMAN Kényvesboltban, 1057 Bp. V., Bajcsy-Zsilinszky Ut 20,
vagy megrendelhetk a Miszaki Kdényvkiadé postacimén: 1536 Budapest 114. Pf. 385.
Megrendelem a Mlszaki Konyvkiadé kiadasaban megjelend
Kénozsy-Gal: Csupa Szuper Jaték cim( kényvét . pld-ban
Theisz Gyorgy: C-16, PLUS 4 BASIC cim(i kényvet .. pld-ban
postai utanvéttel.
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(SNOW PLOUGH), amelyet kicsit nehéz lenne felvenni, viszont
LOOK szerint nincs slusszkulcsa (NO CONTROLS ETC). Vélet-
lendl nem azt vettik fel a nappaliban taviranyitasi autdnak
alcazva? Egyébként a létrat fel is vehetjlik (azért se mondom
meg, hogyan).

Ha azt az Gzenetet kapjuk, hogy: A HEAR ENGINE START,
akkor nem életbiztositas az utcan tartézkodni, ugyanis a szor-
nyeknek sikerdlt beinditaniuk a buldézert, amellyel esetleg
palacsintava lapithatnak benniinket. A gaztartalyszelepet ki is
lehet nyitni (OPEN VALVE), de ezzel csak a gaz kezd el fogyni.
Ha a padlason eldobjuk Guzmit, akkor beugrik a
szell6zéracsba (ezt minden szell6zéracsos helyszinen
megteszi). Ahhoz azonban, hogy feljussunk a padlasra, az
alatta lévé szinten le kell dobni a létrat (DROP LADDER), és
miutan Guzmit ledobtuk, j6jjink vissza ide, és innen nyugat
(W). Eddig csak egy zart ajtot talalnank itt, de most a Mongwai

I Jelmagyarazat:

I zant ajto
B: barkacsosztaly
BAR: bar
BE: benzinkut
C: taviranyitasu kocsi
(ill. slusszkulcs)
D: fure
| E: emelet
F: fdrész
FE: fel
G: guzmi
GA: garazs
H: haz

kinyitja belGlrél. Bent egy ablakot latunk, amelyet megvizsgalva
(EXAM WINDO), egy tzenetet kapunk (GREMLIN ESCAPE
HERE). A gép a négyszavas roviditéseket is értelmezi, tehat
lehet roviditeni. Ezenkividl 110 igét ismer a program: pl. QUIT =
feladjuk a jatékot, SAVE = jatékallas elmentése. Sajnos a
FORMAT v. SCRATCH parancsot nem ismeri.

Ja! A BORROWED TIME-ban, miutan Rocco-t leutottuk a
gyertyatartéval, kutassuk at! Egy fecnit taldlunk nala. (A jo
életbe! — CoVboy) Ekkor menjunk el Mr. Light-hoz, és
mutassuk meg neki a cédulat. Erre 6 egy mappat ad nekunk,
amelyben Farnham fénék kébitoszeres lgyeivel kapcsolatos
dokumentumok vannak. Megvan mind a 4 bizonyiték! Rocco-
nal egyébként csak akkor talalunk fecnit, ha a haz elétt allo
testor beszélni tudott azzal a ndvel, aki szintén a haz elétt all,
mert kulénben... Viszlatl TARSOLY LASZLO (TURBO & 23
CELSIUS+KRYX), Budapest

HE: hegesztopisztoly
J: jatékosztaly
K: kamera
KH: konyha
KO: kocsma

i L: létra

! LE: létraledobas
LP: lépcsé

M: mérészalag

®F
)z

MO: mozi
I N: nappali G
P: postalada

PA: padlas
Pl: pince
S: kard X
SZ: szoba

T: tartaly
V: vetité E

X: szorny

PLATINA (Somogyi Tamas, Tata)

[ﬂ- Gtkozo; [ - atrakodas; [J- sima sin

T - platinas kocsi; O - egyéb kocsi; & - platina elészér itt van

Kovetkezzenek tehat a logikai palyak megoldasai:
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—AdvenTour

BUCK ROGERS (64/Amiga/PC)

"Hellé6 CoVboy+1.75! A mult héten fejeztem be a BUCK
ROGERS — COUNTDOWN TO DOOMSDAY cimi RPG-t és
mivel volt egy kis szabad papirom, gondoltam maéssal is
megosztom a leirasat, tehat gondottam irok nektek. (Nagyszerd
otletnek tartom — CoVboy) Egyébként PC-n jatszottam végig,
de Amigan és 64-en is megvan ez a stuff. Azt hiszem, ez a legu-
jabb SSI RPG-jaték, de ha nem akkor javitsatok ki. Viszont
konnyebb, mint a POOL OF RADIANCE, aminek kissé bonyolult
voit elmenni a végére. A grafikajat is jobbnak tartom, bar a
kozelképeknél az animacié gyengébbre sikerilt. Térképet nem
adok, mert a palyak nem olyan bonyolultak, viszont nekem
marha nagy kin lett volna megrajzolni dket. A leirasban igyekez-
tem részletes lenni és remélem, hogy afegyverek és az ellenfe-
lek leirasa is segit majd. Udv: HOMOKI PETER, Székesfehérvar

F6bb ellenfelek (az adatok a NOVICE szintre vonatkoznak):

RAM-ok:
Féleg emberek, de ezeknek is van vénuszi, marsi, merkuri
véltozatuk, de vannak sima harcosok, segédek és a gennie-k
(dzsinneket jelentene, de itt nem lenne értelme). A gennie-k is
RAM-ok, de nem mindig emberi Iények.
Emberek:
RAM WARRIOR:Normal: A leggyakoribb fajta. A bazisokon
és minden RAM-hajon ilyen van. Szeretik a fustgranatokat
hasznalni, de sokszor van naluk kabitégranat is. Fegyverik
véltozé (altalaban rakétapisztoly), de a MONO KNIFE
mindegyikuknél megtalalhaté. Kozepes a sebezhetdséguk.
A HP-jik 12.
Vénuszi: Eldszeretettel hasznaljak még a MINI EXPLODIVE
GRENADE-ot is, és erésebbek is mint az elSbbiek.
Marsi: Jobb a fegyverik, mint a normalnak.
Merkuri: A legveszélyesebb é16 (nem robot) ellenfél a nem
mérgezék kozul. Igaz, hogy torpe méretiek, de az erejik
nagy, a sebezhetdséglik nagyon kicsi és a fegyvereik a
legjobbak koézdl vannak (példaul a plazmaveté vagy a
merkuri fegyverek). Ezek ellen a legjobb a plazmavetét
hasznalni.
RAM ASSISTENT: Az egyik legveszélyesebb a RAM roham-
csapatos. Segédnek is lehet nevezni, de veszélyesebb, mint
a RAM harcos. Mindig hasznal CHAFF GRENADE-ot mielott
tamadna. Fegyvere a marsi rakétapuska, sebezhetésége
kozepes. A vénuszi faluban talalkoztam vele, de mashol is
van. HP-je 21.
TERRINE: Inkabb robotnak mondhatnam, mivel ez "a RAM-
ok egyik halalos fegyvere" (idéztem). Sok helyen megtalalha-
té: az elején a tamadasnal , a RAM hajékon és a Merkuron.
Fegyvere a lézerpisztoly, megsebezni elég konnyd. HP-je 16.
RAM TECHNICIAN: Elég kdénnyu fajta, 8-as HP-je van.
Fegyvere vagy kozelharcira készilt vagy langszéré. Néha
nincs is fegyvere, csak puszta kézzel pufél minket. Kénnyen
sebezhetd, RAM-bazisokon fordul elé.
Robotok:
COMBAT BOT: A legveszélyesebb az egész jatékban a nem
halalosan mérgezék kozil. HP-je 44. Fegyvere rakétavetd
(10 I6v.), plazmaveté (10 l6v.), vagy puska. Csak robbané-
fegyverekkel lehet megsebesiteni. Ha ilyendnk nincs, de &
hasznal robbandfegyvert, akkor kérdl kell allni és igy sajat
magat is robbantja (persze ez csak akkor jo, ha nekdnk is
van elég életeronk). Max. 3 van egy csatiban, de a
leggyakrabban egy ellen kell harcolni. Eléfordulasa: THULE-
i borton, kommunikacios allomas (az egyik kisbolygd), de a
végefelé ilyennel kell harcolni a Holdon is, THYCO-ban. Az
emlitett helyeken kival mas RAM bazisokon is hasznaljak.
Két mezdnyit foglal el, bogar formaju.
SECURITY ROBOT: Csak langszéroval lehet sebezni, ked-
venc fegyvere a marsi rakétapisztoly/puska. RAM bazisokon
talalhatd. Harom "laba” van, és k6zépen egy kicsi fegyvertar-
t6.
DEFENSE ROBOT: Az elveszett Urhajoban van. A leg-
konnyebben sebezhet5 robot. Marsi lézerpuskaja van.
Gennie-k:
SMALL ECG: Az elveszett hajon van. Veszélyes, mert hordo-
zdéja az agyparazitdnak, és ha valakit megmérgez, azt el kell
vinni a 6. szinti sebészeti géphez, kilonben egy idé utan
elajul a figura, majd ellenink tamad.

\_

LARGE ECG: Ez egy halalosan mérgezd, kétmezdnyi szorny.
Ha valakit megmérgez, akkor az rogton meghal a HP-jétdl
fuggetlendl. Ezek ellen az a hatasos, ha elmegylnk eldlik
annyira, hogy ne érjenek el és onnan tamadjuk Sket..
URSDILLA: Nagy ereji, mutans gennie. Nem mérgezé, de
mivel nagy az ereje, nem érdemes mindig ratdmadni. A
vénuszi RAM bazis elején és a Vénuszon talalhato.
DOG: A marsi bazis kutydja. Mérgezé a harapasa, de a
mérge nem halalos. Elég nagy (kétmezdnyi) a kutya, de nem
kulénésebben erds. Egy csataban 2-4 kutya van, de mindig
vannak velGk egyéb RAM-ok is.
ACIDICIUM: Meztelen csigak, a savban élnek, elég erdsek,
de kénnyen sebezhetdk.

Szornyek:
HEXADILLO: Hatlabu pancélos békaszeriség a Marson.
Kétmezdnyi, erés csontpancélja van, de az apro fogaival
nem nagyockat harap, inkabb sokat.
DESERT APE: Sivatagi majom. Orias termetd, erds Utései
vannak (kb. 13 HP-t Gt). A Marson él. A pancélja kozepes.
SAND SQUINNER: Halalos mérgu tintahal, a marsi sivatag-
ban és a kommunikéaciés allomason talalhato.
SWAMP HORNET: A Vénuszon talalhatd gyenge rovar. Az
HP-je 9, elég konnyen sebezhetd
ACID FROG: Savbéka. Természetesen a Vénuszon él, féleg a
savtd kornyékeén, illetve a faluban. Csak ezeknél van értelme
hasznalni a BEFRIEND ANIMAL képességet. Ha kiszabadit-
juk Sket a faluban az istalldjukbdl és adunk nekik béka-kajat
(ezt elobb meg kell szerezni), akkor vellink tartanak. A
faluban a csatdknal 2 mindig a segitségunkre lesz. Savat is
tud képni, majd odamaszik a leendd ebédjéhez, és egy jot
belé is harap. Az életereje 36 HP.

Bennszulottek:
Sivatagfuto: A Marson élnek, a falujuk a jobb alsé sarokban
van. Kedvenc fegyvertk a D.R. X-BOW, az életerejuk 35 HP.
Az utcai harcokban segitenek.
Alfoldi: A vénuszi bennszilottek neve. Fegyverik a lézerpus-
ka. Ha jol csinaljuk a dolgokat, akkor barataink lesznek.
Torik az angolt a hegyes fogaik miatt.

Fegyverek:

(A jelolesek magyarazata:

N: Nehézfegyver. Mindig be kell tolteni, mielétt hasznaljuk, ami

elvesz egy |épést. Toébb mezében sebesit.

*: A fegyverhez csak meghatarozott szamu toltény all rendelke-

zésre, ezért ki is fogyhat. Amelyik fegyvernél nincs *, az csak

kozelharcra jo.

S: A boltokban megvasarolhaté (ha nem ilyen valamelyik fegy-

ver, akkor azt az ellenféltél lehet megszerezni).

A: A toltényt is meg lehet a boltokban vasarolni hozza.)

ROCKET LNCR. (LAUNCHER): Almaim fegyvere lenne — ha
talattam volna. Altalaban 20-40 HP kézott o1, robbanaskére 3
mezé. A RAM tamado robotok (COMBAT BOT) hasznaljak
eldszeretettel. (*N)

GRENADE LNCR. : Masik jé fegyver, robbandé granat
(EXPLOSIVE GRENADE) kell bele, igy azt meszebb Iovi. 10-
24 HP-t o1, robbanaskdze 3 mezd. (*NS)

PLASMA THROWING : llyet lehet zsakmanyolni a Merkuron, de
talalhatunk egyet a Vénuszon is. 5-31 HP-t 6l, de ennek a
robbanaskare a legnagyobb, 6-7 mezd! (*NA)

HEAT GUN : A legjobb révidtavu fegyver robotok ellen. A holdi
valtozata a legjobb, 5-16 HP-t 6l. (*SA)

ROCKET RIFLE : A marsi valtozat a legjobb. Nagyon hosszu
tavu, erds fegyver. (*SA)

LASER RIFLE : A marsi a legjobb. Nagyon hosszu tavu, elég
erds fegyver. (*SA)

BOLT GUN : A vénuszi a legjobb, kzéptavu, erés. (*SAM)

NEEDLE GUN : A merkuri a legjobb, kézéptavy, erés. (*SAM)

ROCKET PISTOL : Hosszutavu, néha erds, de nem tul jo. (*SA)

LASER PISTOL : Hosszutavy, néha erds, de nem tul j6. (*SA)

MICROWAVE GUN : Kozéptavu, de ritkan talal. (*SA)

SONIC STUNNER : Rovidtavu kabitéfegyver, de ritkan talal
{iobb a kabitogranat). *SA

D.R. X-BOW : Kozéptavu, nem tal jo fegyver, a sivatagfutdk
hasznaljak *SA

MONO SWORD : Elég erds. (S)

SWORD : Mint az elébbi, csak gyengébb és ritkabb. (S)

=
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CUTLESS : Csak a kalézok hasznaljak. (S)

MONO KNIFE : A RAM harcosok és par benszilott hasznalja.
(S)

KNIFE : A leggyengébb, nem hasznalja senk.i

Pancélok, védéshdzetek:

SPACESUIT: Urruha, alapfelszereléshez tartozik.

SMARTSUIT: Pontos megnevezését nem tudom magyarul, de
elég j6 pancél.

HEAVY BODY ARMOR: Nehézpancél, a masodik legjobb tipus.
A vénuszi valtozata a legjobb, amitél az AC -1 lesz; sorrend-
ben a a merkuri kdvetkezik utana, amitél az AC 0 lesz.

BATTLE ARMOR: A legjobb csatapancél, az AC -1 lesz tole
(csak zsakmanyolni lehet).

Granatok: :

CHAFF: Apré dolgokbdl allé fustot képez, lerontja a robbanas
erejét, csokkenti a célzast. A RAM ASSISENT-ek hasznaljak.
Nem lehet boltban kapni, viszont sokat lehet zsakmanyolni
(féleg a vénuszi faluban).

AEROSOL MIST: Kodgranat, rontja a célzast, foleg a RAM

harcosoknal kell ra szamitani.

STUN: Kabitégranat, féleg a RAM harcosoknal fordul elé.

DAZZLE: Konnygazgranatszerid. Vakit, de erét is elvesz.

MINI EXPLODIVE: Kis robbanast idéz elé. 2-3 mezdnyit robban
és 5-15 HP-t fogyaszt. Granatvetébe nem lehet betolteni.
Boltban nem kaphaté.

EXPLODIVE: Ezt lehet betolteni a granatvetébe, 2-4 mezdnyit

robban, 10-25 HP-t robban

Egyéb fontos dolgok:
DEMO CHARGE: A DEMOLITIONS ponttél figgden lehet hasz-

nalni kdlonb6zé ajtdk kinyitasara

POISON ANTIDOTE: Ha valakit megmérgezett egy allat (RAM
kutya, nagy ECG, GENNIE, SAND SQUINNER, HYPER-
SCORP) és az orvos életben maradt, akkor ezzel talan fel
lehet éleszteni, de ez nem biztos!

ROPE: Kotélnek lehet hasznalni. Szik séges.

JETPACK: Hatra szerelhetd repteté szerszam, a sivatagban és
az alféldon lehet hasznalni. J6 nagyokat lehet vele menni, de
ha nem vagyunk elég gyakorlottak, akkor 6ssze-vissza rep-
ked velunk.

BREATHING MASK: Légzémaszk, mar az eltévedt drhajoban is
kell hasznalni.

PROTECTIVE GOGGLES: Szemvédd, szikséges

ECM PACKAGE: Nem tudom, de valami rakétaelharitas ellen
lehet j6 (az ECM-bdl gondolva)

Akkor johet a leiras:

Beallunk a Neo szervezethez, hogy segitsink nekik a Foldet

Ujra egy csillogé dragakéhoz hasonlatossa tenni, mivel a Fold

mar lakhatatlan a 25. szazadban. Erre csak a RAM-ok legy6zé-

sével kerdlhet sor. RAM repllégépek tamadtak meg a bazist.

Menjank be az épuletbe, majd kelet felé. Itt van egy épuletben

(kozépen) a rakétavédelmi rendszer. Menjlink be, ott gyézzuk le

a RAM-okat, majd kapcsoljuk be a rakétavédelmi rendszert.

Ezutan fogadhatjuk a gratulacidkat. Most elkerdlink az Udvhad-

sereg bazisara

A helyek jelentései, amelyek itt ill. mas drallomasokon talalha-

tok:

PORT: Kikots. It javitiak meg a hajonkat, itt toltik djra a

fegyvereket és az Uzemanyagot, tovabba innen startolhatunk.

BANK: It lehet befektetni a pénzinket, illetve atvinni a Neo

szamlajara. A Neo szamlajarél pénzt levenni nem lehet: innen a

kulonbozd javitdsok koltségeit fedezzik (eredetileg 20.000

Credit)

DOWNTOWN: Ezen beldl:

BAR: Haromféle valtozata van, a legmagasabb a legdragabb.

Ha mar rendeltink egyszer italt (ORDER DRINK), akkor beszél-

hetink (TALK). Néha igy fontos infékhoz jutunk. Be is lehet

ragni, ami elég j6 otlet. (Hol van ez a hely? — CoVboy)

RESTAURANT: Ennek is haromféle valtozata van. ftt kajat lehet

rendelni (ORDER FOOD), majd azutan beszélgetni. Csak

kétszer lehet enni: harmadikra mar tul jollakunk. A vénuszi

kdldetés el6tt ajanlatos egy jot enni. A Neo bazison egydtt van a

kettd. :

LIBRARY: Konyvtar, nem nagyon tudtam hasznos informaciét

szerezni.

SHOP: Bolt, itt kalonb6zé fegyvereket, pancélokat és egyéb

stuffokat lehet. Van ahol kétféle bolt van, az egyik csak fegyve-
reket, a masik meg a tobbit arulja. A Neo hadiszallasnal ez
kalon mendpontban van és DEPOT a neve.

HOSPITAL/CLINIC: Kérhaz. It gydgyitjak meg a szereplSinket.
De ha az erénk 1023 felett van, akkor 1023-ig viszi vissza.

HQ: Edzéterem, csak a Neo bazisnal van, mert ott ingyenes. A
szerepldket csak egyes feladatok megoldasa utan
tanittatni.

Erdemes langszérét venni, de légmaszk mindenképpen kell
(tegylk is fel!). Az egyéb fegyverekrdl a jatékos dontse el, hogy
megveszi-e vagy sem.

Startoljunk, majd nemsokara egy elveszett (rhajéra bukkanunk.
Visszatérhetink a bazisra, de ott azt mondjék, hogy menjink
vissza értOk. Ha beérkeztink, és legyéztik az ECG Gennie-ket,
akkor menjunk fel a létrakon egészen a 6. szintig. A létrakrol
idénként at kell szallni egy masikra, mert a mienk nem megy
tovabb. A 6. szinten keressik meg a sebészeti komputert, de
eldtte az adattarolé komputert hasznaljuk, vagy vegyuk fel. Van
benne ugyanis par antiméreg. Ha a sebészkomputernél
vagyunk, programozzuk at (REPROGRAM), majd hasznaljuk az
egyik figurankon, akit megmérgeztek a kicsi ECG Gennie-k.
Menjunk fel a 9. szintre, itt keressuk meg a komputert, ahol
Scot.Dos van (hologra, szakall+bajusz+kopasz fej). Menjank
oda a masik komputerhez, majd ha kibeszélte magat, akkor
menjink le az instrukcioi alapjan a 0. szintre, ahol keressink
egy kis arzént, majd menjink fel a 4-es szintre (azt hiszem a 4.
szint, de lehet, hogy a 3.), és itt keressik meg a szell6zét. A
gennie-k visszahuzédnak, mert az arzén szamukra halalos
méreg (nekink se hasznal, de légzémaszkban nem zavar).
Menjink le az 1 szintre, s itt javitsuk meg a berendezést.
Idékézben megjelennek a Gennie-k, de mi csak maradjunk ott
(STAND)! Mire megérkeznek, addigra a figurank megjavitia a
berendezést és a Gennie-k visszaszorulnak. Azt a keveset, ami
megmaradt, nyugodtan el lehet intézni a 10. szinten. ltt megta-
mad egy fura Gennie, aki az agyparazita karos hatasatél szen-
ved. Utana az egyik gennie egy szokdkapszulaban préobal
menekulni. Hagyjuk, hogy elmenekuljon. Ennek is vége... Johet
a kovetkezd kildetés.

_ Scot.Dos adatokat fedezett fel két bazisrol az drhajé komputerei-

ben. Az egyik Ceres kisbolygdn van, a masik a Marson. Ha
menet kézben (rhajét jeleznek a szenzorok, akkor csatazhatunk
vele, de el lehet is menekulni eldle. A csata a kovetkezé modon
folyik: a COMMAND-dal lehet atvenni a parancsnoksagot, s a
parancsnokkal lehet a kozelités/tavolodas/roham/nekimenni
parancsokat kiadni. Rohamozas el6tt tonkre kell tenni az ellen-
fél fegyvereit és a vezérlését. Rohamozéas utan el kell foglalni a
parancsnoki hidat és a masik hajé a kezlinker kerdl. Nem
szabad engedni, hogy a hajé menekljon elélink. Annal jobban
tudunk célozni, minél kézelebb van az ellenséges hajé. A HULL
a pancélzatat, a SENSORS az érzékelit, a WEAPONS a fegyve-
parancsnoknak a szemszinét jelentheti. A CTRL a vezérlést, a
LIF SUP az életfenntartd eszkdzeinek az allapotat jelenti. A
parancsnokon kivili tagok |16dézni tudnak, a TARGET-tel egy
meghatarozott célpontra, a FIRE-rel csak Ugy vaktaban lovol-
doznek.

Irany tehat a Ceres! Jarjuk végig az 6sszes aszteroidat, majd
térjink be oda, ahol egy kommunikacios allomast is jelez. It
fedezzik fel ezt (vannak itt COMBAT BOT-ok, SAND
SQUINNEREK, RAM harcosok), ami azt jelenti, hogy mindenho-
va el kell mennink, amig Scot.Dos azt nem mondja, hogy
mehetink haza (a bazis elintézése a gépek szétverésébdl all,
amihez nem kell mast tenni, mint elmenni egy szamitogép
elétt). Ezutan johet a Ceres! Itt ne a Ceres nev( bazisra szall-
junk le, mert ez csak egy sima urallomas, hanem az ASTEROID
BASE-re. J6 nagy hely, de ezt nem kell elpusztitanunk, hanem
meg kell szerezni a szikséges infokat, meg kell keresni a
Doomsday lézerrdl (extraerds lézer) sz6l6 papirokat, s nem art
megvizsgalni a lézert is. ElSfordulhat, hogy egy nével talélko-
zunk egy bazison, aki osszekever valakivel, s meg kell keresni
a gyerekeit. A 3-as Gennie Lab-ban vannak. Ujbél vissza kell
menni erre a helyre, majd ki kell 6ket vinni az egyik dokkba,
ahol mentékapszula van. Ezek utdn menjink a sajat dokkunkba
és indulas! A bazison eléfordulnak a RAM &rokén kival még
urpatkanyok (langszérd jo ellendk), haromféle hiperbigyé:
HYPERCRAB: rak, nagyon erés pancél; HYPERSNAKE: kigyd,
nagyon gyors, de nem mérgezé; HYPERSCORP: halalos
mérgl. Visszafelé lesz egy kis dolgunk egy kaldzhajoval, a

lehet -

>,
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rohamozdkat vissza kell verni, majd menjunk feljebb kalézha-
jon. Az egyik szinten el fognak minket kapni és odavisznek a
vezérikhoz. Meg kell verni a tagot puszta kézzel, ami elég
hosszu lesz, mivel az AC-je -6. Ezutan béorténbe kerulink, de itt
ki lehet szabadulni egy kis ugyeséggel. It talalhaté egy pofa,
aki nem mas, mint BUCK ROGERS kapitany, aki a rakétavezetd
kasztba tartozik. Vele egyitt menjlink el az egyes szintre, ott
gyézzunk le mindenkit, majd menjunk ki a hajébél. Johet a
marsi bazis.

A marsi sivatagban kell leszallni, ahol egy Urhajé allja utunkat,
amit le kell gydzni. Ha leszalltunk, akkor el kell mennink egy
faluba, ahol a sivatagfuték fogadnak. ld6kézben Scot.Dostél
megtudjuk, hogy tamadas fenyegeti Gket és a RAM-ok még
bombazdkat is bevetnek! Ha elkapnak minket, lehetéleg el

kell nekik mondani, hogy tamadas fenyegeti Sket. Nekem ez
még nem sikerilt, ugyhogy nem tesznek ovintézkedéseket ez
ellen. Ha mar megtamadtak Sket a RAM-ok, akkor oljik le az
Osszes csapatot, amit talalunk és vegyunk fel minden kodkar-
tyat, amit elejtenek. Ezutan sorra latogassuk meg a hazakat, s
nézzuk meg, hogy nincs-e bennuk sivatagfuté. Ha mar majd-
nem az Osszeset kiszedtik (legalabb 20-at), akkor keressik
meg azt a helyet a faluban, ahova a sivatagfutok elbujtak.
Agyon fognak dicsérni minket.

Ezutan hosszabb duma utan elmondjék, hogy menjunk el a kék
sziklahoz és oft mar varnak rank. Ha odamentink (fenn észa-
kon, egy picit keletre, egy canyon-ban van), adnak egy alruhat,
amit ha nem tudunk felvenni, akkor a nénemd homokfuté-f6nok
adja fel rank. Ezutan a fénokuk, Tuskon beall hozzank segitség-
nek. Egyébként elég pocsék harcos, mert ha kutyak jelennek
meg a szinen, akkor rogtén elmenekdl. A bazison be kell jutni a
fé6 biztonsagu helyekre, meg kell szerezni egy kék kodkartyat
(ez mindenhova jo), el kell jutni a legfelsé szintre, és ott be kell
menni a lézerhez. A szobaban egy liftszerd dolgot kell keresni,
ami felvisz a platéra a lézerhez. Kézben megtamadijak a fickén-
kat, aki a platét tartja, de csak par technikus szivéozik. Ezutan
egy picit (egy |épésnyit) benn kell maradni a liftben, majd ki kell
menekulni a bazisrél. Ha mindent jol csinaltunk, akkor a bazis
megsemmisiti magat (lehet, hogy egy-két lézer is belénk 16, de
csak ugy 255 HP pontot vesznek el lépésenként). Ha ez kész,
vissza az Urhajéhoz, vissza a bazisra. Ezutan irany a Vénusz!
Miutan leszalltunk, és kimentdnk az Grhajobdl, nemsokara egy
alfoldi csapat tamad rank. Megkérdezik a célunkat, de nem
hisznek abban, hogy Neo-ugynokék lennénk. Felszdlit, hogy
adjuk meg magunkat, mert a fegyvereink veszélyesnek néznek
ki. Adjuk meg magunkat nyugodtan (SURRENDER), mert mind-
jart jon egy RAM csapat és akkor visszakapjuk a fegyverinket.
Ha ledltuk a RAM-okat, a vezérgyik be akar allni hozzank, mert
egyutt akar velink harcolni a RAM-ok ellen. Ezutan menjdnk el
a falujukba (északon, legfeldl). Itt a RAM csapatok épp tamad-
nak, méghozza a rosszabbik fajta. Az egyik kunyhdban egy
RAM alszik, egy kulcskarikaval a zsebében. Lopjuk el téle a
kulcsokat (ha nem sikerdl, akkor 6ljik meg). A kulcsok minden-
képpen kellenek. Keressink egy kis békakajat, de azelStt meg
kell talalni, hogy

bemennénk a békakhoz (a békak egy fabdl épult istailéban
vannak). Ha ez megvan, akkor menjunk be a békakhoz, s
adjunk nekik egy kis békatapot. "Sirast lehet hallani északkelet
fel6l" — mpndja a program. Menjink tehat oda. Nézzunk be
minden hazba, majd ahol egy létra van lefelé, oda masszunk le.
ltt talalhaté egy kis alfoldi, aki az apjat keresi. Vegyuk fel a fiut,
de ne adjunk neki extra dolgokat, csak max. egy pancélt, mert
nem nagyon harcol, mivel csak 4 éves (bar én adtam neki egy
rakétapuskat, és ha szorult volt a helyzete, akkor hasznalta is).
Keressink egy olyan részt (itt van az északi végében), ahol par
alfoldi probal menekilni. Az egyik megbiz azzal, hogy hozzuk
el az orvosi készletet, ami oft van a falu kdozepén egy nagy
kunyhdban. A kunyho tényleg nagy, és az utolsd ajtaja mogott
van az orvosi készlet. Az ajtot csak akkor lehet kinyitni, ha elétte
beszéltunk mar az alféldi orvossal. Ha ez kész, akkor menjunk
ki a falubol.

Most menjink a kunyhé alatt |évé nagyobb foltra. Ez egy alagut
volt, de a RAM-ok leromboltak. Menjink be, keressik meg a
bazisra vezetd utat. A bazison latogassuk meg a komputereket,
majd menjunk fel az 1. szintre, ami még épités alatt all.
Menjink be azon az ajtén, ahonnan nem nyilik 2 Uj ajto. Itt te-
gytnk par lépést addig, amig Lander, a fonok meg nem jelenik.
Az megoérul a fianak, de elmondja, hogy keressink egy titkos
kijaratot. Menjink be most a

masik ajtén, és oft nyissunk be az acidiciumok termébe. Oljuk
meg Oket, majd nézzik at teljesen. Ah! Itt a titkos kijarat!
Menjunk vissza Lander-hez, majd 6 azt mondja, hogy menjunk
fel az alf6ldi technikusokhoz. Menjunk fel a 3. szintre, keressik
meg &ket, majd menjink vissza Landerhez. Ezutan 6k elmen-
nek (Lander is, aki a RAM-ok ellen akart harcolni velink), de mi
nem mehetink velik, mert til erés a sav arrafelé. Keressink
egy DETONATOR KEYCARD-ot a bazison, majd menjunk a 2.
szintre és keressink a hangar kozelében egy olyan helyet,
ahovéa betehetjik. Ezutan menjink ki a bazisrél, aztan vissza a
hajénkhoz. Ezzel elintéztik a RAM repuldket is.

Menjank vissza a Féldre, de idékézben elhivhak minket a
Holdra, Thyco-ba. Repuljunk a Holdra, menjunk a barba, ott is
a 'Chez Luna' nevibe. Itt egy né kér segitséget, egy COMBAT
BOT-ot kell megdinink. Ha megoltik (marmint a COMBAT
BOT-ot), akkor mehetink a Salvation-be (a Neo bazis). It azt
mondjak, hogy a Doomsday lézer a Merkuron van, de mieldtt
odamennénk, ki kéne szabaditani par fickdt a Thule-i bortonbdl,
mert oft felerdsodott a radioaktivitas. Menjunk tehat a Thule
nevu aszteroidara (a legnagyobb aszteroidatol balra az elsd) és
dokkoljunk a bértonbe. Itt meg kell 6ini kb. 6 COMBAT BOT-ot,
meg kell keresni egy szamitégépet, azt at kell programozni arra,
hogy mi j6k vagyunk. Majd meg kell keresni a rabokat, ki kell
Sket szabaditani a cellajukbél, majd vissza kell menni a hajonk-
ra. Ezutan jShet az utolsé allomas: a merkuri MARIPOSA 3.

Ha leszalltunk, meg kell 6Ini par 6rt, be kell menni egy unnepld
tomegbe. Ezutan meg kell keresni egy liftszerdséget. Ha
amiben vagyunk az emeletenkéntsebet ejt rajtunk lézerek altal,
akkor j6 helyen jarunk. El kell jutni a legfelsé szintre, majd meg
kell keresni az energiaszolgaltato szobat. Itt el kell azt rontani,
majd meg kell keresni egy feljarét, fel kell maszni a lépcsékon a
legfelsé szintre, majd itt meg kell keresni a fegyveriranyitd
szobat. Aktivizalni kell az 6nmegsemmisité berendezést, majd
el kell jutni az alattunk levé szintre, ami a szokGkapszulakat tar-
talmazza. Itt ha van demotdltetink, akkor rogtdn menjunk is be
egy szokékapszulaba, de ha ilyen nincs, akkor fel kell keresni a
szokdkapszuldk iranyitdtermét mieldtt beszallnank.

Ezutan kapunk egy szép képet a Doomsday lézer roncsairdl,
majd a gép kozli velink, hogy a Merkuron a RAM bazisnak mar
csak egy nagyon kis része maradt meg, de az is veszélytelen
mar.

Ha hazamegylnk, akkor egy nagy tomeg udvozdl élén a
parancsnokunkkal és Buck Rogers kapitannyal. Mostantdl
szabadon maszkalhatunk az érben, és érdemes egy-két RAM
hajét is elfoglalni. Amugy azt hiszem, nem kapunk tébb felada-
tot. Szoéval VEGE.

BARD’S TALE 2. (64)

Ez itt egy kis segitség akar lenni a DENSITY KNIGHT (mas-
néven BARD’S TALE 2.) cimi jatékhoz. Nalunk egy olyan val-
tozat terjedt el, ahol a bankban tébb szaz (!) millié pénz van,
igy lehetéség nyilik arra, hogy a lehetd legjobb fegyvereket (pl.
Sword of Zar) és a legjobb péncélokat (Dmnd Helm) vegyk fel.
Igy az AC rogton L9 vagy L- éntékl lesz, aminél nincs jobb! Az
utések pedig, amiket bevisznek, egy 8-as szint( harcosnal eléri
a 250-300-at is!!! Es mindezt belenyulkalas és csalas nélkal!
Még talan annyit fGznék hozza, hogy szerintem ez a legjobb a
harom rész kézil. Nem szivat annyira, mint az elsé, tehat
jobban jatszhato, viszont nehezebb, mint a 3. Azonkivil sokkal
valtozatosabb a grafikdja, gondolkodtatébb, érdekesebb és
tobb helyszine is van, mint a tobbinek. Erdemes vele foglal-
kozni!

A kovetkezé téerképek kozott megtalalhato

— a siksag térképe;

— a Dark Domain 2. szintje. Innen nem talaltam lejaratot
sehova, még csak utalast, vagy talalés kérdést sem! Kozépen
sotétség van, ahol kialszik minden fény. Itt ¢l a Medusa, de
hiaba nyirtam ki, nem tortént semmi. A kérddjellel jelolt mezo-
ben van valami a foldén, de nem tudtam oft semmit sem
csinalni...;

— a siksag hat varosanak térképei. Az elsében — Tangrameyne
varosaban — lévé X jellel megjelolt helyen kapjuk az elsé kal-
detést. Az elsd kildetés az, hogy hozzuk vissza a princesst, aki
osszeszlrte a levet a Gonosz Urral. A varosokban a betdk jelen-
tései: S: start; K: kocsma; Z: szintvaltohely; T: templom; E: ener-
gia-visszaado hely; J: jatékterem; B: bank.
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Olvasoi

Jo6 allapotban lévé Philips monochrom monitor
surgosen eladd. Ar megegyezés szerint. Kovacs
Jozsef, Budapest, XVIIl. Csontvary u. 18. 7/19
Eladé sdrgbsen és olcson egy j6 allapotd
PHILIPS 80 (sarga szind) monitor (minden
COMMODORE-hoz jé) 13.000,-ért, és C64-hez
149 db. 5.25"-0s lemez tele szuper és O
mindségld programokkal. pl. B.A.T., Walt Disney
sorozat (1-4), Atomic Robokid, Midnight
Resistance, Robocop 2, Golden Axe stb. + A
nagy jatékkonyv 64-re! Osszesen 12.000,-ért
Bobaly Gyérgy, Szeged, Sas u. 5/5. 6726. irj és
kadldok prg. listat is!!!

C128D sok-sok programmal és rengeteg
tartozékkal 39.000,- Ft-ért, PTA 4000+ 16-0s
szines grafikus nyomtatoval, stb... 16.000,- Ft-ért
elad6. Tovabba 64’er magazin régebbi szamai
OLCSON eladok. Manhertz Tamas,
Pilisvorosvar, F6 at 126. 2085. Tel.: (06-26) 30-
377

C128 + C1570 disk drive + C1531 datasette +
2 db. mikrokapcsolos joystick (competition PRO)
+ 50 lemez tele jatékkal + 20 db. kazetta tele
jatékkal + rengeteg konyv és ujsag elado.
Minden érdeki6dést varunk a (06-27) 58-243 sz.
telefonszamon (Lehoczky Péter). Vasarnaptol-
csutortokig este  19.30-t6l, vagy ezen a
levélcimen: Lehoczky Tamas, Bank, Hosok tere
12. 2653

Keresem azt az embert, aki megvasarolna télem
C64+1541/1l floppy+magné+3 joy+ leme-
zek+8 kazetta+cartridge-ek+konyvekbdl allo
felszerelésemet. Arajanlatokat kérek a kovetkezd
cimre: Vigh Zoltan, Miskolc, Bajcsy Zs.at 33.
3527

C64-hez j0 allapotban lévo, hasznalt floppy-t
keresek 12-15 ezer Ft kozotti aron. Ezenkival
programcsere kazettan. Sok utantoltos jaték pid.
Hostages, Action Service. Horvath Géza, Pécs,
Attila u.15. 7624

Elado egy 1/2 éves 1541/l drive. Balint
Norbert, Nyirbator, Fay u. 7. 4300

2 éves Commodore 64-C+1541/Il. drive +
lemezek eladd. Ar: 30.000,- Ft. Konkoly Rémed,
Bp. Hosszuhaz u.6.

FIGYELEM! Eladé! Egy C64 nagyon jo
allapotban + egy 1541-es floppy + két joy-jal,
sok konyvvel + 40 disk 0j jatékokkal (Turrican,
Ski or Die) + 2 gyari lemez (Asterix, Flight Deck).
Megéri! Sargds! Iranyar: 30.000,- FL Van még
kdlon eladd hasznalatlan 1541 floppy. Es van
egy SEIKOSHA SP-180VC nagyon j6 allapotu
printer. Kiss Péter, Szeged, Kalvaria tér 25.
6725. tel.: (06-62) 20-081

Eladé: C64 + floppy 1541/Il. + lemezek +
magnod. OLCSON, SURGOS!!! Csordas Laszl6,
Bp. XVI. Arany J.u. 22. Tel.: 1838-314
Commodore 64 Superset: C64 + Joystick +
3Game Cartridge+ 1541/11. floppy eladd! Plusz!
20 db. lemez, kivalo programokkal: Street Rod,
Tomcat, Gunship, Pirates, Stealth Fighter, Fighter
Bomber, Steel Thunder stb. (Jok mi?) Ar
megegyezés szerint. Minden levélre valaszolok!
Debreczenyi Zoltan, Mezéhegyes, Radnéti M. u.
8. 5820

Elado: C64, 1541/l floppy, magno, kb. 60 db.
lemez, lemeztartéval, régebbi és Ujabb ujsagok,
kdényvek (1001 jaték 1-5), 2 db. joystick. Iranyér:
40.000,~ F Cim: Molnar Pal, Kiskérds, Ligeti
Kutca 26/12. 6200

Kitind allapotban 1évé C64/11. + 1541/Il. + 2 db.
joystick (Quick Shot Ill.Plus) + Final Cartridge Ill.
+ 70 lemez teli jatékokkal + ujsagok 38.000,- Ft-
ért egyutt elado. Adam Attila, Kecskemét,
Pusztaszer utca 25. 6000

Elad6: C64, 0j tipusu, alig hasznalt, 2 éves
magnoéval, 2 db. Quick Shot Il joy-jal, egy
cartridge-zsel, 18 kazettaval és programokkal +
egy gyari kazetta és Ujsagok, 576 kbyte (csak
Amiga és C64) + Commodore Vilag-ok, amit
ingyen adok hozza. (Yikes! — CoVboy)
Arajanlatot kérek. Sirgbés. Balogh Zoltan,
Kapuvar, Szent Laszlé u.15. 9330

C64 + 2 joy + 1 magnod + floppy + diskbox +
50 teli lemez + 27 kazetta + jatékleirasok (C-
1001/1-5) + szakirodalom, raadasul még tébb,
mint 1200 prg. elado!!! Csak egyben 45.000,- Ft-
ért. Ja, egy Amiga-ért is odaadom az egészet
(még tejeinék is, mint CoVboy tehenei).
Erdeklédni levélben or személyesen: Chris
Fodor, Nagymagocs, Szanto K.J.u. 16. 6622
Elado: C64 + 1541/l + SpeedDOS PLUS +
Seikosha SP-180VC + magndé + cartridge +
joystick-ok + 230 db. lemez + 20 db. kazetta +
konyvek. Arajanlatot kerek: Jager Antal,
Budapest, 11l Bécsi ut 88. F/11. 1034

hirdetések

Figyelem!!! Garancidlis 1541/11-es floppy drive-
ot vennék olcsén. Arajanlatokat a kévetkezd
cimre varom: Matrai Laszlé, Budakeszi, Arany
Janos utca 11. IV/1. 2092

1541-es, vagy 1551-es floppy-t vennék. Cim:
Gyurin Andras, Budapest, XVII.Ferihegyi Gt 242.
1173

Eladé C64/Il. + 1541/Il. drive + sok tartozék!
Erdeklédni: Bimbé Tamas, Dunaljvaros, Fay
A.u. 10. I/4. 2400

1,5 éves C64-es elado magnoval, 13 Nol.
programokkal teli kazettaval, kilon-kdlon is.
Dencs Tibor, Hort, Kastélykert it 4. 3014
C64+1541 floppy SPEED DOS-szal eladé. 10x
sebesség, parhuzamos masolé programok. 1
lemezoldal 17 sec. Ara: 30.000,- Ft. Csaszti
Ferenc, Budapest, XX.Bem u.17. 1202

C64, floppy, magno, 100 db. lemez, 7 db. 60
perces kazetta (mind tele van), fastload
cartridge, 1 db. joystick és rengeteg
szakirodalom egyben 36.000,- Ft-ért elado.
Erdeklédni: 16 6ra utan a Bp-i 1-844-826-0s
telefonszamon Toth Tamasnal.

Eladdé megkimélt allapotban C64/Il., 1571-es
floppy, 100 db. lemez+tarté, magno, 10 kazetta,
eger, konyvek, mono PHILIPS Monitor. Kilon-
kdlén is. Arajanlatot kérek. Orosz Akos,
Budapest, XI. Tazk6 u.7. 1118

Commodore+4 + magné + 10 db. kazetta + 2
db. joystick + HEADJUST fejbeallitd program +
cartridge + szakkonyvek. Petruska Ivan,
Abadszal6k, Régiposta ut 19. 5241

Igényesnek olcsén eladd: C64/11+ 1541/11.
floppy+Speed DOS+IRQ megszakito+Kb. 150
lemez+lemeztartok +joy + szakirodalom. 29.900,-
FtL Kemény Csaba, Zalaegerszeg, Tdlgyfa utca
21. 8904

Eladé egy C64 + floppy + magnd +lemez+
kazetta sok jatékkal, cartridge, azonkivil
stratégiai és szimulacios jatékok cseréje.
Megvan: Neuromancer, D.O.C., T.D. Ill, F-14,
Gunship stb. Keresem: Curse of the Azure
Bonds, Bard's Tale I-1l-1ll, Dragon Wars, stb.
Jurak Mihaly, Budapest, XVIl. Kaszalo u.42.
3/10. 1173

Cce4/1l 4l éves)+1541/11 (Gj)+magné+
joystick+40 db. lemez (6 db. felhasznaloi
programokkal, a tobbi jo jatékokkal: Last Ninja I,
Tomcat, Gunship, Iron Lord, Project Firestart,
Impossible Mission I-ll, Test Drivel-lll)+5 db
kazetta (jatékokkal) + szakkonyveimet
elcserélném j6 allapotban lévé AMIGA 500-ra.
Cimem: Pécsvarady Szabolcs, Mohacs,
Felszabadulas Itp. 12. 7700

Keresek megvételre olyan gyorstoltd cartridge-t,
amellyel programokbol ki lehet szedni a grafikat.
Ugyanitt C64-en és IBM-en cserélek, ill. veszek
programokat (foleg szimulatorokat és
mostanaban megjelent jO programokat). Tamas
Andras, Veszprém, Kolti A.u. 6/B. 8200
Amigahoz, C128-hoz és C64-hez is
csatlakoztathat6 3.5"-0s 1581-es floppy + 20 db.
lemez+lemeztarté eladd! Csereként beszamitok
1541/Il. floppy-t, + Action Cartridge MK. 7.0A +
lemezeket. Erdeklddni mindennap 17.00 éra
utan a 06-62/42-646 telefonon, vagy levélben:
Komaromi Joézsefné, Hodmezdvasarhely, Dr.
Mannich F. at 1. 6800 cimen.

C64-es eladd 1541-es floppy-val + 60 db. lemez
+ joystick, szakirodalom. Iranyar: 34.000,- Ft
(lehet alkudni). Ugyanitt szamitogéphez magno
elad6. Erdeklédni: 16.00 ora utan: Kalazdi
Balazs, Budapest, lll.Lukacs Gydrgy ut 11. 5/17.
1039

Mikrokapcsolos joystick javitasa 200,- Ft-ért +
elado C64-es traté (adapter) + magno + DATA
DISK Cartridge. Cim: Budapest, XI. Lagymanyosi
u.4. 2/16. Tel.: 1654-157

Joystick javitas - 150,- Fydb. egységaron.
Banhegyi G. Péter, Budapest, Xlll. Hajdu utca
16. 1/10. 1139

Hi! A DDT Crew eladja a kévetkezd dolgokat:
C64/1l, C-1541/1l, 50 lemez, szakkonyvek,
programok, valamint egy Plus/4, + 2 magno, 2
joy-adapter, egy halom konyv és péarezer
program (kazettan). C64-re cserélink
programokat (kazettan), Plus/4-re programot
masolunk olcson, akar a legujabbakat is! Varjuk
minden C64-es és Plus/4-es tulajdonos levelét!
irjatok! Amiga-ra cseréinénk programokat. A
kovetkezd cimre varjuk leveleiteket: DDT crew
(ROD), Gara, Kossuth u. 38. 6522

C64-esek! Alig hasznalt DS/DD, tobbnyire 3IM-es
lemezek, C64-es programokkal eladok, ugyanitt
FINAL I+ leiras. Raboczki Robert, Eger,
Faiskola u.6. 3300. Tel.: (06-36) 17-318

Segitsetek! C-128 tulajdonosokkal vennem fel a
kapcsolatot informacio- és programcsere (CP/M
-V3.0; V2.2 - programok is) céljabol! Irjatok! C64
tulajdonosokkal agyszintén. Az alabbi
programokat keresem C64-re, amelyek minden
funkciojukat tekintve makodoképesek: Giga-
Paint, Amica-Paint bdvités, Amica-Print, Geos
V2.0 + segédprogramok, Stealth Fighter, Fighter
Bomber, Katakis. Viszonzasul mas programokkal
t6bbszorosen meghalalom, esetleg megveszem!
Segitsetek, nem banjatok meg! Bencze Bama,
Mazaszaszvar, Kossuth u. 33. 7351

Eredeti német nyelvii GEOS 2.0-mat ugyancsak
eredeti angol nyelvi GEOS 2.0-ra cserélném.
Fekete Gyula, Kalocsa, Kossuth L.u. 40/B. 6300
Keresem a CoV 1-et (esetleg a SpV 24-re csere),
Kayleth leirast, valamint C64-re kazettara a TASS
TIMEt és mas szoveges jatékot. (Szikds)
keretemen belldl szivesen cserélek! Koévari
Janos, Hatvan, Tompa M.u. 14/B. 3000
Hihetetlen! C64-hez Action Cartridge plus5
leirassal csak 2900,- Ft Leiras nélkdl: Nordic
Power 3100,- Ft-ert, Action Cartridge 7.0 3600,-
Ft-ért + postai utanvét koltsége. Cim: DERKO,
Budapest, Pf.: 701/679. 1399

Fényceruza kezel6 pr-t keresek C64-re. Ugyanitt
eladd hangdigitalizal6 C64-hez 1800,- Ft
Fastload Cartridge 2250,- Ft-ért, Simon’'s
Cartridge  2500,- Ft-ént. Varszegi Péter,
Kaposvar, Szabadsag u.51. 7461

Keresek a SIMON'S BASIC cimd prg.
monitorprogramjahoz leirast. Akinek van, irjon!
Megvenném, vagy elcserélném. Gyoi Rébert,
Szabadbattyan, Gagarin Itp. 3/2. 8151

Keresek C64-re lemezen barmilyen zene, vagy
demo-szerkeszté programot. Kovacs Péter,
Oroshaza, Kossuth tér 8. 5900

Figyelem! Mindenféle demo-t, demo- és
zenekészitoket keresek, cserélek. Elonyben
részesitem a Beastie Boys, Triad, Voice stb.
crackerek demoanyagat. Bévebben levélben.
Pokoraczky Csaba (Rainbow), Nyiregyhaza-
Sostohegy, Huba str. 11. 4481

Eredeti német nyelvi GEOS 2.0-mat ugyancsak
eredeti angol nyelvi GEOS 2.0-ra cserélném.
Fekete Gyula, Kalocsa, Kossuth Lu. 40/B. 6300
C64-re kazettdn megvételre, vagy cserére
keresem a° Target Renegade (verekedds),
Tusker, Uj Vadnyugat I-lI-lll c. programokat
Erdekelnének a j6 poszterek is. Cserébe ajanlom
a The Last Ninja 3 (preview) stb. jatékokat
Programcsere ugyanitt. Irjatok nyugodtan, de
felbélyegzett valaszboritékot kérek. Erdekiddni
csak levélben ezen a cimen lehet: ifj. Antal
Istvan, Baja, Széphegyi Bend ut 12. 6500
Keresem utantoltésen C64-re kazettan a
kovetkez6 programokat: PIRATES, California
Games, Gunship, Stealth Fighter, Back to the
Future I1Il. A programokért max 50,- Ft/db.-ot
tudok fizetni. Esetleg csere is érdekel. Péntek
Jozsef, Tiszafired, Farst S.at 40. 5350
Megvételre keresem az alabbi C64 programok
kazettas valtozatat: Carrier Command, USS John
Young, Destroyer, Falcon, F-14 Tomcat, Steel
Thunder, Snowstrike, Strike Fleet, Hunt for the
Red October. (A USS John Young és a Falcon
Amiga-jaték, a t6bbi pedig lemezes. Tehat jo
szbrakozast! — CoVboy) Tidés Lajos,
Tiszakécske, Béke tér 6. I/1. 6060

C64 programokat kazettan cserélek. Keresem a
Vendetta, Test Drive 2-3, Sunny Shine, F-14
Tomcat, Populous c. programokat. Megvan:
Grand Masters, Impossible Mission i-ll, Thai Box

I-11-111, Ace I-ll. Kriegler Balazs, Dunaszekcso,
Il.Lajos u. 34. 7712
C64-esek! KAZETTAN lemezes prg-okat

cserélek! A jatékok utantoltosek, és
megegyeznek eredeti lemezes valtozatukkal: pl.
Test Drive I-lI-1ll, Defender of the Crown,
Vendetta, Back to the Future Il, Pirates!; téli és
nyari olimpiai jatékok; Destroyer, Stealth Fighter,
Zombie, Fighter Bomber, Ghostbusters Il. stb.
Bereczki Miklés. Tel.: Bp. 1885-265 (este)
Varom azoknak a levelét, akik kedvelik a Magyar
szoveges kalandjatékokat. Keresem a Sdsd a
sarkany; X-the Adventure és egyéb
kalandjatékokat cserére C64-re, kazettara.
Cserébe tudok adni mas Ratkai kalandjatékot
Leveleiteket varom a Kortvélyes Akos,
Szombathely, Gergye Laszl6 Ut 1/0. 9700 cimre
Hé Commodore 64-esek, figyelem! Keresem
kazettan: Nightmare On Elm Street, Champions
of Krynn, T.B.G. Risk és a The Viking Child c.
programokat. Barmely progiamért 60,- Ft-ot
fizetek. Fehér Gabor, Szolnok, Vorosmezd ut
131.



C64-esek figyelem! JO mindségl programok
kazettan és lemezen. Pl: Street Rod, Duck
Tales, Grand Prix Circuit, Elite+, Sim City, Dark
Side, Total Eclipse, KD's Soccer Manager, Box
Manager stb. Keresem a Sunny Shine, Battle
Chess és Rock Manager c. programokat. Makai
Zsolt, Sopron, Ibolya Gt 4. 9400

C64 tulajdonos vagy? Akkor ez a Te Uzleted!
Almodban jatszol a Pirates nevi csodaval?
Magnod van? Akkor most ébredj fel, és irj! Ezen
kival még rengeteg program var téged! Még egy
kis izelito: Fighter Bomber, Impossamole,
Defender of the Crown, Dizzy 1,2,3,4 stb. Csere
szinvonalas programokkal. Exzt nem
szalaszthatod el! Ugyanitt egy fényceruza is
varja a lelkes vasarlot  (1300,- Ft).
Valaszboritékot kildj! New Pirates, Kiskunhalas,
Alsotelep 7. 6400

Cé4-re kazettara cserélnék programokat

Kellene: Spider Man |I-ll, Mad Max I-lI-111,
American Commando, Gi Joe, Masters of the
Universe, Last Ninja I-1l-1ll. Leirasok: The Last V8

Miami Vice. Valaszboritékért cserébe listat
kildok. Varnagy Péter, Gydr, Vajesuk Lajos at
25. 9024

C64-es magnos jatékok cseréje. Pl. Vendetta,
Summer Games, Blood Money, Defender of the
Crown stb. Cim: Jaszberényi Péter, Kaposvar,
Hegyi u. 3/A. 7400. Valaszboriték! Minden levélre
valaszolok!

Apapapado6o! - Mindenki ram figyel?! Egy kezdé
C64-esnek gydijtési maniai vannak kazettan!
Keresem azokat a crackereket és embereket,
akik segitenének ezeket a gondokat megoldani!
Kildj felbélyegzett valaszboritékot! llletve
keresem miskolci szamitégépes klubok (C-64)
kapcsolatat. Galuska Szabolcs, Miskolc,
Kolcsey 7. X/1. 3524

C64 jatékokat cserélek. Keresem a DIZZY |,11,111,
Formula One, Elite, Saboteur 2, Turbo Outrun,
Batman — the Movie cimi jatékokat Setény
Erik, Satt6, Diosvolgyi utca 45, 2543

HI C64 Freaks! Programcsere lemezen és
kazettan. Friss jatékok, demoék. Néhany stuffot
ingyen is felveszek. Of course! Katai Tamas,
Mako, Szegedi u.9-13. D4/14. 6900

C64-re keresem kazettan, vagy disken a
kovetkezd programokat cserére: Superman, The
Last Ninja I-ll-lll, Scooby Doo, Batman - the
Movie. Listat kérek és kildok. Regényi Zoltan,
Gydr, Vajcsuk Lajos at 25. 9024. Tel.: 29-681
C64 jatékprogramok cseréje. Lemezes és
kazettas programjaim is vannak. Minden levélre
valaszolok! Keresem: Empire, Pirates, Oil
Imperium magyar nyelvi valtozatat, Trans World
c. programot. Barmely stratégiai, ill. manager
programot (Supremacy, Millennium 2.2, Full
Metal Planet tipusuakat pl). (Megint csak azt
tudom mondani, hogy Amiga-jatékokat keresni
64-en botorsag — CoVboy) Cserébe hasonlo
szinvonalu jatékok. Cselko Csaba,
Kiskunfélegyhaza, Sas u.4. 6100

Szeretném megszerezni a Head Over Heels-t,
Annals of Rome-t, Heroes of the Lance-t
Cserébe adok kazettan: Bosszu, Uj Vadnyugat 1-
2, Dizzy 1-2-3, Elite, Gordian Tong, Arcana stb.
Adam Péter, Szombathely, Rézsa Janos u. 27.
9700

Figyelem Commodore-osok! Keresem a Sumo
Wrestling, Batman - the Movie, Test Drive I-II,
Turbo Outrun c. programokat! Csak kazettan
cserélek! Miczké Zsolt, Budapest, XIll. Kadar
u.9-11. I/9. 1132

Eladé muasoros program kazettan az alabbi
jatékok: Hostages: 450,- Ft, Uj Vadnyugat: 350,-
Ft, Bosszi: 350,- Ft. Olah Jézsef, Battonya,
Néphadsereg u.191. 5830

C64-en kazettan adok, veszek, cserélek.
Keresem a kovetkezé prt. Op. Thunderbolt,
Heavy Metal, Car.Command, Gunship, Arnhem &
Dark Scept. Cserébe 89-90 prt adok (Myth,
Tusker, Vendetta). Boriték nem kell! Tyukasz
Gergely, Jaszberény, Gacs L. u. 29. 5100
C64-re keresem a Batman Penguin, Batman
Joker és a Batman the Movie c. programokat
cserére kazettara. Helyébe adnam pl. Street
Rod, Defender..., World Games, Neuromancer.
Kerti Marcell, Kerepes, Szabadsag Ut 264. 2144,
Tel.: (06-28) 70-921. Ja, kéne még a
Newzealand Story és a Shinobi is!

Magnoésok figyelem! Utantoltés prg-k nagy
valasztékban (pl. PIRATES, Tusker, Destroyer,
Test Drive I-1ll, Midnight Resistance, Robocop,
Back to the Future Il. stb.) Csere is lehetséges!
Szekeres Péter, Kecskemét, Semmelweis u. 1/A.
6000. Tel.: (06-76) 24-609

Meg akarod szerezni C64-re a legujabb prg-
okat?  Ha igen, akkor irj! Sidsi/Boytronic,
Berzence, Szent Istvan 72/1. 7516. Megfeleld
partner esetén csere is lehetséges.

Keresem C64-re a FALCON, F-14 Tomcat,
Gunship nevi( szimulatorokat kazettara. (Jaj! —
CoVboy) Szegvari Adam, Budapest, XIV.
Egressy Gt 83-87/A. 111/5. 1149

Vadonatuj '90-es és régebbi programok C64-re,
kazettan! Lemezes programok is kazettan!
(Summer Games I-1l, Tusker, Barbarian Il, Test
Drive [ll) Valaszboritékért listat kuldok. Biro
Laszlo, Dunakeszi, Baratsag ut 37. X/63. 2120
C64 kazettara keresem a kovetkezd programo-
kat: Heavy Metal, Power At Sea, Laser Squad Il
Ezeket megvenném, vagy cseréiném pl. Midnight
Resistance, Last Ninja I-lll. stb. Ezenkivdl
keresem a katonai programokat, stratégiai jaté-
kokat, pl. Operation Neptun, Rocket Ranger.
Hajmasi Zsolt, Szombathely, Felsdér Gt 22. 9700
Szuper programok cseréje C64-en kazettan és
lemezen. Listat kérek, kaldok. Keresem az igazi

TEST DRIVE lll-at, Turbo Esprit-et, és a Laser.

Squad li-t Minden levélre valaszolok. Nyéki
Norbert, Sopron, Allomas ut 5. 9400

Keresem C64-re a Bismarck, Battle of Britain,
Arnhem, Vulcan, Desert Rats, Legions of Death
c. programokat kazettan. Cserébe Destroyer-t,
Fighter Bomber-t, Gunship-et, Turbo Outrun-t
tudok felvenni. Esetleg anyagiakban s
megegyezhetink. Horvath Zoltan,
Székesfehérvar, Kun Béla Gt 5. X/3. 8000

C64-en kazettan  utantdltés  programokat
cserélek. Pl.: Stealth Fighter, Vendetta, Turbo
Outrun, Last Ninja -1l stb. Keresem utantéitésen
a: Buffalo Bill's..., Circus Games, Tusker és a
Myth c. programokat. Kasa Laszlo, Nyul, Ady
Endre u.21. 9082

C64 programokat cserélek lemezen, kazettan.
Utantoltds verziok, friss torések. Kérésre listat
kaldok! Baukal Gabor, Budapest, XI. Fegyvernek
u. 123. 1116. Tel.: 186-5134

C64-re lemezre keresem: Stealth Fighter,
Golden Axe, Double Dragon I-Il, F-14 Tomcat, E-
Swat, Wings of Fury. Ezenkivil barmilyen szuper
programot elfogadok. Listat kildjetek! Weigert
Jozsef, Gyomaendrdd, Bajesy Zs.ut 28/A. 5500
Testvéreim! Megjelent az ALICE szoftvercég
mikodése nyoman a legujabb, s eddig a legjobb
magyar szoveges kalandjaték, a KET NAP NEGY
ORA, mely 1207 kédds Anglidjaba taszitia a
kedves Olvasot (v.6. aldozat). Megrendelheto:
Tarn6czky Tamas, Nagykanizsa, Stromfeld 15.
8800. Ara: 200,- Ft + kazetta + posta

C64 kazettdas vagyok, keresem a Carrier
Command-ot, megvételre, vagy cserére. Tudok
adni: Fighter Bomber, Myth, Elite, Bosszu, Uj
Vadnyugat 2. stb. Toth Tamas, Tatabanya V.,
Huba vezér u.12. 2800

C64-re elcserélhetdk programok kazettan és
lemezen, pl. Gunship, Flight Simulator stb.
Cimem: Laczikd Succhiatt Mihaly Gyorgy
(MACI), Str. Spiru Haret, No:1, Et:1, Ap:9, 3700
ORADEA (Nagyvarad), Jud. Bihar megye,
ROMANIA

Keresem a DIZZY I-1I, prg. listat kaldjetek! Cim:
Bodajk, Hunyadi Janos u.5. 8053

C64-es 0Uj, szinvonalas jatékokat keresek
kazettara, lehetbleg ingyen. Keresem a CoV 1
szamat Pozsgai Gergely, Gyor, Egressy u. 93.
9011

C64-re utantoltés programokat cserélek.
Cserére minden program érdekel.
Valaszboritékban  mindenkinek  valaszolok.
Lenner Roland, Lenti, Jokai u.45. 8960
Szinvonalas programok (utantéltések is) cseréje
kazettan. Cim: Jéjant Zsolt, Szeged, Kukovecz
Nana u. 15. 6723

Keresem C64-re kazettara a kdvetkezd
jatékokat: Last Ninja I-ll, Uj Vadnyugat I-II,
Garfield, Tusker, Myth, Sunny Shine, Dizzy Ii-111,
Borrowed Times, Neuromancer, Curse of the
Azure Bonds, Robocop, Turbo Outrun, The
Untouchables, Zak McKracken, Ingrid's Back,
Starglider I-ll, R-Type, Pacman és Armalyte,
Batman - the Movie, Firelord. Csere is érdelkel:
Batri Dénes, Tapioszele, Szolnoki ut 13. 2766
Magnosok figyelem! Utantdltés prg. minden
mennyiségben: pl. Pirates, Impossamole,
Midnight Resistance stb. Csere érdekel.
Hajduska Peter, Bp. Xll. Diosarok u.7. lI/16.
1125. Tel.: 1-554-479 (este 18.00 utan)

C64-es jatékok cseréje kazettan. Pl.: Vendetta,
Last Ninja, Defender of the Crown, Pirates,
Carrier Command. Valaszboriték! Jaszberényi
Péter, Kaposvar, Hegyi u. 3/A. 7400

C64 tulajok figyelem! Kazettds programokat
cserélek. Elado ELITE kimentett allas: teljes
felszerelés, kb. 1.200.000 cr. Ara: 20,- Ft
Megvételre keresem az ELITE B.verzidjat
Szeness Imre (Emery), Budapest, Sarkadi u. 3.
VI/18. 1039

Keresem C64-re kazettara az Emlyn Hughes
Soccer-t, a World Trophy Soccer-t, a Fantastic
Soccer-t és a Kick Off 2-1. Cserébe szinvonalas
prg-kat ajanlok. Pl. California Games, Tusker,
Navy Moves, Carrier Command, After the War,
Dizzy I-1I-Ill. Potemkin Karoly, Szigetszentmik-
10s, Ifjusag ut 2/C. 2310

Keresem C64-re a SUPER SOCCER ill. a SIM
CITY cimG programokat. Szivesen cserélnék
mas szinvonalas prg.-t is. Kovacs Tibor,
Budapest, IX. Borzsony u. 8. llllépcséhaz 11/8.
1098

Keresem C64-re lemezen az OIL IMPERIUM és
a CARRIER COMMAND jo verziojat, ezenkivil az
INVEST, Trans World, Cyberball, Classic Trainer,
Rugby Manager, TV Sports Football, Soccer
Challenge, Iron Man, Railroad Tycoon prg.-kat
és barmilyen repllésszimulatort, valamint
haboris és manager programokat. Cserébe a
valasztékbol: Pirates, Street Rod, Steel Thunder,
Sokoban, Wings of Fury, Strike Fleet, Stealth
Fighter, Champions of Krynn, Card Sharks 2.0
stb. Eladnam alig hasznalt, megkimélt jo
allapotban lévé, garazsban tartott anyosomat,
vagy alig hasznalt macskabrummogasra
cseréiném. Szpisjak Zsolt, Békéscsaba, Pajtas
sor 15/2. 5600

C64-en programcsere lemezen. Keresem az
angol nyelvii WEASEL+DEEJAY torési SUNNY
SHINE-t. Cserébe DISNEY programok;
GOOFY'S RAILWAY, Mickey's Runaway stb. vagy
mas. Ugyanitt eladé Impossible Mission 2. gyari
kazettan, eredeti leirassal. Keresek olcsé 100
db-os diskbox-ot! Turcsanyi Tamas, Hort, Bajcsy
Zs.0t 33. 3014

Keresem C64-re lemezen a kovetkezd prg.-kat:
Carrier Command, Buffalo Bill's Wild West
Rodeo Show, Terramex, Strider, Rick
Dangerous, Dizzy I, egy j6I makédo Sim City,
Myth, The Untouchables, egy olyan Deja Vu,
amiben lehet allast kimenteni (ennyi jott Gssze 12
CoV-bol). Tudok adni: Pirates (Dates-szel),
Tomcat, Battle Chess, Test Drive I-lll (a II-hoz Gj
palyak és autok), Fighter Bomber, Street Rod,
Jaws (capavadaszat), Wings of Fury, Vendetta,
Skate or Die. Felhaszn.: Newsroom, Amica-
Paint. Ja még a Ski or Die-t is keresem.
Nyergesi Zohan, Nyergesujfalu, Kélcsey 17.
2536. Tel.: (06-33) 55-258

Hahé C64 tulajdonosok! Lemezes és kazettas
programok cseréje. Lemezen megvan: Street
Rod, Uninvited, Pirates, Rocket Ranger. Kazettan
megvan: Uj Vadnyugat I-1l, Vendetta, Castle
Master stb. Lottd vanacio program (L-90; L-6/45)
200,- Ft-ért. Cserére keresem a Laser Squad I,
Chaos és a Borrowed Time c. programokat
Jelentkezés levélben a kévetkezd cimen: Bogar
Laszlo, Budapest, XV.E6tvos u.170. 1153
Keresem C64-re lemezen a BLACK CASTLE c.
programot. Varga Laszlo, Lakitelek, Zrinyi M.at
21. 6065

Keresem a LASER SQUAD 2-1, és a Bard's Tale
3-t. Cserébe mas programokat vagy pénzt adok.
Sulak Péter, Szombathely, Stromfeld u.47. 9700
Hi emberszabastak! Akinek van szive, és RPG-
je 64-re (féleg SSI), hivia mar fel az Bp. 1-821-
891-et. Veszek is!(talan!)

A kovetkezd programokat keresem C64-re:
Bard's Tale I-IV., Pool of Radiance, Curse of the
Azure Bonds, Heroes of e Lance, Champions of
Krynn, Sunny Shine, Uj Vadnyugat I-11, Id6régész
I-1l, X-the Adventure, Sisl a sarkény, A bosszu,
Deja Vu, Tass Times, Borrowed Times, Pirates
(jo), Oil Imperium, War in the Middle Earth. Erdei
Sandor, Hajduszoboszld, Szamuely T.u. 1. 1/5.
4200

C64-re keresek arcade/adventure, illetve
stratégiai programokat lemezen. Cserélek
SZUPER programokat, pl. Neuromancer, Zak
McKracken, Maniac Mansion, Moonwalker,
Gunship, Battle Ship, Batman - the Movie, Last
Ninja 1l., Vendetta, Street Rod, Atomic, Rocket
Ranger, Amica Paint, Demo Demon stb.
Valaszboritékért listat kildék. Keresem a Dizzy |-
II-Ill-at, Piratest, Deja Vu-t, Borrowed Times-t
Varga Zoltan, Budapest, XIV. Bonyhadi ut 115.
F/3. 1141

C64-es jaték, felhasznaldi programok lemezen,
kazettan! Széki Csaba, Szekszard, Csopak u.
10. 7100. Tel.: 13-004.



Cé4-re lemezre, programok cseréje, esetleg
beszerzése!!! A programokat a beérkezéstol
szamitott 3 (!) napon beldl kildém!!! A LAMER
koponyak ne kiméljenek!!! Farasztas kizar!!!
The address of boy: Nagy Gyorgy, Maklar, Ady
E.ot 11. 3397

Emberek! Cracker stuffokat & DEMO writereket
+ hasonlokat keresek. Intromakerrel kiméljenek!
Keresem a Pool of Radiance-t és folytatasait!
Kalandjatékok kedveldivel is szivesen
leveleznék. Van valakinek Captive vagy
Uninvited? Pongracz Viktor (Mc.Thunder),
Szigetszentmiklos, Munkasor at 10/E. 2310. Call:
(06-26) 65-774

C64 programokat cserélek. Felbélyegzett
valaszboritékert listat kildok és kérek. Kb. 700
programmal rendelkezem, ezekbdl izelitd: Street
Rod, Printfox, Romuzak, Laser Squad Il, Ferrari
For.1.,, Formula 3 Sim., F-16 Combat Pilot,
Carrier Command, F-18 Hornet, Rick Dangerous
I, Snowstrike I-Il, Fighter Bomber, Carmen
Sandiego, Neuromancer. Hagymasi Gyula,
Berettyouijfalu, Csénak u.1. 4100 :
C64-re programok cseréje lemezen. Erdekel
barmilyen repilés program, illetve a Depeche
Mode-dal kapcsolatos barmilyen prg. (ha van
ilyen) Viszkok Attila, Somoskoujtalu, Szikszo
u.42. 3121

C64 programcsere lemezen! Friss stuffokkal
rendélkezem: Graphic Adventure Creator,
Adventure Building System, Power Pack. A
tobbiek: pl. Vendetta, Beach Head 4, Test Drive
IV. (Olé! Szép teljesitmény, ahhoz keépest,
hogy a TD lll. (THE PASSION) is csak most
jelent meg! — CoVboy), Bernat a nyomozo,
Sis0 a sarkany stb. Valaszboriték ellenében
listat kildok, de személyesen is felkereshetnek.
Cim: Papa Géza & Papa Gabo Lid.,
Kiskunhalas, Schonherz Z.u.2. 6400. Tel.: (06-
77) 21-632

C64-re lemezen programokat cserélnék. Egy kis
izelité: Flimbo's Quest, Back to the Future Il
Ghostbusters 2, Sim City, Grand Prix Circuit stb.
Timar Istvan, Tarnaméra, Lenin ut 13. 3284

— PLUS4

C+4, magno, joy, 300 db. prg. és szakirodalom.
Ara: 13.000,- Ft Takacs Krisztian, Tallya,
Szabadsag u.9. 3907

Plus/4 + magno+ joystick+kb. 140 jatékprogram
elado. Arajanlatot kérek. Ambrus Zsolt, Dusnok,
Haman Katé u.33. 6353

Commodore Plus/4+magno+joystick+ joystick
csatlakozd+kb. 300 program+
szakkényvek+jatékleirasok+rengeteg POKE. Ez
az Osszes egyutt csak 10.000,- Ft Erdeklédni
személyesen vagy levélben: Liptak Gyorgy,
Békéscsaba, Bokanyi D. u. 59. 5600

Eladé C+4-re bdvitett C-16-os+magno+350
program +konyvek. Iranyar: 14.500,- Ft
Arajanlatot kérek. Nagy Péter, Kiskunhalas,
Vorosmarty u. 7. 6400

Commodore Plus/4+1 éves 1551-es (gyors)
floppy + Datasette + 18 kazetta+20 jatékkal teli
lemez+ 13 szakkényv eladd 31.000,- Ft-ént (csak
egyitt). Erdeklédni a kovetkezd cimen lehet:
Palinkas Laszlo, Monorierdd, Nefelejts u. 45.
2213

Eladnam Commodore 16-os szamitogépemet
64-es bovitvel, magnoval, 2 db. joystick-kal +
400 program. lIranyar: 16.000,- Ft Erdeklodni
lehet a Bp. 1331-520/60.mellék telefonon 08.00-
16.00 koézott, vagy Bereczki Karolynal,
Tapioszecs6, Damjanich 33. 2251

C16, Plus/4-re bovitve + magno + jatékok és
szakkonyvekkel eladé. Erdeklédni lehet: reggel
8-tol du. 15.00-ig a Bp-i 1474-120/137.mell.
telefonszamon Toth Laszional

Elado Plus/4+magno+joy+kazettak+ szakiro-
dalom. Iranyar: 20.000,- Ft. Pénzes Laszlo,
Opalyi, Kossuth u.19. 4821

Joy hibas TED eladé. Iranyar: 3000,- Ft
Erdeklodni az 1-856-627-es telefonszamon lehet
(Besenybi)

Plus/4-re keresem a Botticelli, Assembler 16,
Profi Ass.+4, Mercenary 2 leirasait. Part Norbert,
Taszar, Matyas K.ut 12. 7261

Plus/4-re a legujabb jatékok és demo-k nagy
valasztékban. Valaszboritékért listat kaldok.
Révész Istvan, Deszk, Kossuth u.19. 6772

A legujabb Plus/4-es programok cseréje
lemezen és kazettan! Jaték és oktatd programok
nagy valasztékban! Toth Akos, Békéscsaba,
Tanacskdztarsasag Gt 11-17. IV/20. 5600

C+4-re keresek és cserélek uj B7 és 91 kozott
megjelent  jatékprogramokat  kazettan és
lemezen. Valaszboritékot és listat kérek. A listara
ha lehet 87 utani jatékprogramokat irjatok!
Kujbus Laszlé, Nyiregyhaza, Fészek ut 75. 4400
C Plus/4 programok cseréje kazettan, és
barmely 64-es lemezes jaték szétkapasa
kazettara. Listat is fogok gyartani. Ha irsz,
légyszi kildj felbélyegzett valaszboritékot is!
Tettinger Tamas, Baja, Kalvaria u/5. 6500. Tel.:
(06-79) 21-345

C16 és Plus/4-es programokat — koéztik a
legujabb '90-es jatékokat — cserélek kazettan és
lemezen. Kb. 1500 programom van pl. Bard’s
Tale 3, Tass Times, Borrowed Time, Total
Eclipse stb. Programkazettaimat eladom:
kazettanként 50-60 program. Bende Ferenc,
Papa, Attila u. 5/B. 8500

Hi Everybody! A két nagyhatalom &sszefogott
(nagy szo) és ime az eredmény C+4 & C64-es
szinvonalas programok cseréje (89-90) kazettan
minden mennyiségben. Irj ciminkre (avagy
telefonalj): Varga Zoltan, Szob, Voroshadsereg
Otja 8. 2628. Tel.: (06-27) 70-331 (Szalai Laszlo).
Valaszboritékeért lista.

STOP! Nehogy tovabb bongészd a PLUS/4
hirdetéseit! Azt hiszem megtalaltad amit kerestél!
Magas szinvonalu demo-k, jatékok,
oktatoprogramok cseréje! Feltetlenil valaszolok
azok levelére, akik irnak nekem. Wigand Zsolt,
Decs, FO Ut 7. 7144 )

Plus/4-es tabor RIADO! Mindségi cseréhez
tarsakat keresek. Kezdok érdeklodését is varom,
akik 1500 programbol valogathatnak. Listat
kaldok, és természetesen kérek. Floppy
tulajdonosok elényben! Cimem: Sos Attila,
Hodmezbvasarhely, Bajza u.16. 6800

C+4 és Cb64-es programjaim kinalom fel
cserére, lemezen és szalagon. Lehetdleg listat
kérek! Varom a régi cserepartnereim
jelentkezését is! Hika Gyorgy, Szeged, Sarosi
u.1/A. 6724. Tel.: (06-62) 30-496. Kizarolag csak
csere érdekel!

Plus/4-es programokat cserélek, Ernst Frigyes,
God-fels6, Tanacskoztarsasag ut 24. 2132
PLUS/4 programcsere, a kovetkezd
programokat kinalom: Into the Eagle's Nest,
Driller, Total Eclipse, Wizard of Wor, Saboteur 2,
Nucleon, Head Over Heels, Barbarian, Spy Vs
Spy 3, Rockmania, Rockeditor stb. Sziics Viktor,
Miskolc, Danko Pista ut 5. I/1. 3530. Tel.: (06-46)
22-630

Keresem Plus/4-re a Bard's Tale 1-2, Last Ninja,
Test Drive, A-07, Defender of the Crown,
Revenge, Nautilus c. programokat. Cserealapom
t6bb, mint 600 jaték. Stellar-7, Driller/Pigmy, Tron
I, Nucleon, Tass Times, Battle Chess, Revs+. El
is adom ezeket! Listara+levelre listat kildok.
Irjatok. lhasz Lérand, Budapest, IV.Farkaserdd
u.21. 1ll/14. 1046

PLUSISOK! A kovetkezd programokat kinalom
cserére kazettan: Tir Na Nog+ 4, Elite-l. (PIGMY),
Driller, Mercenary I-1l, Revs, Spy Vs Spy 3,
Barbarian I, A-07, Saboteur I-1l, Wizard of Wor,
Gremlins+4 (PIGMY) stb. Keresem az ELITE 2-t.
Irjatok. Ifj. Halmos Janos, Budapest, XIX.
Szigligeti u.9. I/1. 1193

— AMIGA

Elado AMIGA 500 (1 Mbyte-ra bovitve) + Amiga
monitor + kdlsé meghajté + lemezek +
tartozékok. Ugyanitt elado: C Plus/4 + 1541/l +
15-20 szakkényv + kb. 60 lemez + joy. Varga
Zoltan, Tel.: Bp. 1136-591

AMIGAHOZ 8 bites hangdigitalizalé elado 2900,-
Ft-ért. Hasznalhaté az Audiomaster |-ll-vel,
Soundtracker-rel, Noise Tracker-rel. Ugyanitt
5.25"-0s lemezek 420,- Ft-ért (dobozos aron),
3.5"-0sok 800,- Ft/doboz aron eladok. Kovacs
Balazs, Pécs 16, Pf.10. 7616

Amigahoz magyar nyelvi konyvet, és Kick
Pascal leirast keresek. Nagy segitség lenne.
Kosz! Boros Kalman, Kecskemét, Juhar u.7.
F/20. 6000

AMIGA  profi, wvagy leendd hardware-
programozok figyelem! Kalonb6zé kurzusok,
software (nem jaték), hardware leirasok 20,-
FYYDIN Aj4 oldal, pillanatnyi ajanlat: a Blitter
részletes, teljes leirasa (20 oldal), természetesen
kivalo assembly példaprogramokkal. Amigahoz
kapcsolodd német szakirodalom forditasa, terje-
delemtol figgben, megegyezés szerinti aron.
Kaldjon lemezt, kildom az anyagot (utanveét)!
Gecse Roland, Sarvar, Lenin ut 42/B. 9600

MOONLIGHT GROUP! Keresink 17 ev korli,
sajat AMIGA 500-zal rendelkezd grafikust,
alakulo csapatunkba! (Példa grafikat kildjetek!)
SILVER/MLG, Székesfehérvar, Galantai u.46.
8000

AMIGA AKCIO-AKCIO-AKCIO! Ujra jelentkezik
Tommy & Dream! Veteran jatékokkal telenyomott
lemezeidet vadonatyj stuffokkal toltjik fel. Itt az
alkalom! Ifj hat gyorsan, mielétt még a
szomszédod megel6z (valaszboritékkal
palyazok elényben!) Es ne feledd: YO! dolog
Dream contactja lenni. Oltyan Gabor, Mezétlr,
Foldvar u.104. 5400

Amigara keresem a Space Rogue c. programot,
valamint ATARI-ST programokat vennék és
cserélnék. Harom Istvan, Szolnok, Baratsag ut
14, 5000

AMIGA szuperprogramok és lemezek olcsén
eladok! Valaszboritékert listat kildok. If you
would contact than write to: Forczek Sandor,
Budapest, Ill.Pablo N.u.12. 1039

AMIGA programcsere. Téma kétetlen, ugyanitt
DS/DD noname lemezek eladok: 3.5" - 70,-
Ft/db, 525" - 32,- Fydb. Varhelyi Istvan,
Nyirbator, Derzsi u.31. 4300

Amiga programok és Noname lemezek. Keresre
listat kildok. Lajos Robert, Szeged, Szlléri sgt.
24/A. 1l/6. 6723°

AMIGA szuperprogramok és lemezek olcson
eladok! Valaszboritékert listat kaldok. If you
would contact than write to: Forczek Sandor,
Budapest, Ill.Pablo N.u.12. 1039

Amigahoz original DS/DD diskek csak 65,-
Ft/db.-os aron elado. Elado tovabba SANYO
monochrome monitor 4.500,- Ft. Rosko Balazs,
Budapest, lll.Vizimolnar at 20. /2. 1031. Tel.: 1-
606-661

—— Egyéb

Keresem a SpV 1. szamat. Az arrol alkudni is
lehet! Vincze Viktor, Jaszberény, Hunyadi J.ut
20/A. 5100. Tel.: (06-57) 12-436

Elado ENTERPRISE 128 + Spectrum emulator
+ 2 magno + Joystick csatlakozo + joystick +
magyar nyelvi szakirodalom + kazettak. Iranyar:
16.000,- Ft. Ugyanitt ENTERPRISE és Spectrum
kazettak, CBM (Commodore flopy és printer)
illeszté kabel + program eladé 1200,- Ft-os
aron, SpV 6sszes szama és ENTERPRISE Ujsag,
ar megegyezés szerint. Erdeklodni  lehet
levélben, vagy telefonon az 1-148-334-es
szamon, du. 14.30-t6l. Molnar Andrasne,
Budapest, X. Kérosi Csoma S. u. 3. IV/26. 1102
Oreg Sinclair ZX Spectrumot vennék, nagyon
olcson, esetleg hibasat. Arajanlatokat levélben a
gép hibait, korat feltintetve a kovetkezd cimre
kérem: Koves Hugé, Budapest, XIIl. Hajdu u.19.
VIli/41. 1139 :

Keresek Power Play ujsagokat és kalfoldi
jatékkatalogusokat, az ar megegyezés szerint.
Ezenkivil keresem a Gyardk Ura c. kényv (kb.
400,- Ft) 1. kiadasat (1985). Koos Miklos,
Balatonvilagos, Dozsa Gyorgy ut 53. 8171

Kezdé LAMER cool contact-okat keres. Csere
esetén felbélyegzett VB-ot és listat varok. Jelige:
mindenki egyért. lllés Gabor, Gyongyds, Egri Gt
4. 3200 (Hm. Milyen geéprdl is van s8z67 —
CoVboy)

FIGYELEM! A Bithunter postacime megvaltozott!
Ezentul a postai kildeményeket kérjik az alabbi
cimre kdldeni: Pucsok Pal, Kazincbarcika, Pf.:
84. 3700

IBM programokat keresek floppy lemezen. Hfj.
Csordas Péter, Budapest, Xlll. Szent Istvan krt.
26. 1137. Tel.: 1324-448. Erdeklodni: 16.00-
18.00 kozott!

IBM XT szamitogépre cserélek programokat.
Csak 360-as meghajtora. Viszlavszki Daniel,
Komlo, Majus 1. u. 3. F/1. 7300. Tel: 84-328

IBM PC/XT-re keresek jatek es felhasznaldi
programokat. Hegedis Zsolt, Gardony, Posta
u.45. 2483. Tel.: 06-22/55-501

IBM PC/AT jatékprogram-csere. Kalandorok es
TETRIS-esek kiméljenek. Tel.: Bp. 1370-309

IBM PC/XT jaték- és felhasznaloi programokat
cserélek. Ugyanitt CASIO MT-140 szintetizator
eladd  14.000,- Ft-ért. Laszlo  Balazs,
Balatonfired, Vajda Janos at 19. 8230.
Munkahelyi telefon: 43-262

IBM PC XT/AT felhasznaloi- és jatékprogramok
nagy valasztékban vagy cserélhetok.
Valaszboritéek ellenében listat kaldok. Zana
Gabor, Budapest, VI. Andrassy Gt 1. 1061. Tel.:
1-423-224



Tulajdonképpen nem is tudom igazan, hogy mit irjak bevezetonek az e htina;:»n:_|
rendelt tehenes rovat elé. Semmi nem jut eszembe, mert teljesen padion vagyok
attol a sok verstdl, amit mostanaban kapok. Jo, lehet, hogy én vagy az oka a vers-
labak szaporodasanak, mert helyt adtam néhany 'meg-nem-ériett-mivész’ szarny-
probalgatasainak — de hat azt nem tudtam, hogy az fert6zé. Remélem mindenki-
nek feftdint, hogy a miiltkori szamban ’j’-vel itam a ’sulyt’. Eme konspirativ huzas
oka rendkiviil prézai volt: egy kis pezsgést akartam vinni az ellaposodo levelezési
témakba, tovabba némi 6romet szerettem volna szerezni mindazon figuraknak, akik
idestova 15 szam 6ta kutatjak a betdhibakat a CoV-ban (bezzeg azt senki sem
szamolta meg, hogy hany betit sikerilt helyesen leirnunk!). Sajnos a CoV 14 még
nem jelent meg, amikor ezeket a sorokat kanyaritom, de remélem sikeriil a Posta
forgalmat megelénkitenem egy picit... Ratérve a mostani okossagokra, annyit
tudok mondani, hogy ez a levelezés biztosan bekeril a Moooliness Recordsba,
mert mindéssze 3 db levél fért bele. Az ok eisésorban a terjedelmiik — de a maga
nemében mindegyik elég meglepé volt. Majd mindjart meglatjatok... (Az ismeretter-
jeszto jellegd "Kiskertink” rovatot a fokozodo érdeklédésre valo tekintettel terme-
szetesen a j6vé szamban folytatjuk — a mai részben egy, a muhkori fejezetbdl
kimaradt boldog csirkét tarunk a nagyérdemd elé.)
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Kilonds dolgok...

A szeretettel minden lehetséges! (Na ez is
jol kezdédik... — CoVboy) Ezt a levelet
azért kuldjuk, hogy szerencsét hozzon
neked! Az eredeti New Englandben van.
Kilencszer korbejarta a vildgot. A szerencse
most hozzad érkezett el! A levél megérkezé-
se utdn négy nappal szerencse ér. Gondos-
kodj arr6l, hogy toviabb add. A szerencse
postédn jon el hozzadd. Ne kiildj pénzt! Olyan
embereknek killdj masolatot, akiknek szuk-
ségiik van a szerencsére. Ne kiildj pénzt,
mert a sorsodnak nincs ara. Ne tartsd meg a
levelet! 96 6rén beliil tovabb kell adni. Egy
tiszt 46.000 doliart kapott. Joe Elliot 40.000
dollart kapott és veszitett el, mert megsza-
kitotta a lancot. Ugyanakkor
Philadelphidban Bona Welch a levél
megérkezése utdn 51 nappal elveszitette a
feleségét. Elfelejtette tovabbitani a levelet.
Azonban felesége haldla utdn 755.000
dollart kapott, mikor tovabbitotta. Kérjuk
kiildj 20 mésolatot és figyeld mi torténik 4
nap mulva. A lanc Venezueldbdl indult ki,
egy Saul Anthony nevl dél-amerikai irta,
akl missziondrius. Amidta a levél a vilagot
jarja, 20 masolatot kell késziteni rola,
elkilldeni bardtoknak, ismerdsoknek. Négy
nap milva meglepetésben lesz részed.
(Kapok még husz peéldanyt ebbdl a
levelbél? — CoVboy) Ez igaz, még ha nem
is vagy babonds. Jegyezd meg: Constantin
Diushoz 1953-ban jutott el a lanc, megkérte
titkdrat, készitsen 20 masolatot, és kildje
el. Néhany nap milva a lottén nyert
2.000.000 dollart. (A titkar vagy Dius ar?
— CoVboy) Cortho Doclolit védd
alkalmazott megkapta a levelet, ¢és
elfelejtette tovdbbitani. Elvesztette allasat.
Késdbb megtaldlta a levelet, feladott 20
masolatot. Néhany nap milva lett jobb 4lla-
sa. Dalon Forhuld megkapta a levelet és
mivel nem hitt benne, eldobta. 9 nap milva
meghalt. 1987-ben egy fiatalasszony kapta
meg a levelet Californiabél. Nagyon halvany
volt, elhatdrozta, hogy djra fogja gépelni a
levelet, de késébbre halasztotta. Kulonbozs
problémak gyotorték, beleérive, h%y a
kocsijat nagyon drigan javitottdak. Végil
Gjragépeltette a levelet és kapott egy ij
autot. EMLEKEZZ! NE KULDJ PENZT!
BIZZAL BENNE! HASZNAL.! SI OHDG

CoVboy: Oh, én imadom az ilyen csoda-
latos, tulvilagi dolgokat! A multkor pél-
daul egy jeges kéz érintését éreztem a
tarkomon, amit megmagyarazhatatlan-
nak tartottam (mindaddig, amig ra nem
jottem, hogy tulajdonkeppen vakaro-
zom). Att6l faggetlenil, nem tartom
kilénésebben nagy csodanak, ha egy
autot dragan javitanak — azonban
minden részvétem a szegény fiatalasz-
szonyé, akinek ez a legnagyobb gondja
Kaliforniaban (és banataban vesz
maganak egy masikat). Az sem tul meg-
lepo, ha valaki meghal — ilyen mar tébb
ember életében eléfordult levéleldoba-
las nélkdl is. Az viszont elgondolkodia-
10, hogy valaki tragikus hirtelenséggel
elveszti szeretett feleségét, akinek
755.000 dollaros életbiztositasa van... !
Saul Anthonyt ugyan nem ismerem
(nem lattam az eldfizetéink névsora-
ban), de mindenképpen elismerésre
mélté, hogy misszidja sulyos gondjai

kozben is volt ideje hozzavetdlegesen
j6 magyarsaggal megirni ezt a levelet.
Kedves téle. Ha a nagy mi tényleg
kilencszer kérbejarta a vilagot és csak
elvétve “szakitottak meg a lancot”,
akkor — ha jol szamolom — usque 800
milliard van a vilagon beldle, azaz min-
den személynél olyan 200 db kordl.
Tényleg nagy szerencse, ha valaki 4
napon beldl meg tud szabadulni ennyi
vészterhes levéltél! Hat még amikor 4
nap mulva ramosolyog a megigén
szerencse és a levelesladajaba
kukkantva rajén, hogy visszajétt 4.000!
Ebbdl a rovid szamolasbol is kideriil,
hogy mar megint a postasok galad
trilkkjérél van szo6: az emelkedo belyeg-
arak mellett igy probaljak gazdasagos-
sa tenni csodalatos intézményiiket!
Ennek persze én nem délok be és nem
kiildom tovabb. Bar van ra mentségem
is: nem volt mellette a 20 valaszboriték!
(Persze, ha tényleg lehet vele dollarmil-
lidkat nyerni, akkor tessék figyelembe
venni, hogy teljes erémbdl az Ggy érde-
ke mellett altam és lesokszorositottam
16.000 példanyban! A sok pénzt ne az
ismert MNB szamra utaljak, mert az
OTP-ben még kitalaljak, hogy vegyem at
forintban — szivesen elmegyek érte
személyesen is.)

Drama

T.KAK CoVboy! Szerda este megnéziem a
Valahol Oroszorszigban c. szinpadi mivel.
A pestieknek romantikus volt — nekem tul
avantgard. Csiit. {Oci 6ra helyett egy farasz-
té6 kabarét tekintettem meg az angolok
viselkedéskultirajar6l. Utdna egy anya-
nyelv, majd fizika 6ra kovetkezett. Nos, gon-
dolhatod milyen &llapotban taldltam ki,
hogy irok neked egy kabarét:

Torténik: az 6tos studidéban. Jelen vannak: 4
sz€ék, 3 kamera, ugyanennyi cameraman, |
gyartasvezet6nd. Tovabba 4 fal, plafon,
padld, szényeg, egy csomo mikrofon és
legyek. Ja, és a négy (Gszerepld. (+ kdzén-
seg, aki passziv szemlélé — CoVboy)
Misorvezet8: Igen, még egy kicsit pirosabbra a
bal felem. J6, a pupilldr se hagvd ki! Igen, mdr
nem kell rovdbb rugdosni. Nézd, a camera-
man integet. (Visszainteget) Oh! Hukk! Mdr
addsban vagyunk ? Hol marad a f6cim?
(F6cim. A sminkeslany elmegy (97/60/89)).
Mdsorvezets: Mikrofonpréba  1-2-3. Naa!
Miért kapcsoltak ilven gyorsan vissza?! (a
kamera fel€:) Jo estér minden kedves
nézénknek it a TV-ben ¢s hallgatéinknak az
éter (CH3-O-CH3) hulldmain. A mai
egyords korbeszélgerésiink kozpontjdban egy
igen hires személyiség dll. Eloljdroban csak
annyit, hogy a leguwolsé  hajszdldig
kielemezziik majd. Harﬁl; murassam be a
seglibidrsaimat a mulsorban: Aaaa... (nem
latja rendesen a betdket a sugégépen,
kissé eldre hajol) Oh! Elsének Sdndor Abbé
az egyhdz képviseletében (meghajol). Antikov
Bojror Dr. a Viselkedéskutaro  Intézer &s
Laboraidriumbol (Nem mine kisérleti alany).
Es végil, de mégsem wolsé sorban Gofor
Viktor pszi... hapszi.. (meg van fazva)

pszicholégus. (Nem &, a misorvezetd)

(Nem a mdsorvezeld a pszicholégus,
hanem az a pszichol6gus, aki nings
mcgl‘ﬁzvn és az elébb lett bemutatva). En
majd megprobdlok  nem  beleszolni  a
beszélgetésbe.  Nos, wuraim, Ab  love
principium. (Nyugi, nem fog fajni!)

Ko6zénség: (cukorkaszacskokkal zorég,
sosperecet ragcsal és "Szia, anyu!”
kialtasokkal integet, ha azt hisz, hogy
valamelyik kamera feléje fordult.)

Antikov: Tiszdzzuk a legelején, hogy ki is ez az
ember? (a bal szemével elkezd hunyoritani
A. 1. pézban) Anyagforrdsok szdzai dlinak
rendelkezésre, hiszen mint a régi, bolcs latin
kozmondds is tartja: "Ahogy élsz, gy beszélsz”
— tehdt sz6lalj meg és megmondom, ki vagy!
Szerintern nem  mds, nmunt egy aberrdns,
inflexibilis mulriplexer — annak is abfall.

Ko6zonség: (ijedten forgatja a szemét.)

Golor: Nagy altaldnossdgban egy kisebb k620s-
ség valldst vezeiGjének kéne tekinreni!

Abbé: Ex merd nilzds. Viszont elismerem, hogy
hasonlo szerepe leherie, mine egy {erférdn
hiszen a préférai szolgdlar a gvillekezeti élet
elidegenithetelen része, 5 nélkile (séhajt
egyet) nincs tdjékozodds.

Misorvezets: Szenzdciés! De miért lenne a
kajmdn kakadu!??

Kézdnség: (lelkesen tapsol a frappans
kézbeszurasént.)

Golor: Részekre lebontva kezdjiik el elemezmi
J6 és még jobb wlajdonsdgair, utilitdsdr!

Antikov: (beletir a hajaba) Mivel a vezetd
erdsen hat kornyezetére, olvasoira, ezért azt
kéne mérlegelni (ismét beletir, de most az
orrdba), hogy mdatdban van-¢ haralmdnak
tomegével. Szerintem nem (2992 left).

Gofor: Ugymond, slambuc, (kicsit elGrébb
hajol, hogy jobban lassa a gyartasvezet§
nénit) lehet, hogy sans gene glosszdl, de
abszolut pozitiv tény, hogy a filolégia rerén
szép magyar anyanyelviink,  hejesirasunk
védelmezdje.

Abbé: Kitarthatatlantatarlanul bolcs, hiszen ez
azt az erdt jelent, ha valaki ugy szol, amellyel
telibe mtd/ és legydzi a mdsikat. De binos
(Jobb kezét felemeli 45 fokos szogben,
mutatéujjat  dél-délkelet telé forditja),
mert a bin az Istenudl wdvol lévé dllapor; a
binok az istenellenes cselekedetek és mulasz-
tdsok. (Az egyik TV-néz6 kiugrik az abla-
kon.) Amikor pogdny médra vedeli a hanzlir,
zabdlja a hamburgert, bamulja a ndket...

Mdsorvezetd: Hacsak bdmulnd! (A jobb
kettes kamerdba kacsint)

Kozonség: (zavartan forgatja a fejét)

Abbé: Hmm. (Elfordul a mdsorvezetSidl és
folytatja:) Nem ismer onmegiariéztaidst.
Nem mammon, lusta, pénzéhes, karrierista,
aldzatlan homo sapiens (?). Bizony nincs
nap, dldozar nélkil.

Gofor: Ezek, noisene, kornyezeri dikok, szegény
nem tehet rola. A mai rohano vildg az oka.
(kezével malmozni kezd)



Antikov: Revolidlja kémyezetér, eszelenségekre
buzditja: matek doga elon a CoV kiolvasdsdra
késztet.

Gofor: Ugyan, laxarivum, (széttdrja a kezét) csak
egy impozdns imposzior.

Antikov: (belefirja tekintetét Goforba) De két-
ségrelenul szereti tuddsdr mds kdrdra mutogatni...

Gofor: Elnézést, (6 is, csak a gydrtdsvezels
nénibe a talpatdl a feje bibjaig, aki a bal
egyes kameramant nézi), de a levelek 16bbsé;
megkiméli endl a lejdrardstol. Ugye hol anuria,
hol polyuria.

Abbé: Ne felejisiik el, hogy egyfeldl kiszolgdliaton
dllapotban van, (a tdvolba néz, egészen a
falig. Az fehér), mert az ellenség és az irigyek
legveszedelmesebb fegyvere az isteni igazsdg elfer-
dliése.

Antikov: Badarsdg! (elkezd kancsalitani)

Gofor: Hdr, faviznus, van benne valami. (elbam-
bul)

Mdsorvezels: Igaz, de én nem vagyok Vidgé
Istvdn.

Antikov: (maga elé) De nincs joga félkezni!
(gunyorosan az Abbéra néz) Ahogy az irds is
mondja: Jénus megkivdnja tanfivdnyaitél, ho,
meg tudjdk iréini embertdrsaikat, de elveri az itél-
kezést mdsokon.

Abbé: Opsz!

Misorvezetd: (felhaborodottan) Midta egyenld
a rangens alfa ajc-vel?? (mindenki riadtan
keresi a madsik biztaté tekintetét a megfa-
gyott levegbben. Antikov most veszi ki széja-
b6l a leharapott nyelvét)

Antikov: Bizton dllithatom, hogy a CoVboynak
nevezent egyénnek szexudlis zavarai varmaz."r (a
Kozonseg hirtelen a masik iranyba kezdi
forgatni a fejét) erdsen hajlamos perverzitds-
ra, kdroromre, szadiznusra, a mindenhaté szere-
pének jdiszdsdra — fl' a Powermonger-rel és a
Populous-szal jdiszik dllandéan —, kiutdlia az
lijsdgbdl a wdomdnyt, a kereszrejivényt és a
programozdstechnikar. Egy figurartv név mogil a
hozzdforduld érdekellentéreket kégvise!d hapsi-
kar egy 'mosom kezeim-nyfrjdiok ki egymdst’
életfelfogdssal egymdsnak ugraszija, s ab invisis,
a hdnérbol szemléli a fejleményeker és simogatja
sorhasdr!

Ko&zonség: (nagy rohégés)

Gofor: Azt a leibstuhlos serblijét, erre nem mdok
mit felelni! (Felhdborité, hogy a ldtottak
alapjan nem tetszik a gydrtasvezet§
néninek!)

Abbé: En is passzolok.

Midsorvezets: No de a szorfben midta van
szabadnigds?

Kozonség: (feladja)

Antikov: (el6bbi lendiletét toretlenil tartva)
S6r! Tobb rény arra ural, hogy személyiségproblé-
madkkal kuzd: widlja a tuskokat.

Abbé: Nem hinném, (elgondolkodva), mert a
maga lelkér gynilolni annyit jelent: az emberi-
egyéni életet feladni. Shinem, hogy ez nem vonat-
kozik rd.

Gofor: (a fogai kozott) A soréiség az az dllapot,
amikor az ember nem ldija a vildgossdgor.
(Azaz: a gydrtdsvezet6n§ nem tudja, mit
mulaszt, ha nem jon el vele ebédelni.)

Misorvezetd: It a vége, fuss el véle! De még arra
van idénk, hogy mindenki eﬂ: utolsé mondatot
filzzon hozzd az elhangzonakhoz.

Kézdnség:(a szévegkdnyvbe pillant és lat-
van mi kovetkezik, panikszeri gyorsa-
saggal kioson.)

Antikov: A CoV' 13 cimlapja és fbleg logoja miant
arra az elhardrozdsra jutorram, hogy kijelenisem:
a riszielt beszélgetés alanydnak feje egy rudimen-
tum és reszekcior kovetelek. (Vajon kirdl lehet
sz6? A helyes megfejt6k kozott — szoke,
vékony, nagymelld — a Konnektor egyiittes
2. nagylemezét sorsoljuk ki.)

Gofor: Csatlakozom, de csak akkor, ha az
évkonyvben legaldbb nem lesz 40 (40.) oldal a
levelezés.

Abbé: Ki az a helyes sminkes ldny?

Misorvezetd: (fizetett hirdetés — ra) Abondl-
tdl mdr a jové évi CoV-ra?

fuggony

(Mégsem, mert mdszaki okck miatt hallani

lehetett, hogyan vitatkoznak tovabb. De hogy

ki és mit mondott, azt csak az AVH tudhatja.

Ilyen mondattéredékek hangzottak el:)

— En még mindig azon az dlldsponton vagyok, ha

a groom grejfolja a hurit, ott el6bb-utébb gravida

eSZ.

— Buta, erre csak azt leher mondani, ho;y fusson

mindenki annyi felé, amennyi felé csak ud!

—Ab initio wdtam, hogy két indrivel vagyok

osszezdrva.

— Honnan wdjam, hol van a Laokoén-csoport,

amikor én az IBUSZ-szal jonem?!

— Na, te is az anydsod temetésén nevernél wioljdra!

— Te dlszent wranid. (Az elGbbi két példa is

bizonyitja, hogy nem kell alkohol a pertuhoz)

— Infantilis. Megollek!

— Impotens dlmodozo!

— Puff, ez meghalt.

(Idegen szavak dtmutatdja:
ab mitio: kezdettdl fogva
ab invisis: ldtatlanban
ab love principum: kezdjiik a legfontosabb
személyen
abbat-jour: lAmpaerny6
aberrans: a szokasostol eltéré
abfall: selejt
abonil eléfizet
favizmus: allergia ételre, italra, gy6gyszerre
gkmi megjeméseke!g%"ﬂzgy
gravida: terhes né
grgyfol: fogdos, tapogat
groom: lovaszfia
hanzlr: 6sszegydjiott sérhab
huri: istenné
indri: félmajom
inflexibilis: makacs
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laxatfvum: hashajté
leibstuhk hordozhaté6 WC
multiplexer: ez hosszi, nem irom le
noisette: mogyorokrém
polyuria: bévizelés, ellentéte az anuria
reszekci6: csonkitas
revoltdl: fellazit
rudimentum: elcsdkevényesedett szerv
sans gene: feszteleniil
serbli: éjjeliedény
slambuc tésztaféleség
turanid: embertipus, barna haji, szem(,
nagyorr(, orosz. Na j6: kaukazusi...
utilitds: hasznalhat6sag)
Az ir6 legkozelebb a CoV 1, cimlapjat fogja
elemezni! Bye: KASZA TAMAS, Kaposvar
Ui: A CoV 13 cimlapja tényleg borzalmas: a
régi logo jobb volt, egyfajta védjegy. (Ilgen. A
Commodore Business Machines néven be-
jegyzett haztaji védjegye...— CoVboy)
Uii: Egyébként a CoV 13-t egy nappal késSbb
kaptam meg mint a kornyezetemben a tobbiek.
Képzelj bele: 24 6ra kinzas.
Uili: Most jottem rd, hogy egy napot kések.
(Akkor megvan a magyarazat az egy
napos késésre! — CoVboy) Szerda helyett
Csut. Csiit. helyett Péntek a redlis datum.
CoVboy: A kdzénség valészinileg az el6-
térben vitatkozva varta ki a dolgok elcsi-
tultat. A sz6 valoészindleg arrol folyt, hogy
Magyarorszag nemcsak a kdlték, hanem a
dramairdk hazaja is (dramairé: azon sze-
mély, amelyben az a drama, hogy ir).
Tovabba arrdl, hogy a szatira vagy kény-
nyed hangvételben mutat ra kellemetlen
jelenségekre vagy egy nénemi szatir...

Gigalevél

(CoVboy: Valamikor megigértem, hogy
nem osztogatok cimeket 16bbet a levelek-
nek, de most mégis kivéteit tettem. Ez a
levél ugyanis olyan sGrd csuklasokra
késztetett, amire mar rég nem volt példa.
Mar a mérete is borzaszto volt, ahogy kot-
lott ott a postafiokban! Aztan elkezdtem
kihuzni és egyre csak jott, jotrt és még
mindig nem akart vége lenni! Aztan
elkezdtem olvasni és a 28 oldal végelat-
hatatlanul hémpolygott ide-oda! Mar-mar
azt hittem, hogy magahoz a Virtualis
Levélhez van szerencsém, amikor mégis
vége szakadt — efeletti Gromémben be is
preseltem ide. Egyébként jellegzetes levél
a mabdl: az 6sszes olyan témat érinti, ami
a Szent Levélirot foglalkoztatja.)
Udv néked, szdmitogépesitett tehénpdsztor!
Mair megint (még mindig) Hancu vagyok az
ELITE-boys néven gardzddlkod6é gengszter-
band4bdl! Elérebocsdtom, hogy levélkém
kissé hosszi lesz, mert... hogy miért, azt majd
elmondom. Mivel a szévegem tdlzott mérték-
ben valé fogyasztdsa silyos, fert6z6 termo-
elasztikus idegosszeomlast okoz, gondoltam,
hogy levelem folytatdsokban fogom leadni (4
la ELITE), de egy pillantds a pénztdrcdmba
meggydzott arrdl, hogy ez szimomra a teljes
anyagi cs6dot jelentené. Ezért Gjat taldltam ki:
mondanivalémat fejezetekre osztottam, és ‘Ig
fogom lenyomatni. Valahogy gy, mint a TV-
ben a Szomszédokat (ne fél), azért a 100. részt
nem fogjuk elérni (remélhetbleg...)). Az 'egy
nekifutdsra’ még killonosebb értelmi kéro-
soddsok nélkiil fogyaszthaté text-et kb, 1
oldalban éllaf{ilottam meg, tehdt ennyi lesz
egy fejezet. Ha veszed a bdtorsdgot, hogy
egyszerre az egészet elolvasd, azért tegyél meg
egy-két feltétlenil sziikséges ovintézkedést: az
Osszes vdgd, szird, biolGgiai, vegyi és
atomfegyvert, ami a kézeledben van, zird el, az
ablakot j6l csukd be, neho hirtelen
felindultsagb6l marhasdgot csindl). Na akkor
kezdjiik:
1. fegezet: Az el6zmények
Az egész valamikor '90 oktGberében kezds-
dott, amikor egy par haverommal megalakitot-
tuk az ELITE-boys©@®™-1. Az egyik els6 fan-
tasztikus hizdsunk az volt, hoa levelet irtunk
a CoV-nak (ejisd: Komcsi Vildg). Tessék?
Hogy ez micsoda? Még nem is mondtam: mar
majdnem egész Vic Cityben igy hivjdk az Gjsa-
otokat. (Miné megtiszteitetés! — CoVboy)
a eltaldlod, ki nevezte ¢l igy, kapsz egy bonus
clofizetési csekket. A levélre visszatérve: a
letter csodélatos volt. Minden volt benne. Lei-
rds a TokosMdkos részére, hirdetés (a cetli
persze kimaradt), humor-hegyek, TOP-lista,
mdoka, kacagds. Hamarosan (3 hét) meg is jott
a vilasz. Ezen felbdtorodva rogion (Gjabb 3



hét) szovegszerkesztSt+printert ragadtunk, és
elkészilt a LEVEL V2.0, ami az elsé alkotas
négyzete volt, mind a terjedelmet, mind a
hilyeséget tekintve. MEG VALASZBORI-
TEK IS VOLT BENNE!!! A md nemsokéra
postéra lett adva, és mi vartuk a valaszt... De
ugy latszik, a tirelem csak rézsdat terem,
CoVboy levelet nem. Telt az idS, és kb. 1
hénap milva levelet kaptam. Feladé: Spec-
trum Vilag, Bp. Hoppd, gondoltam, megjott a
vilasz. De "A latszat csal, viszont a csalé nem
latszik’, ahogy azt Antarkusz Vaszisztolasz, az
ismert gorog filoz6fus mondta. Csalédnom
kellett. A boritékban egy cetli volt, rajta a CoV
10 borité belsé oldaldn 1évé "Nagy CoV Rek-
lamkampédny” szeliditett véltozata. Ha mar
ilyen szépen kértetek, eldfizettem az ujsagot
'91-re. (Készi... — CoVboy) A vilasz a maso-
dik levelinkre azonban csak nem akart meg-
jonni. Aztin egyszer (mar janudrban) elektro-
technika 6ran, a “kapacitas konduktancisja-
nak frekvencia-fiiggése” cim@ bizalomgerjesz-
L6 anyagrész tanulméanyozisa kozben beugrott
az isteni szikra: "Hat persze! Azért nem vila-
szol CoVboy levélben, mert az djsagban tog!”
Es tényleg a levélnek volt is erre esélye, nem
csak a hulyesége miatt, mert néhol elSfordul-
tak benne értelmes mondatok és komoly kér-
dések is. Hogy ezutdan mi tortént, azt a kovet-
kezd fejezetbdl megtudhatod...

2 fejezet Melyben ott folytatom, ahol az
el6z8ben abbahagytam.

Széval meg voltam nyugodva: a CoV 13-ban
vélaszolni fogsz. Igen dam, de a CoV 13 nem
nagyon akart megjonni. Eleinte teljesen nyu-
godt voltam, hiszen a 12. részben leirtatok,
hogy késni foglok. Telt az 1d6, mar februar
volt, de CoV egy darab se. Februar vége felé,
mikor a haverjaimnak mar mind 1-2 hete meg-
jott, mar kezdtem kiakadni: "Na majd én meg-
irom ezeknek!” — gondoltam oly elszantan,
mint Tarzan, amikor raveti magat a nubiai
emberevs parducra. Meg is irtam a levelet, de
mar a végefelé sajnaltalak, hogy mit kapsz
t6lem (meg magamat, hogy mit fogsz erre vala-
szolni). Masnap reggel mentem volna feladni a
levelet, és lam csoda: MEGJOTT a CoV!!! (A
levelet tehdt végul nem kuildtem el). A bori-
tékon a postai pecsétet megvizsgdlva kiderilt,
hogy a Magyar Pista nevezetd rit boszorkany
megdontotte a sajat vilagrekordjat: A I1. 8-dn
feladott djsdg 22-én (') érkezett meg. Ha
ehhez hozzavesszik a Vac és Budapest kozti
30 km. tavolsagot, kijon a szinte hihetetlen,
csaknem 90 m-es Ordankénti  sebesség!!!
Fogalmam sincs, hogyan sikerilt elérniiik ezt a
fantasztikus sebességet, de gyandm szerint a
versenyen nem volt doppingvizsgalat... Az igaz
sokk azonban csak ezutan kovetkezett: a
levelemnek (vagyis levelinknek, mert azt még
a teljes ELITE-boys©®™ kovelte el) nyomat
sem laldltam. Eme lesijté hirrel vége is van
ennek a fejezetnek.

3. fejezet: Ami teljes egészében a CoV 13-rél
5201

Hat akkor lapozzunk bele a CoV 13-ba. Illetve
mégsem lapozzunk — ott van mindjiart a
cimlap. Izlések és pofonok ugyebdr kilonbozs-
ek, de szerintem Neked 1s el kell ismerned: a
CoV fenndllasa 6ta az egyik legpocsékabb cim-
lapot sikerult elkovetnie Kis Getté mivész
urnak. (Jo. Elismerem. Sajnos ettél meég
nem szépliit meg — CoVboy) Lapozzunk:
TOP listak. Egész tirhetGen néznek ki, bar az
ELITE helyezése enyhe tilzas (tudom, hogy az
elébb emlitett kozmondds ide fokozottan érvé-
nyes, de akkor is!) Az Intro: hat a hilyeségnek
tényleg nincsenck hatdrai. Hogy valaki elkildi
a cimzettnek a pénzfeladdst igazold cetlit...
lapozzunk! Info: 40 oldalas lesz a CoV! Ollé!
Fontos kérdés: a 40-bél mennyit kap a
CoVboy Posta? 4-et, esetleg 5-6t megérdemel-
ne. Lapozas. Bonus... Nem nyertem. Nem baj,
Fontos kérdés: a 40-bSl mennyit kap a
CoVboy Posta? 4-et, esetleg 5-6t megérdemel-
ne. Lapozis. Bonus... Nem nyertem. Nem baj,
a CASTLE MASTER megoldas jol jott helyet-
te. Tovabb lapozgatunk... Fantasztikus gjsagot
mondok: a LOOM leirdsat mar leadta az 576
KByte (kivdncsi vagyok hényan irtdk meg ezt
elttem). (Na bumm! Honnan tudtuk volna
elére, hogy az 6 februari szamukban is
megjelenik? — CoVboy) Ha valaki elolvassa
mind a kettdt kb, képet kaphat a két djsag
kozotti kulonbségrél. Lapozzunk. TokosMa-
kos... Plus4 sarok... Adventour... Hirdetésck.
Azt hiszem jobb, ha igyekszel, mert lassan mér
tobbet lehet rohogni a hirdetéseken, mint a
CoVboy Postan. Mikor Plus4-en keresik kazet-
tara a Battle Chess-, meg a Bard’s Tale-cket,

64-¢n kazettira meg a Neuromancert és a
Populoust (). A Test Drive dllitélagos 4, 5 s6t
6. részér6l nem is beszélve. Na és most jon a
CoVboy Posta. Azzal a kijelentéseddel, hogy
"Bz egy zart osztaly” tokéletesen egyetértek.
Es hogy miért nem vilaszoltél a 2. levelunkre?
Erre 4 lehetséges valasz van: 1. Meg sem kap-
tad a levelet. 2. Megkaptad, de nem vilaszoltal
(Ez elég nagy bunkéség lenne) 3. En nem kap-
tam meg a valaszt. 4. En vagyok az "ETALON"
cimd levélre adott vilaszodban emlitett sze-
rencsés, aki 3 év milva kap vélaszt... Na, most
mar tényleg vége a fejezetnek.
4-5-6. fejezet: Egy kis feludilés a sok marha-
sdg utdn
A hangzatos cim egy DISKTOLVAJ-leirast
lakar. (Attranszportaltam a TokMakba —
CoVboy)
7. fejezet: Korszakalkotd javaslatok
Van egy lantorptikus Sletem: csindlj Te is egy
TOP-listat a CoVboy postdkban! Na nem
olyanra gondolok, mint a CoV 6-ban az
ORIGINAL CoVboy TOP 10, hanem egy
egészen 0j dologra, ami a CoV-hoz érkezett
levelek témaibdl dllna. Valahogy igy képzelem:
LETTER TOP 10
1. CoV-576 "habora” ("mindjart a legijabb
pm*ramokr()l irnak, nem gy mint Ti...")
2. Ugyanez forditva ("A képek mellettik
sz6lnak, minden mas mellettetek...”)
3. PLUS4-64 "habord” ("Prokop Gdbornak
mondjik meg, hogy elmehet a...”)

4. Ugyanez forditva ("...és €ljen Proky és
Pigmgr ¢és a Plus4 még az IBM-nél is jobb...”)
3. Tusker-levelek ("Csé, kocsog!™)

6. Tarhalo-népségek ("Mit kell csindlni a
Bossziiban a kolostorban? Ja, és egy leirast
szeretnék a XXXXX-rél...")

7. Szimpla hiilyeség ("???” a CoV 13-ban)

8. Elmaradott népek (P1. A CoV 8 "Tippek &
hogy késziil a Megalevél”-re adott valaszban
emlitett két fickd)

9. Az eddigi kategéridkba be nem sorolhatd
marhasag
10. Normilis levél
Na milyen? A (obbiben nem, de az utolsé

helyezettben biztos vagyok...

8. fejezet: A TOP-listdmrol kissé bGvebben
Most néhdny TOP-listas témaval fogok foglal-
kozni, Ligyminl 1/2,, 3/4. és 6. helyezettel. Kezd-
juk az 576 iiggyel. Neeee! Ahelyett, hogy a
kovetkez6 fejezetre ugorndl, inkdbb olvasd el!
Csak olyan dolgokat vettem figyelembe, ame-
lyek abszolit egyértelmdek. Tehat, kovetkezik
az Bvszizad MérkGzése, a piros sarokban a
CoV, a kékben az 576. KezdGdik a meces. Az
ar: 1:0, az dremelések 1:1, jatékismertetk 1:2,
jatékleirdsok: Amiga 1:3, o64/kazetta 2:3,
64/lemez hm-hm, marad a 2:3, Plus4 3:3, képek
mindsége 3:4, humor 4:4, ingyenes hirdetés
5:4, havonta TOP lista 5:5, rejtvény 5:6 és
végul a levelezési rovat 6:6. Az eredmény
dontetlen és mindenki azt az dGjsdgot olvassa,
amihez éppen kedve van. (Mondjuk, ha nem
dontetlent hozok ki, ez akkor is igy van...) A
Plusd4-64 hiaborirél csak egy mondat: A Plusi
programozasra a 64 jatékra jobb, de sokkal
tobben haszndljak a gépuket inkabb jatszani,
mint programozni. (Nicsak! Ez igaz lehet —
CoVboy) Na, most mar csak a 6. helyezett, a
tarhdlds van hatra: A G.A.C.-r6l szeretnék ¢
leirast. (En is! — CoVboy) Mivel a hirdet
kozout is elég sokan Keresik, szerintem nem
vagyok egyedul azzal, hogy egy (él darab
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semmit sem tudok vele kezdeni. Most pedig
w borzalmas élményemet fogom megosztani

eled. Szoval, olvasgattam a CoV 13-al, és a
TokosMdkos-ban a kovetkezd szovegre lettem
figyelmes (idézem): "Két futballjegy az esu

TK-Fradi rangadéra (Fix kettesre veszem...
— CoVboy)”. Hat rogton a torkomon akadt a
jégkocka. "Hiszen én ezt a CoVboy-t olyan
normalis fick6nak ismertem. TUL NORMA-
LISNAK ahhoz, hogy fradista legyen” —
gondoltam, és a klinikai haldl allapotdba
tavoztam. (Térj vissza kézénk: a futball is
egy olyan jaték, amit csinalni érdekes,
nem pedig nézni! — CoVboy)
9. fejezel: Az elGz8 fejezet végén kapott szor-
nyd sokk miatt teljes egészében kimarad.
10-12. fejezet Az orvostudominy ma mar
csoddkra képes
Kezdek éledezni, de mig“tcl{'csen felépilok, itt
egy leiras az "UNDURUXI A KIRALY”-rol.
(%kmékban — CoVboy) Na, kozben teljesen
felépiltem, de ez a Fradi-dolog teljesen
kiakasztott. Mig onkiviletben voltam, djabb
bizonyitékokra jottem ra. Pl. A CoV 3 szinte
teljesen zold cimlapja egyértelmd, a CoV 12
cimlapjanak a fele is val6szindleg a Fradi-
kozonséget dbrazolja. Na és a POOL OF
RADIANCE-leirdsban az egyik mondat Stoja-
now Gate-rél emlékeztet a fradistdk viselkedé-
sére.
13. fejezet: Na, most egészen mas...
Nem tudom észrevetted-e, hogy lopjak az otle-
tedet: (CoV 11, a "Commodore Koztarsasag”
¢. levélre adott vilasz). A TV elkezdle nyomat-
ni a DUCK TALES-t, az MTK-pdlydn a
borzalmas koncertek helyett nemsokdra még
borzalmasabb meccsek jonnek (Ha arra jar az
1270, az lesz a DRAGONWARS...). LAST
NINJA-sétdany-r6l és a Szabadsidg-szobor
atépitésérdl még nem tudok. Nem is mondtam
még: par haverommal megalakitottuk a Meg
Nem Ertett Elméleti Filozéfusok Es Istenek
Klubjat. Tobbek kozott bebizonyitottuk, hogy
véglelen=nulla, a szdmegyenes gorbe, €s az
1dé nyolcas alakban halad. Ha képes vagy
betenni a levelet a CoVboy Postiba, beve-
szunk téged is poéttagnak. (Rendben, de a
Klub nevének utolso el6tti szavat kérem
egyes szamban tenni — CoVboy)
16. fejezet: evezetésnek néhany marhaséig
(llyen mar volt sok, szoval vagtam. Tartal-
mi csonkitas igy sem tértént — CoVboy)
17. és egyben utols6 fejezet: Elkoszonok
Hat akkor abba is fejezem, mert ”"Rosszbdl is
megédrt a sok” Hello, P4, Cs6, Skdla veled,
Csékozon, Bye, Kilo Bye, Mega Bye, Giga Bye,
Ne kia Bye, Legyen veled a Nyerd, Az ELITE-
boys@®™ kovessen a sirig... (és ott 10kjon
bele), Domo Arigato, Hy Noka, See vya’,
Zdrasztvujtye, Béke poraidra, Viszlat, Good
Luck. Itt jonnek a midvészneveim és e
aldirds: HANCU - THE LIGHT IN NIGHT
(H-LIN), CHAMPION OF MODESTY,
HANULA ZSOLT, from Viac City (Hajra
1Z70!) ("Hajra 1zz6!” keresztnev vagy
vezetéknév? — CoVboy)
Ui: Mi az amikor CoVboy sztrijkol? CoVboy-
kott. Villamgyorsan ird a vélaszi, ha nem aka-
rod, hogy a kovetkezd versike valdra viljon!
Cime: Ha CoVboy nem vilaszol egy héten
belil.

"Partra vetddott a Dundnak hala,
Bicskdm a CoVboy hdtdba vala...”

CoVboy: Szép munka. Mit feleljek?

Korai lenne meég orulni! A jovo honapban ismet lesz CoV...
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Az el6z6 szam hatoldalan az eddig megjelent Spectrum Vilag-ok tartalmat ismertettilk, alfabetikus bontasban. Most — sok
Olvaso kivansagara — a CoV 1-14 szamokban talalhato ismertetdk, leirasok, térképek stb. listajat ismertetjik.

A zarojelben szerepld elsd jelzés arra utal, melyik szamban jelent meg, amit keresiink (pl. CoV 12), a masodik jelzés a
géptipust jeldli (64 =C64, A=Amiga, +4 =Plus/4), végill a cikk jellegét tudhatjuk meg (L = altalaban komplex leiras; | =
ismertetd, vagy kisebb leiras, esetleg tippek a jatékhoz; T = térkép).

A-07 (CoV 5/ +4/L); ABLAKOK generéalasa (CoV 8/ +4/L); ADATHALMAZOK rendezése (CoV 5/+4/L); ARCANA (CoV 9/64/L,T); ARCHIPELAGOS (CoV
2/A,l); AUTOSTART rutin (CoV 1/64/L), (CoV 2/64/L); BARD’S TALE Ill. (CoV 11/64,+4/L), (CoV 13/64/l); BAT MAN — JOKER, PENGUIN (CoV
2/64,A/L,T); BATMAN — THE MOVIE (CoV 4/64/l); BATTLE CHESS (CoV 4/64/l); BEACH VOLLEY (CoV 4/A/l); BERKS 3 (CoV 3/+4/L,T); BIO
CHALLENGE (CoV 8/A/l); BLOODWYCH (CoV 12/A/T); BOBO (CoV 8/64/l); BORROWED TIME (CoV 8/64/+4/L,T), (CoV 9/64, +4/L); BOSSZU (CoV
8/64, +4/L); BOX MANAGER (CoV 13/64/L); BOLCSEK KOVE (CoV 10/+4/L); BRIDGEHEAD (CoV 10/+4/l); BUCK ROGERS (CoV 13/64,A/l);
BUFFALO BILL'S WILD WEST RODEO SHOW (CoV 3/64/l); C nyelv sorozat (CoV 1-9/64/L); CARMEN SANDIEGO (CoV 11/64,A/L); CARRIER
COMMAND (CoV 12/64,A/L); CARTHAGE (CoV 14/A/L); CASTLE MASTER (CoV 13/64,A/L,T); CHAMPIONS OF KRYNN (CoV 11/64/L,T); CHUCK
YEAGER'S ADVANCED FLIGHT TRAINER (CoV 7/64/L); COPS'N ROBBERS (CoV 11/ +4/L,T); CURSE OF RA (CoV 13/64/L); CURSE OF THE AZURE
BONDS (CoV 8/64/L,T); DALLAS QUEST (CoV 13/A/L); DANGER FREAK (CoV 6/64/l); DARK SIDE (CoV 4/64/L,T); DEJA VU (CoV 9/64,A/L);
DEMONOK BIRODALMA (CoV 12/+4/L,T); DIZZY (CoV 6/64/l); DIZZY Il. (CoV 6/64/L,T), (CoV 9/A/l); DIZZY IIl. (CoV 8/64/l); DIZZY IV. (CoV
14/64/L,T); DRILLER (CoV 7/64,+4/L,T); DRAGON'S LAIR (CoV 3/A/l); DRAGONWARS (CoV 10/64/L); DUCK TALES (CoV 10/64/L); DUNGEON
MASTER (CoV-6/A/L,T); ELITE sorozat (CoV 1-8/64,+4,A/L); ELITE (CoV 14/A/l); ESCAPE FROM DRILL (CoV 2/64/l); EXTERMINATOR (CoV
14/64,A/L): F-1 MANAGER (CoV 14/64/1); F-14 TOMCAT (CoV 5/64/L); FALCON (CoV 1/A/l), (CoV 5/A/L), (CoV 6/A/1); FENYUJSAG rutin (CoV 1/+ 4/L);
FIGHTER BOMBER (CoV 14/64/L); FINDERS KEEPERS (CoV 13/+4/l); FIRE KING (CoV 13/64/L), (CoV 14/64/L.T); FISH (CoV 14/64/L.T);
FOOTBALLER OF THE YEAR (CoV 7/+4/L); FORGOTTEN WORLDS (CoV 2/64/l); FRANKIE (CoV 8/64/L,T); FUTURE WARS (CoV 8/A/l); GAMES
CREATOR (CoV 6-7/+4/L); GARFIELD — WINTER'S TAIL (CoV 4/A/l); GEYSHA (CoV 14/A/L); GUADALCANAL (CoV 14/64/L); GUNSHIP (CoV
5/64,A/L); GYORS RAJZOLO FUNKCIOK — rutin (CoV 4-5/64/L); HARD DRIVIN' (CoV 6/64/l); HATTERKEPERNY® HORIZONTALIS MOZGATASA —
rutin (CoV 2/+4/L); HEROES OF THE LANCE (CoV 13/64/T); HOBBIT (CoV 13/+4/L); HOLLYWOOD POKER (CoV 14/+4/l); HOSTAGES (CoV
4/64/1); HOS LOVAG (CoV 13/+4/L); IDGLABIRINTUS (CoV 14/ +4/1); INDIANA JONES IIl. (CoV 2/64/1), (CoV 5/A/l); INTO THE EAGLE'S NEST (CoV
10/64/1); JOAN OF ARC (CoV 1/A/l), (CoV 2/A/L); JOURNEY (CoV 3/A/l); KAZETTAS PROGRAMOK LEMEZRE MASOLASA — rutin (CoV 3/+4/L);
KAZIK & THE GHOSTS (CoV 4/+4/L,T); KENNY DALGLISH'S SOCCER MANAGER (CoV 3/64/1); KINGDOMS OF ENGLAND (CoV 10/A/L); KINGS OF
THE BEACH (CoV 11/64/1); KING'S BOUNTY (CoV 11/64/L,T), (CoV 14/64/l); KING'S QUEST IV. (CoV 7/A/l), (CoV 9/A/L); KRISTAL (CoV 1/A/l), (CoV
3/A/L); LAUREL & HARDY (CoV 8/64/I,T); LARRY II. (CoV 10/A/L); LARRY IlI. (CoV 10/A/l), (CoV 11/A,L); LASER SQUAD II. (CoV 12/64/L); The LAST
NINJA (CoV 1/64/L,T); LOOM (CoV 13/A/L); LORDS OF THE RISING SUN (CoV 6/A/l), (CoV 7/A/L); MERMAID MADNESS (CoV 6/64/T); MICROPROSE
SOCCER (CoV 14/64/1); MILLENNIUM 2.2 (CoV 11/A/L); MOONWALKER (CoV 6/64/L,T), (CoV 7/64/1); MYTH (CoV 7/64/1); NAUTILUS (CoV 12/+4/T):
NEUROMANCER (CoV 1/64/1), (CoV 5/64/1), (CoV 7/64/1), (CoV 9/64/L,T), (CoV 12/64,A/l); NEWZEALAND STORY (CoV 2/64/1); NIGHTMARE ON ELM
STREET (CoV 11/64/I,T); NORTH & SOUTH (CoV 4/A/l), (CoV 13/64/l); OCEAN RANGER (CoV 9/64/L); PACKEREK (CoV 11/+4/l); PIRATES (CoV
9/64,A/L,T), (CoV 10/64,A/L); PLATINA (CoV 14/+4/l); POLICE QUEST 2. (CoV 14/A/L); POOL OF RADIANCE (CoV 1/64/l), (CoV 12/64/L,T), (CoV
12/64/1); POPULOUS (CoV 4/A/L); POWER AT SEA (CoV 12/64/1); POWERMONGER (CoV 13/A/L); PROGRAMOZAST KONNYIT® rutin (CoV 6/ + 4/L);
PROJECT FIRESTART (CoV 10/64/1); QUEST FOR THE TIME BIRD (CoV 8/A/l); QUESTOMANIA (CoV 3/A/l); RESET letiltas rutin (CoV 4/ +4/L); REVS
(CoV 9/+4/L); RICK DANGEROUS (CoV 5/64/l); ROCKET RANGER (CoV 3/64/1), (CoV 6/64/l); ROCKMAN (CoV 2/+4/L,T); ROZSASZIN PARDUC
(CoV 12/+4/L); SCROLL RUTIN (CoV 11/64/L); SEKA ASSEMBLER 3.0 (CoV 7/A/l); SHADOW OF THE BEAST (CoV 5/A/l); SHINOBI (CoV 6/64/1);
SHOGUN (CoV 6/A/l); SILKWORM (CoV 6/A/l); SIM CITY (CoV 6/A/l), (CoV 8/A/L); SNOWSTRIKE (CoV 6/64/1); SOUNDTRACKER V2.3 (CoV 1-3/A/L);
SPACE ACE (CoV 7/A/l); SPACE QUEST 2. (CoV 4/A/L); SPIKY HAROLD (CoV 1/+4/L,T); SPIKY HAROLD 2. (CoV 14/+4/T); SPY VS SPY 3. (CoV
13/ +4/l); STEEL THUNDER (CoV 5/64/l), (CoV 7/64/1); STRIDER (CoV 5/64/1); STARGLIDER (CoV 10/64/l); SUNNY SHINE (CoV 10/64,A/L), (CoV
12/64,A/L); SUPREMACY (CoV 14/A/L); SUSU A SARKANY (CoV 10/64/L,T); SWORD OF ARAGON (CoV 13/A/l); TASS TIMES IN TONETOWN (CoV
12/64, +4/L,T); T.B.G. RISK (CoV 11/64/1); TERRAMEX (CoV 3/64/L,T); TIMES OF LORE (CoV 1/64/1); TOM & JERRY (CoV 9/64/1); TOTAL ECLIPSE
(CoV 1/64/L,T), (CoV 14/64/1); TREASURE ISLAND (CoV 14/+4/1,T); TURBO OUTRUN (CoV 6/64/l); TUSKER (CoV 6/64/1): UJ VADNYUGAT I. (CoV
10/64, +4/L); UJ VADNYUGAT 2. (CoV 11/64,+4/L); UNINVITED (CoV 12/64,A/L,T), (CoV 13/64,A/l); UNTOUCHABLES (CoV 7/64/); USS JOHN
YOUNG (CoV 12/A/L); VIRUSOK (CoV 1/A/l), (CoV 3/A/l); VOYAGER (CoV 4/A/l); WAR IN THE MIDDLE EARTH (CoV 3/64/L), (CoV 12/A/l);
WASTELAND (CoV 13/64/1); WATERLOO (CoV 3/A/l); WILLOW PATTERN (CoV 6/64/L,T); X-COPY 2.0 (CoV 3/A/l); X-THE ADVENTURE (CoV 5/64/L,T)

1) Uténvétellel A megrendelés feltételei :
Sokan nem tudjék, és rendszeresen félreértik az utdanvétel fogalmat. Utdnvétel esetén akkor kell kifizetni az Ujsdag(ok) +
postakéltség drat, amikor a postds azt hdzhoz hozza — vagy amikor bemegytink érte a postara.
Az utanvétel postai dijait az Ujsagok araval egyiitt a megrendeld fizeti ki atvételkor. Az utanvételi rendeléshez elegends
az u}sagban taldlhato levelezdlapon bekarikazni a kért szamot, és feladni azt a szamunkra, ez egyébként levelezélap
nélkdl, barmilyen levélben megteheto Fontos, hogy aki befizeti a pénzt, vagyis a 2) Csekkes befizetés-t valasztja, az
ne kildjon levelet, se levelezlapot! Az akcid6 kedvezmény csak a Spectrum Vildg 2-24 szadmaira vonatkozik,
szamonként 20,- Ft-tal olcsdbban kildjik, ha a levelezélapra, vagy levéire felragasztjatok a SpV 25 vagy a CoV 14
hatoldalan elhelyezett akcié szelvényt.

2) Csekkes befizetés
£2 nagyon egyszer(. Be kell sétalni egy postahlvatalba és keérni kell egy rézsaszin pénzesutalvanyt. A cimzett rovatok-
ba (bal és jobb hasab) a kdvetkezét kell irni: SPECTRUM VILAG, OTP Xl.korzeti fok, 1117 Budapest, XI. Irinyi J.u.30. A
feladd rovatokba (balfelsd és kdzépsd hasab) azt a cimet kérjik feltiintetni, ahova az Gjsagot kéritek, olvashatoan,
iranyitészammal egyiitt. Az utalvany hatoldalan, a k6zéps6é hasabon van egy megjegyzés rovat. Ide kell beirni, hogy
mit rendeltek (pl. CoV 6), valamint ide kell beirni a megnevezést és az MNB szamot is: SPECTRUM VILAG — MNB 218-
98426/31624-4. A csekken annyl pénzt kell elkilldenl, amennyl az ujsagok fogy.ara. Pl. az elébbi példa esetén 49,- Ft-
ot. A csekkek atfutasi Ideje sajnos tobb hét is lehet!



