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Udvézlink mindenkit a tavasz utolsé honapjanak
CoV-jaban (akkor is, ha most éppen november van).
Ha megint késtunk volna a megjelenéssel, akkor ter-
mészetesen megint elnézést kérink. Megfeleléen
sok késéssel talan azt is elérjik, hogy a nyaron nem
fog szinetelni a CoV (természetesen a tavaly —
elméletileg — majusra igért CoV 17, még a nyari
szunet el6tt, vagyis — elméletileg — juniusban fog
megjelenni).

Mostanaban CoVboy levelezésének egyik allando
érdekes témaja, hogy mikor jelenik meg a CoV
Evkonyv, mi lesz benne és hogy eld lehet-e fizetni
ra? Az elsé kérdésre a valasz: augusztusban (az
még titok, hogy melyik augusztusban, de egyelére
ugy néz ki, hogy 1991-rél van szd). A masodik
kérdés mar egy kicsit hosszabb valaszt igényelne,
tédmondatban annyit lehet eimondani réla, hogy sok-
minden. Természetesen lesznek benne jatékleirasok
régebbi és ujabb jatékokrol, kalon fejezetben az
adventure-, a szimulator és egyéb kategoriak rajon-
goinak; felhasznaloi stuffok (rajzolok, zenekészitok,
stb.); programozastechnika (el6szor gondolkodtunk
a C-nyelven (hihi), aztan inkabb mas mellett dontot-
tink); tovabba még egy csomd dolog, ami csak
belefér. Természetesen el lehet jegyeztetni, akar
mar mostantdl is: az Ujsagban van valahol egy lev-
lap, amelyen lehet igényelni télink eldfizetési csek-
ket, de ha valaki érez magaban elég lelkierét egy
csekk kitoltésére, az a levlap feladasa nélkadl is
elkuldheti a pénzt (de akkor mar ne kdldjon levla-
pot!), szokas szerint rozsaszin postai utalvanyon a
COM-WARE Kft. OTP cimére, (Budapest, Xl. Irinyi
J.u.30. MNB 218-98426/41853-7). Ez esetben a
csekk kozépsé szelvényére a feladd rovatba azt a
cimet kérjuk feltiintetni, ahova az Evkonyvet kuldjik,
lehetleg nyomtatott betikkel, olvashatéan, és ira-
nyitészammal! Ugyanennek a szelvénynek a hatol-
dalara, a megjegyzés rovatba pedig kérjik feltintet-
ni: ,COM-WARE Kft. MNB 218-98426/41853-7 szla.
javara, COV Evkényv eléfizetése”.

Most jon a hideg zuhany: amikor tervbe vettik a CoV
Evkonyv készitését, akkor a nyomdai arak azt mutat-
tak, hogy egy 200 oldalas, A4-es konyvet ki lehet
hozni 200,— Ft alatti fogyasztoéi aron. Azdta egy
csoppet valtoztak az arak és az Evkonyv 249,— Ft-
ba fog kerudlni. (Ennyiért lehet eldfizetni és ennyirdl
kaldjuk a csekket is.)

Az Evkonyv terjesztésével kapcsolatban meég el kell
mondanunk, hogy kerekedelmi forgalomba kozvetle-
nil nem fog kerdlni — csak télink lehet majd meg-
rendelni! (Ezért célszerli elSjegyzési csekket kérni,
mert a csekken befizetett pénz esetén a postakoltsé-
get mi alljuk — ha valaki utanvéttel kivan hozzajutni,
az szamoljon hozza kb. 100 Ft postakéltséget is!)

Ennyi Evkényv utan talan el is kezdhetnénk az e
havi szamunkat.
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Az e havi misorszamot ismét a mar
hagyomanyossa valt "meaculpazassal”
kezdjik: a Cov 12-ben valami olyasmi-
rél beszéhink, hogy ezentil mindig
révid hirt adunk az djonnan megjelent
kalandjatékokrél. Azéta mar tobben
megkérdeztétek, hogy ez melyik olda-
lon térténik, mert kicsit nehezen talalja-
tok... Opsz! Rank kell szolni, mert min-
dent elfelejtink! Tehat akkor arcade-
mentes hirek:

Kaland/RPG:

64, Amiga

Mar tavaly megérkezett néhany kosza
preview egy bizonyos varvavart jatékbol, ame-
lyet a huncut forgalmazo bizonyos gazdasagi
okok miat “megtorhetetien védelemmel”
(értsd: cartridge) dobott piacra. Aztan eljott a
tavasz, rigybe szdktek a fak, daloltak a pacsir-
tak, zommaogtek a méhecskék — a drive-ban
pedig mar LEGEND- és CENSOR-térésben is
itt kering a lemezen az a jatek, amelynek két
eldde talan minden idok legnépszeribb jatéka
Mirél zagyvalunk? Termeszetesen a Legesleg-
utols6 Nindzsardl, amit LAST NINJA lll-nak kell
ejteni. Hm. Szddaval elmegy. Csinaljunk réla
leirast?

\/ Namijezitten?!

64, Amiga, PC

Az Enigma Variations szerint a hagyoma-
nyos szoveges kalandjatékok még mindig
éppen elég piacképesek ahhoz, hogy ilyen
jatékot dobjanak piacra (DOB PIAC KALAND-

JATEK). Aprilis elején jelent meg 64-re,
Amigéara és PC-re a THE FAMOUS FIVE ON
THE TREASURE ISLAND c. kényvfeldolgozas.
A "Csodalatos Ot” szerepe mindenkit elkapraz-
tathat, kdlonésen ha megtudja, hogy az
egyikik egy Timmy névre hallgato kutya. Hogy
mit kereshetnek a Kincses Szigeten, azt egye-
lore fedje jotékony homaly... (Szerintem egy
hordé rumot — CoVboy)
64
Ha az RPG-rajongoknak még nem lenne tele
a spiralfizetik (illetve egyéb dolgaik) a kalén-
féle dungeonok térképeivel, azok mar gyaijthe-
tik is az dres lemezeket és beélesithetik a
masolo+ 12, mert egy vérbé RPG csordogal
be nemsokara a gydjteményikbe: MAGIC
CANDLE névre hallgat a draga.
64, Amiga
Jo (rossz) hir az ELITE- és MERCENARY-
rajongoknak: j6n a MOONFALL a Hewsontol!
Ebben aztan van minden, amit az emlitett két
jatékbol ki lehetett lopni: Grbéli kereskedelem a
meggazdagodashoz és a hajonk fejlesztésé-
hez, harc az Grkalézok és a robotok ellen —
egyszoval folyamatos I6voldozés, 3D vektor-
grafikaval és némi Gzleti manipulacioval. Erde-
kes ELITE/MERCENARY-keverék, bar azér az
meglehetds tilzas, hogy a kivitelezés is erdsen
1986-ot idézi... Mindenesetre jatéknak biztosan
jo lesz.

/\ Az ELVIRA 64-en

64, Amiga, PC

Ismét hallat magarol a Gremlin cég: sajat
allitasuk szerint egy eredeti 'role playing game’
keril a boltokba 64-en (kazettan/lemezen),
Amigan PC-n, Spectrumon, amit HERO
QUEST-nek neveztek el. Az RPG-rél nekidnk
egy kicsit mas elképzeléseink vannak: ez
inkabb  ugyanolyan  axonometrikus 3D
arcade/adventure-nak tinik, mint mondjuk a
HEAD OVER HEELS vagy a KNIGHT LORE.
Mindegy, attél még lehet jo.

64

Ismét piacra kerilt a MYTH. Ez a MYTH
viszont nem a System 3 nagysikerd, mindenki
altal ismert MYTH-je, hanem a Magnetic
Scrolls senki altal nem ismert MYTH-je. Az
ismételt piacra dobast talan az indokolja, hogy
nem volt til kifizetddd a masik MYTH-tel
egyidében egy ilyen nevd kalandjatékkal
megjelenni. A jaték a Magnetic Scrollstél
megszokott hagyomanyos adventure, gyonyo-
rien megrajzolt alloképekkel és — akar a
FISH!, a GUILD OF THIEVES és a THE PAWN
— szinte veégigjatszhatattan. A Magnetic
Scrollsnak egyébként valoszinileg ez volt az
utolsé dobasa 64-en: haladva a korral, atevez-
tek 16-bites gépekre és Magnetic Windows
markanév alatt mar tavaly karacsonyra piacra
dobtak az "Alice Csodaorszagban” csodalatos
adventure feldolgozasat PC-n és Amigan,
WONDERLAND néven.

64

Yikes! — mondanak a klasszikusok, midén
megtudjak, hogy 64-re is megjelent az ULTIMA
VI — THE FALSE PROPHET. A jatékbol eddig
csak egy gyonyorien megrajzolt PC-verziot
lattunk  (Amigarél semmi hir) és az
Origin/Mindscape dud abszolut nem rekla-
mozta, hogy 8 bites gépen is megprobalja
piacra dobni (természetesen lemezen). Talan
ez lesz az a jaték, amely megtor az SSI és
Interplay-hegemoniat az RPG-k kérében? Az
ordog tudja — az viszont biztos, hogy a kate-
goria obriltjei lefonjak a labukat a gyonyortdl,
amikor meglatjak!

64
Azon 64-esek, akiknek volt szerencséjik
megnézni az ELVIRA — MISTRESS OF DARK-
ot Amigan, valoszinileg megnyalhattak a
szajuk szélét és lemondodan sohajtottak egyet
A sohajtozast ezennel abba lehet hagyni, mert
nemsokara — megfeleléen hosszu nyelvwel —
akar az egész arcukat korbenyalhatjak: majus-
ban megjelenik a horrorkiralyné 64-es valtoza-
ta is. A gyarté is az Uj hébortnak hodol, mert a
jaték “védelmi célokbol® cartridge-formaban
kerdl a boltokba. A LAST NINJA Ill. esetében
mér kiderilt, hogy ez egy milyen rendkivdl
“hatékony” védelmi modszer. Eszinkbe is
jutott rola egy Skanzelizé-szam:"..de tGbbet
még sem ér, egy szines léggombnél, trallala...”

Amiga, PC

Mond valakinek valamit az a név, hogy
Larry? Larry Laffer? (Ha igen, akkor azt
dszintén sajnaljuk). A Sierra on Line még
mindig nem unta meg a lezserruhas host, aki
mar 6t kontinens nénemu lakossagat probalta
vizszintes helyzetbe terelni: majus elején jele-
nik meg a LARRY 5. (nem tévedés: OT!)! EI&-
sz06r szokas szerint PC-n keril a boltokba, majd
koveti az Amiga-verzio is. A PC-verzié érdekes-
sége, hogy elészor hasznaljak benne a Sierra
Uj, kitudjamarhanyadszor tokéletesitett szer-
kesztdjét, ami végre kihasznalja a VGA-kartyas
gépek grafikai adottsagait. Mindkét verzio
tovabbi érdekességgel is szolgal: ha LARRY 4.
nem jelent meg, akkor mitdl lett ez a rész
LARRY 5.7

Amiga, PC

Még mindig Sierra, még mindig PC/Amiga
és még mindig egy kérdés holmi névrdl: ki a
halal lehet az a Roger Wilco? Természetesen a
SPACE QUEST-sorozat fohose, aki mar a
negyedik részben indul harcba a rekeszizmok
hasogatasaért. Majd’ féléves propagandahad-
jarat utan piacra kerilt a SPACE QUEST 4. is,
ROGER WILCO AND THE TIME RIPPERS cim
alatt. Whoa! — mondana egy Larry nevi uri-
ember...

Amiga, PC

Ha még mindig nem lett volna elég a
Sierrabol, akkor folytatjuk: a cég egyetlen
nénemi producere, Roberta Williams sem a leg-
ujabb Claire Kenneth-regényt olvasgatta sza-
bad perceiben, mert marcius végén PC-re
piacra kerult A KING'S QUEST 5. is, amit
majusban kévet az Amiga verzio. PC-n mar kb.
egy honapja bekerilt az orszagba — rettene-
tes, van vagy B mega! Varjuk szeretettel az
Amiga-verziot. (Ha jok lesztek és eldfizettek
még 10.000 példanyban a CoV-ra, akkor eset-
leg leirast is csinalunk rola.)

Amiga, PC
A vaéltozatossag kedvéért egy kis Sierra on
Line ujdonsag (egyébként az a jo ebben a
cégben, hogy olyan ritkan hallatnak magukroi):
egyrészt ismét megjelent a HERO'S QUEST,
csak most QUEST FOR GLORY néven. Ki
tudja, hogy ez mire volt j6? Talan arra, hogy a
Sierra-rajongok tudjak hogy mindek a masodik
része a QUEST FOR GLORY 2 — TRIAL BY
FIRE. Egy ujabb kalandjaték mindazoknak,
akiknek tetszett a HERO'S QUEST-ben vagy a
CONQUEST OF CAMELOT-ban a hagyoma-
nyos Sierra-stilus némi RPG-elemekkel torténd
disitasa.
64
Nem kell megijedni — egyelére nincs tébb
Sierra-hir. (Ez }Jé hir! — CoVboy) Van viszont
Electronic Arts, pontosabban Interplay: a
névrdl valészindleg mindenkinek a BARD'S
TALE-trilogia jut eszébe. Ugy latszik, nekik is
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ez jutott eszikbe: miutan Amigan is piacra
dobtak, elkezdtek dolgozni a sorozat negyedik
részén. Felreénések elkerilése végett: a
DRAGONWARS nem BARD'S TALE IV., még
akkor sem, ha dgyes emberek azt irtak a
hazankban elterjesztett verzio fejlécébe is. A
DRAGONWARS a DRAGONWARS |.

64
Még mindig RPG, de most egy kicsit régebb-
rél  (mérciusbol). Egy bizonyos Michael
Cranford, aki binosnek talaltatott kétrendbeli
BARD'S TALE-ben (1-2.), hirtelen étlettdl vezé-
relve munkaadot valtott és atvonult a Broder-
bundhoz, amit a 64-esek a MUSIC SHOP és a
CARMEN SANDIEGO-k révén mar megismer-
hettek. Mr. Cranford itt egy CENTAURI
ALLIANCE cimd dologgal tette le a névjegyét.
Hat szép egy darab ez is! (7 lemezoldal)
Egyébként ugyanolyan klasszikus RPG, mint a
BARD'S TALE-ek, csak a szinhely a a XXII.
szazad, a torténet pedig ott kezdodik, amikor
az Alpha Centauri rendszerben két idegen fajt
fedez fel egy foldi expedicio és megalakitjak a
Szovetséget. Aztan felfedeznek még egyéb
fajokat is, akik nem akarmnak szovetségeket
kotni és maris kezdédhet a karakterek kivalasz-
tasa és a tulajdonsagaik tuningolasa...
Amiga, PC——
Talan az S$Sl-nak tulsagosan birizgalhatta a
cs6rét a DUNGEON MASTER és a CAPTIVE
sikere a 16 bites RPG-k k6z6tt, mert mostana-
ban 6k is egy tipikus DUNGEON MASTER-
utanzattal rukkoltak el6: EYE OF THE
BEHOLDER. Az ugyan senkinek sem fajhat, ha
egy olyan nagyszera jatékot, mint a DM,
megfelelé mindségben klonoznak, minden-
esetre jellemzé a jatékpiacon dulé harcra,
hogy egy olyan patinas cég, mint az SSI,
lemondott sajat — egyébként j6l bevalt — stilu-
sarol egy aprosag kedvéént. Ezt az aprésagot
ugy hivjak, hogy PROFIT.

64

Aprilisban jelenik meg a Domarktol a
SKULLS AND CROSSBONES, amelyben a
derék Egyszemivel vagy a baratsagos Voros
Kutya nev( kaldzzal szabadithatjuk meg
kedvesinket, tovabba néhany kincseslada
tulajdonosat a kincsesladajatél. Hopp! Hiszen
ez nem is adventure, hanem arcade! Nem is
tudjuk, hogy kerilhetett ide... (Talan esziinkbe
jutott rola, hogy milyen j6 kis “kal6zprogram®
lesz belble?)

Szimulétor

Amiga, PC

A Lucasfilm Games neve mar nemcsak az
INDY Ill. és SECRET OF THE MONKEY
ISLAND fémjelezte jellegzetes kalandjatékaik
alapjan ismert a jatékfogyasztok kézott, hiszen
unalmas perceikben szimulatorok gyartasaval
is foglalkoznak. A nagyszeri BATTLE OF
BRITAIN utan ismét egy Il. vilaghaboris témaju
szimulator kerll tolik piacra aprilis végén,
amellyel a német Luftwaffe titkos fegyvereit
repilhetjik be. A SECRET WEAPONS OF THE
LUFTWAFFE névre keresztelt jaték aprilis
végén jelent meg PC-n és majus elején koveti
az Amiga valtozat 64-esen Ugy latszik
végképp’ lealltak...

Amiga

A BATTLE COMMAND és a repulégépszimu-
latorok rajongoi valoszinGleg nem fognak
vadul tiltakozni, amikor ismerdseik azzal
kopogtatnak az ajtajukon, hogy szivesen
itthagynak nekik az ARMOUR GEDDON-t a
Psygnosistol. A futurisztikus kérmyezetben
jarszoédo harci jaték olyan, mintha a FIGHTER
BOMBER-t 500 év mulva irtdak volna meg:
kdlonleges replls-, terepjard- és egyeb
masinériak varjak teljes 3D-ben, hogy 5 kilde-
tésben feltrancsirozzuk oket az altalunk Gssze-
valogatott fegyverekkel. 64-verziorél nincs hir
— de hat a BATTLE COMMAND-ot is megcsi-
naltak, széval lehet reménykedni!

Amiga, PC

A Microprose bankszamlajat eddig mar két
olyan nagyszerl szimulator duzzasztotta, mint
a STEALTH FIGHTER és a GUNSHIP (egye-
bekrél nem is beszélve). Grafikaban és nehéz-
ségekben a STEALTH FIGHTER-nek mélté
utodja lesz az F15 STRIKE EAGLE Il is, ahol a
megszokott szintereken kival (Libia, Perzsa-
0bol, Kozép- és Eszak-Europa) Azsidban is
bevetésre repilhetnek a magassag megszal-
lottjai.

Amiga, PC

Az Electronic Arts programozoéi mindossze 4
rovidke évet tapsoltak el az életilkbdl, mig
megirtak, dtirtak, aztan megint atirtak egy
egyszeri kis szimulatort, amelyet eldszor
HAWK néven kezdtek reklamozni, aztan BIRDS
OF PREY néven dobtak piacra. A rovid idd
talan annak volt k6szonhetd, hogy talan még
soha ennyi géptipust nem zsifoltak bele egyet-
len programba. Van itt minden Hawker Harrier-
tél a B-52-ig. Hianyoljuk a Fokker Dr. |ll-at, ami
ugyan |. Vilaghaboris gép, de ha valaminek
harom szarnya van, az biztos jol repilhet!
Teljesen érdekes vonasa a jaték grafikéjanak
az, hogy ha az ember mar latta foton az elbtte
repulé gépet, akkor azt a jatékban is azonnal
felismeri! Hat ez mondjuk nem kimondottan
volt elmondhaté mondjuk a FIGHTER
BOMBER-r6l vagy a STEALTH FIGHTER-rél...

Ennyit a szimulatorokrol. Tényleg: nem tudja
valaki, hogy 64-re miért nem jelenik meg
mostanaban semmi ilyesmi? (Oh, hat csak a
hirdetésekbe kell pillantani: egyesek mar
TEST DRIVE Vi-ot is reklamoztak 64-en,
amikor meg lll. sincs... — CoVboy)

Stratégia

64, Amiga, PC
Yoho! (Hat ez meg miféle uj szo?! —
CoVboy) MILLENNIUM-rajongok figyelem!
Mint annyi mas j6 dtletet, ezt is elkezdték
sokszorositani: az Amigas SUPREMACY utan
jon a STAR CONTROL Az id6pont a XXIL
szazad, a helyszin pedig a galaxis (kdzelebbrdl
a Tejlt, de benne van az a siralmas bolygo is,
amirdl a Galaxis Utikalauz nev( csodas kiityd-
ben az az egyetlen lényeges informacio all:
*Ott jelenik meg a CoV!") Van itt minden, mi
Sam Sigh-nak ingere: bolygok kolonializalasa,
lovoldozés az idegen hajokra (csoportban
vagy egyenként), ércbanyaszat — minden, amit
csak a MILLENIUM-bél el tudtak lopni! A fejléc-
ben levé 64 nem tévedés: azon is megjelent,
s6t, nemcsak lemezen, hanem kazettan is.
Amiga, PC
A Virgin céget akar az "Arany Uveggomb®
dijjal is kitintethették volna a tavaly megjelent
CONFLICT cimG jatékukért, hiszen kivaloan
josoltak meg az Obol-haborut. (Még szeren-
cse, hogy nem vilagvégét josoltak! Igazan
sajnaltam volna a teheneket.. — CoVboy)
Most egy Uj stratégiai jatékuk kerilt a boltokba
Amigan és PC-n, ami a FLOOR 13 nevet viseli.
A frappans cim a békasmegyeri lakotelepre
emlékeztet, mar amennyiben arrafelé mikodik
a Legtitkosabb Szolgalat. A jatékban ugyanis
ennek a fonokét alakitjuk, aki vérbeli stratéga-
ként igyekszik a rendet (vagy a rendezetiensé-
get?) fenntartani a kormany szolgalataban.

MOONFALL:
Teljes mér-
tékben le-

poftyant a
Hold (64)

64

Ha mar ugyis szé6 esett az elébb a
SUPREMACY-16l, akkor talan folytathatjuk is
vele: a Virgin megtette azt az apro szivességet
a 64-eseknek, hogy piacra dobta nekik kazet-
tan is, lemezen is. Az ilyen utélagos 64-konver-
zidk altalaban nem a legjobban sikeriilnek (jo
példa ra mondjuk a NORTH AND SOUTH), de
ez igazan jol néz ki.

Amiga

A rengeteg arcade, shoot’em up és kalandja-
1éK kbzott, meglehetésen szegényesnek mond-
valasztéka. Talan ezt az Grt igyekszenek betdl-
teni az Infogrames cimke alatt publikalo Koei
programozoi. Akarcsak eddigi munkaiknak
(GENGHIS KHAN, NOBUNAGA’S AMBITION),
a BANDIT KINGS-nek is a helyszine a kozép-
kori Tavol-Kelet: Mongdlia és Japan mar volt —
tehat most johet Kina, méghozza a Xll. szazad-
ban. Alapotiet a DEFENDER OF THE CROWN:
tartomanyokat elfoglalni, fejleszteni, hadsere-
get toborozni, aztan ismét tamadni. Ez kissé
unalmasan hangzik, de a jatékot az aproléko-
san kidolgozott képek még monokrom monito-
ron is elég szinessé teszik.

: Amiga, PC

Ha mar ugyis szo volt minden idok egyik leg-
népszeribb stratégiai jatekarol (a D.O.C-rol
van sz0), akkor régton itt jon egy masik nagy-
szerl klon, a CENTURION. Ez a romai idokben
jatszodik és... Ja. Most jutott eszunkbe, hogy
errdl mintha csinaltunk volna egy leirast —
valahol itt lesz hatrébb. Akkor ez most hagy-
juk...

Amiga, PC

Hal'lstennek még a Microprose sem ment
cs6dbe, bar a jatékaikat nézve ez a kozeljovo-
ben nem is lesz aktualis. Legujabb szerzemé-
nydk egy vérbeli stratégia, némi menedzser
beltésekkel: a RAILROAD TYCOON nevet
nyomtatjak a dobozara. (Hat én mondjuk ceru-
zaval irtam fel, de az a lényegen ugysem val-
toztat... — CoVboy) A jaték szinhelye a XIX.
szazadi Egyesdlt Allamok, ahol egy szegéeny
iparmagnas szerepében fogunk tindokolni:
vonatokat vasarolunk, vasutat épitunk, hiteleket
veszink fel és milliomosok leszink. Vagy ¢séd-
be megyunk, ami szintén egy lehetéség... A
jatékrol egyébként allandoan a SIM CITY jut
esziinkbe — és mint ilyen, tul j6 ahhoz, hogy
ne irjuk le a kdvetkezé CoV-ban. Jovo hénap-
ban tehat zakatolunk.

Amiga, PC

A SIM CITY masrol is eszinkbe jutott, nem-
csak a RAILROAD TYCOON-rol: akar a lolytata-
sanak is felfoghaté a nemrég megjelent SIM
EARTH. PC-n mar marcius végén bejott az
orszagba, az Amiga-verzié 1 honappal késébb
keral a boltokba. Bar a SIM CITY 64-en és
Spectrumon is megjelent, a SIM EARTH 8 bites
verziojarol semmi ilyen hir nem érkezett. Nem
baj, addig jo lesz helyette az R-TYPE...

Extra meglepetés!

64

Nemsokara megjelenik a LAST NINJA VI. Ez
az 6romteli esemény hozzavetdlegesen 1997-
re varhaté, igy tehat most nem foglalkozunk
vele. Majd akkor.
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— Heatseeker

Mivel a CoV 14-ben mar elkévettink egy "minden részletre
kiterjed6” EXTERMINATOR-"leirast”, abszolit nem nevezhetd
rendhagyonak az e havi misorszamban a hékeresési probalko-
zasunk. Vegye Ugy mindenki, hogy a multkori szamban talélt
nyomdahibanak ("A jatékismertetok visszatérnek...”) ez az elsé
fazisa...

Széval a HEATSEEKER nevi csodajaték mottoja, akar az is
lehetne, hogy "Keresd a N6t — pardon, nyelvbotlas: — a H&t!"
— merthogy meleg dolgokat kell gydjtogetnink benne. A jaték
féhése egy kissé furcsa mixtara, talan az EXTERMINATOR-ban
szereplé Mr. Kéz és egy bizonyos Ms. Lab egy kellemesen
eltoltott éjszakajanak az eredményeként jott létre — KézésLab,
vagy inkabb Kezeslab (az elsédleges nemi jelleget most nem
boncolgatjuk). Mivel ez az él6lény furcsasaga miatt sem a
Kezek, sem a Labak tarsadalméba nem tudott beilleszkedni,
ezért elbujdosott az Uvegbetéthegyen tulra, egészen a
Rendkivil Elvarazsolt Erdbig.

Mivel alapvetéen ideges él6lény volt, Utk6zben a markaba
kaparintott egy labdat is, amivel mostandban dobéalézni szokott.
A labdat lobogé tizekbe dobalézza bele, minekfolytan ugy
osszemelegedett vele, hogy ha a labda esetleg nem jonne
vissza hozza, akkor is azt csindlja, amire éppen Kezeslab
gondol (vagyis a labdat Kezeslabtél faggetlendl is lehet
iranyitani — ez szinte megduplazza a jaték arcade-jellegét!).
Tovabb fokozza az izgalmakat, hogy a labdat Kezeslab
kalonféle médokon tudja elhajigélni, ami egy bizonyos 'joystick’
nevi elmés szerkezettel szabalyozhaté (bizonyara mar sokan
taldlkoztatok a technika eme csodés vivmanyaval).

A Rendkivul Elvarazsolt Erdét kualonféle érdekes éldlények
népesitik be: varangyos varangyok, izeltlabu izeltlabuak,
kihal()lé hallék meg ilyen hasonlék. Ezek haragszanak
Kezeslabra, mert rdjuk sem hasonlit, tovabba azért is, mert méar
tobb fajtarsukhoz hozzévéagta a kezében levé labdat. Az
allatkakon kival még vannak fak is, nagy levelekkel, akik nem
haragszanak Kezeslabra — még akkor sem, amikor az esetleg
ralépne valamelyik levellkre (erre igen nagy szikség lesz, mert
a Rendkival Elvarazsolt Erdében gravitacié is van és esetleg
kiesunk téle a monitor aljan). Ha mar igy belemeraltink a
jatékba, akkor még érdekességképpen azt is megjegyeznénk,
hogy Kezeslabbal nemcsak meghajigalhatjiuk az ellenfeleket,
hanem rajuk is taposhatunk. Ez mindenképpen uj szinnel
gazdagitja kdldetésinket.

Kalon szét kell eftentunk a képernyd alsé részén elhelyezkedd
magikus feliratokrdl. llyenek vannak, hogy SCORE, ENERGY,
BALL, PASS. Jelentésikre ugyan még nem sikerdlt rajonnink,
de ‘“stabunk” szakérték bevonasaval és minden erejét
megfeszitve munkalkodik a rejtélyes szavak megfejtésén. Annyit
azért sikerult felfedeznunk, hogy ezek folyton valtoznak! A jobb
alsé sarokban levé TELE felirat még szintén ismeretlen
szamunkra, de kalonbozd szavak hozzatételével (-fere, -kom-
munikacio, -graf) mar jé Uton haladunk megfejtéséhez.

\/ Ez itt, kérem, a cimképernyé...

Az olyan rejtett osszefliggések megvilagitasara, mint hogy az
un. joystickbol kialld kar milyen iranyl elmozditasa szukséges
Kezeslab kilonbozé mozdulataihoz, sajnos a rendelkezésunkre
allé hely most nem elegendd. Mivel ezekre valészinileg senki
sem lesz képes magatél rajonni, ez egy hosszabb sorozat
témaja lesz, esetleg — kozkivanatra — az évkonyvunkben
szentelUnk neki 20-30 oldalt.

A leirdc teljességéhez még elengedhetetlendl szikséges
maganak a jaték céljanak meghatarozasa. A jaték célia — a
szabadidé kulturalt, szérakoztatdé formaban torténé eltoltése.
Lehet benne: 1. ugralni; 2. dobalni; 3. SCORE-t szaporitani
(ami noveli a sikeréiményt!). Arcade.

Nem marad mas hatra, mint a jaték értékelése. A jaték jo. A
grafika preciz. Kezeslab tok jol van animalva. A zene a-moll
(vagy c-dur, ami eléggé hasonlit az a-mollhoz). Kiléndésen a
szunetjelek kidolgozasa sikerilt tokéletesre. A sok pozitivum
mellett persze néhany apro hianyossag is feltinedezik:
hidnyoljuk példaul a kdlonbozd foldon heverd targyakat
(gépagyu, lézerfegyver, termonukleéaris robbandfej, "Toltény”
feliratd toltény), mert akkor arrdl is irhattunk volna, hogy ezek
mire szolgalnak; tovabba nincsen a jatékon 10-20 trainer sem,
pedig igazan arrél a jatékrél lenne hasznos a leiras, amin olyan
trainer van, ami magéatél végigjatsza a jatékot.

Jo szérakozast kivanunk!

(Szeretnénk koszonetet mondani a szomszédunk négyéves
kisfianak, aki ugyan olvasni még nem tud, de ropke tiz perc
alatt rajott az imént elmondottakra. Ismereteit megosztva velink
jarut hozza, hogy teljesen egysiku 0Ojsagunk tobbszind,
informaciétél duzzadé legyen.)

(Nekem az a megérzésem, hogy ezen az oldalon valahogy
nem lelheté fel az a komoly, megfontoit stilus, ami
egyébkeént a t5bbi oldalt mindig is belengi... — CoVboy)

\/ -. €8 ez mér maga a jaték!
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——Times of Lore

.

Az idésebbek talan még emlékeznek ra, hogy valamikor a CoV 1. szamaban (Ha valaki nem tudna: gérbelabu nindzsak voltak az
elején... — CoVboy) volt egy jatékismerteté bizonyos TIMES OF LORE c. programrél. Ez valahogy gy zarult, hogy a jatékra még
feltétlenil visszatérank valamikor... Ez a "valamikor” hozzavetélegesen most j6tt el, de még mindig jobb késén, mint sohal... Abban
egészen biztosak vagyunk, hogy nem tul sokan lehetnek, akik azéta végigjatszottdk. A multkor a WINDWALKER-nél mar
panaszkodtunk egy sort, hogy az Origin jatékai nem kimondottan GStpercesek, de a TIMES OF LORE-nal talan még &k is
megerditethették magukat! Egy ilyen tipusu kalandjatéknak ugyan mindenképpen elényére valik, ha bonyolult és sokaig tart
kibogozni, hogy egyaltalan mirdl is van sz6 — de ennél a jatéknal ez mar felhdborité méreteket oltott. ..

A kerettorténetre most nem vesztegetjlik a szét, mert min-
denki elolvashatja a jaték elején, azonkivil az ismertets-
ben mar leirtuk egyszer. A kezdéskor valaszthaté harom
karakter kozul gyakorlatilag mindegy, hogy melyiket
valasztiuk — bar szerintink a legjobb a lovag, mert &
birja a legjobban az Utéseket. A jaték kezelése a lehetd
legegyszeribb: a fohést a kozépen 1évé jatéktérben
iranyitjuk, a balra levé ablakban lathatjuk a napszakok
véltozasat jelz6 “6rat”, jobbra pedig az életeronket
mutatd gyertyat. Mivel a jaték teljesitése nincs idéhoz
kotve, az ora csak arra jo, hogy tudjuk, mikor van nappal:
a varosok lakéi (k6ztik néhany fontos szerepld) éjszaka
szundikalnak, tehat nem tudunk velik beszélgetni
(kivéve a fogaddsokat). Ejszaka (meg nappal) csak vada-
szok, orkok, csontvazak és szellemek maszkalnak min-
denutt, akik minduntalan ranktamadnak (a vadaszok és a
csontvazak I6nek is). Mivel gyorsabban mozgunk naluk,
megszokhetunk el6lik, de akar ki is nyirhatjuk Gket. A -
"harc” a 'tiz' gomb nyomkodasabdl all, de nehezitéskép- T4
pen az ellenfél felé is kell fordulni. A tamadok talalatai
csokkentik az életerénket, amit tobb médon is visszasze-
rezhetiink: megallunk valahol egy idére és nem csina-
lunk semmit (a gyertya lassan novekedni fog); 10
aranyért megszallunk egy fogadéban (a fogadésnal ASK A\ =j jtt belépsz...”

FOR LODGING); kalonféle varazsitalokat (potion) fo-

gyasztunk. F6hésunk néha megéhezik és ilyenkor automatikusan enni akar. Elelmet 10 aranyért vehetink a fogaddsoktdl (BUY
PROVISIONS), de a megélt tAmadék is elpottyantanak néha egy-egy csomagnyit. Ha nincs élelmink, akkor f6hésink nemsokara
éhezni kezd, aztdn egy id6 mulva éhenhal. A tamadéktél esetenként tovabbi stuffokat is zsakmanyolhatunk: pénzeszacskokat (BAG
OF GOLD) 6 arannyal; varazsitalokat (white/red/yellow/brown/green potion), amelyeket hasznalva visszaall maximumra az életerénk
(a vorostsl és a barnatél még "repilink” is egy darabot); vardzslatot tartalmazd tekercseket (white/redlyellow/brown scroll),
amelyeket ellenség kozelében hasznalva megdlhetjik Sket (a fehér csak "fagyaszt”). A kildetés szempontjabdl fontos targyakat meg
kell talalnunk, el akarjak adni nekink vagy csak siman adjak egyes szereplok. Ha eladasra kinaltak fel valamit, akkor még mindig
megolhetjuk az arust — majd a haléala utan eldobja, amit el akart adni nekunk. Fontos, hogy a varosok lakéi (serf, thug, guard, stb.)
mindaddig nem foglalkoznak vellink, amig valamelyikilket meg nem tamadjuk — tamadas utan azonban &k is ugyanugy
viselkednek, mint a tobbi ellenség (ilyenkor a vérosi fogadéban sem lehet a kocsmarossal kommunikalni). A "haragszomrad”
mésnap reggelig tart, tehat ha mégis kénytelenek voltunk valamelyik varoslakét megdini, akkor lépjank le a kérnyékrdl egy iddre
vagy huzédjunk be egy hazba masnap reggelig (a hazakban nem béantanak).

A specialis parancsokat a "'SPACE’' megnyomasa utdn az alsé sorban levé ikonok segitségével tudjuk kiadni. Az ikonok jelentése
sorban a kovetkezd:

— beszélni valakivel: altalaban minden jészandéku fickdval lehet beszélgetni — ha nem joszandéku vagy nem akar beszélgetni, 'XY
ignores you' Gzenetet kapunk (egy véroslakénal ez a biztos jele annak, hogy valamelyik foldijét nemrég véletlenil fejbecsaptuk).
Ha tébb személy is van a kornyékinkon, akkor ki kell valasztanunk, hogy kihez intézzik a szdzatot. Ezutan altalaban két lehetd-
séget kapunk: csevegésbe kezdink (START CHITCHAT) vagy kérdezdskodink (ASK QUESTION, a késdbbiekben AQ-val rovidit-
ve) — ha valamilyen targyat kinaltak fel eladasra, kapunk egy BUY opciét is. Csevegéskor valamilyen megszélitasi sablonnal
Gdvozoljik a beszélgetés alanyét, de ilyenkor is kaphatunk infokat. Kérdezéskodni kezdetben csak pletykakrol (RUMORS) lehet. A
pletykék adjak a legjobb infokat: 5-6 fontosabb dologra utalnak és véletlenszerlen kapjuk Sket a megszélitott személyektdl — a
leirasban oftt hivatkozunk rajuk, akitél éppen kaptuk. Ahogy egyre tobb dologrél hallunk, ugy lesz egyre tobb beszédtémank is,
amelyek megjelennek a lehetséges kérdések kozott. Az mar egy mas kérdés, hogy a legtobbszor "Ebben sajnos nem tudok segite-
ni" valaszt kapunk csevegépartnereinktdl. Egyébként igen ididta huzas a jatéktdl, hogy egy csomd fontos szereplotél nem kérdés-
sel lehet kihizni az infokat, hanem 10-15 méasodpercig alldogalni kell a kézellikben és akkor hajlandék megszdlalni...

— megvizsgalni valamit: valamely foldon heverd vagy nalunk levé targyat nézhetink meg vele.

— inventory: a nalunk levé targyak listaja, tovabba az élelmiszer és a pénz mennyisége.

— felvenni valamit: ha valamilyen targyat talaltunk vagy a program ‘Something was dropped’ felirattal jelzi, hogy az ellenség megdlé-
se utan elejtett valamit, az ikon valasztasa utan vehetjuk magunkhoz. A nalunk levé targyaknak ugyan van limitie, de a "féréhely”
béven elég a hasznalhatd targyaknak.

— letenni valamit: altalaban olyan targyaknal célszer( alkalmazni, amelyet egyszer mar hasznattunk (pl. kulcsok) és csak foglalja a
helyet. Teljesen hasznalhatatlan targyak példaul a Scroll of Life (reklam) vagy a vadaszok és csontvazak lovedékei (Arrow vagy
Stone).

— atadni valamit: ez is egyértelmd, a targyak listajabol kell kivalasztani, hogy mit akarunk odaadni. A jaték kellemetlen vonasa, hogy
ha valakinek atadunk valamit, akkor az mindenképpen elfogadja (XY accepts your gift — ez azt jelenti, hogy éppen most adtuk
rossz személynek)...

— hasznélni valamit: egyértelmi. Ha valamit nem j6 helyen akarunk hasznalni, akkor ‘Ennek most nem tul sok haszna lenne'
uzenetet kapunk.

— egyéb parancsok: SCORE — score. ltt az "abszolit lényegtelen”-kategdriaba tartozik: ez kalandjaték, bar van benne néhany siral-
mas effektus is. LOAD GAME — az utolsé kimentett allas betoltése. Az allas (merthogy csak egy lehet) a jatéklemezre kerul. Csak
kozvetetten tudunk menteni: a program automatikusan elmenti az allast, ha valamelyik fogadéban megszallunk éjszakara (ASK
FOR LODGING). Vigyazat, ha a jatékot START GAME-mel inditjuk, az utolsé jatékallas is felalirédik a kezdSpoziciéra! PAUSE
GAME — pause. Egyébként a 'SPACE' megnyomasa is pause-nak felel meg (a szereplék nem mozgnak a jatéktérben), de az idd
kozben telik.
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Ennyit 6mlesztve, bemelegitésképpen. A jatékkal valészinilleg nem is a kezeléssel tdimadt problémaja senkinek, inkabb a méretével.
Mér emlitettGk az ismertetében, hogy kb. 13-14.000 képernydnyi a jaték helyszine, igy egy kicsit nehéz eligazodni rajta. Az ember
csak gyalogol, gyalogol — és még mindig nem jutott sehova! A masik probléma abbdl adddik, hogy a szerepldk altalaban kalonféle
vérosneveket hasznalnak az infoikban, de azt hogy milyen vérosrél van szo, azt csak akkor tudjuk meg (esetleg...), ha mar oft
vagyunk és betérink a fogadéba. Azonkivil néhany varoshoz nem vezet Ut sem, ami igen magasra szitja a magyaros kifejezések
gyartasara valé hajlamot. A méretbdl adéddan elég kdnnyen végérvényesen el lehet tévedni (valészinlleg egy csoméan ezért is
hagytak abba a szdrakozast a TIMES OF LORE-ral), viszont egy j6 térképpel mar nem olyan nehéz végigjatszani a jatékot. Mivel
térkép lesz valahol hatrébb, minden j6 idegzetl jatékosnak ajénljuk, hogy probalja meg a leiras nélkidl végigjatszani a jatékot (tér-
képpel méar egész jatszhaté lesz). Leirassal persze még inkabb...

(Egyébként a 64-es és az Amiga-véltozat teljesen megegyezik egymassal.)

A kaland Eralan varoska "Hatalmas Maflas" nevi
fogaddjanak emeletén indul. A lépcsé aljgban egy izga-
tottan maszkalé szerzetes fogad bennunket és rovid
alldogalas utan elsirja nekink szive banatat: két héttel
ezel6tt egy karavan indult Rhyder varosabdl a Jovendd-
mondd Kovekkkel, hogy kevés pénzért mutogassak az
arra raszoruléknak. Middn a karavan az innen északra
fekvé erddn athaladt, sajnalatos baleset tortént: rablok
tamadtak meg dket és miutan a diszes tarsasagot felda-
raboltak, a Kdveket elhurcoltak magukkal. A pap arra
kér benndnket, hogy ugyan legylink mar szivesek
megkeresni a rablé urakat és a Kdveket visszaszolgaltat-
ni a kiralysagnak. Teljesen mindegy, hogy mit valaszo-
lunk (En lesziirtam. Mit nyaggat engem?! — CoVboy)
— de azért csak mondjuk neki, hogy lehet sz6 a dolog-
rél (REPLY YES). Ettél nagyon boldog lesz és azt
jésolja, hogy egy igazi nagysagot lat bennink. Erdek-
I6dhetink még téle pletykakrél (AQ RUMORS), mire
tavolba meredd szemmel azt rebegi, hogy sotét kod
ereszkedik le északkeleten... Széval & is olvasta a
"Gydarak Urat"! (Raadasul fejjel lefelé, mert ha jol
emlékszem, ott délkeleten torténtek "leereszkedé-
sek”... — CoVboy)

A kocsma egyik asztalanal egy mogorva jobbagy (serf)
kortyolgatja a mézsert, de nincs tul beszédes hangulata-
ban (annyit azonban ki lehet huzni beléle, hogy hallott
valami pletykat a Treela varosaban talalhaté magikus cipékrol).
Annal inkdabb beszédes kedvében van a pultot tamaszté
oregember (o/d man), mert mihelyt hallétavolsagba kerdlink,
rogton rakezdi a mondokajat: "En még emlékszem arra az iddre,
amikor a kiralysagunk egységes volt..." A megfontolt kalandor
természetesen hanyatt-homlok menekdl a kocsmapultot
tamaszto bacsikak zlros emlékei el6l — vagy széba elegyedik
velik (ASK QUESTIONS KINGDOM). Megtudjuk, hogy ennek a
foldrésznek a jogos uralkodéja Valwyn (AQ VALWYN), aki hatal-
mas kiraly, de ahhoz képest még bdlcs és nagyszer( ember is.
Sajnos elhagyta a népét... Déltajban az Gregnek ismét megered
a nyelve:"Hallottal mar a Nagy Medallionrél?" Kivételesen
megsughatjuk neki az igazat (REPLY NO). "Oh, az egy magikus
targy, amit a hazankbol hoztunk magunkkal, mielétt itt leteleped-
tink. Azt mondjak, hogy csak népink egyediili jogos uralkoddja
viselheti." Hat ez roppant érdekesen hangzik...

A pult masik oldalan allé kocsmaros kozben azt hajtogatja,
hogy a messzi foldon hires "Hatalmas Maflas” vendégiében a
mézsor hatasa hasonlatos a l6rigashoz és az étel is rendkival
taplalé. A pletykakrol (AQ RUMORS) érdeklédve, egy teljesen uj
oldalaval is megismerkedhetlink: 6 is amatér meteorologus,
mert ismételten felhivia a figyelmet az északkeleten képzédd
gomolyfelhézetre. Szallas utan érdeklédve (ASK FOR
LODGING) 10 aranyért kapunk egy agyat az emeleten és maéris
uj napra virradunk. Mivel a jaték célja nem a kildetés atalvasa,
inkdbb vasaroljunk téle néhany (3-4) csomag élelmiszert (BUY
PROVISIONS). Miutan ezzel megvolnank sétaljunk ki a fogado-
bél és az elagazasnal induljunk el az Uton észak felé, abba az
omindzus erdéségbe, ahol a kiranduldkat ki szoktak rabolni.

A kovezett Ut a varos hataraban elfogy és egy erdei 6svénybe
torkollik. Egy kis idé mualva megérkezink az erdész hazahoz,
ami az Ut északi oldalan fekszik (vagyis felette). Ha az erdészt
nem talédljuk odabent, akkor valahol a haz kéral kérical, altala-
ban a szemkoézti oldalon. Mihelyt megkozelitiak, Gdvézol
benninket és nagyon csodalkozik rajta, hogy erre vetddtink:
mostanaban orkok vertek tanyéat az Ut mellett, tehat kissé életve-
szélyes erre sétalgatni (AQ ORCS és AQ CAMP). Viszont ha
valaki feltétlenul ongyilkos akar lenni, akkor az tovabbsétal az
uton a tavacskdig és onnan az az erdébe vezeté benyilén &t
(észak felé) pontosan arra a tisztasra fog kilyukadni, ahol az
orkok kempingeznek. A derék ongyilkosjeloltek természetesen
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And thus

/\ Harminc kilé vasban mindjért kényelmesebb!

erésen koncentraltak a pap szavaira a fogadéban, igy tehat nem
szukséges kulondsebb szellemi erdfeszités, hogy parhuzamot
vonjanak a Jovenddmondo Kdveket szallitdé karavan kirabloi és
az itt taborozé orkok kozott...

(Az erdész hazaban talalhatunk egy tért (Dagger) is, ami tdrhetd
dobdfegyver: ha nalunk van, akkor 'tdz' gombra elrepll abba
az iranyba, amerre éppen nézink. Ha ellenfelet talal, akkor az
egy kardcsapassal ér fel. Az egyetlen szépséghibaja, hogy
eldobas utan allanddan fel kell szedegetni, ami egy idé utan
kimondottan idegesitd lesz.)

Az erdész szavait megfogadva, sétaljunk tovabb az uton a
tavacskaig és ott forduljunk észak felé. Udité séta kovetkezik a
madartrillatél hangos erddben. Térképet felesleges lett volna
errdl rajzolnunk, mert Ggyis csak egyetlen iranyba lehet menni
a cél felé: a zsakutcakrél ugyanis gyorsan kiderdl, hogy
zsakutcak. Miutan mar. mindenki végérvenyesen letett arrol,
hogy valaha is kikeveredik innen vagy azt hiszi, hogy rossz
asvényen jott be, meg is érkezik a tisztasra (kb. 5 perc bolyon-
gas, bar lehet, hogy csak az unalomtél éreztik ilyen hosszunak
az idot). A tisztas bal oldalan all a tabor. Azt talan mondani sem
kell, hogy mindenhonnan orkok fognak rankrontani, tehat
lehetéleg ne minimalis életervel érkezzlnk ide (az itteni orkok-
nak egyébként kétszer annyi fejbecsapas szukséges a masvi-
lagra hessegetéséhez). A tabortliz mellett maszkal a fénék (6
nem zold, mint a mezei orkok, hanem kék), akit néhanyszor
kupan kell csapnunk a kardunkkal és maris elpottyantja az
urnat (Um), amiben a karavantdl elrabolt Jovendémondo Kovek
tartozkodnak. Ha a Kovek most épp jovendSt akarnanak
mondani, akkor bizonyara arrél beszélnének, hogy milyen jol
éreznék magukat, ha visszavinnénk &ket az eralani fogadéba, a
paphoz. Erre persze magunktdl is rajovank és igy is teszink.

Adjuk oda a papnak az urnat (az ikon hasznalataval), aki
rettenté boldog lesz a koveivel és 6romében a kezinkbe nyom
egy nagyobb osszeget (olyan 100 arany kordl lehet). Az
adémentes jovedelem mellé még hozzateszi azt is, hogy jol
tennénk, ha bekukkantanank a régenshez (Regenf), mert egy
ilyen tehetséges fickénak biztos tudna valami testreszabott
munkét adni. (Elétte persze nem art lepihenni a fogaddban,
hogy ha a kozeljovében véletlen baleset érne benninket (példa-
ul agyonver egy mogorva ork), akkor legyen kimentett allasunk
az elsd kuldetés utan).
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A régens palotaja a varos déli részén talalhaté. A kapu elétt
két strazsa alldogal, akik arra hivatottak, hogy elhajtsak a kivan-
csiskodo turistakat (ha sokat er6skodnek, még jol fejbe is utik
6ket). Eddig igy tettek volna veldnk is, de miutdn a papnak
visszahoztuk a kavicsait, bemehetink a palotaba. Itt érdekes
felfedezd utakat tehetink (példaul az alagsori borténben ssze-
verekedhetlink egy strazsaval), de inkabb sétaljunk be a tronte-
rembe, ahol Dariel, a kiralysag helytartdja unatkozik a trénjan.
Azt mondja, hogy hallott a hostettinkrél a paptél és ilyen
értékes fickora neki is szlksége lenne. Fizetni is hajlando.
Heidric, a kirdlysag déli részeinek alkiralya megkaparintotta az
Igazsag Tablajat (Tablet of Truth), amit a kirdlysag feletti
hatalomatvételre akar felhasznalni. Mindéssze annyi dolgunk
lenne, hogy elutazunk Ganestor varosaba ehhez a derék uriem-
berhez és elhozzuk téle ezt az aprésagot. A bator kalandor
természetesen mindenféle marhasagra kaphaté — REPLY YES.
A régensbél tobb infot nem lehet kihdzni, tehat indulhatunk is...

...csak nem Ganestorba, hanem Lankwellbe, ami innen
ugyancsak déli iranyban fekszik, de még csak a kozelében
sincsen Ganestornak. A kiruccanas célja nagyon prézai: felsze-
relkezlink egy érdekes kitylvel. Miutdn negyeddras maszkalas
utan megérkeztink a tett helyszinére, menjink be a véaros
északkeleti részén levé hazikéba, ahol — remélhetéleg — egy
jobbagyot (serf) fogunk talalni. Ahogy meglat bennunket, rogton
holmi Nagy Harcosrol kezd fecsegni. Mivel mas nincs a helyszi-
nen, valészintleg rank gondol, amikor arrél beszél, hogy
milyen nagy hasznat vennénk a Magikus Csatabardnak. Ez jol
hangzik, tehat varjunk egy kicsit, hatha mond még valamit réla.
Véletlendl éppen van néla egy raktaron és hajlandé a tulajdon-
jogot atruhazni rank. Cserébe minddssze 95 aranyat kér és ez
az ar mar az AFA-t is tartalmazza! A paptdl kapott szdzasnak
mar meg is van a helye: BUY AXE. (Esetleg kevésbé pozitiv
lelkaletd kalandorok meg is dlhetik, igy lesz bardjuk is és
megmarad a pénzuk is. S6t, még az AFA-visszaigénylé
formanyomtatvanyért sem kell 4-5 orat sorbanallniuk az
egyetlen boltban, ahol kaphatd!...) A csatabard tényleg magikus
szerszam: eldobasa utan elrepdl a jatékképernyd széléig, aztan
visszaroppen a kezunkbe. Kdzben meg egy kardcsapasnyi
vagyis visszafelé jovet duplan dolgozik). Felfoghaté
életbiztositasnak is: az ellenfelekhez oda se kell mennink, mert
a bardot hajigalva mindenkit biztonsagosan lemészarolhatunk
és boldogan nodvelhetjiok a pontszamunkat, egészen a
csodalatos tulcsordulasig.

Ha mar ugyis itt vagyunk és megéreztuk, amint a semmi
mashoz nem hasonlithaté sés tengeri levegé az arcunkba csap,
természetesen kiugrunk a tengerpartra. Ez azt jelenti, hogy
megyunk dél felé (merthogy az a legjobb, amikor a sés tengeri
levegé a jobb fulunkbe fuj), amig el nem érjik a tengerpartot.
Valahol itt omlik egy folyé a tengerbe, tehat hirtelen otlettsl
vezérelve kovetjuk a folyé folyasat. (Nem a tengerbe vezetét — a
masikat.) Egy ideig ide-oda kanyarog, majd hirtelen egy hidra
bukkanunk, amelyen egy meglehetésen rovid tavon kiépdlt Gt
vezet keresztul. A tulparton az Ut a semmibe vész — ellenben
az elveszett Ut helyett talalunk egy hazikét. (Az ilyen jobb helye-
ket az ember mindig térképrajzolgatas kozben szokta megtalal-
ni...) A haz a Fekete Aspiskigyé (Black Asp) tulajdonéat képezi.
Mieldtt valaki gumicsizma utan kapkodna, eléaruljuk, hogy Aspis
Ur nem hallg, csak egy sima jobbagy. Altalaban éjszaka szokott
a kunyhdban tartézkodni (akkor viszont hasznavehetetlen, mert
hortyog), napkézben valahol a kérnyéken tekereg. (Ha nem
talaltuk volna itt, akkor varjunk néhany percet a kunyhdéban,
hamarosan megjelenik valamelyik ablaknél.) Aspis nem nagyon
orvendezik nekink, de mivel mar hallott a jottankrdl, kivancsi
lenne, hogy mi is az oka? Kérdezziuk mondjuk a hirekrél: "Egy
bivés véros fekszik a sivatag északi részén lévé hidon tul" —
hangzik a rejtelmes valasz. gy tehéat folytassuk a kérdezdsko-
dést (AQ HIGH KING). Aspis baratunk kénnyit a szivén és rend-
kival érdekes dolgokat hallunk téle: néhany évvel ezelétt Dariel
régens, aki akkor még "Ujdons” se volt, felbérelte egy nemes-
ember meggyilkolasara. Az Gzlet megkottetett, aminek kovetkez-
tében tragikus hirtelenséggel nyilvesszé furédott egy bizonyos
személy mellébe. ‘Aspist hajtotta a szakmai kivancsisag és
megnézte maganak, hogy kit kaldstt masvilagra: természetesen
Valwyn kiraly volt a megboldogult. A hosszadalmas vallomas-
ban szé esik még a kirdly egyetlen gyermekérdl, akit a derék
bérgyilkos egy erdészhaz |épcséjére helyezett el, tovabba a
Nagy Medalrél, amit — mivel & Ggysem tudott volna mit kezdeni

vele — eladott egy szerzetesnek. Az elmondottaknak megkapjuk
a kézzel irt valtozatat is (Confession), azzal a kéréssel, hogy
jutassuk el Heidric urhoz, a déli részek alkiralyahoz. O talan
még megmentheti a kiralysagot a gonosz Dariel régenstél.
Hoppa! Fordult a kocka: elindultunk Ganestorba kirabolni
Heidricet, Utkozben meg kideralt réla, hogy nem & a rossz
béacsi, hanem Dariel, a megbizénk. Remélhetdleg a késébbiek-
ben az is kiderdl, hogy Heidric még rosszabb, mint Dariel és mi
vilagga szaladhatunk errél a helyrdl...

(Ha az eralani fogadéban nem beszéltink az &Gregemberrel,
akkor sajnos a kérdések :kozott nem jelenik meg a HIGH KING
opcio — ergo Aspistdl nem is kérdezhetink réla. Ez elég kelle-
metlen, viszont ilyenkor elegendd csak egyszerien legyilkolni
Aspist és utana megmarad a Confession.)

\/ Hogyan is tudtunk ennyi pontot 6sszeszedni?

Your score as 10 podangs.

Tie Secrf 4Agnorcecs gou, !

Thhe Scrf Agnorces gyown, !

Mivel most mar két okunk is van Heidricet meglatogatni, irany
Ganestor varosa. Mindenki készitsen maga mellé némi hideg
élelmet, mert Ganestor nem kimondottan a szomszédban van.
Miutdn megérkeztink, roppant kellemetlen meglepetés ér
bennlnket: Heidricnek valészindleg elég j6 az eralani kémhalé-
zata, mert mar értesilt a jottinkrél — a kastély ajtajat errefelé is
zarva tartjak. A nyugati részen fekvé hazban azonban él egy
jobbagy, aki elég locsogos kedvl: ha szoba elegyedink vele
(START CHITCHAT!), elkottyantja, hogy tud egy titkos utat a
kastélyba. Hoppa! (AQ SECRET WAY). "Barton tébbet tud
mondani rola...” — hangzik a sejtelmes valasz. Egy kis keresgé-
lés utan ralelunk a fogadéban maészkaldé figura személyében
Bartonra, aki a titkos Utrél annyit tud mondani, hogy Smitty, a
kocsmaros egy alagutat épittetett, ami a kastély alatt huzodik.
Az alagutrél (TUNNEL) 6 sem tud semmit mondani, igy tehat
kénytelenek leszink a kocsmarosnal tudakozodni a tovabbiak
utan. Ha csevegni kezdunk vele, akkor megkdszoni a jokivansa-
gainkat és hozzateszi, hogy Barton nemrég figyelmeztette: vala-
ki dlalkodik a kastély kordl. Igy egybdl tobb dologrol is kérdez-
hetjik:

AQ RUMORS:"Egy hatalmas Orias €l Rhyder varosatol
keletre."

AQ TUNNEL:"Pszt, ne dvdlts, te 16! Az alagsorbol nyilik. Csak
csapj ra a kapcsolora!”

AQ SNEAKING:"Na, errdl speciel semmit sem tudok.”

Igy tehat lopakodé-igyben ismét Bartonhoz kell fordulnunk,
aki kézben olajra lépett: elment haza. A kocsmaval szemkaozti
hazban lakik és SNEAKING-rdl kérdezve megtudjuk téle, hogy
késé éjszaka egy testort latott a kastély kordl settenkedni. (Ezt
egyébként mi is lathatjuk, ha éjszaka érkezink.) Ezzel mondjuk
nem lettink sokkal okosabbak. Menjink vissza a kocsmaba és
sétaljunk le a kocsmaros mogotti lépcsén a pincébe. Odabent
egyetlen érdekes dolog van: egy csomé hordd! Tovabbi terep-
szemle utan a jobb felsé részen egy kis 'piszkot’ is talalunk a
falon, amelyrél kiderdl, hogy ez az a kapcsoldé, amirdél a
kocsmaros beszélt. Ha pont jo| megyunk neki, akkor egy Iépcsd
nyilik meg eléttunk...

... amelyen keresztil bejutunk a varba. Pont j6 helyre érkez-
tank: a bérténbe! Talan jobb, ha innen mieldbb tavozunk a
masik felfelé vezeté lépcsdn. Odafent izgalmas az élet: az
6rszemélyzet azon tagjai, akik megpillantanak benniunket, egy
gyanus kinézetd csatabardot Idbalva vadul rohangélnak
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utanunk és azt kiabaljak, hogy errefelé nem nagyon szeretik a
latogatokat. Jobban tesszik, ha elkerdljik éket, mert ha elkap-
nak, akkor a jaték azonnal véget is ér: az alagsor egyik lakalyos
részlegében helyeznek el benninket, ahol az idék végezetéig
morfondirozhatunk azon, hogy milyen jelzékkel illessik a jaték
szerzoit... A gardistak elkerdlésének két modija van:

— kinyirjuk 6ket a Magikus Bard elhajigalasaval (egyenként 5
talalat szikséges) vagy valamelyik tekercs hasznalataval (a
White Scroll a leghumanusabb megoldas: az nem nyirja ki
bket, csak megfagyasztja). Ez nem kimondott életbiztositas,
mert ezentul a varoslakék is allandéan tamadni fognak
bennunket;

— a hosszabb folyosékon megprébalunk egérutat nyerni
eldlik. Ez még kevésbé nevezheté életbiztositasnak, de
inkabb ez a kdvetendd mddszer.

A feljarat a kovetkezd szintre az emelet masik végében (bal
felsé sarok) van. Célszerl a lépcsdtdl felfelé elindulni hozza,
mert az északi folyosén csak egy 6r van (az alson kettd). A
folyoso északi falanal haladjunk, igy a szoba bejaratanal levé ér
nem fog elérni bennunket, mert el van foglalva az Igazsag
Tablajanak érizgetésével. A tablara szukségink lesz, de az 6rt
elég nehéz lerazni, egyszeribb tehat megélni — de ezt majd
késdbb.

A lépcsén menjunk fel a kovetkezé szintre, ahol Heidric
tronterme nyilik dél felél. Ha egy szinttel lejjebb nem bantottuk
az 6roket, akkor az ajténallé minden tovabbi nélkul beenged
hozza. Heidric azt mondja, hogy semmi dolgunk nincs errefelé,
igy tehat — konyyelmui kijelentését cafolandé — adjuk oda neki
a bérgyilkos vallomasat. Mindjart megenyhil és szomoruan
bevallja, hogy mar régéta gyanitja: Dariel tette el lab aldl Valwyn
kiralyt. Tudja, hogy valamit tennie kéne, de az a gyanuja, hogy
Dariel minden lépésérdl értesil. Szerinte Lord Dunbar a kémje
(a varos északi részén lévé hazban lakd figura), aki innen a
palotabdl kapja a hireket. Bizonyossagot kell szereznie a
dologrél. Reméli, hogy a mi éles szemink majd felfedi az arulé
kilétét — addig 6 itt elildogél magaban és varakozik rank...

Ezutan a palotaérok mar nem fognak belénkkétni, nyugodtan
kozlekedhetink barhol a palotaban. Sét, beszélgethetunk is
vellk: kérdezgethetjik Sket, hogy mit tudnak a kémkedésrdl
(SPYING). Természetesen senki nem tud semmit. Az aruld
egyébként az az 6r, aki START CHITCHAT-ra nem teszi hozza a
valaszahoz, hogy nincs ideje idétlen csevegésre. A leleleplezé-
séhez egészen egyszerl Ut vezet: Bartontél mar tudjuk, hogy
éjszaka az egyik testor kint szokott settenkedni — igy tehat
éjszakara lesbe allunk a palota kapujanal. Lehetéleg bent
alljunk meg, hogy a kint maszkalé tamaddk ne nyaggassanak
(bar agyoncsaphatjuk az idét azzal is, hogy pontokat gydijtink a
tamadok agyoncsapkodasaval). Mihelyt leszall az éjszaka, egy
or sétalna kifelé a kapun. Allitsuk meg és kérdezzik a kémke-
désrél. Kicsit felhaborodik azon, hogy kovettik és megprobal
megolni bennunket. Természetesen mi fogjuk megdlni 6t és
felvesszik az utana maradd iratot (Nofe), ami bizonyitékként
szolgél az arulasara.

(Elég kellemetlen, ha jovetelinkkor lemészaroljuk a teljes

orséget, mert igy ugyan a kémkedésnek bizonyosan véget

vetunk, csak a bizonyiték nem lesz még az arulonal).

Az irattal menjink fel Heidrichez (nem baj, ha éjszaka van) és
adjuk oda neki. Utolsé ittjartunk ota Ujabb problémaja tamadt: a
fiat, Ganestor hercegét elraboltak, amikor Hamptonban jart vala-
milyen Ggyben. Azt szeretné, ha megtalalnank, hogy hol tartjak
fogva és kiszabaditanank. Lehet réla sz6, de elébb magunkhoz
vesszuk az egy szinttel lejjebb levé szobaban tarolt Igazsag
Tablajat (ha nem tettik volna meg idaig). Az ér pont gy all az
ajtéban, hogy sehogyan sem tudunk bejutni mellette, ezért
sajnos el kell tenndnk lab aldl (végdlis a fiaért cserébe Heidric
igazan lemondhat egy gardistarol!). A tabla felvétele utan
mélyen zengd hang szélal meg:"Kérdezz egy fontos dologrol és
valaszt kapsz!" (Jo. "Hova lett a nyitém?” — CoVboy) A
tablanak elméletileg az lett volna a feladata, hogy felhivia a
figyelmunket arra, hogy a kiraly gyilkosa (Aspis ur) Lankwellben
él. Ez megint egy ronda Origin-trukk a jaték végtelenségig
nyUjtasara: miutan elgyalogottunk idaig, most visszakuldenének
benninket a kiralysag masik végébe; Lankwellben lehetne
érdeklédni a bérgyilkos (ASSASSIN) utan és akkor megtudhat-
nank, hogy a vérostél délre lakik; miutan ott nem talaljuk, a
folyé mentén addig kédoroghatnank, mig rélelink Aspis urra,
aki a vallomasaval visszakuldene minket ide. Tok j6. Szerencsé-
re mi mar rutinosan elébb elmentink hozzé... Ha az 6rt

megoltik, akkor célszeribb a palotat a titkos alaguton keresztal
elhagyni, mert tarsuk elvesztésétdl a kapunal allé 6rok elszomo-
rodtak és esetleg megprobalnanak elkapni benninket —
akarcsak a varoslakok.

Mivel a herceg Hamptonban tint el, célszerd ott érdeklédni
utana. A varos északi részén levé hazban egy masik férang
lakik (Duke), aki beléptinkkor azzal fogad, hogy egy szornyd
bantény szemtanuja volt (AQ CRIME). A lényeg az, hogy a fiut
Shadowpeakbe hurcoltak. Azt sajnos nem arulta el a jaték
egyetlen szereplSje sem, hogy hol a fenében van ez a Shadow-
peak, de amig a szorgalmas kalandor megprobal térképet
rajzolni, meg is taldlja. Egyébként egészen meghatodtunk, hogy
nem a vilag végén talaltuk meg...)

Shadowpeak teljes egy darab toronybdl all, az viszont a maga

nemében szép egy darab. Mihelyt belépunk, azonnal egy
gardista ugrik a nyakunkba. Az illetlen fogadtatason felhaborod-
va felszeleteljik. Valami érdekes dolog marad utana: egy zold
kulcs. A vizsgéalat azt mondja réla, hogy hasznos darab — majd
mindjart kiderul, hogy mire. A terepszemle eredménye a torony-
ban: egy lépcsé a kévetkezd szintre, tovabba egy szoba, amely-
nek az asztalan egy zold tekercs (Green Scroll) fekszik. Mihelyt
hasznalni akarjuk, kiderdl réla, hogy ez volna az a bizonyos
“nagy erdvel bird scroll”, ami képes elropiteni bennidnket a
kiralysag barmely varosaba (néhany figura beszél ilyen pletyka-
rol): megjelennek a varosok nevei és valamelyiket kivalasztva
maris ott bukkanunk fel. Hasznalhaté dolognak tinik a sok
gyaloglas utan — van viszont egy rossz tulajdonsaga: csak két
teleportalasra hasznalhatd, utana eltdnik. :
(Az egyik teleportalast célszeri lesz alkalomadtan Treelara
elhasznalni, mert oda kissé kérdlményes eltalalni az erdei labi-
rintuson keresztul. A pletykak azt mondjak, hogy itt magikus
labbelik talalhatok. Tényleg: a treelai fogadd pultjanal uldogéld
jobbagy meg is probalja eladni nekink 77 aranyért. Ismét
kétesélyes a dolog: megdljik vagy megvesszik téle. A cipd
rendkivil hasznos dolog: hasznalata utan a duplajara
novekszik a haladasi sebességuink.)

A lépcson felsétalva a kovetkezd szintre, ismét egy orrel kell
elbannunk, aztan meglatjuk azt is, hogy mit 6rzétt. Egy cellat,
amiben az ifju herceg raboskodik. Az imént szerzett zold kulcs
nyitja a cella ajtajat és mihelyt az ajté feltarul, a herceg mar
mondja is a magaét:"Révid az idd, baratom. Koszi, hogy kihuztal
innen, de nagyobb gondok is vannak ennél az aprésagnal. A
sotétlelkd szerzetesek valami szornyd vihart barkacsolnak a
folddnk elpusztitasara. Azonnal beszéined kellene Irial fomagus-
sal, aki az elvardzsolt erddtdl északra lakik." Erdekes, hogy
mindig minket talalnak meg mindenre...

Roévid elmélkedés utan ugy déntink, hogy a fémagus még
varhat. Ennyi maszkalas utan mar mindenkinek kiszaradt a
torka és utolsé reménye, ha magaba szélithat valami potiont —
evegett térjiunk be az "Utols6 Remény" fogaddba (Last Hope
Inn), ahol ugyan nem potiont szolitunk magunkba, hanem az
asztalndl eszegetd jobbagyot meg. A jobbagytél megtudjuk,
hogy a Romos Templomnal jart..Ez érdekesen hangzik, tehat
faggassuk tovabb errél a templomrél (AQ TEMPLE): "Az épdilet
valamikor egy bolond varazsliéé volt, aki ugy gondolta, hogy
erds lesz azzal, ha Lyche format 6it.” Ah! Na és? (AQ LYCHE).
"Egy Lychere csak a szenteltviz van halélos hatassal.” Miféle
szenteltviz? (AQ HOLY WATER) "Kérdezd meg Kaine barattol
Rhyderben.” Majd erre is sor kerdl, de egyeldre sétaljunk
tovabb Eralan felé.

Valdszinlleg a jatékmentések eléggé megcsappantottak a
pénzmagot, amit a tamadoinktdl elszedett pénzeszsakok alig-
alig tudtak potolni. A késdbbiekben viszont nagyobb
kiadasaink is lesznek, igy tehat pénzforras utan kell néznink.
Ez Dariel régens lesz, aki valamikor a jaték elején pénzt igért az
Igazsag Tablajaért... Hat akkor vigylik be neki a palotaba és
adjuk oda. (A kétszinlség kalandjatékokban altalaban nem
kifizetédé — itt igen) Maris gazdagabbak lettink
kilencvenegynéhany arannyal — ennek oromére irany Rhyder.

A varos elsé hazaban lakik Kaine barat, aki "Beke legyen
veled!" felkialtassal udvozol és rovid varakozas utan megteszi
Uzleti ajanlatat: a szenteltvizbdl 25 arany minden egyes fiola.
Kicsit borsos ar sima vizért, mindenesetre vegyuk meg tdle
(BUY HOLY WATER) vagy csapjuk agyon a tisztelendét — az
eredmény ugyanaz.

Akik eddig buzgdn kérdezgették az Utjukba akadd szerepldket
a pletykakrol, azok mar hallhattak, hogy Rhyder varosatol
keletre egy hatalmas 6rias él. Ha mar Ggyis itt vagyunk, akkor
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megnézhetjlk ezt az érdekes latvanyossagot: a varostodl
menjink kelet felé, egészen a hegyvonulatig és a hegyek
labanal haladjunk dél felé. Ahol a hegylanc hirtelen effordul és
tovdbbhaladhatunk kelet felé, ott nemsokara rélelink az ériasra,
aki egyébként Ugy néz ki, mint egy maxi méretG ork. Ugy is
viselkedik: mihelyt meglat, rogton oda akar jonni hozzank. Ezt
inkabb ne engedjik, amennyiben akarunk még jatszani a jaték-
kal... A barddal dobélva elég sokaig tart, mig kinyirjuk (kozben
pedig nem tudunk figyelni a tobbi tamaddnkra), tehat inkabb
valamelyik scrollt hasznaljuk ellene (mar amennyiben szerez-
tank ilyet az ellenségektsl). Midén tavozott az 6rok vadaszme-
zékre, egy gyudridt (Ring) hagy maga utan, ami nagyon jol fogja
magat érezni nalunk.

(A gydrdt mindenki megprobalhatja hasznalni — abszoldt nem
meglepS, hogy mi torténik: mire is szolgalhatna egy gyudrd
(vagy inkabb "Egy Gyuri")?! Természetesen lathatatlanok
leszunk téle. Egyébként nem csak erre szolgal: ha sikerul
megtalalnunk a fémagust és atadjuk neki, akkor ad nekink egy
térképet, amellyel eligazodhatunk a Romos Templomban. Mivel
térképet mi is adunk, a gydrit inkabb mindenki megtarthatja
maganak — késébb esetleg sziiksége lehet ra...)

Az Utolsé Remény fogaddéban mar hallottunk a Lyche nevd
arrél, aki a Romos Templomban lakik. Arrél ugyan nem hallot-
tunk, hogy merre lehet a Romos Templom, de ha rapillantunk a
térképre, akkor rogton latjuk. (Ha meg nem pillantunk ra, akkor
haladjunk a Last Hope Inntél dél felé és pontosan oda fogunk
jutni). A romok kozott boklaszva valahol egy ajtét is talalunk,
ami a fold alatti katakombakba vezet. Itt él valahol Lyche —
csak elébb oda kellene jutni hozza... Ez a labirintus-szer( labi-
rintus erésen emlékeztet egy labirintusra — bonusként zart
ajtokkal. A zart ajtdk problémajat a padlén taldlhaté sarga
négyzetek oldjak meg (ezek egy része nyitja/zarja az ajtokat
vagy hidakat, egy masik része pedig ujabb sarga négyzeteket
jelenit meg a padlon, egy harmadik része pedig atteleportal
bennudnket valahova. (Van negyedik rész is: azok diszité elemek
a parkettan.) Valahol hatrébb megtaléljatok a sdritett térképet is
ehhez a helyszinhez. A térképen romai szamok jelolik azokat az
ajtékat, amelyeket az arab szammal jeldlt négyzetekre taposva
nyithatunk; ha a rémai szam egy négyzet mellett van, akkor azt
a négyzetet a megfelelé arab szamu négyzetre lépve jelenithet-
juk meg. Egyszer(, nemde? Majd mindenki belejon — a lényeg
az, hogy keveredjunk be valahogy Lyche urhoz. Talan monda-
nunk sem kell, hogy 6 nem a jaték pozitiv szerepléi kézé tarto-
zik (Miért? Vannak olyanok is?! — CoVboy) — igy tehat zudit-
suk a nyakaba a szenteltvizet (HOLY WATER). Az eredmény egy
karakterben elbeszélve: t. A jeles férfit az utdkorra hagy
valamilyen potiont (altalaban voroset, de volt mar barna is). A
Red Potion egyébként érdekes létyd — ha valami hosszabb
uton gyaloglunk, ki is prébalhatjuk...

Most mar mehetink Irial fomagushoz (a térképen mindenki
megnézheti, hol lakik). A szigeten nem muszdj az erdében
kévalyognunk, mert az egy kicsit hosszadalmas: a fdmagus
tornyahoz vezeté hidat a folydparton haladva gyorsabban
elérhetjik. Irial fomagus a padlason Gldégél egy fotelben és
azon szomorkodik, hogy egy konkurrens magus becsukta ide.
Ez egyébként tényleg elgondolkodtatd: ha 6 FOMAGUS, akkor
vajon milyen rangban lehet az, aki becsukta ide?! (Szerintem
érvezeté — CoVboy) Elmélkedés kozben Irial elég sok dolgot
motyog: az Angor hegyi templomaban é16 szerzetesek megsze-

rezték maguknak a Nagy Medalliont és most huncut dolgokban
mesterkednek. A Szurke Apét nevu Szurke Apat vezeti dket. A
feladat adott: Szlrke Apatot kinyirni, medalt visszaszerezni.
Tovabbi felhasznaléi itmutatét is kapunk: a templomba csak
egy bizonyos targy segitségével tudunk bejutni és ez a targy a
Felperzselt Vidéken (Blasted Spof) van elrejtve. Az mar csak
természetes, hogy ide is kulccsal lehet bejutni, de a fémagus
ezt szerencsére atnyuijtia nekink.

Az Eralantél délre fekvé hidtél nem messze egy jobbagy lakik
egy kunyhéban, aki felhivja a figyelminket a kunyhdéjatél délre
(azaz inkabb dél-délkelétre) fekvé “kraterre”. Ez lenne az a
bizonyos Felperzselt Vidék. Valahol a koromtengerben egy ajtot
is taladlunk, ami egy ugyanolyan labirintusba vezet, mint
amilyennel a Romos Templomnal talalkoztunk (térkép mellékel-
ve). Rovidebb-hosszabb maszkalas és kapcsolgatas utan egy
szobaba érkezunk, ahol két tizhely kozott egy szék alldogal. A
széken most kivételesen nem egy olyan figura tartézkodik, aki
el akar kuldeni benninket valami sosem hallott helyre — mind-
ossze egy csengettyd (Chime). Ez szikséges a bejutashoz
Argonba. Nyilvanvalé, hogy Argon a kirdlysag masik felében
van. Bon voyage... (Miutan a szokéasos ork-vadasz-csonti-szel-
lem négyesfogaton kivul mar szerzetesek is rontanak rank, mar
elég kozel jarunk hozza.)

Egyérteimd, hogy a kolostor ajtaja zarva van. Nem baj, azért
hoztunk magunkkal csengetty(t, hogy csongessink vele —
ettél majd szépen kinyilik. Odabent ronda dolgok fogadnak: egy
csomo csontvaz bujik eld a fold aldl és a mindenfelé maszkalo
papokba is 6t6t kell beledurrantani a masvilagra hessegetés
végett. Ha még nem hasznaltuk volna el a gyurdt, akkor most
épp alkalmas az idépont 1-2 perc lathatatlansagra (mig nem
latszunk, célszerl lemészarolni az Osszes utunkba akado
papot, hogy késdbb ne legyen gondunk vellik). Valahol ezen a
szinten tronol a Szurke Apat is (ugyanugy fest, mint Lyche), de
egyelére még ne kossunk bele, mert esetleg mi huzzuk a
rovidebbet. Keressik meg az emeletre vezetd lépcsét és a
kovetkezd szinten is kaszaboljuk le az utunkba akaddkat. Az
egyikuk elejt egy kulcsot (Key). Az el6zd szinten, az épulet bal
oldali részén egy pap alldogalt egy kisebb cellaban — netan
orzott valamit? Hat persze: egy ugyanolyan fogantyu van a hata
mogott, ami a Heidric kastélyaba vezetd titkos folyosd lejaratat
nyitotta. Ez is egy lejaratot nyit.

Az also szinten vannak a szerzetesek szobai, tovabba a
lépcsé eldtt egy pap, aki — mig élit — a dél felé levé cellaban
16gé rabot rizte. A felsé szinten lecsapott pap kulcsa nyitja a
cellat. A rab viccesen hintazik a falon és azutan érdeklédik,
hogy hoztunk-e magunkkal kortebeféttet a beszélére és ha mar
ugyis itt vagyunk, akkor nincs-e kedvink esetleg kinyirni a
Szurke Apatot? Hogyne lenne! (REPLY YES) Useful infokat
kapunk: a dolog csak ugy sikerulhet, ha megszerezzuk az apat
felsé szinten levé agyaban eldugott eszenciat (Sphere). A rabot
tehat hagyjuk tovabb logni, mi pedig sétaljunk fel a felsé
emeletre. Itt a szobaban levé agyon ugyan nem latszik semmi,
de ha megprébalunk felvenni valamit, akkor mintha megjelenne
egy lehetoség... Kilonosebb képzelderé nem szikséges ahhoz,
hogy lesétaljunk és az apat ur nyakaba zuditsuk ezt a lottyot. (A
dolog izgalmassa tétele érdekében esetleg alldogalhatunk egy
par masodpercig eldtte. Remélhetéleg egy oraja mentettink
utoljara...).

Az apét utan egy medal marad rank...

Miutan felvette a medalt, mindenki hanyattdélhet és vizsgalhatja a befejezé képsorokat. Mivel nalunk van a Nagy Medal, a kiralysag
lakéinak nyilvanvalé, hogy csakis mi lehetink az elhunyt kiraly elveszett gyermeke — ergo a kiralysag orokosei. Nagy unneplés
kézepette sétalunk vissza Eralanba (de j6, hogy nem kell visszamenni!): nemesek és parasztok éljenzik az uUj High Kinget. Még
Kaine barat is elékeveredik valahonnan az Gdvézlésinkre, ami szép teljesitmény téle — legalabbis ahhoz képest, hogy nemrég
daraboltuk fel. Az altalanos eufdriat csak fokozza, hogy kézeledésink hirére Dariel régens egy pohar arzénnel oltja a szomjat. Nagy
vigassag, koronazas, amire kilénb6z6 magikus targyakat hurcolva megérkezik tobb mokas figura is (Irial fé6magus, Heidric alkiraly,
stb.). Késébb a dolgok zavaros mesévé fajulnak, de lényeg az, hogy mindenki boldog, mert a TIMES OF LORE- is le lehet formaz-

ni...

(Opsz! Majdnem elfelejtettik: attdl figgetlendl, hogy a leirast mi csindltuk, jar egy nagy adag készdnet Klein Andras, veszprémi és
Molnar Daniel, debreceni olvasdinknak, akik szintén kildtek egy-egy frappans leirast a jatékhoz. A Ruined Temple és a Blasted

Spot térképei az utébbi uriembertdl vannak. +athanx nekik!)

Uj terjesztonk: Paletta Computer Shop, Debrecen, Csapé u. 15.
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—Az Alvilag Ura

Talan mar idaig is feltint mindenkinek, hogy nemcsak a nyugati jatékokkal foglalkozunk ezeken a bohé oldalakon: ha alkalmasint
olyan hazai gyartmanyu kalandjaték jelenik meg, amely a t. jatékos szervezetét kicsit tilzottan megsinylené, természetesen annak is
helye van a CoV-ban. Epp itt van egy: az Alvilag Ura, ami valészinileg kellemes perceket fog a Ratkai-rajongéknak okozni. A
programot egy Olessak Roébert nevd Uriember kévette el és eldljaréban annyit kell elmondani réla, hogy tulajdonképpen egy masik
— 'LORD OF THE HELL' néven elterjedt — jaték folytatasa, melyben roviden a kovetkezdk torténtek: a fohds (egy egyszeru jarokeld)
egy verdéfényes nyari délutan éppen a Kada utcan (ha érdekel valakit: Budapesten, a X. kerdletben van) |ofralt, elmélydlten
tanulmanyozva a CoV legfrissebb szamat, amikor rajtaitésszerlen elgazolta egy arra jaré 185-0s autdbusz. (Lehet, hogy abban a
CoV-ban til jo volt a levelezési rovat... — CoVboy). Kettejuk 6sszecsapasa a 185-6s félényes gySzelmével végzdott és a jatékos
révid agénia utan exitalt. A lelke leszallt az alvilagba, ahol az alvilag uratél azt az ajanlatot kapta, hogy ha élve (épp most most halt
meg...) kijut egy kitalalt vilagbdl, akkor szabadon engedi, és nem kell a pokol 6rok tizén szenvednie. Ez meg is tortént — innen
folytatédik ez a jaték. Az Alvilag Ura ugyanis nem tartotta be az igéretét, és mégis a pokolba akarja szamdzni a szerencsétlen flotast,
aki azonban Utkézben megszokik és ugy dont, hogy bosszut all...

A jaték kezelésére talan nem nagyon kell a szét vesztegetni, hiszen nagyrészt az eddigiekben megszokott médszeren alapul. Van

azonban néhany ujitas is:

— az iranytln a zélddel jelzett iranyok allandéan mutatjak a lehetséges kijaratokat. Az irany roviditve is megadhaté és FEL/LE/KI/BE
parancs is lehetséges.

— a 'CLR/HOME’ torli az input-sor tartalmat, a '« - ' az utoljara kiadott parancsot hozza vissza.

— a parancsokat felszolito médban kell kiadni, pl. NYISD KI AZ AJTOT A KULCCSAL, de a szérend teljesen szabad, tehat
KULCCSAL NYISD KI AZ AJTOT is mUkédik. A kétészok és a néveldk attaldban elhagyhaték, ellenben figyelni kell a ragozasra
mert a ragozatlan fénév esetében a szévegértelmezd Ugy veszi, hogy a fénév targyesetben van. Ha az igéhez nincs fonev
megadva akkor a program rakérdez — ilyenkor elegendd mar csak azt megadni.

Néhany szé a fontosabb parancsokrél: A NEZD (N-nel révidithets) vagy VIZSGALD (V) szokas szerint helyszinleirast ad, fénévvel

egyutt valamilyen konkrét targyat vizsgalhatunk meg vele. A VEDD FEL VF-fel révidithets, a LISTA Ll-vel vagy I-vel (ez eredményt és

eronlétet is ad %-ban a la Ratkai-stuffs). A SAVE/LOAD-miveletek 'F3'/'F5' billentyikhoz vannak hozzarendelve, az 'F1'-gyel

feladhatjuk a jatékot. Praktikus funkcié a RAJZ KI/RAJZ BE: a lemezes verziénal nem kell megvarnunk a képek betdltogetését. (A

lemezes és kazettas verzio annyiban eltér, hogy a kazettasban kevesebb kép van és sokkal révidebbek az informaciok.) Az

él5lényekkel valé kommunikalasra a KOSZONJ és a BESZELJ igéket hasznalhatjuk de a MONDD paranccsal konkrét dolgokat is
kézélhetlnk az aldozatunkkal. Rendkivil "hasznos” jtanaccsal szolgal még a SEGITSEG parancs is..

A jaték folyaman az erénk folyamatosan csokken 100 %-rél (ha elfogy, természetesen meghaltunk), novelése a megfeleld helyeken

torténd evésselfivassal lehetséges (a Halal Vizénél példaul nem tul szerencsés lépés...). A masik kedves kis huzas, hogy az ordogdk

idénként ranktalalnak és rovid Uton a bortonben talaljuk magunkat. Az igazi jatékos természetesen ezek utan egyedul ul neki a

megoldasnak és csak akkor pillant bele a most kovetkezé puskaba, amikor mar teljesen elakadt. ..

A jaték elején éppen kitépjik magunkat a minket kisérgetd
harom 6rdég szoritasabdl, azutan fejvesztve menekilink egy
sotét erdon keresztul. Végul egy kis hazikora bukkanunk, ahol
utolsd erénkkel beesilink az ajton és ajultan elterulink a féldon.
Masnap reggel tériink magunkhoz. Kérdlnézve a szoba koze-
pén egy pancélszekrényt latunk, a falon pedig egy festményt,
ami az Alvilag Ura kastélyat abrazolja. Kezdjik a vuzsgalodast
tehat a széffel (V PANCELSZEKHENY) Ugy latszik zarva van,
ami mindenkit arra sarkallhat, hogy lelkesen kinyissa (NYISD
SZEKRENYT). Lelkesedésunk mindjart le is lohad, mert a pan-
célszekrény csak egy hatjegyl kédra hajlandé kinyilni. Probal-
kozhatunk barmilyen hatjegyl karaktersorozattal, de parmillio
probalkozas utan inkabb ugy déntdnk, hogy ezt késébbre
halasztjuk. (A kod egyébként minden jatékban valtozik).

A kunyhobol ket iranyban lehet kimenni: a kertbe vagy keletre,
a faajton at. Maradjunk az utébbinal (K). Mivel az ajtd csukva
van, nem art elébb kinyitni. A haz kamrajaban talaljuk magun-
kat, ahol egy adag étel var itt rank (VF ETELT). A szemkozti
falon egy széles fapolc tartézkodik (V POLC™— 1 %). Egy Gveget
talaltunk (VF UVEGET), amelyet kozelebbrél megvizsgalva egy
cimkét talalunk: 'Benzin. Fokozottan tiz- és robbanasveszélyes!’
Egy Uveg benzin rendkivul sok mindenre hasznalhato, példaul
az ortodoxtdl kissé eltérd eljaras: 'IDD BENZINT' — és mar tolt-
hetjik is vissza az utolsé kimentett allast (késobb talan jobb
otletunk is tamad). Mivel egyeldre az itt talalhatd racs és csapo-
ajto kozul egyiket sem tudjuk kinyitni, tolassunk vissza a szoba-
ba, onnan pedig ki a kertbe.

A kertet sird erdd veszi kordl, ami északkelet felé folytatodik. A
fiben tiz nyomaira lelank (V TUZ), ami pillanatnyilag még csak
parazslik. Megprébalhatunk segiteni rajta (FUJD PARAZSAT)
raénthetjik a benzint, de egyik mandvernek sincs tdl sok ered-
ménye. Inkabb haladjunk tovabb a kert végébe (EK). ltt egy
sufni és egy varazslé alldogal. kettejuk kozul az utdbbi az
érdekesebb (V VARAZSLO). Két dolgot tehetink vele: megpro-
balhatjuk megdlni (kellemes halalban lesz részink) vagy tarsa-
loghatunk vele egy sort. Eldszér is talan koszonjink neki
(KOSZONJ VARAZSLONAK) ‘Udv' — feleli téméren. (BESZELJ
VARAZSLOVAL) Erre mar egy kicsit hosszabb széveg irédik ki:
baratunk kitalalhatta, mi jaratban vagyunk, mert kézli velunk,
hogy ha az Alvilag Urat akarjuk legyézni, akkor el6bb az erejét
kell megsemmisitentink, ami egy sasfészekben leledzik — de
addig még nagyon sok dolgunk lesz. Tovabbi tarsalgasra nincs
lehetdség, mert a magus fogja magat és eltdnik. Mehetnénk is a
sufniba — ha nem lenne zdrva az ajté. Persze ezen konnyen
segithetiink (RUGD AJTOT —2 %). Bent egy ijat latunk a falhoz

tamasztva (VF [JAT). Egyéb latnivald hijan régtén tavozhatunk
is. Induljunk el az erdében, mondjuk kelet felé. Egy terjedel-
mes, szurdés malnabokor elé érkezink. Megvizsgalva kiderul,
hogy a belsejében sok a malna, tehat kovetkezd lépésink egy-
értelmd (BE). Egy kalapacs hever a bokor mélyén. Miutan fel-
vettik, térédhetink egy kicsit a hasunkkal is (EGYEL MALNAT).
Ez jo huzas volt a részinkrél, mert az erénk mindjart felment
100 %-ra. (lde egyébként barmikor visszatérhetink falatozni, a
malna soha nem fogy el). A bokorbdl kimaszva és keleti irany-
ban tovabbhaladva révidesen egy félelmetes temetébe érunk.

A temetdre allandé sététség borul (V TEMETO) és rideg sirok
vesznek kordl bennlnket (V SiR). Eszakra egy utat latunk, dél
és kelet felé a temet6t. Maradjunk tovabbra is a keleti iranynal,
igy eljutunk a temeté végébe, ahol egy kripta all. Ennél tovabb
mar nem tudunk menni, mert egy magas kdfal allja el utunkat. A
falat vizsgalva egy kis racsos ablakot fedezunk fel. Folytatjuk a
vizsgaldédast a kriptaval (V KRIPTA): a tetején egy keresztet
latunk, bejarat gyanant pedig egy nagy kapu szolgal (V KAPU).
A kapun egy elmés versike all (OLVASD SZOVEGET): 'Vizsgald
a keresztet és hasznald az eszedet!'. J6 (V KERESZT). A keresz-
ten harom nulla lathaté, mellettuk pedig egy nyitott kapu képe.
Ez utobbi nyilvan a kripta kapujara vonatkozik, de mi lehet
vajon az a harom nulla...? (Masfél illemhely — CoVboy)
Egyelére ezt jotékony homaly fedi.

Eszakkelet felé egy vulkan labahoz érkeztink, innen nyugatra
pedig egy ut kanyarog. Egy nagy szikla all itt (V SZIKLA), amibe
egy kard van beleszurva. Megprdbalhatjuk kihuzni, de sajnos
meg sem mozdul. (Talan Arthur néven kellett volna bejelent-
kezni a jatékba.. — CoVboy) A tdzhanyo tetejen (FEL) egy
ingatag kétomb all, ami nyilvanvaléan alig varja, hogy lelok-
juk... (LOKD KOVET — 3%). A szikla begurul a vulkanba, ami
robbanast és némi lavaomlést eredményez. Ha sokaig acsor-
gunk itt, akkor elébb-utobb minket is elont a langyos lava, ami
nem tul egészséges dolog. Jobb, ha lesétalunk innen (LE), ahol
érdekes meglepetésben lesz részink: a lavafolyam szépen
megolvasztotta a sziklat és a kard hangos csattanassal esik a
foldre (VF KARDOT).

Az Ut nyugat felé vezet tovabb. Elébb-utébb egy kdépulet elé
érkezunk. Bemenni természetesen nem tudunk (zarva az ajto),
de mivel a teteje éppen karnyujtasnyira van, felmaszhatunk ra
(MASSZ FEL — 4%). A tetén egy soroskupara lelink (Hoppa-
hoppa! — CoVboy). Miutan magunkhoz vettik, masszunk LE.
Az uton visszafelé indulva kellemetlen torténés kovetkezik: alig
egy-két lépés megtétele utan osszefutunk egy ordoggel, aki egy
igen kevéssé bizalomgerjeszté vasvillat lobal a kezében.

y,
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Megtamadni nem érdemes, mert a harc folyamatosan csokkenti
az erénket és a végén mindenképpen mi hizzuk a rovidebbet.
Megprobalhatjuk néhany szép széval megnyerni (BESZELJ
ORDOGGEL), de csak annyit ériink el vele, hogy foglyul ejt
benninket és mar benn is vagyunk a borténben (5 %).

Nézzink kérdl egy kicsit (Vv BORTON). Az ablak sajnos zarva
van, tehat ismét a brutalis modszerrel nyitunk utat magunknak
(TORD ABLAKOT — 6%). Maris megléghatunk (KI). Hopp!
Hiszen a temetSbe jutottunk. Nem baj, most mar legalabb
tudjuk, hogy mi az az ablak a falon. Az eddigiekbdl levonhaté
az egyszeru kovetkeztetés: az Uton nem ajanlatos sokaig tartoz-
kodni, mert az 6rdogok eldszeretettel boklasznak arra (az erdd-
ben és a temetdben is 6sszetalalkozhatunk velak, de oft ritkab-
ban). A masik ilyen kellemes hely a kocsma: itt elég 3-4
Iépésnyi idét eltolteni, és mar visznek is (biztos antialkoholis-
tak). A temet6bdl tehat ne menjink vissza az utra, hanem
vagjunk at az erdén nyugat felé.

Nemsokéara megérkeziink egy mély to keleti partjara (a kéépi-
lettél délre), ahol egy csonak ringatozik a vizen. A csonakba
belellhetink — aztan mindjart ki is méaszhatunk beldle, mert
nincs evezdnk. Kivancsi usszhatnak egyet a toban. A kivancsi
természetd emberek régton meg is gydézddhetnek a régi
kozmondas igazardl: 'Aki kivancsi, hamar megéregszik. Vagy
fiatalon meghal..." A téban ugyanis hemzsegnek a piranhak. Dél
felé tovabbhaladva viszont egy sird nadasra bukkanunk, ami
eldllja a tovabbvezeté utat — mindaddig, amig egy kicsit meg
nem ritkitjuk (VAGD NADAT KARDDAL — 7%) Atjutni ugyan
nem tudtunk rajta, viszont talaltunk egy evezét (VF EVEZOT),
ami késébb jol fog jonni a csénakhoz.

Folytassuk az utunkat dél felé. Egy szaraz sivatagban talaljuk
magunkat, homok homok hatan. Valamerre egy torony magaslik
a tavolban, de nem tudjuk megéllapitani, hogy merre van...
(Szerintem délre. Az egy délibab — CoVboy) Kisérletezhetink
kalonbozd iranyokkal, de sosem fogunk eljutni oda (legalabbis
nem gyalog). Menjunk inkabb kelet felé, ahol egy fives dombot
latunk (D). A dombot dus novényzet boritja és egy barlang
vezet a belsejébe. Ilde természetesen minden kezdd jatékos
gyanutlanul besétal — a tapasztalt jatékos pedig kezdd koraban
mar beleesett egyszer a bejaratnal tdtongé godarbe... A godrok
kimondottan érdekes természeti képzédmények (V GODOR —
8%), kalonosen azért, mert egy kialudt faklyara szoktunk
bukkanni bennik (VF FAKLYAT) A beleesés helyett inkabb ugy
dontink, hogy a godrot célszeribb atugrani (UGORJ — 9%). A
barlangban elég dus az élet, ami az itt csorgedezd pataknak
koszonheté — ez az Elet Vize. Igen kellemes dolog, mert
minden IGYAL VIZET parancsra 7 %-kal novelhetjik az erénket
beldle. Miutan ismét teljesen fittek vagyunk, mehetink vissza az
erdébe (KI, E, E, NY, D).

Itt egy magas fa all és alig varja, hogy az idénként erre vetédd
kalandjatékosok felmasszanak ra (FEL). A fan — szinte hihetet-
len, de — egy faagat latunk. (Szép dus fa.. — CoVboy) Ez
nem nagyon akar magatol a targyaink kozé kerulni, kovetkezés-
képp le kell vagnunk (VAGD FAAGAT KARDDAL — 10%). Friss
szerzeményunket a kertben (LE, DNY, K) mindjart fel is hasz-
nalhatjuk: meggyuijthatjuk vele a tizet. Ehhez elészor is ra kell
dobnunk (DOBD AGAT TUZRE — 11%), majd egy kis kezddlo-
kést kell neki adnunk (FUJD TUZET — 13%). A tiz rovidesen
vidaman lobog. Ez rogton eszlnkbe juttatjia, hogy van nalunk
egy mikodtetésre vars faklya is (GYUJTSD FAKLYAT — 14%).
Két legyet utottunk egy csapasra: egyrészt most mar van mivel
gyujtogatnunk, masrészt pedig latunk a sotét helyeken. Ennek
oromére Ujabb erdei sétét teszink (D, K). ltt egy tisztason egy
orara lelunk (VF ORAT), ami az 6rak szokasa szerint a pontos
id6t hivatott jelezni. A tisztas kozepén ezenkivil egy lejarat
vezet lefelé, de — hogy ne legyen tul egyszerid az életink — be
van deszkazva. Nem baj, egy kis gépeléssel gyorsan szabadda
tehetjik az utat (ONTSD BENZINT DESZKAKRA — 15% és
GYUJTSD BENZINT — 16%). Lemenve egy kis szobaba
kerdlink, ahonnan délre ajté vezet tovabb. A foldon valamilyen
mag hever (VF MAGOT). Ha megvizsgaljuk, kiderdl réla, hogy
egy narancsmag (gyanyithatéan FIDESZ-esek jartak erre). Az
ajtét egyelére hagyjuk békén, inkabb slattyogjunk vissza a
dombhoz (DK, D, D — godorbe nem beesni!), hogy megtdlithes-
sik frissen kidrdlt folyadéktarolo eszkozinket az Elet Vizével
(TOLTSD UVEGET — 17%).

Most kertészkedni indulunk (KI, E, ENY, K, EK). Megint a kert
végében vagyunk, ahol ugyan mar jartunk egyszer, de akkor
elfelejtettink talajvizsgélatot tartani. Ezt most bepdtoljuk (V

TALAJ), s igy megtudjuk, hogy 'jé terméfoldnek latszik'. Tehat
valészindleg alkalmas egy narancsmag elhelyezésére (ULTESD
MAGOT — 19%). Tobb is, mint alkalmas, ugyanis a magbdl
nyomban egy kis palanta fejlodétt! Ha még most némi Elet
Vizével is ellatjuk (LOCSOLD NOVENYT — 20%), egy telies
narancsfat sikerdl generalnunk (persze a Halal Vizével is
megontozhetjik a palantat, de annak negativ eredménye lesz...)
(Inverz palanta? Befelé né? — CoVboy) Vizsgaljuk meg
kézelebbrdl alkotasunkat (V FA — 21 %), és mar szuretelhetjik
is munkank gydmdlcsét (VF NARANCSOT). Valészinileg
mindenki fejében megfordult, hogy megegye — ennek semmi
akadalya, csak késébb még szikség van ra.

Itt az ideje, hogy foglalkozzunk a kripta rejtélyével is. Menjink
oda (mindig csak kelet felé). Ordogi (csak ne nagyon emleges-
suk, mert megjelenik és visz a bortonbe) logikankkal kikovet-
keztethetjik, hogy a keresztre it harom nulla nem mast jelent,
mint egy iddpontot! Mivelhogy egy éjszakai sotétsegbe borult
temetében jarunk, természetesen az éjfél jut eszinkbe réla (O
ora, 0 perc, 0 masodperc!). Elsé dolgunk tehat egy V ORA.
Miutan megtudtuk a pontos idét (szerencsés esetben negyed
oraja volt éjfél...), nincs mas dolgunk, mint renddletlendl kiado-
gatni a VARJ parancsot — egészen éjfélig (minden lépés 15
percet jelent). Kzben majdnem biztos, hogy legalabb egyszer
megyunk a dutyiba (23.45-kor...) — de ez ne zavarjon senkit,
hiszen a bortén itt van a szomszédban. Végul is a "Turelem
kriptat terem” szdlas alapjan éjfélkor egyaltalan nem varatlan
dolog torténik: a kripta kapuja csikorogva kitarul, és mi belép-
hetunk rajta... (BE — 23%). Egy sotét sirkamraba kerultnk, ahol
a faklyanak (és a holdfénynek) koszonhetden latunk is valamit:
egy kélapot a foldon. A szemkozti fal eldtt baratsagos csontva-
zak heverésznek, melyek a V CSONTVAZ parancs kiadasa utan
furcsan mozgolddni kezdenek... Mivel ez nem kelt tulzottan
kellemes érzeteket bennunk, jobban tesszik, ha gyorsan
tovabballunk innét. Erre kivaléan alkalmas eszkoz példaul a
kélap — csak ra kell l1épni (ALLJ KOLAPRA - 24 %). A kdlap
atfordul a sdlyunk alatt és mi zuhanunk a mélybe, a foid ala...
(Ha esetleg valami massal toltenénk el az id6ét a kriptaban,
akkor csontvaz-eledel valik belélink.)

Viszonylag siman landolunk egy fold alatti teremben. Keletre
egy ajtd, déinyugatra egy masik terem nyilik, a foldon pedig egy
zold kristélyszobor alldogal (VF KRISTALYSZOBROT). A leiras
semmi érdekességet nem tartalmaz — efeletti mérginknek a
szobor atalakitasaval adunk (TORD SZOBROT KALAPACCSAL
— 26%). Na tessék: egy aranykulcsot talaitunk benne!..

Itt mar semmi dolgunk, mehetink tovabb kelet fe!é Mielott
benyitnank az ajtén, legylnk illedelmesek, és kopogtassunk be
(KOPOGJ AJTON). 'Szabad!' — szl ki egy hang. Nagyszerd
(NYISD és K). Egy pokhaloval diszitett szobaba lépunk be, ahol
egy csuklyas szerzetest pillantunk meg (KOSZONJ
SZERZETESNEK). 'Dicsértessék!' - mondja. Aha. Akkor probal-
junk talan valami mélyebb értelmli kommunikéciéba kezdeni
vele (BESZELJ SZERZETESSEL). Elpanaszolja, hogy szerinte
tul alacsony létszamu a demokratikus ellenzék az Alvilagban es
a segitséginket kéri (BESZELJ SZERZETESSEL — 27%), mire
Ralph de Bricassairt atya baratsaga jeléil egy megszentelt fake-
resztet adomanyoz csekélységinknek. Azt mondja, ez megvéd
a gonosztdl. Indulhatunk is vissza az el6z6 terembe, majd
onnan délnyugatra. Egy kélépcsd aljan allunk, fejunk felett egy
csapoajté-szerd képzddmény lathaté. Nyissuk ki, azutan
sétaljunk fel a Iépcsén. Hoppla! Visszajutottunk a kamraba — itt
volt az a csapoajté a foldon!

Mivel most mar van fakeresztink, elmehetink meglatogatni
zombi baratunkat a temetd déli részén. Mint minden mas —
hozzavetdlegesen — él6 Iénnyel, vele is harom dolgot tehetink:
megvizsgalhatjuk, megtamadhatjuk, vagy beszélhetunk vele.
Mindharom elég szérakoztatdo, de végil mindenképpen
meghivast kapunk egy vacsorara — természetesen mi leszunk
a f6 fogas... Ha megprobalunk elmenni, akkor is ugyanez torté-
nik. A legjobb, ha mi vesszuk kezlnkbe a kezdeményezést és
gyorsan atpasszoljuk neki az imént kapott fakeresztet (ADD
KERESZTET ZOMBINAK — 28%). Erre rémiulten feluvolt, elhajit-
ja a kezében tartott fejszét és fejvesztve elmenekil. A fejszét
régién fel is vesszuk (VF FEJSZET), hogy aztan rendeltetéssze-
rGen haszndlatba vegyuk (NY, NY, D). Visszaértink a nagy
fahoz az erddben, ahol most favagot fogunk alakitani (VAGD
FAT FEJSZEVEL — 29%). A fa mélyrehaté véltozdson megy
keresztil (V TUSKO) és a maradvéanyokban egy lejaratot vehe-
tink észre (LE). A sétét kis foldaiatti iregben egy 4s6 van a
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sarokba allitva — most mar ez is a becslletes megtalalé tulaj-
donat képezi (VF ASQOT).

Ennyi izgalom és faradozas utan lassan itt az ideje a tizorainak
az innen északkeletre levé malnabokornal. Miutan bemalnaz-
tunk, menjink ki észak felé az Utra, majd tovabb északra, ahol
egy Ujabb barlangi patakhoz lesz szerencsénk (V PATAK) Ez a
Halal Vizét tartalmazza. Vlgyunk magunkkal ebbdl is egy keve-
set (TOLTSD UVEGET — 30%) és sétaljunk vissza a téhdz, ahol
a csonak mar turelmetlendl varja, hogy gondjainkba vegyk.

A csdnakba beszallva (ULJ CSONAKBA) kellemesen ringato-
zunk, de ez egy id6 utan unalmassa valik, igy egy kis evezéssel
dobjuk fel magunkat (EVEZZ — 31%). A t6 kozepén levé sziget-
re jutunk. A sziget elég kopar, latszélag nincs rajta semmi.
Eppen ezért nem is tudunk mast megvizsgalni, mint a foldet (V
FOLD). Igencsak furcsa itt a féld... Hm. Mintha nemrég szerez-
tink volna egy asot (ASS — 32%). Szokas szerint egy lejarat
bukkan eld, tehat ismét alaszallunk (LE). Kellemes élmény ér
bennunket: térdig éré6 mocskos vizben landolunk egy sotét
foldalatti Greg mélyén. Egy nyilvesszé heverészik a foldon,
felvételével teljessé tehetjlk ijasz felszerelésunket. Visszamasz-
ni azonban nem tudunk, ugyhogy azt hihetndk, zsakutcaba
keraltink. Szerencsére nem igy van, ugyanis a falakat nézeget-
ve (V FAL) kiderdl, hogy ‘Az egyik fal elég rozoganak latszik'.

Tobb se kell nekink, mindjart ki is dontjik (DONTSD FALAT —
33%), mire a keletkezett lyukon at nyomban betor a t6 vize és
elonti az egész ureget. Ez igen oromteli esemény: mindjart
megfulladunk és nincs tobb gond ezzel a jatékkal...

Usszunk ki gyorsan a té fenekére. Ringatozd vizinovényeket
latunk magunk kordl, az iszapban pedig egy ezustpénz hever.
Van egy apré kellemetlenség is — ujbol 6sszefutottunk a derék
piranhékkal. Ha Ggy dontottunk, hogy nem vesszuk figyelembe
Oket, inkabb gyorsan felszedjiuk a pénzt, akkor mohdsagunk
aldozatai leszunk: ismét csak ebéd valik belélink... Eloszor
tehat a piranhakkal foglalkozunk: mivel mar amugy is elég
nedvesek, tovabb fokozzuk ezt az allapotot. Mégpedig oly
médon, hogy meglocsoljuk dket a Halal Vizével (ONTSD VIZET
— 34. Ez gyors halpusztulast okoz. Most mar felvehetjik az
ezistpénzt (VF PENZT), azutan tavozhatunk, mielétt még
megfulladnank (FEL). Evezzink vissza a partra, majd sétaljunk
el Ujbol a temetéhoz.

A temetd déli tajékan (ahol a zombival talalkoztunk) kéralnézve
megallapithatjuk, hogy az innen északra elhelyezkedd bortont
hatérold kéfal itt is folytatodik. Megvizsgalva a falat, azt veszik
észre, hogy mélyebe n van sippedve a laza foldbe. Mivel itt is
furcséanak talaljuk a foldet, ismételten askalodni fogunk (ASS —
35%). Nahat: ez is szamovar, izé, lejarat (LE). Egy sétét atjaro-
ban vagyunk a kdéfal alatt, keletre jutunk ki egy rétre. A rétrél
északnyugatra fekszik a tlzhanyd, kelet felé pedig egy kis
faluba jutunk (K). Kezdjuk a terepfelderitést mondjuk a déli
irannyal. Egy kocsma bejarata elStt allunk, de nem tudunk
bemenni a zart ajté miatt (NYISD AJTOT). 'Hogyan?' — érdekl6-
dik a program. Hat a kilinccsel (NYOMD KILINCSET — 36% és
BE). A kocsmaban székeket és asztalokat latunk, valamint egy
barpultot, amire a kocsmaros tdmaszkodik. Vegylik szemugyre
kozelebbrdl (V PULT — 37%). Egy kés hever a pulton. Termé-
szetesen ezt sem hagyjuk itt (VF KEST) de csevegjunk egy sort
a hangazdaval is (BESZELJ KOCSMAROSSAL) Azt mondja,
szivesen a haverunk lenne, ha szeretnénk a sort. (Ez az
akadaly lekizdhetének tdnik.. — CoVboy) Dumaljunk vele
még egy kicsit, mire elkezd beszélni nekink holmi soréskupa-
gydjteményrél. Hat, ha csak ez kell neki, adhatunk éppen
egyet... (ADD KUPAT KOCSMAROSNAK — 38%). Ennek
nagyon megorul és egy tit ad érte cserébe. A kocsmaban sor is
van, jokat lehet belSle kortyolni {(minden ivas +40 % erd). Mikor
mar harmadszorra prébaljuk kiadni az IGYAL SORT parancsot,
a program az utan érdeklédik, hogy nem esink-e tllzasokba?...
A kocsmai masort valészinlleg csak tobb felvonasban tudjuk
eljatszani, mert 3-4 lépésenként bejon egy ordog és elcipel a
bértonbe (kitartd fajta...). llyenkor lehetdleg ne rohanjunk rogton
vissza a kocsmaba, mert itt Ujabb asatasok elé nézink (ASS —
39%). Egy régi palackot talaltunk, amihez természetesen a szel-
lem is mellékelve van — ezt egyelére még ne nagyon bolygas-
suk, egyszerlien csak vigydk magunkkal (VF PALACKOT).
Ongyilkos hajlamu jatékosok még feltétlenil probaljak meg fel-
gyujtani a szalmat...

Miutan a kocsméban végeztink, frissen szerzett késinket
mindjart fel is hasznéalhatjuk egy narancshamozés erejéig
(VAGD NARANCSOT KESSEL — 40 %), igy -egy

kristalygombbel leszink gazdagabbak. A faluban keletre egy
malmot és egy hozza tartozd folyét talalhatunk - ide majd
késbébb visszatérunk. Most inkabb tegyunk egy uUjabb artalmas
latogatast szent életd ismerésunknél. Ha egy percre
kolcsonadjuk neki a nyilvesszonket (ADD  NYILAT
SZERZETESNEK — 41 %), akkor megszenteli és visszaadja.
Nemsokara ez menti meg az életunket... Miutan ez is megvan,
menjunk a hegy kapujahoz (az uttol északra). It talalhaté
Sélyomszem, a vak koldus. (Milyen frappans név! — CoVboy)
Elészor is koszénjink neki illedeimesen (KOSZONJ
KOLDUSNAK): 'Szanj meg, kerlek!' — mondja — 'Jo tett
helyeébe jot varj!" A SZAND KOLDUST nem hoz semmi
eredményt, tehat inkabb folydsitsunk neki némi hitelt (ADD
PENZT KOLDUSNAK — 42%). Erre halasan felvilagosit arrél,
hogy a labirintusban forduljunk mindig bal kéz felé. Mas targyat
is odaadhatunk neki: szépen zsebrevagja... (ez egyébként
vonatkozik az 0sszes tobbi éllényre is). A kapu egyelére zarva
van, de ezen konnyen segithetink (NYISD KAPUT
ARANYKULCCSAL — 43% és E). Végelathatatlan labirintusban
bolyongunk a hegy gyomraban. A koldus-recept szerint az
angol KRESZ-szabalyok lépnek életbe — balra tarts! (ENY, NY,
DNY, D, DK, K, EK, E). Ekkor bejutunk az utvesztd kézepébe. It
hatalmas kéoszlopok tartjdk a mennyezetet, tovabba valami
fény is szOrédik be fentrél. Nézzik meg, mi az (FEL). Egy
hasadékon keresztul kiérink a szabadba. Kopar hegycsucson
allunk, ahol hideg szél sivit a zord sziklak kozott. Ezenkival
észrevesszuk, hogy éppen egy hatalmas sasfészek kellds
kozepén alldogalunk. Itt van egy sastojas is — csak nem errél
beszélt a jaték elején a varazslé?! Dehogynem. Csak azt elfelej-
tette megmondani, hogy a tojashoz egy baratsagtalan sas is
hozzétartozik. Ha sokat alldogalunk itt, akko elég gyorsan elta-
karit innen benninket. Ezt megel6zendé mindjart 16juk is Ie a
megszentelt nyilvesszével (LODD SAST IJJAL — 45%).

most kellene megsemmisiteni a tojast. Megprobalhatjuk
felvenni — ebben az esetben derilt égbdl villamcsapasként fog
érni minket a felismerés, hogy nem ez a helyes modszer...
Jobban tesszik, ha itt helyben lagytojast csinalunk beldle
(TORD TOJAST KALAPACCSAL — 46%). Egyetlen csapassal
szétloccsantjuk, és az eré narancsvoros langcsova kiséretében
tavozik beldle . Nagyszeri. Mar majdnem a jaték felénél tar-
tunk... Mieldtt tovabballnank, azért még nézzink korul egy
kicsit (KUTASD SASFESZKET — 48%). Egy kihullott sastollat
talalunk (VF TOLLAT), és mar mehetink is tovabb (EK, K).

Egy furcsa templomhoz érkezink a hegyek kézott. Valéban elég
furcsa, ugyanis ha megnézzik (V TEMPLOM), egy forditott
keresztet latunk a tetején, a falra pingalva pedig egy 666-os
szamot... Mar ebbdl is sejthetjik, hogy hova keriltink, de ha
elolvassuk a kapura kiirt szoveget (OLVASD FELIRATOT), akkor
gyanunk beigazolodik: 'Gondold meg, kalandor, mieldtt belépsz
ide, mert ez a Satan temploma...' - mondja az irdas. Hmmm...
BE. Nem mentink be, mert zarva van a kapu. Talan jelezni kel-
lene az érkezésinket (KOPOGJ KAPUN — 49%), mire valaki
kaput nyit neklnk, és végre belijebb kerGlhetink. A templom-
ban mindjart egy széles kdoltarral nézunk farkasszemet, ami
mellett két vaskor gyertyaszal meredezik. Az oltaron (V OLTAR)
veérfoltokat talalunk (V VER} Hiszen ez emberi vér! Es raadasul
még friss... Brrrrrrr! Mivel mar kezddnk félni a sététben, csinal-
junk egy kis fényt (GYUJTSD GYERTYAKAT) és I6n vnlagossag
A hirtelen tamadt fényben egy vékony rést veszink észre az
oltar al]én Valahogy ki kellene tagitani... (TOLD OLTART —
50%). A rés egy sotét reggé tagul, ahova be lehet maszni (LE).
Az uregben egy csaktya tartézkodik, amely mar a miénk is (VF
CSAKLYAT). Most mar ideje lenne felfelé is terjeszkedni egy
kicsit. A plafonbdl egy létra aljat latjuk kildgni, de sajnos nem
érjik el, mert til magasan van. Ha felmasznank az oltarra, talan
kézelebb kerdlhetnénk hozza (MASSZ FEL). Még mindig tul
messze van, de egy ugrassal mar konnyen elérhetjuk (UGORJ).
Hopp! Felugorva elkaptuk a létra aljat. Tovabbmaszva feljutunk
a templom tornyaba. A tet cserepekkel van kirakva és néhany
erés gerenda tartja. Egy sulyos harang log le rdla, mely
'komdtosan himbalédzik a szélben’ — akarcsak az itt repkedd
denevér. Ez utébbit egy gyors mozdulattal rogton el is kapjuk
(VF DENEVEFIT] hogy még azon frissiben nekilathassunk a fel-
trancsirozasanak (VAGD DENEVERT KESSEL). Csak ugy mel-
lesleg allatkinzénak neveznek minket... Tényleg nem szép
dolog az élveboncolas — eldbb tehat tekequk ki a nyakat
szegény paranak (OLD DENEVERT — 51%) és csak utana
alljunk neki felszeletelni. (Na, igy mar mennyivel humanu-
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sabb... — CoVboy) Amint szétvagjuk, egy kis rézkulcs fordul ki
beléle (52 %). Quasimodo-emlékkoncert kovetkezik:
harangozunk egy jot (KONGASD HARANGOT — 53%). Rovid
kongatds utan megjelenik a Séatdn személyesen. Elég csak
ranéznunk (V SATAN) és maris remegni kezd a térdink a
félelemtél. Szedjuk ossze magunkat és probaljunk szét érteni
vele (BESZELJ SATANNAL) 'Kedvesen’ érdeklodik, hogy mit
akarunk téle. Ah, semmit, épp csak erre jartunk!... Szerencsére
velunk van a kristalygémbunk is, amit most megddrzsélink
(DORZSOLD KRISTALYGOMBOT — 55%). A gombbol hirtelen
valami természetfeletti sugarzas indul a satan felé és megtori az
erejét. Egy darabig nyugtunk lesz téle... ‘Legyéztél’ — mondija
és atnyujt a szamunkra egy 3M-es floppy disket. Természetesen
elfogadjuk a hadisarcot (VF LEMEZT). It még elszérakozunk
egy darabig: a tetd egyik gerendéjardl kiderdl, hogy lazénak
tinik! Hohé — HUZ GERENDA! Azonnali eredmény: fe;unkre
szakadt a tetd. Toltsuk vissza az utolsd kimentett allast, és
déntsink inkabb Ggy, hogy a gerendak helyett a tetdvel
foglalkozunk (V TETO). Az egyik cserép ki van lazulva... Tegyuk
félre frissen szerzett rossz tapasztalatainkat és gyartsunk egy
kijaratot (LOKD CSEREPET — 56 %). A cserép elgurul, mi
pedig a keletkezett nyilason at kimaszhatunk a tetére (FEL).

A teton allunk és egy csomé felhét latunk magunk korul. Ha
barmelyik irdnyban elindulnank, akkor a szabadesés kellemes
érzését tapasztalndank — aztdn kitért nyakkal landolnank a
templom tévében. Tehat tovabb felfelé. Csodalatos élményben
lesz részunk - fent suhanunk a felhdk kozott! A nagy suhanas
kdézben egyszer csak meglatunk magunk alatt valamit, ami ugy
néz ki, mint egy épulet. Nézzik meg, mi az (LE). Egy voroses
szind kristalytombokbdl épitett torony tetején talaljuk magunkat,
alattunk a mélyben a sivatag végtelenje terdl el. Hm, ismerés a
kérnyék... (LE) A torony belsejében talalhaté szobaban az
emelvényen fekvé nyitott konyv vonja magara a figyelmunket
(VF KONYVET). Ha elolvassuk (OLVASD KONYVET), érdekes
informacioéra lelink: 'Ez a Konyv a Nagy Magus hivoszava — a
megfelelé helyen, a megfelelé idében...' Hm. Most mar talan a
tavozason kellene torni a kobakunkat. Mivel a szobanak négy
fala van, vizsgaljuk meg az egyikel (V FAL). Az egyik pontjan
egy kis kerek lyukat veszink észre. Ebben egy ti pont
beleférne... (DUGD TUT LYUKBA — 57%). A kovetkezd
pil!anatban fényes villanas kiséretében mar le is teleportaltunk
a sivatagba.

Sétaljunk el a falu keleti végében allé malomhoz, ahol ujfent
duhénghetink, hogy milyen sok ajté van ebben a jatékban. A
nyitas a szokasos médon (TORD AJTOT FEJSZEVEL — 59%).
Epitd jellegi tevékenységink nyoman szabadda valt az uot,
bemehetink a malomba (BE). A helyiség kdzepén egy asztalt
latunk, rajta pedig egy szamitogépet és egy lemezegységet.
Nem tudjuk kié lehet és mi célbdl vannak itt, mindenesetre
fenntartunk magunknak egy kis gépidét. Ha megnézzik a
gépet, tobbek kozott kiderdl réla, hogy ki van kapcsolva. Netan
uzembe kellene helyezni (KAPCSOLD BE A SZAMITOG EPET)
Hasonlo sors var a floppy-ra is (KAPCSOLD BE FLOPPYT). A
lemezrdl csak Ugy tudunk télteni, ha benne van a meghajtéban,
tehat TEDD LEMEZT FLOPPYBA koévetkezik (60 %). Végre
megkezdhetjik munkankat a géppel (HASZNALD GEPET —
61%). Eloszor talan készonjunk neki (HELLO). WELCOME TO
THE C64 BASIC SYSTEM — irja ki a program. Aha, BASIC-
utasitasokat kell kiadnunk. Kezdjik egy ritkdn hasznalttal
(LOAD), majd egy masik egzotikum kovetkezik (RUN — 62 %).
A gép egy hatjegy( kodot ir a képernyére (irfjuk fel, mert
jatékonként valtozik). Miutan kiléptink ('RETURN’), loholjunk
el a hazba, ahol a pancélszekrény kinyilik és egy piros rézsa
tarul 6rvendezé szemeink elé (VF ROZSAT).

Ezek utan latogassunk el Ujbdl a tisztasra, illetve az ott lévd
foldalatti szobaba (ahol a narancsmagot talaltuk). Innen délre
egy ajtd vezet, ami az ajték jo szokésa szerint zarva van. Ez
nem jelenthet akadalyt egy ilyen rettenthetetlen kalandornak
(KOPOGJ AJTON — 64%). Az ajtd kivagodik és egy kedves
nyugdijas kerdl el5. Géppisztollyal a kezében... A kévetkezé
lépésben hanyag eleganciaval szitava is 16. Az idés ur a jaték
elsé részébdl csoppent ide, ahol véletlenul aldozatul esett
nekink és ezért most egy kicsit neheztel rank. Egy bizonyos
rézsa miatt kellett tavoznia az arnyékvilagbdl — szolgaltassuk
vissza neki (ADD ROZSAT OREGNEK — 65%). 'Visszahoztad a
rézsamat! Rendben van, megkimélem az életed!’ - mondja az
oreg. Ugy tdnik, nem vette zokon, hogy utolsé talalkozasunkkor
megohtdk. Derék bacsi.

Bemehetink a masik szobaba (D), ahol minddssze egy agy
alkotja a berendezést. Vegyuk szemugyre (V AGY — 66%) és
egy parnat latunk rajta heverni (VF PARNAT). Rogton meg is
nézhetjik, hogy mi van benne (TEPD PARNAT — 67%) — egy
tekercs kotéi keril a kezlink ugyébe. Ezzel azonban még nem
végeztink, mert az agy alatt is talalunk valamit (HUZD AGYAT
— 68%), méghozza egy kuirtot. Miutan felvettik, mindjart
prébaljuk is ki (FUJD KURTOT). 'Ah! Valami borzalmas (ivoités
tér elé a kirtbol!'" — jelzi a program. Ez a kurt igen hasznos
dolog, mert igy mostantél mar nem jelent problémat, ha egy
ordoggel hoz ossze a sors: egyszerien csak kuroljink neki
egyet és mar menek(l is arkon-bokron keresztil... Néhany mas
él6lényre is hasonld hatast gyakorol (ki lehet prébalni a
szerzetesnél és a kocsmarosnal is).
A kovetkezd dticélunk megint a haz lesz, de most nem a
szobaban, hanem a kamraban fogunk ténykedni. Itt van egy
racs a mennyezeten, ami eddig ellenallt minden nyitasi
probalkozasunknak. Ennek az aldatlan allapotnak most a koté!
segitségével fogunk véget vetni (KOSD KOTELET RACSHOZ —
69%). Ezutdn mar csak egy erotel|es mozdulatra van szukség
(HUZD KOTELET — 71%) és a racs nagy reccsenéssel kiszakad
a helyébél. Megnyilt az Ut a padlasra, ahol egy vasrudhoz lesz
szerencsénk (VF VASRUDAT). Menjunk vissza a kamraba és
tavolitsuk el a falrél a fapolcot (TORD POLCOT — 73%).
Nagyszerd felfedezés: a polc mogétt egy acélkules volt elrejtve!
Vegyik magunkhoz ezt is, aztan batran menjunk ki az utra (a
kurt birtokaban mar nem kell félnink az rdogoktél), majd végig
nyugatra, a kéépulet elé.
Mostanaig nem tudtunk ide bejutni, de mar van harom
kulonb6zé kulesunk is, amivel megkisérelhetjiuk kinyitni az
ajtét. Egy idé utan kiderdl, hogy a rézkulcs passzol a zarba
(NYISD AJTOT REZKULCCSAL — 74%). A kéépilet belsejében
két alagutat latunk, amelyek északra és délre nyilnak. Ezenkivul
egy tabla I6g a falon (V TABLA): 'Vigyazat! Ezen ket ut kozul az
egyik az Alvilag Urahoz, a masik a biztos halalba vezet!' Ennek
oromére mentsink egy allast — aztan induljunk el valamelyik
uton. Ha véletlendil a jot valasztottuk, akkor alagut északi
kijaratahoz érkezink. Egy széles volgy terdl el eléttunk. Az
aljaban végre-valahara megpillantjuk utunk végcéljat: az Alvilag
Ura kastélyat (V KASTELY). Sajnos nem tudunk lejutni oda, mert
egy félelmetes démon allja el az utunkat (V DEMON).
Prébaljunk tarsalogni vele egy kicsit (BESZELJ DEMONNAL),
mire magabiztosan kézli velink, hogy ugysem fog atengedni. A
szokasos eljaras kovetkezik (FUJD KURTOT — 75%). Volt
démon, nincs démon — lemehetink a kastélyhoz.
Kapu is van, de a bejutas l.'.rtia a fejunk felett levé erkélyen
keresztul vezet. Ehhez a kotélre és a csaklyara lesz szukségunk
(KOSD KOTELET CSAKLYAHOZ — 76%). amit felhajitunk az
erkélyre (DOBD FEL A KOTELET — 77%). A csaklya megakad
az erkély szélén, tehat masszunk fel rajta (FEL) és sétaljunk be
az innen nyil6é szobaba (BE). A szoba pokhalokkal teli sarkaban
egy nagy falada all (V LADA), amely magatol értetédden zarva
van. Mellette egy harfa talalhaté — ujabb elviheté targy (VF
HARFAT). Nézzuk meg kozelebbrél (Vv HARFA) és a kévetkezd
szoveget olvashatjuk az aljan:'Kapunyité harfa, kizarolag
magusok szamara'. Harfank tehat van, mar csak egy magust
kell keritenink hozza (mintha lenne egy ilyen foglalkozasu
egyén az ismeretségi korunkben...). Most nézzdk, mit rejt a
lada. Mivel zarva van és feltorni sem tudjuk, valamilyen kulccsal
kellene kinyitni. Az aranykulcsot és a rézkulcsot mar hasznaltuk
— marad az acélkulcs (NYISD LADAT ACELKULCCSAL —
78%). Nahat! A |ladabdl egy mumia mosolyog rank. Vizsgaljuk
meg (V MUMIA). Nem valami szép latvany. Esetleg
megprobalhatunk szét valtani vele (BESZELJ MUMIAVAL)
kevés sikerrel. Valami masra van szikség (ERINTSD MUMIAT
— 79%). Erre a mumia érdekes modon reagal: felul és kinyitja a
szemét! Miutan elsé ijedtséguinkbdl magunkhoz tértank, esetleg
meg is nézhetnénk az illetét (V MUMIA — 80%). Egy gyogyoru
zafir csillog a szeme helyén (VF ZAFIRT). Masszunk vissza a
bejarati kapu elé. Hidba harfazunk a kapunak, nem tornténik
semmi. Meg kellenetalan keresnunk a varazslot...
Ehhez elészor is menjunk a faluba, a malomhoz (utkozben
ehetink par jo falatot a malnabdl). A folyon meglepd
modszerrel fogunk atjutni (USSZ — 81%). A tulparton egy
kunyhé all, amibél furcsa lila fény arad (BE). Amint belépink,
kulénb6zé furcsa, ismeretlen rendeltetési targyakat latunk a
foldon. Ha megvizsgaljuk oket (V TARGYAKAT), megtudjuk
réluk, hogy varazser6t arasztanak megukbdl és néhanynak lila
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fénye van. Varazser6t? Széval akkor itt lakik a varazsld. A
konyvben azt olvastuk, hogy a megfelelé helyen és a megfeleld
maodon kell jeleznink neki, ha a tarsasagara vagyunk. A hely
mar megvan — de mi legyen a méd? Erre szintén a kényv adja
meg a valaszt, csak épp ehhez nem elolvasnunk kell, henem
megvizsgalnunk (V KONYV). Furcsa égésnyomokat latunk az
oldalan, ebbdl kdévetkezéen barbar cselekmény kovetkezik
(GYUJTSD KONYVET — 83 %). Hang-, fény és fistjelenség —
aztan a fustfelh6bdl legnagyobb 6romunkre elélép a varazslo.
Szélitsuk meg (BESZELJ VARAZSLOVAL). A varazslé unottan
asit egyet és az utdan érdeklédik, hogy vajon miféle nemes
célboél haborgatjuk. Harfazas, ajtonyitas és ilyen hasonlok
(MONDD HARFA). 'Na mutasd csak azt a harfat!’ Tegylnk,
ahogy 6hajtia (MUTASD HARFAT VARAZSLONAK — 84%).
Baratunk néhany kualénds szét mormol maga elé — mint
késébb kiderdl a hasznalati utasitast a hangszerinkhéz. Ezutan
mar mi is hasznalhatjuk. Még egyszer beszélhetink vele, hogy
megkoszonjik a segitséget, aztan mar mehetink is vissza az
Alvilag Uranak kastélyahoz.

Egy automatikus mentés utan masodszor is kecmeregjink at az
alagUton aztan meg se alljunk, mig ujbél a kapu elé nem érdnk.
A zart kapunak mutassuk be hihetetlen zenei képzettséglnket
(JATSSZ HARFAN — 85%). Mielétt a repenoarunk kovetkezé
musorszamara sor kerulhetne, a kapu ugy dént, hogy ezt nem
birja tovabb és inkabb kitarul. (BE). A kastély bejarati termébe
kerdlink, ahonnan egy diszes ajton keresztul délkeletre tudunk
tovabbmenni. A terem végében egy koporsé hever az ajté elétt
pedig ott all maga a HALAL... Micsoda felemeld taldlkozas!
Megijedni mondjuk nem nagyon kell téle, hiszen az elsé rész
ota tdrhetd haverok vagyunk vele (V HALAL). Készontsuk Greg
baratunkat néhany keresetlen frazissal (BESZELJ HALALLAL),
majd beszéljink vele még egyszer. A kaszas kedvesen (dvozol
minket, aztan kozli velink a sajnalatos tényt, hogy most per
pillanat az a dolga, hogy ezt az ajtét 6rizze és ne engedjen be
rajta senkit — kulondésen nem minket. Hat akkor sajnos
kénytelenek leszunk valahogy félretenni az utbol... Megtamadni
nem célszerl, mert egy konnyed mozdulattal meglenditi a
kaszéjat és a fejunk hirtelen egy masik helyre tavozik a
nyakunkrol. Esetleg megprébalhatjuk elkobozni téle a
veszélyes aratdeszkozt, csakhogy ezt meg nem engedi. Igy
tehat a megvesztegetés marad: nyomjuk a kezébe a zafirunkat
(ADD ZAFIRT HALALNAK — 87%). 'Ah, a Szent Zafir' —
méltatlankodik Halal ar — 'Efélétt nincs hatalmam!'. Ezzel
halvanyulni kezd és a pirotechnikai show végén el is tinik a
semmiben. Most mar senki nem akadé.lyoz a tovébbjutésban —
minddssze a zart ajtd. Kulcsok és harfa mar volt, igy ismét a
bejutas immar unalmassé valé moédszerét valasztjuk (RUGD
AJTOT — 88%).

Délkelet felé tovabbhaladva egy folyoséra jutunk, amely keleti
iranyban vezet beljebb és egy csillar szolgaltatia benne a
vilagitast. Ha tovabbmennénk, mindjart egy tlzokadd
sarkanyba botlanank, amely kitarja hatalmas torkat — és maris

'isa purok és chomuk meg GAME OVER vogymuk'... Széval
elobb inkdabb itt kéne muvelni wvalami hasznosat.
Megprobalhatjuk példaul meggydjtani a csillat, mire

megtudjuk, hogy mar ég. Akkor talan oltsuk el! (OLTSD
CSILLART). 'Miérnt?’ - tudakozédik a program. Tényleg: semmi
hasznunk nem szarmazna beléle — maximum sotét lenne.
Sokkal jobb, ha felnyllunk és egy elegans mozdulattal
meglengetjuk (LOKD CSILLART — 89%). A csillar erre lezuhan
és ripiyara torik. A bejarat feldl hatalmas robajt hallunk... Mi a
szosz volt az? Ennek a kinyomozasara a legegyszeribb
modszer, ha visszamegylnk és megnézzik. A fld egy helyen
beomlott. Masszunk LE a nyilason és a kastély pincéjébe
kerdlink. Dekoréacicképpen egy koponya van itt a falhoz
szogezve (V KOPONYA). A koponyak altalaban dregesek
szoktak lenni — nyomban meg is gyézddhetink réla, hogy
tényleg igy van-e (KOPOGJ KOPONYAN — 90%). Hoppla,

Ujabb rejtett 6sszeflggés: az egyik fal leomlik és egy gyonyord
pancélruha tdinik el6 moégotte. Elvinni nem tudjuk, mert tul
nehéz, de ha mindjart magunkra 6ltjuk, Ggy talan kénnyebben
elblr]uk (VISELD PANCELT — 91%). Pont rank illik.

Ha igy bedltozve megylnk végig a folyosdn, azt tapasztaljuk,
hogy a sarkany tize nem fog rajtunk. Csakhogy az ajté meég
mindig zarva van és ea a nyomorult hilld sem enged minket
tovabb. Megkisérelhetjiuk megolni vagy beszélni vele, de
mindkettd csak azt a negativ eredményt hozza, hogy a farkaval
egy j6 nagyot suhint rank, ami eléggé megcsappantja az
erdnket. Egy kis mutéti ‘beavatkozasra lesz itt szukség (VAGD
SARKANY FEJET KARDDAL — 93%). A sarkany feje lefokozédik
focilabdava és az oriasi hullé holtan nyulik el a foldon. Ideje
lenne mar az aj‘tét is valamiképpen nyitott éllapotba hozni. Ha
be akarnank rdgni, kiderdlne, hogy tul erés. Van viszont
feszitévasunk, aminek most kivalé hasznat vesszuk (FESZITSD
AJTOT VASHUDDAL — 94%). igy most mar szabad az ut (BE).
Megérkeztink veégre a kastély legbelsé szobajaba, ahol
meglehetésen sotét van (faklya nélkdl nem is tudtunk volna
bejonni). Kordlnézve egy tukrét latunk a falon, amirdl
szemugyrevetelezes v TUKOH) utan kiderdl, hogy tul poros.
Ezen igazan konnyen segithetink: le kell porolnunk — de
mivel? Ezért van nalunk a sasfészekben begyuijtott szuvenir
(TOROLD PORT SASTOLLAL — 95%). Amint megtordljik, a
tukor gyonyord csillogasba kezd. Ez felkelti az érdeklédesunket
és ujboli megv:zsgalasra késztet (V TUKOR). Belenézve érdekes
dolgot veszunk észre: nem a sajat tikorkepunk néz visza rank
beléle, hanem valaki mas: Az Alvilag Ura... Aha, széval itt
bujkal a kis huncut! Torjik be egy erételjes suhintassal (TORD
TUKROT VASRUDDAL — 96 %), mire baratunk teljes
valésagaban is megjelenik eldttink. Ne vagjunk rogton a
dolgok kozepébe, elébb invitaljuk meg egy kis tarsalgasra
(BESZELJ ALVILAG URAVAL). 'Nos, dicsé kalandor' - mondja
magabiztosan vigyorogva - 'ldaig eljutottal — de hogyan
tovabb?!" Nagykép( baratunknak egy kis meglepetést fogunk
okozni: itt az ideje hogy kiengedjik a szellemet a palackbdl
(NYISD PALACKOT — 97%). Ezek ketten ugy latszik régi
ismer6sok lehetnek, mert a szellem egy révid monolégot intéz
az Alvilag Urdhoz, aztan a monddkaja befejeztével ratamad és
fantasztikus kuzdelem kezdddik kozottik. Ebbdl természetesen
a szellem kerdl ki gyéztesen. Az Alvilag Ura maradvanyai
sisteregve tavoznak a fal repedésein keresztil.. Ha nem tortuk
volna Ossze a tojast ott a sasfészekben, akkor most az Alvilag
Ura bizonyult volna erésebbnek, mi pedig a szellemmel egyutt
tavoztunk volna a pokol sétét mélységeibe. Igy viszont nyert
ugyunk van. Kissé kellemetlendl érint azonban benndnket az a
kordimény, hogy a kastély is készal kdvetni néhai gazdajat.
Efelol a  szellemnél is  érdeklédhetink (BESZELJ
SZELLEMMEL). 'Az Alvilag Urat ugyan legyodztik, de a kastély
hamarosan osszeddl' — mondja — 'Menekdilj innen, ha kedves
az életed!" A kastély mindjart remegni kezd, kézben hatalmas
kédarabok zuhognak koralottink. Ha sokaig késlelkedunk,
elobb-utobb rank is szakad az egész, tehat jobb lesz
megfogadnunk a szellem tanacsat és gyorsan elhagynunk a
terepet. Sajnos mindéssze a bejarati teremig jutunk, mert a
kapu idékozben bezarult.

Hat ez igazan kellemetlen: az ajté nem nyilik és a harfazgatas
sem hoz semmi eredményt. Szép halalunk lesz... Mivel egész
életunkben nagy hangsuly helyeztink a kultufah halalra
nyissuk szépen ki az itt heverd koporsét (NYISD KOPOHSO‘I’)
és helyezzik magunkat kényelembe benne (FEKUDJ
KOPORSOBA — 98%). Na, szervusz vilag! — integetunk egy
utolsét és sajat emlékinket orokre megdrizve csukjuk
magunkra a fedelet (CSUKD KOPORSOT). Elég kényelmetlen...
Kozben megnyertik a jatékot: a koporso felemelkedik velink és
kirepil a szabadba. Egy repedésen at még latjuk az 6sszeddlé
kastélyt, aztan landolunk és egyutt unneplink a kiszabadult
emberekkel.

Hét ennyi volt az ALVILAG URA. Hat elég nagy gondban lennénk, ha értékelni akarnank a jatékot — az viszont biztos, hogy a hazai
termésu kaiandjatekok k626t mindenképpen az élmezdnyben foglal helyet (egész biztosan okoz majd annyi BOSSZUsagot, mint

"Ratkai atkai”
nyakatekert, sét,

— mar amennyiben nem ezzel a leirassal jatszatok végig). Mint az eddigiekbdl kiderilt a megoldas rendkivil
néha egy kicsit tulsagosan is meglepé dolgokra kényszerul a gyanutlan kalandor.
kalandjatékoktol eltéré plusz szolgaltatdasok igen praktikusak,

Az eddigi magyar
bar talan nem a legjobb otletek kozé tartozik, hogy a

szovegértelmezésnél Olessak mester eltért a mar megszokott 'csonka magyardl’. A grafika mondjuk nem egy Magnetic Scrolls, de
talan ezzel kapcsolatban nem art figyelembe venni azt az igen egyszer( tényt, hogy ezt egy magyar fiatalember gyartotta
szabadidejében — azokat meg egy 7-8 f6s programozoéi garda tobbtizezer fontérnt. A jatékot egyébként a Novotrade is megvasarola

és a nyar elejétdl kaphato lesz a boltokban.
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— Centurion

Ugy latszik, az okori torténelem romaiak altal fémjelzett része manapsag divatba j6tt a stratégiai programok gyaréi kézoétt: a
CARTHAGE utan maris itt jon egy masik hasonld jaték az Electronic Artstél. A CENTURION-ban romai szinekben versenyezve
jatszhatjuk végig egy birodalom felviragzasat, egészen a kezdetektdl. A stratégiai jatékok leirasanal eddig maniakus térténelemorakat
tartottunk a torténeti hattér ecsetelésére — ettdél most megkimélink benneteket. Annyit azért elmondunk, hogy Remus nem(csak)
mesélgeté bacsika és Ceasar nem(csak) a szomszéd allandéan ugaté kutyaja. Ennyi bdven elég ahhoz, hogy mindenki antik
hangulatba ringassa magat. Kozben nagy éromunkre be is tolt6dott a jaték. A muasor Krisztus elétt 275-ben kezdodik, kb. 400 évvel
azutan, hogy Romulus és Remus kimaszott az anyafarkas aldl és az a bohé étletiik timadt, hogy egy Réma nevirvarost alapitanak a
Tiberis partjan. Egy fiatal centurio, bizonyos Scipio Africanus ver tabort légidjaval a varos mellett. Innen egész jo kilatas nyilik az
akkori ismert vilagra és a centurio ijedten konstatélja, hogy a kérnyéken senki sem fizet adét a dicsé Rémanak. Mivel ez az allapot
egyszerlen tarthatatlan, Ugy dont, hogy egy kicsit médosit rajta... ‘

A jaték célja az Osszes tartomany elfogfalasaval ceasarra valni. Ez a mar-mar
klasszikusnak szamit6 DEFENDERS OF THE CROWN altal lefektetett
"hagyomanyok” szerint zajlik: az elfoglalt tatomanyok adéztatasabdl 6sszegyGijtott
pénzbdl Uj hadseregeket allithatunk fel, amelyek majd uj adoalanyokat foglalnak el
nekdnk — egészen addig, mig meg nem valésul a csodalatos Pax Romana:
mindenki fizet! Ezzel persze csak nagy vonalakban vazoltuk a dolgot: kézben
torédni kell a tartomanyok hangulataval, visszaverni a betoré ellenséges hordakat,
leverni az esetleges lazadasokat, stb. A dolgot néhany arcade-effektus is szinesiti:
a Romaban tartott cirkuszi jatékokon (gladiatorviadal vagy kocsiverseny)
személyesen is részt veszunk. Hogy teljes legyen a DOC-bdl lopott otletek listaja:
idonként “"varatlan események” is torténnek, amelyek 90%-ban csokkentik a
pénzinket (példaul kitor a Vezuv, utat kell a varosban épiteni, a szenatus
mérgelédik a Spartacus-felkelés miatt, stb.), 10%-ban novelik (példaul pénikat
adunk el egy keleti fdurnak). ;

A telijesen egérvezérelt jaték Eurdpa és Eszak-Afrika térképén jatszodik, amely
hiszegynéhany 6nallo tartomanyra van osztva. A tartomanyokra clickelve egyeldre
csak a nevuket tudjuk meg réluk — miutan a tartomany a kezunkre kerult, igy
tudunk odakapcsolni. A térkép jeldlései teljesen egyértelmiek: a hajok jelzik az
aktiv hajohadakat (ha Réma mellett all meg egy, akkor nemsokara latogatokra is
szamithatunk), az emberkék pedig a légidinkat. Néha mas emberkék is
felbukkannak a térképen: ezek a tobbi hatalom hdditd hadseregei. Talan
mondanunk sem kell, hogy elsédleges célpontjaik kozé tartozik Réma. A képernyd
jobb felsé sarkaban két ablakot talalunk: a jobb oldali mutatja a datumot, az END
TURN valasztasa pedig azt jelzi, hogy a lépéseket erre az évre befejeztuk. A
datumra clickelve jelenik meg a jaték |/O-mendje, ahonnan jatékallast
menthetlink/tolthetink és beadllithatjiuk a jaték nehézségi fokozatat. A fokozatok
kissé szélséségesek: evezds rabszolgaként (GALLEY SLAVE) csak allandé siker-

&

élményre szomjazéknak érdemes jatszania — a tobbiben pedig a mazochistaknak. Egyébként érdekes Ujitas, hogy a nehézségi fokot
meghatarozhatjuk az egyes tevékenységeknek (szarazfélditengeri csata, gladiatorshow és kocsiverseny) kalon-kalén is (FINE
TUNING).

A telijes jaték iranyitasa a sajat tartomanyok valasztasaval
torténik: ezutdn adhatunk parancsot az itt allomasozé
légioknak, meghatarozhatjuk az addztatds mértékét, stb. Vala-
melyik tartoményunkra clickelve megjelenik a tartomanyra jel-
lemzé latkép, a képernyé also részén pedig a parancsment és
a tartomany infoja. o
Info

Az info ablak felsé sora és az alatta lathaté kép mutatja a tarto-
many lakéinak hangulatat, ami lehet lazadé (REBELLIOUS),
dihés (ANGRY), nyugtalan (RESTLESS) és elégedett
(CONTENT). Ezt a paramétert az adoztatds mérntéke befolyasol-
ja: mihelyt 3-4 évre beszintetjik egy lazadd hangulatu tarto-
many adoztatasat, régton megnyugszanak a kedélyek. Ha
viszont egy rebellis hangulati tartomanyt a tovabbiakban is
nagy ménékben adéztatunk, rovid idén beldl lazadas tor ki: ha
a tartomanyban van légionk, akkor azonnal harcba is kell szall-
nunk a felkelokkel — ha nincs, akkor egybdl el is vesztettik,

{"Does the mightu conqueror seek another
conquest? Is the land of the Pharachs
not enough to satisty you?"

ismét el kell foglalnunk.

STATUS: Ez a tartomany megszalit (OCCUPIED), szovetséges
(ALLY), kolonizalt (COLONY) vagy polgarjogu (CITIZENS)
allapotat mutatja. Az allapot a befizetett adéra van hatassal:
ugyanazon tartomany ugyanolyan mértékd adoénal jobban
fizet, ha a STATUS értéke magasabb. Az érték automatikusan
és fokozatosan novekszik, ha a lakossag hangulata nyugodt.
Ha az djonnan elfoglalt (OCCUPIED) tartomanyt néhany évig
nem adoztatjuk, a lakossag hangulata mindig CONTENT lesz
és par év elteltével ALLY-ra (majd tovabb) médosul a statu-
szuk — azaz késSbb jobban fognak fizetni.

MANPOWER: A tartomany lélekszama (lehet nulla is, attél még
adozik). Ujonnan elfoglalt terlletnél ez a csatat tulélék szama,
de ez évente adott értékkel novekszik (nullardl is). Ha uj
légiot akarunk felallitani vagy egy meglevé allomanyat feltol-
teni, akkor az adott tartomanyban maximum ennyi embert
sorozhatunk be.

/\ Nem kell az 6sszes egyiptomit az adgyban is meghdditani...

COURAGE: A tartomany népének harckészsége, lehet adaz
(FIERCE), jo (GOOD) és gyenge (WEAK). Mauritania népe
teljesen egzotikus: "ijedds” (PANICKY). A paraméter azt jelzi,
hogy a katonaik milyen jol harcolnak. Mivel az ujabb légidk
toborzasara vagy megerdsitésére a meghoditott tartomanyok
emberanyaga is felhasznéalhatd, értelemszerien lehetdleg a
FIERCE harckészséglekbdl allitsunk fel G csapatokat
(Germania, Gallia, Sarmatia, stb.) y

RANK: Az eddigi hoditasokkal elért rangunk, a megszerzett tar-
tomanyokkal aranyosan novekszik (@FFICER/ CENTURION/
TRIBUNE/ LEGATUS/ GENERAL/ PRAETOR/ CONSUL/ PRO-
CONSUL), az 6sszes tartomany elfoglalasa utan néhany évvel
pedig CEASAR-ra kialtanak ki bennunket. A rang hatassal
van a fenntarthaté légiok szamara (kezdetben csak egy lehet,
de tribunként mar harom, konzulként pedig mar 7 légiot

\

CoV 16/16




mozgathatunk), tovabba a légidk fajtajara is (kezdetben csak
4.200 f6bdl allé gyalogsagi légidkat, tribun rangtdl 4.200
gyalogos+300 lovasbdl allé lovassagi légidkat, konzultdl
pedig 6.000 gyalogos+600 lovasbdl allé hadseregeket lehet
Iétrehozni). Flottat csak GENERAL rangtél épithetank.
TALENTS: ez mutatja a rendelkezésre allé pénzosszeget (termé-
szetesen az Osszes pénzt), ebbdl finanszirozzuk a légidk
felallitasat illetve egyéb kiadasokat. Pénzt szerezhetink az
adok behajtasabdl, romai kocsiversenyek rendezésekor foga-
dassal és az elfoglalt tartomanyok kifosztdsaval. Az elsé kettd
modszer ajanlott, az utobbi egyenes kovetkezménye, hogy ha
a kovetkezd korben nem mentjik fel az adgztatas aldl, akkor
a lakossag fellazad. Ha valakinek mégis fosztogatni tamad
kedve, akkor a gorogoket (Macedonia), perzsakat (Parthia)
vagy az egyiptomiakat (Aegyptus) érdemes kifosztania — az
északi allamokban a fosztogatasi eredmény altalaban nulla.
Az also sorban latjuk a nehézségi fokozatot (LEVEL).

Parancsok kiadasa

A jaték iranyitasa a tartomanyokra torténd click utan megjelend
mendrendszeren keresztil lehetséges. A romai TRIBUTE
POLICY kivételével a beallitott értékek mindig csak arra a tarto-
manyra érvényesek, amelyiknél beallitottuk Sket. Minden mend
egy CONTINUE paranccsal végzddik — ennek valasztasaval
léplnk vissza az el6z6 menube vagy a fémenubdl a térképre.

LEGIONS

RAISE LEGION: Uj légi6 felallitasa. Csak akkor lehetséges, ha a
fenntartott légidk szama még nem érte el a RANK altal enge-
délyezett limitet. Ki kell valasztanunk, hogy gyalogsagi
(INFANTRY), lovassagi (CAVALRY) légiét vagy konzuli hadse-
reget (CONSULAR) akarunk-e felallitani, 20/30/60 talentum
pénzbefektetéssel. Lovassagi hadsereget tribun, konzulit
konzul rangtél kezdve hozhatunk létre. A 1égid legénységét
az adott allam MANPOWER értékébdl toborozzuk, tehat maxi-
mum ennyi lesz a létszama. Az Ujonnan felallitott 1égié a tarto-
manyra jellemzd nevet és sorszamot kap (példaul a germa-
nokbdl toborzott masodik légio a || GERM néven szerepel),
valamint a program kinevez valamilyen térténelmi személyi-
séget parancsnoknak. A légidval csak a kovetkezd kérben
léphetink.

STRENGTHEN LEGION: A tartomanyban levé 1égié (ha tébb is
van, ki kell valasztani a megfelelét) legénységének megerdsi-
tése. Csatak utan nem art potolni a nagyobb veszteségeket.
Az erdsités ara a toborzott legénység szamatol fugg. Ez is
egy lépésnek szamit, tehat a légié mar csak a kovetkezd
korben léphet.

MOVE LEGION: Légié mozgatasa. Csak szomszédos tartomany-
ba léphetink és minden korben csak egyet. A menupont
vélasztasa utan megjelenik a térkép, amelyen a szomszédos
tartomanyokban levé seregeket (a bennszulott lakossagot is)
latjuk, majd clickkel valasztjuk ki a célt. Ha a tartomany még
nem a miénk, akkor ezutan csata kovetkezik.

UPGRADE LEGION: Légio fejlesztése. Ha példaul elértik a
tribun rangot, akkor a meglévé gyalogsagi csapatainkat
lovassagi légiokka fejleszthetjik, azaz a tovabbiakban lovaso-
kat is toborozhatunk. Ugyanez alkalmazhaté konzul rang elé-
rése utan is. Az UPGRADE nem szamit lépésnek, tehat
ugyanabban a korben meg is kezdhetjuk a fejlesztett légid
megerdsitését is.

LEGION LIST: A fenntartott 6sszes légionk listaja a légiok nevé-
vel, tipusaval, létszamaval, pillanatnyi tartézkodasi helyével
és harckészségével.

TRIBUTE:

A tartomany adézasi méntékének beallitasa. Mivel az adé ossze-
gét a tartomany STATUS és MANPOWER értéke hatarozza meg,
az adoéztatas mértékét kell megadnunk: felmentés az adé aldl
(EXEMPT THIS PROVINCE), lojalis/idegesité/zsarnoki/vérszivé
(TOLERABLE/ IRRITATING/ OPPRESSIVE/ BLEED THEM DRY)
mértékd adé. A tulzott mértékl addztatas kovetkezménye a laza-
das, tehat a forrongé tartomanyokban vegylk vissza az adé
mértékét. (Magyarorszag tartomanyban az adé OPPRESSIVE,
ennek megfelelSen a MANPOWER hangulata ANGRY). Az elsé
fokozat kivételével a romaiaknal (a legjobban adézé tatomany)
ez sem tul sokat fog segiteni a kézhangulaton — nekik minden-
képpen cirkuszi jatékokat kell rendeznink.

PLUNDER:

Kifosztas (Roma tartomanyban nincs). Valasztasa utan kirabol-
juk a tartomanyt. Ez néha elég sok (20-200 talentum) pénzhez
juttat bennidnket, de a lakossag azonnal fellazad. Mivel a tarto-
manyokban a nyugalom a célunk, csak végszikség esetén
vessuk be ezt a pénzszerzési modszert.

HOLD GAMES:

Cirkuszi jatékok rendezése. Féleg a lazongé rémaiak szoktak

kovetelni a gladiatorshowt, de a nyugodt tartomanyok kormany-

z6i is jelenthetik, hogy j6t tenne a népnek egy kis mulatsag.

Rémaban elészér is amfiteatrumot kell épitendnk, ami 50 talen-

tumba kerdl, majd ki kell valasztanunk, hogy milyen jatékot

rendezlnk:

RACING CHARIOTS: Kocsiverseny. Ezen 4 fogat indul, amelyek
kézil az egyiket mi fogjuk iranyitani. Mindenekeldtt ki kell va-
lasztanunk, hogy LIGHT/MEDIUM/HEAVY fogatot inditunk-e.
Ha a tobbi tartomany, kozepes vagy nehéz szekeret indit,
nekunk célszerd a konnydt valasztani, mert az sokkal gyor-
sabb, mint a tébbi — az mar egy mas kérdés, hogy ilyennel
nem kimondott életbiztositas Osszeutkozni egy masikkal. Ha
a tobbiek konnyu szekerekkel versenyeznek, akkor mi indul-
junk nehézzel és 16kdossik fel a konkurrenciat. A szeker
kivalasztasa utan a valtozatossag kedvéért egy Gjabb menat
kapunk: RACE NOW-ra indul a verseny, a SKULDUGGERY-
vel egy kis vesztegetéssel "manipulalhatjuk” az eredményt,
BET-tel pedig emelhetjik/csokkenthetjuk (MORE/LESS) a
fogadas tétjét, vagy akar a limitet (100 arany) is megjatszhat-
juk. A verseny elinditasa utan — a CARTHAGE-hez hasonlo-
an — feldlrél latjuk a szekereket. Ha konny( szekeret inditot-
tunk, startnal altalaban az osszes ellenfél elhiz télunk.
Aggodalomra semmi ok: huzodjunk ki a palya jobb szélére és
csak arra ugyeljink, hogy ne hajtsuk tulsagosan gyorsan a
fogatot (ilyenkor a versenyzé lerepul a szekérrdl) és ne Utkoz-
zunk a tobbiekkel — nemsokara utolérjuk a tobbi szekeret és
majdnem biztos a gyézelem is.

GLADIATOR SHOW: Gladiatorviadal. A gladiatorok kozul ki kell
valasztanunk, hogy melyik ketté fogja 0sszemérni a tudasat,
majd a kiképzésuk mértékét kell meghatarozni 10-40 talen-
tum értékben. Mivel a népnek a j6| képzett viadorok ossze-
csapésa fog igazan tetszeni, ha tehetjuk, célszerd mindkett6t
MASTER szintig trenirozni. Ezutan egy kis arcade kovetkezik
az arénaban: a numerikus billentylzetrdl iranyitva a gladiato-
runkat fejbe kell csapkodni a masikat. Az alsd részen levd két
sav mutatja a két gladiator erejét, a felsé részen levé pedig a
kozonség tetszését. Nem feltétlenil a fergeteges tdmadas a
célravezetd, inkabb arra térekedjink, hogy mindketté energi-
aja minél jobban elfogyjon. Miutan valamelyik gladiator a
foldre kerdlt, a gy6ztes érdeklédik, hogy kinyirja-e az aldoza-
tat vagy megkegyelmezzen neki. A dontésunk akar a felére
vagy a dupldjara névelheti a plebs tetszési indexét, tehat ha a
vesztes jol kuzdott, akkor kegyelmezzink meg neki — ha
rosszul, akkor sajnos... !

Ha a jatékok elég magas tetszési indexet értek el, akkor a lazon-

gd rémai tartomany egy idére lehiggad. Ha a masodik nehézsé-

gi fokozattol kezdve nem teljesitjiuk a Réma tartomanyban él5k
6hajat, akkor még adoztatas nélkdl is minden korben fel fognak
lazadni — szdval tessék kigazdalkodni!

Ha valamelyik tartomany kormanyzéja akar jatékokat rendeztet-

ni, akkor azt nem muszaj, de ajanlott teljesiteni (de csak akkor,

ha kérék!): a jatékok utan a tartomany STATUS-a mindig a

kovetkezé fokozatba ugrik és a nép megnyugszik — a jobb

adozasbdl pedig 4-5 év alatt behozhatjuk a jatékok koltségeit. A

meghoditott tartomanyokban rendezett jatékoknal nincs arcade,

csak azt kell beallitanunk, hogy — a koltség (10-50 talentum)
foggvényében — milyen tipusu rendezvényt akarunk tartani.

Nagyobb felhajtas=nagyobb eredmény, tehat ha erszényunk

engedi, akkor extravagans misort kapjanak a derék leigazottak.

BUILD FLEET:

Flotta épitése. Ertelemszerden csak olyan tartomanyoknal
valaszthatd, amelyek tenger partjan fekszenek. Flottara minden-
képpen szukség lesz Sardinia és Britannia tartomanyok elfogla-
laséahoz (Sicilia gyalog is megkdzelithetd), de ezt lehetdleg csak
a jaték utolsé szakaszara hagyjuk, mert akkor tobb pénzbdl
tobb hajot vasarolhatunk, tehat tengeri csataban a miénk lesz a
szambeli folény. Eiészor is ki kell valasztanunk, hogy milyen
hajokat akarunk vasarolni (5/10/20 talentumért mérik &ket),
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majd a nyilakkal beallitani a darabszamot. Tengeri csataban a
tobb kisebb hajé jobban érvényesul, viszont a nagyobb galyak-
ra tobb embert tudunk behajozni (egy légié elszéllitasahoz
minimum 20-30 hajora lesz szikség). Ha a flotta készen all,
akkor megjelenik a tartomany melletti tengerrészen, be lehet
hajézni a légiét. Ehhez ugyanugy kell lépnunk vele, mintha egy
masik tartomanyba meneteltetnénk &ket, csak a cél kivalaszta-
sanal a hajészimbolumot kell valasztanunk. A flottaval is ugyan-
ugy lépink, mint a légidkkal: click utan sziluettek mutatjak hova
mozoghatunk vele. A flotta altal szallitott légié partraszallitasa, a
hajészimbélumra téréné jobb (!) click utdn lehetséges. Ha
olyan vizekre hajézunk, ahol ellenséges flotta van, akkor tengeri
csata kovetkezik (ha sokaig alldogalunk egy helyben, akkor is
biztosan megtamadnak benninket). Ez egy PIRATES-hez
hasonlé arcade lesz: ki kell valasztanunk a zéaszldshajét, majd
az ellenfél hajojat kerdlgetve IGvoldozni egy kicsit egymasra.
'SPACE' az "agyuzas" (pontosabban gorogtiz), a toltet a
menetirany szerint repul, tovabba a fedélzeten levé legénység
is automatikusan nyilzaport ziudit az ellenfélre, ha megfeleld
kozelségbe keriltink hozza. Az alsé sorban lathatjuk a két
szembenallé flotta erejét hajoban és legénységben. A biztonsa-
gos modszer az, ha mindaddig kerdljik az osszeltkozést az
ellenféllel, amig a gorogtizzel és a nyilazassal a SHIP és MEN
értékét nullara nem vittik, majd bészen nekirontunk. Révid
verekedés utan finom falatok varjak az arra Uszkalé capakat...

\/ ime a Nagy Armada harmada

TRIBUTE POLICY:

Addpolitika. Ez a menipont csak Romaban van és ugyanazokat
az opciokat tartalmazza, mint a TRIBUTE, de az itt bedllitott
mérték egyszerre vonatkozik az 6sszes tartomanyra (az Ujonnan
elfoglaitakban is ugyanilyen mértéki addztatas lép érvénybe).
Természetesen az egyes tartomanyokban kalon is atallithaté.

SEE PROVINCE LIST:

A meghoditott tartomanyok Osszesitett listaja a statusz, a moral,
a lakossag és az utolso befizetett adé méntékével.

Csata

Mihelyt valamelyik légiéval egy még meg nem hoditott tarto-
manyba lépunk, megjelenik a tartomanyra jellemzé kép és egy
rovid ismertetd a tartoméany természeti adottsagairdl, a lakossag
harckészségeérdl és a tartomany gazdagsagarol. A bal oldalon
lathaté a lakossag vezére, aki valamilyen nevesebb torténelmi
személyiség (bar meglehetdsen eklektikusan, olyan +/—200 év
idétartambdl valogattak &ssze Sket). A vezér urral hosszas
tarsalgast folytathatunk arrél, hogy tulajdonképpen minek
koszonhetik a latogatasunkat, akarunk-e szuvenirokat vasarolni
— esetleg minden tovabbi nélkdl lekopnek benndnket. Mivel
beszélgetéssel egyetlen tartomanyt sem lehet meghdditani,
tehat a megjelené menlGpontokbdl mindig az AGRESSIVE-et,
majd a GO TO WAR-t valasszuk. Csata kovetkezik.

A csatakat mindig személyesen iranyitjuk. El5szér is a hadren-
det kell meghataroznunk:

BALANCED ARMY: egyenletes felallas.

WEDGE: a légio ék alakba rendezédik.

STRONG RIGHT/LEFT: a féerdk a jobb- vagy balszarnyon tomé-

rilnek. Nem valami egészséges hadrend, tehat csak akkor

alkalmazzuk, ha nagyon nagy tulerével szallunk harcba — igy
talan jelentésen meggyongithetjik az ellenfelet (vagy legalabbis
az egyik szarnyat).

A hadrend kivalasztasa utan a terepen megjelenik a felalit

légionk és az ellenséges sereg hadrendje. Kovetkezik a taktika

kivalasztdésa — a csata kezdetekor a |égid szazadai ennek
megfeleléen fognak mozogni:

(BALANCED ARMY)

FRONTAL ASSAULT: Frontalis tamadas, a hadtonténészek
"Adjneki! "-stratégiaként is ismerik... Az 0sszes szazad eldre
menetel. A szarnyakon a lovassag messze megelézi a gyalo-
gosokat. Célravezetd lehet olyankor, ha nagyon nagy tulers-
ben vagyunk vagy az ellenfél harckészsége gyenge
(Mauretania, Asia, Dacia, stb.). Ha nem a GALLEY SLAVE
nehézségi szinten jatszunk, inkabb ne hasznaljuk...

SCIPIO DEFENSE: Scipio védelme (az "Antonius és Kleopatra"
c. filmben "teknésbéka-alakzatnak™ hivtak). A légié osszes
szazada helyben marad és védekezik. A legalacsonyabb
nehézségi fokozatban — a lovakon harcolé perzsak és szki-
tak kivételével — szinte az Osszes csatat meg lehet nyerni
vele. LEGIONNAIRE fokozattél pedig, hm, egyet sem...

DRIVE A WEDGE: Hasonlé a frontalis tamadashoz, de a szar-
nyakon a lovassag lassabban halad, a centrum pedig a
szembejovo urak feldarabolasa utan a szarnyak felé fordul.

OUTFLANK: Atkarolas a szarnyakon, az elébbi ellentéte. A Iégid
két részre oszlik és a szarnyak feldl probalja bekeriteni az
ellenfelet. A szarnyakon a lovassag az ellenség hataba kerdl
(mar amennyiben az nem ugyanezt a taktikat alkalmazza). Jol
hasznalhato frontalis tamadas ellen.

STAND FAST: Készenlét. A 1égid nem csinal semmit, futyorész-
ve varja az erre szédelgé ellenfeleket.

(WEDGE)

FRONTAL ASSAULT: Frontalis tamadas ék alakban. Nagyobb
(konzuli) légidknal jol alkalmazhatd egyenletesen felallt ellen-
fél ellen: az éket esetleg elveszitjiuk, de a mogotte érkezd
tartalék mar elvégzi a munkat. Ugyancsak jol bevalik Cannae-
taktika ellen, ha az éket elforditjuk az ellenfél valamelyik szar-
nya felé, azaz oldalba tamadjuk.

CANNAE TACTIC: Cannae-taktika. Régi csel a pun-rémai habo-
rak korabél, ami egy nagy gyézelmet hozé csata nevét viseli.
A centrum latszélag meghatral, mig a szarnyak elérenyomul-
nak. Ha a vidam ellenség benyomul a kézottuk levé részbe,
tamad a centrum is és nagyszerd husdaralé alakul ki. Elég
kellemetlen, ha kozben az ellenség a szarnyakat mult idébe
tette... Akkor célszerd hasznalnunk, ha egy légiét csak azért
dobunk oda, hogy az ellenfelet meggyengitsik.

DRIVE A WEDGE: Egy "megfontolt” frontalis tamadas.

FORM A LINE: Rendkivil latvanyos, a hadvezér balfogasat pél-
dazé hadmdvelet. Ha WEDGE-hadrendben alltunk fel és ijed-
ten konstataljuk, hogy az ellenfél STRONG RIGHT/LEFT-et
hasznal, a légiét egyenletes vonalba allithatjuk vele.

STAND FAST: Készenlét, nincs mozgas.

(STRONG RIGHT/LEFT)

FRONTAL ASSAULT: Frontalis tamadas. Szérakoztatd, ha elle-
nunk csinaljak...

SWEEP RIGHT: Atkarolas jobbrol.

SWEEP LEFT: Atkarolas balrol.

MASS TROOPS: Tomeg. A légid egyetlen szoros témegbe
tomorul. A barbarok egyébként elészeretettel alkalmazzak
felallaskor, de sok hasznat mi nem talaltuk.

STAND FAST: Készenlét, nincs mozgas.
A taktika meghatarozasa utan megkezddédik a seregek mozgasa
(az ellenfél mindig tamad). A legalacsonyabb nehézségi foko-
zatban nem muszaj kozvetlen parancsokat kiadnunk (teljes légi-
oval, SCIPIO DEFENSE-ben é&lbetett kézzel is gydzhetink), de
magasabb fokozatokban feltétlendl szikséges lesz erre. Paran-
csokat egy click utan adhatunk ki, amikor is a képernyd felsd
részén megjelenik egy menu és a mozgds a csatatéren szlne-
tel. A menu pontjai az alabbiak:

SELECT ROMAN UNIT: Vélasztdsa utan az Gsszes szazad
mozgasi iranya megjelenik a képernyén.

MELEE: Mészarlas. Kiadhaté egy szazadnak vagy az egész
légionak. A parancs kiaddsa utdn a szazad (légid) automati-
kusan ténykedik: tamadé (nem menekuld) ellenséges csapa-
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tok felé halad és azokat tamadja. A légiét akkor célszerl sza-
badjara engedni, ha az ellenség nagy része mar megfutott
vagy véletlendl levagtak a tabornokunkat.

\/ Az erds balszérny most gyézelemmel kecsegtet

TIIEA) ™

RETREAT: Menekullés. Az osszes szazad rukvercet kapcsol
és elszalad a csatamezdrdl. A légiot ezzel csak akkor tudjuk
megmenteni, ha mi tamadtunk (oda lép vissza, ahonnan a
csata helyszinére léptink vele) — ha a légiét tamadtak meg,
akkor RETREAT utan mindenképpen elvesztjuk, széval ilyen-
kor célszer( végkimerdlésig harcolni. (Ez egyébként valoszi-
nileg programhiba — igazan visszatolathatna valami bizton-
sagos tartomanyba!)
DONE: A csata folytatasa az Uj parancsok szerint.
Amig a menu a képernyén van, parancsokat adhatunk a csapa-
toknak. Mint az eddigiekbdl is kiderdlt, a 1égiét csata kdzben
szdzadonként (cohorsonként) iranyitjuk. Valamelyik szazadra
clickelve a csatamezdn latjuk a haladasi iranyat (ha nem mozog
csak egy pontot) és jobb oldalon megjelenik az infoja, amely-
ben a létszamat, a fegyvernemét és a harckészségeét
(FIERCE/GOOD/WEAK/PANICKED) lathatjuk. (Infot az ellensé-
ges csapatokrdl is kérhetink.) A PANICKED szézadok mar nem
irdnyithatok, kifelé tartanak a csatamezdrél. Ujabb click a cohor-
son és — lenyomott gombbal — megadhatjuk az uj célpontot,
amerre mozognia kell. A szazadokat csak 90°-os szégekben
mozgathatjuk, tovabba nem légnemiék (ha keresztezik egymas
utvonalét, az egyik akadalyozza a masikat). Ha elérték a kijeloft
célpontot, akkor ott megallnak és tovabbi parancsra varnak.
Mihelyt ellenséges alakulatba botlanak, harcba bocsatkoznak
vele, amelynek kimenetelét a létszam és a harckészség hataroz-
za meg. Példaul egy 400 f6s FIERCE gyalogséagi cohors, megfu-
tamithat egy 500 fés WEAK gyalogsagit vagy egy 100 {6s lovas-
sagit. Természetesen a legjobb médszer az, ha egy ellenséges
szézadot tobb oldalrél is megtamadunk, mert igy nagyon kis
veszteséggel gyorsan megsemmisithetjuk. Nem rossz stratégia
példaul az, hogy amikor egy 150 f6s lovassag robog egy nyu-
godtan alldogalé gyalogsadgunknak, a mellette allé cohorst kissé
eléremozgatjuk, majd amikor a lovassag méar majdnem elérte az

alldogaldt, meginditjuk elére és az imént eldrekildott szazaddal
pedig oldalbatamadjuk a lovassagot. A szazadok kimondottan
allergidsak az oldalba- vagy hatbatdmadasra: ilyenkor akar egy
100 t6s gyalogsag is azonnal panikba kergethet egy teljesen
érintetlen cohorsot. A déli allamok (f6leg Karthagd) gyakran
alkalmaznak elefantokat is, de ezek szinte veszélytelenek.

A csataban a legfontosabb szerep a tdbornoké, aki a sereg
mogott all egy lovon. A tabornokra clickelve az infojaban a
nevén kivil két paramétert kapunk: az elsé a karizma (ami
gyakorlatilag lényegtelen), a masik pedig a hangerd (VOICE),
ami azt hatarozza meg, hogy milyen sugart kérén beldl lévé
szazadoknak tud parancsokat kiadni (a pontsor is mutatja). A
kéron kival levé szazadokat nem tudjuk iranyitani, ha parancsot
akarunk nekik kiadni, akkor kozelebb kell lovagolnunk hozza-
juk (esetleg MELEE-vel elengedhetjuk dket is). Ha a tabornokot
levagjak, akkor a sereg nagy része panikba esik és megfordul,
tehat a csata majdnem biztosan elveszett). Az északi barbar
(brit, gall, stb.) seregek vezérei altalaban megteszik nekink azt
a szivességet, hogy a sereg élén lovagolnak, igy elészér Gket
fogjuk levagni, de a déli és keleti tatomanyokban mar évato-
sabbak és a sereguk mogott foglalnak helyet (ha tehetjuk, akkor
kuldjak valamelyik lovasszazadunkat ellenuk).

A csatak megnyerésének biztositéka tehat roviden osszefoglal-
va: tulerével tamadni, a csataban lehetdleg mindig tulerével és
oldalba tamadni az ellenséges szazadokat és a vezért minél
elébb levagni. Mihelyt az egyik fél osszes megmaradt csapata
elfutott, az dsszecsapas véget ér. Megjelenik az értékelés: XY
vezér akarmilyen taktikaja YX vezér akarmilyen taktikaja ellen
fényes gybézelmet/csufos vereséget hozott Roma szamara. A
CASUALTIES és SURVIVORS mutatja a két fél veszteségeit és
talélsit. Ha gydztunk, a tartomany a kezdnkre kerul (marad). Ha
a csataban levagtak volna a légionk vezérét, akkor a program
automatikusan egy Uj torténelmi figurat nevez ki a helyére —
altalaban csapnivalé VOICE-értékkel. Magasabb fokozatokban
tehat nem art a legjobb tabornokainkat még akar futas aran is
megtartani. A legnagyobb kiabalék Scipio Africanus (a kezdd
légié parancsnoka), Cornelius Scipio és Marius.

Ha olyan tartomanyba lépunk, ahol valamilyen ellenséges por-
tyazé sereg (MARAUDING ARMY) tartézkodik, akkor elészér
ezzel kerulink szembe és csak azutan az d&slakossaggal. A
konkurrens hatalmak portyazé seregei jelentik a legfébb problé-
mainkat a jaték soran: ezek mindig tamadni fognak és leggyak-
rabban Réma felé igyekeznek, tehat nem rossz Gtlet minden
rendelkezésre allé erével gyengiteni 6ket (Romaban egyébként
egy plusz légionk is allomasozik, amelyet csak akkor tudunk
hasznalni, ha a varost kell megvédeni egy ellenséges portyazé
seregtol!). Probléma ugyan akkor sincs, ha elvesztjuk Romat: a
jaték folytatodik, csak a legjobban fizeté tartomanyunk veszett
oda. A portyazé seregek néha meglepetéseket is okoznak: egy
mar régen elfoglalt tartomanyban hirtelen a fold aldl eldkerdl a
tartomany egykori portyazo serege és szépen elfoglalja a
tartomanyt. (?!) A masik probléma az veluk, hogy ha esetleg
elfoglalnak egy tartomanyunkat, akkor visszafoglalaskor
nemcsak ket kell kiverni innen, hanem a lakossaggal is uGjra
csatazni kell (egy idé utédn szépen elvonulnak haza, tehat akkor
mar csak a lakossag marad).

Ennyi volna a CENTURION hasznalati utasitasa. A leirtaknal igyekeztink elmondani az 6sszes Gsszefiggést, aminek alapjan mar
mindenki kialakithatia maganak a teljes gyézelemhez szikséges stratégiat. Miutan meghdéditottuk az akkori ismert vilagot, néhany év
mulva Proconsulbdl Ceasarra avanzsalunk és a dicsé hadvezér beiget a Colosseum homokjara, hogy fogadja az alattvaléinak hédo-
latat. Ezutan néhany unalmas statisztikai adat kovetkezik az elvesztettymegnyert csatakrol, a lemészarolt légionariusainkrol/ellensé-
ges katonakrol, az altalunk rendezett gladiatorjatékokrél, a kocsiversenyeken aratott gyézelmeinkrél és az adébélffogadasbél/foszto-
gatasbol szerzett 6sszjévedelminkrdl. Tovabba a gratulacié, mely szerint dicsé tetteinket (akar a bizonyos Nagy Sandorét) még azon
nemzedékek gyermekei is emlegetni fogjak, akiknek a szilei még meg sem szilettek. Mindennek tetejébe egy hasznos jétanacs:
"Ovakodj marcius idusatol!” (Bizony, én is megfaztam! — CoVboy)

A CENTURION bizonyéra szérakoztaté lesz a D.O.C., JOAN OF ARC és KINGDOMS OF ENGLAND egykori rajongdinak, azaz a
hagyomanyos stratégiak kedveldinek. A grafika a jatékkategériahoz hiven ugyan nem tul latvanyos, de az alloképek nagyon kelleme-
sek. A zene esetleg a "felejtheté” kategoriaban versenyezhet, bar mondjuk egy stratégianal mondjuk ez a hianyossag nem kimondott
hatrany. Az arcade-részek itt kevésbé mennek az ember idegeire, mint mondjuk a CARTHAGE-nél, valamennyire valtozatossa teszik
a jatekot. Tehat a jaték j6. Az egyetlen probléma a nehézségi szinteknél merul fel: a legalacsonyabbnal nagyon nehéz NEM megnyer-
ni a jatékot — a tobbinél pedig mindig benyit valaki a szobaba, hogy mi ez a rettenté krtomkodas...

A jatéeknak természetesen PC-véltozata is van (azon jelent meg elobb). EGA/VGA kartyakkal fut és teljes egészében megegyezik az
Amiga-verzioval, eltekintve attél, hogy a tartomanyok és a vezérek képe néha kilonbézé. (Hat ez egy roppant fontos momentum!...
— CoVboy) Egyébként PC-n a jaték érdekessége, hogy egyike azon elsé jatékoknak, amelyek tényleg kihasznaljak a VGA-kartya adta
lehetéségeket (a hajés kép PC-rél lett fotézva).

(Félreértések elkerilése végett: akarcsak a KINGDOMS OF ENGLAND-nek és a JOAN OF ARC-nak, a CENTURION-nak sincsen
64-es valtozata. Legalabbis egyelére nincs, tehat teljesen felesleges a hirdetésekben 64-re keresni.)
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——Police Quest 2.

A CoV 14-ben ugyebar "az Obol-haboru miatt”, a 15-ben pedig
a SECRET OF MONKEY ISLAND miatt késett a POLICE
QUEST 2. befejezése. Persze, ez még nem jelenti azt, hogy
megusztatok: most itt van megint. Mivel ugy gondoltuk, hogy a
"Vérbosszu" (THE VENGEANCE) azért mégis enyhe tulzas,
ezért — humanus szempontokat elétérbe helyezve — a
befejezést nem a szokasos mesélgetd stilusban adjuk eld,
hanem kissé gyorsitott formaban. (Bar ebben az is kozrejatszott,
hogy elkezdtik a megszokott médon, aztan a hetedik oldalnal
ugy dontottunk, hogy mégiscsak jobb lesz igy. Vagy jobb lett
volna még 2-3 folytatas?) (Nagy 6tlet! Mar én is gondoltam ra,
hogy a hatalmas érdeklédés miatt kozkivanatra
megismételjik az ELITE-et... — CoVboy)

Tehat a repulétéren hagytuk abba, A varéban egy csomé ember
alldogal, a pultbdl pedig azonnal egy készséges uriember pro-
bal segiteni nekunk. O mondjuk nem tud, a holgy viszont igen.
Most éppen targyal valakivel, tehat a dolog surgdsségét jelzen-
dé, mutassuk fel neki a rendérielvényianket (SHOW BADGE),
majd amikor felénk fordult, Bains fotéjat (SHOW MUG SHOT). A
holgy azonnal felismeri: nemrég jart erre és nagyon ideges volt.
Azonkivadl a houstoni gépre vett jegyet, ami éppen 20 perce fel-
szallt. Hogyaza'...! Mindegy, azért kérjuk el az utaslistat is (SEE
LIST), amelyben azonnal szemet szur a Luis Pate név. A felfede-
z6 utat az innen balra levd helyszinen folytatjuk, ahol a mozgé-
lépcsd aljaban egy autokolcsonzd iroda kapott helyet. It is a
nénemu alkalmazott segit rajtunk: mutassunk neki is jelvényt és
fotdt, majd kérjuk el a listat — most mar teljesen bizonyos, hogy
Bains a meggyilkolt rendér igazolvanyaval alcazza magat. Ter-
mészetesen még betérunk a hallbdl nyilé retydba is, ahol
nagyon kellemesen el lehet tolteni az idét (a falfeliratok olvasga-
tasara gondolunk...), de a kozépsé boxban érdekes dologra is
bukkanunk: a WC-tartalyban OPEN STOOL utan rabukkanunk a
néhai Pate kdzrendér szolgalati revolverére (TAKE GUN). Mivel
Bains egyelére egérutat nyert, nincs mast tenni, mint visszaol-
dalogni a kapitanysagra (GO TO POLICE). Lehetdleg a parkolé-
ba visszafelé se Gttessik el magunkat a zebran.

A renddrségen az ablaknal adjuk le az eddig OsszegyUijtott
bizonyitekokat (GIVE EVIDENCES), aztan sétaljunk be az
irodaba. A kosarunkban (LOOK INTO BASKET) egy uzenetet
talalunk: Marie baratnénk telefonalt, hogy mihelyt elékerdlank,
azonnal hivjuk vissza. A szamat ugyan nem tudjuk, de majd a
tudakozé megmondja (a szama az egész USA terdletén
ugyanaz: 411). A tudakozé bejelentkezése utan a varost
(LYTTON) és a nyilvantartasbol mar ismerds teljes nevet (MARIE
WILKANS) kell megadni (egyébként lehet, hogy abban is benne
van Marie szama). 555-4169 és mar bele is csicsereg kedvenc
baratnénk a kagyloba — osszes mondanivalonk egy HELLO és
egy OK szébdl all. (Ez érdekes. Ugy latszik, az egész vilagon
csak ennyit engedélyeznek a ndk.. — CoVboy) Marie azt
mondja, hogy Arnie-nal var benndnket a munka lejarta utan.
Mihelyt letette, a fonok maris kozli velink, hogy megdolgoztunk
a pénzunkért — mehetink az asszonyhoz. Természetesen
civilben mar a sajat auténkkal... (GO TO ARNIE)

Arnie-nal mar ott var bennunket Marie. Miutan leditink (SIT),
nyujtsuk at neki a reptéren vasérol viragot (GIVE FLOWER),
majd adjunk le rendelést homarra (LOBSTER) az elébukkano

pincérnek. Miutan meghoztak a kajat, rekordidé alatt eltuntetjuk
(EAT), aztan hosszadalmas fogmosas kovetkezik: KISS MARIE,
KISS MARIE, KISS MARIE... — mindaddig, amig ki nem jon a
pincér és ki nem derdl, hogy nem tudunk fizetni. A masnapig
hatralévé idét tehat mosogatassal toltjuk...

Masnap menjink be az irodaba és kukkantsunk bele a
kosarba, mert ott van a labor jelentése. A fonok kozben
elmondja, hogy a 160 WEST ROSE lesz a mai els6 allomasunk:
oft var bennunket Gelepsi rendér egy zold kocsi tarsasagaban,
amelynek a csomagtartéjaban egy tarkonlétt hulla hever.
Vegyuk fel a rendérségi kocsi kulcsat, aztan irany a megadott
cim. Keith elvallalija az auté atkutatasat, nekunk meghagyja a
csomagtartét. Természetesen ismét eld kell szedni a
csomagtartonkbol a helyszinelé cuccot (OPEN TRUNK, TAKE
KIT) és eljatszani a szokasos dolgokat (TAKE PHOTO, TAKE
BLOOD). A tarkénlétt hullat megvizsgalva semmi érdekeset nem
talalunk, ellenben kutatasra (SEARCH BODY) egy boriték bal
fels6 sarkara lelink az oOkélbe randult kezében (TAKE
CORNER, READ CORNER). A levél feladojanak a cime: BILL
COLE, 753 THIRD STREET. Kozben megjén a halottkém is, aki
elsit néhany "fekete viccet”, aztan becipelhetjGk a hullat a
hullaskocsiba (TAKE BODY). A biztonsag kedvéért még egyszer
kukkantsunk be a csomagtartéba: a hulla alatt ugyanis egy
nekink szdlé Gzenet van (TAKE NOTE, READ NOTE). A felado
régi jo6 baratunk, Mr. Bains és az Uzenet igy szol:"Halott ember
vagy, Sonny Bonds!" A mai nap tehat kitinden kezdddik —
ennek oromére széljunk be radion a kézpontba és irany a
boriték sarkan levé cim (elég a GO MOTEL parancs is).

A motelnél kiszallva a tulajt pillantjuk meg a szemkozti ablak
mogott. Sétaljunk oda hozza és mutassuk fel neki a jelvényun-
ket, meg természetesen Bains fotdjat is. Felismerte: szerinte ez
William Cole, aki a 108-as szobat bérli. A szoba kulcsat az Isten-
nek sem akarja odaadni, igy tehat kénytelenek leszink beulni
az autéba és beszdlni a kozpontnak (RADIO). Mihelyt kiszall-
tunk, mar megq is jelenik egy renddér a hazkutatasi paranccsal.
Vegyuk el tole (TAKE WARRANT), mutassuk fel a motel tulajdo-
nosanak és kérjuk el a kulcsot (TAKE KEY). A 108-as szoba az
autéval szemben nyilik, igy nincs mas dolgunk, mint szépen
odasétalni és kinyitni az ajtot. Miutan a hasunkban 30-40 soret-
tel befejeztik foldi palyafutasunkat, toltsik vissza az utolso
allast és legkozelebb az ajté jobb oldalahoz lapulva nyissunk
be — uUgy talan nem 16 minket szitava a kilincshez kotott
vadaszpuska... Mig mi helyszinelunk, Keith elviszi a puskat és
berédiéz a kozpontba. A szobaban tobb érdekes dolog is van:
egyrészt a hatsé részen levd furdészobaban, a mosddkagylo
aljan (LOOK SINK) megtalaljuk Don Colby csekkartyajat, rajta a
cimével — Bains tehat ismeri Colby rejtekhelyét; masrészt az
agy mellett allé fiokot kihuzva (OPEN DRAWER) megtalaljuk az
eltépett boriték masik felét (TAKE ENVELOPE), amelynek nyo-
man idejutottunk. A boritékban egy levél is van (OPEN ENVE-
LOPE, READ LETTER), amibél kiderdl, hogy a tarkoniétt uriem-
bert hogyan csalta ide Bains. Az agy mellett egy hatalmas vérfolt
éktelenkedik a szényegen, tehat hurcoljuk be a kis aktataskan-
kat, majd fotézzunk egyet és vegyunk vért a padlordl. Keith koz-
ben visszatér azzal, hogy a fegyvert korozi a rablasi csoport is.
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Bains kévetkezd célpontja tehat Colby vagy Marie lesz. igy tehat
elészor is szaguldjunk Marie-hez (GO TO MARIE). Az ajtén
(LOOK DOOR) egy cédula arvalkodik (TAKE NOTE):"Vasérolni
mentem. Szeretettel: Marie” A kéziras ugyan ismerdsnek tanik,
viszont abszolit nem emlékeztet egy nd kézirasara. Balsejtel-
meink rogton valéra is valnak, mihelyt 6sszehasonlitjuk a bori-
tékon lévé irassal (COMPARE NOTE WITH ENVELOPE) — ez
Bains! Odabent oltari rendetlenség fogad bennudnket: mintha
kézigranatot hajitott volna be valamelyik joakarénk! Marie eftdnt,
ellenben a foldon maradt egy hamutarté (LOOK ASHTRAY,
TAKE PAPER), amelyben félig elszenesedve megtalaljuk Bains
leendd aldozatainak listajat. Az elsé helyen allé név mar kipipal-
va (6 volt a csomagtartoban), most jon a tobbi...

Guruljunk vissza a renddrségre és ismét adjuk le az eddig
osszegyujtott bizonyitékokat az ablaknal (PUT EVIDENCES).
Sétaljunk be a rablasi csoporthoz, ahol Adams detektiv készsé-
gesen felvilagosit bennunket az altaluk korozott vadaszpuskarol
(ASK ABOUT SHOTGUN) — a laborjelentés szerint pontosan
ugyanilyen kaliber( golyé tartézkodik a csomagtartés hulla tar-
kéjaban is. Mehetink a sajat irodankba, ahol vesszik a telefon-
késziléket és megprébaljuk Colby figyelmét felhivni a ra lesel-
kedd veszélyre. A tudakozd ugyan azt allitia, hogy ilyen nevid
férfit nem tartanak nyilvan Steelton varosaban, de a telefonszam
rajta volt a hitelkartyajan: 407-555-3323. Colbyt hiaba figyelmez-
tetjuk (TALK ABOUT BAINS), azt mondja, hogy tokéletes véde-
lemmel vette koral magat, nincs mitdl félnie. Az ilyen emberek
szoktak gyorsan elpatkolni... Ha a fonoknek megmutatjuk Bains
listajat, 6 is Ugy gondolja, hogy itt az ideje Steeltonba repul-
nink. lrany a repdlétér. (Mieldtt kimennénk a reptérre,
feltétlenul menjink ki a I6térre ismét beallitani a fegyvert!)

A repuldtéren vasaroljunk jegyeket Steeltonba (BUY TICKET TO
STEELTON). A jegyarus kozli, hogy ez mindSssze 160 dolcsi
lesz — nekunk pedig nincs ennyi pénzunk. Szerencsére Keith-
nek az a mentd otlete tamad, hogy telefonon beszdl a kapitany-
sagra a fénoknek, aki azonnal utasitja a jegyarust, hogy adja at
a jegyeket. Keith még hozzéateszi azt is, hogy a féndk szerint
értesithetnénk a steeltoni zsarukat az érkezésunkrél. A jegyarus
készséggel rendelkezésinkre bocsétja a telefonjat (USE
PHONE) és a tudakozo is gyorsan megadja nekink a Steelton
Police szamat (407-555-2677). A detektivhek megint csak Bains-
rél beszélink (TALK ABOUT BAINS), aki kézli, hogy Colby
lehallgatott telefonjan érdekes infokat tudtak meg és a reptéren
mar varni fog bennunket. Kérjuk el a jegyarustol a jegyeinket
(TAKE TICKET TO STEELTON), aztan menjunk fel a tranzitba.
Az egyik széken egy ismerds, fehér ruhas uriember vonja
magara a figyelminket: Larry (Larry Laffer) személyesen! Talan
arra a gépre var, ami a nem létez6 LARRY 4-be repiti... A tran-
zitba egy fegyvervizsgalén keresztdl tudunk bejutni — ami
természetesen éktelen csorémpodlésbe kezd a hénunk alatt
himbalézé pisztolytdl. Magyarazkodas helyett mutassuk fel az itt
posztold renddrnek a jelvénylnket és mar be is széllhatunk a
gépbe. Foglaljunk helyet a Keith melletti Glésen és kapcsoljuk
be az évet (FASTEN BELT). Miutan a kapitany jelezte, hogy
elértik a repdlési magassagot oldjuk ki magunkat (REMOVE
BELT) és gyonyorkodjink a latnivalokban. A latnivalé két arab
terrorista lesz, akik minden tovabbi nélkdl eltéritik a gépet: az
egyik bevonul a pildtafulkébe, a masik pedig az utasokat
prébalia megfélemliteni a stewardess fejének szoritott
pisztollyal. A kapitany nyugalomra inti az utasokat azzal a
bejelentésével, hogy az uticél kicsit megvaltozott: Steelton
helyett Egyiptomban fogunk landolni. Etftél tényleg
megnyugszunk és mihelyt a terrorista elengedi a stewardesst, a
legnagyobb nyugalommal eléhuzzuk a pisztolyunkat és lel6juk.
(Nem art persze lelassitani a jatékot, mert esetleg minket |6nek
le.) A nagy durrogasra benéz az utastérbe a masik terrorista is.
Nem baj, 6t is lelGjuk. Miutan szépen leheveredtek a fal mellé,
kutassuk at Sket (SEARCH MASKED BODY, SEARCH JACKET,
SEARCH UNMASKED BODY, SEARCH TURBAN): a dzsekiben
egy csipdfogot, a turbanban pedig a "Kudafi csinald-magad-
pokolgép” hasznalati utasitasat talaljuk. A terroristak még
Allahhoz torténé megtérésik eldtt jelezték, hogy a gépen
természetesen  idozitett bombat is  elrejtettek. Ujabb
megnyugtatd hir. Mehetink bombat keresni.

Mivel Keith a pilétafulke iranyaban tint el, egyértelm(, hogy a
bomba pontosan az ellenkezd iranyban lesz (vagyis hatul, a
mosdéban). Akinek kedve szottyan, nyugodtan kotorasszon
értékes zsakmany utan a WC-kagyléban — mi inkabb a papirto-
rolkozok tarolojat részesitettik eldnyben (OPEN DISPENSER).

ltt kb. 100 masodperc all rendelkezésinkre, hogy hatastalanit-
suk a bombéat. A médszer rendkivil egyszerd: a turbanban lelt
Osszerakasi Utmutatot kell visszafelé eljatszanunk. Vagjuk el
sorban a sarga, a kék és a bibor szinl vezetéket (CUT YELLOW
/BLUE/PURPLE WIRE), aztan dugjuk vissza a sargat (CON-
NECT YELLOW WIRE), aztan vagjuk el a voroset (vagy fehéret?)
és végul megint a sargat. Ha elszurjuk, felrobbanunk — ha nem
szurjuk el, akkor nem robbanunk fel, hanem leszéllunk és egy
kozveszélyes Orult helikopteren a rendérség székhazaba szallit.
A kapitany a Burt Parkba kuld benninket egy jarérkocsival, ahol
érdekes dolgok vannak készilében. Nem fog megartani, ha
magunkkal visszlik az asztalon heverd két walkie-talkie készulé-
ket is (TAKE RADIO). A parkban a csalétek szerepét fogjuk jat-
szani: sétaljunk felfelé egy helyszint, aztan a td mellett jobbra. A
tobbiek elbujnak a bokrok kozott, mi pedig nyugodtan maszkal-
gatunk ide-oda — mig meg nem tamadnak bennunket (a pisz-
tolyt ne vegyuk el6, mert Ugy a tamado soha az életben nem fog
felbukkanni!). Mihelyt a tamadoé beszaladt (a program jelzi elé-
re, hogy halljuk a lépteit), szdljunk bele a radidba (USE RADIO).
A tamado talan megijed a technika eme csodajatél és hanyatt-
homlok menekilne — szerencsére a szemflles Keith az elsé
sarkon nyakoncsipi és visszacipeli hozzank. Néhany pontért
beszélhetink vele (nem mond semmit) és felolvashatjuk neki a
jogait (READ RIGHTS).

Ugyanezen a helyszinen egy csatornanyilast taldlunk (az elétér-
ben, félig takarva). Nyissuk ki a fedét (OPEN HOLE) és masz-
szunk le a csatornaba (CLIMB DOWN). Bains rejtekhelyéhez
lefelé kell haladnunk — csak nem most, mert Utkozben egy
adag metdngaz mas belatasra birna benninket. Igy tehat
el6szor a masik iranyba indulunk el, ahol két-harom forduld
utan egy piros szekrény tinik fel a falon. Ebben a szekrényben
egy gazmaszk tartozkodik, ami nagyszerG szolgalatot fog tenni
neklink, mihelyt furcsa latomasaink tamadnak (WEAR MASK).
Amikor megvan a maszk, a kiindulasi helytél menjunk egészen
lefelé addig, amig lehet, majd oft tovabb kérbe. Jé dtlet a
csényilassal szemben vezeté hidon atsétalni, mert a csévon egy
adag szennyviz érkezik, ami rogton bele is mos benndnket a
csatornaba... Menjunk tovabb jobbra, ahol a szemkozti oldalon
egy ajtét latunk a tuloldalon (a kdvetkezé helyszinen levd hidon
at is mehetink oda).

Az ajté mogott talalhaté kedvenc baratnénk, kissé kényelmetien
pézban: egy székhez kotdzve fuldoklik a szajaban levé rongy-
t6l. Meglehetésen ideges, tehat mieldtt kioldoznank a kotelékeit
(UNTIE ROPE), nyugtassuk meg egy kicsit (CALM MARIE).
Marie rettenté boldog, hogy eljottink kiszabaditani és retteg,
hogy' mindjart megjelenik Bains. Ennek 6romére bujjunk el a
bal oldalon levé hatalmas csé mogé és huzzuk el a pisztolyun-
kat (ha Marie-t effelejtettik volna megnyugtatni, akkor nem lesz
idénk elbujni). Nemsokara megjelenik Bains is, aki gyanutlanul
kozelebb sétal Marie-hez — mihelyt egyvonalba ért a csdvel,
azonnal forduljunk felé és tazeljunk (tobbszor is)

Score. 245 of 380 Police Quest T

Azutan nyugodtan ra lehet gyujtani (vagy selyemcukrot ragcsal-
ni), mert az endsequence kévetkezik, amelyben szerencsétlen
Sonny kénytelen feleségil venni a csatorna mélyérél eléhala-
szott holgyet. Viszont Keith és Fletcher kapitany rendkivil elége-
dett lehet, amikor a naszutra készulédé Ujdonsult hazaspart
kikisérik a reptérre: az elobbi végre ragyuijthat egy j6 Camelre,
az utdébbi pedig magaba szélithat valami jobbféle fagylaltot...
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—Plus4 sarok

LONE SURVIVOR

Akiket érdekelnek a szoveges
kalandjatékok, plusijuk van, és megvan
nekik ez a prg., mar biztosan
megprébaltak zéldagra vergédni ezzel az
angol nyelvli széveges adventure-rel. Ez
a leirds azoknak szdl, akiknek ez nem
sikeralt.

Természetesen ebben a jatékban s
tudunk kimenteni, ill. betolteni jatékallast.
Sajnos az a program hatranya, hogy csak
kazettara tudunk menteni, de talan ezt a
kis hibat feledteti maga a jaték. A jaték
viszonylag oreg, ezért ne varjunk tdle
nagy dolgokat.

A hattértorténet leirasaval nem hizom az
id6t. Tehat a komplett megoldas:

Egy idegen éagyban fekszink. Ez elég
kényelmes dolog, de egy id6 utan
unalmassa valik. Tapogatézzunk koral
(TOUCH). Hopp! Talaltunk egy
kalapécsot. Fogjuk meg (GET CROW), és
torjik ossze a felettink Ilévé buarat
(BREAK CANOPY). Keljink fel (GET UP).
Egy szobaban vagyunk. Olvassuk el a
videolzenetet (READ VIDEO). Megtudjuk,
hogy az emberiség kihalt, s a rakéta,
amellyel el tudunk menekdlni, 3 napon
beldl felrobban. Mivel mi szeretnénk még
éIni egy kicsit (legalabb odaig, amig ezt
az  Adventure-t befejezzuk), ezért
induljunk el! Nyissuk ki a lift ajtajét
(OPEN DOOR). Arra figyeljink oda, hogy
az ajtokat csak akkor tudjuk kinyitogatni,
ha nalunk van a kalapacs. Ezért azt soha
se tegylk le!!! Menjank ki az ajton (GO
DOOR). Most egy kébelen Ilégunk.
Masszunk fel (CLIMB UP). Nyissuk ki az
ajtét, és menjink be (OPEN DOOR, GO
DOOR). Egy radiét és egy ladat
pillantunk meg. Vegyuk fel a radiét (TAKE
RADIO). Vajh mit lehet csinalni egy
radidval? Na mit? Meghallgatni. Nagy
Feré ‘Garazs®-at. Probaljuk meg. Nem
sikerdl. A fene ebbe a radiéba. Vagjuk a
foldhéz (BREAK RADIO). Jé! Valami
kiesett belSle! Egy hangszoré. Vegyuk fel

(GET LOUD). De Feré miatt vagjuk
mégegyszer foldhéz (BREAK LOUD).
Nini! Egy magnes! Vegyuk fel (GET
MAGNET). Most mar aranylag

megbékéltink, de azért rugjunk bele
egyet a ladaba (KICK LOCK). Kinyilt.
Vizsgéljuk meg (EXAM LOCK). Talaltunk
valamit. Egy Grruha (méar kezdtem &rilni,
hogy talan sor). Viseljok (DON SUIT).
Menjink délre (S). Egy Geiger-Muller
szamlalé. Vegyik fel (GET COUN). t mar
nincs semmi. TUzzdnk vissza a liftbe (N,
GO DOOR). Masszunk fel (CLIMB UP).
Egy hdatészekrény. Nyissuk ki (OPEN
REFR). Kaja!!! Itt a zaba ideje (SCOFF
LETT, SCOFF TOMA; SCOFF CHEE).
(O.K. MMMMMMM! Delicious!). Miutan
jol belaktunk, menjank ki az ajton (GO
DOOR). Most jon a szokasos maszas és
ajtényitds (CLIMB UP; OPEN .DOOR; GO
DOOR). Egy szobaban vagyunk, és egy
gombot latunk. Nyomjuk meg (PRESS
BUTT). Menjink ki az ajton (GO DOOR).
Vizsgaljuk meg a szamlaldnkat (READ
COUN). A levegé rendkivil veszélyes (ha
bent vizsgaltuk volna meg, a gép azt

‘mondta® wvolna, hogy a légkor
biztonsagos). Tehét lehetéleg ne vegyuk
le a ruhankat (legalabbis, ha nem akarjuk
eldIrél kezdeni az egészet). Ezutdn
kétszer keletre (E;E). Egy haziké.
Menjink be (GO CABIN). Egy doboz és
egy mutans vadaszmenyét mosolyog
rank. Lehetéleg ne nagyon piszkaljuk
egyiket se, mert bajunk lehet beldle.
Ezért masszunk be az itt lathaté ablakon
(GO WINDOW). Egy csodalatos mutans
saléta és egy aso, de egyelére hagyjuk
Gket békén. Viszont bokrokat is latunk.
Nézzunk el oda, (hatha talalunk valami
csinos kis lanyt) (GO BUSH), am le kell
lomboznom a vagyakat. Semmit sem
fogunk talalni. Mi viszont toretlendl
keresink tovabb (N). Egy odriasi mutéans
nyulba botlunk, aki nem enged minket
egyenesen tovabbmenni. Kérdezzik meg
tdle, szereti-e az EDDA-t? Még csak nem
is hallott rélal!! Hat ez mar pofétlansag!
Rugjunk bele (KICK RABBIT). Hm.
Mintha egy kicsit izgatottnak latszana. Ez
mit jelenthet? Na, mindegy. Gyerink
visszafelé (S). Hiha! Ez a budés nyul
kovet minket. Hova lehetne elvinni, hogy
békén hagyjon? Hm, hm... Mintha...
emlékeznénk egy salatara. Vigyik oda
(GO MOLE). Ugy latszik bejott. A nyuszi
elkezdett zabélni. Mi szemérmesek
vagyunk, ezért tavozunk, de elétte
vegyuk fel az asét (GET SHOV, GO
BUSH). Eszakra (N) megyunk. Nincs itt a
nyuszké, mehetink tovabb (GO TRAIL).
It assunk egy kicsit (DIG). Egy kis
foldalatti lyukat taldlunk. Nézzik meg
(EXAM MOLE). Egy halét talalunk.
Vegyuk fel (GET NET). Ezutan Gljink be a
csénakba (GO BOAT), és vizsgaljuk meg
(EXAM BOAT). Egy elem. Vegyuk fel
(GET BATT). Ezutan inditsuk el a motort,
és csonakazzunk egy kicsit (START
ENGI; DRIVE BOAT). Egy szigetre
jutottunk. Szalljunk ki (GO ISLA).
Menjank keletre (E). Egy dréthaldt latunk,
és ... és mogotte: A RAKETAT. Masszunk
at a keritésen (CLIMB FENCE). Ezutan
csondesen  meghalunk. Kezdhetjik
elSlrél az egészet. Aki nem csak a
hilyeségen tori a fejét, az az utobbi két
lépést elfelejti. Tehat, amikor kiléptunk a
csénakbodl, egy bunkerrel taldljuk
szemben magunkat. Itt dssunk egy kicsit
(DIG). Egy oxigéntartalyt talaltunk.
Toltsuk fel vele az tUrruhankat (REFILL
SUIT). Ezutdn méar el is dobhatjuk az
asot, mar nincs szikségdnk ra (DROP
SHOV). Menjunk be a bunkerba (GO
BUNK). Wt egy csontvaz var rank.
Vizsgéljuk meg (EXAM SKEL). Egy
pénztarca keril elé. Nézzik meg (EXAM
WALL). Egy kis fém kartyacskat talalunk.
Vegyuk magunkhoz (GET CARD), majd
angolosan tavozzunk (N). ft mar nincs
tobb dolgunk. Masszunk vissza a
csonakba, és vezessik vissza a
motorcsénakot (GO BOAT, DRIVE BOAT).
Szalljunk ki (GO LAKE). Nyugat, és dél
(W;S) felé vesszik az utunkat, majd
megnézzik a nyuszit (GO MOLE).
Menjink északra (miutan megcsodaltuk a

nyuszit) (N). Még mindig itt van a
vadaszmenyétecske. Halézzuk be
szeretetinkkel (NET FERR). Ezutdn mar
felvehetjik a dobozt (GET BOX). Nyissuk
ki (OPEN BOX). Néhany floppy-t talalunk.
Dobjuk el a dobozt, és vegyuk fel a
lemezeket (DROP BOX; GET DISKS).
Most mar elég volt a maszkalasbol. Ezért
gyerunk vissza a ‘bazisra® (N;W:W:W;

PRESS BUTT; GO DOOR). Szokas
szerint megint a liftkabelen
kinntornazunk. Masszunk lefelé
néhanyszor (CLIMB DOWN; CLIMB

DOWN; CLIMB DOWN; CLIMB DOWN). A
lift tetején talaljuk magunkat. Vizsgaljuk
meg (EXAM ELEV). Csodak-csodajara a
Starsky & Hutch nyomozoparos utobbi
tagjaval talalkozunk, de ugy latszik
magyarositotta a nevét HATCH-ra!!! Most
mar tényleg elég az okorségbdl!

Tehat masszunk le a liftbe (GO HATCH),
majd pedig OPEN DOOR és GO DOOR.
Jé, egy zuhany. Zuhanyozzunk le (TAKE
SHOW). Most mar levehetjik a ruhankat
(ha eddig prébaltuk volna, kezdhettik
volna eléIrél az egészet): DOFF SUIT. Ha
nagyon akarunk, lezuhanyozhatunk igy is
(TAKE SHOW). Most mar szépek és
tisztak vagyunk. Tehat tovabb! (D; GO
POD). Egy jelet latunk. Nézzik meg
(READ SIGN): "A kilovési helyre". Aha,
tehat ez az utazdfilke oda visz. Nézzuik
meg, vagy mozditsuk meg az
utazéfalkébe épitett kart (MOVE LEVER).
Egy kinyiffant elemet talaltunk. Vegyuk fel
(TAKE BATT), majd dobjuk el mindkét
elemet ami nalunk van (DROP BATT;
DROP BATT). Ezutan vegyik fel a jo
elemet (TAKE BATT), és illesszuk vissza
a masik helyére (FIT BATT), majd PULL
LEVER. Egy hang felszdlit minket, hogy
illesszik be a magneses kartyankat
(INSERT CARD). Hoppa! A kartyank nem
magneses! De nem esunk kétségbe,
ugyanis nekunk van egy kis magnesunk.
Talén sikerdl... (MAGNIFIZE CARD), majd
(INSERT CARD). Ok. Nyomjuk meg a kart
(PULL LEVER). A filke elindul, majd
késébb megall. Szalljunk ki (DISC POD)
(U) (OPEN HATCH). Megijelenik a "card
seat". lllesszUk be kartyankat (INSERT
CARD). Most mar mehetink (GO
HATCH). Ezutan (U). t van egy
szamitégép. Nyomjunk meg egy gombot
(PRESS BUTT). Egy hang felszolit, hogy
tegyuk be a kilovést vezérld szoftvert, hat

lehet ilyen szép kérésnek ellenallni
(INSERT  DISK)? Nyomjunk meg
mégegyszer egy billentyGt (PRESS
BUTT)

HOORAY! BLAST OFF!... Play again!
Tehat befejeztik a jatékot. llletve
majdnem. Kapcsoljuk ki a szamitégé-
punket, majd ujra be. Kérjunk a lemezrdl
DIRECTORY-t . Miutan meggydzodtink
réla, hogy a LONE SURVIVOR-os lemezt
tettik be a drive-ba, adjuk ki a kovetkezd
utasitast: OPEN 15,8,15: PRINT#15,
*S:LONE SURVIVOR*

Most mar teljesen készek vagyunk!
ALAXAY VIKTOR, Eger
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SZOKES A VARBOL

Kedves (?) CoVboy! Ugy gondolom
elfogadod télem a SZOKES A VARBOL c.
jaték leirasat. (Oh, hat hogyne! Még
meg is készéném! — CoVboy) A jaték
cimképén egy varat lathatunk, 'SPACE’
utdn megjelenik a masodik cimkép, mely-
bdl a program utasitaskészletét, iréjat és
a targyak megvizsgalasanak médjat tud-
hatjuk meg. Ha valaki jatszani is akar,
megnyomija a 'SPACE'-t.

Egyedll vagyunk egy sotét borténben.
Deritsuk fel a bortén nyugati végét (NY,
NY)! Egy halott rab és egy kdkés var
rank. Vegyuk fel (a kékést) és menjink a
kijarathoz (FOGD KOKEST, K)! Ha
megvizsgaljuk a racsot, lathatjuk, hogy
erds lakattal van lezarva. Nini! Egy 6r is
van rajta. Ha mar oft van, rantsuk le
(RANTSD ORT)! Eldjul. Vizsgalat utan
észreveszunk egy kulcsot, ami az &rrél
lé6g egy zsinéron. Vagjuk le (VAGD
ZSINORT), és a kulcs leesik. Vegyuk fel
és menjunk ki (FOGD LAKATKULCSOT,
NYISD LAKATOT, EMELD RACSOT,
FEL)! #t vagy keletre megylnk, vagy

nyugatra. Induljunk nyugatra. it vilago-
sabb van. Aki siet, tovabbhalad nyugatra
és Ujrakezdi a jatékot, de mi visszafordu-
lunk (K). Visszaértunk a bérton folé,
mehetlnk tovabb (K). Menjink be a déli
szobéba, ahol szép szényeg van (D)!
Vizsgélat utan kiderdl, hogy szép és nem
gyarétt. Ha nem gyurdtt, akkor ugyelnek
ra. Csak nincs alatta valami? Ha megnéz-
zuk, egy faklyat talalunk, amit tanacsos
felvenni (HUZD SZONYEGET, FOGD
FAKLYAT). Most mar mehetink a rende-
sebb, vilagosabb elsé emeletre (E,K,FEL,
NY). Van nyugaton és délen egy-egy ajto.
Lépjunk be a nyugatin at a ronda mosdo-
falkébe (NY)! Talalunk itt egy asztalt,
melyet megvizsgalva szemétre bukka-
nunk, a szemetet atvizsgalva pedig egy
kulcsocskat lelink, amit fel is veszink
(FOGD KULCSOCSKAT). A tdkér is
berendezési targy. Vajon mire hasznal-
hatjuk? Betorjik! (TORD TUKRQOT) Be is
mehetdnk rajta (NY) egy raktarhelyiség-
be. Vegyuk fel a kotelet és menjink a déli
szobaba (K,K,D)! Itt van egy asztal, ami-

nek a fiokjat a kulcsocska nyitja (NYISD
FIOKOT). Ezek utan a fidkot kihuzhatjuk,
megvizsgalhatjuk és felvehetjik a vaskul-
csot és visszamehetink a folyosdra
(HUZD FIOKOT, VIZSGALD FIOKOT,
FOGD VASKULCSOQT, E). A folyosé észa-
ki végén egy ablak van, mint azt a vizs-
gélat utan lathatjuk. Ha ott van, szedjuk le
az ablakkilincset (SZEDD ABLAKKILIN-
CSET)! Menjink az &r szobajaba
(K,FEL,NYISD AJTOT,K)! Szobavizsgalat
utan talalunk egy gyertyatartét. Mire szol-
galhat? Természetesen arra, hogy
meghuzzuk (HUZD GYERTYAT)! Bele-
plnk a most kinyilt ajtén és megvizsgal-
juk a szobat (D\VIZSGALD SZOBAT).
Latjuk, hogy az ablak felett a kulsé falon
egy kampd (mert ezt a varat a szokd
raboknak épitették). Ha nalunk van az
ablakkilincs, kinyithatjuk az ablakot és
elmenekulhetink (NYISD ABLAKOT, LE).
De nem megy. Vajon miért? Hat persze!
Kossuk a kotelet a kampdhoz, és most
mar mehetink!!! (KOT KOTELET,LE)...
KOVACS ZSOLT, Dabas

TUBE RUNNER

Hi CoVboy! J6, hogy a Tokos-Makosban
kalon van egy Plus/4-es rovat, mert ide
legalabb néha bekdildenek valami jot,
ugy dontottem én (SZUCS VIKTOR,
Miskolc) is bekuldok valamit, amit
belerakhatnal. Ezennel lekézlom a TUBE
RUNNER c. jaték leirasat és térképét:

A programot a Gremlin Graphics
készitette, inditdisa a tlzgombbal
lehetséges. Kezdetben egy Grhajéssal
vagyunk, akinek az a feladata, hogy

megadott idén belil Osszeszedje a
bazisban elrejtett gyémantokat. A
labirintusban  kdlonbozé  targyak s
talalhatok:

kulcs: segitségével az ajtokat nyithatjuk ki
(10 pont)

gyémant: fel kell szedni (10.000 pont)
energia: néveli az -energiankat, tovabb
tudunk rohangalni (100 pont)

I6szer: (100 pont)

Néha megjelenik egy hamburger, amibe

Level 1

S: START
G: Gyemant
K: Kulcs

E: Energia
L: Lészer

H : Ajto

belelGhetink, ekkor kisebb darabokra
esik szét, amiket mar konnyuszerrel
szétldhetink némi pontokért.

Ha egy palyét teljesitettink, akkor jon a
kévetkezd, ami sokkal nagyobb, és tobb
a felszedheté gyémantok széma is.

Még egy fontos dolog: A bal alsé
sarokban egy szam mutatia a kulcsok
szamat, ne lepddjunk meg, ha egy

kulcsot felveszink, ennek értéke 2-vel
nd. Ime a térképek:
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DISKTOLVAJ (64)

(A multkori levelezésben megjelent
'Gigalevel’ szerzdjének levelébdl ki-
nyirbatt dolgok jénneknek — CoVboy)
Rogton a kozepébe vagok: A jaték hagyo-
ményos adventure, eléggé hasonlit Ratkai
jatékaihoz. Néhdany kényelmi funkcid
nagyon hidnyzik pl. QSAVE/QLOAD,
BOM, roviditések. Még egy killonbség:
életerénk minden lépéssel csokken (kaja-
lassal helyredllithatjuk). Na, és most jon a
lényeg, a megoldas.

Kezdetben a szobankban vagyunk, egy asz-
tallal szemben. Nézziink egy kicsit koril
(VIZSGAL ASZTAL). A vizsgilédas ered-
ménye: egy [i6k, tlelefon+iizenetrogzitd
(HUZ FIOK). Az igazolvéinyunkat és egy
villamosjegyel taldlunk, amit magunkhoz is
vehetiink. Telefondlni nem tudunk, tehdt
BEKAPCSOL UZENETROGZITO.
Kapunk egy kis kerettorténetet, par Info-t
¢és a "minden programok ellopdja” cimmel
tisztelnek meg benniinket. Itt mér nincs
tébb dolgunk, kimehetiink (E, E). Egy vil-
lamosmegalléba jutottunk. Virjuk meg a
villamost és szélljunk FEL. Lo6gni sajnos
nem lehet, mert elkap a kalauz (LYU-
KASZT VILLAMOSIEGY). A villamos
elindul, majd kis id6 milva megill (LE).
Menjink D, NY, D-re. Egy padhoz értunk,
akir le is ulhetink, +20 életerd pont. Men-
junk E, E, E-ra. A ¢im méar valahonnan
ismerds, tehat bemegyiink: NYOM CSEN-
GO, K. Itt szerencsénk lesz Bogdncshoz,
aki hangosan ugat és rank ugral, tehat valo-
szindleg egy kutydrdl van sz6. Csillapitsuk
le valahogy (ORDIT). Hm... mintha nem
jott volna Ossze. Haszndljuk inkdbb a
SIMOGAT BOGANCS parancsot. Na, ez
mdr mindjart mds. Menjiink bcljcbb(NYl'I'
AJTO, K). Az elGszobdban vagyunk, néz-
zunk koril egy cseppet (VIZSGAL ELO-
SZOBA, VIZSGAL RUHAFOGAS). Ju-
talmunk egy kulcs és egy esernys. Keletre
van a nappali, itt is korilnézink (VIZS-
GAL NAPPALI, VIZSGAL POLC, VIZS-
GAL ASZTAL). A segitség szerint az olva-
sds hasznos és kellemes, tehdt a kony-
vet+adjsdgot, amit taldltunk, rogton olvas-
suk is el. Menjink E-ra. Itt egy kis kavaro-
das van, de az biztos, hogy a konyhaban, a

hdtében, a spejzban és a polcon Osszesen
egy dveg udit6t, egy sornyitét és mézet
taldlunk. A mézet meg is chetjik, +30
energia. Az uditds tivegben limonadé van
(antialkoholistdk egy par energiapontért
megihatjak). Menjink fel az emeletre (A
spejzbdl K, D, FEL). Ajidkat latunk délre
és nyugatra. Kezdjik a délivel. A szekrényt
megvizsgalva egy szekrénykulcsot taldlunk,
amivel természetesen (?!) nem lehet Kinyit-
ni a szekrényt. Menjiink a fiird6szobéba (E,
NY). A mosdéban egy darab szappanra
lelink, amivel méar furodhetink is (NYIT
CSAP, ZAR CSAP, FURDIK, +30 ener-
gia). Mosl nézziink be Szilvi szobdjdba (K,
E, NY). Ha jobban koriilnéziink (VIZSGAI
SAROK) taldlunk egy tollat. Ezt Szilvi
vesztette el, legjobb, ha megkeresiik vala-
hol a hazban és visszaadjuk neki (AD
TOLL SZILVI). Menjink ki a kertbe (a
nappalibél NYIT AJTO, K). Itt felnyom-
hatjuk energidnkat, masszunk fel a Iétra-
ra.. A létrara felmaszva fantasztikus ese-
ményeknek leszink szemtanui: a szomszéd
gothos macskdja nyivog a haztetdn... Huz-
zunk el E-ra. Itt vannak egy fadobozban a
biztositékok. Most szdrakozni fogunk:
KAPCSOL BIZTOSITEK. Valaki az Elek-
tromos Mivek igazgal6jat szidja, ezt nem
hagyhatjuk (I). Ez j6 vice volt, most jon egy
még jobb (K, NY). Mindenki azt varni,
hogy ugyanoda keruliink vissza — hat nem,
a nappaliban kotunk ki. Na, mindegy. (D)
A szekrényhez mar van kulcsunk, nyissuk ki
(NYIT SZEKRENY SZEKRENY-
KULCS) Lathatjuk, hogy az 8si kozépvizi-
got kozmonddsnak ("Aki keres, az talal”™)
most pont az ellenkezdje jott be: Aki taldl,
az keres... lgaz, hogy nem sokat, de azért
150,- Ft se semmi. Gyorsan Iépjiink le, mie-
161t észreveszik (E, NY, NY, NY). Mosi az
attoréhdzba megyiink (E, NY) Ohhh... ele-
redt_az es6. Nem akadily: NYIT ESER-
NYO, CSUK ESERNYO, mehetiink
tovabb (NY, E, NY, D). Egy zart ajté éllja
utunkat. Az elGszobaban talalt kulcs vélet-
lenil pont illik a zarba (NYIT AITO
KULCS, D). A szertdrban vagyunk, ahol
egy VIZSGAL SZERTAR utén taldlunk
egy kazettat COPY felirattal (ha Ti is agy

gondoljatok, fel lehet adni egy pdlyazati
rejtvényt, hogy ez mit jelent...) Sajnos itt
rontja a levegSt Gabor is (6 ki lehet?) és
nem engedi felvenni a kazettat. Semmi baj,
emlékezziink csak, mit mondott Nyikolaj
Napolaj, ismert hatsé-szibériai répanceme-
sité: "Tobbet ésszel, mint ész nélkul”.
Tehdt most nagyon furfangosak lessziink:
AD UJSAG GABOR, FELVESZ KAZET-
TA. Menjunk bcvasarolnl(L EEDEKEK
D, D, K, K). Most imadkozzunk, hogy az
APISZ-t (a gondolkod6 ember kelléktdra,
vagy az a PIERT?) még nem raboltik ki.
Ha ez megvolt, akkor BE. Ha csak a halott
cladét latjuk, nem jotl 6ssze az imadkozas
— kezdhetjiik elolrdl az egészet. Vegyunk
egy lemezt (VESZ DISK) 150 T kész
rablas! A jaték célja a program lemdsolasa,
nem édrtana valamit csindlni ennek érdeké-
ben is: E, NY, NY, £, NYOM CSENGO, K,
KK FI‘[ s E. Miklés szobdjaban
vagyunk, de § sajnos nem engedi, hogy
lemasoljuk a programjdt. "Puhitsuk meg”
egy kicsit (NYIT UDITO, AD UDITO
MIKI.OS). (Az antialkoholistak, akik a
jJaték elején megittdak, most igen kellemet-
lendl érezhetik magukat) Na, most mar
talin mas a véleménye (BE SZEL
MIKLOS). Aaaaaaarghh! Ez kiakadt! Aki-
nek mdkodd verzidja van, annak mondom
tovabb: Miklés 3 kérdést fog feltenni
nekiunk, ha jot valaszolunk, szabadon
garazddlkodhatunk a gépén. A kérdések:

— Mi Miklés kedvenc konyve? (A Gydrdk
ura)

— Miért jarnak 4t a sricok az utoréhaz
keritésén lévd lyukon? (focizni)

— Milyen a szomszéd macskéja? (gothos)
Ezutdn mér csak le kell masolnunk a prog-
ramot {valdszintleg mindenkinek tog men-
ni egyedul is) és teljesitertuk a kuldetést,
minden j6, ha a vége j6, de még jobb, ha
ilyen az eleje és a kozepe is. Még egy-két jo
tipp: a rendSrnek mutassuk meg az igazol-
vanyunkat és akkor békén hagy. Ha a rablé
vagy a csavargd megjelenik, akkor gyorsan
hizzuk el a csikot, de ha valamelyik
targyunkat elveszik, akkor muszd) lesz
bunyézni (UT RABLO v. UT CSAVARGO
sth.)

BUSHIDO

Néhdny tipp a BUSHIDO-hoz. Varazsitalok
készitése: a néhol taldlhaté laddkat a
kilonbozé  vardzspalcdkkal (WANDS)
tudjuk kinyitni. A 14dabdl el6ugralé izéket
Osszeszedve juthatunk a varézsitalok
osszetevSihez. (Ilyenek vannak mint pl
sarkdnyvér, gyikbdr, f6nixtojds.) Az ebbdl
készilt dolgokat még meg is fogjuk inni!
Akinek nincs rd gusztusa, jusson eszébe
Teflon Ibrik, ismeretlen tdzfoldi sakkozd

hires mondéisa: "Aki fél az
alkoholmérgezéstSl, ne igyon mérgezett
alkoholt!”). Széval, ha mir vannak

hozzdvalGink, kérjiik a targyaink listdjat,

majd a menubdl vilasszuk ki az
INGREDIENTS-et. Ttt lathatjuk
Osszeszedell hozzéval6inkat. Ha

valamelyiket USE-ba tessziik, megjelenik
az abbol készithetd varazsital elsG két

betdje. Ha most egy masik hozzdvalét is
USE-olunk, kideril, hogy sikeriilt-e
turmixolnunk valamit (XXX MIXED), vagy
sikeresen  elpazaroltuk  az  értékes
anyagokat (NOTHING HAPPENED).
Néhdny recept:

Lizard Skin + Witch Weed = Fear Draft
Venom + Fairie Fungi = Unseen Draft
Witch Weed + Fairie Fungi = Repel Draft
Phoenix Egg + Venom = Destroy Draft
Fairie Fungi + Lizard Skin = Heal Draft
Moondust + Lizard Skin = Omen Draft
Elixir + Fairie Fungi = Hero Draft

A varazsitalokat is USE-al lehet hasznélni.
Hatasuk 1dStartama a WISDOM tulajdon-
sagunk értékétdl fugg. Hogy melyik varazs-
ital mit csindl, azt mindenki kikisérletezhe-
ti maganak. (Maradjon egy kis izgalom a
népnek...) (Meg a nevébdl agysem til

nehéz kitalalni... — CoVboy)

A kulccsal nyithat6 ajték (mar amelyiket ki
tudtam nyitni):

Downgate — Burrowdoom (Brass Key)
Burrowdoom — Base (Jade Key)

~ Templedeep — Cryptways (Copper Key)

Cryptways — Moontower 1. (Steel Key)
Moontower | — Moontower 2 (Silver Key)
Moontower 2 — Moontower 3 (Copper
Key)

Burrowdoom — Wraithgate (Jade Key)
Wraithgate — Fairfoul Halls (Browe Key)
Burrowdoom — Fairfoul Halls (hon Key)
Cryptways — Way of the Dead (Steel Key)
Burrowdoom — Temple (Kules nélkul)
Ahogy Downgate-bél dtérunk
Burrowdoom-ba, menjiink balra (csak arra
lehet) és a kovetkezd szoba bal alsé
sarkdban van a titkos atjaro.

\
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UNDURUXU KIRALY (64)

Kerettorténet most nincs, a jaték elején
mindenki elolvashatja. A 1ényeg: Az ellen-
séges HOmporo kirdly i csodafegyverének
tervrajzat kell ellopnunk. A jaték Homporo
véra el6tt kezd6dik. A vizesdrkon sajnos
nem tudunk dtkelni, ezért egy kicsit szétné-
zink az aljnovényzetben (V BOKOR). Az
dgak kozout egy nyildst vesziink észre, itt
dtmehetiink (MEGY NYILAS). A virkapu
elé kerilink, de a kapu természetesen
zérva van. A segilség szerint legyunk udva-
riasak (KOPOG). Mér mehetiink is E-ra. A
varudvaron egy vasdarabot taldlunk (F).
Eszakra van a piactér, itt bizniszelni
fogunk (ELAD AI.MA). Most mir van
pénzink, gyorsan meg kellene szabadulni
t6le, mieldtt leériékelik a petdkot a kon-
vertibilis valutdhoz képest (K). Az apréfa
kozott egy baltdra lelink (V APROFA, F).
Keletre van a kovdcsmdhely (K). Mivel a
pénziinkén nem tudunk pl. CoV-ot el6fi-
zetni, kardot csinéltatunk belSle (AD VAS-
DARAB KOVACSNAK, AD PENZ
KOVACSNAK). Most a faluba megylink
(NY, D). A szemétben turkélva (V SZE-
MET) egy piszkavasat talslunk (F). Mar
csak a vdr nyugati felében nem voltunk
(NY, NY). Most viltoztathatunk azon a
tarthatatlan allapoton, hogy mar legaldbb
két perce nalunk van egy balta és még sem-
mit nem romboltunk dssze vele (VAG FA,
F). A szoveg egy kicsit sokat foglalkozik a
mezd leirdsdval, ez gyands (V FOLD, F).
Mir biztos megéheztiink, bemegyiink a
pékhez (E). Pénziink ugyan nincs, de a

gyﬂrﬁért (ha megvizsgiljuk, kideril, hogy

"szép €kszer”) kapunk egy kcnycrel (AD
GYURU PEKNEK). Most mar eléggé fel
vagyunk fegyverkezve ahhoz, hogy bemen-
juink a belsd varba (D, K, E, E, NYIT
KAPU). "Nincs kulcsod” — mondja erre a
program. Hm. Ha itt a kapu, valahol itt kell
a kulcsnak is lennie (V FAL, HUZ KO, F).
Na, mdr mehetiink is (NYIT KAPU, E). A
bels§ varudvaron vagyunk, egy szokdkot
eltt. A katbdl thatunk (ISZIK) és a vizben
egy kovakovet talilunk (V SZOKOKUT,
F). Eszakra a kovak6hoz egy ldmpdt szerez-
hetiink, de meggyijtani nem tudjuk, mert a
kovakd vizes (E, F, D). Még két irdny
maradt, menjunk mondjuk nyugatra (NY).
Az ebédlébe keriilink. Ugy tdnik lekéstiik
az ebédet, mert az asztalon csak egy zseb-
kendS van (V ASZTAL, F). A sarokban egy
lépcsd indul (a program szerint "inddl™)
felfelé (FEL). Hogy teljes legyen az oro-
munk, egy zdrt ajté dllja utunkat. Egy ilyen
ELITE (s6t bak-ELITE) fick6nak, mint mi
vagyunk, ez nem akaddly (FESZIT AITO,
K). A toronyba jutottunk. A mennyezeten
1évs csapdajtot nem érjuk el, tehdt LE. Az
&rszobaban vagyunk, ahol — micsoda
véletlen! — éppen egy Or tartézkodik és ki

is nyir, hacsak mi nem lesszik ezt vele .

elébb (OL. OR). Ezutén tchn_het]uk az it
Iévé dolgokat (F). Menjink vissza a varud-
varra (FEL, NY, LE, K, K). Taldn most
mar megszdradt a kovakévink (GYUJT
LAMPA). Hat nem... De ha megtoroljik a
zsebkenddvel, akkor méar igen (TOROL

KOVAKO, GYUJT LAMPA). Mehetiink
LE. A borospincébe jutottunk. Az itteni
teend6t mindenki magatdl is kitaldlhatja
(NYIT CSAP). A boroshordé kinyitdsa
ugyan nem a virt eredményt hozta, de ez
sem olyan rossz (K). Egy titkos folyoséra
jutottunk, ami rogton rank is omlik, ha
nem tesziink ellene valamit (TAMASZT
KO) Eszakra egy titkos terembe jutunk,
ahol egy kélap van a foldon. EgyelGre tal
nehéz, de ha kajélunk egy kicsit, mindjért
erdsebbek leszink (ESZIK KENYER,
EMEL KO). A k6 alatti lyukban egy lada-
kules van (V LYUK, F). Most visszame-
gyiink a toronyba, de magunkkal visszuk a
léwrdn is (D, NY, FEL, F, NY, NY, FEL, K,
LETESZ LETRA, FEL). A kirdly titkos
szobdjdban vagyunk, egy lezirt lada, és egy
pok tarsasagdban. A pok csak atverésnck
van, de a ldddhoz mar van Kkulesunk..
(NYIT LADA, V LADA, F). A ladaban két
terv van: egy nagyszerl kGdobdloé és egy
csodafegyveré. Most  persze mindenki
szalad haza Undurixu kirdlyhoz. Csak
tessék boles ¢és  igazsdgos uralkodonk
elkezd a csodategyverrel Szaddam Hussze-
int jatszani, mi meg meghalunk a csataté-
ren. Jobb lesz, ha megsemmisitjuk a veszé-
lyes tervrajzot (TEP TERV). A kifelé veze-
t6 utat mindenki magdtdl megtaldlhatja,
(6leg, ha figyelembe veszi, hogy a borospin-
cétdl kéiszer keletre 16v8 képernydn kissé
puhdbb a fold a szokdsosnal...

Az eddigieket gyartotta: HANCU, H-LIN
és még sok egyéb név, Vicrol

Wargame Construction Kit (64)

Nevével ellentétben nem csak szerkeszte-
ni, hanem jatszani is lehet vele, akar
ketten is! Eppen ezért megérdemel egy
jo, részletes leirast. ElG6szor valasztanunk
kell:

'F3’' — Editor (szerkesztd)

'F5' — One player game (1 jatékos)

'F7' — Two player game (2 jatékos)

Editor (Main menu — Fémen():
Disk Access (Lemezfunkciok)

'F1' — lemez formézas
'F3' — vissza a fémenuhoz
'F5' — toltés

'F7' — mentés

8 lehetdség van az A oldalon kimentett
allas tarolasara.

DRAW MAP (Térképrajzolas)

RIVER — folyé; CRESTS — dombtetdk;
BRIDGE — ép hid; TREES — fak; ROADS
— utak; CLEAR—BORDER — térkép szé-
le; BLOWN BRIDGE — rones hid; MINES
— aknak; BUILDINGS — épuletek; HILL-
TOP — hegycsucs; WOODS CENTER —
erdé kozepe; WOODS BUTTON — erdd
mélye; WOODS LEFT — bal oldali erdé-
szél; WOODS RIGHT — jobb oldali erdé-
szél, WOODS TOP — erdé csucsa. Ahol
tobbesszam van, ott tobbféle kdzdl vélo-
gathatunk a joystick jobbra ill. balra
huzéséval. Ha kivalasztottuk a megfelelét,
egy fehér négyzettel akarhanyszor elhe-
lyezhetjik a képernydn.

Ujra valogatni az 'F7'-tel lehet. A fémena-
be az 'F3'-mal térhetlnk vissza.

EDIT FRIENDLY UNIT (Hadseregunk
szerkesztése)

Ez egy tablazatban torténik, az értékek
tetszéleges valtoztatasaval:

UNIT NUMBER (egységeink szama) — 1-
31

FIREPOWER (tizerd) — 1-99

DEFENSE (védekezés) — 0-99

ASSAULT (tamadas) — 0-14

MOVEMENT (mozgas) — 0-99
STRENGTH (erésség) — 1-7

RANGE (hatésugar) — 0-20

FIRE TYPE (tGzelés tipusa)

UNIT TYPE (egység tipusa)

TRANSPORT (szallito egység) — yes/no
DIG IN (az egység  beassa-e
magat) — yes/no

AT CAPABILITY (a harc célja a jatékos
készsége) — yes/no

AT DEFENSE (a harc célija a védeke-
zés) — yes/no

TURN OF ENTRY (hanyadik kérben lép-
junk be) — 1-99

CHOOSE ICON (valassz egy harci egysé-

get)

DUPLICATE (masold le) — max. 31 pél-
danyban lemasolhatjuk a szerkesztett
egységet

EDIT ENEMY UNIT (Ellenség szerkeszté-
se)

Ugyanaz, mint az el6z6, csak nincs szal-
litd egység, viszont van beaséas.
AGRESSION: az agresszié beallitasa 0-7
érték kozott.

DISPLAY UNITS
A kivalasztott egységeket kell elhelyezni.

CHOOSE SCALE (A csata fajtai)
TACTICAL (taktikai), OPERATIONAL-
TACTICAL (hadmuveleti-taktikai), OPER-
ATIONAL (hadmdlvelet), STRATEGIC
(stratégiai).

ONE PLAYER GAME

Elészor ki kell valasztani, melyik kilde-
tést akarjuk jatszani. Zardjelben a jatéko-
sok szama.

1. BASIC SCENARIO CONSTRUCT: az
altalunk szerkesztett jaték

2. CROSS A RIVER: atkelés a folyon (2)

3. ABUSE ON THE MEUSE: Elérenyomu-
las a Meuse-nal (2)

4. RETURN TO BETA 4: visszatérés (1)

5. DELTA FORCE RESCUE: A Delta
Force kiszabaditasa (1)

6. FULDA GAP: Fulda-szoros (1)

7. FIRST BULL RUN: Az elsd csata Bull
Runnal (amerikai polgarhaboru) (2)

8. CASTLE SIEGE: csata a kastélyban (1)
Amit 2 jatékossal lehet jatszani, azt terme-
szetesen lehet egyedul, a gép ellen is.
Betoltés 'F5°, majd 'F7'. A képernyd 3 16
részre bonthato:

Felsé rész:

Itt lathatoak azok a menipontok, amelyek
a jatékhoz kapcesolédnak (az aktualis
fehér). 'F7'-tel lehet tovabbléptetni a
menupontokat.
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OB: Csapatok beasasa a foldbe. UNIT
DIG IN — csapat bedsasa; UNIT
COMBAT READY: a csapat harckészult-
ségben. Beasva kisebb az esélye annak,
hogy eltalaljak &ket, viszont nem tudnak
mozogni.

AP: A BONUS a&gyulovések céljat kell
megadni

FF: Ht I6hetink az ellenségre. Elészér a
sajat egységunkre kell clickelni, azutan
az ellenségére. (NO LINE OF SIGHT:
valami akadéalyozza a lovést; OUT OF
RANGE: |5tavolon kivdl van; THAT UNIT
IS UNABLE TO FIRE: ezzel az egységgel
mar I6ttink; THIS IS NOT A FRIENDLY
UNIT: nem a mi egység&nkfel akarunk
16ni; TARGET HIT: eltalaltuk a célpontot;
TARGET MISSED: nem talaltuk el a
célpontot; TARGET ELIMINATED: a
célpont megsemmisult

FM: it mozgathatjuk a csapatainkat. Ez a
mozgasi pontok szerint torténik: az (ton
1 pontot fogy; a mezdn 2 pontot fogy; a
hidon 3 pontot fogy; az erdében 6 pontot
fogy; az agyuzott foldon 6 pontot fogy.

(NOT ENOUGH MOVEMENT POINTS:
nincs elég mozgasi pontunk a lépéshez;
TERRAIN IMPOSSIBLE FOR VEHICLES:
itt ezzel a jarmidvel nem lehet kozleked-
ni). Erdében csak gyalogos csapatok
tudnak menni, de érdemesebb vellk az
Uton kézlekedni. A helikopter és repuls-
gép mindegy, mi felett repdl, csak 1 pon-
tot fogy lépésenként.

EF: Az ellenség 16 (TARGET HIT: eltalal-
tak;, TARGET MISSED: nem talaltak el;
TARGET ELIMINATED: kilétték egy
egységunket). Aki 16, az 'F’ betire valto-
zik, amire l6nek, az pedig villog.

EM: Az ellenség mozog

AF: It adjak le a BONUS I|ovéseinket.
Meg kell jegyezni, hogy nem mindig
kapunk BUNUS Iovéseket, csak némely
akcioknal (pl. atkelés a folydn).

Kozépsd rész:

ltt talalhatd a térkép, rajta a szembenalld
egységekkel. Ha fehér széle van egy
egységnek, az a miénk. Ha fekete széle
van egy egységnek, az az ellenségé. A

terep jeldlései: Kék: folyd; Zold: mezd;
Vilagosbarna: ut v. épullet; Soététbarna:
erdd; Fekete pontok: aknak; Barna zdld
csikkal: hid; Barna z5ld csikkal, kihagya-
sokkal: roncs hid; Egyik széle vilagosbar-
na, masik széle sotétbarna: fal

Alsé rész:

Ez csak akkor jelenik meg, ha sajat
egységlnkre clickeldnk. Jelzések balrél-
jobbra: X 04: csapatunk sorszama; F 45:
az egység tlazereje; D 30: ekkora kart tud
tenni az ellenségben: R 20: a I6vés hato-
tavolsaga; A 04: ez nem egészen vilagos,
de nem fontos; M 10: mozgasi pontok
szama; S 6: Ha 0 lesz, akkor az egység
megsemmisil. Ha pirosra valt az eredeti-
leg zéld szin, akkor nemrég beleldttek
egyet. Ha a SUPPRESSED felirat is meg-
jelenik, akkor 16ni ebben a korben mar
nem tudunk vele.

Ha valakinek tetszik a jaték, szivesen
elcserélem vele (csak lemezen). Cim:
Czagler Péter, 2440 Szazhalombatta,
Pf.: 59.

CIRCUS ATTRACTIONS (64)

A Golden Goblins programozéi egy
igazan jol sikerilt cirkusz-szimulacidval
rukkoltak els. A jaték egy kitdné, cirkuszi
hangulatot idézé zenével jelentkezik be.
Morelli cirkuszdaban vagyunk, ahol a
k6zénség tombolva varja az eléadast. A
mutatvanyokat természetesen nekink kell
végrehajtani, ez pedig nem lesz egyszerl
feladat. Ot jatékban probalhatjuk ki
ugyességunket. A jaték elején
beallithatjuk, hogy az egész eléadast le
akarjuk jatszani vagy csak gyakorolni
kivanunk, tovabbé azt, hogy egy vagy két
jatékos jatszik.

1. Gumiasztal (TRAMPOLINING): Az
artistaval kdl6nbézé  ugrasokat  kell
végrehajtani, hogy szérakoztassuk a
koézonséget. A kozépen lathaté vonal a
nézdék érdeklodését mutatja. Ez
fokozatosan c¢sokken, de valamilyen
ugras végrehajtasakor viszont névekedni
fog. Elére és hatra tudunk szaltézni. Ha
tobb szaltét csinalunk, a ’'tiz' gomb
segitségével le kell fékezni a forgast, de
ugy, hogy talppal essunk a gumiasztalra.
Ha csak egy szaltét akarunk csindlni, a
tdz gombbal egyitt toljuk a joystickot
jobbra ill. balra. Hatra szaltonal
magasabbra ugorjunk, mert ennek a
végrehajtasa tobb idét vesz igénybe. Ha
tul nagyokat ugrunk az érkezésnél az
asztal elég gyakran Osszetorik. Ha a
nézéket mar nem érdekli ugralasunk,
vagyis a kozépen lathaté vonal nullara
csokken, vége a mutatvanynak.

Két jatékos esetén a képernydn két gumi-
asztal lathaté és a két jatékos parhuzamo-
san csindlja a gyakorlatot. Ez azt jelenti,
hogy ha az egyik szaltézik, akkor a masik
is automatikusan ugyanazt csinalja. Ezért
vigyazni kell arra, hogy az ugrasnal
mindkét jatékos megfelelé pozicioban
legyen.

2. Kotéltanc (TIGHTROPE WALKING):
Egy csinos kotéltancosnét kell
irdnyitanunk a magasban. Egyensulyban
kell tartani, mert kdlénben leesik és ez
egészséglnkre nézve eléggé karos. A

kezunk finom mozgatasaval tudunk
egyensulyozni. Ha elvesztettik
egyensulyunkat, a kezink gyors

mozgatasaval tudjuk korrigalni a hibat.
Kézenallasnal a labakkal kell
egyensulyozni, ugyanugy mint a
kezekkel. A kotél felett kGlonbozd targyak
vannak. Ezekért felugorva bonus-
pontokat kapunk. Minden gyakorlat utan
ki kell egyensulyozni a tancosnét. Két
jatékos esetén a tancosnd vallan egy
masik is all. A kettét kell gondosan
egyensulyban tartani, ami  sokkal
nehezebb, mint egyet. llyenkor csak a
felsé tancosnével tudunk gyakorlatokat
végrehajtani (kézen atfordulast hatra
nem).

3. Zsonglér (JUGGLING): az asszisztens
kezében kalénb6zé targyak jelennek
meg. Ezek kézdl kell kivalasztanunk,
melyikkel akarunk zsonglérkodni. A
labdakat Ggy kell a magasba dobni és
elkapni, hogy egy kézben mindig csak
egy labda legyen. Maximum hat labdaval
jatszhatunk. A kék labdat valasztva a bal
labunkkal is tudunk zsonglérkodni. Ezzel
a labdaval tudjuk azokat a targyakat
megszerezni, amik a képernyd tetején
jelennek meg. Ezekért bonus pontokat
kapunk. Vigyazzunk, hogy a kalapacsot
és a bombat ne talaljuk el, mert ilyenkor
egészségunk felettébb karosodik és vége
a mutatvanynak. A kép jobb alsé
sarkaban néha megjelenik egy motoros
valami, amit ha 'tiz' gombbal elinditunk,
akkor felénk szaguld. Ha nem huzzuk fel
a labunkat, nekink jon és hasraesunk.
(Elébb huzzuk fel a labunkat és csak

azutan inditsuk el a motorost). Ha sikeralt
atugorni a motorost, bonus pontokat
kapunk. A buzoganyt a joystick jobbra
huzasaval tudjuk a magasba dobni.
Vigyazzunk, hogy a buzogany és a labda
ne egyszerre legyen a kezinkben. Ezért,
ahogy elkaptuk a buzoganyt, azonnal
dobjuk is fel. Két jatékos esetén: két
zsonglért  lathatunk a  képernydn.
Egymasnak kell dobalni a labdakat ugy,
hogy mind a ketten ritmusba maradjanak.

4. Késdobalé (KNIFE THROWING): Egy
keréken forgé ndét kell a késekkel
kordldobalni. A jobb felsé sarokban
lathatjuk, hogy a kés hol ért célba a
keréken. A kerék felett megjelend targyak,
a bohéc és a cowboy nadraggombjanak
lelovésével bonus pontokat
szerezhetink. Az aszisztenst, Ggy latszik,
valaki felbérelte ellenink, mert eléfordul,
hogy dinamitot ad nekink kés helyet, ami
természetesen a mi kezunkben fog
felrobbanni. llyenkor ne vegyuk el téle,
hagyjuk hogy eldobja. Két jatékos esetén
egyidejlleg két jatékos dobal ugyanarra a
forgd kerékre.

5. Artistak (JUMPING CLOWNS): Harom
artistaval kell ide-oda ugralnunk ugy,
hogy a kozépen mozgdé kisértetbe ne
utkdzzunk bele. Ha ez mégis sikerllne,
leesiink. Az ugré ember a masik
deszkara mindig a képernyd széléhez
kozelebb esik. Ezért ha ott all egy masik
artista, lépjunk el onnan. Ha nem lépunk
el elkapja a tarsat és vége a jatéknak. A
magasban forgd targyak megszerzéséért
bonus pontokat kapunk. Két jatékos
esetén: Ugyanaz, mint egy jatékosnal,
csak itt egy villogoé nyil jelzi, hogy melyik
joystickkal, melyik embert tudjuk iranyita-
ni. Hat ennyi lenne: Bancs Attila,
Kazincbarcika

B
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(——Elsc'isegély

Gydcsi Norbert, Dunaujvarosbél néhany Plus/4-es jaték kodjat

tarja a nagyérdema elé. Ime:

BATTERY (Vortex): a névhez a kdvetkezd szét kell beirni: PRICE
1$ (a dollarjel a fel billentytvel hivhaté eld)

DYNAMIX (TCFS): MEGATECH 3

WIZARD OF WOR: 0-AS GEP

HEXENKUCHE: a high-score tablaba irjuk be: CHEAT

EAGLE'S NEST: le kell nyomni a MUFFBUSTERS betdit
egyszerre a jaték elején

ROCKMANIA: le kell nyomni a DESIGN betiit egyszerre a jaték
elején

Mikliés Brezansky, Sydney, Australia cimrél teljesen
nemzetkdzivé teszi a mostani Elsésegély—rovatot néhény
64—es poke—kal:

R—TYPE (Electric Dreams): RESET — POKE 12865,173
(RETURN), POKE 12957,173 (RETURN), SYS 32768 —
(6rokélet)

HOPPING MAD (Elite): RESET — POKE 2447,165 (RETURN),
SYS 20480 — (orokélet)

VINDICATOR (Ocean): REST — POKE 34644,x (RETURN), SYS
34480 — (x = életek szama: 3—128)

BATTLE ISLAND (Novagen): RESET — POKE 50228,173
(RETURN), SYS 24064 — (Grékélet)

PURPLE HEARTS (CRL): RESET — POKE 6466,173 (RETURN
— orékélet 1.jatékos), POKE 796,173 (RETURN — o&rdkélet
2.jatékos), SYS 3072

TRAPDOOR (Alternative): RESET — POKE 14914,96 (RETURN),
SYS 14336 — (6rokélet)

PULSE WARRIOR (Mastertronic): RESET — POKE 9316,240
(RETURN), SYS 2051 (6rokélet)

TERRY'S BIG ADVENTURE (Shades): RESET —
29836,181 (RETURN), SYS 23040 — (6rokélet)

TOOBIN (Tengen/Domark): RESET — POKE 29836,181
(RETURN), SYS 23040 — (orokélet)

TO HELL AND BACK: RESET — POKE 32483,173 (RETURN),
SYS 30464 — (6rokélet)

LIVING DAYLIGHTS: RESET — POKE 4390,238 (RETURN), SYS
4352 — (6rokélet)

PACMANIA: RESET — POKE 28520,165 (RETURN), SYS 14336
— (5rokélet)

NEMESIS: RESET — POKE 5868,255 (RETURN), SYS 5678 —
(orokélet)

OINK: RESET — POKE 31250,173 (RETURN), SYS 29696 —
(6rokélet)

SPITTING IMAGE: RESET — POKE 3314,173 (RETURN —
1.jatékos orokélet), POKE 3348,173 (RETURN — 2.jatékos
orokélet), SYS 2816

POKE

Hello CoV! Egy kis segitséget szeretnék nyujtani az Ujsagnak
néhény 64 cartridge POKE—kal. (Mi az a cartridge—poke?
—CoVboy) Ime: ACTION BIKER: 15489,48 — ALLIGATA
BLAGGER: 3574,44: 53264,126: 3561,234: 3562,234 —
ANNIHILATOR: 6295,11 — BAT ATTACK: 11061,234 —
BANDITS: 4971,177 — BATTLEZONE: 8909,100 — BEACH
HAWK: 8289,99 — BLAGGER: 3560,8 — BOMB JACK:
6819,173 — BRUCE LEE: 5472,99 — BURNING RUBBER:
18432,173 — BUDLING DAY: 47465,170 — COMBAT: 32765,42
— COMMANDO: 13590,0: 2409,44 — CONGO BONGO: 3655,5
— CRAZY KONG: 30624,173 — DECATHLON: 9450,173 — DIG
DUG: 10473,255 — FORT APOCALYPSE: 36339,153:
36339,255: 14690,0 — FROGGER: 22341,173 — GANGSTER:
53264,126: 3574,44

Udvozlettel: Nitsch Akos, Sopron

Nagy Péternek, Szarvasrdl, van egy Plus4-es cheatje, amit
szerinte bele lehetne tenni az elsdsegélybe. Bele lehet:
BUBBLE WORKS: (kicsit furcsa) 16 karakter le(tése, majd
visszatorlés és 4 karakter lenyomasa + 'RETURN'.

10312,234 vagy POKE 10347,114 (sebezhetetlenség, de az
energia fogy)

DUDAORRU PATRIC: POKE 29078,x (x az életek szama, max.
255)

KRACKOUT: POKE 4385,10: POKE 4386,128 (RETURN), RUN
(RETURN), POKE 4291,10: POKE 4292,128 (RETURN), RUN
(RETURN), POKE 9410,10: POKE 9411,128 (RETURN), RUN
(RETURN), (ezutdan az egész képernyd oOsszefuggéstelen
zavar, célszerd egy RESET + RUN/STOP, vagy RESET és
utina POKE 4097,1: renumber), POKE 4142,10: POKE
4143,128 (RETURN), RUN (RETURN), POKE 4674,40: POKE
4675,18 (RETURN), SYS 4352

Faragé Zoltan, Mindszentrél (akinek nem felejtettik le a nevét),
néhany LEMMINGS-kédot kildott Amigara, amelyeket nem a
szék laba ala szant

(FUN:)
2. lJJLDLCCCL
3. NJLDLCADCY
4. HLDLCIDECQ
5. LDLCAJNFCK
6. DLCIKLLGCS
7. LCANNLDHCQ
8. ClOLLDLICY
9. CEKHMDLJCO
10. IKHMDLCKCT
11. OJOLHCELCM
12. IMDLCINMCJ
13. OLMCAKLNCY
14. DLCIJNMOCM
15. MCEONQLPCV
16. CMNNOLMQCM
17. CAJHLFLBDT
18. IKHLFLCCDN
19. NJLFLCADDL
20. JNNHCINEDK
21. LNHCAJLFDP
22. FLCKKLLGDX
23. LCAOMLFHDT
24, CKNNNFHIDM
25. CEKHMNHJDV
26. MKHMFMCKDW
27. NKMFLCCLDX
28. JMFLCINMDN
29. ONHCGKNNDT
30. FLCIKMMODP

(TRICKY:)
HCENLMNPDS
CIOLMFLQDV
CAJJLDMBEV
IKJNLICCEV
OJNDMBEDER ™
JNLICIOEEL
LDMCCJNFEP
LICMJNLGEO
. MCEOLLDHEW
10. CKNLLEMIEN
Tovabba 64-en a MR.HELI a 2. és 3. szinthez kédot kér:
2.szint: CABFFEIAAVABAAACBKBY
3.szint: DABHHDJAAVACFCADCECT

el e JE R M

Halassy Istvan, Budapestrél azt uzeni, hogy a DEMONOK
BIRODALMA c¢. stuffhoz Plus4-nél és C64-nél nem kell
mindenféle bavés POKE, meg SYS az orokélethez, egyszerden
csak a jaték elindulasa utan le kell nyomni a T','R",’A",'N’,"1’
billentykombinaciét lehetéleg egyszerre és maris nem fogy az
er6. Az orokélet megszintetheté a T''R'’A''N'.'0’
billentyGkombinacidval!

Anonymus, valahonnan (mar megint egy elveszett boriték!) az
ORBIT szintkddokat kaldte el 64-re. Ezeket a cimképernydn kell
begépelni, ha j6 a kéd, a keret villan egyet. 5 : ARGONIC, 10 :
COLOGNE, 15 : WOBBLER, 20 : TRIPLEM, 25 : vége

Kovécs Zsolt, Dabasrél mér szerepelt a Plus4-sarokban, de
azeért ide is juttat néhany aprésagot a Plusisoknak:
THE JOLLY GOOD FELLOW: POKE 10311,234: POKE

Balazs Istvan, Salgétarjanbél megmondja nekink a C64-es
King of the Beach Password-jeit:
SIDEOUT, GEKKO, TOPFLITE, SUNDEVIL

Pilspdki Péter, Szegedrél C64-en bogarészik. Elkildte nekink
a C64-es FIREFLY cheat-jét: Ha a HIGH SCORE tablaba beirjuk:
NO METERS, akkor nincs energiacsokkenés. Hasonld
modszerrel MAX DIF-re ez visszaallithato.
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—Adventour

LEGEND OF FAERGHAIL (Amiga)

Tisztelt uram! Itt van egy levélke, amihez mellékelek egy [.O.F.-
leirast, illetve kezelési tudnivalGkat. Az utébbit beletcheted az
Gjsdgba, de a levelemet eszedbe ne jusson!.. Udv: PALHAZY
SEBESTYEN, Szdzhalombatta

A starthely egy krimé, ahol a kovetkezd lehetéségeink vannak:

'T': zsebelés. Nem volt tiszta, mirdl is beszél valéjaban és a
tolvaj is néha eltint, ha csinaltuk vele.

'A’: alvas. Kérhetjik csak éjszakara ('N’), de vasarolhatunk kajat
is ('A’). A program smucig mddon csak bizonros
mennyiséget enged megvenni és ha nincs annyi pénzuank...

'S": Kreadlhatunk magunknak uj karaktereket. Weislich — né,
Mannlich — férfi. A fajok (sorrendben): ember, féltinde,
tdnde, hobbit (ha Ugy tetszik félszerzet), torp, félork.

Foglalkozasok: Krieger: harcos

Barbar: barbar

Dieb: tolvaj

Schmeid: kovacs

Waldlauter: erdéjaré (Ranger)
Priester. Pap

Druid: Druida

Magic: Varazslé

llusionist: llluzionista

Ritter: lovag

Mdnch: szerzetes

Ezek kozidl a harcos, az erd6jard, a varazslé, a pap és a tolvaj

ér valamit. A harcos legtutibb fegyvere a Zweihandler (Bazi

nagy kétkezes kard) és a csatabard (Streiaxt). Az erddjard egy
ijjal fejlodik jol (a legjobb a Armbrust) egy csata alatt elso
szinten akar 300-at (!) is. A varazslé "csak” varazsolgat. A pap
gyogyit, de fegyveres harcban is nagyon ACE. A tolvajnak
vegyunk egy csuzlit, tok jokat lovoldoz vele. Ha OK. a karakter,

'S’, majd

‘N': lapozgatas a tulajdonsagok kozott.

‘A': nevet adunk a karakternek, ezzel elfogadjuk.

'V': nem tetszik, Ujra prébalkozunk.

'L’ tordlni egy karaktert, fontos, hogy ez nem lehet a csapat egy
aktiv tagja!

'R': felvenni egy krapekot (0sszesen hatot lehet).

'E': elpasszolunk egy krapekot. Csak ezutan lehet toroini,
viszont ha csak a csapatbdl toréljik, akkor a kocsméaban
marad, késébb ujra felvehetd!

'D'": itt lehet egy el6zoleg lementett allast tarolni. Fontos, hogy a
lemez neve csak *LEGEND.SAVE® lehet!

'F': kilépés. Megjegyzendd, hogy az 'F’ mindenhol valaminek a
végét vagy az aktualis menu elhagyasat jeldli.

Kilépés eseten megkapjuk a varosi mendat:

'H': bolt (vegyeskereskedés).

'K':vasarlas. Meg kell adni hogy kivel Uzletelink, azutan ha
van elég zsozsonk, valogathatunk a nyalanksagok kozdal.

'V': eladas

'R': javitas (ha van kovacsunk, az is elvégzi a munkat és nem
kell fizetni érte...)

'G': aranyak 6sszegy(jtése egy fickéhoz

'B": bank (bar szerintem ez egy uzsoras)

'E’": befizetés, személyreszéloan (mas nem is nyulhat a stexhez)

'A’: a zsozso kivétele

'K': megkukkolhatjuk, hogy kinek mennyi van a szamlajan

'G": ua., mint az elébb

'W':ez a kocsma (Igen. Ez egy TNT-szam — CoVboy)

'Z': céh

'T': U szint szerzése. Legelsd szinten a harcos tipusu karakte-
rekkel (aki fegyvert hasznal) 2000 Exper. pontot kell gydjte-
ni és 2000 ruppot is (!). Varazslathasznaloknal ugyanez,
csak 2250 pont és arany. (egy picit sokaig tart ennyi aran{
osszeszedése, ugyanis harconként kb. 3 aranyat keresne
fejenként a karakterek...)

"Z': (j varazslat tanulasa, bizonyos szint szukséges hozza.

'N': 0] nyelv tanulésa, ide is szintemelkedés kell

'T': templom

'H': karakter gyégyitasa, 1 ruppé/HP

'W':halott feltamasztasa. Néha nem sikerul, de a pénzt (300
arany) azért bezsebelik a papok.

A jatéekban jobb egérgombra (‘Alt’+'A’-ra) kapunk egx képes

menut, amibél a fontosabb funkcidkat valaszthatjuk ki (a

billentyGzetrdl is el lehet érni ezeket a parancsokat, Id. késébb):

1. Targyhasznalat

2. Varazslas (pl. a banyaban kell a fény). El6szor ki kell
valasztani, hogy kivel, aztan hogy mit, célzott varazsiatnal
pedig azt is, hogy kicsodan.

3. Javitas

4. Pihenés, vélasszunk egy ort (Siegurd |6 lesz), kdlonben
ellopjak az 6sszes pénzunket és kajankat. Egy teljes nap
alatt a karakterek total felépllnek. A varazsenergia csak igy
nyerheté visszal!!

5. Egy fickét elkaldink a kovetkezé kocsmaba.

Csalétek, de sose jon be, széval badarsag hasznalni.

Titok (hihi!). Majd a banya teljes bejarasa utan rajottok mi

ez!

Ajtdnyitas

Game options ('S": Save,'L: Load). Az utols6 kettével a

képeket és 1 Megan a hangot kapcsolgathatjuk.

BillentyGzetfunkciok:

'1-6": Karakterek adatai.

'T': Arany vagy kaja atadasa valakinek.

'N': Lapozas. Ezutan a szambillentydkkel valogathatunk a
targyaink kozott, 'A’-val hasznélunk egy targyat (példaul
magunkra veszunk egy pancélt), 'W'-vel eldobunk valamit.

'R’: Pihenés.

'Z': Varazslas.

'T': Zart ajtok kinéitésa. Csak akkor, ha van tolvajunk (Dieb)!

'S": Kovacsolas. Csak akkor, ha van kovécs!

o™ NO

'E": Karakter elkdldése a kdvetkezd kocsmaba.

'0':Valamelyik targy hasznalata. Nem azonos a fenti 'A'’-val, itt

kulonbozé tekercseket, varazsitalokat, stb. hasznalhatunk.

'P': Pause.

'K': Csalétek.

'D’: Game options.

Az 'F' mindig tovabblépés, a kurzornyilakkal maszkalhatunk.

Talalkozas esetén a kovetkezd lehetéségeink vannak:

'A’: tamadas.

'G': Gdvozlés.

'R": beszélgetés (Az entekkel a Ranger tud beszélni, de csak 50

exp-et fejlodik kozben). ;

'S": elhizunk innen.
Tamadas esetén:
'V': védekezés
'A': tamadas
'0': valamilyen targy hasznalata
'Z': varazslas, csak varazsloval
'S': a tolvaj elrejtézik a harc alatt
A szambillentydkkel valasztas a karakterek kozott. A 'V’ betdt
sose valasszuk, ha valakit kimélni akarunk akkor 'S’ és 'A’,
kulonben a védekezd karakter utan az ellenfél ut.
Javaslatom az elindulashoz:
Generaljunk le 6 karaktert (példaul: 2 harcos, 1 varazslé, 1 pap,
1 ranger, 1 tolvaj; a sorrend lényegtelen, ugyanis a tobbi RPG-
vel szemben a karakterek itt egymas MgLLETT allnak!). A
karakterek kozul vegyunk fel 6tot (a tolvajt hagyjuk a csehoban)
és szereljuk fel 6ket a kereskedonél. Javasolt felszerelés: a két
harcosnak kis pajzs (kleiner sch.) és bdrpancél (lederpanz.),
mert jobbra egyelére nincs pénzunk. A varazslo és a pap
egyelore maradhat, ahogy van, a rangernek vegyunk bérpancelt
(lederp.) és valamilyen ij + nyilvesszét (Reiter bogen + R.bog.
pfeile; Langbogen + L.bog. pfeile; Armbrust + Bolzen). Az
utébbi (szdmszerij) a legjobb.
Menjink ki a varosbol, majd lépjink eldre kettSt észak felé. It
talalkozunk egy Siegurd nevi fickéval, aki effeldl érdeklodik,
hogy velink johet-e? Természetesen igen, mert ez egy roppant
kellemes karakter: HP 64, az AC kb. O és kb. 40-eseket ut. A
legtutibb benpe az, hogy minden karaktert hajlandd 3-szor
feléleszteni!!! Igy azért konnyebb lesz egy picit.
Kezdjink el kolbaszolni (térképgyartas nem rossz dtlet) és
harcolgassunk addig, amig elegendé exp. pontunk és pénzink
nem lesz ahhoz, hogy szintet lépjunk. Nem art, ha minden
sikeres csata utan jatékallast mentink és lehetleg ne
pazaroljuk el azt a 3 elesztési lehetoséget! (Legalabbis ne az
elsé 3 csataban). Ha megvan az uj szint, vallalkozé kedvi
csokak elpasszolhatiak Siegurdot, de a 3. szintig szerintem
nem érdemes... Ezek utan elmondom én eddig mire jutottam:

@ A délnyugaton lévé banya mellett van egy varazskard.

e A banyaban 3 széveggel talalkozhatunk az elsd szinten:
"Elétted hever 2 szornyd torp maradvanya. Az asdik
véresek."; "Egy tiszta, latszolag fenék nélkuli forras ered
eldtted a sziklabdl."; a harmadik szovegben egy hang ivasra
késztet benninket, ki lehet prébailni (hihi!)

e Vigyazzunk a csapdakkal a banyaban, mindegyik utan
pihenjunk, kdlonben a kovetkezonél nagy valdszinldséggel
kinyulik egy krapekunk.

@ Nem tul messze északkeleten van egy kat (ha ugy tetszik:
forras), a neve BRUNNEN. Ha itt iszunk, visszakapjuk a HP-
inket. Tok j6 hely. Elmegyunk megverni valakit, aztan ha
lement az energiank, nem kell pihenni, csak szlopalunk egy
jot. Siegurdot csak igy vagy varazslattal lehet gyogyitani (a
pihenésen kivil), mert a papok nem hajlanddk.

e Ha a startmez6tél kezdve "Utkozésig” megyldnk és mindig
jobbra fordulunk (kivétel ha arra fa van), akkor eljutunk a
temetébe. Megtudhatjuk, hogy "Itt nyugszik: Findal, Eudakin,
Finafin, Tomir, Eanor”. Az egyik sirban senki sincs, de hiaba

jott a tulaj...)

vartam késé éjszakaig, nem%
e Elmondom, hogy néhany fontosabb helyre hogyan lehet
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eljutni. Kiindulépont mindig a varkapu elétti he
Banya: 6W, 1N, 11W, 35, 2W, 2§, 1W, 55, 1
és West
Templom: 3E, 7S, 2E, 3S, 8W, 2S, 4W és North
Catacomb 1: 5N, 3W, 1N, 3W, 1N, 1W, 1N, 1W, 6N, 1W, 1N,
10W, 2N, 4W és North
Brunnen: 8N, 2W, 7N, 2E, 2N, 4E, 2N, 2W

Néhany varazsiat:

Magician (y‘arézslé)
lammenschlag: Tamadas tizzel egy ellenfélre (—1-8 HP)

Licht: Fény
Magisches Geschoss: Varazslovedék egy ellenfélre (—1-16 HP)
Schildspruch: Pajzs valamelyik karakterinkon, az AC %-osan
jelenik meg a karakter neve alatt a f6képernyén.
Wort des Schiafes: Altatovarazslat tobb (max. 6) ellenfélre. A
kovetkezd 1-2 korben nem dtnek.
Schockgriff: Idegsokk q_?y ellenfélen (—1-16 HP).
Dauerschaftes Licht: "Tartdés fény”. (Vajon mi lehet az, hogy
"tartés”, amikor a sima Licht is nagyon sokaig vilég'rt’!g
Feuerwerk: Langszoré max. 6 ellenfélre (—1-10 HP az elsé
csoport ellenfélen). Az ellenséges varazslok is eldszeretettel
hasznaljak.
Magisches Netz: Varazshald, olyasmi, mint a Wort des Schiafes.
Wort des Schwachung: Az ellenfél meggydongil és sokkal
gyengébbet Ut ezutan (ha at...).

riester (Pag}

eilung: Gyogyitas, kb. 1-8 HP valamelyik karakterinkon.
Licht: Ugyanaz, mint a Magiciannél.
Schutz vor Bésem: Védettség a gonosztol.
Segnen: Aldas

(starthely):
, 15, 2W, 2N

Untote vertreiben: Halott feltamasztasa.

Szerintem a varazsional a legjobb a varazslovedék (ha az
ellenfelek sokan vannak és gyengék) és az altaté (ha erdsek
vagy varazsolnak). A papnal hatasos a gydgyitas.

Néhany ellenfélrdl diohéjban:

Ameisen: 1-15 HP. Elég szépeket Gtnek és sokan jonnek.
Fledermduse és Ratten: 1-8 HP. Rengetegen jonnek, de nagyon
nyamvadtakat Gtnek.

Ober (Ogre), Affe és Troll: 1-30 HP. Az egyik legvaddisznobb
ellenfél, 3. szint alatt ne nagyon menjink neki 1-2-nél tobbnek.
Szép nagyokat Utnek, fejlédéshez nagyon jo.

Elfensoldaten, Elfenozzieren (elfek) és Zwerge (Dwarf): 1-20 HP.
Kozepes kaliberdek, de a 3. szint alatt ugzanolyanok. mint az
Ober. Egy csomo j6 cucc szokott lenni naluk.

Saldner, Banditen, Krieger: 1-20 HP. Human tipusd katonék,
banditak, harcosok. Kozepes kaliberi atések, de naluk is
szoktak bonusok lenni.

Biiffel: 1-30 HP. A bikak elé na%yot szoktak visszautni, de —
ha sok jon — fejlédésre ez a legjobb.

Dieb (Thief): 1-15 HP. Vicces fajta: harc kézben ugyan kicsiket
utnek, de folyton ellopkodnak egyes dolgokat. Elég kellemetlen,
ha ez egy varazskonyv, széval minél el6bb mészaroljuk le Sket.
Handler: 1-30 HP. Ezek kereskeddk, akiket nem érdemes
egybdl szétverni, inkabb prébaljunk eldszér beszélni velik. Ha
nem sikerdl, akkor johet a bunyo...

Ezeken kivil még van vagy 10-féle allat és meég vagy 50(!)-féle
ellenfél, szoval egy ideig talalkozunk még ujakkal. A
templomban példaul gyikpapok és gyikharcosok vannak, a
banyaban pedig egy blob, tok j¢ grafikaval.

Na hat ennyi egyelore elég is lesz, majd még jelentkezem...

SECRET OF THE SILVER BLADES (64)
(Nagy 6réommel gratulalunk legutobbi néhany rejtvényiink
helyes megfejtéjének, akik eltalaltak, hogy az Adventour-ban
FIRE KING neven egyszer egg fél FIRE KING-et, masszor
egy fél SECRET OF SILVER BLADES-t kézéitink. Hogy ez
hogyan sikerilt, az egyelére szakmai titok, mindenesetre
most az utdbbibol egy egész leirds koévetkezik KUN
ANDRAS, budapesti olvasonktol. Bar az sem kizart, hogy ez
egy kétharmad GALAXIANS lesz.. — CoVboy)
A kaland egy varosban kezdédik, ahol egy katonatiszt fogad
bennidnket, mond néhéany szét a kildetésunkrdl, és felszerel
néhany siralmas cuccal. A varos neve kilonben New Verdigris,
és nekunk az a feladatunk, hogy megvédjik a varost egy bizo-
nyos Dreadlord nevi embertdl (na inkabb Lich), ugyanis azt
vette a fejébe, hogy elfoglalja ezt a varost (nem tudom mi tetszik
neki annyira rajta). Valamikor persze 6 is ember volt, és volt egy
testvére, aki lovag volt és Oswulfnak hivtak. Kis idé mulva arra
lett rajta a gonoszsag, gondolt egyet és étvaltoztatta magat lich-
hé. Ekkor a testvére megalapitotta az Ezistrudak (Silver Blades)
nevl bandét testvére megdlésére. Természetesen nem sikerGit
neki, bandajat szétszortak, 6t magat megoiték. Ennyit az
elézményekrdl. Tehat egy varosban vagyung. A varos mellett
egz régi varos romjai vannak. Ha sokat keresgélink benne,
talalunk egy oreg voros sarkanyt, akit feltétlendl oljank me?. A
katonatiszt hazaban van egy teleport, ami egy bizonyos Well of
Knowledge nevi helyre teleportal benndnket. itt mindjart némi
ellenségbe botlunk, ugyanis két nagyobb szekta harcaba
keveredunk. Az egyik a pap bandaja, a masik a Fekete Kor
nevl szekta, akikkel késébb még sok bajunk lesz. Azt is
megtudjuk, hogy a Well egy teleportalasi hely, egyelére még
csak 1 teleporttal, de késébb még tobb is lesz. Viszont néhany
vords sarkany elfoglalta ezt a helyet. Nyirjuk ki Sket, és menjunk
be a Well kozepébe. lit kideril, hogy a Well egy pénzéhes szer-
kezet, ami 100 dragakdért (Gem) ad valaszokat nekink a jaték
folyaman. Menjunk ki a Well Eny-i kapujan és bolyongjunk
addig, amig meg nem taléljuk a banya bejaratéat. ltt lesz néhéany
kellemetlenkedd alak, akiket j6, ha elintézink (Black Circle).
Menjank le a banyaba. Itt elészor a banya legfelsé szintjére
érkezunk. It van egy szép nagy templom, de ezt csak akkor
taléljuk meg, ha mar a Well kozolte velink, hogy itt van (Ez a
jaték tovabbi szakaszaira is érvényes). A templomban talalunk
oreg torpét (Derf Strongarm), aki azt kézli velink, hogy a
banya elsé 8 szintjének mindegyikében van 1-1 darabja Oswulf
janak. Keresgéljuk meg Sket (legaldabb mésfél hét lesz!!l),
majd vigyuk oda Derfhez. o) elmondja nekink, hogy régebben
& is a Silver Blade nevii bandaban szolgalt, és hogy ezentul mi
vagyunk a Silver Blade. Kilonben a 6. szinten végigirtva a Gyik
kiralysagot, egy szép szbke (forméas!) amazont taldlunk (a neve
Vala és ugyancsak a régi banddbél vald). Felajanlja
csatlakozasat a tovabbi harcok idejére, amit mindenképpen
érdemes elfogadnunk, mert nagyon jé6 harcos. Ha mindennel
megvagyunk, menjink fel a B. szintre és keressik meg a tele-
portot a kovetkezd (9.) szintre. Innen menjink fel a 10.-re, és itt

kinyirva egy halom Medusat, ill. Basilisket, megtaldljuk a
dungeon bejaratat. Ennek is 10 szintje van, és a 7., 4. es 10.
szinten van egy-egy kulcs. E harom kulcs nyitia a Dreadlord
belsé szentélyének ajtajait. Keressik meg a kulcsokat és men-
junk a jégvilag bejaratdhoz (kiléonben a dungeon kidlénbdzd
szintjein sok érdekes dolog van, de ezekre nem akarok kitérni).
A kapun men‘i&nk ki a huvésebb régidokba, amit a helybéliek
Vélgynek (Valley) neveznek. Kis bolyongas utan megtalaljuk a
fagyoriasok (Frost Giant) falujanalk bejaratat. Menjunk be és
verekedjuk el magunkat a fagydriasok kiralyaig. Ez kozli veltnk,
hogy a falujaba betért a Black Circle néhany csatlosa. (Ugye
megmondtam, hogy sok bajunk lesz vellk...) A kiraly kérésere
pofozzuk szét Sket, mire az nagy halalkodasok kozepette meg-
ajandékoz bennunket. Ez az ajandék jelentds anyagi javakbol,
jo fegyverekbdl és idegenvezetésbdl fog allni, ami elvezet
minket az |krek Kastélydig (Twins Castle). Ha mar ugyis itt
vagyunk, menjunk be, és juussunk el valahogy a palota fokapu-
jahoz. it Oswulf szelleme var minket, mond néhany hasznos
tanacsot, és ad két j6 fegyvert (ezek ezust fegyverek, érdemes
Sket sokszorositani — errrél az atverésrél majd késébb). Oswulf
aldasaval menjink be, és keressik meg azt a benyilot, amelyik
a minidungeonba vezet. it viharoriastol (Stormgiant)
kapunk térképet, ami a Dreadlord belsé szentélyébe vezet.
Jussunk el idaig, menjink be, és keressik meg azt az ajtot,
amelyiknél egy lichet talalunk. Varjuk meg, amig el nem tavozik,
ezutan illetlen moédon torjuk be az ajtét. Atjutva az ajton
talalkozunk talalkozunk egy magikus Széjjal, ami egy jelszot
kérdez télunk. Ezt a jelszét — mint minden ilyesmit — a Welltdl
kell megérdeklédnink (a jelszé Oswulf). A Wellbdl teleportal-
junk vissza, elégitsuk ki a Szaj érdeklédését, és induljunk felfe-
dezé utra. Kis idé utan egy ajtot fogunk talalni (Ornate Door),
amelyben van egy kulcslyuk. Helyezzik bele az ezust kulcsot
(amit a dungeonban talaltunk masik kettével egyatt!) és varjuk a
csodat. Atjutva ezen az ajtén még két hasonlé j6 var rank,
egyikbe az arany, a masikba a bronz kulcsot tegyuk. A harma-
dik ajté egy nagy terembe nyilik, ahol megtalaljuk .... (a megfej-
t6k kozott ertékes ajandékokat sorsolunk ki, aki nem tudja meg-
fejteni, azok kedvéert elmondom, hogy személyesen Dreadlord-
hoz van szerencsénk). A megfejtés targya rossznéven veszi,
hogy étjaréhéznak hasznaljuk a trontermet, és rankront szemé-
lyi testorségével. Kivancsiabbak kedvéért eilmondom, hogy eza
banda Dreadlordon kival egy-két viharériasbdl, néhany papbdl
és egy kisebb létszamu hadseregbdl all. Ha levertik oket, Vala
megjegyzi, hogy a régi magusok szerint a licheket kétszer kell
megolini, ahhoz, hogy lelkik az égbe szalljon. Aki megfogadija a
tanacsot, az nem csalatakozik, menjunk néhany szobaval
arrébb és megtalaljuk kedvencunk szellemét. Tamadjuk meg.
Erre kideral, hog{ helyette vagy 20 vasgdlemet (Iron Golem) es
néhany meduzat kell megdlni. (Kellemes id5toltés).

Minden j6, ha a vége j6, ha ezeket is sikerdlt atkdideni a
masvilagra, karbatett kézzel nézhetjik, ahogy a két testvér
szelleme egymast atolelve az égbe libben...

~
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Black Circle-tél —3

Visszamenve a varosba nagy Unneplés kozepébe csoppenunk,
ahol mindenki minket Gnnepel.
Igéretemhez hiven kozlom a targysokszorositas modjat:

egyuk ki a hasznalatbdl a cuccokat és vegyuk fel az allast.
Ezutan menjink be a helyi bankba (Vault), és adjuk le a cucco-
kat, és a pénzinket is. Egy ivelt hatarozott mozdulattal hatasta-
lanitsuk a gépet, azutan Ujra toltsuk be a jatékallast és irany a
Vault... Itt pedig j6l megerdemelt megduplazédott cuccainkat
felvéve kezdhetjlk tovabbi kalandozéasainkat...
Tovabbi tippek a jaték megoldasahoz:
Varos: felepitésében hasonlé mas RPG varosokhoz: templom,
fegyverbolt, bank, kocsma... Viszont talalunk a varosban egy
Blade Circle magust, aki varazscuccokat arul. Ennek az érségét
megolhetjik, de csak kemény csapattal. Legalabb 40-ezer
tapasztalatpont.
Well: Azért van olyan sok kis épdlet a Well-ben, mert a jaték
soran a banyaban, a Dungeon néhany szintjén, a jégvilagban,
és az lkerkastélyban teleportok vannak elszérva, amelyek
visszavisznek a Well-be, igy a jaték folyaman megtoltédnek az
ures helyek teleportokkal. Ha elsé latoméasra nem talalunk a
banya kezdé szintjén templomot, vissza a Well-hez fizessik ki a
vélasz arat, és utana mar oft lesz.

Banya: Elsé dolgunk megkeresni Derf-et. Utana johet Oswulf
botrészleteinek keresése. Hogy ez kénnyebb legyen, az elsd
szinten nyugatra, a masodikon is nyugatra, a harmadikon
keletre vagy északra, a negyediken délre, az 6todiken északra,
a hatodikon nyugatra, a hetediken délre, és a nyolcadik szinten
délre menjunk a liftbél. A botdarabkakat mindig kalénbézd
helyeken, es nagy csomé cucc kiséretében talaljuk meg.
Dungeon: Itt él egy megatalkodott démon, aki mindig idegesit

Black Circle Inner Sanctum

minket. A Dungeon szintjei kozotti atjarokat is 6 6rzi. Megkérde-
zi, hogy valaszolunk-e a talalos kérdéseire, vagy inkabb meg-
kdzdink néhany kovetdjével. Inkabb a kizdést valasszuk, mert
a négy-ot vasgolemet konnyebb megodlni, mint valaszolni a
hulye kérdéseire. A hetedik szintnek van egy mellékszintje, ahol
jol lehet tapasztalatpontot szerezni.

ippek: Sokszorositsuk a pénzinket, és a cuccainkat (képzés-
nel). Ha uj karaktert akarunk csinalni, igyekezzink addig scrol-
lozni, amig a lehetd Iec?nagyobb nem lesz az életer6. A tobbi
tulajdonsaggal ne torédjunk, a modify karakter opcié segit raj-
tunk. Thilt-et ne képezzipk, csak fighter-thiefet, azt is dwarf-bol.
Ha emberbdl magust, vagy papot akarunk képezni, képezzink
elészdr egy lovagot, azutan rogton a jaték kezdésénél képezzuk
at, amire szerettuk volna, mert igy a 8.szint elérése utan kétosz-
talyu karaktert kapunk, ami 6nmagaban szuper, azonkivul tobb
lesz az életerdnk, mint amennyit magussal, vagy clerikkel vala-
ha elérhettink volna. Kezdé jatékosoknak ajanlott novice foko-
zattal kezdeni.
A HASTE varazslatot soha ne hasznaljuk, mert noveli az éveink
szamat, és lesziv egyet a szintjeinkbdl. Haromosztaly it csak elf-
bl képezzunk, ne félelfbdl, viszont ha az elfiinket megodlik,
kapcsoljuk ki a gépet, mert az elfeket nem lehet feléleszteni.
Tipp egy j0 csapathoz: Human ranger, human paladin, human
mage, human cleric, dwarf thief (fighter, elf mage), cleric/fighter.
A legjobb fegyverek a jatékban: plate mail +4, Silver long
sword +5, Silver shield +5, Clask of Displacement, stone of
good luck, boots of speed, ring of wizardry, gauntlets of ogre
poun, girdle of giant strength, ring of prot +3 stb...
Hogy a jatékban hol van a Black Circle Inner Sanctum, és a
Gridima's Hoard, arra nem sikeruit rajonnom.

A vak ember kincséhez
vezeto Ut
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Hoppla! i

Orommel készontjdk azt a mindent
elsopré lelkesedeést, amit a hirdetési
rovat megtoltése irant tanusitotok, de
most mar kaptunk OVERFLOW
ERROR hibalzenetet. Ez a hirdetési
mizéria oromteli dolog, mert egy olyan
férumot akartunk nektek biztositani vele,
amellyel megtalalhatjatok cserepartnere-
iteket, a keresett programjaitokat vagy
megszabadulhattok felesleges hardware
cuccaitoktél. A probléma csak az, hogy
a dolog — kulonbozé okok miatt —
kintte a rendelkezésére allé 2 oldalt.
Sajnos a CoV keretei végesek és nem
palyazunk az Expressz ujsag babérjaira
szamitastechnikai teruleten. Mivel a fel-
gyulemlett hirdetésaradatnak a legtobb-
szor még 3 oldalon is csak a toredékét
tudjuk lekozolni, a hirdetéseitek 2-3
honapos atfutassal jelennek meg, ami
senkinek sem eldny. Igy a szeptember-
ben megjelend CoV 18-10l kezdve
néhany U] szaballyal prébaljuk kordaba
terelni a gonoszul hompolygé hirdetés-
aradatot. Mivel a majusban feladott hir-
detések legkorabban csak a CoV 18-ban
fognak megjelenni, kerjuk ezeket a sza-
balyokat mostantdl figyelembe venni:
Nem kereskedelmi hirdetések: ebbe a
kategoriaba tartoznak azok a hirdetések,
amelyekben cserepartnert, programot,
leirast vagy akarmit kerestek, esetleg
hardware-t (alapgép, floppy, monitor,
cartridge vagy egyéb katyu) akartok
eladni. Ezek a hirdetések tovabbra is
ingyenesek — 25 szdig. (Ebbe termé-
szetesen nem tartozik bele a név és a
cim.) 25-t61 100 szdig a hirdetésén saj-
nos fizetni kell: egységesen 100
Ft+25% AFA-t, ami 125 Ft. 100 szonal
hosszabb hirdetést ezentul itt nem koz-
link. Ha a hirdetés 25 szénal tobb,
akkor a hirdetés mellé kérjik mellékelni
annak a postai utalvanynak a fénymaso-
latat, amelyen az MNB 218-98428/
41853-7 szamlaszamra a 125 Ft befize-
tése ortént. Aki nem akar fizetni, az
igyekszi tomoren megfogalmazni
vagyait és nem fogja a hirdetésében
felsorolni az 6sszes rendelkezésére allo
programot...

Kereskedelmi hirdetések: Midén a
CoV 12-ben arrdl volt sz6, hogy az
ingyenes hirdetés keretein bellGi nem ki-
vanunk statisztalni a programokat pén-
zért arulok uzletéhez, szep adag felha-
borodott levelet kaptunk a “szuper
programok C-64-en, 50 Ft/db"-tipushir-
detesek gyaroitol. Teljes méntékben iga-
zuk van: mindenki ugy sutogeti a
pecsenyéjét, ahogy tudja! Csakhogy: ha
mas tepsijében sutdoget az ember, akkor
illik a tepsiert bérleti dijat fizetni. A bér-
leti dij 20 F/szo+AFA, vagyis 25 Ft. A
hirdetés mellé kérjuk mellékelni annak a
postai utalvanynak a fénymasolatat,
amelyen az MNB 218-98428/41853-7
szamlaszamra a szavankénti 25 Ft befi-
zetése megtortént (a csekk kozépsd
szelvényének hatuljara is kérj0k az
MNB-szamot rairni, valamint azt, hogy
‘Hirdetés'). A félreéntések elkerilése
végett: a cseles "arukapcsolasok” (pél-
daul "60 perces kazettak, teli szuper
programokkal, 500 Ft-ért eladok”) is
ebbe a kategdriaba tartoznak! Lehetd-
ség van kiemelt hirdetésre is kurziv vagy
bold szedéssel, ami a koltségekben
50% felarat jelent, de akar be is keretez-
hetjik a kiemelt hirdetést 100% felarert.
Expressz (a hirdetés beérkezése utan
nyomdaba kerdlé CoV-ban torténd)
megjelenés is elképzelheté +100 Ft-ér.
A lehetéségek tehat szinte kimerithetet- '
lenek — minden mérgelédd uriember
hirdetheti az eladé programokat!

Az elmondottakon kivul még egy fontos
dolog, amit nem gyézunk ismetelni: a
hirdetésekben kozolt adatok hitelessé-
géért sajnos nem tudunk felelésséget
vallalni!

=
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Elado: C128 + VC1571 drive + PHILIPS Monitor + Joy
+ 20 disk + szakkényvek. Erdeklédni: 15.00-19.00 kdzdtt
tel.: Bp. 1672-838

C84/ll. + 1541/ll. floppy + datasette + 20 db. kazetta
és 100 db. lemez teli programokkal + szuper reset modul
+ joystick + beépitett reset egyben eladd. Iranyar:
40.000,- Ft Vigyazat, nagyon j6! Deak Gabor, Pécs,
Felsdbalokany Ot 6/A. 7626

Alig hasznalt C64 és tartozékai 17.000-én elado. Ez a

gép valoban  keveset hasznalt! Egri Imre,
Békésszentandras, Pacsirta u. 6. 5561.
Entékegyeztetéssel akar AKAI, ill. AIWA decket is
elfogadok!

Szuper ajanlat igényesnek! Eladé: C64/ll + 1541/
(germany) floppy + 100 lemez (tele 89-90-es jatékokkal),
3 gyari jatékkazetta, magno, 12 kazetta (tele jatékkal pl.
The Untouchables, Vendetta stb.), MPS-801 printer, Super
Games Cartridge, szakirodalom, jatékleirasok. 50.000,-
Ft-ért. Mindegyik megkimélt allapotban. Alkudni lehet.
Lehetéleg egyben. Amigara csere lenne a legjobb. Pethe
Zsolt, Veszprém, Jozsef Attila Gt 24. 8200. Tel.: (06-80)
20-772

Commodore 64 + 1541/Il. floppy + 70 db. lemez
programokkal, lemeztartoval + magno + 5 db. kazetta +
11 db. kényv + joystick 35.000,- Ft-ért eladé. Erdeklédni
lehet 17.00 oratél az alabbi cimen: Farkas Janos,
Budapest, |ll. Folyondar ut 9/8. 1037

Elad6 C64-Il alapgép + 1541/Il. floppy + Quick Shot II.
mikrokapcsolds joystick + 35 db. 3M-es + 10 db. mini
disk + 1 db. 1.2 GEOS. Rajtuk szuper programok: Stealth
Fighter, Bard's Tale Ill-IV., Strike Fleet, Doc, Giga Paint,
Amica Paint, Kings Bounty, Pirates... Ehhez még jarulnak
szakkonyvek, GEOS leiras, 1001/5 jaték, C64 belsd
felépitése és még sok mas. Iranyar: 45.000,- Ft. Palotai
Daniel, Vac, Liszt F.stny. 18. 2800. Tel.: (08-27) 10-932

C64 + 1541 |l. disk (garancialis) + magno + 2 db.
joystick + 20 db 3M-es lemez (tele szuper programokkal)
+ 50 db-os lemeztartd + szakkonyvek sirgdsen elado.
Ar:  35.000,- Ft Mauterer Gydrgy, Pilisvorosvar,
Szabadsag ut 51/a. 2085

C64 + 1541/l drive (garancialisy + 170 db. lemez
(lemeztartd dobozokkal) a legujabb jatekokkal + magno
+ magnds cartridge + 3 fb. joy + szakirodalom sirgésen
eladd. Ar. 45.000,- Ft Ormandi Zoltan, Dunakesz,
Krajcar u.12. 2120

Commodore 64-es 1 db magnoval, floppyval (1541),
nyomtatoval (MPS-801), kb. 40 db lemez, kazetta, 2 db.
joystick. Ezt a szerelést egy Amiga 500-ra cserélném, ha
kell rafizetéssel. Toth Péter, Nagykanizsa, Kazanlak krt
3/C. 8800

C64 + 1541/l flopy + 45 db. tele lemez + magné + 5
db. tele kazetta + 2 db. joy. Iranyar: 35.000- Ft, vagy
rafizetéssel Amiga 500-ra cserélném. rdeklddni:
Francsics Gabor, Készeg, Csdgor Jend at 30. 9730

C64 + magno sirgésen eladd 15.000,- Ft-ér. Dunszt
Krisztian, Gydr, Nagy Istvan at 31/B. 8023

Hasznalt C64-es gépemet floppy-val, 40 db. 3M-es
DS/DD és 40 db. egyéb markaji lemezt jatékokkal (pl.
Duck Tales, Myth, Ski Or Die, Street Rod, Champions of
Krynn stb) eladnam. iranyar: 28.000,- Ft. Alkudni lehet!
Jenei Zsolt, Erd, Tamoki ut 136. 2030

C84-es gépemet, hozza 1541/ll. flopy-t, magnot, Action
Replay Vi-t, 200 kivalé lemezt, kvb. 500 programmal, 100
db.:0s lemeztartét, 2 joy-t, olcsd aron eladok, vagy Amiga
500-ra cserélnék rafizetéssel. Kok Andras, Sidfok, Bajcsy
Zs.u. 9/B. B600. Tel.: (06-84) 13-554

Cé4 + magno + 35 kazetta (tele jatékkal) + 1541/l
floppy 100 lemezzel, a legujabb programokkal (mar '91-
esis!) + floppyfej tisztité + 3 joystick + Final lll. cartridge
+ Turbo cartridge (turbokkal, masolokkal) + szakkdnyvek,
ujsagok sirgésen eladé. Erdeklédni lehet levélben:
Juhasz Jusztinab Debrecen, Repce wu.11. 4034,
Személyesen: hétkdznap 18.00 6ra utan.

Cé64 + floppy + magno + 80 lemez + 15 kazetta +
szakkonyvek + 3 joy eladd. Boha Balazs, Kapuvar,
Veszkényi Ut 7. 9330. Ugyanitt C84-en keresem a KING
OF ENGLAND-ot Csereprogramjaim: Duck Tales,
Hammerfist, Iron Lord, Turrican stb.

Eladd C84/ll + 1541/l drive + C1530 magnoé + 6 db.
80 perces BASF kazetta és 90 db. lemez (360 db.
nagyrészt a legujabb, és legjobb jaték es felhasznaloi
programmal toltve) + Quick Shot Il. joystick + B0 helyes
lemeztarté + a mikro-Magazin 1986/10-1980/5 Osszes
szama + teljes szakirodalom (DATA BECKER, Dr. Ury
konyvek) 50.000,- Ft-ért. Erdeklddni: a (Héviz) 13-174-es
telefonszamon, vagy Fazesi Zoltan, Héviz, Szabadsag it
34. B380

C64/ll. + 1541/l floppy + 110 _db. lemez + 2 db.
joystick + sok kdnyv és Ujsag eladdo 35.000,- Ft-ért
Horvath Zoltan, Budapest, lll. Boglar u.12. X/53. 1039.
Tel.: 1-673-976

Uj Commodore 64 + floppy + magno + Action Replay
MK VL. + 100 db. 3M-es lemez szuper jatékokkal + 10
db. jatékkazetta + 1 db. joy + szakirodalom 45.000,- Ft-
ért eladd. Balog Zoltan, Fot, Dozsa Gydrgy ut 17. 2151.
Tel.: (06-27) 58-200

C64 konfiguracic (alapgep, 1541/l lemezegyseg,
magno, 10 kazetta, 2 joystick) Ar: 35.000,- Ft. Erdeklédni:
Bp. 128-8491 (Fehérvari)

Eladé egy C64/ll + Floppy + 80 lemez jatékokkal +
keétfajta lemeztarto + magno + 5 db. kazetta + cartridge
+ 2 joy + sok Ujsag és kényvek. Ara: 40.000,- Ft. Racz
Peter, Budapest, XVI.Bajcsy Zs.103. 1162

Ce4/ll + 1541/l floppy eladé + 1 Quick Shot Il joystick
+ 45 db. disk szuper programokkal + Geos + konyvek.
Iranyar: 38.000,- Ft Palotai Daniel, Vac, Liszt Ferenc
sétany 18. 2600

Eladé: CB84/Il. + 1541-es floppy + 100 db. lemez + 1
joy + 1 CBM Mouse + hangdigitalizalé + egy csomé
kényv a géphez. Ara: 45.000,- Ft Tovabba egy G7000
Philips Videopac Computer 4 db. kazettaval 10.000,- Ft-
ért. Erdeklédni (személyesen, vagy levélben) az alabbi
cimen Gera Andras, Szeged, Gyik u. 26/A. 4/10. 6723

Eladé C64 + 1541/l floppy + B0 lemez + datasette
28.000,- Ft-ért + CASIO MA-201 szintetizator adapterrel
16.000,- Ft-ért, vagy a 2 cuccot aregyeztetéssel Amiga
500-ra cseréiném! Siman Zsolt, Budapest, XVIl.
Rakosliget V.u. 13. 1172

Ce4/ll + 1541/ll. floppy + 90 lemez programokkal +
100-as lemeztarto + 2 db. joystick 36.000,- Ft-ért eladé.
Ipacs Tamas, Gyomaendréd, Kodaly Zu.4. 5502, Tel.:
(06-67) 31-983

Eladd C64/ll + 1541/ll. floppy + magné + FASTLOAD
Cartridge + 82 db. lemez + 100 db-os lemeztartd + 4
db. joystick 34.999,- Ft-én. Sziics Istvan, Budapest, XIX.
Meészaros Lérinc utca 121. 1196

Jo allapotban lévé C-64, 1541/l floppy, PHILIPS 80
monitor (zdld) + 30 lemez jatékokkal, demokkal +
datasette + joystick + 1001/sorozat 5 része + mas
szakkdnyvek + Ujsagok eladok. Arajanlatot kérek!
Erdekiédni: Eged Apollo, Pétervasara, Petdfi u. 60. 3250.
Tel.: (06-38) 68-620 (du. 2 utan)

Vevét k k, vagy el élném Amigéara, C64 + 1541
floppy + magné + Seikosha SP-180VC nyomtaté + 180
lemez (Diskbox) jo programokkal + konyvek. Nagy
Robert, Kiskunfélegyhaza, X.ker 9.sz 6100

C64/1+1541/ll (0j) +magndé+50 db. kazetta+18 db.
disk + 1500-2000 db. program + konyvek,
ujsagok+kazettatarté. Eladé! Erdekiédni lehet: Toth
Attila, Gyomré, Jokai u. 2. 2230. Floppy és lemezek
nélkal is!!! Sargds!!!

Tokéletes allapotu 1541/ll-es floppy drive eladd
(14.000,- Ft). Jablonkai Istvan, Miskolc, Szabadsagharc
u.4. 3529. Tel.: (06-46) 67-231

C64-hez hasznalhato magnét keresek, jo allapotban
lévét Csere ajanlat 25 lemez teli programokkal, vagy 40
db. original lemez. Ajanlatot az alabbi cimre kérek:
Baukal Gabor, Budapest, XI. Fegyvernek u. 123. 1116.
Tel.: 1865-134
. 1541/t vennék, esetleg Iemezekkel egyitt
Arajanlatokat ide lehet kildeni: Hegedis Janos, Martély,
Felszabadulas at 11. 6636. Tel.: (06-62) 44-226

C64-et és 1541-es drive-ot vennék olcson! Csak a
legolcsobb jelentkezéket varom! Téoth Sandor, XX,
Budapest, Rozsa Richard u. 28-30, VIII/45. 1221. Tel.:
2266-420.

C64 alapgepet ék. Ajaniatok kérem levélben,
vagy telefonon: Alpari Péter, Vac, Széchenyi u. 3-7.
2600. Tel.: (06-27) 10-372

C64-hez kétmagnos masolomodult vennék, max 1.000,-
Ft-ig. Ugyanitt utantdités programokat is vennék! Baan
Robert, Miskolc, Oszip u.14.1/4. 3529 Tel: (06-46) 60-364

MPS 1230 nyomtatéhoz magyar nyelvi gépkdnyvet,
valamint realis aron 1541/ll. fioppy-t vennék. Balla Istvan,
Budapest, XX.Hatar 4t 80. 1205. Tel.: 1277-331 (17 o6ra
utan)

Vennék Comodore 1541/l
Kecskemét, Zsindr utca 11. 8000

C64-hez hasznalt, j6l Ozemeld floppy-t vennék.
Kevésbé jok, esetleg hibasak is érdekeinek! Szile Attila,
Vac, Martirok atja 45. 2600

Uj vagy hasznait OC 118N tipusu floppy-t keresek
megvételre. Olcson mas tipus is érdekel. Ugyanitt C64-es
bévité kartyak eladok: FASTLOAD, DATASEET, FINAL fil,
turbok, masolok. Ajanlatokat a kov. cimre kérem: Gitta
Istvan, Miskolc, Janosi F. 8. 3/2. 3531. Vagy a (06-46)
58-411/606 mellek telefonon

C64-hez FINAL-lll-as cartridge eladé 3000,- Ft-ért, 40
oldalas szuper leirassal. MOUSE (egén kaphaté 3500,
Ft-ért. Kis Laszlo, Eger, Domonkos it 8. 3300

Action cartridge 5 plus C64-hez magyar leirassal csak
2900,- Ft-ért elado + postal utanvét. Gyurkovits Gergely,
Budapest, Pf.: 701/679. 1389

C64-hez Action Replay MK5, MK6 és ATOMIC POWER
1.1 térécartridge-ek eladok. Ugyanitt C64 + magno +
joystick jutanyos dron eladd. Milcser Ferenc, Tel.: Bp.
132-74-73

Uj Action MK-6 Cartridge-k leirassal egyditt 4.500,- Ft-
én. Uj Action MK-7 cartridge-k leirassal 4.600,- Ft-ért
eladok. Bata Pal, Fot, Rozsa F.u. 4. 2151, Tel.: (08-27)
58-200 (Balog Zoltant keressék!)

Fényceruza sirgésen elado! Commodore VC20, C64,
C128, illetve ATARI BOOXL gépeken hasznalhato. Ara:
1300,- Ft. Erdeklédni: Jakab Péter, Kerepestarcsa, Arpad
vezeér it 89. 2143

Keresem a CoV és a SpV 1. szamat. Barmiér. C64
programcsere. Cserére kinalom kazettan a Gunship,
Pirates, Blood Money, Last Ninja c. programokat
Jaszberényi Péter, Kaposvar, Hegyi u. 3/A. 7400

C64-re keresem az Amhem, Desert Rats, Vulcan,
Russia 1941-45 c. programokat, és mas stratégiai jatékot
kazettara. Cserébe Gunship, Pirates, Stealth Fighter c.
prg.-kat, és még sok mast tudok adni. Horvath Peter,
Budapest, IV. Osz u.131. X/32. 1045. Tel.: 1686-067

C64-es programokat cseréinék, vagy vennék kazettan.
Keresem a Dizzy ll, Tusker, Elite 'B' valtozatot kazettara
Valaszboritékért listat kildok. Hosazu Laszié, Csipkerek,
Rakoczi u. 72. 9836

Keresem CB4-re kazettan a Vulcan nevi stratégiai
jatékot Nagy Norbert Gydr, Somogyi Béla it 38. 9023

Keresem C64 kazettara a kovetkezd jatékokat:
Borrowed Times, Iron Lord, Lord of the Rings, Bard's Tale
-l és mindenféle szerep-kaland, strategia jatékot. (... es
mindenfele lemezes jitékot? — CoVboy) A jatékokert
persze pénzt is hajlando vagyok kiadni. Szepesi Laszio,
Budapest, Jokai u.16. 3/7. 1195

floppyt. Jaké Sandor,




C64-re kazettan keresem a Test Drive lll-at, Adidas Ch.
Football-t, ABC Monday Footballt, Fighter Bomber-t,
Russia 1941-45-t, Rick Dangerous Il-t, Power At Sea-t,
Vietnam-t, Steel Thunder-t, Penalty Soccer-t. Csere, vétel
is érdekel. Oravecz Peter, Rad, Pétsfi S.it 31. 2613

C64-re lemezrdl atin kazettas jatékokat vennék.
Lehetéleg realis aron. Keresem kazettan a Fighter
Bomber, Grand Prix Circuit, Impossible Mission I, USS
John Young programokat Ugyanitt vennék még
Cartridge-t, melyen legyen monitor, fejbeallito, turbd stb.
Valaszboritékot kérek, és listat is! Vadasz Jozsef,
Gyongyos, Mérges Ut 15. 9154

C64-re kazettara keresem a PHDF[ MON 64 és a
SUPER MON 64 cimG moni kat, valamint a

Hellé C64-esek! Keresek kazettara j6 foci (lehet
manager) és kaland programokat pl. Kick Off 2, italy '90,
Bosszi, Uj Vadnyugat |-, Blades of Steel. Ezeket a
jatékokat megveszem, de tudok cserébe adni jo
jatékokat: pl. The Last Ninja 2, Elite és még sokat, azaz
stb. Tapodi Laszé, Budapest, Badacsonyi u.17. 1213

Cé4-esek figyelem! Keresem kazettara a kovetkezd
programokat: Pirates, D.O.C., Test Drive Il, Gunship,
Infiltrator Il, Vendetta, és mas kalandprogramokat. Adok:
Castle Master, Hawkeye, Running Man, Dizzy 3,
Hostages, Hammerfist, Time Machine. Valaszboritékért
bévebb tajékoztatot, listat kildok. Risa Robert,
Tapioszecsd, Révai 13. 2251

DIGITAL DRUMS c. zeneszerkesztot Ielmssal Ezekért
cserébe jateékprogramokat adok. Ugyanitt programcsere
kazettan. C64-re keresem a Neuromancer c. programot,
de |6het barmi mas stratégiai is. Csere is szoba j6het, de
meg is venném! Felbélyegzett valaszboriték ellenében
listat kildok es kérek. Toth Tibor, Eger, Rakocz it
56/V/16. 3300

Keresem C64-re utantdltésen, kazettara a kdvetkezd
programokat: Back to the Future IIl., Teenage Mutant Hero
Turtles, F.F. Big Top O'Fun, Flimbo's Quest, Gremlins 2,
Buffalo Bill's W.W. Show. Pentek Jozsef, Tiszafired, First
S. at 40. 5350

C64! Keresem kazettan az alabbi programokat: Castle
Master, magyar nyelvi adventure-k, Vendetta, Uj
Vadnyugat I-Il. Pénzén vagy cserébe. Szep Ferenc,
Tokod-lveggyar, Laposi u.2. 2532

C64-RE (KAZETTARA) KERESEK KITUNO SPORT-,
FUPPER-, és szimulator programokat Huszar Roland,
Barcs, Latinca S.u. 13. 7571 :

C64-re keresem kazettan az Uj Vadnyugat 1,2, és a
Boszit. Cserébe elkilddm az Out Run-t, a Paperboy-t és
a Top Gun-t Sallay Szabolcs, Boglarlelle, Csokonai u.9.
8630

Keresem a Carrier Command, Footballer of the Year,
U.M.S., Vulcan, Russia, Stalingrad, Lords of the Midnight,
War in the Middle Earth cimi programokat C64-re
kazettara. Ezeket elcserélném mas programokra. Fias
Norbert, Budapest, lll. Bebé K.u. 12. 4/16.

Hello! Fiik, lanyok! Segitsetek nekem! Keresem a
kévetkezd programok kazettas verzidjat
megvételre/cserére: Rocket Ranger, Stealth Fighter,
Fighter Bomber, Bosszi, Batman, Robocop, Street Rod,
Turbo Outrun, Test Drive I-IV, Dizzy |-V, Pirates, Destroyer,
Gunship, F-14 Tomcat, Spiderman, Tusker, Myth,
Temamex, Top Gun, mindenféle jatékszerkesztét és
kalandjatékot Rimoczy Béla, Dunakesz, Tallér u.5. 2120

Hi Everybody! C64-es programokat cserélek kazettan.
Kinalatom: Turrican, Last Ninja 1, Fighter Bomber,
Hostages, Tusker, Myth, U] Vadnyugat I-I, Bosszi,
Hawkeye, Driller, Total Eclipse, Armalyte I-IX, Castle
Master, Dark Side, Elite, Turbo Outrun és még sok ehhez
hasonlé program. Keresek Adventure, RPG, stratégiai,
manager ill. barmilyen klassz programot kazettan (ha
van). Valaszboriték nem fontos. Ha vannak |6 programjaid,
kildj listat, én is adok. Kazettat el nem nyelek. Barki irhat,
nem banjatok meg! Keressetek meg szolnoki 64-esek!
Veresegyhazi Karoly, Szoinok, Fényes Adolf it 74. 5000

Keresem a Pirates, Neuromancer, The Untouchables
cimd programokat C64-en, kazettan. Darabjaért 100,- Ft-
ot fizetek. Ugyanitt szinvonalas lemezrdl atit programok
(kb. 50-60 db.) cserélhetdk. Valaszboriték esetén listat
kildék. Vanyus Gabor, Gydr, Arany Janos it 22, 8021

YO DUDEZ! Keresek C64-re (kazettaral!) digitalizalt
demo-kat, és utantdités programokat Csere is érdekel!
Keresek meég freescape-szerkeszté programot és
Adventure Building System-et, vagy Graphic Adventure
Creator-t.  Valaszboritekot kérek! Fehér Tamis,
Szentendre, Egresi Gt 29. 2000

Keresem kazettan a kévetkezd programokat: Dizzy IV,
Robocop 2, Tai Pan, Invest, Logo, Total Recall, Puzznic,
E-Swat, Dragon Strike, Wrath of the Demon, Rick
Dangerous 2 és a Manchaster United. Ezeket
elcseréinénm, megvan: Myth, Time Machine, Klax. Vagy
fizetek érte (esetleq). Tyukasz Gergely, Jaszberény,
Gacs Laszé u.29. I/3. 5100

Commodore 64-es felhasznaldi- és jatékprogramokat
cserélek, csak kazettan! Minden levélre valaszolok! Listat
kildok és kérek az alabbi cimre: Trombitas Gyula, Didsd,
Gyar utca 116. 2048

C84 programokat adok térképekérn és jatékleirasokér
(kazettara). Csere is szobajdhet Valaszboriték ellenében
listat kildok! Varga Gabor, Budapest, VIil. Kerepesi Gt 5.
1087

C64 tulajdonosok figyelem! Utantoltés és mas
programok cseréje kazettan (pl. Turbo Outrun, Fighter
Bomber, Vendetta, Tusker stb). Keresem a kovetkezd
programokat: Stealth Fighter, Gunship, Pirates, Rick
Dangerous 1-2, valamint barmilyen manager és stratégiai
programot kazettara. Keresem a Driller sorozat ésszes
részét is. Magyari Laszio, Papa, Balla R. tér 5/A. B500

C64-es programokat cserélek kazettan, Keresem:
Pirates-t, Defender of the Crown-t, Impossible Mission li-t,
Elite-t és a Street Rod-ot. Felbélyegzett valaszboritékert
listat kildok, varok. Kertesz Zoltan, Békés, Uj u.6. 5630

C64 programokat cserélek. Kéresre listat kildok
(kazetta). Floppy-t, nyomtatét megvételre keresek! Varga
Gabor, Budapest, Kerepesi it 5. 1087

Cé4-es programkazettak, amig a készlet tart. Listat
kilddk valaszboriték fejében. Ugyanitt Ujsagok, playhelp
jelveny, Action V. elado, és egy 3 képernyds kvarcjaték is.
Gomori Janos, Kondoros, Bajcsy Zs. u. 24. 5553

Keresem a kovetkezd programokat C64-en, kazettan:
Robocop, Impossible Mission, Test Drive, valamint
szoveges és rajz prg-ot Megvetelre v. cserére. Laszio
Norbert, Dunaharaszti, Kabok Lajos u. 21. 2330

K a Short Circuit c. programeot. Akinek megvan,
vagy tudja hol lehet kapni, az kérem irfjon a kdvetkezd
cimre: Gabor Adam, Budapest, V. Ferenciek tere 1. jobb
lcsh. IV/34. 1053

Keresem C64-re kazettan a Test Drive 1-3-at Esetleg a
Detender of the Crown-t Egyenként 150,- Ft-ért HELP!!!
Csak Bp-iek jelentkezését varom! Javor Jozsef,
Budapest, XVIl. Kis u. 3. 2/11. 1173

Cé64-es programok cseréje. Keresem a Carrier
Command, Castle Master, Curse of Ra c. programokat.
Csak kazettan' Gaal Ferenc, Budapest, XIV. Csertd u. 6-
8 F/17. 1144

Cé64 tulajdonosok figyelem! Programokat cserélek csak
kazettan! A valasztékombdl: Out Run, Bosszi, Uj
Vadnyugat, The Last Ninja Ii, Elite, Elite Trainer, Batman
es meég sok program. Irjatok batran! Féleg a kaland,
stratégiai és a szimulator programokat kedvelem. Nitsch
Mu, Sopron, Ibolya it 4. 9400. Tel.: 16-130

Hi C64! Kazettara a legujabb jatékok! Csere! Keresem
a North & South, Where in the Time is Carmen Sandiego,
Empire, Rockstar Manager, War in the Middle Earth c.
jatekokat. Adnam érte a Pirates, Shoot'em Construction
Kit, Vendetta, Heat Wave és sok mas lemezes jatékot
kazettan! Erdekel barmilyen stratégiai, sport, kaland
jaték! Kovacs Gabor, Budapest, V. Hajos u. 30. 1065.
Tel.: 1129-104

Kazettds programok C64-re! Pl Annals of Rome,

Destroyer, Laser Squad, Doomdark's REvenge,
Microprose Soccer, Dizzy 4, Kick Of 2 stb.
Valaszboritékért tajékoztato. Magyar Ferenc,

Nyiregyhaza-Sostéhegy, Jazmin at 7. 4481

Idefigyeljenek emberek! Meg maga is CoVboy! Az
ALICE-SOFT jovoitabol megjelent a legujabb, s eddig a
LEGJOBB magyar nyelvii szoveges kalandjaték, a KET
NAP NEGY ORA, mely 1207 kodos Angligjaba taszitia a
jatékost (nyugi, nem kell Robin Hood-ot jatszania)... Ara:
250,- Ft  Megrendelheté: Tarnéczky Tamas,
Nagykanizsa, Stromfeld 15 B8800. Valaszboriték
ellenében részletes leirast kildok!

C84 programok kazettan. Valaszboritékért lista.
Megvan pl.: Dizzy I-I-l-IV, Impossible Mission 2, Tumican,
Time Machine stb. Micské Tibor, Papa, Vajda P.ltp. 22/a.
8500. Tel.: (06-89) 24-716

C84 magnosok! Prg-ot cserélek. A kinalatbél: Rick
Dangerous, Dizzy I-I-ll, Tir Na Nog, Antiriad, Bosszi,
Heartland, Rastan Saga Keresem: Ratkai barmely
programjat kazettira, elfogadhato aron (10-40 Fy. A
felbélyegzett boritékot kildok eldnyben. Keresem még

Elsésorban magyar nyelvi adventure-okat veszek,
cserélek. Adventure szerkesztd is érdekelne! Szigetvari
Laszlo, Budapest, XIl. Kazmér u. 13. 1121

C64-esek figyelem! Szuper jaték és felhasznaloi,
valamint demo programok cseréje kazettan és lemezen.
Megvan: The Last Ninja I, Uj Vadnyugat I-ll, Fighter
Bomber, Turbo Outrun, Test Drive I-ll, The Last Ninja I-II.
Lemezen majdnem minden mend program megvan.
Kazettan és lemezen is cserélek. Olcso original 2 oldalas
lemezt is vennék! 1 év garanciaval rendelkezé magno
C64-hez 2000,- Ft-ért (Audioton). Erdeklédni: Deutsch
Szabolcs, Zalakaros, F6 ut 19. 8749. Tel.: (08-93) 18-
481

Hi boys! Szeretitek a jo programokat C64-re,
diskre? Akkor irjatok nekem! PI. Strike Fleet, Batman
the Movie, The Train, Steel Thunder. Test Drive |-l
Pirates, Ghostbusters I, B.Bill's W.W.Rodeo Show
Csere erdekel, valaszboritékot kérek. Ja, ha nincs
csereprogramod, ingyen lemasolom neked, csak
disket kdldjél! Jelige: le a pénzért masolokkal!
(Cool dude! Kapsz télem egy bonus-keretet —
CoVboy) Szant6é Attila, Budapest, XIV. Csemyus u
26/A. 1141

=i

Keresem az F-14 Tomcat c¢. jaték azon verziojat,
amelyben mukddik a TOP-GUN iskola rész, tehat végig
lehet jatszani. Cserébe szuper C64-es programokat tudok
adni. Jankovich Adam, Miskolc, Kassai u. 48. 3526

Cé4-re '90-91-es programokat cserélek disken. Listat
kildok. Keresem a Carmmen Sandiego, Ski or D‘re
Creatures, Oil Imperium, Summer Games 2.
programuka:. Valaszboritéek nem akadaly. Hamori I'Jivld
Nagykanizsa, Sugar (it 34. 8800

C84 tulajdonos vagyock és floppy-m van. Keresem: Disc
Wizzard, Uninvited, Sunny Shine, Bard's Tale I-IV.
programokat. Eladnam a Spectrum Vilag 14. szamat
Sarinay David, Balatonszemes, Bajcsy Zs.u. 11.a. 8636

Keresem a kovetkezd programokat C64-re: Silkworm,
Video Maker, Bard's Tale I-I-lll (hibatlan térést), Centari
Alliance, Ikari Warriors, He Man. Ezenkivill C= MPS 1230
tipusy printerhez bammilyen szévegszerkesztd, rajzold, stb.
programot. Ugyanitt Last Ninja 1,2,3 (nem Vendetta), Last
Ninja 2 Re-Mix, Total Eclipse 2, Rick D.2., stb. Orcsik
Robert, Balmazijvaros, Dézsa Gyérgy Ut 3. 4060

C64-re keresem az alabbi programokat: Battle Chess,
Curse of the Azure Bonds, Borrowed Times, Pirates, Deja
Vu. Vételre, vagy cserére. Cseréini tudom pid. Test Drive
Wi, Strike Fleet, Batman - the Movie. Felbélyegzett
valaszboritékot kérek. Benké Péter, Miskolc, Kitz Béla at
5. 3/2. 3530. Tel.: (06-46) 40-573

C64-re lemezen keresem a kovetkezd programokat:
Manchester United, Elite Squad Il., Ski or Die, The Price is
Right, Off Road Racer, World Trophy Soccer, International
Soccer Challenge (ha van mar C64-es valtozat). Racz
Andras, Gyongyos, Aprilis 4-e 0t 8. /3. 3200

Keresem C64-re a TOP GUN cimd programot, és a
STEEL THUNDER cimi prg. teljes, részietes leirdsat
Ulbrecht Sandor, Varsanygyire, Kossuth Ut 4. 4812

C d 64-es programokat lemezen cserélek.

miskolci szamitogépes kiubok jelentkezését Galusk
Szabolcs, Miskolc, Kélcsey 7. X/1. 3524

Régi és Uj kiadasu programok cseréje C64-en,
kazettan. Felbélyegzett valaszboriték esetén listat kildok.
Kiidj te is! Polyak Sandor, Kecsk ot, Aradi vértanuk
tere 2. X/59. 6000

C6B4-es programokat cserélek kazettan. SZUPER
olcsén!  Utantoltés programok nagy valasztékban.
Valaszboriték kotelezé! Minden levélre valaszolok! Burai
Roland, Pécs, Erdei Ferenc u. 4. lll/11 7632

C64 kazettan programokat cserélek. Oriasi kinalat,
utantoités prg-kbol (pl. Pirates). Valaszboritékért lista
Grolmusz Divid, Budapest, XIV. Firedi u. 52. 1144

Hi Guys! Keresem C64-re a kovetkezd prg-kat: Graphic
Adventure Creator, Adventure Building System, Annals of
Rome, Lords of the Rising Sun, Professional Adventure
Writing System, Kings of the England, Times of Lore.
Cserébe mas prg-kat (demo, jaték, user tudok adni!
Goéga Attila, Salgodtarjan, Dimitrov it 28/b,8. 3100

C84-re programcsere lemezen és kazettan. A kollekcié
tébb, mint 2000 programbél all. Kazettas programok pl.:
Dan Dare 3, ivan Ironman, Tusker, Skate or Die, Dizzy I-Il-
Wi-IV. Lemezes prg-ok pl.: Invest, Robocop 1,2, Disney
Soft-ok pl. Duck Tales, Donald.., Golden Axe,
Exterminator. Keresek C64 kazeftara lemezes utantoités
programokat pl. Buffalo Bill's W.W.Rodeo Show, Flimbo
stb. Tovabba keresem a kovetkezé prg-okat lemezen
vagy kazettan: Test Drive Il + kiegésziték (pl. California
Challenge), TV Sport Football, World Cup Soccer ltaly 90,
Adidas C.Football, Super Star Soccer, Gaza's Soccer,
Fighting Soccer, Trans World, Tumican 2. Glazer
Szabolcs, Gy6r, Kun Béla itp. 2, Krausz D.it 9. 8024

Cé4-es programok cseréje PlL: A Bosszu, Uj
Vadnyugat I-ll, Hostages, Rambo Ili, intemational Karate
2, és régi, v. Uj jatékok. Keresem: Spiderman, Vendetta,
Back to the Future, Gunship, Test Drive, Desert Fox, Elite,
Hypaball, Fighter Bomber, Test Drive 1,2,3, Grand Prix
Circuit, Dragon Ninja, Top Gun, Myth, Dizzy I-ll-lll. Csak
kazettan! Bp. Tel.: 2520-618 (Balogh lidikd) Hiviatok!

Cé4-re kazettara és lemezre cseréinék Uj programokat.
Pl. Golden Axe, Robocop li, Total Recall, Teenage Mutant
Ninja Turtles, Dragon Wars. Keresem: Back to the Future
l, Bard's Tale I-IV, Dizzy IV, Fairight, Gremlins 2
jatékszerkesztéket Sarkdzi Janos, Sopron, Wesselényi
ut 6. 8400

Keresem C64-re a Graphic Adventure Creator cimi
programot. Mas kalandjatékszerkeszto is erdekel. Borbas
Zottan, Szeged, Teleki 0t 9. 6721. Tel : (06-62) 16-721

Valaszboritékban listat kildok, Meérceei Kalman,
Salgotarjan, Kemerovo kérat 23. 3100

Programokat  cserélek csak lemezen, listat
valaszboriték  ellenében  kilddk. Minden levélre
valaszolok. Action Replay MK-7-hez kiegészité lemezt
keresek. Cserébe programot vagy Ft-ot adok Tovabba
cserélek 6sszegyuijtott SPRITE-okat lemezen. Csak labda,
Ggyességi, kerilgetds, autds, I6voldozds, maszkalos
programok  érdekelnek. Schubert Zoltan (GIO),
Tatabanya, Martirok ut 58. 3/2. 2800. Erdekl6dni: 17.00-
18.00-ig, hétvégén de. 8.00-12.00-ig.

C84-es Geépnylzék figyelem! Legujabb és nem
legijabb jaték és felhasznaléi programokal cserélek,
lemezen. Az Ujdonsagokbol: Creatures, BA.T., Dragon
Strike, Ninja Remix stb. Listat ha lehet kildjetek. Azok is
irhatnak, akiknek kevés a cserealapjuk. Listat
felbélyegzett boriték ellenében kilddk. Hivjatok, vagy
iatok! Paczari Gabor, Nyiregyhaza, Toldi u. 60. 3/26.
4400. Tel.: (06-42) 13-914

C64-esek figyelem! Szeretnétek megkapni a legujabb
programokat lemezre? Ha igen, akkor irfjatok a kévetkezd
cimre: Szabo Zoltan, Kalocsa, Sagvari E.u.2/C. 6300

GUYZ! Ha kellenek 64 lemezes, Enterprise és
Spectrum kazis programok, irj! Nem banod meg! Cserével
foglalkozunk. Van: Creatures, U.V.Il, Shadow of the
Beast, Street Rod stb. Kellene:B.T. lll, Test Drive lii, Kings
of England, valamint mend stratégiai prg-ok 64-re
Intersoft, Vac, Szabadsag tér 4.1/2.2600

Jo jatékokra éhezd floppy tulajdonosok figyelem! A
kovetkezd ' jatékokat kinalom: Pirates, Elite, Defender of
the Crown, Last Ninja I-ll, Test Drive |, UGH Olympics,
Blood'n Guts, Batman - the Joker, Batman - Penguin + a
legjobb maszkaléos programok. Keresem: War in the
Middle Earth, The Hobbit, Renegade I-lI-lll, Last Ninja lll,
Test Drive Wl Ezeket mind cseréiném. Kérésre listat
kildok. SUPERMARK Inc. (Oravecz Mark), Budapest, XVI.
Kartal u.10. 1163. Tel.: 1-839-869

Kell néhany uj program C64-re lemezen? Pl King's
Bounty, Invest, Trans World, netan a Sunny Shine? irjal!
Valaszboriték ellenében listat kilddk. Hrabovezki Erik,
Békéscsaba, Szdl6 u.48. 5600

CB4-esek figyelem' Forduljatok hozzam. 1988-1990
frissen toért programokat lemezen cserélek (Miskolciak
elényben). Egy kis elézetes: Vendetta, Puffy's Saga,
Wings of Fury, Blue Angel, Dizzy lil-IV, Duck Tales, Bard's
Tale lil, King's Bounty, Street Rod. Szendi Attila, Miskolc,
Avas, Klapka Gyorgy u.40. 8/2. 3524



Hi haver! Kéne néhany Uj program? irj! Cserélek 0]
programokat C64-re és IBM-re. Mindkét gépre keresek j6
szimulatorokat (pl. Indianapolis 500 stb). Megvan:
Robocop Il, Buck Rogers, Golden Axe, Duck Tales, Total
Recall stb. Tamas Andras, Veszprém, Koltdi u. 6/B. 8200

Multiszuper megastuffok cseréje CB4-en lemezen az
ALFA-nal. RPG-sek (+mindenki) irjatok. Egy kis izelité:
RPG- Pool of Radiance, Curse of Azure Bonds,
Champions of Krynn, Secret of S. Blades, Dragonstrike,
valamint a Bard's Tale |-IV. és King's Bounty. Egyéb:
FISH!, Turrican I-ll, Dragon Breed, Neuromancer, Street
Rod, Creatures. Keresem a Laser Squad I-ll-t, és a Carier
Command normalis verzidjat Ugyanitt IBM prg. csere
Kezdé szinten. Keresem PC-re a Carrier Command c.
prg.-ot! Jelentkezés levélben vagy telefonon! Cim:
Pongracz Gergely, Gydr, Heszky E.u. 41. IV/10. 9024,
Tel.: (06-96) 18-151

C64-esek figyelem! Varom azoknak a levelét, akik
szivesen cseréinének programokat lemezen. A kinalatbol:
E-Swat, Invest, Lords of Doom, Ninja Turtles, Transworld
stb. Lista és vélaszboriték nem sziikséges, de j6 ha van.
Csongrad megyeiek elényben! Ha érdekel a dolog irj!
Butty Péter, Szeged, Méaria utca 21. 6726

C64-en programokat cserélnék (csak lemezen). Kere-
sem: Dizzy I-lI-lll, Turbo Outrun, Uj Vadnyugat 2,3, Bosszu
leirast. Kérésre listat kildék programjaimrél. Tartalombél:
Duck Tales, Stealth Fighter, Dizzy IV. Puskas |stvan,
Bugapest. XIl. Fodor u. 108/b/2. 1124. Tel.: 1-560-426

Udv C64-esek! Mit szolnatok olyan lemezes
programokhoz, mint pl. a Stealth Fighter, Strike Fleet, Qil
Imperium, Street Rod, Neuromancer, Zak (5 sd), Heroes of
the Lance, Turrican, Rick Dangerous, Bard's Tale lll, Test
Drive I-lll, Last Ninja I-lll, Curse of RA, Curse of the Azure
Bonds, Sunny Shine, DOTC, Tusker, Fighter Bomber +
400 szuper program. Keresem: Pool of Radiance, Dragon
Wars, Back to the Future Il, Kings of England. Banki
Zsolt, Budapest, VIl. Sip u. 6. Tel.: 1-220-342

C64 tulajdonosok figyelem! Nagyszeri aut6- és
repalészimulatorokat és mas jatékprogramokat cserélek,
foleg lemezen, de kazettan is. Ij! Felbélyegzett
valaszboritékkal ellatott leveledben kildj programlistat!
Békesi Zoltan, Nagytalya, Kossuth it 35.

C64-es programok cseréje lemezen és kazettan.
Ugyanitt eladé egy 1526-os printer (15.000,- Ftj és egy
1001-es floppy drive (5.000,- Ffj. Markoth Janos,
Budapest, XIX. Dobé Katica u. 9. 1181. Tel.: 1-776-540

C64 tulajdonosok figyelem! Jaték- és felhasznaloi
programok nagy valasztékban. Pl. Turrican, Winter Games
2, Test Drive 1-4, Fighter Bomber, UGH-Lympics stb.
Ujdonsag: megjelent kazettan a csodalatos Amica-Paint
festéprogram tobb, mint 80 kész képpel, és egy atfogo
leirassal! Valaszboritékért tajékoztatot és programlistat
kdldink 2000 programrol. Dukan Zoidtan, Sopron,
Laktanya u.20. 9400

C64 programcsere lemezen! Megvan a Hillsfar,
Champions of Krynn, Curse of the Azure Bonds, Secret of
the Silver Blades, D.O.C., Iron Lord, Pirates, Gunship, Sim
City, Back to the Future stb. Minden levélre valaszolok!
Csak csere! Koos Tibor, Szeged, Kossuth sgt 72/B.
6724

C64-es cserehalozat sziletik! Uj és régi programok
cseréje orszagos szinten. Az se baj ha rendelkezel egy
nagyobbacska programtarral. Csere max. 2 nap alatt, ha
a posta nem szdl bele. Bévebb info levélben.
(Valaszboriték nem hatrany) Cim: A&M, Nagykalld, Dozsa
Gyorgy ut 75., 4320

Keresem kiskunfélegyhazi C64-esek ismeretségét,
programmasolas, és egyéb szamitogépes témak
dgyében. A programokért fizetni is hajlandé vagyok
Holgyek esetén mas témak is szoba johetnének (pl.
kdzos programiras este 11-ig, kikapcsolt Cé64-en).
Vizhanyé Mihaly, Kiskunfélegyhadza, Semmelweis u.28.
6100

—— Amiga

AMIGA 500, rendkivil j6 allapotban TV-Moduléatoral,
szakkdnyvekkel, programokkal, jutanyos aron eladé! Tel.:
Bp. 1-661-371. Keresztfalvi Janos, Bp. lll. Doberdé u. 4.
1034

AMIGA 500-hoz 5.250s kilsé floppy-t és
telefonmodemet  keresek, valamint a modemhez
programot. Programcsere is lehetséges. Fekete Janos,
Hetényegyhaza, Aranyhomok u. 34, 6044

AMIGA-hoz lemezek, memoriabovitd eladé!
Programokat cserélek, listat kildok, és kérek! Keresem a
Bubble Bobble-t! Varré Péter, Vésztd, Kossuth u.53. 5530

Amiga 500-at vennék (lehetéleg PC CARD-dal). Ar
megegyezés szerint (lehetdleg minél olcsébban). Cimem:
Budapest, XIl. Gydrgy Au.30./C. II/2. 1124 (Herczeg
lakas)

Amigasok! Ingyen masolok! Semmit fhem kérek
cserébe. B85 ujabb és régebbi program var ratok. Csengdi
Szabolcs, Budapest, X. Sérgyar u.75-77. 1104. Tel.:
1570-158

Dunaujvarosi Amiga-sok  ismerettségét keresem
programvétel és csere céljaboll Egri Csaba,
Dunaujvaros, Kommunarszk kit 5. F/1. 2400

AMIGA programokat cserélek, féleg demo-k és
'Psygnosys’ programok érdekelnek. Vennék
szamitbgépes posztereket és Amigéval foglalkozé
Ujsagokat Faragé Zoltan, Mindszent, Arpad utca 56.
6630

Yo AMIGA-suckerz! Ték cool, mindenféle proggy kb.
100 disken. Valaszboritékban listat kildok. (Ha nem
kildesz valaszboritékot, az sem vag fdldhdz!) Tovabba
keresek tagokat (Coder, Mus. Composer stb.) a Fanatix
tagjai kdzé. Nagy Csaba (Chabic/FTX), Debrecen, Hajdu
J. 16. /23, 4032, Tel.: (08-52) 29-144

Amiga 500-on programok vannak. (Tényleg. V. k
— CoVboy) Cserélek is (mindenfajta stilus érdekel!).
Goémébri Janos, Kondoros, Bajcsy u.24. 5553

Amigad van, és félsz a virusokt6l? Elfelejtheted ezt az
érzést, ha az Antivius PACK-et hasznalod! A sajat
készitési virusdlé mar most tokéletes védelmet nyujt a
milt a jelen és a jové virusaival szemben. Ha talal olyan
virust, amit nem talal meg a virusélém, visszafizetem a
program arét! Ara lemezzel egyitt csak 499,- Ft! Cim:
9007 GYOR-7, Pt.: 48.

—— Plusi és tarsai

Eladé Co dore 16 magnéval, programka
irodalom + 2 joystick: 10.000,- Ft-ért. Kiss Laszio,
Budapest, XIV. Fogarasi it 161. 1141

Eladnam Plus/4-esem, 1531-el (datasett), 600 prg-mal
(pl. Elite/cheat;Pigmy, Revs, Spy Vs Spy lIl, Driller), bé
szakirodalommal 15.000,- Ft-ért Zsidakovice Attila,
Budapest, XVII. Pesti Gt 157. 1173

Eladoé egy 1,5 éves alig hasznait Commodore Plus/4
alapgép+magno+ 16 kazetta+konyvek, Ujsagok redlis
aron. Sziics Zoltan, Varsanygyilre, Rakocz it 17, 4812

Plus/4, OC-118 floppy, fényceruza, joystick, 50 lemez,
lemeztartd, kényvek elado. Ara: 30.000,- Ft Juhasz
Istvan, Budapest XX{. Mars u.7. 1214

Jo allapotban lévé C Plus/4 + magné + kb. 250 jaték
+ jatékleirasok eladok. Iranyar: 11.000,- Ft (alkudni
lehet!). ifj. Marton Gyorgy, Pécs, Teleki Blanka utca 4.
7629. Vagy telefonon: (06-72) 24-487 (esti rakban)

Sirgésen eladd egy Plus/4 + magné + 2 db. joy + kb.
500 prg. + szakkényvek + jatékleirasok + B88-as
Mikrovilag-ok. Csordas Gabor, Székesfehérvar, Gellért it
6. 8B000. Tel.: (06-22) 24-269

Eladd +4-re bévitett C16 (64 K RAM) + magnd + 2 db
joystick + szakirodalom (gépi kéd) + kb. 500-550
program (Driller, Démonok birodalma, Spy Vs Spy |-,
Elite stb.). Iranyar: 15.000,- Ft. Erdekiddni : Gielner Zsolt,
Veszprém, Ady E.u. 18./1. B200. Tel.: (06-80) 28-653

C Plus/4-emet magnéval + 22 db. kazettan kb. 400
programmal eladom, vagy C64-re cserélem, rafizetéssel.
Menyhart Istvan, Tata, Hamari Daniel at 5/B.
Arajanlatokat varok.

Eladd alig nasznalt Plus/4 alapgép + magné + 15 db.
kazetta +  Ujsagok, konyvek. Szics Zoltan,
Varsanygyure, Rakocz at 17. 4812

Elad6 C-Plus/4 alapgép + magné + 1541/Il. floppy +
szakirodalom egydtt vagy kdlon is. Kaphatok C+4-es
programokkal teli 60 perces kazettak, valamint lemezek.
Agardi Tibor, Kecskemét, Danko P.u.37. 6000

Keresek cool Plus/4-es contactokat!!! Varom: TDD,
JOHNNY, COBY jelentkezését, illetve keresek jo
szinvonali 84-es BASIC adventure-t. Ez utobbit pénzért,
ha olyan j6 a program, akar 100-200 Ft-érnt is! RATT of
C.LA. Crew, Karoly Gergely, Gydr, Sié utca 22. 95024.
Tel.: (08-96) 14-069

Plus/4-es és 16-os programokat cserélek barmilyen
adathordozon. Lemezre: Tass Times, Borrowed Time,
Battle Chess... Kazettara: Total Eclipse, To Be On Top,
Wizard of Wor. Keresem az Amow of Death és a The
Hobbit c. programokat. Szir Zsolt, Budapest, XIV.
Bazsardzsa utca 63. 1141

Plus/4-es programokat cserélek kazefttan. Ugyanitt C64
alapgépet vennék. Arajanlatot levélben kérek. Orosz
Tamas, Budapest, XVI. Ujszasz u. 180. 1165

Plus/4-re kazettara keresem a kovetkezd programokat:
HUB Simulator, Defender of the Crown, Tass Times,
Draicler Il, Gremlins, Bruno Boxing, Footballer of the Year
vagy bammilyen programot, ami legalabb ezekkel egy
szinten all. Fdleg cserére iranyuld ajanlatokat fogadok el,
de ha nincs mas, meg is vehetem. Tovabba keresek olyan
szakkényvet, amibél haladé szinten megtanulhatnam a
Plus/4 gépi kodiu programozasat Csordas Gabor,
Balotaszallas, Balassi u.21. 6412

Commodore 16-os programokat vennék, vagy
cseréinék. Toth Gabor, Tatabanya, Il. Réti Gt 77. 3/3.
2800

Szinvonalas Plus/4-es - jatékprogramokat veszek
kazettan 10,- Ft/db. Listat kérek! Nyitrai Zsolt,
Kiskunhalas, Vasut u.6/B. lll/23. 6400

Are Plus/4 & little ugly duck tulajok! Cool Plus/4 és C-
16 programok cseréje kazettan. Csak valaszboriték
ellenében valaszolok! Listat kildj, ill. kildok. Az &sszes
CoV Top 10 prg. megvan. Cserealapom: kb. 300 prg.
Papp Zoltan, Debrecen, Micsurin u. 18. I/14. 4031

Plus/4 programcsere kazettan: Kovacs Zsolt, Dabas
II., Alkotmany Ut 38/a 2370

Plus/4-es programokat cserélek, lemezen és kazettan,
Listat és valaszboritékot kérek, sajat listat koldok.
Cserealap 1700 program. Tisoczki Tamas,
Kiskunfélegyhaza, Tanacskdztarsasag u.35 6100

Plus/4-re szuper U] és j6 mindségli programokat
cserélek lemezen és kazettan! Pl. Uj Vadnyugat 1.,
Choplifter (<MB), Barbarian (SF), Motormania (MB), Night
Mission (MB), Dinamoid, Top Joy, Puzzie Suffe, Terrax
(TCFS), Spy Vs Spy 3, Flight Simulator 2. Irjatok nekem!
Demokat is cserélek. Varga Leonard (LECSO), Hort,
Madéach u. 5. 3014

Plus/4-esek figyelem! Megvannak cserére a kdvetkezd
programok. Total Eclipse, Uj Vadnyugat I-ll, Captain Fizz,
Hexenkiiche, One On One, Dinamix, Nucleon. Es ezen
kivll még sok lemezes program. Valaszboritékot
kildjetek! Kovacs Attila, Budapest, XXl Iskola tér 33,
1214

Programokat cserélek C Plus/4-en, csak kazettan!
Megvan az Elite, Revs, Tir Na Nog, Mercenary 2,
Saboteur 2, Driller, Barbarian 1,2, Head Over Heels, A-07
stb. Keresem a Tema-X c. programot kazettan. iff. Halmos
Janos, Bp. XIX. Szigligeti u. 9. I/1. 1193

ttakkal +

Plus/4-es gépre Ujsagszerkeszté program eladé
lemezen (5 disk). Ugyanitt Plus/4-es programokat
cserélek. Gyocsi Norbert, Dunaljvaros, Paskom ut 51.
2400

Bévitett C16 és Plus/4-es programkazettaimat eladom.
Valaszboritékra listat kildok. Bucsek Attila, Dunadjvéros,
Gagarin u. 19. F/3. 2400

C16-0s programok kdlcsénzése (Nahatl Hogy mit ki
nem talalnakl — CoVboy) kazettaval egyitt, rendkivil
olcson. Valaszboritékért listat és tajékoztatot kildok.
Szamteka, Budapest, XXI. Kikété u. 32. 1212

Commodore Plus/4-es 60 perces kazettak tele
jatékokkal pl. Tir Na Nog, Inter Karate 1-4, Tiger stb.
eladok, vagy 0j 60 perces kazettakra cserélheték! Basa
Zsolt, Budapest, IV. Virag u.29. VI/37. 1042

—— Egyéb vegyes dolgok

Eredeti (fénymasolt) jatékleirasokat és ujsagokat
(64'er, Happy Computer, stb.) vennék. Wallner Tamas,
Szekszard, Alkotmany u. 6/9. 7100

3.5-0s DS/DD lemezek eladok, szikseg esetén
programokkal. Ar: 800,- Ft/doboz. Erdeklédni lehet: 18
ora utan 155-1688 (Bp.)

5.25"-0s magnesiemezek nagyon olcson eladok.
Mesterhazy Karoly, Budapest, XXI. Kossuth L79/A.
Vil/22. 1211, Tel.: 276-5880

Bévitse ki szamitogépes memariajat! Commodore 16-ot
és 116-ot 64 kbyte-ra, Amiga 500-at 1 Mbyte-ra, AMIGA
1000-et fél Mbyte-ra C64-re Tape Tools, Final Il
Fastioad cartridge-ek, Amiga-ra hangdigitalizalo. Es
mindezek a legalacsonyabb aron! Telefon: Bp. 18-48-
845,

Hi Guys! Szuper prg-ok C64-en, AMIGA-n és IBM-n!
3.5%0s eés b5.25%o0os lemezek. Ujsagok, konyvek!
Informaciok! Nyugodtan irj, postafordultaval valaszolok,
de a géped tipusat tintesd fel! Leo of Sod Inc., Baja,
Batthyany u.6. 6500

Kivalo allapotban lévd négytejes (két sebességu) AKAI
VS-37EDG tipusu videomagnomat elcserélnéem AMIGA
500 vagy IBM XT szamitogépre. Csikos Akos,
Székesfehérvar, Rakoczi it 20. V/106. 8000. Tel.: (06-22)
21-730

Eladd 2 honapos IBM PC/XT szines CGA monitorral.
Iranyar 51.000,- Ft Ugyanitt C64+floppy + magno +
kazettak (100 db) + joy 33.000,- Ft-ért. Akar kaldn is.
Sirgés! Buzsaki Gergely, Balatonfiired, Beloiannisz u.56.
8230. Tel.: (06-86) 42-902

Keresem IBM PC-re az dsszes Larry, ill. King's Quest-
et Tudok adni cserébe pl. Microsoft Flight Simulator-t,
Platoon-t... Ugyanitt eladé: C64 + magnd + 20 db.
kazetta (szuper prg-okkal) + 60 lemez (szintén) (lemezek
kilon is). Iranyar: 40.000,- Ft (alkudni lehet!!!) Sirgds!!!
ifj. Poach Agoston, Tolna, Gazay J. u.33. 7130

Eladd IBM-hez Genius Mouse programlemezekkel és
felhasznaloi konyvekkel. Kiss Krisztian. Tel.: 2-265-260

IBM PC-re programcsere! Keresem az M1 Tank
Platoon, Lost Patrol, Falcon, Supremacy c. programokat,
és mas RAPG, adventure, szimulator, stratégiai jellegi
jatékokat. Adom a Sim City, Battle Chess, Defender of the
Crown, Populous, Elite stb. programokat. A programokat
esetleg olcson meg is venném. Herman Laszo,
Zalaegerszeg, Hegyalja u. 21/2.em.7. B900. Tel.: (06-92)
20-501

Pascal es C nyelv fordito programokat keresek C64-re
és IBM-XT-re (Nana, hogy fizetnék érte!) (Turbo Pascal
6.0 és Turbo C 20 mar magyar boltokban is
hozzaférhetd egy otvenesert. Barmelyik nemet BBS-bol
ingyen is... — CoVboy) Varga Péter, Budapest, Vii.
Szigony u. 8. X/56. 1083

ATARI B00 XL-re kazettas magnohoz 0j turbosito
moédszer (2270 Bd gyorsasag). Prg-k nagy valasztékban.
Erdekiddés esetén valaszbélyeget kérek. Juhasz Jozsef,
Tiszaujvaros, Munkacsy u.2. Il/3. 3580

Keresek ATARI ST programokat
megvételre. Listat kérek! Poloznik Ferenc,
Orodsz Gy.15. 3/13. 5000

MSX rendszeni szamitogépesek jelentkezését varom
tapasztalat és programcsere céljabol! YAMAHA CX5M
szamitogépre MIDI-s programokat cserélek. Jancsurak
Istvan, Miskolc, Drava u. 7. 3528. Tel.: (06-46) 80-251

Vaditj ZX Spectrum 48 Kbyte-os eladé 7.000.- Ft-ért
vagy egy kimustraltt Plus/4-re cserélheté, vagy egy
OCEAN 118 ill. MOM fioppy-ra. Varga Leonard, Hort,
Madach at 5. 3014

Enterp prg-okat cserélek 3,5'-0s lemezen (720 KB).
Keresek stratégiai és RPG programokal. Molnar Peéter,
Dunavarsany, Hésok u. 31. 2336

Eladé egy ENTERPRISE 128-as szamitogép
tartozékokkal és programokkal. Vagy Plus/4-es gépre
cserélném. Ajanlatokat a kévetkezd cimre kildjék: Gyocsi
Norbert, Dunaujvaros, Paskom ut 51. 2400

SELTRON 200-hoz barmmi érdekel: hardware, software,
irodalom, barmi! Akinek van valami k6ze ehhez a géphez,
feltélen irjon! Minden levélre valaszolok! Bunkok
kiméljenek! Ui. reklamaron eladé tébb SELTRON 200.
Arajanlatot kérek. Gecs Attila, Békés, Iranyi u. 1. 5630

cserére, vagy
Szolnok,

Cb4-re veszek jatek- es felhasznaloi
programokat. Csere is erdekel! Amiga
programokat is vennek. Keresem Cé64-re: Eureka,
Bosaszu, Pirates Zak McKracken, Test Drive. Csak
| kazettan. Listat vagy kazettat a kovethezé cimre
| kerem: Miklos Brezansky, 3 Baringa st. Berowra
| Heights, 2082, Sydney, N.5.W. Australia (7?7? —
CoVboy)




Yikes! Aztan ddv mindenkinek. Elnézést, de miéta meglattam a SECRET OF THE
MONKEY ISLAND-et (és nem utolsosorban a neverending leirasat), azéta alalaban
minden mondatomat ezzel a szoval kezdem (pl. "Yikes! Hany 6ra?”). Azt ugyan nem
tudom, hogy mit jelent (van egyaltalan olyan, aki tudja?), de biztos valami nagy okossag
lehet. Ennek 6rémére ugy dontottem, hogy a mostani CoV-ban — a szokasos
beszurasokon kiviil — kiilonféle RND-helyeken, példaul néveldk helyett ilyeneket fogok
elhelyezni. Mivel a vilag még mindig nem érti a zsenik térekvéseit, a legiébb a 'Del’
billentyl martalékaul esett. Nagy szomorusagomban emiatt két hétig iresjaratot

tartottam (a Kanari-szigeteken pihentem ki

fajdalmaimat) és kozben teljesen

megfeledkeztem az engem koérilvevé vilagrol. Koztik a levelekrdl is, amelyek

aprilis/majus forduléjan egy kis — pontosabban:

a szokasosnal nagyobb —

késedelemmel lettek megvalaszolva. Elnézést, elnézést, megyek térdepeini a Mirelite-
kukoricara. Mig varom, hogy kiolvadjon, iderakok néhany jo kis levelet a friss termesbol:

"Hoppa!”-tipusu levél

vilaszoltal az utébbi levelemre? He? Es megint
he!!!! Hova tdntek a piros&kék pacnik? !*%s a
fénymasol6 kolykok???? Hol van a hirdeté-
sem????7?2?7????? UFF EN BESZEL-
TEM!!! Hol vannak a leveleim az djség-
ban??? Vagy csak visszajaré lelkeknek van a

a haragom el6l!!! DE AKARHOVA IS BUISZ
AZ' ATKOM AKKOR IS MEGTA-

kigoly6zdasnak te LOvBoy!!!'!!!'!!! Vagy nem
tudod honnan volt az idézGjel nélkiili 1dézet?!
Ha nem emlékeznél az el6z6 levelembdl!! Na
most meglsztad ennyivel, mert megjott az

CoVboy: Hosszas elemzés utan L’lgx
déntétiem, hogy atfogé valaszt nem tudol
a k6zjo érdekeben felvetett gondolataidra
adni — igy tehat mondatonként valaszolok:
Talan azert, mert arra is ilyen cimzést irtal.
Mi he? Megint mi he? Kimentek a mosas-
ban. A fénymasoléba. Hol van, hol nincs. A
nagy Manitu aldjon meg érte! K. Nem.
Nem! Jaj! Akkor meg mit farasszam
magam?! Jajjaj! A golyok megnyugtatnak,
kalonésen akkor, amikor a kis muanyag
jatékban prébalod beterelni ket a lyukak-
ba (van egeresben is!). Nem. Jé, tényleg!
Mondok egy imat érte. Szervusz, Nicu!
(Egyébkémt javasiom a bill izeted
kitisztitasat, mert az ékezeteknél egy kicsit
mar ragadnak )

/

Mivészettorténeti palyamunka

Kodredn '89 Zoltdn (pontot ne rakj a 9 utdn,
mert igy az eredeti!) mive. A cim ismeretlen,
mérete 20x23 cm.

Ez a tdrsadalom helyzetének mélyére haté és
osszefoglalé md, a valtozdsokat megelSzve, mér
akkor felhivta a figyelmét a szemfiiles mdked-
vel6nek hogyan s mint fognak lefolyni az ese-
mények. Globdlisan 4tlatta a problémat, és
pontosan felvazolta a lehetGségeket. Kezdjik
taldn a festmény fels§ részén vizszintesen elhe-
lyezkedd motivummal. A felsd fejrész a népet
azaz a (magyar) polgdrokat személyesiti meg, a
népet, amelynek eréfeszitéseket, dldozatokat
és tetteket, igen (!), tetteket kell hoznia a
nemes cél elérése érdekében. A fekete szempil-
ldk és szemoldokok kihangsdlyozottd véltak a
fehér-pirosan  4brdzolt hattéremberbdrtdl.
Er6sen kiemelve ezzel a drdmai hatdst: a
lemonddsoktdl é€s kudarcoktél teli életet. Ezt
még erdteljesebbé teszi a narancsvoroses-sarga
héattér, ami lekicsinyiti a tdvolsdgokat, el6rejon
a képen, fesziiltségtelivé varizsolja a virako-
zast. A vorossel, a tdz és vér szinével a veszély-
re, a forradalomra figyelmeztet, de ugyanakkor
a sdrgdval két mdsik tényezSre utal: a meleg-
ségre, az életre, a fényre, a vildgosségra, a jobb,
ésszer(ibb vildgra. Viszont az irigységet a hat-
térbe kell szorftani, le kell gydrni, mert gyilko-
sunk lehet. A szemekben tikroz6d6 kék égbolt
a békét, a kiegyensilyozottsdgot, a nyugalmat,
a kék a hdattérbe siillyed, mig a narancssargas
vOros elérébb jon — igy teszi a mester egyértel-
mivé, hogy a béke vér 4rdn lesz teljes!! Nagyon
fontos a Szenthdromsdg beletltetése a mesteri-
en kiagyalt 3 izzadsdgceseppbe. Azt hiszem ez a
midvészi bravir és eszmei mondanivalé magaért
beszél. Tehdt Osszegezve a fels§ fejrész moti-
vum az erdk Osszegyujtésének €s koncentracit-

jénak ill. a kolcsonos segitségnytjtds sziiksé-
gességének fontossagara vilagit ra.

A kép als6 2/3-ad része igen Osszetett. Bonyo-
lultsagat a szinek és képletek (érisd: m. ~u-
mok) tudatos, megfelelS alkalmazdsa biztusitja.
A kép kozepén 1évé fekete alak jelenti a kép
gordilékenységét. A fekete alakzat egy eszme
meglestesitGje: a haladé gondolkodéasi refor-
mista gondolatok oOsszessége (Omoril benne.
Ugyanakkor a gyasz szinével még fokozza a
dramai hatdst; az Osszeszoritott jobb kéz az
erdfeszités, a tenniviagyds minden aron kifeje-
z6je, a kisujj tudatos lehagyasa a visszavetd
tényezdkre utal, csakigy, mint a kifacsaritott
1ab, a bizonytalansig az eszkozok és célok
megvilogatasdban. A mdért§ szemlél6d6t a
szivbSl jov6 segitségaddsra szélitja tel az 'S’
betdivel. Nagyon lényeges mozzanat, hogy az
alak fegyverét nem haszndlja; a mdvész szerint,
tehdt nem fegyveres gyors revolici6 fog lezajla-
ni, hanem felilrél jovd, irdnyitott lassd, bar
ugyanolyan nehéz terheket fog a nép villaira
helyezni. A bal kézben lathat6 dolog a zsidoséag
hatcsicsi csillagdt dbrdzolja, ezzel is megemlit-
ve a tényl, hogy a zsidésag el volt nyomva a
kommunizmus alatt, s ket fel lehet haszndlni
— tuddsukat — az djjaszervezésben. Végil a
nyitott hatarozottsagot tikrozé6 szemek a
talponmaradis; az igaz elkotelezettség kitejezd
eszkozei.
A szocializmus altal lejaratott voros szinnel
dbrazolt alak ellentétben 4ll a hattér zold
szinével, mesterséges voltat kiemelendd a kom-
munista gyakorlatnak. A kivont fegyver, kard,
az utolso pillanatig makacs, begyoposodott esz-
mék védefmél szolgdlo eszkoz, a volt hatalom
és felhalmozott gazdagsdg dtmentését segitd
fegyver. A csukott szem ellentétet képez azzal,
hogy a voros alakzat talpon van még. Jelentése:
hol teljesen sikeriil kiirtani a maradi eszméket,
hol nem. A haladd eszmék (fekete n.) ldba a
kommunista dogmak szivét éppen eltaldlé fél-
ben van. Azért ez a fogalmazas helyes, mert a
m(vész a lesdjtas pillanatdt ragadja meg, nem
tér ki — nagyon helyesen — az akkor még
ismeretlen kovetkezményekre. A voros alak bal
(bal!) keze nem latszik a képen, ez a titokzatos-
sdgot sejteti veliink, hogy nem tudjuk, mire szé-
mitsunk, ha harcolunk, mit tartogathatnak a
szimunkra. Mindenképpen dvatossagra int!
Az egész képet alapvetSen meghatdrozo hattér
a z0Old szin drnyalataibdl 411. Magédba foglalva az
Eu.-t (Eurépétgljelképezd barna szind dtke-
resztezGdést. egyértelm@vé teszi, hogy
mindez Kozép-Eurépédban jatszodik. Nyugat
felé egy haz 4ll, a mélység, a titokzatossag
szinével dbrdzolva, a titokzatossag még felerd-
sqdik a homdlyosan dbrédzolt emberalak miatt.
Mi jelent az a hdz? A nyugatot? Az EGK-1? Az
Eu. Parlamentet? Egy biztonsagosabb, szebb és
j vildgot? Minden bizonnyal.

z a festmény technikaila
magyar mivészet egyik Ilépcsdkove. (
véglilis a pincébe Is lepcsén jut a magyar...
— CoVboy) ElSrevetitetie — a ma mar ismert
— torténteket. Lefestette, osszefoglalta, kie-
melte és dltaldnositotta gondolatait a mester,
nagyon magas szint( tudédsardl szimot adva.
Bizony, bizony, a sajat koruk altal elitélt, meg-
hurcolt, elnyomott mdvészek zsenialitasat, pro-
fizmusdl csak az utGkor értékelheti rendesen.
Szerencsére most is felismertink egy, a mar
sillyesztében volt, oly sokat szidott, becsmé-
relt, mdvész igazi énjét; tisztaztuk ezt munkés-
sdga legnagyobb szinvonali mdvének segitsé-
evel.

NDE

és cszmeilché:

Leesett az dllad, mi? Ez az igazsdg K.Z.-rél és
nem értem miért becsmérelték valaha is, hiszen
Kis Gett6é a cimlapképei mikor hatolnak ilyen
mélységekbe? ! mondom ! a ! nem kihivés,
neeem ki-hi-vas! BETEG vagyok (Ez az eddi-
giekbd! is kitdnt... — CoVboy): ldzam van,
1zzadok (vizerémidveket lehetne hajtani velem),
taknyos vagyok és mindig kiszdrad a szam.

Nem akarok visszamenni az iskoldba.

Réjottem, hogy Te egy borzalmas ember vagy!
"Leveled egyik megallapitasaval teljesen egyet-
értek" mondatod kikészitett. Eldszor 3 orén
keresztiil néztem a messzeségbe értelmes pofé-
val. Majd egy héten keresztiil nevettem. Borzal-
masan j6 poén. Ertsd: Good shot, buddy!
(Nahat! Pedig csak azért irtam, mert annyi
hely volt — CoVboy) Fontos téma: Hova lett
a szakéllas??_Mast nem flzok hozzd, csak hia-
néulom! Pl: O mar nem kivdnt Boldog Uj Evelt.
(O mar 1990-re se kivant boldog uj évet,
mert még a CoV 3 elétt tavozott, valahova
"mashova” — CoVboy). NEM akarok senkit
semmivel gyandsitani, f6leg nem téged. Remé-
lem a kovetkezd CoV-on a régi logo lesz rajla
ismét. (Nem most "fuggo” lesz — CoVboy)
Megelégedéssel gondolok arra, hogy mennyi
levelet kapsz mar azzal kapcsolatban, hogyan
lehet piros alapon sarga betds logo-t kitalalni?
Biztos vagyok benne, hogy Te mar akkor tilta-
koztdl ellene... (Nané! A tervek kezdeti sta-
diuméban piros alapon piros logo volt az
elképzelés, de — hala géniuszomnak! —
az egyik szin még idében moédosult. Ha
gondolod, akkor legkézelebb sarga helyett
lila lesz — CoVboy) Nem rekldm: le lehetne
majd kozolni, hogy a konektor egyiittes dala-
inak szovegei meg fognak jelenni nyomtatds-
ban? Rendeléseket felveszek! MielStt széttép-
néd a levelemet, koziom veled, hogy nem
vagyok lagja az egyiittesnek, viszont lelkes
rajou%()ja — ja, aki le lett tortazva. (Aha. Az
egy jo egyiittes lehet, amelyik édességek-
kel bombazza a rajongéit. Képzeld mennyi-
vel kellemetienebb lenne mondjuk Gveggel
vagy székkell — CoVboy) De rusnya ez a
hémérd, s nem is édes, sét nem akar elolvadni,
pedig mar fél 6raja szopogatom.

Szeretnék uzenni valakinek, a nevét nem
tudom: az a gyerek, aki €jjel irta a levelét, (sir-
gbsen) megirhatnd djra a cimét, mert elvesztet-
tem, s nem taldlom. Kérdés, hogy olvassa-e a
CuV-u(?&l’-"ersze, hogy olvassa! Mindenki
olvassa! Még én is! — CoVboy)

Azt mondtatok, hogy a postakdliséget Ti villal-
jatok az eléfizetSknél, igaz? Egy gyerek batyja
az USA-b6I akar rendelni CoV-ot éves elbfize-
tésre. (Hozzaférheté. Ha azt mondtuk,
akkor ugy van. De mivel a mi célunk nem
csak Europa-, hanem az egész vilag valu-
taunidja, kérjik az elofizetést dollarban
leadni. Tehat 6tszdznegyven dollar lesz..
(ez Olaszorszagra nem vonatkozik, 6t
kizarjuk a valutauniébol) — CoVboy)

Ziards. Tisztaban vagyok vele, hogy a vildg
gondjai és karos hatasai el6l érzékeny lelked az



Gjsdgirdsba menekdl, ill. ott taldl megnyugvést.
Ezért tovabbi eredményekben és levelekben
gazdag, j6 munkdt kivanok. Elég j6 szoveg,
nem? Ezért a j6t inkdbb kellemesre cserélem.
Megmondom &szintén, azon gondolkodok,
hogy ne nytljak-¢ egy ujabb 4 oldalas papirért
talan? Ahh oooh. Nem érem el. Feldllni pedig
nem fogok. Tok j6, hogy szabadidejében min-
denki kiadja a hulyeségét magabol, s azzal Te
foglalkozol. ElSre sajndlom a gyerekeidet! Mit
gondolsz kiildjek majd valaszboritékot? See
Ya! Udv az egész ecetespaprikanak!

KTV, Kaposvar

CoVboy: Kedves beteg! A gyerekeimet én
is sajnadlom, mert én leszek (vagyok? ki
tudja ebben a rohan¢ vilagban?) az apjuk.
De a vilag még nem tudja, hogy hany kis
CoVboyra szamithat. Osztodni fogok! Sza-
porodni! Minden wigwamban felitém a
fejem! Hehehehe... Remélem ezzel a jo hir-
rel jelentés mértékben hozzajarultam mie-
16bbi gyogyulasahoz és eme 6romteli ese-
mény utan Ujult erével sem fogja elérni a
tollat és a papirt...

Kivansagmdsor magnésoknak

Hi 1.75 + CoVboy!

(Béar miattam lehet Cow is!)

Ha mar arra vetemedtem, hogy tollat fogjak,
hat elmondok egy otletet, ami a régebbi
szamok megrendelésével kapesolatban jutott
eszembe: ha barmely foldi halandd régebbi
szdmokhoz akar jutni, akkor a kovetkezdt teszi:
feladja a szokdsos csekket a cimetekre, a hétol-
daldn megjeldli, hogy melyik szamokat kéri, és
feltiinteti, hogy levélben mar elkuldte a felad6-
vevény fénymdsolatdt. Ennek megftelelden
elkiildené a fénymadsolatot, ti tudnitok, hogy
feladta a pénzt, €s postatordultaval Kuldhetitek
az (jsdgokat. Cool otlet? Ha van valami
(ind)ok, hogy miért nem nyerd, irjdtok meg! Ha

nem, akkor is! (Miért, ez eddig nem igy-

volt?! Akkor rugdosas lesz errefelé.. —
CoVboy) Ja, a 14. szamrol a kovetkezd jutott
eszembe. Véleményem szerint a vev8kor Lobb-
ségének Co4-e + magndja van (ezl nem azért
irom, mert nekem is az van, hanem ezt mar Ti
is megirtdtok, csak azt nem, hogy magndval).
Nna most. Ha egy proli megveszi ezt a szamot,
azt latja, hogy 3 64-es jaték van benne. A Fish-
sel Mega(z) Exterminator-ral nem megy sokra,
mivel lemezes jatékok (bar tudomédsom szerint
az Exterminator pdlydi megvannak kazettan is,
de hat azt irtdtok, hogy nem foglalkoztok lamer
jatékokkal, és ez szerintem az!), marad a Dizzy
4, aminek a teljes leirdsa térképpel egyiitt
megjelent az 576 1991/3-as szdmdban, ami
tudvalevSen jobb a tipphalmaznél. Nos 6rom-
mel konstantilja, hogy kiadott 59,- Ft-ot a
levelezésért, az infoért+introért. Tdri ezt
egyszer, tri kétszer, de harmadszorra mir
inkdbb dtpartol az 576-hoz... Nos nézziik 4t a
#9-16l:  #9: semmi kazeuds, #10: Uj
Vadnyugal, #11: Uj Vadnyugat 2, #12: Carrier
Command, USS, #13: Castle Master
+CURSE OF RA — CoVboy) #I14:
“xterminator, Dizzy 4 (amivel nem ér semmit,
ha megvan neki az 576). Ugyhogy ezen az
aranyon kellene valtoztatni, de semmi esetre az
Amiga & Plus4 rovdsdra, hanem inkdbb a 64-es
lemezesek helyett  kellene a  kazettasokat
nyomatni. Na ennyit errdl. Most jut eszembe:
nem lehetne rendszert csindlni a 40 oldalas
CoV-0kbdl? Na jo, ezek dgyis gondolom az
Sriletbe kergetnek... Nem lopom tovéibb driga
id6toket! 1 think ’kell’ a time (o make next
CoV! J6 munkat! HALLMAI BOTOND, Sopron
CoVboy: Jo, j6, tudom, hogy nem tuil sok
kazettas leiras volt idaig (most volt, széval
egy szavuk nem lehet! mert ugyis
kiforgatom). Azonban mintha elfelejtetted
volna a TokMakot: oft mintha egy kicsit
gyakrabban elofordultak volna kazettas
stuffok is? Vagy azok nem kellenek? Ne
legyen t6bb TokMak? Azutan van itt egy
masik képzetzavar is: lehet, hogy az
EXTERMINATOR-ral Einstein még véletleniil
sem jatszott volna, de azt azért mindenki
elismerheti, hogy kazettara tulnyomoreszt
arcade-, lgyességi- és hasonlé jatékok
jelennek meg, amelyek leirasaérn errefelé
nem Kimondottan rajongunk (kivéve persze
az EXTERMINATOR-t és a HEATSEEKER-t!).
Jo, tényleg van egy kisebb rész, amirol
nem artana egy leiras. Ezekrél mondjuk
azért nem volt, mert nem tudtuk

végigjatszani oket. Egyébként a kazettas
dologgal igazad van es mar nem te vagy
az elso, aki ezént szolal — szoval majd
megoldjuk. A jovében majd igyekszink
kazettas jatékokat is "nyomatni”, ok?

Helyesbités

Hellé BoyCow (himtehén, de ez csak vice volt!)
Itt Kun Andrds, és magasztossaganak 5. levele!
(Muutdn a CoV szerkesziGségének tapsvihara
elul, tovdbbolvashatod a levelem.) Ime:
megvellem (mar megint) a CoV-ol, és még
aznap az 576 Kdites-t (valami ilyesmi a neve).
Megrokonyodve vettem észre, hogy a Carthage

nev(l  stuff  (stafll) mindkét  new-ban
megtaldlhaté, és  ennél is nagyobb
megrokonyodésben  volt  részem, amikor

meglattam az 576 Kb kovetkezd részénck
tartalmédt. Nagybetdkkel: FISH!!! (A Loom-ot
& irta eldszor, a Carthage-t ugyanakkor irtatok,
a Iish!-t pedig ti kozoltétek eldszor, tehat 3:3,
de meg kell jegyeznem, hogy majdnem adtam
egy technikai golt az 576 szamdra, ugyanis a
CoV 14 ADVENTOUR-ja tartalmazott egy
576 leirast is!) (Ez igaz. Viszont ha Amigad
lenne és nem 64-ed, akkor a CARTHAGE-
leirasbol kifolyolag kioszthattal volna meég
egy technikai golt is, ami maris ismét x-re
modositja az allast... — CoVboy) Pcdig
megigériétek, hogy ezt nem csindljatok!
Kiilonben a fedélterv most mar jo6 és az INFO-t
(vagy INTRO-1) elolvasva konnyes szemekkel
megbocsatottam  az  ezelSiu  fedelet (WC
fedelet, bar annak se jé!). Konnyes szemembdl
zaporoziak is a konnyek, amikor az Adventour-
ban meglittam a Secret of the Silver Blades
leirdsat (fene tudja miért, Fire King néven).
Ugyanis januér elején (2 hénappal ezelStt!) én
is bekiildtem egy S.0.5.B. leirast, és bar igaz,
hogy nem volt ilyen (vlyan) koltéi, de
érdemesebb lett volna lekozolni el&szor (mert
remélem nem virtok addig, amig baritaink
jobb torést szereznek) az enyémet, mert a
lekozolt leirdas els6 €s harmadik harmada
hidnyzik, én meg leirtam az egészet! (Lasd
Adventour, GA IANS cimszé alatt —
CoVboy) Kiilonben levelemben kérdés, és
vilaszboriték is voly, de ilyet még nem kaptam.
Igen, ilyeneket en is ritkan kapok... —
oVboy) Ezen a levélen kivul még 2 db. levelet
kildtem S.0.8.B. és B.T.IIL tippekkel, és még
az el6bbi térképeivel, és az uldbbi utolsd
szintjének leirdsaval. Ezeket természetesen
még nem kozolhetted le, de vilaszolni azért
vélaszolhattdl volna, mert valaszlevél volt! De
ha nem akarsz védlaszolni, dobd csak ki a
véalaszboritékjaimat, és kuldd el a CoV I4
Alomlevelének tres cimetlen vilaszboritékat,
és ird meg benne, miért nem kildietd el
vélaszaidal, és mellesleg egyiual vilaszol-

hatnal is néhédny lekozolt kérdésemre. Ebben a
levelemben kilonben a Copogtatd cédulatok is
el lesz kuldve, csupa jé hirrel! Ja, mielétt
anyucthoz szaladndl sirva, elmondom, hogy
mégsem haragszom annyira! (- Eljen Kun,
éljen... - CoV) g

Viszlat késébb: KUN ANDRAS, Budapest

Ui: Foglalkozhatnitok olyan jatékokkal is,
amelyek lehet, hogy megvannak valakinek
(persze nem Wizard of Wor RPG, szimuldcié
sth.-szerd jatékokra gondolok!) (Hat a "lehet,

hogy megvan valakinek” valéban
figyelemremelto  Gzleti stratégia.. —
CoVboy)

Ui2.: Kérlek vélaszolj!

Ui3.: Nincs utdirat!

Ui4.: Ha esetleg nem fogadnék el a hivatalos
szervek  a Co  pogtlatdcéduldt, nyugodtan
nyirkdld at a bélyegeimet ra!

Ui5.: Boes (sorry), maskor majd szebben irok!
Ui6.: Ennyi volt!

CoVboy: Hm. A multkor ugyan arrél papol-
tam, hogy unalmasnak tartom az 576-CoV
dolgot es nem kivanok tébbet foglalkozni
vele — de errdl tényleg cseveghetink,
annal is inkabb, mert mar egy rakas levél-
ben kaptam letolast a néhany tartaimi atfe-
dés miatt. (Remélem Ok is...) ElSljaréban
annyit a témarol, hogy — tudomasom sze-
rint — a Mai Nap és az Esti Hirlap is egé-
szen jol elvan anélkiil, hogy megosztozna-
nak a hireken. Szoval: amikor a CoV 9-ben
azt olvastatok, hogy az 576-tal megbeszél-
jik a kovetkez6 szamaink tartalmat, az mar
akkor sem volt igaz, amikor megjelent. Az
egy két honappal azelotti allapotot tlkré-
zott. Amikor a "megbeszélés” felvetédon,
részemrol arra voltam kivancsi, hogy mi
lesz a kovetkezé 576-ban, mert akkor az a
CoV-ban biztos nem lesz. Arrag nem voltam
kivancsi, hogy a kévetkezé EVTIZEDBEN
mi lesz benne, mert azért valamit én is
szerettem volna a CoV-ban tudni... Mivel
elképzeiéseink igy nem feleltek meg egy-
masnak, sok szerencsét kivantunk és mind
a két ujsag csinalja, ami jol esik neki. Egy-
szeru, nemde?! Martin azt mondta, hogy
neki nagyon tetszik a CoV (eltekintve a
KING'S BOUNTY-térképeinktdl), mert jopo-
famegblablabla — én meg azt mondom,
hogy nekem nagyon tetszik az 576 (elte-
kintve a CARTHAGE-forditastol), mert szi-
nesmegsokvanbenneblablabla; aztan mind
a keften ugy valogatjuk a tartalmat, ahogy
éppen esziunkbe jut. Ettdl a két ujsag meg
ugyanaz maradt, ami volt — mindenki
nagyszerlien szoérakozik. Legalabbis a
Martin meg én biztosan...

ollom? (Hm, hat a nyomda miatt a bordereffekt még nem egészen tokeée



Definicié

Hi CoVboy!

Gondoltam  ismét  megorvendeztetlek  par
sorral. Hagyjuk a sablonszoveget és térjink a
targyra. Oszinte kérésem lenne. Probild meg-
magyarédzni azt, hogy mit jelent a STRATEG]-
Al, ARCADE, ADVENTURE és SZIMULA-
TOR program. Sok helyen érdeklédtem, de
még nem kaptam sechol kielégitd valaszt.
Zarom soraimal, maradok lelkes olvasétok:
STOCKERT BALAZS, Sopron

Ui: A 13. CoV cimlapja tényleg elég pocsék!
CoVboy: Hm, hm. Erdekes kérdes. Hirtelen
nem is tudtam, hogy mit valaszoljak ra (a
"Yikes!”-en kivil, természetesen). Aztan
mégiscsak Osszeszedtem valahogy szét-
szor egyéniségemet és a kdvetkezé frap-
pans definiciot krealtam: "A stratégia egy
olyan arcade, ami azt szimulalja, hogy
adventure.” Kielegit6?

Bahama, versek, "fradi”

Hi CoVboy!

No bevezetd. Lasd kivel van dolgod, visszakiil-
dom masodszor is a levelezSlapot az ujsagbdol.
A CoV els6 levele mégis szerencsét hozott
neked, mert irok levelet. Egyébként enneck a
levélnek ne nagyon orillj, ugyanis kemény
témardl lesz benne sz6. Haverokkal készitet-
tink rélad és a ndkrdl egy par jépofi képet a
Bahamakon, ahol voltal ddilni az olvasok
pénzén. Gondolom megér neked egypar leirdst
ez az informacio. Egyébként ha nem lesz tele az
ajsag  kazettasoknak is valdé programokkal,
akkor irunk egy pér sorocskat CoVboyné-nak,
az érdekedben, és akkor lesz majd piff-paff, és
harct tehén. (Ez fenyegetéen hangzik —
CoVboy)

Oruln¢k, ha leszokndl a tradirél és auérnél a
DVTK-ra. Kulénben le ne gyere a DVTK-FTC
MK dontére, mert megnézheted magad.
Megprobalkozhatnal Te is a versirassal, mint a
CoV 14-ben. Nagyon remek volt. (Ez csak ter-
mészetes: a csaladfamban szamos vogont
tudok kimutatni — CoVboy) ‘Tuu 9. hely
Hanula Zsolt TOP listajan. A “kiskertunk”
roval is elég j6. Széval gondolkozz az itt olva-
sottakon. Udv mindenkinek: GABI (‘TANK),
Sajévamos

CoVboy: Bahama? Ez ismerdsen hangzik:
valami magyar kokuszlikér-szeriség. Az
elsé olyan hazai ital, amiben a nyugati
kereskedok ahal jol bevalt "ajandékiargy-
modszert” alkalmazzak: kilonféle apro
meglepetéseket lehet benne talalni,
peéldaul én egy papirgalacsinra bukkantam
(kokuszt meg senki sem talalt). Igaz, hogy
odaal a mosoporban lehet ilyen Kkis
targyakat talalni, de a Bahama egyik
legfontosabb alapanyaga is valami ilyesmi
lehet...

Ezt a Fradi-dolgot hagyjuk — mindenkinek
vannak sétét foltok a multjaban! Egyébként
is azt beszélik, hogy miota a PM-ben dr.
Kupa a d6nt6, nem lesz kupadénté, igy
tehat "On dént: kupat dént (magaba) vagy
vezet!” (Néha olyan furcsa dolgok jutnak
az eszembe...)

In memoriam SpV

Kedves CoVboy!

Most éppen nem érek ra PC-zni, igy a levele-
met kézzel irom. (Legkozelebb majd Newsmas-
terrel kapod a Park Italic karakterekkel). (Jaj!
Koészi, nem kell ezzel farasztanod magad...
— CoVboy) Ne télj, el fogod tudni olvasni,
majd lassan irok. A levelem valoszindleg hosszu
lesz, igy majd részletekben olvashatod. Nos,
kezdjik ott, hogy nckem egy jo oreg Spectru-
mom van. MielStt még bezsdkolnad a levelem
egy papirkosdrba, kozlom, hogy nem a Commo-
dore-t akarom ocsarolni. Jelen pillanatban a
legjobb a CoV 13 (nalam), czért még nem
tudom, hogy be akartok-¢ tenni a Spectrumo-
soknak azzal, hogy beszuntetitek a SpV-t, vagy
még vartok czzel egy kicsit. ‘I'dmondatban: lesz
még SpV? (Témondatban: nem — CoVboy)
Amennyiben még lenne ra igény, tessék meg-
csindlni, akar dremelés ayan is (a piaci arakat
meg kell fizetn). Amennyiben mar nem, akkor
tessék ugy kiegésziteni a CoV-ot, hogy legyen
hely szamonként legalabb | db. leirdasnak
(ennyit csak megérdemel a Spectrum) €s a tob-

letes...)

New Musical Express

Dear CoV! (Ennyi most legyen elég
bevezelGnek) A #I15-0t (#30F)
olvasva szemembe (dnt egy tartalmi
hiba, ennek kérném a helyesbitését
(ha lehet keretben!).

A "Drama” feddnevd Kasza Tamas
alkotasban szé esik | (gy.k. — értsd
gyengébbek  kedvéért — 1 egy)
luttesrl. A LEVELben "Konnek-
tor” szerepel, ez ellen mi tiltako-
zunk (s6t! protestalunk)! Az egyilt-
tes neve: CanActor (Can érisd: kan
magyarul;  Actor értsd: mivész)
(egyutt ejtsd: konnektor)

Szoval (és ezzel a levéllel) lehet,
hogy K'T' kazettan kiildte a levelet,

valami uj mania vagy

Jar a keret is. Hogy tetszik?

CoVboy: Szent tehéntégy! Mi a joég ez a 220 voltos csatlakozoaljzat
(biztos, ami biztos — igy nincsenek gondok az irasmoddal) és milyen
jogon tinik mar masodszor fel az e havi CoVboy Postaban?! Ez
verses
zeneujsagga? (Csak szoljatok, mert akkor a kdvetkezdé szamunkiol
kezdve szines, kivehetd, A3-as Postinorral a kézepiinkén jelenink
meg!) Ha mar zenénél tartunk, akkor részemrél jobban kedvelem az
M. O. Showgape és a Wash Allow (debdtaléo LP: Vasbeton Bodry)
egyuttesek munkassagat — hogy mas lakberendezési zenekarokat
mar ne is emlitsek... A helyreigazitasnak természetesen helyt adok.

innen a hiba, de mi CanActor
vagyunk ¢és az is maradunk (egy
darabig)!

A "Konnektor” irasmod pedig rom-
bolja a tekintéjt (gy.k. BACKSPACE
- lyt) és ezdltal az egyuttes elleni
propaganda része is lechet! Pedig azt
igérted, nem szitotok ellentéteket az
Olvasok kozott... Tehdt bizunk az
igéretedben és varjuk a keretel.

A CanActor nevében: VANDERER
GABOR, technikus, Kaposvar

U.i: Ugyanitt rendelhetd utavétellel
a CanActor 1. (Vektor) és 2. (USA)
¢. albuma. (A 3. (Panclkulydk)
junius elejétdl)

irodalmi lapbol atalakultunk

bi leirashoz is tessék odairni, hogy mi van a
Spectrum verzidval. Nézzuk mondjuk a CoV
13-at. Castle Master: van Spectrumon is, telje-
sen ugyanolyan, 6 oldal jo informdcié a Spec-
trumosoknak. (-100 point, a két emelet Ossze-
cseréléséért) The Hobbit +1 oldal=7 oldal.
Spy Vs Spy, Finders Keepers+ 1/2 oldal=7.5
oldal, vagyis az eddigi CoV-okban is volt elég
informacié a Spectrumosoknak is, ha a +8
oldalbdél telaldoznatok néhdnyat, akkor valoszi-
ndleg sok Spectrumos is megvenné az ujsagot,
a Commodore-osok pedig nem vennének 576-
ot CoV he!ycll azért, mert van benne Spectrum
is. Még a Castle Masterhez Eppen most széra-
kozok a Il résszel, a The Crypt-tel, ha végez-
tem, kuldok leirast. (Tok j& program, lchet
benne liftezni is!) Tényleg nem kell egy ELITE
PC-re? (Van hozza virus is!) (Az attol figg,
hogy milyen virussal szallitod. Bar én szi-
vesen elfogadok barmilyet, azzal az apré
feltétellel, hogy te is beinditod azt az
ELITE-et, amit en kildok neked — CoVboy)
Ja, a Venturardl hogy szedted le a hardlock-ot?
(Most is éppen azt hasznilod, nem?) (Nem.
Utalom, ha egy program végérvényesen
hilyének néz — CoVboy) Ne [¢lj, ha lecsuk-
nak a King's Bounty miatt, akkor kérni fogom,
hogy engem a Te celladba rakjanak (a Castle
Master 11 miatt). Akkor legalibb él8széban
faraszthatlak. Udv: FIFISOFT *

CoVboy: A lényeget mar megvalaszoltam
— tudomasom szerint nem lesz 16bb SpV.
Ennek gazdasagi okai vannak: 59,— Ft-ért
4-5.000 darabot talan el lehetne adni, csak
ilyen alacsony példanyszamnal nem 59,—
Ft lenne és akkor meg mar mindjart nem
lehetne eladni. Egy postai bakiévésnek
kdészénhetéen az SpV 25 ugyan hatalmas
kasszasiker volt, mert t6bb nyereséget
hozott, mint az el6z6 4 egyiitt, de az nem
az eladas javara irhato. Egy ujsag alala-
ban nyereségorientall, még ha a készitok
kézben jol szorakoznak is. Ha nincs nyere-
ség (veszteség van), akkor mar nem is
olyan jo szorakozas. Mindenesetre itt a
CoV-ban megemlithetjik a leirasoknal, ha
tudunk Spectrum-verziorol is. (A TIMES OF
LORE példaul jo Spectrumra is.)

A VENTURA-kerdesed igen érdekes. A te-
mat viszont ne feszegessik, mert az SZKI

Magyarorszagon is arulja sok pénzekért
és eselleg a labamra ejtenének egy
nagyobb fejégépet, ha a “Kiskertdnk”
rovatot a levelezesbdl kiszoritana a "Merre
kotorasszunk VENTURA-nkban?”. Egyeéb-
ként sem tul biztato kilatas, hogy egyitt
iljek veled — inkabb fellebbezek a sokkal
humanusabb akasztasért (az legalabb
gyors — egy CASTLE MASTER Il a lifte-
zest leszamitva is il hosszu)...

Yikes!

0.75 és CoVboy részére

Targy: erkolesrendészeti kihagas
Ugyintézd: Mohdné

Iktsz.: 1734-4762

Ertesitem a L cimzettet, hogy a Bp. XVL
kertlett Varosi Renddrkapitanysag Erkoles-
rendészeti Osztdlya tajékoztatott, miszerint az
On maganélete mind a tarsadalom, mind csa-
ladja szemponyabol kifogdsolt. Az idegen,
rossz hird nékkel valé kapcesolatai veszélyezie-
tik a csaladi békét, és ezen keresztil a tarsada-
lom erkolcsi szinvonalat.
Eppen ezért a BTK. 6485. par. 3. bekezdése 2.
szakaszdra vald hivatkozassal az On
ivartalanitdsat
rendelem el
Felszolitom, hogy tolyé hé 3-dan du. 6-kor a
Délpesti Korhaz Makktalanitasi FSoszidlyan
jelenjen meg Dr. Goly6irté Akos 18orvosnal,
aki a midtétet ezer azaz 1.000,— It ellenében
azonnal elvégezi. Felhivom szives figyelmét,
hogy a mdtét eldut sziveskedjen kamillatedban
meglirodni, az esetleges balesctek elkerulése
végett, Bnnek elmulasztasa leirhatatlan kovet-
kezményekkel jarhat. PL: mellévagas, azaz a
szoban forgo alkatrész veletlenszerd, de jogilag
engedélyezett eltavolitasa.
Mint kedvezményt nydjijuk Onnek, hogy a
procedira utan az eltavolitott alkatrészekel a
helyszinen rantottianak ellogyaszthaa, illetve
gazdasdgl dron (azaz 4.70 Fr cllenében)
dohanyzacskonak elviheti.
Jelen hatdrozat jogerds, fellebbezésnek nincs
helye! Dr. Voltkan Odon igazgato
CoVboy: Yikes!

Hogy tetszik a vadonatuj wrap-scr
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Hamarosan megjelenik a 200 oldalas

CoV EVKONYV

A megrendelés feltételeirdl és a tartalomrol
a kovetkez6 szamban részletesen beszamolunk!

Tisztelt SpV és CoV Megrendeldink!

Téjékoztatasul kozoljiik, hogy 1991 majus 01-t6l minden megrendelés és pénziigyi forgalom a COM-WARE
Kft. szamlajan keresztiil bonyolddik, a régebbi tajékoztatokkal ellentétben a SPECTRUM VILAG szamlajat
el lehet felejteni, a Spectrum Vilag és Commodore Vilag eddig megjelent dsszes szama tehat kozvetleniil a
COM-WARE Kft-t6l rendelheté meg.

Viltozatlanul fennall annak a lchctoaege, hogy a pénzt valaki 6nalléan fizesse be barmely postahivatalban,
rézsaszin postai utalvdnyon, a CoV 14 és CoV 15 hatoldalan adott instrukciok alapjan, am SPECTRUM
VILAG hclyett COM-WARE Kft-t, a 218-98426/31624-4 szla helyett 218-98426/41853-7 sz. szamlat kell
megjeldlni, igy mint ahogy eddig az eléfizetéses modszernél.

Egyidejileg megsziint az utdnvétes rendelési modszer is, aki ezutdn tehat levelezélapon adja le rendelését,
annak csekket kiildiink. A postakoltséget mi vallaljuk, kivétel a Spectrum Vilag akcid, ott minimum 3 szam
megrendelése esetén tudjuk vallalni a postakdltséget.

Téjékoztatasul kozoljik a régebbi szamok arait, mert ebbdl is volt félreértés: SpV 2, 5-13 — 39,- Ft,

SpV 14-24 — 49,- Ft, SpV 25 — 98,- Ft, CoV 3-8 — 49,- Ft, CoV 9-12 — 53,- Ft, CoV 13- — 59,- Ft

Az akcié csak a SpV 2,5—24 szdmokra vonatkozik, db—onként 20,- Ft—tal olcsébban kiildjiik, ha a
megrendelés mellett megtalaljuk a SpV 25 vagy CoV 14 hatoldalan elhelyezett akcidszelvényt (levlapos
megrendelés esetén a levlapra, csekkes befizetés esetén a rozsaszin csekk kozépsé szelvényének hatoldalara
kérjiik raragasztani az akcio szelvényt!)

SpV 1,34 és CoV 1,2 elfogyott!

AMIGA TABOR

Paradon

Augusztus 24—30 (7 nap)
Fergeteges program! Vendég az AMIGA MAGAZIN stabja!
Bemutatkozik az AMIGA 3000
Borze ¢ Borze ¢ Borze ¢ Borze

Részvételi dij: 2100,- Ft vagy 300,- Ft/nap (haromszori étkezéssel)
Jelentkezni a Kecskeméti Ifjisagi Otthon LOGI—klubjaban lehet:

Kecskemét, Széchenyi tér 7., 6000
Tel.: (06-76) 22-342, (06-76) 20-735, (Kovacs Judit)

Elhelyezés komfortos satrakban, teljes ellatassal, a gépek fahazban.
Utazas egyénileg, gépek sajat konfiguracioban.

Konyvek szorolapok,egyéb kiadvanyok bérszerkesztését villaljuk!

Nyomdal fotokész anyag elk észitését biztositjuk gyors hatandovel
Tel.: 17-54-521

.,\-

Commodore Gyorsszerviz e Budapest, 175-10-24 @ XT/AT tapegység javitds is!



