


64 Hardware

C64 alapgépet vennek. Ajanlatokat kérem levélben,
vagy telefonon: Alpari Peter, Vac, Széchenyi u. 3-7.
2600. Tel.: (06-27) 10-372

Hasznalt C64-est vagy C16-ost vennék, plusz egy
magnét, 15-16-ezer fonntén. Kollar Janos, Szentes,
Juhasz Gy.11. 6600, Tel.: (06-69) 11-742 )

C64 alapgépet és VIC 20-as programokat vennék. Ara-
janiatot kérek: Nagy Gyorgy, Tallya, Rakocn at 61. 3807

ATARI vagy AMIGA kompatibilis egeret keresek C64-
hez, raadaskent elfogadom mellé a CHAOS-t is. Keresem
tovabba azt a Pascal-t 64-re, ami legalabb 10 %-kal jobb,
mint amit most hasznalok. Katona Peéter, Budapest, XViil.
Jozsef koz 2. X/63

Vennék lehetdleg gyari Action Replay MK IV.V.VLVII
carridge-t, lehetéség szerint angol v magyar leirassal &
kiegészitd lemezekkel, valamint C64 jatékokat cserélek,
iletve IBM PC-re jatékokat keresek. Pongracz Viktor,
Szigetszentmiklos, Munkasér 10/e 2310 (06-26) 65-774

Uj vagy hasznalt OC 11BN tipust floppy-t keresek
megvetelre. Olcsén mas tipus is érdekel. Ugyanitt C64-es
bévité kartyak elagok: FASTLOAD, DATASEET, FINAL 1il.,
TURBOK, MASOLOK. Ajanlatokat, ill. érdeklédni: 3531
Miskolc, Janosi F.8. 3/2. vagy a (06-46) 58-411/606
melléken 6-13h kozott GITTA.

C64-hez keresek floppy-t, max. 10.000,- Ft-ért Aki
jelentkezik, azt is ina meg, hogy hany eves. Pentek
Laszlo, Szekszard, Varkoz u.7. 7100

Vennék uj, vagy alig hasznalt 1541/ll. drive-ot,
armegjeloléssel. Ugyanitt Action Replay Cartridge elado
magyar Jeirassal, felhasznaloi lemezzel 3.000,- Ft-ért
Magyar Arpad, Budapest, Xl Budatoki ut 10/A. F/4. 1111

Hasznalt Commodore 64-et vennek (régit, de makadat)
magnoval, fekete-feher nyugati hangcsatornas TV-vel
10.000,- azaz tizezer forintént. Cimem: Szabo Jozsef,
Oroszlany, Haraszthegyi ut 1/C. 2840. A gépet és a TVt
postai kildés utjan tudnam atvenni (utanvet) + a magno

Elado 1,5 éves C64/Il, 1541/Il. floppy, reset gomb, 70
db 3M es SKC lemez tele 89-90-es programokkal, szak-
konyvekkel. Dios Janos, Rakoczifalva, Zrinyi Ut 6/A. 5085

C128 + 1530-as datasette + atalakitott JUNOSZTY TV
(B0 karakteres kijelzésre is alkalmas) 23.000,- Ft-ért, ZX-
81 + 18K pedig 4.000,- Ft-én elado. Kovacs Zsolt,
Dunaujvaros, Munkasdér ut 7. F/3. 2400

Elado 1 éves C128 magnoval, kazettakkal, s kb. 500
jatékkal + 2 joystickkel, nagyon jo allapotban. Iranyar:
23.000,- Ft. Esetleg C64-re is elcserelnem Bovebben
valaszboritékban, vagy személyesen. Bredacs Richard,
Miskolc, lll.Brody Sandor u.38.3535

Eladé! C64 + Datasette + 1 joy + prg-ok +
kézikdnyvek. Rago Zoltan, Nagykdrds, Huba u. 8. 2750

Elado C64 18.000,- Ft-ért, magno + 2 db. Quick Shot
Il. turbé joy + kazettak (a legujabb '90-'91-es prg-okkal)
+ szakirodalom, ugyanitt keresek Final 5 vagy 6
cartridge-t, 3000 Ft alatt. Vida Zoltan. Miskolc, Salyi
Istvan 10. 3529 Tel : 65-172

Uj, garancialis C64/ll + C1530 Datasette + 2 db.
mikrokapcsolos joy + 13 db. kazetta tele szuper
programokkal + U(jsagok (576, CoV, C-mania) elado
Iranyar: 22.000,- Ft. Addig I1s, amig el nem adom a gepet,
ugyanitt programcsere kazettara. Sok utantoltés jatek, pl.:
TD 1, The Last Ninja ll-lll, Fighter Bomber, DOC, Turrican,
Midnight Resistance, Destroyer. Turbo Outrun stb.
Erdeklédni  levélben, vagy telefonon: Toth Zoftan,
Balmazujvaros, Vorésmarty M.u.10. 4060. Tel.: 70-059

Commodore 64-esem 1 db magnoval, floppyval (1541),
nyomtatoval (MPS-801), 40 db. lemez, kazetta, 2 db.
joystick, Amiga 500-ra cserelném, ha kell rafizetéssel.
Toth Péter, Nagykanizsa, Kazanlak kit 3/C. 8800

CB4/ll+VC1541/11+180 db. lemez, lemeztarto, joystick,
szakirodalom elado. Tamasi Artur, Ajka, Béke u.49. 8400

C64 + 1541/Il. floppy + 40 lemez (programokkal) + 1
db. joy + AudioTon TV + konyvek + ujsagok elado.
Iranyar. 48.000,- Ft, vagy Amiga 500-ra cseréiném,
rafizetéssel. Orosz Laszlo, Sostohegy, Attila at 9. 4481

C84/Il. resettel + 1541/ll floppy + magné + 60 lemez
+ 5 kazetta tele programmal + konyvek és Ujsagok
eladok (csak egydtt). Iranyar: 40.000,- FL Erdekiddni:
1820-592 Bp-i telefonon (Csikesz Ferenc)

C64/ll. (reset gombbal) + 1541 floppy + 100 lemez
lemeztartoval (eleg jok a prg-ok) + 10 db. felhaszn.konyv
(Data Becker) 33.000,- Ft-ert sirgosen elado' Ugyanitt
1702-es szines monitor (video csatlakozoval) 20.000,- Ft-
ért, és RITEMAN + nyomtato (EPSON MX-80 és MPS-801
dzemmodok) testékkel, papirral szintén 20.000,- Ft-én
elad6. Kiss ZoRan, Vecsés, Maria u.16. 2220

C64 + Philips monochrome monitor (zold) + 1541/l
floppy + magno + joystick + 40 lemez + 10 kazelta
elado. Iranyar: 32 000,- Ft. Szita Akos, Sopron, Doborjani
u.2. 9400. Tel.. (06-99) 13-534

Elado C64/ll + 1541/l + magné + B0 db. lemez
szuper U jatékokal, 2 db. joy, Final Il cartridge +
lemeztarto 100 db-os, szakkonyvek, 1001 jatek 1-5. Ar:
43.000,- FT Kiss Peter, Monor. Mannich F.u.22. 2200

C64/Il alapgep (2 eves) 9.000,- Ft-én elado! Oravecz
Richard, Budapest, XI.Nandorfejervan ut 22. 1119, Tel.:
1-826-504

C64 + 1541/l flopy + 45 tele lemez + magno + 5 db.
tele kazetta + 2 db. joy. lIranyar: 35.000,- Ft, vagy
rafizetéssel Amiga 500-ra cserelném. Francsics Gabor,
Koszeg, Cségor Jend at 30. 9730

Eladé. C64, magno, 2 joy, gyorstohté modul, 11
kazetta, konyvek, 2 RCA-s monitorkabel egyitt 23.000,-
Ft-ért. Gavai Istvan, Miskolc, Kilian Gy.ut 6. I/4. 3530

C64/ll. + C1541/ll. drive (masfél éves) + MPS 1230
nyomtatéd (fél éves) + 1 db. 100 db-os diskbox, 200
lemez isment, szuper prg-okkal (sok uj), 3 db. gyéari lemez
(pl. Hostages), 2 db. Turbo joy. + szgkirodalom elado,
ha lehet egyitt, de nem feltetienil! Argjanlatot kérek!
Orcsik Robert, Balmazujvaros, Dozsa Gy.u.3. 4060

Eladé csak egyben: feléves C64 + zold monitor + OC-
118N drive + 110 lemez + 2 zarhaté diskbox + stereo
konverter + datasette + 10 kazetta + 2 joystick + 10 kild
szakirodalom + 500 jaték + 100 segeédprogram + GEOS
V1.5 + REGISTER 2000 V1.2. Erdeklédni telefonon: (06-
1) 147-1167, vagy levélben: Frank Tamas, Budapest,
XIX. Nagy Sandor u.26. 1195

Elado C64/ll atkapcsolhato SpeedDOS-szal és
Resetgombbal + 1541/ll-es fioppy + magno + 300
lemez, '90-'91-es és regebbi programokkal. Ara: 35.000,-
Ft Elado tovabba CITIZEN 120D nyomtaté. Ar=  3.000,-
Ft. Kovacs Istvan, Tel.: Bp. 178-4431 (este 17-20h-ig)

Elado: Megkimelt allapotban C-64, 1571 dnve, PHILPS
monitor, 100 db. lemez tartoval, 10 db. kazetta, egeér,
konyvek, WM-2055 SONY walkman. Arajanlatot levélben a
Bp 1118, Tuzkd u.7.W/17. cimre kérem. (Orosz Akos)

C84/ll + magno + 1 db._joy + 6 db. kazetta 25.000,-
Ft-ért elado. Alkudni lehet. Erdeklédni levélben. Kupovics
Krisztian, Ajka, Koranyi F.u.22. 8400

Elado C64/Il + 1541/l drive + 50 lemez lemeztartéval
+ FASTLOAD kartya + 1 mikros joy + konyvek. Iranyar:
38.000,- Ft. Kakuk Zoltan, Vac, Karasz u. 11. 2600

Elado C64 + decemberi VC1541/l + magno +
ACTION REPLAY MK5 + 15 kotet szakkonyv + 50 lemez
(gyan GEOS V1.2, GEOS V1.5 desktoppall + 33 kazetta
(3 gyari: Impossible Mission 2, Spitfire 40, Warlock's
Quest) + ujsagok 43.500,- Ft-én, Seikosha SP-180VC
18.000,- Ft-ért. Varga Krisztian, Budapest, XI. Nandor-
fejérvan ut 8/D. F/1. 1119. Hétkéznap 19-20h kozon

C64 + 1541/l dnve + magno + 120 lemez + 2
diskbox (50 és 100 db-os) + szakkonyvek sﬁrgésen
elado. Ar: megegyezés szennt. Erdekliodni levélben:
Budapest, Szinyei M.u.1. 3/5. 1063, vagy az 1-322-871-
es telefonon, minden nap du.6 éra utan Takacs Antalnal

Eladé C64 + 1541 drive + FINAL Il cartidge + 100
disk tele a legujabb prg-okkal + 3 joy + szakirodalom
45.000,- Ft-ért, vagy AMIGA 500-ra cserélhetd. Tovabba
elado egy PHILIPS monochrome sarga monitor (4j) 6000,-
Ft-ert. Beke Balazs, Székesfehervar, Mancz Janos u.23.
8000. Tel.: (06-22) 23-335

Cé64-esek figyelem! C64 magno + 22 db. kazetta
szuper programokkal elado. Ar megegyezes szerint
(8.000,- Ft koruli o6sszegre gondoltam). Kiss Attila.
Monor, Schénmann L.u.4/1. IV/12. 2200. Tel.: 527

Elado C64/Il. szamitogep + 1541/l floppy + 140 db.
lemez, 2 db. 100-as lemeztartoval + ACTION Cartridge
MK7 leirassal + 2 db. Quick Shot |. Joystick (16 ezer
Forint + 15 ezer Forint + 11 ezer Forint + 7 ezer Forint +
Ezer Forint), de egyitt csak 45 ezer Fonntért Hajdu
Jozsef, Budapest, Kiscelli k6z 22. 1037, Tel.: 1872-023

C64 + 1541 floppy + magno + vadonatuj monitor + 1
joy + 35 markas lemez tele jatékokkal + szakkonyvek
51.000,- Ft-ert elado. Alkudni lehet. Tordai P. Attila,
1870-004 (Bp)

Jo allapotban lévé C-64, 1541/ll floppy, PHILIPS B0
monitor (zdld) + 30 lemez jatékokkal, demokkal +
datasette + joystick + 1001/sorozat 5 része + mas
szakkonyvek + ujsagok eladok Arajanlatot kerek!
Erdeklodni: Eged Apollo, Pétervasara, Petofi u. 60. 3250
Tel.: (06-36) 68-620 (du. 2 utan)

Elado C64 + 1541-es drive + MPS 803 pnnter realis
aron: 30.000,- Ft. Kiion darabonkent 10.000,- Ft. Erdek-
Iée..1. Veres Viktor. Ujszasz, Matyas kir u. 6/a 5052

Ce4/ll. + 1541/l + datasette + 2 db. joyshck +
cartridge (resettel) + 100 db lemez + 5 db. kazetta + 2
db. 100-as lementarto + dnver tisztito lemezek, sok-sok
jatekkal és telh. prg-mal elado! Iranyar: 45 000,- Ft
(alkudni lehel) Vagvolgyi Imre, Dunaharaszti, Fels6-Duna
u.57. 2330 (Erdeklodni levelben, azonnal valaszolok!)

C64/ll. + 1541/ll. Hoppy + 1350 magné + joystick
(mikrokapcsolos) + FINAL Il carindge + 100 lemez +
kazettak + szakkonyvek + flolyonatok, a caridge-hez
magyar pyelvi leiras, csak egyutt ELADO 40 ezer
forintért. Erdeklédni: Varga Zoltan, Tiszafired, Sagvan 7.
5350, vagy személyesen hetvégen

Elado C64 (Reset kapcsolos). 1541/l floppy, 1530-as
Datasette, 2 db. joystick, Final Canndge Ill, Super Games
Cartridge, 120 markas lemez (SONY, MAXELL,
VERBATIM). . 2000 Ft énékd szakirodalom. Iranyar:
47.000,- Ft. Erdeklédni levelben, vagy személyesen! Cim:
Boer Zoltan, Mako, Szegedi u.9-13 D/1 Fsz 6900

Eladé C64 + beépitett RESET kapcsolé + Data-Becker
sorozat (14.000,-), 1541/ll-es drive (1 éves) + 70 db. 3M-
es lemez jatékokkal es felhasznaldi programokkal
(18.000,-), vagy az egeszet AMIGA 500-ra cserélnem
rafizetéssel ifj. Buliczka Ferenc, Budapest, Karasz utca
6. 1131. Tel.: 1296-973

C6B4/Il + reset + 1541/l drive + 20 lemez (+GEQOS) +
magno + 12 kazetta + szakkonyvek 35.000,- Ft-ért ela-
do. Gyulai Jozset, Sarospatak. Szanto K. Janos 4. 3950

Eladé sirgésen: C64 + 1541/ll-es floppy + magno
(Levis) + 3 db. joystick + 7 db. kazetta programokkal +
10 db. lemez szuper jatékokkal (Iranyar: 35.000,- Ft); és
egy kis szines TV (AR. 25000, F). Joystick javitast
vallalunk! Putnoky Karoly, Budapest, IV. Tito u.15. I/1
1045. Tel,.: 189-7741, du. 4-6 kozon

Elade egy Commodore 64 + magno + .3 db.
jatékkazetta + modul. Iranyar: 21.000,- Ft. Benedek
Laszlo, Budapest, IV Erddésor 22. Tel 1604-761,
hetkdznap 18.00 oratol 20.00 oraig. Emberek, gyertek!

Egyeves C64 + 1541/Il floppy elado 2 db. joystick-kel
(turbo) és 40 db. programlemezzel, valamint elado még
128D és a hozza tanozo szakkonyvek. Kranitz Gyula,
Arpas, Egyedi utca 2/A 9132, vagy Budapest, Xi.Bartok
Bela u.17/348. 1114

Elado kivalo allapotu C64/l + 1541-es floppy + 60
lemez + joystick + szakkonyvek. Iranyar. 33.000,- Ft
Rostar Andras, Gydr, Szechenyi tér 8 9022. Tel.: (06-96)
15-988 (18-19h kozott) vagy Soskut, Temetd u.35. 2038

Elado 1 db. C64 + 1541/Il. lemezegység + 160 db
lemez tele jatékokkal + 1802 szines monitor + 2 db.
Quick Joy Ilturbo tpusu mikrokapcsolos joystick +
Speeddos + 2 db. RESET gomb (hideg/meleg reset) + 5
db. 1001 jatek konyv + 12 db. CoV és kilonbozé
ujsagok. Geschitz Tamas, Diosd, Zoldfa utca 1 2049

Eladnam C64 + tloppy + lemezek, vagy elcserelném
Amiga 500-ra rafizetessel (minden megoldas érdekel)
Palinko Krisztian, Dombovar, Rezeda u.13. 7200

Eladé C64/1l.+1541/1l +Kolibri szines TV+170 lemez+
1100 program+2 lemeztarto+2 joystick+Datadisk Cart-
ridge+kdnyvek egyben vagy kulon is. Ar megegyezés
szerint lllyes Istvan, Pécel, Blaha L. u 12 2119

1 éves C6B4/ll + 1/2 eves 1541/l fioppy drive + 8 funk-
ciés (turbo, masolo, fejbeallito, reset,) Magnos Cartridge
+ 2 db. Commodore Datasette + gyar leirassal + 2 db
100-as zarhato DISK-box + kazettabox + Minden vedel-
metl masolé hardware kiegészités magnora + t6bb, mint
100 disk tele programokkal + 20-30 kazetta tele progra-
mokkal + 2 joystick + sok konyv eladd 50.000,- Ft-ért. ifj.
Cadrgo Laszlo, Mezdkeresztes, Sagvari u. 6. 3441

Cé4/ll + C1541/ll floppy + SPEEDDOS operacios
rendszer (10-szeres sebesseg) + magno + joy + 70 db.
3M-es lemez tele jaték, felhasznaloi &és demo prg-okkal +
jatékleirasok (1001/1-5) + rengeteg szakkényv 42.000,-
Ft-ént eladé. Erdeklédni lehet. Nagy Peter, Bicske, Szent
Istvan t 932060 )

C64 (uj) Resetgombos + 1541/l floppy + magnd + 2
db. joy + 60 db. teli markas (3M; KODAK; SONY) disk +
15 db. kazetta (SONY, TDK), egyben elado. Ar: 45.000,-
Ft. Katai Tamas, Mako, Szegedi u.9-13. D4/14. 6900

Uj tipusu C64 + magnoé + 20 kazetta programokkal
eladé. Iranyar: 20.000,- Ft. Koplanyi Szabolcs, Szanda,
Akacfa ut 3. 2697

Commodore 64 személyi szamitogep + magno + 2 db.
joystick + 100 db. lemez programokkal elado. lranyar:
18.000,- Ft lemezek nélkal. Alkudni lehet, mert sirgods.
Macsik Aron, Budapest, XV.Paskompark 3. 6/40. 1157.

C64 RESET gombbal + 1541/ll-es flopy + magno +
joy + 50 lemez + 15 kazetta jaték eés felhasznaloi
programokkal + rengeteg irodalom elado. Iranyar:
40.000,- Ft. Erdeklédni: Tel.: Bp. 1363-060

C64 + 1541/l floppy + datasette + 1 db
mikrokapcsolos joy + 100 lemez 89-90-es programokkal
+ 18 kazetta + szakkonyvek eladok. Iranyar: 40.000,- Ft
Tatrai Zsolt, Velence, Bocskai u 4/3. 2481

Eladé Commodore 128D, 1571-es drive + datasette
(Uj) + 40 db. lemez tele uj jatékokkal + lemeztarto (100-
as} + CP/M, magyar és angol szakirodalom. Erdeklédni a
(06-84) 40-066-0s telefonon (Vanya Peter)

Figyelem! C64/1l. + 1541/Il. floppy + 1 db. joystick +
120 darabos lemeztatdé + 90 lemez, szuper progra-
mokkal, pl.: Beast, Xenomorph, Creatures, King's Bounty
(gyarn verzio) stb. Ara: 35.000,- Ft. Sargés!!! Erdeklédni
lehet levélben a Bp. XXll.ker. Rugo u.5.szam alatt, vagy
telefonon a 2269-057-es telefonon (Deévai Gyorgy)

Elado: C64 (1.5 éves) + 1541/l floppy (10 honap
garanciaval) + magnd + lemezek es kazettak tele
programokkal + 2 db. joy + sok szakirodalom.
Erdeklodni: Ven Janos, Kalocsa, lllyés Gy.u.12 6900

Eladé C64 + floppy + magno + cartridge + 2 joy +
100 teli lemez + 50 kazetta 2000 programmal +
szakirodalom + lemeztarolo. Iranyar: 43.000.- Ft
Erdeklédés levélben: Simon Zoltan, Budapest, Visegradi
at 60. 1132

Most akarod teljes készleted megvenni? Megteheted,
mert elado egy Commodore 1802-es szines video
monitor + C64/ll. beépitett RESET gombbal és vedelem-
mel + 1541/ll.-es floppy + FASTLOAD Il. + 200 lemez
tele a legfrissebb klasszikusokkal és a legfrissebb stuf-
fokkal. Iranyar: 60.000,- Ft (csak egyben, alkudni lehet!).
Herpai Gergely, Budapest, IV.Kilsé Szilagy ut 110. 1046

C64 + 1541/l floppy + magno + 70 lemez + 10
kazetta 6ssz. 650 program sirgosen elado, 32.000.- Fi-
én. Erdeklédni telefonon: 251-9245 (Szerencsés Gabor,
16 ora utan)

Elado egy mastel eves C64 + billentyizetvedd +
magno + 2 db. joystick + rengeteg ujsag es konyv + kb.
1000 db program (kilon is kazettankent) Osszesen
18.900,- Ft-ert, vagy hasznalt AMIGA 500-ra cserélnem
rafizetéssel (Kb 27 000,- Fj. Erdeklédni lehet' Bp. 1869-
044/186 mellek napkozben, vagy levelben Halek Zsolt,
Budapest, XXI. Kossuth L.u.101/B. VIl/21. 1211

Commodore 64 alapgep + OC-118N flopy + 95 db.
lemez + 1 db. magng + 1 joystick + 7 db kazeta elado
Iranyar: 40.000, Ft Eideklodni a kovetkezo cimen: Feke
Istvan, Balmazujvaros, Debreceni u 65/A 4060

Eladom C64-es gépemet, 1541/l flopy-val, kb. 60 db.
lemezzel. sok szakkonyvvel, magnoval es 2 db
joystickkal. Ar megegyezes szerinl (iranyar. Jd.000, Fu.
Cim: Molnar Pal, Kiskoros, Ligeti Karoly u. ©6/12. 6200

Elado CB64/Il. glapgep, magnoval, 2 db. joystickkal
(mikrokapcsolos). Ar: 18.000,- FL. Ezenkivul szakkonyvek,
ujsagok kedvezo aron. Lerner Janos. Budapest, Il.Bimbo
at 159/a. II/9. 1026. 17h utan

Elado C64 + 1541/Il. floppy + magno + 9 kazetta +
50 lemez tele jatékokkal + 2 joystick + ujsagok +
szakkonyvek. Ar:  30.000- FT  Paszty Gyoérgy,
Nyergesujfalu, Majus 1.tér 4 2536

Eladé fiatal jo allapotban levé C64 + 1541/l fiopyval +
FINAL Cartridge (harom jatékkal) + 2 db. j6l mikodé joy
+ német es magyar nyelvi konyvek + 120 db-os lemez-
tarté + 122 db. alig hasznalt lemez, regi es uj programok-
kal. Ar: 58.500,- Ft. Jelentkezni szemelyesen vagy levél-
ben: Galantai Gyérgy. Godolls, Isaszegi it 79. 2100

Szuper ajanlat igenyesnek! Elado. C64/l + 1541/
(germany) floppy + 100 lemez (tele 89-90-es jatékokkal),
3 gyari jatékkazetta, magno, 12 kazetta (tele jatékkal pl.
The Untouchables, Vendetta stb.), MPS-801 printer, Super
Games Cartridge, szakirodalom, jatékleirasok. 50.000,-
Ft-ért. Mindegyik megkimélt allapotban. Alkudni lehet.
Lehetdleg e%yben. Amigara csere a legjobb. Pethe Zsolt,
Veszprém, Jozsef Attila ut 24 8200. Tel.. (06-80) 20-772

C64-es cartridge és 2 magnos modulmasolok. Tolejy
Lajos, Bp. X|.Bartok B. at 29. lll/2/a. 1114, Tel.: 1-658-027

Elado egy FINAL Cartridge 3, leirassal (magyar) 3 ezer
Forintért. Vennék egy Action Replayt (ez is cartridge).
Minimum 4.0-asat. Na meg lemezen programcsere (64).
Fazesi Ferenc, Budapest, XX Nagyszalonta u.10. 1202
_ Uj Action Cartndge MK6 + magyas leiras 3300,- FL
Ures 3M-es lemez 700.- FU10 db. 525%-0s 50 db-os
lemeztartd 600,- Ft-ert elado. (mind C64-hez!) Balog
Zoltan, Fot, Dozsa Gyorgy ut 17. 2151 Tel. 275-8200

Alig hasznalt, januari Commodore MPS 1230-as tipusu
nyomtato + soros csatlakozo + 2 db festekkazetta

© surgdsen eladé. Tel.. (06-99) 17-285 (Erényi Otto)

ladoe! Egy jo allapotban léevé MPS-B02-es (1526)
nyomtato (uj festekszalaggal) + szakkonyvek (1001 soro-
zat + Data Becker sorozat) Wilhelm Zsolt, Szazhalom-
batta, Sagvari Setany 41. F/3. 2440. Tel © (06-26) 55-060

Szuper AJANLAT!!! Audioton Datasette olcson elado
+12 kazelta szuper programokkal Csak egyutt elado
Arajanlatot a kovetkezo ciimre kerek (csak levelben!). Vati
Zoftan, Tiszaujvaros, Deak Ferenc ter 10 1I/3. 3580

C64-eshez egér eladé 3.000,- Ft-et. Programokat is
cserélek. Keresem a HARD DRIVIN'-t, és a LOCOMOTION-
t. Kis Laszlé, Eger, Domonkos u.8. 3300

Cé4-esek figyelem! Segitsetek! Keresem a Radio
Technika Evkényv 1991-ben megjelent C64 Epromegetd
Hardware-éhez az égetd software-t Minden megoldas
érdekel. Cim: Skotner Janos, Gyula, Bokany Dezsé 4
I14. 5700. Tel.: (06-66) 62-388

C64-hez (de lehet, hogy j0 mashoz is), elado egy
8580-as hang IC (nekem 2 van). Nagy arengedmeény, tok
Gj, még szamla is van! Tel.. (06-1) 1653-271. Sikter
Balint, Budapest, Xl.Budafoki ut 41/p. 1111

HELP! Newsroom (C64) nyomtato programhoz adatle-
mezeket keresek. Ezenkivil barmilyen nyomtato-széveg-
szerkesztd prg. érdekel. Olcso ar vagy csere! Felvenném
a kapcsolatot gyor szamitogépes klubbal! (Ha van ilyen)
Somogyi Amold, Gyodr, Bacso B.u.28/C. 9023

Hey Guys! Megtalaitad azt, amit kerestél! Akarsz jo
contactot? Then call us now! Codereket & Musicereket
keresink! Zambo Zoran (Alpha of NBS'N'LOD), Nagykani-
zsa, Zemplén Gy.u.3/A. BBOO. Tel.. (06-93) 12-616

64 kazetta
Olyan géniuszokat keresek elsésorban 64-re, és nem

utolsosorban Amigara, akikkel eszmet es prg-ot
cserelhetnék. Kiss Szabo Zsolt, Szeged, Erdé u.4. 6723

-
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Olvasoi hirdetések

CoVboy Posta

Epp ez jutott esziinkbe...

Udv mindenkinek a teliesen hagyomanyos CoV 17-
ben! Mindenekeldtt szeretnénk elnézést kérni a
mindent elaraszté hirdetésozon miatt, de még a
nyari ' szinet eldtt szerettuk volna lenyomni az
osszes hirdetést, ami fokozatosan felgyulemlett
nalunk (talan mondanunk sem kell, hogy nem
igazan sikerult). Ha mar ugyis a hirdetésekkel
kezdtik, akkor folytassuk is azokkal: még éppen
“lapzarta” el6tt érkeztek meg az elsé pénzdijas
hirdetések, amelyeket hirdetdéink a CoV 16-ban
k6zolt Gj feltételek mellett kuldtek el nekink. Amikor
az elsé csekkténymasolatok megjottek, akkor vettuk
észre, hogy apro tevedeés tortént a csekkszamla
megadasanal. Ezért kerjuk a leendd hirdetni
vagyokat, hogy ha hirdetésuk pénzdijas kategoriaba
esne, akkor a postai csekk cimzését az alabbiak
szerint végezzék:

COM-Ware Kft OTP cimeén
1117 Budapest, Xl. Irinyi J. ut. 30.
MNB 218-98426/41853-7

Ugyanezt a cimzést kérjuk az utalvany kozépsd
részének hatoldalan levé 'Megjegyzes' rovatban is
feltintetni (azonkivul még nem rossz otlet, ha
valahogy sikerul benyomoritani ala a 'Hirdetési dij’
szocskakat is).

Egyébként nem kell megrettenni, amikor eldészor
belelapoztok ebbe a szamba: egyelére még nem
alakultunk at Fuggetlen Demokratikus Rajzszakkor-
ré, csak a mostani szamban csupa olyan jaték lei-
rasa kapott helyet, amihez néhany tonna térkép is
tartozik. Egyébkeént ideges természeti embereknek
batran ajanlhatjuk, hogy egy kis XENOMORPH-
térképrajzolassal toltsék el Ures perceiket — sokkal
jobb, mint egy sokkterapia és a kezelés végeztével
valami egészen kalonds nyugalom vesz erét a
paciensen...

Mivel nyakunkon a nyar, természetesen jon a hagyo-
manyos nyari CoV-szunet, azaz 3 honapig nem talal-
kozunk. Tényleg, milyen hoénap is van? Ha most
szeptember, vagy neadjlsten december lenne,
akkor az elobbi mondatot vegyétek tréfanak. A
lényeg, hogy a CoV 18 szeptember veégén fog
megjelenni.

A tavaly oktéberben megkezdett Nagy CoV Eldfize-
tési Kampany olyan viharokat kavart érzékeny lelki-
vilagotokban (vajon miért kérdeztétek annyian, hogy
"Nem hagynatok mar abba?!”), hogy ugy gondoltuk,
most egy teljesen Uj dologgal lepunk meg bennete-
ket. Nevezetesen a Nagy CoV Evkényv Eldfizetési
Kampannyal. A CoV Evkonyv gyonyord lesz (7),
szep (?!) és tartalmas (!!) — de a lenyeg az, hogy az
utcara terveink szerint nem kerdl. Vagyis nalunk
hozzaférhetd. Eldfizetési csekkeket korlatlan szam-
ban tudunk biztositani... (A tovabbi reszletek a hatsé

boriton talalhatok — mar amennyiben van hatso

I boritonk)

Commodore Vilag (Ujszagszeri dolog, Commodore-sagokkal, CovBoy-jal és tehenekkel
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—News

Atkereszteltik ezt a rovatot, mert az
Info név olyan szerencsétlendl hang-
zott. Ugye milyen fantaziadus nevet
talaltunk neki?!

Kaland/RPG:

64
Talan eddig is teljesen egyérteimi volt
minden RPG-kedvelonek, hogy tovabbra
is retteghetnek az SSI cég AD&D soroza-
tanak Ujabb darabjaitol. Mieldtt barki
magahoz tért volna a CHAMPIONS OF
KRYNN okozta megrazkodtatasbol, mar
jon is a kozvetlen folytatasa: DEATH
KNIGHTS OF KRYNN. A cim mondjuk
azokra utal, akik nem tudtak az el6zd
részt végigjatszani, de az Uj torténet egy
évvel a legutolso kaland utan kezdodik. A
hat lemezoldalnyi jatek nem mutat kulo-
nosebb Ujdonsagot a tarsaihoz képest,
hacsak azt nem, hogy néhany ujabb
szorny illetve sarkanytipus kerdlt a lemé-
szarlandok tarsasaganak népes soraba.
64
A First Star Software nevét a
BOULDER DASH és a SPY VS SPY-soro-
zatok tették ismertté a nyolcvanas évek
derekan. Sok év hallgatas utan most
ujabb  produkcioval jelentkeztek a
software-piacon: a SECURITY ALERT c.
programjukban egy ‘'ugynok' zaklatott
életébe élhetjik bele magunkat. Az Ugy-
nok éppen azon ugykaodik, hogy ezidaig
szegényes életét némileg csillogobba
tegye. A szent cél érdekében néhany
aprobb targyat (ékszerek, mdtargyak,
pénz a pancélszekrényekbdl) visz maga-
val emlékbe azon helyekrdl, amelyeket
altalaban csak éjszaka szokott latogatni.
Tehat féhésankkel lopni kell. A jaték kivi-
telezése erdésen emlékeztet az egykori
INFILTRATOR-ra és témajat tekintve
mindenképpen jo szorakozast igér.
64
A mult honapban egy olyan igazi
adventure-csemege is bekerdlt az orszag-
ba, amelyet a nyomozods kalandjatékok

kedveldi egész biztosan meg fognak
kedvelni. CRIME TIME neven fogja
megismerni  minden lemezegységgel

rendelkezé kalandor, aki szereti a jo
grafikaval készuilt, egyszerien kezelhetd
jatékokat.
64
A Lone Wolf névre hallgaté barbar
harcos mar szamtalan fantasztikus
regényben vette fel a harcot démonok,
sarkanyok és tarsaik ellen. Az Audio-
genic U jatékaban (LONE WOLF —
MIRROR OF DEATH) beanimal a jo oreg
64-be is. A reményteli hattértorténet (szin-
tén egy fantasztikus konyv) valami izgal-
mas RPG-re engedne kovetkeztetni, de a
jaték inkabb a MYTH-re emlékeztetd
(tavolrol emlékeztets...), arcade-részek-
kel telitdzdelt tucattermék. Kazettas verzid
is megjelent.

Amiga, PC

Yikes! — mondhatnank stilszerden.
Még alig jelent meg a SECRET OF THE
MONKEY ISLAND, a Lucasfilm Games
maris ujabb rémtettekre készul a szeren-
csétlen jatékosok rekeszizmai ellen: mar
készitik a torténet Il. részét, amelyben az

/\ Az SSl-jatékok nem valtoznak (64)

ordogi LeChuck szellemkaloz magahoz
tér a gyokérsor mamorabdl és visszatér
(nem)szerettei korébe. A Lucasfilm 1992
elejére igéri a Il. rész megjelenését,
szoval a Guybrush Threepwood Fun
Club tagjai jovore sem fognak unatkozni.
Amiga

A Blade Software hallgatd csoport
talan megunhatta az ismeretlenség
homalyaban valé tengést, mert a LORDS
OF CHAOS c. jatékukban megprobaltak
forradalmasitani az egyre egysikubba
valo RPG-kategdriat. Maga a jaték a
klasszikus hagyomanyokon alapul,
viszont a kivitelezés meglehetésen meg-
lepd: teljes ikonmenuvezérlés a karakte-
rek kivalasztasatdl kezdve a csatajelene-
tekig és a grafika is tullépett a szokasos
alloképeken.

Amiga

Az Accolade-rol altalaban mindenkinek
a TEST DRIVE-ok jutnak eszébe. Mosta-
naban ugy doéntottek, hogy 6k nem iga-
zan hajlandéak ebben a skatulyaban
megmaradni és egy vérbeli kalandjatékot
dobtak piacra SEARCH FOR THE KING
néven. A jatékrol bizton allitjuk, hogy
egyesiti magaban a FUTURE WARS grafi-
kajat a Sierra-jatékok mély eszmei
mondanivalojaval..

Szimulator

Amiga, PC

Ha valakinek hirtelen felindulasbol
felteszik azt a koltdi kérdést, hogy vajon
melyik cég gyarja a legnivésabb szimu-
latorprogramokat, akkor annak minden
bizonnyal egy bizonyos Microprose
nevu 'noname’ cég fog az eszébe jutni.
Szinte teljesen hihetetlen, hogy az utébbi
masfél év alatt milyen tempéban dobtak
piacra a jobbnal jobb szimulatorokat. Az
F-15 STRIKE EAGLE It koveti a
GUNSHIP 2000, amelyben ismét a leve-
g6 uraiva valhatunk, csak most nem egy
sugarhajtasu vadaszgép, hanem egy
ultramodern csatahelikopter nyergében.
A jatékopciok kozott minden megtalalha-
té, amit egy '91-ben megjelent szimula-
tortél elvarhatunk: két hadszintér (Kozép-
Europa és a Perzsa-obol) egyenként

harom helyszinnel; 7 db tetszdleges fegy-
verzettel felszerelheté helikopter, kulsé
nézeti képek; gyakorlo-, egyszert- és
kombinalt kuldetések, illetve hadjarat —
egyszéval minden, ami a STEALTH
FIGHTER-bGl mar ismerds lehet. Erdekes
ujitas, hogy nem csak egy helikopterrel
repulhetunk bevetésre, hanem vezethe-
tunk akar egy egész koteléket is. Szoval a
szimulatorok ériltjei egy ujabb nagysze-
rd csemegét kaptak a jatékkal.
Amiga, PC
Még mindig Microprose, de most nem
a levegében, hanem a viz alatt. A meglett
koru olvaséink ugy '85 tajekan egyszer
mar tengerbe ereszkedtek egy "csendes
szolgalatra”, de most ismételhetnek: mar
megjelent a SILENT SERVICE Il., amely-
ben ismét harcba szallhatunk egy Il
vilaghaborus tengeralattjaré parancsnoki
hidjan. A kivitelezésben a szokasos
'Microprose-pedantéria’ uralkodik, bar —
véleményunk szerint — a jaték kezelése
lényegesen konnyebb, mint a cég tobbi
szimulatoraé. Azonkival allandéan a
WOLFPACK jut réla eszunkbe.

Fplipi®

Amiga, PC

Valamikor réges-régen, ugy a nyolcva-
nas évek derekan az egész vilag 64 és
Spectrum tulajdonosai igen kellemesen
szérakoztak egy bizonyos ADVANCED
TACTICAL FIGHTER (vagy révidebben:
ATF) névre keresztelt jatekkal, ami egy
nagyszer(en eltalalt keveréeke volt a stra-
tégia-, szimulator- és arcade-progra-
moknak. A gyarté ugyan bészen igérgette
a folytatast, de az csak nem akart ossze-
jonni. Majusban azonban tragikus hirte-
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lenséggel az uzletekbe kerait az ATF Il.,
amit az egyszeriség kedvéért még egy
JET FIGHTER II. alcimmel is ellattak. A
kivitelezés ugyan még tavolrol sem emlé-
keztet az elsé részre, mert a jatékot pon-
tosan azokhoz az igényekhez igazitottak,
amelyeket joggal varhat el a kilencvenes
évek jatékvasarld (-masolé — CoVboy)
kozonsege. A stratégia/szimulator keve-
rék azért megmaradt: egy F-23D 'Black
Widow' névre hallgaté (sosem létezett)
gép nyergében vehetjuk fel a harcot az
USA-ra tamadé ellenségekkel szemben.
Jofajta jaték...

64, Amiga, PC

A SILENT SERVICE ll-n kival egy masik
tengeralattjaré szimulator is mostanaban
kerult a boltokba. Ezt kivételesen nem a
Micropose, hanem a Mindscape
forgalmazza. A DAS BOOT ugy
konyvben, mint filmen is vilagsiker volt
(nalunk "A hajo" cimen valt ismertté), igy
tehat nem is kerllhette el a
megszamitogépesitést. Maga a jaték
teljesen ikonvezérelt, bar a CARRIER
COMAND-ra emlekeztetd grafikaja
meglehetésen szegényesnek tlinik a
Microprose-jatékok mellett.
Amiga, PC

Az el6z6 szamunkban mar hirt adtunk a
Microprose legujabb repualégépszimu-
latorarol, az F-15 STRIKE EAGLE II-rél.
Azuta mar piacra kerlltek hozza a kulde-
téslemezek is.

Stratégia

64
Az Amigarol 64-re atultetett jatékok alta-
laban kétféle reakciot valtanak ki a partat-
lan szemléloben: vagy eléegedetten cset-
tint, vagy "Hat ezt nem kellett volna!” fel-
kialtassal takarja el a szemét. Amikor
tavaly valamelyik felbészilt 64-es meg-
prébalta attenni a NORTH AND SOUTH-
ot 64-re, nemcsak a szemunket, hanem
az egész arcunkat eltakartuk, hogy
kénnyeinket elrejtsuk a vilag kivancsi
szeme eldl. Orommel jelentjik, hogy idé-
kozben megjott a jaték normalis,
Infogrames-féle konverzioja (lemezes),
amely majdnem minden tekintetben hu
masa az Amiga-verzionak. A csatajelene-
tek grafikaja mondjuk inkabb egy '83-as
Spectrum-jatékra emlékeztet, de meég
ezzel az apro szépséghibaval is legalabb

annyira élvezetes jatszani vele, mint
Amigan.

64, Amiga, PC
A PIPEMANIA-hoz hasonlé

logikai/stratégia jatékot

dob piacra a

HISSILE LBCE

/\ Egy digi kép a DAS BOOT-bé! (Amiga)

Rainbow Arts a nyar elején. Mi mas is

lehetne a cime, mint LOGICAL?
Amiga

Talan csak a stratégiak igazi oriltjei
lesznek hajlanddk elpazarolni egy jobb
sorsra alkalmas adathordozot, hogy felve-
gyék az Impressions legujabb stratégiai
jatékat, az AFRIKA KORPS-t. Ugyan a
jaték nagyon szérakoztatd, de rettenetes
szégyen 1991-ben olyan grafikai kivitele-
zéssel piacra dobni egy Amiga-jatékot,
mint amilyen ez. Ennél még a Spectru-
mon futé CCS-slagerek (ARNHEM,
VULCAN, stb.) is szebben festettek...

64
A logikai jatékairol ismert Demonware
két Ujabb “agytornasz’-jatékot dobott
piacra az elmult két honapban. Az igen
szerény POWER névre elkeresztelt alko-
tasukban egy szerelmes blobot iranyi-
tunk, aki egy csomo szivet gyujtoget

Rl TRELET

kulonbézé bonyodalmak kozepette szive
hélgyének, a GEM’X pedig leginkabb a
PUZZNIC-ra vagy az ATOMINO-ra emlé-
keztet (eltekintve a jatékot kommentalo
hianyos oftozetd holgyektdl).
Amiga

A Rainbird cég ugyan a szerény
'Masters of Strategy’ szlogennel hirdeti
magat az Utjaba akadé ujsagokban, de az
utébbi idoben valahogy nem nagyon hal-
lattak magukrél. Mielott barki is arra gon-
dolna, hogy a nagyszer(G MIDWINTER-rel
ellotték volna az oOsszes puskaporukat,
orommel jelentjik, hogy Ujabb |6szerrak-
tarra bukkantak: a nyaron piacra kerul a
MIDWINTER Il

Amiga

A Graftgold cég egy kellemes stratégia-
val lepte meg a POWERMONGER-ezésb-
en megtaradt Amigasokat. A REALMS
névre hallgatd muvik egy barbar kornye-
zetben jatszédé haborut elevenit fel. A
jaték kivitelezése nagyszerd: koridlbelul
ugy néz ki, mintha keresztezték volna a
POWERMONGER-ben rohangalé sok kis
figurat a CARTHAGE-ban megismert tér-
képmegjelenitési moddszerrel. Az ese-
ményeket még néhany gyonyorien meg-
rajzolt allokép is szinesiti, bar ez
mondjuk egy Junosztyon kevéssé hata-
S0S...

Extra meglepetés!

64

Megjelent az R-TYPE Il. Tényleg van
ilyen! Tok jo. Majd egész biztosan csina-
lunk rola leirast.
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——Last Ninja III.

A multkori opuszunkban, ami CoV 16 alnéven oOrvendeztette
meg a nagyérdemit, néhany rovid sorban megemlékeztink egy
bizonyos LAST NINJA Ill. nev( képzédményrél. A megemléke-
zés valahogy Ugy zarult, hogy nem mondunk semmit réla —
menrt mar akkor tudtuk, hogy most majd mondunk egy kicsit tob-
bet. Mivel valdszinileg még senki sem jatszott az el6z6 két
résszel, mindenkinek rendkivili ujdonsagot fog jelenteni a har-
madik rész kezelése, a képernydn levd rejtélyes informaciok és
nem utolsésorban a hihetetlen kerettorténet! Eppen ezért ezek
ismertetésétdl teljes mértékben eltekintink. Inkabb egy hasznos
dolog: a helyszin most nem Japan és nem is New York —
hanem Tibet. (Ahol a 'lamak’ élnek? — CoVboy) Ujdonsag az
el6zé két részhez képest, hogy a felvehetd targyakat most nem
latjuk a jatéktérben, hanem a jobb felsé sarokban levé kis ablak
mutatja, ha valami 'felvennivald’ tartézkodik a kozelinkben.
Nem uUjdonsag az el6z6 két részhez keépest, hogy a palyak hely-
szinei kicsit furcsa moédon illeszkednek egymashoz: ezért az
igazi problémat a jatékkal kapcsolatban az altalunk rajzolt térké-
peken torténd kiigazodas fogja jelenteni. (it még azt hittuk,
hogy minden szinthez rajzolunk térképet...) Tovabbi problémak
nem nagyon lesznek, mert — szokas szerint — a jaték elején
egy olyan gigatrainer jelentkezik be, amibdl mar csak az az
opcid hianyzik, amelyik magatdl végigesinal mindent és miutan
baratsagosan megsimogatta a jatékos fejét, aktivalja az 'Auto-
format' néven kozismeretlen onmegsemmisitd rutint... Ezzel a
szép kormondattal vége is a bevezetésnek és mar jon is a meg-
oldas:

1. szint: Earth

Mar kezdés utan nagy 6rom ér bennunket, mert egyrészt egy
kamikaze katona nyargal felénk, masrészt az Ut mellett alldoga-
16 hazban egy kesztyl-szerlség varja, hogy magunkhoz
vegyuk. Egy kesztyldvel mar mindjart szebb az élet, igy tehat
elsétalhatunk két palyaval jobbra, ahol a hegy labéanal uldogélé
szobor aldl eléhuzhatunk egy kardot. A szomszédos palyan egy
kis nadteté varja, hogy a gyengébb szervezetly nindzsak alatta
keressenek menedéket a nap karos ultraibolya sugarzasa ellen.
Amig az arnyékaban hdsdlunk, belekotorhatunk a k6zépsé lam-
pionba is, mert ismeretlen tettesek egy kotelet rejtettek el
benne. Egy kotelet markolaszva minden hétkdéznapi nindzsa
lekdzdheti a félelmét a tizd naptdl — igy tehat sétaljunk at arra
a palyara, ahol a térkép a két fadarabot jelzi. Itt a haz déli részé-
nél két gally hever az uton, amelyeket természetesen felve-
szunk. Ha a kotél nalunk van, akkor féhésunk a 'Csinaldma-
gad!'-mozgalom jegyében egy kedves kis nuncsakut barkacsol
maganak. Ez a szerszam teljesen hasznos dolog, mert azon
ritka esetekben, amikor az ember nem magat vagja vele falon,
akar az ellenfeleket is eltalalhatja vele!... (Na persze ha trainer-
rel jatszunk, akkor a nuncsakugyartasnak nincs sok értelme:
sokkal egyszeribb csak siman felrugni a szembejoviket.)
Rovid elmélkedés utan tovabb is sétalhatunk lefelé, ahol két
hazikéra bukkanunk. Az egyikben valamilyen azonosithatatlan
targy tartozkodik, aminek a felvétele utan a program azt jelzi,
hogy keszty(Gt talattunk. Erdekes — azt mar régebben is megta-
laltuk. Késobb kideral, hogy a hazikoban talalt dolgok upgrade-
elték a kesztylnket egy amator hegymaszo felszereléssé. Eddig
mar bizonyara feltint, hogy néhany helyen egy emelettel maga-
sabban is vezet egy osvény, ahova eddig sehogy sem tudtunk
felkeveredni. Most viszont mar menni fog a dolog, tehat sétal-
junk at arra a helyre, ahol a térkép a puskaport jelzi. A puska-
pornal feltétlendl toltsink el néhany Ude percet azzal, hogy
megprobaljuk felvenni. Miutan a probalkozast meguntuk és
rajottink, hogy ez egyelére nem akar sikerilni, alljunk oda
szorosan a helyszin jobb oldalan emelkedd sziklafal als6 részé-
hez (a keszty( legyen USING-ban!). Amikor nindzsank azt a
pozt veszi fel, amit Osztyapenko az M7-es elején, megkezdhet-
juk a sziklamaszast. Szaladjunk végig a parkanyon, aminek a
végeében valami kécsog log a falon és szemmel lathatélag arra
vagyodik, hogy a targyaink kozé keriljon. A kocsoggel
masszunk vissza a puskaporhoz, amit most mar fel tudunk
venni. Kocsog + puskapor = csinos kis bomba. Mivel a szikla-
parkanyon talaltunk egy szép nagy kovet (alatta pedig némi
folytonossagi hianyt az utban), nem kell kalonosebb képzelderd
ahhoz, hogy mit is fogunk felrobbantani. (A tibeti nagykdvet-
séget? — CoVboy) Masszunk tehat vissza a sziklaparkanyra,
tegyuk USING-ba a bombat és a Nagy Kavics mogott alldogalva

rangassuk ide-oda a joystick-ot, kdzben nyomkodjuk bdszen a
'tGz' gombot. Ennek meg is van az eredménye: egyrészt biztos,
hogy leverjik a hamutartét az asztalrdl, masrészt pedig a szikla
egy emelettel lejjebb kotdzik. Miutan mar sokadszor is lemasz-
tunk a parkanyrol, kocogjunk oda, ahova a szikla lepottyant,
mert — szorosan a fal mellett — raallva egy repedésbdl eléhor-
gaszhatunk egy tekercset. Aki nagyon vagyik arra, hogy surike-
nek (vagy shirakenek, ha ugy jobban tetszik) boldog tulajdono-
sa legyen, az még elsétalhat az Ut kézepén éktelenkedd ronda
szoborhoz, ahonnan eléhorgaszhatja vagyai targyait. Tovabba
— hogy semmit se hagyjunk itt — még felvehetink egy Uveg
frissitot is az egyik kapualjbél, ami elméletileg a nindzsa erejét
hivatott feltuningolni. A palyat ezzel le is pucoltuk: nincs mas
hatra, mint USING-ba tenni a tekercset és besétalni a
startképernyd melletti helyszinen levd hazikoba. it meég fejbe
kell csapnunk egy nuncsakuval hadonaszo urat és mar mehe-
tink is a kovetkezd szintre.

\/ Az a nyomorult rozsa megint eluszott valahova...

2. szint: Wind

A Szél palyan gyenge szelld fujdogal. Ha kezdetben lefelé
fujdogal benninket, akkor rajévink, hogy zsakutcaba fujdogalt
bennunket. Pontosabban a sziklaparkany oldalaban nové kak-
tuszon még lejjebb maszhatunk egy szintet és akkor majd ott
jovink ra, hogy zsakutca. Kizarasos alapon tehat a masik
iranyba indulunk. Néhany 6r lecsapkodasa utan egy hangulatos
kis palotaba érkezunk, amelyben egy kedves kis to hivogatja
megfulladni az itt sétalé nindzsakat. Az egyik kapualjban egy
fujtatéra bukkanunk. Mihelyt atmegyink a kovetkezd palyara,
mi is fujtatni fogunk — a méregtdl: a kedves kis tobdl ronda
nagy folyo lett, amit nem tudunk atugrani, tehat erre is zsakutca-
ba kerGltink. Mivel kinunkban mar nem tudunk mit csinalni,
probaljuk felvenni azt a tavirdézsat, ami a fujtatd lelhelyével
szemben ringatozik a tavon (nem art, ha a fujtatd USING-ban
van). Hoppa! Felvenni ugyan nem sikerult, de a tavirozsa hirte-
len Ggy dontott, hogy nem akar velink egy képernydn tartéz-
kodni és atalakult 'folyami rozsava'. Eluszott... Hova ment? Oh,
hat csak ide a szomszéd képernydre: oft uszik lefelé a folyon.
Ha a partrdl pontosan raugrunk a levélre, onnan azonnal
atugorhatunk a tulpartra. (lgazan el tudtam volna keépzelni
egy olyan ftrainert is, ami mondjuk ‘P’ megnyomasara
pontonhidat épit... — CoVboy) Ez egy nagyon szérakoztatod
arcade-rész, amit ugyan kissé monotonna tesz, hogy sohasem
akar sikerdlni, de azért néhany kacskaringésabb megjegyzés
utan csak sikerul valahogy atkecmeregni (tapasztalt FROGGER-
jatékosok elényben...). RemélhetSleg mindenkit felvillanyoz,
amikor k6z4ljik, hogy majd vissza is kell jonni! Odaat nincs tul
sok érdekes dolog, csak néhany zegzugos palya: az elsd
sarkon talalunk egy uUveg frissitdt, egy fara felakasztva
rabukkanunk egy kotelre, valamint egy haz takarasaban
felfedezink egy scrolit. Ezutan mehetink is vissza, egészen
addig, ahol a zsakutca masik végét megtalaltuk. A kotél
elméletileg arra szolgal, hogy a segitségével eépségben
lejussunk a sziklarol, de végtelen energiaval nyugodtan
lemaszhatunk a kaktuszon is. Odalent sétaljunk at a szomszéd
palyara, ahol egy banya bejarata nyilik. Tegydk USING-ba a
tekercset, majd irany a banya, ahol egy akadékoskodd
éngyilkosjelolt lecsapasa utan a harmadik palyara jutunk.
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3. szint: Water

Ezen a palyan ment el végképp a kedvink az élettél és a tér-
képrajzolastdl. Az elsé két szintbél még Ugy-ahogy sikerGlt vala-
milyen épkéziab térképet 6sszehoznunk, de ezen csak rajzol-
gattuk a négyzeteket, huzgaltuk a nyilakat és hiaba kavargott
minden a szemunk elétt, semmi értelmes nem sualt ki a papiron.
Igy tehat meggyéztuk magunkat, hogy tulajdonképpen a harma-
dik szinttél kezdve nincs is szlkségetek térképre — innen majd
"erzéssel” navigaltok. Elészor is keressuk meg azt a palyat,
amelynek a jobb also részén néhany szal bambusz hervadozik
a vizben, kézvetlendl az Ut mellett. It fegyvereink arzenaljat egy
bambuszbottal tokéletesithetjik, amit egybdl ki is probalhatunk
azon a kalapos uriemberen, aki fittyet hanyva az 6rok energi-
anknak, folyamatosan csapkod a nuncsakujaval. A kovetkezd
cél ismét egy kapubejarat lesz, amelynek mélyén — megint
csak ismét — megtalaljuk a szokasos tekercsunket. Az egyik
palyan (ahol a jobb oldalon egy vizikerek, a bal oldalon pedig
egy rokkaszerd szerkezet talalhatd) egy szép viragosvaza all az
ut mellett. Virag ugyan nincs benne, van viszont egy potion-os
Uveg, ami abba a hangulatba ringathat bennunket, hogy nem
orokélettel jatszunk. Innen egyet fel és egyet jobbra haladva egy
olyan helyszinre érkezunk, amelynek also részén két malomke-
reket latunk. Kozvetlenul az egyik malomkerék mellett egy kis
emelvény magasodik, amely mogott valami ismeretlen targyat
jelez a 'kukkanté ablak'. Igy ranézésre fogalmunk sincs, hogy
ez mit abrazolhat, de a felvétele utan kiderul rola, hogy egy
csomag suriken volt. Ugyanezen a palyan egy stéget latunk a
helyszin bal oldalan. A stégen egy kis szuvenir varja, hogy
magunkhoz vegyik, de ehhez elobb at kell ugranunk oda. Ez
innen nem fog menni, tehat elébb at kell mennunk a masik a
stég masik oldalara, ami a balra levd helyszinen talalhato. A
stégre atugorva a masik oldalon egy lancot talalunk, a végen
valami dugodval (vagy valami ilyesmivel). Ugraljunk le a stégrdl,
majd vegytlk lefelé az iranyt. Valahol talalunk egy hidat, amely
mellett egy vizesés csobog csendesen. A vizesés mogott van a
szintrdl kifelé vezeté jarat, de egyeldre a vizesés miatt még nem
tudjuk hasznalni. Magatol értetodik a dolog: el kell zarnunk
valahogy. Ennek mikéntjén egy jo ideig el lehet elmélkedni, de
sokkal egyszeribb ha elsétalunk két palyaval balra. itt a vizben
egy furcsa orvény talalhato (attél furcsa, hogy all). Vegydk
kézbe a stégen felvett dugot és alljunk az orvény felett lévd
csatornanyilashoz, majd csinaljunk ugy, mintha targyat akar-
nank felvenni (ha jol csinaltuk, akkor nindzsank pirosan felvil-
lan). Ha most visszasétalunk a vizeséshez, mar a nyomat sem
talaljuk és a mégotte megnyilt jarat ajtajan (a tekercset kézbeveé-
ve és a szokasos ort lecsapva) elhagyhatjuk ezt az atok helyet
IS.

4. szint: Fire

Mivel csak egyetlen iranyba tudunk menni, javasoljuk, hogy
arra menjunk. A kovetkezd palyan a masodik dobozban egy U-,
alaku targyra bukkanunk. Vegyuk magunkhoz és haladjunk
tovabb jobbra a felsé uton. Itt valami piros trutymo zarja el a
tovabbhaladas utjat, de az arcade-zsenik néhany masodperc
alatt atugralnak a trutymoban Uszé fadarabokon. A harmadik
ugras utan hirtelen a képernyd alsé részén bukkanunk fel. Ha
innen most lefelé indulnank, akkor azonnal meghalnank (némi
gazszivargas van errefelé), igy tehat menjunk ki az Ut végére és
onnan ugorjunk at az innensd partra. A kovetkezd helyszinen
vegyuk kézbe a dobozban talalt U-alaku szerszamot. Ez egy
vaskapocs, amelynek segitségével a falba vajt ajté mellett
felmaszhatunk a fuggdleges falon és feljutunk a felsé utra.
Haladjunk tovabb egészen addig, amig ki nmem érunk egy
erkélyre. Itt a vizlevezetd csatornaban valamilyen furcsa targyra
bukkanunk, ami még nem gatol meg bennunket abban, hogy
felvegyuk. Masszunk le az erkély bal oldalan, majd a szomszé-
dos helyszinen vegyuk fel a kis kertb6l a gazmaszkot. Ezutan
masszunk vissza az erkélyre és vissza a piros trutymoig. It
ugorjunk be a kézépen levé utra, vegyuk a kezunkbe a gaz-
maszkot és jojjunk lefelé. A gazmaszk most mar megvéd

bennudnket a fulladastdl és igy a kék uveggomb alol elShalasz-
hatunk valami furcsa port. Rovid maszkalas kovetkezik: men-
junk vissza arra a helyszinre, ahol a gazmaszkot talaltuk és oft
haladjunk tovabb az uton. A kovetkezé helyszinen egy kedves
kis kandallét talalunk, amelyben vigan ropog a tuz. Sokkal
vigabban fog ropogni, ha hasznaljuk rajta a fujtatonkat is!
Szaladjunk at a jobbra (vagy inkabb felfelé) levé helyszinre,
ahol a hordok kozott egy kulcs ontéformajara bukkanunk. Az
ontéformaval boldogan vagtatunk vissza a felturbozott tizhoz,
ahol hasznalat utan egy kulcs boldog tulajdonosaiva valunk.
Menjunk tovabb az uton és a kék vodorben megtalaljuk a kiju-
tashoz szukséges tekercsunket. Innen felfelé egy ketrecet tala-
lunk, mogotte pedig egy lefelé vezetd lépcsot. Vegyuk kezbe a
kulcsot és hasznaljuk a ketrec ajtajanal, majd a tekercset kezbe-
veve mar sétalhatunk is lefelé a lépcson az utolsé palyara.

' Miert kétnek belém mindig ezek a csokak?

5. szint: Space

Az utolsé palya nem rejt kulonosebben sok csodat a szamunkra
— eltekintve persze attol, hogy itt még a dekoraciorol sem
nagyon lehet felismerni, hogy vajon merre jarunk. Induljunk el
jobbra (a "jobbra" az a jobbra fel), tovabb jobbra, fel (a "fel” az
a balra fel), aztan balra (vagyis balra le) és ezen a palyan meg-
talaljuk a tekercset. Tovabb balra, fel, ismét fel és mar meg is
érkeztunk a derek Kunitoki baratunkhoz. Vegyuk kézbe a teker-
cset és a kedves ismerds surikeneket kezd hozzank vagdaini.
Alljunk a szonyeg kozepére és csinaljunk ugy, mintha fel akar-
nank venni egy targyat (a nindzsa elorenyujtja a kezét) és tart-
suk is ebben a pozituraban. Ha jol csinaltuk, akkor a surikenek
nem talalnak el bennunket és visszarepkednek Kunitokihoz.
Egy id6 mulva abbahagyja a dobalozast és visszanyeri normalis
alakjat. Most mar nincs mas dolgunk, mint hanyattdéini és
csendes asitozassal szemlélni az endsequence-t...

Tehat ez volt a harmadik LAST NINJA. Ha értékelni akarnank,
ugyan mit is mondhatnank réla?! Mit lehetne mondani egy
LAST NINJA-rél? Mondjuk azt, hogy a grafika jo, a zene j6, a
jaték j6? Igazi profi munka — semmi mas. Oszintén szolva az
elsé résszel nagyon szerettunk jatszani; a masodik mar nem
nagyon tetszett; ezt a részt pedig mar kifejezetten unalmasnak
talaltuk. Pont olyan, mint a Rocky-filmek Stallonétdl: az elsét
élvezi az ember, a harmadikon elalszik, az otodik elél pedig
sikoltva menekul. Egyébként elnézést kerunk a CoV 16-ban
megjelent dezinformacidért: nem LEGEND- és FAIRLIGHT-tores
forog kozkézen, hanem CENSOR és FAIRLIGHT. Az utdbbi
egyébként nagy ivben kerllends, mert az igaz, hogy tetszdle-
ges palyarol indithatjuk a jatékot, viszont az el6zé palyakon
megszerezheté dolgok nem lesznek nalunk és — a nindzsan
kival — az orok is orokélettel jatszanak. Vagyis egyetlen szinten
sem lehet tuljutni a FAIRLIGHT-toréssel (a CENSOR jd). Ja, ter-
mészetesen van kazettas verziod is.
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—Knights of Legend

CoVboy: Talan a muhkori szamban mindenkinek feltint, hogy nem volt TékésMakos, csak Adventour. Ennek megfeleléen
most TokésMakos van és Adventour nincs. (Rend a lelke mindennek...) Pontosabban csak kdlon Adventour nincs: Szalai
Balazs és Varga Zoltan, Szentgalrél ugyanis annyi anyagot kildétt a KNIGHTS OF THE LEGEND-hez, ami két Adventourt is
dugig megtdltétt volna, tehat inkabb elérehoztuk ide a nagyobb leirasok kézé. Hat akkor at is adhatjuk nekik a szot:

Bar a tavoli jovében és multban jatszodé RPG, AD&D vagy szerepjatékoknak
(mindegy, hogy nevezzik) szinte mar se szeri, se szdma, a most bemutatasra
kerdlé KNIGHTS OF THE LEGEND-nek megvan az a charme-ja, ami legtobb
szerepjatékbdl hianyzik. Az Origin cég nem kimondottan friss (1989-ben jelent
meg) jatéka nem is igazan RPG (vagy legalabbis nem abban az értelemben,
mint mondjuk a CURSE OF AZURE BONDS vagy a BARD’S TALE 3.), de mar
csak terjedelme miatt (8 lemezoldal + 1 karakterdisk) is megéri, hogy néhany
otlet és tipp erejéig foglalkozzunk vele.

A torténet elézményei a 900-1100-as években jatszodtak le Netherworld
foldjén, amely harom egymast kovetd gonosz uralkodéd (Zolod, Ghor és Pildar)
kegyetlen uralma alatt szenved. Ghor 963-ban, a 3. ogre haboru utan kerult
tronra és hatalma megszilarditasanak érdekében elrabolta az uralma alatt allo
békés torzsek szent szimbdlumat, a Gavelt, amelyet az Aldermen Sziovetség
védelmezett. Mar ez is erds ellenszenvet ébresztett az uralkodé ellen, de az
ellentabor nem tudott annyira megerésodni, hogy 1048-ban megakadalyozza a
Ghor halala utan trénra lépd ujabb diktator, Zolod hatalomra jutasat. Zolod a
leghatalmasabb dwarf kiraly volt, aki tekintélyét a Nagy Lovagok Keresztes
Hadjarata alatt szilarditotta meg. Uralmanak 52 évét arra hasznalta fel, hogy a
lehetd legjobban megerdditse lakhelyét a Sheller-gerinc sziklai kézott, majd
atadta a hatalmat a legmocskosabb uralkoddnak, Pildar-nak, akit jellemzd
moédon Dark Lord-ként is emlegettek. Zolod tekintélye még elegendd volt
ahhoz, hogy osszetartsa Netherworld népét, de Pildar hatalomatvételekor kitort
a nyilt lazadas: néhany varos kihirdette figgetlenségét és kivonta magat Pildar
uralma alél. A lazadas megtorlasaképpen az uralkodd raeresztette hordait a
lazadé varosokra... it kapcsolédunk be a torténetbe, ami az egyik ilyen lazado
varosbol indul. A feladatunk az, hogy bejussunk Pildar rejtekhelyére, az Eyren-
té kozepén fekvd varba és kiitsuk a gonosz uralkodot.

\

A betoltés kozben megkezdhetjik a "lemezcserélgetés” nevi
szorakozast, ami majd az egész jaték soran végigkisér benndn-
ket. Miutan megjelent a konyv, nyissuk ki egy billentyd
megnyomasaval és egy 7 pontbdl allé mend tarul elénk (az
egyes pontokat a megfelelé szambillentyd megnyomaéasaval
érhetjuk el):

1. CREDITS: A jaték készitéinek névsora.

2. FOREWORD: Koszonetnyilvanitas a segitSknek.

3. DEDICATION: Ajanlas. (Minek ez a sok marhasag? —
CoVboy)

4. INSTALL NEW REGION: Karakterdisk formazasa.

5. CHARACTER OPTIONS: Karakteropciok, Id. késébb.

6. PLAY THE GAME: Na vajon mi lehet?

7. RUN THE INTRO: Valasztasa utdn még egyszer megnézhet-
juk az Origin-emblémat és a cimképernydt, amit téltés kézben
mar volt szerencsénk egyszer élvezni.

Ha a jatékhoz nem masoltunk karakterdisket vagy uj karakterek-
kel akarunk jatszani, akkor elsé dolgunk egy ilyen elkészitése
legyen ('4' billentyd). Egyébként erre a lemezre fognak kerulni
a kimentett jatékallasok is. A disk formazasa utan valasszuk az
5. pontot és megjelenik a karaktermenu, ami az alabbi pontokat
tartalmazza (a listdban az 'I' és 'K' billentylkkel mozoghatunk
fel/le, 'RETURN' a kivalasztas):

LIST CHARACTERS: A karakterdisken levs, mar megszerkesz-
tett karakterek listaja. A bal oldalon lathaté a karakter neve, a
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/\ Milyen hivogaté is tud lenni egy kocs... fogadé ajtaja

INTELLECT: intellektus.
BALANCE: egyensuly.

jobbon pedig a karakter tartézkodasi helye.

CREATE CHARACTER: Uj karakter készitése. Elészor a név
(NAME), majd a fajta (RACE) meghatarozasa kovetkezik
(Human/Elven/Dwarven/Kelden). A SEX a karakter neme: a
karaktereknél nem szerint mas osztalyok vannak (kivéve az elfe-
ket). CLASS-nal adjuk meg a leendd karakter osztalyat: human
tipusnal jénak talaltuk a Rangert és a Highwaymant a férfiaknal,
a Plainswomant a noknél; elfeknél a Kivart; dwarfoknal a Troll-
bane-t és az Orcbane-t; a Kelden fajtabol pedig a Cliffguardot.
Az osztaly meghatarozasa utan az also részen levé info-kartyan
talaljuk meg az Uj karakter leendé tulajdonsagait szamokban
kifejezve (max. érték 170, de azt az ember még egy kicsit meg
szokta tuningolni):

STRENGTH: erd. Fontos, hogy legyen olyan karakterunk, aki-
nek ez magas — mi kotozkodunk, 6 majd at.

QUICKNESS: gyorsasag, ugyesség. Harcban van szerepe.
SIZE: méret.

HEALTH: egészség. Ha az érték magas, akkor nem kell a karak-
tert tul gyakran etetnink.

FORESIGHT: elérelatas csapdak elkerilésére.

CHARISMA: karizma, megnyeréképesség.

ENDURANCE: kitartas. Ha magas, akkor a karakter talan nem
old kereket harc kozben (vagy legalébbis ritkabban...).

BODY PTS.: magaert beszél.

A jobb oldalon két feliratot latunk: a REROLL STATS valasztasa-
val a program modositja a tulajdonsagok értékeit (néhanyat
novel, masokat csokkent), ACCEPT STATS ponttal elfogadjuk a
karaktert. Ezutan az 'I-K’ billentylkkel kell kivalasztanunk az uj
karakterre jellemzé képet jonéhany lehetséges abra kézul. Ez
teljesen tetszéleges, de lehetéleg olyan abrat valasszunk, ami
tényleg a karakter tulajdonsagaira utal, mert harc kézben egy
kicsit zavard lesz, ha a fajtatol ettéré képet latunk. A kivant abra
kivalasztasa utan az ujonnan szerkesztett karakter a karakter-
diskre kerul. A karakterekkel kapcsolatban megjegyzendd, hogy
ugyan egyszerre csak hat személlyel maszkalhatunk, de azeért
nem art legalabb kétszer ennyit generalni a karakterdiskre
(majd hatrahagyjuk 6ket néhany fontosabb helyen és visszajo-
vink a Trollsbane fogadéba frissitésért). Tovabba az sem art, ha
a tarsulatban minden fajta képviselteti magat legalabb egy fével
(hogy miért, arrél majd késébb).

DELETE CHARACTER: Kivalasztott karakter torlése a karakter-
diskrol.
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EDIT PICTURE: Ha valakinek mégsem nyerte volna meg a tet-
szését az az abra, amelyet a karakterének adott, azzel a menu-
ponttal atszerkesztheti. A képernyén egy egyszerl sprite-szer-
kesztd jelenik meg: a nagy kép a szerkesztd, a kis kép a karak-
ter normal méretl képe, a jobb felsé sarokban pedig az aktualis
szinek lathatok. A képernyé jobb oldalan lathatdk a szerkesztd
kezeléséhez szukséges billentydk: a 'B’ duplajara noveli a
kurzort; 'G' négyzethaldt hoz a szerkesztébe; '1-3'-mal kapcso-
lunk at az aktualis szinek kozott, '+' és '—' billentydkkel a
szineket valtjuk; 'U-D-L-R’ billenty(kkel scrolloztathatjuk a szer-
kesztd tartalmat; 'l-J-K-M' billentylkkel mozgatjuk a kurzort a
szerkesztében;, 'RETURN’ az aktualis szinnel rajzol, 'SPACE’
térli az aktualis kurzorpoziciét; 'C' torli a szerkesztét,
'RUN/STOP' visszaallita a sprite eredeti allapotat; 'Q’-val
befejezzik a szerkesztést és megerdsités utan lemezre menthet-
juk a nagy munka eredményét.
EDIT GREATSHIELD: Ez ugyancsak egy sprite-szerkesztd, de
itt a karaktereinknek szerkeszthetiink valamilyen szép cimerpaj-
zsot.
Miutan elvégeztik az elékészileteket, a 'RUN/STOP' megnyo-
masaval visszaléphetink a fomenube, ahol a PLAY GAME
valasztasaval indulhatunk a kalandra (pontosabban eldbb még
ki kell valasztanunk valamelyik karakterinket a karakterdiskrol).
A jaték a Trollsbane Inn névre hallgaté fogaddban kezdddik,
ahol egy derék kocsmaros Udv6zdl bennlnket és az utan érdek-
I6dik, hogy mit tehetne értunk? Parancsainkat a képernyd alsé
részén levé ikonok segitségével tudjuk kiadni ('<' és '>" billen-
tyGkkel valogathatunk kozottik, 'RETURN'-nel adjuk ki a paran-
csot):
Ajto: Ezt az ikont kell valasztanunk, ha be akarunk menni egy
hazba vagy éppenséggel el akarjuk hagyni.
Tlkor: Ezzel tartunk onvizsgalatot, vagyis megkapjuk az osszes
adatot a karakter jelenlegi allapotarol. A bal oldalon latjuk a
karakter képét és a tulajdonsagainak jelenlegi értékét (ezek mar
ismerdsek). A felsé boxban talaljuk a nevet, nemet, fajtat és osz-
talyt, alattuk pedig a karakter "rangjat” (errél majd késdbb),
magassagat és sulyat. Amennyiben mar van valamilyen lovunk,
a jobb felsé sarokban talaljuk a képét (négyfajta 16 van, a leg-
jobb természetesen a legdragabb: HEAVY WARHORSE). A
WEAPON SKILL ablak jelzi, hogy milyen fegyver van a karakter-
nél, az OFF és DEF pedig a fegyver tamadasi hatékonysagat
jelolik, azaz harcban milyen érték( tamadast lehet kifejteni vele
illetve milyen tamadast tudunk elharitani (tehat gyakorlatilag az
RPG-kbél ismerés AC targyi megfeleldi). A legjobb fegyverek-
nek az alabbiakat talaltuk: War Hammer, Great Axe, Great Sword
és Great Hammer (ezekbdl 47-47-et sikerult elérni, ami mar elég
jo volt az 6sszecsapasokban). A fegyverek OFF és DEF paramé-
tereit az arénaban (V16) lehet fejleszteni, ahol egy kemény
ellenféllel kell megkuzdenink (fogadast is kothetink a harc
kimenetelére). Ha gydézunk, akkor emelkedik az elébb emlitett
"rang” értéke is. A rangsorolas hasonlé a WINDWALKER-hez:
osztalyonként 4 rang van, majd azutan feljebb Iéplink. A rangok
a kovetkezok:
1. PEASANT: SERF/LABORER/FREEDMAN/TRADESMAN
2. COMMON: APPRENTICE/JOURNEY/MASTER/COURTIER
3. GENTLE: WANDERER/ADVENTURER/HERO/ARMIGER
4. SQUIRE: NOVICE/... (eddig jutottunk)

Visszatérve az infokra: A fegyverablak alatti részen harom felirat
talalhato. A GOLD CROWNS mutatia a nalunk levé arany
mennyiségét. Az ADVENTURE POINTS egyfajta score (vagy
inkabb RPG-0l: experience points), de szUkségunk lesz rajuk a
kulonbozd varazslatok betanulasanal és a fegyvereinkkel vald
edzésnél is. Az el6bbi a varazsléknal, az utébbi pedig altalaban
kovacsmuhelyekben (a térképeken jeldlve vannak az edzésre
alkalmas helyek) lehetséges. Itt a fegyveren 1 pont értékd
fejlesztéshez 100 ADV. POINTS szukséges. A MOVEMENT
RATE a mozgasi lehetoségeinket mutatja egy betlvel: kezdet-
ben gyalogolunk (V betd), de kdlonbozd lovak beszerzésével |-
re, majd E-re modosithate. Ezalatt a jaték kezdeten egyeldre
semmilyen feliratot nem talalunk, de ha a kulonb6zé varosok-
ban fellelheté varazsloktol varazstekercset vasarolunk, akkor
azonnal megjelenik itt a varazslotudomanyunk szintje (pl. BLUE
GEM ILLUSIONIST). A varazstekercseket egyébként amulettként
hordhatjuk a nyakunkban (NECK). A DAMAGE és NUTRITION
savok mutatjdk a karakter séruléseit illetve élelmiszerkészletét.
Az alsé sorban harom ujabb ikont talalunk: az elsével vissza-
lépunk a jatékhoz, a harmadikkal seregszemlét tartunk a karak-
terek kozott, a masodik pedig a felszerelésrdl ad tajékoztatast:

\_

A képernydn megjelenik a karakter pillanatnyi szerelésében (a
jaték elején alsénadragban). A jobb oldalon felsorolt testrészek
valasztasaval vizsgalhatjuk meg, hogy az adott helyen a karak-
terink milyen ruhadarabot visel, illetve WEAPON-nal a kézben
fogott (vagy ovbe dugott) fegyverekrél megkapjuk a nevuket,
hatékonysagukat (OFF és DEF értékeit), valamint a minimalis és
maximalis tamaddéntékuket. A jobb alsd sarokban levé POCKET
feliratokkal a zsebeink tartalmat ellenérizhetjik. Az alsé sorban
természetesen egy Ujabb ikon is feltnik (az elsével megintcsak
visszaléphatlink az el6zd képre): egy szem. Ez akkor hasznal-
hato, ha éppen egy olyan testrészt (vagy fegyvert) vizsgalunk,
ami nem dUres. Valasztasa utan infot kapunk a felszerelésrdl,
ami tartalmazza a nevét, tipusat, viselésenek lehetseges helyét,
a targy érntékét (GC) és allagat (CND). (Fegyvereknél az
OFF/DEF és a maximalis tamadas értékét is). Talan mondani
sem kell, hogy az also sorban ujabb ikonok tunedeznek eld,
amelyek segitségével az adott felszereléssel tudunk
manipulalni, az alabbiak szerint:

— vissza az el6z6 képre;

— az ovunkbe tdzni a targyat (a targy a BELT-be kerul). Ez
kulonosen hasznos dolog csataban: ha a kezinkben levé fegy-
vert kiitnék a kezunkbél, akkor potlasnak eléhuzhatjuk az évbe
tazott fegyvert;

— lerakni az adott targyat (a program megerdsitést ker);

— berakni a targyat a hatizsakba, azaz valamelyik zsebbe (az
el6z6 képen csokken az ures POCKET-ek szama);

— atadni valamelyik tarsunknak az aktualis targyat;

— viselni a targyat (a ruhat valamelyik testrészre, a fegyvert
vagy pajzsot a kézbe adja);

— a szdj ikonnal pedig megehetjlk/ihatjuk azokat az élelmisze-
reket vagy italokat, amelyeket a vasarlaskor nem fogyasztottunk
el azonnal (a karakter rogton tajékoztat is, hogy a koszt GOOD,
FAIR vagy POOR volt-e).

\/ Ez az ur még véletlendl sem nevezhetd joléHtozotinek

Fil: Ezzel az ikonnal hallgatézhatunk a fogadokban. Néha egé-
szen érdekes beszélgetések foszlanyai utik meg a fullnket...
(Néha meg szérnyd marhasagok — CoVboy)

Szaj: Beszélgethetunk az emberekkel. A beszélgetéshez
elegendd csak azt a fonevet megadnunk, amirdl csevegni aka-
runk.

Agy: Pihenés. Abbéknal és varazsioknal ez néha egy kis gyé-
gyulast is eredményez, a fogaddkban pedig jatékallast menthe-
tink vele, illetve kiléphetink a jatékbdl. Megjegyzendd, hogy
ha tobb emberrel akarunk nyugovora térni, akkor
személyenként kell fizetni. Olyan fogaddéban nem érdemes
megszallni, ahol a szallast ingyen adjak, mert reggelre néhany
holminknak csak a halt helyét talaljuk.

Ember: Ha a jelenlegi helyszinen tartozkodik valamelyik mas
karakterunk is, akkor ennek az ikonnak a valasztasa utan vehet-
juk fel a csapatba (az uj tagot szimbolizalé kép megjelenik a
felsé sorban). Mint mar emlitettik, 0sszesen maximum 6 karak-
ter lehet a tarsasagban (jaték kézben az '1-6' billentyOk segitsé-
gével kapcsolhatunk at kozottdk).

A fogadot az ajté ikon valasztasaval hagyhatjuk el. A terepen
egy sisakos fej jelzi a helyzetinket, amelyet az 'I-J-K-M" billen-
tylkkel mozgathatunk (hala az égnek, ez sckkal gyorsabb, mint
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a WINDWALKER-ben vagy a TIMES OF LORE-ban). Az elsé
feladatunk, hogy a tarsasag tagjainak normalis fegyverzetet és
felszerelést gydjtsunk. A legjobb cuccokat persze nem helyben
tudjuk beszerezni, hanem a legtavolabbi varosokba kell zaran-
dokolnunk értik. A legjobb fegyverekrél mar esett sz6, a leg-
jobb felszerelések: Platemail T&L, Barbut Helm, Kite Shield.
Talan mondani sem kell, hogy mindezekre az egyre sGribb
osszecsapasokban lesz szikség. Ha mar ugyis itt tartunk, akkor
nem art néhany szét szélni a csata menetérdl:

Csata esetén megjelenik a harcmezé képe jobb oldalon, bal
oldalon pedig az aktualis karakter infoi és séralésjelzdje
('SPACE’' megnyomasaval megnézhetjuk, hogy milyen fegyvert
tart a kezében). Az alul lathato ikonsor jelentése a kovetkezd:
Felfelé mutaté ujj: a parancsok végrehajtasa. Ezutan ujabb
harom lehetéséget kapunk: az elsé a parancsok végrehajtasa, a
masodik a vissza az el6bbi menihoz, a harmadik pedig a
panikszerld menekulés a csatamezorol.

Okol/kard: Ha nincs a karakternél semmilyen fegyver, akkor
puszta kézzel harcol, egyébként a kezében tartott fegyvert fogja
hasznalni. Az ikon valasztasa utan a célgombbel ki kell valasz-
tanunk azt a szomszédos pozicion allé ellenséges karaktert,
amelyiket tamadni akarunk (lehet sajatot is, de az nem jo otlet).
Ha a célkereszt valamelyik ellenségen van, akkor a 'SPACE’
megnyomasaval megvizsgalhatjuk, hogy milyen fegyvere és
felszerelése van. A 'RETURN’' megnyomasa utan azt kell
meghataroznunk, hogy fejre, testre vagy labra fogunk-e tamad-
ni. A célpont utan a tamadasi modszer kovetkezik: feltlrdl csa-
punk, elére dofunk vagy oldalrél kaszalunk az adott fegyverrel.
Az ellentamadas ellen hétféle védekezési formula kézdl valaszt-
hatunk: tétlendl allunk, a fegyverrel prébalunk haritani, a
pajzzsal prébalunk haritani, hatraugrunk, lehajolunk, oldalra
lépunk vagy felugrunk. A puszta kézzel torténé harcnal nem
kell megadni, hogy milyen testrészt tamadunk. llyenkor a kovet-
kezé tamadasi modszerek kozll valaszthatunk: tétlendl allunk,
labbal elére ragunk, alulrdl ragunk (Yikes! Az fajdalmas... —
CoVboy), belefejelink az ellenfélbe vagy kézzel Gtink (a véde-
kezés ugyanaz, mint a fegyveres harcnal).

Fegyver le/fel: Csata kozben eldfordulhat, hogy valamelyik
ellenfél tgy megcsap benninket, hogy néhany méterrel arrébb-
szallunk. llyenkor természetesen a fegyver is kirepul a kezlnk-
bél, amit az 6todik ikonnal tudunk ismét magunkhoz venni. Ha
a fegyvert lecseréljuk egy masikra, akkor a negyedik ikont kell
hasznalnunk. A lemészarolt ellenfelek altal elejtett fegyvert is
magunkhoz vehetjik (vagy lecserélhetjik a nalunk levére). Ha
valamelyik karakterink varazslé (van a nyakaban amulett és
van varazstekercse), akkor fegyver elejtése utan egy varazspal-
ca jelenik meg nala, amellyel sajat tarsulatunkra positive, az
ellenfélre pedig negative hatast érdemes kifejteni. Sajnos az
ellenfelek kozott is akad néha varazsld, aki FROZEN IN
TERROR-ral kedveskedik nekunk...

Mozgatas: A celgomb segitségével 8 iranyba mozoghatunk,
egy korben maximum kettét. A haromfajta mozgasi formabdl az
elsd kettd csak egy, a harmadik pedig két Iépést Iép a megadott
iranyba.

Pihenés: Ha valamelyik karakterinket mar nagyon megviselte a
harc, akkor célszerd néhany korben pihentetni, kilonben elhul-
lik. Lehetdleg ne egy ellenfél elétt kezdjunk el szunydkalni, mert
6k nem nagyon szoktak figyelembe venni, hogy most éppen
fegyverszinetet jatszunk. Ellenben ha az ellenfél adta
pihenésre a fejét (RESTING), akkor kezdjuk azonnal buzgdn
csépelni, mert nem fog visszautni.

A fegyvereknél eddig még nem esett sz az ijak (Bow) haszna-
latarol. Mi a legjobbnak a Heavy Crossbow-t talaltuk, bar ennek
van egy elég nagy hatranya is: mivel szamszerij, korénként ujra
kell tolteni, tehat csak minden masodik korben tudjuk hasznal-
ni. Természetesen erre is vonatkozik ugyanaz a szabaly, ami a
tobbi fegyverre: minél nagyobb szintl a fegyver, annal nagyobb
sérulést okoz az ellenfélnek (tovabba nem art egy kis edzéssel

megtanulni hasznalni, mielétt élesben prébalnank ki).

Még néhany érdekesebb dolog:

e Az abbéknal egy j6 adag pénzért gyogyité italokat vasarolha-
tunk, amelyek jot tesznek a csatakban elszenvedett sériléseink-
nek.

® A varazsldknal kalénféle amulettek eladdk (pl. Dark Stone 300
GC-ént). Ugyanitt varazslatokhoz is hozzajuthatunk 500-840 GC
énékben.

® Aki tuningolni akarna a karaktereit, a karakterdisken a 11,00
szektorban megtalalja az adataikat. Az ADV. PTS és az arany
éntékeit ne allitsuk maximumra, mert atpérognek!

Mint az eddigiekbdl kiderilt, a KNIGHTS OF LEGEND egy
lecsupaszitott, a nagyobb kozonség szamara készuht RPG,
amelyet nemecsak azok élvezhetnek, akik valamennyire ismerik
az AD&D szabalyait, hanem barki. A fentiekben gyakorlatilag
mindent elmondtunk, ami a jaték kezeléséhez szikséges — a
kaland megoldasa mar a jatékosra marad! A térténet folyaman
egy csomd kildetést fognak rankbizni a végsd Osszecsapas
elétt, tehéat a siker zaloga — a j6 felszerelésen kivil — a kérde-
zdskodésben rejlik. Néhany tipp:

V1/14: KNIGHT kérdésre megtudjuk, hogy vissza kell szerez-
nuank a Szovetség "tollat” a ghouloktdl.

V1/2: GAVEL kérdésre megtudjuk, hogy a Szovetség ési szim-
bolumat a ruffianok raboltak el. Pildar vezette Gket és a zsak-
manyt Fantowynbe vitte.

V11 el6tt az elébastyanal: BRYOR kérdésre megtudjuk, hogy
ettinek taboroznak Shellernoonban. Meg kell 6Inunk Gket és igy
megszerezhetjik a dwarfok kincsét. )
V1i1/kapunal: AURIN kérdésre megtudjuk, hogy az Arnyékok
Gyulruajéért probat kell kiallnunk (kézben lehet trollokat irtani).
V4/6: SERPENT-re megtudjuk, hogy vissza kell hoznunk
néhany varazsvesszét a barlangbdl.

V4/4: BRETTLE-re megtudjuk, hogy meg kell keresnink a Coat
of Arms-t és akkor esetleg kapunk beldle.

V10/5: SADNESS-re elkdldenek a Koronaért, amiért ajandékot
kapunk.

V10/2: STOD-ra segitségunket kérik Pildar ellen. Parth olajara
lenne szikség.

V7/20: SPY-ra megtudjuk a "kém” nevét és a kivansaglistara
felirhatjuk Changeling olajat.

\/ Gydgyulni menjek a paphoz vagy az utolsd kenetért?!...

ou are hurk
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‘Hhat ¢330 I 40 for yowu?”’

Most pedig johetnek a térképek. Nem rajzoltunk "térképet” V6-
rol (a lényeges dolog az északnyugati falnal az atjaré), V14-rél
(itt fegyvergyakorlasra nyilik alkalom), V15-r6l (edzés, Broadaxe,
Handaxe, Greataxe, Heavy Crossbow) és V16-rél (ez az a bizo-
nyos aréna), mert ezek a "varosok” mindossze egyetlen hely-
szinbél allnak.

Mondd csak, elofizettél mar a csodalatos CoV Evkonyvre?
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—Xenomorph =

Valamikor réges-régen a jovében... Az Gr mély volt
és végtelen, akarcsak annak az esze, aki ilyeneket
irkal... A csillagok hidegen fénylettek, de néha
lecserélték oket mas szindre... Tehat szabvany sci-
fi helyszin. Valahol féliton a végtelen vége eldtt
egy ultramodern felderité Grhajé szarnyalt ponto-
san meghatarozott célja felé ("Majd csak kilyuka-
dunk valahol”). llletve nem csak ez az egy szar-
nyalt, de ez a torténet éppen errél az egyrél szdl,
szoval a tobbi az csak szarnyaljon, amerre akar! A
hajé neve most nem lényeges, de biztosan sok
szam meg betd volt benne. A hajé természetesen
nem idegen éldlények utan kutatott (azokra mindig
véletlendl bukkannak a torténet kozepén, de egy 6
sci-fi ir6 sohasem |6vi le el6re a poént) — banyasz-
haté érceket keresett az Utjdba akadd aszteroida-
kon (a felderité hajék mindig banyaszhaté érceket
keresnek az aszteroidakon és teljesen elhanyagol-
jak példaul a textilipar szikségleteit). A hajo fedél-
zetén husz kivalé szakember szorongott, akik
abszolUt mindenhez értettek, amihez egy humano-
id csak érthet. Egy ultramodern felderité Grhajora
csak ilyeneket vesznek fel a magukra barmit is adé
sci-fi ir6k. A napjaik meglehetésen unalmasan tel-
tek, mert egy arva aszteroida nem sok, de annyi
sem kerilt az dtjukba. Igaz, arra nagyon vigyaztak,
hogy ne is keruljon, hiszen orabérben fizették Sket.
A sivar hétkoznapokat keresztrejtvényfejtéssel pro- -
baltak szinesiteni, de idével a raktaron levé készle-
teik teljesen kifogytak és igy kénytelenek voltak
tévénézésre fanyalodni. Midén a Magyar Televizio
nekiallt eloIrél ismételni a 'Szomszédok’ ¢. opuszt,
ugy dontottek, hogy elteszik magukat jobb napok-
ra. Az elhatarozast tett kovette és mindannyian be-
bujtak testreszabott Gorenje hitészekrényukbe. (A sci-fi irok ezt ’'hibernator'-nak nevezik. A mikrohullamu suatét pedig
'részecskegyorsité'-nak.) Mivel sosem olvastak fantasztikusan tudomanyos (vagy tudomanyosan fantasztikus) regényeket, ezen
lépésik megbocsathaté — nem tudtak, hogy amig a legénység Mirelite-csirkét jatszik, addig az ultramodern Urhajé automatikaja
'véletlendl' meghibésodik. Sét, minden berendezés meghibasodik, ami csak van egy ilyen kutyd fedélzetén. A sci-fi irdk ezzel el
szoktak érni az elsé dramai csucspontot, aminek kivétel nélkul az a vége, hogy a legénységet szépen kiolvasztatjgk az automata
dehibernalé készulékkel (az sohasem hibasodik meg, miként a manuélis vezérlés sem mond csédot soha) és apré zokkendkkel
kényszerleszallast végeztetnek vellk egy 'véletlendl’ éppen arra repilé aszteroidan. Az aszteroidat Sirius B-nek hivjak. Azért B-nek,
mert a sci-fi ir6k minden aszteroidat Siriusnak hivnak és ha nem hasznalndk a betlket, akkor marha nehéz lenne kiigazodni a
Vilagegyetemben. Természetesen hdseinknek pont egy banyaszallomasra sikerdl bedokkolniuk, ami — szintén természetesen —
teliesen kihaltnak tGnik. Itt kezdédik maga a cselekmény, amelyben a bator legénység megprobalia a hajé rendbehozasahoz
szukséges cuccokat 6sszegyijteni és rendkivil gonosz idegen élélényekkel fog talalkozni — na persze egy jo iré sohasem lovi le az
elején a poént, tehat idegen él6lényekrél egyeldre szd sincs... (Nem baj, ugyis mindig megmenekiil valaki! — CoVboy)

Jaj! Elnézést. Tulajdonképpen csak kerettorténetet akartunk irni a Pandora cég XENOMORPH c. jatékahoz, de kdzben kitort
belélink az oly régéta elnyomott iréi véna. Nagyon rossz volt? (lgen — CoVboy) Nem baj, lényeg az, hogy az 1990 elején megjelent
Amiga-valtozat utdn egy évvel itt a 64-es verzid is. (Sajnos ez a kazettdsoknak nem lesz kilonésebb éromhir, mert a jaték lemezen
hozzéaférhetd.) Az Amigardl 64-re atultetett jatékoknal alttalaban csak a szajukat huzzék a derék jatékosok, de ez esetben bizton
allithatjuk, hogy a konverzié tokéletes (figyelembe véve a két gép lehetoségeit, ez erésen a 64-es oldalara billenti a mérleget).

legénység tagjai kozott a nyilakkal lapozhatunk, az S feliratot
vélasztva jelezzik, hogy elégedettek vagyunk az aktualis sze-
méllyel. A személyek info-kartyajan a név/kor/beosztas nem
kimondottan érdekes paraméterek, a STRENGTH/STAMINA/
SKILLUMORALE érntékek viszont némi RPG-beltést kdlcsonoz-
nek a jatéknak. Azonkivil nem sok vizet zavarnak (legalabbis a
tapasztalat ezt mutatta), de biztos nem art, ha az egyes tulajdon-
sagok a leheté legjobbak. Ajanlott valasztas tehat G. Martin
parancsnok (legalabb nem kell annyit lapozgatni) vagy A. Grant
fegyverspecialista.

A személy kivalasztasa utan kezdddik a jaték: a hajonk kabinja-
ban talaljuk magunkat. A képernyé bal felsé sarkaban latjuk az
altalunk iranyitott személy képét, mellette pedig 5 sav mutatja
az erénk, egészségunk, ital- és élelmiszerkészletink, valamint a
sugarzas mértékét. Az elsd két paramétert csokkenthetik az ide-
gen lények tamadasai és az ehetd/ihato dolgok hianya, de javit-
hatjuk 6ket a magunkkal hozott élelmiszerek illetve gyogyszerek
fogyasztasaval, a masodik ketté magatdl értetédik; az utolsordl
késobb lesz sz6.

A legnagyobb ablakban lathatjuk azt a képet, amit az altalunk

/\ Péttyés klottgatyéhoz jol illik az (rsisak (Amiga)

Az introban a kényszerleszallast élvezhetjuk végig, majd annak
a személynek a kivalasztasa kovetkezik, akit a legénységbdl ira-
nyitani akarunk (Amigan csak egy Griffin nev( Griember all ren-
delkezésre, tehat nem kell kiszkédnink a béség zavaraval). A

iranyitott személy lat. A mozgas illetve a forgas az alul lathato
nyilakkal torténik. Ennek orémére forogjunk egy kicsit a kabin-
ban. Jobbra és balra a kabin tobbi részét latjuk (ami nem
kimondottan érdekes), mogéttink pedig egy folyosét, amely egy
létraban végzddik. Ez vezet le az allomasra (az oftani létrak
pedig a mélyebben fekvé szintekre), de egy pillanatra érdemes
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megallnunk a folyosén is. Mindkét falon egy-egy rekeszt tala-
lunk, a rekeszek also részén pedig egy nyomégombot. A gomb
természetesen arra vald, hogy megnyomjak, tehat clickeljank ra.
Ezzel a bonyolult mddszerrel nyilnak a késébbiekben talalt
rekeszek illetve zsilipajtok (néhany zsilipajto nem nyomégom-
bos: ezekhez kodkartyat kell hasznalnunk, pontosabban elég,
ha nalunk van). A folyoson levé egyik rekeszben a szamitogép
kijelz6jét talaljuk, ami elég kevés j6 hirrel szolgal (de ezekkel
egybdl kozli is a jaték céljat):

NO OPERATING SYS.: A fedélzeti szamitégépen nem fut
semmilyen rendszer, tehat egyeldre hasznalhatatlan. Surgésen
szereznunk kell egy BASIC-lemezt...

CNS DAMAGED: Megsérualt a KIR (KIR=koézponti idegrendszer).
Ez az Ozenet viragnyelven arrol tajékoztat, hogy a szamitogép
hardware-ébdl elfdstolt néhany IC. Ezt a szemkézti falon levd
rekesz (MAINTENANCE) kinyitasa utan azonnal le is mérhetjik:
itt 5 kartya van bedugdosva, amelyeket kihuzgalva ijedten kons-
tatalhatjuk, hogy mindegyikrél hianyzik néhany darab. Meg kell
keresgélnink a potalkatrészeket az elfaradt chipek helyére.
Kialén kellemesség, hogy mindegyik panelre mas tipusu alkat-
rész szikséges (ha kivesszUk valamelyik panelt és az egyik
kézre helyezzuk, akkor a még ép IC-krél leolvashatjuk, hogy
milyen jelzésdt kell a hibasak helyett beraknunk).

/\. "Mostan szines tintékré! dimodom..." (64)

FUEL DEPLETED: Nincs uzemanyag a hajtomihoz. Ujabb kel-
lemes feladat: az (rhajo elinditasahoz szukség van 3 db anti-
anyag-toltetre. Ezeket a DANGER feliratu ablakokba kell leten-
nunk a térképen 'Hajtémdvek’ felirattal jelzett harom szobaban.
A toltetekkel a felvételuk utan lehetéleg ne maszkaljunk tul
sokat, mert kissé mintha sugaroznanak...

NO NAVIGATION DISK: Mindezek tetejébe még szukség van
egy lemezre is, ami a hazafelé vezetd Ut navigacios adatait tar-
talmazza.

A rekesz alsé részén lathaté egy érdekes fehér kor. Clickeljank
csak ra nyugodtan és maris megtudjuk, mi az: az inditéberen-
dezés. De mivel a szamitogep pillanatnyilag nem Gzemel és
navigacids lemezink sincs, nem lesz tdl érdekes az utazas...
(illetve érdekes lesz, csak ki tudja hova?) Ezt a gombot nyom-
kodnunk csak azutéan kell, miutan a tobbi hianyt (chipek, anti-

anyag-toltetek) potoltuk és beraktuk a rendszer-, illetve a palya-
adatokat tartalmazé lemezt az itt lathatd drive-ba.

Az eddigiekbdl mar kiderdlt, hogy egy targyat is ugy tudunk fel-
venni, ha raclickelink. A kurzor azonnal atalakul a felvett targy-
ra jellemzdé formara. A targy ilyenkor hasznalhato, illetve ha
belerakjuk valamelyik kézbe, akkor — valami érdekesség ese-
tén — megvizsgalhato. A két kézben levé targyat tudjuk kozvet-
lendl hasznalni, de ha késébbi hasznalatra szanjuk, akkor cél-
szerU berakni a hatizsakunkba.

A hatizsakra a 'SPACE' megnyomasaval kapcsolhatunk at. (Ezt
lehetéleg ne néhany idegen lény tarsasagaban tegyik, mert a
hatizsakban torténd kotoraszas nem pause és esetleg a kelle-
metlen tarsasag benndnk kezd el kotoraszni...) A jatékképernyd
helyén megjelenik a karakterink képe (jelenlegi oltozékében),
mellette pedig a nalunk levé cuccok listaja a téglalapokban.
Kezdetben egy szal alségatyaval (holgyeknek egy bonus pélé is
jar) és egy ID kartyaval fe]szerelkezve vagunk neki a kildetés-

nek, de a késébbiekben egy csomo ruhat és targyat
magunkhoz vehetunk. Egy hatizsakban levé targyat ugy
vehetink hasznalatba, ha raclickelink (vagy késébbi

hasznalatra szanva: beletesszuk az egyik kézbe) és egy ujabb
'SPACE’-szel visszavaltunk a jatékképernydre. A hatizsakba
ennek a moddszernek a forditottjaval tehetink le valamit, de
rovidebb moédszer, ha a targy felvétele utan a kurzorral a bal
felsé sarokban levé karakterre clickelink (a targy a hatizsak
elsé szabad helyére kerul). A hatizsakot vizsgalva egyébként
folyamatosan latjuk a karakterunkre jellemzé paramétereket és a
jelenlegi helyszin kicsinyitett képét is. A PACK felirat felett
lathato lemezre clickelve jatekallast tolthetink/menthetunk.

Ha mar Ggyis a targyaknal tartunk, akkor egybdl sorra is vehet-
juk, hogy a menekuléshez szikséges dolgokon kivul még
milyen cuccok akadhatnak a kezinkbe a szinteken kovalyogva:
Etel, ital (gyogyszer): Automatakbdl szolgalhatjuk ki magunkat
ilyenekkel (egyes automatak csak kodkartyaval uzemelnek: be
kell tennunk a kartyat a falirekesz aljan levé kartyaolvasoba). Ha
tehetjuk, spajzoljunk el a hatizsakba néhany adagot inségesebb
idokre. Az ételek és gyogyszerek fogyasztasa a hatizsakra valtva
lehetséges: vegyuk fel valamelyiket és clickeljunk a karakterunk
fejen vele.

Ruhazatok: Kulonféle tipusaik vannak. Egyrészt az idegenek
tamadasa, masreszt a sugarzas ellen nyujtanak valamelyest
védelmet. A hasznalat szintén a hatizsaknal lehetséges: miutan
a kurzor olyan alaku, mint a felvett ruhazat, clickeljunk vele a
karakterinkon és 6 azonnal bedltdzik.

Fegyverek: Mar eddig is volt sz6 az idegenekrél (a jo sci-fi ird
egy parszor mar szoba hozta). Ok a xenomorphok, akik le-{dl
koricalnak mindenhol és egy cseppet sem lelkesednek azért az
otletért, hogy mi is itt maszkalunk. Mivel neheztelésuknek kéz-
zelfoghato tanujelét is adnak, célszerd ellendk a kulonbozo
fegyverekkel védekeznunk. Egyes fegyverek onmagukban nem
mukodoképesek: fel kell téltenunk Sket valamilyen tolténél.
Ehhez az ID-kartyankra is szukség lesz, amit bele kell helyez-
nunk a toltén talalhaté résbe. Hasznalat utan ismét clickeljunk a
résre, kilonben a kartya bennmarad a toltében. Ugyanez a kar-
tyas modszer mas automataknal is alkalmazhato. A fegyvereket
a hasznalathoz elészor be kell kapcsolnunk: ilyenkor a kurzor
célkeresztként mikodik (akarcsak az Incentive-stuffoknal). Ter-
mészetesen hasznalatkor a toltetek fogynak, tehat alkalmasint
fel kell tolteni 6ket. Mindenesetre nem art, ha az egyik kezunk-
ben mindig készenlétben tartjuk valamelyiket a kellemetlen lato-
gaték megfelelé fogadtatasa céljabol...

Tulajdonképpen ennyi lenne a hasznalati utasitas a XENOMORPH-hoz. Elsé latasra valami szornyd bonyolult DUNGEON MASTER-
klénnak nézett ki, de mihelyt elkezdtink vele jatszani, ment minden, mint a karikacsapas: nyomkodtuk a gombokat, felvettik a stuf-
fokat, ledltuk az idegeneket. (...Ujrakezdtik négyszazszor — CoVboy). A kellemetlenkedé xenomorph-okon kivial a legnagyobb
bokkend a hatalmas jatéktér. Az emberben mindig az a kérdés motoszkal, hogy "Vajon ugyanott vagyok, ahol az elébb vagy pedig
egy telijesen mas helyen?!”. Igy tehat a megoldas zaloga mindenképpen egy j6 térkép. Nekunk még véletlenal sem jutott volna
eszlnkbe leirast késziteni a jatékrél, ha Sandor Gergely, budapesti olvasonk el nem kuldi a térképeit — igy tehat a leiras
gyakorlatilag neki készonhetd (elnézeést, hogy ennyit altunk rajta és orok bala érte!). Lépésrél-lépésre receptet felesleges lett volna
adnunk, mert egyrészt sosem lett volna vége, masrészt pedig a térképen minden rajta van, ami a gyors végigjatszashoz szukseéges.
(Elnézést, ha egy kicsit tulsagosan is le lennének kicsinyitve, de masképp nem akartak beférni.)

A XENOMORPH az a jaték, amellyel ugyan nehéz elkezdeni jatszani, de miutan belejottunk, mar mindenképpen végig akarunk kec-
meregni rajta. A grafikai kivitelezés — kidlondsen 64-en — elég kellemes és meglepden gyors. Egyszéval cool jaték.

Commodore Gyorsszerviz e Budapest, 175-10-24 o XT/AT tapegység javitas is!
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—Railroad Tycoon =

"She who who hooooo..." — idézhetnénk bevezetdnek az ismert angol vasutasnotat, amely egy nénemu mozdonyrdl szdl, aki egy
szép napon béanataban lefordult a toltésrél, midén meglatta, hogy az imadott Orient Expressz a Wiener Walzerrel szlrte 6ssze a
diesel-olajat. De mégse idézzik, mert nem tudjuk tovabb. Pedig milyen jél passzolt volna a RAILROAD TYCOON leirasa elé! Na
mindegy. Lényeg az, hogy Sid Meier és a Microprose csapat annyi nagyszer( jaték (PIRATES, SILENT SERVICE I-Il., STEALTH
stratégidk kozé lehetne besorolni, bar inkabb Ggy néz ki, mintha a SIM CITY-t nyakondntotték volna egy menedzserjatékkal: egy
teljes vasuttarsasag felviragoztatdsanak feladata all eldttunk, kezdve az elsé talpfa lefektetésétdl és szakadt gdzmozdony
megvasarlasatél egészen a 170 mérfold/h sebességgel szaguldé villanymonstrumokig. A jaték célja tdmoren osszefoglalva kb. igy
hangzik: "Csinalj pénzt!" Mivel ez elég leegyszerlsitett hasznalati Utmutaté lenne a jatékhoz, kicsit bévebben is kifejtjik a dolgot.

A cimképernyén néhany vonat siet ide-oda, de mieldtt
még tulzottan elszaporodnanak, egy elegans mozdulattal
tovabblépink arra a kérdésre, hogy uj jatékot kezdink-e
(START NEW RR), egy régebbit folytatunk (LOAD SAVE
GAME) vagy a gyakorld jatékkal jatszunk (LOAD
TUTORIAL). Ez utébbi opcié a kezddknek hasznos: az
USA keleti partvidékén egy kezdetlegesen kiépitett halo-
zattal gyakorolhatjuk a jatékot, amelyen mar jarnak vona-
tok (nem kell a kezdSlépésekkel veszédnink).

Ha uj jatékot valasztottunk, akkor kezdédik az egész a
helyszin kivalasztasaval, ami lehet az USA keleti terdlete
(1830), nyugati fele (1866), Anglia (1828) vagy Eurdpa
(1900). Szerintink a legjobb Eurépéban jétszani, mar
csak azért is, mert ott van a legtébb varos (tobbek kozétt
egy Budapest és egy "Debrecken” nevi falu is), tovabba
a modernebb mozdonyok gyorsabban haladnak. (Az alab-
biakban az eurdpai helyszint ismertetjiGk. Ez nem sok
lényeges dologban tér el a tobbitdl, mindossze annyi a
kalonbség a helyszinek kozott, hogy maés nyersanyag-
szukségleti gyarak vannak, ennek megfeleléen mas aru-
kat lehet szallitani.) Ezutan kovetkezik a nehézségi szint
kivalasztasa: egy sima INVESTOR minddssze egyetlen
fonnyadt aszocskat lenget a kezében, mig egy igazi
TYCOON egy egész garniturat hord a kabétujjaban. A
nehézségi szint hatarozza meg, hogy mekkora dsszeget
kapunk az egyes aruféleségek szallitasaért és mennyibe
fog kerdlni a vasuthalozat fenntartasa (TYCOON-ban
példaul villamgyorsan csédbe megyunk). A négy fokozat
valamelyikének vélasztasa utan egy szazalékos értéket kapunk a jaték nehézségi fokardl, aminek a palyafutasunk értékelésnél lesz
szerepe, majd — a fokozaton belil — harom tovabbi nehezitést/konnyitést valaszthatunk tovabbi plusz/minusz szazalékokért:

— NO COLLISION OPERATION/DISPATCH OPERATION: Mivel vasutvonalaink egy sinparbdl allnak és ugyanazon a vonalon tobb
szerelvény is kozlekedhet, az elsé lehetéség hasznalataval kérhetjik, hogy taladlkozas esetén ne Utk6zzenek 6ssze egymassal (a
menetrend szerinti alacsonyabb prioritasd vonat megall, amig a masik athalad rajta) — egyébként a tobb szerelvény akltal is hasznalt
vonalakon jelzéket (Signal Tower) kell elhelyeznink, kualonben a két szerelvény talalkozasakor szépen elvesztjik mindkettét
rakomanyostul-mozdonyostul-mindenestil vagy a szerelvények honapokat varakoznak az allomasokon, amig szabadda valik elttik
a palya. ;

— BASIC ECONOMY/COMPLEX ECONOMY: Ha a masodik lehetéséget kapcsoljuk be, akkor a jatékban csak azokért a
vonatszallitmanyokért fognak fizetni a varosokban, amelyre a varosnak sziksége van. BASIC ECONOMY esetén a varosok minden
kirakott aruért tejelni fognak. (Mi a sz6sz? Tejelni? — CoVboy)

— FRIENDLY OPERATION/CUT THROAT OPERATION: A jatékban rajtunk kivil még harom masik vasuttarsasag is megprobalkozik a
kapitalizmus élvezetével. Amennyiben nem vagyunk arra, hogy villamgyorsan csdédbe juttassanak vagy kirugdaljanak nehezen
felépitett allomasainkrdl, akkor talan inkabb maradjunk az elsé opciénal.

alapult. A jaték iranyitasa teljesen menlvezérelt, a parancsain-
kat egyrészt a vonatainkra clickelve, masrészt a felsé sorban
levé pull-down menukén keresztul adhatjuk ki. Mindenekelott
tehat nem artana megismerkednunk ezeknek a menuknek a
funkcidival:

GAME-menii:

A jaték kezelésére szolgald opcidk kaptak helyet benne:

GAME SPEED: A sebesség beallitasa. A FROZEN pause-nak
felel meg. Rovidebb halézat esetén nyilvanvaléan mindenki
gyorsitani fogja a jatékot, de a TURBO hasznalatat lehetdleg
mellézzuk: egy apré programhiba folytan az uzenetek és az
infok kiirasa is kissé turbod lesz (azaz nem latunk egy kukkot se
beldlik).

TRAIN MESSAGES: A program a képernyé jobb felsd sarkaban
levé ablakban jelzi, ha valamelyik vonatunk megérkezett az
egyik célallomasara. Ez sok 'hasznos’ informaciot tartalmaz: a
szallitas tipusat a szallitott aru alapjan, a vonat prioritasat (pon-
tosabban tipusat) és sorszamat, hova érkezett meg a szerelvény

/\ Mivel a képen nem latszik, mi van rajta, mi sem éruljuk el

Miutan a nehézségi fokozat beallitasa megtortént, megkapjuk a
kivalasztott terdlet térképét és a "Vasuti Harsona” mar hirdl is
adja, hogy 100.000 részvény kibocsatasaval Uj vasuttarsasag

és mit szallitott. A legfontosabb természetesen az utolsé sor,
hiszen ez mutatja, hogy a szalltas mennyit hozott a
konyhankra. Mivel ezt egy vonat gazdassagossaganal nem art
tudni, célszeru a vonatokra vonatkozo uzeneteket SLOW-ban
hagyni.
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NEWS REPORTS: Az Ujsagok idérdl-idére kalonféle uzleti
(FINANCIAL), vasuti (RAILROAD) és helyi (LOCAL) agyekrdl
52016 cikkeket kozolnek a részvények alakulasardl, j tarsasa-
gok létrejottérdl, a konkurrencia részvényarainak alakulasardl, a
vasUthalozatba bekerlft U] varosokrol, Ujonnan kifejlesztett
mozdonyokrol, gazdasagi visszaesésrél (pl. tdézsdekrach),
bonus pénzt hozd szallitasi feladatokrél, stb. Teljesen
felesleges kikapcsolni ezeket az infokat: csak a hasznunkra
lehetnek.

FEATURES: Az animacio kikapcsolasaval valamelyest gyorsit-
hatunk a jatékon, a hangeifektével pedig megoévhatjuk ideg-
rendszerunket.

REPEAT MESSAGE: Az utolsé Uzenet (pl. Ujsaghir) megismét-
lése. Erdekes modon az utolsé Gzenet néha ugy hangzik, hogy
'Press any key'...

SAVE GAME: Jatékallas mentése. 4 hely van a szamukra.

DISPLAY-mend:

Az elsé négy pont nagyitasi opciok. Epﬂeni csak a legnagyobb
nagyitasnal (DETAIL) tudunk, az elsé harom csak a nagyobb
vasuthalozatok attekintését teszi lehetové.

OPTIONS: Ebben két menupont van, amelyek a masodik és
harmadik térképnagyitasra vonatkoznak. A STATION BOXES
bekapcsolt allapotanal az allomasoknal levé négyzetek jelzik a
berakodasra varé arukat, a RESOURCE MAP-pel pedig kérhet-
juk, hogy a program betlkkel jelezze a térképen, hogy hol és
milyen aruk varnak berakodasra (az inverz betlk a szukséglete-
ket jelolik).

FIND CITY: Valamelyik varost kerestethetjik meg a térképen. A
kurzor a megadott varosra all be.

REPORTS-menu:

Ebben a menlben egy csomé unalmas statisztikai adat kapott
helyet. Leendd blrokratak kellemesen elszérakozhatnak velUk.
BALANCE SHEET: A jaték két évbdl allo azleti periodusokra
van bontva. Minden periddus végén egy osszesitést kapunk a
vasuttarsasag anyagi helyzetének az allapotardl. Ez a "Kiegyen-
sulyozott Lepedé” (BALANCE SHEET). Ezzel a ponttal a peri-
o6dusok kozott is ellendrizhetjik a gazdasagi helyzetinket. A
TOTAL oszlop jelzi az eddigi palyafutasunk alatt 6sszegyGjtott
pénzadatokat, a VID CHANGES a valtozast az el6z6 évhez
képest (a piros szamok negativ értéket jelentenek). Az ASSETS
alatt felsorolt értékek a jovedelmeket mutatjak: OPERATING
FUNDS — jelenlegi készpénz; TREASURY STOCK — sajat tar-
sasagunk részvényeinek megvasarlasaval szerzett jGvedelem;
OTHER RR STOCK — mas tarsasagok részvényeibdl huzott
haszon; FACILITIES — a kulonbzé szolgaltatasok haszna; IN-
DUSTRIES — az altalunk épitett gyarakbdl szarmazé bevétel,
REAL ESTATE — a tarsasag ingatlanjainak (allomasok és fel-
szereléslk) értéke; TRACK — a vasuthalozat értéke; ROLLING
STOCK — a részvényarak valtozasaval szerzett haszon.

A LIABILITIES alatti értékek a tartozasainkat mutatjak. OUT-
STANDING LOANS jelzi a tartozasunkat az egymilliés indulété-
két meghitelezé vallalkozéknak (ebbdl félmillié a hitel). Ha nem
a legalacsonyabb fokozatban jatszunk, akkor ezt mieldbb fizes-
sUk vissza, mert a hitelért jaré kamatok mar kezdetben is joval
magasabbak lehetnek, mint a vasuttarsasagunk teljes haszna —
tehat soha az életben nem leszink nyereségesek. A STOCK-
HOLDERS EQUITY mutatja a részvénytulajdonosok jaré normal
részesedést. Az ASSETS és LIABILITIES értékek kulonbozete
adja meg a teljes palyafutasunk alatt elért PROFIT-ot, amely a
visszavonulasunk utani értékelés egyik alapjat adja.

INCOME STATEMENT: Naprakész mérleg a tarsasagunk pénz-
forgalmardl. A pénzigyi periédus végén az elébbi statisztikaval
egyutt ezt is megkapjuk, azaz azonnal ellendrizhetjuk, hogy
tevékenységunk mennyit jovedelmezett. A piros szamok itt is
negativ értéket jelentenek. Az ECONOMIC CLIMATE mutatja a
gazdasag altalanos helyzetét (visszaesd/normalis/viragzo), a
REVENUES a kulonféle szallitasokbdl szerzett jovedelmeket
(MAIL — posta; PASSENGERS — utasok; FAST FREIGHT —
gyors szallitdas; SLOW FREIGHT — lassu széllitas; BULK
FREIGHT — nyersanyag- vagy késztermék szallitasa), az EX-
PENSES pedig a kiadasokat (INTEREST/FEES — a hitelért jard
kamatok, illetve negativ készpénz esetén a hitelbe vasarolt dol-

gokért jaro jutalék; TRAIN MAINTENANCE — vonatok karbantar-
tasa; TRACK MAINTENANCE — vasutvonal karbantartasa; STA-
TION MAINTENANCE — éallomasok karbantartasa). Az OPER-
ATING PROFIT jelzi az elméletileg megszerzett profitot (ebbdl
persze lejon az uj befektetések illetve a tartozdsok Osszege), a
STOCK PROFIT pedig a részvényeinkbdl osszejott hasznot.
TRAIN INCOME: A szolgalatban allé vonatok listaja. Minden
Ujonnan elinditott mozdony egy sorszamot kap. Osszesen x
szerelvény kozlekedhet (most éppen nincs kedvink megsza-
molni Sket, de annyi amennyi a képernyé jobb oldalan levd
helyen elfér). A TRAIN INCOME valasztasa utan megjelend lista
tartalmazza az 6sszes vonatunk tipusat, menetrendjét, pillanat-
nyi haladasi sebességét, a jelenlegi és az elmult periodusban
hozott hasznat, az Gzemeltetés alatti teljes hasznat, valamint az
Uzemeltetés koltségét (a jobb alsé sarokban levé szam). A sze-
relvény képe azt mutatja, hogy pillanatnyilag milyen kocsikat
aggattunk ra. Valamelyik vonatra clickelve kézvetlen parancso-
kat adhatunk a vonatnak — de errél majd késébb.

STOCKS: Grafikonos kimutatas a négy konkurrens vasuttarsa-
sag részvényarainak alakulasarol.

ACCOMPLISHMENTS: A vasuttarsasag "torténete” statisztikai
adatokban elbeszélve. Az évszamok mutatjak a halézatba beko-
tott varosokat, a vasutvonal novekedését 100 mérféldenként, az
éves bevételt £250.000-ként, illetve a halozat énékének noveke-
dését millionként.

EFFICIENCY: A CARLOADS AVAILABLE/CARRIED és az ezek-
bdl kovetkezé SERVICE EFFICIENCY paramétereknek, akarcsak
a kovetkez6 TON MILES TRAVELLED/DELIVERED és az
ezekbdl szamolt UTILIZATION EFFICIENCY paraméternek csak
akkor van jelentésége, ha a jaték elejen a COMPLEX
ECONOMY nehezitést bekapcsoltuk. Az elsé paros a
pillanatnyilag rendelkezésre allé/felvett aruk mennyiségét
mutatja vagonokban, a masodik pedig a szallitott/értékesitett
arumennyiséget. BASIC ECONOMY esetén (mivel minden
szallitAsért fizetnek) a hasznositas hatékonysaga 100%-nal
magasabb is lehet, mivel az allomasokon olyan arukat is
atvesznek, amire egyébként a telepulésnek abszolit semmi
sziksége nem lenne. A REVENUE EFFICIENCY mutatja, hogy a
vasutvonal mérféldenként hany font hasznot hajt, a TRACK
UTILIZATION pedig a vasUtvonal hasznositasat tonna/mér-
foldben. Csupa lényegtelen statisztikai adat...

HISTORY: A vasuttarsasagok tonténete. A négy tarsasag ter-
jeszkedését nézhetjuk végig vele a jaték kezdete ota.

BUILD-meni:

A leggyakrabban hasznalt mend, ugyanis innen épitkezunk

illetve inditunk uj vonatot.

NEW TRAIN: Uj vonat inditasa. Ha a halézatba Uj varosok

keriltek eés a jelenlegi szerelvények mar nem képesek ezek

aruforgalmat is ellatni, akkor Uj vonatot kell inditanunk. Ez
akkor is lehetséges, ha készpénzunk pillanatnyilag a negativ
tartomanyokban tartézkodik. Mindenekel6tt ki kell valasztanunk,
hogy milyen tipusi mozdonyra vagyunk. A miszaki paraméte-
reket nem art szemugyre vennunk a valasztas eldtt, mert az
ujonnan fejlesztett mozdonyok legfontosabb jellemzdje (a
sebesség) néha alacsonyabb, mint az elézd tipusé! Ezutan ki
kell valasztanunk, hogy az 0j mozdony melyik allomasrol indul-
jon (csak a legelsé allomasunkat vagy egy olyan allomast
valaszthatunk, amire épitettink ENGINE SHOP-ot), majd elégor-
dul a mozdony és beallithatjuk, hogy milyen kocsikkal induljon.

Nyilvanvaloéan olyan vagonokat kell valasztanunk, amilyen aru

az induld allomason felgydlemlett. NO THANKS valasztasa utan

indul a szerelvény. Pontosabban elébb még a menetrend beal-
litdsa jon, de ezt majd késébb boncolgatjuk.

BUILD STATION: Uj allomas épitése. Az épités a kurzor jelen-

legi pozicidjaba torténik és csak a legnagyobb nagyitasnal

lehetséges. Epiteni csak olyan helyre tudunk, ahol mar van
kész vagany és a jelenlegi pozicidban nem kanyarodik.

Allomast negativ készpénz esetén is mindig épithetunk. Az

allomasok fajtai a kovetkezdk:

SIGNAL TOWER: Jelzd, t6bb vagannyal (a tobbi allomastipus-
hoz automatikusan jar). Valdszinileg senkinek sem kell
magyarazni egy vasuti jelzé6 mikodését — lényeg az, hogy
megfeleléd helyen elhelyezve Gket jelentdsen meggyorsul a
forgalom, de kirakodni/arut felvenni itt nem lehet! A jelzék
telepitésének kulondsen akkor van jelentésége, ha a nehezité-
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sek kézul bekapcsoltuk a DISPATCHER OPERATIONS-t (NO
COLLISION esetén kicsit "furcsan” muikodnek — sehogy):
meggatoljak, hogy véletlenidl egymasnak eresszionk ket
szerelvényt (az egyik szerelvény a piros jelzénél félreall és
csak akkor megy tovabb, ha a szembdl érkezé szerelvény
elhaladt a jelzénél). Természetesen egy hosszabb palyan cél-
szerd tobb jelzét is elhelyezni, hiszen kissé lelassitja a szalli-
tast, ha valamelyik vonat egy negyedérat (MAV-nal 4 érat —
CoVboy) vesztegel azért, mert a palya masik végérdl most
indult el egy masik szerelvény. A mar meglévd jelzéket koz-
vetlendl is iranyithatjuk, ha valamelyik lampara clickelink: a
NORMAL a szokasos muikodés, a HOLD-dal pirosra allitjuk
(akkor lehet szikség ra, ha bonus-szallitast kapunk és az ezt
szallité szerelvénynek elsébbséget akarunk biztositani), a
PROCEED pedig a 'sarga’. A PROCEED ol hasznalhatd Y ala-
ku elagazasoknal: ha az Y két szararol egyidejileg érkezik két
szerelvény, akkor az egyik mindaddig varna, amig a masik el
nem éri a kovetkezé jelzét. Miutan az egyik szerelvény
elhagyta a keresztezédést, nyugodtan elengedhetjik a
varakozét, hiszen igy mar biztosan nem fognak osszeltkozni.
A forgalom szempontjabél a leghatékonyabb megoldas
mondjuk a jelzékbdl megépitett vasutvonal lenne, bar — a
koltségeket tekintve — a részvényesek altal felbérelt
pszichologus ezt a huzasunkat heveny elmebajnak
diagnosztizalna...

/. A "Matuska Szilveszter Emlékexpressz” elnézte a jelz6t

DEPOT: Allomas. Ezt olyan gyaraknal illetve nyersanyagforra-
soknal érdemes telepiteni, ahonnan/ahova szallitani akarunk
valamit. Figyelem! DEPOT-okon BASIC ECONOMY-nal sem
fizetnek olyan aruént, amire az allomasnak nincs szuksége!

STATION: Palyaudvar. A kisebb forgalmu varosoknal célszerd
ilyet telepiteni.

TERMINAL: Terminal. A sirdn lakott varasokban telepitsuk.
A kivalasztott helyen az allomastipusok nagysagara jellemzd
négyzetek mutatjak a leendd allomasok vonzaskorzetét. A leen-
dé allomasrol olyan arukat lehet bepakolni, amely ezen a kere-
ten bellul esik. Két allomas vonzaskorzete nem fedheti at egy-
mast, ezért példaul nem telepithetink egy terminal kozvetlen
kozelébe egy STATION-t is ('To close to <allomas> terminal’).

BUILD INDUSTRY: A profitszerzés egyik legjobb formaja, ha a

szallitgatas mellett néhany sajat gyarral is meglepjuk magunkat.

Persze ez mondjuk a jové zenéje, mert a kilonbozd gyarak tele-

pitése 400.000-t5] 1.000.000 fontig terjed és készpénzben kell

fizetni értuk. A gyar fajtajanak kivalasrtasa utan a jatéktérben

levé terdleten a program felajanl egy lehetséges helyet (tehat a

gyar helyét nem mi valasztjuk meg). Ha elfogadtuk, akkor a

gyar a kovetkezd uzleti periodusban megkezdi a termelést.

INVESTOR fokozatban a haszon magatol is €rkezik, a' tobbi

fokozatban viszont be kell kotni a vasuthalézatunkba (vagy gy

telepiteni, hogy egy mar meglevd allomas vonzaskorzetében
legyen), nyersanyagot szallitani neki és a kész arut elhuzni egy

ilyesmire vagyo varosba. Egyébként ha bekapcsoljuk a

COMPLEX ECONOMY nehezitést, akkor az infojukban szerepel-

ni fog a szlkséglet/kinalat.

BUILD TRACK/REMOVE TRACK: Ez két kapcsolo, amely azt
hatarozza meg, hogy a kurzor mozgatasara palyat épitink vagy
éppen leradirozzuk. Palyat csak készpénzeért épithetunk — ha
kifogytunk a program 'Out of funds' Gzenettel jelzi, hogy var-
nunk kell, amig a vonataink valami pénzt hoznak a konyhara.

IMPROVE STATION: Mar meglévé allomas fejlesztése (csak

akkor valaszthato menupont, ha a kurzor az allomason all). A

fejlesztésekkel a forgalmat tehetjuk nagyobba és gyorsabba.

Negativ készpénznél is fejleszthetjik az allomasokat. Lehetse-

ges beruhazasok:

ENGINE SHOP: Csak arrdl az allomasrdl indithatunk el 4j vona-
tot, ahol van ilyen. A legelsé allomasunkhoz automatikusan
jar.

SWITCHING YARD: Fordité. Ha fejleszteni akarunk ez legyen az
elsé beruhazas! Enélkdl az allomasrol visszaforduld vonat
egy csomo idét elszorakozik a megfordulassal.

MAINTENANCE SHOP: Karbantarté muhely. A vonatok idordl-
idére karbantartasra szorulnak, ami automatikusan megtorte-
nik, ha a vonat olyan allomason all meg, ahol van ilyen. Ha
ilyen midhelyunk nincsen, az Uzleti pericdusok végén a prog-
ram mindig jelzi, hogy melyik vonat nem kapott karbantartast
— ennek a vonatnak novekszik az uzemeltetési koltsége és
nemsokara szépen szét is esik (INVESTOR fokozatban nem).

COLD/GRAPES/ARMS STORAGE: Huté/gyumolcs/fegyverraktar.
A Wine, a Grapes és az Armaments romlando aruk -—— ha nem
rakodjuk be Sket rovid idén belul, akkor megromlanak (lassan
elkezd fogyni a berakhato mennyiség).

POST OFFICE: Posta, fokozza a felvehetd Mail mennyisegeét
(korulbelul a rendes mennyiség duplajara).

RESTAURANT/HOTEL: Egyrészt fokozza a felvehetd Passenger-
eket, tovabba tobbet is fizetnek a szallitasukert.

ACTION-menu:

Itt van minden, ami a tobbi menubdél kimaradt.

CALL BROKER: Tozsdei tgykodés. A négy konkurrens vasut-
tarsasag reszvenyeire jellemzd adatok jelennek meg a keper-
nyén: STOCK AT mutatja a részvények pillanatnyi arat; BONDS
a tarsasag tartozasat a hitelezéknek; a CASH a tarsasag pilla-
natnyi készpénzét, a NET WORTH a halozat teljes énekét;
TRACK a vonal hosszat; a PUBLIC a részvényesek szamat (kez-
detben 100.000); vegul a TREASURY a sajat tulajdonban levo
részvényeket.

A CASH menupontra clickelve a SELL ponttal félmillio fonton-
ként kolcsonoket vehetink fel, a REPAY ponttal félmillionként
visszafizethetjlk a tartozasunkat. Mint mar emlitettuk, a jaték
kezdeti stadiumaban — az INVESTOR fokozat kivetelével —
inkabb ne forszirozzuk a kolcsonok felvételét, mert esetleg a kis
vasutvonal nem hajt annyi hasznot, amennyit a hitelek utan jaro
kamatok (az INCOME STATEMENT lapon az INTEREST/FEES)
elvisznek! Mihelyt a vasathalézatunk kezd nagyobb pénzeket
hozni, lehetéleg minél elobb fizessuk vissza a kezdeti féelmillios
adossagunkat is (ezt természetesen csak akkor lehetséges, ha
van annyi készpénzunk).

A BUY/SELL STOCK menupontokkal vasarolhatunk/eladhatunk
részvényeket 10.000 darabonként a sajat (TREASURY STOCK)
és a konkurrens tarsasagok részvényeibdl. Sajat részvényeket
venni azért célszerl, mert ha jol dolgozunk, akkor a profit rank
esé részét mi vagjuk zsebre — mas tarsasag részvényeit pedig
azért, mert mi is profitalhatunk a konkurrencia erélkodésebdl.
Tovabba aki mar egy keveset is hallott a t6zsdérél, az nagyon
jol tudja, hogy milyen nagyszerden tonkre lehet tenni egy atme-
neti pénzzavarban szenvedd valakit egy kis tézsdei manipulaci-
oval...

SURVEY: Féldmérés. Valasztasa utan a jatékképernyében levd
reszen megjelennek az egyes kurzorpoziciockra jellemzé szam-
adatok. Ezeknek a vasutvonal épitésénél vehetjuk hasznat:
tulsagosan eltéré adottsagokkal rendelkezd poziciokra épitett
vonalnal (példaul szomszédos mezé és hegy esetén) a vonalon
haladé szerelvény jelentésen lassulni fog. Mivel a vonal épitése
kézben a program ugyis szol, ha 1.75%-nal nagyobb emelke-
ddre akarunk épiteni, ennek a menupontnak nem sok értelmét
latjuk.

NAME Hﬂ;'Atkereszte-lhetij a vasuftarsasagunkat és megad-
hatjuk harom betabdl allé roviditését. Ha ezt nem hasznaljuk,
akkor a tarsasag annak a két varosnak a nevén fog szerepelni,
amelyet eldszor 0sszekotottunk egymassal.
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REALITY LEVELS: A jaték elején kért nehezitési fokozatokat
(DISPATCHER OPERATIONS stb.) kapcsolhatjuk be innen. Ettél
fuggetlenul a palyafutasunk értékelése aszerint fog toérténni,
amit a jaték elején kértunk.

RETIRE: Visszavonulas az uzletbdl. A nehézségi fokozat, a
palyafutasunk alatt 6sszegyUjtétt 6sszes profit és a bekapcsolt
nehezitések alapjan bonust kapunk, majd egy PIRATES-hez
hasonld besorolast kéményseprétdl a miniszterelnokig (vagy
USA-ban jatszva a hobotol az elndkig). A PIRATES-t6l eltéréen
innen még visszaléphetunk a jatékba.

Epitkezés

A vasuthalozat kiépitése: Most mar hozzavetdlegesen tudjuk
kezelni a menuket, tehat akar el is kezdhetink jatszani. Minde-
nekeldtt valasszunk magunknak egy bazisvarost a nagy térkeé-
pen. Ertelemszerien olyan varost célszerd kiszemelnunk,
amely sdrin lakott és a kozelében tobb mas varos is fekszik.
Igy gyorsabb lesz a terjeszkedésunk Gteme.

Ha megvan a kivalasztott varos, kérjuk a DISPLAY menubdl a
legnagyobb nagyitast. A térkép jeloléseit felesleges volna
magyarazni, mert ha barhova raclickelink, akkor infot kapunk
rola. Az info tartalmazza, hogy a kivalasztott pozicio milyen tipu-
su (tisztas/erdd/varos/falu/valamilyen gyar/stb.) és milyen érntékd
lesz az ide épitett vasutvonal (természetesen ennyibe is fog
kerdlni az épitese, de egy pozicid nem csak egy merfold
hosszusagu). Ha telepulésre vagy valamilyen nyersanyagforras-
ra (szénbanya, farm, stb.) clickelunk ra, akkor az info azt is tar-
talmazza, hogy mit lehet innen szallitani. Ha COMPLEX ECON-
OMY nehezitéssel jatszunk, akkor — kék szinnel — azt is lathat-
juk, hogy az ide épitett allomason mit lehetne eladni.

A kurzort mozgathatjuk az egérrel vagy a kurzorbillentydkkel
(nagyobb ugrasokat a jobb felsé sarokban lévé kicsinyitett
térképre clickelve tehetink). A vasutvonal épitése a "Num/Lock’
megnyomasa utan kezdédhet meg a numerikus billentyGzet
segitségével. Mivel vasutat csak készpénzért épithetunk, a
kezdetben rendelkezésre allo millionkbol huzzunk minél
hosszabb vonalat a kiszemelt varosok kozott. A késdbbiekben
tovabbi vonalat csak a mar meglevé palyatél huzhatunk tovabb,
maskilonben a program 'Must to connect existing track’ felirat-
tal fejezi ki elégedetlenségét. Y alaku elagazasokat is csinalha-
tunk, de két palya nem lehet merdleges egymasra ('lllegal track
configuration’). Elagazasoknal vegylk figyelembe, hogy a
szerelvények nem tudnak 45°-nal nagyobb szogben elfordulni,
tehat ha valamelyiknek ilyenre lenne sziksége a megadott cél
elérésehez, akkor tovabbhalad a kovetkezd allomasig vagy
jelzéig (Signal Tower) és onnan fordul vissza. Ha a DIS-
PATCHER OPERATIONS nehezitést bekapcsoltuk, akkor az
elagazasoknal feltétlenGl helyezzink el jelzéket is, kulonben
vagy egymasnak fogunk engedni két mozdonyt vagy hénapokat
varakoznak az allomasokon a masik szerelvény elhaladasara
varva,

Ha a palyat olyan helyen akarjuk folytatni, amelynek magassagi
adatai lényegesen kulonboznek az el6zdé poziciotél (példaul
mezordl hegyre), akkor a program figyelmeztet az emelkedé
szogére (it a szerelvények Iényegesen lassulni fognak).
Nagyobb emelkeddknél valaszthatunk alagutfurast (BUILD
TUNNEL) is, bar ez meglehetésen koltséges mulatsag. Ha a
palyaval folyén akarunk keresztdlhaladni, akkor fa/vas/kéhidat
kell épiteniink 50/100/200.000 fontért (ezt is csak készpénzbdl
lehet!). Ha INVESTOR fokozatban jatszunk, akkor megteszi az
olcsé fahid, de magasabb fokozatokban a hidakat néha elmos-
sa a viz. A hid javitasa néhany hénap alatt magatél megtonénik
(az ujsagok megirjak), de addig is allitsuk HOLD-ra a palyahoz
vezetd jelzdket, kilonben az erre haladd szerelvényeket el
fogjuk vesziteni.

Vasutvonalat a tengeren keresztil is épithetink (példaul
Koppenhagaba vagy Angliaba), de egyrészt ez nagyon draga,
masrészt a vonatok nagyon lassan haladnak az ilyen palyan.

A palya kialakitasanal lehetSleg térekedjink arra, hogy két allo-
mas kozott a lehetd legrovidebb legyen — igy lesz a leggyor-
sabb a szallitas. A legnagyobb hasznot ugyan mindenképpen a
személyszallitas hozza, de a nyersanyagok szallitasaval is szép
summakhoz és Ujabb szallithaté arukhoz juthatunk. Nem art
tehat mar a kezdet kezdetén néhany Sheep Farm-on és Coal
Mine-on athuzni a vasutvonalat, ahol alkalmasint szép kis
DEPQOT-okat emelve a varosokba szallithatjuk a gyapjut, a nitra-

tot és a szenet.

Allomasok: Miutan elszértuk a millionkat a vasutvonalra (a két
vége a vegallomasokként szolgalé varosok legsidribben lakott
részében legyen!), hitelre fogunk épitkezni. Mindenekelétt huz-
zunk fel allomasokat a varosokba (BUILD menu BUILD
STATION pontja). Kezdetben megteszik a STATION tipusuak is,
mert azok csak feleannyiba kerdlnek, mint a TERMINAL-ok.
Epitkezéskor megjelenik az allomas képe, megnézhetjik, hogy
milyen tipusu és mekkora mennyiségl arut szallithatunk el
innen évenkeént (SUPPLY) és milyen szallitmanyokért fognak itt
fizetni (DEMAND). Kézben a program a kézelében fekvd varos
nevének felhasznalasaval elkereszteli valami szép névre az Uj
allomast.

Ha egy mar kész allomasra clickelunk a térképen, akkor megje-
lenik az allomas latképe felette pedig azoknak az aruknak a 'lis-
taja’, amelyek elszallitasra varnak (WAITING FOR PICKUP). Ha
tobb, mint 4 az elszallithaté mennyiség, akkor a kocsik utani
zardjel mutatja a valds értéket. Ha COMPLEX ECONOMY-val jat-
szunk, akkor a jobb oldalon lathatjuk azokat az arutipusokat,
amelyekért fizetni fognak. A felvehetd arut szimbolizald vagonok
alatti sav szine mutatja, hogy az adoft aru midta var
berakodasra (sotétzold: most érkezett; vilagoszold: nemrég;
piros: mar jo ideje).

Mivel a készpénzunket mar Ugyis elszortuk a vasuti palyara,
elkezdhetjik az allomasokat fejleszteni (BUILD meni IMPROVE
STATION pontja). Az allomasok megépitése utan rogton épit-
sink rajuk egy forditét (Switching Yard), mert ez jelentds id6-
megtakaritast jelent. Nem rossz beruhazas a jaték elején felhuz-
ni néhany Post Office-t és Hotel-t, mert ez eléggé megndveli a
személy- és postaforgalmat. Nagyobb halézatnal mar nem art
tobb allomason Engine Shop-ot is elhelyezni, hogy uj szerel-
vény szolgalatba allitasakor ne a vilag masik végérdl kelljen
inditanunk az uj vonatot.

Az ellenfél allomasaival kapcsolatban megjegyzendd, hogy
néha tobb sint is becsatolnak az allomasaikra. Ez nekunk
sehogy sem sikerllt: csak egy ki- és egy bevezeté sinpart
tudtunk az allomasokhoz csatlakoztatni.

Ezek csak altalanos épitkezési iranyelvek a kezdéshez — de
jaték kézben majd mindenki szépen megtanulja a sajat karan,
hogy hogyan alakitsa ki a halézatat.

Vonatok

Miutan mar van allomasunk, a BUILD menid NEW TRAIN pontja-
val utjara indithatjuk az elsé vonatot. Elészor ki kell valaszta-
nunk a mozdonyok kozul, hogy milyen tipust akarunk megvasa-
rolni. A mozdonyoknal elsddleges szempont a sebesség, tehat
nem mindig a legmodernebb tipus a jo valasztas! Kezdetben
csak egy vagy ket tipus kozul valaszthatunk, de az idé multaval
az ujsagok egyre Ujabb fejlesztésd masinakrél szamolnak be. A
modernebb valtozatok néha lassabbak az elézonél, viszont
tobb kocsival is tartani tudjak a sebességuket. Azt mindenki
dontse el maga, hogy hosszu szerelvényeket akar kozepes
sebességgel vontatni, vagy rovidebbeket gyorsan...

A tipus kivalasztasa utan ki kell valasztanunk az inditéallomast
(ha még sehol sem épitettunk Engine Shop-ot, akkor ez automa-
tikusan az a varos lesz, ahol elészor allomast létesitettink),
maijd elégordil a mozdony és osszeallithatjuk a szerelvényt. Ha
az inditoallomas nem szerepel az uj vonat leendé menetrendjé-
ben, akkor célszeri azonnal NO THANKS-et valasztani —
egyébként értelemszerien olyan kocsikat tegyunk fel, amilyen
arut az inditéallomasrol el lehet szallitani.

Ezutan kovetkezik a menetrend osszeallitasa. A menetrend és
azon beldl a szerelvény Osszeallitasa (ne kozlekedjen Ures vagy
felig ures kocsival) elsédlegesen fontos a gazdasagos uzemel-
teteshez, ezért nem art minden szerelvényunket folyamatosan
ellendrizni, amig el nem érink egy optimalis Osszeallitast. A
jaték kozben tobbféle moédon is atkapcsolhatunk valamelyik
vonatunk menetrendjére:

— a képernyd jobb oldalan kis abrakra clickelve (ezek folyama-
tosan mutatjak a szerelvények jelenlegi osszedllitasat, az alattuk
levé sav pedig a pillanatnyi haladasi sebességuket);

— a jatéktérben a kurzort a mozdonyra visszuk és még egyszer
raclickelink (ez csak a nyilt palyan halado szerelvénynel lehet-
séges);

— a REPORTS mend TRAIN INCOME pontjara megjelend lista-
ban a kivant szerelvényre clickelink.
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A menetrend felsé részén lathatjuk a szerelvény jelenlegi ssze-
allitasat. A felette levd szdveg tajékoztat a vonat sorszamardl és
esetleges nevérdl (ha valamelyik szerelvény sebességi rekordot
fut, akkor elkeresztelhetjik valamilyen névre), jelenlegi helyze-
térél (NEAR <allomas>), pillanatnyi sebességérdl és a kovetke-
z6 allomasardl (BOUND FOR <allomas>). A szerelvény képe
alatt szoveges tajékoztatast kapunk a kocsik rakomanyardl és a
rakomany szarmazasi helyérél. Egy kocsi maximalis befogado-
képessége 40 személy vagy 40 tonna aru. Ha valamelyik kocsi-
ban 10-nél alacsonyabb ez az érték, akkor célszeri a menet-
rendben lekapcsolni azt a kocsit azon az allomason, ahonnan
az aru szarmazik.

A TRAIN ORDERS felirat melletti két szam jelzi, hogy a vonat
mennyi bevételt hozott ebben a periédusban (bal oldalon) és a
mutltkoriban.

A SCHEDULED STOPS oszlopban talalhaté a tulajdonképpeni
menetrend. Egy vonatnak maximum 4 allomast adhatunk meg
(ugyanaz szerepelhet tobbszor is). Valamelyik allomas kivalasz-
tasahoz clickeljink a nevére (vagy a szaggatott vonalra). Megje-
lenik a vasuthalézat sematikus térképe, amelyen a kivant allo-
masra clickelve beallithatjuk vagy atirhatjuk a menetrendet (a
sorszamok mutatjak a sorrendet, a 4. allomas megadasahoz a
menetrend negyedik sorara kell clickelntink). Valamelyik allo-
mas torlése a menetrendbdl, a térkép jobb alsé sarkaban levd
REMOVE-ra clickelve lehetséges.

A NEW CONSIST oszlopban adhatjuk meg, hogy az adott allo-
mason milyen arut vesz fel a vonat. Valamelyik ures helyre
clickelve megjelenik a valaszthatdé vagonok tipusa. Ehhez nem
kell kulonosebb fantazia: Steeft példaul Steel Carral lehet szalli-
tani, Passengereket pedig Passenger Carral. Egy szerelvény
maximum 7 vagonbdl allhat. A Caboose Only vélasztasaval
vonat nem vesz fel semmit (motorvonatként megy tovabb), NO
CHANGE opcio esetén pedig az utolsé szerelvény osszeallitasa
érvényes itt is. A szerelvény osszeallitdsa nem azt jelenti, hogy
milyen kocsikat akasztanak az eddigi szerelvényre, hanem azt,
hogy innen mi megy tovabb! Ez példaul akkor jelenthet problé-
mat, ha mondjuk 'A’ DEPOT-bdl egy vagon Coalt és 'B' DEPOT-
bol egy vagon Grapest akarunk 'C' STATION-re szallitani A-B-C
menetrend szerint: ha 'B' DEPOT-nal csak egy Grapes Cart
adunk meg, akkor az 'A'-rél hozott Coal ottmarad 'B'-n, ahol —
lévén DEPOT — nem fizetnek érte egy fityinget sem (lehet
elhdzni valahova).

Ha a menetrendben az allomas és a sorszam kozé clickelink,
egy 'W' felirat jelenik meg. Ez azt jelenti, hogy a vonat az adott
allomason addig var, amig a szerelvény osszes kocsija meg
nem telik (ha valamelyik arufajta nem felvehetd, akkor orok-
Ké..)).

Idérél-idére bonus szallitasi lehetéségeket kapunk (PRIORITY
SHIPMENT): valamelyik varos egy nagyobb osszeget felajanl,
ha egy kocsira valé rakomanyt athiuzunk onnan a megadott
varosba. A jaték kezdetén igen szép Gsszegeket szoktak meg-
ajanlani egy-egy ilyen szallitasért (3-400.000 fontot is), tehat
kisebb haldzatoknal célszeri megragadni a kinalkozo lehetSsé-
get. A pénzdij az eltelt idovel aranyosan folyamatosan csokken
(a képernyd jobb alsé sarkaban latjuk a kurrens dsszeget). Ha
lemaradtunk volna az ujsaghirrdl, ami a bonus-szallitas indulé-
és célallomasat tartalmazza, az allomasokra clickelve a PRIOR-
ITY SHIPMENT PICKUP/DELIVERY felirat mutatja &ket. llyen
esetekben a célszerG a menetrend PRIORITY OR-
DERS/CONSIST oszlopainak hasznalata. Ha ki akarjuk hasznal-
ni a bonust és nincs a kézelben vonatunk, akkor az ORDERS-
nél megadhatjuk azt az allomast, ahonnan a bonus-szallitmanyt
el kell hozni, a CONSIST-nal pedig beallithatjuk azt a vagont,
amivel a bonus szallithaté. Ha megadunk ilyen allomast, akkor
a vonat szokasos menetrendje atmenetileg felfiggesztddik és a
vonat haladéktalanul elindul a megadott allomasra (ha szuksé-
ges, a kovetkezd jelzonél megfordul — tehat ezzel az opcidval
akar meg is fordithatunk egy vonatot). Miutan a kijelolt allomast
elérte, a vonatnak ismét meg kell adni a bonus célallomasat,
kulonben visszatér az eredeti menetrendjéhez! Miutan elszalli-
tottuk az arut, a vonat visszagordil arra az allomasra, ahova az
eredeti menetrend szerint mennie kellett volna és a szokasos
modon folytatja a cuccok huzgalasat.

A felsé sorban harom opcid kapott helyet:

ENGINE: A mozdonyra vonatkozé mulszaki paramétereket
(ENGINE INFO) kérhetjuk, lecserélhetjuk a jelenlegi mozdonyt
egy modernebb tipusra (REPLACE ENGINE) vagy végérvénye-
sen kivonhatjuk a szolgalatbdl (RETIRE TRAIN).

TRAIN TYPE: It allithatjuk be a vonat tipusat, vagyis azt, hogy
a menetrendben megadott allomasokon milyen szisztéma sze-
rint all meg a vonat. A-B-C allomasokat alapul véve, a LOCAL
tipusu vonat Utvonala (pontosabban: az a hely, ahol rakodni
fog) A-B-C-B-A (sét, némelyik atok még olyan kozbeesd alloma-
sokon is kirakodott, amelyik nem is szerepelt a menetrendijé-
ben), a THROUGH tipusué A-B-C-A (de a kozbeesd terminalo-
kon is megall és ha tud, arut is felvesz!), az EXPRESS tipusué
ugyszintén, de az EXPRESS nem all meg, ha a-menetrendben
nem szereplo terminalon halad at. Ha két vonat egymassal
szemben kozlekedik, akkor az EXPRESS-nek nincs semmilyen
prioritasa a jelzéknél: a régebben varakozé vonat megy elsé-
nek. Van még egy vonattipus (LIMITED), amelynek hasznat
egyeldre sotét homaly fedi eléttank...

ROUTE MAP: Az allomasok beallitasabol mar ismerés semati-
kus térképet hozza be a képernyére.

A vonatokkal kapcsolatban nem art szem eldtt tartani, hogy az
elsédleges szempont a gyorsasag. Gyorsabb szallitas — gyor-
sabb profit. Kilonosen a jaték elején rendelkezésre allo lassu
mozdonyoknal célszeri inkabb tobb, révidebb szerelvénnyel
szallitani az arut, mint 7 kocsival docogni. Mivel mozdenyokat
hitelbe is lehet vasarolni, a jelenlegieknél gyorsabb tipus meg-
jelenésekor azonnal cseréljik le ket az ujra.

Néhany fontos dologrél nem esett még sz6 az eddigiekben:

Aruszallitas: Arrol mar volt szo, hogy a kulénféle aruk szallita-
saval is majdnem olyan csinos kis haszonra tehetunk szer,
mint a személyszallitassal. Ehhez elsésorban nyersanyagra van
szukség, tehat a nagyobb nyersanyagleléhelyeknél célszerd
egy DEPQT-ot létrehozni, ahonnan a nyersanyagokat gyarakba
szallitjuk. Mint a fentiekbdl kiderult, gyarakat mi is telepithe-
tunk, de anyagi lehetoségeink miatt a jaték elején mindenkép-
pen a mar meglevo gyarakra kell hagyatkoznunk. Mivel a gya-
rak leggyakrabban varosok korzetében talalhatok, allomasain-
kat és terminaljainkat lehetdleg ugy telepitsik, hogy a lakott
teruleten kivil meg valamilyen gyar (vagy nyersanyaglelohely)
is a vonzaskaorzetukbe tartozzon. A nyersanyag-termék parosita-
sok — Europaban — a kovetkezék (aru/lelhely vagy feldolgozd
uzem):

Coall/Coal Mine« - Steel/Steel Mill«
Crapes/Vineyard< Wine/Winery
Wool/Sheep Farm< Textiles/Textile Mill

Nitrates/Sheep Farm< Fertilizer/Chemical Factory< Farm

A tobbi helyszinen mas aruféleségek is vannak, de talan nem
kell kulonosebb képzelderé hozza, hogy kitalaljuk, hogy példa-
ul a Wood-ot igazan jol egy papirizem tudna hasznositani.

Armaments/Factory < - Fort

\/ Na végre! Mar kezdtem nagyon megszomjazni...

Ha a késdbbiek soran sajat gyarakat is telepitunk, akkor nem-
csak a nyersanyag és a kész termék szallitasa, hanem a gyartas
is nekunk hozza a jovedelmet (INVESTOR fokozatban a gyara-
ink maguktol is termelnek, a tobbiben viszont mindenképpen
nyersanyagot kell szallitanunk nekik, kulonben egy fityinget
sem hoznak!). Felhivnank a figyelmet arra, hogy a Grapes, a
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Wine és az Armaments romlandé aru, tehat ha nem szallitjuk
ket azonnal el a lelShelyakrdl, akkor nem art nekik tarolokat
épiteni (Id. a BUILD mend IMPROVE STATION pontjat), kalon-
ben szépen elfogynak.

Fast/Slow/Bulk Freight: Amikor az éves mérlegnél szé volt a
kulonféle szallitasokrol ezt a harom fogalmat nem tulzottan
magyaraztuk meg. Most egy példan keresztul potoljuk a
mulasztast. Tegyuk fel A allomas vonzaskorzetébe tartozik egy
nagyobb szénleldhely, B allomasnal van egy Steel Mill, C allo-
masnal pedig egy Factory. Ez nagyon pozitiv dolog és mar
inditjuk is a tehervonatunkat. Ha egy gyar nyersanyagot kap,
akkor azt azonnal feldolgozza: ugyanannyi kész terméket
allit el6, amennyi nyersanyagot kapott. A példanal maradva:
ha a vonatunkkal elhuzunk A allomasrél 40 tonna Coalt, akkor
B allomason ezt a kocsit le is cserélhetjuk Steel Carra, mert ott
rogton lesz 40 tonna bepakolhaté acél, amit vihetunk tovabb C-
be, ahol tart karokkal varja a Factory, hogy Armaments legyen
az acélbol. Ez a FAST FREIGHT. Ha C allomason a szerelvé-
nyunkben nem cseréljik le a Steel Cart Armaments Carra, akkor
a fegyver ottmarad az allomason. Ha fegyvert a késébbiekben
athuzzuk egy olyan allomasra, ahol Fort is van, akkor ez SLOW
FREIGHT (vagyis a kész termék nem azonnal kerult elszallitas-
ra). Ha a COMPLEX ECONOMY nehezités nincs bekapcsolva,
akkor a C-n maradt fegyvereket barmelyik allomasra vagy termi-
nalra athuzhatjuk, fizetni fognak érte — ez a BULK FREIGHT
(végtermeket szallitottunk vagy a nyersanyag nem kerult a célal-
lomason feldolgozasra). Felhivhank a figyelmet arra, hogy a
gyar csak akkor dolgozza fel a nyersanyagot, ha azt mi hoztuk
ide — ha a nyersanyagleléhely és a feldolgozé Uzem ugyanan-
nal az allomasnal talalhato, akkor a termelés nem indul meg!
llyen esetekben segit az a trukk, hogy a varosbdl kifelé vezetd
sinen elhelyezunk egy jelzdt, a szerelvény menetrendjében
pedig egymas utan ugyanazt a varost adjuk meg, de elészor a
nyersanyagot vesszuk fel, masodszorra pedig a kész terméket.
A szerelvény a jelzénél megfordul és visszahozza a nyersanya-
got, majd masodszorra mar a feldolgozott termékkel megrakod-
va fut ki. (Ez a FASTEST FREIGHT? — CoVboy)

tezhetjuk sajat palyaval, viszont az allomasaikra mi is behuzha-
tunk egy sinpar. llyenkor szallitasi verseny (RATE WAR) alakul
ki a két tarsasag kozott. Mivel nem a forgalom donti el, hogy ki
fog nyerni, hanem az, hogy a varosbol ki visz el tobb arut, cél-
szerl meég a verseny megkezdése eldtt egy ures motorvonatot
(Caboose only) meginditani a legkézelebbi varosunkbdl arrafe-
Ié. (Az uzleti haboru idejére érdemes akar egy Uj vonatot is
rendszerbe allitani — ha gyézunk ugyis szukség lesz ra, ha
vesztunk, akkor kivonjuk a forgalombél.) Ha a "meghdditando”
allomason nincsen valamilyen feldolgozé uzem, akkor — a
gyorsasag erdekében — a megszerzendd varos felé mindig
motorvonattal menjunk (egyébként FAST FREIGHT ilyen helye-
ken is alkalmazhato). A verseny két uzleti periodusig tart (ha a
masodik is dontetlenul vegzodott volna, akkor a kovetkezé nyert
periodus fog donteni). A pericdusok végén a szokasos infokon
kival kapunk egy osszesitést a két szembenalld tarsasag altal
elszallitott arumennyiségrél: a legénékesebb a személyforga-

lom, de az egyéb aruféleségeknél is legalabb +10-20 tonna kell
a folény kivivasahoz. Ha a varosi tanacs dontott, akkor a vesztes
tarsasagnak tavoznia kell a varosbél (a vasutvonalat az allomas
vonzaskorzetének hataraig lebontjak). Ha vesztettink, akkor az
éppen varos felé tarté vonat a legkézelebbi jelzénél megall —
ha ilyen nincsen, akkor eltinik a semmiben. Ha valamelyik
varosban egy Rate Wart elvesztettiink, akkor azt tobbet mar
nem ‘tamadhatjuk’. Igy tehat gyézni kell, mert elég kellemetlen
az ellenfelek szamara, ha a halézatukat mondjuk pont kozepen
kettévagjuk... Ha a CUT THROAT COMPETITION nehezités
nincs bekapcsolva, a konkurrencia békénhagy bennunket az
allomasainkon, egyébként mi is szamithatunk ilyen kis kedves-
ségekre.

Ertékelés: Az Uzleti periddusok végén megkapjuk az elmult két

ev vasuti szallitasainak statisztikajat (ld. REPORTS menu

INCOME STATEMENTS pontjat) és a tarsasag mérlegének alla-

sat (ugyanott, BALANCE SHEET), majd a részvénytdzsde alla-

potat vizsgalhatjuk, az ACTION menu CALL BROKER pontjahoz

hasonléan. A STOCK DROPS/STAYS/RISES sor tajekoztat a

részvények aranak modosulasarol, az AVERAGE PRICE

GROWTH a részvények értékének szazalékos novekedésérdl és

az INVESTORS ARE CONCERNED/PLEASED/ECSTATIC pedig

a részvénytulajdonosok elégedettségérdl. Amikor ez utobbinal

LOOKING FOR NEW PRESIDENT feliratot talalunk, nem art a

kovetkezd 3-4 évben kicsit modositani az uzleti stratégiankon,

mert hamarosan ki fognak rigni benndnket.

A jobb oldalon levé kis képecskék mutatjak a konkurrens tarsa-

sagok kozotti rangsort, amelyet a részvényarak, a halozat értéke

(NET WORTH) és a tulajdonosok szama (PUBLIC) alapjan sza-

mol ki a program.

Az uzleti periodusok végén tajékoztatast kapunk

® az esetleges rekordjainkrél (arumennyiség, atlagsebesség
illetve profit tekintetében)

e a HOLD allasban felejtett jelzékr6l (HOLD SIGNAL NEAR
<allomas>)

e azokrdl a vonatokrdl, amelyek nem hoztak nyereséget (Train
#<sorszam> has no revenue), ezeket vonjuk ki a szolgalat-
bol vagy modositsuk a menetrendjuket.

® azokrol a vonatokrol, amelyek nincsenek karbantartva (Train
#<sorszam> has no maintenance); ezeknek az utvonalan
nem art valamelyik allomason egy MAINTENANCE SHOP-ot
épiteni, mert dragul az Uzemeltetésuk koltsége és eldbb-
utobb szét is esnek.

e ha a részvényeinket "osztjak" (Your stocks splits two for one).
Ez olyankor kovetkezik be, amikor elérik a 100 fontos értéket:
a vasarlasi aruk a felére esik vissza, viszont a duplajara
novekszik a részvénytulajdonosok (PUBLIC) szama.

A jaték véget érhet azzal, hogy kirugnak a részvényesek, lejat-
szunk 100 evet vagy RETIRE-ral befejezzuk a jatékot. Ekkor a
nehézségi fokozat, a bekapcsolt nehezitések és a palyafutasunk
alatt Osszeszedett profit alapjan bonus pontszamot kapunk,
majd mindezek alapjan a program — a la PIRATES — elmond-
ja, hogy a tovabbi életunket milyen tarsadalmi helyzetben élhet-
juk le.

Hirtelen nekifutasra ennyit sikerult 6sszehoznunk a jatékrol, de ez csak a bemelegités. A hirek szerint az eredeti jatékhoz egy kb. 200
oldalas kis ‘fuzetecskét’ adnak hasznalati Utmutaté gyanant, szoval meg egész turhetéen cruncholtuk a lényeget... A RAILROAD
TYCOON-hoz hasonlé jatékokkal csak az a probléma, hogy a leirasuk nagyon lassan készll el, mert az ember abszolut nem irkalni
akar roluk, hanem jatszani velik (a Microprose-jatékoknak ez egyébként is altalanos gyengéje — tényleg, miért van az, hogy 6k
csak jo jatékokat dobnak piacra?!). A grafika az utolsé pixelig megegyezik az Amigat megel6z6 PC-valtozattal (ezt lehet kihozni egy
EGA-bdl), zene nincs, csak hangeftektusok. Nem akarjuk senkire ratukmalni a RAILROAD TYCOON-t, de ha valaki megtanul jatszani
vele, akkor nagyon hosszu ideig nem lehet majd elrangatni a gépe eldl! Mindenestre az biztos, hogy nagyon eldkelé helyet foglal el
a mi orokos top-listankon. A jaték azonban Ugy latszik, nem csak nekunk tetszik: az aprilis végén megrendezett hagyomanyos
Golden Joystick Award-on ez lett 1990-91-es szezon legjobb legjobb PC-jatéka, de a legtobb Ujsag és aruhaz Amiga top-listajan is az
elsé harom hely valamelyikét foglalja el. Menjetek csak zakatolni egyet — majd mindjart meglatjatok, hogy mennyire igazuk van!...
(Arrol nem érkezett hir, hogy a PC és Amiga-verzié utan megprébaljak-e 64-re is atkonvertalni a jatékot — de annak idején a SIM
CITY-rél sem hittik volna, hogy at tudjak irni. Tehat lehet reménykedni és varni!)

Nincs sziiks ged véletleniil egy gyonyorii
CoV Evkonyv elofizetési csekkre?
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THE DETECTIVE GAME (64)

Azzal, kell kezdenem, hogy ez nem egy

telijes leiras csak egy kép a jaték iranyi-

tasardl, és elindulas a megoldas utjan. a

jaték egy rendkivil kedves, szépen kivi-

telezett, program, megaldva, a progra-
mozok neha morbid humoraval. A beje-

lentkezé kép aljan a program megkezdi a

szerepldk karakterének bemutatasat. Ig

hat én is bemutatom oket: (szabad fordi-
tas!

e INSPECTOR SNIDE: A Scotland Yard
nyomozoja, mellesleg &t alakitjuk a ja-
tek folyaman.

e REVERAND WRINKLEBUM: A csalad
tiszteletese, akinek felesége rejtélyes
modon eltdnt évekkel ezelStt.

e MAJOR SLUDGEBUCKET: Visszavo-
nult 6rnagy, aki teliesen artalmatlan.

e CYNTHIA SLUDGEBUCKET: Rendkivil
arogans, és szemtelen leanyzo, az 6r-
nagy lanya.

e HILDA CRUMBLE: A csalad szakacs-
néje, akinek specialitasa a sajtos ma-
karoni.

e MR. DINGLE: A csaladi Ggyvéd, aki
azért jott, hogy a végrendeleteket felol-
vassa.

e GABRIEL GASBAG: a szobalany, aki
rendkivul csinos és szép, de iszonyu
buta.

® PROFFESSOR BULL: Mr. McFungus
(majd ra késdbb térank ki) régi baratja,
aki komplett 6ralt.

e DOKTOR MORTEM: A csalad orvosa

e BENTLEY THE BUTLER: Mr.
McFungus inasa, aki nagyon rossz
szemmel nézi mukodésunket, és nem
segit nekunk.

A story alapja, hogy Mr. McFungus a
gazdag o6regur meghall. Igy hat akciéba
lep Inspector Snide, hogy a gyilkos nyo-
mara bukkanjon. Ekkor erkezik meg Mr.
Dingle az Ggyvéd. A jaték akkor kezdodik
amikor (persze utoljara!) megérkezunk
Snide-dal a hazba. A szerepld Ins. Snide-
ot a Port.- 2. joy-yal tudjuk iranyitani,
rendkivil egyszerden. A magasabb szin-
td iranyitas, (pl: kinyitas, megvizsgélés)
ikonokkal lett megoldva 6. -ill. 7. foikon,
és a sok mellekikon ismertetése kovetke-
zik most. Mivel kis képernydji monitoron
v. Tv-én nem nagyon lathatoak az ikonok,
ezért szamozni fogom oket. igy: 1. 2. 3.
4.5 6.7.

A Fé-lkonok

Az ikon-tablazat ha ajto el6tt allunk akkor

a '2' fire-rel, ha nem, akkor az '1'-gyel

hivhaté be a képernyé aljan. Mert ha ajto

elétt allunk, akkor a B) parancsikon je-
lentkezik be, de errél majd késdébb.

1. Jelentése: kinyitas, de ezt hasznal-
hatjuk a targyfelvételre is. Ajton kivul
mindent nyit, ami nyitva van. Nyitas
utan megjelenik a képernyén annak a
targynak a neve amit talaltunk. Ha ra-
megyunk a téglalappal és megnyom-
juk a fire-t folvette a targyat. Egyszerre
5 targy lehet nalunk, tehat felesleges
dolgokat kar folvenni.

2. Jelentése: megvizsgalas, mindent
megvizsgalhatunk, és alalaban ha
semmi kulonos nincs rajta akkor kiirja
a targy megnevezését, vagy ha neve
nincs akkor azt, hogy nincs ott semmi.
A hullaskat is ezzel azonosithatjuk.

3. Megnyomasara a kovetkezd uzenetet
kapjuk:

THE TIME IS NOW

09:20

PAUSED PRESS FIRE TO CONTINUE
Tehat pause-oltuk a jatékot, amelyet
fire-rel indithatunk el.

4. Alapvetd jelentése: a nalunk lévd
targyakkal valé manipulalas, 5 fajta
ikonja van.

A nalad lévé targyak.

Targyak lerakasa.

Targyak megvizsgalasa

Kinyitasa.

Kinyitasa valamivel, elvileg a tuzelés
lenne, de ha az ember pl: az 6rnagy
toltott puskajaval erre az ikonra me-
gyunk: akkor ezt az uzenetet kapjuk:
YOU CANT USE THAT HERE, YOU
MIGHT HUNT SOMEONE, azaz ha ezt
hasznaljuk akkor megsebesithetink
valakit, €s nem torténik semmi.

5. Jelentése: A nalunk lévé targyak egy-
mas kozofti hasznalata 4 féle haszna-
lati utasitas van:

OPEN = nyitni
BREAK = torni, szakitani
CUT = vagni

EXAMINE = megvizsgalni

6. Jelentése: Ki a gyilkos, azaz kit gyanu-
situnk emberdléssel. De ha valakit le
akarunk tartéztatni bizonyiték kell.

7. Jelentése: Kihallgatas. Ez az ikon csak
akkor jelenik meg, ha valaki, rajtunk

kivul van egy szobaban.

(1.) gombnyomasra a program kozli
hogy ki van a szobaban.

(2.) hogy 6 var rank.

(3.) harom fajta dologrdl kérdezhetjuk
a szemelyt:

|.-MR: MCFUNGUS (MCFUNGUS-Rol)

II. - AN OBJECT (Egy nalunk lévd
targyrol)

. - ANOTHER GUEST (Egy masik
vendégrol)

Az ajto kinyitasara, ill. bezarasara

hasznalhato ikon. Csak akkor jelent-

keznek be a B-fajta ikonok ha kozel al-

lunk az ajtohoz.

Jelentése: ugyanaz mint a 4., csak ajtd

elétt is tudjuk kezelni ezt az ikont.

A hullakrél csak annyit, elészor Mr.

Dingle-t gyilkoljak meg, majd Cynthia

Sludgebucket-ra, raesik véletlenul egy

pianind az emeletlrdl. (A vegeredmenyt el

lehet kepzelni.) Doktor Mortem kesszuras

aldozata lesz, Gabriel Gasbag pedig szo-

bajaban halalozik el. Amikor egy hullat

megtalalunk, remek gyaszzene hangzik

tel. Hat egyeldre ennyit a The Detective

Game-rol.

A felhasznalhato targyak

. HAMMER — Kalapacs

. CANDLESTICK — Gyertyadarab

. DIRTY PLATES — Mocskos edények

. SILVER TRAY — Ezust talca

CUTLERY — Evdeszkozok

MIRROR — Tukor

. BOTTLE OF PILLS—Gydgyszeres uveg

. COLOGNE — Kolniviz

. BLACK BAG — Fekete taska

10. BRIEFCASE — Aktataska

11. PADDED ENVELOPES — Kiomott bo-
ritékok

12. HOT WATER BOTTLE — Meleg vizes
palack (agymelegitd)

13. BOMB — Bomba

14. JACKET — Férfi kabat

15. ELEPHANT GUN — Elefantolé puska

16. BLANK BULLETS — Hasznalatlan go-
lyok, lovedekek

17. BOTTLE OF WINE Boros uveg

18. COMB — Feésu

19. KNIFFE — Kés

20. PAINTING (v. PICTURE) — Festmény
v. kép

Tisztelettel:

Urban Marton, Budapest

CENOUELN =

THE GOONIES (64, Plus4)

Elészor is egy nagyon fontos dolog.
SPECIAL THANX TO: Mohi Brothers
(Mohacsi Péter és Mohacsi Janos) fot the
cheat tip and Gabriel Co. (Gabud! -
Szabd Gabor) for corporation. Nélkalik
ez a leiras Lkomolyan nem szulethetett
volna meg.

Ez a feledésbe merult jaték egy feledésbe
kerualt aranyos kis vigjaték elég jol
sikerdlt programvaltozata. Nalunk a filmet
ugyan nem vetitették, de biztos vagyok
benne, hogy aki megtehette, latta annak
idején  videon. A jaték mufaji
meghatarozasa meglehetésen nehéz
feladat, mert joval tobb egy arcade-nél,

de persze elmarad a mai lemezes
adventure-k  mellett. Aki 6éromrudja
rangatasa mellett némi intellektualis

élményre is vagyik, az mindenesetre jot
szorakozott/szérakozik majd vele.

A féhésok kalandvagyd tizenévesek,
éppen a nagy nyari rohadasukat toltik,

amikor a padlasukon régi tengerészfel-
szerelések kozott egy térképet talalnak,
amely azt jeldli, hol talalhaté a nagy
kalozvezér életmive. A megadott helyen
egy bizalomrombold oreg, elhagyatottnak
latszo hazat talalnak, ahol a kincshez
vezetd foldalatti jarat lejaratanak kell
lennie. Azonban egészen véletlenul egy
tokéletlen gengszterbanda is pont ezt a
hazat valasztotta telephelydl, és a
kalozvezéert sem a  bolcsészkarrdl
menesztették: a kincshez vezeté uton
ottfelejtett, nehany halalos csapdat (haté-
konysagi indexuk a csontvazsuiriségbdl
szamithatd). Kovetkezésképp utunk folya-
man ezzel a két tényezdvel fogunk elszo-
rakozni, mig végigkovetjuk nagy vona-
lakban a film helyszineit. A jatékkésziték
arra azérn vigyaztak, hogy a film semmit
ne segitsen a teljesitésben.

Az én valtozatom egy THE GOONIES
nevld 167 blokkos foprogrambal all, ezt

kell tolteni (a gyorstoltd nem dijazza).
Ezutan toltédik a zenét tartalmazo 21
blokkos file, a tobbi 9-16 blokkos file a
nyolc palyat és a zaroképet tartalmazza.
Elészor a nyitoképet latjuk, mikozben a
filmzene elég jo utanzata szol, amely
minden palyanal mas feldolgozas, az 'S’
billentyGvel  kapcsolgathatjuk. Felal
talalhaté az allapotsor a pontszammal, a
rekorddal és az életek szamaval, ami
kezdetben (és egyéb furfangos uton-
modon) nyolc. Amig béken hagyjuk a
kezddkepet, be-be toltoget
véletlenszerien egyet a palyak kozul,
majd demozik egy cseppet. Innen lehet
otleteket lopni, hogy mivel érdemes
probalkozni, de meg kell hagyni, hogy
nagyszerien el van talalva az adhato
segitségek infiniuma. Maszkalni PORT1-
bél tudunk, ennek nyomasara toltédik az
elsé palya is (a tobbi a palya
teljesitésével automatikusan). Pattogas
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felfeleé ill. atlésan. A kezddképhez
barmikor  visszatérhetink  'F1'-gyel,
fagyasztani (és olvasztani) pedig a

'SPACE'-szel tudunk. Elére elarulhatom,
hogy nem lesz tul nehéz dolgunk, mert
egyrészt itt van ez a nagyszerd leirds,
masrészt pedig... megnyomjuk hirtelen a
'V' billentyGt! Az allapotsor alatt a
PAUSED helyén megjelenik a
sokatmondo¢ 'V Y BY SES' felirat. Igy van,
ebben a programban bizony crackerek
jartak, és legnagyobb korultekintésuk
ellenére is bennefelejtettek egy cheat-et.
Ez lehetdségek tarhazat nyitia meg
eléttunk. Végig tudjuk jatszani a jatékot.
Ezutan ugyanis 'F7'-tel
visszatuningolhatjuk  életink  szamat
nyolcra. Igaz a pélya ettdl resetelddik
{amit eddig mahinaltunk rajta, az eredeti
allapotaba visszaall), de még mindig
jobb, mint ideggorcsot kapni az
ujrakezdéstdl. Ennyi tulajdonképpen elég
azoknak, akik egyedul akarjak végigjat-
szani, esetleg meg két segitség a kissé
ovon aluli rejtvényekhez:

- Nem talalod a lejaratot? Hat ez bizony
igen kinos! Mi van itt a kdzelben, ami
torékeny és sulyos???

- Ha nem indul a hajo, ott van a két
tengerész: Csak a megfelelé helyre
alinak, és az egész maris ........

Most pedig megyunk szépen a palyak
szerint, ha van itt meég valaki egyaltalan...
LHOUSE:

Abban a bizonyos hazban talaljuk
magunkat, a lejaratot mar nekink kell
megtalalnunk. A foldszinten a bejaratnal
talaljuk a két iranyitando sracot. (Egyikuk
tan a derék CoVboy, (Fején sapka, rajta
covboyt) Eppen ez az, hogy ketten
vannak! Ez a jaték alkalmazta eldszor,
hogy egyszerre két figurat kell iranyitani,
kozottik tizgombbal valthatunk. Mivel
arcade dolgokat is kell muivelnidk, ez
ujfajta nehezitési lehetéségeket nyujt,
mert barmelyik sérilhet kozalak, ha all,
akkor is. (Ez csak életvesztéssel jar,
palyaresettel nem.) Es mivel minden
palya egy logikai feladvany is egyben,
specialisan erre a kétfiguras koncepcidra
épult, és bonyolultabb, mint tarsai.
Egyeldére kozombos, hogy mit melyik
figuraval csinalunk. Menjunk fel az
egyikkel a létran az emeletre! Kozben az
alagsori ajtobol idonként kirohan a
gengszterfiuk ése, és az arrajaro
sracokkal valami olyasmit csinal, mint az
Aliensben az alienek. Egyelére tehat az
alagsorban nem érdemes maszkalni. Az
emeleten azt tapasztaljuk, hogy hiaba
pattogunk, nem érjuk el a toronyba
vezetd létrat. Menjunk el balra évatosan!
Hopp, a szék picit odébbcsuszott, amikor
odaértunk, és kaptunk 200 pontot.
Ugorjuk at a széket, mieltt a falhoz
tolnank, és toljuk pontosan a létra ala.
Megérkeztunk a toronyba, és jollehet
nagyon gyanus, hogy ki lehet menni a
tetére, inkabb alljunk oda a jobboldali
nyomatohoz. Nem egy IBM, de rendesen
nyomatja az Uj 5000 Ft-osokat ha oft
allunk mellette. Es ekézben az dreglany
mit sem sejtve a forint inflacidjarol
odarchan a gép ala, és szedegeti az
ablakon kirepult bankokat, és annyira
kapzsi, hogy azt sem veszi észre, hogy
ebben a szeriaban nincs benne a
biztonsagi szal! Ezt még kihasznaljuk

egy parszor, ha ki akarunk tolni vele.
Valtas a gombbal, és a masik fiival maris
ott vagyunk az alagsorban - amig a gép
megy, velink nem foglalkoznak.
Bemegyunk a sarokba, és atlosan ugorva
leragjuk az Jdvegalkalmatossagot az
allvanyrél (a filmben ez akvarium, itt
inkabb szeszf6z6 akar lenni), ami hangos
csorompoléssel bezuzza a padidt, és ime
megvan a lejarat! Hogy errél a gép is
tudjon, alljonk egészen jobbra. Mar csak
a fenti fickot kell lehoznunk ide, amely az
eddigiek alapjan ugye ellentmondasba
Utkozik, hiszen akkor leall a nyomda, és
biztonsagtalanna valik az alagsor. Ekkor
a kovetkezé trukkot csinaljuk, ami elég
arkados lesz. Akkor menjink el a
nyomdatol, amikor a nyomolemez éppen
lefelé tart. Most varjuk ki, amig az
oreglany megint kijon, és gyorsan abban
a pillanatban nyomjunk egy(!) bankot!
Vele egyutt leiramodunk, és ha o
gyorsan csinaltuk, pont akkor érink az
alagsorba, amikor a pénz, és igy éppen
le tudunk menni a masik gyerekhez. A
lyuk felett rantas lefelé, mert anélkul nem
megy a leesés! A nyomdaéen és az
Uvegért 100-100 pontot lehet kapni, plusz
1000-t a palyaért (ez mindenhol igy van).
PIPES:

Nem tul eredeti, a kulcs kébanya-alsorol
is latszik. El6szor hozzuk at a két sracot
az excentpréseken: amikor lefelé tart a
kd, tamaszkodjunk neki, igy optimalisan
atesunk alatta a felemelkedésnél, csak
idoben alljunk meg, ha atértink alatta, ne
kerdljunk a kovetkezd ala. Es ott vagyunk
a legfelsé szint jobb oldalan, amikor
hirtelen jobbrél kivag elénk egy o&rult
denevér a keresztezodésben (nem
taxizott ez elétte?). Adjuk meg a jobbkézt,
mert ne kellien mar nyomogatni a Ft-t... A
denevér egészen az alsé szintre megy,
de oft a leendd ajto elétt meg
felemelkedik. Amint eltint, jon feldl a
kovetkezd. Ereszkedjunk le az egyikkel a
primitiv liftszeriségen, aztan masszunk
le a létran is. Induljunk el balra, és ha
megallunk a tekerenty(nél, felemelkedik
a kozépsd vizes szintet elzard kd, es
ekkor a denevér is oda megy be. It
valtunk, és a masik sraccal
leereszkedunk, és raugrunk a vizen levo
labdara. Elesben tapasztalhatjuk Newton
bacsi Ill. torvényét: a joy-t pont az
ellenkezd iranyba kell hizni, mert ugye a
labda forog alattunk, és attél megyunk
elére (hatra?). Annyira mozogjunk el,
hogy a batyo le tudja ereszteni a kovet,
mert a denevér igy még a veégén
beugrana hozzam szétnézni. Vele pedig
alljunk be szorosan az ajté mellé, mert
igy meg a deneveér arra fog menni. Valtas,
és eljatszuk azt, amit font a kovekkel, de
itt nem javasolnam, hogy a le-le sujto
bardokhoz barki is dorgolézzén. Ha
eljutottunk a té végére, nagyon
vigyazzunk, mert a foldre felugrashoz is
nyilvan pont az ellenkezé iranyba kell
atlésan huzni a joy-t, kalonben puszit
adunk az egyik bardnak. Irany bal,
felugrunk a fuggeszkeddre, és
odafuggeszkedink a kulcshoz. Aztan
egyszerlen lemegyunk batyahoz a
baloldali létran. Az ajté kinyilik, készen
vagyunk. A kulcsért 200 pont a mienk.
COP3:

Na ne! Mégegyszer??? Na nem. A palya

ugyanaz, csak alulrél kezdink, és
hianyoznak a kellékek, helyettik néhany
gbzcsomo bugyborog. Ez egy gdézfirdd,
csak éppen a csovek és a csapok
lathatatlanok, de maszhatok. (Olyan, mint
a Total Eclipse Il. Thebes-B-je, csak ezt
meg tudom csinalni disk monitor nélkal
is.) A nehézséget a fent szaladgald
toralkozét viseld  Sralt  jelenti, aki
halalosan meleg gdézcsomodkat enged
lefelé bizonyos megszabott helyeken.
Ezeket figyeljdk meg, és oft ne
acsingdézzunk! Masszunk fel az egyikkel
a jobboldali létran, hogy egy szinten
legyunk a kozéputt talalhaté csével
(feliebb maszni felesleges — valdjaban
ez a létra vége). Egy picit elmozgunk
balra, és a felsé nagy gézcsomoé mellénk
teleportalodik. Koézben megjelenik az
egyik gengszterfiu, és baloldalt le-fel
mozogva elsut egy-egy lovest.
Kellemetlen lehet néha, de elég lassan
csinalja, és még idében el lehet
mozdulni. Alljunk el onnan, hogy a masik
fia is fel tudjon jonni a létran, mert most
ot a gazcsmd van. Alljunk a ¢sé
kozepére. Az elsé fii pedig az ismert
médon hozza le a fenti gdzcsomot:
maradjon a létra mellett. Valtsunk, és a
masikkal egy lathatatlan létran tudunk
maszni egy darabig, onnantél pedig bal-
felfelé pattogva elérjok a rohangalos
pasas szintjéet — ez nehéz, mert el kell
kerulni a gdézcsomot, meg a lovést is.
Lathatatlan rudon tudunk jobbfelé
kapaszkodni jobb-felfelé huzva a joy-t, és
a lift helyén lemaszunk ahhoz a gyanus
fehér valamihez. Itt nem érhet golyo, mert
télunk balra fal van (alattunk is, ezért
kellett ez a kolbaszolas). Ismét valtunk,
és az eldébb leit modon ugyanoddig
megyunk, ahol a kulcs volt az elézé
palyan. A folddel egy szintben a viz felett
egy kis fold van, azon tudunk elmenni a
néhai kulcs ala, és ott egy létran
lemehetunk, és az alsé kis gdzcsomot
meg tudjuk kozeliteni balrél. It is van egy
csap, ami ezt a gbézt abba a feher
valamibe vezeti (CoVboyler?), amire az
200 ponttal megdagad. A masik sraccal
kézben masszunk fel, és érintsik meg a
néhai lift eresztéjét. PUKK! Oda a
CoVboyler, de nyertiink egy kijaratot.
Juttassuk el az ismert moédon az elsé
sracot is oda. Kozben a tarsaval
masszunk fel a lift mellé, mert ott van az
a csap, ami most az ismét fent lévd
gdzcsomot ujra visszateleportalja alulra,
hogy 6 is at tudjon jénni a jobboldalra.
Ha ketten ott vannak, toltédik a kovetkezd
palya. Azérn elég debil volt ez a téridébe
kapaszkodos jaték.

CANNON:

Fussunk gyorsan a ké utan, és ugorjunk
ra a lelogé vécélehuzéra, mert meég le
talal esni a szakadékba. Ekkor egy
fémdarab csapodik fel, ami visszaveri
baloldalt a kovet, de most aztan ugorjunk
le a kapcsolordl, mert az igy keletkezett
lyukon kozépen leesik az alsd szintre.
Na, ez a lényeg. Lent ugyanis egy ajté
talalhato, ami ugy nyilik, hogy a
megfeleld kallantydra ra kell ejteni valami
nehezet. Epp itt gurigatunk egy kovel
(prébaljuk meg azzal! A feladat vilagos: a
fiak kozott megfeleld iddzitésekkel
valtogatva az egyikkel Ggyelink a kére, a
masikkal lejjebb megyldnk egy szintet.

J
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Ekkor nyitvahagyhatjuk a k6zépsé lyukat,
hogy egy szinttel lejjebb tudjunk
gurigazni a masik fidval, mikozben az
elézovel masztunk lefelé. Minden szinten
van egy kapcsold, egy lyuk és egy
visszapattinté. A kapcsolé egyszerre
nyita a Ilyukat és emeli fel a
visszapattintot, amig logunk a szeren.

Alul (ha mar odaig elszenvedtunk)
vigyazzunk! Ugyanis el6szor oda kell
menni a hidraulikus masinahoz, és

nekitamaszkodni jobbrél, ez allitia be a
tereldlapatot az ajtonyité kallantyura. Az
alsé szinten pedig a lyukon csak a
jobbrol érkezé kovet engedjuk le, mert
csak ez repul a tereldlapatra. A fene ette
ezt az ajtot, valaki haromra zarta, tehat
mindezt, még kétszer kell megcsinalni.
Csakhogy a kovetkezd kovet tuti, hogy
nem fogjuk elérni, és meglatjuk, hogy mi
torténik, ha rossz helyre esik: egy masik
kallantyut talal el, ami emel egyet egy
kalapacson, az meg raut egy harangra,
és feléleszti a benne laké denevéreket.
Most aztan menekitsik a fiukat! Legfelul
jobboldalt biztonsagban vanak. Johet a
kovetkezd gurigazas ha feloszlottak a
denevérek. Egyébként a kalapacs egy
kére nem emelkedik fel teljesen, csak az
elején navajon ki végallapotba tette. Egy
racsert 35 pont jar, ha mind a harom
eltdnt, oda kell beesni.

SKULL3:

Egy barlangi patak partjan grifftojasokbol
fogunk létrat épiteni. Biztaté nem? It is
talalunk 2 kapcsolot alatta
dobbantéparnaval, hogy el tudjuk érni
oket. Arra valok, hogy a baloldali hidat
felemeljék a patakrol, a jobboldalira
pedig tegyenek egyet. A kozépen
talalhatd koponya egy teleport, ugyanis a
palya elszeparalt barlangi termékbdl all,
A bal szem a bal also terembe, a szaj a
jobb felsébe, ez utébbi baloldala a jobb
szembe, igy a jobb alsé terembe vezet. A
termekben meg-megjelenik egy bazi
nagy madar és lerak egy tojast. Ezek
kozul azokat tudjuk hasznositani, amit a
jobb felsébe rak (megtoljuk jobbra, ki a
szemen keresztul, le a patak mellé) v. a
jobb alsoba (ugyanugy toljuk, csak
kdzelebbrél kell kezdeni). Ekkor az egyik
felpattan a jobboldali lelégora, mire a
jobboldali patakon hid épdl. A masikkal
oda kell menni, es a tojast feltolni a
tuloldalon levére. Igy épul automatikusan
a létra, amihez 5 db kell, hogy elérjuk a
kijaratot, 1 db-ért 50 pontot kapunk.
Problémat okoz, hogy a baloldalra rakott
tojasokbol egy idé mulva deneveér kel ki,
aminek még nem ismerték fel jotékony
hatasat a természetgyogyaszok. Ugy
tolunk ki ezekkel, hogy betoljuk a
baloldali hidra, és a baloldali kapcsoléra
ugorva felnyitjuk a hidat, a tojasok pedig
a vizben inaktivalodnak. Ez a palya nem
is olyan konnyl (orokélet nélkal idaig
ment), mert a griffmadart nem tudjuk
kikerulni, ha azonos teremben vagyunk
vele, és ha nem sietink, kikel egy-két
Batman is. Veégul mindkét fiatallal
felmaszunk a tojasokon, és elmegyunk a
jobboldali alagutban.

ORGAN:

Semmi logika, tul kell élni. A kozépen
lathato orgona harom kulonbozd szind

billentydjére cseppek esnek, amitél az
azonos szin( szintek eltinnek a palyan.
Csak annyit tudok mondani, hogy
induljunk el az egyikkel jobbra, és alljunk
olyan helyre, ahol nem eshet vizcsepp a
fejunkre. Elébb utébb eltinnek a piros
szintek, és ha makunk van, akkor
érkezunk le, amikor a kék meég oft van.
Felmaszunk a létrara, és megfogjuk a
kapaszkodé kapcsolét. A masikkal
hasonléan lejutunk, és vele mar be
tudunk menni a vasajton, mert az a
kapcsoldra kinyilott. Ez jobb felulre vezet
(mivel ellentétes joy-irany vezet ki beldle,
ha a kezunk rajta marad, oft fogunk
oszcillalva divergalni az ajto epszilon
sugaru kornyezetében). Innen
énelemszerden tudunk lejjebb jutni, csak
a cseppekre kell vigyazni. Legalul pedig
jo utemben kell a szinteken ugralni, hogy
a viz felett atjussunk a tuloldalra. Itt is van
egy kapcsold, hogy a tarsunknak is ki
tudjuk nyitni az ajtot, hiszen le kell
szallnia a kapcsolordl, hogy atjohessen.
It az a nehézség, hogy mindent o
utemben kell c¢sinalni (ami nem
tapasztalhato ki), mert egy eltiné szinten
allva a vizbe pottyanunk, de egy hirtelen
odébballasnal pedig kaphatunk egy
vizcseppet a nyakunkba. Mindket ifjuval
irany a jobboldali alagut.

OCTO:

A latvany elég dobbentd: ket hatalmas
dobbanto. Inkabb flipperitére
hasonlitanak. A két gyereket egy patak
usztatja lefelé lassan. Nem art az egyikkel
eléresietni, és felmaszni a létrara, hogy
legyen idonk a masikra, és ne legyen
beldle saslik az ut végén talalhato
kardon. Felmaszunk az egyikkel a létran.
Ott egy masik patak zudul le a magasbal,
hogy taplalja az alattunk levo tavat,
amelyben egy polip lubickol. Persze a
kijarat a polip tuloldalan... A létra tetején
jobb-felfelé ugrunk ra a kapaszkoddra, és
eltornazzunk a létraig. Ott fel, és akkor
biztosan elcsap a denevér... Varjuk meg,
mig elmegy. Bal-felfelé ugrunk a masik
kapaszkodora, onnan tudunk visszaesni
az induld terem felett levo teremben levo
dobbantékhoz. A denevérek kozben vagy
a kapaszkoddknal koroznek, v. lejon egy
hozzank, de ugyan minden zugot bejart,
mindig tudunk hova allni eléle, csak ne
pattogjunk akkor. A baloldali dobbantot
valaki kipeckelte, de a masikkal fel
tudunk ugrani a kapcsoléra. 50 pont, és
beesik az alattunk levé patakba az a
ketrecféle. A tarsunk jon (mielott
lemasztunk a kapcsolorél, mert onnan
leszednek a dencsik). belemaszik a
patakba, és feltolja a ketrecet az eddig
elérhetetlen kapcsolohoz. Aztan felugrik a
ketrecre, és meghuzza a kapcsolét. (Ez
tok j6 szorakozas, mert altalaban nem
sikerdl, ui. a patak kisodorja aldlunk,
mielétt ralandolnank. Rohannank utana,
amivel a leheté legmesszebbre taszitjuk a

ketrecet, j0 kozel a kardhoz..) Ha
lehuzzuk a kapcsolot, leereszkedik a
rugos pecek, és dobbanthatunk a

baloldalival is. (Ha ugyan él még oft fent
a tarsunk...) Erre a polip vizszintje olyat
csinal, mint a tapolcai tavasbarlangé.
Csak ennyire? Bizony! Menjunk oda a
poliphoz, és kicsit tavolabb ugorjunk el

melléle, mint ahonnan sejtenénk: pont

atugorjuk. Most ugyanez jon a
tarsunkkal. Nem is kell a joyt- huzni, mar
tudja magatol: irany a jobboldali
barlangbejarat. A polipert kaptunk 500
pontot.
SHIP:

Itt a mesés hajo! Az egyetlen palya, ahol
a két személy nem egyenrangu. Az egyik
egy srac, a masik pedig a
gengszteranyuka elsé torzszulott kisfia. ot
az egyik kisfit a csokolade nevu
diplomaciai eszkozzel megnyeri
ugyunknek, ugyanis az anyja eddig
bezarva tartotta egy szobaban egy
tévével és a Rick Dangerous Il.-vel... Azt
kelt kihasznalni, hogy a torzszulott
nagyobb, erésebb és az anyja nem fogja
kinyirni, ha arra szambazik. Ott van
ugyanis az oreglany is, épp egy
kincsesladat &riz. Amint latjuk, a hajo
hardware-hibas, a kormanylapat
beleszorult a zatonyba. Most egy vérbeli
kombinacios jatek kovetkezik. A naggyal
bemegyunk a jobbkozépsd helyisegbe,
és megnyomjuk a kapcsolot. Ez kinyitja a
balkozepsot, kozben a tuloldalon felemeli
az arbockosarat — ez késdbb kell, de ezt
csak a nagy tudja ereje miatt. A kicsivel
lemegyunk a balkozépsdbe, onnan
felmaszunk a felsébe. Az ottani
kapcsoloval kinyitjuk a tetét, hogy a nagy
felalrdl  bemaszhasson. Mindkettovel
lemaszunk a balkozépsdbe, és felmaszik
a felsé ladahoz, és megtolja. (A kicsi nem
juthatna oda, mert keresztezné az
oreglany utjat') A pénz beldle egyenesen
a tengerbe esik, a nyanya meg... milyen
kar, pont utana! Most visszamegyunk a
kicsihez. Mindkettovel felmaszunk a felsé
helységbe, az egyikkel kinyitjuk a tetdt, a
masikkal pedig megallunk az ajtoban! Igy
az ajtd nem csapodik vissza, amikor
leszallunk a kapcsolérdl, és mindketten
kijuthatnak. Mindkettovel a
jobbkozépsébe megyunk, és vigyazunk,
hogy a nagy ne essen at a hajofenekre,
mert akkor vége az egésznek! A kicsi
megy at a tuloldalra, és raall az
arbockosarra. A nagy felemeli a vitorlaig,
amire a kicsi némi probalkozas utan ra
tud ugrani. Most atjovunk a naggyal is,
és odamegyunk a felsé ladahoz a hajo
legszélére, de ne essunk bele a tengerbe
természetesen. A kicsivel a vitorlan
atkapaszkodunk a nagy fole, és a
nyakaba ugrunk. A hajo orrnehéz lesz,
ami kitori a kormanylapatot a zatonybdl,
és elindul. Az oreglanyert 100 pont, a
befejezésért pedig jo sok (de még mindig
elmarad a TV csatornak intendénsi
tiszteletdija mellett).

LAST:

Ez a zarokép, melyben kongratulalnak
nekunk, és latjuk, amint a hajo elmegy a
torzszulottel. Egyébként ha nyomjuk a
'SHIFT -t, és gyorsan egymas utan leutjuk
az 'F5'-t és az 'F7'-t, a kovetkezd palya
toltédik... (lgaz van benne egy kis
adventure is, néha egészen mast tolt,
mint kellene.) Ennyi! HG, de elegem lett
beldle a végére! Sziasztok
kommodoreanusok! P.P.

P.P.H.,
(Sarko6zi Szilard), Budapest
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LORD OF THE HELL (64)

Inditas utan megkapjuk a kerettorténetet,
majd egy szobaban elkezdddik a jaték.
irjuk be: fogd gyertyat. Ezutan menjink
FEL. Most a hordé tetején allunk (mos-
tantél rovidebben irom). E,L,L,FOGD
TERKEPET,F,F,E. Most egy ajté eldtt al-
lunk. NYISD AJTOT, majd Eszak. It all
egy racs (vagy van egy racs, ha ugy job-
ban tetszik). Ha el6szor jarunk itt, akkor
még nem irja ki, de a falon van egy meg-
nyomhaté gomb (na most mit kell csinal-
ni?). Onnan Eszak felé egy csontvaz all-
dogal. A konyvet még nem tudjuk meg-
szerezni, de a kulcsot igen. Innen men-
junk vissza a startszobaba. ltt NY, NYISD
AJTOT, NY, LL,D,D, RUGD AJTOT, D,
TOLD AGYAT. Alatta egy pisztolyt tala-
lunk. Innen E,E.E.F,FF,F,FEEE. Most
egy kunyhé eldtt allunk. RUGD AJ-
TOT,E,LODD OREGEMBER,FOGD KAR-
DOT,K,E,SZURD MACSKAT. Most mar
folvehetjuk a rozsat. Menjunk vissza a
kunyhdba, majd Délre (eléggé sokszor) a

hegycsicsig. it egy templom talalhato,
NY, majd ULJ FOTELBE. Hoppa! Ez egy
lift! Na akkor NYISD SZEKRENYT, és
FOGD GRANATOT. ULJ FOTELBE. Ismét
a felszinen vagyunk. Aki akar, elmehet
Keletre megnézni a szakadékot, de mi
most visszamegyunk a fold ala vezetd
létrahoz. It le ameddig tudunk, majd
Eszak felé. ftt all egy né. Adjuk neki a
rézsat, majd tovabb E felé. Egy
csepkdbarlangban  vagyunk. Ussz,
FOGD KOTELET, USSZ, D, Fel (ketszer)
Most menjunk el a csontvazhoz és
robbantsuk fel. Most elszedhetjik téle a
konyvet. Menjunk fel a felszinre, majd
Keletre a varfalig. It kopogjunk, majd
menjunk Keletre. RUGD ORT és irany
Kelet. USSZ, DOBD KOTEL, FEL. It
adjuk oda a konyvet az &rnek, majd
huzas be az ajton. Ebresszik fel az ért

(EBRESZD ORT), és adjuk neki a
térképet. Miutan felhizta a racsot
nyugodt szivel oljuk meg, ahogy az

6roket szokas. Eszak, NEZD KEPET, Fel
egy csomoszor a sarkanyig. Itt Gljdnk fel

a hatara (ULJ SARKANYRA). Miutan
leszaltunk a tengerparton, menjunk
Nyugat felé a sziklafalig. Ht Kkisérle-

tezhetlnk az ajtéval, de a legjobb: LODD
ZARAT, RUGD AJTOT, NY, FOGD
HAJOJEGYET. Menjink vissza a sarka-
nyig, majd onnan Délre SZALLJunk
HAJORA. Nocsak! ftt all Mr. Halal.
Mutassuk meg neki a jegyet, és mar ki is
szallhatunk a szigeten. A  sziget
berendezése mindossze egy palmafa,
egy majom, és egy ajté. Masszunk fel a
fara, és fogjuk meg a kokuszdiot.
Menjink le és adjuk oda a majomnak.
Most mar kinyithatijuk az ajtot, és
bemehetlink. Ereszkedjink le, és men-
junk el Keletre. Na persze eldbb dobjuk
el a fegyvereket, és utana Keletre. "ltt a
vége, fuss el véle!"

TARBAJ PETER, Budapest

POWER STRUGGLE (64)

Kezdeném azzal, hogy a bevezetd intro
szerint ezt a jatékot Deff and Sucker
konvertalta at PC-r6l a j0 oreg 64-re
1990-ben. Lehet, hogy elsé latasra nem
nézank ki sokat a programbdl, de ha
belemélyedunk, kiderul, hogy egy vérbeli
stratégiai  jatékot takar a program,
amelynek egyetlen hibaja, hogy csak két
személy jatszhatja egymas ellen, a gép
kihivasara  nincs  lehetéseg. (Mas
programoknal ez pont forditva van. De
nem baj..) A bejelentkezéskor rogton
meglathatjuk a jatékteret: a képernyd
felso  reszében  egy  vilagterképet
szemlélhetiunk (kissé elnagyolt ugyan),
attdl jobbra és balra egy zdold és egy
piros ikonsor talalhato. Az also részen 2-
2 ablak van. Igy konnyen kitalalhato,
hogy a baloldal a zold, a jobboldal a
piros jatékosé. Itt bizony az (egykori)
szocialista (piros) és kapitalista (zold)
allamok harcara kerul sor a két jatékos
iranyitasaval. (A fehérek semlegesek.)
Mindkét fél célja az, hogy az egész vilag
orszagai az & szinét viseliék. Az elején
meég 3 lehetéségunk van: Play game:
elkezdeni az aktualis jatékot. Random
game: ha mar unjuk a kezdeti felallast,
akkor itt krealhatunk magunknak egy
masikat. A gép véletlenszerden beszinez
néhany orszagot zodldre, néhanyat
pirosra, a tobbit fehérre. Load game:
betolthetjik kimentett allasunkat. It
érdemes megjegyezni, hogy az 0sszvissz
160 blokkos prg. két részbdl all: egy 109
blokkos féprogrambol és egy 51 blokkos
mellékprogrambdl, ami tartalmazza az
Osszes kezdeti adatot az orszagokrol. A
prg. egy ugyanilyan 51 blokkos "DATA"
nevy file-t ir a lemezre mentéskor. De
visszatolteni csak egy ‘2PLAYER-DATA®
nevi filet tud (ugyanis ez a neve az
eredetinek). Ebbol kovetkezik, hogy
‘DATA" nevl kimentésunket a betoltes
elott at kell neveznunk *2PLAYER-DATA*
nevire. Lehet, hogy igy elsére hdlyén
hangzik, de ha valaki kiprobalja, rogton
tudja, mirdl is van szdé. No, elég is a
karattyolasbdl, kezdédjon a haboru...

Tehat a két jatékos célja, hogy az
ellenséges orszagokat elfoglalja, a
semlegeseket maga mellé allitsa, hogy
végul megvaldsuljon a vilag teljes
egysege (természetesen a sajat maga

uralma alatt). A jaték korokre van osztva,
minden kor alatt a két jatékos beallithatja,
hogy mit csinaljanak orszagai. A hat ikon
hatfele tevékenységet takar, minden
allamunknak egy-egy parancsot (de csak
egyet) adhatunk. Az iddegység lejarta
utan a gép elvégzi a beallitott
cselekvéseket, ekkor lathatjuk meg, mit
ért a legutobbi erdfeszitésunk. A korok
végén még lehetéség van arra, hogy
feladja barmelyik jatékos (QUIT), és itt
tudjuk allasunkat is kimenteni.

A jaték kezelese a két joy-jal torténik a
kovetkezGképpen: a vilagterképen a sajat
szinunkkel jeloht keretet mozgatva tudunk
a helyszinek kozott jarkalni. Ha
megnyomjuk a tlizgombot egy terulet
felett, a sajat oldalunkon levd egyik
ablakban megjelenik annak kinagyitott
képe, s rajta egy kis kurzor, amelyet
tovabb mozgathatunk. Ha kimegyunk
vele az ablakbol, ismet a keretet
iranyitjuk a kov. tdzgombnyomasig. A
kinagyitott részben barmely orszagon
megnyomva a gombot a mellette levd
ablakban  megjelenik néhany, az
orszagra jellemzé adat. Legfelul az
orszag neve (pontosabban terulet neve,
ugyanis a kisebb orszagokat
odsszevontak, a nagyobbakat pedig
felosztottak kb. egyenlé teruletekre)
lathato, alatta pedig egy csik, amelynek
csak a semlegeseknél van érteme, és azt
mutatja, hogy melyik taborhoz huz és
milyen mértekben. Az alatta talalhato
harom diagram jelentése a kovetkezd: az
elsé a terulet hadseregének nagysagat,
erossege1 jelenti; a masodik az ipari
fejlettseget (minél nagyobb, annal
gyorsabban épit hadat); a harmadik a
politikai befolyasanak erésségét jelenti.
Végul ez alatt pedig egy réviditett szoveg
tajekoztat arrél, hogy mit fog tenni a kor
vegén az orszag. Ha a nagyitott
képernyén egy sajat orszagon
megnyomjuk kétszer a gombot, a sajat
ikonsorunk mellett megjelenik egy kis
nyil, melyet fol vagy le mozgatva
valaszthatjiuk ki és a tldzgombot
megnyomva aktivizalhatjuk az ikonokat.
Az elsé ikonnal (ATTACK) tamadast
intézhetink egy szomszédos ellenséges
vagy semleges allam ellen. A masodikkal
(SUPPLY) egy sajat szomszédos orsza-

gunknak szallithatunk utanpotlast.

Ha a segélyezett orszag iparfejlesztésre
van allitva (Id. késdbb), akkor nagyobb
méntékben fog ndéni az ipara. A
harmadikkal (ENFORCE) egy sajat
szomszédos teruletre vonhatjuk at teljes
haderénket. Tkp. ezzel mozgathajuk a
hatorszagokbdl a frontra hadainkat, és
ezzel egyesithetjik erdinket egy nagy
hadsereggé. A negyediknek (POLITICAL
INFLUENCE) az elején jut fontos szerep.
Csak semleges orszagokra alkalmazhato,
de ellentétben az eldzokkel (ezt nem csak
szomszédos, hanem a vilag barmely
tajan fekvo teriletekre. Ezzel azt érjuk el,
hogy névekszik politikai befolyasunk {ha
az ellenfélhez huz, akkor az csokken),
ha eléri e csik a maximumat, akkor a.z
orszag harc nélkal &tall hadseregeével
egyutt hozzank.

Az elsé negy ikon hasznalatakor a
vilagtérképen a keretinkben megjelenik
egy kis nyil is, alul az info ablakban
pedig kiirédik, hogy a tizgomb
megnyomasakor mely terdletre iranyulna
tevekenységunk. Nagyobb eredményeket
érhetunk el, ha tobb orszagunkkal
ugyanarra a teruletre iranyozzuk
cselekedeteinket. Azaz tobb oldalrol
tamadunk, szallitunk utanpcétlast, vonjuk
Ossze erdinket, erdsitjuk befolyasunkat.

Egyébként a ‘szomszédos viszony"
fennall még Alaszka és Kamcsatka,
Brazilia és Nyugat-Afrika és egyéb

teruletek kozott is (ki lehet kisérletezni).
Az otodik és a hatodik ikont csak arra az
orszagra  alkalmazhatjuk, melyikkel
kijelotik a parancsot. Az eldbbivel
(BUILDARMAMENT) hadseregunket,
fegyverzetunket épithetjlk. Ez allitodik be
a jaték elejen és akkor, ha rosszul
akarunk valamit beallitani. Az utobbival
(BUILD FACTORY) az ipart fejleszthetjuk,
ami késébb jobb haditermelést von maga
utan. Nos, azt hiszem, minden fontosabb
(és nem fontosabb) dolgot leirtam.
Taktikai tanacsot nem nagyon akarok
adni, hiszen ugy izgalmas, ha a két
jatékos magatol rajon, mit alkalmazhat
ellenfele ellen. Mindenesetre néhany
tipp: a hatbetamadas hasznos lehet;
sokszor nagyobb hadsereget is érdemes
visszatamadni.

Fekete Tamas (PHECKY), Szantod

J/
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——Plus4 sarok

SPY VS SPY 3

Hm... egy kis hozzafdznivalé a leirasom-

hoz (CoV 13)

® A jatékképernyd jobb oldalan — mar
kezdés elétt — lévé kis négyzetben
megvalaszthatjuk a jatékosok szamat, a
szintet, az |.Q.-t és hogy a tengeralatt-
jaré rejtve legyen-e...
e Az itt-oft talalhaté botok egy asott
csapda elfedésére szolgélna%, nem
latszik a godor, de ha valaki belelép...

e A targyak keresésében segit a térkép
— a kis fehér potty mi vagyunk, a 3 fe-
hér téglalap a rakéta részei... amelyik
képernyén vagyunk, az villog kis négy-
zetként a térkepen...

® Az elmenekules modja: a rakéta (in-
kabb itt torpedd (7)) 3 részét (2 fehér, 1
piros) megkaparintjuk és 6sszerakjuk a
tdz+jobbra v. balra, vagyis a targy
hasznalata funkcioval. Ezutan keressuk

meg a tengeralattjarot (1.szinten EK-n,
vagy DNY-n van...), ez azzal jar, hogy
bemegyunk a tengerbe (?). Rovid 'séta’
utan bemaszhatunk, de elétte még ki-
réhégjﬂk szerencsétlen ellenfelunket,
azutan eluszunk...
® A szintek novelésénél né az idd, de na-
yobb a sziget -+ nehezebb a feladat
ezt fokozhatjuk az 1.Q. és a 'rejtett ten-
geralattjard Y/No’ funkcioval is)?77?

THE JET (SIMULATOR 2.0)

Mivel a jaték nem nehéz, csak a fébb
funkciokat adom meg:
Az egyik (?) legjobb repulégép-szimula-
tor, 3D Graphics... meg ilyesmi. Tehat a
grafika/szimulacié az un. 'nem semmi’
kategoriaba tartozik. Ja, van kazettas ver-
zio is!!!
Betoltés utan kivalaszthatjuk, hogy szines
v. monochrome monitoron akarunk-e jat-
szani. Ezutan bejon a

1. DOG FIGHT

2. TARGET STRIKE

3. FREE FLIGHT

4. DEMO MODE

5. LOAD SCENARY DISK
menu. Az elsé 3 magatdl értetéds, a 4. a

DEMO, az 5. na vajon mi??? Nos, a
demo-bdl a 'Run/Stop’-pal lehet kilépni...
de most nekink az elsé 3 pont a
léenyeges, ezekkel valaszthatunk tipust,
majd egy ujabb menube Iépunk:

0. Gyakorlas

1.1 - kénnyd... 9 - nehéz,
majd kivalaszthatjuk a géptipust:

1. F-18 (anyahajo tamaszpont)

2. F-16 (szarazfoldi tamaszpont),
ezutan pedig a fegyvereket:

1. AIM-5 (0...6)

2. AIM-7 (0...6)

3. AGM-65 (0...6)

4. MK-82 (0...6)

5. EXIT

A kivalasztas utan nyomjuk meg az '5’
billentydt, kezdodhet a jaték, ime a fébb
funkciok:

‘P’ - pause
‘W' - radar
'C’ - a gép kivulrdl (iranyitotoronybol)
‘R’ - célkor
'RETURN’ - valogatas a fegyverek
kozott
AGM-65
MK-82
M61

‘A’ - szintmagassag
Ja, akinek kell, felveszem, a Spy Vs Spy
3-mal egyutt... Simon Dénes, (Jahny
Manow), Bp, XIV.Thokoly ut 146/B. 1145

JET SIMULATOR

(Tarsoly Laszlé, Budapestrél ugyan-
csak a szimulatorokat kedveli, nezzik
a JET-et egy masik valtozatban —
CoVboy)
A jatékot PIGMY konvertalta at Plus/4-re.
Szerintem a Flight Simulator Il. utan ez a
legjobb repulogépszimulator, amellyel
eddig talalkoztam erre a gépre.
Az iranyitasi funkciok egyébként benne
varmak a DIRECTORY-ban is, a '@" bil-
lentyld szerepére nem jottem ra (NEXT
TARGET).
A jaték 1 lemezoldalas, betoltés utan
megkérdezi a repulégép tipusat:
1) F14 (TOMCAT) - itt repulégép-anyaha-

jorol lehet felszallni;
2) F16 - szarazfoldi repulétérrdl;

zutan be kell allitani a kildetés tipusat.
Ezt nem irom le, mert nem volt kedvem
leforditani. Mindenki kikisérletezheti ma-
génak (He-He!).

zt koveti a nehézségi szint:

'0' - gyakorlas
'1'-'9" - Rréba szerencse!

Ha masik Gzemmaddot valasztottunk, mint
ami atarban van, akkor némi (!) toltés

utan bejon a kivant mod.
Ha ez is megvolt, a bombak és a rakétak
szamat allithatjuk be, a kdldetésnek meg-
felelGen.
Ezutan jon a jaték.
Baloldalt lathatjuk a sebességet mutato
muszert. A sebességet hangsebességben
(MACH) méri a gép. Jobboldalt talaljuk a
magassagmerot.
A billentyuk kiosztasa a kovetkezd:
Az '5’ billentyl utan megnyomva:
‘T' - elére nézet
'B' - hatra nézet
'F’ - balra nézet
'H’ - jobbra nézet
‘G’ - lefelé nézet
Az '5’ billentyd nélkadl:
'T' - gép dontése eldre (sullyedés)
'B' - gép dontése hatra (emelkedés)
'F' - balra fordulas
'H' - jobbra fordulas
'G' - kormanyerdk nullan
'C’ - A toronybdl nézhetjik a gépet, ku-
16nb6z6 nagyitasokban, melyet az 'Y'-
nal lehet novelni, és az 'N'-nel tudjuk
csokkenteni. Léptékei: 1X, 2X, 4X, 8X.

'CTRL’ + 'G’ - Ezzel engedhetjuk ki, il-
letve hizhatjuk be a futomdvet. A fu-
toma allapotat a 'GEAR' felirat jelzi:
'DOWN’ - kint, 'UP’ - bent;

'CTRL' + 'B' - Ha leszalltunk, ezzel lehet
teljesen lefékezni. Allapotat a 'BREAK’
felirat jelzi: 'ON’ - bekapcsolva, 'OFF’ -
kikapcsolva;

'+’ - motorteljesitmény novelése

"-' - motorteljesitmény csokkentése

'L’ (csak F14-nél!) - A katapult kioldasa.
Amig ez nincs, addig repulés sincs!

'CTRL' + 'E' - katapult (toronybdl nézve
érdekes!)

'W' - radar ON/OFF

‘A’ - Harci indikator, néha célkereszt,
egyébként csak emelkedési skala a
kepernyon.

'RETURN' - yalogatas a fegyverek kozott

'SPACE' - TUZ

Felszallashoz adjunk max. motorteljesit-
ményt, és mar lehet is RAP-UIni...
Tokmindegy, hogy gyakorlasnal milyen
meredeken érkezunk, lezuhanni nem le-
het.

BOMBY ADVENTURE

A program kazettan is megvan, 1 file-os,

Kezdesnél egy haz elétt allunk. Egy 'NEZ
KAPU' utdn megtudhatjuk, hogy ezt
ugyan nem nyitjuk ki, tehat 'K'. Ejnye,
bejnye! Hat nem felrobbantunk! Eloszor
'DOB NITROGLICERJN', majd utana 'K'.
Az utcan vagyunk. Ugy latszik Ede erre
jart, mert hatalmas labnyomok vannak a
porban. (No de ki az az Ede?). Eszakra
menve egy kutya gyomraban tehetink la-
togatést, de nem erre vezet az ut, tehat
'K’. Egy roncstelepen vagyunk. lt egy le-
robbant auté van. Vizsgaljuk meg (NEZ
AUTO). Csak az ul¢s és a fényszord ma-
radt épségben. (NEZ ULES) Egy aktatas-

kat talalunk, és egy 'NYIT TASKA' utan
egy elem boldog tulajdonosai lehetink.
(NEZ FENYSZORO) Az izzd még jo ben-
ne, tehat azt elvisszuk (CSAVAR 1ZZ0O),
maé'd 'E'. Bokrok kozott sétalunk.
'NEZ’'zuk csak meg a bokrot! Nicsak! Egy
darab kotelet talaltunk! Menjunk vissza a
haz elé (D, DNY, NY), majd ismét 'NY'. A
haz nyugati falanal allunk. Az itt [évé csa-
kényl fel is vehetjik. (MASZIK FAL) utan
a gep azt az uzenetet vagja a fejinkhdz,
hogy nem nagyon emlekeztetjuk 6t a
pékemberre, tehat ne kisérletezzunk, in-
kabb 'NY'. Kryx satraban vagyunk. Kuo-
lonbozd szovegeket lehet téle hallani.

Van itt egy marka és egy haromszorsuit.
Mindkét targyat fel lehet venni, és a 3X
sultet meg is lehet enni (ESZIK), de a
marka mar ragésabb, Kryx pedig még él.
Megprobalhatjuk megolni, de ha van elég
erénk (200-nal nagyobb), akkor egy
'DOB KRYX' utan orbitalis palyara allitjuk.
Egyébként, ha egy ellenseget megoltunk
(nem dobtuk ki az drbe), akkor meg is le-
het enni (Fogadjunk, hogy CoVboy most
azt irna ide: 'Kannibalok - CoVboy') (lga-
zad van. Kannibalok! — CoVboy), és né
(férfi) téle az eronk. Menjunk ki, majd
nézzuk meg a lépéseink szamat (ERO).
Ha most paratlan, az a jo, ha nem, akkor
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irassuk ki mégegyszer az erét, majd 'E".
Ha masként jonnenk ide, akkor egy Atari
ST zuhan elenk, és szivink nem birja to-
vabb... Ha baj nélkal megérkeztink, és a
kovetkezd lépés nem 'E’, akkor ismét jon
az Atari, tehat 'E'. A csirkeudvar ajtaja
elott allunk, bokrok nének  (mar megint
bokrok) az ajté elétt. (VIZSGAL BOKOR) A
gép (Bomby) szerint térni kell egy agat
(vandal, kornyezetrongald, anarchista,
huligan, vadallat stb!). Most TOR AG',
majd megtudhatjuk, hogy van egy tompa
végl botunk. 'NYIT AJTO', majd 'E". A
csirkeudvarban vagyunk. Itt van Marci (a
BVSC kosarasa), és egy kereszt van nala.
Oljuk meg, és vegyuk el (fel?) a keresztet
(Marcit meg is lehet enni). Visszafelé pa-
ros lépésszammal lehet atjutni az Atarin.

Ha a haz eldl dél felé megyunk, Rakos-
palotan bolyonghatunk egy (kettd) jot.
Bolyongjunk addig, amig el nem érunk
Ko-ko hazéhoz (B%). Bent egy lada és 1
(azaz egy) db. +(nem meg hanem
plusz)4 hever (gy.k. all, vagy talalhato).
(NYIT LADA, VIZSGAL (gy.k.: NEZ) LADA)
Egy gumit talaltunk (nem, nem olyat!).
Probalkozzunk valami egészen massal.
(CSINAL ZSEBLAMPA, SZOL ISTEN
SEGITSEG) Isten szerint a vakondok(ok)
metrot épitenek, tehat TOL LADA'. Most
mar akar 'LE’ is maszhatnank a metréba.
Jéééé! Ez nem is metrd, hanem egy labi-
rintus. Tehat ismét bolyonghatunk egy
(most nem kettd, hanem harom) kicsit.
Némi (par napi) szédelgés utan egy pin-
ceajtohoz érkezunk. it szukség lenne a

pincekulcsra, de az nincs. A listaban
mindenki kedvére atirhatja a targyak hol-
1étét (Ugy fejbdl azt hiszem, hogy 10000-
t6l kezdddnek). Ha atjutottunk az ajton,
ismét bolyonghatunk egy keveset a haz-
ban...

A GAME célja Bomby megolése és a pin-
cében raboskodé Amigasok kiszabadita-
sa. A tompa végl botot Kosir késével le-
het kihegyezni, és ezzel kell athatolni a
Bomby testét védé sird IC-rétegen.

Az ero az 'XY' valtozéban tarolédik (tet-
szés szerinti).

Szerintem Bomby programvédelme nem
lett a legjobb (Tarsoly Laszlé, Buda-
pest).

ROBIN OF SHERWOOD

Talan ez a legjobb Adventure Plus/4-re,
Pigmy jovoltabdl. A grafikdja a BORRO-
WED TIME-on és a TASS TIME-on is tul-
tesz! (A torokkészdralésnek nincs helye,
mert tenyleg jobb!)

Ime a jatékhoz egy tipphalmaz:
Kezdésnél a borténben sinylddink né-
hany rabbal egy(tt. Beszeljink wvelUk
(TALK PRISONER). Nem ohajtottam for-
ditani, tehat a beszéd témajat fedje jote-
kony homaly (valami olyasmi, hogy se-
gitsunk nekik, és oljuk meg az ort...).
Masszunk fel rajuk! (Ilgen, a rabokral)
(Nem rabnékre? — CoVboy) A racsot
lathatjuk kozelrél. Varjunk addig, amig
egy or (GUARD) meg nem jelenik a racs-
nal. rantsuk le a foldre (GET ANKLE). Egy
alétt 6r csak egy ideig alélt, tehat fojtsuk
meg. Kilehelte a lelkét (meg a reggelijét a
képunkbe), tehat kutassuk at (EXAMINE

GUARD). Egy kardot talalunk nala (GET
SWORD). Most megszokink a bortonbdl.
A retesz beszorult, de egy 'MOVE BOLT'
utan mar kinyithatjuk a racsot (OPEN
GRATING). Most mar ki is maszhatunk
(CLIMB GRATING). Ha esetleg a rabok le-
dobnanak a hatukrdl (ilyen is megesik),
nyugodtan masszunk vissza (gy.k.
CLIMB PRISO). Ha épségben kijutottunk,
valami olyan szoveget kapunk, hogy a
katonak futd lépteinek hangjat halljuk, és
eldobjuk a kardot. Menjunk ki az ajton
(GO DOOR). A varudvaron vagyunk. Két
ajté is van itt. Balra (LEFT) visszakeru-
lunk a borténbe, jobbra (RIGHT) a jaték
végét szemlélhetjik meg. Valasszuk a ko-
zépsé utat (GO BATTLEMENT). Valahol a
varfalon vagyunk. lrany az ajto (GO
DOOR). A var belsejében vagyunk. Me-
hetink balra és jobbra, valamint fel. Fent

szintén balra és jobbra lehet menni. A
négy ajté kozdl egy mogott a var ura ta-
lalhato, egyben egy kincseslada, egyben
pedig Lady Marian. A negyedik szoba
ures. Marian szobajabdl 'GO WINDOW',
és mar ki is szabadultunk a varbdl. Innen
kezdve bolyonghat mindenki kedvére az
erdében. Abban a varban, ahol egy szo-
bor van a varudvaron, ott fel lehet maszni
a szobor fejére. A szemét megvizsgalva
(EXAMINE EYE) szadz azaz szaz aranyat
talalunk. A vizesés mogott (GO WATER-
FAL) talalkozhatunk az erdei vadasszal.
Itt vehetjuk fel a nyilas tegezt, az ijat és
egy botot. Ellatogathatunk Stonehenge-
be, valamint a kereszteslovagok tabora-
ba. Talalhatunk egy bezart ajtajd varat, ta-
lalkozhatunk az adészeddvel, Little John-
nal, valamint lathatunk egy elhagyatott ta-
borhelyet is... (Tarsoly Laszio, Bp.)

FOOTBALLER OF THE YEAR

A 7.szamban kozzétett leiras hatasara ki-

tort rajtam a Footballer of the Year mania.

Az utmutatdé valdban hasznosnak bizo-

nyult, hisz csekély fél 6ra alatt megtud-

tam, hogy a prg-ot nem lehet RESET-tel
kivagni. Ekkor azonban kitisztult a fejem,
mint savas esé utan a felhds égbolt (Ez
valami Uj arab kézmondas? —

CoVboy), majd derengeni kezdett az ér-

telem fenye, megvilagitvan ezzel a j6zan-

sag kapujat: Mi lenne, ha nem a leirast a

szem elStt tartva mennék végig rajta? (Igy

a billentydzetet is latnam raadasul).

Mondanom sem kell, ez néhany ora, és

aszpirin utan elsére sikerdlt. Ezuton sze-

retném kozolni tehat a +4-es kollégak
megtort (de nem megfogyott taboraval

észrevételeimet, mely egyrészt betomi a

leiras megddnthetetlen erveinek falan ta-

tongo lyukakat, kétrészt csokkenteni fogja

a gyogyszertuladagolasban elhinyd nem

analfabéta homo sapiensek szamat, ha-

romrészt pedig, de nem utolsé jora, erds

I6kést ad a Mr. Aranykétballab cim eléré-

séhez a prg. sotét utvesztSiben.

Tehat kiegeszitések, tanacsok (tomések,

ahogy a koltd mondja — a kolté

1. Kupakba ne szalljunk be golkartyaval
(ha kevés van), mert csak 1500 Fontot
kapunk a gyézelemért;

2. Ha van mit a tejbe apritanunk, azt ne
mind golkartyakra apritsuk, ahogy a fa-
ma irja, hanem hagyjunk meg 1000-
2000 Fontnyi alaptokét, amit *szeren-
csekerekezzink el*, hiszen itt 10-11
esetben nyerunk, 8 esetben nem. Ez
azonban hosszabb tavon jon be (eh-
hez kell a téke), tehat rendszeresen

kell ezt mdvelndnk; minden héten két-
szer meritsink a szerencse kosarabol
(aki mer az nyerit). Ezzel sok pénzt és
golkartyat nyerink, ez utdbbi azért fon-
tos, mert allando szinten tartja kartya-
tartalékunkat (Id. 5. tanacs), valamint
ez

2.5. feleslegessé teszi az atigazold kartya
vasarlasat, mert ilyet is gyakran fogunk
nyerni.

3. Térekedjunk arra, hogy Excellent-ek le-
gyﬂnk, Igy kevésbé/nem érint késébb

TATUS pontjaink csékkenése, és igy
van a legnagyobb esélye annak, hogy
szezon kozben atigazoljanak;

4. Ha golkartyaink szama meghaladja a
100-at, akkor csoda tortént, mert ilyen-
kor atporég, mint egy szép viragos
magné szamlaléja 999 utan 1 csillagos
nyari estén, tehat 0 (sét 000) db. gol-
kajyank lesz;

5. (FOTANACS)

Kezdjunk az 1.osztalyban, mert igy le-
het a legtobb pénzt szerezni:

Pénzt csak szerencsekartyara koftsink
(itt is 200 Font), a magas fizetést meg-
kapjuk, ne szalljunk be meccsre gol-
kartyaval, hagyjuk a csapatunkat kiesni
(kirugni Clgysem fognak, max. atiga-
zolni), és igy szezon végére 1 csomod
pénzunk és gdlkartyank lesz. Tegyink
igy a 4. osztalyig, vagy amig ossze
nem gyalik 50-60 godlkartya, és kb.
100.000,- Fuit készpénz (legrosszabb
esetben is u.a. mintha a 4. osztalyban
kezdenénk, csak pénzink is lesz).
Ezutan kezdjik el boldogitani a csapa-
tunkat, segitsuk gyézelemre a bajnok-

sagban, és igy feliebb léphetink 1 osz-
talyt. Meg se alljunk az 1.osztalyig (gol-
kartyaink szama valdszindleg nem fog
csokkenni).

5.1. Ha a Superligaba bekerdlink, nem
lehetiink az év jatékosa (nekem sose
sikeralt legalabbis), de itt nem is va-
lasztanak be a nemzeti valogatottba
(ilyen csak az 1. osztalyban torténhet
meg vellink). Szerencsére itt nem,
ugyanis:

5.15. Vannak néha a prg-nak ilyenkor
gyenge pillanatai, melyek csak a nem-
zeti blszkeséggel telitett érzelmi tal-
csordulasnak tudhatok be: llyen ese-
tekben néha tobb mint 100 'gdlhely-
zetet’ kell kihasznalnunk (sulyozunk le
1 billentydt, és 5 perc mulva véget is ér
a helyzetézon).

5.16. A Superligaban nem lehetink el-
sok;

5.2. A Footballer of the Year cim eléré-
sére az 1. osztalyban van a legna-
gyobb esélyink. Ha megszereztuk a
cimet, melegen congratulainak, és un-
nepélyes keretek kozott nem torténik
semmi, vagyis gombnyomasra kezdo-
dik 1 Ujabb szezon (a reset sem hoz
atatd sikert);

5.3. Golt tudunk szerezni: miutan eldén-
tottik, beszallunk-e a meccsre gdlkar-
tyaval, a gép kiirja, hogy nyomjunk le 1
billentydt. Nyomjuk le a 'HELP'-et. Eb-
bdl csak a 'H' és az 'L’ az érdekes be-
td: A 'H’ hatasara tovabbmegy a prg,
megkérdezi, hogy merre I5;unk, az 'E'-
nél nem torténik semmi, varakozunk te-
hét, majd az 'L'-re ellovi balra, és mind
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csoda, a labda a haléban landol, teha
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Sracok segitsetek! C64-re ill. C128-ra zeneszerkesztd
(pl. Rockmonitor, Enhanced Sidplayer stb.) es MIDI prog-
ramokat, valamint midi interface-t vennék. Listat kérek,
készi! Varga Akos, Budapest, Xl.Menyecske u.37. 1112

Cé64-es és AMIGA programok cseréje, valamint dres
lemezek eladok (5.25°, 359 onginal. Keresek
grafikusokat LOGO-k rajzolasara!  Jelentkezzetek!
Kildjetek munkaitokbol! Tanos Krisztian from ISCH
CRE{N. Budapest, XX. Kossuth Lajos u.36. V/59. 1204

Keresem a kdvetkezd programokat C64-en, kazettan:
Robocop, Impossible Mission, Test Drive, valamint
szoveges és rajz prg-ot Megvételre v. cserére. Laszlo
Norbert, Dunaharaszt, Kabok Lajos u.21. 2330

Keresem a Pet Speed, Austro Comp., Simon's Comp
nevii BASIC forditokat egyben. vagy kilon is. Cimem:
Poscher Norbert, Mor, Futar u.8. 8060

Keresem Cé64-re a Laser Squad Paradise Valley részet
kazettara. Bokodi Laszlo, Mohacs, Virag utca 21. 7700

Keresem kazettan a Super 64 MON c. prg-ot. Jé lenne
a PROFI ASS is, de ahhoz kellene leiras (lehetdleg
magyar nyelvi, de nem baj, ha anEnI). Cserébe penzt
vagy mas prg-okat adnék Majoros Endre, Budapest, X
Fehérvari ut 78. 1119

Keresek C64-re (kazettara!) digitalizalt demo-kat, és
utantoltés programokat. Csere is erdekel! Keresek még
freescape-szerkeszté programot és Adventure Building
System-et, Graphic Adventure Creator-t. Valaszboritékot
kerek! Feher Tamas, Szentendre, Egresi ut 29. 2000

Hy Everybody' Keresem az alabbi programokat
(kazettara): Graphic Adventure Creator, Adventure
Building System, Pro Adventure Writing System, Rallye
Ost Africa, Sim City, Uj Vadnyugat 2, Box Manager es
barmilyen adventure vagy manager program érdekel.
FINTA-SOFT, Ecseny, Kossuth L.ut 252. 7457

Cé64-re kazettara keresem a Caveman, Ugh-Lympics,
Barbarian Games, Alternative World Games, Graphic
Adventure Creator, Adventure Building System, Shoot'em
Construction Kit prg-okat és barmilyen DEMO-szerkeszidt,
mikddé SAVE opcioval Woll Peter, Budapest,
IX.Borzsény u. 2/B. 1098. Tel.: 1785-586 (14 ora utan)

C64-re keresek szimulator és felhasznaloi prg-okat No
lamers Contact! Minden levélre valaszolok! Stiszi, Villany,
Bajcsy Zs.u.2 7773

Keresek barmilyen magyar szoveges kalandjaték-szer-
kesztot, keresem az X-THE ADYENTURE-t és mas kaland-
jatékokat. Ezek megvannak. Uj Vadnyugat 1,2, Bosszu,
Idérégész, X-THE ADVENTURE. Mindezt kazettan. Meleg
Tamas (TWS), Budapest, XIX. Dobo K.u.11. 1191

Keresem C64-re a Double Dragon 1-2-t és a Back to
the Future 1-2-t kazettan. Valaszboriték nem szikséges!
Juhasz Ferenc, Gyomro, Liszt F u.27. 2230

Keresem a Pirates, Neuromancer, The Untouchables
ciml programokat C64-en, kazettan. Darabjaért 100,- Ft-
ot fizetek. (Are you sure? — CoV Ugyanitt
szinvonalas lemezrol atirt programok (kb. 50-60 db.)
cserélheték. Valaszboriték esetén listat kaldok. Vanyus
Gabor, Gydr, Arany Janos ut 22. 9021

CB4 kazettara keresem a MARIO-VARIO c. programot +
kazettara programnyilvantartot, ami: rendezés, torlés, pnn-
ter menuvel rendelkezik! (Nem BASIC-ben!) + program-
csere. Farkas Gabor, Hatvan, Horvath Mihaly ut 3. 3000

C84-re magnon utantdités programokat vennék olcson
Lehet felhasznaloi program is. Ganyecz Gyorgy,
Esztergom, Méricz Zs.15. 2500

Keresek C64-re kazettan barmilyen zene- vagy
demoszerkeszté programot. Tovabba megvetelre keresem
kazettan az alabbi programokat: Tomcat, Superman,
Scooby-Doo, Buffalo Bill's Rodeo Show, Pirates, Garfield,
Dizzy |, Ocean Ranger. Tom & Jerry, Duck Tales
Felbélyegzett valaszboritekol a kdvetkezo cimre kerek:
Lengyel Agnes, Ozd, Voroshadsereg u.17. 2/2. 3600

C64 tulajdonosok! Keresek szimulator, szerep, kaland
es pankracios programokat kazettan. Csere erdekel.
Kocsardi Laszlo, Kisujszallas, Piac utca 2 5310

Cé4-re a legujabb programokkal rendelkezem kazet-
tan. Felbélyegzett valaszboritek ellenében listat kildok,
csere eseten listat kérek. Keresem a jobb szimulatorokal.
Baksa Tamas, Zalaegerszeg, Sagodi ut 121. 8900

Keresem a King's Bounty kazettas valtozatat, ugyanitt
C64-es kazettas jatékok: Rick Dangerous 2, Pirates,
Gunship, Iron Lord, Stealth Fighter, Dynasty Wars,
Teenage Mutant Hero Turtles, Puffy's Saga stb
Valaszboritek! Minden levélre valaszolok! Jaszberenyi
Péter, Kaposvar, Hegyi u 3/A. 7400

Sajat fejlesziésu masoloprogramot ajaniok fel C64-re
kazettas egyseéggel rendelkezok részere. Nagyon olcson.
A masolo az 0szes <-L toltésl, valamint V-SAVE és ABC
turbo eldtéitést program masolasara alkalmas 242 blok-
kig. Masolas utan a program elé nem kell turbot tolteni! A
masolat LOAD-ra télt. Ugyanitt 1500 pig., csere lehetsé-
ges! Valaszboritékra szukség van, mindegyikre valaszo-
lok! Enyedi Janos, Nagykanizsa, Oswald ut 23. 8800

Hi Guys! Keresem C64-re a kovetkezd prg-kat: Graphic
Adventure Creator, Adventure Building System, Annals of
Rome, Professional Adventure Writing System, Times of
Lore. Cserébe mas prg-kat (demo, jatek, user) tudok
adni! Goga Attila, Salgotarjan, Dimitrov ut 28/b,8. 3100

Keresem C64-1e a Tir Na Nog, Impossible Mission II,
Water Polo és a Bosszu c. programokat kazettan. Sallai
Gabor, Varpalota, Felséinkam u.6. 8100

Keresem a kovetkezd programokat C64-re kazettan:
Battle Chess, Neuromancer, Impossamole, Stealth Fighter
Likar Imre, Baja, Magyar u.16. 6500

Segitség! Vennék, vagy cserelnek C64-es programokat
kazettan! Vennék: Elite A/B-t, Test Drive I-lll-t 50,- Ft-én,
Hostages-t, Total Eclipse-t, Grand Pnix Circuit-t, Batman -
the Movie-t, Darkside-t 80,- Ft-ért, Joan of Arc-t, Pirates-t
90,- Ft-ért, valamint Neuromancer-t, Bard's Tale I-lll-t 100,-
Ft-ért/db. Kazettat adok! Csere: Kb. 500 programom van.
Budapestiek jelentkezését varom! Javor Jozsef,
Budapest, XVII. Kis u. 3 1I/11. 1173

C84-re szinvonalasabb programokat cserélek kazettan.
Keresem az Adventure Building System-et, a Graphic
Adventure Creator-t, a 3D Construction Kit-et és a Ferrari
Formula One-t. Elsésorban a manageres, a stratégiai, a
kaland eés a s lacios  jatek erdekelnek. Mateh
Gergely, Balatonalmadi, Baross ut 50. 8220

Keresem C64-re kazettan az alabbi programokat (csere
is érdekel). Carmrier Command, Elite, Sim City,
Neuromancer. Megvan a Dark Side, Total Eclipse,
Impossible Mission, Tusker, The Dambusters, ACE 2,
Prohibition, Spitfire ‘40, Iltalia '90.. Majoros Laszlo,
Budapest, XXI. Kossuth Lajos u.116 1212

C64-es jatékokat cserélek kazettara Pl: USS John
Young, Midnight Resistance. Kb. 50 db. lemezes jaték +
régebbiek, de a valaszték bovul. Listat kiidok,
valaszboritekern! Budapest IX. Mihalkovics u.14. 3/7. 1091

C64-re keresem az Uj Vadnyugat 1-2-t és a Bosszut
Cserébe elkildom az Out Run-t, a Paperboy-t és a Top
Gun-t Sallay Szabolcs, Boglarlelle, Csokonai u.9. 8630

Cé4-es jatékprogramokal és demo-kat adok, vagy
cserélek kazettan. Listat valaszboriték elleneben kildok
Utantohtds programok is kazettan, pl.: Destroyer, Stealth
Fighter, Hammerfist, Summer Olympiad stb. Rudiof
Csaba, Tatabanya, Erdész u.32 2/6 2800

C64 kazeftasok figyelem! Szuper kazettas eloszto
rendszert ajaniok fel mindenkinek, nagyon oicson. Sajat
tervezés! LED kijelzéssel, 3 magno csatlakozasi
lehetdséggel, 2 magno esetén nagyon megkdnnyiti a
masolast, gyorsitia a prg-ok atvételét. Valaszboritékot
kérek. Ugyanitt 1200 prg cserealap. Sok friss torésd
lemezes prg (kazettan). Rudolf Zoltanne, Nagykanizsa,
Andrejka Ut 8/A. 4/2. BB0O

C64-re kazettara keresem az Iddorégesz |Il, Uj
Vadnyugat lll, Sim City, Graphic Adventure Creator es
Adventure Building System cimd programot. Keresem a
CoV 1,2 szamat. Ha valamelyik prg. megvan, kuldd el
Tudok adni: Shoot'em Up, Nimja | (1-6), UV 1-2, Bionic
Commando 1-3 stb, valamint tobb mint 400 POKE. Szabo
Balazs, Solt, Rev ut 5. 6320 Poke-ert valaszboritek!

C64-esek figyelem! Keresem kazettara a Dan Dare |-,
Exolon, Garfield, Shinobi. Bosszu, Uj Vadnyugat |-l Susd
a sarkany, The Newzealand Story, Fighter Bomber, Annals
of Rome c. programokat Csere is szobajohet! Tobb, mint
300 programom van, valamint POKE kodok, terkepek.
jatékleirasok. Vass Viktor, Isaszeg. Alkotas ut 4 2117

C64-es programok csereje kazettan Csak uj,
szinvonalas programok, pl Midnight Resistance.
Deliverance, Wings of Fury. Turncan, Atomic Robokid stb
Csere hasonlo szinvonalas programokkal Keresem a
Street Rod cimi programot. Valaszboritekot keérek
Gegeny Laszlo, Mateszalka, Kozma Ignac ut 6 4700

Keresem C64-re kazettara a kovetkezd programokat
Super Monaco GP, Final Fight, Total Recall, E-Swat,
Golden Axe, Heroes of Lance. Steet Rod. Blades of
Steel, The Untouchables. Cserebe Myth, Midnight
Resistance, Days of Thunder, Tusker stb. Esetleg pénzert
i1s. Czako Istvan, Mateszalka. Weselenyi u. 7. 4700

Keresek stratégiai prg-kat kazettan, ezenkivil a HVB
helikopterszimulatort. Megvan a Ghostbusters |-l
Barbarian I-Il, Total Eclipse Listat kérek es kuldok. Skrlyik
Jozsef, Hatvan, Horvath M.22. 3000

Cé4-re keresek programokat, csak kazettan! Keresem
Pirates, Tusker, Turncan, Cabal, Back to the Future II-ll,
Total Eclipse |, Windwalker Cserebe adnam:. Vendetta,
The Untouchables, World Trophy Soccer, Impossible
Mission I, Fighter Bomber, Zombie, Rick Dangerous II.
Dizzy Il, Total Eclipse . Last Ninja lll (preview), Raid Over
Moscow es masok. Felbélyegzett valaszboritekot kérek a
kovetkezd cimre. Peter Zsolt, Miskolc, Tapoly u.10. 3528

C64-esek! Kazettan utantoltés programokat cserélek
Megvan. Hawkeye. Tinme Machine, Castle Master,
Hammerfist, Microprose Soccer, Dizzy 3, Running Man,
Vendetta, Pirates. Keresek barmilyen szimulatort és 3D-s
jatekot! Risa Robert, Tapioszecsd, Révai u.13. 2251

C64-es programcsere kazettan! Sok utantoltds
programom is van. Keresem: Tai Pan, Summer Camp.,
minden kalandjatékszerkesztot és barmilyen strategiai
jatékot. Cserebe tudpom adm a Trans World-ot, Sim City-
t, Pirrates-t kazettara. Listat kérek es kuldok Cimem
Tanko Barnabas, Bicske, Munkacsy 33., 2060

C64-es kazettasok' Programokat cserélek Kb 1500
program a keszlet Utantoltos programok is, pl. Midnight
R.. Shadow W.. Myth, Test Drive |, Weird Dreams, Batman
the Movie stb. Csak valaszboritekert megy lista. Parkanyi
Gergd, Pécs, Zoja u. l/a 7624 Tel . (06-72) 30-736

Hai C6a-esek! Szuper, Hiper, Mega, Giga programok
nagy valasztekban, koztuk utantéltosek is, pl - Fighter
Bomber, Vendetta. Keresek egy Elite traineres valtpzatot!
Vennek olcson hasznalt 1541, 1541/l flopy-L Irjatok!
Farkas Szabolcs, Velence, Kinizsi u 16 2481

Ct4 kazettasok figyelem! Programokat cserelek. Van
jonehany szuper lemezes programom kazettan, pl.. Myth,
Stealth Fighter, Last Ninja 1 3 A valaszboritekkal ellatott
leveleket a kovetkezé cunie kuldjetek. Fenekes Erik,
Szazhalombatta, Rozsa Ferenc ut 77. II/6. 2440

Cé64-esek figyelem! Szuper jatek es telhasznalol, demo
programok csereje kazettan es lemezen  Lemezen
minden mend program megvan. Olcso original 2 oldalas
lemezt is vennek! 1 ev garanciaval rendelkezd magno
Cé64-hez 2000,- Ft-ent (Audioton) Deutsch Szabolcs,
Zalakaros, F6 ut 19 8749 Tel (06-93) 18-481

Cé64-es programok csereje Pl: A Bosszu, Uj
Vadnyugal I-ll, Hostages, Rambo lll, International Karate
2, és 1eqi, v. uj jJatekok Keresem Spiderman, Vendetta,
Back to the Future, Gunship, Test Drive, Desert Fox, Elite,
Hypaball, Fighter Bomber, Test Drive 1,2,3, Grand Pnx
Circuit, Dragon Ninja, Top Gun, Myth, Dizzy I-lIl-lll. Csak
kazettan! Bp. Tel.. 2520-618 (Balogh lidiko) Hivjatok!

C64 kalandkedvelok figyelem! Keresem az U
Vadnyugat ll-t Mas szoveges kalandjatéeken elcserélnem
a Bosszut, ill. Uj Vadnyugat l-et. Ezenkivil keresem a
Bosszu ll-t. Ezenkivul keresem: Sim City, Neuromancer,
Duck Tales, Deja Vu, Ghostbusters, Last Ninja I-ll, Pitstop
I-l. Cim: Bp. IV Szigeti Jozsef utca 14. F/1. 1041, vagy
telefon. 169-2815

C64 kazettasok figyelem! A legujabb femezes prg-k
cseréje: Last Ninja lll, Creatures, Sly Spy, Flimbo's Quest
Cimem: Vizhanyo Mihaly, Kiskunfélegyhaza, Semmelweis
u. 28. 6100. Valaszboritekot + bélyeget kérek!

C64-re kazettara programokat veszek (nem tul dragan),

etleg cserelek. K m: Test Drive I-ll-ll, The Last
Ninja lll, Defender O.T.C.. Fighter Bomber és szimulatoro-
kat is! Megvan pl.: Badlands, Puzznic, Vendetta, Moon
Shadow, Rick Dangerous 1-2, Castle Master stb. Listat
kerek és kildok. Maradics Zsolt, Gydr, Gy6n ut B4, 9012

C6B4-esek! A legujabb utantdltés programok kazettan!
Egy kis izelitd: Pirates, az osszes nyan és téli oimpia,

ST DRIVE I-lll, Detender O.T.C., Sim City, Chase HQ 2,
Midnight HResistance, Hollywood Poker. Vendetta,
Gunship, stb. Csere érdekel. Listat kerek es kuldok. 1 file-
osokkal kiméljenek. Hajduska Peéter. Tel : Bp. 1554-479

Cé4-1e lemezrdl atin kazettas jalekokal vennék realis
aron. Keresem kazettan a Fighter Bomber, Grand Prix
Circuit, Impossible Mission I, USS John Young
programokat. Vennek meg Canndge-l, melyen legyen
monitor, fejbeallito, turbo stb Valaszbaritékol kerek, és
listat is! Vadasz Jozsel, Gyongyos, Mérges ut 15 9154

Utantéltds programokat cserelnek. esetleg vennek is
Ugyanitt 8*-os floppylemezek nagyon olcson eladok. Injal,
vagy telefonalj!!! Makai Csaba, Budapest, Vil Leonardo
koz 1. 1082. Tel.: 1-335-264

C64 kazettan utantohtés prg-k nagy valasztekban. File-
ok is. Grolmusz David. Budapest, XIV Fuiediu 52 1144

Cé64-es programokat cserélek kazettan. Kinalatom:
Tumican, Last Ninja Il, Fighter Bomber, Hostages, Tusker,
Myth, Uj Vadnyugat I-ll, Bosszu, Hawkeye, Driller, Total
Eclipse, Armalyte. Turbo Outrun... és meg sok hasonlo
program. Keresek Adventure, APG, stratégiai, manager ill
barmilyen klassz programot kazettan. Valaszboritek nem
fontos. Keressetek meg szolnoki 64-esek! Veresegyhazi
Karoly. Szolnok, Fényes Adolf ut 74. 5000

C64-re prg.-okat adok (ingyen). ill. cserélek kazettan
Pl.: USS John Young. Keresem: Test Drive-okat. Robocop
(amelyiken nem csak 2 palya van), Uj Vadnyugat 3
(amennyiben megjelent). Badacsonyi Norbert Bp. IX
Ullgi Gt 119. L.em.23. Tel.: 1336068 (2-5-ig),

C64 programcsere kazettan! Listat es felbelyegzett
valaszboritekot kerek. Nem gond. ha keves programod
van Test Drive 2-4 (esetleg tovabbi verziok), Last Ninja 3.
tulajdonosok elonyben! Nagy Tamas, Szombathely,
Baratsag ut 7. 9700

CREATURES(!). Midnight Res, Rick Dang.1-2, IM's
Super Oft Road, Dizzy 2-4, Spiderman, Shadow Warriors,
3D Int.Tenmis, Pinball Power, Gazza Il. + 30 fociprogram
C64-1e magnon' Kucsera Zsolt. Tinnye, Bajcsy Zs.u 30
2086 (belyeg elleneben tovabbi lista')

Cé64-re programokat cserelek kazettan, vagy akar adok
is. Megvan: Vendetta. Sim City. Time Machine, Teenage
Mutant Ninja Turtles, Robocop I, Hoslages, Myth, Tusker
Keresem. Beach Head Il. F-16 Combat Pilot, Laser Squad
I, Carmer Command, E-Swat. Cim: Kovacs Jozsef
Budapest, XIV. Szentmihalyt ut 15 1144 Tel . 1844-065

Commodore 64-en hkazettan utantoltos programokat
cserelek! (kb. 70 db) Csere csak megteleld cserealap
eseten (min 25). Eredet angliai es ameiikal jatekokrol
készul poszterek, plakatok. kalalogusok. 1eklamszatyiok
kitizok szeles valaszieka Felbelyegzett valaszboitek
nem hatrgny Keresem Test Dnve ¢ es Barbanan 2 utan
16ltdsen! Adam Sandor. Szolnok. Krudy Gy u 114 5008

Cé4-es programokal cserelek kazettan Keresek
Construction Kit-eket es mas kalandjatek szerkesztot
kazettan, vagy lemezen Felbélyegzett valaszboritekert
listat kildok. Kertesz Zoltan, Bekes, Uju 6 5630

C64-es  jatekprogramokat adok és cserelek
Valaszboritekert hstat kuldok. PI: Trans World. The
Untouchables, Midnight Resistance, Myth, Test Dive I-il,
Duck Tales, Vendefta es meg sok szinvonalas program
Csere esetén listat kerek. Szabo Gabor Szekestehervar
Rozsa Ferenc utca 1. 8000

Nalam elsé osznalyu programokhoz juthatsz a legujabb
stuftokbol. Csere erdekel Listit &5 valaszboritekot kuldje-
tek Ezt nem lenet kinaqyai! Buesek Attila, Dunaujvaios.
Gagarin ter 19 F/3 2400

C64-es programokat cserelek kazeftan Ketesem
Steaith Fighter, F-14 Tomcat, Sim City. Ghostbusters 2,
Piates, Al Studio, Test Dnve Ii-ll. Megvan. Fighter
Bomber, Test Dnve |, Simon's Basic, Graphics Basic
Keéresre listal kuldok. Csere eseten listal herek Steber
Krisztian, Bana, Dobi Lut 8 2944

C64 programok kazettan Valaszboritekert lista
Megvan pl.. Dizzy I-IV, Impossible Mission 2. Turncan,
Time Machine. Micsko Tibor, Papa. Vajda P lp. 22/a
8500 Tel.: (06-8Y) 24-716

C64-es jatekok csereje kazettara Lemezes programok
kazettan pl. Fighter Bomber, Last Nigja 1.2, The
Untouchables, Hammerfist stb. Kisbenedek Zoltan
Kazincbarcika, Sagvan ter 2. 1/9. 3700

Kazettas programok Cé4e! Pl Annals of Home
Destroyer, Laser Squad, Doomdark's Hevenge
Microprose Soccer, Dizzy 4. Kick Off 2 stb Magyar
Ferenc, Nyiregyhaza-Sostohegy, Jazmin ut 7. 4481

Cb4d-1e programcsers lemezen es kazettan A kollekcio
tobb, mint 1600 pig bol all Keresek barmely lemezes prg
ol kazettara utantoldsen, valaminl keresem a TV Spon
Football, Super Star Soccer, Adidas C Football, Gazza
Soccer, Fighting Soccer. International Soccer, Woild Cup
‘90 cimi prg-okat Listal kerek es kerésre listat kuldok
Glazer Szabolcs. Gy Kun Bela itp , Krausz 89 9024

Hello C64 esek! Hegr es u) lemezes programok
kazettas verzioja nagy valasztekban az X TRO nal' Pl
Golden Axe, Midnight Resistance, Tolal Hecall st Cim
Juninkovics Richard, Budapest. IV Attila u 126 1047 lel
1-690-739, vagy Kovacs Laszlo, Budapest, W Lisat
Ferenc u.19. 1041 (16 ora utan!)

Lemezes programokat kazeflan cserelek és veszek
minden mennyisegben Listat kuldok es varok fifj.
Varkonyi Ferenc, Csorma, Dozsa Gy.ut 4. 9300

It a CIA Group! '90-es szuper es pocsek programok
cseréje C64-en. Lolfler Tamas, Budapest ll. Szilagyi E.
fasor 13/15 1024, tel . 1156-736 es Horvath Akos,
Budapest, Xll. Rézse u.19 1124 Tel.. 1-559-368 Ez
utobbi cimen meég elado egy Action Replay Il Cartridge.

Hi Everybody! Szuper es kevésbé szuper prg-ok
csereje  64-en lemezen/kazettan! Megamega sajat
demoszerkeszté elado! A jatékokbol: Dizzy IV,
Xenomorph, F-16, az oszes SSI fele RPG, Bard's Tale 1
4 . Szuper '90/'91-es demo-k is szoba johetnek! Cim:
Horvath Andras, Zalaegerszeg, Vigh | u. 2/C 3/15 8800

Mindenféle C64 programot veszunk es cserellnk,
kazettan es lemezen. Rakos Csaba, Hajduboszormeény,
Hunyadi kit.14. 4220 es Tardi Tibor, Hajduboszormény,
Uzsok tér 27. 4220

Figyelem! C64-es jatek. felhasznaloi eés demo
programok cseréje lemezen és kazeltan. Kazettan a
cserealapom kb 1000 db. Lemezen majdnem minden
mend program megvan. 30,- FUdb-os aron vennek
lemezeket. Deutsch Szabolcs, Zalakaros, Fé ut 19
8749. Tel.: (06-93) 18-481 (du.17 00h utan)

Cé4d-esek figyelem! Programokat cserelek lemezen és
kazettan egyarant. A kinalatbol. Robocop 2, Golden Axe,
Atomic Robokid, BAT. Osszesen 240 lemezem van.
Valaszboritekert lstat és tajékoztatot koldok. Cim:
Tombacz Zsolt, Szeged, Déryné u.25. 6726

C64-es jatekokal cserelek elsésorban lemezen de
kazettan is. Keresem a Captain Stark logikai jatek
leirasat. Hajdu Laszlo. Budapesl, IV.Szigeti Jozsel utca
17. 5/32. 1041

64 lemez

Adventure! Uj. magyar nyelvd kalandjatek C64-re:
QUEST FOR THE BEST I-ll. Zenevel és neémi humorral
Ara: 150,- Ft. A cim, ahol megrendelheted EXTENT,
Nyirbator, Zsak u 1. 4300

Keresem a Forma-l manager cimd programot, de nein a
hibas valtozatot, ami 4-5 betoltes utan lelagy. Keresem
tovabba a Test Drive lil-at (nem a Grand Prix Circuit-ot) és
a Chuck Yeager's Advanced Flight Trainen, vagy
barmilyen konnyen jatszhato repulégep sazmulatort
Szilagyi Miklos, Debrecen, Kosarfono u.53. 4030



C64-re keresem a Pool of Radiance 6-ik oldalat és a
sorozat tobbi darabjat, de érdekelnek a Bard's Tale
részei és a stratégiai jatékok is. Kiss Balazs, Pomaz,
Vaci M.u.1. 2013

Keresem a RENEGADE masoloprogram hibatian eés
teljes valtozatat, csak lemezen! Agoston Lajos, Ecser,
Ady E.u.4/B. 3/4. 2233

Keresek C64-re floppyra szuper kalandjatékokat: Fish,
Tass Times, Borrowed Times, Uninvited, Sunny Shine
(mikodd verziot), N ancer, Castle Master, Tusker.
Akinek megvannak, minél elébb irfjon! Csak csere erde-
kel! Miklos Tamas, Mosonma yarzvél. Arpad Ut B. 9200

C64-re keresem a King's Bounty-t, char. disk-kel, és
minden régi és ) RPG-t, akar pénzeér is, lehetdleg ugy,
hogy a disket ne nekem kellien kialdeni. Cserére:
Neuromancer, Carmen Sandiego, Sunny Shine, Adventure
Graphic Building System stb. Lancsarics Viktor,
Budapest, lll. Kiskorona u.8. 1036

Keresem a Frigylada és a Behatolas a bazsra leirasat.
Tovabba keresem lemezre a Susu c. prg-ot. Ezeket meg-
venném ill. cseréiném, de minden lemezes jaték érdekel.
Elado 20 db 3M lemez (DS/HD). Ara 1600,- Ft, de
alkudok is. Dési Zsolt, Budapest, Xlll. Dunyov u. 5. 1134

C64-re keresem a Forma 1 manager hibatlan
valtozatat, cserére vagy megvetelre. Csere esetén
megvan: Last Ninja 1,2, Test Drive 1-2, Street Rod stb
Deli Laszié, Mogyorod, Vasut u.6. 2146

C64 lemezesek figyelem! '89-'980-'91-es szinvonalas
jatékok nagy valasztékban (400 lemezen)! Kaland
kedvelok kimeljenek! Adok, ill. cserelek. Valaszboritékern
listat kildok. Keresem: Joan of Arc, Narco Police. Final
Fight, Kings of England. Cim: Hj. Bereznyak Mihaly,
Mariapocs, Ofeheértoi Ut 18. 4326

C64-en lemezen keresek barmilyen focis programot és
az alabbiakat: Top Gun, Spiderman, Fighter Bomber,
Rocket Ranger és valamilyen adventure szerkesziot
Adom: Golf, Strip Poker, Defender of the Crown (feltort
valtozat), Newsroom, Airborne Ranger, Print Shop, 3D
Tetris, Ace of Aces, Stunt Car Racer, Out Run, Bosszu, Uj
Vadnyugat I-ll, Idérégész, Pinball Power stb. Kérésre listat
kdldok, csere nincs kizarva. Varkomyi Adam, Budapest,
Xl Zugligeti Gt 4. 1121. Tel.. 1-760-067

Hi C64-es tulajdonosok! A PACKA&ZSH Duo keres:
1541 (hasznalt) floppy-t (kb. BO00O-ér). Az alabbi
programokat: Fish, Death Knight of Krynn, Windwalker,
King's Bounty (notes file), Crack szoszmbszoket, és
kapcsolatokat csere celjabol  Kinal: ré?i és 0
programokat lemezen. PACKA, Nyiregahéza. oldi ut 60.
l/26. 4400, vagy ZSH, Nyiregyhaza, Oszdlo ut 99. 4400
Tel.. (06-42) 12-B01 (17-20h). Ugyanitt Commodore-ok es
periféeriak szervizelése. Belyeggel eés valaszboritékkal
palyazéknak: lista+INFO

Cé64-re programokat cserelek. Sok regi programom
van! Uj programjaim is vannak. Szivesen cserélek kaland-
jatékokat szimulatorokra. Sok  szimulatorom van, pl
Fighter Bomber, F-14, F-19 stb. Es sok kalandjaték: Myth,
The Last Ninja stb. Cim: Czoch Andras, Nagymaros,
Jokai it 4. 2626. Tel.: (06-27) 54-342

Cé64-re keresem a kovetkezd programokat: Duck Tales,
Trans World, Carmen Sandiego, Hard Drivin', Battle
Chess, F-14 Tomcat, Dragonwars, Castle Master, Uj
Vadnyugat 2, Curse of the Azure Bonds, Invest. Qil
Imperium, Formula Ferran One, Railroad Trycoon, Ski Or
Die, Rockstar Manager, The Last Crusade, War in the
Middle Earth, Empire, Turrican, Warships, Last Ninja 3,
California Challenge, European Challenge, Spiderman
Lukacs Peter, Debrecen, Veres Péter u.31. 4033

Cserere kerestetk egy olyan King's Bounty B.oldal,
amelyen lehet ostromgépet vasarolni, es SOHA nem fagy
le! Cserebe RPG, szimulator, maszkalos és l6voldozos
programok (+strategia) Ezen a cimen keressetek: Miller
Zsolt, Budapest, XIX.Szigligeti u.7. 1193 Tel.. 177-2723

HEEEELP! Keresem a Pool of Radiance-t és a Bard's
Tale I-li-ll-at, valamint tarsait. BATMAN maniasok,
Robotzsarusok, Shoot'em Up lazasok és még a Katonai-
Strategiai-Szimulaciosok is mind hozzam fordulhatnak!
Oravecz Mark, Budapest, XVI. Kartal u. 10. 1163

Szuper programok cseréje C64-re lemezen. Pl lron
Lord, Pirates, Bard's Tale Ill, Street Rod, Wings of Fury
stb. szinvonalas prg-ok. Keresem C64-re lemezie a
Shadow of the Beast 64-es valtozatat és a Golden Axe-L
Metal Gabor, Zalaegerszeg, Furst S.0t 19. 11/23. 8900

Kinek vannak meg az alabbi programok? Gigapaint,
Amica Paint, Sunny Shine, Rick Dangerous I, Clue
Master, Detective es a Donald's Alphabet Chasing
Ezekén az alabbi programokat tudom adni: F-14 Tomcat,
F-19 Stealth Fighter, Kings of the Beach, ABC-Monday
Foot, F-16 Combat Pilot stb. (C64-re lemezen) Maszlavér
Péter, Komarom, Sorés Pongrac u.11. 2800

HELP! Keresem (C64) a Hunt for the Red October, F-
15, F-18, F-19, Stealth Fighter cimi programokat.
Cserébe lemezen: Fighter Bomber. King's Bounty, Bard's
Tale, Laser Squad I-ll, Neuromancer stb. Kazeftan
Zombie, X-the Adventure, Legions of Death, Musiconstern
Set stb. Azonkivil keresek hasznalt 1541/l floppy-t realis
aron. Kozmari Attila, Gyongyos, Alkotmany u.7. 3200

C64 programok lemezen-kazettan. Listat kildok es
varok. Keresem a kovetkezd programokat. Bard's Tale |li,
Pool of Radiance, Curse of the Azure Bonds és barmilyen
kalandjaték-szerkesziét. Vatai Ferenc, Kisujszallas,
Malom at 75. 5310

C64 programcsere lemezen. Keresem a Powerpack |-Il-
ot és a Sledgehammer |-l-t Magyar Balint, Veszprem,
Zrinyi u.13/A. 8200. Tel.: (06-B0) 28-559

Cé64-re  kalandjatékokat, felhasznaloi és egyéb
programokat, leirasokat cserélnék lemezen. Keresem a
kovetkezd programokat: Carmen Sandiego, Champions of
Krynn, Fish!, Sunny Shine, Borrowed Time, Legacy of the
Ancients, Jinxter, Woltman, Deadline, King of Chicago,
SDI, Legend of the Sword, Ultima sorozat, Wasteland,
Might and Magic. Alternate Reality, The City, Plundered
Heart, Adventure Building System, Superbase V2 xx
verzio, angol nyelvj GEOS V2.0 + kiegésziték, Epson
Deltex. Elsosorban Ovar komyeékiek es Nyugat-dunantuli-
ak |elentkezését varom! (Kezddk kimeljenek!) Molnar
Zoltan, Mosonmagyardvar, Mosonyi M.u.25/2. 9200

C64 )atekprogramok cseréje, lemezen! Megvan:
Pirates, Barbarian I-ll, Last Ninja I-ll, Test Drive I,
Impossible, Maniac Mansion, Defender of the Crown,
Batman stb. Keresem: Fighter Bomber, F-14 Tomcat,
Rambo I-lll, Bard's Tale I-IV. Szabo Zsolt, Budapest, XIV
Szentmihalyi Gt 19. 1/42. 1144 (du. 14.00-18.00 koz6tt)

Cé4-en programcsere lemezen. Csak a régebbieket
emlitem: Street Rod, King's Bounty, Stealth Fighter, F-14
Tomcat, Rocket Ranger, Bard's Tale L|ll stb. Csere esetén
felbélyegzett valaszboritek kell. Listat kerek és kildok.
Illles Gabor, Gyongyos, Egn u.4. 3200

C64! C64! Keresek cserepartnet. A kovetkezd
programok érdekelnének: Last Ninja Aemix es 3, Test
Drive I, Kings of England, Sim City. Megvan: fél tucat
RPG, Shadow of the Beast, Last Ninja I-ll, Fighter Bomber
stb. RPG-t vasarolok is. Kezdok ne kimeéljenek! Sulak
Peter, Szombathely, Stromfeld u. 47. 9700

C64 programcsere lemezen. Honti Jozsef, Szekszard,
Herman O.u. 37. /10, 7100 (Vegre valaki, aki nem
sorolja fel az 6eszes programjatl — CoVboy)

Programcsere, masolas C64-en, lemezen. Ami megvan:
Qil Imperium magyar nyelven, Curse of the Azure Bonds,
Champions of Krynn, Buck Rogers, Pool of Radiance,
Maverick, TD I-lli, Deja Vu, Uninvited, Fish!, Viz, Creatures,
Shadow of the Beast stb. Amit keresek: Where in the
Carmen Sandiego, The Secret of the Monkey Island,
Borrowed Times, Tass Times in Tonetown, Secret of the
Silver Blades, Wacky Darts. Ezekeérn fizetnék is. Bencs
Viktor, Budapest, XI. Szakasits A.u.54/A. 1115

C64-re kazettara és lemezre egyarant vennék, ill. cse-
réinek prg-kat Megvan: Dragon Wars, Sunny Shine, Deja
Vu, Buck Rogers. Keresem: ?ass Times, Borrowed Times,
James Bond, Dragon Strike, Murder, Fairlight Sarkéz
Jozsef, Sopron, Ibolya u.1. 9400 Tel.: (06-99) 16-190
Leveleznék D&D-rél (nem csak a szé.mitﬁgépesrél!)

Hello mindenki! Szuper lehetése Kétmagnos
masolomodul 500,- Ft-ént, hangdigitalizalé programmal
2000,- Ft-ent. C64-es programcsere, egy kis ajanlat.
Creatures, Dragonstrike, Robocop Il Neverending Story I,
Strider Il, Shadow of the Beast, Chase HQ Il, Exterminator.
Trans World Nem baj, ha keves programotok van' Vati
ZoMan, Tiszaujvaros, Deak Ferenc tér 10. II/3. 3580

Cé4-1e lemezes programok cseréje. Megvan Test
Drive 1-3, Battle Chess, Stieet Basketball, Sim City, stb
Erdekelnek: Carmen Sandiego, King's Bounty, Bard's Tale
3, Duck Tales, Last Ninja 3, Sunny Shine, Uninvited, Pool
of Radiance, Castle Master, Myth, Hostages Kalasz
Adam, Budapest, lll.Kaszasdulé ut 7. VII/75 1033

Cé4-es progiamcsere lemezen. Tudok adni: F-16
Combat Pilot, Last Ninja Remix, Duck Tales, Buftalo Bill's
Rodeo Show, Trans World, Invest es ehhez hasonio '80-
es es '81-es programokat. Listat kerek és kildok. Horvath
Attila, Tata, Toldy M.ut 1/b 2890

C64-re '80-91-es programokat cserélek disken. Listat
kuldok. Keresem a Carmen Sandiego, Ski or Die,
Creatures, Oil Imperium, Summer Games 2, «c.
programokat. Valaszboritek nem akadaly. Hamori David,
Nagyknnizs& Sugar it 34 8800

64-esek! Veszek, cserélek kaland-, szmulator,
stratégiai programokat, lemezen! Listat kerek es kildok!
Csirmadia Richard, Tamasi, Jozsef A Itp. 19/B. 7090

C64 programcsere csak lemezen! Kinalok: Grand Prix
Circuit, TD I-ll, szimulatorok, D.O.C., F-14 Tomcat, egyéb.
Keresem a Street Rod, Rocket Ranger, Test Dnve Il (az
igazt) és a Renegade Master c. programokat. Budapest,
Xli. Gyorgy A.u.30./C. /2. 1125 (Heiczeg lakas)

Programcsere C64-re! A valasztekbol: RPG-k: Curse of
A.Bonds, Secret of S.Blades, Ch.of Krynn, King's Bounty.
Koos Tibor, Szeged, Kossuth L sgt. 72/B. 6724

Nem tudsz eli?azndni a jatékleirasok dzsungelében?
Segit neked a STUFF! Ez egy C64-re keszult adatbazs,
amely tartalmazza a CoV, 576 Kbyte, 1001-ekben
talalhato jatékleirasok helyét es |ellegét Tetszdleges
szempont szerint lekerdezes! Ara lemezzel egyitt csak
300,- FT. Valaszboritékért bévebb informaciot nyujtunk,
Cimiink: SMID SOFT, Borsodnadasd, Népkoztarsasag Ot
84. 3672

C64-esek figyelem! Programcsere lemezen. Regi
programent uj program! Keresem: Dizzy 1,2,3, Last Ninja
I, Dark Sceptre, Castle Master, Barbar Games, Archon |l.
Cserébe tudnam adni: Teenage Mutant Ninja Turtles,
Batman - the Movie, Dizzy IV, Menty Python Flying Circus,
Dinasty Wars, Pankracios programok! Keresem (tovabba)
a Shadowfire telles leirasat! Listat kérek és kuldok!
Krizsanits Gergely, Budapest, II. Fény u. 15. 1/30. 1024

C64-re ROPOGOS 4f RAPGk, csak télunk! Egy kis
izelitd: Nightshift, Judge Dredd, Hunt for the Red October
(arcade version), Creatures, Turrican |l, Rick Dangerous Il
(Oidie But Goldie), Xenomorph, Weslern Contest
(Mindebbdl melyik az RPG? — CoVboy) Keressuk a
Maniac Mansion-t, es a Tusker hibatlan verziojat. Steiner
Balazs, Budapest, XXI.Rozsa H.u.28. 1221, vagy Szamo
Tibor, Budapest, XXIl. Kossuth L.u.45 1221

Ct4-es programok cseréje lemezen, A kinalatbol: F-16
Combat Pilot, Wings of Fury, Duck Tales, North & South,
Shadow ot the Beast, Windwalker, Total Recall, F-14
Tomcat, F-15 Snowstrike I-Il. Valaszboritékert listat kildok.
Sipos Zsolt, Nagykanizsa, Kolcsey u.16. 8800

C64! Hi lemezesek! Megvan a Lotus Esprit, Super
Monaco G.P., The Last Ninja Il (nem a Remix, nem a
Vendetta, valodi LN 3). Inatok! Valaszboritéken listat kul-
dok. Barszem Tibor, Piricse, Voréshadsereg ut 12. 4375

Programokat cserélek C64 lemezre. Keresem: King's
Bounty, Windwalker, Kick Off 2, Elite, Batman - the Movie,
F-16 Combat Pilot, Fighter Bomber, Street Rod, Last Ninja
3, Top Gun, Back to the Future 1-3, Sunny Shine és foci
minden mennyiségben. Kinalom: Duck Tales, Iron Lord,
Pirates, Rastan, Shadow of the Beast, Test Drive I-lll, Take
Down stb. 3 napon beldl kildom a programot. Sakovits
Laszio, Taplanszentkereszt, Kistaludy u. 6. 9761

Haho 64-esek! Szivesen cserelek mindenkivel, azok is
irhatnak, akiknek keveés prg-uk van' (csak lemezen, 150
lemezem van). Nai pénzeket fizetek stratégiai és
manager programokert. Fdleg a Kingdoms of England-ot
es a Joan of Arc-ot keresem. A boritekra ezt ird: CMS,
Szazhalombatta, Pf.: 58. 2440

Cé64-es gepre keresem a kovetkezé programokat:
Dragon Strike, Hugo, Nacro Police, Laser Squad I,
Wacky Dars, Batte Command, Shadow of the Beast,
Killed Untii Dead, Dizzy IV, Carrier Command, F-14
Tomcat, F-16 Combat Pilot, Lord of the Rising Sun, Kick
Off 2, Hostages, Joan of Arc, Lost Dutchman Mine
Megvan: Dizzy 1,2,3, Creatures, Oil Imperium, Elite, Street
Rod, Pinball Power, Impossible Mission I-ll, Jaws, Pirates,
Box Manager, D.O.C.. Renegade (copy program). Ha
valakinek megvan a King's Bounty mikodo verzioja,
amiben lehet ostromfegyvert vasaroini, az irjon. Szoke
Balazs, Budakeszi, Budaorsi ut 10/C. Fszt/15. 2092

Cé4-es programokat veszek + a Destroyer és Strike
Fleet c. jatekokal kinalom cserere Csak lemezes
programok érdekelnek. Fdleg budapestek jelentkezze-
nek! Keresem. Bard's Tale |-IV. Invest. Trans World,
Carner Command, Pool of Radiance c¢. programokat.
Varga Marton, Budapest. XVIll. Havanna u.56. 1181

C64-es programokat cserelek lemezen. Barki irhat, egy
héten belil valaszolok. Varom kaposvariak |elentkezéset
csere-klub alakitasa celjiabol Kézel 1000 szuper jatékom
van! Manyoki Laszlo, Kaposvar, Fodor Jozsef u.17. 7400

Help! Varom azon emberek jelentkezését levélben, akik
rendelkeznek a kovetkezd programokkal C64-re lemezen:
Jaws, Killed Until Dead, Sunny Shine, Security Alert. Ar:
max. 50,- Ft/db. Akinek nincs meg mindegyik, az is irjon!
Minden levélre valaszolok! Cim: Kovacs Tamas, Gyor,
Pogé.ny Imre u. 8. 9024

rogramcsere C64-en, csak lemezen! Keresem az
alabbi programokat: Fire King, Pirates, Trans World, King
of the Medusa, The Hobbit, North & South. Helyette sok uj
programot tudok adni: pl. Secret of the Silver Blades
(javitott verzid); Shadow of the Beast; Golden Axe; Laser
Squad I-I; Oil Imperium. Valaszboritékén listat kildok.
Varanka Ferenc, Budapest, XVIil. Balassa B.u.6. 1183

Commodore 64/128 szamitogépre programokat
cserélek kazettan es lemezen. Cserealapom: 7.500
program. Jaroka Laszio, Budapest, XIV. Adria sétany 6.
L/lL.em. 2.ajto, 1148

Programokat cserélek csak lemezen, listat valasz-
boriték ellenében kuldék. Minden levélre valaszolok.
Action Replay MK-7-hez kiegeszité lemezt keresek
Cserébe programot vagy Ft-ot adok. Tovabba cserélek
osszegyujtott SPRITE-okat lemezen. Schubert Zoftan
(GIO), Tatabanya, Martirok ut 58. 3/2. 2800.

It a nagy lehetéség. mindenkinek! B89-91-es jatékok
cseréje, csak lemezen. Listat feltetiendl kérunk, kuldank!
Keresem a King's Bounty 1000 napos (vagy 800-nal tébb)
valtozatat. Valamint szimulator és stratégiai programokat.
Megvan: F-14 Tomcat, Oil Imperium, Myth, Invest, Fish,
Gazza ll, Hugo Cim  MegaSoft Inc., Gyongyos. Bethlen
G 11/A or Bajcsy Zs.ut 17 3200

C64-re lemezen progiamcsere! Csak irj! A kinalatbol.
Line of Fire, Creatures, Pirates, Street Rod, Baird's Tale 3,
Fighter Bomber, X-Out, Champions of Krynn, Oil Imperium
Keresem a Carmen Sandiego, Midnight Hesistance és
barmilyen szinvonalas manager es strategiai jatékot, féleg
az Invest-et és a Transworld-ot ifi. Nagy Zolan, Teskand,
Petofi u8 8991. Tel.: (06-92) 70-015 (du. 16.00-20.00)

C64-esek figyelem! Cé4-re lemezen keresem a Dizzy |-
-l es IV. részet, illetve a Kingdoms of England cimd
programokat Szivesen cserélnek 1s. Bazsala Peter.
Paradsasvar, Arany Janos ut 9. 3242

Szinvonalas jatekok cseréje 64-en lemezen Megvan
pl. Sunny Shine, Beast, Dizzy IV, King's Bounty, Pirates,
Neuromancer, Chase HQ |l. Keresek [0 strategiai,
adventure, RPG, szimulator programot, a Zak-ot, a Curse
of the Azure Bonds-t es a Space Rogue-lL Repnik
Szabolcs, Budapest, IV. Borondos u.10. 4/9. 1046

GUYZ! Ha kellenek 64 lemezes, Enterprise eés
Spectrum kazis programok, irj! Nem banod meg! Cserevel
foglalkozunk. Van: Creatures, UV. I, Shadow of the
Beast, Street Rod stb. Kellene: B.T. lil, Test Drive Ill, Kings
of England, valamint mend stratégiai prg-ok 64-re
Intersoft, Vac, Szabadsag tér 4.1/2.2600

64-esek figyelem! Keresem lemezen az F-16 Combat
Pilot-ot, Last Ninja Ill-at, valamint a Dizzy IV-et, Bosszu-t,
Fish!-t, Spider Man I-1I-t, Test Drive lll-t, Windwalker-t, Mad
Max I-lll. Keresztes Krisztian, Sasd, Fay ut 30. II/10 7370

Cé64-en programcsere lemezen. A legujabb programok
is! PL: Chase HQ II, Invest, Teenage Mutant Ninja Turtles,
King's Bounty, Duck Tales, Golden Axe stb. Kéresre listat
kaldok! Vennék ATARI programokat! Vennék 5.25'-os
lemezeket! Hegedus Mark, Répcelak, Avar u. 6/B. 9653

Plus4 és a 16bbiek

1551-es floppy-t vennek Plus/4-hez, maximum 14
ezerért. Ajanlatokat levelben a kovetkezd cimre kerek:
Farkas Zsolt Gyongyos. Visonta u. 5. 1/1. 3200

Elado Plus/4, magno, floppy, lemezek, kazettak,
szakkonyvek, és joy fordito kabel Keresek AMIGA-hoz
Assembly konyvet magyarul Bertok Gabor, Budapest,
XX. Naszod u.1. 1202 Tel. 127-70-32

Elado Plus/4-es + 1551 es tHloppy + magno + 2 joy +
100 darabos lemeztartd + 100 lemez + a legujabb
programok + cartndge + kazettak + gyari programok +
rengeteg szakirodalom + JUNOSZTY TV tokeletes keppel
és hanggal lranyar. 42.000- Ft. Tel: (06-99) 17-285
Budapesten is megtekinthetd!

Elado egy Plus/4 alapgep + 1531 Datasette + 8
jatekkazetta kb. 150 jo, 10ssz prg-mal (pl Meicenary 1,2,
lcicle Works 1,2, Tir Na Nog, David's Midnight Magic) +
gyarn szakkonyvek + 1001/2 kdnyv dsszesen 15 000.- Ft-
ert, vagy elcserélhetd C64-re érekegyertetessel.
Erdeklodni (csak levélben): Horvath Gyorgy, Oroshaza,
Matyas kiraly it 18. 5905

Plus/4-es + 1541/ll floppy + 1531-es magno + joystick
elado. Szakkonyvekkel 22 db lemezzel, 15 kazeftaval (kb
350-400 prg). Iranyar: 40 000.- Ft Ugyanitt garancmlis
SONY TC-W300 2 kazettas szuper deck elado 24.800,-
Ft-ert, kabelekkel es magyar nyelvi prospektussal. Ujvari
Jozsef, Csongrad, Arpad u.26. 6640

Eladé Plus/4-es + magnd + joy + programok +
konyvek. Iranyar: 17.000,- Ft. Tel.: Bp. 1656-916

Elado egy darab Plus/4-es, 1530 datasette, 400 prog-
ram 14.000.- Ft-ert. Ha jo leszel, kapsz egy Quick Shot-ot
is! Papp Gabor, Budapest, Dorottya u.3. 1/3. 1051

Plus/4, 1541 dnve, magno, joystick, szakirodalom
elado 20.000,- Ft-ér.. Halassy Sandor, Bp. tel.: 1585-686

Plus/4 + floppy + magné + fényceruza + programka-
zettak + lemezek + irodajom surgosen eladé. Megkimelt,
kifogastalan allapotban. Ara, csak 30.000.- Ft. Eladgm a
CoV régebbi szamait. (MICSODAAAA?! — CoVboy) Elias
Sandor, Matrafired, Palosvorosmarty at 32. 3232

Elado egy Plus/4-es magnoval, 22 kazettaval, felhasz-
naloi kézikonyvekkel, joystick-kel. Ugyanitt C64-es prog-
ramcsere. Szerepjatékok, flipperek és BREAKER-hez,
KRAKOUT-hoz hasonlo programok erdekelnek. Nagy
valasztekban van sportprogramom. Bendik Marcell,
Budapest, XIX. Hullay J u. 62. 1196. Tel.. 1485-741

Elado egy Plus/4 glapgép + magné + nagyon cool S0-
91-es programok. Ar 14.000,- Ft Erdeklodni: Csabai
Sandor, Eger, Paphegy utca 2/A. 3300

Commodore Plus/4 + magno + joystick + atalakito +
11 db. kazeftta lele prg-okkal + ujsagok + Ordkeletek +
konyvek + jateklerrasok elado Sajnos a géepnek van egy
hibaja: a jatékokat nem lehet a joystick-kel jatszani. Akit a
hiba ellenere erdekel az uzlet, az nyugodtan irfjon, vagy
|elentkezzen szemelyesen du. 15.00h korul. At: 14.000,-
Ft Turi Tamas, Nyiregyhaza, Kert u.14. F/3. 4400

Plus/4 magnoval. 23 db. kazettan kb. 400 db
programmal (pl Ehte-Pigmy), jatekleirasokkal, nemet
nyelvi szakkonyvekkel elado 14 000,- Ft-et, esetley
C64-re cserelhetd, rafizetessel. Sirgds!!! Menyhard
Istvan, Tata, Hamar Daniel u 5/B. 2890

C16 + 64K bovité + magné + 1 db. joy + 11 db
kazetta szuper programokkal + konyvek eladok Toth
Peéter, Salgotarjan, Kemerovo krt. 3. Fszi/1. 3100




Elado 64kbyte-ra bévitett C16-os szamitogép + magno
+ 2 db. joystick + szakirodalom + magndfej beallité
program (gyari) + szuper pre@ramuk pl. Elite, Aliens, Tir
Na Nog, Summer Events, Winter Events, Micre zenei
sorozat lranyar: 15.000,- Ft Kovacs Balazs, Budapest,
Il.Sz616 u.30. 1034. Tel.: 1685-705
Eladom masfél éves Plus/4-re bévitett C16-osomat,
magnéval, joystickkel, Kb. 200 jo programmal. lranyar:
25.000,- Ft, de eladom kiillon a gépet is. Cimem: ifj.
Déczi Tibor, Kunszentmarton, Karolyi M.u.11. 5440
Elado egy C16/64 kbyte-ra bovitett szamitogép +
magné + 2 joystickilleszté + 30 db. kazetta jatékokkal +
szakirodalom. Pinter Tibor, Budakeszi, F6 u.264. 2092
Eladd +4-re bovitett C16 (64 K RAM) + magné + 2 db.
joystick + szakirodalom (gépi kéd) + kb. 500-550
Erogram (Driller, Démonok birgdalma, Spy Vs Spy I,
lite stb.). Iranyar: 15.000,- Ft Erdeklédni: Gleiner
Veszprém, Ady E.u. 19./1. 8200. Tel.: (06-80) 28-653
Elado egy Plus/4, adatmagné, kb. 1000 db. program,
szakkonyvek és cartridge-ek, vagy 1541/l drive-ra
cserélem. Raffai Andras, Budapest, XXLAdy E.ut 13.
Xi/114. 1211 ”
Keresem Plus/4-re a Scoopy Doo, Tir Na Nog, Uj
Vadnyugat és a Bosszi cimu programokat Antalovits
Florian, Sopron, Ibolya ut 2. 9400
Ha megvan valakinek kazettara Pius/4-re a Mercen,
I-Il, vagy leirasa, irjon! Megvenném. Cim: Kanyog Gergd,
Tiszaluc, Ady E.u.21. 3565
Plus/4-re programokat cserélek. (Kazgtia-lemez). Sok
trainin: -%el ellatott programom van. Erdekelnek C64
atiratok. Taske Imre, Budapest, XIl. Nagysallo u. 2. 1124
Tel.: 185-9470
Plusisok! Coderezésben és geépi kodu
programozasban jartas egyénekkel leveleznek!!! U1gyanm
programcsere lemezen és kazettan. |zelitd: Bard's Tale lll,
Borrowed és Tass Time, The Jet, Flash Gordon,
Rockmania, Battery VTX. Keresem a Bluekeeps/WIT cimd
programot. ifj. Menyhart Ferenc, Budapest, XVll.Havanna
u.52, 4/22. 1181. Tel.: 1585-516
Plus/4-es programokat cserélek kazettan. Tébb, mint
1000 U] és régi programmal rendelkezem (pl. Total
Eclipse, Driller, Head Over Heels, Elite, Revs stb).
Elsosorban C64-es atiratok érdekelnek. Olasz Andras,
Mako, Toldi u.62. 6900
Hi You Guys! Plus/4-re a legujabb '90-es programjaim
vannak. Cserealapom kb. 500 prg. Valaszboritékért listat
kildok. Keresem a Teror News szamait kazettan. Antal
Gyorgy, Zalaegerszeg, Cskalov ut 18. 8900
Plus/4-re régi és Uj felhasznaloi programokat, jatékokat,
C64 atiratokat (leginkabb Driller, Dark Side (megvan
egyaltalan?), és Total Eclipse (ezekért db-onként 40,- Ft-
ot is fizetnék)), illetve demokat vennék, vagy — ha a
cserealap megfelel — cserélnék. Listat kérek és kildok.
Valamint keresem a CoV 1.szamat is! Akar 100,- Ft-ot
fizetek érte. Beigelbeck Zoltan, Tata |, Kémyei utca 23.
2890
Plus/4-es programcsere kazettan (nagy valasziék)
Tovabba 1541-es vagy 1541/li-es floppy-t vennek. Listat
vagy armegjelolést kerek! Varga Tibor Adrian, Ugod,
Jokai u.20. 8564
Plus/4-re programokat cserélek kazettan. Kb. 800
programom van. Keresem a Winter Events-t utantoités
valtozatban, eredményhirdetessel. Keresek egyéb
utantoltés jaték és sportprogramot. Farkas Péter, Miskolc,
Szeder u.40. 3533. Tel.: 57-007
Plus/4-re progiamokat cserélek kazettan. Listat kuldje-
tek! Cserealapom kb. 1000 db. program. Csemniczky
Péter, Gyomaendrdd, Vorosilov u.19/1. 5500
Hi Plus/4 Crackers & Lamers! Programcsere kazettan,
esetleg lemezen! Masolok is, ha nincs megfelelé
cserealapod! rdeklédék valaszboritékot feftetlenil

—— Amiga

AMIGA-hoz 5 1/4'-0s meghajtét vennék. Arajanlatokat
kérek: Agardi Tibor, Kecskemét, Danko P.u.37. 6000

A;HGA 1000-et vennék. Detre Zarand, Tel.: Bp. 166-
200:

Amiga 500-hoz vennék olcso, alig hasznalt, ha lehet fél
évnél nem oregebb szines AMIGA monitort Keresem
Amigara a Where Time Stood Still és Cruise For a Corpse
c. programokat Elado RF modulator és JUNOSZTY TV is.
Molnar Péeter, Szolnok, Bajcsy Zs.at 3. IV/38. 5000

AMIGA 500-amat sok programmal sdrgésen eladnam
40.000,- Ft-ért. Cim: Mikola Gyérgy, Budapest, Budapest,
XX. Helsinki at 1. IV/45. 1203. Tel.: 1582-023

Eladé AMIGA 500 + bévité + 40 db. lemez + Mikro
Joy. + egyebek. Ar: 68.000,- F. Barabas Zsolt, Gyomrd,
Deak F.u.12. 2230

AMIGA 500-as szamijogep TV modulatorral, 20
lemezzel olcson eladd. Ar megegyezés szennt! Toth
Karoly, Sopron, Hid u.4/a. 9400. Tel.: (06-88) 11-181

Eladé: AMIGA 500, 1 Mbyte-os bévitéssel, modulator-
ral, egérel, 3 db. gyari és 20 db. szuper programlemez-
zel, 6 honap belféldi garanciaval 55.000,- Ft-ert! Markus
Csaba, Zalaegerszeg, Klapka Gy.u.6. 8900

Amigahoz es Commodore 64-hez cartridge-ek es
egyéb hardware kiegeszitdk eladdk. Pld. Amigahoz kilsé
dnve, Action Cartridge, memcriabdvité. C64-hez: FC3,
MK5-6-7, Telefon: 1645-442 (Varga, 15-20 oraig)

AMIGAHOZ  elad6 egy 512Kbyte-os gyan
memoriabévitd oraval, kapcsoloval. Erdeklédni lehet
hétkoznap, délelon. Telefon: 252-3444/146-0s mellek
(Szenti Baliny)

Keresek oryan (AMIGA) szereldt, aki alaplapon tudna
boéviteni a mar igy is 1 MB-os A500-asomat (1.5 MB)!
Alkatrésszel (IC-vel) egyitt. Armegjeldlest kérek! Oravecz
Richard, Tel.: Bp. 1826-504Elado AMIGA memoriabdvitd
1MB-ra 6000,- Ft (ora nelkil). Programok, 3.5"-o0s
lemezek 800,- Ft, 525%-0s lemezek 350,- FY10 db.
Valamint megfeleld csereparnereket keresek. 400
lemeznyi cserealap, sok felhasznaloi program. Erdeklédni
levélben: Nemeti Ferenc, Budapest, XVili.Nagyenyed
u.B/A. 1182

AMIGA 500, 1MB+ora, Szines sztereo RGB monitor,
MIDI Interface, TV modulator, 40 db. lemez programokkal
(120 kozil lehet valogatni!), 2 db. eredeti jaték (F/A-18
Interceptor + Blood Mgney), Angol nyelvi irodalom + sok
Amigas ujsag elado. Ar: 72.000,- Ft. Telefon: Bp. 1-655-
905 (Noszticzius |stvan)

Action  Replay, teletext decoder, 512 bovitd,
Cyclone/Twincopy, adapter és meg sok mas kiegeszitd
Amigara eladé. Erdeklédni lehet a 129-5855-6s Bp-i
telefonon hétkéznap 16 és 21 ora kozott Kiss Tamasnal

Original Noname DS/DD lemezek eladok: 3.5*: 60,-
Fydb, 5.25" 32,- Fvudb. Akar darabonként is, amig a
késziet tart. Ugyanitt Amiga programcsere. Varhegyi
Istvan, Nyirbator, Derzsi u.31. 4300

AMIGASOK figyelem!!! Markas, ORIGINAL 3.5'-0s
lemezek 65,- Fydb. aron eladok, ugyanitt pro csere.
Listat kildk. Cim: ASS (Szep egy nev! —-%S%OY).
Budapest, XXI. Hatar utca 103. 1213

Original 3.5* Noname DS-DD lemezek eladok, 75.-
Fudb. Kérésre ingyen AMIGA programokkal. Programok
masolasa kdldott lemezre is! Kéresre lhstat kildok!
Hangdigitalizalo elado: 6900,- Ft. Lajos Robert Szeged,
Sazlleri sgt 24/A. II/6. 6723. Tel.: (06-62) 28-199

SAMWOO monochrome monitor Amigahoz lranyar:
10.000 Ft. Koplanyi Szabolcs, Szanda, Akacta 3 2697

AMIGAD van? Programot szeremnel? I, vagy hivj!
Megfeleld partner esetén csere. SEKA forraslistak is

kildjetek! 1980-91-es programok nagy valasztékban.
Elsésorban kazettas jatékprogramok érdekelnek. Levelezz
a BZS csapattal! Beregi Zsolt, Mezobereny, Nagymester
10/A. 5650

Plus/4-es programok a legnagyobb valasztékbol.
Valaszboritékert listat kildok. Turi Zsolt, Kecskemet, Pt
417. 6001

Plus/4-es programok cseréje és vetele! A legujabb
programok: Driller, Tir Na Nog, Zombi, Idéregész,
Gremlins, Aliens, Spiderman, lron 3 Csak kazettan
cserélek. Keressetek meg! Kulcsar Sandor, Debrecen,
Szondi u.50.

Hej, Plus/4-esek! Programcsere nalam! Az elsd 391
programot mindenkinek ingyen veszem fel! Kezddknek is
szivesen masolok, de az Uresen jové kazettakat nem
szeretem! Listat és valaszboritékot kildj! Mindez csak az
érettségi utan! Nagy Peter, Szarvas, Bethien G. u. 2/A.
5540

Plus4-esek! Erdekelne az Uninvited program Plus/4-es
valtozata atvételre, vagy barmilyen mas program atvéteire,
vagy cserébg, ajaniom hely : Punchy, Xzap, Joe and
the Serif, Orvirag, Teérbeli améba. Karetka Bernat,
Budapest, VI. Kiraly utca 60. 1/6. 1068

Plus/4-re kazettara keresem a kovetkezd programokat:
HUB Simulator, Detender of the Crown, Tass Times,
Draicler I, Gremlins, Bruno Boxing, Footballer of the Year
vagy barmilyen programot, ami legalabb ezekkel egy
szinten all. Féleg cserére iranyuld ajanlatokat fogadok el,
de ha nincs mas, meg is vehetem. Tovabba keresek olyan
szakkdnyvet, amibél haladé szinten megtanulhatnam a
Plus/4 gépi kodi programozasat Csordas Gabor,
Balotaszallas, Balassi u.21. 6412 .

Plus/4-es programcsere kazettan. Uj programok, pl.:
Wizard of Wor, Driller, Barbarian One, Revs Il, Mercenary
Il, Choplifter. Listat kérek és kuldok. Seben Zsoit,
Oroshaza, Szarvasi ut 104. 5800

Plusisok! Keresem kazettan a Summer Events, Winter
Events, Beach Head, Tir Na Nog cimu jatékokat Cimem:
Gergely Tamas, Budapest, X Harmat utca 176. I/6. 1108
Tel.: 1580-362 (este 6 utan)

Keresek Plus/4-re (magnéra) programokat! Elsésorban
humanitarius segitséget varok! Soitész Bela, Budapest,
XXIl. Gador utca BO. I/10. 1222

YO DUDEZ! Megalakult a JAHNY CREW, a crackerek,
lamerek és zugmasolok hordaja!!! Masolas C64 és Plus/4
aépekre a legjobbak kazettan és lemezen!!! Minden uj és

OOL stuff nalunk!!! Simon Janos, Budapest, XIV.
Thokoly u. 146/b. 1145. Tel.. 1-636-971.

C16-ra és Plus/4-re programokat cserélek vagy esetleg
vasarolok kazettan, Valaszboritékent listat és tajékoztatot
kdldék. Mandli Ferenc. Budapest, XXI.Kik6té u.32. 1212

Plus/4-esek figyelem! Legujabb |atékok cseréje
kazettan! Pl. Into the Eagles Nest, Bosszu, Aliens,
Gremlins, Total Eclipse! Kulcsar Sandor, Debrecen,
Istvan (t 33. X/32. 4031

inek. Kotroczo Balazs, Budapest, XIl. Hegyalja ot

63. 1124, Tel: 165-5110

Intelligens swapper-ek! Nem jatekorientalt Amigasok!
Amigara (500) contactokat keresek! CAM of RED Fats
(Liptak Andras), Baja, Csalad u.7. 6500

A megujult WDS csapat tagokat keres GFX MAN ok és
swapperek szemelyeben. Amennyiben alkaimasnak erzed
magad arra, hogy ellasd ezt a feladatot, akkor az intokat
es eddigi munkaidat a kovetkezd cimre kildd: Baki Adam
(Mr Pixel/WDS), Budapest, IX. Ull6i ut 179. 1091 (AMIGA)

AMIGA programokat cserelek! Cserealapom 1.000
lemez! Ritzinger Lajos, Gydr, Ipar u. 14. 9027

Keresem azt az embert, akitol orakat vehetek az Amiga
ggépi kodu programozasabol. Hatvani Sandor, Ivancsa,
Mezé Imre u.6. 2454

IBM PC

IBM XT-re (640 kbyte) mindenfele programot vennék
(virust nem!). Listat kérek, név, jelleg, hossz (block)
felbontasban. S.t. Stofi, Szazhalombatta, Felszabadulas
u.23. 2440

Keresem IBM-re a kovetkezd jatékokat: Pirates,
Gunship, Police Quest 2, Larry 2,3, Test Drive I,
Windwalker, Secret of Monkey Island, Buck Rogers, A-10
Tank Killer. Cserére ajanlom: az F-19 Stealth Fighter,
Airborne Ranger, Nyasi Olimpia, Prince of Persia, News c.
programokat Sauer Ignac, Budapest, XVJil. Batthyany u.
220/8.

IBM PC-re keresek elsésorban jaték- és felhasznaloi
programokat, és C64-re adok, cserélek barmilyen
programot kazettara, sok utantéités programom van!
Balogh Attila, Debrecen, Szechenyi u.71/a. 4031

IBM PC/AT-re jaték- eés felhasznalol programokat
keresek lemezen. Markus Csaba, Zalaegerszeg, Klapka
Gy.u.6. 8800

IBM PC-s programcsere lemezen (pl. Elite, War At Sea).
Novak Beéla, Budapest, XViil.Kossuth L.u.213/A. 1182

IBM PC XT/AT programcsere. 1990-91-es programok
(pl. King's Quest 5, Hero's Quest 1, Test Drive 3 stb,) 3.5
es 5.25' lemezen is! Cim: Kristin Robert. Mateszalka,
Marx Karoly ut 9. 4700

IBM PC/AT programcsere! Virussal és
kiméljenek! Tel.: Bp. 1370-309

IBM PC-re keresek felhasznaldi és jatékprogramokat
Toth Peter, Salgotanjan, Kemerovo kit 3. F/1. 3100. Tel.:
(06-32) 15-256

IBM XT/AT jaték- és felhasznaloi programok cseréje
Folyamatosan bovilé valaszték. Valaszboritekot nem, lis-
tat kerek! Nagy Norbert, Pécs, Magyarﬁrégn ut B/B. 7634

Keresem IBM PC-re a kbvetkezd programokat: Power-
monger, North & South, Larry 1. Larry 3, Police Quest 2,
Test Drive 3 (Nem GRAND PRIX CIRCUIT!). Kerem, akinek
megvan, irjon! Tudok adni: Sim City, A-10 Tank Killer,
Budokan, Summer Edition, Buick. Szanthé Gabor,
Sopron, Csengery u.56. 9400. Tel.: (06-89) 18-810

Tetris-szel

Akinek IBM PC CGA 5/25 gépre van szuper programija,
az ifon. Szivesen veszek vagy cserélek. Dem !
Sopron, Vasgereben ut 27. 9400. Tel.: (06-99) 13-595

IBM PC-re keresem a Populous-t, Lamy 2-3-at
Carthage-t, PQ 2-t, Secret of the Monkey Island-et és a
Powermonger-t Cserébe kinalom: DOC, Flight Simulator
3-4, Test Drive 3, Elite és Impossible Mission 2 c.
programokat. C64-re a Carmen Sandiego-t, King's
Bounty-t keresem és kinalom a Pirates-t, Strike Fleet-et,
Stealth Fighter-t, Duck Talest stb. Szabo Zoltan, Gyodr.
Kando K.ut 13. IX.épalet, 3-as ajto. 9027.

IBM és Spectrum programcsere nagy valasztékban.
PC-n SIERRA jatékok cseréje érdekel elsosorban. (Eddig
megvan a LARRY I-lll, SPACE Q. I-ll, POUICE Q., KINGS Q.
l.) Keresek még firkalasmentes CoV 1-et (cserebe 50,-
Ft-ot és 3 db. CoV hirdetési szelvényt adok). FIFISOFT,
Bonyhad, Perczel-kert 13. 7150

Uj garancialis IBM PC XT-met programokkal, FUJITECH
monitorral, megkiméit Commodore 64 konfiguraciora
(alapgép, lemezegység, nyomtatd) cserélném (rafizetés
nélkal). Kovacs Balazs, Papa, Lenin Itp. 18.ép. I/2. 8500.
Tel.: (06-89) 13-044/216. mellek

—— Egyéb

AMIGA 500-ra cserélném mastél éves kitind allapotban
levé Panasonic NV-L20-as videomagnomat. Kitind kepmi-
nésegl 3 tejes, fényceruzaval programozhato. Erdek-
|I6dni: Gavai Istvan, Miskolc, Kilian Gy ut 6. I/4. 3530

Elcserélném tobb, mint 250 kotetbél alle Sci-fi
gyutemeényemet + Galakuka 30-125 + Meta Galaktika 1-
9-et egy C64-hez vale floppy-ra. Ugyanitt C64-es prog-
ramcsere kazettan. Listara listaval valaszolok. Boriték nem
kell Szies Sandor, Janoshalma, Dozsa Gy u.79. 6440

Hasznait szamitogepek es tartozekaik adas-vetele a
Spectrumtol, az IBM PC-sg. a merevilemezegyseégtdl a
tioppykig mindent Erdeklodni lehet az alabbi cimen
(valaszboriték szokseges). SMID-SOFT, PC-BIZ] Levelezd
szolgalat, Borsodnadasd, Népkoztarsasag ut B4. 3672

C64-re  + magnora cserélném, esetleg eladnam
ENTERPRISE szamitogépemet, magnodval, sok program-
mal, konyvekkel, két joy illesztével. Jelentkezni levelben:
Alpari Gabor, Budapest, Xlll. Sallai l.utca 27/B. 1/1. 1136

ENTERPRISE 128 + magno + 1 db. QUICK SHOT joy
+ 2 db. joy illeszté + 5 db. kdnyv és kb. 100 db. program
surgésen elado. Ara. 20.500,- Ft Erdeklédni csak
levelben! Alpari Gabor, Budapest, Xlll. Sallai l.utca 27/B
1/1. 1136

Vennék Enterpnise gephez csak német nyelvi Basic
tarat Megvételhez, esetleg cserére keresem a kovetkezd
programokat: Dizzy 1,34, Action Force, Heroes, Total
Recall, Robocop 2, Gremlins 2, Dragon Spirit. Kapcsolat
és programcsere céljabol is varom az ENTERPRISE-osok
levelét!

ENTERPRISE programok eladok! Valaszboritéek
ellenében listat kaldok. Molnar Imre, Budapest, XVl
Havanna u.7. V/27. 1181

Enterprise programokat cseréje. Listat valaszboritékban
kiUldok. Kaszman Janos, Budapest, Tajkep u. 21. 1209

Keresem Spectrumra az alabbi programokat: White
Lightning, Bismarck, Dizzy I-lI-ll, Tau Ceti I-ll, Blobocop,
Robocop, Airborne Ranger, Sir Fred, Target Renegade,
Renegade lll. Varom pecsi Spectrumosok jelentkezéset.
Laborci Gergely, Pécs, Terez u.B. 7621

Spectrum 48K-hoz keresem a TR-DOS 4.13 operacios
rendszer teljes leirasat (rendszervaltozék, amyek ROM)
es annak hasznalatal. Erdekelnek a rendszert hasznalo
felhasznaloi programok is. Programcsere is erdekel. Cim
Vidak Zoltan, Pecs, Fazekas M.u.26. 7632

Teljesen U] Spectrum - Kempston Joystick Interface
RESET gombbal 1300,- Ft-én elado (tobb darab is).
Baroczi Laszlo, Szeged, Retek u. 5/A. 6723

HELP!!! Spectrumra surgésen keresem a ROBOCOP |-
II-t, Bionic Commando-1, Carrier Command-ot, Eliminator-t,
Aliens 1, Teenage Mutant Ninja Turtles-t, és legfokeppen a
Double Dragon-t. Csere is erdekel! Cimem: Kornas Hobin,
Budapest, XIll. Visegradi u.43-45. ll/8. 1132. Tel.: 1294-
082. Ha lehet, katalogust kerek!

48K-s Spectrumra keresem a kovetkezo programokat:
The Untouchables, Chaos, Navy Seals, Back to the Future
I-1-l, Captain Fizz, Midnight Resistance, Hostages,
Chase HQ, ATF, Shadow Warriors, Defender of the
Crown, Total Recall, Firefty. Cimem: Toth Gabor, Hatvan,
Haman Kato u.7. I/4. 3000

Sinclair ZX Spectrum +3 128K beépitett floppyval,
joystick-kel, lemezekkel, kazeftakkal, szakkdnyvekkel,
magnoval aron alul elado. Erdeklodni lehet a kovetkezd
cimen: Tizedes Csaba, Géd, Ménesi it 8. 2132

48kbyte-os ZX Spectrum Kb. 500 programmal, Dyras
magnoval, szakirodalommal, jatékleirasokkal elado
Erdeklédni lehet: Brumbauer Zoltan, Mor, Matyas kiraly
u.15. 8060. Tel.. (06-22) 16-400/277.mellék
(munkanapokon 7-14h-ig)

Eladd olcson egy 48K RAM-os ZX Spectrum
szamitogep, specialis magno, rengeteg jaték és program,
Kempston Interface, programfék, joystick, szakirodalom,
konyvek, EXTRAK! Erdekiédni lehet: Kuntner Gabor,
Budapest, V.Bezerédy koz 5. 1044. Tel.: 1603-457

Eladd egy Sinclair ZX Spectrum +3 beepitett floppyval,
lemezekkel, sok-sok kazetta jatékokkal, joystick, szak-
konyvek, magno! Tizedes Csaba, God, Ménesi u.8. 2132

SAM Coupe és ZX Spectrum programcsere lemezen
(3.5% eés kazettan. Szabo Krisztian, Siklos, Sagvari E. tér
33. 7800
. Eladé SAMSUNG monochrome monitor 7000,- Ft-én.
Erdeklodni lenet: Szemerics Gabor, Sopron, Sport utca
3. 9400

Elado: egy 1 éves, alig hasznalt MPS1230-as tipusu
nyomtato. lranyar: 19.000,- Ft. Erdeklédni hétvegén
Hogyi Attila, Tel.: (06-42) 15-026 (Nyiregyhaza)

Joystick javitas, 150,- FYdb. egységaron! Banhegyi
G.Peéter, Budapest, XIII.Ha}du utca 14 1/10. 1139

Vennék olcso (és lehetdleg j6) 5.25-0s lemezeket. Ara-
janlatokat ide kérek: Picur, Papa, Fay Itp. 11/B. 2/9. 8500

Elado a Mikro Magazin 1987 88,89-es, Mikro Vilag
1988,88-es, Commodore Ujsag 1986,89-es évfolyamai,
valamint a BYTE magazin 7 peldanya. Eladé ETZ 250-es
motorkerékpar, vagy AMIGA 500-ra cserélhetd. Cim: Plek
Gabor, Budapest, Tel.: 1650-655

Keresem megvételre a CoV 1.szamat Kovacs Zoltan,
Fehérgyarmat, Majus 14.tér 17. 4800

Amigahoz eladd original 3 5' disk 65,- Fydb aron.
Rosko Balazs, Tel.: Bp 1606-661

3.5"-0s NONAME lemezek olcson eladok. Csak 700,-
Ft/doboz (10 db.). Lencse Laszlé, Budapest, XVIil.
Erdésav u.55/B. 1188




szam. Azén idéztem
hogy mar szinte nyar van. A nyar

nézzik a levélkéket:

"Var ram Amerika vagx a Balaton...” — ezt ismeritek? Ez egy régi Pal Utcai Fll:lk-T
et, mert odakinnt hétagra siit a nap és errol eszembe jutott,
dig a szabadsag ideje, amikor az ember
elmenekldl a varos didborgé zajabol, hogy i‘l{denotgiat illetve néhany korsot
szippantson magaba a szeptemberben ujrakezdodé siv
marha liraian hangzott, szoval inkabb nem f
S6t, sehogy sem folytatom: inkabb lemond
mihelyt tilestem ezen a levelezésen, mehetek l6gatni a I6gatnivalomat
Nagy Magyar Pocséta mellé. Azt most nem irom, hogy 'nyaron a levelezes sziinetel’,
mert tavaly is kétszer annyi levél érkezett nyaron, mint a téli honapokban — inkabb
csak annyit jegyzek meg, hogy nyaron egy kicsit lassabban valaszolok, mint
altalaban. De ez mar ugyis megszokott a 'Commodore Vilag Lustajatol’... Na jo,

r hétkdznapok idejére... Ez
atom, mert meég valaki sirva fakad.
a szokasos bevezet6rdl. Ugyanis
cazom) a

Hery csak egy van!

Jajjjjt!! Mit tettetek velem boy? (akarom irni:
Covboy!) Hat a nevem: HERY, Hery, HerY!!
Fonetikusan: [Heri] (oda sem nézek! jajj') A
hirdetésben pedig "Herg”!!! Mér kaptam 2
vélaszt!

Az egyik: "Hi Lamers!”

A mésik: Hi "Hery™?

Litod az egyik lamernck néz, a masik seju,
hogy valami nincs rendben! 5z még semmi, de
az, hogy néhdny haverom, amikor hazaértem a
kolibol: "Hell6 Herg!™ (kz hiba). Akkor én
még nem olvastam a CoV-ot! Na elég! Udv:
HERY, Ujszasz

CoVboy: Sebaj! Vigasztalodj azzal, hogy
mennyivel kellemetienebb lett volna, ha
mondjuk véletientil "Nejlonszatyrot” irunk!

Problems

Dear CoVboy+1.75!

Azzal szeretném kezdeni, hogy el6z6 levelemre
5 hénap alatt semmi visszajelzés nem érkezett.
LMég mindjart jobb, mintha visszajétt volna
Cimzett ismeretlen”-nel, nemde?! —
CoVboy) Miért??? Remélem nem ti feledkez-
tetek el réla. Vagy taldn a Magyar Pista? Ki
tudja. De ha ndlatok lenne, villimgyorsan véila-
szoljatok rd, mert ha nem...

Ezen elmés bevezet6 utdn kovetkezzenek
csokorba szedve az utdbbi CoV-okban talalt

roblemek. Ime:

roblem 1: Szerintem tdlsdgosan lehordjatok a
lovoldozds ill. arcade jatékokat. Ez talan nem
jatékmdfaj??? Sok (nagyon is sok) béna jaték
sziiletett ebben a kategéridban, de azért van
néhédny jobb is, melyet az ember nem dob rog-
ton a szemétbe (Midnight Resistance, Katakis,
Barbarian 1-2). Ezek azok, melyek nemcsak
nekem, hanem sok-sok mds Commodore-os
tirsamnak is tetszenek. Nem azt mondom,
hogy nektek is ez tetsszen (ld. szotyializmus),
mindenki elmondhatja a sajat véleményét (ld.
demokracia), de ennyire dorgalni valamit, azért
mdr sok. Huh. Ezen is tdl vagyunk végre.
Problem two: Szeretném tudni, hogy mitdl
késik mindig a CoV? Miért nem tudjitok a
hénap kozepén ill. elején megjelentetni az Gjsa-
got? PL: ha a Last Ninja 3 leirdsdval ti el6bb
jelentek meg, mint az 576, 2x annyi CoV-ot
adtatok volna el.

Problem 3: Szerintem az utdbbi CoV-okban a
leirdsok tul hosszira sikeredtek. Ne az 576
szintjére sillyedjetek — nem ezt mondom —,
de egy kicsit tdn mégis Ichetnének a leirdsok
t0morebbek, igy pl: a Monkey Island (10.5
oldal) helyére még +2 leiras is befért volna.
Problem ivé (hd, de sok nyelven tudok!): Az
egyik bardtomnak PC-n megvan a lLarry 2 és
nem tudunk mit kezdeni vele, mivel fogalmunk
sincs arrdl, hogyan lehetne felrobbantani Dr.
Nunukit (tudok én angolul). Draga COVBOY
légy szives ird le nekunk, hogyan tehetnénk ezt
meg! Ha megteszed nagy MEGATHANK iiti
markod.

Problem pjaty: Végul maradt valami szdmodra
is a tarsolyomban, mégpedig a stilusodrél. Sok
gyerek tisztességes kérdésére felhizod az
orrod, vagy egyszerien megleledkezel a kérdés-
rél. Ez nekem az engem is érint§ C-Mdénia ugy-
ben szirt f6leg szemet. A CoV elblizetSinek
cimét a CM-soknak csak TE adhattad meg,
hiszen ezt mashonnan nem lehet megtudni. Na,
ennyit errdl.

Problem sechs: A CoV 11-ben azt irtatok, hogy
a4 Carmen Sandiegonak nem jelent meg az elsé
két része 64-en. Nos, szivesen lemdsolom a
szerkesztégardanak a World részét, az Elvira-
ért cserébe. Ha méar meglenne, akkor bocs a
zaklatdsért.
Végiil befejezem e gyonyord lettert és még
mindig fenntartom (a fentiek ellenére) azon

allitdasomat, hogy Magyarorszigon a Commo-
dore Vildg a legjobb szamitdgépekkel foglalko-
26 lap. (Osztom a nézetedet: tényleg a leg-
jobb szamitégépekkel foglalkozunk a CoV-
ban — CoVboy) Maradok tiszteletel:
MAROST ZOL'TAN, Budapest

Uil: Hopp, eszembe jutolt még cgy kérdés:
Miért van az, hogy a hazai szamitogepes lapok
csak Amigat nyomatnak, néha (st mindig)
tobb Amiga leiras van, mint Cod-cs. Pedig szaz-
szor 1obb (64 van az orsziagban, mint Amiga! A
Co4-cseknek (mint nekem is) ez heccelés,
hiszen csorog a nydlunk az Amiga képekidl ill.
leirdsoktol.

Ui2: Még egy kérdés: Mikor lesz nckem Ami-
gam??? Vilasz: Taldn 10 év milva, de akkorra
mar kimegy a divatbol.

Uid: (Kérdés: Hany ui. lesz még? — CoVboy)
(Mi ez, dnkiszolgald levelezés?! Rogton be
is szurkalsz helyettem? — CoVboy). Vilasz:
Nyugi, ez volt az utolso.

CoVboy: Mivel rend a lelke mindennek, én
is pontokba szedem a valaszomat:

1. Az tényleg fedi az igazsagot, hogy nem
igazan rajongunk az arcade-kategoriaban
megjelent csodaként. Az is fedi az igazsa-
got, hogy — ’'nemrajongas’ ide vagy oda
— tényleg vannak egész szoérakoztatd
takolmanyok ko&zéttik (a BARBARIAN-ek
példaul nekem is tetszettek). A probléma
ott van, hogy nem nagyon lehet mit irni
ezekrdl a jatekokrdl, mert kb. 2 perc alatt
ugyis kideril, hogy ha felveszem a puskat,
akkor tudok I6ni es ha belelovék a zéldbe,
akkor vagy 500 ponttal tobbet kapok vagy
hirtelen kihullik a hajam... Ha ilyen jatékok-
rol szilkséges leiras, akkor a jovében akar
kezdhetnénk Ugyis a leirasainkat, hogy-
aszongya "a program betéitéséhez gépel-
juk be: LOAD "*" 8,1, majd amikor megje-
lent az IKARI+TALENT feliratot tartalmazoé
‘cimképernyé’, akkor nyomjuk meg a
’SPACE’ billenty(t (az a hosszu ott alul) és
akkor talan elindul a jaték”. Jo lesz?

2. Na ez egy jo kérdés. Meg egy hosszi
mese. Kezdjik onnan, hogy ujsagot gyar-
tani elég nagy sz***s. Elnezést a kifejezé-
sért, de ez a legfrappansabb, ami hirtelen
eszembe jutott (meg egyébként is a szilas-
cetekre gondoltam). Ha nem mi késdnk
valamiért, akkor a nyomdaban vannak gon-
dok; ha ott nincsenek gondok, akkor a
HELIR-nek nem tudjak idoben beszallitani;
ha idaig minden stimmel, akkor a HELIR
felejti a haromnegyedét az elosztéban; ha
pedig mégis minden rendben folyik, akkor
a postavonat siklik ki, mert a bakter
RAILROAD TYCOON-ozik. Azt hiszem, ez
béven elegendé magyarazat.. A LAST
NINJA 3-mal igazad van. J6 lett volna
elsonek lenni vele, de amikor 4 napja meg-
lattam az 576-ot az ujsagosnal, akkor hir-
telen nem lett 6szinte a mosolyom. Mind-
egy, ha mar mi is megcsinaltuk egyszer,
akkor mar nem fogjuk kiszedni.

3. Ez igaz. Kicsit szoszatyarok a leirasaink
(mar amelyik). A MONKEY tényleg enyhe
tulzas volt, de akkora poénok voltak abban
a jatékban, amiket nem lehetett kihagyni a
leirasbol. Igy legalabb az is veliink széra-
kozik a jatekon, akinek meg sincs.

4. Igen csekély képzelderdre vall, hogy
nem tudsz Molotov- (azaz ’Larrytov-’) kok-
télt gyartani egy hajszeszes lveg, egy foj-
tas es egy doboz gyufa segitségével. Pél-
daul meg kellene prébaini belerakni abba
az dvegbe valamit fojtasnak (USE SZO-
TAR) és Larry mar rogtén hasznalja is a
gyufat...

5. Ha én adtam volna meg a CM-nek a
cimedet (vagy barki masnak a cimét),
akkor nem irtam volna oda a téglalap alja-

ba, hogy nem én adtam meg a cimeket! Mi
lett volna nekem abban az dzlet?! (Bar
mondjuk ha megajaniottak volna darabja-
ért egy szazast, akkor szivesen szolgaltam
volna még néhanyezerrel, hihi. De azer
még ne nevezzen senki Kohnboynak!) A
cimed talan abbodl kifolydlag volt meg
“valakinek”, mert bizonyara rendeltél prog-
ramot egy bizonyos Kazettakildé Szolga-
lattél. Nem tudom feltint-e, hogy mostan-
sag ez a dicsé manufaktira a CM-ben hir-
det. A t6bbit kitalalhatod magad.

6. Elnézést, akkor még nem volt meg. Azé-
ta megvan. Bukott az uziet.

Nem tudom, hogy miért nyomatnak annyi
Amigat a szamnogépes lapok. Talan az
lehet az oka, hogy a cikkek iréinak Amiga-
juk van.

U.i. (vagy R.6.1.1.): De jol elbeszélgettink!

Virus! Virus! Virus!

Hello, CoVboy!

Ne haragudj, ha rosszul irtam a nevedet, de
elég kacifantos. Lehet, hogy csak egy nagyot
fogsz rohogni a levelemen, ami nem lenne szép
Téled, de légyszives probalt visszafojtani,
olvasd végig a levelemet, és amint csak tudsz
vélaszolj ra! Nem teszek INTRO-t az elejére,
inkdbb kibokom mirdl van sz6. Ma teljott hoz-
zam egy bardtom: "Hells, vagy egy j6 hirem!
Dobd el a lemezeidet, amiket én médsoltam!
Virusos a gépem!” Egyébként C-64-rdl van sz6.
Eldszor elesodédlkoztam €s nem akartam clhin-
ni. Aztan elmesélte, hogyan tortént: jatszotl az
I-19-cel, djratoltotte a jatékallast. A gép kiirta,
hogy tegye be a lemez masik oldalat, betette,
tire, kop-kopp, mondta a tloppy, vagyis Grulten
kalapalni kezdett. Negyedorat ezzel szorako-
ZolLt, migncm beugrott neki, hogy hiatha a lemez
hibds. Ki, utdna bekapcsolta a gépet, floppyt,
probalt akarmi mast tolteni, nem sikerult
Végil mar annyira remegett a lemezegység,
hogy gyorsan kikapcsolta, nehogy a gép is tonk-
remenjen. Szerencsére nem ment tonkre a C-
64, és az is lehet, hogy nem virus mdvelte ezt,
de azért elmondta, mert jobb félni, mint meg-
ijjedni. H4t, ennyi. Széval (és tettel) légyszives
minél hamarabb vilaszolj nekem! Eldre is
nagyon koszonom! Ja, cscllcg még megirhat-
niad nekem az Uj Vadnyugat 2-nek a védelmé-
nek a kédjat! Kosz! Zarom soraimat. Vdrom
valaszodat! Tovabbra i1s maradok tiszteldd és
rajongod: MICROPROUSE  SOFT/Vanyolai
Krisztian, Balatontured.

CoVboy: Olyan mar mas drive életében is
eléfordult, hogy iddlegesen visszaadta a
lelkét az alkotojanak. Ehhez nem kell virus.
De ha mar az Uj Vadnyugat 2-rél érdeklod-
tél, akkor esetleg felteszem azt a kohoi
kérdeést, hogy nem véletlenil egy rosszul
16rt verzidval jatszottal? Hogy mire gondo-
lok ezzel az elmés kérdéssel, rogtén kide-
ritheted, mihelyt elolvasod a CoV 8-ban a
Ratkai-interjut...

(Istvan, Istvan, de gonosz vagy!)



Véalaszlevél, mondd, hol késel?!

Tisztelt 1.75 dr(-ak) és CoyBoy béacsi! (Nem a
'B’ a nagy, hanem a 'V’! Igy: — CoVboy)
Lassan mar két hénapja, hogy feladtam a
hosszii levelet megrendeléssel és egy (clég
hosszl) hirdetéssel, majd utdna par nappal
késSbb még egy levelet, a hirdetés helyesbité-
sével. Mindkét levélben észrevételek voltak a
CoV-gal kapcsolatban, és kérdésck sok mads
dologrél. Ezekre azéta sem kaptam vilaszt.
Erre a lehetséges magyarazatok:

e KezdettSl fogva ellenszenves vagyok.

® A levelet (leveleket, esetleg csak az egyiket)
nem kaptdk meg.

@ A benne lév6k sértéek onokre nézre.

® A levél témédja farasztd, vagy érdektelen
(esetleg giceses, koppintott, botranyos, mester-
kélt humord stb.) volt.

® [eveleimben tegeztem onoket.

e Eldobtdk a papirkosdrba elolvasas el
mert...(7)

e Vidéki alja néppel nem foglalkoznak.

@ Nem volt benne vélaszboriték (Az egyikben
volt, és az tjsdgokkal egyiitt is el lehetett volna
kuldeni a valaszt!)

® CoV-576 Kbyte téma miatt. (Semmi becs-
mérlés nem volt egyik félre nézve sem!!)

® Nem adtam meg a cimem. (De igen!!)

® A hirdetés terjedelme miatt.

e Egyiltaldn hogy merek levelet irni? (Hoppa!
Koo%os jatékos! Orémmel kdzi6m, hogy az
utolsé pillanatban sikerilt megnyernie a
"Tizenkettot talalgathatsz!” névre hallgato
tarsasjatékunkat és igy nemsokara B. Téth
ur alig hasznalt Calypso-zoknijanak (bal
labas, 44-es) boldog tulajdonosa lehet!
Figyelje a postaladajat! — CoVboy)
Kérem vdlasszdk ki a megfelel6ket! En nem
haragszom magukra, csak csalédott vagyok,
mert nem igy képzeltem el egy j6 lap szerkesz-
t6ségét, és ha levelemben valami "mulatsago-
sat” taldlnak, akkor az véletlen, mert végsd két-
ségbeesésemben ragadtam meg tollamat!
Kulonben akkor is illenék valaszolni, ha esetleg
Ggymond "nem tetszik valami”. Legalibb egy
par sort irjanak, ha nincs ram 15 percnyi ide-
Juk, vagy azt, ha majd tobb idejik lesz bGveb-
ben irnak, de ne igy, hogy semmit nem kapok,
mert ez nem fair! Ha ugy gondoljik, és ha tény-
leg nem kaptdk meg az el6z6 leveleimet, akkor
azt Gjra lefrhatom és elkildhetem OnOknek.
Legaldbb utélag pétoljak be mulasztasukat. Ha
pedig egy levelemet sem kaptik meg, teltétle-
niil irjanak akkor is, ugyanis nem tudom miért,
de mar masik hdrom cimzett (programcsere-
ajanlat volt leveleimben) sem vilaszolt (igaz,
csak egy levelet irtam, persze kilon-kulon
mindhdrmuknak). Tehdt akkor itt a posta koriil
esetleg valami nincs rendben! Es még valami!
Ez nagyon fontos! Mivel el6lizetd vagyok, bori-
tékokban kapom a lapjaikat, és eddig mindkét
borfték fol volt nyitva! Ezért kérem onoket,
hogy ha médukban 4ll TIXO-val, vagy pecsé-
tekkel gondosan ragasszdk le, hogy legaldbb
egyértelmd legyen, ha valaki turkdl a boriték-

ban megérkezése eldut. ligy %;waslat: az elfo-
gyott CoV-okat és SpVket utan kéne nyomtat-
ni, ha kétszeres koltségekkel jarna is, mert
sokan (pl: én) dupla dron i1s megvennénk. Ha
tévhitekben élek, kérem kozoljék velem!
(Nincs utannyomas! Az SpV 1-3-4. és CoV
1-2. c. kiadvanyokban megjelent széveges
és illusztraciés anyagok atvételére, maso-
lasara és masra nem a kiadé nevében
ezennel engedélyt adok. Teszem ezt azén,
mert ha nagyon akarod, akkor ugyis
lefénymasolod... — CoVboy) Ezt a levelet
95%, hogy megkapjdk, mert ajanlottan adom
fol. Konyorgom: irjanak. Minden jot! Udvozlet-
tel: BENCZE BARNA, Mdza

CoVboy: Na igen. Mar én is megfigyeltem
azt az erdekes természeti jelenseget, hogy
néhany levél egy teljesen mas idésikba dif-
fundal, mint amelyikben én tartézkodok.
Bar az is lehet, hogy bennem van a hiba és
én szoktam eldiffundalni a levelektdl.
Aztan az is megtériénhetett, hogy a Posta
megunta kézbesiteni a 3 Ft-os bélyeggel
ellatott levelezolapjaimat (még olyan van
raktaron és utalok bélyeget ragasztgatni,
mert az enyvtél mindig a szajpadlasomhoz
ragad a nyelvem). Ez mondjuk nagyon
nagy bunkosag lenne téldk, mert eddig —
ha feltint valakinek, hogy tul sok bélyeg
van a leviapon vagy a boritékon — mindig
visszaklldték a postafiokra (ugy négy-
szazbol egyet) és akkor hajlando voltam
raragasztani meég egy bélast. Ha most mar
vissza se hozzak, akkor az egyszerden
példatlan hanyagsag és irni fogok a
miniszternek, hogy fizessenek kartéritést
presztizsrontasért! Komolyra forditva a
szot: elnézést, ha tényleg nem valaszoltam
volna neked vagy barkinek, de az eléfordul
néha, hogy egy levél elkeveredik ebben az
igen szép rendben, amit ebben a szobaban
tartunk. Sorry. Majd bepétiom valamikor.
Az eldfizetett ujsagok boritékjai nem vélet-
lendl vannak csak egy iratkapoccsal lezar-
va: a derék Postanal az a szabaly, hogy
ujsagot csak ilyen kapoccsal lezarva lehet
feladni — ha leragasztod, akkor mar 'nem
szabvanymeéreti levél’ és haromszor annyi
a postakéltség. J6, mi?! Az, mert a kapocs
néha kiesik. Nem baj, azért nem kell elke-
seredni, ha ‘’turkalnak’: semmi értékes
nincs a boritékban, csak egy CoV. Ja, a
Calypso-zoknit (bal labas, 44-es) feltétle-
nil kaldém, mihelyt sikerilt valamilyen fon-
dorlattal elcsennem Laci bacsi labarél.

”"Mondd, te kit valasztanal?”

Tisztelt CoVboy! 14 éves vagyok, cgy plus/4-
esem van, amit a kozeljovében szeretnék leese-
rélni egy AMIGA-ra vagy IBM PC/AT-re. A
gépel elsdsorban jatékra szeretném hasznalni.
Ondknek mi a véleményilk, melyiket érdemes
vilasztani? Az én szivemhez az AMIGA all
kozelebb, de a szileimnek elGitéleteik vannak

vele kapesolatban, mert néhdny "szakember”
azt mondta nekik, hogy elavult konstrukcio és
nincs jovSje. Mi errdl a véleményuk? Az
AMIGA-ra milyen tipusi 5.25’-0s meghajto jo?
Memoriabdvitdt érdemes venni? Valamelyik
szamban irjanak par sort az AD&D-rél! Tiszte-
lettel: CSORGO ISTVAN, Urhida

Uiz A CoVboy-Posta lehet akdr 5 oldal is.
Mikor jon az évkonyv? Lesz benne +4? Hany
cléfizetdjuk van? Mikor lesz Psylon térkép?
Miért nincsenek rézsaszin dbrdk a lapok koze-
pén? Megfeledkeztek a "gyarmati sorban €16
fénymasolgaté lamerek népes gardd”-jar6l?
(Csak ennyi kérdés fért el az utdiratban?
— CoVboy)

CoVboy: Ha a leendé gépet jatékra akarod
hasznalni, akkor mindenképpen az Amiga
a jo valasztas (Amiga 500-rol van szd). it
most nem a jatékok minéségére, hanem a
mennyiségére gondolok. Részemrél mond-
juk inkabb PC-n szeretek jatszani, mert
egyrészt utalom allandoan cserélgetni a
lemezeket (winchesterem nincs az Amiga-
hoz, de akinek van, az is azt mondta rola,
hogy a jatékok fele nem hajland6 egyitt-
makédni vele), masrészt azértmertcsak.
Attol fiiggetiendl jatékra akkor is az Amiga
az alkalmasabb, mar csak azért is, mert
legalabb 15-20-szor annyi jaték van forga-
lomban hozza, mint PC-hez és Magyaror-
szagon sokkal konnyebb Amiga-jatekhoz
jutni. Nem tudom, mit értett a 'szakember’
azon, hogy az Amiga 'elavult konstrukcié’,
bar gYanum. hogy az lehetett az elmés
megallapitas oka, hogy még sohasem
latott Amigat (vagy ha igen, akkor foton).
Mindenesetre ha beinvesztalna néhany
konvertibilis sztotyinkat egy Amiga Format
vagy egy Amiga User c. Ujsagba, akkor
esetleg némileg tajékozottabb lenne
Amiga-dgyekben, kidlonds tekintettel a
lehetséges upgrade-ekre. Az megint egy
hosszii mese lenne, hogy mi a korszerd,
meg mi nem: tavaly majusban (!) volt
szerencsém latni akciéban egr Macintosh
Il Fx-et (néhany aprosag rola: 38 MHz
orajel, 4 Mega memoria, 170 Me?a
winchester, 16 csatornas zene, 4 és fél
millié szin, stb. — a maximalis felbontasra
és az egyszerre hasznalhaté szinekre nem
emlékszem pontosan, de példaul az MTV
és a Super Channel reklamjainak legna-
gyobb részét nytugodtan meg lehet csinal-
ni vele) — ahhoz képest egy 286-os VGA
AT mondjuk egy intelligens kulcstartéra
emlékeztet. Lehet, hogy a 'szakember’ arra
gondolt, hogy az alacsony ar miatt az
A500 alkatrészei olcso tavol-keleti aruk, de
nekem példaul az utobbi két év alatt mind-
6ssze a belso drive-okkal voltak gondjaim.
Konzekvencia: ha valaki ilyen arfekvésben
vagyik egy jatékszerre, akkor az Amiganal
nem lehet jobb valasztasa.

Ha van pénzed ra, miért ne lenne érdemes
memoriabévitét venni is hozza?! Az 5.25"-
os drive illesztése hardware-probléma: ha
a géppel meg tudod értetni, hogy az ott
egy drive, akkor elméletileg barmilyen
meghajtot ra lehet akasztani (egyébként
Bécsben barhol kaphatsz hozza meghaj-
161).

Az AD&D-rél inkabb nem irunk egyetlen
sort sem: a Computer Mania szerintem
mar eJég mélyrehatéan kielemezte a dol-
got. Evkényv augusztus végén. Szamos
eléfizetonk van (hal’lstennek), de most
épp’ nem jut eszembe, hogy pontosan
mennyi. A rézsaszin és kék foltokrol mar
volt sz6: egyrészt néha olvashatatlan lett
téle a széveg, masrészt aki nagyon akarta,
az lefénymasolta igy is. Tehat teljesen
felesleges lett volna megtartani Jket.
Fénymasoljon csak, aki akar! Err6l eszem-
be jutott egy nagyszerd eset, amin napokig
mulattunk itt a CoV HQ csendes homalya-
ban: egyikink éppen az Uttéré Aruhaz (ja,
mar nem igy hivjak?) miszaki osztalyara
szallitott SpV-ket, amikor egy jol szitualt
uriember az eladohoz lépett és elkért két
SpV-t. Nem megvasarolni akarta oket, csak
’kélcson’, amig az Enterprise-részt lefény-
masolja a bejaratnal. Az elado térténete-
sen egy jo haver volt és egy cinkos pillan-
tas utan atadta a kert ujsagokat. Namar-
most a bejaratnal levé fénymasoloban szi-
nes lézerrel dolgoztak es az araik vala-
hogy nem tul feltino helyen helyezkedtek
el. Szegeny ember tbbet fizetett a 8 oldal
féenymasolasaért, mintha megvett volna két
teljes sorozat SpV-t! Hehehehehe...
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Gazdasagi renddérség

i CoVboy!

Mint tdmarhatdl (ezt nem sertésnck... sertés-
nek szintam...), nem vartam volna el, hogy ilyen
lepésekelt tegyél. Mi az, hogy 25 sz6 (elett 100
Fi+AFA egy hirdetés? (Ez kérlek egy kije-
lenté mondat — CoVboy) [is ha en cgy 26
szavas hirdetést adok tel (Az 100 Ft+AFA, de
ha j6 hangulatban talalsz benninket, akkor
esetleg nem fogunk egy szoval kukacos-
kodni — CoVboy) vagy cgy 250 szavas(???
(Na, azt varjuk szeretettel! — CoVboy) Per-
sze, valahol meg kell huzni a hatarvonalat, de
nem igy! Sokkal jobb megoldas lett volna sze-
rintem, ha bizonyos "mennyiségenkent” kéri-
tek a pénzt. (Nem részletfizetésre gondoltam...)
izt dgy értem, hogy pl. 30, 40 vagy S0 betdn-
ként mondjuk 7 It a hirdetés...

A "kereskedelmi hirdetések™ et sem a legjob-
ban oldottad meg: Mit szdlnal cgy hasonld hir-
detéshez:  "Kellenckalegijabbjatékok,mertha-
igen,ir!!'!™ (1iz mondjuk abszurdum, de szerin-
lem itt is jobb lett volna a "betds” (karakteres)
hirdetés...) .

A 20 Ft+AFA-tviszont soknak taldlom szavan-
ként.. Na, mindegy. vegul is ti dontitek cl...
Hello!!! LEO of DIELTA FORCI:

Ui Ha valamikor majd... esetleg... valamiért...
(esetleg kuldok egy valaszboritékot) visszairsz,
akkor majd visszakuldheted az Osszes bélyege-
mel is...

CoVboy: Ha jol emlékszem, akkor a hirde-
tési tarifakat nem népszavazasra bocsatot-
tuk, hanem bejelentettiik. Kéretik mindenki-
nek figyelembe vennie, hogy a hirdetésé-
ben nem Kkell felsorolnia az ésszes prog-
ramjat! A 20 Ft+AFA/szo tényleg nem
keves, de ingyen masolt programot pen-
zért arulni sem tul szep dolog. Hopp!
Ugyanabba a filatélia-szakkorbe jarunk?

Uj szerkeszté érkezik

CoVbuoy!

Ez mar felhdboritd! Most kaptam meg a CoV
16-ot. A boritd belsd oldala: szornyd. Bzek a
TOP listak fél oldalra kitériek volna. A rajzok-
ban semmi humor. (lél oldal megtakarités).
Tartalomjegyzék: szintén egy ¢ oldalt eltoglal,
ami egynegyeden is eltér. Llsd oldal also fele:
hulyeség kiirni a neveket, ha azok nem monda-
nak semmit (pl: C oV.mLk ur). (Miért? A Rucz
Lajos meg a Kiss Laszlé6 mond valamit
neked? — CoVboy) (marad ncgyed oldal)
Jatéklerrasok: lehetne régn jatékok leirasat s
kozolni, nem-csak az Gjakét, mivel azok nincse-
nek meg mindenkinck. (Dupla 6rém: mire

megkapod a jatékot, van melle leiras is!
Egyébként elég jo az elet felétek, ha a 16-
ban levo jatékok tulzottan djak voltak: a
HEATSEEKER Iegah’!bb fél eves, a TIMES
OF LORE ket és fel, a PQ2 masfel, a
CENTURION és az Alvilag Ura ugy-ahogy
friss volt. Ezek utan nem szeretnem, ha a
kovetkezo leveled azzal kezdodne, hogy
"miért ilyen régi jatékokkal foglalkozunk™? —
CoVboy)

Es az a sok hirdetés!!! 3 oldal, amit le Ichetne
I-re is esokkenteni, példaul ymi kimarad azt
cgy késdhbibe rakni. (Aha. Es ami kézben
jon azt dobjam ki az ablakon? — CoVboy)
Jo otlet volt a pénz szedése a hirdetésekert, gy
legalabb nem irnak olyan hosszo regényeket
(marad 2 oldal). A levelezési rovat is hosszu.
Csak a leglényegesebbeket kellene kiirni o
levelekbdl, és azt megyelentetni, s nem azt o
sok okorséget, mint ploa "Hoppa!™ tipusu level
(marad 2 oldal) Osszesen 4 ¢s 34 oldal lenne
ures, melyekre mas stilusu jatékokat lehetne
rakni. Thanyolom a felhasznilo prg-okat az
ujsaghol. (pl. Home ndo producer... sth.) Most
mar tudom (ha ilyen marad az apsag). hogy
jovdre nem lizetem eld. GABOR (Godolldral)
U Kérem mui:]c lentetni!

CoVboy: Keérlek. Felélem megjelenhet. Ha
a "Hoppa!”-tipusu levél mehetett, akkor
mehet ez is. Kritizalni szabad. A hirdete-
sekkel kapcsolatban igazad van: tényleg
egy kicsit sok van belolik. De ez mar
nekink is feliint és megprobaltuk vala-
hogy normalis mederbe (1 meder=kb. 2
oldal havonta) terelni. A felhasznaloi prog-
ramokat én is hianyolom a CoV-bol — azt
viszont nem tudom, hogy hova lehetne
rakni Oket. A levelezési rovat tényleg
hosszu (én is inkabb mar mennek Balaton-
ra), de csak akkor szoktam nyirbalni a
leveleket, ha nagyon muszaj. Ha csak a
"ieglénge esebbeket irnam ki”, akkor a
leveledbdl ennyi maradt volna: "CoVboy!
Jovére nem fizetem eld. Ui: kérem megjelen-
tetni”. Igy viszont nem lett volna kalono-
sebben szép szinfoltja az e havi tehenes
rovatnak. Jol beszélek?

TokésMakos levél

Tisztelt CoVboy!

Talan még emlékszel arra a harom levélre, amit
¢n kildtem Neked. Az elsdben Getto "mivesz
ur” nyomdokaiba szerettem volna Iépni, @
masodikban egy "leirdast” kulediem az ACHE O
ACES-rol. Az utolso levélben az INTO I'TE...
térképe rejtdzkodot. Azota clielt kb, (€1 ¢v, én
azdta nem irtam, te pedig mir két levelet kuld-
tél nekem. Ligy Kiesit (nagvon?) bunko voltam,
hogy ezt nem koszontem meg Neked. Tat
akkor most kosz, kosz, hosz! (Nenenenene!
Nem kell megkészonni, hogy valaszoltam,
mert akkor arra is valaszolnom kell! —
CoVboy) Nemrég kaptam egy Amigat (Ltok jo),
és ezzel Kapesolatban lenne néhiany kérdesem.
Lzek a kivetkezdk lesznek:

Szerinted  érdemes volt-¢ venni (szerintem
igen) a programozis (egyeldre csak Amiga
BASIC) & a jatckok mian? (Ez egy olyan
kérdés, amire te sem varsz valaszt —
CoVboy) Most jonnek az dpsaggal Kapesolatos
kérdéscek!

Szerinted melyik djsag a legjobb (CoV, 576, (
mania)? brre dszinten valaszolj! Szerintem a
CoV. Tlehe, A C-mania készitéséhe besegitett
Székely Laszlo tSletek (6 1, vagy 0.757). Taldn
egyedil nem ment az ottaniaknak? Miért
"mentek dt” az 576-bdl egy csomoan a C-mani-
aba? Kiruglak dSket, vagy mi? Mit gondolsz az
576-r6l, és a C-maniarol? Milyenck a leirdsaik
és a stilusuk?

En is egyetériek Veletek abban, hogy a lovol-
dozés jatekok marhasagok. Bar, ncha vannak
olyan pillanataim, amikor ru.\zmunnm kell”,
(Ja, nekem is voltak olyan pillanataim,
amikor nekialltam SILKWORM-ozni egy
haverral. Természetesen trainer nélkul,
hogy edes anyanyelviink legszebb kifeje-
zései is eszinkbe jussanak.. — CoVboy)
Lz szerencsere esak nagyon ritkan, minden ugy-
milhhomodik évben egyszer szokott elétordulni,
Lingem az sem érdekelne, hogyha o CoV mond-
juk a jové hénaptol kezdve 100 torint lenne, én
akkor is megvenném (<rendkivil gonosz
mosoly> — CoVboy) i mindscget meg kell
lizetni, Kéne egy olyan "TOP-lsta 1s, amelyben
a leglélelmetesebh, legundoritobb  latvinyok
tarulnak a jatékos clé. bzen az Blvira, Project
Firestart szerintem biztos jo helvezest harcolna

ki maganak. Nem am! Lz esak egy vice valr, Do
mi lenne, ha megis lenne egy ilven? (Réhej —
CoVboy) Amit észrevettem az upsagotokhal de
tSkeppen veletek kKapesolathan, oz a0 hogy
rendkival mavelt, illedelmes ¢s humoros cgye
niscgck vagytok. (Yikes! Te valamit akarsz...
— CoVboy) iz onta CoV baaz cletet. Nehem
van cgy olvan érzesem (esak crzes!), ami azt
sugga, hogy cgy CoVboy neva szemcly nines s,
Csak ilven alneven vialaszol o levelekre 175
Na.igaz e2? Bar, lehet, hogy nem — ¢z csak egy
erzes... Hozzatok is olvan hamar megerkeznek
az v programok. mint az S7o-hoz, vagy a ¢
manmiahoz? Ta jol latom, akkor Kiesit sokat ker-
deztem Téled, remélem, te ugvanennyi darab
valaszt ftogsz kuldem nckem. AKkor most ¢n
megyek esiesikalng, kezdddik a0 przsamacsatin
Addig s varom  vilaszodat!  Udvozleuel:
ACELOS BALAZS, Szekszard
CoVboy: Istenkéem, meddig kell meg
kényorogni, hogy hagyjuk mar ezt az
osszehasonlitgatast! Hogy melyik ujsag a
legjobb, azt ugyis a vasarlok fogjak eldon-
teni! Részemrol nagyon tetszett az 576
utolso szama (tenyleg") mert kivitelre 16k
jol néz ki az ujsag es jo jatékok vannak
benne — nagyon nem tetszik az
impresszumban levé "A kiadvanyban..”
kezdetu széveg (az azeért enyhe tulzas). A
Computer Mania utolso szama meg azert
kellemes, mert — szerintem — egy nagyon
jol designolt ujsag és az egyik csoka stilu-
sa is nagyon tetszik. Amikor eloszér olvas-
tam ezt a szamukat, akkor hirtelen 6tlettol
vezérelve majdnem nekialltam 143 oldalu
dobodkockat r_agaszlgami, de aztan teljesen
lelohadt a lelkesedesem, mert mihez kez-
dek a dobokockammal, ha a kévetkezd
szamuk is 3-4 honap mulva fog megjelen-
ni?! (Pardon. Ez melyGtés volt. Nem isme-
rem a kérilmeényeket, szoval visszaszi-
vom.) A CoV-rol nem mondok semmit, mert
az elfogult vagy alszerény lenne — mi csak
itt idétlenkedink és neha csinalunk par
leirast. Arrol fogalmam sincs, hogy az 576-
bol miért mentek at paran a CM-be. De
talan ezt t6lik kellene megkérdezned, nem
télem, nemde?! Azt meg mar végkepp'
nem tudom, hogy az 576-hoz és 1 CM-hez
mll{en gyorsan érkeznek meg a progra-
Mi példaul minden masodik heten
besietlink a Novotrade valamelyik szalon-
jaba és uUres taskainkat teljesen hot anya-
gokkal megtdéltve tériink meg hajlékunkba...
Tényleg eészrevettem néha, hogy ’valaki’
garazdalkodott a nevem alatt és olyan
dolgokat irkalt, amire én nem emlékszem.
Viszont a klasszikus descartes-i axioma
("Gonoszkodom, tehat vagyok”) alapjan ugy
velem, hogy nem 1.75 valaszol CoVboy
alnéeven a levelekre. Ok azokra valaszol-
nak, amelyek nem lettek megvalaszolva.
En, kérlek, szérnyu anyagi valosag vagyok.
Egyebkent ha nem vagyok, akkor kinek a
vigyorgo képe tikrézodik ott a monitoron?!

Csak ugy puritan egyszeriiséggel: Na csa! (Ynkes...)



It az OTHIS Software! Az orszagban
egyeddlallo ingyenes keépes kataloPy,s!
Szuper oicso arak! C-64-re lemezre! Irjal!
C:m(:) OTHIS Software, Vac, Eperfa u.6.
260

C64 + 1541/l flo‘%)y + 2d'ﬂrstick + 50
db. 3M-es lemez + db. NONAME lemez
+ lemeztarté doboz (100 db-os) + konyvek,

ujsagok eladd! Gecseg Andras, Sopron, EIS
sor 11. 9400

C64-re régi és uj kazettas programok ol-
cson eladok. Valaszboritekert listat kuldok.
Minden levélre valaszolok. Csere is lehetse-
ges. Varga Zsolt, Verpelét, Lehel u. 3. 3351

Hi C64 players! Ha igazan szinvonalas
programokat akarsz szerezni kazettan (Pi-
rates, Graphic Adventure Creator, Last Ninja
3, Turrican 2), vagy lemezen (AD&D-k, RPG-
k stbg. akkor ide irjal: Halmai Botond, Sop-
ron, Széchenyi ter 15. 9400

Plus/4-es ala‘;‘)qép kuloén (9.000,- Ft-ért
vagy tartozékokkal (11.000,- Ft-ért) eladd!
Sargds! Cim: Csapko Krisztian, Hejdke-
resziur, Petdfi ut 75/A. 3597

Eladé C-128-as szamitogép, 1541 floppy
drive, C+4-es _szém'nc')géf. naq}(mennyisesgu
g_rfogrammal. és tartozékokkal! Tel.: 1661-

1

C64 resettel, 1541/Il. floppy, 125 lemez,
2 joy, 17 kényv hozza, magno, Supergames
— lemezes gyorstoltd masolé — és Action
Replay MK VI. cartridge eladé 40.000,- Ft-
ért, esetleg kalon is. Baji Janos, Beékes, Kis-
pince u.33. 5630

Amigahoz szines monitor olcson eladé.
Varga Zoltan, Tel.: 1136-591, 17h-tol.

C64+1541/11 iloppéi- magné+ 2 joy
35.000,-ért elado. Cim: Czagler Péter,
Szazhalombatta, Pf.:59. 24

ANGOL NYELVTANI
GYAKORLATOK
Oktato programcsomag
ZX Spectrum computerre

e 8 program 310 KB
e 1630 feladat mondatokkal
e "B* tipusu nyelvvizsgahoz
e kezddknek 1 éves tananyag
® megoldas ellendrzes,
nyilvantartas, ertékeles
e valaszboritékra ismertetét
kaldank
eMignonette
Kaposvar
Savhaz 3, 7400

Hi, crackerek! RPG-sek! + mindenki!

A legujabb programok cseréje C64-en leme-
zen! Rengeteg szuper jaték, uj stuffok! A ki-
nalatbol: Turbo Lotus E.C., Super Monaco
GP., Silkworm IV. (SWIV), The Last Ninja Ill,
USS John Young, Night Shift, Creatures és
még sok-sok mas '90-'91-es torés( jaték.
Csere esetén listat kérek és kuldok! Felbé-
lyegzett valaszboriték nem hatrany! Kere-
sem az ELVIRA, Heatseeker, Az alvilag ura,
Star Rush, The Lion, Z-Out, Viz, Eskimo Ga-
mes cimu programokat! Kezddk is irhatnak!
Tovabba 1541/l, vagy ll-es drive-ot vennék!
Horvath Szilard/TBE Soft. 1991/, Gydr,
Heszky E.ut 45. 111/12. 9024.

A 64-SZOLG ajanlata
Cé64-re kazettara

1. C70A — Elephant Antics / Shadow
Dancer / Turn It 2 / Solitair / Dizzy 4 / Death
In Effect / Quick McGraw [/ Hazar /
Supercars / Run For Gold / Deri Colours / |
PLay 3D Soccer / Diplomacy / Chips
Challenge Part |. / Cavemania / Breathalyzer
/ Imagination / Tilt / Tanks / Kick Box
Vigilante

2. C70B — Neagox / Trans World / Loopz
/ Hawkstorm / Back to the Future 3 /
Pureseed / Saddan Hussein / Gyrofalcon /
Winter Camp / Skidz / Grand Prix Manager /
Wild Fire / Worlds Dawning / Greystoke 2 /
Super Monaco Grand P. [/ Starcontrol /
Pick'n'Pile / Last Ninja 3 D / Domino TV 2 /
Twin Morg Valley

3. C66B — Dynasty Wars (Utantohés) /
Franco Baresi C Kick Off /| Optima Rax /
Skate Wars / White Ninja / Scumm! / Santas
Christmas Capers / Days of Thunder / Hard
Drivin / 4 Soccer Simulator Part 2 / The Spy
Who Loved Me [/ Skatin USA / Soccer
Challenge / Gazza |l Soccer / Helter Skelter /
Triky / Zero Gravity Race / Top Cat In
Beverly Cats

4. C64A — sidewinder Il / Clue Master
Detective / Zozoom / Saint Dragon / Turrican
Il Part 1 / Connect 4 /| Kamikaze / Rugby
Manager / Silent Shadow Part 1,234 /
Stairways / Tenspeed D.Trainer / Badlands /
The Amazing Spiderman / Trans World /
Kwik Snax / Yogi Bear In Green House

5. C65B — Subboteo / Dragons Kingdom
/ Time Soldier! Part 1,2.3,4.5?51fider Il Part
1,2,3,45 / Dino Wars Part 1,2,3,4 / New
Dark Syde

6. C71A — Lotus Turbo Challenge Part
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16

7. C74A — Atomic Robo Kid (utantsttés) /
Deliverance (utantoltés) / Renegade 3
(utantoltos)

8. C71B — Creatures (utantéltés) / Hunt
For Red October (utantoltds) Chips
Challenge (utantoités) / Twin Morg Valley /
Domino TV2

9. C69A — Golden Axe (méntéltés) / Mig:
29 Soviet / Artillery 90 / Wacky Darts / Super
Ted / Triton / Popeye |l / Arcadia 90 /
Weaver 2 /| Western C. Part 1 / Beast Part 1.

Az itt lathato kollekciok megrendel-
heték C64-re CSAK KAZETTARA a
64-SZOLG cimén:

64-SZQLG
2030 ERD
Pf.: 4

1 kollekcio ara 1 db. 60 perces ka-
zettan: 360,- Ft. 2 kollekcid 1 db.
60 perces kazettan: 500,- Ft. Araink
a postakoltséget is tartalmazzak. A
rendelést utanvettel postazzuk! Az
eddig meglévé kollekciokrol bélye-
ges boritékert listat kaldank! A hi-
bas kollekciokat visszacsereljuk!

Jon! Jon! Jon! Sot, mar majdnem itt is van a

CoV Evkonyv

Mivel leirnivalo jaték nagyon sok van, a CoV-ban pedig-a hely kevés, ugy gondoltuk, hogy a vilag nem menekilhet
elélunk és a CoV-on kivil ujabb papir adathordozoékat fogunk mindenféle textekkel megtélteni. A rémité pillanat,
midon mindez ratok zudul, szeptember elején fog bekévetkezni. Hogy mi lesz benne? Sok minden. Példaul
tehenek. CoVboy nem. (De szurkalni szabad! — En) Azonkivil lesz egy kalap jatékleiras, régi és uj
kalandjatékokrol, szimuldtorokrol és stratégiakrol. A GRAPHIC ADVENTURE CREATOR leirasa a 64-eseknek, mert
mar annyian nyuztatok érte benninket. Némi zenebona az Amigasoknak, hogy tudjatok miért van a nagyi falében
vatta. Egy kis programozastechnika 64-en és Amigan, mert hianyoljatok ezt a részt az ujsagbol. MegaElsdsegély és
GigaTokosMakos, mivel a CoV-ba a tdredéke sem fér be annak, amit kildétok és Gldégélni semmi kedvunk sincs
rajta. Nehany térkép, mert Uj csétoliszallitmanyt kaptunk. Ja és természetesen lesz Plus4-sarok, mert ha az
jségban van, akkor az Evkonyvbe is dukél. Mindezeken kivil még van néhany gonosz terviink, de azokat egyelére

fedje sdrd homaly...

Mar az eddigi Evkonyvesdikbdl is kiderilt, hogy terveink szerint nem fog utcara kertini, azaz csak nalunk lesz
hozzéaférhetd. Igy tehat a legbiztosabb huzas részedrdl, ha mar most kérsz tolunk egy eldfizetési csekket vagy mar
most befizeted a 249,— Ft-os fogyasztdi arat (sorry, nem rajtunk mullott) az Introban leirtak szerint.



