


Hova kiildheted a stuffjaidat?

Mivel a boritékon telitédtink hir-
detésekkel, az idékozben esedé-
kessé valt top-lista nem fért ide.
Nem baj, a fennmaradé helyen
megragadjuk az alkalmat és az 5-6.
oldalon taldlhaté "software raso-
z6sdi” c. jatékleirasban megigért
cimeket kezdjik kdzodlgetni:

Az AMIGA FORMAT pillanatnyilag
Eurépa legnagyobb példanyszamban
eladott Amiga magazinja, ennek meg-
felelben tele vannak zsetonnal: a
coverdiskjeiken kozolt programokért
100 és 1.000 font kdzotti sszeget is
fizetnek. Ide fbleg jatékokat és
felnasznaldi programokat varnak. Az
elklldétt lemez mellé az aldbbi kérdé-
ivet kell kitolteni:

Name/Address: (a szerzd neve/cime)
Telephone (Daytime/Evenings): (tele-
fonszam napk&zben és este)
Program name is.... (a bekdldott
program cime)

Total size of files in Kbytes: (a prog-
ram merete Kbyte-okban. 200K-nal
hosszabb programokat nem akarnak
felnasznalni, leginkabb 100K alatti
programokat akarnak k&zolni.)

Meg kell jeldlni, hogy a program
milyen kategodriaba sorolhatd be:

It is a Game/Business utility/Music
program/Novelty/Technival tool/Art
program/Educational/Other
(jaték/tzleti/zene/vmilyen Gjdonsag/
toolkit/rajzolé/oktato/egyéb  — a
demokat nem kedvelik)

Brief Description: (a program rdvid
leirasa)

Ezenkivil még van néhany kérésiuk a
derék kuldbzgetéhoz:

— felbélyegzett valaszboriték a lemez
visszakuldéséhez,

— egy README.DOC file a lemezen
a program részletes leirasaval (lehe-
téleg humoros, de mindenképpen
érthetd formaban);

— a README.DOC Iehetdleg
kinyomtatva is;

— a lemezcimken név, cim és gépti-

pus (Amiga 500/1000/2000/2500);

— nem vagynak virusokra.

Ezenkivil a kérdbiv végére minden-
képpen kérik az alabbi szoveget oda-
biggyeszteni, amelyben a szerzd
tanusitja, hogy a bekuldétt anyagot
felajanlja az Amiga Format-nak, a
program teljes mértekben az 6 mun-
kaja és ha a j6vdbeni kdzlés esetén
copyright-problémak merudinének fel,
akkor hajlandé elvinni a balhét (ez azt
jelenti, hogy valamilyen szerkesztbvel
keszult anyagot — példaul egy

NOISETRACKER-filet — nem fogad-

nak el):
This program is submitted for Publi-
cation by Amiga Format. It is wholly
my own work and | agree to indemnify
Future Publishing against any possi-
ble legal action should copyright
problems arise. (alairas, datum)
A cimuk:

Coverdisk Software,

Amiga Format

30 Monmouth Street

BATH BA1

2AP

A mésik legnépszeribb angol lap a
Commodore User, aminek Amiga-
reszlege két eve kulon, CU AMIGA
néven mukodik. 8k aztdn minden
stuffot szivesen fogadnak: a cover-
diskjukon rajta van a "Honap rajza”
(kimondottan siralmasak szoktak len-
ni, a szerzdik a Guru barmelyik grafi-
kusanal kuldnérakat vehetnének),
tovabbéa az ujsagban CU Collection
néven futtatnak egy rovatot, amely-
ben a hénapban bekuldott legjobb
demokat tesztelik (megjegyzendd,
hogy a legtébb ismert demo idével itt
is feltinik). Szdval ide aztan mindent
lehet kuldeni, ami sajat szerzemeny.
Mindbssze két megkotésuk van: a
bekulldétt  (virusmentes) program
nem lehet hosszabb 100K-nal és ha
valaki viszont szeretné latni a leme-
zét, akkor nem art valaszboritékot is
kuldenie. Egy id6ben pénzt fizettek a

stuffokért, mostanaban 100/50/25
PD-lemezzel (rajtuk a CU-nak bekdl-
détt cuccok) honoraljgdk a bekulddk
faradozasat. Egyebként ez a dolog
elég j6 uzlet is nekik, mert kuldnféle
terjesztOkén keresztal £1.75 kordli
Osszegért forgalomba hozzak a
bekuldott anyagokat. A cimuk:

Cover Demo, CU Amiga

Priory Court,

30-32 Farringdon Lane

London EC1R 3AU

Azok a 64-essel foglalkozd ujsagok,
amelyek valamilyen melléklettel jelen-
nek meg, altalaban (kazettas) gyari
jatékok preview-it vagy budget kate-
goriaju (3-4 éves, minimalis aron ujra
kiadott jatékokat) tartalmaznak és
nem tulzottan vagynak az olvasoik
bekuldott anyagaira. Egyetlen olyan
ujsagot tudunk ajanlani, ami foglalko-
zik a bekuldott anyagokkal (szoval
pénzt lehet kisajtolni belbluk) — ez a
COMMODORE DISK USER. A lap-
juk ugyan kozdl jatekismertetdket is,
de inkabb programozasorientaltak.
Ebbdl kifolyblag nem demokat, rajzo-
kat vagy zeneket latnak szivesen,
inkabb olyan kisebb felhasznaloi
programokat, mint BASIC-kiegeszit6-
ket, programozast vagy input/output-
ot tamogato toolkit-eket, sprite-szer-
kesztOket, raszterrutinokat stb. Ter-
mészetesen keész jatekok ellen sem
titakoznak vadul... Arrol nincs pontos
informacio, hogy kabé mennyi penzt
lehet kiverni bel6lik egy medgfeleld
programen, szoval inkabb nem mon-
dunk semmit. A reszleteket mindenki
lelevelezheti az alabbi cimen:

Paul Eves

Argus Specialist Publications

Argus House, Boundary Way

Hemel Hempstead

HP2 7ST

(A kovetkezd szadmban folytatjuk a
potencialis pénzkereseti forrasok
ismertetését.)

A 64-SZOLG ajanlata C64-re kazettara

1. C81B — Eskimo Games (utantoltdés) / Supremacy Part 1,2,3,4 /
Pang Part 1,2 / Lone Wolf-Mirror of Death
2. C81A — Exile / League Soccer '91 / Spike the Viking / Psycloid /
Thruster Ball / Clystron / Madness / Superkid 2. / American 2D Pool
/ Interchange / Rator / Switch Blade '91 / Mega Phoenix / Pot Panic!
Ball '91 / Cubulus / Jump Out / Halifax / Dream Raider
3. — Extreme / 3D Sracchi Simulator / Tube Madness / World
ampionship Soccer / Lone Wolf-Mirror Death / Tutti Frutti /
Rescue / 2 Nap 4 6ra / Cylogic / Pride / Clystron / Chubby Chester /
Spellchast / Krymini / 3D International Tennis / Football Director 2. /
L.A. Police Dept / Montrix / Frantic '91 / Hobgoblin
4. C78B — Back to the Future 3 (utantités) / Wings of Fury

5. C77A — Atomino / Predator 2 / Elvira Pre / Moonpatrol 2 /

Heroquest Pre / Cesar '91 /| Space Rider / Jai Alai / Autotest

(utantoltss)

(utantoltés)

(utantoltés) / Ninja Pacman / Blaster / Tip Trick / Pride / Insector

Simulator / Ditris / Los Templos Sagrados 1 / Los Templos
Sagrados 2 / Gomoku / Wrath of Demon / Mastermind / Topduck /
Mighty Bombjack / Paranoimia / Cut-In

6. C76B — The Last Ninja 3 (utantoltés) / Turrican 2 (utantoltds)

7. C76A — Chase HQ2 (utantoltés) / The Neverending Story 2

8. C75A — Teenage Mutant Ninja Turtles (utantoltés) / Total Recall

9. C80A — Ninja Remix Part 1,2,3,4,5,6
10. C74B — Alien Syndrome (utantoltés)

Az itt l&thato kollekciok megrendelheték C64-re CSAK KAZETTARA a 64-SZOLG cimén:

'64-SZOLG’ 2030 ERD P%£.: 4

1 kollekcié &ra (30 perc): 350,- Ft. 2 kollekcio (60 perc) 1 db. 60 perces kazett'n: 500,- Ft. Araink a postakoltséget is tartalmazzak. A rendelést
utanvéttel postazzuk! Az eddig meglévé kollekciokrol felbélyegzett boritékért listat kdldank! A hibas kollekciokat visszacseréljuk!
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Olvasoi hirdetések

CoVboy Posta

Epp ez jutott esziinkbe...

Udvézlank mindenkit az év legcsodalatosbb hénap-
jéban, a szeptemberben. llyenkor a viddmsag nem
ismer hatarokat, hiszen végre vége a nyarnak, lehet
megint menni iskolaba vagy dolgozni, jon az &sz
meg a tél, trallala...! A talaradé jékedvnek maximum
csak az vethet valamelyes gatat, hogy — nemhivata-
los elérejelzések szerint — ebben a hénapban ismét
megjelenik a pangalaktikus megamagazin, a CoV!
Na sebaj, még ez is jobb, mint egy pofon... (Tény-
leg, most ugye nem november van?!)

A mostani szamunkban nem voltunk tul szorgalma-
sak jatékleiras-Ggyekben, mert a két nagyobb leiras-
sal megint kicsit szoszétyarok voltunk, tovabba a
News is atdiffundalt a keretein kivilre. Azonkival
még kaptok egy cikket a jatékeladasrél is, mert
CoVboy mar majd’ egy éve megigérte.

Méar a multkori szamban is tobb kisérletet tettink
egy Uj népi jaték, a "M/ kdidink egy csekket, te
pedig visszakiildéd, de kiildhetsz anélkil is, hogy mi
kildenénk” nevi kollektiv Srilet népszer(sitésére,
de ez a mania mostanra tetézott felénk. Igy tehat mar
elére figyelmeztetink mindenkit, hogy a kezében
tartott papirhalmaz legnagyobb részét a CoV
Evkonyv reklamjai fogjak betakarni. A jaték egyéb-
ként tovabbra is valtozatlan hevességgel tombol,
tehat 0j jelentkezdk is beszallhatnak. A szabalyok
rendkivil egyszerlek: a jatékos ugy szall be, hogy a
COM-Ware Kft cimére elkuld 249,— rénes forintot. A
helyesen kitoltott csekkek szerzdire hatalmas nyere-
mények varnak, mert pontosan annyi CoV Evkonyvet
sorsolunk ki kozoéttik, ahany helyese: kitohott csekk
érkezett. (Ha mar az Evkonyvnél :artunk: megkér-
nénk az elébbi jaték mindazon ré.:ztvevéit, akik a
szuleiken keresztdl leveleznek velink, hogy ugyan
olvassak mar el a 8. oldal aljan levd kis téglalapot...)
Ezutan egy téveszmét fogunk eloszlatni: a hirdetés a
CoV-ban tovabbra is ingyenes, amennyiben valaki
nem programot akar eladni és hirdetését megprobal-
ja 20-25 szénal nem hosszabban leadni. (Egyéb hir-
detések tarifait Id. a CoV 16-ban, a helyes szamla-
szamot meg a CoV 17-ben...) Ugyan a mostani hir-
detések k6zott még van néhany hosszabb lélegzetd,
de a kovetkezd CoV-tdl kezdve kegyetlenek leszink
és ennél hosszabb (ingyenes) hirdetéseket — hatul-
rél elére haladva — csonkolni fogjuk. Ték muris
lesz...

Végul egy j6 (rossz?) hir: a CoV 20 és 21 szamai,
amelyeket elméletilieg novemberre és decemberre
josoltunk, &sszevonva fognak megjelenni, tehét
karacsonyra dupla szam lesz! A megjelenés —
legalabbis pillanatnyi vagyaink szerint — december
masodik hetére varhaté és ez a december majdnem
bizonyosan még a XX. szazadban lesz.

MielStt végre hajlanddak lennénk elkezdeni az ujsa-
got, még egy rendkivil fontos kérdést kell felten-
nunk:

Eléfizettél mar a csodalatos CoV Evkényvre?!

Commodore Vilag (Gjszagszera dolog, Commodore-sagokkal, CovBoy-jal és tehenekkel
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——News

Kaland/RPG

64, Amiga
A német Starbyte egy Uj, szokatlan
kivitelezésU kalandjatékkal jelentkezett a
piacon: a SPIRIT OF ADVENTURE
leginkdabb a BARD'S TALE-ekre emlékez-
tet és azokhoz hasonléan a fantasy vilaga-
ba kalauzolja a sarkanyokra ahitozé, de
mindamellett gyanutlan jatékost.
64, Amiga
A GAUNTLET név valdszindleg ismerd-
sen hangzik mindenkinek, aki szeret szel-
lemeket hajkuraszni a monitoran. A US
GOLD a nyaron dobta piacra a sorozat lll.
részét, amelyben az el6zé részbdl megis-
mert 4 {hés mellett Ujabb 4 bukkan eld.
Ezek kozul kettével kell végigharcolnunk
Capra démoni vilaganak 8 kiralysagat.
Miutan az 6sszes helyszinrdl kipucoltuk a
szellemeket, magéval a démonkiréllyal
kell dsszecsapnunk. Brrrrrrr! (Ja, egyéb-
ként ezt Spectrumon is megcsinaltak.)
64, Amiga, PC
Steven Spielberg filmjei altalaban két
témat varialnak: vagy Grlények érkeznek a
Foldre, vagy gyilkos izeltlablak fogyaszt-
jak el az éppen arra sétalé embereket —
mindazonaltal a nép bemegy a filmekre,
szdval a jatékgyartok is keményen verse-
nyeznek a Spielberg-filmek "megszamité-
gépesitésének” jogaért. Az ARACHNO-
PHOBIA nevil szérnylséget a Disneysoft
kaparintotta meg és nyaron maér piacra is
dobta a jatékot. A témat tekintve a Spiel-
erg/B él: gyilkos dél-amerikai pokok
mészabroljak az USA szerencsétlen lakdit
és a bator jatékos egy hatalmas flakon
ToxiMax nevl (izeft)labfrissité spray-vel
szall velik szembe. (Spectrumon is meg-
jelent.)

64, Amiga, PC

A német Starbyte egy masik agyonrek-
lamozott ujdonsaga a THE RETURN OF
THE MEDUSA, ami leginkabb a DUN-
GEON MASTER-re vagy a CAPTIVE-re
emlékeztet benninket. Ugyan a jatékrél
eddig még csak Amigan érkezett hir, de a
— Starbyte sajat allitasa szerint — 64-re
és PC-re is megjelent. Majd hisszlk, ha
latjuk...

Amiga, PC
Talan a Millennium cég eddigi legna-
gyobb dobasa lesz a ROBIN HOOD,

\/ A GAUNTLET 3D Amigan

y!1iversity of
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IDENMTIFY ¢
Bl oen Nuamba:

/\ Egy csudapoke az ARACHNOPHOBIA-bd/

amely grafikai kivitelezésében leginkabb
a POPULOUS-ra emlékeztet — egyébkent
pedig egy ikonvezérelt kalandjaték. Talan
mondani sem kell, hogy Robint iranyitva
fogunk a nottinghami erdégazdasag kor-
nyékén koricalni. A jaték f6 érdekessége a
meghdkkentd kommunikaciés rendszer,
ami sokkal inkabb emlékeztet egy szab-
vany képregényre, mint egy kalandjaték-
ra. Tok jo.

Amiga, PC

Az elképeszté Sierra-jatéktomegben
egy Ujabb adventure bukkant fel, amit a
Dynamix tarsulattal k6z6s kooperacidoban
készitettek: a HEART OF CHINA a High
Road to China c. film téméjat dolgozza fel

: e ho :
Nem lenne meglepé, ha a '91-es év jaté-
kainak értékelésénél kiderdlne, hogy ez
volt a legnagyobb befektetéssel készult
adventure, hiszen a gyakorlati kivitelezés-
ben nyolcvannél is tobben vettek részt.
Ez mondjuk meg is latszik a jéatékon:
minden helyszin a lehetd legaprolékosab-
ban kidolgozott képpel fogadja a jatékost.

A WONDERLAND mellett valészinileg ez
lesz '91 leglatvanyosabb kalandjatéka. A
jaték egyeldre még csak VGA PC-n jelent
meg, de hamarosan Amigan is hozzafér-
hetd lesz.

Amiga

Egy masik hir (régebbrél) a Dynamix/
Sierra egyUttmuikédésrél: Amigan is meg-
jelent az egykori 64-es STELLAR 7. Ez
mondjuk ugyan nem kimondottan kaland-
jaték, de aki hajlando volt a STARGLIDER-
ekkel és a CARRIER COMMAND-dal jat-
szani, az talan meglégedéssel fogja nyug-
tazni, hogy ujabb 3D harci jaték animalhat
be a gydjteményébe,

Amiga, PC

Ha valaki tul sok Robin Cook-konyvet
olvasott, az mostanra mar bizonyos fenn-
tartasokkal viseltetik az orvosokkal szem-
ben. Ez fokozottan érvényes azokra, akik
jatszottak a Mindscape LIFE AND
DEATH c, jatékaval, amelyben egy botcsi-
naltta sebészprofesszor szerepében ren-
dezhettink ijeszté amokfutast a klinikan
fekvé betegek kézdtt. (Tényleg, nem tudja
valaki a konzultdnsok telefonszaméat?)
Nyaron megjelent a program masodik
része is, amelyben Ujabb problémas ese-
tek varjak, hogy téves diagnézist allitsunk
fel roluk és ismét alhasi muatéteket végez-
hetiink a nathas betegeken. A hullahazi
jelenet hien tukrézi, hogy a tudomany
elérehaladasa néha dldozatokat kévetel —
ez kialénésen megnyugtaté olyan esetek-
ben, amikor valaki mas az aldozat. Min-
denesetre reméljik, hogy a jatékot a
SOTE nem fogja felvenni az oktatasi prog-
ramjaba.

64, Amiga

A Novagen cég neve valdszinlleg mar
ismerésen hangzik minden 64- és Amiga-
tulajdonosnak (sét, a Plusisoknak is),
hiszen a MERCENARY I-11. és
DAMOCLES cimu jatékaik igen eldkeld
helyet foglalhatnak el a szamitégépes
jatékek orokzdldjei kozott. Most hosszabb
hallgatas utdn egy ujabb Novagen-termék
keralt piacra ENCOUNTER cimmel. A
jaték sem témajaban, sem kivitelezésében
nem szakitott az eddigi hagyomanyaikkal:
az egykori MERCENARY-rajongék gydite-
ményébe Ujabb kién kerdal.

Szimuléator

Amiga

Ez ugyan nem a legfrissebb hir, de
piacra kerdlt egy kildetéslemez is a nagy-
szerd FIGHTER BOMBER-hez. A lemez




/\ CY’S AIR COMBAT: két halélraitélt Me-109

16 Ujabb kuldetést tartalmaz és akar 'NOT
FOR LAMERS!" szlogennel is hirdethet-
nék, mert a kaldetéseket ugy telezsufoltak
ellenséges SAM-allasokkal, hogy még a
billentyGzet ala is jutott vagy 4-5 db. Mind
a 16 kuldetés idSlimitie 90 perc, szdval
mindenki elképzelheti, hogy ha ennyi id6t
adtak a teljesitésikre, milyen egyszerdek
lehetnek! Az eredeti jatékban megismert
célpontokon kival még szembekerdlink
egy 3-4 egységbdl allo, a felszinen tartéz-
kodo tengeralattjaré csoporttal is.
Amiga, PC
Akinek még nem lenne c¢somoére a
manapsag megjelent repulégépszimuléato-
rok dompingjétél, az maris a felhizhatja
az oxigénmaszkot, mert az Activision Uj
jatékaban ismét magasba emelkedink. A
DEATH OR GLORY mindenféle tekintet-
ben megfelel a kilencvenes évek elvéarasa-
inak, sét, egy aprésag egészen egyedil-

allova teszi a  ketegoridgjdban: a
valaszthaté géptipusok szdzadunk
legtobb  hires repulégépét magéaba

foglaljak, széval egy apokrif mulatsag
keretében azt is eljatszhatjuk, hogy egy
MIG-23 kabinjaban = rontunk r& wvon
Richthofen Gr Fokker Dr. l-esére. A Vorés
Baré egész biztosan elzdldul, ha egy
kedves kis Sidewindert durrantunk az
alsé részébe — vagy legalabbis kissé
meg fog lepédni...
—— Amiga, PC——
A CHUCK YEAGER'S ADVANCED
FLIGHT TRAINER cim a 64-eseknek is
minden bizonnyal ismerésen hangzik (a
masodik felvonasa mar kevésbé). Az
ujabb Chuck Yeager-programrél (AIR
COMBAT) azonban valészindleg lemond-
hatnak, mert a gyané csak PC-n és
Amigan dobja piacra. Az AIR COMBAT
neve is mutatja, hogy légiharcokat fogunk
vivni szazadunk leghiresebb vadaszgépe-
ivel (P-51 Mustang, Me-109, F-4
Phantom, MIG-25, stb.). Egyébként itt is
lehetéséglink lesz modkas parositasokra,
példaul egy Me-109/F-4 Phantom
légiharcra. (Hat ezt azt hiszem, nyugod-
tan fix kettesre vehetjiik... — CoVboy)
Amiga, PC
A PC-seknek talan nem nagy ujdonség
(az Amigasoknak mar inkabb) a WING
COMMANDER, ami egy futurisztikus kor-
nyezetben jatszédé repulégépszimulator.
Részunkrél PC-n az egyik legszebb VGA-

szimulatornak tartjuk, csak az Istennek se
sikeralt leszallni benne. Hopp! Mig a
leszallassal foglalkoztunk, megjelent hoz-
z4 egy MISSION DISK is, 8 uj kuldetéssel.

Stratégia

64, Amiga

Az Amiga-verziot most kovette egy
nagyszer( stratégiai jaték 64-es verzidja
is: az aldozat neve NAM és az Egyesult
Allamok Vietnamban, 1965-75 kozotti id6-
szakban viselt dolgait jatszhatjuk le ben-
ne. A jatékban hat hadszintéren (ponto-
sabban hadihelyzetben) tologathatjuk ide-
oda a mékés kis kockakat, ami egy straté-
giai program velejaréja. Egyébként ez
tényleg elég cool jaték, széval lehet, hogy
valamikor nyomatunk réla egy leirast is.
(Bar szinte biztosak vagyunk abban, hogy
nem a német nyelvi verziét fogjuk eldny-
ben részesiteni.)

64, Amiga -

Az Electronic Zoo j6| kibabralt velink,
mert az igen eredeti THE BALL GAME
névre keresztelt szerzeményiket semmi-
lyen kategéridba nem tudtuk beskatulyaz-
ni. Kinunkban beraktuk a stratégiak kozé,
bar inkdbb a go-ra emlékezteté logikai
jaték. A feladat egyébként roppant egy-
szerd: négy jatékos lépked egy izometri-
kusan (ez a j6 szd? — rajzbdl mindig

\/ Ball hatén ball a THE BALL GAME-ben

gyengék voltunk) elhelyezett tablan. Ha
egyet 1ép, akkor a mogétte levé mezén
megjelenik egy goémb, ha kettst, akkor
nem. Ha ugyanoda lép, ahol allt, akkor a
palya valamilyen véletlen pontjdn bukkan
el6. Cél a masik harom jatékos bekeritése
és minél tobb mezd elfoglalasa a gém-
békkel. Ennyi. Az egyszer(ségben a
nagyszer(ség: ajanljuk az akut ATOMIX-
maniaban szenvedéknek és a FEDERA-
TION AGAINST TURRICAN mozgalom
hiveinek.

Amiga

Az Electronic Arts egy Uj DOC-klénnal
is kirukkolt a nyaron. Pontosabban
inkabb nem is a DOC-hoz kellene hason-
litanunk a CASTLES cim( szerzeményu-
ket: az egész inkabb egy kézépkori SIM
CITY-re emlékeztet, amelyben varakat
fogunk épitgetni, embereket telepitgetni
— aztdn a szereposztas szerint hagyjuk
6sszeomlani, illetve éhen halni Sket.

LEER TR

64, Amiga

64-en és Amigan egyszerre kerdlt
piacra egy Uj stratégiai jaték, amely a
hagyomanyos stratégiak jellemzéit dusitja
fel némi fantasy-beutésekkel (ha massal

nem is, hat a szereplék korével). A
teljesen ikonvezérlésre tamaszkodd jaték
a LORDS OF CHAOS névre hallgat és a
Blade Software brigad csekkszamlajat
fogja névelni az egykori Spectrum jaték, a
SWORDS OF BANE odtletének a lekoppin-
tasa.

A Amiga

Ugy rémlik, hogy valamikor mar
emlitettik a Graftgold csapat REALMS
nevl jatékat — de még mindig jobb két-
szer sz6lni réla, mint egyszer sem, nem
igaz? Ha csak a fantézidnk jatszik velunk,

akkor most elmondjuk réla, hogy ha
valaha is leszokunk akut POWER-
MONGER-maniankrél, akkor az nem
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kizart, hogy ennek a jatéknak lesz
kdszonhetd. (Apropd, sikerdlt mar valaki-
nek meghdditania azt a szigetet ott a bal
alsé sarokban?) Igaz ugyan, hogy a
REALMS is csak azt az orokérvénya tételt
bizonyitja, hogy "A jo otlet gyakran lopott
otlet”, mindenesetre nem fogunk vadul til-
takozni, ha ilyen mindségben tovabbi
POWERMONGER-klénokkal fogunk talal-
kozni a jovében. Nem akarjuk dicsérgetni,
de hat ez a game teljesen
coooooooooooool. (Ez odaig még rend-
ben is volna, de hol kell ezt a sz6t elva-
lasztani?! — CoVboy)

Sport

64, Amiga
MielStt még barki is megrémdlne: nem
nyitottunk sportrovatot is a legelén, csak
az elmualt idében annyi sportprogram
jelent meg, amirél még nem volt szo,
hogy szoritottunk itt nekik egy kis helyet.
Az elsé egy szokatlan kivetelezési foci,
ami az | PLAY 3D SOCCER, ami a Simul-
mondo cég bilnlajstroméat terheli. A nézé-
pont megkozelitéleg a palya sikjaban van,
tehat a palyanak mindig csak egy részle-
tét lathatjuk. Ez a megoldas a lehetd leg-
jobb médszer volt ahhoz. hogy a jaték
lassu és teljesen attekinthetetlen legyen. A
jaték tényleg 3D, tény.mg foci és még
riporter is van — csak jatszhatatlan.
Részinkrél maradunk a MICROPROSE
SOCCER-nél.
64
Az Audiogenic is atevezett a farasztd
arcade-ek latymatag vizeirél a sportok
haborgé  tengerére: a GRAHAM
GOOCH’S WORLD CLASS CRICKET
cimid merényletnek a neve is felér két kivi-

\/ NAM: vietnami vakécié Amigan

lagitatlan pofonnal, de a helyzet tovabb
rosszabbodik, amikor a jatékrél kiderdl,
hogy ez egy krikettszimulacié. A Magyar-
orszagon rendkivdl népszerl és elterjed-
ten jatszott jaték szamitdogépes megvaldsi-
tasa nagyszerden sikeralt, kalonosen ha
figyelembe vesszik azt a tényt, hogy
fogalmunk sincs, mihez lehetne kezdeni
vele. (FORMAZZUK LE!l! — CoVboy)
Emberek rohangalnak benne ide-oda...
Nicsak! Oftt valaki egy labdat csapkod
valami raddall Talédn azért teszi ezt, hogy
kalonféle rejtélyes abrak bukkanjanak elé
a jatékformacidkkal?! Ki tudja? Lényeg az,
hogy megint jot jatszottunk. (?!)
64
A Domark kiadott mar mindent
shoot’'em up-tél a kalandjétékokig és free-
scape-ekig, most a valtozatossag kedvéért
ok is sportoltak egy kicsit. Az RBI 2-ben
szintén bottal hadonaszé emberek pro-
balnak labdat csapkodni, ez ugyanis egy
baseball. Szé se réla, nagyon szépen
kivitelezett jaték, de mivel kb. azon a szin-
ten értink a baseballhoz, mint a krikett-
hez, ezt szintén egy kicsit tulsagosan
élveztuk. Mindegy, aki tud valamit a jaték
szabalyairdl, az elég jol fog szdérakozni az
RBI 2-vel, mert nagyon latvanyosra sike-
redett.

64, Amiga

Na végre valami épkézlab sportjaték a
Krisalistol, amiben legalabb hozzavetdle-
gesen tudjuk mit kell csinalni: a JK
WORLD CHAMPIONSHIP SQUASH
néven piacra kerit muiben squash-
ezhetunk, azaz faltenisz var rank. Ez egy
rendkivul érdekes jaték, ami olyan, mint a
tenisz, csak van benne egy fal is. Sajnos
a fal az eredeti teniszpélya vizszintes ten-
gelyében huzédik (pedig mennyivel érde-
kesebb lenne, ha a hosszantiban lenne!),
igy kénytelenek vagyunk az ellenféllel egy

A j6 6reg STELLAR 7 kicsit upgrade-elve \/

térfélen szorongani. Ennyit a szabalyok-
rél. A jatékban lehetéség van egy csomé
jatékos kozotti valasztasra is, igy a lehetd
legjobb paraméterekkel rendelkezé fickot
iranyitva Uthetlink a labda mellé.
64
A Grandslam uj fociprogramja, az
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL

"ugyan nem 3D és nincs benne riporter

sem, viszont jatszhaté. (Ez nem egy utol-
s6 szempont egy jatéknal.. — CoVboy)
A kivitelezésében leginkabb a MICRO-
PROSE SOCCER-re emlékezteté jaték-
ban, a paros jaték mellett egyéni baratsa-
gos mérkdzéseket jatszhatunk kulonbozdé
eurépai orszagok valogatottjaival vagy
akar az EB négyes dontdjében is megpro-
balkozhatunk.
: 64
A Krisalis is egy fociporogrammal ruk-
kolt el6, amelynek a dobozara a MAN
UTD EUROPE feliratot nyomtattak ra. A
kivitelezés emlékeztet az eldézé jatékra,
csak itt a palyat nem a fiuggdleges, hanem
a vizszintes tengely szerint latjuk. A jaték
otvozi a foci- és menedzserprogramok
sajatsagait és a szimpla jaték mellett az
Osszes nevesebb eurdpai kupaban
(UEFA, KEK, BEK) indulhatunk a csapa-
tunkkal. A futballériltek valdszindleg
megelégedéssel veszik majd tudomasul,
hogy tobb, mint 100 eurdpai klubcsapat-
tal mérhetik majd ossze tudasukat.
Amiga, PC
A PC-valtozatot fél évvel kdvette Amigan
az Electronic Arts golfprogramja, a PGA
TOUR GOLF. Ezt az eddigi legjobb golf-
szimulacionak kialtottak ki, bar erdés a
gyanunk, hogy a kikialtok szerepelnek az
Electronic Arts fizetési listajan. Attol
faggetlenil nem egy rossz sportjaték —
PC-n még hajlanddak is voltunk jatszani
vele.

o

B R I EFING
C AT RSB AT Bt

¥

JERCRAET

e 2

AKki kitalalja, hogy mit akartunk ebben a téglalapban
hirdetni, az kaphat egy Evkonyv elofizetési csekket...

Commodore Gyorsszerviz . Budapest, 175-10-24 o XT/AT tapegység javitas is!
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—Software Busy Ness

A kovetkezd két oldalon most kivételesen nem jétékleirast fog-

tok talélni, hanem valami mast. Valamikor mintha mar emlitettak
volna, hogy hajlamosak vagyunk mindent elfelejteni, amit egy-
szer megigértink — a célszerd megoldas ilyenkor az "Atok
ratok!"-tipus( levél, ami frissiti szenilitdsba hajlé agytevékenysé-
gunket. Egy szép példa a CoVboy-féle postazsakbdl:
"Yo CoVboy! Valamikor régen alig virtam, hogy végre megjelen-
jen az a kib* (oh, sorry) (Kibic? — CoVboy) 13-as CoV és elolvas-
sam benne a tippjeiteke] a jatékeladdsokrél. Erre mi van benne?!
Szerer “sétlenkedtek ezfkkel a ldmakkal az el6fizetésekrdl. Ez
mégiscsak ABSURD (... kész jol van. Tuti helyre keriilt.) (Rosszul
informaltak kedvéért: Absurd egy masik figura a 23°C néven
kézismert Amiga-brigadbél — CoVboy) A mag-ctek a #13 szam
utédn ilyen 6korségekkel diihiti a normalisabb irni- és olvasni tudé
olvaséitokat, akik mondjuk rd tudjdk irni a neviiket a csekkre és
nem (nem!) sajit maguknak kildik a #119 CoV drit.
Aaaaarghhhh!!! Na j6, tudom, bel6liik éltek, de egy kicsit azért fel-
jebb kéne vinni a szinvonalat. Széval: irjatok médn' errdl a game
igyrdl valamit! Itt 4llnak a game-eink vodorszdmra és nem birjuk
eladni Gket. Most rohangdlok itt fdhoz-fahoz, de valahogy csak
nem akarok Rotschild baréval taldlkozni!.. Vagy legaldbb egy
kompetens manager-rel! (...) Na bye! NEXUS 6 of 23°C”

Na igen. Covboy tényleg igért valami cikket a jatékeladasrol,
de & éltalaban amuigy is hajlamos a felelétlen igérgetésre...
Mivel azonban tavolrél sem ez volt az egyetlen levél, ami a téma
uétén érdekl6dott, illendd, hogy foglalkozzunk vele 1-2 oldal ere-
jéig.

Eldszor is felmeril a kérdés, hogy ha valaki elkéveti azt a
hibét, hogy jatékirasra adja a fejét, akkor milyen tipust jatékot
tud els6zni? Erre a valasz roppant egyszerid: gyakorlatilag BAR-
MILYET. Ha valaki kérbepillant az elmult 1-2 évben megjelent
jatékok kozétt, akkor az konnyen megallapithatja, hogy a jorészt
profitra berendezkedett jatékforgalmazék — mindségre vald
tekintet nélkil — szinte mindent kiadtak, ami csak a kezik
ugyébe kerilt (tisztelet a kivételnek). Ez a torekvés a részikrdl
mondjuk értheté: nyilvanvaléan tébb pénzt hoz 20-30, kisebb
befektetéssel készilt jaték, mint egy olyan, amivel a késziték
akar tobb évig is elszérakoznak. A '90-es évek jatékgyartdsa —
véleményunk szerint — a latvanyra és nem a jatékra rendezke-
dett be mind 64, mind Amiga tekintetében (a PC-t most hagyjuk,
az egy mas kategdria). A forgalmazok a jatékot minél hamarabb
piacra akarjak dobni és a az egyes jatékok reklamkampanyat is
azon az alapon szervezik, hogy az eladas 2-3 honap alatt felfut a
maximumra, aztan villaAmgyorsan lecseng. Ez a "ragégumi-
szemlélet” egyértelmien a shoot'em up és arcade-kategéridba
tartozo jatékoknak kedvez, de — hal'lstennek! — néhany tarsulat
igyekszik betélteni azt a piaci rést is, ami a bonyolultabb kivite-
lezésl jatékokra (szimulatorok, kalandjatékok, stb.) mutatkozik.
igy tehat az eladhatésag kérdését ezzel le is zarhatjuk: MINDEN
eladhatd. Az mar egy mas kérdés, hogy kinek és mennyiért...

A kovetkezd felmeriilé kérdés az, hogy mit tehet az egyszeri
hazankfia, ha legyartott valamilyen jatékot? A lehetéségek mos-
tansag elég tagak és mindenki maga donti el, hogy melyiket
valasztja (mi négy csoportra osztottuk Sket):

#1: A szerzé megprobalja Magyarorszagon a sajat szakalla-

ra értékesiteni a jatékot:

Na igen. Hat elsé ranézésre kétségkival ez a megoldas kecseg-

tet a legnagyobb haszonnal, viszont a dolognak van egy par

rémes hatulitéje. Soroljuk:

® El6szor: ez anyagi befektetést (pl. lemezek ara, a jaték rekla-
mozasa, stb.), tovabba elég sok idéraforditast (pl. masolas)
igényel.

® Mésodszor: a szerzének el kell dontenie, hogy a bevételért
adézni kivan-e vagy sem. Valodszinlleg ezt a dilemmaét elég
gyorsan lekizdi magaban (IGEN, OROMMEL! — CoVboy) és
mondjuk ugy intézi a dolgot, hogy a jatékot utanvéttel adja fel

a megrendelonek és a lakascimére kéri a pénzt — igy soha az

életben nem lehet megfogni. (Na persze tavol alljon téldnk,

hogy barkinek is ilyen tippeket adjunk — ezt csak Ggy hallot-
tuk, hogy vannak olyan magukbdl kivetkézott allampolgarok,
akik igy probéljak meg atverni a derék addhatésagot.) Viszont
igy ki van téve a derék vasarlék személyes zaklatasanak, ami
hosszu tavon valoszinileg idegesité lesz). Persze az is elkép-
zelhets, hogy valaki becslletesen prébaélja intézni a dolgot:
ezt az embert méar el6re sajnaljuk, mert azonnal szembetalélja
magét a csodélatos magyar blrokréacia vivmanyaival, kezdve
az AFA-ra vonatkozé jogszabalyoktdl (a software-forgalmazas
— elméletileg — 25%-0s AFA-kulcs ala esik) a szamléakig és

hasonlé marhasagokig. (Ezt a témat most inkabb nem boncol-
gatjuk, mert teli lenne vele az Gjsag.) A lényeg az, hogy ha az
ember torvényesen akarja csinalni a dolgot, akkor kénytelen
olyan arat kalkulalni a jatékanak, amilyen aron nem eladhaté.
A masik esetben viszont fennall a bukas lehetésége, neveze-
tesen az embert megtalélja az addhatésag (APEH-es ismerds
infoja szerint: mivel allamunknak pénzre van sziksége, a
kiderdlt csalés esetén a birsag az adohatralék 200%-a szokott
lenni). Tessék vélasztani...
® Harmadszor (és ez a legrosszabb): ha valaki Magyarorszagon
jatékot akar eladni, annak tisztaban kell lenni azzal is, hogy a
jatékot az elsé eladas utan par nappal megtérik és ezzel az
Uzlete gyakorlatilag kutba esett. (Ez egy fennalld allapot, ami-
rél teljesen felesleges filozofalni — el kell fogadni.) Ebbédl kifo-
lydlag mar ordlhet, ha mondjuk 4-500 darabot el tud adni a
jatékabol — aztan kitajt.
Az elmondottakbél — talan — kiderdlt, hogy nem ez a médszer
a célravezetd jatékeladashoz. Persze a hatranyok mellett van
egy elénye is: ha a szerzének van annyi esze, hogy a Szerzdi
Jogvéds Hivatalnal levédeti a termékét, akkor lehet jovedelmezé
is a dolog. Egész egyszerlen csak meg kell varni, amig valaki
lesz olyan kedves, hogy megtéri a jatékot — aztan csak le kell
fdlelni az "elkdvetSket” és azokat, akik klubokban/hirdetésekben
masolasra ajanljak a jatékot. A Magyarorszagon levédett prog-
ram copyright-jogainak mar érvényt lehet szerezni jogi Uton,
akar 5-6 szamjegy( kartéritéssel is — vagy fenyegetdzéssel,
kdzvetlenil zsebbe... (mar akinek van bér a képén ilyesmire
aspiralni). ; :
#2: A szerzé Magyarorszagon probalja értékesiteni a
jatékot, de nem a sajat szakallara:
Ez lényegesen jobban hangzik, mint az elé6zé modszer. A jaték
megirasan kival tulajdonképpen nincs mas dolga, mint valaki-
nek atpasszolni a jogokat. Ez gyorsabb, de kevesebb jovede-
lemmel kecsegtet. llyen esetben nyilvanvaléan célszerd apuci/
anyuci/ismerds Utjan megkeresni egy terjesztét, mert 'kéz kezet
mos' alapon a szerzd kedvezébb anyagi feltételeket érhet el.
Most nem kezdjik el sorolni a lehetséges magyarorszagi terjesz-
toéket, mert az utébbi 2-3 évben annyi kft/betéti tarsulas/Rt/stb.
alakult, aminek a tevékenységi korében benne van a software-
forgalmazas, hogy az egy évkonyvre valét is kitenne. (Apropé:
Eléfizettél mar a CoV Evkonyvre? Neeeeeem?! Eleted nem lesz
teljes, ha nem kérsz télink egy eldfizetési csekket!) Egy jaték
eladasanak — akarcsak az egész vilagon — Magyarorszagon is
két modszere létezik: a szerzd egy fix 6sszegért atadja a progra-
mot a terjesztének, vagy a terjeszté az eladott példanyszam utan
jutalékot (royalty) fizet a szerzének. A magyarorszagi allapotokat
figyelembe véve (fast crack) a szerzé szamara elénydsebb az
eldbbi — viszont a magyarorszégi terjeszték sem teljesen idi6-
tak, igy tehat inkabb az utébbi médszert részesitik eldnyben.
Szamokban kifejezve: egy 'mindegymilyen’-kategoériaju jatékért
fixen talan 10-50.000 Ft korili osszeget lehet kiverni; royalty
esetén ennél valdszinlleg kisebb &sszegre szamithatsz (megint
a crack). Aki mondjuk kinjaban nem tud sehova sem fordulni, az
probélja meg a Novotrade kebelén belil mikédé Novosoft Stu-
diét. Ez nem reklam, csak 6k a legismertebbek Magyarorszagon
(ami nem jelenti azt, hogy a legkedvezdbb feltételeket kinaljak).
#3: A szerzd ugy dont, hogy a jatékot Nyugat-Eurépaban
probalja értékesiteni (de nem software-forgalmazonal):
Elészor is tisztazzuk a rejtélyes megfogalmazast: barmilyen soft-
ware-t nemcsak software-forgalmazéknal éntékesithetink, hanem
mondjuk olyan ujsagoknal, amelyek lemezmelléklettel jelennek
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meg. Ezen Ujsagok kiaddi elég szép summakat fizetnek, ha

valaki valamilyen hasznalhaté anyagot kdld nekik. llyen helyek-

re altaldban olyan "egyszeribb” programokat célszerd kuldeni,
mint mondjuk =3y hagyomanyos shoot'em up kis zold és kék

Urhajéokkal — es abbdl is csak demot! Aztan lehet érdekiédni,

hogy mit ér meg nekik ez a dolog... Néhany példa:

e A 64-esek potencidlis célpontja lehet a német nyelvterileten
megjelend MAGIC DISK, vagy az angol COMPUTE!, mert
mindketté bekualdott anyagokbdl allitja 6ssze a 'coverdisk'-jét.
Szamokkal csak a MAGIC DISK-kel kapcsolatban tudunk szol-
galni: egy megfelelé arcade-, shoot'em up vagy toolkit koral-
beldl 1-2.000 markat ér naluk.

@ Az Amigasoknak német terdleten nem tudunk ajanlani sem-
mit, angolon viszont igen: az egyik az AMIGA FORMAT, a
masik pedig a CU. Az AMIGA FORMAT Eurdépa legnagyobb
példanyszamban eladott Amiga-magazinja, ami Ujabban 2
coverdiskkel jelenik meg. Ezen altalaban gyari jatékok van-
nak, de kozzétesznek az olvasdik altal bekuldott jaték/utility/
zenei/stb. programokat is. Ha a programot hajlandéak megva-
sarolni 100-1.000 font k&zotti 6sszeget fizetnek a szerzének. A
CU hasonlé coverdiskkel jelenik meg, de ide lehet rajzokat,
zenéket, demokat meg egyéb stuffokat is kaldézgetni (6k 50-
500 font kozott fizetnek a megfeleld alkotasokért).

Ennek a modszernek hatranyai szinte alig vannak: ha szeren-
csénk van és a jatékot (vagy egyéb stuffot) elfogadjak, akkor az
egyetlen problémat a jogdij legalizalasa jelentheti. Ha a szerzé-
nek van BC-szamléja ez sem gond — ha nincs, akkor a magyar
allam kifizeti forintban. (Hihihi... — CoVboy) Bar mar hallottunk
olyanrdl is, hogy a szerzé egy nyugati bankban nyittatott szam-
lat magénak és oda kérte a valutat — aztan amikor arra jan,
akkor szépen kivette... Persze az dvatossag ilyenkor sem art: az
ujsagoknak vagy csak demot kell kildeni, vagy pedig levédetni
a copyright-jogokat.
#4: A szerzé valamelyik nyugati software-hazon keresztil
probalja értékesieni a mdvét:
Nyilvanvalé, hogy ez hozhatja a legnagyobb pénzt — viszont
egy nagyobb forgalmazéra rasézandé jatéknak mar valamelyes
jelenti, hogy a kiszemelt terjesztével lehetSleg rovidre kell zarni
a kapcsolatot, vagyis a személyes targyalés a javasolt. Aki ezt a
tanacsot nem veszi figyelembe, az gy jar, mint néhany magyar
dude a kozelmultban: gyartottak egy 64-es jatékot, amiért a
német Rainbow Artstol 20.000 markat reméltek. A teljes jatékot
elkdldték egy német "baratjuknak” (egy elég jé nevi crew egyik
tagjanak), hogy a pénzigyeket rendezze le a céggel. Hihihi — a
naivitasnak ugy latszik nincs hatara... A jaték crack-je ugyanis
nemsokara visszajott Magyarorszagra NEC import-introval (aki
tudja, hogy kiket takar a NEC rovidités, az azt is tudja, hogy
honnan ot a jaték), széval a Fold kerekén mar mindenkinek
megvan. Igy tehat a Rainbow Arts-business is kitba esett. Raa-
désul a grafikus papagéja is megtért az Or6k Papagaszmezdkre
— igy tehat kérjuk ezen sorok olvasdjat, hogy egyperces néma
felallassal nyilvanitson részvétet katasztréfa sijtotta honfitar-
sunkért... (Egyébként a széban forgé jatékot az 576 is tesztelte,
csak a hatteret elfelejtették rola kozolni) Ebbél is mindenki
levonhatja a konzekvenciat: ahol sok pénzrél van sz6, oft jobb,
ha az ember személyesen intéz-
kedik. Az emlitett eset egyébként
ritkasag széamba megy, mert a
nyugat-eurépai forgalmazék is
altalaban a  royalty-modszert
részesitik elédnyben. Ha valakinek
sikerulne egy ilyen uzletet meg-
kétnie, akkor valdszindleg meg-
fogta az Isten labat. A kereseti
lehetéségeket megprébaljuk egy
Amiga-jatékon keresztdl érzékel-
tetni (az aranyok egyébként 64-
nél is hasonldak). Egy egyleme-
zes, telijes ari (nem budget)
Amiga-jaték fogyasztoi ara Angli-
aban éaltalaban £24.95 (64-en
£9.95 a file-os, £14.95 a lemezes,
£19.95 a kétoldalas lemezes
jaték). Ez a £24.95 a kovetkezd
tételekre bonthato le:

£11.20 jar a piacra dobd cégnek,

ami az alabbi részekre oszlik:

— £3.36 a fizikai el6allitas (lemez, kézikonyv, diszdoboz stb.);
— £1.12 a royalty a szerzé (k) nek;

— £1.68 a marketing (poszterek, reklam, stb.);

— £3.36 a forgalmazé apparatusanak fenntartasara (szdke tit-
karné a féndknek, rézsacsokor a titkarndnek, stb.) szant 6sszeg;
— £1.68 a forgalmazé profitja;

£5.00 a forgalmazdt illeti (akinek a jatékot piacra dobd cég atad-
ja terjesztésre); '

£8.75 pedig a gyakorlati terjesztét illeti (aki eladja a portékat a
boltjaban). Ez az aranytalanul nagy szam egyébként Magyaror-
szagon is hasonlé: a gyakorlati terjeszték részesedése a bevett
gyakorlat szerint 1/3 (példaul a HIRKER is 31-35%-ot nyul le az
altala terjesztett Ujsagok fogyasztéi arabol).

Mint a felsorolasbdl is kiderdl, a jaték szerzéinek royalty-ja gya-
korlatilag 5% koral mozog, ami elsé latasra elég siralmasnak
tdnik. Azonban nem art figyelembe venni azt a tényt, hogy
Nyugat-Eurépaban altalaban venni (igen: VENNI!) szokas a jaté-
kokat és abszolUt nem ritkasag az 50-100.000 példany koral
értékesitett program (pl. 64-en: STRIKE FLEET, ZAK, TURRI-
CAN, GAUNTLET, stb.; Amigan: RETALIATOR, FALCON,
BEAST, stb.), ami azért mar elég tisztes pénzt hoz a szerzdk
konyhajara. (Egy Raffaele Cecco nevl Uriember példaul a
CYBERNOID c¢. shoot'em up jogdijaibél vidaman megvehetett
maganak egy Ferrari Testarossat. Azonkivil masfél év alatt
megirta még a jaték 2. részét, valamint a STORMLORD-ot és a
DELIVERANCE-t...) Ebbdl kifolydlag egy nyugati "Dollarpapa-
nak” torténd jatékeladas szépen hozhat a konyhara — kivanjuk
mindenkinek, hogy sikeruljon!

Az emlitett négy lehetéségen kivil még van egy mdd, hogy a
szobadban alldogald 64-bdl vagy Amigabdl pénzt sajtoljal ki.
(Nem, nem arra gondolunk, hogy 50-100 Ft-ért jatékot masolsz
felebarataidnak!...) Szdmos gyarté nem hazon beldl készitteti a
programjait, hanem un. ‘freelancer’-ekkel (szabaduszékkal) dol-
goztat megrendelésre (példaul egy adott jaték kalonbozd gépti-
pusokra torténd kidolgozasanal). A tékeerésebb cégek altalaban
programozdi csoportokat biznak meg kivitelezéssel (pl. a US
Gold a Novotrade-et bizta meg az IMPOSSIBLE MISSION 2.
"legyartasaval” (lehet, hogy ezért volt meg Magyarorszagon
mindenkinek még a megjelenés elétt?!), tovabba &k csinaltak a
SENTINEL WORLDS-Gt is), de a kevésbé pénzes tarsulatok szi-
vesen fogadjak egyes személyek jelentkezését is valamilyen fel-
adat elvégzésére. Ez utdbbiak egyébként (féleg Amigan) — hir-
detéseken keresztil — folyamatosan keresik Uj munkatéarsaikat,
ugy a programozék, mint a grafikusok vagy a zenészek koré-
ben. Egy ilyen cég munkatarsainak kérébe bekerllni egyrészt
szép elismerés, masrészt folyamatos megélhetést is biztosit.
(Mivel a téma valdszinileg tobbeket is érint, a kovetkezé CoV-
ban kozlink néhany cimet, ahova a miveiteket elkuldhetitek.)
Egy fontos adalék a fentebb elmondottakhoz: a software-eladas
magyar viszonyait gyakorlatban és magyar kdérnyezetben
vizsgaltuk, tovabba eltekintettiink az etikai megfontolasoktol!
Sz6 se rola, elgondolkodtatd dolgokrél volt szé, de arrél abszo-
Gt nem mi tehetlnk, hogy ilyen orszagban élink... A cikk célja
az volt, hogy viszonylagos képet fessink a vallalkozébb kedvi
olvaséink elétt allé lehetéségekrdl. Tehat kéretik ezt csak egy
szubjektiv helyzetjelentésnek venni — Magyarorszag, 1991.
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— Speedball 1L.

Valamikor teljesen alaptalan vadaskodésok.
aldozatava estink a CoVboy Postaban:
kalonféle levélirok azt allitottak, hogy mi
eskldt ellenségei vagyunk a shoot'em up-,
arcade-, s6t, a sport-jatékoknak. (Hurra! Ez
igy van! Derékszépokosiigyes levélirok!
— CoVboy) Na most ez ebben a formaban
igy nemi gaz (pardon: nem igaz!). Néhany
ilyen tipusu jatékkal hajlanddéak is vagyunk
jatszani. Ennek bizonyitasara most egy
borzalmas jaték leirasa kovetkezik, amirdl
még nem sikerdlt eldontendnk, hogy sport
vagy arcade — de az egész biztos, hogy az
Imageworks nevi tarsulat lelkén széarad és
a cime SPEEDBALL 2.

Azon szerencséseknek, akiknek nem volt
szerencséjuk az elsé részhez, Oszintén
gratuldlunk és javasoljuk, hogy a masodikat
is keruljék el, mert egy igazi viraglélek so-
sem jatszana egy ilyen brutélis jatékkal. Akik mégis SPEED-
BALL 2-re adnéak a jovében a fejlket, azok jobb, ha elére tudjak,
hogy a jaték a huszonsokadik szézad sportjat vetiti eldre.
Egyébként a jaték alcime is arulkodé: BRUTAL DE LUXE (ezen
a néven is versenyzunk).

Az elsé résznél annyival tobb az Uj csoda, hogy egyfajta mened-
zseri feladatokat is ellatunk (az 6sszeverekedett pénzbél felsze-
reléseket vasarolhatunk a csapat jatékosainak), valamint uj jaté-
kosokat igazolhatunk.

Betoltés utan az egy- és két jatékos Uzemmdd, illetve demo
kézal valaszthatunk. (Erdekes adalékként elaruljuk, hogy az egy
illetve két jatékos Uzemmodban egy illetve két jatékossal jatsz-
hatunk. Az igazi meglepetést viszont az okozza, hogy demo
valasztasara demot fogunk latni.)

Egy jatékos esetén négy modon indithatjuk a mdsort:
PRACTICE:

Gyakorlas, ez egyértelmd.

KNOCKOUT:

Ezutan megjelenik a kovetkezé mérkdzést jatszd két csapat
négy sordnak (ATTACK: tdmaddk; MIDFIELD: kozéppalyasok;
DEFENCE: véddék; SUBSTITUTES: cserék) atlagos értéke (ez
nalunk kezdetben mindendtt 100). Talan nem arulunk el tul
nagy titkot azzal, hogy nem art mindenben felGlmulni az ellen-
felet.

e

/\ Colin vélltémést kap, hogy j6l alljon rajta a bédog

A 'tGz' gomb megnyomasa utdn a csapat felszerelése kovetke-
zik. A bal felsé sarokban levé ablakban lathatok a csapat aktua-
lis soranak atlagos paraméterei: AGR — aggresszivitas; ATT —
tamadas; DEF — védelem; SPD — sebesség; THR — lovés
ereje; POW — erd; STA — lélekerd; INT — agyvelé (sok-sok
érdekes adat...). Az alsé részen levéd BANK felirat felett levd
szam mutatja, hogy mennyi pénz all rendelkezésinkre a csapat
paramétereinek ndveléséhez, vagyis kdlonféle felszerelések
vasarlasahoz. A felszerelések kézott a kézépen lévé 8 gomb
segitségével valaszthatunk: mindegyik valamilyen plusz felsze-
relést jelent, ami a jobb oldalon levé figuran is megjelenik. A
gombok felett lathato a felszerelés ara és neve, a gomb felirata

pedig azt jelzi, hogy a sor melyik paraméterét fogja az adott

cucc novelni.

A vasérlast a jobb alsé részen levé gombok valasztdséval ira-

nyitjuk:

I: Ezzel a csapat tagjait nézhetjik végig (egyébként a nyilak is
ugyanezt csinaljak). A felsd részen latjuk a fickok képét, atla-
gos érntékiket és a csapatban betohott szerepuket (GOAL:
kapus; LDEF/RDEF: bal/jobbhéatvéd; CMID/LMID/RMID:
kézépsd/bal/jobb kézéppalyds; CFWD: center; LWNG/RWNG:
bal/jobbszélsé; SUB1-3: cserék). Ha valamelyik egyéni fickd
aktiv, akkor vésarléskor a beéllitott felszerelés csak 6ra vonat-
kozik, nem az egész sorra. .

G: Ezzel valogatunk a sorok (DEF/MID/ATT/SUB) kézétt. Ha
ezek kozul aktiv valamelyik, akkor a paraméterek az egész sor
paramétereit mutatjak és vasarlaskor az aktualis cuccot a sor
mindegyik tagjanak megvesszik.

T: llyenkor a paraméterek az egész csapat atlagat mutatjak és
vasérlaskor a cucc a csapat dsszes tagjara felkerdl (a cserékre
is).

BUY: A bedllitott stuff megvésérlasa embernek/sornak/csapat-
nak (mar amennyiben van ré elég pénzink). Egyébként
ugyanezt eredményezi az is, ha még egyszer raclickelunk a
beallitott cuccra. Ez rogton megmutatkozik a paramétereken
is.

FIX: Ezzel visszaléplnk a két csapat sorainak 6sszehasonlitasa-
hoz, ahol megnézhetjik, hogy mit kellene még erésitenink.
ALL: A valasztasara ember/sor/csapat beallitds szerint minden
stuffot megvéasarolunk. (Csapatnal erre kezdetben nem lesz

mod, mert nincs annyi pénzuink.)

ESC: A vasarlas befejezése, kezdddik a mérkézés.

LEAGUE:

Bajnoksag. Itt eldészér valaszthatunk, hogy betoltink-e egy

kimentett allast vagy Uj jatékot kezdink. A bajnoksagban sor-

ban szembekerdlink a bajnoksag tobbi 7 csapataval. A jaték
elején megjelend tablazatban lathatjuk a két csapat eddigi mér-
legét (WO: nyert, DR: dontetlen, LO: elvesztett mérkdzések sza-
ma, POINTS: pontszam), a LEAGUE PLACE a helyezést a baj-
noki tabellan, a POINTS FOR/PNTS AGAINST a vérhato esélyek

(papirforma) — alul pedig a KNOCKOUT-hoz hasonlé dsszeha-

sonlitas kovetkezik a csapatok sorairél.

A ’tiz’ gomb utan a KNOCKOUT-hoz hasonléan a csapat felsze-

relése kovetkezik — csak eltéré modszerrel. A képernyé jobb

oldalan latjuk a csapat tagjait, a kezelSbillentyik az alabbi
jelentést hordozzak:

TRA: Ez az atigazolés. A kezdeti csapatunk osszes jatékosanak
paramétereit maximum 130-ig tuningolhatjuk, ami azt jelenti,
hogy a jatékos ara 270 lesz. Ennél mar nem tudunk tovabb
tuningolni, széval egy idé utdn kezdjunk el pénzt spérolni,
mert az atigazolhatd jatékosok kozott ennél Iényegesen jobb
fickok is vannak (1.200 feletti arral is). Az atigazolhatd jatéko-
sokndl csak az van megjeldlve, hogy melyik sorban jatszik, a
posztjat aszerint hatarozzuk meg, hogy a soron beldl melyik
jatékost helyett igazoljuk le. Clickeljank el8szor a cserélendd
jatékosra, aztan a BUY ikonra — ha elég a pénzink, az yj fid
képe megjelenik a csapatban. Annak a jatékosnak az ara, aki
helyett leigazoftuk, levonodik az Uj jatékos arabdl.

TAB: A bajnoksag allasa a nyert/dontetlen/vesztett meccsek és
szerzett pontok szerinti bontasban. Pontot egyrészt a gyézele-
mért kapunk, masrészt a megszerzett bonus pontszamokat is
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szokta honoralgatni a program (egy gyézelem 10, egy ddntet-
len 5 pont, tovabba a meccsen elért minden 10 pontért jar egy
plusz pont). A tabella mellett a nyilak mutatjak, hogy a csapat
az utolsé forduld édta feljebb/lejjebb csuszott a bajnoksagban
(e, ha valtozatlan a helyezése).

STA: Ez egy statisztikai 6sszehasonlitas a két csapat szereplé-
sérél az utolsé mérkézésen. SHOTS AT GOAL: kapuraldvés;
GOALS SCORED: I6tt gélok szama; GOALS SAVED: kivédett
kapura l6vések; TIME IN POSSESSION: a labda birtoklaséanak
ideje; TIME IN OPPONENTS HALF: az elébbi id6bdl mennyit
tohtottank az ellenfél térfelén; SUCCESFUL TACKLES: sikeres
szerelések; SUBSTITUTIONS: lecserélt jatékosok; BONUS
POINTS: megszerzett bonusok.

ESC: A meccs kezdése.

FIX: Vissza az 6sszehasonlitd tablazathoz.

SAV: A jelenlegi csapat (vagyis inkabb a jatékallas kimentése le-
mezre).

GYM: A jatékosok felszerelése. (Ugyanaz a kép jon be, mint a
KNOCKOUT-nal és a kezelGbillentyUk is ugyanazok, csak az
ESC nem a kezdés, hanem vissza a csapat képéhez). A fel-
szerelések vasarlasaval maximum 130-ig névelhetjlk az
OGsszes parameétert.

SUB: Az éppen kivalasztott jatékost valamelyik cserejatékossal
helyettesithetjiik.

\/ E havi rejtvényiink: kép széveg nélkdl

CUP:

Ez elméletileg kupakizdelem, de a bajnoksagtdl csak annyiban
kalénbézik, hogy itt a program nem szamlalja a tabellan a pon-
tokat. Ugyanugy lehet (j jatékosokat igazolni, tehat egy idé utan
osszeszedhetlnk egy jobb jatékosgardat, amivel 8 meccset egy-
folytaban megnyerve miénk lehet a kupa.

A mérkézés gyakorlatilag olyan, mint egy hagyomanyos foci. A
szabalyok rendkivil bonyolultak: a labdéat az ellenfél kapujaba
kell juttatni — tekintet nélkil a veszteségekre. A labdat vezetd
jatékos felett egy bet( lathats, ami egyébként azt is jelzi, hogy
melyik sorban jatszik. A kapus csak egy bizonyos tavolsagra
hagyhatja el a kapujat. Mar volt sz6 réla, hogy egy gél 10 pontot
ér a meccsen (bar volt olyan is, hogy huszat adott érte — de azt
nem tudjuk, miért...), Bonusokat is szerezhetlink, ha a két térfél
kézepén levs fekete gdmbdoknek rugjuk a labdat: a bonus azé,
aki a labdahoz utoljara hozzaért (2 pont). A palya mindkét oida-
lan két vice is talalhaté: az egyik egy csé (ha belerigjuk a lab-
dat, akkor megy egy kort, aztan a masik iranyba gurul tovabb),
a masik pedig egy lyuk (ha a labdat ide rugjuk be, akkor az a
palya valamelyik véletlen pontjan jelenik meg). A palyan néha
kalonbozé rejtélyes targyak jelennek meg, amiket nem art
osszeszedni, mert (rovid ideig tartd) extra sebességet vagy lové-
erét kaphatunk veluk. A mérkézés kétszer 90 masodpercig tart
— az gy6z, aki a golokbdl és a bonusokbdl tobb pontot szed
ossze. Ha bajnoksagot jatszunk, akkor a gyézelem 10, a dontet-
len 5 pontot ér, tovabba a mérkézésen elért minden 10 pontért
tovabbi egy pontot kapunk. A bajnoksag egyébként két fordulo-
bél all, tehat 6sszesen 14 meccset fogunk jatszani. Minden mér-
kézés utan kapunk 500 ruppét, tehat 2-3 mérkézés alatt sporol-
hatunk ossze egy jobb jatékosra valo pénzecskét.

Na ennyit errdl az éraletrél. 64-en és Amigan a jaték gyakorlati-
lag megegyezik, bar — akéarcsak az eléd — az Amiga-verzio a
szemnek kissé kedvesebb. Attol fuggetlenil a 64-essel is elég
jél el lehet szérakozni (van kazettan is), kiléndsen a gyorsaséa-
ga miatt. Most mar csak egyetlen kérdés maradt: hogy az
&rdogbe tudtunk errdl a jatékrol masfél oldalt irni?!

Evkonyvesdi (még mindig/mér megint)

Elészér is szeretnénk megkdszénni minden olvasénknak, hogy eléfizetett a csodélatos CoV Evkényvre. (Aki még nem fizetett
volna elé r4, az most mar igazan megtehetné, ha mar egyszer megkdszontik neki...) Mint altalaban mindennel, ezzel az
eléfizetésdivel is akadtak problémak. Az elsé probléma oft adédott, hogy az 'ELOfizetés’ sz6 nem egy kész termékre vonatkozik,
hanem egy ELOkésziletben levére. Naméarmost: szeretnénk megkérni mindazon eldfizetdinket, akiknek a mamaja/papaja/nagyija
felhaborodott levélben kovetelte a fidnak/unokéjanak jaré évkonyvet, nyugtassa meg a felmendagi rokonsagot — nem fog
Evkonyv nélkdl maradni, mert mihelyt elhoztuk a pakkot a nyomdabol kildeni fogjuk. Tovabba: ha valaki pénzt kild a
szamlankra, azt mi korulbeldl 5-6 hét mulva kapjuk meg, mert addig a kildemény "Utban van” (ez azt jelenti, hogy a Posta
és/vagy az OTP uldogél rajta). Tehat ha valaki julius 22-én adta fel a csekket, az feleslegesen irt levelet julius 25-én "Hol van az
Evkonyvem?!” megszoélitassal, mert részinkrél mondjuk szeptember 5-10. korul lesz vilagos, hogy 6 is elSfizetett az Evkonyvre.
Az Evkényvet minden eléfizetd meg fogja kapni oktéber folyaman (legalédbbis aki szeptember elejéig feladta a csekket), csak
el6szor meg kell varni, amig kijon a nyomdéabdl. Azonkivil szamos terjeszténk jelezte, hogy nagyon sokan keresitek naluk az
évkonyvet. Amikor azt allitottuk, hogy csak t5link lesz megrendelhetd, az kivételesen nem vicc volt: valahogy nem f(lik a fogunk
ahhoz, hogy atadjuk terjesztésre 30% terjeszti jutalékért... (Mielott még valaki félreértené: Evkonyvet ezutan is lehet rendelni,
mar ameddig van beldle — csak a feladas idépontjahoz tessék szépen hozzaszamolni 5-6 hetet, mert kb. addigra lesz boriték a
postaladaban.)

\
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—— Storm Across Europe —

A multkor hirtelen felindulasbdl rendet raktunk a lemezeink kozott (a két kis ladat beledntottik egy nagyobbikba) és igen kellemes
meglepetésben lett részink: a kupac tetejérél egy STORM ACROSS EUROPE feliratl floppy mosolygott rank. Rogton eszinkbe is
jutottak a koltd idevagéd szavai: "Mi a halal ez?” Mivel a kot nem véalaszolt a kérdésinkre, kénytelenek voltunk berakni a drive-ba és
megnézni magunk (mar nem a kohtét — a jatékot). Aztan egészen megtetszett (nem a kolté — a jaték), széval gyorsan csinaltunk réla
egy leirast. (Még mindig nem a koltérdl — a jatékrél. Bar ha mar annyit beszéltink réla, akkor lehet, hogy alkalomadtan a koitérél is
kéne egy leirast csinalnunk...). (Ki a jéég ez a k6té és miért nem takarodik mar ki ebbél a leirasbo6l?! — CoVboy)

A STORM ACROSS EUROPE a Strategic Simulations 1989-es terméke és —
a cég nevét figyelembe véve — teljesen meglepé modon egy stratégiai szimu-
lacid. A stratégiakat és szimuldciokat (meg a stratégiai szimulaciokat) gyarto
cégek kedvenc témaja a Il. Vilaghaboru, széval az mar abszolit nem meglepd,
hogy a "Vihar Eurdpa felett" is ezt a torténelmi idészakot dolgozza fel: a szin-
hely a haboru eurépai (illetve észak-afrikai) hadszintere.

Betoltés utan a program érdeklédik, hogy Uj jatékot akarunk-e kezdeni vagy
inkdbb egy kimentett jatékallast folytatnank. Ez utébbi véalasztasa esetén belé-
punk az |/O-mendbe, ahol egy rejtélyes SAVE, LOAD és DIR opcidra bukka-
nunk. Ezek hasznalata egyeldre rejtély szamunkra, viszont a FORMAT pont
segitségével mar sikerilt egyszer az eredeti jatéklemezt leforméznunk save
disk-nek... Ezutan megfogadtuk, hogy ha FORMAT opciét latunk, akkor inkabb
EXIT-et fogunk valasztani. Sajnos a jaték irdinak apré hibaja kévetkeztében, ha
az /0O menubdl nem toltink be semmit (EXIT), akkor a program ugy veszi,
hogy az alapértelmezés szerinti allapotbdl (1939 végérdl) akarjuk kezdeni a
jatékot, ergo lemaradunk a kezdd opcidk beallitésanak nagyszer( lehetéségé-
rél. Na sebaj, ugyis csak egyszer éldnk...

NEW GAME valasztasa utan egy két csoportra (SCENARIO BUILDER PART 1 és PART 2) bontott menirendszeren keresztil egy
csomé opciét kell beallitanunk, amelyek szerint a jaték el fog indulni. A kezdeti idpont megadasan kivil ez a rész csupa olyan
pontot tartalmaz, amellyel kedvank szerinti harci helyzeteket tudunk kialakitani — aki tehat inkabb realis kérdlmények kézott akar

jatszani, az ugralja at ezeket a lehetéségeket.
A jaték kezelése

Mielétt belevagnank a jatékba, ismerkedjunk meg a program
kezelésével illetve az altala hasznalt jelolésekkel (ezek mondjuk
jobbara egyéntelmiek, de azért a félreértések elkerilése végett
nem art tisztazni Sket):
A jaték Europa sematikus térképén jatszédik, amelyen a prog-
ram az orszagokra jellemzdé szinnel jelzi a szembenallé felek
altal birtokolt terlleteket (német: szirke; szdvetséges: barna;
orosz: vorgs; pillanatnyilag semleges: kék; valamint Svajc, ami
végig fekete). A szineken kivul Eurdpa egész térképe szektorok-
ra van osztva, amelyekre a jaték soran egy szammal hivatkozik a
program. Ha nem leszink olyan lustak, mint altalaban, esetleg a
leirds utan egy rajzon bemutatjuk a szektorszamokat. (Kézben
meggy6ztik magunkat, hogy erre abszolut semmi szikség nin-
csen, a program Ugyis mutatja azt a szektort, ahol valami torté-
nik. Persze, lehet hogy csak megint lustak voltunk...)
A menuk opcidi kozott a joystickkel mozghatunk, az EXIT valasz-
tasaval mindig visszalépink az el6z6 kérdéshez. Ha valamelyik
menuben egy numerikus értéket kell beallitanunk, akkor elészor
nyomjuk meg a 'tiz’ gombot (a paraméter elétt egy csillag jele-
nik meg), allitsuk be a joystickkel a kivant értéket (0-99), majd
Ujabb 'tiz’ gomb.
Ha valamelyik parancs kiadasahoz valamelyik szektort kell kije-
I6Indnk, akkor csak clickeljunk a pointerrel a kivant szektorra.
llyen esetekben az EXIT-nek a térkép felsé és alsé részén levé
pepita sav valasztasa felel meg. Ha az aktualis parancs az éfta-
lunk vélasztott szektorban nem kiadhatd, akkor az alsé sorban
egy ERROR felirat és az alabbi hibaGzenetek valamelyike jelenik
meg:

THERE IS NO ARMY PRESENT: Valamelyik hadsereginknek
akartunk parancsot adni, de az adott szektorban nincs ilyen
tipusu alakulat.

NOT A LEGAL STATUS SQARE: A parancs céljanak olyan szek-
tort valasztottunk, ahol a parancs nem végrehajthatd (vagy
nem pontosan a szektorban levd abrara clickeltdnk).

YOU DO NOT CONTROL THE AREA: Olyan terdleten akartunk
parancsot kiadni, amelyik az ellenségé.

THE UNIT BASE MUST BE EMPTY: Olyan hadsereget akartunk
feloszlatni, amelynek még van valamilyen alakulat az alloma-
nyaban.

YOU CANNOT TRANSFER TO YOURSELF: Valamelyik TRANS-
FER résznél (LAND/NAVY/AIR) forras- és a célegységnek is
ugyanazt a csapatot valasztottuk.

A program altal hasznalt szimbdlumok jelentése teljesen egyér-
telmd (vagy ha nem, akkor a parancskiadas aktualis fazisa
egyértelmivé teszi a jelentésiket), szdéval a szimbélumok
magyaréazatat valészinileg teljesen felesleges lenne boncolgat-
nunk.

Scenario Builder (Part 1)

Az elsé dolgunk itt annak a' beallitasa, hogy a vilaghaboru
melyik kulcsfontossagu eseményétél akarjuk elkezdeni a jatékot:
AUT 39 (1939. 6sze): Lengyelorszag lerohanasanak ideje, a Il
Vilaghabori kezdete.
SPR 40 (1940. 6sze): A majusi német offenziva a nyugati fron-
ton, Belgium, Hollandia és Franciaorszag lerohanasa.
SUM 41 (1941 nyara): A Szovjetunid elleni hadjarat kezdete.
SUM 42 (1942 nyara): A szovetségesek észak-afrikai partraszal-
lasa, a német csapatok elérik Sztalingradot.
SUM 43 (1943 nyara): A szovetségesek olaszorszagi partraszal-
lasanak ideje, a kurszki csata Szovjetuniéban.
SUM 44 (1944 nyara): A szévetségesek normandiai partraszalla-
sa, a Szovjetunio nagy nyari offenzivaja a keleti fronton.
Az idSpont beallitasa torténelmi alapon hatarozza meg a szem-
benalld felek erejét és az altaluk birtokolt terGleteket, viszont a
jaték soran az ellenség hadmozdulatai mar a mi parancsainkon
fognak alapulni (példaul egy alkalommal a gonosz szdvetséges
haderék nem Normandiaban, hanem Hollandiadban szalltak part-
ra, amivel ugy meglepték legfelsébb vezetésiinket, hogy csak
egy joliranyzott resettel sikeralt megallitani az offenzivéjukat...).
A kovetkezd lépésben (UPDATING MAP) a megadott kezdeti id6-
pont figgvényében a program elhelyezi a szembenalld felek
hadseregeit és bedllitja az attaluk birtokolt tertleteket.
Ezutdn két mendpontot kapunk: a MODIFY CURRENT opcidval
atallithatjuk az egyes szektorokban bedllitott értékeket, a
DEVELOP NEW valasztasaval pedig egyrészt atrendezhetjik a
szembenallok altal birtokolt teriiletek tulajdonjogét, illetve atir-
hatjuk az ott dlloméasozé egységek paramétereit.

MODIFY CURRENT:

A MODIFY CURRENT valasztasa utan egy Ujabb menibe csop-

penunk, ahol elészor ki kell valasztanunk, hogy kinek a kezén

levé szektorban akarunk médositani (GER.: német; ALL.: szovet-

séges; RUS.: orosz; G. MINOR: valamilyen német csatlésallam;

NEUT: semleges). Ezutan azt hatarozzuk meg, hogy a szektor-

ban milyen tipus paramétereket akarunk moddositani. Ha lega-

lis szektort valasztottunk, akkor a kovetkezé menuben megjelen-

nek a szektor aktualis beallitasai, amelyek a kovetkezd infokat

tartalmazzak:

DEMO: (it allithatjuk at a szektor gazdasagara illetve védelmére

jellemzé paramétereket:

TER. (TERRAIN): A terep minésége. Lehet sik (CLEAR), dombos
(MODERATE), egyenetlen (ROUGH) és mocsaras (MARSHY).
A terep szerepe egyértelmi: a sik terep a tamadashoz kedve-
z6, a hegyes vagy mocsaras a védekezéshez.

GAR. (GARRISON): A szektorban levé helyérség létszéma. Az
ilyen tipusu alakulatok a hadseregektdl figgetlenek és tdmad-
ni sem lehet veldik: csak akkor fognak harcolni, ha a szektort
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az ellenség megtamadija. A harcértékuk viszont rendkivil cse-
kély, maximum egy gyengébb partraszallé hadsereget tudnak
ideig-6raig vicszaverni.

ADEF. (AIR DE: ENCE): A szektor légvédelmét jelzé érték. Ez
hatarozza meg, hogy tAmadéaskor az ellenséges bombézdk
milyen veszieségeket fognak szenvedni. Az ellenséges straté-
giai bombazdék gyarakat vagy légitamaszpontokat fognak
tamadni. Ennek megfelelSen a légvédelminket is azokba a
szektorokba Osszpontositsuk, ahol a gyaraink allnak illetve
légitamaszpontunk van.

IND. (INDUSTRY): A szektorokban levé gyarak szamét mutatja.
Minél tobb iparosodott szektorunk van, annal nagyobb lehet
a hadianyagok termelése (természetesen ehhez a megfeleld
mennyiségd nyersanyagnak/népességnek is rendelkezésre
kell allnia). Ellentétben a gyakorlattdl, a jatékban ezeket nem
érdemes szétszorni, inkédbb oOsszpontositsuk &ket olyan
helyekre, ahol a légvédelmet minél jobban megerdsitjik. Ha
valamelyik szektorunkat 99-es légvédelemmel oltalmazzuk,
akkor bombatamadas esetén O kérdl lesz a gyarak vesztesé-

ge.

POP. (POPULATION): A szektor civil lakossagat mutatja. A ter-
melésben a szektorok 6sszes népességét bevonhatjuk.

RAW: A szektorban levé nyersanyag mennyisége. Ugyancsak a
termelésben jatszik szerepet.

LAND: it a szarazfoldi hadseregeink kezddallapotat allithatjuk

at. Valamelyik sajat hadseregink valasztasa utan megjelennek a

hadsereg kilonbozé egységeit jelzé abrak (gyalogsag/kétéita

jarmivek/tankok/ejtdernydsok/repuldgépek), alattuk az egység
létszamaval (természetesen a szam hadosztalyt jeldl). Az alsd ré-
szen a kdvetkezd opcidk kozul valogathatunk:

MOVE: A kivalasztott hadsereget attehetjuk egy masik szektorba.

TRANSFER: A kivalasztott egységbdl (SOURCE) csapatokat ira-
nyithatunk at egy masik hadseregbe (DESTIN.). Ehhez el6-
szor ki kell jeloinink azt a hadsereget, ahova csapatokat aka-
runk atdobni, majd azt, hogy melyik alakulattipusbdl csopor-
tositunk at.

CREATE: Uj hadsereg létrehozésa. Elészor ki kell jeldlnunk a
megalakulasi szektort (egy szektorban tobb hadsereg is
lehet), majd ki kell valasztanunk azt a sorszamot (pontosab-
ban betdt), amivel a program majd jelolni fogja az uj hadsere-
get. Természetesen az ujonnan felallitott hadsereg egyeldre
még fiktiv: minden alakulata nulla értéken van, tehat a bevetés
elStt még fel kell toltenank.

REMOVE: Az elébbi parancs ellentéte, a kivalasztott hadsereget
os.lathatjuk fel vele. Ez csak akkor lehetséges, ha az alloma-
nyaban levé Osszes alakulat értéke 00, egyébként ezeket
elébb at kell csoportositani egy masik hadseregbe a TRANS-
FER pont segitségével.

NAVY: Itt a flotta egységeinek kezdéparamétereivel szérakozha-
tunk. Miutan egy olyan kikotét véalasztottunk, amely mellett egy
hajésziluett is lathaté (van ott valamilyen flottaegység), a szaraz-
foldi hadseregekhez hasonléan megjelennek a kalonféle hajoti-
pusokat jelzd ikonok (hadihajé/kiséréhajo/csapatszéllitd/kétéltd/
tengeralattjard), alatta a kikotoben levd létszammal. A MOVE/
TRANSFER ikon valasztasa utan egy masik kikotobe kuldhetink
at a kivalasztott tipusu hajokbdl néhanyat. A célkikoté lehet
olyan szektorban is, ahol pillanatnyilag nincs semmilyen hajénk
(természetesen sajat szektorban levé kikotérél beszélink).
AIR: A légitamaszpontjainkon levé egységek kezddértékeit allit-
hatjuk &t. A haboru elején minden féinek csak egy légitamasz-
pontja van, de Ujakat is épithetink (max. 4 lehet). A légitamasz-
pont vélasztasa utan az ismert médon megjelennek a tamasz-
ponton levé bevethetd egységek ikonjai (bombazok/vadaszgé-
pek/V2 rakétak/atombomba). V2-ket természetesen csak a néme-
tek, atombombat pedig csak a szévetségesek hasznalhatnak (ha
kifejlesztették...). A MOVE/TRANSFER lehetéséggel pakolhatunk
at egységeket egy masik légibazisra a NAVY-hez hasonld
maodon.

DEVELOP NEW.

A MODIFY CURRENT-hez hasonléan itt is elészor azt kell
megadnunk, hogy kinek a kezén levé szektorokban akarunk
moédositani. A mendpontok is hasonléak a masik opcidhoz,
viszont masképpen mikodnek.

DEMO: "Tulajdonjog atruhazasa”. Elészor ki kell valasztanunk
azt a szektort, amelyiket az elébb beéllitott hatalomtdl el akarunk
venni, majd azt, hogy kinek akarjuk atadni. Atadas utan a szek-
tor paraméterei nem nullazédnak ki, ugyanazok maradnak, mint

amiket a MODIFY-nal beallitottunk.

LAND: A PLACE NEW UNIT valasztasaval egy Uj, plusz hadse-
reget allithatunk fel a kijelolt szektorba. Elészér meg kell adni,
hogy az Uj hadsereg melyik szektorban alakuljon meg, majd az
azonositd beadllitasa kovetkezik. Ezutan a szarazfoldi egyséegek-
nél megismert ikonok jelennek meg és feltdithetjik az Gjonnan
alakult hadsereget a tartalékbdl. A haboru elején a tartalék az
Osszes orszagndl 99. A hadsereg feltGltése utan meg kell ad-
nunk a hatékonysagéanak kezdeti értékét (EFF. LEVEL 00-95%).
A PLACE NEW UNIT utolsé részéhez hasonlé dolgot produkal a
MODIFY UNIT opcid is: a PLACE NEW UNIT-tal létrehozott uj
hadseregeket tolthetjuk fel vele (az eredetileg megléviket nem).
NAVY: Valasztasa utan egy kikotét kell valasztanunk, ahol az
el6zé két opcidhoz hasonlé médon Uj flottaegységet akarunk
felallitani.

Scenario Builder (Part 2)

Miutan sikeralt valahogy atverekedni magunkat az elsé részen,

az EXIT megerésitése utan mar totédik is az SB masodik része.

Ebben az elsé dolgunk megint annak a megadasa, hogy melyik

fél kezdé paramétereit akarjuk atallitani, de az itteni opcidk nem

az egyes szektorokra, hanem az egész orszagra jellemzdek
lesznek.

RSH. (RESEARCH): A kutatas ménékének a szintje. Az egész
haboru soréan szabalyozhatjuk, hogy a kulonféle hadifelszere-
lések fejlesztésére iranyuld kutatdsok milyen mérntékdek legye-
nek. Az RSH. valasztasa utan megjelené LAND/NAVY/AIR
menupontokban egyenként megadhatjuk, hogy a szarazfldi-,
vizi- és légi hadsereg kilonféle alakulatainak fejlesztésére
milyen eréfeszités iranyuljon.

REN. (REINFORCEMENTS): Az utanpotlas mértékének a szintje.
It is a LAND/NAVY/AIR pontokon keresztil adhatjuk meg,
hogy a kllonb6zé egységek utanpétlasa mekkora legyen. A
LAND mendpont elsé ikonja egyébként egy uj abra: a program
igy jeldli a helyérségi alakulatokat. Mar volt szé réla fentebb,
hogy ezek a hadseregektdl fuggetlenek, tehat az utanpdtiasu-
kat is kalon kezeli a program.

EFF. (EFFICIENCY): A szarazfoldi hadseregek hatékonysaga
(vagy inkabb "moral” lenne az ideillé sz6?) kezdeti éntékének
beallitasa.

SUB: A jaték elején rendelkezésre allé tengeralattjarok szama-
nak beallitasa.

FORT. (FORTIFY): Erédités. Valasztdsa utan meg kell adnunk
egy szektort, ahol védelmi vonalat akarunk létrehozni. Az eré-
ditett szektorokbédl természetesen nehezebb lesz kiverni csa-
patainkat.

Miutan innen tovabbléptink, Ujabb beallitasok kovetkeznek.

(Jatszani is fogunk vagy csak allitgatunk? — CoVboy) Az elsé

kérdésben sorra meg kell adni a német/szovetséges/szovjet fél-

nek, hogy a szektorok lakossag/nyersanyag (POP/RAW) jellem-
zéje véletlenszerlien legyen-e generalva (ha NO-t valasztunk,
magunkra vessink...). Ezutan 0-9 éntékek kozott beallithatjuk az
adott orszag erejének (STRENGTH LEVEL), gyari kapacitasanak

(INDUSTRIAL CAPACITY) és hatékonysaganak (EFFICIENCY)

kezdéértékét. (Pontosabban a szovetséges és a szovjet félnél az

utolsé két paraméternek nem ez a neve (példaul "szdvetséges

egyuttmikodés”, "Sztalin iranti rajongas” meg ilyenekrél folyik a

sz6) — de ez a lényege). Alapértelmezés szerint a jatékos a

németeket iranyitja, de akar harman is jatszhatunk a jatékkal, ha

a szovetséges és az orosz fél paramétereinek beallitasa elétt

megjelené COMPUTER PLAYER kérdésre nemleges valaszt

adunk. A paraméterek megadasa utan egy osszesitd tablazat jon

a beallitott értékekrdl és egy kérdés arrdl, hogy ezek megfelel-

nek-e.

Ezek utan végre elkezdhetink jatszani. A képernyé alsé részén
megjelenik az elsd jatékos parancsmendje, ami a LAND, NAVY,
AIR, VIEW, COMBAT és DISK pontokat tartalmazza. Minden kor-
ben a németeket iranyité jatékos lép elészor és miutan a prog-
ram végrehajtotta a parancsait, kovetkeznek a szovetségesek,
végul a szovjetek. Egy évben négyszer léphetink (WINTER: tél;
SPRING: tavasz: SUMMER: nyar; FALL: az év vége), azaz éven-
ként 4 kér van. A kérok végén minden fél megkapja az utanpét-
lasat, majd az Ujabb kor kovetkezik. A tavaszi (SPRING) lépés
elétt még egy fazis van: ilyenkor adhatjuk meg a j6vé évi terme-
lési és kutatasi feladatokat (PRODUCTION/RESEARCH). Hat
akkor nézzik sorban a parancsmend opcidit:
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LAND:

Innen adunk parancsokat a szarazféldi csapatainknak. Ha a
német féllel léplnk, akkor 1940 nyara utan eldészor ki kell
valasztanunk, hogy a német (GERMAN) vagy a csatlés allamok
(G. MINOR) hadseregeinek akarunk parancsot adni. A paran-
csok kiadasa két részre van bontva: a hadmozdulatokat az STG.
MOVES valasztasa utan adhatjuk ki, a STAFF CHANGES opcié
vélasztasaval pedig Gj hadsereget allithatunk fel illetve feloszlat-
hatunk egy meglévét.

STG. MOVES/MOVE ARMY:

Ezen az opcién keresztGl adunk parancsokat a hadseregeink-

nek. A térképen megjelenik a szembenall6 felek 6sszes hadse-

rege. Egy sajat hadsereg véalasztdsa utdn megjelenik a sereg
azonositdja, utana pedig az Gsszetétele alakulatok szerinti bon-
tasban (gyalogosok/szallité jarmuivek/tankok/ejtSerny6sok/va-
daszbombéazok). Az ejtdernydsok és a vadaszbombézdk alatt két
sor lathaté, amelyek azt mutatjak, hogy a meglévé allomany
milyen célra lesz hasznélva az dsszecsapasban: az ejtéerny6so-
ket bevethetjlk gyalogosként (MN) vagy ledobhatjuk (DP:

DROP); a vadaszbombézdk pedig a foldi csapatokat tamogatva

bombaznak (GS: GROUND SUPPORT) vagy az ellenség va-

daszbombazoit tamadjak (HT: HUNT). Az alsé részen levé me-
nubdl valasztjuk ki, hogy a csapatnak milyen parancsot adunk:

MOVE: Mozgatas. A valasztasa utan megjelend abrak mutatjak,
hogy az aktudlis egységet melyik szektorba tudjuk athelyezni.
Mozgatni csak sajat kézen levé szektorba lehet és nem
vélaszthatunk olyan teriletet sem, amelyet az ellenség telje-
sen elvagott attél a résztél, ahol a hadsereg all (vagy tengeren
kellene étkelni a célhoz). Ezeken a megkdtéseken kival
viszont barmekorra tavolsagra elkildhetjik az egységeinket
és a mozgatds nem szamit lépésnek, tehat a mozgatott egy-
ség még ugyanabban a kdrben tamadhat is (logikai bukfenc
ugyan, de igy van).

ATTK (ATTACK): Tamadas. Valasztasa utan megjelennek a
kozelben levd ellenséges hadseregek is és a program jelzi,
hogy melyik szektort timadhatjuk. Tamadni csak szomszédos
szektort lehet (az is szomszédos, amelyik csak a csUcsaval
érintkezik az aktudlis szektorral), viszont néha lehetdség van
tobb (max. 3) célpont megadasara is (annyi célpontot adha-
tunk meg a tdmadésnak, ahanyszor a program a CHOOSE
TARGET AREA kérdést felteszi). Valahogy nem teljesen gom-
bélyd, hogy ez mitél fligg mindenesetre nyaron altalaban har-
mat léphet az a hadsereg, amely az el6z6 korokben pihent
(persze lehet, hogy az évszak vagy a szallitéjarmavek mennyi-
sége is kozrejatszik ebben). A tobb célpont megadésa nagyon
praktikus elérenyomulaskor, de nem art figyelni arra is, hogy
a tamadd hadsereget ne vagjak el az utanpétlasatol és ne
hagyjon rést a fronton. Ha kétszer ugyanazt a szektort adjuk
meg célpontnak, akkor az elSrenyomulas ott megall. Sajat
szektor is megadhaté masodik vagy harmadik célpontnak: ez
MOVE-nak felel meg, de csak a harci fazisban lesz végrehajt-
va (ez olyankor hasznalhatd, ha azt akarjuk, hogy a hadsereg
megtamadja az ellenséges szektort, de azonnal vonuljon is
vissza). Tamadasnal nem art figyelembe venni azt, hogy a
tamadok mindig nagyobb veszteségeket fognak szenvedni,
tehat lehetéleg tobb hadsereggel vagy nagy eréfélényben

szenvednének (tehat jobb, ha gyalogosként harcolnak). A
vaddszbombazdkat a foldi csapatok tdmogatasara (GS) cél-
szerd bevetni, ha a hadsereggel tamadunk és vadaszként
(HT), ha védekezink.

TRF (TRANSFER): Csapatokat dobhatunk at az aktualis egység-

bél egy masik hadseregnek. A célhadsereg kivalasztasa utén
megjelenik a csapatinfoja (DEST. ARMY), majd a szokésos
modszerrel beéllithatjuk, hogy milyen alakulatfajtabol és
hanyat akarunk atmozgatni (TOTAL TO MOVE). Csapatmozga-
tas csak a német hadseregek kozott lehetséges, a csatlés alla-
mok seregeinél nem hasznalhaté ez a pont. Szintén nem
tudunk csapatokat atdobni olyan egységbdl, amelyet az ellen-
ség elvagott a tobbi hadseregtdl vagy tenger valasztja el t610k.

INFO: Az alsé részen a hadseregre vonatkozé informacick jelen-

nek meg. A felsé sorban van a hadsereg azonositéja (ARMY),
a neve (NAME) és a hatékonysaga (EFFICIENCY), alatta pedig
a COST TO TRANSPORT felirat mutatja, hogy héany csapat-
szallité (NAVAL) és kététd (AMPH.) hajéra van szikség
ahhoz, hogy a hadsereget athajozzuk valahova. Az alsd
részen levd ikonok kézul a NAME valasztasa utan atkeresztel-
hetjik a hadsereget egy 8 karakterbdl allé névre (igy mondjuk
konnyebb kiigazodni rajtuk), a PORT-tal pedig éatkuldhetjak
Sket valamelyik sajat kikotébe (mar amennyiben elegendd
szallitéhajé és kétéltd all rendelkezésre). A TERRAIN haszna-
lata tamadés el6tt lehet hasznos: a térkép kijelzési modjat
atkapcsolja a féldrajzi viszonyok megjelenitésére (a szinkul-
csot most nem irjuk ide, ott van alul); 'tiz’ gombra jelzi, hogy
melyik szektorokban vannak az egyes orszagok févarosai;
Ujabb 'tdz' gombra megmutatja a fontosabb nyersanyaglelé-
helyeket tartalmazé szektorokat; végul kijelzi azokat a szekto-
rokat, ahol gyarak vannak.

REVW (REVIEW): Valasztasa utan megnézhetjuk, hogy milyen

parancs (ORDERS) lett ebben a korben kiadva az egységnek
és melyik szektor(ok) a parancs célpontja(i) (DEST).

\/ Ivén szénalmas ellentémadéssal kisérletezik

STRATEGIC LAMO CONGAT

BATTLE REPORT 3) CINITIAL ODDS 1°1)

LENMETH: 2 MEENS {TERRAIN: CLEAR
82 OFf ODR ARNIES 0S. 82 EMENY ARKNIES.
OUR (LOSSES:- S8X) CEMENY LOSSES: 28X
DFFEMSE HALTED. TRIGGER TO COMTINOE

tamadjunk. Ez a megallapitas csak az ellenséges hadseregek-
re vonatkozik: olyan szektorokat, amelyben csak 20-30 kordli
helyérség allomasozik, egy relative gyenge hadsereggel is
elfoglalhatunk (ahol meg helyérség sincs, oft a veszteség
gyakorlatilag 0 lesz).

Ha olyan hadseregnek adunk ki ATTACK parancsot, amelyik
egy kikotdvel is rendelkezd szektorban &ll, akkor elészor kiva-
laszthatjuk, hogy a hadsereg szarazfoldon tamad (LAND
ATTACK), vagy inkabb partraszallasra vagyunk (SPEC.
ATTACK). Ez utébbi csak akkor valaszthato, ha az aktualis
szektor kikotéjében van annyi csapatszallité és kétéltd hajo,
ami a hadsereg elszallitasahoz szikséges (Id. ebben a mend-
ben az INFO pontot). Ha van, akkor ki kell jeldlnink a cél-
szektort, ahol partra akarunk szallni.

CHNG (CHANGE): A megfelels ikon valasztasa utan itt allithatjuk
at, hogy a hadseregben levd ejternyds és csapatreptlé had-
osztalyok hogyan lesznek bevetve. Az ejtéernybsoket csak
akkor vessuk be ledobva (DP), ha a hadseregben kb. 40-nél
tobb van — ha egy atlagos erejl ellenséges hadsereg ellen
ennél kevesebbet dobnank le, akkor jelentds veszteségeket

(STG. MOVES/TRANSFER)

A masik menlpont vélasztasa utan a helyérségekkel manipulal-
hatunk (az elébb mar volt sz6 réla, hogy ezeket a szarazfoldi
csapatoktél fuggetlenul iranyitjuk). A menupont valasztasa utan
a program jelzi, hogy melyik szektorokban vannak helydrségek,
majd valamelyik szektor valasztasa utan atiranyithatunk csapato-
kat egy masik helyérségbe. A helyérségeket érdemes ott meg-
erdsiteni (legalabb 50-60-ra feftdlteni), ahol tamadasra szamitha-
tunk és nincs annyi hadsereglink, hogy az 6sszes szektort tarta-
ni tudjuk (példaul Franciaorszag északi partvidékétdl egészen
Hollandigig). llyen helyekre Németorszag belsejébdl vagy a had-
balépett csatlos allamok terdletérdl iranyithatunk &t helydrséget.
A STG. MOVES és TRANSFER menupontok teljes egészében
megegyeznek egymassal a németekkel (GERMAN) és a csatlo-
sokkal (G. MINOR) térténd lépésnél, annyi kidlonbséggel, hogy
a csatlds allamok hadseregeit inverzben jelzi a program. Egyéb-
ként fogalmunk nincs, hogy miért kellett ezt a kettét kalénvéalasz-
tani egymastél... Mindegy, a lényeg az, hogy a német és a csat-
I16s hadseregekkel kulon mendpontbdl lehet Iépnink (a TRANS-
FER-nél viszont teliesen mindegy, hogy melyiket hasznaljuk).

.

CoV 18/11



NAVY:

Ezen a menuponton keresztul adunk parancsokat a flottanknak.
Hal'lstennek itt az olasz flottat is a némettel egy kalap alatt ira-
nyfthatjuk, bar az olasz kikotékbdl csak a Foldkdzi-tenger térsé-
gébe, a németekbdl pedig az Eszaki-tengerre és az Atlanti-
dceanra indithatunk hajokat (nem kuldhetink hajékaravant
német kikotébdl a Foldkozi-tengerre). A szdvetségeseket iranyito
jatékos tetszés szerint hasznalhatja a tengereket.

A menupont valasztasa utan megjelend hajosziluettekbdl kell
kivalasztanunk, hogy milyen hajoosztalynak akarunk parancsot
adni. Az osztaly kivalasztasa utan a program mutatja azokat a
kikotoket, amelyikben vannak ilyen tipusu hajéink, majd a kiko-
té valasztasa utan adhatjuk ki a parancsot. A hajoosztalyok sor-
ban a kovetkezdk:

(Hadihajé:)

A PATROL opcioval drjaratra kildhetink megadott szamu hadi-
hajot, a GND SUPPORT-tal pedig a szarazfoldi csapatok harcat
tamogathatjuk. Az elSbbi esetben a kikoté térségében jaréroz-
nek a hajok és akkor veszik fel a harcot az ellenséggel, ha vala-
melyik kozeli szektorban akarna partraszallni, az utébbi esetben
pedig a tengerrel hataros szektorokban harcolé szarazfoldi egy-
ségek harcat tamogatjuk velik. Ez a két opcié — a szarazfoldi
és légi egységeknek adott parancsoktdl eltéréen — nem csak
egy korre szél: a kikaldott hajok mindaddig végzik a feladatot,
amig vissza nem rendeljik Sket a kikotébe. A RAID opcidval a
hadihajokat kikuldjik az Atlanti-6ceéanra, ahol azokat a hajokara-
vanokat fogjak tamadni, amelyeken az USA a Nagy-Britanniaval
kotott kolcsonbérleti szerzédés (LEND LEASE) alapjan hadi-
anyagokat szallit a szigetorszagnak. A RAID-del elkildott hajok-
nak végleg bucs(t intink, mert nem lehet visszahivni Gket:
addig vadésznak kint az Atlanti-ocednon, amig el nem
sullyesztik 6ket. A TRANSFER opcié vélasztasaval atkaldhetjik
a hadihajokat egy masik kikotdbe. Természetesen ilyenkor is
eléfordulhat, hogy harcba keverednek, ha véletlenil belebotla-
nak egy ellenséges Grjaratba (mivel a tengeren mozgé egysége-
ket ne.n latjuk, minden mozdulat lutri lesz — akércsak a valé-
sagban). A hadihajok alkalmazasanal egy dilemmaval kell szem-
ber. *znunk: ha kikdldjik 6ket RAID-elni, akkor ugyan érzékeny
veszteségeket okoznak a hajokaravanoknak, viszont masra mar
nem tudjuk Sket hasznalni, mivel nem térnek vissza; ha nem
kaldjuk el 6ket az dceanra, hanem Odrjaratoztatjiuk Sket (vagy
csak egyszer(en benntartjuk Sket a kikétdkben), akkor tobbnyi-
re megszabadulunk attél a kellemetlenségtél, amit az Angliabol
inditott hajokaravanok okozhatnak. Az angolok sdrin viccelnek
azzal, hogy vizi Uton expedicios erdket kildézgetnek mindenfe-
16, hogy partraszalljanak egy aftalunk elfoglalt terdleten (Norvé-
giaban, Gorogorszagban vagy akarhol). Ha a kikétéinkben
nagyobb szamd hadihajé van (30-40), akkor ugyan osszeallitjak
a karavanokat, de a COMBAT részben az az Uzenet érkezik,
hogy az ellenséges flotta til erds, szdval a tamadast lefujjak
(ENEMY FLEET IS TOO STRONG, CONVOY ATTACK
ABORTED). Igy ugyan a partraszallasi kisérleteket egy j6 ideig
csak Nyugat-Eurépaban kell kivédegetnink, viszont hiaba bom-
bazzuk szét Anglia iparét, allandéan Ujabb hadseregeket fognak
feléllitani... (A szovetségeseket iranyité jatékos a RAID opcidval
a német tengeralattjarokra és a "raider”-ekre vadéaszhat.)
(Teherszallité:)

Egyetlen alkalmazasi terdlete van: a TRANSFER, amellyel
atkdldhetjak egy masik kikotébe. Ez szallitja a szarazfoldi csa-
patok utanpétlasat.

(Csapatszallito:)

ltt is csak TRANSFER opcié van, ami megegyezik az elébbivel.
Mindkét hajotipus akkor hasznalhaté, ha tengeren dobunk éat
csapatokat valahova: a hadseregek INFO részében jelott NAVAL
érték erre a két tipusra vonatkozik — csak akkor széllithaté a
hadsereg, ha az indulasi kikétdben van legalabb annyi vizijar-
mu, amennyit a NAVAL jelez.

(Kétéltd jarma:)

Ugyancsak TRANSFER opcidja van és ugyancsak partraszallas-
hoz szlikséges. A hadseregek INFO-jaban az AMPH. érték
mutatja, hogy minimum hany kétéltlre van szikség a hadsereg
partra széllitdasahoz. Ha nem hadsereget szallitunk, akkor az
el6bbi harom hajétipussal ne nagyon maszkaljunk a kikétdink
kozott, mert az ellenséges Srjaratok és tengeralattjarok vidam
galamblovészetet rendeznek kozottik.

(Tengeralattjaro:)

Ezeknél nem kell kiindulasi kikétét kijelolnink, csak azt, hogy

hova akarjuk a tengeralattjarékat kildeni. A TOTAL mutatja a
tamaszpontokon levé létszamot és a menlpontoknal allithatjuk
be, hogy hanyat akarunk kildeni a Balti-tengerre, az Eszaki-
tengerre, az Atlanti-oceanra, a Foldkozi-tenger nyugati illetve
keleti részébe, a Fekete-tengerre, a Vorés-tengerre és a Perzsa-
Abdlbe. Nyilvanvalé, hogy tobb tengeralattjard tébb ellenséges
hajot sullyeszt el. 'Ha a vadaszat valahol sikertelen, akkor az
adott helyre kikuldott tengeralattjarokat visszavonhatjuk a
TOTAL-ba és kikaldhetjik ket valahova mashova. Az elsédle-
ges német célpont az Atlanti-6ceanon koézlekedd konvojok (itt
lehetéleg mindig tartsunk 50-60 buvarhajét), az Eszaki-tenger,
ami magaba foglalja a Csatornat is (itt mar kezdetben érzékeny
veszteségeket okozhatunk a Nyugat-Eurépaba kaldott partra-
szallé csapatoknak) és a Foldkézi-tengeren csavargd angol flot-
ta. A kikuldott tengeralattjarok parancsait sem kell minden kor-
ben ujra megadnunk: mindaddig "dolgoznak” a célterileten,
amig at nem iranyitjuk 6ket mashova vagy ¢l nem sillyesztik
Oket.

AIR:

ftt adjuk ki a stratégiai légierének szant parancsainkat. Ez
egyébként tok jo Otlet volt a jaték szerzéjétdl, hogy megkulon-
boztette egymastol a csapatok harcat tamogato és az ellenség
hatorszagat tamadd stratégiai légierét. A menupont valasztasa
utan a mar ismerés STRATEGIC MOVES és STAFF CHANGES
paros koszont rank. Az utébbi ugyanazt produkalja, mint a csa-
patoknél levé parja: a CREATE ikonnal egy uj repuléteret létesit-
hetink valamelyik szektorunkban, a REMOVE-val pedig meg-
szuntethetink egyet (ez utdbbi természetesen csak akkor fog
menni, ha a reptéren nem allomasozik egyetlen gép sem).
Osszesen négy repterink lehet (A-D azonositokkal ellatva), kez-
detben egy darab van. A tobb reptér haszna abban nyilvanul
meg, hogy — mivel egy reptérrél csak egy tamadast hajthatunk
végre — koronként tébb hullamban tamadhatjuk az ellenséges
hatorszagot. A STRATEGIC MOVES menibdl az alabbi opcidkat
érhetjuk el:
(TRANSFER:)
A légvédelem atrendezése. Az agyuk atdobasa a helyérségek
atrendezéséhez hasonléan torténik: a sziluettek mutatjak, hogy
hol vannak telepitve és a "honnan” illetve a "hova" szektorok
megadasa utan pakolhatunk at. Az ellenséges bombazok lehet-
séges célpontjaibdl kifolydlag a légvédelminket azokba a szek-
torokba kell dsszpontositani, ahol a legtébb gyarunk all vagy
repterink van (ha erés a légvédelem, akkor kisebb a sajat és
nagyobb az ellenséges veszteség.) (Aha! Most mar tudom,
hogy miért tintek el a bombazoéim Anglia felett!... — CoVboy)
(MOVE;)
Valasztasa utan a megadott repuldteret az ott allomasozo gépek-
kel egyutt attelepitjilk egy masik szektorba. Erre akkor lehet
szlkség, ha az ellenséges elérenyomulas a repulétér jelenlegi
szektorat fenyegeti (ha az ellenség elfoglalja, akkor természete-
sen elvesztjuk a gépeket is) vagy ha mondjuk nem franciaorsza-
gi tamaszpontokrdl akarjuk Moszkvat bombazni...

(ATTACK:)

Tamadasi parancs a kivalasztott reptéren levé gépeknek. A rep-

tér megadasa utan megjelenik a reptér infoja és kivalaszthatjuk,

hogy mivel akarunk tamadni:

Bombéazék: A TRANSFER szokés szerint athelyezés, vagyis a
megadott szamu gépet aftelepithetjik a kivalasztott tamasz-
pontra. A BOMB PROD.-dal tamadjuk az ellenség gyarait.
Valasztasa utan elészor meg kell adnunk a tdAmadas célpont-
jaul szolgald orszag févaroséat, azutdn a bombézando szektort,
majd a bevetendd gépek szadma kovetkezik. A BOMB BASE
valasztasaval tamadhatjuk a kivalasztott repulGteret, de mivel
az ellenfél csak egyet szokott tartani, itt csak a célszektort és a
bevetett gépek szamat kell megadnunk. Ugyanarrol a reptér-
6l tamadhatunk egyszerre gyari szektort és egy légibazist, de
két gyari szektort ugyanabban a kérben mar nem (ezért jobb
tobb repteret tartani). A bombéazas sikere a célszektor légvé-
delmété] és a bevetett gépek szamétdl, a vesztesége pedig a
kiséré vadaszok és az ellenik felszallé vadaszok szamatodl
figg. A gyarak bombézasaval csokkentjik az ellenség ipari
potencialjat (kevesebb utanpétlast tudnak gyartani a csapata-
iknak), a repterek bombéazasaval pedig a mi gyaraink és rep-
tereink elleni tamadasokat.

\
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Vadaszok: A TRANSFER-rel itt is attelepithetink gépeket a kiva-
lasztott tamaszpontra. Az ESCORT-tal a vadaszokat a bomba-
z6k védelmére vetjik be: célnak a bombazéknal kijelSlt talal-
kozasi pontot kell megadnunk, majd be kell allitani a beveten-
dé gépek szamat. Ha tobb a kiséré vadasz, kisebb a bomba-
z6k vesztesége. A HUNT opcidval elfogd vadéaszként vetjlik be
a gépeket: a kijeloht szektor légvédelme mellett 6k is igyekez-
nek az oda latogatd ellenséges bombazékat illetve vadaszokat
megritkitani. A vadaszoknal is lehet kombinalva hasznalni az
ESCORT és HUNT opcidkat.

V-rakéta: Ezt csak a németek hasznalhatjak '44 nyaratol. Ha a
jatékot korabban inditottuk, akkor elészor ki kell fejlesztentink
(Id. PRODUCTION/RESEARCH) és csak azutan kezdhetjik el
gyartani. Csak a célpontot és a bevetendd rakétak szamat kell
megadni — a tébbit mar elvégzik a rakétak...

Atombomba: Ezt csak a szovetségesek hasznalhatjak '45 nya-
ran, amennyiben kifejlesztették. Hasznalatahoz nem kell kom-
mentar... (Egyébként német részrdl is lehet probalkozni a fej-
lesztésével, de nekink még sosem sikerilt feltalalni — csak a
nyersanyagunkat pocsékoltuk el ra.)

VIEW:

ltt néhany infot gyljthetiink be a szektorok kilénb6zé paraméte-

reirdl:

DEMO.: A POP valasztasa utan a térkép szinkédokkal mutatja a
népesség suraségét a szektorokban, a RAW ugyanez nyers-
anyagleléhelyekkel, az IND pedig gyarakkal.

OPER.: Teljesen hasznavehetetlen opcid, mert az itteni infokat
mas helyen is megkaphatjuk. Hasznalataval megkapjuk a
kivalasztott szektor terepadottsagait, a szektorban levé helyér-
ség létszamat, a populacié mérnékét, a nyersanyag mennyisé-
gét és a gyarak szamat. EbbSl maximum a helyérség lehet
érdekes, de ha nem tul gyenge hadseregekkel tamadunk,
akkor ugyis mindegy, hogy mennyi volt...

STRAT.: Valasztasara megjelenik Eurdpa kicsinyitett térképe és
a hadviseldk szinei mutatjdk a pillanatnyi helyzetet az elfoglalt
terlletek alapjan. A 'tGz’ gomb megnyomasara a program
berajzolja a térképre a szembenalldk aktiv hadseregeit vala-
mint jelzi a megerdsitett védelmi vonalakat.

COMBAT:

Miutan mind a harom sajat fegyvernemnek és a csatlés csapa-
toknak is kiadtuk a szikséges parancsokat, a COMBAT valasz-
tasa (+ megerdsités) utan véget ér a kor és kezdddik a tamadasi
parancsok végrehajtasa, légieré/tengerészet/szarazféldi haderd
sorrend szerint. Megjegyzendd, hogy a program a személyes
névmasokat aszerint hasznélja, hogy melyik fél parancsait hajtja
végre, tehat példaul az OUR LOSSES a szovetségesek lépése-
kor nem a német, hanem a szovetséges veszteségeket jeloli.
STRATEGIC AIR COMBAT: A masodik sorban lathaté, hogy a
kotelék melyik téamaszpontunkrél szalit fel (AIRBASE), a
MISSION pedig a bombazas tipusat jelzi (BOMB INDUSTRY
vagy BOMB AIRBASE). Elészor a gyarak bombézasa zajlik le: a
harmadik sorban latjuk a tamadas célpontjat (TARGET) és a
bombazott gyarteriletek szamat, a negyedikben pedig azt, hogy
a tamadott terdleten az ellenség hany gyarat (INDUSTRIES)
vesztett és ez a jelenlegi kapacitds hany szazaléka (CAP). Az
alsé sor mutatja, hogy a bevetésen hany bombéazét (BOMBER)
és hany kiséré vadaszt (ESCORT) vesztettink. Ezutan kovetke-
zik az ellenséges légibazisok elleni tamadéas (ha adtunk ilyenre
parancsot). A jelentés hasonlé a gyarak elleni tamadasokhoz, de
az ENEMY LOSSES felirat utan a foldon szétbombazott ellensé-
ges gépek (BOMBERS) veszteségét latjuk. A stratégiai légierd
harmadik bevetéstipusa, amikor HUNT-olni kildjik a vadaszgé-
peket. Errél a csata fazisban FIGHTER SWEEP cimszé alatt
kapunk jelentést, amennyiben a gépeink talalkoztak ellenséges
vadaszokkal vagy bombézékkal. Ha a légvédelminket Németor-
szag ipari tertletei folé osszpontositjuk, akkor a szdvetségesek
csak ritkan hajtanak végre légitamadasokat (az oroszok soha).
Egyébként a légi hadviselésnek nem tul sok teteje van: Anglia
iparat 3 év alatt letoroltuk a szigetrél, de attdl flggetlendl az
utanpotlas egyre csak jott a csapataiknak...

STRATEGIC NAVAL COMBAT: Ha vannak kint a tengereken
RAID-hajok vagy tengeralattjarok, akkor elészor arrél kapunk
jelentést, hogy hol Gtkoztek ellenséges hajokba (ALLIED SHIPS
HAVE BEEN SPOTTED..). Ez egyébként olyan hely is lehet,

ahova nem is kuldtink tengeralattjarokat. A jelentés tartalmazza,
hogy mivel tAmadtunk, hény hajot vesztett az ellenséges flot és
hany hajét (FLEETS) illetve tengeralattjarét (SUBS) a miénk. Ha
vannak tengeralattjarok (vagy RAID-re kuldott hajok) az Atlanti-
oceanon, akkor a kovetkezd jelentést arrdl kapjuk, hogy az USA-
bél Anglidba tarté konvojok elleni tAmadéasban hany tengeralatt-
jarot vesztettunk (REPORTED SUB LOSSES), illetve az ellenség
kiséréhajoibél (ESCORT) és teherszallitéibél (LEND LEASE)
hanyat sikerilt elsillyesztenink. A harmadik jelentés szél a
kétéltd hadmuveletekrél (vagy a TRANSFER-rel mas kikotébe
kualdétt hajokrél): ha a konvojunk valamilyen ellenséges jarérbe
utkozott, akkor itt kapunk tajékoztatast arrél, hogy hany kiséré-
hajé (ESCORT) és hany kétéltd veszett oda (AMPH.) az ellenség
vesztesége ellenében. A kétéiti hadmdlveleteket a jatékban
inkabb ne forszirozzuk, mert altalaban tobbet vesztink rajta,
mint amennyit nyerhetink. A szdvetségesek viszont gyakran
alkalmazzak ezt a tamadasi format: mihelyt megtamadjuk Gorog-
orszagot, elkezdik a csapatok athajozasat Gordgorszag déli
részére, majd buzgdn szallitjak az utadnpotlast nekik (elészor
Anglidbol, majd az észak-afrikai hadmuveletek befejezése utan
onnan is). Ha a Foldkézi-tenger nyugati és keleti részén (EW
MED) allandéan allomasoztatunk 40-50 tengeralattjarot, akkor
elég kellemetlen veszteségeket fogunk okozni nekik (ezek
természetesen csak a szovetségesek parancsainak végrehajta-
sakor jelennek meg). Késébb ugyanez torténik majd a franciaor-
szagi partraszallasi kisérleteiknél is...

\/ Sztdlingrad elétt megtort a témadés lendidlete — 1944-ben
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STRATEGIC LAND COMBAT: Utoljara kdvetkeznek a szarazfdl-
di hadmozdulatok. Elészér a program felteszi a koltdi kérdést,
hogy éhajtunk-e hangeffektusokat a csatakhoz (pont olyan szor-
nyldek, mint maga a hébord...), aztan sorban elkezdenek lépni
az egységek. El6szor a megtamadott szektor szamat (ATTACK
AREA) és a tamadott orszag nevét latjuk, majd a térkep is a tett-
helyre scrolloz és megjelennek a szembenallé csapatok. A jelen-
tésben az aranypar (INITIAL ODDS) mutatja, hogy a tamadas
milyen kezdeti esélyekkel indult meg. A 3:1 feletti aranyok mar
elég jonak szamitanak (9:1 az ures szektornal), de a program
ezenkivul még figyelembe veszi a tamadott szektor terepviszo-
nyait, hely6rségét és — ha minket tAimadnak — a csatlés csapa-
tok szamat is, széval akar 5:1-es esélynél is elakadhat a tama-
das. A LENGTH jelzi, hogy hany hétig tartott a csata, a TERRAIN
pedig a terepet. A negyedik sorban lathatjuk, hogy melyik had-
serege tamad (ha tobb, akkor a hadseregek szama) és hany
hadsereget. Az OUR/ENEMY LOSSES felirat jelzi a tamadé/meg-
tamadott veszteségeit és a WE ARE VICTORIOUS/OFFENSE
HALTED valamelyike mutatia, hogy a tamadas sikeres volt-e
vagy sem. Ha igen, akkor a tamadé sereg(ek) belépnek a cél-
szektorba. A megtamadott hadsereg 50-60% veszteség felett fel-
morzsoldodik vagy visszavonul a mogotte levé szektorba. Ha a
tamadas elakadt, akkor a tamadé marad a kiindulasi szektorban.
Tamadasban nem lehet hadsereget veszteni — jo kis vesztesé-
geket szenvedni viszont igen, szdval torekedjlink arra, hogy
lehetdleg tobb erés hadsereggel tamadjunk. Egynél tobb hadse-
reget inkabb ne tamadjunk meg, mert majdnem biztos, hogy a
tamadas elakad és a veszteséglink az ellenség tobbszordse
lesz. Ez a megallapitds egyébként az ellenségre is vonatkozik,
tehat egy 50-60-as erésségu hadseregunk egy 80-as helyérség-

N

CoV 18/13



gel megerdsitve, akar tobb koron keresztul is kitarthat 4-5 ellen-
séges sereg ellen is (kUlondsen, ha még erdditgetink is egy
kicsit). Mivel tamadaskor nem tudjuk, hogy hany sereggel allunk
szemben, céls: G a kivarasos taktikat alkalmazni: varjuk meg,
amig az ellens:q tamad és az 6 lépésénél ugyanugy jelzi, hogy
hany hadsereggel prébalkozik — igy kb. megallapithatjuk
hanyan vannak odaat. Ha a hadseregeknek tobb tamadasi cél-
pontot adtunk meg, akkor az dsszes csapat eldszor az elsd
lIépést hajtia végre, majd csak utana kdvetkezik a masodik.
(!!!) Tobb lépésbdl allé offenzivanal nem art figyelni arra, hogy
az elsé és masodik elfoglalt szektorokba is kildjink csapatokat,
kdléonben az ellenség a kovetkezd lépésben azonnal visszafog-
lalja és elvagja az utanpoétlastol az eléretoré sereguinket. Ugyan-
igy figyeljink arra is, hogy a tamadé hadsereg ne hagyjon lyu-
kat maga mogétt a fronton (a csak csuccsal érintkezd szektorok
is tamadhatok!), mert a szamitégép nem bocsajtja meg az ilyen
hibakat és rogton benyomul néhany hadsereggel a hatorsza-
gunkba (az ilyen hibak nalunk attalaban LOAD-dal végzédtek,
mert a front ilyenkor majdnem biztosan ésszeomlott). Ebbdl kifo-
lyélag igyekezzink olyan szektorokba benyomulni, amellyel
még tovabbi 3-4-5 ellenséges szektor is szomszédos, mert mig
mi ezt egy hadsereggel is tarthatjuk, addig az ellenségnek 3-4-5
hadseregre van sziksége a front lezarasahoz és igy szétszérja
az eroit.

/\ A stratégiai helyze.t usque attekinthetetlen...

Miutan lezajlott a német fél Iépéseinek végrehajtasa, egy dssze-
sité tablazatot kapunk a német/szévetséges/orosz veszteségek-
rél, fegyvernemek és azon belll alakulatok szerinti bontasban (a
németeknél a jelenlegi, éves és az Gsszes veszteség is fel van
tantetve). Ezenkivil kapunk még egy tablazatot a német és csat-
16s hadseregekrdl is (ez utdobbiak csak akkor elérheték, amikor
az orszaguk mar belépett a haboriba): az UT oszlop tartalmaz-
za a hadsereg azonositojat, a NAME a nevét, a STR az erejét (ezt
a hadseregben levé alakulatok szamabdl szamolja ki a prog-
ram), a STATUS ACTIVE/INACTIVE a statuszat (a haboru kezde-
tén csak az elsé 6 aktiv, CREATE ARMY mendponttal allitunk fel
egy ujat vagy megsemmisdltet ismét, az EFF a hatékonysagat
(vagy moraljat, ami novelheté azzal, ha a hadsereggel nem
tamadunk).

Ezutan kovetkezik a masik két fél. Mar volt szo réla, hogy a
szovetségesek légitamadasai csak szorvanyosak. A flottajuk
lépéseiben féleg az Atlanti-6ceanon maszkalé RAIDER-einkre,
illetve a tengeralattjaréinkra vadaszik. Azonkivil szamos kétéltd
tamadast (és az utanpétlasukat szallito konvojt) inditanak Gorog-
orszagban, Eszak-Afrikaban, majd a késGbbiek folyaman Olasz-
orszagban és Franciaorszagban (honnan van ennyi hajéjuk?!).
Az oroszok abszolUt nem hasznaltak ellenink stratégiai légierdt
és — mivel a Fekete-tengerre és a Baltikumba nem nagyon
kaldtink tengeralattjarokat — a flottajuk is passziv maradt. A
szarazfoldi mandvereik hasonlék a mienkéhez. Az ellenfél
lépése utan Ujabb Osszesito tablazat érkezik a harom szemben-
allé hatalom veszteségeirdl.

Utanpétlas:

Miutan mind a harom fél lépése lezajlott, kovetkezik a német fél
utanpétlasi fazisa. Az utanpotlast a termelés/kutatasnal (id.
késdbb) beallitott paraméterek alapjan kapjuk meg, szintén

fegyvernemekre bontva. Az utanpétlas kiosztasa hasonlo az
eddig tapasztaltakhoz, széval nem kell kulonosebben magya-
razgatni: az ARMY/NAVY/AIR pontok valasztasa utan megkapjuk,
hogy a tegyvernem egyes alakulatai mennyi utanpotlast kaptak,
majd valamelyik alakulat abrajat valasztva ki kell valasztanunk
azt a hadsereget, kikotét vagy légibazist, ahova az utanpoétlast
iranyitani akarjuk, ott pedig azt, hogy az utanpétlasbél mennyit
akarunk otthagyni. A hatorszagtol elvagott egységeknek terme-
szetesen nem adhatunk utanpotlast. Az ARMY pontban a helyor-
ség (az elsd) kiosztasanal nyilvanvaléoan barmelyik sajat szektor-
ba kuldhetjuk az utanpotiast, a NAVY pont tengeralattjarok
részénel elegendd csak az ikonjat valasztani. Ha valamelyik
fegyvernem nem kapott utanpétlast, akkor NO REINFORCE-
MENTS AVAILABLE uzenetet kapunk. Az utanpotlasbol mindig
osszuk ki az osszeset, mert a program nem adja hozza a meg-
maradt utanpétlast a kovetkezéhoz!

A csatlos allamok seregeinek sajnos nem oszthatunk utanpot-
last. Korulbelul évenként azonban ezek is kapnak valami erési-
tést az anyaorszaguktol, tehat ha kdlénosebb vesztesegeket
nem szenvedtek vagy megerdditett allasokban védekeznek,
akkor idovel ezek is valamennyire megerésodhetnek.

Termelés/kutatas:

Minden évben a WINTER idészak utan kovetkezd utanpotlasi
fazis utan kovetkezik a PRODUCTION/RESEARCH fazis, amely-
ben megadhatjuk, hogy az elkovetkezd évben a gyaraink milyen
mennyiségl utanpotlast allitsanak eld.

A TNSFER PRODUCTION valasztasa utan a légvédelmi agyuk-
hoz és a helydrségekhez hasonld médon attelepithetjuk a gyara-
inkat. Mar volt sz6 réla, hogy ezeket célszerd Németorszag bel-
sé terileteire dsszpontositani, mert igy a légvédelemmel hatéko-
nyabban védhetjik Gket az ellenséges bombazasok ellen. Vala-
melyik gyéarat tartalmazo szektort valasztva megjelenik a szektor-
ban levé gyarak szama, amelyeket atpakolhatunk a megadott
szektorba. Vigyazat, a célszektorban nem lathatd az Gjonnan
attelepitett gyarak szama — ezek csak a kovetkezd lépésben
kezdenek el az uj helydkén termelni (ez nagyobb attelepitésnel
meg is latszik az utanpdtlas mennyiségén).

A PRODUCTION/RESEARCH valasztasa utan két ujabb mend-
pont jelenik meg, amelyek — barmily meglepé is — a PRO-
DUCTION és a RESEARCH névre hallgatnak. Az elébbivel a ter-
melés nagysagat, az utébbival a kutatas (vagy inkabb fejlesztés)
Utemét szabalyozzuk. Mindkét dolog harom o&sszetevobdl all
ossze: a termelésben dolgozdk létszamabol (POP), a rendelke-
zésre alld nyersanyagbdl (RAW) és a gyarak szamabdl (IND).
Barmilyen gyartas vagy fejlesztés ezeket az értékeket fogyasztja
bizonyos mennyiségben (COST). Természetesen a gyartashoz/
kutatashoz az az 6sszes kezinkdn levé szektor POP/IND/RAW
értéke rendelkezésre all. A jaték soran egyébként foleg a nyers-
anyaghiannyal lesz gondunk.

A PRODUCTION részben elsédlegesen fontos az ARMY rész,
azon beldl is a gyalogsag, a szallitéjarmivek és a tankok, mert
ezek szenvedik a legnagyobb veszteségeket a harcokban (1942-
43 felé mar nem art elkezdeni helyérségeket is "gyartani”). A
flottanak elsésorban tengeralattjarékat gyartsunk (10-15 db), bar
egy-két hadihajo sem fog megartani a tengereken elsullyesztett
RAIDER-ek utanpétlasara. A légierével ugyan nem tul sok vizet
zavarunk, de ha unalmas perceinkben bombazgatunk, akkor
gyartsunk 10-15 bombazot is (a vadaszok szinte soha nem
szenvednek veszteségeket). A V2 rakétak feltalalasa utan ezt is
elkezdhetiink gyartani, de akkor viszont hagyjunk fel a bomba-
zokkal, mert a rakétak is éppen elég rombolast visznek végbe (a
kettd egyltt pedig mar csak a hadsereg rovasara épithetd). A
menu utolsé pontja (SPEC) két egyéb lehetdoséget tartalmaz. Az
els6é valasztasaval uj gyarakat épithetink: a kovetkezé korben
annyi IND ponttal lesz tobb, mint amennyit itt megadunk (felte-
ve, ha kozben nem nyerunk/vesztink gyarakat tartalmazo szek-
torokat). A masodik valasztasaval megerddithetunk egy kivalasz-
tott szektort. Ez ugyan elfogyaszt egy tizest mindharom paramé-
terbél, de egy ilyen szektorban védekezé hadsereginket kissé
nehezen fogja kitirni onnan az ellenség... Az erédités pontosan
egy év mulva fog elkészulni, tehdt — gondolva a holnapra —
nem art mar 1942 vége felé elkezdeni az "Atlanti Fal” épitését.

A RESEARCH ugyanazokat a menupontokat tartalmazza, mint a
PRODUCTION, de ebben a fejlesztés utemét novelhetjuk.
Minden fegyvernem alakulatinak megvan az adott értéke és
valamelyiket valasztva azt a szamot kell megadnunk,
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amennyivel ezt novelni akarjuk. Azutan a program eldénti, hogy
ez sikerdlt-e (SUCCESFUL) vagy sem (FAILED) — de minden-
képpen fogynak a POP/IND/RAW paraméterek. A PRODUC-
TION-részben megadott érték csak viszonylagos, a fejlesztés
Uteme szabélyozza a gyakorlati termelést. Példaul: a PRODUC-
TION-nél a gyalogséagnél 40 korali értéket megadva, 40 gyalog-
sagot kapunk a kovetkezé évben utanpétlasnak, ha a
RESEARCH értéke 1; ha viszont a RESEARCH mar 3 vagy 4,
akkor a gyakorlati utanpétlas 80-90 kordl lesz. A V2 rakétat pél-
déul csak 6-os RESEARCH-szinttel lehet elkezdeni gyéartani (bar
a program '44 el6tt nem engedi addig emelni). A fejlesztés min-
denképpen lutri, de ha bejon, akkor gyimélcsézé (ha meg nem,
akkor elpazaroltunk egy csomé gyartasi kapacitast...)

Ez lenne a program altal kovetett menetrend. A jaték a kezdési
idéponttél faggetlendl 1945 tavaszaig tart: ha eddig a német fél
nem bukott volna bele a hadmiveleteibe, akkor 6vé a gybzelem
— egyébként a szdvetségesek gydztek. Végezetlil néhany meg-
szivlelend6 jétanacs azoknak, akik a haboru kezdetétdl jétsza-
nak egyedul:

® A haborl kezdetén Lengyelorszagot ugyan egyetlen lépéssel
le lehet rohanni, de ez semmiképpen sem célszerl: akércsak a
torténelemben, a Szovjetunié azonnal annektélja a baiti allamo-
kat és Lengyelorszag mindazon keleti részeit, ahol nem é&llnak
német hadseregek. Mivel a nyugati fronton a szévetségesek
mindaddig nem tdmadnak, amig mi rajuk nem rontunk, célszerd
az ott allé egyetlen hadosztalyt is Lengyelorszagba kuldeni és
az elsdé korben a rendelkezésre allé hat hadsereg kozidl csak
kettdvel tamadni és négy hadsereggel elérenyomulni a Balti-
kumban és Lengyelorszagban a szovjet hatarig. Igy a késébbi-
ekben sokkal kedvezdbb pozicidbdl kezdhetjik meg a Szovjet-
unié elleni offenzivat.

e Németorszag ugyan 1940 elején bekebelezte Norvégiét, de a
jatékban ezt a kétéhtd hadmiveletet inkabb hagyjuk ki az éle-
tinkbél, mert sokkal tobbet vesztink rajta, mint amennyit nyer-
hetank.

® Miutan Lengyelorszag megadta magat, minden erével Fran-
ciaorszag ellen fordulhatunk, amit folyamatos tdmadassal 3 kor
alatt siman legyézhetlink. A tAmadas megkezdésekor egy fust
alatt elfoglalhatjuk a Benelux-allamokat is. A nyugat-eurépai
gybzelem utan azonnal kezdjik meg a francia tengerparton lévé
szektorok megerdsitését a Németorszag terdletén levs helySrsé-
gek atcsoportositdséval, mert a védtelen szektorokban allandé
szdvetséges partraszallasra szamithatunk.

e A kozép-eurdpai allamokat (Magyarorszag, Bulgéria, Roma-
nia) teljesen felesleges megtamadni, mert idével Sk is belépnek
a haboriba és automatikusan a szdvetségeseink lesznek. Ha
megtamadnénk, akkor azonnal szovjet érdekteriletté valnak és
az orosz csapatok bevonulnak a teriletikre (tovabba elvesztjik
leendd hadseregeiket is). Magyarorszag és Bulgéria '41 tava-
szén lép be a haboruba 1-1 nagyon gyenge hadsereggel,
Romania '41 nyaran 2 szintén gyenge hadsereggel. Mivel a
csatlés seregeket nem tudjuk utdnpétlassal ellatni, célszerd eze-

ket nem tdmadasra, hanem az elfoglalt terileteken a hely6rség
megerdsitésére, védekezésre bevetni. '41 nyaran a finnek is
belépnek a haboruba: itt csoportositsuk at az dsszes finn hely-
Grséget a szovjet-finn hatarszektorba (s6t, lehetSleg egy
PRODUCTION-fazisba épitsink is eréditményt ide), de ne
tamadjunk vellik, mert nagyon gyorsan felmorzsolédik a gyenge
hadsereguk. A szovjetek amugy is folyamatosan tdmadni fogjék
ezt a szektort és itt lekothetink 2-3 hadseregtiket is.

e Olaszorszdg '40 tavaszén fog belépni a héboriba és ezzel
megnyilik az észak-afrikai front is. Htt is célszerd passzivitdsba
vonuini: az észak-afrikai olasz hadsereget hagyjuk ott, ahol all
(ne tamadjunk vele!) és a tobbi szektorbél csoportositsuk at a
helyérségeket ide. Ha a helyérséget 99-ig néveljak és nem
pocsékoljuk el az olasz hadsereget felesleges tamadasokkal,
akkor a késdbbi szdvetséges partraszallas utan ez az egy had-
sereg 3-4 pancéloshadsereget egészen a haboru végéig le fog
kétni! Az Olaszorszagban rendelkezésre allé 2 hadsereggel
kénnyszerrel elfoglalhatjuk Jugoszlaviat és Goérogorszagot. Ez
alol kivétel a Gorogorszag legdélibb részén levé szektor, ahol
erbds angol hadseregek allomasoznak: ezeket ugyan — német
segitséggel — kiverhetjik innen, de teljesen felesleges, mivel
nemsokéara ugyis megprébalnak ismét partraszalini. A legjobb
megoldas az, ha a déli szektor felett a két olasz hadsereggel
megéllunk, a helydrséget 99-re feltoitjuk és valamilyen
PRODUCTION-fazisban itt is eréditett vonalat hozunk létre. A
szovetségesek ugyan folyamatosan tamadni fognak, de itt soha-
sem fognak attorni. Valamikor '43-ban megprébalnak a hatunk-
ban is partraszallni, tehat nem art az egyik ¢'asz hadosztalyt
visszavonni és itt is megerdditett allast Iétrehozni.

® A Szovjetuniét nem muszéj az eredeti forga'5konyv szerint (41
nyaran) megtamadni: csak akkor tamadjunk, ha a rendelkezésre
allé hadseregeink mar elég erések (45-50 STR érték mar elég
jonak szamit), tovdbbé igyekezzink minél tébb Uj hadsereget
felallitani. A szovjet fronton fokozottan érvényes az a megallapi-
tas, hogy mindig nagy tulerével tdmadjunk és a kilonbozé szek-
torok elfoglalaséval lehetleg Ugy alakitsuk a frontot, hogy az
oroszok kénytelenek legyenek az erSiket minél jobban széttagol-
ni — igy kdnnyebb lesz az attorés.

® A lengyel és a jugoszlév szektorokban '42-t6| folyamatosan
szamithatunk partizanlazadasokra. Ha a lazaddé szektorban
nincs helydrség, akkor a szektor azonnal a partizanok kezére
kerdl. Az ilyen partizdnlazadasok leverésére nincs kalondsebb
haderére szikség: a partizanok 30-40 gyalogoshadosztallyal
harcolnak, tehét egy kdzepes ereji hadsereggel is villamgyor-
san szétverhetjik Sket.

@ Nyugat-Eurépaban legaldbb két (de inkdbb harom) hadsere-
get alloméasoztassunk a partraszallasi kisérletek visszaverésére.
Egyrészt lehetSleg toltsik maximumra az északi tengerparti
séavon levd helyérségeket, masrészt kuldjink minél tobb tenger-
alattjarét az Eszaki-tengerre (N. SEA). A partraszalldsi kisérletek
leggyakrabban Hollandia, Belgium és a Franciaorszag észak-
nyugati részén levé Bretagne-ban varhatok.

@ A tobbi meg a jatékos dolga...

Aki a STORM ACROSS EUROPE elétt még nem jatszott hagyomanyos stratégiai jatékkal, az egész biztosan nem ettél a programtél
fogja megkedvelni a stratégiakat. A meglehetésen puritan grafikai kivitelezés enyhe 'Spectrum-like' kinézetet kdlcsonéz a SAE-nak
(egyébként Spectrumon is teljesen ugyanilyen a jaték), bar egy stratégia alapvetéen nem is a latvanyra, hanem magéra a jatékra
épul. A menik felépitésével sikerdlt a lehetd legjobban tulbonyolitani és ezaltal lelassitani a jaték kezelését — sokkal egyszeribb lett
volna az egészet egy pull-down mendrendszerrel megoldani. Az allandé toltégetés még tovabb lassitia a mdsort. A kategéria rajon-
gdéi azonban egész biztosan nehezen tudnak majd (tudtak?) elszakadni a monitor eldl, mert a jaték a leheté legbonyolultabban, a
legtobb paraméter figyelembevételével dolgozza fel a vilagtorténelem egyik legizgalmasabb fejezetét. A SCENARIO BUILDER-részek
segitségével egészen érdekes harchelyzeteket generalhatunk magunknak, viszont a hasznalatuk — szerintink — alapvetéen a
"csalas” kategodridba tartozik, tehat inkabb nem foglalkoztunk velik. Tapasztalataink szerint a redlis erdviszonyokat az tikrézte a leg-
jobban, ha a német féInél az 6sszes kezdSparamétert 9-re, a szovetségeseknél 7-re, a szovjeteknél pedig 5-re allitottuk. Az izgalmas
és hosszan tarto jatékkal szemben még feltétlenil meg kell emliteniink egy negativumot is: a program meglehetésen bizonytalan és
kdlonésen a jatékéllas betoltésénél, valamint a COMBAT-fazisokban hajlamos a kifagyasra. Ettdl figgetlenul ez az egyik legjobb
stratégia, amihez 64-en szerencsénk volt. Csak ne lenne ilyen rondal...

Nincs sziikséged véletleniil egy csodalatos CoV Evkonyvre?!
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— Conquest of Camelot it

Megint eszinkbe jutott, ho%y tok régen voit a CoV-
ban Sierra-jaték leirasa. Ettdl ugyan lehet, hogy raj-
tunk kivil senkinek nem tamadt hianyérzete, de
azért most egg Ujabb Sierra-stuff kerdl teritékre: a
CONQUEST OF CAMELOT. Mielétt valaki sikoltva
abbahagyné ezen oldalak olvasasat, azzal kézoljik,
hogy ez a jaték kivételesen nem annyira debil, mint
a LARRY- vagy SPACE QUEST-sorozatok — sét,
rovid ideig ugy tdnt, hogy a Sierra hozzavetélege-
sen normalis producereket is alkalmaz (aztan per-
sze ezt a gondolatot gyorsan elhessegettuk
magunktol). A jaték az Arthur kiraly és lovagjai koré
szovodéS legendékat dolgozza fel, kildnos tekintettel
a Szent Gral nevi neddtarté alkalmatossag utani
keresgélésre. A Sierra-designhoz ugyan jobban
illett volna a témakor "Gyalog galopp"-szer( feldol-
gozasa, de még igy is elég tirhetd kalandjatékot
sikerdit 6sszehozniuk. A kerettorténet kiderdl az
introbdl, amelgnek a lényege cruncholva kb. ennyi:
Anglia népe boldogan éldegélt Arthur uralkodasa
alatt, aki Camelot varabdl iranyitotta birodalmat. Ez
az allapot nem volt tul tartés, mert a nagy kiraly leg-
jobb lovagja, Sir Lancelot, a lovagi erények teljes
figyelmen kival hagyasaval Osszeszirte a levet
Gwenhyver kiralynéyal. Ezért atok szallt a kiralysag-
ra, mindenki unhappy lett, éhezett meg ilyen hason- .

|6 dolgokat mivelt... A legendas Kerekasztal lovag-

jai ebben az idében mar teljesen kifogytak a legyézendé sarkanyokbdl, driasokbdl, Pepita Lovagokbdl és éppen kezdték magukat
halélra unni. Aztan Merlin, a varazsld kitalalta, hogy az atkot csak a Szent Gral nevl kehely megszerzésével lehet megtorni és a
harom legjobb lovag (Sir Gawaine, Sir Galahad és Sir Lancelot) régtén nekivagott, hogy a targyat akar a féld aldl is elSkeritse. Arthur
azonban hidba véria vissza a lovagjait: se Grallal, se nélkile nem tér vissza e?ik sem. Erre gy dont, hogy 6 is elmegy keresgélni...
A kezelésre valdszinileg teljesen feleslegesen vesztegetnénk a szét: aki mar jatszott Sierra-jatekkal, annak ismerds lesz. Van néhany
jatékosbarat opcié is: a 'CTRL'+'A"/'T’ billentydre ASK ABOUT/ASK MERLIN ABOUT szdveg jelenik meg a parancssorban, a
‘CTRL'+'0O’-ra pedig az erszénylnket nyithatjuk ki (GIVE-re Arthur leteszi az 'ENTER'-rel kivalasztott mennyiséget, CLOSE-ra
minden marad a régiben). Még egy ujdonsadg a tobbi QUEST-hez képest. az altalunk elért pontszam, harom csoporira,
uggyesség/bdlcsesség/lélek (Skill/Wisdom/Soul) pontokra van osziva és a jo megmozdulasainkat ezeknél pontozza a program. A
fomenu egy masik hasznos opcidjaval EASY-re allithatja az arcade-részeket minden jatékos, aki végig akarja jatszani a jatékot. A

t6bbi opciot az 'ESC’ megnyomasa utdan mindenki megvizsgalhatja — mi inkabb belevagunk a megoldas ismertetésébe.

A jaték elején Camelot alaprajzat latjuk, Arthur a sajat szobéja
elott alldogal. Sétaljunk be. Az asztalon oft hever erszényunk,
amelyet az el6z6 éjszaka tettink ide. Ugyan teljesen dres, de
azért zsebre vagjuk (TAKE PURSE). A falon 16gé kard és pajzs
is a felszerelésunkhoz tartozik, de csak ruhacsere utan vehetjik
fel Gket. Ohézzink be a nagy kuldetéshez illé jelmezbe
(CHANGE CLOTHES), majd — mivel mas dolgunk itt mar nincs
— sétaljunk vissza a folyoséra.

X Gwenhyver megjegyzéseket tesz a kardunkra

Az Arthur szobajatol felfelé levd torony el6tt talalhaté Gwenhyver
kiralyné kerti lakja, ahol a hélgy szomoruan séhajtozik a padon.
Jottinkre azonnal felpattan (TALK LADY néhanyszor). Erdsen
bizonygatja, hogy allandéan imadkozni fog kildetésink sikeré-
ért és nagyon reméli, hogy mielébb sikerul kiszabaditanunk és
hazahoznunk Sir Lancelot lovagot. Kézben eszébe jut, hogy
tobben is eltintek, igy hozzateszi, hogy természetesen Gket is
nagyon varja vissza. Ha LOOK-oljuk a csalfa holgyet, akkor a

rogram erésen bizonygatja, hogy ha Lancelotrél barmilyen hir
enne, akkor azt Gwenhyver biztos tudja (ASK ABOUT LAUNCE-
LOT). Sir Lancelotot természetesen a kiralyné latta utoljara: mie-
I6tt a derék lovag elindult volna Gralozni, még beugrott a kiraly-
néhoz, hogy a veszélyes kildetés elétt még egyet... izé... alda-
sét kérje az expediciohoz. Lancelot Ot Moor irdnyaba tant el,

ahol a Té Holgyétsl akart valami segitséget kapni a Szent Gral
hollétét illetéen. (Erdekes, hogy ez a bator lovag mindig vala-
milyen hélgy tarsasagaban bukkan el6... — CoVboy) A kerti
lak berendezését vizsgalva megtudjuk, hogy a ndvenyzet a
Camelotra szallé atokbdl kifolyolag kipusztult — viszont az
egyik bokron e%y rézsa még hozzavetdlegesen az él6k soraban
tartézkodik (TAKE ROSE). Gwenhyver azt a hasznalati utasitast
adja hozza, hogy viseljuk kozvetlendl a szivink felett és ha
veszélybe sodrodnank, akkor a "Rdézsa Uzenete” egyszer még
kisegithet benninket a bajbol. A misztikus kommentar folytata-
sa elol inkabb meneklljink vissza a kastély folyosdjara.

A kovetkezd toronyban talaljuk a kiralyi kincstarat. A torténet
idején a kirdlysag konvertibilis fizetéeszkoze a réz, az ezust és
az arany, amelyekbdl Arthur egy-egy horddval rendelkezik. A
valutatartalékok felett egy derék uriember 6rkodik. Mint késébb
Merlintél megtudtuk, igen jo baratsagban volt Sir Gawaine-nel,
tehét biztosan tud valamit réla (ASK ABOUT GAWAINE). Sir
Gawaine tényleg itt volt az indulasa el6tt és magéahoz vett némi
készpénzt mindharom valutdbdl — aztén eltdnt valahol Glaston-
bury Tor irdnyaba. (Ez valami presszé lehet — CoVboy)
Ennek 6romére mi is adjuk oda az emberinknek az er=zényin-
ket (GIVE PURSE) és toltessik fel pénzzel (TAKE GOLD, TAKE
SILVER, TAKE COPPER). Persze nem art a kincstarostdl vissza
is kérni az erszényt (TAKE PURSE).

A toronybdl nyilé kisebb toronyban van Merlin varazslé szoba-
ja, ahol a fent emlitett Griember varazslassal, alkimiaval és
keresztrejtvényfejtéssel Gti agyon az idét. A latogatdival kapcso-
latban mindossze egyetlen elvarasa van: ne nyuljanak hozza
semmihez! Ennek oromére rogton ki is nyithatjuk a jobb
oldalon fekvé ladikat (OPEN CHEST), amelyben egy igen
eredeti kivitelezésu "iranytiire” bukkanunk: a sparga végen levé
kard mindig észak felé mutat. Merlin ezt pont nekunk tette félre,
szoval tuntessik el a batyunkban (TAKE LODESTONE). Ezutan
Merlint vé i_?kérdezhet'il a lovagokrol (ASK MERLIN ABOUT
LAUNCELS /GAWAINE’IGALAHAD) és O elmondja nekink,
hogy kitdl kaphatunk infokat roluk. Az elsé kettérél mar
megtudtunk néhany dolgot, Galahadrél a varudvaron levé 6rség
fog beszélni nekink. Merlinnél még van néhany érdekes dolog:
a falon 16go térképrél (LOOK MAP), infokat gydijthetink a
kiralysag varosairdl; a jobb oldalon allé tekercs ugyan
arameusul van irva, de Merlin forditasat elolvasva (LOOK
SCROLL, READ TRANSLATION) megtudjuk, hogy Jeruzsalem-
ben egy szamar néha nagyobb érteket képvisel, mint barmi
mas penzeszkdz; a fali- illetve normalis szényegen pedig
kalénos, isteni szimbdélumokat nézegethetlink, amelyeket
Merlin misztikus kommentarokkal korit. A derék varazsié még
egy hasznos tanaccsal szolgal: miutan elhagytuk Camelotot,
Gral nélkdl nem térhetlnk vissza...

CoV 18/16

—_—

-

-



A varban most mar csak egyetlen helyen nem jartunk: a Merlin
tornyaval atellenben lévé toronyban, ahol a var kapolnéja talal-
hato. Az ovatos kalandor a veszélyes kildetések elott az istenek
aldasahoz folyamodik — kilénben tavozéskor véletlendl a fejére
szakad a varkapu. A képolnaban koedukalt oltar talalhatd: az
egyik fele Mithrasznak, a masik fele Jézusnak van szentelve
(biztos, ami biztos...). Mivel a hatalmi hierarchia lathatélag még
nem tisztazott az istenek kozott, a legbiztosabb az lesz, ha
mindkettéhoz imadkozunk egy sort. Térdeljik le (KNEEL) a
jobb oldali oltar mellé és imadkozzunk egy kicsit (PRAY). Hm,
ez igy nem lesz sikeres: csak ugy kapunk aldast, ha valami
aldozatot is bemutatunk. Az ‘aldozat’ nem mas, mint 1 db
arany. Nyissuk ki tehat az erszényt és valjunk meg egy aranytél.
Jézuska erre rogton felveszi a telefonkagyldt és latomast kuld:
az oftar felett megjelenik a Szent Gral képe és hozza a haszna-
lati utasitas, mely szerint ezt csak egy igazan tiszta férfii nyer-
heti el. (USE SOAP nem hozott eredmenyt...) Sajnos a kehely
hollétérdl nem szél a torténet. A jelenés utdn vonuljunk &t Mith-
rasz oltarahoz és az el6z6 forgatékonyv szerint térdepeljank le,
majd valjunk meg egy Ujabb aranytél. Mithrasznal Gzenetrogzitd
van, de a jelenést azért téle is megkapjuk: az oltar felett lassan
elétinedezik a harom elveszett lovag grca és ki-ki szerepe sze-
rint eléadja, hogy éppen mit csinal. Attalaban mindegyik hal-
doklik: Gawaine zdldségek kozott Gldogél, Lancelot megint
valami nétarsaagban van és éppen meg akar fagyni, Galahad
edig a sotétben Uldogél és nem talalja a villanykapcsolot.
estuletileg azt varjak, hogy végre megjelenjink és kiszabadit-
suk Sket...
Az imadkozas utan Camelotban véget ért a moka (évatosabbak
meég visszamehetnek a kincstarba, hogy az elvesztegetett két
arany helyett Ujakat vegyenek fel). Sétaljunk le a varudvarra,
ahol egy felkantarozott csatamén és egy teherhordd csacsi
varja, hogy nekiinduljunk az ismeretlennek. Mieldtt nyeregbe
pattannank — Merlin UGtmutatasait kovetve —, érdeklédjunk
Galahad sorsa utan (ASK ABOUT GALAHAD). A bal alsé sarok-
ban allé gérdista a tudas hordozéja: elmeséli, hogy a south-
amptoni kikoté révkalauza visszakuldte Galahad lovat, aki 16
nélkdl (hajoval) tavozott valahova a Kézel-Keletre. Mindig is
furcsa ficko volt...
Fejlett taktikai érzékinknek készénhetéen nem a csacsira szal-
lunk fel, hanem a csataménre (GET ON) és szépen kiporoszka-
lunk a varbél. Ezutan Anglia térképe jelenik meg, ahol
kivalaszthatjuk a kildetés kovetkezé allomasat. Mivel éppen az
elkallédott lovagjainkat keresgéljik, harom helyszin j6het széba
(mashova ugysem enged a program): Ot Moor, Southampton és
Glastonbury Tor. Ot Moor egyelére nem jarhatd Ut: a révkalauz
rendkivil szomord, hogy Galahad elhajézott és nem tért vissza
— ha utana akarnank menni, akkor az pillanatnyilag nem lehet-
séges: egyetlen hajo sincs arrafelé. Talan majd késébb... Ot
Moor is egyelére zsakutca: a T6 Hélgyének kastélydhoz vezetd
té jégpancélia még kissé életvesznges. Igy tehat egyetlen
célpontunk maradt: Glastonbury Tor.
Ez a helyszin egy furcsa erdével kezdédik. Az elsé helyszinen
maris érdekes dologban lesz részdnk: a tisztds kozepén egy
Cerunnosnak emelt kébalvany élldogéal, amelyben egy bronz-
szobor kapott helyet. A szoborbél hirtelen egy kis szellem buk-
kan el6 és a balvany tetejére pattanva hosszl szézatot intéz
hozzank: a Cerrunos és Fiai Bronz kft. nevében valamilyen
nyersanyagot (rezet vagy ont) kévetel télink — egyébként vic-
celni fog velink. Jobb, ha adunk neki egy rézpénzt az erszény-
bél, mert nagyon rossz viccei vannak: ha vam nélkul tavoznank,
akkor eliopja az 6sszes aranyat és ezustot a pénztarcankbdl. A
rézzel rendkivil boldog lesz, mi pedig nyugodtan folytathatjuk
az utunkat balra. A kovetkez6 tisztdson egy szegény vadaszba
botlunk, aki meglehetésen el van keseredve, hogy a nehéz gaz-
dasagi helyzet miatt éjjel-nappal dolgoznia kell a csaladja bete-
vé falatjaért. Vegyuk ugy, hogy megsajnaltuk és adjunk neki egy
rézpénzt. Az adomanynak rendkivul megéral és azt allitja, hogy
minden kérdésunkre szivesen valaszol — mar amire tud (ASK
ABOUT GAWAINE). Gawaine-rél megtudjuk, hogy nemrég erre
haladt at, de mivel visszafelé nem jott, valészinileg gondjai
tamadtak az erdSben. Kérdezhetiink még az &rilt szerzetesrdl,
a Fekete Lovagrél meg sok mas egyébrél — de ha LOOK-oltunk
egyet, akkor minden bizonnyal a vadasz mellett allo landzsak
lesznek a legérdekesebbek (ASK ABOUT SPEAR). A landzsékat
a Fekete Lovag készitette személyesen és az erdében kéricald
hatalmas vaddiszndk lekGzdésére szolgalnak. Sajnos — szintén
a nehéz gazdasagi helyzet miatt — a vadasz csak egy aranyért
ha{landé odaadni az egyiket, igy Ujabb pénzdarabtol kell meg-
vélnunk. Miutan megvettik, a vadasz felszereli Sket a kengyel
mellé, hogy szlikség esetén azonnal elé tudjuk rantani. Aki
akar, még vehet téle prémeket (BUY SKIN) — ingyen vannak,
az elébb adoméanyozott rézpénzbe belefértek. Mihelyt tovabb
indulnank, a csacsi ugy gondolja, hogy 6 nem kivéan erre jonni
és az ellenkezd iranyba tavozik. Lehet, hogy neki volt igaza...
A kovetkezd helyszinen ugyanis néhany merges vadmalac csor-
tet el6 a bozét mé?ér I Ht kis arcade kovetkezik: a
'SPACE’' nyomkodasaval le kell dofkédni a rank ronté malaco-

kat — mieldtt 6k dofkddnének le bennlnket (tehat nem art eldtte
menteni egyet). Miutdn a harom rofi atadta a lelkét a Teremto-
nek (most azt ne boncolgassuk, hogy ez Jézus vagy Mithrasz),
tovabb poroszkalhatunk. Ismét egy tisztasra érkezunk, amely-
nek berendezéséhez egy korosabb hulla és egy vicces hollé
tartozik. A hulla hozzavetSlegesen csendben van, ellenben a
hollé hosszu szézatot intéz hozzank. Ebbédl kideril, hogy az
erdd a 'leglovagabb’ lovag, a Fekete Lovag hatalmaban van, aki
lathatatlan, legyézhetetlen meg miegymas és a minap még a
na‘?yszerﬁ Sir Gawaine-t is kicsapta a nyeregbdl. A hollé még
érdeklédik afeldl, hogy hajlanddak vagyunk-e megkuzdeni a
Fekete Lovaggal (YES). Az igenlé valasz utan egy rovid meg-
jegyzést tesz elmebeli allapotunkra, majd elroppen, hogy kézol-
ie a féndkével: Gjabb hullajeldlt jelentkezett. Hollo hijan most
mar figyelminket teljesen a szobor talapzatanal heveré ex-
1ovagra osszpontosithatjuk (LOOK BODY): ugyan a hollé az
eheto részeket mar letakaritotta és a fegyverei is kissé rozsdas-
nak tinnek, egy hasznalhatd dolgot azert mégis felfedezink raj-
ta. Ez egy selyemkendd, amit az egykori lovag egykori szerel-
mese adott neki kabalanak. A mellékelt abra szerint nem hozott
tul sok szerencsét, de azért vegyuk csak magunkhoz (TAKE
SLEEVE).

A jobbra levé tisztason a Fekete Lovag mar parbajra készen var
benndnket. Igazan 6ril, hogy csekélységink lesz a kdvetkezd
személy, akit szerencsésen le fog mészarolni, azonkival hozza-
teszi, hogy a minap Sir Gawaine is padlét fogott egy parbajban.
A derék lovagot a mégotte levé tisztdson helyezte kényelembe
(felkototte egy fara) — ha ugy gondoljuk, akkor esetleg meg-
kOzdhetink az életéért. Ezutan ismerteti a jatékszabalyokat: ha
sikerdl haromszor kiGtnink a nyeregbdl, akkor megnézhetjik
mi van Gawaine-nel — ha 6 ut ki bennunket, akkor minket is
elhelyez mellette. A nag kégﬁség netovabbja, nyilvanvald, hogy
elfogadjuk a kihivasat! (YES) Ez megint egy arcade rész lesz: a
landzsa mozgatasaval ki kell csapnunk az ellenfelet a nyergé-
bél. Ha méi a jaték elején rutinosan EASY-re allitottuk az
arcade részek nehézségét, akkor ez nem jelenthet kulonosebb
problémat: a pajzsunkkal nem is kell mozognunk, mindéssze a
landzsat kell arra a részre iranyitanunk, ahol a Fekete Lovag
nem védi magét (a jobb vallan).
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/\ Most nem a bélna repdi, hanem a Fekete Lovag

Miutan a Fekete Lovag lefokozddott badoghalomma, dgessudnk
tovabb jobbra, ahol megleljik Sir Gawaine-t, aki egy fara felszo-
gezve logatja a labat. Ezt mondjuk nem kimondottan élvezi, de
azér ordl, hogy végre elékeveredtink. MindenekelStt szabadit-
suk meg kellemetien hegxetébél (CUT SHACKLES), majd pré-
baljuk ellatni a sebeit (HEAL GAWAINE). Ez nem igazan sikerdl:
maximum a cameloti orvosok tudnak valahogy 6sszefoltozni, de
nem valdszind, hogy odaig el tudna sétalni a sajat laban. Igy
tehat kénytelen-kelletlen megvalunk a lovunktél: felpakoljuk ra a
szétszort lovagot (PUT GAWAINE ON HORSE). Gawaine még
kinyogi, hogy évakodjunk az Orilt Szerzetestol a romoknal —
valoszindleg nala van a Szent Gral. Aztan ellovagol Camelot
felé (illetve nem & lovagol, hanem a 16 viszi 6t). Ha a lovagot
nem raknank fel a l6ra, akkor egyrészt meghalna, masrészt (és
ez a nagyobb baj) a jaték végén tul kevés pontunk lenne a Gral
megszerzéséhez.

Sétaljunk tovabb jobbra, ahol ujabb meglepé dolgok varnak
rank. Egy kébdl épilt szentélybe érkezink, amelynek kézepén
egy ronda boszorkany alldogél. A program figyelmeztet, hogy
kicsit furcsa az idos héigx pillantasa (erdekes adalék ehhez a
kordldtte alld n6hin¥ kébalvany). Jottinkre a boszorkény vida-
man kozli, hogy szo sem lehet arrél, hogy tovdbbmenjunk —
kivéve azt az esetet, ha odaadjuk neki azt, amire a legjobban
vagyakozik. Hm. Sajnos seprit nem hoztunk magunkkal, igy
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tehét kénytelenek leszink azzal a selyemkenddvel elkapraztat-
ni, amit a tisztdson heverd hullarol gzﬁjtétﬁnk be (GIVE
SLEEVE). Véletlenil pont erre végt(yakozik s mihelyst atvette az
jandékot, azcnnal onyord  kisasszonnyé valtozik. Lady
layne néven mutatkozik be és igazan készoni, hogy a kendd-
vel megtortik azt a varazslatot, amelyet a Fekete Lovag bocséj-
tott ra. Mieldtt nekiallnank egyéb férfii erényeinket is ecsetelni
neki, boldogan elszalad, hogy megkeresse a szerelmesét, aki-
nek a kenddt egykoron odaadta. (Sok 6rome ugyan nem lesz
abban a csonthalomban, ami maradt beléle — de mindegy...)
Az emelvény amelyen az ex-boszorkany élldogalt, hirtelen csil-
logni kezd és furcsa rinak tdinnek elé rajta (READ RUNES): a
rovasirds egy elbeszélé koltemé- vt tartalmaz az ot botcsinalta
oétardl, akik eltévedtek az erdében és pechikre most kényte-
enek kébalvanyként elalini az utunkat. A tovabbjutas mikéntjé-
rél csak meg kell kérdezni... — ennyi volt a forditds, a runak
eltdnnek. (Az ilyen misztikus események a bator jatékost altala-
ban a jatékallas kimentésére késztetik...)
Jobbra régton megpillantjuk a kévé vatt koltéket, mogottuk
pedig a csacsinkat, aki szemlatomast joval intelligensebb, mint
amihﬁennak latszik. Rohamozzuk meg a csacsit és megdobben-
t6 felfedezést teszink: a kébalvanyok kozott valamilyen lathatat-
lan eréforras feszil, ami azonnal visszadob benndnket, mihelyt
at akarunk sétalni kozottuk. Mintha errSl beszélt volna a rovas-
irassal it koltemény... A vers befejezd sora szerint valakitdl
érdeklédnink kellene, igy tehat sorra vehetjik a helyszin beren-
dezési targyait a csacsinktdl a bokrokig. A program kicsit fur-
csalléan teint rank mindaddig, amig valamelyik kovet meg nem
szdlitjuk (TALK STONE). Merthogy az vélaszolni fog... Nagysze-
rd szorakozas kovetkezik: mind az 6t kébalvany egy-egy verses
talalés kérdést fog feltenni nekldnk. Csak azutan juthatunk at,
miutan mindegyikre sikeresen feleltink. A program meglehets-
sen sok talalos kérdéssel rendelkezik, amelybdl egy csomot
nem tudtunk kitalaini (amelyeket sikerGlt, azokat hatul megtalal-
jatok az Adventourban). Ha a kdves helyszinre érkezink, akkor
a kévek mar mindig ugyanazokat a kérdéseket fogjéak feltenni,
tehat a kovetendd modszer: a runak elolvasasa utan kimentjik a
jatékallast, aztdan buzgén imadkozunk, hogy az 6t ké a felsorol-
tak kozul kérdezzen (bar mondjuk mindenki kisérletezhet a
tobbi kérdés megvalaszolasaval is).
Ha mind az &t kérdésre helyesen vélaszoltunk, atsétalhatunk a
kovek kozott és hirtelen egy romkertben talaljuk magunkat. Ez
Glastonbury Tor. Felfelé egy 6sdi oltarra bukkanunk, ame
harom részre van osztva: valami primitiv Szentharomsagrol
lehet sz6... Tovabbhaladva felfelé megtalaljuk a Bolond Szerze-
test, akit rendkivil meglep, hogy atvergddtink a koveken,
hiszen a fizimiskdnk alapjan a "meglehetésen buta” kategéria-
ba sorolt volna benninket. Ez elég meredek megjegyzés téle,
legalébbis ahhoz képest, hcagy 6 is kissé idiotan fest a pokroca-
ban... Kérdezgethetjuk eg& arabig, de nem nagyon ad semmi-
en infot — kivéve, ha a Gréalrél érdeklédink nala (ASK ABOUT
RAIL). Erre felkapja a vizet, rablénak definidlija Arthurt és
elszalad felfelé. Ennek oromére megprébélhatjuk kinyitni a
kutat. "Ha fel akarnad emeini a tetdt, akkor el kellene tavolitanod
a lakatot réla. Ha el akamad tavolitani a lakatot, akkor mondjuk
nem artana kinyitni a zarat rajta. Naméarmost: nem nagyon fogod
kinyitni azzal, hogy itt &modozol...” — hangzik a_hasznélati uta-
‘sitas. Ah! Talan egy kulcs kellene. Ez nyilvan a I10kott szerzetes-
nél lesz, széval kocogjunk utana.
Hoppé! Kicsit szétszorédott a fiu, midta utoljara talélkoztunk
vele: most mér harman vannak. Ebbédl ketté csak illizié, tehat
miutan elShdztuk a kardot, csapkodjunk bele az utunkba aka-
déba — ha jajgat, akkor ez az igazi. Miutan hdsiesen felszab-
daltuk a derék szerzetest, \'J.jabbg'elenés tarul_a szemunk elé:
harom kék "izé" roppen eldé beldle, akik az Oreg Egyetlenek
(vagy inkdbb Egyetlen Oregek) néven mutatkoznak be. Rendki-
val nehezményezik, hog fasirtot csinaltunk a szol&éjukbél. aki
az utdébbi néhany évszazadban az egyetlen volt. Mivel tal sok
remény nincs arra, hogy Ujabb jelentkezé vetédjon erre, sajnos
a szerepkorét nekunk kell &tvennink. Széval ne is almodoz-
zunk arrél, hogy innen valaha is elmegyink! Na persze, ha
valamivel sikerulne karpétolnunk Sket, akkor esetleg fontoléra
vennék, hogy elengedjenek... Nincs szukség kilondsebb fanta-
zidra ahhoz, hogy kitalaljuk: pénzre gondoinak. Mivel eltintek,
kénytelenek leszunk az aldozatot az oltarnal bemutatni. Ha lete-
szunk egy ezUstot az oltarnal, akkor az is kiderdl, hogy ponto-
san ilyesmire gondoltak, csak ez egy kicsit kevésnek tdnik. Ot
ezUustpénzzel viszont méar elégedettek lesznek: sokkal jobb az
ezust, mint a szolga — mehetunk. Cserébe még otthagynak az
ezistok helyén egy kulcsot is, ami természetesen a kutat fogja
nyitni egy helyszinnel feliebb (USE KEY, OPEN LID). A viz sote-
ten kavarog benne, tehét a fejesugrés helyett inkabb a kotora-
szas mellett dontink (SEARCH). Ennek meg is van az eredmé-
nye: egy kristalysziv akad a kezlink dgyébe, amely rendkivul
hideg... Ezzel be is fejeztik a korutazast errefelé, de sajnos
vissza kell kutyagolnunk az eddigi Uton (az erdé bejaratanal
megint adjunk egy rézdarabot a kis szellemnek, mert ellopja a
pénzinket!).

Irany Ot Moor. A masodik helyszinen most mar rasétalhatunk a
jé%re. A jég természetesen me%int be fog szakadni alattunk, de
a kristalyszivet hasznalva (USE HEA megtalalhatjuk a biz-
tonsdgos utat a T Hélgyének kastélydhoz: ha a sziv vordsre
szinezddik, akkor lépjunk vissza egy lepést és valamelyik masik
irdnnyal prébalkozzunk, kdlénben megylink a jég ala. (Az
ordog vigye ezeket az idegesité részeket a Slerra osszes jatéka-
banl) Harom helyszinen kell atvergédnunk (fel, balra, fel), hogy
elérjuk a kastély bejératdt. Odabenn a Té Hélgyének valami
nagyon furcsa manifesztuma fogad bennunket, mellette pedig a
hés Sir Lancelot (erésen behiive). A hélggyel csevegve meg-
tudjuk, hogy ma elég j6 napja van, ugyanis van valami aprésa
nalunk, ami az 6vé és mar nagyon varta, hogy visszahozza
neki. Ha odaadjuk neki azt a bizonyos targyat, akkor esetleg
hajlandé lesz elmesélni azt az aprésagot, amit még Merlin sem
tud: nevezetesen, hogy hol is van az a nyomorult (pardon:
Szent) Gral. A rézsa nem kell neki, mert Gwenhyver varazslata
van rajta, irdnytlre abszolit semmi sziksége és a pénzinkon
sem kap sehol hésugarzét — marad tehat a kristalysziv (GIVE
HEART). Pont erre vagyoft. A jotettért cserébe megéld és fel-
ajanlja, hogy visszateleportal benntnket a jég masik oldaléara. A
Gral egyébként valahol Jeruzsalemben van elrejtve, ahova gy
juthatunk el, hogy elhajézunk Géazaba. Lancelot sajnos marad a
hGtében, mert volt olyan szemtelen, hogy visszautasitotta a Té
Hélgyének szerelmét Gwenhyver kirdlyne kedvéért. (Hopparél
Ugy tinik, felszarvaztdk a derék kiralyt.. WEAR HORNS,
MOOOO000! — CoVboy) Na persze, ha mégis ugy akarjuk,
akkor esetleg szabadon engedheti, ha szépen kérjik... Most az
egyszer legyunk tényleg lovagiasak: FREE LANCELOT. Ez rop-

antul imponal a hélgynek, de mivel 6 is kedveli a tarsasjatéko-
at, ehhez el6szor ki kell allnunk egy prébéat. Ezzel atvonulunk
a szomszéd szobéba, ahol kezdetét veszi a préba. Mirél is van
5z6? (TALK LADY) Most kiderdl, hogy ujabb elmebetegbe bot-
lottunk: a szoba kézepén allé bokron 10 kalonféle virag all és a
hélgy azt kivanja, hogy beszéljink a Viragok Nyelvén. Ez nem
olyan sulyos eset, mint amilyennek elészor latszik: talalés kér-
deseket fog feltenni, amelyekre a valasz valamelyik virag neve.
Ha harom kérdésre helyesen valaszolunk, akkor szabadon
engedi Lancelot lovagot — egyébként a Mirelite-lany beldlink is
Mirelite-fiiit csinél és a hétralevé napjainkat egy lakalyos jég-
tombben tolthetjik. Most még megléghatnank Gwenhyver
rézsajanak segitségével, de inkabb maradjunk az eredeti terv-
nél (LOOK BUSH). (A helyes valaszok az Adventourban.)

/\ Ot Moorban hiivés fogadtatésban részesdldnk

A harmadik helyes valasz utan a Té Holgye szabadon engedi a
derék Sir Lancelotot és hazateleportalja Camelotba (bizonyara
rendkivil 0l fog szorakozni a kiralyne dnagysagaval, amig mi
Gralozunk...). Aztan sok sikert kivan nekunk es azt, hogy a
tovabbiakban is olyan nemeslelkien viselkedjunk, mint nala. A
kévetkezé pillanatban a jég tuloldalén taldljuk magunkat és
maris indulhatunk a southamptoni kikStébe.

A révkalauz 6rommel (dvézol bennunket: idSkézben egy cso-
moé hajé befutott a kikotébe és az ismert vilag barmely reszére
utazhatunk. A T6é Holgyének Utmutatasai alapjan a gazai jarat
lesz szivinknek kedves (BUY TICKET TO GAZA). Sajnos egx
kiralynak is fizetnie kell az utazasért: harom arany a hajéjegy.
tengeri Ut elég izgalmasra sikerul: elészér a hullamok lesodor-
jak a csacsinkat a fedélzetrdl (a csacsit ugyan visszarangatjuk,
de a felszerelésink a tengerbe vész); aztan a kapitany lat el
benninket hasznos tandcsokkal: Jeruzsélem felé nem kell
nagyon szérnunk a pénzt, mert errefelé sokkal nagyobb az érté-
ke, tovabba errefelé nem kirdlyként maszkéalunk, széval ne
nagyon hizgéljuk elé a kardunkat, mert esetleg az arabok ide-
gesek lesznek téle; végull az utolsé éjszakan sikerdl a legény-
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séggel j6 alaposan berlignunk. Mire valahogy felébredink a
csacsink mar a parton all, egy fekete burnuszba 61t6z6tt arab és
egy fehér ruhat viseld fii tarsasagaban. A fild a mesteréhez
invitdl benndnket, a Jabir névre hallgaté arab pedig azt bizony-
gatja, h Jeruzsdlembe csakis egy olyan, sivatagot tokélete-
sen ismero férfidval juthatunk el, mint peldéul 6. Ezen hosszan
elvitatkoznak. Jabir egyelére varhat, ugorjunk el inkabb a fil
mesteréhez (GO WITHQEOY).

Al-Sirat mester valami helyi filozéfus, aki hetet-havat 6sszehord

holmi istenn&krél, akiket hat tarséval szolgélnak. Azt allitja,

hogy mielétt elnyerhetnénk azt a szent kelyhet, amelyet felénk

Szent Gréalnak ejtenek, tesztelni fogjék a testlnk, lelkink és

szellemunk tisztasagéat. Azonkivil ehetunk (EAT), kavézhatunk

(DRINK) és — Wisdom-pontjainkat névelendé — 'ASK ABOUT -

olhatunk néla. A legtobb kerdésinkre véalaszol is, de csak az

alabbiakra Igptunk pontot:

GALAHAD: O is megérkezett a kikotébe, de hiaba kuldte elé a
fiat, Galahad nem jott el hozza. Annyit tud réla, hogy elérte
agran Jeruzsalemet, de a kildetése nem jart sikerrel.

GRAIL: It megint elmondja, hogy miel6tt az Istennd kezébdl
atvehetnénk a szent kelyhet, hat tarsaval egydtt tesztelni fog-
jak a tisztasagunkat.

GODDESSES: Az Istennd, akit szolgélnak, tulajdonképpen a
teremtés istenndje és hatféle megtestesilése van, Athénétdl
kezdve egészen Venusig. Al-Sirat ezutan lerajzolja a homokba
mind a hat istennd jelvényét — ezeket feltétlenul véssik fel
valahova, mert a késSbbiekben kérdezni fogjak télink.

GI_JA_EDIANS: Ugyanaz a széveg az Istenné szolgairdl, de ezért
is jar pont.

JERUSALEM: Gazatol északkeletre fekszik, a sivatagon tul. A
siva!a?ban mindenképpen talélnunk kell valahol egy forrast,
mert elég széaraz a klima arrafelé.

(Ennyit sikerilt kiverni az oregbdl, de attél fuggetlenil lehet,

hogy még lehet infokat szipkazni téle.)

Miutan most mar nagyon okosak lettink, alljunk fel (STAND UP)

és tavozzunk Al-Sirat hdzdbdl. A Gaza feletti dombtetén bukka-

nunk elé, ahol megint belebotlunk Jabirba, aki — sajat allitasa
szerint — a sivatag legjobb ismerdje. Ha felbérelnénk, akkor
esetleg hajlandé lenne elvezetni benninket Jeruzsalembe. Tel-
jesen felesleges pénzt kidobni ilyen bohdségokra, inkéabb
megyunk a sajat orrunk utan (le, jobbra, le, jobbra). Ha az
orrunk nem ferdalt gl idék6zben, akkor nem tévedtink el és egy
oéazisba érkezlink. Erdekes médon m:~qiric Jabirba botlunk, aki
buz?én kindlgatija a forrds vizét. A csacsink inkdbb lemond
errdl a finom vizrél (talan észrevette, h a hétrébb heverd
csontvaz egykori gazdéja is kissé megsinylette az ivaszatot).

{ gy jar, aki vizet iszik... — CoVboy) Igy tehat inkabb mi is mel-

6zzuk az ivast. Most jobbra kellene tovabbmennink, de mivel

Jabir utban van, kénytelenek leszink a kardunk elérantasaval

elhessegetni a sivatag egy telijesen mas helyére. A kdvetkezd

helyszinen felfelé indulunk (lehet lefelé is, de valdszindleg a

sivatagban is hatni fog a gravitécié...z, ahol egy lanyt pillantunk

meg, amint éppen vizeskorséval a fején tavozik. A viz jobbra
talalhaté a rom aljan. A vizet lehetéleg ne szabadeséssel koze-
litsik meg (j6 otlet példéul a lépcsdn koézlekednil). Ez a viz mar

a szamarunk tetszését is elnyeri, széval mi is kortyolhatunk

(DRINK). Mésszunk vissza a lépcsdn és tovabb haladva felfelé

elérjuk Jeruzsalemet.

/\ Néhény PFSZ-aktivista adoményokat gyuijt

Itt rogtdn néhany darab arabhoz lesz szerencsénk, akik elég
baratsagtalanul kézlik, hogy ez a Zion-kapu és hitetlenek sza-
maéra zarva van. Hitetlenek a Jaffa-kapun keresztil kézlekedhet-
nek. Természetesen a Jaffa-kapuhoz majd csak akkor engednek
oda, miutan némi készPé zt adunk ét nekik. (Mint az Astoria-
nél: "Cséndzs mani?” — CoVboy) HozzévetSlegesen 4 réz-

pénzre gondolnak. A bator kiraly persze kardot rant, hogy meg-
torolja ezt az arcatlanséagot. A bator kirdly azonban nem jol mér-
te fel az eréviszonyokat, mert &k voltak tobben (ha j6l szamol-
tuk, éppen négy darabba vagtak)... Igy tehat a szeletelést elke-
rulendd inkébb fizessink, aztan baktassunk tovabb balra. A
Jaffa-kaput elérve egy Yasser (?!) nevi fické rohan meg ben-
ninket azzal a meglepé kiyansaggal, hogy fizessink neki is
énzt a belépésért. Aha! Ugy tunik, mintha 6 csak egyedul
enne és nem nagyon visel fegyvert sem — akkor ezzel lamerrel
meg is mérkézhetunk (kard ki). Yasser ugy gondolja, hogy &
inkabb nem merkézik és sietésen tavozik a helyszinrol.
A kapun belépve azonnal 6romteli esemény ér benndi.. .1 egy
vidam arab ellopja a pénztarcankat! Rendkival szdrakoztatd
lesz egy eurdpai turistanak egy fitying nélkal koéricalni ebben a
szép varosban, ami teli van gyonyor( bazarokkal és eladni
vagyo emberekkel! Banatunkat rogton el is sirhatjuk Moham-
mednek, a fegyverkereskeddnek, aki éppen most csukja be
boltja ablakait (TALK MAN). Mohammed igazéan sajnélja, hogy
kifosztottak benninket, de 6 most éppen a sajat gondjaval van
elfoglalva: egy karavanhoz akar csatlakozni. Azonkivil meg-
jegyzi, hogy milyen csodalatos szamarunk van — biztos nagyon
sokra tarfjuk... Ohé! It némi Gzletre van kilatas: sézzuk ra a
derék moszlimra a csodélatos szamarat (SELL MULE). Moham-
meddel egyszerien madarat lehet fogatni (mar a szaméaron
kivdl, persze): a gyonyoriséges szamarnak ugy megoral, hogy
az 0sszes penzét a kezlinkbe nyomja (ez mellesleg jéval tobb,
mint amennyit elloptak t5lunk). Azonkivil elmagyarazza az arab
pénznemeket is, amit a késSbbi bevasarlas elott nem art meg-
tanulnunk (fals: réz; dirham: ezlst; dinar: arany; atvaltas 1:4
aranyban, tehat dinarba kerlé cuccot megvehetink 16
rézért vagy 4 ezlstert is).
Most nagyon mékas dolog kévetkezik: végigjarjuk a bazart és
kézben cseveghetink minden figuraval, akik a lehetd legvalto-
zatosabb stuffokat probaljdk a nyakunkba sézni. A kovetkezd
uzlet Ibrahimé, aki korsékat és talakat arul, agyagbéllezﬁstbéll
aranybdl kinek-kinek pénztarcédja szerint. Ezutan egy halas
kovetkezik, aki jolelkien az itt heverd cicanak is juttat egy-két
falatot. A kdvetkezé boltban egy izgatott ember rohangal fel-le
és elméletileg kilonféle vetémagokat drulna, de sajnos nincs
ideje megalini beszélgetni velink. Ezutan egy kocsma kovetke-
zik, amelynek az aiu:]ét gonosz emberek bezartdk és minket
kivalrekesztettek a foldi javakbol (pedig itt aztén lett volna kolte-
kezés!). A bazérsor végén egy lepras koldust talalunk, akit a
nemeslelkd kiraly egy rézpénzzel tdimogat meg (a koldus ugyan
nem mond semmi hasznosat, de ezért kapunk 5 Soul-pontot).
Természetesen a bazarsornak masik oldala is van — most tehat
oft foly'ta!iuk a nézelSdést. Az elsé haz ajtaja ugy be van zarva,
hogy valészinileg nem is nyilik ki mindaddig, mig a tulaj ugy
nem dént, hogy beenged bennlnket. Ezutan egy antikvitasokat
arulé bofltndl torpanunk meg. Ht aztdn van minden a Préféta
vérétdl kezdve Jézus keresztiének szilankjaiig. Ezenkival barmi-
lyen szentbdl vésarolhatunk ’garantaltan eredeti' csontokat,
csak meg kell nevezni az illetét. Ma éppen 66%-os arenged-
ménnyel juthatunk a cuccokhoz, mert a tulaj szezonvégi kiarusi-
tast tart és mi is nagyon szimpatikusak vagyunk neki. Egészen
véletlendl” hozzaférheté a "garantaltan eredeti” Szent Gral is,
amit egy "garantaltan eredeti” szent adott a4t a bazar tulajdono-
sanak, mielstt a mennyorszagba tavozott volna. A Gral eredeti-
leg 3 dinar lenne, de most potom egy aranyért is hozzéjutha-
tunk (késSbb a tulaj észreveszi, hogy véletlenul eladta, de mé
van a raktdron néhéany szent-alkatrész...). A kévetkezé bo
Fawaz hentesé, akinek nem tetszik a képink és nem kivan
kiszolgalni benninket, aztan az Arab Olaj & Lampa Co. helyi
kirendeltsége jon. Ezutan egy teljesen hétkéznapi almaarusra
bukkanunk, ahol azért megtorpanunk egy percre (TALK
WOMAN). Az idés holgy almakat arul, de mellekfoglalkozasként
jésnéként is dolgozik. Azonkivil azt mondja, hogy tudja mi
laratban vagyunk. Egyébként Galahadet is latta errefele, aki
megsugta neki, hogy ha 6 belebukna a kildetésébe, akkor
nemsokéara jon egy Arthur nevd fickd is utana, akire talan ra
lehet sézni némi almat (BUY APPLE). Haromféle alma kozul
valaszthatunk: egy fals a sima, mezei alma; 1 dirham a jofajta
alma, amitél cool paramétereink lesznek; aztan van még egy
alma 1 dinarért is. Természetesen a legjobbat akarjuk %izes-
sUink arannyal). Az alma ugyan kicsit keser( volt, de az dreg-
asszony szerint jol valasztottunk: ez ugyanis az lga.zség Varazs-
lataval volt megszentelve, igy tehat ezutan a bazarban levd
emberekkel beszélgetve mindig azt a dolgot fogjuk hallani, ami-
re a legjobban vagynak vagy a legjobban szeretnék masok eldl
eltitkolni.
Ezt rogton ki is prébélhmm a szomszédban, ahol Ibrahim
textilféleségeket arul (TALK MAN). Ibrahimnak nagy a banata: a
minap Marinal jart, aki Mohammed boltja felett lakik és 66656...
széval olyan specidlis ndi foglalkozést iz, ami mar akkor is léte-
zett, amikor még nem voltak fodraszszalonok sem. Ibrahim e
gyenge férfili percében sikeresen megcsalta vele a feleségét ?s:
odaadta neki a selyemszovék céhe altal készitett legszebb
kendét, amit mellesleg a feleségének vett. Mivel Mari nem
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kimondottan akarja visszaadni neki a kendét, Ibrahim most attol
retteg, hogy elveszti a feleségét, akit nagyon szeret (mar amikor
nem Marival csalja). Na, akkor majd mindjart intézkeddnk.
Sétaljunk vissr= Mohammed boltjahoz (ahol kiraboltak). Mivel
felmenni nem tudunk Marihoz, kenytelenek leszlink felGvélteni
neki (SHOUT). Mari megjelenik az ablakban és miutan elismerd
megjegyzéseket tesz a hangerdnkre, sajnalkozva kozli, hog
neki csak pénzes fickokra van ideje — mi pedig nem latszun
kalonosebben gazdagnak. Egzotikus betegségek 0sszeszedése
nem szerepel szent kildetésink forgatékényvében, igy tehat
inkabb a selyemkendS utan érdeklédunk (ASK ABOUT VEIL).
Sz6 sem lehet rdla, hogy visszaadja Ibrahimnak — kivéve azt az
esetet, ha hozunk neki valami olyan ajandékot, amiben § is
megcsodalhatja_a_sajat szépségét, nemcsak masok. Ah! Ugy
tanik, valami tukor-féleségre vagyik a holgy. Sétaljunk at a
szomszédba, ahol |. Ibrahim arulja a korséit (TALK MAN). Neki
két nagy vagya van ebben az életben: az elsé az, hogy nehogy
megforduljon a szél, mert akkor a szomszéd halastol pont felé
fogja fdjni a bazt; a masodik pedig az, hogy valamit eladjon
nekdnk. Van korsd, tal... valamint nehany olyan kacat, ami biz-
tosan nem érdekel benninket. Példaul takor. Takor?! Na, az
egész véletlenul érdekel benndnket! (BUY MIRROR) 1 ezist az
ara. A tukorrel felszerelkezve menjink vissza Marihoz, ordit-
sunk fel hozza megint és dobjuk fel neki a tukrét (THROW
MIRROR). Mari enyhe tulzassal megallapitja, hogy a szépségét
magasztalé urak eléggé lekicsinyléen nyilatkoztak az & never-
ending bajairél és boldegan nézegeti magat benne. Kozben
ledobja a selyemkenddt, amelyet visszaviszunk Ibrahim 2-nek.
Ettél hihetetlenal boldog lesz és azonnal felrobog az asszony-
kahoz, hogy biztositsa toretlen hazastarsi hiségérol...

Ibrahim szomszédja egy felafelsité asszonysag. Fogalmunk
nincs, hogy mi lehet az a felafel, de nem lehet valami finom
dolog, mert a felafelsité asszonysag elégedetlen azzal, hogy
felafelsité asszonysag létére allanddan felafelt kell ennie. Eset-
leg hajlandé lenne tovébbra is felafelt enni, de csak abban az
esetben, ha finom baranysdtltet is kapna mellé... A standja el6tt
egy vékonydongdju gyerek bamulja a sok finom felafeit. Vele
sajnos nem tudunk beszélni, mert az asszonysag szerint nin-
csenek fogai. Nem baj, azért veszunk felafelt egy rézért és
odaadjuk a vékony fiunak. A jaték baratsagos valiveregetéssel
honoralja Ujabb jétettinket.

Most a felafelsité asszonység kedvében fogunk jarni: elme-
gyunk neki baranyt venni Fawazhoz, a baratsagtalan
henteshez. A hentes egyelére nem hajlandé  kiszolgalni
bennunket, mert roppant mérges: a szemben lévé halastol az
egész blzt hozza fujja a szél es utdlja egész nap ezt szagolni.
Ha atugrunk a halashoz, akkor 6 is azon fog sajnalkozni, hogy
minden szomszédija utalja a budos halai miat Igy tehéat elészor
az 6 problémajukat kell megoldanunk. Ehhez elszor is
Tarighoz kell elugranunk, aki olajat, lampast és fbleg
gyogyfuveket arul. Az 6 problémaja az, hogy Achmed, az
unokatestvére megszegte a neki tett eskijét és 6 most bészen
utélja (ezért semmi pénzért nem hajlandé megvélni a seprijétél,
mert azt valaki esetleg odaadna Achmednek, aki a nagytakaritas
utén esetleg mar ki tudna nyitni a bazar végén levé kocsmajét).
Ezt a gondot majd késébb oldjuk meg. egyeldre csak
vasaroljunk finoman illatozé gydgyfuveket (BUY HERBS, majd
fizetés). A gyégyfivekkel menjunk vissza a halashoz (GIVE
HERBS), aki rogton ki is akasztja 6ket a boltja elé: ettdl rogton
kellemes illat lengi be az utcét, ami elnyomja a halbdzt. Most
mar atmehetlink Fawaz henteshez, aki a normalizalédott légkori
viszonyokbdl kifolydlag egészen készségesnek mutatkozik a
kiszolgdlasra. Van kecskéje, csirkéje és baranya (BUY LAMB): a
barany ugyan 6 aranyba kerilne, de kaphatunk egy sima
szeletet is 2 ezlstért. A baranyszelettel sétaljunk vissza a
felafelsitd asszonysaghoz és nyuijtsuk at neki. Teliesen meg fog
lepédni a nagylelkiseginkdn és 6t is megszallja a jétékonysag:
orokbe fogadja a standja elétt Slalkodd fiut és megigéri, hogy a
mi dicsésegunkre fogja feinevelni.

Ezutan foglalkozhatunk Tariq (a ?2!6 Garus) problémajaval is:
hosszas kérdezéskoédés utan (ASK ABOUT OATH) kiderul, hog
azért haragszik annyira Achmed kocsmarosra, az unokatestveé-
rére, mert az megigérte neki, hogy a zarandokutjarél hoz neki
valamilyen kegytargyat valamelyik szentt6l. Szentek darabkai
Ismailnal kaphatdk: & egy bolJog ember, semmi problémaja
nincs — minddssze annyi vagya van ezen a foldon, hogy vala-
mit eladjon nekunk. Tegyink a kedvére: vasaroljunk tdle vala-
milyen relikviat (BUY thLIC). Teljesen mindegy, hogy milyen
nevet adunk meg, azt a szentet 6 biztosan ismeri és van is neki
téle valamilyen darabka (1 arany). Miutan vettank valamilyen
keEgylérgyat. sétaljunk vissza Tarighoz és nyujtsuk at neki (GIVE
RELIC). A derék boftos hirtelen érzékenységi rohaméban a
gondjainkra biz egy szép sepr(t, azzal a kommentarral, hogy
ha atadjuk Achmednek, akkor az tudni fogja, hogy tobbé mar
nem haragszik ra. Ennek 6romére sétaljunk at a kocsmahoz és
zérgessuk fel Achmedet (KNOCK DOOR, GIVE BROOM). A sep-
rd lattan rajta is szentimentalis hangulat uralkodik el: meghiv
benninket, hogy szalliunk meg éjszakdra a kocsmaban,

egyunk-igyunk, amennyi csak jol esik — fizetni nem kell. Az
ajanlat ugyan csabito, de akik elfogadjak, itt el fognak akadni a
jatékban: mire masnapra magunkhoz térink, mindenki megint
szomoru lesz a bazarban és nekink mar nincs elég pénzunk
ahhoz, hogy boldogga tegyuk &ket. Igy tehat forditsunk hatat a
joszivi kocsmarosnak.
Most mar csak egy szomorli ember maradt a bazarban: a lepras
koldus a felsé sor végén. Neki az a problémaja, hogy nincs
tuzeldje és éjszakanként majd megfagy a hidegtél. Szenet
megint csak Tarignél vasarolhatunk (BUY COAL) és mihelyt
atnyujtjuk a koldusnak, csupa boldog ember marad a bazarban.
Pontosabban még talalunk egy szomorkodot: mar eddig is lat-
hattunk egy fiatal leanyzét, aki ketrecbe zart galambokkal sétal-
gatott a bazarban. Most éppen Mohammed haza elétt zokog,
mert a galambok meglogtak a ketrecbdl és felrepultek a tetdre.
Galambok nélkul pedig nem nagyon térhet haza: az urndje sziv-
%ﬁrcsét kapna arra a hirre, hogy elvesztek kedvenc galambijai.
ermészetesen a lany problémajara is van orvossag: a halas
mellett levé boltban rohangald figura (Al), a halbdz elmulta. .
mar hajlandé kiszolgalni bennunket: vegyunk téle magot (BUY
GRAIN) 3 rézért (2 rez a zacsko a magokhoz). A magokkal men-
junk vissza a lanyhoz és szorjuk a foldre oket (DROP GRAIN
ON GROUND). A tetén uldogélé galambok erre leszallnak a
foldre, majd a magok elfogyasztasa utan jollakottan
visszasétalnak a ketrecukbe. Minden problémat megoldottunk
— mehetink vissza a jésnéhéz (TALK WOMAN).
Az idés holgy elismeréen nyilatkozik bagylelkiségunkrél és
6romében egy almat nydjt at nekunk a masodik arkategériabdl.
Azonkival hozzateszi, hogy a kovetkezé megprobaltatas a csil-
laggal és félholddal jelolt hazban var rank a bazarsor végén: itt
var rank Fatima, akinél ugyan nem a végsé probat fogjuk leten-
ni, de az egészen biztos, hogy 6 a leghatalmasabb az Istennd
szolgai kozul. Allunk elébe... Fatimahoz a bazarsor végén levd
zart ajtén keresztdl juthatunk be (KNOCK DOOR). Odabent egy
rendkivdl lenge 6ltozékd holgy lejt csabos tancot, bar idénként
belegabalyodik a nyakaban tekergé kigyoba (TALK FATIMA). A
kedves holgy felajanlja, hogy elvezet bennunket a f5ldi gyonyo-
ok kertjébe (elég reszletesen ecseteli « rank varé dolgokat),
mindossze annyi a teenddnk, hogy megcsokoljuk. Szo sem
lehet réla (NO). (Na persze meg lehet probalni, de nem eg
kimondott életbiztositas olyan lannyal prébalkozni, aki kigyot
hord a nyakaban. Esetleg hirtelen otlettdl vezérelve megfojt
benndnket...) Fatima csodalkozik, hogy nem vagyunk fizikai
gyonyorokre, de van nala mas is raktaron: ha megcsokoljuk,
akkor kortyolhatunk a Szent Gralban lévé nedibol és orok
életinkre €16 istenekké valunk. Az ajanlat ugyan szintén
csabitd, de a tisztalelkld lovagok nem vagynak ilyen dolgokra
(NO). Fatima erre abbahagyja a tancot és hajlandd lesz
valaszolni néhél_}y kérdésinkre (ASK ABOUT
GALAHAD/GRAIL/CATACOMBS/ HIEROPHANT). Galahad is
ellendllt a csabitasanak, de mivel nem jutott at Fatima tesztjén,
kénytelen volt az oreg koldus (Hierophant) ajandéka nélkal
alaszéllni a katakombakba (igy jar az, aki a gazai kik6tébdl nem
Al-Sirathoz megy...). Mieldtt a teszt utan érdeklédnénk, gydzzik
meg a holgyet szandékaink tisztasagardl és adjuk neki oda az
erszényunket (GIVE PURSE, ASK ABOUT TEST).
Fatima tesztje az ajté mogott var benndnket: 6 kartyat latunk, az
Istenné hat megjelenési formajanak szimbdélumaval; a sikeres
teszthez a kartyakat a tAbla megfelelé helyére kell helyeznink;
ha valamelyik ures helyre clickellnk, akkor Fatima valamilyen
"segitséget” ad az adott istenné személyére vonatkozdan. A
jatékhoz adott gyari kézikonyv alapjan valdszinidleg at lehet
keveredni ezen a teszten, de annak hianyaban csak a
szerencse vagy az egyiptomi/gorog/rémai/mezopotamiai
mitolégidban valé jartassag segithet. Ugyan nem tartjuk rossz
otletnek, hogy a szerzdk iglen agytagitd rejtvényeket is
belecsempésztek a jatékba, de van egy apré probléma: a
valaszok tele vannak észbontd hibakkal (példaul egy csomé
kérdés Pallasz Athénére (vagy ha ugy jobban tetszik:
Minervara) utal, aki ugyebar nincs a valaszok kézott; a szerzok
szerint lziszt az egyiptomiak Hathorként ismerték; Vestat a
romaiak Hestiaként — és még sorolhatnank a biddliket...).
Ebbél kifolyélag négy napig csak tablacskakat rakosgattunk,
mire sikerilt minden kérdésre megtalalni a — szerzék szerinti
— helyes vélaszt. (Id. hatul, az Adventourban).
Miutan az osszes kérdésre helyesen valaszoltunk, visszatérink
Fatima szobajaba, aki gratulal a teljesitményinkhoz és tovabbi
utmutatasért elkdld benninket a Hierophanthoz, aki nem mas,
mint a hazaval szemben Gldogeéld koldus. (Ha a rejtvény megfej-
tése nélkal akartunk volna kimenni az ajton, akkor egy csator-
naba sikerilt volna pot(zannunk.) TALK-olas utan az oreg kol-
dus elmeséli, hogy a kdvetkezd teszt a katakombakban var
rank, ahol mérges patkanyok rohangalnak ide-oda — ha vala-
melyik megharapna bennunket, akkor a mérge lassan megdl
bennunket. Ezt elkerllendd, kapunk ajandékba egy elixirt, ami
védelmet nyuijt egyszeri patkanyharapas ellen. Egyebként nem-
rég itt ment be Galahad is, de 6 nem kapott elixirt, mivel nem
teljesitette Fatima tesztjét... (OPEN CATACOMBS)
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Az &reg koldus mellett feltaruld ajtén keresztll belépink a kata-
kombéakba, amely azonnal be is csapédik mogéttunk. A kata-
kombdk 6 (vagy 7) helyszinbdl alinak és tele vannak poros
mumiakkal. Az egyes helyszineken a kovetkezé dolgokat
muvelhetjak:

@ Harom helyen talélhatunk az egész falat beboritd faliszénye-
geket, amelyek kalonbdzd, Aphroditéhez kapcsolédé mitold-
giai torténeteket abrazolnak (Pygmalion torténetét, Hapoiylus

s Adonis halélat). Ezeket vizsgalgatva (LOOK MURAL), azt
az épuletes valaszt kapjuk, hogy a teljes torténetik megtalal-
haté az eredeti programhoz jaro kis konyvecskében...

@ Az egyik helyen egy kisebb mumia &l egnablakmétyedés-
ben, a nyakaban pedig egy medallion 16g. Mivel a mimiékat
patkanyveszély miatt nem lehet megkozeliteni (illetve lehet,
csak egy id6 utan belénkharap valamelyik mérges ragcsalé),
kénytelenek leszink a kardunkkal lepiszkalni a medgh. Elo-
szor egy fél érat szérakoztunk azzal, hogy a kivont karddal
hadonasztunk a mumia koérdl, aztén meaadtuk a parancsot
szoveggel: CUT MEDALLION WITH SWORD. (Na ez az, ami
nem UOzemel: TAKE MEDALLION WITH SWORD! —
CoVboy) Erre Arthur szépen lepiszkalta és felfedezte, hogy
valami mégikus dolog lehet, mert a medélra egy otagu csillag
van ravésve.

e Valamelyik szobdban egy hatalmas ké&szarkofagra bukka-
nunk. Mihelyt megkozelitjiuk, a fedele lassan félrecsuszik és
kalonféle kincsekre hivatkozva egy z6ld kéz hivogat bennin-
ket a kézelébe. A szarkofag tetejenek tanisaga szerint (READ
SARCOPHAGUS) itt Aphrodité egyik kleptoman papija taldlha-
t6, aki néhany aranzﬂfrgyat magahoz vett az istennd tulajdo-
nabdl. Ezt Aphrodite nem vette |6 néven és az idok végezeté-
ig ebben a szarkofagban helyezte el lopds szolgéjat — a
varazslatot valdszinidleg a fedelre vésett otdgu csillag tartal-
mazza... Ha medallion nélkial kézelitink a nyilashoz, akkor
természetesen a 26ld micsoda berant a szrakofagba — a
medalra vésett Abratdl viszont moiijed és mi nyugogtan koto-
részhatunk a koporséban. Kezlnkbe is akad egy aranyalma

AKE APPLE).

e A katakomba valamelyik zsékutcéjaban rabukkanunk Sir
Galahadre, aki éppen patkédnyharapasbél kifolyélag haldok-
lik. Mihelyt belépink, minket is azonnal megharap egy pat-
kany, szdéval egy dilemma elé kerdlink: az elixir csak e
személynek elegendd és most mér ketten vagyunk ra. Terme-
szetesen a nemeslelkd Arthur a lovagjanak adja az elixirt
(GIVE ELIXIR TO GALAHAD), mert 6 majd Ugyis nemsokéra

megtalél'a a Gralt és az majd kigyogyitja 6t is a patkdnymé-

regbdl. Galahad hirtelen magahoz tér és azt motyogja, hogy a
katakombakbdl az istenné csak valamilyen ajandeék fejében
enged ki benndnket — aztan gyégyité dlomba merdl.

Ezutan a Pygmalionos faliképpel szemben levé szobéba

megyunk, ahol Aphrodité szobra &ll. (A katakombékban lehetd-

Iof kovesslk az imént leirt menetrendet, mert a patkany hara-
sa utdn az erénk folyamatosan fogyni fog és ha a jaték
atralévé részében tul sok idét vesztegetnénk el, a méreg hatni

fog, mieldtt megtalalnank a Gralt. Tehat Galahad utdn nem art

menteni is egyet és ha a késébbiekben meghalnank, akkor

orsabban végigesinalni innen a dolgokat) A szobrot

vizsgélgatva feltunik, hogy az ogyik keze Ggy &ll, mintha valami
lett volna benne. Igy tehat Galahad tippje szerint
megajandékozzuk az istenndt: visszaadjuk az aranyalmajat
(GIVE GOLDEN APPLE). Ett6l a szobor rogton megszodlal.
Igazan készoni, hogy visszahoztuk az elrabolt stuffot és esetle
hajlandé lesz kiengedni benninket a katakombakbdl Aphrodit
temploméba, ahol megleljik, amit keresink. Na persze elébb
ujabb barkochba kdovetkezik, amelybdl kideriti, hogy mennyire
ismerjik Aphrodité térténetét (vagy inkabb azt, hogy van-e gyari
kézikonyvunk...). Most megint hat kérdésre kell valaszolnunk,
amelyek a lehetd legrosszabbak az eddigiek - kozdl: nagyon
kellemes drékat tohottink el azzal, h megprobaltunk rajuk
vélaszolni. Néhany kérdésre sikerilt kisitnunk a valaszt (Id.
Adventour), széval lehet imadkozni, hogy azokat adja. (Ha
valamelyik kérdésre nem tudnénk a valaszt, akkor menjunk
vissza az el6zé helyszinre és miutdn visszajottink, U]
kérdéscsoportot kapunk.)
Ha — véletlendl — sikerdine mind a 6 kérdésre j6l vélaszol-
nunk, a szobor megajandékoz benninket a masik kezében tar-
tott galambbal és elmondja, hogy hogyan lehet kijutni a kata-
kombékbdl: megad hat iranyt, amit kovetnunk kell (ez mindig
ugyanaz: W-E-S-E-S-N) — ha valahol rossz iranyba fordulnénk,
akkor az 6sszes ajté bezarul és mi rokre ittmaradunk...

Most vesszik hasznét a Merlintél kanﬂ irdnytinek: az 4j hely-

szinekre érkezve USE LODESTONE és a kardrdl leolvasott

északi irdnybél megtudhatjuk, hogy melyik ajtén kell atmen-

nank. Az 6todik her{;zin a katakomba bejarata, ahol a faliképen
ismét megjelent a bejarati ajté. Mielstt vidaman étszaladnank
rajta, nézzunk ra az iranytire, ami azt mondja, hogy pont az
ellenkezé iranyba kellene mennink. Igy tehat maradjunk az ere-
deti tervnél és balra menjank...
Ajjajaj! Valami probléma van: az Osszes ajtdé lezarult, széval a
szobor atvert benninket... Hopp, mégsem! Hirtelen feltarul
ajté a faliképen és egy csontvaz gurul ki rajta, majd szanaszet
sz6rédik. Most inkabb ne szérakozzunk a darabkéak osszedllita-
séval, hanem sétaljunk be az ajtén és maris Aphrodité egiykori
temploméanak romjai kozott talaljuk magunkat. Sétaljunk korbe
és nemsokara egy szaracénba botlunk, aki bészen hadonaszik
a kardjaval és mindenképpen meg akar vivni velink. Mivel a
fair play hive és mi nem viselink sisakot, hirtelen elévarazsol
nekunk is egyet és azt a hasznalati utasitast adja hozza, hogy
dontsik el, viseljuk-e vagy sem. Ez szép dolog tSle, tehat visel-
ni fogjuk, de elétte megesszik azt a regenerald almat, amit az
almaarus asszonytél kaptunk (EAT APPLE, WEAR HELMET).
Ezutan vérfagyaszté osszecsapés kovetkazik, amit néhany
nehezen elnyomott asitds utan siman megnyerhetink, ha maér a
jéték elején EASY-be éllitottuk az arcade-részeket. (A kardot és a
pa"zsot a numerikus billentydzetrdl irdnyithatjuk.)
A feldarabolt szaracén hirtelen eltinik a semmiben, mi pedig
tanécstalanul forgatjuk a szeminket — mindaddig, mig eszink-
be nem jut Aphrodité galambja (USE DOVE). A galamb a
magasba roppen és a kommentar szerint elvezet benndnket
ahhoz, amire a legjobban vagyunk. Ez nevezetesen Aphrodité
lesz a kortemplom bal alsé részén. A derék holgy a lefelé
vezetd lépcsd elétti spiralon fog megjelenni és szomordan kézli,
hogy éppen csomagol, mert itt mar lejart az ideje. Attol
fuggetlenul megkapjuk a keresett targyat, csak kévetnank kell a
spiral vonalat, figyelnink kell az oszlopok helyét és a szent
szam éaltal jelzett oszlop alatt megtaléljuk. Azonkivil még lesz
proba, amit maga a Gral fog elvégezni rajtunk, hogy
tényleg méltéak vagyunk-e a birtoklasara...
Ez kissé elvontan hangzik, egyszerdbb lett volna azt mondania,
hogy menjink jobbra és ott kukkantsuk m:? a harmadik oszlo-
pot. Révid erdgyijtés utdn megmozditjuk (MOVE PILLAR). Tata-
taaataaam! (Ez a fanfarok hangja akar lenni.) Az oszlop alatt
elébukkané résbél elskeril a Szent Grall Az érintésére azonnal
regeneralodik a szervezetunk és elszall belSlink a patkany
mérge. Aztan a Gral is elszall a kezinkbdl, mert valahonnan
elékeveredik az a tolvaj, aki mar egyszer kirabolt benninket és
ellopja t6link a szent kelyhet... Utana! Révid menekalés utan a
fickd zsakutcaba keril és kegyelemért konydrég. Ez a Gral utol-
s6 prébaja, szoval vegylnk erét magunkon és ne mészaroljuk
le az illetét (GIVE MERCY). Elég pofatlan egy tolvaj ez, mert
mihelyt hétat forditunk neki, azonnal a nyakunkba ugrik és
hatbaszur bennunket. A pancéling azonban megvéd a torétdl és
a lemészarlast mar elvégzi helyettunk a Gral...
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fAnd I? T am Merlin.
Advisor, mentor and, as
some would have it,
wizard, though my true
nature remains a
seoret known only to
the ancient gods and
me.

L

/\ A Jéték mottéja: Aki Mer(lin), az nyer... (lin?)
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Ezzel gyakorlatilag vége is kalandnak. Az endsequence-ben
még megnézhetjik, amint Galahad és Arthur visszater Camelot-
ba, ahol a Gral kirigja Mithrdsz istenséget a kdpolnabdl, majd
ismét boldogsagot és békeét sugaroz szét a kiralysagra. Ez kalo-
nosen jellemzé Sir Lancelotra és Gwenhyver kiralynéra —
Arthurra mondjuk kevésbé, de 6 a (t6bbszdr is) felszarvazott
fériek blszke tartdséval uralhatja Angliat az idék végezetéig...

Ennyi volt a torténet. Mivel a cselekmény néhany kivételtdl eltekintve linearis, a CONQUEST QF CAMELOT nem tartozik a legnehe-

zebb Sierra-jatékok sordba: az egyetlen problémat az jelenti, ha az ember nem rendelkezik
az EGA-kartyas PC-k lehetSségein alapul (akarcsak a tobbi QUEST |
verzid), széval az ujabb keletd Slerra-jatékokhoz képest (SPACE QU

hat. Ettél figgetlenul elég jol el lehet tolteni vele az idét.

gyari kézikdnywvel. A grafikai kivitelezés
eEgiébbja. a zene kivételevel ez is egy az egyben PC-Amiga kon-
ST 4., HEART OF CHINA, stb.) Amigan meglehetésen sivarnak
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FOOTBALL CHAMPION (64)

Egy csapat menedzselése a cél.

Inditds utdan a prg. megkérdezi, hogy

akarunk-e egy kimentett allasbél inditani.

Betolteni csak ekkor lehet, igy érdemes a

j6 allast betdlteni.

Tovadbbhaladva meg kell adni, hogy a

gySztes csapat 2 v. 3 pontot kapjon-e.

Egy kis varakozas utan — ami jellemzé a

prg-ra, — a 3 liga csapatait latjuk (egy-

szerre csak 1 ligét lathatunk).

'Edit’: egy csapat nevét véltoztathatjuk
meg. Meg kell adni a csapat sorszamat
és az Uj nevét.

'Next’: kovetkezd ligara ugrik. Kezdéskor
a 3. ligabél indulunk.

'Finish’: vége

A vérakozés utdn egy meni jelenik meg.

Feldl l&thaté (balrdl jobbra haladva) a hét

szama; a csapat neve; s a legfontosabb,

a pénzunk.

LMTG: a hatralévé hetek szama. Egy
szezonban 38 hét van.

’P’lay match: Jaték inditasa. Ezt érde-
mes utoljara hasznélni.

’S’quad details: Itt a csapatra vonatkozé
dolgokat lehet beéllitani.

Edit - 4j név
Change - csere
Sell - eladas
Transfer - 4ruba bocséjtas
Menu - vissza a menuhodz
Menu: Id. elébb
A SK pontnal van az Ogyességi szint. A j6

eredmény elérése végett érdemes a 8-9.

helyre Ggyes embert rakni.

’L’eague tables: a bajnoksag allasa (P
meccsek szdma; W nyert meccsek; D
dontetlenek; L vereségek; GD gdlarany;
PT pont)

Transfer market: Ezt nem egészen értet-
tem;

Other clubs: Meg lehet nézni, hogy me-
lyik csapatban milyenek az emberek,
melyiket mennyiért adnak el. Ez csak
tajékoztato jellegd ar.

Match fixtures: A meccsek sorrendjét
nézhetjik meg.

Cup fixture: Ha még a kupaban vagyunk,
megnézhetjlk — még sok mas adat
mellett —, hogy melyik csapattal
jatszunk.

Bid for a player: Itt lehet embert venni.
Be kell irni a klub sorszamat, a kisze-
melt ember szamét. Ekkor még meg-
gondolhatjuk, hogy megvesszik-e a ja-
tékost. Ha kitartunk mellette: Bid és be
kell irni az altalunk felkinalt 6sszeget.
Ha a csapatdban 12 ember van, nem
tudjuk megvenni 6t. Itt még két lehets-
ség van:

- elfogadja a pénzt (ekkor megjelenik a
képernyd tetején, hogy mennyiért
igazolt 4t a csapatunkba.)

- elutasit, mivel kevesli a pénzt (ennek
hangot is ad, ami a képernyé tetején
lathato lesz.)

Fontos: egy héten csak egy embert le-
het venni. A vételbe az is beleszamit,
ha elutasit.
Results fixtures: Az altalunk altal jatszott
meccseink eredményét nézhetjuk meg.
Assign training: A jatékosainkat képez-
hetjik (pl.: taktkat, passzolast stb.).
Form: Megadja, hogy 4 hazai és 4 ven-
dégszerepléskor mi lett a végered-
mény.
W - gyézelem
X - dontetlen
L - vereség
'0’ Save game: Mégis, mi lehet? Az
Extasy-féle feltoréshez csak annyit,
hogy nem mdkodik! |
Egy-egy jaték utan felajanlanak egy-egy
embert. Ha meg tudjuk venni, a 4-tél fol-
felé (SK > 4) érdemes megveni.
Néha egy klubcsapat felkér, hogy le-
gyunk a menedzsere. Megmutatja a pén-
zét is, majd valasztani kell:
Accept - elfogadjuk az ajanlatot
Decline - elutasitjuk
View squad: A klub megnézése, mieldtt
hatarozni kéne.
Sajnos, a prg-nak (legalabbis az én
verziémnak) van 2 hibaja:
® sokat kell varni
e altalaban az 1. szezonnal lefagy a prg.
Ezeket a hibakat leszamitva j6 a prg.
Grafika nincs, s nem is kell.
Kladek Andras, Budapest

WORLD SOCCER (64)

Egy football menedzsert alakitunk és a
cél (mi is lenne?) megnyerni a vilagbaj-
noksagot....
Tehéat a bejelentkezés utan csapatot kell
vélasztani (gyakorlatiiag mindegy melyi-
ket). Ezutdn egy szép képet latunk és
alul/foldl 5-5 kis négyzet talalhaté ezek
sorban:
1. lit taldlhaté a bankarunk aki néhany
széval Udvozol minket.
Bank Balance = Jelenlegi pénzink
Loan is = Tartozasunk (az OTP-nek)
Weekly wages = heti keresetink
Pay back loan = Visszafizetés
2. Riporter. O egy ideig nagyon
szérakoztatd, de lassitja a jatékot.
3. Orvos. It meglétogathatjuk a csapat
séraltjeit.
Cause = sérilés
Weeks = gydgyulasi idé hetekben.
4. Input/output menu: csak kazettara le-
het menteni)

5. itt vasarolhatunk Uj jatékosokat, és itt
tudhatjuk meg, hogy milyen a csapa-
tunk mindsitése.

. Jatékosok eladasa.

Eredmény kijelzéje.

. Meccs kezdete. Megtudhatjuk, hogy ki
a kovetkezd ellenfelink és milyen a tel-
jesitménye. A félidében jatékoscserére
van lehetbség.

9. Csapatunk osszeallitasa.

Defence = Védelem
Midfield = Kozéppalyasok
Attack = Csatarsor

F = Kezdéjatékos

S = Cserejatékos

®~No

Pos = pozicidja
Age = Eletkor
Fit = Erénlét

Spd = gyorsasagu
Ab = Technikai tudasa
Posztok:

GK = Kapus

LB = Balhatvéd

CD = Kézéphatved

RB = Jobbhatvéd

RM = Jobbkézép

CM = Iranyité

LM = Balkozép

RW = Jobbcsatar

CF = Kozépcsatar

LW = Balcsatar

10: Kezdé tizenegy + Cserejatékosok

Néhany tipp:

e Nézzik meg, hogy milyen jatékosokat
lehet venni.

@ Igyekezzunk mindenkit jatszatni, mert a
kévetkezd idényben jobb lesz az, aki
tobbet jatszott.

® Cserejatékost ugy allithatunk be, hogy
a nyilat az 'S’ vonaléba hizzuk.

Jé SZORAKOZASTI!!
Masnai Laszlé & Vincze Marton

J.A.’s RALLY SPEEDWAY (64)

Ez az autéversenyes jaték grafikaban és
szimulaciéban nem veszi fel a versenyt
az Ujabb jatékokkal, de jatszhatésag és
élvezet szempontjabél kimagaslé! Féleg
azoknak, akik nem egymagukban pufdlik
C64-esiket, hanem testvérikkel, vagy
barétaikkal rendszeresen egyutt jatsza-
nak. ltt nem fordul elé, hogy egyszerlen
az nyer, aki megelézi a masikat. Nem az
szamit, ki ér elséként a célba. it az
Ugyesség, a reflex, a gyors reakcidkész-

\—

ség adja az eldnyt.

Ha egyeddl jatszunk, az tulajdonképpen
palyatesztelésre, gyakorlasra j6, mert az
igazi a két jatékos Uzemmod. A jatékos
ideje folyamatosan telik a verseny soran.
Ha nekimegy a kocsi egy akadalynak
(héz, bokor), akkor tiz masodperccel
megnovekszik az idéeredménye. Ebben
a jétékban nem kénnyl az Uton maradni
a kanyarok, az Utviszonyok és nem utol-
sésorban az ellenfél miatt. A két kocsi

egymasnak bulntetlenal Utkozhet, igy le-
hetéség van lokdosddésre, leszoritasra,
akadalyba lokésre, stb. Mivel a teljes
képernydén a palya egy részlete latszik,
azon mindkét kocsinak rajta kell lenni.
Ha valamelyik mégis ki tud lépni a képer-
ny6rél ugy, hogy nem megy neki sem-
minek, 6t masodperc bintetést adhat el-
lenfelének. Bantetét (PENALTY) egyenes
szakaszon lehet konnyen adni, kanyar-
ban elég veszélyes — ti. a jatékos egy-
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szerlen nem latja maga el6tt a palyat. Vé-
gul is az nyer, aki a megadott kér utan a
jobb idéeredménnyel ér célba. Egyenld
id6 esetén az nyer, aki elsének lépi 4t a
célt. Ugyanis minden kdrben a célon el-
s6nek athaladé jatékos ellenfelének 5
masodperccel né az idéeredménye. Te-
hét harom dologra kell figyelni:
® minél kevesebbszer menjink neki va-
laminek,
® ne maradjunk le,
@ lehetdleg elséként haladjunk &t korén-
ként a célon.
A jaték azonban nem ilyen egyszerq,
mert sokféle paraméterrel lehet nehezite-
ni. A fémenut alaphelyzetbdl a joy 1. tdz-
gombjéval, jaték kozben és a szerkeszts-
ben az 'F7’-et megnyomva hozhatjuk eld.
A mendpontok kézil a port 1-be dugott
botkormany fel- és lehlizaséaval vélaszt-
hatunk: az aktudlisra a nyil mutat. Az ér-
vényes Gzemmdd szévege fehér szind. A
menubdl a tizgomb megnyomaséval va-
laszthatunk. Ezek:
START THE RACE
Ezzel indithatd a jéték. Megjelenik a
(két) kocsi felGlnézetben, és a portl-
ben lévé botkormény eléretolasakor in-
dul(nak). Egy jatékos esetén a képer-
nyd aljan balra az idéeredmény, kézé-
pen a legutolsé kéridd, jobbra az ed-
digi legjobb idéeredmény lathats. Két
jatékosnal alul balra a sérga, jobura a
kék kocsi idéeredménye, kévépen a
versenyben teljesitendé korék széma
lathatd. Ezt 1-99 koézétt az 'F3' és 'F5’
billentydkkel lehet allitani. 'F1’-gyel va-
laszthaté ki, hogy a felirat fehér vagy
fekete legyen. Verseny kézben a mar
megtett korok szama lathato itt (két ja-

tékos esetén). A verseny a 'STOP' bil-
lentydvel barmikor megszakithaté, il-
letve alindithaté. 'F7'-tel a menube tér-
hetink vissza.

ONE PLAYER és

TWO PLAYER
A jatékosok szama allithaté be.

'DRY ROADS: szaraz ut

WET ROADS: vizes ut

ICY ROADS: jeges ut
Az utak allapotat valaszthatjuk ki. A ka-
nyarvételt nehezitik a csuszds utak, f6-
leg jeges palyan.

REAL LIFE

ONLY IN A COMPUTER
Az elsd esetén az akadalyokkal valé Gt-
kozéskor kigyullad a kocsi és a ver-
senyzd kigurul beldle, majd ettél a
helytél folytatodik a jaték. A masodikat
vélasztva tulajdonképpen szimulétorra
vélik a gép: az Gtkozések letiltédnak,
barmin étmehetink.

TOP SPEED=
A tizgombbal a végsebességet allithat-
juk be, ami 40, 60, 100, 150 vagy 200
mérfold per 6ra lehet.

SLOW ACCELERATION

NORMAL ACCELERATION

FAST ACCELERATION
A gyorsulas mértékét allithatjuk harom
fokozatban.

LOAD TRAX

MAKE TRAX

SAVE TRAX
Az elsbvel beththetjik, a harmadikkal
kimenthetjik az aktualis palyat. A ko-
zépsdvel beléphetink a palyaszerkesz-
tébe. A szerkesztében mindig csak egy
palya képe lehet. 'F1'-re a szerkesztd
az aktualis szimbolummal toltédik fel.

'F3’-mal a hat, memoriaban levé palya
kézal tolthetink egyet a szerkesztSbe.
'F5’-tel az lres karakter kdzepére pon-
tot tehetink, igy kénnyeben lehet tavol-
sagot szdmolni. A szimbdlumok kozott
a joystick elére-hatra huzésaval va-
logathatunk. Tizgombra a fekete négy-
zetben levé valik aktualissa. Ekkor a
kurzort tudjuk mozgatni a szerkesztd-
ben, majd a tlzgombra a kurzor he-
lyére az aktudlis szimboélum tehetd le.
A tizgombot hosszabban nyomva vagy
a 'SPACE'-re Ujabb szimbdlum kiva-
lasztasara nyilik lehetéségink. Az "M’
szimbélumot valasztva vagy 'F7’-re
visszatérhetink a mendbe.
RESET BEST LUT
Ezzel nullazhatjuk az idéeredményeket
(utolsé koridé és legjobb koridd).
Egyébként ha egy jatékosnal tullépjuk
az addigi legjobb koridét, ezt egy csip-
pantés jelzi.
Néhany tanacs a versenyhez: Indulas
utdn a kocsik az adott gyorsuléassal auto-
matikusan gyorsulnak a megadott végse-
bességig. A tizgomb a fékpedal szerepét
tolti be. Kanyarodas kézben, valamint a
favon, vagy a mocsarban a kocsi végse-
bessége aranyosan kisebb.
A versenyzés egyértelmden két jatekosnal
a legjobb. (Végul is ekkor beszélhetunk
versenyrél.) Erdemes kitapasztalni, hogy
a két kocsi Otk6zésekor melyik pattan
vissza jobban. Tobb jatékstilus is elkép-
zelhetS: van, aki szeret lemaradni, mert
jobban latia a palyat, de fenndll a
PENALTY veszélye. aki elol megy, keve-
sebbet lat a palyabdl, ezért veszélye-
sebb, de konnyen adhat PENALTY-t.
Vadnai Zsolt, Budapest

STARSHIP ANDROMEDA (64)

Ennek a jatéknak a leirdsat eredetileg
nem volt szandékomban bekuldeni, mert
csak az elsé palya van letorve kazettéra,
de a CoV 13-ban valaki nagyon akart Té-
led némi infét errél. Hidba is keresed; az
illeté ugyanis a Landing...-rél beszélt. Ez
ugy lehetséges, hogy a program inditas
utan rogton az elsé feladattal indul, és
csak egy kiadés RESET utan hajlandé
megnevezni magét.

Kezdem onnan, ahonnan a bejelentkezés

utén indul:

Az drben széguldozunk drhajéonkkal,

amelynek a miszerfalan balra az energi-

ank és a hétralévé idonk, jobbra az adott
kildetéshez szikséges informéacié (pl.
séralés, koordinata, gydjtends dolgok
szama, stb.), alul az Gzemmadd, kdzépen

a koldetés lathatd. Az alabbi billentydket

hasznaljuk:

'T' - thrust: a hajftdémi irdnyitasat kap-
csolija a botkorményra (alaphelyzet).
Thzgomb: shield (védépajzs).

'P' - points: lenyomva tartdsa alatt jobb
oldalon pontjaink és legénységink
szamét szemlélhetjlik.

'S’ - scanner: az objektumok felderitésé-
re szolgéalé keresé. Az Urben egy kis
négyzet mozgathaté a képernyén a
joystickkel, ami kinagyita az adott
részletet.

'D’ - detector: tajékoztat a kézelben 1évé
objektumok jelenlétérdl.

'L’ - laser: lézeragyu, a meteoritok szét-
lovésére szolgdl. A joystick-kel mozgat-
hatjuk a célkeresztet.

X' - exit: Kilépés az adott palyardl.

'C' - ?: Gézém nincs. Hasznélatarél a

szovegben.

'R’ - repair: Lenyomva tartdsa alatt a
jobbra lévé DAMAGE  (séralés)
csokkenthetd az energidnk
felhasznéalasaval.

'STOP': A program megallitasa

'CTRL": A program folytatdsa

Elészor is nézzik meg, van-e valami, a

kozelinkben (ha meteort latunk, 16juk

szét): kapcsoljuk be a detektort (D).

Nagyszer(, itt van valami. Lassitsuk le

teljesen és kapcsoljuk be a keresét (S), a

keretet pedig addig mozgassuk, mig nem

taléljuk meg az objektumot. A "SENSITI-

VE ZONE DETECTED" felirat megjelené-

sekor nyomjuk meg a 'C’ billentydt. A ko-

vetkezé feladat megkeresni a TB19-es
bolygét: jobbra megjelennek a koordi-
natai. Gyorsitsuk fel az drhajét hiperdrse-

bességre (egy bizonyos sebesség utan a

hiperirben taldljuk magunkat). Jobbol-

dalon megjelennek jelenlegi koordinata-
ink is. Az elsé hét szamjegy az el6re-hat-
ra a masodik ketté az oldaliranyi hala-
désra vobnatkozik. Lehetdleg keriljank ki
minden égitestet. A megadott koordinatak
eléréséekor keressink egy feketelyukat
(kék szinl, kerek és pulzal). Ha nincs,

varjunk, mert az abszolut koordinatakhoz
képest a hipertér lassan vandorol. A meg-
felelé feketelyukon — alulrél megkodze-
litve — lépjunk vissza az (Grbe. Lassit-
sunk le, és orommel olvashatjuk, hogy
megtalaltuk a TB19-es bolygét.

Innen kezdddik a jaték akkor, ha betoltés
utan elinditjuk: le kell szallnunk a TB19-
es bolygéra (LANDING ON PLANET TB19,
innen ered a tévedés). Ehhez egy kis ur-
komp bukkan elé a hangarbél, és a boly-
gé gravitacicjanak engedelmeskedve
egyre gyorsabban zuhanni kezd. A
joystick-kel harom hajtémuvet tudunk be-
kapcsolni: az alsét (le), a baloldalit (bal-
ra), és a jobboldalit (jobbra). A hajtéma-
vek hajtéerejét a tlizgombbal megdup-
lazhatjuk. Az drkompot a képernyé jobb
szélén nyilé, kezdetben fliggdleges ak-
naba kell leeresztendnk. Idénként az ak-
na falan szines mintak jelzik az érctelé-
reket; ezeket mellettik elhaladva a bot-
korméany rovid elSretolasaval gydijthetjlk
ossze. Az akna aljara leérve kezdédik az
Gjabb feladat — lehet tippelni —:
LEAVING PLANET TB19, azaz vissza kell
vinni az drkompot az Grhajéra. (A szent-
ségit, hat ezért kellett lejonni?!) Persze
most is banyaszkodhatunk egy kicsit. A
bedokkolas utan Ujabb kaldetés véar rank:
keressik meg a CLF2 jelzés( bolygét. A
keresgélés hasonlit a TB19 kereséséhez,
igy ezt mar nem irom le még egyszer.

J

CoV 1823



A CL72-re torténd leszallashoz a masik
urkompot hasznélhatjuk, ennek feldl is
van hajftémive Szikség is lesz r4, ugya-
nis a bolygét iobbszorés meteoritgydrd
veszi kordl, elGszér ezen kell atjutnunk.
Ezutan a bolygd felszinére le kell szall-
nunk és sugardetektorral a kezinkben
négy sugarforrast kell megtaldlnunk. A
sugérdetektor masodpercenként kb. né-
gyet pittyen. A pittyegé hang magassaga
annal nagyobb, minél erésebb a sugér-
zés, azaz minél kézelebb vagyunk a for-
rasahoz. Offéle sugérzé anyag van a
bolygén, ebbdl azonban az egyik hala-
los. Neklink a masik négyet kell megta-
lélnunk. A sugardetektor a kornyezetink
sugéartérképét is mutatja. A halalos sugar-
forrast fekete szinnel jelzi, a gyenge for-
rast pirossal, az erds forrast zolddel. A
szinekben nem vagyok biztos, mert feke-
te-fehér tévén szoktam jatszani és mar ré-
gen lattam szinesben, ezért inkabb az
alakjukat is megadom. A két erés sugar-
forras kézil az egyik H betlihéz, a masik

D betlh4z hasonlit (H és D). A gyenge
forrdsok L alakuak, azaz az L betire ha-
sonlitanak. Természetesen sugarvéds ar-
ruha van rajtunk, igy akar a halélos su-
géarforrast is megkdzelithetjlk, de felvenni
nem érdemes. A sugarforasokat a tlz-
gomb megnyoméséaval vehetjik fel, ha
azok a sugartérkép kézepén vannak. A
tizgomb egyéb esetben az energiapaj-
zsot muikodteti, amely a meteoritgy Grdbdl
alank zuhandé meteoritok ellen véd. A su-
garpajzs eléggé fogyasztia az energiat,
bar ez elenyészé a rakétahajtomivek fo-
gyasztasahoz képest. Inkabb akkor érde-
mes par pillanatra bekapcsolni, amikor
egy meteorit mar telies mértékben meg-
gy6z6dott arrél, hogy a kovetkezd pilla-
natban rajtunk fog landolni. A négy su-
garforras OsszegyUjtése utdn hihetetlen
feladat var rank — el sem tudna képzelni
az ember, hogy mi a fene lehet: a bolygd
felszinérdl vissza kell térndnk az Grhajo-
ba.

Ezutan a TK48-as bolygdn kell a TB19-

hez hasonléan ésvanyokat gydjteni de a
latszat ellenére ez nem olyan egyszerd. Itt
az aknaba idénként szikladarabok hulla-
nak, amelyek Osszezuzhatjdk az Grkom-
pot. A sziklak utan hullé tormelék pedig
eltomheti vagy megrongalhatja a rakéta-
hajtomivet. Ezért amikor a tormelék el-
halad az Grkomp mellett, nem szabad
egyik rakétat sem mudkodtetni, ellenkezd
esetben kénnyen a sziklanak csapddhat-
nak. Az utolsé feladatot mar ki lehet talal-
ni. Az Grhajoba visszaérve mar csak a pa-
lya vége kovetkezik és toltédne a lemez-
16l a kovetkezé..., ha ugyan lenne floppy-
m. Igy technikai okok miatt a tobbit a tisz-
telt jatékosokra bizom. Ja igen, még va-
lami: a CL72-n a halalos radiéforras a do-
békocka 6tosére hasonlit. A t6bbi palya
leirasat majd talan bekuldi mas. Ennek
ismeretében is latszik, hogy mekkora
marhasag...

Jo szdrakozast!

Vadnai Zsolt, Budapest

SPY VS SPY (64, Plus/4)

Két ellenséges kém versenyez az értékes
iratok megszerzéséért egy katonai ta-
maszponton. Ha a gép ellen jatszunk, ak-
kor a joystick port 2-rél a fehér kémet iré-
nyitjuk, és az ellenfél felfogdképességét
(1Q) 1-5 kozott allithatjuk. A nehézségi fo-
kozat 1-8 kozott valtoztathats. Végual bedl-
lithatjuk, hogy a kijarat, amely a repalé-
térre vezet, rejtve legyen-e addig, amig
minden targyat meg nem talaitak.

A képernyd felsé részén a fehér, alul a fe-
kete kém lathaté. Kezdéskor ugyanabbdl
a szobabdl indulnak ilyenkor a két figura
az egyik félképernydre kerdl. Minden
esetben, ha a két kém egy helyiségben
tartézkodik, az addig nalunk lévé targyak
a helyiségben szétszérédnak, és csak a
kezinkben levé bottal valé atlegelésre
van lehetdség. Bizonyos szamu orrbave-
rést és hasbadéfést mar nem igen visel el
a kém és latvanyos keretek kozott a
mennybe tavozik, a masik kajan vigyor-
gésa kozepette. Aki elhagyja a szobét —
barmely irAnyba —, az az ellenfélnek ad-
ja 4 a szobaban szétszorédott targyak
birtoklési jogét, mert csak az tudja ossze-
szedni, aki ott van. A targyak minden
esetben a jaték folyaman a szekrények, il-
letve képek maogott talaihatok meg.

A képerny6tdl jobbra taldlhatd a vezérlé-
egység. Ezen feldl a héatralévé idS, alul a
megtaldlt targyak képe, a kettd kozott a
funkciégombok talélhaték. Szerepikrdl
késébb.

Barmilyen képernydn latszé dologgal
(ajtd, szekrény, faliszekrény, fogas, létra,
szényeg, falikép) Ggy tudunk valamilyen
muveletet végezni, ha odaallunk. Ezt egy
csippantas és egy rovid villanas jelzi.
Béarhol mashol allva a funkcidbgombok
hasznélatara van lehetéség.

Hogy ne legyen olyan egyszeri a feladat,
a kémeknek lehetéséguk van egymaés
munkéjanak akadalyozasara is a vereke-
désen kival mindenféle tiszteségtelen
eszkdzzel. A tlzgombot kétszer egymas
utdn megnyomva a megjelend nyillal

kivalaszthatjuk a kivant funkciét. Az elsé
kettd kalonféle helyekre — mindenhova,
ahol a masik a képeket keresné — elhe-
lyezhets targy, amelyek az ellenfél elhalé-
lozéséat idézik elé — de ha nem vigya-
zunk, a miénket is. (A figurat utdnzd ka-
jan vigyorral figyelhetjuk az effektust,
amit az elrejtett bomba, illetve rugé a mit
sem sejtdé megtaldlén eszkozdl.) A har-
madik a savas vodor, ezt az ajtéd f6lé kell
helyezni — hatésa ajtonyitaskor tapasz-
talhatéd (ebbdl kovetkezen csak az ajtd
becsukéasa utdn hasznalhatd). A pisztoly,
a negyedik funkcid hasznélata a kovet-
kezb: vegyik eld, majd helyezzik valami-
lyen szekrény vagy kép mogé. Az ezutan
megjelend kotelet pedig akasszuk az aj-
tékilincsre. A gyanutlan belépét soroza-
tos meglepetés éri...

Az idézitett bombét akkor érdemes hasz-
nalni, ha bezartuk magunkat, illetve min-
ket az ajtéon alkalmazott szeretetcsoma-
gokkal, és ellenfelink nem hajlandé sze-
mélyesen megjeleni: Ha O nem jon be,
mi sem arra megyunk ki, amerre 6 gon-
dolja...

Az utolsé funkcié a térkép. Ezzel az adott
szint szobdinak eloszlasét tekinthetjik
meg (egyszintes pdlya esetén az egé-
szét). A fekete pottyel jelolt szobéaban
targy van, a fehérben pedig még nem jar-
tunk.

A négy Osszegyljtendd targyat egy szin-
tén megkeresendd taskaba kell rakni,
mert egyszerre csak egy targy lehet a ke-
zdnkben. A négy targy barmelyikének
birtoklasat a kijelzé alsé részén villogd
szimbdlum tudatja. Ha nem villog, akkor
volt a kezinkben az a targy, de leraktuk.
(Ezt eredményezi; ha nem az ajténal al-
lunk és megnyomjuk a tizgombot. Ez
hasznos lehet, ha pl. egy bomba van a
kezlnkben, de gy dontink, hogy mégse
hasznéljuk.)

A négy targyat tartalmazo taskéval a ke-
zunkben kiléphetink a repulétérre vezetd
ajtén, majd egy karérvendd kacaj utén

beszallunk a gépbe és elhagyjuk a hely-
szint...

Ha nincs mind a négy targy a kezinkben
és megkisdrelink kilégni a géphez, egy
marcona 6r pofoz minket jobblétre. Ha
egy kém meghal, az ideje valamennyit
csokken, de par masodperc mulva — ha-
csak le nem jart az ideje — Ujra harcké-
pes. Egyébként barmelyik funkcié gomb
hasznalata minimalis méntékben csok-
kenti az idénket, de ez a néhany perc ele-
nyész4 a rendelkezésre allé kb. fél ora-
hoz képest (realis idében, és a legegy-
szerdbb pélydra vonatkozik. Nehezebb
palyan ez tobb.).

Aki ugy gondolna, hogy mindent tud a
jétékrdl, ne hamarkodja el a kijelentést,
ugyanis nem muszéj belenyugodni abba,
hogy ellenfeliink a legvélogatottabb sze-
métségekkel prébal minket eltavolitani.
Mi hatastalanitani tudjuk a gyilkos esz-
kozoket, amirdl valészindleg nem sokan
tudnak.

A legtobb helyen kis sotét faliszekrény ta-
lalhaté valamelyik oldalfalon: az itt talél-
haté kis tasak a bomba ellen véd. A fehér
faliszekrénybdl fehér csipeszt vehetink
elé, ezzel a rugot hatastalanithatjuk. A
mentSladabél elSkerilé fogd a pisztoly
kotelét csipi el. Végul a fogasrdl levehet-
juk az esernyét, ami megvéd a savas esé-
t6l. Hasznélatuk: a targgyal a kezinkben
a veszélyeztetett dolog elé allunk és meg-
nyomjuk a tdzgombot. Egyszere csak egy
targyat foghatunk, és egy dolog ellen vé-
dekezhetunk, igy esernydvel a kezunk-
ben is kaphatunk heveny délommérge-
zést...

Még egy kis info: a képernydnk alatt nyi-
lak jelzik az eddig megtett utat, igy kony-
nyen visszatalélhatunk a kezdészobéhoz,
ha kedvink van ellenfelinket minden
iranybél savas esével fogadni...

Jo szérakozast!

Vadnal Zsolt, Budapest
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—Elsosegély

Kokény Gabor a budapesti BLUE BIRD Studio nevében
kapraztatja el a 64-es nagyérdemut egy CALIFORNIA DRIVING
poke-kal:

RESET utan: POKE 45562,96 (végtelen idé): POKE 47404,169:
POKE 47405,0: POKE 47406,234 (sprite Utkozés letiltasa): SYS
34816

Nagy Csaba, Debrecenbdl, 64-re kildott két poke-ot és egy

CHEAT-et:

HE-MAN — RESET, majd POKE 6513,173: SYS 18550 (orok-
élet)

GARFIELD — RESET, majd POKE 25370,173: SYS 24320 (6rok-
élet)

USAGI YOJIMBO — Nyomjuk meg az 'F’ billenty(t. Ha a hattér
elsotétedik, 6rok energiét kaptunk. Ez szerintem csak a "MAN
& MACHINE' verziéban mukddik.

Sorosics Ferenc, Pécsrdl, két Plus4-es poke-kal lepi meg a

plusi tulajdonosokat:

WACKY POINTER — POKE 5778,48 (orokélet)

YIE AR KUNG FU (a teljes 8 palyas) — >2B97 LDA$034F vagy
POKE 11159,173, >5BA6 LDA$034F vagy POKE 23462,173,
>131D LDA$0350 vagy POKE 4893,173, >31B2 LDA$0350
vagy POKE 12722,173 és >615A LDA$0350 vagy POKE
24922,173 (orokélet és energia)

Katona Péter, Budapestrsl, a KING'S BOUNTY rajongdknak
kedveskedik par otlettel. Szerinte formattalas elétt érdemes ra
egy fél orat aldozni.
El6szor is toltsuk be a CDAT palyat, majd a MONITOR-ba men-
jank at (én ezt egy FINAL lli-mal csinalom, de lehet, hogy megy
massal is), ez $1000-$1600-ig terjed. Rogton 10 byte-nyi név td-
nik a szemuinkbe, amit akar &t is irhatunk. Kovetkezik egy byte
(aitalam legalabbis) nem hasznélt, majd a mindsités (szintén
egy): 00 - knight, 03 - lord, 04 - paladin, 05 - crusader, 06 -
avenger, 07 - champion stb...
Mivel én ezt hol lovagos, hol paladinos karakternél prébalgat-
tam, lehet, hogy eltérés is van:

2 byte - vezéri képességek

2 byte - heti jovedelem

3 byte - aranykészlet

1 byte - Spell Power

1 byte - Max Spell

1 byte - 777

1 byte - 277

1 byte - Castles garrisoned
Kb. 1018-t6l kezdédik a varazslataink mennyisége. Egy tanécs!
Semmit ne irfjunk FF-re, mert elég még egyet szerezni hozzéa és
talesordulunk!

Pidspdki Péter, Szegedrdl, Amigéara kialdott be két orokélet
cheat-et:
R-TYPE - A HIGH SCORE téablaba irjuk be: SUMITA. (A végén

egy pont)
RUNNING MAN - A HIGH SCORE tabléaba irjuk be: 'DdliSsKk'

(Egy nagy-egy kicsi)

Schich Adam nem csak a 64-eseknek, hanem az Amigasoknak

is szeretne segiteni néhany poke-kal és cheat-tel:

Vengeance (64): RESET, POKE 20767,1: POKE 20772,255:
POKE 30383,234: SYS 18432

Eliminator (64): Koédok palyanként: AGONIC, BLONDE,
CLICHE, DIMPLE, EDIBLE, FEMALE, GOBLIN

Hopping Mad (64): RESET, POKE 2447,165: SYS 20480

Navy Moves (Amiga): Kéd: 786169

Armalyte (64): RESET: POKE 18216,173: 18350,173:
20987,208: 20988,234: SYS 2066

Thunderbirds  (64): Kédok: RECOVERY, ALOYSIUS,
ANDERSON

Silkworm (64): RESET: POKE 4527,165: SYS 2080

Rick Dangerous (Amiga): [rjuk be a ponttablézatba: .POOKY

Mr Heli (64): Kédok - 2. palya: CAAFDHCAAUJJJJJDCKCY; 3.
palya: DAAHEADAAUJJJJJDCKCZ;

Timar Tamas Kiskunfélegyhazarél megmutatja, hogy Plus4-en
hogy lehet kicsalogatni a HOLLYWOOD POKER-b4l a képeket:
A CRACKER kép megjelenése utan (pattogé szdveg)
RUN/STOP + RESET, majd: >7C7E On — ahol n a kép szdma
(01-05), ezutan RESTART: G5800. Vigyazz! Ha atirod a kép
szamét, azutan még egyszer ne allitsd vissza 01-re, mert az
elsé kép tonkremegy. A jaték soran ezt a modszert ismételve
végig lehet nézni minden képet.

Silverstar kedvence még mindig az USAGI YOJIMBO. Kuldott
is nekink hozza egy 64 cheat-et: a HIGH SCORE tablaba irjuk
be: 'MBIVFVKR'.

Molnar Daniel Szegedrdl elhalmozott benninket egy nagy

adag 64-es POKE-kal, meg némi Amiga tippel:

GLIDER RIDER: RESET, POKE 21872,173 (végtelen idé): POKE
29148,96 (végtelen energia): POKE 28568,173 (végtelen
bomba)

FREDDY HARDEST Il.: RESET a cimképernyén, majd POKE
6371,234: POKE 6372,234: POKE 6373,234 (6rokélet): POKE
8300,96: POKE 5418,234: POKE 5419,234: POKE 5420,234
(végtelen energia): POKE 5435,127 (védelem az GSraltekkel
szemben), majd SYS 3584

5TH GEAR (csak SAVAGE torésnél!): Az 1. Intro-ban RESET,
majd POKE 2513,139: POKE 2514,0: POKE 139,169: POKE
140,143+30: POKE 141,141: POKE 142,67: POKE 143,59:
POKE 144,141: POKE 145,222: POKE 146,27: POKE 147,76:
POKE 148,219: POKE 149,142: SYS 2070 (6rokélet +
végtelen rakéta)

BATMAN - THE MOVIE (csak cartridge-zsel): POKE 4866,44
(orokélet), POKE 4806,44 (végtelen energia), POKE 5053,96
(végtelen idd)

CAUNT DUCKULA (Haléli program!): RESET, majd POKE
22534,44: POKE 22550,44: POKE 48467,0 (végtelen idd):
POKE 15671,165: POKE 15832,165 (végtelen kulcs), majd
SYS 9344

TIR NA NOG (Yeeeaamaouuuuhhh!): RESET, majd POKE
36205,234: POKE 36206,234 (Sidhe trukk - SpV 11. -
mikédik): POKE 36190,234: POKE 36191,234: POKE
36192,234 (nincs Sidhe): POKE 36178,234: POKE
36179,234: POKE 36180,234 (Si.'he csikot huz maga utan,
mert az el6z6 fazisa nem torlédik le)

POPULOUS (néhany vildig — m»ersze Amigara): SWAVER,
KILLPEING, BUR WILCON, WAAVHIPHAM, BADACON,
HOBDEITORY, SHADTED, QUAZITORY, FUTOUTBOY,
DOUUSICK, CALDIEHILL, BILCEMET, IMMUSIL,
CORPEHAM, VERYMEEND, MORINGILL

TASK FORCE: RESET, majd POKE 8008,169: POKE 8009,0:
POKE 8010,234 (a szintek végénél nincs SPR-SPR (itkézés):
POKE 38151,169: POKE 38152,0: POKE 38153,234 (a
szintek kézben nincs SPR-SPR Gtkdzés): SYS 5120 (inditas),
SYS 35072 (akcid teljesitve)

S.A.S. COMBAT: RESET, majd FOR |=8063 TO 9072: POKE
1,234: NEXT | (a cdpa nem halélos): POKE 21945,96 (az erd
és az oxigén végtelen), inditas: SYS 2099

PYJAMARAMA: toltés utan: SYS 2516, majd POKE 17421,234:
POKE 17422,234 (6rokélet), inditas: SYS 2562

FINDERS KEEPERS: RESET, majd POKE 30073,234: POKE
30074,169: POKE 30075,0 (6rokélet), inditas: SYS 40083

SINBAD: A 2.szint kédja: COSMO, a 3. szinté: TWIST, a 4.
szinté pedig: STORM

NEBRASKA: Az o&rokélethez meg kell nyomni egyszerre a
'SPACE’ a jobb 'SHIFT' a .’ és az 'N’ billenty(ket.

VIRUS (Kiegészités a CoV-ban megjelenthez): RESET utan
POKE 2540,szint - ezutan SYS 2085

PULSOID: RESET, majd POKE 3075,234: POKE 3076,234
(orokélet) végul SYS 2051 az inditashoz

HAWKEYE: RESET utan POKE 6105,189 (6rokélet), inditas: SYS
23558

NUCLEUS: RESET utan POKE 26650,234: POKE 26651,234:
POKE 26652,234 (6rokélet), inditas: SYS 4096

MEAN STREAK: RESET utan POKE 2155,234: POKE 2156,234:
POKE 2157,234 (Ordkélet), inditas: SYS 2064

DOLPHIN FORCE: RESET utdn POKE 2280,234: POKE
2281,234: POKE 2282,234: POKE 3744,234: POKE 3745,234:
POKE 3746,234 (6rokélet), inditas: SYS 36864

\—
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— Adventour

BAT 90 (64)

Kedves CoV crew! (Foleg CoVboy) Most egy '90-es programrol
szeretnék irni, amit a UbiSoft adott ki és nevezhetjuk BAT’90-
nek is. Ha mar ragodtatok rajta vagy valaki irt rola, akkor is
remélem, hogy tudok valami tjat mondani réla:

A cimképernydnél allitsuk az ikont PLAY-re a joy elére v. hatra
huzasaval, majd 'tGz'. Miutan betoltotte a kovetkezé képet,
gyonyorkodjik ki magunkat és reset. (Hohé! Hat ez a jaték
teljesen jol kezdédik! — CoVboy) Valasszuk inkabb a CREATE
opciét. tt balra a fegyverekbdl valaszthatunk egyet — ingyen.
Jobbra a paramétereinket allithatjuk be. A fegyverek:

Fegyver Credits Power Ammo
Vaktaseft 150 4 LP12
L15 Beckman 390 5 LEBSY7
Macker 30 410 6 1080
Maas 10 568 5-7 N29

Canon 812 7-8 E10

Lance Nova 995 9 Nova

Ha mar a fegyvereknél tartunk, akkor rogton szét is ejthetink a

pajzsokrol is: a P6 75, a P7 120, a P8 pedig 200 creditbe kerul,

Ezeket majd a késdbbiekben szerezhetjik be. A pisztolyokhoz

valo tarban egyenként 100 toltény van. A pisztolyok kozott a

balra/jobbra  nyillal valaszthatunk; a TAKE/LEAVE a

valasztas/vissza az egész; az INFO adja az infokat az aktualis

fegyverrél (a sulya lényegtelen); a MAIN MENU visszalép a

fédmenuhoz, a USE teljesen no effect; a CANCEL eredeti

allapotba allitja a dolgokat.

Ettdl balra néhany paraméterunket allithatjuk be. tt 6sszesen 6

darab van, amelyeket 1-20 kézott allitva 14 masik tulajdonsagot

befolyasolhatunk. (Ez igy most bonyolult, de élében — hala a

grafikonnak — egyértelmd lesz) A 6 tulajdonsag (utana a

jelentés/javasolt értek/melyik tulajdonsagra van hatassal):

FORCE: er/3/5,12

INTELIGN: intelligencia/20/1,4,6,7,9,14

CHARISM: karizma/0/1

PERCENT: percentum, hihi/20/2-4,6-8,9-14

VITALITY: életképesség/20/3,5-10,12

REFLEXES: reflexek/15/2,8,12

Az emlitett 6 paraméterrel

szabalyozzuk:

. CHATTER: beszélgetési képesség

. PICK LOCKS: zarbabralasi képesség

. DETECTION: szemfulesség, kipuhatolas

. ELECTRONICS: elektronikai jartassag

. CLIMBING: (hegy)mészﬂsi kepesség
EVAULATE: értekelési képesség

. MECHANICS: mechanikai jartassag

. STEAL: lopési képesség (az egyik legfontosabb!)

. TRACK: (nyom)kovetési képesseg

10. LOCATE: helyzetmeghatarozas

11. VIGILANCE: eberség (!)

12. FIRING: tdzcsiholas (nem kovakdvel...)

13. PRECISION: pontossag

14. PSYCHOLOGY: pszicholégiai jartassag.

Ezutan mar batran nyomhatjuk a PLAY-t és megismerkedhetink

az irdnyitassal. A kurzor kétféle lehet: nyil alaku vagy 'nem nyil

alaku' (ez utobbi akkor jelenik meg, ha valaki kérdlottunk
csaszkal). Nyil alaku kurzornal:

INVENTORY: Targyak listaja. Az EXAMINE-nal megvizsgaljuk, az
EVALUATE-tel megbecsuljuk az értékét, NEXT-tel a kovetkezd
targyra lépink, END-del vissza.

LOOK: Szintén vizsgalddas, de a helyszinen levé targyak kozott.
A menupontok ugyanazok, mint az elébb.

SEARCH: Kereses.

DROP: Valamilyen targy eldobasa (NEXT/LEAVE/END opcidkkal)

HEALTH: Egészség. ltt lehet enni (EAT), inni (DRINK) es aludni
(SLEEP).

COMPUTER: Ez egy érdekes szamitogép, ami a karunkba van
beépitve.

P1: Az eredeti beallitast adja, az eredményjelzét (LEVEL) és a
tapasztalat mérntékét (EXPERIENCE).

P2: Itt harom dolog van. A LIFEFORCE az életeré (energy pills
fogyasztasaval visszaallithaté 98%-ra); a CALORIES a
kaloriaszint (kajalassal 2.500 korul kell tartani); HYDRATION a

az alabbi 14 tulajdonsagot

CONOMAWN =

vizkészlet (hydrators segitségével 98%-ra visszaallithato).
Jobbra lathaté a testink, ha valami megséralt volna, akkor az
villog.

P3: ?l‘l beallithatjuk, hogy milyen nyelven beszélink. ROBOT:
helyi nyelvjaras, ALIEN: idegen. Ha olyan figuraval csevegunk,
akkor az elég érdekes karaktereket fog produkalni. Bar az is
lehet, hogy képviseld fankot evett... (Id. még késdbb)

P4: Két parancsszoval (IFC és ENDIF) programot kellene irni.
Aki tuja, hogy hogyan kell, az ugyes.

BOB: kilépes.

TIME: Az idd kijelzése, de a fontosabb helyeken a program
ugyis jelzi.

END: Kilépés.

(Ha valaki/valami a kozelunkben van:)

SHOW HOLOGRAM: Ezzel Merigo hologramja jelenik meg a
kezunkon. (Id. késébb)

DISCUSS: Csevegés. A HELLO a helld, az APOLOGISE pedig a
bocsanatkérés (példaul lopkodas utan, vagy ha a masikat
véletlendl kinyirtuk...)

BUY: Vasarlas.

ASK QUESTION: It harom dolog utan érdeklédhetink.
VRANGOR: no effect; MERIGO: a lakossagrol; ON THE CITY: a
varosrol.

SELL: Eladni valamit. Ez fontos: mindenki mindent megvesz
barmikor! Az mar egy mas kérdés, hogy mennyiért.

OFFER: Valamilyen targy atadasa, megvesztegetés. Atadhatunk
valamilyen targyat (OBJECT) vagy penzt (KRELLS). Az utobbi
esetben a '+’/'—’ billentylvel allithaté az osszeg.

STEAL: Lopas. Szégyen, de hasznos...

ATTACK. Tamadas. Nem nagyon érdemes hasznalni, mert ha az
ellenséget legyéznénk, nem maradnak meg utana a nala levé
targyak.

Az ikonok kozul a wvékony nyillal BUY/SELL/STEAL

menupontokbdl allé listat kapunk. A vastag, UP feliratd nyillal

hitelkartyat helyezhetink valamilyen automataba (pl. telefon,
penzvaltd, jatékgep, stb.) A beszédfelhd hasznalata egyértelmu:
altalaban informacioszerzésre hasznalhato. A legtobben

beszélik mindkeét nyelvet, de beszélgetésnél meg van kotve a

kezink: csak a program altal adott opcidkat valaszthatjuk. A

nyilak valasztasaval tudunk mozogni, de nem art a nézeti

helyzetet is figyelembe venni, kdlonben révid uton eltévedunk
és hosszu toltes lesz a jutalmunk... A kurzort a bal felsé sarokba
allitva szunetet vagy jatékallas mentést/toltést kérhetunk
akarmelyik képernyén. Miel6tt belevagnank a dolgokba, egy

aprésag: egyszerre 12 fajta targy lehet nalunk (a "fajta” itt a

targy tipusara értendd, nem a mennyiségére, tehat pl. 999 sushi

is csak egy targynak szamit).

Ideje megismerkednink a kerettérténettel: Selenia bolygon

vagyunk, aminek a pénzegysége a krell (a foldi pénz (credif)

0.5-szorése). Mivel a galaxis nyersanyagainak nagy része a

Selenia bolygon keresztil érkezik a Foldre, igen nagy poén

lenne, ha a Seleniat az 'antiFoldistak’ uralnak: a Fold lakossaga

rovid uton a nullara redukalodna és az Elet egykori szinhelyébdl
puszta emlék maradna. Sajnos (szerencsére) ez a (rémjalom
most megvalosulassal kecsegtet: valamelyik sittrol meglépett
egy Vrangor nevi orult tudos és tuszként magaval hurcolt egy

Merigo nevi fickédt is. Merigo fényképe (hologramja) nemsokara

hozzank kerdl, igy Vrangor ismertetSjele szlkségszerien Merigo

lesz. Az 6rilt tudos ultimatumot intézett Terrapolis (itt jatszédik a

torténet) kormanyzdéjahoz: tiz napja van kiuriteni a varost — vagy

élni. A jaték célja, hogy megakadalyozzuk Vrangor tervét es

megoljuk a tudost. Elocadom, hogy eddig mire jutottam a

jatékkal:

Az drkikotoben kezdunk, ahol egybdl korbe is nézhetink

(LOOK). Egy cetlit talalunk — ha nem, akkor SEARCH-re

meglesz. Tegyuk el (TAKE). Egy telefonszamot tartalmaz

(55555), ami a Xifo Clubé: ha alkalomadtan felhivjuk OJket,

kellemesen elbeszélgethetink velGk... A jobbra lévé ajton

keresztal eljutunk az osszekotonkhoz, aki elmeséli, hogy miért

vagyunk itt, tovabba odaadja a fegyverinket, 800 krellst
hitelkartyan (egyébként 1.000 creditsunk is van) és egy
hologramot Merigorél. Vissza a hangarba, ahol néhany

bugocsigara bukkanunk. Varjuk meg, amig eldkerul egy
Stickrob és vegyuk meg tole azt a két dolgot, ami van nala (amit
elészér vasaroltunk azt vissza is adhatjuk, nekink csak a P8
pajzs a fontos). Ezutan tavozzunk a szemben lévé ajton, majd le
az Urkocsmaba, ahol potyakaja var bennunket. Fel, ki, majd
elére haromszor. Allitsuk at a nyelvinket ALIEN-re, majd varjunk
a Glopmunks felbukkanasara. Vegyuk meg tdle az arujat, aztan
nézzik meg, hogy mije van meég: egy engedély 3197-ért. Ezzel
lehet atjutni az eszaki légzsilipen. Mivel annyi pénzdnk nincs,
hogy megvegyuk téle, kénytelenek leszink drasztikusabb
modszerhez folyamodni (STEAL, amig nem sikerdl). Egybdl el is
adhatjuk neki, majd ezt eljatszhatjuk még egy parszor, akar
bocsanatkéressel koritve. Egy idé utan ideges lesz és
megtamad. A harc: a bal felso sarok a menekiles (ha minket
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tdmadtak meg, akkor nem nagyon érdemes hasznélni); a bal
alsé sarokban van az ollanséi életereje; fent, kozépen vannak a
faQZVeraink; a jobb felsé sarokban talaljuk a pajzsainkat; a jobb
also sarokban pedig sorban az életerdt, a |6szert és a pajzsok
energiajat. 100-t6l 0-ig a piros négyzet fehéredik (fogy), az
ellentélnek kb. 44 golyé kell. A kurzort vigylk a pajzsra — I6je
azt. Nicsak! Az ammo nem akar elszinezddni — talan azért, mert
nincs. Miutan visszatoitottik a programot, inkdabb menjink be
elébb a szemkozt 1évé fegyveruzletbe és vegylnk egybdl két
toltetet (Battery Nova). Miutan kinyirtuk G-, letartéztatnak
bennunket. Sebaj, ugyis a Prisonba akartunk menni: fizessuk ki
az 1.500 krell birsagot, aztdn nézzink kordl. Hopp! Elvették az
engedélylinket. Nem baj, kézben talaltunk egy masikat. A

ajzsuzletben vegylnk még P8-at, a meglévét pedig
Javittassuk meg. Innen atmehetink a dokihoz (Medical cares) —
aki a_harc kozben megséralt volna az itt gyégyittathatja magat.
Vegylink egy rakas hydratorst, energy pillst és narkot is. Két
he%yszinnel arrébb a kajaboltban vehetink sushit is egy rakassal
(kb. 40 db). |

ha a késébbiekben azt az Gzenetet kapnank,
hogy almosak

hesek/szomjasak vagyunk, akkor 2-4 sushi vagy

1-1 pills/hydrators melegresetet eredményez rajtunk. Akar lehet
allast is menteni. Az északi levegbzaron keresztul béreljink
5.500 krellért egy drag-et, amire e kis szimulaciés rész
kovetkezik: a drag az Epsilon Station-re, Vrangor bazisara
vinne... Hm. A jatékallas visszatoltése utan a Bizzy Gamesnél
némi pénzre tehetlnk szert: egy gyerek 1.000 krell téttel jatékra
invital benninket. A meghatarozott sorrendben kapott
alakzatokat vissza kell nyomatni ugyanabban a sorrendben 8
E‘omb=8 alakzat mddszer segitségével (papir+ceruza nem art).

a nyertunk, akkor harom dolgot kérhetunk: 1. egy ezrest; 2.
idegenvezetoséget; 3. semmit. Valasszuk mondjuk a 3. verzidt,
aztan lépjink be a Sex-be, allitsuk a P3-nal az allapotunkat
sietésre (a harmadik), dobjuk fel magunkat a narkéval, aztan
kérjik fel a lanyt tancolni. A tanctudasunk teljesen lenylgozi,
szoval miutan vettink egy Uj joyt, ezt folyiathatjgk egészen
addig, amig nem tudunk valamit kezdeni a lannyal. O egyébként
Lydia, akinek rendkivil sok baréatja van... Ennyi. Kész. Tobbet
nem tudok. Vége. Kasza Tamés (KTV), Kaposvar (Hopp! Ez
ismerésen hangzik — nem te vagy az, akit a Villanydugasz
egyiittes letortazott?! — CoVboy)

CONQUEST OF CAMELOT (Amiga, PC)

(Ez most kivételesen nem bekildott anyag, csak célszeribb
volt az amugy is hossziira nyult leiras helyett ide rakni éket):
Néhany valasz a kébalvanyok altal feltett taldlos kérdésekre
Glastonbury Torban:

At the sound of me... — MUSIC
Bright as diamonds... — OCEAN
Each morning | appear... — SHADOW

| am seen in the water... — BLUE
| drive man mad... — GOLD
| turn around once... — KEY

if a man carried my burden... — SNAIL
If you break me... — HEART

Lighter than what... — ICEBERG
Lonely and round... — WHEEL

Three lives have |... — WATER

To unravel me... — RIDDLE

Weight in my belly... — BOAT

You here me before... — ECHO

When young, | am sweet... — WINE

Vélaszok Ot Moorban, a rozsabokor elétt:

It alleviates all pain... DAFFODIL

When light is dim... ALMOND BLOSSOM
Known to the priest... CORNFLOWER
For its sweet sake... FORGET ME NOT
In tme of grief... POPPY

It can be as sweet... YELLOW LILY
Surrounded by %ants... BUTTERCUP
Wise are they... CRYSANTHEMUM

Oh, it is splendid... SUNFLOWER

(A maradek meg az ANEMONE.)

A vélaszok Fatima kérdéseire (az istennéknek megfelelé abrakat
Al-Sirat mondja el nekink):

According to Greek legends... — Aphrodite

Her sacred day is Friday... — Venus

Her sacred element is copper... — Venus

Her sacred women titled Matronae... — Ceres

Here sacred fire was tended by six women... — Vesta
In Greek her name was Kore or Demeter... — Ceres
In the ancient language of sanscrit... — Vesta

King Solomon built a sanctuary... — Astarte

Mirrors are considered her sacred... — Venus

One of her most important shrines... — Venus

She gave birth to the Sun... — Isis

She had a great shrine of Aphaca... — Astarte

She is guardian of home and hearth... — Vesta

She is the guardian of Innermost Things... — Vesta
She was earlier known as a Lybian Goddess... — Aphrodite
She was guardian of grains and fields... — Ceres
She was known to romans as Hestia... — Vesta

She was renowned as the Lawgiver... — Ceres

She was renowned for her wisdom... — Aphrodite
She was the Goddes of Byblos... — Astarte
She was the patron of architects... — Aphrodite

The element of brimstone was... — Aphrodite

The Israelites burned incense... — Astarte

The Morning Star and Evening Star... — Venus

The name of her major temple... — Aphrodite

The romans knew her by name Aphrodite... — Venus
The yearly flood of the Nile... — Isis

To the Egyptians she was known Hathor... — Isis

To the Romans she was known Mother of... — Ceres

Néhany valasz a szobor altal feltett kérdésekre a jeruzsalemi
katakombaban:

In the kingdom of fauna... — DOVE

In the kingdom of flora... — APPLE

Of what was the statue... — IVORY

To what people was the Goddess... — GREEK

woon what did Hippolytus ride... — CHARIOT
hat did Aphrodite give to the statue... — LIFE

Among her other names were... — Astarte What is Aphrodite’s sacred number... — SIX

Another title for her is Giver of Life... — Isis Who ended the dispute between... — ZEUS

Another title for her is the One... — Isis Who fell in love with Adonis... — PERSEPHONE

Her hearth fire is thought to be... — Vesta Who transformed into a boar... — ARES

Her major festival was celebrated... — Ceres Who was dragged to death... — HIPPOLYTUS

Her priestess were famous for skill... — Astarte Whom did Aphrodite meke to fall in love... — ADONIS
Her priests and servants were knowns... — Isis Whom did Pygmalion worship... — APHRODITE
PIRATES (64, Amiga)

(A kovetkezS oldalon szemmel lathatélag egy PIRATES-tér-
kép helyezkedik el. A néhai CoV 9-ben megLolem "térkép”
miatt mar rekord mennyiségi letolast kaptunk, széval itt az
ideje a korrekcionak. Sz6 se réla, a letolas mondjuk ]sngos
volt — azéta nem rajzolunk emlékezetbdl térképet. A javitott
PIRATES-térképet egyébként mar egy csomop:n elkildték

nekink (valaki még az eredeti programhoz jaré térkép
fénymasolatat is), de most éppen ez akadt a kezembe.
Sajnos a szerzé kilétét jétékony homaly fedi, mert j6 szoka-
som szerint elkavartam valahova a boritékjat (azt hiszem le
kellene mar szoknom arrél, hogy kiszedem a leveleket a
boritékbél), mindenesetre az emblemaja ott van... — CoVboy)
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—Plus4 sarok

TITKOS UGYNOK

A héattértorténetrdl annyit, hogy egy doku-
mentumot kell megszerezni.

Kezdetben a halészobaban vagyunk. Az
itt Iévé magndéban nincs kazetta, majd ho-
zunk. Menjunk ki keletre a folyosdra, itt
van egy ajtd, amit nem lehet kinyitni.
Eszakra a nappali van. A szemetest meg-
vizsgélva egy cédulét talalunk, amin egy
telefonszam van (V CEDULA). Uljink le a
székre. ElSttunk van az asztal, vizsgaljuk
meg, és egy pisztolyt taldlunk. Van itt egy
szekrény is az asztalban, de ezt csak
kulccsal lehet kinyitni. Talalunk tovabbéa
egy telefont is, ugyhogy (TELEFONAL),
és megtudunk egy cimet. Alljunk fel, és
vissza a folyosodra. Innen le a Iépcsdn, és
keletre a kertbe... Jaj, de amatérok vol-
tunk, kicsit sok lesz az 6lom a szervezet-
ben... A folyosérél inkabb menjink fel a
padlasra, és az itt lévé ablakon nézzink
ki. (V UTCA). Aha! Kiszurtuk a kukkolét.
Menjunk kétszer le, az elszobaba, ahol
egy kabat I6g a fogason. Ennek a zsebét
megvizsgalva egy uveg savat lelank.
Menjink nyugatra a konyhéba, ahol a
mosogatéban egy kést talalunk. Mostmar
kimehetink a kertbe, (K, K), és kiszur-
hatunk a hapival (LO EMBER). Nézzunk
koral: a haz fala mellett allunk, a fivon.
Az utébbiban egy kulcs lapul, az elébbin
egy villamharité varja, hogy felmasszunk
rajta (MASZIK VILLAMHARITO). Abban a
szobéban vagyunk, ahova az ajton ke-
resztlil nem tudtunk bejonni. Az itt lévd
pénzt vegyuk fel, masszunk le a villdm-
héaritén, innen menjink tovdbb a kapu-
hoz keletre. A kapun egy postalada van,
essink neki, hatha egy COVBOY levél
van benne.. (Korai még &rdini —
CoVboy) (NYIT POSTALADA). Micsoda
pech, csak egy kazettat talalunk a cso-
magban. Na nem baj, hatha a METAL-
LICA legujabb felvétele, menjink vissza a
hélészobéaba, rakjuk be a magndba, és
(BEKAPCSOL MAGNO)! ht a mésodik
csalédas, nem METAL, hanem egy siket
szovegelés a fonoktél, nameg egy jelszd

hangzik el. Még egy teendé van a haz-
ban, a szekrény kinyitdsa a nappaliban.
Uljank le, majd (NYIT SZEKRENY), és
egy fényképezét talalunk. Menjink vissza
a kapuhoz, és onnan (K, E, NY). Egy so-
tét mellékutcaba jutottunk, és a homaly-
ban két alakot latunk. Egy (DOB KES)
megteszi a hatasat, termelunk egy hullat,
a masik kocsog elindult. A hullat meg-
vizsgalva egy zseblampéaval gyarapodik
lettdrunk. az utat egy fal zérja el, &ro-
munkben jatsszunk legyet (MASZIK FAL)!
Egy parkba jutottunk, és északra egy kis
utca van. kit egy TAXI varakozik, szalljunk
(BE)! Adjuk oda a soférnek a pénzt, és
beszéljunk vele! Elvisz a telefonban hal-
lott cimre. Egy kapu elétt allunk, ami mel-
lett egy gomb van. Nyomjuk meg, és egy
recsegé hang a jelszét kérdi, de ezt mi
mar tudjuk a magnoébol. Menjank be (E),
és szembenézhetlink a fénokkel. Beszél-
junk vele, és ad egy kdédlapot. Menjlnk
vissza a hulléhoz (D, BE, BESZEL SO-
FOR, D, MASZIK FAL), és innen kétszer
keletre egy sikatorba jutunk. lt egy fu-
tyarészé Or sétalgat, és ha beszélink
vele, elmondja, hogy & az el6zd progra-
mom egyik szerepléje, és most szabad-
sagon van. Hihi... Innen hétszer dél, és
egy nagy épulet bejaratanal allunk. Mu-
tassuk meg a kodlapot a kameranak, és
bemehetldnk délre, az elécsarnokba. Egy
folyosét, és egy liftet latunk. Kezdjik az
elébbivel (D, NY), s egy raktarba jutunk.
Van itt egy polc, és par lada. A polcon
egy villaskulcsot talalunk, a lada nem
nyilik. Vissza az elé¢csarnokba, és le a lift-
be (K, E, K)! A falon egy gomb van, amit
ha megnyomunk, ki is szallhatunk (KI),
és ogy folyosdra érkeztink. Eszakra van
egy iroda, ahol egy asztal, és egy radiator
fogad benninket. Az utdbbirél kiderdl,
hogy az egyik vasrid laza mint a pidca,
ugyhogy (TOR VASRUD)! Az asztalon egy
kodkartya van, amit nem tudunk berakni
a COMPUTERBE (ami szintén az aszta-
lon van), dgyhogy vegyuk fel, és men-

junk a mosdéba (D, K)! A csap kicsit be-
szorult, de ha a villaskulcs nalunk van,
akkor (NYIT CSAP), és maris folyik a vi-
zecske. Mossuk le a kédkartya burkolatat
évatosan, nehogy a belsé része vizet
kapjon (MOS KODKARTYA)! Mostmar
megyunk vissza az irodaba, és egy (RAK
KODKARTYA COMPUTER) utan be is
kapcsolhatjuk. Hmm... Egy program in-
dult el, ami kinyitott valami pancélajtot.
Megkeressuk! Menjlnk vissza a raktarba,
és (TOL POLC) utan engedelmeskedhet
az allunk a gravitacionak, egy titkos fo-
lyosét taldlunk. Délre egy pincébe jutunk.
Délre van' a kinyilt pancélajto, tehat... Az
a franya kamera kifigyelt minket. El6bb
teszink egy-két dvintézkedést. Vissza a
raktarba, és (FESZIT LADA VASRUD) uta-
na egy drétvagéval leszink gazdagab-
bak. Vissza a liftbe (K, E, K), itt segitséget
kérve kederudl, hogy van itt valami érde-
kes. Egy (V LIFT)-et csinalva meglatunk
egy csapdajtot a plafonon, s kinyitva a
liftakndban kéabeleket latunk. Nézzink
szét fent is (MASZIK DROTKOTEL), és
egy szereldaknaba jutunk. Keletre egy
ventilldtor van, amit megallitunk (RAK
VASRUD VENTILLATOR), és mehetlnk is.
Az alagut végében vagyunk, és a falon
energiakdbelek vannak. Ha elvagjuk, a
kamera sem kap éramot, és nem fllel le.
Mehetink is nyugatra... azaz mehetnénk,
ha nem lenne sotét. EIGbb talan kapcsol-
juk be a zseblampat! Remélhetéleg min-
denki visszatalal a titkos pincébe, és on-
nan délre a pancélterembe. Itt egy termi-
nél van, amit egy racs zar el télink. Nem
sokaig (ONT SAV ZAR), és a zar mar nem
zér... Kapcsoljuk be a terminalt. Ugy lat-
szik, hogy kulon aramellatasa van, mert
mukodik. Jé, a képernyén megjelenik a
dokumentum. Fényképezzik le, és men-
jank vissza a fénokhdz. Jén az utolsd lé-
pés, ezt talalja ki mindenki maganak. Ne-
héz lesz!

Udv: Sziics Laszlé (LAVINA), Méatészalka

GENGSZTER

Mielétt elinditandk a programot, toroljuk
ki a 2370 sort! (BASIC program)

Kezdetben egy irodaban vagyunk. Néz-
zik meg az asztalt! (NEZ ASZTAL) talé-
lunk rajta egy levelet és van neki fidkja is.
Nézzik meg mi van a levélben! (FOG
LEVEL) (OLVAS LEVEL) hat ettd! okosab-
bak lettink. Nézzik meg a fidkot! (HUZ
FIOK) nahét, miket taléltunk (FOG GYU-
FA) (FOG VASKULCS) csodaljuk' meg a
fotelt is! (NEZ FOTEL) mar megint talal-
tunk valamit (FOG DROT) menjink
északral (NYIT VASAJTO), (E) egy elé-
szobdban vagyunk. nyugatra ne men-
junk, mert megesz egy fekete péarduc.
menjink keletre (K) egy fehér szobaban
vagyunk délre ne menjank, mert ott van a
gengszterfénok és leld ha_ bemegyunk.
Torjuk szét a zart ajtét (TOR AJTO) és
menjunk be! (K) egy raktarban vagyunk.
Van itt egy Uvegszekrény. Nyissuk ki

(NYIT UVEGSZEKRENY) taldttunk egy
benzineskannéat. Igyuk meg (FOG BEN-
ZINESKANNA), menjank vissza az iroda-
bal (NY), (NY), (D) ontsik ki azt a draga
benzint (ONT BENZIN). Utana gyujtsuk
meg a gyufét és a benzint (GYUJT GYU-
FA) (GYUJT BENZIN) elégett a tolgyaijtd
menjunk be rajta (D) egy vezérlé terem-
ben taléljuk magunkat. Nézzik meg a
polcot hatha talalunk rajta egy kulcsot. (N
POLC) nahétl Tényleg talaltunk egy kul-
csot (FOG SZEKRENYKULCS), menjink
az irodéba (E) és nyissuk ki a szekrényt
(NYIT SZEKRENY). Tele van pénzzel?
Nem! Helyette csak egy kdédkartya van
benne. Vigyik a vezérlébe! (FOG KOD-
KARTYA), (D) (BEKAPCSOL SZAMITO-
GEP) (BERAK KODKARTYA). Juj, most mi
lesz? Be kell irni a kédot. Ha nem t6rol-
tok ki a 2370-es sort, akkor most lehet
szdmolni: a két szélsé szamot megszo-

rozzuk és hozzéadjuk a kozépséhéz. Ha
j6 szamot irtunk be, akkor kiirja a gép
azt, hogy nyitva van az ajté. Ez most még
nem fontos. Ha rosszat irtunk be, akkor
elektromos aram hatasa aléd kerOlnk és
kezdhetjlk elolrél az egészet. Menjlink a
fehér szobaba! (E), (E), (K) utdna észak-
ra. (E) Egy folyosén vagyunk. Fogjunk
egy gerendat! (LOK GERENDA), (FOG
GERENDA). Menjunk nyugatra! (NY) Jaj,
itt sillyed a plafon! Vegylk eld a zse-
bdnkbél a gerendat és gyorsan tamasz-
szuk ki a plafont! (HASZNAL GERENDA)
menjink megint nyugatra (NY), egy szlik
helyiségbe jutottunk. Van északra egy aj-
t6, ezt az ajtot nyitotta ki a szamitégép.
Prébaljunk rajta kimenni! (E) nahat, ez
pont olyan mint egy napsutéses utca. Ja,
és teljesitettuk a feladatot. (100%)

Szabd Séndor, Mezéberény
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MISSION (Comp. System - CSM)

A jatékban hasznalhaté szavak:

E, D, K, NY, LISTA, L. FOG, F, BE, K,
NYIT, VISEL, V, HORD, KUTAT,
ATKUTAT, MUTAT, VAG, MEGMUTAT,
HUZ, AS, ELAS, LO, LELO, FESZIT,
MOZD[T ELMOZDIT USZIK, ELUSZIK,
VIZSGAL, FELAD.

Kezdetben vala megtudjuk, hogy a néacik
néhany amerikai foglyot tartanak egy szi-
geten. A feladatunk ennek a szigetnek a
térképét megszerezni. (hahalll) Eppen
most dobtak le a szigetre egy ejtéernyé-
vel. A jatékba itt kapcsolédunk be.

Egy tisztason allunk, mellettink az ejtéer-
nyénk. Elészor is rejtsuk el. (AS EJTOER-
NY®). Induljunk el délnek,. (D). Vizsgal-
juk meg az itt taldlhaté néci hullat, majd
kutasuk &t, (KUTAT NACI). Jé egy igazol-
vany! De J6! Menjink északnak. (E).
Majd nyugatnak. (NY). it egy fa. Vizsgal-
juk megl (VIZSGAL FA). Nahéat ez odvasl!
Menjink be. Hiha ez egy atjaré volt, és
most egy pusztan taldljuk magunkat. Van
itt egy fogd, vegyik fel! (F FOGO). Men-
jank nyugatra, majd északra. (NY), (E).
Egy rozsdas drétkeritésnél allunk. Hasz-
néljuk az imént talalt fogot, (VAG DROT).
Most méar szabad az Ut. (E). Egy kis fa-
hazban vagyunk. Van itt egy szekrény.
Vizsgéljuk meg. (VIZSGAL SZEKRENY).
Ugyan mi lehet egy szekrényben, ha nem
egy SS ruha? Fogjuk meg, majd pedig
bujjunk bele. (F RUHA). (VISEL RUHA).
Most mar van német ruhank, igazolva-
nyunk, mehetiink felderiteni. (D). (K). (E).
ltt taldlkozunk egy &rrel, és ha nem volna
rajtunk a ruha, akkor GAME OVER.

Innen menjink tovabb északra, (E). A na-

cik varanak udvaran vagyunk. Menjink
pl. keletre. (K). Jon egy néci bacsi és kéri
az igazolvanyunkat, mutassuk meg neki.
(MUTAT IGAZOLVANY). Hehe, j6l atvertik

a manust. Menjlnk tovabb keletnek, (K)..

Ebben a sufniban talalhaté egy komod,
vizsgaljuk meg, (VIZSGAL KOM g50). Nini,
fickja is van, akkor ez egy fickos komod,
és mi nem tudjuk hogy mit rejt! Nézzak
meg. (HUZ FIOK). Talaltunk egy kulcsot,
talan még j6 lesz valamire! Menjank to-
vébb, (NY), (K), (NY), (NY). (E). A fegyver-
raktarba jutottunk. Vizsgaljuk meg a pol-
cot. (VIZSGAL POLC). Mintha egy gép-
puska lenne rajta... Vegyuk fel. (F GEP-
PUSKA). Kémkedjink tovabb. (D). (K).
(E). Most egy folyosén lennénk, men;unk
tovabb keletnek. (K). (K). Egy néci pré-
bélja az egyetlen életinket elvenni, tehat
védjiuk meg! (LO NACI). Kiderdl, hogy a
hélészobéban vagyunk, és van itt egy
asztal. (Agy az miért nincs?). Vizsgéljuk
meg. (VIZSGAL ASZTAL). Megtudjuk
hogy a térkép nem itt van, tehat keres-
hetjuk tovabb. (NY). (NY). U]raafolyoson
vagyunk. Merre nem voltunk még? Ugy
van, északra. (E). Az ebédISben vagyunk.
Van itt egy kapu. Prébaljuk meg kinyitni.
Habar ez a mavelet nem a legegészsé-
gesebb, mert ekkor ez a stupid game
kézli, hogy YOU ARE DEAD! Inkébb csak
vizsgéljuk meg. (VIZSGAL KAPU). Aha
széval csak be van szorulva. Ki kéne va-
lamivel fesziteni, de nincs mivel. Men-
jink tovabb északnak. (E). Csupasz, kis
szobéban vagyunk. Menjink keletre. (K).
Jé egy vasrud. Vegyuk fel. (F VASRUD).
(NY). Az északra lévo ajtéval egyelSre ne

foglalkozzunk, hacsak nem akarunk
orokre elaludni. (D). it vagyunk a beszo-
rult kapunal. Feszitsik fel. (FESZIT KA-
PU). A kapu nyitva, szabad a vasar. (NY).
A bent lévé gazmaszkot vegyik fel. (F
MASZK). (VISEL MASZK). Kereshetjik to-
vabb a térképet. (K). (E). Aha, itt, az a
zart ajté. Talan ha kmyltnank (NYIT AJ-
TO). Jé kinyilt. Menjink be. (E). Ha most
nem lenne rajtunk a maszk, akkor mar az
igazak almat aludnank. Hoppa itt a tér-
kép! Talan ezért kaldtek minket, nem?
Fogjuk meg, és tdnjunk el a szigetrél mi-
nél hamarabb. (F TEERKEEP). (D).(D),
(D),(D).(D),(D),(K). Végre itt vagyunk a
tengerparton. Kis hiba-azért most is van,
egy szikla képében jelenik meg elsttank.
Mit lehet egy sziklaval ¢sinalni? Hm... Fo-
gas kérdés. Vizsgaljuk meg. tt a megol-
das!. A szikla konnyen mozdithato.
(MOZDIT SZIKLA). Elmozdult. Alatta egy
ureg tatong. Talén ha lemasznank! (BE).
Talaltunk egy bulvarruhat. Vegyuk fel. (F
BUVAHFIUHA) [Egészséges lenne viselni
is. (VISEL BUVARRUHA). Utolsé dolgunk
irjuk be a gépbe azt az egy szdt, amire a
program kinyomja a szokasos CON-
GRATULATIONS pudert. YOU ARE BIG
HERO! AND STUPID MANUS mert ezzel a
game-val jatszottal. END.. Neked
CoVboy, elarulom a bilvos szot USZIK.
De majd ezt ugye mindenki kitalalja sajat
magéanak! O.K. (Kész! En ugyan a FISH
utan jéttem ra erre a blivés széra. Re-
mélem a nekem szdl6é segitséget min-
denki atugrottal — CoVboy)

Bardos Imre, Borsodnadasd

THE TEST OF HERO (CSM)

A programban hasznélhaté szavak: E, D,
K, NY, LISTA, L, LE, FEL, F, NYIT,
KUTAT, ATKUTAT, NYOM, MEGNYOM,
OL, MEGOL, CSEREL, ELCSEREL,
ODADOB, DOB, FELAD.

Kezdetben a bejaratnal vagyunk, itt egy
lanc. (FOG LANC). (E). Az alagutban va-
gyunk. Menjank nyugatra. (NY). Egy fur-
csa szobdba kerdltink. Vizsgéljuk meg a
talajt. (VIZSGAL TALAJ). Talaltunk egy
gombot, nyomjuk meg. (NYOM GOMB).
Az északra lévé rejtekajtd kinyilt, tehéat
gyerink be. (E). Huhh, egy hulla, még-
hozzé a bajtarsunké. Megvizsgalva meg-
tudjuk, hogy mi is igy jarunk majd, ha
nem vigyazunk. Szép kilatasok!. (D), (K).
Innen Gjra menjink keletre. (K), (K). Bo-
lyongjunk addig a labirintusban amig egy
kardot nem talalunk, majd vegyuk fel.
(FOG KARD). Bolyongjunk ki a labirintus-
bél, majd menjank északra. (E). Egy mo-
csar van elsttunk. Nem érdemes atkelni
rajta, mert igen egészségtelen dolog. In-
kabb vizsgaljuk meg. (VIZSGAL MO-

CSAR). Egy facsovet talaftunk, vegyuk fel.
(FOG FACS0). (D), (NY), (E) (E). Most
egy nagy teremben vagyunk. (E). I'l't egy
folyé. Mi lehet benne? Nézzik meg. (LE).
ftt egy gyémant. (FOG GYEMANT). (FEL),
(NY). A foly6 végénél vagyunk. Az itt lévé
kovet vegyik fel. (FOG KO), (K), (D), (N).
Egy erds ork harcos all eléttink. Van néala
e? faklya. Cseréljik el valamiért! (CSE-
REL LANC). Az ork lecserélte. (K), (K).
Egy sotét atjaréban allunk. Faklya nélkal
akérmerre indulva GAME OVER, de a fak-
lya nalunk van, ezért nem esunk sehova.
(K). Egy madarpdk tamad rank. (oL MA.-
DARPOK), (E). Egy gyonyérii pancél. Es
milyen erds anyagbol van! (FOG PAN-
CEL). Ha mar nalunk van akkor miért
nem viseljik? (VISEL PANCEL). igy mar
OK. Menjink tovabb. (D), (N), (NY), (E),
(E) A péancél megvédett minket a nyilak-
t6l. Most elSttink van egy nagy 6 méteres
szobor. Vizsgéljuk meg. (VIZSGAL SZO-
BOR). Nicsak egy smaragd. Nem tudjuk
felvenni, lehet hogy magasan van? Akkor

dobjuk le. (DOB KO). A smaragd mar a
miénk. (E). Sok itt a csiszémaszé. Pfujj...
Keletre az ajté be van zarva. Menjink
északnak. (E), (NY). Egy szent helyre ju-
tottunk. Ugyan mar, azt a balvanyt vizs-
galjuk mar még! Nini, egy kulcs. Men-
jink vissza a zart ajtéhoz. De elétte nem
artana felvenni a kulcsot. (FOG KULCS),
(K), (D), (NYIT AJTO), (K). it egy bbrzsak.
Vegyuik fel. Az anyjat he, nem lehet fel-
venni. Ugyan mar vizsgaljuk meg. Vizs-
gal bérzsak. HOG, kiesett beldle egy opail!
Megvan a harmadik ékszer is, gyerunk
kifelé. (FOG OPAL), (NY), (E) Itt egy zart
ajtd. Vizsgaljuk meg. (VIZSGAL AJTO). A
3 ékszer nyitja. Akkor nyissuk ki. (NYIT
AJTO), (E) Ollé! Ujjongd tomeg Gnnepel
minket, és rdadasul megkaptuk az 1000
aranypénzt is. CONGRATULATIONS YOU
HAVE BEST PLAYER. eEND. SCRATCH' THE
TEST OF THE HERO." (RETURN’) Hat
ennyi lenne.

Bardos Imre, Borsodnéadasd

HEXENKUCHE

Most a HEXENKUCHE leirasét + térképét
kaldom el. A barlangokat (1-3) megszé-
moztam. Kezdéskor a hazikénk elétt al-

lunk. Menjunk balra, amig egy kis tisz-
tashoz nem érink. Itt lehet felszallni. Ez
ugy torténik, hogy lehlizzuk a kart, ekkor

Biri nénink feldl a seprajére, majd fel-
nyomjuk a kart és mar fenn is vagyunk.
Ha nem sikerilt, akkor menjink egy ki-
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fogunk. Ha megvan a kulcs, akkor szall-
junk le az egyik barlang mellett és mar
benn is vagyunk. A barlangban elébb
egy kulcsot kell felszedni, ekkor Tyra-
boldtél kapunk egy Uzenetet, ami segitsé-
gunkre lehet. Ha megvan a kulcs, akkor
kinyilik az ajt6, ami nem engedett a ma-
gikus targy hozzajutasdhoz. A barlang-
ban repdlni is tudunk, de ez az energiéat

fogyassza. Ezt a tlzgomb folyamatos
nyomaséval érhetjik el. A legtobb szo-
baban faklyak is vannak, ha ezt eloftjuk,
akkor lassul a szérnyek mozgésa. A 2.
barlangban a tizgomb alatt lathatatlan
mozgdpadlé van. Ennek segitségével fel-
vehetjuk a bédont. Ha mind a harom tar-
gyunk megvan, akkor menjink vissza a
hézikénk elé és nyomjuk fel a kart. Ekkor

nézhetjik a rendkivdl idétlen, de mulat-
sagos befejezést.

Ja, egyebként Einézést kérek mindazok-
tol, akiknek nem valaszoltam, de a gépet
prébalom eladni.

Udv!

Egri Csaba, Dunaujvaros

\
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64 Software

Hi ADVENTURERS! C64-en RPG, Adventure,
stratégiai és manager programok cseréje, els6-
sorban lemezen. Szimulétorok is érdekelnek!!!
RPG Oriltekkel leveleznék! CONTACT: Mr.
Ruby Rat, Budapest, <. Nyitra u.17/A. 1105

Ki akarja megszerezni az Escape from
Colditz, ira, dball 2, North & South

Infogrames), Viz ciml programokat 64-re?
zerezzétek bel Ha sikerult megszaraznalek,
kaldjétek el nekem! Baldzs Péter, Bajot,
Szabadséf u. 29. 2533

64-esek! Segitsetek! irjon, akinek megvan a
Curse of the Azure Bonds elsé oldala jol!
Lathaté karakterek! Help Me! Bor Zoltén,
Budapest, [X. Lényai u.34. |1/14. 1093

Yo! Akinek 64-e van, irjon! Csere, hot
jatékok, meg ilyesmi.. Fog;ly'unk Ossze a
ﬁénzén mésolok ellen! Valaszboriték nem

atrany!!! Mindenevd vagyok!!! Simon Csaba,
Budapest, X|.Tétényi it 40/B. 7/24. 1119

C64 programokat cserélek. Elsésorban
kalandprogramok (AD&D) érdekelnek. Jei;ge:
Kalandorok ne kimeéljetek, csak valaszboritékot
kildjetek! Késa Laszié, Nyiregyhaza, Toldi at
64. 11/18. 4400

Fidk! Keresem 64-re: Windwalker, Carmen
Sandiego, Bard's Tale sorozat, Dizzy 1-2.
Listat, vélaszborftékot kérek! Listat kaldok!
Szegediek  személyesen  jelentkezzenek!
(szombat-vasamap) Karvaly Gellért, Szeged,
Hobiart basa u. 14-16. 6723

Keresem C64-en lemezen a Secret of the
Silver Blades c. programot. Lukéczki Andras,
Budapest, XI. Szakasits A.u. 42/A. 1115

C64-re kazettdra keresem a Lord of the
Rings [I-lI-lll, valamint a The Hobbit cimd
programokat. Ugyanitt utantoltés programok
cseréje kazettan. Fehér Tamas, Szentendre,
Egresi it 29. 2000

C64-en programcsere lemezen. 1-2 hetes

ogramok is! Keresem: Toyota Celica, Uj

adnyugat 3. Olcséon lemezt vennék.
Arajanlatot a kdvetkez6 cimre kérek: +sgediis
Mark, Répcelak, Avar u. 6/B. 9653

C64 TOLVAJOK! Super progra: ok cseréje
lemezen! Pl. Street Rod, F-16 Conbat Pilot,
stb. Valaszboriték nem art! ifj. Halmos Janos,
Budapest, XIX. Szigligeti u. 9. I/1. 1193

C64 programokat cserélek lemezen és kazet-
tan. Mindenféle program érdekel. Cim: Rékos
Csaba, Hajduboszormény, Hunyadi J.kit 14.
4220

Hi! C64 LAMER-ek! It vannak, szuper

lemezes jatékok kazettan! Csereajanlat pl.
Supremacy, Creatures és sok m kivalo
proggy. Valaszboritékért listat kaldok! Bankuti
Sandor, Tatabanya, Gal Litp. 908. 4/13. 2800.
Tel.: 16-769

FIGYELEM! C64-en keressik a TRANS-
WORLD nevi programot. Ugyanitt C64, Plus/4,
ENTERPRISE programcsere lemezen és kazet-
tan. Valaszboritékot és listat kérink. Kiss
Ferenc, Vardomb, Erkel sor 3. 7146

Cé64-re szinvonalas programok cseréje leme-
zen és kazettdn. Csak 89-91-es programok
érdekelnek. Listat kérek. Pickarczyk Péter,
Kecskemét, Akadémia krt. 11. 6000. Tel.: (06-
76&47-238

eresem C64-re lemeze a GEOS 2.0
programcsomag teljes, lehetbleg eredeti,
csakis angol nyelvi verzidjat. Ird meg, milyen
rrogramokal tartalmaz, mennyiért adod, hany
emez kell? Balazs Daniel, Jaszladdany,
Besenyszdgi Gt 38. 5055

C64 programcsere csak lemezen (listat
kaldjél). Tamasi Artiar, Ajka, Béke u. 49. /5.
8400

C64-re kazettira keresem a kovetkezd
programokat: Pirates, Golden Axe, Laser
Squad I-1l, Rick Dangerous I-1l, Defender of the
Crown, Graphic Adventure Creator, Adventure
Building S., Carrier Command. Pénzért is!
Kocsis Rébert, Kecskemét, Pakozdi cs. 7.
6000

Programcsere 64-en lemezen. A vélaszték-
bél: Beast, Navy Seals, Skull & Crossbone.
Keresem az ELVIRA-t! Listat kérek, kildok.
Bo;ték Antal, Budapest, Malyas Kutca 34.
1181

64'ers! Adventure-t, RPG-t, stratégiat, szimu-
latort cserélek lemezen! Depeche Mode kottak
& szévegek is érdekelnek! Irjatok! Nem banja-
tok meg! Széke Attila, Sopron, Onodi utca 11.
9400

C64 magnosok figyelem! Programokat
cserélek kazettdn. Keresem a Space Taxi,
Id&labirintus, Dinn I-IV, World Trophy Soccer,
Siash a sarkany, New York Warriors és a Viz
cimi programok kazettds valtozatait Sovany
Zoltén, Totkomlos, F6 u.17. 5940

C64-es lemezes programokat cserélek. Pi.:
Pirates, Invest, Hugo, Manchester United,
Myth, Bad Blood, Adidas Football, Saint
Dragon, Fish stb. Szabé QGébor, Székesfehér-
vér, Rézsa Ferenc utca 1. 8000

C64-en lemezre sok szuper program ingyen!
Ha kell valami, ifj a B.B. Soft-nak és 1 héten
belil megkapod! B.B. Soft (Lambert Attila),
zDuggaivéms. Tanacskoztarsasag at 10. 1/3.

4

A leg-coolabb programok C64-re, lemezre.
Pl. Pacman, Wizard of Wor, Last Ninja Ill,
Turrican ll, Fine to be Continued. INGYEN!!!
Amig a készlet tart NASA HQ, Mezbkiovesd,
Veréb u.20. 3400. Tel.: (06-40) 12-602

C64-re lemezen keresek klassz programokat.
Tudok adni: Duck Tales, Test Drive 2-3, Last
Ninja 1-3, Street Rod, Vendetta, Wings of Fury,
Maniac Mansion, Back to the Future 3. Kérésre

listst kaldok. Komaromli Zsolt, Debrecen,’

Csemete u.1. VIII/53. Tel.: 27-729

Cé4-esek ﬁgelam! Kazettara keresek
barrmilyen billiard és snooker programot.
Kivéve a Pool Billiard-ot. Keresem még a Street
Rod-ot is utantoitésen. ifj. Ban Laszlé, Miskolc,
Oszip u.14. I/4. 3529. Tel.: (06-46) 60-364

C64-en programcsere kazettan. Pl.. Chase
HQ 11, Tumcan |, Laser Squad Il, Narc és még
sok (j (89-91) stuff. Zental Ferenc, Budapest,
Hollés Korvin Ls&os u.2. VIII/80. 1038

Hi emberek! Kell néhany ﬂ&pmgram C64-re
lemezen? Pl.: Viz, Eskimo Games, Atomino,
mellesleg az Osszes CoV jaték megvan!
Valaszboriték ellenében listat kuldok és kérek!
Franké Vitaly, Békéscsaba, Andrasy 18/A.
5600. Tel.: (06-66) 28-242

C64 ill. IBM jatékokat, féleg AD&D-t cserélek.
Jelmondat: Kalandorok ne kiméljenek, csak
vélaszboritékot kildjetek! Cimem: Késa Laszi6,
Nyiregyhéaza, Toldi ut 64. 2/18. 4400

Manager és kalandprogramokat keresek
C64-re, lehetbleg kazettan. Minden érdekel,
még a BASIC is! Ezenkivil érdekel minden uj,
szinvonalas program. Varom a programlistakat.
Csere is elképzelheté. Qégd Robert, Marcali,
Szabadsag u. 31. 8700

Programcsere C64-en. Megvan kazettan:
Test ive 1, Fighter Bomber, Diplomacy,
Blood Money, Trans World. Lemezen: North &
South, Gilden Age, Lotus Esprit, Hugo.
Keresem: Feudal Lords, Kings of England,
Super Star Soccer. Glaner Szabolcs, Gydr,
Krausz D. it 9. 9024

C64-re keressek lemezen és kazettan
POKER-okat megvételre. Hollési Balazs,
Satd, Zrinyi u.2. 2543

Figyelem! C64-en keresem lemezen a
Supremacy, Laser Squad c. jatékokat, és
barmilyen j6 grafikaju Lost Patrol-szerd, vala-
mint stratégiai jatékokat. Csak csere érdekel.
Megvan: Iron Lord, Pirates, F-14 és még sok
mas. Metal Zoltdén, Zalaegerszeg, Furst S.it
19. 111/23. 8900

Hi ADVENTURERS! C64-re lemezen kere-
sem az ULTIMA (Origin) sorozat eddig megje-
lent Gsszes részét (1-7). (Szerintem a Vi volt
az utolsé — CoVboy) Cserébe SS| és Inter-
play RPG-ket adok. Valaszboriték nem héatrany.
CONTACT: Mr. Ruby Rat, Budapest, X.Nyitra
u.17/A. 1105

Keresek C64-en  kazeltara szoveges,
manager, stratégiai jatékokat (Pl. Carrier
Command, Pirate, Supn'amatz. Rugl
Manager stb.) cserére, vagy mag: elre. List
kérek és kuldok. Valaszborit nem kell!
Kovacs Zsolt, Készeg, Urhajos it 23/A. 9730

C64-es programokat keresek és cserélek
lemezen és kazettdn. Irjatok! Liptak Qyorgy,
Békéscsaba, Bokanyi D.u.59. 5600

C64-es 6s AMIGA DEMO-k cseréje! Jelent-
kezzetek! Frisss munkédkat (DEMOKAT) is
vérok. Halljatok? Tanos Krisztidn from ISCH
CREW, Budapest, XX. Kossuth Lu.36. V/59.
1204

Jee nektek 64-esek! Magnora Prrogramokat
cserélnék. Kilonésen érdekel a Neuromancer
és a Last Ninja 1-2, valamint a Batman the
Movie, Elite, végil pedig a . Tovabba
keresem a Flight Path 737 leirasat Wilhelm
Tibor, Gyonk, Ady Endre it 13. 7064

C64 magnosok! Akinek barmilyen
ADVENTURE g-ja van, irjon! Szivesen
cserélek. eresem kazettan a
NEUROMANCER-t! Tarbaj Péter, Budapest,
lll.Viador u.3-5. 1036

Ha szeretnél szuper programokat C64-re,
akkor irj. Listat kdldj, én is kadldok. Uﬂyaniu
keresem a Sim City c. prg-ot kazettan. Minden
levélre valaszolok! Hegyhati Péter (HETYI),
Budapest, XI.Nandorfejérvar u.7/B. 1119

Keresem C64-re a kivetkezd programokat
kazettan: Dizzy I-IV, F-14 Tomcat, Last Ninja 1-
3, Duck Tales, Top Gun, King's Bounty, Iron
Lord. Angyal Attila, Szolnok, Kurt Gt 1/3. 5000

FIGYELEM C64-esek! Nekem vala lemez-
egységem, amihez keresek programokat:
Street Rod, Strike Fleet, Windwalker, Fish,
King's Bounty, Stealth Fighter, Sunny Shine,
Tusker, Dizzy-k. Adni tudom: Carrier
Command, F-14 Tomcat, Sky Fox Il, Pirates,
stb. Varsényl Viktor, Isaszeg, Szent Lu.8. 2117

C64-re keresek szimulétor, zeneszerkesztd
programokat és a TETRIS nevia jatékot leme-
zen vagy kazeittdn. Mahunka Tamas,
Halmajugra, Tancsics Mihdly u.17. 3273

Figyeljetek gyerkdcok! Tini Nindzsa Teknd-
Ok kazettan. Ezenkivil még rengeteg szuper
gr ram varja cserepartnerek jelentkezését!
|.: Transworld, Super Cars, Creatures stb. Péli
Csaba, Kiskunhalas, Alsotelep 7. 6400.
Ugyanitt keresek olcsé masoldémodult is.

C64 kazettara Rick Dangerous stilusi masz-
kalos jatékokat keresek, de mas is érdekel.
Listat kérek, kaldok. Csak csere érdekel.
Pénzéhesek kiméljenek! Ajanlatokat kizardlag
levélben vérok. Pallés Laszlé, Kaposvar,
Hegyi u.3/B. 7400

C64-re keresem lemezre a Spy Vs Spy IV-et,
(Mit?! — CoVboy) valamilyen programeért
cserébe. Pl.: Microprose Soccer, Heroes of the
Lance, Rocket Ra.n?er. F-19 Ste Fighter,
The Bard's Tale I-lll, Duck Tales. Erdeklodni
levélben: Flieg Andrds, Budapest, Xil.Tallya
utca 26/B/1. 1121

Mindenféle C64 programot _ cserélink
lemezen és kazettdan. R.C.S. & T.T. Hajda-
bészormény, Hunyadi Janos krt. 14. 4220

C64-esek figyelem! Mindenféle program
cseréje lemezen és kazettan. Kazettan és
lemezen is majdnem minden mend program
megvan. Irjatok! Deutsch Szabolcs, Zalaka-
ros, F6 Ut 19. 8749. Tel.: (06-93) 18-481 — 17
ora utan .

C64-esek figyelem! Eladé a Last Ninja Il
eredeti verzoja, ari  kazettan, valamint
keresek a Ratkai jatekokhoz mindenféle példa-
mondatokat! Rosta Péter, Varpalota, Puskin at
1. 8100

64-en szuper jatékok cseréje: Creatures,
Golden Axe, Invest, Street Rod.. Génczéd
Viktor, Kecskemét, Erdé u.5. 6000

Hi Everybody! C64-re, lemezre keresek RPG,
stratégiai és kaland ramokat! Ha kell, fize-
tek is énje! Listat kerek! Minden levélre vala-
szolok! Odor Zoltén, Dorog, Heine u.16. 2510

64-esek figyelem! Super programok leme-
zen! Megvan: ren%eteg jo jaték. Keresek:
minden jo jatékot Fdleg stratégiat és szimula-
tort. YIKES! Hfj. Hausman Laszlé, Budapest,
XXI. Cirmos s.9. 1213.. Tel.: 276-39-13

C64-es kazettas jatékcsere. Pl.: Total Recall,
Last Ninja 1-3, Narc, Oil Mania, Golden Axe,
Turrican 1-2. Valaszboriték!!! Jaszberényi
Péter, Kaposvar, Hegyi u.3/A. 7400

C64 programcsere lemezen. A kinalatbol:
Fighter Bomber, Creatures, Golden Axe, Street
Rod, Pirates. Keresek: Sledgehammer I-1J-t,
Intro-szerkesztoket, Last Ninja 11, RPG-ketL Irj!
Cim: PLEOMORF, Kecskemét, Erd6 u. 5. 6000

C64-re kazettan keresem az Escape from
Colditz, Beast, Normth & South, Project Fire-
start, Street Rod, Nacro Police, Times of Lore,
Laser Squad c. programokal. Természetesen
nem ingyen! Mardothy Tamas, Budapest, XIX.
Thokoly at 18. 1192

Programokat keresek C64-re, megvételre.
Vélaszboritékot kérek! Varga Gabor, Budapest,
Kerepesi ut 5. 1087

Uj szinvonalas C64 jatékprogramokat
vennék! Igényes listat kérek!!! I&Hrai Zsolt,
Kiskunhalas, Vas(t at 6/B. 6400

C64-re kazettara keresem a Shoot’em Up
Construction Kit cimi programot. Csordas
Ferenc, Pispokladany, Bajcsy Zs.u.50, 4150

C64-esek figyelem! Szeretnétek j0 progra-
mokat lemezen, kazettan? Akkor irjatok!
Lemezen: Street Rod, Invest, Trans World,
King's Bounty, stb. Kazettan: Pirates, Defender,
Sim City (mind jo). Magyari Zsolt, Bicske,
Munkécsy ut 14. 2060

Keresem C64-re lemezre a kovetkezd
programokat: Elvira, Star Control, Supremacy,
Guadalcannal, Magic Candle, North & South.
Ropolyl Péter, Erd, Duna at 69. 2030

64-es programcsere lemezen. Keresem
gépi kodban jaratos programozok ismeretsé-
gét, és demo-gylijtdket Felbélyegzett valasz-
boritékban listat kildok. Keresem: Viz, Navy
Seals, Night Shift, Feudal Lords, Predator 2.
Zsigmond Tamas, Szombathely, Bem Jo6zsef
14. IV/18. 9700. Tel.: (06-94) 24-270

Keresem a Bard’s Tale Osszes részét, és a
Zak McKracken c. programot. Cserébe kinalom
a kovetkezd programokat: Duck Tales,
Summer Games lll, Robocop 2, Vendetta, Last
Ninja 1-3, Street Rod, Power At Sea. Szak
Daniel, Budapest, X1l Faludi utca 4/B. 1131.

Keresem C64-re a Hard Drivin, Test Drive Il
(igazi) programokat. Kinalom cserébe az Oil
Imperium, D.O.C., Pirates programokat. Bazsé
QGergd, Dibsd, Mikszath Ku.8. 2049. Valasz-
boritékot kérek!

C64 és Amiga programcsere! O.K. Sracok
szedjetek Gssze mindent és gyerink! Varok
mindenkit (kezd6, haladé). Tanos Krisztian,
Budapest, XX.Kossuth Lu.36. V/59. 1204.
(ISCH CREW). Uzenet este 7 utan: 12-29-592.

C64-es, floppy-s programokkal rendelkezd
csereparinert keresek! Szinvonalas, Uj prog-
ramjaim vannak, remélem neked is! Levélben,
va&talelonon érdekl6dhetsz! Le a pénzért
masolokkal! Ifj. Fehér Péter, Szekszéard, Csapé
Déniel utca 41. 7100. Tel.: (06-74) 12-703

C64 programcsere csak lemezen (listat kdld-
jél). Tamasi Artir, Ajka, Béke u. 49. 111/5. 8400



64 Hardware

Surgosen eladd egy alig hasznalt C64 +
1541 drive + datasette + lemezek + kazettak.
Irdnyar: 24-25.000 Ft, de lehet velem beszélni.
Te‘;l:r| 1647-334 (Szécsi Gyorgy, este 6 ora

utan)

Elad6 C64 + 1541-es drive + magné + egér
+ Simon's Cartridge + 6 joy + RESET gomb +
MIDI Interface + 110 lemez csak lemezes
jatékokkal + 30 kazetta és programok + 27
szakkdnyv + lemeztartd + térképek + leirasok
+ POKE-ok. Iranyér: %4.500,- Ft Erdeklédni
levélben: Ifjatok, az ajénlat rendkiviil olcsé.
I;;Orgig Balazs, Koméarom, Kun Béla 11. lll/2.

1 éves C64/Il. + VC 1541/1l + 200 lemez + 2
joy elcserélheté AT-re + monochrome monitor-
ra. Tamasi Artir, Ajka, Béke u. 49. 11I/5. 8400

Elad6 SEIKOSHA SP-180VC nyomtatd.
Irdnyar: 10.000,- Ft. Ugyanitt AMIGA program-
csere, csereal kb. 80-90 lemez Payrits
Szabolcs, Kophaza, Savanyukut u.42. 9495

Eladé 98 C64, 1541/1l drive, egy db.
(QUICKSH ¥‘) joy, 80 db. lemez, lemeztartoval
30.000-ért, ugyanitt Plus/4 magnoval, 5 kazet-
taval, leirasokkal 10.000,- Ft-ert. Lods Attila,
Hajduszoboszlo, Nadudvari Gt 16. 4200

lado j6 allapotban lévé MPS-801 Commo-

dore matrix nyomtaté 12.500,- Ft-ért. Termé-
szetesen kellékekkel egyitt. Ugyanitt 10 sebes-
séges versenykerékpar 12.500-ért, vag¥‘ eggcﬁu
22.500-ért elad6. Jakab Zsolt, Eger, Rakocz
ut 21. 3300
. Surgbsen eladd C64 (régi) + 1581 floppy +
magno + 3 joy, kaz , 20 db. lemez és Ujsa-
ok 30.000,- Ft-ért. Erdeki6dni: . Lakatos

dras, Miskolc, Csermely u. 65, 3525. Tel.:
(06-46) 56-708

Elad6 egy C64 + 1541/I1. drive + magné +
joy + kazettdk + 70 db. lemez + diskbox
40.000,- Ft-ért. Ajanlatokat csak levélben!
Cslizmazia Csaba, Budapest, X. Hathaz u.22.
4/10. 1106

64-es alapgépemet 128-as alapgépre cserél-
ném réfizetessel! Kazettat és konyveket is adok
hozza! Ugyanitt szamitbgépes posziereket és
tarhaloszovegeket is keresekl Ormodi Zsolt,
Mindszent, Moricz Zs.u.26. 6630

Eladoé C64/1l. + 1541/Il. flo + 300 lemez
teli + 250 lemez ires (original DS/DD) + 1
ddb. 100-as lemeztartc + 1 db. GRIFF
cartridge + 3 db. joy (mikrokapcsoldsak).
IrAnyér: 55.000,- Ft, vagy 1.200,- DM. (Nahat,
ol&f rosszul valtod a markitl — CoVboy)
Réti LAszié, Hatvan, Olah J. u. 1/A. 3000

Szuperolcson eladé C64 + floppy + 300
lemez teli + 100-as lemeztart6 + tugat kényv +
joystick + fényceruza + Ujsagok. xr: 30.000,-
Ft. L m%gel:gyezﬁnk. Bévebben levélben:
Plgp szlo, Ertény, Petdfi u.177. 7093

lado C64 + 1541 drive + 30 db. lemez és
felhasznal6i kdnyvek 27.000,- Ft-ért. Tel.: Bp.
14-06-566

Eladé C64 + floppy + nyomtaté + monitor +
ti:éncrceruza (kQldn is) 35-40-ezer forintért
rdeklédni szeptember 10 ut'n: Hajdi Marton,
Tatabanya, Gal Litp. 526. 1I/5. 2800. Tel. (06-
34) 16-875

C64/11. resettel + 1541/1l. drive + magné +
joystick + sok lemez és kazetta. Keresem az F-
16, F-14, F-19, F-15 szimulatorok tokéletesen
mikdédd verzidjat. Dohany Gabor (UZI),
Mezb&kdvesd, Veréb u. 48. 3400. Tel.: (06-40)
12-602

Eladé C64 + magné + joystick + 14 db.
lemez teli, 13 kazetta teli, 64 kbyte-os cartridge
16 programmal és 4 szakkonyv. Mindez csak
20 ezer forintért. Nagy Gabor, g:sény. Rakoczi
u.51. 7143

C64/Il. + VC1541/1l. + 150 db. lemez + 2 db.
100-as) lemeztarté doboz, 4 db. joystick +
UPER HELP bévitd modul rengeteg szak-
zénywei és Ujsaggal elado, lehetbleg ben.
rdekipdni lehet az alabbi cimen: Nagy Tamas,
Paks, Amyas u.1. F/1. 7030

C64 + magné + kazettak (20 db.) + 1541/Il.
floppy + lemezek (55 db.) + cartridge-ek +
irodalom 38.000,- Ft-ért elads. Saraldy
Szabolcs, Hatvan, Horvath M.23. 11l/11.. 3000.
Tel.: (06-38) 11-046

C64/1l. + 1541/Il. + 1 joystick + 60 db.
lemez teli + 1 db. egér eladé 30.000,- Ft-ért,
esetleg AMIGA-ra cserélhetd. MIKE of HARD
BOYS, Hajos, Munkéacsy utca 17. 6344. Tel.:
439

Udv Commodore téabor!l Ha netan van
koztetek, akinek van eladé UGzemképes és
olcsé nyomtatdja C64-hez, irjon, vagy telefo-
naljon! Mindentéle megoldas érdekel, fizetni
még valutaval is tudok! Széki Csaba, Szek-
szard, Csopak u.10. 7100. Tel.: (06-74) 13-504

C64 + SFD 1001 floppy + fényceruza +
kézikdnyv eladd 23.000,- Ft-ért. Diédkoknak,
katonaknak arkedvezmény! Tovabba MC 3A
szintetizator adapterrel 10.000,- Ft-ért. Szalal
Balézs, Budapest, XI. Higany u.17. 1118

Eladé RESET gombos C64 + 1571 floppy +
40 db. lemez teli egy 100-as lemeztartoval +
Data Becker szakirodalom + dzsolysztikk +
méuz. Ez mind 45.000,- Ft-ért. Erdekldni
levélben: Liktor Tibor, Erd, Diéfa u.14. 2030

C64/1l. + 1541/ll. + 3 games cartridge +
DATASETTE + programok (150 lemez) +
kazettdk + 2 joy + konyvek + iiiséa%ok ado
vagy AMIGA 500-ra cserélhetd rafizetéssel.
Gellér Miklés, Gybr, Napos u.11. 9011

ELADO! Egy C64/Il. (4j fajta) + 1541/IL.
floppy + 2 db. Quick Joy Il. + 30 lemez U és
régebbi prg-kal + szakirodalom, csak ogy en
31.000,- Ft-ért  Megéri! Moéricz éter,
Tatabanya, V. fjumunkas Gt 53. V/3. 2800

Elado kivalo allapota C64/1l. + 1541-es drive
+ 50 lemez + joystick + szakkonyvek. Iranyar:
32.000,- Ft. Erdeklddni lehet: Rostar Andras,
Soéskit, Temetd t 35. 2038. Tel.: (06-96) 15-
988 este 18-19 6ra kdzott.

Ujfajta Commodore’ 64-es s émltégép
floppy-val egyitt olcson elad6. Erdeklodni
lehet telefonon vagy személyesen: Debrecen,
1zs6 u.26. 4028, Tel.: 27-431. (Gaédl Péter)

Eladé C64 + magno + 2 db. joystick + 15
db. kazetta. ErdeklSdni lehet: Hlogyik Gyorgy,
Tatabanya, I1.Réti Gt 35. 2/3. 2800. Tel.: 18-826

C64 + 1541/Il. floppy + Action Cartridge 6.0
+ kb. 100 db. lemez + magno + 19 db. kazetta
+ jatékleirasok 55 ezer forintért eladd, va
AMIGA 500-ra cserélheté! Zoboki Andras,
Pécs, Lahti u. 10. IV/13. 7632

Commodore 64 beépitett reset%ombbal és
64'ER DOS gyorstoltével, 1541/Il. floppy drive

+ magno + lemezek + szakkdnyvek + joystick .

+ TV eladé. Fodor Szabolcs, Tiszaujvaros,
Lévai it 7. 3580. Tel.: (06-49) 15-474

SEIKOSHA markaju printer 30-35 ezer
forintért  elado. rdekll6dni: Qaal Péter,
Debrecen, 1zs6 u.26. 4028. Tel.: 27-431

C64 + floppy + magné + 90 db. lemez + 16
db. kazetta + 120 db-os discbox + 1 joy + 1
Super Games cartridge + Disc-;:fe canridge
eladé. Ara: 40.000,- Ft Frank Béla, Bp. Tel.:
1773-285 (egész nap)

Uj vagy hasznalt OC 118N tipusi ﬂogpy—t
keresek megvételre. Olcson més tipus is erde-
kel. Ugyanitt C64-es bdvitbkartyak eladok
(FASTLOAD, DATASEET, FINAL Il.). Ajanlato-
kat, illetve érdeklodni: Miskolc, Janosi Ferenc
8. 3/2. 3531. Tel.: (06-46) 84-454, vagy a (06-
46) 58-411/606 mell. 6-13h kozott (Qitta
Istvan)

Eladé egy C64/Il. + 1541/I1. + 2 joy + DATA-
SETTE + D&T V1.S Super Games Cartridge +
lemezek + kazettak. lfj. Gréza Mihaly, és-
csaba, Vécsey 24. 4/14. 5600

2 éves C64 (resetgombos) + magné + 2
joystick + programok + leirdsok + szakkdony-
vek sirgdsen eladé. Ar: 18.000,- Ft. Erdeklédni
levélben: QGydéi Roébert, Szabadbattyan,
Gagarin Itp. 3/2. 8151, vagy tel.: (06-22) 63-190
(e%fsz nap)

ad6 C64 + magné + 100 lemez + 2 joy +
Mikromagazin '88/7—'90/4 +  Mikrovilag
'88/10—'91/14 + Data Becker sorozat +
egyéb szakkdnyvek. A lemezek és a kdnyvek
(Ujsagok) kalon is! Bérczi Qébor, Pécs, Felsd-
malom u.7. 7621. Tel.: (06-72) 28-447

C64 + floppy + magné + 80 lemez + 20
kazetta programokkal, vagy AMIGA 500-ra
cserélhetd. Tegze Sandor, Budapest, |l
Miklos u.3. VII/37. 1035

Eladé MPS-801-es printer 8.000,- Ft-ért. Hj.
?:lg:::uu Ferenc, Budapest, Xlll. Karasz u.6.

Kedvezd aron eladnam C-128-asomat (C-
128/64 Gzemmod), 1541-es drive-val, német és
magyar nyelvi szakirodalommal. Tovébba
Commodore-hoz magnét (kazettan programok-
kal), egeret, C64-hez hangdigitalizalét is
eladok. Hartmann Péter, Budapest, Il
Fels6zoldmali (it 54. 1025

Elado egy C64 + 1541/Il. drive + 100 disk +
m:;g:lé + 3 kazetta + diskbox + 1 joy +
szakirodalom 30.000,- Ft-ért. Kiss Balazs,
Pomaz, Vaci M.1. 2013, vagy tel.: (06-26) 25-
941

C64 tulajdonosok figyelem! Eladé ), alig
hasznalt magné, programok + 2 db. joy.
Sargos!!! Mahl Gabor, Veszprém, Landler
Jeno ut 5/F. 8200

C64 + floppy + kb. 100 lemez + magnoé +
15 kazetta + sok szakirodalom Amiga 500-ra
cserélhetd. Minden megoldas érdekel. Amig
ajanlat nem érkezik, addig fi -n szuper
programokat keresek. Weigert Jozsef, Gyoma-
endréd, Bajcsy Zs.u.28/A. 5500

Elado C64/Il. + VC 1541/Il. + 200 lemez + 2
mikrokapcsolés joy + kdnyvek. Erdekl&dni:
Tamds! Artir, Ajka, Béke u.48. lIl/5. 8400

Eladé 1 éves megkiméit C64, 1541/Il. drive,
43 lemez, 1 Quickshot Il Turbo Joy. Szollar
Tamés, Budapest, V. Véci utca 78-80. I/8. 1056.
Tel.: 118-2586

Eladnam 1530-as magnémat csatlakozéval
esetleg kilon)! JO allapotban. Rakothets: C64,

us/4, C16. I{:\vnyé\r: 2.500,- FL J6l jarsz, ha
megveszed| a Zsolt, Szerencs, Kilian tér
2/1. 3900

C64-hez barmilyen floppy-t keresek... Minél
olcsébban! Jakab Ferenc, Budapest, XVIII.
Vas(t utca 20/B. 1188

Commodore 64 + magno + 3 db. joystick +
8 db. kazetta + 1 db. cartridge (7 programos)
+ 5 db. felhasznaldi kézikonyv elado. Iranyar:
18.000,- Ft Szlagyi Antal, Isaszeg, Erdo utca
7/A. 2117

Amiga

AMIGASOK! Programokat cserélnék. Foleg
felhasznaloi programokat keresek, de a jatéko-
kat is szivesen cseréiném. Listét kérek és kui-
dok. Hartmann Péter, Budapest, Il. Fels6zold-
mali Gt 54. 1025 X

Keresek AMIGA-ra NYAK tervezét és zenei
demo-kat Ifj Buliczka Ferenc, Budapest,
Xlll.Karasz u.6. 1131

AMIGA jatékok, féleg demo-k kellenének!
Listat kdldjetek! Bye! Mike of Hard Boys,
Hajos, Munkacsy utca 17. 6344, Tel.: 439,

MIGA programokat cserélek. Keresem a
Gold of Aztecs, az Impossible Mission 1., és a
Boulder Dash cimld programokat Serban
Lajos, Budapest, VIl. lzabella u. 27/B. F/5.
1073

Egy AMIGA hal6zatot szeretnénk Magyaror-
szagon kialakitani! Akit érdekel, irjon az alabbi
cimre (valaszboritékot mellékeljetek!): Matyus
Gergely, Paszt6, Kishegy u.35. 30600

AMIGA 500 bévitével, kialsé meghajtoval
(3.5, jatékok és original lemezek egyutt és
kalon is eladok. Valaszboritékert listat kuldok. if
gou would contact than write to: Forczek

andor, Budapest, lll. Pablo N.u.12. 1039

AMIGA-sok segitsetek! Varom annak az
AMIGAS-nak a levelét, aki hajlandé egy altalam
kaldott kazettara AMIGA zenéket felvenni!
Ag;r]in Tamas, Sumeg, Magyar F.utca 6.
8330

AMIGA felhasznalok figyelem! Keresem a
Bear, illetve a Fish-féle utility diszkeket!
Kommunikécios és egyéb felhasznaléi progra-
mok is feltétlendl érdekeinek! Kovacs F.
la.:&?é. Dunadjvéros, Kulich Gyula u. 5. F/2.

Eladé AMIGA 500, 512 kbyte-os bdvitd, 3.5"-
os kiilsé meghaijto, 3.5"-0s lemezek, joystickek,
szakiroda]om. egyéb tartozékok egyutt va
kadlon is. megegyezés szerint. Venn
IBM/AT 286-0s gépet, esetleg az AMIGA 500
alapgépet elcserélném. Cim: Agardi Tibor,
Kecsiemél. Danké P.u. 37. 6000

Hi Guys) Keresem AMIGA 500-ra az 6sszes
MADONNA-val kapcsolatos programot, demo-
t. Minden érdekel. Payer Andras, Budapest,
XVI.Pélya u.16. 1161

Keresem a NewlO V3.0, illetve a NewlO
Drucker V2.0-L Felbélyegzett valaszboriték --->
lista (550 disk). No beginners, please! Karpéati
Zoltan, Kecskemét, Buzogany utca 8. 2/5. 6000

AMIGARA keresnék uj vagy régi RPG vagy
stratégiai programokat, akar pénzért is, de
csere is érdekel. Valaszboritékosok elényben!
Listat kaldj! Glattfelder Qyoérgy, Veszprém,
Zrinyi u. 15/C. 1li/8. 8200

Eladé AMIGA-hoz PHILIPS 8833 RGB
monitor. Tel.: Bp. 252-5222/190 mellék (Wild
Zoltan)

Sziasztok AMIGASOK! Akinek van sok jo
ogramia, az hivion fell Csak Budapestiek
ivianak! Tel.: 1773-285 (Béla)

AMIGA programokat cserélek. Sok uj progra-
mom van. Listat kérek, és kildok. Szauter
Istvan, Budapest, IX. Raday u. 40. I/7. 1092.
Tel.: 1371-061

Elad6é 1 db. 2 honapos alig hasznalt AMIGA
500-as német nyelv( szakirodalommal. Erdek-
|6dni lehet: Szabé Barnabas, Székesfehérvar,
Széchenyi u. 41. VI1/23. 8000

Contact with BORSA KOPASZ / ROYALTY,
Budapest, Pf.. 44. 1680. (Coders, Gfxman,
Musicman kerestetik!)

Programok cseréje AMIGA 500-on. Valasz-
boritékért listat kildok. Keresem a Preferences
Manual (Hardware Manual) c. kGnyvet magya-
rul. Természetesen pénzmagért cserébe! Toth
Laszl6, Kecskemét, Enekes u. 28. 6000

Plusi és tarsal

Szereted az Adventure jatékokat, és Plus/4-
ed van, akkor irj nekem! Ingyen cserélem:
Bosszu, Id6régész, Gremlins, Végzet Kristalya
stb. Valaszboriték, és valaszolok! Németh
Qdbor, Vecsés, Arany J.u.35. 2220

Keresek Plus/4-re RPG-t a BT.lll-on kivil és
Plus/4-es contact-okat! Vértesi Istvin, God-
Fels6, Felszabaduias Ut 228. 2132

Keresem a TARZAN utolsé demo-jat!l!
Tovébba keresem olyan ember jelentkezését,
akinek megvan a jelenlegi legjobb Plus/4-es
csapal, a Ter«~ists 6sszes programja. Sim
Roland, Jaszéarokszéllas, Tazép sor 8/A. 5/12.
4860



Plus/4-re keresem lemezen: Borrowed
Times, Tass Times, Uj Vadnyugat 1,2, Bard's
Tale 1-3, Bosszu, Idérégész, Defender of the
Crown, Dark Side, Twin Kingdom W.2., Test

Drive. Cserébe: The Jet, Flight Simulator,
ELITE,  Driller, Total Eclipse. Pénzért
masolokkal nem targyalok! Kozma Gabor,

Méhkerék, Ady E.u.19. 5726
Plus/4-re keresek barmilyen tipusd rajzoléd
programot. Fbleg azok irjanak, akiknek sok
van. Egyuttal cserélek is. Lista elony. Szabé
Sandor, Mezdberény, Szent Istvan u. 4/B. 5650
Extra ajanlat! Eladé egy C16 (60676 bytes),
magno, koényvek, programok, + 1 joystick
kabel. Ja, a gép 2 evews és keveset hasznalt
Ara: 11.000,- Ft Sdrgds! Stiller Matyéas,
Budapest, Tarlé u.25. 1104. Tel.: 127-04-34
Eladdé egy C16 (64 kbyte) + magné +
joystick + kb. 300 db. program + felhasznaloi
konyvek. Ara: 15.000,- Ft Nagy Sandor,
Bu est, XXi. Puli sétany 16.. F/2. 1214
HEY-HO Lamers! Megjelent a TERRORISTS
ondozasaban a Dark Side, Total Eclipse 2, a
ordian Tomb, Tron Three, Idérégész, Zombie,
Alvilag Ura stb. Ezeket és a Terror News részeit

keresheted: TARZAN/TIT, Temor News
Szerkesztéség
Eladé egy Plus/4 9.500,- Ft-ért. A vevonek

2.500,- Ft-ert egy Uj magnot is szerzek, ha
igényli. Gépemhez konyveket, és kazettakon
mintegy 250 programot is adok. Erdeki6dni
lehet: 1-731-642. Szabo Arpad, Budapest, XIII.
Parkany u. 46. VIII/47. 1138

Keresek fbleg stratégiat, de johet RPG,
szimulator, arcade, adventure, repulégép
szimulaciok, és kalandorok kiméljenek! Csere:
Spy Vs Spy 3, Elite (PIGMY) |1l Head Over
Heels.... Keresek: Robin of Sherwood leirast
Listat kérek-kaldok. Keresem a CoV 1-et dupla
aron is! Baktai Istvan, Mezbkovesd, Matyas
kirdly Gt 177. 3400

Legujabb Plus/4-es programok cseréje
lemezen és kazettan. Keresek grafikus konver-
ter programot. Téth Akos, Békéscsaba,
Andrassy at 11-17. IV/20. 5600

Sargbdsen eladd kitind allapotban lévé C
Plus/4 + magnoé + 1 db. G:vick Shot joystick +
kb. 300 progrr + konyvek (jatékleirasokkal,
POKE-okkal). meg: Tyezés szerint. Rékos
Rébert, Debrecen, Izs6 ut 11. B.Iph. 1I/5. 4028

Commodore Plus/4 magnéval eladd. Tel.:
277-0975 Bp. (Bergoveczne)

Plus/4-es gépemet mag'r;oval eladnam, va
C64-es floppy-ra cseréiném. Alpéari Péter, Vac,
Széchenyi u.3-7. 2600

Keresem kazettara, Plus/4-re a D.O.C.,
Barbarian 1-2, Mercenary 1-2, Hobbit és a
Wizard of Wor c. programokat. Pénzért is! Over
Kill Soft, Mesztegnyd, Ladi J.u.31. 8716

Eladé C Plus/4-es szamitégép, magno,
joystick, 12 kazetta programokkal, sok szakiro-
dalom. Ar megegyezés szerint. Ugyanitt C64-
es programcsere lemezen. Végh Qyérgy,
Budapest, lIl.Lajos u.144. 1036

Plus/4-re szinvonalas prg-okat cserélek.
Sefteldk kiméljenek! Biré lazs, Kismaros,,
Szokolyai (it 92. 2623

2000 Plus/4-es program koézil valogatd cse-
retarsat keresek! A megjelent '91-es zxro ra-
mok nagy része megvan. Varom TAR N/? CL
jelentkezését! Beregi Zsolt (REDDI),
Mezdéberény, Nagymester u. 10/A. 5650

Keresek Plus/4-hez hasznélt, de jo
allapotban lévé 1551-es lemezmeghajtot
olcson, artol figgben lemezekkel, vagy réfize-
téssel magné + 13 kazettara cserélném.
Arajanlatokat kérek. Baktai Istvan, Mezdoko-
vesd, Méatyas kiraly at 205., 3400

Plus/4-es  programcsere kazettan és
lemezen. Friss anyagok nagy valasztékban!
Minden levélre vélaszolok! 3 vagy 4 bites
digitalizalé hardware és kilonféle zeneszer-
keszté  programok  érdekelnek.  SZAKI,
Budapest, P1.: 88. 1683

Plus/4-es Egogra.mokal cserélek kazettan.
Listat kérek kaldok. A véalasztékbol: Revs,
Atomix, Terra-X, Dinamix, Hexenkiiche, Spy Vs
Spy 3 stb. Csépanyi Laszlé, Putnok, Vasartéri
at 8. 3630

Plus/4 programcsere lemezen. Pénzforgalom
kizarva! Cserealap 230 plrz? Koztik: Bard's
Tale lll, Tass Times, Revs, Elite (PIGMY), Head
Over Heels. Keresek '—FOX'-okat, szimulatoro-
kaé_o Szabé Balazs, Karakdszorcsok, Kossuth
u.50. B491

IBM PC

Hi Guys! IBM progy-kal keresek cserére.
Listat kérésre kaldok. Virusok kiméljenek!
Baranyai Tamés, Mosonmagyarovar,
Schonhertz u.5/B. 9200

IBM PC-re keresek virusokat! Akinek van,
kiildje el a szamomra, 5.25"-0s lemezen, amit a
virus atvétele utan visszakuldok. Jeles Péter,
Monorierdd, Harsfa u.37. 2213

Sirgbsen elad6 egy TOSHIBA T3100-as IBM
AT kompatibilis LAPTOP (640K RAM, CGA
monitor, 3.5" drive (720K), 10 MB winchester).
lrényér: 110.000,- Ft Palinkas Laszié, Monori-
erdo, Nefelejts u.45. 2213

IBM PC-re programokat cserélek. TETRIS-
eket keresekl Cserébe Prince of Persia-t és
mas jo programot tudok adni. Simon Géza,
Zalaegerszeg, Becsali u. 62/A. Postalada: 46.
8900

Programcsere IBM PC/AT-n. groggy-iaim: pl.
Larry, Elite, Prince of Persia, Sim City, Grand
Prix Circuit, Indianapolis 500, A-10 Tank Killer
stb. Keresem: Sierra On Line prg-okat, M-1
Tank Platoon, Monkey Island, F-19 Stealth
Fighter, Wolfpack, TD Ill, D.O.C., pr -k:r. és
_?_gyéb szimulatorokat. Irj! Rozgon dam,
iszaujvaros, Szent |.at 23. 6/3. 3580. Tel.: (06-
49) 14-714

BM PC/XT-re jaték- és felhasznaléi progra-
mokat keresek! Pallés Laszé, Kaposvar,
Hegyi u.3/B. 7400

| XT-n szuper programok cseréje. Pl
Prince of Persia, Defender O.T.C. Goénczé
Viktor, Kecskemét, Erdé u.5. 6000

Programcsere AT-n! Jaték- és felhasznaloi
grogramok. Sierrasok kiméljenek! Lehoczky
éter, Bank, Hosok tere 12. 2653

IBM AT-ra cserélnék felhasznaldi- és jaték-
Er.ogl'a.m at Listat kérek és kaldok. Papp

aszl6, Ertény, Petdfi u.177. 7093

Egyéb

Keresiink az NBS'n’'LOD coop tagjai kozé
éniusz zenészeket. Irj! Talonb/NBS and LOD,

dapest, XVIIl. Szalafé u.17. 1182

Hi Crackers! CRACKEREK jelentkezését és
munkéit varom! Hozzunk &ssze egy jo kis
csapatot! Minden levéire valaszolok. Varom
leveleiteket! Bye! Tanos Krisztian, from ISCH
CREW, Budapest, XX. Kossuth Lu.36. V/59.
1204

Cov 1. és CoV 2. szamot vennék dupla
aronl!! Kovacs Béla, Ajka, Tanacsk6ztarsasag
u. 22 |/4. 8400

ZX Spectrum 128/48K és IBM proammcsere
nagy valasztékban. Listat varok és kaldok. Ifj.
Zalavari Miklés, Gyor, Ipar ut 100. 11/7. 9027

ENTERPRISE 128 magnoval, kazettakkal
elad6, vagy Plus/4-re cserélheté (magnoval).
Iranyar: 13.000,- Ft. Blahut Péter, Békéscsaba,
Andrassy Gt 18/B. 5600

ATARI 1040 ST programokat keresek vételre
és cserére is! MIKE of HARD BOYS, Hajos,
Munkéacsy utca 17. 6344. Tel.: 439.

SPECCY-DOS felhasznalok levelét varom,
tapasztalat és programcsere céljabol. Horvath
Vilmos, Ikervar, Kossuth 3. 9756

ENTERPRISE + floppy eladd. Racskd Zsolt,
Nyir'ﬁ héaza, Kassa u.1. 4400

E RPRISE programokat cseréinék kazet-
tan! Ha kell program, akkor felveszem, amit
akarsz ingyen! Ha nincs csereprogramod,
akkor is!| Bedd Szlard, Gydr, Kilso-Veszprémi
ut 40. 9028

Nyomtatott aramkori-lap tervezd programo-
kat keresek C64-re, Plus/4-re, vagy IBM PC-re.
A programokért cserébe lemezes C64
jatékokat tudok adni, vagy pénzért megven-
ném. Fejes Gabor, Karcag, Hajnal at 13. 5300

Japan artmanyl videomagnomat (csak
lejatszo, jo allapotban lévd), C64-hez, vagy
C128-hoz kapcsolhaté printerre cserélném.
Kovace Balazs, Papa; Lenin Itp. 18.ép. I/2.
8500

Keresek elsdsorban Amigas és egyéni hivo-
jeles radidamatoroket, akik packet-radioval is
foglalkoznak. Uzenetet a HG3FAV BBS-ben is
hagyhatsz! Cim: HA4WV, Kovacs Laszlo,
Paks, Kurcsatov u.17. lli/12. 7030

ZX Spectrum (48K) eladd specidlis tartozé-
kokkal + jatékokkal, vagy Amigara cserélhetd
értékegyeztetéssel. Cim: Streit Janos,
Békéscsaba, Aulich u.3. 5600

Keresem a 'VC 1541-es lemezegység prog-
ramozéasa' cimd kdényvet. Kérem, akinek mar
nincsen ra tobbet sziksége, az irjon nekem!
Csuti Istvan, Egervér, Szabadsag utca 4. 8913

ENTERPRISE 128 + magyar nyelvi szakiro-
dalom + jatékprogramok + magno elado, vagy
C-128-ra cserélhetd. Kosa Laszioné, Ozd,
Vagvari Gt 67. 3/1. 3600

Uj program-csere KLUB alakult!!! Belépés
egyszeri 500,- FL A valasztékbol: LN3, Turrican
2 stb. Torjlk le a pénzért masolokat! New
Pirates, Péll Csaba, Kiskunhalas, Alsotelep 7,
6400

Keresem a The Last Ninja |-l leirasat C64-es
gépre. Cimem: Németh Péter, Budapest, IX.

aday u.34. 1092

Aron alul eladé 1 db. VIDEOTON dupla-deck,
1 db. Videoton Receiver, 2 db. Videoton hang-
fal, és 1 db. DL 101 tipusi Jemezjatsz6. C64
pro%tamokal is cserélek! Erdeklodni lehet:

zakaly Balazs, Sopron, Korosi Cs.S.u.9.
9400. Tel.: (06-99) 26-024

SAM Coupé és ZX Spectrum programcsere
lemezen (3.5") és kazettan. Szabdé Krisztian,
Siklos, Sagvari tér 33. 7800. Tel.: (06-73) 21-
641

18 sebességes hegyi kerékpart elcseréinék
C64-re vagy magnéval, vagy 1541/Il. floppy-val
réfizetéssel. A kerékparhoz fél éves garancia
van! Naddasy Huba, Dunadjvaros, Romai 43.
6/4. 2400

Eladé 1001/1-5, 2 db. hardverhibas Quick-
shot I Ug;s.niu AT programcsere, listat kérek!
Lehoc. éter, Bank, H6s0k tere 12. 2653

Eladé ENTERPRISE 128K + magno + prg-
ok. Ar: 14.000,- Ft. Csere is érdekel! (C64/Il. +
magno + 8 kazetta, vagy C64/l. + magnd + 8
kazetta + 1 joy). Farkas Zoltan, Jaszberény,
Kinizsi u.30. 5100

C64-re régi és uj sikerprogramok, kazet-
tara, reklam aron. Bélyeget kérek. Béanfai
Vilmos, Pécs, Egri Gyula u.10. 7632

A legujabb és legolcsébb programok
eladok C64-re! Kazettan: Supremacy,
Last Ninja 3, Graphic Adventure
Creator, Pirates, Betreyal. Lemezen:
Elvira, North & South (Infogrames).
Ugyanitt eladé origindl 1541/ll-es le-
mezegység 13.000,-- Ft-ért. Halmai
Botond, Sopron, Széchenyi tér 15.
9400

o

Olcsé, és uj C64 jatékprogramokat, vala-
mint arengedményes egységcsomagokat
adok el kazettan. Horvath Lajos, Pépa,
Vajda Péter ftp. 45. I1l/10. 8500. Tel.: (06-
89) 24-239

Commodore C128/64 gépre felhasznaldi,
demo és jatékprogramok cseréje, elada-
sa. Programjaim szama: 8200 db. Ebbél
lehet valasztani lemezen és kazettan.
Cim: Jaréka Laszlo, Budapest, XIV.Adria
sétany 6. L./1.2. 1148

C64 + magné + 9 kazetta + 2 joy + 1
cartridge + 3 szakkéonyv eladé: 19.000,-
Ft-ért! Cim: Hupka Csaba Richard, Szaz-
halombatta, Irinyi Janos Gt 9. I/5. 2440

Eladé C64 + 1541/l. floppy + magndé +
cartridge + 2 joy + konyvek + 130 le-
mezes és 470 kazettas program 40.000,-
Ft-ért. Cim: Kiss Zoltan, Pécs, Korsé
u.23. 7634

Akgcié! AMIGA 500-hoz (V 1.2 - 1.3)-hoz
0.5 Mbyte-os bdvité ora nélkdl postai
utanvétellel 3.590,- Ft + 25 % AFA elado.
Fekete Karoly, Bujak, Lakotelep F/4. 3047

C116 /64 kbyte-os/ magndval, 2 joystick-
kel, programokkal, kényvekkel eladd
7.999,- Ft-ért, PHILIPS zold monitor
5.999,- Ft-ért. Egyutt csak 11.999,- Ft.
IBM PC programcsere! Kulcsar Gabor,
Budapest, Xlll.Hajdi u.15. 1139

Plus/4-re elkésziltek a kovetkezd prog-
ramok: Dark Side, Total Eclipse 2, Super-
kit Copy 1551 (100,- Ft adathordozoéval),
Bard's ¥'ale I-Il. (200,- Ft lemezzel). Cim:
Csordas Zoltan, Balassagyarmat, Ber-
csényi u.3. 2660

C64, C128 CP/M programok eladdk 60
Ft/lemez + postakoltseg aron, lemezzel
egyitt. Megfeleld cserealap esetén cse-
relek is. Valaszboritékért listat kaldok.
Kopécsi Lajosné, Budapest, lll. Vizimol-
nar u.2. X/95. 1031




tam egy CoV Evkényv eléfizetési csekket...

Ugy utdlom a szeptembert! (igaz, hogy még csak augusztus van (azt is utédlom, nem
vagyok vélogatés), de a szeptembert mar elére utalom!) Az ember vidaman, kipihenten
megtér Balatonrél, levakarja magarél az angoinakat és benyit a kis szobajaba. Aztan
rdomlik a polc.... Most itt allok térdig levéiben és kezemet az ég felé emeive kérdem:
"Most ezt miért kellett?I” A bossziimtél persze senki sem menekiilhet, killonds tekin-
tettel a CoV 15 boritéjan szereplé rejtvény aldozataira (ez volt a leggyakoribb téma
nyaron). Amikor megkaptuk azt a boritét, én is feltettem azt a kdiéi kérdest, hogy
"Figyelj, Joska, a kér nem csak 100°-bdl 4ll?1” — meglepetésemre azt vélaszolta, hogy
360-bol. Na persze gyorsan kivagtam magam a kinos helyzetbél és tovabb érdekliéd-
tem: "Akkor miért csak 320 lett? Levontad az AFA-1?” Mire & vigyorogva azt felelte: "Nem.
Azért lett 320, hogy legyen mirél levelezned...” — széval vele is meg vagyok aldva... Nem
baj, igy vettem, hogy minden levéliré megfejtette a rejtvényt és mindenkinek kisorsol-

Egy Evkdnyv megrendelé...

Hello CoVboy!

A miltkori CoV-ot olvasva meggy6z6dtem
réla, hogy a CoV Evkonyv nélkiil nem lehet tel-
jes az életem! Ezért azt hiszem rendelek is
egyet. Kiildjél mar nekem egy olyan el6fizetési
csikket, izé, csekket, vagy valami szines posta-
utalvanyt, mert CoV Evkényv nélkiil itt doglok
meg, €és akkor a lelked a haldlomon szirad.
(Nah&t, az én lelkemnek mar ugyis mind-
egy!l... — CoVboy) A csekk lehetSleg legyen:
1. kitdltve, 2. megcimezve, 3. kifizetve — ennyi
azt hiszem elég is, s6t, nem baj, ha csak a
bizonylatot kiilldéd el, hogy kifizetted, mert
nem szeretném, ha dtvernél. Nem bdnom azt
sem, ha az Evkonyvet a kifizetett csekkel egyiitt
kiildod, de lehetSleg ajanlva, nehogy elvesszen.
Ha esetleg ez az egész eljards bonyolult lenne,
akkor kiildd csak az Evkonyvet, a csekkrdl
lemondok, de ebben az esetben két nappal
elStte disztdviratban értesits az érkezésér6l
(jobb, ha az ember felkésziilten varja az ilyet).
Valami olyasmit hallottam, hogy a Balatonon
nyaraltal. Aha, most mar értem, miért volt az a
tomeges angolnapusztulds. Te is? Na j6, még
frhatnék, de inkdbb befejezem, a csekket ne
felejtsd el, és viszlat!

BONUS QUESTION: Mikor alakul 4t a CoV
hivatalosan is tehenészeti szaklappa? En dgy is
megvenném, mert van egy kutyam.

A 'Szarvas és egyéb marhdk Evkonyve’ c. kiad-
vényt az otthoni cimemre kérem!

KLEIN ANDRAS, Veszprém

CoVboy: Tisztelt Levélir6! Remélem, vala-
szom még az él6k sordban taldlja (ha
elkéstem volna, akkor sietek teregetni a
lelkemet az On elmultara). Ez a csekkes
mizéria, amit volt kedves felvetni, ugyan
egy igen eredeti kivitelezése az Evkonyv
megrendelésének — mégis én gy érzem,
hogy valahogy olyan tavolinak, a f5ldi
valésagtél elrugaszkodottnak tinik ez a
dolog... De mivel az Irgalmas NOovérek
apacarendet rélam nevezték el, természe-
tesen teljesitettem a keérését. Sajnos a
hatékonysdagi mutatém Gjabban 67%-ra
eseft vissza és emiatt a csekket csak kitdl-
teni és megcimezni tudtam. (1/3% bonust
adtam magamnak, mert el is killdtem.)

Mivel a munka oroszlanrészét ezzel
magamra vallaitam, valészinileg Onnek
mar igazan nem okoz kidlénésebb gondot
az az aprosag, hogy azt a 249,— Ft-ot befi-
zesse...

Az angolna-vad ellen titakozom. Az aztan
mér tényleg nem én voltam! Soha nem
irtam levelet az angolnaknak... lgaz, hogy
voltam Balatonon és egy alkalommal
komolyan fontoléra vettem, hogy ha mar
egyszer itt vagyok, akkor példaul megmar-
tézhatnék — de mivel nagyon nehéz volt
felélini onnan, ahol didégéltem (éppen egy
ujabb "feladat” érkezett), ezt a gondolatot
gyorsan elhessegettem magamtél és a
sé... a feladatra koncentraltam. Azt ugyan
tudom, hogy 'mitél déglik a légy’, de arrél
fogalmam sincs, hogy mitél déglik az
angolna...

Jé!

Hi CoVboy(M)!

Gyakorlé anya révén elég furcsdnak tdnhet,
hogy a lapjuknak/lapotoknak frok. De szerin-
tem "t6k haldli”, legaldbb is a fiam szerint (6
mondanom sem kell, hogy 4lland6 olvasé-
juk/tok). En megmondom 6szintén nem tudok
szamitégépezni, tehat csak csoddlni tudom azo-
kat, akik ezt egyiltaldn (és nem akdrmilyen
szinten!) mdvelik. Bevallhatom, hogy csak a
CoVboy postdt szoktam olvasni, de az egysze-
rden fantasztikus (még a férjem is szereti!).
Most zdrom soraimat, és hogy a fiam szavajara-
sdval éljek: "Na, csa!”

Ui.: A fiamnak be ne druljatok, hogy lopom a
lapjt! (J6. Akkor a konspiracié végett nem
irom ide a nevet — Stirlitz)

CoVboy: Orémmel hallom, hogy ’oktatasi
segédanyag’ utan mar csaladi lap is let-
tink. Azt azonban nagyon nem szeretném,
ha a 'CoV-lopas’ miatt megbomiana a csa-
ladi béke. Ezért athidalé megoldasként
kiildtem két éves CoV-eléfizetési és harom
Evkényv-csekket. (Ez az (j design: csaladi
csekk! Csekk-mett...)

Amiga’s Quest (Search for Anubis)

Dear Mr CoVboy!

Most (tobb igen tisztelt levélir6hoz hasonl6an)
nem fogok nyavalyogni/édelegni az djsdgoto-
kon, se dicsérni/pocskondidzni a konkurrenci-
4t. Ellenben elkiildok egy jatéklefrast.

(Ja, mielStt belekezdenék, a hirdetésemet, amit
mér elkiildtem, majd valamikor... Thanks. De
ezt most hagyjuk és térjiink vissza a jatékhoz...)

Nos, ezt a megagame-et a hires Sierra on Line
magyarorszdgi lednyvillalata készitette (stilu-
sosan: "lortobdgy on Line). A nagy magyar
érdekl6désre valé tekintettel a kozkedvelt
Leiscre Suit Larry egy magyarorszdgi kalandjat
szamfitogépesitették meg. (A kozérthetSség
kedvéért most hésiink mondjuk: Leisure Suit
Gyula). A jaték cime — hogy egy mdsik hires
sorozatot is belevonjunk —: "AMIGA’S
QUEST”. Mindjart megldtjuk, miért... Tehat
vagjunk bele:

Hésiink boldogan é€lt otthonkdjaban, amit a
kozhangulat alapjdn akdr Nontoday-szigetének
is nevezhetnénk. Egy hfjat 6smerte még a bol-
dogsédgnak: a j6 oreg C64-ese helyett szeretett
volna egy igazit. Egy nagyot. Egy 512 Kbyte-
osat. Egyszéval: egy Amigat.

A jaték kezdetén hésiink szobdjdban il és
HALAILOSAN unatkozik. Rdaddsul még mele-
ge is van. Nem messze (6le taldlhat6 C64-ese,
amit megprébédlhatunk bekapcsolni, de hésiink
erre kozli hogy mar ezt is HALALOSAN unja.
Az igazira vagyik. Az IGAZIRA. ElSszor is néz-
ziink koriil hésiink szobdjaban. Elég nagy a ren-
detlenség, az egyik sarokban egy halom Cé64
disket lathatunk, a mésikban a bérletét. A dis-
keket hagyjuk (hdsiink mar kézolte, hogy unja),
inkdbb vegyiik fel a bérletét. (1/53) Menjiink ki
az ajtém, le a kozelben lévé buszmegdll6ba.
Nézzik meg a menetrendet (LOOK AT
MENETREND), majd nézziik meg az 6rankat
is (LOOK AT ORA). Aha, sz6val fél 6ra milva
jon busz! Aha. Varjuk ki a hdromnegyed 6rat,
majd szélljunk fel a buszra (GO TO BUS)
(2/53) Szélljunk le a végélloméson. Itt tobbféle
iizletet ldthatunk, amit lakéhelye kozelében
nem taldltunk (Gjsdgos, Kozért stb). Hésiink
Kaposztdsmegyer 2-n lakik. A Kozértet hagy-
juk, vegyiik célba az Gjsdgost. Az ujsdgostol
vegyilink hdrom, azaz 3 djsdgot. (5/53). Hésiink
most igazsdgos hangulatdban van, bar az
Gjsdgos kicsit furcsdn nézett hdsiinkre. A
hérom djsag neve: CoV, 576 Kbyte, Computer
Mainia. Lapozzunk most bele a Computer
Minia cfmd Gjsdgba. Egyszer csak hésiink sze-
me megakad egy j6 nagy hirdetésen: "Anubis”.
(felette egy nagyon jol sikeriilt 16 (?) képe lat-



haté.) "Amiga tartozékok kindlata.” Hmmm,
héat ez very interesting, hiszen az egyik helyen
ezt ldthatjuk: Amiga 500 — 53.900 ft. Ez ugyan
egy kicsit drdga, de mivel hésiinket nagyon
érdekli ez a hely, elhatdrozza, hogy elnéz ide.
Réadasul még (!) a cim is oda van irva: "Feren-
ciek tere 4-8 II. em.” Hét ez nagyon j6! Hiszen
azt nagyon joOl tudja hésiink, hol taldlhaté a
Ferenciek tere. (Még akkor is, ha a tér néwal-
tozdson ment keresztiil — hdésiink ugyanis hisz
a demokrdcidban, bizakodé és reménnyel teli.)
(Hat ez roppant érdekes: éljen soka leg-
demokratikusabb vivmanyunk, a névvaltoz-
tatas! — CoVboy) A gyengébbek kedvéért
azért az Gjsdgban taldlhat6é a tér régi neve is.
Minden klaffol. A hirdet6k még erre is gondol-
tak. (Egyébként arrél elfelejicttem beszélni,
hogy két csikot lathatunk a képerny6 szélén: az
egyik a folyadék-szint, a mdsik a hémérd. Az
eldbbi mutatja azt, hogy hdsiink mennyire
szomjas, a mdsik a hémérsékletet, ami most
éppen 38°C.) Mondanom sem kell hogy ez az
ut6bbi az, ami nem véltozik. Tehdt szalljunk fel
a villamosra, majd szélljunk 4t a metréra (6/53,
7/53) Mar itt is vagyunk a Ferenciek terén! Na,
most kezd6édhet a Quest! Ugyanis az altalunk
ismert Ferenciek terén, nemhogy Anubis, de 4-
8 szadm sem taldlhat6. Tehdt hésiink el8szor is
kétszer kdrbefutja kissé (még csak kissé) diiho-
sen a Ferenciek terét. Jégbiifé, Parisi udvar,
Cip6bolt, Ekszerbolt — Anubis semmi. (A
folyadékszint kozben vészesen csikken.)
Hésiink egy-két "Oh you son of a...” felkidltds
utdn gondol egyet és benéz a Parisi udvarba.
Némi bolyongds utédn taldlhatunk egy Grundig
szakiizletet, ahol kérdezhetiink az Anibusrél
(ASK ABOUT ANUBIS) Bar az elad6é kozli,
hogy a biidos életben nem hallott réla, azért
kapunk érte egy pontot (8/53) Aha! Tehat
hasonl6 jellegd iizletben kérdezgessiink! Men-
junk el a kornyéken 1évé Keravillba és kérdez-
ziink djra az Anubisr6l (ASK ABOUT
ANUBIS) Ismét kapunk pontot (9/53), bar az
elad6 (ismét) egy szot nem tud réla. Most mar
azonban azt is hozzdteszi, hogy mar mas kutato
h&sok is jartak erre... Azonkivill még azt is el4-
rulja, hogy kérdezziink a kérnyéken lévé Ofo-
tértben. OK boy, indulds! Bar nem art benézni
a kornyéken 1évé Jégbiifébe egy kéldra, hogy a
folyadékszint novekedjen. Tehdt nézziink at az
Ofotértbe és kérdezziink az Anubisrdl (ASK
ABOUT ANUBIS). (10/53) A kicsit furcsa
szindrnyalatot olté és vicsorgd eladd szintén
beszél a mar erre jart kutaté hdsokrdl és kozli,

n o»

hogy szintén nem tud semmit arrél a
Anubisrél. Hésiink szive azonban tele van
bétorsdaggal (méds szerve meg massal...) és foly-
tatja a kutatdst. Jénéhdnyszor korbejérja a kor-
nyéket, €s id6kozben észreveszi az utca nevét:
Kirolyi Mihdly dt 3-7. Aha. Hésiink kicsit fur-
csdnak taldlja, hogy Ferenciek tere 3-at mir a
tdloldalon is latott, de hdésiink a kicsire nem
ad... Ezeket az épiileteket (helyeket) latjuk: egy
templom, egy valldsos targyd konyveket, képre-
gényeket, csecse-becséket drusité bolt, egy
udvar (Ferenciek udvara — szintén valldsos
helynek latszik), egy vendéglS, egy konyvtér,
egy antikvarium, az Ofotért, egy Kozért stb.
Anubis azonban egy darab sem... HGsiink feje
ekkor mar kezd hasonlitani az Ofotértes elad6-
€hoz, de most elkezd gondolkodni. Ritkédn szo-
kott, de ez most kivételes helyzet. Nézziik csak:
melyik a legkevésbé val6szinGtlenebb hely?
Végiil hosszas gondolkodds utdn hésiink az
udvart vélasztja. Hiszen itt t6bb iizlet is van!
Kicsit furcsa ugyan a valldsos kozelség, de hat
mar mondtuk, hogy hdsiink a kicsire nem ad.
Benéz az udvarba. Mondanunk sem kell hogy
Anubis egy szal sem. A legtobb jatékos ekkor
nyil a reset gomb felé... H8siink azonban mie-
16tt kilépne az udvarbdl hirtelen megérzéssel
hatranéz és ezt a papirost ldtja: "Anubis: hard-
ware + software stb. IL em.” (11/53)
MEGVAN! Kicsit furcsa ugyan a hely, de hat...
(ezt mar ismeritek!) Menjiink fel a masodikra
és némi keresgélés utdn is csak egy koszos
ajloL, és rajta egy papirost latunk: "Anubis:
Ordmmel kozoljuk ldtogatdinkkal, hogy most
megnyilt izletiink cime: ORS VEZER TER
(KEREPESI UT 63/B) (!!!!!!!) Még ezt ldtjuk
zérgjelben: "SZU” — ez valamire ugyan emlé-
keztet minket, de nem értjilk mi koze hozzi...
Most hésiink egyébként TELJESEN kiborul.
Olyan fajta kdromkodasokat hasznal, amiket
még edzettebb idegzeticknek sem forditok le.
A papir tartalma egyébként tal'n igy fordithaté
le: "Gratuldlok kedves jatékos hogy iddig elju-
tottdl. Bonus 50 points! Nem volt semmi. Csak
épp itt nincs semmi, Ggyhogy ha valamiféle
Amigasdit akarsz latni, akkor mehetsz az Ors
vezér térre (SZU(?)).” (Nem lehet, hogy ez
valami password, amit a masodik rész fog
kérni? — CoVboy) (Mindenesetre (51/53) Aki
53-at akar az menjen el az Orsre és kérdezze
meg, hogy mi a fene az a "Szovjetunié bemutat-
ja” a bolt tetején. A jaték végén mindenesetre a
szokdsos "CONGRATULATIONS... bla-bla-

bla.. The end” Ezutin még ezt is lathatjuk:

"Ismét gySzott az értelem.” Milyen igaz.

Very good, CoVboy! Iddig tartott a jaték, remé-
lem tetszett. Hell6 és iidvozol: Leisure suit
Greg Herpai

CoVboy: Amikor az elsé levelet kaptam
ezzel az Anubis-dologgal kapcsolatban,
tanacstalanul vonogattam a vallam, mond-
van: "Mi k6zé6m nekem ehhez?”; az 616dik-
nél ésszevontam szemoldékomet és vadul
forgattam a szemeimet; a tizediknél jelzés
szerkezeteket kezdtem alkotni az Anubis
nevével; ez a tizenhetedik levél (szamol-
tam!), tehat miel6tt végérvényesen elhatal-
masodna, targyalunk rola. Elész6r azt hit-
tem, hogy ez valami tehén lehet, ha engem
piszkalnak vele — aztan megerditettem
kicsiny agyam és eszembe jutott, hogy
amikor . Szem-Amon-CoVboy néven Alsé-
és Fels6-Egyiptom faradja voltam, ott mar
hallottam hasonlé nevi fickérél. Ha jol
emlékszem, volt egy kilonés ismertetdjele
is: apré sziletési rendellenességként
sakalfejet viselt a nyakan (tehat a "lofej”
az sakalfej, bar nem tudom, hogy miért
pont ezt a kedves élolényt kellett emblé-
manak valasztani?!). A sakalfej viszont
abszolit nem zavart egy Ozirisz nevii figu-
rat abban, hogy irnok/fékényvelé statusz-
ban alkalmazza ezt a néhai Anubist, aki
akkor még nem arult sem hardware-t, sem
software-t (ezt a szokast késdbb vehette
fel). A kérdés ugyebar az volt, hogy hol
van az Anubis? Mire Ozriszig eljutottam,
sikeridlt megoldanom a rejtélyt is. Ozirisz
ugyebar az Alvilag ura volt, ebbdl kdvetke-
zik, hogy az Anubis hol lehet — az is az
AlvilAgban van! (Hat hiaba: a Logika...!)
Azt még nem fejtettem meg, hogy az Alvi-
lag azonos-e az Ors vezér térrel: ugyan
éjfél felé mar elég sird arcok mozognak
arra, de a metron még sohasem hallottam,
hogy igy konferaltak volna be a végallo-
mast. Bar mondjuk — ha mar ugyis szé
volt a demokratikus vivmanyokrél — tavaly
a TV-ben valaki megjegyezte, hogy a Béri
Balogh Adam utcakat is at kellene nevezni,
mert "az is egy kommunista volt” — ha mar
egy kuruc brigadéros is parttag volt, akkor
végiilis Ors vezértdl is kitelik, hogy partvo-
nalon lett vezér és mint ilyen, azonnal
atkeresztelendé Alvilagra! Egyébként, ha
Amigat akarsz venni, akkor miért nem
mész be a Novotrade 2C-be?! Nem rejtéz-
tek el a vilag szeme eldl: a — még egye-
lére — Balzac utcaban vannak (ha csak
nem szurt szemet valakinek az utca nevé-
ben szereplé "Bal” sz6) és Amigat is arul-
nak. Kénnyen odatalalsz: a metrérél az
ELMUNKAS téren kell leszallnod, hehe-
hehe...

“Savanyq, fanyar CoV 177

Undear CoVboy!

Abban a hatalmas megtiszteltetésben volt
részem, hogy megjelent a CoV jiniusi szdma!!!
Nagy szo6!!! Jalius 27-ét frunk (legaldbbis
ndlunk). Egész friss, egész ij... JOkedviden
"haraptam” bele, mint eddig. Azonban az ezi-
daig 16x érzett mennyei iz helyett csak valami
savanyit, fanyart éreztem. A késés még nem is
idegesitett — egészen megszoktam a minden-
napi zardndoklast az Gjsdgoshoz —, de a tarta-
lom annél inkdbb. ’

A munkétok egy nagy 0. (Oh, hat igazan nem
kellett volna... — CoVboy)

Last Ninja III.: C64-ben, 576-ban mar volt.
Railroad Tycoon: Tézse

Xenomorph: Ez is volt mindkett6ben, a térké-
peket meg nem ti csindltdtok.

Knights of Legend, Tokds Mdkos, Plus4-sarok:
ezekel nem i frtdtok.

News: Oké, ezt nektek kellett 6sszeszedni. De!
A legnagyobb részér6l mar mds helyen volt lei-
rés is. (Gem’X, Search for King...)

Intro: méasfél nap alatt meg lehet frni.



Hirdetések: Nehéz lehetett "kategorizdlni”.
Ennyit a tartalomr6l. Nem valami iditd.
Mindegy ebbdl az egy szambd6l nem vonok le
semmiféle kovetkeztetést. Az Evkonyvet meg-
rendeltem, a CoV-ot meg ezutdn is meg fogom
venni, mert eddig roppant j6 helyezést foglalt
el ndlam és ettdl ez még nem viltozott. A tarta-
lomba vetett hitemet visszaadta levelezés, ezért
most erre térek ra.

Szerintem az utébbi idSk levelezései kozil az
volt a legjobb. Nem voltak benne mindenféle
barom versek, kabarék, szinpadi mdvek. Egy
elmegy belSlik egy szdmban, de amikor a fél
csak ebbdl 4ll, az ember mar kaparja az asztalt.
Tudom, a levelezést nem kifejezetten nekem
készititek, de az volt a véleményem.

CoVboy! Bocs a megszélitasért, de ezt érdem-
led. Mar 3 levelemre nem vélaszoltal! Oké,
lehet, hogy vannak akik jobb leveleket irnak, de
Vb-t nem killdenek és inkdbb az én valaszbori-
tékomat haszndlod fel azért, hogy 6k kapjanak
vélaszt.

A Vb-t azért nem cimeztem meg, hogy ne
kelljen atcimezned, ha megint masvalakinek
akarsz vélaszolni benne. Hello: T6th Gabor
Uil: Azt te sem hiszed, hogy 3 levelemet
elnyelte a posta. (Nem, ennek valéban kicsi
az esélye. Ellenben azt mar megfigyeltem,
hogy a levelek mas levelek ala kerilnek,
amelyek lathatatlanok, mert mar szintén
mas levelek alatt vannak. Talan ez lehet az
oka... — CoVboy)

Ui.2: Elhdlve olvastam, hogy a CoV-Evkoényv az
augusztusi megjelenésrél dtcsiszott szeptem-
berre. Latom, ti mar nem valtoztok. (Na varjal,
nem kell azért olyan vidamnak lenni! Most
még ugyan nincs szeptember, de nirics
Evkényv se — honnan vagy te olyan biz-
tos, hogy szeptemberben lesz Evkonyv?!
— CoVboy)

Ui. sokadik: Ugy ldtszik, a ninjds (Bocs) cimla-
pokkal nincs szerencsélek, mert az szerintem
megint ritka ronda lett (mdrmint a ninja, az
utolsé. A vonat az j6 lett.)

CoVboy: Neandear baratom! A leveledet
azért tettem ide, mert mar unalmas lenne a
CoVboy Posta anélkiil, hogy valaki jol letol-
na benninket. Lehet, hogy nem valaszol-
tam harom leveledre, de az csak azérn
lehetett, mert abban sem volt mire. A fenti-
eket elolvasva sem tudnék semmire vala-
szolni, mert elmondod a véleményedet a
CoV 17-rél, ami olyan, amilyen — aztan
kész. Most mire kellene valaszolnom?
Kezdjem el bizonygatni, hogy a CoV 17
akkor is j6 volt, a ninja a legszebb az ele-
jén és igy tovabb?! Minek?! De ha mar
"lenullaztal” benniinket, akkor azért végig-
ugralhatunk a listddon még egyszer. Kezd-

hetjik rogtén azzal is, hogy nem tudtuk,
hogy az 576 és a CM koril forog a vilag
(ha tényleg igy van, akkor az biztos nem a
Commodore Vilag..). Tényleg hiba volt,
hogy nem kértink engedélyt t6lik barme-
lyik leirasra (vigasztalé, hogy 6k sem) és
nem tudtuk eldre, hogy mi lesz a kovetke-
z6 szamukban (vigasztalé, hogy az 576-
ban és a CM-ben is volt mar olyan leiras,
ami mar megjelent a CoV-ban). Azonkiviil,
ha mar megcsinaltal valamit és leadtad a
nyomdaba, akkor elég nehéz lenne valami
mast betenni ahelyett, amit az idékézben
megjelené CM-ban vagy 576-ban meg-
latsz, nemde?! LAST NINJA I1lI: nem cso-
da, hogy egyik ujsag sem hagyta ki (ha
belenézel a CoV 16-ba, a hirekbdl kisithe-
ted volna, hogy ott beigértiik a leirasat).
RAILROAD TYCOON: ezt kar volt kritizal-
nod. Az meglehet, hogy a tobbiek LN3-lei-
rasa jobb vol, de ha ismernéd a jatékot,
akkor belatnad, hogy RT-ban mi voltunk a
bestek. XENOMORPH: tényleg volt az 576-
ban ismerteté rola, a CM-leiras pedig jobb
volt és a térképek is sokkal szebbek vol-
tak. Viszont ha valaki szenvedett vele 6ra-
kat, hogy megrajzolta és azutan elkildte
nekiink, nem tudom, miért kellett volna
kidobnom a kukaba (azonkivil atrajzoltuk
a térképeket. Probald meg te is megrajzol-
ni — szorakoztaté...). A KOTL-re az el6b-
biek ugyanugy vonatkoznak, a TokésMa-
kos és a Plus4 sarok pedig mindig is ilyen
volt, szoval nem értem, mi a bajod velik.
NEWS: no comment, akkor éppen ez volt a
news. Intro: masfél nap?! Hihi, az marad
mindig legutoljara, mert az egy fél ora alatt
megvan. Hirdetések: ez a legjobb vicc az
egészben! Kategorizalni még nem is olyan
szornyl, de ugyan probald mar meg begé-
pelni egyszer egy szdvegszerkeszidbe.
Nem kell hasabokra térdeined, nem kell
kiemeléseket csinalnod a neveknél, nem
kell kijavitanod a gépelési hibakat — csak
egész egyszerien gépeld be a széveget!
Sot, elég csak egy oldalt begépelned —
stoppold az idédet és akkor lesz valami
elképzelésed arrdl, hogy mi se a labunkat
l6gazzuk itt naphosszat. Jo, abban igazad
van, hogy idegesité, ha egy olyan leirast
talalsz a CoV-ban, ami hasonléan vagy
jobban megjelent mar mashol, mondjuk 1-2
héttel korabban. Mint mar mondottam vala,
errél nem tehetdnk. De nem is a kritikaval
van a baj, hanem a modorral: azért egy
kicsit meredek széveg ez a "munkatok egy
nagy nulla...” egy olyan emberkétdl, akitél
nemhogy egy uUjsagot, de még egy cikket
sem lattam soha! (Rosszat se...)

Rest Drive

Kedves(?) CoV-Boy (Ez atiol
véilaszolsz-¢ levelemre!)

Egy megakéréssel fordulok hozzad!
Létezik-e TEST DRIVE I1I? nekem van egy egy
ilyen nevil programom (ACCOLADE GRAND
PRIX), de az egyik CoV-ban olvastam, hogy se
négy, se harom nincs! (hirdetés cov-15) It azt
olvasom hogy a TD. III (THE PASSION) is
csak most jelent meg. Akkor én galadul at
vagyok ejtve, vagy mi?! Akkor a valodi Test
Drive IlI-at hol szerezhetem meg? (az igazit!)
Mis. A CoV nekem tetszik, de j6 lenne, ha
valahol megtaldlndm a Destroyer lefrdsat! (Az
mintha mar lett volna valamelyik LSl-s
100t-ben (a 2-ben vagy a 3-ban) —
CoVboy)

Itt Gy6rben a Cov egy picit! késve jon az
ujsdgosokhoz a mijusi szam kb. ugy junius 20.
koril, ilyenkor meg kell ostromolni az djsdagost
mert 7-8 nap mulva azt mondja, hogy vissza

tugg, hogy

kellett  kiildenie. (Hat ez cool! Kiviszk
késve, aztan visszakildik korabban! Még
jo, hogy szamonként egy honapi
terjesztésre ko6t6tiink vellk szerzédést!...
— CoVboy)

Levelem mdtését  mellSzd, probidltam  a
szalonképtelen szavak melldzését. Igy utdlag
megnézve azért néhdny "plL”-t  példaul
kihagyhatsz!

Sajnos a floppym halk zorejek mellett egy hete
behalt, de sebaj, azért a Cov-ot rendiletlenil
vasarlom, s6t lehet, hogy meg is rendelem!

Ui: vélaszt varok (minimum express)

Ui2: Remélem, valasziras helyett nem Cov-
Girl-ckkel foglalkoztok! (Nem foglakozunk,
hanem foglalkozom. Haracsolé vagyok... —
CoVboy)

Eldre is kosz. (ha sok idém lesz val6szind, hogy
egy prg.leirdssal  gazdagabbak  lesziek).
PODER ADAM (Jol olvastam a nevedet?
— CoVboy)

CoVboy: A GRAND PRIX CIRCUIT ugy lett
TEST DRIVE 3., mint ahogyan annak idején
a DRAGON WARS-bol BARD’S TALE IV.
vagy a VENDETTA-bol LAST NINJA 3. —
valamelyik j0 képességli gyermek atke-
resztelte, mert rémlett neki, hogy ilyet mint-
ha mar latott volna azelétt is. Az "igazi”
TEST DRIVE 3 (a THE PASSION) valamikor
tavaly decemberben jelent meg PC-n (Ami-
gan nem tudom, mikor — kicsit lemarad-
tam a vilag folyasatol) és az Accolade
valamelyik fondke azt nyilatkozta, hogy 64-
es verziot nem csinalnak beldle. Igy tehat
az igazi TD3 beszerzésének biztos méd-
szere az, ha egy PC-klubban lemasolod.

12 (és néhany fél) pontban

Hi CoVBoy! Na széval:

0.5: Szép teljesitmény, hogy mar jalius 2(?)-an
mér megjelent a jin. CoV. 1. A hirdetésemben
az Y-THE ADVENTURE-t keresem nem az
X-t. Oké? Ugyanis ezt irtad: "Keresem az X-
THE... Ezek megvannak: X-THE..”. Szeret-
ném, ha a kedves olvas6k nem néznének hulyé-
nek! Rendben? 2. Vélaszolhatnél mar a 1. leve-
lemre, bir mar azt se tudom mit irtam. 3. Kild-
jél légy szi’ valami viszajelzést a pénzzel kapcs.
amit a "Csodélatos CoV évkonyv”-re adtam fel.
3 1/2: J6 a NEWS! 4. Remélem ezek utén sincs
harag! 5. Na van még? 6. Ugy mdr mas! 7. (Ezt
kihagyjuk. Propaganda — CoVboy) 8. Ha
ismersz valami magyar nyelvii DOC-leirast,
kérlek tudasd velem. 9. J6 lenne, ha (néha!) a
belsd oldalakon lennének szines képek, nem?
10. Semmi nem jut az eszembe! 11. Hogy kerult
egybe a LAST NINJA 3 és RAILROAD
TYCOON? Egyébként az el6bbinek végre nem
gorbe a laba! 12. Ennyi! (Mert vége a lapnak.)
CoVboy: 0.5: Az 1: Rendben. 2: En sem. 3:
Készi... 3.5: Thanks. 4-7: Nincs. 8:
Ismerek. 9: J6é lenne. 10: De kar! 11:
Egyberajzohtak. 12. Huh...

Ugy dontottem, ezentiil elofizetési csekken fogok valaszolgatni!



Sziasztok!

Végre elkészilt a — régota igért — Commodore Tulajdonosok Barati Korének lemezijsagja, a

SHIFT

Ez az az ujsag, aminek allandé megjelenése TéLED is figg, ugyanis minél tébb
ismertetdt, leirast vagy barmilyen szamitastechrfikaval foglalkozé cikket kildesz,

annal surldbben talalkozunk kedvenc 64-eden.

Lesz hirdetési rovat (ami természetesen ingyenes), helyet biztositunk a kalénb6zé
hazai csapatoknak, hogy bemutathassak demoikat és még sok mindennel

szeretnénk foglalkozni, ami TEGED is érdekelhet.

Kérd prébaszamunkat az alabbi cimen:

Commodore Tulajdonosok Barati Kére

_Budapest, 1046. Hajl6 u. 2-8.
(Altalanos Mivelédési Kézpont)

Oszintén reméljitk, hogy minden hénapban talalkozunk!

LT

Most a valtozatossag kedvéert egy teliesen Uj dolog
kovetkezik, amivel még bizonyara nem talalkoztatok
ebben a szamban...

Hosszas igérgetés és nylaglédés utdn megjelenik a
csodalatos, a lenyigozé, a fantasztikus és a satobbi

. T TV °8 CoV Evkonyv '91

64 » Amiga « Plus4 (ami egyébként minden bizonnyal évezrediink
’ legéromtelibb eseményenek igérkezik)!

Lesz ebben minden, amire csak egy CoV-hivé vagyhat:

e kalandjatékok, szimulatorok leirasa 64-re és Amigara;

e GigaTokdsMakos és MegaAdventour, azokbdl az 64-
és Amiga stuffokbol, amiket jobb idékre spajzoltunk;

e Elsésegeély 10 oldalon;

e GRAPHIC ADVENTURE CREATOR:-leiras mindazon 64-
eseknek, akik Ratkai maestro babérjaira palyaznak;

e NOISE TRACKER/PRO TRACKER-leiras azon Amigoknak,
akiknek még nem dugult be a fulak;

e Egy kis programozastechnika a 64-eseknek és az
Amigasoknak (rasztertrikkdk meg egyebek);

® 18 oldalas Plus4-sarok, mert az nekik is jar;

e Felhasznaldi TokésMakos;

e Tehenek...

e (CoVboy nem.)

Az elmondottak valészinlleg tanubizonysagot tettek eme

csodalatos papirhalmaz korszakalkotd voltarél — igy

tehat egyértelmi a teendd: meg kell rendelni télink, mert

249,— Ft igazan nem olyan kevés (pardon: sok) egy ilyen

tudomanyos koényvecskéért. Megrendelhetd nalunk (kérj

eléfizetési csekket vagy add fel a penzt a COM-Ware Kft.

MNB-szamlajara) és oktdberben te is belépsz a boldog-

(talan) Evkonyv-tulajdonosok klubjaba.

(Egyébként meg pusszantunk mindenkit, aki idaig mar

megrendette!)



