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A ComputerBooks Kft ajanlata

Fogyasztél ar Fogyaszt6i ar
Commodore 64 alapgép * 15.000,- BULK méagneslemez (darabonként)
1541 floppy drive * 16.706,- BULK 5.25" DS/DD 35,-
Datasette C64-hez * 3.125,- BULK 5.25* DS/HD 60,-
Joystick 200X (mikrokapcsolés) 1.000,- BULK 3.5" DS/DD 73,-
Joystick QUICKSHOT Il.Turbo 1.000,- BULK 3.5 DS/HD 119,-
Floppy tarté doboz (DISK BOX) Német/angol nyelvii magazinok
5.25" 50 db - 307 tipus 750,- 64’ER magazin (német) 300,-
5.25" 100 db - 309 tipus 823,- AMIGA magazin (német) 380,-
3.5" 40 db - 318 tipus 750,- POWER PLAY magazin (német) 300,-
3.5" 80 db - 319 tipus 848,- ST-magazin (német) 380,-
3.5" 140 db - 320 tipus 1.275,- DBMS PC magazin (angol) 350,-
5.25" 50 db 625,- DrDOBB’s magazin (angol) 380,-
Floppy tarté 3 db-os 98,- LAN Technology (angol) 350,-

EMBADISK magneslemez (10 db/doboz)

5.25" DS/DD 550,-/doboz
5.25" DS/HD 900,-/doboz
3.5" DS/DD 925,-/doboz
3.5" DS/HD 1750,-/doboz
NO-NAME maéagneslemez (10 db/doboz)
5.25" DS/DD 400,-/doboz
5.25" DS/HD 600,-/doboz
3.5 DS/DD 725,-/doboz
3.5" DS/HD 1.200,-/doboz
HIGH-TECH magneslemez (10 db/doboz) COMPUTERBOOKS
5.25" DS/DD 525,-/doboz
5.25" DS/HD 875,-/doboz 1126 BUDAPEST, TARTSAY VILMOS U. 12.
3.5" DS/DD 925,-/doboz TEL.: 175-1564; FAX: 175-3591
3.5" DS/HD 1.625,-/doboz Levélcim: ComputerBooks, Budapest-13, Pf.: 71, 1253

A megrendelt arut postakoltség felszamitasaval, utanvéttel szallitjuk.
A *-gal jelzett arukat postai Gton nem kiildjik.

FIGYELEM! Még mindig kaphato a

CoV Evkényv ‘91

Van ebben minden, amiér eddig csak ahitoztal:

e Jatékleirasok 64-re és Amigara (Supremacy, Seven Cities of Gold, Blue An-
gels, 688 Attack Sub, Hero’s Quest)

e Giga TokosMakos/Adventour — valogatas az altalatok beklldétt anyagok-
bol (Andy Capp, Annals of Rome, Project Firestart... €s még sorolhatnank,
leirasok + térképek 40 jatékrol)

e ElsGsegély (10 oldal megaélvezet 64-re, Amigara és Plus/4-re, teli POKE-
kal, cheat-tel és egyéb tippekkel)

e Plus/4 sarok (Leirasok: A ninja kildetése, Alom édes alom, Csavargas a
gombak birodalmaban, Kincsvadasz, Pumpkin stb. ¢. programokrol, térke-
pek, felhasznaloi programleirasok — Deli Compacker, Graphics Designer,
H.C.S. Packer, Micro Vocals, -Bass... — valamint programozasi Stletek a
Plusin)

@ Graphic Adventure Creator kalandjatékszerkesztd leirasa 64-re

e NOISE TRACKER/PRO TRACKER zeneszerkesztok leirasa Amigara

e Programozastechnika (64-en: Rasztercsikok, Freezer védelem; Amigan:
egeér/joystick lekérdezése, Sprite-ok)

e Felhasznaléi TokMak (Egy kis FORTH, Final Cartridge Ill, Kudi 64, Game-
basic, Hires-Master) !
Reméljok, az itt felsoroltak is megerésitették benned azt, hogy CoV Ev-
kényv'91 nélkdl eleted nem lenne teljes, ezért nincs mas teendd: meg kell
rendelni télink. Kérj télink csekket, vagy add fel az évkdnyv arat (249,- Ft-ot)
rozsaszin csekken, barmely postahivatalban a COM-WARE Kft bankszamla-
jara (MNB 218-98426/41853-7). Ez esetben ne feledd a csekk megjegyzés ro-
vataban is feltintetni az MNB szamot, valamint azt, hogy ‘CoV Evkdnyv'. K&-

szonjik!
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Olvasd el, mert rontombontom!

Trallala... Ja, mar adasban vagyunk?
Akkor j6 napot! Az odaig rendben van,
hogy lassan, de annéal biztosabban,
behémpolygott kozétek a CoV negyedik
évfolyama, de fogalmunk nincs, hogy az
arvizkarosultaknak mivel kezdjik az elsd
havi vizallasjelentést. llletve tudjuk, csak az
nem vildgos, hogy hogyan birjunk ra
benneteket, hogy kivételesen elolvassatok
a hosszu-de-unalmas bevezetonket. EIS-
szor gondolkodtunk rajta, hogy "ezen olda-
lunk elolvasdéi kézott IBM PC-ket sorsolunk
ki”-tipusd akcidkkal serkentjik a
nagyérdemu érdeklédését, de aztan rajot-
tink, hogy akkor nem marad egy darab
sem, ami viszont rendkivdl kellemetlen
allapot lenne — igy marad a sablonos cim.

Mint lathato lesz, néhany valtozasra
kerilt sor csodalatos mega-magazinunk-
ban, és mivel ugy attalaban ti vagytok az
olvasoink, talan illendd lenne a valtozasok
okairdl is tajékoztatni benneteket. (Mar
csak azért is, hogy ne kelljen mar min-
denkinek kilén levéiben megmagyarazni
mindent, mert borzasztéan utalok barmit
is kétszer csinaini. Ezerszer meg plane
— CoVboy)

itt van rogton a fogyasztdi ar kérdése.
Ezen ugyan felhaborodni lehet, de nem
nagyon van mit magyarazni rajta. Semmi
sem lett olcsobb tavaly, és arra sincs sem-
mi realis esély, hogy idén hirtelen —30%-
ra esne az inflacio mértéke. Az Ujsag araba
bele kell kalkulalnunk az eléallitasi koltsé-
get, a nyomdakdltséget, a rezsit és a ter-
jesztés 35%-at. Ha igy eladunk minden
egyes példanyt, akkor ugyebéar sikerul a
Nagy Nullat elérni. De a hirlapterjesztés
sehol a vilagon nem dolgozik 15% remit-
tenda alatt, igy tehat az arban benne kell
lennie azon példanyok eléallitasi kdttségei-
nek is, amit nem fogunk eladni. Igy tehat a
fogyasztéi ar ennyi. Természetesen csinal-
hattuk volna az Gjsagot tovabbra is 59,—
Ft-ért. Csak akkor ugyanaz lett volna, mint
az egykori Computer Manianal: mivel min-
den szam veszteséges lett volna, szeptem-
berre szépen feléljuk az osszes pénzinket
(beleértve az eolbfizetSk pénzét is) — és
akkor a viszontlatasra, pajtasok! Ahhoz,
hogy az egész évben legyen CoV, a fo-
gyasztéi arnak ennyinek kell lennie.

A kivitelezésben is volt némi valtozés,
bar az semmi kulondsebbet nem jelent.
Mar joparan irtatok ezzel kapcsolatban,
hogy j6 lenne, ha leszoknank az egyhasa-
bos szovegekrdl, mert mire elolvasnatok
egy sort, addigra elszédultok. Ebben valé-
ban van valami igazsag, de hat mit csinal-
junk, ha nem fér ki masképp?! Harom
hasébot. (Jaj de jo! Kétszer annyit kell
kétdjelezni, és sose tudom hova kell
hizni azt a rohadt vonalat! — CoVboy)
Persze a hasabkozokkel egy csomd hely
elveszik, ami tarthatatlan allapot, pazarlés,
meg minden. lgy tehat nem kell tobb
gyaszkeret és maris t6bb fér egy oldalra,
mint ami eddig volt. Tok j6. Ja, meg van uj
"logo”. Lattad? J6 ronda, ugye? Nem baj,
majd megszokod. Mire megszokod, addig-
ra meg ugyis megint lecseréljuk.

A tartalom. Multkor oriasi kicsapongast
tartottunk, és nekialtunk 576-ot olvasni.
Olvassuk am, hogy ilyeneket irkalnak
nekik, hogy az Ujsag egyre jobban "elami-
gasodik”. (Haha, 6k is gydrédnek.. —
CoVboy) Magyarazat: mivel jatékokat mos-
tanaban 16-bites gépekre szokas irni, nem
nagyon irkalnak 0j cuccokat 64-re. Nicsak!
Hét ez igy van, barataim. A 90-es években

a jatékpiac mar abszolut nem a 64-esre
épal, hanem a PC-re (meg az Amigara),
mar csak azon egyszerl okbdl kifolydlag
is, hogy aki jatszani akar (azaz akinek
jatékot akarnak eladni), az Latvanyt, Zenét
és Kényelmet 6hajt. Namarmost, ha a jaték-
ir6knak valasztania kell a PC, az Amiga és
a 64 k6zul egy adott feladat megvaldsitasa-
ra, akkor lehet, hogy nem az utébbit fogjak
vélasztani. Minket ugyan féleg a News-
rovat miatt piszkaltok, hogyaszongya: "64-
es Ujdonsagokrél soha nem irtok semmit!”
Na de hat nincs mir6ll Shoot'em up-okrol
és verekedds arcade-jatékokrol meg meég
mindig nincs kedvidnk irni, mert azok iga-
zan borzasztéak és csak piszkoljak itt a
papirt... A PC/Amiga-hegeménia egyébként
kilondsebb valtozast nem jelent a CoV 64-
es olvas6i szamara, hiszen eddig sem
kimondottan az volt a célunk, hogy vado-
natdj jatékokrol irogassunk leirasokat,
hanem az, hogy j6 jatékokrdl irjunk (leg-
alabbis amit mi valamiért jonak tartunk). A
jaték megjelenési éve ugyanis szerintink
még mindig nem befolydsolja az élvez-
hetéségét, és az utdbbi 5-6 év 64-terméseé-
ben még annyi leirnivalo van, amivel ezt az
évezredet még bdven kihuzhatjuk Még
marad is. Tartalmi valozds esetleg a
PC/Amiga-téren lesz: nem kizart, hogy
lesznek olyan leirdasok is, amik megjelené-
stkkor csak PC-re szdlnak (a Sierra-jatéko-
kat példaul egytél-egyig PC-n jatszottuk).
Most miért varjunk 6-8 hénapot, amig vég-
re az Amiga-verzio is sziveskedik megje-
lenni?! Majd jon az is. Azutan volt egy
olyan elképzelésink is, hogy egy kicsit
talan kevesebbet keliene irni a nagyobb
lélegzetl jatékokrol. Ennek a torekvésnek,
kuckuc, 'szép példaja’ a POPULOUS 2.-lei-
rasunk (még igazan irhattunk volna par
sort)... Majd azért igyekszink ugy altalaban
kordaban tartani magunkat. Itt van példaul
a SECRET OF MONKEY ISLAND 2., vagy a
LARRY 5., vagy a CIVILIZATION, amelyek
egy-egy kulonszamban fognak megjelenni.
(Hehe, csak vicc volt) (De jo vice.. —
CoVboy)

A mésik tartalmi téma az akalatok bekil-

dott leirasokhoz kapcsolodik. Mar a kez-
det kezdetétdl fogva igyekeztink minél
tobb helyt biztositani a TokosMakos- és
Adventour-részekben azoknak a
stuffoknak, amit ti kaldtetek, mar csak azért
is, mert egyszerre csak annyi jatékkal
tudunk jatszani, amennyi az Ujsagban van,
tovabba a leirasaitok legtobbje ugyanolyan
j6, mint amiket mi csinalndnk. (Vagy még
jobb. Hihi, hat ezt nem lehetett kihagyni!
Ez a GILDED AGE péidaul egyszerien
borzalom — CoVboy) Raéadasul a
stuffjaitokkal hozzajarultok a CoV tartalmi
bévitéséhez — héat akkor miért ne
mehetne?! Az viszont elképeszté, hogy
novemberben és decemberben mennyi
stuffot kdldtetek (féleg PC-re és Amigara,
de 64-re és Plus4-re is), koztuk olyanokat
is, ami az Ujsdgban 4-5 oldal lenne. Igy
tehdt a jovében azt a modszert fogjuk
kévetni, hogy a TokosMakos csak logikai
egység lesz, nem feltétlendl tartalmi: ha
egy nagyobb lélegzetd bekuldott leirds
nem fér be a TokosMakos keretei kozé,
akkor nem is fogjuk erdltetni — a tobbi
leiras kozott lesz, csak a cikk ala odairjuk a
szerzéjének a nevét is.
(Hoppé! Elfogyott a hely. Pedig még nem
hagytuk am abbal Valahol majd folytatjuk,
ahol éppen van hely. Példaul a CoVboy
Postanal. Az ugyse érdekes, ez meg az.)
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Partytime!

News (64, Amiga, PC)
Hero Quest 2. (64, Amiga)
Gilded Age (64)

Theatre Europe_

(64, Amiga, PC)

Populous 2. (Amiga, PC)
Geysha (Amiga, PC)
Crime Time (64, Amiga)
Tanks (64)

Nightshade (64)

Knight Lore (64)

King’s Quest 3. (PC)
Mindenféle (Plus4)
Spiderman (64, Plus4)
Future Knight (64, Plus4)
Hirdetés

CoVboy Posta
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Megjelenik evente 9 alkalommal

Kiadja: COM-WARE Kit.
Felelés kiadd: Rucz Lajos, Kiss Laszld
Felel6tlen szerkeszt6: CoVboy
Borité: Kovacs Jozsef
Belsé grafika és tehenek: Muller Mihaly
(6t most pihentetjik, elment a haboruba)
Aztan még van a Gabor is, aki sok min-
dent csinal (A multkor példaul elszivta a
cigimet — CoVboy)
Postacim: COMMODORE VILAG
COM-WARE Kift
(vagy ami jlesik)
Budapest, Pf. 363, 1519
itt lehet levelezgetni, nem a bankcimen!
Bankcim: (ezt a cimet felejtsd el, ha leve-
let akarsz irni — arra ott van a postafidk!
Ezt csak akkor kell hasznalnod, ha csek-
ken rendelsz ujsagot, Evkonyvet vagy
egyéb papiruszt, és a csekket nem mi
kuldtik Neked. Ezt a cimet kell beirni a
‘pénzosszeg cimzettje' rovatba.
OTP, Budapest, Irinyi u. 30., 1117
(A csekk kdzépsd szelvényének hétolda-
lara legyetek szivesek mindig rairni:
COM-WARE Kft., MNB 218-98426/41853-
7 — valamint azt, hogy a pénzt mire
adtad fel. Kosz.)

ISSN 0866-0808
Patria Nyomda
Felelés vezetd: Vass Sandor

Tudjuk, hogy borzaszté az ujsagunk,
de azérl készdnjuk, hogy megvetted!
(Mivel tévesztetted ossze?)
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Partytime ! Showtime ! Meg minden !

Ez most itt nem jatékleiras lesz — annal

sokkal, de sokkal jobb! llyen helyzetjelen-
tés-szerlség. A témaéja a december elején
megrendezett szamitogépes karacsonyok,
mikulasok és egyéb téli képzédményekrdl
elnevezett rendezvények kordl bonyolédik.
Bizonyéara az is igazan érdekes lenne, ha
mondjuk arrél irkalnank, hogy hol és
hanyan voftak, megadnank kalonbozd
paramétereket az asztalok labanak szama-
tél kezdve az asztalteritk szinéig (vagyis,
hogy "Milyen volt a rendezvény?”) — de
mivel ez unalmas téma, inkabb kukkantsuk
meg azt, hogy mitdl lettek ilyenek a rendez-
vények, vagy -még inkébb: "Hogyan készdl
a rendezvény?" (Hat ez egyszerd. Végy 3
kanal latogatét, egy csipetnyi szponzort,
az egészet hintsd meg egészséges ver-
senyszeilemmel, oszd keét részre és
végal a biztonsag kedvéérl pirits meg
minden kezed Ggyébe akado targyat —
Nagyi)
(Ja, mieltt belevagnank, még valami:
néhany mokas fickd elterjesztette, hogy a
BME-n a CoV szervezi a rendezvényt. Erde-
kes elképzelés, de mindenki azt terjesztget,
amit akar. A lényeg Ugyis az, hogy nem
voltunk/vagyunk/leszink elfogultak egyik
rendezvénnyel kapcsolatban sem, mivel
anyagilag egyikben sem voltunk kozvetle-
nal érintettek. Mar csak azért sem, mert
egy igazan j6 party megrendezésére nyil-
vanvaléan nem a BME aulajat béreltik
volna ki, hanem mondjuk a Bajor Kiralyi
Sorozot.)

Tehat kezdddott a dolog valamikor
dsszel, amikor mar aktualissa valt, hogy a
Csokinal jelentkezzink 1-2 asztalkaért a
hagyomanyos decemberi rendezvényukre
a BME-n. Telefon. Erdekes informacié: nem
a BME-n lesz a rendezvény, hanem a
Puskin streeten. (Nevezzik at! — CoVboy)
Tokmindegy, ugy se az érdekelt minket,
hogy 'hol’, hanem hogy 'mikor’ (na meg a
'mennyi’)? Ekkor és ekkor. J6. Okos ember
nem tesz fel olyan kérdéseket, hogy
‘miért?” — ha kivancsi valamire, akkor
majd kitalalja magatol (ha meg nem, akkor
nem okos ember). Akkor és ott. Rendben.

Csorog a telefon. Jelentkezik Dragon
Gydrgy, aki az ARTGAME Bt. ugyvezetd
igazgatdjaként mutatkozik be és azonnal
megprobalja eloszlatni azokat a téves és
ragalmazé informacidkat, amelyek szerinte
az ARTGAME Bt. kérul terjengenek. Mivel a
nevet eddig életinkben egyetlen egyszer
lattuk egy Computer Mania hirdetésben
(ennyibdl altt: "A jaték komolyra fordui!”),
fogalmunk sincs réla, hogy mik terjenge-
nek (lehet, hogy a jatékok, amelyek idaig
csak fordultak?) — de azért partnerek
vagyunk és elnézéen bologatunk a kagylo-
nak, amig az oszlatas tart. Aztan egy idé
utan szerényen érdeklédink, hogy ugy
alapjaban véve mit is akar az ur? Ja,
persze: hirdetni. Hirdetni? Azt lehet. Mit?
Természetesen a hagyomanyos szamitogé-
pes rendezvényt a BME auldjaban. 00666...
(nocsak!) Lesz ilyen rendezvény? Jé! Per-
sze, hogy lehet hirdetni! Hozta Isten! Hiv-
jon maskor is! Hol kivanja: B2, B4, beliv —
esetleg cimlap? Hozzaférheté mindegyik x
Osszegért. B4 (hatlap). Rendben, ennyiben
maradunk. Beszélgetés k6zben még elhin-
ti, hogy azért akar nalunk hirdetni, mert
ugyebar a Csokonai az 576-tal szervezi a
rendezvényt, ott ugyebar nem hirdethet; a
Computer Maniaval régebben nagyon jé
kapcsolatban voltak, de mivel idovel a kap-

csolatok jo szokasa szerint az megromlott,
most mar ott sem tud hirdetni. Mar csak
azért sem, mert a CM nyilvan a sajat party-
jat fogja reklamozni. (Nocsak! Partyhegyek
lesznek itt decemberben!) Mivel az idépont
megegyezik a Csokis rendezvény idépont-
javal, szerényen érdeklédink, hogy az
vajon Uzletileg mennyire lesz neki j6, hogy
az ovével egy idében egy masik rendez-
vény is lesz. Magyarazat: 6k ezt az idépon-
tot mar szeptemberben fixaltak, a Csoki tolt
ki velik, hogy ugyanerre az idépontra egy
masikat is szervezett. De & azért biztos
abban, hogy a hagyomanyos helyszinen
levé rendezvény ilyen-olyan okok miatt
sikeres lesz. Jol van, madarkaim, csinalja-
tok csak — mi majd érdeklddve figyeljik az
eseményeket.

A néhai CM-nal dolgozott egy-két isme-
rés. Az egyikkel éppen telefonon cseve-
gink (Most mar legalabb tudom, miért
olyan magas allandéan a szamia! —
CoVboy), és ha mar ugyis kéznél van,
némi hatsé gondolattal a decemberi ren-
dezvényekre tereljik a szét. Az eredmény
nem marad el, info: a CM is szervez egy
rendezvényt a Goldmann menzan. De jo!
Es mikor? Természetesen a masik két ren-
dezvénnyel megegyezd idopontban. Az
nagyon cool lesz! Azon a két napon ugy
tdnik, minden buszmegalléban egy-egy
rendezvény lesz az arra raszoruldknak.

Nemsokéra egy masik CM-s ismerdssel
csevegunk, aki szintén a rendezvényuikrol
regél, és kozben mellesleg megpenditi,
hogy szeretnék hirdetni a rendezvénylket a
CoV-ban. Hat ez igazan j6l hangzik — rek-
lamfellletet barmikor tudunk biztositani!
Hozzad a reklamot, a megrendelélapot és
az x 0sszeget se felejtsd otthon! Egyébként
nem lenne egyszeribb a CM-rendezvényt
a CM-ben hirdetni? Nem, mert az pont
akkorra fog megjelenni és a hirdetésnek
legalabb 2-3 héttel az idépont elétt illene
az utcan lennie.

Jol alakulnak az események. Hat itt min-
denki hirdet! Ez j6! A CoV 21-bél ugy lat-

szik 'Rendezvény extra' lesz, esetleg jaték-
leirds-rovattal. Némi problémat okoz, hogy
az ARTGAME Bt. részérél olyan dolgok is
elhangzottak, hogy nem repesnének az
oromtél, ha méas konkurrens rendezvényt is
hirdetnénk. CoVboy ezt a problémat gyors
filozéfiai eszmefuttatassal megoldja: az
ARTGAME csak a B4-et vette meg, nem az
egész Ujsagot, tehat ne foglalkozzanak
azzal, hogy masutt mi van benne; masrészt
meg oft van az az athidalé megoldas, hogy
a CM reklam majd repdldlapon lesz (az a
kipotyogés megoldas) — az ugyebar nincs
benne az ujsagban, mert a kinyitas pillana-
taban kiesett beldle... Ezen vadul vigyorog,
mert azt hiszi, hogy olyasmit mondott, amit
mi mar nem tudunk két hete. Ezenkivul
tarthatatlannak tartja azt az allapotot is,
hogy a Csoki&576-rendezvény még nem
jelentkezett hirdetési igénnyel, (gyhogy
dont, hogy elvonul behaldzni valamelyiket.
Gyorsan razarjiuk az ajtét, nehogy valami
galibat okozzon — béven elég a levelezési
rovat is, inkabb a levelekkel foglalkozzon.
(Na, tessék! Most mindenki lathatja,
hogy engem itt elnyomnak. Tiszta
apartheid itt mar minden — CoVboy)
Mulik az id6. Az ARTGAME-t6l megkap-
juk idében a reklamanyagot, a CM-t6] nem.
Telefon. Na, mi van: kell vagy nem kell?
Hat most az a helyzet, hogy a CM rendez-
vény bukott, azértmertcsak, viszont a CM a
Puskin utcaba megy. A Téth Lajossal (aki
nem tudna: Csoki boss) viszont azt beszél-
ték meg, hogy az oftani helybérletet ugy
rendezik, hogy az altaluk kibérelt reklamfe-
lileten a Csoki/576 rendezvényt fogjak hir-
detni a CoV-ban "és-hat-nem-e-baj-az”,
hogy 576-ot hirdetink a CoV-ban. Oh,
madarkam, ha CM-et hajlanddak voltunk
hirdetni, akkor 576-ot miért ne lennénk haj-
landéak — mi a kuldnbség? A reklam a ter-
mészetébél adéddan olyan dolog, hogy a
média tulajdonosanak nem az a lényeg,
hogy ki és mit hirdet, hanem az, hogy mi-
kor és mennyit fizet. Hirdetink mi Lib-
resse-betétet is ("Egy jo barat a hajban!”

(Atvettik a Playboy szerkesztési stilusat:
folytatas majd valahol hatrébb. Na j6, mon-
dunk egy szamot: mit szoltok a 11-hez?)

Odanézzetek! Software-kalézok mikédnek a BME-n! Micsoda idék...
(Volt am képdnk a Vendelrdl is, csak azt megvette a Horrorsoft cimképernyének)

CoV 22,2



Adventure/RPG

Amiga

Oly sok DUNGEON MASTER-t klénozé
RPG utan valészinidleg felGdilésképpen
fog hatni a hir egy vadonatuj RPG-rél, ami
erésen  emlékeztet egy DUNGEON
MASTER c. jatékra (s6t, mar egy kicsit tal-
zottan is). A BLACK CRYPT az Elecironic
Arts égisze alatt jelent meg és azzal emel-
kedik ki a hasonlé jellegi RPG-k sorabél,
hogy semmivel sem emelkedik ki a hason-
16 jellegd RPG-k sorabdl. Hacsak azzal
nem, hogy a falakon kivil minden vadul
animal és a varazslatok esetén megint
baratsdgos runak (de az is lehet, hogy
Breille-iras) meredeznek a bator jatékosra,
mar ameddig meg nem fejti Sket. (Barmi-
kor siman kitapintom a monitoron az én
szép FIRE WIND-emet.. — CoVboy)
Erdekesség, hogy a jaték csak Amigéra
készilt el és osztatlan sikert aratott. Lega-
labbis a szerzék korében, mert 8k mar el is
kezdtek irni egy uj jatékot, amelynek hogy-
hogynem a fantaziadus BLACK CRYPT Ii.
nevet adtak. Szép, meg j6, de hat az EA
példaul gondolhatna a gyarmati sorban é16
Bullfrog csapatra is, akikre bizonyara
O0szténzé hatdst tenne néhany vizjeles
papirra nyomtatott '$’ jel bizonyos POPU-
LOUS 3-, vagy mondjuk POWERMONGER
2-ugyekben...

64, Amiga, PC

Minden bizonnyal a PIRATES vagy a TAl
PAN sikere inspiralhatta a CONQUESTA-
DOR szerzéit arra, hogy Uj jatékuk helyszi-
nét a XVII-XIX. szazad forduldjanak
cseppet sem biztonsagos tengereire
helyezzék. A stratégiai és kalandjatékok
jellegzetességeit otvozé jaték... Aadah, ez
csak ilyen suket duma, amit it
osszehordunk! Mar legalabb fél éves, és
nem tal viddm dolog jatszani vele. Csak
azért irtuk ide, hogy legyen valami 64-es
anyag is. Na, most j67

Amiga
A Core Design neve valészinlleg rendki-
vul sokat mond mindazoknak, akik ismerik
6ket és rendkivil keveset azoknak, akik
meg nem — azonkivil meg ugyis tokmin-
degy, hogy kinek mit mond ez név, a
lényeg az, hogy egy Uj arcade/adventure
jatékot jelentettek meg HEIMDALL cimmel.
Az alaptorténetet a german mondavilag
nevesebb szerepldi (Odin, Thor és a tobbi-
ek) koré fonddd torténetekbdl gyurtak
Ossze a szerzdk és korilbeldl hasonlé tér-
ténetet beszél el, mint mondjuk a gorogok-
nél Orfeusz utazasa. A hattér tehat megle-
hetésen misztikus szinezetet adna a jéték-
nak, amennyiben nem ugy dolgoztak voina
fel a témat, mint mondjuk az 'Erik, a viking'
c. film szerzdi. Az eredetileg kalandjaték-
nak induld torténet néha egészen bizarr
marhasagba csap at, és a grafika lattan
kadbé olyan érzése tamad a jatékosnak,
mintha egy Asterix-képregény kellés kéze-
pébe csoppent volna. A grafikai kivitelezés
a mar oly sokszor bevalt izometrikus 3D-
modszerre épul (a la CADAVER), a torténe-
tet pedig szamos Ugyességi rész szinesiti/
monokrémositja: néha egy vidam vaddisz-
nét hajkurdszgatunk, néha ugy toborzunk
embereket, hogy egy kalodaba kétott ifju
viking copfjain végzunk fodraszati beavat-
kozast holmi csatabardok elhajigalaséaval
— a tébbit mar mindenki elképzelheti...
Amiga
Az Imageworks egyik programozoi
csoportja majd masfél éves munkéat 6lt egy
olyan szerkeszté fejlesztésébe, amit nemes
egyszerUséggel 'Virtual Theatre’ névre

/\ HEIMDALL Sassoon Wash And Go: "Csak levagom a hajam, és mér indulok is!” (Amiga)

kereszteltek. Talan tobbet mond az, ha
inkabb a Sierra/Lucasfilm/Delphine triumvi-
ratusnak oly sok sikert hozé 3D interaktiv
kalandjétékokhoz hasonlitiuk a szerkesztd-
jiket, azzal a fejlesztéssel, hogy a kommu-
nikéciés rendszer segitségével azokat a
szerepldket is kuldozgethetjik ide-oda a
terepen, amelyeket nem a jatékos iranyit. A
varhato sorozat elsé terméke a fantasy-kor-
nyezetben jatsz6dé LURE OF THE
TEMPTRESS, amelyben egy ifju titan sze-
repében fogunk tindokolni, akit az érdogi
skorlok elhurcoltak és fogsagba vetettek.
Vele kell kikecmeregnunk a fold alatti bor-
tonbél és kézben mellesleg megszabadita-
ni a vilagot egy igen derék Uriembertdl (6 is
nagyon '6rdégi’ meg 'gonosz’ — ez altala-
ban éllandd jelzéje a kivégzendd szerep-
I6knek). A rendkivil latvanyos grafikai kivi-
telezés és az egérvezérlésre alapuld kom-
munikaciés rendszer mar kovetelménynek
szamit ebben a kategdridban, tehat nem
zengedezink odakat réla — aki befejezte a
SECRET OF THE MONKEY ISLAND Il.-t,
maris kezdheti ezt.

Amiga, PC
Valamikor mér hirt adtunk réla, hogy az
S$Sl-nal vadul irkéljak egy bizonyos EYE
OF THE BEHOLDER c. jatékocska folytata-
sat. Ez ugyan mar elég ijesztéen hangzott,
de a fenyegetés jéval elébb valt valora,
mint szamitani lehetett: a PC-sek és az 1
Megas Amigaval rendelkez8k mar kara-
csony szent napjén is fejbeltogethették a
szembejové felebarataikat valami nagyobb
méretld buzogéannyal a LEGEND OF THE
DARKMOON-ban. Részankrél eddig azt
hittik, hogy az EOB jelentette az AD&D-
jatékok csucspontjgdt — tévedni emberi
dolog... A 2. részben egy kicsit nagyobbak
a dungeon-6k, egy kicsit jobban fel vannak
diszitve, egy kicsit tobb szereplé van, egy
kicsit tobb animécid, meg még egy kicsit
tobb "egy kicsit". Természetesen &t lehet
vinni az elsé részben osszeéllitott tarsulatot
is. Legalabbis egy kicsit...
Amiga, PC
Szintén karacsonyi ajandék volt az RPG-
rajongdknak a német Thalion legujabb
muve, az AMBERSTAR. A j6 oreg
DUNGEON MASTER-bél méar régen megis-
mert ikonvezériésre épuld iranyitas és a
rendkival preciz grafikai kidolgozas ebben
a jatékkategéridban mar kovetelménynek
szamit, egyébként meg mit lehet még egy
RPG-rél mondani?! Ja — azt, hogy német
nyelv( csacskasagokat susog a fallinkbe...

Amiga

Véletlendl egy Gjabb RPG jén a sorban,
ami kivételesen nem a szokvanyos kivitele-
zésben készult, hanem azzal az izometri-
kus 3D-médszerrel, mint mondjuk a HERO
QUEST-ek. A gyarték gondosan titokban
tartottak a neviket, bar erre semmi okuk
nem volt: a konvencidktdl eltéré grafikai
kivitelezés 0ditd valtozatossagnak szamit,
mar csak azért is, mert egy egészen érde-
kes trukk is tamogatja: a terepen teljesen
sotét van és a jatékos fényforrdsa csak a
kézvetlen kérnyezetét vilagitia meg. Nagy-
szerd méka, hogy a tavolabb derengd sotét
foltrél nem lehet tudni, hogy egy kincset
rejtd lada vagy mondjuk egy baratsagtalan
muUmia, ami jol fejbevagja az arra jaré van-
dorokat. Egyelére ebbél is csak Amiga-val-
tozat készalt. Jaj, a cimét majdnem elfelej-
tettdk: SHADOWLANDS.

Amiga, PC

Az ULTIMA-sorozaton kivil még egy
igen-igen nagy veszély fenyegeti a 16-bites
szerepjatékok rajongdit: a MIGHT &
MAGIC-sorozat szerzdin is kezd elhatalma-
sodni a megalomania. Két rész egy jatékbdl
még beldl van az elviselhetdség hatarain,
de amikor mar a harmadik rész (ISLES OF
TERRA,) is piacra kerul, akkor mar nem art
tenntartasokkal viseltetni a szerzékkel
szemben. Mentséglkre legyen mondva,
hogy ismét sikeralt GberelniGk a sajat
maguk altal felallitott mércét: a komplex
kalandjatékok vérmes rajongoi egész bizto-
san vad korokbe kezdenek a nyelvikkel a
széjukon, mihelyt megpillantjak a néha
egészen elképeszté (vagy legaldbbis
ebben a kategériaban meglehetésen szo-
katlan) grafikai megoldasokat, a nyolc figu-
rabél allé csapatot, az ikonmenikbdl
veszedelmesen el6hompolygd ujabb ikon-
hegyeket, na és nem utolsésorban a felfe-
dezésre varé dungeon-ok végelathatatlan
sorat. Isten 6vjon benndnket egy negyedik
résziél!

Amiga, PC

Az UbiSoft aftalaban elég kellemes meg-
lepetéseket okozott az eddigi alkotasaival
és valdszinlileg most sem csalddik az atla-
gos software-kaléz: a CELTIC LEGENDS
fantasy-kornyezetbe viszi a kalandra (meg
egy kis stratégidra) éhes jatékosokat és
kalénds ismertetSjele, hogy nem igazan
hasonlithatd semmilyen mas jatékhoz (na
jo, egy picit az IRON LORD-hoz). A torténet
egy 23 szigetbdl allé helyszinen jatszédik
és természetesen a Rossz és a Rosszabb
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6rokds harcan alapul: némi varazslattal és
némi verekedéssel kell megszabaditanunk
a vilagot egy Daimog névre hallgaté gonosz
varazslé mesterkedésétdl. Vigyazat, a lamer
magusokat tobbnyire "magiara” vetik...
Amiga

Valdszinlleg nem lesz nehéz senkinek
parhuzamot vonnia a kémtdrténeteirdl jél
ismert Ken Follet legljabb, 'A katedralis' c.
regénye és egy szintén uj hagyoméanyos
kalandjaték, a DIE KATHEDRALE ko&zott
(mint a cimébdl kiderilt, ez sem emberi
nyelven kommunikal). Ha mar sikerult par-
huzamot vonni, akkor azt egybdl el is lehet
felejteni, mert a jaték abszolit nem a
regény feldolgozésa, hanem egy misztikus
torténet, amely inkabb a derék UNINVITED
hangulataba ringatia a borzalmakra szom-
jazé jatékost. A 'hagyomanyos kalandjaték’
meghatarozas természetesen csak arra
értendé, hogy nem Sierra-szerd '3D ani-
mated arcade/adventure’-rél van szé — a
jaték egyébként nagyrészt teljesen ikonve-
zérelt. A grafikaval és a zenével ugyan nem
tulzottan kapattak el a jatékosokat, minden-
esetre érdekes csemege lehet azoknak,
akik tobb szét is tudnak németdl annal,
hogy "Bierstube”.

Amiga, PC

Mar latjuk lelki szemeink el6tt a kétség-
beesett kalandorokat, akik mar egészen
idaig elcsamcsogtak magukat az Ujdonsa-
gok olvasgatasaban — és még mindig
nincs sehol egy uj Sierra-jaték! Oh, hat
hogyne lenne: itt van példaul a gyonyord
POLICE QUEST Iil., amelyben a derék
Sonny Bonds folytatja kaprazatos palya- és
amokfutasat Lytton varoska rendérségének
kotelékében. Természetesen az G rész is
mar az Uj VGA grafikai lehetdségekre és
ikonvezérlésre épulé szerkesztével készilt,
széval csillog-villog, meg hasonldk. A jaték
viszont egyre unalmasabba kezd valni: a
PQ-sorozat elsé két része ugyan csak EGA-
ra irédott és bar eléggé nélkulozte a Sierra-
jatékokra jellemzé humort, mégis kellemes
feladat volt a bonyolultabb kalandjatékok
kedveldinek. A harmadik rész tényleg gyo-
nyord, de ugy éaltalaban meré unalom: a
harmadosztalyd krimiirok éaltal ezerszer
elpuffogtatott sablonok koészonnek vissza
minden részbdl — igaz, hogy nagyon latva-
nyosan. (Persze ez csak maganvélemény
— aki szeret nyomozgatni, annak biztos
tetszeni fog.) Ha mar valakinek VGA-kartyas
PC-je van, annak sokkal inkédbb ajanljuk
figyelmébe a SPACE QUEST-sorozat ismét

/\ UTOPIA: SIM CITY négy dimenziéban (Amiga)

piacra dobott elsé részét, amelyet az uj
szerkesztSjukkel Ugy &tirtak, hogy az sem
ismer ismer ra (legalabbis a latvéany alap-
jan), akit a sors megvert az eredeti SQ1
végigjatszasanak lehetéségével. Igaz
ugyan, hogy Roger Wilco hanyatott palya-
futasanak elsé darabja még nem oly nagy
marhasag, mint mondjuk az SQ4, de mar
itt is szinte telies fényében ragyog a 'Két
elmebeteg fické az Andromédardl’ elborult
agyveleje.

Szimulétor/Stratégia

Amiga

A HERO'S QUEST II. utan egy egészen
érdekes 16-bites jatékkal hallatott magardl
ismét a Gremlin Graphics. Az UTOPIA
szerepléi ugyan inkébb ugy festenek, mint-
ha egy harmadosztalyu sci-fi mélyérdl buk-
kantak volna elé, ez egy vérbeli életjaték,
amelyet minden bizonnyal a boldoguit
emlékezetd SIM CITY (vagy SIM <egyéb>)
inspiralhatott. Egy Isten hata mogotti boly-
goé populécidjanak felemelkedését leszink
hivatottak kontrolldini az életjatékoknal
megszokott sablonok alapjan: a kalonféle
épitkezésekkel biztositjuk a gazdasag fejlé-
dését és a lakossag életszinvonalédnak

</ POLICE QUEST 3.: Litvanyos unalom (PC)

emelkedését (legalabbis kezdetben), aztan
a termelés/adézas aftal eredményezett
bevételeinkbdl fejleszthetjlik a koldniankat,
tovabba felfegyverkezhetink a vilagtrbél
jové negativ behatdsok (értsd: tamadasok)
ellen. A kategdriaba tartozé tobbi jatékhoz
képest Gjitasnak szamit, hogy a program az
idofaktort is szamitasba veszi: egy nagy-
szabasu épitkezés akar honapokig is eftart-
hat. A grafikai kivitelezéstél ugyan nem
vagyunk tdlzottan elragadtatva, de akar-
csak a hasonlé jellegl jatékok legtobbjé-
nél, a JATEK itt is karpdtol mindenért. Tob-
bet inkabb nem mondunk réla, mert errdl
is egy leiras kivankozik belélink. (Az utéb-
bi két szamban mar beigértetek egy évti-
zedre valot! — CoVboy)
64
Oszintén szélva, igazén jol szoktunk sz6-
rakozni a hirdetések egy részén, kilonos
tekintettel azokra, amelyek mondjuk
POPULOUS-t keresnek 64-esre (természe-
tesen kazettara). Ha POPULOUS-t nem is,
valami hasonlét azért kaptak a Kingsoft
jovoltdb6l a 64-esek: a LORDS témajat
tekintve ugyanis teljes egészében POPU-
LOUS-lopas, de mint tudjuk, j6 helyrél
lopni nem is olyan nagy szégyen. (Az
pedig a legjobb hely! — CoVboy) A jaték-
ban két konkurrens isten egyikének a sze-
repében fogunk tindokélni, akik kdlonféle
ikonvezérelt deus ex machinacick segitsé-
gével. Természetesen a masik karara. A
kivitelezést tekintve mondjuk nem egészen
POPULOUS, de valami fekvémén (hason-
16). Meg egébként is: a boldogsag titka,
hogy ha az igényeket megprébéaljuk ossz-
hangba hozni a lehetéségekkel, nemde?!
Amiga, PC
A RIDERS OF ROHAN két, a szamito-
géprajongok kézott mar-mar fogalomnak
szamité névre épul: az egyik a PSS soft-
ware-haz, ami a hirnevét mar a nyolcvanas
évek kozepén megalapozta "ragégumi-stra-
tégiaival” (masnéven "egyszerd, de nagy-
szeri"-modszer), a masik pedig egy
Tolkien nevi uriember, akinek 'A Gyudrik
Ura’ c. trildgiajat valoszindleg addig fogjak
még Ujra és ujra megszamitogépesiteni,
amig csak vilag a vilag (vagy szamitégép a
szamitégép). Ebben a jatékban a Idhaton
szaguldozé rohirokat vezetve fogjuk az
orkokat és Szauron egyéb kreaturait
mészarolni, néha pedig egy kis arcade
részbe cséppenve villogtatjuk vivétudoma-
nyunkat. Tipikus PSS-jaték: szérakoztato,
de ugy egyébként semmi kdlonds.
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Amiga, PC
Nehogy valakinek hidnyérzete tdamadjon a
szimulétorrészben, egy kis Microprose:
"egészen véletlendl” megint egy repllé-
gépszimulétorrél lesz sz6. Ezt most ugy
hiviak, hogy KNIGHTS OF THE SKY és a
hadirepilés "lovagkoraba” viszi a nosztal-
giazoé jatékosokat. A jatékban berepulhetjik
az |. Vilaghaboru leghiresebb vadaszgépeit
(szam szerint 20 darabot) éles harci beve-
tések kozben, vagy parbajra hivhatiuk a
szembenallé felek leghiresebb vadaszre-
pulé aszait (von Richthofen, Udet, Ricken-
backer, stb.). A nagyszerlen kivitelezett
grafika ugy az alloképeknél, mint a terepen
mar széra sem érdemes, hiszen Micro-
prose-jatékrol van szé...
64, Amiga, PC
Most egy kis Accolade, ami nem tul uj,
viszont annal jobb — STRATEGO. A név
maér elérulja, hogy egy startégiardl van szd,
de aki egy hagyomaényos tili-tolira gondol,
az téved: a jaték inkabb egy logikai jaték-
nak és a sakknak egy eredeti keresztezése,
amelyben az a feladatunk, hogy a "babuin-
kat” (kartydinkat) mozgatva elkapjuk az
ellenség "vezérét" (zaszlajat). Az ellenfél
kartyait nem latjuk (le vannak forditva) és
kilétikre csak akkor derdlhet fény, ha
éppen tdmadjuk 6ket. A "babuinkat” szam
és abra kombinaciok jeldlik, ezenkival
mindkét versenyzé tabordban van még egy
specidlis kartyatipus — a bomba (talan
nem kell kulonosebb fantazia, hogy min-
denki kitaldlja maga, mit is csinalhat). Nem
kalonésebben tundoklé grafika, de a jaték-
hoz béven elég — azonkivil meg egy kel-
lemes kis agyferditd.

PC

A Chris Roberts nev( Uriember mar tobb
gaztettet elkovetett az Origin névre hallgaté
maffia égisze alatt (pl. TIMES OF LORE) és
az utébbi idében is két WING COMMAN-
DER szaradt a lelkén. A kozveszélyes
egyén legujabb alkotasa szintén egy
"parancsnok” (STRIKE COMMANDER), és
témajat tekintve akar WING COMMANDER
3-nak is felfoghaté: egy tavoli jovében jat-
sz6dé szimuléator, amelyben feltinik min-
den elképzelhetd rombolbeszkdz, amit egy
igazan elborult elme csak kitalalhat. A gra-
fikai kivitelezés valdszinlleg a '92-es jaté-
kok mércéje lesz: a jaték csak 386-os, mini-
mum 25 MHz-es gépen fut és két Mega
memoérianél lesz hajlandé elindulni (a VGA-
kartya természetesen nyilvanvald). Egyéb-
ként a méretei is impozéansak: Ggy usque
20 Mbyte-on talan maér elfér, széval nem
valészinl, hogy Amiga-atirattal is megpré-
balkozndnak — vagy ha igen, akkor a
lemezeket leporellé-csomagoléasban jelen-
tetik meg és a boldog vasarld szaz méter
hosszusagban vonszolhatja hazaig... (... s
kdlén bonusként kap egy ujonnan fej-
lesztett hardware-t is, ami téitényheve-
der-szerilien adagolja a drive-nak a leme-
zeket! — CoVboy)

' Amiga

Ugy tinik a PSS egykori 8-bites stratégiai
jatékainak még mindig van keresnivaldja a
16-bites gépek vilagaban — természetesen
a gép adta lehetéségek kihasznélaséval.
Ezt a megallapitist méar bizonyitotta a
WATERLOO, de akinek ez nem lett volna
elég, annak ott van a GETTYSBURG s,
ami az amerikai polgarhéboru egyik donté
csatjat dolgozza fel. Kivitelezését tekintve
teljesen agy néz ki, mint a WATERLOO,
mindéssze a csapatok elrendezése és
szama valtozott. Ugy tdnik Amigan is az a
veszély fenyeget, mint a régi PSS-jatékok-
nél: egy jol megirt szerkeszté segitségével
elarasztjdk a szobénkat a vilagtorténelem

/\ Egy STRATEGOiai jéték (Amiga)
leghiresebb csataival. Mellesleg, ezt nem

is tartjuk olyan rossz étletnek...
PC
Az INTERCEPTOR mellett talan a j6 dreg
FALCON volt az elsé repllégépszimulétor,
amellyel Amigank nyergében meghddithat-
tuk az eget, igy tehat enyhe nosztalgiaba
ringathatjuk magunkat, amint a Spectrum
Holobyte legujabb szimulétoranak nevére
pillantunk: FALCON 3.0. A jéték egy masfél
évig tarté fejlesztés eredménye, ami vald-
szindleg Ugy kezd4dott, hogy a szerzdk
bevonultak egy légitamaszpontra és digita-
lizalt képeket készitettek a legénységi WC-
161 kezdve az utolsé csavarig. igy tehét az
Uj produkcié még nyomokban se nagyon
emlékeztet az eredetire. Aztdn a képek koré
irtak némi programot is, amelyben felvonul
minden, amivel szimulatorban eddig csak
taldlkozhattunk. Egy joképd legény szere-
pében kezdhetjuk kaprazatos palyafutasun-
kat, aminek a nehézségi fokozatat a végle-
tekig lehet bonyolitani azzal, hogy kalon
allithaté a pilétdk és a SAM-kilovéallasok
legénységének kiképzettségi szintje, a
bevetett fegyverek hatékonysaga, a kotelék
bonyolultsdga — és ha ez esetleg még
nem lenne elég, akkor még egy csomé dol-
got kérhetink nehezitésnek (korlétozott
uzemanyag és fegyverzet, HUD, nehézke-
dési erd hirtelen véltozasakor fellépd voros/
fekete latas, satobbi). Nyilvanvaléan min-
denki tetszés szerinti fegyverzettel repil a
tetszés szerinti bevetésre (akinek egyik
sem tetszik, az a szerkesztérészben csinal
magéanak olyat, amilyet még véletlendl sem
lehet lejatszani). Maga a szimulatorrész
egyébként nem annyira csicsas, mint az
egész program: a grafikai kivitelezés a szo-
késos poligonokra épul (természetesen tet-
szés szerinti kdlsé nézeti képekkel), ami-
hez legalabb egy 386-os gépet ajanlanak
25 MHz-es orajellel és lehetdleg Sound-
blasterrel. Két dolgot hianyolunk csak a
programbdl: egyrészt elkelt volna még 40-
50 digi kép, masrészt pedig nem lehet
megadni, hogy a piléta kezeslabaséaban
hény fok legyen a hémérséklet (példaul
70°C-nél lényegesen nehezebb lenne). Az
elmondottakbél kiderdlhet, hogy a jaték
mérete mekkora lehet (egy doboz lemezre
réafér tdméritve). A fejlédés persze valészi-
nileg nem all meg ezzel a néhénybyte-os
kis aprésdggal — &szintén reméljik, hogy
a FALCON 5.0 mar cserélheté 170 Megés
winchesteren keral majd forgalomba...

Menedzser/Sport

64, Amiga, PC
Ha a jétékujdonsagok kozott feltlnik a
Microprose neve (altaldban minden har-

madik napon), akkor nyilvanvaléan min-
denki egy ujabb megaszimulétorra gondol.
Most az egyszer téved, mert a MICRO-
PROSE SOCCER utéan egy ujabb sportjaték
keralt naluk teritékre, nevezetesen a
MICROPROSE GOLF. Az angolszész felsd
tizezer "sportjarél” inkdbb nem nyilatko-
zunk (lévén nem értjuk, mi benne a sport),
a feldolgozésarél pedig annyit, hogy a
Microprose ezidaig még soha (!) nem oko-
zott csaldédast a jatékfogyasztoknak: most
sem. A jatékot jéI Atdltették szamitégépre,
lehet valasztani egy rakas (t6 kozidl, a
palyak természetesen Sssze-vissza vannak
ronditva kilonbozd terepakadalyokkal, a
szél ide-oda fujkalja az el(tott labdat,
satobbi — ha valakit ez szérakoztat, hat lel-
ke rajtal Viszont jo hir, hogy van 64-es val-
tozat.

Amiga, PC
Akinek még nem lenne elege a futball-
csapatok menedzselését szimulalé tenger-
nyi jatékbdél és nem idegesiti a német
puder, annak kellemes meglepetés volt a
BUNDESLIGA-MANAGER a német Soft-
ware 2000-t6l. Ebbe aztan belezsifoltak
mindent, ami egy agrdlszakadt menedzser
mindennapjait megkeseritheti! A jatékot
egyébként az is kiemeli a tobbi kézdl, hogy
— bar ugyan ennek a kategdrianak nem a
legerésebb oldala a grafikai kivitelezés —
elég latvanyosra sikeredett.
Amiga, PC
Egy masik hasonlé jellegd mdvel jelent-
kezett a konkurrencia (Starbyte) is, amit
puritan egyszeriséggel KICKER névre
kereszteltek. A ‘'hasonlésag’ alatt — a
'verdammte deutsche Sprache’ mellett —
csak a téma értends: a KICKER sokkal
kevésbé latvanyos, sokkal kevésbé bonyo-
lut, de sokkal inkdbb unalmas, mint a
BUNDESLIGA-MANAGER. Elég szomoru,
hogy mindkét jatékbdl csak 16-bites verzid
készult, pedig talan nem lett voina kudlono-
sebben megeréhteté egy 64-es konverzidt is
csinalni beldlak.

64, Amiga, PC

Ha maér ugyis a menedzsereknél tartunk,
akkor ejtsink ismét szét az SSI-rél, ami
ugyebar minden szerepjétékok atyjaként
tindokol az égbolton. Természetesen most
is egy ilyet kaptunk téldk: az ULTIMATE
BASEBALL-ban egy baseball-menedzser
szerepét osztottak ki rank. A 'HIT POINT'-
okat majd a csapatunk jatékosai fogjak
atni, az 'EXP. POINT'-okat mi szerezzuk
azzal, hogy a csapnivalé menedzsert
kiragjak, viszont aki elég sokaig birja a
jatékot (ehhez kell a sok STAMINA), az akar
szintet is ugorhat (itt tévesen "osztaly"-nek
hividk). Ugye mindenki ért mindent? Hat
ilyen egyszeri a baseball...
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(Abbél is a kettd, de ezekkel a baz
nagy betikkel mar nem fért ki a szam...)

/\ Hét ez akér az elsé rész is lehetne...

A Gremlin Graphics a nyolcvanas évek
derekéan igen nagy markanévnek szamitott
a 64- és a Spectrum-tulajdonosok korében,
mert eredeti, szépen kivitelezett Ggyességi
jatékaik (példdul a Monty-sorozat darabijai)
mindig kellemes szdrakozast igértek. Az
utdbbi 3-4 évben viszont ugy eitlntek, mint
az aranydra és csak néhany hatodosztalyu
formaznivaléval jelentkeztek a nagykozon-
ség el6tt. A nagy visszatérést és a betorést
a 16-bites gépek piacara talan a tavaly
megjelent HERO QUEST lett volna hivatott
biztositani, amely a maga nemében tényleg
eredeti otlet volt: megprébaltdk benne
otvozni a fantasy-jatékok vilagat a j6 Greg
izometrikus grafikai kivitelezéssel. Hat kriti-
kat nem mondunk réla, talén csak annyit,
hogy Amigdn a CADAVER egy csdppet
jobb volt, 64-en viszont legalabb valami
érdekesebb szinfolt voit az Ggyességi jaté-
kok elapadhatatlan tengerében.

Ugy latszik, a Gremlinnél ezt sikernek
kényvelhették el, mert egy év sem telt bele
és maris jelentkeztek a program folytatasa-
val, amelyben Morcar, a boszorkanyur
visszatér (RETURN OF THE WITCH-
LORD), hogy a gonosz méagusok j6 szoké-
sa szerint ismételten megprébdlja a soétét
erdket lebocséatani a vilagra. A sotétség
ellen minden kalandjétékban a legjobb egy
lampas, amit az el6z6 részbdl mar ismerds
barbar szerepében csekélységink fog jat-
szani.

Kilondsebb véltozasok nincsenek az eld-
z6 részhez képest, de azért végigugralha-
tunk a kezelésen és a menukon. A jaték
bejelentkezik egy négypontos mendvel,
ahol az elsét valasztva indithatjuk valame-
lyik kdldetést, a masodikkal valamilyen
cuccot vasarolhatunk, a harmadikkal pedig
vélaszthatunk a jatékosok kozott. Mivel
vasarolni csak az dSsszelopott kincsekbdl
tudunk, a karaktereink kozul pedig egy tel-
jes darab barbar all rendelkezésre, a PLAY
GAME-mel kérjok be a kildetések menajét.

10 Gjabb pélya var feltérképezésre, ame-
lyekkel a késébbiekben majd kicsit részle-
tesebben is foglalkozunk, elészér a keze-
lés. A bal felsé sarokban egy szam rohan-
gél, ami a dobdkocka szerepét hivatott
betSlteni: a 'tdz' gombra megall és annyi
poziciét léphetink a kovetkezd korben,
amennyit mutat (ezt a szamot a késdbbiek-
ben ’lépés’ néven fogjuk emlegetni). Mel-
lette a BODY és MIND pontjainkat lathatjuk,
ami részankrdl tul sok mindent nem jelent

(nyilvanvaléan az orokéletet mindenki
bekapcsolja a jaték elején), de az ellenfele-
inknél az elsé mutatja, hogy hany talalatot
kell bevinnink, a masodik pedig hogy
milyen Ggyes (mennyire képes elkerdlni a
csapésainkat). Az ellenfelek kézidl ez 1/0
vagy 1/3 (Chaos Warrior és Spirit Rider)
szokott lenni, bar ezek az adatok annyiban
fenntartassal kezelenddk, hogy egy 1/0-és
szornyet is lehet hosszu percekig csapkod-
ni anélkil, hogy végre hajlandé lenne meg-
halni.

Ha mozogni akarunk, akkor az adott
helyszinen belil elegendé a kivant
célpoziciéra clickelni, de a helyszinek
valtdsdhoz mindenképpen szlikség lesz a
mozgatd nyilak hasznalatara is. Specialis
parancsokat a jatéktér két oldalan
elhelyezkedd ikonokkal adhatunk ki:

Erszény: A folyosékon térténd kutatdssal
osszelopkodott pénzinket majd kulonbézd
stuffok megvésarléasaba invesztalhatjuk
(err6l majd késébb a BUY EQUIPMENT
ismertetésénél), és ide kerilnek a kincs-
ként talalt varazsitalok és targyak is. A
lényeg, hogy a mar meglévé cuccokat
ennek a pontnak a valasztasa utan haszna-
latba  vehetjok. A  hasznalt targy
fegyvereknél és pancéloknal inverzben
van, varazsitalnal pedig rogton elfogy.

Kulcs: Ha valamilyen ajté elétt allunk,
akkor ennek az ikonnak a hasznalataval
nyithatjuk ki. Sok értelme egyébként nem
volt ezt idetenni, hiszen zart ajté nincs a
jatékban (csak rejtett), valamint az ajtok
akkor is nyilnak, ha csak siman atgyalog-
lunk rajtuk — csak feleslegesen bonyolitot-
téak a dolgukat.

Tamadas: Ha a szobaban valamilyen
ellenséges karakter tartézkodik, akkor
ennek a pontnak a valasztasaval tamadha-
tunk, mar amennyiben ebben a korben
még nem hasznaltuk valamelyik keresési
opciét (vagy a harcot). Tamadni barmilyen
szomszédos pozicion allé ellenséget lehet,
még akkor is ha atlés iranyban all (ponto-
sabban barmilyet lehet, de taléalatra csak
olyannal van esély, ami szomszéd pozicidon
van). Megjelenik a pélya aktalunk feltérké-
pezett része, ahol a nyil jelzi a pozicidnkat.
Valamelyik, ellenséges karakternek megfe-
lelé betldre clickelve megtamadhatjuk.
liyenkor két dolog torténhet: a megtamadott
ellenfél kivédi a csapast (Attack s
thwarted) és semmi baja nem torténik,
illetve a csapas Ul (A savage blow removes
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one body poinf) és az ellenfél elveszt egy
BODY POINT-ot (ha ez volt neki az utolsé,
akkor természetesen meghalt, és torl6dik is
a palyardl). Visszatamadas nincs. Ha az
adott helyszinen (a képernyén léathatd
részen) maradt még ellenfél, akkor a
lépéseink altaldban még megmaradnak
(mozoghatunk), de ebben a koérben mar
nem valaszthatjuk a harc vagy a keresés
ikont. A szornyek kozott legtobbszor
nyugodtan atszlalomozhatunk a masik
ajtéig, nem muszéj ledlinunk verekedni
velik (de mindenképpen érdemes, mert
csak azutdn tudunk keresni, ha elfogytak).
A szornyekkel kapcsolatban még
megjegyzends, hogy néha ugy is
elallhatjak az utat, hogy a szomszéd hely-
szinen vannak, de miattuk nem tudunk oda
belépni — ilyenkor méar az adott helyszinrél
tamadnunk kell Sket.

Térkép: Megjelenik a péalya attalunk fel-
térképezett része (ugyanaz, mint a harc-
nal). A nyil jelzi az aktudlis poziciénkat, a
sarga részek azokat a helyeket, ahol mar
jartunk vagy léttuk Sket, a zdldek azokat,
ahol még nem voltunk és a betlk a kulon-
bozd szornyeket (S: csontvaz; Z: zombi; M:
mumia; G: goblin; C: Chaos Warrior; E:
szellem). Ezenkivil még a.térképen latjuk
azokat a csapdékat is, amelyekbe mar sike-
ralt legalabb egy alkalommal sikeresen
belepotyognunk, vagy esetleg felderitettik
Sket.

Szem: Vizsgélodés. Keresni szintén csak
egyszer lehet minden korben, de azt is
csak akkor, ha az adott helyszinen nincsen
ellenséges karakter és abban a korben
még nem hasznaltunk harc parancsot.
Harom dolgot kereshetink:

— rejtekajtokat (DOORS). Ha az adott
helyszinrél nyilik valamilyen rejtekajté, az
a keresés utan megjelenik. Néhany kin-
cseslada csapdat fog rejteni, amelyeket
ugyancsak "ajtok” keresésével tavolitha-
tunk el (nem vesztink BODY POINT-of),
de az adott ladéaban sajnos mar kincset
sem fogunk talaini.

— csapdéakat (TRAPS). A jatékban kétféle

csapda neheziti az életinket: a csapdaj-

tok a foldon, amik 1-3 ralépés utan kinyil-
nak és 1 BODY POINT veszteséget okoz-
nak (The ground moves below...), vala-
mint azok a pozicidk, amelyekre rélépve
egy nyil csapédik a testinkbe (szintén

—1 BP). Mivel valészindleg mindenki

orokélettel jatszik, tul sok vizet ezek nem

fognak zavarni. A f6ldon levé csapdajté-
kat egyébként DOORS-t keresve is meg-
mutatja a program.

— kincset (TREASURE). Ez lehet 10-100

arany (olyan szobéakban, ahol valamilyen

ladat talaitunk, ott akar 2-300 is), vagy
valamilyen varéazsital (potion). A kincsek
nem poziciénként, hanem helyszinenként
vannak elrejtve, tehat érdemes minden
egyes képernydvaltds utdn kutatni uté-
nuk, mihelyt lehetséges lesz (egyeddl

maradunk). A kincsként talalhaté varazs-
italok ugyanazok, mint az elsd részben,
de azért a rend kedvéért leirjuk a haszné-
latukat: Heroic Brew — a hasznélatéval
ugyanabban a kdérben kétszer hasznal-
hatjuk a harc és/vagy keresés parancso-
kat; Healing — ha mondjuk nem &rokélet-
tel jatszanédnk, ezzel lehetne 4 BP-vel
gyogyitani a sérait karakterinket, Holy

Water — ez t6k j6 dolog, mert harc nélkal

megoli a helyszinen levé dsszes éléhalott

kategérigju ellenfelet (Chaos Warriort és

Spirit Ridert nem); Strength — talan arra

van hatéssal, hogy nagyobb valészini-

séggel taldljuk el az ellenfelet tdmadés-
kor; Resilience — ez "ruganyossag”-ot
jelent, de nem léttuk kulonésebb hasz-
nat; Speed — ha a lépésink 7-nél
kisebb, akkor megduplazhatjuk wvele.

Figyelem, az adott pélyan osszeszedett

varézsitalokat hasznaljuk is ott el, mert

nem lehet a kovetkezé pélyara atvinni

Sket!

Keresésnél természetesen az sem kizart,
hogy nem talélunk semmit (YOU FOUND
NOTHING). Egyébként ez a helyzet mind-
azon helyszineken ismételten ugyanolyan

targy utdn kutatva is (két kincs tehat nem

lesz, viszont az elképzelhetd, hogy kincsen
kival még rejtekajté is talalhatd). A masik
verzié kellemetlenebb: amig kutatunk, vala-
milyen csapdéba Gtkézunk (—1 BP), vagy
pedig hirtelen meglep bennunket egy szel-
lem (While searching, a monster stalks
upon you), ami azonnal tamadasba is len-
dul. Ezek egyébként altalaban 0/0-as gobli-
nok (vagyis egyetlen tamadéssal el lehet
pucolni éket), néha pedig csontvazak. A
keresés kozben elébukkand szérnyek
egyébként néhany koér utdn maguktdl is
eltnnek, ha a megjelenés pillanataban
nem szabdaljuk fel ket. Nyilvanvald, hogy
azokon a helyeken, ahol egyszer egy min-
ket meglepé szornyet taléltunk, ott méar

nem lesz semmilyen kincs. A kincsek elhe-:

lyezése egyébként minden jatékban vélto-
26, a csapo- és rejtekajték viszont ugyanott
vannak.

Kovetkezé kor: A valasztdasa utan els-
szor is megint a térképet latjuk és az ellen-
séges karakterek lépnek. Ha az utolsd
helyszininkon volt ilyen, akkor az mindig
kozelebb lép hozzank és tdmad (ha tobben
vannak, kérbe is vesznek, hogy egyszerre
tobben tamadhassanak). A szérnyek
egyébként helyszinhez kotdttek: csak akkor
mozognak felénk, ha mi is az & helyszina-
kon vagyunk. A tAmadasuk utan kezddédik
az Uj kér, azzal, hogy Uj ‘lépést’ dobunk.

Egy pélya teljesitésével bdéven oOssze-
szedhetunk annyi zsetont, hogy a kijarat
megtalédléasa utdn beugorhassunk a fegy-
verboltba véséarolgatni (BUY EQUIPMENT).
ltt elészor is ki kell valasztanunk a barbart,
aztdn azt a targyat, amit meg akarunk venni
neki. A bal oldali oszlopban lathatok a pan-
célfajtak, a jobb oldaliban pedig a fegyve-

rek. Az ar jelzi a mindséget is. A kicsapon-
gésnak természetesen hatart szab az
anyagi bazisunk, tehét ha ordkélettel jat-
szunk, akkor a pancélokat el is lehet felej-
teni. Amit érdemes megvenni, az a Broad
Sword (vagy a Battle Axe) és a Toolkit. Ez
utébbi a f6ldan levs csapdajtdk eltintetésé-
re szolgal.

A kulldetésekben til sok izgalmat nem
talahunk. Altalaban minden pélydn ez a
cél, hogy lecsapkodjuk az ellenfeleket,
Gsszegydjtsuk a kincseket, aztan
elvergddjunk a lejaratig. A kincsesladakban
néha 100-200 aranyat is talalhatunk (néha
meg csapdakat). Az elsé péalyan semmi
kilénés nem torténik, a masodikon
taldlunk egy ladaban 300 aranyat és a bal
oldalan levé négyajtés nagyterem egy szép
porgettyd, ami osszekavargatja a
kijaratokat. A harmadik palyan annyi
valtozatossag lesz, hogy a kulsé folyosén
egy lathatatlan kodfelhé méaszkal ide-oda
(az ellenfél lépéseinél a térképen E-vel
mutatja). Ha atmaszik rajtunk, .akkor
elméletileg vesztenénk 1 BP-t, de gyakorla-
talag csak annyi gondot okoz, hogy mozgé—
si akadaly, ha &t akarnank haladni rajta. A
negyedik palyan az egyik ladaban talalunk
majd egy Gemet, ami a leiras szerint a
néhai Agrain kiraly négy kulcsanak az egyi-
ke. Az 6todik pélya kézepén levs teremben
harom csontvaz tdrsasagaban tengeti életét
Belithor (egy 1/4-es Spirit Rider), aki
Morcar egyik kedvence. It csak azutan
nyilik meg a lejarat (a mellette levé pocso-
lydban), miutan Belithort agyoncsaptuk. A
hatodik pélyan tovabb lassul a jaték: innen-
t6| minden korben mar csak maximum 6
lehet a lépéseink szama. Kilonosen mokas
a kozépen lévS terem, ahol egy népes
sereglet 6rizget egy igazan fantasztikus
mennyiségd kincset.

A hatodik péalyaig birtuk szuflaval, de mar
ez is a csoddval hatdros volt, mert allandé-
an elaludtunk az izgalmaktél. Kivitelezés
szempontjabdl a jaték ugyan nem rossz, de
ha orokélet nélkal jatszunk, akkor egy
kicsit tul gyorsan agyonvernek bennunket,
ha meg orokélettel csinéljuk a partit, akkor
borzaszté unalmas és kimondottan idegesi-
t6. Igy tehét az utolsé négy palyat inkabb
kihagytuk az életinkbél — akinek van
tirelme végigéasitozni &ket, az csak csinal-
ja, kilonosebb probléméja azokon sem
lesz.

64-en természetesen a 2. részbdl is van
utantoitds kazettds véltozat, az Amiga-ver-
zi6 pedig abban tér el a 64-estél, hogy
igen fejlett izléstelenséggel 6sszevélogatott
szinek kavalkadjaban hortyog a bator
kalandor. Brrrr, hat nem valészind, hogy ez
a jaték hozna ki a Gremlint az anyagi rom-
lasbdl (inkabb az UTOPIA lesz az) — vagy
ha igen, akkor az csak azért lehet, mert egy
csomoéan mar fizetni is hajlanddak lesznek
azért, hogy ne csindljanak egy harmadik
részt is belble...

Tatatataaaa! (Fanfarok elhalnak...)

Ladies and Geutlemen! Az elo‘fizeto‘ink kozott Kkisorsolt IBM PC
AT/BT nyerteseeeeeee (a kévetkezs szamunkbél kiderul Na most meglepSdtetek, mi?)
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Valamelyik multkori szamunkban maéar
szot ejtettink a német nyelvterdleten meg-
jelenéd 'Magic Disk' c¢. lemezujsagrél,
amelynek a hétterében egy Walter Konrad
nevld Uriember all. Ez az ur a fejébe vette,
hogy 'Ujsdgoslemezt’ csinal, vagyis az
o6sszes vasarldjanak a Magic Diskekkel ere-
deti, sehol méshol nem forgalmazott jatéko-
kat, utilityket és egyéb felhasznaléi progra-
mokat zidit a nyakéba. Hogy az uzlet vala-
mennyire is rentabilis legyen, nyilvan nem
teljes aru programok jogait vasarolja meg,
hanem sajat szerzékkel dolgoztat, akik alta-
laban a kisebb programozéi csoportok
vagy az ifju tehetségek kozul kerulnek ki.
(A figura egyébként néha Magyarorszagon
is megjelenik: elszér néhanyezer markat
kalonféle agrélszakadt magyar coderek
ugyességi vagy logikai jatékaira, kioszt
néhanyszaz lemezt az arra raszoruldknak
— aztan tavozik.)

bdl, ha a masodikat, akkor még egy nyo-
matékos felszélitdst tesz az eltdnésre, a
harmadiktol mér begurul. Ezutan még cse-
veghetink vele néhany harompontos menu
erejéig, de a tarsalgds vége mindig az,
hogy vagy harcba széllunk vellk, vagy
pedig lenyuljak a nélunk levé aranyat.
Mivel az elsé néhany lépésben tul sok ara-
nyunk nem lehet (0), ilyenkor azt nyugod-
tan vihetik — egyébként csapkodjuk le az
indianokat, aztdn a viszontldtdsra (nem
szoktak tul erések lenni);

— egy déli csapat is belép a tartoméanyba
(vagy mar ott van) és automatikusan harc
alakul ki. Természetesen ugyanez torténik
akkor is, ha mi léplnk be egy déliek kezén
levé helyszinre. Aki esetleg olyasmire sza-
mitana, hogy a kezén levé tartomanyai
vadul védekezni fognak a gonosz konféde-
racio csapatainak tAmadasa ellen, az téved.
Nem nagyon vagynak a szabadséagra...

Double

kedvence a
Density csoport, akiknek a nevéhez a
GILDED AGE c. moka fuzédik. A jaték
besorolasanal egy kicsit gondban vagyunk,
mert ugy néz ki, mint egy stratégia, de

Konrad egyik

mondjuk azért enyhe tulzas lenne a
STORM ACROSS EUROPE-pal vagy a
JOHNNY REB-bel egy kalap ala venni;
nevezhetnénk mondjuk Ggyességinek is a
harci részek alapjan, de hat annak nem tul
latvanyos; széval inkabb olyan jaték-jaték.
A lenyeg az, hogy ugy néz ki, mint a
NORTH AND SOUTH elsé 64-es verzidja.
Szomorkasan. Egyébként a téma is teljesen
ugyanaz: amerikai polgarhaboru, amely-
ben Grant tabornok csapatait iranyitjuk. A
jaték célja, hogy elfoglaljuk a déliek erédjét,
ami a pélya alsé részén helyezkedik el.

A bal felsé erédbél indulunk. Elészér is a
fennhatésagunk ala kell vonni a leheté leg-
tobb, még gazda nélkul arvalkodd tarto-
manyt. Lépni csak szomszédos tartomany-
ba lehet. Ha belépunk egy gazdatlan tarto-
manyba, akkor a kévetkezé dolgok tortén-
hetnek:

— a tartomany ellenallds nélkal a
kezlnkre kerdl. Ha 8 tartomanynél mar tob-
bunk van, akkor minden egyes lépésnél
(ha az nem harccal fejezédik be) 100 ara-
nyat kasszirozhatunk be. Ez ugyanugy
vonatkozik azokra a tartomanyokra is, ame-
lyek mar sajat kezdinkon vannak;

— indianok tamadnak rank. llyenkor be-
jelentkezik az apacs/komancs/csejen/...
torzsfénok arca, aki sajnalattal kozli, hogy
épp harci 6svényen jarnak, és érdeklddik,
hogy ugy aftalaban mi err6l a vélemé-
nydnk. Ha az elsé pontot valasztjuk, akkor
megkér r4, hogy huzzunk ki az orszaguk-

A harc kivitelezése a nyolcvanas (vagy
inkabb a hetvenes?) évek elejének elvara-
sait tOkrozi — talan jobb kikapcsolt moni-
torral jatszani. Mindegy a lényeg az, hogy a
gyalogsagot/lovassagot/tuzérséget szimbo-
lizdlé szanalmas figurdk a képernys két
oldaléan sorakoznak fel (a bal oldalon van-
nak a mieink). Az ellenfél harci taktikaja
szinte kiismerhetetlen: nem csinalnak sem-
mit — csak akkor hajlandéak megmozdul-
ni, ha végre mi lépUnk valamit. A lovassé-
got (REITER) és gyalogséagot (SOLDATEN)
a nevikkel jelzett ablakokban levé nyilak
véalasztasaval mozgathatjuk elére/hétra. Ha
elinditottuk  Sket, akkor folyamatosan
mozognak mindaddig, amig a nyilak kozét-
ti négyzetet valasztva meg nem allitjuk
Oket, illetve bele nem Gtkoznek az ellen-
ségbe. Az agyuknal (KANONEN) a nyilak-
kal nem a helyuket valtoztatiuk, hanem az
agyuk csovét, vagyis tulajdonképpen a
tdzelési tavolsagot. A négyzet valasztasaval
Iovink egyet. Ismételni csak azutan lehet,
miutéan a faradtan tamolygé golyébis végre
lehuppant a foldre.

Mivel az ellenfél nem csindl semmit,
inditsuk meg a lovasokat vagy a gyalogo-
sokat. Miutan athaladtak egy bizonyos pon-
ton, az ellenfél is 16dézni kezd és megindit-
ja a lovasait vagy a gyalogosait, amelyek
csak addig nyomulnak elére, amig a mie-
ink vissza nem kotrédnak a bizonyos pont
mogé — aztan &k is visszahuzédnak. Ha
az emberkék taldlkoznanak egymassal,
akkor az egyik fél emberkéi eftinnek —
akik kevesebben voltak, nyilvan azok vesz-
tenek. A lovassadg egyébként sokkal
erésebb, mint a gyalogosok. Az
elmondottakbél kiderdl, hogy a "stratégia”

ebben az, hogy az emberkéink  ide-oda
tologatasaval ugy kell iranyitanunk az
ellenfél embereit, hogy mindig a lepottyané
égyugolyé ala alljanak, ami majd
megritkitia &ket egy picit. Kissé furcsa
harcaszati mddszer... (Ha ezt Napdleon
latn4, attél lennének csak igazan gyo-
morbantalmai! — CoVboy) A csatamezdrél
elpucolni egyébként a RUCKZUG ikon
vélasztdséval lehet. Ha a varunkat tar-
talmazé részen folyik a kuzdelem, akkor ezt
mar ne valasszuk, mert ugyan még sikerdl
lelépni, de a seregink is déli lesz (ha ezu-
tan barmelyik sajat tartoméanyba belépunk,
akkor az minden tovabbi nélkdl szintén
déli lesz).

A 8 tartomény elfoglaldsa utdni maszka-
lasbdl bejott pénzinket a seregink fejlesz-
tésbe fektethetjik. A bal alsé sarokban levé
tdblacskan harom menupont talélhato,
amelyek k6zil az ARMEE valasztasa utan
lépunk be a vasarlasi menube. It lathatjuk,
hogy hany aranyunk van, és az egyes csa-
patoknal clickelve vésarolhatunk beléluk
200-500-250 dollér értékben egynéhany
darabot (agyuknal nyilvanvaléan csak
egyenként). A vasérlas egyébként minden-
képpen lépésnek szamit, tehat a ZURUCK
menupont valasztaséaval a térképhez
visszatérve, maris a déliek léphetnek.

A SPION mendlpont valasztasa utan egy
derék besugd jelentkezik be, aki mindenfé-
le "hasznos” informacidt kinal a déliek had-
seregérél és holmi vonatrablasokrél. Ter-
mészetesen mindezt az altalunk érzett
rajongasa miatt teszi, de azért nem tittako-
zik elle, ha valaki mondjuk meg akarna
vesztegetni. Ha a kém elfogadja a pénz-
ajanlatot, akkor végre is hajtja a feladatot —
ha kevés (vagy semmi), akkor csak vissza-
térank a térképhez, de kozben megint
elpasszoltunk egy lépést.

Mar emlitettik, hogy a jaték célja: elfog-
lalni azt a tartoményt, ahol a déliek varosa
fekszik. A déliek csak akkor gydznek, ha
mar egyetlen tartomanyunk sem marad.
GySzelem esetén egy kis képtoitdgetés
kovetkezik és szemlélhetjik a hajnalban is
menetelgetd északi katonat.

Részunkrél ugyan nagyon szeretjik a tili-
toli stratégiakat, meg ugy altalaban a straté-
giakat — de ha mondjuk ez stratégianak
nevezhetd, akkor ez borzaszté. Az alloké-
pek még ugy-ahogy tlrhetéek (bar a készi-
téiknek talan a homoklapat jobban alina a
kezében, mint mondjuk egy egér), de a
harc kivitelezése mar bantéan ronda. A
zenét esetleg rovid tavon ki lehet birni, de
ezzel a jatékkal 10-15 percnél hosszabb
ideig jatszani mar erésen karos dolog az
egészségre. Megértjik a Magic Disk abbéli
ténykedését, hogy minél egyszeribb és
minél kisebb befektetéssel készult progra-
mokat tegyen fel a lemezekre, de abban
biztosak vagyunk, hogy ha mondjuk valaki
hirtelen felindulasbdl leformattaina, akkor
nem lenne kulonésebb bénkédas a
GILDED AGE utan. Keruld el messzire,
még akkor is ha kazettds egységed van a
géphez!

Commodore Gyorsszerviz e Budapest, 175-10-24 ® XT/AT tApegység javitds/csere is!
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(folytatés a 2. oldalrél. De egyébként ott
is ki volt irva, hogy majd itt folytatjuk.
Na, mit széltok? Hogy eltalaltuk...)

— vagy az egy masik?), ha muszaj, persze
ilyen esetekben azért lenne annyi kikoté-
sunk, hogy az a szdke reklamhdlgy (azzal
a gyonyord mosollyal) személyesen hozza
el a megrendelSlapot. (0666066... En is
olyan szivesen érezném magam ’'észre-
vétlen biztonsagban’ — CoVboy)

Két nappal a nyomdai leadas el6tt ismét
ratelefonalunk baratunkra, hogy ugyan
hozza mar az akarmilyen reklamot, ha még
december eldtt viszont akarja latni. Valto-
zott a helyzet: az 576, mint a rendezvény 6
szponzora, tiltakozott a jelenlétik ellen, igy
tehat oda nem mehetnek — micsoda sze-
métség meg blablabla! Jaj, baratom, hat
igy van ez: mi sem veszink fel minden
stoppost az auténkba. (Kivéve a Libresse-
ladyt! — CoVboy) Miért nem jelentkeztetek
ti is rogton szponzornak és akkor ti is tilta-
kozhattatok voina minden ellen?! Milyen
szépen is telt volna az idé...

Széval a #2 hirdetés bukott. Nem baj,
egy még mindig van! Ugy dontank,
megylink a BME-re 0j (meg régi) CoV-okat
arulni. Ugy alaldban arra készulink, ami
tavaly volt (mint a heringek). A BME-ren-
dezvény lehangolé. Délben valtjuk egy-
mast, és elég szomoru meglepetésként ér
minket, hogy csak enyhe lézengés van.
Attél fuggetlendl j6I szorakozunk, tobb
okbol is: példaul visszik magunkkal Ven-
del baratunkat, aki nagy, szakéallas és fal-
bevalét visel. Ezért minden arrajaré kovet-
kezetesen CoVboynak szdlitja. (Kit? A Ven-
delt? Uramisten! De hat én szép va-
gyok... — CoVboy) Vendel baratunk sza-
badidejében egyébként operatér és az
utdébbi fél évben azzal kereste a minden-
napi betevé falatot, hogy I6voldozd déli
szomszédainknal filmezgetett — a CoV-rél
pedig kabé annyit tud, hogy van egy olyan
uborka, aminek igy kezdddik a vezeték-
neve. Mindazonaltal gyorsan feltalalja
magat és mindenkinek magabiztosan vala-
szolgat, aki hajlandé valamit vasarolni (a
tobbiekre pedig rendkivil sandan néz
onnan a magasbdl). Néha emberek érkez-
nek és ilyen kérdéseket intéznek Ven-
delhez, hogy "Csa, CoVboy, nem lattad az
ABC-t a DEF-b6I?". Mire Vendel: "Dehogy-
nem, most ment arra!” Aztan miutan az ille-
t6 elrobogott a jelzett iranyba és minden bi-
zonnyal megtalalta a férfi WC-t, artatlan
bociszemeket mereszt rank és megkérdezi:
"Az kicsoda?" Magasabbra hag a hangulat,
mihelyt megérkezik a délutanos mdszak:
neki ugyanis épp' aznap van a szulletés-
napja, tehat gyanusan csilingelé szatyorral
és intenziven vigyorogva animal be a kuz-
détérre. Mivel néhany ismerdse ujabb csi-
lingelé holmikat hoz neki, az 6 szérakoza-
sa is biztositva van. Egyébként & is fulbe-
valét visel, tehat délutan majd 6t szdlitjak
CoVboynak. (Mi ez a fillbevalé-mania?! A
filbevalé mar rég nem best! Olyan mar
mindenkinek van! Ellenben bokaldnca
csak a legcoolabbaknak: nekem meg a
Libresse-ladynek — CoVboy)

Masnap. (A délutanos mudszak: -0s.)
Ugyanaz a helyzet, mint az el6z6 nap, vagy
ha lehet, akkor még kevesebben vannak. A
szorakozéds mondjuk most is megvan: a
GameShiftes csékéak atkohtéznek vellnk

szembe, igy tehat van kit dobalni az
Osszegylrnt elbfizetési csekkekkel és
csikkekkel. Kozben érdekes  dolgok

torténnek: olyan emberek érkeznek, akik az
el6z6 nap a Csokis partyn voltak (vagy

épp' onnan jottek &t) és ilyen kérdéseket
tesznek fel (természetesen Vendelnek),
hogy igaz-e az, hogy azért van masik
rendezvény, mert a CoV kiturta az 576-ot és
a Csokonait a BME-ré1? De jopofak vagytok
— ezt honnan szedtétek? Hat a Csoki-
partyn mindenki azt mondja... Aha. Az
mas. Ha valamit mindenki mond, az
bizonyara ugy is van — vagy ha nem,
akkor majd meggy6zik magukat! Meg
egymast is. Vendel persze most s
szoérakoztatja magat: binaris
véletlenszamok alapjan "Igen” illetve
"Nem” valaszokat adogat a kérdésekre,
kozben tekintetével wvadul keresi a
vészkijaratot. A késdbb érkez6k mar nem
kérdé mondatokat intéznek hozzank,
hanem ugy kezdik, hogy "De bunkdk
vagytok, hogy az 576-ot és a Csokonait
kitrtatok...” Hoppa! A sok kis kutyakolyok
chewing gumot fogyaszt (ragalom)! Mar
éppen azon gondolkodunk, hogy hirtelen
otlettdl vezérelve atvonulunk a Puskin
utcéaba, és ott kérdé mondatokat teszink fel
a 'ki-kit-mikor-és-honnan-rugott-ki?’
témakorben, amikor ismerds személyek
tinnek fel a forduléban. Nicsak! Az 576-
kommandé. Balogh Zsolt & Martin. (Ja, a
torténeti hiség kedvéért: még két lany is,
de most 6k nem fontosak.) (Tehat egyik
sem a Libresse-lady — CoVboy)
Eszmecsere:

— Adadda, helld! Na, mivan?

— Mi lenne?! Atjottink kordlnézni, hogy
mi van itt.

— Hat latod: pangas. Nalatok?

— Hu, figyelj, dugig vagyunk nyitastol
zarasig. Egész egyszerlen nem lehet
beférni és...

— Na jél van, engedd ki a levegdt,
otodekkora hely. Egyébként j6, hogy jossz!
Figyelj, draga Zsoltom, te terjeszted azt,
hogy mi turtunk ki benneteket innen?!

— Mi van?!

— tt kalénb6zé fickék azzal jénnek,
hogy mi kiturtunk benneteket innen... Hat
ne rohogjél, itt mondjak az egyedek és
kozben bamulnak csunyan!

— Es te ezt elhiszed?

— Hm. Na jé, akkor ezt hagyjuk. Inkabb
arrél meséljél, hogy az miért volt neked
biznisz, hogy ezzel egy idSében csindlsz
egy masik rendezvényt?

— Figyelj, hat elészér is az ARTGAME
lenyulta ezt a helyet, aztdn meg
egyszerden nem lehetett veluk
megegyezni: én szponzor akartam lenni,
meg nem szeretem, ha mindenbe
beleszéInak.

— Ez idaig oké, meg érthetd, de hat miért
nem csinaltad egy héttel késébb? Aki most
itt van, az akkor nélad lett volna, itt most
joval tobben lennének, és nem kellene
elhurcolasznunk ezt a sok Gjsagot!

— Azért csinaltuk most, mert nekdnk ez
az idépont volt megfelelé. Meg egyébként
is: miért nem jottetek oda CoV-okat arulni?
Gondolod, nem kaptatok volna par asztalt?
Na jél van, megtamogatlak: adj egy
Evkonyvet meg egy Uj szamot...

— Hohd, hét az mindjart mas! Faradjon a
kasszéhoz, tisztet uram. Haromhatvanhét.
Tudok szolgalni eléfizetési csekkel is...

— Na, hazzal, j6?...

Hat ennyi. Tanulsag: semmi. De azért
summazhatjuk a dolgot. Az ARTGAME/CM
kettés majd’ 4 hénappal elére lefoglalita a
megadott idére a BME auldt. Hat ezeért
artan senki nem hibaztathatja éket: az aula
kiadé volt, 6k meg kivették. Amikor a
Csoki/576 paros érkezett, mar foglalt volt a
terep, tehat logikus, hogy megproébaltak
megegyezni. Mivel az érdekeiket ilyen-

olyan okok miatt nem tudtdk egyeztetni,
kompromisszum nem johetett létre, tehat
szintén logikus volt, hogy &k sajat
rendezvényt csindlnak. Puszta tréfabdl
(vagy akér prébabdl, tokmindegy) éppen
ugyanabban az idépontban. Az ARTGAME
és CM dtjai kozben kadlonvaltak. Az
ARTGAME maradt a sajat rendezvényénél,
a CM meg ugy gondolta, hogy 6 is csinal
egy sajatot (kézben rajottek, hogy az Uj
szamuk sem fog Gsszejonni, tehat inkabb
nem rendezgetnek). Igy tehét csak két party
volt. Ez végil is nektek jé volt, mert
mindenki kivalaszthatta, hogy hova megy
és nyerhetett az Amigétél kezdve az autdig
mindent.

(Apropos, az ARTGAME-t5l kérték, hogy
a kovetkezé szamunkban hozzuk le, hogy
ki nyerte a rendezvényuk latogatdi kozott
kisorsolt Toyota RX 30-ast: Marinov Gabor,
Budapest. Részdnkrél is congratula —
csak nehogy megtord, mert nem valészind,
hogy minden sarkon arulnak hozza
mondjuk egy jobb elsé elemet!)

A két szervezé meg szerintunk jol kitolt

* mind a masikkal, mind sajat magaval. A két

napon ugyanis a BME-n 1.600-an voltak, a
Puskin utcaban pedig olyan 2.500 koérdl
lehettek (ez csak sacc, lehet, hogy
tévedink parszazat, de mar csak fizikailag
sem férhettek be oda sokkal tobben). Ez
azért j6, mert a '90-es BME-rendezvényen
csak az elsé napon 4.800-5.000 latogatd
volt. Nem valészinl, hogy egy év alatt
ennyien eladtdk a szamitégépuket...
Persze, minden szervezdnek szive joga,
hogy mit és hogyan csinal.

Erdeklédve varjuk viszont az idei
eseményeket. Remélhetdleg legalabb 20-
30 party is lesz Budapest-szerte, lehetdleg
ugyanabban az idében! Mi mondjuk ismét
csak nem szervezink moékas
osszejoveteleket (bar ki tudja? Nem is
olyan draga a Bajor Kiralyi bérleti dija...),
de mar jé elére szélunk, hogy béarki barmit
szervez, annak a CoV szivesen biztosit
hirdetési fellletet! (Kllonosen a Libresse-
ladynek! — CoVboy) A hirdetési tarifak
megtalélhaték az ujsagban, de levélben is
elkuldhetjuk. Csak tessék, tessék!

(Jaj, hat majdnem elfelejtettik! Hogy
mindenki végképp' boldog legyen, egy kis
csamcsognivalé: turésrétes. Természetesen
mi turtuk ki az 576-ot a BME-rél. Meg a
Csokonait is. Volt még valaki? Akkor azt is.
Ez a Tour de CoV. De csak azért, mert mi
meg a Puskin utcat akartuk kibérelni az
adott idopontban. Mivel ott party volt, most
nem tudtuk megrendezni az évek ota
hagyomanyossa  valt édesgyokeérturd
tournamentdnket. A tiréba! Na nem baj —
majd jovore!)

CoV 22/11



A valtozatossag kedvéért megint egy kis
stratégia kovetkezik, ami témajét tekintve
ugyan mar hal'lstennek idejétmultnak
tekinthetd, de azért jatéknak még jé (mér
legaldbbis azoknak, akik szeretik a hagyo-
maéanyos tili-toli stratégiakat). A THEATRE
EUROPE a NATO és a Varséi Szerzédés
lehetséges Osszecsapaséat dolgozza fel. A
jatékot a PSS még '86 felé jelentethette
meg 64-en és Spectrumon, aztan '89-ben
kiadtak egy 16-bites gépekre (IBM PC,
Amiga, Atari ST) étirt valtozatot is CON-
FLICT EUROPE cimmel. Ez utébbi ugyan
az eredeti 8-bites jatékon alapul, de mivel
néhany eltérés is van kozottik, ezért kalon-
kalon targyaljuk Sket. Kezdjik az eléadast
64-es verzié ismenrtetésével.

mértékét (ennek csak akkor van valami
haszna, ha a légifélény is a miénk) és a
SUP a készleteit (ez minden 6sszecsapas-
ban eggyel csokken, de természetesen az
az alakulat, amelynél nulla, sokkal
nagyobb veszteségeket fog szenvedni a
harcban). A maximalis érték mindenhol 9
lehet, de a kevés utanpétlas miatt ez nem
sdrdn fog eléfordulni.

A jatékképernyén Eurépa képét latjuk.
Kék korok jelzik a NATO csapatokat, piro-
sak a VSZ-t, sargék pedig a semleges élla-
mok hadseregeit. Az utébbiak nem képvi-
selnek kalonosebb erét és nem mi iranyit-
juk &ket. Annyi hasznunk van beldluk,
hogy egy-két lépésre feltarthatjdk a VSZ
déli csapatait és elvesztenek 1-2 ARM-ot.

Bejelentkezés utan az 'N' vagy a 'W’
megnyomaséval valasztjuk ki, hogy a
NATO vagy a VSZ csapatait fogjuk irdanyita-
ni, aztdn az '1-3' szambillentylkkel a
nehézségi fokozatot (nem sikerdalt kalonb-
ségeket felfedeznink). A kovetkezé képer-
ny6n kérhetink arcade-részeket, de mivel
ezek pontosan ugyanolyanok, mint a PSS
tobbi stratégidjanak arcade-részei (rondak
és egyébként sincsenek semmi hatassal a
harcok eredményére), egy jobb érzési jété-
kos nyilvan lemond errdl az élvezetrdl. A
kovetkezd valasztasnal indithatjuk a jatékot,
vjradefinialhatjuk az elébb megadott para-
métereket vagy betolthetiink egy korabbi
jatékallast (egyébként teljesen felesleges
menteni: egy parti nem nagyon tart tovabb
egy fél oranal).

A képernyé felsd sora az uzenetsor,
amelyben a program az éppen lépé fél
aktualis lépési fazisat jelzi, vagy valamilyen
fegyver bevetésérdl tajékoztat. Az alatta
levé sor hdrom részre van osziva:

—az elsé rubrika mutatja, hogy mi
annak az egységnek a neve, amelyen a
pointer all. Ha a pointer nem valamelyik
alakulaton van, akkor az aktudlis
poziciéban levé véarost vagy terepformét
latjuk itt. Ez utdbbibdél harom van: ha itt
nincs semmi, akkor siksadg; a MOUNTAINS
jelzi a hegyeket (ha valamelyik alakulat
ilyen pozicidba 1ép, akkor a kovetkezd
kérben nem léphet); a SEA pedig a tengert,
aminek nincs kalonésebb jelentésége,
mivel csak egyetlen szovjet kétéltd alakulat
mozoghat vizen.

— a masodik rubrikdban a DAY mutatja,
hogy hany nap telt el az 6sszecsapas kez-
dete 6ta. Csak a paratlan napokon van
mozgési fazis, és a parti a 29. napig tart.

— a harmadik téglalapban a DEFCON
felirat a 'defense control' réviditése lehet.
Kezdetben 5, aztan miutan leejtettek egy
atombombéat valamelyik varosunkra 2-re
csokken. Aztan nem is valtozik, széval sok
érdekes informéciét nem hordoz.

A képernyS bal felsé sarkdban lathatd
annak az egységnek az infoja, amelyiken a
pointer all. Az ARM mutatja az alakulat ere-
jét (ez a legiontosabb, ha elfogyott, a csa-
pat megsemmisult), az AIR a légitamogatas

Ha a felderités mértéke elegendd (Id.
késbbb), akkor az ellenfél csapatairdl is
lekérhetjok az ARM és AIR infokat: ha a
RECONNAISANCE értéke legalabb kettével
nagyobb, mint az ellenfélé, akkor mindket-
tét latjuk; ha megegyezé mértéki vagy
eggyel nagyobb, akkor csak az ARM-ot; ha
viszont legalébb kettével kisebb, mint az
ellenfélé, akkor nem kapunk semmilyen
infot a csapatairdl.

A jatékot a NATO csapatok kezdik a
mozgési fazissal (Movement Phase). Min-
den alakulatunkkal egy poziciét léphetink
minden kérben (leszdmitva természetesen
azokat, amelyek MOUNTAINS terepre lép-
tek): valamelyiket kivalasztva a pointer zold
lesz és megadhatjuk, hogy hova akarjuk
mozgatni. A mar lépett alakulatokat egy
fekete potty jeldli. Egy pozicioban csak egy
alakulat lehet. Miutan befejeztik a moz-
gast, a 'SPACE' megnyomaséaval lépunk
tovdbb a tamadasi fazisba (Attack Phase).
Ha van valamilyen bevetheté fegyverink
(Id. késdbb), akkor a tamadasi fazis el6tt
még ki kell valasztanunk a célpontjat.

Tamadni csak szomszédos poziciéban
levé ellenséges alakulatot lehet, a kijelolés
a mozgéshoz hasonléan torténik. Nyilvan-
vald, hogy célszerl altalaban egy ellensé-
get tobb alakulattal is tdmadni, lehetéleg
harommal vagy néggyel (a tamadéerd
ugyan nem addédik ossze, de nagyobb
veszteségeket fogunk okozni, mintha csak
eggyel tamadnénk). A harc kimenetelét
féleg az ARM értéke hatarozza meg. Ha
mondjuk egy 4-nél kisebb erésségl alaku-
latot tamadunk egy 8 erdsséglvel, akkor az
valészinlleg meg is semmisal és nekldnk
nem lesz veszteséguink (ilyen ellenfelet
viszont méar nem célszeri gyengébb csa-
patokkal is tamadni, mert azok esetleg
veszteségeket is szenvednek). Ha tobb
csapattal tdmadunk egyszerre, akkor a
tdmadasban az fog  veszteségeket
szenvedni, amelyik a leggyengébb volt. Két

azonos ARM-mal rendelkezé csapat
Osszecsapasénél 4ltalaban a tamadé
elveszt 1-2 AIRt, vagy 1 ARM-ot.

Nyilvénvalé, hogy erésebb csapatot csak
akkor tamadjunk meg, ha legalabb egy
maésik, azzal azonos ereji csapattal is

tamadjuk. Egy 9 ereju ellenséget viszont
legalabb 2 (de inkabb 3) 8-assal tamad-
junk. Az elmondottak logikéjabdl kovetke-
zik az is, hogy nekink nem muszéj tamad-
nunk, de a gép altal iranyitott jatékos min-
dig tamad, ha valamelyil: egysége érintke-
zésben van a miénkkel és az ARM-ja 2-nél
tobb.

Miutan kijeloltik a tdmadé csapatainkat,
'SPACE' megnyomasa utan, idegesit vijjo-
gas kozepette lezajlanak a harcok és kovet-
kezik az utanpoétlasi fazisunk (Rebuild
Phase). Az Uzenetsor jobb oldalan lathato,
hogy mibdl mennyi utanpétlast oszthatunk
szét a csapatok kozott (ARM/AIR/SUP), ha
valamelyikbdl mindent kiosztottunk,
'SPACE’-szel ugrunk tovabb. Vigyazat, a ki
nem osztott utanpétlas nem marad meg a
kovetkezd korre! Mivel a SUP-tél eltekintve
az utanpétlas rendkivil siralmas mennyisé-
gl (ARM-et és SUP-ot csak a 2-3. korokben
kap a NATO 4-6 db koril, egyébként 0-2
db az utanpétlas). Ebbdl kovetkezik, hogy
nyilvanvaléan a harcolé (vagy a kovetkezd
kGrben harcba 1épd) csapatoknak kell
kiosztanunk az erésitést. Egyébként célsze-
ribb inkéabb 2-3 erés (8 vagy 9 ARM) csa-
patot tartani, mint egyenletesen feltolteni az
eréket, mert igy sokkal eredményesebbek
leszink.

Ujabb 'SPACE' utan kovetkezik a 'légi
fazis' (Air Phase): itt 56 (a VSZ-nél 65) egy-
ségnyi "bevetésbdl” kell kigazdalkodnunk,
hogy a hadmdvelet ideje alatt milyen kdlde-
téseket fog végrehajtani a légierd. A hét
kdlonbozé tipusi bevetéshez el6szor a tar-
talékbol (FROM RESERVE) vezényelhetink
az adott kaldetéshez, majd a 'SPACE'
megnyomasa utan tartalékba helyezhetink
gépeket (TO RESERVE). A tartalékban levd
(RESERVE) gépek itt természetesen meg-
maradnak a kovetkezé kérre (ha mindegyik
gép be lett vetve, akkor néha kapunk 1 tel-
jes darab utanpétlast is). A kaldetésekben
természetesen veszteség is lesz, annak a
faggvényében, hogy az ellenfél hasonlé
célra mennyi gépet vet be. Az ellenfél altal
az el6z6 korben bevetett értéket a szamok
szine mutatja: ha piros, akkor & tébbet
vetett be; ha sarga, akkor ugyanannyi; ha
pedig zold, akkor a jelenlegi beallitas
szerint felGlmuljuk. A probléma csak az,
hogy mivel ‘a szamitégép mindig utanunk
Iép, 6 méar a mi beallitasaink alapjan adja
meg a bevetéseit... A kildetések jelentése:

AIR SUPERIORITY: Légifélény. A NATO-t
iranyitva teljesen felesleges erre toreked-
nink, mert a jaték kezdetén a VSZ-é, és
nem is nagyon akarjak kiengedni a kezuk-
bél. Ha erre hasznaljuk a gépeinket, akkor
nagyon gyorsan el fognak fogyni, tehat cél-
szerl mar az elsé kérben ugy 5-re redukal-
ni, aztan az ott levé gépeket mar hagyhat-
juk is. Kdlondosebb hasznat a jatékban
egyébként nem lattuk, de biztos valami
izgis dolog lehet, mert a szamitégép min-
dig erre pazarolja a legtobb gépét.

COUNTER  AIR:  Légelharitas. Az
ASSAULT BREAKER és a DEEP STRIKE
ellenszere. Ha itt a miénk a folény, akkor az
ellenfél tamadésra kuildétt gépei szép gyor-
san elhullanak, vagy sikertelen lesz a tama-
dasuk.

INTERDICTION: A csapatok egyuttmiko-
dése. Ennek sem talaltuk sok hasznat.

RECONAISSANCE: Felderités. Ez lehetd-
leg mindig zold szinG legyen (kettével mul-
juk felul az ellenfelet); mert ha sarga
(egyenlé), akkor az ellenséges csapatokrél,
nem kapunk AIR- és SUP-infot, ha pedig
voros, akkor semmit.

ASSAULT BREAKER: Bombézas. Ez az
egyik leghatasosabb kuldetés. Hogy valami
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haszna is legyen, legalébb 10 repulégépet
kell kdldendnk ilyen bevetésre (itt az ellen-
fél folénye csak azt jelenti, hogy az & tama-
désa hatasosabb lesz). Ha megvan a 10
gép akkor a kdvetkezd korben a tamadasi
fazis el6tt a program az Gzenetsorban jelzi,
hogy vélasszuk ki azt az egységet, amelyi-
ket bombézni akarunk (Select Assault
Breaker Targef). Egy tAmadassal az ellenfél
elveszthet akar 3-4 ARM-ot és 1-2 AlIR-t is,
tehat nem art 6sszehangolni a csapataink
tamadasét egy kis bombézassal. 3-4-nél
nagyobb AIR esetén, a célpont éltaldban
csak 1-2 AIR-t veszit, vagy abszolut sikerte-
len lesz a tamadéas. Mindenesetre nem art
minden korben bombazni az ellenséget,
mindaddig, amig 15 alda nem csokken a
bevetheté gépek szama (a maradék 5 valo-
szindleg kelleni fog a felderitéshez).

DEEP STRIKE: Ez mondjuk alacsonyta-
madast jelent, de abszolit semmi nem tor-
tént, amikor elkdldtik ilyen bevetésre a 12
repulégépet (persze azon kivdl, hogy
elvesztettink beldlik néhanyat).

IRON SNAKE: A jelenség az elSbbi kal-
detéshez hasonlatos, szdéval inkabb ezt is
kihagytuk az életinkbdl.

Miutan bedllitgattuk a bevetésre kaldott
vagy tartalékba helyezett gépek szémat,
Ujra egy vidam "SPACE’ j6n és a kdvetkezé
kor eldtt mar csak egy dolgunk van: indit-
hatunk nuklearis- ('F1') vagy vegyifegyve-
reket ('F7'). Az eldbbiekkel kapcsolatban
nem nagyon tudunk nyilatkozni, mert holmi
kédok irant érdekiédik a kildvéshez (saj-
nos, nem egyeznek a 16-bites kddokkal). A
kémiai fegyver bevetésének sem lattuk sok
értelmét: egyszer lehet hasznélni és az
ellenséges katonai tomb valamelyik orszé-
géanak a vérosara pottyant — a harc kime-
netelére nem volt tul sok hatassal, ha csak
annyiban nem, hogy rogton visszalSttek
egy masik rakétat nukleéris robbandfejjel.
A szamitogép egyébként buzgdn alkalmaz-
za a kualonféle rakétédkat, amennyiben nem
halad valami j6| a tamadasa: ezt a lépési
fazisa elétt Enemy launch... this is no
exercise felirat és a szokasos kométosan
haladé célkereszt jelzi. Ha valamelyik jaté-
kos rakétat vetett be, akkor megnézhetjuk,
amint az igen rondan megrajzolt célpontra
hullanak, aztéan bejelentkezik az igen baréat-
sagos 'Warcomp', elregéli, hogy melyik
varos volt a célpont és milyen rakétakkal
tamadtak, sajnalattal kozli, hogy a varos
elpusztulylakhatatlanna vait, aztan szépen
megkdszoni a figyelminket és offline-ba
teszi magat.

Az emlitetteken kival még mindkét félnek
lehetésége van egyszer vegyi fegyver alkal-
mazésara az ellenséges csapatok ellen: az
elsé lépésink utan a program az Gzenet-
sorban érdekl6dik, hogy be dhajtjuk-e vetni
az elérenyomuld ellenség ellen (Enter
chemical release code...). A kdd egy darab
¥’ billentyd megnyoméséban rejlik — ha
nem akarjuk bevetni (mert egyébként
semmi hatdsa — de miént ne?), akkor 'N'-
nel félretehetjik jobb napokra.

Ha a NATO-val jatszunk, akkor a gépnek
még van egy nagyon rossz szokasa: ha tel-
jesen vesztésre all, akkor megnyomja azt a
bizonyos kis gombot és egész Nyugat-
Eurépat beteriti bombakkal (Massive
enemy launch — targets many...). Ezt
olyankor szokta eljatszani, ha az északi
részen tamadoé féerdit teljesen felszamoljuk.
Ezzel a jaték természetesen véget is ért és
fuggetlenal attél, hogy hany csapatunk
maradt, a VSZ gydzott (?) és ezzel vége is a
civilizaciénak. (Jaj, de kar! — CoVboy)
Ehhez a mékahoz csak akkor volt szeren-
csénk, amikoris fergeteges kombinacids

/\ Pukk! Szerbusz vilég! (PC)

készségunknek koszonhetben, a 25. napon
egyetlen tdmadassal felszdmoltuk a szami-
tégép maradék négy csapatdt és mind-
ossze a kétéltdi hadserege maradt (az is
csak azért, mert bent kotlott a tenger kdze-
pén és sajnalatos médon nem tudtunk oda-
sietni hozza...).

A 29. napon a szamitogép 4ltal iranyitott
jatékos lépése utan még lezajlik a tdmadasi
és az utanpétlasi fazis, aztan a jaték véget
ér és jon az értékelés. A VSZ gydz (NATO
army defeated), ha az utolsé korig sikeral
kiszoritania (vagy végképp felszdmolnia) a
volt NSZK terdletérél a NATO csapatokat,
egyéb esetben pedig a NATO diadalmasko-
dik, mert megéllitotta az invaziét (NATO
victory, peace talks underway). Ezalatt egy
jelentést kapunk a nukleéaris- és vegyi fegy-
verek alkalmazasabdl létrejott civil veszte-
ségekrdl, valamint egy szézalékos értéke-
lést a hadvezéri ténykedésankrél. Ez utéb-
binal a program nem kimondottan csak az
ellenségnek okozott veszteségeket veszi
figyelembe, tehdt nem art vigyazni a sajat
csapatokra is. A NATO-t iranyitva egy 90-
92%-0s eredmény mar jonak szamit, a VSZ-
szel viszont elég nehéz 95%-nal gyengéb-
bet teljesiteni.

Mivel a jaték kezdetén a VSZ-csapatok
majd kétszeres tulerében vannak mind a
csapatok szdméaban, mind pedig az ARM
és AIR osszeségének tekintetében, a jaték
akkor érdekes, ha a NATO-t iranyitjuk. A
masik oldallal tehat nem nagyon foglalko-
zunk, mert az erdviszonyokat figyelembe-
véve igazan nehéz dolog nem megnyerni a
jatékot 6-7 lépés alatt. Ha NATO-val
vagyunk, akkor mar izgalmasabb a dolog.
Elészér is nem art a harmadik |épésre
halasztani a komolyabb Osszecsapést a
féerékkel, mert szikségink lesz a 2-3. kor-
ben kapott nagyobb mennyiségl utanpoét-
lasra. Az elsé harom lépésben tehat az
északi részen vonuljunk vissza szép rende-
zetten (kozben lépjink Ggy, hogy az erds
USA V. CORPS és a WEST GERMAN L.
CORPS egyméas mellett legyen (majd ezek-
kel fogunk tdmadni). Délen az elsé |épés-
ben az USA VII. és WG Ill. hadseregekkel
lépjank elére egyet és a tamadasi fazisban
tamadjuk meg veltk a 8TH tankhadsereget,
ami szépen torlédik is a palyarél. Mivel az
1ST AMPH csak allni fog a tengeren, az
1ST POLISH megall a volt NDK hatéaran
(lekéti a kis déan hadsereget), az 1ST
AIRBORNE pedig éldozat lesz a haza olta-

ran (vagy Elzéaszban, vagy pedig a holland-
német hatdron fogjak ledobni — mi pedig
eltakaritani — Sket), a kezdeti majd’ kétsze-
res tuleré maris csak masfélszeresre csok-
ken. Az elsd kér utani utanpotlasi fazisunk-
ban mindenbdl egyet kapunk. Ezt adjuk
oda a WG lll-nak (ha az USA VII. ARM-jét 9-
re toltenénk, akkor a VSZ csapatok az elsd
kérben azt bombéaznék meg és a tamadasi
tazisukkal nagyon nagy veszteséget okoz-
nénak neki). Igy viszont az USA V.-6t fogjak
bombazni (csekélyke eredménnyel), a felsé
részen levé 8 alakulattal lépnek egyet
elére, alul az USA Vll-et tamadjak, még
délebbre pedig elintézik a semleges
Jugoszlévia és Ausztria csapatait. A kovet-
kezd lépésinkben tamadjuk meg az elsd
lépésben ledobott ejtéernydsoket (nem baj,
ha hasonlé ereji csapattal, Ggysincs SUP-
juk), északon tolassunk visszafelé egy
lépést mindenkivel, a délen levd két csapa-
tunkkal (WG IIl. és USA VII) pedig a 10TH
ARMY-t fogjuk megtadmadni (az is egy
gyenge 4-es) — természetesen csak azu-
tan, hogy a nyakaba szértuk az elsé utan-
pétiasi fazisunkban beallitott Assault
Breakert. Igy itt mar két alakulatot tuntet-
tink el kulonésebb veszteség nélkul. Az
utanpdtlds 4-4-5 lesz — azt szét is oszthat-
juk a két-harcolé csapatunk kozott, mert a
VSZ kovetkezd bombai az USA VIl. nyaka-
ba hullanak (ha szerencsénk van, nem
vesztink tul sokat az utana kovetkezd
tamadéssal sem). A kovetkezd kdrben
északon ismét visszasétalunk mindenkivel,
a VSZ-csapatok pedig szépen baktatnak
utanunk. A cseh hataron levé két erds
csapatunkkal tamadhatjuk mondjuk a 3RD
GUARDS-t (ha tul erés még, akkor megta-
mogathatjuk bombézéssal is Sket). A kdvet-
kezd utdnpdtlds 6-6-7 lesz, amelyet
osszunk szét a WG |l., az USA V. és a WG
l. (a legészakibb csapat) kozott gy, hogy
az lehetéleg mindegyiknek 9 ARM-ja és 4-5
AlR-je legyen (a maradék mehet a mér
harcoldéknak). A kévetkezd lépésben pedig
lépjunk egyet elére a WG ll-vel és az USA
V-tel, amelyekkel — természetesen bomba-
zds utdn — majd megtamadjuk a 8TH
GUARDS-T. Mivel a szamitogép elég buta
médon nem lép tovabb olyan alakulataval,
ami az ellenséggel érintkezik, az északi
részen csak a 2ND és a 20TH GUARDS fog
tovabblépni és a WG |-et fogjak tamadni.
Ha ennek az ARM-ja 9 kérul van és AIR is
van 2-3, akkor csak kéronként egy-egy AlIR-
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t kell utanpétlasnak juttatnunk neki, mert a
20TH elvérzik rajta (csak nem szabad
visszatdmadnunk). Amig &k oft elszérakoz-
gatnak, addig a délebbre levd 4 erds alaku-
latunkkal szépen felgdngydlitilk az egész
frontot. Olé! Majdnem elfelejtettik: az ola-
szok kozul az V. CORPS az elsé két lépés-
ben lépjen északkeletre, ahol majd feltartja
a Jugoszlaviabdl jové 3 VSZ-csapatot, amig
valamilyen erésebb alakulatunkat le nem
kaldjak oda rendet rakni. (Erdekes. En ezt
a jatékot megverem egy negyed odra
alatt, de ebbdl én nem értek egy szét
sem... — CoVboy)

Ez persze csak egy recept az induldshoz.
Mindenki Ggy csinalja, ahogy jélesik neki
— a lényeg az, hogy mindig 6sszpontosit-
suk az erés csapatainkat egy ellenségre
(amit mondjuk meg is bombaztunk egy
picit) és azonos ereji (vagy erésebb) ala-
kulatot lehetéleg még akkor se tamadjunk,
ha tobb csapattal is tAmadhatnank. Az erd-
sitésig lehet szépen védekezni...

— A 16-bites verzié

Az Amiga- és PC-valtozatot elég alaposan
megvaltoztattak: beleraktak egy csomé
bévitést és a jaték sokkal nehezebb lett.
Mivel nagy vonalakban azért megegyezik
az eredetivel, csak a kalonbségeket fogjuk
felsorolni (az is lesz béven).

A legfontosabb Ujitds az, hogy csak a
NATO-csapatokat iranyithatjuk és a jaték
elején beadllithatjuk, hogy milyen kezddpo-
ziciébdl indulnak a csapatok:

OPENING GAMBIT: Ugyanaz a helyzet,
mint a B-bites eredetin. A két szembenallé
fél csapatai felsorakoztak a hatarokon és a
VSZ-csapatok maris tdmadéasba lendulnek.
Nincs megkotés a rakétakra vonatkozéan.
OUT OF STEP: "Lépéshatrany”. ltt még
nincs meg a frontvonal, a szembenalilok
haderéi az elhelyezési korleteikbdl indul-
nak meg (a BRITISH |. CORPS példaul
London mellett all). Elsé dolgunk tehat az,
hogy visszavonulas kézben egy osszeflg-
g6 arcvonalat hozzunk létre.

AFTER THE INF.: Tulajdonképpen ugyan-
az, mint az elsd, de nem lehet semmilyen
rakétat hasznalni. Mivel a szembenéllok
katonai vezetSi bejelentették, hogy barmi-
lyen nuklearis fegyver alkalmazasara teljes
csapéssal valaszolnak, itt csak a hagyoma-
nyos csapatok fognak osszecsapni.
STARWARS OPTION: Itt is az elhelyezési
kérletekbél indulnak a csapatok és a nukle-
aris fegyverek kozil csak a harcaszati raké-
takat lehet alkalmazni (ld. az inditési
kédoknal az elsé csoportot).

WHAT IF: "Mi lenne, ha..."-opcié. Nincse-
nek amerikai csapatok, csak az eurdpai
tagallamok csapatait fogjuk iranyitani. Nem
tul sok esélydnk van...

A kivitelezés a grafikéan kival még annyi-
ban valtozott, hogy az uzenetsor, a nap és
fazis kijelzése alulra kerdlt, valamint
ugyanitt lathaté a csapatok infoja is. Az
Gzenetsorban még van 2 info, ami a 64-
esen nem volt: az egyik a POP, ami az
aktudlis pozicidban éI6 civil lakossag
szamat jelzi (ha atom- vagy vegyifegyvert
lovink ki barhova, ez a szam
nyilvanvaléan erésen redukéalédik és az
értékeléskor pedig majd szamonkérik
télank); a masik a RAD, ami a sugarzés
nagysagat mutatia (ennek sok hatasa
nincs, mert sugarfertézott részeken ugyan-
ugy mozoghatnak a csapatok, mint mashol
és veszteséguk sem jelentkezik). Ha valakit
érdekelne, a sugarzas egyébként koron-
ként csokken és az atomtoltetek a bevetett
kilotonnak faggvényében jéval nagyobb

szennyezddést okoznak.

A kezelés teljesen egérvezéreft: a bal
click mindig kijelolést jelent, a jobb click
(vagy 'ESC’) tovabblépés, kilépés valame-
lyik menabdl, vagy — ha mozgasnal vagy
tamadéasnal kijelotink egy csapatot — a
kijelolés megszintetése.

A jaték menete is megvaltozott: elészor a
mozgéasi fazis (MOVEMENT PHASE) jén
mindkét félnek. A lépést a VSZ-csapatok
kezdik, a kovetkezd kérben pedig a NATO-
lép elészor. Ha a légifélény (Air Superiority)
a miénk, akkor a mozgési fazisok elétt a
program érdeklédni szokott, hogy akarunk-
e elsének lépni (majd mindenki eldonti,
hogy erre szikség van-e). A tAmadasi fazis-
ban eldszér beallitjuk a tamadni kivant
ellenfeleket, utana megadjuk az esetleges
bombézas (Assault Breaker) célpontjat,
majd a két fél tdmadasi fazisa egyszerre
zajlik le. Az utdnpdtlast szintén a NATO-
csapatok kapjak elészor.

A 16-bites verziéban nincs kulon fazis a
stratégiai légieré és a nuklearis fegyverek
hasznélatara. Ezeknek mindig a mozgasi
fazisainkban adhatunk parancsokat kalon-
b6zé menlkben, amelyeket a funkcidbil-
lentydkkel hivhatunk be a képernydre. Az
'F1' és az 'F2' a populéacidé és a sugar-
szennyezettség eloszlasat szemléiteti (a
vilagosabb szinek jelzik a magasabb érté-
keket), az 'F9' az /O mend, a tobbiben
pedig az alabbi dolgokat talaljuk:

STRATEGIC LAUNCH ('F3)

Rakéta inditasa. Ehhez eldszor is az azo-
nositasi kodot kell megadnunk
(MIDNIGHT), de egyes tipusok inditdsahoz
egy Ujabb kéd megadasa is szikséges
(PROWESS). A MIDNIGHT megadasa utan
vélaszthatunk, hogy valamilyen rakétat aka-
runk inditani az elsé ponttal, illetve beéallit-
hatjuk az ellenfél altal alkalmazott nuklearis
fegyverre szlkséges ellencsapést. Az elsé
pont valasztdsa utdn a program kéri a
bevetni kivant rakéta fedénevét. A feddne-
vek eredetileg benne voltak egy 'txt file'-
ban, de mivel egyre jobban elharapdzott
kétes egyének azon szokasa, hogy az ilye-
neket letorolgetik a lemezrél, mieldtt
tovabbadnék, mi is felsoroljuk Sket (majd
ahol éppen lesz hely). A *-gal jelzett raké-
taknal nekink kell megadnunk a kivalasz-
tott célpontot, harcészati rakétat pedig csak
olyan alakulat ellen alkalmazhatunk, amely
valamely sajat csapatunkkal szomszédos
poziciéban éll. Az atomfegyverek normal, a
neutronfegyverek bold, a vegyifegyverek
pedig kurziv szedéssel vannak felsorolva. A
tobb robbandfejet hordozd rakétak zarojel-
ben lesznek: ennek azért van jelentésége,
mert ha az ellenfélnek van reflexcsapéas
bedllitva, akkor a tobb fejnél beallitott
viszontcsapéassal fog vélaszolni. Az egyes
csoportokon belll a sorrend a hatasfokot is
szemlélteti, példaul: egy maximalis erejl
alakulat ellen bevetett SWITCHBLADE kb.
50% veszteséget fok okozni és a sugarzas
(vele pedig a civil lakossag vesztesége is
csekély lesz), egy (HEADBUTT) pedig egy-
szerGlen mindent letordl a térképrdl (a szi-
nek azért maradnak). A fedénevekkel kap-
csolatban még megjegyzendd, hogy ha az
inditdsi opcié nem engedélyez valamilyen
nuklearis fegyvert, akkor természetesen a
program visszadobja a kédot.

A mésik opciéban a reflexcsapast allithat-
juk be arra az esetre, ha az ellenség vetne
be valamilyen rakétat. Ha van ilyen beallit-
va, akkor az ellenfél csapasakor automati-
kusan aktivalédik (ha célzott rakétardl van
szé, akkor ilyenkor az ellenfél mozgasi fazi-
saban adjuk meg a célpontot). Az ALTER-
pont valasztasa utan adhatjuk meg a reflex-

csapasként szolgald rakéta feddnevét az
egy (SINGLE) vagy tobb (MULTIPLE) toltet
esetére (megjegyzendd, hogy mindenkép-
pen tobb toltetnek szamit, ha egy kéron
belll egynél tobb rakétat vetink be). Min-
denki olyat allit be, ami jolesik neki — ha
nem STARWARS OPTIONS-fokozatban jat-
szottunk, akkor részinkrél mind a ketténél
FUMBLE WINTER-t (teljes csapas) adtunk
meg, ami rendkivil gyorsan eldonti az
Osszecsapast: 0:0 lesz az eredmény, mert
ugyanaz fog visszajonni...

A harcaszati rakétak kivételével nem tul
sok értelmét latjuk a rakétak hasznalatanak.
Egyrészt egy csomd ugyan stratégiai cél-
pontokat (repuléterek, parancsnoksagok,
kilovéallasok, stb.) tamad, de még kozve-
tett médon se befolyasolja a jaték végkime-
netelét — igy tehat semmi értelme. Raada-
sul az ellenfél minden csapasunkra hason-
16 kaliberd ellencsapassal fog valaszolni és
mivel ugyis gyengébbek vagyunk, mi
hizzuk a rovidebbet. A harcaszati rakétak-
kal kapcsolatban pedig annyit, hogy —
mivel egy mozgasi fazisban annyi rakétat
inditunk, amennyi jélesik — HEADBUTT-
okkal szép sorban kiradirozhatjuk az
dsszes ellenséges csapatot egy kor leforga-
sa alatt, de igy mondjuk elég egyhangu
lenne a jaték...

SPECIAL MISSIONS ('F4’)

Ebbél is csak egy darabka volt az erede-
tiben. It beallithatjuk, hogy a kalonbdzé
specidlis egységek milyen célokat tamadja-
nak. A CHEMICAL ugyanaz, mint az el6zé
verzibban a CHEMICAL RELEASE: vegyi
fegyvereket fognak bevetni az ellenség eld-
renyomuléasanak akadalyozasara, az ASAT
jelentésérdl fogalmunk sines (viszont egy
partiban altalaban tébbszor is lehet hasz-
nalni), a SPECIAL FORCES RAIDS pontnél
pedig harom lehetéségbdl valasztjuk ki,
hogy a kommanddink az ellenség melyik
szervezetét fogjak zavarni (részinkrél az
utanpdtlast szoktuk zavarni). Sok lathatd
haszna ugyan egyiknek sem lesz (sét,
semmi!), de azért artani nem art, ha
beallitjuk 6ket.

STRATEGIC AIR PHASE ('F5)

Ez ugyanaz, mint a 8-bites valtozat
hasonlé nevl fazisa, csak itt egyrészt a
mozgasi fazisban kell megadnunk az adott
célra bevetendd repulégépek szamat, mas-
részt nem lehet gépeket atiranyitani Uj fel-
adatra: ha valamilyen bevetésre elkildtik a
gépeket, akkor ugyan a kovetkezd kérben
lehet csékkenteni a szamukat, de a kivont
gépek nem kerUlnek a tartalékba (!), azaz
nem jelennek meg a kovetkezé korben a
RESERVE-nél. Egy masik Ujitas, hogy a
stratégiai légierd is kéronként kap utanpét-
last, de akarcsak a csapatok utanpdtlasa-
nél, itt sem marad meg a kovetkezd korre a
ki nem osztott mennyiség. Célszerd tehat a
mozgési fazisunkat rogtén ennek a kioszta-
saval kezdeni.

A légieré bevetésének a céljai kozé belé-
pett néhédny Uj pont (stratégiai bombézas
és légelharitas), de szemben a 64-es valto-
zattal, a légieré nem tul sok hasznot hajt. A
pontok kozil az AIR SUPERIORITY-nak
van valami léthatd haszna, mégpedig
annyiban, hogy ha a miénk,
megfordithatjuk a lépéssorrendet. 64-en az
ellenséges csapatok bombazasaval
derekasan meg lehetett ritkitani OSket, itt
viszont semmi lényeges hasznot nem hajt:
itt ugyan nem kell legalabb 10 gépet
elkdldeni tdmadasra (1-nél is lesz
bombazas), de csak olyan alakulatoknak
okoz 1-2 ARM-nyi veszteséget, amelyeknek
nincs egyetlen AlR-je sem (1-3 AlR-nél egy
AIR lesz a vesztesége, tobbnél pedig
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abszolt semmi). igy tehét itt csak egyetlen
felhasznalasa van a légierének: ha a délen
eléretord gyengébb roman csapatokat
minden korben megbombazzuk, akkor
szép lassan a tavolbdl is végezhetlink
velik. A DEEP STRIKE pont itt arra jo,
hogy azonnal elveszitsik az 6sszes gépin-
ket... A RECONNAISSANCE-ba itt nem fon-
tos beinvesztalnunk, mert nincs hatassal az
ellenséges csapatokrol kapott infokra: ilye-
neket akkor kapunk, ha a jobb alsé sarok-
ban levé AWACS online-ban van.

WARCOMP ('F&")

Egy djabb sallang: itt kdlonféle Gzenete-
ket lathatunk a mellékhadszintereken
(Foldkozi-tenger, Skandinavia, stb.) harco-
16 csapatainkrél, amelyek ugyan nem sze-
repelnek a jatékban, de a jaték készitdi
nyilvan azt gondoltak, hogy majd drukko-
lunk nekik.

DIPLOMATIC OPTIONS ('F7’)

Ujabb igen hasznalhatatlan mendpont. It
kalonbozé diploméciai fogéasokat lehet
alkalmazni: megadjuk magunkat
(SURRENDER), tizszinet (OFFER CEASE-
FIRE), nukleéris tizszinet (OFFER NU-
CLEAR CEASEFIRE)), nukleéaris fegyverek
részleges/teljes bevetésével fenyegetézink
(THREATEN SINGLE/TOTAL REFLEX),
vagy megnézzik a diploméciai Uzeneteket
(VIEW DIPLOMATIC MESSAGES). Ez utéb-
bi rendkival "hasznos" dolog: altaldban
Svéjc szokta ajanigatni, hogy j6 lenne, ha
nagyon gyorsan megkezdenénk a targyala-
sokat a tlzszlnetrél. A teljes tlzszinetet
csak egyetlen alkalommal fogadta el a VSZ:
amikor mar Ugyis majdnem elfoglaitdk a
teljes NSZK-t.

RESUPPLY ('F8))

Ez nem egy rossz dolog: itt megnézhet-
jik a NATO-csapatok utanpétlasanak Gte-
mezését a hadmivelet idejére (beleértive a
stratégiai légierdt is).

A szamitégép 4altal iranyitott csapatok a
64-esnél sokkal "okosabbak” lettek: mindig
a leggyengébb csapatokat tamadjak és
most nem édllnak le szérakozni minden
egyes Utjukba kerilé csapat megsemmisi-
tésével, inkdbb az elSretérésen van a
hangsuly. Ha nem sikerdl mielébb egy
osszefiggé frontvonalat &sszehoznunk,
akkor szépen bekeritenek benninket (vagy
a program dént Ggy, hogy stratégiai &ttorés
tortént) és hadvezéri babérjainkat, maxi-
mum bableves izesitésére hasznalhatjuk
valamelyik frekventalt szibériai Gdalétele-
pen. A jatékban egyébként senki ne

szamitson olyan eredményekre, mint 64-
esen, mert a harcok elbiralasa itt teljesen
irredlisra sikeredett: 3 maximaélis erejd
csapattal tdimadva maximum egy 3 ARM, 1
AIR erdsségl ellenséges alakulatot lehet
azonnal megsemmisiteni — ennél erésebb
csapat pedig elveszt mondjuk 1-2 AlR-t. Ha
pedig egy erb6s ellenséget tamadunk
hasonlé erdkkel, akkor a maximalis
vesztesége mondjuk 1 ARM lesz — vagy
semmi. Ez egyébként azt eredményezi,
hogy ugy altalaban egyik fél sem tud
kdlonosebb veszteségeket okozni a
masiknak: a NATO hatral 2-3 lépést, az
utanpétlésabsl feltoiti a frontvonalat tarté
csapatait és maris elddlit a patthelyzet. A
VSZ utanpétiasa raadasul sokkal jobb, mint
a 64-es valtozatnél: minden kolonésebb
gond nélkdl pétol barmilyen veszteséget és
raadasul 5-6 kor alat majdnem a
maximumra tolti az 6sszes elsé vonalbeli
csapatat. Egy Ujitds azonban van, amit
esotleg ki lehet hasznalni: minden
megtamadott csapat annyi SUP-ot veszt,
ahanyan tamadtak (ha kdzben & is tama-
dott, akkor az még egy veszteség). Ha vala-
melyik alakulat SUP-ja elfogyott, akkor fig-
getlenil az ARM és AIR mennyiségétsl
azonnal visszavonul (xx FORCES TO
RETREAT), tovabbé realis veszteségeket is
fog szenvedni. A ‘mdka ebben az, hogy az
ellenfél SUP-jat ugyebar nem latjuk, tovab-
bé figyelembe véve a sajat SUP-utanpétlé-
sunkat (egy idé mulva mar nem nagyon
tudjuk kiosztani, annyi van), a VSZ-nek
sem okozhat nagy gondot az Ujratoltése. A
jaték sordn némi sikert esetleg Ugy érhe-
tdnk el, hogy a cseh hatarrél kiindulé gyen-
ge VSZ-alakulatokat 2-3 erds csapatunkkal
felszamoljuk, a romén csapatokat pedig
lebombéazzuk — az északi részen nem
terem szdmunkra kilondsebb babér...

Ez volt tehat a THEATRE EUROPE. Meg
a CONFLICT EUROPE is. A magunk részé-
rél nagyon szeretjik az ilyen jellegl straté-
giakat, mert a sok tili-toli és a dolog logika-
ja (faggetlendl a témétdl) a sakkra emlékez-
tet. 64-en tényleg nagyon jé szérakozast is
nyujt — a 16-bites valtozat mar kevésbé. A
modernizait verziéba ugyanis csupa olyan
dolog kerilt, ami ugyan érdekessé és
Osszetetté tenné a jatokat — ha ténylegesen
mikodne. Igy viszont csak csupa felesle-
ges sallang az egész. Az Gsszecsapasok
irredlis veszteségaranyaval egyutt pedig a
jaték abbdl all, hogy hatralunk par lépést,

aztan allunk és nem csinalunk semmit — a
VSZ nem tud éttérni, hurra, de Ugyesek
vagyunk! Széval ez igy egy kicsit unalmas
lett.

Rakétaindité kédok

NATONSZ: <célpont>

*: a célpontot mi adjuk meg
( ): tdbb robbandfej
atom/neutron/vegyi toltet

Harcaszati (csak harcol6 csapat ellen!) —
*SHARP STICK/MAY THE FIRST: 1 csapat
*SWITCHBLADE/BEAR PAW: 1 csapat
*DIRTY HARRY/SMOG BIRD: 1 csapat
*(KNUCKLE DUSTER/RED STAR): 1 csapat
*(HIGH LIGHT/SHARK BITE): 1 csapat
*(HEADBUTT/THUNDER CLOUD): 1 csapat

Rovidhatotavolsagu
*LITTLE JOE/STAR BURST: 1 csapat/véros
*WHITE SPOT/GLASS: 1 csapat/varos

*JULY 14/HELLFIRE: 1 csapat/véros

(FIRE WALL/IRON CURTAIN): 4 csapat
(BLISTER/STEEL BOX): 4 utanpétiasi terilet
(GAROTTE/SPEARHEAD): 8 rakétaindito allas
GUILLOTINE'WARHAMMER: 1 parancsnoksag
(IRON FIST/STEAM ROLLER): 8 er6s csapat

—— Kozéphatotavolsagy ———
(VAMPIRE/ROAD BLOCK): 8 utanpdtiasi vonal
(CORVUS/BROKEN WING): 16 reptér
(AQUILA/SNOWDRIFT): 16 reptér
(LEECH/BROADSWORDY): 8 utanpétisi terilet
(WRAITH/SMOKE SCREEN): 8 utanpotiasi terilet
(CHARM/WHITE TIGER): 8 laktanya
(KEYSTONE/SWAN FLIGHT): 8 rakétasild

Stratégiai
*(KARMA/SKY ROCKET): 1 csapat
*(MITIGATION/MOTHBALL): 1 csapat
FUMBLE WINTER/FIRESTORM: Teljes csapas

—— Cirkald
(PAPER BAG/TIN TACKS): 16 reptér

(FIRE CRACKER/WHEATSHEAF): 16 reptér
(GROUNDED/AUTUMN MIST): 16 reptér
(PLAGUE/WHIPLASH): 8 utAnpotias
(FAMINE/FOG BANK): 8 véaros
(BRAINWASH/NIGHTMARE): 8 parancsnoksag

CoV 22/15



Ugy hisszik, nem kell kiilonésebb beve-
zeté a POPULOUS 2. elé. Kezdjik egysze-
rd helyzetjelentéssel leirast: egy kicsit jobb
lett, valamint a Bullfrog a gorég mitologia
kontosébe burkolta az eseményeket. Mivel
valészindleg nem sok olyan foldi halandd
van, aki valamilyen 16-bites gép boldog
tulajdonosa és ne jatszott volna a jaték elsé
részével, az alapveté dolgok magyarazga-
tasatél ez alkalommal eltekintink és csak
az Ujitasokon fogunk csemegézni. Az is
lesz béven.

Szdval bejelentkezés utan egy 5 pontbdl
all6 mendt kapunk, amelybSl az utolsé
ketts esetleg mar ismerds lesz mashonnan,
a CUSTOM GAME-mel pedig az adott
palyan gyakorolhatunk.

jelent: |HHDHCEDAFOQTELT
aztan mindenki atéllithatja maga).

(az arcot

CONQUEST GAME

Héditas (vagy inkébb "karrier”?) folytata-
sa. Ha még nem jatszottunk egy pdlyan
sem, akkor az elsé palyat kapjuk
(DOEGAC), egyébként az utoljara teljesitett
palya sorszaméanal 4-6-tal nagyobb sorsza-
mu pélya lesz aktudlis. A kdvetkezd palya
nevét a BATTLE AT kezdetl sorban latjuk,
mogotte pedig a sorszéma. Természetesen
(akarcsak az elsé részben) itt sem muszéj
az elsd palyan kezdeni, a palyakédot bar-
mikor atirhatjuk nagyobbra — vagy éppen
kisebbre, ha a szikség éppen ugy hozza,
hogy tobb tapasztalatra lenne szikségunk.

POAULINNG

CREATE YOUR DEITY:

Az isteni Ugyesség beallitdésa. Mindenek-
elétt az elsé sorban megadhatjuk, hogy
kicsiny népank milyen néven imadhat ben-
nanket. (Nekem Kolczbauer Egon néven
hédolhatnak. Ugy legalabb kevesebbet
fognak karomkodni — CoVboy) Jobb
oldalt lathatd imadnivalé képméasunk, amit
rendérségi szellemkép mintajara harom
részbdl pakolhatunk o6ssze (ujjlenyomatra
szerencsére nincs szlksége a népnek). Bal
oldalon hat abra lathaté, amelyek Enfelsé-
gunk téjékozottsagat mutatjdk a hat cso-
portra osztott deus ex machinak vilagaban.
A hat csoport az ember, a fold, a levegé, az
ég, a tiz és a viz. A tajékozottsagunkat a
négyzetek sarga része mutatja. Ezeket az
‘experience point’-jainkkal, azaz az egyes
vilagok meghdditasaért kapott villamaink-
kal novelhetjik: minden villam egy pixel-
nyivel emeli annak az ikonnak a sarga
részét, amire raclickeltink. A pixelsorokat
helyiérték-szerden kell felfogni: ha valame-
lyiknek teljesen feltoitottik a jobb oldalat,
akkor az egy pixelnyivel emeli a balt is —
aztan kezdhetjuk ujra feltolteni a jobbot. A
villamokat egyébként lehet tartalékolni is a
késébbi korokre, de ennek nincs tul sok
értelme: nem "hasznalédnak el”, tehéat az
Ujonnan kapottakat azonnal fektessik be
valamelyik ismeretbe. Az ismeret mérnéke
hatarozza meg, hogy kezdetben mekkora
populécidval indulunk, és hogy a népunk
hitébél szarmazé mannat az egyes
palyédkon beldl milyen hatékonyan tudjuk
varazslatokba befektetni (a manna milyen
mértékben oszlik meg a csoportok kozott).
Ez igy leirva elég elmésen hangzik, de
majd jaték koézben nyilvanvalé lesz. A 6
ismeret mértékébdl és a beallitott arcbdl a
program egy koédot general, ami az alsé
sorban lathaté. Ide clickelve ezt barmikor
atirhatjuk, tehat 20-30 palya teljesitésével
szerzett ismerettel kezdhetlnk akar az elsé
palyan is. Jatékalldas mentésére tulajdon-
képpen nincs is szilkség: elegendé csak
az utolsé kédot (és a palya nevét) megje-
gyeznink. Aki nem akar teljesen a nullarél
indulni, akkor annak itt van egy kéd, ami
ugy kébé 40-50 palyan szerzett ismeretet

-

]

Az alatta levé sorban a THE LANDSCAPE
IS WINTER/BARREN/SLUDGE/FERTILE
mutatja, hogy. a kovetkezd pélya felszine
mennyire termékeny. Ennek kul6ndsebb
hatasa nincsen, azonkival, hogy eltér a
szindk: a FERTILE péalyakon gyorsabban
novekedik a populécié, de mivel mindkét
isten ugyanazon a pélyan fog dolgozni,
végul is oly mindegy. Az viszont lehet,
hogy ehhez részhez nem akarnak scenario-
disket csinalni, mint az els6héz, mert a
kalonbozé felszini formakon mas telepulési
formékkal fogunk taléalkozni.

Lejjebb latjuk, hogy a kdvetkezé palyan a
kulonféle varazslatokbdl milyeneket hasz-
nalhatunk. Valamelyikre raclickelve a jaték
‘help’-et ad a hasznélataré| — azaz csak
adna, mert amit mond, az nem sokat ér.
Késébb részletesen foglalkozunk mind-
egyikkel. Egyelére csak egy megallapitas:
a konkurrencianak nem feltétlendl csak
ezek a varazslatai lesznek!

Az alsé részen vannak felsorolva az
egyéb nehezitések/konnyitések, amelyek
rank fognak vonatkozni. Az aktivakat pipa,
a tobbit X jeloli.

RAISE/LOWER ANYWHERE ON MAP: Ha
aktiv, akkor a palya barmelyik pontjan
emelhetjuk/csokkenthetjuk a felszin magas-
sagat, példaul az ellenfél palyajan kiraghat-
juk az embereit a varosukbdl, vagy éppen
belepottyanthatjuk Sket a vizbe. Egyébként
csak a sajat teruleten épitkezhetink, ott is
csak akkor, ha a jatéktérben latszik lega-
labb egy varosunk kézepe (POPULOUS I-
il elbeszélve: LAND BUILT ON TOWN).

RAISE/LOWER ANYWHERE AT SEA
LEVEL: Az elébbi ponttal altalaban parallel
uzemel, ha aktiv, akkor a tenger felszinén
akkor is lehet egy-egy dombot emelni, ha
valamelyik emberkénk is latszik a jatéktér-
ben (csak annyit, amelyen jarni tud, annyit
nem, hogy le is telepedhessen). Ha ez a
pont ki van kapcsolva, akkor nem tudunk
harcost raszabaditani az ellenfélre, ha a
varosaitol tenger valaszt el benninket.

CANT RAISE/LOWER OPPONENT'S
LAND: Ha aktiv, akkor az ellenfél f5ldjén
(valamelyik véarosa altal hasznalt terileten)
nem moédosithatjuk a felszint. Ha nincs

bekapcsolva, akkor nagyszer( szdérakozas,
amint az 6 populéciéit kirugdossuk a kézds
foldrél — az 6véi odébbalinak, a mieink
pedig nagyobb varost csinalnak.

CAN'T RAISE LAND: Ez roppant bunko-
sag — nem lehet novelni a foldet, csak
csokkenteni (ez vonatkozik a tenger felszi-
nére is). Ha valaki belegondol abba, hogy
hogyan is lehet nagyon gyorsan kiegyelni
az 0j vérosainknak szikséges felszint, az
sGrin csuklani fog az ilyen palyaktol.
Raadasul az elsé ilyen palya (UXHEAF)
még tok lapos is és csak apré szigetecs-
kékbdl all. Csak ugy tudtunk gydzni rajta,
hogy a vallasi jelvénylnkkel mindig az
ellenséges telepilésekhez kuldtik a fedél
nélkal kéricalé emberkéinket és ott harcol-
va kellett terjeszkedniik. A telepuléseket
tehat itt nagyrészt zsakmanyoltuk — amit
meg nem értink el, azt meg felgyujtottuk
(ez a modszer persze csak akkor lesz
sikeres, ha mar rogton a jaték elejétdl alkal-
mazzuk — ha idét hagyunk az ellenfélnek
a megerdsodésre, akkor fujhatjuk a partit).

CANT LOWER LAND: Az elébbi
ellentéte, ilyenkor nem lehet csékkenteni a
felszint. Ez igy még ugy-ahogy jatszhato,
de eléggé lelassitja a felszin kiegyenesi-
tését, ergo lassabban novekedhetnek a
varosaink és veluk egyutt a teljes popula-
cionk.

WATER IS FATAL: Ha ez a pont aktiv,
akkor a vizbe pottyant populacidok csak
rovid idét (4-5 masodpercet) birnak ki a
vizben, aztan szépen eftinnek a torténelem
szinpadarol. Ez olyankor tud nagyon halas
lenni, amikor mondjuk valamilyen harcost
kildtek a népilnk ellen: szépen korbeas-
suk a fickét és elnézdé mosollyal szemlél-
juk, ahogy megfullad (Prometheustol
kezdve a konkurrencia nagyon figyel a har-
cosaira, szoval onnan ez mar nem fog
menni).

OPPONENT'S DOT NOT SHOWN ON
MAP: Ez is jopofa jaték. Az elsé részben
ugyebar megszokhattuk, hogy az ellenfél
varosait és maszkalé emberkéit villogéd
pontok mutatjak. Most néha a program
eltekint ett6l és ilyenkor csak az infoban
kivancsiak volnank, akkor szépen keres-
gélhetink.

NO SPROG WITH RIGHT MOUSE
BUTTON: Ez mi lehet?

DISASTER DOTS NOT SHOWN ON MAP:
Ha aktiv, akkor nem latjuk az ellenfél altal
bevetett varazslatok hatasat. Ez tulajdon-
képpen lényegtelen, mert azokbdl, amiket
mutat, egyedul a foldrengés ellen tudunk
védekezni — azt meg akkor is megtalaljuk,
ha nem mutatja.

SWAMPS ARE SHALLOW: Sekély
mocsar. Ha aktiv lenne, akkor — ugyan-
ugy, mint az elsé részben — a mocsaras
poziciok csak egy populaciét nyelnének el,
aztan normal felszinre valtoznanak. llyen-
nel még egyszer sem telalkoztunk: a
mocsarak mindig "feneketlenek” voltak és
csak bontassal lehetett eltintetni Sket.

Az alsé részen levé SHOW OPPONENT
DEITY valasztasaval megnézhetjik az
ellenfelink Ugyességét. Azaz csak nézhet-
nénk, mert a lényeget (az altala hasznalha-
té varazslatokat) nem latjuk, csak arcképét,
rovid megfogalmazast a reakcididejérdl és
néhany ropke szét a gorég mitolégiaban
betoltott szerepérdl. Az elsé részben kalon-
féle isteni jelzék (MORTAL, IMMORTAL,
ETERNAL, stb.) mutattak a nehézségi foko-
zatot, itt ezt a szerepet a konkurrens isten-
ségek neve hivatott betdlteni, amelyek kb.
6-8 teljesitett palya utan valtjdk egymast.
Epimetheus, Pan, Prometheus, Persephone,
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Asclepius, Dionysus a kezdé sorrend, akik
nem jelentenek komolyabb prébatételt sza-
munkra. A helyzet majd Hermestdl valtozik
meg alaposan, aki rendkivil gyors és rend-
kival harcias: minden mannéjat azonnal
tdmadé varazslatokba 6li, rdadasul nem art
eddigre nagyon felfejleszteni az emberek
csoportjara vonatkozdé tudasunkat, mert
Hermes mar borzaszté sok emberrel szo-
kott kezdeni. Utana egy kis pihenést jelent
majd lapetus papéja, aztdn egy Hermesnél
is gonoszabb leanyzé (Nike) fogja keserite-
ni az életinket. Pillanatnyilag vele targya-
lunk...

A jaték kivitelezése nem tal sokat valto-
zott: aki jatszott az elsd résszel, ezen is
gyorsan kiismeri magat. A kezeléshez
szukséges alapfogalmakkal most nem fog-
lalkozunk (aki a masodik résszel jatszik
elészor, a CoV 4-ben utananézhet a telepu-
lések létrehozéséra, az emberkék viselke-
désére, meg egyéb aprésagokra vonatkozo
dolgoknak), inkabb megprébélunk a
lényegre koncentralni. A kezelésre egyéb-
ként megint jellemzd, hogy a bal click a
kivalasztas, a jobb click pedig éaltalaban a
kivélasztott mivelet torlése — ahol nem, oft
majd szélunk.

Most is a bal felsé sarokban taldljuk a
terep kicsinyitett képét, amelyen kék és
piros pontok jeldlik a két civilizacié masz-
kélé emberkéit (a kék a 'jé’ oldal) és ellen-
tétes Gtemben villogé fehér pontok a véaro-
sait. it van egy plusz szin is: a szirke
mutatja a pestissel fertézott populacidkat
(varost és emberkét egyarant). A kis térké-
pen egy nagyobb pont mutatja, hogy a
jatéktérben lathaté résznek hol van a koze-
pe, jobb clickkel hozhatjuk a jatéktérbe a
kivalasztott részt. A kis térkép oldalaira clic-
kelve mozgathatjuk a jatéktérben lévé részt,
de egyszeribb moédszer a kurzornyilak
hasznélata. Az el6z6 részhez képest nagy-
szerl Ujitds, hogy a jatéktér megjelenitését
atkapcsollhatijuk egész képernydsre is
('ENTER’), és ilyenkor is lehet épitkezni
illetve mozgatni a jatékteret. Ettél ugyan az
emberkéink mozgasa kissé &almatagga
vélik, viszont j6 szolgalatot tesz olyankor,
ha mondjuk éppen keresink valamit/valakit
(az ellenfél utolso telepalését, harcosat, ter-
mészeti katasztréfat, Mari nénit kézenaliva
vagy akarmit).

A jobb felsé sarokban van a populécidra
vonatkozé info, ami egy félbevagott
szinhaz nézdterén keresztul szemlélteti,
hogy a konkurrens istenek népe mennyire
szaporodott el. A nézdtér csak addig jelzi a
populacidnk novekedését, amig be nem
toltik a fél nézbteret (az oOsszlélekszam
ezutdn is novekszik, csak azt mar nem
mutatja). Az ellenfélnél ilyen nem nagyon
fordulhat elé, mert mar az is rég rossz, ha
csak a fele megtelik az 6 részének: az
nagyon sok mannat jelent neki és abbdl
nem sok j6 szarmazik... Infokat egyes
populécidkrél is kérhetink kaGlonbézd
médszerekkel, de arrél majd a maga idején
regélink.

A jatéktérben lathatd a jatéktér, ami
annyira hasonlit a jatéktérre, hogy semmi
okunk nincs kételkedni jatéktér mivoltaban.
Ami benne zajlik, azt mindenki latja, a
varosok altal hasznalatba vett foldeket Ggy-
szintén, igy tehat mindossze annyit tudunk
elmondani réla, hogy a jobb click itt mindig
az épitkezés/bontas pointerhez tér vissza.
Természetesen itt is van néhany kellemes
vjitas:

Minden telepuléstipusnak van egy zasz-
léradja, amelyen a zaszlé magasséga azt
jelzi, hogy az ott laké populéacié az adott
telepuléstipushoz képest mekkora nagysa-

/\ Maér megint névekedgetiink és szaporodgatunk

gu. Ha eléri a maximumot, akkor a 75%
feletti rész magatol elhagyja a telepulést,
hogy Uj varost hozzon létre. A jaték elején
vagy toborzésndl szikség lehet tobb
mozgd emberkére is: ilyenkor 75%-nal mar
nyugodtan a varos mellé tehetink egy
dombot, mert eggyel kisebb telepilési for-
mulénél ez mar eléri a maximumot (azaz a
25% utra kel). Fontos megjegyzés: a popu-
laciék csak letelepedve szaporodnak,
maszkalva lassan fogy a létszamuk. Ha tel-
jesen elfogyoft, akkor egy kidltds kozben
elhaladloznak. (Ez ugyanugy vonatkozik
majd a harcosokra is).

A populacié pontos méretét itt is csak
ugy tudhatjuk meg, ha kozvetlendl infot
kérank rola, viszont van egy Uj tényezd is:
a méaszkélé emberke alakja jelzi a populé-
cio "életkorat”. A legkellemesebb a sisakos
férfi — ez fog a legjobban harcolni. Az élet-
kor nem azonos az erbvel: egy oregember
is nyugodtan kihajigal a képrél egy sisakos
férfit, amennyiben tobben vannak.

A varosok altal hasznosithaté foldeknél
altaldban ugyanazok jelentenek természeti
akadalyt, mint az el6zé részben: sziklak,
lerombolt telepilések, kiégett fold, magas
felszin és természetesen a legtobb termé-
szeti katasztréfa. A sziklaktol itt csak ugy
szabadulhatunk meg, ha kiassuk koralot-
tak a foldet (ilyenkor mindig meg kell varni,
amig teljesen elnyeli 6ket a viz, kilonben
"visszandnek”); a faknal ugyanez a helyzet,
de a fa nem jelent novekedési akadalyt; a
kiégett foldet és a t6bbi akadalyt javithatjuk
viragok vetésével, de mivel ez kicsit
hosszadalmas mulatsag, célszeribb
inkabb raépiteni egy dombot, aztan lebon-
tani.

Most akkor johetnek az érdekesebb dol-
gok, példaul az embereink viselkedésére
vonatkozé parancsok, amelyek a képernyd
jobb alsé részén kaptak helyet. Ezek nagy-
jabél ugyanazt jelentik, mint az elsd rész-
ben, de néhany médositas is van kéztuk,
széval szaladjunk ismét végig rajtuk. (a
sorrend: alulrél felfelé)

"Menjetek a kereszthez": A "kereszt" ez
esetben egy napszimbdélum (vagy talan egy
perpeetum mobile?) és egy meduzafej, de
maradhatunk az el6z6 leirasban hasznalt
formulanél. Kiadasa utén a "papunk” (az a
populéacié, amelyik a vallasi szimbélumot
hordozza) felkerekedik, és a szimbdlum
jelenlegi irdnyaba igyekszik. Az éppen
mozgasban lévé populéaciok mindig a pap

mozgésat kovetik (és nem rogton a szimbo-
lumhoz mennek, mint az elsé részben), aki
utkézben néhany alkalommal megall, hogy
a kozvetlen kozelében levd fickokat
palyan nincsen a jaték kezdetén pap: ilyen-
kor az a populacié lesz a pap, amelyik
elséként eléri a terep kozepén elhelyezett
vallasi szimbolumot. Ugyanez vonatkozik
arra az esetre is, ha az utolsé papnak még
nincs akkora populécidja, hogy a parancs
kiadésakor elhagyja a vérosat: ilyenkor az
elsSként odaéré emberkénk elviszi a vallasi
szimbdlumot tle és 6 lesz az Uj pap. A
pap arra a helyre igyekszik, amit célpont-
nak kijeloltink. Ha eléri, akkor ott megall
és varja a tobbi fické beérkezését. Figye-
lemreméltd Ujitds, hogy a pap felé tartd
maszkalé populaciok (és maga a pap is),
belekot azokba az ellenséges populacidk-
ba, amelyekbe belebotlik (varos esetén a
varos kézéppontja szamit). llyenkor a szo-
kasos kuzdelem alakul ki. Ha a tamadod
populacié gyézétt, akkor a telepulési for-
mat maximum népességre tofti (teljesen fel-
huzza a zaszldt) és folytatja az utjat a pap
felé. A modszer tehat nagyszerGen alkal-
mas arra, hogy a népfelesleget osszetobo-
rozzuk valamilyen harcos inditasara (vagy
akar csak atiranyitsuk ket az ellenség
teruletére, hogy ott harcolva foglaljanak
maguknak helyet) és a toborzas ideje alatt
is harcoljunk a konkurrenciaval. A program
altal iranyitott isteneknek is az egyik ked-
venc szokasa, hogy 1-2 perc eltelte utan a
papjukat atkuldik a mi térfelink egyik
nagyobb, de gyenge varosaba.

A pap tehat a toborzasi helyen magaba
olvasztia az éppen fedél nélkdal bdklaszo
populacidinkat. Hogy ezt mire hasznaljuk,
az izlés (meg lehetéségek) dolga, de mie-
16t valamilyen feladatra bevetnénk &ket,
nem art tudni, hogy mekkora populaciot
sikerdlt 6sszetoborozni. Ha jobb gombbal
clickelink erre az ikonra, akkor az infonal
lathatjuk az aktualis papot (ha éppen lete-
lepedett valahol, akkor a hazat) és a jaték-
térben is ez a rész jelenik meg. A szinhaz
zaszléradjaira felhlizott zaszIok magassaga
jelzi a pap populaciéjanak nagysagat. A
zaszldkat helyiérték szerint kell felfogni: ha
mondjuk jobbrél nézve csak az elsé harom
zaszléradon vannak zaszlok, akkor az nem
kdlénésebben erds csapat, viszont ha mar
az 6todik rad aljan is megjelent egy zaszlo,
akkor az mar egy igen tekintélyes erejd
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emberkét jelent. (A tSbbi, populaciéra
vonatkozd info is ugyanezt a modszert
alkalmazza.)

Az osszetoborzott populacié bevetésérdl
majd késébb szélunk, most inkdbb egy
jotanacs: az adott péalyan elért eredmé-
nydnk érntékelésénél a program figyelembe
veszi azt is, hogy hanyszor halt meg a
"vezérunk” (vezér: amit mi most kdvetkeze-
tesen "pap” néven emlegettink, tehat az a
fické, akinél a vallasi szimbélum van),
vagyis:
® ha az osszetoborzott populdciébdl vala-

milyen harcost inditunk, akkor a tobor-

zasi parancsot  hagyjuk  aktivhak
legalabb addig, amig még egy populacié
eléri a toborzasi helyet: ilyenkor ez lesz
az Uj pap, tehat ha a harcosunk elesik,

akkor a program nem ugy veszi, hogy a

vezér hullott el;
® ha a populéciot az ellenség teraletére

kdldtik és ott harcolva kell majd terjesz-

kednidk, akkor az infoban figyeljuk a

pap populécidjanak a nagysagat. Ha mar

csak a harmadik rud aljdn van zaszld,
akkor azonnal adjunk ki valamilyen "sza-

porité” parancsot, hogy abbahagyja a

harcot és letelepedjen.

Ha egyszer mar clickeltink jobbal ezen az
ikonon, akkor az info mindaddig az éppen
aktualis papot fogja mutatni, mig 4 infot
nem kérdnk (akkor is, ha kézben a szim-
bélumot Atvette téle valaki). Ebbdl kévet-
kezik, hogy ha a toborzast nem folytattuk
addig, amig a harcos elinditasa utan valaki
felvette a szimbdlumot, akkor 6 marad a
vezér is, és végignézhetjik a mikodését is
— ami egyébként teljesen felesleges, de
olyan j6 nézni, ahogy moresre tanitja az
ellenség emberkéit...

Ezt az ikont célszeri egyébként olyan
esetekben is alkalmazni, ha az ellenfél
valamilyen hegyet emelt egy nagyobb tele-
pulésrendszerink kézelébe: egyrészt lehiv-
hatjuk a megmaradt népinket a hegyoldal-
rél, ahol ugysem taladlnanak helyet a letele-
pedéshez, méasrészt ilyenkor a pap nagyon
gyorsan nagyon nagy populaciét tud
osszetoborozni az esetleges buntetGexpe-
diciéhoz.

Mielétt tovabbugranank a kovetkezd
ikonra, még egy megallapitas a toborzas-
hoz: ha ez a parancs aktiv, akkor a pap szé
szerint arkon-bokron keresztul siet a vallasi
szimbélum kijelolt helyének iranyaba (a
maszkalé emberkék pedig a pap felé). Igy
tehét lehetdleg Ugy jelSljik ki a toborzasi
helyet, hogy a papnak és az emberkéknek
ne valamilyen allandé természeti katasztro-
fa sujtotta terdleten (mocsar, lava, szakadék
és hasonldk) kelljen atsétalniuk, mert igy
elég nagy népességet bukhatunk egyszer-
re. Ugyanez vonatkozik a mozgasi iranyuk-
ra is: mindig egyenesen a pap felé halad-
nak, tehat ha mondjuk a tenger Utjukat all-
ja, akkor utat kell nekik épitenunk. Az
elmondottak magukban hordjak a Nagy
LehetSséget is: a kedvenc szdrakozasunk
ugyanis az, hogy amikor meghalljuk a
kereszt athelyezésének jellegzetes hangjat
(ez éaltalaban a toborzasi paranccsal jar
egyutt), gyorsan megkeressuk az ellenfél
papjét (nem nehéz meglelni, hiszen min-
den emberkéje az & iranydba mozog),
kovetiik a toborzasi helyig, majd miutan
beolvasztott néhény populaciét magaba,
intézink neki egy j6 kis mocsarat, foldren-
gést vagy valami kezink ugyébe esd kis
kedvességet. Ez dupla haszonnal jar: egy-
részt a pappal egy nagyobb populécié
vész el, masrészt a toborzasi parancsot
csak akkor tudja az ellenfél ismét hasznal-
ni, ha felvette a pap éaltal eldobott szimbé-

lumot, tehdt a szépséges mocsarunkba/
szakadékunkba vagy akarminkbe nagyon
sok emberkéje fog belefulladni, mig végre
az egyik eléri... A konkurrencia eleinte nem
nagyon alkalmazza ezt a piszkos trikkot
(Prometheus néha csinal egy vihart a
papunk folé), de Hermes példaul méar azon-
nal reagél a toborzé papra — nem art tehat
odafigyelni ral

"Szaporodjatok, fiaim!": A jaték kezde-
tén is ez az aktiv parancs. Az 6sszes letele-
pedett populaciénk azzal lesz elfoglalva,
hogy... 666... széval az élet kellemes dol-
gaival foglalkozzék. Minden telepilésforma
vadul noveli a lélekszamét, ami igen kiva-
natos esemény, mert biztositja, hogy tul-
szarnyaljuk az ellenség népességét, tovab-
béd a népszaporulat néveli a mannankat,
tehét nagyobb turpissagokat is bevethe-
tink a nem-az-egyetlen-és-igaz-Isten (Gjab-
ban csak igy nevezzik magunkat) kévetdi
ellen. A masik szaporodasi parancstél
abban kdlonbozik, hogy a maszkald
emberkék ugyan ilyenkor is csak szlzfol-
dén hoznak létre uj telepulést, de ennél a
parancsnal a mar meglévé varosok hasz-
nalhatnak k6z6s terméfoldeket is a noveke-
déshez, tovabba azok a populaciék, ame-
lyek nem taladlnak letelepedésre alkalmas
helyet, beteleplihetnek azokba a varosa-
inkba, amelyek még nem érték el a maxi-
malis népességet. Ha éppen nem toboroz-
zuk vagy harcoltatjuk a népunket, akkor
mindenképpen célszeri ezt a parancsot
érvényesiteni.

"Harcolva terjeszkedjetek!”: A maszka-
16 populaciékra vonatkozé parancs. llyen-
kor is az elsddleges céljuk, hogy mielébb
letelepedésre alkalmas helyet talaljanak
maguknak, de ha a kézelben nincs ilyen,
ellenben van az ellenséghez tartozd varos,
akkor megprébaljak azt elfoglalni (a masz-
kalé emberkéket meg agyonverni). Ez ter-
mészetesen harccal jar — ha a mi popula-
cionk volt erésebb, akkor a tovabbiakban
eggyel t6bb varosunk van. A tamadé csa-
patunk a maximalisra tolti a varoshoz duka-
16 Iélekszamot, aztan indul tovabb (nyilvan-
vald, hogy ha nem sikerult a maximum
lélekszamot elérnie, akkor marad az alfelén
és szaporodik). Foglalas egyébként a sza-
porodasi parancsoknal is eléfordulhat, de
csak akkor, ha valamelyik maszkalé popu-
laciénk véletlendl beledtkézik egy ellensé-
ges varosba/emberkébe. Azokon a palya-
kon, ahol nincs olyan parancs, amellyel
valamilyen harcost indithatunk, csak ezzel
a paranccsal lehet gydzni (a méaszkalé
népeket Osszetoborozzuk az ellenfél
kisebb véarosainak kozelében/kozott, aztan
szabadjara engedijik dket). Természetesen
az "allamositas” veszteségekkel fog jarni,
tehat nem art figyelembe venni az ellenfél
vérosainak méretét és a lélekszamot mutatd
zaszlocskat...

"Szaporodgassatok!”: Az elsé részbdl
mar ismerds opcid, ha minden igaz, akkor
ott "Hat hadd nyomassanak a népek!” név-
vel prébéltuk beleplantaini a kéztudatba.
Tulajdonképpen ugyanaz, mint a masodik
ikon, csak ennél a varosok nem hasznal-
hatnak k6zés foldeket és a maszkalé popu-
laciok nem telepszenek be a gyéren lakott
varosokba. A terméfoldbsl adédéan ugyan
a szaporodas talan gyorsabb lehet, de nem
szamottevéen — célszer(bb tehat a masi-
kat hasznalni.

"KIi a szész az otftan és hanyan
vannak?!": Figyelemremélté forditasi pro-
balkozas a kérdbjelre, de talan kideral
beldle, nogy infot kérhetink vele (ugyanaz,
mint az eldbbi részben a pajzs pakolgata-
sa). A kijelolt populéacié megjelenik az info-

részen és a zaszlok mutatjdk a nagysagat.
Ha éppen toborzéas van, akkor a pap eléré-
se utan annak a populécidjat latjuk, mivel a
kijelolt emberkénk beolvadt a toborzott
népbe. Tulajdonképpen nem fontos hasz-
nalnunk, mert arrél a populéaciérél, ami
érdekes lehet (a toborzé papé) masként is
nyerhetink informaciét. Az el6zé részidl
eltéréen, itt nem kérhetunk infot ellenséges
populaciérdl, vagy legalabbis nekink még
nem sikerilt egyikre sem raakasztani a
kérddjelet.

Meni: Altalaban "l/O-menu” néven szok-
tuk megtisztelni az egyes programok fel-
hasznalébarat funkciéit, de most kivétele-
sen egyszerusitettink ‘I/O’-val. Az | AM
GOOD mutatja, hogy rendkival jok
vagyunk, de lehetdnk rendkivil rosszak is
— izlés dolga. A COMPUTER ASSIST pon-
tot ON-ba rakva a program automatikusan
gyalulja/épiti a foldet a varosainkhoz. Nem
tanacsos hasznalni, mert egyrészt rosszul
csindlja, masrészt sokkal jobb, ha mi ira-
nyitjuk a populaciénk terjeszkedését, har-
madrészt allandéan fogyasztia a mannat
(akkor is, amikor nem kellene), negyed-
részt meg nagyon lelassitia a programot és
a parancsainkat csak minden éraban haj-
landé elfogadni. Az otédik résztél megki-
mélink benneteket, de az lenne, hogy
azért ez j6 szolgalatot tehet akkor, ha a fel-
szint nem lehet csokkenteni (nem a nagy-
szerd 'két bal click, egy jobb'-mddszerrel
épitkezink, hanem darabonként). A
COMPUTER V HUMAN/COMPUTER valo-
szindleg nyilvanvalé: COMPUTER-nél a
gép maga ellen jatszik. A LOAD/SAVE
GAME pontok jelentésére nem sikeralt
rajonndnk, de mint mar emlitettik, sokkal
egyszerlbb egy papirra felvésni az utolsd
palyat és UOgyességi kdédot, mint draga
lemezeket pazarolni ilyen célokra. A
RESTART MAP olyan isteneknek lett rend-
szeresitve, akik Ugy vélik, hogy ha még
egyszer kezdhetnék, akkor talan jobban
szerepelnének, a QUIT MAP pedig azok-
nak, akik éppen szabadsagra mentek és
nincs kedvik az adott fold lakéinak Ugyes-
bajos dolgaival foglalkozni. Egy sorral lej-
jebb "Isten szeme mindent lat", de legfé-
képp azt, hogy hoditast vagy gyakorlast
inditott-e? A SERIAL GAME pont azon sze-
rencsés egyedeknek szolgal, akik egy
modem birtokosaként abban az élvezetben
részesulhetnek, hogy két Amigat osszekot-
ve egyméas ellen jatszhatnak. Egyébként
mindenki néma halat rebeghet a készitok-
nek, hogy itt figyelembe vetiék a magyar
telefonvonalak minSségét is és a maximalis
atviteli sebességet 4.800 baudban fixalttak.
A PAINT MAP pont csak akkor hasznéalhatd,
ha CUSTOM-ban inditottuk a partit: atraj-
zolhatjuk vele a palyat és atallithatjuk a
mannak mennyiségét (kilépni Ggy tudunk,
ha ismét a menu ikont valasztjuk). A GAME
OPTIONS-nél megnézhetjik a bekapcsolt
nehezitések listajat (amiket a palya indita-
sanal lattunk, de itt bekukkanthatunk a
konkurrencia gondjaiba is), atirhatjuk a
szamitogép altal iranyitott jatékos reakcio-
idejét (CONQUEST-nél természetesen
nem), valamint modosithatiuk az isteni
ugyességlinkre vonatkozd kddot a jatékon
belil (ezt CONQUEST-nél is lehet). Az
ABOUT-néal az elkovetdk listajat szemlélhet-
jak.

: Na, ezzel meg is volnank, széval akar
ugorhatunk is a deus ex machinak targya-
lasara, amelyek ikonjai a bal alsé részen
kaptak helyet. A felsé sor megfelelé ikon-
jara clickelve valasztjuk ki, hogy Enfensé-
gink éppen melyik csoportbél akar valami-
lyen moékat felhasznélni, az alsé sor pedig
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az éppen aktualis csoportbdl
rendelkezésre allé6 varazslatokat mutatja.
Alul a nyil jelzi az adott csoportban
rendelkezésre &llé6 mannat. A népink
hitébdl ugyebar befolyik egy 6sszes manna
mennyiség, ami az adott téméban valé
jartassadgunk alapjan lesz szétosztva az
egyes csoportok kozott. A jartassagunk
hatarozza meg azt is, hogy valamelyik
varazslat alkalmazasa mennyire csokkenti
a mannakészletet. A 30 varazslatot
logikailag kettd (ellenséget tamadd és
néplnket segits), hasznélat szempontjabél
hérom csoportra oszthatjuk: a jatéktér adott
részére hatd vardzslatok, a jatéktér egészé-
re vonatkozd varazslatok és a harcost
indité varazslatok. Ha elegendé a manna
egy vardzslat hasznélatahoz, akkor az elsé
két csoportba tartozd varazslatoknal bal
click az ikonon és miutan a pointer felvette
az ikon alakjat, a jatéktérben megadhatjuk
a célpontot (a jétéktér egészére hatd
varazslatoknal a pointeren alkalmasint egy
nyil mutatja, hogy a varazslat melyik
iranyba fog hatni). A harcos indité
varazslatok a pap populaciéjat inditjak
blintetéexpediciora, ilyenkor az
alkalmazashoz elég a click az ikonon.

(Ember)

Féldgyalu: Ezt talan nem kell kulénoseb-
ben magyardzgatni, ugyanaz, mint az
elsé részben. Bal click piramis-szerien
emel egy szintet, jobb click pedig csok-
kent. A jobb click a jatéktérben mindig
ehhez a pointerhez tér vissza.

Vallasi szimbdlum athelyezése: A toborzéasi
hely kijeldlése. A 'Menjetek a kereszthez!'
parancs ismertetésénél mar volt szé réla,
hogy ilyenkor mi fog torténni: ha a
parancs aktiv, akkor a pap felkerekedik
és a megadott hely iranyaba gyalogol. A
szimbolumot csak akkor tudjuk athelyez-
ni, ha van aktualis pap — egyéb esetben
a 'Menjetek a kereszthez!' paranccsal
valamelyik emberkénkkel elébb fel kell
vetetnlink az utolsé helyérél. Ha a pap
valamilyen kellemetlenség kovetkeztében
megtérne hozzank (meghal), akkor a cél-
pontkijelolés torlédik és a pap halalanak
helyszine lesz az aktualis cél mindaddig,
amig az Uj pap fel nem veszi.

Perszeusz: Harcos kuldése, tulajdon-
képpen ugyanaz, mint amikor az elsé
részben lovagot inditottunk. Ha mar a
harcosoknal tartunk, akkor néhany
informacié az ilyen tipust karakterekrdl,
amelyek egyarant vonatkoznak a tobbi
csopon harcos karaktereire is:
Harcossa mindig az aktualis pap popula-
cidja alakul at, tehat inditas el6tt nem art
egy kicsit toborozni vele. Az ellenfél nem
szokott kalonésebben erés populéciokat
osszeszedni a harcosok inditasa elétt, de
mi jobb szeretink olyanokat elinditani,
amelyeknél a lélekszamot jelzé zészldk
kozul mar legalabb a negyedik rud tete-
jén is leng egy. Az ok nyilvanvalé: a har-
cos karakterek mindenképpen jobban
csataznak, mint ha csak a népinket har-
coltatnank, de veszteségeket az 6 popu-
lacidjuk is szenvedni fog (ha masként
nem, a maszkalassal jarét) — tehat idével
elfogynak. Ha viszont a létszamstop jo
sokaig tart naluk, akkor az idé alatt a
népunket szaporitva behozhatlan elény-
be kerulink az 6ssznépesség (és ezzel
egyutt a manna) tekintetében. Ezenkivil
joval erésebb populécié jéval kisebb
veszteségekkel intéz el egy adott szamu
tarsasagot, mint mondjuk egy olyan,
amelynek létszama csak kevéssel haladja
meg az ellenségét. Inditds utan a harcos
az ellenség varosai felé torekszik, de

minden kulondsebb logika nélkal. Az
ellenséges populacidkat részint agyon-
veri, részint meg felgyuljtia az altaluk
hasznalt foldeket. Az (tjdba akadd mész-
kalé populéciokkal kegyesebben jar el:
azokat nem gyujtja fel, csak agyonveri.
Bar a harcos mar nem fog engedelmes-
kedni a populécionkra kiadott parancsok-
nak, érd is ugyanugy vonatkozik, hogy
érkon-bokron keresztdl halad (ha nincs
kozvetlen kapcsolat az ellenség térfelé-
vel, akkor utat kell épitenink neki) és 6 is
ugyanugy elpusztulhat a mocsérban,
szakadékban, stb. Az ellenink inditott

harcosok elleni védekezésre tobb mdd-

szer is kinalkozik:

® mi is inditunk egy harcost. Ez mondjuk
nem feltétlendl jelent védekezést, mert
az ellenség harcoséat csak akkor fogja
megtamadni, ha a kézvetlen kézelébe
kerdl és erre nincs sok esély;

@ a harcosa koral kdrbeassuk a foldet és
megvarjuk, amig vizbe fullad. Ez nem
rossz modszer, de csak akkor van
valami értelme, ha a viz FATAL és csak
rovid ideig huzza benne. Dionysustol
kezdve viszont az ellenfél mar nagyon
odafigyel a harcosaira, szdval amikor
mar 6-7 alkalommal is kimentette a viz-
bdl, akkor akér hagyhatjuk is, mert
mindig ki fogja hizni a pacbdl;

® a népunknek kiadjuk a 'Harcolva ter-
jeszkedjetek!’ parancsot. liyenkor a
harcos kézelében levé maszkald
emberkéink belekotnek a harcosba.
Ebbdl annyi hasznunk lesz, hogy az
addig se a varosainkat irtja és gyorsan
legyengdl.

@ kiadjuk a 'Szaporodjatok!' parancsot
és nem noveljuk a letelepedésre alkal-
mas teruletet. Ez is egy passziv véde-
kezés, de hatasos csak akkor lehet, ha
a legnagyobb alapterdletd varakkal
rendelkezunk. A harcosa ugyanis
nagyobb veszteségeket fog szenvedni,
ha egy erés populéciéval kerdl szembe
— aztan majd csak elfogy az ové is...

Ha egyébként az idénk engedi, a legjobb

az utdbbi harom mddszert kombinalva

alkalmazni, vagyis asassal késlelteni a

harcosa mozgaséat és kézben szaporitani

a népunket, aztdn amikor a harcos koérul

mar csak erés populacidok vannak, kiadni

. a'Harcoljatok!" parancsot.
Atok: A PLAGUE ugyan pestist tesz angliu-
sul, de az eredményt tekintve inkabb az

‘atok’ a pontos meghatarozds. A
célpontja egy darab populéacié, ami felett
ezutdn varjak fognak karogni. A
megéatkozott populéacié letelepedve csak
lassan szaporodik, mozgas koézben
pedig lassan csokken. Ezenkivil még
osszefertézi azokat az egészséges
populéacidinkat, amelyekkel  kozben
érintkezik, tovabba ha a népszaporulata
indul el Uj vérost létrehozni, akkor az is
pestises lesz (igy tehéat idovel a teljes
populéacié felett varjak fognak karogni).
Részinkrél nem tartjuk tul hasznosnak,
mert abszolut nem csdkkenti az ellenség
populéaciéjat, mindossze egy kicsit
mérsékli a novekedését. Ezenkivil sok
manna felhasznalasat jelenti, amibdl
hasznosabb tamadé varazslatokat is
csinalnank. Mindazonaltal az ellenséges
istenek eldszeretettel szoktdk hasznalini,
de csak pszichoterrornak j6 (marha ide-
gesitd az a karogas) — teljes nyu-
galommal szoktunk gyézni pestissel is.

Armageddon: A népek haboruja, ez is
ugyanaz, mint az elsé részben. Eltéréen
az elsd résztdl, itt nem egy nagy popula-
cioba olvadnak oOssze, hanem minden
egyes populaciobdl valamilyen harcos
karakter lesz, aki minél gyorsabban neki
akar ugrani egy ellenségnek. Tovabbi jé
poén, hogy Armageddon esetén a prog-
ram nem veszi el a vezérlést, mint az elsé
részben, tehat a harc végsé kimenetelét
tovabb befolydsolhatjuk néhény varazslat
bevetésével. Ertelemszerlien csak akkor
van értelme elinditani a nagy osszecsa-
past, ha a mi népességlnk nagyobb,
mint az ellenfélé. A palyak értékelésének
szolit nem célja, hogy Armagedonnal
gyézziink, mert egyrészt nagyon nagy
mannafelhasznalast jelent, masrészt
néhany mellékes csatat el is fogunk vesz-
teni. Igy tehat csak akkor hasznaljuk, ha
mar nagyon muszaj (az elsé 250-ben
nem talaltunk olyan palyat, ahol nagyon
musz4j lett volna), egyébként célszerl az
ellenfelet mas modszerrel legydrni.

(Novényzet)

Fa: Tamadd varazslat lenne, de nincs sok
haszna. A jatéktérben néhany fat emel
(csak a szuzfoldeken, a mar hasznatlt
terileteken nem), aminek talan akadalyt
kellene jelentenie az ellenfél varosai altal
hasznalhaté felszinen. De nem jelent
semmilyen akadalyt...

/\ Amig a pap toboroz, Akhilleusz eltakaritja a nemkivénatos egyedeket
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Virag: Ez védekezé varazslat. A jatéktérben
kijelolt részen néhany viragot hintink el
vele, amelyek gyorsan rendbehozzak az
ellenség altal hasznalhatatlanna tett foldet
(példaul mocsar vagy kiégett fold). Olyan
esetekben célszerl a foldjavitast hasznal-
ni, ha a felszint nem tudjuk emelni vagy
az ellenfél (vagy a harcosa) egy nagyobb
teraletet gyujtott fel a mi népunk alal
hasznalt részen és pillanatnyilag nincs
kedvink a raépités-bontas modszerrel
javitani a kiégett foldet. Figyelem, a vira-
gok csak a vizszintes felszind pozicidkon
jelennek meg!

Mocsar: A kedvenc varazslatunk, ha lehet
hasznélni, akkor buzgdn hintjuk az ellen-
ség varosainal vagy toborzé papjanal.
Hasznalatakor kabé a jatéktér altal muta-
tott rész pozicidénak egyharmadan bugyo-
goé iszap jelenik meg (ha valamelyikben
varos volt, akkor a lakossagot rogton ki is
telepiti), amely bugyborékolé hang kisé-
retében szépen elnyeldesi az itt athaladd
populaciokat. Tamadé varazslatnak idea-
lis, mert nagyon és folyamatosan csdk-
kenti az ellenfél populaciéjat. Kalonosen
humoros akkor, ha egy toborzé papot foj-
tunk bele, mert az a mocsér kézepén fog-
ja felejteni a vallasi szimbdélumot... A
mdkodésébdl kovetkezik, hogy ha elle-
nunk vetik be (nem csinaltunk mocsarat
és mégis halljuk a bugyborékolast),
akkor nagyon gyorsan keressik meg,
hogy hol kovette el a gaztettet az ellenfél,
és javitsuk a foldet raépités/bontassal. A
mocsar egyetlen hatranya, hogy az iszap-
godrok itt is csak vizszintes fellleten
jelennek meg. Ez alapjan a megelézd
védekezés is nyilvanvalé: Hermes pél-
daul gyorsan el szokta mocsarasitani azt
a részt, ahol a papunk toboroz (de bun-
kél), tehat a papot és a feléje haladd
populéaciok vonulasi Utvonalat nem art kis
dombokkal biztositani.

Fungus: Ez valami gombaszeriség akar
lenni, de ugyanligy muikédik, mint a
mocsar. A kivalasztott pozicioban sajnos
csak egyetlen darab szivacs fog létrejon-
ni, tehat igy nem tul sok populéciét fog
elnyelni. Nem nagyon van értelme hasz-
nalni, legfelijebb az ellenfél toborzd papja
alatt. Egyébként ilyenkor is megvan az a
lehetéség, hogy a szivacs kialakulasaig
(5-10 masodperc) odébball és karbave-
szett a sok draga manna... A védekezés
egyértelml: tegylnk ra egy dombot (bar
ember legyen a talpan, aki megtalalja a
térfelén...). A mikodésbdl adéddan a cél-
pont itt is csak egy vizszintes pozicid
lehet.

Adonisz: A legendas szépségu férfiu itt a
kisebbségi  komplexusok elkerilése
végett nem osztja meg vellnk szépségét.
Kisebb zéldévezettel takarja csodalatos
orcajat... Azonkivil a legjobb harcos
karakter, mert van egy specialis tulaj-
donséaga: ha egy osszecsapast megnyer,
akkor gy6ézelem utdn azonnal megdup-
lazza sajat magat (akkora populécioval,
ami a csata utan maradt) és a klénozott
példanyok is megtartjak ezt a nemes szo-
kasukat! Ezért altalaban a frasz kerdlget
bennunket, amikor meghalljuk az indita-
sat jelzé jellegzetes dobolast — ter-
mészetesen csak akkor, amikor nem mi
inditjuk... R& egyébként fokozottan
jellemzd, hogy az inditasa elétt ajanlatos
a pappal egy j6 nagy populéciot

osszetoborozni: ha egy erds Adoniszt
inditunk, akkor az (illetve "azok")
altalaban megteszi nekink azt a

szivességet, hogy ropke 1-2 perc alatt
kiitja az ellenség populacidjanak nagy

részét — ha nem az egészet! Ha ellenink
inditottak, akkor altalaban még az elsé
dsszecsapés eldtt célszerd mocsarba
fullasztani, tekintet nélkal a sajat
veszteségekre (bar hal'Magunknak az
ellenfél nem szokott til nagy népessé-
geket toborozni).

(Fold)

Ut: A kijelolt pozicidban utat épit, ha pedig
valamelyik szomszédos pozicioban mar
van ut, akkor ossze is koti azzal. Az Ut
egyébként a terméfoldet hasznalja, tehat
a varosoknak novekedési akadalyt jelent.
Sok értelmét nem latjuk a hasznéalatanak,
mert az emberkék az uttol figgetlendl
nem azon koézlekednek. Talan mocsaras
részeken vald athaladasra hasznalhato,
ha mondjuk éppen nincs kedvank eftin-
tetni azt.

Varfal: A kijelolt — vizszintes — pozicidban
egy bastyat emel. Mannatél figgetlendl
mindig csak egy darabot lehet épiteni
beldle. Sok hasznat ennek sem talattuk,
legfeliebb olyan esetben van értelme
ilyenre mannat pazarolni, ha az ellenfél
és a kozottink levé senkifoldjére telepi-
tink egyet. Ha harcost indit ellenink,
akkor a béastya talan meggyengiti utkoz-
ben egy kicsit.

Fdldrengés: J6 kis tamadd varazslat. A
kijelolt poziciétol kezdve megreped a fold
és ide-oda kanyargé vonalban egy dara-
bon szétnyilik. A repedés egy par masod-
perc mulva szakadékka szélesedik, ami
szépen elnyeli az itt maszkald populécio-
kat. A repedés csak az elsdé szinten jon
létre, ennél magasabb teruletekre nem
hat. Mivel a szakadék meg is marad, ez
is elég j6 kis csokkents tényezd lesz az
olyan helyen vessuk be, ahol nagy kiter-
jedésd vizszintes felszinen telepultek a
varosai. A védekezés ellene lehetdleg
mar kialakulds kozben kezdddjék meg
(ha nincs letittva, akkor a kis térkép
mutatja és a recsegés pedig jelzi, hogy a
konkurrencia foldrengést csinalt valahol).
LehetSleg a repedés kezdeténél gyorsan
emeljik a fold szintjét 2-3 szinttel maga-
sabbra (amig reped, a rapitett rész néha
raomlik) és ezt gyorsan folytassuk a repe-
dés mentén, hogy minél kevesebb
emberkénk potyogjon bele. A kialakult
szakadékot a foldgyaluval tintethetjik el
— nyilvanvalé, hogy erre minél gyorsab-
ban szlkség van.

Hegy: Ugyanaz, mint az ei6zé részben a
vulkan. Célpontnak egy olyan részt kell
megadnunk, ami vizszintes. Click utan itt
egy hegy emelkedik a magasba, ami teli
van a terjeszkedést gatlé szikladarabok-
kal. A hegy magassagét a gomb nyomva-
tartasaval névelhetjk a kivant szintig
(méar amennyiben kitart addig a manna).
Nem szeretjk hasznalni, mert sok man-
na elvesztése mellett minddssze annyi
haszna van, hogy kirugja az ellenfél
néhany fickéjat a varosabdl. Ha ellenink
vetették be, akkor egy sima 'Menjetek a
kereszthez!" paranccsal lehivhatjuk a
népunket a hegyrdl (és akar rogton neki
is allhatunk toborozni egy harcosra, mert
ilyenkor véarosok teljes lakossaga fog
maszkalé emberkévé valni).

Héraklész: Ugyanolyan harcos karakter,
mint Perszeusz. Semmiben nem kalénbo-
zik téle csak az alakjaban és persze

éal:»ban. hogy sokkal tobb mannéba kerul.

(Eg)

Villam: Tamadé varazslat. A jatéktér kijeloht
része felett egy felhd jelenik meg és két
villam csapkod beléle mindaddig, amig
nyomva tartjuk a gombot. Ha a villamok

elkapnak egy populéciot, akkor j6! meg-
razzak — ha a felhét hosszabb ideig tart-
juk, akkor esetleg el is pusztithatjak. Nem
nagyon szoktuk hasznalni ezt sem, mert
a villamokat nem lehet pontosan becéloz-
ni. Nem muszaj védekezni ellene: nagy
kart csak véletlenul lehet okozni vele.

Forgdszél: Hurrikan indul a megadott pozi-
ciobdl és kb. fél percig felkapkodja az
utjdba akadé populacidékat. Kalonésebb
kart nem tesz bennidnk (egy idé utan
lepottyannak és folytatjak a maszkalast),
csak akkor, ha ide-oda cikazas kozben
eléri a tengerpartot. A viznél ugyanis
vizorvénnyé alakul, ami azonnal elnyeli
azokat az emberkéket, amelyeket elka-
pott, és raadasul még nekiall bontani a
partvonalat is. Védekezni nem lehet elle-
ne (esetleg gyorsan épitjuk a partot el6t-
te, nehogy elérie a vizet), de olyankor
elég jo hasznat vehetjuk, ha mondjuk az
ellenség egy harcos karaktere (vagy a
papja) a tengerpart kozelében sétafikal.

Vihar: Kijeldlés utan a jatéktér felett egy
hatalmas viharfelhé jelenik meg, amely-
bél egy csomd villam csapkod el6. A vil-
lamok egyrészt elégetik a foldet, masrészt
ha eltalalnak egy populaciét (maszkald
vagy letelepedett — mindegy), akkor az
azonnal elpusztul. Védekezni ez ellen se
nagyon lehet, viszont nagyon
egészséges hatasa van olyan esetekben,
ha mondjuk az ellenfél toborzé papja f6lé
kaldink egy ilyet. Ezt a trukkot
egyébként az ellenséges istenek s
elészeretettel alkalmazzak és egyébirant
is az egyik kedvenc fegyveruk.

Odiisszeusz: Harcos karakter, a pap popu-
lacioja atalakul a szélvészlabu Odussze-
ussza. Egy ilyen végtagokkal ellatott férfi-
utél igazan elvarhatna minden hétkozna-
pi isten, hogy mondjuk a szelek szarnyan
atrepdljon a szakadékok felett, vagy atsi-
essen a mocsaron — de sajnos egy félis-
tennek is vannak fogyatékossagai (pél-
daul az, hogy ilyeneknél 6 is meghal).
Viszont valamivel gyorsabban mozog,
mint a tobbi harcos karakter.

Szélvihar: Jopofa egy varazslat. Click utan
a jatéktérben ki kell jeldolnunk a pointer
mozgatasaval, hogy a szélvihar milyen
iranyban fog elindulni, aztan a click utan
keletkezé szélvihar szépen elfljja a viz-
szintes felszinen levé populdciok telepu-
léseit és vagy kisopri oket a terepbdl,
vagy belenyomja Sket egy hegyoldalba.
Tiszta munka, a helyukre maris letele-
pedhetnek a mieink. Védekezni ez ellen
sem lehet, de ellenGnk még sosem
hasznalta egyetlen isten sem. A mi
lehetéségeink kozott is csak  ritkan
szerepel.

(Taz)

Tdzoszlop: Egy 15-20 masodpercig ide-oda
szaladgalé tizcsévat gyuijt a kijelolt pozi-
ci6 kornyékén (nem mindig pontosan
ott), ami felégeti a varosok altal hasznalt
foldeket, felgyujtja a teleplléseket és ha
emberhez ér, akkor természetesen azt is
elfustéli. Az egyik kedvenc tamado
varazslatunk, mert kevés mannaval
nagyon sok kart okozhat. A toborzé pap
ellen mindig ezt vetjuk be, ha rendelke-
zésre all, de az egymas mellett fekvd
nagyobb varosait is derekasan elintézi.
Még jobb a hatas, ha mondjuk a maszka-
16 populéaciéi éppen egy erdds részen
haladnak at (ott sokkal gyorsabban terjed
& tiz). Mivel a tlzcsuva haladési iranya
véletlenszerd, a biztos eredmény végett
nem art egyszerre 2-3 csévat is elinditani.
Ha a tGz nyilt vizhez ér, azonnal elalszik.
Ebbél kovetkezik a véderkezés is ellene:
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a meggyujtasat jellegzetes dordulés kisé-
ri; a foldek kiégetésével a letelepedett
populécidinkat is kirigja a helyébdl,
tehat a kis képernyén azonnal néhany
méaszkald emberke fog mutatkozni azon a
helyen; gyorsan kapcsoljunk oda, és
assuk ki a tiz alatti négy poziciét, aztan
miutan elaludt, hozzuk rendbe a foldet.

Tdzesd: Ez is tamadé varazslat, a jatékkép-
ernyd kijelolt részén 8-10 tizgomb hullik
le és elfistoli, amit talal. (A tdzoszlop
sokkal jobb!) A védekezés minddssze
annyi, hogy megjavitjuk a kiégett foldet.

Akhilleusz: A tlhzvarazslatok harcos karak-
tere. Kozvilagitasi feladatokat is betolt,
mert egy kisebb maglyat visel a fején.
Ugyanolyan, mint a tobbi harcos karak-
ter, azzal a kivétellel, hogy 6t nem zavar-
jak a tdzoszlopok sem: nyugodtan atsétal
rajtuk. (A tobbiek kézelében inkédbb ne
gyujtsunk ilyeneket, mert ugyan igyekez-
nek elkerdlni, de ha az véletlenul atsza-
lad rajtuk, akkor meghalnak.)

Vulkan: Az egyik legnagyobb kitolas az
ellenféllel. A jatéktér kijelolt részén els-
szor egy bazalthegy emelkedik, amit mar
raépitéssel sem lehet t6bbé termdéfolddé
tenni (legfeljebb viraggal). Miutan elérte a
legfelsé szintet, a csucsan néhany taz-
oszlop kiséretében kitor a lava, ami tlzfo-
lyoként 6mlik aléa a négy irdnyba és
amerre folyik mindent elpusztit. Ebbdl
koévetkezik, hogy az itt laké populaciok
majdnem teljes egészében el fognak
veszni, mert mindegyik maszkalni fog:
amelyiket nem a kitorést kovetd
tizoszlopok hamvasztottak el, azok majd
a lévafolyéba fognak  beballagni.
Védekezésnél a kitorés utéan az elséd
dolgunk, hogy a lavafolyékat lezarjuk: ha
valahol egy szintet rajuk emeltnk, akkor
mogotte megszdinik a folyd, tehét
lehetleg a krater kozvetlen kozelében
épitsink rajuk egyet (ha csak tele-
pualésnél lehet épiteni, akkor a hegy laba-
nal). Ezutan prébaljuk meg a 'Menjetek a
kereszthez!" paranccsal valahogy ugy
lehivni az embereket a hegyrél, hogy
kézben minél kevesebb sétaljon bele a
kraterbe vagy a lavafolyé még létezd
részébe. Késébb egyébként a kraterre is
ré lehet hizni egy szintet és ezzel végleg
el is zarhatjuk a tizet. Tamadé varazsiat-
nak idealis, mert nagyon nagy vesztesé-
get okoz az Osszpopulécionak, viszont
van egy hatulGtéje is: miutan mar csak az
utolsé néhany fickojat kell kinyirni, a
hegy és a lava a mi embereinknek és
harcosainknak fog életveszélyt jelenteni,
ha a maradék ellenség mondjuk a hegy
mogott rekedt... Ezért inkdbb a népirtas
konvencionalisabb médjait (a harcosokat)
szoktuk elényben részesiteni.

(Viz)

Hullamtéré: A program azt mondja réla,
hogy "j6 &tlet bazaltbdl hidat épiteni a
tenger felett”. Hidat épitsen csak &
beléle, mi inkabb  hullamtérének
hasznalhatjuk a szokéar ellen. Nem
szoktuk  hasznalni, mert ilyet a
foldgyaluval is épithetink — az pedig

_kevesebb mannaba keral.

Orvény: Ugyanazt az effektust produkalja,
mint a tengerhez éré szélvihar. A vizen
orvény kezd el szaladgélni, ami magas-
sagtél faggetlendl bontja a partvonalat.
Ha valamelyik populéacié éppen ott volt,
akkor azt akkor is elnyeli, ha a viz nem
FATAL (ugyanclyan kialtasok jelzik, mint-
ha szakadékba potyogtak volna). A funk-
ci6jabdl eredéen tamadd varazslat, de
nem tartjuk tal hasznosnak, mert az
orvényt nem tudjuk iranyitani és egyéb-

/\ De bunké! Hét mér megint iderakott egy vulként!

ként sem okozhat kalonosebben nagy
veszteséget az ellenségnek. Védekezni
nem tudunk ellene, de nem is nagyon
kell.

Festékesbodon: Hirtelen nem is tudjuk
megmondani, hogy tamadé vagy védeke-
z6 varazslat-e. A lényeg az, hogy a jaték-
tér kijelolt részének néhany pozicidjaban
kék tocsak jelennek meg. Ha valamelyik
maszkalé populéacié belepottyan egy
ilyenbe, az azonnal a masik populécié-
hoz fog tartozni és aszerint is viselkedik.
A legfontosabb, hogy ez ugyanigy hat az
ellenfél harcos karaktereire is (!), tehat ha
mondjuk egy hosszabb toborzas utan
valamilyen erds harcost indit ellentnk,
akkor azt egy farddvel rogton vissza is
fordithatjuk ellene. A probléma csak az,
hogy ezekbdl a pocsolyakbdl tobb is
jelenik meg egyszerre, tehat ha mondjuk
egy harcost pottyantunk bele, akkor —
még mielstt elébukkant volna beldle — a
foldgyaluval azonnal tintessik el Gket,
mert ha megint belepottyan, akkor ismét
ellenséges harcos lesz beldle. Néhany
péalyan nagyon ugy festett, hogy Gnnepé-
lyes keretek k6zott minket fognak kiirtani,
de mivel mannank volt, ezzel a varazslat-
tal mindig meg tudtuk forditani a szeren-
csét. Ugyanilyen jol mikédik a dolog pél-
déul egy toborzé pap esetén, de ha
mondjuk az ellenség nagyvarosainal vet-
juk be, akkor célszeri a 'Harcolva ter-
jeszkedjetek!" parancsot aktualizalni,
hogy a mi tdborunkba Iépé fickék régton
bele is kossenek az ellenséges
véarosokba. A védekezés ellene
nyilvanvalé: villamgyorsan ra kell épiteni.

Szép Heléna: Szdke lany, lepedében. Ez a
két dolog mér onmagéban is rendkival
figyelemreméité, de ha hozzatesszik,
hogy szerintink ez a legjobb tamadéd
varazslat, akkor valészindleg mindenki
vad tapsikolasba is kezd. Tulajdonkép-
pen & is "harcos karakter”, mert a pap
populacidjat inditjuk el Helénaként, de
fizikailag nem harcol. Az ellenséges
populacidkat maga utén csalja (a telepi-
lések teljes népességét kirigja a helyé-
bél) és ide-oda maszkal velik. A megbo-
londitott emberkék mindenhova kdévetik
és a maszkalasbdl adédbéan nem szapo-
rodnak (csokken a népességlk), de
ennél sokkal fontosabb, hogy ezek nem
is engedelmeskednek a nekik kiadott pa-

Mivel

rancsoknak! egy Heléna nem
csak annyi vesztesége van, ami a masz-
kalasbél adddik, tehat egy gyengébb
populécié is nagyon sokaig széditi az
ellenfelet. Ha két sajat Helénank talalko-
zik, akkor szépen elkezdik elnyelni az
Sket koveté emberkéket. Mint mar emli-
tettuk, a legjobb tdmadé varazslat, tehat
ha az adott palydn hasznélhatd, akkor
azonnal inditsunk egyet, mihelyt elegen-
dé manna gyllt dssze hozza. Altalaban
azt a modszer szoktuk kovetni, hogy az
infoban figyelemmel kisérjik a Heléna
populécidjanak alakulasat és amikor mar
nagyon lecsokkent, akkor gyorsan hin-
tink mogé egy mocsarat vagy egy szaka-
dékot, hogy az &t kdvetd ellenséges
populécidk az enyészetbe is kovessék.
Ha ellendnk vetették be, akkor az
roppant kinos Ggy és nagyon gyorsan ki
kell nyirnunk, kGlénben biztos vesztesek
leszink. Heléna varazslata csak két
dologra nem hat: a harcos karakterekre
(kivéve az Adoniszokat!) és egy masik
Helénara. Az aldbbi médszerekkel véde-
kezhetunk ellene:

— bevetink egy festékesbodont. Ha sike-
rilt sajatta tenndnk, akkor gonosz
mosollyal héatra lehet délni és kozben
szaporitani a népunket;

— egy masik Helénat inditunk. Ez ugyan
nem ellenszer, csak azt el6zi meg, hogy
amig a néplnk az 6 Helénaja utan teke-
reg, az 6vé sem fog elszaporodni. Egyéb-
ként ha a két ellenséges Heléna talalko-
zik egymassal, akkor "harc” alakul ki.
Vadul harfaznak egymaésnak és kettejuk
kézal az fog megsUketdlni, amelyiknek
kisebb a populécidja;

— harcos karaktert inditunk ellene. Ez
ugyanugy fog harcolni vele, mintha egy
normél populécié lenne és remélhetdleg
agyon is veri. Ha a harcos inditaséahoz
toborozni  akarunk, akkor viszont
figyeljak Heléna mozgasat, mert a papot
ugyanugy megszéditi, mint a tobbi
populéciot;

— ha a festékesbodont nem tudjuk hasz-
nalni és masik Helénat sem tudunk indi-
tani, akkor bevetink ellene minden
kezink Ggyébe vetd katasztréfat, mieldtt
még elérné a telepuléseinket. Mocsar,
foldrengés, tizvész, vagy akar egy Arma-
geddon — minden mehet (tekintet nélkal
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a veszteségekre), csak nehogy idejéjjon!

A rutinos jatékos természetesen megpro-

bélkozik a vizbe folytasaval is. Aztan

radébben, hogy Helénanak van egy

olyan kellemetlen tulajdonsaga, hogy a

viz felszinén jar, ergo nem fog belefuliad-

nls.

Ha a felsoroltak kézdl az egyik dvintézke-

dést sem tudjuk megtenni, akkor remé-

nyldnk csak akkor maradt a gydzelemre,
ha a mi népességink sokkal nagyobb,
mint az ellenfélé. Egyébként a minden
varazslat ellen hasznélhatd dvintézkedés
javasolt, amit Ggy hivnak, hogy RESTART

MAP.

Szokdar: Ez is egy elég drasztikus modszer
a népesség nagyaranylu csokkentésére,
csak az a gond vele, hogy a mi populéci-
dinkat sem kiméli. A kivalasztasa utan a
jatéktérben ki kell valasztanunk az iranyt,
majd click utdn két iranyba hatd, egymas-
ra merbleges szokdar fog elindulni a
kivalasztott helytél. Ez elmos mindent,
ami az elsd szinten van, kivéve azokat a
helyeket, amelyeknél két szint magas fol-
det vagy bazaltot taldl (abban a sévban
nem terjed tovabb). A védekezés ebbdli
kovetkezik is: a varosainkat két szint
magas géttal meg tudjuk védeni téle. Ezt
egyébként raérink akkor megépiteni, ha
a szokoar megindult, mert elég lassan
halad. A csoport elsé varazslataval pedig
bazaltgatat is felhuzhatunk a szokéar
ellen, de mivel elére sohasem tudhatjuk,
hogy az ellenfél ismeri-e ezt a varazsiatot,
felesleges ilyesmire pazarolni a mannat.
A szokdarat nem igazan szoktuk hasznal-
ni, mert a mi népulnkre is veszélyes, sok
mannédba kerul, tovabba a vizbe kerdilt
populécidk jo részét az ellenfél ki tudja
halaszni.

No, héat akkor ezek lennének a varazsla-
taink. Az természetesen nyilvénvalé, hogy
nem is lehet nagyobb 6rém, mint valaho-
gyan kitolni a masik isten népével — a
probléma csak az, hogy a masik istenen
kivil még valaki més is igy gondolja. Ezt
az illetét Zeusznak hivjak és az Olimposz
(a nagy magyar juice) tetejérél szemléli,
hogy a kulénbézé beosztott istenek miként
civakodnak egymassal. (Egyébként valdszi-
nuleg & lesz az utolsé ellenfelGnk, de mivel
oddig még nem jutottunk el, ezt nem
muszaj készpénznek venni.) Amikor ugy
véli, hogy a parti mar kezd unalmasséa
vélni, akkor 6 is kdzbeavatkozik és néhany
(mindkét felet sujtd) sajat varazslattal pro-
bélja a miel6bbi dontést kicsikarni. Ezek
hasonlék ahhoz a fickéhoz, aki az el6zd
részben repuldészényegen kozlekedett és
fakat Ghetett mindenhova. Zeusz arzenalja
elég széles:

— az & kedvence Neptunusz, a tengerek
istene. O a terep barmelyik pontjan felme-
rdlhet, és egy pozicié széles savban végig-
halad a palyan. Egyrészt lebontja a felszint
a viz szintjéig, masrészt az utjdba akadd
populéciok szépen megfulladnak;

— egy masik figurédja fanak van oltozve,
és abban a sévban, amelyikben halad,
mindenhol fak nének ki a foldbdl;

— azutdn az orvényeket is rendkivil ked-
veli. Ezek ugyanazt csinaljak, mint a
hasonlé varazslatunkban, de altaldban 6-8
darabot is kuld egyszerre;

— igazan kellemetlen fické egy fekete
szarnyas élélény, aki végigugral a pélya
valamelyik séavjaban és minden egyes dob-
bantdsénal forgészeleket (szarazfoldon),
illetve orvényeket (vizen) kavar. Ezek ter-
mészetesen ugyanugy mdkodnek, mintha
az ellenfél vetette volna be ellenink —
csak sokkal tobb van belélik...

/\ Prometheus két villammal honorélita, hogy megszabaditottuk a népétél

— a legnagyobb kitolas Zeusztél a tyr-
rannosaurus. Ez is a palya egyik savjaban
gyalogol keresztil, és részint felgyuijtja,
részint pedig letapossa az (tjdba akadé
civilizaciokat. Ez még tdrheté lenne, de a
legnagyobb gond az, hogy ahol vizszintes
felszinen haladt keresztul, ott azonnal egy
szakadék is nyilik...

Ennyit a jaték kezelésérdl, most pedig
néhany kéretlen jotanacs az alkalmazandé
stratégiat illetéen. Ez egyébként kalono-
sebben nem valtozott meg az elsé rész dta:
ahhoz, hogy nyerdé poziciéba kerdljink,
mar a jaték elején biztositanunk kell, hogy
az oOsszpopulacionk gyorsabb Gtemben
novekedjék, mint az ellenfélé (ha pedig
megel5zott, akkor vissza kell forditanunk a
folyamatot). Ez nagyobb népességet, azaz
tobb mannat és ezzel tobb bevethetd
varézslatot is jelent. A gyors novekedést
mar a kezdet kezdetén ugyanazzal a méd-
szerrel érhetjik el, mint az eisé részben: az
indulé populécidknak villamgyorsan annyi
vizszintes felszint kell biztositani, hogy a
legnagyobb telepilési format érjék el, mert
egy adoft szamu populacié gyorsabban
novekszik egy nagyobb teriletd véarosban
(ha hegyen van valamelyik emberkénk,
akkor rugjuk ki a véarosabdl és bontsuk
alatta, uUgy a felszint, hogy kénytelen
legyen az elsé szinten letelepedni). Mivel a
célunk az, hogy minél gyorsabban, minél
tobb nagyvérosunkban szaporodjon a
népunk, a varosok mellé telepitett
dombokkal kezdjuk el csokkentgetni a
vérosaink méretét, mihelyt az Gsszes
populaciénk a legnagyobb terdletd
vérosban él. Ha a dombot j6 helyre raktuk,
akkor a varos hirtelen joval kisebb lesz és
tul kicsi a mér ott él6knek — a népfelesleg
felkerekedik, hogy Uj helyen telepedjen le.
A  dombot természetesen azonnal
eltintetjik, hogy az oOsszement varos
visszaugorjon az eredeti méretére és maris
épithetjik a helyet, hogy az imént Utrakelt
emberkénk minél gyorsabban a
legnagyobb vérosban éljen. A jaték elsd
része ezzel a szérakozassal telik. Ha jol
muikédtink, akkor gyorsabban szaporodé
populéacionk lesz, tehat el6bb gydjtink ele-
gendé mannéat komolyabb tamadé varézs-
latok bevetéséhez — a tobbit pedig az
ellenség viselkedése alapjan mar mindenki
kifundalhatja maga.

Egy-egy parti addig tart, amig valamelyik
isten populaciéja teljesen kipusztul. Az

elsé részben ugyebar kabé az volt a cél,
hogy elegenddé mannat gydjtsink az Arma-
geddonhoz, mert ha ez megvolt, akkor egy-
ben mar tilerében is voltunk a végsé
osszecsapasnal. Itt viszont nem mindegy,
hogy hogyan gyézink! A varézslatok cso-
portiaiban valé jartassagunkat ugyanis a
gybzelmekért jard villdmokkal novelhetjuk,
tehat palyanként minél tébb villamot kell
szereznunk. A villamok az elért pontszamra
vezetheték vissza (pontos szamot nem
tudunk mondani, de korulbelul: 15.000
alatt — semmi; 15-25.000 — 1; 25-35.000
— 2; 35-45.000 — 3; 45.000 felett — 4). A
pontszamot a gydézelem utan kovetkezd
tablazatbdl kapjuk meg és a legy6zott isten
és a sajat fontosabb paramétereink egy-
mashoz valé aranyabdl adédik (YOUR/
FOES’), amelyek a kovetkezdk:

— LARGEST POPULATION: Legnagyobb
populécié. Ha mar egyszer legydztik,
akkor nyilvanvalo, hogy a mi populaciénk
nagyobb volt, de itt az 0sszecsapas soran
a legnagyobb populéaciét veszi figyelembe
a program. Ezért kell az ellenféllel mindig
kitolva alacsonyan tartani az 6vét — a mi
népunket pedig a leheté legnagyobb varo-
sokban tartva szaporitani;

— HIGHEST MANA: A népek hitébdl ere-
dé manna legmagasabb méréke. Barmit
csinalunk a jatékban, az mannafelhaszna-
last jelent. Ezzel az ellenfél nemigen szo-
kott takarékoskodni: ami van azt minél
gyorsabban beveti. Nekink azonban nem
art spejzolni, és csak a legszikségesebb
varazslatokra pazarolni;

— NUMBER OF BATTLES WON: A gy6z-
tes 6sszecsapéasok szama. Ez a szam nem-
csak a harcosok, hanem az egész popula-
cio osszecsapasait jelzi. Nyilvanvald, hogy
ugy tarthatjuk magasan a mienkét és ala-
csonyan az ellenfélét, ho erés harcosokat
harcoftatunk, a maszkdlé emberkéink
pedig a szaporodassal foglalkoznak, nem
pedig a foglalassal. Ha a toborzd pap
populaciéjanak ide-oda mozgatasaval is
akarunk varosokat elfoglalni, akkor célsze-
ri elobb a pap populécidjat egy védett
helyen egy kicsit felduzzasztani, és csak
utana atpakolni a keresztet a kiszemelt cél-
pontra;

— LEADER DIED: Hanyszor halt meg a
partiban a vezér (mi papnak neveztik). Az
ellenfél vezérét egészséges mindig
tamadni valamilyen médon, amikor éppen
toboroz, a mienkére pedig annyiban
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vigyazni, hogy harcos inditasa utan addig
még tartsuk meg a toborzasi parancsot,
amig egy Uj populacié el nem éri a szimbd-
lum helyét és ezzel 4 nem veszi a pap
szerepét. Ha a népunket nem nagyon
harcoltatjuk terjeszkedés koézben, akkor
nem nagy a valészinlsége, hogy a papunk
elessen.

A pontszam kiszamitasanal a program
még figyelembe veszi a két ellenséges
isten Ggyességét is, tehat ha mondjuk 30-
40 palyan megszerzett ugyességgel ismét
Epimetheus baratunkkal vagyunk harcolni
egyet, mar tavolrél sem fognak nagy pont-
szamot jelenteni a kezdéskor még elkép-
zelhetetlen aranyd gydzelmek (példéaul a
198. palya utédn visszamentink a 22-re,
ahol Ugy gyéztink, hogy a populéacié kb
11:1, manna 124:1, gy6zelmek 21:1 és a
pap haléla 12:0 aranyu volt — ez a prog-
ram szerint akkor mar csak 23.000 pontot

jelentett és egy villamot. Ebbd| nyilvanvalé-
an kiderdl az is, hogy az Armageddon (ami
nagyon megcsapolja a mannat, tovabbéa a
végsé harcokban feltétiendl romlani fog a
gybézelmeink ardnya) csak olyan palyakon
lehet célunk, ahol egyszerden mar nem
tudunk méasképpen gydzni.

Hat ime, a POPULOUS 2. A végére ugye-
bar szokas szerint az értékelés marad. Hat
mit is lehetne mondani annak a jatéknak a
folytatasarél, amelyrél a maga idején az
volt a véleményidnk, hogy minden idék
legjobb jatéka?! Maximum annyit, hogy a
folytatasa és a POWERMONGER utan mar
csak a harmadik helyét tartja... (Szegény
PIRATES meg lecstszott a dobogérol?!
— CoVboy) A sikeres jatékok "2. rész"-
komplexusa a Bullfrogot nem fertézte meg:
nem egy silany utanzatot gyartottak az
Ujabb bonus profit reményében, hanem
egy olyan programot, ami egyszerlen min-

den tekintetben tulszarnyalja az eredetijét:
a grafika sokkal csiszoltabb és valtozato-
sabb, minden varazslathoz kulon digi-
hangeffekt jar, a jatékot pedig egész egy-
szerlen nem lehet abbahagyni. (Roppant
idegesité am olyan jatékokrdl leirast csinal-
ni, ahol az ember sokkal inkabb jatszana,
mint dres szavakat potyogne réla!) PC-n
kalon EGA és VGA-valtozat készihk. A
végére stilszerlen egy isteni kinyilatkozta-
tas: a POPULOUS 2. egy olyan jaték, amit
még az eredeti araért is béven érdemes
megvenni... (Hat az azért egy kicsit til-
zas lenne, de tényleg nem rossz —
CoVboy)

Ja, még valami: testiletileg pusszantjuk
Beat, aki felvette nekink a jatékot, elmon-
dott egy csomé dolgot az induléashoz, leirt
egy rakas palyakédot, és egyébként is ellat
bennidnket kavéval, amikor a hatétavolsa-
géaba kerdalink.

-

Pél: palyakéd az elsé 22. MMUNAK 57. NETTAK 105. UXUBAC 149. IMIMAT 193. AAALAK
ketsz&gegynéhény 23. SIGHAG 59. LYPIAB 111. UHIM 151. SILDAD 185. ACUH
palyarol: 24, VEPEAB 60. INUNAD 108. UPMMAD 152. UEERAG 196. OMAAAD
27. IMAT 63. THLOAC 114. ERNEAT 153. TIOW 197. AKEGAF
0. DOEGAC 28. DDISAC 64. DOCCAK 115. TTOWAB 154. UXMNAC 198. OOOOAT
2. LONEAG 29. WIUPAK 69. AKER 117. CCALAG 159. SOEGAG 199. AGNEAB
3. ACMEAD 32. LDOMAD 70. OOOMAC 121. NEEGAT 160. LDOO 203. EMACAD
5. AKSUAF 34, ABAL 71. AGMNAK 125. LLJI 163. HOJIAT 209. ETTU
6. OOAC 37. QWAAT 74. UMUGAD 127. THACAF 166. AFIIAG 215. SIMOAG
7. AGIIAC 39. WOOOAD 76. UBNE 129. AAUXAB 169. UXHEAF 221. WIPEAK
9. AMLYAG 40. ATNEAF 77. HEOOAC 131. ACFEAG 170. ALDOAT 226. ABUPAT
11. EMDOAD 43. UNQUAK 80. QUWIAB 134. OOAKAF 173. UPSIAG 232. ATINAF
12. UBTUAF 45. UPITAB 82. TUABAG 136. OPUMAB 174. FEUM 238. FEEMAD
14. UGSIAC 49. SUSOAC 83. NEIT 137. AMILLAD 179. TTAFAK 239. UHWIAF
17. ETLEAB 50. ERTUAK 88. VESUAD 140. UBNGAC 180. EGTIAG 240. PEQUAT
18. TUMOAD 51. TTADAT 89. TIADAG 143. LEUBAB 184. PIHOAT 241. SUABAC
20. NGAF 53. CCUXAD 94. GHDOAB 1486. TUHO 187. LYSIAG 247. MNSUAT
21. ITTIAC 56. PIMOAC 99. HOLLAK 148. NGATAF 190. JIERAF 252. INFEAD
]
W
GeySha (Amiga, PC) a szajak szintén, de ha fogak is vannak | mjndenkinek menni fc;? bar g rendelke-
bennuk, akkor csdkkentik, stb.), a lenyeg zesre allo idé borzaszib keves.

Szatmari David Budapestrél elmeséli,
hogy a CoV 14-ben megjelent Geysha
leirasban hol sikerult elrontanunk a dolgot.
A fejlécben a PC-felirat egyébként nem
"nyomdahuba”, mert idékozben megjelent
egy angol nyelvi atirat VGA PC-kre is:

Amikor a Le Saule Blancban Kinével
kértyazunk, akkor a jaték célja nem csak
a lapjainak az (tése. Ha ugyanis meg-
atoéttdk  valamelyik kartyajat, akkor
leszedhetiink egy ruhadarabot réla (vagy
legaléabbis megoldhatjuk), amit egyéb-
ként kéjes nydgésekkel kisér. Az elsd
dtés utan kabé a bal combjanak tetején
clickelve kikapcsolja a harisnyakstdjét, a
masodik Otés utan kabé a jobb combja-
nal clickelve pedig ledobja magarél. A
kovetkezd (tésnél a mellénél megoldhat-
juk a melltartéjat, aztan ujabb két tés
utan teljesen kigombolja és levesz. Ezu-
tan megfordul és mar csak egy Gtés van
hétra, amire is lehuzza a bugyijat és mie-
16t még csabtancot lejtene, elmeséli,
hogy...

Ezutan kovetkezik az a shoot’em up-
rész, amit a Sexytelben lehet gyakorolni.
Az igen jellemzé alaku trhajét egy labi-
rintusban fogjuk iranyitani, amelynek egy
kljarata van. Az iranyitas a numerikus bil-
lentyldzetrdl és a 'SPACE’-szel térténik, a
szabalyokat mindenki begyakorolhatja a
Sexytelben (a kék pontok pajzsot adnak,

az, hogy meg kell talalni a rézsaszin kija-
ratot és atjutni rajta a kévetkezé szintre.
Miel6tt elinditanank a jatékot, hasznal-
hatjuk a a napozo lanytdl szerzett kartyat
vagy a Tsuki tablettakat is: az el6bbi
minden szinten két kijaratot biztosit, az
utébbi pedig a maximumra t6Hi az élet-
erdnket. Osszesen harom szinten kell a
kijédratot megtalalnunk, aztan az utolsén
keresztdl megérkeziink Napadami kapuja
elé.

It egy "ginoida” all ért. Az atjutashoz
6ssze kell raknunk egy dldégéls sarkany
képét egy NYAK-lapon, még mielétt a
hattérben 4&llé ruhafogas megtelne
ruhakkal. A kartyak mozgatasa nagyon
egyszerli: amelyikre raclickelink, az
kerdl az Gres négyzetbe. A képnél nem
csak az szamft, hogy a sarkany képe
kialakult-e, hanem az is, hogy az aram-
korék pontosan illeszkedjenek egymas-
hoz! Egy kis gyakoridssal valészinileg

A nyolcadik palyan Napadami kapuja
elétt allunk, s valahogy be kéne men-
nink. Ha megnézziik, ennek a tévében is
talalunk egy hinoki facskat, amelyen egy
him tdcsdk hazoérzéskédik. Kenjik be
megint a kezlinket Hinoki-olajjal (egyéb-
ként a tidcsok fellarmazza az egész kor-
nyéket), aztan hasznéljuk a ndstény
tlicskiinket a fii tdcskon. Amig a tlcskdk
"elvannak” egymassal, forditsuk a figyel-
minket a fotonkra (aki a jaték elején a
lanyt fényképezte le, az most resetelheti
a gépét és kezdheti ujra). Ha a foton a
naptar van, akkor minden OK. (Akkor jé
volt a tipplink! — CoVboy) Nézzilk meg a
naptar tetején lévé betiit, aztan kapjuk fel
a facskat és tegyilk arra a kére, amlynek
a jelét a fotdn lattunk. A kapu kinyilik és
az utolsé képen mar magat Napadamit
latjuk, amint egy pisztolyt fog rank. Az
utolsé poént nem akarom leléni, de nem
art Napadami koldokére céloznunk...

TOKXOSMAKOS
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Crime Time (64, Amiga)
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Hanula Zsolt, Vacon minden bizonnyal
elég tdrhetSen érzi magat holmi kalandjaté-
kok kérében, mert egy nagyszerd nyomo-
z6s kalandjaték megoldasat kualdte el
nekink. (Yikes! Hat az egy kézveszélyes
fick6! Nekem 20-25 oldalas leveleket
irkal! — CoVboy) Az mondjuk egy kicsit
tulzas volt, hogy a cimbe beirtuk az Amigét
is, mivel azon eddig még csak német nyel-
vU verziot lattunk. Persze ha valaki jol fordit
angolrél németre, annak azért j6 lesz:

Hm, hat a nyugatnémet Starbyte szoft-
verész gyiilekezet igen szerényen The
Legendary Byteriders névre keresztelt
programozoéi bagazsa érdekes dolgot
kiséreit meg, amikor elhataroztak, hogy
megirjak legujabb, CRIME TIME névre
hallgaté programozvanyukat. Nevezete-
sen azt, hogy megpréobaltak megirni egy
halalosan komoly, vérfagyasztéan izgal-
mas stb. stb. stb. nyomozos kalandjaté-
kot (lasd: DEJA VU, KILLED UNTIL
DEATH, BORROWED TIME) olyan stilus-
ban, amely leginkabb a Sierra on Line
legszebb napjait idézi (nem kizart, hogy
a jaték készitésében részt vett egy bizo-
nyos Al Lowe nevi ficko is), és az igazat
megvallva, tulajdonképpen egy egész jo
kis jaték kerekedett ki az egészbdl,
amelynek egyetien hibaja az, hogy a tisz-
telt Jatékos idénként annyira lefarad a
jaték elmés poénjaitdl, hogy egyszeriien
képtelen tovabb a feladatra koncentralni,
és hirtelen kedve tamad CoVboy-postat
olvasni vagy a TV-ben a parlamenti
kdzvetités rejtelmeibe mélyedni (hm,
hiba ez egyaltalan?). Ettél eltekintve elég
kellemesen el lehet vele t6Heni az idét...
(Na, milyen volt? Ezt a "szilkszavu
témondatot" csinalja utanam az 1,75!!)
Kerettorténet: Egy ismeretlen hotelszo-
baban ébredink rettenetes masnapos-
saggal. (Oh! Hat ez egy életszerd effektus!
— CoVboy) Ezenkivil csak annyi a
deficiency, hogy az éjjel a hotelben gyil-
kossag tortént és minket gyanusitanak
az elkdvetésével. Alibink persze nincs,
mert semmire sem emiékszink az éjsza-
ka torténtekbdl. A bértént csak ugy
kerilhetjik el, hogy kinyomozzuk, ki volt
a valdodi gyilkos... Ennek érdekében
rogton szedjik elé hatizsakunkbol a

magnoénkat (EXAMINE v. OPEN
BACKPACK), és maris kezdédhet az
Quest... Az ifju Mormotak Kézikényve

szerint masnapossag LN (ellen) jo, ha
lezuhanyzunk, ezért menjink el az
emeleti (fontos) zuhanyozdba, és
engedjlk meg a vizet (ACTIVATE
SHOWER). Miutan bealltunk a forré viz
ala, és félig beszappanoztuk magunkat,
hirtelen megdébbenté  felfedezést
tesziink: ELFELEJTETTUNK LEVET-
K6ZNI! De legalabb talalunk egy cetlit
(ez lesz majd a megoldas kulcsa). Na, a
zuhanyozas mevolt, mehetink kajalni.
Hm, késdn (vagy koran?) érkeztlnk, a
kajalda ugyanis tele van a Baumann
hazasparral. Baumannék egyébként
rendkivil kedves figurak: a fické allando-
an le akar 16ni minket (ugy latszik, nem
Republic rajongé az oreg), a ndének meg
az a rogeszméje, hogy meg akarjuk 6t
erdészakolni, és kidlénben is pszichopata
tomeggyilkosok vagyunk.. A lényeg
viszont most az, hogy nem kaptunk kajat,
ezért bemegyilnk a konyhaba reklamalni.
A konyhaban taldlkozhatunk Alex-szel,

aki ugyancsak sulyos eset (horror-mani-
as), de ez nem akadalyozhat meg abban,
hogy ne vegyilnk téle némi piat (SHOW
GREENBACK ALEX). Még vissza is ad a
10 dolcsinkbdl. Rendes fil, de sajnos
muszaj lesz lopnunk téle. Ezt a kdvetke-
26 médon tesszik: becsukjuk a konyha-
ajtét (CLOSE KITCEN DOOR), hogy ne
lasson, és a zenegépbdl némi
RUN.C.ICE Saloon RAP Band-muzakot
csalunk eldé (USE COINS ON JUKEBOK),
hogy ne halljon minket, amikor beoso-
nunk a szobajaba. Oft magunkhoz
vesszilk a biztonsagi kulcsot (TAKE
SECURITY KEY). Ha megvan a kulcs,
menjink el a kamrahoz, amit igy mar ki
tudunk nyitni. A kamraban egy zseblam-
pa és egy szerszamkészlet varja, hogy
'Szolgald ki magad, Master Bruce’ sz6-
veg kiséretében a gyljteményinkbe
keridljon. (Egyébként ki lehet az a Master
Bruce?!) A szerszamkészietet mindjart
felhasznalhatjuk arra, hogy a hirtelen
ranktéré vizvezetékszerel6i ihletet a
foldszinti (fontos!) zuhanyozoén éljik ki
(USE TOOLKIT SHOWER). Miutan
elmondtuk a portasnak, hogy valami vad-
allat elrontotta a zuhanyt, 6 elrohan, és
mi egyedil maradunk a portan. Nézziink
egy kicsit jobban koéridl! (EXAMINE POS-
TER). A jaték szerzéit abrazolja. Elég
onkritikus a szévegik magukrol...
(EXAMINE CARPET) Hoppa! Egy csapé-
ajto! Ki is nyithatjuk, de lemenni (egyel6-
re) nem tudunk (EXAMINE GUEST-
BOOK). A vendégkonyv tanusaga szerint
a kévetkezok laknak a hotelben: Mi (f6 a
szerénység, ezént kezdem a sort
magunkkal); baratunk, Roger; Mr. és
Mrs. Baumann (turistak); Mr. Fuji (Gzlet-
ember); Mr. Grey (turista); Mr. és Mrs.
Young (naszutasok); Mr. Krachov (sak-
kozo); John Carlise (6 a hulla), valamint
Alex, a szakacs és Mr. Schmidt, a portas.
Most menjiink vissza szépen a zuhanyo-
zéba. Hoppa-hoppa!!! (mar megint
Republic) Mr. Portas itt felejtett egy
GENERAL KEY-t! Most jarjuk végig a
hotelt, és minden zart ajtén probaljuk ki
a kulcsunkat. Ahova be tudtunk igy
menni, ott nézzik végig az agyat, az éjje-
liszekrényl, a telefont, a TV-1, és minden
mozdithatot vegyidnk magunkhoz,
ugymint: walkman, ollo (SCISSORS),
toltény  (AMMUNITION),  kényvek
(BOOKS), lepedd (SHEETS). Ja,
mindenhol kapcsoljuk be a TV-
(ACTIVATE TELEVISION), mert ilyenkor a
program akkora marhasagokat hord
Oossze, hogy vétek lenne kihagyni. Hat,
igen it az a pont, ahol komolyan el
lehetett akadni a jatékban, de persze
csak annak aki nem ismeri a MIKVT.-t
(ejftsd: Murphy ididta kalandjatékokra
vonatkozé torvénye), amely kb. igy szol:
"Ha véglegesen elakadtal egy adventure-
ban, csinald a lehetd legnagyobb marha-
sagot, ami eszedbe jut — tuti, hogy
sikerre fog vezetni!" Jelen esetben a
leheté legnagyobb marhasagnak az
tinik, hogy belopézunk a naszutasok
szobajaba (GENERAL KEY-jel), kazettat
tesziink a magndnkba (USE CASSETTE
ON RECORDER), record-ra allitjuk, és
betesszik Young-ék agya ala! (USE
RECORDER ON BED). A program —
immar nem elészér a jaték soran — meg-
jegyz, hogy perverz diszndk vagyunk, de
ez nem akadalyoz meg abban, hogy
mindezt betetézve bekukkantsunk a
zuhanyzdéba... Whoa! Eppen Gwen Young
zuhanyzik, akinek a nevét most a prog-
ram hirtelen "Sweet, sweet Gwendolyne"-

ra magyarositotta. Gwen-t megprobalhat-
juk USE-olni, ACTIVATE-olni, bealini mel-
Ié a zuhany ala stb., de semmi sem hoz
sikert, széval ide csak a picture kedvéért
jottink (Message to CoVboy: Ha a leiras
bekeriil az ujsagba, és kitalalja valaki,
hogy kép is kellene mellé, mindenképpen
ezt a graphic-ot tedd be! Persze ugy,
hogy a szdévegablak eltakarja a "“t6 latni-
valot®, hehe..) (Message received. Szd
sem lehet rola! Ha legkdzelebb valaki
zuhanyzé hélgyeket taial a hotelszobaja-
ban, akkor ott megint csak a szovegablakot
fogja bamulni és midén a tisztalkodo XX-
kromoszéma hianyolni fogja az "activate”-
ast, majd azt mondja, hogy a CoV-ban
olvasta, hogy ez az eljaras kévetendé. No
picture! — CoVboy) Na, most mar rankfér
egy kis kikapcsolédas, ugyhogy menjink
el Mr. Krachov-hoz. Mr Krachov tipikus
sakkozé alkat: kétméteres izompacsirta,
olyan vallakkal, mint az Amazonas
Ucagalirantibo-alsonal (gyk: széles).
Természetesen nem tudja, hogy sakkban
jobbak vagynk, mint a harom Polgar-lany
egylttvéve, ezért gyanutlanul belemegy
abba, hogy kihivjuk egy partira (SHOW
CHESSBOARD MR KRACHOV). Az ered-
mény nem lehet kétséges: ugy megver-
jik szegény dargét, mint ahogy

(Censored... — CoVboy) Krachov bara-
tunk nagy hirtelenséggel elszalad, hogy
Ujvari Istvan: Sakk és matematika c. mivé-
ben keressen magyarazatot a vereség
okara. (6 a volt matektanarom, és ezért a
reklamért minimum egy érettségi 616st
varok téle.) Krachov bacsi tavollétében
felvehetjiik az it porosodé CoV-ot
(CHESSMAGAZIN-nak van alcazva) és
ha alkalomadtan megint erre jarunk,
megmutathatjuk az idékdzben visszatért
"sakkmester'-nek, aki eme sokkolé
élmény hatasara téredelmesen bevallja,
hogy azért adta ki magat sakozonak,
hogy az emberek tiszteljék, és nem akart
semmi rosszat, blablabla... (Az ipsét rég-
tén le is huzhatjuk a gyanusitottak lista-
jardl, ugyanis a KISZ szerint sohasem a
leggyanisabb szereplé a gyilkos. A
KISZ-nél a Krimik Iratlan Szabalyara
gondoitam.) Ha most Youngék szobaja
felé Vessziik az iranyt, nagy meglepetés
ér: a folyoson oft diszeleg a magnonk
(rajta egy cetli: "Jo szorakozast: Terry &
Gwen") (Hihihi, ez tényleg j6 poén —
CoVboy) Széval észrevették. De ha walk-
man-Gnkdén viszahallgatjuk a kazettat,
kideriil, hogy csak utana (CoVboy, ha
most megkérdezed, hogy "Mi utan? —
CoVboy" (Mi utan? — CoVboy), csunyakat
fogok mondani rad!) Most menjink le a
foldszintre és szereljik meg a lenti zuha-
nyozét is. Ujra egyedidl maradunk a por-
tan. Haha, most Dbetérink  Mr.
Schmidthez (megint GENERAL KEY-jel).
EXAMINE-oljunk végig mindent és
vegyik fel az orat (WRISTWATCH) és a
kombinaciét (COMBINATION). Ha most
lemennénk a csapdajtéon, a visszadton
elkapna Mr. Portas, jonnének a fuck
about (ejtsd: fakabat)-ok, lecsuknanak
és GAME OVER. Ez ellen
elévigyazatossagi intézkedéseket kell
tenndnk, ugymint kotelet gyartunk a
lepeddbdl (USE SCISSORS ON
SHEETS), bekapcsoljuk a zseblampat
(ACTIVATE FLASHLIGHT), 6sszerakjuk a
walkmant (USE CASSETTE ON WALK-
MAN; USE HEADPHONE ON WALKMAN;
ACTIVATE WALKMAN). Hivjuk fel az
egyik Ures szobat (ACTIVATE PHONE).
Miutan a szoba nem valaszol, a portas
fogja felvenni, mik6zben a porta felé tart.
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Most szépen rarakjuk a kagylora a walk-
man filhaligatéjat (USE WALKMAN ON
PHONE). Ugy latszik nem mi vagyunk az
egyetlen perverz diszné a hotelban: Mr.
Schmidt elészér végighallgatja a kazet-
tat, és csak utana jon vissza a portara.
Ezzel nyertiink egy csomoé idét, lemehe-
tdnk a csapodajtéon (OPEN TRAPDOOR;
USE ROPE ON TRAPDOOR). A pincében
el6szér megtudjuk, hogy itt egy vampir
szokott kisérteni. Majd... "Hirtelen valami
hozzéaér a labadhoz! Mi volt az? Egy pat-
kany? Egy madar? Egy repilégép? A VAM-
PIR? A, nem, csak a nadragod szara." Vag-
juk el az antenna zsinért, masszunk
vissza, és csukjuk le a csapoajtot
(CLOSE TRAPDOOR). Eme nagyszabasu

tudunk menni Mr. Fujihoz (6 eddig TV-t
nézett, de mivel antennazsinér over,
dres a szoba). Menjink be (GENERAL
KEY). Bent felvehetiink egy
szamolégépet, egy “Lehallgaté
szerkezetek, uUgy is mint poloskak
készitésének modozatairél" c. users
guide-ot, valamint egy HUSTLER-t (Hogy
ez mi lehet azt talan Byteridersék se
tudjak). A kombinaciéval kinyitjuk az
utolsé szobat, ahol még nem jartunk. Ht
van a hulla, a gyilkos fegyver (ha felvet-
tdk, meg is téithetjik: USE AMMUNITION
ON GUN), a hullanal (EXAMINE DEAD
BODY) egy univerzalis ongyujté (UV
lampa van beleépitve), ezzel megfejthet-
jik, mi van a papircetlire irva (USE

képlet (FORMULE) van rajta, de sajnos
teljesen érthetetlen szamunkra. Most
menjiink el a naszutasok szobajaba és
szereljlk meg a telefont (USE TOOLKIT
ON PHONE) Ezutan.. aki innen nem
tudja végigcsinalni egyediil, az megér-
demli, hogy tudja meg, ki a gyilkos! Kis-
sé meglepéd befejezés, de szerintem
hiillyeség lenne lel6ni a poént a jaték
végérdl. Aki eddig a leirassal jatszott,
most kb. 250 pontnal tart és mar csak a
gyilkos leleplezése van hatra. Hogy ki a
gyilkos? Hehe, hat ez az elébb emlitett
poén. Na, most mar tényleg nem huzom
tovabb (pedig a magnébol a Republic
biztat: "Hazd barom, hizd...) (HGzza' ma’!
— CoVboy), hat akkor johetnek a térké-

hadmiivelettel azt értik el, hogy be LIGHTER ON PIECE OF PAPER). Egy | pek:
Mr. Kitchen Ale:.\, & J. Mré&Mrs re'1;1’1
Grey rooin T Hauman| WC
{ i
: 4 férfi ke M
Shower_ “Kajald = Hulla M'rc\ Mrs
1 '[ WC I‘l’oung
N - " N
. 18 1 o Sajat 1 :
Kamra 101 WC S 1 1
= T noi WC S sShowel
Porta 1 Mr.
Pince & Schinit
trapdoor
Viper: 70 Very easy: 12 cr.
kas (64) Knight: 90 Easy: 15 cr.
Warrior: 110 Moderate: 17 cr.

. Turtle: 130 Hard: 20 cr.

Ugy latszik, a stratégiai jatékokat nem Berserk: 150 Very hard: 24 cr.
csak mifelénk kedvelik, mert Parkanyi Tiger: 170 Extreme: 26 cr.
Gergd, Pécsrél, egy vérbeli "stratégia” Eagle: 200 " Deadly: 28 cr.
(kuc-kuc...) leirdséat kualdte el nekink koz- Dragon: 250 A legnehezebb palya sikeres teljesité-

lésre:

A Double Density cég stratégiai-logikai
jaték specialista. Ezt bizonyitja uj progra-
muk, a TANKS is. Bejelentkezéskor egy
menisort lathatunk.

MASTER 1 VERSUS COMPUTER: jaték
port 2-rél. Bal oldali térfél.

MASTER 2 VERSUS COMPUTER:
Jaték port 1-rél. Jobb oldali térfél.

START TWO PLAYER GAME: 2 jatékos
egymas elien.

START DEMO: baj, mi?

INIT MASTER 1: Neviink begépelése
utan megvehetjilk azt a tankot, amelyre
futja a pénzinkb6l (kezdetben 50
credits). Ha ez megvolt, tovabblépiink az
EQUIP TANK meniibe és felszerelhetjik
a tankunkat még jobban, ha az nem vol-
na elég, ami kezdetben rajta van. Persze
itt is minden pénzbe keril, még a felsze-
relés elavolitasa is.

LOAD MASTER 1: Kimentett allas t6lé-
se.

SAVE MASTER 1: Jatékmentés.

CHANGE TANK 1: Tank kivalasztasa. A
valaszték és az arak:

Ant: 30
Roug: 50

Ezek utan jon a felszerelés.

EQUIP TANK 1: ime az arzenal:
Missile: rakéta/célkovetd/erdsség
Grenade: granat erésség
Mine: akna erésség
Shot range: I6tavolsag
Shot speed: tlzelési sebesség
Reload speed: ujratoliési sebesség
Shot power: |6vés ereje
Engine strength: a motor ereje
Armour class: fegyverzet osztalya
Shield type: pajzs tipusa, eréssége
Batteries: akkumulatorok
Amphibian: kétélliség
Missile ammo: rakéta (db)

Grenade ammo: granat (db)

Mine ammo: akna (db)

Credits: a vagyonunk

Exit: kilépés

Mindegyik tanknak megvan az alapfel-

szerelése. Természetesen a dragabbnak
mindig t6bb van. Korlatozott mértékben
ugyan, de novelhetjik felszerelésink
mennyiségét. A targyak leszedéséért is
fizetndnk kelll Ha végeztink az eldkeé-
sZilletekkel, mehetlink harcolni. A
palyak:

Ridiculous: 10 cr.

sekor kapjuk a legtobb pénzt. Ha mar
nagyon erds tankkal rendelkezink, a
kénnyebb palyakon mar nem is harcolha-
tunk. Az ilyen hosszan el6készitett akcio-
jaték célja egy fellilnézetbdl lathaté harc-
téren, killonféle fegyverekkel elpusztitani
az ellenséges tankot. A gyenge tankok
csak a Normal fegyverrel rendelkeznek,
az erésebbeknek azonban lehet aknajuk,
granatjuk, rakétajuk is. Ezek k6zt a 'tdz’
gomb folyamatos nyomvatartasa kézben
szelektalhatunk. Ezekbdl az extra-fegy-
verekbdl csak véges készleteink vannak.
A Missile célkdvetd, az elhelyezett Mine
idozitett, a Grenade-et pedig célkeresz-
tet mozgatva tudjuk az ellenfélre 16ni. A
képernyé aljan lathatéak a tankokra
vonatkozoé egyes adatok. Ha tankunk
megrongalédott, és a CHANGE TANK
opcioban el akarjuk adni, mar keveseb-
bet fog érni, mint amennyiért megvettik!
Ha uj tankot akarunk, célszeri az el6z6-
rél lepakoini a felszerelést, mert az is ér
valamicske pénzt.

Ennyi lenne a Tanks. A Double Density
megint j0 munkat végzett, csucs zene,
élvezhetd jaték, a témahoz jol illé grafi-
ka. Erdemes kiprobaini.
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Nightshade/Knight Lore (64)

Most egy péros a jofajta izometrikus 3D
kalandjatékok nagymesterétél, a Master-
tronictdl. Hogy a NIGHTSHADE-et ki kuld-
hette, azt titokban tartjuk. mert amig a tér-
képet félreraktuk rajzolasra, addig a boriték
ismeretlen helyre tavozott. (Haha! Nem
csak én szoktam elveszteni a leveleket!
— CoVboy) A jatékban kilenc ellenség van:

1. feltartott kezd

2.tz

3. villogd ké

4. gomolyag

5. lapos, nagy fejli

6. malac

7. forgé gomba

8. hosszu, vékony

9. nagy fogu, tiskés

A térképen a fegyverek lettek szamokkal
jelolve. A 2-3-4-7-8 ellen mindegyik hasz-
nalhatd, a tobbit csak egy specidlissal lehet
kinyirni, nevezetesen:

-— az 1-est a lilaval (1)

— a 6-ost a zdlddel (2)

— a 9-est a sargaval (3)

— az 5-6st a masik zélddel (4)

A f6 ellenségek/ellenszerek: csontvaz/ka-

lapécs; kaszas/kereszt; boszorkany/homok-
ora; szellem/biblia.

A KNIGHT LORE szerzéjét illetéen lénye-
gesen tobbet tudunk: 6 is a névtelenség
homalyaba burkolézik (aldirdsa: "Ez egy
anonim levél"), viszont a térkép elkészité-
sében sokat segitett neki a hiuga, aki Zsu-
zsa névre hallgat. A térkép mellett a jelma-
gyarazatban minden benne van — esetleg
még annyit lehet hozzatenni a dologhoz,
hogy a jaték célja a stuffok begydjtése,
aztdn az Ust felett fortyogé micsoda altal
kért sorrendben be kell pakolni Sket az
ustbe.

Ja, egyébként mindkét jaték Spectrum-
konverzié, tehat a térképek nyilvanvaléan
arra is jok.
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8§ Start-helyszinek

4 &r
O Pattogé golyd
T Transzporter golyd  SZ

Jelmagyarézat
x} Nehezitett &Hjutds az adott IrGnyban
§ Varézslo és az Ustle & Tlzgolyd

¥ Targy vagy bonus élet
x Nehezitett atjutas

King’s Quest IIL. (PC)

Fehér Szabolcs, budapesti olvasénk, vald-
szinlleg ugyanakkora PC-jatékérilt lehet,
mint mi, mert méar egy rakas jobbnal-jobb
kozolnivalét kuldott nekink. Ezekbél most
itt kovetkezik a KQ3, ami a maga idején
borzasztéan idegesitett bennlnket, mert
ezt aztan tényleg nem lehetett a kézikonyv
nélkdl jétszani. Abban voltak ugyanis a
varazslatok és a vardzsszavak, amelyek
nélkdl a jaték usque jatszhatatlannak bizo-
nyult. A leirds végén természetesen ezek is
fel lesznek sorolva:

A kerettrténet kb. a kévetkezé: A go-
nosz Manannan vardzslé fogsagba eijti
és rabszolgaként dolgoztatia Gwydiont
(6 a f6hés), akit ez természetesen nem
nagyon mulattat és mindenaron meg
akar szokni. (Aki az elézményeket ennél
behatébban is akarja tanulmanyozni,
nézze meg az introt!)

A program elején Manannan (tovabbi-
akban csak M.) kastélyaban vagyunk. A
jaték lényege az, hogy Osszeszedjik az
&sszes targyat a varazskotyvalékaink-
hoz, ameliyel macskava varazsoljuk M.-t,
értjik az allatokat, teleportaihatunk, stb.
Azok a targyak, mely a varazsszerekbe
kellonek *-gal vannak az inventoryban
jeldive. {Kezdédnek: 'TAB’-bal hivhatd
elé). Ha M.-mel talélkozunk, s van nalunk

ilyen targy, akkor nekiink l6ttek. Ezért
ha valamilyen varazsszer van nalunk,
akkor menjink fel a szobankba (elsé
emelet, jobbra) és tegyik be 6ket az agy
ala (PUT <akarmi> UNDER BED). Majd
ha kellenek egy varazslathoz, akkor
elvisszik 6ket.

Kezdésnél az elétérben (?) vagyunk.
Ha M. elszivargott, menjink be a ebédlé-
be, és vegylk magunkhoz a poharat
(TAKE CUP), majd hizzunk be a konyha-
ba, vegyik fel a kajat az asztairol (TAKE
FOOD), emeljik el a kanalat és a kést a
falrél (TAKE SPOON, TAKE KNIFE), majd
vegylk le polcrél a kék talat (TAKE
BOWL). Kis idé mulva M. bejelenti, hogy
elutazik (késdbb is fog utazni, meg van
amikor aludni megy). Kezdhetjlk a
garazdalkodast! Menjink f6l a hazi ob-
szervatériumba (legfeldl) és vegyiik fel a
f6ldon lévé légyszarnyat (TAKE WINGS).
Lefelé ugorjunk be M. haloszobajaba és
eloszor nyissuk ki az asztalkat (OPEN
DRAWER). Gwydion automatikusan elve-
szi a tdkr5t. Nyissuk ki a maslk fiékos
szekrényt is (OPEN DRAWER). Valami-
lyen eszenciat taldlunk Utoljara nyissuk
ki a szekrényt is (OPEN CLOSET).
Semmi. Na, azért kuiassuk at (SEARCH
CLOSET). Birtokunkba kerdlt egy varazs-

térkép, amellyel azokra a helyekre tele-
portalhatunk, ahol mar jartunk. (Csak ott
szurtak ki velink Roberta Williamsék,
hogy a hazba nem lehet, tehat majd
maszni kell...) Keressik meg a macskat,
emeljik fel (TAKE CAT), majd vegyink
szérmintat téle (TAKE FUR). Menjink ki
a kertbe, be a csirkékhez, és kopasszuk
meg az egyiket egy toll erejéig (OPEN
GATE, TAKE CHICKEN, TAKE
FEATHER). Menjink le a hegyen (elébb
allitsuk FAST-ra, vagy NORMAL-ra a
SPEED-et! 'F10’) Lent varjunk addig,
amig elrepil a sas és vegyik fel az
ahala elejtett tollat (TAKE FEATHER). It
gyakran gubanc van, mert elsére nem
jon a sas. Innen kicsit tagoltabban:

Menjink ahhoz a fahoz, amely alatt
makkok helyezkednek el (TAKE ACORN),
majd nyudljunk be a Ilyukba (REACH
HOLE). Hoppa! Egy létra! Ha felmasz-
tunk a létran, miel6tt bemennénk néz-
ziink be a kunyhdba (LOOK IN SHACK):
Ha az a valasz, hogy mozgas van bent,
ne menjlink be. Bent vegyik fel a pén-
zeszacskét (TAKE PURSE), és gyorsan
hizzunk el, mert a bandita felébredhet.

Menjink a sivatagba, majd forduljunk
hattal a sivatagnak. Ha megjelenik
Meduza, aki a pillantasaval azonnal kévé
valtoztat minden embert, hasznaljuk a
tdkrét (USE MIRROR), mire magat fogja
kévé valtoztatni. Ezutan induljunk felfelé,
gyujtsik be a kaktuszt a ké mellél (TAKE
CACTUS), tovabba vegyilk fel a
kigyobért is (TAKE SKIN).

Menjdnk a kis hazhoz (a harom medve
héza). Ha nincsenek otthon, akkor men-
jink be. Eiészér fujjuk meg a kistanyér-
nyi kasat (TAKE PORRIDGE). Ha radlink
a kis székre, Gsszetdrik (Jo, mi?). Fent
nyissuk ki a fiokot (PEN DRAWER), és
vegylk el a gyiszit (TAKE THIMBLE).
Ha lefekszink aludni, nemsokara jon
medve papa, s kivag minket. Nem baj,
mar ugysem kell fentré! semmi. Kint a
veteményesben még szedjink egy kis
harmatot (TAKE DEW).

A harom medve hazatél jobbra levéd
farél szedjik le a fagyéngyst (TAKE
MISTLETOE). Menjink be a Store-ba
(egy képernyével feljebb). A kutyat is
vamoljuk meg egy kis szérrel (TAKE
DOG FUR), Majd vegyilk meg a kovetke-
z6ket: LARD, FISH OIL, SALT, POUCH.

Usszunk be az oceanba és take-eljink
egy kis watert (TAKE OCEAN WATER),
majd a folyoparton pedig szerezzink
sarat (TAKE MUD).

Ha minden megvan, menjlink vissza a
hazunkba, s a *-gal jelzett cuccokat
tegylk be az agy ala. (Lehetdleg azelétt
érjank vissza, miel6tt M. megjén (kb. 25
kérdl). Amig baratunk uUjra elmegy addig
dolgozzunk a haz kéril (etessik a csir-
kéket, dritsGk M. bilijét (ha-ha!!!), takarit-
sunk a konyhaban stb.), kdlénben M.
megbiintet (Azért érdemes kiprobaini,
16k jok vannak, és utana raadasul folyta-
todik a jaték!) (Iigen, ha j6| emlékszem én
a takaritds elmulasztasa miatt a tovabbiak-
ban csigaként siettem le-fol a rélam elneve-
zett lépcsSkon... — CoVboy) Ha mar eluta-
zott, menjlnk 5l a haldjaba, s vegytk fel
a szekrény tetejérdl a kis kulcsot (LOOK
TOP OF CLOSET). Irany a dolgozészo-
ba! Menjink a kis széfhez, nyissuk ki
(UNLOCK CABINET), és maéris egy
klassz vardzspalca birtokosal lettdnk. Ha
a jobb oldali polcnal bepdtydgjik azt,
hogy PULL BOOK, majd PUSH LEVER
lejuthatunk a laborba. A lépcsdn dld
macska veszélyes, mert lelok a lépcsdn.
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Lent a polcrdl vegyik le az alabbiakat:
FISH BONE, NIGHTSHADE JUICE,
MANDRAKE, SAFFRON, SPITTLE,
TOADSTOOL

Ha megvannak, készitsik el az sszes
port, illetve 16tty6t a TELEPORTZATION
AT RANDOM kivételével (a recepteket Id.
késébb), mert ehhez még kell egy ké. Ha
elkésziltdnk, a térképpel teleportaljunk a
barlang elé. Eddig nem tudtunk bemenni,
mert a pok megevett. Valtozzunk sassa
(PUT EAGLE FEATHER IN ESSENCE) és
szélljunk oda. Ha a pék meghalt, elfogy
hatas, leszallunk. (A léggyé valtozas se
rossz, és a poknak is rendkivil izle-
nénk..) Menjink be, ahol megtudjuk,
hogy Rosella hugocskank (KQ4) a
gonosz sarkany fogsagaba esett.
Kapunk egy kévet is, ami a teleportalés
szerhez kell. Menjink vissza a laborba
és készitsik el azt is. Ha megvan, pakol-
juk vissza a varazspalcat a helyére, és a
varazscuccokat dugjuk el, de elétte mér-
gezzik meg a kasat (PUT CAT COOKIE
IN PORRIDGE) (Mt jarjak meg azok a
falankok, akik megették). Ha megjén M.,
éhes lesz Menjink le az ebédiGbe, és
adjuk oda a kasat (GIVE PORRIDGE TO
M.). (A t6bbi étel azért kellett, mert ha
sokaig huzzuk, maskor is éhes lesz)
Macskava valtozott! (Lehet rigdosni
(KICK CAT), stb., de inkabb tavozzunk
(vardzscuccok!). Irany a kocsma (na
nem azért!) Beszéljink a kalézokhoz,
hogy megtudjuk, elvisznek-e magukkal
(TALK PIRATES), majd adjunk pénzt
nekik (GIVE PURSE). Rogton bele is
egyeznek a boltba. Irdny a hajé (stég)!
Beszillas utan kiderdl, hogy ezek kalé-
zok, és mindeniinket elveszik, minket
pedig a hajéfenékbe zarnak. Lent hall-
gassuk meg a patkanyok beszédét, hogy
hol a kincs, majd kapjuk fel a kis ladat
(TAKE BOX). Tegyilk a létra alatti nagy
lada bal oldaléra, s ugraljunk fel a létrara
(JUMP BOX*2, JUMP LADDER). Egy
szinttel f5ljebb menjlnk jobbra, s vegyik
fel az asot (TAKE SHOVEL). (Vigyazzunk,
hogy kézben el ne kapjanak a kalézok!).
Majd fent a kapitany kajiitjében nyissuk
ki ladat (OPEN CHEST). Megvan
minden cuccunk! Ha valaki lekiabal,
hogy “LAND,HO", akkor menjink le a
hajéfenékbe, a lada moégé onsik ki az
ahatoport, majd altassuk el a kalozokat
(SLUMBER, HENCEFORTH!). Essiink le
a fedélzetrdl (lehetdleg a tengerbe, s ne
a hajoéfenékbe), majd Gsszunk jobbra
(cselezzilk ki a capat). A palmafatél 5
lépést menjink jobbra, majd &ssunk
(DIG). (Ha nincs semmi, menjink kicsit
arrébb). A lada tele van pénzzel. Indul-
junk folfelé, majd masszunk fel a lapos
sziklan a felsé 6svényre (Gwydion auto-
matikusan maszik). Fent menjink el a
patakig, s masszunk rajta fel.

it vaozzunk léggyé, mert kilénben a
yeti elkap (PUT FLY WINGS |IN
ESSENCE). Szalljunk el jobbra, majd a
szélén valtozzunk vissza emberré (FLY,
BEGONE! MYSELF, RETURN!). Menjdnk
lefelé. Lent a falon maszkalva kell a
képernyé jobb alsé sarkaba eljutni.
(Elébb a bal felsébe, innen kijévink jobb-
ra fent, majd a falon lemaszunk a
kozépen-alul lévéig, ott be, majd balra
lent ki, majd a kozépsébe be, majd
jobbra lent ki — végil a kényszerzub-
bonyba be). Ha atértiink, menjink az
uton a "lécsShazig”, ahol menjlnk fel az
&sszes lépcsén. Fent jojjink ki egy (!)
képernySnyit, s valjunk lathatatlanna
(RUB OINTMENT ON YOUR BODY). igy

menjink balra. Jé egy sarkany, meg a
Roz! A viharral megdlhetjik a sarkanyt
(STIR STORM BREW WITH YOUR
FINGERS), majd j6n a versike (BREW OF
STORMS, CHURN IT UP!), aztan oszlas-
suk fel a felndket (BREW OF STORM,
CLEAR IT UP!). A sarkany meghott,
Rosellat kdssidk ki (UNTIE ROSELLA).
Vele egyiitt menjlink le a Iépcsdn, lent a
kovek kézt balra, a kuatnal (KQ1) fel. A
térpe akivel talalkozunk, elérefut elujsa-
goini a hirt. Menjldnk be a varba és élvez-
ziik a befejezést.

Mielétt jonnének a varazsiatok, néhany
hozzaflizés az it-ott megjelent Sierra on
Line-jatékok leirasaihoz

LARRY L: A belépés kérdések nélkil
'CTRL'+’ALT'+'X’, aztan barmelyik
gomb. (Ez egyébként a legtobb kérdezds-
kod6s Sierra-stuffnal szintén mukodik —
CoVboy)

SQlll: A Terminatort ugy is megdlhet-
jik, hogy felmegyiink a World’o Wonders
feletti sz6rny belsejébe a lifttel, és beal-
lunk valamelyik kampé mégé, majd ha a
robot egyvonalba ér velldnk nekilékjik a
kampét (PUSH HOOK). A t6bbit a fogas-
kerekek elvégzik. (OK, de az 6ve még kel-
leni fog késdbb és ha igy nyirod ki, akkor
azt hogyan veszed fel? — CoVboy) Egyéb-
ként a boltban vehetilink tyukos sapkat
is. (Yikes! Hat az nem "tyukos sapka”,
hanem egy eredeti Astro Chicken Fly Hat!
— CoVboy). Ha azt felvessziik, s elkap a
robot, leesik a fejinkrél. Vagy ha a
Monolith Burgernél Big Belcher Combo-t
veszink, Roger Wilco elhanyja magat,
mikor be akarnank szallni a hajoba.
(Ugyanez az effektus akkor is eldaall, ha
mindent felzabalsz. Az SQ3-mal kapcsolat-
ban az lenne az érdekes kérdés, hogy az
utolsé 10 pontot ugyan hogyan lehet meg-
szerezni?! — CoVboy) Akkor KQ3-
receptek (célszeribb volt az eredeti
formuléakat leirni, mint magyarul is leirni
meg magyarazgatni, hogy mi mit jelent.
Egyébként t6k egyszerl: hozzavaldk a
béddnbe, varazsige, varazspalca — és
mar kész is):

Megérteni az él6lények beszédét (2. oldal)

Hozzavalék: chicken feather, dog fur,

reptile skin, fish bone, dew, magic wand

Elkészités:

1. put the small feather in a bowl

2. put dog fur in the bowl

3. put the reptile skin in the bowl

4. add a spoonful of powdered fish

bone

5. put a thimbleful of dew in the bowl

6. mix with hands

7. separate mixture into two pieces

8. put dough pieces into your ears

9. (Be kell irni ezt a verset:)

Feather of fowl and bone of fish
Molded together in this dish
Give me wisdom to understand
Creatures of air, sea and land

10. wave the magic wand
Sassé/léggyé valtozni repiléshez (4. oldal):

Hozzavalék: eagle feather, fly wings,

saffron, rose petal essence, magic

wand

1. put a pinch of saffron in essence

2. (Vers:)

Oh winged spirits, set me free

Of earthly bindings, just like thee

In this essence, behold the might
To grant the precious gift of flight

3. wave the magic wand

Hasznalat:

DIP THE EAGLE FEATHER IN THE

ESSENCE (sassa valtozni); vissza
“normalba*: GLE BEGONE, MYSELF
RETURN!

DlP THE FLY WINGS IN THE ESSENCE
Yg?e valtozni); vissza: FLY BEGONE,
LF RETURN!

Teleportalas (7. oldal):
Hozzavaldk: salt, mistletoe,
magic wand
1. grind a spoon of salt in a mortar
2. grind the mistletoe in mortar
3. rub the stone in the mixture
4. kiss the stone
5. (Vers:
With this kiss, | thee impart,
Power most dear to my heart
Take me now from this place hither,
To another place far thither
6. wave the magic wand
. Hasznalat: RUG THE STONE
Alomba ringatni valakit (14. oldal):
Hozzavaldk: three acorns, nightshade
juice, empty pouch, magic wand
1. grind the acorns in a mortar
2. put the acorn powder in a bowl
3. put the nightshade juice in the bowl
4, stir the mixture with a spoon
5. light a charcoal brazier
6. heat the mixture on the brazier
7. spread the mixture on a table
8. (Vers:)
Acorn powder ground so fine
Nightshade juice like bitter wine
Silently in darkness you creep
To bring a sopoforic sleep
9. wave the magic wand
10. put the sleep powder in the pouch
Hasznalat: POUR SLEEP POWDER ON
GROUND (csak sotét helyen!) és beirni:
SLUMBER, HENCEFORTH!
Macskava valtoztatni valakit (25. oldal):
Hozzavalok: mandrake root (Yikes! —
CoVboy) powder, cat fur, fish oil, magic
wand
. put mandrake root powder in a bowl
put the cat hair in the bowl
put two spoosn of fish oil in the bowi
. stir the mixture with a spoon
put the dough on the table
put the dough into a cookie
. (vers:)
Mandrake root and hair of cat
Mix oil of fish and give a pat
A feline from the one, who eats
This appetizing magic treat
8. wave the magic wand
Vihar tamasztasa (84. oldal)
Hozzavaldk: ocean water, mud, toad-
stool powder, magic wand, empty jar
1. put a cup of ocean water in a bowl
2. light brazier
3. heat the bowl on the brazier
4. put a spoon of mud in the bowl
5. add a pinch of toadstool powder
6. blow into the hot brew
7. (vers:)
Elements from the earth and sea,
Combine to set the heavens free
When | stir this magic brew
Great god Thor, | call on you
8. wave the magic wand
9. pour the storm brew into the jar

stone,

NOMRWNS

Hasznalat: vihart okozni: STIR THE
STORM BREW + beirni: BREW OF
STORMS, CHURN IT UP!. Vissza:

BREW OF STORMS, CLEAR IT UP!
Lathatatlanna valni (169. oldal):
Hozzavaldk: lard, cactus, toad spittle,
magic wand
1. cut the cactus with a knife
2. squeeze the cactus juice on spoon
3. put the cactus juice in a bowl
4. put the lard in the bowl
5. add two drops of toad spittle
6. stir the mixture with a spoon
7. (vers:)
Cactus plant and horny toad
| now start down a dangerous road
Combine with fire and mist to make
Me disappear without a trace
8. wave the magtc wand
9. put oitment in the empty lard jar
Hasznalat: RUB OINTMENT ON YOUR
BODY
Receptek beirdsa: a kényvet ki kell
nyitni a megfelelé oldalon (OPEN PAGE
<romai szam>), beirni a parancsokat (a
hozzavalok nem kell!). Vigyazat! Egy
hiba és vége...
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Mindenféle dolog

(Felfoghatod 'news’-nak, vagy 'oldie, but
goldie’-nak, de akar csak szerény
amokfutasnak is.)

Szuper Ugyességi jaték a DOKY altal
atkonvertalt SENSITIVE. Azt hiszem, erre
minden lezserebb Plusi tulajdonos meg-
nyalhatja a tiz ujjat, feltéve ha kozben le
akar csuszni az aktuélis palyarél... Mert-
hogy egy golyot kell vezetgetni a logikai
palyak tomkelegén. Kell egy kis ész hozza,
hogy kikombinaljuk, merre is indulhatunk
el 4gy, hogy a 2-3 mp mulva alélunk eltiné
négyzetek miatt ne zuduljunk le a mélybe,
és hogy — legalabbis viszonylag — egy-
ben eljussunk az EXIT feliratig. Persze
pihend-stabil-négyzetek is vannak, de sok-
szor megesik,hogy csak egy iranybdl kol-
béaszolhatunk rajuk. COOL game!

A STELLAR7 egy O6srégi '83-as game,
természetesen 64-r6l konvertalva. Nos, a
konverzié '91-ben készilt el, tehat nem
mondhaté porosnak ez a nem éppen rossz
3D grafikdju "tankszimulator-szeriség”. A
lényeg persze a szokasos: FIRE, FIRE,
FIRE... Gondolom sokan keresik majd...

STONEPUZZLE. Ez is egy Ugyességi, de
nem a legbonyolultabbak kézil. A lényeg
az, hogy a képernyd jobb oldalan lathatd
képet kirakjuk az ACID-figuraval a kévek-
bél. Na persze mindezt idére.

A DEMONSDOM tuti, hogy sokaknak
ismerdsen cseng, ha mashonnan nem, hat
a #19-es CoV-bdl (ez most nem reklam, de
ott van a térkép...). Egy muksival kell kisza-
badulnunk egy j6 nagy kastélybdl. Termé-
szetesen ez dugig van surm¢é alakzatokkal
és 'naneérintsmarmeg'-kategériaji dolgok-
kal. A kiszabadulashoz kell néhany exklu-
ziv targy is. Hat a grafika nem a legjobb, de
érdekességként annyi elarulhatd, hogy ez a
karakter vizeli le KORAK elvtarsat (nagy fi-
ju!ll) egy poénos demoban.

FREDDY HARDEST IN SOUTH
MANHATTAN. Hmmm, hét ez egy YO!
GFX-szal készult game, hmmm... a jobb
felbontas kedvéért a belsé kép (itt foglal
helyet akciézgaté hésink) fekete-fehér.
Nyilvanvaléan ez is konvertalt jéaték, tok
ugyanolyan, mint 64-en. Ja, a lényeg: verj
le mindenkit a patkanyoktol kezdve a
lancfirészes lamerekig. Szddéval elmegy,
az orllhet, aki ezt szereti...

ATOMIX. Nomen est omen. Ez slager
volt 64-en is, és mar régebben megjelelent
a COMMY FOUR valtozat is, mint egy

coder remekmuive. Kikopott egyformak,
tehét nagyon jé kis jatékrél van szo.
Logikai jaték. Kalonbozé egyszeribb

molekulakat kell kiraknunk egy elére
megadott alakzat szerint. Kordlbeldl olyan
mintha az EXTASY-t és a STONEPUZZLE-t
Osszekeverték volna egy kémiatanar
agyaban talalhaté sotét infohalmazzal.

INTO THE EAGLE’S NEST. Talan vmi
dereng a "Kémek a sasfészekben" c.
szuper filmrél, nem??? A 64-es jatékrél
nem mondhaté el semmi j6, legaldbbis
arrafelé mar nem stilus ez a game. Persze
Plusin mas a helyzet, egy szép grafikdju
jatékrél van szo, a cél: kilonbozd akcidkat
végrehajtani a csinya és rossz néci bacsik
ellen. A kastélyban talédlhatunk minden
utanpétlast, ez segit a  kuldetések
végrehajtasaban. A képernyd-nézépont
érdekes moddon itt feldinézeti. Az ilyenkor
szokasos jotanécsok korilbeldl igy sum-
mézhatdk: 16voldozz, de lehetdleg csak
mértékkel...

Lame tarsasagok szamara készilt el a
CLUES OF CODER. Cukin leszedi a védel-
met az artatlan stuffokrol.

TGMS legujabb programja (illetve hat
konverziéja) — a FREDDY HARDEST-en
kival, természetesen — KENNY
DALGLISH, ami egy fuballmenedzser
program, cool képekkel. Az eredeti 64-es
program egyébként valamelyik &si CoV-
ban is benne volt. (talan a #3-ban, vagy
#4-ben?)

Hallott mar vki a GRAND PRIX CIRCUIT
c. csodarél Amigan, 64-en vagy PC-n? Es
Plus4-en? Mert ha az utébbirél még nem,
héat csak szerezze meg! (Persze itt is CSAK
lemezen.) Joféle kis autdszimulator, amit a
64-esek kovetkezetesen TEST DRIVE 3-nak
neveznek. Persze azért ne varja senki,
hogy ugyanolyan lesz, mint a C-64 verzid!!!
A szinek enyhén szdlva kidolgozatlanok, és
néhany dolog kilénbdzé okok miatt kima-
radt, ami az erdedetiben még benne van.
Aki ezen tulteszi magét, az alapjaban véve
egy jo autoszimulatorral jatszhat.

Mindenkinek ajaniom a TERROR NEWS-
t, ami a legjobb Plusis news. Potom
osszegért megrendelheted TARZAN-nal Te
is... Szintén NEM REKLAM, csak felhivham
becses figyelmeteket egy nagyon jo lemez-
Ujsagral!l! (Nem baj, azért leszamlazzuk
nekik — CoVboy)

Aki még nem hallott volna a HEAD OVER
HEELS-r6l (barmilyen hihetetlen, de sokak-
nak nem volt meg, és kérték télem), annak
egy rovid jellemzés... Ez egy &srégi jaték,
ami Spectrumon készilt el elészor, késébb
megjelent 64-en is egy konverzid. Végul
pedig atirtak Plusira is (na, ki lehetett a
CODER?! ). Nagyon jol sikerit az atirat:
teljesen 64-es, csak zene nincsen, mivel a
rengeteg pélya mellett ezt mar nem lehetett
bezsufolni a tarba. 3D maszkalés vmi, sok
useful cuccot kell begydljtenink a két
figuraval (egy kutya, amely nagyokat ugrik,
laba semmi, csak csdkevényes szarnyai és
egy macska, bazi nagy labakkal, amelyek-
kel ugyan igen gyorsan tud futkarozni, de
ugrani nem nagyon). Ezek a fickdk kalon is
mozoghatnak és maszkalhatnak, de ha
HEAD-et (a kutya) HEELS (a macska) fejére
"nyomatjuk”, akkor egyszerre is mozognak,
kombinéalva a tulajdonségaikat. Persze sok
az akadaly, rengeteg a helyszin és van egy
jopar ellenfél (robotok) is. A végcél: felsza-
baditani a sok HEAD & HEELS attal alkotott
orszagot... A grafika szuper. Ha valakit
érdekel: a leirAisa mar megjelent valamikor
az LSl-nél az 1001/4-ben.

Ugyanilyen régi de j6 game a WIZARD
OF WOR. Ezt 64-en mar nagyon régen
lattam, ha jol emlékszem még nem értem
fel a joysticket... Ez kivételesen nem egy-
az-egyben éatirat. TCFS irta meg, és ugyan
hasonlit az eredeti jatékhoz, de van némi
eltérés is. A tartalom maradt (mindenki
dontse el, milyen szinten): egy labirintus-
ban kell itogatnunk a szérnyikéket halom-
ba. Akér ketten is jatszhatjuk, ami tok poén,
mert egymast is leldhetjok... Haha.

Na, jol van, ennyi elég is lesz méara. Ha
gondoljatok, akkor minden hénapban irkal-

SARC

hatok néhany sort a valamennyire is Gjnak
szamitd Plusi-konverziokrdl és egyéb takol-
manyokroél.

e Simon Janos, Budapest

Spiderman

Ezt a leirast egy Veress Roland (®ed) (Ez
a fickdé mar volt a Postaban! Ki kellett
cserélnem az osszes 'r’'-t '®’-re —
CoVboy) névre hallgaté 64-es dude kildte
nekdnk, igy tehat rogtén mindenkiben fel-
merulhet az a kérdés, hogy akkor milyen
alapon kerilt a Plus4-sarokba? A valasz
rendkivil egyszer(: egyrészt a jatéknak
van Plus4-valtozata is, masrészt meg a
TokosMakos/Adventour-rész mara betelt,
harmadrészt meg ez egy tok j6 kis kaland-
jaték, negyedrészt meg a leiras néhany
egészen elképeszté nyelvi fordulattal iré-
dott (néha mar csak egy-egy 'Del’ billentyd-
vel tudtuk visszaterelni a csapongd szerzdt
a leiras altal megkivant mederbe). Az 6tod-
résztél most is megkimélink mindenkit,
inkabb atadjuk a szét Poméaz vad filozéfu-
sanak (a félreértések elkerilése végett: a
jaték teljesen komoly, csak a leiras szerzdje
kocogott az amokon; azonkivil nem
tévesztendd 6ssze egy masik SPIDERMAN
c. jatékkal, ami egy roppant idegesitd
arcade):

Udv néktek, pubik! Az alabbiakban egy
régi, de annal jobb szoveges kalandjaték
kerdl leirdsra, amelynek megoldasavel az
idék soran rengetegen probalkoztak —
hidba (kéztdk én is, de errél majd késébb).
A méka soran Pokember batydé szerepébe
élhetjik bele magunkat, akit a régi szép
idSkben egy radioaktiv sugarzassal fertd-
zott csernobili cartridge-pdk harapott meg.
A mutét sordn Pdékember baratunk meg-
nyomorodott, igy azéta kb. negyven éatlag-
ember erejével rendelkezik, féleimetesen
gyors és ugyes. Legérdekesebb tulajdon-
sadga persze a pokosztone, mely varatlan
veszély esetén méasnaposséagszerd bizser-
gést eredményez fejében. Ezenkival barmi-
lyen felaleten megkapaszkodhat vagy fel-
maszhat — de ezt (gyis tudja mindenki,
aki latott mar trainert vagy pokot. Na. Errél
ennyit.

A program kezelése megtanulhatatlanul
bonyolult. A billentyGzet segitségével kell
ordéngds angol varazsszavkat (tobbnyire
IGE+FGNEV) a gépbe juttatni. Irdnyvaltoz-
tatasra a szerjézsa 4 iranya & a fel/le szol-
gal. Ezt érdemes roviditeni (N, S, E, W, U,
D). Ki lehet irni az egészet is, de akkor a
program csak egy mozgast jelenté igével
(GO, ENTER, WALK, RUN) egydtt érti meg
(pl: N=GO NORTH). Az &sszes tobbi sz6-
nak elég az elsé négy betdjét beirni, a téb-
bit a program nem vizsgalja.

A jaték inditdsa utan lehet6ség van a hat-
tér és a betdk szinének allitasara. En a FO
kombinaciét hasznalom (vidam), de ezt
mindenki sajat izlésficama alapjan dontse
el. Ezutan régi allast totink be, ha aka-
runk. (Ha nem, N-t valaszoljunk.)
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A kuildetés kezdetén egy kopott szényeg-
gel boritott folyosén dekkolunk. Aki nem
jutott el idaig, most restellheti (sét resetel-
heti) magét. Biztatd, hogy a program a lat-
haté személyeken és targyakon kivil a
lehetséges iranyokat is jelzi, EXITS fed&né-
ven. Léssunk munkahoz. Négy iranyba
mehetlink; kisszunk mondjuk délre (S).
Farge baratunk, a Gyik lakik itt, ki szinébdl
itélve elszant fradista lehet. Szpikeljink
neki vmit (TALK LIZARD, de a SAY LIZARD
HELLO utasitas is megfelel).

— Soha nem szerzed meg a dragakdve-
met! — érkezik a valasz. J6, hogy szélt a
marhéja: soha nem jottink volna ra, hogy
dragaké van nala. Ht most nem tudunk
semmi érdekeset csinalni, kotrodjunk (N).
A folyosérdl vandoroljunk ki (W). Egy bdl-
csét és egy kupica homokot lelink. Utébbi
kéjes nyogés kiséretében Homokemberré
véltozik, aki szexualis érdeklédését és szo-
kasait tekintve a kisebbséghez tartozik. A
bolecsé fixirozasan (EXAM CRIB) és a
traccspartin kival itt sem terem tobb babér
(E). Menjunk tovabb a folyosén (N). W-ra
egy biodragaké & egy energiatojas lakik.
Roppant okosarci dolog mind a kettd, de a
tojas a kovetkezé pillanatban felrobban,
szoéval ide akar be se jojjunk. (Ha valakivel
ez torténik, vagy agyas médon bepdtydgi a
DIE parancsot, a LIMBO nevezetd tulvilagra
kerdl. Innen D iranyba haladva ujra a kez-
deti helyszinen jelenik meg.) E-re a Vizem-
ber lakik, aki az akvariumaban taroft vize-
zett vodkatdl alaposan elazott, amint az a
képen is lathaté. Tekintsik csak meg az
akvariumot (EXAM AQUA)! Hohd! Egy
részeg dragaké uszik a vizben! DRINK
VODKA helyett TAKE AQUA. Fel is kapjuk,
de a vodkatél mar igen erés és bator (Id.
Beatrice) Vizember visszaveszi. Ez igy nem
fog menni. BREAK AQUA.

— Pdkember nem vandal! — sikit a prog-
ram. Sajnos mindenre ezt irja ki, ami
BREAK-kel kezdddik. Igy ez a jaték barbar
hajlamu érkéad-rajongdknak nem valé (ami
nem is lenne baj, de egy idé utan idegesi-
t5, hogy semmit nem lehet eltorni — még
akkor sem, ha a kildetés szempontjabdl
annak lenne értelme). Ezért inkabb W, sét
N. Halé néni halészobajaba kerdlink. Ha
megdumaljuk (TALK WEB), maga ajanlja
fel, hogy tegyunk prébat (ASK ME TO
SCAN). Ez nem gond. Kérjuk ki véleményét
az osszes ismerdsunkkel és ismeretlendnk-
kel kapcsolatban. Az alédbbi esetekben
fogunk eredménnyel jarni:

SCAN LIZARD: "CaCO3+HCI= CaCl2"
(figyelni kellett volna kémiadran)

SCAN SANDMAN: "You're above him”
(folotte vagy)

SCAN HYDROMAN: "Solid!" (szilard/to-
mor/megbizhatd)

SCAN MYSTERIO: "t maps odd!" (szo-
katlanul térképez(?!))

Ennél tobbet nem sikerdl kihdzni Halé
nénibdl. Barki méasrél kérdezve csak annyit
mond, hogy a jové homalyos. Erészako-
sabbak prébalkozhatnak igazsagszérum-
mal, ha talédlnak valahol... A jatékban
szereplé targyakrdl is kérdezhetink, de
csak a SCAN GEM hoz eredményt ("Gems
here, then SCORE!"). A SCORE-t persze
mindenki be is potyogi rogvest, és orom-
mel latja, hogy addig 0%-ra teljesitette a
kildetést. Hmm... Kezdetnek nem rossz.
Mindebbél persze az is kiderdl, hogy a
mexerzendd kavicsokat ide kell majd
pakolni.

(Megjegyzem, hogy itt kaptuk meg a
program éltal adott/adandé osszes segitség
83.3%-at. HELP-pel ne is prébalkozzon
senki, teljesen felesleges. A valasz mindig

az, hogy segitség nincs, rendeljink kézi-
konyvet. Tegye meg, aki akarja, én inkabb
vettem egy képregényt. Semmi értelmeset
nem tudtam meg ugyan beldle — a beve-
zetdmben emlitett okossagokon kival —,
de elég j6kat rohogtem rajta.)

Most, hogy ilyen ravaszul megtudtuk
Halé néni halészobatitkait, elindulhatunk
(S, S) valami hasznosat csinalni. A langy-
meleg Homokemberrel kapcsolatos "Folot-
te vagy” tandcs jelentése elég nyilvanvalé:
pattanjunk a plafonra (CLIMB CEILING
vagy JUMP UP), igy masszunk be a szem-
cséshez (W). Igy nem vesz minket észre a
marhéja, és nem vahlozik at. Vizsgaljuk
meg kétszer a bolcsét (EXAM CRIB), mind-
kétszer talalunk valami érdekeset. Szedjuk
Ossze magunkat és az egész kupacot (GET
ALL). Juhuhu! Egy dragaké és egy képlet
kerdlt birtokunkba. A homokot és a bolcsét
nem tudjuk felemelni. (Annak ismeretében,
hogy Keresztes a testsulyanak tobb mint
negyvenszeresét képes felemelni, ez elég
meglepd.) (Légsulyl versenyzé lehet —
CoVboy)

tt nincs mas dolgunk. Hintsink Homi
felé pok-csokot, aztan kopjunk le (E). Most
mar leméaszhatunk a plafonrél (CLIMB
FLOOR), bar aki nagyon jol érzi magét, az
maradhat is. Most elugorhatunk Halé néni-
hez (N, N), ahol lepakoljuk a dragakovet
(DROP GEM). Ez harom szepontbdl is
hasznos:

1. Halé néni szovégépre gydijt, tehat jol
jon neki az ilyesfajta nyugdijkiegészités;

2. SCORE beirasa utan oriasi sikerélmé-
nyunk lesz: kemény 1 kavicsot taroztunk
méar be, 5%-ra teljesitve feladatunkat;

3. Nem lehet nalunk akérmennyi targy,
tehat felesleges dolgokat ne hurco-
lasszunk!

Most menjunk vissza a Homokember
szobadja elé (S, S), onnan pedig E-re. Egy
varészobéaba jutottunk. Szemben egy
liftajté és egy gomb lathaté. A gombok
érdekes joszagok, olyat lehet vellk tenni,
mint egy csinos lannyal (PUSH BUTTON).
Hét ez igy nem megy... Nyissuk inkabb ki
az ajtét! Hogy lehet egy liftajtét kinyitni?
Legegyszeribben ugy, hogy OPEN DOOR.
Lift ugyan egy szél se, de ez nem is fontos.
Masszunk csak be nyugodtan a liftaknaba
(ENTER SHAFT). Ha én egyszer egy
liftaknaba kerllnék, eszembe nem jutna
keresgélni, de egy kalandjatékban az az
elsé (EXAM SHAFT). Repedéseket latunk.
Nézzik meg jobban (EXAM NICHES). Olé!
Egy dragaké! (Természetesen GET GEM.)

Mivel a legalsé szinten vagyunk, sok
valasztasunk nincs (U). Egy tini nindzsa
teknécot megszégyenité furgeséggel maris
a masodik szintre jutunk. Nézzunk kordl
(EXAM NICHES, GET GEM). Podkember
ugyan még nem tudja, de én mar igen,
hogy ezen a szinten nincs semmi érdekes
(legalabbis egyelére), ugyhogy U. Pihen-
junk egy kicsit (EXAM NICHES, GET GEM),
aztdn masszunk ki (W). A lentihez hasonlé
varészobaban vagyunk, rajtunk kival nincs
itt semmi érdekes (W). Innen tobbfelé is
mehetink. Ha nagyon sokaig alldogalunk
itt egy helyben, néhany bdlcs ember vitat
nyit a levelezési rovatban arrél a kérdésrdl,
hogy merre menjunk. Ezt megelézendd
dontsunk gyorsan, és menjunk monjuk W-
re. (Huh... Mit Gsztam meg! — CoVboy) (Ki
beszél ott? Az valami hamisitvany lehet
— CoVboy) Egy amitégépteremben maga-
ra a Ringmasterre taladlunk, aki civilben a
Gydrdk Ura, és éppen egy nagyon fontos
kisérletet végez: a Primét és az Amigat
hasonlitja 6ssze, hogy eldontse a CoV-ban
duléd olvaséi vitat. Zavarjuk meg (TALK

RINGMASTER). A Gydrdk Ura azt valaszol-
ja, hogy nagyon szeretné, ha legyéznénk,
mert akkor lemehetne az eléfizetok pénzén
a Bahamakra, egy alapos gydrikurara.
Legyézni pedig roppant kénnyl: hdzzuk
meg az eladatlan SpV-k hegylanca mogott
hosszas keresgélés utan fellelheté kallan-
tyut, majd csavarjuk meg (PULL KNOB
AND TURN I[T).

Ezutan megparancsolja, hogy kotrédjunk.
Még utanunk kiaft, hogy eldfizettik-e mar a
CoV-ot 1992-re, de ezt mar nem halljuk,
mert kint vagyunk a folyosén. Persze nem
hagyjuk a dolgot annyiban (W). Ezutan
érdekes jelenetsor kévetkezik: minden jaté-
kos megprébélia meghuzni a kallantyut.
Ezutan persze kikuldik a francba. Vissza-
jon, megcsavarja a kallantyat. No effect. Ezt
megcsinalja néhanyszor, aztan belefarad.
Két |épésben nem hatasos a dolog. En is
igy jartam, pedig kb. masfél orat
szenteltem csak ennek a probléméanak.
(Aztdn persze megoldottam.) Pdkember
elkeseredik: lehet, hogy a Gyurdk Ura
hazudott? (En azt tenném. A Bizsuk
Fejedelmét Gthetjuk, rughatjuk (HIT, KICK),
elég jol birja az oreg. A pokok j6 szokésa
szerint be is halézhatjuk (CAST WEB).
Haha! Nincs haléfolyadék! Ez ugyan
gigantikus marhasag, mert Pdkember
anélkdl ki sem mozdul otthonrél — de
nézzik el a jaték készitéjének, hogy nem
olvas Pékember-képregényeket (és CoV-ot
sem). Elhatarozzuk, hogy amint lehet, szert
teszunk ra. Kézben Ujra a folyosdn talaljuk
magunkat. Ha jol csinaltuk, legalabb egy
tucatszor megjartuk mar ezt az utat, és mar
csukott szemmel is visszatalalunk (CLOSE
EYES, W). HG, de sotét van! Botorkalas
kozben leverink néhany Primét (6, be
kar!), felboritjuk az SpV-hegylancot, majd
hasraesink egy kallantyuban. Ragadjuk
meg (az alkalmat is), hogy el ne kusszon,
és egy gyakorlott mozdulattal tekerjuk ki a
nyakat (PULL KNOB, TURN KNOB). Valami
nagyon érdekes tortént. Nézzuk meg, mi
volt az (LOOK). Nem latunk semmit. Fel
kéne kapcsolni a villanyt (OPEN EYES).
Most vesszik észre, hogy nem a Gyurdk
Uranak nyakat szorongatjuk (ahogy
titokban reméltik), hanem a kallantyut. A
Gydrdk Ura mar a Bahamakon van, csak
egy dragaké maradt utana (szintén az
eldfizet6k pénzébdl). Pokember ugyan nem
jaratja a CoV-ot, de egy izben programot
rendelt a Kazettakuldé Szolgalattél, amiért
kartérités jar neki (GET GEM). A
szembecsukés trikkot egyébként elég
sokan osmerik, de azt hiszik, hogy csak
jopofi. lit viszont j6l jott, mert a szuggesztiv
Gydrdk Ura nem tudott a szemulnkbe
nézni.

Mivel a Gydrdk Ura eftint, és O,75 sem
maradt beldle, most lehet a szamitégéppel
szérakozni. Egy Pékembernek errdl sajatos
fogalmai vannak (CLIMB COMPUTER).
Aha! Ez lesz itten a billentyGzet! A hozzam
hasonléan csak 64-gyel+magnéval rendel-
kezé Pokember most ki akarja hasznalni az
alkalmat, és lexivesebben LOAD
POPULOUS-t potyogne be, am csalédva
latja, hogy mar be van téltve valami szor-
nyldség. Pokember elészor arra gondol,
hogy el kéne NEWezni valahogy, aztan
inkébb elinditja, hatha hasznos (TYPE
RUN). A gép azt irja ki, hogy a CoV leg-
Ujabb szamanak nyomtatasahoz 950 font
(=kb. 431 kild) papirra lenne szikség. Hu,
ez fontos! Nézzik, van-e nalunk_annyi
(INVENTORY, de elég INVE, sét l). Osszes
zsebunket kiforgatva 4 kavicsot és egy kép-
letet lelink. A képletet most nem tudjuk
lemérni, de valdszindleg kevesebb 431
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kilénal, széval soha nem lehet a Pa-D6-Dé
tagja (E).

69 oldald dobdkockank segitségével
véletlenszamot generalunk, és a déli irany
mellett dontink (S). (Hat én itt szerkeszt-
getem, szerkesztgetem, amit irt, de most
mar tényleg le kellene I6ni... — CoVboy)
Egy kihalt szobacskaba Iéplnk, ahol némi
egzotikus vegyszer tarsasagaban egy kis
sosav meg egy kis kalcium-karbonat (mas
néven kalcit; a szénsav kalciumsdja) nya-
ral. Ezek az anyagok HCI| és CaCO3 bece-
névre hallgtnak, ami régtén Halé anyu jés-
latat idézi az okosarcu jatékos agyaba.
Pakoljunk fel (TAKE ACID, TAKE CALC). Az
egzotikus vegyszerekre most nem lesz
szukség. Nézzik meg a szemkozti szobat
(N, N). Ez biz’ egy labératérium. A szomjas
Pékember megprébal egy kis koktélt kever-
ni maganak (MIX). Ebbdl sajnos nem
koktél lett, hanem kalcium-korid,
muvésznevén CaCl2. Ez kell nekink (TAKE
CALC)! Ha mar ilyen szép helyen vagyunk,
MAKE-eljunk egy kis WEB-et! Sajnos nincs
alapanyag. Ugorjunk at a kdlénc
vegyszerekért! (Ha az eldbb is magunkkal
hoztuk volna nem tudtunk volna CaCl2-t
csinélni a tul sok alapanyag miatt) S, S,
GET EXIT, N, N, — és mar itt ijs vagyunk
megint. Try again (CSINAL HALO). Nem
nyert, mert csak baba-képlet (??1) van
nalunk. llyenrél ugyan még nem hallottam
(babéat képlet nélkal is lehet késziteni), de
lehet igazsag a dologban, mert a bélesdbdl
rangattuk ki szegénykét. Ezzel a képlettel

pontosan annyi az esélydnk a
halokészitésre, mint nélkale, széval
hagyjuk a dolgot. Egy ideig még

eltoprengink azon, hogy kerllhettink ilyen
helyzetbe, mikor a képregény szerint mi
talattuk fel a haléfolyadékot, és mit keres a
CoV  szerkesztéségében  haldfolyadék-
alapanyag — aztan legyintunk. Van viszont
CaCl2-nk! Reszkess, Gyik! Az onbizalmas
jatékos poénos kedvében ugy dont, hogy
csukott szemmel is visszatalal a Gyikhoz.
(CLOSE EYES, S, E, ENTER SHAFT, D) A-
adaada! Lezuhantunk a liftaknaba, meghal-
tunk. Az onbizalommal telt jatékos vissza-
totti (Y-t kell valaszolni a szinbeallitas utan
megjelend kérdésre) az utolsé kimentett
(SAVE GAME-mel lehet) allast, majd elkald
engem mindenféle izgalmas helyre. Széval
jarjunk nyitott szemmel, és lezuhanas
helyett D, W, W, S. lit bazsalyog a Gyik.
Legyink ravaszak: meséljink neki néhany
viccet (megteszi néhany levél is a CoVboy
Postabdl). Amint 6sszeesik, rigjunk bele,
vagy inkabb vessik be a fistbombat, ked-
venc tini nindzsa tekndc-trikkinket (DROP
CALC). A horgé pikkelyes rogvest mély
alomba szenderdl, s visszavéltozik Dr. Curt
Connors-szé. Hat ez érdekes. Egy profi
zsebest is megszégyenité akcioval (EXAM
CONN) egy dragakévet lelink. Annyi van
mar, mint a nyd, de valamire csak j6 lesz
(GET GEM). Aki nagyon akarja, a dokit is a
véllara kaphatja. Nem tudom, van-e valami
haszna késobb, de nem sikerilt felébresz-
teni. (Lehet, hogy kisebbet kellett volna
ragni.)

Kezd tele lenni a... zseblink, mehettnk
az orgazdahoz (N, N, N, DROP GEM,
DROP GEM, DROP GEM, DROP GEM,
DROP GEM). A szobaban heverészé
dragakdvek szama 1-rél 6-ra, pontszamunk
pedig viharos gyorsasaggal 11,16,22, 27,
majd 33%-ra novekszik. Ez mar valami!
Halé néni megjegyzi, hogy pénze most
nincs, de szivesen fizet természetben.
Réanézink, motyogunk valami mentegetd-
zés-félét, aztan kifordulunk a szobabdl,
hogy keressiink valamit, ami lecsillapitja

kavargd gyomrunkat (S, E). Haha! Kt dek-
kol a csaprészeg Vizember batyé. Egyre
jobban hasonlit Il. Jénos Pal papara: még
a csapbdl is & folyik. Hiaba kénydrgunk,
egy kortyot sem ad az akvariumabol. —
Sssohase kappodmeg a ...hukk! dragako-
vemetot...hukk! Hihihihi! (Egy djabb rokon
lélek — CoVboy)

Na, majd meglatjuk. Sokan hitték mar
ugyanezt. Mellesleg Vizember az egyetlen
ezen a szinten, akit még nem vertink at.
Most éppen azt magyarézza, milyen ara-
nyos kis vizipokokat csinalhatnank mi ket-
ten. Adjuk meg neki Homi cimét, aztan
hagyjuk magéra (W). Mivel ezen a szinten
mas dolgunk nincs, menjink a lifthez (S,
E, ENTER SHAFT). Masszunk fel a harma-
dik szintre (U, U). it mar jartunk, de még
nem néztik meg, mi van feljebb (U). Hopp,
nem nyertink. Valami az utunkat allja. Mi
lehet az? Tulfejlett agyuak talan mar ra is
jottek: a lift. Ez szinte hihetetlen, mert a lift
igen ritka joszag: egy liftaknaban egyszerre
csak egy él. De most nincs ra szukség,
taszigaljuk arrébb (PUSH LIFT). Most mar
mehetink (U). itt alljunk meg egy pillanatra
(EXAM NICHES, GET GEM). Szivesen
megnézném magamnak azt a fickdt, aki
képes a pincétdl a padlasig megspékelni
egy liftaknat dragakovekkel. Na mindegy.
Felfelé most mar nem vezet Ut, masszunk
hat ki (W).

Kedves helyre jutottunk: ez egy pent-
house (felhdkarcold lapos tetején lévé lak-
osztaly). Egész klasszul be van rendezve.
Egy igazi tini nindzsa persze mar tudja,
honnan lehet a legjobb eséllyel lopni
(OPEN DESK, GET GEM). A lényeggel meg
is volnank, most mar nézelédhetink. Az
asztalon és egy kanapén kival egy fest-
mény, egy ora és egy hészabalyozé van itt.
A festményen (EXAM PAINTING) CoVboy
lathaté két tehén tarsasagéaban. (Az egyik
Riska; a masik Tej Faramella, méretei: 141-
99-123). Vigyuk megunkkal (TAKE PAIN),
jol lehet majd vele zsarolni a fiut. Nézzak
most az o6rat (EXAM CLOCK). Egy 129
korali szamot fog mutatni. HG, ez érdekes!
Nézzik meg még egyszer (EXAM CLOCK).
A vélasz most egy 130 koruli szam. Agyas
joszéagba botlottunk, amely az eddigi lépé-
seinket szamolja. Akinek kell, viheti. A hé-
szabalyozé (EXAM THER) 71-et mutat. Ez
kellemes  szobahémérséklet  (ugyanis
Fahrenheitben van megadva), de azért
csak piszkaljuk meg (SET THER). "Ndvelni
vgy csokkenteni?” — kérdezi a program.
Nos, rendes fil leszek, és elarulom, hogy a
héfokszabalyzét az alabbi értékekre lehet
beallitani:

91=32,78°C
71=21,67°C
51=10,56°C
31=—0,56C

Eszdnkbe jut a Vizember (aki szazalékos
aranyét tekintve egyre inkdbb Vodkaember-
ré valt), és ordogi mosoly kiséretében
(ugyis eltakarja a maszkunk) alaposan
megcsavarjuk  a  bizgentyGt (LOWER,
LOWER). Tovabb nem lehet, de elég lesz
ez is: egy pillantassal (PILLANT THER)
megallapithatjuk, hogy szérnyl hideg van.
(A barazdalttabb agylak elszérakozhatnak
azzal, hogy a berendezési targyakat felpa-
kolva (TAKE ALL) kiaritik szoveg folotti
képet.) Mast itt nem lehet csinélni, ugyhogy
ne is csinaljunk (ENTER SHAFT). Renddlet-
lendl maszunk lefelé (D, D, D), nem t6réd-
ve lefagyott ujjaink csilingelésével. Mire
minden letorik rélunk, megérkezink a leg-
alsé szintre. Masszunk ki (W, W, N, E).

Itt lathaté Water fater életnagysagu leves-
szobra. Egy jégtombaot taldlunk a tarsasé-

géban, mely ifiabb éveiben akvarium volt.
Artani nem fog (GET BLOCK). Akar mehe-
tink is (W). El lehet hozni a jégszobrot is
(Jo, mi?). A folyosén eszinkbe jut, hogy
két kavics csérég a zseblnkben. Idegesité
a hangjuk, le kéne pakolni Sket (N, DROP
GEM, DROP GEM). SCORE utan amulé a
nép: betarazott dragakdveink szama 8-ra,
teljesitményldnk pedig 38 helyett 44%-a
emelkedett. Tydha! Mehetink kiolvasztani
a szajrét (S, S, E, ENTER SHAFT, U, U, U).
Mikor a liftakna falahoz fagyott bal laba
letorik, Pékember Ggy érzi magéat mint ked-
venc filmhdse, a T-1000-es, a folyékony nit-
rogénben. (A T-1000-esnek pedig minden
bizonnyal Pékember a kedvenc képregény-
hése, de ebbe most inkabb ne menjunk
bele.)

Pattanjunk ki a liftaknabél (W), tapadjunk
a hészabdlyozora, és 1-3 fordulatot allit-
sunk rajta (RAISE*d3). A jégtdomb némi
olvadozas utan akvariumma alakul. Légas-
suk bele a szemdnket (EXAM AQUA).

— 1| see a GEM in the vodka! — ujjon-
gunk. Igy sajnos nem férink hozz4, kényte-
lenek vagyunk kiinni az egészet (EMPTY
AQUA). Miutédn az utolsd csepp vodkat is
leguritottuk (S6r nincs? — CoVboy) (Ez
érdekes. Mar megint valaki mas beszél,
de egyébként én is épp ez akartam kér-
dezni — CoVboy), és megallapitottuk,
hogy ez a viz tizesebb volt a megszokott-
nal (Hukk!), belekotorhatunk az akvéarium-
ba (GET GEM). Ertékes zsakmany, szent-
igaz, de Water fater feltehetéleg nem ezt,
hanem a nedUit &rizte olyan elszantan.
(Akik felkaptédk a jégszobrot, és nem dob-
tak le utkézben, csodalkozva tapasztalhat-
tak, hogy Jég/Vizember is elolvad a gyé-
nyortdl, visszaveszi az akvariumot, €s nem-
hogy dragakdvet, de egy kortyot sem ad.)

Visszamehetlink Halé mutter halészoba-
jaba. Ut kézben (ENTER SHAFT, D, D, D,
W, W, N, N) azon toprengink hogy mit
érdemel az a bunds, aki viz(ember)ezi a
vodkat. Megérkezvén DROP-juk le a GEM-
et, és SCORE-dalkozva latjuk, hogy 50%-ra
teljesitettik a feladatot. A nehezén mar tul
vagyunk, most jon(ne) a java! Halé anyu
roppant elégedett, hozzank is vag 249 Ft
elleget, majd kozli, hogy a masodikon alli-
t6lag CoV-Evkonyvet arulnak. Mivel a Pok-
ember nem tudja, hogy a CoV-Evkényvet
csak csekken lehet megrendelni, el is
rohan azon nyomban (S, S, E, ENTER
SHAFT, U, W). Ez is egy vardszoba, csak-
hogy itt tOkdr is van am! Mire j6 egy tGkor?
Hat példaul be lehet vele csapni egy foto-
cellas érzékelst (HASZNAL TUKOR). Altala-
ban magunkat latjuk, néha pedig az elfutd
Mr. I6t. Allitdlag szokatlanul térképez (?!),
széval kovessuk (FOLLOW MYST). Nyugat-
ra ment. Utana (W)! Egy haz falan hasa-
lunk. (Ha Mysteriot nem latjuk, és csak
siman W-t irunk be, akkor is ugyanide
jutunk.) Végre képen is megcsodalhatjuk
magunkat. Ha ugrunk egyet (JUMP), a
levegéégben fogunk lebegni. Nagyon nyu-
gis itt. Abrandozhatunk, bamulhatjuk a csil-
lagos eget (EXAM SKY). Hohd! Egy furcsa
felh6t latunk! EréltessUk csak egy kicsit a
szemuinket (EXAM CLOUD)! A felhé nem
mas, mint Mysterio. Sok orom ugyan nem
szarmazik beldle. Szamomra legalabbis
nem szarmazott, mert semmit nem tudtam
kezdeni a komaval. Széra sem tudtam bir-
ni. Egy biztos: kér azzal probalkozni, hogy
valamilyen targyat adjunk neki, mert a
program nem kudlonbozteti meg a GIVE,
THROW és DROP igéket: mindegy, hogy
adunk, eldobunk vagy lerakunk valamit.

Ha Mysteridra raunva felugrunk (JUMP
UP), egy furcsa gazzal elarasztott kis iroda
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plafonjan talaljuk magunkat. Nem tudom, a
hazfalrél vagy a levegébél (mindkét helyrdl
ide jutunk) felugorva hogy kerdlhettink
ide. Roppant logikatlan. Na mindegy. A
plafonrél nem maszhatunk le, mert a gaz
veszélyes — prébalkozzunk héat felfelé.
Latunk egy raccsal fedett szell6zdnyilast.
Nyissuk fel (OPEN MESH). Miutan letéptak
a racsot, egy szellozéakna tarul fel
eléttdnk. Masszunk be (ENTER DUCT).
Nincs itt semmi érdekes (GET GEM).
Utunkat egy ventillator allja, melyet
semmilyen médon nem tudtam megallitani.
Megvizsgalva (EXAM FAN) egy gombot
lathatunk, melyt viszont nem sikerdlt
megnyomni.

Ennél a pontnal végleg alakadtam. A leg-
tobb, amit tenni tudtam, az volt, hogy elvit-
tem Halé mamanak az itt talalt (tizedik)

gyémantot, teljesitményemet ily modon
55%-ra ndvelve. Mieldtt befejezem, még
egy aprécska tipphalmaz:

— A jaték tovabbi részében Oktopusz
doktor és Elektro a varhat6 szerepldk.

— A ventillatort NEM lehet a hészabalyo-
206 segitségével lefagyasztani.

— Logikus lenne, hogy a hészabélyozét
maximumra allitva, a ventillator bekapcsol-
jon és eltakaritsa a gazt. Sajnos ez SEM
mukodik.

— Ha valakinek sikeralt halét csinalnia, a
CAST WEB paranccsal vetheti ki.

— Végezetll azok a szavak alljanak itt,
amelyeket eddig nem hasznaltam, de a
program megeérti Sket:

ASK (=TALK), CATCH, DANCE,
DESTROY (=BREAK), DODGE (=JUMP),
DRINK , EAT, FIGHT, RAB, LEAP (=JUMP),

LEAVE, LIST(EN), PICK (=GET), PUT
(=DROP), PRESS (=PUSH), QUIT, READ
(=EXAM), SHAKE, SHUT, SING, SMASH
(=BREAK), START, TOUCH, TWIST, WAIT,
UP, DOWN, WITH.

Nna. Hat ennyi tellett télem. Remélem,
akad, aki hasznat veszi. Igen-igen halas
lennék, ha egy olyan fajtars, aki ennél
tovabb jutott, netan végigjatszotta a jatékot
(Drakulalok!), megosztana kincset éré tuda-
sat a CoV olvasotaboraval, igy velem is.
Van egy-két kérdés, amire szeretnék
vélaszt kapni (a ventillator megéllitasa, a
kod eloszlatasa, halofolyadek-képlet;
Mysterio; fel/lemaszas a hazfalon, 950 font
papir). Furcsa befejezés ez egy
jatékleirasnak, valé igaz. A modszert a
CoV-tdl koppintottam (I. Uninvited). Kosz a
figyelmet & sok sikert a jatékhoz! ®ed

Future Knight

Az igen megrazé SPIDERMAN-leiras utan
kikapcsolédasnak nem fog megartani egy jo
kis FUTURE KNIGHT-térkép, a nagy mezdbe-
rényi térképrajzolétél, Szabé Sandortdl. A
64-eseknek valdszindleg nyilvanvalé, hogy
ez is konvertalt jaték, tehat 64-re ugyanugy

hasznalhaté. (Egyébként Spectrumra is.)

LI

?I_
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HIRDETESI AJANLATUNK
MAGANSZEMELYEK RESZERE

Nem kereskedelmi jelieg( apréhirdetések:
Minden megkezdett 25 szé utan 100,- Ft + AFA =
125,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefon-
szam, irasjelek)

Nem szamitjuk kereskedelmi jellegl apréhirdetésnek
ha valaki pl. szamitogép konfiguraciéjatol kivan meg-
szabadulni.

Kereskedelmi jelleg( hirdetések

Szavanként 20,- Ft + AFA = 25,- Ft (Ebbe nem sza-
mit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek)

Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben pl. vala-
ki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware ki-
egészitbket (pl. sajat készitési cartridge-eket) kinal
nagy valasztékban.

Egyéb szolgéltatasok:

Expressz (a kovetkez6 nyomdaba kertlé CoV-ba
biztosan bekerdl): 100,- Ft + AFA = 125,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betiikkek): 50 % felar
ITALIC szedés (d6lt bettkkel): 50 % felar

Keret: 100 % felar

A hirdetési dij barmely postahivatalban befizethetd rézsaszin pos-
tai utalvanyon. A cimzett rovatba kérjuk fettintetni: OTP, Bp. Xl.Iri-
nyi J.u.30. 1117. A csekk hatoldalan, a kézépsé megjegyzés ro-
vatban pedig kérjik feltintetni a szdmlaszdmot és megnevezést:
COM-WARE Kit. MNB 218-98426/41853-7, valamint azt, hogy:
HIRDETES.

Ezt kovetden kérjik a hirdetés szovegét, az egyéb szolgaltatasok-
ra utalé egyéb kozlést, valamint az ennek megfelels dij befizetését
igazolé szelvényt (vagy annak masolatat) levélben a kdvetkezd
cimre kidldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519.

LEGOLCSOBBAN VASAROLHATSZ
uj szamitastechnikai szakizletnkben
Commodore szamitégépeket, kiegészitd egységeket,

magneslemezeket!

A kinalatbol:

AMIGA 500 44.500,-
512K memdriabdvité 4.800,-
3.5" kiilso drive 9.980,-

C64/ll.szamitégép 14.400,-

C1541/il.drive 14.900,-

3.5" DS/DD floppy disk 10 db. 480,-

3.5" DS/HD floppy disk 10 db. 800,-

5.25" DS/DD floppy disk 10 db. 300,-

QUICK SHOT II. Turbo Joystick 800,-

Egy év garancia! Araink az AFA- is tartalmazzak!
cimink. HAAR & HAAR BT.
Budapest, Xl.Bukarest u.15. F/3.
(Kosztolanyi Dezsé térnél)
Telefon: 1866-143

Telefonon is megrendelheted barmely termékiin-
ket, és mi széliitjuk postai utanvételiel.

Chip-et csap-AT
Kezdd programozdk kalandjai
llyen még nem volt!

PC tanfolyam fiatalok részére

Az érdekl6dék NOVELL halézaton ismerhetik
meg az IBM PC (MS) DOS és a programozas
(dBASE, Clipper) alapjait.

Tematika:

e IBM PC (MS) DOS operaciés rendszer es
NOVELL alapismeretek;

e Adatszerkezetek, adatbaziskezelés;

e dBase, Clipper programozas;

e Tablazatkezeles

Ideje: 1 tanitasi félév, heti 2x2 6ra, vagy
2 tanitasi félév, heti 1x2 éra

Dija: 12.000,- Ft (részletfizetési lehetdséggel!)

Erdekl6dni lehet személyesen:

NORTIA BT.
Budapest, IX. Kinizsi u.13. I/1. 1092

Telefonon: 117-8248
A tanfolyam helye: Altalanos Iskola
Budapest, VllI. Festetics u.3.
(A 23. villamos Keleti Pu.-i végallomasanal)

Az 1992-es év legeredményesebb
hallgatéjanak egy PC AT konfiguraciot
ajandékozunk!

FIGYELEM! Marciusban jelenik meg a 'POKOL
ANGYALA’' c. magyar nyelvid kalandjaték a Blue
Angels Adventure Software forgalmazasaban.
C64-en, lemezen. A program eldzetesét kuldott le-
mezre ingyen felvesszik! Tovabbi felvilagositas:
B.AA.S., Véc, Eperfa u.6. 2600

__HIRDETESI AJANLATUNK
KOZULETI MEGRENDELOK RESZERE

Borité 4. oldal: 40.000,- +AFA

Borit6 2,3.oldal: 35.000,- +AFA
Belsé 1/1 oldal: 28.000,- +AFA
Belsé 1/2 oldal: 15.000,- +AFA
Belsé 1/4 oldal: 8.000,- +AFA
Belsé 1/8 oldal: 5.000,- +AFA
Belsé 1/16 oldal: 3.000,- +AFA

3-szori lekotés és eldre fizetés esetén 10 %, 5-szbri

lekdtés és eldre fizetés esetén 20 %, mig 7-szeri le-

kotés és elbre fizetés esetén 30 % kedvezményt

adunk!

Anyagleadas: megjelenés el6tt 4 héttel.

Amennyiben médiaajanlatunk felkeltette érdeklodé-

sét, varjuk jelentkezését a kdvetkezd cimen:
COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519

A részleteket ezt kbvetden telefonon, ill. személyesen

egyeztetjuk.

C64-re lemezes felhasznaldi-, jatékprogramok
kaphatOk 5,- — 15,- Fi-ért. Lérinc Endre, H6dme-
zdvasarhely, Somogyi u.20. 6800

64-es kazettasok! Terminator, Turtles 2, Beast, stb.
Eladé! Valaszboritékért lista. Szlics Sandor, Janos-
halma, Pf.: 18. 6440

Nem! Ez nem vicc! Tényleg elad6 egy original,
garancialis AMIGA 500-as 39.000,- Ft-ért! Utanvé-
tellel, vagy személyesen. Cim: Halmal Botond,
Sopron, Széchenyi tér 15. 9400




Commodore 16 (64 Kbyte-os) + magné
+ joy-ok + 7 db. szakkdnyv + jétékok ela-
dé. lranyér: 12.000,- Ft. A vevének 1500
programot tudok szerezni. Cim: Kopéacsi
Gabor, Gyér, Gorkij (Teleki) ut 10. I/3. 9022

Commodore Plus/4 programokat eladok,
illetve cserélek. Megb zhatéség. 2\/0!5 le-
bonyolitas! Vida Istvan, Pécs, Szilagyi D.u.
10. 7623. Tel.: (06-72) 23-113 (d.u.)

A Blue Angels Adventure Software keres
programozdékat, grafikusokat programirés
céljabdl, vagy kész programokat forgalma-
zésra dtvenne. C64 lemez. Mindenkinek va-
laszolunk! Kedvezé feltételek! Ha van tele-
fonszamod, azt is ird meg. Jelentkezni az
alébbi cimen lehet: B.ALA.S. Véc, Eperfa u.
6. 2600

it az OTHIS Software! Az orszagban
egyediilallé ingyenes képes katalogus!
Szuper olcgd arak! Cé4-re és AMIGA-Ta
egyarant! Irjdl! OTHIS Software, Véc,
Eperfa u.6. 2600

Help Amigék! HELP!  Akinek
megvan a Dungeon Master garantaltan
jatszhaté verzioja (ami nem akad ki
allandéan), az sdrgdsen irjon, busés
jutalomban (proggy vagy money)
részesul. Ugyanitt proggycsere! Orcsik
Rgé”“' Balmazujvéaros, Dézsa Gy.u.3.
40860

Plus/4-en programcsere kazettan. Meg-
\(.rsn: Bossg.ﬁ. bNé Id?lrégészk Driller, Eéite

igmy), s lll. stb. Keresem: Ga-
mes'woetsmfancm' of the Crown, Hexen-
kiche, valamint mindenféle demo-kat. Aki-
nek nincs megfelelé cserealapja, annak szi-
vesen masolok. Vélaszbélyeget kildj! Ka-
des Attila, Gyér, Bastya u.49. 9022. Tel.:
(06-96) 17-630

Eladé C64-es alapgép + 1541/Il. lemez-
agyséi + MPS 803 nyomtaté + DATASET
+ 12 kazetta + OC 118N lemezegység +
250 lemez + lemeztartdé + szakirodalom +
Ujsdgok + 2 joystick. Iranyar: 50.000,- Ft,
vag¥ Amigéra cserélném. ErdeklSdni lehet:
Hj. Takacs Jozsef, Kiskunlachdza, Bocskai
u.12. 2340

AMIGA 500, TV monuléator, kilsé drive-
ok (3.5%, 5.25%), AMIGA 1000, szines moni-
tor, printer, C64 floppy, infravoros joystick
nagyon olcsén, surgdsen eladé. Cim: Téth
Karoly, Sopron, Hid u. 4/A. 8400. Tel.: (06-

99) 11-191
Commodore 1802 color monitor eladé
15.000,- Ft-ért. Erdeklédni a kovetkezd ci-

men lehet: Kopacsl Ferenc, Balatonfired,
Hamén Katé u.4/2. 8230. Tel.: (06-86) 42-
862 (munkanapokon 6-14 6réig)

Keresek utantoltés Bloodwych-et kazet-
taral Mucsanyi Gabor, Szolnok, Fényes A.
u.76. 5000

Eladé teljes C64-es Osszeallitas, megki-
mélt allapotban. Ezek: C64/Il. régi belss-
résszel, reset-gomb, porvéds, VC 1541
floppy drive, PROFEX DR 1000 Datenrekor-
der, MPS 801 printer, Quick Shot Il. mikrés
joy, 50 db. lemez tele felhasznaléi és a leg-
L’lj:bb jatékprogramokkal, 12 kazetta, 110
db.-os lemeztarté, 10 db. szakkonyv, egye-
bek. Mindez redlis dron, 45.000,- Ft koral.
Csernak Sandor, Hédmezévasarhely, Csik
u. 18. 6800

IBM PC pro?ramcsere! Keresek Ugyes-
ségi és méaszkalos jatékokat, valamint Prin-
ce of Persia felhasznaléi kézikonyvet! Cse-
rébe adok: Sim City, F-19, Vette, DOC,
Porulous, Railroad Tycoon stb. jatékokat.
Kulcsér Gébor, Budapest, Xlll. Hajdi u.15.
1138

C64/128 programlemezek eladék. 1 db.
lemez programmal 65,- dresen 35,- Ft. Va-
laszboritékért listdt és tdjékoztatdt kaldok.
Kopéacsi Lajosné, Budapest, lll. Vizimolnar
u.2. X/95. 1031

Eladé Amigéhoz origindl PROFEX tipu-
sU 3.5%-0s disk drive és 512 Kbyte-os bovi-
té6 6raval 9.900,- ill. 5.500,- Ft-ért. Roskoé
Balézs, Budapest, lil. Vizimolnar u.20. I/2.
1031. Tel.: 1 1

100 db. 3.5"-0s disk: 4.900,- Ft, 50 db.:
2.750,- Ft (programmal + 1.500,- Ft). Ros-
ké Balazs, Budapest, lll. Vizimolnar u. 20.
I/2. 1031. Tel.: 1606-661

Eladé kivalé allapotban lévé 1.5 éves,
reset gombos C64 + 1541/ll-es lemezegy-
ség + 70 db. lemez szinvonalas progra-
mokkal (felhasznaléi, jaték)+ kazettas -
ség 7 db. prﬁrnmkazeﬁ val 29.000,- Ft-
ért. Gombos Laszié, Madocsa, Tavasz u.
1/A. 7026

Commodore 16, Plus/4-es szinvonalas
programok olcsén eladék. Lemezen, kazet-
tan. 91-es jatékok, felhasznaléik, demok.
Vélaszboritékért listat kGldok. Tisdczki Ta-
mas, Kiskunfélegyhéza, Tandcskoztarsasag
utca 35. 6100

Eladé egy 1.5 éves Commodore Plus/4,
2 joystick, kazettas egysé?, 500 lg:»ro ram,
szakkonyvek, jatékleirasok! Sirgds! Irany-
ar: 14.000,- Ft. Helling Tamas, Tarnaméra,
Lenin Gt 15. 3284. Tel.: (06-39) 45-444 (Tar-
naméra 254)

Adok-veszek-cserélek C128/64 gépre
programokat. 1110 lemezes, és 7340 leme-
zes ill. kazettds programom van. Cim: J&-
réka Lészl6, Budapest, XIV. Adria sétany 6.
2. 1148

C64 + 1541/l floppy + 130 db. lemez
+ 2 db. lemeztarté + magné + 5 db. ka-
zetta + joystick + kényvek eladék.

Irdnyar: 35.000,- Ft. Zelenka Zsolt,
Debrecen, lzsé u.11. /5. 4028. Tel.: (06-
52) 27-707

Eladd egy alig hasznalt C64 alapgép +
1541/Il. floppy disk drive + 2 db. Quick
Shot Il. Turbo joystick + 52 db. lemez jaté-
kokkal (3M, PARROT) + 1 mdsoros lemez
leirasokkal + Nagy jatékkonyv C64-re 2 le-
mezzel + 1001/3 jatékkonyv C64/128-ra +
CoV és SpV szamai + szakkonyvek. Sir-
gbs!!l Erdekiédni lehet: Telefonon: (06-41)
11-060, Levélben: Biré Adam, Sérospatak,
Kazinczy F.u. 30/B. 3950

Eladé 4j A500 (1.3) 40.000,- Ft-ért! A590

go MB Harddisk) 38.000,- Ft-ért. Marton

abor, Balatonlelle, Sallai u.31. 8638. Tel.:
(06-85) 50-584

Adios mindenkinek! Ht a Seltaeb boys
band! Ha meg akarod szerezni az éves
programkészletedet diskre, akkor irj, és lis-
tart kaldank! Csak felbélyegzett valaszbori-
tékra adunk valaszt!ll Pl. Mechanicus
100%, Hudson Hawk, Outrun Europe és
meég sok ehhez hasonlé dj programok. Ci-
munk: Vanyus Gabor, Gyor, Arany J.u. 22.
9021 és Toéth Erik, Gyér, Molnar F.u.2.
9022

Eladd egy C64 + 1541/ll floppy + 3 joy
+ 102 db. lemez + 120 db-os diskbox = 1
cartridge turbo + konyvek csak egyben
30.000,- Ft-ért. Cim: Vérdés Viktor, Kis-
apostag, Vaci Mihaly Gt 7. 2428

Eladé AT 286 (12 MHz, 1152 kbyte
RAM, 4 bévitéhely, 2 Fdd/Hdd vezérlé, 1.2
Mbyte-os és 1.44 Mbyte-os floppy, 81
Mbyte-ra formazott 4] Mbyte-os Winches-
ter), mono VGA monitor, monitorszaré, 101
aombos billentyldzet, egér. Szoftvert adok

ozzd. 9 honapig garancialis! Erdeklédni:
Tamasl Artar, Ajka, Béke Ut 49. 8400

Keresem C64-re a King's Bounty, Supre-
macy stb. programokat. Megvan: Last Ninja
I-ll, Bard's Tale Ill, Dragon Wars, North &
South stb. A tobbit levélben. Béres Attila,
Tiszaujvaros, Rézsa ut 8. 3580

Citizen 120D-hez C64 interface eladd!
Tel.: Bp. 115-85-03.

Eladé egy 1 éves C64 + 1541/Il. floppy
+ magné + 2 joystick + 20 lemez + Ujsa-
gok, kényvek + B0 db-os lemeztartd. Ar
megegyezés szerint. Cim: Mahunka Ta-
mas, Hajmajugra, Tancsics M.u. 17/1. 3273

Eladé egy ATARI 800XL + 1050-es
floppy + eredeti lemezek szuper prog-
ramokkal + amerikai Cartridge-ek +
joystick. A lemezeket kivansagra atma-
solom. Minden programhoz eredeti lei-
rast adok. Cim: Botyanszki Péter, Bé-
késcsaba, Derkovits sor 3. F/1. 5600.
Tel.: (06-66) 27-040

=

1764-es RAM-bdvitét keresek, megvétel
céljabol. Tel.: Bp. 1564-051.

A 64 SZOLG ajanlata C64-re kazettara:

C68B: Warrior (utantoités) / Jumpin Cubes
/ Tank Battlezone / Orlando / Gun
City / Miami Chase / Sword and the
Rose / Craft / Sysiphus / Breaker
Engine / Six

C83A: SHADOW DANCER (utantohés) /
LOGICAL (utantohtés) / Sentence /
Firepit / Square Out / Hiskado /
Foton / hos / Fourty Five / Jocky
Wilson Compendium Darts / lka-
rus

C86A: ROLLING RONNY (utantoitds) /
Ostfriesen Games / Snake Mania /
Tarzan Goes Ape / Rugby - the
World Cup / Sky High Stuntman /
Speedzone / Rip Off

C88A: Future Race / Atom Cross / Sun Star
91 / Cisco Heat / Moonfall / Rugby
World Cup / Soccer Rivals
Zoomerang / Jumping Jack 91 /
Rolling Twins / Cj Antics in the Usa
| Gotchal / Pro Team Football /
Smash TV Elviras Magical
Queendom / Chevy Chase / Psion 3
{ Cricket International

C88B: FIRE AND FORGET 2 (utantoltds) /
SCOOBY & SCRAPPY DOO
}u‘léﬂtéltds) / MISSION 2 (utantohtés)

LOPO ALBERTO (utantohtss)

C87A: JUDGE DREDD (utantshds) / UN
SQUADRON (utantohtés) / SAINT
DRAGON (utantoités)

C85A: Slighty Magic / Stratego / Twin
Down / Stack Up! / Winter Camp
Pre 2. / Shoikan / 3D Ck. game /
Swap / Star Hope / Tiffany / Falcon
Class Interceptor / Banger Racer /
Game Master / Terminator 2 Pre. /
Space Mania / Flik Flak / Jumbie
Pre /| Ocean Conqueror / Hagar /
Suicide Solution / Woody Pre /
Brainwave

C77B: Buffalo Bill's Wild West Rodeo Show
(utantohtds) /
Blood and Guts (utantoitds) /
Tintin on the Moon (utantohtds)

Az itt lathat6 kollekciok megrendelhetdk C64-re CSAK KAZETTARA a 64 SZOLG cimén:

‘64-SZOLG", 2030 ERD, Pf.: 4.

1 kollekcio ara (30 perc): 350,- Ft, 2 kollekcié (60 perc): 1 db. 60 perces kazettan: 500,- Ft. Araink a postakoltsé-
get is tartalmazzak. A rendelést utanvéttel postazzuk! Az eddig meglévd kollekciokrol felbélyegzett boritékert lis-
tat kaldank! A hibas kollekciokat visszacseréljuk!



sok! Mieldtt ezek ismertetésébe belevag-
nank, elszér is szétbontjuk &ket 'magén-
személy' és 'kozllet’ hirdetésére. Kezdjik
a magéanszemélyekkel, Ggyis oft vannak
altalaban a bonyodalmak: az apréhirdetési
rovatot arra a célra talattuk ki, hogy min-
denki kedve szerint megtaldlhassa az
érdeklédési korének megfelelé cserepart-
nereit, akar orszagos szinten is megkeres-
hesse azokat az embereket, akiknek elad-
hatja hardware cuccait, illetve ha barmit
keres, akkor azt minél gyorsabban megta-
lalja. Az mindig is egyértelmd volt, hogy ez
a lehetéség ingyenes (a sok marhasag mel-
lett legyen valami hasznélhaté is mar
ebben az Ujsagbanl) az viszont soha nem
tetszett, hogy valaki pénzért akar eladni
jatékot, kézben meg ingyen akar hirdetni.
Ha valaki venni akar jatékot, az csak tegiye
— de ingyen inkabb ne szérakozzon. Igy
tehat szépen kulonvéalasztottuk az Gzieti jel-
legl hirdetéseket a maés jelleglektdl. Na
persze a derék arusitgaték igy szépen
visszavonulét fujtak, és mas kontosbe
oltoztetve adtak le a hirdetéseiket (nem
mintha barkit is érdekelt volna ez). Az
Ujabb problémak oft adodtak, hogy egy
csomdan nekialltak szérakozni: mivel a
dolog ingyen volt, hat akkor Ugy gondoltak,
hogy kétnaponta hirdetgetnek valamit, két-
naponta megirjak, hogy mégsem kell,
uzengetnek egymasnak, felhivasokat intéz-
nek a néphez, meg hasonlék. Ez jépofa
jaték, de mivel a szérakozdk elvették a
helyet azoktél is, akik tényleg hirdetni
szerettek volna valamit, azonkivil meg elég
sok munkéaba kerdl szétvalogatni és bepo-
tyogni a hirdetéseket (mindamellett, hogy
nem arra hasznaljak Sket, amire szerintdnk
kellene), valtoztattunk egy csoppet a jaték-
szabélyokon. Ezentdl minden apréhirdetés
pénzért megy. Ha valaki hirdetni éhajt vala-
mit, akkor nem a levele kdzepére teszi a
hirdetését, hanem egy kulon lapra irja le. A
laphoz kéretik csatolni a hirdetés kategérié-
janak és terjedelmének megfeleld ellenér-
ték postai utalvdnyon torténd befizetésérsl
sz616 nyugta fénymaéasolatét. (HU, de szép
mondat voltl — CoVboy) A rézsaszin
postai csekket a bankciminkre kérjik
feladni (az elsé oldalon megtalédlod az
impresszumban). Ha hirdetsz valamit, a
leveled boritékjéra légy szives ird ré: "Hir-
detés”. Az arakat megtalalod a hirdetési
rovatban, de azért leirjuk ide is:

— a nem software-eladéssal foglalkozé
hirdetések dija minden megkezdett 25 szé
utdn 100 Ft+AFA (125,— Ft). Ebbe termé-
szetesen nem szamit bele a név, cim és
telefonszam. Ebbe a kategéridba minden
hirdetés beletartozik, beleértve azt is, ha
valaki megunt szamitégépétdél Shajt meg-
szabadulni. Ha egy leendé hirdeténk eddig

is korrekt médon hasznélta a hirdetési
lehetéséget, akkor attél igazén elnézést
kérink a pénzdijért, de ez még igy sem
olyan borzaszté draga. Osszehasonlitas-
képpen: hasonlé témakdrben egyedil a
Mikrovilag c. Ujsag kézol apréhirdetéseket
és oft 36 karakter 100,— Ft. Aki a szdrako-
z6 urak k6zé soroind magét (olyan nyilvan
nincs egy darab se), azoknak meg elmond-
juk, hogy ez most olyan lett, mint a Viddm
Park: moékazni lehet — csak fizetni kell
érte. Természetesen a mokanak is vannak
hatérai: nyilvdnvaléan nem fogunk olyan
hirdetéseket lek6zdini (még  pénzdij
ellenében sem), amelyek valakinek
sérthetik a személyiségi jogait (merthogy
az benninket fog beperelni, nem pedig a
hirdetét) vagy az elemi jéizlés hatérain
kivilre keveredett.

— a programeladassal foglalkozé hirde-
tésekkel kapcsolatban nincs semmilyen
véltozds. Madéarkaim, eljott a Kéanaan:
mindent el lehet adni, loboghat a Jolly
Roger, meg minden. Szavanként 20,—
Ft+AFA-ért (25,— Fi/szd).

— a kozuleti hirdetésekrdl felesleges is
beszélni, hiszen ezeket nyilvan gazdalkodé
szervek veszik igénybe, amelyek ismerik
azt az egyszerd utat, hogy kérnek egy éra-
janlatot. Nyilvanvaléan nem fogunk kft-ket,
bt-ket meg egyéb cégszerl intézményeket
20,— Ft+AFA-ért hirdetni. Ok nyugodtan
megvehetnek legalédbb egy A6-os feliletet
is, mert szamlat tudunk adni, azt meg
levonhatjdk  koltségnek. Természetesen
magéanszemély is megvehet barmekorra
fellletet, ha dhajt.

Az imént leirtak lehet, hogy egy kicsit tul-
zott részletességgel targyaltdk a hirdetések
témakorét, de mindez csak azért tortént,
hogy minden teljesen egyérteimd legyen
mindenkinek. Ha ugyanis valaki nem ohaijt-
ja figyelembe venni a jatékszabéalyokat —
akkor nincs hirdetés. Ha nem kulon lapra
irja — akkor var addig, amig CoVboynal
sorra kerll, és akkor majd & odaadja
nekink. Ha nem kaldétt fénymasolatot a
csekkr8l — nincs hirdetés. Es igy tovabb
— ez igy egyértelmd, nem?

Jaj, hat most jon a kedvenc témank! A
csekkek! AZ ISTEN SZERELMERE! Kényé-
rogve kérdnk mindenkit, hogy ha valaki
elkild nekunk egy csekket, akkor:

— olvashatéan irja ra a nevét és a cimét
(mondjuk nyomtatott betlkkel). Az iranyité-
szamét is rairhatia, ha éppen eszébe jut, de
ha elfelejti az sem baj, mert azt legalabb ki
tudjuk derfteni a cimébdl. Freativak
vagyunk. De ha nem tudjuk elolvasni a
nevet és a cimet, akkor hogy a jéégbe kild-
juk el neki azt, amit kért? Mindossze 26
eléfizetbnknek nem tudjuk az ilyen-olyan
adatait kiolvasni. Ez végulis 1% alatt van,

tehat nem ez a jellemzé, de hét 6k elég ide-
gesek lesznek, ha nem kapjak meg mond-
juk ezt a’szémot;

— a kozépsé szelvény hétoldalara irja ré
a szdmlaszé&munkat (COM-WARE Kft., MNB
218-98426/41853-7). Az OTP-be ugyanis
csak ez a szelvény fog megérkezni (egy
marad a feladénél, egy pedig a postanal),
és ha ott nem tudjék, hogy ki a kildemény
cimzettje, akkor nem is fogjék ratenni a
szadmléankra és nem is kapunk értesitét rola,
hogy itt valaki valamit rendelt. Az OTP a
sajat szamlajéra fogja ratenni a pénzt és az
ott majd rendkivul jol érzi magét;

— a kozépsd szelvény hatoldaléara azt is
irja r4, hogy mire kdldte a pénzt; ha az
osszeg nyilvanvaléva teszi, akkor ki tudjuk
talalni, hogy mit kérhet, de ha mondjuk
egyszerre rendel egy Evkényvet és két
régebbi szamot, akkor hogyan taléljuk ki?

Ha valaki mégse lenne képes ezekre az
aprésagokra, akkor nyilvdn nem érti azt,
hogy miért nem tudtuk teljesiteni a kérését.
llyenkor a helyes megoldés természetesen
az, hogy apuval irat egy levelet (vagy ir &
maga), hogy birésagi Gton fogja visszako-
vetelni a pénzét. Ez teljesen logikus. Mint
az is, hogy mielétt birésaggal fenyegetdzik,
elmegy egy ugyvédhez és megkérdezi téle,
hogy ugyan mennyiért is véllalné el a jogi
képviseletét a 249,— Ft-ért folyd perben.
De van egy olyan alternativa is, hogy
mondjuk elkdldi az igazolé szelvényének a
fénymaésolatét. Ha a név/cim volt olvasha-
tatlan, akkor azonnal megtalaljuk a cetlijét
(az olvashatatlanok itt légnak a szoban
keresztil, egy ruhakétélre felcsipeszelve);
ha az MNB-szamot nem irta ré, akkor a cet-
lijgvel mehetink az OTP-be, és ott majd mi
kiverjik beldldk; ha pedig azt felejtette le a
cetlirdl, hogy mit is kér, akkor most végre
mi is megtudjuk. Na, héat nem is olyan
bonyolult az élet! Barmily hihetetlen,
nekink is érdekink, hogy ha valaki rendel
valamit, akkor az mihamarabb megkapja.

Na, mér csak egy téma van. Ez itt most
az 1992. évi 1. szamunk. A CoV évente 9
alkalommal jelenik meg (pontosabban 8
alkalommal, mert lesz egy dupla szam is).
Tudjuk, hogy ez ugy altaldban véve nem
ujdonsag, de tobb, mint szazan reklamaél-
tak még januéar folyamén, hogy eléfizettek,
de még nem kaptak meg a januéri szamot.
Khm. Egyrészt az utobbi két szémunkban
leirtuk, hogy a '92-es elsé szdmunk februar
végén fog megjelenni. (Na de hat mar ész
van... — CoVboy) Ez itt az elsé szam idén.
A CoV 21-ben benne van a tobbinek is az
itemezése. Akkor kell elkezdeni ideges-
kedni, amikor ahhoz képest mar egy
hénappal késébb sem jott még semmi.
(Akkor meg mar ugyis késd, mert addigra
mar messze jarunk...) Huh! Hét ennyi.

csomag (az egy rovatinag).

Na, ez az év Is |6l kezdbdikl Tavalyi levelekre valaszolgatok... Eldsz6r is nagy
big pussy (ejisd: puszi és ne akard lefordftanij mindenkinek, aki akarmit kivant
nekem, két nagy big pussy (legyen egy nappalra is) annak, aki ajandéitargyakat
rejtett a boriték mélyére, valamint nyolc nagy blg pussy (octo-pussy) annak, aki
engem kivant valahova. A formalitdésoknak ezzel eleget is tettiink. A decemberi
termést szemléive el6szdr ugy gondoltam, hogy az liyenkor divé manidnak meg-
feleléen "uj életet” kezdek: felakasztom magaml! (Tavaly mér tgyis sokan nevez-
tek I6gésnak). Azidn rajétiem, hogy ugyan a vildg nem érdemil meg az én csoda-
latos személyemet, de azt sem, hogy megszabaduijon télem — igy tehét nekiall-
tam abcugolnl {levelezni). Az eredmeény alant taldthatd és meglepd Gjdonsagokai
tartaimaz: egyrészt van benne egy ljabb nyilt levél arrol, hogy hova tiinnek a
levelek, masrészt van egy vadonati] rovat 'Forgészinpad’ cimmel, amsiyben
olyan érdekesebb levéldarabkékra vélaszolok, ahol a teijes levelet nem tudiam
ide bepréseini (hogy a 'Forgészinpad’-16l a szemem vagy a gyomrom forgott-e,
azt mindenki dontse el maga). A rovat nylivénvaléan tovabb emell a mar amugy
is hihetetlen magasségokban szarnyald tehenes lapok fényét, tehdét mindaddig
allandésitani fogom, amig meg nem érkezlk az elsd Lame-O-Tox-szal 15iott

Tovabbképzé tanfolyam

Hello CoVboy! Azért béatorkodtalak felke-
resni téged, mert én eladom C-64-es gépemet
és veszek helyette egy Amigat. En azt hallot-
tam, hogy Amigédn bejonnek a C-64-es lemezes
programok. Mert én nekem nemigen voltak
modern és j6 programjaim C-64-esen. De
most olvastam a COV-ban a hirdetésekel €s
sok j6 programgazda hirdetett. Ezért kérde-
zem azt, hogy bejon-e az AMIGA-n a C-64-es
prg-mok. Mert ha igen akkor tovdbb folytat-
nam a C-64-es programok beszerzését. Mert
szerintem C-64-programokon  ugyanolyan
élvezetes jatszani mint AMIGA-n. Erdeklédni
szeretnék még, hogy AMIGA-hoz milyen disk
kaphat6 egybe? (Milyen disk, milyen disk?!
Hat floppy disk! — CoVboy) Azt szeretném
még megkérdezni, (nem nagyon értek a tarto-
zékokhoz), hogy IGA-hoz mé%’ milyen jo
bévitsk kaphat6k? (Nagyon jo béviték —
CoVboy) Es mi az, hogy egér, az egy joystick?



(Ja, csak ezt most toini keill, nem pedig
eftérni — CoVboy) A Mega kartydra is kivan-
csi vagyok. Nem lenne rossz, ha tudom mik
azok a kiils§ drive-ok és Kickstartok. El6re is
kész. Helié: NEMETH TIVADAR, Csurgd
CoVboy: Mivel az én szép rovatomban
nem csak marhasagok talalhaték, hanem
sulyos tudomanyok is, mar régota nemes
feladatomnak tekintem, hogy a leendd
Amiga-tulajdonosokat érntékes instrukci-
okkal lassam el a boldog j&vét illetéen. A
fontosabb problémakra mar menet kdz-
ben véalaszoltam, a tébbire pedig most fo-
gok: természetesen az Amiga beolvassa
a 64-es programokat (a moderneket isl),
maskidiénben miért is csinditdk voina?!
Nem kell hozza mas, csak egy 64 emula-
tor. Az emu egy Ausztralidban é16 futoma-
dar, a lator pedig vagy a csaladneve,
vagy a verzioszama — mindent én se tud-
hatok! A Mega kartya természetesen nem
mas, mint a CoV-eldfizetési csekk! A kil-
86 drive rendkivii hasznos dolog, mert
igy egyszerre nem csak egy, hanem akar
16bb is tonkremehet silyosabb "virusos
fertézés” esetén (hapcil). (Ez egyébként
egy szakkifejezés, amit nemrég olvastam
egy (sz)amitastechnikal szaklap 386-os
PC-kkel foglalkoz6 cikkében. Természete-
sen nem a "hapci”-ra gondolok, hanem a
"virusos fert6zés”-re..) Most mar csak
egy kérdésre kell valaszolnom: a Kick-
start egy olyan allapot, amikor guggolas-
bél kezd el futni az emu, kézben pedig
maga mogétt hagy egy-két (1.2) vagy
egy-harom (1.3) latort. Remélhetdleg min-
den kérdésedre kielégitéen valaszolam.
Ez Uton szeretnék sok sikert kivanni az uj
Amiga hasznalatahoz!

(Kézben megjott a nagyim, és az a véle-
ménye, hogy a téméat nem sikerilt teljes
egészében kifejtenem. Szerinte a legjobb
az lesz, ha nagyon gyorsan beszerzel
néhany magyar nyelvi szakkdnyvet
Amiga-témakérben. (Van az LSl-nek, a
Miszaki Kényvkiadénak, meg még ki tud-
ja kinek?) Aztan szerinte prébald még
megszerezni az eredeti kézikényvet Is
magyarul, mert azt példaul neked nagyon
el keli majd olvasnod.)

Intermezzo: Most kdzolék velem a felsd
hatéségok, hogy nagyon gyorsan nyirbal-

jam meg a Postat, mert nem 3 oldal
leszek, csak 2. H&t ezért dolgozik az
ember?! Most egy csomdé munkam karba-
veszett... voina, ha 3 hét alatt nem idaig
sikeriit volna eljutnom. Milyen kis elére-
laté vagyok! Az persze nem jarja, hogy
engem csak Ugy kiturnak innen, széval a
kdvetkezd szamban ellencsapassal véia-
szolok: az 1. oldalon fog kezdddni a CoV-
boy Posta! (igy legalabb mindenki tudja,
mire szamithat abban a szamban...)

Kalézok drome

Tisztelt CoVboy! Rendszeres olvaséja vagyok
a lapnak. Kedvenc id6toltésem ez és a progra-
mok gyljtése. Minden zsebpénzemelt progra-
mok véisarldsara forditom. Igy volt ez most is,
amikor a CoV 1991. janiusi (IIL. évf. 5. szdma4-
bél) kivdlasztottam a 31. oldalrél egy sza-
momra tetszetds hirdetést: (it egy hirdetés
szdvege kdvetkezik, felsorolassal, névvel
meg mindennel. Képzeljétek ide! —
CoVboy) Vilaszboritékomban postafordulta-
val listdt kaptam. Kivilasztottam a szimomra
tetszetds programokat, becsomagoltam egy
kazettdval egyiitt, feladtam és virtam. Nem
tartott sokdig. Egy nap a postaldddban volt az
értesités, hogy mehetek a postdra és 800,— Ft
befizetése ellenében megkapom a védrva vért
programokat. (NYOLCSZAZ?  Géppel
egyutt vettél jatékokat? — CoVboy) Sajnos
ez hid remény volt csak. Hazatérve nagy izga-
lommal bontottam fel a csomagot. Toltés,
indités.... majd a nagy semmi! Nem hittem a
szememnek, 800,— Ft-ért cserébe a kazettdn
csak a régrél rajtamaradt disco-vdlogatdst
taldltam. (Hat te latod a zenét? Az mar
valami — CoVboy) Ez nem lehet igaz, gon-
doltam. Ujra az elejére tekertem, programoz-
tam, inditottam... Az eredmény ugyanaz volt.
Elkeseredésben elkiildtem ezt a levelet X-
nek, de O védlaszra sem méltatott. Sajnos a
800,— Ft zsebpénzemet vissza mir nem kap-
hatom, de kérem e levelet figyelmeztetésiil
leko6zoini hiszékeny sorstdrsaimnak. Vigydzza-
nak! A csalds mér a tinik kérében sem idegen.
Mi lesz igy késSbb! GYORGY TAMAS,
Budapest

CoVboy: Hmmmm, héat itt 16bb probléma
is felvetodik. Az elsé az, hogy a nevet és
cimet nem irtam ide, mivel én nem tudok
utanajarni a dolognak. Ez még azért it
nem olyan cég, mint egyes hangzatos
nevii magyar ujsagok, ahovd mondjuk
valaki beir, hogy "Gazsi bacsi AVO-s volt”,
Gazsi bacsit masnap meglincselik az
olvasdk, aztan az Ujsag kdvetkezd sza-
maban pedig olvashatjdk: "Elnézést, a
multkori szamunkban nyomdahiba csuszoft
be: Gazsi bacsi nem AVO-s volt, hanem
MAV-0s...” Az tényleg nem vol korrekt
eljaras téle, hogy rajta hagyta a disco-
valogatast a kazettan. Maskor, ha ilyen
gondod lenne, kildd el nekem: nyolc-
szazért én eskiiszém Ggy letdridm neked,
hogy nyoma sem marad! Aztan nincs
tobb gond vele. Persze lehet, hogy me-
gint valami postal turpissag van a dolog-
ban: véletlendl a Hungarotonnak vitték el
a leveledet. A masik kérdés az, hogy ha
te mondjuk budapesti vagy, akkor miért
kaposvari hirdetést kellett kiszirnod
magadnak, hm? Nem talédhal budapesti
hirdetést, ahol mondjuk a hirdetével meg-
beszélhetted voina, hogy atmész hozza
csereberéini? (Vagy ha neked mér feltét-
lendl muszaj vasarolnod, akkor kifizeted
a helyszinen.) Szerintem szokjal le az
ityen tavoli "beszerzési forrasokrél”. Ja,
van it még valami. A levél, amit a fické-
nak irtal:

Tisztelt X!

Sajnélattal vettem tudomdsul, hogy az dltalam
megrendelt 8 db jatékprogramot On nem vet-
te fel az dltalam kiildott kazettdra. Az eredeti
megéllapodas (On 4ltal, mint eladé 4ltal meg-
adott drjegyzék) szerint 680,— Ft helyett, sz4-
momra érthetetlen médon, a postai atvételnél
a "nagy semmiért” 800,— Ft-ot kellett fizet-
nem.

A fentiek alapjan felkérem ont, hogy ezen
levelem kézhezvételétSl szdmitott 8 napon
belil az 4ltalam megrendelt programokat
pétolni, vagy a B00,— Ft-ot részemre vissza-
kiildeni sziveskedjen.

Ismételten kazettdt nem kildok. Természete-
sen amennyiben: megrendelésemet teljesiti,
kazettdja 4rdt megtéritem. Az eredetileg meg-
rendelt programok:

GILDED AGE 150,— Ft
KING'S BOUNTY 150,— Ft
SINBAD 150,— Ft
IRON LORD 150,— Ft
SUsuU 20— Ft
ALVILAG URA 20,—Ft
JAWS 20— Ft
ZOMBIE 20,— Ft
Mindosszesen: 680,— Ft

Tisztelettel: GYORGY TAMAS, Budapest
CoVboy: GILDED AGE — 150... Ennyit
kért és te ezt ki is fizetted? Hohoho! Ez
mindjart mas megvilagitasba helyez itt a
dolgokat! (Micsoda isteni szerencse!)
Hiszen te egy Potencialis Vevé vagy! Hat
neked, izé, Onnek vennie kell valamit
tolem! (Pillanat, kérbenézek, hogy mi
mozdithaté a szobaban.) Szerintem mi
nagyon jé baratok lesziink: én Onnek
egyszerden mindent eladok, ami a kezem
dgyébe kerill! Nagyon boldogok lesziink
mi igy ketten? Itt van ez a gySnyérd XT,
szinte uj, nincs t6bb 6 évesnél! Félmillio,
és repilhet vele! Kiidje a zsebpénzét!
(Csak ennyi? Kérjen emelést, mert nalam
aztan nagyon be fog vasaroini!f) Mindegy
mennyi pénzt kild, csak sok legyen, majd
én beosztom! A kazeftait is kdldje! (Sonyt
kérek, ha lehet. HF-S 90) Ugy letériém
mindet, hogy meg se taldlja ket! Micso-
da szerencsel...

Azt a figurat meg ott Kaposvaron felvés-
tem am a noteszembe! GILDED AGE
szazétven? lgeeen? Na, varjal csak,
madarkam, nem fogsz te itt "programcse-
rét” hirdetni 100+AFA-ért, aztian meg
GILDED AGE szazbtven! Még kettét se
tudsz pislantani, és én Ugy megkaszallak
téged, hogy még a malacokat is el kell
adnod! Méghogy GILDED AGE szazét-
ven... (Draga Tamasom, télem megkapod
szazhuszért.)

A Nagy Businessman

Hi CoVboy (j)+1.75+szakallas! (Szakallas?
Hol van az mar?! Az mar rég megborot-
vaikozott — CoVboy)

Figyi én 1991-ben lettem elbfizets és februdr-
ban jott az elsé Gjsdg. Tehdt akkor nekem feb-
rudrban jarna le az elSfizetésem. Es te mivel
kikototted, hogy janudr 15-ig kell befizetni az
el6fizetést nekem ottmaradt egy CoV-om
potyara neked. Ugyhogy CoVboy vagy adsz
egy régebbi potya CoV-ot or kifizeted az arat
(és megint vagy) feladhatok egy ingyen hirde-
tést. Nekem az elsé és a harmadik felelne meg
a legjobban. A vilasztds rajtad 4ll! (Akkor a
mésodik, de én ebbdl nem értek ém egy
826t se — CoVboy) Gondolom, sokan van-
nak igy, mint én. (Hogyan? Hogy nem akar-
nak fizetni? Persze, hat olyan sok van! —
CoVboy) Es pl. mi van azzal, aki december-
ben lett el6fizetd. Ugy tdnik, ezen a gépen



nincs kérddjel, Folytatvan; He? Mégis van.
(No, ez derék! Nem is kell besziirkalnom,
elszérakoztatod te magad anélkdl is —
CoVboy) .. Mind a két hirdetés 25 szavas,
tehdt ingyenes. CoVboy, ne haragudj, de
tobbet ésszel, mint flrésszel. Ha igényt tar-
tasz a 125 forintra, akkor a hirdetést olvaszd
ossze. OK? SZALAI ZOLTAN, Lednyfalu
CoVboy: En ezt az eldfizetés eszmefutta-
tasodat nem nagyon értem. Az eléfizeté-
seket marciusig elfogadjuk, a januar 15.
csak azokra vonatkozott, akik helyet tud-
nanak szoritani otthon egy PC-nek. Aztan
ezzel is vartunk 31-ig, hogy azon eléfize-
ték csekkjel is megérkezzenek, amelyet a
posta haszndlt néhany hétig forgétékeé-
nek. Tudjatok, éves zaras volt mindenhol,
lehet, hogy kellett a pénzetek egy kicsi...
Ingyen CoV. Nahat! Ez valami dj vivmany
lehet. (Szines ne legyen?) Ja, hat persze!
Végre megériettem, mit OShajtasz: eld
akarsz fizetni a CoV '90-es és '91-es
évfolyamaira! Na végre egy igazan jé
Gtlet! Jaj, a hirdetéseid helyett véletiendl
...-0t gépeitem. (De az boldban voit! 100%
felar!) Olyan szdrakozott vagyok mosta-
naban... Hogy igényt tartok-e a 125 Ft-ra?
Micsoda kérdés! Ez olyan, mint a toté:
teljesen egyesélyes. Ennyi pénzért ugyan
olvasztds még azért nem jar, viszont azt
szivesen megteszem neked, hogy mind a
kettébe beteszek egy-egy névelSt, ami
szerintem hidnyzik beldlik. Ugy mar
mindjart 26 sz6 lesz mind a kettd, és az
ugyebdr kétszer megkezdett 25 szé. Az
500,— Ft lesz, illetve csak 400+AFA. Az
AFA-t ugyanis elrabolja t5link a gonosz
allam. Pedig mit 6ssze nem dolgozunk
mar érte! Mig ezen elmélkedtem, rajét-
tem, hogy végilis demokraciaban élink!
igy tehat megszavazzuk, hogy minden
egyes olvasonknak havonta fel kell adnia
egy hirdetést 100+AFA értékben (az el6-
fizetéknek természetesen kedvezmény:
nekik kettét kell feladniuk). Menni fog ez,
gyerekek!

(Most, hogy elolvastam mit irtam, radéb-
bentem, hogy a védlaszom egy bizonyos
pontjan enyhén tudathasadasos allapot-
ba keriditem. Einézést, de kézben megy a
tv. Parlamenti kdzvetitést adnak.)

Intermezzo: Tébben kérdeztétek, hogy ha
Getto elvonult nyaralni Szentkiralysza-
badjara, akkor ezutan ki fog teheneket
rajzoini a Tehenes Rovatba? Hat én nem,
az biztos (az nem lenne j6 nektek, ha én
elkezdenék rajzolni), de hat csak van
nyari sziinet katonaéknal is! Most egyels-
re Getto pihen. Fogdaban van, mert tarka-
ra festett egy Mi-24-est.

Hové tannek a levelek?

Egy csoméan megvadoitak, hogy nem
valaszolok a levelekre. Ez ragalom! Most
nyilt levélben titakozom. (Legkozelebb te
se zard le, és akkor majd hivatkozhatom
arra, hogy szaillitis kézben kipottyantotta
a Posta.) Hirtelen mozdulattal beleszok-
kenek Sorlock Holmes bérébe, és meg-
probalom végigkévetni egy levél wtjat, a
kezdetektdl egészen odaig, hogy én kido-
bom a... megvalaszolom. Pontokba szed-
tem az egyes fazisokat, és mindegyiknél
kidlén elemzem az esetleges hibalehet6-
ségeket:

1. Felmeril benned a levéliras gondolata.
(Na, itt kezdédnek maris a problémak.
Gyorsan hessegesd el ezt a gondolatot
magadiél. Annyi mindent lehet még csi-
nainl levélirason kiviil...)

2. Megirod a levelet. (Akkor meg mar
ugyis mindegy.)

3. Elviszed a postiara vagy bedobod a
levélszekrénybe. (Ott is eltinhet a levél!
A postaskisasszony a félig szaradt
korémlakkjaval véletlendl egy masikhoz
ragasztja, vagy példaul arab terroristak
felrobbantjék a levéiszekrényt, és senkl
sem villalja magdra a felelGsséget. Ez is
elképzelhetd.)

4. A levél elér a postafiokig. (Az mar
régen rossz, tehét ilyenkor eléfordulhat,
hogy az ember letagadja magat, és egy
masik postafiokbél szedi ki a leveleket.
Erdekes, a maséban mindig olyan kevés
van! Minek ennek postafiék?)

5. A levél megérkezik hozzam és én vélet-
lendl elolvasom. (Ez csak olyankor fordul
elé, ha néi név van a feladé helyén. A 15b-
bit azt azonnal biztonségba helyezem egy
Otletes szerkezetben, aminek csak az
alsé részén levé pedéira kell lépnem, és
maéris vérja a levelet.)

Na jo, tréfara forditva a szét: ezt itt most
azért irkdlom, hogy megszaggassam a
ruhamat és homokot hintsek a fejemre.
Tényleg voit egy jonéhany olyan levél,
amire valaszolnom kellett volna, de még-
se tetlem. A probléma oft van, hogy a
leveleket egy nagy papundekli dobozban,
tarolom, amiben azelétt lézernyomtaté
volt (mindségl viltozas tértént). Ezt néha
megkavarom, és meritek beléle. Amikor a
tébbiek hozzak a friss termést, akkor
zuttyl — beledntlk. Ezek nem kérdeznek,
csak 6ntenek. A "friss termés” olyan 1-2
hetes, mert it minden levelet mindenki
végigolvas, aztan kapom meg én. Na, it
kezdédnek a gondok: ha a levélben hir-
detés volt, akkor azt félreteszik, hogy be
kell gépelni (addig a levél ott 4ll); ha a
levélben valamilyen bekildétt stuff volt,
akkor azt elviszik gépelésre a kedves
szdke lanyhoz (addig a levél ott all); ha a
levélben valamilyen rendelés volt, akkor
az oda kerill, aki postazgatni szokott (ad-
dig a levél oft 4ll). Na most amelyik levél
téméja nem var megvalaszolasra, csak
tudomasul kell venni (vélemény, javasiat,
stb.), azokat mar meg se kapom. Amit
meg megkapok, azok meg j6l 6sszekeve-
rednek azzal, aml mar ugyis it van. Ez
néha olyan érdekes dolgokat eredmé-
nyez, hogy valaki reklamal, hogy nem
vélaszoltam neki, pedig legalédbb a bekiil-
dott leirasét megkdszdnhettem volna;
erre én visszairok neki, hogy nem kaptam
semmiféle ilyesmit téle, biztos elkeverte a
Posta; kézben megtaldlom a levelét a
laddban Ggy 4-5 hénappal ezel6tirdl; nem
gond, mar itt is van a kdvetkezd levele,
hogy ha eitint a Postan, akkor hogyan
lehetséges, hogy a bekild6tt stuffja mar
két CoV-val ezel6tt lement?! Jajjj, de kel-
lemetien! Most mit irjak? Hoppa! Véletle-
nil beesett a levele az asztal mdégé.
Akkor viszont megoldédott minden: nem
kaptam meg ezt a levelet se... Széval bor-
zaszté kellemetien ilyen &siddékben keft
levelekre vélaszolni, tehat majd kitalalok
valamit a technikam fejlesztésére. Addig
is: ha nem valaszoltam volna a leveledre,
amelyre azért illett volna, akkor az nem
azért van, mert alapvetéen bunké vagyok
(pardon, pontositsunk: nem csak azért
nem valaszoltam...), hanem a fent leirtak
miatt. Meg egyébként sem volt benne
valaszboriték. Nem is volit mire valaszolni.
Rossz voit a cim is. Nem is kaptam sem-
miféle levelet téled — biztos elkeverte
valahol a Posta... (Egyeldre ennyit a leve-
lezés “mdhelytitkairél”. Igény szerint
ujabb részietekrdl is fellebbentem majd a

tétylat!)

Intermezzo: De j6! Most talaitam harom
boritékot, és egyikben sincs levéll Hova
lettek? Pedig milyen pedans vagyok...
Nem baj, akkor ezekre mar nem kell vala-
szolni.

Forgészinpad

Amint latod, ez egy rovid levél, hiszen amilyen
iigyben kereslek, azt nem lehet levélben el6-
adni, és a CoV-hoz is csak annyi kéze van,
hogy a lehetSség segitségével (amit ajanlani
szeretnék neked) az Gjsag 4ra talan jelképesre
is redukdlhat6 (pl. 20 Ft (nem vicc!)). Tehat

varom hivdsodat 1-1.75 héten  belil.
SANDOR ANDRAS, Budapest
CoVboy: Készi, de most nem veszek

nyomdat. Papirgyarat se. Mar van mind-
egyikbdl kettd.

Aki ezt a levelel elszakitja, szerencsétlen lesz
a szerelemben. Ird le 4x és add oda 4 lanynak.
Ezt égesd el és kozben gondolj egy fidra. 34
napon beliil szerelmet fog vallani. Sok szeren-
csét... (Ezt csak lgy talaltam a ladikamban
kiszorodva, széval a feladé Anonymus.
Vagy Anonyma?)

CoVboy: Kdészi, bébi, de nem vagyom
egyetlen fii szerelmére sem. Az olyan
HiV-alkodé dolog... Mindenesetre elége-
tem. Az a biztos. (Ha a levelet Frank
Zappa kildte, akkor csékoltatja a Freddie
Mercury!)

Az el6z6 levelemre egy kicsit fura modon
valaszoltal (illetve nem is vélaszoltédl). En nem
kérdeztem semmit a CoV-Evkonyvr6l
TARSOLY LASZLO, Budapest

CoVboy: Na, tessék! Semmi se j6. Még
mindig jobb, mintha olyanra valaszolok,
amit nem kérdeziél, mintha olyanra nem
valaszolok, mint amit kérdeztél, nem
igaz?!

Tisztelt Cim! Rendszeres olvasdja voltam az
6nok lapjanak, de sajnos nem taldltam flippe-
res jatékot benne. Ha lehetne részemre elkul-
deni, persze dfj ellenében egy ilyen fajta jaté-
kot, siirgésen. ISTOK OTTO, Hajdiboszor-
mény

CoVboy: Flipperrel nem szolgalhatok. Lat-
tam viszont a Favoritban egyet 70 eze-
rért. Csak az nem egy Ujsadg, hanem egy
s6r6z6.

Mar megint a lanyok! (Fatal Error)

Es igen, és itt van, és megsziiletetett a md! A
feminin mozgalom Gjabb tagjat iidvozolheted!
(Na nem kell ez az ovdcié! Mindjart elpiru-
lok.) (Ez nem "ovécié”. En igy csuklok —
CoVboy) Mid6n olvastam né tdrsam levelét a
18. szdmban (az Ocsém hidba dugta el elS-
lem!), hogy més anyidnak sem kozombds a
CoV. Hiat akkor mit széljunk mi, a szomorud
tes6k?! (Nem is kell széini semmit! En
megéreztem, hogy te egy eléfizetési
csekket akarsz.. — CoVboy) Jelen esetben
névér. A csaldd ifjabb himnemd tagjaira
vagyunk utalva! Ez a pofdtlansig teteje, a
szemtelenség netovdbbja, ha maga a kérés is
silket fillekre taldl! Mar az Ocsém is lenéz
ram! (O 175-180 & én 162 (egy kis jéindulat-
tal 3)...

CoVboy: Nem baj, az mar méretes! (Nem
kell visszadobni, mint az éves pontyot.)
Jaj! Skkkkkkrrrcces... Ez egy digi hangef-
fekt volt. Azt jelezte, hogy vakvaganyra
futott a levelezés! Hat bocs Eszter, de
most ladtom, hogy te ide mar nem fogsz
beférni. Mindez azért, mert a tdbbiek
hosszii bevezetdt irtak. Hat ilyen az élet!
Hat akkor a j6vé hénapig sziasztok.
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