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A ComputerBooks Kft ajanlata

Fogyasztéi ar Fogyasztéi ar

Commodore 64 alapgép * 15.000,- BULK méagneslemez (minimalisan rendelheté: 10 db)
1541 floppy drive * 16.706,- BULK 5.25" DS/DD 35,-/db
Datasette C64-hez * 3.125,- BULK 5.25" DS/HD 60,-/db
Joystick (mikrokapcsolés) 1.000,- BULK 3.5" DS/DD 73,-/db
Joystick 813,- BULK 3.5* DS/HD 119,-/db
Floppy tarté doboz (DISK BOX) Német nyelvii magazinok

5.25" 3 db-os 98,- 64’ER magazin (német) 300,-

5.25" 5 db-os 113,- AMIGA magazin (német) 300,-

5.25" 10 db-os 188,- POWER PLAY magazin (német) 300,-

5.25" 50 db-os 613,- SHARP EL 231C szamol6gép 450,-

5.25" 100 db-os 738,-

5.25" 140 db-os 813,-

3.5" 10 db-os 188,-

3.5" 40 db-os 613,-

3.5" 80 db-os 738,-

3.5" 140 db-os 813,-
EMBADISK magneslemez (10 db/doboz)

5.25" DS/DD 550,-/doboz

5.25" DS/HD 900,-/doboz

3.5" DS/DD 925,-/doboz

3.5" DS/HD 1750,-/doboz

NO-NAME magneslemez (10 db/doboz)
5.25" DS/DD

400,-/doboz

5.25" DS/HD 600,-/doboz
3.5* DS/DD 725,-/doboz ‘ o M PU T E R B O O KS
3.5 DS/HD 1.200,-/doboz

SONY méagneslemez
3.5" DS/DD 1.500,-/20 db 1126 BUDAPEST, XIl. TARTSAY VILMOS U. 12.
3.5" DS/HD 3.000,-/20 db TEL.: 175-1564; FAX: 175-3591
5.25* DS/HD (10 db/doboz) 975,-/doboz Levélcim: ComputerBooks, Budapest-13, Pf.:71, 1253

A megrendelt arut postakoltség felszamitasaval, utanveéttel szallitjuk.
A *-gal jelzett arukat postai iton nem kuldjiik.
Ciminkon szamitastechnikai szakkényvek nagy valasztékban rendelheték, ill. megvasarolhaték!

A GAMES CENTER programkiaid6é szolgalat mar régéta nagy sikerrel mikédé szolgaltatds, amely minden
bizonnyal Magyarorszag egyik legnagyobb jatékprogram gyljteményével rendelkezik. Sikerinket talan
megbizhatésagunknak, gyorsasagunknak, és el6nyds feltételeinknek kdszdnhetjilk, valamint annak, hogy
halézatunk tagjai sajat maguk valasztjak meg a szamukra legkedvezébb programbeszerzési lehetéségeket és
katalégusunk alapjan maguk allitjAk dssze a kivant kollekciékat.

64-es szekcionk

csak lemezes programokkal foglalkozik,
és folyamatosan boviilé valasztéka feldleli

a Magyarorszagon fellelheté programok-

nak legalabb a 80%-at, kidlonds tekintettel

a ritkasagnak szamito stratégiai, fantasy

és kalandjatékokra.

PC-szekciéonk

mindéssze masfél éve lzemel, igy féleg
csak ujdonsagokkal tudunk Iagjaink ren-
delkezesere alini, de folyamatosan besze-
rezzilk az 1990. elétt megjelent jatékokat
is, igy nemsokara azokat is felvesszik
kmalogusunkba

Amiga szekciénk

szinten nagyon nagy gyljteménnyel ren-
delkezik az elmult harom evben megjelent
jatékokbol, habar gyakori eset, hogy a 6-8
lemezt elfoglalo ]atekprogramok nem ke-
rdlnek bele a katalogusunkba.

Amennyiben hirdetésiink felkeltette az érdeklédését, és On is hal6zatunk tagja 6haijt lenni, kérjiik rendelje meg
télank 1992. I. negyedévi katalogusunkat, amelybdl részletes tajékoztatast nyerhet. A katalégus természetesen
ingyenes, de megrendelése esetén kérjuk sziveskedjen felbélyegzett és megcimzett valaszboritékot is
mellékelni! Katalégusunkban megtalélja annak a 3-4.000 jatékprogramnak a géptipusok szerint csoportositott
listajat, amelyekkel szolgaltatasunk rendelkezik és az egyes programok révid ismertetését (méret, jatéktipus,

és PC-nél hardware-igény). Cimink:
GAMES CENTER Budapest, 1926. Pf. 6
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Commeodore Vilag

IV.évfolyam, 1992/3.szam
Megjelenik évente 9 alkalommal

Kiadja: COM-WARE Kit.
Felelés kiado: A Kft. dgyvezetdje
Felelétlen szerkeszté: CoVboy
Borito: Kovacs Jozsef
Belsé grafika+tehenek: Maller Mihaly
Munkatars: Torék Tibor
Aztan még van a Gabor is, aki sok min-
dent csinal (Nem gyézi I6ni a
képernydket — CoVboy) :
Postacim: COMMODORE VILAG
COM-WARE Kit
(vagy ami jolesik)
Budapest, Pf. 363, 1519
itt lehet levelezgetni, nem a bankcimen!
Bankcim: ‘(ezt a cimet felejtsd el, ha
levelet akarsz irni — arra oft van a

ostafiok! Ezt csak akkor kell
asznalnod,, ha csekken rendelsz
Ujsagot,  Evkonyvet  vagy éb
ﬁaplruszt. és a csekket nem mi kuidtik

eked. Ezt a cimet kell beirni a
'pénzdsszeg cimzettje’ rovatba.

OTP, Budapest, Irinyi u. 30, 1117

(A csekk kozépsé szelvenyének héatolda-

lara Wyetek szivesek mindig rairni:

COM-WARE « MNB 218-

98426/41853-7 — valamint azt, hogy a
pénzt mire adtad fel. Kosz.)

ISSN 0866-0808
Péatria Nyomda
Felelds vezetd: Vass Sandor

A CoV kdvetkezd szama a
junius 15.-én kezd6dé héten
jelenik meg.

Epp ez jutott esziinkbe...

Itt a tavasz, a jO idd, zoidellnek a fak,
c(s)iripelnek a madarak (és a prin-
terek — CoVboy), s mikézben az if-
jabbak a nyari szlinetre készllnek, s
kbzben a benzin ara is emelkedett,
szép komodtosan bebattyogott kdzé-
tek a CoV legfrissebb, még ropogbs
szama.

Ha a sejtéseink nem csalnak, akkor
mar majus masodik felét tapossuk,
ami ugy onmagaban nem is lenne
olyan nagy doiog, de ilyen tempoéval
az évvégén nem dupla-szamot kell
majd kiadnunk, hanem triplat, eset-
leg 4 szamot is o©sszevonhatunk.
Persze err6l sz6 sincs, ha egy picit
odakalandoztok az impresszum al-
jara, sziveteket megdobogtatd infor-
macio birtokosai lehettek.

Trattatattatam, a dobok peregnek,
harsonak zengedeznek, majd a taps-
vihar alabbhagyasa utan kézhirré teé-
tetik:

A CoV fenn- esetleg lennallasanak
térténetében el6szor merjik az or-
rotokra kétni. hogy kb. mikor jele-
nik meg a kobvetkezd szadm. Ezt
természetesen legeldszdr is ma-
gunknak koszdnhetjik, azutan a
nyomdanak, a postanak, no meg a
Mariska néninek, a sarki Ujsagéarus-
nak, aki mar mindenkinek és min-
denre csak azt hajtogatja, hogy ,CoV
még nincs” — ,CoV mar nincs” és
ezt némi RND-vel varidlia. Egy sz6-
nak is egy(szaz) a vége, annyi bi-
zonytalanség utdn szeretnénk kicsit
szilardabb talajra helyezni a megjele-
néseink idépontjait.

A CoV 20/21 dupla-szamban kdzoit
temezés csak annyiban valtozik,
hogy Julius masodik felében sem
szabadultok meg tolink, igy marad
az augusztus, hogy kiheverjétek a
CoV olvaséasa éaltal okozott sokkot.

A tovabbiakat tekintve megint tapasz-
talhaté némi valtozas, reméljik nem
negativ iranyban. It van mindjart
CoVboy, aki a multkor olyan elha-
markodott kijelentést intézett felétek,
miszerint ebben a szamban majd a
100,- Ft-os vasarlasi kuponon kezdi
a levelezést. Persze O is felejt, ha
nem lépink kozbe, ott fejezi be.
Ezért Ot visszateleportaltuk 1 oldal-
lal, természetesen marad 3 oldalon,
nehogy véletlenul a fejében uralkodd
nyomas maradandé karosodast
okozzon testi kidlséjében.

Az igy felszabadul6 fellileten a tovab-
biakban uj doigok bevezetését kez-
deményezzik, mar ugyis sokan kér-
deztétek, miért nem tesszik a szines

fellletre néhany jaték szines képét.
Velunk lehet egyezkedni, ezért agya-
fart Stlettel 3 részre tagoltuk az oldalt.
Helyet szorftottunk rajta a TOP listak-
nak, aminek hianyat minden maso-
dik levélben reklamaljatok. Beindi-
tunk egy rejtvény-sorozatot, ami va-
|6szindleg tetszeni fog nektek, és
nem utolsé sorban elére jelezzik,
mire szamithattok, ha megveszitek a
kovetkezd CoV-ot.

A hirdetésekrdl

Sokan reklamaltak, hogy expressz
dijat fizettek, mégsem volt benne a
hirdetésik a kodvetkezd CoV-ban.
Azt ugye konnyen be lehet latni,
hogy a nyomdai atfutas nem 2 nap.
Ebbél kovetkezben mi azt igértik,
hogy aki expressz dijat is fizet, az
biztos, hogy bekeril a kovetkezd
NYOMDABA KERULO CoV-ba. A
kdvetkezd megjelend, és a kovet-
kezd nyomdaba kerild az két kdlon
fogalom, ezt Ggy érezzik nem kell
tovabb ragozni. Szdini kell viszont
egy fontos problémar6l, rendszere-
sen kapunk az OTP-n keresztil hir-
detési Osszeget, am levelet nem kdil-
dott hozza az illetd. Amikor valaki fe-
lad egy hirdetést, és nem mellékeli a
csekket, vagy annak mésolatat, ak-
kor arra altalaban kdldink egy csek-
ket. Namar most, ha valaki azt befi-
zeti, legyen szives a befizetési szel-
vénnyel egyltt a hirdetéset is elkll-
deni, mert nem vagyunk 5 emeletes
ADATBANK, hogy az OTP-be beér-
kezbé szelvény alapjan a levelét ki
tudjuk valogatni.

Apropo, visszatérd probléma, a ro-
zsaszin csekkek atfutdsi ideje nem
valtozott (3-4 hét), ezt azoknak irjuk,
akik rendszeresen szekaijak az OTP
munkatarsait, és rajtuk keresziil fe-
nyegetnek minket, hogy pl. ,A mar-
cius 27-én feladott penzert cserébe
aprilis 8-an még mindig nem kaptak
meg a kildeményt".

Arra is megkérnénk benneteket,
hogy taviratilag se adjatok fel pénzt,
menrt biztos, hogy a legtdbbet fogtok
varni a klildeményre. Ennek az az
oka, hogy a tavirati blankettaval a
felad¢ adatait altalaban nem tovabbit-
jak, igy nem igazan tudjuk a csoma-
got hova tovabbitani, egészen addig,
amig az illetd jogi képviselbje Uijan
tértivevényes levélben meg nem
fenyeget minket. Sajnos méar ilyenre
is volt példa, pedig vétlenek voltunk.

Ennyi jutott most eszinkbe, j6 szé-
rakozast az e havi terméshez..

FIGYELEM! A tovdbbiakban havonta 10 doboz méagnes-
lemezt sorsolunk ki azok kézott, akik hozzank lekozoilhe-
t0 anyagot (leirast, térképet, sth.) kiildenek be. A nyerte-
sek neveit a kivetkezd szamt6l mar kozzétessziik. Nyere-
ményiiket postan keresztiil juttatjuk el.
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Kaland/RPG

PC, Amiga

Még ki sem simulhattak az el6zé sza-
munkban ko6zolt MAGIC CANDLE-leiras
altal okozott rancok az arcotokon, és mi
maéris egy vadonatuj rémhirrel
szolgalhatunk a témakorben: mar készul a
program 2. része, amelyben a szerzék a
terveik szerint méretben, szereplékben és
bonyolultsagban lényegesen felll akarjak
mulni az elsé részt. Hat elég nehéz dolguk
lesz...

PC, Amiga

A kovetkezé programnal nem igazan
tudtuk, hogy ugyan melyik jatékkategériaba
is kellene besorolnunk, ugyanis mindha-
romba jél illett volna. Mindegy, 'ahogy esik,
ugy puffan’-alapon ide kerdit. Ez nem mas
mint az Accolade STAR CONTROL-ja
(mielétt még felszivnatok a vizet, hogy ilyen
6sdi jatékokkal farasztunk benneteket: a 2.
részrél van szé). A tobb, mint 500 csillag-
rendszerben jatszédé sci-fi kaland-straté-
gia-16voldozds-stb. eposz elsé része ugyan
mindhéarom aftalunk kultivalt géptipuson
megjelent, de a méasodik részbdl egyeldre
csak egy VGA PC-verzié van. A tovabbiak-
ban még igérnek egy Amiga-valtozatot is,
64-est pedig mar nem.

PC, Amiga
Egy masik kis "aprésag”, amirSl ezeken
az oldalakon mér nemrég szo esett, neve-
zetesen a Microprose égisze alatt mikédé
Paragon MEGATRAVELLER c. véget nem
éré torténete. Nem sokkal maradnank le a
korunktél akkor sem, ha mondjuk a nemré-
giben megjelent 2. részével foglalkoznank,
de mivel mi mindig is megeléztik a korun-
kat, inkabb most a 3. részével fogunk fog-
lalkozni. Ez egyel6re csak az igéret szintjén
all a 16-bites gépek vilagaban, de a szer-
z6k mar egészen biztosak abban, hogy a
sci-fi kaland (j folytatdisa a MEGA-
TRAVELLER 3.: THE UNKNOWN
WORLDS cimet fogja viselni.
PC, Amiga
Az SSl-nal az EYE OF BEHOLDER 2-vel
parhuzamosan folytatédott a "hagyoma-
nyos” SSl-kinézet( jatékok gyartdsa is.
Egyszerre tobb darabka is jon ki téluk.
Elsésorban a Krynn-sorozat legujabb
része: bajnokok, haléallovagok és sarkany-
szimulétorok utdn Krynnben most egy sotét
kiralynd teszi tiszteletét (DARK QUEEN OF
KRYNN), majd egy ujabb véget nem érd-
nek igérkezé fantasy-sorozat (Tales of
Magic) elsé darabja, a PROPHECY OF
THE SHADOWS lat napvilagot. Igazéan
érthetetlen mddon, egyel6re szé sincs 64-
es valtozatokrdl.

PC, Amiga
Most egy Ujonnan alakult amerikai prog-
ramozécsapat legelsé produkcidja kovetke-
zik. A csapat neve Cyberdreams, és mar a
nevukkel is jelzik, hogy munkéjukkal azt a
sci-fi irodalmi aramlatot kivanjak szamité-
gépen megvaldsitani, amit William Gibson
'Neuromancer' ¢. kényvének megjelenése
6ta cyberpunk néven ismer a kozonség. Az
elsé fejlesztésik cime DARK SEED, amely

nemcsak a nevével, hanem témajaval és
hihetetlenil aprélékos grafikai kivitelezésé-
vel is abba a rendkivil negativ életérzésbe
ringatja a jatékost, mint a hasonld témaju
konyvek. (Aki momentan nem igazan érti,
hogy most mirél is beszélink, az gondol-
jon csak a RISE OF THE DRAGON-ra, és
akkor mindjart tudni fogja!) (Aki meg nem
tudja, hogy mi az a RISE OF THE
DRAGON, az gondoljon egy tal lencsefo-
zelékre! Fasirt nélkil — CoVboy) Ha mar
kezdetnek egy ilyen csemegével szolgal az
adventure-rajongéknak a Cyberdreams,
akkor a folytatas is varhatéan elég j6 lesz.
Kovetkezd két fejlesztésik cime CYBER
RACE és THE EVOLVER, de mar elkezdtek
dolgozni két cyberpunk-klasszikus
('Bladerunner’ és a 'Tron’) szamitégépes
atiratan is.

PC
Ha maér az elébbi programot "csemegé-
nek” becéztik, akkor a mostanival egyutt
lassan mar egy egész gylimdlcsostal lesz
az e havi News: az Infocom neve altalaban
mar élénk képzettarsitasokat okoz az edzet-
tebb adventuristaknak, kalonésen ha hoz-
zatesszuk azt is, hogy most a hetvenes
évek egyik legnagyobb sci-fi bestsellerét
vitték szamitégépre. A  GATEWAY
CORPORATION torténete egy szokasos
sci-fi sablonra épdl: jovében jatszodo
mese, melyben az emberiség kirajzik
elészor a Naprendszer, majd mas galaxisok
meghoditasara. Magatél adodik, hogy egy
szép napon titokzatos idegen lényekre buk-
kannak — és ez mar meg is adja a torténet
alapjat. A tulajdonképpen hagyomanyos-

\/ STAR TREK 25TH ANNIVERSARY (PC)

nak (széveg+grafika) nevezheté jaték
egész egyszerGen elképeszté vizualis
élményt fog jelenteni minden jatékosnak,
mert a grafikusok most nagyon megdolgoz-
tak a pénzikért: a néha csak egy-két szin
kdlonbozé arnyalatait hasznald képek
olyan nagyszer( atmoszférat teremtenek,
hogy elég nehezére esik az embernek
abbahagynia. Amiga-verziorél egyelére
nem érkezett hir.

Amiga, PC

A PIRATES-en edz6dott szobakaldzoknak
mar ismerésen fog hangzani a Rainbow
Arts Uj jatékanak cimét koicsonzd sziget:
ST. THOMAS egy kis angol folddarab a
Karib-tengeren, ami a XVIl. szdzad tajékan
kordlbeldl ugyanazt jelentette a, khm, "sza-
badkereskedSknek” (értsd: kalézoknak),
mint mondjuk Tortuga. Tehat ismét felrop-
pen az arboccsucsra a Jolly Roger, és fél-
szemu/félkezl/féllabu/féleszd Threepwood-
paléantaként fogunk vidam kérutazast tenni
a software-rendérségtél hemzsegd vizeken.
A német nyelv( jatékon ugyan elég erésen
érzddik a PIRATES hatasa, de a Iényegesen
kevesebb akcié miatt inkdabb menedzser-
nek, mint igazi kaléznak érezzik magunkat
benne. Maga a jaték nem rossz, csak a gra-
fikaja tinik egy kicsit gyengének a kilenc-
venes évek elvarasaihoz.

Amiga, PC

Az Interplay hataimas hirveréssel beha-
rangozott Uj jatékanak szomoru aktualitasa
van: mar huszonotédik éve nem akarnak
véget érni az Enterprise Urhajé utasainak
kalandjai a Klingonokkal. A 'Dallas’ névre
hallgaté borzalommal vetekedd hosszisa-
gu torténet befejezése egyeldre még varat
magara addig, amig az utolsd statiszta is
végelgyengulésben kihal a sorozatbol —
addig is egy jubileumi jatékkal dnnepelhet-
juk Kirk kapitany és tarsainak évfordulojat.
A STAR TREK 25TH ANNIVERSARY
végul is igazolta a varakozasokat: a Sierra-
és Lucasfilm alal népszerivé tett '3D
animated arcade adventure’ stilusba az
Grharcok kivitelezésénél egy kis WING
COMMANDER-t is becsempésztek — és
maris készen volt a jaték! A kalandrész hét
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kdldetésben dolgozza fel a sorozat
érdekesebb epizddjait. (Tényleg, most mar
a 'Dallas’-bdl is aktuélis lenne egy jaték,
mondjuk ilyen kaldetésekkel, hogy "Ki sziv
el hosszabb szivart, mint Jockey?","Ki iszik
meg tébb whiskyt egy rész leforgasa
alatt?”,"Hany melle van Pamelanak?" — és
igy tovabb. Biztos j6 lenne.)

(Na j6, ebben a hénapban megusztatok a

Sierra-Ujdonsagokat. De legkdzelebb mar
nincs kegyelem!)

Szimulator

PC

A szimulétorok kozott rogton bemelegi-
tének egy név, amitél altaldban mindenki-
nek mosoly Ul ki az arcara — aztan amikor
megtudja, hogy ez hany lemezébe fog
kerdini, akkor a mosoly felall és tovabb-
megy. Természetesen a Microprose-rél
van szé. Uj misorszdmuk cimének eleje
(F-15 STRIKE EAGLE) mar ismerds lehet,
csak a cim végén éktelenkedd harom vonés
(I1L.) jelzi, hogy egy vadonatij produktum-
rél van szé. Azt taldn mondani sem kell,
hogy megint egy repulégép szimulatort
kapunk t6ldk, az meg elsd pillantasra latha-
16 lesz, hogy a fejlesztés alapja ezuttal nem
a jellegzetes Microprose-design, hanem a
konkurrencia WING- és STRIKE COM-
MANDER-je. Az egész kivitelezés kalonféle
digitalizalok sird hasznalatara utal, amikért
mi ugyan nem rajongunk, de az kétségte-
len, hogy egy minél nagyobb élethiiségre
torekvé szimulatornal hasznos szerszamok-
nak bizonyulnak. Ez a végterméken meg is
latszik: mindenki készitheti a felesleges
helyet a winchesterén. Amiga-verziét nem
is igérnek (ott ez mar nem nagyon fog
menni), PC-bél pedig — tdn mondani sem

kell — 386-os, minimum 25 MHz-es,
Soundblasterrel felszerelt konfiguraciét
ajanlanak hozza.

PC, Amiga

Még mindig Microprose, és még mindig
szimuldtor — csak az id6 kerekét forgatjuk
vissza egy csoppet. Tul messzire azért nem
megyunk, csak ide a XX. szazad kézepére,
mikor is az emberiség egy Il. Vildighaboru
nevi showmuisor keretében faradozott
azon, hogy kiitsa 6nmagat. Ha ezeket a
sorokat valaki még olvassa, akkor meg-
nyugtatasul kozoljik, hogy a faradozas
eredménytelen volt — ellenben a légihdbo-
rd egyik legkedveltebb "jatékszere” jo
témat szolgaltatott a Microprose-nak egy
szimulator erejéig. Ezt a jatékszert ugy hiv-

tak, hogy B-17 FLYING FORTRESS, és az
a — kétes — dicsdség flizédott a nevikhoz,
hogy majdnem leradiroztak a Fold térképé-
rél Drezdéat, Hamburgot és Berlint (Hiroshi-
mat és Nagasakit viszont le is radiroztak,
pedig oda csak egyetlen bombat pottyan-
tottak le). Ebben a szimulatorban tehét a
valtozatossag kedvéért nem egy modern
vadédszgép nyergében eregetink 'fire and
forget'-rakétakat a radaron feltiné pontok
nyoméaba, hanem egy egészen ujszerid
érzéssel ismerkedink meg: a vadkacsava-
daszaton most nem csak a vadasz szerepét
toltjdk be, hanem a vadkacséét is! A mi
vadkacsaink az "odalent” levé polgéari
lakossag lesz — mi pedig a légvédelem és
az elfogd vadéaszok vadkacsait fogjuk jat-
szani. Elég nagy darab célpont egy ilyen B-
17-es — nehéz nem eltalalni... A jatékbdl
egyébként Amiga-verziot is igérnek, mert a
PC-s alap fejlesztésekor nem olyan min&sé-
gl latvanyra tervezték a jatékot, mint mond-
juk az elébb emlitett F-15 Ill-nal.
PC, Amiga
Ha mar Il. Vilaghdborinal és bombézdgé-
peknél tartottunk, akkor feltétlendl meg kell
emliteni az Electronic Arts (j szimulétorat,
ami a HEROES OF THE 357TH cimet
viseli. A videdmaniakusoknak mar ismerds
lehet a név: igen, van egy ilyen film is, ami
ugyan nem a VICO filmje, viszont van ben-
ne szerelem, meg érzelmes emberek, akik
alkalmasint lebombéznak néhany dolgot.
Az Electronic Arts nyilvan (gy gondolta,
hogy sokkal piacképesebb egy olyan szi-
mulétor, amit mar filmen is megnézhettek a
leendé jatékosok. A 357. bombézéezred az

\/ TASK FORCE 1942 (PC)

angol RAF egyik elit alakulata volt, amely
szamos polgari és katonai célpont elleni
bevetésben kitintette magat, és mellesleg a
veszteséglistaival is sokdig Nr. 1 volt az
angol bombéazékotelékek kozott. Az elmon-
dottakbdl mar mindenki kikovetkeztetheti a
jaték lényegét is — ha nem sikerult, akkor
most ugyis elmondjuk: egy Avro Lancaster
nehézbombéazé legénységét (pildta, naviga-
tor, bombacélzd, géppuskasok) fogjuk ira-
nyitani, és féleg éjszakai bevetésekben
tamadjuk a németek altal megszallt Eurépa
katonai (és néha: polgéri) célpontjait. A
sikeres bevetéseket (értsd: a bombazd
viszonylag egy darabban visszatért) szokas
szerint kilonbozé plecsnikkel és
szalagokkal honorédljdk — az amatéroket
pedig a RAF sajat halottjanak fogja tekinte-
ni.

PC, Amiga
A sok habori utédn evezzink egy kicsit
békésebb vizekre, ahol azért ugyanolyan
hangosan zugé motorok fogadnak bennin-
ket: autéverseny. Meg Accolade.
<TAPS!> A Forma |. ugy latszik még min-
dig nagyon piszkalja a fantazidjukat, mert
nem birjak ki, hogy ne jelentessenek meg
uj feldolgozasokat beldle. Mint példaul
most a GRAND PRIX UNLIMITED-et
(ldAméknak: TEST DRIVE CXLIIL). Tal sok
mindent nem lehet irni egy ilyen jelleg
jatékrél, mert a GRAND PRIX CIRCUIT (la-
maknak: TEST DRIVE XXXII.) éta tal sok
ujat senki nem tudott hozni e téren: gyakor-
las, éles verseny egy pélyan, bajnoksag.
llletve egy apré ujdonsag azért van: a szer-
z6knek valaki megsugta, hogy VGA-kartya
is van a vilagon, és lehet, hogy akinek ilyen
van, az nem széanalmas négyzetekbdl raj-
zolt poligonokat akar latni a monitoran.
PC
Ha az elébb a békésebb vizekre evez-
tink, akkor most Ujabb evezés kovetkezik,
méghozza vissza a haborgé vizekre: flotta-
felvonulas jon. Helyszin a Csendes-ocean,
az idépont (legalédbbis a kezdeti) pedig mar
benne van a jaték nevében: TASK FORCE
1942. Szimuldtorok kozdtt elég ritkanak
szamit, hogy egy hadihajé (pontosabban:
egy egész flotta) parancsnoki hidjan talal-
juk magunkat. Ezzel a kis kuriézummal
pedig a Il. Vilaghéboru egyik legizgalma-
sabb részét, a Csendes-oceanon lezajlott
japan-amerikai tengeri Osszecsapasokat
(Korall-tenger, Midway-szigetek, stb.) jatsz-
hatjuk végig. A jaték kozben ugyan az
embernek &ltalaban kicsit déja vu-érzése
tamad, mert Ggy érzi, mintha a WOLF-
PACK-kel és a STRIKE FLEET-tel jatszana
egyszerre, de mar a forgalmazé neve is ga-

CoV 243



ranciét jelent mindenkinek: naluk mar az
sem baj, ha lopnak. Microprose-nak hivjak
a forgalmazat. ¢
PC
A Dynamix a RED BARON-nal mar meg-
mutatta egyszer, hogy nem csak unalmas,
aprocska és Osszecsapott kalandjatékokat
(pl. HEART OF CHINA, RISE OF THE
DRAGON) tudnak fabrikalni, hanem néha
szimulatorokat is. Egy vadonatlj jatékban
(ACES OF THE PACIFIC) a |l. vilaghaboru
csendes-6ceani hadszinterének légihaboru-
jaba visznek bennudnket, amelyben felvonul
az amerikai és japan légieré tobb mint 30
kdlonbozd tipust gépe. Egy szimulétortdl
manapsag mar igazan elvarhaté, hogy a
jatékos a leheté legtobb bombézé-, torpe-
ddveté- és vadaszbevetésen probalhassa ki
ratermettségét, de a raérdsebb tipusok akar
a teljes csendes-6cedni légihdborit végig-
jatszhatjak, a pearl harbori csapastdl egé-
szen 1945. augusztusaig, amikor az USA
gyakorlatilag partraszéllas nélkdl, a leveg6-
bél kényszeritette megadasra Japant. A
grafika nyilvan VGA (mi méas?), 386-os gép
és hangkartya ajanlott. A latvany kivitelezé-
se természetesen mar a szimulatorok U
generaciéjanak hagyomanyai alapjan telje-
sen valés — a poligonok tavaly kimentek a
divatbdl. Amiga-valtozat nem valdszind.

Stratégia

——— PC, Amiga
Szegény CIVILISATION még alig jelent
meg, maris elkezdték kovetni a koppinta-
sai. Ebben a kategéridban az elsé a
Millennium GLOBAL EFFECT-je, amely
arcatlanul ellopta Sid Meier csicsprogram-
janak otletét: civilizacidés fejlédést fogunk
jétszani, vérosokat épitink, Gj terileteket
fedezink fel és a technikai haladés is a mi
reszortunk lesz. A GLOBAL EFFECT egy
valamiben azonban maris felGimulja a nagy
el6dat: a jatékot ugyan csak harom jatékos
jatszhatja, de ebbdl csak az egyik lehet a
szamitégép — itt tehat végre mar egymas
ellen is lehet kuzdenunk.

PC, Amiga

Most egy kis Interplay-ujdonsag: egy
scenario disk a CASTLES-hez. Ez a
NORTHERN CAMPAIGN nevet viseli, tehéat
az épitkezésekbe beleunt kiraly északi had-
jaratokba fog bonyolédni. Ha lapoztok egy
par oldalt, akkor megtaléljatok az alapjéték
leirasat, amelybdl kiderdl, hogy marhéra
nem tudtunk elmenni hdditgatni — lehet,
hogy azért, mert ez a scenario disk is kelle-
ne hozza?

PC, Amiga

A hagyomanyos tili-toli stratégiak rajongdi
egész biztosan korkorés mozdulatokkal
vonszoltak kérbe a nyelviket az ajkukon,
amikor a kezikbe kaparintottdak az ULTI-
MATE MILITARY SIMULATOR 2. részét.
Mivel a gyartonak is érdeke, hogy a folya-
matos korkorés mozdulatok biztositsak a
szamiajukra becsérgd pénz folyamatossa-
géat, most Ujabb darabkaval kedveskedtek a
jénépnek: egy scenario diskkel. Az UMS II
PLANET EDITOR segitségével mindenki
sajat maga tervezheti meg leendé Sssze-
csapasainak szinhelyét — mindaddig, amig
utanuk nem dobnak egy UMS lll-at.
PC

Az amerikai Maxis neve taldn nem tul
sokat mond az Amigasoknak, de annal tob-
bet azoknak a PC-seknek, akik néhéany
SIM-mel kezdédd nevi jatékban (SIM CITY,
SIM EARTH, SIM ANT) mar megprébéaltak
beletalalni a pointerrel azokba a lehetetle-
nul aprécska ikonokba. Ez az apré kelle-
metlenség talan abbdl adédik, hogy a jaté-
kokat eredetileg Macintoshra tervezték,
nem pedig olyan szanalmas PC-tulajdono-
soknak, akiknél az egér gorgdin félcentis
vastagsagban all a kosz (khm, ezek mi vol-
nank). Mindegy, ha egyszer az ember mar
hozzészokott a matydrke ikonkékhoz,
akkor az eddigi produkcidik melldl elég
nehezen tudott felallni. Ez kdléndsen igy
lesz az 0j Maxis-stuffnél, amelynek a neve
teljesen formabonté médon nem 'SIM'-mel
kezd6édik, hanem 'A-T'-tal (A-TRAIN).
Mihelyt valaki elkezd majd jatszani vele, az
els6 benyomasa az lesz, hogy itt valakik
egészen pofatlanul elloptdak a Microprose

RAILROAD TYCOON-jat. Mentséglkre
legyen mondva, hogy mind a grafikai kivi-
telezést, mind pedig a menudrendszert atfor-
maltak a sajat képikre, tehat ha mondjuk
eltekintink a téma ellopasatdl, egészen
élvezetes kis jatékban lesz részink. Kals-
nosebben sokat nem is kell ezen kivdl
elmondanunk réla, hiszen a jaték tiszta RR:
egy vasuttarsasagot fogunk menedzselni,
tézsdézéssel, menetrendekkel, vagonokkal,
mozdonyokkal, meg mindennel, ami csak
az RR-ben eléfordult.

kimerithetetlen forrasa a Il. vilaghaboru: az
eseményekben meglehetésen bdvelkedé
hat év hadmuiveletei talan még akkor is
egyre ujabb témakat fognak kinalni, ami-
korra az osszes alban haztartasban PC-k
vezérlik a mosogépet. Mivel a hirek szerint
a jové héten esedékes a mangorlé feltalala-
sa, ez még egy kicsit odébb van — a
lényeg az, hogy SSI stratégiai programokat
gyartd részlege, most egy kevésbé ismert,
de a nyugat-eurépai hadszintér sorsat
donté mértékben meghatarozé csapast
vélasztott ki feldolgozédsra, ami végdl is
kozvetlendl Németorszag bukasahoz veze-
tett. (Most akkor a hadmiivelet vezetett
bukéshoz, vagy az, hogy az SS| ebbél
csinalt jatékot? — CoVboy) 1944. decem-
berének kézepén a németek mindent egy
lapra feltéve meginditottak offenzivéjukat az
Ardennekben, szinte pontosan ugyanott,
ahol négy és fél évvel korabban néhany
nap alatt felgongyolitették a szovetségesek
frontjat. A rossz idGjarési viszonyok is a
kezikre jatszottak, és majdnem sikerdkt
véghezvinnilk ugyanazt. (A torténet egy
kissé szirupos feldolgozasa volt ‘A halal 50
éraja’ c. film.) A PATTON STRIKES BACK
akkor kezdddik, amikor az uzemanyaghi-
annyal kiszkodS németek tamadasa kiful-
lad, és a front déli részén elérenyomuld
Patton tabornok 3. amerikai hadserege
északnak fordul és ellentamadasba lenddl.
Igazi érdekesség a stratégiai programok
rajongoinak — az akcidra ahit6zé jatékosok
viszont inkébb keressenek valami mast.

Commodore Amiga 600 51.120,- Ft
Commodore Amiga 500 35.920,- Ft
Commodore Amiga 500 Plus 47.120,- Ft
Commodore Amiga 2000 75.120,- Ft
Commodore 1084S stereo monitor

26.320,- Ft
Commodore A-520 TV-modulator 2.800,- Ft
Commodore C64/I. 11.680,- Ft
Commodore 1541/11.floppy 13.280,- Ft
Commodore 1802 monitor 19.920,- Ft

Commodore 1352 mouse (eredeti Amiga)
4.792,- Ft

Philips CM 8833/Il. sterec monitor  26.320,- Ft

Telmex 512 KB 6ras memoriabdvitd  4.000,- Ft

1.8 MB 6réds memoriabdvitoé 14.400,- Ft
Profex 3.5" kilsé floppy drive 7.920,- Ft
Roctec 3.5" kulso floppy drive 7.920,- Ft
Roctec 5.25" kulsé floppy drive 11.920,- Ft
Epson LQ-200 24 tis printer 31.920,- Ft

Noris DR 1535 datasette 2.000,- Ft
Quickshot Il.goysﬁck 552,- Ft
Quickshot QS - 113 IBM analog joystick 792,- Ft
Noname 3.5" DS/DD lemez 392,- Ft
Noname 3.5" DS/HD lemez 600,- Ft
Noname 5.25" DS/DD lemez 200,- Ft
Noname 5.25" DS/HD lemez 384,- Ft
TDK MF-2DD 3.5" lemez 792,- Ft
Maxell 3.5" MF2-DD lemez 792,- Ft
Maxell 5.25" MD2-D lemez 472,- R
Maxell 5.25* MD2-HD lemez 792,- Ft
Fuiji 3.5" MF 2D lemez: 792,- Ft
Fuji 5.25" MD 2DD lemez 544, Ft
Profex 3.5" DS/DD lemez 544,- Ft
Profex 5.25" DS/DD lemez 312,-Ft
Noris C15 C-64 kazetta 5 db. 312,- Ft
Action Replay MK IIL. 12.792,- Ft
4 Player adapter (4 joystick csatl.) 1.500,- Ft
Noris Maus M3 Amiga 2.000,- Ft

Araink az AFA-t nem tartalmazzak!

ACOMP Szamitastechnikai Kft.
1141 Budapest, Almos Vezér utja 17. Tel.: 183-1817; FAX: 251-2523

Noris Maus M1 C-64 1.992,- Ft
Noris MB 10 3.5" lemeztartod 136,- Ft
Noris MB 40 3.5" lemeztarto 552,- Ft
Noris MB 80 3.5" lemeztarto 792,- Ft
Noris DB 10 5.25" lemeztarto 136,- Ft
Noris DB 50 5.25" lemeztarté 552,- Ft
Noris DB 100 5.25" lemeztartd 712,- Ft
Noris Amiga 500 porvédd 792,- Ft
Noris C-64/Il. porvédd 632,- Ft
Noris MF 14 C 14" monitorfilter 1.112,-F

Poszterek, jatékok
nagy valasztékban kaphatok!
Ujdonsag PC-hez:
Thunder Board hangkartya 15.120,- Ft

(100 %-os AdLib és Soundblaster
kompatibilis!)

Nyitvatartas 9-18 6réig, szombaton 9-12 6raig. Vidéki vaséridknak utanvételes csomagkildé szolgalat!

Commodore Gyorsszerviz e Budapest, 175-10-24 @ XT/AT thpegység

javitas/csere, és videoszervizelés is
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Ha valamilyen szamitégép tulajdonosétdl
azt kérnénk, hogy mondjon az elsé eszébe
jutd software-hézat, ami arrél a fogalomrdl
jut eszébe, hogy AD&D, akkor ezerbdl
kilencszazkilencvenkilenc az SSIt emli-
tené. A fennmaradé egy személy Balazs
batyo, aki a kérdésre reagalva azt mondta:
mi az a "di-en-di”? Do not defect? Igy tehat
bizton mondhatjuk, hogy az SSI| és az
AD&D fogalma teljesen &sszefonddik —
mikozben mindenki megfeledkezik arrél,
hogy az SSl-nak van egy masik részlege is,
ami a szerepjatékokhoz hasonié mennyi-
ségben (és fdleg: mindségben) ontja
magabdl a prima kis stratégiai jatékokat.

A nagyitonk ald kerdldé PANZER
GRENADIER nem nevezheté valami friss
programnak, de azért valasztottuk éppen
ezt, mert az egyik legjellemzébb darabja az
S8 stratégiai programjainak: aki ezzel tud
jatszani, az mar elmondhatja magarol, hogy
a tobbivel is tud. A jatékok elkészitéséhez
ugyanis nyilvanvaléan egy szerkesztSt
hasznélnak, amiben csak néhany grafikai
modult kell kicserélni, és a jatékos maéris
repulhet a vadonatuj jatékkal.

A hagyomanyos stratégiak legkedveltebb
témaja a Il. vilAghaboru hadmuveletei. Ez
ennél a jatéknal sincs masképp, sét, a
"pancélgranatos” név azt is elarulja, hogy
pancélos hadosztaly(ok) kulonbozé alaku-
latait fogjuk iranyitani. A helyszin a Szovjet-
unié lesz, és mi német részrél fogunk har-
colni.

Miutan mindenki sikeresen kitalalta, hogy
‘Boot 2.0'-val indul a jaték, bejelentkezik a
fémend, amelybdl 'F1' megnyomasaval
indithatjiuk a kivalasztott hadmdveletet,
'F3’-mal ot kGlonb6zé hadmivelet kézott
véalogathatunk, 'F5'-tel pedig egy eldzete-
sen kimentett jatékallast tolthetunk vissza.
A hadmiuvelet kicsinyitett térképe a képer-
ny6 felsé részén lathaté, amelyen piros tég-
lalapok mutatjdk a hadosztalyunk (hadosz-
talyaink) kiindulasi poziciéjat, és nyilak a
tervezett tamadasi iranyt. Ez utébbit nem
art megnézni a hadmuvelet inditasa elétt,
kalénben érékat fogunk kédorogni, mire
végre egy ellenséges csapatra bukkanunk.
Inditas utan a funkcidbillentylkkel beallit-
hatjuk a nehézségi fokozatot, majd a jaték
sebességét és maris bejelentkezik a jaték-
képernyé.

A felsé részen latjuk, hogy éppen melyik
fazisban wvagyunk. Ezekrdl részletesen
majd késbbb.

A képernyé legnagyobb részét a terep
foglalja el, amelyet ide-oda scrollozhatunk
a kurzor mozgataséaval. A jeldlések szerin-
tink egyértelmiek, de azért néhany szdé
erejéig foglalkozhatunk velik. Fehér ikonok
jelzik a sajat csapatainkat, barnak az oro-
szokat. Az ikonban levd abra utal az alaku-
lat tipuséra is. Kezdetben az oroszokat nem
latjuk: csak akkor fog megjelenni a terepen,
ha mar felfedeztuk Oket, vagyis legalabb

egyszer tuzet nyitott valamelyik egységunk-
re. A sotét mezdk erddket jelentenek, ame-
lyek nagyon lelassitjak az alakulataink
mozgasat (néhany csapat nem is mozoghat
benne), tovabba tazelésnél akadalyt jelen-
tenek: csak kozvetlen kozelben (2-3 karak-
ter) alld ellenségre IGhetink erdében. A
sotét vonal jelzi az utakat: barmely egység
itt halad a leggyorsabban (két-haromszor
gyorsabban, mint mondjuk mezén), tehat
csak akkor célszerli letérnink réluk, ha
harchoz fejlédink fel. Kék sav mutatja a
folydkat, amelyeken csak a gyalogsag vagy
a lévészek kelhetnek at, a tobbiek csak a
hidakon kozlekedhetnek. Fekete téglalapok
mutatjak a telepiléseket (az elsé hadmuve-
letnél példaul a keleten levé hid déli részén
van két falu). Ezek is nagyon lelassitjak a
mozgast, tovabba akadalyt jelentenek tize-
lésnél. Fedezéknek ugyszintén kivaldak:
egy varosban beasott gyalogsagi egység,
akar tobb kéron keresztdl is feltarthat 2-3
pancélos alakulatot. Az emlitetteken kival
még egy terepforma van: ha pancélosaink-
kal mez6n haladunk keresztdl, akkor szag-
gatott pontsor mutatja, hogy szépen feltar-
tdk a foldet, és az Sket kovetd alakulatok
ezen mar joval lassabban haladnak majd
keresztil.

A jatéktér alatt lathaté az aktudlis egység
megnevezése, valamint az S=1-5 mutatja
az erejuket. Ez utébbinak a tuzelési fazis-
ban van jelentésége: egyrészt ennyiszer
tuzelhet egy fazis alatt a megadott célpont-
ra az alakulat, tovdbba az ellenség talélatai
ezt csokkentik. Ha elfogy, akkor az egység
éllapota el6szdr "szétvert”-re (Disrupted)
moédosul (az egység nem |S8het és nem
mozoghat), majd ujabb talalat(ok)nél meg-

semmisdl. Az S értékét nem tudjuk névelni
(utanpétlasi fazis nincs), de ha az egység
3-4 kéron keresztll nem kapott talalatot és
nem mozgatjuk, akkor az ereje automatiku-
san novekszik eggyel. Az egységek nevé-
nek jelentését néhany, az elsé és a maso-
dik hadmdiveletbdl vett példan keresztal
szemléitetjik (a zaszlbalj és szazadjelzések
természetesen valtoznak):

Infantry Co.: A 3. zaszléalj 2. gyalogsagi
szazada. A gyalogosok lassan mozognak,
tdzerejik gyenge és mindossze 5-6 karak-
ter tavolsagban levé ellenfélre thzelhetnek.
Beasva viszont kemény ellenfelek barkinek,
tovabba koézelharcban (az ellenfél pozicidj-
aba lépve) nagyszerlien alkalmasak tuzér-
ségi egységek ellen. Pancélosok megroha-
mozasat inkabb ne eréltessuk vellk...

Recon-Motorcycle (vagy Armored Car)
Section: Felderiték. L6ni nem lehet vellk,
viszont S8k tudnak a legtobbet lépni egy
kérben, tehat — ha vannak — nagyszer(en
alkalmasak az ellenfél pozicidinak felderité-
sére.

Tiger Company: Tigris harckocsik. Nehéz
harckocsik, nagy tGzerdvel, raadasul elég
sok ellenséges taldlat kell ahhoz, hogy
egyaltalan egy egységet gyengdljenek. Ha
vannak a hadtestben ilyenek, akkor mindig
Sket kuldjik elére takaritani.

Panzer IV (vagy Panther) Company:
Panzer IV (vagy Panther) kézepes harcko-
csik. Tuzelésnél kicsit gyengébbek, mint a
Tigrisek viszont valamivel gyorsabbak
naluk.

HMG Co.: Géppuskas lovészek. Ez is
gyalogsagi alakulat, ugyanazokkal a moz-
gasi jellemzdkkel (ezek is atkelhetnek a
folyén), de a tazelési fazisban az 6 HIT-jeik
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joval tobbet érnek.

Assault Gun: Rohamldvegek. Ezek olyan
harckocsik, amelyeken a I6veg nem forgat-
haté toronyban van elhelyezve. Mozgasban
valamivel lassabban haladnak, mint a pan-
célosok. Ez tazelésnél annyi kulonbséget
jelent, hogy ezeknél teljesen nyilt terepen is
tobbszor kapunk No Line of Sight (Nem
tudjdk a célpontot befogni) Uzenetet,
viszont ha a célpont kdbé szemben van
vellk, akkor majdnem mindig célba talal-
nak.

Mortar Section: Nagy kaliberl, meredek
roppéalyan repulé Iovedékekkel tazeld
mozsaragyuk (vagy inkabb aknavetdk). A
tobbiekhez képest borzaszté lasssan
mozognak, viszont ezeknek nem jelentenek
tazelési akadalyt az erdék és a varosok
(tehat akar egy erdé masik oldalan levé
ellenségre is I6hetink velik. A |6tavolsa-
guk is nagyon nagy (ami a képernydn
latszik, arra |6hetdnk is veldk), viszont 3
karakternél kozelebb &allé ellenséget nem
tudnak eltalalni. A nagy I6tavolsag miatt
lehetSleg ne engedjiink a kozelukbe senkit,
mert a gyalogsagi tlz is nagyon hatasos
ellendk. A mozsaraknak egy tizelési fazis
kell, hogy beldjenek egy célpontot, tehat ha
ebben a kdrben mar léptink vellk, akkor
az azt kovetd tizelési fazisban altalaban
egyetlen talalatot sem szoktak elérni.

Artillery: Tuzérség. Az oroszoknal ezek
altaldban egy adott helyen vannak beéasva,
nalunk meg ugy mukodhetnek, mint a
rohamlovegeink.

Regimental HQ: Parancsnoksag. Nem
mindegyik hadmuveletben van. Lehet vele
tamadni is, de mi inkdbb hatul kullogtunk
ezzel, mert a jaték célja nyilvan nem az,
hogy mielébb elveszitsik a parancsnoksa-
gunkat.

Pioneer Battalion: Utaszok. Csak a 2.
hadmuvelettél kezdve lesznek, mert onnan
egy nagyon kedves kis tréfa var benndnket
mar rogton a jaték elején. Az észak felé
vezetd Ut elsé kanyarja el6tt (kzvetlendl az
erdé mellett all6 4 alakulatunk felett) a terep
teljes szélességében egy 2-3 pozicié szé-
lességl aknamezé huzddik. Ez a moékas
berendezés arra j6, hogy ha egy egysé-
gunkkel egy elaknasitott poziciéba lépank,
akkor az pont olyan, mintha az ellenség a
tizelési fazisaban kapott volna egy talalatot
(gyalogségnal rogton csokken is eggyel az
erd). A mar felfedezett aknamezéket zold
pottyok jelzik. Ha egy elaknasitott pozici-
6ba utaszokkal lépink, akkor ugyan alattuk
durran egyet a fold, de a poziciét azonnal
meg is tisztitjak az aknaktdl, tehat az uta-
nuk kovetkezék mar szabadon éthaladhat-
nak. A maésodik hadmdveletet tehat ugy
kezdjak, hogy a mozgasi fazisban az uta-
szokkal utat nyitunk a két észak felé vezetd
uton. t egyébként lesz még egy akname-
z6, koralbelidl a terep kézepén. Harcban és
mozgéasnal az utdszoknak egyébként
ugyanazok a jellemzéik, mint a gyalogsag-
nak.

Ennyit akkor a kalénbézé csapatokrél. A
képernyé alsé részén a TURN felirat mutat-
ja, hogy hanyadik kérben vagyunk, a TIME
pedig hogy éppen hany éra. Ez utébbinak
nincs kulonésebb jelentésége. A felirat
feletti részt hasznaljak a kilonb6zé fazisok
Gzenetsornak.

A jaték tobb logikai fazisra van bontva,
amelyeken belll kdlonbozd parancsokat
adhatunk az aktualis egységnek. Az egység
kivalasztasa egyszerlen ugy torténik, hogy
clickelink egyet rajta a kurzorral, majd
miutdn megvéahlozott a szine, beallithatjuk a
célpontot vagy mozgathatjuk a joystickkel.
Ha az egységnek nem akarunk parancsot

adni, akkor Gjabb clickkel térdlhetjik a
kivalasztasat. Ha egy fazisban mar nem
akarunk tobbet lépni, akkor az 'F1' meg-
nyomasaval léphetiink a kovetkezdbe.

(OBSERVATION PHASE)

Ez ugyan csalafinta moédon felderitést
jeient, de mivel az ellenség felderitésének
mobdszere a fentiekbdl mar kivilaglott (ha
mar |16 rank, akkor fel van deritve), valami
masrol lesz sz6 benne. Itt lehet a kivalasz-
tott egységeket beasni (Unit diggin in) vagy
a mar bedsott egységeket (villogva jelzi
Oket) ujra mozgathatdva tenni (Unit combat
ready). Beasni maximum csak a gyalogsa-
got érdemes (harckocsikat nem is lehet),
azokat is csak akkor, ha az ellenfél tdzérsé-
ge lovi 6ket, vagy pancélosok kozelednek
hozzajuk. Beasva nehezebben talaljak el
Sket, és a taldlatoktél kisebb mérnékben
fogy az erejuk.

(FIRE PHASE 1)

Elsé tizelési fazis. Clickeljink ra arra az
egységre, amellyel tizelni akarunk, és miu-
tan a kurzor szine megvaltozott, valasszuk
ki a célpontot. Ha az egységlnk ebben a
fazisban mar tazelt, akkor That unit is
unable to fire Gzenetet kapunk. Ugyancsak
nem lehet tizelni a szétvert egységeinkkel.
A célpont kivalasztdsa utdn a kovetkezd
harom dolog torténhet:

— az egység a ra jellemzd tizelési mod-
szerrel elkezd I6ni. F mutatja a tizelé egy-
séget, és a robbanasok azt, amelyikre
tazel. Az Gzenetsorban Target Missed felirat
mutatja, ha nem talaltunk, Target Hit pedig
a sikeres talalatot. Veszteséget természete-
sen csak az utébbi esetben szenved a cél-
pont, annak a figgvényében, hogy milyen
egység, milyen célra tizelt. Nyilvan egy
péancélos talalata nagyobb veszteséget
okoz egy gyalogsagnak, mint a gyalogsagé
a pancélosnak. Mivel az eltalal célponton a
maximalis erécsokkenés csak 1 lehet, nyil-
van a program az egység erejét tortekkel
csokkenti, és minden talalatnak megvan a
maga értéke — csak ezt nem kototték az
orrunkra.

— No line of sight Gzenetet kapunk. Ez
azt jelenti, hogy a kivalasztott egységink
nem tud erre a célpontra tizelni, mert az
vagy fedezékben van, vagy pedig olyan
tereptargy van kozottik, ami akadalyozza a
I6vést. Kereshetink uj célpontot neki.

— Out of range felirat érkezik akkor, ha a
kivalasztott célpont hatotavolsagon kival
van,

Természetesen nem muszaj minden
egység lovési lehetGségét kihasznalnunk,
de ugyanabban a fazisban minden egység
csak egyszer IGhet annyit, amekkora az
ereje. Célszeri a kivélasztott célpontokra
Ossztlizet zuditani, azaz tobb egységgel
addig 16ni ra, mig valamelyik meg nem
semmisiti. Az elsddleges célpontok mindig
a hatétavolsagon beldl levé agyuk és tan-
kok legyenek, hiszen a legnagyobb kart
azok okozhatjak.

(MOVEMENT PHASE)

Itt mozgathatjuk az egységeinket. A moz-
gatashoz valasszuk ki az egységet, majd
amikor a kurzor szint véltott, mozgassuk a
kivant iranyba. A 'tGz’ gomb Ujbdli megnyo-
masaval barmikor abbahagyhatjuk a moz-
gatast. A megtehetd lépések szama a terep
faggvénye: mig erdében korénként csak
kettét-harmat léphet egy alakulat, addig
Uton haladva akar tizenotot is. Egy-két
lépéssel az utolsé elétt a kurzor szine ismét
valt, jelezvén, hogy nemsokéra elfogyaszt-
juk mozgasi pontjainkat. Ha az alakulatot
tovabb mozgatnank, néhany lépés mulva
Not enough movement points Uzenettel a
program befejezi a léptetést.

Ha valamelyik alakulattal olyan terepre
akarnank lépni, ami az adott egység sza-
mara nem engedélyezett (példaul pancélo-
sokkal akarunk egy folyon atkelni, vagy
mondjuk agyukat akarunk atvinni egy tele-
pulésen), akkor Terrain impossable Uzene-
tet kapunk.

A mozgéast egyébként szintén fel lehet
haszndlni tAmadasra: ha az éppen mozga-
tott alakulatunkkal olyan pozicioba lépank,
ahol ellenséges egység all, akkor kézelharc
alakul ki. Ez tulajdonképpen ugyanolyan,
mintha tdzeltdnk volna (az Gzenetsor iro-
gatja, hogy Target hit/missed), de mivel egy
pozicioban csak egy alakulat allhat, az
egyik mindenképpen el fog veszni. Ha az
elsé Gzenet Target hit volt, akkor mi gydz-
tink. Ha példaul egy péancélos egységnek
mar 4-5 talalatot benyomtunk a mi pancélo-
sainkkal, akkor nyugodtan nekisétalhatunk
egy kettes erdsségl gyalogsaggal, mert
ilyenkor mar az is eltakarithatia. Ha még
egyszer sem talaltuk el az ellenfelet, akkor
inkabb ne intézzink kozvetlen tamadast
ellene, mert biztos, hogy mi fogjuk elveszi-
teni a tAmadoé alakulatunkat.

(ENEMY FIRE PHASE 1)

Most az ellenség fog I6ni. It le lehet mér-
ni, hogy milyen erések az alakulatai:
ahanyszor tizelnek a célpontjukra, annyi
az erejuk is.

(FIRE PHASE 2)

Most jon a mi masodik tdzelési fazisunk.
Ha az elébb egy virgonc orosz pancélos
bukkant elé a semmibédl, és harmat durran-
tott egy arra kdszald artatlan gyalogosunk-
ba, akkor most arra zidithatunk 6ssztizet.

(ENEMY MOVEMENT)

Az ellenfél mozgasi fazisa. Itt természete-
sen csak azoknak az alakulatainak a moz-
gasat latjuk, amelyeket eddig mar felfedez-
tink. Miutan a féerdk talalkoztak, az oro-
szok mar nem nagyon szoktak mozogni,
inkabb védik a pozicidikat. Esetleg olyan-
kor szoktak hatralni néhany Iépést egy ala-
kulatukkal, ha az az el6zé kérben 4-5 tala-
latot is benyelt.

(ENEMY FIRE PHASE 2)

Az orosz fél masodik tdzelési fazisa.

Ezzel a kor véget is ért. Az Gzenetsor tajé-
koztat benninket, hogy a programnak mi a
véleménye az allasrél. Victory level is ques-
tionable mutatja a még eldontetlen helyze-
tet, Minor a csekély, Major pedig a dontd
gyézelminket, majd 'F1' utan jatékallast
menthetink és tovabbugorhatunk a kovet-
kezd korre.

Az éntékeléstél fuggetlenul tovabb lehet
jatszani mindaddig, amig a program véget
nem vet a partinak. Ez az elsé hadmuvelet-
nél a 12., a masodiknal a 14. a harmadik-
nal a 16. (és igy tovabb) lépésben esedé-
kes. Az utolsé lépés utan visszatérunk a
fomendbe és Uj hadmiveletet valasztha-
tunk vagy ujra probalkozhatunk az elézd-
vel.

Kdlénésebb tippekkel nem nagyon
akarunk farasztani benneteket, hiszen aki
valaha is jatszott mar ilyen jellegl jatékkal,
annak Ugysem tudnank semmi Gjdonsagot
mondani — aki meg nem, az valdszindleg
egy szét sem értene beldle.

A PANZER GRENADIER grafikaja ugyan
nem fogja megdobogtatni az akcidjatéko-
kon nevelkedett jatékosok szivét, de a
hagyomanyos stratégiak kedveléi elég jo
szérakozasra lelnek benne (kUlondsen a
masodik és az otédik hadmivelet tetszett).
A jatékot eredetileg lemezesnek tervezték,
de mivel kulonésebb akadalyt nem jelent
az atirasa, kazettds verzid is elképzelhetd
beldle.
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Amidta egyéltalan mikroszamitégé-
pek léteznek, s azokra jatékokat fej-
lesztenek, se vége se hossza a
manager tipusu jatékoknak. A
nyolcvanas évek elsé felében még
elsésorban csak széveges felépité-
sd, mai szemmel taldn kidolgozat-
lannak tuind sport-manager progra-
mok futottak ki a piacra. Késébb
azonban ezen a téren is jelentds
fejiédés mutatkozott. Az egyes
sport-jétékok a képernydn is jatsz-
hatéva véltak, az animacio, a kidol-

gozas mind fejl6détt. Azonban a
manager tipusu jatékok a mai napig
kevesebb latvényt nyujtanak, mint a
kizérdlag szimuldcids programok.
Ennek az az oka, hogy itt nem elsé-
sorban a kidolgozas, a latvany a
fontos, hanem az ész, a stratégia, s
aki szereti a sportot, no meg van
benne némi manager hajlam is, az
most kiélheti magét. A sport-mana-
ger tipusu jatékok kozott kétségte-
lendl a legnépszeribbek a focival
kapcsolatosak, melyek kiil6nféle

kupakizdelmeket dolgoznak fel.
Szamos ilyen jaték van kdzkézen,
régebbi és ujabb egyaradnt. Most 4
program ismertetését zuditjuk ra-
tok, elsésorban azért, mert semmi
kedvink a tovédbbiakban az asztal
labat tamasztani velik, no meg a
kazettas 64-eseknek is legyen egy-
szer pirosbetus CoV-uk, mert ugye
mondanunk sem kell, hogy ezek-
nek a jatékoknak C64-en kazettas
vdltozatai is léteznek...
(Amigasoknak kavésziinet — CoVboy)

SUPERLEAGUE SOCCER — Impressions (1990)

Az indulashoz elészér is nyomjunk egy
‘SPACE'-t.
Ezutan vélaszthatunk csapatot, kerek
20 kozll. A csapat kivalasztasa PORT
2-be dugoit jor segitségével lehetsé-
es. Ezutan valogathatunk a képerny6
elsd részén 1évd ikonok kdzal. Sorban:
CHANGE — lehet6séglink van megval-
toztatni a csapatok nevét (TEAM
NAMES), és a jatékosok egyes para-
métare'g)éPLAY R DETAILS). A menuU-
bél az EXIT-tel tudunk kilépni.
LOAD/SAVE — hasznalatukra kulono-
sebben nem kell hogy kitérjek. Lehet
kazettan és lemezen is tolteni/mente-

ni.

Megjegyzés: A LEGEND torésd
rogram LOAD/SAVE opcitja hibas
azettan, nem mukodik, tohtésnél

azonnal lefagy. Sajna...

CONTINUE — tovabblépés a kovetke-
z6 ikonokra.

Visszalépés Ugy lehetséges, hogy a

Iéelraeéen kivilre visszik a nyilat és

A CONTINUE vélasztdsa utan tovab-

bi &t ikon kdzul valaszthatunk.

TABLE, MONEY, TRAIN, PICK,

PLAY

TABLE — valasztasa ujabb 6t ikont
eredményez:

FIXTURE — megnézhetjlk a soron-

kbvetkezd mérkdzéseket:

A jaték két szama, meérkdzés he-
lye (AWAY, HOME) idegenben, ott-
hon, mérk&zés a bajnokségokban
nézve, pl. LEAGUE E —
meccs a szdvetségben (ligaban)

LEAGUE CUP — kupameérkézés a
ligban stb, ezutan talalhaté az el-
lenfél csapatanak a neve;

FULL — valasztasaval megnézhet-
juk csapatunkat a bajnoksagban.
A P jelzi a fordul6k szamét, a W a
megnyert meccseket, D a dontet-
leneket, az L az elvesztett mecs-
cseket, az F a rugott, az A a ka-
pott golok szamét. A PTS a pont-
szamunkat mutatja.

HOME AWAY — az otthon, idegen-
ben jatszott mérkdzések alapjan
Oszszedllitott tAblazat, sok értelme
nincsen.

CUP — &t kupaban vehetlnk részt
gszbr csak kettében): F.A. CUP,

GUE, EFA CUP, UEFA CUP, va-
Iamelliket valasztva egy kis tabla-
zatot kapunk.

GAME ON — jatékhét
VENUE ... GAMES
MONEY — vélasztdsa ujabb ikonokat
eredmeényez.

FINANCE — a meccsbdl befolyt

Osszegek. Feldl lathaté a jaték for-

dulé széma alatta: a belép&dijbdl
befolyt sszeg, a reklamokbdl be-
folyt 6sszeg, a nézdk kajaltatasa-
bdl befolyt 0sszeg. Alatta lathatjuk
a meccs ¢sszes bevételét. Ezalatt
a kiadasok vannak nyilvantartva.
A;étékosok heti gazsija, a focipa-
lyaért kiadott mani, a rendérség-
nek adott pénz, tdrlesztés a bank-
nak. Ezalatt lathatunk egy értéke-
lést a kiadasokrdl, alatta lathatjuk
az Osszes pénzunket.

LOAN — ezzel az opcidval tudunk
kdlcsont felvenni

UP — pénz felvétele 1000-ekben

DOWN — tbrlesztés szintén 1000-
ekben

EXIT — visszalépés

BOY — jatékosvasarlas
- elsbosztaly csapatokbdl
- mas osztalyokbol
- iskolasokbdl — ingyen vannak
- kGlféldi klubokbdl

SELL — jatékosok eladasa

CONTRACT — yj szerz6deskotés a
jatékossal. Lehet 60x1 meccstdl
— 400x7 meccsig

TBAf\II:‘I — a jatékosokkal kapcsolatos

info

RESERVE — ki tudjuk valasztani a
cseréket

INFURY — megbetegedett jatéko-
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PICK — a csapattal kapcsolatos
ﬂ%yek
FORMATION — a csapat jelenlegi
felallasanak valtoztatasa. Valasz-
szuk ki a megfelelét. pl. 5, 4, 1,
ekkor védelem 5, kodzéppéalya 4,
csatarsor 1-es er0sségl
SELECT — a kezddjatékosok &sz-
szedllitasa
PICK — jatszik (kezdd)
AVA — nem jatszik
INFU — beteg
FelOl lathatd a kezdl jatékosok
szama (PLAYERS PICKED)
TACTICS — jatékos posztjanak
megvaltoztatasa
GOALKEEPER — kapus
L BACK — bal hatso
R BACK — jobb héatsé
C DEFENDER — kdzéphatvéd
C MIDFIELD — bal kdzéppalyas
C MIDFIELD — kozéps6
RéMIDF%ELD — jobb k&zéppé-
lyas
L WING — bal csatar
STRIKER — kdzépcsatar
R WING — jobb csatar

SUBSTITUTE — csere

PLAY — meccsek inditdsa

IMMEDIATELY — csak a végered-

ményt irja ki gollovdkkel

SHORT — meccs lejatszasa, elég

bonyolult

FULL

Ha a ketté kézll valamelyiket va-

lasztottuk a képernyd megfelezédik.

Feldl a palya, alul pedig a csapat ja-

tékosainak nevei lathat6ak. Itt a nyil

helyett egg embert mozgathatunk

(én legalabbis annak néztem). Ha

valamelyikre nézre ravisszik az

embert & megnyomjuk a tlizgom-
bot, a muks6 egy téglalapba kerdl,
azzal tudunk mozogni. Mar csak ki

kell jeldlni az uj he?yet a palyan, s

maris odaszalad.

Mindenkinek ajanlom az elsd lehe-
tOséEet gMME JATELY), mert a ma-
sik kettd magyaran szélva hilye-
ség. Ha (t6képes csapatunk van,
ugyis nyerink!

Jatékos adatai:
NAME — név...
TEAM — csapat...
WAGES — heti ruppdja

WORTH — a jatékos étéke

AGE — életkor

CONTRACT — szerzddés (meccsek-
ben éntendd

GAMES PLAYED THIS SEASON —
hanyszor jétszott ebben a szezon-
ba

n
IN CARRIER — héanyszor jatszott
karriere soran
GOALS SCORED THIS SEASON —
hany golt 16tt ebben a szezonban
IN CARRIER — hany golt 16tt karriere
soran
SPEED — sebessége
FITNESS — ereje
TACKING — védekezés
HEADING — fejelés
SHOOTING — |6vés
CONTROL — poszt bettltése
MORALE — hangulat
HEIGHT — magasséag
SIDE — oldal
FORMATION — a csapat felallasa
POSITION — pozicio
STATUS — statusza a csapatban pl.
PICKED — kezdb6ember
Di6héjban ennyit errdl.
e Szabo6 Richard, Hogyész

SUPERSTAR SOCCER — (198%)

Ez a program igaz 1987-ben készllt,
széval sok jot nem kell varni téle, de ha
valaki szereti a menedzserjatékokat,
kellemesen fog csalodni (aki viszont
eddig nem szivielte Oket, akkor majd
most megszereti). Annak, aki eldszor
tolti be ezt a jatékot, és ismerbés az

Ujabb (89-91-es) szerzemények vilaga-

ban, azonnal fel fog tdnni, hogy az

OMNI-PLAY BASKETBALL-lal szinte

teliesen azonos a mendrendszer, s

ahogy késb6bb kiderul, az egész jaték.

A cimbdl persze kiderdl, hogy focirél

van sz6. A kuzdelmek &sszesen 4 0sz-

talyban (ligaban), plusz a kupaverseny-
ben folynak. Rendkivil sok, az ilyen ja-
tékoktdl nem megszokott csapat van,
melyek klubcsapatok. A sok, liganként

16, Osszesen 64 csapatot jelent. Egy

csapatban 10 f6 jatszik, amibdl e

meccsen 8-at lehet nevezni (a nevezést

lasd késébb), a palyara viszont a ka-
pussal egyltt 6-6 jatékos léphet. Min-
den jatékosnak van neve, tudasszintje
egy szammal 1-99-ig kifejezve, élet-
kora, és posztja. Most a menlpontok-
rél, és kdzben a jatékrol irok (nem sor-
ban, csak Ugy Ossze-vissza) (Ez vé-
dlis egyértelmd, nem? — CoVboy):
HE LEAGUE STATUS — ltt megtud-
hatjuk, hanyadik éve alakult csapa-
tunk, ebben az évben hany meccset
jatszott, 6s mas haszontalan dolgok.
Semmire sem j6.

TEAM HISTORY — Ez sem tul hasz-
nos. Visszatekinthetink a csapat
multjara az eltelt utolsd kilenc év tav-
latéabdl. Info a nyert, vesztett, dontet-
len meccsekrdl, rugott, kapott gélok
szamarél, kupagydézelmekrdl, az 6sz-
szes csapathoz viszonyitott rangsor-
ban elfoglal hegﬁnkrdl évekre le-
bontva, valamint dsszesitve. A joy fol-
le huzigalasaval ugyanigy megnéz-
hetjlk mas csapatok hasonlé ered-
ményeit is.

GAME SCORES — Az el6z6 hét 6sz-
szes eredménye egy j6 hosszu lista-
ban.

PLAY OFF TREE — A kupaban jat-
szott, vagy ezutan jatsz6do meccsek

agankent lebontva. A kupa a ligaktdl
fu%getlen, ugy mint a valésagban is.
Tehat a 4. liga utolsé helyezettje is
nyerhet kupaddntét (persze elég kicsi
az esely rd). Az elsd kupameccs a li-
géaban lejatszott harmadik mérkdzés
utan kdszont be, azutan két mecs-
csenként. A kupa 6 fordulébdl all, a
hetedik a déntd. |
NEW LEAGUE — Ujbdl kezdhetjik az
egészet az elejérdl. 4. liga utolso hely,
Uj (6s nagyon béna) jatekosokkal.
RECRUIT A PLAYER — Itt gyarthatunk
uj fickokat magunknak. Eloszor is a
joy fol-le hizaséaval valasszuk ki azt
az embert, akit kirigunk (vagyis a he-
lyére Uj jatékost generalunk). Nyom-
juk meg a gombot (FIRE), és az ada-
tai megjelennek a jatékosok nevei
alait. llyenkor még mindig kiléphe-
tink ha meggondoliiuk magunkat, a
CANCEL-ra clickelve. Szdval, ha ma-
radunk, a MNAME-nél, a gombot
nyomva a jatekosnak uj nevet ad-
hatunk (maradhat a régi is). A név
alatti sorban a SHILL-re clickelve és a
gomb lenyomva tartdsa mellett a joyt
jobbra huzva névelhetjik, balra csdk-
kenthetjik a jatékos tudasszintjét.
Igaz, hogy egy jatékos maximum
pontja 99 lehet, de itt a ndvelés csak
50-ig térténhet. Tovabbi ndvelést az
edzdtaborban (lasd késdbb) érhetiink
el. De a dolog nem olcsé mulatsag, 1
pontnyi névekedés 4 gesmankba ke-
rul. Vigyazat! Ha egy jatékosnak meg-
valtoztatjuk a nevet, akkor a tudasa
automatikusan nullazodik. A tudas-
szint alatt talalhat6 a jatékos posztjara
vonatkoz6 rész. Az el6z6hdz hason-
l6an a POSITION-ra clickeive, s a
gombot nyomva tartva jobbra-balra
modszerrel valaszthatunk a jatékos-
nak oziciét. Ezek: CENTER
FORWARD — kozépcsatar, LEFT
WING — balszélsd, RIGHT WING —
jobbszélsé, RIGHT DEFENSE —
jobb héatvéd, LEFT DEFENSE — bal
hatved, GOAL KEEPER — kapus.
Ezenkivil jobb oldalon alul lathatjuk,
hogy ha a jatékost a jelenleg bedllitott

allapotban hagyjuk, mennyi pénzink
marad. Ha minden megfeleld, clickeil-
junk az OK-ra. Ha nem, ugy valasz-
szuk a CANCEL-t. Az tjonnan gyar-
tott jatékos 17 évesen kezd. Az em-
berkéket Gigy 30 éves koraig érdemes
megtartani, de lehet tovabb is, csak
akkor nagyon hamar farad. llyenkor
célszerd egy kis rafizetéssel fiatalra
cserélni (lasd a kdvetkezd pontot).
Még egy megjegyzés, a posztokat ne
nagyon valtogassuk, j6 az ugy ahogy
van.

PLAYER TRADE — jatékoseladas, ve-
tel. Ha egy jatékos kidregedett, vagy
tdl kicsi a tudasa, célszerud elcseréini
fiatalra, vagy jobb tudésura. Ez per-
sze nem ingyen van. el8szér is va-
lasszuk ki a VIEW TEAMS-el azt a
csapatot, ahonnan a kivant jatékost
szerzd@dtetni akarjuk. Ezutan clickel-
junk a PLAYER TRADE feliratra, s az
elsé jatékosunk egy fehér savba ke-
ril. Mozgassuk a savot az eladandd
jatékosra, nyomjuk meg a gombot,
majd tegylink ugyanigy az ellenfél ja-
tékosaval (lehetlleg a kivalasztott ja-
tékos a mienkkel azonos poszton le-
gyen, mert masképp az lzlet nem fog
sikerllni, — vagy nagyon sokat —
200-300-at kell fizetni). Ekkor a gép
kijelenti, hogy az elbirdlasa ennyi és
ennyi (10-30) valutankba kerul, és
megkérdi, hogy emellett is tartjuk-e
vasarlasi szandékunkat. Aztan meg-
kérdi, mennyit akarunk fizetni (lehet 0
isg. Ezutan kis szinet, mig a bizott-
sag megtargyalja az Ggyet ha OK, ak-
kor az utolsd sz6 "accepted", ha nem
(ez van tbbbszdr) akkor ‘rejected".
Ha nem fogadiak el, nem kell buasulni,
lehet Gjra probalkozni, persze ekkor
mar egy elbiralasnyival kevesebbel.

IMPROVE TEAM — edzétabor, ahol 1-
300 rupponyi Osszeget aldozva az
egész csapat tudasszintje ndvekszik,
a raforditassal aranyban (300-nal
mindenki S5 pontot, de van, mikor t&b-
bet, ugy 7-8 is lehet). Egy évben
termeszetesen csak egyszer lehet
edzdétaborozni.
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DIVISIONS — itt varlo%athatunk a ligak
kozt, megnézhetjuk, ki hogy all.

SET UP TEAM — itt allithatjuk be a ne-
vezéseket. Akit nevezlnk, szirke
lesz, a tdbbiek fehéren maradnak. A
ké:emyé bal oldalan a jatékosallo-
manyt latjuk, mindenféle pontjaikkal
egyl‘m. Jobb oldalon a csapatot feldl-
rol latjuk, a kapu mogotti szemszog-
bbl. A jatékosokat nevik jelzi. Az
egyik g lyan lévé jatékosra clickelve
kicserelhetjik barmely mas jatéko-
sunkra a tobbi palyanlévd jatékost,
cseréket, 6s be nem nevezetteket te-
kintve. Serult jatékost nem lehet ne-
vezni (sérdlést lasd lejjebb). A jatéko-
sokat lehetbleg sajat posztjuknak
megfelelé helyre rakjuk be, mert méas
helyen jéval kevesebbet nyujtanak,
mint sajatjukon. A rossz helyre tett ja-
tékos neve a normal szirke helyett
sargara valt. A VIEW TEAMS-szel
mas csapatok bedllitdsait is megnéz-
hetjik, de az dvéken persze nem val-
toztathatunk. Cserének célszerd a
masik (gyengébb) kapust, és a masik
(ebbdl is a gyengébb) centert leallita-
ni. A center elég j6I be tud alini séri-
lés esetén barki helyére.

PLAY NEXT GAME (PLAY
PLAYOFFS) — Ez a pont egy masik

képerny&re vezet, ahol a jaték égyorsi-
tasat allithatjuk le a redlis (1) és 15x-
s (ez az ailanlott) gyorsitasban. A
15x-0s gyorsitas a legcélszerdbb, de
meég igy is eléggé vizilabda eredmé-
nyek szuletnek (9-0, 11-3 stb.). A jété-
kot ketten is jatszhatjuk, de nem a
szokott formaban, hanem ugy, hogy
az egyik joy-rél a kdzépcsatarral, a
maésikrol pedig a kapussal nyomulha-
tunk. Persze lehat valamelyiket (vagy
mindkettét) a COMPUTER-re bizni. It
allthatjuk még be, hogy a meccs koz-
ben a taktikat (erre majd mindenki ra-
jon magllatol), és a cseréket mi akar-
Juk-e allitgatni, vay rabizzuk a gépre
(jobb, ha mi csinaljuk). Itt lehet azt is
bedllftani, hogy a meccs élesben
menjen, vagy csak baratsagos (gya-
korlas). Ha minden kész, mehet a ja-
ték: PLAY GAME, vagy CANCEL-lel
vissza a menube. Ja, meg itt lehet a
két csapat mezének szineit is beéllita-
ni.

A meccs nem unalmas, kifejezetten ha
nyerdnk. Néha viszont bedt a ménkd
és megsérdl valaki. liyenkor az nem
folytathatja a jatékot. A meccs utan a f6-
mendlbe visszatérve a SET UP TEAM
pontnal a jatékosok neve utani adatok

kézt van egy | (injured) betlvel jelzett
oszlop. Ez a legtobb jatékosnak 0. Az
el6bbi meccsen lesérult jatékosnak eb-
ben az oszlopban egy szam van 1-9-ig.
(tbbbet még nem lattam). Ez a mecs-
csek teltével folyamatosan csodkken.
Azt jelenti, hogy a sérilt hany meccsig
nem jatékképes még.

Hat ennyi. Ha kimaradt valami, akkor
majd mindenki rajon magatol. az elején
célszeri egy 60-70-es centert venni,
aztan a tamaddsort, majd végdl a veé-
deimet erGsiteni. LehetSleg fiatalokat
vegyink, de kihasznalhatjuk, hogy na-
gyon olcsén juthatunk nagytudasu ore-
gebb fickdkhoz, akiket késdbb ugyan-
olyan tudésu fiatalra cserélhetiink. A
programnak van egy két hibdja. Az
egyik, hogy a C64-en borzasztd lassan
tolt, akinek nincs FOSTLOAD-ja, fel se
vegye. A masik, hogy egy 20-25 éves,
90-en foluli tudasu csatar mellett
mindegy milyen a tébbi fickonk, nyu-
godtan nyerhetink a legjobbak ellen,
ha a kapust mi iranyitjuk, a centert pe-
dig a computer-nek adjuk. Azert ez egy
nagyon jo jaték, sok kellemes orat sze-
rezhet a menedzser kategoria kedvelsi-
nek.

e Bereczki Zoltan, Gyula

FOOTBALL MANAGER — (1985)

Kezdeskor kivalaszthatjuk a 86 csapat

kozul, hogy kikkel akarunk jatszani. (A

NO Iépteti tovabb a neveket.) A YES-re

clickelve egy abrat kapunk ot ikonnal.

Az also kettd magatél értékelddik, a fel-

s6 harmat mondom inkabb (balrol).

1. Ezzel az ikonnal bejuthatunk az iro-
daba, ahol kildnbdzd emberek fo-
gadnak (Id. késdbb).

2. A csapatunkat rendezgethetjik vele
(eladas, csere, névsor stb.).

3. Ha az ikonra ravisszik a nyilat, ak-
kor kivalaszthatjuk, hogy akarjuk-e
elében latni a meccset, vagy csak a
végeredmeényre vagyunk-e kivancsi-
ak, valamint, hogy csak a pozicioju-
kat és az er6sségiket jeldlie ki a
Erogram, vagy a tdébbi adatot is (élet-

or, jatszott meccsek szama sib.).

Az 1-es ikont valasztva megjelenik egy
hat pofét tartalmazé kép. A feisé sor-
ban balrol:

i Megjelenik kénzvelénk flzetkeje, és
kdézol velink néhany adatot a klub
anyagi helyzetéerdl.

WEEKLY WAGES — A heti bevétel
IN THE BANK— Pénzlink a bankban
LOAN OF — ad6dssagunk

2. Az igazgatd (nincs értelme)

3. A doki. A beteg jatékosainkat lato-
gathatjuk meg néla.

Lent balrél:

1. Bank igazgaté. Iit tudunk kolcsont
felvenni es adéssagot torleszteni.
A kérdései:
DO YOU WANT TO BORROW SOME
MONEY — Akarsz kélcsont felvenni?
DO YOU WANT TO PAY OFF SOME OF
YOUR LOAN - Akarsz kifizetni egy ki-
csit az adossagodbol?

2. Eit6l az ipsétdl tudunk jatékosokat
vanni.
NAME — név
POSITION — pozicidja
AGE — életkor
GAMES PLAYED — jatszoft meccsek
szédma
SCORED - ..GOALS — rugoit golok

szama

RATING- ... OUT OF 100 — eréssé-
ge

WORT - ar

BANK BALANCE — a bankban lévé
pénzink

DO YOU WISH TO SIGN HIM — Be
akarod venni a csapatba

3. Az edzé
TOTAL RATING — A csapat dsszes
tagja er6sségének dsszege
AV. PLAYER IS — A jatékosok étla-
gos erdssége

A fébmendbdl fént a masodik ikont va-
lasztva egy hat ikont tartalmazdé mend-
be jutunk. Fent balrél:

1. Itt tudunk jatékosokat eladni (a csil-
laggal jeldltek vannak a csapatban). A
gep kinal értdk egy arat és ez alapjan
lehet eladni.

2. A kupara clickelve megtudhatjuk
csapatunk nevét (valdszindleg min-
denkinek ujat fog mondani), és hogy
kivel jatszunk kovetkezdleg valamint,
hogy melyik év hanyadik hetében va-
gyunk. (1 szezon 38 hét)

3. Megnézheitjik csapatunk névsorat.
NAME — nev
POSITION — pozici6
ABILITY — erosség
GOALKEEPER - GK — kapus
LEFT BACK - L — balhatveét
CENTRAL DEFENCE - CD — ko-

zéphatvéed
RIGHT BACK - RB — jobbhatvéd
LEFT MIDFIELD - LM — bal kézép
CENTRAI MIDFIELD - CM — kozép-
fedezet
Ri(ZHT MIDFIELD - RM — jobb k&-
Zep
LEFT WINGER - LW — bal csatar
STRIKER - ST — kézépcsatar
RIGHT WINGER - RW — jobb csatar
@ Benkd Csaba, Veszprém

FOOTBALLER OF THE YEAR II. — Gremlin Graphics (1985)

Ezt a jatékot 1989. végén dobta piacra
a Gremlin Graphics. Sikerilt egy rend-
kivil élvezetes programot kreainiuk,
amit tulajdonképpen nem is tudom,
hogy milyen kategériaba soroljak (me-
nedzser, spon, esetleg mas). (Szerin-
tem RPG. Rugd-Passzold-Goooodl
— CoVboy) Egyszdval: nag%(szeral

Betolités utan a jaték készitéi egy na-
gyon komplikalt és rendkivill sok gon-
dolkodast igényl6 feladat elé allitanak,
ugyanis be kell irni a nevinket! Miutan

eluntuk,

kész, beallithatjuk a nehézségi fokoza-
tot, majd ‘YES'-t valasztva indul a jaték.
Eldszor is latjuk 21 angol focicsaEat
nevet, meg egy kérdést: at akarunk-e
nevezni egy csapatot? ‘YES'-re kiva-
laszthatjuk, majd bepottydghetjik az 0j
nevet. ‘'CONTINUE'-ra egy masik grup-
pénak firkalhatjuk Ujra a nevét. Ez egy
nagyon kedves opcio, ugyanis az 6sz-
szes csapatot atnevezhet|ik a magyar
bajnoksa% csapatinak a nevere. Ha ezt

Ovetkezik az, hogy melyik

csapattal leszink. Most mar csak egy
kérdés: melyik orszaggal akarunk lenni
a VB-n. Végre kész vagyunk. Két ikont
lathatunk, ha van szemunk. A felsé fej-
jel a karrierinket tekinthetjik meg:
szerz6déseink, elért eredményeink a
Germlins, UK, Eurdpa- és Vilagkup&-
ban. Als6 fe] Ikon: a jaték Ujrakezdése.
Kérdéjel: kaszind. Ez az ikon a pénz-
szerzésre hasznalhat6. Elészér a tétet
kell bealltani (£50-500). Ezutan a gép
feltesz egy kérdést, melyre az ‘1, ‘2

CoV 24/



A Orant kicsapongas a kapu(s) eléit

vagy ‘3" billentydk megnyomasaval va-
laszolhatunk a mellettuk feisorolt vala-
szokkal. Erre kb. 7 masodperc all ren-
delkezésre. A valaszokat Id. kés6bb.
Ha jél valaszolunk, a jatékosunk ad egy
assot. Gamblel-t valasztva folytathat-
juk. Ekkor ismét egygté epassz. majd
egy gol, de £500-as tetnél ekkor mar
£4.000-rel vaggunk gazdagabbak. A ja-
tékot egyébkent £10.000-r6l kezdjuk,
de ezt erdemes felvinni az elején lega-
labb £20.000-re.
A foldgémbbel csapatunk allasat néz-
hetjik meg: hanyadik helyen all a baj-
noksagban, milyen a csapat morélja,
majd mes)gtekinthetjﬂk az egész bajnok-
séag éllasat.
A tekerccsel leszerz6dhetink egy ma-
sik team-hez. Ez haromféleképpen tor-
ténhet:
® |eperkalunk £5.000-et, aztan hatha...
® 1-3 kérdésre kell felelniink. Ez olyan,
mint a kaszind.
e Ezt fedje sdrd homaly...
Tévé ikon: a szokasos I/O menu: load,
save, lemez formazas.
Végre elérkeztiink a jaték legizgalma-
sabb részéhez: a kdzépsd cipd ikon-
nal jatszhatunk. A bajnoksag allasa és
a jelenlegi ellenfél megtekintése utan a
gép megkérdi, hogy 6hajtunk-e golkar-
gat venni, s ha igen, hanyat? Maximum
golkartyat vehetink, s egyszerre 21
lehet nalunk. Ezt eggébkem erdemes
maximumon tartani. Ezutdn megtekint-
hetjuk az ellenfél bajnoksag-beli allasat,
majd a gélkartyainkat hasznalhatjuk el.
Maximum héarmat lehet, és betlkkel va-
laszthatjuk ki, hogy melyiket. Ezek ki-
16nbdz0 taktikakat jelentenek, me!eke’(
majd mindenki kivalaszt maganak.
Ezek a helyzetek az ellenfél kapuja el6tt
jatszédnak. Egy jatékosunk lepasszolja
nekink, és a labdat id6re be kell ragni.
Sajnos, csak ennyit focizhatunk. Ha
kész, bejelentkezik a képernydn a mai
napon létrejott eredmények listaja. Vi-
gyazat! Ha harom golkartyat haszna-
lunk és mind a harmat berigjuk, még
nem biztos, hogy nyerunk!
A bajnoksagon kival még részt vehe-
tink néhany kupan is. A VB-n csak ak-
kor, ha egy meccs el6tt kijelentik, hogy
harom goit kell rignunk a szerepléshez
a kovetkezd meccsen. Ezt a 3 goit nem
a csapatunknak, hanem nekunk kell
rugnunk a golkartyakkal.
A toébbi kupat csak akkor tisztelhetjlk
meg szerepléstnkkel, ha az elsdk ko
zOtt vagzunk a bajnoksagban, bar az
Eurbpa-kuparél az elsé szezonban

még ne almodjunk.
Ha vége a bajnok-
sagnak, kovetkezik
az értékelés. It
megtudhatjuk, hogy
ki lett az els és a
masodik helyezett a
| bajnokagban és a
| kupdkban, melyik
| csapat |6tte a leg-
| tobb goht (ez tobb-
| nyire mi vagyunk),
| valamint, hogy ki
| lett az év jatékosa.
Ez a jatek roppant
| élvezetes, egysze-
| rden nem lehet
| megunni egy fél 6ra
4 alatt. Hibaja ugyan,
hogy focizni nem
igazan lehet benne,
e a menedzser ja-
tékok kedvel6inek mindenképpen érde-
mes elmélylni benne.
Most pedig a kérdésekre a valaszok
kévetkeznek, melyeket a kaszindban
6s a leszerzédésnél hasznalhatunk. A
gép egy adatot keverhet is: pl. kérdez-
heti, hogy 1984-ben ki lett az év jatéko-
sa, de azt is, hogy /AN RUSH mikor lett
az év jatékosa.
Footballers of the year:
JACKIE CHARLTON — 1967
GEORGE BEST — 1968
DAVE MacKEY — 1969
BILLY BREMMER — 1970
FANK McLINTOCK — 1971
GORDON BANKS — 1972
PAT JENNINGS — 1973
IAN CALLAGHAN — 1974
ALAN MULERRY — 1975
KEVIN KEAGEN — 1976
EMLYN HUGHES — 1977
KENNY BURNS — 1978
KENNY DALGLISH — 1979
TERRY McDERMOTT — 1980
FRANK TICHEN — 1981
STEVE PERRYMEN — 1982
KENNY DALGLISH — 1983
IAN RUSH — 1984
NEVILL SOUTHALL — 1985
GARY LINEKER — 1986
CLEVE ALEN — 1987
JOHN BARNES — 1988
STEVE NIROL — 1989
GROUPS
Aberdeen
ground: Pittedrie
nichname: Dons
manager: Scott
Arsenal
ground: Highburg
nichname: Gunners
manager: Graham
Aston Villa
ground: Villa Park
nichname: Villians
manager: Taylor
Cardiff City
ground: Ninian Park
nichname: Blue Birds
manager: Burrous
Celtic
ground: Celtic Park
nichname: Bhoys
manager: McNaeill
Chelsea
ground: Stomford Bridge
nichname: Reds
manager: Clough
Dundee Utd.
ground: Tannodice Park
nichname: Terrors

manager: McLean
Everton
ground: Goodison Park
nichname: Toffemen
manager: Harvey
Leeds Utd.
ground: Elland Road
nnmanager: United
manager: Bremmer
Liverpool
ground: Al Anfield
nichname: Pool
manager: Dalglish
Manchester Utd.
ground: Old Trafford
nichname: Red Devils
manager: Ferguson
Newcastle Utd.
ground: St. James Park
nichname: Magpies
manager: McFaul
Norwich City
ground: Carrow Road
nichname: Canarics
manager: Stringer
Nottingham Forest
ground: City Ground
nichname: Reds
manager: Clough
Rangers
ground: |brox
nichname: Gers
manager: Souness
Sheffield
ground: Hillsborough
nichname: Owls
manager: Atkinson
Sunderland
ground: Roxer Park
nichname: Rockerites
manager: Smith
Swansea City
ground: Vetch Field
nnmanager: Swans
manager: Jorath
Tottenham
ground: White Hert Line
nichname: Spurs
manager: Venables
West Hammers Utd.
ground: Upton Park
nichname: Hammers
manager: Lyall
Wolwershampton
ground: Molineux
nichname: Wolves
manager: Turner
Kupadontdk:
1967 - Chelsea-Tottenham 2-1
1968 - W.B.A.-Everton 1-0

1969 - Manch. City-Leinc. City 1-0

1970 - Chelsea-Leeds Utd. 2-1
1971 - Arsenal-Liverpool 3-0
1972 - Leeds Utd.-Arsenal 1-0
1973 - Sunderland-Leeds 1-0
1974 - Newcastle-Liverpool 3-0
1975 - Westham-Fulham 3-1

1976 - Southampton-Manch. Utd. 1-0
1977 - Manch. Utd.-Liverpool 2-1

1978 - Ipswich town-Arsenal 1-0
1979 - Manch. Utd.-Arsenal 3-2
1980 - Arsenal-Westham 1-0

1981 - Manch. City-Tottenham 3-2

1982 - Tottenham-G.P.R.1-0
1983 - Brighton-Manch.Utd. 4-0
1984 - Everton-Watford 2-0
1985 - Manch. Utd.-Everton 1-0
1986 - Liverpool-Everton 3-1

1987 - Coventry-Tottenham 3-2
1988 - Wimbledon-Liverpool 1-0
1989 - Liverpool-Everton 3-2

e Gulyas Tibor, Debrecen
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A j6 6reg DEFENDER OF THE CROWN
valészindleg mar mindenkinél tovaréppent
az emlékezet sillyesztéjébe, de a jaték
alapdtlete taldn egészen az id6ék (vagy a
tapfesziltség) végeztéig allandé mentsvar-
nak fog szolgalni a fantaziahianyban szen-
vedé szerzéknek. Ez mondjuk nem is baj,
mert ha j6| emlékszink, az egész tirhets
kis jatéek volt... Talan igy gondolta ezt az
Interplay néhany alkalmazottja is, amikor
nekialltak megirni a CASTLES-t.

Az alapoétiet tehat tiszta DOC: stratégiai
jaték, amelyben egy untakozé despota sze-
repében kastélyokat épitgetink, kizsakma-
nyoljuk a népunket, lecsapkodjuk a felénk
vetddd seregeket, mignem egy szép napon
Anglia kiralyaként folytatjuk ugyanezt, csak
egy szammal nagyobb méretben. A hely-
szin és az idS szintén hasonlé a forrashoz:
Anglia, Xlll. szazad.

Betoltés utan hosszadalmas introt élvez-
hetink, ahol szépen digitalizalt festmények
tarsasagadban a késziték felsorolasaban
gyonyorkodik az egyszeri jatékos. Ha nem
hajhédssza az élvezeteket, akkor is végig
fogja nézni, mert atugrani nem lehet. (lllet-
ve lehet, csak at kell konfiguraini hozza a
jatékot, ahol is 'exclude’ helyett cselesen
‘include’-ot kell valasztani.) Miutan ezzel
megvolnank, egy mend jelentkezik be, ahol
elkezdhetink hozzaszokni a jaték egészén
végigvonulé régies angolsaghoz, azonkivul
bedllithatjuk az indité paramétereket. A
MESSENGERS valdszinlleg valami hirvi-
vékre vonatkozhat, de semmi kalonbséget
nem észleltink a két elérd lehetdség
kozott. Ugyszintén a WORLD pontnal is,
ahol a két opcié a redlis és a fantaziabeli
helyszinre vonatkozik. A RANK a nehézségi
fokozatot mutatija (peasant/prince/duke/
king), 'paraszt’-ként ritkabban és gyengébb
seregek fognak megtamadni, tovabba keve-
sebb baleset torténik az épitkezés kdzben.
A CAMPAIGN-nel adjuk meg, hogy hany
kastélyt kell épiteni (a legkénnyebb nyil-
vanvaléan a SINGLE), a SPEED-nél pedig
a sebességet hatarozzuk meg (ezt célszerd
FAST-ba rakni, mert igy sem telik tal gyor-
san az idé). A KING-nél étirhatjuk az
Edwardot a sajat nevinkre, BUILDING-nél
pedig a kastély nevét. Sok hatasat ennek
sem lattuk, mert ha étirtuk valamire, a prog-
ram azt nem jegyezte meg és 'l. Nehézségi
Fokozat' néven épitettiik a 'Névtelen’ varat.
Oromteli hir: az érdekesen Gzemel$ indité-
menubél a DONE (vagy 'Esc’) valasztasa-
val villamgyorsan atmenekdlhetink a jaték-
ba.

A fémends tortdra utan rendkivdli latvany
tarul elénk: a képernySn a nagy semmit lat-
juk. (Ha Peasant nehézségi fokozatot allitot-
tunk be, akkor elképzelhetd, hogy méar kész
alapokat kapunk — de errél majd késébb).
Jobb clickre megjelenik a fémenu, alatta
pedig néhany informécio:

— az elsé sorban a datum. A jéték 1280.

marciusaban kezdédik. Evenként mind-
ossze 9 hénapot (marcius 1.-november 30.)
lehet épitkezni, télen a dolgozéink alomra
szenderdlnek és a munka szunetel;

— az alafta levé két sor tartalmazza (-nd)
a kiraly és a kastély nevét, amit ha a mena-
bél atitunk volna, a program sajatos
mddon elfelejt;

— a BANK jelzi az allamkincstér jelenlegi
allapotat, kezdetben 3.000 rénes sztotyinka
boldog tulajdonosai vagyunk. Az épitkezé-
sen dolgozdk pénze és a katonaink zsoldja
minden hénap elsé napjan automatikusan
levonédik ebbdl (télen nem kell fizetni
Gket). Ha a bank atmenetileg kiGralne,
akkor a munkésaink és a katonaink termé-
szetesen szép lassan el kezdenek elszallin-
gozni.

— a PIECES mutatja a varunk er6sségét,
ami tobbek kozoétt a hadseregiink maxima-
lis méretét is meghatarozza. A kastély erds-
ségét egy Uj épitéelem (fal, kapu vagy
torony) alapozassal ndvelhetjuk eggyel.

rdekes médon, nem csak a mar készen
all6 fal, hanem mar maga az alap is bele-
szamit az erésségbe.

— a RESOURCES jelzi az épitkezéshez
rendelkezésre allé nyersanyag mennyisé-
gét. Ez kezdetben 35-40 koral van (ha a
program félkész kastéllyal kezdett, akkor
10), és mivel az épitkezés ideje alatt is ter-
mel valamennyit a Lathatatlan Ember, Ggy
kb. 70-75 erésségl kastélynal fogyunk ki
véglegesen beldle. Ezutan mar csak elvétve
kapunk valami utdnpdtlast beldle, tehat
mindenféle erélkddésink ellenére sem tud-

tunk 88-asnél erdsebb kastélyt épiteni.
(llletve tudtunk, csak azt nem a jatékbdl,
hanem a Norton Utilities nevi épité/rombo-
16 malterkanallal).

A fémend pontjai elétt még néhany keze-
I16billentyd: az '"M'-mel lehet ki bekapcsolni
a zenét, 'Esc’ a pause, 'F’ valt a kastély
elol/hatulnézeti képe kozott, 'Q’-val pedig
jelezzdk, hogy meguntuk a jatékot. (Ha
valaki PC-n jatszik és nincs egere, akkor a
numerikus billentylzet nyilaival mozgathat-
ja a kurzort, 'SPACE’ a kivalasztas, és 'Z'
kapesolja ki/be a menut.)

(DESIGN)

A leendé kastély tervrajza jelenik meg. Ha
a jatékot most kezdtik el, akkor nyilvan ezt
a menupontot kell azonnal hasznalatba
venni, hiszen az elsd alap lerakésaig sem-
mi sem fog térténni.

A bal felsé részen kétfajta toronytipus, fal
és kapu koézual véalaszthatjuk ki az aktualis
elemet, de ezt a jatéktérben a mar kész fal-
részekre clickelve is megtehetjik (ugyanigy
kérhetink a falakrél akkor is, ha nem a
DESIGN-képernyén vagyunk, hanem az
épitkezést figyeljik). A 'behajtani tilos' tab-
la valasztasa utan egy mar lerakott alapot
torolhetiink. Ha a kurzort a jatékképernyére
visszuk, akkor a program pozicidnként
mutatja, hogy hova lehet letenni az aktualis
elemet. Falat lehet atiés iranyban is épiteni,
kaput nem. Ha a RESOURCES nem nulla,
akkor az elemet sima clickkel lehet letenni,
és villogva mutatja, hogy 6 az aktualis.

Az aktuélis elem infoi a falrészek alatt 1at-
hatéak. A détum utan az elem megnevezé-
se, illetve hogy kilsé vagy belsé (INNER
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csak akkor, ha teljesen bekeritett részre
tesszik le. HEIGHT mutatia a leendé
magassagot, ami elemenként természete-
sen véitozé, de mindegyiknél harom foko-
zatot allithatunk be a nyilakkal. Nem cél-
szerl szélesebb illetve magasabb falakat
gyartatni, mert a kastély erejét ezek nem
novelik, viszont tobb idét vesz igénybe az
elkészalésik.

A LABOURERS-nél lehet beallitani, hogy
az elem épitésénél hany munkéas sirgols-
dik. A maximalis szam elemenként 90
lehet, de ez még nem jelenti azt, hogy a
munkéasok el is kezdték épiteni. A dolog
hatterében az all, hogy az épités folyamata
a logikus szereposztas alapjan zajlik (els-
szor a kubikusok éasnak és talicskaznak
egy kicsit, aztan jonnek a kéfejték, kémive-
sek és segédmunkasok, majd amikor egy
szint készen van jonneki az acsok az all-
vanyzattal és igy tovabb). Ez igy mondjuk
logikus is lenne, csakhogy az embereket
nem beosztds szerint, hanem omlesztve
kaldjak a falakhoz, igy elképzelhetd, hogy
egy alaphoz 90 acsot rendeltnk ki, akik igy
nem nagyon fognak semmit sem csinalni.
Igy tehat ha egy falnal vannak embereink,
és még sem épitik, akkor a legegyszeribb
az osszes embert kivonni onnan, majd 8-
10-et visszavezényelni, a tobbieket pedig
csak akkor odakildeni, ha elkezdték az
épitkezést. (10-15 nap mindig beletelik,
amig elkezdik az épitkezést, tehat addig
véarjunk a visszahivassal!)

Ha az elemnél nincsenek emberek, akkor
a LABOURERS felirat alatt NO WORKERS
mutatja a hianyt, a kész falnal COMPLETE
a jellemzés. Ha legalabb egy embert kdld-
tink valahova, akkor DAYS LEFT-nél latjuk
az elem felépitéséhez szlkséges idét. Ez
maximalis létszamot és kézépméretet figye-
lembe véve 90 (fal), 120 (torony) és 150
(kapu) nap, minimalisnal mindig 250, ami
nem is valtozik.

A napok szama alatt latjuk a fal jellemzé-
sét. A BUILDING (vagyis épitik) az idealis,
UNSTABLE-nél a fal labilis és az épités
addig szunetel, amig a mellette levé fal
(vagy torony) épitésénél dolgozék el nem
érik azt a magassagot, amit az aktualis fal.
(Ha a szomszédban nincs senki, akkor
nyilvan oda kell kildeni néhany fickét.)

Lejjebb az elem tipusatél figgden
néhény pluszt kapcsolhatunk ki/be:

— kapunal OPEN DOOR van, amivel

majd a leendé kaput (vagy ha van vizes-

arok, akkor felvonéhidat) nyitjuk csukjuk.

Semmi értelme, mert ellenséges tdmadas

a bezart kapunak semmi jelentésége;

— toronynal WINDOWS-zal az ablakokat

lehet hajtogatni (értelme pont annyi mint

a kapunak);

— falnal I6réseket (ARROW SLITS) és

ustéket (CAULDRONS) kérhetink. Ezeket

még azeldtt be kell kapcsolni, mielétt a

fal felét felhizzak (késdébb mar nem

lehet). Ha loréseket nem kértank, akkor

csatanal nem lehet majd ijaszokat tenni a

falra. Az st egy plusz szolgaltatas: ha az

ellenség elérte a falat, akkor rovid ideig
rongalja, majd teljesen leontja — ha kér-
tank Ostoket, akkor a rongalas megkez-
désekor a fal tetején majd megjelenik egy
figura, és az elsé ellenséges harcos nya-
kaba egy adag katranyt zUdit, tehéat csak

a masodik ideérkezd harcos tudja majd

lerombolni a falat. Ustok csak vizszinte-

sen, l6rések csak vizszintesen és atlésan
allé falakon lehetnek (fuggdleges falakon
semmi).

It is a RESOURCES mutatja a nyersanya-
gokat (ha nulla, nem lehet Uj elemet lerak-
ni), FREE az épitésre még be nem osztott

PP T T T T o o O B B TN O O I o B bt Bl ot it A S ot b Al Al AL L

¥
e
'.
¥
']
8
’
[
i
']
]
]

B S o ST S o o0 B O SF ¥ b B OF B JF S SF o o of o of oF oF SF of o oF ol ot Atk St

N T T O T e o O

/\ Ime az egyedi design alapjén épGlt CoV HQ

munkasok létszama (innen kalddnk ficko-
kat az épulé falakhoz, és ide kerulnek
vissza az elkészalt falakon dolgozé embe-
rek), HEIGHT pedig az aktualis elem jelen-
legi magassaga.

(LABOUR)

ltt béreljik a munkasokat. HIRE valaszta-
sara minden csoportbdl husszal noveljik a
szukségletet, FIRE-ral husszal csdkkentjik.
Lejjebb vannak felsorolva a munkésok tipu-
sai, ahol a nyilakkal egyenként is megad-
hatjuk a szikséges |létszamot. Az elsé szam
az aktualis, a masodik a szlkséges lét-
szam. Munkasok csoportjai:  DIGR
(kubikos), CARP (acs), MASN (kémiuves),
QUAR (kdfejts), CART (fuvaros), SMITH
(kovacs) és LABR (segédmunkés). A
TOTAL-nal latjuk az 6sszlétszamot, FREE a
be nem osztott figurak szama, WAGES
pedig a munkéasok egyes csoportjainak
bére alapjan szamitott 6sszkoltség.

A bérekkel a WAGES pont valasztasa
utan manipulalhatunk. Novelni nincs sok
értelme, mert attél nem fognak jobban dol-
gozni. A munkasokon kivil viszont itt lehet
valtoztatni a gyalogosaink és az ijaszaink
zsoldjat is. Ezt késébb majd érdemes lesz
névelni, mert igy nagyobb hadseregeket
toborozhatunk.

(TAXES)

ltt allithatjuk be az adét nagylelkd (2.000),
normal (2.500), elnyomé (3.000) és zsarno-
ki (3.500) fokozatokban. A legmagasabb
adot csak akkor szedhetjik be, ha a kasté-
lyunk mar legalabb 50-es erdsségl. Az
adot a téli szlnet alatt gyujtik be, de ha
atmenetileg pénzzavarba keralnénk, akkor
a LEVY TAXES melletti ablak bekapcsolasa-
val lehetéség van azonnali (pontosabban a
kévetkezé hénap 1-én) térténé addbesze-
désre is. Eltte természetesen allitsuk be a
nyilakkal az azonnali adé mérékét (max.
400). A rendkivili adéd csak az adott hénap-
ra vonatkozik (ha megint be akarunk szed-
ni, akkor ismét be kell kapcsolni) és termé-
szetesen levonddik a télen begydjtott add
Gsszegébdl.

TREASURER menupont vélasztasara a
kincstarosunk elérantja az egyszerisitett
kettés kdnyvelését, és eldadja, hogy a kato-
nak és a munkasok e havi bére éppen
mennyi, mennyi pénz van a bankban, és
mennyi adét fogunk télen beszedni. Az
OTHER CASTLES rovat szamunkra csak
poétikusnak tint, mert ugyan azt feltételezi,

hogy majd mashol is lehet kastélyokat épi-

teni — de ez neklink kevéssé sikerult, igy
tehat jovedelmunk sem szarmazott beldle.
(MILITARY)

it adunk parancsot a katonainknak, és ez
a menupont lesz automatikusan aktiv, ha a
kastélyt tamadas éri.

Az ARCHERS (ijaszok) és INFANTRY
(gyalogosok) melletti nyilakkal allithatjuk be
a szlikségletet. A maximalis létszam részint
a kastély erésségétdl, részint pedig a kato-
nak zsoldjatél figg. Amig nincs egyetlen
alap sem lerakva, addig nem toborozha-
tunk katondkat, az elsé alap utan 10-10,
40-es erdsségl kastélytdl 300-300, 70-estdl
400-400 katonat bérelhetink az eredeti
zsoldjukért. Ezutan mar csak a zsold néve-
lésével lehet nagyobb seregre szert tenni, a
maximalis |étszam 700 lehet mindkét
csapatnal. Akarcsak a munkasoknal, a
katonaknal is néhany nap szikséges
ahhoz, hogy a kivant létszam meglegyen.

A UNITS melletti nyilakkal allithatjuk be,
hogy a két egység jelenlegi létszamat hany
csapatra osztjuk (0-10, a program aranyo-
san elosztja 6ket). Altalaban az volt a leg-
célszeribb, ha otvenes csoportokban har-
coltatjuk Sket.

Ha a program 'Berserk Celts on suicide
run’ vagy 'Enemy approach from west/
southwest/south/southeast’ felirattal jelzi,
hogy ellenség kézeledik, akkor automatiku-
san ez a menlpont lesz aktiv, és felallithat-
juk az egységeinket. Ez is elég nagy blodli
lesz: az ellenség célja az, hogy mielébb
elérje a varfalakat és szép sorban lerombol-
ja azokat. Nekunk nyilvan ezt kell megaka-
dalyozni, tehét a legegyszeribb maddszer,
ha nem a varfalakon, hanem kint a terepen
szallunk csatdba vellk. Ha az ellenség dél-
nyugat feldl kézeledik, akkor pont a terep
bal also sarkabdl fog elébukkanni, ha nyu-
gatrél, akkor egy kicsit feljebb, ha délrdl
akkor az alsé rész jobb szélén levé erdé-
bél, és ha délkeletr6l, akkor a jobb alsé
cslcsokbdl. Az ijaszaink maguktdl tazet
nyitnak, ha az ellenség I6tavolon beldl van,
a gyalogosaink pedig arkon-bokron az
ellenség felé sietnek (ezért nem érdemes
varon beldl elhelyezni 6ket — varfalra meg
nem lehet). Ha tul gyorsan érik el az ellen-
felet, akkor az ijaszok még nem ritkitottak
meg eléggé 6ket. Ennek megfelelen az ija-
szainkat az elsé két esetben allitsuk fel egy
vonalban a kastélyunktél balra lefelé levo
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szikla mentén (esetleg tehetiink egy-kett6t
az ellenséghez legkdzelebb levé két
toronyba is), a gyalogosokat pedig tegyik
fel egészen a bal oldali varfal melié, a ten-
gerhez. Ha délrél jon az ellenség, akkor az
ijaszokat a terep kdzepétdl kicsit jobbra
allitsuk fel, a gyalogosokat pedig jéval fel-
jebb, ha délnyugatrél, akkor az ijaszokat a
jobbra levé szikla mentén, a gyalogosokat
pedig a jobb oldali varfal mellé, a tenger-
hez.

Ha az ellenségnek sikerllne elérnie a
falakat, akkor szépen elkezdi lerombolni
Sket (ha tettink rajuk ijaszt, akkor termé-
szetesen azok is oft lelik a vesztuket). Ezt
még késleltethetjk azzal, hogy a DIG
MOAT ponttal vizesarkot asunk a var koré.
Ezt nem harc, hanem épitkezés kozben
lehet csindlni, és a katonak csak akkor haj-
landdéak asni, ha a munkasok kézétt van
legaléabb 1 Digger (biztos kélesonkérik a
talicskajat). A vizesarok koérdlbelGl 15-20
masodpercig késlefteti az ellenfelet
(elkezdik betemetni — majd ki kell asni
megint), addig pedig az ijaszaink nyugod-
tan lelédozhetik Sket, vagy odaérhetnek a
katonaink.

A jaték elején tamadé fickékat nyugodtan
vissza lehet verni egy 100-100 fés sereggel
is, de a késébbiekben egyre erdsebb sere-
gek fognak érkezni. Az ellenségnél egyéb-
ként az emberkék szine jeldli az erejiket
(szurke/kék/piros).

(FOOD)

A FOOD SUPPLY a kastélyban felhalmo-
zott élelmiszertartalékot jelzi (ha a leg-
kénnyebb fokozatban mar félkész kastéllyal
indultunk, akkor 3.000 egyébként 0). Ez a
katondk és munkasok téli ellatasara szol-
gal, év kozben nem fogy. Ha nincs elég, a
kovetkezd évet megint csokkentett |étszam-
mal kezdjik. (Egy 300-300 fés hadsereg és
maximalis mennyiségld munkéas ellataséara,
kb. 250-300 egységnyi kaja elegendd). A
kaja a legdragabb tavasszal (3/egység), igy
tehat szeptember, oktéber és november
hénapokban célszerd a BUY FOOD melletti
ablakot bekapcsolni, amikor csak 1 szto-
tyinkét kérnek érte. ElStte persze megint-
csak allitsuk be a max mennyiséget (150).

(OPTIONS)

it a szokasos felhasznaldi opciék van-
nak. SAVE/LOAD-dal megerdsités utan
jatékallast menthetink/toithetdnk 20 helyre,
QUIT-tel kiléptink, SPEED-del pedig a se-

bességet allithatjuk (nyugodtan lehet
SWIFT-ben). A COUNSEL valasztasaval
tanacskozasra hivjuk kedvenc lovagunkat,
Sir Richard of Westhamptont. Sir Richard a
tanacskozason elmondja, hogy milyen nép-
szer(ségnek orvendlink a nemesség, az
egyhaz és az alativaldink korében (ez
annak a figgvényében vaitozik, hogy a
kulonbozd torténésekre hogyan reagal-
tunk), melyik a legkonnyebben meghdodit-
hato kelta tartomany (azt effelejti elmon-
dani, hogy oda hogyan lehet eljutni), tovab-
ba két tippet ad (50-es kastély=legna-

gyobb adé, nagyobb kastély=nagyobb
hadsereg).

Események

Az épitkezés unalmas hétkéznapjait

kulonféle események teszik szinesebbé a
la DEFENDER OF THE CROWN. Ezek a
kovetkezdk lehetnek:

Hungry rats eats your food reserve.
Néhany patkdny megdézsmalta az élelmi-
szerkészletunket. Kabé 50 egységnyit szo-
kott fogyni.

Scaffold collapses! Ten carpenters died.

Valamelyik épalé falrészletnél leomlott az
allvanyzat és tiz acs meghalt. llyenkor az
adott résznél azonnal abbamarad a munka,
és természetesen az oda kikuldott Labour-
ers-létszam is tizzel csékken. Vonjuk vissza
az 6sszes embert innen, aztan Gjra kuldjdk
ki 6ket, hogy Ujra elkezdjék a munkét.

The building stops during winter.

Vége az évnek, télen az épitkezés szine-
tel. Jon egy kép a sziesztazé kiralyi csalad-
rél, aztan folytatddnak a munkak a kovet-
kezé év marciusaban.

Wall segment collapses.

Két-harom évente az egyik falrészlet telje-
sen onallé moédon leddl és a var ereje
eggyel csokken. Ha Ujra fel akarjuk épiteni,
akkor ilyenkor djra le kell rakni az alapjait
is.

Archers bow become obselete.

Otven sziotyinka kiadas az ijaszaink fel-
szerelésére.

Labourers went two days holiday.

A munkéasok két szunnapot ohajtanak. Ha

. megadjuk nekik, akkor az épitkezés két

napig szlnetel, viszont novekszik a reputa-
cionk a kéznép szemében.

Carters complain, they need £50...

Otven sztotyinka kiadas az acsok (Uj allva-
nyaira.

Your ward receives a gift...

Ez az egyetlen pozitiv esemény: egy
ismeretlen adakozé 100 fonttal gyarapitja a
kincstarunkat.

Someone has been spreading...

Valaki botranyos pletykakat terjeszt
rélunk. Ennek nincs kdlonosebb kovetkez-
ménye. Akkor szokott jonni, ha visszaen-
gedtik az orszagba szamUzott Gcsénket.

Torténetek

Talan a jaték szerzdi is érezték, hogy az
épitkezés és az azt néha megszakitd tama-
dasok nem kimondottan izgalmasak, igy
tehat a jatékba betoldottak egy kalandszalat
is. Kalonféle események fognak torténni,
amelyekre két harom lehetséges reakcid
kozdl valaszthatunk. Ezek fogjak befolya-
solni a megbecsulésinket a nemesség, a
jonép és a papsag korében. A reakcidink
altalaban Gjabb eseményeket fognak kival-
tani, és egy-egy sorozat iddvel onallé kis

./ Kémiiveseink igazén bizalomgerjeszté figurak

,
costics in Christendom. Some of

our number have died in accidents,
butl we view these rishs os
necessory Lo build costlcs of

which we are very proud.
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torténetté alakul. Az egyes torténetek egy-
méssal parhuzamosan zajlanak. Egy parat
Osszeirkaltunk nektek a — szerintink —
helyesnek itélt valasszal, a tobbinél pedig
mindenki onalléan jatszhatja Bdlcs Sala-
mon szerepét. A valaszok egyébként nem
befolyasoljak kiléndsebben az épitkezést
menetét, maximum az vonddik le a kincsta-
runkbdél, amikor pozitiv valaszt adunk egy
pénztarhalé kérésére.

—— Keltdk #1 ——

Az egyik keltdkkal kapcsolatos torténet-
ben, az igen befolyasos Cynan klan egyik
fia, bizonyos Henry kér télink menedéket,
mert meggy(lt a baja a csaladja tobbi tagja-
val. Adhatunk neki menedéket (Shelter
him), akér pénzért is (Shelter him, until he
pay) vagy elkildhetjGk. Ha befogadtuk,
nemsokara egy hirndk érkezik a tobbi
Cynantél, akik Henry kiadasat kovetelik. Ha
kiadjuk nekik (Hand Henry over to them),
akkor ennek a torténetnek vége is, ha
visszautasitjuk a kérésuket, akkor nemso-
kéara egy sereggel jonnek érte. Ht még huz-
hatjuk az id6t azzal, hogy valtsagdijat
kérink érte (a hirnék elmegy, majd 2-3
hénap mulva visszatér a nemleges
valasszal), de a vége ugyis az lesz, hogy
megostromoljék a kastélyt.

—— Keltak #2 —

A kovetkezé kelta torténet azzal kezdodik,
hogy eldszor is egy hirndk jon a legna-
gyobb klantél, a Gwyneddektsl, akik azt
6hajtjak, hogy haborisag helyett, inkabb
beszélgessink vellk egy kicsit. Mi johisze-
muen elfogadtuk a talalkat tél0k (Agree,
and meet him good faith). Egy idé utéan azt
uzenték, hogy ha tényleg tisztak a szandé-
kaink, akkor ne épitgessink kastélyokat a
hegytetén, mert morcosak lesznek téle.
Visszauzentuk nekik, hogy ezt az egyet
még befejezzik, aztdn nem épitink tobbet
(Tell him that you will finish this one...) A
kovetkezd ajanlatuk ugyis az lesz, hogy
kotrédjunk el a koédés Albionbdl, aztan
megostromoljék a véarat. Tehét ez a torténet
is elég egyesélyes, széval akar mar az elsé
alkalommal lefejezhetjik a kildonciket —
akkor maris tamadnak.

—— Keltak #3 —

A harmadik kelta torténet egy agyba-fébe
vert lovagunk érkezésével kezdddik, aki
arrdl tajékoztat, hogy lazadé keltdk megta-
madtak valamelyik kébédnyankat és lemé-
széaroltak a banyaszainkat. 200 katonat még
véletlendl se kualdjink ellenuk, mert ezek a
varérségbdl tinnének el — inkabb tamad-

juk meg a legkozelebbi kelta falut, és ejtstk

tuszul a lakosséagot (Attack the closest celt
village...). Erre nemsokara egy hirndk érke-
zik a kelta hercegektdl, azzal az Gzenettel,
hogy azonnal engedjik szabadon az
asszonyaikat és gyermekeiket. Mondjuk,
hogy hajlandéak vagyunk szélnek ereszteni
S&ket, ha abbahagyjak a banyaink lerombol-
gatasat (Agree to return them, if they stop
attacking the quarrys). A hirnék ezzel
megint eltGnik par hénapra, aztan azzal jon
vissza, hogy ugyan utalnak minket, mint
varju a rohadt tokot, de a csaladjukat job-
ban szeretik, mint amennyire benndnket
utdlnak — elfogadjak az alkut. Hizzuk az
idét azzal, hogy majd meglatjuk a dolgot
(Tell them that you will wait and see), aztan
legkozelebb mar engedjik el dket (Agree to

release them), kilonben megtamadjak a
kastélyt. Aztan kezdik az egészet Ujra.

—— Az apétné torténete ——

Egy szép napon a St. Martha rend kolos-
tordnak apéatndje érkezik azzal a nagyszerd
hirrel, hogy emberfarkasok garazdalkodnak
a kornyéken, és kdldjiank ellendk katona-
kat. Kaldjink ellenuk 50 katonét (az apatnd
szerint 20 kevés lesz), hogy kivivjuk az
egyhaz megbecsulését. Az apatné nemso-
kara azzal allit be, hogy a kdmiveseink
kozott egy csomé boszorkanysaggal is fog-
lalkozik szabad idejében, tehat végezzik ki
Sket. Kivégezni azért még nem fogunk, de
engedélyezzik neki, hogy prébéat tegyen
velik (Allow the abbess to hold trials).
Nemsokara egy melak kémdves jon azzal,
hogy mivel az épitkezés rosszul halad a
Kémives Kelemen-modszerrel szeretnék
segiteni a sajat munkajukat — engedjuk
meg nekik is, amennyiben tobbet nem
boszorkanykodnak. Hamarosan megint els-
kerdl az ididta apatné, hogy most mar biz-
tos abban, hogy a koémlvesek kozott
boszorkanyok vannak... A nyaggatasunkat
nem is hagyja abba addig, amig be nem
panaszoljuk a puspoknél (Complain the
bishop about abess’s...). A puspock elmegy
kivizsgalni az esetet, az apatné pedig szé-
pen foglyul ejti 6t is, mert hirtelen felindu-
lasbél a sajat puspokét is emberfarkasnak
nézi. (lgen, ezek a vallasos doigok néha
elhataimasodnak az embereken.. —
CoVboy) Kildjik Sir Westhampton seregét
a puspok kiszabaditasara (Order the army
of Westhampton...), aki nemsokéra meg is
jelenik nalunk, hogy készonetet mondjon
nekunk. Aztdn megvag bennunket egy sza-
zasra, mert az igaz ugyan, hogy az apéatné
enyhén szolva megdrilt, de azért még nem
kellett volna romba dontendnk egy egész
kolostort (Give him £100).

—— Ashley torténete ——

Ez egy Hobin Rood-szer( torténet lesz,
némileg elferditett nevekkel. Jé hosszu.
Ugy kezdddik a dolog, hogy elénk vezetnek
egy Ashley nevi redkivil pofatlan férfit, aki
eddig vadorzasbdl tartotta fent magat a leg-
szebb vadaskertiinkben. Bocséssunk meg
neki, azzal a feltétellel, hogy abbahagyja a
vadorzast (Pardon him, if he promises..)).
Ashley elamul a nagylelkiséginkon, aztan
meghiv a kunyhdjaba ebédre. Azt mondija,
a legjobb helyrél szerzi be a kajat. Legko-
zelebb megint vadorzasérn hozzék elénk —
bocsdassunk meg neki még egyszer.
Harmadszorra a lovagjaink mar teljesen
elképednek azon, hogy hogyan is tdrhetjak
el ennek a fickonak az arcatlansagéat. Mie-
16t a lovagjaink felldzadnanak, megnyugta-
tasukra végeztessik ki szépen Ashleyt.
Execute him vagy Imprison him — tokmin-
degy, mert Ashley Ugyis megszokik a bor-
tonbdl, aztdn beveszi magéat az erdébe.
Katonakat a varérségbdl ne kaldjink uténa,
inkébb tizzank ki a fejére 50 arany vérdijat
(Place a £100 bounty...). |dével megjelenik
egy erdészruhaba oltozott ember, azzal
hogy kéri szépen a valtsagdijat, mert itt
hozza Ashley urat. Ne fizessink, inkabb
hizzuk le a csuklyat a szamidzott fejérdl
(Unmask the outlaw..) — igen, ez az
Ashleyt hajkuraszé bellinghami varosbiré
volt. Ashley az volt, aki hozta. Kézben
megint meglégott. Legkozelebb a belling-

hami varosbiré 100 katonat kér erdsitésnek
Ashley és bandaja ellen. Kuldjuk el neki,
azzal a feltéltellel, hogy most mar vagy
Ashley életét akarjuk — vagy az ovét (Give
him one hundred infantry..) A varosbiré
kovetkezd Uzenete az lesz, hogy rajtadtott
Ashleyn, de az levagta 30 emberét és sike-
resen meglogott, mert a szuléfaluja, Rathby
minden lakosa egyUttmakodik vele. A falut
ne égessuk le, inkabb igérjink 200 fontot a
nyomravezetonek a falubdl. Erre a falubdl
fog jonni valaki, azzal, hogy & szivesen
kihirdeti a vérdijat, de senki nem fog segite-
ni nekiink, mert Ashley egy becsuletes fic-
ké, a varosbiré viszont kiszipolyozza a
népet. It a torténet kettéagazhat: vagy
emeljuk a vérdijat addig, amig egy bérgyil-
kos orvul meg nem o&lui derék ellenfelin-
ket, vagy mondjuk kivégeztetjik a tehetet-
len varosbirét. Utdbbi esetben gyamunkka
kell fogadnunk a lanyat, aki természetesen
falig szerelmes Ashleybe és az meg is fogja
szoktetni a kastélyunkbol. Parasztnak oltoz-
ve allitanak be hozzank, és azért a kegyért
esdekelnek, hogy kitakarithassak a palotat.
Jo pénzért takarithatnak (Allow them to do
so, if they pay...) — aztan levagjak néhany
emberlanket, és meglégnak a lannyal. Erre
valahonnan elékeveredik az imént kivégzett
varosbiré, és azzal a tervvel all elé, hogy
rendezzlink ijaszversenyt, ahol a f&dij egy
ezlst nyilvesszd lenne. Ashley biztos eljon
a versenyre, és akkor elkaphatjuk (Agree to
the scheme...). Ashleyt tényleg el is kapjuk,
és pofatlanul azzal koészont benndnket,
hogy igazédn meg van sértve, mert nem tet-
tink eleget az ebédmeghivasanak. Ha
megprobalnank megint lecsukni, akkor
megint meglégna és kezdédne az egész
elolrdl — tehat inkabb bocsassunk meg
neki, és tegyuk meg erdésszé (Pardon him,
and make him a warden). Erre a lovagjaink
héborogni kezdenek, aztan egy hirndk arrél
értesit bennunket, hogy az egyik lovagunk
szerencsésen pontot tett a kardjaval Ashley
életének a végére. Kildjink kémet a lova-
gok kozé (Send someone to spy...), akik
kideriti, hogy Ashleyt kedvenc lovagunk,
Sir Westhampton unokadccse nyirta ki —
de csakis a hozzank vald lojalitasbél. Ez
derék dolog, de mivel a bandsdéknek bln-
hodnidk kell, csukassuk be (fmprison him)
és ezzel be is fejez6dott ez a torténet.

llyen térténetekbdl van még vagy 10-20,
amelyeket inkabb most nem fogunk végig-
mesélni. Mar csak azért sem, mert nyilvan
valamivel izgalmasabb kitalalni a megolda-
sukat, mint mondjuk itt elolvasni. A jaték-
ban pedig csak épitjik a kastélyt, épitjuk,
épitjk — aztdn a szérvdnyos tamadastol
eftekintve nem torténik semmi. Aztan miu-
tan elfogytak a nyersanyagok, mar épiteni
sem tudunk.

A grafikai kivitelezés kalonésen az alléké-
peknél sikerGlt nagyszerlen, a zene mar
kevésbé tetszik. A jaték talan még eglész
élvezetes is lenne, ha sikerilne elmenni
héditani — de az valészindleg nem fog
menni a News-ban emlitett scenario disk
nélkdl. Anélkal viszont az egész alapjaték
nem tul sokat ér. Nem baj, azért elszora-
kozhattok vele.

ra: 364,- Ft + postakdltség

Figyelem! Megjelent a POKOL ANGYALA! C64, lemez!

® Az elsé igazi magyar nyelvi jatékprogram! @ Tobb, mint 50 helyszin! @ Szines diszdoboz! ® Kézikényv! @ A kaland- és szerepjaték
nagyszert otvozése! @ Cselekvéstdl figgden allandéan valtozé helyszinek! @ Ajandék SAVE disc

! ® Ajandék poszter

Megrendelhetd: B AA.S. 2601 Vac, Pf.: 342, vagy
Megvasarolhaté: CD-, Mdszaki Bolt, Dunakeszi, Garas u.2.
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GATEWAY Tt
SAVAGE FRONTIER

Mostanaban levelezésink egyik
fé témaja, miért hanyagoljuk
annyira a C64-es programokat.
Ezen belidl is sokan kész listakat
kdldenek nekidnk, azt kérve, ha
csak par szé erejéig is, de Irjunk
valamit a listan szereplé jatékokrol,

mert halvany gézik sincs, mi a ja-
ték célja stb. Ezeket a listakat egy-
bevetettik, és megallapitottuk,
hogy igen sokan kértek info(ka)t az
SSI egy bizonyos GATEWAY TO
THE SAVAGE FRONTIER c. prog-
ramjarol. Az igazsdg az; hogy eddig

még olyan news-t nem talaltunk,
ami magasztalta volna eme ujkori
RPG mdalkotést, s6t mi tébb, altala-
ban le is huztak a szinvonalat. Am
engedve a nyomasnak, koévetkez-
zék néhany tipp és egy halom
térkep.

Az SSI/US Gold programozdi sem gondol-
tak, hogy milyen balsikerrel fog jarni uj so-
rozatuk a Savage Frontier beinditasa. Aki
ismeri az SSI| jatékait, hamar felfedezi a
GSF hién‘rosségait. amit ma egy ilyen név-
vel rendelkezd cég nem nagyon engedhet
meg magéanak. Az SSl-re eddig is az volt a
jellemzd, hogy mindig ujitottak valamit, ez
azonban most mintha elmaradt volna. A ja-
ték C64-en 4 lemezt elfoglal, am hidba va-
runk valami uj irafikét, uj otletet, ilyet saj-
nos nem talélunk.

Az U sorozat helyszine a Sword Coast-t6l
északra terdl el, messze nyugatra az el6zé
helyszinektdl. Karakterink 3000 tapasztala-
ti ponttal indul, altalaban 2-es szint( karak-
ternek valé feladatokkal, a varazslatok
maximalis szintje pedig 6-8 kozott van.
A jaték ugy indul, hogy szereplénket min-
denébdl kifosztottak, kivéve egy kis arany
tarcat, ami nala maradt. Szerepldnk és tar-
sai megeskudtek, hogy elkapjak a tolvajt,
és bosszut allnak. Miutan a lehets legjob-
ban ﬁjraie?yverkeztek, a tarsasag talalkozik
Krevish-sel, aki egy 0j megbizatast ad. Az
uj megbizatas teljesitése kozben fedezik fel
a Sword Coast-ot fenyegetd igazi veszélyt,
Zhentarim felél. Csak a tarsasag harithatja
el a veszéliyt...
A jaték egyik gyenge pontja, hogy nem jel-
zi, ha egy kuldetést teljesitettink. J6 példa
erre NeverWinter, ahol a feladatokra csak
célzas van, azok viszont teljesithetetlennek
tTﬁngek' | bb hibéja, h
alan a program legnagyo ibaja, ho
1emaradtpa BQANDAGgE rggnﬁpont. ’ S
Elrontottak az idSkonstansokat is. Hiaba
vesszuk a sebességet a leggyorsabbra, ak-
kor is igen lassu a jaték, mikézben a harc
uzeneteit meg nem tudjuk végig elolvasni.
Szegényes a vizi harc kidolgozasa is.

Tiﬂiek:
® Ha csdénakkal kozlekedink, nagyobb biz-
tonséagban vagyunk.

MH1TH
FROLO

® A vilagtérkép nem négyszogu.

@ Krevish-t vigylik magunkkal.

® Célszeri elsd célpontnak Nesme-t va-
lasztani (Yartar-tél északra), majd men-
junk Everfund-ba, hizzuk ki a varézslét a
trutyibol, a szivarvanyszerd macskaival
egyutt, onnan pedig irdny Secomber. A
tovabbiakat majd megtudjuk oft...

® Ascore keleti végéhez csak akkor jutunk
el, ha a jétékot gyakorlatilag befejeztik,
666 izé, széval ott még lesz gondunk,
mert a programozdk szenzéacids otlete ko-
vetkeztében a csatdk nem fejezédnek
be...

e Egy csatan gy lehet tuljutni, ha a labi-
rintus barmely részén tavozunk a hely-
szinrdl. Ekkor azonnal kezdddik egy Uuj
csata. Ha rossz iranyba mentink, esetleg
vissza kell fordulni, és az el6z6 csatét Gj-
ra végig kell jatszani...

® A végen meg ott van Vaalgammon s,
akivel jol elszérakozhatunk. Mindenféle
disznésagokat varazsol, és nagyon ala-
csony az AC-je is. Tobbek kozott
Shambling mound védi, ami ellen az
egyetlen igazan hatasos eszkéz a Wand
of Defoliation, vagy uUjkori nevén Agent
Orange. Ez ébként a Star mountain
nev( vidam helyen talalhaté.

® A végsd kuzdelem egy eredeti oOtleten
alapszik, ami érdekessé teszi. Van egy
nagyon egyszerd trikk is, ami eldsegiti a
konnyld gybzelmet... (meg még mit nem,
azért nem kell mindent az Olvasok
orréra kétnil — CoVboy).

Magyarazat a térképekhez:

Ascore: 1 — Mieldtt itt athaladsz, mentsd
ki az allast

Evglr:.‘ﬂd: 1 — it a f6nok; 2 — Csénak; 3
— Pihi

Gundbarg: 1 — Pihi; 2 — Haj6; 3 — Rejtett
ajto

Kraken base: 1 — Csdnak

Port Llast: 1 — It rejtéznek a fickdk; 2 —
InfoS(Look vagy Search); 3 — Pihi; 4 —
‘KAS'

Liorkh: 1 — Bolt; 2 — Csdnak

Llorkh labyrinth: 1 — Kijarat

Loudwater: 1 — Csénak

Luskan: 1 — Hajé a szigetekre; 2 —
Torony; 3 — Pihi

A kalozoktél j6 cuccokat szerezhetink. A
margoyle nevi éallatot csak varazserejl

szerkentylkkel (vagy varazslattal) lehet
agyonverni!
Nesme: 1 — It menjunk at a falon; 2 —

Bolt; 3 — Pénztar; 4 — Csénak
NeverWinter: 1 — Csonakhaz; 2 — Magic
Shop; 3 — Pihi; 4 — Kocsma; 5§ —
Ajandék; 6 — lde hozd a meteorit ércet; 7
— Bolt; 8 — Vault

Secomber: 1 — it lesz az oreg, ha
kihtztad a trutyibél; 2 — Pihi; 3 — Bolt; 4
— Csoénak

SilveryMoon: 1 — Csénak; 2 — Magic
shop; 3 — Fegyver + info

Sundabar: 1 — Csénak; 2 — Training hall
Tower: 1 — Rejtett ajtd; 2 — Innen jutunk...;
3 — ... ide

Uttersea: 1 — Meteorit érc lelShely; 2 —
Pihi; 3 — Cucc leléhely

Yartar: 1 — Krevish. Vigyuk magunkkal.
Irdny Nesme; 2 — Training hall; 3 — Pihi; 4
— Kocsma; 5 — Bolt; 6 — Vault; 7 —
Csénakhaz; 8 — Templom

A harcok kezdetben kihivéak, de amint ka-
rakterink tuljut a 3-as szinten, a kuzdelem
a végsé 6sszacsapésig e?yre kénnyebb
lesz. A labirintusok a Pool of Radiance-
hez hasonlithaték leginkabb, a feladatok
pedig a Secret of the Silver Blades-hez
allnak kézelebb. Ja és majdnem elfelejtet-
tdk, kb. most dobja ki a piacra az SSl a so-
rozat 2. részét TREASURE OF THE

SAVAGE FRONTIER cimmel.
varjuk!

k G148T SQUlD

Kivancsian

G1ENT SQU1D
PROLOUS THE 3KD
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ADVENTOUR

ztec Tomb (C64)

A program szerzGje A. R. Crowther.
an-e ki @ nevet még nem ismeri?)
Esetleg mér nem ismeri? —
oVboy) Oreg program nem vén prog-
ram jelszé alapjan mertern elkésziteni a
leirasat. Magyar nyelvd valtiozata is van,
a kdlbénbségekre utalni fogok.
Inditaskor erdeklédik a program, h
Ohajtunk-e betditeni egy régebbi jatéok-
allast. Ha igen, akkor a magyar valo-
zatban meg kell adnunk, hogy lemezrdi
avagy kazettardl torténjék meg ezen je-
lentoségteljes esemény. Az angol csak
kazettardl tolt. Természetesen az eldb-
biek a kimentésre is vonatkoznak. A
képernyd felépitése!
Bal fels6 mezdben lathatok a helyszi-
nek képei.
(Ahhoz képest, hogy a grafika karakte-
res, mé? e%ész tarhetd.)
A jobb felsO mezdben a lathato targyak
jegyzékét talaljuk, valamint leltarnal ide
kerul a nalunk levd tar%yak jegyzéke is.
A felsé mezdk alatt lathaté, hogy merre
tavozhatunk.
Ez alatt van a parancssor. A parancso-
kat a szokasos ige fonév sorrendben
kell megadni, de elég csak az ige elsé
négy betajét (pl.: M-EXAMINE), il-
letve a f6név elsé harom betdjét (pl.:
ERA-JQRAPIIJO&R)ébeimi. PRSI
gy betdvel adhaté meg a n j
ésafel le (N, S, E, W, U, D), egyglb-
ként GO “irdny" forméat kell hasznaini
(pl: GO EAST)

Legalul pedig az Uzenetmezd lathato.

Elsé pillanatban egy ebédiében talaljuk
magunkat, ahol ggxasztal 6s egy letra
a tarsasagunk ( MINE TABLE). Az
asztal porosnak talaftatott, nem lehet
egy for%almas hely. A létrat rendeitetés-
szerd hasznélatnak vessik ala (GO
LADDER, illetve a magyar veziréban
MASZIK LETRA). A padlasra jutottunk,
egy Oreg lada véar reank, ezt kapjuk ma-
gunkhoz (GET CHEST) es mehetlink
Is (D, S, W). Hurral! A halészoba. Vizs-
gaguk meg az agyat egy CoVgirl remé-
nyeben (LOOK BED). (Ez plagium!
liyen csak a CoVboy’'s Quest-ben
vanl A jogdijat kéretik az
impresszumban taldlhaté szamla-
szamra é&tutalni... — CoVboy) Kény-
telenek vagyunk egav csapOajtéval beér-
ni (GO TRAPDOOR) ami a pincébe ve-
zet. Az itt talalt vérds kdpenyt (GET
CLOAK megvizsgalva (LOOK
CLOAK) azon informéci6t kapjuk, hogy
valami kulénds erd van belevarrva.
Probéljuk ki (WEAR CLOAK, LOOK
CELLAR). Sikerilt egy kulcsra lelnink
(GET KEY), amellyel hozzéaférkbzé-
si miveletet eszkdzdlhetink a ladan-
kon (OPEN CHEST). Kossunk kodze-
lebbi kapcsolaiot a kotéllel (GET
ROPE), brutdlisabb elemek hozzék
magukkal a kardot is. A ladat és a kul-
csét itt felejthetjiik a haziaknak (DROP
CHEST, DROP KEY, U). M % ?y
cseppet kutassunk a haldban (OPEN

DRAW, LOOK DRAW), és amit talal-
tunk azt tekintsik a sajatunknak (GET
KEY, E). Az el6szobaban van egy ajto,
a zsebinkben pedig egy ajtokulcs. Va-
logaté pérositds kovetkezik (OPEN
DOOR). Miel6tt tAvoznank nézzink ko-
ril (LOOK HALL). Ni-ni, egy lekvaros
Uveg. Sajnos ures. (Megint egy élvezet-
tel kevesebb). Akkor sem itt van a helye
GET JAR). Kulcs a labtorld alatt
DROP KEY, GO DOOR). Miutan kival-
rél is megcsodalhattuk az éplletes |at-
vanyt jarjunk utdna a tetészerkezet alla-
Bot nak (CLIMB BUILDING). Okosab-
ak uagyan nem lettink, viszont egy
deszkaval gazdagabbak vaggunk (GET
WOOD). Mieldtt a gravitacio aldozatai
lennénk, tavozzunk 6nszantunkbdl (D,
S). Egy pataknal vagyunk, nehezteljink
a deszkéra és dobjuk le, erre 6 onallo-
sftja magat és athajlik hidba. Nézzink
kordl keleten (E), ahol egy tavat latha-
tunk. Ne csak lassunk nézzink is
(LOOK POOL), igy most megint latha-
tunk, no nem a takérképunket, hanem
egy halat. Micsoda falat! (GATCH
FISH). Na ez egy jo fogéas volt. Allitdlag
az uvegunkben van a hal (LOOK
FISH). Halunk kopoityihangon tudo-
masunkra hozza, hogy egy bizonyos
palanta nevezetinek vizre van szUukseé-
ge, majd mit sem torédve tarsasagunk-
kal, olajra 16p. Szerencsétlen Uveglnk
meg Ujra dres. Jobb hijan vizezzik be
eg?y kicsit (FILL JAR). Most bosszUt
allhatunk ex-deszkankon, es kegyetle-
nul attiprunk rajta (W, GO BRIDGE, S).
A legyek elkergetése utan szeliditsik
meg a doglott egeret (GET MOUSE) és
szédulljink tovabb (N, W). Ismét bele-
botlunk valakibe aki nem enged tovéabb
minket. K&penylnk szine miatt el&itéle-
tei vannak a politikai hovatartozasunkat
illetéen. Vessilk el a bika elbitéleteit
(REMOVE CLOAK), majd végképp
szintessik meg azokat (THROW
CLOAK). Ez egy j6 dobas volt (GO
GATE). A kapu mogott az elhajftott ko-
penyen kivial (GET CLOAK) megtalal-
juk a palantankat is (EMPTY JAR). Ki-
sebb véaltozds a palanta méreteiben,
rébalkozzunk ujra  (FILL  JAR,

MPTY JAR). Ezuttai nagyobb valto-
zas a palanta méreteiben. Tornadra, el-
sé gyakoriat (CLIMB BEANSTORK).
Végre megszabadulhatunk a blzbom-
banktél (DROP MOUSE), minek hata-
sara az elefantunk visftva elrohan. Ro-
hanjunk mi is, de visitani felesleges
(GO PATH, GO VALLEY, S). Tornaora,
masodik gyakorlat. Akinek a farama-
szasi kisérlete cs6ddt mondott, annak
lehetbsége van javitani a kotélen
(THROW ROPE, CLIMB ROPE). Lét-
hat6 egy doboz és egy torpe. (Aki hoz-
ta a kardot, az most hasznalhatja (KILL
DWARF vagy ATTACK DWARF), s
amig azon elmélkedik, hogy érdemes
voli-e, addig betdltheti az utoljara ki-
mentett jatékallast.) Mivel a tdérpe nem
hajland6 szdmunkra atengedni a doboz
tulajdonjogat, ezért keénytelenek - le-
szlnk (csere)kereskedelmi tranzakciot
kezdeményezni (GIVE CLOAK). Tor-
pink a hal nyomdokaiba iég, _ligy sza-
munkra szabad a palya (GET BOX,
OPEN BOX, GET MAP, DROP BOX).
Most mar akar el is tinhetlnk, de mas
moédon (D, N, E, GO HARBOUR, GO
BOAT). Vajon kié ez a hajo? Ha mar itt
va?zunk nezzink kdril (LOOK BOAT).
Talattunk egy kabint (GO CABIN), oft
egy faklyat (GET TORCH) és egy leja-
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r6t (GO HATCH). Ezek szerint minden
lejard eg&ben feljaro is. Kossik el a ha-
j6t (N, GO ISLAND). A szigeten egy
lyukat talalunk, amit a lehetd legkdze-
lebbrdl szemlélink meg (GO HOLEL, s
mivel sétét van, ezért hasznalatba kell
vennink langeszinket (LIGHT
TORCH). A memémallén{t rogton ma-
gunkra vesszik, igy nem kell a kezunk-
ben cipelni (GET JACKET, WEAR
JACKET). Tavozasunk kdézben ne fe-
ledkezziink meg a faklya eloltasardl (U,
UNLIGHT TORCH, GO BOAT, N, E,
S‘}. Most szokatlan ugras koévetkezik
(JUMP OVER, a magyar verzidban az
UGRIK KOSZIKLA is megijarja). Mint
az is lathatd, az ugras sikertelen volt,
de mivel rajtunk volt a mentémellény,
ezeén lustasagunk megmentette életiin-
ket. Miutan kilubickoluk m‘an?unkat,
hagyjuk abba a pancsolast (SWIM) és
evickéljink ki a partra (GO BEACH,).
Bujjunk el az erdében (GO FOREST).
Hogyha kibdjtuk magunkat, menjink
északra (N). Akinél nincs térkép, az ve-
het a kocsméaban 500 aranyért (ja ez a
PIRATES, sorryg‘. Akkor annak annyi
‘RUN/STOP‘+ RESTORE' majd

UN). Gyermeki észténeinknek eleget
téve megmasszuk a szobrot (CLIMB
STATUE), majd felnéit dsztdneink érveé-
nyesitése céljabdl marjuk el a gyéman-
tot (GET DIAMOND). Merre nem vol-
tunk? (D, E) Hurra, egy kicsit PINK

FLOYD-ozunk (LOOK WALL)! Az dreg-
ben rejtsik el legértékesebb targyunkat
(PLUG JAR). Ez nem jott 6ssze. Pro-
béalkozzunk egﬁ vacakabb kacattal
(PLUG DIAMOND). Na igen, ez a gyé-
mant is mar csak multido. Ugyanakkor
lathatd valami mas. Kdzelitsunk (GO
PASSAGE). Ismét egy olyan hely, ame-
lyik a sotétség fennhatdsaga alatt van.
Nem baj, gyujtsunk ra (LIGHT
TORCH).

Itt egy sargasan csllo%é valami kijelenti,
hogy marpediglen igenis el van
vesztve magét valahol, de elsd kildeté-
sunk veget ért. A folytatasként meg-
emlitett masodik résszel a mai napi
nem sikerilt talalkoznom. (BEFEJ
LEIRAS).

A program ige székészlete:

(fontos, hogy nem a magyar jelentésk,
hanem a magyar valtozatban levd meg-
felel6jik all a szavak mellett!)

ASK - KERDEZ

ATTACK - TAMAD

CATCH - KIFOG

CHOP - ELVAG

CHUCK - HAJIT

CLIMB - MASZIK

CROSS - HALAD

CUT - VAG

DOUSE - ELOLT

DROP - RAK

EAT - ESZIK

EMPTY - URIT

EXAMINE - VIZSGAL
FILL - TOLT

GET - FOG

GIVE - AD

GO - MEGY

HELP - SEGITSEG
INSE - BETESZ
INVENTORY - LELTAR
JUMP - UGRIK
KILL - OL

LEAVE - TESZ
LIGHT - GYUJT
LOOK - NEZ

MOVE - MOZDIT
OPEN - NYIT

PICK - SZED

PLUG - BEDUG
PRESS - NYOM
PULL - HUZ

PUSH - TOL

QUIT - FELAD
REMOVE - LEVESZ
SAIL - INDUL

SAVE - SAVE

SAY- SZOL
SEARCH - KERES
SWIM - USZIK
TAKE - VESZ
THROW - DOB
UNLIGHT - OLT
WAIT - VAR

WATER - ONTOZ
WEAR - VISEL

e Balogh Mihély (Sv. MATIAS) Baja

Pool of Radiance (64, Amiga, PC)

1. Mendor's Library-ba vigylnk takrot
és a pajzs helyett tegyuk Ready-be,
ha a basilisk-kel rugjuk 6ssze a pat-
két. A kbnyvespolcokon keresgélhe-
tink, de ha a talalt kbnyveket elvisz-
szuk (a hivatalnok kislany EP-vel +
pénzzel honoralja) a kijaratnal a
konyvtaros szelleme kdzli, hogy
"Nincs kdlcsénzés!"

2. Phlonban a Training Hall-ban fogad-
hatunk zsoldosokat (Hero ajaniott).
Takrdt a vegyeskereskedésben vehe-
tink. Viszont mi a mandra jok az ék-
szerek és a szentelt olaj. Ha tudod,
CoVbol;-nak ird mar meg!

3. Textil House: a nyugati falnal van a
tolvajok kutja. Csak ng tolvaj képes
épsegben lemaszni a sikos falonl!! A
fondkkel targyalhatunk. Ha engedjlk,
hogy bekdssék a szemunk, elvezet-
nek a kincs kdzelébe. Azt megszerez-
ve, visszatérhetink a féndkhdz, aki
felajanlja, hogy megprébalja a pecsé
tet, ha osztozunk.

4. Ruined Costre. Alljunk ki az éreg
gyik bajnokaként. A gyikféndkkel ne
bocsétkozzunk kozelharcba, hanem
fussunk minél messzebb aztan Gdvd-
zOljik egy Fine Composite Lang
Bow + arrow + n kombinacidval.
sebességndvelésre j6 trikk, ha a
harc el6tt nincs bekapcsolva a pan-
cél, mozgunk, majd bekapcsoljuk
kedvenc feldltébnk. Kdzelharcra ne
probalkozzunk.

Ja, még valami, a kdnyvtarban talait

konyvet hasznalva a karakternek meg-

ndhet az ereje. Nem mindig jon be.

Végil 3 kedvenc elienfeiem

Wrinth: kisértet, ha megcsap, a karakter
szintje csdkken. Raadasul csak ezist
vagy varazsf errel sebezhetd.

Wyvern: sarkaégr)ajzat. JO erés és meér-
gez6 a harapasa.

Drider: kember. Kellemetlenil erfs
varazsl6 és a harapasa bénité. Csak
fja van.

Pér varazslat:

Snake Charm: ha van a kézelben egy
kigy6é, megbénitia. Champions of
Knight/Gorgath ajanlott.

Spiritual Hammer: minden kdzben egy
szellemkalapacs jelenik meg a pap
kezében. Akkor tudja eldobni, ha mas
fegyver nincs Ready-be téve.

Silence's Radius: ik kedvencem, a
célpont (ha sikerul) nem tud vara-
zsolni, s ez a mellette allékra is hat.
Tekercset és varazspalcat viszont tud
hasznalni.

Fire Shield: egy tlzpajzs jon létre, ami-
nek kellemes tulajdonsaga, hogy ha
valaki megcsap, sebink duplajat
kapja le a kis pimasztol.

Femble: nalam a célpont nem bénul le,
csak nem tamad.

Lightning Bolt: akkor célszerl hasznal-
ni, ha az ellenfelek egy vonalban van-
nak. A varazslé szépen oldalra fut és
kaput.

¢ Noname

War in the Middle Earth (Amiga, PC)

Egy kiegészitést tennek a CoV 11-ben

megjelent WIME-upgrade-hoz. En PC-

n szoktam vele néha jatszogatni, s ab-

bol, amit ott olvastam, arra kovetkezte-

tek, hogy a j&ék PC-n és Amigén
néagyrészt megegyezik. Ime, a kiegészi-
tés:

1. Ha Rivendell-bd| Hollin Gate-be me-
gyunk Gandalf csapataval, akkor
Hollin Gate-ben Gallam személyében
egy Uj szdvetsegesre bukkanhatunk.

2. Goblin Town és Mt. Gundabad kdzt,
Mt. Gundabadt6l délkeleti iranyban
egy romvarosban talalhaté a silver

orb. Ha ezt visszlik Thranduil-hoz, a
tinde kirdlyhoz (északkeletre), &
azonnal bedll néhany ezer tindével a
héaboruba, s igz Oket is iranyfthatjuk.
3. PC-n a kdvetkezd algoritmussal kér
kédot a gép, pl. jatékallas betditésé-
nél: Ha 9 6ra van (délelétt), akkor ha
elmult méar 1418 december 24-e, s
még a jatékallas betbitése 6ta nem
ért kodot, akkor kodot kér.
pen ezért, ha mar december 20-a
kordl jarunk, érdemes az éllast el-
menteni, s az idét atirni a kimentett ja-
tékallasban. PC-n ez az 1F9C cimre

00 irasaval megy, Amigan nem hi-
szem, hogy ez azonos volna. Min-
denesetre ime néhany kéd ami eset-
Ieg az Amigasoknak is hasznos lehet:
ombadil’'s House: D3

Goblin Town: B5

Midgewater Marsh: C4

Mount Gram: A5

Rivendell. C5

Sarn Ford: D4

e Kovacs Zoltan

HELPLINE—HELPLINE—HELPLINE—HELPLINE—HELPLINE—HELPLINE—HELPLINE—HELPLINE—HELPLINE
Varjuk kérdéseiteket, hogy vélaszoljunk ra, vagy kézzétehesstlik, hatha valaki tudja a vélaszt!
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TERKEPEK

The Detective Game (C64, Plus/4)

CYNTHU'S room

REVEREND'S ReOM
HALL
THE KITCHEN AT 4P/
DRAWNG ROOM
ORA
VILL£7 /
/ =
/ 7
Z J///// Y A Z
Crystals of Arborea (Amiga)
Kristalyok
Q kristaly
@ kristaly
A Kristaly
O kristaly
Tornyok:

1 - a@kristaly tornya
2 - aAkristaly tornya
3 - afkristaly tornya
4 - afykristaly tornya

COCTORS ROOM
DINGLE'S REOM

VILLAM
/ MAJOR'S RCOM

YOUR. RCOM
THE STUDY
BENTLYS RooM
LIBRARY

COON 'S _OOM
GABRIEL'S ROOM

Dungeon-ok: [n]
1. itt talalhaté af kristaly
2. atjaro a szigetre
a tobbi ures
5 al~
Kt (forras): A
Hazak:

A - harcos - k6zépso valasz

B - varazslé - elsé valasz

C - természettudos - 2. valasz
D - térképész - elsé valasz

A Programkiildo Szolgalat ajanlata:

SPECTRUM S198 kazetta

C64 C228 kazetta vagy 3 lemez

PC/AT HD (lemezszammal)

A/ Automonopoli B/ Deatcha! 1/a. Trucker Decstone Xmas Lemmings, Elvira 2 3
Baseball Crazy Cars Nibbly'92 2/b. Kenny Dalglish 7 upSpot 1 Disney Animation
3D Cross Break Out Rolling Twins Vyrus TV Sports Studio 4
Battle Ships Cosmic Music 1/b. Robozone* Pathal Boxin 1 Falcon 3.0 S
Cluedo Master World Cup Carnival CdJd in the USA Diplomacy Home Alone 1 Monkey Island 2. 6

Detective Basket Master World Class Rugby  3/a. Pitfighter* Battle Isle 2 Willy Beamish 8
AT.F. Zoomerang 3/b. Xytris The Godfather 2 Wing
Alien 8 2/a. Tilt Soccer Boss Space Ace 2 3 Commander 2. 10
Naughty Nud Rally Driver Might and
Shuffle* Havoc Magic 3 3
S$198 kazetta — 360,- Ft C228 kazetta — 400,- Ft 1 db. PC lemez — 200,- Ft
C228 3 db. lemez — 540,- Ft 2 db. PC lemez — 380,- Ft
1 lemez — 200,- Ft 3 db. PC lemez — 540,- Ft

2 lemez — 380,- Ft

* mtantéhés

Felbélyegzett boriték ellenében listat kildiink! A géptipust kérjuk feltiintetni!
Cimunk: ProgSzolg, 2043 Budaors, Pf.: 12.
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Khm. Most kicsit irulunk-pirulunk,
meg minden. Az elmdh hénapokban
pontosan szézegynéhanyan rekla-
maltatok nélunk, nogg hova tdnt az
Elsésegély. Egy TBC Soft nevi e
Budapestrl azt irta: "Amit a Co

ban Elsésegélynek neveztetek, az egy
nagy nulla, hol van a régi rovat, ezzel
csak magatokat jaratjatok le...
Messzemendkig egyetértink. Mond-
hatnank példaul azt, hogy CoVbo
lekavézta, vagy beesett a hutd mogé,
mentegetdzés helyett inkabb most
bepétoljuk az elmaradéast, és mind-
jért 2 oldalt zhGditunk ratok. Maskor
is tessék csak rank széini. Néha
olyan feledékenyek vagyunk...

Galbécs Tibor, Monor-rél a KING'S
QUEST IV.-passwordjat klldte el PC-re:
BOBALU

Hell6 fiuk! Nem vagytok néhéany
LEMMINGS-kodra? Nem? Na nem baj,
Faragd Zoltdn, Mindszentrdl kuildott
egy parat, a folytataséat az egykor elkez-
?regrgl((y) 6s azt mi szépen lekdzdljuk:
I
11. CCKJOMIJEY
12. IKHMDMCKEW
13. OJOLICCLEN
14. JOLICOOMEK
15. OLICEKLNEP
16. DMCIJNMOEP
17. MCAOLMDPEL
18. EZKIMARADT
19. CAJULFMBFY
20.JJLFMCCFR
21. OHLFMCCDFR
22. ILFMCINEFW
23. LFMCEKLFFT
24 FMCIKLLGFY
25. MCENLLFHFY
26. CKNMLNIIF
27. CCUKMFMJF
28. IKHMFMCKFJ
29. OHMFMCCLFY
30. JMFMCKNMFS
(T AXING)
MFMCAKLNFY
FMCMKLMOFV
MCENLMFPFR
CKNOMFMQFL
GEKKNMHBGX
MKHNLHGCGM
NHLDLGADGO
HLDLGOOEGO
LELGCJUNFVG
10. DLGKJNLGGN
11. LGANNLDHGY
12. GKNOLELIGV
13. GAJHMMHJGW
14. MKIMDLGKGQ
15. OIMDLGALGJ
16. HMDLGMOMGV
17. MDLGAJNNGL
18. DLGKKLMOGV
19. LGENLMDPGT
20. GINNMOLQGK
21. GAKHLFLBHM
22, |JJLFLGCHW
23. NJLFLGADHT
24 HLFLGMDEHP
25. LFLGAJNFHV
26. FLGKKLLGHP

CeNOOAWN-

27. LGCNNLGHHO
28. GINOLOHIHK
29. GEKKOOHJHT
30. IKHMFLGKHO
(MAYHEM)
NJMFLGALHM
HONHGI MHK
MFLGEKLNHR
FLGIJNMOHX
LGCNNMFPHW
GINLMFLQHL
GAJJLDMBIN
KJHLDMGCIW
OHLDMGADIS
10. HLDMGMOEIP
11. NDIGAJOFIV
12. DMGIJNLGIO
13. MGCNOLDHIO
14. GINNLDMIIV
15. GAKHMDMJIV
16. [JHMEMGKIO
17. NJMDMGCLIO
18. JOMIGMOMIR
19. LIGAKNNIV
20. DMGIKLMOIW
21. MGCNNMDPIW
22. GINNMDMQIN
23. GCKILFMBJS
24. KKILFMGCJL
25. NKLFMGCDJJ
26. HLFMGONEJT
27. LFMGEKLFJL
28. FMGKJINLGJT
30. FINLLFIlJQ

CENDUB LN

Horvath Andrés, Zalaegerszeg-rol a

MASK Ill. c. program password-
dobta postara: MAYHEM, TRA
MOGRIFY, PETALS OF DOM.

Steiner Balézs, Budapesti olvasénk
nevét mar tdbbszor fémjelezte a CoV.
Most a Hagar (Ami%aéA asswordokat
ismerteti: level 2 — GN; level 3:
JVSAMK; level 4: ASGAPQ;
UWFXPZ; level 6: FSXRIC;
EYAET%; ::aével 8: WFZCI'LD RBOR
evezetés n pedig a
PEROM  THE

level 5:
level 7:

ZOMBIES CRYPT
(Amiga) password-jai: WOLFMAN.
HAM R, LUGOST, NOSFERATH,

GARLIC, BOGEYEATER, CUSTODES

Matalik Krisztian, Gyopgyospatan
szintén Amigéat nylstdl. O a Lotus
Turbo Challenge 2. password-jait

juttatta el:
2 — Twilight
3 — Pea Soup
4 — The Skids
5 — Peaches
6 — Liverpool
7 — Bagley
8 — E Bow

Széantd Tibor, budapesti Amigas olva-
sonk is néhany szintkbddal gazdagitja
az drokzold rovatot:
BRAT szintkddok:
. BISHIGMO
. MIHEMOTO
. SASUTOZO
. SUMATZEE
. NOKITAGO
. ITSANONO
. MOZIMATO
. HOZITOMO
10. MOKITEMO
11. ZUMOHATO
12. CHANASTU
13. NAGAITSU
KILLING CLOUD kuldetések kédijai:
2. AOOTRDEX
3. 2KKFR7EG
4. QHJ8BRCEJ
5. 3VHGRCC6
6. X\VHGRCCA
7. 4ET3RGCF
LETTRIX-szintkddok
5. 4489
10. 2350
15. 6719
20. 9521
25. 2245
30. 1379
35. 4830
40. 4522
45. 2047

Helld! Kildok néhany PC-poke-ot:

(A Iege%(szerubb Norton Utilities-szel

bevinni

Név / File / Hova / Mit / Mit csinal

F19 STEALTH FIGHTER / start.exe /

38316/ EB [ kéd

LARRY2 / sciv.exe [ 26343 / 04 / kod

POLICE QUEST 2./ sciv.exe [ 23586 /

04 / kéd

TEST DRIVE 1. (CGA) / tdcga.exe /

8171/ EB / életek

TEST DRIVE 1. (EGA) / tdega.exe /

8391 / EB / életek

TEST DRIVE2. (CGA) / td2cga.exe /

35439 / EB04 / életek

TEST DRIVE2. (EGA) / td2ega.exe [

35479 | EBO4 / életek

:\gNDWALKEFI / wind.ovl / 2684 / EB /
d

Egy utolsd kérés és dobhatod el a leve-

let: térden allva kérlek, hogy add meg a

Zak McKracken IBM angol valtozata-

nak a hex kodjat.

(Mit? Ha a repdl6téri V|SA-kédokat

kéred, akkor azt értem. (... és nem

tudom dket.) Azonkividl nem hinném,

hogy a postas elvin egy levelet

"Dr. Emil, Gyén shallé u. 477

cim ala... — CoV oy)

OCONOAWN—=
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A TOLYA SZOFT Szolnokrél a Chip’s
Challenge programhoz kiidte a
kédokat, onnan, ahol Fehér Tamas a
CoV Evkényv'91-ben abbahagyta:

29-QGOL

30-BQZP

31-AJMS

32-PEFS

33-BAQSN

34-NQFI

35-VDTM

36-NXIS

37-VQNK

38-BIFA

39-ICXY

40-YWFH

41-CKWD

42-LMFV

43-UJDP

44-TXHL

45-0VPZ

46-HDQJ

47-LXPP

48-JYFS

49-PPXI

50-QBDH

51-IGGJ

52-PPHT

53-CGNX

54-ZMGC

55-SJES

56-FCJE

57-VBXU

58-YBLT

59-BLDM

60-ZYVI

61-RMOW

Varga Viktor, Miskolcrél néhany tippet

kuldott Cé4-re:

SILKWORM:

e Ha a JEEP felveszi a pajzsot, akkor a
HELI-vel I6ve azt ATTACK WAVE érté-
ke csdkken, és igy hamarabb joén a
csirke.

e Ha a CSIRKE masodik részét szétls-
juk, még mieldtt Osszeall, akkor két
felszerelést is kapunk, és né a kissas
értéke is. !

e Ha a CSIRKE-t a palya végéig, vagyis
az id(:as| Igteﬂéiga negn I6juk ki, akkor

palyan siméan végigmegyunk.

oer\%nden paros szémg pgtyan tank

van, minden paratlanon pedig heli a
palya végi f6ellenség.

® Ha a pontszam alatt 1évS pajzsszer(
valami teljes lesz, akkor kapunk
tonna életet is, és nagyon kénnyu
lesz jatszani (ezt hivjak nagysas-nak).

® Ha egy player-rel jatszunk, akkor a
masik késbbb is beszallhat.

® Ha a pajzs mellett &sszejdtt a negy
rovasiras (ez a kissas), akkor a nagy-
sas egy fokozattal feljebb kerdl.

® Trainer-rel nem IJé jatszani!

THUNDERHAW

A 20. paiya kédja: U SURE

Hi 'KoVbéj'! Ez a megszolitds csak
azért, mert most fejeztem be a Lotus
Esprit IlIt. Ime a kédok: TWILIGHT,
PEA SOLIP, THE SKIDS, PEACHES,
LIVERPOOL, GOGLEY, E BOW.

A j6 breg MYTH-re visszatérve, a pajzs
amit nem talaltatok meg, azér, hogy
medusa angat jol fenékbe tudjatok rug-
ni, egy szoborban van elrejtve, az elsé
szint masodik képernydjén. A szobor
egy harcost abrazol.

Ugron Istvdnné Budapestrél
jatékhoz is kaldott tippeket:
ailroad Tycoon: Ha Amerikaban dsz-

toébb

szekotjik a két Gceant, akkor kapunk
1.000. $ bonust.
American Football: A kédok a
kdvetkezOk: 1-54, 2-91; 3-83; 4-96; 5-
12; 6-84; 7-93; 8-76; 9-37; 10-78; 11-24,
12-41; 13-95; 14-40; 15-28; 16-16; 17-
82; 18-56; 19-48; 20-77; 21-36; 22-60;
23-71; 24-59; 25-81; 26-57; 27-69; 28-
58, 29-99; 30-67; 31-11, 32-62; 33-51,
34-21; 35-87; 36-94; 37-63; 38-88; 39-
61, 40-73; 41-72; 42-85; 43-68; 44-20;
45-74, 46-98; 47-32; 48-43; 49-31; 550-
19; 51-44; 52-86; 53-97; 54-79; 55-35;
56-23; 57-47, 58-66; 59-17; 60-29; 61-
46; 62-34,; 63-50; 64-14.

Street Rod: Legel6sz6r Ford Fairlane
500-bél 2 db-ot vegyunk (640 $). Lapit-
suk le a tetejét, vegylk le a 'Bumper'-
eket és allitsuk le a motort. Igy marad
kemény 10 $-unk, menjink tankolni 1-2
$ erejéig. Menjink ki az utra és hivjunk
ki vagy egy 'Chevrolet Bel-air Sport
coupe’t, vagy egy 'Mercury Custom
Royal...’-t. AKi mar jobban tud, az kikér-
het egy Ford DelLux-ot is, de vigyazzon
a sebességgel, soha ne fékezzen, de
maradjon a latohataron a kocsi fény-
szor6ja, kdlénben majdnem biztos,
hogy jonnek a rend6rék. A rend6rék 60
$-ra vagnak meg, ha nincs, akkor saj-
nos...

Rébel Tamés Budapestri az
Amigasok részére néhany cheat-et kil-
dott el:
Populous: jaték kdzben gépegﬂk be:
<SPACE> cheat, bullfrog, frogbull
<RETURN>. A harom sz&t kisbetuvel!
Ezutan manank elkezd névekedni, és
az "epitésre” nem csokken! Ha meég-
semlmﬂkédne. gépeljik be mégegy-
szer
Street Rod: Vegylink me
és adjuk el a kovetkezd Aarajénlattal:
1.4rajanlat-a  kocsi  eredeti ara;
2.arajanlat- 22.000,- $; 3.arajanlat-
22.000,- $. Ez a masodik résznél is mo-
kodik!
Mega-Lo-Mania: A  kodok a
kovetkezok:

2-OWEDOVPVINY

3-NAOCSXAXRHI

4-YVPAWLISWHK

5-YWMCOBWAACA

6-WBNCCXDAACW

7-GRDBCFRNIVC

8-YAXACTLFAIS

9-VGBASRFJBOF

Hajzer Barnabads Szazhalombattarél
nagy stratégia-kedvel6. A Storm
Across Europe-hoz ajanlja sajat jol be-
valt taktikajat

Ant.39-ben kezdjik a jatékot. Len-
gyelorszaFot rohanjuk 5 hadsereggel, a
hatodikkal pedig Jugoszlaviat. Amikor
az olaszok belépnek a haborlba, a két
europai sereglikkel és egy némettel ro-
hanjuk le Torbkorszagot, a masik
olasszal (az észak-afrikaival) dig
térekedjink tordkorszag felé. A Bosz-
porusznal &t tudunk menni Kis Azsi-
aba. Igy maris megvan az Osszekét-
tetés Eszak-Afrikaval!

ZOLEE/STATION Dorogrél két prog-
ramhoz ajanl cheat-et, ill. POKE-ot:

Hero Quest: A The Stone Hunter' c.
kualdetés a legjobb pénzszerzési lehets-
ség. Ahogy bejon a kép, mindegyik ja-
tékossal menjunk le a lépcsén, és ez
fejenként 100 arranyat jelent. Ez lett vol-
na a CHEAT. Az én verzibmon mindig

egy kocsit,

Osszejott a dolog (EMPIRE+ACTION
verziog. Egy jotanacs: tul sok menetet
ne jatsszunk a jatékkal, mert (lega-
labbis az én verziomon) a barbar va-
razsléva alakul. Ez lehet, hoc?y j6 (va-
razslatok szemEont}abot), e rossz,
mert ha elfogytak a varazsiatok, ki lesz
nyiffantva az 6sszes karakteriink.
Infiltrator Ill.: Veégtelen géazgranat:
POKE 9551,12; sérthetetlenség: POKE
10474,96

A j6 reg GOME Kondorosré! 5-ezer ol-
dalas levele mellé a Populous PC-s
véltozatanak néhany kodjat kuldte el
fl %?Ieges csikos- JOSDEBOY,
MORYPOR,; vizszintes csikos-
CALKOPPAL, TIMDIDOB; ferdén csi-
kos- BURSODJOB, SCOQAZPERT,
SWAELAS; nagy kockas- ALPUPIL,
WEAVQUET, HURTUOLD; kis kockéas-
SHIOGDAL, KILLCEAL, EOAASPIL,;
dombort Saros- BILEAPERT,
NIMOXPAL; duplan ferdén csikos-
RINGDIEOQUT

Szilassy Maté Budapestrél néhang Osi
64-es jaték Orokélet POKE-jat ajanlja,
hatha még segit vele valakinek (Van
még itt valaki? — CoVboy)

H.E.R.O. - POKE 19131,0

BANDITS - POKE 4759,169

JUNGLE HUNT - POKE 2242,165:
POKE 2243,234

JUMPING JACK - POKE 27904,173:
PROTECTOR Il. - POKE 16425,6;
PITFALL Il. - POKE 2816,32 (6rok idég;
POPEYE - POKE 2405,255; RED

- POKE 6352,173

Nemes Raymund Nagykanizsarol
C64-re és Amigara is kiidott POKE-
okat és cheat-eket:

Exterminator 864) - POKE 35087,173

(végtelen credit): POKE 39250,96 (vég-

telen juice)

Midnight Resistance (64) - POKE

10169,173 (6rokélet)

Atomino (64) - a kodok a kbvetkezdk:

1 - Atom
10 - Mail
20 - More
30 - Left
40 - Kiss
50 - Time
60 - Kiss
70 - Cool
80 - Free
90 - Wave
100 - Door

Feltdnd, hogy kétszer szerepel a 'Kiss'’!

A 'Kiss' mindig a 60. szintre tesz... Ha

a 40. szintr6l akarunk indulni, akkor az

elsé 'Kiss'-t at kell irnunk. Reset-eljunk,

majd monitorbdl nézzunk bele a prog-
rampal OE11-nél vannak a Password-

Ok. Irkaljuk at 6ket tetszés szerint, majd

SYS 4096!

Test Drive 2. (64) - Ez a modszer ki lett
rébélva a Masterdisk 3-on, és a 2-6n.
Oitstik be a 'ROAD’ nevd filet, irjuk at

a 6513-as byte-ot A5-re! Kukac: Road

néven 6200-8D4C-ig mentsik ra a le-

mezilnkre! Igy egy orokéletes TD2-t ka-
ﬁunk... Persze célszerd megjegyezni,
ogy milyen byte allt ott, hatha egyszer
igazan jatszani akarunk... Legegy-
ggerdbb mégis a cartridge-es megol-
S.

Jumping Jack Sonn (Amiga) - Errdl is

tébb helyen megjelent mar CHEAT, de

sehol sem volt meg a 13. péalya kbdja.

A password: Elvis
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Mindentéle

Erik the Viking

® Ha a STEWPOT-ra egy (POUR STEW-
POT) parancsot alkalmazunk, egy veért,
meg hasonlé hasznos dolgok tulajdono-
sai lehetank.

® A szigeten, ahol kéfak talalhatdk, ott raz-
zuk meg a fakat, és lesz egy kégylimadl-
csunk.

® Egy masik szigeten van egy forras és egy
amulet log magasan a sziklafalon. it
(PLANT FRUIT, FILL STEWPOT, POUR
STEWPOT). Erre a prg. kozli, hogy a né-
vény nd (de hogy mikor érjik el réla az
amuletet, azt nem)

@ Ahol a hang koézli velink, hogy nem ar-
talmas nekdnk, oft teljesitsik a parancsa-
it, amig azt nem mondja, hogy igyunk,
ekkor oljuk meg.

® A sarkany orrabél szedjik ki a tollat.

o Németh Gabor, Vecsés

Sotét jové

Annyit errél, hogy a legrévidebb adven-
ture Plusin. Végigjatszasa kb. laza fél perc:
D, FOG, K, AD, 2xNY, KIABAL, BE, K, 2xE,
4xK, 2xE... az utolsé lépést sajnos nem tu-
dom, mivel sietnem kellett, s a haverom az
ellenkezé iranyba ment, SORRY!

e Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest

Egy-két trikk

Tudvalevé, hogy a BASIC elég lassan raj-
zolja ki a rajzokat, de talan egy képernyé
kikapcsolds segithet. (Ha valaki lemezes
gyorstoltét akar irni: ez segit)

Fogd a pénzt és fuss!

A jaték elején egy forgalmas uton allunk.
Ez viszont unalmas, ezért menjunk délre
(D,D). A W.C. egy nagyon érdekes hely,
mert van benne tartaly (nem a W.C.-ben,
hanem a W.C.-ben) (V TARTALY). Nyrthaté'
(NYIT TARTALY) Van benne egy feszitévas
és egy alkulcs. (FOG FESZITOVAS, FOG
ALKULCS) (E K) A f6nokhéz érkeztink a fi-
zetésemelés miatt. Ehelyett csak egy iga-
zolvanyt és egy levelet ad. Buntetésbdl el-
vesszuk a kalapjat (FOG KALAP)
(NY,E,NY). A viskéban vagyunk (FOG
PISZTOLY, FOG KABAT) (K,E). Itt egy ren-
dér, aki az igazolvanyunkat akarja latni. Ne
mutassuk meg neki (HASZNAL PISZTOLY).
Hoppa! Neki is volt fegyvere (MUTAT IGA-
ZOLVANY) (K,D). Mivel utaljuk a csavargé-
kat, lopjuk el a gyufajukatl (LOP GYUFA,
EKE A részegeket pedig nagyon utéljuk,
le kell 16ni (HASZNAL PISZTOLY) (FOG
PENZ) (D). it feltétlenil vegyuk fel a kala-
pot és a kabatot (VISEL KALAP, VISEL KA-
BAT,K). A masik banda nem ismert fel

Mitoszok gyémantja

Inditds utan kellemes (?) zene szdl, és
megtudhatjuk a kerettorténetet. liyenkor al-
talaban a 'SPACE’-t szokés presselni, tehat
tegyuk ezt.

Egy tisztdson vagyunk. Menjlnk nyugat-
ra, majd délre. Mivel itt a kutyulimutyulitél
nem tudunk délre menni, marad a nyugati
at. Az Ut szélén bokrok nének. Megvizsgal-
va (V,<RETURN>,BOKOR) kiderul, hogy
be tudunk mészni. Vajon mi lehet odabent?
Na mi? Egy kesztyld. Zsebrevagjuk (F),
majd kimegyunk. Menjlnk tovabb nyugat-
ra. A délen lévd istalléban a rohadt szalmat
megvizsgalva egy patkét talalunk. Menjink
be a banyaba (I¥ NY). Vegyulk fel az asot.

e

~J

képernyé kikapcsolas:
POKE 65286,PEEK (65286) AND 239
képernyd bekapcsolas:
POKE 65286,PEEK (65286) OR 16
Ha véletlenil RESET-eftik wvolna kitdné
BASIC mavunket, akkor ez visszahozza a
programunkat:
GRAPHIC1: GRAPHICO: POKE 16385,1:
RENUMBER
Megszallottak kozétt eléfordulhat, hogy
egy-egy programban at akarjék irni a szer-
z6 nevét a sajatjukra. Most leirom, hogy né-
hany programban melyik cimen kezdédnek
ezek az adatok:
DIGI DOBOK — >1AA8

(D,K). Itt egy trafikos cigit arul, de mivel mi
utdljuk a cigit, ezért Ussuk le (nem a cigit,
hanem a trafikost) (UT TRAFIKOS, FOG
CIGI,D). Talalunk egy par jelvényt (FOG
JELVENY, VISEL JELVENY, D, FOG BENZI-
NESKANNA, NY). A nyavalyasok azt mond-
jak, hogy csak akkor mehetlnk be, ha fize-
tink (AD PENZT), majd irény a gydnyérok
héza! (NY) Gyonyordk helyett csak egy f6-
noknét kapunk (kar). Mivel a levél egy
rossz ndnek lett cimezve, adjuk oda neki
(AD LEVEL). Nem hiszi el, hogy mi va-
gyunk azok! (MUTAT IGAZOLVANY). Adott
egy kis narkét (KE). A satanistaknal va-
gyunk. (AD KABITOSZER) Kapunk egy ke-
resztet (V KERESZT). Forditott! Egy kis test-
mozgas (E,K,E,E). ltt egy 6r és cigit lejmol.
Még mindig utaljuk a légosokat, ezér Os-
stk le (UT OR). Erésebb volt nalunk (AD
CIGARETTA) (K.B (FOG KES,D,K). It egy
ajtd! Az igazolvadny mér sokszor segitett
(MUTAT IGAZOLVANY). Erre sem nyilt ki
(pimasz  egy ajtd) (HASZNAL AL-

Ongyilkos jellemiek mehetnek délire is.
Menjldnk vissza a kutyushoz (KK, K). Hht
északra (E), majd keletre kétszer. Vizsgal-
juk meg a fat. Nahat! Egy taplé. Kelll Men-
junk keletre. A segitség (S) azt mondja
hogy Erdekes a talaj*. Ennek 6romére és-
sunk egyet (AS). Egy kampd. Dél felé egy
kedves Buci Macival taladlkozunk. Mit szeret
egy (Buci) Maci? A mézet. Miutan eltarhal-
tuk a kovajat, mehetink mézet keresni (E,
NY,NY,D). A fat megvizsgalva kideril, hogy
odl van rajta. (Az meg tele mézzel). Szed-
juk ki a mézet. (F,MEZ) Ekkor a méhecskék
kissé idegesek lesznek, és halalra csip-
kednek. Ennek elkerllésére viseljik a

RAID OVER MOSCOW — >1958

GALAXIONS — >2828 (haaat, itt valoban
nincs semmi, de ez a cimképet helyet-
tesité egész képernyét betolté kérddje-
lek kezdScime)

CUTHBERT IN SPACE — >2D28; a sz6-
vegek atirasara a 23D8-2E18 terileten
van lehetéségunk, a High score pedig
a 3138-t0l kezdddik;

SZUPER BESZELO — >1043

WHO DARES WINS Il. — >2368 és
>23E8-tol

WORLD CUP — >3714

e City of Chipbusters (Szitas Krisztian),

Mosonmagyarovar

KULCS,K,E). It egy &r alszik! Hagyjuk to-
vabb aludni (HASZNAL KES, FOG
KULCS,D). Mivel az itteni ajté sem nyilik ki
az igazolvanyunkra, HASZNAL-juk a
KULCS-ot! (K,K). "A firdé né felsikoltott,
ezert felfedeztek." Széval az ajtétol: K,D. It
egy pinceajté, de ez sem nyilik (HASZNAL
FESZITOVAS,D). Egy sétanista Srrel talaljuk
szembe magunkat. A keresztnek bizios
orulni fog (AD KERESZT, K). Megvan a
pénz. Mit is kell vele csinalni? Aki nem tud-
ja kitalalni, az nézze meg a game cimét!
(NY) Hé! Elkaptak! (Nem ér a nevem!) Szo-
val inkabb (D,NY), ujbél a nyomornegyed-
ben vagyunk (egyiranyul, tehat keletre nem
lehet mennni) (D, K, D, D, DKEE,
NY,E,NY,NY,NY), mivel megkaptuk mar a
95 %-ot is, vegylk le az dsszes ruhéat (Peep
Show) (LEVESZ KALAP, LEVESZ KABAT,
LEVESZ JELVENY,D,D,K)
HAPPY END!!!

o Baktai Istvan, Mezokdvesd

keszty(t. A mézzel menjink a macihoz, ad-
juk oda neki (AD,MEZ,MEDVE). Most méar
tovabbenged (D). It egy csont. Teendd:
nyilvanvalé. (Vajon nem egy tehén csontja
ez?) (Tiitakozom! — CoVboy) Menjink a
kutyushoz. (E,E,NY,NY,NY,D). Na szoéval,
adva van egy kutya és van egy csontunk.
Aki ebbdl nem talalja ki, hogy mit kell csi-
nalnunk, az inkabb Galaxians-ozzon. Men-
junk be a hazba (D). A lampat vegyuk fel,
majd kérjink segitséget. 'Ha szerencséd

* (V,LETRA) ‘ELEG ROZOGA®. De mi-
vel van egy rozsdas patkénk, szerencsénk
van (FEL). Egy halé. A segitség szerint
szép a kilatas. Hat gyonydrkodjink benne.
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(VUT) Valami megcsillan (LE,KI,NY). Na,
van egy késunk is. Ha mar itt vagyunk,
menjink vissza a bénydba (NY,NY). It
(GYUJT,LAMPA), majd (D). Egy aranykulcs.
(Furcsa helyen téaroljak) Menjink a téhoz
(E.K.KKE,E). itt ballagjunk (K,V, NOVENY,
F,K,F,NY,NY). Mivel a t6 tele van hallal —

és nincsen halédr — pecazzunk (HALA-
SZIK). A faluban van egy halbolt (D,D, NY,
NY,E). Adjuk el a halat (D,K,K,E,K,D,D). t
egy ongyilkos készul felakasztani magat.
Ennek megelézésére adjunk neki pénzt
Egy pénzért egy kotelet ad. Menjink ismét
a téhoz (E,E,NY,E). Innen mehetink kelet-
re, ahol egy rakds zoldség né. Vizsgaljuk
meg! Vegyuk fel a viragot, majd ismét kelet.

Extasy (Mucsi)

Hat! Kérem mostansag divik az ATOMIC-
esdi! (A tomeg éljenez, a harsonak zenge-
deznek, minden chip ide-oda-meg vissza
van...). Széval ez egy tirhetd stilus; egyik
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Zombie (RACHY/TIT)

Szd ami szo, ezt elészor még az oreg
testvér C=ommy 64-re akartam bekduldeni,
még nagyon régen. Azutan elfeledkeziem
réla, no meg nagyon ellatnak titeket leira-
sokkal... azutan meglattam Plusira is. Meg-
rendeltem Tarzan/TS elvtarstdl, aki a jolis-
mert TERRORISTS tagja, a game-t is
RACHY elvtars/gyakorld maestro irta 4t
(szintén tag). Azt hiszem kitGnéen sikeradlt,
a 'Fellegekben szarnyalé mosogatdteknd®-
re készult atirat megegyezik az eredetivel, s
ezen a gépen ez COOL gamel!

Egy laza barati csoportosulas Ugy gon-
dolta, ideje lenne egy adagot helikopterez-
ni. El is indultak mind a négyen (3 férfi és
1 né), de (tkézben az Gzemanyag kezdett
elfogyni... kénytelenek voltak lerakni a gé-
pet egy uzletkdzpont tetejére, ami elég dre-
sen all (talan kicsit Atrepkedtek Romaéni-
aba...), de késébb kiderdl, hogy a teljes
személyzetet par (=sokl) ZOMBI teszi ki
(rendkivil borzongatd az éléhalottak grafi-

A vodorre szikség lesz. Nyomas vissza a
téhoz (NY,NY). Pancsoljunk egyet (USZIK),
de elébb toltsik meg Uj szerzeményulnket a
védrét (TOLT,VODOR). A kastélyba az 6r
nem enged be. Kissé drasztikus médszert
kell alkalmaznunk (OL,OR). Menjink (E,K).
ltt kellemes vizsgalddast javaslok minden-
kinek. Utdna kétszer nyugat. Itt is vizsgé-
l16djunk, majd a tazet eloltva (OLT) méasz-
szunk be a kandalléba. Menjunk fel, mire a
program kedvesen érdeklddik, hogy repil-
jon-e? Készitslnk talan szdrnyakat? Inkédbb
kampés kotelet! (KOT, VALAMI,VALAMIHEZ)
és (DOB AKARMI). (gy.k. DOB KAMPOS
KOTEL) és (FEL). A segitség szerint néz-
zdnk kordl (V, KAPU,UGRIK). Keleten a

oldalrél a logikai Sensetive, AtomiX,
Extasy, Bubble Works, Terror Bubble... és
a logikai/ll. DynamX, Crater, Bali-X...
Terra-X, Dinamoid a masik oldalrél. Szép
osszkép, ha ezt leontjuk par RPG-vel
(Bard’s Tale 1-3), egy kis szdvegessel
(Lord of the Hell 2.), egy kis szimulaci-
6val, maszkaléssal stb., akkor kiderdl,
hogy kifejezetten YO latképe van a +4-nek.
Tehat az egyik ilyen termék az EXTASY,
eredetileg Muchee gyartotta le, mostana-
ban néhany helyen a tovabbfejlesztett
TARZAN (TS)/TIT féle EXTASY+++! futké-
rozik a gépek rekeszein. Ez tartalmazza az
eredeti Muffbusters’s game-t, lassitott/és
végtelen életd TS’s game-t is. Akinek az
eredeti van meg,az az itt lathaté palyakép-
rajz alapjan végig is tudja csinaini.
Iranyitas: Joystick 1-2, vagy kurzorbillen

Level 3

napba botlunk, beszélgetés utan kiderdl,
hogy a biblidgja kéne neki... Ha odaadjuk
neki, ad egy ezistkulcsot. Menjunk ki in-
nen (NY,D,K). Zutty a verembe. llyenkor azt
szokéas tenni, mint amikor egy méhecske
megcsip (Na kitalalta-e valaki?). A lanynak
adjuk oda a virdgot, menjink be és... Na
igen, itt biztos hogy mindenki elakad. Aki
nem elég alaposan vizsgalédott, annak
nincs meg minden kulcsa (mehet vissza a
kastélyba). A NYIT LADA parancs azt ered-
ményezi hogyaszongya: Nem tudod meg!
(Taldan nem artana tudni, hogy mibdl ké-
szilt az a lada.)

e Matula Ferenc, Eger

tylk. Egyéb:

'R’ - restart

‘D’ - demo level

'SPACE' - Space level (kov.szint)

Az elsé szinthez nincs sok hozzafGzniva-
lonk. A masodik szinten minden labda
"érintésre’ elhlz, tehat a nyilak alapjan ér-
demes tdljutni a palyan.

A Mucsi féle valtozat tul gyors, kevés az
idénk. A Tarzan extra hibéja, hogy (mivel a
gép a pontokat az idé faggvényében sza-
mol a) a pontadas elhuzédik.

_— jatékos
O — laszi
B4 — golydt ide!

® Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest
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kaja). A kedves irék ekkor tesznek a moni-
tor elé... Nos:

A jatékban a 4 szerepl6t egyenként ira-
nyithatjuk, valahogy ugy, mint ahogy az
ALIENS-ben, csak ez teljesen menivezé-
relt. A pointert a kalonbozé ikonokra kell
iranyitanunk ('Z','X','P’,'L’) és ezekre clic-
kelve ('SPACE’) aktivizalnunk (mozgas, ja-
tékos, Utés...). Négy szint van, az egyik
pince, itt elég s6tét van, tehat nem art be-
szerezni egy lampét. 72 helyszint talalunk
sok zombival. Ezeket valahogy le kell ver-
nunk. Nos, a lekezelendé ellenfélre vigyik
réa a pointert, ezutdn clickeljink péarat (arrél
van itt szé hogy lecsapjuk a hapsit)... ter-
mészetesen elterdl, de nem daoglik ki, csak
azzal lehet mozgés és tamadésképtelenné
tenni, ha bevagjuk a frigéba (...ami a pin-
cében van), igazan COOL! (it most szé
szerint cool=jeges) modszer.. Gondolom
az emelkedett adrenalin-szintd jatékos mie-
I6bb le akar lépni. Ehhez a kamiont kell

megcsapolnunk, ill. a 3.szinten lévé harom
elfekvében elhelyezkedd kamiont kell meg-
szabaditanunk a felesleges Gzemanyagatol.
Harom forduléval mindegyik MACK-bdl el-
hordhatunk 1-1-1 gallon benzint. Ez mar
elég is lesz, elhtizhatunk. CSAPOLAS: sze-
rezzuk meg a 4.szinten Iévé kannat és a
3.szinten a gumicsovet. Ezutan irany vala-
melyik kamion. A csovet tegyik a motor-
hazba fel, le pedig a marmonkannat. A
kanna automatikusan feltoitédik. HELI-
KOPTER TANKOLASA: letesszuk a kan-
nét, csovet, kinyitjuk a farokrésznél a tan-
kot. 3 toltéssel a gép elindulhat egy Ujabb
leszallasra (mar készil a ZOMBIE 13 is!!!).
Jal A legfelsé szintre a biztositékkal jutha-
tunk be (...6..érdemes volt?).

A grafika tényleg szép, nagyfelbontasd
fekete/fehér a belsd képernyd, mint a
Freddy Hardest-ben.

e Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest
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PROGRAMOZASTECHNIKA

Az itt lathaté rutin futtatdsa utédn a nor-
mél kurzor helyett egy SPRITE kurzor
lesz a képernydn, ami rédadasul még
villog is. A dolog elképzelhet, ho
nem olyan nagy durranas, de azokna
sz6l, akik még csak most tanuljak a gé-
pi kddot. Tudom, hogy milyen piszok
nehéz elkezdeni, mert kevés kdnyv van
hozza, inkdbb csak ismerésdktdl lehet
ellesni Otleteket (régebben még én is
ilyen helyzetben voltam). Ezért a lista
utan egy viszonylag részletes comment
is talalhato.

A rutint célszerd valami assemblerrel
leforditani, DATA sorokban nem  mel-
l6kelem, mert az Commodore Ujség
szokés. Akinek meg nem C64-ese van,
az meg foloslegesen farad a begépe-
léssel... A lista:

1000 SYS 8*4096

1010 .OPT P,00

1020 * =$0334
1030 .

1040 SPEED =2

1050 :

1060 INIT SEI

1070 LDA #$1B
1080 STA $DO11
1090 LDA #$01
1100 STA $D012
1110 STA $D015
1120 STA $DO1A
1130 LDA #$7F
1140 STA $DCoOD
1150 STA $DDOD
1160 LDA #<IRQ
1170 STA $0314
1180 LDA #>IRQ
1190 STA $0315
1200 LDA #$0F
1210 STA $07F8
1220 LDA LDA #SPEED
1230 STA SPD
1240 cu

1250 RTS

1260 :

1270 IRQ ASL $Do19
1280 LDX #01
1290 STX $CC
1300 LDA $D3
1310 LDY $D6
1320 CMP #40
1330 BMI SMALLER
1340 SEC

1350 SBC #40
1360 SMALLER ASL

1370 ASL

1380 ASL

1390 BCS HIBIT1
1400 DEX

1410 HIBIT1 CLC

1420 ADC #%$16
1430 BCC HIBIT2
1440 DEX

1450 HIBIT2 STA $D000
1460 STX $D0O10
1470 TYA

1480 ASL

1490 ASL

SPRITE kurzor (C64)

1500 ASL

1510 CLC

1520 ADC #$31

1530 STA $D001

1540 :

1550 DEC SPD

1560 BNE END

1570 LDA #SPEED

1580 STA SPD

1590 LDCOLNUM LDX #COLNUM

1600 LDA COLORS X

1610 STA $D027

1620 DEX

1630 BPL STCOLNUM

1640 LDX #COLNUM

1650 STCOLNUM STX LDCOLNUM+1

1660 END JMP $EA31

1670 ;

1680 SPD .BYTE O

1690 COLORS .BYTE
9,2,8,10,15,13,1,13
;15,10,8,2,9,0

1700 COLNUM = *.COLORS-1

1710 "

1720 * = $03C0

1730 .BYTE $FF,$F0,$00

1740 .BYTE $C0,$30,$00

1750 .BYTE $C0,$30,$00

1760 .BYTE $C0,$30,$00

1770 .BYTE $C0,$30,$00

1780 .BYTE $C0,$30,$00

1790 .BYTE $C0,$30,$00

1800 .BYTE $C0,$30,$00

1810 .BYTE $C0,$30,$00

1820 .BYTE $FF,$F0,$00

1830 .BYTE $00,$00,$00

1840 .BYTE $00,$00,$00

1850 .BYTE $00,$00,$00

1860 .BYTE $00,$00,$00

1870 .BYTE $00,$00,$00

1880 .BYTE $00,$00,$00

1890 .BYTE $00,$00,$00

1900 .BYTE $00,$00,$00

1910 .BYTE $00,$00,$00

1920 .BYTE $00,$00,$00

1930 .BYTE $00,$00,$00

1940 .END ;Na, végre...

A lista igy dmlesztve talan az amatd-
roknek nem érthetS, tehat most elma-
gyarazom, hogy mit is csinal:

1040: Ez lesz a villogas sebessége.
Ide minél kisebb értéket irsz, annal
gyorsabb lesz a villogas, de 0-4t soha
ne irj be, mert az borzaszio lassu lesz.

1060-1250: Inicializalasok. A rutin
rasztermegszakitdsban fut, ami nem
lenne muszaj, men sima ClA-s IRQ-ban
is éppen gy menne, de hat miért ne le-

en raszter-IRQ-ban? Aki most It ilyet
el6szdr, annak részletezem: Eldszdr a
rasztermegszakitds helyét Aaliitjuk be

1070-1100), azutan bekapcsoljuk a

.Sprite-ot (1110), és engedélyezzik a
rasztermegszakitast (1120). Ezutan
meghalasztjuk a CIlA-k altal generait
IRQ-kat (1130-1150). Most mar nincs
mas héatra, mmint atallitani az IRQ vek-
tort a sajat rutinunkra (1160-1190), be-

alltani a sprite-mutatét (1200-1210) és
a villogas szamlaldjat (1220-1230).

1270-1660: Maga az IRQ-ban futd
rész. Szintén részletezem, ha valakinek
nem lenne vildgos. Mindenekeldtt
nyugtazzuk a megszakitast, amit sok-
feleképpen elérhetink. Erre azent van
szikség, mert kdldnben a kdvetkezd
megszakitast mar nem tudjuk kovetni.
Ezt a legegyszeribben a listaban lat-
haté barbar moédon érhetjik el. Vannak
kGldnben, akik inkdbb az INC-t hasz-
naljak ilyen célra — én az ASL-t. Ezutén
a rendes kurzon lekapcsoljuk (1200-
1290). Utana betoltjlik a kurzor pozici-
ojat (1300-1310), és megnézzik, hogy
az X koordinata nagyobb-e, mint 40.
Ha nag obb, akkor kivonunk beldle 40-
et (1320-1350). Utana megszorozzuk 8-
cal (1360-1380). Ha $FF-nél nagyobb
eredményt kaptunk volna, akkor ki-
hagyunk egy DEX-et, igy az X regiszter-
ben 1 marad é1 390-1400). A kdvetkezb
néhany utasitas azért kell, mert az X=0
SPRITE koordinata még a baloldali ke-
retre vonatkozik, igy egy $18 kordli ér-
tékkel el kell tolni a sprite-ot. Ezt a szé-
mot sajnos ki kell kisérletezni, ugy
hogy a sprite tényleg a karakterekre ke-
raljon, ezutan pedig megint el kell jat-
szani az esetleges tulcsordulassal
(1410-1440). Nos az X koordinataval
mar kész is vagyunk, le lehet taroini
(1450-1460). Az Y koordninata most az
Y regiszterben van. Ezt attesszik az
akkuba, és ugyanezt a jatékot eljatszuk
vele, de itt szerencsére tulcsordulassal
nem kell foglalkozni (1470-1530). Mar
csak a villogtatas van hatra, ez pedig a
kovetkezdkeppen tonénik:  eldszor
csOkkentjiuk a villogasszamlald énékét
(1550). Ha nulla lett, akkor visszadllitja
az eredeti értékét (1570-1580). Ezutan
betdlti a kdvetkezd szin tablazatbeli
sorszamat, m:agd magat a szint a tabla-
zatboél (1590-1600). Ezt a szint letarolja
a 0.Sprite szineként (1610). Most mar
csupan a kovetkezd szin tablazatbeli
szamat kell eléalitani. Ez ugy tornténik,
hogy DEX-szel csdkkentjlik X-regiszter
éntékét (1620). Ha nem negativ, akkor
eltaroljuk az 1590-es sorban lévd LDX
mogé, ha pedig negativ lett, akkor
visszatoltjik az eredeti értékét, és azt
taroljuk 81630-1650). Végul elugrik a
rendes megszakitdrutinra, hogy az is
elvégezhesse a maga feladatait (1660).

1680-1930: Mindenféle adatok. 1680:
ez a bizonyos villogasszamlalo; 1690:
a szinek adatai; 1700: a szinek szama;
1720-1930: sprite-adatok. Jelen eset-
ben a 15. sprite-lapra kerilnek. Ha ezt
megvaltoztatjuk, akkor az inicializalas-
ban is &t kell irni az 1200-as sorban az
LDA utani szamot.

e TIGER from THUNDER
(Konyha Zoltéan), Gyoér

IBM-en a legtdbb jaték a 11 hangcsatornas ADLIB hangkartyat tamogatja. Original ADLIB hangkartya:
18.000,- Ft. Erdeki6dni: Roské Balézs, Budapest, lil. Vizimolnar u.20. I/2. 1031. Tel.: 1-606-661
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LEGOLCSOBBAN A

VASAROLHATSZ __ 64 SZOLG
Uj szamitastechnikai szakizletinkben ajanlata Cé64-re
Commodore szamitégépeket, kiegészit6 kazettara

egységeket, magnesiemezeket!
gyseg 9 : C87B: Tracker / Moonflight / Spelifire the Sorcerer /

A kinalatbol: ) 2
Creatures 2 Pre / Sleepwalker+ / First Samurai /
AMIGA 500 44.500,- Dylan Dog / 3D Stock Cars 2 / The Dater / Tetroids
512K memoériabdvité 4.600,- {) Gi?n;t SDiestnxz'sFRehn:ix IISIFi:ding Ski/" {: f$pp /FThBe
3.5" kalsé drive 9.980,- ue ighter / Fantasy ileas F.B.
C64/H.szémltdgép 14.400,- xgg?:nr?::‘!;: / Katapult / Toyball / Tit '91 /
C1541/ll.drive 14.900,- CB89A: Terminator 2 (utantohés) / Ultrix (utantohés) /
3.5" DS/DD floppy disk 10 db. 450,- _ Dizzy: Prince Yolkfolk / Fireman Sam
3.5" BASF DS/DD floppy disk 10 db. 950, OB o WiAnioly
3.5" DS/HD floppy disk 10 db. 650,- C86A: ROLLING RONNY (utdnthds) / Ostiriesen Games /
5.25" DS/DD floppy disk 10 db. 250,- Snake Mania / Tarzan Goes Ape / Rugby - the
5.25" DS/HD floppy disk 10 db. 490,- \g'c':rld Cup / Sky High Stuntman / Speedzone / Rip
5.25" BASF DS/DD floppy disk 10 db. 650,- C86B: Warrior (uténts .
2 : . (utantohés) / Jumpin Cubes / Tank
QUICK SHOT II. Turbo Joystick 650,- Battlezone / Orlando / Gun City / Miami Chase /
9 tus olasz PRINTER 22.000,- gwoyd 7nsd the Rose / Craft / Sysiphus / Breaker
1084 S MONITOR 31.000,- RYINe jaks
C88B: FIRE AND FORGET 2 (utantéltés) / SCOOBY &
MODEM (2400 baud) 12.900,- SCRAPPY DOO (utantdhés) / MISSION 2

(utantsitss) / LOPO ALBERTO (utantsitds)
C87A: JUDGE DREDD (utantoltés) / UN SQUADRON

Egy év garancia! Araink az AFA-t is (UténtshSs) / SAINT DRAGON (uténtshSs)

tartalmazzak!
cimaink: HAAR & HAAR BT.
Budapest, Xl.Bukarest u.15. F/3.
(Kosztolanyi Dezsd térnél)
Telefon: 1866-143

Telefonon is megrendeiheted barmely termé-
kinket, és mi széllitjuk postai utanvétellel.

Az itt lathato kollekciok megrendelhetSk C64-re
CSAK KAZETTARA a 64 SZOLG cimén:

‘64-SZOLG*, 2030 ERD, Pf.: 4.

1 kollekeid ara (30 perc): 350,- Ft, 2 kollekcié (60 perc): 1
db. 60 perces kazettan: 500,- Ft. Araink a postakdltséget is
tartalmazzak. A rendelést utanvéttel postazzuk! Az eddig
meglévd kollekcidkrél felbélyegzett boritékért listat kaldank!
A hibas kollekciokat visszacseréljuk!

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegi apréhirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utdn 100,- Ft + AFA = 125,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irdsjelek). Nem szamitjuk keres-
kedelmi jellegl aprohirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguracidjatél kivan megszabadulni.

Kereskedelmi jellegil hirdetések
Szavanként 20,- Ft + AFA =

= 25,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiegészitSket (pl. sajat készitésu cartridge-eket) kinal nagy valasztékban.

Egyéb szolgéltatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomdaba keriil6 CoV-ba biztosan bekeral): 100,- Ft + AFA = 125,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betikkek): 50 % felar; ITALIC szedés (dolt betikkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar
A hirdetési dijat az impesszumban kozdlteknek megfeleléen kérjik feladni. Ezt kovetden a hirdetés széve?ét. az egyéb szolgaltatasokra utalo

egyéb kozlést, valamint az ennek megfelel dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak masolatat)

kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519.

evélben a kovetkezd cimre kérjik

® C64-re EXTRA programok eladdk lemez-
re, kazettara. Valaszboritékért infék! Mari
Miklés, Baja, Nagy l.Gt 34/B. 6500. Tel.:
(06-79) 23-309

C64-hez megrendelhetd hangdigitalizé-
16 (1.000,- Ft), Reset (300,- Ff)! Cim:
Emerald Hardware Studio, Eger, Ko-
szoru 35. 3300

® Eladé C64/ll. + 1541 floppy + 1530
datasette + cartridge kazettakkal,
lemezekkel, szakirodalommal. (Szuper
programok!) Cim: Spitzer Laszié, Bp,
VI.Bajcsy Zs.u.13. 1065. Tel.: 1-320-232

Amiga siker programok! Mindig a leg-
Ujabbakbél vélogathatszl Barabas
Zsolt, Gyomrd, Deék F.u.12. 2230

@ ATARI 520 STFM szamitégép rendkivil
sok ttartozékkal ill. perifériakkal olcson és
surgbsen eladd! Alkudni is lehet! Balya Le-
vente, Kisbér, Komaromi utca 1. 2870

e Eladé egy C64, 1541/l-es drive, 1 joy,
Audioton monitor (zéld), Commodore MPS
801 sornyomtatd, + szakkonyvek. Iranyar:
48.000,- Ft. Erdekidni: Farkas Istvan, Du-
naujvaros, Vasmu ut 45. 6/1. 2400

e IBM PC jatiékprogramok olcsén ela-
doék. Kiss Gabor, Budapest, XIV. Szatmar
u. 67. 1142, Tel.: 1840-514

® Alig hasznalt sztereo color monitor
Amigéahoz eladé. Telefon: Bp. 1840-514

Keresek: Amiga 500-ast, 512 KByte-os
bévitét, 3.5"-0s kilsé drive-ot, 3.5%-0s
NoName disk-et, hasznalt Amiga 500-
ast, hangdigitalizalét, képdigitalizalét,
szines monitort! Cim: Kiss Imre, Eger,
Koszoru 35. 3300

® C128/64 programlemezek eladdk, prog-
rammal 70,- dresen 40,- Ft/db aron. Valasz-
bélyegért listdt kuldok. Kopacsi Lajosné,
Budapest, lll. Vizimolnér u. 2. X/95. 1031

Eladé: A500 (1.3, 1M Chip): 41.999,-
Ft; A590 HDD (20 MB, 2 MB RAM):
37.999,- Ft; 1084S monitor: 24.999,- Ft;
200 db. 3.5" lemez: 5.399,- Ft; ATonce
(8 MHz, AT kartya): 23.999,- Ft; 5.25"
drive + 500 lemez: 28.000,- Ft; C64:
9.999,- Ft; C64 tartozékok, kulén-kdlon
is. Az AMIGA tartozékokra egyben 10%
engedmény. Zsupanek Attila, Erd, Her-
nad u. 3. 2030

@ Sargdsen eladdé egy C64 + 2 joy + 100
db-os lemeztarté + 50 db. lemez + 1541
floppy. Az arajénlatokat a kovetkezd cimre
kérem: Marton Balazs, Szombathely,
Gyongydsparti sétany 4. 9700

IBM PC programok hatalmas vélaszték-
ban olesén eladék! Marosvari Zsoft,
Budapest, Xll.Hatarér ut 51. 1122, Tel.:
202-09-23

e The coolest crew! (64 — disk) Send
reply envelope! Shadow/PRT, Nagyma-
ros, Sagvari str. 32. 2626

o AMIGA 500+, 1,8 MB-os bévitd, lemezek
(3.5") és jatékok eladdk! H you would
contact, than write to: Forczek Sandor,
Budapest, Ill.Pablo 12. 1039

e IBM PC/AT programokat cserélek.
Természetesen minden programot ingyen
masolok. Cimem: Gydri Istvan, Komérom,
Jokai tér 2. 2900. Valaszboritékért listat
kaldok.



® AMIGA programok nagy valasztékban!
Lemezen listat kaldok. Diké Istvan, Buda-
pest, V.Veres Palné u.9. 1053. Tel.: 1373-
193.

® Elad6 egy C64 + 1541 drive + 3 joy (2
sima, 1 mikrokapcsolds) + 100 lemez tele
szuper programokkal + rengeteg jatékle-
iras (CoV, 576, 1001 sorozat kdnyvei) +
szakkonyvek 40.000,- Ft-ért. Kadar Zolian,
Budapest, Xl.Barték Béla Gt 92-94. V/38.
1113

@ Hellé mindenkil Akartok olcsén egy C64-
hez jutni? Mert tdlem kapsz egy Uj tipusu
C64-et, egy magnét, egy joystickot + 12
db. kazettat 540 db. programmal, CoV-ot
(2-18), 1001 sorozatot (1,2,4,5) és egy TV-t
is mindossze 18.500,-ért? Toéth Balint,
Gydr, Heszky E,ut 45. 1I/17. 9024

@ Hi sracok! Amigan a legujabb programok
eladék (5 1/4* lemezen is). Bélyegzett va-
laszboritékért listat kaldok. Ja, lemezenként
30,- Ft. Cimem: Horvéth Kriszlian, Gyom-
6, Tancsics u.67. 2230

@ QOlcsén eladé 200 db. 3M-es lemez, CoV
1-21, 576 KByte 1-18, 1001/1-5 példanyai.
Kecskés Zsolt, Debrecen, Barna u.3. F/1.
4025

@ |IBM PC-re keresem a Populous Il., Elite,
valamint a stratégiai programokat 3.5%-os
720 KB-os lemezen. Telefon: Bp.2774-349.
e Uj Ce4ll. + 1541/Il. floppy + magné +
60 lemez + 10 kazetta + TURBO Cart. +
magazinok + 2 joy eladé. Ar: 38.000,- Ft,
vagy sima hasznalt Amiga 500-ra cserél-
ném (max. 42.000,-ér). Ja, és sirgds! Cim:
Krasnyanszki Istvan, Budapest, XXII.
Haros u.115/B. 1222. Tel.: 227-0585

® C64-re eladd egy alig hasznalt magné +
a CoV és az SpV néhany szama. Erdekléd-
ni: Balogh lidiké, Budapest, XIV.Mogyorédi
u.64/A. 1148. Tel.: 2-520-618.

® Amigahoz 5.25"-os drive eladé 12.000,-
Ft-ért. Barabds Zsol, Gyomrd, Dedk
F.u.12. 2230

® Eladé j6 allapotban lévé C64/1l. + 1541-
es drive + Commodore Datasette + kazet-
tak + Tapeload cartridge (resetgombos) +
2 joy + lemeztarté + 45 lemez + konyvek.
Ara: 35.000,- Ft. Szasz Péter, Budapest,
Tel.: 227-0261.

® Spectrum programok, (tobb, mint 3000)
kedvezé 4aron eladék! Valaszboriték
ellenében listat kaldok! Cimem: Sods
Tamas, Vac, Kiskordt 17. 2600

e Eladé egy Amiga 500 + egér + TV
modulétor nem hasznalt, Gj. Ar: 45.000,- Ft.
Simon Roébert, Szolnok, Maria Gt 48. 11/6.
5000. Tel.: (06-56) 41-186.

@ Vennék j6 éllapotban lévé hasznalt IBM
szamitégépet tartozékokkal. Ajanlatot levél-
ben, vagy telefonon varok. Cim: Gyulal Ti-
bor, Balmazujvéaros, Szoboszléi wu.21.
4060. Tel.: (06-52) 70-018 napkdzben, vagy
(06-52) 70-451 este.

® Sziasztok Ti eltévelyedett mamakedven-
cei, akarom mondani hm. hm. softwer
ZSENIK! Ha tényleg illik ratok az utébbi jel-
z6, akkor azonnal jelentkezzetek! T.i. én
egy olyan amatdr softwerbetyart keresek,
aki nagy otletem megvaldsitasaban (nélka-
I6zhetetlen) periférias egységem tudna len-
ni. A gépi kddolas ismerete C64-re elen-
gedhetetien feltétel. A kozgazdasagi jartas-
sag dicséretes és elényds. Tel.: Bp. 1-645-
277 (Vagé, du. 6-7-ig.)

e AMIGA Action Replay eladé! Erdekiéd-
ni: Vigh Zoltan, Miskolc, Bajcsy Zs.it 33.
3527. Tel.: du.4-16l (06-46) 345-369

© IBM PC-hez Uj, 2x4 W-os, stereo DISNEY
hangkartya eladé. Ara: 3.500,- Ft. Garab
Laszlé, Veszprém, Csermak u.5. 8200

AD&D forditasok IBM PC-re! Kasztok,
vardzstargyak, szérnyek és egyéb hasz-
nos dolgok. Karakterek és modulok ké-
szitése. Felbélyegzett vélaszboritékra
vélaszolok. Cim: Nagy Janos, Nyiregy-
héza, Toldi u.53. lll/2. 4400

® Keresel valamilyen programot C64-re?
Télem INGYEN megszerezhetsz barmit!
RPG-k, szimuléatorok, arcade-k lemezen!
Pl.: DKOK, Stealth Fighter, stb. Valaszbori-
ték ellenében listat kaldok. Ugyanitt infra-
taviranyités joystickok eladék. Nagy Zsolt,
Derecske, Erkel Ferenc u.33. 4130

e Eladé egy C64-es alapgép + floppy (Uj)
+ magné + 3 joystick + 5 db. kazetta + 2

doboz lemez + kdnyvek + térképek + lei- -

rasok + 200 db. program. Ara: 30.000,- Ft.
Cim: Mester Csaba, Debrecen, Varga u.4.
4024

® Surgésen eladd: C64/ll. + lemezegység
+ 100 lemez + lemeztarté + magnd + 5
kazetta + resetgomb + supergame +
szakirodalom + két joy. + TV. Ara: 30.000,-
Ft. Németh Zoltdn, Go6dollsé, Bercsényi
u.19. 2100

@ Eladé: C64 + 1541C drive + joy + 50 le-
mez (a legfrissebb stuffokkal) + szakkény-
vek + leirasok + ujsédgok. Ar megegyezés
szerint. Erdekiédni: Borsodi Szilard,
Dunakeszi, Iskola u.9. IIl/15. 2120, vagy
telefonon: 1-736-784.

® Eladé egy alig hasznalt C64 + 1541/Il.
floppy + kazettas egység + turbé cartridge
+ 3 joystick + 10 kazetta + 42 lemez +
LOTTO programcsomag + jatékleirdsok +
konyvek. Ar: 32.000,- Ft. Cim: Kévesdi Ti-
bor, Véc, Kapolna u.27. 2600. Tel.: (06-27)
10-288

® Eladok PC-hez diskek. Ugyanitt PC-s
programcsere. Listat kérek. Lehoczky
Péter, Bank, H6sok tere 12. 2653. Tel.: 16-
21-722 (vasarnap—csutortok 4 éra utan)

@ Plus/4 programcsere LEMEZEN és kazet-
tan. Listat kérek és kaldok. MPS nyomtatét
vennék 10.000,- Ft-ig. Féleg 1551-es DISK-
kel rendelkezik jelentkezését varom! No-
vak Péter, Budapest, Xlll. Kresz Géza u.21.
1132

Figyelem! C64-re a legujabb kazettas
programok! Vélaszboritékért listat kal-
dok. Cimem: Szakacs Mihaly, Péapa,
Kilian itp. 33. 8500

@ C64-es géphez anyagi okok miatt sirgé-
sen eladé egy Final lll. cartridge. Irdnyar:
3.000,- Ft. Kréczy Gabor, Budapest,
XV.Tompa u.72. 1154 i

® Szeretnél AMIGA programokat? Irj! Va-
laszboritékért listdt kuldok. Koényar, Szol-
nok, Pf.: 39. 5005

e Programeladéas C64-re lemezen, kazet-
tan. Listat kaldok! Irjatok! Cim: Sazics
Tibor, Cegléd, Rakoczi Ut 47. 11/7. 2700

® 64-es magnosok! Szuper és sz**, régi és
uj programok cseréje. Cserealap 1000
program (40 utantoités), vagy pénz (jészeri-
vel). Ha j6 kedvem van, ingyen is masolok.
Két hetes atfutasra vallalom a masolést. Ra-
gadj tollat! kazettat el nem nyelek! Nagy vé-
sarlasnal engedményt, ajandékot adok. Ha
késnék, engedményt adok. Vélaszboritékért
listdt kaldok! Mucsanyi Gabor, Szolnok,
Fényes A.u.76. 5000. Tel.: 30-852

C64-en lemezen programokat adok, ve-
szek, cserélek. Havonta 20 lemeznyi Gj
anyag. Majdnem minden 576 Kbyte-os
program megvan, meg ilyesmi. Ha ér-
dekel, akkor kidj listat & vélaszborité-
kot. Franké Vitaly, Békéscsaba,
Andréassy u.18/A. 5600

e Eladé: C64/Il. (beépitett resettel), mag-
no, 2 joy, kazettak: 15.900,- Ft; PHILIPS
color monitor 16.000,- Ft; 3M-es lemezek
programokkal 68,- Ft/db; C64 tdpegység
1.900,- Ft; Alkudni lehet! Dohany Gabor,
Mezé6kdvesd, Veréb u.48. 3400. Tel.: (06-
40) 12-602

@ C64-re szinvonalas felhaszndloi és jaték-
programok kaphaték 5,- — 15,- Ft/prg.
aron. Katalégushoz vélaszboriték nem kell!
Lérincz Endre, Hédmezévésarhely, Pf.: 88.
6800

e C16 + magnd + joystick, jatékok nélkul
eladd 10.000,- Ft-ért. 4 éves alig hasznalt
(szinte semmit). Keresek Amigahoz kézi-
konyvetl!! Vagy Amiga 500-ra cserélném ra-
fizetéssel. Németh Attila, Szazhalombatta,
Blathy O.u.13. 1/6. 2440

64-esek figyelem! Ui egyesulet alakult.
Programokat ingyen, lemezeket 30,- Ft-
ért adunk. Valaszboriték ellenében to-
vabbi informéaciok! Varga Balazs,
Dunaujvaros, Tancsics M.u. 6/B. V/2.
2400. Tel.: (06-25) 829-77; (06-25) 12-
969

® Sargbésen eladd: IBM XT 640 Kbyte, 20
Mbyte winchester, Samsung sarga/fekete
monochrome monitor, 5.00 DOS,
programok 38.000,- Ft-ért! Cim: Faddi
Istvan, Kiskunhalas, Kinizsi Pal u. 18.
6400

e C64-re lemezes programok eladasa
olecsén (15,- Fudb.)! Kérésre listat
kiildok. Cim: Hajmasi Zohan,
Szombathely, Hadnagy u. 62/C. 9700.
Tel.: (06-94) 21-980

e Eladé egy 64K-s C16 + magné, joystick,
néhany kazetta régebbi program, kdnyvek.
Ara: amennyit adsz értel Az elsé komoly
jelentkezé viheti. Tel.: (06-24) 85-262 (este).
Téth Istvan, Rackeve, Arpad tér 5. 2300

@ Szuperolcson!  Plus/4, C-16-0s (j
sikerprogramok lemezen és kazettan
reklamaron eladék. Bende Ferenc, Papa,
Attila u. 5/B. 8500

e Keresek hasznalt IBM/AT 286-t (monitor
+ winchester + FDD) 30-35.000,- Ft-ért.
Tel.: 1-278-315 Bp-i telefon (18-20 6raig)

e C64 + 1541/ll. floppy + 50 lemez
vadonatuj prg-okkal + Uj joy és tapegység
+ magnd + kazettak + Mk VIl (tokéletes
kényelem + turbd) + ujsagok, konyvek
eladé. Iranyar: 30.000,- Ft. Tel.: Bp. 1-278-
315 (18-20 4raig)

@ Surgdsen eladd Plus/4-es géphez 2 db.
lemez uj és régi programokkal. 1 doboz
ara: 300,- Ft. Ezenkival 1 db. magné
1.000,- F, 2 db. konyv (jatékleirasok),
kazettak programokkal és 2 gyari kazetta
(Démonock birodalma és Treausure Island),
valamint az 576 Kbyte, CoV és Spectrum
Vildig régebbi szamai. Nagy Péter,
Abaujszanto, Petdfi Ut 32. 3881

C64-es,
utantoltés

lemezesek! 750 lemeznyi
program elado!
Vélaszboritékért lista! Eladé tovabba
origindl, garancialis Amiga 500-as
39.000,- Ft-ért, és 1541/ll-es floppy
drive 14.000,- Ft-ért (szintén original).
GIGA-LIGA, Sopron, Pf.: 263. 9400

e C64-es super programok cseréje,
eladdsa olcsé é&ron lemezen, kazettan.
Deutsch Szabolcs, Zalakaros, F6 Gt 19.
8749. Tel.: (06-93) 18-481

@ Be akarsz szerezni egy rakas kiraly
stuffot C64-re és I|IBM-re? Esetleg jé
cserealapod van? Vagy éppen ez a
gondod? Megtaldtad a  megoldast!
Valaszboriték ellenében listat kualdok!
Pongracz Gergely (from THUNDER crew),
Gyér, Kenderaztaté u.20. 9030

64-es kazettasok! Program hegyek!
Legolicsébban télem. Bélyeges bori-
tékért listat kdld: Szics Sandor, Ja-
noshalma, Pf.: 18. 6440

e Egy nagyszerl lehetdség! Alig hasznalt 2
éves C64C + 1541 floppy + Videoton 6
programos fekete fehér + mikrokapcso-
l6s joy + 2 cartridge (magyar nyelvd leiras-
sal) + kb. 400 lemez + kb. 600 régi és Uj
Erogrammal + konyvek + programforras +

Iubkaggsolatok + 2 gyari lemez (Ram-
parts, Bounty Bob Strikes Back). Nem ba-
nod meg, ha ezt valasztod! Ez mind csak
45.000,- Ft. Csak egyben! Nétin Laszlé, Va-
mospéres, Jézsef A.u. 53. 4287



Udv mindenkibe a vadonatiij, e hénapra rendelt kébitészerdézis elején! Mivel képze-
I6erém csekélyke, valamint utalok bevezetSket irni, igy tehat régtdn fejest is ugrok a
kdzepébe. A kdzepe altaldban az szokott lenni, hogy mivel foglalkozott a legidbb
levél az elmuit honapban: természetesen a csodalatos, frenetikus, magikus, stb.
CoVboy gigarejtvénnyel. Fajdalommal vettem azokat a leveleket, akik gy nyilatkoz-
tak a csodalatos reftvénnye! kapcseclatban, hogy "ez biztos CoVboy valami Uj hdlye-
sége”. Ezt kikérem magamnak, mert nekem ilyenekbdl csak régiek vannak: ugy 6ro-
koltem oket. A masik csoportba azok tartoziak, akiknek az szirta a szemét, hogy a
nyereményt P.C.-nek réviditettem. Valaki azt irta, hogy "ez egy atverés, hiszen a C-16
is Personal Computer”. Elészér is: hol volt az leirva, hogy a P.C. az ’Personal
Computer’ jelentést hordoz? Méasrészt (itravaié az Elethez): amit ingyen adnak, kis
barétaim, azt megkdszonni szokés, nem pedig vitatkozni vele. A harmadik tabornak
az aprilis 1.-i hataridével voitak gondjal. Marmint az, hogy ez a bolondok napjaként
kozismert és bizios, hogy csak szérakozok veletek. Mar mondiam, hogy a dolog
halélosan komoly, és az én szavamnak silya van (most mértem: 2 deka/szd)! Mel-
lesleg az idépont kivalasziasaban az motivélt, h én lettem volna a legjobban
meglepve, ha az a CoV aprilis 6-a elStt megjelenik. gy tehat a fair verseny kedvéart
vélasztottam az aprilis 1-jét. Eiész5r aprilis 4-ét akartam (valahonnan ismerés volt ez
a datum), de aztan inkabb eltekintettem t6le, mert esstleg a kebiére dlelt volna a
Thirmer Gyula, és az egyeldre nem szerepel a taviati terveim kéz6tt. Mindazonaltal
érkeztek olyan megfejtések (rosszak), amelyek marcius 23.-l datum (és aprilis 14.-i
postai bélyegzé szerepeli). Nekik kilidn gratulalok az eldrelatasukért. Ja, a megfej-
tés. Nemnem. Ez nem a BARD’'S TALE n, nem a POOL OF DARKNESS, és nem is a
CHAMPIONS OF KRYNN térképe. Ez egy szirke-fehér férfl puléver térképe. Vagyis
egy kotésminta. J6, mi?! Helyes megfejtés — késve bar, de — négy darab érkezett
(ebbél kettd lany volt). De elkeseredni azért nem kell, mert elészér a vilagtériénelem-
ben most az is nyer, aki rossz megfejiést killdott el, az is nyer, aki jot, 361 még az is,
aki nem palyazott! (liyen csak a CoV-ban van, és oft is csak nalam.) A nyeremény
tehat: mindenkinek egy P. C., ami nem mas, mint:

PUKK CANDUR!

Tessék. Oti van leni. Most rajzoltam nektek. En egyedil. Hogy miért van a fal
mégott? Egyszer azt mondta, hogy "egy igazi inyenc pezsgével dorbézol”. De & egy
szolid inyenc, és nem akarja, hogy dorbézolds k6zben masoknak csorogjon a nyala.

De az is lehet, hogy csak olcsd kolbaszt burkol. Tessék? Ja, szivesen. Nincs mit.

Rock rovat

Te Vocsok!

Akarom frni kécsog! ("Fiiles tejtart6 alkal-
matossdg” — idézet) Igen rélad van sz6, te

lokéllpatri6ta.. Most ha stilszerd akarndk
lenni, akkor a kévetkezSket iram: Anydd hor-
csOg volt. Apad pedig [6kabajszi ganajturd!
Ha még egyszer szddra mered venni (negativ
értelemben) a DEPECHE MODE (csupa
nagybetd!) vagy barmilyen vele kapcsolatos
dolog (pl. egy nagylemez cime) hdt én isten
bizony ugy lefejellek, mint vakond a rotécids
kapat! (lgy taviratilag? — CoVboy) Ha
piciny chipedben (mivel ndlad agyrél nem
lehet beszéllni) nem sikeriilt felfognod miért
kaptam fel a vizet akkor megsigom: MUSIC
FOR THE MASSES a DM (nem a dinamé
moskow-rél van sz6!) Hetedik (7.) nagyleme-
ze! Sajnédlom, hogy nem kapsz alkohol v. niko-
tin mérgezést & itt rontod a leveg6t. (Na,
latod, ezt mar néha én is kezdem sajnal-
ni! — CoVboy) Minden DEPECHE MODE-
ok véddszentjére mondom (ez mar nagy szo!)
a héazitehened értelmesebb nalad mert ha
sz*rnia kell akkor legaldbb a szoba kozepére
teszi tiltakozdsa jeléil ami a nalatok (HQ)
uralkod6é Apartheid (vagy hogy irjak?!) ellen
sz6l. (Ezt az egyet most kivételesen efta-
lakad... — CoVboy) Végezetiil csak annyit,
hogy verjen a sors keze & orok életedre DM-
et kelljen haligatnod! Az itélet jogerds enyhi-
tésre (akasztds) nincs remény!!! Kiilonben ha
idézni akarsz, akkor taldlj ki valami jobbat
mert a szdm cime nem little sixteen hanem
LITTLE 15 (fiveteen!). (Yay! Vagy még
inkéabb: Yikesl— CoVboy) Apropé: latod
milyen igazsdgtalan a sors?! FREDDY
MERCURY meghal Aids-ben, te meg
tovabbra is idegesfted a népet... Hogy legyen
mibe belekotnod a stilusomon kiviil is, lefrom

az én kedvenceimet (Figyusz CoVboy ezek az
igazi zenék...): 1. DEPECHE MODE the king,
2. The Cure (Szegény Kovacs Robiéknak
mar nem jarnak a nagybetik? — CoVboy),
3. Front 242, 4. The QUEEN. Most pedig
torheted a fejed, hogy milyen baromséiggal
vilaszolj. (Eztéan még volt egy minden
részletre kiterjedé magyarazat arrél, hogy
mit jelent a "Music for the Masses’ ango-
lul, miért ez a lemez cime, komplett disz-
kogriéfia, és egy arra vonatkozé fenyege-
tés, hogy a kdvetkezd levélben egy komp-
lett Depeche Mode szamgydjteményt
kapok. Ez fatdlis véietlen folytan innen
most kimaradi.)

CoVboy: Hihi. ElInézést, de mindig vihogni
tamad kedvem, amikor vaiaki ideges lesz
attél, amit a CoVboy Postaban irtam.
Mondjuk most eltekintek attél, hogy egy
kicsit furcsa stilusban levelezel (lehet,
hogy felétek igy szokaés) — inkabb ugy
veszem, hogy formazaskor nem kaptal
azonositét (kissé ID-tlen vagy) és atyai
moédon foglalkozom a problémaiddal.
Elészér is a legfontosabb: a "hazitehe-
nem” szobatiszia! (Megvarja, amig levi-
szem, és csak utdna fejezi ki a vélemé-
nyét a vilagrél.)

Masodszor: a 'Mass’-t lehet, hogy 6k ugy
értették, hogy nekik van a legnagyobb
rajongétaboruk. Mindegy. nem ugy
értettem. Azonkivil nem is a Depeche
Mode-ra céloztam vele, hanem ugy altala-
ban a "kénnyilizene” cimke alatt produkait
doigok 90%-ara. Jelentésbeli arnyalato-
kon egyébként sem merek vitatkozni
veled, de &riilék, hogy kijavitottal, és
megtudtam, hogy az ominézus Chuck
Berry-szam cime nem ’'Sweet little
sixteen’. Ez legalabb jelzi, hogy a DM-
manian kivil is nyitott vagy a vilagra, sét,

azt is tudod ki voit az a Chuck Berry!
lgaz, hogy 6 abszolit nem volt olyan
hatassal a rockzene fejlédésére, mint
mondjuk a Depeche Mode, de azért szép
dolog, hogy ilyen noname (DS/DD) muzsi-
kusok szamainak cimét is pontosan isme-
red. Az mar csak bonus, hogy még azt is
le tudod irni angolul, hogy 15.
Harmadszor: egy jotanacs (szintén atyai).
Draga baratom, attél nem kell idegesnek
lenni, ha mésnak nem az tetszik, ami
neked! A kommunistak is igy kezdték,
aztan iatod, hogy hova jutottak?! Ha min-
dig olyanokon fogsz idegeskedni, amin
ugysem tudsz valoztatni, elSbb-utébb
beszerzel egy j6 kis gyomorfekélyt, és az
csdppet sem olyan élvezetes, mint mond-
juk egy jo kis alkoholmérgezés. Mellesleg
nem én iehetek arrél sem, hogy Freddie
Mercury meghait: én nem irtam neki
levelet. (Nem kiildétt valaszboritékot.) De
az biztos, hogy pérdilt egyet a sirjaban,
amikor te megirtad nekem, hogy mi is
annak a Chuck Berry-szamnak a cime,
aztdn utana még megprobaltad leirni
angolul a tizenotét!

A sok jotanacs utan még egy kérdés:
tudod mi tértént az egyszeri vakonddal,
amikor megprobatta lefejelni a rotacios
kapat?...




Hoppla!

Tisztelt Commodore Vildg Szerkesztdsége!
1992. I11. 24-n ajanlott levélben reklamaltam
meg, hogy a tavaly decemberében elbfizetett
CoV-t nem kaptuk meg. A mai napon az (jsi-
got megkaptuk, de a cimzés nem stimmel,
habar a pénzutalvényon és az ajanlott levél-
ben is jol olvashat6an irtam le a cimet:
<név> Budapest, Csontviry u. 46. 1181. Az
djsdgon az irdnyitészam, a hdzszdm és az eme-
let ajté egyezett, de Cirmos sétany szerepelt
utcanévként, holott ezt mi nem irtuk, és az az
utca egyébként is Csepelen van. Kérem az
utcat egyeztessék az el6bbiekben nyomtatot-
tan leirt cimmel, és ennek megfelelSen cimez-
z€k a tovdbbi Gjsdgokat. Tisztelettel: dr.
Kunics Erika, édesanya

CoVboy: Egy pillanat. Hivom az Uri
Gellert, valami nagyon nem stimmel. Ha
csepeli cimet irunk ra a boritékra, akkor
miért viszik Pestiérincre? Varjunk csak...
H-E-U-R-E-K-A! Hiszen most rajéttunk,
hogyan mikédik a Posta!!! Azt mar idaig
is tudtuk, hogy ha nyomtatott betikkel,
olvashatéan rairjuk a cimet, a nevet, a
személyi szamot, az iranyitészamot, az
addészamot, a napszamot, a szerszamot
és még 3 Ft-tal t6bb bélyeget is ragasz-
tunk ra (az az AFA...), akkor marhara nem
viszik el a levelet a megadott cimre — de
ime! most kiderilt az 6rdogi szisztéma-
juk: ha a cimzeft rovatba abszolit nem
azt irjuk, ahova a levelet kiildeni akarjuk,
akkor a klldeményiink biztonsagban és
pontosan megérkezik a rendelietési
helyére! Olé!

(A helyesbitést természetesen a tébbiek
megtették, de én azért tartok ennek a
lépésnek a koévetkezményeitdl. Ezén
eziton szeretném kérni a Cirmos utcai
csepeliek segitségét: akik a kovetkezd
hoénapokban olyan CoV-ot kapnak, amit
nem rendeltek akkor elészér is azonnal
fizessenek elé visszamendleg az eddigi

szamokra, aztan legyenek szivesek atvin-
ni a CoV-ot Pestidrincre. Segitségiiket
eldre is kdszéni: CoVboy.)

Forg6szinpad

Cimszavakban (ez nem a Falutévé):

A dupla szdm, csak drban dupla, terjedelem-
ben nem.

Nekem tetszenek Kis Getto rajzai.

Ha mégis kellene uj cimlaptervezd, akkor
vegyétek fol a régi 576 munkatdrsat (kirdgtak,
pedig 6 is tok jol rajzolt).

Az 4rnak inkdbb csOkkennie kellene, nem
nénie.

Gardian Laszl6, Szeged.

CoVboy: Akkor én is csak cimszavakban
valaszolok.

Hat ez igy van — sorry.

Nekem is.

Jé dtlet, majd felvesszik! (Te is arra
gondoltdl, aki a 90/6-91/11 szamok
boritéit ceinaita?).

Ebben is igazad van — és ezt mondtad
mar a Kupa Miskanak is?

.. €s hajland6 vagy lemdsolni nekem, akkor
ezt tudasd velem és a kazettdm maér repiil 1s
feléd. Ez részemrsSl tobb kellemes dolgot
eredményez szimodra:

1. .. azt nem. (Mé’ nem? — CoVboy)

2 Nem mondom el senkinek, hogy teljesitet-
ted a kérésemet, Ggyhogy ostrom nem fenye-
get. (Nem-e? — CoVboy)

3. Kiildék egy (1) doboz sért. (Hohd! Es
hany i{iveg van abban a dobozban? —
CoVboy)

4. Spectrumos létemre elSfizetek a CoV-ra.
Tehdét kildj csekket!

5. Halas leszek.

Nemleges vilasz esetén lehetSleg ne a CoV-
ban vélaszolj! (J6 — CoVboy) NE ird a ne-
vem az Gjsdgba, légy szives. (Nocsak. "Légy

szives”? Ez j6l hangzik. Akkor nem irom
— CoVboy) Fiaradezdsedat elbre is
koészénom vagy légy dtkozott! (Nem kivant
rész torlendd!) (Téréltem — CoVboy)
CoVboy: Mihelyt beindult a CoVboy Copy
Boutique, értesitelek. Nemcsak téged,
mast is. (Borzaszté nagy reklamhadjarat
lesz!) Addig is kildém a csekket, és
varom a doboz sért. (J6 nagy doboz
legyen am!) Mondjuk kildhetsz kazettat
is, ha mar végképp’ nem férsz el tolik ott-
hon...

Hello Dear, Sir, Mr (stb.) CoVboy! Ne f{élj,
nem 6csarollak, csak kérdéseim vannak! (meg
még par dolog).

1. Ki az a CoVanek?

2. Mivel olvastam a CoV 19-ben, hogy par el6-
fizetSnek visszakiildtétek a befizetett pénzét,
nagyon Orillnék, ha az én eldfizetésemet is
elfogadnaiok, bar én nem fizettem be 600 Fi-
ot, de nem is kell visszakiildenetek! S&t, ha
madr ilyen nagy formdban vagytok, az IBM PC-
tis elkiildhetitek.

3. Adnék egy tandcsot: Ne legyen annyi
TokésM4kos leirds a CoV-ban, mert az 576-
ban is ilyenek vannak, de azok legaldbb djak!
Ha a 2. pontban lev6é kérésemet nem teljesi-
ted, irok a Harom Kivdansignak és soha tobbé
nem veszek CoV-ot. Ha a boritékot elveszte-
néd, a cimem: ESTELYI ROBERT, Budapest
U.i.: CoV-ot azért venni fogok.

Titkos w.i: Hény éves vagy? (Titkos
vélasz: (Remélem azért sike-
riilt elolvasni) — CoVboy)

CoVboy: Ez kivételesen az egész levél
volt. Cool! En imadom, amikor valaki
tdméren fejezi ki magat. A kedvencem
példaul a CoV SECRET OF MONKEY
ISLAND-leirasa. (Yikes! Nem fogjatok
kitalalni, hogy milyen leiras lesz a kévet-
kezé CoV-ban..) CoVanek? Hat az én
vagyok! Mdvésznév. (Valamelyik levéliré
adomanyozta.) Van még néhanyezer,
amelyek itt-ott elSbukkannak. En vagyok
példaul a Kudlik Julia is. Meg a Dévényi,
szoval csak irjal nyugodtan levelet a
Harom Kivansagnak. Akkor majd ott vesz-
tem el a boritékodat.

Levél

Hello mindenkinek ott a CoV HQ-n. Ha jél
szdmolom, ez az 5. levelem, amit felétek kiil-
dok. Az el6z6 4-ben azt hiszem, semmilyen
informéciédis dolog nem volt, csak az, hogy
hol lakom, meg ilyenck... Ja! Meg volt | leirds
a Toketlenméknak is. Nagy hiilyeség volt az is,
valészindleg ezért nem jeleatettétek meg.
Mivel azt kizdrtnak tartom, hogy emlékeztek
ram, inkdbb lefrom még Iszer a nevemet:
Réth Sdndor Tamés vagyok, 16 éves. Van egy
neméppendj, C64-em (rdadasul magndval...).
Floppyra beldthaté idén (min. 2 év) beliil
nincs kildtas, ugyanis a hdzrél most fogyott le
a koleson, jovére meg vmi djabb kocsit kelle-
ne venni. A 9 éves Wartburg helyett
(hasznaltan vettiik) j6 lenne 1 Gj(szer() Lada.
Nem kéne ide "nyugati” auté. (RIADO! Vevé
érkezett! Ladara vagytok? VAN! Szinte uj!
(Még csak annyi idés, mint te.) Mdkodik
is (..néhany felesleges doigot leszamit-
va). Nyugatinak is mondhaté, mert '76-
ban egy nyugat-szibériai futoszalagrol
gordiilt le. (Kicsit darabosan, mert 16kés-
gatiok mar akkor sem voltak benne.) Eisé
osztalyu vétel! Hatvan? — CoVboy) Most
mar valami mast is kéne frni. De mit...? Most
merfigetem az Sletet a CoV-okbol. A legi-
jabb, meg az Evkonyv itt van kiteritve az asz-
talon. A macskdm is itt van (nincs Kiteritve),




itt fekszik az iréasztalom talso végén. Asszem
alszik. Hallgatom a Guns’n’Roses kazettdmat
a walkmanen. Don’t cry. (P'll ery instead —
Beatles) A Il. kazettamat Mikuldsra vettem
magamnak a maradék pénzemen. Az elltte
levé maradékon elbfizettem a CoV-ra. (De

kar!l Pedig mar épp beszirhatnékom
tamadt a befektetéseidet illetéen.. —
CoVboy) Mar tavaly is el6 volt. En szeretném
megnyerni az IBM-et (ha méar annyira nem
kell nektek). Akkor legaldbb lenne valami
6romom is. Ha nincs floppy, nincs ez, nincs
az, "legalabb” egy ilyenem legyen. Akkor leg-
aldbb valamit tudndk kezdeni a szamtech.
"tuddsommal”, ugyanis a suliban ilyenen
tanulunk, de nekem nincs, tgyhogy max. ott
frogat6ok. Janudr 17-én van a szillinapom (a
16.), micsoda 6rdm lenne ha utdna mondjuk
jonne a levél:"Ertesitjiik, hogy On nyerte
(persze tegezhettek is) az unintelligens IBM
ketyerénket. Nemsokdra megkapja, mar pos-
taziuk...” (Levél: Ertesitem/lek, hogy a PC-
t mas nyerte! Nem baj, talan Oné/tiéd
lehet a CoV Abakusz (CoVbakusz), ami
lényegesen coolabb, mar csak azén is,
mert olyan csak egy van! — CoVboy) A...

mindig csak &dlmodozom, aztdn tGbbnyire
semmi se lesz az egészb6l. Hajajaj... Aha.
Most értem el kitudjahdnyadszor a Sweet,
little sixteen c. levélhez. Meg a vélaszhoz.
Nekem nem mond ilyeneket soha a floppym,
mert nincs. (Igen. A berendezések szervi-
zelésének egyik legjobb modja, ha az
ember mar meg sem veszi a berendezést
— CoVboy) Kedvenc italom: gyimolcslevek,
kéla (Coca Cola, csak és kizardlag). Alkoholt
soha nem iszom. (Hat azért abba a kélaba
nem artana egy kis rum (1:1) is, mert igy
nem tdl j6! Prébald ki egyszer — vagy
csodat fogsz latni, vagy semmit.. —
CoVboy) Dohényzas én nem dohdnyzom. Ugy
utdlom, hogy csak na! Inkabb csokit eszek,
meg ragézok. Képet azt nem kiildok. Képzelj
el, ha tudsz! 175 cm magas vagyok. Barna a
szemem, a hajam viszonylag rovid, nem vallig
€réS. Kontaktlencsét hordok. A bal szememnél
5-6 centi hosszq, félkor alakd forradds. Ami-
kor még szemiiveget hordtam, volt 1 kis bal-
esetem: majdnem megvakultam a fél szemem-
re. Bicikliztem, és nem az utat néztem, hanem
egy fekete Mercedest (autémédnids vagyok,
még az atlagndl is jobban). (Mar emlitettem,
hogy gydényord, sportos jellegd Ladak
varjak, hogy hazavigyed Jket.. —
CoVboy) Meglett az eredménye. Masfél
hénapig nem mentem iskoldba. Ez mondjuk
jo volt, mert a nyari sziinet elStt volt, igyhogy
2,5 hénap helyett négy honapos lett a szinet.
Alkatilag olyan normalis vagyok. Nem 1szal-

béld, de nem is Arnold. 2 éve kyokushin kara-
téra jarok 1 osztdlytdrsammal. A CoV tényleg
j6. (Whoa! Miné hirtelen témavahas! —
CoVboy) Szuper djsdg. Most nem irok itt
oldalakat, nem kiildok babérkoszorit (nem
fér bele a borftékba). Most mér nem jut sem-
mi az eszembe, tgyhogy abbahagyom. Majd
frok. Sziasztok. RATH SANDOR TAMAS,
Gy6r
CoVboy: Hat kész, hogy ilyen szépen
bemutatkoztal, de én még egyelére nem
kivanok nésiini.
(Felmeridl a kérdés, hogy a levelet miért
tettem bele a CoVboy Postaba. Tébb ok-
bél is:
1. A szokasos okbdl: azértmertcsak.
2. Mert a sajat Postajaba mindenki olyan
levelet tesz, amilyen jol esik neki. Ezzel
igy vagyok én is.
3. Azéri, hogy minden paros és paratian
szamu olvasém megirhassa nekem, hogy
"véleménye szerint/tdbbek nevében
beszélve” "elégedett/elégedetlien”, hogy
a CoVboy Posta/Posta CoVboy "szinvo-
nala” hihetetlen/hiheté magassagokba/
mélységekbe csdkkent/emelkedett azzal,
hogy "nem csak idétlen/abszoliit nem
poénos” levelet is tettem bele.
4. Okulas céljabdl. Latjatok?! Ez mar az
616dik levele, amit a valasz reményének
teljes hianyaban it — mégis milyen nyu-
odt ez az ember! Kovessétek a példajat!
n szivesen elolvasgatok mindenféle
levelet mindenféle témardl, de a napi ter-
mésnek maximum a felében talalok olya-
nokat, amire lehetne valamit valaszolni.)

Nék lapja

Kedves CoVboy! Ez nem poén levél, vedd
rekeszizom pihentetSnek. Médr 6k régen
irtam neked utoljara (nem is valaszoltal, de ez
nem udjdonsag), gondolom, mar el is felej-
tettél. ("Téged nem lehet, elfelejteni, lala-
lasatébbi”. Te kildted a szondat. Meg a
monogramos sérnyitét. Meg a csigavo-
nalban irt a levelet. Meg a darabokban
levé levelet. Meg még biztos voliak egyéb
bineid is, de azok most nem jutnak
eszembe — CoVboy) De itt a kardcsony,
meg a decemberi CoV. Gondoltam (mivel
pénzem nincs, a Kisiiveges whisky-lik6romet
meg én akarom meginni) csak ezzel a levéllel
tudlak meglepni. A pénziigyi helyzetem kis
hazdnk gazdasdgi helyzet¢hez hasonlit, csak
az ardnyok masok. (Miért: nulla hogyan
aranylik a nullahoz? — CoVboy) fgyhogy az
idén még alkoholszondara sem telik. Gratula-
lok a televiziés szereplésedhez. Bizonydra
felettébb I€élekemeld volt. Sajnos én nem l4t-
tam. Annyira sajnos, hogy mar épp ongyilkos
akartam lenni miatta, de akkor lattam a CoV-
ban, hogy szerinted ez nem sziikséges, vagy
legaldbbis nem célszerdi. Széval hédla neked,
még ma is él a vildg legszerényebb zsenije
(én). Az utébbi CoV-ok valamelyikében még
egy poén volt: valami Vyca nevezetd nénemd
egyed levele. Ennek tényleg oriiltem, mint a
ndi nem képviselje. Végre ez is meglortént.
Az a helyzet, hogy €n is csak azért irtam min-
dig — és még most is igy gondolom —, hogy a
levelem nehogy megjelenjen a CoV-ban, mert
akkor mit gondolndnak rélam? (Khm. Miu-
tan itt elolvastad magadat, kezdj el évato-
san érdeklédni az ismerdseidnél.. —
CoVboy) Engem egy szerény, szelid, szolid
nénem( lénynek ismernek. Hat kinek van szi-
ve egy illuziét lerombolni, nem? (Hat ha mar
igy rakérdeztél: nekem — CoVboy) Széval
én nem a néi mivoltomat szégyeliem, csak azt
akartam szemléltetni, azért még kellene biz-
tatni a n6i nemet, de hat kevés, akit érdekel
koziilink a szdmfitégép. En is csak jatszani

szeretek, mostandban pedig mdir arra sincs
idém, kozeleg a 'dies irae’, vagyis a spanyol
nyelwizsgdm. En is mér csak a levelezést olva-
som el a CoV-bél, meg néha az ismer@s jaté-
kok leirdsat. A tévés é€lménybeszidmoldédon
jokat kacardsztam, elképzeltem, hogy mennyit
szenvedhettél. Taldn egy kaszkadSrt kéne
szerzddtetned. Bokod Cityben példdul van
egy csomd tehén, amelyik mar szerepelt a
Falutévében és 10k élvezték. Csak kétszer 10k-
ték fel a vide6s krapekot. Hat igen, ilyen sze-
replések alkalmaval deriil ki, hogy milyen sze-
rencsétlen is az ember! Azt hiszem, a nyelv-
vizsgan is ez fog torténni velem is: az ember
egy LOk jO fej szovegldda, €s tessék — kideril,
hogy 2 mondatot nem tud kinyogni. Ugyhogy
Gszinte részvétem. (Hasonloképpen —
CoVboy)

A tes6m volt azon a Mikulds-bulin, allit6lag
latott is téged, csak nem tudja melyik lehettél
a sok dilés kozil. (Akkor lehet, hogy tény-
leg engem latott... — CoVboy) "Nem ldtni a
fatél az erdSt”-szindréma. Nem tudja eldon-
teni, hogy milyen 4j dldozatot vegyen: IBM-et
vagy Amigit? O az elSbbire, én az utébbira
szavazok, gondolva a pénziigyi hattérre is,
meg ilyesmik. A c64-et Ggysem tudjuk eladni,
nem? Mostandban mindenki attél akar szaba-
duini, a mienk meg... Példdul virdgontozéskor
mindig rdlépek, vagy leéntom, az meg mint a
teve a Gobi-sivatagban — elnyeli. Hat mi lesz,
ha valaki megveszi, fejredllitja, és akkor sze-
gény 64 meg maga ala csindl...

Na, majd a "boldog” 4j évben meglatjuk, hogy
mi lesz. Esetleg adhatndl néhdny tandcsot.
(Vagy ha az nincs, akkor mondjuk parszdzezer
forintot.) (Fogalmazasi hiba, ez helyesen
télem igy hangzik: parszazezer forintért
szivesen adok tanacsol. Rosszakat —
CoVboy)

Mit szeretsz te a vodkdn? (Meginni —
CoVboy) En attél mindig tok masnapos
vagyok. lgaz, ez az "aranyszabdly” segitségével
(”Ne jézanodj ki, és akkor nem leszel masna-
pos!”) elkeriilhet6. En maradok a pezsg6nél,
még mindig az a kedvencem, és raadasul
annak most tgyis szezonja van. A zenei izlésed
azért sokkal kifinomultabb, Ggy ldtom. Na,
szia! Kellemes kardcsonyt, levelekben sze-
gény, vodkikban gazdag 4j évet kivdnok!
(Ijél...) NENYEI ZITA, Bokod

CoVboy: Kellemes karacsonyt? Boldog uj
évet? Akkor ez a levél vagy tul régi, vagy
tul koran jott. Nem baj, kellemes megle-
petés volt, igy tehat gondoitam, én is
megleplek valamivel. Az nyilvdn nem
meglepd, hogy egy fél évvel késdébb

(vagy fél évvel korabban) valaszolok, de
gondoltam, milyen meglepett arcot fogsz
vagni, amikor itt viszontlatoed a levele-
det...

A

Na, Isten aldjon benneteket! (Meg az adéhatésag...)



Cé64 TOP 10

1. Bard’s Tale 3.
2. Deuteros
3. Storm Across Europe
4. North & South
5. Defender of the
Crown
6. Centaury Alliance
7. Teenage Turtles 2.
8. Ultima 6.
9. Encounter
10. Extreme

Plus/4 TOP 10

1. Defender of the
Crown
2. Captain Fizz
3. Mercenary 2.
4. Elite
5. Tir Na Nog
6. Head Over Heels
7. Revs
8. Spiderman
9. Atomix
10. Mercenary

AMIGA TOP 10

1. Populous 2.
2. Secret of the
Monkey Island
3. Mega-Lo-Mania
4. Microprose Golf
5. Railroad Tycoon
6. Silent Service 2.
7. Quest for Glory II.
8. Shadowlands
9. Battle Isle
10. Powermonger

PC TOP 10

1. Civilization
2. Secret of the
Monkey Island 2.
3. Sim Earth
4. Quest for Glory Il.
5. Wizardry 7.
6. Red Baron
7. Space Ace 2.
8. Pools of Darkness
9. Falcon 3.0
10. Lemmings

Amit a jovo honapban meg-
vehetsz, azt ne halaszd aro-

zsaszin csekkre!

A CoV 25-ben megjelenik:
Space Rogue (64, Amiga, PC) \/

PALYAZATI REJTVENY

Akik az itt lithaté két jatékot felismerik, és.
a helyes megfejtést (a jatékok neveit) kiilon
levelez6lapon elkiildik cimiinkre (COM-
WARE Kft, Bp. Pf.: 363, 1519), azok kozitt 5
nyertesnek 1-1 doboz magneslemezt sorso-
lunk ki.

Bekiildési hatarid6: 1992. janius 15.

A nyertesek nevét a CoV 26-ban kozoljiik.
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uest for Glory & Trial By Fire

Harik Attar:
This is the Apothecary, where one can buy many

| wondrous pills and oils. Iam Harik. If you need

- something, just let me Know.
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Quest for Glory II. A\
(Trial By Fire) (Amiga, PC)

Starbase
BRN LiSn




Public Domain (nem copyrightos)
Amiga software-ek (demok,
slideshowk, music diskek,
lemezes Gjsagok) a legnagyobb
valasztékboél megrendelhetdk.
Valaszboriték és bélyeg
ellenében listat kaldiink.

TRISTAR & RED SECTOR
Letét 103.

Pf. 701 1399
Budapest

& ~

MegintaGameShift...

Még mindig ezt a nagyszer(i lemezUjsagot szeretnénk megismertetni veled - ha még nem
talalkoztal volna vele. Van ebben minden, ami csak egy C64-es gazdat érdekelhet:

- jatékleiras/ismertetd - hirdetés
- felhasznaldiprg. - programozastechnika
leiras/ismertetd (assembler)
- humor - demo (ismertetdk és mikodok)
- rock rovat - basic segitségek
- Amiga és PC ismertetd - orokélet poke-ok
- (j programok bemutatasa - katalégus az eddig megjelent programlei-
- régi programok leirdsa rasokrol
- hardver - CTBK ismerteté
- fantasztikus novella - és mégsok egyéb...

Ezt az informéciémennyiséget - 550-600 KByte, abszollt tdméritve - (kb. 80 papirjsag-
oldal) a GameShift cimu C64-es lemezljsag mondhatja magaénak, amit tulajdonképpen
nem csak mi, hanem az olvasdk is irnak. Lekozllink ugyanis mindent, ami hozzank érkezik,
még ha addig nem is foglalkoztunk a témédval. Mindenre nyitottak vagyunk!
Magnésok: a GS 3, vagy GS 4 mar kazettan is kaphatd lesz!

E két oldalas lemezmagazin dra 70 Ft - lemezzel egyitt.

Ha érdekel, irj a Commodore Tulajdonosok Barati Kére cimére, a
Budapest, 1046 Uget6 u. 20-ba,
vagy - gyorsabb, és nem érhet csalédas - rendeld meg rogton!

Az eddig megjelent példanyok:

GS 0 (prébaszam),GS 1,GS 2

Varjuk leveled! J

sakban
qQ

Szerencse ANUB[

ANUBIS
Iroda: 1134 Budapest, Dunyov u. 5
Tel: 1497-493

Amiga 500 39.120,— Ft
Amiga 500+ 47.920,— Ft
Action Replay lil. 14.260,— Ft
512 K bévité 5.660,— Ft
3.5” kiilsé DD 10.000,— Ft
AT kértya 27.920,— Ft
MIDI Interface 3.992,— Ft
Video Frame Gabber 15.840,— Ft
DIGIVIEW GOLD 4.0 15.840,— Ft
Sztereé hangdigitalizalé 6.980,— Ft

UNISYS 286 AT (640K RAM, 1.2 DD, mono monitor,

101 gombos billenty(izet)
Noname 3.5” disk
Sony DS/DD 5.25”
Sony DS/DDF 5.25”
Sony'DS/HD 5.25”
Sony DS/HDF 5.25”
Sony DS/DD 3.5”
Sony DS/DD 3.5” (20 db+ kalkulétor)
Sony DS/HD 3.5”

(A felsorolt arak a 25% &fét nem tartalmazzak!)

47.920,— Ft
472,— Ft
600,— Ft
660,— Ft
1.100,— Ft
1.160,— Ft

900,— Ft
2.152,— Ft
1.740,— Ft

C64-es gépét Amiga 500 és UNISYS gépek vasarlasa esetén beszamitjuk!




