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A GAMES CENTER PROGRAMAJANLATA

1992/2. negyedévi teljes katalbgusunk — amely a megrendelés feltételeit és az arakat is tartalmazza — megtalalhaté
a CoV 25-ben, vagy ciminkdn megrendelhetd egy felbélyegzett valaszboriték ellenében:

GAMES CENTER, Budapest, Pf.: 6. 1926

C64LEMEZ

AFTERWORLD * 129 Osszetett
ALIENWORLD 507 I6voldozés
ANGLE 096 logikal
ATAREVENGE 134tetris

AUGGIE DOGGIE 215 maszkalds
BARD'S TALE 1. 4SD AD&D
BEACH COMMANDER 169 16v6ld6zés
BEARGEORGE 097 maszkalés -
BIGNOSE 107 maszkélés
BINGO 28D kvizjaték
BLACKHORNET 379 l6v6ldozos
BLACK PANTHER 451 karate
BLOOD'N'GUTS _2SD sport
BLUEANGELS 1SD szimulator
BRAIN ARTITICE 400 logikai
BRIDGE 076 kartya ;
BRUBAKER 2SDszdveges
BUBBLEDIZZY 152 (igyességi
BUDOKAN  2SD sport
BUGBOMBER 257 logikai
BUNDES.MAN.2. 117 menedzser
BUSTOUT 054 falbonté
CARRIER COMMAND 162 stratégiai
CATALYPSE 2SD I6voldozés
CHAMP 3D.SNOOK. 117 billiard

CHAOS 065 16voldozés
CLIKCLAK 1SD lgyességi
COPIDO 089 logikal
DATER 244 (gyességi

DETECTIVE 2000 127 széveges
DEWABLOW 070box
DIEHARD 2. 371 akcid
DINGSDA  2SDkvizjaték

DIZZY RAPIDS 166 Ugyességi
DOUBLEDARE 242 kvizjaték
DOUBLE TROUBLE 251 logikal
DUONOID 042 TV-foci

EMPIUS 225 stratégiai

F-15 STRIKE EA. 1SD szimulator
FAST 139 Ugyességi

FELIX 138 maszkalds
FIRESTART 4SDkaland

FLIGHT SIM.2. 1SD szimulator
FORRESTER 136 maszkalds
FROSTY SNOWMAN 080 ugyességi
GOLDENPYRAMIDS 297 ligyességi
HECTIC 123 lgyességi
HELIRESCUE 221 Ugyességi
HENRIETTAB.O.S.1SD széveges
HERO TURTLESS 1SD akcid
HYDRA 864 akcid

HYPER THRUSTER 141 16v0ldozés
INDY HEAT 321 autéverseny
JACKNICLAUS 2SD golf
JETSONS 316 maszkalds
JINXTER  2SDszéveges
JOHNNY QUEST 1SD kaland
JUMPING JACK 202 ligyességl
LABIRYNTH 1SDszoveges
LASTSTAR 162 I6voldozds
LUCKYLUKE 201 tarsas].
MIC.PUSH'M 065 logikai
MISSIONNADA 116 Ugyességi
MOONTOAC 130 maszkalos
MURRAY MOUSE 111 maszkalés
NAUGHTYN. 113 nyerégép
NEIGHBOURS 187 Ugyességi
NEURONICS 297 logikai

NINJA RABBIT 2. 288 (igyességi
NOVA 1SD meméria
NYTHYHELL 1-2 297 szdveges
PALEMOON 115 (igyességi
PLASTO 072 logikai

POTFUN 121 nyer6gép
POTSWORTH 315 maszkalds

Q 10 TANKBUSTER 109 16vdlddz6s
QUADRANT 281 logikal
RAINBOW 034 tetris

REBELL RACER 121 ligyességi
RELAXED MOTION 102 logikali
REXI|.  1SDstratégial

COOBY & SCRAP. 252 maszkalds
SEXYPUZZLE 108 puzzle

SEYMOUR G.T.H. 188 ligyességi
SOCCER PINBALL 134 flipper
SOKOBAN . 1SDlogikai
SOLITAX 157 logikai
SPELLB.DIZZY 169 (igyességi
SPHERE 073 16vdldozés
SPHINX JINX 165 kaland

STAR SUP.SOCCER 436 menedzser
STORMI. 092 I6voldozds
SUPERSEYMOUR 155 (igyességi
SUP.SPACE INVA. 2SD 16voldozos
SW.WORLDCUP 079 menedzser
TENRACT 236 I6voldozos
THAICHI 113 mészkalds
THINCROSS  1SD logikai
TITANICBLINKY 131 maszkalds
TONIDO 114 cséépitd
TOYBALLS 089 logikal

TRAZ 3. 192 falbonté

TRIPLEX 168 logikai

TURNIT2. 269 logikai

TWIST 044 logikai

VEGAS CASINO 2. 18D jatékterem
VIORIS 062 tetris

WACKY RACES 391 Ugyességi
WAYOUT LAB. 068 labirintus
WINTER S.SPORTS 18D sport
WINZER 1SD kereskedd
WOODY WARM 338 iigyességi
WORLD CRICKETT 141 menedzser
WORLD GEOGRAPH. 1SD kvizjaték
WORLD OF SOCCER 078 menedzser
WP.TENNIS 2. 043 sport
XERTYNX. 151 maszkalés
YOLKDIZZY 142 igyességi

ZAK 18D tetris

ZILLION 065 logikai

AMIGA

Turrican 2

Super Grand Prix
Live Act Demo Disc
Games/1

Games/2

Charge

Viking Child - 3
Test Drive Europe Scenery
Phenomena Demo
Tv Sport - 2

Mission Builder -2
Gonzo Games
Aster-x

Rolling Rolly

Forma 1 GP

Radio C. Racer
Megaball

Teller

Logical

Khalaan -2

Secret of the Silver Blades - 2
Chips Challenge
Centurion - 2
Denver

TOKI

Card Games
Warzone

Proflight

Outzone
Switchblade 2.
Meesterbrein

Kengi

Billiard

The ball game
Stormball

Billy the Kid - 3
Move'em

Shadow Dancer

3D Construction Set
Cash

Brigade Commander - 2
The Gateway - 2
Wonderland - 4
Hero Quest

F-15 Strike Eagle 2 - 2
Rectangle - 2

Eye of the Beholder - 4
Railroad Tycoon - 2
Halls of Montezuma - 2
RBI Baseball 2.
Personal Nightmare - 3
Harpoon Data Disc 2.
Life and Death -2
Wizardry - 5

Their Finest Hour (B.O.B.) - 2
The Simpsons

PP Hammer

Kick off 2. Player Tactics
Navy Seals

Germ Crazy

Gordian Tomb
Budbrain Megademo 2.
Coma Demo Pack
Champions of the Ray - 2
Battle Bound

Chuck Yeager F. T.
Cardinal of the Kremlin
Mucinu .
Renegade Legion Interceptor
G.B. AirRally

Darkman ;
Return of Medusa 2.
Frenetic

Spirit-3 K
Death Knights of Krynn
PGA Tour Golf - 2
Flight of the Intruder - 2
Thunderjaws - 2
StreetRod 2.-2
Triango

Burgerman

Firestar

R-Type 2.

Little Beau

Qutrun Europe - 2
Rodland

Stratego

Terror Liner 2.
Midwinter 2. -3
Summer Night Games
Cubix

Terminator 2. - 2
Predator 2.-2

Mercs

ELF-2

Renner

Roulette

Go Moku

Maupiti Islands - 2
Builderland

Strip Poker - 2

Final Fight - 2
LastNinja3.-2

Billiard Simulator 2.
Magic Serpent
Eishockey Manager
Sex Tetris

Fruit Simulator
Wonderland - 3

Set Strike Juniot
Dragon’s Kingdom
CaptainPlanet

Sim City ASIA

Z-Out

Canton-3

HAWK

Battle of Britain Miss. Disc

E programok természetesennema
legUjabbak (mar legalabb harom-
négy hénaposak), csak el6zé havi lis-
tankba helyhiany miatt nem fértek be.
Mivel semmi sem lehet tokéletes,
ezért most a programok tipusal ma-
radtak le - bar ezeket mar valdszin(i-
leg szinte mindenki ismeri. A j6v6
hénapban megprébalunk a tokéletes-
ségre torekednl, és a kdvetkezd 150-
200 lemeznyi anyagnak a tipusat is

feltlntetjik. Addig is I&ssuk a magnés
programokat, amik mellett a blokk-
szamuk szerepel. (A programok utan-

10ltsek) 64 kazetta

Flendish Freddys B.T.O.F.- 1855
Plural - 286

Pitfighter - 1051

Robozone - 881

Shuffle - 227

_ | Shadow Dancer - 846

Spacegun - 1045
AllenWorld-814

Night Shift - 633

Back tothe Future 2. - 1158
Crack Down - 399
GoldenAxe - 1211

Hunt for Red October - 919
ChaseH.Q.2.- 1262

Manic Robo-Kid- 1419
Newerending Story 2. - 986
Midnight Resistance - 323
Hammerfist - 827
Impossamole - 765
VIZ-2021

North & South - 1102
Shadow of the Beast - 1 oldal
Vendetta - 1846

Chips Challenge - 565
Back to the Future 3.- 1156
Creatures - 873

Dyter 07 - 1400

Mercs - 807

Shadow Warriors - 324
Adidas Football - 585
Untouchables - 693

Myth- 1099

Tusker - 492

Flimbo s Quest - 961
BloodMoney - 486

Space Invaders - 701
Supremacy - 331
Sysyphus 2. - 421

Pots Worth-571

Budokan - 1950

Turbo Charge - 2133

Indy Heat - 566

Monty Python - 453
ElviraArcade-1112

Total Recall - 788
Gemx-728

Second World - 436
Summer Camp - 600

Over the Net - 358

Ninja Rabbit - 420
Terminator 2. - 600
QutrunEuropa - 1259
Johnny Quest - 664
Nightbreed - 1145

Narc 2000 - 656

Lupo Alberto - 1085

WWF Wrestling - 924
Guldkorn Expressen - kozel fél oldal
Teenage Mutant Hero Turtles - 3/4 oldal
AlienStorm - 899
LastNinja2.- 1565

Strip Poker - 1298
Robocop - 1400

Simpsons - 1066

Rick Dangerous 2.-511
Dick Tracy - 1155

St.Dragon - 651

Battle Command - 1526
Dylan Dog - 396
Manchester United - 468
DieHard 2. -x

Ninja Rabbit 2. - 456
Black Hornet - 567

1 oldal kb. 2300-2500 blokk, ehhez
mérten tudjdk a magndsok betajolni
magukat.

Na tessék | A PC-re nem maradt hely!
A j6v6 hénapban ezt is pétolhatjuk...!
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Commodore Vilag
IV.évfolyam, 1992/5.szam

Megijelenik évente 9 alkalommal

Kiadja: COM-WARE Kit.
Felelos kiadd: A Kft. Ggyvezetdje
Felelétlen szerkeszié: CoVboy
Borito: Virtual World demo (Amiga)
Belsé grafika: Muller Mihaly
Munkatarsak: Homoki Péter és Jean
Fotok: PRACTICA BX-20 '
Postacim: COMMODORE VILAG
COM-WARE Kift
Budapest, Pf. 363, 1519
ltt lehet levelezgetni, nem a bankcimen!
Bankcim: (ezt a cimet felejisd el, ha
levelet akarsz irni — arra ott van a
ostafiok! Ezt csak akkor kell
asznalnod,, ha c¢sekken rendelsz
ujsagot, Evkonyvet vagy egyéb
apiruszt, és a csekket nem mi kaldtak
eked. Ezt a cimet kell beirni a
'pénzdsszeg cimzettje' rovatba.

OTP, Budapest, irinyi u. 30., 1117
(A csekk kozépsd szelvényének hatolda-
lara legyetek szivesek mindig rairni:
COM-WARE Kit., MNB 218-
98426/41853-7 — valamint azt, hogy a
pénzt mire adtad fel. Kosz.)

Tonrszti:
A HIRKER (Hirlapkereskedelmi lgazga-
tésag) az orszag egész teruletén megta-
lalhato hirlaparusitd szakuzletekben és
pavilonokban,
valamint kaphaté a kovetkezd
uzletekben:
ACOMP Kft., Bp., XIV.Aimos Vez. u. 17.
ANUBIS Kft., Bp., Xlll.Dunyov u.5.
C= Markabolt, Bp., IX. Telepy u.29.
Kelenfald Kft. Kanyvesboltja
(SZAMALK), Bp. X|.Szakasits A.u.68.
Muszaki Konyvaruhaz, Budapest, VI.
Liszt Ferenc tér 9.

MIKRO-BIK Kft. Szakiizlete, Miskolc,
Széchenyi u. 49.

MEGAPEX Kft. Szakiziete, Eger, Széc-
henyi u. 21.

MEGAPEX Kft. SzakGizlete, Gyongyos,
Szt.Bertalan u.2.

CILI-gAZAR, Nyiregyhédza, Kossuth
u.25.

PALETTA Computer Shop, Debrecen,
Csapo u. 15.

BIT-STOP BT. Szakizlete, Kecskemét,
Nagykérosi u.9.

SZIG BIT Szakizet, Kecskemét,
Rakoczi u.4.

AXIS ng. Baja, Szabadsag u.2.

ZAHORAN kereskedd, Békéscsaba,
Lepény Pal u. 11/2.

TELECOMP Kft. Szakiziete, Sopron,
Orsolya tér 5.

SZUV Computer-M, Microage Szakiiz-
let, Szombathely, Szt.Marton u.31.

RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.41.
Uj terjesztok jelentkezeseét is varjuk!
Fenti szakuzletekben igény szerint a

SpV, CoV régebbi szémai is kaphatdk.

ISSN 0866-0808
Patria Nyomda
Felel6s vezetd: Vass Sandor

A CoV kdvetkezd szama a
szeptember 14-én kezdédd héten
jelenik meg.
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News (64, Amiga, PC) 2
Imagination (64) 5
Skooldaze (64) 5
Terrorpods (64) 6
Barry McGuigan Boxing (64) 6
STARGLIDER 2. (64, Amiga) 7
JINXTER (64) 11
MICROPROSE GOLF 1.3 (Amiga) 14
QUEST FOR GLORY 2. — Trial by Fire (Amiga, PC) 18
Adventour

Times of Lore (64, Amiga) 24

HELPLINE 25
Elsdsegély (64, Amiga, PC) 26
Programozastechnika — Screen-editor #2 (64) Z7
Plus/4 sarok
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Flight Simulator 2 28

Térkép (Rambo ill.) 29
Hirdetések 30
CoVboy Posta 33

Epp ez jutott esziinkbe...

Olyan nehéz ilyenkor a nagy magyar ka-
nikuldban bevezetét irni, amikor az ember
legszivesebben a vizben logatna a labat.
Vannak persze kivaltsagosok is, CoVboy
sietett a postaval, Ggyhogy 6 mar joI meg-
érdemelt szabadséagat toli, mikézben to-
vabb teszteli a Pink Panther Co. Uj termé-
két. Mi azonabn nem lebzselink, ezt a kis
lélegzetvételnyi 1 honapot arra kivanjuk
forditani, hogy befejezzik a '92-es év min-
den bizonnyal legnagyobb bestsellerének
igérkezd ponyvaregényét, a CoV Ev-
konyv'92 c. mualkotast. Elofizetéink mar a
mukl hénapban éntesulhettek errél a dolgg-
rol, sét kozottik néhany ezer CoV Ev-
konyv'92 eléfizetési csekket is kisorsol-
tunk. Ez egy olyan sorsolas volt, hogy
mindenki nyert. A témardl kicsit bévebben
olvashattok hatul a borité belsé oldalan.

Az utobbi idék levelezésének allandé té-
maja volt az ujsag cimlapja, mind a LOGO,
mind a grafika kérdésében. No persze a
hézongdk kozil senki sem tudott produk-
tumot kdldeni, bizonyitandé azt, hogy &

jobbat rajzolna, most teszink egy kisérle-
tet. Szamitogép grafikat helyeztunk el a
cimlapon, ami Amigan készult. Tessék
csak, nyugodtan lehet kritizalni. A masik
téma a fejléc LOGO. Tudjuk, hogy nem
szerencsés dolog évente Uj fejléccel jelent-
kezni, és azt is tudjuk, hogy ,...lehetett
volna jobb is..." stb. A kovetkezé szamban
a boritén beldl elhelyezink par fejléc
LOGO tervet, most az egyszer a dontést
szeretnénk ratok bizni, hogy a CoV végre
megtalalhassa a végsé arculatét. Tehat ne
feledjétek, a jové honapban népszavazast
tartunk a CoV fejléc LOGO-ja ugyében!
Sokan panaszkodtak, hogy a hirdetések
omlesztett kivitele nem a legjobb huzas
volt, hiszen az osszes hirdetest végig kell
nézi, ha valamit kerestek. Visszatértunk te-
:ét a hirdetések tematikai csoportositasa-
oz.

Ja, és majdnem elfelejtettik, a nyar hatra-
lévé idejére j6 pihenést kivanunk minden-
kinek, s nem utolsé sorban j6 szérakozast
lapunk olvasaséhoz...

kiildenek be.

FIGYELEM! Mint mar emlitettiik, minden szdimban 10
doboz magneslemezt sorsolunk ki azok kozott, akik hoz-
zank lekozolhetd anyagot (leirdst, térképet, tippeket stb.)

1-1 doboz magneslemezt nyertek:
Hanula Zsolt, Vac
Kiraly Andras, Sopron
Kéros Péter, Kecskemét
Kovéacs Andras, Kony
Kulcsar Gabor, Budapest Xlll.
Nyereménylket postai Uton juttatjuk el.

Mészaros Imre, Szentes
Rado Zoltan, Budapest IV.
Révész Istvan, Deszk
Szak Daniel, Budapest X/II.
Toth Akos, Békéscsaba

A CoV 25-ben megjelent rejtvény helyes megfejtése:

JINXTER (64); RAMROD (Amiga)

A nyentesek nevét a kdvetkezd szamban kdzdljik.

A CoV 24-ben megjelent rejtvényre helyes megfejtést nem kaptunk, a nyere-
ményalap (5 doboz lemez) a kdvetkezd sorsolasra megy at!

CoV 26/1



Kaland/RPG

(64), (Amiga), PC

Tomor, de gyaszos hir! Kiadtak PC-re a
Magic Candle folytatasat a MAGIC
CANDLE II-t. Szegény PC-sek. Akinek volt
szerencséje atfutni azt a par oldalt a CoV
23-ban, és lesz szerencséje azt a maradék
par oldalt a CoV Evkonyv'92-ben, az bi-
zonyéra sikontva menekdl, jézus maria ezt
miért kellett? No persze egy kicsit még le-
het pihegni, a 64-es és Amigas valtozatnak
egyelbre se hire, se hamva.

</ A Magic Candle 2 is megaéllja a helyét!

i Sweltering

¥:051
Oshec run

0P S Sy oy 2

b

</ Egy kis sci-fi — Planet’s Edge

g

(Amiga), PC

Trattattattattam! ftt van amire ugy ahitozta-
tok, az Uj Slerra stuff, ami egészen véletle-
ndl az ECO QUEST f{écimet, illetve hogy
azért ne legyen olyan egyszeri az élet a
THE SEARCH FOR CETUS alcimet viseli.
Ez egy uj Quest sorozat, mert méar unalmas
a tobbi mogott az MCMLXXVI rémai szamo-
kat latni. Tintahal, cet, akvarium, hinarok,
viz... ezek a szavak is jelzik, hogy f6hé-
sunknek Addam-nak elsdsorban viz alatt
kell helyt allnia. Bizonyéra elég nagy silet-
lenség ez is, mint a tobbi. Az Amiga valto-

e

Recall
Magic
Camp
Formatn
Whisper
Sheathe

\/ Sierraék uj hilyesége — Eco Quest

zat még készidl, PC-n mér itt van a nyakun-
kon a Sierra imadék oromére.
Amiga, PC

Ismét egy Uj név, a New World dobta pi-
acra a PLANET’S EDGE nev( sci-fi szerep-
jatékét, enyhén megtlzdelve akcié és stra-
tégia elemekkel. Mi mas is lehetne a cél,
mint bizonyos bolygd(k) megtisztitasa az
idegenek hatalmatél. Kalandunkat egy el-
képzelt csillag-térképen folytathatjuk. Egy
kicsit Starflight-szer( beutések is jellemzik
a jatékot, amely Amigéan is napvilagot lat
hamarosan.

PC

Az Origin sem tétlenkedik mostanaban.
Az ULTIMA UNDERWORLD: STYGIAN
ABYSS mélté folytatasa a mar megkezdett
sorozatnak. A kivitelezés az ULTIMA IV-et, a
3D perspektiva itt-ott a Castle Master-t idézi
fel egy halandé PC-s szamara. Rendkivil
jol kidolgozott, aprélékos programozéi
munkat takroz, kihasznélva az egyes bévi-
tési lehetéségeket is. Kimagaslé szinvona-
lon megalkotott logika, gyors mendkezelés.
Feladtak a leckét az Amiga atirat elkészité-
séhez.

BT Aot s

:' Y '"{‘

Szimulacié

64, Amiga, PC

Ha mondjuk nem adventure/RPG/straté-
gia/manager rajongdk lennénk, hanem
mondjuk a Summer Games-szer( sporijaté-
kokat imadnank, most marhara tudnénk
éralni a US Gold — MEGA SPORTS
GOING FOR GOLD-janak. A MEGA jelzét

gt
b

mindjart nem érezzuk tulzasnak, ha meg-
tudjuk, hogy nem kevesebb, mint 31 (har-
mincegy!) sportagban tehetjik tonkre a
joyt. 64-en kazettan is élvezhetjik, reméljik
a Plusisok sem sokdig maradnak ki eme
megaélvezetbdl.

(64), Amiga

Figyelem, ismét felkészilni, rajtl Jon a
Test Drive CLXXVIIlI Geoff Grammond, a
Stunt Car Racer, és a Revs irdja most meg-

prébalt nem csak grafikailag, hanem tartal-
milag is Ujat adni az eddigi 177 db. TEST
DRIVE utén. llyen aprésagok, mint 26 va-
laszthaté autd, az iddjarasi viszontagsagok
bevonasa a dolgokba, vagy a 16 palya (ter-
mészetesen az Osszes az eredeti hi
masa)... A valédi neve egyébként roppant
fantaziadusan hangzik: FORMULA ONE
GRAND PRIX a Microprose-tél. Amigan
csak 1 Megan megy.
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64

64-es Ojdonsag kovetkezik! Na nem kell
annyira lelkesedni, azért annyira nem erdl-
tették meg magukat az Electronic Arts-nal,
hogy valami értelmeset alkossanak, de 64-
es, és ez a lényeg, ami a mai inséges idSk-
ben Gditéleg hathat. A neve BUDOKAN, és
egy szimpla karate jaték, leginkabb az In-
ternational Karate-ra hasonlit, de legalabb
van kazettéara is...

64, Amiga, PC

Talalés kérdés: Egy 6ralt kis fehér labdat
dobal, egy masik G&ratt egy bottal
hadonaszik, a tobbi 250 millié &rilt (vagyis
az Allamok teljes lakossaga) totalisan el
van ajulva a dologtél. Mi ez? A megfejtés

\/ Super Ski-bdél sosem elég. Ez iit a 2.

Stratégia

(64), Amiga

ltt egy roppant eredeti témat feldolgozd
stratégiai jaték az SSI-t5l. 1861-ben va-
gyunk, és a jatékos Abraham Lincoln (vagy
Jefferson Davis) szerepét fogja eljatszani a
kb. 200-adszor ,megjatékositott” amerikai
polgérhaboriban. Egy kis Diplomacy beu-
tés is van az egyébként NO GREATER
GLORY-nak nevezett jatékban, tehat akar

(64), Amiga, PC

Az AD&D utan djabb TSR jatékok jogét
veszi meg az SSI! Az elsé a sorban a LINE
IN THE SAND stratégiai jaték. Ebbdl valé-
szindleg egy véget nem éré sorozat lesz,
ami sorra veszi az emberiség kisebb na-
gyobb héaboruit. Az elsé rész az iraki habo-
rut dolgozza fel, az utolsé kb. 2000 év mul-
va fog. megjelenni és a neandervdlgyiek-

\/ Viva ESpana — Vengeance of Excalibur

természetesen a baseball. Es ha ez a
baseball TONY LA RUSSA’S, és raadasul
ULTIMATE, akkor megjelent hozza 5
scenario disk (64-en csak egy).
Amiga, PC

A Loriciels is régen hallatott magarol.
Most egy si szimulator 2. részét hoztak ki a
piacra, SUPER SKI 2 néven. A szlalom és
a Hot Dog mellett a sifutas, siugras trakkjeit
is tanulméanyozhatjuk. A kidolgozas hagyo-
manyos, sok Ujat nem latunk a jatékban.

Amiga

A CORE is nyomul egy autéverseny szi-
muléaciéval. A JAGUAR XJ220 Amigan
csak 1 Megan fut. A két jatékos jatékot kép-
ernyéfelezéssel oldottak meg. A taj nagyon

az eurdpai nagyhatalmakat is szervezhetjik
az 6ssznépi pankracioba.
(64), Amiga
Akik jatszottak mar a Spirit of Excalibur-
rel, azok bizonyéra szivesen szoritanak egy
kis helyet a Virgin U stratégiajanak, amely
a VENGEANCE OF EXCALIBUR nevet vi-
seli. Ha Ibéria, akkor a Spanyolok. Vezes-
suk gyézelemre tehat sereginket...
(64), (Amiga), PC
Hoditdk elére! A Microprose Uj stratégia-
jaban a GLOBAL CONQUEST-ben min-

{Execute | lerrain

cromagnoniak meccsen fog alapulni a tér-
ténet...

Amiga, PC

Ha azt mondjuk PIRATES!, mar bizonyéara
mindenkinek borsézik a héta, meg bizse-
reg az ujja is, hogy valami hasonléval hoz-
za Ossze a sors. Nem kell mar sokat varni,
itt van az 1869 a Max Design-tdl. A jaték a
cimének megfelelé korban jatszédik, ami-

</ Nyomjuk a gazt a JAGUAR XJ220-ban
3 w{:o s = e .

§/ Totélis héditas a Global Conquest-ben
Hirplanes s

szépen kidolgozott. A palya mentén zdld
kertekkel, sziklafallal, folyoparttal egyarant
talalkozhatunk. A versenyt kulonféle akada-
lyok és természeti események (pl. esd) is
befolyasoljak.

Amiga, PC

Még mindig Microprose és egy kémszi-
mulator. A neve: COVERT ACTION. Min-
den ifj James Bond paléanta megtalalhatja
benne szive vagyat. 26 kidldetésben kém-
kedhetunk, lehallgathatunk, nyomozha-
tunk, lovoldozhetank, ordibalhatunk (pl.
Lobd el azt a patkanyt te mocskos revol-
ver!”), meg hasonlé marhasagok. A tébbes
szam elsé személy természetesen az Ami-
ga és PC tulajdonosokra vonatkozik.

ST

dent beleadhatunk, amire egy igazi hodito-
nak szuksége lehet. A 2D kivitelezés talan
szegényes, de karpdtol benndnket a kivaléd
stratégia, az ezernyi varialhaté elemmel.
(64), Amiga, PC
Az SSI stratégiai jatékainak f6 elkdvetdi,
Gary Grigsby (second Front, Western Front)
és Norm Voger (Conflict Middle East) is uj
programozvanyokat ejtenek a gyanutlan
stratégia-rajongok nyakaba. Gary bacsi a
CARRIER STRIKE: SOUTH PACIFIC-et,
Norm batydé pedig a CONFLICT KOREA-t.

Uestinations

kor is egy hajo kapitanyaként kell kalan-
doznunk mindenfelé a vilagban. Keresked-
nunk, harcolni stb. kell, s ek6zben korda-
ban kell tartanunk a legénységet is. 64-es
véltozatrél egyelére nincs tudomasunk.
Amiga, PC
Ha azt mondjuk Ddne, bizonyara minden-
ki odafigyel, hiszen mint video alkotas a
mai napig el6kelé poziciét foglal el a siker-
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1869-ben cool hajokazni...

listan. A Virgin most megszamitégépesitette
a torténetet, melyben a fliszer jatsza a leg-
fontosabb szerepet. Szuper jaték, igazan
jol sikeralt animacidk, izgalmas perceket
hozhat minden sci-fi rajongdnak.
Amiga, PC
Az utdbbi idében, ha egy uj software-haz
jelentkezik elsé jatékaval, az igen kellemes

dolgokat igér! Gondoljunk csak a
DELPHINE-re. Most a t6k ismeretlen Cine-
play adott ki egy uj jatékot FREE D.C.! cim-
mel. Ez szabad forditasban ,Szabad
egyenaramot” jelent, de attél még persze
lehet j6 is. Az egyenaram egyelére csak
Amigan és PC-n szabad. Reméljuk, azért
elébb utébb 64-en is megjelenik.

PC

Volt egyszer egy jaték, amirdl egyesek
olyasmiket mondtak, hogy ,a jatékok jaté-
ka", meg hogy ,az alfa és az omega”, sét
.8 csodélatos nonpluszultra”. Most itt a
folytatds ELITE PLUS néven. VGA grafikus
és AdLib hangkartyakra tervezve. Ebbdl
mar latni is a szomoru hirt, csak PC-s jaték.

Arcade

64, Amiga

Az Ocean-t6l méar megszoktuk, hogy ki-
Ionféle Ggyességi jatékokkal lepik el az
adathordozékat, nem utolsé szempont az
sem, hogy a 64-eseknek is dobnak egy kis
morzsat. gy van ez az ADDAMS FAMILY-
vel is. Gomez baratunkkal kell kavarnunk a
kalénféle novényi nyavalydk kozétt, mikoz-
ben varatlan akadalyok bukkannak fel... Hi-
hetetlenil gondolkodtaté stuff.

N

¥

P

Gomez baratunk agrol pattant — Addams Family

(64), Amiga

A Psygnosis akcidjatékait elsésorban a
szép grafika jellemzi. Az ORK sem marad
el az eddigiektdl. Egy fantasztikus labirin-
tusban kell 16nink a kaionféle szérnyeket,
ekozben gydjteni a pontszamainkat, és tel-
jesiteni az ujabbnal Ujabb palyakat.

Amiga

Mar megint Microprose. A SPECIAL
FORCES egy olyan stuff, ami tulajdonkép-
pen semmire sem hasonlit. Na j6, egy kicsit
a LASER SQUAD-re. Szokasos Microprose
kivitelezés(, azaz gyonyord akcio-stratégia

S/ Az ORK grafikéja

keverék, amiben négy ,ELITE-boy” mindsi-
tés( szuper kommanddsunkkal irthatjak az
Amigésok a kualonféle unszimpatikus egye-
deket.

Amiga
Ez a hénap sem mulik el horizontalis
scroll-szerd piff-puff 16v6ld6zés jaték nél-
kal. A PROJECT-X a Team-17-t6l egy na-
gyon szép jaték, de ezzel mindent el is
mondtunk réla. Tdz, lava, rakétak, egyre
nehezebb szintek, j6 hanghatéasok, amulat-
ba ejté grafikai trikkok... Csak azt nem ért-
juk, miért kototték 1 Megas bévitéshez?

OK, de milyen a jaték:

Szoftver-hdzak cimei (kozkivanatra):

Abacus Software
5370 52nd Street
Grand Rapids

MI 49508, USA
Access Software

CA 95128, USA

Anco Software Inc.
P.O.Box: 292.
Burgettstown

PA 15021, USA
Discovery Software

2901, USA

Eagle Tree Software

VA 23860, USA
Electronic Arts
1820 Gateway Drive

545 West 500 South 163 Conduit Street San Mateo
Bountiful, UT 84010 Annapolis, MD 21401, USA Cl\ 91024, USA
USA SS1 (Strategic Origin Sytems Inc.
Accolade Simulations Inc.) 136 Harvey Road,
550 S.Winchester Blvd. 675 Almanor Avenue Building B.,

Suite 200, San Jose Sunnyvale, CA 94086 Londonderry

NH 03053, USA

P.O.Box: 164, Hopewell

Epyx y
600 Galveston Drive,
Box: 8020, Redwood City
CA 94063, USA
Sierra On Line
P.O.Box: 485.
Coarsegold

CA 97006, USA

UBI Soft

1 Voie Felix, Eboue
F-94000 Cretil
France
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Imagination

A jaték cime: KEPZELET, mar utal is ra, mi-
csoda szornylség. A jaték nehéz, ezér
most csak az elsé részét irom le. Kezdéskor
pont a gépunk eldtt dlink, jatékra készen.
Tegyik be a lemezt a gépbe (PUT DISK), a
berregés utdn nézzik meg a monitort
(EXAMINE SCREEN). Egy menut latunk,
par program cimével. Nyomjuk meg pl.: az
egyes gombot (PRESS 1 BUTTON ON
COMPUTER), majd varjuk meg, hogy be-
toltédjon a program. De hoppal!! Mi ez?
Egy idégép mellett talaljuk magunkat! A fo-
gunk remegését noveli az itt tartézkodd |1dS-
ur (TIMELORD) is. Micsoda rémséget kell
itt tenni?! Miutdn megvizsgaltuk az illetét
(EXAMINE), el is daralja a feladatot. Holmi

urrél zagyval, stb. Vizsgaljuk meg az értesi-
tést is. Ez a szokasos szoveg (ha elakad-
tal..). Hazzuk meg a kart (PULL LARGE
LEVER), és mar dematerializalédunk is...
az (rbe, pontosabban egy mentSkabinba.
Az ablakbdl egy dres UGrruha mosolyog
vissza, egyebet tenni nem tudunk. Valtsunk
nézetet (view), meglatjuk az ablakot (nyi-
last), mely kivezet innen. Sajnos computer-
vezérelt, ezért be kell kapcsolnunk az itt
rozsdasodé szamitégépet (PRESS
SWITCH). Fémes hang csattan fel, a gép
elmondja, hogy 6 PAL sokezer, és hogy
hivjuk csak PAL-nak. It talalhaté még keét
gomb, de ezeket megnyomva csak a kabin
mozdul el kisméntékben. Inkébb nyittassuk

ki a fedélzeti nyilast (OPEN HATCH). Szi-
szegve kitarul, mi pedig holmi Grhajénal ta-
laljuk magunkat. Gyerunk dél felé (South),
és eljutunk a folyoséra. A folyosordl kelet
felé a vezérldbe érunk, ahol nincs semmi.
Még délebbre viszont egy vodrét talalunk.
Innen keletre van a hélészoba. Ha lefek-
szank aludni (sleep) azt almodjuk, hogy
otthon a ZX-81-Gnkon a SPACE INVADERS-
el jatszunk, tehat fel is riadunk a rémalom-
bél rogton. Az agyat vizsgalva talalhatunk
egy kotelet (EXAMINE BUNKBED, TAKE
CORD). Innen keletre van a csillagvizsgalo,
ahol a fold térképét leljk meg. Megnézve
csak aradozva gondolunk vissza hazankra,
szoval inkabb irany észak. Az itteni étel-
automata nem mukédik, mert nincs aram.
Innentdl az olvasdra bizok mindent (a gép
csak azt mondja Help-re, hogy hasznéld a
fantaziad). A jaték grafikaja tarhetd, a torté-
net pedig logikus.

e Diés Janos, Szolnok

Skooldaze

A prg. nem ma készilt, de egyrészt
annyian kértétek, masrészt jol el lehet
vele szorakozni (egy ideig).

A lényeg:

Kezdésnek megnézhetjik az iskolat, majd
atkeresztelhetjlk a nyolc f6szereplét:

DIAKOK:

ERIC — 6t iranyitjuk a jaték folyaman

EINSTEIN — ‘A magoldé' (ezt a jaték soran
tapasztalhatjuk)

BOY WONDER — 6 a csuzlijaval szokott
szérakozni, és 95%-ban talal is

ANGELFACE — az oklét szokta hasznalni,
szintén elég jol

TANAROK:

Torténelem — Mr. CREAK (egy csoszogos
oreg tata)

Féldrajz - Mr. WITHIT (zsebretett kézzel
maszkal)

Tudomanyos tanar - Mr.
(korcsolyaval jar)

Az igazgté - Mr. WACKER (nem nehéz
felismerni)

ROCKIT

A JATEK:
Port 2-rél iranyithaté vagy a kovetkezd
billentytkkel:

‘P' — jobbra megy

‘0" — balra megy

‘Q' — felmegy a lépcsdn

‘A’ — lejon a lépcsén

‘S' — ledl (a foldre ill. a székre) és felall
‘F* vagy a ‘SPACE' — csuzli hasznalata
‘H' — at

‘L' vagy 'J' — beint

(Az EXAM ROOM-ban az ‘L’ billentyl se-
gitségével felugorhatunk a székre és elér-
hetjik a... vigyazat, nem mindig sikeradl.)

A jaték célja, hogy lehetéleg ne gyuljon

ossze 10.000 hibapont (LINES), mert ekkor

Mr. WACKER udildozébe vesz, és ha elkap,

kozli, hogy ‘ki vagyunk rugva' szeretett is-

kolajabdl. Pontokat is gyujthetink, sokféle-
képpen:

e a falon lathaté piros és kék ‘izéket' kell
csuzlival eltalélni, a 2. emeleten pedig az
‘L' billentyd hasznalataval elérni

® mas gyerek hibapontjat is hozzaadja
pontszamainkhoz a gép (nem mindig!)

Hibapontok gyljtésének médja:

@ ha EINSTEIN-t bantalmazzuk, akkor be-
kop egy tanarnak (csak akkor kapunk hi-
bapontot, ha a tanar elhiszi, amit
EINSTEIN mond);

@ ha lelovink egy tanart és nem futunk el
j6 messze;

® ha verekszink, csuzlit hasznalunk, leud-
lunk a foldre vagy beintlink, és tanar van
a kozelben;

® ha nem megyunk be az érara;

e ha bemegyunk valamelyik tanariba, vagy
mas tanar érajara;

® ha pedig sorozatban sokat rosszalko-
dunk, megjelenik szeretett Igazgatonk és
2.000 hibapontot ajandékoz, mivel nasty
boy-ok voltunk (No nem a WWF-bol);

A jaték kozben kualonbozé termekbe kell

menni érakra.

DINNER — ebéd: a foldszinti folyoso koze-
pén kell lenndnk;

Playtime — jatékidé: azt csinalunk, amit
akarunk;

Library, Reading Room stb. — lasd a tér-
képnél;

A teremben lehetéleg ne az utolsé padba

Gljunk, mert ez EINSTEIN helye és annyi-

szor |6k le a székrdl, ahanyszor odadulink.

A tanar kérdéseire csak EINSTEIN tud va-

laszolni.

Néhany jétanacs:

e ha nem hasznalunk térképet, akkor
EINSTEIN-t kovessuk, mert mindig egy
helyre kell mennunk;

® 6ran ne maszkaljunk, mert hibapontot
kapunk;
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® ha lelévink egy tanart, és pont egy ‘izé'
alatt dl, 16juk fejbe, mert a felpattand go-
ly6 eltalalja az ‘izét'.

Térkép

1. Folyosé — ide kell jonni ‘ebédelni’
(DINNER)

2. Tornaterem — semmi jelentésége

3. EXAM ROOM — vizsgaterem

4. WHITE ROOM — fehér terem (bar a
neve ellenére szlrke)

5. Tanari szoba

6. lgazgatoi szoba

7. Library - konyvtar

8. Reading room - olvasoterem

9. Map room - térképszoba

10. Ez csak azért van, hogy szép kerek
szamu legyen a helyiségek mennyisége
(he-he);

e HoJo (Hoffer Jozsef), Szombathely

lerrorpods

A gyari kiskonyvecskében nem sok érdeke-
set talaltam, de a kazettaborito fenomenali-
san sikerult. (Nocsak! Mar Szolnokra is
belibegett a szele az uj Informatikai Tér-
vény-tervezetnek? — CoVboy)

A hattér nagy vonalakban.

A galaxis tavoli, kivilesé pontjan egy elat-
kozott kis bolygé, a Colian bolyong, s mé-
gis kitnik gazdag asvanyaval, amikért az
emberek 6lni képesek. A Detonite, ami erd-
sen strukturélja a paradoxialisan regeneralt
molekulékat a ... (a franc sem tudja értel-
mesen forditani) (Akkor egyalalan miért
kezdted el? — CoVboy). A Quaza az ener-
gia-add kristaly, s ott van még az Aluma,
ami az emberek alal ismert leger6sebb
fém. (1 mm atméréjl szal meghaijlas nélkal
elbir egy tulhizott tehenet a bikajaval a ha-
tan ..) (Ha j6l sejtem, az a bika En vol-
nék? Maradjon kézéttink, En csak egy
olyan fémet ismerek, ami ezen tekinté-
lyes tdmeget képes megtartani, ez pedig
nem szal formaju, hanem lapos, kér ala-
ku, altalaban szam van az elején, és eme
nemes feladat ellatasahoz sok kell beldle
— CoVboy)

Hiaba ahol ilyen anyagok talalhatdk a baj
sosem jar messze.

Az évek alatt egy egyesilt banyasz szovet-
ség askalddott a Colian-en. 6 banyasz kold-
niat allitottak fol, és mindegyik az asvanya-
val, jarmuveivel, raktaraval, leszallé helyé-
vel hozzajarult, hogy egyutt egy komplett

banyaszati szallité halézatot hozzanak lét-
re. Minden jol ment...

Am egy nap a hadsereg eljott, hogy felsza-
molja a banyaszuzemeket, és fegyvereket
gyartson az Aluma-bdél. A védelmi rendsze-
rek készek voltak megdvni a planéta ba-
nyait. S ezek mdkodésbe is léptek... Ezek
vagyunk mi. Egy kicsiny DSV hajéval, lé-
zerrel, rakétakkal.

‘SHIFT' + ‘RUN/STOP‘ — PLAY

Egy kis id6 utan leall a toltés. Na shoot em
up rajongdk ragadjatok meg a joy-t és
nyomjatok meg a ‘SPACE'-t. Egy Invaders
tipusi jatékkal uthetitek el az id6t. No, de
ha a tiz gombot nyomjuk meg a 2. port-
ban, akkor toltédik tovabb.

Miutan a kezeldbillentydket végigbamultuk
kezdjink a dolog érdemi részébe.
Lathatunk egy tavoli hegységet, ami ugy-
sem jon kozelebb, egy ufét lebegni a he-
gyek folott, de a valtozatossag kedvéért az
sem jon kozelebb, a talaj, ami nem mozog.
No meg a muszerfal, amin egyetlen emlit-
sére mélté dolog sincsen. Ne |6jink az
anya(rhajéra, semmi értelme. Néha & rank
I6 egy-egy rakétat. llyenkor nyomjuk meg
azt a hosszukas gombot a gépen és a raké-
ta szétmegy a pajzson. Nyomjuk meg az
‘M'-et s igy egy térképet kapunk. Jeldljak
meg a kurzorral hova akarunk menni és
valtsunk vissza. (Mégegyszer meg kell
nyomni az ‘M'-et) Lent kozépen egy kis fe-
kete négyzet lathato. Ez egy un. radar. Ké-
sébb még szikség lehet ra.

Ha minden O.K. eléttink van egy sargas-
barna izé, ami ha mozog, azonnal I6juk le.
Ez ugy torténik, hogy vagy lezerrel szetlo-
jik a farat (a ‘W' billentyGvel lehet atvaltani
fegyver opcioba), vagy rakétat kuldunk ra.
A 'P'-vel élesitjik, a kurzort ravisszuk a cel-
pontra, tiz, és a bal felsé sarokban megje-
lenik egy szamlalo. Allitsuk be a célon lévé
keresztet Ugy, hogy a metszése a lehetd
legoptimalisabb helyen legyen, varjuk meg
amig a szamléalo eléri a nullat és nyomjuk
meg az ‘L'-et. Mar megy is az égi aldas. Ha
nem mozog az a valami akkor kérjunk rola
informaciét. Ha a harom asvany neve kozul
ez az egyik, akkor a ‘B’ billentydvel vegyuk
fel, vagy az ‘R’ billentydvel hasznositsuk.
Ha nem latunk semmit, akkor nézzik meg
a radart. Ha egynél tobb pont van rajta ak-
kor forogjunk 6ssze-vissza (‘Z') és menjink
elére hatra (‘Q‘, 'A) mig meg nem talaljuk.
Ha az informaciéban a Terrorpod jelenik
meg akkor az lézerrel 16juk meg és vegyuk
fol. Tehat a billentyzet emlékeztetének:

‘Q’, ‘A" — el6re, hétra

‘W' — fegyver/info

joy — kurzormozgatas

‘Z' — 180°-os fordulat

‘M — térkép
‘SPACE'— pajzs
‘B' — felvétel

‘P' — rakéta élesités

‘L' — rakéta kioldas

‘R' — beépités, hasznositas

Amugy a jaték célja, hogy 6sszegyljtsuk az
iparilag fontos asvanyokat, 6sszeszedjik a
Terrorpod komponenseket, kinyirjuk a
Terrorpodokat. Egyszeri nem? Hat akkor
mire vartok még?.

e Mucsanyi Gabor, Szolnok

BarryMcG. Boxing

Futtatas utan kivalaszthatjuk, hogy hany ja-

tékos legyen (JOY a PORT1-ben). Eg{) ja-

tékos esetén valaszthatunk, hogy uj bok-

szoléval megyunk, vagy a mar jatszottal

folytatiuk (Az elsé bokszmeccs eldtt ér-

telemszerien csak a NEW BOXER-t va-

laszthatjuk). Utana azt allithatjuk be, hogy

hogg nézzunk ki:

RACE — bérszinink / HAIR — hajszindn /

COLOR — mezlnk szin / STYLE — stilu-

sunk / IMAGE — képmasunk

Euutan két opcié kozal valaszthatunk:

NEW PRO — A jatékban az utolsé helyrdl
indulunk

CONTENDER — A jatékban a 10. helyrdl
indulunk.

(Természetesen, ha GET BOXER-t vélasz-

tottunk az elején, akkor ez az utolsé kettd

valasztési lehetéség kimarad.)

Utana a gép kirajzol minket, majd kézli né-

hany tula/donsagunkat:

AMICE — képmas / ATTITUDE — testtar-

tas / STAMINA — életeré / AGILITY —

gyorsasadg, mozgékonysdg / STRENGTH

— erésség /| ENDURANCE — tiréképes-
séE / BEST PUNCH — legjobb uatés /
RECOVERY — gydgyulas

Ezek mogétt a tulajdonsagok mogott a ko-
vetkezd szavak allhatnak:

UNCERTAIN — bizonytalan / FEEBLE —
erétlen /| AVERAGE — kézepes /| MIGHTY
— erds /| TOUGH — kitarté / LIGTNING —
villamgyors /| MASSIVE — zomok, erés /
SLUGGISH — lomha / BODY SHOT — test
lévés / QUICK — gyors, élénk / CONVIN-
CED — meggy6z6 /| POOR — szegényes /
ERRATIC — szabalytalan

Ezutan kivalaszthatjuk, hogy kikkel aka-
runk jatszani. (Csak akinek a sorszéma fe-
hér, azok koézul valaszthatunk). A képernyé
bal alsé sarkéban lathaté PURSE felirat
alatt lévé szam, azt jelzi, hogy a meccsen
mennyi pénz keril felosztésra. Ha kivalasz-
tottuk a megfeleld embert nyomjuk meg a
piros gombot és nyugodjunk békében. Na
varjunk csak azzal a halallal, nem a négert
alakitjuk a ROCKY IV-bdll Kiirja a gép el-
lenfelink tulajdonsagait is, majd az

ACCEPT-re clickelve kezdédhet a meccs.
Vagyis még csak erdsségeinken allithatunk.
Nem tudom mindegyiket, hogy mit jelent,
ezért nem is irom le oket. A CONTINUE-val
kezdédik a meccs. Balra font lathaté az
erdsséglnk szammal jelezve. Az (tések a
meccs folyaman:

FEL — védekezés

JOBBRA — tés fejre

LE — dtés hasra

BALRA — (tés mellre

BALRA + TUZ — atés fejre horoggal
FEL+TUZ — utés allra.

Ha az el6bbi iranyokhoz tlzgombot is nyo-
munk, akkor emberink kézelebb dt.
TAKTIKAK: Sose hagyjuk abba az Gtése-
ket, mert akkor régtén elkezd Utni ellenfe-
link, és az nem jo dolog. Valamint mecs-
csek utan érdemes azt csinalni, hogy ami-
kor kivalasztjuk ellenfelinket, ne az ACC
EPT-re, hanem parszor a REFUSE-re
vigyuk és akkor az erébedllitasnal tobbet
érhetank el.

A program grafikailag nem maga a csucs,
de a jgtékkedvet nem veszi el valészindleg
azoktol a jatékosoktdl, akik szeretik a sport-
jatékokat.

¢ Noname
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STARGLI

Valaha, mlmegy két évvel ezel6tt a
CoV 10 Tokmakban mér volt sz6 e
bizonyos Starglider nevid repkedos
stuffrol. Nos, olvasoél levelek tdkré-
b6l azt mértak le, arra még csak-
csak ra lehet jonni, hogy mit mivel
irAnyitunk (az emlitett szamban sze-
repel az iranyitas és a miszerfal fe-
lépitése is), de mi a cél, milyen fela-
datokat kell megoldani stb. Tekintet-
tel arra, hogy k6zben mar rég elter-
jedt a 2. rész is, most ezt he?xeztﬁk
nagyitébnk ald. A C64-es valtozat
még mindig nehezebben kezelhetd,
hang nélkili, az Amiga véltozat éive-
zetesebb, Otletesebb grafikai ele-
mekkel rendelkezik, egyszoéval a ja-
tékot Mi Amigan jatszottuk sziveseb-
ben, annak ellenére, hogy a 64-es
valtozat is jOl sikerilt. Aki teljes lei-
rast vart, az most lehet, hogy csa-
l6dni fog, az elmialt havi Space
Rogue mega-leiras utan talan kicsit
unalmas is lett volna egy hasonlé
volumend jatékrol ismét kb. 10 ol-
dalt Ossze-vissza fecsegnunk. Ko-
vetkezzék tehat inkabb egy bé tipp-
halmaz
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/\ Bizalomgerjeszlé cimképernyé (Amiga)

Képzeljdk el, ho iy szlk két emberdits-
vel azelétt a Novénia bolygét a sétét és
gonosz egronok szaltak meg, és haj-
tottak uralmuk ala. Egy rést (tdttek a
Perfec-Solice naprendszerben, amely
kdztudottan a Szabad Kereskeddk Szo-
vetsegének (F.O.F.T.) terilete. Akié ez
a naprendszer, az barmilyen hatalom-
hoz hozzéjuthat. S, hogy miért? Men,
ez szabadterilet (egyelore), ahol a Ga-
laktika minden terméke be és kivihet6
var.'tn és tilalom nélkil. A tét tehat nagy
volt...

Szerencsére, gyorsan megjelent e
kis, ismeretlen urhajo, ame?y egy hosi
akcibban megsemmisitette a Star
Glider l-et, az egronok vezérhajojat. Az
egronokat igen meglepte ez a varatlan
fordulat, s még mielétt mégnagyobb
sebet ejthettek volna rajtuk, teljes visz-
szavonulast ,fojtak”.

Nem lennének azonban a Galaxis szu-
pergazfickdi, ha ezt annyiban hagy-

V'

nag&.. Az utjonnan kitervelt haditerv igy
szolt:

Amely bolygok leigazasa lehetetlen-
nek bizonyul, azokat a bolygodkat fel kell
porkéini.” Igy, kihalt, vagg kigazolt
bolygbkat magunk mog hagyva,
egyre beljebb kell nyomulnunk a szom-

szédos naprendszerbe, a SOLICE-ba,
ahol meg kell kezdenunk uj chcsfegc)(n-
verink, a szuper-lézer Osszeallitasat,
es az ehhez kapcsolédo véddgenerato-
rok kiépitését. A hatalmas energiaigé-
nyd lézer, a telepitett generatorokbol
nyeri az energiét (s hogy ezek honnan,
az az egronok titka). Ez egy egész Naﬁ
erejét fogja fejleszteni, amely bolygd!
pusztulasat tudja pillanatokra felgyorsi-
tani.

Mi is lehet a cél? A szabad kereskedk
kézponti bolygéjanak, a Novénianak, a
totalsemmibe valo eltintetése.

Ezzel persze a lazad6 probléma még
nincs megoldva, hiszen lazadék min-
dig voltak, vannak és lesznek, csupan
az kérdéses, hogy sikerdl-e ,egyesulni-
uk”. Az Orias J)anizancsopono ugya-
nis a bolygbkéreg alatti féldalatti rend-
szerekben szervezkednek; egyébként a
kalézok és a csempészek is az 6 olda-
lukon allnak.

Az id6 persze kdzben halad, s tettekre
csupéan az egronok oldalarol keril sor,
akik szorgosan épitik a Millway bolygd
hét holdjan a védopajzsgeneratorokat.
Valaki elindul: ...Az Ikarus (kis, kbnnyd
fegyverzetd sikl6) ismét startol, s az
unioé-szindikatus egy Meccran nevd hu-
manoid lényt valasztott a hajd kapita-
nyanak.
Az lkarus-ra visszatérve; a kis drrepuld
szinte minden fegyverrel rendelkezik,
és szerkezete lehetové teszi nagyobb
tavolsagok megtételét is. Van azonban
e?y probléma... Itt mar nem egy Star-
glider-nez hasonl6é orias drnaszadot
kell megsemmisiteni. Az eogronok ugya-
nis, tanulva vereségikbdl, egy stabil
ontra, azaz egy bolygora helyezték
egfébb tamaddfegyvertiket.

Nos, mi lesz akkor Meccran pil6ta fela-

data, kérdezhetnénk...

Mindenekel6tt meg kell szereznie egy

nagyerejl fegyvert, amely el tudja pusz-

titani a szuper-lézernt. Ez a fegyver egy

Neutron-bomba, amely az illegalisan

még muikddé bolygokdzi raktarakban

szerezhetd be. Persze az arubeszerzés

valamit-valamiért alapon tdrténik, i%v

ercekkel, asvanyokkal, de akar egy la-

da borral vagy pilétadléssel is ke-
reskedhetink. Kéborlasunk a naprend-
szerben egyaftalan nem lesz konnyd,
mivel az egronok robotgépei, és telepi-
tett egységei igencsak akadalyozzak

utunkat. llyenkor bizony harcra kerul a

sor, amelynek végén — a jobbik eset-

ben — mi kerdlink ki élve. Egy bizo-
rgos foku védelmet nydit ilyenkor, a ha-
jot koriulvevd védbpajzs. Ha ez, vagy

;ane;rgiank elfogy, surgdsen poétolnunk
ell.

Az energlagéﬂés lehetéségei:

1. Vulkangaz: Példaul a Dante bolygd
felszinén még mikddod termonuklea-
ris vulkanok talalhatok. A vulkanok-
bal égyakran izzd lava, és vulkantor-
melek tor felszinre. Az IKARUS egyik

legpraktikusabb része, hog?r ezt a
természet adta energiat is fel tudja
hasznalni anélkil, hogy a hajoé karo-
sodna. Ahhoz, h ilyen energiahoz
jussunk, el kell hoe%ezkednﬂnk a vul-
kan peremén ugy, hogy a térmelékek
felénk repllijenek. | mindharom
energiatartalyunk feltditodik.
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2. Energia-vezetékek: Az energiaveze-
tékeket megcsapolva, ugyancsak
energiankat poétolhatjuk. Az energia-
vezetékek két piros energiakapu ko-
zott talalhatok, és a generatorokbdl
széllitjak az energiat a szuperlézer-
nek. Ahhoz, hogx ily médon télthes-
suk fel tartalyainkat, két energiabas-
tya kozt kell elrepulnink a vezeték
magassaﬁaban. lly médon, a véeds-
Pajzson ivil minden taralyunk fel
esz tdive (FUEL, hajtomu).

3. Nap: Ha elég kdzel megylnk a Nap-
hoz, a Napbdl kiszakadt langcsovak
feltdltik energiatartalyainkat.

Még valamit megemlitink. Ne bizzunk
a kalézhajokban. A kal6zok mindig a
sajat érdekeiket nézik, s azt, hogy a fel-
kel6k oldalan alinak, csakis kéenyszer-
bél teszik.
A Galaxisnak ilyen pillanatnyi hivekre
nincs sziksége, ugyh Gjik szét
6ket nyugodtan. Réadasul igy énékes
csempeészarukhoz is juthatunk.
Mint mar emlitettik, a jaték célja a szu-
ggrlézer megsemmisitése, a neutron
mbaval. Ezt a komoly fegyvert per-
sze meg kell rendelni, és le kell gyarnat-
ni, ami tobb oéraig is eltarthat.
Ez id6 alatt probéljuk megsemmisiteni
a Millway hét holdjan elhelyezett ge-
neratorokat, hiszen ha ezek mukddnek,
a naprendszer belsd dvezetét lathatat-
lan tererd veszi kordl, amelyen minden
drhajé szétolvad...

Nézziik meg mit tapasztalhatunk a
bolygékon:

Mindeneksel6tt, ahhoz, ho?y a bolygé-
kon kereskedjunk, Dockallomasra kell
leszallinunk. Itt figyeljlk a radart, és
prébaljunk meg minél kdzelebb repuini
a falhoz. Ezutan nyomjuk meg a'J’ bil-
lenty(t, és varjunk mig a targy meg
nem jelenik a szélvédon.

A Bolygok:

1. Dante: Termonukleédris vulkanokat
talalhatunk a bolygo felszinén. Telepi-
tett egységek: Pulsyng Pyramides, és
Cluster of Nodules.

2. Vista: Bouncing ball tipusu repdld
robot egységekkel taialkozhatunk.

3. Apogee: Kiepitett foldalatti rendszere
van Dockallomassal (DOCK-6636).
Dokkolasnal a kovetkezé szdveget
kapjuk: ,Udvézdlnek az Apogee-n

Jaysan, Katra és Agro. Az én nevem
Trem. En vagyok a raktarfelligyeld.
Maér vartunk rad. Ha tudsz segiteni
rajtunk, mi is segitink neked.” Saj-
nos eleget kell tennink az Egronol
kdveteléseinek. Elelmiszern és egyéb
arukat kell beszolgalatnunk.
Egyébként hajtasz Neutron bombat
vasarolni (Y/N) (Ha Yes-t nyomunk:)
.0.k. Te neutron bombat akarsz, mi
megcsinaljuk, cserébe azonban szal-
litsd le nekink a kévetkezd dolgokat:
— egy tartaly nukledris dzemanyag (a
case of nuclear fuel)
— egy lada vistani bor (a case of vis-
tan wine
— egy halom &svanyi kézet (a lump
of mineral rock)
— egy doboz castrobar (a crate of
castrobars)
— egroni mini rakéta (an egron mini
rocket)
— aszteroida (an asteroid)
— csiszolt gyemant (a flat diamond)
— flirtés-csévas replléegység (a
cluster of nodules)
Végil meg kell keresned és elhoz-
nod hozzank Halsen Taymar profesz-
szort, akinek a kézremukédése nél-
kil, nem tudjuk 6sszekonstruélni a
Neutron bombat. Legutdbbi jelenté-
seink szerint a profeszszor valdszind-
leg a Broadway-on, Millway elsé

Y/ Hova tiint mar megint az a nyavalyas lépeget6? (64)

holdjan egy kutatocsoportot vezet, az
orias gézbolygd felderitésére. Azon-
ban azt ajanljuk ne nagyon menj a
Millway kézelébe, mert a hatalmas at-
moszféra-nyomas szétrobbantja az
Ikarus-t.

Mi Apogee Orei, szerencsés utat ki-
vanunk!

Az Apo%ee egyébként sem tamado,
sem vedd&fegyverrendszerrel nem
rendelkezik.

4. Enos hold: Petrified trees tipusu te-

lepitett egységekkel talalkozhatunk.

5. Castron hold: Kiépitett foldalatti rak-

tara van (DEPOT 6500). Tajékoztato:
LUavézlink a raktarban. Egy ,petri-
fied tree” tipusu repllé-robotegysé-
ért cserébe egy lada castrobar-t
Zcrate of castrobars) tudunk adni.”
egyverzet: rugalmas bomba (Boun-
cing Bomb) :
DEPOT 0500: ,Udvézlink a raktar-
ban. ,Bouncing Ball” tipusu replild-
robotegységért cserébe, egy lada
vistoni bort (Case of viston wine) tu-
dunk adni.”

. Millway (bolygd): A bolygd, a nagy

atmoszférikus nyomas miatt megko-
zelithetetlen.

. A Broadway hold: Foldalatti raktar-

rendszere van.

DEPOT 5500: ,Udvézél Jaysan, Kat-
ra és Agro. Ez a raktar egy kutatécso-
port mihelyédl is szolgal, ahol Ujf
fegyverek tervezese és eldallitasa fo-
lyik. Sajnos Halsen Taymar professzor
nincs itt, de azt mondta, ha talalkoz-
nal vele, egy igen hasznos ajandékot
tartogat a szamodra. Ez egy uj fegy-
ver, amelyet talaléan ,Hazatéro rakeé-
tanak” is nevezhetnénk."

8. Apex hold: Fdldalatti raktarrendsze-

re van. k

DEPOT 5500: ,Udvézlink a raktar-

ban. Egy Pyramid tipust reg)dldegy-
Z

ségert halom asvanyi kozetet tu-
dunk adni.”
Fegyverzet: Hazatérd rakétak

(Homing Missiles) (a lump of mineral
rock

9. Espirit hold: Fdldalatti rakétarend-

szere van. £

DEPOT 5500: ,Udvéziink a raktar-
ban. Egy lkarus-ba szerelheté pildta
tlésért (lkarus pilot coach), egy tank
nukledris (zemanyagot (a case of
nuclear fuel) tudunk adni.”
Fegyverzet: Hazatérd rakétak.
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10. Questa hold: Foldalatti raktarrend-
szere van. 4

DEPOT 5500: ,Udvdzlink a raktar-
ban. Egy ,Egron Mechanical Whale"
tipusu repulS-egységért csiszolt gyé-
mantokat (Flat diamond) tudunk ad-

ni.”

Fegyverzet: Hazatérd rakétak
(Homing Missiles)

11. Westmere hold:: Fdldalatti raktar-
rendszere van.

DEPOT 5500: ,Udvézlink a raktar-
ban. Egy mukédé aszteroidért (Aste-

Fegyverzet: Hazatéré rakétak
(Homing Missiles)

13. Wackfunk hold: Foldalatti raktar-
rendszere van. _
DEPOT 5500: ,Udvézlink a raktar-
ban. Raktarunkban kilénféle arukért
cserébe lehetéség van drhajok mu-
szaki vizsgalatara és teljes kijavita-
sara. Vedd igénybe szolgaltatasain-
kat, mi feldjitjiuk hajédat.”
(Hasznaljuk az 'I' billenty(t a nalunk
lévé targyak attekintésére. A 'G’ bil-

® Nuklearis Uzemanyag (case of
nuclear fuel)
® Muholdas ado-veyd (Satellite Dish)
15. Q-Beta bolygd: Asvanyi kdzeteket
talalhatunk a bolygén (Lump of mine-
ral rock)
A Q-BETA kordl egy sejtelmes, sarga
hold is kering. Ha jobban megkdzelit-
jik a holdat, hamarosan egroni —
mint robot cirkaldkkal talalkozunk,
egy kort alkotva keringenek, és Orzik
a holdat.

lentyd hatdsara odaadhatjuk a kiva-

..Talan ez az Egronok titkos féba-
lasztott targyat, 'E’-vel pedig kiléphe-

roid) cserébe, egy egroni mini rakétat zisa??

tudunk adni (an egron mini racket).” tank.)
Fegyverzet: Hazatérd raketak Fegyverzet: Hazatérd rakétdk | Nos, sok szerencsét Halsen professzor
(Homing Missiles) (Homing Missiles) kutatdsahoz és az ,arubeszerzéshez”.
12. Synapse hold: Foldalatti raktar- | 14. Aldos bol&gé: Aki elég ugyes, a kis bolygdkdzi hely-
rendszere van. Az 5720-as Koordinata folott a kovet- | zetjelentés segitségével megtalalia a
DEPOT 5500: ,Udvézlink a raktar- kezd arukat taldlhatjuk: professzort, és sikerrel teljesiti a kulde-
ban. E Ecroni kacsaért (Ecron ® |carus pilditadlés (lcarus pilot | tést, azaz megmenti a NOVENA boly-
Duck) Cluster of Nodules tipust re- wach) g6t. Ebben az ismertetdnkhdz mellé-

plléegységet tudunk adni.”

e Fém-tdmbok, vas (Crap Metal) kelt térképek is segitenek.

‘WACHFUNK -CASTRON
(MILLWAY 7.HOLDJA) (APOGEE 2.HOLDJA)
"SYANPES ENOS

(MILLWAY 6.HOLDJA)  (APOGEE 1.HOLDJA)

- WESTMERE
(MILLWAY 5.HOLDJA)
QUESTA
(MILLWAY 4.HOLDJA) VISTA

MILLWAY

BROADWAY
(MILLWAY 1.HOLDJA)

—BET A LONE
ALDOS HOLDJA)

-APEX
(MILLWAY 2.HOLDJA)

LESPRIT
(MILLWAY 3.HOLDJA)

TOP listak az olvasok szavazatai alapjan

AMIGA TOP 10 PC TOP 10 Cé64 TOP 10 Plus/4 TOP 10
1. Secret of the 1. Civilization 1. Ultima 6 1. Domino/EVS
Monkey Island 2. Wing Commander |I. 2. Supremacy 2. Battery 2/TCFS

2. Silent Service 2 3. Wizardry 7 3. Volfied 3. Elite/PIGMY
3. Fire & Ice 4. Sim Ant 4. Soul Crystal 4. The Balls/KICHY
4. Populous 2. 5. Secret of the 5. Lords 5. Storm Across
5. Microprose Golf Monkey Island 2. 6. Elvira Il. Europe/TGMS
6. Shadowlands 6. Pools of Darkness 7. Welltris 6. Blockout/CSORY
7. Quest for Glory Il 7. Gunship 2000 8. D.0.C. 7. S.H.LT./JEVS
8. MegalLoMania 8. Falcon 3.0 9. Gateway to the 8. 3D Pool/PIGMY
9. Railroad Tycoon 9. Quest for Glory |l. Savage Frontier 9. Ball-X/TCFS
10. Battle Isle 10. Battle Isle 10. Bug Bomber 10. Sziget/BIT-IKLI
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0500
CASTRON

]I — Mez6, palya
]][ — Forg6 mezo6
op — Kapu (1 ldvésre nyitodik)

% — Energiakapu (3 I6vesre nyitodik)
— Végallomas

@— Dockallomas (helyzetjelentés, koordinatak)

— Kimenet/Bemenet (a koordinatakkal)
3260

— Keresztezédés
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JINXTER

Mindazon kataszirofa sujtotta honfitar-
sainknak, akiknek volt szerencséjik jat-
szani a Magnetic Scrolls FISH c.
programjaval (vagy esetleg elolvasni a
leirasat a CoV 14-15-ben), val6szind-
leg soha tdbbé nem tamadt olyan va-
gyuk, ho%; egy masikkal is jatszanak.

6t, késbdbbi életiikben precizen tgyel-
nek arra, hogy 6k egy teliesen masik
szobaban legyenek, mint amelyikben
%gy tapasztalatlan ember egy ilyen ja-
tékkal jatszik. Mivel nekink azonban
gondolni kell azokra is, akiknek még
nem volt része Magnetic Scrolls-féle
megrazkodtatdsban, azoknak ajanljuk,
hogy most JINXTER-ezzenek velunk
egy kicsit. (A sz6 szoros értelmében
— CoVboy) Majd megbénijak...

Mar a téités utdn megjelend kerettdrté-
net (pontosabban el6zmények) sem
hagynak kétséget afell, hogy ujabb
galaktikus suletlenségrél lesz szo.
Most nem forditjuk (mindenki elolvas-
hatja maganak), lényeg az, hogy Mrs.
'Hogyhivjak'-nak  kdszdnhetéen le-
mondhatunk az auténkrél és az esére
allé id6jarasban megkezdhetjiuk végte-
lennek igérkezé sétankat hazafelé.
llletve mégsem: a sok bajban egy apro
szerencse, hogy sikerul elérnunk az
otthonunk felé tarté buszt...

rika és e busﬁe?y kerdl elé6 (LOOK
KEYRING, LOOK TICKET). A kulcska-
rika csodélatos talalmany, amely

lehetévé teszi minden foldi halandd
szamara, ho szerre veszthesse el
az dsszes kulcsat: a miénk segitségé-
vel elveszthetiink egy sarga muanyag
kulcsot (postai kulcsnak tunik),

rozsdas kulcsot (kimondottan hasznal-
hatatlannak latszik) és egy vaskulcsot
(ugy fest, mint egy normal lakaskuics).
A Jegyet az Aquitaniai Kerdleti Busztar-
sasag adta ki és a Végtelen utcaig szo6-
16 eggszeri utazasra jogositja fel boldog
tulajdonosat. (Természetesen ha uta-
zas kozben egy futd kdzlekedési sze-
rencsétlenség kdzben elhalaloznank,
akkor éatszéllaskor nem kell Uvjat vaita-
nunk — de & nem ruh&zhaté!% Mik&z-
ben a zsebeinkben kotoraszunk, a
busz hirtelen megall egy helyen, ahol a
menetrend nem jelez megallét. Min-
dossze egyetlen ember szall fel és a
busz mar halad is tovabb. Az Uj utas
egy darabig lapos pillantdsokkal mére-
geti a becsiletes utazokdzonséget. A
ferde Eillantasok egy pillanatig sem
hagytak kétséget afel6l, hogy BKV-
attack varhatd. Az ellendr el6szdr elte-
rel6 hadmozdulatként elkéri néhany
egyeb utas jegyét is, de aztan arra for-
dul, akit kiszurt maganak (nyiivanvalé,

3‘23:% ineerstind*Bivecy
Mert hulye vapy fian!'!'Q

A busz teljesen tradicionalis kivitelben
készilt: ketoldalt a hagyomanyos Ulé-
sek, kdzépen a hagyomanyos alléhe-
lyek — azonkivil hagyomanyosan bi-
dbs van rajta és termeszetesen nincs
egy darab ulShely sem. A kalandort ez
természetesen nem zavarja és az ad-
venture-Oknél megszokott 'I' (INVEN-
TORY) paranccsal probal tajékozodni a
magaval hurcolt targyakrol. Ruhaza-
tunk egyel6re elég puritan: egz nadrgg
bol és pOIGDbAl All. A nadrag zse

bél révid kotoraszas utan egy kulcska-

hogy minket): felénk nyomakodik a té-
megben. A baratsagtalan "Jegyeket ké-
rem felmutatasral” hangok %re ﬁb—
ban kdzelftenek hozzank (LOOK INS-
PECTOR), aztan maris a nyakunkon
vannak. Itt két dolgot is csinalhatunk:
ha nem adjuk oda a jegyet neki, akkor
két legalis 16pés utan ledob a buszrél
(de igy is ugyanoda kerulink, ahol le
kellene szallnunk)|._ ha pedig felmutatjuk
(SHOW TICKET TO INSPECTOR), ak-
kor megtudhatjuk, hogy a Neverendig
Lane minddssze két megalléra van in-

nen. (Ez egyébként jellemzé az ellend-
rokre: birsagolni azt tudnak, de azt nem
tudjak megmondani, hogy hol kell le-
szallnunk — a Neverending Lane ugya-
nis a kdvetkezé megalld lesz.) Ha meg-
mutattuk a jegyet, akkor WAIT-eljunk
addi%. amig a program nem jelzi, hogy
egy buszmegallohoz kdzelitunk. Bizo-
nyara még senki nem utazott buszon,
igy tehat célszerd elmondanunk, hogy
"a leszéllasi szandékot mar idejében je-
lezniink” kell a sof6rnek. Erre szolgal-
nak az ajtok felett lev6 magikus gom-
bok, amelyeket akar jelzbgombnak is
nevezhetiink (PUSH BUTTON). A t6b-
bi utas gonoszul néz rank (valoszind-
leg 6k nem itt akarnak leszalini), de mi
csak batran WAIT-eljink addig, amig a
busz megall és az ajtok kinyilnak, aztan
szélljunk le (LEAVE BUS).
A buszon természetesen mukoddésbe
lépett a kulcskarikank és sikeresen el-
vesztettiik a kulcsainkat. Merd véletlen,
hogy az ellendr észrevette, s még me-
rébb véletlen, hogy nem zsebre tette,
hanem lehajitotta utdnunk. Vegyuk is-
mét magunkhoz (TAKE KEYRING).
Meglehetésen kuldnds eseménysoro-
zat kdvetkezik. Hirtelen valami ember-
telen zaj tolti be a fulinket (a busz),
amitél tatva marad a szank. Valamilyen
Earancs utan megludjuk, hogy eéppen
itort rajtunk a frasz, majd egx ujabb
arancs utan ujabb marhasagok kovet-
eznek: el6szor a busz is eldti a ku-
tyankat (ami egyébként artatlan volt a
mikroszkopikus drflotta elragcsalasa-
ban); a bloki atkoittdzik az Ordk Ku-
tyaszmezdSkre; veégul elSkeral egy figu-
ra, aki rettenté marhasagokat beszél
Ossze-vissza, valamint alnyﬂg egy
dossziét (READ DOCUMENTS). Azt
nem tudjuk meg, hogy mi all benne, vi-
szont a program sértédétten kozli,
hogy az iménti parancs perfekt kiadasa
hogyan is tortént volna, a sajtosszend-
vicset ra?csalé Halhatatlan figura pedig
Lgabb zbldségeket zagyval Turani nyak-
lancar6l, Janedorr6l és hasonlokrol.
Miutan vazolta, hogy szeretnék, ha tea-
idére megmentenénk az emberiséget a
végpusztulastdl, eltinik, mi pedig hoz-
zavetGlegesen magunkhoz térink az
f(?]emények okozta megrazkodtatasbol.
m.
Véllalkoz6 kedviek nekilathatnak a ke-
let-nyugati iranyu utca felfedezéséhez
geméljuk. egyszer meég viszontlatjuk
ket), a tdbbiek pedig beldkhetik a ka-
ut (OPEN GATE) és besétalhatnak a
ertfjukbe. A kertben egy ronda nyu-
gagy kivételével semmi érdekeset nem
talalunk, tehat tovabb a hazba. A haz
ajiaja természetesen zarva van, de ro-
vid prébéalkozas utan kiderdl, hogy a
kulcskarikankon fﬁqgo vaskulcs rlkvga
UNLOCK DOOR WITH IRON ,
PEN DOOR, N).
Az otthon melege mindig simogat6an
olel kérdl benninket, middn a zajos és
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zavaros kulsé vilagbol hazaesz ben-
nunket a... egyszoval a hallban va-
gyunk. Eszaknyugat felé a halészoba,
szakkeletre a konyvtar hivogat ben-
ninket — el6szér mondjuk az eldbbi-
nek engedelmeskediink. A hal6szobat
a puritan egyszerdsége emeli ki a be-
csliletes agglegény hazanak szobai ké-
zul: sehol egy giccses kacat — min-
dbssze egy egyszerl agy 6s egy ruhas-
szekrénybdl all a berendezés. Tovabba
e:gy meglepd targybdl: egy lezart csel-
16tok hever a foldon. (Kinyilott a csel-
I6tok, s kiesett a cselldtok —
CoVboy) Ranézésre ugy tdnik, hogy
egy harmonikanak kicsit tul nagy lenne,
de ez nem géatol meg benninket ab-
ban, hogy magunkkal hurcoljuk (TAKE
CASE). Az el0bb mar emlitettik, hogy
agglegényrdl van szd, tehat nem lesz
megFI'epo, ha a szekrényben (OPEN
WARDROBE) nem taldlunk egyetlen
ruhat sem (rajtunk van a teljes kollek-
cid), minddssze fénEes szteggcipé
véarja a hétvégét (TAKE SHOES). A
szobaban latszélag méar semmi erde-
kes nincs, viszont ha valaki abban az
aldasban részesdul, hogy nem maszkal-
nak be a szobajaba kulonféle ndk, ak-
kor az tudhatja, hogy miért felesleges
beagyazni: a lepedd ala sokkal tdbb
dolgot lehet begylrni, mint példaul egy
komplett beépitett szekrénybe
(SEARCH BED). Peéldaul igy szoktak
jarni a hasznalt zoknik is (TAKE
SOCKS).
Eszak felé a konyhaba jut a bator ka-
landor. A konyha tipikus: itt csak olyan
ember lakhat, aki nem szokott (vagy
nem tud) fézni. Kézépen egy asztal, a
sarokban pedig egy fridzsider zorég
csendben maganak (vagz valaki mas-
nak, ha eppen figyelnek r 3 Az asztalra
Eillantva elfedezzlk a derek agglegény
aztartasanak legfontosabb eszkdzét,
ami egyébként is az egyik leghaszno-
sabb szerszam a fold kerekén. Termé-
szetesen a sornyitérél van sz6 (TAKE

OPENER). Egy ilyen énékes zsakman
birtokaban mar bizakodva pillanthatun
a fridzsiderbe (OPEN FRIDGE). A

zsakmany lehangolé: egy (iveg tej van
benne. Tej! Ki tehette ide?! Jobb ha el-
tantetjik innen (TAKE BOTTLE), men
esetleg latogatdba érkezik egy bara-
tunk és kérddre von benninket... (Re-
mélhetbleg mindenki latott mar fridzsi-
dert és azt is tudja, hogy mi torténik, ha

ng
ng
er

e

nem csukja be az ajtajat.)

Kelet felé a nappaliba jutunk, amelyrél
a leirasa epésen maijegyzi‘ hogy csak
egy bolond épit északi fekvésd nappalit
az eszaki felteken! Aztan azt is hozzate-
szi, hogy senki sem mondta, hogy a ja-
ték az eszaki féltekén jatszodik és senki
sem mondta, hogy egyaltalan milyen
bolygén... Lényeg az, hogy a falak
nagyrészt (vegbdl készultek, mernt az
uveg sokkal olcs6bb, mint a tégla. M
lényegesebb, hogy mihelyt ide bel
Fﬁnk. a konyvtarban megszolal a tele-
on és egy darabig kitartoan csorog. A
nappali uvegfala elétt egy baratsagos
asztalka alldogal néhany baratsagos
karosszék tarsasagaban, rajta pedig
egy baratsagos kis teritd, amit puszia
baratsagb6l zsebre is vagunk (TAKE
CLOTH). Kbzben a telefon egyre idege-
sitébben csorog, tehat sétaljunk at dél
felé a konyvtarba és vegyik fel (TAKE
PHONE). Sajnos nem az Ugyeletes
asszonypaijtas akarta hallani a hangun-
kgl, mindossze régi j6 baratunk: Xam.
(En nem baratkoznék ilyen nevi é16-
lénnyel — CoVboy) "Helld, pajtas! Ha
atugrasz valamikor, akkor hozd mar at
a... Varj egy kicsitl” — a kagyloban
halljuk, amint "Ki az?"-zal készont
ismeretlen valakit, majd amikor ismét
beleszdl a kagyldba, dobbenten fedez-
zik fel a hangjaban a rettegést. "Tunj el
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innen gyorsan! Mar ott vannak minde-
ndtt... Teli van velik a haz... Mindjart
megmondom, hogy mit akarnak..." De
nem mondja meg: egy futd sikollyal at-
adja a kagylot valaki masnak. Mr. Méas
telefonbetyar lehet: illetlen médon nem
sz6l bele, minddssze csendesen réhdg
egy darabig. Aztan leteszi.

enjunk vissza a nappaliba, ahol a haz
hatso ajtaja nyilik észak felé (ezt is nyit-
ja a vaskulcs). Az ajtd a hatsd kertbe
nyilik, ahol a buszon utazdk szeme eldl
elrejtdzve élvezhetjiik a természet bé-
kés nyugalmat. A természetet egy fuzfa
képviseli, de ezenkivil még talalunk
egy par kesztyit (TAKE GLOVES) és
e%y nyesdoliét is (TAKE SECA-
TEURS).
Eszak felé elhagyjuk a kertinket, a ha-
zunkat 6s — lakhelylink kdzponti fek-
vésébdl adéddan — a varost is. A va-
ros hatarat a postaladank jel6li, ami pil-
lanatnyilag zarva van. Ezt majd késdbb
fogjuk piszkalni, most inkabb vegyulk
az iranyt kelet felé, ahol hamisitatlan vi-
déki hangulat var minket egy mezdén. A
hangulat talan annak a csodaszép allat-
nak kdszonhetd, ami a mezd sarkaban
csamcsog valamilyen zodldségen. Hi-
szen az egy igazi TEHEN! (Hol?! —
CoVboy) FelsOfoku bioldgiai képzett-
ségul kalandoroknak talan nem is kell
"look-olni under” ahhoz a megallapitas-
hoz, hogy a derék négylabu himnemd.
Tulajdonképpen nem szép dolog fel-
dulni a lelki békéjét, de éppen eléllja az
utunkat, igy tehat kénytelenek leszink
egy kis — allatbarathoz méitatlan —
trukkre. Aki megnézte az asztalteritdt a
felvétele el6tt, az tudhatja, hogy rikitd
vOrds és valdszindleg mar sikerult di-
namikus parhuzamot vonnia a bika és
a vorés kendd kozétt (SHOW CLOTH
TO BULL). Olé! Igaz, hogy a tudoma-
nyos emberek mar megallapitottak,
hogy a bika szinvak és a kendd mozga-
sa ingerli tAmadasra, de ide a varos
szélére csak lassan jutnak el a hirek
(vagy a bikdk nem olvasnak ujsagot):
mihelyt megmutatjuk a vords teritdt, a
bika mérgesen kikdpi az égpen rag-
csalt zoldséget (sugar free) és fergete-
ges tadmadasba lenddl. Mivel éppen
nem jut eszinkbe, hogy hogy van az
angolul, hogy "Kedves bika! Te szinvak
vagy, tehat nyugodtan ragcsald tovabb
azt a flivet és ne dibdrogj feléem”, in-
kabb hajitsuk el a teritét (DROP

CoV 26/12




/\  Sokaknak fejtorést okozott a multkor ez a kép (64)

CLOTH). A bika megtorpan és rovid
ideig elmélkedik, hogy minket vagy a
terftdt nyarsalijon fel, majd rovid id6
mulva az utébbi mellett dont. (Na
ugye, hogy nem szinvak?! —
CoVboy)
Dél fele a "Déglétt Legyek Erdejébe”
jutunk. A teljesen szokvanyos név talan
annak kdszonhetd, hogy g foldet ezer
es ezer doglott légy boritja. Igy legaldbb
tudjuk, hogy hova tinik ez a sok rohadt
dog télen — ide. (Ki mondta, hogy tél
van?! CoVboy) Kelet felé az Ismeretlen
hivogat bennunket, de egyelére m
elérhetetlendl: az utat szdgesdrét keri-
tés zarja el. Ez csak atmeneti akadalyt
jelent: mindjart atva%juk a nyesoolloval
(CUT WIRE WITH SECATEURS). Ap-
rébb ;roblémék adddnak: az 6rdogi ta-
kolmany elnyiszalaskor a képlnkbe
csapodik és igy bizonyara nem fogunk
tetszeni annak a baratndnknek, aki a ja-
tékban nem szerepel, csak mi talattuk
ki. Nyiszalas el6tt tehat nem art meg-
fogni a drétot (HOLD WIRE). Szbges-
drotot pedig célszerd nem puszta kéz-
zel, hanem mondjuk kesztydben meg-
markolni gNEAFI GLOVES). (Ez egy Uj
tipusu jatekleiras: a cselekményt visz-
szafelé irjuk le...)
Kelet felé egy gyumolcsdsbe toppa-
nunk. Ez Xam baratunk hazanak elote-
rében fekszik és Xam kertészének keze
munkajat dicséri (atkozza?). Kelet felé
egy forras csoérgedezik vidaman, mit
sem sejtve arrdl, hogy 6t tulajdonkép-
Een Xam kerntésze gyartotta egy igen
onyolult hidraulikus rendszer segitsé-
gével, amely mellékhatdsként a szom-
szédok kertjét is elarasztotta vizzel. A
forras partjat boritd gaz kdzott egy pisz-
kos flaska csillog. Pontosabban nem
csillog, mert mianyagbdl van, de azén
TAKE BOTTLE. A DRINK-¢t lehetbleg

mellézzik, mert valamilyen kevésé bi-
zalomgerjesztd, zavaros Ibtty tartézko-
dik benne. A gyimdlcsostdl délkeletre
az atkozott kertesz ujabb Orilt folklordt-
lete fogad bennunket: romos hid né-
hény évszézaddal kordbbrél. Az életve-
szelynek fittyet hanyva atvergddink a
"csonakhazba”, amelyben az elmarad-
hatatlan csontvaz fogad benninket.

ra egyel6re nem nagyon tudnank mit
kezdeni, tehat térjink vissza a hidon
keresztil a gyimdlcsdsbe.

A gyumoicsosbdl déire nyilik Xam ha-
zanak kertje, ami természetesen fel van
szerelve az elmaradhatatlan postalada-
val is. Mivel a sajatunkhoz hasonlo ér-
dekességeket rejt (semmit), célszeribb
a hazba valé bejutds modozataival fog-
lalkoznunk: a konyhaba vezetd ajté
ugyanis zarva van. A derék Xam vi-
szont ellatja baratait kulccsal, hogy
azok kedvuk szerint maszkalhassanak
a hazaban (UNLOCK DOOR WITH
RUSTY KEY, OPEN DOOR). A kony-
hardl leri, hogy Xam csak kertészt tar,
feleséget nem: csupa mocsok minden.
Nyugat felé vezet egy kijarat, de sokkal
érdekesebbnek igérkezik a padlon levé
csapdaijté kinyitasa (OPEN TRAP-
DOOR)... Ennyi elég is lenne izelitdnek,
semmi kedvink teljesen lel6ni a poént,
mint a FISH-ben. Még elmondjuk, ho

a nyugatra lévd ebédiében megtaldju
Xam papajat. Fel van akasztva a falra.
Mivelh egy képrél van sz6. Az
ebédlé legnagyobb reszét egy hatal-
mas asztal foglalja el, amirdl megtud-
hatjuk, hogy nehez, diszes és ha egy
masik jatékban lennénk, akkor akar bil-
liardozhatnank is rajta. Mivel nem e
masikban vagyunk, sajnos nincs billi-
ard, van viszont gyertya és gyufa,
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and limb.
it,

l1ife
cherishes

A csontvaz helyett inkabb az ismeretien
zseni alkotaséat (az egérfogot) és a ga-
rantaltan friss kukacokat tartalmazé do-
bozt vessziuk magunkhoz (TAKE
TRAP AND CAN). Ez utdbbi zarva
van, de egyelbre még ne nyissuk Kki:
egy szammal nagyobb doboz most
nincs nalunk... Dél felé egy csapdajtot
talalunk, ami a csénakok vizre bocsata-
sahoz hasznalt rozsdas sint zérja le. Ar-

of course.

re’s a
most. and the

The mad gardener

The orchard is
crumbling shed

amire a késbObbiekben szlkséglnk
lesz (TAKE MATCH AND CANDLE)...

Ennyi info mar bdven elég lesz ah-
hoz, hogy egy kicsit el-JINXTER-ez-
zétek szabad perceiteket, persze le-
het, hogy egy kis probléma is fel fog
vetédni a tovabbjutést illetéen, ak-
kor majd kiderdl, most miért Is hagy-
tuk abba... (Hi-hi)

Hoper-tagséagi: Havon
sag (Amiga Window
12 hénapra: 800,- Ft (havi 65,- Ft
6 hénapra: 450,- Ft (havi 75,- Ft)
3 hénapra: 250,- Ft (havi 80,- Ft)
1 hénapra: 100,- Ft

1 db. lemezyj-

Elsé szamunk: junius 1, de még ma irj!

Magyarorsza egyetlen orszagos Amiga-klubja, e
a

palyazatok, humor, Gzenetek, Sci-fi stb. Célunk egy
ingyen!!! Széval Amigasok: KINGFISHER CORPS, a valéra valt dlom!

KINGFISHER CORPS

obby-ta ségi%avi 1 lemezujs
lemez a kért programokkal
12 honapra: 2200,- Ft (havi 185,- F
6 honapra: 1200,- Ft (havi 200,-
3 honapra: 700,- Ft (havi 230,- Ft)
1 hénapra: 250,- Ft

e |

Lemezujsagunk (Amiga Window) mindennel foglalkozik, ami egy Amigast érdekelhet: Software-ek, Hardware-ek, Demo-k, Koder suli,
upteni az Amigasok népes taboratl Evente kb. 2-3 Copy party tagoknak

klubba

Cimunk: KINGFISHER CORPS, Hajdliszoboszl6, Hunyadi u.28/B. 4200

karn ﬂjtésn!ira! Harom jelentkezési tipust ajanlunk:

Star-tagsdgi: Havi 1 lemezujsag + 4
lemez a kert programokkal
12 hénapra: 3500,- Ft (havi 290,- Ft)
6 honapra: 2000,- Ft (havi 330,- Ft)
3 hénapra: 1100,- Ft (havi 360,- Ft)
1 hénapra: 400,- Ft
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GOLF 1.3 \

Aki figyelemmel kiséri a mdholdas
adasokat és szereti a golfot, az bizo-
nyara 6rommel tapasztalta, hogy a
Screen Sport 1992-t a golf évének nyil-
vanitotta. Ez annyit jelent, hogy minden
eddiginél tébb kozvetitést varhatunk, és
lathattunk mar az el6zéekben! Olyan
na,ay versenyek kerilnek teritékre, mint
a Mesterek torndja, ahol a vilag leghire-
sebb bajnokai mérik Ossze erejluket.
Jack Nicklaus (hirnevét azéta mar egy
kivalé jaték is oOregbiti), Davis Love,
Greg Normann, hogy csak a legjobba-
kat emlitsik! Nem beszélve a PGA
tour-rol, ami szintén egy kivald prog-
ram cimaddja, vagy a kulénbdzé ameri-
kai ill. japan bajnoksagokrol. -Széval
igazi paradicsom azoknak, akik mar is-
merik a jatékot, de azoknak is, akik
csak most ismerkednek a szabalyok-
kal. Elsé latasra talan kicsit unalmas
egy-egy jaték menete; emberek szalad-
galnak egy fakkal, tavakkal, ill homok-
kal varialt nagy réten és hosszu Gt6kkel
csapkodnak egy labdéat, ami teljesen bi-
zonytalan, hogy hova zuhan. Aztan
egy-egz (tés utan hosszadalmas gya-
loglas kovetkezik, esetleg a labda kere-
sése. Mire j6 mindez? Nem beszélve
azokrol az ,Oriltekrdl”, akik kdrbeve-
szik a palyat, és ovacioban térnek ki,
ha a labda eltinik egy piciny lyuk-
ban??7?|
Természetesen az eredeti sport legna-
gyobb varazsa, hogy a szabadban,
csodas kornyezetben jatszék.. friss le-
vegl, tokéletes péazsit... Nos ezekrdl
jobb ha lemond egy besoététitett szoba-
ban gubbaszté amigas karosszékspor-
tol6! Dehat mit kehet tenni? Magyaror-
szagon nem tartozik az elterjedt spornta-
gak kdrébe ez a kifinomult, logikat, észt

s erbnlétet egyarant koveteld jaték.
Csupén egyetlen péalyarél van tudoma-
sunk, ami a hirek szerint nem, igazan
Uti meg a nemzetkdzi mércét. Ilgy ma-
rad a computer, ahol mar hosszu ha-
gyomanynak orvendenek a golifal fog—
lalkoz6 programok. A stilus igazi Utto-
réje a C64-en megjelent Leaderboard
Golf c. sorozat volt. Azéta fél évtized is
eltelt, de a jatékkal foglakozd progra-
mozok még mindig ugyanazt a stilust
kévetik tOGbb-kevesebb sikerrel (illetve
elterjedt egy madanaviatbol szemlélhe-
t6 valtozat is, de ez inkabb a mini-golf
emulalasanal bizonyult hasznosnak)...
Mi is a golf? Roévid, pontos definiciot
nem kénnyd adni, de talalé meghataro-
zasok mar szép szammal szllettek a
tdrténelem soran, ugyanis a sportag
tdbb mint 500 éves multra tekint vissza.
Az egyik legkedvesebb mondas Sir
Winston Churchill+6l szarmazik: "E
nagy mezdn Iévé kis lyukba egy még ki-
sebb labdat erre teljesen alkalmatlan
eszk6zokkel eljuttatni, ez a golf. liyen
hilyeséget csak az angolok tudnak ki-
talaini*. Nos, ha nem is az angolok, de

PR
skét pasztorok fejlesztették
ki ezt a manapsag fdleg
angolszdsz nyelvterllete-
ken elterjedt jatékot. Igaz,
hogy Hollandiaban is kiala.
kult egy hasonlé ,kolven”
névre haligaté valtozat is,
de a kapcsolat nem egyér-
telmden bizonyitott.

A terep felépitését szigoru

versenyszabalyok rogazitik,

melyek egyben eldirjak a

hasznalhatd eszkodzok

pontos meéretét és szamat

Is. A pélya neve ,course” (versenytér),

ami leggyakrabban 18 ,hole"-bdl (lyuk,

mas ertelemben szakasz) all (meg kell

jegyezni, ho%y el6fordulnak 36 st 72

szakaszos p Igak is). Mind a 18 vala-

miben kulénbdzik a tobbitdl, ami ko-
szdnhetdé a terepegyenetlenségek val-
tozatossaganak, valamint az akadalyok

s egyébb targyak szandékos variala-

sanak. Egy-egy szakasz harom f6 rész-

b6l tevddik dssze:

1. Teeing Ground (el(téhely): Az elsé
utésrdl nevezetes, erés gyeppel bedil-
tetett tertilet. Itt szurhatd le az un.
Jee” (mdanyag, kehelyszeru fejjel, el-
latott td alaki targy), ami labda és a
fold tavolsaganak novelésére szolgal.
Egyes helyeken ill. régebben ezt egy
apré homokbuckéaval oldottdk megq,
ami tdbbek kozott a tee"-vel egyutt
azt a célt szolgatta, hogy egyenld
esélyt biztositson a versenyzéknek.

2. Through the Green (terep): A palya-
nak az a része, ami az elutShely és a
lyuk kdzott foglal helyet, és tovabbi
két részre oszlik, a .fairway”-re és
,rough”-ra. A ,fairway” a labda helyes
Utjat mutatd tereprész, ami alaldban
egyenes 30-50 méter széles sav, és
teruletén a favet 2-4 cm-esre nyirjak.
Az utébbi terllet a kevésbé karban-
tartott, a palyat dvezd gyepet jelenti.
itt az (tés koordinalasa sokkal nehe-
zebb, igy el6fordul, hogy tdbb pont
elvesztese aran tudunk csak ,vissza-
vergddni” az eredeti szabalyos tér-
ségre. Egyes helyeken a két rész ko-
zott egy atmeneti savot is biztosita-
nak. Megesik, hogy a ,fairway” nem
folyamatosan, hanem bizonyos meg-
szakftasokkal koveti a labda ideéalisan
meghatarozott palyajat, ityenkor nagy
figlelmet kell forditani a helyes irany-
zekra ill. a I16vés erejére!

Tobbek kozétt itt taldlhatéak a jaté-
kunkat gatld akadalyok is. A skét ten-
gerpan hagyomén¥ait hivatott meg-

rizni a ,bunker (homokbucks,
amely, ha kellbkeéppen Ugyetlenek va-
gyunk, még tébb bosszusagot okoz-
hat, mint a pélyat dvezé magas gyep.
Annak érdekében, hogy minél nehe-
zebb legyen a dolgunk, ezeket igen
imtenziven helyezik el a zaszlo kor-
nyékén. Fdleg az USA-ban elterjedt a

.water hazard” (vizesarok), amelyek
jelenlétét sok golydbisunk és elpaza-
roit Otéslink banhatja. Ezen kival
szidhatjuk még a kulénféle természe-
tes tereptargyakat is, mint fak, bok-
rok, allatok, turistdk, keréknyomok,
hulladék... stb
3. Green Scél 6s kornyéke): A lyukat
kdrdivevo kuldnlegesen nyirt fdvel
boritott tertlet, ahol a labdat mar csak
guritani szabad (,putt”), hogy bejut-
tassuk a 12 cm atmerdja dregbe. Leg-
gyakrabban elterjedt forméak a kér, el-
lipszis, és bumerang alakok. Itt a fd
magassaga 1-2 mm-ig terjedhet, el-
lentétben az ezt dvezd ,forgreen’-nel,
ahol elérhet ,akar" 1 cmt is.
Fontos szolnunk az értékelés szabalya-
ir6l is, amely kétféle uton folyhat. Az el-
sé és gyakoribb a ,stroke-play”, ami a
probalkozasok szama szerint zajlik,
mig a masodik, a ,match-play”, ahol a
megnyert szakaszok szama a dontd.
Mostanaban kezd teret hoditani, ,Stab-
leford-system” néven, a két modszer
egyesitese. Minden egyes palyara an-
nak meéretétdl fuggden megallapitjak az
un. ,par’t. Ez az az (tésszam, amire
egy jo jatékosnak szlksége van ahhoz,
hogy a go!yébist a lyukba juttassa. |gr
megkulonbdztetlink harmas, négyes ill.
Otds ,par’-okat, melyekbdl kettd min-
dig a green-en tortén (tésekre van
fenntartva. A ,par”-nal eggyel rosszabb
(tést ,bogey”-nak, a kettovel eimaradét
dig ,double-bogey”-nak nevezziik,
ill. a jobb (téseket ,birdie”, ,eagle” és
Lalbatros” névvel lattak el.
Az (t6ket (,club”), anyaguk szerint a fa-
6s fémitdk osztalyaba sorolhatjuk.
Ezeket az (tSfej merdlegestdl szamitott
ddblésszoge szerint novekvd sorrendbe
allitottédk, s ezt szamokkal jelezték. Mi-
nél nagyobb a dblésszdg, annal maga-
sabbra ivel fel a labda. Fait6bdl negy
alapvetd valtozatot (1/driver, 2/brassie,
3/spoon, 4/—) ismeridnk, melyek kodzul
igen nevezetes a ,driver’, melyet az
elutésnél hasznalunk. Fémtékbdl mar
szelesebb skala all rendelkezésiinkre
(1/driving iron, 2/midiron, 3/mid-
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mashie, 4/mashie iron,
6/spade mashie, 7/mashie niblick,
Bgnitching niblick, 9/niblick), melyek
bar nem oly nagy horderejiiek, de pon-
tosabb célzast tesznek lehetévé. Fon-
tos eszkdz a ,putter”, amit akkor hasz-
nalunk, ha a ,green”-re kerll a labda,
mivel ott mar csak guritani szabad. A
durva kdzegbe (mint pl: homok, vagy
magas fd) kerult labda eltavolitasara
szolgalnak a ,wedge”-ek (sandwedge,
ittchingwedge). Ezek olyan utdk, me-
ek a legnagyobb dblésszog femutd-
nél is meredekebbek, igy val6saggal
szelik az ellenallé kdzeget.
Nos eme kis attekintés végén, miutan
mar mindenki atlatja ag'at k lényegét,
nem okoz gondot az utdbbi id6k egyik
legkomolyabb sportszimulatoranak
elemzése. A Microprose, egy olyan
cég, amely hosszu hénapokat, gyakran
egy évet tolt egy-egy program fejleszté-
sével, aftaldban harcészati eszkdzok
szamitdgépes megjelenitésével foglal-
kozik. Ezént okoz meglepetést ez a
program, hiszen a cég ezuttal a sport
tertletén is bizonyitott. Nem is akarho-
gyan, a jaték felveszi a versenyt a ko-
rabban piacra kerilt tarsaival (Jack
Nicklaus Golf, Tournament Golf, PGA
Tour stb), sét tdbb ponton sokkal jobb;
kdnnyebben kezelhetd, élethidbb, és
Erecizebb azoknal.

Gvid toltés utan egy szép golf jelenet
animacios valtozata lathaté; a homok-
bunkeren all6 versenyzd egyetlen (tés-
sel varazsolja a labdat az el6ttink latha-
t6 lyukba. Ez az a jelenség, ami egy
kezdd versenyzdével ritkan, vagy csak
hosszas szenvedés utan fog megtor-
ténni. De azért csiggedésre nincs ok!
Kobvetkezik egy nagyon hasznos lehe-
téség; mégpedig a megfelelé nemzeti
zaszl6 megjeldlesével harom nyelv ko-
z6tt valaszthatunk (francia, angol, né-
met). Miutan a lemezmiuveletek befeje-
z6dtek, egy menirendszerben talaljuk
magunkat, ahol szdmunkra fontos pa-
rancsok és lehet6ségek sorakoznak.
Az iranyitas tapasztalt amigas szamaéra
nem okozhat gondot: a pointert a
mouse-zal ill. a joystick-kel mozgathat-
juk, valamint a kivalasztasra a tdz-
gomb, a bal és jobb egér gomb egya-
rant alkalmas. Fontos szabaly, h
kerlljuk az 'ESC’ billentydt, hacsa
nem Ohajtunk tavozni! Erre azonban
még mindig a legalkalmasabb médszer
a 'reset’. Az opciok kozt toérténd bo-

5/mashie,

lyongas soran a leggyakrabban hasz-
nalt ikonok: a jobb oldalra mutaté nyil,
ami -egy muvelet végrehajtasét ill. a
tovabbmenetelt szolgélja, valamint tab-
lazat kicsinyftett masat megjelenité ke-
ret, ami logikusan a fémeniibe, vagy
egyes esetekben egy korabbi opcithoz
valo visszatérést biztositja. Jaték kdz-
ben a megszakftds csak akkor lehetsé-
ges, ha a gép szamolasi muiveleteket
nem végez. Ezt a megjelend pointerek
vilagosan mutatjdAk. Amennyiben meg-
szakitjuk a menetet, a program bizton-
sagi kérdést tesz fel (Abandon?). Ké

zeljuk el, ahogy egy 36 kords bajnoﬁ:
sag masfél 6rai jaték utan csak ugy vé-
letlenGl megszakad!? Nos kellemetlen
Ienne!thEr,r IMenny'rtl! dr(lggﬂk logikus
sorrendben. Mi az els S rog-
ram betdltésekor? bl il

DEMO

Kival6 lehetdség arra, hogy megismer-
kedjink a programhoz mellékelt adatle-
mezek tartalmaval, ill. magukkal a pa-
lyakkal. Az opcid kivalasztasa utan egy
tereplemez behelyezése szikséges
(Insert Course Disk). A DFO:, DF1: és
egyéb hattértarolékat abrazolé ikonok-
kal férhetink hozza az oft talalhatd in-
formacidékhoz, valamint a kivalasztott
palyéat a lemezmluiveletet mutat6 kép se-
gitségével tolthetjik be. Maga a szelek-
télas a pointerrel torténik, esetleg sajat-
kezl geépeléssel. Minden adatlemezen
harom pélya talalhat6, s csak id6 kér-
dése, hogy kitapasztaljuk, melyik all
hozzank legkdzelebb....

DRIVING RANGE

A koévetkezd lépés, hogy elsajatitsuk a
legfontosabb és egyben legnehezebb
mozzanatok egyiket, az elutést. A te-
replemez elhelyezése utan a program
egy specialis gyakorlopalyat jelenit
meg. A flves részen fel vannak tlntetve
a kiindulasi ponttél mért tavolsagok
yardban. Ugyan a Frogram minden
egyes lovés utan koézli az elért tavolsa-
got, de ennek segitségével repulés
kbzben is figyelemmel kisérhetjik a
megtett utat 8s az ahhoz viszonyftott
magassagot. Nos ez a kicsinyitett rajz
nem mas, mint a térkép, ahol durvan
bedllthatjuk a I6vés irAnyat és megis-
merhetjik a terep fébb elemeit ill. jel-
legzetességeit. Az irAny meghatarozasa

a fehér gdérbe mozgatasaval torténik. Az
egyik vegpont a 'teeing ground’-hoz

régzitett, mig a masik a pointerrel moz-
gathatd. Egy bizonyos tavolsag utan
azonban mar nem nyujthatd, ekkor a
megadott irdnyban a legnagyobb meég
megengedhetd méretet veszi fel. A po-
inter és a kiindulasi pont kézti tavolsa
minden esetben megjelenik a bal fels
sarokban. Pillanatnyilag teljesen min-
degz, hogy merre, mivel és hogyan cél-
zunk. Termeészetesen akkor hasznos a
gyakorlds, ha a kitdzott celt minél
gobban meg tudtuk kdzeliteni. Pl. a
green’-t, amit a kézépen lathato két je-
genyesor kozétt érhetink el. ToObbek
kozott a kég)ernyd bal fels6 részén talal-
haté az éppen hasznalt Gtd tipusa
club), és a lyuk t6link mert tavolsaga
aim), kezdetben yardban (célzaskor itt
jelenik meg a pointer és az el(itGhely ta-
volsaga is). A {?bb oldalon egy ferde
nyillal valthatunk nézépontot. Ez akkor
hasznos, ha nem tiszta a labda dtjéat jel-
z6 gbrbe és a célpont viszonya. Alul
egy Osszetett menlrendszert lathatunk.
Az els6 nagyon hasznos pont a labda
és a fold tévolsa?ét szabalyozza. A viz-
szintes nyilakkal vattoztathatjuk a go-
ly6bis pozicidjat, mig a fuggdblegesek-
kel megfelelé6 mélysegben nyomhatjuk
le az elit6 tdlcsért. Minél magasabb a
labda helyzete, annal magasabb lesz
maga az utés, feltéve ha nem baltazzuk
el az erdbedllitdst. Er6s hatszélnél ha-
talmas lovéseket produkal egy-egy jol
beallitott 'tee’! A masodik ikon kivalasz-
tasaval a labak helyzetét befolyasolhat-
juk. A vizszintes nyilakkal csakugy mint
az eldbb a két talp egyﬁnes pozicidjat
allithatjuk be horizontalisan, a f[‘lggéie-
gesekkel a bal lab nyitottsagat hataroz-
zuk meg négy fazisban (nyitott, kézép
nyitott, kbzép zart, és zarn). Ezek a val-
tozatok enyhe iranymédositast adnak a
ragnt']lé labdanak, segitenek a csavaras-
nal, ill. egyes tereptargyak kikerulése-
nél. Vannak olyan profi versenyzodk,
akik arra képesek, hogy egyetlen Utés-
sel két labdanak adjanak ellentétes for-
dulatot, igy azok egy ideig parhuzamo-
san haladnak, majd palyajuk tdlcsér-
alakban tér el. Egyeldre egy labda el-
Utésével probalkozzunk! A harmadik
opcid az (tbkészletre vonatkozik.
Amennyiben nem értink egyet a com-
puter automatikus kivalasztasaval, bar-
mikor valogathatunk a nalunk Iévd 14
Utd kdzt. A kivalasztott darabot a fehér
megkuldnbdztetd jelzés segitségével
ismerhetjik fel. ltt allithatd be a hasz-
nalt mértékegység (Y/M yard vagy mé-
ter (sajnos az angolok még nem tértek
at az S| rendszerre)), ill. a mez szine.
Az alsé sorban lathatd céltablaszeri
képzdbdmény és lejjebb egy potméter
mutatja a szél iranyat, valamint eréssé-
get. Fontos, hogy figyelembe vegylk,
men er6s szél csunyan modosithatja
labdank roppalyajéat.
Miutan a'J('obbramutato nyillal elhagytuk
a kicsinyitett képet, a tényleges terepen
taléljuk magunkat kezinkben az Utdvel,
s egy rakas ikon tarsasagaban. Kezd-
juk a bal oldal tetején. Mint mar emlitet-
tik, a menut abrazolé ikonnal hagyhat6
el az akcitterep. Ezalatt egy kamera lat-
hat6. Itt hatarozhatjuk meg a kodzvetitd
stab forgatasi stilusat. Az 6t médszer
kozul éppen az mikddik, amelyiknél az
,on” felirat szerepel. A kamera egysze-
rden koveti a labdat, kodveti, majd az
utolsé par méteren rakanyarodik, a re-
ilés kdzben félkort ir le, marad a he-
én, marad, majd a féltdv megtétele
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utén az ellentétes szemszdgbdl, a var-
haté megérkezési helyrél mutatja a re-
puld labdat. A perspektiva mend alatt a
driving/green opcid, lejjebb a szélirany-
és erOsségjelzés kapott helyet. Az eléb-
bivel valthatunk a lyuktdl tavoli és kbze-
li Gtések kozott. 'Green’ melletti (tés
esetén (j parancsok jelennek meg. A
legfelsd, keét labdat és nyilat dbrazold
ikon &6t fokozatban befolyasolja a moz-
gékonysagot a zasziét kozvetlendl kor-
bevevo terlleten. (Very Slow-Nagyon
Lassu, Slow-Lassu, Medium-Kozepes,
Fast-Gyors, Very Fast-Nagyon Gyors).
Ennek jelenpillanatban csak a kilonbd-
z6 terepfajtdk gyakorlasa szempontja-
bdl van jelentésége, mert a késdbbiek-
ben ez mar nem allithatd. A 'drivin
green’ jel alatt kdrnyezetink allagat lat-
hatjuk (f4, magas fu, homok). A masik
oldalon két opcié jelenik meg. A felsé a
jatékos szemszogét valtoztatja, attol
faggden, hogy az utdiranynak megfele-
I6en, vagy azzal ellentétesen szemlél-
juk a zaszl6 helyzetét. Ez alatt a 'green’
térhatdsat novelé parancs lathato,
amely egy négyzethalét feszit a lyuk ko-
ré. Segi‘tségfével tisztan atlathatdak a te-
repegyenetlenségek, és precizebben
allithaté be a megfeleld téserd. A cél-
tertlethez kdzel a jobb gomb nyo-
masakor egy specialis oldalperspekti-
vabol szemiélhetjik a kialakult helyze-
tet. Nos térjink vissza az elitéshez. A
jobb oldalon elhelyezett menuloszlop
legfelsé ikonjaval tekinthetjik meg ujra
a korabban elhagtyon terképet. Az alatta
lathatd messzelatd egy nagyon fontos
Earancsot képvisel, mégpedig ezaltal
Ozelebbrdl is megszemlélhetjik a ki-
vélasziott iranyhoz tartozé terdletet. Te-
gyﬁk fel célunk, hogy minél kdzelebb
erdljink a zaszléhoz, s az iranybealli-
tasokkal mar végeztink is. Azonban
nem lehetink biztosak abban, hogy az
igy kijeldh utvonalon nem talalhatok rej-
tett akadalyok (pl. kisebb bunker, va
tocsa), esetleg az iranyzék sem preciz.
A két oszlop aljan fellelhetd nyilakkal ill.
a pointerrel es a bal egergombbal
kénnydszerrel moédosithatunk az iré-
nyon. A mouse durva, mig az el6zd fi-
nomabb allitast tesz lehetové. A pontos
célzasban segitséginkre van a lyuk vir-
tudlis helyét mutatd piciny piros zaszlé
a képernyO tetején, es az iranyzekot je-
1616 fejreallitott haromszdg. Minél kdze-
lebb &ll a kettd, annél pontosabb lesz a
labda becsapddasa is, feltéve ha nem
bénéazzuk el a |6vést és nem hagyjuk fi-
gyelmen kival a szél zavard hatasat.
mennyiben még egyszer rakattintunk
a tavcsére, a program megkeresi a
'green’-t, ha az még nincs a kdzelben.
A messzelatd izemmaodot minden eset-
ben a megszokott nyillal hagyhatjuk el.
A hatralévé parancsok mukddése és
alakja teljesen megegyezik a térkép be-
mutatasa soran emlitettekkel (labdama-
gassag, (tdkészlet valamint labpozi-
cid). A Ie%also képerny6sorban balrdl
jobbra a kbdvetkezd informacidk sora-
koznak: jatékos neve, mezszine, (tdje
és zaszIotdl mért tavolsaga.
Maga az elités folyamata a golf eg¥ik
legnehezebben slsajatithatd része. Te-
kintettel arra, hogy egy rakas olyan do-
loggal kell szamolnunk, ami neheziti a
pontos célzast (szél eréssége és ira-
nya, terepegyenetlenségek, tereptar-
gyak, akadalyok), nem beszélve azok-
rol a paraméterekrdl, melyeket magunk
hatarozhatunk meg (Gt&fajta, labdama-

gassdg, irany, labpozicié). Ha minde-
zekkel végeztink, akkor a g:ointerre! all-
junk a jobb oldalon lathato nyilra. A 16-
véshez harom gombnyomasra lesz
szukség. Az els6 elinditja a kijelzét az
emberdnk kordl elhelyezett kettSs g U-
rd kalsé palyajan. A masodik megallitja
a potmétert, s a belsd kordn inditja el
ellentétes iranyban. Minél hosszabbra
hagyjuk a kulsé ivet, annal erésebb
lesz maga az (tés. Azonban vigyaz-
zunk, mert ha a kijelzd a vorés zonaba
ér, akkor a kovetkez6 gombnyomast
mar igen nagg pontossaggal kell végre-
hajtani. Egyebkeént a masodik kattintas
elmaradhat, de ilyenkor a potméter a le-
heté legerésebb fazisba tér ki. Széval,
mikdzben a kalsé gydrdn halad a fel,
lathatd, hogy egyre kisebb lesz a belsé
fven megjelenitett fehér felfestés. Ez az
a tartomany, ahol harmadszorra kell
megnyomni a gombot. Amennyiben ez
nem sikerul és az utolso kattintas az
idealis szakaszon kivilre esik, a lovés
iranya eltér az egyenestdl, attol fuggo-
en, hogy a fehér szakasz melyik olda-
lan allitottuk meg. A gydrik és elszine-
z6dések mérete attol figg, hogy éppen
milyen (tStipust hasznalunk, milyen
erds lovést adunk le, és nem utolsé
sorban attél, hogy milyen terepen &l-
lunk. Megesik, hogy a driver vagy mas
ték lovésereje felére csdkken (pl ma-
gas fuben, vagy homokon)!

PUTTING PRACTICE
A kovetkezd fontos lépés a puiting be-
akorlasa. Miutan idealis esetben két-
arom utésbdl a 'green’-en vagyunk, a
labda helyzetét mar csak egy specialis
Utével, a 'putter’-rel valtoztathatjuk. Az
opcio futtatdsahoz ismét az egyik terep-
lemez behelyezése sziikséges (Insert
Course Disk). Nemsokara ujra feftdnik
a gyakorl6palya, ez esetben azonban a
zaszlbhoz igen kdzel, csupan néhany
yardnyira helyezkedunk el. A parancs-
menu a megszokott médon mukddik. A
bal felsé sarokban a kijarat lathatd, mig
alatta a korabban targyalt greensebes-
ség. Kicsit lejjebb egy Uj ikon, a green
szelektor kapott helyet. Két péalya kozt
véalaszthatunk. Az elsé nagyon kénnyd,
terepegyenetlensé eket nem tartalmaz,
igy a teliesen kezddk jobb ha ezzel nyit-
nak. Ezzel szemben a masodik palyan
mar ritkdbban talalkozunk vizszintes
félddarabbal, széval megfelelé gyakor-
lottsagot és tébb tudast kdvetel. Az al-
s0 sarokban lathatd szélerésségjelzd
most nem Gzemel. A masik oldalon a
sort a perspektiva vaié nyitja. Golfmér-
kézéseken gyakran lathato, hogy a ver-
senyzd a labdat magara hagyva, a
zaszld masik oldalarél szemiléli a lyuk-
hoz vezeté utat. Valami hasonlét pre-
zental ez a parancs is. A kovetkezd
ikon, azaz a térhatasu racsozat elhelye-
zésével egyenesen tokélyre vihetjik a
célzas folyamatat. A legalsé képet va-
lasztva maradunk az eredeti terepen,
azzal a klldénbséggel, hogg a zaszlot
mas iranybdl és mas tavols gbél kbze-
Iitjik meg. Sikertelen |6vések utan
megjelenik egy uj parancs (két golfci-
pd). Segitségeével az igy kialakult hely-
zet Uj gyakorlasi tavolsagként vehetd
fel. 'Green’-en kivil esé I6vésre ez nem
vonatkozik. Persze ahhoz mar nagyon
bénanak kell lenni, hogy valaki a %yuk-
kal ellentétes iranyba célozzon. Egyéb-
ként ez az opcid teljesen ugy mukodik,
mint az el6bb bemutatott helyzetvaitd

ikon. Maga a célzas a driving analogia-
jara torténik. A pointerrel és a bal
gombbal a kivalasztott iranyba bokuank,
vagy az alul megjelenitett két nyilat
hasznaljuk. A kis piros zaszlo és ha-
romszdg a lyuk és az iranyzék eltérését
mutatja. A jobb gomb megnyomasakor
a palyat oldalrél lathatjuk, s az eredeti
allapothoz egy ismételt kattintassal tér-
hetlink vissza. A legalsé sorban né-
hany hasznos info sorakozik, mint: ja-
téakos neve, meze, Uttipus és tavol-
séag..

A puttolas csakugy, mint az eltés, a
nyilat abrazol6 ikonnal torténik. Az elsd
gombnyomas elinditja a potmétert, mig
a masodik hatarozza meg a guritas
er6sségét. A kijelzd harom egységre
oszthato. Az elsé tulajdonképpen egy
bevezetd szakasz, s arra szolgal, hog

legyen elég id6nk a lévés ;ontos id6zi-
tésére. Amennyiben a palya nem lejt
egyik iranyba sem, a legpontosabb len-
duletet akkor érjik el, ha a kijelz6t a
masodik ill. a harmadik szakasz kozti
valasztovonalnal Allitjuk meg. Mas
programokkal ellentétben nem kell el6-
zetes aranyszamitdsokat végeznink a
tavolsagot és a potméter hosszat illets-
en, mert a megvastagitott rész felezd-
pontja mindig az idealis |6véserét kép-
viseli. Hangsulyozzuk, teljesen fugget-
lendl attél, hogy milyen messze va-
gyunk magatol a zaszlotol. Termeszete-
sen, ha a terep lejt, vagy az egyenetien-
ségek miatt a labda kerul6uton halad,
azt eénelemszerden szamitasba kell
venndnk, és annyival kevesebbet ill.
tobbet hagyjuk a potmétert szaladni.
Minél meszebb vagyunk a lyuktol, an-
nal kockazatosabb erfs |6véssel pro-
balkozni, mert egy-egy elhibazott cél-
zas akar rosszabb helyzetbe hozhat,
mint a guritas elétt. Gyakran eldfordul,
hogy az erésen meglétt labda perddile-
tet kap a lyuk szélén és valésaggal kire-
pal az ellenkezd iranyba.

NEW ROUND

A jaték érdemi része csak most kovet-
kezik. 11 kuldonbodzd valtozat kdzt va-
laszthatunk.

Medal

Az elsd, legegyszeribb jatékstilus, ahol
helyezésért folyik a verseny, és a min-
denkori pontszam a végrehajtott pro-
balkozasok szamabdl adddik. Termé-
szetesen minél kevesebb pontot gydij-
tunk annal magasabb a helyezésunk.
Az Osszesitésben az adott lyuk 'par’-ja-
hoz viszonyitott eltérés, ill. ezek dssze-
ge jelenik meg. A jatékban 1-4 verseny-
z6 szerepelhet.

Skins

Pénzben folyik a verseny. A program
el6szdr kéri az egy zaszléra szamitott
talont. Azt a pénzt, amit a gy6ztes jaté-
kos kap egy-egy kor utan. Miutén ez
megtdntént, kiszamitja a teljes verseny-
re vonatkoztatott maximalisan nyerhetd
Osszeget. Azt a pénzt, amit az a jatekos
kap, aki megnyeri az Osszes Kkort.
Amennyiben nem értink egyet, mert
ezt is lehet (Yes/No), megadhatunk egy
ug‘i értéket 0-9999 dollar kozott. Ha a
jatszma ddntetlennel végzddik, a kijeldlt
pénz hozzaéaddédik a kovetkezd dssze-
csapas dijazasahoz. A jatékot értelem-
szerden 2-4 versenyzd jatszhatja.
Singles

Csak két versenyz6 nevezhet, s kette-
jok elbirdlasaban csupan a megnyert
lyukak szama dont. EIonynél a "player X
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/\  Micsoda hilye jaték? De hol van a lyuk?! (Amiga)

is Y hole up" felirat, mig dontetlennél az
‘all square" (zenet jelenik meg.
Threeball
Teljesen hasonléan az el6zd tipushoz,
a megnyert kérék alapjan rangsorolja a
versenyz6 harom jatekost. Paros meér-
kdzések alapjan, mind a harmat mind a
harommal egybevetve.
Fourball
Csak négyen jatszhatjak. A versenyz&k
side 1 ill. side 2 néven két-két tagul cso-
Eonot alkotnak. Emellett két lehetd
6zal  vélaszthatunk. Az  elsénel
(strokeplay) a végrehajtott probalkoza-
sok tsszege, tehat az elsé es masodik,
valamint a harmadik és negyedik jeldlt
Osszitése szamit, mig a masik katego-
riaban (matchplay) a kdzdsen gydze-
lemre vitt kbrok szama a dontd.
Bestball 3
Egy érdekes lehet6ség. Harom jatékos
kuzd egymés ellen, de ugy, hogy kéz-
ben a masodik ill. a harmadik csoportot
alkot és kettejlik eredményének atlaga
szamit késdbb az egyesitésben.
Bestball 4
Az el6z6 tovabbfejlesztett valtozata,
ahol az els6 versenyzd kizd a fennma-
rad6é harommal szemben. Ez természe-
tesen nem jelenti azt, hogy a tdbbség
eldnyben van, hiszen az aftaluk elérnt
eredmény é&tlaga szamit. Ezzel szem-
ben izgalmas csapatjatékot igér.
Threesome, Foursome
Az elsé kizd a masik kettével ill. az el-
s6 kettd a masik kettével. Itt is a korab-
ban emlitett strokeplay valamint match-
play kdzil valaszthatunk.

Nos altalaban hogy is zajlik le egy mér-
k6zés? Miutan kivalasztottuk, hany jaté-
kos vesz majd részt a versenyben,
megadtunk minden szikséges adatot,
egy tablazatot kapunk. Ennek a tulaj-
donképgeni adatlapnak 1-4 fejezete le-
het, attol f[}g%?en, hogy a computer,
vagy magunk hany versenyzét jelohtink
ki. Minden es rész jobb oldalan ta-
lalhat6 a jatékos neve ename) ill. miné-
ségi besorolasa (current), mig bal ol-
dalt kétallasu ikonok kaptak helyet. A
pointerrel valaszthatunk szamitégép ill.
emberi jatékos kézt (human/ compu-
ter), valamint elddnthetjlik azt is, hogy
a jeldit jobb- va balkezes legyen.
Eggyel Iejebb hatarozhaté meg a hu-
man versenyzd besorolasa ?now‘ce/
handicap), mig a jobb oldali nagy tdb

lara kattintva begépelhetjik a kivalasz-
tott versenyzd nevét. Automata jatékos
esetén az alsd sarokban megjelenik
egy terminalt Abrazolé ikon. Itt hataroz-
hatjuk meg a szamﬂ%ég képességeit,
meégpedig hat kildnbozo kategbriaban
(power — erd, putting — guritas, long
game — hosszu jaték, short game —
rovid jaték, strategy — stratégia,
aggression — vehemencia) és harom
fokozatban (low — alacsony, middle —
kbzepes, high — magas, valamint poor
— gyenge, average — atlagos, good —
j6). A kis monitor mellett lathatd opcio-
val a késobb felhasznalt (tékészletet
vélogathatjuk 6ssze. Azok az Uték sze-
repelnek majd az dsszedlltasban, me-
lyek vastagon vannak megjeldive. A
Frogram meghataroz egy idealis kész-
etet, tekintettel arra, hogx csak 14 da-
rab lehet nalunk. Az ablak aljan adhato
meg a mértékrendszer (Y/M), attél fig-
gben, hogy yardban vagy méterben
szeretnénk a tavolsagot merni, ill. itt ha-
tarozhaté meg a mez szine is. Ezen ki-
viil szerepel m egy ikon, amivel a le-
mezen tarolt beallitasokat tdlthetjik be.
Ahhoz azonban, h adatokat rogzit-
hesslink, szikséglnk lesz egy ,Data
Disk” névre el6re megformazott lemez-
re. Amennyiben igénybevesszik a
mentesi opciokat, a program felvaitva
fogja kérni az adat- ill. tereplemezeket
(feltéve, ha nincs extradrive-unk). Sz6-
val a kovetkezd l6pés, hogy valasziunk
egH megfeleld kurzust, amit a két mellé-
kelt lemez valamelyikének behelyezése
utan tehetink meg. A lemezes keresést
a file menu jobb als6 sarkaban megje-
lend hattértarolok kivalasztasaval valo-
sithatjuk meg (DFO:, DF1: stb). Magla(at a
Ealyat a pointerrel véalaszthatjuk ki a
ep tetején fellelhetd lista alapjan, va

begépelhetjik sajatkezdle
aload ikon, vagy a 'RET
megnyomasa inditja el.

is. A toltést
N’ billentyd

Az elsd dolog, ami feltdnik és a késéb-
biekben minden egyes lyuk teljesitése
utan elé is fog fordulni az eredményjel-
26 notesz. Ket nagy hasabra oszlik, te-
hat 18 kérés mérkdzésnél 9-9 sort tar-
talmaz. Minden egyes sorban a kovet-

kezd informéaciék sorakoznak; uk
szama, elitdhelytdl mért tavolsdga,
megjeldit ‘par’, ill. egy masodlagos

szam. Ezek utan az esetleges verseny-
z6k elért erdményei. Mindkét tablazat

aljan az adatok osszegzb6dnek, vala-
mint a két dsszeg is 6sszeadodik egy
harmadik tablazatban. Ez ut6bbi egy-
ben jelzi a jeloltek képességeit is
(handicap). A képernyd aljan elhelye-
zett ablak mutatja az utolsd menet alap-
jan kialakult allast. Vannak esetek, mi-
kor a szamitobgép eldnyt ad egy-egy
gyengén qualifalt jatékosnak (player X
receives Y strokess. Ez a képesség és
az éppen kivalasztott stilus alapjan ddél
el. Az ikonok jelentését mar ismerhetjik
egy kivételével. A mentés kivalasztasa
esetén a mar korabban latott filekezeld
menu jelenik meg, azzal a kaldnbség-
gel, hogy ezuttal nem toltésre, hanem
mentésre kerll sor. Itt rédgzithetjik ez
eddig jatszott mérkdzést a késbbbi foly-
tatds érdekében. A kitalalt, lehetSleg
szisztematikus neveket begépeljik,
majd a return billentytvel, vagy a men-
tés ikon ismételt megnyomasaval rog-
zithetjik az adatokat. A lementett alla-
sok a képernyd tetején abc sorrendben
jelennek majd meg. Amennyiben a ne-
vek mar nem férnek el képernydn,
a mentés ikon két oldalan lathatd nyi-
lakkal lapozhatunk az eddig rogzitett
file-ok kozétt. Kivalasztva az egyik fe-
leslegessé valt allomanyt, konnyen
megszabadulhatunk attdl, a szemetest
abrazolo toérld parancs segitségével.
Miutan kiléptink, a program betolhti a
lyukhoz tartozé adatokat, s azokat egﬁ
tablazatban kozli; kér szama, kijel
ar, zaszld tavolsaga, masodlagos
ukszam, ill. ezek alatt a 'green’ se-
bességére vonatkozo jelzd (fast, slow
stb). A jaték a driving ill. putting gyakor-
lasa soran megszokott médon zajlik,
viszont minden utés utan két 4j ikon je-
lenik meg. A nagy 'R’ betd kivalaszta-
sdval lehetéségink nyilik sajat ttésunk,
esetleg ellenfelunk Utését ujra megte-
kinteni. Computerizalt tars esetében ki-
valé alkalom arra, hogy az optimalis
célzast, Ibvéserdsséget, vagy (tébealli-
tast ellessik. Az id6 nem sdrget, hi-
szen a |8vés elméletileg végtelen-
szer megismételhetd. A jol sikerult Ute-
seket rodgzithetjiink az adatlemezen is.
Ez egyben maradanddbb visszajatsza-
si lehet6séget kinal. Figyelem, az igy
raktarozott Utés a késdbbiekben csak
megtekintésre alkalmas, tehat a lemen-
tett elemeket nem hasznalhatjuk fel az
elkdvetkezd mecsek sorén. Szinte tal-
can kinalkozik a lehetbség, hogy eg
profi szamitbgép jatékos é)omos |6vé-
seit a késdbbiekben sajat hdostetként
mutassuk be gaz csak ugy zardjelben).
LOAD ROUN
El6fordulhat, hogy idé vagy tlrelem
hianyaban nem tudjuk befejezni az el-
kezdett bajnoksagot. A lementett allas
folytatdsara szolgal ez a parancs. Az
adatlemez elhelyezése utan a file-ok
kézt a szokott médon valaszthatunk.
Toltés utan a mérkézés a mentés pilla-
natatol folytatodik.
REPLAY
Itt tolthetdk ujra a memodriaba a jaték
soran rogzitett Gtések ill. guritdsok. Az
igr}né’(lés utan a verseny nem folytatha-
t
Mit is lehet még irni a Microprose
Golf-rél? Az dlégl programokhoz
hasonlitva sokal kényelmesebb, hisz
kikliszObolték az 6rokds lemezcse-
rét, konyebben kezelheté és élet-
hdbb. Ja, a kilhonl sajté beharan-
gozta a készalé 64-es verzi6t Is, mi
még egyeldre nem talalkoztunk vele.
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Mielétt folytatnank a monddkéankat, tar-
tozunk egy hibaigazitassal. A kalandor-
konyv alairasat nem a SING BOOK,
hanem a SIGN BOOK paranccsal te-
hetjilk meg. Nyavalyas CoVboy mar
megint efterelte a figyelmunket a
Beatles kottaival. Bocs.
Az E!o 8 szamunkban az ESTI
MESENEL tartottunk, amikor is a lany
azzal fenyegetdzdtt, ho elmegy a
vordsen vilagitd lampaval jelzett hazba
dolgozni, ha nem engedi gyogyitonak.
Az apja ekkor na% on megijedt, és bei-
ratta inkabb. Telt-mul az id6, szor-
Eosan tanult a lany, s lett is belble egy
ivételesen jo gyogyito.
Nap mint nap sok emberen segitett,
minden ember tisztelte, de volt par tisz-
tatalan ferfilélek (megint ez a tulzott fe-
minizmus! Mintha nOk nem lettek volna
Llisztatalanok” vele szemben, csak er-
rél nem sz6l afama...), aki vagy kozvet-
len, vagy kobzvetett modon bizonyos
okokbdl jart hozza. Ezekst az okokat
barki megtudhatja pl. a Larry lll-ban.
Egy veréfényes reggelen jott egy férfi,
hogy segitsen neki, a baratja nagy baj-
ban van a sivatagban. A lany mi mast
tehetett volna, mint elment vele, hogy
segitsen rajta. De a megijeldlt helyen
csak egy csapat bandita tamadt ra,
olyan celbdl, amit most jobb, ha nem
mondunk. Mikor az asszony elkezdte
uralni a helyzetet, a banditdk gondol-
tak, hogy jobb, ha most kereket olda-
nak. Az asszony viszont nem engedte
Oket, ezént inkabb kdzos erbvel elfgg-
tak, s biztonsagosabb helyre tették. Am
az asszonynak sikerillt kiszbknie, s el-
kezdte keresgélni a megmaradt bandi-
tdkat. Mar-mar beérte Oket, amikor az
egyik bandita hangos kialtozassal se-
gitséget kért. Egy vajszivd dzsinn jart
arrafelé éppen, és meghallotta a se-
gélykialtdsokat. Mikor meglatta, hogy
migen gyorsan is intézett el egy ban-
ditat, azonnyomban fava valtoztatta. A
banditdk azéta is halaval adoznak a
dzsinnek, amiért megmentette Oket. Igy
maig is boldogan ének, mig meg nem
halnak. Ja, persze, ez szomoru mese,
tehat... Ah, nem érdekes. Az a lényeg,
hogy ki kell szabaditani a lelkét (Ez
legalabb olyan izgalmas, mint a
Twin Peaks! — CoVboy). Ehhez 3
dolgot kell adni neki: a kedvesség, a
varazslat és a szeretet ajandékat.
Kedvesség: azt kell adni neki, mint
minden lénynek, aki mar hosszu ideje
a sivatagban van (segfthetink meg
annyival, hogy Aziza eleme ez a do-
log).
Var )zslat: azt kell adni neki, mint min-

@A

den lénynek, aki mar hosszu ideje
ki\;iragozna (a f8ldszorny darabja lesz
ez).

Szeretet: Mesélni kell neki (TELL
ABOUT) magunkrol (ME), az adott
varazsajandékrél (EARTH ELEMEN-
TAL), majd me% kell emliteni a neveét
(Julanar, a granatalma viraga, de
csak a Julanar szﬂkséges), végll
meg kell csékolni, va lelni (HUG
TREE, KISS TREE). Azért nem telje-
sen ezt mondija el, s a mesét is kiszi-
neztiik egy picit.

W. L. T. — A varazslésag prébai

Ki innen. Menjink el egy északra nyild
zsakutcaba, a térkép Iegészakibb ré-
szén. Ez mindig is gyanus volt, mert a
ép tolt. Varazsoljunk hat egxl DETECT
GIC-et. Hoppa, egy ajtd. Nyissuk ki,

de csak OPEN varazslattal lehet. Most
egy nagyon szép, és bonyolult rész
jon. Amint bemegyulnk feltesz par sza-
munkra lathatatlan varazslé kerdéseket.
Arra, hogy mi a neviink, természetesen
azt kell valaszolni, ami a nevink. Meg-
kérdi, hogy miért jottink, a valasz:
WIZARD. Erre megkerdi, hog’y ki lesz a
szponzorunk, és sorra elutasitanak
minket, mignem kiejtjik Erasmus nevét.
Ekkor csend uli meg a termet (fokozo-
dé dramai hatds kedvéert). Elfogad
minket? El. Biztos, hogy akar a tanftonk
lenni? Biztos. De el6tte ki akar minket
egy teszttel probalni. Van 3 csengd, s 3
varazslatot alkalmazva fel kell tenni a
megfeleld csengdt a rud tetejére. EIO

szo6r DETECT MAGIC, majd az egyik
csengd kordl kOlénods fény jelenik meg,
ezt FETCH varazzsal tegylk a rud tete-
jére, és I6jink bele egy TRIGGER-t.
Nyert. A csengd mindenféle Sriltséget
csinal, de Erasmus elfogad minket tanit-
vanyanak. Elmondja, hogy lesz még
egy proba, ami 4 masik probabdl all,
de tobbet nem mondhat. Kijévink most
Erasmus képebdl, s atmegylnk a
toronyba. Itt egy id6tlen, térnelkuli di-
menzidban vagyunk (s ha j6 helyre
clickelink, akkor Roger Wilco-t lathat-
juk (szerintink még a lll-ban van), és
arra var, hogy megvegyuk legujabb ka-
landjéat (arra varhat is). Jon sorba 4 va-
razslé: Ievego. foéld, viz (jég), tdz.
Mindegyik ad egy probat.

A LEVEGO prébéja

E?y palca porég egyre gyorsabban, de
kilendithetjuik nyugalmi helyzetébdl egy

er6varazslattal (FORCE BOLT), amit a

szélére meérink. Ekkor elkezd felenk
orogni, de mi kikerulhetjik egy
EVITATE-tel.

A FOLD prébéja

Eaqy sima k&fal allja az utunkat, amit
egyeldre nem tudunk meég megmaszni.
Dobjunk ra egy TRIGGER-t, mire egy
aranyos kis szérnnyé valik. Ezt nyug-
tassuk meg egy CALM-mal, mire ma-
gaba roskad. Most mar atmehetink rag-
ta, de a jarda végefelé ujbol felkel, s ra-
csap a jardara — ismét CALM.

Y Zsékbamacska helyett zsékutcéba keriftink
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A ViZ (JEG) prébéja

Egy jéghegy éllja utunkat, s egy kezdd
mar rogtén belé is ereszt 3 FLAME
DART-ot, am mire észbekap, mar jbhet
is a RESTORE. Az elsé 2 lépés tényl
langdarda dobélasabdl all, méghozz
ugyanarra a helyre. A 3. [épés mar nem
olvasztas lesz, mert ekkor lesodor min-
ket az olvasztott viz, hanem repesztés,
mert elé Eyenge mar ahhoz a jég. Te-

hat FOR BOLT a kdzepébe célozva,
majd ha talalt, akkor elég a
tovabbjutashoz egy OPEN.

A TUZ prébaja

Most a tovabbjutasunkat egy faajté és
egy tuztenger allja el. Az ajtot ki lehet
nyitni egy OPEN-nel, majd a tdzet csil-
lapithatjuk egy CALM-mal, s mehet-
nenk is at, de az ajtonal egy langcséva
felerésddik, s eléget minket. A CALM
utan inkédbb csukjuk be ismét az ajtot,
de mivel az tul kicsapddott, s elérni
nem tudjuk, egy FETCH segithet csak
ezen. A kdvetkezd dolog az lesz, hogy
radontjik az ajtét a tlz égette fekete
lyukra egqy FORCE BOLT-tal, amit az
ajté tetejere mérunk.

fojtatojat, ami az emblémaja. GET
BELLOWS. Kivételesen odaadja, mert
legy6ztik becsuletesen. Most ha idaig
nem tettik volna meg, akkor kérjink
foldet a novényarustdl (BUY DIRT), de
ne csak egyet, hanem legalabb 8-at. Ha
elmegylink a palota udvaraba, vagy a
palota elé, akkor megléatjuk, hogy az tok
ures, 6s egy szemmel ellatott forgdszél
kevereg arrafelé, mindig maszkal fel, s
le. Ajanlatos a palota elé menpni, mert
neklnk itt tartézkodott tdbbet. Alljunk a
jobb, vagy baloldali oszlop kdzelébe
(de ne kozvetlenil mellé), s amikor
odaér a szél, hogy nem tud feljebb
menni, dobjunk a kdzepébe kis fol-
det (THROW DIRT). Ha sikerult, akkor
kapjuk el a fujtatoval (USE BELLOWS).
Elkaptuk. Kb. 2 nap mulva este a
Katta's Tail Inn-ben Omar ismét megje-
lenik, s atadja a szultan ajandékat, 50
aranyat. Persze versikét is faragott eme
célbdl, s neklnk kell haligatni.

EARTH ELEMENTAL

Kb. a 12. napon szél Shameen, hogy
megjelent a fold szérnyecskéje, s tény-
leg 6 lenne, ha eltennénk az utbol.
Menjink is el régtdn a gyégyszerész

/A Tiz j6jj velem (mintha mar valahol hallottam voina...)

Kész, kiélituk a probat, s visszatelepor-
talnak minket a torony elé, ahol a 4 va-
rézslé tdbbek kozott dicsér minket, s
mondja, hogy abbahagyhatjuk a gyere-
kes hdsi dolgot, s atadhatjuk magunkat
a metafizikai létnek, stb. stb... Feltesz-
nek egy dramai kérdést: Akarunk va-
razsiok lenni, vagy nem? Most ha dnfe-
ledten IGEN-t valaszolunk, akkor toit-
hetjlk vissza a legutébbi allast, mert ki-
derul, hogy nem ez a jaték célja, és
Shapeir elpusztult, mi meg nem varazs-
16k akartunk lenni, hanem dicsé h&sdk
glletve lovagok).

NEM alatt Erasmus gratulal, s ad egy
L‘g'varazslatot is, a REVERSAL-t, ami a
tamadora visszadobja a varazslatat, de
csak kicsi id6re j6. Amugy 8 pontos.
Kint talaljuk magunkat.

AIR ELEMENTAL

Egyik nap (ha minden igaz a nyolcadi-
kon) jelenti a reggelinél Shema, hogy a
palota terén nem tudtak kirakodni a
rokonai, mert a szél allanddan elfijja a
targyait. Vagjuk be gyorsan a reggelit, s
menjink is a kovacshoz. it kérjuk el a

hez. Meséljink neki a foldszornyrdl,
vagy kérdezzik ismét a Burning
Powder-r6l. Utébbi esetben a feltett
kérdésére, hogy tényleg kell-e a Bur-
ning Powder, irjuk be, hogy YES. Ad is
6 csomagnyit. Menjink el a kdzponti
térre, s innen induljunk keletre. Egy id6
utdn megjelenik a szérny. Ha lenne
langkardunk (ezt most még nem tud-
juk, hogy hogyan kell megszerezni,
mert csak a harcos kaphatja meg az
oroszlanembertdl), akkor klzdhetnénk
is vele, ugyanis a tdzre allergias egye-
dul, s azzal ejthetlink csak sebet rajta
(az 6 neve 'ROCKY’ lesz). Mi inkabb
dobjunk ra rogtdbn egy adag égé port,
mire az szétesik. Szedjik fel a zsakba
(GET EARTH INTO BAG). Mehetlnk a
fahoz a sivatagban.

A FA

Keletre 7-szer. Itt el6szdr tegylk le a
foidet: PLANT EARTH ELEMENTAL.
Ontdzzik meg, WATER TREE. Beszél-
jank neki: ME, EARTH ELEMENTAL.
rjuk be, hogy: Julanar. Mostanra mar ki
kellett hajtania, s ha megdleljik, akkor

ad is esqg %Umblcsét (FRUIT OF
COMPASSION). Ezentul mindig pihen-
hetGnk itt, REST-tel.

Menijink el a gyogyszerészhez, s adjuk
oda neki a Fruit of Compassiont, és ha
meég nem tettik volna meg, akkor men-
junk el a griffhez, és vegyuk el egy tollat
(van a fészekben is, oda LEVITATE-tel,
vagy a MAGIC ROPE-pal lenhet feljutni,
de lent is van egy k& mogoétt GRIFFIN
FEATHER, csak a kovet el kell mozdi-
tani, MOVE ROCK). Aprop6, a griffet
ha megdobaljuk, a sivatagban késébb
harcolni kell vele, gyenge ellenfél lesz,
de annal latvanyosabb pl. az elpusztu-
lasa. Oftt tartottunk, hogy megkapjuk a
DISPEL POTION-t, ami még nem tel-
jes, mert kbzvetlenll a visszavaltozta-
tas el6tt az aldozat hajat/szérét bele kell
tenni, s meg kell vele itatni.

Késbbb

Par nappal késdbb a kapudr szol, hogy
az oAzisi bdlcs uzent az egyik helyi
beduinnal, s hiv minket. Ha elmegylnk
hozza, és vizet akarunk vételezni, ak-
kor elmondja, hogy egy megoldas var
minket innen északra (azaz le), s a va-
rostdl nyugatra (5-szdr). Ide menjunk
el, ha mar megvan a DISPEL POTION.
Egy ‘fenevadat’ latunk, aki egy lilaszéru
oroszlanbdl, zoéld kigyobdl, és skor-

i6bdl all. Hal'istennek ketrecben van.

a kiengednénk rankvetné magat, s a
farkat belenkmélyesztve elkuldene min-
ket egy masik vilagra. Latszik rajta,
hogy nagyon gyenge. ltassuk meg,
vagy adjunk neki kajat, s mikdzben
eszik, vegyunk ki egy darabot a bunda-
jabél — GET FUR. Hd&sunk automati-
kusan beleteszi a DISPEL POTION-ba.
Most mar meg lehet itatni az allatkaval
— GIVE DISPEL POTION. Miutan fel-
szlrcsblte, bizonyos mozzanatok utan
atalakul emberré, és késdbb kiderdl,
hogy szellemidézd (vagy bizonﬂos
masfajta varazslo, azaz sorcerer). Ko-
szonetet jobb, ha nem is varunk tdle,
mert neki mindenképp meg kellett vol-
na halnia. De a vizet és/vagy kajat meg-
kdszdéni mieldtt eltavozna. Viszont el-
mondja azt is, hogy ne menjink Ad
Avis (a jajderosszember) kozelébe,
csak ha nagyon gyorsak vagyunk (har-
cosok!), vagy ha van egy véddvara-
zsunk (ez a REVERSAL lesz!). Ad Avis
tervez még egy nagy varazslatot az ik-
szedik napon, s akkor elpusztul
Shapeir is teljesen. Latogassunk el meg
a kozponti térre, s itt vegylk fel a téren
heverd bérerszényt. Van benne 6 dinar,
meg valami papir egy kevésbé fontos
szdveggel.

TOLVAJOKNAK

Menjunk el Dinarzadhoz (pénzvalto), és
mivel tudjuk, hogy ebben a varosban &
a Thierf's Guild vezetbje, ezért csinaljuk
azt, amit az egyben kellett. MAKE
SIGN. Valami kifacsan kéztartassal jut-
tatja Dinarzad tudomaséara, hogy tolva-
jok vagyunk. Mostantél be vagyunk je-
gyezve, mar a helyi kdbnyvbe. Azt
mondija, hogydjijijﬂnk vissza kdvetkezd
nag: este, s ad munkat. OK. De addig
meég kdzbején valami, ha a 14. nap mar
nagyon kbzel van. Ha elfogadjuk az
ajanlatat (YES), akkor elmondja, hogy
aznap este egy nagy muri lesz a varos-
ban, sokan nem lesznek otthon, s az
egyik ajtd nem lesz bereteszelve (ez az
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gz ajtd, ahol mindig elkapnak minket).
Ejfélre menjink oda, s ekkor UNLOCK.
Ezzel megkezdtik illegalis tevékenysé-
ginket a varosban. Mikor bemegyunk,
egy Oreg tata elkezd kérdez6skodni,
hogy ki is vagyunk mi. Ha roégtoén ra-
vagjuk az elso fiu nevére, hogy igen,
akkor megszodlal a fil, hogy az nem is
8. Tehét jobb, ha nem mondunk sem-
mit (van -két fia, igy eltayt neki e
darabig, mig a végére ér) (En pl. féz-
tem egy kavét! — CoVboy). Kapjuk fel
inkabb roégtdn a szekrényrél a teds-
készletet (TEA SERVICE), majd gyor-
san ki. Menjink vissza Dinarzadhoz,
adjuk oda neki, s megkapjuk a pénzt. A
kovetkezé nap estére is van egy mun-
ka, ha megkérdezz(lik, ki kellene rabol-
ni a kovacs miuihelyét. Mielbtt a
kovetkezd nap estéjéhez érnénk, ve-
%yilnk a gyogyszerésznél olajat (BUY
IL). Este, mielbtt betérnénk, ajanlatos
kimenteni az &llast, mert lehet, hogy
pont akkor fog jdnni egy 6r, s elkap
minket, mikor a zarral jatszadozunk. Vi-
szont ha mar kinyitottuk a zarat, akkor
johet méar az 6r. Bent menjink oda az
alléhéz, s olajozzuk meg az aljagt —
USE OIL. Nyomjuk el a csapdaijtot,
majd ngomjuk vissza az ull6t. Tavoz-
zunk. Ekkor becsapodik mogottink a
retesz, s mar nem mehetink vissza.

WATER ELEMENTAL

Kb. a 14. nap reggelén azzal fogadnak
minket az agybol kijovet, hogy itt az
ideje, hogy a varost megszabaditsuk a
vizszdrnyt6l. Na, j6. Menjink el a kdz-
ponti térre, teé%ﬁnk le egy vizestomlst
— USE WATERSKIN —, s hajtsuk ki a
kutbdl a széllel — USE BELLOWS. Fel
kell venni még a vizestdmIbt, s kész is
van. Menjink el a palota terére, itt ad-
nak a Kattak egy zafirtét (ha idaig meg-
probattuk volna venni, akkor a hds kb.
20 percnyi alkudas utan rajétt, hogy
mégse kell neki ez annyira. Ha mindez
megvan, menjunk vissza a Katta's Tail
Inn-be, egyunk, s az egyik Katta azt
mondja, hogy masnap var minket
Aziza, meg egyik este megint lesz
Omar.

Késziulédink Raseir-be

Térjunk be a megjeldlt napon Azizahoz,
s uljunk le. Ekkor bekopog kedvenc

szauruszunk is, és eg kedves
Grooooonk! kidltassal készont minket.
Aziza beljebb invitalja 6t is. Ledl 6 is, és
Aziza megnézi, mi is volt § valéjaban.
Az EMIR! A szaurusz az emir, csak
annyira el van vardzsolva, hogy még
Aziza sem tudja visszavaltoztatni, s a tu-
data is szaurusz-szerd lett. Azt is
mondja Aziza, hogy itt tartja a szaurusz/
emirt Shapeir-ben. Tuningoljuk fel
magunkat mindenbdl j6cskan, amit le-
het a varosban kapni, gl. irulak, olaj,
tomjén, fold, vizestdmld, lampa, virag,
stb. Menjunk el aludni, mert masnap el-
indul a karavan (nekink a 17. napon
indult, s a 27.-en erkezett meg).

Az it Raseir-be

Hiadba probalunk estig aludni, Shema
felkelt. Megesszik a reggelinket, ad
Shameen egy valtas ruhat, s mikbzben
a fogaddban dsszegyllt sszes Raseir-
i politikai menekult katta sok szeren-
csét kivan, mi felnyergeljik Uj szauru-
szunkat, amit a szultantol kaptunk (ez
is teljesen ugyanolyan, mint az idaigi, s
ez sem fog harcolni az ellenféllel, ha az
ranktdmad). Most jon par szép kép, pl.
amint a Nap felkel (eléggé rossz otlet
volt, hoEgy igy oldottak meg az atmene-
teket). Ezutan a karavan utan indulunk,
aminek egy kentaur a vezet&je. Ut koz-
ben egy csapat bandita és egyéb dolog
tamad rank, de mivel itt a nagy hés is a
karavanban, a kis kozjaték utan (ne-
kink nem is kell verekedni, csak le-
nyomni az 'Enter/Return’-t az INTER-

ISSION feliratnal, ami teli van kalén-
bézd filmnézd segédeszkdzdkkel)
megcsodalhatjuk a napi termelést. Ban-
dita és Terrorszaurusz-hegyek (szé
szerint), s rajta a
»A Hegy Kirélya,

a hegy Kiralya,
a hegy kiralya!”

(idézet a programbdl).
Miutan hdsink kedvére kilvoitétte ma-

at drémmamoraban (,A Gydzelem il-
ata olyan..., olyan, mint az izzadsag
szaga... Nem..., mint a(z) (valami fuszert
jelent), de leginkabb a Gydzelem lIlia-
tara hasonlit. Igen, igen, ez az! Yea!
Yea! stb...~) Ez is idézet volt. Egy
ujabb Silly Clown. Kis id6é mudliva (kb.
egy hét) elvalunk a karavantdl, s elindu-
lunk Rasier iranyaba, ahol mar tart ka-
pukkal varnak (2 6r + Kasheen).

</ Jo jaték megtanulni szauruszovagolni

Ismerkedés Raseirrel

Azzal kezdik, amint megérkezink,

hogy jol felpofoznak, mert

1) Nem fogadtuk el amit mondott telje-
sen;

2; Ugyanaz, mint az 1)

3) Nincs vizumunk, s az No 1. tdrvény,
hogy az idegeneknek kell vizumuk-
nak lenni s enélkal senki nem mehet
ki/be a varosba;

Azér; kapunk 1 vizumot (tdbbet sajnos

nem).

A varosban nem mukddik a térképulnk,

pedig a rendszer ugyanaz (csak telje-

sen ures a varos egy-két dolgon kival).

Viszont csak a palotaig lehet eljutni,

mert a tdbbi irAnyba el van zarva az Gt.

Egyel6re haggju ezt a részt, s men-

junk be a bejarati térnél lévé Kék Papa-

gaj-ba. Hat, kevésbé nivés hely, de mi-

vel nincs alternativa, ez is megteszi.

Bent érommel kdszdnt minket Signor

Ferrari, aki a helyi Thief's Guild veze-

téje, s éppen azzal szérakozik, hogy

egy léfarokkal csapkodja a hétat és/
vagy a Ie%reket. Megkér minket, hogy
dljunk le. Ekkor egy nagyon szépen ki-
dolgozott rész kovetkezik, PC-n fdleg
szines monitorral élvezhetd. Elkezd ve-
link beszélgetni, hogy kuldetést lat a
szemiinkben, s &6 kedveli az ilyen em-
bereket. Szerinte nem szabad olyan
gyorsan megvaltoztatni a rendszert,
meg is lehet szokni, s akkor rajévink,
hogy nem is olyan rossz. Majd elhese-
geti ezeket a %ondoiaiokat és megkér-
dez minket, hogy mit innank, Djinn
Sling-et, ava aseir-i kavét. Rendel-
junk Djinn Sling-et, s akkor azt mondja,
hogy bélcs ddntés volt, nem szereti az
olyan embereket, akik nem isznak. El-
mondja, hogy jéjjink vissza este, s ak-
kor mast is mond, de most gondol-

kodnival6ja van. Estig maszkaljunk a

varosban, vagy a sivatagban, s rajo-

vink, ho%y semmi érdekes sincs. Este

a fogaddban ha ledlunk Ferrari ur mel-

lé, akkor mellénk Gl egy masik ember,

az informator, s felajanl egy infét 5 di-

narért. Azt is elmondja tdbbek kdzott,

hogy Ad Avis kiszemelt minket, s

Khaveen is kulénos figyelmet szentel

nekink, mert senkit nem szokott a ka-

puban fogadni. Ha ezzel a dologgal ve-
geztink, kérdezéskddhetink méeg par
masik dologr6l: ROOM, AD AVIS,

KHAVEEN stb. Miel6tt elmennénk csi-

csikalni, kapjuk fel a sarokban lév6

lampat. Este alland6éan egy egér huzi-
gaga a takaronkat, s a szoba sem olyan
szep, mint Shameen-nal. Ezt az aimunk
is tukrdzi. Reggel nincs mar ott Ferrari,
de a csapos tudosit minket, hogy most
dolga akadt, de estére visszajon. Nap-
kdzben menjink el a kdzponti térre.

Akarhova akarnank letérni, nem lehet,

mert 6rok alljak el az utat. A téren Kiirja

a gép, hogy délen embereket latunk.

Menjunk hat lejjebb (a bal oldalon).

Tegnapi informatorunkat moszerolgatja

Khaveen, s kiderul, hogy vizet cipelt

maganal, ami itt blintetendd cseleke-

det. Khaveen figyelmeztet, hogy tanul-
hatnank ebbdl a példabdl. Visszafelé
egy holgy invital meg minket a lakéasa-

ral Persze, hogy utdnamegyink! A

hazban azzal kezdi, hogy vetkdzzunk

le! De folytatja, s kiderul, hogy sz&kni

akar, azér kell ez neki. Elkéri még a vi-

zumunkat is. Na, adjuk oda a vattas ru-

héat neki — CHANGE SUIT. Elmeéqy at-

oltdzni, s a jotékony fatyol nem épp a
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megfeleld szbgben van ahhoz, hogy
mindent eftakarjon! Whag! Larry biztos
megirigyelné! A figura is kb. 40 pixel
magas. De a feligyel6n&je megirigyli
télunk a latvanyt, s igazit a leplen. Ezu-
tan a lanynak adjuk oda a vizumunkat.
GIVE VISA. Cserébe ad egy tukrét,
amit ha felmutatunk az egyik fébb
hélgynek a palotdban, akkor segitsé-
gunkre siet. Ezutan eltavozik. Marad-
junk benn még egy picit, mig kiér a si-
katorbdl. Addig lehet beszélgetni a ba-
nyaval, pl. a HAREM, PALACE,
KHAVEEN dolgokkal kapcsolatban. A
harem ezentul nyitva all szamunkral
Tavozzunk. Estére térjink vissza a Kék
Papagadj-ba. Itt van Signor Ferrari is, de
most mintha nem kedvelne méar minket
annyira. Hiaba prébalunk ledini mellé,
észre sem vesz. Ugartét sajnalja, s el-
mondja, hogy Khaveen mar régoéta tud-
ta, hogy U?arte vizzel Gzérkedik, de
csak most leplezte le, mikor mi is ott
voltunk. Gyanus. Ferrari elmondia,
hogy van itt kdztink egy spicli is, az
kbpte be Khaveen-nek, hogy Ugarte in-
fét adott neklnk. Mivel nem sokat lehet
csinalni mar Ferrarival, megkérdezhet-
juk a borndn feldl. Azt valaszoélia, hogy
sokan mentek be oda, de ki még senki.
Ahh! Most mar menjink szunyalni,
mert messze van a reggel.

KEZDODIK A MOKA

Miutan felébredtink és beléptink a fo-
gadbéba, nagy csend fogad minket,
mindenki elhaligat (s ezért is lesz
csend). Ferrari egy vidam jo reggetlt he-
lyett azzal kdszént, hogy j6 volt vellnk
uzletelni. Oppéa. egkérdezhetjik,
hogy mi is a hézag, de inkabb félrenéz,
ugy csinal, mintha nem is hallotta vol-
na, amit kérdeztiink. Menjink akkor ki,
mert a ¢sapos is csak rendelni enged.
AAAAAAA| Egy halom katona! ElImond-
jak, hogy a Serpent havanak 2x. napgan
a Dzsinn évében hivosre teszik a host.
Hé&slnk megprébal ellenkezni, de azu-
tan észreveszi, hogy tul sokan vannak.
Inkabb hagyja magét. Hamarosan a
bérténben taldljuk magunkat, egy so-
vany katta tarsasagaban. Mindent elvet-
tek tollink, csak a zafirtdt nem. A kattat
ha kerdezzik, akkor nem akar rank fi-
gﬁelni. Meséljink neki hat Shema-rol.
LL ABOU

szol, hogy mutassunk neki valamit, ami
bebizonyitia, hogy katta-baratok va-
gyunk, s nem spiclik. Mutassuk hét fel
a tat (ugyanis csak ez maradt nalunk,
béar a varazslok felszedhetik a cuccukat
e%y FETCH-csel a jobb felsé sarki asz-
talrél). Elhiszi, hogy jol vagxunk, s ad
egy Otletet, hogy talan meg kéne szdk-
ni. Nahéat!l A varazslattal bir6k egy
OPEN-nel, a tdbbiek egy BREAK
DOOR-ral probalkozzanak. Kint is va-
g{unk. s ha még nem tettlk volna meg,
akkor vegylk fel a cuccainkat — G

EQUIPMENT. Most menjink a katta
utan — GO INTO HOLE. Elvezet min-
ket a katta a Kék Papag&j-hoz vezetd (t-
ra, majd elmondja, hogy holnap a Fold-
alatti mozgalom tamadast intéz a palota
ellen. Induljunk el héat a baloldali aton!

AD AVIS szinrelép

Az egyik folyoso végén, valami kulonos
CGA-s kék-szind bubaj lefogja h&sin-
ket. Nem tudunk mozdulni. Hiadba tet-
tik magunkra az elébb a Reversalt,

SHEMA. Erre azzal véla-

nem lesz semmi hatasa. A sikéator for-
dul6jaban megjelenik Ad Avis szeme-
lyesen. Egy jobb kozelkep betditése
utan rajévunk, hogy tényleg Ad Avis az.
Kellemes a hangja, a szemében meg
van valami kulénds. Biztos belement
egy mutans szentjanosbogar, mert el-
kezd zolden vilagitani, s kdzben hipno-
tizalassal belénkveri, hogy a baratunk
6, emlékezzink az arcara, a hangjara,
jobarat 6, stb... EImondja, hogy 6 segi-
tett nekink megszdkni a bontonbdl (le-
het, hogy Shafar masodallasban?),
meg h meg kell menteni az Emirt, s
ahhoz kell egy /dbil nevi szobrocska,
aminek akkora az ereje, hogy minden
varazslatot semmissé tesz, ha megérin-
tik. Ez az Elveszett Varosban van, de
oda 6 még nem tudott lemenni, mert
csak minden 1001-edik évben lehet ki-
nyitni az ajtajat, s az pont most jétt el, s
egy régi papiron talalt egy utalast arra,
hogy csak a hés tudja majd kinyitni, 6
fog iteni. Persze neki ezzel biztos
csak piszkosabb Gzletei lennének, de
valami olyan virust tett a memoriaba,
ami egy NOT Ioi;ikai fuggvényt alkal-
maz minden Ad Avisra kiterjedd leiras-
ban, tehat 6 most egy rettentd kedves
ember, akinek minden erénkél segite-
nunk kell. Elvisz minket a sivatagban
egy elégge romos helyre, ahol a lejara-
tot egy ajtd allja el. Mindennek kellene
muakodnie, amde a Hold nem ott van,
ahol lennie kéne. A kedves baratunk
egy csomo Obégatas utan rankhaggg‘a a
dolgot, hatha van akkora varazseronk,
ho?y eltéritsiik a Holdat jelenlegi allasa-
bdl, vagy ilyesmi, de mi egy egyszerld
tikrozéssel kicselezzik a Holdat. USE
MIRROR. Most mar le lehet menni a
véarosba.

AZ ELTUNT VAROS

Inkabb egy barlangra emlékeztet. Miu-
tan leértink, er6s szelet vesziink észre,
ma{d par 6raval késdbb, mikor felesz-
mélink, csak az Iblis lebeg a szemink
elétt. Mivel vaksotét van, eldszdr is
kapcsoljuk fel a villanyt, vagy adjunk
tobb fényerdt és kontrasztot a monitor-
nak. A hatas frenetikus: ismételten csak
fészereplénk kdrvonalait 1atjuk. Akkor a
'hibét’ esetleg a programban kell keres-
ni, azaz oft is sotétre csinaltak mindent.
USE LAMP — FIAT LUX! Most mar
batran tovabbcsoszoghatunk balra. Itt
egy vizesés dllja utunkat, amin allandé-
an egy fatdnk uszkal lefele. Ezenkivl
biztos valami fel is viszi, hiszen
ugyanaz visszajon. Vagy egy egész
keszlet lehet belble odafenn. Persze,
mi ezt kihasznalhatjuk, s a legjobban
beugré felsé parton tegyiik a kovetke-
z6: ugorjunk ra éJUMP N LOG), s mi-
kor megfelel6 tavban van, majd le, mi-
kor az alsé szirt mellett vagyunk. Ha si-
kertilt, akkor ugorjunk a kovetkezé be-
kezdéshez, ha nem, akkor nyomjuk le
az 'F7'-et, majd az '"ENTER', s probal-
Itl;lek ujra. Ha atmentdnk, akkor majdnem
szippant ?ﬁy lyuk (ami fekete, de
nem az olyanfajta, mive! kdvekkel van
kirakva). Miutan kikecmeregtink, vizs-
galjuk meg a lyukat, s észrevesszik,
hogy van par kiiazult k6. PUSH-oljuk
csak meg. A kdvek maguk ala temetik a
lyukat, mehetink is tovabb. Fel a Iép-
Ggsén, majd menjdnk at a vizesés alatt.
Atjutunk egy olyan helyre, ahol mindi
visszafujt volna a szél, ha nem iktattu
volna ki az elébb. Most siman &t lehet

itt sétélni. A kdvetkezd helyszinen egy
eléggé mozgalmas helyen vagyunk,
fortyog a lava, néha kildvell egy-egy
langcsova az egyik-masik lyukbdl. Egy-
szerl a dolgunk, &t kell menndnk a ko-
vetkezd helyszinre. Ha belelépink egy
lavatécsaba, vagy épp a fenekink ala
megy egy langcsova, energiat vesz-
tink, de nem halunk meg. Miutan atju-
tottunk, mélyedés valaszt el minket

a kaputél. Ezt az akadalyt haromféle

maodon kizdhetjik le: )

1: Leesink. Nem éppen szerencsés,
mert id6t, s energiat vesztink.

2: USE ROPE. Ajaniott.

3: Miel6tt elkezdenénk zuhanni (de mar
a szélénél tul vagyunk) CAST LEVI-
TATE.

Ezutan egy nagy ajto allja utunkat. Ki-

nyitni nem lehet, csak egy kulcsszoval,

amit akkor kell mondani, amikor neki-
magyﬂnk az ajténak, s megkérdi az t6-
link, hogy mi is az eré neve. Ha Azizat
megkérdeztik volna az elébbiek folya-
man az /blisrél, elmondta volna, hogy
Suleiman xy rejtette el a dzsinnek segit-
séﬂével. Ad Avis is kiejtette ezt a nevet,
mikor 6bégatott az ajtbhoz, tehat pro-
baljuk ki. Beenged. A kovetkezd terem
teli van arannyal, meg jobbnél jobb
fegyverekkel és pancélokkal, de ha
valamelxikhez is hozzanyulnank, egy
cseppké a fejinkre esve jobblétre
szenderit minket. Haha, de van nekuink
FETCH varazslatunk! Probaljuk ki, s
azonnal hamuva valunk. Akkor inkabb
hagyjuk ezeket békében. A kdvetkezd
ajtd mogott szemiink elé tarul a legbel-
s6 kamra, ahol az /blis rejtézkddik. Ez
egy kristaly, zdld szinnel, s valami fur-
csasaggal a belsejében. Menjunk oda
hozz4, s mikor mar megérintenénk,
megjelenik Ad Avis, s elveszi. Bolond-
nak nevez minket, majd faképnél hagy.

Elétte persze elaltat minket, s az ajtora

dob par tonna kavicsot. Miutan felesz-

méltunk, észrevesszuk, hogy kialudt a

lampa. Gyujtsuk meg, majd menjink

le, ekkor egy csillogast veszink észre
az egéik cseppkdvon. Lehet, hogy gyu-

ri? GET RING. Ekkor megjelenik a

gyuard dzsinnje, aki eléggé félresikerilt

teremtés. ElImondja, hogy 3-mat kivan-
hatunk. A teleportalast az Iblis kdzelé-
be, csak harmadiknak kivanhatjuk. Le-
het még teljes gyogyulast és gyakorlati
pontok novelését kivanni. Az utobbit
ajanljuk, pl. a fi erforgatds és az

&iqqggsség tekinteteben. ISH FOR

PON, WISH FOR AGILITY. Most
kivanjunk egy teleportalast. WISH FOR

TELEPORT. Elvisz minket a kastély

mellé, s azt mondja, hogy kdzelebb

nem is tud vinni minket, siesslnk, vala-

mi nagy dolgot akar csinalni. Ezutan

megjelenik Shafar, s elmondja, hogy

mindjart megrohamozzak a palotat, s

addigra jobb, ha eftdndink, mert nem

mindenki ismerne fel minket. Le.

BEJUTAS A PALOTABA

Nem meglepé médon &rék Grkddnek a
kapu elott, széval ott nem lehet be-
osonni. Fent egy eunuch Ugyel, de az
ik oldalon egy sél lobog a szélben.
Akinek az 1Q-ja meghaladja az Stvenet
rajon, hogy oda fel kéne menni.
Mikor az eunuch épp elindult jobbra a
képernyd szélérdl, masszunk fel a ko-
télen — USE ROPE. Ha szerencsések
vagyunk, felértiinkkor jobb iranyba tart
az eunuch. Gyorsan balra, anélkdl,
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hogy csinalnank valamit, mernt akkor el-

kap a pali.

E%y melepetés var minket baloldalt. A
REM!!!

Teli van nodkkel, s kiderdl, hogy tet-
szink nekik. Na, most mar Larry tel-
jesen sarga az irigysegtol. Idénként el
kell bujni a fﬂggt‘:‘)ny mogé, ha jén az
eunuch, de hosunk ekkor sem tudja
visszatartani kivancsisagat, s néha ki-
kukkant a lanyokra. Sok dologra utal-
nak a lanyok, féleg a jobboldali. Inkabb
nem tolmécsoljuk, hogy mire. A vezets-
juk elmondja, hogr menjunk tovabb
alra, majd 6 eltereli az egyik &r figyel-
mét, s akkor bejuthatunk a féndk szo-
béaja melletti erkélyre. Miutan atmentink
a kdvetkezd szoban, menjlnk le, s buj-
junk el a korsok mé')?é. Ekkor elhivja az
egyik ort az asztaltdl a haremvezetd, s
mi lopakodjunk fel az asztalig a sz6k6-
katon keresztll, de csak akkor, amikor
egyik 6r sem jar a szobéban.
Ha minden jol ment, akkor kijutunk az
erkélyre.

A VEGSO OSSZECSAPAS

A méasik erkélyen épp a befejez6 moz-
dulatok folynak, csak meg kell minden
yertyat gyujtania, s 6 uralkodik az Iblis
elett. Ezt meg kellene valahogy akada-
lyozni. El6sz0r is leginkabb menjink &t
oda. USE ROPE. Miutan attancoltunk,
a kotél eltdnik, utoljara hasznalhattuk.
Most |8kjak ki a hatszégbdl az ik
gyen"latandt a robbanéporra, THROW
URNING POWDER. Természetesen
a gyertyatartéra kell célozni. Miutan ez
sikerilt, Ad Avis egy picit dihds lesz,
féleg rank. El akar pusztitani egy va-
razsldvedékkel, de ezt ki lehet kerdilni
egy DUCK paranccsal, vagy a 'lefelé’-
vel. Varjuk meg, mikor megint 16, s azu-
tan induljunk el a parkany szélén cso-
szogva. Mikor azt mondja, ho ol
SHALL DESTROY YOU!", akkor bukjunk
le. Miutan elértiink a parkany szélére,
akkor elkezdhet a tenyerink izzadni,
meg az ‘F5'-6n az ujjunk, mert hamaro-
san elj6 a jaték VEGE! Ha meguntuk Ad
Avis szenvelgéseit ezen gyarlo vilagon,
ki lehet prébalni azt, hogy feloszlassuk
a parkanyvédd varazsiatot. Ezt csak Ad
Avis elpusztitdsdval vihetjik végre.
Hmmm. Nagyon a parkany szélén all.
Jobban kéne vigyaznia magara! Még a
végén kiesik! Nagéyon is kdnnyen!!! Ek-
kor elkezd magaban gondolkodni a
jambor adventurald: Lehet, hogy azért
ellett nekink betdlteni eme jatékot,
hogy mi elhozzuk Ad Avis végzetét? Le-
het, hogy eme mindenre elszant szer-
z6nek csak személyes ellentétei van-
nak Raseir tdrvénytelen uraval, s ily
moédon massal akarja elvégezietni a
iszkos részt? S Ad Avis NEM IS ER-
EMLI MEG A HALALT? Ekkor monda
a szerzd: En, ezen leirast oly okokbdl
vittemn a |ét mezejére, hogy mas, kevés-
bé experienced jatékos is meglathassa
a végss képeket, a végsdé CONGRATS
kepeket, és a szdveg semmi egyéb hat-
s6 célt nem szolgal, csakist ezt. Tehat
akkor segitsink csak Ad Avisnak ng
ggrasryit lefelé. Lokjuk meg... Tavol-
l... Prébaljuk el8szdr tbrrel. Miutan
megjelent a célkarika, azt vigyuk a hasi-
jgra vagy akar a mellkaséra.
Pal tlalr!nbl

THE END képek (congrats)

Miutan befejezte a gonosz a tér izolala-
sét az utca kdvéig, megszuinik a va-
razslat is a parkanyon. A kis lila dzsinn
segit annyival, hogy most mar beléphe-
tink. Utols6 erbinket 6sszeszedve le-
szédel?ijnk az erkely szelérdl a norma-
lis jardfellletre. It a dzsinn megkdszéni
segftséglnket, visszaviszi az Iblist a
megszokott helyére, a sirba, s neklnk
halabol elmondja a préfécia teljes gés
eredeti) szdvegét, ami valahogy igy
hangzik:

Ezer és egy év.

Az Iblist megszerzém,

Az 6si varos sirjainak mélyén,

,gzon a helyen, ahol megkizdéttem vala
n.

Amint a holdfényt rabul ejti
egydtt a Skorpi6 és a Sarkany,
Egy hdés érkezik a tavoli északrol,
S az ési erd felébred am.

Vezetve és kévelve egy séléttdl,

ki 6t csellel és kétségbeeséssel uralja,
Atlépi a kinyitatian ajtot,

adsoromp t, mely senkinek ilyet nem
adna.

Szuleiman nevére igy Iészen!
Jojj végre ra az armanyra,

S IE ,Ki cséndben var”,
Keresd az Iblist marokra.

Fogd el 6t, s jojj elé szabadon,

Vagy az ér6k homaly elj6,

A sotét elfedi a fényt,

de ha idéd felél raérnél, akkor
idedughatnad a képed, hogy
visszatedd a rosszat a megfeleld
helyre....

Ezutan a haremvezetd nd eljon értink,
elvisz minket az emirhez, s 6t meggy6-
zi hésink, hogy jobb a béke, mintha
egymast apiitjak az emberek, mert ak-
kor egy eésomo részvét-kartyara is kell
kolteni, meg a vér nehezen jon ki a sz6-
nyegbdl, s ha béke lesz, akkor csak
beszédet kell mondania, amivel
meghatja a népet, s akkor a posztja
biztos marad... Erre az emir ,tdzszline-
tet” rendel el. Kbzben persze Ad Avis
maradvanyait, meg Khaveen személyét
bizonyos fenyités okabdl eltavolitjgdk a
varosbol. Ezzel a gondok nagyobbik
része le van tudva, s mikor az emir egy
hosszabb beszédbe kezdene, kisurra-
nunk a kapun. Idekint munkahoz la-
tunk, s az oly régéta elfogott vizszor-
nyet kiengedjuk a mar kiapadt sz6ko-
kutba (igaz Shapeir-ben az elszivta a vi-
zet, de itt a mi irAnyftasunk alatt van, s
visszaadija). Ott tancol egy kort, majd
belefekszik, s ezzel a f6ter olyan, mint
az eredeti kataldgusban, ti. a vizszorny
varazserdvel is bir, s minden épuletet
eredeti allapotba tesz. Par pillanat mul-
va meglatjuk. hogy egy mar ismerds
jarmdvon, a szényegen kdzeledik a két
atta unneplSben, na meg Abdulla Doo
dnnepi fogsorat villogtatva. Uzenik,
hogy a szultan akar velink beszéini.
Na most jon az igazi congratulations. A
palotaban Jaf'ar tobbszor felteszi a kol-
t6i kérdést, hogy ki akar értem beszél-

ni.

1. Kattdk: Amikor killdoztek minket
Raseir-bdl, VLAGYIMIR ILJICS
ABDULLAH volt az aki ... (elmesélik

ottani tetteinket, és Shapeir-ért tett ér-
demeinket is hangoztatjak). O egy
igazi hds.

2. Aziza: Segitett Julanar-nak, hogy Uj-
bél élvezze az életet. H6GSs!

3. Zayishah (igy irjak a nevét?): Kiszok-
tetett élete kockaztatasa aran Raseir-
bdl (na, ezért igazan kaphatnank egy
naggf)pusz'rt t6le). HAs! (Héé, és a pu-
szi?

4. Szaurusz: Grnk! (Aha! Ez biztos
meglagyitotta a szultan szivét!)

Most szolal a szultan, hogy akkor
adunk neki hangot, hogy beszélni
tudjon. Réafrécsizzik az oldditalt, s
mar lathatjuk is a csodalatos atalaku-
lasét... A HQ1-ben jobb volt a maci
atalakulasa. Na, szé6val 6, az emir el-
mondja, hogy mikor Ad Avis atalak-
itotta, akkor elvesztette minden remé-
nyét eredeti formajanak visszanyeré-
sére. De amikor vellnk talalkozott,

akkor elkezdett bizni, hogy vannak
még j6 emberek a vilagon. S mi kise-
gitettuk e lelki krizisébdl (ha a nyalo-

gatasunk segitett neki...)

5. Na, ez mar a féndk, maga a Szultan
(n&jon hosszura a szakalla, élien so-
kéig). Az is kiderul tdbbek kozétt,
hogy Omis poéta is a Szultan (alljon
fel sokaig), azaz ebben az alruhaban
jarta a sikatorokat, s hallgatta ki a né-
pet. Hat igen, mintha akkor nem lett
volna titkosrend6rsége, s még az Al-
lamvédelmi Hatdésag sem volt terv-
ben. Na széval 6 is mindent megkd-
szdn nekunk, meg ad egy nyaklan-
cot, egy halom dinart, meg a fianak
nevez minket.

Epilégus

Kimentlink a pusztaba, e%y kis roman-
tikus holdelmentét nézni kedvenc zold
szauruszunkkal (most nem az emir-
szaurusszal). Mikézben a hold nagy
nehezen atvergddik a csillagos égen
ennyi szdrnyd latott dolog utan, hésunk
egy kedves Adieu-t mond legutébbi ka-
landjanak, s arra gondol, o%y most
bék nhalgy&a-e mar 6t végre a SIERRA
csapat. Ekkor kiirja a prg. sorba a ké-
szitbket + note-jukat, majd elmondia,
hogy nem menekiitink meg, mert lesz
Quest for Glory Il - Shadows of
Darkness (SoOtétség Arnyai) Jellem-
z6en idiéta cim. Ekkor mutat egy kis
utéképet, a hold 4talakul egy hosszufo-
U halloween tbkre emlékeztetd vords
gurara, s egy egész csinos betltipus-
sal kiirja a 3. rész nevét, majd lassan-
ként arnyékolja azt.
Nem maradt mas héatra, mint néhan
HINT a skill-ek és a pénz ndveléséne
rendjérdl, illetve az elindulasrol:
Eldszor is j6 ha elmegylnk a pénzval-
téhoz, ott atvaltjuk az Osszes pénzin-
ket, megkérdezzik Dinar Zad-ot a
Fountain Plaza-ba vezetd utrél, ott teli-
vesszuk magunkat kb. 8 vigor potion-
nal, s kb. 3 heaith potionnal, majd visz-
szamegylUnk Kattaékhoz, veszink ter-
képet+iranytdt, elmegylink a Guild
Hall-ba, ott ,halalra” gyakoroljuk ma-
gunkat, majd ik este az ismenrtetett
modon betérink a Weapon's Shopba
ezért kell mindenkinek egy kis Lock
icking sKill az elején), s elvisszik amit
lehet (pénzt, s harcosok pedig a vértet
es a kardot is).
Mi mast Irhatnank zarszokent? Alig var-
juk, h ratok zudfthassuk a 3. rész
ismertetojét...
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ADVENTOUR

Times of Lore .-

A CoV-ban megjelent leirdshoz kdvetkezk
egy kis kiegésziteni valé:

Két latszélag egyforma példéany is van belSle
itthon, mégis 6riasi a kalonbség kéztik! Na
majd kiderdl késdbb, hogy miben!

Ha a programunk nem menti az allasokat
(biztos jele a bevillogé floppy, és minden
load-ra a lovag jon el az erlani kocsmaban)
nem kell mindjért nekiesni formattalni. (Az
enyém Hellraigser torés.) Toltsik méar be a
tartalojegyzéket! Lam csak, valami jétét lélek
(elsére méasként neveztem) ratette a védelmet
a lemezre, szegény program hogyan tudna
hasznélni a mentés-file-jat, mikor az le van
védve beiras ellen! Kétféleképpen is javitha-
t6, de van harmadik is!

Blvoljdk mér &t ott a legvégén azt a 3
blokkos 'S’ nevi file-t, hogy ne legyen levéd-
ve. Ez a mentés-file, a programunk maris ki-
fogéastalanul fog mikodni uténa.
Készithetink egy masolatot is az 'S’ nevd file
nélkal, ezt az elsé ébredéskor majd magatdl
ra fogja tenni a program.

A harom lehetséges szereplé természetesen
nehézségi fokozat. A lany,... hét... Isteni
szexin tudja riszélni elSl- és hétulnézetben is
az arra valé domborulatait (hatul még kis
nyulfarka is van), csak hat a gonosz bécsik
ettél még nem fognak hasraesni. Ha egy ki-
adés csihi-puhira kerdl sor, akkor azonban a
ndi vivésportbdl kdlesonvett ,szakkifejezés-
sel” csak ,manikdrés”. A gonosz bacsikak
azt sem értékelik, hogy halélra akarja Gket

csiklandozni, ahelyett hogy kimulnanak a ro-
hogéstél — kiméletlendl agyonverik. Dobo-
szerszamokkal viszont mar hatarozottan jél
bénik, sét vele tudok leghatdsosabban olyan
viszszafele- kifli-mandiner médszerrel tény-
kedni. Jopofa és hasznos? mindig mellél5-
nek igy.

Ha a lannyal jétszunk (nem ugy!), akkor ve-
gyuk fel az erdésznél a tért, és inkabb
menjunk Lankwell-be a bardért. Anélkal mar
a Camp Orcs is ongyilkosséagi kisérlet a sza-
méra. A testkozeli harcosokat kerdljuk vele,
mindig prébéljunk visszalépni dobétavol-
sagra. Amellett, hogy igen séralékeny, altala-
ban kétszerannyi fejbekdlintassal tud a vivé-
térével elintézni egy-egy ellenfelet, mint pl. a
lovag. Viszont kénnyedén mozog, (gyesen
lép félre. (Nem ugy!)

Treelaba minél elbb menjink el a csodato-
pankakért. Hamptonbél harom dton s
kéonnyen odajutunk, a legrovidebb cirka 1-

1,5 percl Menjunk fel északnyugatra, amig az’

erdét vagy a folyét el nem érjik. Kévessik
mindegy melyiket felfelé, észak felé. Egy
szlk atjaré utan oft a nagy obdl tulsé sarka-
nél van az erdei labirintus bejarata. Ebben
mindig északra, majd keletre, és néhany ma-
sodperc utdn pontosan a treelai fogadé épu-
letének a sarkadhoz értink. Ha tul egyszerd,
akkor mehetink tovabb a foly6 és az erdd ko-
zott, az erdd északi oldalan ott is lesz egy be-
jarat, ahol a folydba egy nagy félsziget nyulik
be... Van amelyik csak atvezet az erddn, és

majd onnan...

Ha a topankéank megvan, a képernyén le- és
felfelé haladtunkban nem art, ha folyamato-
san dobaljuk magunk elé a bardot, fSleg hi-
dakon, szilk étjarékban. Jogos onvédelem,
tul gyorsak lettink a szembejovék idébeli
észleléséhez. Ha véletlendl egy citizent ko-
lintunk fejbe semmi baj, egytél még nem hal
meg, és elkonyvelik véletlen balesetnek. A
fejpevert nem hajlandé tarsalogni veldnk.
Csak a szandékos agyonverést veszik zokon!
Nem art, ha néhany mentett allasunkat azo-
nosithaté elnevezéssel atmasolunk idéként
egy masik lemezre.

A C-64-en ne keressen senki ilyen-olyan szi-
nu lottyoket és scrollokat. Kék és zold potion
van, meg a Lyche vérds lottye, kék és piros
scroll, meg a z4ld teleport. A voros Iottyot ne
sajnaljuk elhasznalni, csak a helyet fogja el-
foglalni amikor mast kellene felvennunk, fon-
tosabbat és hasznosabbat. Megszolitottam
egy olyan csuklyas urat... kikérte maganak,
azt mondta, 6 nem vadéasz, hanem rogue
(csavargd), mikozben I6voldozott ram. (Az
orkokat is megszélithatjuk, a tébbi szérnyit
nem. Miné kar!)

Ha mar Hamptonban jarunk megfujhatjuk a
teleport-scrollt is. Amig nem kuildenek, addig
a vityillé dres, ajto-ablak tarva-nyitva, a scroll
oft arvalkodik az asztalon, varva, hogy a ma-
gaéva tegye valaki. Esetleg még 6todik hasz-
nélatra is megjelenhet...

A mar osszegydlt, de késdbbi felhasznalasra
varé cuccainkat rakjuk le a fogadéban az agy
mellé. (Osszesen 9 db targy lehet nalunk!)
Reggel ugyan nem latjuk ott, de felvehetd
targyként megjelenik, ha jol szétnézink, ak-
kor ott van a fal tilodalén. Legpraktikusabb
erre a Last Hope Inn, (tba esik jovet-menet. A
cuccainkért barmikor visszajohetink, nem
fajjak meg, csak ha tdmado scrollt raktunk le!
Az el fog tinni, de valaki majd csak hozza az
utanpatlést.

Black Asp batyé csak siman *scroll*-t ad at.
Ha a szobéban vettik at tSle, maradjunk oft
mellette egy kis ideig. Ugye mentettink allast
Lankwellben mielétt hozza jottank?

Ha Ganestorban megkaptunk a kémelharito
megbizéast, akkor a kémet barki szeme lattara
nyugodtan agyonverhetjik. Ugy latszik masik
kémszolgalat is mikdédik, mert a helybéliek
mar tudjak, hogy mirdl van szé. Nem art, ha
a kastély kozelében lebzselink, annyira biz-
tos a dolgaban, hogy nem mindig vér estig! A
vérosiak csak akkor bantanak miatta, ha ezt
elébb tettik. A ,Note" akkor is a mienk, és ha
szébakerul rogton kajan vigyorral at is adhat-
juk a f6néknek? mi mar intézkedtdnk! (akkor
megmarad a kérdéseink kozott a kémkedés,
lehet a j6népeet cukkolni vele.)

Idénként minden ellenséges alak eltdnhet,
nem csak a terepen, hanem a Ruined Temple
és a Blasted Spot labiritusaiban is. Ezt tobb-
nyire akkor figyeltem meg amikor leraktam a
zold teleport-scrollt. Ekkor begyakorolhatjuk
a két helyszint, de ha ezutan allast mentank
igen perverz meglepetés érhet! (Direktre nem
jott!)

Idénként a mentett allasunk kifagyhat, a foga-
déban tudunk mozogni, de nem tudunk ki-
menni, lefagyott a kilsé terep. Ismertetd jele:
az ablakon kinézve azt latjuk, hogy valaki le-
szedte a tetér6l a cserepeket és az épdlet
kornyékét boritotta be vele éjszaka.
(Mondtam, hogy spajzoljunk mentett allast!!!)
Ez tébbnyire az elébbi eltint ellenségek
utani mentésnél szokott bekovetkezni.

A két labirintusba csak ugy menjunk be. ha
ép a gyertyank és teljes a potion-készletunk.
(Az elsé néhany alkalommal igy sem fogjuk
taléini, majd ugy a 6-8-ik kisérletinkre.) Min-
denféle extra és bonus ellenfelek varnak,
marha Ugyes technikaval tudnak ketten-har-
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man szivézni, bardocskankat is hajlamosak
roptében ellopni. Ha van kedvik hozza,
akkor ezt megkereshetjuk és felvehetjik, ott
lesz valahol arrébb a padlén, de egy ,load
game” valasztas ilyenkor biztonsdgosabb. A
dekoraciénak it padiékockak a kedves meg-
lepetéseink, van amelyik a I6voldézd falak
tizgombja, van amelyik bezarja az orrunk
elott azokat, amit mar eddig kinkeservesen
kinyitottunk.

ltt lehet frankén hasznalni a teleportscrollt, ha
a Lyche apét kinyirtuk, vagy a csengét fel-
vettik és mar kicsi az életerénk, hogy meg-
kockaztassuk a kijutast és egy utat a foga-
déig. Milyen hilye képet véghat utdna az it-
teni népség, hogy eltint a kaja, és az az ork
a hamptoni vagy poégér a rhyderi kocsma aj-
tajaban akinek a nyakaba pottyantunk...

A 'space’ csak minket pauzal, ezalatt agyon-
verhetnek. Meg a békés embert. A pause va-
lasztasara: no effekt, nem muakodott. Direkt
kisérletre az eltlnt ellenségeket és kifagyott
mentést sem tudtam eléallitani.

A Temple Angor némi argongazzal keve-
redhetett a CoV leirasban...

Irial papéahoz a sziget nyugati oldalan men-
junk. A keleti oldalon van egy hosszu kes-
keny étjaréséav a folyd és az erdé kozotit...
Potionok fogyasztasaval a rankrohadé ellen-
ségek szaméat tudjuk ugrasszeruen novelni...
(Rovid dton ki akarjak verni belélank!)

Most jon egy igen lényeges ,,aprosag”:
Bizonyos roviditéseket — hogy mar rutinbdl
vagy a CoV leirasbdél elspérolunk valamit és
elébemegyilnk a dolgoknak — nem minden
verzional lehet megcsinaini! Na ebben kuion-
bozé a két latszélag egyforma Times of Lore
példany.

Az egyiknél bizonyos roviditéseket, dupla
utakat nem lehet elspérolni (pl. az elején a
CoV leirasban is szereplé dupla Lankwell és
Ganertor kozotti utat! Sir Archmage Irial nem
csak észre, hanem zokon is veszi a suméako-
lasunkat, és alaposan belesz...ik a lelkivila-
gunkba. Ugy porul jarunk majdnem a végén,
hogy attél koldulunk! En pl. az egyik alka-
lommal kezdtem mar hatarozottan morcos
lenni, amikor a Szurke Apat szdveg és a
Blasted Spot kulcsa helyett 4ilanddan
Lankwellbe akart kaldeni ,Assassin” ugyben
kérdezdskodni. (Még ha behiztam neki ket-
tét, akkor is).

Az igazs’'g t'bl’ja fog lebuktatni n'la (ezért hiv-
jak annak?). Ha ezt felvettik, barmilyen hi-
lyeséget kérdezunk is tole, utana fog megje-
lenni a kérdéseink kozott az ,Assassin”. Ad-
dig nincs, a tablatélatél sem tudunk tehat er-
re kérdezni. Ha ez a kérdésunk megmaradt,
és meg is fog maradni, akkor az 6regnél le-
buktunk vele. Hiaba végeztink el addig min-
dent, jonni fog a lankwelli assassinnel. Ezzel
egy végtelen ciklusba kerGlink, mert hidba
tesszik meg a felmendit sGrin emlegetve
kozben az oda-vissza utat — kezdeni fogja
elérdl, ujra visszakuld. Az Gt egyébként is tel-
jesen folosleges és eredménytelen, ha mar
jartunk Aspis Grnal vagy agyoncsaptuk, vagy
eltint magatdl, de egyébként sem maradt

semmi dolgunk vele.

Csak egy Ujrakezdés segit, és ugy, hogy
majd ebben nem fogunk sumaékolni! El kell
menni Ganestorba a tablaérnt (az &rt Ussik
agyon, majd alszunk ré egyet, mert késdbb is
hajlamos a kekeckedésre, esetleg akkor is ki
fog nyirni, ha mar a fénokétdl jovink ki), a
tablatél kérdezzink akérmit, lesz egy
»Assassin” kérdésunk. Erre csak ketten tud-
jak a valaszt. (Dariel régens is letagadja,
hogy barmi kéze lenne hozza, civilizalt valla-
tasi modszerrel sem lehet kiverni beléle. (Ha
bemegylnk az reg magushoz, 6 felvilagosit-
hat, hogy Lankwellben érdeklédjlnk.
Menjink be az éreghez, mert esetleg késébb
nem tesz jot a lelkivilagunknak, ha majd ak-
kor Gdvozdl egy ,Seek the assassin in
Lankwell™-lel. (Ez legalabb annyira nem ha-
sonlit a Lyche kinyirdsai megbizasara, mint
egy esetleges ,The Lyche stilling lives” fogad-
tatds a Szirke Apat Ggyben teendSkhéz.)
Baebonrdl volt sz6, 6 adja a Black Asp tippet.
Innen: a baltds 6reg hazéatodl eggyel vissza
balra lakik egy masik old man, aki azzal fo-
gadja az Gdvozlésinket, hogy 6 az az ember,
akinél mi to ask. Akkor hat to ask neki egy
Black Asp kérdést. EImondja, hogy hol latta
legutobb. Ezzel Irial papa minden eziranyu
igényét sikerult kielégitenink. Téle hidba kér-
dezink, amit akar elmondja az érkezésunk-
kor. Ha mér csak az a szive minden vagya,
hogy menj, és dontsd meg a dark cleric ha-
talmat, akkor minden oké, békénhagyhatjuk.
(Tényleg, a thugok hogy kerilnek ide? &k
egy vendégszeretetukrdl, fura vendéglatasuk-
rol hirhedt indiai vallasi szekta tagjai, legin-
kabb az idegenek megfojtasara specializaltak
magukat eredetileg. Ja, a kém meg csak a
sziklakhoz megy, és ott toporog. Pipilni kell?)
A lankwelli kocsmaban vagy a kornyékén fog
lebzselni egy madérka (thug, haveri alapon
csak Baebonnak hivjak) a kérdésinkre & fog
csicseregni, hogy rémlik neki valami ilyesmi
Black Asp kapcséan. Ha korabban voltunk itt,
akkor eme opcié hianyaban nem tudunk ilyet
kérdezni téle, nem is csicsergett rola, ha ké-
son jottank, akkor meg Ugyis szabhatjuk. Na,
ezutan fogjuk falon Aspis urat, majd menjink
vissza Ganestorba.

Irial papahoz egyébként bérmikor bemehe-
tank tanacsot, segitséget kérni, szivesen éll a
rendelkezésinkre. (?77) Ha koran jovink
hozz4, a kisherceg, a Lyche és az orgyilkos
kérdés el6tt, akkor figyelmeztet, hogy mas
dolgunk is volna, mint 6t maceralni. (,The
time has not yet come for us to speak!”), az
orgyilkos kérdésre tan eligazit Lankwelibe,
ha a kisherceg utdn a Lyche még életben
van, akkor erre hivja fel a figyelmianket.
Ugyanebben a Lyche-ugyben is megszivat az
oreg. Nem szereti, ha lespéroljuk az egyik la-
togatdsunkat nala, és a Lyche batyét csak
ugy, a sajat szakallunkra kinyirjuk! Majd csak
ha & kér fel rdl Ha megtettik eldtte, ugyis a
Lyche-lincselési megbizast adja, és ezzel
megint benne vagyunk egy végtelen ciklus-
ban, mert ha ezutdn visszamegyilnk hozz4,
akkor mindig elzavar azzal, hogy a Lyche

még mindig éll (Szerinte. Ré&odntottem a
Lyche-lotyot, az sem gydzte meg.) Széval, ha
nem volt spéjzolt allasunk (mondtam
elérelll), akkor megint csak a start opcié va-
lasztaséaval tudjuk folytatni. A fene a ...! Még
agyonverni sem lehet a papat!
(Leggyorsabban és legkevesebb kellemetlen-
séggel a vadasz hazatél a labirintuson lehet
kézeledni hozza. Ha csak nem okoz gondot a
fel, majd vissza tdle a le irany kovetése.)
Kritikus, cikis helyszinekre készilve nem art,
ha elStte nyugodt kérdlmények kozott atren-
dezzik a cuccainkat.... Ha a batyukban ke-
resgélink amikor gyorsan kéne csinalni vala-
mit, akkor esetleg majd csak egy load valasz-
tasra marad lehetdségink. Segitségként: a
targyaink a felvétel sorrendjében kerulnek a
listara.

A fagyasztd scrolitdl, ha épuletben hasznal-
juk, néhany ellenségink rendszeresen, ididta
modon az ajtokban fogja majd hibernalni ma-
gét, hogy még azzal is betartson... Az ember-
kénknek rendszeresen a legnagyobb sz...-
ban jut eszébe, hogy éhes, valahogy ilyenkor
szeret legjobban kajolni.. Az ablakon ét a for-
galom egyiranyu!

Ja... Mintha lemaradt volna az egyik foly¢ a
kozolt térképrol. Az Archmage szigeténél
agazik el az Eralan alattibdl, az dreg tornya
folott folyik (ettél nem tudunk Eralan és az
Archmage kozott kozlekedni), felmegy majd
Rhyderig, a varos alatt visszafordul egy ka-
nyarral, valahol attél nyugatra van a vége,
ahol a méasik &g végén az atjaréon kozleke-
dink az eralani hidtél Rhyderbe és a Temple
Angorhoz, az Archmag-t6l ugyanezekhez, —
vagy viszont.

Ha valakinek még masik hasonlé verzid is
elSkerulne, hat sok szerencsét és tirelmet a
kibogozasahoz, néhany ujrakezdés, alapos
odafigyelés, (k6zben intenziv anyanyelvi gya-
korlas) — és csak-csak ra lehet jonni, hogy
mit kell masként. Az, hogy kinek milyen ver-
zidja van otthon, Ugyis csak akkor derdl majd
ki, amikor mér rég lemondtunk arrél, hogy
valamire is jutunk. Leirdssal mar konnyebb
lesz.

Egyébként néhany (??) ... hmm, hmmm ....
utdn a lannyal bruszioltam végig. A badog-
ember unalmas volt, a barbar meg ki nem
akart jonni a kocsméakbdl, mindig kezdte azt
a musort, hogy be akar szorulni a kocsmaaj-
toba.

Ott a legelején, az irdsvédelmes mentés-file-
nal kifelejtettern a harmadik moddszert, aho-
gyan jatszhatd, hatha nincs mindenki beren-
dezkedve 4tirdsra vagy masolasra. Ekkor
hasznaljuk ki azt, hogy a teljes program ben-
ne van a memoériaban, lemezrdl csak mentést
tolt, vagy arra ment. Lefektetéskor tegyunk be
egy formattalt lemezt, majd erre fog menteni.
A program betoltésekor mindegy hogy a
startot valasztjuk, vagy a returnt, ugyis a lo-
vag alapallaséat kapjuk. Ha ez bejott, akkor te-
gyuk be a mentéslemezt, és ekkor kérjunk
egy loadot.

e Torba Laszié, Gyongyos

HELPLINE e HELPLINE e HELPLINE ® HELPLINE e HELPLINE ® HELPLINE e HELPLINE e HELPLINE

e A #23-ban kozolt DKOK-hoz szeretném
hozzéflGzni: Bors Gabor barétunk nincs
tisztaban a 16 égtajakkal. KALAMAN-ban a
parancsnok EK-en lakik, valamint QUAZLE-
ben az ENY-i épulet ajtajat kell berugni.
Van még egy kis falu Vingaard Keep-tSl
ENY-i irdnyban (a 3.mezé arra). It egy
meteorit zuhant le az ivéban (+kéret). A
teendSk: kinyirni néhany Black Mage-t az
EK-i részen, utdna a TAVERNE-ben a
koretet. Ja, és egy WHITE SCROLL és egy

RING a jutalom. —— Némsath Gabor, Bp.

® Keresem a Police Gusst lll-hoz a
Violation Code-okat. — Papp Andras, Bp.
@ Mondja mar meg valaki, hogy a BT Iil
nevezetli RPG-ben MALEFIA varosaban hol
a bados francban talalhaté TARJAN? —
Pokoraczky Csaba, Nyiregyhaza

® A Spirit of the Excalibur-ban sikerdlt el-
jutnom odaig, mig Morgan La Fey-t kell
elintézni. Be lehet jutni a kastélyba (6rzi 3
sarkany és 3 démon), de elintézni nem le-

het. Nem hat rd se Merlin, se Ninive va-
rézslata, Lancelot sem tudja megsebezni az
Excaliburral. A Holy Gral sem hat ra. Hogy
lehet elintézni Morgan La Fey-t? — Kis-
Simon Csaba, Cered

® A Vengeance of Excalibur-ban megvan
a Meteoric Iron + Ninive varazslattal meg-
bavoli a kardot, de a fegyverkovacs nem
hajlandé semmit csindlni vele. Hogy lehet
elérni, hogy osszekovacsolja végre a kar-
dot? — Kis-Simon Csaba, Cered
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Zakk of Wildfire alias Demjén Mark
Budapestr6l megkdszénte nekdnk,
ho%A a mult szazadban bekuldéit
CHEAT-jé6t végre lekdzoltik. Halabol
most ismét kildott egyet:

A Last Ninja 3-ban a 2. palyat ugy le-
het buny6 nélkil teljesiteni, hogy a kiin-
dulasi helyt6l lefelé bemegylnk abba a
barlangba, ahova a pergamen meg-
szerzése utan kell mennunk. Miutan ezt
megtettik (s onnan kijéttink), meglep-
ve tapasztalhatjuk, ho?y a rossz figk
nem tamadnak, s ez fantasztikus. Ok
egyhelyben megallinak, és csak akkor
(tlegelnek, ha nagyon kbzel megyink
hozzéajuk, de legalabb nem kapunk t&-
IOk kiséretet. Ez egyébként csak a
CENSOR todrésnél muakoddik garantal-
tan.

Mr.BAZSO Budapesti olvasénk az
Amigasoknak kivan kedvezni dtleteivel:
Lemmings - Az utolsé két palya koédja:
29-OGANOLGHJS; 30-GDNMNOKIJV;
Lost Patrol - Mindig csak 10 percet pi-
henjunk!
Elite - Ha van Retro rocket-lnk és vala-
milyen okbdl nem tudunk kbzeliteni az
Gréallomas felé (pl. kereskeddhajé, ren-
dérhajo), akkor hatsénézetbe rakjuk a
hajét, majd fogjuk be a bolygot és
Retro rocket-ezzunk.
Robin Hood - Nem muszaj minden tar-
gyat megszereznlnk, csak a csuklyat
s a kék villamot. Mariannal csak akkor
Beszéljﬁnk, amikor nincs a var kozelé-
en.
Chuck Rock - Nyomjuk meg az egéren
a jobb oldali gombot, érdekes dolgot
fedezhettink fel...

Az MSA of the Extent Crew Budapest-
rél még nem kuldott anyagot az Els6-
segély rovatba. Most szeretné bepétol-
ni:
PRIDE - (szint-kod)
2-LORD SYNTH
3-DOCTOR D. BUGGER
4-ICELAND SUMMER
5-A DAY IN THE LIFE
6-TEARS OF A CLOWN
7-MEMPHIS SKY
8-WHEATLAND
9-IN A BIG COUNTRY
10-WITHIN THE LIGHT
LOOPZ - ( a-kéd)
01-vOODOO CHILE
06-WET BELLY
11-BOOMANIA
16-LAURA PALMER
21-TORY BALLOT
26-LOO0000000PZ
31-SCREENTHIRTY
36-STOLEN HUM
41-6502 IS FUN
46-AS IS 6510;
CHIP’S CHALLENGE - (palya-kod)
01-BDHP; 02-VXMV
03-ECBQ; 04-YMCJ
05-TQKB; 06-WNLP
07-FXQO; 08-NMAG
09-KLRE; 10-VUWS
11-CNPE; 12-WVHI
13-OCKS; 14-BTDY
15-COZQ; 16-SKKK

©18-HMJL
19-MRKR; 20-KGFP
21-VGRW; 22-WZIN
23-UUVE; 24-UNIZ
25-PQGV; 26-YUYJ
27-1GGZ; 28-UJDO
29-QGOL; 30-BQZP
31-RYMS; 32-PEFS
33-BQSN; 34-NQFI
35-VDTM; 36-NXIS
37-VQNK; 38-BIFA
39-ICXY; 40-YWFH
41-CKWD; 42-LMFU
43-USDP; 44-TXHL
45-OVPZ; 46-HOQS
47-LXPP; 48-JYSF
49-PPXI; 50-QBDH
51-IGGS; 52-PPHT
53-CGNX; 54-ZMGC
55-SJES; 56-FCJE
57-VBXV; 58-YBLT
59-BLDM; 60-ZYVI
61-RMOW; 62-TIGW
63-GOHX; 64-1JPQ
65-UPUN; 66-ZIKZ
67-GGJA; 68-RTDI
69-NLLY; 70-GCCG
71-LAJM; 72-EKFT
73-QCCR; 74-MKNH
75-MJDV; 76-NMRH
77-FHIC; 78-GRMD
79-JINC; 80-EVUG
81-SCWF; 82-LCLO
83-OUPJ; 84-UVEO
85-LEBX; 86-FLHH
87-YJYS; 88-WZYV
89-VCZD; 90-OLLM
91-JPQG; 92-DTMI
93-REKF; 94-EWLS
95-BIFQ; 96-WVHY
97-10CS; 98-TKWO
99-XUVU; 100-QJXR
101-RPIR; 102-VDDV
103-PTAL; 104-XWNL
105-YNEG; 106-NXYB
107-ECRE;, 108-LIOC
109-KZOR; 110-XBAO
111-KRQJ.

Kiss Déniel Szegedrdl a Populous 2-
hoz kldott néhany kédot, annak remé-
nyében, hogy van kdzte olyan, amelyet
esetleg még nem ismertunk: OOAC,
AAWOAK, AMLYAG, UGSIAC, NGAF,

DDISAC, HOINAC, SUSOAC, JIPE,
UBNE, UBTUAF, LONEAG, UMHEAB,
LEUMAK, ITTIAC, MOMNAF, ATNEAF,
CCUXAD, AAATAT, TUMOAD,
OPOPAK, HEAK, NENGAF, IMAT,
ABAL, FEOPAD, ISAFAT, AGMNAK.

Klampfer Gadbor Gydrb6l egy CHEAT-

tet ill.gar régi jaték POKE-jat kildte el:

Sim City - Ha jaték kdzben barmikor

aktivizaljuk az 'F1’ billentydt, a pénzink

visszaugrik 4000-re. A jaték kdzben ezt

barmikor és barmennyiszer lehet

hasznalni.

Exterminator - POKE 5908,76: POKE

5909,58:. POKE 59010,23: POKE

59011,234 (6rokélet)

Dig Dug - POKE 10473,255 (6rokélet)

éBut;k Rogers - POKE 8825,36 (6rok-
let

éBﬁor)nb Jack - POKE 6819,173 (6rok-
et

U46 - POKE 37895,163 (Orokélet)

Seafox - POKE 7337,173 (6rokélet)

Rambo - POKE 4820,173 (drokélet)

Kurilla Sandor (KSSK) Budapestrél
ugyancsak portalanitast végzett otthon,
elOkerult nehany régi butordarab, igy
elklldte ezekhez a konnyitéseket, hatha
még valaki nem ismerné:
ACE - Menjunk fel legalab 55-60000 lab
magassagba, majd ugorjunk fejest le-
felé padlogazon, és ha elértink kb.
1750-1800-as sebességet, vegylk le
teliesen a gazt. Igy a sebességunk fel-
megy 2000-re és nem fc»gl fogyni az
Uzemanyag. A mandver utan ne felejt-
suk el kihuzni a gépet (nem a C64-et) a
zuhanasbdl, mert kaldbnben hamarosan
bombatbicsérn fogunk gyartani a fold-
ben.
Rick Dangerous - POKE 2793,173
(6rokélet)
glur;gle Hunt - POKE 32897,165 (6rok-
et
Nebulus - POKE 32979,181 (6rokélet)
Bedlam - POKE 16532,173: POKE
16641,189: POKE 16849,173 (6rdkélet)
Raid Over Moscow - POKE 5322,173:
POKE 11324,173: POKE 28749,173:
POKE 37925,173 (6rokélet)
Lode Runner - POKE 33132,173:
POKE 33174,173: POKE 40654,173
(orokélet)

Szegedi Gaéabor,
POKE-jai C64-re:
Eagle Empire: POKE 21954,0: POKE
21961,0 (sérthetetlenség): SYS 2066
Frogger 64: POKE 39590,172: POKE
39605,41: POKE 39620,172: POKE
39635,41 (nincs alul scroll): POKE
39484,182: POKE 39499,51: POKE
39510,182 (nincs felal scroll): POKE
2,15: SYS 2073

Henry’s House: POKE 4063,174
(orokeélet): POKE 2576x: POKE
2581,176+x (a kezdd szoba szama 1-
8): SYS 2560

JAW BREAKER: POKE 33832,234:
POKE 33833,234: POKE 33834,234
sérthetetlenség): SYS 36887
erpentine: POKE 6540,234: POKE
6541,234 (6rokélet): SYS 2064

Miskolci olvasé
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PROGRAMOZASTECHNIKA

Ez egy ujabb képernydszerkesztd, de itt a
valédi képernyé nagysaganak csak a sza-
bad memdria szab hatart.

A példaban egy 160 karakter széles és 80
karakter magas képernyst hasznalunk. Ezt
a listdban tetszélegesen modosithatjuk.
Elészor be kell gépelni a forraslistat, majd
leforditani, utdna a BASIC programot po-
tygjik be, és inditsuk el.

Vezérld karakterek:

5L, '@ - a képernyd mozgatasa a
megfeleld iranyba;

'SPACE' - szerkesztés;

'F7’ - kilépés;

Szerkesztd funkciodk:

'CRSR’ - le/fel/jobbra/balra

'RETURN’ - RETURN

'F1’ - vissza a mozgatéhoz;

Az egész képernyd kimentése: $4000 + (1
sor hossza * magassag)

Kellemes kisérletezést!

Ha egy értéket valahol médositunk, a tobbi
hozza tartozét is at kell irni ugyanarra!

A forraslista:
3 ABLAKOZO
*= $3000
s INICIALIZALAS
3000 4C 99 30 JMP INIT
; BALRA MOZDITAS
3003 4C 6F 30 JMP BALRA
;JOBBRA MOZDITAS
3006 4C 61 30 JMP JOBBRA
; LE MOZDITAS
3009 4C 7D 30 JMP LE
s FEL MOZDITAS
300C 4C 8B 30 JMP FEL
s SAVE
300F 4C AA 30 JMP SAVE
3 SZUBRUTINOK
3012 A5 FB KIIR LDA $FB
3014 8D C4 30 STA TAR
3017 A5 FC LDA $FC
3019 8D C5 30 STA TAR+1
301C A5 FD LDA $FD
301E 8D C6 30 STA TAR+2
3021 A5 FE LDA $FE
3023 8D C7 30 STA TAR+3
3026 A2 14 LDX $20
3028 AO 00 K2 LDY #0
302A B1 FB K1 LDA E$FB;,Y
302C 91 FD STA (%$FD),Y
302E C8 INY
302F CO 28 CPY #40
; egy sorba ki-
3 irandd byte-ok
; Szama
; (sorhossz)
=-3d. még BASIC
prg. es 3041.
3031 DO F7 BNE K1l
3033 A5 FB LDA $FB
3035 18 CLC
3036 69 A0 ADC #160
;az egész képer-
;ny0 egy soranak
shossza, 1d.még
;BASIC prg. és
; 3080, 308E.
3038 90 02 BCC K3

SCREEN EDITOR #2
303A E6 FC INC $FC
303C 85 FB K3 STA $FB
303€ A5 FD LDA $FD
3040 18 CLC
3041 69 28 ADC #40

3043
3045
3047
3049
304A
304C
304F
3051
3054
3056
3059
3058
305E
3060

3061
3063
3064
3066
3068
306A
306C

306F
3071
3072
3074
3076
3078
307A

307D
307F
3080

3082
3084
3086
3088

3088
308D
308E

3090
3092
3094
3096

3099
3098
309D
309F
30A1
30A3

30A5
30A7

02
FE
FD

DC
c4

C5
FC
C6
FD
C7
FE

K4

30
30
30
30

;1d. 302F, ennek
sértéke a 40
:és a 302F-en
s1évo szam
;kiilonbsege
BCC K4

INC $FE

STA $FD

DEX

BNE K2

LDA TAR

STA $FB

LDA TAR+1

STA $FC

LDA TAR+2
STA $FD

LDA TAR+3
STA $FE

RTS

s JOBBRA

JOBBRA LDA $FB

J1
30

CLC

ADC #1
BCC J1
INC $FC
STA $FB
JMP KIIR

5 BALRA

BALRA

B1
30

LE

L1
30

FEL

F1
30

LDA $FB

SEC

SBC #1

BCS B1

DEC $FC

STA $FB

JMP KIIR

LE

LDA $FB

CLC

ADC #160

3 a képernyd

s hossza

s (1d. 3036)

BCC L1

INC $FC

STA $FB

JMP KIIR

FEL

LDA $FB

SEC

SBC #160
(ld 3036)

BCS F1

DEC $FC

STA $FB

JMP KIIR

3 INIT

INIT

LDA #4

STA $FE

LDA #0

STA $FB

STA $FD

LDA #$40

3 a képernyd
skezdécime $4000
STA $FC

JMP KIIR

30AA 20 B3 30 SAVE JSR CSERE
30AD 20 12 30 JSR KIIR
30B0 4C B3 30 JMP CSERE
3 CSERE

30B3 A5 FB CSERE LDA $FB
30B5 A6 FD LDX $FD
30B7 85 FD STA $FD
30B9 86 FB STX $FB
30BB A5 FC LDA $FC
30BD A6 FE LDX $FE
30BF 85 FE STA $FE
30C1 86 FC STX $FC
30C3 60 RTS
30C4 00 00 "00 00

TAR .BYTE 0,0,0,0
A BASIC lista:

0 POKE53281,0:POKES3280,7

10 SYS12288:X=0:Y=0

20 POKE198,0:WAIT198,1:GETAS

30 IFA$=":"THENIFX>OTHENX=X-1:SYS

12291

40 IFA$=";"THENIFX<120THENX=X+1:

S$YS12294

45 REM 120=Egy sor hossza - egy

sorba kiirt byte-ok

50 IFA$= '/"THENIFY<60THENY Y+1:

SYS12297

55 REM 60=képerny0 magassaga -
yszerre kiirt sorok szama

68 IFA$="@“THENIFY>OTHENY=Y-1:5YS

12300

70 IFA$=" "THEN100

75 IFA$="§! "THEN END

80 GOTO020

100 XX=0:YY=0

110 POKE214,XX:POKE211,YY:SYS

58640

120 POKE204,0:POKE198,0:WAIT

198,1:GETAS

125 IFPEEK(207)THEN125

130 POKE204,1

135 IFA$<="Z"ANDA$>="@"THEN200

140 IFA$="IR]"THENIFXX<19THENXX=

XX+1:6070110

145 IFA$—‘bi“THEN110

150 IFA$="{""THENIFXX>1THENXX=

XX-1:G0T01

155 IFA$="

160 IFA$="§)"THENIFYY<39THENYY=

YY+1:G0TO1

165 IFA$= %%"THENIFXX<19THENYY=0:

XX=XX+1:G0T0110

167 IFA$— "THEN110
"§] "THENIFYY>1THENYY=

"THEN110

170 IFA$=
YY-1:G0TO1
175 IFA$="HI"THEN110
180 IFA$=CHR$(13)THENIFXX<19THEN
XX=XX+1:YY=0:G0T0110
190 IFA$="H"THENSYS12303:G0T020
200 PRINTA$;
210 IFYY<39THENYY=YY+1:G0T0110
220 IFYY>39ANDXX<20THENYY=0:XX=
XX+1:G0T0110
230 YY=0:XX=0:G0TO0110
Hivatkozasi rutinok:
SYS 12291 - mozgatas balra
SYS 12284 - mozgatas jobbra
SYS 12297 - mozgatés le
SYS 12300 - mozgatas fel
SYS 12303 - képernyd elmentése

e Molnar Zsolt, Kecskemét
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Mindenftéle

MAGNET-X/EVS

A jaték elején lehet valasztani, hogy egy,
vagy két jatékos jatszik. Egy jatékos esetén
mi vagyunk a képernyS kézepén megjelent
palcikaval, melynek egyik felén egy vila-
gos, masik felén egy sotétebb gumé van.
Ezt a pélcikat a JOYSTICK-kel lehet irdnyi-
tani, és a tlizgombbal lehet forgatni, hogy a
szikebb helyekre is be tudjunk férni. A cél
az, hogy a képernyé kidlonbézd helyein
megjelené 'ORA’-kat minél gyorsabban a
pélcika megfelels felével meg kell érinteni.
A képernydn egyszerre csak egy 'ORA’
van, és ezen lathatjuk a héatralévé iddnket
(Gy.k. az 'ORA’-t a pélca azzal a felével kell
megérinteni, amilyen szind). A palyakon &l-
talaban 9 'ORA’-t kell megérinteni. Két jaté-
kos esetén sokkal érdekesebb a jaték,
ugyanis az elsé jatékos a palcika egyik fe-
lét, a mésik jatékos a palcika masik felét
iranyitja. itt is a cél ugyanaz, mint egy jaté-
kos esetében.

PUZZNIC/EVS

Ez egy elég jol sikerilt logikai jaték.
HAWK/EVS konvertalta &t 64-r6l, de elég
sok dolgot kellett javitania is. A jaték célja,
hogy a képernyé jobb oldalan lévé alakza-
tokat minél rovidebb idS alatt rakjuk ki a
bal oldalon |évé helyen. Ha sikerdlt
UGYANUGY kirakni, akkor jon a kdvetkezd
palya, ami egyre nehezebb. Iranyitas: Tdz-
gomb + iranyok...

Orokélet: A TOP listdba be kell irni:
S.HUSSEIN.

S.H.L.T./EVS

Mint a neve is utal ra, eléggé shit, de
azért kicsiknek j6. OSCAR és OMEGA elsé
jatéka, ami a legpitébb maszkalés jatékok
k6zé tartozik. A lényege, hogy minden
palyan 3 darab gyémantot gydjtsink 6ssze
az ACID-dal, és utana menjunk az EXIT-
hez. FIGYELEMI!l Csak harmat szabad
felvenni, mert egyébként nem lép tovabb a
kovetkezd palyara. Ezt csak azért mondom,
mert van olyan palya, ahol négy, vagy ot
gyémant is van. Utunkat nehezitik: Egy
érarugégerinci felpattand, valamint egy
Szérpamacs. Némelyik palydn van egy
csillogé villogd golyé, amit ha felveszink,
akkor kapunk egy plusz életet.

Orokélet: A TOP listaban: VISION.

® OMEGA of EVS (Révész Istvan), Deszk

CURSOR TESZT (C16, Plus/4)
A kurzorvezérlé billentylkkel tetszéleges
alakzatot mozgathatunk a képernyén:

1 SCNCLR

2X=10:Y=10

3 CHARX)Y 'O

4 GETKEY A$

5 IF A$="t" THEN CHARX)Y, " Y=Y-1:
GOTO 3

6 IF A$="§" THEN CHARX)Y, " Y=Y+1:
GOTO 3

7 IF A$="" THEN CHARX,Y " X=X+1:
GOTO 3

8 IF A$="%" THEN CHARX)Y, " X=X-1:
GOTO 3

e Kugasoft (Kuliga Gabor), Szarvas
POKE-ok

Xelien
RUN
RUN/STOP-RESET
>110A 20 70 DB - lehet billentyikkel
iranyftani (5-R, 6-D, T)
>242D AD (orokélet)
G1010 (djrainditas)

Matrix
MONITOR+RETURN (inditas elétt)
Utana: >13E5 20 70 DB -
billentyGkkel iranyitani (5-R, 6-D, T)

lehet

Pearl Driver
Iranyitas billentydkkel:
230.sorban J=JOY(2) helyett GETA$ és
IFJ=x helyett ezeket kell beirni:
230.sorban IFA$="X"...
240.sorban IFA$="Z"...
250.sorban IFA$="/"...
260.sorban IFA$=";"...
Ekkor az iranyitas: Z-X ;-/
Tetszés szerint atirhaté mas billentylkre is.
Ha az 1-es joy-jal akarunk jatszani, akkor a
230.sorban J=JOY(2) helyett J=JOY(1)-et
kell irni.
Sqij
>12AA AD (nincs atlésan mozgd ellenség)
Transector
>2A60 20 70 DB (iranyitas billentydkkel: A-
4, 3-W)
Bongo
>2CA3 20 70 DB (irdnyitas billentydkkel:
D-6, 5-R, SHIFT)
Giana Sisters
>5016 20 70 DB (iranyitas billentydkkel: A-
S, 3-W, SHIFT)

e Szabd Sandor, Mezéberény
Pipemania/RACHY
Kédok: 00-LAMER; 01-BYTES; 02-YOMAN,
03-PLACE; 04-MTV (2 db. SPACE a végén);
05-CRASH; 06-SLASH; 07-ATOM (1 db.
SPACE a végén); 08-SONJA; 09-COKES.

@ The Fool of BMS (Németh Gabor), Vecsés

Flight Simulator 2.

Ez most itt nem egy leiras lesz,, hanem egy
'rovid’ osszefoglalé a kezelSbillentydkrdl és
az egyes funkcidkrél. Remélem azért el lehet
majd boldogulni vele:

Magasséagi kormany: Fel - T'; Le - 'B’
Magasségi korméany (trimm): Fel - 'R’; Le - 'V’
Oldalkormany: Bal - 'C’; Jobb 'M’
Csiarékormany: Bal - 'F'; Kozép - 'G'; Jobb -
H

Fékszarnyak: Fel - 'Y'; Le - 'N’

Radarnézet: '4’; nagyitas - ',"; kicsinyités: "’
Kilatas az ablakbdl: 'S5’

Ezutan a nyolc irany: Fel - T'; Jobbra-fel: 'Y";
Jobbra - 'H'; Jobbra-le - 'N’; Le - 'B’; Balra-le
-'V'; Balra - 'F'; Balra-fel - 'R’
Motorteljesitmény: Novelni - "', Maximum -
'l:'; Csokkenteni - 'J’; Uresjarat - '/J’

Fék mikodtetése: 'SPACE’

Szimulacié RESET: '+’

Szinet: 'P’

Repulési paraméterek tarolasa az Gzemmaéd-
konyvtarban: 'S’

Repulési paraméterek mentése: 'CTRL+Z'
Repulési paraméterek toltése: 'CTRL+X’
Magassagmérd igazithisa a légnyomashoz:
'CTRL+B’

Porgettyds iranyjelzd korrigalasa: 'CTRL+D’
Fény be/ki: '"CTRL+L'

MOTORFUNKCIOK:

Porlaszté eldmelegités: 'CTRL+1'
Gyujtémagnesek ki: 'CTRL+M'+'1"
Gyutéméagnesek jobb: 'CTRL+M'+'2'
Gyujftdmagnesek bal: 'CTRL+M'+'3’
Gyujtémagnesek mindketts: '"CTRL+M'+'4’
Gyujtémagnesek start: 'CTRL+M'+'5’
Uzemanyagkeverés (szegényités):
'CTRL+M'+",

Uzemanyagkeverés (dusitas): 'CTRL+M'+".'
Uzemanyagtank bal: 'CTRL+F'+’,’

Ugemanyagtank jobb: 'CTRL+F'+'."
RADIOK: (minden funkciéra — érték: '+';".";"-
)

Kommunikécié (COM): 'CTRL+C'

Navigécié (NAV1): 'CTRL+N'+'1"

Navigécié (NAV2): 'CTRL+N'+'2'

Navigacié (ADF): 'CTRL+A’

Navigacié (VOR1): 'CTRL+V'+'1’

Navigéacié (VOR2): 'CTRL+V'+'2'
Transzponder (valaszjeladd): 'CTRL+T' (7600
— COM kiesése; 7700 — vészhelyzet; 1200
— standard kéd)

A kommunikacié és a navigacio esetében a
vesszd utani értékek Ggy allithaték, ha a
megfelelS billentylket kétszer nyomjuk le. PI.
COM-nél 'CTRL+C’, 'CTRL+C'. A transz-
pondu;  -etében a szamjegyek allitasahoz
ugy jutunk, hogy annyiszor nyomjuk le a
'CTRL+T’ billentylket, ahanyadik szamjegyet
akarjuk beallitani.
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Szerkesztdbe lépés: 'E’

Fel: '—'

Adatbevitel, le: 'RETURN’
SzerkesztSbdl kilépés: 'E’
Szerkesztd 1.oldala:
Uzemméd: 0-24 (0-9-ig foglalt)

USER MODE:

0: felszéllasra készen a
reptéren, j6 idoben;

1: start 'reality mode'-dal, pozicié: SEATTLE
INT.AIRPORT;

2: DEMO;

3: repllés szlrkuletben; idé 21:05; pozicio:
LOS ANGELES INT.AIRPORT;

4: éjszakai repulés; pozicié: MEIGS FIELD;

5: repulés kozepes id6jarasi viszonyok
kozott; pozicié: J.F.KENNEDY AIRPORT,
NEW YORK;

6: repllés rossz idében; pozicié: BOSTON
LOGAN INT.AIRPORT,

MEIGS FIELD

7: légi csata;

8: felszallasra készen a CHAMPAIGN
AIRPORT-on;

9: felszallasra készen a CHAMPAIGN
AIRPORT-on, felhés égbolt;

Hang (SOUND):
kikapcsolas - '1’
Auto koordinéacié: ki- '0"; be - '1";
SLEW: ki - '0'; be - '1";

bekapcsolas - 'O

T - észak

'B’ - dél

'H’ - kelet

'F’ - nyugat

'CTRL+T" - pillanatnyi d&lési-bdlintasi
irdnyszog tavolitdsa a repillési paramé-
terek kozott;

;' - magassagnovelés

"' - magassag csokkentése

‘N’ - fordulés jobbra

V' - fordulés balre

'R’ - délés jobbra

'Y’ - délés balra

'8’ - allasszog novelés

'9’ - alldsszog csokkentés

'G’ - elmozdulas stop

'Z' - kilatdsi sz6g beallitds; bolintas - viz-
szintes; szérny - vizszintes; irany - észak;

REALITY MODE: ki - '0’; be - '1' (nehezebb
kévetelmények)
EUROPE 1917 légicsata: ki - '0'; be - "1’

‘W’ - hadat Gzenlnk az ellenségnek

X' - bombazas

'SPACE’ - tizelés

EGYEB PARAMETEREK:

Communication rate (0-255) - adés sebes-
sége

Eszaki pozicié

Keleti pozicié

Magasség
Allasszog

Délés

Repulési irany
Sebesség
Motorteljesitmény
Oldalkorméany
Cslrékormany
Fékszarny
Magassagi korméany

SZERKESZTO MASODIK OLDALA:

Idé (6ra, perc)

Evszak (1 tél; 2 - tavasz; 3 - nyér; 4 - 6s2)
2.felhd (alja, teteje)

1.felhd (alja, teteje)

3.szél (ereje mérfdldben, hémérséklete,
magasséga)
2.szél (ereje mérfoldben, hdmérséklete,
magassaga)
1.szél (ereje mérfoldben, hdmérséklete,
magassaga)

Foldfelszini szél (ereje, hdmérséklete)
Karbantartasi faktor (megfelelé=100)
Korméanykitérésre valé
(megfelelé=10)

ADF miszer (automatikus radié iranyjelzd): ki
-'0'; be-"1’

Ennyi didhéjban. Remélem azért segit!

reagalas

@ Gyodcsi Norbert, Miskolc

Rambeo III. tél‘kég (Parkanyi Gergd, Pécs)
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A - akna

AK - aknakeresd

E - energia

EL1 - elem 1

EL2 - elem 2

ELA - elektromos toltés
alatt lévo ajtd

FK - fekete kulcs

G - golyoszéré

H - hangtompitd

| - infraszemuveg

K - kesztyd

N - neoncsd

NY - nyilpuska

P - pisztoly

PF - pikaddfegyver

R - katonaruha

TR - trautman

T - tar golydszéréhoz

S - Start

SK - sarga kulcs

HELPLINE PLUSI HELPLINE PLUSI HELPLINE PLUSI HELPLINE

Plusisok figyelem! PIGMY mester sz6l most hozzétok! Szeretnék segiteni mindazokon, akik mar haladé progra-
mozo6i ismeretekkel rendelkeznek, de a Plusin valamilyen problémaba atkoztek (pl. 64-es programok Plusira valo
atkonvertalasa soran). Irjatok meg kérdéseiteket a CoV cimére, én pedig itt a Plus/4 sarokban megprobalok

ezekre a kérdésekre valaszolni.
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LEGOLCSOBBAN A

VASAROLHATSZ 64 SZOLG
Uj szamitastechnikai szakuzletankben ajanlata C64-re
Commodore szamitogépeket, kiegészitd kazettara

egységeket, magneslemezeket!

A kinalatbol: C91A: Oracle / Hektic / Omega Force / Comet / Naughty

Nudger / Adroit / Five a Side '91 / Moontoac / Dip

AMIGA 500 35.600,- Driver / Afterworld / Volfiev / Echo Hawk / Overload

AMIGA 500 Plus 44.800,- / Tai Chitortoise / Super Seymour / Stone

AMIGA 600 46.400.- Stratﬁgci?all / Dem/orzm Bulues ;‘ glgi Nodse& USA Advgn-
. . ture m i ed Motions / Pot

Commodore 64/ll.szamitégép 11.920,- Fun / Kick Out / Retee / Xiphoids

Commodore 1541/ll.drive 12.720,- C91B: Supremacy (utantsitds) / Battle Command (utantdi-

10858 monitor 25.520,- t6s)

C64 printer 11.120.- C89B: Narc (utantohés) / Night Shift (utantoités) / Summer

: 5 gl A

NORIS Data magné C64-hez 2.320.- Champ (utantottés) / Stone Edge (utantdhtés)

e Ly Az itt lathat6 kollekciok megrendelheték C64-re

NORL:Data Maus el CSAK KAZETTARA a 64 SZOLG cimén:

TV-modulator 2.800,- ;

5.25" DS/DD NONAME fl.disk 10 db. 220,- —

5.25" DS/HD NONAME fi.disk 10 db. 400, ‘64-SZOLG*, 2030 ERD, Pt.: 4.

5.25" Disc Box 100 560,- Sy "

F— e 1 kollekcio ara (30 perc): 350,- Ft, 2 kollekcié (60 perc): 1
3.5° Disc Box 80 560,- db. 60 perces kazettan: 500,- Ft. Araink a postakoltséget is
3.5" DS/DD NONAME fl.disk 10 db. 440,- tartalmazzak. A rendelést utanvéttel postazzuk! Az eddig
QUICK SHOT Il. Plus Joystick 600,- meglévd kollekcidkrél felbélyegzett boritékért listat kalddnk!

A hibas kollekcidkat visszacseréljik!

Araink az AFA-t nem tartalmazzak!
C64 MAGNOSOK!

Minden termékinkre fél év garanciat adunk!
Amiga e PC e Cé64 gyorsszerviz

HAAR & HAAR BT.
Cimunk megvaltozasa miatt az Uj cimrdl
telefonon adunk felvilagositast!
Telefon: 1732-008
Telefonon is megrendelheted barmely termé-
kiinket, és mi szallitjuk postai utanvétellel.

Ezentul barmely programot le tudod masolni, ha megrende-
led a C64 DATASETTE MODUL-t! Erre a készulékre ra kell
csatlakoztatni 2 db. magndt, a készuléket pedig a C64 tap-
egységére kell kotni. Az egyik magnén le kell nyomni a
PLAY-t (amelyikrdl toltesz), a masikon a RECORD-ot (ame-
lyikre masolsz). llyen moédszerrel BARMELYIK JATEKOT le
tudod masolni! Egy LED jelzi, ha adat van a kazettan! 60
perces kazettat 60 perc alatt masol, és mindent lemasol!
Ara: 600,- Ft + porté. HASZNALATI UTMUTATOT KUL-
DUNK! FEL EV GARANCIA!

UJDONSAG ¢ A 64-SZOLG AMIGA AJANLATA ¢ UJDONSAG

Név / lemezszam / jaték tipusa Név / lemezszam / jaték tipusa 1 Amiga lemez: 200,- Ft; 2 db. lemez:

Ork / 2 [ akcio Psyborg / 2 / 3D tgyességi 330,- Ft; minden tovabbi lemez csak
Hagar / 3 / ugyesseégi Hot Rubber 1MB / 2 / motorverseny 110,- Ft és 10 db. lemez megrendelé-
Project-X 1MB / 4 / |Ov6ldbzds Bit Magic Castle / 3 / maszkalos se: 1.199,- Ft. A programok a 64-
Turn it2 1MB / 1/ logikai Agony / 3 / I6véilddzds SZOLG cimén rendelhetSk meg (64-
Paragliding 1MB / 1 / igyesseégi Moonstone 1MB / 3 / stratégia SZOLG, ERD, Pf.: 4. 2030), a meg-
Beholder 2 1MB / 4 / kaland Apidya / 2 / 16vdld6zbs rendelésre irjatok ra: AMIGA! A hiba-

Home Alone / 2 / maszkalés
Minnesota 1MB / 1 / sport

The Fox 1MB / 1 / Ggyességi

san masolt programokat természete-
Alcatraz / 2 / akcio

sen Ujramasoljuk!

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:
Nem kereskedelmi jelleg.i apréhirdetések:

Minden megkezdett 25 szé utan 100,- Ft + AFA = 125,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem
szamitjuk kereskedelmi jellegi aprohirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguracidjatol kivan megszabadulni.

Kereskedelmi jellegi hirdetések

Szavanként 20,- Ft + AFA = 25,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Ide soroljuk azokat a hirdeté-
seket, amelyben pl. valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiegészitéket (pl. sajat készitési cartridge-eket) ki-
nal nagy valasztékban.

Egyéb szolgaltatasok: :

Expressz (a kovetkezd nyomdaba kerilé CoV-ba biztosan bekerul): 100,- Ft + AFA = 125,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betlikkek): 50 % felar; ITALIC szedés (doh betlkkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kozélteknek megfeleléen kérjuk feladni. Ezt kévetéen a hirdetés szovegét, az egyéb szol-

gél‘tatésokra utalo egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak masolatat) levél-
en a kovetkezd cimre kérjik kildeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519.

64 software

e 576-ban megjelent C64-es programok
eladasa lemezen és kazettan. Deutsch
Szabolcs, Zalakaros, F6 at 19. 8749. Tel.:
(06-93) 18-481

C64 sikerprogramok kazetlén!, Szuper
arak! Kovacs Sipeki Krisztian, Tap-
sony, Zrinyi u. 27/B. 8718

® C64-hez lemezes programok eladdk: 60,-
Ft/db. Rosta Péter, Varpalota, Puskin u.1.
8100

® C64 magndsok! Olcsd és vadonatuj jaték-
programok, valamint 30% arengedményd
egységcsomagok csak nalam! Nyari szen-
zacié: megrendeléim kézdl nem 1, hanem
3 személyt sorsolok kil Nyereményuk
egyenként 3 szuper egységcsomag! Sorso-
las: augusztus 15.

Az elézé, majus 15-ei sorsolas nyertese:
Blahdé Zsolt, Pusztaszabolcs, Matyas 17.
Horvath Lajos, Papa, Vajda Péter ltp. 45.
111/10. 8500. Tel.: (06-89) 24-239.

e C64! Utantohtés pro‘Pramok cseréje és
eladasa (70,- Ft/db.). Tobb, mint 80 prg!
Valaszboritékot és listat kérek. Paricsi Sza-
bolcs, Nagycserkesz, Lenin u.3. 4445

@ C64 magndn, utantéltés programok cse-
réje, pl.: Terminator Il., Viz, Logical, North
& South. Programgyujték irjatok. Csere-
alappal nem rendelkezdk is irhatnak. Va-
laszboritékot kérek. Cim: Gégén; Laszlo,
Matészalka, Kézy Laszlé u.6. 4700. Tel.:
(06-44) 12-811

@ Programcsere C64 kazettara! Keresem:
California Games, Laser Squad 2, Pirates,
Robocop-ok, Golden Axe, Olimpiék, barmi
mas is erdekel!

Van: kb. 25 utantéités + 900 masik. Valasz-
boritékosok elénybenl

Kalczi Attila, Szigethalom, Dobdé l.u. 9.
2315



® C64 programok, programkazettak szu-
perolcson! Programok 5,- ; programkazet-
tak 40,- ; programmal 200,- ; demokazetta
80,- ; demoval 300,- Ft-ért. Valaszboriték!
Tokar Tibor, Szendrs, Nagyéllomas Ut 25.
3752

@ C64-re a legujabb pr
programmal egyitt 65,-
dy Jénos, Budapest,
1029

® C64, C+4 programeladas olcsé lemezen.
Hibaellendrzes, leirasok, kedvezmények.
Lista valaszboritékért. Markus Zoltan, Sze-
ged, Szatymazi u. 29/A. 6724. Tel.: (06-62)
23-256 F
e C64, C128, Amiga programok eladdk! Uj
No-Name lemezen 70/70/80 Ft-ért. Valasz-
boritékért listat és tdjékoztatdt kaldok. Ké-
résre lemezen is 100,- Ft-ért. Kopacsi La-
josné, Budapest, lll. Vizimolnar u.2. X/95.
1031

ramok! 1 lemez
Cimem: Erdé-
Il.Nagyrét u.15.

64-es kazettasok, lemezesek! Prog-
ram hegyek! Legolcsébban télem.
Bélyeges boritékért listat kiild: Sziics
Sandor, Janoshalma, Pf.: 18. 6440

64 hardware

C64, floppy, 200 lemez, 15 kazetta, 2
discbox, 5 jatékcartridge, szakkonyvek
eladd! Addig programcsere, pl. Simp-
sons, King's Bounty, Dragon Wars,
Arachnophobia, MU, Crime Time stb.
Toth Robert, Pécsvarad, Varkert koz 2.
7720

e Eladé C64/Il. + 1541/Il. floppy drive +
90 lemez szuper programokkal + 2 db. joy-
stick + szakkonyv. Ar megegyezés szerint.
Téth Péter, Salgotarjan, Kemerovd krt. 3.
3100. Tel.: (06-32) 15-256
e C64 magnéhoz masolémodul. Ingyenes
tajékoztaté! Téth Lajos, Székesfehérvar,
Gyldmoles Ut 16. B0O0O
® Buenos Dias seniores and senioritas!
Eladé kivalé allapotban Ilévé C64 +
1541/ll.-es lemezegység + magnéd + Loy-
stick + cartridge + 11 kazetta + lemezek +
szakkonyvek. Az arban biztos megegye-
zank. Cim: Erdélyi Sandor, Miskolc, Dalia
u. 20. 3508. Tel.: 368-255
e Eladé Commodore 128D computer (beé-
itett 1571-es lemezegységgel) + 100 db.
emez programgkkal + szakirodalom:
35.000,- Ft-ert. Erdekiédni levélben: An-
gyal Jozsef, Székesfehérvar, Koéfém Itp.
34. 1/18. B00O
e C64/Il. + 1541/Il. floppy + 140 lemez +
Datasette + 7 kazetta + 2 joystick + C1802
color monitor + sok kiegészité eggben sar-
6sen eladd! Szabd dras, Budapest,
zentmihalyi Ut 19. 1/42. Tel.: 1836-771 (7-

14h) -

® PLEASE HELP, AMIGOK! C64 + magno
+ konyvek, leirasok SURGOSEN 11-12
ezer forintért eladék! OLCSO AMIGAT kere-
sek, vagy a 64-esért (rafizetéssel) elcseré-
lem! THANK YOU! Hajda Marton, Tataba-
nya, Gal L.ltp. 526. 1I/5. 2800. Tel.: (06-34)
36-875

® Eladd egy C64 + 1541/Il. floppy + mag-
nd + 100 lemez + lemeztarté + kazettak +
joystick + beépitett resetgomb + fastload
‘kartya + rengeteg gényv és jatékleiras.
Irdnyér: 35.000,- Ft. Erdeklédni lehet: Pru-
zsina Gabor, Tatabanya, |l.Moravcsik u.
22. 2800. Tel.: (06-34) 11-205

® C64-es bovitbkartyak (FASTLOAD, DATA-
SETT, SUPERMASOLOK, FINAL Il). Erdek-
|6dni: Gitta Istvan, Miskolc, Janosi Ferenc
u. 8. 3/2. 3531. Tel.: (06-46) 384-454

® Eladd egy 1 éves C64 + 1541/Il. drive +
130 lemez, lemeztartd, két mikrokapcsolds
joy. Ar: 30.000,- Ft. Esetleg alkudni lehet.
Cim: Hajmasi Zsolt, Szombathely, Fels&ér
ut 22. 9700

Eladé: C64 + datasette + joy +
mono monitor + 40 lemez + 35.000,-
Ft (Esetleg kdldén-kdidn Is). Uj 9 tds
printer (C64, IBM): 15.000,- Ft, 1084-
S monitor (C64, Amiga): 24.000,- F,
Plus/4 + datasette: 9.000,- Ft, Amiga
Action Replay: 4.500,- Ft. Az arak
iranyarak, lehet alkudni. Cim: Zsupa-
nek Attila, Erd, Hernad u.3. 2030

® C64/Il. + 1541/Il. floppy drive + 70 le-
mez + joy + cartridge + konyvek egyutt
23.000,- Ft-ént eladok! Erdekiédni lehet:
Horvath Zoltan, Budapest, XI.Frankhegy u.
4, VIII/30. 1118

® Elad6 C64/1l. minden tartozékkal (kb. 400
legujabb jatékkal), arajaniatokat varom a
kovetkezd cimre: Hodosan l.Zoltan, Buda-
pest, XXIl. Mézesfehér u. 15. Il/7. 1222

Eladé: C64/Il. + 1541/Il.drive + magné
+ 27 db. kazetta + kb. 150 lemez + 2
db. lemeztarté + Action Replay Mk. VII.
cartridge, Osszesen 60.000,- Ft-én.
Csak egyben! Cim: Berték Antal, Bu-
dapest, XVIIl. Matyas k.utca 34. 1181

® Eladé: Commodore 64 + 1541C floinpy
drive + 110 lemez tele programokkal +
100 db-os zéarhaté magneslemeztartd + le-
meztisztitdé kaszlet + Commodore magné +
9 db. kazetta tele programokkal + Action
Cartridge Mk VII. magyar nyelvi leirassal +
2 db. mikrokapcsolés JOYSTICK + szakiro-
dalom, ujsagok. Eladok egyben, de kilon-
kalén is. Arajanlatot a kévetkezé cimre ké-
rek: Gubacsi Zohan, Fehérgyarmat, Vasva-
ri P.u.28. 4800

® C64/Il. + floppy + Speeddos 2.7 (gyorsi-
t6 + reset + belsé monitor + konnyitett
képernyd-kezelés + programbetoltés 1
gombnyomassal) + porvédo + 2 mikrokap-
csolds joystick + lemeztarté = 80 lemez ja-
tékokkal + 20 lemez felhasznéléi progra-
mokkal = 400 program + 1001/I-ll. jaték-
konyvek + kézikonyv = 36.000,- Ft-ért ela-
dé! Amig a készlet tart! (Csak 1 van!) Fo-
dor Gabor, Budapest, XIV. Filrész u.76.
1147. Tel.: 1842-175

® Aron alul sdrgésen eladé hagznalt Cé4
és C1570-es floppy disk drive. Erdeklédni:
Tel.: (06-22) 61-428.

e Alig hasznalt C64 és 1541/Il. floppy le-
mezekkel, kalon-kalon is eladé. Erdekléd-
ni: Jablonkal Istvén, Miskolc, Szabadsag-
harc u.4. 3529. Tel.: (06-46) 367-231

Amiga

® Amiga 500 + 512K bévitd + TV modula-
tor + 2 joystick (INFRA) + egér + mouse
pad + 130 lemez programokkal + magyar
nyelvl szakkonyvekkel surgésen elado. Ar
megegyezés szerint! Hj. Kaszas Mihaly,
Hajduszoboszlé, Adam u. 27. 4200. Tel.:
(06-52) 62-763

® Amigara jatékokat és egyéb programokat
cserélunk! Listadt kérink eés kuldank. Cim:
Polgar & Seres, Hodmezdvasarhely, So-
mogyi B.u.118. 6800

e Eladé: AMIGA 500 — 41.000,- Ft-ért;
1081-es szines monitor 23.000,- Ft-ért;
CoData printer 9 db. kazettaval 12.000,- Ft-
ért; 3.5' kdlsé drive 9.500,- Ft-ért; C64
floppy drive 10.000,- Ft-ért; infravoros joy
1.200,- Ft-ért. Cim: Téth Karoly, Sopron,
Hid u. z4/A. 9400. Tel.: (06-99) 11-191

® Eladé! Amiga 500 Plus 50.000,-Ft! Amiga
1011 kalsé drive 10.000,- Ft! C64 —
10.000,- Ft! VC 1541 — 10.000,- Ft! Seikos-
ha SP 180VC matrixnyomtatd 12.000,- Fi!
Cim: Marton Gabor, Balatonlelle, Hunyadi
u. 31. 8638. Tel.: (06-85) 50-584

Amiga 500-ra legujabb programok ela-
dok! Adam Sandor, Szolnok, Kridy
Gyula dt 114, 5008

® Amigahoz sidrgdsen, anyagi okok miatt
elado egy fényceruza programmal (7.000,-
Ft), hangdigitalizalé programmal (4.000,-
Ft) tok uj, tovabba C64-hez Uj disc cartridge
(3.000,- Ft). Hasznalt tape cartridge (2.500,-
Ft). IBM-hez 8 db. 3M-es lemez (60,-
Ft/db). Lerner Marié, Budapest, V.Kossuth
Lajos u.8. 1053. Tel.: 1374-103

Amiga programok hatalmas valasz-
tékban! 3.5" és 5.25" lemezek kapha-
tok! Diké Istvan, Budapest, V.Veres
Palné u. 9. 1053, Tel.: 137-3193

® Igényeseknek eladd egy Amiga 500-as,
2,5 MB-ra bévitve (a RAM-ok kivalé japan
gyénméniok). amerikai billentydzettel, ful-
aligaté kimenettel, TV modulétorral, kb.
200 lemezzel (fele markas), lemeztarté do-
boz, egér, joystick, stb. lranyar: 70.000,- Ft.
Ja és még valami: tényleg megér ennyit!
Kanai Zolan, Gyal, K6rosi u. 146. 2360

e AMIGA 500 + bévité + modulator + 2
joystick (45.000,- Ft), 640 db. lemez prog-
rammal (85,- Ft/db) eladd. lllés Tamas,
Tel.: (06-42) 42-324

12" szines monitor (AMIGA): 14.000,-
Ft. 14" VGA szines monitor (IBM):
22.000,- Ft. MONOCHROM monitor
(AMIGA, IBM, C64, +4 stb.): 4.500,- Ft.
26" szines monitor (AMIGA, IBM CGA,
C64, VIDEO stb.): 23.000,- Ft. Cim:
Nagy Norbert, Gyongyods, Bethlen Ga-
bor 10/2. II/15. 3200. Tel.: (06-37) 16-
261

® Programok cseréje Amigén. Listat kérek,
és kaldok! Minden levélre valaszolok! Hj.
Takacs Laszlé, Paradsasvar, Arany J.u.18.
3242, Tel.: (06-36) 64-149.

Amigahoz 512KB-os bévitékartya, kap-
csoloval 2.990,- Ft. Cim: Fekete Ka-
roly, Bujak, Lakdtelep F/4. 3047. Tel.:
134-3793.

PC

IBM PC XT szamitégép elényés aron,
sﬂr?ésen eladé. elentkezni lehet:
Sallay Andras, Budapest, Vll.Bajza u.6.
/1. 1071. Tel.: 1217-120 (16h-21h-ig)

PC-sek figyelem! Megjelent a legujabb
lemezljsag, a RunTime. Ha olvasdja,
netan szerkesztéje akarsz lenni, irj!
Feltétlendl ird meg milyen meghaijtéd
s milyen monitorod van!) Baénéczy
Zoltan, Gydr, Zold ut 7.

® Hell6 PC-sek! Keresem: Darklands,
Powermonger, Sierra (Gj), SSI stuffokat.
Megvannak: Gobliins, Eye of the Beholder
-1, Larg V. stb. Listat kérek, kaldok. Sze-
repjatékérattek elényben! Cim: Erdélyi
Szabolcs, Szentendre, Rajk L.ut 28.F. 2000
e IBM PC/AT programokat oriasi valaszték-
bél (400 MB) olcsén eladok (20,- Ft). Va-
laszboritékért listat kaldok. Cimem: Gydri
istvan, Komarom, Jokai tér 2. 2900

o IBM/AT programcsere, uj programok, pl.
Monkey Island 1-2, stb. Listat kuldj! Ugya-
nitt eladé 2 db. garancialis monochrome
monitor. Cim: Risa Roébert, Tapidszecso,
Révai u.13. 2251. Tel.: 1221-477/28. mellék
(Risa Sandorné)

Plusi és tarsai

® Plus/4-esek figyelem! Nagyon keves
programod van, vagy most kaptal gépet?
Akkor feltétlendl irj, nem banod meg! (Fel-
bélyegzett, megcimzett valaszboriték szik-
séges!) SCT, Budapest, Pf.: 88. 1683

@ egiobb és legrosszabb programok cse-
réje Plus/4-re kazettan. Megvannak: Doom-
dark's Revenge, Elite, DOC, Total Eclipse
1-2, Laser Squad stb. Pénzforgalom kizar-
va!l Kezdbéknek is masolok. Felboritékozott
valaszbélyeget kuldj, ha tudsz, listat is! Ke-
resem: Future Composer, adventurak, szi-
mulatorok. Matula proranc, Eger, Berva Itp.
7/C. 3304

® Plus/4-es programcsere kazettan. Meg-
van: Bosszu, |., Idérégész, Driller, Elite
(PIGMY), Spy Vs Spy Illl stb. Keresem:
Games Creator, Head Over Heels, Démo-
nok Birodalma 1,2, Defender of the Crown,
Hexenkuche, valamint mindenféle demokat.
Akinek nincs megfelelé cserealapja, annak
szivesen masolok. Valaszbélyeget kuldj!
Kovacs Attila, Gyor, Bastya u. 49. 9022.
Tel.: (06-96) 17-630

e Eladé: C16 (64k) + magnd + 450 jaték +
fényceruza (programokkal) + konyvek +
orokéletek, ujsagok + 2 joystick: 20.000,-
Ft-ért. Alkudni lehet. Programcsere Plus/4-
en és AT-n. Gyors lebonyolitas, mindenki-
nek valaszolok! Kékes Gabor, Szekszard,
Major u.21. 7100. Tel.: (06-74) 17-698

@ Eladé: C+4, floppy, 4 joystick, lemezek,
iétékok. kényvek 22.000,- Ft-ért. Nohl Atti-
a, Budapest, lll. Lukacs Gy.u. 6. I/4. 1039
® Plus/4-esek figyelem! Nagyon kevés
programod van, vagy most kaptal gépet?
Akkor feltétlendl irj, nem bénod meg! (Fel-
bélyegzett, megcimzett valaszboriték szik-
séges!) SCT, Budapest, Pf.: 88. 1683



Egyéb

® Eladé egy SINCLAIR ZX Spectrum!!!
NEM TEVEDES, TENYLEG eladé egy
Sinclair ZX Spectrum + magnd + irodalom
+ sok jaték. KezdSknek kivalé (kénnyd
programozés, sok jaték és sok kézikonyv,
irodalom). Haladdknak szintén (minden
funkcié kivezetve a BUS — csatlakozéra,
akar mosodgépet is vezérelhetsz vele), és
mindezt mar nagyon olcsdon megkaphatod
(hogy mennyire, az a jelentkezék szamatdl
és az arajanlatoktél figg). Cim: Szatmari
Péter, Nyirbator, Kossuth u.48. 4300 X
e JOL JOVEDELMEZO OTTHON IS ELVE-
GEZHETO SZELLEMI MUNKA. BOVEBB
INFORMACIO: SZOMBATHELYI ZOLTAN,
GYOR, ARPAD UT 51/A. 9022. KULDJ VA-
LASZBORITEKOT! :

e Udv. mindenkinek! Uj RPG/Famasy
club alakult! Valaszboriték ellenében bé-
vebb tajékoztatét kiildink. Ugyanitt prog-
ramcsere IBM PC-re, és Amiga tipusu
gépekre. Cim: Nagy Daniel, Szazhalom-
batta, Pannénia u. 7. 111/10. 2440

® Keresem az OIL IMPERIUM kdédjat C64-
re, amikor egy masik foldrészen akarom
folytatni a furast. Ha tudja valaki, juttassa el
a kovetkezd cimre: Finta Roébert, Celldo-
molk, Kisdobos u.15. 9500 -

e YO DUDEZ! Megjelent az ujsagunk a
NONSTOP NONSENSE. Ha kidldesz le-
mezt, vagy kazettat, INGYEN felvesszik és
kuldjak! Csak a postara kaldj 30-40,- Ft-ot,
vagy ennek megfelelé bélyeget. Cim: Térék
Tamas, Nagykanizsa, Nagyvéthy u. 22.
8800. Uzenetrogzitd: (06-93) 11-776

e Eladé egy 48 KByte-os Sinclair ZX Spect-
rum tartozékokkal: Resetgombbal, magné-
val, Interface 2-vel, joystick-kel, tobb-szaz

programmal, szakirodalommal, program-
leirasokkal.
Erdeklédni lehet levélben: Harangozé

Zsolt, Békésszentandras, Bajcsy Zsilinszki
u. 7. 5561

® Szeretnéd rendszeresen megkapni a leg-
Ujabb programokat, a kilféldi megjelenés
utan egy héttel? Ha igen, akkor itt a lehets-
ség, és a BLACK BOX CLUB. Mi el tudjuk
kdldeni neked minden héten a legljabb
programokat, melyeket hetente kb. 10-20
lemezbdl valogatunk 6ssze. Nem kell mast
tenned, csak egy felbélyegzett valaszborité-
kot, egy magneslemezt és heti 30,- Ft tagdi-
jat kdldened! Ez nem arra szolgal, hogy eb-
bél menjink Hawaii-ba nyaralni, hanem ez-
zel szeretnénk a programok kulfoldi be-
szerzési koltségeit eenyhiteni. Ha be akarsz
lépni, akkor irjall Szombathelyi Zohan,
Gyér, Arpad u. 51/A. 9022. Mindig kaldj va-
laszboritékot!

@ Sinclair ZX Spectrum programcsere.
Foleg stratégia és szimulécio, ill. RPG érde-
kel. Keresem: Stealth Fighter, Laser Squad
1,2, Masterfile, Vulcan, Atf, Bismarck. Es
mas CCS ill. PSS stratégiakat! L6dozosok
kiméljenek! Cim: Szatmari Péter, Nyirba-
tor, Kossuth u. 48. 4300

® Eladé a Commodore Vilag, az 576 KByte
osszes eddig megjelent szama, 10 db.
Spectrum Vilag és a Nagy Jatékkonyv +
ajandékba adom a Computer Ménia eddig
megjelent szamait. Egyitt osszesen csak
3000,- Ft-ért. Tel.: 1554-479 (Hajduska Pé-
ter)

@ Kérdéseiddel fordulj hozzank, ha az sza-
mitdgéppel kapcsolatos! Kildj felbélyegzett
véalaszboritékot! Tudsz egy stuffot? Van egy
leirasod? Kaldd el, és mi tovabbitjuk a ra-
szoruldknak! Cimunk: COM-INFO (Szat-
mari Péter), Nyirbator, Kossuth u.48. 4400

Fantasy, AD&D kiadvanyok fénymasola-
ta olcson! Felbélyegzett vélaszborité-
kérnt tajékoztaté. Somogyi Arpad, To-
rékbalint, Arnyas utca 42. 2045

e JAWA 350 TWIN SPORT 750 km-rel ol-
cson elcserélhetd AMIGA 500 Plus-ra. C64,
magnd, 14 kazettanyi jaték, 1541/Il. drive,
1802 szines Commodore monitor elado.
Gazda Zoltan, Kaposvar, Kunffy 27. 7400

Az egész egy langyos, majus eleji délelotton kezdodott... és
megjelent ... a POKOL ANGYALA! C64, lemez!

Ez a program egy pokoli vilagba repit, ahol nincsenek szabalyok, ahol az emberi élet nem ér tdbbet egy

rézpénznél, ahol csak mapadra szamithatsz, csak az eszedre, logikadra tamaszkodhatsz!
!"® Tobb, mint 50 helyszin! ® Szines diszdoboz! ® Kézikonyv! ® A kaland- és szerepjaték

® Az elsé igazi magyar nyelvi jatékprogram
nagyszeru otvozése! ® Cselekvéstdl fﬂg‘géen allanddan valozo helyszinek! ® Ajandék SAVE disc! e Ajandék poszter

Megrendelhetd: Blue Angel Adventure Studio, 2601 Vac, Pf.: 342.

Ara: 354,- Ft + postakdltség

Original, garancialis AMIGA 500 39.000,- Ft-ért? IGEEEN! Aki nem hiszi, jarjon utana ezen a cimen:
GIGA-LIGA, Sopron, Pf.: 263. 9400

Commodore Gyorsszerviz e Budapest, 175-10-24 e XT/AT
tapegység javitas/csere, és videoszervizelés is

A Programkiildo Szolgalat ajanlata:

SPECTRUM S200 kazetta

C64 C230 kazetta vagy 3 db. lemez

PC/AT HD (lemezszammal)

A/ Dragon Ninja B/ Diamond
Iron Soldier Spielregeln
Blob the Cop Apollo 11
Classic Muncher Kosmos
Fast Food +6é Casanova
Rio Blanco Cyrus 2

Cannibals

1/ Addam’s Family *
Black Hornet *
Winter Super

Sphere
Neuronics
CSAK LEMEZEN:

Sports * Soul Crystal /német/
2/ Catalygse b (3 lemez)
Winter Camp * Gateway to the

Savage Frontier

3/ Creatures 2 *
Biff /angol/ (4 lemez)

Escape from
Wolfenstein

3D VGA 1 PC!! — Gyari eredeti
Dune 2 SOUNDBLASTER 2.0
Heimdall 3 kartya garanciaval
Epic 6 megrendelhetd! Ara:
Leather Goddesses 18.000,- Ft AFA-val

of Phobos 2 10 egyutt!

Bekuldott 360-as le-
mezen listat kaldank!

S$199 kazetta — 360,- Ft

C229 kazetta — 400,- Ft
C229 3 db. lemez — 540,- Ft
1 lemez — 200,- Ft

2 lemez — 380,- Ft  * utantoiés

1 db. PC lemez — 200,- Ft
2 db. PC lemez — 380,- Ft
3 db. PC lemez — 540,- Ft

Felbélyegzett boriték ellenében listat kiildink! A géptipust kérjik feltiintetni!
Megrendeléseket barmilyen levélben, vagy levlapon elfogadunk, és utanvéttel teljesitjik! Az esetlegesen hiba
adathordoz6t természetesen kicseréljik! Araink a posta és a csomagolas kéltségelt is tartalmazzak! Bekildott

lemezekre is mésolunk, 50,- Ft-tal olcsébban lemezenként!

Cimunk: ProgSzolg, 2043 Budadrs, Pf.: 12.




unatkozni. Bar azt hiszem addig sem...

Nagy didv. mindenkinek a nyar kellés kézepén (vagy szélén?). K6sz6ném azt a ren-
geteg (0) levelet, amit 2.szamu palyazatl rejtvényemre bekildtetek. Még az a szeren-
cse, hogy aki tudta a megfejtést (TuV = Tul Vilég), az oda is postazta, maximalis si-
ker, megusztam egy Pukk Candirhoz hasonio levélaradatot. Csak a dobozos s6rd-
ket sajnalom, amiket igy nem tudok kisorsolni magam k&z6tt. Majdnem elfelejtettem,
igy a kis pihi el6tt sikerdit kiharcolnom 4 o
a j6vé hénapra is. Ugy latom most nagyon
hany fejléc-tervet, ezek kézill valasziottam ki kettét, természetesen ezekre is lehet
szavazni. Most ismét elmegyek egy picit l6gatni a khm. széval a labamat a nagy ma-
gyar pocsiba, de azért Ti csak irogassatok, legalabb mire visszajovék, nem fogok

Idalt a CoV-ban, ezt probaljatok beosziani
divik a cimiap-mania. En Is kaptam am né-

Hardware a’la '92

CoVboy: Nem is olyan régen felboritottam
a kukat, s csodak-csodéja egy felbontat-
lan kiscsomag kandikaht ki a csikkek ko-
zill. Még az a szerencse, hogy ritkan sza-
nom r4 magam, hogy kivigyem a szeme-
test, az art a derekamnak, azt meg vég-
képp nem tudom, ez a levél hogy kerilhe-
tett bele, de mivel kicsit vastagabb volt
mint a t6bbi, gondoitam belekukkantok.
Szent tehéntégy, hat télem szakmai véle-
meényt kér valaki egy forgalmazas elétt ai-
16 kitydrél! Ez cool, Ujabb fizetésemelést
kdvetelek, mint leendé hardware szakta-
néacsadoé. Miel6tt azonban kielemezném a
publikum elétt ezt a nagyszeri alkotast,
kézrebocsatom annak egyelére még nem
copyrightos doksijat:

PINK PANTHER
INFINITE LIFE
CONSTRUCTION KIT
Flaschbier

Elész6 3
Gratuldlunk Onnek, hogy az él6 legendédva
véilt Commodore 64-es személyi szamitégép
tulajdonosaként a cégiink dltal forgalmazott
termék ismertetdjét tartja a kezében!
Az INFINITE LIFE CONSTRUCTION KIT
seglitségével lehetSség nyilik Onnek a
FILLASCHBIER nevi( software-termék minden
nehézség nélkiili végigjdtszasara.
Jelen termékiink a korszerd, sajat fejlesztésd
PP COS (Pink Panther Cracker Operating
System) rendszerrel késziilt, melyben cégiink
magasszint programozéi szaktuddssal ren-
delkezd specialistdinak komoly munkdja 6sz-
szegzSdik.
Haszndlat el6tt kérjiik figyelmesen olvassa el
az Gimutat6t, igy termékiink minden bizony-
nyal sok oromet okoz majd Onnek és
csalddjanak.

Bevezeld

Mit is jelent az Gn USER PORT RESET?

Az operécios rendszer alaphelyzetbe hozédsdra
a RESET kivdlidsdra, dltaldban beépitett
mikrokapcsolé szolgdl. Ennek felszerelését
azonban csak megfelel6 hardware ismeretek-
kel és elektronikai gyakorlattal rendelkezd
szakember végezhelti el.

Az egységcsomagban egy 0j technolbgidval
késziilt polaritdsfiiggetien user port RESET
KABEL taldlhat6. Ennek segitségével kell a
USER PORT panelen a resetvonalat a rend-
szerfolddel Osszekotni. A galvanikus kapcso-
lat kb. 0.5 mp-ig tartson.

POKE-k
A Cé4-es operdcits rendszere lehetdvé Leszi,
hogy parancs iizemmodban kozvetleniil 4tir-
haté a memoéria barmely tarhelyének tartal-
ma.
A jaték futdsa kozben végrehajtott user port
reset utdn Onnek a kovetkezSkre nyilik le-
hetdsége:

Az életek szdma kezdetben:

POKE 9970,(a felhasznalé tolti ki*)

A kezd6 szint szdma

POKE 9552,...+43

Orokélet

POKE 9963,234: POKE 9964,234

POKE 9965,234
Az operdciés rendszer tovdbbi sajatossdga,
hogy a SYS paranccsal dtadja a vezérlést az
adott tarcimtdl kezd6dd gépi k6édi program-
nak. Az Gjrainditds: SYS 2112
* Feltételezziik, hogy rendelkezik szdmitds-
technikai alapismeretekkel, és ide a [0—255]
kozé es6 egészeket fog irni!

HIBALEHETOSEGEK

A cégiink éltal forgalmazott termék a nemzet-
kozi szabvanyoknak minden tekintetben meg-
felel, kifogdstalan min&sége garantait.
Azonban, mint azt mar emlitettiik, a helytelen

Varga Tamas, csakanydoroszléi olvasé cimlap-LOGO terve

tUannak benne tehensk ixt)

hasznélat hibék forrdsa lehet. A hibdk felis-
merését és elharitdsat konnyiti meg Onnek az
aldbbi dsszefoglalé tdblazat:

HIBA ELHARITAS
Nincs hang  Vigye a gépét szervizbe
Nincs szin Vigye a gépét szervizbe

Nincs hangszin Vigye a gépét szervizbe

Nincs kép Vigye a gépét szervizbe

Nincs gép Hozza vissza a szervizbdl

A polaritasfiiggetlen reset kiabel semmiféle
karbantartdst nem igényel, vdrhaté élettar-
tama 100 év!

FUGGELEK

Ajéanljuk kiprobalasra a kovetkezé POKE-cso-
portot, amely cégiink ajandéka a Tisztelt Fel-
hasznélénak. Bevitelik a mér emlitettel azo-
nos médon toriénik.

POKE 2221,0: POKE 2225,188

POKE 2224,247: POKE 2228,12

POKE 2227,198: POKE 2231,152

POKE 2230,247: POKE 2234,176

POKE 2233,49: POKE 2237,188

POKE 2236,247

Cégiink magyarorszdgi kirendeltsége barmi-
kor iigyfeleink rendelkezésére 4all ingyenes
feivildgositdssal, szaktandcsaddssal napkoz-
ben az ****-***-as (elefonszamon.

(C) 1991 PINK PANTHER INC.Ltd.

Szabé Sandor, mezdberényi olvasé cimlap-LOGO terve
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CoVboy: Hdha! Megprébalom magam
6sszeszednil Khm. Mélyen tisztelt Pink
Panther Inc. Ltd. vezetésége! Megkaptam
becses termékiiket, melynek portétipuséat
eljuttatidk arra a helyre, amit én nem ki-
mondottan levelek tarolasara szoktam
hasznaini, de megkaptam. A termék elsé
latasra esztétikus, rendkivil kénnyd, cso-
magolasa rugalmas, a nikotin jeliegi iliat-
anyagokkal valé atitatas megoldasa szel-
lemes, latszik, hogy a termék forgaimazoi
mindent megtettek, hogy nehezitsék a ha-
misiték dolgat. A termék 6tv6zi magaban
az aluminiumot a rézzel, harmonikus kap-
csolatban szazadunk nélkilézhetetlen
vivmanyaval a midanyaggal. Haszalata
egyszerd, poétikus, mivel ismert kélténk
sorait idézhetjik fel: ,Fiistbe ment
terv...”, mielétt nekildtunk a FLASCHBIER
nevl software-termék végigjatszasanak.
Igen otietes, hogy maga a software rend-
kivill elterjedt, sehol sem hamisitjak, bar a
rendszer legnagyobb hibaja, hogy a jaték
a software ismételt bet6tései soran egy-
re lassabba valik, igaz a PPCOS legutol-
s6 verziéjaval még mi sem rendelkeziink.
Azt is meg kell emiitendnk, hogy a jol si-
kerdit védelemnek k&szénhetéen a soft-
ware betSitése utan az adatok a hordo-
z6n elvesznek, tehat Gjabb betdhéshez uj
adathordozét kell elévenniink. Osszegez-
ve megéri az arat — tényleg mennyibe is
kerll? A hardware és a software 6ssze-
tartozasanak kifejezéseként ott helyeztiik
el a hardware-t, ahol az adathordozokat...

Letter from BOKOD City

Ches God Almighty!! (CoVmalcsik)

Hogy's mint? Csoppen még némi beer-ecske?
(Hat egy csdppet — CoVboy) A Populous-t
még nem formattaltad le? Es a tehenek? (6k
nem tudtak, ahhoz némi PATABOARD is
kellene — CoVboy) A minap épp a Naacal
HQ-n tevékenykedtem (értsd kalézkodtam 4
I4 Pirates), amikor befutott a kémeim koziil a
000,7-es. Széval jott — nyomdba az FBI, KGB
a BKV és Mari néni, s kozolte, hogy megjele-
nik a piacon egy fantasztikus, Gj, szuper prg.
Neve: SAVE NEW YORK. Igen, hdt & az, a
csoddlatos, a fenomendlis, piramidélis, monu-
mentalis. Ez a fantasztikus szimuldtor 4 kor-
szakot nyit a szamfitégépes tarsadalomban.
Nézziik ezt a puritdn egyszerséggel, de mégis
fantasztikusan élethden megalkotott hatteret,
és ezt az clképesztSen aprélékos animaéciot.
Es a kezelhetGség — szinte csak rd kell gon-
dolni és mar fel is szdlltunk. Ez garantéltan
nyomorba donti a Microprose-t és a tobbi
4szt. A NEWS-ban lek6zolhetnétek! (Mar ép-
pen azon gondolkodtam, megnézem, mi-
kor adtik fel ezt a levelet, hatha ez volt a
legalsé a dobozban, de tovabb olvastam
— CoVboy) Hat igen, haladni kell a korral. A
minap én is gy dontéttem, unom a Nagy Ore-
get (64), és veszek egy PC-1. (Pukk Candurt?
— CoVboy) Az elhatdrozds mar megvan, csak
arra kell varni, hogy valaki hozzamvéigjon né-
mi money-t. Esetleg Te nem akarsz? (Nem
igaz, hogy mennyit birsz rizsalni, amig a
targyra térsz! — CoVboy) Ha-h4 itt a CoV
24. Hoppé-hoppa (ez nem Republic rekldam),
rosszul latok? Hét ebbe a széles egy BOKOD
City-ben nem csak én kormolgetek minden
tehenek pasztordnak? (Mar megint a kédé-
sités — CoVboy) Nem lesz Evkonyv'92-es.
Kiildj csekket! (Lesz. A csekk megy, kil-
dok tébbet, hatha elfelejted, hogy maér
egyszer befizetied — CoVboy) Egyébként
vevd vagyok a Ladéra, ha hozzddobsz még 40
rongyot, és megkapod a bringdmat is. Na 4ll
az iizlet? (Mi ez vidampark? Ott szoktak
rongylabdakkal dobalézni. Ha csak ennyi

a kivansagod, szivesen hozzavagok 40
db. rongyot a Ladamhoz, és kiildheted a
bringadat. Remélem BOSCH, 12 sebessé-
ges és nincs t6bb 7 kilénal. Es mi az az
‘is, a bringan kivil mit kapok még? —
CoVboy) Van egy hirdetésem is... (és hol
van a csekk? — CoVboy) Tetszenek ezek az
dj hizdsok, mint a TOP LISTA, amin lehet vi-
tatkozni, €s a rejtvény, amit még nem taldltam
ki. Es dgy egyaltaldn egyre csak jobbak lesz-
tek. Tényleg a Getto kiszabadult mar? (Mér
nincs sok hatra neki — CoVboy) Hoppid
most meg kirdlyi tandcsadé lettem (igen, még
mindig PIRATES!), ez az egyetlen program
amivel képes vagyok hosszabb ideig is jatszani
64-en (ebben nem vagy egyedil —
CoVboy), jaj de ha PC-m lenne, vagy Ami-
gam! , Es mint mindig ilyenkor, most is arrél
prédikalt...” (Bonanzét hallgatok) Tényleg, mi
avéleményed a BANZAI-r61? Gondolom nem
igen csiped? (Ha arra a banzai-ra gon-
doisz, amit a nagyi szokott csapni, ha
CoVboy-nét az agyaban talalja, azt valé-
ban nem csipem, ha a masikra gondoisz,
azt meg Ugy tudnam elviseini, ha a CoV
HQ elétt fejeznék ki esténként tiszteleti-
ket MONUMENTUM cimi remekmuvikkel
— CoVboy) Még néhany kérdés: 1) Ha eset-
leg lenne egy Imagination leirds (régi angol
szoveges baromsag); 2) Hanyanmennyien al-
kotjatok a CoV-ot? 3) Hany 6ra van? 4) Mi-
kor lesz floppy-m? (Amigdm, PC-m stb) 5)
Lesz évkonyv?

Tisztelettel: COUNT LEE NAACAL VON
LLACKENBAUER, BOKOD City

CoVboy: Még j6, hogy néhany kérdést fel-
tettél a végén, mert mar kezdtem megi-
jedni, hogy nem is tudok a leveledre mit
valaszolni. 1) Csak a kedvedért, lapozz
vissza egy picit... 2) Az az igazsag, hogy
a nyomdaban nem is tudom pontosan ha-
nyan dolgoznak, igy pontos adattal nem
tudok szolgaini... 3) Nekem egy se, utalok
valahova idére menni... 4) Talan hivj fel
egy asztrolégust, azt mondjak a j6vénk
leolvashaté a csillagok allasabél. 5) Ben-
nem bizhatsz, mar egyszer mintha mond-
tam volna, ha egyszer én valamit mon-
dok, azt mindenki készpénznek vehetil

Csékoét tessék!

Hello CoVboy!

Mivel sziileim éppen most beszéltek le egy
Amiga védsdrlasar6l (anyagi gondok miatt),
Ggy dontéttem, hogy siirgdsen belefogok egy
jovedelmez6 villalkozdsba.

Ime: Itt van! Megjelent!!! Igen! Csak neked:
eredeti Napéleon csaké Marokk6bél. Ez igaz!
Annak a Napéleonnak a csdkdja, aki 1526-
ban 300 tevével és 16 db T-72 amerikai harc-
kocsival (zte ki Wellingtont Hollandidabél.

A csdké elnydhetetlen, eredeti Gjsagpapirbol
késziil. Minden szinben (fekete-fehér) kapha-
t6, kiviilrél nyomtatott és irott betdkkel. Min-
den méretben (vizfejlek eldnyben). Hat nem
csoddlatos? Ha ugy dontesz, hogy sziikséged
van egy csdkoéra, akkor irj az alabbi cimre:
BARKO JANOS, 5700 Gyula

Hihetetlen, de minddssze 3500,- Ft-ba keril
+ Afa + postakoltség + Vitamin.

Ha mégse nyerte meg teiszésed a csikd, ne
kiildd vissza, mert a pénzt nem adom vissza,
de ne keseredj el; a csdké még sok mas dolog-
ra is haszndlhat6! Igyekezz, mert a készlet ro-
hamosan fogy. (Tegnap rendelt meg 1000 db-
ot az albdn haditengerészet.) Ne szalaszd el a
lehetdséget! Na, mit sz6lsz hozzd CoVboy?
Ha minﬂ:nki csak 5 db-ot vesz, akkor az mar
2,3x 10" ... forint. H4t nem megéri?
CoVboy: A nagyl az alban haditengeré-
szetnél szolgdl, ugyhogy ne farad], mar
beszereztem egyet téle. Mellesleg ez oft

most jo dzlet, ha megforditod, duplajaért
eladhatod, mint csoénakot, talan nem
sillyed el, amig atér a kuncsaft Olaszor-
szagba. A villalkozasodhoz egyébként
sok sikert, esetleg szolgalhatok némi
alapanyaggal is, most ugyis jon a nyar,
azokat a leveleket, amik mar nem férnek
a dobozba, majd tovabbitom...

Ismét sz6t kér a gyengébb nem

Hell6 Coboly!

(Latinul Martes Zabellina) Remélem ezt tu-
dod! Nos! Remélem, hogy megfulladsz a le-
vélaradattél, amit kapsz! Nem értem, miért
kifogdsolod a lanyok leveleit? Ez felhdborito!
Ezek utdn varhatod a lany el6fizetSidet! So-
kat gondolkodtam, hogy lany, vagy himnemd
vagy, de ez utdn a kijelentés utdn csakis him-
nem( plazmalotty lehetsz! Ugye ismered
(név)rokonaidat is. Vagy taldn te is Oroszor-
szagbdl a Coboly Gshazdjabol szdrmazol? Mit
gondolsz, mi volt a XVIszdzadban Irkutszk-
ban? Taldn megmondom: cobolypiac! Egy jo-
tanics: Ovakodj a vigyorg6é prémvadaszoktol!
Az a bizonyos Kovécs Jozsef rélad mintazta a
CoV IV.éviolyam 1992/1. sziméanak borit6jat?
U.i.: Nem pdlydzom a leggyOkérebb levél cim-
re! Persze csak akkor, ha nincsenck dijak!
BOROS ANIKO, Nagykord

CoVboy: Hiha! Ez aztan a szellemi szin-
vonal! Most aztan erre mi a joistent vala-
szoljak? Mivel ugy gondolom jartas vagy
a latin nyelvben, igy most matinul (ez a
magyar és a latin keveréke) fogok vala-
szolni, jobb, ha csak mi értjik, nem tarto-
zik ez masra. Leveledbdl ugy latom, Te
egy homo unius libri vagy. Leveled nalam
palpaciot idézett elé, mert annak punctum
saliense enyhe stupor allapotaban iréd-
hatott. Megallapitottam, hogy subsidium-
ra szorulsz, ne felejtsd el, quod licet lovi,
non licet bovi. Mivel én aquila non captat
muscas, ezért ex tacito expulzallak. Quod
scripsi, scripsi!l!

Iszdkos bocik

..A ,Levelezés” fedGnév alatt futé ,Kisker-
tink” rovatb6l tudom, hogy felétek igen ka-
otikus allapotok uralkodnak, mert mindenfé-
le népek nyomatnak, csak nem egymaist, ha-
nem a lettert. Széval nekem megéri, hogy ked-
venc felelStlen szerkeszt6m gutaiitéstSl kipi-
rult arcdra megprébdlok badjkdlé mosolyt va-
razsolni. Nézd meg eme ex-agrartjsagbol ki-
vagott kis 4brat... DAN BAILAZS, Budapest

CoVboy: Az abrahoz szdveg is tartozoft,
melyben amerikai allattenyésztok szamol-
nak be uj taldlmanyukrol, miszerint sorrel
kell itatni a bocikat ahhoz, hogy szép és
puha legyen a husuk. Hat a mosoly valé-
ban nem maradt el, elészér azt hittem
vice, de azutan egyre inkabb be kellett
latnom, készllé szabadalmamat valaki le-
I6tte. A francba, mindig tudtam, hogy ké-
mekkel vagyok kérilvéve...



Forgészinpad

..Bekiildtem a LARRY V-6t, de még mindig
nem litom semmi nyomdt az djsagban!.. Mi
lehet a gépnek a hibdja, amikor hangos dur-
ranéssal és srd fiist kiséretében elhalvinyul
a kép, és tobbet nem mdkodik. Ismétlem nem
a monitorban volt a durr, hanem a gép bal fel-
s sarkdban. Mit ajanlasz az unalom ellen?
CSUKA SZABOLCS, Budapest

CoVboy: A LARRY V leirast mar legalabb
20-an bekilldték, olyan is volt, aki az 576-
ban megjelent leirast masolta at, és kald-
te be, mint a sajatjat. Kis hamis. En csak
azt nem értem, a LARRY IV leirast miért
nem kildi be senki, pedig mindenki azt
kéri... A gépedet egyébként nem artana
megnézetni valami szakemberrel, a durra-
nas nekem semmit nem mond. A muhkor
is hoztak vagy 50 lemeznyi jatékot Amiga-
ra, azt mondtak van egy két nagy durra-
nas is kézte. Hat nem tudom, én még fis-
t6t is produkaltam, s hajnalra a kép is el-
halvidnyodott a szemem elétt, de a gép-
nek semmi baja nem lett... Az unalom el-
len azt javasilom, menj el minden nap a
postara, allj sorba és fizess elé minden
nap a CoV Evkonyv’'92-re, ha még mindig
unatkoznal, ezt naponta t6bbszér is meg-
teheted, csak el ne felejisd a fél szobat
szabadda tenni, ha j6n a postas...

...A CoV-ban megjelent hirdetés alapjan prog-
ramlistat kértem ....-t6l. Kés6bb feladtam a
lemezek drdt, és vartam... ismét feladtam egy
levelet ajdnitva és viartam ... Légyszives tana-
csot adni! Valoban csak [eljelentés ttjan le-
het az ilyen szélhdmosokat lefiilelni?
HORVATH GABOR, Borsodnéddasd
CoVboy: Valéban.

..Nem jut am eszembe semmi. Nem akarsz
valamit ideirni?

FABIAN SANDOR, Gy6r-Ménf6csanak
CoVboy: Nem. A miltkori csomag okozta
heveny sériiléseket még mindig nem he-
vertem ki teljesen. Ja egyébkeént a rajz,
amit kdldtél szép! Nem titeket abrazol ve-
letlendl?

..ElsGsorban 6riilék, hogy megvan a lemezem.
Ha megvan a mellékelt vdlaszboriték is, akkor
kuldd vissza abban, ha nincs, akkor tartsd
meg. ;

BORS GABOR, Si6fok

CoVboy: A lemezt, vagy a valaszborité-
kot? 5

...Olvastam a CoV Evkonyvben, hogy rengete-
gen +1-en kérték a ROCKMONITOR leira-
sdt. A +1 az én vagyok. Rakjatok bele valame-
lyik CoV-ba. Nagyon fontos lenne.

NAGY LAJOS (COYOTE), Sajébdbony
CoVboy: Figyelem! Nem tudna ma’ végre
valaki elkildeni a ROCKMONITOR leira-
sat? Nagyon fontos lenne.

..Tovdbbi némi info érdekelne a SOFT-
BUSINESS-szel kapcsolatban. Sziikségem
lenne a nagy €s ismert angol é€s német soft-
ware hdzak pontos cimére.

KOVACS ZOLTAN, Budapest

CoVboy: Valéban megigértik régebben,
hogy folytatjuk a megkezdett lista kézlé-
sét. Ha jol sejtem, valahol eldl talalsz va-
lamit.

...A SpV-ban olvastam a Laser Squad c. prog-
ramroél. Tetszett a lefrdsa a SpV 24-ben, a
programot megrendeltem, de taldltam benne
egy Otodik meniipontot (EXPANSION). Ha
ezt vilasztom, egy file betoltését varja, de hol
van az a file? Az S141-es kollekcién nincs.
BALKANYI ANDRAS, Budapest

CoVboy: Igazan sajnaljuk, hogy az igen
tisztelt cracker urak nem mindig terjesztik
el a gyari kazetta B. oldalan pihendé bdvi-
téseket. A Target Games biztos el tudna
kdldeni, némi pénzekért cserébe. A cimi-
ket sajnos nem tudjuk.

1) Teheneid nem fogytak el? Az enyémbe be-
vezettem a melegvizet!

2) CoVgorl-6d tobb van-e? Ha, igen, akkor
sok szerencsét, hogy minél e¢lGbb eskiivs le-
gyen! Csalddi CoV-ot még Ggysem olvastam!
3) Miért olyan kevés a hirdetés? Igen el lett
push-va!

Hat ennyi lett volna a mise, mikor lesz a kov?
Nem tudjuk mi-se!

SZALAI SZILVESZTER, Nagykanizsa
CoVboy: Boldog vagyok, amikor a
CoVboy posta altal okozott sokk tlneteit
vélem felfedezni egy-egy levél tartalma-
bél. Azért ennek a rejtett tav-oktatasnak
csak megvan az eredménye. Mar én is
gondolkodtam rajta, hogy nyitott-egyete-
met hirdetek, ahol eme silyos tudoma-
nyokat mindenki kénye kedvére elsajatit-
hatja. Ha pedig a vallasos oktatasnal tar-
tunk, tudod-e, mit csinal a pap vasarnap
délelétt? Ugy tesz, mintha mise tortént
volna. Ja a kérdéseidre el is felejtettem
valaszolni: 1) Micsoda? 2) Nem mondom
meg! 3) Csak; Boldog vagy?

Szeretném megkérdezni t6led, hogy a
BARD’S TALE LILII nevezetd program
C64-en hogyan van meg?

A LAST NINJA IlI-nak nincs semmi lényege,
csak jarkdlni kell?

SANTA PETER, Budapest

CoVboy: Hogy-hogy hogyan? Nekem spe-
ciel lemezen, és feltért valtozatban, ja és
készéni szépen, hogy érdekiédnek az
egészségi allapota feldl, jol van. A LAST
NINJA llI-nak vaiéban az a lényege, hogy
jarkalni kell. Ossze-vissza kell jarkalni.
Egyet baira, egyet jobbra... stb. Van per-

sze egy-két targy is, amit fel kell venni,
ezek a kilonféle cipok, mert enélkiil elko-
pik a labad!

Szerinted hol lehet lebolut‘bb an Amiga 500
Plus-t venni? Hol lehet olcsén DISK-et venni?
BERENYI BALAZS (Mr.BAZSO), Budapest
CoVboy: Elegem voit méar az ilyen kérdé-
seket tartalmazé levelekhdl! Azért is in-
ditvanyoztam a HQ-n, legyen egy-két ko-
ziileti hirdetés is a CoV-ban, mert minden-
ki azt hiszi én vagyok a COVBOY-1 EXTRA
hirdetési ujsag kdlonszama, és napra-
kasz informaciét tudok adni arrél, mikor
mit és hol érdemes venni. Ott vannak a
hirdetések, tessék szemezgetni. Ha az
neked tul draga, akkor még mindig felad-
hatsz egy hirdetést, amelyben ezt meg
azt keresel.
..En Ggy tanultam 2 éve, hogy a jinius-15-én
szOkapcsolatban nincs pont (tehat nem jdnius
15.-én). Azért a lapban ez majdnem minden-
hol jél van frva!
NEGYESI PAL, Budapest
CoVboy: Nokem elkerilite a figyelmemet.
Tudod én a CoV-ot mindig a CoVboy pos-
tanal kezdem olvasni. He-he
..Action Replay cartridge-t szeretnék venni,
de nem tudom, hogy az mit tud? Irjatok mar
le mindent, amit ti ismertek a cartridge-rél!
KOVARI JANOb (COLT), Hatvan
CoVboy: Rendeld meg az Evkényv’92-,
abban valamit majd sszehordunk réla!
Lehet-e a TELMEX 512K 6rdas memoriabdvi-
tét az én kis C64/2 gépemhez csatlakoztatni?
Ha igen, akkor jatszhatok-e egy Amigdra frt
programmal? Egyébként az Gjsdg j6, CoVboy
szellemes, a tehenek aranyosak, az dra magas.
GAL ISTVAN LLASZ1.0, Szekszard
CoVboy: Ma’ hogyne lehetne, csak elébb
ketté kell 16rni, hogy beférjen. Egyre t6bb
az Amigas atirat, ugyhogy TELMEX nélkal
is jatszhatsz Amigara it programmal.
Egyébként honnan vagy Te abban biztos,
hogy a tehenek ara magas, most olyan
pangas van a placon...

-.ha Pesten jarok, vendégem vagy egy sorre.
ZOBOLYAK PETER, Tiszafiired
CoVboy: Minden nap j6ssz? Talalkozzunk
mondjuk 6tkor a Bajor Kiralyiban, a bar-
nit szeretem, és 3 literes korsoban ké-
rem. Viszlat!
Jé, lemezeket sorsoltok ki azok kozott, akik
leirast kiildenek? Akkor itt az én (személyes)
leirdsom: kb. 180 cm magas vagyok, szép,
okos, erds, bator. Ez igazdn kozolhetd.
PASZTOR MIKILOS, Tapolca
CoVboy: J6 rendben van, megkaphatod a
Ladam bal eisé és jobb hatso sarvéddjét,
csak elébb kicseréltetem, mert picit meg
van horpadva, de azért még hasznalhato.
Egy éves el6fizetési csekket szeretnék kérni!
LERNER MARIO, Budapest
CoVboy: Isten bizony felturtuk az egész
HQ-t, de csak néhany 2 évest, meg egy
stéc fél évest talaitunk, ugyhogy arra
gondoltunk, most féiretesziink egyet, s
egy év mulva elkdldjik, akkor pont egy
éves lesz
Mondd el nekem, hogy miért nem zélddel irja
ki a Wizard of Wor (64) a pontszdmot?
BARKO JANOS, Gyula
CoVboy: Azért, mert nem zdld monitorod
van!

HANCU egyveleg

Udv. egyorra!

..Egy borzalmas élményemet fogom megosz-
tani veled. Széval az a helyzet, hogy oda a félt-
ve 6rzott inkognitéd, mert én bizony lattalak
téged, amikor a multkor egy kis... hm. ,Szak-
mai kirdnduldst” tettél Vac City-be! Ugyes
bajos dolgaimbél kifolydlag éppen a Roded
(igen j6 nevd soro6zd) kornyékén csdszkalod-
tam, és hirtelen mit ldtok? Hatalmas fékezés-
sel egy utott-kopott, kb. 16 évesnek kinézs




Lada (!) all meg a sorézé el6tt (rendszdma:
COV-...). Kiszdll belSle egy nagydarab szakal-
las, fiilbeval6s fickd, kalapban és félujji bom-
berdzsekiben (nem vicc!), és kissé imbolygo
Iéptekkel betdntorog a sorézébe. Masnap reg-
gel school felé félaton a kovetkezd latvany (4-
rul szemeim elé: a PP (nem Hammer) hanem
Posta Park egyik 6sszkomfortos padjan ott al-
szik a tegnapi pali. Utélag koszond meg, hogy
nem volt szivem felébreszteni! Més...

Hat kérem ez pofatlansag! Hitelrontds, bun-
késag: Pukk Candur lejaratasa. Pukk Candir
is tudomdst szerzetl az ugyr6l, és mélységes
felhdborodésarél adott hangot. A Chipet-
Chapat is aggodalmat fejezte ki a dologgal
kapcsolatban. Az emberi és Pukk Candiri jo-
gok durva megsértése miatt tiltakozdsdt fejez-
te ki tovdbba: az ELITE Boys©®™, Buena
Vista Television, Walt Disney Corporation, a
Lakés és Otthon nélkiili Fiatalok Akcié Szo-
velsége (most nem roviditem), a Magyar Pos-
ta, a The Pukk Candur Fan Club, a Fradi B-
kozép, az Udvhadsereg, az APEH, a Bp-i Koz-
ponti Elme- és Ideggydgyintézet, Jockey
Ewing, Ali Baba és a 40 rabl6, a Roézsaszin
Parduc, a KGbanyai Sorgyar, Katé néni, Dale
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Cooper, Leon, Larry Laffer, Roger Wilco,
Bat Man, Spider Man, Bitu Man, Cikld Man,
King Kong, a Notre Dame-i toronyér, Mona
Lisa, Elvis szelleme, a marslakok, Demszky és
Make peace, valamint a Stex-nyuszi. Az ENSZ
is kilonbozé biintetd szankci6kat helyezett
kildtasba!

HANULA ZSOLT, Vic

CoVboy: Maximalis megdobbenéssel kell
tudomasul vennem, hogy valami nincs
rendben ufolégiai mibenlétemmel. A mai
postaban olvastam, hogy ugyancsak az-
nap lattak Pécsen, Debrecenben, Miskol-
con, Gyérben, Szombathelyen, Kecske-
méten, és nem utolsé sorban Bokod City-
ben is. Hat ez cool. Mar irok egyszer a
Nulladik tipusu talalkozasok-nak, lehet,
hogy a tér-idé koordinataim kicsit meg-
sériitek, azért készi, hogy nem ébresziet-
tél fel Vacon. A Pukk Candurt ért sérelem-
mel szembenl tihakozas egyébként na-
gyobb horderejd, mint ahogy Te azt gon-
dolod. A Parlament is napirendre tiz a
jové héttél, ugysincs most fontosabb dol-
guk. A titakozok k&zé csatlakozott
egyébként azéta a FIGYESZ, a Libresse
Lady, a Silhouette Lady, a Szabo csalas,
a Szomszédok, a Guns & Rozsak, az
irkutszki cobolyvadaszok, Mariska néni
az Ujsagarus, a Sorétes Puskin Fan Club,
Csege Varga, a csilei szénbanyaszok,
Major Anna, Vég Béla, a nagy Money-iu, a
Nékém Téccik, haho, volt még valaki?

Ide a végére, stilusosan!

... CoVboy!

Mindig tudtam, hogy Te nem vagy normilis
(de ez még pozitiv fogalom akkor is), ezt azért
mégse vartam! Jon a CoV, elkezdem olvasni,
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szokds szerint a levelezést, azt is leghatulrol...
1ok ismerdsnek hangzott. Nézem, ki az a sze-
rencsétlen mar megint, aki szondit, meg sor-
nyitot kiildozget (valami kezdett derengeni).
Nem hittem a tulajdon zold szemeimnek:
megnéztem a nevet is. Hogy milyen képet vig-
tam? Fantéziad van béven... (Itt folytatodik a
ddhodt letolas, a hangulat kezd a teté-
pontjara hagni — CoVboy) ...Talalj ki vala-
mi bosszit a bdnhddésedre, aztdn én majd
megszavazom, ha megfelel!... Most mar csak
egy vigyam van, vegyenek fel az egyetemre.
Eskiiszom, ha felvesznek, killdok neked 3
liveg pezsglt! Kellemes Kardcsonyt €s Boldog
Uj gvct! (Mire megkapod — Tudod mit? 94-
re is kivanom ugyanezt!) Figyeld a datumot!
Milli6 cs6k! ZITA, Bokod City

CoVboy: Figyeltem a datumot, és ugy
gondoitam nem memekiilsz, most az egy-
szer varatlanul gyors leszek, s ez lesz
benne a meglepetés. Leveledet egy picit
megnyirbaltam, csupan azért, mert amit
kihiztam, az ugysem volt érdekes. Gon-
dolkodtam rajta, hogy kellene buanhéd-
noém, frenetikus logikaval kitalahtam a
megoldast! Mar intézkedtem X elvtarsnal,
hogy felvegyenek téged az egyetemre,
igy nem menekilhetek a 3 liveg pezsgd
eldl, amit mondjuk 10 perc leforgasa alatt
meg kell innom. Ez elég bintetés, nem?
Kivancsian varom, megkegyelmezel-e, és
esetleg engedményt adsz, no nem arra
gondolok, hogy kevesebb pezsgdt kap-
nék, hanem pl. a 10 percet azért egy ki-
csit megnyujthatnank... A matricakat koé-
szi, mar fogalmam sincs hol vannak, mert
kényvjelzének hasznaltam oket, és elfe-
lejtettem, mit olvastam utoljara... Minden-
esetre jé nyaralast neked is, és egyfolyta-
ban gondolj arra, nekem a legfontosabb,
hogy bejuss az egyetemre!



JONJON«JON«JON«JON.JON.JON.JON. JON

A fenomenilis, a fantasztikus, az utdnozhatatlan, a szuperszonikus (nem volt még elég? — CoVboay)...

CoV Evkonyv'92

Levelezésink allando, és érdekes témaéja ismét, hogy lesz-e, ill. ha lesz, akkor mikor jelenik meg a Commodore Vilag
'92-es Evkdnyv, mi lesz benne és hogy megint elé lehet-e fizetni ra?

Az elsé kérdésre a valasz: Ugyanugy, mint tavaly, dsszel (oktober-november tajékan)

A masodik kérdés egy kicsit hosszabb valaszt igényel: minden.

Természetesen 64-re, Amiga-ra (egyben PC-re) és Plus/4-re is lesznek benne jatékleirasok régebbi és ujabb
jatékokrol. Lesznek hosszabb lélegzett leirasok (pl. Pools of Darkness, hogy csak egyet emlitsiink, egy-két Sierra
stuff az Amiga és PC tulajdonosoknak stb.), de lesznek révidebbek is, kb. 40-50 db. Ggy, mint a tavalyiban;
felnasznal6i program leirasok (pl. Amigara CygnusEd, Scribble szévegszerkeszt6k); programozastechnika (64-en pl.
kalandjatékiras technikaja); tovabba még egy csomé dolog (pl. POKE-ok, Cheat-ek, térképek mindegyik géptipusra),
ami csak belefér; Egy dsszefoglalé a tavalyi év legjobb deméirdl; Plus/4 sarok; Action Replay ismerteté (64-re és
Amigara is), mert mar annyian kértétek; meg ami még menet kézben eszlinkbe jut, a misorvaltoztatas jogat
fenntartjuk.

Természetesen el6 lehet ra fizetni csekken az impresszumban kdzolt modon, csak ne feledjétek rairni a csekkre,
hogy CoV Evkodnyv'92. (A pénz feladasan tul nem kell levelet v. levlapot is feladni!). Aki nem tudja, hogy kell egy
csekket kitdlteni, az kérhet téltnk is, kettét-harmat is egyszerre. ‘

Most jon ismét a hideg zuhany: a kéltségek tavaly 6ta egy csdppet ismét valtoztak, az Evkonyv 298,— Ft-ba kerdl,
csak eldfizetéssel. A fogyasztoi ara kb. 350,- Ft lesz, ha valaki az utcan kivanja megvenni.

Azok, akik a mellékelt csekken a 298,- Ft-ot 1992, augusztus 31-ig befizetik, targynyereménysorsolason is részt
vesznek, melyen értékes ajandékok kerulnek kisorsolasra (Fodij egy 2 kazettas hordozhat6 radiés-magno), tovabba
20 eld6fizetonek visszakuldjuk a befizetett pénzét. Mire varsz, még mindig nem értél a postara?

PALYAZATI REJTVENY

Jovo honapban ugyis pihi van, ezért most 4 jaték képernyGjét helyeztiik itt el. A 4 jaték nevét egy
kiilon levelezélapon kérjiik legkésobb szeptember 14-ig elkiildeni a cimiinkre. Természetesen a
nyereményalap is dupla, vagyis 10 doboz magneslemez, valamint a helyes megfejtést bekiildok kozott
1 Walkman is kisorsoldsra keriil!

A helyes megfejtést a CoV 27-ben, a nyertesek nevét pedig a CoV 28-ban kozoljiik.
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Commodore Amiga 600 51.120,- Ft
Commodore Amiga 500 35.920,- Ft
Commodore Amiga 500 Plus 47.120,- Ft
Commodore Amiga 2000 69.999,- Ft
Commodore 1084S stereo monitor 26.320,- Ft
Commodore A-520 TV-modulator 2.800,- Ft
Commodore C64/Il. 11.680,- Ft
Commodore 1541/I1.floppy 13.280,- Ft
Commodore 1802 monitor 19.920,- Ft
Commodore 1352 mouse (eredeti Amiga) 4.792,- Ft
Philips CM 8833/1l. stereo monitor 26.320,- Ft
Telmex 512 KB 6ras memoriabbvitd 4.000,- Ft
1.8 MB 6ras memoriabdvitd 14.400,- Ft
1 MB memdriabdvité A500 Plus-hoz 7.920,- Ft
Alfadat 3.5" kiils6 floppy drive 7.920,- Ft
Alfadat 5.25" kiilsé floppy drive 11.920,- Ft
Epson LQ-200 24 tds printer 31.920,- Ft
Noris DR 1535 datasette 2.000,- Ft
Quickshot Il. joystick 552,- Ft
Quickshot II.Plus joystick mikrokapcsolds 712,- Ft
Quickshot Il.Turbo joystick 792,- Ft
Quickshot QS - 113 IBM analog joystick 792,- Ft
Quickshot QS - 123 IBM analog joystick 1.032,- Ft
Noname 3.5" DS/DD lemez 400,- Ft
Noname 3.5" DS/HD lemez 600,- Ft
Noname 5.25" DS/DD lemez 200,- Ft
Noname 5.25" DS/HD lemez 400,- Ft
TDK MF-2DD 3.5" lemez 792,- Ft
Maxell 3.5" MF2-DD lemez 792,- Ft

ACOMP Szamitastechnikai Kft.
1141 Budapest, Almos Vezér Gtja 17. Tel.: 183-1817; FAX: 251-2523

Maxell 3.5" MF2-HD lemez
Maxell 5.25" MD2-DD lemez
Maxell 5.25" MD2-HD lemez
Fuji 3.5" MF 2D lemez

Fuji 5.25" MD 2DD lemez
Fuji 5.25" HD lemez

Profex 3.5" DS/DD lemez
Profex 5.25" DS/DD lemez
Noris C15 C-64 kazetta 5 db.
Action Replay MK.III.

4 Player adaﬂer (4 joystick csatl.)
Noris Maus M3 Amiga

Noris Maus M1 C-64

Noris Maus-Pad

Noris MB 10 3.5" lemeztart6
Noris MB 40 3.5" lemeztartd
Noris MB 80 3.5" lemeztart6
Noris DB 10 5.25" lemeztartd
Noris DB 50 5.25" lemeztartd
Noris DB 100 5.25" lemeztartd
Noris Amiga 500 porvédé

Noris C-64/Il. porvédd
Noris MF 14 C 14" monitorfilter
Poszterek, jatékok
nagy valasztékban kaphatok!

Cljdonség PC-hez:
Thunder Board hangkéartya

1.432,- Ft
472.- Ft
792,- Ft
792,- Ft
544,- Ft
792.- Ft
544,- Ft
312,- Ft
312.- Ft

12.792,- Ft

1.500,- Ft
2.000,- Ft
2.000,- Ft
392,- Ft
136,- Ft
552, Ft
792.- Ft
136,- Ft
552,- Ft
712,- Ft
792,- Ft
632, Ft
1.112,- Ft

15.120,- Ft

(100 %-o0s AdLib és Soundblaster kompatibilist)

Araink az AFA-t nem tartalmazzék!

Genlock-ok, képdigitalizalok, turbo kartyak, AT-kartyak révid széllitdsi hataridével megrendelhetdk!
Nyitvatartds 9-18 6raig, szombaton 9-12 6réig. Vidéki vasdriéknak utdnvételes csomagkildé szolgélat!

ANUBIS

Commodore 64 ® Amiga ® PC

Gépek, szoftverek, hardverek,
tanfolyamok, kedvezményes szerviz

a klubtagok részére

Erdekliédni lehet:
Iroda: 1134 Budapest, Dunyov u. 5
Tel: 1497-493
Amiga 500 39.120,— Ft
Amiga 500+ 47.920,— Ft
Action Replay Ill. 13.100,— Ft
512 K bévitd 5.100,— Ft
- 3.5” kilsé DD 10.000,— Ft
AT kéartya 27.920,— Ft
MIDI interface 3.992,— Ft
Sztere6 hangdigitalizalé 6.980,— Ft
Plus/4+magné 5.800,— Ft

hétkoéznap 8-17 6réig az irodaban

SZAMITOGEP KLUB

Plus/4 akcio (3 honap garanciaval)

UNISYS 286 AT (640K RAM, 1.2 DD, mono monitor,

101 gombos billentyiizet)
Sony DS/DD 5.25”
Sony DS/DDF 5.25”
Sony DS/HD 5.25”
Sony DS/HDF 5.25”
Sony DS/DD 3.5”
Sony DS/DD 3.5” (20 db+kalkulétor)
Sony DS/HD 3.5”

(A felsorolt arak a 25% AFA-t nem tartaimazzak!)

42.920,— Ft
540,— Ft
594,— Ft
990,— Ft
1.044,— Ft

810,— Ft
1.937,— Ft
1.566,— Ft

C64-es gépét Amiga 500 és UNISYS gépek vasarlasa esetén beszamitjuk!
25.000,— Ft feletti vasarlas esetén részletfizetési lehetéség!

C64-es, Plus/4-es és Amiga garancialis, és azon tuli javitasa!




