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COM-WARE Kit

Budapest, Pf. 363, 1519
Itt lehet levelezgetni, nem a bankcimen!
Bankcim: (ezt a cimet felejtsd el, ha
levelet akarsz irni — arra oft van a
postafiék! * Ezt csak akkor kell
hasznalnod,, ha c¢sekken rendelsz
ujsagot, Evkonyvet vagy egyéb
papiruszt, és a csekket nem mi kuldtik
Neked. Ezt a cimet kell beirni a
‘pénzosszeg cimzettje' rovatba.

OTP, Budapest, Irinyi u. 30., 1117
(A csekk kozépsd szelvenyenek hatolda-
lara legyetek szivesek mindig rairni:
COM-WARE Kit., MNB 218-
98426/41853-7 — valamint azt, hogy a
pénzt mire adtad fel. Kosz.)

Terjeszti:

A HIRKER (Hirlapkereskedelmi Igazga-
| tésag) az orszag egész terlletén megta-
lalhaté hirlaparusité szakuzletekben és
| pavilonokban, valamint kaphato a ko-

vetkezd Uzletekben:

ACOMP Kft., Bp., XIV.Almos Vez. u. 17.
ANUBIS Kft., Bp., Xlil.Dunyov u.5.

C= Markabolt, Bp., IX. Telepy u.29.
Kelenfold Kft. Koényvesboltja
(SZAMALK), Bp. X|.Szakasits A.u.68.
Muszaki Konyvaruhaz, Budapest, VI

Liszt Ferenc tér 9.
MIKRO-BIK Kft. Szaklzlete, Miskolc,
Széchenyi u. 49.
MEGAPEX Kft. Szakiizlete, Eger, Széc-
henyi u. 21.
MEGAPEX Kft. Szakiizlete, Gyongyos,
Szt.Bertalan u.2.
CILI-BAZAR, Nyiregyhaza,
u.25.
PALETTA Computer Shop, Debrecen,
Csapo u. 15.
BIT-STOP BT. Szakiizlete, Kecskemeét,
Nagykérosi u.9.
SZIGMA BIT Szakiziet, Kecskemeét,
Rakoczi u.4.
AXIS Kft,, Baja, Szabadsag u.2.
ZAHORAN kereskedd, Békéscsaba,
Lepény Pal u. 11/2.
TELECOMP Kft. Szakizlete, Sopron,
Orsolya tér 5.
SZUV Computer-M, Microage Szakiiz-
let, Szombathely, Szt.Marton u.31.
RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.41.
Uj terjesztok jelentkezését is varjuk!
Fenti szakUzletekben igény szerint a
SpV, CoV régebbi szamai is kaphatok.
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Epp ez jutott esziinkbe...

Halihé mindenkinek, bizonyara alig varta-
tok mar az 6szt, az uj CoV hirnokét! Hat
tessék, itt van amire két honapot vartatok,
azért nem kell szétmarcangolni.

Vagjunk is bele: a népszavazas egyeldre
elmarad a logo Ugyében, tekintettel arra,
hogy a bekuldott levelezélapok alapjan
Osszességében azt a konzekvenciat kellett
levonnunk, hogy ugy altalaban meg vagy-
tok elégedve a cimlappal. Sokan irtatok,
hogy nem az a fontos, ami kivul van, ha-
nem ami belll. Eddig kb. 3000 levelezdla-
pot kaptunk statisztikaval, mely meglepd
eredmenyt hozott a szamunkra is. Eszerint
az olvasok tagozddasa kb. 70 % 64-es, 14
% PC-s, 11 % Amigas, 4 % Plus/4-es és 1
% egyéb tipusu geppel rendelkezik, vagy
olyan géphez tud hozzaférni. Ebbél ado-
doan a kovetkezd szamtol egy kicsit job-
ban oda fogunk figyelni a 64-es témara. Az
varhaté reakcid volt, hogy a PC-sek, Ami-
gasok, és 64-esek a Plus/4 sarok terjedel-
mét csokkentenék, mig a Plus/4-esek a
tobbiekét. Az viszont érdekes, hogy a leve-
lezélapot visszakildé olvasok kb. 85%-a
csokkentené a CoVboy posta és a hirdeté-
sek terjedelmét. Nos CoVboy-t maris
visszapofiztuk 2 oldalra, a hirdetés viszont
egy olyan dolog, hogy el kell fogadni, hi-

szen a lap boldogulasat segitik elé a hir-
detési bevételek, mivel terjesztéink jé szo-
kasuk szerint valahogy mindig ,elfelejte-
nek” fizetni. Aki a hirdetések ellen van, az
a lap ellen is. A CoV tovabbi szamait elsé-
sorban az olvasodi igények alapjan fogjuk
Osszeallitani, azt viszont ne kivanjatok,
hogy felsoroljuk annak a néhanyszaz jaték-
nak a nevét, melynek kéritek a leirasat. Vi-
szont fogjatok latni elébb utobb a CoV-
ban, vagy az Evkonyvben.

Mas. A CoV Evkonyv '91-0nk is teljesen el-
fogyott. Mindenki ki‘talélhatja. hogy egy kis
peldanyszamd utannyomas nyomdakolit-
sége lényegesen magasabb, mint egy na-
gyobb peldanyszamé, kb. 1000 db. ossze-
vont CoV 1/2 szam utannyomasat ugy
200,- Ft kordli fogyasztoi aron, mig a '91-
es Evkonyv utannyomasat kb. 400, Ft
fogyasztoi aron tudjuk kihozni. Ehhez
viszont azt is tudnunk kell, hogy van-e
mintegy 1000 érdeklédo az
utannyomasokra. A lapban elhelyezett
levelezélapon megprébaljuk felmérni az
érdeklédést, az eredményérél be fogunk
szamolni egy késdbbi szamban.

Az Adventour most elmarad, éppen elég a
TSF ebben a témaban!
Jo szorakozast!

FIGYELEM! Mint mar emlitettiik, minden szamban 10
doboz magneslemezt sorsolunk ki azok kozitt, akik hoz-
zank lekozolheté anyagot (leirdst, térképet, tippeket stb.)

kiildenek be.

1-1 doboz magneslemezt nyertek:
Berényi Balazs, Budapest VI.
Ferro Attila, Debrecen
Fodor Csaba, Hajdubdszérmény
Kis Janos, Budapest X.
Kiss Gabor Tihamér, Budapest II.
Nyereménylket postai uton juttatjuk el.

Nagy Gabor, Alsdzsolca
Pongracz Gergely, Gyor
Szeleczky Gabor, Budapest XIX.
Varady Tamas, Budapest Il.
Zelei Peter, Szolnok

A CoV 26-ban megjelent rejtvény helyes megfejtése:
ViZ, NARCO POLICE, DRAGONSTRIKE, TOTAL RECALL
A nyertesek nevét a kbvetkezd szamban kdzoljik.

A CoV 25-ben megjelent rejtvényre csak egy helyes megfejtést kaptunk, azt
is az 576 KByte szerkesztésegetol. Termeszetesen a teljes nyereményalapot
(5 doboz lemez) ismet atvisszlik a kdvetkezé sorsoldsra, vagyis akkor mar 15
doboz lemez és egy Walkman talalhat gazdara!

CoV 271
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KOZKIVANATRA: Rick Dangerous IL. (o4, Aniga, P0)]

Itt kbvetkezik az 1. szint leirasa:

HYDE PARK, LONDON

Az elsé palyan a derek Rick-nek rop-
pant bonyolult feladata van. Fussunk &t
vele, de megallas nélkul. Miutan atjutot-
tunk, varjuk meg amig a létran lejon az
a khm. nevezzik talan fat-man-nek. Ha
tavozott, akor egy iddzitett bombcsival
kirobbanthatjuk azt a nagy fehérkeretes
pottyds ladikét. Kaphatunk utana szép
fegyvereket. Jojjunk vissza a létrahoz,
és masszunk fel, gyorsan megallas nél-
kul. Elérkeztink egy olyan helyre, ahol
2 gébmb k6zdott az utunkba allnak. Pré-
baljunk meg balra eljutni. A padlé folott

kOzvetlendl van egy gomb. Rugjunk |

bele mire a jobb oldali akadaly meg-
szunik. Masszunk &t kuszasban a laser
alatt és jon a kovetkezd terem. L&jlk le
az eldttunk levé fat-man-t. Ha lején a
masik bacsi j6, ha nem akkor menjlnk
fél mi! Akkor vagy kivégzi magét, vagy
nekunk kell leldni. Itt is ragjunk bele a
jobb oldalon talalhatd kapcsoltba, mire
elindul a lift. A liftre kuszva szalljunk ra
és ugy is j6jjunk le réla, kulénben vér-
tanukent végezzik. Kusszunk el a tar-
talyokig és mikor nem I6 a laser akkor
ugurjunk fel. Masszunk fel a iétran és
rugjuk meg a (nem azt a kapcsolét amit
a nyil mutat, hanem a méasikat) bal kap-
csolo6t. Ekkor kikapcs laser tortént. LS-
jink le a fat-man-t és nyomjunk fel. It
lesznek a csbvek, amin felmaszhatunk,

de vigyazzunk, mert egy kellemetlen
egyen fog szembejdnni velink. Ki lehet
robbantani a két ladat oldalt, hogy fegy-
verhez jussunk. A masik elény, hogy
onnan fogunk indulni. Masszunk fel a
csOveken. L&juk ki az oft taldlhaté fat-
man-t.

Rugjunk bele a bal oldali kapcsoléba.
Erre lejon a lift. Szalljunk fel ra. L&juk ki
az oftt tartézkodd mant. Ugorjunk on-
nan fel a masik csére is oft fent is segit-
suk at a tuloldalra. Ugorjunk fel, és rug-
junk bele a kapcsoléba, mire a felsé
laser kikapcsol. Ismét ugorjunk fel
amig a lifthez érink. Rugjunk a kap-
csoldba, erre a lift elindul, de vigyazat!
A 3/4-enel visszamegy gyorsan. 3
csusztatott iddzitett bombival 8ljitk le a
fat-man-t es menjink ki, majd le! It &l
juk meg a fat-man-t és elészoér a bal
utana a jobb kapcsoloba rugjunk bele!
Ugorjunk ugy, hogy a szélére keruljink
annak a 16voldézo izének. Mikor jobb-
rol balra 16 induljunk a Idvedék utan. és
kozéptajt ugorjuk at a loveget és es-
sunk le. Itt I16juk ki az it talalhatd fat-
man-t, majd amikor a lift fent van, rug-
junk bele a kapcsoldba és ekkor nyu-
godtan lemehetunk a lifttel. Utana kusz-
va menjunk a tartalyokig. Egy csuszta-
tottal Oljik meg az ott talalhato fat-
man-t. Kasszunk le. A jarkalo tarta
kerdljuk el, ezek utan masszunk le, és
oldokoljunk. Robbantsuk ki a ladat és

menjank ki! Ugorjunk ra a liftre és on-
nan a letrara. Valjunk ismeét gyilkossa,
majd menjink a lifthez. Rugjuk meg a
fenti kapcsol6t, és kuszva menjunk el a
masik litfig. Miutan felmentink 16juk le
a fat-man-t és masszunk fel. El6szér az
elsd ladat robbantsuk fel. A masodik-
nal, miutan leraktak a bizsut ugorjunk
fel és varjuk a hatast. Miutdn megvolt,
rugjunk a kapcsoldba és menjink el
jobbra. Utana mindenki hagyatkozzon
a sajat Uggességére s jusson at a
lasereken. Oljuk meg a fat-mant és las-
san kozelitsik meg a hordot. az egyik
erre elkezd jarkalni. Ugorjuk &t, majd
menjlnk a kapcsol6hoz. Egy rugas, és
elindul a lift. Ugorjunk réa, menjink a la-
déhoz. Szélljunk a liftre, mire a lada el-
megy alattunk szalljunk, majd esslnk
le. Ki! Oljtk meg a 3 fat-mant majd
menjunk fel jobb oldali létran. Rugjunk
a kapcsoléba, mire a felsé lézer 16
egyet. Ezzel a mddszerrel Sljuk meg a
fat-mant és menjank fel a liftig. Szall-
junk fel ra, és fent rugjunk a kap-
csoléba. A lift erre feliebb visz minket.
Kuszva menjunk a letraig és ott fel.
Kapcsold mivelet. Szalljunk a liftre és
menjunk fel a létran. Ujabb fat-man
gyilkolas majd a két baloldali kapcsold.
Ugraljunk fel, majd a szélsé Iétran men-
junk fel és el eme elatkozott helyrdl.
Jon a masodik szint...

® Hegedls Gabor, Pécs

Hamarosan megjelenik a CoV Evkdnyv’92

Levelezésiink tovabbra is alland6 témaja, mikor jelenik meg idén a Commodore Vilag '92-es Evkényv, mi lesz benne és hogy

elé lehet-e fizetni ra?

Az els6 kérdesre a valasz: Ugyanugy, mint tavaly, 8sszel (oktdber-november téjékan)

A masodik kérdés egy kicsit hosszabb valaszt igényel: minden. Természetesen 64-re, Amiga-ra (egyben PC-re) és Plus/4-re is
lesznek benne jatékleirasok régebbi és Ujabb jatékokrél. Lesznek hosszabb lélegzetl leirasok épl. Elvira, Pools of Darkness,
Ultima Underworld, hogy csak parat emlitsink), de lesznek rovidebbek is, kb. 40-50 db. ugy, mint a tavalyiban, sok-sok
térkeppel, felhasznal6i program leirasok (pl. Amigara CygnusEd, Scribble szévegszerkeszidk); programozastechnika (64-en pl.
kalandjatékiras technikaja); tovabba még egy csomo dolog (pl. POKE-ok, Cheat-ek, térképek mindegyik géptipusra), ami csak
belefér; Egy Osszefoglalo a tavalyi év legjobb demdirdl; Plus/4 sarok; Action Replay ismenetd (64-re és Amigara is), mert mar
annyian kenétek; meg ami meg menet kézben eszinkbe jut, a misorvaltoztatas jogat fenntartjuk.

Természetesen eld lehet ra fizetni csekken az impresszumban k6zélt modon, csak ne feledjétek rairni a csekkre, hogy CoV
Evkonyv'92. (A pénz feladasan tul nem kell levelet v. leviapot is feladni!). Aki nem tudja, hogy kell egy csekket kitdheni, az
kérhet tdllnk is, kettét-harmat is egyszerre.

A fogyasztéi ara kb. 350,- Ft lesz, ha valaki az utcan kivanja megvenni. Azoknak, akik t&link rendelik meg. kedvezményt adunk,
eldfizetéssel 298,- Ft-ba kerll, ennyit kell a csekken is kildeni. Az augusztus 31-ig beérkezett csekkek kodzott megtartott
sorsolas eredményét legkdzelebb ismenetjik!

A Programkiuldo Szolgalat ajanlata:

SPECTRUM EXTRA C64 C231 kazetta vagy 3 db. lemez PC/AT HD (lemezszammal)

OPUS1 1/a. Gauntlet IIl.* 3/a. The Bod Squad* | Electro Body 1 Powermonger 3

zeneszerkesztd Stryuer Turbo Tortoise* Escape from Aces of Pacific
8 oldalas DJ Puff Wolfenstein (Red Baron 2) 4
ismertetdvel 1/b. Gauntlet lIl.* 3/b. Wings of Fury* (1-6 level) VGA 1 Eco Quest 4
4D Sport Tennis 1 PC-Globe 5.0 4
2/a. Bonanza Bros* Guy Spy 2 Eternam 5
Dreadnought* Hook 2 Laura Bow 2 6
Amoba American Indiana Jones 4 6

2/b. Basket Playoff* Gladiators 2

Kazetta — 360,- Ft C231 kazetta — 400,- Ft
C231 3 db. lemez — 540,- Ft
1 lemez — 200,- Ft

2 lemez — 380,- Ft

1 db. PC lemez — 200,- Ft
2 db. PC lemez — 380,- Ft
3 db. PC lemez — 540,- Ft

* utantéiés

Felbélyegzett boriték ellenében listat kildiink! A géptipust kérjik feltiintetni!
Megrendeléseket barmilyen levélben, vagy levlapon elfogadunk, és utanvéttel teljesitjik! Az esetlegesen hibas
adathordoz6t természetesen kicseréljik!

Cimink: ProgSzolg, 2043 Budadrs, Pf.: 12.
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Kaland/RPG

(64), Amiga, PC

Jo kis MAGIC CANDLE-szert kalndocska
jelenik meg hamarosan a Gremlin jévolta-
bél. A DAEMONSGATE-ben parszaz sze-
replével lesz dolgunk, fél-dunantdl nagysa-
gu térkép... hogy az APISZ-ban is érdlje-
nek. Véleménylnk szerint a program meg-
jelenése utan ugrasszerlen meg fog néni
az ideggyodgyintézeti apoltak, valamint
csokkenni fog a fantasy-adventure rajongék
szama!

(64), Amiga, PC

A Prestige egyelére csak Amigara hozta
ki a SWORD OF HONOR cim( akcio-ka-
land jatékot. A Heiligtum és a japan Yuic-
hiro csalad viszalyat dolgozza fel a prog-
ram, mely akcidjeleneteiben a Budokan sti-
lusait eleveniti fel. A kaland-rész pedig ha-
gyomanyos.

Amiga, PC

A Mindscape sem tétlenkedik mostan-
sag, az év derekara csak kihoztak a régéta
igért akcio-kaland programot a D/GENE-
RATION-t. A jaték kezdetén a véletlen foly-
tan egy laboratériumban talaljuk magunkat,
a Genoq Corporation laborban, mikézben
rajovunk, hogy szérnyeket allitottak eld
benne (Igy sziilettem En is! — CoVboy),
amelyek egy sikertelen kisérlet utan alakul-
tak ki. Ahhoz, hogy megsemmisitstk Gket,

\/ Koktél a Coktel-t6/ — BARGON ATTACK

| AT

Szimulacié

64, Amiga, PC

Sikerult egy nemmindennapi flippert is
krealnia a Code Masters-nek. A SOCCER
PINBALL palyajat egy footballpalyarél min-
taztak, ahol felul talalhaté az ellenfél kapuja
és 3 embere, lent pedig a flipperitéink
vannak, melyek segitségével legalabb 3x
kell gélt 16nink ahhoz, hogy &tjussunk a
kovetkezd szintre, amely abban kualonbozik
az el6zéektdl, hogy az ellenfél masképp
helyezkedik el, és igy megnehezedik a ja-
ték. 3 labdaval indulunk, és 10000 pont
utan kapunk bonus labdat.

AL

9 szinten kell kizdenink, mikézben tudo-
sokkal konzultadlhatunk, akiktél beszélgetés
forméjaban tudhatunk meg fontosabb infor-
maciokat. Oket is meg kell mentenink, ne-
hogy a neogének gyomraba keruljenek!
Amiga, PC

Egy pici csend uralkodott az elmult he-
tekben a szerepjatékok terén. A csendet a
Mindscape torte meg LEGEND c. prog-
ramjéaval. A program szerzéje készitette tob-
bek kézott a Bloodwych-t is, ez meg is lat-
szik rajta. Szép izometrikus dungeon-pers-
pektiva, gyors menukezelés, bonyolult ka-
land, melyben felhasznaltak az el6z6 RPG-
k tapasztalatait is. Ismét készilhetink kb. 2
kockas spiralfazettel...

Amiga, PC
Egy igen ‘ismenrt’ csapat az Attic bizonya-
ra ihletést kapott az SS/-t6l, mert egy jaté-
kukban otvozték az Eye of the Beholder és
az Ultima jegyeit. A jaték neve: DAS
SCHWARZE AUGE, mely fontos informa-
ciétartalommal bir: angol nyelvi verziét
egyeldére ne keressen senki!
Amiga, PC
A most kovetkezd hirtél valészinileg min-
den PC és Amiga tulajdonos sikoltozva fog
felmaszni a plafonra. (Rosszat sejtek! —
CoVboy) Osszelltek a Lucasfilm jobb
sorsra érdemes csokai és elkezdték tervez-
getni a vilag legidiétabb programjanak
Ujabb részét a (azt hiszem sejtésem be-

, 64, Amiga, PC

Ugy tinik az Eurépa-bajnoksagot igen-
csak lekéste az Anco, a legujabb program-
javal, de talan az NBI. &szi rajtjat elérik ve-
le. A program cime: KICK OFF 3., és allito-
lag tele lesz U] otletekkel. Kivancsian varjuk
vajon mi Gjat tudnak még hozni az elsé két
rész utan?

Amiga

A focibdl az dtlet kifogyhatatlan. Idén volt
ugye EB, meg Olimpia, talan ez ihlette a
Renegade programozéit a SENSIBLE
SOCCER megalkotasaval. Leginkabb talan
a Microprose Soccer-hez haonlit. 34 or-
szagbdl 64 klubcsapat kapott helyet a ja-
tékban. Klubonként 20 jatékosbdl allitha-

igazolodott! —
ISLAND 3-at. Mit
YIKES!

CoVboy) MONKEY
lehet erre mondani?

Amiga, PC

Akiknek tetszett a SHADOWLANDS, azok
fenhetik a fogukat a jaték folytatasara, a
SHADOW WORLDS-re. A story teljes egé-
szében atment fantasy-bél hagyomanyos
sci-fi-be, tehat aki idaig bér-pancélban, lan-
cos buzogannyal csapkodta a szembejové
orkokat, az folytathatja szkafanderben, lé-
zerpisztollyal, és foldonkivali lényeken...
Amiga, PC

A Coktel Vision is uttéré a szakmaban,
annal jobb kalanddal rukkoltak ki: a BAR-
GON ATTACK stilusaban leginkabb a Zak
McKracken-re hasonlit. Grafikailag is nivds,
humoros otletekkel spékelt torténet.
PC

Még nem kell lejonni a plafonrél! ULTIMA
hirek kovetkeznek. Az eddig megjelent 7+1
rész utan Origin-ék ujabb 2+ 1-et kezdtek
el fejleszteni. Reménykedhetink elére, mi-
vel a +1 rész cime: ULTIMATE ULTIMA
szabad forditasban annyit tesz: Az utolso
Ultima!

PC
Orommel tolt el benninket, hogy ismét
hirt adhatunk par uj Sierra stuffrél, mar ugy
hianyoztak innen a NEWS-bdl! Mindeneke-
I6tt két felujitas, megjelent a QUEST FOR
GLORY |, és a POLICE QUEST I. VGA-s
verzidja is, némi extrakkal bévitve. Ht a
SPACE QUEST V, humoros megoldasai-
val, a LAURA BOW 2: THE DAGGER OF
AMMON RA, valamint a legendas sorozat a
KING’S QUEST ujabb tagja, a VI. is. A
Quest for Glory Il. leirasakor mar boldogi-
tottunk benneteket azzal, hogy hamarosan
jon a lll. rész is, ime itt van, QFG Il —
WAGES OF WAR. Az ECO QUEST-nek is
jon a masodik része: ECO QUEST 2: LOST
SECRETS OF THE RAINFOREST. Azt
sem tudjuk hova kapkodjuk a fejunket, de
ma' megint mennyi lemezt kell venniink?

5/ Legendas legenda a Mindscape LEGEND-je

tunk fel csapatot,

kivalé bajnoksagokat
jatszhatunk, élvezetes megoldasokkal.

Amiga

A Psygnosis az ARMOUR-GEDDON-nal
mar bizonyitotta, hogy jé szimulatort is ké-
pes alkotni. Most megint egy szinvonalas
mu érkezik t6lik: a RED ZONE. Kerékpa-
rozhatunk végre. Ezt a sportot mostanaban
hanyagoltak, bar ezuttal is csak az Amiga-
sok élvezhetik.

Amiga

A Storm csapatnal is dul a szexualis sza-
badsag, minden eddiginél szebb és jobb
Strippoker-t kivantak alkotni, kihasznalva
az Amigan megjelenitheté aprobb részletek
lehetéségeit is. A COVER GIRL POKER
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valéban jol sikerdlt, am a szerencse gyak-
rabban kedvez a gépnek, nehogy par jatsz-
ma utén az élvezetek vilagaba repdaljdnk...
Amiga

A Gremlin még mindig nem hajlandé le-
széllni a LOTUS-rél. (Talan kiszallni be-
I6le, nem? — CoVboy) Mar a 3. részt dob-
jak piacra, FINAL CHALLENGE alcimmel.
Szép, szép, de szerintink semmi a VOLKS-
WAGEN JETTA TURBO CHALLENGE-hez ké-
pest.

PC
Hogy az Electronic Arts nevét se hagy-
juk ki a sorbdl, j6 kis jéghoki diborog ki
hamrosan a programozok karmai kozal. Az
NHLPA HOCKEY’93 nevébdl is tikr6z6dé-
en a jové év eleji téli szezon nagy szenzaci-
djanak varhato. Ugyancsak Ok dobjéak ha-
marosan piacra a TEAM USA BASKET-
BALL kosarlabda szimulaciot is.
Amiga, PC
Az Accolade Ggy dontott, kidti a Micro-
prose-t a nyeregbdl, legalabbis a Golf te-
kintetében, mert kihoztak a piacra a JACK
NICKLAUS GOLF-ot, mely legalabb annyi-
ra j6, mint a MP GOLF, legalabbis ennek
mar kész a PC-s verzidja, és az animacié
mindségén is javitottak. Golf-kedveldk bizo-
nyara nem hagyjak ki ezt a csemegeét.

\7 Tanulhatunk teniszezni —

In this drill you will lear
ash shot,

counter to lo

Stratégia

64, Amiga
ELVIRA; NORTH& SOUTH; SHADOW OF
THE BEAST; Mi a k6zbs ezekben a jatékok-
ban? Elaruljuk: Nagyhird Amigas proggy-k
voltak, amelyekrél senki sem hitte, hogy
lesz 64-es verzidjuk, mégis lett. A Psyg-
nosis késziti a LEMMINGS C64-es valtoza-
tat. Amigasoknak egyébként mar a masodik
rész készil, ha az OH NO-t és a CHRIST-
MAS-t nem szamitjuk...
64, Amiga, PC
A Starbyte azok kézé a cégek kozé tarto-
zik, akik felkaroljak a C64-eseket is. A
SZENARIO is egy olyan program, melynek
mindjart kiadtak a C64-es verzidjat is. Ez
egy kereskedd-program, mely eurdpai szin-
téren jatszodik. Tobbjatéekos modban k-
16n-kdlon orszagot képviselhetink. Sajnos
egyel6re csak német nyelvd verzié van kila-
tasban...

Amiga, PC

Az Empire legujabb stratégidja a
PACIFIC ISLAND 1995-ben jatszédik. Az
Eszak-Koreabdl érkezett szovjet kommunis-
tak invaziét intéznek a Yama Yama szige-
tekre. Pancélos hadosztalyunk épp a kozel-
ben tartézkodik, mert nemrég tért vissza a
Perzsa-6bélbsl. Rajtunk mulik, hogy meg-
mentsik a szigeteket a betolakoddktol.

WORLD TENNIS CH.SHIP
overnead ".‘-Mlh

(Amiga), PC
Egy uUjabb tengeralattjaré szimuléacié je-
lent meg a piacon, a DREADNOUGHTS,
melyet egyelére csak a PC-sek élvezhet-
nek! Szimulalhatjuk a legismertebb csata-
kat 1890-t6| egészen Bismarck elsdllyeszté-
séig. A 3D jatékban élvezhetjik tobbek
kozott a Yalu-i, Yellow Sea-i, Ulsan-i, Coro-
nel-i, Falkland-i, Dogger Bank-i, Jutland-i
és River PLate-i csatakat is, mikozben kitd-
né zene simogatja fdleinket.
Amiga, PC
A Mindscape egy igazi tenisz-iskolaba
irat be benninket. A WORLD TENNIS
CHAMPIONSHIPS-ben a hagyomanyos ja-
tékon tul, mely nmagaban is szinvonalas
3D kivitelezésd, mozdulatokat elemezhe-
tank, ill. bajnoksagot is jatszhatunk a kiva-
lasztott versenyben.

PC
Ujra egy ‘ismerés’ csoport: Bethesda.
Mar hallottunk roluk a Wayne-Gretzky
Hockey két részének megjelenésekor, azdta
viszont nem sokat hallottunk réluk. Most
egy kosarlabda szimulaciéval nyomultak ki,
mely az NCAA BASKETBALL megtiszteld
cimet kapta. Egy amerikai egyetemi csapat
szerepében készulink a nagy bajnoksagra,
mind gyakorld, mind ‘éles’ Gzemmodban.

n ko hit 3
The s

Szép 3D akcid-jelenetekkel spékelt straté-
gia, egyeduléllé real-time programozoi
munkaval.

Amiga, PC

Melegség onti el orcankat, ha valaki a
PIRATES! nyomdokaiba lép. A nem is olyan
régen megjelent 7869 utan, most itt a
PATRIZIER, melyet az Ascon csapat do-
bott piacra. Ebben a német programban a
XIV. szazadba csoppenunk, hogy vitorlat
bontva induljunk kereskedni. PC-n nem art
ha van VGA-nk no meg némi hangkartyank
is.

Amiga, PC
Ha azt mondjuk BATTLE ISLE, a stratégia-
rajongé Amiga és PC tulajdonosoknal vald-
szinlleg azonnal megindul a nyalelvalasz-
tas. Most lehet készllédni az Uj Pawlov-i
reflexre, ugyanis készil a BATTLE ISLE 2.
Amigasok egyelére csak egy-két data disket
kapnak az elsé részhez, tessék csak re-
ménykedni, hogy hamarabb készil el Ami-
gara a 2. rész, mint C64-re az elsd!
Amiga, PC
A LEMMINGS-rdl jutott eszdnkbe! Mi len-
ne, ha egy jatékban egyesitenénk a LEM-
MINGS-t a CIVILIZATION-nel? Valdszindleg
e gondolat fordulhatott meg a Mirage cég
fejében, s igy johetett létre a HUMANS,
ahol egy rakas &sember szerencsétlenke-
déseinek leszunk iranyitdja. A jaték hangu-
lata olyan, mint a tobbi 6semberes filmé.

\V/ Ez kosarlabda de ki az a Betherda"

PC

Az Accolade most PC-re adta ki 0 sakk-
programjat a GRANDMASTER CHESS-t.
Garantattan megveri a CHESSMASTER
3000-et. Persze a nagy szam mondjuk az
lenne, ha Kaszparov is megzékkenne mé-
gotte, de ez még a jové zenéje.

PC

Ezt persze az Interplay sem nézte tétle-
nal, s azonnal visszavagtak a BATTLE
CHESS 4000-rel. Ez aztan a csatak csatdja,
igazi sakkjatszma a software-fejlesztd cégek
kozott.

PC

‘Fura lett volna, ha a Microprose neve ki-
marad a sorbdél. C)k két repalégép-szimula-
torral tornek elére, Jon az F-15 STRIKE
EAGLE Ill, és a B-17 is. Kivancsian varjuk.
Ezenkivil egy tengeri hajé szimulaciéval is
gazdagabbak leszink, mert j6n a TASK
FORCE 1942 is.

PC

Az Origin is hd marad nevéhez. A WING
COMMANDER  sikerei utan jon 2
Commander is. A TRADE COMMANDER
egy keveréke a Wing Commander-nek és az
ELITE-nek, mig a GROUND COMMANDER
egy tankszimuléacié a Wing Commander je-
gyeit otvozve.

NCAA BASKET.

Amiga, PC

Ujabb recept kovetkezik: Végy egy CIVI-
LIZATION-t és keverd Ossze egy kis MIL-
LENNIUM 2.2-vel. Adj hozza némi UTOPIA-t,
és SUPREMACY-t, majd flszerezd csipetnyi
STAR CONTROL-lal. Onts ra egy j6 nagy
adag kalandjaték-elemet, razd ossze és
kész is egy Uj szuperjaték: az EXODUS
3010. Jo étvagyat!

(Amiga), PC

Ha Interplay, akkor bizonyara mindenek-
elétt a nem is olyan régen kinyomult
CASTLES jut az eszunkbe. Sikoltozhatunk
ismét: jon a folytatds, a CASTLES Il. —
SIEGE & CONQUEST. Az Amigéasoktol is-
mét egy kis tdrelmet kér a cég, a PC
mindenekeldtt.

(Amiga), PC

Végy 20 deka SimCity-t, 20 deka Railroad
Tycoon-t, hintsd meg a Maxis software-haz-
zal, és maris kész az A-TRAIN. Akik mar
végigszenvedték magukat a SimCity, a Sim-
earth és a SimAnt c. programokon, azoknak
mar nem lesz nehéz varosokat és vasutvo-
nalakat tervezni, dzletelni stb. Ha jok lesz-
tek, nyomatunk réla egy leirast is... A
Maxis maris dolgozik két uj programon is.
A SIM LIFE teljesen a SIM EARTH alapjan
készalt, kalonféle katsztrofahelyzetek szi-
muléléséval, mig az EL FISH inkabb okta-
téprogram, mint jaték, egy akvarium életét
kell vezérelnink, halakat telepiteni stb.
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Arcade

64, Amiga

A MEAN MACHINE-ben a jovoben kuz-
ddnk élet-halal harcban egy szuper médon
felfegyverzett pancélozott jarmirdl. Logi-
kus: a jaték célja, élve eljutni a végére. Ut-
koézben |észert és korszerlbb fegyvereket
gydjthetdink. A jaték érdekessége, hogy el-
lenfeleinket nemcsak lelShetjik, hanem le
is turhatjuk a palyardl!

64, Amiga
Az Ocean még nyaron sem lustalkodott,
bar mit is mondhatnank a WIZKID-r61? Na-
gyon szép, nagyon j6, lehet 16ni, horizonta-
lis scroll, egyre nehezebb szintek, viszont
jo hir, hogy nyakunkon a 64-es verzio.
64, Amiga
Olyan jatékkal még nem talalkoztunk,
ahol a fohés a szé szoros értelmében egy
szivacs. A Flashsoft most elhatarozta,
hogy megtéri a jeget. A DANNY DUSTERS
DIRTY DEEDS célja, hogy féhésink
(Danny) 5 szinten keresztil jusson at (azaz
5 nagy termen, amely egy hatalmas nagy
héazban talalhatd), mikozben egy picit taka-
ritania is kell. A jaték soran eléfordulhat,
hogy az egész képernyd a feje tetejére all,
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\/ lgyunk meg egy whiskey-t — megjelent a WIZKID

ha sikerdl normalisan feltéréinink pl. egy
bor-técsat...

64, Amiga

Az Ocean Operation Wolf-janak a sikere
Osztondzhette a szerzdket, hogy felujitsak a
sztorit. A STEVE McQUEEN WEST-
PHASER-ben egy vadnyugati sheriff szere-
pében jatszunk. Le kell szamolnunk a ban-
ditdak egy csoportjaval. Mindet le kell 16-
nunk, annak ellenére, hogy golydink szama
véges, nem ugy, mint a megszokott vad-
nyugati filmekben. Szép jelenetek diszitik a
jatékot, pl. megnézhetjuk mi torténik, ha vé-
letlendl eltalalunk a szalonban egy tancos-
nét...

64, Amiga, PC

Amikor meghallottuk a Nidram Software
nevét, nyeltink kettdt, hat ezek meg kicso-
dak? A SHOOTING GALLERY nem egy
nagy durranas, céllovéldét jatszunk, mely-
ben kiprébalhatjuk célzéképességinket. A
hang és a grafika még Amigan sem szinvo-
nalas, de lekothet bennunket az élvezetes
jaték. Talan ezért is kapott olyan sok pontot
a nyugati sajtoban?!

64, Amiga, PC

HiTech Software hosszu huzavona utan
végre alairta a Warner Brothers képvisel6i-

e

vel a szerzddést, és kiadja a LOONEY
TUNES programcsomagot, melyben ismert
rajzfilmeket dolgoztak fel: pl. Tapsi Hapsi,
Kengyelfuto Gyalogkakukk stb.
Amiga

A Palace-nak volt az elmult évek soran
néhany emlitésre méhté akcidja, Sk is rég-
ota csak a babérjaikon dltek. A HOSTILE
BREED-ben egy idegenek altal ellepett bio-
Iégiai allomast, ezaltal az egész bolygo éle-
tét kell megmentenink. Feladatunkat idére
kell teljesitenink, mert kdlonben a reaktor
felrobban...

Amiga

Nem nagyon kedveljuk a hagyomanyos
piffi-puff akciékat, am a Psygosis AQUA-
VENTURA-ja egészen mas. Egy vizalatti vi-
lagban kell kialonféle feladatokat teljesite-
nunk. 3D garfika, igen szép kivitelezés, j6
zene, kikapcsolodésnak nem rossz.
Amiga, PC

Amigara minden hénapban készul valami
igazan szép, horizontal-scroll piff-puff, ami-
rél sokkal tobbet nem érdemes elmondani.
Ezek kozé tartozik a Loriciels JIM
POWER-je is, mely a 2|. szazadban jatszé-
dik Los Angeles-ben. A varost mutans lé-
nyek lepik el, a mi feladatunk a varos meg-
tisztitdsa t6lik I7nis e

</ 3D bugy-bugy — AQUAVENTURA
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Hi dudez! Kewl! stuff again! A Lucasfilm jo6-
voltabél ismét itt van IndyJénos, no persze
a jaték megint nem indidnos, de azént a
sztori megér par oldalt a CoV-ban. Kalono-
sen azt is figyelembe véve, hogy a Lucas-
film is azok kozé a cégek kozé tartozik,
amely egyidében zuditja programjait a
C64, Amiga, Atari és PC tulajok nyakéaba.

A program — e sorok irdsakor — még csak
pér hetes, de hamar megéllapitottuk: mékté
a Lucasfilm-hez (nem, mint pl. az arcade-
konverzidk...), nemhidba szerepel a Power
Play c. lap TOP-listdinak elsé helyein...
Remek grafika, j6 nagy kitolasok stb. (bar
PC-n a hang csak Adlib...). A PC-s torés jol
sikerdlt, csak van vele egy kis bibi: ha tul
kicsi a meméria, akkor kédot kér; de per-
sze ekkor nem kel megijedni, siman csak
pucoljuk ki a memériat... Es van még egy
probléma a programmal: ugyanazt sok
méddal is el lehet érni, és van, amit csak ti-
zedszeri RESTORE-ral (ilyen pl. a konyv
felszedése vagy a halom fejtord).

A demdt nekink kell végigjatszani (ez at-
ugorhaté, pl. PC-n az ‘ESC’ billentyGvel):
elég nagy zoldség. A macskas vagy a szek-
rényes jelenet nekink kdlondsen tetszett.
Herr Kerner nagyon aktivizélja magét, hogy
a Harmadik Birodalom szerezze meg mi-
elébb Atlantisz titkat, ami — ez kiderul
Heimdall beszédébdl — szoros kapcsolat-
ban volt Izlanddal.

Amikor megkapjuk a vezérlést, egy mozi
mellett allunk. Teljesen folosleges a prébél-
kozésunk a jegyarussal és egyéb legalis
bejutasi formékkal. Inkabb jéjjunk jobbra, a

mellékbejarathoz, mikozben a boltnal fel-
szedjik a mai Ujsagot.

Persze nem konnyen jutunk be az épulet-
be. Ajtényitds utdn egy héajpacni tornyosul
elénk: addig bizony be nem jutunk, mig le
nem Utjik. Ezért mindig a legkeményebb
sértéseket vagjuk a fejéhez (altaldéban min-
dig az alsé mondatok). Nekivetkézik, aztan
usgyi, bele a pofajaba!l Meglehetésen kony-
nyd leverni, barmekkora hishegy; nem is
kell kalonésképpen dgyelndnk arra, hova
tdnk (csak arra figyeljiunk, hogy akkor us-
sunk alulra — PC-n az egeret lejjebb huz-
zuk —, ha felul védekezik): a kurzort min-
dig tartsuk az Grgén, és piff-puff. Amigan
és PC-n folyamatosan nyomkodjuk az egér-
gombokat.

Mellesleg még két médon is bejuthatunk:
vagy rendesen beszélgetink a testSrrel, és
akkor hamarosan beenged; vagy szépen
PUSH/POP-oljuk hatul mind a harom moz-
dithaté ladat, és igy eljutunk a hétsé tGzlét-
raig (kemény idegmunka...).

Ha bejutottunk, konstataljuk, hogy bizony
az Atlantisz-elbadés j6 sokaig fog tartani.
Hogy felhivjuk magunkra a né figyelmét,
talan a vilagitassal kéne operdlni... De amig
a vilagositd oft van, nem enged a karok ko-
zelébe, akarhogy prébélkozzunk is. Talan
inkabb adjuk neki az ujsagot — ez csak ak-
kor lesz sikeres, ha mér az drge is unja az
eléadast (altalaban a 3. prébélkozas, az At-
lantisz elsillyedésének bemutatasa utan):
JAren't you wondering...."

Ha végre eltlnik a vildgositd, menjink oda
a vilagitaskapcsolékhoz:

PUSH LEFT LEVER

PUSH RIGHT LEVER

PUSH BUTTON
Egy kis kozjaték, és maris egyutt vagyunk.
A né szépen a lakasaba invital (amit éppen
akkor tart &t Kemer, de szerencsére a leg-
fontosabbat, a né nyaklancat nem lelte
meg). Szidjuk tudomanyos eredményeit (pl.
'Még nem is jelent meg cikked!’), erre meg-
mutatja nagy aszéat, a szépséges nyaklan-
cat, mindenféle méagikus erével (még Nur-
Al-Sal szellemének érintését is beadja:
meglehetésen muris latvany az extazisba
esé ndl). Kiderdl, hogy van egy Plato-
kdnyv, amely talan tobb infét jelent Atlan-
tisz  hollétének  tisztdzésara: LOST
DIALOGUE OF PLATO. Ki ismeri? Talan a
hires Atlantisz-kutaté, Dr. Bjorn Heimdall,
aki jelenleg éppen Izlandon keresgél.

Uj helyszin: Izland. Nyomas is be a
tarnaba, ahol menten beszéljunk az
argével.

Elmondja, a gérogék mar annak idején is-
merték lzlandot (Hyperborea-ként emlitet-
ték), és nem egy vacak kéd miatt nem tud-
tak a felszinére Iépni, hanem egy magikus
erétér miatt — tehéat valdszintleg foldonki-
viliek ténykedése volt a dologban, akik 1z-
landon is az Atlantiszhoz hasonld, Grrepa-
I6térrel egyesitett kultirat akartak létrehozni
(azért ilyen hideg helyen, mert valészindleg
ki nem allhattak a turistakat...).

Ez az, ami még kézés Atlantiszban és lz-
landban? Hisz lehetett volna, hogy a konti-
nenskozi kereskedelem soran kerdlnek ter-
mészetfeletti targyak Izlandra... (pl. pont az,
amit Heimdall véajt éppen ki).
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A legfontosabb kérdést ne feledjik feltenni:
HAVE YOU EVER HEARD OF ,PLATO’S
LOST DIALOGIE™?

Heimdall elmondja, hogy kiket érdemes
megkérdezni ez ugyben: Charles Sternhart
(TIKAL), Felpe Costa (AZORES-szigetek).
Bucsuzzunk: Well, so long...

Irany TIKAL. Amikor kiszaltunk, men-
jink rogvest a dzsungelbe. Kis maszkalas
utan ré lehet jonni, melyik Ut vezet ki a
dzsungelbdl. A szakadék mellett egy fa all
(SIERRA-jatékok kedvelt atmaszasi eszko-
zei...), amit jelenleg egy kigyo ellendriz. Mi
torténne, ha a dzsungelben maszkalé izét
kiterelnénk a kigyo elé... (vissza).

Az allatot ugy lehet kikényszeriteni a szaka-
dék mellé, hogy egyrészt amikor a mozga-
sunk soran balra, elére kerul, akkor men-
junk oda — ekkor pont a megfeleld, jobb
oldali 6svénybejarat elé all. Ne mozogjunk,
csak az ostorral csapjunk az allatra: és OK
is minden, a kigy6 elttnik...

USE-oljunk a fara, és maris odaat vagyunk.
Hamarosan Sophia is megérkezik, lényege-
sen konnyebb Uton: é ugyanis egy rendes
dsvényt talalt...

Ha be kivAnnank nézni a templomba vagy
a szuvenireket kezdjuk el tapogatni, rég-
vest megjelenik Sternhart. Sajnos, mivel
nem vagyunk tuddsok (és a nevink sem
emlékezteti semmire egy macskan — illetve
Sophia-t egy kutydn — kivil), nem mehe-
tink be a templomba. Igy a kovetkezd be-
szélgetés-vezérfonalat kovessik:

WHAT CAN YOU TELL US ABOUT THE
TEMPLE? CAN WE HAVE A LOOK
INSIDE? I’'M DR. INDIANA... I'D REALLY
LIKE TO EXPLORE THE TEMPLE

Ekkor megkérdi az omindézus Plato-kényv
masik nevét. persze hogy nem tudjuk, vala-
szoljuk is ezt (semmiképpen sem jonne
ossze kalonben, akarhanyszor is
RESTORE-olnank!): | DON’T KNOW THE
TITLE.

A papagéj a fan ezt szépen megismétli; mi-
kozben az urge elhordja az irhajat: talan a
madar tud valamit? (TALK TO...)

TITLE? (a fontos, hogy ezt kérdezzik!): a
valasz pedig HERMOCRATES.

Ujra teremtsik el Sternhart-ot (pl. megint

nyulkaljunk), és TALK: ABOUT
EXPLORING THE TEMPLE... Maris
HERMOCRATES-t valaszolhatunk; igy

irany a templom...

Bent nézzink kordl. Az elétérben lévé faldi-
szeket megvizsgalva, és azok ko6zdl is a
balra, kozépen lévéket (LOOK AT SPIRAL
DESIGN), Indy kozli, hogy bizony ezen jol
megkovesedett a por... Valami oldészerrel
ki lehetne még pucolni...

Az urge szuvenirstandjan volt egy kerozin-
lampa — szerezzik meg (de elég ‘onzd
Sternhart, igy nem akarja odaadni)! Tehat le
fogjuk kottetni a figyelmét Sophia-vel, mig
mi kimegyunk és megszerezzik. TALK TO
SOPHIA: COULD YOU TALK...

Amig Ok ketten dumalnak, futas ki, és
PICK; majd ujra be.

Bent alljunk az elétéri diszes vackok elé, és
OPEN KEROSENE LAMP, majd USE
OPENED KEROSENE LAMP WITH
SPIRAL DESIGN — valdban szépen kipu-
colassza.... Most méar mozdithatd is lesz; és
kiszedhetd: PICK UP. Ejnye, de ormanyfor-
majua!

A bejarat mellett, felénk van egy allatfej:
USE SPIRAL DESIGN WITH ANIMAL
HEAD, majd, hogy végre a program is elis-
meri, hogy itt bizony elefantrél van szé, j6
szokas szerint hizzuk meg az ormanyéat
(PULL ELEPHANT’'S NOSE). Kinyilnak a

mumia zarélemezei...

A tudds pillanatok alatt eftGnik, de valami
érdekeset a mumian hagy (ami villog is!):
PICK UP SHINY BEED, majd el is hagy-
hatjuk a helyszint...

Gyerink vissza lzlandra! it Heim-
dalft teljesen (szénné?) fagyva taléljuk, de
ne torédjunk vele: USE ORUCHALUM IN
EXPOSED EEL HEAD — és érdekes dol-
gok torténnek... (majd PICK UP a kifa-
gyasztott cuccot!)

Irany az AZORES-szigetek! Kopog-
junk be az urge ajtajan, és csevegjink min-
denfélérél. A vége az lesz, hogy Indy hiva-
sara mar nem lesz hajlandé kijonni Costa
(legjobb régvest a furdobe kéredzkednil):
ekkor adjuk &t a szét Sophia-nek: TALK TO
SOPHIA, majd HERE, YOU TALK TO THE
MAN.

Sophia-vel kopogjunk be, és beszélges-
sink mindenfélérél. Ha kézben nem re-
kesztjk be a beszélgetést (altalaban az
utolsé mendpontot targyalva), az azzal ér
véget, hogy szivesen Uzletelne is a csavo,
holmi nyaklancért stb. (WOULD YOU DO
BUSINESS WITH MY FRIEND HERE?).
Az arge eltinik, adjuk at a szét Indy-nek (I
THINK YOU BETTER..), kopogjunk be, és
LET'S TALK ABOUT A TRADE; I'M
OFFERING THIS EEL FIGURINE.

Azt az infét kapjuk (micsoda fantasztikus
uzlet!), hogy az Ashkenazy/Pierce/Dunlop
stb... Collection-ben van az a bizonyos
konyv, ami az egyeteminkon talalhato.

Vissza az egyetemre. A palya tuloldalan az
office-unkban bekkukkantva a hitébdl
szedjik ki a majonézes kajat, majd odaat
menjlnk le a pincébe. It szedjunk fel egy
széndarabot és a kijarat melletti dobozrdl a
kendét; majd menjink fel az emeletre. Egy
kukk a felborult szekrényre: ha a név egye-
zik az Azores-csavd éltal emlitett gydijte-
ménnyel, érdemes tovabb machinalni; ha
nem, hat akkor RESTORE.... (mindig a szi-
get-beszélgetést toltsik, mert allanddéan
mast mond a vén zsugori!).

A kényvtarban nézzik meg a széket: latunk
rajta egy ragégumit. Szedjik fell

Utana masszunk fel a kétélen a feljebb lévé
terembe (USE ROPE), és ott nézelddjunk
(itt sosem leltink a kényvre, de hat ki tud-
ja...). Pont a hattérben, a képernyon par
centivel jobbra kiindulé poziciénktdl, a to-
temoszlop mégétti polcon latunk egy dar-
dahegyet (kénnyen észrevehetd, mert kicsit
barnas szine van — szines monitor elény-
benl). PICK UP.

Gyerink vissza. A kényvespolcot nem tud-
juk megmozditani, viszont a hatuljat csava-
rok tartjak, és a dardahegy pont megfeleld
csucsu. Hasznaljuk Ujdonsdlt csavarhuzén-
kat! Hat ez faj... Inkabb boritsuk be a nyelét
a pincebeli ronggyal, és Ujra USE-oljunk
mind az ot (ezustszind) csavarra. Most mar
fel tudjuk nyitni a szekrény hatuljat, és ha
szerencsénk van, rogton megkapjuk a
Plato-kényvet (ha meg nem, RESTORE).

Utana menjdnk ujra le a pincébe, és ra-
gasszuk a ragé-maradékot a cipSnkre (USE
GUM WITH COAL CHUTE), majd irany fel.

Vegyuk fel a harom macska felvehetd verzi-
ojat (az egyik viasz); majd vissza az Uttest
taloldaléara.

Sophia-val beszéigessink, és ha eddig
nem tettik volna, GritsGk ki a hitét. Nézzak
at a konyvet (j6 alaposan, mert az alapjan
lesznek kérdések!); és Sophia-t is hivjuk
magunkkal (I'D RATHER TACKLE THIS

TOGETHER, majd YES, I'M SURE!); ez-
utan irany Monte Carlo.

Trottiert hamar meglelhetjik a hotel elStt
(pl. a jarokelSk is infomorzsakat szérnak:
barna zakés, virag-kitdzés stb...), TALK TO
STRANGER. A kotelezé beszédfonal: I'M
DR. INDIANA..., THAT’S ME...

Mar az elején nagyon figyeljink! A beszél-
getés legelején mondja, mi hajtotta ide (ho-
roszkép stb.), illetve ha ezutan a konyvrdl
kérdezzuk, megemliti, mitdl is fél leginkabb
(a néacik, a felesége stb.). Emiatt fel is rak
par kérdést — lasd a kdnyvet! Ha eftalaljuk,
megkérdezi, miben segithet. Valaszunk:
FOLLOW ME..., majd COME ON, TAKE A
CHANCE (vigyazzunk, mert kdlonben
megsértédik és otthagy!). Ezutan elejti, mit
is var a szeansztél (mire van pillanatnyilag
szuksége), és mehetink is...

Sophia-nak teljesen adjuk at a vezérlést
(OK, TROTTIER’S ALL YOURS — kipré-
balhatjuk Jones-szal pl. az aram lekapcso-
lasat és a Szent K6 elemelését, de nem si-
kerdl). T. elsé kérdésére (nehogy rogton ki-
derdljon szélhamossagunk) valaszoljunk
NUR-AB-SAL DEMANDS PROOF-ot. Ez-
utdn négy kérdést tesz fel, amelybdl az elsé
harom valaszat mar ismerhetjik (persze
kézben az Urge nem arulja el, ha téved-
nénk!): mi vezérelte ide, mitdl fél, mi kell
neki; majd egy otesélyes kérdés: hany ujja
van nyitva a hata mogott? (Intenziv SAVE:
ra kell hibazni.) Ha valami nem jétt ossze:
I’'M VERY DISAPPOINTED...; kulonben a
kérdésére azonnal valaszoljunk: NUR-AB-
SEL SAYS: ,GIVE UP...” Meg is fogadja a
szellem tanacsat, és ami a legfontosabb, a
terv feladasa mellett a kovet is nalunk hagy-
ja.

IrAny Algéria!

ltt mar nem lesz olyan kemény feladvany:
ez mar inkabb rutinmunkat igényel.
Menjink el a késdobalé és a zdldséges
mellett, utana balra-hatra a sikatorba. A
Sophia altal is emlitett trgéhez jutunk, aki
mihelyt szemrevételezi a kovet, ad két tevét
és egy térképet, hogy keressik meg a ta-
maszpontot: de ahogy kiderlil a par ora
mulva visszatérd Indy-ék elbeszélésébdl, a
kivénhedt 'hajok’' nem sokaig birtak (és a
dogék meg is bidosédtek). Ha mar ilyen
szag-csapas ért (valaszoljunk tehat ,A tete-
mek bldddsek voltak!™-ot!), egy maszkkal
engeszteli ki az drge. Ezt akar azonnal el is
cserélhetjik masra (I'D LIKE TO TRADE
MY MASK).

Sajnos, ahhoz hogy az elétérben lévé kol-
dust kielégitsik, kajat kellene neki szerez-
ni, itt pedig nincs kaja. A zdldségestdl vi-
szont lehet SQUAB-ON-A-STICK-et cserél-
ni; az a lényeg, hogy egy bizonyos szinre
azt fogja mondani, hogy az tetszik neki; ek-
kor mar csak ilyen szinl targyakat kérjink
hatul; és sdrdin mutogassuk ezeket a z6ld-
ségesnek: egyik csak kell majd neki...
(megkapjuk a kajat).

Irany a késdobalo. Bar sziksége volna egy
onkéntesre, azok (igy érthetéen Sophia
sem) nem nagyon tolonganak (azéta a bi-
zonyos BALESET ota, amit amilyen ostoba
volt a mutatvanyos, megemlitett elSttink).
Sophia mondja is, amikor ra prébaljuk ven-
ni a késdobald elé allasra, hogy ,Te csak
ne I6kd&éssél odal”! Ez volt a lényeges
tipp...

Sophia egy idé utan mégis széba fog ele-
gyedni a késdobaléval: ekkor egy jol irany-
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zott PUSH Sophia-n és maris megkezdddik
a mutatvany (valamint kapunk egy kést).

A koldustdl a kajaért cserébe kapunk egy
beugrét egy kis varosnézésre. Jobb oldal,
a hatrabb léthaté Iépesdn baktassunk fel,
és adjuk oda a léggémbkezelének a jegyet,
majd beszéllas. Amikor kiuszunk a képrél,
siméan csak vagjuk el a kételet a késsel...

Az elbtérben a hajébordak kézil a leghatsd
kijar, és meglepden éles-mint egy csakany.
PICK UP; majd menjink jobbra, ahol eleve
csakanyozasra alkalmas, attorhetdnek lat-
sz6 fal van: USE SHIP RIB WITH
CRUMBLING WALL: egy lyukat atink a
falba. Tomjuk be a PEG-gel, majd illesszuk
ré a SUNSTONE-t. Most nézzink bele a

/\ Léghajoékazunk egy kicsit — ott a kereszt jobbra

Kezdddik megint egy kis idegmunka. A lég-
hajé iranyitasa elég nehéz. Amigan és PC-n
bal egérgombra a léghajé magassaga
csokken (gyors, teleplléskozeli leszallas-
kor nyomogassuk!), ugyanakkor az (tirany
az iranytin 45 fokkal az éramutaté jarasa-
val ellentétes iranyba fordul; a jobb gombra
pedig pont forditva.
Szalljunk le kézvetlenul valamelyik nomad
telepilés mellett. Kérdezzik meg az ara-
bot, mit tud a németek munkalatairél, majd
WHAT DO YOU MAKE OF MAP? Elmond-
ja, hogy a térképen lathatdé kereszt innentdl
milyen iranyban van — tehat mindig igy ta-
jékozddjunk. Hamarosan j61 be tudjuk majd
I6ni a célt (egyes falukban mondjak is,
hogy itt van egy kopésre, s ilyenkor egy vo-
rés, kis kereszt is megjelenik a lavirozo tér-
képen — ott szalljunk le).
A képernydn, miutan sikerrel agyonnyom-
tuk az &rt, menjank ki balra. Ott Sophia
menten bele is esik egy csapdaba; nem
tudjuk kihozni.
Menjink a veremtdl egy kicsit feljebb, balra
Iévé jarathoz, és USE LADDER.
A tarnaban bizony tapogatéznunk kell...
Mindenesetre igy is megtalalunk mindent:
e egy ’alvé kigyo': vegyik fel, mert civil-
ben egy gumicsé
e clay jar (kanna)
@ blunt wood thing (peg)
Az elStérben lévé generatorbdl viszont ne
szedjok ki a biztositékot, mert akkor ké-
sébb vissza kell majd dugni!
Ujra menjank ki, irany balra, a kocsihoz.
Van rajta egy Gzemanyagtartaly (a hatsé ke-
rék felett): mire valé a gumicsé és a lenti
generatoros benzinbetoht6? Természetesen
dugjuk be a kocsi tartalyaba a csovet, és a
végére illesszuk a CLAY JAR-t; meg is tol-
tédik...
Mehetunk vissza a tarnaba, és irany a ge-
nerator: elészor nyissuk ki a gazolaj-betol-
tét, majd USE GAS-FILLED JAR WITH
GAS-FILLER PIPE. Ahol generator van, ott
kapcsold is lesz; mégpedig kdzvetlendl a
generéator mellett (LITTLE METAL THING,
majd SWITCH). USE.

LOST DIALOGUE-be: a harmadik lap felé
lesz egy ilyen kezdeti mondat: AT MANY
QOUTPOSTS... it figyeljuk meg, melyik jegy-
nek kell egyuttallnia a TALL HORN-nal: ha
pl. reggeli nap, akkor RISING SUN, stb...
A felillesztett SUNSTONE-hoz fordulva, ad-
dig forgassuk a tarcsat, amig a fenti TALL
HORN ala ném kerdl az ezt a bizonyos
napszakot szimbolizdlé abra, és ekkor
nyomjuk meg a PEG-et: nicsak, Sophia ki-
szabadult!

Kapcsoljuk ki a generatort, hogy a gyuijto-
gyertyat kiszedhesslk. Mihelyt megvan,
menjunk ki; irany a kocsi. Lathatéan hiany-
zik az egyik gyertya: USE SPARK PUG
WITH SPARK PUG; ill. a DISTRIBUTOR
CAP-ot is illesszik a motorba, és maris in-
dulhatunk...

Irany Kréta.

Teljesen (az osvényen atl) menjunk balra,
at a hidon, és a palya végén szedjiuk fel a
foldmérd-herkentyGt (PICK UP TRANSIT),
majd vissza, és modszeresen nézzunk be
minden ENTRANCE-be (a hid alatt men-
junk at), mig egy kulonds falfreskot nem le-
link. Valami kapcsolatban lehet a mar
Plato altal emlitett szarvval a freskdn ievd;
és a fotéren levé nagy szarv. Ha mar van
egy vizszintezd, biztos ezt kell hasznalni...
Menjunk ki. A palya hatsé részén (az egyik
ké, mig a masik fold-talapzaton van, és igy
is egyvonalban) van két kéhalom: mindket-
tét PUSH-oljuk meg, és a lathatéova valt
szobrokra illesszuk a foldmérdt.

Kezdjik pl. a jobb oldalival. A freskéra
visszaemlékezve, innen a sajat oldalunk-
nak megfelelé szarv-részre kell iranyita-
nunk a tajolét (alaposan nagyit a maszer,
igy nehezen ismerhetd fel a szarv!). Ha be-
fogtuk a jobb oldali szarv-felet, Iépjink ki.
Ha Indy kézli, hogy a 'jobb szarvat lattam’
(I SEE THE RIGHT HORN), minden OK,
és a program automatikusan mutatia a
vezérsugar iranyat.

Ugyanezt tegyuk meg a bal oldali szobor-
ral, ill. szarviéllel is. Ha jol tajoltunk ('a bal
szarvfelet lattam'), automatikusan megkap

juk a ket vezérsugar metszéspontjat (vala-
mivel a szarv el6tt lesz); menjink oda, és a
szokasos hajoborda-USE az X-re: megkap-
juk a MOONSTONE-t.

Gyerunk vissza a kozvetlendl a molotél
jobbra fent lévé palyahoz. Ht USE SUN-
STONE WITH PEDESTAL, majd USE
MOONSTONE WITH SUNSTONE (pakol-
juk fel a két kovet; a nagysag-sorrendre
ugyelve, a kozépen lévd bemélyedésre).
Utana pillantas a Plato-konyvbe: nézzik
meg, a SUNSTONE-n minek kell egyuttall-
nia a szarvval (ugyanaz, mint a naci tabor-
ban, tehat a SUNSTONE-t ugy allitsuk be,
mint multkor); a kovetkezd bekezdés pedig
a MOONSTONE beallitasarol szol. lit fon-
tos, hogy a MOONSTONE-t nem a szarv-
hoz, hanem a SUNSTONE-hoz képest
kell beallitani. Tehat, ha pl. olyat olvasunk,
hogy 'az éjszaka kozepeén telihold’, akkor a
telihold-abrat kell az éjszaka(nap)-abrahoz
igazitani, természetesen most mar csak a
hold-kovet forgatva.

Végul a szokott kozép-nyomas, és a labirin-
tus ajtaja megnyilik...

Menjink be. Bent rogton felfedezunk ha-
rom szoborfejet. Ha mindharmat felszedjuk
(ami késdbb a tovabbjutas feltétele lesz), a
tovabbvezeté kapu lecsukaodik; ezért Ugy
jatsszunk, hogy elészér KETTO fejet sze-
dink fel (PICK UP STTUE HEAD), majd at
a kapun: hatul latjuk az elétérben maradt
fejet. Hasznaljuk az ostort: USE WHIP
WITH STATUE HEAD IN THE NEXT
ROOM — és maris a miénk a fej.

Ezutan addig tekeregjunk, mig egy hatal-
mas szobrot nem talalunk {amely mellett
egy kapu van, az nem lesz jo!). It USE
WHIP WITH STATUE HEAD, és alljunk le
a szobor el6tti, kicsit megsdllyedt helyre:
leliftezink...

Lent meglatjuk Sternhart-ot; mar jo ideje ki-
nyult... (de hogy hogyan jutott be a megfe-
lelé kovek nélkul...). Szerencsére nem rej-
tette el a WORLDSTONE-t (PICK UP). Még
szedjlk fel a mellette fekvé botot; valamint
olvassuk el a kezében lévé lzenetet, ahol
azt mondja el, hol terdl el a MAP ROOM,
és hogy a mi magikus halunk nélkdl re-
ménytelen kijutni.

Forduljunk is vissza. Sajnos a lift elment,
de a vizesés mogott megleljik a lift ellensu-
lyanak lancat, és igy Indy fel tud maszni.
Ezutan keressuk meg a masik figurat, ami
mellett ott van a zart kapu. Mindharom fejet
pakoljuk fel a polcra (USE STATUE HEAD
WITH SELF/STATUE HEAD), és ki is nyilik
az atjaro...

Keressik meg azt a palyat, ahol nem tu-
dunk hatrajutni az aranyladahoz. Itt jol lat-
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hatéan valami ellensulyos szerkezet van:
mi Iokjuk ki az ellensuly biztositopeckét!
(USE STAFF WITH CHOCK).

Vissza, és lejjebb keressink egy olyan ter-
met, amiben jobbra, hatul egy hatalmas arc
van. Dugjuk be az agat a szajaba! (USE
STAFF WITH STATUE MOUTH?!) Jé, a lift
felemelkedik, és maris megszerezhetjik az
aranydobozt; alatta két ORICHALCUM-ot is
leldnk.

Ezek utan (a liftre raallva) menjink vissza
Sophia-hoz, és menjunk ki oft a hatsé jara-
ton.

Egy olyan terembe érink, ahol a hatsé fa-
lon (egy zart kapu mellett) egy nyilas van.
Mi nem nagyon akarunk felméaszni, igy kér-
juk meg Sophia-t (szigoruan csak a hilsa-
gara hatval), hogy 6 masszon fel! (LET ME
BOOST YOU..; YOU PROBABLY...; |
MUST MEANT...; WITH LUCK...). Odaatrél
kinyitja a kaput.

Mivel Sternhart azt mondta, hogy csak az
aranyhallal lehet kijutni a labirintusbél, pré-
baljuk is ki. Sajnos a nalunk |évé
ORICHALCUM-ok elnyomnak minden kal-
s6 hatast — de az aranydoboz kelléen ar-
nyékol (rakjuk be), és Sophia-t is kérjuk
meg, rakja bele a nyaklancat (CAN I..; |
THINK IT’S TROWING...; SO WE NEED
TO HIDE...; SEE..., NUR-AB-SAL..; |
WANT TO PUT IT IN BOX).

Maszkaljunk a termekben, és minden te-
remben szedjik eld az aranyhalat. Ahol egy
meghatarozott iranyba beéll (mondja is,
melyik fal felé mutat), ott a falat piszkaljuk
meg a bordadarabbal: és maris megvan a
kiut... (OPEN DOOR). Bent kapjuk fel az
Ujabb ORICHALCUM-ot, majd jobbra. Az
Atlantisz-terepmakett kozepén a szokas
szerint alkalmazzuk a 3 kévet; lasd az els-
z6 hasznalatnal emlitetteket + a WORLD-
STONE a TO APPROACH ATLANTIS
ITSELF...-ben nézzik meg, hogy a MILYEN
allasu Hold MIT vilagitott be és igy allitsuk a
WORLDSTONE-t a MOONSTONE-hoz.

Egy kis animacié, majd a megjelent ajtén
ki. Ott megjelenik Kerner, persze fegyverrel,
és elszedi a koveket (s ha rosszul tarsal-
gunk, még az életunket is), valamint foglyul
ejti Sophia-t. Végil a jobb oldali fal
megszurkalasaval tavozhatunk.

A moéléd eldtt bukkanunk felszinre. Irany a
hatul horgonyzé tengeralattjaré, ahol
PUSH-oljuk meg a torony bejaratat — a fel-
maszé volt kapitany pillanatok alatt leverhe-
16.

Bent: a hajé egész hosszan jopar vezérld
van. Legfelll, a mindig biztonségos kapitéa-
nyi kabinban van a magasség-szabélyzo
(ennek karja egy hasznalat utan letorik, de
siman poétolhatéd a Sophia melletti terembdl
eléhaléaszhaté WC-pumpaval. A kapitanyi
falkében van még egy hangosbeszéls, ami
vel a legénységet kialdhetjuk az elsé vagy a
hétsé torpedékhoz, ill. 'pihenj-t és gyule-
kezét vezérelhetink (értelemszerden ne-
kink csak az elsé két lehetéség biztonsa-
gos).

A lejjebb 1évé szinten, balra talaljuk a ma-
gassagszabadlyzét, barna potméter (a ke-
nyeres asztal utan, ahol szedjik fel a ke-
nyérszeleteket, sajtot, és kannét is) és az
elére-hatra kapesolét. Mindkettét PUSH-ol-
juk meg, hogy vezérlést szerezzlnk rajta).
Sophia-t kérjik meg, ha megjelentnk az 6r
mogott, Usse le (Sophighoz a hata mogotti
szell6zén at beszélhetink). Az akkumulato-
roknal a szivargé savat a naci taborban is
hasznalt keramiaedénnyel szedjik fel.

Irany Sophia. Az 6r felénk fordul — kérdez-
zUk meg téle, ismeri-e sanyaru sorsat (DID
SOPHIA FORETELL..) — ekkor dti le
Sophia.

Az akkumulétorsavval az orvosi szoba tul-
oldalan lévé 'erés doboz’-t marattathatjuk
szét — megleljuk benne a koveket és egy
kulcsot a kormanyzarhoz.

A kulccsal menjunk vissza Sophia-hoz, és
nyissuk ki a kormanyzarat. Most mar teljes
az uralmunk a hajé felett — igy PUSH-ol-
junk is valamelyik vezérlészerkentydre! Egy
csavaras a korméanyon — nono, ezzel gond
van, nem forog... (és ekkor kezdédik a szo-
kadsos ide-oda mészka a hajoban,
RESTORE és dihdngés...). De ha a sebes-
séget teljesen leszabdlyozzuk és az oda-
vissza kapcsolét atallitjuk, mar forog...

Nem nehéz felfedezni, hogy a kormanyma-
veletekkel a haj6é szemlélétdl vald tavolsaga
véltoztathaté (nehezités, hogy minden ma-
velet utan ellenkezd iranyba fordul a ha
jo...); és akkor megy messzebb, ha a hajé
menetiranyaval ELLENTETES irdnyba for-
gatjuk a kormanyt (mig azonos iranyba for-
gatva kozeledik). Tehat a hajo pillanatnyi
allasatol figgd, allanddan valtozd clickelés

\/ Tengeralattjaré — sikerilt beslisszolni!

sel a hajo az AIR LOCK-kal egy vonalba
kerdlhet (a magassag pedig a baloldali kar-
ral szabalyozhatd). Amennyiben éppen el-
lenkezé iranyba megy a hajé, ha sikerul
egy vonalba hozni a bejarattal, akkor sincs
gond, mert péar képpel odébb a hajé siman
iranyt valtoztat, igy — ha a magassag is
rendben van — siman befutunk a dokkba.

Kettesben indulunk tovabb immar Atlanti-
szon. A sotétben rogvest lelink egy létrat
(PICK UP), majd jobbra menve Sophia-t el-
raboljak a hatul lathaté ajton at. Ekkortdl a
vilagossag mar valamivel megné, és lathat-
juk, hogy kell feljutni az ajté platéjara — si-
man csak tAmasszuk a létrat a torott lépcsd
aljahoz. Fel.

Fent kivehetd, az ajté mellett, egy kédoboz.
Ha kinyitjuk, benne egy fémrudat talalunk,
amin — thzetesebben megvizsgalva — egy
lyuk van. Ebbél rogton kdvetkezik a teendd
(mivel vilagitéeszkéz égen-foldon nincs):
rakjunk be ebbe a nyilasba egy
ORICHALCUM-ot — és menten vilagos
lesz!

A kapu meletti szobor talapzatara a szokott
sorrendben helyezzik fel a kdveket, majd
pillantsunk bele a Plato-konyvbe! 'A végsd
bejutas csak az ,ellentétesen gondolkoddk-
nak” lehetséges..." — tehat, a mar kialakult
beallitdsokban valamit, vagy mindent EL-
LENTETTJERE kell valtoztatni! Pl. a SUN-
STONE esetén ha eddig a MORNING
LIGHT a&lit egydtt a szarvval, akkor most
ebbdl SETTING LIGHT lesz; szerencsére
nekdnk csak a SUNSTONE allasat kell ne-
galnunk, a masik kettd ko allasa legyen
pontosan az eddigi (tehat ha eddig pl. az
alsé kettd kénél a DARKEST NIGHT-FULL
MOON paros volt, akkor most is ez marad;
értelemszertien az el6zé kdébeadllitasokhoz
képest minden kovet pont 180 fokkal el kell
igy forgatnunk).

Kinyilik a szobor szaja: etessuk is meg
(USE ORICHALCUM WITH SENTY
STALE) egy ORICHALCUM-mal! Az ajto ki-
nyilik; felszedhetjlik a koveket, a létrat, és
be.

Egy még keményebb rész kovetkezik. Nem

art megjegyezni (lerajzolni), mi hol van,

mert Ugy lényegesen egyszerlbb lesz

maszkalni. Elészor egy kis tipphalmaz::

® A racsok sima OPEN-nel nyithatoak, és
maris bemaszhatunk.

® Két helyen is 'robot-alkatrészek' vannak.
it szedjuk fel a kereket (BRONZE
SPOKEN WHEEL), ill. a bronz fogaske-
reket (BRONZE GEAR,).

® Ahol a bal oldalon egy szobor van
(CROSS BETWEEN A BULL AND A
FISH), a feje levehetd! Ennek a fejnek a
lava-teremben lesz jelentésége: miutan a
ké-poharat megszereztuk, és azt a
PEDESTAL-ra raktuk itt a teremben,
USE FISH HEAD WITH PLAQUE-vel a
kupa feltoltheté lavaval, amit automatiku-
san fel is szeddnk.

® A maszkalo 6rok nem veszélyesek: egy-
részt egyszer mindenképpen ossze kell
vernunk az egyiket, hogy kolbaszhoz
jussunk; masrészt néha ad a program a
szinte elronthatatlan utkozetek utan par
(4-5) pontot.

® A kialsé korgydrdn is menjunk végig:
ahol egy csontvaz van, szedjuk fel a
mellkasat. Ebbe azonnal bele is rakhat-
juk a sajt és a kenyér Ssszedllitasaval
nyert ‘'mélytengeri szendvics'-et, illetve a
kolbaszt. A végeredménynek CSALETEK-
KALITKA neve lesz: na vajon miknek?
Persze a rakoknak! (Hisz eleve van
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CRAB ROOM, rakszoba! Irdany ide; a
csapdat meritsik a vizbe és hamarosan
zsakmanyunk is lesz...)

Bent irany Sophia: viszont rogton el is kezd
kényeskedni, amikor OPEN CAGE-dzsel
felerSlkodjik a racsot, hogy mi lesz, ha ra

/\ Lévaszoba — a héttérben a kovetkezd forgatés

® A lava szallitdsahoz szukséges ko-kupa
egy olyan szobaban van, ahol a foldon
egy mély szakadék tatong. It USE
LADDER ON HOLE, és maris atmehe-
tink a szoborhoz, aki a kezében tartja az
edényt.

® Ha megvan a WHEEL és a poharnyi la-
va, irany a MACHINE ROOM. lit az alsé
szobor fejétdl jobbra fent lévé pecekre
rakjuk fel a kereket, majd az emelvény te-
tején toltsuk bele a rendszerbe a pohar
lavat: 10 ORICHALCUM a jutalom...
(mellesleg ezt tobbszor megtehetjuk: 20,
30... k6 a jutalom, de vigyéazat, mert 119-
nél tobbet nem tarthatunk egyszerre me-
gunknal). FONTOS! Ha megnyugtato
mennyiségli ORICHALCUM-ot gyUijtt-
tink be, a kereket szedjik ujra fel! (A
franc se gondolna, hogy ilyen univerza-
lis, tobb masinaba is j6 alkatrészeket is
gyartottak az atlantisziak... kitolas kitolas
hatan!)

® A bortonben, ha a felsé racsnal vagyunk,
a szoborba rakjunk egy ORICHALCUM-
ot — az or eltaposodik.

® Az atjarénal, ha az elsé ORICHALCUM-
ot beejtjik a halszobor széjaba, még a
kapu egyik szarnya megroggyan, de uta-
na barmennyi kévet is téltink tovabb,
nem mukodik (jelen sorok irdja kb. egy
oran at faradhatatlanul pakolaszta a ko-
veket a szoborba; de igy sem indult
meg...). Logikus feltételezés lenne, hogy
valészindleg itt kell hasznalni a bronz fo-
gaskereket, mert valami zdr lehet a nyito-
szerkezettel; de ez sem igaz. A tAmpont a
viz lehet: 'eltorlaszolja a kaput'. De hogy
tintethetnénk el a vizet? (a logikusnak
tiné slaggal nem...)

Hasznaljuk a felszedett EEL szobrot! Bar
ezt a program nem hangsulyozza, de van
rajta egy ORICHALCUM-nyilas: ha ezen és
a CRAB ROOM-on kivil mas szobaban
akarnank alkalmazni, a program Kkiirja,
‘felesleges felfiteni a termet!" (a CRAB
ROOM-beli szaritassal vigyazzunk, mert
utana mar hiu abrand lesz a rakfogas...).
Tehat — ki gondolta volna — valéban a vi-
zet kell eltuntetni (USE ORICHALCUM IN
EEL FIGURINE)!

ejtiik... A meggyézés nem hasznal, alata-
masztani meg nincs mivel a racsot (egye-
dil az acélfaklyara, ill. a nap/hold stb...-ké-
vekre irja ki a program, hogy tul gyenge; a
tobbi targyrél semmi hasznos infét nem
ad); hagyjuk itt Sophia-t! (Miutan persze
PICK UP STATUE PART-tal felvettik a
szobordarabkat)

Ha bemegyink a CANAL-ba, hatul egy rak-
forma tutajt latunk; de az utat éhes tapoga-
tok zarjak el: USE TRAPPED CRAB WITH
OCTOPUS, és maris szabad az ut. Usz-
szunk at, majd a tutajrak szajaba szintén
rakjunk egy ORICHALCUM-ot, és igy a
motorja életre kel (LOOK AT CRAB
MOUTH, USE ORICHALUM IN CRAB
MOUTH), innen mar sima FLOAT-tal ira-
nyithatjuk a tutajt.

A kapukon valamelyik (véletlenszert) ké al-
kalmazaséaval juthatunk at (USE
SUNSTONE/ MOONSTONE/ WORLD-
STONE ON SPINDLE). Ha balra indulunk,
a masodik képernyén menjunk fel a lép-
csén, és szedjuk fel a masina-alkatrészt:
PICK UP CRESCENT-SHAPED GEAR,
majd CLOSE CUPBOARD és LOOK AT
CUPBOARD — a gép Osszerakasahoz né-
mi segitség...

Balra egy palyaval pedig menjink be hatra,
a folyosédn. Amennyiben a lancot felfdzzik
barmelyik karikdra (USE CHAIN WITH
BRONZE LOOP v. ARM), kukkantsunk be
a sérult szoborba, ez létra nélkil nem fog
menni (USE LADDER WITH CHEST
PLATE). OPEN DESK PLATE, LOOK AT
DESK PLATE: és itt kell elinditani a gé-
pet...:
® Némi kisérletezés, a szobor karjainak
helyzetvaltoztatdsa alapjan intézzuk el,
hogy mindkét karjat zarja 6ssze (lathato a
mozgasuk! Raadasul INDY kommentalja
is, ha az adott elrendezésnél mar elakadt
a gép, tehat szélsé helyzetben van vala-
melyik kar; érdekes latvany, hogy ilyen-
kor az ajté eldtt 1évd jobb kezébdl totéli-
san hianyzik egy j6 darab...). Amikor ez
megvan, mar a szobor elétti lanc mindkét
vége felfizhetd a két karikara.
e A fehér szaj-‘akarmi' a kozépen |évd

szogre kerdl, és mieldtt feltennénk, a
szomszédos terembeli abra szerint rak-
juk mogéje a MACHINE ROOM-ban mar
hasznalt kereket.

® A pantszeri (szomszédos szerzemény)
valamit vagy a bal, vagy a jobb oldali
szogekre illesszuk (ha a bal oldaliakra
rakjuk, akkor az ajto feléli kar mozog, ha
pedig forditva, akkor ellenkezdleg).

e A fogaskereket a kévetkezéképpen hasz-
naljuk a két megmaradt lehetéség sze-
rint: ha feldlre rakjuk, akkor a kar elére
lenddl, ha hatra, akkor pedig hatra huzé-
dik.

@ Amikor mindkét kulcskarikan fenn van a
lanc, mar csak az elérenyujtott karokat
kell visszahlzni (pl. siman a fogaskerék
athelyezése az alsé szogre és az
ORICHALCUM-etetés): az ajté leomlik...

Megjegyzés: A PC-s verzional nem tudjuk,
hogy a torés vagy a Lucasfilm blne-e, de
590 Kb-nal kisebb szabad RAM-nal
mindenféle fura dolog torténik: véglegesen
eftGnik INDY sprite-ja, meg még sok hason-
latos dolog... Tanulsag: ne jatsszuk rossz
operacids rendszer alatt és egy csomo kép-
lopé programmal parhuzamosan!)

Ha lemaszunk a létrardl, felszedhetjik a
foldrél a HINGE PIN-t, ami szemre is egy
marha erds vasrud: ezzel mar OK lesz
Sophia szabadulasa... De még ne most
menjunk Sophia-ért, hisz bent a fali hierog-
lifak tanusaga szerint két kar kell a vajatva-
go beinditasahoz, és az elébbi pecket pe-
dig a cellaracsnal véglegesen elvesztjik (a
hajé WC-pumpaja, ill. a barlangbeli bot
véglegesen elveszett, hiaba is RESTORE-
oznank).

Menjink be az ujonnan nyilt ajtéon, és egy
palyat balra-le. itt nézzink be balra a féte-
rembe, és az emelvényen felmenve szedjuk
fel a csontvazak labanal fekvé kant; ki, is-
mét egy palyaval le, itt be a kotrégéphez,
végul jobbra.

Masszunk fel ra (GO TO MOUTH), és a
szokott modon etessunk ORICHALCUM-
mal, majd a falkarc szerint a két szélsd nyi-
lasba illesszik a két kart, és minkettot
PUSH-oljuk teljesen fel: és mar indul is a
gép.

A folyoson szaguldas koézben a bal kart
PULL-oljuk le teljesen also allasig; a jobb
kart PICK UP-pel szedjuk ki és rakjuk be
kozépre, majd teljesen nyomjuk fel. A kotrd
parszor megpordul, és a falat attorve (sze-
rencsére a két kar megmarad) kiutat nyit
(jojjunk vissza!).

Menjink vissza a cellakhoz, és adjuk oda
Sophia-nak a kapunyitaskor felszedett re-
teszt (GIVE HINGE PIN TO SOPHIA), majd
a mar begyakorolt OPEN CAGE. Az adan-
dé valaszok (végre tobb is van!): I'VE GOT
A PLAN; BRACE THE CAGE WITH THE
HINGE PIN.

Egy kis oOsszezdrddlés (rankripakodik
Sophia, hogy miért akartuk elevenen elro-
hasztani itt bent), majd egy-két csok, és
mehetink is vissza...

Sajnos bent Sophia-ban fellép a vallasos
érzllet, és az istennek se lehet elrancigalni
a féterembdl. Jo6 nyomnak tdnne Sophia
azon mondata, hogy 'Isteni energiaval biro
egyeéneknek allandoan enni kell..."; de nem
kell a kolbésszal vacakolni (és feleslegesen
RESTORE-oznank is...). Inkabb LOOK AT
SOPHIA: bejon a nyaklancos kép. Itt mar
csak siman USE ORICHALCUM IN
NECKLACE MOUTH: a fej 6rdogivé valik,
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attizesedik; és ez mar Sophia-t is idegesiti,
oda is adja, mi meg bevagjuk a dobozunk-
ba és azt pedig a tlizbe... Az atok meg-
sz(nt Sophia-n, mehetlnk is tovabb...

Bent, az (j vagatba bemenve menjank at a
hidon (sima click), és hamarosan egy j
nagy labirintusba érink: szerencsére csak
megfigyeldképesség kérdése, hogy azon-
késziteni... Mi a kévetkezéképpen csinal-
tuk:
Adott harom nagy ajtécsoport, 3+3+3;
3+2+5; 2+3+2 (ez utolsé csoportdl jot-
tank ki) kapuval. A fenti sorrendet tartva,
és felulrdl/balrél szamozva a kévetkezd

viszonyok allapithatdak meg az ajtok ko-
Z0tt:

kézvetlen (pl. azonos szinten vagy jol
lathaté lépcsdkkel) osszekotve: 1-2-3; 4-
5-6; 7-8-9; 10-11-12; 13-14; 15-16; 17-18;
20-21; 22-23-24.

Probalgatassal és komolyabb megfigye-

léssel:

14-20 a lépcsdn at;

1<>8

2<>17

3>16

4 <> 24

5>16

6<>7

7<>8

8<>1

9> 16

10<> 14

11<> 18

12<> 19 (19 nem vezet sehoval)

13 > 16

14<> 10

15<> 22 (csak ezen at juthatunk ki a 16-
os kapun bejutva)

1i<>2

18<> 11

19<> 12

20<> 25 és 20<>14, ami elsé latasra
nem latszik

22<> 15

23: ez a bemend pont

24<> 4

25< > 20: a 25 a kimend pont

Azért irtuk le ilyen részletesen, mert eléfor-
dulhat a kapcsolatok 'megkeveredése’; igy
ez alapjan sokkal egyszeribb lesz a kove-
tendé utvonal megkonstrualasa (23 —>
25). Jelen esetbenez:23 >24 >4 >6 >

</ A fali hieroglifak — egyértelmid nem?

T>8>1>2>17>18> 11> 10> 14
> lépcsén 20 > 25 és maris lemehetink a
Iépcsén.

Itt a megszilardult lava-kérgeken kell at-
menni jobbra, ez szerencsére egyaltain
nem nehéz, mert az nem semmisUlhet
meg, amin éppen allunk és téves lépés le-
hetdsége is kizart.

Itt még egy nagyon fontos megfigyelnivalo
van: a terem hatso falan egy szokott elren-
dezés rajza van: a kulsé korben balra egy
nap, a kézépsében alul egy (tele)hold, a
belsében pedig alul egy haromszég (gy.k.:
vulkan). Ezt jol jegyezzik meg, mert a to-
vabbjutasban szikséglnk lesz ra!

Amikor Sophia is atjutott (szerencsére nem
kell segiteni; végre egyszer maga is csinalt
valamit!), menjunk le a lIépcsén, majd be a
fécentrumbal

Ott a szokott médon rakjuk ossze a kove-
ket, és LOOK AT WORLDSTONE. Maris te-
kergethetjik a kdveket a lava-labirintus ter-
mének megfeleléen (a fent emlitett esetben
a déli nap nézzen balra, a telihold és a vul-
kan pedig lefelé).

Némi dirr-durr, és megjelenik Kerner, vala-
mint az Sralt tudds. Persze mindenki magat
akarja istennek megtenni; hidba emlitjik
nekik a gorbelabld gnomok csontvazat,
Plato fatalis tévedését: ,ezek a fejlédes
melléktermékei...". (En még a gdbrbelabu
ninjaval is probalkoztam — CoVboy) Né-
mi &sszezordalés is van Kerner és a tudds
kozott, de nem kell megdrdlni, nem ilyen
sablonos egymast-lepuffantas a vég...

Elészor Kemer-en prébaljak ki a hatast,
mégpedig 1 ORCHALCUM-mal. Kissé
Osszetoporodik, majd lezuhan: igy 1
ORICHALCUM valdszintdleg nem lesz
elég; ragaszkodhatnank is a Plato-féle 10
kéhéz (ha ki akarunk nyulni; ekkor sovany
vigasz, hogy a tudds is kinyulik...). Mi
inkabb ne tegyuk ezt, mindenesetre
akarhogyan is, de a sor rajtunk van (Kerner
helyére allunk). Talan prébaljunk hatni a
tudés félelmére, hogy mi lesz vele, ha mi

valéban isteni méreteket oOltdnk.... YOU
DON'T NEED...; LISTEN, WHAT IF..;
DIVIDING BY TEN..; (ezutan Iehet

végérvényesen elszurni a dolgokat: a NO
BEADS... kivételével barmit valaszolunk, az
elobb mar emlitett dolgok térténnek): NO
BEADS...; FOR YOUR SAKE, | HOPE...;
LET'S GET OUT OF...; IF | REACH...;
ONCE...., EVER HEAR THE TERM...: és
mégis a doki all be, miutan berakosgatja az
ORICHALCUM-okat. Ez sem jon Ossze, az
egész birodalom pedig osszeroppanni
latszik: futas is ki (automatikus...)!

Megcsodalhatjuk még a finalét, a stablistat
és a Lucasfilm-embléma egy fura, Uj meg-
valésitasat... Jo jaték ez az IndiJanos, bar
mondjuk egy kicsit debil otletekkel ruhaz-
tak fel az el6z6é részekhez képest, ez vi-
szont nem valt a hatranyara.

ELEV egy festéi falucska voltt...

De az egyik napon lakéi elétt megjelent maga a gonosz, a

a POKOL ANGYALA!

Pokolian jo; Pokolian izgalmas; Pokolian szellemes!
Ara: 354,- Ft + postakéltség (C64, lemez)
Megrendelheté: B.AA.S. 2601 Vac, Pf.: 342, vagy
Megvasarolhaté: CD-, Muszaki Bolt, Dunakeszi, Garas u.2.
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/\ Ez itten kérem CoVboyné... khm. pontosabban a cimképernyé (PC)

Ugye mindenki ismeri legalabb hirbdl a
Gateway to the Savage Frontier-t? Most
mar jol benne vagyunk az évben (hmm..
melyikben is...? — CoVboy) tehat valdszi-
ndleg a TSF is beszivargott minden AD&D
jatékos gyldjteményébe. Mivel a CoV #24-
ben mar kelléen jellemeztik az el6z6 részt,
szeretnénk megnyugtatni a kalandorokat:
nyugodtan essenek neki a TSF-nek, nyo-
mokban sem emlékeztet az elsé részre: ez
egy jo jaték!

A szikséges koritésrél: a jatékot kényelmi
szempontokbdl nem Amigan, hanem PC-n
jatszottuk le, az MCGA (320*200 pont 256
szinben) képek meglehetésen jok, a meg-
valositas tokéletes, vagyis a program nem
szall el. Egyetlen zavaré koérdlmény buk-
kant fel: érthetetlen médon nem a PC orajat
hasznaljak az idézitések ellendrzésére, igy,
ha valaki véletlenil normalis gépet probal
hasznalni, akkor ki kell vennie turbébél, ha
az uzeneteket el akarja olvani. Jo-j¢ a GSF-
fel az volt a baj, hogy tetd lassi, most
meg az, hogy gyors,

de hat miért nem tanulnak meg SSi-ék ora
IC-t programozni? Mellesleg az Amiga ver-
zi6 meg lassunak tinik a PC valtozat utan,
ugyhogy semmi jot nem varunk a 64-es
verziétol, hacsaknem annyit, hogy igazan
megjelenhetne mar...

Van még egy apré probléma: a program
nem birja atvenni az AMIGA-n mentett GSF
karaktereket, ezért esetleg Uj csapatot kell
butykolndnk. Hat akkor kezdjuk: egy sér az
asztalon, a tobbi a hdtében, cigaretta a bal
kéztdl 15 centiméterre, jobb kéz klaviatu-
rara vagy az egérre tapad, szemek a kigu-
vadnak, fil aramvonalasan hatrasimul...
...csapatunk a GSF abszolvalasa utan
Yartar mellett élvezi a népszeriiséget és a
pihenést, amikor régi baratunk (bara-
tunk?!? maximum kedvenc zsarnokunk!)
Anamitas az egész csapatot Llorkh-ba vara-
zsolja.

Mindenki ismeri Anamitast? Nem? Na jo.
Ez egy vén, korpulens fické, foglalkozésara
nézve varazslé (olyasmi, mint a programo-
26, vagy mint CoVboy) (Kérem a karpot-

lasi jegyemet! — CoVboy), akit még a
GSF idejen mi rangattunk ki a trutyibdl, ép-
pen akkor, amikor néhany jéravalé bandita
ra akart uszitani egy osztrak tévesztart és
egy ex-magyar uriembert némi feldarabolas
céljabol. Azota ez a piszok mindenféle ra-
zos kalandra kaldozget minimalis alapbé-
rért. Lakhelye Secomber (délkelet), egy
szines hazban lakik, dwarf testére van, és
szivarvanyszinu cicakat tart. (Szdke, barna,
voros, stb...)

Tehat Llorkh-ban landolunk, ahol a mara-
dék Zhentil erék tamadast inditottak a Lor-
dok Szovetsége ellen. Ez utobbi egy csomo
varos szovetsége, természetesen mi Sket
tamogatjuk. A tamadas célja a dwarfok helyi
kulturhazanak (temploma stb...) elfoglala-
sa. A tamadodk vezetdje Lord Geildarr. Ana-
mitas meg a lelkunkre koti, hogy feltétlendl
keressuk fel Secomberben, miutan végez-
tunk a feladattal és Lord Geildarr-ral.

Hopp. alljunk meg egy pillanatra! A csatak
kozben szlikség esetén megtaldlhatd a
BANDAGE menupont, igaz csak akkor lat-
haté, ha van haldoklo jatékosunk. Lehet,
hogy a GSF-bdl sem maradt ki, csak
Krevish automatikusan ellatta a serultet? Ej-
nye... A TSF egyébként hozott néhany ép-
eszU ujitast. Példaul lehet vasarolni térké-
peket. Ezek hasznalata egyszeri: READY,
USE erre felrajzol egy teljesen hasznalha-
tatlan térképet. Nem azért hasznalhatatlan,
mert semmitmondo, hanem azért, mert egy
néhany oldallal arrébb megtalaljuk az
Osszeset. Tehat a jelszd: térképet csak
CoV-val egydtt vegyél, vagy rendeld meg!
(Nem a térképet, a CoV-ot!) Néhany he-
lyen tapasztalni fogjuk, hogy csata kozben
tovabbi harcosok csatlakoznak egyik vagy
masik csapathoz. Az otlet |6, kellemesen
szinesiti a harcot, ¢sak akkor fogunk he-
veny karomkodasban kitérni, amikor a va-
razsléink mogott egy lépés tavolsagra tdnik
fel egy Ujabb kis hadsereg. Nagyon szeren-
csés ujitas, hogy végre az NPC-ket (gyen-
gébbek kedvéért: 'non-playing character’,
ezek onként csatlakoznak a csapathoz) is
magunk vezérelhetjuk. Eddig igen kinos
volt ezeket megvédeni az ongyilkossagtol.
Tovabba lehet talalni egy rakés mindenféle
“‘LUCKY PAPER'-t. Ennek a helyes magyar
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forditasat igen nehéz lenne megadni, ne-
vezzlik egyszerlen 'izé'-nek. Egy ilyen izé
ugy muakodik, hogy elészor is bespajzolunk
valamennyit. Ezek utdn egy rakas helyszi-
nen becserkészink olyan ellenséges csa-
patokat, amelyekben egyutt vannak kraken
késeldk, zhentil harcosok, és 'Hosttower'-
beli (na most ezt mire forditsuk? Host-
tower-re?) magusok. Nagyon figyeljunk,
ugyanis nincs tul sok ilyen csapat! Ha talal-
tunk ilyen tarsasagot, akkor természetesen
ki kell nyirnunk OSket, de nem mindegy,
hogy milyen sorrendben! Ezeknél a csapa-
toknal harom kulonbézé szind kristaly van.
Ha barmelyik ellenséges figurat lecsapjuk,
akkor a tobbi panikba esik, és dsszetori a
nala talalhaté kristalyt. Az elsé halott ellen-
ségnél talalunk csak ép kristalyt a harc vé-
gén, tehat legkevesebb harom ilyen csapa-
tot kell kinyirnunk, Ggy, hogy elséként ki-
nyirunk mondjuk egy krakent, a kovetkezd
csataban majd egy zhentil-beli harcost, a
harmadik csataban elére veszink egy ma-
gust. A dolog szépsége, hogy a haromféle
ellenség teljesen eltéré ereji és harcmodo-
rd. Amig koncentralt tamadéassal kikészi-
tunk egy Zhentil Lord-ot, addig garantaltan
begydjtink néhany kellemes varazsiatot,
mert az ellenséges varazsldk annyira gyen-
gék, hogy himes tojasként kell vigyazni ra-
juk. Ha megszereztuk a haromféle kristalyt,
a tovabbiakban gond nélkal el tudjuk majd
olvasni az 'izé’'-ket, amik egyébként kémje-
lentések. Ugyes! Nyilvan az ellenfelek is
csak egy(tt tudjak olvasni ezeket, lasd még
a 'koalicidés kémjelentés’ cimszét.

Tehat Llorkh-ban vagyunk. El6bb koszal-
junk végig a varoson. Kapunk majd néhany
journal hivatkozast. A #1 nem érdekes, egy
térkép. A #3 elmondja, hogy Lord Geildarr
emberei délkeleten falbontassal prébalnak
behatolni a helyi postahivatalba. (Vagy az
egy masik muasor?) Ezt csak akkor kapjuk
meg, ha az ellenséges sebeslilteket a varos
északi részén békén hagyjuk. A #5-6t ak-
kor kapjuk, ha kisegitjik a kocsméaba be-
szoritott dwarfokat. (Nem birnak a sdrrel? )
Ebbdl megtudhatjuk, hogy kozeledik az
erdsités.

Miutan a varos felszini részeit kipucoltuk,
menjdnk be a kastélyba. A véddk igen aktiv
tarsasagat intézzuk el, majd vizsgaljuk meg
az oldalsé szobakat. Ha még mindig élunk,
tavozzunk a kastélybol a varbonon iranya-
ba. Ennek felderitését kezdjik a déli ré-
szen. Rovidesen belebotlunk a J#8-ba, ez
arrél éntesit, hogy egy nem éppen ésrégi
csontvaz heverészik némi vérmocsok koze-
pén. A kozelben megismerkedhetink az
egyik uj szornyeteggel, bar ez nem tul ve-
szélyes. Na igen, szornyeteg... van nénany
Uj koztdk. Réviden: ha haromfejavel talal-
kozol, vagy 'bulette'-tel, keményits!

Eszak felé haladva rovidesen erotikus
pankracio tanuiva valunk, két holgyemény
csépeli egymast, raadasul mind a ketté azt
allitja, hogy 6 Siulajia. Agyoncsapni nem ta-
nacsos egyiket sem, boklasszunk a menu-
ben, varazsoljunk ezt-azt. (dispel magic,
remove curse, charm person...) Bevalljuk,
fogalmunk sincs, mit csinaltunk, amikor az
egyik holgy elarulta magat, és (vesztére)
harcba szallt. A masik holgy csatlakozik a
csapathoz, amibdl még sok bajunk lesz. A
J#24 keretében rovid csaladregényt olvas-
hatnak azok a szerencsések, akiknek birto-
kéban van az eredeti dokumentécié, ezt
most inkabb spéroljuk meg. Haladjunk to-
vébb az egyetlen lehetséges Uton, végal
egy kisebbfajta Utkezet soran egy Jarbarkas
nevl harcos segitségével tapossuk ki Lord
Geildarr belsé részeit. A J#11 Jarbarkas
meséje arrél, hogy & milyen j6 fej, a J#11

pedig Anamitas kedves meghivé levele,
szabad forditasban igy kezdédik:

.Kedves barataim,

ha ezt olvassatok, akkor minden bizonnyal
gyoztetek...

...ha nem akkor remélem a Joért vivott ne-
mes klzdelemben haltatok meg..."

Jo fej az oreg, nem?

Vegyulk az iranyt Secomber felé (nyugatra
a masodik varos). Utkzben tiszteletinket
tehetjuk Loudwater-ban. Nyugodtan kutas-
suk végig a varost, csapkodjuk agyon az
ellenséget, és természetesen fogadjuk el a
kopenyt. Ezt akkor kapjuk meg, ha a varos
délkeleti részébdl ellzzik a kisérteteket.
Ha egy csinos holgyike kéri a segitségun-
ket, menjunk vele. Ezutan Ujabb szornye-
teggel ismerkedhetink meg, a 'greenhag’-
gel. Ez egy Ggyes joszag, ugyanis tudja
valtoztatni az alakjat. A bonus gylru igen jé
szolgalatot fog tenni a jaték végén. Eltarsa-
loghatunk az északi kapukat biztosité 6rok-
kel is (J#17), akiktél megtudhatjuk, hogy
Ascore hdseit 6k mentették meg. Csoppet
tuloznak a fiuk.

Secomberben latogassuk meg Anamitast.
Felkinal egy koronat, ezt természetesen fo-
gadjuk el. Sajnos fele kiralysag és kiraly-
lany nem jar vele, ellenben a tovabbiakban
az Encamp mendben lathaté lesz a
CROWN menupont. Ennek segitségével
barmikor kapcsolatba léphetunk Anamitas-
sal, aki elismétli az éppen aktualis felada-
tot. J6 Gtlet, nem kell mindig Secomberbe
menni. A varos térképe egy csoppet meg-
véltozott. A délkeleti sarokban a titkos ajté
mogott beszerezhetjuk az elsé kristalyt.

A tovabbiakban a feladatok sorrendjét csak
nagyjébdl kovetjik, inkdbb az egyes hely-
szineket kulon targyaljuk. Ennek nem csak
az az oka, hogy a szokasoknak megfelels-
en szabadon kdészalhatunk a térképen, ha-
nem az is, hogy tébb helyszinhez nem tar-
tozik feladat.

Talan kezdjuk a leginkdbb elhagyhaté fela-
dattal. Ha a térképen boéklaszunk, elébb-
utébb talalkozni fogunk az erdei varazslo-
val, vagy valami ilyesmivel. Téle megtud-
juk, hogy a terepen megtalélhato a dwarfok
harom 6si barlangja, amelyekben sok ta-
pasztalatot gyQjthetink, ha be merunk
menni. A terepen kéricalé dwarfoktdl tovab-
bi informéciét is megtudhatunk a barlan-
gokrél, ha elébb nem vertuk &ket agyon, te-
hat ne tegyunk igy, ha talalkozunk. A ha-
rom labirintus térképe nem igazan bonyo-
lult, ezért tekintsunk el ezektdl, valamint a
pontos hely megjelolésétdl is. (Nem nehéz
medgtalalni.)

Az egyik labirintus egy szimpla terem. Ku-
Ionlegessége abban rejlik, hogy sem a fa-
lak, sem az ajtok nem ott vannak, ahol lat-
juk Sket, raadasul folyamatosan valtoztatjak
a helyiket. Mindenesetre, ha mar bent va-
gyunk, akkor igyekezzink valamelyik fal
kozépsé részén keresztal tavozni. Minél
hamarabb, ugyanis gyakorlatilag minden
lépésnél nagy csapat ellenséggel fogunk
talalkozni, akik hipp-hopp agyonvernek
minket. Ebben a barlangban pihenni nem
lehet. Eléfordulhat, hogy a program véletle-
nul a fal tuloldalan helyezi el az ellenség
egy részét, tehat kolcsondésen nem tudjuk
egymast kiirtani. Ekkor az elérheté ellenség
eltiprasa utdn menekdljink el a térképrél.

A masodik labirintus egy folyosd, a két vé-
gén egy-egy ajtoval, kozte tovabbi nyolc.
Miutan bejottunk, vegyuk sorra az ajtokat
nyugatrdl, majd a keleti ajton tavozzunk. Ha
esetleg az ajton belépés utan ismét a folyo-
son talaljuk magunkat, akkor ott mar jar-
tunk. Ha nem tévesztettuk el az ajtdkat ak-
kor végil keleten a szabadba érkezink.

Szerencsére ebben a labirintusban lehet
pihenni.

A harmadik labirintus a 'keresztat’. Errél
lathatunk térképet is, de csak akkor, ha a
keresztez6désben allunk. A feladat egy-
szerd, pucoljuk ki a teljes terlletet. A fela-
datot kedves kis teleportok nehezitik, ezek
szerencsére csak az adott negyeden belil
pakolnak ide-oda néhany lépésnyivel. Eb-
ben a labirintusban is pihenhetunk, tehat
nem lesznek gondjaink.

Ha mind a harom labirintust abszolvaltuk,
elébb-utdbb ismét talalkozunk majd az er-
dei fickéval, aki hatalmas dicséretben és
néhany bonus pontban részesit. Szerény
véleményldnk szerint ezért nem érdemes
erélkodni.

Tower of Twilight

Itt egy Malchor Harpell nev( varazslé lakik.
A 'torony’ Longsaddle-tél nyugatra, nem
messze a két folyd talalkozasatdl talalhaté
egy kis t6 kézepén. A program éltal muta-
tott térképen semmi sem lathatd, tehat gya-
logosan kell megkeresnunk ezt a helyet! A
keleti oldalrél lehet bejutni egy hidon. A to-
rony kérbejarhaté. A déli részen némi sikol-
tozast hallunk, itt egy titkos ajté mogott le-
gy6zhetjlik a torony hazi kisértetét. A nyu-
gati oldalon néhany kisértetet talalunk,
északon 'drider’-ek szaporodnak. A keleti
és a nyugati oldalon talalunk egy-egy csa-
poajtét, barmeyiken bemehetink. A torony
kézepét csak akkor kozelitsuk meg, ha a
vasgolemet és a pokokat is legydztik.
Hopp, pokok! A TSF két Uj tipusu pokot ve-
zetett be, a pok kiralynét (nagydarab ron-
daség), és az 'elektromos pok’-ot. Ez utéb-
bi kdlonésen kedves jészag, ugyanis (sze-
rencsére gyenge) villamokat lehel. Elkép-
zelhetjik mit okoz a mikodésik a varazslo-
ink kozétt... A vasgdlem sem rossz talal-
many, ugyanis a tiz alapu varazslatok nem
gyengitik, hanem gyogyitjak.

Ha megtisztitottuk a tornyot az ellenséges
figuraktdl, menjink be a torony kdzepébe.
Itt Malchor Harpell 500 platinumért megtanit
valakit a mivészetére, és ad neki egy szép
gydrat, amit a karakternek ezentul viselnie
kell. Ezutan sokaig nem hajlandé mast ki-
képezni. Azt sajnos nem tudjuk, mennyi ez
a 'sokaig’, egy honapos pihenéssel toltott
idé kevés volt.

Leilon

Ez egy kellemes kisvéaros. A keleti kapunal
egy jost talalunk. Téle megtudhatjuk, hogy
ujra nagy veszélyek lesnek rank, amelyeket
csak akkor élhetdnk tul, ha batrak és Ugye-
sek leszunk. A feladat szerint a 'Rutting
Buck' kocsmaban kellene néhany fickot
bevarnunk. EI6bb persze nem art korGlnéz-
ni a titkos ajtok mogott. Menjank be a kocs-
méaba. (J#28) Egy katona Waterdeep
egyenruhajaban (dvozol, elujsagolja, hogy
ket kaldték az érkezd kovetségek bizto-
sitasara. Akar ehetink is egyet, amig meg-
érkeznek... (J#30) Késdbb meglepetéssel
tapasztalhatjuk, hogy 6reink meghagytak a
fegyvereinket, hat menekdljink. Beérke-
zionk Waterdeep-be (J#16) Boldogan
bemutatjuk a levelet, amelyet Anamitas bi-
zoft rank, mire az &rség egy része megin-
dul velink Lord Piergeiron-hoz, a cimzett-
hez, de nem oda érkezink. A J#34 kereté-
ben szerencsésen megmenekllink.

A felszinre egy csinos labirintuson keresz-
tal juthatunk vissza. Ebben a labirintusban
van egy csomo rejtett ajté, sok koéztuk egyi-
ranyu. A labirintus kézepén mindig el fog-
juk téveszteni az iranyt, de ez nem kdlono-
sebben zavard. Az északnyugati sarokban
talalunk egy megkotozott embert, engedjuk
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el. (J#39) Megtudjuk téle, hogy az ellenség
Waterdeep egyenruhajat hasznalja, hogy
igy torigk meg a Lordok Szdvetségének
egységét. Az északkeleti részen alaposan
bezart ajtokat talalunk, eléfordulhat, hogy
csak a Dispel Magic varazslat segit. A dél-
keleti sarokban az ajténal csapda van, vi-
gyazzunk. Az északkeleti sarokban van a
kijarat, mielétt ebben az iranyban tavoz-
nank, vizsgaljuk meg a kérnyéken talalhaté
titkos ajtét. A csata utan talalunk egy fel-
jegyzést (J#62). Ez megerdsiti, hogy nem
Waterdeep katonai égetik fel a kornyéket.

Waterdeep

Visszajutunk Waterdeep-be. Ez szerencsé-
re egy igen kis varos. Ha egy maszkos kol-
dussal talalkozunk, adjunk neki egy tisztes-
séges oOsszeget, igy megtudjuk, hogy a
templomba a 'MASK' jelszdval juthatunk
be. A varosban becserkészhetink egy csi-
nos sarkanyt is. Egy ronda fickétdl megtud-
hatjuk (J#25), hogy az északi dokkrdl
Mintarn-ba juthatunk, a délirél Orlumbor-
ba. A hajok reggel 6 érakor indulnak. (Eze-
ket a hajnali idépontokat soha nem értet-
tuk.) A J#36-ban egy baratsagos fenyegetd
levelet olvashatunk, valészinlleg két kaldz
alkotéi munkassaganak része.

Yartar

Itt a helyzet nagyon egyszeri. Ellenségeink
agyesen elraboltak a yartari 'Waterbaron'-,
és ugy intézték, hogy Yartar Triboart gya-
nusitsa. Kiszobon all a haboru, tehat gyor-
san cselekednink kell. kutassuk at a va-
rost, igy megtalaljuk az ellenséges ugyno-
koket, ezeket segitsuk at a talvilagra. Meg-
tudjuk, hogy mar van Triboar-ban egy ugy-
nok. Vegyuk az iranyt Tiroboar-ba, Yartar-
tél nyugatra az elsé varos.

Triboar

Nyuzsgé varoska, szinte minden van, illet-
ve lesz, ha majd nem éppen haborura ké-
szulnek a lakdok. Az északkeleti részen
megtalalhatjuk a J#53-at, az Ggyndk jelen-
tését. Az Ggynok (igen helyesen) a varos
Ujonnan épult északnyugati részeire tippel.
A megadott helyen talalunk egy titkos ajtot.
Mogotte tobb heves csata utan kiszabadit-
hatjuk a yartari vezért. Vele egyutt keres-
stk fel Triboar vezérét az északkeleti ré-
szen talalhaté kastélyban, vagy egyszeriien
ballagjunk el a legkdzelebbi rendérérsre
(észak). Hatalmas kibékulés kovetkezik, a
yartari f{6nék meghiv — némi jutalom igé-
retével — ofthonaba. Ezt természetesen ne
hagyjuk ki, irany Yartar, gyujtsink be min-
den létezd ajandékot.

Daggerford

A varost lerohanta az ellenség, a herceg
gyavan elmenekult. Deritsik fel a kornyeé-
ket. Mint tapasztalni fogjuk, mindenkit el-
fogtak vagy elkergettek, a templomban pél-
daul egy vén tyuktolvaj ajanlja fel gyogyito
szolgalatait. A herceg kastélya a varos ko-
zepén all, viszonylag egyszerd elkergetni
az ellenséget. A kastély északi részén egy
rejtett ajtdé mogott kuksol a herceg, (J#51)
panaszkodik, hogy nagy volt a tuleré. Ha
kiszabaditjuk embereit, a J#54-ben értesi-
tenek arrél, hogy a maradék ellenség dél
felé, Way Inn felé probal menekilni a va-
rosbol, ha sietink, talan még utolérjuk
&ket. Ha azonnal indulunk a déli kapu felé,
akkor tényleg utolérjlik Sket, és természete-
sen ki is inhatjuk dkelméket az utolsd sza-
lig. (Akinek még nem tint volna fel: ez egy
ilyen békés jaték. Kevés kivétellel minden-
kit ki kell nyirni.)

A varos északnyugati részén, egy titkos ajté

mogott kellemes meglepetés var rank: ne-
hany tdz-6rias, hasonlé magusok tarsasa-
géaban. Ez is egy Ujitds: egy csomo U] tipu-
sU magust fogunk mindenhol talalni, akik
mindenféle diszndsagot varazsolnak. A ruti-
nos kalandor hozzaszokott, hogy az ogre-
tél nem kell félnie, de ha néhany ilyen ma-
gussal és samannal (a papok megfeleldje)
futunk ossze, akkor nagyon késsuik fel az
alsénemt.

A délkeleti sarok kornyékén, rejtett ajté mo-
gott néhany magus kémkedik utanunk va-
razsgomb segitségével. Ha ide belépunk,
akkor valami hasonlé parbeszéd zajlik le:
magus 1: ,Jelentsd a kapitanynak, hogy
beléptek egy kis szobaba!”

kézkatona: /it vannak!”

Miutan a kis csapat ilyetén éleselméjliség-
rél tett tanubizonysagot, heveny kozelharc-
ba keveredhetink velik. Bevalljuk, mi en-
nél a poénnal kezdtik igazan megszeretni
ezt a jatékot. Lehet, hogy ezzel nagyfoku
gyermetegséget (vagy hulyeséget,
szamarsaget, nem kivant torlendd) (Torol-
ve — CoVboy) arultuk el, de héat ez van.

Way Inn

Mivel Daggerfordbdl ide probaltak mene-
kulni a kémek, logikus, hogy mi is itt tesz-
szuk tiszteletinket. A Way Inn ugyesen el-
allja az utat, igy biztositva a kocsma min-
dennapi forgalmat. Okos megoldas, de
nem uj, lasd budapesti aluljarok. A kocs-
matol északkeletre talalhatunk egy ugyes
kis boltot, ahol a tulaj 'firepot’ (forditsuk,
mondjuk 'repulé csészealj'-nak) nevl ize-
ket soz r& magusainkra. Ez egy olyan szer-
kentyd, amit a magusaink dobalni tudnak,
és ha véletlendl eltalaljak vele az ellensé-
get, akkor néhany pont kart tesznek benne.
Total hilyeség, csak a helyet foglalja a
targy listaban, de akinek kedve van hozza,
vagy kivancsi a hozzatartozé effektre, nyu-
godtan vehet néhany darabot. Ha esetleg
kiderilne, hogy teljesen masra kellene
hasznalni, akkor visszavonjuk a 'hulyeség’
jelzot.

A kézponti helyen talalhaté kocsma két ol-
dalan feljarét talalunk a felsé szintre. Ennek
a szintnek a keleti részén, egy rejtett ajto
mogott gyulekezd ellenséget talalhatunk.
Ha jol emlékszunk, akkor ez is kristalyhor-
dozd csapat. A szint kdzepén, a kocsma
‘folott’ (a térkép persze teljesen mast mutat)
fog lezajlani a nagy csata. Ez egy kemény
Osszecsapas lesz, készuljunk fel alaposan.
Miutan gydztink, (J#49) kiszabaditjuk a
Redbeard nevi illetét, aki elijsagolja, hogy
az itteni tamaddk vezére, bizonyos Lord,
elég nagyképu volt, és elmondta, hogy a
tokéletes terv szerint a kaldozok blokadot
vonnak Waterdeep koré, de a Lordok szo-
vetsége nem fog segiteni Waterdeepnek,
mert az eddigi tAmadasok soran viselt ha-
mis egyenruha miatt azt hiszik, hogy
Waterdeep vezére ellenuk fordult. Igy az
ismeretlen Lord révidesen igazi magyaros
szokas szerint kopjara tdzheti Waterdeep
ma még békésen alvé, holnaptél békésen
nyugvé uranak, Lord Piergeironnak fejét.
Redbeard végigtekint a lemészarolt zsoldo-
sok és szornyek hullain, majd hidegvérien
megjeqyzi:

.Ugy gondolom, ma nyugodtan alhat Lord
Piergeiron.”

Kovetkezd célunk lehet akar Longsaddle
is.

Longsaddle

Longsaddle néhany tanyabdl, piacbdl,
Malchor Harpell egyik palotajabdl, és a szo-
kasos sallangokbol all. Nézzunk korul a te-
repen, a kastélyt talén hagyjuk a végére. A

piac valamikor reggel nyit, természetesen
sétaljunk be. Itt tapasztalni fogjuk, hogy
krakenek fosztogatjak a békés arusokat.
Lovagiasan siessink az arusok segitségé-
re. A megmentett fick6tél megtudjuk, hogy
az oreg Jasper, aki az istalléoval szemben
lakik, valészinlleg bajban van. lrany az
oreg Jasper haza. Oreg Jasper hazanak fel-
szabaditasa (avagy a hazban téréné ideig-
lenes allomasozas) utan irany a kovetkezd
épulet. Persze az elfoglalt hazakat alapo-
san vizsgéljuk at. Ha megtisztitottuk a kor-
nyéket az ellenségtdl, (J#64) egy fekete
fastfelh6bdl materializalédik maga Malchor
Harpell, megdicsér, majd figyelmeztet, hogy
az ellenség a Mirabarban (északon) &sszel
rendezendé allamkozosségi csucstalalko-
zon akarja végleg szétzuzni a Lordok Szo-
vetségét.

Ha esetleg még nem jartunk volna Harpell
kastélyaban, probaljunk benézni oda. Mi-
vel az 6r meglehetésen furcsan viselkedik,
nyomuljunk be. Természetesen itt is szor-
nyek lebzselnek, igy ujabb lehetéséglnk
nyilik harci képességeink csillogtatasara,
valamint némi mészarlasra és kegyetlenke-
désre, éljink a lehetéséggel.

Ha esetleg azonnal Mirabarba rohanunk,
azt tapasztaljuk, hogy semmi lényegeset
nem tapasztalunk, mert a tanacs még nem
ult ossze. (Egy fél napunk rament az erdl-
kodésre.) Tehat Mirabarrél majd késdbb,
inkabb kérdezzuk meg régi ismerdsunket,
Anamitast, hogy most mit is tegydnk.

Mintarn

Ez a varos félig-meddig kitéré szerepet jat-
szik. A varos déli részét ellepték a szor-
nyek, ezeket kell kiitanunk. Az egyik épu-
letben (J#40) ismét talalkozhatunk kedves
régi ismerdsunkkel, a bajos és csoppet ve-
res kezl( Jagaerdaval. Azok kedvéér, akik
esetleg nem ismernék a hdlgyet, elmond-
hatjuk, hogy 6 az egyik sziget kiralyanak
kedves leanykaja, aki mindig valami zdros
dologba maszik bele. Most éppen a keres-
kedbhajokat fosztogatd kaldézok utan kosla-
tott, amikor az egyik hajoval egyutt elkaptak
6t is. Ismét bizonyitékot kapunk arrél, hogy
Waterdeep egyenruhajaba bujtatott kraken-
ek ugykodnek a terepen. (Ez mintha mar
ismert lenne...) Jagaerdat természetesen fo-
gadjuk be a csapatba, kitind segitotars.
Miutan megtisztitottuk az egész varost a
szornyektdl akar tavozhatunk is. Mieldtt ezt
megtennénk, egyik karakterink, aki koz-
ben fulig szerelmes lett Siulajiaba, szomo-
rian konstatalja, hogy az ifji holgy eltint.
A tengeren meég latunk egy sietésen tavozo
hajét. Két alternativa van: az optimista,
amely szerint a holgyet egyszerden elrabol-
tak, és a pesszimista, amely szerint mar na-
gyon elege lett beldldnk.

Orlumber

Orlumbor a masik jelentés sziget a TSF-
ben, ezen talalhaté Orlumber varosa. A va-
ros nagyon kellemes: talalunk benne egy
jol fejlett magia boltot. A boltté! nem mesz-
sze Ucsorgd burokratatdl megtudjuk, hogy
a varostdl nyugatra az alaguton keresztil
megkodzelitheté Farr Windward, a 'kulono-
sek’ varosa. Nyugodtan felkereshetjik a va-
rost, de onnan senkit sem menthetink ki,
mert akkor habozas nélkil megolnek. Farr
Windwardban gyuljtotték ossze az Osszes
olyan fickot, akik nem tudtak beilleszkedni
kornyezetikbe. A rabokat egy kulonleges
pecséttel megjeldlik. Hmm.. Nem igazan
vonzé modszer. Tulsagosan emlékeztet
egyéb bélyegekre, jelvényekre. A varos déli
részén taldlunk egy rejtett ajtot, ezen ke-
resztil gyorsan megkozelithetjuk az ellen
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séget. Ha esetleg felkutatjuk a teljes bar-
langrendszert, akkor az északnyugati vé-
gén megtalaljuk az atjarét Farr Windward
iranyaba. Mieldtt &tmennénk, keressuk fel a
sziget kormanyzojat, Tulgar Wrighttsont az
északkeleti részen, a tenger mellett talalha-
t6 palotdban. Feneméd boldog lesz, hogy
megtisztitottuk varosat az ellenségtél. Irany
Farr Windward. Ha valamit ilyen feltinéen
tolnak az orrunk elé, akkor azt meg kell
vizsgalni!

Farr Windward

Miutan atjutottunk az 6rékon, igyekezzink
minél hamarabb elérni a varost, ugyanis az
alagutat mindenféle szemét népesiti be.
Ahogy beléplnk, igen kellemes kép tarul
elénk: egy szakallas fickd talicskan tol egy
tilméretes plussmacit. A kép lattan nekink
azonnal rokonszenves lett a tarsasag. (Ki
lehetett az az idiéta, aki ezt kitalalta?) Azon-
nal egy boldogan Gnneplé tarsasagba bot-
lunk. (J#45) Haalbok, akit mindenki szere-
tett, meghalt. Csapatunk nem érti a doigot,
amit viszont az Unneplék nem értenek,
vagy valahogy igy.

A bejarattél nem messze egy kitliné boltot
taldlunk, vasaroljunk be alaposan.

Innen néhany lépésre all Haalbok haza.
Menjank be. (J#22) Ougo, a kulonds, vég-
re elmagyardzza, miért is ilyen boldogok az
emberek a reggel elhunyt Haalbok haza
elétt: azt anneplik, hogy az illeté végre
megszabadult innen. Ougo vezetének ki-
nalkozik, természetesen fogadjuk el. Az
'Ugré’-ban egy szomorkodé embert tala-
lunk (J#48). A fické éppen leugrani készul
a sziklakra, mert idénként valakinek le kell
ugrania, hogy mutassa a normalis utat. El-
ujsagoljuk neki, hogy nemrég ugrott le va-
laki (Haalbok), erre a fické boldogan elhiz.
Innen nem messze beszerezhetjik a nor-
malissagunkat bizonyité papirokat. Hat
igen, sok emberre référne egy ilyen papir.
A varos nyugati részén egy kis adatfeldol-
gozé kézpontot fogunk lerombolni, az
északi részen pedig megszerezzik azt a
bélyegzdt, amivel az U rabokat kezelik.
Ougo természetesen igen jol ismeri a va-
rost, konnyen idetalal. Ezutan vissza Haal-
bok hazéaba. Nahat, ez a fické él! Megkér,
hogy csempésszik ki Ougo-t, és vigyik el
Orlumber vezetdjének hazaba. Ougo-t
SZOBORNAK alcazzak, igy kell atvinndnk
az &rségen. Micsoda dtlet! Természetesen
fogadjuk el az ajanlatot.

Irany a palota. Gond nélkul bejutunk, majd
az alcazott Ougo Tulgar Wrighttson karjahoz
nyomja a varazslattal felizzitott bélyegzdt.
(J#43) Az aldozat drijongve ismételgeti:
.Nem teheted ezt velem! En normalis va-
gyok! Normaélis!"™

Mivel ezt ezentul senki sem hinné el neki,
mert rajta van a bélyeg, kénytelen szaba-
don engedni Farr Windward rabjait. Ismét
jo munkét végeztink. Ougo egy darabig
velink jon, kellemes segitotars.

Luskan

Itt egy kissé elbonyolodik a cselekmény. At-
tol figgden, hogy a jaték melyik fazisanal
tartunk, teljesen eltéréen viselkednek a va-
roslakok, és teljesen eltéré cselekmények
részesei lehetink. Barmikor keressuk fel a
varost, a Hosttower zarva marad. Persze
attél még erdlkodhetink: kiabalhatunk a
kapunal, megprébalhatunk betorni, stb.
Mindenesetre, ha megprobalunk bemenni,
akkor eldbb alaposan késziljank fel. A ki-
sérlet eredménye sok-sok pont lesz.

Ha a jaték elején felkeressik a varost, ak-
kor némi vesztegetés utan teljesen bizton-
sagos a terep, megbecsilt vendégek le-
szunk a kalozkapitanyok palotaiban. Ha
mar alaposan benne vagyunk, akkor remél-
hetéleg megkapjuk a #74-es journalt, ko-
rilbeldl a varos kézepén, az egyik hazban.
Ekkor ismét talalkozunk Jagaerdaval (6 oft
van minden kilométerkénél). Téle megtud-
juk, hogy Ruathym szigetvaros igen erds
flottajanak parancsnoka, Redleg kapitany a
luskani kaldzokat tamogatja a Waterdeep
elleni blokadban. Gyanus kérdlmények ar-
ra utalnak, hogy mindezt nem sajat jo-
szantabol teszi, hanem valamilyen magikus
moédon kényszeritik. Ahhoz, hogy a bloka-
dot megtorjik természetesen tisztaznunk
kell a Redleg kapitany kordli zdr. lrany
Ruathym.

Most ugorjunk egy nagyot.

Ha kiszabaditottuk Redleg kapitanyt, érde-
mes lesz ismét alaposan korilnézni
Luskanban. A véros északkeleti részén ki-
szabadithatjuk Siulajia-t (J#42). A feljegy-
zésben az 6roknek szélé utasitasok talalha-
téak, tobbek kozott nyomatékos utasitas a
fogoly nevének titokban tartdséra. Valami
miatt nagyon félnek Siulajia csaladjatol. Az
egyik kozeli Iyukbdl kibanyaszhatjuk
Jagaerdat is, aki kézben ugyesen fogsagba
esett.

Ruathym

A varos nyugati felén talaljuk a fontos hely-
szineket. Elsésorban surranjunk be az eli-
gazitasra (J#50). itt egy magas, ronda fické
tart eligazitast. Természetesen & Redleg ka-
pitany. A mendemondaként terjedd gyanu
megerésodik, mert a kapitany igen furcsan
néz ki, mintha megbabonaztak volna, vagy
babuként rangatnak. Jarjuk kéril a hazat, a
felesleges ellenséges csapatokat tegylk a
folddel egyenlévé. Talalunk majd egy rejtett
ajtét, mogotte néhany ort. Természetesen
ezeket is csapkodjuk le, majd szabaditsuk
ki a megkotozott embert (J#52). Redleg
kapitany nem akart szovetséget kotni a lus-
kani kapitanyokkal, de elébb tuszokkal
kényszeritették, majd jottek a sisapkas ma-
gusok, és elvarazsoltak. Most, hogy kisza-
baditottuk, segiteni fog. El&észér is megmu-
tatjia az utat egy rejtett kis hajo felé, ame-
lyen visszajuthatunk Luskanba. Elég buta
modon egy szal karddal all be a csapatba.
Ha valamit rdaggatunk, hogy védjuik, azt el-
dobalja a csatak soran (ha jol vettik észre).
Szerencsére elég erds ficko, valdszindleg
nem lesz gondunk vele. Miel6tt elhagynank
a varost, azért nézzink kordl, megéri. Az
északi részen talalunk egy viseltes konyvet
(J#55), amely Ruathym torténetérdl szol. A
kényv megemliti az elsé kiralyt, aki az oreg
kastélyban lakott. Az illeté soha nem hagy-
ta el a lakhelyét. A kastélyban allitélag csak
olyan figurdk érezhetik magukat biztonsag-
ban, akik Ruathym hilséges szolgai. Ezt
természetesen meg kell vizsgalnunk! A
vizsgalat eredménye a BloodAxe +3 lesz,
ami egy tirhetd kétkezes fegyver. A jaték-
ban egyébként a kétkezes fegyverek domi-
nélnak, +3..+4 fokozatiakat ad a program.
Persze, akinek kedve van hozza, az most is
barkéacsolhat akar +40-es fegyvert is. Ha
végeztink, keressik fel az északkeleti dok-
kot, és némi tizijaték bemutatasa utan ve-
szitsik szem eldl a kissé erdszakosan ma-
rasztalé hazigazdakat.

Neverwinter

Elébb-utébb kénytelenek leszink felkeres-
ni ezt a varoskat is. Midta itt jartunk (GSF),
hatalmas fejlédés zajlott le: két dokkot épi-
tettek, valamint a kerteket Ujra benépesitet-
ték szornyekkel és elrabolt kovetekkel. A fe-
ladat természetesen a kdvetek kiszabadita-
sa. Eddig még soha nem volt rossz mod-
szer felkeresni a kocsmat, tegyuk most is
azt. (J#58) A kocsma neve 'A kdvér ember
asztala’, ennek megfeleléen a kovér em-
berrel tarsalgunk, aki agyondicséri Ascore
Héseit, vagyis szerény csapatunkat. A szo-
vegben megemliti, hogy jo helyen jarunk,
ennek megfeleléen nézzdink koérdl alapo-
san. Hopp, héatul egy érdekes ajtd, amely
az egyik kertbe vezet! Készuljink fel, ment-
suk ki az allast, majd vizsgaljuk meg az aj-
té talsé oldalan alldogald ellenséges csa-
patokat. Itt is a program kedvenc tamadé
stratégiajaval fogunk talalkozni: jokora tal-
erd, tobb kis csapatban szétszorva, nehogy
egy-két Fireball segitségével elintézzik
Sket, igyekeznek a csapatot harapofogéba
zarni. Eszakra, egy rejtett ajto mogott meg-
talaljuk az egyik elrabolt kdvetet.

Vizsgaljuk végig a tobbi kertet is. A délkele-
ti sarokban talaljuk a masik kovetet, kisza-
baditasa érdekében a szokasos kis haborut
kell megvivhunk. Természetesen tegyuk
tiszteletlinket a kastélyban is.

Ebbe a varoskdba hamarosan visszajo-
vunk, ugyanis innen, az északi dokkrdl ha-
jozunk majd el a végsé Osszecsapasok
helyszinére.
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Mirabar

Id6kozben osszeult Mirabar tanacsa, ahol
természetesen ellenségeink akarnak nagyot
alakitani. Igyekezzunk hat oda, hiszen fel-
tétlendl meg kell akadalyoznunk a Lordok
Szovetségének szétturasat.

A varos melletti banyaban aktiv dragaké-
banyaszas folyik. (Gondoljuk mindenkinek
felcsillant a szeme.) A varosnak két vezeto-
je van, a dwarf Steelfist, és az ember
Raurym.

Mirabar az egyik legszinesebb helyszine
ennek a jatéknak. Van itt mindenféle bolt,
természetesen magusnak vald is, éksze-
rész, ellenség szamolatlanul, stb. Beront-
hatunk akéar azonnal is a Tanacs (606...
Council! Ezt most éppen minek is kell for-
ditani?) (Valami énvolanzat — CoVboy)
éplletébe. it egy igen heveny csatat kell
talélnink, szerencsére jon segitség a
dwarfoktdl. A csata utan hatalmas halalko-
dast zuditanak rank, de ezt mar kénnyebb
lesz tulélni. Mindkét kiraly meghiv otthona-
ba némi extra beszélgetésre.

A boltokban érdemes lesz alaposan beva-
sarolni a harcosainknak és a varazsléink-
nak is. A varost gondosan deritsik fel, ta-
nulsagos lesz. Az ékszerész boltja mogott
kijutunk a folyopartra, ahol szintén talalunk
némi ellenséget. Ez azért kilonos, mert a
folyé allitélag nem hajozhato. Eszaknyuga-
ton talalunk két titkos ajtot, mogotte uUjabb
csapat kémmel. Valamelyik helyszinen lesz
egy térkép is, amelyrdl Siulajia megallapit-
ja, hogy a Pokolkapu Erédét Mirabarral
osszekotd egyenest abrazolja. Ezt az er6dot
nem feltétlenal kell megkeresni a jaték so-
ran, ugyanis legjobb tudomasunk szerint
nincs a térképen. (Korulbelal fél napi ke-
resgélést 6tdnk bele, de sehol nem talal-
tuk.) Mirabar északi részén van a banya.
Természetesen vizsgaljuk meg, hiszen dra-
gakébanyaban nem mindennap jarunk. A
banya két végén némi csataba bonyolédha-
tunk. A keleti végen a dwarfok banyasznak,
itt (J#18) egy fiatal dwarf panaszkodik,
hogy mindenki eltinik aki lemegy a banya-
ba. Segitsink nekik, irtsuk ki a lila férge-
ket. Miutan ezzel megvagyunk, megtekint-
hetjuk a banya keleti végét, ahol egy sotét
g6dér van. Valamelyik jatékosunk leugor-
hat, megvizsgalni a godrét. Probaljuk ki.
Ugras, nagy puffanas, csérompdlés, majd
észrevesszik a lelégd kotelet. Miért nem
vettik elébb észre?! A jatékos felmaszik
néhany ponttal gyengébben, és kézli, hogy

csak a nagy budos sététet latta. Szinte hal-
lani lehetett a jaték tervezdinek gunyos vi-
hogasat...

Természetesen keressuk fel a varos vezeto-
it is. Mondokajuk lényege Osszefoglalva: A
Lordok Szovetsége megerdsodott, mar csak
egy veszély fenyegeti. Valaha régen itt
butykoltek egy hatalmas ékkovet, amelynek
segitségével uralni lehetett a Freezefire ne-
v kegyetlen fehér sarkanyt, az Ice Peak
ékességét. Az ékké elveszett, de ha az el-
lenség birtokaba jut, akkor mindennek vé-
ge. Természetesen mi is bekapcsolédunk
az ékkévadaszatba. Az egyik vezér a nya-
kunkba séz egy Krilador nevi harcost is, vi-
gyuk magunkkal, térkitotdnek nem rossz.
Az Ice Peak messze északnyugaton talal-
hat6. Fireshear fekszik hozza legkdzelebb,
tehat utunk oda vezet. Fireshear csak
Neverwinterbél, hajon kozelithetd meg.
Mielétt oda utaznank, még kukkantsunk be
Port Llast-ba.

Port Llast

A varos térképe teljesen megvaltozott. De-
ritsik fel a terepet. A templom egy rejtett
zugaban egy pap panaszkodik. (J#57)
Eszaknyugaton mindeféle huncut ellenseg-
gel harcolhatunk, példaul becserkészhe
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tink egy nagy vasgdlemet. Természetesen
a sétahajokazast ne hagyjuk ki.

Hipp-hopp, maris I6nek rank! Maradjunk a
hajo fedélzetén, de gyorsan keressunk egy
jol védheté helyet, ugyanis tomeges tama-
dasra kell felkészulnink. A gydzelem utan
hamarosan visszaérink a kikétébe, ahol
nagy orommel fogadnak. A sétahajokazast
a biztonsag kedvéért leallitjak, allitélag két
hétre. Ha két hét mulva Gjra probalkozunk,
akkor ugyanezt fogjak mondani. A meg-
mentett hajoért cserébe az elsé kapitanytol
a délkeleti sarokban kapunk egy jo vérteze-
tet.

Fireshear

Ez egy sziklaba vajt varoska. Szerencsére
éppen érkezésunk elStt dultak fel, tehat
nem fogunk unatkozni. A journaloktdl te-
kintsink el, némi nyavalygason és haldok-
lason kivil semmi fontosat nem tartalmaz.
Uj szérnyekkel ismerkedhetink meg, yetik-
kel és jeégfarkasokkal. A yeti olyasmi, mint
egy ogre, csak erésebb és fehér, a jégfar
kas a pokolkutya vilagosabb masa. Mind-
kettd jol birja a hideg varazslatokat, ebbdl
kovetkezik, hogy jobb lesz tizzel tamadni.
A varosban talalunk majd egy csomo lejara-
tot a banyaszintre, ballagjunk le. A térkép
nem tartalmazza az osszes lejarathoz tarto-
z6 labirintust, csak azt, amelyikbél tovabb-
jutunk. Hogy izgalmasabb legyen, azt sem
adtuk meg, hogy melyik jarat honnan hova
vezet. A banyalabirintus kozepén osszefut-
hatunk a tamaddé szornyek egyik jelentds
csapataval, és kiszabadithatjuk a foglyokat
(J#20). Ajandékként megkapjuk a Shear-
Hammert. Aki esetleg nem tudna: ezt harc-
ban el is lehet dobni, és igy messzirdl
megtamadhatjuk az ellenséget. A csata so-
ran egy nagyon szemét huzast tapasztalha-
tunk a program részérél: megrémilnek a
jatékosaink, és villamgyorsan menekdini
kezdenek. Ez azzal jar, hogy egyrészt kap-
nak hatulrél, amikor megfordulnak, mas-
részt szétszorodik a csapat. Ha szeren-
csénk van, nem menekudlnek el végleg, és
djra iranyithatjuk oket, de addig egy-két
emberiunknek kell tartania a frontot, ami bi-
zony kinos lesz. Ezt a trukkot a program be
fogja még dobni, legyunk résen!

Ha sikerdl a varos térképének északnyugati
részén felbukkannunk (két lépcsd vezet
ide), gondosan keszitsuk fel csapatunkat
egy nagyon durva osszecsapasra, amely-
nek soran megtudjuk, hogy miért tamadtak
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a yetik olyan villamgyorsan és kegyetlenul.
Kapaszkodjon meg mindenki: a tdmaddkat
egy beholder iranyitjal Gondoljuk, minden-
kinek ismerds ez a szerkenty(l: lebegd, sok
szemu gomb, vastag bdrrel, magia nem
fogja, villamgyors, és mindenféle szemétsé-
get varazsol. Elészeretettel varazsol
'Slow’-t, ami lelassitja a jatékosainkat. Ez a
csata azzal kezdddik, hogy a jatékosaink
megrémulnek, szétfutnak, a beholder pedig
lelassitja 6ket. Szép kilatasok!

Ha mindezek ellenére gydéztank, nyitva all
az ut lce Peak-re, a sarkany lakhelyére.

Ice Peak

Ice Peak egy nagyobb sziget, a heggyel,
és néhany kisebb helységgel. Természete-
sen érdemes ezt a terlletet is felderiteni,
annak ellenére, hogy az elébb kiszabaditott
ShearMaster azt tanacsolta, hogy feleslege-
sen ne boklasszunk. Ha talédlkozunk az el-
s6 varoska, Aurilssbarg vezérével, akkor
révid dton sittre kerdlink. Tulzottan aggdd-
nunk nem kell, rovidesen kiszabadit egy
halasz, de jobb az ilyet elkerdlini, biszke-
séglinket megdvando. Jobb, ha mi szaba-
ditjuk ki 6t. (J#B0). A fické neve Icy Trees,
javasolja, hogy keressik meg Icewolf falu-
ban a fénokét, Bleak Sky at Morning-ot.
Elég hilye név, de héat ez van. Menjunk to-
vabb kelet felé. A térképvaltasnal konstatal-
hatjuk, hogy ilyen moédszert mar lattunk,
mégpedig a sorozat 6sénél, a Pool of
Radiance végallomasanal. Ejnye fidk, ki-
fogytatok az Gtletekbdl?

Ezen a térképen talalkozunk Bjorn-nal,
idésb Bjorn fiaval, aki most Bjorn erédjének
lakdja. Egyszerd! Erdemes ezt a terepet is
atvizsgalni. A megtalalhaté journalok arra
utalnak, hogy nem egyedil kizdink az ék-
kéért: a tovabbiakban még véres harcot
kell vivnunk a konkurrenciaval, hiszen &k
is itt vannak. Ugy gondoljuk, itt fogunk elé-
szor talélkozni ‘'balck robed master'-rel,
szabad forditasban maszkos bankrabléval.
Ez a legjobban felszerelt ellenséges har-
cos, -8 AC-vel fog neklink esni. Az észak-
keleti dokkbdl egy kis csdnakon juthatunk
lce Wolf faluba. A f6ndkéot kdzéptéjon, az
6rok mogdtt talaljuk, amig nem deritettuk
fel a terepet, ne keressuk. It is kuzdhetink

IS FROM MATCRDEEP BRING MWORD

MRS NITHDRAWN ALL FORCES
ING THE LORDS’
THERE MILL BT NO WAR?

ALLIANCE - - THANKS

bankrablékkal. A déli részen talalhatunk
egy ladat is. Mieldtt ezt elkezdjik piszkalni,
mentsidk ki az allast.

A ladat szokott dévatossagunkkal vizsgaljuk
meg. Talalunk egy csapdat. Ha ezt megpro-
béljuk hatastalanitani, csinos gézfelhé lesz
a jutalmunk. Viszont ha egyszerlen szét-
zuzzuk, akkor talalunk néhany gyurat. Még
mindig vigydzzunk, az egyik gyari el van
atkozva! A masik kettére nagy szukségunk
lesz. lce Wolf-ban megtalalhatjuk a fontos
objektumokat: gyakorlé, templom, éksze-
rész. Az északi emberekkel prébaljunk jé
viszonyt kialakitani. Ha ugy gondoljuk,
hogy felkésziltink, keressuk fel Bleak Sky
at Morning-ot (J#67). Téle megtudjuk, hogy
Ok Orzik az utat, immar hosszu generaciok
6ta. Igen itt az idé, hogy mi elinduljunk
ezen az Uton. Az Ut egyiranyu, visszaut
nincs!

Raovidesen talalkozunk néhany fekete sap-
kassal, akik ismét megerdsitik, hogy a Po-
kolkapu Erédbdl jottek. Nem baj, ismétlés
a tudas anyukaja.

A jaték most mar teljesen rank bizza, hogy
mikor fejezzik be. Ezen a térképen valo-
gathatunk a szornyek kozdl. Van nagyra
nétt szarvasbogar (umber hulk), haromfejd
fenevad, amely mindenféle stilusban ta-
mad, fuj és varazsol, ériasok, dobozt &rzd
vampir. Az ékkovet rejté barlang egy alagu-
ton keresztul kozelithetd meg.

Erdemes megfigyelni az elrejtett csapdakat:
a jatékos hozzaszokik, hogy az épuletek
alaprajzabdl, a térképekbdl kovetkeztetése-
ket vonjon le. Tehat felraknak a térképre
egy 4x4-es négyzetet. Az ember boldogan
berohan a legkézelebbi rejtett ajton, és talal
néhany piszok barna melakot. A nagy
négyzet viszont egy szimpla hémezé. Ezu-
tan a figyelem természetesen a hegycsucs-
hoz hasonld tertletre 6sszpontosul, de oda
nincs bejarat. Ha a jatékos még nem jarta
be az egész terepet, akkor békésen besétal
az alaguton ellenségeinek gyUrdjébe.
Véleménylink szerint engesztelésul elhe-
lyeztek egy konnyitést a programban: ha
bementlink az alaguton a hegy belsejébe,
pihenhetink. Ha a csapat rendben van,
mentsuk ki az allast. Lépjunk be a barlang
északi végeén talalhato arénaba. Tapasztala-
taink szerint jobb délrél megkdzeliteni ezt a
helyet.

Ezzel a jaték utolsé mozzanatahoz értink.
Reméljuk senkinek nem hianyzik, hogy ezt
nem részletezzuk, legyen egy kis (nagyon
kicsi) meglepetés a végére is.

A nagy gyézelem utan begyUjthetjuk a jutal-
mat, ha el birjuk vinni. Ezt szé szerint ért-
juk, ugyanis egészen brutalis mennyiséga
pénzt nyomnak vértél sikos mancsunkba.

A TSF egyik kedves ujitasa, hogy a feladat
teljesitése utani koborlas soran is torténik
lényeges cselekmény. Siulayia el6bb-utébb
elhagyja a csapatot. A pontos id6t nem iga-
zan lehetett régziteni, megfigyelésink sze-
rint akkor, amikor szintet Iép a pontszama.
Ha felkeressik a vén vajakost Secomber-
ben, automatikusan visszaadjuk a koronat,
amely kilénben is lemerdlt, mint egy dcska
Szokol. Ki tudja, mi minden térténhet még?
Mi mindenesetre tdbbet nem tudtunk kisaj-
tolni beléle. Mindent osszevetve a TSF &
GSF-hez képest kellemesebb szérakozas.

5/ Kulturalt befejezés — mehetink aludni...

NAME
KOX

ROVER

SIUVLAJIA
KRIIADOR
KL TRIKA

FRIT

ERR

MACICA

PRESS BUTTON OR ENTER

TO CONTINUE

Commodore Gyorsszerviz Budapest, 175-10-24 & XT/AT tapegység

javitas/csere, és videoszervizelés is
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Big Game Fishing (Amiga)

Ez a Simulmondo haldszprogramja.
Ugy gondoitam, hogy mivel a program
olaszul koézli az informaciokat, kalddk
nektek a TokdsMakosba egy leirasfelét.
Rovid tdltdgetés utan, az 1. menibdl, a
bal oldali lemez ikonnal kimentett &llast
tolthetlnk vissza. A kupéaval betekinthe-
tink a Nagy Halaszok Listajaba, (high-
score table). A Simulmondo é&braval
beirhatjuk a nevinket, majd a jaték kez-
detét veszi. Az olasz zaszléval semmit
sem lehet kezdeni, viszont a halas ab-
rara clickelve a nehézségi fokozatokat
valtoztathatjuk.

2. Mend: A jaték elején Ujabb harom
abra fogad benninket. A jobb oldalival
egy-két érdekes cuccot vasarolhatunk.
Lentrdl felfele haladva: hal (a beetetés-
hez), benzin, orsd, csali és egy olyan
mdszer, amely a halak helyét mutatja.
A hajo abraval visszaléphetink a 2.
menube.

A kupa ikonra lépve megtudhatjuk,
hogy mibdl mennyi all a rendelkezeé-
slnkre. Itt lehet jatékallast is menteni a
lemez ikonnal és a kaptar vagy épilet

-

tomkeleg ikonnal visszaléphetink az

1. menibe, végll a hajé képpel keru-

link at a 2. menuponthoz.

A kormanykerék és a hajo képét va-

lasztva egy térképet kapunk.

e A legfelsé S.0.S. felirattal segitséget
kérhetlink, ha példaul elfogyott az
Uzemanyagunk.

® A térkép ikonnal kivalaszthatjuk azt a
pontot, ahova a hajé menni fog. A pi-
rosan villogd pontok a kik&tok.

® A hajé ikon valasztasaval nekilatha-
tunk a pecazasnak.

e A bal alsé képpel visszatérhetink a
térképhez.

® Az utana kovetkezd egyelbre fekete
képernyd azt a mélységet fogja mu-
tatni, ahol a halakat kénnyeden ki le-
het fogni.

® Az ezt kbvetd képen 6t hal lathatd.
Ezek a csalik. A fol6tte levd savot a
jor jobbra ill. balra huzasaval tudjuk
allitani. Ez azt az er6t mutatja, amivel
mi az orsot tekerjik. A masodik csik
— kapas esetén — azt fogja mutatni,
hogy a damil mennyire feszul. Ha a

- Tokos Makos

halat tul nagy er6vel akarjuk huzni,
vagy leakad, vagy elszakad a damil.
e A pkot bal oldalan az orsok szama lat-
szik.
e A boton lévé szam a letekert damil
hossza.
e A vodorben lévS halak etetésre valok.
‘SPACE'-szel lehet etetni.
® A jobb oldali képen felll a sebesség
visszajelzdje latszik (+;,—), alul a
benzin mennyisége.,
Néhany jotanacs: E-EK iranyba indul-
junk el. Vélasszuk a 4-es csalit. A se-
bességet dllitsuk 2-re, a huzderdt pedig
2 fole. Engedjuk a hor?ot 30 m-re (joy
elére+tdz), majd emeljik fol a botot
goy hatra). Ha kapas van, alljunk meg
s huzzuk ki a halat. Az erét ugy allit-
suk, hogy a damil feszessége ne men-
jen a pirosba.

Hat ennyi lett volna. Remélem tetszett.
Ha nem, bocs hogy raboftam az id6to-
ket.

® Pacsa Péter, Békés

SNOOPY AND THE PEANUTS (64, Amiga) L

A programot a The Edge programozo6-
csapat készitette, akik kezei kozul mar
sok hasonld program latott napvilagot
(pl: Garfield-ek). A program egyébkent
mar CDTV-n is forgalomban van, tehat
mégsem olyan rossz.
A t0rt;net a képregényen alapszik, s
majdnem az oOsszes képregényhds
szerepel benne. A iényege az, hogy
megtalaljuk Linus takardjat. A megol-
dashoz tdbbféleképpen is eljuthatunk,
én csak az egyiket ismertetem. A prog-
ramban Snoopy-t iranyitjuk.
IrAnyitas: jobbra-balra
Targyak felvevétele/lerakésa: le
Hazakba bemenni: ‘'SPACE'
Indulaskor Snoopy héaza el6tt vagyunk.
Mergunk be (mogé), és vegylk fel az
irogepet (le), majd hasznaljuk (gomb).
A kész levelet veéwuk fel, s adjuk oda a
nappaliban allé Charlie Brown-nak (te-
gyuk a kezébe). Amig & elmegy féladni,
vegyuk fel a sitis Uveget, s vegylk ki a
tartalmat (gomb). Menjink ki a hazbdl,
s menjink a toig jobbra. Varjuk meg
amig a béka felénk ugral, s ejtsik fog-
sa%ba az Uveggel (gomb, majd a hulye
éka beleugrik). A békas lGveget most
meg tegyulk le. Menjink Linusék ha-

zdba az esemyéén s Vv gyuk ma-
gunkhoz. Induljunk a felhohdz (bal
szélsé képernyd). Nyissuk ki, hogy at-
mehessunk alatta, majd tegyUk le, a
labdat vegyuk fel, s ragjuk at (gomb).
Ezutan az esernydvel menjunk vissza,
azt tegyulk le. A labdaval ugréljunk at a
tavon a colopig (elészdér a horddra,
majd a colépre), s rugjuk be a vizbe.
Most mar atkelhetink végig a tavon
(csak baromi nehéz), de elbszdr men-
junk vissza a partra, s a fdben lapuld
pénzérmét vegylk fel. Ha sikerult atug-
ralnunk a tavon a kutig, akkor dobjuk
bele a pénzt (gomb). Mindenféle |ufi
kezd kifelé szivarogni, s az egyikre va-
lami ra van kétve. Igy nem tudjuk le-
szedni, csak a csuzlival, ami a palya
bal oldali végében van, az almafa alatt.
Nem kell visszafelé atugralni a tavon,
csak essUnk bele, s a gép a partra
tesz. Ha megvan a csuzli, jojjunk visz-
sza (most mar at kell kelniS, s 16juk le
azt a Iufit (is). Egy pumpa! Vegyulk fel,
majd esslnk a vizbe. A partrol iran

Linusék haza, ahol menjunk a kert vé-
gébe, s fujjuk fel a medencét. (alljunk a
bal széléhez, gomb — tartsuk nyomva,
majd jobbra alra — van amikor

lefagy). Ha ready, akkor a slagot hoz-
zuk ide (a végét kell fdlemeini), s tolt-
slk tele a medencét (3xgomb). Ezutan
menjink el a békankért, aki az Uveg-
ben kuksol. Mire visszaériink Lucy mar
javadban pancsol a vizben. Engedjuk ki
a medence mellett a békat, mire Lucy
kiugrik, és elhagyja az uszogumijat.
Mivel a vagyunk mindig is egy ilyen
L’JszOgumi volt, ezért vegyuk fel, majd
igyUk az ala a fa ald, amelyen Charlie
sarkanya van, s ott a fa alatt tegyuk le, s
menjunk vissza a pumpaérn. Ezutan fU|-
juk fel majd ugor]unk rd. Az uszégumi
megdob felfelé, s leverjik a sarkanyt
(ha nem akkor wgyuk odébb, s ujra fuj-
juk fel). A sarkanyt vegyuk fel, s keres-
stk meg Charlie Brown-t, majd adjuk
oda neki (aitalaban a felhénél van, vagy
az eredménykijelzé tablanal). Elkezdi
roptetni, majd elesik, s elveszt egy kul-
csot. Ezt vegylk fel, 6s menjlink az is-
kolai 6ltdzbszekrényekhez. Az egyikbdl
lent kilog valami. Ugorjunk eme szek-
rény felé ugy, hogy a kulcs kb. érintse
a zarat. Hurra, megvan a blanket. Ke-
ressik meg Linust, s adjuk oda neki.

ENDE
® Fehér Szabolcs, Bp.

Tel.: 111-4665

SZAMITOGEPES GRAFIKUSOK, PROGRAMOZOK!

Kft-nk szamitégépes jatékokat készit, magas szinvonalon, kiterjedt Gzleti kapcsolatokkal. Mivel a jatékok
szinvonalaval, ezen belll is els6sorban a grafikajaval szemben tamasztott minéségi kovetelmények egyre
magasabbak, ezért programozokat illetve grafikusokat kerestnk szerzédéses allas betoltésére!

Olyan programozok jelentkezését varjuk, akik készseg szinten jartasak a 68.000-es processzor
programozasaban. A C nyelv ismerete nem kotelezd, annak hianyaban
igen magas szintl assembly gyakorlat szikséges.
Mindenekeidtt szamitégépes grafikusokat keresunk. A jelentkezéshez demonstracios anyag bemutatasat
kérjuk, elsésorban Amigan, de C64-en és PC-n jartas grafikusok is jelentkezhetnek lemezes anyagaikkal
személyesen, vagy telefonon Szenttornyai Laszlonal, illetve Tassonyi Kadocsanal:

NOVOTRADE Software Kft.
Budapest, Xlll. Hegedis Gyula Gt 5. 1136
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A bekuldott TOP listak alapjan arra a kovet-
keztetésre jutottunk, hogy még mindig dul
C64-en a PIRATES! mania. Ezen felbuz-
dulva a CoV Evkényv’'92-ben csokorba
szedtik azokat az informacidkat, amit a
CoV-ban kozolt leiras(ok) ota osszeszed-
tank. Ha nem is annyian, de legalabb fele-
annyian kértétek viszont, hogy irjunk némi
infot a hasonlé kaliberd, am kivitelezésé-
ben és megoldasaiban a PIRATES! szinvo-
nalat el nem éré, am érdekes és rafinalt
programrél, a TAlI PAN-rél. Leirast nem tu-
dunk, és nem is akarunk adni, mert szinte
lehetetlen egy adott stratégiat javasolni, in-
kabb egy kis hint-6zdn lesz, amolyan: ami
éppen eszinkbe jutott jaték kézben mod-
szerrel. Nos akkor esslnk is tul rajta.

Mi a Hotline-toréssel rendelkezink. Ezt
csak azért emlitjuk, mert a mi verziéonk hi-
batlan, ugyanakkor sokan panaszkodtak,
hogy a sajat verzidjuk itt-ott kifagy, vagy
nem ugy viselkedik, ahogy kellene...

TS

AR PEG

ezt adjuk el Hangcsuban. It alljunk ra
egy idére a két szomszéd varos kozotti

kereskedelemre, hordjunk teat, jadét
Saghajbél Hangcsuba, onnan épiumot
vissza, ha mar kezdjuk unni, akkor ismét
kezdjlik az dpiummal. Az Eszak-Kinai va-
rosokat mellézhetjik, Time is money,
nem érnek annyit. Az északi varosok Ja-
panban is kellemetlenek, kevesebbet fi-
zetnek az oOpiumért, estleg aruhaz sem
lesz majd legalis bizniszhez és a vissza-
ruhoz. Kézben azért kalézkodassal és a
rulettel is kiséletezzink, ezek hozzak az
igazi nagy pénzt. Ha elértik a 2 milliés
vagyont — nyert ugyunk van. Zsin Kua
szdja igencsak tatva maradt, amikor 6
hénap utan 24,5 milliécskaval mentink
vissza hozza. (A mienk is!) Teleportal is!
® Az agyu és kormany ikonok fel lettek cse-
rélve, ergo? az agyuval kormanyozunk,
hajézunk, a kormanykerékkel pedig
tamadunk, I6vank, egyértelmid nem?

ISTERED

/\ Eddig juthatunk el az ORION féle toréssel... (64)

® A legjobb kezdé taktika a pénzink gyara-
pitasahoz: Tuningoljunk régton egy kicsit
a ruletten. (Ha nem jott be: kezdjank ujat,
de a rulett-taktikat be lehet tanulni.) Ve-
gyunk olcsé opiumot Dél-Kinaban (55
ezer alatt), a maradékon olcsd teat (25
ezer alatt) Sanghajban. Ezeket adjuk el
Japanban, onnan hozzunk olcsé jadét,

e Mentett allas visszatéltése utan a naptar
hajlamos a kifagyasra. Ekkor 'O idében’
ténykedunk, de a crew ettél még eszik.
Majd mindent ugyantgy csinélhatunk,
mint egyébként, csak a tengeren nem
lesz rajtunk kival masik hajé, igy nem tu-
dunk kalézkodni, viszont minket sem ta-
madnak. (Kivéve a 'Nothing' nevi latha-

tatlan ember.)

e A naptart a ,suhi” nevd univerzélis kézi-

szerszamunkkal tudjuk megjavitani, de
ara van! (Az elején zenészkedtink vele,
most mint érasok, muszerként hasznal-
juk.) Verjik fejbe az utcan Iévé néhany —
szintén suhival szaladgalé — sotét ala-
kot. Ezek részben a konkurrenciank,
részben a csendérék. Ha csenddrt sike-
ralt elpaholni, akkor az egyhodnapos
gaol-nyaralasunk elinditja a naptart. Nem
art viszont, ha eldtte az allé idében elére
gondoskodtunk az igy kiesé jovedel-
muank pétlasardl.

Ha hajot akarunk Kinaban eladni, mindig
alkudjunk. Ha 3-4 alkalommal beme-
gylink ugyanabba a bankba, akkor nagy
szorassal eltéré arakat fognak felajalani
érte. Japanban nem alkudnak, de oft fi-
zetik érte a legmagasabb arakat. Végdlis
ott sem biztos, egyik sem.

Ha Ggy adtunk el hajot, hogy nincs ma-
sik, vagy nem vettunk elétte masikat, ak-
kor teljes rakomannyal, felszereléssel, le-
génységgel sikerult eladnunk.

Hajoé adas-vételkor egyébként is tud elég-
gé idiota vicceket a program, pl. hiadba
van masik hajonk, ettdl még mindenunk
eltinik, vagy pl. ha veszink mellé masik
hajot, akkor is eltinhet egész hulye mo-
don a rakomany: elfoglaht maradt a rakte-
rink, de nincs benne semmi, nem tudjuk
eladni, és le is irodik a fokonyvink kész-
let oldalan, ugyanakkor vasarolni sem tu-
dunk a helyére.

A jatékhoz mar jelent meg térkép a SpV
7-ben, ez Kinara még csak-csak hasznal-
hatd, de pl. Japanban mar e térkép és a
program szerinti varosnevek sem fognak
egyezni. Jo felfedezést kalandorok!

Az ajanlott crew létszammal a hajonk
nem fog elindulni, ,Not enough crew"
szovegeléssel valaszol. Minimum plusz
1 16 kell hozza, maximum plusz 7 {6t tu-
dunk felvenni és elvinni.

IdSként a tengeren ,You are under enemy
attack™ Gzenetet ad a program. A térké-
pen perszee rajtunk kival senki sincs.
Megkérdeztlk a tavcsovet, az is csak azt
mondta, hogy ,Nothing...", széval 6 lehet
a Nothing" nevi lathatatlan ember a fan-
tomhajéjaval. (Vagy egy eltévedt és 1841-
ben a Kinai-tengeren felbukkant atomten-
geralattjaré? (A baj csak az, hogy ilyen-
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kor a hajénk hajlamos lecovekelni, majd
a crew dezertalni.)

® Arra még mi sem jéttink ra, hogy a jo ég-
be lehet eljutni Korea keleti és Japéan
nyugati partjan a két-két legészakibb va-
rosba. Nekink legalébbis még sohasem
sikeralt. AJ AR ASA (az SpV 7-ben meg-
jelent térképen Chajudo) utan féluton
mindig jott a ,You are...”, szdval a latha-
tatlan Nothing a fantomhajéjaval tamad-
va. A tekndnk se eldre, se vissza hétra,
meg kellett varni, mig jott, hogy a crew
dezertalt, a teknd elsillyedt, joccakat..!
Kdlonben is, mi dolgunk ott, muszaj oda
mennank?

csak valahol végleg fel nem szivédtak, —
vagy jott a ,You are under..." verzid, a ta-
madoé ,Nothing" nevi bécsi, crew dezer-
tal, hajo elsdllyed, a joss megengedi,
hogy valamelyik tartalékkal folytassuk
Kantonbol.

A suhi leginkabb csak azutan szokott
elSkerdlni miutan mér a legénységet fel-
fogadtuk. Szemtelenebbik esetben eza-
latt csempészi valaki a kocsmaajtd elé.
Ismeretlen varosban tobbnyire a kupi —
pardon? Lady's House — szokott leg-
konnyebben, leggyorsabban elSkerulni.
Jé rulettozéssal, néhany egymillios

bankrobbantassal méar a kezdé varosban

RSETS

| (=] (amm|

® A program leiras file-jabdl mindenféle
useful infékat lehet megtudni. Csak hat...
(legalabb is nekunk ... Kévetkezetesen...)
@ Azt mondja, hogy talalunk lakatlan szige-
teket, ahol partraszallhatunk, lerakhatjuk
a csempészarut, vagy csempészekkel ta-
lalkozhatunk. No a lakatlan szigetek oké,
de a tobbi mar soha, egyetlen alkalom-
mal, egyetlen ilyenen sem sikeralt! Mar a
partraszallas sem! A tavcsd szerint lakat-
lan sziget is tamadhat! A ,Yuo are..”

e A véarosokban allitélag csempésztanyékat
is felfedezhetink. Tényleg? Soha ilyet
nem sikeralt talalnunk.

® Ha a minket tamadd kalézok kozil sike-

ral sokat legyilkolnunk, akkor visszavo-
nulnak. No fene... Minket eddig még
mindig elintéztek. Annyian szoktak jonni,
hogy lehetetlen kiirtani 6ket. Egyszer a
csihi-puhi k6zben megprébaltuk szamol-
ni az atugralé LEGO-emberkéket. 47-nél
feladtuk, nem gyéztik nemhogy kiirtani,
de szamolni sem Jket.. (1 elég sok az
mennyi lehet?)

Ha Macaoba egynél tobb hajoval érke-
z0nk vissza, akkor kivalaszthatjuk azt,
amelyikkel mi akarunk hajozni, a tobbit
pedig elkuldhetjuk legalis aruval keres-
kedni. Vilagos, adnunk kell a tisztes Gz-
letember mivoltunk latszatara. Csak hat
ilyen sem sikeralt még soha, akarhany
hajéval érkeztdnk is, ilyen valasztasi le-
hetéséget, mendt, opcidt, vagy akarmit
soha nem sikerilt kicsalogatnunk a
programbdl. Joystick-kel, billentydzettel
probalgattuk, — no effekt. A sokadik
eredménytelen prébalkozas utan néhany
— enyhén csunya — kifejezés mormola-
saval kombinalva is kisérleteztink — ez
sem segitett.

A kordbbi hajonkra tudtunk csak venni,
vagy csak arrol eladni, a tébbinek még
csak a raktere sem jelent meg. Elindulas
utan hilségesen kovettek Uresen, mig

/\ Igen hamar a restinél kététtink ki! (64)

elérhetjiok a plafon ,Tai-Pan" cimet.
(Idénként kidobalnak kézben, de men-
junk vissza nyugodtan. (Menjunk &t uta-
na a kocsmaba, dobjunk be néhanyszor
32 tomény felest, ha kijottink a szédelgé
vilagba, elrabolnak benninket, a prog-
ram maris tolti az értékelést. Az, hogy
nem jatszottunk még, az nem zavarja.
Csempészetért még sohasem dugtak
gaolba. Idénként egy-egg varosban raz-
ziazhatnak a csend6rok, mert a csem-
pész kollégéknak csak a hilt helyiket ta-
laljuk. Ha az o4rajavité tevékenységuink
miatt a gaolba dugtak benninket, akkor
a rakomanyunkat sem koboztak el soha,
mellékbuntetésként csak lefegyvereztek,
s suhit kellett a varos masik végében
megkeresni. A fejbevertek ott szoktak
lenni egy honap mulva is a kupacban, az
utcan. Micsoda allapotok!
Végigbrusztoltuk a macaédi tobb hajéig
Ujra az egészet. ltt két mentett allassal le
is alltunk szdrakozni, mert a tobbségi no
effekteken kivil néha meglepd egyedi
eseteket is generalt. 2 milliés vagyon
alatt semmi, a két klipperinkbSl nem
ment el egy sem, de ha hajét akartunk
még vasarolni, a bankban lecséréztak és
kiragtak az 1.4 milliénkkal. 2.5 milliés
kassza mellett 2 klipper vagy 2 klipper +
1 lorka esetén amortizalédott 1 klipper,
kaptunk érte vagy 2 miliét: 1-1 alkalom-
mal. 2 klipper + 1 lorka megtizszerezte a
kasszat egyszer, de meghagyta mind a 3
hajét, egyszer amortizalédott 6 millidért 1
klipper, felszivddott Kantonig a lorka,
egyszer pedig valasztasi lehetéséget
kaptunk, de Kantonban, amikor az egyik
klipper rakott volt. Meg is jelent a valasz-
tashoz 1 klipper. Vilagos, érthetd
ugye????

A Tai-Pan macaoi ugyeletét tovabb pré-
balgatva egyre gyakrabban bejott a
pénztobbszor6zé mdka, de csak 2 milli-

6s vagyon felett, és ha a naptar nem volt
kifagyva! Vagy itt it hozza 2 milliét vagy
6-ot, vagy innen Kantonba atérve. Volt
hogy mind a kétszer, Macaoban 6-ot,
Kantonban tovabbi 8-at! (Széval mint az
ELET, az elsé 2 millidcska utan a tobbi
mar tisztességesen is jon?!)

e Angolul nem tuddk figyelmébe: vannak
varosok, ahol a csempészek megkeseri-
tik az életinket, az egyik elad, a masik
vesz ugyanott. Ha nem figyelink a szo-
vegikre, akkor utélag johetink ré, hogy
éppen most sikerit a legolcsdbban
eladnunk, vagy a legdragabban ven-
ndnk. (Miért nem intézik el egymas ko-
z6tt?) Az egyszerliség kedvéért: amelyik
a Hé Pajtas megszolitas utan az ,/'ve...”
szoveggel kezdi, és az ar megjelenése-
kor az ,cost”, akkor & rank akarja sozni a
szajréjat. Masrészt, amelyik a ,Have
You.." kérdéssel kezdi, és az arnal
.give”, az akar t6link venni. Még egy-
szerlibb aranyszabaly: Dél-Kinaban csak
eladnak, Japanban csak vesznek a
csempészek.

@ A kaldézkodasba is bele lehet jonni. Ha jol
emlékszink egy mentett allasbol valami
10-12 6ras tréninggel sikerilt az elsé ha-
jot ugy elfoglalnunk, hogy vihettik. Eb-
bél az id6bdl a program toltdgetése ugy
60-65% volt, 35-40% a tényleges jaték-
id56. Az eredményességi mutaté kb. igy
nézett ki: elfoglaftuk és vihettik — 2%,
effoglaltuk, de csak a rakomanybdl kap-
tunk — 4%, szétléttik és elsullyedt —
2%, minket 16t szét és sillyesztett el —
2%, szétl6tttak egymast, mindketten el-
sullyedtink — 5%, elmenekdft, elhizta a
csikot — 15%, visszatamadott és az atug-
ralé emberkéi kinyirtak — 70%. (Kozben
nyomdafeséket nem tard kifejezések in-
tenziv gyakorlasa: 95%)

® A leiras file tanacsat, hogy fregattal kaldz-
kodjunk, nem szabad komolyan venni.
Lasst, és amellett a 4 db agyd nem
ossztlzet 16, hanem ididta médon egyen-
ként kell beallitani a |Gtavot és 16ni vellk.
Mire az elsé 2-3 I6tav mar megvan, nem
maradt mire 16ni. Nem all &m le a ked-
vinkért! A lorkdkat hagyjuk a fenébe,
gyorsak.

e Ha az anyagi helyzetiink megengedi, em-
berkénk bedobhat egy-két felest a kocs-
méaban, tehat egy latogatast egy-egy
Lady's House-ban. Olyan happy utana...
(Berugva és lefarasztva ,game over"!)

e A kifagyott naptarunk néha magatdl is
megjavul egy hajoval talalkozva, ha pe-
dig kézi iranyitassal megyink, akkor a
program tébbnyire megunja és egy idd
utan abbahagyja az enemy attack szove-
gelését. Mint ahogy mi is végre.

Elég j6 kis kereskedd-stratégiai-kaloz jaték
amugy, — és mennyivel keményebb, féleg
a kalézkodasban, de Altalaban is, mint a
Pirates! Csak ne lenne ennyire lassu, és
helyenként ennyire ronda...

Na errél tényleg ennyit. Bar régi jaték
(1986-0s), a grafikaja is hagy kivanalmakat
(a tenger kimondottan primitiv), azért még
mindig tébbre értékeljik a hyper-super
graphics — nothing play, nothing brain jé-
tékoknal. Meg olyan eredetien jé Ootletek
vannak benne, de akik az egyenesen elére,
és 16ni, Gtni mindenre ami csak a képer-
nyén van tipusu jatékokat szeretik, hat
azoknak kimondottan nem ajanljuk! (Ettl
még izlések és mutragyak lehetnek kalon-
bézbdek, Tiszteljik masok elmebajat!, mon-
da egykor Senki Alfonz. Hogy klasszikus
muveltséglnkkel is... A mienket is!)
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GAMES CENTER

ACCOLADE COMIX 6sd
ADDAMS FAMILY 288

ADRENALIN 065
AFTERWORLD 129
ALIEN KILL 034
ALIEN WORLD 507
AMOBA 118
ANGLE 096
ATA REVENGE 134

AUGGIE DOGGIE 215
BARD'S TALE 1. 48D
BASIL THE G.M.D. 1sd
BASKET PLAY-OFF 2sd
BEACH COMMAND. 169

BEAR GEORGE 097
BIFF 108
BIG NOSE 107
BINGO 28D

BLACK HORNET 379
BLACK KNIGHTS 151
BLACK PANTHER 451
BLOOD’N'GUTS 28D

BLUE ANGELS 1SD
BOD SQUAD 292
BONANZA BROS 270
BOZUMA 4sd
BRAIN ARTITICE 400
BRIDGE 076
BRIT SPEEDWAY 196
BRUBAKER 28D
BUBBLE DIZZY 152
BUDOKAN 25D
BUGBOMBER 257
BUNDES.MAN.2. 117
BUST OUT 054
CARRIER COMMAND 1862
CATALYPSE 2sD

CHAMP 3D.SNOOK. 117
CHAMP EUROPE 403

CHAOS 065
CHUCK ROCK 377
CLIK CLAK 1SD
COOBY & SCRAP. 252
COPIDO 089
CREATURES II. 2sd
CRUEL ZONE 244
DATER 244
DEATH LORD 4sd
DETECTIVE 2000 127
DEWA BLOW 070
DIE HARD 2. 371
DINGSDA 28D
DIZZY RAPIDS 166
DOUBLE DARE 242
DOUBLE TROUBLE 251
DRAGON 088
DREADNOUGHT I 079
DUONQID 042
EMPIUS 225
EXIS 264
F-15 STRIKE EA. 1SD
FAMOUS FIVE 451
FAST 139
FELIX 138
FIRESTART 4sD
FLIGHT SIM.2. 18D
FORGOTTEN WORLD 1sd
FORRESTER 136

FROSTY SNOWMAN 080

BUDAPEST, Postafiok: 363. 1519.

Tisztelt megrendeldink! Cimlnk a postafiokunkat zemeltetd hivatal megszlinése miatt meg-
valtozott. Kérjlk, hogy tovabbiakban klldeményeiteket Uj cimulnkre tovabbitsatok! Bankszamla-
szamunk valtozatlan!

C64 lemezes ajanlatunk:

1000 Miles
Addams Family
Adidas Football
Alien Storm
Alien World

Back to the Future 2.
Back to the Future 3.

Batman the Movie
Battle Command
Black Hornet
Black Hornet

Ugyességi G-LOC 116 Szimulator RIZIKO 1sd Tarsasjaték
Maszkalos GAUNTLET Il 4sd Maszkalos ROBOX 4sd Kaland
Lovoldozés GEO MATRIX 115 Logikai ROCK AND ROLL 2sd  Ugyességi
Osszetett GEOS 2.0 1sd Felhasznald SCHERLOK HOLMES 1sd Nyomozos
Lovoldozos GOLDEN PYRAMIDS 297 Ugyességi SEXY PUZZLE 108 Puzzle
Lovéldozés GRAPHIC ADV.CREA. 1sd Jatékkészitd SEYMOUR G.T.H. 188  Ugyességi
Logikai HARALD HARD 438 Maszkalos SHANGHAI WARRIOR 1sd  Verekedds
Logikai HECTIC 123 Ugyességi SHOE PEOPLE 420 Gyerekjaték
Tetris HELI RESCUE 221 Ugyességi SOCCER PINBALL 134 Flipper
Maszkalds HENRIETTA B.O.S. 1SD Szoveges SOKOBAN 1SD Logikai
AD&D HERO TURTLESS 1SD  Akcid SOLITAX 157 Logikai
Maszkalds HYDRA 864 Akcid SORC.OF CLAY.CAST.1SD Kaland
Sport HYPER THRUSTER 141 Lovoldozés SPACE CRUSADE 288 Kaland
Lovoldozds INDY HEAT 321 Autdverseny SPACE DUNK 216 Lovoldozés
Maszkalds INGRID IS BACK 2sd Kaland SPACEGOLD 1sd Lovoldozds
Maszkalds INT.ICEHOCKEY 114 Sport SPACEGUN 1sd Akcio
Maszkalos JACK NICLAUS 25D Golf SPELLB.DIZZY 169 Ugyességi
Kvizjaték JETSONS 316 Maszkalos SPHERE 073 Lovoldozds
Lévoldozés JINXTER 2SD Szoveges SPHINX JINX 165 Kaland
Kaland JOHNNY QUEST 1SD Kaland SPIRIT OF ADVENT. 4sd Kaland
Karate JOURBRNEY O.T.C.E. 3sd Kaland STAR SUP.SOCCER 436 Menedzser
Sport JUMPING JACK 202 Ugyességi STOP THE CALIPPO 1sd Ugyességi
Szimulator KATAKIS 2sd Lovoldozos STORM I. 092 Lovoldozos
Maszkalos KEYS TO MARAMON 2sd Kaland STRIKE ACES 1sd Szimulator
Maszkaalos KILLED U. DEAD 2sd Kaland STRYKER 193 Maszkalds
RPG KNIGHTS OF LEGEND8sd Fantasy SUBURBIA 131 Lovoldozés
Logikai LABIRYNTH 1SD Szdveges SUP.SPACE INVA. 2SD Lovoldozds
Kartya LANCELOT ADVENTURE2SD Kaland SUPER SEYMOUR 155 Ugyességi
Menedzser LAST STAR 162 Lovoldozés SW.WORLD CUP 079 Menedzser
Széveges LINE OF FIRE 2sd  Akcid TANK DIV. 112 Ugyességi
ugyességi LORDS OF CONQUEST1sd Stratégiai TENRACT 236 Lovoldozés
Sport LORDS OF DOOM 4sd RPG THAI CHI 113 Maszkaloés
Logikai LUCKY LUKE 201 Tarsasj. THINCROSS 1SD Logikai
Menedzser MAGIC MOUSE 144 Maszkalds TITANIC BLINKY 131 Maszkalods
Falbonté MANAGER 189 Menedzser TONIDO 114 Cséépité
Stratégiai MIC.PUSH'M 065 Logikai TOYBALLS 089 Logikai
Lovoldozés MIC.USER DUNGEON2sd 2777777 TRACER SANCTION 1sd Kaland
Billiard MISSION NADA 116  Ugyességi TRANS LOGIC 138 Logikai
Sport MOONTOAC 130 Maszkalos TRAZ 3. 192 Falbonté
Lovoldozés MOPPER 102 Ugyességi TRIPLEX 168 Logikai
Maszkalos MURRAY MOUSE 111 Maszkalos TURBO TORTOISE 214 Maszkaldés
Ugyességi NAM 1sd Stratégiai TURN [T 2. 269 Logikai
Maszkalos NAUGHTY N. 113 Nyerégép TWIST 044 Logikai
Logikai NEIGHBOURS 187 Ugyességi ULTIMA 1. 1sd RPG
Ugyességi NEURONICS 297 Logikai ULTIMA 1. 2sd RPG
Lovoldozos NIGHTMARE ON ELM 2sd  Akcid ULTIMA IV. 4sd RPG
Ugyességi NINJA RABBIT 2. 288 Ugyességi VEGAS CASINO 2. 1SD Jatékterem
RPG NOVA 1SD Memodria VIDEO VEGAS 1sd Jatékterem
Szoveges NYTHYHELL 1-2 297 Szoveges VIORIS 062 Tetris
Box OMEGA 4sd Szimulacio WACKY RACES 391  Ugyességi
Akcio OPERAT. PROMETHEUS260Kaland WAR CONSTR. SET 2sd Jatékkészitd
Kvizjaték OSKAR 149 Ugyességi WAYOUT LAB. 068 Labirintus
Ugyességi OVERLOAD 086 Logikai WINTER CAMP 1sd Ugyességi
Kvizjaték PALE MOON 115 Ugyességi WINTER S.SPORTS 1SD Sport
Logikai PANZER GRENADIER 1sd  Stratégiai WINZER 1SD Kereskedd
Ugyességi PEARL OF DAWN 272 Maszkalos WONDERBALL 243 Ugyességi
Lovoldozos PHANTASIE Ill. 2sd AD&D WOODY WARM 338 Ugyesséqi
TV-foci PLASTO 072 Logikai WORLD CRICKETT 141 Menedzser
Stratégiai POT FUN 121 Nyerdgép WORLD GEOGRAPH. 1SD  Kvizjaték
Logikai POTSWORTH 315 Maszkalos WORLD OF SOCCER 078 Menedzser
Szimulator PREC.FIGHT 101 Lovoldozds WP.TENNIS 2. 043 Sport
Kaland Q 10 TANKBUSTER 109 L6voldézés X-MEN 4sd  Akcid
Ugyesseégi QUADRANT 281 Logikai XERTYN X. 151 Maszkalos
Maszkalos RAINBOW 034 Tetris YATHZEE 091 Kockapoker
Kaland RAINBOW ISLAND  1sd Ugyességi YES MINISTER 1sd  Kaland
Szimulétor REBELL RACER 121 Ugyességi YOLK DIZZY 142 Ugyességi
Akcio RECK RUFUS 195 Ugyességi ZAK 1SD Tetris
Maszkalés RELAXED MOTION 102 Logikai ZILLION 065 Logikai
Ugyességi REX 1. 1SD Stratégiai
C64 kazettas ajanlatunk

Blood Money Clik Clak Flendish Freddys B.T.O.F.

Blue Angels Cool Croc Twins Final Fight

Bod Squat Crack Down Flimbo s Quest

Bonanza Bros Creatures G'Loc

Budokan Creatures 2. Gauntlet 3.

Buffalo Bill Dick Tracy Gem x

Cabal Die Hard 2. Ghost Busters

Champ of Europe Dinasty Wars Golden Axe

Chase H.Q.2. Dylan Dog Guldkorn Expressen

Chips Challenge Dyter 07 Hammerfist

Chuck Rock Elvira Arcade Hunt for Red October



Impossamole

Indy Heat

Iniana Jones 3.
Jetsons

Johnny Quest
Last Battle

Last Ninja 2.
Locomotion

Lupo Alberto
Manchester United
Manic Robo-Kid
Mechanicus
Mercs

Midnight Resistance
Monty Python
Myth

Myth

Narc 2000
Neuronics
Newerending Story 2.
Night Shift
Nightbreed

Ninja Rabbit
Ninja Rabbit 2.
North & South
Outrun Europa
Over the Net

P.P. Hammer
Pitfighter

Plural

Pots Worth
Rainbow Islands
Rick Dangerous 2.
Robocod

Robocop

Robozone

Rolling Ronny
Rubicon

Second World
Shadow Dancer
Shadow of the Beast
Shadow Warriors
Shuffle

Simpsons

Skull and Crossbones

Space Crusade
Space Invaders
Spacegun

St. Dragon
Strip Poker
Summer Camp

Supremacy
Sysyphus 2.
Teenage Mutant Hero Turtles
Terminator 2.

Total Recall

Turbo Charge
Turbo Tortoise
Tusker
Untouchables
Vendetta

ViZ

Wacky Races
Wings of Fury
Winter Camp

Winter Super Sports
WWF Wrestling

Sajnos el6zé két hirdetésiinkbdl egy nagyon fontos rész (nem a mi hibankbdl) kimaradt:

A C64 lemezes listdbdl kazettasok ne rendelienek! A kazettds listdban szerepld jatékok mindegyike utantditds. Egy
kazettaoldalra egy utantoitds jatékot veszink fel. Az utantditds programok utadn maradt szabad helyet népszerl, sokak aital
egyebkent rendelt file-os programokkal toltjik fel. Ez plusz ajandék.
Szerencsére az itt leintakra mar eddig is sokan rajottek, csak igen kevesen értették — t6lik ezuton kértnk elnézést, s egyben
megkeérjik &ket, hogy egy Ujabb levélben kuildjék el a médositott rendelést! Elbre is kdszonjuk!

Amiga programajanlatunk

3D Construction Set Forma 1 GP

Ace Mine No.1. Boulder Dash-szeru Formula 1 GPC Autoverseny 4 lemez
Air Bucks Stratégiai 2lemez  Frenetic

American Gladiator  Akcio 2lemez  Fruit Simulator

Aquaventura Akcid G-Loc 100% Repdlés akcid
Aster-x G.B. Air Rally

Asteroida Lovoldozds Galactic Lévoldozdés

Bargon Attack Kaland 4 lemez  Games/1

Battle Bound Games/2

Battle of Britain Miss. Disc Germ Crazy

Battlements Maszkalos Ghost Demo

Big Business Il. Stratégiai Global Effect Stratégiai 3 lemez
Billiard Go Moku

Billiard Simulator 2. Gods V1.16 Akcid 2 lemez
Billy the Kid 3lemez Gonzo Games

Black Buster Logikai Gordian Tomb

Bonanza Brothers Maszkalos Haegar Kaland (német)3 lemez
Bond Mine V. Boulder Dash Halls of Montezuma 2 lemez
Boppin’ Logikai Harpoon Data Disc 2.

Borobodur Kaland 3 lemez HAWK

Brigade Commander 2 lemez  Herevith th The Clues Nyomozas 2 lemez
Budbrain Megademo 2. Hero Quest

Builderland Hook Kaland 4 lemez
Burgerman Hunter Il Maszkalds

Calippo Maszkalds lan Botham's Cricket Krikett 2 lemez
Canton 3lemez Interlock Lovoldozds

Captain Jack Demo Invaders 2. Lovoldozés

Captain Planet Iron-Light Cycles Ugyességi

Card Games Jaguar XJ 220 Autéverseny 2 lemez
Cardinal of the Kremlin Jaguar XJ Data Uj palyak

Cash Joker Zenedemo

Centurion 2lemez  Jump'n Roll Ugyességi
Champions of the Ray 2 lemez Kengi

Championship Man. Foci 2 lemez Khalaan 2 lemez

Ch.ship of Europe Foci Kick off 2. Player Tactics

Charge La Cormena Kaland 3 lemez
Chips Challenge Last Ninja 3. 2 lemez

Chuck Yeager F. T. Life and Death 2 lemez

Civilization Stratégiai 4 lemez Line Ugyességi

Coma Demo Pack Little Beau

Cool Croc Twins Maszkalds Live Act Demo Disc

Crack Maszkalos Logical

Cube-X Logikai Mad TV Stratégia 2 lemez
Cubix Magic Serpent

Darkman Magicland Dizzy Maszkalds

Death Knights of Krynn Maupiti Islands 2 lemez
Denver Mech Force Stratégiai

Dr. Mario Logikai Meesterbrein

Dragon Tiles Ugyességi Megaball

Dragon's Kingdom Megafortress Rep. szim. 2 lemez
Eishockey Manager Megatron Ugyességi

ELF " 2lemez  Mercs

EPIC Urhajos 3lemez  Midwinter 2. 3 lemez

Erik Maszkalds Mission Builder 2 lemez
Eur. Champ. 1992 Foci 2 lemez  Monkey Island 2. Kaland 11 lemez
European Football Ch. Foci  Move'em

Eye of the Beholder 4 lemez Mucinu

F-15 Strike Eagle 2 2 lemez Myth 100% Akcid 3 lemez
Familien Duell Tarsasjaték (német) Navy Seals

Fate - Gates of Dawn Kaland 3lemez  Outrun Europe 2 lemez
Final Fight 2lemez Outzone

Fire & Ice Maszkalés 2 lemez  Paradise Demo Demo

Firefighter Akcio Paramax Maszkalds

Firestar Personal Nightmare 3 lemez
Flight of the Intruder 2lemez PGA Tour Golf | 2 lemez
Floor 13 Nyomozos 2lemez  PGA Tour Golf (Uj!!!) Golf 2 lemez

Phenomena Demo

Plumber Flumber Maszkalos

Popeye 2. Maszkalos

PP Hammer

Predator 2. 2 lemez
Proflight

Pushover Logikai 2 lemez
R-Type 2.

Race Drivin’ Autoverseny

Radio C. Racer

Railroad Tycoon 2 lemez
Rave Vision Demo

RBI Baseball 2.

Rectangle 2 lemez
Renegade Legion Interceptor

Renner

Return of Medusa 2.

Rodland

Rollerpede+ Maszkalos

Rolling Rolly

Roulette R

Saten-on Ugyességi

Secret of the Silver Blades 2 lemez
Sensible Soccer Foci 2 lemez
Set Strike Junior

Sex Tetris

Shadow Dancer

Sim City ASIA

Sly SBy 2, Akcid 2 lemez
Sole Defender Urhajos, 16v6ldozds
Somewhere in Time Ugyességi

Sooty & Sweep Maszkalos

Space Max 3D drhajés 3 lemez
Spirit 3 lemez
Stalingrad Stratégiai

Starrush Lovoldozds 2 lemez
Steg Maszkalos

Stormball

Stormtrooper Maszkalés 2 lemez
Stratego

Street Rod 2. 2 lemez
Striker Foci menedzser

Strip Poker 2 lemez

Summer Conference Demo

Summer Night Games

Super Grand Prix

Super Ski Si

Super Tetris Tetris

Supernova Fruitmachine Félkaru rablé
Switchblade 2.

Techno Demo

Techno Warrior Zenedemo

Teller

Tennis Cup Il. Tenisz 2 lemez
Terminate Zenedemo
Terminator 2. 2 lemez
Terror Liner 2.

Test Drive Europe Scenery

The 4 Crystals of Tran. Kaland 2 lemez
The ball game

The Bandit Maszkalos

The Carl Luis Ch. Sport 2 lemez
The Gateway 2 lemez

The Humans
The Simpsons
Their Finest Hour (B.O.B.)

Ggyességi, stratégiai

2 lemez



Thunderjaws 2 lemez  Twist Logikai Wonderland 3 lemez
TOKI Utopia Data Adatlemez Wonderland ~ 4 lemez
Touchdown Amerikai foci 2 lemez  Viking Child 3lemez Wraggle - O - Mania Ugyességi

Touring Car Racer Autoverseny Warriors of Relayne  Kaland 2lemez  Xerion Lovoldézés

Triango Warzone Z-Out

Turrican 2 Willy Maszkalés

Tv Sport 2 lemez  Wizardry 5 lemez

A harmadik oszlopban tuntettik fel, ha az adott program tébblemezes.
Amennyiben olyan programot szeretnél, amely listankban nem szerepel, de akar a CoV-ban, akar valamelyik masik magyar
szamitogépes Ujsagban megtalalhatd, rendeld meg, mert szinte biztos, hogy mar az is birtokunkban van.

PC-s ajanlatunk

7 UP SPOT logikai 432K E,V, T LUFTWAFFE rep.gép.szim. 2HD E,V
ADVANTAGE TENNIS  tenisz 926K C,E,V MOD-OK zenék 617K (MOD Player)
ATOMINO logikai 151K E,V NBAA BASKETBALL kosarlabda 190K E
AUTOROUTE EXPRESS vilagtérkép 1.230K C,E V. H NEWS ujsagkeszitdé 511K C,E, V
BANANOID falbonté 48K V NIGHTSHIFT lgyessegi 347K E
BATTLE OF BRITAIN repulds 722K C E V. T NINJA RABBIT verekedés 302K C, E,V
BLUE ANGEL repulds 345K C,E,V OKOLOPOLY tarsasjaték 1.055K E
BLUES BROTHERS maszkalés 486K E PASSIANS kartya 52K E
BOMB lgyességi 131K E PC GLOBE féldatlasz 1.187K C, E,V,H, T
CARMEN USA nyomozos 593 V PGA TOUR GOLF golf 422K E
CENTREFOLD SQUARE logikai 478K C PINBALL flipper 195K E
CENTURION stratégia 940K E PIPEMANIA csObsszeraké 91K E

C kollekcio I. vegyes 202K C PLAZMA DEMO demo 146K V

C kollekcio Il vegyes 86K C POOL biliard 30K E

C kollekcio 111. vegyes 330K C POOLS OF DARKNESS RPG 2HD E
CLOWN demo 166K V RISE OF THE DRAGON kaland 6HD E,V
COLA demo 182K V JOHN MADDEN FOOTB. rugby 1HD E
COMIC CAPTAIN maszkalos 90K E SHANGHAI logikai 1.253K E,V
CORPORATION ugyességi 525K E,V, T SHERMAN M4 stratégia 252K E
CYCLE motorverseny 268K E SILENT SERVICE 2. tengeralattjar6737K  E, V
CYRUS sakk 118K E SOKOBAN logikai TiIK G
DEATH TRACK autoverseny 480K E STREAM TRACK.+MUS. zenekészitd 840K —
DITKA rugby 885K V STUNT CAR RACER autéverseny 179K E
DR.BRAIN logikai 2.485K E,V STUNTS autoverseny1.094K C E,V
ELITE PLUS urhajés 273K E,V TEAM SUZUKI motorverseny 181K E

F-15 STRIKE EAGLE rep.gép.szim. 180K V TERMINATOR 2. akcid 813K E,V
FIGHTER BOMBER rep.gép.szim. 703K C,E,V, H TEST DRIVE Il autéverseny 652K E,V
FORD SIMULATOR autoverseny 134K C,E TIME QUEST kaland 3HD E,V
GOLD OF AMERICAS  stratégia 289K C,E, T, H TOPPLER dgyessegi 157K E
QUEST FOR GLORY 2. kaland 2HD C E H, T VECTOR DEMO demo 197KV
HUGO 1 maszkalés 1.206K E V demo 1. demo 661K V
INDIANA JONES 2. maszkalés 86K E V demo 2. demo 484K V
INDIANA JONES 4. kaland 2HD C,E,V VIRUS demo demo 46K —
JEOPARDY kviz 411K C, EV, T WAR IN THE MIDDLE E. stratégia 481K C, E
LARRY II. kaland 285K C WOLFPACK tengeralattjar6614K  E, V
LEX FREE kviz 406K E ZONEY GOLF golf 443K E
LINKS golf 1.443K V TREASURES OF THE SAVAGE FRONTIER

LOOPZ csokirakod 105K C,E,V RPG 2HD E,V

C=C E=E V=VT=Tandy, H= Hercules monitor réviditése,

Nagy katalégusunk, valamint a megrendelés feltételei megjelent a Commodore Vilag 25.
szamaban, vagy felbélyegzett valaszboriték ellenében elkuldjuk!

Uj cimiink: GAMES CENTER, Budapest, Pf.: 363. 1519.

TOP LISTAK

Cé64 TOP 10 AMIGA TOP 10 PC TOP 10 Plus/4 TOP 10
1. Ultima 6 1. Treasures of the 1. Gateway Corporation 1. Elite/PIGMY
2. Addams Family Savage Frontier 2. Wing Commander II. 2. Domino/EVS
3. Soul Crystal 2. Megalomania 3. Spelicasting 201 3. The Balls/KICHY
5. Lords 4. Indiana Jones 4. 5. Indiana Jones 4 5. Blockout/CSORY
6. Elvira Il. 5. Fire & Ice The Fate of Atl. 6. Storm Across
7. Battle Command 6. Police Quest III. 6. Gunship 2000 Europe/TGMS
Savage Frontier 8. Civilization 8. A-TRAIN 8. 3D Pool/PIGMY1
9. Elvira . 9. Microprose Golf 9. Sim Earth 9. Sziget/BIT-IKLI
10. Supremacy 10. Populous II. 10. Civilization 10. Ball-X/TCFS




Dancs Laszié Monorrédl azon C64-eseknek
szeretne segiteni, akik cartridge-zsel is ren-
delkeznek:

Elite - Célszerd a freezelés elétt valamilyen
szoveges képre valtanunk (6,7,8,9), mert
kdlonben kifagyhat a jaték. Ezutan a kovet-
kezé cimeken tehetink mddositasokat:
0491-0497 - Név; 04B0 - FOOD; 04B2 -
RADIOACTIVES; 04B3 - SLAVES; 04B4 -
LIQUOR/ WINES; 04B5 - LUXURIES; 04B6
- NARCOTICS; 04B7 - COMPUTERS; 04B8
- MACHINERY; 04B9 - ALLOYS; 04BA -
FIREARMS; 04BB - FURS; 04BC -
MINERALS; 04BD - GOLD; 04BE -
PLATINUM; 04BF - GEM-STONES; 04CO -
ALIEN [TEMS. Ha a kuilonbozd cimekre
$00-t irunk, akkor nem tartalmazza a ha-
jonk a felszereléseket! 04C1 - E.C.M.
SYSTEM,; 04C2 - FUEL SCOOPS; 04C3 -
ENERGY BOMB,; 04C4 - EXTRA ENERGY
UNIT; 04C5 - DOCKING COMPUTERS;
04C6 - GALACTIC HYPERSPACE; 04C7 -
ESCAPE POD.

04CD - $00: CLEAN; $01: OFFENDER,;
$FF: Fugitive; 04C9-04CA - LITTLE
TRUMBLE szama; 04A2-04A5 - pénzunk;
04A6 - uzemanyag (ha $46-nal nagyobb
szamot irunk be, akkor eléfordulhat, hogy a
kis galaktikus térképnél (5) nem bir akkora
kort rajzolni!); 04AF - LARGE CARGO BAY
(rakodotér nagysagat allithatjuk be); $16:
eredeti; $16-nal nagyobb: bévitve van;
04CC - Rakéta szama.

Végul a lézerek: 04A9 - eldl; 04AA - hatul;
04AB - bal oldalt; 04AC - jobb oldalt. $0F -
PULSE; $8F - BEAM; $32 - MINING; $97 -
MILITARY. Ezektdl eltéré szamok beirasa-
val a lézer erdsségét allithatjuk ($01 -
leggyengébb; $FF - legerésebb; $00 -
nincs lézer)

Nodes of Yesod - RESET utan POKE
34430,165 (orokélet): POKE 45082,234:
POKE 45083,169: POKE 45084,0 (SPRITE
Gtkozések letiltasa): SYS 31252 (jaték indi-
tasa)

TRON - RUN/STOP + RESTORE utan -
jobboldali jatékos: POKE 5366,173 (6rok-
élet): POKE 6998,165 (6r6k 'turbo’) - balol-
dali jatékos: POKE 5751,173 (6rékélet):
POKE 6950,165 (6rok 'turbo’): SYS 49920
(inditas)

Defender of the Crown - Tobb zsoldossal
kezdhetunk, ha beirjuk: POKE
56576, (PEEK(56576)AND252)OR1: POKE
648,132 (karakteres kép athelyezése 8400-
ra). Toltsink be egy monitort ($CO00-
$CFFF)

Tegyuk be a meghajtoba a DOC elsé ol-
dalat:

L*Co",08

M 11F7

:11F7 14 99 18 02 B5 53 C9 04

(az elsé énék - 14 - a szasz zsoldosok sza-
ma kezdéskor)

S'@:C0",08,0400,3339

Igaz, hogy a szdvetségeseink is tobb zsol-
dossal kezdenek, de konnyebb is legydzni
Sket, mint a normannokat.

Szegedi Gabor, Miskolci olvasé C64-
re kuldétt be néhany muzeélis értéku
POKE-ot:

House of Usher: POKE 6721,173 (6rok-
élet): POKE 6577,189 (a szamlalé megall):
POKE 9422,0 (a szérnyek artalmatlanok):

POKE 11462,0 (a taposok artalmatlanok):
POKE 6335,0 (a zuhanas nem halélos):
POKE 8290,0 (egyebek - agyugolyd, stb -
sem halalosak): SYS 2061

Mr.Mephisto: POKE 17865,234: POKE
17866,234: POKE 17867,234 (nem csok-
ken a BONUS): RUN

Olympic Skier: POKE 32988,4: POKE
61347,0 (sérthetetlenség): POKE 58214,12:
POKE 58216,10: POKE 58226,0 (mindig
megkapjuk az uj palyat): SYS 4096

QUIX: POKE 2205x (az életek szama 1-
255): POKE 2197,x (a QIX sebessége 1-
255): SYS 2061

Save Me, Brave Knight: POKE 10330,173:
POKE 13115,173;: POKE 13837,173: POKE
14736,173 (6rokélet): SYS 35090
Skramble!: POKE 10049,4: POKE 9476,0
(sérthetetlenség): SYS 9594

Star Trek: POKE 37465,165: POKE
37550,165 (orokélet): POKE 35157,164:
POKE 37171,165 (végtelen bomba): POKE
35821,165: POKE 36903,165 (végtelen
szuperhajtomu): SYS 32768

Super Grid: POKE 6757,234: POKE
6758,234: POKE 6759,234 (6rokélet):
POKE 7437,234: POKE 7438,234 (végtelen
idd): SYS 4608

Super Pipeline: POKE 32851,x (életek
szama): POKE 26161,0 (atlShetink a fa-
lon): SYS 2061

Mazal Ferenc Sopronbdl Amigara kildte el
az ANOTHER WORLD kddjait: 1 - EDJI; 2 -
HICI; 3 - FLLD; 4 - LIBC; 5 - CCAL; 6 -
EDIL; 7 - FADK; 8 - KClJ; 9 - LDI5; 10 -
GABK; 11 - KCGB; 12 - LALD; 13 - LFEK.

Makrai Balazs Budapestrél ugyancsak
Amigara kuldott be tippeket. Ezuttal a
POWERMONGER-t helyezte nagyitd ala:

® Az alvezérek azért késnek a parancsok
végrehajtasaval, mert nincs addvevdjuk.
Nekink ugyan van, de mégis postagalam-
bokkal kell értesiteni 6ket, aminek a sebes-
sége elmarad az addoveviétdl;

® Az ellenséges seregek nem szeretnek
gyartani, de RANDOM MAP-nél mi sem tu-
dunk;

® Legjobb méd az ongyilkossagra, ha egy
csapat nélkdli vezérrel megprébéalunk at-
menni egy ellenséges nagyvaroson;

® Az agresszié minden mennyiségre vonat-
kozik: 1-esnél a targyaknak egy kis részét
tehetjuk le, 2-esnél a felét, 3-asnal az egé-
szet. Ugyanigy: targyfelvétel, kaja fel és le,
emberek szétszélesztése és persze a csata;

Huszar Zoli Budapestrél Amigan nagy
LEMMINGS manias. Azt Gzeni itt egy Ujabb
csokor, ha a CoV 16-ban, ill. CoV 24-ben
megjelent kodokbdl még nem lett volna
elég: OH NO! MORE LEMMINGS
CRAZY;
2. FLCIHTTGBK; 3. LCALWTFHBK;
4. CILUTFNIBD; 5. CAHRUFLJBE;
6. IHRUGLCKBO; 7. LRUFNCALBM;
8. SUGLCILMBF; 9. UFLCGHUNBR;
10. GLCKHWUOBJ; 11. LCCMTUGPBE;
12. BIMUUNLOBS; 13. CCIPTEMBCN;
14. KIQTLOBCCP; 15. MSVLICADCJ;
16. RVLKCILECS; 17. TDOCCHVFCH,;
18. DMCIITTGCL,; 19; KCCLWLHCD;
20. CIMUVLIICI;
WILD;
2. KHPUDOCKCP; 3. LQUDOCGLCR;
4. RUMICOMMCP; 5. UDOCAHWNCP;
6. LICOHVWOCR; 7. MCCLVUDPCE;
8. CKLWUEMQCP; 9. CCHRTFMBDQ;
10. IHSTGMCCDJ; 11. MRTNICCDDL;
12. STGMCKLEDR,; 13. VOICAHTFDL;
14. OKCMHWVGDN; 15. MCCLUTFHDN,;
16. CKLUTNIIDK; 17. CAHSUGMJDJ;
18. KHRUGMCKDD; 19. LPUOICELDE;
20. PUGMCILMDF;
WICKED;
2. UGMCCHUNDR; 3. OICMITWODS;
4. MCCLVUFPDH; 5. CKLVUFOQDS;
6. GCHQTDHBEN;
XMAS LEMMINGS;
2. KKUNLJCCCW; 3. NHLDLCADCW;
4. HLDLNCIOECS.

Shadow®/Partizans a HERO QUEST-hez
kozol C64-re egy jo kis tippet: Keressuk
meg pl. Disk Demon-nal az 1 block-os da-
tat a lemezen (gy.k. a directory-ban meg-
van a file cime. Ha ures lemezre mentet-
tink, akkor $12 O1-en a 3. és 4. byte). Ha
megvan a file, irjunk a $17 byte-ba $28-at,
és a $18 byte-ba $23-at (DEC esetén 23-ba
40 és 24-be 35). Ha visszatoltjik az allast
9.000 goldunk lesz. Elvileg minden karak-
ternél jo.

Csonka Tamast BOKOD City-ben felte-
hetéleg bosszanthatta, hogy a CHIPS
CHALLENGE kodjait eddig csak részben
kozoltak — az elsé 28 szint kédja a CoV
Evkényv'91-ben, a 29-61.szintek kodjai pe-
dig a CoV 24-ben voftak — igy hat elkildte
nekunk a folytatast (még mindig C64-re):
62 - TIGW; 63 - COHX; 64 - |JPQ; 65 -
UPUN; 66 - ZIKZ; 67 - GGJA,; 68 - RTDI; 69
- ALLY; 70 - GCCG; 71 - LAJM; 72 - EKFT;
73 - QCCR; 74 - MKNH; 75 - JDV; 76 -
NMRH; 77 - FHIC; 78 - CRMO; 79 - JINU;
80 - EVUG; 81 - SCWF; 82 - LLIO; 83 -
OVPJ; 84 - UVEO; 85 - LEBX; 86 - FLHH;
87 - YJYS,; 88 - WZYV; 89 - VCZO; 90 -
OLLM; 91 - JPQG; 92 - DTMI; 93 - REKF;
94 - EWCS; 95 - BIFQ; 96 - WVHY,; 97 -
10CS; 98 - TKWD; 99 - XUVU; 100 - QJKR;
101 - RPIR; 102 - VODU; 103 - PTAC; 104 -
KWNL; 105 - YNEG; 106 - NXYB; 107 -
ECRE; 108 - LIOC; 109 - KZQR; 110 -
XBAD; 111 - KRQJ; 112 - AJLA
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Mindenteéle

A levelezélapon beérkezett statisztikai
eredmények alapjan megallapitottuk,
hogy nagyon sokan kértek NEWS-szerd
informaciot a frissebb PLUSI-s jatékok-
rol. Most Jahny manow maestro tesz ele-
get eme tiszteletteljes kérésnek. Lassuk
a medvet:

e A BARD'S TALE 3. utan (Pigmy) megje-
lent a BARD’S TALE 1-2. is! Ha minden
igaz, TCFS gondozasaban. Hm... min-
denesetre szép munka! YA! Kazettan NE
keressétek, feleim!

@ Megjelent a LORD OF THE HELL 2. is!
Van éréom a haznal, gondolom. Ez is le-
rmezes, és természetesen ték a C64-es
verzio... )

e Kazettasoknak nem tudok igazan uj KE-
PEKKEL nyomatott adventour-t, de azért
a piskoétaknak ime az ajanlat; most féként
a kazettasokra gondolok: ROBIN OF
SHERWOOD, THE HOBBIT, ERIK THE
VIKING, ARROW OF DEATH 1-2,
SECRET MISSION, GREMLINS,
SAVAGE ISLAND, TWIN KINGDOM
VALLEY 2.

® Boldogito lehet az a tudat, hogy megje-
lent az...... ID6REGESZ, BOSSZU ké-
pekkel teli kazettas verzidja... bar ez
C64-en sem tul szép (tudom, tudom; vé-
gul is Ratkai maestro egyeduli munkaja-
nak eredménye).

® Lemezen COOL a FLIGHT SIMULATOR
Il., de nem semmi (a) THE JET
SIMULATOR 2.2 sem, ami létezik kazet-
tan is.

® Stratégia szinte csak egy van plusin, ez a
DEFENDER OF THE CROWN 8.0, ami a
legujabb verzid. Errél viszont annyit,
hogy gyorsabb és intelligensebb a C64-
es, igaz, hogy régi-jatéknal. Sok kelle-
mes orat okozhat minden felhasznald-
nak. Kazettan is!

e Elég friss a TIT altal atkonvertalt ZOMBIE
game. A grafikai megoldas a FREDDY
HARDEST c. ,szolidan nyomjunk le min-
denkit, mint a bélyeget" szépséghez. Ta-
lan ez az egyedili mendvezérelt jaték
plusin, tehat pointerrel kell mindenfelé
clickelnink (van nagy izgalom minden-
hol, mi?), még mozgas esetaben is. A
grafika kifejezetten jonak mondhato, fe-
kete-fehér, de ez természetesen a felbon-
tast noveli, és kazettan is létezik.

e Lovoldozésajanlat: aki még ritkan latott
+4-en un. . fémes” grafikaju jatékot:
FLASH GORDON, TERRA-X, BATTERY,
DEX 2.A NUCLEON, BALL-X, DINAM-X,
DYNAMOID szintén ilyen grafikaju
ugyességi. Az osszes megvan kazettan
is.

e 3D-GFX csemegék: az ismert DRILLER-
en kivul mar megjelentek a folytatasok is.
A TOTAL ECLIPSE még régebben, a
DARK SIDE (Driller folytatasa) ujabban,
és a TOTAL ECLIPSE 2. a legujabbak
kozott. Azt hiszem ez minden Feescape-
kedvelének 6rom a haznal. Mondanom
sem kell, hogy mind megvannak kazet-
tan is.

e A STELLAR7 egy Osrégi '83-as game,
persze 64-rél konvertdlva. Nos, ez '91-
ben készult el, tehat nem mondhaté po-
rosnak ez a nem éppen rossz 3D GFX
tankszimulatorocska. A lényeg a szoka-
sos 'FIRE, FIRE, FIRE...." Gondolom so-
kan keresik majd.

e Lame tarsasagok szamara keészult el a
CLUES OF CODER. Cukin leszedi a vé-
delmet az artatlan stuffokrol... 660, remé-
lem GOTU mar elkészitette. ..

® TGMS ujabb programja — a FREDDY
HARDEST-en kivil — KENNY D., ez egy
foci manager program COOL képekkel.

e A FUTURE COMPOSER egy isteni MX-
szerkesztd, képes 64-es zenék betoltése-
re, futtatasara és varialasara no meg egy-
ben a konvertalasara — minden gépi ko-

da  ismeret nélkal. Haaaat, a JCH
EDITOR mellet ez a leghiresebb!

e A DEMONSDOM tuti, hogy sokaknak is-
merdsen cseng, ha mashonnan nem, hat
a #19es COV-bdl (ez most nem reklam,
de ott van a térkép). Egy muksival kell ki-
szabadulnunk a piszok nagy kastélybol.
Természetesen ez tokig all some surmé
alakzatokkal és na-ne-érints-meg dolgok-
kal. A kiszabadulashoz kell néhany
exluziv targy is. Hat a grafika nem a leg-
jobb, de érdekességként annyi elarulha-
t6, hogy ez a karakter vizeli le KORAK
elvtarsat (nagy egy KRAKKER ez a fiju!)
egy poénos demoban. KORAK egyéb-
ként hires személyiség a PLUSI-sokk
(2db 'K'l) korében, mindenki kedvencke-
je & Gdvoskéje. Szoval mar csak ezért is
érdemes...

e FREDDY HARDEST IN SOUTH MAN-
HATTAM — ez egy j6 GFX-es game,
hmmm... a jobb felbontas kedvéért a bel-
s6 kép (itt foglal helyet akcidzgatd hé-
sunk) fekete-fehér. Persze ez karpotdlhat
mindenkit a COOL képekért. Persze ez is
konvertalt jaték, 64-en teljesen ugyan-
mindenkit a patkanyoktél kezdve a lanc-
flrészes lamekig. Szdédaval elmegy, az
orulhet, aki ezt szereti.

e BUBBLE WORKS és TERROR BUBBLE
— mindkettd TERRORISTS game, és na-
gyon szépek! A Bubble Works nagyon
EXTASY grafikaju, a Terror Bubble pedig
hosszu ideig jatszhaté marad. Mindketts-
ben egy buborékot kell vezetgetni a pa-
lyakon.

e ATOMIX. Nomen est omen. Ez slager
volt 64-en is, s mar régebbdta megjelent
a COMMY FOUR valtozat is, mint egy
CODER remekmtuve. Kikopott egyformak,
tehat nagyon jo kis jatékrol van szé. Lo-
gikai, moluekulakat kell kiraknunk, per-
sze a megadott alakzat szerint... mintha
az EXTASY-t és a STONEPUZZLE-t
osszekeverték volna egy kémiatanar
agyaban talalhatd sotét INFO-halmazzal.
Minden nagyon OK ebben a kitlné jaték-
ban...

® Szuper Ogyességi jaték a DOKY altal at-
konvertalt SENSETIVE. Azt hiszem erre
minden lezserebb +4 tulajdonos meg-
nyalhatja a tiz ujjat, feltéve ha le akar

csuszni az aktualis palyardl... szoval egy
golyot kell vezetgetni a logikai palyak
tomkelegén. Kell egy kis ész hozza, hogy
kikombinaljuk, merre is indulhatunk el
ugy, hogy a 2-3 mp mulva alélunk eltdiné
kockak miatt ne seggeljunk a mélybe, s
hogy egyben eljussunk az 'EXIT' feliratig.
Persze pihend stabil négyzetek is van-
nak, de sokszor megesik, hogy csak egy
iranybol kolbaszolhatunk rajuk. Késébb
teleportok is varjak az arra racsapoddkat.
INTO THE EAGLE’S NEST, talan valami
dereng a ,Kemek a sasfészekben” c.
szupi filmrél, nem? A 64-es jatékrél nem
mondhaté el semmi jo, legalabbis oft
nem stius ez a game... persze PLUSI-n
mas a helyzet, egy szép grafikaju jatérol
van szo, a cél kulonbozé akcidkat végra-
hajtani a csunya és rossz naci bacsik el-
len. A kastélyban talalhatunk utanpot-
last, ez segit a kuldetések végrehajtasa-
ban. Ja, a képernyd-nézépont felulnéze-
ti. Lovoldézz, de mérntékkel...

Hallott mar valaki a GRAND PRIX
CIRCUIT cim( csodarol? Mert ha nem,
hat szerezze meg... persze CSAK leme-
zen. Na, ez mar nem olyan régdta
szepitgeti a gep byte-jait, az bizt. . .Jofe-
le kis autészimulator (hm... 'TEST
DRIVE 3." by 64!). Azért ne varja senki,
hogy ugyanclyan lesz, mint a C64 verzio!
A szinek enyhén szodlva kidolgozatlanok,
s van egy-két kihagyas az erdedetibdl...
aki ezen tulteszi magat, az alapjaban vé-
ve egy jo autoszimulatorral jatszhat. Re-
mélem a megitélésben nem az én 16-bi-
teshez szokott szemem a gond! Mondjuk
annyit még illik elmondani réla, hogy ez
nem konvertalt atirat, TCFS-re jellemzden
(tobb gond van a programirassal...).

Aki meég nem hallott volna a HEAD
OVER HEELS-r6l annak egy rovid jel-
lemzés... Ez egy 6srégi jaték, ZX-Specin
készilt el az eredeti verzid, késdbb 64-
en. Az utobbi két évben pedig atirtak
PLUS4-re is (na, ki lehetett a CODER?),
nagyon jol sikerult, mint altalaban min-
den atirat, tiszta 64-es GFX, csak zene
nincsen, mivel a rengeteg palya mellet
ezt mar nem lehetett bezsufolni a tarba.
3D maszkalds valami, sok USE-ful cuc-
cot kell begyujtenink a két figuraval (egy
kutya, amely nagyokat ugrik, laba nix,
csak csokevényas szarnyai és hatalmas
orra... és egy macsesz, nagy labakkal
igen gyorsan tud futkarozni, de ugrani
nem nagyon). Ezek kdlon is mozoghat-
nak és maszkalhaynak, de ha HEAD-et
(kuty) — HEELS (macs) fejére ,nyomat-
juk”, akkor egyszerre mozognak, kombi-
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nalva a két tulajdonsagukat. Persze sok
az akadaly, rengeteg a terem és van par
ellenfél (robotok) is. Végcél felszbaditani
a sok HEAD&HEELS-bd! allé CREW or-
szagat... Na, errél ennyit, a GF szuper!
Ugyanilyen régi game a WIZARD OF
WOR. Ez NEM ATIRAT! TCFS irta meg,
kb. hasonlit az ési jatékhoz, végul is nem
nagy az eltérés. A tartalom maradt (min-
denki dontse el, milyen szinten), egy la-
birintusban kell itogatnunk a szornyiké-
ket halomba. Akar ketten is jatszhatjuk,
ez tok poén, mert egymast is lelGhetjuk,
szdval baromi jé!

e A KRAKOUT PRO szintén TCFS termé-
ke, a legjobb ARTHUR NOID-féle game!
Szépen sikerult Ggyességi, jo palyakkal.
A GFX & MX jol sikerGlt.

e TETRIS és HELIX — ugyanaz a jéték lé-
nyege. A TETRIS-nek isteni a zenéje a
PLUSI-hoz mérve! Nem is olyan rossz lo-
gikai suff mindkettO (=isteniek)!

e CAPTAIN FIZZ — |6voldozds jaték. A
grafika nem lenne rossz, csak mivel
mindkét jatékos palyai latszanak a képer-
nydn (és nagy palya kell egy ilyen tipusu
bytepiszkolmanyhoz) eléggé picurik a
képek. No persze nem is olyan rossz.

e STONEPUZZLE. Ez is egy Ugyességi ja-
ték. A lényeg az, hogy a képernyd jobb
oldalan lathaté képet kirakjuk az ACID-fi-
guréaval a kovekbdl, persze mindezt ids-
re.

LANCER LORD — hat ez csak érdekes-
ség(?). Ez 64-en is nagyon szédulk volt.
A grafika mintha karakteres lenne... a lé-
nyeg pedig hogy egy struccon ulve bab-
ralgassuk szintén struccon Gl aranyha-
verjainkat... és erre szétpukkannak... és
tojas lesz bel6luk. Vigyazz kedves jaté-
kos mert azutan a tojasbdl kikel a strucc
+ muksd, s mehet az egész eldlrél!
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LEGOLCSOBBAN
VASAROLHATSZ

Uj szamitastechnikai szakuzletinkben
Commodore szamitégpeket, kiegészitd
egységeket, magneslemezeket!
A kinalatbdl:

AMIGA 500 35.600,-
AMIGA 500 Plus 44.800,-
Commodore 64/ll.szamitégép 11.920,-
Commodore 1541/Il.drive 12.720,-
1084S monitor 25.520,-
NORIS Data magné C64-hez 2.320,-
512 KByte RAM 6raval 3.920,-
NORIS Data Maus 2.200,-
TV-modulator 2.800,-

5.25" DS/DD NONAME fl.disk 10 db. 220,-
5.25" DS/HD NONAME fi.disk 10 db.  400,-

5.25" Disc Box 100 560,-
3.5" Disc Box 80 560,-
3.5" DS/DD NONAME fl.disk 10 db.  440,-
QUICK SHOT Ii. Plus Joystick 600,-

Araink az AFA-t nem tartalmazzak!
Minden termékunkre fél év garanciat adunk!
Amiga e PC e C64 gyorsszerviz
) CDTV megrendelhetd!
UJ! Olcsé PC-k és modemek megrendelhetdk.
Kérésre kaldon katalégust kaldank.

HAAR & HAAR BT.

Cimunk megvaltozasa miatt az uj cimrdl telefonon
adunk felvilagositast!
Telefon: 1732-008
Telefonon is megrendelheted barmely termé-
kinket, és mi széllitjuk postai utanvétellel.

A 64 SZOLG ajanlata C64-re kazettara

C92A: Turbo Charge (utantohds)

C92B: Catalypse (utantottés) / Potsworth (utantoités) / Johnny
Quest (utantoltés)

C93B: Chuck Rock (utantoltés) / Winter Supersports'92
(utantoitds)

C94A: Addams Familiy (utantéltés) / The Bod Squad
(utantoités) / Winter Camp (utantéltés)

C94B: Creatures 2. (utantoltds) / Clik Clak (utantoltds)

C95A: Xonox / Arnie / Tank Division / Toobin / Forester / Heli
Rescue / Aqua Blasta /| F1 Tornado / X-Out 2 / Pale
Moon / Cracker / Back Fire / Spellbound Dizzy /
Championship Snooker / Twist / Magic Tile / Dizzy D.T.
Rapids

C95B: Wacky Races (utantoltés) / The Jetsons (utantéhtés)

C96A: Budokan (utantoltés)

1 kollekcid ara (30 perc): 350,- Ft, 2 kollekcié (60 perc): 1 db.

60 perces kazettan: 500,- Ft. Araink a postakdltséget is

tartalmazzak. A rendelést utanvéttel postazzuk! Az eddig

meglévé kollekciokrol felbélyegzett boritékért listat kaldink! A

hibas kollekciokat visszacseréljuk!

C64 magnésok! Ezental barmelyik programot le tudod
masolni, ha megrendeled a C64 Datasette Modul-t! Erre a
készulékre ra kell csatlakoztatni 2 db. magndt, a késziléket
pedig a C64 tapegységére. Egyik magnén le kell nyomni a
PLAY-t, a masikon a RECORD-ot. Egy led jelzi, ha adat van a
kazettan. Igy barmely program lemasolhaté! Ara: 600,- Ft +
porté! Hasznalati Utmutatét kaldink! Fél év garancial

A 64 SZOLG ajanlata Amigara
Zardjelben a lemezszam, és a tipus.
Top Wrestling (2, pankracio); Bahnhof (1, dgyességi); Jim
Power (2, akcio); Mad Bomber 2 (1, ugyességi); Hoi (2,
ugyessegi); Cyber Assault (1, akcid); Castle Dr. Brain 1MB (4,
kaland); Colgate (1, I6v6ldozés); Police Quest 3 1MB (5,
kaland); Crazy Season (2, ugyességi); Hover Sprint (2, dr-
autoverseny); Die Hard 2 1MB (1, l6vold6zds), Samurai 1MB
(2, ugyesseégi); Parasol Stars (1, ugyességi); Deliverance'92
1MB (2, akcid); Pools of Darkness 1MB (3, RPG); Special
Forces 1MB (4, Ggyességi).
1 Amiga lemez: 200,- Ft; 2 db. lemez: 330,- Ft; minden tovabbi
lemez csak 110,- Ft. 10 db. lemez rendelése: 1199,- Ft.

Az itt l1athaté kollekcidk és a modul
megrendelhetdk a 64 SZOLG cimén:

‘64-SZOLG*, 2030 ERD, P%.: 4.

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii apréhirdetések:

Minden megkezdett 25 sz6 utan 100,- Ft + AFA = 125,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem
szamitjuk kereskedelmi jellegl apréhirdetésnek ha valaki pl. szamitogép konfiguracidjatél kivan megszabadulni.

Kereskedelmi iell,eF%ﬁ hirdetések
Szavanként 20,- Ft + A

= 25,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Ide soroljuk azokat a hirdeté-

seket, amelyben pl. valaki programot kinal eladésra, vagy egyéb hardware kiegészitoket (pl. sajat készitésl cartridge-eket) ki-

nal nagy valasztékban.

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kdvetkezd nyomdaba kerilé CoV-ba biztosan bekerdl): 100,- Ft + AFA = 125 Ft
BOLD szedés (vastagitott betlikkek): 50 % felar; ITALIC szedés (doh betlkkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kézolteknek megfelelden kérjuk feladni. Ezt kovetéen a hirdetés szovegét, az egyéb szol-
galtatasokra utalé egyéb kozlést, valamint az ennek megfelels dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak masolatat) levél-
ben a kovetkezd cimre kérjuk kdldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519.

64 software

® C64-en 90-92-es programokat cserélek.
Listat kérek, és kaldék. Csak lemezen!!!
Irj!!! Hamori David/LIGHT of GODS,
Nagykanizsa, Sugar ut 34. 8800

64-es kazettasok, lemezesek! Program
hegyek! Legolcsobban télem. Bélyeges
boritékért listat kuld: Szdcs Sandor,
Janoshalma, Pf.: 18. 6440

® C64 programcsere lemezen. Listat kérek/
kildék. Péczik Andras, Budapest Napfény
utca 21. 1098.

® Hi C64-esek! King stuffok kazettdn! Van
egy csomo utantoltdés is! Kazettat nem nye-
lek el! Barki irhat, munden levélre valaszo-
lok! Szabé Richard, Hogyész, Jozsef Attila
ltp. 7191.

e Keresem C64-re, magnodra ezeket a
programokat: Wings of Fury, North &
South, Defender of the Crown, Viz, Sim
City, Gunship, Stealth Fighter, F-14 Tom-
cat. Gyeérik Janos, Balassagyarmat, Marti-
rok utja 74, 2660.

® C64-re eladok 3 Ft-tol szuper programok.
Valaszboritékért listat kuldok. Kovacs
Krisztian, Szeged-Algy6, Barték Béla 6.
6750. Tel: (62) 67-023.

® C64 + ZX84! Csere kazettan! 64: Hudson
Hawk, Simpsons, North & South, Viz, Last
Ninjak. ZX: Impossible Mission, Tirnanog,,
Sir Fred, Shadow Dancer. Sznyida Balazs,
Szarvas, Koros utca 40. 5540. Tel:(06-67)
13-752.

e 576-ban megjelent és egyéb C64-es
programok cseréje, eladasa lehetd legol-
csobb aron lemezen, kazettan. Deutsch
Szabolcs, Zalakaros, Fo Ut 19. 8749. Tel:
(93) 18-481.

® Keresem C64 kazettara a kévetkezo prog-
ramokat: Hero Quest I-Il., Carrier Command
(mGkoda verzidt), Deja Vu I-Il., Simcity,
Supremacy, Lords of Midnight, Lords. Cse-
re is érdekel. Ligetvari Zsolt, Malomsok,
Fo utca 62. 8533.

® C64-es, C+4-es jatékprogramok eladasa,
cseréje lemezen és kazettan, preciz, gyors
lebonyolitassal. Cim: Suvak Csaba (SU-VI
SOFT), Pécs, Ignac utca 14. 7625. Tel: (06-
72) 30-103.

® C64/C128 programok 70,- Ft-os egység-
aron kaphatok Evanal, uj MINI-DISK-en. Va-
laszbélyegért tajékoztatd és katalogus! Ko-
pacsi Lajosné, Budapest, lll. Vizimolnar u.
2. X/95. 1031.

Minden kazettas, lemezes program leg-
olcsébban télink! Cim: Idlers Soft-
ware, Gyor, Banai u. 24/A.




@ C64-re sikerprogramok eladasa, kazet-
tan! Minden hetedik megrendelém ingyen
kap egy cool programot! Varga Gergely,
Papa, Kiss Janos utca 2/B. 8500. Tel.: (06-
89) 13-785.

e C64 magnén utantdltés programhe-
gyeimbdl eladok olesén. Fuji szintetizatoro-
mat is eladnam. Fekete Gabor, Matészal-
ka, Kraszna ut 38. 4700. (valaszboritékkal!)
Tel.: (06-44) 13-663.

® Programcsere C64-en magnoén! Legljabb
utantoltés programok, pl.: Second World,
Alien World, Budokan, Battle Command,
Crack Down, T2, Supremacy. Ha nincs cse-
realapod, akkor is irj!!! Toth Zoltan, Maté-
szalka, Hajdu u. 39. 4700. Tel.: (06-44) 14-
427.

C64 magnoésok! Ezuton értesitem meg-
rendeléimet, hogy az augusztus 15-i
sorsolas 3 nyertese: Klmpfer Gabor,
Gyér, Batthyany tér 11; Miklés Be-
nedek, Balatonlelle, Bathory u. 4.; Bi-
hari Emil, Mezékovacshaza, Szabadsag
u. 141; A kovetkezd sorsolas idépontja:
november 5. Olcsé és vadonatuj jaték-
programok, arengedményes egyseég-
csomagok még mindig csak nalam!
Horvath Lajos, Papa, Vajda Péter ftp.
45, |1l/10. 8500. Tel.: (06-89) 24-239

e C128/64 gépre program csere-vétel-el-
adas. 9180 program kozul lehet valasztani.
Kérésre listat kuldok. Jaroka Laszié, Bu-
dapest, Adria sétany 6.L/1.2. 1148.

® CB64-es jatékprogramok nagy valaszték-
ban. Gitta Istvan, Miskolc, Janosi Ferenc
8.3/2. Tel: (06-46) 384-454,

® A legolcsdbb utantéités programok meg-
rendelheték nalam C64-re csak kazettara.
Valaszboritékért listat kuldék. Minden 5.
program utan egy BONUS. Maczelka
Laszlé, Maroslele, Pf.: 6. 6921.

64 hardware

e C64/Il. + floppy + Speeddos 2.7 (gyorsi-
t6 + reset + belsd monitor + konnyitett
képerny6-kezelés + programbetoltés 1
gombnyomassal) + porvédd + 2 mikrokap-
csolos joystick + lemeztartd = 80 lemez ja-
tékokkal + 20 lemez felhasznaléi progra-
mokkal = 400 program + 1001/I-Il. jaték-
konyvek + kézikonyv = 36.000,- Ft-ért ela-
dé! Amig a készlet tart! (Csak 1 van!) Fo-
dor Gabor, Budapest, XIV. Flrész u.76.
1147. Tel.: 1842175

e Eladé egy Commodore 64/Il., Final Cart-
ridge Ill. Plus, magné, Commodore egér és
joystick, hozzéd még j6 adag program, sok
lemezes & utantottés!!! Ezenkival még egy
szuper monochrome japan monitor -+
Audio/HI-FI kimenet. Simon Janos, Buda-
pest, XIV. Thokdly Gt 146/B. 1145

e Eladé féléves garanciaval egy C64/C +
Disk.D.1541/ll. + joystick = programok.
Ara: 32.000,- Ft. Hegyi Laszié, Orkény, Pe-
tofi S.u.43. 2377

Eladé jo allapotu C64 Il., 1541 ll-es
floppy drive tobb mint 120 lemezzel, 3
darab joy, 50 darabos lemeztartéval,
26.000 Ft-ért, kulon-kalon is. Alkudni
lehet. Cim: Szab6é Géza, Hajduszo-
boszlé, Szilfékalja u. 14/A. 4200.

® Eladé egy alig hasznalt 1541-es drive
100 lemezzel. Cim: Varga Miklds, Verpelét,
Lehel u.3. 3351. Tel.: (06-36) 59-285.

® Eladé egy C128D (beépitett floppy-val)
szamitégép, MKVII action Cartridge + 2 joy-
stick + 40 lemez jatékprogramokkal.
Erdeklédni lehet: Zentai Zoltan, Tel.: Bp.
1764-519.

® Egy 2 éves C64/Il, uj C1541/ll-es, Uj data-
sette, cartridge, 40 lemez, 150 jaték kazet-
tan, szakirodalom egydtt olcson eladé.
Cim: Kaczur Zsolt, Budapest, XV. Hevesi
Gy. 81. X/65. 1157

e Elado: C64 beépitett resettel, 1541
floppy, Seikosha GP-500 printer, magno,
szakirodalom, lemezek. Lehetleg egyben!
Erdeklédni: Fagyal Béla, Kunmadaras,
Karcagi ut 13. 5321. Tel.: (06-59) 27-127.

e Eladé C64/Il. + 1541/Il. floppy + magné
+ 50 lemez + lemeztarté + 2 mikrokapcso-
16s joy + Philips monitor. Iranyar: 42.000,-
Ft. Pataki Istvan, Szombathely, Kodaly Z.
utca 28. Tel.: (06-94) 25-543

® Siurgésen eladd: C64 alapgép + 1541
drive + 3 joy + kb. 200 lemez (tele jaté-
kokkal) + 100 db-os lemeztarté + 1 cart-

ridge 23.000,- Ft-ért. Cim: Bereczki
Tamas, Varpalota, Arpad utca 18.
8100

® Eladé egy C64/Il. alapgép + 1541/l
drive (garancialis) + 100 db. lemez + 2 db.
diskbox + cartridge + 2 joy. + 1 DR 1000
magnoé. Mindez csak 28.000,- Ft. Ja, és al-
kudni lehet! Kophazi Attila, Budapest, Il
Hollés K.L.u. 10. VIIl/24. 1039

e Eladd: C64 + 1541/Il. folppy + 100 le-
mez + 1 joystick + 2 db lemeztarté + szak-
kdonyvek 27.000 Ft-ért. Cim: Sponga Ba-
lazs, Gyal, Arpad utca 1. 2360

® Eladom C64/l. Speeddos-szal (gyorstoltd)
és RESET-gombbal felszerelt szamitégépe-
met (kitind) allapotban; 1541/Il. floppymat
(szintén kitindé allapotban); Speeddos-szal
vagy kivansagra anélkal; magnémat; erede-
ti MON-64 (gépi kédu programszerkesztd)
cartridge-emet; lemezeimet (DS/DD) jaték-
programokkal és disk-tartéval; 2 db. Quick-
shot/ll. mikrokapcsolds joystickomat. Igen
kedvezé aron eladd, kalon-kdlon is a kért
konfiguracié szerint: Cim: Endrédi Attila
Gabor, Budapest, XIlIl. Parkany u. 38. IX/27.
1138. Tel.: 1732-665.

@ Hellé mindenki! Eladé: C64 + 1541/l
floppy + magné + MPS 801 printer + 25
lemez + 20 kazetta + 2 joystick. Amiga
csere érdekel. Iranyar: 43.000,- Ft. Cim:
Kiss Krisztian, Szolnok, Molnar Anna Gt 8.
VIIl/70. 5000

e Figyelem! Eladé egy j6 allapotban lévé
Cé64 + magnd + 1 joy + 6 programos
Turbo Cartridge, fekete/fehér TV hang-
modulétorral és szakirodalommal, jatékle-
irassal, 15 kazetta jatékkal. Iranyar:
17.800,- Ft. Harasztosi Zoltan, Budakeszi,
Szél utca 29. 2092.

Eladé egy j6 allapotban lévé C64 +
1541 floppy + magnd + 2 joystick +
cartridge + 30 lemez és 25 kazetta tele
jatékokkal + kazettatarté. Arajanlatot a
kovetkezé cimre kérek: Maréthy Ta-
mas, Budapest, XIX. Thokély Gt 18.
1192. Tel.: 1275-693.

@ Aron alul, sirgdsen eladé egy MPS 803-
tipust nyomtatd. Erdeklédni lehet: Ivanyi
Péter, Vac, Ipoly it 29. 2600. Tel.: (06-27)
13-594.

e Suargésen eladd egy C64/Il. + 1541/l
floppy + 2 joystick + toérd cartridge (Action
C. VL) + 70 lemez jatékprogramokkal + 18
jatékkazetta + szakkonyvek + CoV 13-25.
+ 5768 KByte (6sszes). Nagyon jé allapot-
ban! Ara: Megegyezés szerint. Cim: Katai
Péter, Szentendre, Méricz Zsigmond Ut
33/A., 2000. Tel.: (munkaidé alatt) (06-26)
11-788, 64-es mellék.

e Eladé C64 + magné + 10 kazetta jaté-
kokkal + joy + Tape Cartridge (Copy 236,
Tape Master 2, Fejbeallitd stb.) + konyvek
+ Ujsagok 23.000,- Ft-ért. Esetleg kalon is!
Pasztor Attila, Nyirbator, Szentvér u. 100.
4300

e Eladé egy C64, floppy, magné, nyomtato,
Action Replay Mk 7. Kurucz Zsolt, Hajdu-
szoboszlé, Hégyes u. 29. 4200

e C64 + 1541/Il. floppy drive + 90 lemez
j6 programokkal (70 mérkas) + zarhatd le-
meztartdé + 10 kazetta 270 programmal.
Iranyar: 28.000,- Ft. Raadas: magné (fejhi-
béas). Cim: Balint Kalman, Zalaszentgrot,
Varosmajor ut 30. 8790.

Amiga

Amiga programok hatalmas valasz-
tékban! 3.5' és 5.25" lemezek kapha-
ték! Diké Istvan, Budapest, V.Veres
Pélné u. 9. 1053. Tel.: 137-3193

e Amiga 500 kiegészitGkkel sirgdsen ela-
do. Hj. Kaszas Mihaly, Hajduszoboszlo,
Adam 27. 4200. Tel.: (06-52) 62-763.

e Uj AMIGA 500-asok eladék 1MB-ra bé-
vitve 41.000,- Ft-ért. Korlatlan mennyiség-
ben. Szuchy Csaba, Békéscsaba, Achim
u.27. 5600. Tel.: (06-66) 28-763.

® Amiga programok 80,- Ft-os egységéaron
kaphatok Evanal, Noname lemezen. Va-
laszbélyegért tajékoztaté és katalégus!
Kopacsi Lajosné, Budapest, lll. Vizimolnar
u. 2. X/95. 1031

® Eladé egy Amiga 500 + Commodore
1084S monitor + bévité (1IMB) + joy +
Mouse Pad + ajandék 150 db. lemez.
Irdnyar: 60.000,- Ft. Sisak Attila, Békéscsa-
ba, Dedk u.17. 5600. Tel.: (06-66) 21-677

Amigahoz hangdigitalaizalé kartyak és
egyéb kiegésziték eladdk. Toxin Crew,
Mezékovesd, Veréb u.48. 3400. Tel.:
(06-40) 12-602, vagy (06-40) 13-174.

e Eladé egy Amiga 500-as (1.3) + 512K
alaplapon, kapcsoléval (Fast/Chip) +
Action REplay I. + TV. modulator + joystick
+ 60 db. lemez (jatékokkal) 45.000,- Ft-ért.
Cim: Kocsis Tamas, Halasztelek, Nyar u.6.
2314

e Eladd egy 1 éves Amiga 500 (V1.3), 1
MB bévitéssel, RGB szines sztereo
monitorral, 100 lemezzel, 1 joystick-kel.
Ara: 65.000,- Ft. A konfiguracié csak
egyben eladé. Cim: Biczé Bence,
Balatonboglar, Liliom u. 16. 8630. Tel.:
(06-85) 51-089.

Amigara jatékprogramok, és 3,5%-os le-
mezek eladdk (60,- Ft/db.). Listat leme-
zen kaldok. Pdski Csaba, Parad, Kos-
suth Ut 268. 3240. Tel.: (06-36) 64-242.

e Amiga programok eladdk: 10,- Ft/db. Va-
laszboritékért listat és tajékoztatét kaldok.
Bogar Jozsef Zsolt, XVIll. Széchenyi 28.
1183

® Amiga Sample lemezek cseréje! Valasz-
boritékért listat kaldok, cseréhez listat ké-
rek, + C64-hez eladd egy Action Replay
Cartridge Plus V6.1. Cim: Hj. Csdrgé Lasz-
16, Mezbkeresztes, Sagvari u.6. 3441,

e Szeretnél Amiga programokat? Irj! Va-
laszboritékért listat kildok. Kényar, Szol-
nok, Pf.: 39. 5005.

e Eladé egy Uj, garancialis Amiga 500,
39.000,- Ft-ért, egér (Amiga) 1.800,- Ft-ért,
modulator 2.500,- Ft-ért, memdriabdvitd
4.000,- Ft-ért, szines TV 14.000,- Ft-ért.
Prohaszka Gabor, Gyér, Benczur u. 1/A.
9021

@ Amiga 500-on programokat cserélek. Lis-
tat kérek és kaldok. Valaszboriték nem
szukséges. Cim: Janké Zohan, Erd, Hu-
nyadi J.u. 23. 2030

® Amiga 500 1MB és 1084S szines monitor
aron alul. Cim: Nagy Gabor, Esztergom,
Szentkiralyi u. 58/2. 2500. Tel.: (06-33) 13-
0863.

® Amiga 500, szines monitor, Codata Prin-
ter (Epson kompatibilis), 3,5"—5,25" drive-
ok, Infra vorés joy eladd. Ugyanitt NoName
Disk 3,5"-0s 450,- Ft, C64 floppy drive 9-10
ezer Forint. Téth Kéaroly, Sopron, Hid utca
4/A. 9400. Tel.: (06-99) 11-191.

e Eladé utanvétellel is: 2 hénapos V1.3
Aiga 500 + 512 Kbyte-os bévité + TV Mo-
dulator + Joy + Mouse + 100 db. lemez
szuper programokkal, lemeztartéval. Ara
minddssze: 46.999,- Ft. Cim: Glazer Sza-
bolcs, Gyér, Krausz D.u.9. 9024. Tel.: (06-
96) 31-207.



Hi Amigasok! Megalakult az
Amigoodness Club! Aki szeretné a leg-
ujabb programokat hetente megkapni,
az irjon, és egy magneslemezt kildjon,
amire a listat felvesszik. Bévebb infor-
macié: Friesz Gabor, Komld, Kortvé-
lyes u. 11. 7300.

® Programcsere Amigan! Keresek sakk-
programokat. Lista lemezen! Kalman Ta-
mas, Szolnok, Kantor V. 2/4. 5000. Tel.:
(06-56) 44-729.

Amiga programok odriasi valasztéka!
Lista lemezen! Barabas Zsolt, Gyémré,
Deak Ferenc utca 12. 2230.

@ Elado egy Amiga 500 1MB-ra bévitve +
joy + egér + RF modulator + 100-as le-
meztarté + 100 lemez legljabb programok-
kal. A gépre még fél év garancia van! Reti
Laszlé, Hatvan, Varkonyi S.u. 1/A. 3000

® Amiga szuper programok masolasa (25,-
Ft), lemezzel egy-tt: NoName: 69,- Ft;
SONY: 89,- Ft. Kalasz Adam, Budapest, Ill.
Kaszasddlé at 7. VIIV75. 1033. Tel.: 187-
0360.

e Amiga programok a legolcsébban! 5,25
ra is! Valaszboritékért listat kaldink! PPK,
Pécs, Bokai u.32. 7632.

Amiga 500-ra a legujabb programok,
szuper aron eladok! Listat kdldok!
Cim: INF Soft, GyongyOs, Pf.: 253.
3201.

@ You like 3D animated adventures? Want
extra money? Wanted reliable, experienced
adventurer who would be able to provide
me with the latest releases. Swapping ain't
impossible either so please do write. One
meg required. Send your letter along with
your list and prepaid envelope to: Czikora
Tamas, Szolnok, Lovas Istvan u. 11. 5000.
or call: (06-56) 77-190.

PC

® Elad¢ jo allapotu PC/XT + joystick + mo-
nitor. Ugyanitt keresek hasznalt, de jo alla-
potu Amiga 500-ast kiegészitékkel. Legjobb
a csere lenne. Cim: Hidvégi Csaba, Salgo-
tarjan, Nyirfacska Gt 8. 3104. Tel.: ()6-32)
16-852.

@ Plussy Dudez! PC-s kontaktokat keresek,
szinte minden érdekel (Scatterbrain of Ri-
ding Coroners). Toth Akos, Békéscsaba,
Andrassy 11-17. IV/20. 5600

@ PC/AT programcsere. Listat és felbélyeg-
zett valaszboritékot kérek. Simon Zoltan,
Budapest, Visegradi u.60. 1132

e Szeretnél kapni 10.000,- Ft-ot? Akkor add
nekem a VGA kartyadat és a VGA mono mo-
nitorodat! Kapsz érte 10.000,- Ft-ot + egy
EGA kartyat + egy EGA mono monitort!
Tel.: Bp. 1212-959. Hollender Miklés, Bu-
dapest, VIl. Garai u. 20. 1076.

e [IBM AT-n programcsere! Felbélyegzett
valaszboriték ellenében valaszolok is.
Programilistat kérek és adok. Ingyen maso-
lok. Lukacs Gyula, Kazincbarcika, Esze
Tamas Gt 30. 3700. Tel.; (06-48) 17-226.

PC-re cserélnék programokat, foképp a
stratégiai €s manager programokat lat-
nam szivesen. Megvan: Larry 1-3, F so-
rozat, Railroad, Centurion, Civilization,
NAM 65-75, Moonbase, Castles, Elite
Plus, Silent Service Il. Cim: Czagler
Péter, Szazhalombatta, Pf.: 59. 2440.
Tel.: (06-23) 55-457.

® PC-hez eladd egy 640 x 480-as szines
14" VGA monitor, 21.000,- Ft-ért. Cim: Fe-
hérvari Maté, Székesfehérvar, Rakdczi
u.14. 8/25. 8000. Tel.: (06-22) 20-211.

IBM PC programok olcson eladok!
Tébb, mint 1 Gigabyte-nyi! Kiss Ga-
bor, Budapest, XIV. Szatmar u. 67.
1142. Tel.: 1840-514.

® Eredeti ADLIB hangkartya IBM PC XT/AT-
hez. Stereo, 11 hangcsatornas, beépitett
2,5 W-os erdsitével, hangerészabalyozdval,
kimenettel, demolemezzel, dokumentacio-
val, 1 év garancidval. A legtobb jaték ki-
hasznalja a lehetoségeit. Megrendelés kiza-
rolag utanvétellel. Frank Tamas, Budapest,
XIX. Nagysandor J.u. 26. 1195

e Eladé egy 14 inch-es papirfehér Dual-
sync monitor. Uzemmaddok: Hercules (720
x 348); mono CGA ill. EGA (320 x 200, 16
szlrke-fokozat), reverse kapcsoldval. Irany-
ar: 4900,- Ft. Toth Istvan, Rackeve, Arpad
tér 5. 2300. Tel.: (06-24) 85-262 (este)

® Eladd egy IBM PC/XT szuper monochro-
me HERCULES monitorral, 1024 K alaplap,
30MB winchester, 360 KB-os floppy drive.
Ajanlom kezddnek, akit érdekel a progra-
mozas, de azért néha jatszhat is. Erre bé-
ven megfeleld. Kivansag szerint telepakol-
hatom jatékokkal a wiincsit, de DOS 5.5,
NC 4.0 utility és nagyon sok mas felhasz-
naléi program pl. FoxBase, TPascal 6.0,
Assembler, rajzprogramok stb. is jar hozza.
Erdeklédni: Simon Janos, Budapest, XIV.
Thokoly ut 146/B. 1145

e Elado egy 3 honapos IBM-286/AT, 6/10
MHz, 1 MB RAM, 30 MB Harddisc, 1.2
MB Floppy, Gameport, CGA monitor. Ara:
47.000,- Fi. A konfiguraciéo csak egyben
elado. Cim: Biczé Bence, Balatonboglar,
Liliom u. 16. 8630. Tel.: (06-85) 51-089.

Plusi és tarsai

@ Hi Plusisok! Keresem: Defender of the
Crown, Captain Fizz, Mercenary 2, Tir Na
Nog, Revs, Atomix, Speech +4, Bubble
Bobble ¢. programokat. Forgacs Viktor,
Eger, Veres P. u. 7. 3300

® Szinvonalas programcsere és eladas, va-
laszbélyegért lista! Varga Balazs, Kapuvar,
Foldvari u.5. 9330

® Eladé egy 64 KB-os C16-os C=Plus/4,
Levis magné, Quick Shoot Il PLus mikro
joystick. Ezenkivil rengeteg & legujabb
programgy(jtemény!!! Simon Janos, Bu-
dapest, XIV. Thokély Gt 146/B. 1145

® Eladé egy 64Kbyte-ra bévitett C16-os
gép + magné + joystick. Ara: 10.000,- Ft.
Cimem: Hegyi Laszlé, Orkény, Petdfi
S.u.43. 2377

® Program manager kerestetik! ILyen még
nem volt Plus/4-en. Adventure Building
System! Kénnyedén készithetd vele szove-
ges kalandjaték illusztralo grafikaval! To-
vabbi infé: Rajnai Almos (RACHY), Keszt-
hely, Bercsényi M.u.46. 8360

Egyéb
e Original lemezek, 33,- Ft/db. LUXI, Deb-

recen, Veres Péter u.31. 4033. Tel.: (06-52)
40-371

Mi a megoldas, ha rossz a joy-od? El-
dobni? Ujat venni? Nem, megjavitani!
Hol? Hat nalunk! Hibas joy javitas és
felvasarlas. Czegi Soft, Szombathely,
Bartok Béla krt. 37. lll/16. 9700. Tel.:
(06-94) 18-7089.

® COBY jelentkezz! Laszié ZoHan, Zala-
egerszeg, Landorhegyi u. 52. 8900

® 5.25"-0s lemezeket cserélnék! 1 doboz
DS/HD-ért adnék 2-3 doboz DS/DD-t. Mar-
kasok és NONAME-ek is! Jankovich
Adam, Esztergom, Deak F.u. 37. 2500

@ Irjanak nekem olyan személyek, akik tud-
jak, hol lehet olcson beszerezni rugokat
mikrokapcsolds joyhoz. A levelek portésan
is johetnek! A bolt helyét is irjak meg. Help!
Hajzer Barnabas, Szazhalombatta, Labda
utca 2. 2440

e Elado (kulon-kalon is) Spectrum 48K +
50 db. jatékprogramkazetta + Interface II.
+ magnd + 25 db. SpV. + kdnyvek +
extrak egyltt 12.000,- Ft-ért. Hatvagner
Tibor, Budapest, XVIIl. Bokony u. 24. 1182.
Tel.: 1575-555/101.

@ AD&D forditasok IBM PC-re! Kasztok, va-
razslatok, varazstargyak, szornyetegek és
egyéb hasznos dolgok. Valaszboriték kote-
lez6! Cim: Nagy Janos, Nyiregyhaza, Toldi
u. 53. lll/2. 4400

® Hianyzik a jatékodbol az orokélet és/vagy
a turbotoltdé? Irfj az STA-nak! Kuldom az
orokéletet, vagy lemezt kérek. Levélben va-
laszboritékot, lemezekhez 36,- postakdltsé-
get kuldj! Kovacs Balazs, Budapest, Orso-
lya u.5. IV/12. 1204

e AREA51 keres megbizhato, ugyes,
CSAK! grafikust Amigara, csapatmunkara.
Szolnokiak elonyben. A legjobbat valaszt-
juk ki, ezért kuildjetek munkaitokbdl.
AREAS51, Szolnok, Baratsag udt 14. 5000.

® AD&D szerepjatékhoz olcson eladok a
nélkulozhetetlen szabalykonyvek, karakter-
lapok, 4, 6, 8, 10, 12, 20 oldalu kockak és
egyéb kiegészitok. Valaszboritékért tajékoz-
tatom. Hj. Horvath Lérant, Erd, Arany J.43.

Itt a megujult OTHIS Software!

Olcso arak, kedvez6 klubtagsagi feltételek. Sét! Karacsonyra CD-lejatszot nyerhetsz!
50,- Ft ellenében az orszagban egyedulallé képes katalégust kuldink!
Cim: OTHIS Software, 2601 Vac, Pf.: 342,
Utanvettel nem tudunk katalégust kuldeni! Valaszboriték nem kell!

OTHIS — Tars a jatékban!




mar elvonulnak a felhok...

Ez az 6sz is jol kezddik! Még be sem Iéptem a HQ-ra, és mar messzirél ismerés le-
vélkupacok vigyorogtak ram. Ez lett volna a kisebbik baj. A levelek nagyobbik réesze
viszont levelezdlap volt. Régton kitdrt belélem a kultira: — bacsikak e’ meg mi, és
mit keres itt? — Mikézben szemem sarkabol a menekiilés dtvonalait fﬂrkésgem. —
Ezek itt neked vannak félretéve, miheztartas végett! — Hat ezt meg hogy értsem?
Egyem meg, esetleg vigyem ki a kukaba? — Nem, barétoc'ském, most szépen meg-
gyozédhetsz réla, hogy az Olvasok hany szézalékp kivan téged a pokolba, de legfo-
képpen szeretné, ha kevesebb oldalon szaporitanad a szét! — Hu ez cool! Az ember
iidén, kipihenve kezdene neki az 6szi nagytakaritasnak, és 6sszeomlik benne min-
den. Még az a szerencse, hogy a miltkor fondorlatos médon kieszkozéitem 1 plusz
oldalt, Ggyhogy egyelére aggodalomra semmi ok, remélem a kovetkezé honapban

Newspaper Quest

CoVboy: It most kivételesen egy jaték
kovetkezik, ugy hallottam sok az elége-
detlenkedé kozottetek, aki szivesebben
latna a posta helyett jatékleirast. Velem
lehet beszélni.

Az V. keruleti Iranyiban vagyunk. 6. 6ra vége
— 3/4 kettS. Induljunk letelé a Iépesén. (LE,
LE) Az elScsarnokban vagyunk: balra egy fo-
lyosd, jobbra a tornaterem fogad, egy 1épesd
indul le az ,étterembe”. Mivel mar t6bbszor
olvashattuk a ,,DOG EHES VAGY” feliratot,
vélasszuk a le irdnyt. Lemegylink a Iépcsén,
ledobjuk a tdskat+kabatot a fal mellé. (1%)
Menjink be. (BE) Undorité konyhaszag fo-
gad. Alljunk be a kajavaré sorba. (BEALL
SOR — 2%) Kis varakozds utdn megkapjuk a
kajat. Leilunk egy ires székre. Vigydzzunk a
hasunkra, nézzik meg, mit akarnak elénk
dugni. (V KAJA, V ViZ — 3%) A kaja tlrhe-
16, de a viz kissé furcsa szinarnyalatot 6lt. Na
mindegy. (ESZIK KAJA — 4%) A vizet in-
kdbb hagyjuk ott, nem akarunk heveny hypo-
mérgezésben exitdlni. Alljunk fel és hagyjuk
ott a konyhdt. (FELALL, KI) A folyosén egy
tandr_jon velink szembe — FELRUG
TANAR helyett inkdbb a KOSZON TANAR
(5%) kitétel haszndlandé. Vegyiik fel a ruhat
és tavozzunk. (F, FEL) Ezt csak azért kellett
eljatszanunk, hogy a 20 Iépés utdn ne haljunk
€hen. Az elScsarnokban vagyunk. Kérjink se-
gitséget (S): ,HAT ANYUKADDAL MI
LESZ??7?” — sz0l az elmés vélasz. Na, j6, var-
junk (VAR (6%)) A lépcsé tetején megldtjuk
anyukdnkal, egy harmadikos csoportot vezet-
ve a kajdldiba. (KOSZON ANYU, KER
PENZ ANYU, KOSZON PENZ ANYU, KO-
SZON ANYU) Kaptunk 200 Ft-ot, ez lesz to-
véabbiakban az anyagi bazisunk (10%). Men-
junk ki a sulibél (Kl, LE) és menjiink ¢l jobb-
ra az utcin (MEGY JOBBRA). Haladjunk to-
vibb (ELORE — 11%), mire egy Gtkereszte-
z6déshez érink (kozben megjelenik a
»ROHADT SZOMIJAS VAGY" iizenet.). Itt
mehetiink jobbra a belviaros belvdrosa felé,
balra a Duna felé, és el6re a busz felé. Oké,
menjiink tovibb el6re: atkelink az dton..
pontosabban dtkelnénk az aton: egy dmokfu-
t6 haldlra gazol. Hoppa — Quest Over. Na jo,
menjunk ¢l a Duna felé. A program kozli,

hogy ~RETTENTOEN SZOMIAS
VAGY!!!”. J6l van, kérjink segitséget (8). A
gép azt mondja, hogy ,MOST MAR
MINDEGGY! (a furcsa effekt a kicsobband
nydladat jelzi)” Mi az, hogy ,mindegy”?
Mindjart megtudjuk:  csindljunk  barmit

(mondjuk ELORE); Quest Over — szomjan-
haltdl. (Heheheheheeeee!) Na jo, akkor
JOBBRA (12%). Ez az! Egy zoldségesbodét
latunk. Vizsgiljuk meg a bolt (V — 13%) kira-
katdt és belsejér. A kirakatdban gyimolcso-
ket, benn pedig zoldségeket és egy nagy do-
bozt latunk. Vizsgaljuk meg (V doboz — 15%)
KOLAT latunk benne. Oké! BE (16%) Ve-
gyink egyet (VESZ KOLA — 16%), ISZIK
KOLA — 17%) A gép azt mondja, hogy még
szomjasak vagyunk. Hat j6! (ISZIK KOLA —
18%), ISZIK KOLLA — 19%), majd adjuk oda

az tires uveget (AD UVEG ELADO — 20%)
az eladonak. 6 megkdoszoni és visszaad 8 forin-
tot. KI. Most mit csindljunk? Kérjink segitsé-
get (8) ,EMLEKEZZ AZ UJSAGRA!". Mire
gondol? Mi is a prg. cime?

Ha nem tudod, kérdezd meg a programidl.
(KERDEZ PRGRAMCIM PROGRAMO-
Z0). A valaszz ,NEWSPAPER QUEST, TE
KIS HULYE!” Kedves. Na j6, keressunk vala-
mi ujsdgot (KERES UJSAG). Ez nem sikertiil
— azonban a gép hozzafdzi, hogy ,PRO-
BALD MEG EGY_UJSAGOSNAL". Oké,
probaljuk meg. ELORE. Az Irdnyi utcibdl
egy kis utca nyilik balra a Marcius 15. tér felé.
Zebrat nem ldtunk. Aha! Ha azt mondja a
program, nincs zebra, akkor csak azért is
menjiink at az dton! (MEGY TULOLDAL —
21%), mert ha tovabbmegyiink, lecsap egy ré-
szeg csoki. Az at tiloldaldn vagyunk. Lehet
menni balra a duncsi felé, jobbra a Vici utca
felé, és el6re a Marcius 15. tér felé. Na, most
merre menjink? Kérjiink segitséget (S):
»AZT HISZEM, HOGY A LEGKOZELEB-
BI UJSAGOS A VACI STREETEN VAN.”
Akkor menjink oda. (JOBBRA — 25%) Egy
pékizlet elStt dllunk. Természetesen beme-
gyunk (BE) és korulnézink (V). Az egyik ol-
dalon killiket, a mésik oldalon kenyerel és
péksuteményeket litunk. Akkor hiat KER-
DEZ ELADO (23%). ,KISFIAM A KIFLI 4
FT, AKENYER 20 FT, A TEJ 22 FT, A PO-
GACSA 2 FT. HA NEM VESZEL SEMMIT,
AKKOR HUZZ INNEN!!!" Akkor most va-
sdroljunk anyagi bdzisunk szerint (8 teljes Ft)
VESZ KIFLI (24%) VESZ POGACSA (25%)
VESZ POGACSA (27%), majd hizzunk in-
nen, mert a diihos boltos még lecsap. Kl. In-
duljunk el (ELINDUL) és a labunk Az [ranyi-
Vaci sarokra vezérel. V. Balra egy tjsagost fe-
deziink fel. BALRA. Az djsdgosbodé eldut dl-
lunk (V UJS4GOS — 30%) Zarva. Na ... meg!
A j6 bidos ... €letbe! Hogy .... ... a ... anyad!
Huhhh! Kérjink segitséget (S). ,A LEG-
UTOLSO UJSAGOST AZ ALULJAROBAN
LATTAM” Elére. Balra a M15. teret, jobbra
egy kis uteadt, eldre az utcdn tdl az Erzsébet
hidat és egy aluljarét ldtunk. Ha jobbra akar-
ndnk menni, egy vaskotél megakaddlyoz, ha
balra, hésiink feliil az 6tdsre és hazamegy
(mondanom sem kell QUEST OVER), széval
marad az el6re irdny. ELORE. ,ELIN-
DULSZ ELORE, AT A ZEBRAN, DE NEM
VESZED ESZRE, HOGY EGY B8-AS BUSZ
AZ ERZSEBET HIDROL LEKANYAROD-
VA PALACSINTAVA LAPIT. MASKOR
LEGY OVATOSABB! QUEST OVER.
EREDMENYED: 30% ERONLETED: 0%
ELBUKTAL A KULDI}:SEDBEN!" Hat ak-
kor legyiink 6vatosak (OVATOSAN ELORE
— 31%), majd a bécsi fankost figyelmen kiviil
hagyva sattyogjunk le a lépesén (LE). Lenn
egy Gjsdgos standot, és egy részeg ingyenéldt
latunk. A csovit inkdbb ne molesztiljuk, mert
mi hizzuk a révidebbet, foglalkozzunk inkdbb
az djsdgosstanddal (V STAND — 34%) Ren-
geteg triss Gjsagot latunk. KERDEZ ELADO
(36%) Nincs egyik se! — mondja. O, hogy ....
...! Kdzben esziinkbe jut a bécsi fankos. Oké,
erre szdmitottunk: ESZIK KIFLI (37%) Men-
jink oda a részeghez: AD RESZEG POGA-

CSA (38%) 1 (39%) Meg se szdlal. Beleragas
helyett keresgéljink a zsebiinkben (V ZSEB
— 40%) — egy 50 fillérest taldlunk. Adjuk
oda az ingyenléldnek (AD PENZ RESZEG)
Erre § ezt hablattyolja: ,KOSZFONYOM FI-
JAM! AZST HISSZEM, TUDOM HOGY
MIT KERESER A COVEK UISAGKKA
MAN MEKIELEND VALAHOLLL
KHMM....” Erre hiz egyet vodkasiivegébdl és
illumindlt 4llapotba tavozik. O886... Hol is
van a kovetkezd njsagos? A444, a felszabin (ja,
bocs, Ferenciek tere!) Menjink hdt JOBBRA
(egyébként ha ELORE megyink fel a 1ép-
csdn... ,,..HATALMASAT ESEL AZ UTOL.-
SO LEPCSOFOKON ES ROVID UTON
EXITALSZ! QUEST 0..” ...) Gyalogoljunk
tovdbb. Kidllitéterem, ELORE, CASINO,
ELORE, BOKROK+BUSZMEGALLO, V
ALULJARO (41%).

Megkeresssiik a lejdratot, ami a bokrok talol-
dalon van és lemegyiink (LE) Egybdl kiszir-
juk az djsdgosbédét. MEGY UJSAGOS —
NYIT AJTO — BE. Egy kis djsagospavilon-
ban vagyunk, a padlotél a falig djsdagokat la-
tunk. Vizsgéljuk meg a polcokat (V POLC —
44%). ,UISAG, UJSAG HATAN. TOBB
EZER UJSAG VAN ITT.” Ezzel nem nagyon
jutottunk eldre. Akkor most egy gomboc KE-
RES UJSAG (45%) kovetkezik. ,MEGVIZS-
GALOD A POLCOKAT: MIKROVILAG —
nincs; SPV — 44 dgysincs; CM — sehol nem
taldlod; 576 — biztos van a ZSOLTnal; COV -
GOOGHGHHGOHGEOGGOOOOEO000GOGEO0AG0. ..
44444444 megvan!!!! Uj szam! Eljen!!!! Efe-
letti oromiikben (kapunk + 1 pontot — 46%)
Kérjiink az djsagostdl egy kovot! Kér cov UJ-
SAGOS (47%) S6t 48%, mert kaptunk még
egy bonust a képtdl (pardon: a géptdl), hogy
Komodorvildg helyett azt mondjuk, hogy
wcov”’. A vilasz: ,066666666666686666-
G6666... én nem tudok réla (kozben baratnd-
jéhez fordul), hogy jott ésnincséstudodszéval-
sziacsdpdkisfiam!” Aha! Ennyi kinlédas utdn
nem futamodhatunk meg! Tehdt MUTAT
COV ELADO. ,,0666... (halkan: na.. meg!)
... nem is lattam!” Tessék, itt van, 123 Ft
(49%) 66666668 (Ja! az eladd szépen vigyo-
rog rank, és izgatottan dorzsoli a tenyerét...)
Mondjuk meg neki az drat (MOND AR
ELADO) ,NA JOL VAN, TENYLEG 74 FT,
ES ITT VAN, CSAK MENJ MAR, SZIA
(kozben vadul a szemembe néz... vagy a bardt-
ndjébe (TESSEK VIDD, CSAK KOPJ MAR
LE!!) — orditja. Na j6l van, felSliink aztdn
mehetiink... (50%) KI. Tovabbi sétdlgatas he-
lyett go to home, széval MEGY BUSZ (51%)
Mire odaériink, a busz épp inditézik. Rohan-
junk utdna — sz6l a segitség. ,LELEKSZA-
KADVA UTANA ROHANSZ, ES MIRE AZ
AJTOHOZ ERSZ, AZ AZ ORROD ELOTT
BEZARODIK. HIRTELEN FELINDULA-
SODBOL A FOLDHOZ CSAPOD A
COMMODORE VILAGOT!” Hoppla! Vaca-
kolas helyett (nagyon fij a szél!) azonnal ve-
gyiik fel a CoV-ot. (FELVESZ COV GYOR-
SAN — 52%) Nézziink koriil. Ezeket ldtjuk:
Mityas Pince, Varé6boédé, Erzsébet hid, BV
Templom stb. Na j6, iiljiink le gyorsan a varo-
teremben (teremben — hajlamos vagyok
enyhe tilzdsokra) egy székre, mert az tjsig



utdni futds (meg a busz uténi futds) teljesen
lefdrasztott benniinket. BE, UL SZEK (53%)
Akkor hét az Gjsdg jon — pontosabban (S) egy
felirat ,A NAGY OLVASAS KOZBEN FI-
GYELJ A BUSZRA!". Tehdt: OLVAS COV
(kicsit megugrott a %: 60%), FIGYEL BUSZ
(61%), OLVAS COV (62%), FIGYEL BUSZ
(63%), OLVAS COV (64%), FIGYEL BUSZ
(65%). Végre megjott a busz! Tok jo a text-
halmaz. Begurul az Ikarusz a megélldba, és ki-
nyitja ajtajait. A nyildsokon pdrszdz hering
omlik ki, egymdst lefele taszitva. Varjunk
(66%), mig leszéll a nagy tomeg, majd szall-
junk fel: iljink le. (FELSZALL BUSZ, UL,

OLVAS COV (67%) OLVAS COV — nem tu-
dunk az idegességtSl: miért nem indul a busz?
Kérjiink segitséget. .,bE:GITb MAGADON,
ISTEN IS MEGSEGIT!” Na .. szét a ..
anydd! Hat akkor Varjunk (68%). Végre elin-
dul A busz. Akkor OLVAS COV (69%) Tiz-
percnyi zotykolGdés utdn egy hangra leszink
figyelmesek: , JEGYEKET, BERLETEKET
KEREM FELMUTATASRA!” Jaj, ne! Mit
tegyink??? Ja persze, kérjunk segitséget! (S)
+YAN NEKED EGY TASKAD IS, NEM?”
aha. Akkor ,nyissuk” ki a taskat (II‘UL CIP-
ZIELR — 70%) és kotorasszunk. (KOTORASZ
TASKA) Egy csomé konyvel+fiizetet, és egy
tolltart6t taldltunk. Hat akkor nyissuk ki
mondjuk a tolltartét (NYIT TOLL TARTO)
és vizsgiljuk meg (V TOLLTARTO — 71%).
Egy bérletet talaltunk!!!

Mutassuk meg a piatél bdzlé n6nek MUTAT
BERLET — 74%) ,NA .. MEG, KISKO-
CSOG, PEDIG UGY KIROTTAK VOLNA
RAD UGY 600 FT BIRSAGOT!" 16l van. Ak-

kor hat OLVAS COV (75%) Lassan elérke-

ziink lakhelyink felé. A nagy tomegben szél-
junk, hogy nyomjik mir meg a gombot!
(SZOL EMBER NYOM GOMB — 76%) Az-
tan kérdezziik meg, hogy leszéll-e (hFRD[ Z
EMBER — 77%), majd nyomuljunk a lépcsé
felé. Lasan fékez a busz, nyilik az ajto, KL
Hisz ez egy BUSZ QUEST! Természetesen
sikerilt egy 2 m 4tmérGjd tocsaba lépni.
Neeee! V RUHA: tiszta sar. A képerny6n
megjelenik az alabbi uzenet: ,NAGYON
KELL WC-zned!” Na akkor a kinos dolgok
elkeriilése végett fussunk be a hazba (FUT
LAKOHAZ — 78%). A bejaratndl egy rakas
postaladat taldlunk. Keressik meg a magun-

két (KERES POSTALADA), majd nyissuk ki
(nédlunk kézzel nyilik!) NYIT POSTALADA
(80%) ,MIKOZBEN NAGYON KELL VE-

CEZNED, A COVVAL A KEZEDBEN A
POSTAI ADA NYITOKALLANT YU.IA FE-

LE NYU[ SZ. IDEGESEN BEALLITOD A
NYITOM LAST ES KINYITOD A KIS Al-

OT. A BENNE L EVO NAGY CSOMAGTOL
MEGLEPODSZ: MEGVIZSGALOD - A TE
NEVED VAN RAJTA. NEZZUK CSAK,
FELADO ASbZONY(:YAA . COM- WARE

Huh! Wekl! Ylkebh! Yeah! COOOOOOL!
Vhoa (Larry) Hat ez
CO0O00000000000000000000L!!
(bocs!) (100%) ,FELMESZ A LAKASRA,
IDEGESEN KINYITOD A DOORT, FOLD-
HOZVAGOD A TASKAD, LE'.VLI‘}*D A
KABATOD, MEGSIMOGATOD A KU-
TYAT ES KIBONTOD A PAPIRZACSKOT.
OROMMEL TAPASZTALOD, HOGY AZ
EVKONYV VAN BENNE. I\ORB[*FU]SZ
A LAKASBAN, MEGMOSOD A KEZED ES
BEROBBANSZ A VECEBE. MIKOZBEN
KONNYITESZ MAGADON, KINYITOD A
CSODALATOS PAPIRHAMAZT... THE
END! SIKERREL BEFEJEZTED A KUL-
DETESEDET — QUEST OVER — CON-
GRATULATIONS: DICSO HARCOS! 1O
VOLTAL.........!

VARADY TAMAS, Budapest

CoVboy: Azt a kdvetkeztetést kellett le-
vonnom, hogy a TV szereplésemrél ké-
sziilt novellamat kévetéen egyeseken el-
hatalmasodott a Robert Redford mania.
Azt persze nem tudom, valéban csak a
véletlen mive-e, hogy a sztory egy része
az ANUBIS’s Quest-hez hasonléan a Fe-
renciek terén ill. annak kérnyékén jatszo-
dik, mindenesetre a sok iré mive koézil
azért valasztottam ki ezt, mert talan a leg-
jobban mutatja be egy CoV olvasé dszi
lelkiallapotat. Majd referalok az Interplay-
nél, hatha érdekli 6ket a sztori...

Forgészinpad

Hellé CoVBoy!

Azt irtdtok a CoV 19-ben, hogy a Lords of

Midnight a kazettds adathordozdékra épiil, és

igy az egész egyszerre van a memoridban. Ez

nekem nagyon magas: nem értem, hogy ez

Spectrumon van, vagy C=64-en? A kérdés te-

hat igy hangzik: Van-¢ a Lords of Midnight

kazettas  Commodore  64-en? Es a

Doomdark’s Revenge?

(Egyébként ugy rémlik, hogy littam maér va-

ldmi Midnightot kazettdn, de az lehet, hogy
félkara rablo volt...)

l\()VARI JANOS (COLT), Hatvan

CoVboy: Van! A masik is! A félkara rablét

én a 182-es buszon lattam, a masik keze

eltint egy holgy taskajaban. Ja és ott is

majdnem Midnight voh.

...mikor lesz mar repiilégépszimulator a CoV-

ban?

ADDER OF SERPENT SOFT (MARCI)

CoVboy: Ezt mar én is kérdeztem a

fiuktol, itt az egyik sarokban pont elférne

egy VIRTUALITY-s dolog.

..Melyik jobb — az 1.2-es, vagy az 1.3-as?

SZABO ZSOLT, Budapest
CoVboy: Az egy harmas

borité). Abban megtalalod a kérdéseidre
a valaszt.

Tisztelt SzerkesziGség!

C64 tulajdonos vagyok és rendszeresen olva-
som a lapjukat! Az 1992/2. szimban olvastam
egy cikket, melybdl azt deriilt ki, hogy egy el6-
z6 szimukban lemezmelléklet volt, amin rajta
volt a TEST DRIVE III. Cé64-es verzidja. Azt
nem tudom, hogy ez hanyadik szdm, de ha uta-
na tudnak nézni, és szimomra postai utdnvé-
tellel elkiildenék, nagyon hdlds lennék.
PADAR SZABOLCS, Erd6kertes

CoVboy: Leveledbdl egyaltalan nem az
derilt ki, hogy rendszeres olvasdja lennél
a lapnak, mert komolyan vetted, amit a
CoVboy postaban irtam, mar pedig aki a
jo 6reg CoVboyt komolyan veszi az meg
is érdemli.

Kedves CoVboy!

Egy par napja elmentem a **** céghez, és va-
saroltam 40 db. NoName lemezt. Forméazas-
kor kideriilt, hogy hibasak. Felhiviam a céget,
Ok azt mondtak, nem cserélik ki, mert nincs
rajtuk a 100% ERROR FREE jelzés, vagyis
nem felelnek meg a gyari kovetelményeknek.
A drive-om nem hibas, tehdt olyan ez, mint a
sorsjegy, amelynek az egyik oldalin a NEM
NYERT szoveg szerepel.

KOVACS BALAZS, Budapest

CoVboy: Azt nem irtad meg, milyen
NoName lemezekrél van sz6, de DS/DD-
re tippelek. Az utobbi idében megnétt a
NoName lemezek hibaszazaléka, persze
ez attol figg, milyen sorozatot fog ki az
ember. A boltnak egyébként igaza van.
Ezek a lemezek azért Iényegesen olcsob-
bak a markasabb tarsaiknal, mert minésé-
gikért a gyarto nem vallal garanciat. A
szerencse forgando. Soha nem lehet tud-
ni, ki az a szerencsés, akinél mindegyik
nyer! Konkllizié: Nem biztos, hogy mindig
az olcsobb aruval jarsz jobban!

azért jobb, mert ha mel-
Ié esetleg becsuszik
egy egyes, akkor még
nem allsz bukasra.
Tisztelt Uram!
Hatvanéves létemre is meg
szoklam venni az Gjsdgot...
Az On humora utanozha-
tatlan... Ha nem vagyok in-
diszkrét, mennyi az évi jo-
vedelme a szerkesztdség-
ben?

CoVboy: Azt hiszem el

tetszeft téveszteni a
hazszamot! Evi nevi
kollégandnk nincs, lega-
labbis én nem tudok ro-
la.

S ARLRAROAR AR S

Hi Kaéboly!

..A szerkesztdségeteknek
jé a fazonja...
NEMES ZOLTAN, Bda-
pest
CoVboy: VIDAL

SASSOON CUT & GO —
Csak levagom a hajam
és mar megyek is!

ANARARDRNA R AR

Yo, dear CoVboy!

PC-n hogy lehet nem .exe,
.bak, .com, .bas file-okat
futtatni? Pl .001, .ARJ
stb. o
LENARD LASZLO, Bu-
dapest

CoVboy: Ez a téma ki-
fogyhatatian! Majd’ min-
den masodik PC-s zar-
gat engem ilyen problé-
makkal. Eppen |de|e volt

Ezitta JENO'S QUEST!

Elegem volt mar a tengernyi le-
vélbél. Mi lehet egy postasnak a
legnagyobb bintetés? Hat az
hogy elkobozzak a taskajat. Itt is
mindenki nyer. En nyerek, mert
Jendé kezében egyszerre keve-
sebb levél tér el, mint a taskaja-
ban, O is nyer, mert nem fognak
Iepten nyomon a fenekébe ha-

mar egy ilyen témaju

1990, All right reserved,

rapni a kutyak. Ok ugyanis Jenét

konyvnek kijénni (Id.

a taskajarol ismerik meg!



SZEPTEMBERBEN MEGJELENIK
A PC-S JATEKOK CimU KONYV!

Az elsé ebben a téméaban Magyarorszagon.

A konyv els6 fejezetében hasznos alapozéast nyujt a kezdd PC jatéko-
sok szdmdra. Attekintést kapunk a legfontosabb DOS parancsokrdl.
Gyakori problémét jelent kezd6k szamara, mit kezdjenek egy .ARJ,
vagy egy .A01 kiterjesztésu file-lal. A konyv részletesen ismerteti a
legismertebb tomoritdket, valamint azok hasznalatat, gyakorlati pél-
dakkal illusztralva. Gyakran lerobbanhat a rendszer, ha nem voltunk
elég Ovatosak, és virus kerdlt a gépunkre. A fejezet végén a virusve-
delemre talalunk atyai tanacsokat.

A kdnyv masodik fejezete e%y igazi PC-s ELSOSEGELY. Mintegy 60
jatékhoz taldlunk belépési kédot, cheat-eket, egyeb kdnnyitéseket,
valamint a legtdbb jatékbdl a kddkiszedés modijat.

A harmadik fejezet részletes attekintést nyujt a PC-s jatékok fejlodé-
serdl a kezdetektSl napjainkig, kalon kiemelve az elmult 2 ev legje-
lentésebb munkait, tematikai bontasban (Adventure/RPG, szimula-
cio, stratégia, sport, akcio, egyéb).

JON . JON.JON.JON.JON.JON.JON.JON

A konyv legnagyobb szazalékat a jatékleirdsok alkotjak. Kevés olyan
\GAMES alkdnyvtarral is rendelkezé PC lehet az orszagban, melyen ne
lenne legalabb egy SIERRA jaték. A jatékleirasok elsd csoportjat a legis-
mertebb SIERRA sorozatok alkotjak, igy képekkel illusztratt teljes megol-
dast talalunk a kovetkezd jatékokhoz: Leisure Suit Larry I, Leisure Suit
Larry Il, Leisure Suit Larry Ill, Leisure Suit Larry V (nem kell csodélkozni, a
IV. még nem jelent meg), Police Quest |, Police Quest Il, Police Quest I,
Space Quest |, Space Quest Il, Space Quest lli, Space Quest IV, King's
uest |, King's Quest Il, King's Quest Ill, King's Quest IV, King's Quest V.

Persze nem mindenki hodol a Sierra stilusu kalandjatékoknak, a jatékleira-
sok masik fele a legutébbi id6k legnépszeribb PC-s jatékai kdzdl lett
Osszevélogatva. Ugyancsak leirast talalunk a kdvetkezd jatékokrél: Breach
2, Rules of Engagement, Civilization, Sim Ant, Sim Earth, Spellcasting 101,
Spelicasting 201 és a Wing Commander 2-16l.

A kényv kb. 220 oldal, ara 485,- Ft.

Korlatozott példanyszamban jelenik meg, igy gyorsan rendeld
meg, ha nem akarsz lemaradni réla.

Megrendelhetd postai uton az impresszumban kézélteknek
megfeleléen, a csekk hatuljara kérjik rairni: PC-s jatékok,
valamint az MNB 218-98426/41853-7 sz. szamlaszamot. A 485,-
Ft magaban foglalja a csomagolasi és postakoltséget is, tehat
ennyit kell a csekken elkaldeni.

A KONYV JATEKLEIRASAIT AZ AMIGASOK
IS FELHASZNALHATJAK!!!

PALYAZATI REJTVENY

Az itt lathaté 2 jaték nevét egy azaz 1 (1) kaldn levelezblapon kérjik legkésdbb oktéber 19-ig elkiildeni a
ciminkre. A nyereményalap 5 doboz magnesiemez.
A helyes megfejtést a CoV 28-ban, a nyertesek nevét pedig a CoV 29/30-ban kdzdljak.

filexandre
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ACOMP Szamitastechnikai Kft.
1141 Budapest, Almos Vezér utja 17. Tel.: 183-1817; FAX: 251-2523

Commodore Amiga 600 51.120,- Ft TDK MF-2DD 3.5" lemez 792,- Ft
Commodore Amiga 500 35.920,- Ft Maxell 3.5 MF2-DD lemez 792,- Ft
Commodore Amiga 500 Plus 47.120,- Ft Maxell 3.5 MF2-HD lemez 1.432,- Ft
Commodore Amiga 2000 69.999,- Ft Maxell 5.25° MD2-DD lemez 472,- At
Commodore 1084S stereo monitor 26.320,- Ft Maxell 5.25" MD2-HD lemez 792,- Ft
Commodore A-520 TV-modulator 2.800,- Ft Fuji 3.5 MF 2D lemez 792,- Ft
Commodore C64/I1. 11.680,- Ft Fuji 5.25° MD 2DD lemez 544,- Ft
Commodore 1541/I1.floppy 13.280,- Ft Fuji 5.25" HD lemez 792,- Ft
Commodore 1802 monitor 19.920,- Ft Profex 3.5* DS/DD lemez 544,- Ft
Commodore 1352 mouse (eredeti Amiga)  4.792,- Ft Profex 5.25' DS/DD lemez 312,- Ft
Philips CM 8833/Il. stereo monitor 26.320,- Ft Noris C15 C-64 kazetta 5 db. 312,- Ft
Amiga Boot Selector 1.032,- Ft Action Replay MK.III. 12.792,- Ft
Amiga Handy Scanner 10.392,- Ft 4 Player adagpter (4 joystick csatl.) 1.500,- Ft
Amiga Midi Interface 2.072,- Ft Noris Maus M3 Amiga 2.000,- Ft
Telmex 512 KB oras memoriabévitd 4.000,- Ft Noris Maus M1 C-64 2.000,- Ft
1 MB memdriabdvité AS00 Plus-hoz 6.392,- Ft Noris Maus-Pad 392,- Ft
2 MB memdériabdvité A500-hoz 11.992,- F Noris MB 10 3.5" lemeztartd 136,- Ft
4 MB membériabdvitd AS00-hoz 19.992,- Ft Noris MB 40 3.5" lemeztartd 552,- Ft
Alfadat 3.5" kilsé floppy drive 7.920,- Ft Noris MB B0 3.5" lemeztarto 792,- Ft
Alfadat 5.25" kulsé floppy drive 11.920,- Ft Noris DB 10 5.25" lemeztarté 136,- Ft
Epson LQ-200 24 tas printer 31.920,- Ft Noris DB 50 5.25" lemeztartd 552,- Ft
Noris DR 1535 datasette 2.000,- Ft Noris DB 100 5.25" lemeztarto 712,- Ft
Quickshot Il. joystick 552,- Ft Noris Amiga 500 porvédé 792,- Ft
Quickshot Il.Plus joystick mikrokapcsolés 712,- Ft Noris C-64/Il. porvédd 632,- Ft
Quickshot Il. Turbo joystick ; 792,- Ft Noris MF 14 C 14" monitorfilter 1.112,- Ft
Quickshot QS - 113 IEM analdg joystick 792,- Ft Poszterek, jatékok

Quickshot QS - 123 IBM analég joystick 1.032,- Ft i nagy valasztékban kaphatok!

Noname 3.5' DS/DD lemez 400,- Ft Ujdonsag PC-hez:

Noname 3.5° DS/HD lemez 640,- 2 Thunder Board hangkartya 15.120,- Ft
Noname 5.25" DS/DD lemez 216,- ¥ 02 hilisl
Noname 5.25' DS/HD lemez 200.- Ft (100 %-os AdLib és Soundblaster kompatibilis!)

Araink az AFA-t nem tartalmazzék!
Genlock-ok, képdigitalizalék, turbo kartyak, AT-kartydk rovid szallitdsi hataridével megrendeihetSk!
Nyitvatartas 9-18 oraig, szombaton 9-12 oraig. Vidéki vasarloknak utanvételes csomagkUldé szolgalat!

SZAMITOGEP KLUB
Amiga e PC

Gépek, szoftverek, hardverek,
tanfolyamok, kedvezményes szerviz

ANUEBIS a klubtagok részére

(A felsorolt arak a 25% AFA-t nem tartalmazzak!)

25.000,— Ft feletti vasarlas esetén részletfizetési lehetéség!

Nyitva: hétkoznap 8-17 6rdig; szombaton 9-13 6raig
Iroda: 1134 Budapest, Dunyov u. 5
Tel: 1497-493

Amiga 500 39.120,— Ft UNISYS 286 AT (640K RAM, 1.2 DD, mono monitor,
Amiga 500+ 47.920,— Ft 101 gombos billentytizet) 42.920,— Ft
Action Replay lil. 13.100,— Ft Sony DS/DD 5.25” 540,— Ft
512 K bévitd 5.100,— Ft Sony DS/DDF 5.25” 594,— Ft
3.5” kiilsé DD 10.000,— Ft Sony DS/HD 5.25” 990,— Ft
AT kartya 27.920,— Ft Sony DS/HDF 5.25” 1.044,— Ft
MIDI interface 3.992,— Ft Sony DS/DD 3.5 810,— Ft
Sztereé hangdigitalizalé 6.980,— Ft Sony DS/DD 3.5” (20 db+ kalkulétor) 1.937,— Ft
Genlock-ok 35.000,— Ft-tol Sony DS/HD 3.5” 1.566,— Ft

C64-es gépét Amiga 500 és UNISYS gépek vasarlasa esetén beszamitjuk!

C64, Plus/4, PC és Amiga garancialis, és azon tuli javitasa!




