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FIGYELEM! Mint mar emlitettiik, minden szamban 10
doboz magneslemezt sorsolunk ki azok kozott, akik hoz-
zank lekozolhetd anyagot (leirdst, térképet, tippeket stb.)
kiildenek be.

1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Bors Gabor, Siéfok Magyar Zoltan, Ozd
Bdzso Botond, Budapest, XIV. Manyoki Laszlo, Kaposvar
Gazda Zoltan, Kaposvar Menyhért Barna, Miskolc
Gregorik Andras, Budapest VII. Polgar Péter, Monor
Kalmar Zoltan, Hetényegyhaza Racz Istvan, Veszprém

Nyeremenylket postai Uton juttatjuk el.

A CoV 27-ban megjelent rejtvény helyes megfejtése:
ZOMBI (C64), THE SPY WHO LOVED ME (C64)
A nyertesek nevét a kdvetkezd szamban kdzdljuk.

A CoV 26-ban megjelent rejtvényre végre-valahara mintegy ezer helyes megfej-
tés érkezett. Igéretlinkhdz hiven kisorsoldsra kerdlt 1 db. WALKMAN, valamint
az el6z6 két nyereményalap (2 x 5 doboz lemez) is, azaz 6sszesen 15 doboz
lemez. .

A WALKMAN-t nyerte: Horvath Szabolcs, Oreglak; Gratuldlunk a nyereményé-
hez!

Tovabba 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Baranyi Tibor, Szentes Paricsi Szabolcs, Nagycserkesz
Domokos Marton, Budapest XIV. Sods Ernd, Esztergom

Flrdés Tamas, Celldéméik Szabdo Imre, Tarnok

Gdrasz David, Budapest VII. Szabé Zsolt, Budapest XIV.
Jung Gyérgy, Debrecen Szeleczky Gabor, Budapest XIX.
Kosztolanyi Szabolcs, Szeged Vida Szabolcs, Veszprém

Lénart Barnabas, Budapest X/l
Miskei Zoltan, Kalocsa
Nyereménylket postai Uton juttatjuk el!

Az 1992. augusztus 31 -ig CoV Evkonyv'92-re elbfizet6k kozott szeptember
18-4n megtartott sorsolason 1 db. kétkazettds, hordozhatd, radiés mag-
netofont nyert:

Szeleczky Gabor, Budadrs, Patko u.5. X/9. 2040

Gratulalunk! A nyeremény eljuttatasardl mar intézkedtink!
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Epp ez jutott esziinkbe...

Nyarbdl a télbe! Ez volt a szlogen nalunk a
HQ-n is szeptember elején. llyet még nem
latott a vilag. Az egyik héten még suft halat
lehetett fogni a Balatonbdl, a kévetkezd hé-
ten meg olyan hideg lett, hogy a tacskok el-
tortek a kanyarban. Ez az idojarasvaltozas
egy kicsit minket is helyrebillentett, mi mast
lehet csinalni ebben a baratsagtalan idé-
ben, mint egy uj CoV-ot, meg ugye a '92-es
Evkényvet. Az elmult alkalommal mar
ijesztgettink benneteket, hogy a beérkezett
levelezdlapokon kitditott statisztikat figye-
lembe kivanjuk venni a tovabbiakban, nem
tudjuk, hogy ez a CoV 28 tartalmaban érzo-
dik-e, mindenesetre mi probalkozunk.

A statisztika eredménye

A CoV 28. lapzartajaig még kaptunk egy
adag levlapot, és fel is dolgoztuk azokat.
Most kdzzetesszik az eredményt, miért is
titkolnank el, hisz ez a Ti véleményeteket
tukrozi.

Osszesen beérkezett: 3858 levlap, ami
kb. harmada az eladott példanyszamnak,
tehat az egyenletes statisztikai eloszlast fel-
tételezve egy mindenki altal realis igényt
kell tukroznie.

Megoszlas a géptipusok szerint:

C64: 2340 db (60,7 %)

Amiga: 450 db. (11,6 %)

PC: 666 db. (17,3 %)

Plus/4: 234 db. (6,1 %)

Egyéb: 72 db. (1,8 %)

Nincs szamitogépe: 96 db. (2,5 %)
Néhanyan (elenyészé mértékben) két gépet
is bejeldltek (pl. C64, PC), Sket az egyéb
kérdésekre adott valaszok alapjan sulyozva
soroltuk be, vagyis mindenki csak egy gép-
tipusnak megfeleléen kerult besorolasra.

Az egyes kérdésekre adott valaszokat gépti-
pusonkénti bontasban, szazalékban hata-
roztuk meg, azaz az adott géptipussal ren-
delkezék hany szazaléka szavazott egy
adott kérdésben.

C64-esek:
Meg vagy-e elégedve a CoV boritéjaval?
Igen — 87 %
Nem — 13 %
Mely téma terjedelmét ndvelnéd? (Sulyo-
zott sorrendben)
C64 jatékleirasok — 22,3 %; Elsdsegély —
14,3 %; C64 programozastechnika — 12,8
%; CoVboy Posta — 12,3 %; Adventour —
10,2 %,; Stratégiai leirasok — 6,1 %; Szimu-
lator leirasok — 4,6 %; News rovat — 4,6
%; C64 felhasznaldi programleirasok — 4,3
%; RPG leirasok — 3 %; Hirdetések — 2,8
%; Térképek — 2,3 % Plus/4 sarok — 1 %;
Sport jatekleirasok — 0,7 %; Demo rovat —
0,5 %; Manager programleirasok — 0,5 %;
PC-s leirasok — 0,25 %.
Mely téma terjedelmét csokkentenéd?
(Sulyozott sorrendben)
CoVboy Posta — 11,2 %; Hirdetések —
10,5 %; C64 programozastechnika — 7,9
%; Plus/4 sarok — 6,4 %; News rovat — 5,1
%; Adventour rovat — 3,8 %; Hosszu leira-
sok — 3,6 %; RPG téma — 1,8 %; Elsése-
gély — 1,8 %; Amiga/PC leirasok — 1,3 %;
Jatekleirasok — 1 %; Stratégiai programle-
irasok — 0,7 %; Sierra stilusu leirasok —
0,5 %; Sport programleirasok — 0,25 %;
Rejtvény — 0,25 %; Egyikét sem — 0,25 %.

Amigésok:
Meg vagy-e elégedve a CoV boritéjaval?
Igen — 83 %
em — 17 %
Mely téma terjedelmét névelnéd? (Sulyo-
Zott sorrendben)
Elsésegély — 14,6 %; RPG téma — 13,3 %;
Amiga jatékleirasok — 12 %; Stratégiai le-
irasok — 12 %; Szimulator leirasok — 9,3
%; Amiga felhasznaldi programleirasok —
8 %; CoVboy Posta — 8 %; Kalandjatékok
leirasai — 6,6 %; Amiga programozastech-
nika — 6,6 %; News rovat — 5,3 %; Demo
rovat — 4 %; Térképek — 1,3 %; Sport
programleirasok — 1,3 %; Hirdetések —

1,3 %; Amiga hardware téma — 1,3 %.
Mely téma terjedelmét csdkkentenéd?
(Sulyozott sorrendben)

C64 programozastechnika — 14,6 %;
CoVboy Posta — 13,3 %; RPG téma — 12
%; Plus/4 sarok — B %; Hirdetések — 5,3
%; Hosszu leirasok — 4 %; News rovat —
2.6 %; Stratégiai programleirasok — 1,3 %.

PC-sek:

Meg vagy-e elégedve a CoV boritojaval?
Igen — 80 %
Nem — 20 %

Mely téma terjedelmét névelnéd? (Sulyo-
zott sorrendben)

PC-s jatékleirasok — 25,2 %; Stratégiai le-
irasok — 13,5 %; CoVboy Posta — 11,7 %;
Elsésegély — 9 %; Kalandjatékok leirasai
— 9 %; Szimulator leirasok — 7,2 %; News
rovat — 7,2 %; PC felhasznaldi programle-
irasok — 5,4 %; RPG téma — 5,4 %; PC
programozastechnika — 5,4 %; Sierra stilu-
su jatékok — 1,8 %; Fantasy téma — 0,9 %;
PC elsosegély — 0,9 %.

Mely téma terjedelmét csdkkentenéd?
(Sulyozott sorrendben)

Plus/4 sarok — 17,1 %, C64 programo-
zastechnika — 15,3 %; CoVboy Posta —
9,9 %; Kalandjatékok leirasai — 6,3 %;
RPG leirasok — 4,5 %; Hirdetések — 4,5
%, News rovat — 2,7 %, Sporjatékok
leirasai — 1,8 %; Manager programleirasok
— 1,8 %; Hosszl leirasok — 1,8 %;
Stratégiai programleirasok — 0,9 %;
Adventour rovat — 0,9 %; C64 elsésegély
— 0,9 %.

Plus/4-esek:
Meg vagy-e elégedve a CoV boritéjaval?
Igen — 96 %
Nem — 4 %
Mely téma terjedelmét névelnéd? (Sulyo-
zott sorrendben)
Plus/4 sarok — 71,8 %; Plus/4 programo-
zastechnika — 20,5 %; CoVboy Posta —
5,1 %; Plus/4 felhasznaléi programleirasok
— 5,1 %; Elsésegély — 5,1 %; Plus/4 hard-
ware téma — 2,5 %; Plusi news rovat — 2,5
%.
Mely téma terjedelmét csdkkentenéd?
gsulyozoﬂ sorrendben)

64 programozastechnika — 10,2 %; C64
jatékleirasok — 7,6 %, CoVboy Posta — 5,1
%; News rovat — 5,1 %; Hirdetések — 2,5
%; Kalandjatékok leirasai — 2,5 %.

Az egyéb géptipussal, valamint géppel
egyatltalan nem rendelkezdk tobbsége nem
foglalt allast a feltett kérdésekre, igy az 6
véleményeikrél nem készitettink statiszti-
kat.

A kiértékelés:

Olvasoink minimalis szazaléka nincs meg-
elégedve a CoV cimlapjaval, 6k valészinu-
leg masodallasban grafikusok, téluk ezuton
keérink elnézést, hogy csak ennyi telik t6-
link. A szamitégépes grafikak boritén valo
elhelyezése egyébként osztatlan sikert ara-
tott. Altalanos vélemény, hogy mar csak
egy j6 LOGO-t kellene a borito tetejére ten-
ni, és akkor pontot lehetne tenni a borito vi-
ta vegere.

A C64-esek leginkabb C64-es jatékleiraso-
kat latnanak szivesen, valamint az elsdse-
gély rovatot. A C64 programozastechnika-
nal mar megoszlottak a vélemények,
ugyanis a C64-es olvasék mintegy 13 %-a
keri, kb. B %-a pedig nem. Ha a szavazas-
nal azt feltételezzik, hogy a tobbiek tartéz-
kodtak, akkor ugy illik, hogy megtartsuk ezt
a rovatot. A CoVboy posta ugyében is meg-
oszlanak a vélemények, kb. hasonlo arany-
ban kéritek novelni, illetve csokkenteni a
postat. Ez egyébként a tobbi géptipusnal is
hasonléan alakult, igy ugy dontottunk,
CoVboy maximum 3 oldalon ronthatja a le-
vegdt, ha esetleg torlodas lenne, ugy lo-
punk téle egy oldalt. A kaland, stratégiai és
szimulator programok leirasait lényegesen
tobben kéritek, mint ahanyan nem, igy la-
punk jatékleirasainak megoszlasa is ennek

megfeleld lesz — megjegyezzik, hogy ak-
rad a Tokos Makosban, ha jut neki hely.
Egy néhanyan kértek felhasznaloi leiraso-
kat, demo rovatot is, kivalo alkalom, hogy
egy kis reklamot csapjunk a megahiperszu-
perstb. ponyvaregenynek, a Cov Ev-
konyv'92-nek. Ebben lesz boven C64-re
felhasznaldi leirds, és demo rovat is. Az Uj-
sag oldalszama viszont véges, demo rova-
tot nem kivanunk inditani. Nagyon sokan
csokkentenék a hirdetések terjedelmét,
csatlakozunk az eldttink szélohoz, marmint
a CoV 27-hez, errél a véleménylnk azota
nem valtozott.

Az Amigasok tobb elsésegélyt latnanak szi-
vesen, megjegyezzuk, hogy az elsésegél
osszedllitasaban is figyelembe kivanju
venni a géptipusok szazalékos eloszlasat.
Itt is az domborodott ki, hogy nagyobb sza-
zalékban inkabb RPG, stratégiai, szimula-
tor stb. jatékleirasokat latnatok szivesen,
kevesebben kérik az Amiga felhasznaloi
programokat, demo rovatot stb. Nekik
ugyancsak a CoV Evkonyv'92-t tudjuk ajan-
lani. Az Amigasok nagyon haragudhatnak
CoVboy-ra, mert tobben vannak, akik sze-
retnék 6t kiebrudalni a CoV-bol, mint
amennyien mellette vannak.

A PC-sek természetesen elsésorban PC-s
jatékleirasokat olvasnanak, ugy ahogy a
Plus/4-esek Plus/4-es leirasokat, ez igy van
rendjén, teljesen természetes, hogy min-
denki elsésorban a sajat gépe partjan all. A
divatos jatékstilus a Sierra es az egyéb ka-
landjatéekok, nekik a CoV mellett tudjuk
ajanlani a PC-s jatékok c. konyvet is, na-
lunk még mindig megrendelheto!

Teljesen egyeértelmd, hogy a C64-esek,
Amigasok, PC-sek a Flus/4 sarok terjedel-
mét csokkentenék, a Plus/4-esek, Amiga-
sok, PC-sek a C64 programozastechnikat
felejtenék el, a C64-eseknek nem tetszik,
hogy egyre tobb az Amiga/PC-s jatékleiras,
ez igy van rendjén, viszont amig a CoV
mind a négy géptipussal foglalkozik, ezen
a probléman nem nagyon tudunk segiteni.
Az mindenesetre érdekes volt, hogy sok
Plus/4-es csokkentené a 64-es leirasok ter-
jedelmét, ugyanakkor manapsag a legtébb
Plus/4-es jaték C64 atirat. Masik oldalrél a
C64-esek is csokkentenék a Plus/4 sarok
terjedelmét, amikor az ott kozol infok nagy
része nekik is hasznos, féként a kazetta-
soknak. Kit tud rajtatok eligazodni?

Milyen leirast latnatok szivesen?

Azt mar a multkor tisztaztuk, hogy mindet,
amit kértetek felsorolni egyszerden lehetet-
len. Azt viszont elarulhatjuk, hogy a legtob-
ben mely leirasokat kertetek. A C64-esek a
legnagyobb szamban a Sou/ Crystal, Lords,
Battletech, Battle Command és az Elvira |.
c. jatékok leirasat kérték. Az elsd kettd itt ta-
lalhatd par oldallal arrébb, a masik harom
meg a CoV Evkonyv'92-ben. Az Amigasok
az Elvira I+, Police Quest lll-at, Pools of
Darkness-t és az M4 Sherman-t latnak szi-
vesen a CoV-ban. A PQ./ll. a PC-s jatékok
¢. kdnyvben van, az M4 Sherman-t legkoze-
lebb, a CoV 29-30-ban kozoljuk, a tobbi
pedig a CoV Evkonyv'92-ben lesz. A PC-
sek legnagyobb szamban a Civilization, a
Larry V, a Police Quest lll. és a Space
Quest IV. leirasait kérték. Mind benne van a
PC-s jatékok c. konyvben. A Plusisok, ki
tudja miért a Spiderman-t kérték a legtdb-
ben, biztos sdrun vesznek CoV-ot...

Mikor lesz mar CoV Evkényv’92?

Ezt a kérdést csak azért tettuk fel, hogy
megsporoljuk helyettetek, hiszen mar elin-
dult a fenti kérdeést feltevo, haragos levela-
radat. Ha j6I emlékszunk, a tajékoztatoban
egyértelmuen leirtuk, hogy oktober-novem-
ber tajékan. Ez egyébkent inkabb novem-
ber lesz, mint oktober!

Ja, majdnem elfelejtettiik! A kévetkezo
két CoV ésszevontan jelenik meg decem-
ber masodik hetében!
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A CoV ’93 évi elofizetése

Eldljaréban szeretnénk megkdszdnni mindazoknak a bi-
zalmat, akik az 1992. évre elcfizették lapunkat. Reméljik, &k
tovabbra is el6fizetéink maradnak. Az év eleji bizonytalansa-
got kovetben Aprilistdl szilardabb talaira helyeztik a CoV
meggelenését, ezt bizonyitja, hogy az év kdzepétdl mar el-
enyeszd volt az ezzel kapcsolatos reklaméaciok szama. Az
eldfizetdink kozott is csak néhanyan voltak, akik év kdzben
egy-két szamot nem kaptak meg, err6l viszont mar nem mi
tehetlnk, tdbb ezres nagysagrendy tételnél sajnos a Posta
berkein belll is el6fordul némi hibaszézalék. Természete-
sen a problémas eseteket azonnal orvosoltuk, igy senki
sem maradt el&fizetett CoV nélkul!
Mésodsorban szeretnénk elvenni a kedvét mindazoknak,
akik halalhirinket keltették, és legszivesebben a pokolba ki-
vannanak benninket (mert 6k is vannak egy paran), to-
vabbra sem Ohajtunk kipusztulni, ezt bizonyitja az a tény is,
hogy immar az V. évfolyamot kezdjlk el taposni! Ha nagyon
éé;ne a haz, talan ez a par sor sem lenne itt a lap tetején...

IGEN!!! 1993-ban is rontjuk a levegét koreitekben, s mazoc-

hista (gy.k. énkinzasban érémét lelé személy) az, aki ettdl a

megaélvezettdl akarja magat megszabaditani! El6fizetSink

ezzel a szammal egy(tt meg is kaptak a gyonyérd, mosoly-
go, aranyos rozsaszin csekkecskét a bornzkban, mely a be-

nevezési dij arra a csodalatos eseményre, hogy évente 9

(dupla szam esetén 8) alkalommal postalddad kincset rejte-

gessen. Arra, hogy az utcan megvasarolhaté példanyokban

ezuttal miért nem helyeztink el csekket, nagyon egyszerd a

valasz. Egyrészt, mert az ujsagarusnal allanddan kipotyog,

es elfelejti visszatenni, igy tavaly is rengetegen reklamala-

tok, hogy hiaba keresitek, nem talaljatok. Masrészt ezt a

kérjcsekkethogykuldjinkhogykitdltsdésfeladhassad dolgot

egy kicsit feleslegesnek is tartjuk, aki a szamitastechnikaval
foglakozik, feltételezhetd, hogy egy ilyen csekket ki tud tolte-
ni:

e Kérsz a postan egy rézsaszin postautalvanyt, mely all
ugye 3 részbdl (bal, kdzépsé, jobb);

® A bal felsd részre beirod a cimed

® A baloldalra kbzépre beirod az dsszeg cimzettjét: OTP,
Bp. XLIrinyi J.u.30. 1117 (és nem ott reklamalsz, ha vala-
mi gclnr;dod van, hanem nalunk! Az OTP csak a pénzinket
kezeli.

® A jobb oldali szelvanyre ugyancsak az OTP cimét irod be;

® A kdzépsd szelvényre irod azt a cimet, ahova az el6fizetett
példanyokat kéred, nyomtatott betiikkel, és IRANYITO-
SZAMMAL, mert ezekrdl a szelvényekrél kertl szamitogé-
pen rbgzitésre a neved és cimed!

® Ugyancsak a kozépsd szelvény hatoldalara, a megj gy-
zes rovatba beirod az MNB szamot (MNB 218-98426/
41853-7), valamint azt, hogy CoV '93-as el&fizetése. Ha az
MNB szamot elfelejtenéd rairni, ugy esetleg az OTP leve-
lezget veled, hogy kinek kildted a pénzt, mert nem tudja,
hogy melyik szamlara tovabbitsa a pénzt, s ez esetben ne
csodalkozzz, ha Gres marad a postaladad!

@ Most mar csak az dsszeg megjeldlése van hétra, melyet
baloldalon szammal és betlvel, kézépen és jobb oldalon
csak betavel kell kitolteni:

Az 1993 évi elbfizetési dij: 700,- azaz Hétszaz magyar forint,

ennyit kell a csekkre irni, ami ugyan ismét visszahokkenthet

attél, hogy labad nyoma sistergd fustcsik formajaban

jelenjen meg a lakasod és a posta kozoétt, &m gondolj csak a

koyetkezbkre:

@ Eleted mar megint sivar lenne, ha nem biztositanad ma-
gaflinak 1azt hogy a kdvetkezdé CoV-nak boldog tulajdono-
sa leszel;

e Nem kell allanddan az ujsagos nyakara jarnod, és nem fe-
nyeget az a veszély sem, hogy a ,MEG NINCS", ,MEG
NINCS" utan ,ELFOGYOTT" lesz a valasz;, .

e Hallottal mar réla, hogy tervezik a kétkulcsos AFA beveze-
tését? A lapkiadas — éppugy, mint altaldban az élelmisze-
rek — egyeldre a 0 %-o0s kulcsba tartoznak. Na méar most,
ha a 0 %-ot megszuntetik, és lesz belSle 8 %, vagy ki tudja
mennyi, az azt jelenti, hogy példanyonként jonehany Fo-
rintot ezentul allam béacsinak ujabb add cimeén kell befizet-
nank, vagzis kénytelenek vagyunk par Forinttal feljebb
kuszni. A CoV 1993-as végleges arat még mi sem tudjuk,
am az évkozi dolgok eldfizetdinkre nem vonatkoznak;

® [smét nagyszabasu akciét hirdetink a csekket még idén
befizetdk kdzoit;

e A 700,- Ft egyébként sem olyan sok pénz, ha belegon-
dolsz: kb. 10 liter benzin, 40 db. buszjegy, durvan 20 liter
tej (esetleg 10 dveg jé kis s6r — CoVboy), vagy 9 CoV
fér ki belble;

Srrrrscessssrrr... (Ez itt a cipdd sistergé hangja volt, a

posta iranyaba? — CoVboy)

...Koszi, hogy mar vissza is érkeztél, s mivel a pénzt 1992

december 31. el6tt feladtad, te is azok soraba tartozol, akik

Orilt sorsoldsokon vesznek részt!

e Természetesen 20-an most serg menekUlnek meg attdl,
hogy visszavigyék a peénziket. Ok lehet, hogy megint fur-
csan fognak a postasra tekinteni, de ag?odalomra semmi
ok, ingyen CoV-ok boldog tulajdonosai lesznek egész év-
ben;

e Sokan kifogasoltatok, hogy csak 1 db. nagy nyeremény
volt az 1992, évi elbfizetOk kdzott megtartott sorsolason,
igy a nyerési esély is minimalis volt. Ezért igy gondoltuk,
a tortat felszeleteljik, s igy nagyobb eséllyel vehet reszt
barki az 1993. évi elbfizetOk kdzott 1993. februarban meg-
tartandé sorsolason. A sorsolason valo részvétel feltétele:
1992. december 31-ig feladott csekk. Kizarjuk a sorsolas-
bol azokat, akik a csekk kdzépso szelvényenek feladd ro-
vatabél ,lefelejtik” az iranyitoszamot (3 napom rament,
amig az 6sszeset kikerestem! — CoVbogv)!

A kodvetkezd nyeremények kerulnek kisorsolasra:

— 1 db. hordozhaté stereo kétkazettas radio-magnetofon;

— 1 db. 20 K-s DATA-BANK tipusu manager kalkulator (sza-
molégép, mely egyben Uzenetek, nevek és telefonszé-
mok tarolasara, keresesére is alkalmas, 20 karakteres
LCD kijelz6vel);

— 3 db. WALKMAN (sétalomagno);
— 5 db. mikrokapcsolés Quickshot joystick;
— 10 doboz FUJI 5.25" HD-s lemez
— 10 db. zsebszamologép;
— 20 eléfizetdnknek visszaklldjuk az elSfizetési dijat
Széval ennyi! Ha még nem mentél volna a postara, akkor
még egy dolgot kell a filledbe sugnunk: 1993-ban mar nem
csak a leirasokat bekuldék kozott sorsolunk ki egy-egy CoV
megjelenésekor 10 nyertesnek 1-1 doboz magneslemezt,
hanem az el6fizetdk kozdtt is tartunk ilyen sorsolast. Sze-
rencsés esetben akar minden sorsolason nyerhetsz egy do-
boz lemezt (persze, csak ha eldfizeté vagy)! He, hova futsz,
varj még egy pillanatra!

Ha valaki ugy érzi, hogy ez a csekk-kitbltési mese kicsit ma-

gas, az télunk is kérhet csekket, de a feladd és az 6sszeg ki-

toltése aldl ez esetben sem meneklltdk meg!

A CoV 1993 évi Gtemezéesét a kdvetkezd szamunkban fogjuk

ismertetni.

Na most mar mehetsz! Mi? Hogy kézben bezart a posta?

Nem baj, holnap sem késé...

Hamarosan megjelenik a CoV I'Evkt')nyv’92

Levelezesink tovabbra is allandé témaja, mikor jelenik meg idén a Commodore Vilag '92-es Evkdnyv, mi lesz benne és hogy
el6 lehet-e fizetni ra? Az elsé kérdésre a valasz: Ugyanugy, mint tavaly, dsszel (oktober-november tajékan — bér ez inkabb no-
vember lesz). A masodik kérdés egy kicsit hosszabb valaszt igényel: minden. Természetesen 64-re, Amiga-ra (egyben PC-re)
és Plus/4-re is lesznek benne jatékleirasok régebbi és ujabb jatékokrél. Lesznek hosszabb lélegzetd leirdasok (pl. Battletech,
Elvira I-ll, Pools of Darkness, Ultima Underworld, hogy csak péarat emlitsink), de lesznek révidebbek is, kb. 40-50 db. ugy,
mint a tavalyiban, sok-sok térképpel; felhasznaloi pro?ram leirasok (pl. Amigara CygnusEd, Scribble szdvegszerkesztSk; C64-
re Rockmonitor); programozastechnika (64-en pl. kalandjatékiras technikéja); tovabba még egy csomé dolog (pl. POKE-ok,
Cheat-ek, térképek mindegyik géptipusra), ami csak belefér, Egy ¢sszefoglalé a tavalyi év legjobb demoirdl; Plus/4 sarok;,
Action Replay ismertetd (64-re és Amigara is), mert mar annyian kértétek; meg ami még menet kbzben esziinkbe jut, a musor-
valtoztatas jogat fenntartjuk. Természetesen eld lehet ra fizetni csekken az impresszumban kdzolt mddon, csak ne feledjétek ra-
irni a csekkre, hogy CoV Evkonyv'92. (A pénz feladasan tul nem kell levelet v. levlapot is feladni!). Aki nem tudja, hogy kell egy
csekket kitdlteni, az kérhet téllnk is, kettdt-harmat is egyszerre. A fogyaszt6i ara kb. 350,- Ft lesz, ha valaki az utcan kivanja
megvenni. El&fizetéknek kedvezményt adunk: nekik 298,- Ft-ot kell a csekken elkdldeni.

CoV 283



Kaland/RPG

11164111, Amiga, PC

Honapok hosszu igérgetése utan végre
megjelent C64-re is az ELVIRA Il - The
Jaws of Cerebus. Itt van tehat végre, amire
olyan sokat vartatok. Amig a 16 bites ver-
ziot az Accolade dobta piacra, addig a 64-
es valtozatot a Flair kovette el. A Mistress
of the Dark-hoz hasonloan ebben sem fo-
gunk csalédni. A torténet egy amerikai hor-
ror show-t dolgoz fel (Cassandra Peterson).
Az elsé részhez hasonldan teljesen ikonve-
zérelt, s a grafikak C64-en is szinvonalasra
sikerlltek. Olyan sokan kérétek, hogy az
Elvira I-1l-r6l egyszerre kozlunk leirast a
CoV Evkonyv'92-ben!

™ {
(64), (Amiga), PC
Isten tudja midta haborgattok minket leve-

leitekkel, melyben azt kérdezitek: a Bard's
Tale-nek lesz-e folytatasa? Ami késik, az

e ’

Imhol végre ismé

I DA T ¥

DT

t a bardok meséje! (PC)

mar itt is van, a Bard’s Tale IV. — Castle
of Deception. A Skara Brae varosaban in-
dulé elsé rész (Tales of the Unknown) — ki
hinné — mar 1985-ben elkészult C64-en.
Azota eltelt egy kis id6, az Electronic Aris
akkor még fiatal programozdja (Michael
Cranford) is sokat fejlédott. Két évi prog-
ramozo6i munka eredményeként most PC-n
készilt el elészor a sorozat 4. része, amely
mar 3D perspektivaban jatszodik. A jaték
tellesen ikonvezérelt. A szerzd szerint
egyébként a jaték térképe akkora, hogy ha
minden részletet lathaté nagysagban aka-
runk szemléltetni, akkor egy kb. 1,5 x 2
méteres papiron fér el. Nem vetették el az
Amiga és C64 verzid elkészitését, de erre
még idén aligha szamithatunk!
Amiga, PC

Az SSI-t6l mar megszokhattuk, hogy min-
den hénapban meglep bennunket valami
ujdonsaggal. Az AD&D rajongok ismét gaz-
dagabbak lesznek egy darabbal. Az Athas
bolygon, egy uj vilagban jatszodo Dark
Sun a Dark Queen of Krynn elemeit tartal-
mazza leginkabb. Csak gydzzik ezt is vé-
gigjatszani...

Amiga, PC

Akik kronikus Aragorn, Elf vagy Hobbit
hianyban szenvednek, azokat az Interplay
ellatia egy uj ,Gydra-karaval”, ugyanis
megjelent a trilégia masodik része: Lord of
the Rings 2 — The Two Towers. Elolvas-
tad mar Tolkien bacsi konyvét?

5"

#

Amiga, PC

Ebben a hénapban ugy latszik nem fog-
nak unatkozni a szerepjatékok kedveldi. A
Silmarils megjelentette a rég beharangozott
Ishar-t. (Ishar — Legend of the Fortress)
Ez egy rendkivil szep grafikaval megalko-
tott kalandjatek, amely Kendoria fantaziaor-
szagaban jatszodik. A 3D animaciok félel-
metesek, a szérnyek abrazolasi megoldasai
rendkivul jol sikerdltek.

Amiga, PC
Szégyen volna, ha a Sierra neve egy-egy
Adventure blokkbol kimaradna! Megjelent a
Laura Bow 2 — The Dagger of Amon Ra.
Roberta Williams gangster torténetének
masodik részérdl mit is lehetne irni? Olyan
sokat, hogy hamarosan ratok zuditjuk a tel-
jes leirast is!
PC
Hat ez cooool!!! Ismét Pirates!, csak most
az Urben. Ki kovette volna el ezt, mint az
SSI! A Spelljammer nevet viseld Uj szerep-
jatékukban megprébaltak otvozni a kozép-
kor, a jovd, valamint a fantasy vilag elemeit.
Hat ez sikerult is. Kaldzkodasunk soran
Elfekkel, torpokkel, gnomokkal gydlik meg
a bajunk, mikdzben a XVIl. szazad kalézha-
jéinak torzszileményeivel kell Elite tipusu
kildetésekben részt vennunk a Spell-
jammer galaxisban. Ezutan joggal allit-
hatjuk, hogy a jaték stilusat egyértelmu be-
hatarolni. Ez egy olyan kaland, amelyben
szimulaljuk a stratégiat!

PC ——

A kalandok soranak még mindig nincs
vége! Az UBI Soft egy a szerepjatékok és a
stratégiai jatékok érdekes keverékével ruk-
kolt eld, nevezetesen a Spelicraft-tal.
(Spelicraft — Aspects of Valor) Robert
nagy utazo, és idejének nagy részét az
emberiség Oseinek kutatasara forditja. A
Stonehenge-i kékeresztnél azonban érde-
kes dolog torténik vele. Kiderul, hogy az oft
egy dimenzidkapu, és Robert atkerul a
Foldrél, Valoria vilagaba, ahol izgalmas ka-
landok varnak ra...

Az SSI sé6tét napja — Dark Sun (PC)

Szimulacié

64
A Code Masters programozoi meg
mindig kitartanak a ,j6 6reg” mellett. A foci
kedveldinek lehet csemege a 1st Division
Manager, egy igazi manager jaték,
melyben taktikat valaszthatunk, csapatot
szelektalhatunk stb. -
64
Ugyancsak a Code Masters igyekezett a
piacra a SLICKS ciml programjaval. Sze-
rintink a Nigel Mansell GP. ota ez a leg-
vérmesebb autdverseny szimulator. Hires
nemzetkdzi palyakon szaguldozhatunk, s a
jaték érdekessége, hogy két jatékos moddal

is ellattak..

64
Az Impulze is szereti a focit, mert a
Match of the Day cimi programjukban
egy manager szemszogébdl lathatjuk el
feladatunkat. Napi feladataink egy naptar
mezdiben jelennek meg. A sok variacids le-
hetéség teszi igazan érdekessé a jatékot!
64, Amiga
Mar olyan régen talalkoztunk jéghokival
gépunkon, a Zeppelin tett réla, hogy ez a
hianyérzetink megszunjon. Az Internati-
onal Ice Hockey kilonésebben semmilyen
érdekesseggel nem szolgal, hacsak nem
azzal, hogy egy gol-elemzést is beépitettek.
64!, Amiga
Ha azt mondjuk Simulmondo, azt mon-

dod Big Game Fishing. Most végre 64-en
is pecazhatunk egy nagyot. Bovebben lasd
a CoV 27-ben!

64, Amiga

A Simulmondo nem csak pecazni tud. Az
1000 Miglia Vol 1. c. programjat most C64-
en is kiadtak. A program a harmincas évek
olasz 1000 mérfoldes autdversenyét szimu-
lalja, melyet annak idején Brescia és Roma
k6zott rendeztek.

Amiga
A foci kedveléi nem unatkoznak. A
Grandslam egyeldre csak Amigan megjele-
né Liverpool ciml programja egy UEFA
kupa kizdelmet dolgoz fel, managelési le-
hetéség beépitésével. Két jatékos modot is
kaptunk, és szép a 3D perspektiva is.
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Kivel is jatszunk ma? — Match of the Day (C64)

64, Amiga, PC

Alig, hogy vége lett a barcelonai nyari
olimpiai jatékoknak, az Empire mar nyomul
is az International Sports Challenge szi-
mulacidjaval. A 3D vektorgrafikai megolda-
sok élvezetessé teszik a jatékot. Hat sport-
ag kdzott valaszthatunk (mdugréas, Uszas,
ldugratas, kerekparverseny, lovészet és veé-
gul a maraton). Ez utdbbi versenyen csak
az el6zé ot teljesitése utan vehetlink részt.
A sportjatékok kedveldi hosszu percekre is-
mét a képernydre tapadhatnak.

s S i

khuT

Amiga

Ugyancsak a foci kedveléinek lehet cse-
mege a Rage Software altal kiadott
Striker. A 3D palyakép életh( animaciot tar
elénk. A legforrobb pillanatokat visszajatsz-
hatjuk, taktikat valtoztathatunk jaték kézben
stb. Egyszoval izgalmas meccseket élhe-
tunk at segitségével.

Amiga
Ezekutan mar talan unalmasnak tdnhet
az a bejelentés, hogy végre megjelent a
Krisalis U] foci szimulacidja: a Graham

PACE: 1:49733

DIST: 9 kN X

: 4: TINE: 0 30 05
Marathonba kéne menni... — Int.Sports Challenge (Amiga)

Taylors Soccer Challenge. Az angol liga-
kuzdelemben vihetjuk véghez mindazt,
amit a mar megjelent Bundesiiga Manager
Professional cimi programban megtehet-
tdnk. A megrogzotteknek ajanljuk.
!Amiga!, PC

A Wing Commander PC-n aratott sikerei
buzdithattak fel az Origin programozdit,
hogy kiadjak ezt a szinvonalas akcio-szi-
mulator keveréket Amigan is — igaz egye-
I6re csak az elsd részt. Oszintén szdlva az
a benyomasunk, winchester nem hatrany!

Stratégia

64, Amiga

Mit kezd a bator halandé egy Cybertank
vezetoulésében? Hat persze, hogy elindul
felfedezé utjara. Join is igy tett, am kalonos
modon varatlan akadalyokba utkozott. A
Cintronics uj stratégiaja: az Omega lehetd-
séget biztosit a szamunkra kdlonbozd ta-
madasi modok szimulalasara, a fegyverzet,
az elektronikus rendszer stb. szabad defini-
alasa befolyasolhatja egy-egy tamadas si-
kerét.

Amiga, PC
Akik tiszta szivikbdl imadjak a Civiliza-
tion-nel egyenrangl stratégiai jatékokat,

No megallj Caesar, elloptad a Civilization-omat! (PC)

azoknak ajanljuk az Impressions most
megjelené Caesar-jat, amely ropke 2000
évvel repit minket vissza a rémai biroda-
lomba, hogy Caesar-t megtestesitve hodit-
sunk ujabb terdleteket, azokon hozzunk lét-
re telepuléseket, s telepuléseink fejlettségi
szintjét folyamatosan emeljik (templomok,
csatornak, utcak stb.): igy talan elérhetjak,
hogy a lakossag ellenunk forduljon, tehat a
hatalmunk egyre nagyobb lesz.
Amiga, PC
Régota igérgették a Warriors of Releyne
cimd stratégia megjelenését, am az
Impressions azt csak most nem olyan ré-
gen dobta a piacra. Egy fantaziavilagban
kell felvennink a harcot a Dharak hordak
ellen.

A jaték érdekessége, hogy for-

galomba keril a karakterszerkesztd Kit is,
mellyel mi definialhatunk Uj karaktereket a
jatékhoz.
PC
Az Artech csapat megalkotta a haboru
szinhazat! A Theatre of War-ban harom
haboru tipusban kell stratégiat kialakita-
nunk. A Medieval-ban gyalogosok, ijaszok
és katapultosok ellen kell kdzdenink. A
Great War-ban mar agyuk és tankok is részt
vesznek a csatdban, mig a Centemporary-
ben repllék és rakétak is rontani fogjak
esélyeinket. A jaték egyeldére csak PC-n je-
lent meg, és kizardlag Super-VGA-s kartya-
val élvezhetjik. Ez azt is jelenti, hogy a
szerzék torekedtek a lenyligdozd grafikai
megjelenitésre.

Figgényt fel! — Theatre of War (PC)

Arcade

64

Az Arcade Masters hatalmas baromsag-
gal lepte meg a nagyérdemdt! A Cool Croc
Twins-ben a két krokodil testvér: Punk és
Funk kalandjat éljuk at. Isten tudja hany

szinten kell elvergéddnink szerelminkhoz,
Daisy-hez. Palyanként kell teljesitenink a
feladatot, vagyis hogy a kereten belil elhe-
lyezkedé lampakat meggyujtsuk, amit ugy
érhetink el, ha haromszor megérintjuk
Gket. Természetesen ellenfeleink ebben
megprébalnak megakadalyozni Elvezetes
jaték, humoros megoldasokkal.

164!, Amiga

A Last Ninja Ill. 6ta a System 3 sem
sokat hallatott magarél. Most megjelent ja-
tékuk a Fuzzball egy akcio-kaland keverék.
Egy kastélyban kell kéricalnunk 50 szinten.
A jatékban némileg felelevenednek a Manic
Miner elemei is. Mint Amiga atirat nem is
sikerilt olyan rosszul!
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Kroki gondok — Cool Croc Twins (C64)

64

Hajdanan 5-6 évvel ezel6tt még érdekes-
ség szamba ment egy j6 kis hamburger
osszerako jatékkal kirukkolni Cé64-en (pl.
Mr. Wimpey, Hamburger stb.). Nem is ért-
juk, mi az U] a Supersoft altal forgalmazott
Burger Chase-ben? A jol ismert hambur-
ger-osszeraké jaték re-designolt valtozata.
Feladatunk az egyes szinteken kavarva le-
pottyantgatni a hamburger egyes alkotoré-
szeit, a zsemlefeleket stb. Szép grafika,
gyorsabb animacié, kolbaszolo kolbaszok,
poffeszkedé tojasok. Ennyi. Haaat jobb, ha
inkabb megtartjuk magunknak a vélemé-
nyunket...

T

Baratunk lement békaba — Superfrog

Sa8584¢

(64), Amiga
A Team 17 programozéi csoport is ott-
hagyta mar névjegyét monitorjainkon. Elég,
ha csak az Alien Breed-et, vagy a Project X-
et emlitjik. Most nagyszabasu baromsag-
gal toérekednek az akcidjatékok kozott a
TOP 10-es listara. A Superfrog egy humo-
ros békakaland. Ugré féhésunkkel kell be-
jarni a tengernyi palyat, A kis békaherceg-
nek meg kell térnie Margaret, a boszorkany
hatalmat. Ebben persze nem lesz konnyu
dolga, ill. dolgunk. A grafikai kivitelezés jol
sikerult, ez egyébként is elengedhetetien
kovetelmény egy CARTOON képregény-,
film- vagy videojaték feldolgozas esetén!

(Amiga)

- e e

Latvanyos lesiklas — Guy Spy (PC)
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Ennek a focihoz semmi kéze! — Fuzzball (C64)
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Amiga, PC
A Ready Soft a Space Ace és Space Ace
2 sikereit gy konyvelte el, hogy nem na-
gyon fogjak visszautasitani a vasarlok a
Guy Spy — and the Crystals of
Armageddon cimu alkotasukat sem.
Ebben a sztoriban egy nagyhird kém sze-
mélyében kell elkapnunk a hirhedt
gangstert, Baron Von Max-et. A dolog nem
lesz konny(, mert a vasutallomastol, a fug-
gévasuton keresztul, a hegyoldalon at,
Egyiptomtél, Kenyan keresztil egészen
Peruig kell Gldéznunk 6t, mig végul sikerdl
utolérni és legyézni. A szép grafika mellett
ujdonsag: még CoVboynak is tetszett!

Logikai, egyéb

64

Vajon tudja-e valaki, hogy a Breakout sti-
lust jatékok mar 1976-ban megjelentek
video-jatékokon. A Binary Design tett rdla,
hogy a sor ne zaruljon le. Leginkabb az
Arkanoid 2-re hasonlit a Hallax, mely még
szemetebb palyakat és meglepetéseket tar-
togat.

64

PC-n még ma is kuri6zumszamba megy
a Xonix. Most C64-en egy ujabb Xonix klént
élvezhetlnk. A Qix-et is a Binary Zone ko-
vette el, s természetesen mi is lehetne a ja-
ték célja, mint minél nagyobb terdlet szaza-
lékot elfoglalnunk...

64

Nicsak! Itt egy ujabb Tetris klon! A Binary
Zone most dobta a szelek szarnyara a
Vioris-t. Ennek a Tetrisnek az az érdekes-
sége, hogy két jatékos opcioval is ellattak,
és természetesen van kazettara is!
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(64), Amiga, PC

Az Ocean neve is fémjelzett mar a szak-
maban. A Push Over cimi logikai jatékuk-
kal most megint nagyot alkottak. Ez a domi-
nojaték egy nagyon érdekes megvaldsitasa.
Colin Curly egy komikus figura, aki elvesz-
tette burgonyaszirmait, am G.l.Ant hangya-
baratunk segit neki visszaszerzeni. Ehhez
azonban sok-sok szinten kell atvergddnie
magat, mikozben logikai feladatok tomkele-
ge var ra. A kijaratok csak ugy nyilnak, ha
az elbzetesen osszerendezett domindkat
ugy dontjik, hogy a ,kulcs"-dominé — me-
lyet nem mozdithatunk — a végén ddl el.
Egy palya teljesitéséért token jar. A jaték
idére megy, de ha lejar, egy tokent fealdoz-
hatunk a tovabbjutashoz. Otletes jaték, re-
méljik, a 64-es valtozat is mieldbb megjon.
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ANOTHER World

A jaték kerettorténetét az introbol tudhatjuk
meg. Roviden: Vorés haju féhdsink, egy
kutatd professzor, az egyik éjszakai titkos
kisérlete kézben miszaki hibak miatt egy
masik vilagba teleportalodik.

ltt Iépink mi be a jatékba. Az iranyitast
nem irom le, aki fél perc alatt nem ta-
pasztalja ki, az meg is érdemli (Nézzenek
oda! Nem lehet mindenki olyan omen,
mint Te! — CoVboy). A game egy téban
kezdddik, ide teleportalodtunk. Mikozben
iréasztalunk maradvanyai elsillyednek a
fenékre, gyorsan Usszunk fel, kuldénben
szép halalunk lesz. Kedves vilagba
keriltink, induljunk el régton jobbra. A
f6ldon araszolgaté ,lényeket" rugdossuk le,
de vigyazzunk, meg ne harapjanak.
Eképpen megtisztitva a palyat, egyszer

csak egy kedves fenevaddal talaljuk
szemben magunkat. Futas vissza! A
szakadéknal ugorjunk a lianra, az el-

szakad, és mi visszakerulink a meden-
céhez. Ujbdl fussunk egyet, és amikor
odaérink, ahol a fenevaddal talalkoztunk,
baratokra lelhetink, akik lelovik a
fenevadat, 6romink azonban nem sokaig
tart, mi sem uUsszuk meg egy kabitolézer
nélkal.

Kisebb toltogetés utan egy ketrecben ta-
laljuk magunkat, mellettink egy becsiletes
tekintetd idegen Gldogél. Kezdjunk el
lengeni a ketreccel, mire az leesik az or-
dibalé &rre. Vegyuk fel a fegyverét, és
kezdjunk el futni cellatarsunk utan. Par 6r
lelovése utan (k6zben cellatarsunk kinyit
egy ajtot) a kinyitott ajton at egy folyosdra
érkezink (remélem, kézben mindenki ra-
jott, hogy pisztolyunkbdl lehet pajzslézert,
és lézerbombat is kiloni.) A lifttel menjunk
elészor fel, itt megcsodalhatjuk a varos
panoramajat. Vissza a liftbe, le a
foldszintre. It I16juk szét a folyosd végén
lévé kapcsoldt. Gyerink fel egyet a liftel, itt
egy ort lathatunk alattunk (akit egyébként

lova tettdnk a kapcsolészekrény
szétlovésével, nem nyilik az ajtaja). Az
elottink lévé falat szétlove gyorsan

menjunk el az ér el6tt.

Az utana kovetkezd palyarészre fussunk, itt
varjuk meg a tarsunkat. Miutan megjott,
menjunk fel és ne ijedjink meg attél, hogy
a kozben megjelend 6r ki akar nyirni
minket, hanem a tarsunk altal talalt nyi-
lasba masszunk bele. A csatornakon vé-
gigaraszolva, egy Ujabb helyszinre érke-
zunk. Toltsik fel a fegyverinket, a fegy

vertoltébe beallva.
A harom falat 16juk
ki és tovabb. Végre
szabadban va-
gyunk, rogtén le is
I6Ghetink egy ort
(kozben lathatjuk,
hogy tarsunk enyhe
I6vészapor kozben

menekul). A le-
szakadt hidnal ne
tétovazzunk, ugor-
junk le.

Egy sziklaperemre
ertunk, l6junk bele
egy nagyot a falba.
Nini, egy barlang-
nyilas. Bemenve,
egy barlangrend-
szerbe jutunk.

Essunk le a lyukba, majd a kovetkezdbe.
Induljunk el jobbra a lezidulé kéveket
kerdlgetve. Ha sikerdalt, mar csak par
husevé névényt kell kikerdlgetnunk, at-
ugrani egy godrot, egy uUjabb novényt.
Ezutan rovid jobbra-futdas utan egy falhoz
érkezdnk. 16juk szét. Most pedig vissza
mindenen at, viszont a koveknél folfele.
Egy kiallé sziklaparkanyra kerGlunk. Varjuk
meg, hogy az egy palyaval elérébb levd
denevér  felébredjen, és elkezdjen
ropkodni. Amikor bekapta a husevd novény
(amelyik a plafonon 16g a cseppkovek
kozott) kezdjink el atugralni cseppkérél
cseppkédre. Vigyazzunk, hogy mindig a
cseppkd tetejérél ugorjunk, mert esetleg
nem birjuk elkapni a kovetkezét, és
leesink. Az utolsé cseppkérdl ismerds
helyre jutunk, itt mar jartunk. Ne ijedjink
meg, hogy nem birunk visszamenni,
hanem esslnk le a bal oldalon, és rob-
bantsuk szét a szikla aljat. Most mar csak
fel kell jutnunk. Egy nehéz rész kovetkezik.

Induljunk el jobbra, a vermeket atugralva.
Amikor odaértink, aho! a vizfeneket latjuk,
alljunk le a palya bal szélére, és rob-
bantsuk szét az oszlopot. Baj van, a viz
elkezd bedmleni a folyosoba. Futas! Ha jol
ugraltunk és eléggé gyorsak voltunk, pont
kilokott minket a viz, és megmenekdltink.
Na, miutan kifujtuk magunkat, irany jobbra.
A fal szétrobbantasa utan jutunk par palyat,
és atfutunk egy vizesés kiszaradt medrén.
Ezt csapoltuk meg az elébb. A vizesés utan
lelovink egy 6rt, mehetink tovabb. Par
folyosé mulva a palya szélén egy 6r Gt ki
minket. Amikor felemel, kezdjik el
mozgatni a robotkormanyt, erre féhésink
megrugja a nemesebb szervét és leejt
minket. Fussunk a pisztolyunkért és egy
elegans gurulas utan I56juk le. Tovabb
jobbra. It csak két ot kell majd
elintézndnk.

Ha kész (par ora) futas vissza, a lépcsdn
fol. Amint félértink az Gj palyara, rogton ti-
zeljunk, (béke poraira — az 6rnek) lathat-
juk, amint a masik elfut. Menjink utana.
Most egy kis cselt fogunk alkalmazni. All-
junk meg, és huzzunk fel egy pajzsot az aj-
tok elé. Most kozelitsiink ugy az ajtdhoz,
hogy kinyiljon. Az 6r elkezd lovoldozni,
ezért kellett a pajzs. Amint megjelennek az
energiagolyék, menjink hatra, addig, hogy
az ajtd bezarddjon. Az ont szétcincaljak a

visszapattand energiagolyok, szabad az ut.
Az ajtét berobbantjuk, jobbra tovabb. Tolt-
suk fel a fegyvert, majd a kovetkezd palyan
16juk le a lampat. Ehhez kell egy kis sze-
rencse, valamennyit varni kell, hogy pont
az or fejére essen, aki éppen azon a palyan
all. Most fussunk balra egészen addig a
palyaig, ahol azt latjuk, hogy leloknek egy
foglyot az alattunk lévé folyosdba (6 a regi
baratunk). Most segitink neki meg-
menekdlni. Menjink vissza oda, ahol az el-
s6 ort I6ttuk le. It egy csillar log le, ezt le-
I6ve megmentettuk a foglyot.

Most menjunk egyfolytaban jobbra, amig
egy medencéhez nem érunk. Most uszka-
lunk egyet. Induljunk le balra, a masodik
lyuknal fel. Egy kis levegé, ah! Tovabb le,
le és jobbra, egy vezetékhez érkezunk.
Durr bele, majd vissza a felszinre. Usszunk
a jobbpartra, ki a vizbdl és a kovetkezd pa-
lyan megtalaljuk a lampaval fejbevert or
hullgjat (ha jol céloztunk). Tovabbmenve
egy Ujabb lyukhoz érkezink. Keszuljunk
fel, egy vesszdéfutasra, most nagyon gyors-
nak kell lennank. Essunk le, robbantsuk ki
az ajtot, futas jobbra, addig fussunk, amig
a folyosd végére nem érunk. Itt kezdjunk el
tizparbajozni az 6rokkel, tartsuk addig az
allasunkat, amig meg nem jelenik baratunk
segitd keze a plafonrol és ha odajutunk, fel-
huz. Fent baratunk zsakmanyol egy urha-
jot, és indulhatunk.

Baj van, az arénaba jutottunk, elkezdenek
rank lovoldozni. Kezdjuk el ossze-vissza
nyomkodni a gombokat, addig, amig meg
nem talaltuk a katapult gombjat.

Hat igen, jellemzd, hogy pont a furddbe
tudtunk katapultalni. Nyomas jobbra! A ko-
vetkezd palyan szedjuk le azt a par or,
amely szembejon, és tovabb. Nini, itt a ba-
ratunk, jon is velunk, de ajaj! mi ez a mo-
ka? lezuhanunk! Nincs semmi baj, bara-
tunk megment. Hoppa, mit csinal ez, baj
van, ez egy or! Kezdjink el maszni a fal-
hoz, amin két kar van, mikozben megjelent
az igazi tarsunk, és elkezdte pufdlni az ort.
Rovid bunyo utan az 6r elveri a havert, de
semmi baj, amint kozeledik, huzzuk meg a
kart, és az ort el is felejthetjik. Ne kesle-
kedjink, gyorsan masszunk visszafelé, a
lézerektdl ne ijedjunk meg. Ha elég gyor-
sak voltunk, egy teleport kiszippant minket
a tetdre.

Erdeklédé sarkany tekint le rank, kezdjunk
el maszni fel, de f6hdslnk var, annyira fa-
radt, hogy féluton elajul. Ekkor megjelenik
igazi baratunk, és a kezébe vesz. Milyen
kedves. Felilink a sarkanyra, és elindu-
lunk. The end.

A jaték szuper, szép grafika és jo effektek.
Aki akar egy jot jatszani, és olyan jatékot,
amit lehet mutogatni baratoknak, ismerd-
soknek is, mindenképpen szerezze meg.
Jo szorakozast (és j6 idegeket)!

® Labancz Jozsef, Vac

(CoVboy: Természetesen ez is azok kbzé
a jatékok kozé tartozik, amit olyan sokan
kértetek. Eziiton készénjik Labancz Jozsi-
nak, hogy elkiildte a megoldast, s igy kéz-
zétehettik azt!)
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Néhany honappal ezelétt unalmas
Populous-ozgatas kozben hatalmas
csatakialtassal esett be az ajtén 0.75 és
elorditotta magat: ,Yeah, ilyet még nem
lattatok! Megjelent C64-re a Populous!
Csak a nevet valtoztattak meg...” Hogy,
mit? Na ne szérakozz! Drive eld, por le
takarit, floppy behelyez, drive kattog,
aztan juhujj!

A jaték alapjaul valdban a Populous
szolgélt, az természetesen mar egy ma-
sik kérdés, hogy a Future Art progra-
mozo6i még koppintani sem tudnak va-
lami tokéletesen. Nyomokban hasonlit

11.4 7

igy indul a LORDS... (C64)

X

a Populous-ra, egy kicsit, széval egy
Amigahoz, vagy egy PC-hez szokott
jambor ember ne varja azt a latvanyt t6-
le, amihez hozzészokott, am a jo dreg
C64-es képességeihez, és az utdbbi
idék programinségéhez képest csak di-
csérni tudjuk (Na most aztdn meg-
eréltettétek magatokat! — CoVboy).

A jatékban istent jatszunk Luciferrel
szemben. Mindketténknek van 1-1
szolgank, akik telepuléseket (hazakat,
varakat...) épftenek stb. Célunk Lucifer
Osszes letesitmenyének, végll szolga-
janak a megsemmisitése.

Ha beszereztluk a jatékot, célszerd min-
denekeldtt betdlteni. Az intrd megtekin-
tését kdvetden arrdl kaphatunk tajékoz-
tatast, hogy mar a Lords Il. is készul,
micsoda k&prazatos programbdség...
Az intr6 utan valaszthatunk, hogy me-
lyik éghajlati dvben kivanunk isten sze-
repében tetszelegni (Ugy iméadom,
amikor velem foglalkoznakl —
CoVboy).

1. Mérsékelt égov
2. Sivatagi égov

Sok kdlénbséget nem fogunk latni a két
tipus kdzott, talan az utdbbiban keve-
sebb hegyet és fat bonthatunk le, no
meg a grafikaban is van némi eltérés.

A kivalasztas a joy mozgatasaval tor-
tenhet, 'RETURN' segitsegével indul is
a jaték!
Ezt kovetéen a program érdeklddik,
ho%y nincs-e véletlendl egy egerink
(MOUSE), ennek hianyaban természe-
tesen joystick-kel is kavarhatunk a ja-
tékban.
Mar csak egy 'SPACE'-t kell nyom-
nunk, hogy végre elmehessiink kavét
fézni, mern a programozok kevés fi?yel-
met forditottak egy j0 kis gyorstoitd be-
epitéseére...
: ...a kavé effogyasz-
; tasa utan visszadl-
hetink gépunk tar-
sasagaba, talan
végzett is a toltdge-
téssel.
Most meg fogja t6-
link kérdezni a
program, hogy mi-
lyen néven szdlithat
benninket, ezt egy
maximum 8 karakte
res névvel definial-

hatjuk. Most mar
tényleg indulhat a
jatek.

A bal fels6 sarok-
ban fog megjelenni
a gép ahal osszealli-
tott vilag térkéﬁe.
Kbézépen alul he

lyezkedik el a jatéktér. Gyengebbek
kedvéért a képernyd tdbbi része csak
diszitd célzattal kerGlt fel. A Populous-
ban megszokott 3D perspektiva he-
lyett — elsésorban memodriabeli kor-
latok miatt — itt csak 2D perspektivat
élvezhetunk.

A jatéktér jobb és bal oldalan ikonokat
talalunk, mindkét oldalon kilencet. Ezek
négyzet alakuak, alapéallapotban fekete
kerettel jelennek meg. A manna meny-
nyiségeét, illetve ndvekedesét ugy jelzi a
program, hogy az ikonok kerete fehérre
véalt. Csak azt az ikont tudjuk hasznalni,
amelyen mar fehér a keret. Az ikonok
kdzul 12 varazslat-ikon, a tobbi pedig a
jaték egyéb funkcidinoz tartozik.

Az ikonok:

BAL/1. ikon: Nem kell kijelolni. Ha
e, megjelenik rajta a fehér keret,
> @’ akkor kezdhetink épiteni,
-~ 9 | vagy bontani. Bontani csak
<=1 sima terepet vagy hegyet
tudunk, vagyis pl. ha faval van dol-
gunk, akkor azt el6szor is el kell
pusztitanunk, majd ezutan folytathat-
juk bontasi dolgainkat. Természete-
sen kedvink szerint bonthatunk/
épithetiink telepuléseket is, ha ugy
erezzuk, hogy feleslegesek/szikseg
van rajuk. Epiteni/bontani csak em-
berink kézelében tudunk. Néha —
minden ok nélkdl — eltdnhet az 6sz-
szes mannank. A funkcié haszna-
lata: tizgomb +fel és tGzgomb +le;

BAL/2. ikon: Ezzel az ikonnal mocsar-

ba sillyeszthetjik az ellenfél
,’%@’ maszkald emberkéjét. Né-
j ezi, és csak
T hany pont jelképezi,
tudjuk mit keresink.

akkor lehet észrevenni, ha
nem sokat ér, legalabbis szerintank.

Hasznalata

BAL/3. ikon: Ennek az ikonnak a hasz-
nalatakor a jatektéren egy vé-

/ rabszamu arok keletkezik.
Ezekbe bele lehet esni! Ha

miénk kozelében (amikor ki lehet a
foldet asni alatta), ez is megteszi.

letlenszerd helyen RND da-
az ellenfél szolgaja éppen nincs a
Szintén nem sokra tudtuk hasznalni.

BAL/4. ikon: Ezzel a funkcidval a jaték-
tér kdzepére jo kis villamokat
szérhatunk. El6nyds varazs-
lat, mert ezzel tudunk pl. fa-
kat kipusztitani. Erre alkal

mas a Bal/8. ikon is, ezért megfeleld
maalnna esetén célszeribb azt hasz-
nalni!

BAL/5. ikon: Nem sokra mentlnk vele.

T
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BAL/6. ikon: Csatlakozunk az elbttink
szoléhoz.

BAL/7. ikon: Fdldrengés. Ez a leg-
hasznosabb varazslat. A va-
rakon kivll mindent elpusztit
az adott teruleten. A legtdbb
haz elpusztul, és arviz is le-

BAL/8. ikon: Ez a varazslat elpusztitja

het.

az Osszes fat. A fatonkok

e azonban megmaradnak,
azokat meg kualon le kell
bontanunk.

BAL/9. ikon: Villog6 ponttal megmutat-

ja a szolga helyét. Nem va-

razslat! Kis idére ugy tanik,

hogy lefagyott a program, de

rkbvidesen folytathatjuk a jate-
ot.

JOBB/1. ikon: Hasznalatakor nagy ro-
= bajjal hegy (a képernyon in-
kadbb buckdra hasonlit) nd ki
‘r a foldbdl, mikdzben ezrek
foldénfutova valnak. Egyéb
ként ez 1 bontassal eltlintethetd.
Hasznalata sok mannankba kerdl.
JOBB/2. ikon: Arviz. Hasznélatakor 8-
=< 9 jatéktérnyi teruletet eltérdl a
>~ fold szinérdl eqy sz6kbar. Ez
sem rossz varazslat.

A Yy
avave
P~

JOBB/3. ikon: ARMAGEDDON. Beve-

tésekor jelentdsen megcsap-
= pan az ellenfel hazainak
mennyisége. Felesleges
hasznalnunk. Ha sok a paza
rolni valdé mannank van, inkabb par
f(")ldkrengést s szOkoarat hasznal-
junk.

JOBB/4.

<=

JOBB/5.

=

JOBB/6. ikon: Jatéktér scrollozasa fel-

ﬁ felé

JOBB/7.

!

JOBB/8. ikon: Ez az igazi PAUSE...

ZZZ a POPULOUS modijara.
%

ikon: Jatéktér scrollozasa
balra

ikon: Jatéktér scrollozasa

jobbra

ikon: Jatéktér scrollozasa le-
felé

'SPACE’ utan tovabb idege-
sithetjlk Lucifert.

/\ ...s jobb esetben itt végzdédik! (C64)

JOBB/9. ikon: Hasznalatakor a
W LORDS menube jutunk.
LORDS meni

Ebbdl a 'SPACE’ segitségével léphe-
tank ki.

SAVE HIGHSCORES: Ha annyi pontot
sikerdlt szerezniink, hogy felkerul-
tink a listara, a program kegyesen
kimenti az Uj HSC-t a lemezre.

FINAL RESULTS: Ez a végsd kiéntéke-
les. Csak akkor tudjuk hasznalni, ha
véget eér a jaték. Ekkor tudhatjuk
meg, hogy hany kastélyt, varat, ha-
zat tudtunk felépiteni, mennyi féld-
rengéssel, esetleg szdkdbarral sike-
raft Lucifer baratunk idegrendszerét
megtépaznunk, valamint azt, hogy
hany pontot sikerlit elérnink, és
mennyi ideig tartott a jaték (6ra/

E%src). ’

N ENVIRONMENT: Uj vilagot va-
laszthatunk. Ha enélkul kezdenénk
ﬁu'atékot, akkor ismét jatszhatunk az
elozd palyan. A programozok csak
20 vilagot alkottak. |

BEGII: NEW GAME: Uj jatékot kezdhe-
tunk.

TERRAIN EDITOR: Mi tervezhetlnk vi-
lagokat. Nem érdemes szenvedni
vele, ha nincs meg a jatékhoz a
DATA DISC-ink, mert 1-2 6rai szer-
kesztgetés utan elveszhet az, amit
alkottunk.

GAME STATUS: A FINAL RESULTS-
nak megfelelé adatokat kérhetjik le
jaték kdzben.

SOUND ON/OFF: Ki/bekapcsolhatjuk
a zenét. Zenét? Hat ami azt illeti, va-
lami tengermorajlasszerd zaj van, de
ezt nem igazan tudtuk zenének azo-
nositani.

END GAME: A Iegvégén ezt célszerd
hasznalnunk (RESET).

HIGHSCORES: Az eredmény-lista. Ez
nem mentddik ki a lemezre.

A kimentést a SAVE HIGHSCORES
segitségével van lehetéséglnk vég-
rehajtani.

A legfontosabb
tereptargyak:

Vizesvodrok: A leg-
érdekesebb az,
hogy beleeshe-
tank, de jobb ha
inkabb lebontjuk
ezeket. Mi is
krealhatunk per-
sze ilyeneket.

Hegyek: Nagyon jo,

hogy vannak,
mert van mit le-
bontani. Termeé-

szetesen mi s
epithetdnk ilyene-
ket.

Viz: Nem lehet ra-
lépni, de feltoRt-
hetjuk.

Fak: Mint mar volt szo rola, eldbb le el
kell rombolni ezeket fatdonkke, majd
lebonthatjuk Oket.

Romok: No comment. Par gerenda,
hazfalak stb.

A jatékrol

A jaték indulasakor a szolgak a bal, il-
letve a jobb felsé sarokbdl indulnak.
Ossze-vissza csaszkalnak, néha lepa-
kolnak egy-egy hazat. A haz hovatarto-
zasa a hazak mellett kitGzott zaszlo
alapjan éallapithatd meg: fehér, fekete. A
hazak ugy kerulhetnek egyre maga-
sabb rangba, hogy minél tobb szabad
terepet hozunk létre kbralottik. Ha eler-
ték a kastély szintet, akkor mar nem le-
bonthatok, és az ellenfél is csak arviz-
zel torblheti el.

A jaték elejen maszkald emberkénk
elétt szépen kezdjunk épitgetni, bonto-
gatni, mannank mennyisege szepen
ndni fog.

A Populous-szal ellentétben itt a legha-
tasosabb varazslat a foldrengés (En is
addig rdztam szegény 64-est, mig a
képernydrdl minden el nem tdnt! —
CoVboy). Ez a kastélyok lerombolasa-
ra nem alkalmas.

Ha egy csattanasszerd hangot hallunk,
nézzlnk korll atérképen (...vagy a vil-
lany6ranall — CoVboy), mert Lucifer
elinditott egy maszkaldo emberkét ter-
jeszkedési ceéllal. Ha van eléeg man-
nank, végezzunk vele, men temérdek
sok héazat, varat hozhat létre.

Par foldrengés, majd a kastélyok eltin-
tetése végett néhany szokdar, és mar
nyertdnk is!

A grafika j6 kdzepesnek mindsithetd,
bar véleménylnk szerint tobb telepu-
lésformét talalunk, mint a Populous-
ban. A hanghatasok meég elviselhetdk,
de az ide-oda animalé emberkék rend-
kivil csunyara sikerlltek. A stratégiai
jatékok kedvelSinek hasznos iddtoltést
igér ez a jaték, par napig mindenki el-
szorakozhat vele, mielott leformattalja a
lemezt.

Commodore Gyorsszerviz e Budapest, 175-10-24 o XT/AT thpegység

javitas/csere, és videoszervizelés is
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e A D //L} :
Az elmult hetek levéltermése bizonyitani hi-
vatott azt a tényt, hogy C64-re egyre tobb a
német nyelvi (Szerintem gy jobban
hangzik, hogy dojcsul csaholé —
CoVboy) jaték, s ezekkel kevesen boldo-

gulnak. Ezek soraba tartozik a Starbyte al-
tal forgalomba hozott SOUL CRYSTAL is.

Mint el6z6 szamunk bevezetéjében mar
emlitettik, szeretnénk a visszakGldott leve-
lezélapokon megjelolt kéréseiteknek eleget
tenni. Ezt azért emlitjik, mert a C64-es ol-
vasotabor 90 %-a kérte ennek a jatéknak a
leirasat, tehat bizonyara sokaknak nagy
oromére fog szolgalni ez a par oldal.

Ugyanakkor a jaték megjelent Amigara, sét
a napokban megérkezett a PC-s verzio is,
ugyhogy 3 legyet Gtink egy csapasra...

/\, BizalomgerjesztS nyitas (C64)

"-,__ S
A szerzék — az AVANTGARDISTIC ARTS —
mar 1989-ben elkezdték irni a jatékot, ez a
gyorsasag nem ment a jaték rovasara, nyu-
godtan kijelenthetjuk, hogy C64-en az utéb-
bi idék legszebben kivitelezett kalandjatéka
(talan nem talzas ha a kaland elétagot el is
hagyjuk). C64-en 6 kemény lemezoldalt el-
foglal, de ezt karpdétolja a szinvonalas jaték,
no persze ha tudunk is vele jétszani (én pl.
mar a németben eljutottam arra a szintre,
hogy ismerek ilyen szavakat: sparhelt,

kukmal, ziherajszti, cug, svarc, meg
ilyesmik, de a programban ilyen szavak-
kal nem futottam o6ssze — CoVboy).

Egyébként mindazoknak, akik még nem
lattak a jatékot, elmondhatjuk, hogy itt nem
kell bepdtyogni semmit, minden szé (le-
gyen az ige, targy stb) egy listabol, clicke-
léssel valaszthatd ki.

Szoval az
mindenképpen néz-
zuk meg az introt,
nem banjuk meg. Ezt
C64-en a 'RUN/
STOP'-pal szakithat-
juk meg. Ja és még-
valami, a C64 verzid-
nal, amikor toltés koz-
ben megjelenik a 3.5"
lemez képe (4 la Ami-
ga), akkor forditsuk
meg a lemezt, és ne
lemezt cseréljunk.

elején

Egyébként is intelli-
gens a 64-es valtozat
lemezkezelé rendsze-
re, mert a 6 lemezol-
dalbél mindig csak a
megfelelst fogadja el
lemezkérés esetén!

A sztori kezdete: DAVE egy fiatal srac, aki-
nek mar tele van a... khm. szoval a hécip6-
je, hogy a muti, meg a fati allandéan bele-
sz0l az életébe. Megelégeli a dolgot, és
kozli felmendagi dGseivel, hogy neki ebbdl
elég volt, s elmegy egyedil nyaralni. A muti
és a fati ennek nem igazan Orilnek, de
nincs mas valasztasuk, el kell fogadni,
DAVE nem kisiskolas mar, igy elengedik.
DAVE elutazik, majd egy fogadoban (INN)
szall meg. Miutan kipakolta cuccait, elindul,
hogy felderitse a kornyéket. It kapcsolo-
dunk be a jatékba...

Miel6tt fejest ugranank a jatékba, a vezér-
lésrédl kellene szdlnunk egy kicsit: az iranyi-
tast végrehajté igéket négy csoportra osz-
tottak, ezek mellett még talalunk masik ha-
rom csoportot is kulon funkciokkal a képer-
nyé aljan.

1. GEGENSTAND

o NIMM — Egy targy felvételére nyilik le-
hetéségunk a targyjegyzékbdl. Azt a tar-
gyat tudjuk felvenni, ami mar megjelenik
a targyjegyzékben. A targyak az egyes
helyszineknek megfeleléen automatiku-
san a targyjegyzékbe kerulnek, persze
ettél van eftéré eset is. Tanacs: lehetdleg
temetékapunal mellézzik!

e VERLIERE — Az elézével ellentétes pa-
rancs. Tul sok értelmét nem talaltuk, mi-
vel a targyak szama nincs korlatozva.

e BETRACHTE — Megvizsgalhatunk a se-
gitségével valamit. Igen szérakoztaté do-
log, hogy némely alkalommal csak egy-
szer hajlandé elmondani a dolgokat.

¢ INVENTAR — Kilistazza a nalunk lévd
targyakat. Ha nem férne ki egyszerre, ak-
kor csak azt kozli, hogy sok van beldle...
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e ZERSTORE — Tonkretehetiink valamit.
(Végre egy értelmes parancs —
CoVboy) Tul sok lehetéségink nem ado-
dik, hogy hasznaljuk. (A jaték elején
van egy DAVE nevil objektum, ezt cél-
szerd mindjart ténkretenni! HI-HI! —
CoVboy)

® WENDE — Megfelelne az angol verzi-
oban a USE parancsnak (Ez vicces! Ha
lenne angol verzio! — CoVboy). Ha va-
lamilyen dolog véghezviteléhez nem
talalunk megfeleld igét, akkor ezzel is
probalkozhatunk, am a legtobbszér a
program az ,Also gut! Schwann...” kez-
detl szoveggel valaszol, ami azt prébalja
az értésunkre adni, hogy valami marha-
sagot igyekszink elkovetni...

2. AKTION

e DRUCKE — Megnyomunk valamit. Ezt
fogjuk hasznalni a legkevésbé (De kar!
CoVboy).

e ZIEHE — Meghuzunk valamit. Sziletés-
nap nem lesz a jatékban, igy csak egy-
szer fogjuk hasznalni...

® SPRICH — Beszélunk valakivel. Gyakran
tobbszor is hasznalnunk kell egymas
utan. :

e GIB — Atadunk egy targyat valakinek.
Erre sem sirdn lesz szikségunk.

® HILF — Segitunk valakinek. Hasonloan,
mint a ZIEHE-nél...

® WARTE — Varakozunk egy lépést. Noha
egy helyen ugy éreztik, van értelme a
hasznalatanak, mégis ugy gondoljuk,
egyszeribb, ha mast lépunk!

3. MANIPULIEREN

e OFFNE — Kinyitunk valamit, de ez nem
csak ajté lehet! (S6rt nem talaltam! —
CoVboy)

e SCHLIESSE — Az el6zd ellentét-parja.
MNem nagyon fogjuk hasznalni.

e VERRIEGLE — Zar bezarasa — kulccsal
ajanloftt.

e ENTRIEGLE — Zar kinyitasa - szintén
kulccsal. B

e BEFESTIGE — Osszekotunk két objektu-
mot. Egyszer lesz ra szikség.

e BEWEGE — Elmozditunk valamit. Alkal-
mas iehet titkos ajtok keresésére.

4. UMGEBUNG

® SCHAU — Visszakérhetjuk a helyszin le-
irasat.

® AUSGANGE — A kijaratokat kérhetjik le.

e BETTRITT — Belépink valahova.

e VERLASSE — Elhagyunk valamit (pl.
csonakot).

® GRABE — Asunk. A jatékban két helyen
kell hasznalnunk, ebbdl egyszer talalunk
is valamit.

5. SPIEL

e PUNKTE — A jatékban elért pontsza-
munkat tekinthetjuk meg. A C64-es ver-
zié ebben a kérdésben érdekes dolgokat
mutatott. A végén van 3 cselekedet, me-
lyek osszértéke kb. 2500 pont. A jatékot
gyakran teljesiteni lehet 3-4000 ponttal
is, Ugy hogy ezutan a ponttablazatba kb.
6000 ponttal iratkozunk fel. Egyértelma
nem?

e LOSUNG — Megoldast jelent. Lehet pro-
balkozni...

e UBER S.C. — Infokat kapunk a jatékrol.

e CREDITS — Erre nem jottink ra...

e NEUSTART - Ujrakezdés.

® SPIELENDE - A jaték befejezése.

6. DISK

e SPEICHERN — Jatékallast menthetunk.

e LADEN — Jatékallast tolthetank.

o INSTALLIEREN — Save disket készithe-
tink (Ja, hogy C64-re neked is hibas
torésed van? Akkor ne csodalkozz
azon, ha ez nem fog sikerdini! —
CoVboy).

7. SPEZIAL

e KURZTEXT — Ha aktiv, akkor csak az is-
meretlen helszinek leirasat kérhetjuk le.
Célszerd hasznalnunk, mert a 4-5 olda-
las szovegektdl gyorsan gutautést kapha-
tunk!

e AUSFURLICH — Az eldzbvel ellentétben
itt mindig megkapjuk a helyszin leirasat.

e MUSIK — Ki/bekapcsolhatjuk a zenét. A
zene még C64-en is élvezhetd (csak 4-5
perc mulva megy az ember idegeire —
CoVboy).

e SIDMODUS — C64-en a zene hozzaiga-
zitasa a hangchiphez.

Akkor talan mégis fejest ugorhatunk...
l.rész - DISK B/ SIDE 1.

Mar megint csak kapkodunk! Majdnem el-
felejtettuk, hogy a menupontoktol jobbra ta-
laljuk a négy égtajnak megfelelé nyilakat.
Ha valamelyikre raclickelink, abba az
iranyba koricalunk tovabb. Az egyszeriség
kedvéért a tovabbiakban a négy égtajat a
magyar roviditésének megfeleléen fogjuk
jelolni. Tessék csak annak megfeleléen
clickelgetni (E,NY,D,K)! Az utasitas és
targylista mezdjében talalhaté informaciot
pedig az ugyancsak a menuk mellett talal-
hato fel és lefelé mutatd nyilra vald clicke-
léssel léptethetjuk fel és le.

Az elején mar elmondtuk, hogy egy fogado-
ba érkezink. (Mondjuk ezt a kép alapjan
elég nehéz megallapitanil — CoVboy) II-
lene bejelentkeznunk a hotelportasnal,
menjink tehat a recepcidhoz (NY, E). Jo
szokasunk szerint megvizsgaljuk az asztalt
(BETRACHTE TRESEN), hatha elfelejtette a
portas levenni az elézdleg otthagyott borra-
valoét. Pénzt ugyan nem talalunk, csak
prospektust, amit fel is vehetink, el is ol-
vashatjuk, de ha akarjuk, ténkre is tehetjik.
Az asztalon van még csengé is, jaj de jo,
nyomjuk meg. Nothing happen. Mi a fene!
Nyomjuk meg még kétszer, erre hajlando
végre elékerulni a portas (PORTIER) is. Ha
nem igy lenne, csengessunk még egy pa-
rat!. Biztos SOUL CRYSTAL-ozott a szoba

jaban, azért nem hallotta az elsd csengetést
(KLINGEL). A portassal cseveghetink egy
kicsit, intelligens ember révén hajlando
odaadni végre a szobakulcsot s
(ZIMMERSCHLUSSEL). Ha a portas megje-
lent, beszéini kell vele (SPRICH), hogy a
kulcs bent legyen a targylistaban! Ha mar
itt vagyunk, raérink még felmenni a
szobaba. Eszak felé talaljuk az ebédlIdt,
kérdlnézhetdnk, és beszélhetink az
areggel is (DORFBEWOHNER). A kajalda
megvan, aggodalomra semmi ok, nézzuk
meg, hol is fogunk aludni. A szobank elé
(D, NY) koricalunk, és kinyitjuk az ajtot
(ENTRIEGLE ZIMMERTUR MIT_ ZIMMER-
SCHLUSSEL, OFFNE ZIMMERTUR). Mit al-
lunk itt, mint egy faszent, menjink be (D)!
Nézzink kordal. Nyar lévén tombol a 38 fo-
kos héség, jobb, ha mindjart fel is vesszuk
a fardégatyonkat (BADEHOSE) (Szép do-
log, mondhatom! Amikor bejéttem a szo-
baba, sehol nem volt ez az atkozott
BADEHOSE a targylistaban, aztan kide-
rilt, hogy a STUHL-t kell megvizsgalni!
CoVboy). Most tegyunk le mindent (a szo-
bakulcsot és a gatyot azt azert ne), majd
vegyik fel magunkra a flrdégatyot
(WENDE BADEHOSE AUF DAVE AN), és
tavozzunk a szobabdl (E). Azt, hogy a
targylistaban szereplé dolgok kézul mi van
nalunk, a targylistaban szereplé nevek mel-
letti zarojeles megjegyzés tudatja vellnk.
Igy ellenérizhetjik, valéban csak ez a két
targy van-e nalunk a tavozaskor? Ne felejt-
stk el kulcsra zarni az ajtét, nehogy megle-
petésben legyen részink! Menjink keletre
(K), dobjuk le a kulcsot a portasnak, majd
irany a t6 (D,K,K,E és ismét E). Ha csak a
gatyo van nalunk, akkor a program iréi
megengedik, hogy még egy kicsit
jatsszunk, ergo nem fulladunk meg. Ha ki-
furodtdk magunkat, tavozzunk (NY, E), és
megcsodalhatjuk a vizesést. Ezt nem lehet
kihagyni, menjunk ala (BETRITT WASSER-
FALL). Lassunk csodat ez egy iddalagut
volt, és atkeraftink a multba... )

...Menjank el az erdei tisztasra (K, E), ahol
segedelemre szorul egy egyszarvu. (Mi az,
egy mutans tehén? — CoVboy) Segitsunk
neki, mire 6 megajandékoz benninket egy
kristalygombbel. Most menjunk nyugatra
(NY) és mar vége is az elsé résznek.

Il.rész (Te is tudtad a kédot?)

A tovabbiakban is csak akkor jegyezzik
meg zardjelben a lényegesewbb német
szavakat, ha azt fontosnak talaljuk, egyéb-
irant a listabol ki lehet némi toprengés utan
kovetkeztetni, hogy kirél, vagy mirdl van
sz6. Indulasképpen menjunk nyugatra
(NY), majd tajékozod-

/\ Vizesés eléttem, vizesés utanam..

* Php= = -

(C64)

junk, kivel van dol-
gunk, vizsgaljuk meg
a tulajt (ERDLOCH),
és olvassuk el a Uze-
netet (BETRACHTE
NOTIZ). Ez egy igen
rosszul sikerult poén
a szerzoktdl (egyéb-
ként ez jellemzé az
egész jatékra is: a
poénok fele még csak
hagyjan, a masik fele
viszont kimondottan
idegesitd). Menjunk
délre (D), majd nyu-
gatra (NY), ahol talal-
kozunk az ork-kolyok-
kel. Jobb ha odaadjuk
neki a kristalygombaot
(KRISTALLKUGEL), s
ezt meghalalja!.

CoV 28/11



Halabol elvisz a szileihez. Kivalo alkalom,
hogy  kérdnézzink. Ha lehet, az
orkmamaval ne kezdjionk el flértéIni, mert
ezt az orkpapa nem veszi j6 néven. Az asz-
talon pipa van, amelyrél kiderul, hogy
marihuanat tomtek bele. Ha kedvink ta-
madna pofékelni egyet, az orkpapa tesz ro-
la, hogy bevégezzik a jatékot. 5 lépés utan
viszont az orkmama véletlendl atkavar a
kélykdn, mire zdrzavar tdmad, és az alkal-
mat kihasznalva gyorsan felvehetjuk a pipat
(PFEIFE). Az edzett ifjusagért mozgalom je-
gyében egy kis gyalogtira kovetkezik (E,
K, E, NY, NY). Egy haz elétt allunk, mond-
juk ezt nem volt nehéz kitalalni. Az ajtot
megprobalhatjuk kinyitni (Pl. PAJSCHER-
rel — CoVboy), de ez nem fog sikerdini,
inkabb kopogjunk (DRUCKE (!) TUR). Meg
fog jelenni Mylgor, aki megigéri nekink,
hogy kapunk szallast és munkat is téle, ha
aldirunk egy szerzédést vele. Ez elég
rosszul kezdddik, s a folytatds sem jobb:
kitalalja, hogy a szerzédést a vérunkkel ir-
juk ala, majd az is kiderdl (BETRACHTE
VERTRAG), hogy nem is tudjuk mi all a
szerzédésben! Mast viszont nem tehetink,
mint hogy alairjuk, mert egyébként sovany
reményunk sem marad arra, hogy a jaték-
ban tovabbjussunk. Tehat: WENDE
MESSER AUF DAVE AN, WENDE BLUT
AUF VERTRAG AN. Adjuk oda neki a szer-
z6dést. Mi a mand? Nem torténik semmi.
Ja, hogy a kést is adjuk vissza? Ezutan be-
mehetliink a hazaba. It vizsgalodhatunk,
mindenkinek ajanljuk a kandallé megvizs-
galasat is (BETRACHTE KAMIN), érdekes
jelenet, amint Mylgor csunya szemeket me-
resztget rank (Jend tekintetét véltem fel-
fedezni benne! — CoVboy). Faraszté volt
a nap, térjink hat nyugovéra (D, WENDE
DAVE AUF BED AN). Ejszaka felriadunk
egy furcsa hangra, jé ez olyan, mintha ké
csuszna koévon (Es meég erre mondjak,
hogy ké kévén nem marad? — CoVboy).
Menjunk északra (E) és beszeljunk Mylgor-
ral. Adni fog egy csomod targyat. Jol
tesszuk, ha felvesszik ezeket, a ruhakat
pedig célszer( fel is olteni (FELLSTIEFEL,
BAUMWOLLHEMD, HOSE, WENDE ... AUF
DAVE AN), majd hagyjuk el a hazat észak
felé (E). Ha elballagunk keletre haromszor
(K, K, K), visszaérink a 2.rész kiindulohe-
lyéhez. Wt latunk egy méhkast (BIENEN-
STOCK), amit megvizsgalva a program
igen tudoméanyos megallapitast tesz,
ugyanis tajékoztat minket arrél, hogy a mé-
heknek fullankjuk van. Nofene. Hat akkor
fastéljuk ki Sket (WENDE PFEIFE AUF
BIENENSTOCK AN). Még a program is
meg fogja csodalni, hogy milyen ‘furcsan’
repulnek a méhek? Na vajon miént?! A val-
tozatossag kedvéért ismét megvizsgalhat-
juk a méhkast, és felvehetjuk a mézet
(HONIG). Menjunk innen nyugatra (NY),
majd északra (E). Egy szakadékhoz értink,
melyet athidal egy farénk. Az atjutassal
megprobalkozhatunk, de biztos egy csiga-
ezred caplatott at rajta az elébb, mert fene-
mod csuszik. Csizmankat viszont beken-
hetjUk egy pici mézzel (WENDE HONIG
AUF FELLSTIEFEL AN), majd kavarjunk
észak felé (E). Ha atértdnk, irany nyugat, és
észak (NY, E). Az ezust kisértése ne kerit-
sen minket hatalmaba, csak az érméket ve-
gyuk fel. Nyugatra talalunk egy lapatot
(SCHAUFEL). Menjink a falu kozepére (K,
D, K, D, D, NY). Innen pedig északra, majd
nyugatra (E, NY). Talélunk egy ,kalandor-
bolt"-ot, melyben minden felszerelés kap-
hatd, csak most kifogyott a legtébb a raktar-
bdl. Kutyaszan még van, adjuk oda az ela-
dénak az  ezlstérméinket  (SILBER-
MUNZEN), mire az eladd kozli, hogy ezért

a bagodért szuper minéséget nem tud pro-
dukalni, de azért valamit kapunk, csak el
kell menni érte északnyugatra (NY, E).
Rendkivil érdekes megjegyzést fiz a prog-
ram abbéli cselekedetinkhoz, ha mi pro-
balnank meg a szant hazni: kézli, hogy a
kutyak lustak, és feltelepednek a szanra.
Ezért inkdbb mi dljink ra a szénra
(BETRITT HUNDESCHLITTEN), és huzat-
tassunk északra (E). A program egy kicsit
unalmas novellat kozol arrél, hogy farkasok
jelentek meg és felzabalak a kutyainkat
(nagyon éhesek lehettek, mert a széan is el-
tant). Ha északra (E) megyunk, egy szaka-
dék allja utunkat — lehetéleg ne kecmereg-
junk bele. Nyugatra (NY) van egy jégpalota.
Nem engednek be minket, eljott tehat az
ideje, hogy megigyuk az italt (WENDE
ELIXIER AUF DAVE AN), majd rogton utana
északra tavozzunk (E). A palotaba bejutva
beszéljunk Firon-nal, aki azt mondja, hogy
6 kész a halalra. Segitsunk neki (HILF), er-
re a program megdicsér bennunket, de
egyéb nem torténik. Prébaljunk vele még
beszélni parszor, végul megunja, ad egy
jégkulcsot, és kitesz minket a szankds hely-
szinre. Ezuttal nem kutya-, hanem borz-
szankot talalunk. Szalljunk be (BETRITT
DACHSSCHLITTEN), majd huzattassunk
dél felé (D), szalljunk ki (VERLASSE), és
menjunk a szakadék tuloldalara (D, K, K, D,
K, E, E). Ezdttal keletre megydnk (K), majd
be a kolostorba (E). Az ebédlében korul-
nézve talalunk patkanymérget (talan ezért
olyan kihalt ez a kolostor...), az északra (E)
lévé kamraban pedig egy kardot. A karddal
menjunk a banyaba (D, D, NY, NY, E), és
ezustozzuk meg a kardot (WENDE KURZ-
SCHWERT AUF SILBER AN). Most mar me-
hetink a temetékapuhoz (D, K, K, E, NY).
Természetesen mi nyithat egy temetdka-
put? Na mi? Hat persze, hogy a jégkulcs!
Menjink a temetdben északra (E), ahol as-
hatunk. Mas, hasonléan értékes leletek
mellett talalunk egy kezet, amely kinyujtott
k6zépsé ujjal Udvozli a kedves jatékost
(Hm. Valamelyik 6skori CoV postajaban
mintha lett voina mar valami hasonlo!
Hol a copyrightom? — CoVboy). Menjink
északra (E), és vizsgalédjunk, majd mart-
suk bele a kardot a szenteltvizbe (WENDE
KURZSCHWERT AUF  WEIHWASSER-
BEZKEN AN). Ha ez is megvolt, menjink
le. Az itt talalt sirkovet (GRABPLATTE) meg-
vizsgalva kapunk egy imat, amely lelkink
megnyugtatasara szolgal (... végil is elég
nagy bunkdsag a szerzdktdl, mert egészen
masra szolgdl...). Menjank fel, majd imad-
kozzunk az oltar elétt WENDE GEBET AUF
ALTAR AN — mit ne mondjunk, ez elég ér-
dekes modja az imadkozasnak!). Erre meg
fog jelenni Jack barat szelleme (SPRICH
MIT JACK'S GEIST), aki el fogja mondani,
hogy Firon testvérét, Richard-ot megodlték,
és hogy a teste itt van, a feje pedig egy el-
hagyott banyaban lett elasva. Hm. Ez vélet-
len? Menjink oda (D, D, K, D, NY, NY, E,
NY), és assunk renduletlendl. A program
orommel fogja kozolni, hogy megtalaltuk a
kiraly fejét. Sajnos mutatni nem mutatja,
pedig milyen szép latvany lenne.., Menjunk
vissza a temetébe (K, D, K, K, E, NY, E).
Ezuttal nyugatra (NY) megylnk. A felénk
settenkedd arnnyal ne térédjank, menjink
északra (E), nyissuk ki a szarkofagot, és te-
gyuk a csontvazra a fejet (BEFESTIGE ...
MIT SILUETT). A kiraly teste dsszeforr a fe-
jével, majd hirtelen eftinik. Kopogtat valaki
a hatunkon — a szellem megjelent mégot-
tdnk (még j6, hogy nem Utott fejbe). Beszél-
junk vele parszor, mire nagy nehezen ka-
punk téle egy varazsajtét nyitd imat (olyat,
mint Mylgor hazéaban), ez persze nem elég

erdés ahhoz, hogy a vizesést lezard varazst
semlegesitse, ugyhogy menjank délre (D).
Na mar megint itt van a kedves kis arny,
aki masodallasban farkasember. Nyirjuk ki:
(OL FARKASEMBER, ja bocsanat ez nem
Ratkai stuff, széval ZERSTORE, vagy
WENDE KURZSCHWERT AUF WERWOLF
AN — ez csak akkor fog sikerdlni, ha el6z6-
leg ezustoztik és szenteltvizbe martottuk a
kardot, maskulonben baratunknak nem
lesz gondja a vacsora beszerzésével). A
farkasember ekkor atalakul egy fiatal néve,
majd érintésre elporlad. (Ez a legujabb fo-
gamzasgatlé szer? — CoVboy) Megtud-
juk, hogy a farkasember megsebzett min-
ket, sebunkbdl zold vér szivarog, a seb
egyre csak nd, és elébb utébb mi is farkas-
emberek leszunk. Hat ez cooool!

Ha eddig mindent jol csinaltunk, akkor
Mylgor ajtaja nyitva van. Menjunk is oda (K,
D, K, D, NY, D, D, NY, NY, D), majd tovabb
délre (D), és korabbi — nem a legkorabbi
— haléhelyiséginkben talaljuk magunkat.
Féhdsink kozben erésen morcolgatja
szemoldokét — talan meégis csak le kellett
volna csapni azt a nyavalyas Firon-t. Jo ot-
let, de konyorgunk, akkor hogy fogjuk el-
hagyni a jégpalotat? Az ajtot nyissuk ki a
varazsigével (WENDE ZAUBERSPRUCH
AUF WESTTUR AN). Menjank innen nyu-
gatra (NY). Vizsgaljunk meg mindent, és
nyissuk ki a fiokokat (SCHUBLADE). Itt egy
csomagra lelink, melyben egy laborkulcs
lapul. Induljunk vissza a kandallohoz (K,
E). Ha megvizsgaljuk a kandallot, arra a ko-
vetkeztetésre jutunk, hogy valami nem
stimmel. Mozditsuk el (BEWEGE KAMIN),
és az itt talalhaté lejaraton menjank le. A la-
bort most még hagyjuk, a szobaba men-
junk be. Az agyban egy amulettet talalunk,
amit azon nyomban magunkra is olthetink.
Most mar visszamehetunk a labor elé, nyis-
sunk be (OFFNRE TUR, E) Mylgor nem
oral nekink (ha sokat szorakoznank vele.
akkor belénk dof egy jo kis injekcidt).
péra jon a pole, dontsuk a nyakaba (ZER
STORE REAGIEREN), a keletkezd robba-
nastol elszall, de nem puttyad ki. Menjank
innen ki (D), és csukjuk is be az ajtot. Ek-
kor az ajto mogott egy hatalmas robbanas
zajlik le, amit az ajtd sem bir ki, és nya-
kunkba szakad az egész haz, ami azert ki-
nos, mert vajmi kevés az esélye annak,
hogy valaki kias bennunket (hésink meg is
jegyzi véleményét a dologrol). Azért kapunk
egy kis vigasztalast is: Mylgor-t valoszinG-
leg képtelenség levakarni a falrél... A labort
tehat jobban le kellene zarni (VEHRIEGLE
LABORTUR MIT LABORSCHLUSSEL).
Nagyszer(! Menjink a kezdéhelyszinre
(fel, E, K, K, K). Most végre mehetiink
északra (E), és ezzel vége is a masodik
résznek.

lll.rész

Indulasképpen menjink délre (D) — ezt a
képet érdemes szemuigyre vennunk! Tolt-
hetjik is vissza az el6zd allast... Menjunk
inkabb keletre (K). it egy kis birkdzast fo-
gunk folytatni az amulettinkkel, majd el-
dobhatjuk; ha fel akarjuk Gjra venni, akkor
elnyeli a fold. Menjink kétszer északra (E,
E). ltt a mocsarté, melynek partjan egy
csonak van — nem kell nagy fantazia ah-
hoz, hogy kitalaljuk, hogyan lehet megfulla-
das nélkdl atjutni a tdlsé partra (BETRITT
BOOT, E) Itt a tablan azt olvashatjuk, hogy
nyugatra tilos menni, tehat arra megydnk
(NY). Jaj! Sajnos elnyelt a futohomok... Ta-
lan mégis észak (E) a jo irany. Innen mehe-
tank nyugatra (NY). Most ne menjunk délre
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/\ lgy jar, aki mélnaszérpbe dugja a fejét! (PC)

(gondoljuk nem kell kommentélni, hogy mi
van ott?)... Eszakra két bonus helyszint ta-
lalunk — akinek sudrgés elhalaloznivaléja
lenne, az menjen arra. Marad tehat a nyu-
gati irany (NY), ja és a koévet (RIEGEL-
STEIN) se felejtsik el felvenni (Ki kévet és
mit kévet? — CoVboy)! Itt van az reg re-
mete. Beszéljunk vele parszor. Mond egy
par hasznos infét, végul a program megal-
lapitja, hogy a remete mar kissé (nagyon)
halye. Menjink vissza (K, K, majd E). A
kastély eldtt vizsgalddjunk, majd menjunk
északra (E), és maris lathatjuk hdsdnket,
ahogy ott fekszik felnyarsaiva — nyakunk-
ba pottyant a racs, ahogy raléptink a plat-
formra, kénytelenek leszink hésinket felal-
dozni (WENDE ZIEGELSTEIN AUF PLAT-
FORM AN). Miutan a racs leesett (OFFNE
FALLGITTER), és most irany észak (E). Mi-
vel a kapu zarva van, menjink a kapushéaz-
ba, ahol megtalaljuk a kapukulcsot. Men-
jonk vissza a kapuhoz. Nyissuk ki a
kulccsal — természetesen sikerul beletorni,
de azért ki tudjuk nyitni. Menjlink északra
(E) — a program egy hosszu monoléggal
untat benndnket, melynek a végén meg-
jegyzi, hogy a DESIGN-t a programban va-
lészindleg szentimentdlis Gregemberek
hoztak 6ssze — esetleg remeték... (hat ez
tényleg jo poén volt) Vége is a lll. résznek.

IV. rész

Ebben a részben természetesen azzal kez-
dink, hogy a kapu bezarul mogottink.
Menjunk a kertbe (NY), innen pedig az is-
talléba (E). A kalandort megvizsgéalva egy
cédulat talalunk fontos inféval. A ladaval
nem tudtunk mit kezdeni (ossze lehet pl.
torni). Menjink inkabb a féldalatti barlan-
gokba (D, K, le, le). Eszakra talalunk egy
tervrajzot (egy szdét sem értink beldle), és
egy parfimét (ezt a program minden tilta-
kozasa ellenére oOntsik magunkra —
WENDE PARFUM AUF DAVE AN). Menjink
délre (D), majd nyugatra (NY). ft egy Cu-
Sath nevu allat 6rzi a nyugatra vezetd folyo-
sot (szerintink egy hagyomanyos kardfogu
tigris) (Szerintem meg a kuset az olyan
mint a halé-kocsi, csak éppen ébren van!
— CoVboy). Ha a parfumot magunkra 6n-
tottuk, akkor at fog engedni. A trénterem-
ben talalunk egy palastot. Ezt oltsik ma-
gunkra (WENDE PURPURMANTEL AUF
DAVE AN). Ezutan menjunk a téhoz (K, D,
D), majd innen nyugatra (NY). Az 6reg ha-
nyattesik a palasttol, ha beszélink vele, ak-
kor odaadja a csénak kulcsat. Mehetink
vissza a topartra, és szalljunk be a csénak-
ba (BETRIMTT KAHN). Nyissuk ki a lakatot
(ENTRIEGLE KAHN MIT BOOT

SCHLUSSEL), és
evezzunk at (K). Zar-
juk le a csénakot (ko-
Ionben eldszik), és
lépjunk ki a szarazra
(VERLASSE KAHN).
Dél felé a hazban egy
vaskulcs talalhato (D,
EISENSCHLUSSEL).

(Es télegykor?
CoVboy). Most men-
junk vissza a topartra
az elébb ismertetett
médon, és  innen
menjink fel a kastély-
ba (E, K, itt majd ke-
sobb lesz dolgunk, E,
fel, fel, E). A fogaddte-
remben vagyunk.
Menjink északra (E),
nyugatra (NY): beju-
tunk a lépcséhazba.

Itt elészor menjink fel, majd vizsgaljuk
meg az eget, ezutan pedig a teliholdat.
Szegény Dave-en érdekes szbrzet nd, és
Gvolt egy-kettét, majd visszakapjuk az ira-
nyitast. Menjonk északra (E). Az asztalon
talalunk egy konyvet, ezt el kellene olvasni.
Most menjink az alagsorba (D, le, le). El6-
szor menjunk keletre (K). it nagyon érde-
kes dolgok vannak, de foglalkozzunk a
szoborral inkabb (BEWEGE KRIEGER-
STATUE), és szépen elteleportalédunk. A
szobaban van  egy kules  (KAYS
SCHLUSSEL) ez nyitja a racsot (GITTER-
TUR). A kis nyilas (SLOT) majd késébb
lesz érdekes. Nyissuk ki az ajtét, és men-
junk délre (D). Nézzunk korul: az infok ér-
telmezésére majd késébb rajovunk (altala-
ban tulzottan is késdbb). Nyissuk ki az
acélajtét a vaskulccsal, majd irdny kelet és
észak (K, E). Ismét az elagazashoz értiink,
mehetink északra (E). Az itteni ajté allitélag
nyitva van... Azért egészen nincs: talalunk
rajta egy kilincset, amelyet lenyomva nem
nyilik ki az ajté, hanem megnyilik a fold
alattunk. Ha megvizsgéaljuk a kilincset,
akkor azt latjuk, hogy az alsé része vasta-
gabb. Ha nem nyomjuk le, hanem huzzuk
(+DONT PUSH IT — PULL T!" — emlék-
szel?) (ZIEHE AN TURKLINKE), akkor az aj-
t6 balesetmentesen kinyilik. Mehetink
északra (E). A kényvespoicot egyeldre
hagyjuk békén (Még Ugy sincs rajta a
CoV Evkényv’92 — CoVboy), menjink
elébb nyugatra (NY). Ez Zargon halészo-
baja. Az agyat atkutatva talalunk egy bérer-
szenyt (LEDER SAUCHEN) amiben egy
papir van. A papiron egy kombinaciét tala-
lunk! Nagyszer(, most mar csak a széfet
kell megtalélni hozza! Kétszer menjink ke-
letre (K, K), és meg is talaljuk — nyissuk is
ki (WENDE CODENUMMER AUF TRESOR
AN). Kedves 6smerés — a Mylgor féle szer-
zodés. Na, ezt most szétszedjuk, hogy
megszabaduljon a lelkink. Meg is szaba-
dul — csak sajnos a fejunktdl is (GAME
OVER). Mégis jobb lesz ezt az incidenst
mellézni. Menjank nyugatra (NY), és vizs-
galjuk meg a konyvszekrényt (BUCHER-
WAND). Mesteri logikaval kitalalhatjuk,
hogy BEWEGE BUCHERWAND. Mehetiink
is északra (E). Az itteni helyszinen néhany
pontért vizsgalédhatunk — a levél elolvasa-
sakor a program kozli, hogy nem érti, hova
tint a szerzédés — haaat épp most vettik
fel... A nyugatra lévé szobaban (NY) van
Zargon varéazstize, ami nem forré, hanem
jéghideg. A szenteltviztartoban egy csipet-
nyi szenteftviz van. Otntsik ré a tizre — ez
ugyan nagyon jo otlet, de késdbb esetleg
meglepd lesz, hogy nem tudunk kimenni a
varbéll Ologatas elstt tehat WENDE

VERTRAG AUF PURPURFEUER AN, majd
ezutan WENDE WEIHWASSER AUF
PURPURFEUER AN. Menjunk keletre (K),
innen keletre (K) van Zargon, de egyeldre
hagyjuk békén. Folytassuk a kastély felderi-
tését a felsd szinttel (D, D, D, fel, K, E).

A konyhaba jutunk, ahol nyzsognek a hul-
lak. Httalalhatunk ételt is (lehet enni beld-
le — 20 pontért), de itt semmi hasznos
nincs, tehat irany nyugat (NY). Itt egy szelet
fehér kenyeret talalunk, meg egy csomod
patkanyt. A teendd elég nyilvanvald:
WENDE RATTENGIFT AUF WEIBBROT-
SCHEIBE AN, GIB WEIBBROTSCHEIBE AN
HATTEN Ezutan mehetink tovabb. Esza-
kon (E) a konyhakertet talaljuk, ahol 5
pontért sikerdl megtudnunk, hogy a favek
(KRAUTEN) varazsital osszetevék. Menjink
délre, majd nyugatra (D, NY), és a kamraba
jutunk, ahol kordlnézhetunk. Menjunk le.
Lam horddk, hat végre megtalaltuk, amiért
ennyit szenvedtink! Vagy mégsem? Nyis-
suk ki az egyik hordét (OFFNE FAB). Saj-
nos ures, viszont egy atjarét lelink mogot-
te. Menjink at nyugatra (NY), majd északra
(E). Ht hésink nyavalyogni fog egy sort,
hogy megint hullakra sikeriit bukkannia.
Csukjuk be a koporsékat (SCHLIEBE
SARGE), majd teleportaljunk Zargon-hoz
(BETRITT DRUDENFUB). Brutalis emberek
esetleg megprobalhatjak  kinyirni  Zar-
gon-t — no effekt. Ha a kristalyt akarjuk
osszetérni, akkor visszateleportalodunk.
Déntsik fel tehat az uastot (ZERSTORE
KESSEL), azutan torjik Gssze a kristalyt.
Zargon latvanyos piromania kézepette el-
tinik — csak a koronaja és a jogarja marad
utana. A koronéval nemigen tudtunk mit
kezdeni (En példaul Becherovkat
szoktam rajta venni — CoVboy) — logi-
kus lenne, ha egy kis szenteltvizzel el le-
hetne kuldeni egy masik vilagba, de az saj-
nos elfogyott, mint a tegnapi Népszabad-
sag. Magunkkal se vigyuk, mert minden lé-
pésre 10 pontot lenyuz a vérrel megszerzett
dsszpontszamunkbdél — a jogarra viszont
szikségunk lesz. Menjink a SLOT-os szo-
baba (NY, D, D, D, D, NY, E) és nyissuk ki
a jogarral (WENDE SZEPTER AUF SLOT
AN). Hat ez nagyszerd! sikeralt kinyitni a
kastély kapujat. Menjink el (D, K, E, fel, K,
D, D), de még ne menjink ki, hanem ke-
ressuk meg a metrd khm. széval a foldalatti
forrast (le, le, D). Vizsgalédjunk egy kicsit,
és — mivel mar a hordénal sem tudtuk
szomjunkat oltani — igyunk egy kicsit a
vizbél. DAVE szépen leszértelenedik — a
fertézésnek vége. Most mar tényleg kime-
hetank (E, fel, fel, D).

Es ismét a j6I megszokott kis életiinkbe
csoppenunk... THE END.. CONGRATU-
LATIONS... meg minden!

Mint az eddigiekbdl mar kiderdlhetett, a
program egyetlen nagy hibaja — lega-
labbis a hazai altaldnos muveltség, és
nyelvtudas tikrében —, hogy német nyel-
vl. A cég egyelére nem igér angol verziot,
ami elég szomoru, nem valdszind, hogy
sok bator vallalkozé probalkozna az atiras-
sal, figyelembe véve azt a tényt is, hogy a
szovegek terjedelme mintegy 320 kbyte
(még C64-en is)!

Osszességében ettdl fuggetlendl nem rossz
kis kalandot alkottak a szerzdk, batran
ajanlhatjuk mindenkinek, senki nem fog
benne csalodni. Ja, a cég mar dolgozik a
jaték folytatasan, a SOUL CRYSTAL 2. 1993
egyik szenzacidjanak igérkezik. Kivancsian
varjuk...
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Akiknek mar volt szerencséjik elolvasni a
PC-s jatékok cimi kényvben talalhaté
SPELLCASTING 101 és SPELLCASTING
201 jatékleirast, azok bizonyara mar alig
varjak a folytatast... Nos a Legend Enter-
tainment ismét bizonyitott. Legujabb alko-
tasuk igaz nem az §101/201 folytatasa, de
nem sok hianyzik ahhoz, hogy S3017-nek ti-
tulaljuk. A jaték mendkezelését az
§101/201-bél vették at, s a sztori is
legalabb annyira debil, mint az eldzéek
(Talan nem véletlen, hogy engem sem le-
hetett levakarni a monitorrél, amig aram-
sziinet nem lett... — CoVboy).

Ezt a programot az emeli az eddigiek fole,
hogy meg fantasztikusabb a grafikaja (PC-n
VGA szineket hasznél, és néhany SVGA
kartyat is kezel B00*600*16-0s modban) —
legutobb csak az S701 idején lehetett
ennyire aradozni a grafikai szinvonalrol...

A jaték alapdtlete (mint ahogy azt
Copyright-ként a program ailandéan hang-
sllyozza is) Frederik Pohl: Atjaré cimd
konyvébdl szarmazik. Ez a konyv magyarul
is megjelent, bar nem terjesziették széles
korben (lasd: Galaktika Barati Kor).

Az intro és a kezdetek...

,2077-ben jarunk. A Vénusz a Fold tulnépe-
sedése miatt potencialis letelepedési cél-
pont a mar majdnem teljesen lakhatatlan
Félddel szemben.

Neveéhez nem egészen hiven ez a bolygd
nem egy paradicsom. A felfedezdknek,
majd az utjukat kévetd letelepeddknek eld-
szor is alkalmazkodniuk kell a 900 C°-os ho-
mérséklethez és a 94 atmoszféras felszini
nyomashoz.

A bolygonak emiatt inkabb a belsejét vettek
volna birtokba az emberek, amennyiben
nem lalaljak ott egy régi civilizacié nyomait,
és ami a fontosabb, a technikajat. A bolygo
keresztil-kasul volt széve mesterséges ala-
gutakkal.

Az idékazben teljesen eltdnt, 500.000 éves
civilizacio a Foldet urald 20 billio lako remé-
nye lett, amikor a technikai vivmanyokat is
megtalaltak.

Egy — a felfedezérél, Sylvester Macklin-rol
elnevezett — csatormaban bukkantak ra az
elsd drhajora.

A felfedezé: Mackiin mégsem jelentette
azonnal az ugyet, hanem inkabb beszallt, és
maga lépett a tettek mezejére — piszkalta a
kapcsolokat, stb... Nem kellett hozza sok
kurazsi, hogy az inditégombot megtaldlja: a
motorok felduborogtek, és mihelyt a hajo
felszallt, eltint. Egy olyan helyen materiali-
zalodott ujra, amit manapsag Tau-féle 'ur-
nek hivunk.

Amikor az drhajo visszalépett a normal drbe,
Macklin meglepve lapasztalta, hogy még
mindig a mi Naprendszeriinkben van; és
meég meglepdbb élménye volt az, hogy egy
komplett dokk-rendszerben dokkolédott be,
ami a Merkur és a Vénusz kozott keringett.
Az drhajo bedokkolt, és Macklin kiszallt ko-
ridlnézni.

Vissza mar nem tudott szalini, kézben egyre
éhesebb és szomjasabb lett. Elhatarozia,
hogy ha mar ugysem mehet vissza, jelzi az
emberiségnek, hol van: kifundalta, hogyan
kell a hajo dzemanyag-tartalyait felrobbanta-
ni. Erre a NASA mar felfigyelt, és nem hagy-
ta a dolgot feltérképezetlendil.

A NASA konvoly, amikor a Heechee Urallo-
mashoz ért, szaznal is tobb mikddoképes,

il -

a fénysebességnél gyorsabb sebesség el-
érésére képes hajot lelt. Ez az ATJARO lett
az emberiség kijarata az ismeretlen vilagok
fele...

A féldi kormanyok felismerték, hogy bajt
okozna, ha egyetlen allam felligyeiné az AT-
JARO-t, ezért egy flggetlen multinacionalis
céget, a GATEWAY ENTERPRISE-t biztak
meg a lehetéség hasznositasaval.”

A fénysebesség feletti (rjarganyok manap-
sag mar kisérleti célokat szolgalnak: onként
jelentkezék maszkalnak vellik ide-oda az
uUrben, hatha felfedeznek valami érdemle-
geset. Mostansag a tuddsok a hajék iranyi-
tasi rendszerének belsé fortélyait még min-
dig nem ismerik, igy elére nem allapithato
meg, hol landol az urhajé — felettébb kelle-
metlen helyen is végcélhoz érhet...

Ezek a kiruccanasok igen veszélyesek. A
felfedezok 15 szazaléka egyaltalan nem tér
vissza, 80 szazalékuk semmit sem talal,
csak a maradék 5 szazalék kuldetése bizo-
nyul eredményesnek — és beldlik lesznek
a milliomosok.

2101 December 23-an mi nyerjuk a lokalis
lotto-fonyereményt: egy 238575 dollar erté-
ki jegyet az ATJARO-ra, tiz napra, amivel
megfoghatjuk az isten labat...

2102 Majus 17-én meg is érkezunk az allo-
masra...

Rogvest a szobankban taléljuk magunkat.
A falon a hazitelefon villog, ezzel is jelezve,
slirgds Uzenete van szamunkra. Kapcsoljuk
be! (EgyszerGen csak LOOK TV COMSET,
miutan TAKE DEBIT CARD-dal felszedtuk
az azonositasi kartyankat)
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A legfontosabb izenetek

HECTOR GOMEZ:

Figyelem, a Heechee hajo kezelésének is-
mertetése minden nap 15 orakor van a T20-
as teremben, a Tanya szinten. Kerjiik, hozd
magaddal a DataMan-t!

THOM SELDRIDGE:

Hello, golya! En lennék a te konzulensed.
Ugorj be egy italra a Biue Hell Bar-ba: min-
den este ott vagyok, pont nyolckor.

TERRI NELSON:

En volnék az allomas bemutatdja, és a 'hid’
az esetleges személyekhez. Barmikor felhiv-
hatsz.

Ez a harom legfontosabb személy, akikhez
legeldszor szerencsénk lesz.

A fiékban lelink egy némileg humoros kial-
Iitasi konyvet is (amit aztan persze becse-
rélhetink a Corporation office-ban (a Dog-
szinten) — READ BOOK — egy DATAMAN-
ra): >Open the drawer; >Take book
Ezekutan kimehetink a szobabdl, és mivel
a fent emlitett office pont innen nyilik, NW-
re, lépjunk is be! Odabent adjuk oda a né-
nek a konyvet, és cserébe meg is kapjuk a
személyi adatbankunkat, a DATAMAN-t
(>Give book to the receptionist)

Az el6adéas és utana...

Hamarosan itt a harom o6ra, menjunk is a
T20-as terembe! (>Southeast; >North;
>Down; és oft be a terembe: >West;)
>Wait until 15:00

A prof az eléadason mindenkit meglel egy
kék kitGzével: szemben az eddigi fehérrel,
ez mar némi jogot biztosit a ropkodésre.
Ezenkivil szé esik a Dataman hasznossa-
gardl is.

Az eléadas utan mar semmi dolgunk egé-
szen este nyolcig, ezért mar most felmehe-
tink a barba (persze meglatogathatjuk a
parkot a csavarhlUzoéérn, majd a fegyverszo-
bat a pisztolyért stb...).
>QOut; >Up; >South;
>East; (Blue Hell Bar)
>Sit; >Wait until 20:00

(Heecheetown)

Thom Seldridge meg is érkezik, és ledl
mellénk. Elészér a két fontosabb szintrél
beszél az allomason, (Dog és Tanya), majd
varakozé allaspontra helyezkedik (Thom
looks at you expectantly). Ne késlekedjink,
vegylnk neki egy italt, hatha ezzel is eldse-
gitjdk karrierink alakulasat (Nemes csele-
kedet, ezt magammal szemben is be fo-
gom vezetni! — CoVboy):

>Buy Thom Seldridge a drink

Ekkor mar komolyabb dolgokat fog meg-
emliteni:

Kétféle felderité van: a kék (ez a sima le-
génység, nevezhetjuk ongyilkosoknak is)
és a zold kitdzés (ez mar jobb, teljesen
szabadon szaguldozhatnak ide-oda). A zol-
dek vehetnek részt az Orion programban,
ahol minden fefedezés azonnal fantasztikus
pénzjutalommal jar.

Elmondja: Terri Neilson, a konzulensink,
esténkén gyakran benéz ide a barba
(22:00-kor), és &6 az a megfeleld személy,
akinél el lehet intézni a z6ld kitiz6hoz vald
jutést.

Odaadja a memo-jat, hogy mihelyt talalko-
zunk Terri-vel, adjuk oda neki, hatha be-
vesz az Orion-programba.

Amikor befogja a szajat, és elkezd ujra
fészkelddni a székén, ismét rendeljink neki
egy kis lottyot!

>Buy Thom Seldridge a drink

Ujra elkezd beszélni:

~Amikor a NASA felfedezte a kikétét, a hajo-
kon kivil semmit sem talalt... Eléggé fura
egy ilyen hatalmas és fontos (rkikté eseté-
ben... Tobbek szerint is itt az allomason
még egy csomo dolog felfedezetlen....
Ossze is hozlak egy legendas Gateway-
ivel...” és egy emberrel tér vissza: Nubar
Kamalian-nel.

Persze mi vagyunk itt a fizeté emberek, igy
6 is rogvest meg akar kopasztani: ,How
about a drink, new fish?" Persze, YES-el-
junk...

«Otszdr repiltem ki, ebbél majdnem két kil-
detés végzodott halalosan... Leszalltam egy
Diedre-osztalyu bolygon, és a sok nyava-
lyan atverekedve magam egy doboznyi
ilyen lemezkét talaltam...” — felmutatja a
nyaklancat. Emellett egy kicsit szidja a Tar-
sasagot, majd nagylelkd ajanlatot tesz: ha
megverjuk a kaszindban a 'Ki tud tobbet a
Foldrol?*-jatekban (Na vajon honnan vet-
ték az otletet? — CoVboy), miénk lehet a
medallion, mert neki ugyis van még...
Kovessuk is a kaszindba! Ott >Play game

A jaték, avagy a programvédelem

A jaték: a program védelme (elég egysze-
rd...). Egyszerlsités, hogy van négy va-
laszthatd témakor, és akkor mar csak a
megfelelé valasz-sorrendre kell vigyazni.
Tehat, elészor valasszuk ki a témakort,
majd az alabbi tablazat kivalasztott oszlopa
szerint billentydt nyomjuk be.

A = Sorszam
B = Torténelem
C = Mlvészet
D = Tudomany

E = Jatékok

A B c D E
1) 3 4 3 1
) 2 2 2 2
3) 4 4 4 4
(@ 2 1 1 4
(5) 4 1 4 1
6) 1 2 3 4
0 2 3 2 2
(8) 4 4 4 3
) 1 1 3 2
(109 4 3 4 4

Ha dgyesek vagyunk, az lrge 7-es valasz-
helyességénél jobbat érink el, és igy meg-
kapjuk a medallion-t...

Utana mar csak vissza kell menndnk a bar-
ba és tizig varnunk (>Wait until 22:00)

Felkészilés a probarepilésre

Hamarosan megérkezik Terri Neilson a Fel-
fedezdéprogram-szekciotol.

Térjunk maris a targyra, az Orion-program-
ral

>Ask Terri Neilson about orion program
Elmondia, az elmult két év 3000 tanitvanya-
hoz képest csak 25 vehetett részt az Orion-
programban. llyenkor nem sok esélydnk
lehet a bekerllésre: legalabb két teljesitett
misszionk kell, hogy legyen (ez a
konnyebb része), valamint egy nagy felfe-
dezésink.

Végezetul még megadja a PV hivoszamat,
és beszél arrél, hogy is lett beléle valaki.
Ezutan mar semmi dolgunk, dédljink le a
szobankban aludni, reggel pedig természe-
tesen >Take all.

Ha el6z6 nap elmentink a hangarhoz, oft
azt a tajékoztatast kaptuk, hogy masnap ér-
demes megprobalnunk a kirepulést —

most menjunk is! (>Out; >North; >Down;
>South; >South; >Give blue badge to
agent;)

Némi érdekességet elmagyaraz, majd beve-
zet a dokkba. Ott maris masszunk fel a ha-
joba, és aljank le (SIT).

A kodbeirasnal természetesen a négy ka-
raktert ugy kell beallitanunk, hogy a képer-
nyé alsé felének valamely kivalasztott kod-
javal azonos pozicion levé szamjegyével
pontosan megegyezzen, és ekkor GO.

Lesz egy értelmetlen kuildetésunk, ahol
semmi megoldandd feladatunk (még lehe-
téségink sem lesz ra!) (ezeket a program
BLACK HOLE, FRAGMENTS, RED GIANT
névvel illeti, és felbukkanasuk véletlensze-
rd), de a masodikkal immar szerencsénk
lesz: egy bolygd, a SIGMA DAYAN 7 kordl
allunk be keringd palyara. Szalljunk le, ve-
gyuk fel az dGrruhat (dupla click ra), majd
>Open hatch; és OUT (Blast Zone).

Az elsé kaland

Induljunk is el az 6svényen (>North), egy
barlangbejarat alatt talaljuk magunkat. Ter-
mészetesen felmaszni nem tudunk, de jol
lathatéan a barlang felett egy osvény vezet
a hegygerincre. Keressuk is meg a szikla-
parkany kezdetét! (>West; >West; (Rock-
slide), >Climb Rockslide; >East; >East:
felérdink a hegytetdre. Van itt egy nagy szik-
la: mi lenne, ha megtaszigalnank? (>Look
at the large rock; >Look under the large
rock). Hopp... Odalent egy hatalmas szikla-
halom keletkezett: hatha most mar feljutha-
tunk a barlanghoz! Menjink is le! (>West;
>West; >Down; >East; >East; és végre
felmaszhatunk a kéhalmon: >Up; — Entry
Chamber)

Bent érdekes dolgot latunk: néha egy-egy
nyilas jelenik meg valamelyik iranyba, de
mire odalépnénk, mér be is zarodik a nyi-
las. De ha mas iranyba lépunk, szeren-
csénk lehet... Szerencsére van szabalyos-
sag a teenddkben: a kovetkezd tablazatban
felsoroljuk, hogy merrefelé kell Iépni, ha az
adott iranyban kinyilik a fal:

Erre nyilt ki Nekiink errefelé
a fal kell menndnk:
Northeast East
East West
West Northwest
Northwest North
North Northeast

Bent a teremben vegylk is fel a dobozt
(>Take the metal box) és menjink vissza (a
felszallasnal elészor alljunk ORBIT palyara,
majd onnan induljunk vissza az allomas-
ra)...

Visszatérés utan

A felfedezésinkért finom kis 25000 dolcsit
kapunk... és automatikusan elé is lép-
tank... Most mar csak az a dolgunk, hogy
az el6zé este kapott szamon felhivjuk
Terri-t, és igy egyengessuk karrierink utjat
egy zold kitizé képében...

Tehat: vissza a szobankba! (>North;
>North; >Up; >South; >West).
Nézzik meg Terri szaméat (>Look at

napkin). 33-0579. Most mar hivhatjuk is...
(>Read the PV commset, 6-o0s billentyd).
Megmondija, mikor és hol talalkozzunk (na-
lunk ez 9:50 volt, természetesen a Blue
Hell barban).

Ott bejelenti, hogy tamogatja az Orion
programban vald részvételinket, és hogy
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minden nap reggel 9-kor van tajékoztaté a
z4old kituzéseknek a T52-ben, a Tanya szin-
ten. Persze immar z6ldek vagyunk...

Most mar itt az id6, hogy a parkban is tevé-
kenykedjunk egy kicsit... (teljesen észa-
kon).

Elészor is, szedjuk fel a rozsat az érlelébdl,
majd (ajanljuk a sima dupla clicket) huzzuk
meg a gyumolcsfak melletti szerkentyin
levé voros kart:

>Pull the emergency lever

Egy kis idé mulva egy karbantarté jelenik
meg, atkokat szorva arra a marhara, aki al-
landéan kikapcsolja ezen éltfontossagu be-
rendezést.

Mikozben szétkapja a gépet, atad egy-két
szerszamot, koztuk egy spéci csillagfejd
csavarhuzo-szerGséget. Ezt meg is tarthat-
juk, ha beleejtjik a kelietéedénybe (majd
miutan elmegy, elészedhetjik): DROP KEY
IN HYDROPONICS TRAY. Ekozben az drge
megallas nélkdl nyomja a sédert:

~Maga egy bizonyos Rolf Beckerre emlé-
keztet... Eppen ugy néz ki, mint 6. O szintén
egy fiatal kutato volt, '92-ben kezdte. Min-
dig szerencséje volt, minden kildetésén si-
kerrel jart, és ezaltal rengeteg pénzt szedett
assze.

Szerencsés volt, kivéve az utolsé misszi-
oit...

Az elsé misszidjan pl. egy jeges bolygo ko-
ril elkezdett szaglaszni, és amilyen hiilye
szerencséje volt, éppen rahibazott egy ur-
hajo-szerkentyldre hatvan labbal a fagyott
metanfelszin alatt. Menten raeresztett par
rakétat, amivel kratert vagott a jégbe, és igy
mar hozzéaférhettek a cucchoz... Csinos kis
milliot akaszthatott le a felfedezéséért az is-
tenadtal

A masodik kildetése is szerencsés volt. Ak-
koriban még nagy pénzek jartak kilénleges
csillagaszati  jelenségek lefényképezésé-
ért — ezt is megcsipte...

Mihelyt hazatért, elvette az igencsak szem-
revald Adriana Lafore-t, a Corporation egyik
nagyagyujanak lanyat.

Beckernek meg kellett volna itt alinia, de
meégsem tette. Tovabb hajszolta a szeren-
cséjél... és nem is jott vissza...

De ezzel a tortenet még nem er véget... Ke-
sébb elég fura dolgokat lattam... Van egy
tudds, aki a Al laborokban melozik az elkeri-
tett részben. Lehet, hogy nem hiszed, de
lattam, hogy a falon at tud menni!

Szinte minden éjjel, pontban éjfél utan ez az
drge felmegy a Babe szintre, és oft eltd-
nik.... Egy ladat vonszoltam oda, hogy kiles-
sem, mit is csinal... Az lrge odamegy a fo-
lyoso végén levé Heechee fémbdl valo fal-
hoz, és pufft... eltdnik!”

Amint lelép az urge, szedjuk fel a csavar-
nyuzot az akvariumbdl, majd menjiank ki!

A rozsaval lepjuk meg a titkarnét a fétertol
NW-re (mert ugyis mondja, ha ASK-oljuk,
hogy nagyon orilne egy Uj rézsanak az
asztalon levé elszaradt régi helyett):

>Give rose to the receptionist

Az ujsagban szintén Rolf Becker-rél van
sz6, s arrdl, hogy a hitves 1 millié dollart
ajanl a férj visszahozdjanak...

Ezutan nézzlink be a muzeumba (a szin-
tinkan teljesen délre van). Van ott egy-két
Heechee szerkentyd, amit viszont nem tu-
dunk elcsenni, mert ha a VIZUALIS érzéke-
16 nem érzékeli azt a helyén, a vitrinben,
akkor riadéztat, ha megprébalnank lelép-
ni.:.

A jobb oldali vitrinben levé szerkenty(rél
az aléiras alapjan kiderdl, hogy valamiféle
szenzor lehet vagy képrogzité herkentyd,
és van rajta egy kb. 10 cm atméréjd nyi-
las... Nem lattunk mar egy kb. ekkora mé-

retd szerkentyGt, ami esetleg belefér ide?
Hat persze, a medal!

>Put medallion in depression

Most mar csak probalkoznunk kell, hatha
valami értelmeset ki tudunk hozni a dolgok-
bal...

>Take the tuning fork

>Put tuning fork in Heechee device: a
Tuning fork hologramja (ami réaadasul meg
is foghato és at is helyezhetd) megjelenik a
szerkentyl felett... Mit is mondott a figyel-
meztetés? Vizuais riasztdrendszer? Hat ak-

kor lehet, hoy elegendd lesz a
HOLOGRAM-ot visszarakni a TUNING
FORK helyett...

>Take the hologram

>Put hologram on pedestal

A vészjelzés megszinik: bejott a csel!l Most
mar az eredeti példanyt a TUNING FORK-
bdl nyugodtan fel is markolhatjuk:

>Take tuning fork

Ki is mehetdnk... Most lépjunk be a fegy-
verszobaba (az alsd szinten leghatul, IN). A
pisztolyt, barminem( magas is a rangunk,
a szobabdl nem tudjuk kicsempészni: de
nézzlik meg a szell6zéracsot, hatha azon at
el tudjuk csusztatni a pisztolyt valahova —
hisz az allomason rengeteg ilyen szell6zé-
racs van...

Ha valamit latni is akarunk a racsbdl, mi-
utan felszedtik a pisztolyt (TAKE GUN), all-
junk fel az elotérben levé asztalra:

>Stand on the storage cabinet

Most, hogy megvan a spéci csavarhuzo,
mar ki is tudjuk nyitni a racsot (sima dupla
click!), és bent: meglepetésiinkre egy gom-
bot lelink, amire LOOK-olva megtudhatjuk,
hogy ez a légkondicionalét tisztitd és kar-
bantarté kis robotot hivja (biztos a patka-
nyok felgydlemlé tetemeit szedegeti
dssze..) (..vagy a huzatban felszippan-
tott CoVboy leveleket — CoVboy). Nyom-
juk is meg, majd varjunk egy kicsit! (Figye-
lem! PC-n a program itt hajlamos néha a ki-
fagyasra! Pl. eléfordulhat, hogy ilyenkor azt
irja ki: ,Nem lathato itt semmiféle gomb!”,
ilyenkor nem art bootolni...)

A tisztitérobot megjelenik, és ami érdekes,
latunk rajta egy fiokocskat, amiben hurco-
lasztatni lehet vele ezt-azt. Mi a pisztolyt
fogjuk a gondjaira bizni: >Put gun in the
robot waste box; majd >Close the air duct.
Maris mehetink vissza pl. a mi lakoszta-
lyunkba. Ott >Open vent cover;, >Press
small button; >Wait; >Take gun;

Fel is mehetiink, a karbantarté Gtmutatasai
szerint, egy kis szellemidézésre... A fesé
szinten menjunk teljesen nyugatra, majd
akar be is maszhatunk a ladaba...:

>Get in the crate

>Wait until 24:00

Perry par percen belil megjelenik, és mi-
elétt eltinne bent, elejt egy cetlit, amit
szedjunk fel: >Get out; >Take slip of
paper; >Read slip of paper (23522).

Itt az id6, hogy bemenjlnk.... >Hit tuning
fork;, majd

>Put tuning fork in slot

A kodot az eldbbi papirrdl lehet leolvasni:
siman, egymas utan nyomkodjuk be a sza-
mokat.

Odabent nem sok érdekesség van (jelen-
leg).

Ezutan mar mehetink vissza a szobankba
némi alvasra...

Ismét hajékazunk

Masnap indulas a T52-be a zold-eligazitas-
ra, kilencre!

Utana mehetink egy kicsit hajokazni
(>South; >In; >In; >Sif). A szokott médon
irogassuk be a kddot, és az esetleges célta-

lanra sikeredett kildetések utan ismét pro-
balkozzunk!

Hamarosan az Aleph 4-en landolunk —
eloszor itt vannak letaglézd szinek a prog-
ramban...

Ez a bolygd mar cseles: tobbszor kell
visszamaszkalnunk ugyanarra a helyszinre,
mert a program csak igy adagolja a helyszi-
neket...

>Qut (Landing Site)

>East (Path)

Itt még nincs sok teendd: talan ha parszor
visszatérunk még...

>North

>Northeast (Clearing)

Na, végre értelmes életnek nyomara talal-
tunk! So6t, ha egy ideig varunk itt, két
kart(?)sz6 utan mindenféle gyanus alakok
jelennek meg, és kituszkolnak a tisztasrol.
Ez ellen ugy védekezhetink, hogy vagy
nyugatra megyink, vagy — ami elészor ké-
zenfekvébb — elrejtézink a szikla mogé
(HIDE BEHIND BOULDER,).

Most mar kileshetjik, mit is csinalnak ezek
a véglények! WAIT-oljunk a masodik kuart-
sz0 utanig; ugy latszik, ez az épitmény va-
lami kultikus célokat szolgald lehet, mert li-
basorba allnak elétte, a vezeté megfuj vala-
mi sipszertséget, majd siman visszavonul-
nak...

Ezt igen sdrdn csinaljak, és ezt ki is hasz-
nalhatjuk a falujuk meglatogatasahoz,
ahonnan rendes koérilmények kozétt men-
ten kirignanak, de ilyenkor nincs ott sen-
| {

Elétte még menjlink vissza a topartra...
Most mar egy szalamandert is lelink, amit
menten csipjunk el (>Take salamander),
majd irany a falu.

>North (Path)

Itt varjunk addig, mig ujra fel nem harsan a
masodik kartszé, és ekkor most mar tény-
leg irany a falu (>East).
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Itt menten lépjank is be (In) a fénok kuny-
héjaba (Chief's Hut).

f'ﬁa‘aq e
: & e )

Itt egy akvariumot lelunk; most még ne az-
tassuk meg a szalamandert (de féleg ma-
gunkat ne: ki tudja, mikor éget szét ez a
lotty!), hanem inkabb DOWN-nal rejtézzink
el (Under Big Hut).

Amikor odakint (egy WAIT utan) minden el-
csondesedik (...Silence follows), UP, és ak-
ciéba léphetink.

Jé! A vezért tisztelhetjik a lében! Enyhén
sebezhetd pozicidoban van, de ne 16juk le,
mert esetleg nem lenne kellemes a méter
magas savban turkalni mindenféle |5tty
utan, hat még ha nem is latunk semmit a
dég maradvanyaitol!

Inkabb tegyUk be a szalamandert a kddba
(>Drop salamander in the tank), és varjunk.
Hopp! Elhaléassza a f6noktél a magikus ru-
dat, de amilyen Iittyd, még csak véletlendl
sem adja oda, inkabb lelép vele.

Menjdnk utana! Na, vajon hova mehetett?
Csakis a topartra! (>Out; >South) Valéban
itt van! (>Take the metal cylinder)

Most mar mehetink is vissza a démhoz
(>North; >Northeast; >North; (Base of
Dome)). Alkalmazhatjuk a régi, j6| bevalt
trakkot:

>Put metal cylinder in the dome slot

Mar megint egy kis dihités! Gyorsan el-
aruljuk, mit kell nyomni:

Kérdés Alakzatok Nyomandé
szama rovid leirasa valasz
1 Haromszogek és kordk 4
2. Egy hatszoggel kezdddik a sor 4
3. Mindenféle kusza vonal 3
4. Duplazott sikidomok (tGkérhatas) 2
5. Nem koncentruikus kér-a-kérben 5

Ha sikerrel bejutunk, bent mind a harom
szines izét szedjuk fel, majd masszunk fel
az emelvény tetejére (>Take the yellow fan;
>Take the blue prayer fan; >Take the red
prayer fan; >Up), majd a kék cuccot a pi-
ros, a sargat a kék és a pirosat a sarga alj-
zatba tegyuk:

>Put blue prayer fan in the red slot

>Put yellow fan in the blue slot

>Put red prayer fan in the yellow slot

A herkentyd maris szallithaté... 2xOUT,
majd irany az Grhajé (>South; >Southwest;
>West; >Up), és vissza a tamaszpontra...
Most mar 50000 dolesit kapunk tudoma-
nyos bénuszként, és masfél milliét egyéb
cimen...

Par nap pihi utan

A jolét megérdemelt élvezete utan az egyik
nap reggelén a hazitelefon villogasa éb-
reszt. Titkos Gzenet: ha lehet, azonnal fa-
radjunk a kaszinébdl nyilé szolariumba,
mert a Fold létérdekérdl van szé...

Sajnos, jelenleg még nem engednek be a
kaszinébdl nyild ajtén, ezért eldészér is sze-
reznunk kell egy beugrét. Ezt a recepcio fe-
letti Virtual Reality gép kezel6jétdl zsebel-
hetjuk be, amennyiben megtalaljuk a ten-
gerparti VR program rejtett hibajat (a tobbit
is végignéztuk itt, de semmi érdemleges

nem volt: pl. ugyanazokat csinalni, mint
amit mondanak — pl. Ugorjal, akkor JUMP
meg hasonldk).

>Q0ut; (Blue Hell Bar); >Q0ut;
(Heecheetown; >Northwest; (Corporation
Office Lobby); >Up.

Dumaljunk egy kicsit az urgével... Bizony,
ez a MEMBERSHIP BIN lesz a bejuttatonk
a klubba...

Az Urge elmondja, hogy lehet kikésziteni
egy VR programot, hogy az kifagyjon (tehat
nem PRESS ESCAPE KEY segitségével lé-
punk ki). Nekink éppen ez lesz a felada-
tunk; és ahogy mar eldre is sejthetd, itt is a
végtelen ciklus (X=X*2) trakkjét kell alkal-
maznunk a fagyasztasra...

Elészor is kapcsoljuk be a VR szimulaciot:
>Sit in the couch

>Put on collar

>Push switch; (ha esetleg az nem a Beach-
on allna, ekkor addig PUSH-oljuk, mig arra
nem all).

>Press power button

Figyeljuk meg a helyszinen, hogy itt a
SCANNER szolgal minden dolgok sokszo-
rositdjaként (ebbdl mar talan kovetkezik is
a tultohési stratégial); viszont az Grge nem
engedi, hogy vackolédjunk a gépével.
Ezért talan itassuk le (>Take daiquiri;
>Give daiquiri to the bartender; joparszor)!
Nem fog tiltakozni (Még szép! —
CoVboy), s hamarosan szépen kidoglik.
Ekkor mar szabadon nyulkalhatunk...:
>Take the frosted glass

>Put frosted glass in scanner

Es megindul a lancreakcio... A VR program
persze, annak rendje és médja szerint, ki-
fagy, mi meg megkapjuk a beugrét (NE
FELEJTSUK EL TAKE-KEL FELSZEDNI!).
>Take off collar; >Take membership pin;
>Qut; >0Out; >East; >East; >East

Mihelyt belépink, lathatunk valakit, ahogy
besliccol a szolariumba, északra. Ez lesz a
mi emberink! Menjonk utana (>North;
>Sit in the couches).

Rendkivil izgatottan elmondja a névtelen
telefonald, miért hivott ide.

.A Corporation elnoksegének specialis
asszisztense vagyok, és az 6 személyes pa-
rancsara vagyok itt.

Amit az Aleph 4-en talaital, tébb mint egy
szimpla gép. Ez a legnagyobb felfedezés
azota, hogy Macklin felfedezte az Atarot
magat; és meg kell mondani, hogy kelle-
metlen véget jelzett elére.

Miutan elhagyom ezt a szobat, légyszives
azonnal menj a Corporation Administrative
hivatalaba. Leonard Worden és a Tudoma-
nyos Fémunkatars mar vér Rad, hogy elma-
gyarazza az Aleph 4-en talalt lelet jelentésé-
gét és azt, mit kell tenned azon négylépé-
ses kildetésben, amire kivalasztottunk...
Amit nem fognak elmondani — mert nem is
tudjagk —: minden kis misszio teljesitése
esetén 5 millio, a teljes teljesitésekor plusz
25 millié dollar var Rad...

Bocs, hogy ilyen hiilyén kellett ezt Veled ko-
26Iném, de nem akartam, hogy véletlendil ki-
szivarogjon a dolog... Ha egy ilyen kataszt-
rofa hire eljutna a Foldre, ott olyan méretd
panikot keltene, amekkorat még nem latott
a vilag... Es jegyezd meg: nem talalkoz-
tunk...”

Gyerink vissza a Corporation Office
Lobby-be! Ott betessékelnek a konferencia-
terembe, ahol mar varnak rank, és kezdé-
dik is az eléadas:

Az el6adéas

Leonard Worden kezd:
*Z6ld a képenyed, ugyhogy tudod, ki is va-
gyok... Ez a hélgy itt mellettem Yung Seon

Lee, a Tudomanyos Szekcio fofejese.
Didhéjban, egy igen veszélyes kildetest bi-
zunk Rad: aktivizald a Heechee cloaking
rendszert, ami remélhetdleg meg fog véde-
ni benninket egy tamado fajjal szemben.
Maris bévebben kifejtern...

Amit az Aleph 4-en talaltal, sokkal fonto-
sabb, mint gondolhattad volna: egy komp-
lett Heechee szamitogép, optikai rendszert,
kristalymatrixszal az adattarolasra és — ma-
nipulalasra. Az a harom 'prayer fan', amivel
végdil is fel tudtad szedni a gépet, pedig tu-
lajdonképp memdriaegység..."”

A computer onmagat 'the Savant’-nak hivja.
Az eltelt harom hét alatt megtanitotta tu-
désainknak a Heechee nyelvet, némi mate-
matika-alapot, és egy csipet torténelmet. A
mult este mégis azzal fordult hozzank,
hogy az alapfeladata nem a tanitas, hanem
a veszély hirének kozvetitése.

Elmondta, miért tintek el a Heechee-ek.
Ugy tdnik, talaltak egy masik, idegen fajt, a
'Assassins’-eket. Ekkor mar az Assassin-ok
modszeresen irtottak a Galaxis intelligens
népeit. Nem tudtak a Heechee-iek, miért te-
szik ezt, igy megfékezni sem tudtak Sket...
A rossz hir, hogy az Assassin-ok még min-
dig élnek! Egy szép nagy dortornyot épitet-
tek Heechee-en, a 'WatchTower'-t, ami a
Galaxis zugaibol érkezd elektromagneses
és FTL sugarakat figyeli. Ha a torony egy
fejlett civilizacié sugarzasait észleli, azt
azonnal széttiporjak.

A Heechee éppen hogy megkozelitette az
FTL ilyetén kiszobszintjét, amikor felfedez-
ték az Assassin-ok jelenlétét és fényt deri-
tettek viselt dolgaikra. Ugy dontottek, epite-
nek egy sugarzas-arnyékold rendszert. Ez
a rendszer 4 generatorbdl taplalkozik.

A Heechee-iek panikba estek, éppen ezen
védelmi rendszer bekapcsolasa elott. Ezért
az (r egy ismeretlen szegletébe tavoztak,
az Atjardt itt hagyva, és a tobbi cuccot: ha-
jokat, a Vénusz-barlangokat stb...

Most jon a sGrdje! Amikor a Heechee-iek el-
hagytak a védelmi rendszeriket, mar csak
aprobb simitasok voltak rajta sziukségesek.
A Savant-ot ezutan egy olyan bolygora tele-
pitették, amirél azt gondoltak, hogy értel-
mes lények fel tudjak fedezni. Remelték,
hogy olyanok is jonnek, akik a kédon is at-
jutnak, és vannak annyira fejlettek, hogy a
négy generator bolygdjat is fel tudjak keres-
ni, hogy bekapcsoljak Gket.

De az Aleph 4 ezt nem tette meg, és igy
most rajtunk a sor. Az FTL sugarzas a mi
Naprendszerinkben — ’'hala’ a Heechee
technolégianak — most mar olyan mértékda,
ami mar aktivizalhatja a WatchTower-t, és
igy a nyakunkra hozza a halalt, viszont
nem tudjuk betiltatni a Heechee technold-
gia hasznalatat a Naprendszerben: igy ne-
kink kell aktivizalnunk a Heechee arnyéko-
lérendszert.

.Mivel Te mar eléggé jaratos vagy az Aleph
4-en, a generatorok bekapcsolasa rad ha-
rul. A szamitégép minden fontos informaci-
ot megadott: a palyakodok a négy genera-
torhoz. Eléggé massziv szerkezetek...

El kell mindegyik bolygora reptlnéd, meg
kell keresni a generator vezériGtermét. A ve-
zériétablak mindegyikén lesz jobbrol balra
nézve egy tekerd, egy csuszka és egy nyo-
mogomb. A tekerdt elforditva az ‘aram’
megindul. A csuszkat felhuzva a generalt tér
nagysaga kiterjesztheté a bolygo felszine
folé is. A gomb megnyomasa aktivalja az
erdteret.”

Még megmutatja, mi torténik a vilagunkkal,
ha mindez nem jon &ssze; és a kartyankat
beprogramozza az Uj koordinatakkal.
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Azonnal induljunk is a dokkba, és szalljunk
fel!

Repiilés Aurigae 6-ra

Szerencsére most mar nem kell vacakolni
‘értéktelen’ helyekkel — menten Aurigae 6-
on talaljuk magunkat (mar ha jol allitottuk
be a kédot). A szokott médon szalljunk ki.
Elészor ugorjunk be a képernydn hatul lat-
haté barlang-félébe!

>West; (Residence); >Take the clear
prism; majd >East; (sajnos a hatul levd fe-
kete piramist még nem tudjuk felszedni, de
ami késik, nem mulik...).

Most mar tudjuk pétolni a fémtanyér torott
szenzorat:

>Take the cracked prism

>Put clear prism in the diamond tray

Es indulas:

>Step on the metal disk

Egy nagyon érdekes, pusztuldban lévé va-
rosba jutunk. Betérve a templomba, bizony
a vezérlGtabla az omindzus 3 tekerentytvel
sugarvédett, jelenleg még nem férink hoz-

Ha mar itt vagyunk, szedjunk fel egyet a
foldon maszkalé bogarakbdl! (>Take
beetles) Mehetlnk is ki, mindenesetre még
egyszer alljunk a fémtanyérra, hatha fel tud-
juk valahol hasznalni a felszedett rovart.
Irany Gjra a Residence, de eldtte szedjuk ki
a teleport-szerkentyibdl az imént belerakott
szenzort és a kabelvéget! (>Take the clear
prism; >Take the bright cube)

Odabent szedjuk ki a régi kabelt a mlszer-
falbol:

>Take the dark cube

Rakjuk vissza a j6 prizmat az eredeti helyé-
re:

>Put clear prism in the diamond tray

A vilagos kabelt pedig a sotét helyére:

>Put bright cube in the square socket

Ez a beszéd! Az Gvegvédd eltint! Persze
hiaba mozditanank a piramist: azt még
mindig fogva tartja valami... Talan valamit a
mellette levé alapzatra kellene rakni?
Probalkozzunk az evilagbdl vald bogarral!
>Put beetle in the oval tray

>Take the black pyramid

Siker!

Végezetll szedjuk fel az 6sszes fontos dol-
got:

>Take the clear prism; >Take the bright
cube; és maris felmaszhatunk a teleport-
diszkre... (Elotte értelemszerien >Put clear
prism in the diamond tray; és >Put bright
cube in the socket!)

>Fast; majd >Northeast: egy, a Legend-t6l
mar megszokott (lasd az ésszes eddigi pro-
dukcidjukat!) labirintusban talaljuk magun-
kat; kovessuk a kovetkezo iranyt:
>Southeast; >East; >Northwest; >South;
>West; >Southeast; >North

Es egy szerkenty(t lelink, ami jol lathatéan
be tudja fogadni az imént felszedett fekete
piramist:

>Put black pyramid on the metal stand

Most mar ki is mehetink: pl. >South.

Jaj de jé! A vezérlétabla sugarfiggdny-vé-
delme megszunt... Az eligazitason hallotta-
kat hasznaljuk is fel:

>Turn power knob

>Pull deploy lever

>Press activate button

Es ezzel az elsé generator be is van kap-
csolva...

>Qut; >Stand on metal disk; gyerink a ba-
zisra!

Az elsé otmilliét megkapjuk, majd maris in-
duljunk a kovetkezé célpontra (KADUNA
3).

A kovetkezd bolyg6

Ez a bolygd kinos lehet dus és igen gyor-
san novoé vegetacidja miatt; egyrészt a fold-
bél, a labunknal kinévé ndvények veszé-
lyesek, ha tdl sokaig lennénk egy helyen;
ugyanigy veszélyes egy allandéan rank
akaszkodé féreg, amirél raadasul csak
néha kapunk infot, mig a végsé infé az
lesz, hogy bizony sikerult atharapnia az
drruhat és igy nekink kampec... Ezért
idénként DROP WORM-ozzunk és amikor
azt irja ki, hogy 'Talan ez az utolsd esély a
lelépésre’, akkor sirgdsen valtsunk képer-
nyét...

A leszallohelyen >Take pod; (ha ez ekkor
nem lenne lehetséges, a kigyds palyatol
nyugodtan visszajohetunk)!

Keletre indulva (Anemone Thicket), hama-
rosan egy nagy pok jon velunk szembe.

{

Mivel kozelsége végzetes, és meglogni se
nagyon tudnank eléle, 15jak lel Vigyazat,
rogton akkor 16jdnk, amikor megjelenik,
mert két Iovés is kell az istenadtanak!

>Shoot spider with gun; >Again

Amikorra kiterdl, az aljnévényzet nagysaga
mar aggasztd: azonnal le kell Iépnink. NE
menjunk keletre!

Amikor visszajottink a (kinydal) pdkos pa-
lyara, mar nyugodtan Osszeszedhetjik a
pisztolyt (és ezzel rdaadasul 6sszeganyoljuk
magunkat a pdk nedveivel, ami a tamadé
ragadozok kedvét fogja szegni..) (TAKE
GUN), és igy mar nyugodtan mehetank to-
vabb...

A mocsaron persze nem tudunk atjutni... Mi
lenne, ha az odabent tanyazé lényt hasz-
nalnank taxiként?

>Throw worm in the Swamp

Némi kozjaték (RPG-be illd jelenetekkel)
utan az eddig 6sszegombdlyodott vizilény
holtan kiterdl, és szinte kinalja az alkalmat
a rajta valé atlabalasra...

>East

ltt a kGlonés novényeknél (ne érjunk hozza-
juk!) dobjuk el a leszallohelynél felszedett
gyumolcsoket:

>Drop pod

Egy patkany veti ra magat, de hozzaer az
egyik 'aknahoz’, ami felrobban, és a pat-
kanyt haléalra sebzi. Ugy azt fel is tudjuk
szedni:

>Take the rat

Menjink tovabb keletre: >East

Aj, de éhesnek latszik ez a kigyd... Talan
ha megetetjuk valamivel, nem fog rank ahi-
tozni...

>Give rat to the snake

Bejott, valdban elkezdi a kigyo az ebéd uta-
ni sziesztat...
>Open door; >In

ltt meg egy visszataszité dég hever a ma-
szerfalon... Ha le probaljuk 16kni, menten
hatalmasra dagad és ronda pofakat vag, ti-
hegyes fogakkal. Talan ha ezt a léghajo-
szer(séget kipukkasztanank valamivel...
(az akna-novény palyan van egy szoges
bot-szerlség, azt szedjik fel: TAKE SPIKE!)
>Stab pufferslug with spike; >Again

Minden akadaly elharult... a szokott médon
inditjuk a generatort:

>Turn power knob

>Pull deploy lever

>Press activate button

(Persze a lépések kozben nehogy elfeled-
kezzunk a >Drop worm-rél!)

Es ezzel a palyaval is kész vagyunk... Mar
csak vissza kell mennink az Grhajohoz, és
hazarepulni...

A legnehezebb kildetés

A kovetkezé bolygé végre emberi kérnye-
zettel és nagyszer( képekkel fogad... Bar
eleinte az ember nem tudja, mit is érdemes
tennie...

CoV 2818



GAMES CENTER

1992/3. programkatalégus
1519 Budapest, Pf.: 363.

Programajanlatunk IBM PC szamitogépekhez:

e 3D CONSTRUCTION KIT/DOMARK / 3D jatékszerkeszté / 183K / EGA,
VGA; e 7 UP SPOT / logikai / 432K /| EGA, VGA, Tandy; ® A-10 TANK KILLER
/ repﬁ|6ggp szimulator / 1.122K / VGA; & A-320 AIRBUS / szimuléator / 341K/
EGA, VGA; ® ABRAMS BATTLE TANK/DYNAMIX / tank szimulator / 399K /
EGA; ¢ ACES OF THE PACIFIC / repllogépszimulator /| 3797K /| VGA,
e ADVANTAGE TENNIS / 926K / CGA, EGA, VGA; e AIRBALL/MICRODEAL /
3D izometrikus maszkalos / 142K / CGA, EGA; e AIRBORNE
RANGER/MICROPROSE / kommandos akcid / 286K /| CGA, EGA; ® AMOEBA
/ logikai / 13K / CGA, EGA; ® ANOTHER WORLD / akci6 / 1136K / EGA, VGA,;
e ARCADE VOLLEYBALL/PC COMPUTER / roplabada-szera Ggyességi /| 25K
/ CGA; e ARCTIC FOX/DYNAMIX / 3D akcio egy tankban /[ 98K / CGA;
e ARKANOID2/NOVALOGIC / mindsegi faltenisz+szerkeszté / 170K /| EGA;
e ASTERIX/? / kalandjaték (francia) / 364K / EGA; ® ATOMINO / logikai /
151K/ EGA, VGA; e ATOMIX/? / logikai / 95K / VGA; @ A-TRAIN / stratégia /
3HD / EGA, VGA, Herc; ® AUTODESK ANIMATOR / animator / 895K / VGA;
© AUTOROUTE EXPRESS / vilagtérkép / 1.230K / CGA, EGA, VGA, Herc;
e BANANOID / falbonté / 48K / VGA; e BATTLE ISLE/BLUE BYTE / stratégia
2 jatékossal / 898K / EGA, VGA; e BATTLE OF BRITAIN / rep.gép szimulator /
722K / CGA, EGA, VGA, Tandy; ® BATTLECHESS/INTERPLAY / sakk, tréfas
animacidkkal / 504K / EGA; e BATTLECHESS2/INTERPLAY / kinai sakk,
tréfas animaciokkal / 932K / CGA, EGA, VGA; e BATTLEHAWKS
1942/LUCASFILM / repilégép szimulator /| 379K / EGA; e BITRIS/? / két
személyes Tetris /| 36K /| EGA; ® BLAST/MORAFF / faltenisz / 96K / CGA,
EGA, VGA, Herc; ® BLOCKOUT/? / igyességi, térbeli TETRIS / 102K / CGA,
EGA; e BLUE ANGEL / repilds akcio / 345K / CGA, EGA, VGA; e BLUES
BROTHERS / maszkalés / 486K / EGA; ® BOMB / Ggyességi / 131K / EGA;
® BREACH 2./OMNITREND / strategia / 250K / EGA; ® BREAKER/? / faltenisz
{ 27K | EGA; e BUCK ROGERS 2. / kaland / 1HD / EGA, VGA,
e BUDOKAN/ELECTRONIC ARTS / sport, japan harcmivészetek /| 715K /
VGA, (EGA?); e CARMEN SANDIEGO 3./BRODERBUND / nyomozés
kalandjaték / 564K | EGA; e CARMEN SANDIEGO 4./BRODERBUND /
nyomozos kalandjaték / 593K /| EGA; ® CARMEN USA / nyomozoés { 593 /
VGA; ® CARRIER COMMAND/? / stratégia+harci szimulator / 170K / EGA;
e CAT/? / ugyessegi jaték egy macskaval / 55K /| CGA; ® CAVEMAN UGH-
LYMPICS/? [ tréfas Oskori olimpia / 884K /| EGA; ® CENTREFOLD SQUARE /
logikai / 478K /| CGA; e CENTURION / / 940K / EGA; e CGA kollekcio |. /
vegyes | 202K /| CGA; e CGA kollekcio Il. / vegyes /| B6K /| CGA; e CGA
kollekcio lll. / vegyes / 330K / CGA; « CHAMPIONS OF KRYNN/SSI / fantasy
szerepjaték / 705K /| EGA; e CHICAGO 90/? / autds Gldozés / 178K / CGA,
EGA; e CIVILISATION/MICROPROSE / stratégiai életjaték / 1.684K / EGA,
VGA; e CLOWN / demo / 155K / VGA; e COLA / demo / 182K / VGA;
o COLONY / 3D kaland / 234K /| EGA; e COMBAT ZONE/? / 3D tank
ﬁgzességi / 45K /[ CGA; e COMIC CAPTAIN / maszkalos / 90K /| EGA;
e COMIC CAPTAIN/? / maszkalos dgyességi / 85K / EGA, ® COMMAND
HQ/OZARK |/ startégia / 435K / CGA, EGA; e CONFLICT EUROPE/PSS /
stratégia / 211K /| CGA, EGA, VGA, e CONFLICT MIDDLE EAST/SSI /
stratégia / 244K /| CGA, EGA; ® CONQUEST OF CAMELOT/SIERRA / Sierra
kalandjatek / 3.258K / CGA, EGA, Herc; ® CORPORATION / ligyességi / 525K
/ EGA, VGA, Tandy; ® CRIME WAVE/ACCESS / ta‘tvényoslgr kaju akciojaték
/ 2670K | EGA; « CROWN/STARBYTE / ligyessegi /| 478K / CGA, EGA, VGA,
Herc; ® CYCLE / motorverseny / 268K / EGA; ® CYRUS / sakk / 118K /| EGA;
e DARNIT/BSX / kartyajaték [ 75K / EGA; ® DAWN RAIDER/SEGA /
repilégépes akcio / 372K/ EGA, VGA; e DEATH TRACK / autéverseny / 480K
/ EGA; ® DEATHTRACK/ACTIVISION / brutalis autoverseny szimulator [ 475K
/ EGA; e DESTINY KNIGHT / 509K / EGA; e DIE HARD/ACTIVISION / 3D
kommando jaték / 526K / EGA; e DITKA / rugby / 885K / VGA; e DOUBLE
DRAGON/ARCADIA / karatés akcié / 309K / CGA; e DR.BRAIN / logikai /
2.485K /| EGA, VGA; ® DRAGONSTRIKE/SSI / sarkanyszimulator / 999K /
CGA, EGA, VGA; e DUCK TALES / kaland / 620K / EGA; e DUKE
NUKEM/APOGEE / maszkalas akcio [ 220K / EGA; @ DUNE / kaland / 1799K
/ VGA; e ELITE PLUS / Grhajos / 273K [ EGA, VGA; e ELITE/FIREBIRD / 3D
sci-fi kalandjaték / 75K / CGA; ® ENTRAP/MORAFF / logikai ingéessé i / 78K /
CGA, EGA, VGA, Herc; ® EURO SOCCER / foci / 351K /| EGA; e EYE OF
BEHOLDER 2./SSI / fantasy szerepjaték / 2HD / CGA, EGA, VGA; e EYE OF
BEHOLDER/SSI / fantasy szerepjatek / 1.607K / CGA, EGA, VGA; @ FACES /
logikai Gsszeraké / 517K / EGA; e F-14 TOMCAT/ACTIVISION / repllogép
szimulator / 945K / EGA, VGA; e F-117A / repilégép szimulator [ 1400K /
VGA; e F-15 STRIKE EAGLE / rep.gép.szim. / 180K / VGA; e F-16 COMBAT
PILOT/DIGITAL INTEGRATION / repulégép szimulator / 280K / CGA, Herc;
e F-19 STEALTH FIGHTER/MICROPROSE / repilégép szimulator / 542K /
CGA, EGA, VGA, Herc; ® F-29 RETALIATOR/OCEAN / reptlogép szimulétor /
391K /| EGA, VGA; @ FACE OFF/ACTIVISION / sport, jéghoki / 547K / VGA;
e FAIRY GODMOM/SOGGY /[ maszkalos akcio / 86K / EGA;
® FALCON/SPECTRUM HOLOBYTE / repilégép szimulator / 114K / CGA;
® FALCON/SPECTRUM HOLOBYTE / repilogép szimulator / 344K [/ EGA;
s FANTAVISION / rajzolo/animator / 500K /| EGA; e FIGHTER BOMBER /
rmgép.szim. [ 703K |/ CGA, EGA, VGA, Herc; e FLIGHT OF
I UDER/HOLOBYTE / reF%ﬁlégép szimulator / 785K /| EGAVGA; e FLIGHT
SIMULATOR 3./MICROSOFT / repﬁtégép szimulator / 397K / CGA, EGA,
Herc; ® FLIGHT SIMULATOR 4./MICROSOFT / repil6gép szimulator / 388K /
CGA, EGA, Herc, ® FORD SIMULATOR/SOFTAD / autd szimulétor / 134K /
CGA; ® GAMES OF HARMONY/ACCOLADE / logikai (Amigan VAXINE) / 100K
/| CGA, EGA, VGA; ¢ GATEWAY CORPORATION/LEGEND / kaland / 8HD /
EGA, VGA; ® GATO/MINDSCAPE / tengeralattjaro szimulator / 128K / CGA;
¢ G-BIRD / 23K / EGA; e GHOSTBUSTERS 2/ACTIVISION /

kaland/igyességi / 1.078K / CGA, EGA, Herc; ® GOBLIINS / lgyessegi /
1500K / VGA; @ GOLD OF AMERICAS / stratégia / 286K / CGA, EGA, Tandy,
Herc; ® GOLDEN AXE/SEGA / maszkalds akcio /| 587K / CGA, EGA, VGA,
Herc, ® GOLF/ACCOLADE / golf / 89K / CGA, Herc; ® GOODY/OPERA /
maszkalos Ggyességi / 61K /| CGA; @ GRAND PRIX 500 / motorverseny /
579K / EGA, VGA; e GHAND PRIX CIRCUIT/ACCOLADE / autoverseny
szimulator / 378K / CGA, EGA; ® GUNBOAT/ACCOLADE / hadihajo
szimulator / 505K / CGA, EGA, VGA, Herc; ® GUNSHIP 2000/MICROPROSE /
helikopter szimulator / 2.424K [ VGA; ® GUNSHIP/MICROPROSE / helikopter
szimulator / 309K / CGA, EGA; ® GUY SPY / akcio / 2575K / VGA; ® HERO'S
QUEST 1./SIERRA / Sierra kalandjaték / 2.627K /| CGA, EGA, Herc;
® HITCHHIKERS GUIDE TO GALAXY/INFOCOM / szoveges kalandjaték /
204K; @ HOOK / kaland / 1587K / VGA; e HOSTAGES/INFOGRAMES /
kommandoés akcio / 487K / EGA; @ HUGO 1 / maszkalos / 1.206K / EGA;
e HUNT FOR RED OCTOBER / tengeralattjard szimulator / 92K / CGA;
e INDIANA JONES 2. / maszkalés / B6K /| EGA; e INDIANA JONES 4. THE
FATE OF ATLANTIS / akcio/kaland / 2HD / CGA. EGA, VGA; e INDIANA
JONES 4. THE FATE OF ATLANTIS / kaland / 6HD / VGA; ® INDIANA JONES
AND TEMPLE OF DOOM / maszkalos lgyességi / 87K / EGA;
e INDIANAPOLIS 500/? / autoverseny szimulator / 513K / EGA; e INDY
JONES 3. ADVENTURE/LUCASFILM / kalandjatek / 1.162K [ EGA;
e INIFILTRATOR/MINDSCAPE / kommandos akcio+szimulator / 91K / EGA;
e [TALY'90 SOCCER / foci [/ 297K / EGA; e JACK NICKLAUS'
GOLF/ACCOLADE / golf / 498K / CGA, EGA; e JEOPARDY / kviz / 411K /
CGA, EGA, VGA, Tandy; e JET/SUBLOGIC / repilégép szimulator / 95K /
CGA, EGA, Herc; ® JOHN MADDEN FOOTBALL / rugby / 1HD / EGA;
e KING'S QUEST |./SIERRA / kaland / 1HD / EGA; @ KING'S QUEST L/NVGA /
kaland / 4HD / VGA; ® KING'S QUEST II./SIERRA / kaland / 1HD / CGA, EGA,
Herc; ® KING'S QUEST IV./SIERRA / kaland / 4HD / CGA, EGA; ® KING'S
QUEST V./SIERRA / kaland / 9HD / CGA, EGA, Herc, +5HD VGA; e KICK
OFF 2./ANCO / futball+ menedzser / 189K /| EGA, VGA; e KUWAIT / stratégia /
599K / VGA; ® LAMERS / lemmings klon / 220K / EGA; ¢ LARRY 1./SIERRA /
Sierra kalandjaték / 285K / CGA, EGA, Herc; ® LARRY 1./VGA / Sierra
kalandjaték / 3HD / VGA; e LARRY 2/SIEARRA / kaland / 285K / CGA,
e LARRY 3./SIERRA / Sierra kalandjaték / 1.744K / CGA, EGA, Herc;
e LARRY 5./SIERRA / Sierra kalandjaték / 8HD / EGA, VGA; e LEX FREE /
kviz /| 406K / EGA; e LHX ATTACK CHOPPER/ELECTRONIC ARTS /
helikopter szimulator / 781K / CGA, EGA; e LIGHTSPEED/MICROPROSE /
ELITE-szer( sci-fi kalandjaték / 1.225K / CGA, EGA, VGA; e LINEWARS/? /
ELITE:szer( 3D I6volddzds / 78K /| EGA; e LINKS / golf / 1.443K / VGA;
e LOOPZ / csokirako / 105K / CGA, EGA, VGA; ¢ LORD OF THE RINGS VOL.
IL/INTERPLAY / kalandjaték / 1.363K / EGA, VGA; e LUFTWAFFE /
rep.gép.szim. / 2HD / EGA, VGA; e M! TANK PLATOON / tank szimulator /
835K/ EGA; ® M4 SHERMAN/LORICIEL / tank szimulator / 262K / CGA, EGA,
VGA; @ MAH JONGG/? / logikai, kinai dominoé / 43K / EGA; ® MANHUNTER
2./SIERRA / kaland / 1HD / EGA, VGA; ® MANIAC MANSION/LUCASFIM /
kalandjatek /| 199K / EGA; ® MENACE/PSYGNOSIS / urhajos ugyessegi /
101K/ EGA; @ MIG-29M SUPER FULCRUM/DOMARK / repal6gép szimulator
[ 745K / EGA, VGA; ® MILENNIUM 2.2/ELECTRIC DREAMS / sci-fi életjaték a
Holdon / 389K / CGA, EGA; e MIXED UP FAIRY TALES/SIERRA / kaland /
4HD / VGA; ® MOD-OK / zenék [ 617K / (MOD Player-hez); ® MOD-OK 2. /
zenék [/ 2029K / (MOD Player-hez); ® MOD-OK 3. / zenék / 1631K / (MOD
Player-hez); ® MOD PLAYER PRO. / 142K / lejatsz6 a MOD-okhoz;
o MONKEY ISLAND 2./LUCASFILM / kalandjaték / 6HD+70K / EGA, VGA;
o MOONBASE/KDT / SIM CITY-szer jaték a Holdon / 243K / CGA, EGA,
VGA, Herc; ® NBAA BASKETBALL / kosarlabda / 190K / EGA; ® NEBULUS/?
| maszkalos tgyességi /| 50K /| CGA; ® NEWS / ujsagkészitd /| 511K /| CGA,
EGA, VGA; e NIGHTMARE ON ELM STREET / horror feldolgozas /| 267K /
EGA: e NIGHTSHIFT / uUgyességi / 347K / EGA; e NINJA RABBIT /
verekedds / 302K / CGA, EGA, VGA; @ NORTH AND SOUTH/INFOGRAMES /
tréfas stratégia /| 584K / CGA, EGA; e OIL IMPERIUM/RELINE /
uzleti/stratégiai /| 352K / EGA; @ OKOLOPOLY / tarsasjaték / 1.055K / EGA;
° PASSIAN% | kértya /| 52K / EGA; e PATRIZIER/ASCON / stratégid-
kereskedd / 2HD / VGA; e PC GLOBE / foldatlasz / 1.187K / CGA, EGA, VGA,
Herc, Tandy; ® PGA TOUR GOLF / golf / 422K / EGA; e PINBALL / flipper /
195K/ EGA; @ PIPEMANIA / csdosszerako / 91K/ EGA; @ PLATOON/OCEAN
/ kommandos kildetés /| 258K /| CGA, EGA, Herc; ® PLAZMA DEMO / demo /
146K / VGA; ® POLICE QUEST 1./SIERRA / Sierra-kalandjaték / 432K / CGA,
EGA, Herc; ® POLICE QUEST 2./SIERRA / Sierra kalandjaték / 1.862K / CGA,
EGA, Herc; e POLICE QUEST 3./SIERRA / Sierra kalandjaték / 5SHD / VGA;
e POOL / biliard / 30K / EGA; e POOL OF RADIANCE/SSI / fantasy
szeregiélék / 889K / EGA; @ POOLS OF DARKNESS / RPG / 2HD / EGA;
¢ POPULOUS/ELECTRONIC ARTS / stratégia / 337K / EGA, VGA,
e POPULOUS - PROMISED LANDS / palyak / 326K /| EGA, VGA;
e PREHISTORIK/CINEMAWARE / kaland / 311K/ CGA, EGA, VGA; ® PRINCE
OF PERSIA/? /| maszkalds (gyességi / 256K /| EGA,; e PT-109/SPECTRUM
HOLOBYTE / torpedonaszad szimuldtor / 697K / VGA; e PYRAMID/BSX /
kartyajaték / 108K / EGA; ® QUEST FOR GLORY 2. / kaland / 2HD / CGA,
EGA, Herc, Tandy, e RAILROAD TYCOON/MICROPROSE / vasutépitd
stratégia+életjaték |/ 801K / CGA, EGA; e RAMPAGE/? |/ dgyességi
(varosrombolas) / 124K / CGA, EGA; e RED BARON/MICROPROSE / |
vilaghaborus repszim / 1.687K / VGA; @ RICK DANGEROUS 2/MICROSTYLE
| maszkalos akcié [ 199K /| CGA, EGA, VGA; e RISE OF THE DRAGON /
kaland /| 6HD / EGA, VGA; e RISK/ / stratégia / 279K / CGA,EGA;
e HOBOT/BORLAND [ gyességi / 168K [ EGA; e ROCKET



RANGER/CINEMAWARE / stratégia+kaland / 595K / CGA, EGA, ® ROGER
RABBIT/SILENT / tréfas akcio a nyullal / 211K / CGA; e RULES OF
ENGAGEMENT/OMNITREND / stratégia / 904K / EGA, VGA; e SECRET
AGENT/DYNAMIX / latvanyos akcid/kalandjaték / 1.593K / EGA; e SEOUL
GAMES/ACTIVISION / olimpiai sportok / 1.050K / EGA; ® SHANGHAI / logikai
/ 1.253K / EGA, VGA; e SHERMAN M4 / stratégia / 252K / EGA;
e SHUFFLEPUCK CAFE/BRODERBUND / nagyon jo ugyességi / 487K /
CGA, EGA, Herc; ® SHUT BOX/? / logikai / 29K [ EGA; e SILENT SERVICE 2.
tengeralatijard / 737K [ EGA, VGA; e SILPHEED/SIERRA / |6v6ld6zos
ﬁﬂ;asségi [ 407K / EGA; e SIM ANT/MAXIS / életjaték egy hangyavarban /
1HD / EGA, VGA; e SIM CITY/INFOGRAMES / varosfejlesztés, stratégia /
520K / CGA, EGA; ® SIM EARTH/MAXIS / Sim City-szer életjaték a foldon /
540K / EGA, VGA,;  SKYBASE/? / sci-fi logikai-stratégiai / 102K /| EGA,
® SNARF/? / labirintus Ugyességi / 68K /| EGA, ® SOKOBAN / logikai / 77K /
CGA; e SOUL CRYSTAL / kaland / 3HD / EGA, VGA; e SPACE QUEST
1./SIERRA / Sierra kalandjaték / 331K / CGA, EGA, Herc; ® SPACE QUEST
2./SIERRA / Sierra kalandjaték / 454K / CGA, EGA, Herc; ® SPACE QUEST
3./SIERRA / Sierra kalandjaték / 1.839K / CGA, EGA, Herc; ® SPACE QUEST
4./SIERRA / Sierra kalandjaték / 3HD / CGA, EGA, Herc; ® SPACE QUEST
4.NGA / Sierra kalandjaték / 6HD / VGA; ® SPACE ROGUE/ORIGIN / Elite-
szeru sci-fi kalandjaték / 333K / EGA; ® SPACE TAXI / arhajos / 411K / CGA;
e SPELLCASTING 101/LEGEND / kaland / 3HD / CGA, EGA, Herc;
e SPELLCASTING 201/LEGEND / kaland / 3HD / CGA, EGA, Herc; ® STAR
CONTROL/ACCOLADE / stratégia, csillaghaboru / 585K /| VGA; e STAR
GOOSE/LOGOTRON / l6voldézds (gyességi / 78K / EGA; e STORM
ACROSS EUROPE/SSI /| stratégia [ 218K [ CGA, EGA;
e STORMLORD/HEWSON / akcid / 183K / EGA; e STREAM TRACKER+
MUSIC / zenekészitd / 840K / —; ® STREET ROD/CALIFORNIA DREAMS /
autdszerelés+ stratégia /| 572K /| CGA, EGA, Herc; ® STUNT CAR RACER /

autoverseny / 179K /| EGA; e STUNTS / autdverseny / 1.094K [ CGA, EGA,
VGA; ® SUPER SOLVER READING ADVENTURE / kaland / 447K / EGA;
o SUPREMACY/PROBE / sci-fi stratégia / 689K |/ CGA, EGA, VGA,
e TAPPER/US GOLD / Clg){essélgi jaték egy kocsmaban / 48K/ CGA; e TEAM
SUZUKI / motorversenﬁ 181K / EGA; ® TERMINATOR 2. / akcio / 813K /
EGA, VGA; e TEST DRIVE IlI. / autéverseny /[ 652K /| EGA, VGA; e THE
THIRD COURIER/ACCOLADE / szokatlan kalandjaték / 444K / CGA, EGA,
Herc; ® THEXDER/SIERRA ON LINE / maszkalos/Iovoldozés / 211K [ EGA,;
o TIME QUEST / kaland / 3HD / EGA, VGA; ® TOPPLER / Ggyességi / 157K /
EGA; ® TREASURES OF THE SAVAGE FRONTIER / RPG / 2HD / EGA, VGA;
¢ TURBO OUTRUN/SEGA |/ autds Ggyességi /| 221K / EGA; e ULTIMA
V1./ORIGIN / fantas szefgrié.ték / 1.740K [ CGA, EGA, VGA, Herc; ® ULTIMA
UNDERWORLD / RPG/kaland / 4HD / EGA, VGA; e URIDIUM/HEWSON /
Grhajos G z,essé i / 58K /| EGA; ® VECTOR DEMO / demo / 197K / VGA;
o VETTE/SPECTRUM HOLOBYTE / auté szimulator / 287K / EGA, VGA;
® VGA demo 1./ demo / 661K / VGA; ® VGA demo 2. / demo / 484K / VGA,;
® VIRUS demo / demo / 46K / —; e WALL STREET WIZARD/RELINE /
uzleti/stratégiai (német) / 175K /| CGA; e WAR IN THE MIDDLE EAST /
stratégia / 481K / CGA, EGA; ® WARLORDS / stratégiai / CGA, EGA, VGA,
Herc; ® WESTERN FRONT/SS| / stratégia / 284K | EGA, VGA;
o WINDWALKER/ORIGIN / kalandjaték / 541K /| EGA, VGA; e WING
COMMANDER/ORIGIN / repulészimulator a jovébdl /| 3HD / EGA, VGA;
® WINGS OF FURY / akcib / 396K / EGA; ® WOLFENSTEIN / akcio/kaland /
652K / VGA; ® WOLFPACK / tengeralattjard / 614K / EGA, VGA; ® XENON 2
MEGABLAST/BITMAP / drhajos akcid / 148K /| CGA, EGA, VGA, Herc;
® XENON/BITMAP / Grahjos akcid / 186K / CGA, EGA; ® XMAS LEMMINGS /
igyességi /| 228K /| EGA; e ZAK MCKRACKEN/LUCASFILM / humoros
kalandjaték / 286K /| EGA; ® ZONEY GOLF / golf / 443K [ EGA;

Az itt felsorolt programokbol mindenki sajat maga valogatja &ssze a neki szilkséges programokat. A lista alapjan
mindenki kikalkulalhatja, hogy egy-egy adathordozéra mennyi program fér fel, és annak alapjan tarhatja eld el-
kepzeléset (1.2 Mb-os HD-s lemezekre masolunk, ahol tehat a jatek mellett pl. csak az lathato, hogy: 3 HD, az azt
jelenti, hogy az adott jatékot 3 db. HD-s lemezre tudjuk felvenni!

Programajanlatunk Cé64 lemezre:

e 7 LIC.TO KILL - 187 - akcio / ® 1000 MILES - 2SD - autovers. / e 11 A
SIDE - 1SD - sport / ® 19 BOOT CAMP - 1SD - igyességi / ® 1943 - 170 -
16voldoz. /| ® 3-D CON.KIT GAME - 097 - 16voldoz. [ @ 3D-SCACCHI - 127 -
sakk / ® 3D.POOL - 115 - billiard / ® 3D.STOCK CAR - 095 - autovers. [ @ 45 -
142 - logikai / ® 4TH PROTOCOL - 1SD - stratégia / ® 4X4 OFF ROAD S. -
2SD - autovers. [ ® 5 A SIDE FOOTB. - 116 - sport /| ® 500.CC.MOTOMAN. -
2SD - szim-men. / ® 500CC.GR. PRIX - 83 - motorv. / ® 5TH GEAR - 181 -
ﬁgxességi.’ ® 7'UP SPOT - 1SD - logikai / ® BO NAP ALATT... - 2SD - kaland /
e ACCOLADE COMIX - 6SD - Ugyességi / ® ACCROBAT - 34 - Gigyességi/
ACE 1. - 201 - szimulator / ® ACE 2. - 270 - szimulator / ® ACE 2088 - 191 -
szimulator / ® ACE OF ACES - 260 - szimulator / ® ACTION BALL - 113 -
ugyességi / ® ACTION BIKER - 116 - igyességi / ® ACTION FORCE - 180 -
16voldoz. / ¢ ADDAMS FAMILY - 288 - Maszkalos / @ ADIDAS CHAM. - 270 -
sport / ® ADRENALIN - 065 - Lovoldoz. /[ ® ADV.BASKETBALL - 210 - sport /
e ADV. PINBALL - 98 - flipper /| ® AFTER BURNER - 1SD - 16v6ld6z. [ e
AFTER THE WAR 1. - 204 - akcio / ® AFTER THE WAR 2. - 145 - akci6 / ®
AFTERWORLD - 129 - Osszetett /| ® AGENT USA - 121 - akci6é / ® AIDON -
15D - 16voldoz. /| ® AIRWOLF - 147 - igyességi / ® ALCAZAR - 142 - lab.-1ov.
[ ® ALIEN - 191 - labirint. / ® ALIEN KILL - 034 - L6voldoz. /[ e ALIEN
SINDROME - 2SD - Iovoldoz. /| @ ALIEN SLIME - 160 - akcio / @ ALIEN
WORLD - 507 - Lovoldoz. / @ ALIENS - 139 - 16voldoz. / ® ALIENS - 1SD -
akcio / ® ALIENSTORM - 1SD - 16voldoz. / @ ALLEYKAT - 148 - 16voldoz. [ @
ALTERED BEAST - 2SD - maszkalés / ® ALTEREGO - 6SD - teszt / ®
AMASING SPIDER. - 194 - maszkalés / ® AMOBA - 118 - Logikai / e
AMERIC. 3D.POOL - 140 - billiard / ¢ AMERIC. CWAR 3 - 1SD - stratégia /
AMERICAN EXPR. - 176 - Ugyességi /[ ® ANDY CAPP - 133 - maszkalos / e
ANGLE - 096 - Logikai / ® ANNALS OF ROME - 104 - stratégia / ® ANOTHER
WORLD - 2SD - 16v6ldoz. / ® ANTIFRICTION - 137 - 16voldoz. / ® ANTIRIAD -
226 - 16voldoz. /| ® APOXOLY - 276 - |6voldoz. /| @ ARCADE FLIGHT S - 149 -
lovoldoz. / ® ARCADE T.QUIZ - 416 - kviz / ® ARCANA - 184 - kaland | ®
ARCTIC ANTICS - 149 - akcio / ® ARCTIC FOX - 1SD - szimulator / ® ARGON
- 164 - 16voldoz. / ® ARMALYTE - 1SD - Ggyességi / ® ARTILLERY - 168 -
16voldoz. / © ARTURA - 157 - maszkalos / ® ASTERIX - 184 - maszkalos / e
ATA REVENGE - 134 - Tetris / ® ATHENA - 200 - maszkalos / ® ATLANTIS -
153 - 16voldoz. /| ® ATOM ANT - 105 - Ggyességi / ® ATOMCROSS - 055 -
logikai / ® ATOMIC - 141 - logikai / ® ATOMIC ROBOKID - 2SD - 16voldoz. [ e
ATOMINO - 149 - logikai / ® AUF WS.MONTY - 193 - maszkalos /| ® AUGGIE
DOGGIE - 215 - Maszkalos / ® AURORA - 119 - I6voidoz. / ® AUSSI GAMES -
4SD - sport /| ® AUTOTEST - 150 - iigyességi / ® AVENT ESPRIT - 385 -
kaland / ® AVOID THE NOID - 278 - (gyességi / ® AXIENS - 55 - l6voldoz. /
e B-24 SIM. - 1SD - szimulator / ® B-727 SIM. - 58 - szimulator / ® B. FOR
OKINAWA - 84 - stratégia / ® B.T.T. BEPO - 152 - igyességi / ® BABY JACK -
133 - Ogyességi / ® BABYLON FOUR - 131 - 16voldoz. / ¢ BACCARO - 170 -
ugyessegi / ® BACK FIRE - 082 - |6vold6z. / @ BACK T.FUTURE 2 - 1SD -
ugyességi / ® BACK T.FUTURE 3 - 1SD - ligyességi / ® BACKGAMMON -
040 - logikai / ® BAD BLOOD - 25D - kaland / ® BADLANDS - 209 - autovers.
[ ® BAGITMAN - 106 - maszkaloés / e BALL GAME - 109 - logikai / e
BALLISTIX - 123 - sport/ ® BALLOON - 99 - igyességi / ® BANGER RACER -
123 - menedzser /| ® BANGKOK KNIGHT - 534 - verekedos / « BARBAR - 111
- verekedos /| ® BARBARIAN 1. - 163 - verekedds / ® BARBARIAN 2. - 396 -
verekedds / ® BARD'S TALE 1. - 4SD - AD&D / @ BARD'S TALE 2. - 4SD -
RPG / ® BARD'S TALE 3. - 45D - RPG / ¢ BARMY BUILDERS - 202 -
maszkalos / ® BASIL THE G.M.D. - 1SD - Maszkalds / ® BASKET MANAG. -
1SD - menedzser /| ® BASKET PLAY-OFF - 2SD - Sport / ® BASKETBALL -
100 - sport /| ® BASKETMASTER - 88 - sport / ® BAT - 2SD - kaland / ®
BAT.O. NAPOLEON - 3SD - stratégia / ¢ BATMAN JOKER - 175 - maszkalds /
e BATMAN PENGUIN - 171 - maszkalés / @ BATMAN THE MOV. - 417 - akcio
| ® BATTLE CHESS - 2SD - sakk / ® BATTLE COMM. - 360 - szimuléator / ®
BATTLE OF BRIT. - 191 - stratégia / ® BATTLE TECH. - 2SD - kaland / e
BATTLE WALLEY - 175 - 16voldoz. / ® BATTLEBOUND - 2SD - l16voldoz. | e
BATTLESHIPS - 241 - logikai / ® BC.BILL - 186 - maszkalés / ¢ BEACH

COMM. - 169 - Lovoldoz. / @ BEACH HEAD 1. - 257 - akcid / @ BEACH HEAD
2. - 1SD - akcié /| ® BEACH VOLLEYB. - 240 - sport /| ® BEAM - 119 -
agyességi /| ® BEAR GEORGE - 097 - Maszkalés /| ® BEER PUB - 170 -
ﬁgyessﬁgif @ BEN - 170 - logikai / ® BETORES A BAZIS. - 1SD - széveges /
e BETRAYAL - 193 - stratégia / ¢ BETTER DEAD - 163 - lovoldoz. /[ e
BEVERLY HILLS C. - 1SD - Ggyességi /| ® BEYOND DARK C. - 1SD - akcio /
e BEYOND THE ICE - 174 - akci6 / ® BIFF - 108 - Maszkalos / ® BIG GAME
FISH. - 320 - menedzser / @ BIG MAD - 70 - maszkal6s / @ BIG NOSE - 107 -
Maszkalés / @ BIG SLEAZE - 143 - szoveges / ® BIGFOOT - 169 - maszkalos
/ ® BIGTOP BARNEY - 208 - (igyességi / ® BINGO - 2SD - Kvizjaték / e
BIONIC NINJA - 209 - verekedds [ ® BISMARCK - 164 - szimulator / ® BLACK
HORNET - 379 - Lovoldoz. / ® BLACK KNIGHT 1, - 173 - szoveges /| @
BLACK KNIGHT 2. - 171 - szoveges /| ® BLACK KNIGHTS - 151 - Kaland / e
BLACK PANTHER - 451 - Karate /| @ BLACKHAWK - 89 - 16vOldoz. [ e
BLADES OF STEEL - 1SD - sport / ® BLAGGER - 132 - maszkalos /| e
BLAGGER GO H. - 160 - maszkalos /| ® BLASING THUND. - 165 - akcio / e
BLASTBALL - 83 - falbonté / ® BLASTERS O.T.UNI - 181 - lovoidoz. [ e
BLINKY - 183 - maszkalos / ® BLINKY'S S.S. - 192 - maszkalos /| e
BLITZKRIEG - 141 - stratégia / ® BLOBBER - 163 - gyessegi / ® BLOCK
OUT - 131 - tetris / ® BLOOD'N’GUTS - 2SD - Sport / « BLOODMONEY - 347
- 1ovoldoz. / ® BLOODWICH - 240 - RPG / ® BLUE ANGEL '69 - 366 - logikai /
e BLUE ANGELS - 1SD - Szimulator / ¢ BLUE MAX - 107 - 16voldoz. [/ e
BLUE MAX 2001 - 102 - I16vold6z / ® BLUES BROTHERS - 1SD - maszkalos
/ ® BMX FREESTYLE - 149 - szimulator / @ BMX NINJA - 174 - verekedds / @
BMX QUARRY - 146 - szimulator / ® BOB MORAN SCI. - 249 - |[ovoldoz. [ e
BOB WINNER - 1SD - RPG / ® BOBO - 1SD - iigyességi / ® BOCCE BALLS -
145 - Ggyességi / ® BOD SQUAD - 292 - Maszkalos /| ® BODO ILLG. SOC -
113 - sport / .%0”.1944 - 84 - 16voldoz. / @ BOMB JACK - 141 - Ggyességi /
e BOMBO - 201 - maszkalos /| ® BOMBUZAL - 347 - logikai /| ® BONAN

BROS - 270 - Maszkaalos / © BOND - 54 - maszkalos /| ® BONKA - 49 -
maszkalos /| ® BOOGA BOO - 202 - igyességi / ® BOP’N'RUMBLE - 467 -
{igyességi /| ® BORROVED TIME - 25D - RPG / @ BOSSZU - 150 - szGveges /
e BOULDER D.1-16 - 331 - méaszkalés /| ® BOUNCING BALLS - 83 -
C!gyességil ® BOUNCIN. HEADS - 191 - maszkalés / ® BOUNTY BOB - 171 -
maszkalos / ® BOX MANAGER - 179 - menedzser / ® BOZO'S NIGHT - 186 -
maszkalos / ® BOZUMA - 4SD - RPG/  BRAIN ARTITICE - 400 - Logikai / ®
BRAVESTARR - 120 - |6vold6z. /| * BREAKER - 034 - falbonto [/ e
BREATHALYSER - 66 - igyességi /| ® BREW - 25D - szdveges / ® BRIAN
BOODEX - 154 - maszkaloés / ® BRIDE FRANKEINS. - 153 - kaland / e
BRIDGE - 076 - Kartya / @ BRIT SPEEDWAY - 196 - Menedzser / e
BRUBAKER - 2SD - Szoveges /| ® BRUCE LEE - 190 - verekedds /| e
BUBBLE BOBBL. 1. - 200 - iigyességi / * BUBBLE BOBBL 2. - 1SD -
agyességi / ® BUBBLE DIZZY - 152 - G%yasségi.f ¢ BUCK ROGERS - 4SD -
RPG / ® BUDOKAN - 2SD - Sport / ® BUFFALO RODEO - 2SD - sport / ®
BUGBOMBER - 257 - Logikai / ® BUGGY BOY - 186 - lgyessegi [ ®
BUNDES.MAN.2. - 117 - Menedzser / ® BUNGELING BAY - 184 - lovdldoz. /
e BURNIN'RUBBER - 146 - logikai / ® BUST OUT - 054 - Falbonto / ®
BUTCHER H. - 1SD - akcié / ®« BUTRAGU. SOCC. - 165 - sport / ® CABAL -
471 - 16vold6z. / ® CALIF.DRIVER - 224 - autévers. / ® CALIFORN.GAMES -
3SD - sport /| ® CANALS OF MARS - 111 - lIovoldoz / ® CAPT'N KID - 87 -
logikai / ® CAPTAIN BLOOD - 286 - szimulator / ® CAPTAIN POWER - 371 -
akcio / ® CAPTAIN STARK - 1SD - maszkalés /| ® CAPTRON - 153 -
maszkalos / ® CARD SHARK - 1SD - kartya / ® CARM. SANDIEGO - 3SD -
kaland / ® CARRIER COMM. - 162 - Stratégiai / ® CASH'N'GRAB - 177 -
nyerogép /| ® CASHDASH - 94 - maszkalos / ® CASTLE DR.CR. - 128 -
maszkalos /| ® CASTLE MASTER - 224 - kaland / ® CASTLEVANIA - 2SD -
akci6 | ® CATALYPSE - 2SD - Lovoldoz. / @ CAULDRON 1. - 192 - lIovoldoz. /
e CAULDRON 2. - 185 - 16voldoz. /| ® CAVERN OF KHAF. - 154 - akci6 / e
CAVERNS SHILL - 198 - I16voldoz. /| @ CELLRATOR - B3 - lovoldoz. / e
CELLULOID - 105 - falbonté / ®© CENTAURY ALIAN. - 7SD - AD&D / e
CENTRON - 098 - TV-foci / ® CHAMB.SHAOLIN - 456 - verekedds / e



CHAMONIX CHALL - 1SD - menedzser | ® CHAMP - 271 - sport /| ® CHAMP
3D.SNOOK - 117 - Billiard / ® CHAMP EUROPE - 403 - Sport / « CHAMP.OF
KRYNN - 6SD - AD&D / ¢ CHAMPIONS. SOC - 1SD - sport / ® CHAOS - 065 -
Lovoldoz. / ® CHASE HQ.1. - 248 - autévers. / ® CHASE HQ.2. - 1SD -
autovers. / ® CHAUS. O. CHAOS - 159 - szoveges /| ® CHERNOBIL - 105 -
menedzser /| ® CHESSMASTER - 1SD - sakk / ® CHESTERFIELD - 2SD -
akcio / ® CHEVY CHASE - 200 - autovers. / ® CHICAGO'S '30 - 201 - akcio /
® CHIMERA - 113 - maszkalos / © CHINA MINER - 193 - maszkalos / © CHIP
CHALLENGE - 372 - maszkalos /| ® CHIPWAR'INS - 134 - Ggyességi / ®
CHISCO HEAT - 140 - autovers. /| ® CHOPLIFTER - 66 - Ggyességi / ®
CHUBBY CHEST. - 106 - logikai / ® CHUCK JAGER FL. - 1SD - szimulator / ®
CHUCK ROCK - 377 - Maszkalés / @ CHUCKIE EGG - 84 - ligyességi /| ®
CIRCUS GAMES - 1SD - Ogyességi / ® CITADEL - 140 - I6véldoz. / e CITY
COBRA - 189 - akcio / ® CJ.IN USA - 142 - maszkalos / ® CLASSIC TRAINER
-.119 - menedzser / ® CLEAN UP - 150 - igyességi { ® CLIK CLAK - 1SD -
Ugyességi / ® CLONE - 135 - logikai / ® CLOUD KINGDOM - 134 - (gyességi
/ ® CLUBHOUSE SP. - 1SD - barjaték / @ CLUE MASTER D. - 165 - tarsasj. /
® CLYSTRON - 258 - akcio / ® COALMINER - 155 - maszkalos / @ COBALL -
160 - 16vold6z. /| ® COBRA FORCE - 164 - 16voldoz. /| © COHEN'S TOWER -
112 - maszkalos / ® COLOSS. CHESS - 1SD - sakk / ® COMBAT CRAZY -
422 - 16voldoz. / « COMBAT LEADER - 186 - stratégia / # COMBAT SCHOOL
- 201 - Ggyességi / ® COMBAT ZONE - 188 - 16v6ld6z. / ¢ COMIC BAKERY -
179 - Ggyességi / ® COMMANDO 1. - 177 - akcio / ¢ COMMANDO 2. - 199 -
akcio / ® CONNECT 4. - 133 - logikai / ¢ CONQUESTADOR - 25D - stratégia
/ ® CONVOY RAID - 119 - szimulator / ® COOBY & SCRAP. - 252 - Maszkalos
{ ® COPIDO - 089 - Logikai / ® CORRUPTION - 2SD - széveges / ® COSMIC
TUNNELS - 106 - Iov6ldoz. / ¢ COURSE O.T.A.B. - 6SD - AD&D / @ COURSE
OF RA - 2SD - logikai / ® COVERGIRL - 1SD - kartya / ® CRACK DOWN - 291
- akcio / ® CRACKERS REV. - 125 - maszkalos /| ¢ CRAFT - 102 - puzzle [ o
CRAZY KONG - 49 - Ggyességi / ® CRAZY RUNNER - 128 - maszkalos / o
CREATURES - 1SD - dgyessegi / ® CREATURES |IlI. - 2SD - Ugyességi / ®
CRILLION - 35 - agyessegi /| ® CRIME TIME - 1SD - strategia /| ¢ CROSS
AMERICA - 191 - autévers. /| ® CROSSBOWN - 2SD - kaland / ® CROWN -
287 - (gyességi /| ® CRUEL ZONE - 244 - Lovoldoz. /| ® CRYPT/CAST.M.2./ e
- 196 - kaland / ® CUBULUS - 150 - logikai / ¢ CURSE BABYLON - 1SD -
logikai / ® CUT-IN - 113 - l16voldoz. /| ® CUTHBERT - 121 - maszkalos [ @
CYBERBALL - 1SD - sport / @ CYBERDYNE - 189 - 16v6ld6z. / « CYBERNOID
2. - 161 - 16voldoz. /| © CYBERWORLD - 259 - maszkalos /| © CYBEX - 193 -
16v6ldoz. | © CYBOWORMZ - 83 - akcid / ® CYCLES - 1SD - motorver. [ ®
CYCLOGIC - 98 - logikai / ® CYLU MISSION - 103 - maszkalos / ® CYRUS -
141 - 16voldoz. / @ D.D.T. - 087 - Ggyességi / ® D.1.S.C. - 110 - I16voldoz. [ e
D.N.AWARRIORS - 191 - |6voldoz. /| ® DALEY THOMPS. - 2SD - sport /| ®
DALLAS QUEST - 1SD - kaland / ¢ DAMBUSTERS - 147 - szimulator / ¢ DAN
DARE 1. - 219 - akcio / ® DAN DARE 2. - 198 - akcio / ® DAN DARE 3 - 164 -
akcié [ © DANCE VAMP. 1 - 185 - szoveges / ® DANCE VAMP. 2 - 180 -
széveges /| ® DANCE VAMP. 3 - 183 - szoveges | ® DANGER FREAK - 18D -
ugyességi /| ® DANGER RANGER - 39 - igyességi / ® DARE DEVIL DEN. -
170 - Ggyességi / ® DARK CASTLE - 2SD - akcio / ® DARK FUSHION - 207 -
16v6ldoz. [ ® DARK SIDE - 156 - kaland / ® DARK TOWER - 173 - maszkalés /
® DARKMAN - 1SD - akcio / ® DATER - 244 - Ugyességi / ® DAVID'S
MIDNIG. - 152 - flipper / ® DAYS OF THUND. - 161 - autovers. / © DEADLY
EVIL - 105 - akcio / ® DEATH K.O.KRYNN - 6SD - AD&D / ® DEATH LORD -
4SD - RPG/ # DECEPTOR - 1SD - Ggyességi / ® DECSTONE - 090 - logikai /
® DEEP - 1SD - akci6 / e DEF.O.T.CROWN - 2SD - stratégia / e
DEF.O.T.EARTH 2. - 198 - 16v6ld5z. / ® DEFLEKTOR - 123 - logikai / ® DEJA
VU - 28D - kaland / e DELIVERANCE/A - 118 - maszkalés / e
DELIVERANCE/B - 160 - maszkalos / ® DELTA - 187 - [6v6ld6z. / ¢ DEMON
STALKER - 2SD - maszkalés /| ® DEMON'S KISS - 162 - I6voldoz. |/ e
DENARIS - 1SD - I16v6ldoz. / © DERI COLOUR - 67 - logikai / ® DESERT FOX
- 229 - stratégia / ® DESOLATOR - 2SD - szimulator / ® DESTINY KNIGHTS -
1SD - kaland / ® DESTROYER - 1SD - szimulator / ® DESTROYER ESC. -
1SD - szimulator / ® DETECTIVE - 187 - nyomozos / © DETECTIVE 2000 -
127 - Széveges [ ® DEVIL REVENGE - 117 - akcio / ® DEVIL'S REVENGE -
178 - akcio / © DEWA BLOW - 070 - Box / ® DIAMOND FEVER - 104 -
maszkalos / ® DICK TRACY - 1SD - akci6 / ® DIE HARD - 1SD - akcio / @ DIE
HARD 2. - 371 - Akci6 / ® DIG-DUG - 65 - Gigyességi [ ® DIGITAL TANGRAM -
1SD - logikai / ® DINASTY WARR. - 380 - akcio / ® DINGSDA - 2SD -
Kvizjaték / ® DINO EGGS - 121 - maszkalos / e DINO WARS - 2SD -
verekedos / ® DIPLOMACY - 189 - stratégia / ® DIRTY THE ADVEN. - 1SD -
kaland / e DITRIS - 150 - tetris / @ DIVE BOMBER - 1SD - szimulator / e
DIZZY 1. - 177 - maszkalos / ® DIZZY 2. - 146 - maszkalos / @ DIZZY 3. - 202
- maszkalos / e DIZZY 4. - 195 - maszkalos / @ DIZZY PANIC - 133 -
maszkalos /| © DIZZY POTY - 146 - maszkalos / e DIZZY RAPIDS - 166 -
Ugyessegi/ ® DJANGO - 110 - Iovoldoz. /| © DOMINATOR - 434 - 16voldoz. /
® DOMINO - 73 - domino / ® DONALDS ALPHA. - 1SD - oktatd / ® DONKEY
KONG 1. - 121 - Ggyességi / ® DONKEY KONG 2. - 122 - igyességi /| ®
DOOM WORLD - 120 - maszkalos / ® DOUBLE DARE - 242 - Kvizjaték / e
DOUBLE DRAGON - 1SD - verekedos / ® DOUB. DRAGON 3. - 1SD -
verekedos / ® DOUBLE DRIBBLE - 1SD - dgyességi / ® DOUBLE SPEHRE -
1SD - sport / ® DOUBLE TROUBLE - 122 - iigyességi / ® DOUBLE TROUBLE
- 251 - Logikai / ® DRACONUS - 198 - maszkalos /| © DRACULA - 152 -
maszkalés /| ¢ DRACU. PREW.1-2 - 235 - kaland / ® DRAGON - 088 -
Ugyességi / ® DRAGON NINJA - 276 - akcio [ « DRAGON SLAYER - 467 -
I6voldoz. /| ® DRAGON WARS - 55D - AD&D / ¢ DRAGON'S K. - 125 -
maszkalés / ® DRAGON'S LAIR 2. - 192 - ligyességi / ® DRAGONBREED -
2SD - I6voldoz. /| ® DRAGONS O.FLAM - 2SD - RPG / ® DRAGONSTRIKE -
2SD - 16voldoz. [ ® DRAZEN P.BASK. - 146 - sport / « DREADNOUGHT - 115
- 16voldoz. / « DREADNOUGHT |l - 079 - Lov6ldoz. / ® DREAM RIDER - 108 -
maszkalés /| ® DREAM TEAM - 1SD - sport / ® DRILLER - 198 - kaland / e
DRUID 1. - 175 - akcio / ® DRUID 2. - 188 - akci6 / ® DT.FIGHTER - 162 -
16v6ldoz. / @ DUCKTALES - 4SD - kaland / ® DUCKY DUNN - 98 - 16v6ldoz. /
e DUNGEON MAST. - 356 - AD&D / ® DUONOID - 042 - TV-foci / ® DYLAN
DOG - 436 - akcio / ® DYNAMIC DUO - 1SD - I6voldoz. / © DYNAMOID - 198
- tv foci /| ® DYTER-O7 - 1SD - akci6é / ® EAGLE EMPIRE - 95 - 16v6ldoz. | e
EAGLE'S NEST - 169 - akcio / ® ECUIN - 117 - maszkalos ( ¢ EDD THE
DUCK - 157 - maszkalés / @ EIDOLON - 1SD - labirint. / ® EINSTEIN - 84 -
logikai / ® ELIMINATOR - 153 - 16vold6z. / @ ELITE - 226 - drh.-ker. / ® ELITE
SQUADRON - 187 - I6voldoz. / @ ELVIRA - 4SD - RPG /  ELVIRA/ARCADE/
e - 1SD - I6voldoz. /| ® EMERALD MINE - 140 - maszkalés / ® EMLYN
HUGHES - 198 - sport /| ® EMPIRE - 2SD - / ¢ EMPIRE VISION - 202 -
16voldoz. / ® EMPIUS - 225 - Stratégiai / @ ENDURO RACER - 182 - motorv. /
e ENDZONE - 87 - menedzser /| ® ENIGMA FORCE - 191 - akcio / e
EQUINOX - 190 - |6voldoz. / ¢ ESCAPE ROBOT - 206 - maszkalos / e
ESKIMO GAMES - 1SD - sport / ® ESPODIL - 86 - falbonto / ® ESWAT - 493 -
vereked6s /| ® ETERNAL DAGGER - 2SD - / ® EUREKA - 219 - sz6veges | ®
EUROPEAN 2. - 87 - sport /| « EUROSOCCER - 96 - sport/ ® EVENING STAR
- 173 - szimulator / ® EVERYONE'S W. - 170 - maszkalds / @ EVIL DEADLAIR

- 165 - maszkalos / ® EXIS - 264 - Logikai / ® EXOLON - 162 - I6voldoz. / ®
EXPED.TITANIC - 47 - Ggyességi /| ® EXPLODING FIST - 229 - verekedos / @
EXPLODING FIST 1 - 158 - verekedos / ® EXPLODING FIST 2 - 304 -
verekedos / ® EXPLODING FIST 3 - 263 - verekedos / @ EXPLODING WALL -
115 - falbonté / ® EXPRESS RIDER - 170 - akci6 / ® EXTERMINATOR - 1SD -
igyességi /| ® EXTREME - 153 - |6vold6z. [ ® F-1.G.P.C. - 2SD - autovers. / ®
F-14 TOMCAT - 4SD - szimulétor / ® F-15 SNOWSTRIKE - 2SD - szimulator /
® F-15 STRIKE EA. - 1SD - Szimulator / ® F-16 COMBAT - 1SD - szimulator /
e F-18 HORNET - 220 - szimulator / ® F-19 STEALTH FIG - 2SD - szimulator
/ ® F-C INTERCEPTOR - 101 - 16v6ld6z. / © F.BABESI KICK O. - 136 - sport /
@ F1.TORNADO - 145 - I6v6ldoz / ® FAB SCRAPS - 99 - ugyessegi / ® FACE
OFF - 18D - sport / ® FAMOUS BATTL. 1. - 1SD - strategia /| ® FAMOUS
BATTL. 2. - 1SD - stratégia / « FAMOUS FIVE - 451 - Kaland / ® FAST - 139 -
Ugyességi / ® FAST BREAK - 304 - sport / ® FASTFOOD - 194 - maszkalos /
e FEASIBILITY EXP. - 146 - szoveges / ® FELIX - 138 - Maszkaloés / @ FELIX
- 166 - I6voldoz. /| ® FERNANDEZ - 234 - akcio / ® FERRARI F-1. - 2SD -
menedzser / ® FEUD - 240 - akcio / ® FIGHT NIGHT - 1SD - verekedos [ ®
FIGHT PALACE - 2SD - verekedos / ® FIGHTER BOMBER - 1SD - szimulator
| ® FIGHTING SOCC. - 282 - sport / ® FINAL BLOW - 194 - verekedos /| ®
FINAL BOULDER - 363 - maszkalos / ® FINAL FIGHT - 1SD - verekedos /
FINAL TENNIS - 96 - sport / ® FINDERS KEEP. - 171 - Ggyességi / ® FIRE
AND FORGET - 259 - I6vold6z. /| ® FIRE GALAXY - 68 - lovoldoz. /| e
FIRELORD - 176 - 16véldoz. /| ® FIREMAN SAM - 173 - igyességi / ®© FIREPIT
- 107 - 16v6ld6z. | © FIREPOWER - 280 - 16voldoz. / © FIRESTART - 4SD -
Kaland / ® FIRESTART - 4SD - RPG / @ FIREZONE - 280 - lovoldoz. / ®
FIRST STRIKE - 185 - 16voldoz. / @ FISH 100% - 2SD - RPG / @ FLAK - 202 -
16voldéz. /| ® FLASH GORDON - 1SD - akcié / ® FLIGHT SIM. - 1SD -
szimulator / ® FLIGHT SIM.2. - 1SD - Szimulator / ® FLIK-FLAK - 055 - logikai
/ ® FLIMBO'S QUEST - 1SD - maszkalos / @ FLINSTONES - 168 - maszkalos
/ ® FLIPP & FLOPP - 106 - igyességi / ® FLYER FOX - 202 - repiilos / @
FLYING SHARK 1. - 170 - 16v6ld6z. / @ FLYING SHARK 2. - 163 - 16vdldoz. /
e FOOTBAL.O.T.Y.2. - 145 - sport / ® FOOTBALL DIR. - 75 - menedzser /
FOOTB. FRENZY - 164 - sport / ® FOOTBALL MAN.2. - 198 - menedzser /
FOOTBALL MAN.3. - 119 - menedzser / ® FORGOTT. WORLD - 1SD - Akgio /
© FORMA-1.MANAG. - 1SD - menedzser /| ® FORRESTER - 136 - Maszkalos /
® FORT APOKALYP. - 153 - 16vold6z. / ® FORTRESS - 60 - lovoldoz. [ e
FORTRESS/B - 137 - 16v6ldéz. / @ FOURTY FIVE - 117 - logikai / ® FOXX
STR. BACK - 168 - ﬁg¥ességif‘ ® FRAK - 165 - maszkalos / ® FRANTIC - 165
- l6voldéz. /| ® FRANTIC FREDDY - 140 - maszkalos /| ® FREAK ATTACK -
116 - maszkalos / ¢ FREAK FACTORY - 122 - akcio / ® FREDDY F.CIRCUS -
2SD - ligyességi / ® FREDDY HARD. 1 - 107 - verekedds / ® FREDDY HARD.
2 - 147 - verekedds / ® FREXEL - 133 - 1ovoldoz. /| ® FRIGYLADA - 314 -
széveges / ® FROSTY SNOWM. - 080 - Ugyességi / ® FRUIT MACHINE - 140
- nyerogép / ® FUTURE KNIGHT - 177 - lovoldéz. / ® G-LOC - 116 -
Szimulator / @ G.I.JOE - 2SD - akcio / ® G.OF DAWN - 195 - kaland / e
G.P.MASTER - 137 - sport / ® G.P.TENNIS MAN. - 1SD - menedzser / ®
GALACTIC GAMES - 1SD - sport / ® GALAXIAN 2. - 96 - 16voldoz. / @
GALAXY FORCE 2. - 1SD - I6voldoz. [ ® GALDREGON'S D. - 1SD - RPG / »
GAME MASTER - 105 - 16voldoz. /| © GAME OVER 1. - 158 - 16v6ldoz. [ e
GAME OVER 2. - 149 - 16v6ldoz. /| ® GAME W.NO NAME - 69 - maszkalos [ e
GANDALF - 175 - 16véldoz. ! ® GARFIELD WINTER - 307 - maszkalos /[ e
GAT.O.T.SAV.FRO. - 8SD - AD&D / e GATE OF DAWN - 193 - kaland / ®
GAUNTLET 3. - 1SD - sport / ® GAUNTLET Ill - 4SD - Maszkalés | ® GAZZA
2.- 175 - foci /| ® GEM'X - 330 - logikai / ® GEMINI WINGS - 460 - I6voldoz. /
® GENGSZTER - 40 - szoveges / ® GEO MATRIX - 115 - Logikai / ® GEOS
2.0 - 18D - Felhasznalé /| ® GERLOC JOY - 55 - Ggyessegi / ® GETTO
BLASTER - 192 - 16voldoz. / ® GHOSTBUSTER 2. - 1SD - akcio / e
GHOSTCHASER - 1SD - Ggyességi / ® GHOSTHUNTER - 165 - akcio / e
GHOULS - 115 - maszkalos'/ ® GIANNA - 159 - maszkalos / @ GILDED AGE -
1SD - stratégia / ® GLADIATOR - 171 - verekedos / @ GLIDER PILOT - 120 -
szimulator /| ® GNOME - 154 - maszkalos / ® GOLDEN AXE - 1SD -
verekedbs / ® GOLDEN BATON - 147 - szoveges /| ® GOLDEN PYRAMID -
297 - Ugyességi / ® GOLFMASTER - 108 - golf / ® GOOFFY'S RAILW. - 1SD -
oktato / e GORDIAN THOMB - 168 - maszkalos / ® GOTHIK - 180 -
maszkalés / ® GRAND PRIX - 65 - autover. / « GRAND SLAM M. - 2SD - sport
/ ® GRAPHIC ADV.CR. - 1SD - Jatékkészito / ® GRAVERACE - 79 - ligzességi
/ ® GREAT COU. TEN. - 148 - tenisz / ® GREEN BERET - 197 - akcio / @
GREG NOR. GOLF - 368 - golf / ® GREMLINS 2. - 348 - akcio / ® GREYFELL
- 142 - maszkalés /| ® GRIDTRAP - 104 - maszkalos /| @ GROG'S REVENGE -
153 - Ggyességi / ® GRUMP’S F. - 157 - maszkalos / ¢ GRYPHON - 202 -
I6voldoz. /| @ GRYZOR - 194 - akcio [ ® GUARDIAN - 105 - maszkalos / e
GUARDIAN ANGEL - 199 - verekedds / ® GUILD OF THIEV. - 2SD -
szoveges /| ® GULDKORN EXPR. - 1SD - dgyességi / ® GUNBOAT - 176 -
akcio / ® GUNSHIP - 2SD - szimulator / ® GUTZ - 195 - maszkalos /| e
HADES 2. - 418 - maszkalés / @ HALIFAX - 74 - logikai / ® HAMMERFIST -
1SD - akcié / ® HARALD HARD - 438 - Maszkalos / ® HARD AND HEAVY -
186 - maszkalos / ® HARD DRIVIN - 179 - autover. / ® HARD HAT MACK -
154 - maszkalos /| ® HARD WORK - 108 - maszkalos / ® HAT TRICK - 49 -
sport / @ HATE - 84 - 16voldoz. /| @ HAVOC - 196 - 16voldoz. /| © HAWKEYE -
18D - akcid / ® HAZAR - 93 - logikai / ® HE MAN 1. - 158 - akcio / ® HE MAN
2. - 175 - akcio / ® HEAD OVER HEA. - 179 - maszkalos / ¢ HEART OF
AFRICA - 1SD - kaland /| ® HEARTLAND - 117 - maszkalos /| ®© HEAT
SEEKER - 344 - lgyességi / ® HEAT WAVE - 1SD - szimulator / © HEAVY
METAL - 1SD - szimulator / ® HECTIC - 123 - Ugyességi / ® HEIST - 125 -
masykalos / ® HELI RESCUE - 221 - Ugyességi / ® HELIKOPTER - 166 -
16voldoz. /| ® HELLHOLE - 192 - akcié / ® HELM - 166 - szdveges / e
HELTER SKELTER - 214 - dgyességi / ® HENRIETTA B.O.S. - 1SD -
Szoveges /| ® HENRY'S HOUSE - 177 - maszkalés / ® HERBERT'S D.R. -
134 - masykalos / @ HERO - 105 - akcio / ® HERO 2200 - 201 - masykalos / @
HEROQ TURTLESS - 1SD - Akcié / ® HERO'S QUEST - 301 - BPG / @ HERO'S
QUEST 2. - 184 - RPG / ® HEROES O.T.LAN. - 2SD - kaland / ® HESGAMES
2. - 18D - sport / ® HEXPERT - 100 - iigyességi / ® HIGH FRONTIER - 107 -
stratégia / ® HIGHNOON - 202 - I6voldoz. / ® HILLSFAR - 2SD - / e
HISKADO - 111 - logikai / ® HIVE - 123 - I6voldoz. / @ HOBBIT - 175 - kaland
{ ® HOBGOBLIN - 079 - maszkalés / ® HOLLYWOOD O. B. - 179 - masykalos
/ ® HOLLYW. POKER - 2SD - kartya / ® HOME ENTR.CEN. - 2SD - vegyes / ®
HONG-KONG PH. - 130 - ligyességi / ® HOPELESS - 200 - maszkalos / e
HOSTAGES - 1SD - akcié / ® HOT POP - 190 - masykalos / ® HOT ROD -
25D - menedzser / ® HOT WHEELS - 1SD - autover. / ® HOUSE OF USHER -
86 - maszkalés /| ® HOVER BOVVER - 65 - Ggyességi /{ ® HUDSON HAWK -
1SD - akcié / ® HUGO - 1SD - maszkalos / @ HULK - 209 - széveges /
HUMAN KILL.M. - 218 - 16vold6z. / ® HUNCHBACK 1. - 121 - Gigyességi / ®
HUNCHBACK 2. - 203 - Ggyességi / ® HUNG.SOCCER - 1SD - foci / ® HUNT
FTRED O. - 1SD - akcio / ® HUNTER ON ICE - 140 - dgyessegi /|
HUNTER'S MOON - 142 - |6voldoz. /| ® HYDRA - 864 - Akcio / ® HYPER
THRUSTER - 141 - Lovoldoz. / ¢ HYPERBLOB - 106 - pacman / ® HYSTERIA
- 172 - 16v6ld6z. / @ | BALL - 155 - I16v6ld6z. / @ | PLAY 3D.SOCCER - 204 -



foci / @ | PLAY FOOT.CHAL - 1SD - foci / ® | WANT M.DIAMO. - 299 -
maszkalos /| ® |.C.MATCH - 192 - vereked6s / ® ICE TEMPLE - 160 -
masykalos /| @ ICEBALL - 72 - falbontd / ® ICUPS - 139 - 16valdoz [ e
IDOREGESZ - 28D - szoveges / ® IKARI WARRIORS 1 - 116 - akci6 / ® IKARI
WAHRIORS 3 - 1SD - akci6 / ® IKARUS - 130 - igyességi/ ® ILLGEN - 1SD -
/ » IMPOSSAMOLE - 488 - maszkalos / ® IMPOSSIBLE MIS.1 - 200 - akcio /
® [MPOSSIBLE MIS.2 - 1SD - akcio / ® INDLAT.LCRUS. - 222 - kaland / e
INDIANA J.3. - 1SD - kaland / e INDY HEAT - 321 - Autovers. /| e
INFILTRATOR 1. - 1SD - akcid / ® INFILTRATOR 2. - 2SD - akcié | ®
INFILTRATOR 3. - 449 - akcio / ® INGRID IS BACK - 2SD - Kaland / ® INNER
SPACE - 221 - 16voldGz. [ @ INSECTS - 160 - l6véldoz. / @ INSIDE OUTING -
173 - maszkalos / ® INSP.H. - 137 - igyességi [ ® INT. FOOTBALL - 73 - foci
{ ® INT.3D.TENNIS - 183 - tenisz / ® INT.ICEHOCKEY - 114 - Sport / e
INT.KARATE 1. - 153 - verekedds / ® INT.KARATE 2. - 187 - verekedds | ®
INTERCHANGE - 146 - logikai / © INTRUDER - 168 - Ggyességi / ® INVEST -
1SD - menedzser / ® |0 - 163 - 16v6ld6z. / @ IRON HAWK - 166 - 16v6ldoz. [ @
IRON LORD - 2SD - kaland / ® ISLAND CAPER - 178 - akci6 / ® ISNOGOUD -
181 - maszkalos / ® ITALIA’90 - 169 - foci / ® ITALY "90 - 190 - foci / @ [TALY
1990 - 154 - foci/ ® IVAN STEW.IRON. - 181 - autéver. [ ® IWO JIMA - 121 -
stratégia / ® JW.DARTS - 158 - igyességi / ® JACK BULLET - 94 - |6voldoz.
{ ® JACK NICLAUS - 2SD - Golf / ® JACK T.NIPPER 1. - 228 - maszkalos /
JACK T.NIPPER 2. - 169 - maszkalos / ® JACKAL - 153 - 16voldoz | e
JAHANGIR KHAN - 263 - squash / ® JA| ALAI - 152 - sport / ® JAW BRAKER -
34 - maszkalos / ® JAWS - 1SD - kaland / ® JEEP COMMAND - 150 -
I6voldoz. /| @ JEREMIAS RATT. - 96 - lgyességi / ® JET - 1SD - szimulator /
® JETSET WILLY - 246 - maszkalos / & J
JINXTER - 2SD - Széveges / ® JOE BLADE 2. - 103 - maszkalos / ® JOHNNY
QUEST - 1SD - Kaland / ® JOHNNY REB.2. - 141 - stratégia / ® JOURNEY
O.T.C.E. - 3SD - Kaland / ® JR.PACMAN - 150 - pacman / ® JUDGE DREDD -
349 - akcio / @ JUICE - 66 - ligyességi / ® JULIUS CEASAR - 259 - stratégia /
® JUMP OUT - 94 - logikai / ® JUMPIN'CUBE - 088 - logikai / ® JUMPING
JACK - 135 - gyességi / ® JUMPING JACK - 202 - Ugyességi [ ® JUMPMAN
JUNIOR - 505 - ugyességi/ ® KG.B. AGENT - 162 - lovoldoz. [ @ KAME - 131
- ugyessegi / ® KAMIKAZE - 141 - ugyességi / ® KANGARUDY - 1SD -
dgyességi/ ® KARNOV - 18D - maszkalos / @ KATAKIS - 25D - Lovoldoz. [ e
KEMPELEN - 1SD - sakk / ® KENNY D.SOCCER - 118 - foci / @ KENTUCKY
RAC. - 120 - dgyességi / ® KEYFINDER - 102 - maszkalés /| ® KEYS TO
MARAM. - 2SD - Kaland / ® KICK OFF 1. - 127 - foci / ® KICK OFF 2. - 149 -
foci / ® KICKBOX - 165 - sport / ® KID GRID - 44 - maszkalos / ® KIKSTART
1. - 163 - motorver. / ® KIKSTART 2. - 112 - motorver. / ® KIKSTART 3. - 189 -
motorver. / ® KILLED U. DEAD - 2SD - Kaland / ® KILLERWATT - 143 -
ugyesseégi / ® KILLINGMACHINE - 232 - |16v6ld6z. / ® KILOZAPP - 1SD -
1ovoldoz. / @ KING'S BOUNTY - 2SD - kaland / ® KLAX - 135 - ﬁggességi /e
KNIGHT GAMES - 1SD - lgyességi / ® KNIGHT ORC. - D lre
KNIGHTMARE - 145 - kaland / ® KNIGHTS O.LEG. - 8SD - Fantasy / ®
KNUCKER - 177 - maszkalés /| ® KNUCKLEBUST. - 303 - verekedbs / o
KOBAYASHI NARU - 210 - nyomozos /[ ® KOKO - 136 - akcio / ® KONGO
KONG - 53 - ugyességi / ® KRAKOUT C.SET - 29 - falbontd /| ® KRAKOUT
PROF. - 195 - falbonto / ® KRYMINI - 92 - logikai / ® KRYST. OF ZONG - 52 -
Ggyességi/ ® LABIRYNTH - 1SD - Szoveges / ® LADY TUT - 143 - Ggyességi
[/ ® LAME OUT 2. - 151 - csomag / ® LANCELOT ADV. - 2SD - Kaland / e
LAND. ON TB.19 - 174 - (gyességi / ® LASER SQUAD '91 - 1SD - stratégia /
® LASER SQUAD 2. - 1SD - stratégia / ® LAST BATTLE - 2SD - akci6 / @
LAST FIGHT - 131 - verekedds / ® LAST NINJA 1. - 2SD - akci6é / ® LAST
NINJA 2. - 2SD - akcid / ® LAST NINJA 2.REM - 2SD - akcio / ® LAST NINJA
3. - 2SD - akcio / ® LAST STAR - 162 - Lovoldoz. /  LAUREL & HARDY - 149
- ligyességi / ® LAW O.TWEST - 2SD - kaland / ® LE PARC - 255 - logikai / ®
LEADERBOARD 1. - 177 - golt /  LEADERBOARD 2. - 183 - goif / e
LEAGUE SOCCER - 071 - foci / @ LED STORM - 163 - autovers. / @ LEGION
DEATH - 181 - stratégia / ® LEONARDO - 235 - logikai / ® LETHAL ZONE -
277 - 1ovoldoz / e L RIX - 103 - tetris / ® LIMBO 2. - 106 - Ggyességi / ®
LIMES NAPOLEON - 247 - stratégia / ® LINE OF FIRE - 2SD - Akcio / ®
LITTLE PUF - 109 - (gyességi / ® LIVE AND LET DIE - 1SD - akcio / @
LIVINGSTONE - 134 - kaland / @ LOGIC - 67 - logikai / ® LOGICAL - 227 -
logikai / ® LOGO - 1SD - logikai / ® LOGO 100% - 1SD - logikai / ® LONE
WOLF - 195 - akcié / @ LOOPZ - 189 - logikai / ® LORD O.T.RING - 1SD -
szoveges / ® LORDS - 1SD - stratégia / ® LORDS O.CHAOS 1 - 344 - RPG /
® LORDS O.CHAOS 2 - 273 - RPG / ® LORDS CONQUE. - 1SD - Stratégiai /
® LORDS OF DOOM - 4SD - RPG / ® LORDS OT.MIDN. - 192 - stratégia / ®
LOST NINJA - 387 - maszkalos / ® LOTUS TURB. ESP. - 1SD - autbver. / ®
LUCKY LUKE - 201 - Tarsasj. / ® LUPO ALBERTO - 1SD - maszkalos | e
M.C.S.B. - 153 - 16vold6z. / ® M.O.T. - 463 - kaland / ® MAD SPRING - 142 -
I6voldoz. / @ MADIX - 092 - logikai / ® MADNESS - 70 - logikai / ® MAGIC
CANDLE - 4SD - RPG / ® MAGIC JOHNSON - 172 - kosarlab. /| ® MAGIC
MOUSE - 144 - Maszkalos /| ® MAGIC MOUSE - 144 - Maszkdlos |/ @
MAGNUM - 202 - 16v6ldoz. /| ® MAH JONG - 124 - logikai / ® MAJIK - 157 -
kaland / ® MALICIOUS - 177 - I6voldoz /| ® MANAGER - 189 - Menedzser / ®
MANAGER - 189 - Menedzser /| ® MANCH.U.EU.CUP - 283 - foci / e
MANCHEST. UNIT. - 469 - menedzser / ® MANDROID - 153 - akcio / ®
MANIAC MANSION - 2SD - kalnd / ® MANIAX - 133 - ter.fogl. /| @ MANIC
MINER - 166 - banyajat. /| ® MANTAMANIA - 088 - autover. / © MARIO BROS -
64 - maszkalos / ® MARIO GREETZ - 157 - maszkalos / ® MARS SAGA - 2SD
- akcid [ ® MASK 1. - 195 - I6voldoz. /| ® MASK 2. - 196 - |6voldoz. [ e
MASTER OF LAMP - 97 - ligyességi / ® MASTERMIND - 046 - logikai / ®
MASTERMIND - 057 - logikai / ® MASTERS ARC'PIE - 159 - akcio / ® MAST.
OF MAGIC - 179 - kaland / ® MATCH - 119 - menedzser / ® MATCHBOXES -
160 - logikai / ® MATCHPCINT - 200 - tenisz /| ® MAX HEADROM - 164 -
kaland / @ MAZEMANIA - 130 - igyességi / ® MECHANICUS - 347 - flipper /
® MEDIEVAL LORDS - 25D - strategia / ® MEGAPHOENIX - 164 - |6voldoz. /
e MEGATETRIS 2. - 73 - tetris / ® MENACE - 378 - urhajos / e
MERCENARIES - 364 - kereskedd / ® MERCENARY 1. - 180 - kereskedd6 /
MERCENARY 2. - 201 - kereskedd / ® MERCS - 290 - akcio / ® METAL GEAR
- 28D - akcio /| ® METALBLOCK - 89 - logikai / ® METALWARS - 1SD - tetris /
® METAPLEX - 113 - I6v6ld6z. / ® METROPOLIS - 171 - akcid /
MIiC.LEA.BASEB.2. - 1SD - sport /| ® MIC.PUSH'M - 065 - Logikai /
MIC.PUSH'M - 065 - Logikai / ® MIC.USER DUNG. - 2SD - 7?7?7772 /
MICKEY RUNAWAY - 1SD - oktatd / ® MICRODOT - 205 - ugyességi /
MICROMOUSE - 126 - dgyességi / ® MICROPR.SOCCER - 399 - foci /
MIDN. PATROL - 122 - 16vold6z. / ® MIDNIGHT RES. - 1SD - akcio / ® MIG-
29 - 1SD - 16v6ld6z. | @ MIGHTY BOMB. - 187 - ligyességi / ® MIKIE - 150 -
Gigyességi / ® MINDBRAKER - 085 - logikai / ® MINIGOLF - 127 - golf / ®
MINIGGLF ! - 1SD - golf / ® MINIGOLF SIM. - 147 - golf / ® MINIPUTT - 2SD -
golf / ® MISSING CX-13 - 048 - 16v6idoz. / ® MISSION 2. - 232 - (igyességi /
® MISSI. ELEVATOR - 157 - akcio / ® MISSION NADA - 116 - Ugyességi | ®
MISSION NADA - 116 - Ugyességi / ® MITH - 2SD - kaland / © MONDIAL
SOCCER - 302 - toci / ® MONSTER - 1SD - dgyességi /| ® MONTEZUMA - 65
- maszkalos / ® MONT. P.FLY.CIR - 280 - Gigyességi / ® MONTY MOLE - 172 -

SONS - 316 - Maszkalos [ e °

maszkalés / ®« MONTY ON RUN - 216 - maszkalos /| ® MOONFALL - 249 -
arhajos / @ MOONP.2. - 38 - Gigyességi /| ® MOONSHADOW - 163 - I6voldoz. /
e MOONTOAC - 130 - Maszkalos /| ¢ MOONTOAC - 130 - Maszkalos /| e
MOONWALKER - 1SD - maszkalés / ® MOPPER - 102 - Ugyességi / @
MOPPER - 102 - Ugyességi / ® MOTOCROSS - 196 - motorver. / ® MOTOR
MASSACR. - 1SD - motorver. /| ® MOTORBIK. MASS. - 120 - motorver. /
MOTORMANIA - 38 - motorver. / © MOTORPHICLE - 107 - motorver. / o
MOUNT.BIKE RAC. - 145 - motorver. /| ® MR.DO - 262 - Ggyessegi /| ®
MR.JOE - 071 - maszkalos /| ® MAR.MEPHISTO - 147 - (gyességi / ®
MR.ROBOT - 100 - maszkalos / © MRAWIMPY - 97 - lgyességi / e
MRAS.PACMAN - 66 - pacman / ® MURDER MISSISI. - 1SD - nyomozos | »
MURRAY MOUSE - 111 - Maszkalos /| ® MURRAY MOUSE - 111 - Maszkalos
/ ® MUTANT MONTY - 145 - maszkalos /| @ MYCHESS - 2SD - sakk / o
N.ALL - 142 - I16voldoz. /| ® NA.R.C. - 321 - verekedds / ® NAM - 1SD -
Stratégiai /| ® NARCO POLICE - 1SD - akcio / ® NAUGHTY N. - 113 -
Nyerdgép / ¢ NAVY MOVES 1. - 199 - akcio / ® NAVY MOVES 2. - 265 - akcid
/ ® NAVY SEALS - 341 - akci6 / ® NEAGOX - 124 - 16v6ldoz. / ® NEBULUS -
184 - Gigyességi / ® NEIGHBOURS - 187 - Ugyességi / ® NETHERWORLD -
139 - 16voldoz. /| ¢ NEUROMANCER - 4SD - kaland / ® NEURONICS - 297 -
Logikai / ® NEVERE.STORY 2 - 1SD - kaland / ¢ NEW BEGIN - 1SD -
szoveges /| ® NEW JACKPOT - 44 - nyerogép / ® NEW ZELAND ST. - 402 -
maszkaldés /| © NEWS OF ZLK - 1SD - csomag / ® NEXUS - 132 - akcio / @
NIBBLY'92 - 121 - logikai / ® NIGHT HUNTER - 133 - maszkalos / ® NIGHT
MISSION - 147 - flipper / ¢ NIGHTBREED 1. - 1SD - akci6 / ® NIGHTBREED
2. - 1SD - akcié / ® NIGHTDAWN - 483 - maszkalos / ® NIGHTMARE ELM -
2SD - Akci6 / ® NIGHTSHIFT - 1SD - Ggyessegi / ® NINJA COMM. - 141 -
akcid / ® NINJA PACMAN - 121 - pacman / ® NINJA RABBIT - 1SD -
verekedds / @ NINJA RABBIT 2. - 288 - Ugyességi / ® NINJA SPIRIT - 1SD -
akcio / ® NINJA WARRIORS - 335 - akcio / ® NO MERCY - 1SD - akci6 / ®
NODES OF YESOD - 189 - maszkalos /| ® NOMAD - 194 - I6voldoz. [ »
NONTERRAQUEQ. - 150 - i6voldéz / ® NORTH & SOUTH - 1SD - stratégia /
® NORTH STAR - 152 - 16vold6z. /| ® NOSFERATU - 143 - maszkalos [
NOVA - 1SD - Memoria / ® NYTHYHELL 1-2 - 297 - Szoveges / ® O'RILEY'S
MINE - 122 - (gyességi / ® OCEAN RANGER - 2SD - szimulator / e
OCTAPOLIS - 161 - I6voldoz / @ OIL IMPERIUM - 25D - kereskeds / » OIL'S
WELL - 84 - Ggyességi / @ OILMANIA - 188 - logikai / ® OLLY AND LISSA -
132 - méaszkalos / ® OMEGA - 4SD - Szimulacio / ® ON CUE POOL - 78 -
billiard / ® ON CUE SNOOKER - 74 - billiard / ®« ONE ON ONE - 149 -
kosérlab. / ® CPERAT. PROM. - 260 - Kaland / ® OPERAT.NEPTUNE - 345 -
szimulator / © CPERAT.THUND. - 1SD - akci6é / ® OPER. HANOI - 129 - akcid
/ ® OPERATION WOLF - 191 - akcié / ® ORACLE - 140 - logikai / ® ORBIT -
172 - logikai / ® ORION 2. - 160 - logikai / ® ORLANDO - 118 - maszkalos /
OSKAR - 149 - Ugyességi / ® OUT O.T.WORLD - 155 - I6voldéz. / « OUT OF
DEEP - 186 - 16voldoz. / ® OUT-RUN - 147 - autover. / ® OUT-RUN EUROPE
- 2SD - autover. / ® OUTBREAK - 116 - |6v6ldGz /| ® OUTLAW - 147 - akcio /
® OUTLAWS - 292 - |6voldéz. / ® OVER THE NET - 348 - roplabda / »
OVERLANDER - 182 - 16voldéz. /| ® OVERLOAD - 086 - Logikai [ @
OXXONIAN - 152 - maszkalés / ® P.H.M.PEGASUS - 2SD - szimulator / e
PACMAN - 62 - pacman / ® PACMANIA - 147 - pacman / ® PAKACUDA - 46 -
pacman / ® PALE MOON - 115 - Ugé:rsségi | ® PANG - 390 - Ggyességi/ ®
PANIC - 72 - Ugyességi / ® PANIC EXPRESS - 85 - Ugyességi/ ® PANZER
GRENAD. - 1SD - Stratégiai / ¢ PANZERS BATTL - 1SD - stratégia / @
PANZERS EAST - 121 - stratégia / © PAPERBOY - 179 - lgyessegi / ®
PARAACADEMY - 147 - Ggyességi / ® PARADROID - 174 - lovoldoz. [ »
PARALLAX - 201 - 16v6ldoz. /| ® PARANOIA - 269 - maszkalés / ® PARK
PATROL - 113 - Ggyességi / ® PATHAL - 45 - tetris / » PAY DAY - 174 -
tarsasja. / ®© PEARL OF DAWN - 272 - Maszkalés / ® PEDRO - 146 -
ugyességi /| ® PENETRATOR - 304 - Grhajos /| ® PERSIAN GULF - 167 -
szimulator / ® PERSIAN G. INF - 117 - akcio / ® PERTHARION - 128 - logikiai
[ ® PET.SHILT. SOC. - 187 - menedzser / ® PETCH - 95 - maszkalés / e
PHANTASIE lIl. - 28D - AD&D / ® PHANTOM - 97 - I6véldoz / ® PHARAO'S
COUR. - 160 - maszkalos / ® PHILEAS F. B.B - 144 - 16voldoz / ® PHOTON -
071 - logikai / ® PIJAMARAMA - 151 - maszkalos / @ PINBALL POWER - 105
- flipper / ® PIPE-MANIA - 124 - (gyességi / ® PIRACY - 193 - logikai / ®
PIRATES - 2SD - stratégia / ® PITFIGHTER - 1SD - vereked6s / ® PLANET X
- 186 - akcid / ® PLASTO - 072 - Logikai / ® PLATOON - 453 - akci6 / @
PLATOU - 136 - logikai / ® PLOTTING - 1SD - logikai / ® PLURAL - 339 -
16voldoz. / ® POCKET ROCKETS - 1SD - motorver. / ® POGO JOE - 105 -
ugyességi / ® POLAR PIERE - 138 - Clgzességil ® POLE POSITION - 1SD -
autéver. / ® POOL OF RADIAN. - BSD - AD&D / ® POOYAN - 124 - lovoldoz. /
e POPEYE 1. - 65 - maszkalos / ® POPEYE 2. - 183 - maszkalos / e
POSEIDON - 192 - akcié /| ® POSTER PASTER - 186 - maszkalos /| e
POSTMAN PAT - 159 - ﬁglyessé i / ® POT FUN - 121 - Nyer?_?Yép[ ® POT
PANIC - 125 - tetris / ® POTSWORTH - 315 - Maszkalés [ ® PO PIGEON -
25 - Gigyességi / ® POWER AT SEA - 1SD - szimulator / ® POWER STRUGGL.
- 160 - stratégia / ¢ POWERDRIFT - 135 - autéver. / ® POWERP. HOCKEY -
226 - jégkorong / ® PP HAMMER - 1SD - maszkalés / ® PREC.FIGHT - 101 -
Lovoldoz / @ PREDATOR - 1SD - akcid / ® PRES.MISSING - 180 - kémjaték /
e PRIDE - 105 - falbontd / ® PRINCE C. - 135 - kaland / ® PRISON RIOT -
165 - maszkalés / ® PRO TENNIS - 168 - tenisz / ® PRO.MOUNTBIKE - 104 -
bicikli / ® PRO.SKATE SIM. - 175 - gordeszka / ® PROFI BOX SIM. - 171 - box
/ ® PROGOLF 1-2 - 149 - golf / ® PROHIBITION - 141 - 16voldoz. / @
PROJEKT PROM. - 211 - szoveges / ® PROTECTOR 2. - 97 - [6voldoz. /[ e
PSYCASTRIA - 170 - I6voldoz. /| ® PSYCHO - 2SD - kaland / ® PSYCLOID -
056 - (igyességi/ ® PSYCO HOPPER - 133 - maszkalés / ® PUFFY'S SAGA -
1SD - ugyessegi / ® PULL-TRANS X. - 82 - dgyességi / ® PULSOID - 144 -
falbont6 / @ PUNKILLER - 175 - 16véldoz / ® PURE SEED - 77 - 16voldoz. / »
PURPLE HEART - 1SD - akcid / ® PUZZLE SHUFFLE - 150 - puzzie [ ®
PUZZLENOID - 92 - puzzle / ® PUZZNIC - 163 - logikai / ® PYRAMYD - 18D -
szbveges / ® Q 10 TANKBUSTER - 109 - Lovoldoz. / ® QUADRA - 27 - logikai
/ ® QUADRANT - 281 - Logikai / ® QUARTERBACK - 191 - sport / ®
QUARTET - 119 - lovoldoz. /| @ QUEST - 79 - szoveges / ® QUEST F. TYRES
- 102 - Ggyességi / ® QUEST FR. KRON - 186 - szveges /| ® QUEST SPORT
- 420 - szoveges/ ® QUESTMASTER - 6SD - kaland / ® QUIK DRAW - 368 -
16voldoz. / ® R-TYPE - 1SD - lovéldoz. [ @ R.S.CRICKETT - 075 - menedzser /
e RACE - 108 - autover. / © RADAR RAT RACE - 34 - igyességi / ® RADAX -
114 - 16v6ld6z. /| © RADRAMP RACE - 119 - sport / ® RAGE - 130 - 16v6ldoz. /
e RAID OV. MOSCOW - 202 - l6voldoz. /| @ RAINBOW - 034 - Tetris /[ »
RAINBOW - 93 - Ggyességi /| ® RAINBOW ISLAND - 1SD - Ugyességi /| ®
RAINBCW WARR. - 1SD - akci6 / ® RALLY SIM. - 108 - autover. / ® HALLY
SIM. - 18D - autbover. / ® RALLY SPEEDWAY - 102 - autover. / ® RAMBO 2. -
224 - akcid / ® RAMBO 3. - 1SD - akcié / ® RAMPAGE - 160 - ligyességi / ®
RAPTOR - 117 - akcié /| ® RASPUTIN - 161 - Gigyességi / ® RASTAN - 1SD -
akcio /| ® HASTAN SAGA - 191 - akci6 /| e TOR - 156 - 16voldoz. [ e
RBI.BASEBALL - 1SD - sport / ® REBELL - 143 - |6void6z /| ® REBELL
RACER - 121 - Ugyességi / ® RECK RUFUS - 195 - Ugyességi / ® RECON -
126 - 16vold6z. / @ RED HEAT - 202 - verekedds / ® RED L.E.D. - 153 -



ugyessegi / ® RED STORM RIS. - 2SD - szimulator / ®« REEDEREI - 121 -
szoveges / ® RELAXED MOTION - 102 - Logikai /| ® RENEGADE - 159 -
verekedos / ® RETROGRADE - 2SD - 16vold6z. /| @ RETURN O.T.JEDI - 176 -
akcio /| © REV.OF DEFEND. - 163 - 16vold6z. / e REVOLUTION - 123 -
ugyessegi / ® REVS - 173 - szimulator / ® REX | - 1SD - Stratégiai / ® RICK
DANGER. 1 - 235 - maszkalos / ® RICK DANGER. 2 - 333 - maszkalos [ e
RING WAR - 136 - szimulator / ® RINGS OF MEDUS. - 2SD - kaland / e
RINGS'N'UP - 125 - maszkalés / @ RISK - 180 - 16vold6z. / @ RIZIKO - 1SD -
Tarsasjatek / ®« ROAD RUNNER - 124 - (gyességi / @ ROAD T. MOSCOW -
505 - stratégia / ¢ ROADBLASTER - 1SD - lovoldoz. / ¢ ROADBURNER - 141
- autéver. /| ® ROADRUNNER - 207 - tigyességi / ® ROADWAR EUROP. - 1SD
- stratégia / ® ROBIN HOOD SH. - 120 - 16véld6z. /| © ROBIN O.T.WOOD - 197
- maszkalos / @ ROBOCOP 1. - 1SD - akcié / @ ROBOCOP 2, - 1SD - akcio / @
ROBORUNNER - 55 - maszkalos / ® ROBOT MONST. - 176 - Ggyességi / ®
ROBOX - 4SD - Kaland / ® ROBOZONE - 332 - I16v6ldoz. / ® ROCK AND
ROLL - 2SD - Ugyességi / ® ROCK'N'BOLT - 165 - Gdgyességi / ® ROCKET
BALL - 173 - sport / ® ROCKET RANGER - 4SD - akcio / ® ROCKET ROGER -
196 - maszkalés /| ® ROCKSTAR MAN. - 207 - menedszer / ® ROCKY
HORROR - 302 - maszkalos / ® RODLAND - 380 - dgyességi /| ©
ROLLERCOASTER - 212 - 16vold6z. /| ® ROLLING RONNY - 18% - maszkalos
/ ® ROLLING TWINS - 128 - igyességi / ® ROUNABOUT - 125 - ligyességi /
e ROUND THE BEND - 130 - maszkalos / ® ROY OF ROVERS 1. - 181 -
kaland / ® ROY OF ROVERS 2. - 143 - kaland / ® RUBICON - 2SD - akci6 / @
RUDI THE RAT - 90 - maszkalos /| ® RUFF'N'REDDY - 134 - maszkalos | @
RUGBY MANAGER - 116 - sport / ® RUGBY SIM. - 181 - sport / ® RUGBY
W.CUP - 145 - sport / ® RUNAWAY - 153 - szoveges / ® RUNNING MAN -
354 - akcio / © RUPPERT TOYPAR. - 177 - (igyességi [ ® AYGAR - 144 -
maszkalos / ® SABOTEUR 1. - 169 - akcio / ® SABOTEUR 2. - 157 - akcio / e
SABRE WULF - 166 - maszkalés /| ® SAMMY LIGHTF. - 65 - maszkalés / e
SAMURALI - 198 - vereked6s / ® SANTA'S C.C. - 161 - Iovold6z. /| ® SANXION
- 189 - 16vold6z. / ® SARAKON - 1SD - logikai / ® SATAN - 343 - akcio / e
SAVAGE - 420 - akcio / ® SCALEXTRIC - 160 - autover. / ® SCAPEGHOST -
258D - / o SCARABEUS - 479 - labirint. / ® SCHERLOK HOLM. - 1SD -
Nyomozds / ¢ SCOOBY DOO - 199 - (gyességi / ® SCRAMBLE 1. - 130 -
Iovéldez. /| ® SCRAMBLE 3. - 105 - 10v6ldoz. / ® SCUBA KIDZ - 182 -
16voldoz. | © SCUMM - 156 - logikai / # SEC.O.SILBLAD. - 6SD - AD&D / »
SECOND WORLD - 403 - stratégia /| ® SECURITY ALERT - 25D - kaland / ®
SENSITIVE - 57 - logikai /| ® SENTENCE - 127 - akcio / ® SENTINEL W. -
4SD - kaland / ® SEOUL/OLYMPIA/ » - 3SD - sport/ @ SEVEN C.O.GOLD -
2SD - RPG / ® SEXY BREAK OUT - 122 - falbont6 / ® SEXY PUZZLE - 108 -
Puzzle / ® SEYMOUR G.T.H. - 188 - Ugyességi / ® SHADOW DANCER - 18D
- akcié /| © SHADOW O.BEAST - iSD - akcio / © SHADOW WARR. - 269 -
akcio /| ®© SHADOWFIRE - 187 - akcio / ® SHADOW O.DEATH - 185 -
16voldoz. / ® SHAMUS 1. - 100 - maszkalos / @ SHAMUS 2. - 74 - maszkalos
/ ® SHANGHA| WARR. - 1SD - Verekedés /| # SHAOLIN'S ROAD - 225 -
verekedds / ® SHARK - 139 - 16voldoz. / ® SHINOBI PW.1-2-3 - 464 - akcid /
® SHIP SHOOTIN - 098 - 16vold6z. /| ® SHIT COLLECT.1-2 - 98 - falbont6 / @
SHOCKWAY RIDER - 135 - Ggyességi / ® SHOE PEOPLE - 420 - Gyerekjaték
/ ® SHOIKAN - 111 - logikai / ® SHOOT OUT - 133 - 16v6ld6z. / ® SHOOTS
'RAPID - 182 - 16voldoz. /| ® SHUFFLE - 214 - logikai / ® SIDEWALK - 243 -
szoveges / ® SIDEWINDER 2. - 234 - repiils / ® SIDEWIZE - 192 - I6voldoz.
/ ® SILENT SERVICE - 287 - szimulator / ® SILENT SHADOW - 201 -
16voldoz. /| ® SILKWORM - 152 - 16voldoz. / ® SILKWORM 4. - 372 - 16voldoz
/® SIM CITY - 1SD - stratégia / ® SIMPSONS - 1SD - iigyességi / ® SINBAD
- 2SD - kaland / @ SIREN CITY - 170 - igyességi/ ® SIXTEEN BOULD. - 143
- maszkalos / © SKATE OR DIE - 2SD - ugyesseégi / ® SKATE ROCK - 139 -
sport / @ SKATE WARS - 158 - sport / ® SKATEBOARD - 140 - gordeszka [
SKATIN'USA - 174 - ligyességi / ® SKI ACCROBATICS - 91 - sport/ ® SKI OR
DIE - 28D - sport / ® SKI SIMULATOR - 140 - sport / ® SKIER - 82 - sport / ®
SKULL & CROSSB. - 1SD - akcié / ® SKY FOX 1. - 1SD - szimulator / ® SKY
FOX 2. - 18D - szimulator / ® SKY RUN - 76 - (igyességi / ® SKY SHARK -
1SD - I6voldoz. / @ SLAMBALL - 128 - tenisz / ® SLAYER - 144 - Ggyességi /
® SLIDING SKILL - 270 - logikai / ® SLIGHTLY MAGIC - 198 - maszkalos [ @
SLY SPY - 2SD - akcid / ® SMASH TV - 251 - akcié / ® SNARE - 120 -
16voldoz. / ® SNOOKER - 122 - billiard / ¢ SOCCER CHAMP - 93 - foci/ ®
SOCCER PINBALL - 134 - Flipper / ® SOCCER RIVALS - 065 - menedzser / ®
SOKOBAN - 1SD - Logikai / ® SOLDIER 3. - 160 - Iovold6z. / ® SOLDIER O.
LIGHT - 176 - 16vdld6z. / ® SOLDIER ONE - 168 - 16v6ldoz / @ SOLITAIR -
53 - logikai / ® SOLITAX - 157 - Logikai / ® SOLIX - 056 - logikai / @
SOLOMON’'S KEY - 120 - maszkalés / ® SON OF A BLAGG. - 153 -
maszkalos /| ® SORC.OF C.CAST. - 1SD - Kaland / ® SOS TERROR - 109 -
stratégia / ® SPACE ACE - 116 - lovoldoz. /| ® SPACE ACE 2001 - 184 -
Iovoldoz. /| ® SPACE BEAGLE - 1SD - 16voldoz / ® SPACE BIKE - 144 -
I6voldoz. /| @ SPACE CRUSADE - 288 - Kaland / ® SPACE DOUBT - 183 -
maszkalos /| ® SPACE DUEL - 242 - 16voldoz. / @ SPACE DUNK - 216 -
Lovoldoz. / @ SPACE FIGHTER - 276 - 1ovoldoz. / ® SPACE OPERAT. - 129 -
Iovoldoz. / ®© SPACE PILOT 1. - 50 - 16vdld6z /| © SPACE PILOT 2. - 186 -
16voldoéz. /| ® SPACE PILOT 2. - 197 - 16voldGz. /| © SPACE RACER - 114 -
dgyességi / ® SPACE ROGUE - 2SD - drhajos / @ SPACE WARRIOR - 115 -
16voldoz. / ® SPACEGOLD - 1SD - Lovoldoz. / @ SPACEGUN - 1SD - Akcid /
@ SPACEMANIA - 089 - [6voldoz. / ® SPAGETTI WEST. - 192 - Ugyességi/ ®
SPARTACUS - 321 - verekeddés /| ® SPECIAL BOULD. - 110 - maszkalos | ®
SPEEDBALL - 138 - sport/ ® SPEEDBALL 2. - 261 - sport/ ® SPEEDKINGS -
149 - autéver. / @ SPELLB.DIZZY - 169 - Ugyességi / ® SPELLBOUND - 196
- maszkalos / ¢ SPELLB. MINE - 122 - maszkalos / ® SPELLF.SORC. - 096 -
16voldoz. / @ SPERICAL - 1SD - logikai / ® SPHERE - 073 - Lovoldoz. [ @
SPHINX JINX - 165 - Kaland / ® SPIKEY - 180 - kaland / ® SPIRIT OF ADV. -
4SD - Kaland / ® SPITFIRE - 126 - 16voldoz / e SPITFIRE 40 - 162 -
lovoldoz. /| e SPITTING IMAGE - 177 - verekedbs /| @ SPLAT - 122 -
(gyességi / ® SPLIT PERSON - 299 - logikai /| ® SPOAT.NEWS BAS. - 15D -
sport/ ® SPY VS.SPY 1. - 166 - akcio / ® SPY VS.SPY 2. - 116 - akcio / ® SPY
WHO LOV. ME - 185 - akcio / ® SQUARE OUT - 305 - logikai / ® SQUARE
SUPRAM. - 059 - logikai / ® SQUASH - 259 - sport / ® SQUISH 'EM - 37 -
maszkalos / ® ST.DRAGON - 18D - 16v6ldoz. / ® STACK UP - 153 - tetris [ ®
STAR CONTROL - 105 - iigyességi / ® STAR PING-PONG - 174 - sport / @
STAR SUP.SOCC. - 436 - Menedzser / ® STARACE - 110 - ligyességi / ®
STARBALL - 442 - tv foci / ® STARBURST - 169 - I6voldoz. / ® STARFORCE -
170 - 16voldoz. / ® STARGLIDER 1. - 196 - urhajos / ® STARGLIDER 2. - 134
- drhajos /| ® STARQUAKE - 179 - 16v6ldoz. /| ® STARWARS 1. - 154 -
|6voldoz. / ® STARWARS 2. - 169 - 16v6ldoz. / @ STEALTH MISSICON - 1SD -
szimulator / ® STEEL - 122 - maszkalos / © STEEL EAGLE - 194 - 16voldoz. /
e STEEL THUNDER «1SD - szimulator / ® STELLAR - 186 - Iovoldoz [ e
STONE EDGE - 169 - logikai / ® STOP CALIPPO - 1SD - Ugyességi / @
STORM ACR. EU. - 2SD - strategia / ® STORM |. - 092 - Lovoldoz. | @
STOAMLORD - 160 - maszkalés / ® STORMLORD 2. - 402 - maszkalos | e
STRANGE LOOP - 224 - maszkalos /| ® STRATEGO - 262 - stratégia /| ®
STREET ROD - 2SD - menedzser / ® STREET S.BASK - 1SD - kosarlab. / ®

STREET SOCC. 1. - 158 - foci / ® STREET SOCC. 2. - 160 - foci / ®« STREET
SURFER - 183 - ligyességi / ® STREETS S.FOOT. - 1SD - foci / # STRIDER
1. - 262 - (rhajos / ® STRIDER 2. - 236 - arhajos / ® STRIDER MEGA - 1SD -
drhajos / ® STRIKE ACES - 1SD - Szimulator / ® STRIKE F. COBRA - 194 -
16v6ld6z. | @ STRIKE FLEET - 2SD - szimulator / @ STRIKER - 82 - foci / ®
STRYKER - 183 - Maszkalos /| ® STUEMP - 1SD - szbveges [ ®
STUNRUNNER - 156 - Ggyességi / @ STUNT BIKE SIM. - 101 - bicikli / e
STUNT CAR RAC. - 241 - autover. /| ® SU SWEET - 287 - logikai / e
SUB.BATTLE SIM. - 28D - szimulator / ® SUBBUTEO - 164 - gombfoci / ®
SUBURBIA - 120 - I6v6ldoz. / ® SUBURBIA - 131 - Lovoldoz / @ SUMMER
CAMP - 293 - maszkalés /| ¢ SUMMER GAM. 1. - 1SD - sport / ® SUMMER
GAM. 2. - 25D - sport / ® SUMMER OLYMP. - 1SD - sport / ® SUNNY SHINE
-25SD - RPG / ® SUP KID IN SPACE - 96 - Iovoldoz. / ® SUP.MONACO G.P. -
191 - autdver. / ® SUP.SCRAMB. SIM - 140 - motorver. / ® SUP.SPACE INVA,
- 2SD - Lovoldoz. / @ SUPER GRID - 31 - maszkalos / ® SUPER HANG-ON -
441 - motorver. / ® SUPER HUEY 2. - 1SD - szimulator / ® SUPER LEAGUE -
177 - menedzser / ® SUPER MARIO BR. - 121 - maszkalés / ® SUPER
OSWALD - 175 - maszkalés / ® SUPER PACMAN - 98 - pacman / @ SUPER
PIPELINE 1 - 154 - Ogyességi / ® SUPER PIPELINE 2 - 162 - Ggyességi / ®
SUPER SEYMOUR - 155 - Ugyességi / ® SUPER SOCCER - 121 - foci / e
SUPER STOC. CAR - 128 - autover. /  SUPER TRUCKER - 127 - iigyessegi /
o SUPER ZAXXON - 168 - l6vold6z. /| @ SUPERCAR - 138 - autover. / @
SUPERCUP - 110 - foci /| ® SUPERCYCLING - 1SD - motorver. /| ®
SUPERKID - 100 - maszkalés /| ® SUPERMAN - 2SD - akcio / e
SUPERSPORTS - 2SD - sport / ® SUPERSPY - 98 - I6vdldoz. / e
SUPERTANK - 200 - I6voldoéz. [ o SUPERTED - 126 - |6voldoz. /| e
SUPRALLY - 160 - autover. /| ® SUPREMACY - 1SD - stratégia / ® SUSU -
1SD - szoveges /| ® SWWORLD CUP - 079 - Menedzser / ® SWAP - 123 -
logikai /| ® SWEEP - 77 - maszkalos /| @ SWITCHBLADE - 164 - akcio / e
SWOOPER - 67 - 16v6ld6z. / ® SWORD & ROSE - 162 - igyességi / ® SYNEX
- 151 - 16v6ld6z. / @ SYSIPHUS - 162 - logikai / ® SYSTEM 4. - 109 - logikai /
e T.G.B.RISK - 189 - tarsasjat / @ T.KO.BOX SIM. - 1SD - box / e
T.M.N.TURTLESS - 45D - akcio / ® T.YUPPIE - 065 - kereskeds / ® TABLE
SOCCER - 78 - asztfoci / ® TAl PAN - 1SD - kaland / © TAKE 'EM - 71 -
logikai / ® TALES O.T.ARABN. - 228 - idgyességi /| ® TALIZMAN - 154 -
maszkalos / ® TANK - 91 - 16voldoz. / » TANK BATTLEZ - 111 - 16voldoz. [
TANK DIV. - 112 - Ugyességi / ® TANKATTACK /GP - 188 - strategia /| ®
TANKS - 165 - Iovoldoz. / ® TAPPER - 142 - Gigyesség: / ® TARGET RENEG. -
449 - verekedds / ® TARZAN - 183 - Gigyességi / ® TASSTIMES INT. - 2SD -
kaland / ® TAU CETI 1. - 187 - kaland / ® TAU CETI 3. - 197 - kaland / e
TEAM SPORTS - 25D - sport / ® TECHNOCOP - 1SD - akcio / @ TEN SPEED
- 167 - bicikliv. / ® TENRACT - 236 - Lovoldoz / ® TERMINAL CITY - 132 -
maszkalos / ® TEARMINATOR 2. - 1SD - akcio /| ® TERRAFIGHT - 170 -
16voldoz. /| ® TERRY'S BIG ADV. - 162 - maszkalos / @ TEST D.2.CALI.CH -
1SD - kiegész. / ® TEST D.2.EU.CH - 1SD - kiegész. / ® TEST D.2.M.CARS -
1SD - kiegész. / ® TEST DRIVE 1. - 25D - szimulator / ® TEST DRIVE 2. -
2SD - szimulator / ® TEST DRIVE 3.GPC - 1SD - szimulator / ® TETRIS - 139
- tetris / ® TETROID - 184 - tetris / ® TETRON - 077 - logikai / ® THAI CHI -
113 - Maszkalos / ® THAT'S... - 127 - demo / ® THE BLOB - 50 - pacman / e
THINCROSS - 1SD - Logikai / ® THOMAS ENG. M. - 166 - Ggyességi [ ®
THREE MUSKET. - 2SD - kaland / ® THRUSTER BALL - 140 - I6voldoz. [/ @
THUNDER BLADE - 1SD - |16voldéz. /| @ THUNDER JAWS - 335 - akcio [ ®
THUND.BIRDS 1-4 - 515 - autover. / ® THUNDERCATS - 192 - akci6 /
TIBO'S TALE - 1SD - maszkalos / @ TICKET HOLLYW. - 2SD - kaland / @ TIE
BREAK - 196 - tenisz / ® TIFFANY - 189 - nyer6gép / ® TIGER MISSION 1. -
158 - 16voldoz. [ @ TIGER MISSION 2. - 192 - |6v6ldoz. / @ TIGER ROAD -
495 - verekedds [ @ TILT - 101 - logikai / ® TILT - 143 - logikai / ® TIME AND

"MAGIC - 1SD - széveges / ® TIME FIGHTER - 190 - verekedds / & TIME

MACHINE - 318 - maszkalos / @ TIME RUNNER - 51 - maszkalos / ® TIME
SCANNER - 360 - flipper / ® TIME TRAX - 199 - akcio / ® TIMES OF LORE -
1SD - kaland / ® TIN TIN - 226 - (gyességi / ® TIPTRICK - 110 - logikai / ®
TIR NA NOG - 152 - maszkalos [ ® IYTANIC BLINKY - 131 - Maszkalos / e TO
BE ON TOP - 346 - maszkalos / ® TOAD FORCE - 158 - I6voldoz. | @ TOM &
JERRY - 210 - maszkalos /| ® TOMAHAWK - 156 - szimulator / ® TOMCAT -
148 - 16v6ldoz. / ® TONIDO - 114 - Csdépitd / ® TONY L.R.BASEBA. - 1SD -
sport / ® TOOBIN - 146 - Ggyességi / ¢ TOP CROSS - 197 - motorver. / @ TOP
GUN - 180 - szimulator / ® TOTAL ECLIPSE - 166 - kaland / ® TOTAL
RECALL - 1SD - akcio / ® TOUCH FOOTBALL - 189 - foci/ ® TOUGH GUYS -
328 - vereked6s /| ® TOWER OF TORT. - 278 - maszkalés0 / @ TOYBALLS -
089 - Logikai / ® TRACER SANCT. - 1SD - Kaland / ® TRAFFIC - 196 -
Ggyességi / ® TRAILBLAZER 2. - 130 - Ggyességi / ® TRAIN - 400 -
szimulator / « TRANS LOGIC - 138 - Logikai / ® TRANS WORLD - 220 -
kereskedd / ® TRANSFORMERS - 197 - maszkalos /| ® TRANTOR - 190 -
verekedds / ® TRAP DOOR - 171 - ugyességi / ® TRAZ 1./USA/ e - 335 -
falbontd / ® TRAZ 2. - 143 - falbonto / ® TRAZ 3. - 192 - Falbonto / @
TREMMEL - 069 - logikai / ® TRIACUS - 144 - I6voldoz. / @ TRIPLEX - 168 -
Logikai / ® TRITON - 122 - |6v6ld6z. / & TUBE MADNESS - 180 - logikai / ®
TURBO BOAT SIM. - 107 - I6voldoz. / ® TURBO CHARGE - 2SD - akcio / @
TURBO GIRL - 150 - autéver. / ® TURBO OUT-RUN - 2SD - autover. | ®
TURBO TORTOISE - 214 - Maszkalos / ® TURBO-ESPRIT - 171 - autover. [ ®
TURN IT - 144 - logikai / ® TURN IT 2. - 269 - Logikai / ® TURN'N'BURN -
460 - 16voldoz. / ® TURN.OF DEATH - 175 - kaland / ® TURRICAN 1. - 2SD -
akcid / ® TURRICAN 2. - 2SD - akcié / ® TUSKER - 1SD - maszkalos [ o TV
SPORT. FOOTB. - 2SD - sport / ® TWIN COBRA - 141 - I6voldoz [ ® TWIN
DOWN - 193 - tetris / ® TWIN KINGDOM - 199 - sziveges / ® TWIN
TORNADO - 138 - l16voildoz. / © TWINWORLD - 2SD - maszkalos / ® TWIST -
044 - Logikai / ® TWO TO ONE - 76 - ugyességi / ® TX - 152 - |dvoldoz. | ®
TYPH. OF STEEL - 4SD - stratégia / ® U.C.M. - 107 - 16voldoz. / ® UFO - 241
- 10voldoz. / ® UGH - 82 - maszkalos / ® UGH OLYMPIC - 4SD - sport / ® UJ
VADNYUGAT 1. - 185 - széveges / ® UJ VADNYUGAT 2. - 187 - sz6veges | @
ULTIMA I. - 1SD - RPG / ® ULTIMA II. - 2SD - RPG / ® ULTIMA IV. - 4SD -
RPG /@ ULTIMA V. - 8SD - kaland / @ ULTIMA VI. - 6SD - kaland / ® ULTRIX -
397 - Ggyessegi/ ® UN SQUADRON - 1SD - I6voldoz. /| ¢ UNDERWURLDE -
153 - maszkalos /| © UNINVITED - 2SD - kaland /  UNITRAX - 116 -
16voldoz. / ® UNTOUCHABLES - 1SD - 16vold6z / @ UP & DOWN - 70 -
autover. / ® UP PERISCOPE - 1SD - szimuiator / @ URIDIUM - 182 - 16v6ldoz
/ ® USS JOHN YOUNG - 132 - szimulator / ® UUNO TURHAPUR. - 162 -
ﬁgyességi [ ® V THE GAME - 133 - akcio / ® V-GA - 100 - iovolddz. / o V.I.Z. -
1SD - sport / ® VALENTINO - 254 - maszkalés / @ VECTORBALL - 093 -
Ogyességi / ® VEGAS CASINO 2. - 1SD - Jatékterem / ® VENDETTA - 1SD -
akcio / ® VERMINATOR - 52 - akcio [ ® VIDEO VEGAS - 18D - Jatékterem /
VIGILANTE - 327 - verekedés /| ® VINCENT - 1SD - maszkalos /| e
VINDICATOR - 427 - akci6 / ® VINDICATORS - 168 - I6voldoz. / e VIORIS -
062 - Tetris / @ VIRUS - 106 - 16v6ldoz. / @ VOLLEYBALL SIM. - 153 -
roplabda /| ® VOYAGE - 147 - 16vold6z / ¢ VOYAGER - 1SD_- kaland /
WACKY DARTS - 168 - Ugyességi / ® WACKY RACES - 391 - Ugyességi/ ®
WALLEY OF STRE. - 113 - szoveges / ® WALLSTREET - 15D - kereskedd / ©



WANDERER - 144 - akcio / ® WAR 1. - 185 - 16v6ld6z. / ® WAR 2. - 101 -
I6voldoz. | ® WAR CONSTR. SET - 25D - Jatékkészité / ® WAR |.T.M.EARTH
- 362 - kaland / ® WAR O.T.LANCE - 2SD - kaland / ® WARBALL - 63 -
agyességi / ® WARBRINGER - 1SD - akcié / ® WARGAME 1864 - 174 -
stratégia / ® WARHAWK - 200 - 16vold6z. /| ® WARLOCK - 166 - 16voldoz. | e
WARLORD - 1SD - stratégia / ® WARM UP - 329 - autdver. / ® WARRIOR -
1SD - akcio / ® WARR. OF ZYPA - 202 - (gyességi / ® WASTELAND - 4SD -
kaland / ® WATERPOLO - 277 - sport / ® WATERSKI - 175 - sport / ® WAY
OUT - 112 - labirint. /| ® WAYOUT LAB. - 068 - Labirintus / ® WEIRD DREAM -
1SD - maszkalos / ® WELLTRIS - 163 - tetris /| ® WEREWOLWES - 146 -
maszkalos /| ® WEST BANK - 166 - 16voldoz. /| ©« WESTERN GAMES - 2SD -
sport / ® WHERE IN WORLD - 1SD - kaland / ® WHITEH. BLUES - 269 -
lUgyességi / ® WHO DAR. WINS 1 - 170 - akcio / ®« WHO DAR. WINS 2 - 186 -
akcio / ® WILD WEST 2. - 174 - kaland / ® WILDE STREET - 119 - verekedds
/ ® WILLOW - 45D - kaland / ® WILLOW PATTERN - 184 - maszkéalos / e
WIMBLEDON - 76 - foci / ® WINDWALKER - 4SD - kaland / ® WINGS OF
FURY - 1SD - I6vold6z. /| ® WINTER CAMP - 1SD - Ugyességi / ® WINTER
OLYMP 1. - 2SD - sport / ® WINTER OLYMP.2. - 4SD - sport / ® WINTER
S.SPORTS - 1SD - Sport / ® WINZER - 1SD - Kereskedd / ® WIZARD'S LAIR
- 183 - maszkalos / ® WIZARDRY 5. - 6SD - AD&D / e WIZBALL - 183 -
16v6ldoz. /| @ WIZZARD OF WAR - 65 - 16voldoz. / @ WOBBLER - 167 - logikai
/ ® WOLFIED - 222 - terfogl. /| ® WOMBLES - 137 - maszkalos | ®
WONDERBALL - 243 - Ugyességi / ® WOODY WARM - 338 - Ugyességi / ®
WORLD C.LEAD.B. - 2SD - golf / ® WORLD CH. SOC. - 183 - foci / ® WORLD

CRICKETT - 141 - Menedzser / ® WORLD CUP "90 - 175 - foci / @ WORLD
CUP EDIT. - 144 - menedzser / ® WORLD C. RUGBY - 201 - sport/ ® WORLD
GAMES - 2SD - sport /| ® WORLD GEOGR. - 1SD - Kvizjaték / ¢ WORLD
LEAGUE - 98 - menedzser / ® WORLD OF KYN - 92 - szGveges /| ® WORLD
OF SOCC. - 078 - Menedzser / ® WORLD SOCCER - 181 - foci / ® WORLD T.
GOLF - 1SD - golf / ® WORLD TRO. SOC - 189 - foci / ® WORM - 124 -
ugyességi / ® WP.TENNIS 2. - 043 - Sport /| ® WRESTLE MANIA - 1SD - sport
/ ® WWF WRESTLING - 2SD - sport / ® X-MEN - 1SD - kaland / ® X-MEN -
4SD - Akcio / @ X-OUT 2. - 091 - |6voldoz. / ® XENOMORPH - 3SD - kaland /
® XENON - 253 - 16v0ld6z. / @ XERTYN X, - 151 - Maszkalos / @ XEVIOUS -
170 - 16voldoz [ ® YATHZEE - 091 - Kockapoker / ® YAWN - 2SD - szoveges
/ ® YES MINISTER - 1SD - Kaland / ® Y?:En - 107 - maszkélos / @ YIE AR
KUNG FU - 197 - verekedds / ® YOGI AND FRIEND. - 149 - maszkalos / @
YOGI B./GREEDM. - 160 - maszkaldos / @ YOGI BEAR - 175 - maszkalos [ e
YOGI'S GR. ESC - 158 - maszkalos / @ YOLK DIZZY - 142 - Ugyességi / @
YUPPI'S REVENGE - 120 - keresked6 / ® ZAGA MISSION - 189 - igyességi /
® ZAK - 1SD - Tetris / ® ZAK MCRACKEN - 4SD - kaland / ® ZAKRON - 52 -
logikai / ® ZALAGA - 104 - lovoldoz. /| © ZAMZARA - 191 - 16voldoz. /| e
ZAXXON - 127 - 16volddz. | @ ZEPPELIN - 99 - 16vold6z. /| ® ZEROGRAVITY
RA. - 175 - Gigyességi / ® ZIG-ZAG - 185 - Uigyességi / ® ZILLION - 065 -
Logikai / ® ZOLYX - 103 - terfogl. / ® ZOMBI - 1SD - kaland / e
ZOOMERANG - 061 - logikai / ® ZORRO - 215 - maszkalos / @ ZOZOOM - 71
- logikai / ® ZYLOGON - 113 - 16v6ld6z.

A szam, a jatékok neve utan a blokkszamot mutatja, mig az ‘SD* az oldal (SIDE) roviditése. igy mindenki dssze-
allithatja megrendelését, tekintettel arra, hogy egy oldaira 664 blokkot tudunk felvenni. Ahol csak az 1SD, 25D
stb. szerepel, ott értelemszerden annyi lemezoldalrél van szo6.

Programajanlatunk C64 kazettara:

® 1000 Miles / ® Addams Family / ® Adidas Football / ® Alien Storm / e
Alien World / ® Back to the Future 2. / ® Back to the Future 3. / ® Batman the
Movie / ® Battle Command / ® Black Hornet / ® Blood Money / ® Blue Angels
{ ® Bod Squat / ® Bonanza Bros / ® Budokan / e Buffalo Bill / @ Cabal / e
Champ of Europe / ® Chase H.Q.2. / ® Chips Challenge / ® Chuck Rock /
Clik Clak / ® Cool Croc Twins / ® Crack Down /  Creatures / ® Creatures 2. /
@ Dick Tracy / ® Die Hard 2. / ® Dinasty Wars / @ Dylan Dog / @ Dyter 07 / e
Elvira Arcade / ® Flendish Freddys B.T.O.F. / @ Final Fight/ e Flimbo s Quest
[/ ® G'Loc [ ® Gauntlet 3. / ® Gem x / ® Ghost Busters / ® Golden Axe [ ®
Guldkorn Expressen / ® Hammerfist / ® Hunt for Red October / e
Impossamole / ® Indy Heat / @ Iniana Jones 3. / ® Jetsons / ® Johnny Quest
/ ® Last Battle / ® Last Ninja 2. / ® Locomotion / ® Lupo Alberto / e
Manchester United / ® Manic Robo-Kid / ® Mechanicus / ® Mercs / e

Midnight Resistance / ® Monty Python / ® Myth / ® Myth / ® Narc 2000 / e
Neuronics / ® Neverending Story 2. / ® Night Shift / ® Nightbreed / ® Ninja
Rabbit / @ Ninja Rabbit 2. / @ North & South / ® Outrun Europa / ® Over the
Net / ® P.P. Hammer / e Pitfighter / ® Plural / ® Pots Worth / ® Rainbow
Islands / ® Rick Dangerous 2. / ® Robocod / ® Robocop / ® Robozone / @
Rolling Ronny / ® Rubicon / ® Second World / ® Shadow Dancer / ® Shadow
of the Beast / ® Shadow Warriors / ® Shuffle / @ Simpsons / ® Skull and
Crossbones / ® Space Crusade / ® Space Invaders / ® Spacegun / ® St
Dragon / @ Strip Poker / ® Summer Camp / ® Supremacy / ® Sysyphus 2. / ®
Teenage Mutant Hero Turtles / ® Terminator 2. / @ Total Recall / ® Turbo
Charge / ® Turbo Tortoise / ® Tusker / ® Untouchables / ® Vendetta / ® VIZ /
e Wacky Races / ® Wings of Fury / ® Winter Camp / ® Winter Super Sports /
* WWF Wrestling

A C64 lemezes listabdl kazettasok ne rendeljenek! Az itt fent lathatd kazettas listaban szerepld jatékok mind-
egyike utantdltdés. Egy kazettaoldalra egy utantoltés jatékot tudunk felvenni. Vagyis, ha valaki 1 kazettara vetet
fel jatékokat, az ket jatéknevet nevezzen meg, és ne pl 5-6-ot, mint azt sokan tették. Az utantdltés programok
utan maradt szabad helyeket népszer(, sokak altal egyébként megrendelt egyfile-os programokkal toltjuk fel. Ez

plusz ajandek.

Programajanlatunk Amiga szamitogépre:

© 3D CONSTRUCTION SET / ® 688 ATTACK SUBMARINE - szimulator [ e 7
UP SPOT - tablas / ® A-10 MISSION DISC - kuldetéslemez / ® A-10 TANK
KILLER - szimulator 1MB / ¢ ACE MINE NO.1. - Boulder Dash-szeri / ®
ACTION STATION - hajo szimulator / © ADV. DESTROYER SIM. - Hajo
szimulator / ® ADV. TACT. FIGHTER - repﬁléEgrépas I6v. / ® ADVANCED SKI
SIMUL. - si szimulator /{ ® ADVENTURE C.SET - kalandjatek készit6 / ® AIR
BUCKS - Stratégiai - 2 / ® AIR SUPPLY - repilogépes Iov. / ® AIRPORT -
repllStér szimulator / ‘e ALPHA WAWES - dgyességi / e AMERICAN
GLADIATOR - Akci6 - 2 / ® AMIGOIDS - I6voldozos / ® ANGEL NIETO POLE
- motorverseny /| ® AQUAVENTURA - Akcié / ® ARCHIPELAGOS - drhajos
maszkalas / ® ARMADA - hajos kalandjaték / ¢ ARMOUR GEDDON - 3D-s
strat.-akcio - 2 / @ ASTER -X / ® ASTEROIDA - Lovoldozos /| © ASTRO
MARINE CORP. - akci6jaték - 2 / ® ATOMIC - logikai / ® ATOMIC ROBOKID -
lovoldozés - 2 /| @ ATTACK OF LONDON - 3D-s akcio / ® AUNT ARTIC
ADVENTURE - banyajaték / ® AXELS MAGIC HAMMERS - maszkalos / e
BACK TO THE FUTURE - vegyes lgyességi / ® BACK TO THE FUTURE 2 -
mint az el6z6 / ¢ BACK TO THE FUTURE 3 - mint az el6zék - 2 / ®
BACKGAMMON - téblas / ® BAD COMPANY - kalandjaték / ® BADLANDS -
autoverseny / ® BALLYHOO - téli jatékok / ® BANZAY - 16voldozos - 2/ e
BAR GAMES - barjatékok - 2/ @ BARBARIAN - harci / ® BARD S TALE 3 -
fantasy - 2 / ® BARGON ATTACK - Kaland - 4 / ® BARNEY BEAR - oktato
program - 2 / ® BARNEY MOUSE - banyajaték / ¢ BASIC COMPILER - basic
forditéprogram / e BASKET MANAGER - kosarlabda / e BATMAN -
16voldozds /| © BATMAN THE MOVIE - vegyes - 2 / @ BATTLE BOUND / e
BATTLE CHESS - kosztlimos sakk / ® BATTLE COMMAND - 3D-s harckocsis
|/ ® BATTLE MASTERS - széveges / ® BATTLE OF BRITAIN - stratégiai - 2 /
e BATTLE OF BRITAIN MISS. DISC / e BATTLE SQUADRON - l6v6ld6z6s / @
BATTLE WOLLEY - |6v6ldozés /| ® BATTLEMENTS - Maszkalos / e
BATTLESHIP - torped6 /| ® BEACH WOLLEYBALL - tengerparti roplabda / @
BEDROOM OLYMPIA - szexjaték / @ BETRAYAL - stratégiai - 2 / ¢ BEYOND
T.ICE PALACE - gyujtogetds / ® BIG BUSINESS |I. - Stratégiai / ® BILLIARD /
@ BILLIARD SIMULATOR - billiard-szimulator / ® BILLIARD SIMULATOR 2. /
@ BILLY THE KID - - 3 /- # BLACK BUSTER - Logikai / ® BLADE OF STEEL -
jéghoki / ® BLAZING THUNDER - harckocsis-1ovoldozds /| @ BLINKYS
SCARY SCHOOL - maszkalés /| ® BLOCK OUT - térbeli Tetris / ® BLOX -
Tetris /| ® BLUE ANGEL 69 - logikai / ® BOARD GAMES - haromféle tablas

jaték / e BOBO - ﬂgyességi (ablak le) / ® BOLLS & PIPES - logikai jaték / ®
BONANZA BROTHERS - Maszkaldés / @ BOND MINE V. - Boulder Dash / @
BOPPIN' - Logikai / ® BORIS VALLEYO SHOW - gyényor( képek / e
BOROBODUR - Kaland - 3 / ® BREACH 2 - tarsasjaték / ® BRIGADE
COMMANDER - - 2 /{ » BUBBLE BOBBLE - dgyessegi jaték /| ® BUCK
ROGERS - szerepjaték - 3 / @ BUDBRAIN DEMO - Demo - 2 / ® BUDBRAIN
MEGADEMO 2. /| ® BUDOKAN - kazddsportok - 2 / ® BUFFALO BILL
WW.RS - westernsportok - 2 / e BUG BASH - gyljtogetés /[ e
BUILDERLAND./ ® BURGERMAN / ® C64 EMULATOR - emulator / ® CABAL
- lovold6zés /| @ CADAVER - kalandjaték - 2 / @ CALIPPO - Maszkalos / e
CANTON - - 3 /| ® CAPONE - I6voldozds /| ® CAPTAIN JACK - Demo [ e
CAPTAIN PLANET / @ CARD GAMES / ® CARDINAL OF THE KREMLIN / ®
CARRIER COMMAND - stratégiai-szimulator / ® CARTHAGE - stratégiai - 2 /
© CASH / @ CASINO 3000 - félkari rabl6é [ ® CASTLE MASTER - maszkalos /
® CENTURION - - 2/ ® CH.SHIP OF EUROPE - Foci / ® CHAMBERS OF
SHAOLIN - karate / ® CHAMP - box / ® CHAMPIONS OF KRYNN - RPG - 3 /
¢ CHAMPIONS OF THE RAY - - 2 / ® CHAMPIONSHIP MAN. - Foci -2/
CHARGE / ® CHARIOTS OF WRATH - vegyes / ® CHASE HQ 2 - autéversen:

-2 | ® CHESSMASTER - sakk / ® CHESSMASTER 2000 - sakk / ® CHIN.

KARATE - karate /| ®© CHIPS CHALLENGE / e CHUBBY CRISTLE -
gydjtdgetds / ® CHUCK ROCK - maszkalés / ® CHUCK YAGER F.T. -
repul6gép szimulator / ¢ CHUCK YEAGER F. T. / @ CIVILIZATION - Stratégiai
-4 /e CLEVER & SMART - maszkalos / ® CLOUD KINGDOM - (igyességi / ®
CLOWN-O-MANIA - Ggyességi / ® CODENAME ICEMAN - kalandjaték - 6 [ @
COLONEL BEQUEST - kalandjaték - 5 / © COLORADO - maszkélos /
COMA DEMO PACK / e CONFLICT - stratégia / ® CONQUEROR - 3D-s
harckocsis stratégia /| ® COOL CROC TWINS - Maszkalés / ® COUGAR
FORCE - maszkalos - 2 / ® COURSE OF RA - logikai / ® CRACK - Maszkalos
/| ® CRACK DOWN - maszkalos - 2 / @ CRAZY CARS 2 - autoverseny /[ @
CREEPY - gydﬂéﬁa{t’)s / ® CRICKET - baseball szimulatcr / ® CRILLION -
ugyességi [ ® CHIME WAWE - akci6 - 2 /| ®« CROSSBOW - kalandjaték / e
CROSSWORD CONSTR.KIT - rejtvénykészité / @ CUBE -X - Logikai / ®
CUBIX / ® CYBERBALL - rugby / ® DAMOCLES - 3D-s kalandjaték / e
DAMOCLES MISSION D. - kildetéslemez / ® DANGER CASTLE - banyajaték
/| » DARKMAN / ® DAS BOOT - rombol6szimulator - 2 / ® DAYS OF
THUNDER - autds korverseny / ¢ DEATH KNIGHTS OF KRYNN / @ DEATH



TRAP - maszkalos-l6voldozos /| © DELUXE PAINT - rajzprogram / ¢ DEMO
COLLECTION - 5 demo / ® DENVER / ® DESTROYER - hadihajo szimulator /
e DICK TRACY - akcidjaték / e DIGI PAINT - rajzprogram / e DINASTY
WARS - maszkalos-harci /| ® DINO WARS - verekedds - 2 / ¢ DIONYSOS
DEMO - Demo / ® DISC - Ugyességi (sport?) / ® DISNEY ANIMATION ST. -
animator 1MB - 3 / ® DIZZY 1 - maszkalos / ® DIZZY 3 - mint az elébb [ ®
DOGS OF WAR - lovold6zos jaték /| © DON MANOLO - Pac Man / e
DOWNHILL CHALLENGE - si-akkrobatika / ® DR. FRUIT - Ggyessegi/ e DR.
MARIO - Logikai / ® DRAGON BREED - 16v6ld6z6s / ® DRAGON CAVE -
Dungeon Master / ® DRAGON SPIRIT - sarkanyos-16vold6zos /| ® DRAGON
STRIKE - harci - 2 / ® DRAGON TILES - Ugyességi /| ® DRAGON WARS -
kalandjaték - 2 / ® DRAGON'S KINGDOM / © DRAKHEN - fantasy - 2 / e
DUNGEON MASTER - RPG / » DYTER 07 - 16vold6zés /| ® E-MOTION -
ugyességi / ® EBONSTAR - drhajos |6voldozés /| ¢ ECO PHANTOMS -
ugyessegi - 2 / @ EDD THE DUCK - igyességi / ® EISHOCKEY MANAGER /
® ELEPHANT ANTICS - gydijtogetés / @ ELF - - 2 / @ ELITE - drhajos-
kereskedelmi / ® ELVIRA - kalandjaték - 5 / ¢ EMLYN H.ARCADE QUIZ -
kérdezz-felelek / ® EMLYN H.INT.SOCCERI - foci / ® EMPIRE - stratégiai / ®
ENTERPRISE - 16v6ld6z6s / @ EPIC - Urhajos - 3/ ® ERIK - Maszkalos / e
ESCAPE F.T.PLANET.. - maszkalés /| e ESCAPE FROM THARKAN -
repilégépes-falbonté /| ® ESKIMO GAMES - téli jatékok / ® EUR. CHAMP.
1992 - Foci - 2/ ® EUROPEAN - oktatoprogram /[ ® EUROPEAN FOOTBALL
CH. - Foci / ® EUROPEAN SUPER L. - foci menedzser /| ® EUROPEAN
SPACE SIM. - arbazis szimulator / e - (kod 2-8, ABLAK LE!) / © EVERTON
FC - foci menedzser |/ e EXOCET - |6vold6zos /| © EXTERMINATOR -
ugyesseégi /| © EYE OF THE BEHOLDER - - 4 / e EYES OF HORUS -
maszkalos / e F -15 STRIKE EAGLE 2 - - 2 / e F-16 COMBAT PILOT -
repllégép szimulator / ® F-19 STEALTH FIGHTER - repilé.szimulator - 2 / @
FALCON - repilé.szimulator - 2 [ ® FALCON MISS.D. 1-2 - adatlemez / ®
FAMILIEN DUELL - Tarsasjaték (német) / ® FAST FOOD - gyajtogetos / @
FAST LANE - autoverseny / ® FATE - GATES OF DAWN - Kaland - 3 / e
FERNANDEZ MUST DIE - maszkalos-lovoldozés /| © FERRARI FORMULA
ONE - autoverseny / ® FIENDYS FREDDYS... - (igyességi - 3 / ® FIGHTER
B. MISSION D - kildetés lemez / ® FIGHTER BOMBER - repuld.szimulator -
2 [ ® FIGHTING FOR ROME - stratégiai jaték / ® FINAL FIGHT -- 2/ @ FIRE -
16v6ld6zos / @ FIRE & BRIMSTONE - maszkalos / @ FIRE & FORGET - autos
I6voldozés |/ @ FIRE & ICE - Maszkalos - 2 /  FIREFIGHTER - Akci6 / @
FIREPOWER - I6vold6z6s / @ FIRESTAR/ @ FLIGHT OF THE INTRUDER - -
2/ e FLIMBO S QUEST - gyajtogetés / ® FLOOD - gyujtogetés / ® FLOOR 13
- Nyomozos - 2 / e FLY FIGHTER - maszkalos-1ovold6zos /| ® FOOTBALL
MANAGER - foci menedzser / ¢ FORMA 1 GP / ¢ FOBMULA 1 3D -
autoverseny / ® FORMULA 1 GPC - Autoverseny - 4 / « FREDDY HARDEST
.S.M - verekedds / ® FRENETIC / @ FRUIT MANIA - gydjtogetos / © FRUIT
SIMULATOR / e FULL METAL PLANET - drjaték / e FULLSPEED -
autoverseny / ® FUTURE BIKE SIM. - motorverseny / ® FUTURE WARS -
kalandjaték - 2 / ® G -LOC 100% - Repulds akcio / ® G.B. AIR RALLY / e
GALACTIC - Lovoldozos /| ® GALAXY FORCE 2 - 16voldozos jaték [ e
GAMES/1/ ® GAMES/2 / ® GARFIELD WINTERS T. - igyességi / ® GARRY
LINEKER HOT S. - foci / ® GEISHA - kaland / ® GENGHIS KHAN - stratégiai
-2 |/ ® GENIX - logikai jaték /| ® GERM CRAZY / ® GHOST - Demo [ ®
GHOSTBUSTERS 2 - (gyességi - 2 / ® GIANA SISTERS - maszkalos / e
GLITCH DEMO - Demo [ ® GLOBAL EFFECT - Stratégiai - 3/ ® GLOBULUS
- Ogyességi 1MB / @ GO AMIGA - nyilvantartd program / ® GO MOKU / ¢ GO
PLAYER - GO jaték / ® GODS V1.16 - Akci6 - 2 / ® GOLD OF THE AZTECS -
kalandjaték - 2 / @ GOLDEN AXE - maszkalos-verekedos |/ ® GONZO
GAMES / ® GOOFYS EXPRESS - jatékos oktatoprogram / ® GORDIAN
TOMB / ® GRAND NATIONAL - loversenyprogram - 2 / @ GRAND PRIX 500 -
motorverseny - 2 / ® GRAND: PRIX CIRCUIT - autoverseny |/ e GREAT
COURTS 2 - tenisz / ® GREMLINS 2 - maszkalos /| @ GUNBOAT - szimulator
1MB - 2 / ® GUNSHIP - helikopter-szimulator / ® HAEGAR - Kaland (német)
-3/ ® HALLS OF MONTEZUMA - - 2 / « HAMMERFIST - akcié / ® HARD
DRIVIN - 3D-s autéverseny /[ @ HARD DRIVIN 2 - folytatas... / ¢ HARD N
HEAVY - gyljtogetés /| © HARPOON DATA DISC 2. / ® HAWK / ® HAWKEYE -
maszkalos-1ovoldezos / @ HEREVITH TH THE CLUES - Nyomozas - 2 / ®
HERO QUEST / ® HIGHWAY PATROL - autéverseny / ® HILL STREET
BLUES - rend6rség "szimulator” / ® HOCKEY LIGA SIM. - jéghoki menedzser
[/ ® HOLLYWOOD POKER PRO - poker - 2 / @ HONG KONG PHOOEY -
maszkalés / ® HOOK - Kaland - 4 /| ® HOSTAGES - akci6 / ® HOUSE OF
FLUX - drhajos "gyujtogetds” / @ HUNT FOR RED OCTOBER - mint a film / e
HUNTER IIl. - Maszkalés / ® HURRICANA - szanverseny / ® HYBRIS -
16vold6zds / ® HYDRA - motorcsonak - 2 / @ | LUDICRUS - harci / ® | PLAY
- 3D-s foci / @ IAN BOTHAM'S CRICKET - Krikett - 2 / ® IBM EMULATOR -
Ami a neve... / ® ICE RUNNER - banyajaték / e IKARI WARRIORS - harci / ®
ILYAD - lovoldozos jatek / e IMMORTAL - kalandjaték - 2/ e
IMPOSSAMOLE - banyajaték [ e INDIANA J. AT.L.C. - kalandjaték /| e
INDIANAPOLIS 500 - autés korverseny / ® INDY 3 ADVENTURE - kaland - 3
/ ® INFESTATION - vektoros urjaték / @ INT. 3D SOCCER - 3D-s foci/ @ INT.
KARATE - karateprogram / e INT. SOCCER CHALL - 3D-s / e
INTERCEPTOR - repllogép szimulator / e INTERLOCK - Lovoldozos [ e
INTERN. 3D TENNIS - 3D-s tenisz / ® INTERN.ICE HOCKEY - jéghoki [ e
INTERPHASER - 3D-s (rhajos / ® INVADERS 2. - Lovoldozos / @ INVEST -
pénzigyi - 2 / ® |IRON -LIGHT CYCLES - Ugyességi / ® IRON TRACKER -
motorversenye / ® IRONLORD - kalandjaték - 2 / @ ISHIDO - logikai jaték / e
ITALY 90 2 - fociprogram / e [TALY 90 WORLD CUP - fociprogram / ® IVAN
IRONMAN OFF R. - autokrossz / ® IVANHOE - maszkalos / ® JAGUAR XJ
220 - Autoverseny - 2/ © JAGUAR XJ DATA - Uj palyak / ® JAMES POND -
;wﬁit()getés.f ® JIG SHOW PUZZLE - puzzie / ® JOAN OF ARC - stratégiai - 2
@ JOKER - Zenedemo / ® JUMP N ROLL - labdaverseny / ® JUMP'N ROLL -
Ugyességi / ® JUMPING JACK'SON - ugyességi / ® KAMIKAZE - repilés
16vold. / ® KELLY-X - drhajos / ® KENGI / ® KENNY D.FOOTBALL - foci / ®
KHALAAN - - 2 / @ KICK BOX - box - 2 / ® KICK OFF 2 - foci / ® KICK OFF 2.
PLAYER TACTICS / e KID GLOVES - gydjtogetos /| ® KIKUGI - tablas | e
KILLING CLOUD - strat. szimulator - 2 / e KILLING GAME SHOW -
maszkalés / ® KING S BOUNTY - kalandjaték / ® KLAX - (igyességi / ® LA
CORMENA - Kaland - 3/ ® LAST NINJA 2 - vegyes / ® LAST NINJA 3. --2/
e LEADERBOARD GOLF - golf /| ® LEATHERNECK - kommandos / e
LEMMINGS - igyességi - 2 / ® LEONARDO - logikai-Ggyességi / ® LICENCE
TO KILL - akcio / @ LIFE AND DEATH - - 2 / @ LINE - Ugyessegi / ® LINE OF
FIRE - kommandoés / e LITTLE BEAU / e LIVE ACT DEMO DISC / e
LOCOMOTION - Ggyességi / ® LOGICAL / ® LOGO 2 - logikai - 2 /| ® LONG
LANCE - szoveges [ ® LOOM - kalandjaték - 3 / ® LOPZ - csOvezeték épitd /
® LORDS O.T.RISING SUN - stratégiai - 2 / ® LORDS OF WAR - varfalbontas
/ ® LOST DUTCHMAN MINE - kaland (1MB) / ® LOST PATROL - hadi-
kalandjaték - 2 / ® LOTUS TURBO ESPRIT - autéverseny (1MB) / ® LYN
WHU S CHALLENGE - logikai / ® M.U.D.S. - sportjaték - 2 [ @ M1 TANK
PLATOON - harckocsi szimulator / « MAD PROFESSOR - Ggyességi / ® MAD
TV - Stratégia - 2 / ® MAGES STAFF SLIDE S. - szex-demo / ® MAGIC BALL

- flipper / ® MAGIC FLY - arhajo szimulator / ® MAGIC J BASKETBALL -
kosarlabda 1MB / ® MAGIC LINE - csérakosgatas /| @ MAGIC SERPENT / e
MAGICLAND DIZZY - Maszkalos /| © MANIAC MANSION - kalandjatek - 2/ o
MANIC MINER - Ggyeségi / ® MASTER OF THE TOWN - csazliverseny / e
MASTERDRIVE - autoverseny / ® MAUPITI ISLANDS - - 2/ « MECH FORCE -
Stratégiai / © MEESTERBREIN / ® MEGA DISC - felhasznaloi [ ®
MEGABALL / ® MEGAFORTRESS - Rep. szim. - 2 / ® MEGAPHOENIX -
arhajos-16voldozés /| ®© MEGATRON - Ugyességi /| © MERCENARY

kalandjaték / ¢ MERCS / @ MERV THE MERCILESS - ﬁ%yességi / ® METAL
MASTERS - robotos-harci - 2 [/ e MICKEY MOUSE - maszkalos / e
MICROBATTLE - I6vold6zés /[ e MICROPROSE SOCCER - foci / e
MIDNIGHT RESISTANCE - 16v6ild6zos / ® MIDWINTER - stratégiai-akciojatek
/ ® MIDWINTER 2. - - 3 / e MIGHTY BOMB JACK - maszkalos / e
MILLENIUM 2.2 - dGrallomas szimulator / ® MINIGOLF PLUS - minigolf / e
MISSION BUILDER - - 2 / ® MISTERIOUS WORLD CAR - autoverseny / ®
MONKEY ISLAND 2. - Kaland - 11 lemez / ® MOON BLASTER - drhajos / ®
MOONSHINE RACERS - autoverseny - 2/ ¢ MOONWALKER - maszkalos /
MOVE'EM / ® MOZGALMI| DALOK - digitalizalas / ® MR.HELI - helikopteres /
e MS DOS 3.3 - IBM DOS lemez / ¢ MUCINU / « MURDER - nyomozos / e
MYSTICAL - maszkalés /| © MYTH 100% - Akcio - 3 / ® NAPOLEON -
stratégiai / ® NARCO POLICE - akciojaték - 2 / @ NAVY SEALS / « NEBULUS
- Ggyességi / ® NEVER ENDING STORY 2 - vegyes / ® NEVERMIND - logikai
/ ® NEW ZELAND STORY - maszkalés / e NIGEL MANSAIL G.P. -
autoverseny / ® NIGHTBREED - akciojaték - 2 / ® NIGHTSHIFT - logikai
(1IMB) / ® NINJA RABBIT - karate /| ® NITRO BOOST CHALL. - autos-
ugyességi/ ® NORTH & SOUTH - stratégiai / « NUCLEAR WAR - haborus - 2
/ ® NUCLEUS - drhajos Iovoldozés / © OBERON 69 - maszkalos / e
OCTALYSER - zenekészité program / ® OFF ROAD RACER - auto-krossz /
OIL IMPERIUM - stratégiai prg. - 2/ ® OIL MANIA - ugyessegi - 2/ ® ON THE
ROAD - kereskeddjaték [ ® ONSLAUGHT - maszkalos-harci / ® OPERATION
COMBAT - stratégiai (1MB) / ® OPERATION HARRIER - Ggyességi /| e
OPERATION STEALTH - kalandjaték - 3 / ¢ OPERATION THUNDERB. -
16v6ld6z6s - 2 /| @ ORBIT - logikai / ® ORIENTAL GAMES - vetélkedd / e
OTHELLO KILLER - tablas-logikai /| ® OUTLANDS - shoot em up - 2 / ®
OUTRUN EUROPE - - 2/ @ OUTZONE / ® OVERLOOD DEMO - Demo / ® P-
47 - 16v6ld6zés [ ® PAGE STREAM - szerkeszté (1MB) - 3 / ® PANG -
ugyességi /| ®© PAPERBOY - ugyességi / © PARADISE DEMO - Demo / e
PARAMAX - Maszkalos /| ® PASSING SHOT - tenisz /| ® PERSONAL
NIGHTMARE - - 3/ ® PGA TOUR GOLF - - 2 / ® PGA TOUR GOLF (UJ!!!) -
Golf - 2 / ® PHARAOS CURSE - maszkalos / « PHENOMENA DEMO / e
PHOBIA - 16vold6zos /| ® PICK N PILE - logikai-Ugyessegi / ® PINBALL
MAGIC - flipper / ® PINBALL WIZARD - flipper / e PINK PANTHER -
maszkalos / @ PIPE MANIA - ugyessegi / ® PIRATES - kalandjaték - 2 / @
PLANET SIMULATOR - csillagaszati - 2 / e PLOTTING - Ggyességi / e
PLUMBER FLUMBER - Maszkalos / ® POCKET ROCKETS - motorverseny / ®
POPEYE 2. - Maszkalos / ® POPULOUS - stratégia / ¢ POPULOUS DATA 2 -
palyalemez / ® PORTS OF CALL - hajos kereskedd6jaték /| ® POSTMAN PAT -
ugyességi / ® POW - kommandos / ® POWER DRIFT - autoverseny - 2 /
POWER STYX - bekerités /| ® POWERBOAT USA - hajé szimulator /
POWERMONGER - stratégiai / ® PP HAMMER / ® PREDATOR 2. - - 2 /
PREHISTORIC TALE - banyajaték / e PREHISTORIK - maszkalos /
PRINCE OF PERSIA - labirintusjaték / ® PRO TENNIS - tenisz /
PROFLIGHT / e PUB TRIVIA - kérdezzfelelek /| ® PUFFY S SAGA
gyuijtégetds / @ PUNISHER - shoot’em up / ® PUSHOVER - Logikai - 2 /
PUZZLE - 6sszerakos / ® PUZZNIC - dgyességi / ® QUICKSILVA PINBALL -
flipperek / ® R -TYPE 2./ @ R-TYPE - |6voldozés /  RACE DRIVIN' -
Autoverseny / ® RADIO C. RACER / e RAFFLES - kaland / ® RAILROAD
TYCOON - - 2 / ® RAINBOW WARRIORS - harci - 2 / ® RALLY CROSS
CHALL. - Ggyességi / « RAMBO 3 - maszkalos / ® RASTERBIKE - bekeritos /
e RAVE VISION - Demo / ® RBI BASEBALL 2. / ®« RECOVERY - 16vold6z6s /
® RECTANGLE - - 2 / ® RED HEAT - verekedés / e RENEGADE 3 -
verekedés / ¢ RENEGADE LEGION INTERCEPTOR / e RENNER [ e
RESOLUTION 101 - 3D-s akci6 / ® RETALIATOR - repdl6.szimulator -2 | e
RETURN OF MEDUSA 2. / # RETURN OF THE JEDI - Ggyességi / ® RICK
DANGERQUS - maszkaloés /| ® RICK DANGEROUS 2 - maszkalos / e
ROBOCOP - akcio / ® ROBOCOP 2 - akcié - 2 / ® ROCK N ROLL -
gyujtogetés /| ® ROCKET RANGER - kaland-akcic - 2 / ® RODLAND / e
ROLLERPEDE+ - Maszkalés / ® ROLLING ROLLY / @ ROLLING THUNDER -
maszkalés / ® ROULETTE / ® RUFF & REDDY - dgyességi / ® RUN THE
GAUNTLET - sport - 2 / @ RUNNING MAN - akcio - 2 / ® RVF HONDA -
motorverseny / ® S.D.I. - szimulator / ® SARAKON - tablas logikai / ® SATAN
- Grhajos-16voldozds / @ SATEN -ON - Ugyessegi / ® SCL NEGRO - akcio / @
SCRIBBLE - szovegszerkeszté / ® SECRET OF MONKEY | - kalandjatek
(1MB) - 4 / @ SECRET OF THE SILVER BLADES - 2/ ® SENSIBLE SOCCER
- Foci - 2 / @ SET STRIKE JUNIOR / ® SEVEN G. OF JAMBALA - maszkalos /
e SEVEN TILES - drfoci / ® SEX OLYMPICS - szex-kalandjaték - 2 / ® SEX
TETRIS / « SHADOW DANCER / ¢ SHADOW WARRIORS - harci - 2 / ®
SHANGHAI - logikai / ® SHERMAN M4 - stratégiai-akcio / ® SHINOBI - karate
[ ® SHUFFLEPUCK CAFFE - asztali Gtogetos,/ ® SIDEWINDER - 16voldozos /
® SILKWORM - 16v6ld6zés / e SILKWORM [V - [6vold6zés /| e SILVER
EAGLE - shoot em up / ® SIM CITY 512K - stratégia / ® SIM CITY ASIA / e
SIMULCRA - 3D-s drhajos / ® SKI RACE - siverseny / ® SKIDOO - motoros-
szan verseny /[ ® SLAYER - shoot em up / ® SLY SPY - akcio - 2 / ® SLY
SPY 2. - Akci6 - 2 / ® SNOBALLT - falbont6 /| ® SNOOPY - maszkalos /| ®
SNOWSTRIKE - 16vold6zos / © SOLE DEFENDER - Urhajos, 16voldozos / e
SOMEWHERE IN TIME - Ugyessegi / ® SOOTY & SWEEP - Maszkalos / ®
SOUND TRACKER - zenekeszitd - 5 / ® SPACE FIGHT - |ovoldozos / e
SPACE MAX - 3D drhajos - 3/ ® SPACE ODESSY - tir-demo / ® SPEEDBALL
2 - rugby / ® SPIDERMAN - maszkalos / @ SPIRIT - - 3/ @ SPY WHO LOVED
ME - akci6 /| ® ST EMULATOR - Atari ST szimulator /| ® STALINGRAD -
Stratégiai / ® STAR WARS - |6vold6zos | © STAR WARS 2 - [6voldozos [
STARFLIGHT - Gr- kalandjaték / e STARGLIDER 2 - 16v6ldozés | e
STARRUSH - Lovoldozos - 2 [ @ STEG - Maszkalos /| ® STEIGAR -
helikopteres / ® STORM - hajos kereskeddjaték / ® STORMBALL / e
STORMTROOPER - Maszkalos - 2/ @ STRAIDER 2 - Grhajos / ® STRATEGO /
e STREAMINGS WINGS - Iovoldozos / ® STREET HOCKEY - jegkorong /[ @
STREET ROD - autoverseny (1MB) - 2 /e STREET ROD 2. - - 2/ @ STRIKER
- Foci menedzser /| @ STRIP POKER - - 2 / @ STUN RUNNER - drhajos
katlanverseny / ® STUNT CAR RACER - autoverseny / ¢ SUB RALLY -
autoverseny / ® SUBBUTEO - gombfoci / ® SUMMER CONFERENCE -
Demo / ® SUMMER EDITION - olimpia - 2 / ® SUMMER GAMES - olimpia / ®
SUMMER NIGHT GAMES / ® SUPER CARS - autoverseny - 2 /| © SUPER
CARS 2 - autoverseny - 2 / ® SUPER GRAND PRIX / « SUPER GRAND PRIX
- autdverseny - 2 / ® SUPER HUEY - helikopter szimulator /| ® SUPER
MONACO G.P. - autoverseny / ® SUPER OSWALD - gyﬂiﬂégetés/ e SUPER
SCRAMBLE SIM. - motoros enduro - 2 / @ SUPER SKI - Si / ¢ SUPER
SQUEEK - Pac Man - 2 / e SUPER TETRIS - Tetris / ¢ SUPERNOVA
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FRUITMACHINE FELKARU RABLO / @ SUPREMACY - (rbazis szimulator /
SUSU DEMO - digitalizalas / @ SWAPPIT - nyilvantarté / @ SWITCH BLADE -
banyajaték / ® SWITCHBLADE 2. /| ® SYSTEM 4 - (igyességi /| ® TABLE
TENNIS - ping-pong / ® TANGRAM - logikai / ® TEAM SUZUKI -
motorverseny / ® TEAM YANKEE - stratégiai-arcade / ® TECH - bekeritds / ®
TECHNO - Demo / ® TECHNO WARRIOR - Zenedemo / ¢ TECHNOBALL -
drfoci { ® TECHNOCOP - maszkalos / © TEE OFF - golf / @ TELLER [ ®
TEMPLE OF THE... - karate / ® TENNIS CUP - tenisz / ® TENNIS CUP |lI. -
Tenisz - 2 / ® TENNIS MANAGER - tenisz menedzser /| ® TERMINATE -
Zenedemo / ® TERMINATOR 2. - - 2 / @ TERROR LINER - bekeritds / e
TERROR LINER 2./ ® TERRY S BIG ADVENT. - maszkalos / ¢ TEST DRIVE 2
- autoversny - 3 / ® TEST DRIVE EUROPE SCENERY / ® THE 4 CRYSTALS
OF TRAN. KALAND - 2/ e THE BALL GAME / @ THE BANDIT - Maszkalés / ©
THE CARL LUIS CH. - Sport - 2 / « THE CYCLESM - motorverseny / ¢ THE
FINAL BATTLE - széveges / ® THE FINAL DAY - maszkalos lovoldozés [ e
THE GATEWAY - - 2 / ¢ THE HUMANS - dgyességi, stratégiai /| ® THE
POWER - logikai / ® THE SIMPSONS / @ THEIR FINEST HOUR (B.0.B.) -2/
e THUNDERJAWS - - 2 / « THUNDERSTRIKE - 3D-s arhajés / e TILT -
Ugyességi / ® TIME BANDIT - gyijtogetés /  TIME MACHINE - Ggyességi-
logikai / @ TIME SOLDIERS - akcio - 2 / ¢ TIMES OF LORE - kalandjaték / e
TINTIN ON THE MOON - Ggyességi / @ TIP TRICK - dgyességi / ® TOKI/ e
TOM & JERRY 2 - Ggyessegi / ® TOOBIN - agyessegi / ¢ TORVAK THE
WARRIOR - maszkalos - 2 / @ TOTAL RECALL - akcié - 2 / @ TOUCHDOWN -

kérdezz-felelek / ® TURBO - autéverseny / ® TURBO CUP - autoverseny / @
TURBO OUTRUN - autoverseny - 2 / ® TURBO OUTRUN 2 - autoverseny - 2
/ ® TURN IT - logikai / ® TURRICAN - 16v6ld6z6s -2 [ @ TURRICAN 2 [
TUSKER - kalandjaték / ® TV SPORT - - 2/ @ TV SPORTS BASKETBALL -
kosarlabda - 2 |/ ¢ TWINTRIS - Tetris / © TWINWORLD - maszkalés [ @
TWIST - Logikai / ® U.N.SQUADRON - 16v6ld6z6s / ® UNIVERSAL MIL.SIM. -
szimulacio - 3 /e UNREAL - akcié - 3 / @ UNTOUCHABLES - akci6 -2 [ ®
USS JOHN YOUNG - hajo szimulator - 2 / ® UTOPIA DATA - Adatlemez / ®
VAXINE - akcié /| ® VEGAS GAMBLER - kaszind / ® VENON - drhajos
16v6ldozos - 2 [ @ VIDEO FELIRATOZO - / @ VIKING CHILD - - 3/ e VIZ
GAMES - dgyességi-sport - 2 / @ VOO DOO NIGHTMARE - maszkalos / e
VOYAGER - arjaték / ® WACKY DARTS - dobonyil verseny [/ ® WARGAME
CONSTRL.KIT - stratégiai jatékkészitdé / ¢ WARLORDS - stratégiai - 2 / e
WARRIORS OF RELAYNE - Kaland - 2 / ®« WARZONE / @ WAYNE GRETZKY
HOCKEY - jéghoki / ® WILD STREETS - verekedos / © WILLY - Maszkalés [ e
WINGS - feg.szim. (1MB) - 2 / ® WINGS OF DEATH - l6voldoz6s -2 /| @
WINGS OF FURY - repiilogépes (1MB) / ® WIZARDRY - - 5/ ® WOLFPACK -
tengeralattjar6 / ® WONDERBOY IN MONST. - maszkélés /[ e
WONDERLAND - - 3/ ® WONDERLAND - - 4 / ® WORLD ATLAS - atlasz - 2 /
@ WORLD CUP KICK OFF - foci (1MB) /[ ® WORLD TROPHY SOCCER - foci
(1MB) / ® WRAGGLE - O - MANIA - Ugyességi / ® XENON 2 - drhajos-
lovaldozos - 2 / ® XENOPHOBE - maszkalos /  XERION - Lovoldozos [ e-
XYBOTS - l6voldozés [ @ YOGI BEAR & FRIENDS - maszkalos [ e Z -OUT /

Amerikai foci - 2 / « TOURING CAR RACER - Autoverseny / @ TOWER OF o ZARATHRUSTA - (rhajos-lovoldozés | © ZERO GRAVITY - darhajos-
FRA - reptér szimulator - 2 / ® TOYOTA CELICA GT - autoverseny / ® TRACK ugyességi / ® ZOOM - bekeritds-gyességi / ® ZYNAPS - arhajos
SUIT MANAGER - foci menedzser |/ ® TRANS WORLD - kereskedé / e 16vélddzés;

TRANSFORMERS - felhasznaléi / @ TRIANGO / e TRIVIAL PURSUIT -
Egy adott jaték neve, vagy tipusa utan - jelet kdvetéen megadott szam (pl. - 2) jelzi, ha a jaték tébb lemezes. Ez a
szam a lemezek szamat mutatja.

A megrendelés feltételei:

A megrendelés feltételeit az el6zé kataldgusunkban kézdlthdz képest egy kicsit leegyszerdsitettilk, &m a magas
postakoltségek miatt az utanvétes konstrukciot tovabbra sem vallaljuk. Viszont nem kell kdldeni elére kitditott
ajanlasi cetlit! :

A megrendeldnek elészor is azt kell eldontenie, hogy kildott adathordozora kivanja-e felvetetni az aftala kert
programokat, vagy kér adathordozét. Ez nem mindegy, mert az utébbi esetben picivel tébb pénzt kell feladni. A
postakoltséget nem épitettik bele a szolgaltatas araba.

A szolgaltatas dijtetelét eldre keérjuk befizetni barmelyik postahivatalban rézsaszin postai utalvanyon. A cimzett
rovatba csak annyit kértnk feltintetni: OTP, Budapest, Xl.Irinyi J.u.30. 1117. A kdzépsé feladd rovatba olvashatd
nevet es cimet, ennek a szelvenynek a hatoldalara, a megjegyzés rovatba pedig a szamlaszamot: MNB 218-
98426/45224-9. Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepel a csekken, akkor az OTP nem tudja, hogy melyik
szamlara konyvelije a penzt es esetleg levelezgetni fog a feladoval (reklamacios esetben kérjuk ne az OTP-t
zavargassak, 6k nem fognak tudni segiteni!). A csekk hatoldalan mast nem kell feltintetni, tehat a kert
adathordozokat sem, sét a kert programokat sem kerjik itt felsorolni!!!

A szolgaltatas dijtételei:

mésolas adathordozé ara
PC -5.25" 1.2 MB 125,- Ft/lemez 60,- Ft/db.
C64 kazetta - 60 perc 200,- Ft/kazetta 125,- Ft/db.
C64 lemez - 5.25" DS/DD 75,- Ft/lemezoldal 40,- Ft/db.
Amiga - 3.5" 50,- Ft/lemez 75,- Ft/db.

Pl. C64-re 2 lemeznyi program és adathordozok megrendelése esetén 75,- + 75,- + 75,- + 75,- + 40, + 40,- =
380,- Ft-ot kell elkiildeni, vagy pl. PC-re 2 lemeznyi program és adathordozék megrendelése esetén 125,- + 125,-
+ 60,- + 60,- = 370,- Ft-ot kell elkildeni az elé6zdekben leirt médon a rézsaszin postai utalvanyon.

Aki kuldi az adathordozot, értelemszerden csak a masolas dijtételét fizeti be.

Ha kuldtok adathordozot, azt lehetdleg Ggy csomagoljatok- be, hogy sértetlend! meg is kapjuk (pl. 8-10 lemezt
mar célszerd a dobozaban elkildeni, s abban vissza is tudjuk postazni).

A megrendelés teljesitésének feltétele tovabba, hogy a megrendeléssel egyidejileg KERUNK ELKULDENI EGY
50,- Ft-os POSTABELYEGET, amivel ajanlottan vissza fogjuk postazni a kildeményt, ugyancsak kérjik elkilldeni
egyidejlleg a pénz befizetését igazold szelvényt, vagy annak masolatat.

A hibas adathordozodkat dijmentesen kicseréljik!

Cimiink: Games Center, Budapest, Pf.: 363. 1519



Jo észrevenni, hogy a sziget kozepén van
egy lap-szer(iség: ha mindig innen indu-
lunk vagy térink vissza, sokkal egysze-

Elsé utunk vezessen a laptol jobbra., Itt kez-
dédik az erdd. Ha még tovabb megylnk
jobbra, a mélyebb erdébe jutunk, ahol mar
bizony vadak is tanyaznak...

ltt TAKE ALL-lal szedjuk fel a faagat
(LARGE BRANCH) és a kuszonovény-agat
(VINE), majd figyeljik az él6lény mozgasat.
Ha éppen a délkeleti résznél tdnik el, eljott
a mi idénk. Menjlink keletre, majd innen a
tisztasrdl északra.

ltt egyetlen érdekes dolog van: egy fatal
(WOODEN BOWL). Csakhat, sajnos lyukas;
igy még gyumdlcsot sem lehet benne tarta-
ni. De a sziget északi végén (NORTHEN
SHORE) lelhetink egy kis kavicsot, ami ép-
pen eltomi a lyukat — PUT SMALL STONE
IN WOODEN BOWL.

Mit is lehetne rakni a talba? A viznek nincs
sok értelme. De ha felkeressuk a bogyo-
bokrokat, most mar nem fogunk csak ugy a
levegébe nydlkalni, hanem szépen tele-
szedhetjuk a kosarat.

Ezzel csabitsuk el az orkot, hatha sikerdl
id6t nyerni arra, hogy a nagy barlangba be-
nézhessunk!

7

Menjlink vissza az erdé mélyére, és ismét
alkalmazzuk az eldbbi cselt, de most az

épitmény bejaratanal DROP WOODEN
BOWL-ot Gssunk: féhdsink szépen leteszi
a talat, hogy a hegylaké még csak véletle-
nul se véthesse el. Tinés vissza a Dark
Forest-részre!

Véarjuk ki, mig a ‘fenevad’ megérzi a bo-
gyok szagat, és elmegy értik, természete-
sen észak felé. Ekkor gyorsan EAST, és
SOUTHEAST — bent vagyunk a barlang
kulsé részében.

Bent (ha In-t Gtink) csak akkor marad meg
a féhés, ha éppen nem éjszaka van (sajnos
ezt nehéz elére megmondani; ilyenkor
ajanlott egyet aludni (mar régtén par perc-
cel a bolygdra tortént megérkezésunk
utan!) és akkor biztosan nappal lesz ennél
a lépésnél!). Ekkor gyorsan kell cselekedni:
>HIT SHARD WITH LARGE BRANCH

>TAKE SHARD,

és azonnal lépjunk le (bar a program azt ir-
ja, hogy .Megragadott a lény, és a fejemet
a falba verte...". Ehhez képest egész jo alla-
potban folytatjuk az utat...).

Menjunk valahova vizkozelbe (a kozponti
vizhez érve mindig rejtélyesen ‘eltint’ a

kristalydarab — de mas viznél nem tapasz-
taltuk ezt...), és WASH SHARD.

Ezzel a kristallyal mar abszolit megigéz-
hetjik a vadembent, és igy tdri, hogy a nya-
kéaba fazott VINE-nal (TETHER BEAST
WITH VINE) fel-ala sétaljon velink.

Menjink egy pélyat keletre (a mocsartdl),
mig a DIKE-ra nem ériink (ez a képernyd
az Urhajonktol N-W-W-re van). It kell egy
kis kurazsi!
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Dobjuk be a mocsarba a kristalyt (THROW
CRYSTAL IN POND)! Ez mas palyakon
azonnali halalunkat eredményezi, itt azon-
ban kapunk még egy lépés-lehetéséget az
ork végzetes dobasa eldtt. Ekkor siman
sliccoljunk ki nyugatra, és lathatjuk, az &s-
ember altal eldobott ké épp helyrehozza
azt a kart, amit a leszallas kozben okoz-
tunk. A mocsar szépen be is fogad... de
most nem almodunk ilyen extra-elvont dol-
gokrdl, hanem a valésagban is megnyilik
egy csatorna a vezérléterembe... Es itt mar
csak a szokott dolgokat kell beutni...

A kovetkezd kuldetés talan a legnehezebb.
Rengeteg irott anyagon kell atragédnia an-
nak, aki valamihez is hozza akar kezdeni
(raadasul angolul és mindennem( vagas
nélkal...).

Ez kidlénben is nagyon nehezen teljesithetd
palya: nekdnk is rengeteg RESTORE kellett
a végigviteléhez...

Amikor kiszallunk a hajobdl, és valahogy
elkeverediink a Mountain Trailhead-ra,
maga Becker fogad bennunket, akit nem
kell bemutatnunk a figyelmes jatékosnak: 6
az, aki anno elveszett (és mellesleg akinek
visszahozatalaért egymilliét igértek a recep-
ciésnal felszedett Ujsag tanusaga szerint).
MINDENKEPPEN UDVOZOLJUK (GREET)!

Megemliti, latogassuk meg, s aztan, jo
LEGEND-es szokas szerint, eltinik, és
semmiféle FOLLOW-os varazslat nem hasz-
nal...

Talan menjank is utana! (A térkép alapjan
konnyd lesz). A Pinnacles-palydn aztan
nem jutunk at a madar fenyegetd jelenléte
miatt... Hogy a francban lehetne elizni?

Menjunk el mindenképpen a Garden-be, és
oft is fel! Szedjunk fel mindent, a jegyzete-
ket pedig olvassuk at. Szo lesz benne a sip
és a madarak kapcsolatarél (és raadasul,
miutan atnéztik a fuzetet, ezentul nem ugy
fog a program a kulonbozd lényekre hivat-
kozni, hogy ‘kaktusz', 'kdlonés novény'
meg 'kutya-féle’, hanem megadja a rendes
neviket. Az mas kérdés, hogy sokszor
nincs a naplé (arrél majd késdbb) és ezen
jegyzet kozott korrelacio: a naploban emli-
tett, érckozelben nové novény pl. nincs
megemlitve a fuzetben; igy csak tisztan
probalkozassal kell néha haladnunk —
szerencsére csak egyszer...): a River Over-
look-nal latunk egy novényt. Itt nem lehet
asni, viszont a Deep Shaft-ban felszedett
PickAxe-vel fel lehet bontani a foldet... Par
AGAIN utan lelink végre egy kis ércet...
>Read field notebook

Date: February 21, 2088

Targy: S. canterlope humonga

Négylabu, loszerd allat, mint ahogy a lo ga-
zol az avarban; a Mountain Plateou tetejen
észrevéve. Eszrevett és elfutott, de aztan
par oran belul visszatért. Ugy vagtazik, mint
egy lo, és tényleg egész nagyok...

Date: March 3, 2088

Targy: S. phylangomorph mandibilia

Mar a landolasom ota figyelemmel kisérem
ezeket az allatokat. 10 és 12 centi kozott
van a hosszuk, és kb. 7 cm. szélesek. Ren-
getegen vannak. A csipésik mérgezé és
pokoli fajdalmas. Nehezen kaphatoak el.

Date: July 9, 2088

Targy: S. gyranthymus swoopa

Viszonylag kicsi, extrém intelligens, nagyon
elterjedt fajta. Erzékenyen reagal a sip
hangjara: konnyen elizhetd vele, stb... Egy
részik agressziv, de a maradék békén
hagyja az embert.

X ] X Pinnacles X
|
|
T
River Cliff o Becker'’s
X X
Shore Trailhead House
1
i
X Garden Meadow X X
River Mountain
X X X
Trailhead Trailhead
River Halfway
X X
overlook Point
Deep Mountain
it X Crash Site
Shaft Plateau
Vantage
X X X X
Point
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Date: February 15, 2089

Targy: S. geraldo cassius

A kaktuszok agressziv fajtaja. Négy méter-
nél is magasabb, egy felnétt példany hatal-
mas mennyiségd haldlos erét hordoz. A
szokott onvédelmi modszer: a legkisebb
érintésre minden iranyba kinyomja a 'vég-
tagjait’, szerencsétlen aldozata Gszinte ba-
natara.

Voltam olyan szerencses, hogy sajat sze-
memmel lathattam a mukédésiket, amikor
egy szerencsétlen allatot csipett el.
Barmennyire is haldlos az érintésik, ez ki-
vilrél nem latszik meg rajtuk... Sokszor sz6-
rakoztam azzal, hogy biztos tavbol meghaji-
galtam mindenfélével: ekkor csak egy pilia-
natra nyujtotta ki 'csapjait’.

Date: August 13, 2090

Targy: S. rodenta roadrunna (utfuté?)

Ez tdnik a leggyorsabb élélénynek ezen a
bolygon...100 km/h-s sprintelés, igy szinte
lehetetlen oket elkapni.

23 és 40 cm ko6zdtti méretdek, és miniatdr
kutyara emlékeztetnek. Melegvériek, és
ugy tdnik, elevenszilék.

Date: December 24, 2091

Targy: S. gopheria robustus

Az intelligens szervezetek legparatlanabbika
ez az allat: olyan, mint a féldi dinoszaurusz,
csak extrém kicsiben.

Nagyon mozgékony, csakugy, mint a S. ro-
denta,

Igen szocialis, kettes-hetes csoportokban
él.

Date: January 1, 2092

Targy: S. jubifruitus deliciosa

A S. jubifruitus deliciosa eléggé egy kilon-
leges és édes leveld névény. A novény le-
velei kilondsen zamatosak; és a S. gophe-
ria naponta a névény leveleibdl testsulyanak
mintegy kétszeresét eszi meg.

Date: January 2, 2094

Targy: S. winnerpeller avia

Egy kozeli mezon szundikalva, rég nem la-
tott fafajtakat lattam.... Kb. olyanok a mag-
jai, mint a pitypangmagok és a helikopter
dtvozete. A kornyeken csak egy van, igy ki-
fejezetten komoly gonddal 6rizem is ont6-
z6m.

Date: October 5, 2097

Targy: S. mendobrillium violeta

Ez az érdekes cserjes megint valami kil6n-
leges fajta: nem husevo, de érdekes mo-
don egyes alkotorészei megtamadjak az ar-
ra vet6do férgeket és rovarokat.

Date: May 2, 2098

Targy: S. parroo vocallis

Ez év elsé napjaiban fedeztem fel eldszor
ezt az allatot (S. parroo vocallis). Arapapa-
galyokra (tnek, és a hangjuk szornyd, allan-
ddan nyivakolnak. Abszolut keriilnek velem
mindennemd kapcsolatot: ezt eddig csak
egy balesettel tudom magyarazni. Némi
dobszerkdt varazsoltam magamnak, hogy
valamivel szinesebbé tudjam tenni itteni
napjaimat. Egyszer, amikor valami ritmusta-
lan szdélot nyomattam, egy ilyen madar le-
szallt télem alig egy méterre, és elkezdett
karattyolni. Abban a pillanatban, amikor le-
alltam a jatékkel, elrepilt, de azonnal
visszatért, amikor ujra jatszani kezdtem. S
azota is igy vagyunk... Talan kilondsen rit-
musérzékenyek lehetnek ezek az allatok...

Ugyanitt a fickbdl is szedjunk ki mindent
(OPEN DRAWER, TAKE ALL), és az ASOT
se feledjuk el feiszednil

Hasonléképpen, a napléra is feltétlen szik-
ség lesz. Vigyazat! Ezt csak akkor szedhet-
juk fel, ha Becker éppen szundizik (pl.
ilyen alkalom a hazaba valé elsé betéré-
sunk is, amikor mondja is, hogy . llyen oreg
vén csontnak, mint nekem, nem art egy kis
szundi, bar ez téged ugysem érdekel...").
Ekkor kapjuk fel a naplot (TAKE PER-
SONAL LOG); de vigyazat! Csak kint olvas-
suk el, mert kdlonben kiszurja, és féliton
elveszi, hogy aztan mar semmiképpen ne
férhessink hozzal (Ha elolvasas utan rog-
vest visszateszUk a helyére, egy jopontot
jelent, ha igy nem szurja ki, hogy beleol-
vastunk...)

Mellesleg a program szamolja, hany go-
noszsagot kovettink el Becker-rel (pl. ki-
vagtuk az egyetlen fajat, beleolvastunk a
napldjaba stb...) (Nalam tul is csordult —
CoVboy), és hany jotéteményt (pl. vissza-
szereztuk a sétabotjat). Ha a felemlitett jo-
tettek szama meghaladja a rosszakét, akkor
fog a palya végén mégiscsak velink tartani
a bazisra. (Ez enged egy kis varialasi lehe-
téséget a jatékban — pl. hogy a kételet is
felhasznaljuk...)

Date: April 3, 2087

A hajom helyrehozhatatlanul ténkrement
ezen az elhagyatott és néptelen bolygon
vald landolaskor... Minden készlet odalett...
Szerencsére azért nem olyan rossz a hely-
zet...

Date: April 4, 2087

Tegnap este allatok nyomakodtak a ron-
csok koze. Nem lattam Gket, de viszont hal-
lottam.

Date: April 5, 2087

Megtalaltam jelenlegi lakhelyemet is: egy
6si Heechee szobat... Rengeteg elektromos
szerkentyld maradt fenn épségben, szeren-
csére....

Date: April 10, 2087

Nem voltak elegek kajaul a gyokerek...
Visszaemlékeztem, hogy a Heechee gépek
legtébbjében vannak 'actuator cell-ek, amik
fegyverként hasznalhatok; és sikerrel el is
tavolitottam egyet az egyik Heechee panel-
rél... Az egyik I6-formaju allatot le is tudtam
vele I6ni... Hat ember, ugy I6tt, mint egy
miniatdr golyoszoro... Ahogy megnyuztam
az allatot, annyira megundorodtam, hogy el-
temettem a dog tetemét éppen valamivel
nyugatra az osveénytdl, ami a gépem ron-
csaihoz vezet... Vele egyiitt temettem el az
actuator core-t is, hogy még egyszer ne csi-
naljak ilyen vadallatsagot... (Ez egy igen
cool infé volt! — CoVboy)

Date: December 17, 2087

Az itteni élet kezd egész elviselhetévé valni.
Még tébb ehetd ndvényt talaltam, a labam
is szépen begydgyult,

Date: February 3, 2088
Nagyon sokat foglalkozom a novényekkel, a
termesztéssel, a nemesitéssel...

Date: February 20, 2088
Ma kezdtem vezetni a kidlon jegyzetfiizetet a
novenyekrdl...

Date: June 1, 2088

Siker! Megtalaltam egy kombinaciojat azon
asvanyoknak, amellyel elég kellemes kor-
nyezetet varazsolhatok magamnak... Sarat
mixelek a kozeli folyopartrdl egy kis rozsa-
szin termésérccel, amit a mezé déli magas
hegyeib6l banyasztam... Ezaltal egy erls
baltat tudtam farigcsaini...

Date: April 3, 2089

Két éve vagyok itt; mentésnek még csak
nyoma sincs... Nem mintha vartam volna...
Szerencsére az itteni élet egész jo.... Pilota
koromban tok dresen éltem, teljesen kielé-
gitetlendil... Most viszont boldog vagyok...

Date: April 18, 2089

Ugy néz ki, kitermeltem minden rozsaszin
ércet, amit csak lehetetl... Megprobalok
mashol banyaszni, de nem lehetek ezzel
kapcsolatban tulsagosan optimista...

N6 egy novényfajta a banyam mellett, amit
sehol mashol nem lattam... Feltételezem,
hogy ez a rozsaszin érc kdzelségét jelzi...

A bolygot Adriana 1-nek neveztem el...

Date: July 15, 2098
Idiota vagyok.... Véletlenil elejtettem a sé-
talobotomat a kilato-platorol... Ide-oda pat-
togott a kanyon falan, ahogy lefelé esett...
Azutan persze a folyo szakadékanak mélyén
landolt. A... életbe!

Date: December 8, 2100

Ahogy ide-oda kutakodtam azért a nyomo-
rult sétabotért a folyo mentén, eszembe ju-
tott, mi lenne, ha épitenék egy tutajt....

Date: March 28, 2101

Osszeraktam egy tutajt és a kormanymdu-
vét... Sajnos az elsé probak még nem vol-
tak igazan fényesek... Igy a folyovolgy felde-
ritését is inkabb elnapolom...

Kezdjik  osszeszedni a  szukséges
cuccokat! Ha valaki nem vette volna észre:
Becker szobajaban van egy oszlop! Sajnos
most rajta épp egy madar cslicsal, némi
talpalavalén. A madarat pedig nem lehet el-
zargatni...

Nézzink utana a természetrajzi fizetben a
szarnyasnak, a GOPHERIA cimszd alatt!
Lathatjuk, egy bizonyos fajta novény levelét
kifejezetten kedveli (amit a Garden-ben
akar sima TAKE ALL-lal (ill. PICK LEAVES)
is felszedhetink, de ezt az infét magabol
Becker-bdl is kiszedhetjik: ASK BECKER
ABOUT THE GOPHERIA, majd ASK
BECKER ABOUT THE JUBIFRUIT LEAVES)
Ha megszereztik a leveleket, menjink
vissza a madarhoz, és FEED LEAVES TO
GOPHERIA.

A kezinkre szall, s hogy az alatétet eftin-
tessik a kapcsoldtablardl, dssink MOVE
THE SMALL MAT TO THE BECKER'S
HOUSE-t vagy ...TO THE FLOOR-t. Most
mar a foldre szall vissza a madar...

Egy pillantas a vezérlGpultra: bizony, par
cucc hianyzik a szerkezetbdl... Raadasul
azutan kiderdl, egy résziket maga Becker
termelte ki... ;
Az egyik hianyzo alkatrész a FOCAL LEN,
amit a Meadow-on szedhetink fel, ha a
nagy (a kertbeli fahazban lelt) fejszével ki-
vagjuk, és akkor mar mehetiink is jobbra.
Ha felszedtik, mar csak PUT LENS IN
HOUSING v. PUT LENS UNDER PANEL-t
kell Gtnink Becker barlangjaban...

Azutan kell még egy-két cucciaz
ACTUATOR CELL-t pl. a sirbdl szedhetjuk
elé. Mielétt elkezdenénk keresni a sirt, a
naplét feltétlendl olvassuk el, majd irany a
River Trailhead, ahol az eddigiekhez ké-
pest az a valtozas, hogy a program kiirja,
hogy kiszGrtuk a sit ('With the
knowledge..."), és itt mar ashatunk is (DIG
HERE WITH SHOVEL). Mas alkatrészek
vannak a kerti figgéhézban, az asztalfiok-
ban (ACTURATOR DISCHARGER,
ACTURATOR CALIPERS), illetve a Crash
Site-en (GROMMET WRENCH, FLANGE
DEFUSER).
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Visszatérve a Becker-hazba, PUT CELL IN

HOUSING.

A LENS COVER ekkor még mindig hia-

nyozni fog; ez, mint kiderdl majd (ASK

BECKER ABOUT LENS COVER, majd ASK

BECKER ABOUT THE ORE/ABANDONED

MINE), de szerencsére egy kis uzletet ajanl,

hogy megszerezhessuk az alkatrészt: hoz-

zunk neki egy kis ORE-et...

Hol is lattuk azt a 'furcsa novény'-t? A River

Trailhead-on, gyerink is oda, és kezdjink

el asni:

>Dig with PICKAXE; >Again; >Again

Na ez a beszéd, végre megtalaltuk az as-

vanyt...

>Take vermaculite

Es mehetink is vissza Becker hazaba

(>Northeast; >Northeast; >North;

>Northeast; >Southeasf).

Adjuk is at a zsakmanyt, hatha bevaltja

Becker az igéretét (ha meg nem, majd szé-

pen lel6jik, hogy aztan kis END MISSION-t

kapjunk...): >Give vermaculite to Becker.

Azt mondja, ki kell probalnia a kertben, és

kovessuk. Menjunk is! (>Out; >Southwest;

>Southwesl).

A kertben valoban megtaialjuk Becker-t, aki

megtartia szavat, és odaadja a LENS

COVER-t. Mehetunk is vissza a barlangba,

és oft >Put lens cover in lens housing.

Egy >Look at the control panei-lel meggy6-

zédhetank réla, hogy mar minden rendben

van, most mar csak be kell inditani a be-
rendezést (>TURN KNOB; >PULL LEVER;
>PRESS BUTTON)

Héla az ezen palya kulonféle végigjatszasi

médjanak (még olyan modszer is van, ahol

a roncsokbol termeljuk ki a FLANGE

CONNECTOR-t és a GROMMETS-eket),

most jo esetben akar indulhatunk is haza

Becker-rel; rossz esetben még el kell men-

nunk csénakazni.

>Ask Becker about RAFT. ,Vajon valoban

tudnal segiteni visszahozni?": >YES;

.Biztos, hogy akarsz segiteni?”: >YES.

Irany a River Shore!

Itt a kormanyfélét adjuk oda Beckernek

(>Give tiller to Becker), majd szalljunk fel

és Becker-t is hivjuk fel (>Get on the raft;

>Tell Becker TO GET ON RAFT), és indul-
hatunk is (>Launch the raft)

Az Uton egész idd alatt >BAIL-okat Ussunk,

és igy vizikalandunk szerencsésen fog vég-

zédni.

Amikor a vizesésnél partra vetddink, mar

fel is maszhatunk (>Northwest), és innen

mar Ujra ismerds a jaras...

Amikor felérink a Mountain Trailhead-re,

Becker zarszamadast végez, elmondja, mit

hibaztunk el, és mit csinaltunk jol (a fenti

modszerrel erénylnk volt, hogy

1; 0dvozoltak az elsd talalkozaskor;

2; nem oltuk meg az artatlan gyranthymus-t
(ami mindig fetinedezett a palyakon);

J; nem séritt meg Mr.Pookie (mégha
vissza is akarja rakatni az agyat a régi
helyére)

4; segitettink visszaszerezni a jarobotot; s
hibank, hogy:

1, kivagtuk a winnerpeller fat

2; a canterlope sirjat feleslegesen bolygat-
tuk fel, amikor egy REMOVE
GROMMETS WITH
WRENCH+UNSCREW THE CILINDER
CAP+REMOVE FLANGE CONNECTOR
WITH FLANGE DEFUSER-rel kioperalhat-
tuk volna a hajé maradvanyaibdl is; (En
ezt ragogumival a szamban probaltam
kimondani, hat ne tudjatok mi lett bel6-
le! — CoVboy)

3; elolvastuk a naplojat (persze ez sem tel-
iesul, ha menten visszarakjuk olvasas
utéan a naplét a helyére)

Ha szerencsénk van, felajanlja, hogy szi-
vesen velink jonne (kdlonben meg
RESTORE), ekkor természetesen YES-el-
jank! Es ekkor mar dnszantabdl kovetni fog
az Urhajonkig...

Az utols6 prébatételek...

Visszatérésunkkori eligazitasunkon meg-
tudjuk, hogy bar mar mind a négy genera-
tor be van kapcsolva, még mindig van egy
homaélyos pont: egy ezist gombot emlite-
nek...

Gyerank is fel a titkos szobaba (oft a szo-
kott HIT-tel+ 23522-vel — marmint a cetlin
levé kéd — juthatunk be). A fali abra meg-
valtozott: az most a négy mikodé genera-
tort mutatja, a kozéppontban egy igencsak
ismerds alakzattal: szedjik is fel, majd vi-
gyuk vissza a fonokségre.

Meg is kapjuk a kézpont koordinatait, kire-
palhetink... Elétte viszont még egy kis
teszt var rank a VR-gépen, amelyen eddig
mindenki megbukott. (Rank is VR-varazslat
var majd odakint, amin nagyon fontos mi-
elébb atverekednink magunkat, mivel kb.
10 orank lesz arra, hogy amig a bolygoéalla-
sok jok — és igy az arnyékolas még jo —,
addig kapcsoljuk be a fé védelmi rend-
szert) (HU, ezt a kérmondatot jobb, ha
mégegyszer elolvassatok! — CoVboy):

A Deep Psych-et kell majd beallitanunk a
VR-en: LIE ON COUCH, PUT ON THE
COLLAR, GET THE SWITCH TO DEEP
PSYCH, TYPE <jelsz6> (ezt a VR-techni-
kus mondja meg még a beszélgetés elején,
illetve mi is barmikor rakérdezhetink ASK
TECHNICIAN ABOUT PASWORD-del...),
PRESS BUTTON.

A varazslaton ugy verekedhetjuk at magun-
kat, ha menten atmegyunk az 6rdog oldala-
ra (JUMP OVER THE CHASM), és addig
varunk, amig annyira el nem veszti a kis-
oreg a lélekjelenlétét, hogy az ajtét nem
kezdi verni, és ekkor LIFT DEMON-t Gs-
sunk: csodak-csodaja, az ajté kinyilik...
(mas modszer nem jo, pl. a bennunket
osszekotd zsinort kioldva, majd meghuzva,
a dog magaval rant a mélybe; a kaput sem
tudjuk egymagunk kinyitni; a dég fegyveré-
vel sem érdemes kisérletezni stb.).

Ekkor, a szimulacié végeztével mar megen-
gedik, hogy ellatogassunk a legfontosabb
helyszinre...

Ott (hirtelen egy drallomassal 6sszekapcso-
lédva) szintén egy VR var rank. Atmenve az
Urkabinba, nyomjuk meg a nagy gombot
(PRESS LARGE BUTTON), a gyarat vegyuk
fel (TAKE RING), és amikor a kis bolygoén
fények kezdenek villédzni, azt érintsik meg
(TOUCH GLOBE).

Amikor étmehetink a
PRESS-eljuk a PEDAL-t,

légkabinba, oft
majd TOUCH

ORB, és maris betérink egy szérakozo-
helyre (de fura az ilyen az drben...).

It maszkalhatunk
eredmény nélkal.

ide-oda, mindenféle

Inkédbb nézzik be a Ballroom-tol délre levd
terembe, ahol éppen elektronikus rulettel
jatszanak.

Ha csak egy tétet rakunk fel (siman csak ra-
clickelve a vizszintes szamsor valamelyik
elemére), addig semmi sem torténik
(maximum nyerunk valamit, vagy ha mast
nem, héat tapasztalatot..); viszont ha két
szamra is teszink egyszerre tétet, a VR
szépen kifagy, hogy mar megint egy uj VR-
be jussunk...

Itt a Hydra-palyan szedjik fel a kardot,
majd maris menjink északra a Demon
Demon Gauntlent-ig, és oft varjunk addig,
amig a szérnyek rank nem dobnak egy ha-
16t. Ekkor CUT NET WITH SWORD, és mi-
vel a program kozli, hogy még nem telje-
sen sikertlt lepucolni magunkat, AGAIN,
majd amikor elkezdik egymast, kdlonbozd
dolgokat stb... piszok keményen rank do-
balni, szedjink fel mindent (SACK és
ROPE).

A SACK-ba szedhetjtk majd a Mirror
Room-ban a magikus port, ill. a Hydra-pa-
lyan az 'ashes’-port.

Az Empty Chamber-beli szérnyet gy tehet-
juk lathatéva, hogy akkor, amikor a SHELF
felél halljuk a lihegést, akkor THROW

SACK ON SELF, és a szorny lathatéva va-
lik. Ekkor (N/S kivételével) barmit csinal-
nank, a dog azonnal lecsapna...

L

Ezént azonnal dobjuk ra a halét (THROW
ROPE NET ON DEMON), és ekkor mar el-
vehetjik a szérnytél a rongyot, ill. a gyardt.
A Mirror Room-ban addig varjunk, mig az
egyik szobor meg nem mozdul, ekkor je-
gyezziuk meg, melyik volt az (ABADDON,
ASHAME stb...), és irjuk be: PUT SACK ON
<név>. Amikor telekéhogte a poraval,
szedjuk is vissza a rongyot (TAKE SACK),
és ezzel mar tdmadhatd a kezdéképernyd
(Hydra Lair) Hydra-ja (THROW MAGIC

DUST ON HYDRA).

Ez a VR is kipurcan; Az alvas utan, s mi-
utan megkaptuk az uzenetet, rajohetunk,
megint egy uj VR-ben vagyunk...

Ha el akarnank olvasni a VR Manual-t, lat-
hatjuk, hogy bizony a 'sorok kozott is kéne
olvasni'... Menjank is a Tanning Room-ba!
(szolarium, a klubbdl nyilik). Itt olvassuk el
a kényvet, és a pillanatnyi datumhoz (ami
mindig lathaté a Status Line-ban!) tartozo
password-ot jegyezzuk meg.

Menjink vissza a VR-szobéaba, és uljunk le
a gép elé. Most a password az el6zdleg fel-
it lesz (LIE ON COUCH, PUT ON THE
COLLAR, TYPE  <jelszé>, PRESS
BUTTON). Es megq is van... Gyézelem....
Legend-ék ezzel a programmal ismét bi-
zonyitottak! Az Amigas vahozat jelen so-
rok irasakor még nem keriilt a boltokba.
Reméljik, nem kell mar sokaig varni ra!
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Clystron (64, Amiga)

A Clystron a Double Density egyik jatéka,
amelyben egy robotot iranyitunk. A keret-
torténet: egy gonosz bacsi bosszubal, ami-
ért nem & uralkodik a vidéken, szétszorta
Clystron nyolc darabjat. A feladat, 6ssze-
szedni ezeket a darabokat. Ez igy egysze-
ranek tanik, de mégsem az, mert a darabo-
kat sorrendben kell begyljteni, ugyanis az
éppen kovetkezé darab csak akkor jelenik
meg, ha az el6z6(ke)t mar osszeszedtuk. A
feladat végrehajtasaban robotok akadalyoz-
nak. Haromféle robot van. Az elsé a levegd-
ben repkedve golydkkal zaporoz minket.
(J6 sok golydja van.) A masik ami hasonlit
rank (talan elvadult testvérek?) ide-oda
maszkal a képernyd két vége kozott. A har-
madik pedig két pont kozott maszkal.
Ezeken kival van a plafonra erésitett agyu
és néha megrazo élményben is lehet ré-
szunk, ha nekimegylnk egy elektromos
Lfaggdénynek”.

Az iranyitas:

jobbra: jobbra (nem kell folyamatosan hiz-
ni a kart)

balra: balra (nem kell folyamatosan huzni a
kart)

le: megallas

fel: ugras

tdz: na, vajon?

Az emeletek kozt lifttel kozlekedhetunk.

Lift hasznalata: raallunk a liftre és fel vagy

okosMakos

le huzzuk a joyt egy kis ideig (amig el
nem indul).

Utunk soran hasznalhatunk sét hasznal-
nunk kell teleportot.
Telepoit: teleportkartyaval (TELEPORT-
CARD) mukodik. Minden darab felvétele-
kor kapunk 3 teleportkartyat, egyébként
ez a maximum ami nalunk lehet.
A teleport hasznalata a liftéhez hasonlo.
Alljunk a teleport kozepébe és joy-t elére
vagy hatra nyomjuk. Ha elére nyomjuk,
akkor az eggyel magasabb, ha hatra
hizzuk, akkor az eggyel alacsonyabb
szamu teleporthoz jutunk.

A képernyé: A jatéktér alatt kdozépen egy
fekete ablakot latunk, amiben néha szo-
vegek jelennek meg.

Az ablak mellett jobbra és balra 3-3 tég-
lalap van. Ez jelzi teleportjaink szamat.
Ha mindkét oldalon villog valamennyi
téglalap, akkor harom teleportunk van.
Alul jobbra a I6szer mennyiséget, balra
az energiat, kozépen a pontszamot talal-
juk.

A l|észer és az energia minden darab
megszerzésével 25 egységgel nd, de
max. 99 lehet.

A jaték:

A kezdés utan menjunk balra két szobat, itt

liftezzunk a harmadik megalléig majd itt

egy szobat menjunk balra. Vegyuk fel az el-
sé darabot, amely bal oldalon villog. Most

menjunk vissza a lifthez és liftezzunk lefelé,
amig lehet. Itt az elsd teleportbdl teleportal-
junk a kettesbe. Innen menjink jobbra ot
szobanyit, liftezzink fel, majd egy szobat
menjunk balra, ahol megtalaljuk a masodik
darabot is. Menjunk vissza a kettes tele-
porthoz és teleportaljunk az egyes teleport-
hoz, majd innen lifttel menjunk a legfelsd
szintre és egy szobat jobbra. Vegyik ma-
gunkhoz a harmadik darabot és menjunk
vissza a lifthez, majd le az otodik megalls-
hoz. Innen menjlink jobbra 6 szobat és lif-
tezzunk fel. Megvan a negyedik darab.
Most menjink vissza a lifttel oda ahonnan
jottink és jobbra 2 szobat. It liftezzink fel
3 megallét és menjunk jobbra a 3-as tele-
portig. Teleportaljuk magunkat a négyes
majd 5-0s teleporthoz az 5-0st6l menjink
két szobat balra, vegyuk fel a darabot és az
5-6sbél teleportaljunk vissza a harmasig.
Ebben a szobaban menjunk fel a legfelsé
Lpallora” és balra. A kovetkezé darab meg-
szerzése utan teleportaljunk a harmasbdl a
4-es, 5-6s, 6-0s utvonalon és itt menjank
balra, amig meg nem talaljuk a 7. darabot.
Menjink a 6-os teleporthoz és teleportal-
junk a 7-es, majd 8-as teleporthoz. Innen
menjunk jobbra a liftig és liftezzdnk le 3.
megalléi. t menjink jobbra 3 szobat és
vegyuk fel a jobb felsé sarokban levé utol-
s6 darabot. THE END

e Andor Gyula, Nagykanizsa

Poseidon kincse (64, Amiga)

Lépésrél-lépésre nem lehet leirni, de né-
hany info azért jol johet...
Tehat a jaték lényege hasonldé, mint az
ELITE-ben, tébb pénz — jobb felszerelés
— nagyobb haszon stb.
Kilénbozé arucikkek vannak, amit lehet el-
adni és venni. A tenger aljan talalt targyakat
érdemes rendszerezni, araik szerint, hogy
miért, az majd késébb. Yannak olyan élélé-
nyek-targyak, melyeket kézzel, vannak
olyanok, melyeket csak buvartérrel stb. le-
het felvenni, ezt majd a targyak mogétt fel-
tuntetem:

1. Homar — éntéke:700 duplar (kéz)

2. Osztriga — 500 duplar (kéz)

3. Sonkakagylé — 500 duplar (bavartér)

4. Muréna — 500 duplar (szigonypuska)

5. Sziklahal — 300 duplar (szigony és szi-

gonypuska)

6. Polip — 300 duplar (szigony és szigony-
puska)

7. Kékkagylé — 100 duplar (kéz)

8. Csikéhal — 80 duplar (kéz)

9. Tengeri csiga — 50 duplar (kéz)

10 Tengeri csillag — 20 duplar (kéz)

11. Tengeri uborka, tengeri sin, kédarab,
fadarab — érnéktelenek, felesleges fol-
venni Sket, bar van egy raja-féleség is,
amit nem tudtam felvenni.

12. Amfora, és pénzdarabok — ne vegyuk
fel, ezeket le kellene fényképezni, ez
azokban késébb a program kifagyasahoz

is vezethet (az én verziomon legalabbis).
Egyébkeént ezt a 2-t nem lehet eladni,
mert véget ér a jaték, a parti érség jovol-
tabol... (lasd késdbb).

Ha j6 sok cuccot dsszeszedtunk, Usszunk

ki a legkozelebbi szigetre, és adjuk el (de

okosan!). A szigeten a kovetkezé mend-
pontok talalhatok:

1. Eladas — ne adjuk el az amforat és a
pénzdarabot!

2. Vasarlas — itt lehet kGl6nbozé felszere-
léseket vasarolgatni. én csak a fegyvere-
ket és a fényképezdgépet tudtam hasz-
nalni, a tobbi targyat nem. Egyébként ér-
demes eldszor szigonyt, majd csak utana
buvartért vasarolni, met a polipbdl és a
sziklahalbél sokkal tobb van, mint a son-
kakagylobaol.

3. Parti 6rség — 500 duplarért lehet, sét
kell a szigonypuskahoz engedélyt sze-
rezni, ezen a ponton lehetséges.

4. Vissza a tengerbe.

A tengeren tobbféle hajéval talalkozhatunk.

1. Buvarrégészek — nos, ha van nalunk
néhany fénykép, akkor itt lehetne elsdz-
ni, de mint mar emlitettem, kifagy (de
csak akkor, ha van nalunk fénykép), de
lehet, hogy ez egy programvédelem, itt
valami kédot kell beirni, hogy keresked-
hessank velldk, ha nincs fénykép, akkor
tovabbmennek.

2. Parti 6rség hajoja — Ha van nalunk szi-
gonypuska, akkor megkérdezik, hogy
van-e hozza engedélyunk. Ha van, akkor
j6 vadaszatot kivanva lelépnek, ha nincs,
akkor nem tudom mi van, mert nekem
mindig volt... (ki lehet probalni).

3. Maffiozok — ezek altalaban elviszik az
oOsszes pénzinket. kivéve, ha okosan ke-
reskedink. Tehat ha a parton akarunk
venni buvartort, akkor csak 800 duplar
értékben adjunk el holmit. Igy hoppon
maradnak, és nyugodtan valaszthatjuk
azt, hogy nincs pénzem. Ha mégis volna
10-20 duplar, azt vigyék csak.

S végul néhany tipp:

® Merilés kézben minden szakasznal all-
junk meg, mert jon a capa, s ha meg-
mozdulunk. megesz. Tehat varjuk meg,
mig méltosagteljesen kiluszik a képernyo-
rél és utdna meralhetink tovabb. Sok
gyakorlas utan ra lehet jonni, mikor jon,
mikor nem jon. (legelsé merdlésnél nem
jon.)

e Maffiozokkal soha se verekedjink, mert
ugyis 6k az erésebbek, és leszivnak egy
csomo életerdt.

e Az oxigénnel csinjan banjunk, mert gyor-
san fogy. Mikdzben a tengerfenéken tur-
kaszunk, gondoljunk arra, hogy feljove-
telkor is fogy az "életet ado gaz'!

Hat ennyi.

e Szabo Krisztian, Tapolca

TULELOK
FOLDJE

A TF az els6 levélben jitszhat6 jaték Magyarorszigon. Egyszerre maximum
ezer kalandozé barangolhatja be a tobb mint 30.000 helyszinbdl dll6
félszigetet, szornyek, egzotikus novények, félelmetes vardzslatok, kiilénds
tirgyak szdzaival taldlkozhat. Kiildetések, kincsekkel és csapddkkal teli
labirintusok, j6 és gonosz istenek dltal irdnyitott vallishdbonik virjik az

levélben jatszhato - gzin kalandozbkat. A jaték egyszerfien és kényelmesen jitszhaté, mindenki JATEK LEVELBEN
Jfantasy szerepjdték szimira hozziférhets. Minden fordulGban tobb oldalas, lézernyomtatéval 1680 BUDAPEST
készitett, térképekkel illusztralt levelet kapsz legut6bbi kalandjaidrol. PF. 134.

Kérj ingyenes szabdly-
konyver és jelentkezési
lapot! Cimiink:
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ADVENTOUR

Dracula Adv.(C64)

A PRG-t Tibor Miki irta. Ezt aztan valami
KRYS é&tita +4-re is, és lett beldle
BOOMBY ADVENTURE (CoV 17), de az a
leirds semmi megoldast nem adott!

Nos, a legelején Drakula vara elétt allunk.
Bemenni nem lehet, mert az ajté zarva. Le-
het kopogni is, de semmi haszna. Indul-
junk el mondjuk keletre (K). Miutan jéizden
felrobbantunk és ujrakezdtik a jatékot,
elébb dobjuk el a nalunk levé robband-
szert. (DOB NITROGLICERIN). Elsé meg-
jegyzés: ha felvetetjik valakivel és azt el-
kaldjuk valamerre az nem robban fell
Erthetd? Majd az lesz...

Széval keletre az orszagit van. Ha elindu-
lunk rajta (E vagy D), akkor elGt egy kocsi.
Szoéval ismét kelet. Itt egy autéroncs (NEZ
AUTO) Az Ulés és a fényszérd ép. Tehat
(NEZ ULES, FOG TASKA, NYIT TASKA,
CSAVAR 1ZZ0). Az eredmény egy izzd és
egy elem. Menjunk északra és itt NEZ BO-
KOR. Lelunk egy kotelet. Menjunk vissza a
bejarathoz (D,NY,NY), és tovabb nyugatra.
Itt egy csakany bujkal a fiben. Aki akarja
felveheti, de én nem tudtam hasznalni. Is-
mét menjink Ny-ra, s a szerzé satraban
lyukadunk ki, aki minden lépésinkre RND-
szer(en tanacsokat ad. 2. megjegyzés: Ez
az RND-rendszer az egész jatékra érvé-
nyes. Igy néhany szereplé tutira nem oft
lesz, ahol én irom. De sebaj, legtobbjukkel
jobb nem talalkozni...

A satorban leledzik 1 szendvics és 1 lveg
Queen adité MARKA alnéven (héé, aki a
vaciak kozul tudja mi az a Marka-barka an-
nak Uzenem: En gorbitettem el a villajat
BOCS!). Az utobbi 2 dolog élelem gyanant
szolgal, csdkkend életerdnket allitja vissza.
Ismét tomor leszek: Kl, E, E, NEZ BOKOR,
TOR AG, NYIT AJTO. Most egy kapolna
elétt vagyunk. Ja, akit az eldbb fejbecsa-
pott 1 szikla, az probalja ujra (ugye mentet-
tél?). A szikla is RND-sen potyog... A kéapol-
naban (E) egy pap medital. Lehet imadkoz-
ni +3%-ért, de én mast mondok: MOND
PAP D. Erre a pap kimegy. (Ez durva dolog
volt Mlkrtol') Mieldtt kovetnénk NEZ KA-
POLNA és FOG OSTYA. ISMET TOMOREN:
MOND PAP D, D, MOND PAP K, K. ltt NEZ
FAL-ra azt latjuk, hogy van 1 ablak felet-
tink, de magasan. NEZ PAP-ra viszont
megtudjuk, hogy é 1 magas fické. Nosza,
adjuk neki a kotelet (AD KOTEL PAP) ezzel
lekotelezve érzi magat tehat kérjuk cserébe
a keresztet. (MOND PAP, AD KERESZT) Ezt
kovetéen ESZIK OSTYA, IMADKOZIK és
MOND PAP KOT KOTEL ABLAK, erre oda-
koti a kotelet és szabad az ut FEL. Ha néha
nem csinalna meg valamit az az RND miatt
van, adjuk ki djra a parancsot (Vagy kéz-
ben RUN/STOP + RESTORE-t nyomtal
~véletienil” — CoVboy).

Végre benn vagyunk a kastélyban. Mellet-
tink 1 vasajtdé, de nincs kulcsunk hozza.
Mehetunk viszont délre és onnan minden-

felé. Nyugatra egy kamra van és benne 1
doboz gyu'fa Ezt hozzuk el és irany kelet.
Aztan még 2x K. Itt egy pokhald allja utun-
kat a gazdijaval (NEZ POKHALO), valamint
a szellem bacsi. 6 a jegyszedd és mivel
nincs jegyunk ki akar rugdosni... az élok
sorabol. Lehet vele bunydzni, de jobb, ha
kiengeszteljuk és adunk neki valamit jegy
helyett. (MUTAT KERESZT KISERTET). Erre
elparolog a fénékeihez mert nem tudja ez
érvényes-e. Kozben itt felejt 1 bilincskul-
csot. Ja a pokhalot csak meg kell gyujtani
és szabad az Ut K-re. Itt a vén banya (a
Boomby-ban a feleség — HIHI). Kérjunk ta-
nacsot: MOND BOSZORKANY S. Erre
(majd az 5000-dikre) elnyogi a szelencet
nyité varazsszot. It nincs tobb dolgunk
(NY, NY, NY). Délre egy kriptaba jutunk. Ez
négy helyszines terep és az egyikben le-
link egy masik kalandort, ujjan a GYURU-
vel. (NEZ KRIPTA, NEZ CSONTVAZ, FOG
GYURU) Ha végeztink, ereszkedjink
vissza a paphoz. Innen 2x D-re egy erddbe
jutunk. Ez afféle labirintus akar lenni, de
kénnyebb, mint Ratkai mesteré. D, D, D,
NY, itt egy visko, BE.

Még az erdénél maradva: itt boklaszik a
farkasember, akit megdlve elvehetjik a ke-
sét, és azzal coveket faraghatunk az agbdél.
FARAG AG KES. ;

A hazban 1 lada all (NYIT LADA, F GUMI)
meg a sarokban pdkhald (NEZ SAROK,
FOG KULCS). Most barkacsolunk (KESZIT
ZSEBLAMPA, LOK v. MOZDIT LADA, LE). A
sététben bekapcsoljuk a lampat, de vigya-
zat: 50 lépés utan lemerdl az elem. Ismét
egy labirintuska (K, K, E). Itt egy ajto és a
kulcs pont j6... TRALLALA... (NEZ TEREM,
NYIT AJTO). E-ra a bortonbe jutunk. Ez is
tobbhelyszines terep. Valahol lesz egy rab,
akit kiszabaditva értékes infot kapunk. (A
RAB viszont ellopja a kajankat, ha nem vi-
gyazunk.) Lesz itt még egy férges padlo:
Ha éhesek vagyunk ehetink beldluk
(+3%), de néha meg is halhatunk téluk.
Megvizsgalva a férgeket, talalunk egy vas-
kulcsot, amely az itt Iévd vasajtoba illik. Pe-
dig mintha mar talalkoztunk volna mashol
is vasajtoval... Ja persze, hiszen az a tulol-
dal. (Csak az a kérdés, hogy kerul az egyik
fele az emeletre a masik a pincebe?) Na
mindegy. NYIT VASAJTO és innen ismerds
a terep. E-ra még nem voltunk. ltt az ideje.
A kovetkezd helyszinrdl lejuthatunk a pin-
cébe, ahol (LE, E) ujabb életeré pontokért
és szazalékért kiszivhatjuk a veldt a cson-
tokbdl (NEZ CSONT, ESZIK VELO). Tovabb
északra a lépcsd alja van. De mieldtt fel-
mennénk, ugorjunk be NY-ra, nyissuk ki a
szekrényt és jarjunk el a rab utasitasa sze-
rint. Ezutan BE, és megleltik a szelencét.
Kimondva a varazsszét (MOND ..)), miénk
lehet a bronzkules. Ezzel nyitjuk ki a fenti
ajtot. (KI, KI, FEL, NYIT AJTO) Az ujabb
helyiségbdl egy ajtd nyilik északra és egy
szoba keletre. A szobaban gyanis lesz a
szényeg mivel mas nincs itt. Ha megpro-
baljuk elmozditani, megtudjuk, hogy valaki
leszégezte. (HUZ SZOG, MOZDIT szO0-
NYEG, LE). Akinek szerencséje van, annak
az elébb jelezte a gép, hogy kimerilt az
elemlampaja. Az majd legkdzelebb leoltja...
Aki leoltotta, az itt gyujtsa meg ismét, mert
itt sotét van. Fahulladékokat latunk. Ha
megnézzuk, akkor a PRG kiirja, hogy csak
FOG-juk meg, ami kell nekink. Miel6tt min-
denki végigprobalja a szalkatdl a forgacsig,
elarulom a helyes tippet: FOG FURESZ-
POR. Aki akarja berughatja az északi ajtot
(FEL, NY, TOR AJTO), de aki be is megy,
azt eliti a menetrendszerint arra jaré goé-
lem. Tehat el6bb ugessunk vissza a nitro-
glicerinért. Annak segitek, aki logott a ké-
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miadrakrél, mert dinamitot fogunk gyartani.
Széval a képlet: FOG NITROGLICERIN, KE-
SZIT DINAMIT. Ugye milyen nehéz volt?
Most vissza a betort ajtohoz.

Innen pofonegyszeri a jaték, tiszta
SHOOT'EM UP, GYUJT DINAMIT, DOB DI-
NAMIT E, BOOOM, E... (Ja, hogy ezért
lett BOOOOMBY Adventure? — CoVboy)
Aki akarja, megszemlélheti a gélem marad-
vanyait. Aki éhes, meg is eheti, mint a tobbi
legyilkolt szerepl6ét. Ha meg nem, akkor ki
is hajigalhatjuk ket az Grbe (csak 200 fo-
I6tti erénél!) Egy hatalmas teremben va-
gyunk. Ha E-ra megylnk (csak arra lehet)
akkor beleesink egy verembe. Innen ugy

tanik lefelejtették a kijaratot. Sebaj ongyil-
kos hajlamunkkal halélra isszuk magunkat
(ISZIK MARKA) (Elég sok vermutot kell in-
ni, hogy meghaljunk téle! — CoVboy).
Mér emlitettem, hogy jobb lett volna a
Queen név, mert az az uditd ,Feldob, mint
a rakkendrol/ (ha mar a Techno is
tekkkno...). Szoval felrepulunk egy miszti-
kus hangulat( teremben. Jaj, de sajnalom
azokat, akik megittak még az elején...

Es kész. Nyugatra van Drakula, gnémmal a
tarsaval. EI6bb az utébbit kell eltintetnink,
majd Drakula gréffal kell végeznink. Per-
sze nem kézzel... En megprobaltam a fejé-
be vagni a csakanyt (C.R.E.A.T.U.R.E.S. 3),

de csak a SZUR COVEK DRAKULA volt j6...

ltt a happy end, mert végeztunk a vampir-
ral, kisértettel, zombival... stb. stb. Csak mi
maradtunk a jo oreg... KANNIBALOK!
(Eszik gnom)

Az adventure igy nem igazan teljes, hiany-
zik még vagy 9-12 szazalék, tehat 3-4 pon-
tot éré cselekedet, de nem jottem ra, mik
azok. Van egy par ilyen (ALSZIK, IMADKO-
ZIK). Talan ha valakit a rab helyére bilin-
cselnénk? Ha a satorban megnézzik Mik-
lost +3 % a jutalmunk.

e PAPA azaz PAPP ATTILA, Vac

Champions of Krynn (64, Amiga, PC)
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A térképek sorat valamikor a CoV 11-ben
mar elkezdtuk. Akkor sikerult jol 6sszecse-
rélni a két felsé és két alséd térképszelet
megnevezését, bar akik elmélydltek a jaték-
ban, azok ezt hamar észrevették. Az itt lat-
haté térképeket Birkas Laszlo, bonyhadi
versenyzd kovette el. Most pedig ujabb tip-
pek kovetkeznek Kovacs Gabor, felsérajki
olvasénk tollabdl, onnan, ahol a CoV 25-
ben abbahagyta:

Huerzyd

Kutassunk at mindent, féleg a templomban
az istenszobrokat. Ezutan irany a jobb felsé
sarok. A nyugati falnal van a titkos ajto.
Menjlnk arra, amerre tudunk. A végén tala-
lunk egy cuki szellemet, aki ad par souve-
nirt. Ha vége a rizsanak, menjunk ki az aj-
ton. Ha szerencsénk van, Duerghastba ju-
tunk, ha nem akkor nézzunk korul fent. Ha
minden kincset megtalaltunk, akkor atme-
hetink. Menjunk lefelé, belefutunk Sajtaba,
aki rank kaldi par emberét. Ha lecsaptuk
6ket, keressik meg a sarkanylandzsat, kb.
koézépen van egy kis teremben. Ha megvan
menjink ki a déli ajton... és bejovunk az
északin. Az egyik teremben megtalaljuk

Sajtat. Béke poraira. Menjink lefele majd
balra, ahol két kék sarkany varja a megval-
to halalt. Innen irany észak, az aréna, de ne
menjunk be, hanem mondjunk a bejaratnal
levé kis falkéknél. Jé, van itt egy ajtd. Na
nyomas befelé. Itt van Lord v Sir akarki,
akit kinyirunk. It mar végeztink, mehetink
is. Ahogy kimegylnk, par sarkany akar
meglépni. Paran meg fel akarnak tartoztat-
ni. Kis naivak. A maradék voros sarkanyo-
kon meglép. Szerencsére utanuk tudunk
menni. értdk is jon par darab. Utkdzben
megallnak pihenni. Memorizaljunk par Fire-
ball-t aztan nyomas. Elérkezink a két lebe-
g6 varhoz. A sarkanyok leszallnak, mi meg
felmaszunk a torony tetejére. Itt van az ira-
nyitopult, amivel szépen nekivezérli kis ba-
ratunkat a masik erédnek. Ezt par sarkany
szeretné megakadalyozni. Ha végeztink,
pucoljunk lefelé. Utk6zben talalkozunk par
érrel. Halalunk utan vegyuk fel az egyenru-
hajukat.

Az alsé kapunal vegylk igénybe a sarkany
légitaxi-szolgalatot. Lent ne a fékapun ront-
sunk be elészor. El6bb nézzink el balra,
ahol Gravnak ogre vezér biztosit segitségé-

rél. Jobbra par lazadé fighter van + egy
korona. Erre egy oreg voros sarkanynak is
faj a foga. Aztan meg a feje a Two-Handed
Sword+3-t6l. A kaput par sarkany 6rzi egy
ideig. Ha bejutottunk, szembetalaljuk ma-
gunkat par Grcsapattal. Valamennyit egy-
egy Aurax vezeti. Kellemetlen. A kincses
kamrat elérve az ogrék egybdl a kincsre ve-
tik magukat. Kis mohok! Mi sem birjuk el-
vinni, annyi van. Innen elészor jobbra, a
kényvtarba és a laboratoriumba. it ossze-
kotyvasztunk valamit a rank varo csunya
csapda ellen, ami a kincstartél balra van.
Forduljunk le a baloldai (déli) ajtén, ahol
Myrtani sarkanyidomarja vigyorog rank +
par kedvenc haziallata. Az esélyeink nagy-
jabol egyenlok a nullaval. Pedig a java csak
ezutan jon. Myrtani + par kovetdje. Esélye-
ink rohamosan kozelednek a minusz végte-
len felé. Ha talélnénk, megjelenik Tasslehof
(j6! itam?) és felgyogyit. Kosz, de még hat-
ravan a desszert, 3 azaz harom db sarkany-
ka, csak nehogy megfekidje a gyomrunkat.
Ha atlényegultek hullava, a jatékot meg-
nyertuk. Még jon egy kis rizsa, azutan me-
hetlink xy v. xx Hain-ért, a kitépkedett potla-
sara...

Szunykereso (C64)

A kerettorténet elég furcsa; ugyanis egy bi-
zonyos  Heétszinyl Kapanyanyi Monyok”
néven tindoklé kreatura per pillanat ,Zéro-
szunyd" lett, és a mi feladatunk, hogy
visszaszerezzuk ezeket a szunyeket neki.

Kezdéskor egy barlang elétt allunk. Az ég
szépnek tlnik. V EG. Nehat, ez itt a légtér-
ben Cipur, a ,Vili a veréb”-bél, és egy ve-
rébindulé éneklésével van elfoglaiva. V
CIPUR. Egy kissé kemény jelenet kovetke-
zik, ugyanis elkapjuk és kikaparjuk a sze-
mét, ahol a kis ravasz az elsé szinylinket
rejtegette. Menjink BE. Wt Emelda, a bar-
barné él, és van itt egy balta, tovabba egy
doglatt patkany is.

Természetesen F PATKANY és F BALTA. A
nével semmi hasznos dolgot nem lehet csi-
nalni, de ha beszéllink vele, elarulja, hogy
legfébb vagya, hogy elhalalozzunk. Logi-
kus lépés jon: TEP HAJ NO. Egy ujabb
szuny. A prg. ugyan nem jelzi, de van itt
egy atjaré EK felé, tehat haladjunk arra. F
FAKLYA, majd ki ENY iranyba. Egy tiszta-
son vagyunk, fakkal szegélyezve és egy

kobra tarsasagaban. A teendd mar ismerds
lesz az Advinman-bél (CoV Evkonyv 91).
Tehat AD PATKANY KIiGYO. Ezutan OL Ki-
GYO Ha akarunk egy szép szijat, akkor
HASIT SZiJ KIGYO, de ennek nem sok ér-
telme van. Inkabb BELEZ KIGYO, aminek
gyumolcse egy sziny. Mar harom megvan.
Ha akarjuk, megsuthetjik és meg is ehet-
juk. Vigyazz, sult kigyobol mar nem lehet
szunyt szerezni. Vagjunk egy kis fat elSrela-
téan (VAG FA), majd menjunk be a romos
viskéba K felé. Ht talalkozunk a Monyokkal,
aki rendkival ideges ki sem mer mozdulni
a hazbdl, amig valaki visszaszerzi neki a
szinyeit. BESZEL MONYOK. Magfenyeget
Azt mondja, mindjart jon Fehérldfia és ak-
kor jaj neki. Egy lépcsé vezet felfelé. Miel6tt
mindenki felszaguldana, egy V LEPCSO
kapcsan kiderdl, hogy az igen romos. Sz6-
val OVATOSAN FEL vagy LASSAN FEL... A
padlason vagyunk, az ablakon fény émlik
be, a falakat fekete ronda burkolat fedi, s itt
egy agy is. A segitség (S) azt mondja, soté-
titsink be valamivel, vagy megvakulunk.
Jo. LESZED BURKOLAT és BEFED ABLAK
BURKOLAT. Ez megvolt. V AGY. Azt mond-

ja, nyithaté. NYIT AGY. Egy redves agyne-
mit taldlunk, miutan beirtuk BELENEZ
AGY, F AGYNEMU. Egy tjabb kdvetkezetes
lépés: TEP AGYNEMU Nocsak, Egy szuny.
Tavozzunk (MASZIK ABLAK). Egy NY felé
tarté 6svényen vagyunk a haz mogott, bok-
rok lathatéak. V BOKOR. ,Az egyiken egy
fészek van". Hm. V FESZEK. ,Verébfészek".
Ahh, vak Cipur baratunk még mindig nem
keveredett haza. BELENEZ FESZEK. Az
6todik szuny. Menjunk NY-ra. Egy tdzhely
mellett a sotét fenyvesben Kémorzsolé ba-
ratunk vacog a zord szélben, nem sokaig.
V TUZHELY. A hatodik szlny. Ez az utolsé
helyszin, széval itt kell lennie a hatediknek
is. BESZEL KOMORZSOLO. ,— Adok egy
szinyt, ha csinalsz egy kis meleget”. A CSI-
NAL MELEG nem o, ellenben: RAK FA
TUZHELY és GYUJT FA meghozza a kivant
eredményt. Menjink D-re a rétre, majd K-re
a hazba AD SZUNYEK MONYOK. Fogad-
utéjatékot is olvashatunk. Heiszunyu K. M.
oromében meghiv minket egy kasara, amit
a hatunkon fogyaszt el.

e Valyi Akos, Debrecen.

HELPLINE: A Temple of Terror-ban hogy kell hidegre tenni a Giant Sandworm-ot és a Serpent Guard-ot? e Bonyai Péter, Pécs
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Téth Istvan, budapesti versenyzo nyere
az e havi Commodore muzeumi belé-
p6t, bekulddtt Cé4-es cartridge POKE-
jai alapjan: AVENGER - RESET: POKE

6418,234: POKE 6419,234: POKE
6420,234: POKE  6444,234: POKE
6445,234: POKE  6446,234: POKE
6476,234: POKE  6477,234: POKE
6478,234: SYS 11924 (6rok energia);
BLACK HAWK 8289,99: 8290,255;

CRAZY CAVEMAN - 3332,255 (sérthetet-
lenség); DALLAS STAR - 3271,0; DONKEY
KONG - 12118,234; ESPLAL - 3369,33;
FRANTIC FREDDIE 31887,255:
34535,24;, GALAXIONS - 7065,230;
GYROSCOPE - 32246,173: 3B274,8;
HARD HAT MACK - 16877,173; HOUSE
OF USHER - 6721,238: 7870,60;
JUMPMAN II. - 9540,44; KONG STRIKES
BACK - 26699,173: 27253,173: 29690,173;
MONTY ON THE RUN - 3994 255;
PEDESTRIAN - 2288,255; POGO JOE -
2779,36; RADAR RAT RACE - 7194,234;
SCRAMBLE - 11291,175; SURVIVOR -
19563,255; WIZARD OF WOR - 16017,44;
Allitasa szerint Action-nel kivaléan mad-
kodnek, ja és persze mind Orokélet,
ami nincs kalén kommentezve.

Varga Zsigmond Tatabanyan egy Amigat
szokott szabadidejében nydstolni. Most
néhany Amiga cheat-et kapart dssze:
ATOMIC ROBOKID - Ha a cimképernyén
begépeljik: TUESDAY 14TH, majd TUZ’,
akkor kapunk egy menut. Valogathatunk
tetszés szerint a CHEAT-ek kozott.

BARBARIAN - A sérthetetlenséghez gépel-
juk be sorban: '0’, '4', '—', '0’, 8", '—',
'S, '9". Mindkét minusz a bal oldali mi-
nusz billentyd.

BEVERLY HILLS COP - Az orokélethez ir-
juk be: MELLIE, amikor anehézséget kell
beallitanunk.

DEFENDER OF THE CROWN - Az 6rok lo-
vaghoz a masodik disc toltddése kozben
nyomjuk le a 'K’ billentyut.

DRAGON BREED - A palyavaltashoz
PAUSE, majd irjuk be: IREM.

F-29 RETALIATOR - Névnek irjuk be: THE
DIDY MEN. Ha jaték kozben megnyom-
juk az 'ENTER'-t, nem kell bajlédnunk a
leszallassal, elvégzi helyettink a gép.

GHOSTBUSTERS 2 - Az orokélethez egy-
idejileg meg kell nyomnunk a 'CTRL’,
'ALT’, 'S’, és 'U’ billentydket akkor, ami-
kor az Activision logo a képernyén van.

IMPOSSAMOLE - Az 6rok fegyvert a HIGH
SCORE tablaban a COMMANDO név
megadasaval érhetjik el.

NEBULUS - A pélyavaltas az 'F1-F10' bil-
lentyldkkel oldhaté meg, ha a cimképer-
nydn beirjuk: HELLOIAMJMP.

RAMBO IIl. - Ha a HIGH SCORE tablaba
beirjuk, hogy RENEGADE, ezt kovetéen
az '1’, '2', '3’ billentylkkel az egyes pa-
lyakra ugorhatunk.

ROLLING THUNDER - Az &rokélethez gé-
peljik be a kezdéképernydn: JIMBBBY.
STRIDER - Az 'F1-F4' billenty(kkel palya-
kat ugorhatunk, ha egyidejileg lenyom-
juk a 'HELP’, bal 'SHIFT' és az '1' billen-

tydket.

WIZBALL - PAUSE alatt gépeljik be:
RAINBOW. Ha inditjuk a jatékot, az st a
'C’ billentyGvel toltheté fel.

Sili Kornél Székesfehérvaron eldszeretet-
tel Ul egy PC tarsasagaban, ugy gondolta a
LOMBARD RALLY-ben a TV Interview' kér-
déseire talan nem ismerjik az alant lathato
valaszokat:

1.50000 sepises - One & quarter Inch; 4
cars in the same team - Opel;, A BMW
homolagated group - The M3; A Ford Sierra
RS cosworth completed - 3 hours 47 minu-
tes; Are two-way radios allowed - Yes;
Carnet de passage - A customs document;
Cars are despatched around - 1 minute;
During what decade did the lombard -
1940-1950; During which rally was the -
Argentina; Hannu Mikola Won the Safary -
7, How long have Lombard - 14 years; How
many graded levels - 5; How many kilo-
meters - 2800; How many marshals -
15000; How many rac recognised - Over
800; How many rally competition - 10.500;
How many times has a Ford Escort - 8;
How many times has the mini - 1; How
many world championship rallyes - 75;
How much does a Peugect - 880 KG; In the
1987 New Zealand Rally - Stig Blomqvist;
In what year was the rally - 1967; Is the
F.LLA. yearbook - The yellow book; Is the
Nurburging 24 hour - Germany; Jimmy
McCraes's first rally - Ford Lotus Cortina;
Lancia won the Monte Carlo - 1954;
Michael Saleh is the - Lebanon; Only one
leg of 1987 - Chester; Part of the 1987 rally
- Nottinghamshire; The Audi 200 Quattro
engine is - 5 cilinders in line; The Ford
Sierra Rs Cosworth - Monte Carlo; The
Japanese Supra 3.01 - Overheating; The
Lakes Rally in Finland - The 1000 lakes;
The Nissan 200 SX in powered by - V6; The
Nissan 200 SX made its - Greece; The time
spent between - Dead time; The USSR rally
team is called - State rally team; Thew
Ypres rally in Belgium - 24 hours; What is
corious about - A second footbrake; What is
the alternative route - The tulip card; What
is the engine size of - 1993; What is the
major feature - All snow and ice; What is
the maximum number - 180; What is the
name of the USA rally - The Olympus; What
is the overall length - 4.46 M; What is the
Rac British - The blue book; What is the
Rac USA speed - 30 MPH;

What is the Targa - Route timing system;
What national - Swedish; What scale of
landranger - 1:50,000; Where does the first
leg - Cordoba; Which car won the 1986 -
Peugeot 205 T16; Which car won the 19th -
VW; Which car won the first world - Lancia;
Which company provided the tyres - Pirelli;
Which driver in the 1987 Safari - Johnny
Hellier; Which driver won the 1987 - Juha
Kankkunen; Which is the most succesful -
Ford Escort; Which is the only rally - Monte
Carlo Rally; Which manufacturer won the
1987 - Lancia; Which rally is one stage - No
such event; Who was the 1987 soviet -
limar Raissar; Who won the 1977 - Ron
Richardson; Who won the 1980 Lombard -
H Towonen/P White; Who won the 7th
Marlboro - Miki Biasion; Who won the 17th
New Zealand - Franz Whitmann; Who was
the chief mechanic - Rino Buschiazzo.

A sors ironigja, CoVboy mar megint elke-
verte a boritékot, ugyhogy csak NONAME
kartarské nt tudjuk udvozolni azt az urat, aki
sehonnz ~hazarol kuldott C64-re két jaték-
hoz tippe ket:
STUNT CAR RACER - (Az évkonyvben |é-
vé leirashoz). A balrdl jobbra haladé csik
a rongalodasjelzé, és a csik akkor ,no-
vekszik”, ha nem a palyan probalunk
versenyezni. llyenkor altalaban megjele-
nik egy lyuk, amin gyorsabban halad at a
csik. A kocsink akkor is rongalédik, ha
tdl nagyokat ugratunk, és nem éppen jo
helyre esunk, vagy ha ismerkedunk a
csak akkor tinnek el, ha a 4. divizidoban
maradunk, vagy ha visszaesunk a 3.-bdl.
RUGBY MANAGER — Ha j6 csapattal aka-
runk jatszani, akkor hasznaljuk a
RESIGN AS MANAGER majd a YES opci-
ot. Igy egy idé utan, akar 5-0s erdsségl
csapatot is kaphatunk. Erdemes olyan
csapatot valasztani, amelyiknél a
TRANSFER MARKET-ben van(nak) jate-
kosa(i). Mindig legyen a kasszaban
3000-3500 L.

Pokoraczky Csaba, Nyiregyhazarol a
Neuromancenrt vette nagyité ala, és el is
kuldétt nekdnk a jatékhoz egy jo tippet:
Végy egy lemezmonitort! (Disk-Demon is
megteszi).

Az elsé kimentett allas az elsé oldal 04
track 09 sector-an van. A 60-61-62-es Byte-
ok a készpénz mennyisége, a 63-64-65-0s
Byte-ok a PAX szamlan levé pénz
mennyisége. Ugyanez a masodik jatékal-
lasnal, csak az a 04 track 18 sector-an van.
A harmadikat 05 track 06 sector, a negye-
dik allast a 05 track 15 sectora tartalmazza.

Kiraly Andras Sopron cityben egy Amiga

lelkivilagat tiporja. Ezt bizonyitja tippjeivel:

APIDYA - PAUSE utan nyomjuk meg egy-
mas utan a kovetkezd billentyGket: 'U’,
'L''R','D',’A",'B",'B''A", igy teljes fegyver-
zetlink lesz!

DAYS OF THUNDER - PAUSE utan irjuk
be: COMEFLYWITHME. A képernyé villa-
nasa utan huzzuk hatra a joy-t! Jo repi-
lést!

HYDRA - Ha Dbeirfjuk azt, hogy:
KILLKILLKILL, a gombsor egy trainer-
pultta valtozik!

CoV 28/26




PROGRAMOZASTECHNIKA

Scroll rutin (C64)

A CoV 11-ben mar koézéltink | 1006 LDA #$10 INC $D019 BNE $104A
egy scroll-rutint. Egyik olva- | 1007 STA $0315 LDA $FD LDY #3$00
sénk szerint a 256 byte viszont | 100B LDX #$00 STA $D016 LDA iSFE).Y
Jfuré”. CoVboy jévoltabdl ter- STX $DCOE LDX #%$5C BNE $1066
mészetesen a boriték elkevere- INX 1036 DEX LDA #$00
dett, igy nem tudjuk ki kaldte! STX $DO1A BNE $1036 STA $FE
Mindenesetre készi! Ismeretlen LDA #$32 LDA #$C8 LDA #$11
szerzénk muve akarhany byte- STA $D012 STA $0016 STA $FF

ot tud scrollozni a legfelsé sor- LDA #$18B DEC $FD LDA $1100
ban. A szdveget $1100-ra kell STA $D011 LDA $FD 1066 INC $FE
elhelyezni. A kukacra (@) a LDA #$00 AND #%07 BNE $106C
scroll Ujra kezdédik. A rutin STA $FE CMP #$07 INC $FF
basic behivasa esetén a LDA #%11 BNE $1073 106C LDX #$C7
$102B-n a BRK-t RTS-re kell ki- STA $FF LDX #$00 STX $FD
cserélni ($60!). LDA #$C7 104A LDA $041,X STA $0427
1000 SEI STA $FD STA $0400,X 1073 JIMP $EA31
1001 LDA #%2C CLI INX

1003 STA $0314 102B  BRK CPX #%$27 e Noname

Hibakikiiszobolés cartridge-hez (C64)

Ezt a rutint azoknak szanom, | séta cartridge néha atirja ($62/ | 0177 LDA $0161 Ezt célszerd a SAVE-vel is eljat-
akik Nordic Power 2.2-es cart- | $66). Szerencsére ezt a terdle- | 017A STA $D011 szani ($0332 - $0333), itt azon-
ridge-zsel rendelkeznek, és | tet igen kevés program hasz- | 017D PLA ban nincs gond az alsé byte-tal
olyan gondjuk van, mint ne- | nélja. 017E RTS ($0148-ra be lehet irni az el6z6
kem: a gyorstolté idonként le- | Tehata rutinn. | —----eooo rutint, az ugrasi cim természe-
fagy. Ez borzaszté idegesitd tesen itt DF6B). Ezt persze ugy
akkor, ha egy program enged- | 0162 NOP 0148 PHA j¢ megalkotni, hogy freeze utan
né hasznalni a gyorstéitét (pl. | 0163 NOP 0149 LDA $D011 beirjuk (a vektorokat ROM és
King's Bounty, Space Rogue), | 0164 NOP 014C STA $0161 RAM médban is irjuk &t!), majd
de emiatt nem j6 a dolog. A | 0165 NOP 014F LDA #500 mentsunk (a Space Rogue-nal
problémat az okozza, hogy | 0166 PHA 0151 STA $D011 pl. az Old or New game? kér-
nem kapcsoljuk ki a képernyét! | 0167 LDA $D011 0154 PLA désnél). Természetesen ez bar-
A megoldas az, hogy a verem- | 016A STA $0161 0155 JSR $DF66 mely mas cartridge-en mukédik
be irunk egy kiegészitést. FI- | 016D LDA #500 0158 PHA (a legtobb magatdl lekapcsolja
GYELEM! Ugyelni keil arra, | 016F STA $D011 0159 LDA $0161 a képernydt), de az ugrasi ci-
hogy a LOAD vektornak ($0330 | 0172 PLA 015C STA $0011 mek megvaltoznak!

- $0331) csak a felsé byte-jat | 0173 JSR $DF66 015F PLA

szabad moédositani, mert az al- | 0176 PHA 0160 RTS e Bors Gabor, Siofok

A Programkiildo Szolgalat ajanlata:

SPECTRUM S201 kazetta C64 C232 kazetta vagy 3 db. lemez, PC/AT HD
ezt kovetéen csak lemezes programokl—ﬁ (lemezszammal)
A/ After the War B/ The Astonishing 1/a. Catalypse* Ninja Rabbit 7. Hudson Hawk Lamers
Action Force 2. Adventures 1/b. Team* Euro Footy Elvira 2. Lemmings parodiet
Advanced Soccer Cannonball Tetris 8. Spacedunk- Magic Rockets 1
Simulator Deadringer Ditris 1. Brubaker Scheme 2D Utopia 2
Battle Field 2. The Devils Crown 2/a. Turbo Tortoise 2. Vendetta Quadraphenia- Planet's Edge 3
Bubble Bobble 2. Dr. Jackie P.O.Down Megatrek Scooby Doo Special Forces 3
Crazy Cars 2. Endurance Titanic Blinky 3. 1000 Miglia 9. Blues Bros, Team | Hero's Quest |.VGAG
2/b. Cruel Zone Pick & Pile Tetris, Ditris B-17 Bomber 7
Translog 4. Ultrix Alien STM, T-Tris
Yathzee Microfoot
3/a. Jimmy's S.M. 5. Arcade T.Q. 10-11. Spirit of
Arnie Chuck Rock Adventure (2
Bug Bomber 6. Superspace lemez)-11. Spirit of
3/b. Empius Intern. P.P.Hammer Adventure (2 lemez)
S201 kazetta — 360,- Ft C231 kazetta — 400,- Ft 1 db. PC lemez — 200,- Ft
C231 3 db. lemez — 540,- Ft 2 db. PC lemez — 380,- Ft
1 lemez — 200,- Ft 3 db. PC lemez — 540,- Ft
2 lemez — 380,- Ft  * utantéités

Felbélyegzett boriték ellenében listat kaldank! A géptipust kérjuk feitiintetni! Megrendeléseket barmilyen
levélben, vagy leviapon elfogadunk, és utanvéttel teljesitjuk! Az esetlegesen hibas adathordozét
természetesen kicseréljuk! Araink az adathordoz6 és a Posta kéltségeit is TARTALMAZZAK!

Cimink: ProgSzolg, 2043 Budadérs, Pf.: 12.
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Mindenteéle

A CoV 27-ben elkezdett NEWS szeri in-
formacio megjelenését kévetéen kaptunk
néhany(szaz) levelet, melyben szidtok
minket, mint a bokrot: mieért irjuk le még-
egyszer azt, amit mar egyszer a CoV 22/
23-ban leirtunk. Ezt elintézhetnénk ne-
mes egyszerilséggel ugy, hogy a teljes-
ségre akartunk térekedni. Valdjaban
azonban oOsszekeveredtek valahogy a
Jahny ahal kildétt file-ok. CoVboy mar
megint rendezgette a lemezeket. A meg-
kezdett sort Jahny maestro most folytat-
ja. Ne tessék keresgélni, ez még nem
volt a CoV-ban!

® MEGABLAZER — Ez egy turbositott
TRAILBLAZER. Kissé gyorsabb, hangu-
latosabb és szebbek az effektjei, amint
az egy mostani jatéktol elvarhato, és
TCFS-t6l is.

o A FIRMBASE szintén egy régebbi jaték-
hoz hasonlit, persze csak korvonalak-
ban: az Airwolf c. szépséghez (egyéb-
ként annak tovabbfejlesztett vatozata az
EXTRA AIRWOLF). Itt egy bombaval kell
a célhoz érni, kézben esetleg nem art fel-
venni azt a par benzines gallont sem. A
térképe joval nagyobb, mint a fentebb
emlitett csodaé, tehat nem art beszerezni
hozza egy COV#20/21.szamot! A grafika
igazan szépnek mondhatdé, nemhiaba
CSM alkotta jaték.

o Létezik SOUNDTRACKER+4 is! Hm,,
azt hiszem megér egy leirast majd, fdleg
azért mert TELJESEN KOMPATIBILIS AZ
AMIGA verzidval!

® Csak érdekessegkent emlitem meg a
FYC (Fine Young Cannibals) csapatbol
ACS altal remekelt, illetve ,atremekelt”
HEIL SPERMA c. gamét. Hm, az intro-
ban a kis bajszos szobafestd himpellér
Jinteget” buzgdn, a jatékban egyébként
egy spermaval kell uszkalnunk, kikerdlve
a khm. barlangbél(?) kiallo(?!) képzdd-
tudom mi a kalandos utazas célja és vé-
ge, de remélem nyugodt osztédassal
megérkezunk a végcélhoz.

e Nos, a DIGITAL BALL tényleg drilten jo,
hiszen készitéje MAD maestro. A progra-
mot még a Novotrade adta ki, nem arta-
na ilyen szintd programokat piacra dob-
nia. Tényleg szép grafikaju jaték, tipikus
ARTHUR-NOID stilus. Az effektjei isteni-
nek mondhatdk, lévén Amigardl athozva.
Szoéval a régota Amigas PLUSIS nagyot
alkotott, egyike azoknak a stuffoknak,
amiken képes vagyok hosszabb ideig jat-
szani! Ja, ha a sarkanyos képnél a
RESET-et megnyomjuk, mas, de ugyan-
ugy EXTASY! digites jatékot kapunk (ez
is Ugyességi)!

e BOBBY BEARING — Hat kérem, akik
oda meg visszavoltak a HEAD OVER
HEELS-ért, azok most megint zilalhatjak
neuronjaikat! ISTENI! MEGA-élvezet!
Nagyjabol ilyen csatakialtassal fogadtam
e jatékot, elég ha annyit mondok, hogy
COMMY PLUS4-en a kedvenceim kozé
tartozik! Szintén 3D ARCADE kategoria,
a grafika szépen kidolgozott, nagyon jol
animalt jaték. A helyszinvaltas tok klénja
a '86-os EV JATEKA-nak (gy.k: HEAD
OVER HEELS). Lazan annyit, hogy ehhez
is kell egy bazi térkép, tehat nemsokara
remélhetdleg esedékes lesz a leirasa, én
mindenesetre nekialltam... Széval SZE-
REZD MEG! Nem artana par ilyen jol si-
keralt atirat 64-r6l; ez PLASMA &
CHEEKAY maestrok muvei, aldasom re-
ajuk, meg egyéb ilyen marhasagok.

REVS TUNING — Kissé meguijitott
REVS-rél van szé, PIGMY maestro csi-
szolt egyet a jatékén. Tényleg jobb lett
par plusszal tuningolva, érdemes utana-
nézned!

Van PLUS4es PIPEMANIA! Kissé idult
jaték ugyan, de hat mégiscsak 64-es!

A DOMINO nem rossz logikai jaték, meg-
egyezik a TV2-ben lévé jatékkall Magya-
rul mindenki kiélheti gyermekkoraban el-
nyomott hajlamait; s belevetheti magat
egy kupac domindhalmaz kozé, se latva,
se hallva az izgalomtdl!

TRANS WORLD — Khm, ez egy ACE
jaték, LOGIKAI. Bévebben egy leiras
erejéig majd.

TERRA-X — Errél mar legutobb széltam,
most kedvcsinalonak egy kicsit béveb-
ben. Nagyon j6 grafikaju ARCADE. A tor-
ténet szerint egy Urbazison vagyunk,
Terra-X-en. Ezt kell két plazmaagyuval
megvédeni a betolakodo rosszfiuk ellen.
Ehhez segitségunkre lehet a velink
szemben elhelyezkedd agyus aranyha-
ver, aki lehet haverunk és/vagy a szami-
togép. Megemlitends, hogy egymas
agyuit is ki lehet I6ni, s ez mar meg is
adja a feladat lényegét; 16dd ki tarsadat!
mozgalom keretében. Ha baratunkkal él-
vezkedunk, akkor ez nagyon izgis lesz.
Fé cél eredetileg az anyabolygénk, a
TERRA megvédése, de ez kit érdekel?
Betoltés utan kivalaszthatjuk az iranyitas
formajat (keyboard, joy, mouse — talan
ez az egyetlen PLUS/4-es program, ami
kezeli az egeret!), ha végeztink, mehe-
tank az EXIT részre. Ezutan a védelmi
szintet, energiastatuszt és ellenfelet va-
laszthatunk. Kérhetink plusz INFO-kat
is. Végul nyugodt lovoldozésbe kezdhe-
tink, persze mddjaval kell tehénkedni
(Ne tiltakozz CoVboy! — En) (Mar me-
gint helyettem szurkalnak! Csak ne-
hogy visszaszirjak! — CoVboy), mivel
az agyu eléggé hamar melegszik!

A GFX isteni, COOL! szinekkel és moz-
gasokkal. Megemlitendé, hogy TCFS
maestro muve, és NEM KONVERTALT
game! Vagyis C64-es jaték, de nem kon-
vertalta, hanem maga irta meg az eredeti
nyoman laza masfél hénap alatt! Nem
semmi!

GRAND PRIX CIRCUIT — Mar ez is volt,
hat most megint lesz. UGYANIS most
mar megy 1551-esen is (!) és VAN KA-
ZETTAS verzié! Ezt TOMA készitette el,
tudtommal még a game irdja (!) TCFS
sem gondolta, hogy csak ugy at lehet
csapni 1 file-osnak. Gondolom EZT IS
NAGYON sokan keresik!

BLUE ANGEL 69 +++ — Egy isteni lo-
gikai jaték, azt hiszem ezek folek TCFS
asztalara tartoznak - félreismerhetetlenul
a NAGY 6 remeke! A grafika a szokasos
extrakat tartalmazza, a zene erdeti TCFS
design. PERSZE, hogy mindenkinek
kell! A legfontosabbat kihagytam: kazet-
tan SAJNOS ez nincsen. SORRY!
Gondolom o6romhir, hogy megjelent a
TASS TIMES IN TONEWTON és
BORROWED TIME 1551-es verzioja! Ha
ilyen floppyd van, akkor NEM kell szét-
pofozni, van egy par extra arc, aki KIFE-
JEZETTEN '51 manias (JOGOSAN!) —
pl. PROKY (by PRISONERS). Szintén
megy a FLIGHT SIMULATOR Il. és THE
JET SIMULATOR is a drive-okon! Errdl
jut eszembe; a TASS TIMES-ban szerep-
16 PICK-ek hétkoznapi gitarpengetdk.

A fanfarok elhalnak. A tomeg csendben
uvolt. TGMS maestro (etc.) lassan bevo-
nul, s az extazisban lévé csodilet felé
libbent egy disket. WOW! Ez bizony a
STORM ACROSS EUROPE! Igen, igen,
egy az egyben a C64es jatek — aki nem
ismerné, annak par szot rola: 1989-ben a
Strategic Simulations ugy gondolta,
hogy j6 lenne kiadni egy Il. Vilaghaborus
terméket. Azutan nekilattak, szoval ez
egy statégiai jaték, Spectrumos kivitellel
(azt hiszem multkor 6sszeszaladtam egy
ilyen kockaval, s tok ugyanugy futott), te-
hat nem SHOOT'EM UP! modszerekkel
kell felépiteni a Harmadik Birodalmat.
Kissé lassu és az elején a sok allitgatas-
t6l mar nem a gép, hanem a jatékos akad
ki — de ez a LEGJOBB stratégia mind
Cé64, mind C+4 gépeken. Mondanom
sem kell, hogy kazettan nincsen! SO!,
minden kopaszsagom ellenére nem va-
gyok fritzparti, de az tényleg jo érzeés,
amikor bajszos diktatorként lenyomom a
népeket (pl. Felszabadulast a russssz...
illetve oroszoknak)! Mivel konvertalt, ez a
verzio is hajlamos a kifagyasra!

Azt hiszem eme szépségek utan MEGA-
élvezetként hat, hogy a PLUSI tulajok is
borzonghatnak (és téphetik a hajukat) az
UNINVITED c. szépségtol! Leiras a CoV
#12.szamaban, ehhez ad kiegészitést a
kovetkezé CoV [#13] / ADVENTOUR! Ki-
vitelezésében olyan TASS TIMES szerq,
DEJA VU mixes jaték. Tehat 64, Amiga
utan szabadon! Lényeg: mondjuk az
hogy arcade/adventure, célunk... Na, in-
kabb szerezd meg a két CoV-ot! Azt hi-
szem CSORY irta at és nagyon jol sike-
ralt, most még nincs nalam, de attol fag-
getlendl a LEGJOBBAK ko6zé tartozik (ku-
|onben miért lenne a NEWS-ban ?!)!
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¢ KARATEKA — A legjobb aktion-game!
Nomen est omen — nagyon jol kidolgo-
zott piff-puff HAI! jaték, aki szereti a sti-
lust, az imadni fogja (én is eljutottam a
harmadik  ellenfélig, csak azutan
@@A@#E " " MEHEH@@ )N (# )@
BLATTY! RESET!), szoval keressétek —
barmilyen hihetetlen, 1551-es floppysok
is!
PIPEMANIA! PC-n ez (volty az egyik
kedvencem, mit ne mondjak, a PLUS/4-
es verzio nagyon jo lett, a TIT gondoza-
saban (most mar NEM gondoznak... AN-
TIT!). Logikai jaték, célunk, hogy egy
csorendszert épitsunk a csobizé viznek,
ide-oda vezetgetve, egy id6 utan vissza-
juttatva a kiindulasi ponthoz (csap???).
Palyaként egy id6 utan mar kis vizgy Gjts-
be is vezethetjuk, néhol ki kell kerulni az
ures teruleteket, egyszoval igyekezni
kell, ha nem akarunk kicsobbanni! Jobb
alsé sarokban lathatjuk a beépitheté cso-
veket, kivalasztva a csoérendszerunkbe
kothetjuk. Yikes!

e NEW Tetris — BLOCKOUT +4-en!
YEAH!, a 3D PC érulettel mar ezen a 8
bitesen is élvezkedhetsz, tok PC stilusu!

e BATTERY 2. — Ama! SHOOT'EM UP ja-
tek, ami a listakat vezette, most visszatér.

Mondjuk ra, hogy a legjobb +4 Iovoldo-
z6s 777! Persze TCFS készitette! Sok-
sok FIRE!, meg ugyesség, és maris egy-
re élvezetesebb lesz a jaték. Mondjuk
nem vagyok ilyen tipusu jatékok partjan,
de ajanlom minden géptulajdonosnak!
FONTOS, hogy van hozza TRAINER
DISK, ezt az ORIGINAL game elé kell tol-
teni!

e NAGYON jé felhasznaldi gydjtemény, a
MEGATOOLZ! Készitette PROKY —
PRIS ONERS SOFTWARE NETWORK. Ez
tartalmaz disc-copyt, disc-toolz, packers,
graphix-toolz és egyébb (sinus editor,
assemblerek...) felhasznaléi anyagokat!
Aki valmait akar csinalni jatszason kivul
ezen a gépen, annak ajanlom beszerze-
sét. Egyébként megy 1551es driveon is,
természtesen senki se keresse kazettan!

e Mindenki lefagyasara bejelentem, hogy
van 3D POOL is az ,extazisbaejté-moso-
gatoteknd”-n! Aki még hallott volna rola,
ez egy — ki hinné — 3 dimenzios billi-
ardjaték, PIGMY remekelte at PLUS/4-re
és természetesen meg kell szerezned!

e A MAGIC PAINT szintén felhasznaloi, ré-
sze a MEGATOOLZ-nak is. Ez egy logo-
készitd, s allitom, hogy a legjobb! Sok
szin hasznalhatd egyszerre, elsé és ma-

sodik multi szint raszterenként valtoztat-
hatd, a karakterszinek karakterenként.
Lehet hasznalni HI-RES mddot is! Szin-
arnyalatfunkciok, lemezfunkciok — NA-
GYON BEST!, talan elég annyi is, hogy
én is ezt hasznalom. Kazettas! CONGRA-
TULATION for PRISONERS crew!

e Bizonyara mindenki ismeri a MICRO (-
DISCO, RHYTM, ROCK, DRUM,
VOCALS, LATIN, BASS..) c. zeneszer-
kesztéket. Most van egy Ujabb, a
MICROTECHNO! Nem is tudom miért
ezt birom a legjobban! A leiras
(COMMODORE Vilag Evkonyv'91) erre is
jo!

e ACIDFLIPPER cimen MC kiadott egy
rendhagyo flippent, egy Utével kell vezet-
getnunk illetve visszacsapkodnunk és a
szamoknak utnink egy ACID-ot. Erre
megadott idénk van. A grafika szép, a
hanghatasok szintén, mi kell még egy
mnegrogzott Plus/4 tulajnak?!

® Az Idorégész utan ujra szabadon van ez
a stilus: LABYRINTHITIS cimen. Mond-
juk ez sokkal szebben kivitelezett, a
Garay-napokra irta BILLLY YARDS (3db
12
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Into the Eagle’s Nest

Kicsit turkalgattam az IBM lemezek kozétt,
amikor kezembe potyant egy porosodd
lemez, NONAME volt a draga és mar par
track-je lesantult. Mindenesetre a gép nem
vette be, s ekkor fordultam az AMIGA-hoz,
A C64-hez, és végul a +4hez! Lefontam a
hajamat, de az alant olvashato ,csoda” volt
rajta.
Ez egy konvertalt C64-es jaték, aki latta a
WKEMEK A SASFESZEKEBN" c. szépséget az
mar kb. tudhatja, mirdl lesz sz6, aki meg
nem, annak annyit a dologrdl, hogy kedves
naci bacsikakat  kell  bosszantgatni
mindenféle akciézgatassal, mindezt egy
kastélyban egy jenki mesehdssel.

Kezdetkor a kuldetés feldl érdeklodik a

gép, valszthatunk:

1. BLOW UP CASTLE — A kastéyt kell
felrobbantanunk. Egy detonatorba
[DETONATOR] kell belelénunk.

2-3. RESCUE THE PRISONER
foglyulejtett baratunkat kell kimenteni. A

2. kuldetésben a masodik, a 3.
kdldetésben az elsé emeletrél és a 4.
kildetésben az alagsorbdl. A szintek
kozott a lifttel kozlekedhetunk.

Sokfajta STUFF-ot érdemes felvenni.
Leirom a talalhaté targyakat:
AMMO: Plusz toltények, ezek gyorsan

fogynak az allando lovoldozéstdl;

FIRST AID: Ez a séruléseink szamat (HITS)
lenyomja nullara;

LADAK: Uresek, van nyitott és csukott is,
ez utdbi Iovésre kinyilik, és nincs benne
semmi;

COLD FOOD: Kajacsomag, a HITS pontok-
bdl lecsappant tizet;

JEWELS: Ertékes kovekkel teli nyitott lada,
pontjainkat tuningolhatjuk vele;

PENDANT: Nyakék, szintén pontnovelésre;

LIFT PASS: Lift hasznalatara. Ha ezt felvet-
tunk, akkor menjunk neki a liftnek, ekkor
az ENTERING THE LIFT uzenetet kapjuk,
s valaszthatunk a szintek kozott:

GROUND FLOOR (foldszint), FIRST
FLOOR (elsé emelet), SECOND FLOOR
(masodik emelet) és a BASEMENT (alag-
sofr);

DETONATOR: Az 1.
tuma;

kildetés celobjek-

Sebeink szama gyorsan nd, ha kozel kerul-
nek hozzank ellenfeleink. Ha a HITS 50,
akkor kissé lenyomtak, ilyenkor aztan lel-
kink atpockolédik a NIRVANA-ba. Persze
az ritkan esik meg, ha sokat hasznaljuk
fegyverunket, de ez is ciki, hiszen igy gyor-
san fogy. Toltényeink szama max. 99 lehet,
tehat NE szedjlnk ezutan plusz toltényeket!
A kulldetés teljesitése utan a START-helyen
talalhaté z6ld csikhoz érjunk hozza!

HMMM, ez egy nagyon is jo szintd jaték
PLUS/4-en, de azt hiszem felejthetd, min-
denesetre eddig mindenkinek tetszett.

e Jahny of Jahny Crew©® ™, Budapest

Laser Squad

Ez egy isteni stratégiai jaték, megegyezik a
64-es verzioval — leiras mégis kell ra,
mivel van egy Uj kuldetés is, raadasul
ranézésre NEM is olyan egyszerid! Megy
1551-es drive-on, és van kazettara is!
Inditaskor rogtén egy INTRO ugrik be, né-
hany GREETINGS és a jaték alapvetd keze-
lését tartalmazo angol textsorozat, kozben
SHADOW OF THE BEAST kornyikal digin —
mar a kezdés is jo. Ezutan kérhetink
gyorstoltét (,DO YOU WANT FASTLOADER
7"}, s maris a kildetésmenibe jutottunk...:
1. THE ASSASSINS; 2. MOONBASE
ASSAULT; 3. RESCUE FROM THE
MINES; 4. SAVED GAME [part#1-7]; 5.
THE CYBER HORDES; 6. PARADISE
VALLEY
..tehat 5 kduldetésink van, s ezen kivul
még betdlthetlnk jatékallasokat, ezt viszont
kalon lemezrdl, mert a LASER SQUAD egy
teljes lemezoldalt foglalel ot kildetésével és
a gyorstoltével egyutt. Egyébként minden

kildetés és minden jatékallas 80 blockos, a
jatékallast NEM lehet felGlirni!

Elsére gondolom senki se fogja a 4. pontot
valasztani, s mivel tobbé-kevésbé nehéz-
ségi sorrendben vannak, érdemes az elsé-
vel (THE ASSAINS) kezdeni. A kildetések
végrehajtasanak modjarol majd késdbb,
most nézzik a kezelést!

Ha megnyomtuk az "1’ billentydt — toltodik
is a palya rendesen. Miutan bejott, rakér-
dez, hogy joystick-kel vagy billentydzettel
akarunk-e jatszani, JOYSTICK PORT #2.,
keyboard: 'Q" — fel, 'A' — le, 'O’ — balra,
'P’ — jobbra és végul 'SPACE' — tiz. Ez-
utan a jatékosok szamara kérdez ra, két ja-
tékos esetén haverunk ellen jatszhatunk
egy partit, érdemes! Egy jatékos esetén a
gép még rakérdez a nehézségi szintre (1-
7)., mazochistdknak ajanlom a hetest, tobbi-
eknek elsére MINDENKEPPEN az elsét!
COOL! Jelen esetben 5 kommandods képe
jon be. Egy tizedes és a tobbi civil. Alakuk

mellet egy nagy szam, ez a pancel nagysa-
gat jellemzi — tehat fel kéne oltoztetni egy
kis vasba a dragakat. A szamtol jobbra a
SELECT ARMOUR alatt lathatjuk a tipus jel-
lemzdit, hogy hany védettségi szintet ad
elolrél, balrdl, jobbrél és hatulrdl (TYPE 1 2
3 4... FRONT... etc.). Az éppen aktualis
mundré neve inverzben van, a joy elére/
hatra mozgatasaval jellhetjik ki a pancélt,
a tiz megnyomasara a kovetkezd figurara
ugrik — kozben természetesen megkapja a
pancélt. Ha mindenkire feladtuk, akkor jon
a fegyverzet. Utdlag megjegyzem, NEM kell
mindenkit extraerés pancélba bujtatni!
Ugyanis a rendelkezesre allo creds (kb.
200) nem elegendd! Ezutan jonnek a fegy-
verek, az aktualis az inverzben [évd
OBJECT mellett. ltt valogathatunk a Iétegy-
verek, toltények, granatok etc. kozdtt. Min-
den kildetésnek mas a fegyverparkja, de
néhany mindenhol jellemzd. Fegyverek jel-
lemzésérdl és minden kuldetéshez ajanlott
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felszerelésrél majd késébb! Szoval itt jobb-
ra-balra mozgatva a joyt nézhetjik meg az
arzenalt, le és fel pedig a csapat tagjaira
ugorhatunk. Ha egy neven vagyunk, akkor
a joy jobbra huzasaval adhatjuk neki az
OBJECT-ben l|évé éppen aktualis fegyvert,
a joy balra hiuzasaval pedig visszavehetjik
(.visszavételkor a készulék ara vissza-
adodik...”). Ha nincs tobb creds (vagy nem
akarunk tobbet venni), akkor az OBJECT-re
menve nyomjuk meg a tizgombot — a
WPRESS FIRE TO END SELECTION" infét
kapjuk, ha véletlenul nyomtunk tizet, akkot
huzzuk valamelyik iranyba a joyt, egyéb-
ként pedig nyomjunk tlzet... most lathatjuk
a palya keépét, egy négyzettel mozogha-
tunk, jobb oldalt egy nevet és a hozza tarto-
z6 fegyverparkot lathatjuk. Egységeinket a
‘D" betds négyzetekre rakhatjuk, ez mas
szind, mint az ellenségé, néhol pl. azért
nem tudjuk lerakni a katonat, mert az az el-
lenség térfele, ilyenkor keressink MASMI-
LYEN szind ‘D‘-mezdket, na, a tiz megnyo-
masara helyezzik el a tagokat. Ajanlott el-
helyezésrél SZINTEN késébb! Ezutan egy
mendt kapunk, valthatunk joyrél billentyd-
zetre és forditva (1>), kimethetink, ill. be-
tolthetliink egy jatékallast (2>, 3>) — ezt
minden fordulé utan el fogja jatszani, tehat
erre ezentul nem térek ki. Ja, tiz és to-
vabbléphetink. Ezutan latjuk az éppen ak-
tualis fordulé szamat (TURNN>...) és hogy
mennyi kor van még hatra (TURN
LEFT>...), ha ez letelt, akkor vége a jaték-
nak, s az ellenfelunk nyert. Ezek alatt a
gydztes pontok lathatok — press fire!
Megint bejon a palya képe és a pointer
négyzet. Barmire ravisszik, akkor a MAP
alatt megkapjuk a nevét, lehet az fi, fold
vagy novényzet, esetleg egy kép a falon
etc. és természetesen az alakulat tagjai. Ek-
kor a UNIT alatt megkapjuk a nevét, és ha
KEZEBEN van egy fegyver vagy targy, ak-
kor annak nevét is az OBJECT IN USE-nél.
Vigyuk ra a pointert egy fazonra, és nyom-
juk meg a tizet! Kapunk egy menut, itt
menjunk ra a SELECT-re, aktualizaljuk
(=fire). Ha mozogni akarunk, akkor hizzuk
a joyt jobbra, ill. balra, a keményfiu elkezd
forogni. Valaszunk ki egy iranyt — ezt
egyébként jobb oldalt lathatjuk, egy kor ko-
ral nyil forog — és eldre, hosunk lépett egy
mezét, de léphet hatra is, ekkor huzzuk
hatra joyt. Persze nem lehet lépkedni a
végtelenségig, ugyanis mindenkinek a
pancél és a fegyver nehézségétdl, no meg
az erejétdl fuggd ACTION POINTS-jai van-
nak! Ezt a jobb felsé sarokban lathatjuk, az
AP alatt! A négy fdiranyba valo lépés 4
pontot, atlosan eldre lépés 6 pontot szed
le. Ha mindezeket hatrafelé tesszuik, akkor
8 ill. 12 pontot veszitink! Tehat minden
cselekménysorozat, legyen az mozgas, lo-
vés, granathajitas, ajtonyitas, fegyvertoltés
vagy barmi, meghatarozott AP-ot vesz le!
Erre nem art Ggyelni, ha pl. egy granatot
akarunk eldobni, akkor nézzuk meg, hogy
van-e elegendé pontunk! Ugyanis a grana-
tot eldszor ki kell biztositani (PRIME), s az-
utan eldobni (FIRE ---> THROW)! Eléggé
ciki, ha mondjuk kibiztositottuk a granatot,
és ROGTON, tehat az aktualis kérben fog
robbanni, s nincs elég pontunk eldobni —
mindenki kitalalhatja, mi is lesz a vége!

Most visszatérek a SELECT mendre... Ott
tartottunk, hogy mozogni akarunk. Mi van
akkor, ha esetleg kedvink van egy kis l6-
voldozésre?! Ekkor még egyszer nyomjuk
meg a tizgombot! Nos, jon aaz ujabb me-
nu. A jaték elején még nincs a kezdnkben a
fegyver, ezt a CHANGE-re clickelve foghat-
juk meg, ekkor valaszthatunk a nalunk lévé
fegyverek kozul..., ha egy fegyver a ke-

zunkben van, akkor Gjabb meniGt kapunk:

END MOVE — kiléphetink az aktualis
mukso iranyitasabél masvalakire...;

SCANNER — megkapjuk a teljes palya ki-
csinyitett térképét;

CANCEL — vissza az elébbi cselekvésso-
rozatunkhoz;

DROP — a kezlinkben lévé stuff eldobasa,
granatnal elrejthetjik!

FIRE — lovés, ill. granat dobasa. Ekkor uj-
fajta képet kapunk. Jobb sarokban feldl
lathaté a fegyverunk tipusa, adatai. Alatta
a kalonfélenakcidkat igénylé pontszamok
és szazalékban kifejezve is. Nos:

AUTO — sorozatlovés, AP-tél figgden 1-
9-ig. A gép rakérdez, hogy hanyszor
akarunk a kijelolt célpontra 16ni. Nem
pontos, de ez fegyvertdl is fugg! Pisz-
tolynal nincs sorozatlovés!

SNAP — kapaslovés, bizonytalan, szin-
tén fegyvertdl IS fugg!

AIM — célzott lovés, nagy tavolsagan ez
is a fegyveren mulik;

THROW, granatnal, eldobja a granatot!

END FIRE-rel léhetank ki a célkeresztes

képbdl, CANCEL-lel vissza az aktualis

cselekménysorozatra. Egyébként FIRE
opcioban megvaltozik a palya képe, EL-

LENFELEINK ill. tarsaink/tarsunk kis kor

alakban lathaté, nagyobb kor fa lehet, a

bokrok és falak, az ajtok képe jellegze-

tes. Scrozatiovésnél a HOW MANY

ROUNDS" a lovésszamra kérdez. Meg-

emlitenék még egy NAGYON FONTOS

DOLGOT ;ha egy pokkal LESBEN allunk

(ez az jelenti, hogy keveset mozgunk,

egy fegyver van a kezunkben, s AP-jaink

kb. min. 20 kérnyékén vannak), s a tize-
lési korzetbe bejon egy ellenség, akkor

ROGTON I6hetink! Tehat NEM KELL

varnunk, hogy ellenfelink végigvigye

minden jatékosét a kéron belual!

Majdnem mindegyik kuldetésben érde-

mes egy-két ilyen manuszt elhelyezni, ha

lehet, akkor a hosszebb folyosékon!

LOAD — ha nincs tobb Idszerink (NO
AMMO IN WEAPON), akkor betolthethet-
juk a fegyverbe a tarat (.. CLIP, ...PACK)!

PRIME — granat esetén ezzel élesithetjuk
ki, a beallitandé (0-3) érték mutatja, hogy
melyik korben fog felrobbanni. Ekkor a
sajat egységeink mar NE tartézkodjanak
ott, mivel a repeszek par egységet le-
szedhetnek a pancéljaikbél. Ha meg tul
kozel vannak...

OPEN/CLOSE — abban az esetben, ha
egy csukott ajtd eldtt allunk. Van olyan
kuldetés, ahol EZ NEM segit, ellenben
egy rakéta, robbandszer...

INFO — megkapjuk az aktualis pacurak
adatait, a védetségi szintet az ARMOUR-
nal (hany egységet lehet leloni belSle
elolrdl, hatulrdl és oldalrdl, anélkil, hogy
exitalna), harckészségét, teherbirasat stb.
Infé a hatralévé ACTION pontokrol!

END TURN — végeztunk a korrel, a gép
majd mégegyszer erdsitést kér arra, hogy
kiléphet-e, s végre 6 Ggykodhet...

A fegyverek jellemzése:

M4000 AUTO-GUN [M4000 CLIP] — elég-
gé pontos géppisztoly, kozepes tlzerd;
MARSEC AUTO-GUN [MARSEC CLIP] —
erés geppisztoly, viszonylag pontos, ér-

demeseebb EZT venni, mint az el6bbit!

SNIPER RIFLE [RIFLE CLIP] — nagyon
gyenge puska, elég pontos, de minek?

MK | [MK | CLIP] — nagyon pontos és
erds géppisztoly;

L50 LAS-GUN [L50 LAS-PACK] — gyen-
ge lézerfegyver, eléggé pontatlan;

L80 LAS-GUN [L80 LAS-PACK] — koze-
pes tazerejd, pontatlan lézerfegyver;

HEAVY LASER [HEAVY LAS-PACK] na-

gyon erds, de pontatlan lézerfegyver;

AUTO CANNON [AUTO CLIP] — robba-
notoltetes gépfegyver, a legerSsebb!

PUMP SHOT GUN [SHOT GUN CLIP] —
leflrészelt csovd, pontos puska, erds;

M50 AUTO PISTOL [PISTOL CLIP] — na-
gyon gyenge pisztoly —> érdemesebb
inkabb a:

MARSEC PISTOL [PISTOL CLIP] — eré-
sebb pisztolyfajta —> PUMP SHOT-ot
venni!

AP (50, 60, 75) GRENADE — egyre eré6-
sebb fokozatu granatok;

EXPLOSIVE — robbanészer, a RESCUE F.
T. MINES-nél 3 kell!

ROCKET LAUNCHER [ROCKET] — raké-
tavetd, a legerdsebb kézifegyver!

LIGHT SABRE — lézerkard, mell6zzak!

DAGGER — hajitotor, mellézzik, rossz!

THE ASSASSINS
Sterner Regnix-t mint koézgalaktikus orgyil-
kost tarjak szamon, ténykedését nem nézik
valami j6 szemmel, ezént kdldenek ki min-
ket, célunk behatolni a birtokara és likvidal-
ni az életbél, mint rossz objektumot. Sir
Sterner a villajaban tartézkodik és alapvets-
leg egy dagadt kisstili binozd, elkapni na-
gyon is egyszeru lenne, de a hazat 6 robot
védi, mondjuk nem tul erések, de alapveté-
leg jo pozicidban vannak és a valaszthatd
felszerelésink igen gyenge. Ot embertnket
kell felszerelni, ajanlott kettét 2-3 granatta!
megpakolni a tobbit pedig a fent lathato
fegyverjellemzok szerint felaggatni stuffzok-
kal, toltény NEM KELL, megitélésem szerint
ez vonatkozik altalaban a TOBBI kuldetés-
re IS! Két embert rakjunk a bal és harmat a
jobb oldalra, elosztva a két granatost. A bal
oldaliak dolga nem lesz olyan nehéz, min-
denesetre ovatosan haladjanak, mert belé-
pés utan jobbra van egy lefelé nyilé szoba,
na, itt var rajuk egy robot, széval csak dva-
tosan, a fal mellett kozlekedni, s minden
kor utan maradjon kb. 20 akcié-pont, hogy
tudjunk tuzelni a felbukkand droidokra (mi-
kozben az ellenfel 1ép)! A bal oldaliak FO-
LYAMATOSAN jobbfelé haladjanak, ha gyo-
rsak, akkor az egyik folyoson kozre tudjak
fogni Mr. Regnix-et a masik csoporttal, tob-
bet nem is kell velUk foglalkozni. A jobb ol-
dali bejaratnal lévéknek kissé nehezebb a
dolguk. Régton kozlom, hogy az ajté mo-
goft kozvetlen két, és a lenti és fenti helyi-
ségekben Ujabb két robot van felkészllve
fogadtatasunkra. A megoldas igen egysze-
rd, a granatos pacakkal huzzunk az ajté-
hoz, és élesitsink a kovetkezd utani korre
egy granatot. A kovetkezd korben nyissuk
ki az ajtét (elStte NE!) és vagjuk be a grana-
tot, majd utana csukjuk be! Kis varakozas
utan a benn Iévé két robotot kissé atalakitja
az AP50, és megint élesithetink egy grana-
tot a lent l1évé, majd a fenti robotnak. Meg-
eshet, hogy valamelyik megussza, és ki-
nyirja a kis huncut granatdobalét, de hat ott
van mogotte a tovabbi két kommandodsunk,
széval nem nagy ugy az egész! Ezutan
menjunk a fenti folyoséhoz, mar leitam, ha
elég gyorsak voltunk, akkor sikerilt kozre-
fogni a haz urat, és par Iovéssel letisztithat-
juk. Ha sikerul megldgnia, akkor mindig a
BAL felsé sarokban lévé helyiségbe mene-
kal és ha nem sietink, bebujik a sloziba.
Mondjuk t6k poén dolog galamblévészked-
ni ra, de azért & is visszald, tehat nem art
megkulldeni a W.C.-t egy granattal, ettdl na-
gyon kiborul. Nyugodt emberek szétlGhetik
a falon lévé képeket, a novényeket és min-
den I6heté dolgot, valjék egészségukre. Ezt
érthetéen gyakorld kuldetésként lehet fel-
fogni... (a CoV 29/30-ban folytatjuk!)

e Jahny of Jahny Crew©®™, Budapest
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Alpha Bazyte Kft.

szakUzletében
Commodore és IBM kompatibilis
szamitogepeket, kiegészitd egységeket,
magneslemezeket!
A kinalatbol:
AT 286 szamitogép, 16 MHz,
1.2 MB fd, mono monitor 49.900,-
SoundBlaster Il. Stereo hangkértya. 15.900,-

AMIGA 500 35.900,-
AMIGA 500 Plus 46.800,-
AMIGA 600 47.200,-
C= 1084S monitor 26.000,-
512 KByte RAM draval 4.000,-
5.25" kilso drive 11.600,-
3.5" kilsé drive 7.920,-

5.25" DS/DD NONAME fl.disk 10 db.  220,-
5.25" DS/HD NONAME fi.disk 10 db.  440,-
3.5" DS/DD NONAME fl.disk 10 db. 440,-
3.5" DS/HD NONAME fl.disk 10 db. 560,-

Printerek széles valasztékban.
Kérésre teljes arkatalégust kiildank.
Viszontelad6knak nagykereskedelmi arak!
Araink az AFA-t nem tartalmazzak!
Minden termékiinkre fél év garanciat adunk!

Alpha Byte Kft.

Budapest, VI. Podmaniczky

Modemek, telefaxkartyak megrendelhetdk.

A 64 SZOLG ajanlata C64-re kazettara

892A: Turbo Charge (utantéités)
92B: Catalypse (utantoltés) / Potsworth (utantéhtds) /
Johnny Quest (utantéhtds)
C93B: Chuck Rock (utantsltds) / Winter Supersports’92
(utantoltds)
C94A: Addams Familiy (utantoltés) / The Bod Squad
(utantoltés) / Winter Camp (utantoltds)
94B: Creatures 2. (utantéltés) / Clik Clak (utantoités)
95A: Xonox / Arnie / Tank Division / Toobin / Forester /
Heli Rescue / Aqua Blasta / F1 Tornado / X-Out 2 /
Pale Moon / Cracker / Back Fire / Spellbound
Dizzy / Championship Snooker / Twist / Magic Tile
/ Dizzy D.T. Rapids
89531 Wacky Races (utantoités) / The Jetsons (utantoltos)
96A: Budokan (utantoltds)
1 kollekcié ara (30 perc): 350,- Ft, 2 kollekcio (60 perc):
1 db. 60 perces kazettan: 500,- Ft. Araink a postakélise-
get is tartalmazzak. A rendelést utanvéttel postazzuk! Az
eddig meglévé kollekciokrol felbélyegzett boritékért lis-
tat kidlddnk! A hibas kollekcidkat visszacseréljik!

Ceq ma’gnbsok! Ezentul barmelyik programot le tu-
dod masolni, ha megrendeled a C64 Datasette Modul-t! Erre
a készllékre ra kell csatlakoztatni 2 db. magnot, a készulé-
ket pedig a C64 tapegységére. Egyik magnén le kell nyomni
a PLAY-t, a masikon a RECORD-ot. Egy led jelzi, ha adat
van a kazettan. Igy barmely program lemasolhato! Ara: 600,-
Ft + porté! Hasznalati Gtmutatét kaldank! Fél év garancia!

A 64 SZOLG ajanlata Amigara
Zarojelben a lemezszam, és ha van 1 MB igény.
Bond Mine 5. (1 MB); Floor 13 (2 lemez, 1 MB); Dead
Breath (1 MB); Graham T. Soccer (2 lemez, 1 MB);
Civilization (4 lemez, 1 MB); Dr. Mario, Twist, Stoppt
Calippo, Xerion, G-Loc, Sooty & Sweep, Napoleon, Air
Bucks (2 lemez); Paramax; Warriors of Releyne (2 lemez);
Arnie; Dune (3 lemez, 1 MB); Treasures of the Savage
FRontier (3 lemez, 1 MB); Hook (4 lemez, 1 MB); Star Trek
(3 lemez, 1 MB); Ishar (2 lemez); Space Max (3 lemez, 1
MB).
1 Amiga lemez: 200,- Ft; 2 db. lemez: 330,- Ft; minden
tovabbi lemez csak 110,- Ft. 10 db. lemez rendelése:
1199,- Ft.

(volt Rudas L.) u. 27. ll.emelet
Postacimink: 1384 Bp-62, Pf.: 768.
Telefon: 1122-616, 1122-617,

1122-618, 1122-619

Az itt lathato kollekcidck és a modul
megrendelhetk a 64 SZOLG cimén:

‘64-SZOLG*, 2030 ERD, P%.: 4.

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegi apréhirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan 100,- Ft + AFA = 125,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-

kedelmi jellegl aprohirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguraciéjatél kivan megszabadulni.

Kereskedelmi jell,e%ﬁ hirdetések
Szavankent 20,- Ft + AF

= 25,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). |de soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiegészitéket (pl. sajat készitésu cartridge-eket) kinal nagy valasztékban.

Egyéb szolgaitatasok:

Expressz (a kovetkezé nyomdaba keriilé CoV-ba biztosan bekeriil): 100,- Ft + AFA = 125,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betiikkek): 50 % felar; ITALIC szedés (doht betlkkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar -
A hirdetési dijat az impesszumban kozolteknek megfeleléen kérjuk feladni. Ezt kovetden a hirdetés szovegét, az egyéb szolgahtatasokra utald

egyéb kozlést, valamint az ennek megfelelé dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak masolatat) levélben a kovetkezé cimre kérjuk
kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519.

64 software

e C64-re kazettas jatékprogramok eladasa
Olcson! Huszti Gy6zo, Tatabanya, Martirok
utja 54. 8/2. 2800

® C64 lemezesek figyelem! Legujabb ere-
deti programok érkeztek és masolasért 50%
kedvezmeényt adok. Valaszboritékot kérek.
Varga Roland, Kaposvar, Arany Janos ut
4. 1/2. 7400

® Programhegyek C64-re és programdom-
bok PC-re! Irjatok akar cserélni, akar venni
vagy eladni akartok, akar profik, akar kez-
dék vagytok! (Majdnem) minden levélre va-
laszolunk (ha van benne valaszboriték és
lista, akkor 99,9 %). Mindségi programjaink
vannak, mind a két gépre, minden kategéri-
aban, pl. Civilization, EOB I-Il, Wing Com-
mander (IBM), SSI RPG-k (64) Irjatok, 7x7
szentseg, hogy nem fogjatok megbanni!
Cim: Pongracz Gergely (from THUNDER)
[PC], vagy Pongracz Tamas [C64], Gydr,
Kenderaztato u.20. 9030

e C64 kazettara utantoltds, és mas szuper
jatékokat adok-veszek, mindenrdl listat kul-
dok. Diczké Csaba, Székestehérvar, Me-

szOly Géza ut 12. |/4. BOOO

e Dobjon meg valaki az Action Mk Vil-hez
egy paraméter disk-kel (Enhancement Disk)
pénzért, vagy programokért cserébe (150
lemez alap). Finta Robert, Celldomolk,
Kisdobos u.15. 9500. Tel.: 204.

e Fordité program! 1384 angol-magyar szé
Cé64-re! Cim: Pontos Lajos, Komarom, Ga-
bor Aron at 3/B. I/1. 2900. Tel.: (06-34) 40-
156.

® C64 programcsere! Kb. B0 lemez '92-es
programokkal és klasszikusokkal. Listat ké-
rek, valaszboriték nem kell, kezdéknek in-
gyen masolok + kimentett allasokat adok
kimentett allasokért! Keresem: Mercenary
1-2, Cholo, Tau Ceti, Starglider 1-2, Wind-
walker, Elvira,... Ennyi jutott eszembe. Ha-
lal a milliokért masolokra! Keresem a CoV-
ban megjelent Elite leirast (1-8), ezért fize-
tek is, és CoV 1-2-t vennék, max. 70-90 Ft-
ért. Istvan Mark, Budapest, XI. Zsurlé u.14.
1116

e C64-es magnosok figyelem! Fantasztiku-
san olcsén kaphatdk jatékok, programok!
Utantoltések 20,- Ft-ért, egyfile-osak 3-8 Ft-
ért kaphatok. Valaszboritékeért lista. A lista
és jatékok elkuldéséhez szukséges posta-

koltséget a megrendeld fizeti. Czikkely Im-
re, Gyomaendréd, Bocskaj Ut 4. 5500

e C64/C128 programok Evatél! 40,- Fy/le-
mez. No-Name lemezzel 70,- Ft/lemez. Ta-
jékoztatéhoz, listdhoz szikséges 1 db. le-
mez és 20,- Ft-os bélyeg, lemez nélkal 50,-
Ft. Kopacsi Lajosné, Budapest, Ill.Vizimol-
nar u.2. X/95. 1031

® Cb4-es lemezes jatékok és felhasznaloi
programok eladdk, mar 10,- Ft/oldal. Va-
laszboritékért listat kuldok. Szavai Arpad,
Budapest, lll. Szentendrei u. 13. VI/59.
1035

e Elado C64-re kiadvanyszerkesztd.
1920x2300-as oldalfelbontas, telijes magyar
betikészlet. Valaszboritékért ismerteté: Pu-
csok Pal, Kazincbarcika, Pf.: 84. 3700

® 64-es Amigok! Most nyissatok ki osszes
szemeteket end flleteket?! Super progra-
mok cseréje kazettan! Megvan: Creatures |-
Il, Supremacy, North&South + 600 prg. Ke-
resem: F-15 Strike Eagle, F-16 Combat
Pilot, Strike Fleet, tovabba érdekel minden
F-1 szimulator, Hero Quest I-Il lemezre is!
Valaszboritéekért  listat kaldok. Cim:
Schmotzer Jozsef, Budapest, IV. Virag u.
31. 1X/56. 1042



e C64-re szuperlemezes jaték és felhaszna-
16i programok kaphaték! Ara: 15,- Ft/db.
Listankhoz valaszboriték nem kell. Lérincz
Endre, Hodmezdvasarhely, Pf.: 88. 6800

64 hardware

e Guten Tag meine Damen und Herren! El-
ado egy C64 + magno + joystick + cart-
ridge + 11 kazetta tele programokkal +
szakkonyvek. Az arban szerintem meg-
egyezink. Erdélyi Sandor, Miskolc, Dalia
u. 20. 3508. Tel.: 368-255

® Eladdé egy C64 alapgép + floppy (70 le-
mezzel) + 2 datasette (20 kazettaval) + 5
db. joystick (3 mikrokapcsolds) + Super-
game cartridge. Mindossze 33.333,- Ft-ért!
Alkudni lehet! A cim: Hosszu Péter, Za-

mardi, Siéfoki ut 2/A. 8621. Tel.: (06-84)
31-346.
e Elado 1 éves Commodore 64, 1541/Il.

floppy, 50 lemez, szinvonalas programok,
magno, kazettak, jaték-cartridge, reset-
gomb, joystick. Iranyar: 25.000,- Ft. Cim:
Konecsni Robert, Mosonmagyarévar, Par-
tos u. 27. 9200. Tel.: (06-98) 13-526.

e Elado egy 1541-es floppy drive C64-hez
40 lemezzel, jatékokkal, szakirodalommal.
Keveset hasznalt, megkimélt allapotban
12.000,- Ft-ért. Erdeklodni (lehetdleg dél-
utan): Gonda Imre, Budapest, XVI. Péterke
u, 35. 1162.

® Hellé sracok! Elado: C64, floppy, AC7
cartridge, 170 lemez, joystick-ek, lemeztar-
tok, konyvek, rutinok, uj jatékprogramok,
felhasznaloik, fél évig programszolgaltatas,
csak egyben, preciz felvilagositas, 38.000,-
Ft! Pfaff Kornél, Pécs, Mikszath K. 9.
7625. Tel.: (06-25) 31-029.

@ Dear akarki! Eladnam szamitégépkonfi-
guraciomat, ami all 1 db. C64 + 1541
floppy + printer + PHILIPS monitor + 2
db. joy-bél. Iranyar: 45.000,- Ft. Végsé Vik-
tor, Nyiregyhaza, Epreskert Gt 41. 4400.

® C64/1 Speeddos Plus-szal (gyorstohtd) és
RESET-tel felszerelt szamitégép kifogasta-
lan allapotban, 1541/Il. floppy drive (a
gyorstolté kivansagra kiszerelhetd) szintén
kifogastalan allapotban, magné és jatékka-
zettak, lemezek és diszktarté doboz, 2 db.
Quickshot/ll. Plus mikrokapcsolos joystick,
és egy svéd gyartmanyu 64 MON cartridge
(gépi kodu monitorprogram), igen kedvezd
aron eladsé. Ugyanitt KASPAROV MK 12
Trainer sakkcomputer eladd. 8 szint, tanité
funkcio, jatekerésség: 1450. Endrodi Attila

Gabor, Budapest, Parkany u.38. IV/27.
1138. Tel.: 17-32-665.
e Eladd! C64/ll. + 1541 drive + Profex

datasette sok extra, sok program, 28.500,-!
KP. fizetés esetén ajandék egy MPS 803-as
printer! Esetleg részletre is. Varhelyi Ba-
lazs, Godolls, Dozsa Gyorgy ut 50. I/2.
2100

® Eladd 1,5 éves C64 + 1 éves 1541/ll-es
floppy + magné + 2 joy + 50 lemez + ka-
zetlak + szakkonyvek + ujsagok. Iranyar:
28-30 ezer forint. Csont Andras, Budapest,
XXI. Kiss Janos Alt. ut 65. VI/67. 1212. Tel.:
276-2208 (este 8-10 kozott).

e Commodore 64 + lemezegység + joy-
stick + printer + tobb, mint 100 lemez tele
szuper jaték- és felhasznaldi programokkal
SURGOSEN eladd! Ar megegyezés szerint.
Cim: Slyuch Gabor, Szeged, Vocsok u.11.
6726

e Eladd egy j6 allapotban |évé C64/Il,
1541/Il floppy, magné, 2 db. lemeztartd
tobb, mint 250 db. lemezzel, 2 db. joystick,
mouse, pedal, FINAL Ill. cartridge, ZX
Spectrum 48 KB csak egyben. Ar: 35.000,-
Ft, de lehet alkudni is! (Sét!) Halasz Ba-
lazs, Budapest, Tel.: 1894-646.

e Elado: C64/1l. + 1541/Il. + FINAL Ill. +
50 lemez + 12 kazetta + magnd + sok
extra, vagy Amiga 500 Plus-ra cserélheté
értékegyeztetéssel. Sok utantoltés program!
Suargds! Cim: Berecz Tamas, Novaj, Istvan
ut 91. 3327. Tel.: (06-36) 56-459.

e Elado Citizen 120D nyomtatd soros inter-
fésszel C64-hez, valamint C64 programok.
Hivjon, megéri: Tofejy Lajos, Budapest, XI.
Bartdk Béla ut 29. 1114, Tel.: 1658-027.

e C64 + floppyra eladé angolt tanito
szokimondoé program. Jatszva tanulhatsz
angolul. Ara: 390,- Ft + postakdltség.
Sandor Lajos, Dombegyhaz, [fjusagi H.
A/3. 5836.

® Elado egy C64 + 1541/ll-es floppy +
PHILIPS monitor 25.000,- Ft-ért. Cim:
Goméri Janos, Kondoros, Bajcsy Zsi-
linszky Endre u.24. 5553

e C64/Il. + Ocean floppy + 150 lemez
slirgésen eladoé! Iranyar: 25.000,- Ft.
Sulak Péter, Szombathely, Stromfeld u.
47. 9700

e C64-es alapgeép, 1541/Il. floppy, 2 Noris
magné, 3 mikrokapcsolds joystick, 100 le-
mez jatékokkal, kazettak, 1 100-as lemez-
tarté elado. Iranyar: 23.000,- Ft, vagy elcse-
rélheté videofelvevéért. Cim: Szabé Ba-
lazs, Kaposvar, Kinizsi Itp. 34. 7400

e Eladé C64 + 1541/l drive + 120 db. le-
mez + Disk box + 2 db. joystick + szak-
konyvek. Iranyar: 30.000,- Ft. Cim: Kakszi
Krisztian, Miskolc, Gyéni G.u. 5. 2/9. 3526.
Tel.: (06-46) 325-747.

® CB4-es bovitdkartyak (FASTLOAD, DATA-
SETT, SUPERMASOLO, FINAL Il.). Erdek-
I6dni lehet: Gitta Istvan, Miskolc, Janosi
Ferenc 8. 3/2. Tel.: (06-46) 384-454.

® C64-re Action torékartyak Amigahoz,
Action Mk Ill. (8.500,- Ft). Cim: DERKO,
Budapest, Pf.: 701/679. 1399.

e Zdrasztvujtye evribodri! Akcid! Eladd régi
tipusu (original NSZK) C64 + uj (OC 118)
drive + 3 joystick + hangdigitalizalé +
magné + 10 kazetta és 30 lemez (4j mega-
stuffokkal) + 5 kg. szakirodalom. Iranyar:
25.000,- Ft. Erdeklédni lehet minden dél-
utan (15 ora utan): (06-96) 32-141 telefon-
szamon Pongracz Gergelynél.

e Eladé egy uj C64, 120 lemez, magno,
floppy, 30 kazetta, szakirodalom, mikro-joy,

1001/4, lemeztartd. lranyar. 39.000,- Ft.
Kovacs Gabor, Budapest, VI. Hajés u.30.
1065. Tel.: 1120-115.

Amiga

e Elado! Egy original, garancialis Amiga
500+ (1 MB Chip RAM, beépitett 3.5'-0s
floppy drive; Kickstart V 2.04)! CSAK
49.000,- Ft. + modulator 3.100,- Ft! Cim:
Toth Péter, Kecskemét, Marcius 15. u. 9.
6000. Tel.: (06-76) 47-526.

Amiga programok hatalmas valasz-
tékban! 3.5" és 5.25" lemezek kapha-
tok! Diko Istvan, Budapest, V.Veres
Palné u. 9. 1053. Tel.: 137-3193

e Eladé egy GOLDEN IMAGE IV.mb-os bé-
vité, Mk lll-as cartridge, valamint Amiga
programok. Hivjon, megéri: Tofejy Lajos,
Budapest, XI. Bartok Béla Gt 29. 1114,
1658-027.

Szeretnél Amiga programokat? Ir]‘ Va-
laszboritékért listat kildék. KONYAR,
Szolnok, Pf.: 39. 5005

® Amiga programok Evatél! 25,- Ft/lemez.
No-name lemezzel 80,- Fi/lemez. Tajékozta-
tohoz, listahoz szukséges 1 db. lemez és
20,- Ft-os bélyeg, lemez nélkul 70,- Ft. Ko-
pacsi Lajosné, Budapest, Ill. Vizimolnar u.
2. X/95. 1031

Amigahoz 512 KB-os bévitokartya, ga-
ranciaval 2.990,- Ft. Cim: Fekete Ka-
roly, Bujak, Lakotelep F/4. 3047. Tel.:
134-3793.

e Elado Amiga 500, 1 MB, szines monitor,
120 disk + joy mindossze 52.000,- Ft-ért.
Cim: Serf6zé Istvan, Mezétur, Megyeri Ut
6. 5400.

e Eladé Amiga 500 bévitével, modulatorral,
200 db. lemezzel, joystick-kel, konyvekkel.
Arajanlatot a kovetkezd cimre varok: Kosik
Olivér, Miskolc, Benke J. 14. 3529. Tel.:
(06-46) 365-377.

e ELADO! Egy original, garancialis, NEM
hasznalt AMIGA 500. Csak 42.000,- Ft! +
modulator 3.100,- Ft! Cim: Téth Istvan,
Kecskemét, Marcius 15.u. 9. 6000. Tel.:
(08-76) 47-526.

® Amiga 1000 (1 MB, V 1.3) sirgésen el-
adé. Iranyar: 39.000,- Ft. Thomson 4121
Color monitor: 22.000,- Ft. Egyutt: 58.000,-
Ft. Laszli Csaba, Gyula, Magocsi u.6. |/5.
5700. Tel.: (06-66) 23-222, vagy (06-66) 26-
163 (munkaidében).

e Eladdé egy Amiga 500-as, modulatorral,
bévitével, 2 joystickkel, lemeztartd doboz-
zal, 130 lemezzel, cool jatékokkal, egérpad-
dal. Egyutt, vagy kalonbozé csoportositas-
ban. Egyben vasarlok elényben! Iranyar:
60.000,- Ft. Cim: Fejes Attila, Monor, Pésa
L. u. 17. 2200.

® 20 éves kezdd programozoé tarsakat (gra-
fikus, zenész) keres Amiga jatékok készité-
séhez németorszagi kezdés céljabol. Né-
metdl tudok. Zavacki Ferenc, Debrecen,
Perem u. 7. 4225.

Original garancialis 1.3-as Amiga 500
39.000,- Ft-ért? IGEEEN! Ha nem hi-
szed, jarj utana! GIGA-LIGA, Sopron,
Pf.: 263. 9400

e Vadonatyj Amiga 500, 512 Kbyte-os bé-
vitével megrendelheté 45.000,- Ft-ért. Ami-
gahoz képujsagszerkeszté programot kere-
sek. Amigan programcserebere! Cimem:
Goméri Janos, Kondoros, Bajcsy Zsi-
linszky Endre u.24. 5553

® Amigara régi és uj, jaték és felhasznaldi
programokat cserélek. Tobb, mint 300 le-
mezbdl valogathatsz! Cim: Gyorkey Krisz-
tian, Szeged, Vedres u. 18. 6726. Tel.: (06-
62) 54-290.

® Surgdsen elado: AMIGA 500 + bovité +
modulator + 350 lemez + sok egyéb!
(Iranyar: 60.000,- Ft) Gyere, vagy irj, AMIGA
masik meg nem el6z! Megéri! Oltyan Ga-
bor, Mezdtur, Foldvari ut 103. 5400. (17
6ra utan)

e Amiga programokat nagy valasztékbol

cserélek, esetleg eladok. Ferenczy
Gyodrgy, Budapest, VIIl. Baross utca 4.
1088. Tel.: 1381-822.

e Eladé: Amiga 500, bévité, Philips moni-
tor, 40 lemez, kényvek. Iranyar: 65.000,- Ft.
Cim: Kazar Jozsef, Budapest, Ill. Armany
u.7. 1039.

PC

PC-n (SVGA) programcserebere! Cim: Gé-
méri Janos, Kondoros, Bajcsy Zsilinszky
Endre u.24. 5553

e |BM programokat nagy valasztékbol cse-
rélek, esetleg eladok. Ferenczy Gydrgy,
Budapest, VIIl. Baross utca 4. 1088. Tel.:
1381-822.

e |IBM PC/AT-hez 1 db. garancialis Sound-
master hangkartya 3 lemeznyi zeneprog-
rammal eladé. Ar: 5.000,- Ft. Profi hangmi-
néség! Hj. Baukal Gabor, Budapest, XI.
Fegyvernek u. 123. 1116. Tel.: 186-5134.

e |IBM AT-re a legljabb programok eladdk!
(300 MB) Valaszboritékért listat kaldok.
Cim: Boza Pal, Kecskemét, Futar utca 11.
6000.

® IBM PC programok! Hatalmas valaszték!
Olcson megbizhatot! Kérjen listat! MIKRO-
SOFT GROUP, Budapest, IV, Szériskert u.
23. 1046. Tel.: 1603-457.

® |BM AT 286 + Herc.monitor + 1.2 FDD +
20 HDD + 101 bill. olcséon elado. Cim:
Varga Zoltan, Budapest, Tel.: 1136-591.

® |IBM AT-re jaték- és felhasznaldi progra-
mokat cserélnék 5,25"-os lemezen. Listat
lemezen tudok adni. Cim: Alexay Péter,
Budapest, lll. Amfiteatrum u. 10. 1031.



® Eredeti ADLIB hangkartya IBM PC XT/AT-
hez. Stereo, 11 hangcsatornas, beépitett
2.5 W-os erdsitével, hangerészabalyozodval,
kimenettel, demolemezzel, dokumentacio-
val, 1 év garanciaval. A legtobb jaték ki-
hasznalja. Ara mindossze: 7.485,- Ft (pos-
takoltséggel). Megrendelheté  kizardlag
utanvéttel: Frank Tamas, Budapest, XIX.
Nagysandor J.u.26. 1195. Tel.: 147-1167.

e IBM programok hatalmas valasztékban,
olcson eladok! Szabo Attila, Budapest,
XIV. Ond vezér at 27. VIII/35. 1144,

Plusi és tarsai

o Emberek! Akartok egy +4-es csapat
tagjai lenni? Ha igen, irjatok! Gépi kod is-
merete elony! Ugyanitt programcsere
+4-en. Cim: Németh Gabor [FOOL OF

e Szuperolcson! Plus/4, C-16-os legujabb
sikerprogramok lemezen és kazettan ela-
dok gyors lebonyolitassal. Bende Ferenc,
Papa, Attila u. 5/B. 8500

e C+4, C64 programok eladasa, cseréje
preciz, gyors lebonyolitassal. Cim: Vida
Istvan, Pécs, Szilagyi D.u. 10. 7623. Tel.:
(06-72) 23-113.

® Plus/4 prg. csere féleg lemezen. 2000
programom van. Listat kérek, és kuldok.
Gyors atfutasi id6. Valaszboritékot nem art,
ha kuldesz! Ha sok programod van, jelent-
kezz! Novak Péter, Budapest, Xlll. Kresz
Géza u. 21. 1132

Egyéeb
® Hello! Ha tudsz cool modon grafikat ke-

sziteni, zenét szerezni, vagy kodolni, és
szeretnél beallni egy most alakulé C64-es

letgazdag kezddk ne kiméljenek! Séfer
Krisztian, Nyiregyhaza, Stadion 24. 3/11.
4400. Tel.: (06-42) 17-055.

e Eurépa legjobb 64-es magazinja, a
német 64’ER 1987, 88, 89, 90, 91 évfo-
lyamai + Sonderheftek eladok! Arak: 1
évfolyam: 1.200,- Ft. Sonderheft
lemezzel: 400,- Ft, lemez nelkdl 200,- Ft.
Cim: Varga Lajos, Eger, Vasut utca 8.
3300. Tel.: (06-36) 11-890.

e PD CENTER! ATARI ST és AMIGA fel-
hasznaloi prg-k és jatékok nagy valaszték-
ban! PD CENTER, 1399 Budapest, Pf.:
701/148. Tel.:166-5322/48, 8-16-ig, Robert.
¢ EladO: Spectrum+tartozékok: Prokop
Gabor, Bp, XXI. Zrinyi u. 4. 10/46. 1214,

e Akarsz latvanyosan kivitelezett szuper ja-
tékokkal jatszani SPECTRUMON! Oriasi
valaszték, tobb mint 3.000 program kozul
valaszthatsz! Cimem: Sodés Tamas, Vac,

TANNG], Vecsés, Arany J. u. 35. 2220

csapatba, jelentkezz! DEMO-munkaval! Ot- Kiskérat 17. 2600. Tel.: (06-27) 11-901.

KINGFISHER CORPS

Magyarorszag egyetlen orszagos Amiga-klubja, egy karnyujtasnyira! Harom jelentkezeési tipust ajanlunk:

Hoper-tagsagi: Havonta 1 db. lemezujsag (Amiga Window)
12 honapra: 800,- Ft (igy csak havi 65,- Ft)
6 honapra: 450,- Ft (igy csek havi 75,- Ft)
3 hénapra: 250,- Ft (igy csak havi 80,- Ft)
1 hénapra: 100,- Ft

Lobby-tagsagi: Havi 1 lemezujsag + 2 lemez a kért programokkal
12 honapra: 2200,- Ft (igy csak havi 185,- Ft)
6 honapra: 1200,- Ft (igy csak havi 200,- Ft)
3 hénapra: 700,- Ft (igy csak havi 230,- Ft)
1 hénapra: 250,- Ft

Star-tagsagi: Havi 1 lemezujsag + 4 lemez a kért programokkal
12 honapra: 3500,- Ft (igy csak havi 290,- Ft)
6 honapra: 2000,- Ft (igy csak havi 330,- Ft)
3 hénapra: 1100,- Ft (igy csak havi 360,- Ft)
1 hénapra: 400,- Ft

Lemezujsagunk (Amiga Window) mindennel foglalkozik, ami egy Amigast érdekelhet: Software-ek, Hardware-ek, Demo-k,
Koder suli, palyazatok, humor, Uzenetek, Sci-fi stb. Célunk egy klubba gsyujleni az Amigasok népes taborat! Evente kb. 2-
3 Copy party tagoknak mgyenl Il Szdval Amlgasok KINGFISHER CORPS, a valora valt alom!

Elsé szamunk: &prilis 1-én, 2. julius 15-én, a 3. pedig augusztus 15-én jelent meg, még ma irj, ne maradj le a tovabbi

szamokrol!
Cimunk: KINGFISHER CORPS, Hajduszoboszlo, Hunyadi u. 28/B. 4200
Itt a POST OFFICE 7 lemezujsag!
Van ebben minden: orvosi rovat, sci-fi rovat, kor- e 7

nyezetvédelem, pia stb. Eppen csak szamitogé- o
KT, Bevezeti

pekkel, jatékleirasokkal nem foglalkozik. Epp [eeee I, Isagbeiat Belstretit
ebben kulénb mas lemeztjsagoknal! Ugy gon- jae o KT, Kikvsoss 1'Ls BeTotbre
doltuk megteszik ezt mas fantasztikus szamité-
gepes ujsagok. Terveink szerint a POST OFFICE
7-ben még ndi rovat is indulni fog. Mar készUll a
PC-s verzio is (VGA), és azutan mar egyidejlleg
PC-n és Amigan is kijovunk! Az Ujsag természe-
tesen Public Domain, de eld is lehet fizetni ra.

. B hirdetbsril KT. Kikvszes 4°La Dristhye
Nirdetds szerkeszti
. Wirsl, Nogyan, Miwel irjatek
ED. B Lene2ekrsl
. B piiydzatokril
S

KT, Telestt kirti 4'La bungry Bear

M. A zendrll nis mdzipentbil

DRVOST BOWET Wé. Zeneajintat

A neni betegsbgekril
Rz AIBSrEL

N, l sperkesztik ajinl dsa
S, Save The Worid

Bévebb informacié kérhetd: 7 i L- I :
Dr. Zothyo (POST OFFICE 7), Gyal, Korosi at 146. 2360

Surgdsen eladd egy alig hasznalt Aml%a 500 + memoriabdvitd + SCART TV kabel + 200 lemez teli jatékok-
kal ic, MAD TV, Birds of Prey) 45.000,- Ft-ért! Erdeklédni lehet: Kovacs Balazs, Agard, Bethlen G. u. 63.
2484. Tel.: (06-22)'55-351.




..6s eljé a CoV 27 utani 35. nap, mikézben elvonulvan a felhék, CoVboy ismét 3 olda-
lon ronta a leveg6t. K6széném néktek feleim azt a levéltengernyi imat, mely az Ur ré-
vén a CoV hasdabjain meghallgatasra talalt... A nyaron a Balaton partjan érdekes fel-
fedezést tettem. Rajéttem, hogy tudok uszni. Ez a felfedezésem azonban mindjart
dugaba is délt, amikor kinyitottam a CoV HQ-n szamomra rendszeresitett kétajtos
szekrényl. Hat gondolhatjatok... K6sz6ném Zitanak Bokodrol a 2 Giveg pezsgét, mely
a fejemen landol. 1.75-ék meg is allapitottak, hogy 2 szarvam nétl. Ha Zita volt a
szamlalé (mert kinosan dgyelt ra, hogy ketténél tobb pezsgé ne legyen a csomag-
ban), én meg a nevezé (mert beneveztem a 2 iiveg pezsgdre), és még hozzatesszik
a ket szarvamat is, akkor ugye ezt hivjak per-mutacionak? Ez a levéltomeg olyan
volt, mint a csava! Tudjatok, amibdl nem lehet kimaszni. Ezért alulrél kezdtem a sort.
Tarelem feleim. Elébb utébb mindenkire s6r (khm. sor) keriil...

PoliCoV 07

Az interpol Budapesten.

Detektivjaiék gyermekeknek és felndtteknek.
Az interpol rejtjeles telex-informéicidja sze-
rint Budapesten bijkal CoVboy az igen veszé-
lyes szamitogép és agyrombold, akinek kézre-
keritése az On, CoV olvasé rendkiviili izgal-
mas feladata. CoVboy inkognitéban, ,litha-
tatlanul” — tehenen, lovon, szamédron (akkor
mar szamaran — CoVboy) menekiil, és csak
a kocsmaikndl fedi fel magédt, majd djra eltd-
nik a szinrSl. Meg tud-e szokni? Tdljar-e az
uldozdk eszén? Az olvasok ligyes taktikdja (pl.
levélbomba) elég-e ahhoz, hogy kézrekeritsék
a hirhedt blinoz6ét? A leleményességel, ligyes-
séget logikus gondolkodast kivand Gjszerdsé-
gében egyeduldlld PoliCov 07 detektivjaték-
ban minimalisan kettd, maximalisan végtelen
olvasé vehet részt (+Covboy). A PoliCov 07
ijszerdségét emeli az is, hogy ha valaki a ja-
tékban filoncsipi Covboy-t, az a PoliCov 07
jaték onkéntes nyomozéjaként PoliCov '92 év-
konyvet kap, ha a jatékhoz mellékelt nyomo-
zasi jelentést-t (megrendelSlap) kitolt és be-
kuldi a kovetkezd cimre: Commodore Vilag,
Budapest, 1519, Pf. 363. Az évkonyv tulajdo-
nosai kozott rendszeresen értékes jutalmat
sorsolunk ki. A sorsolds idGpontjardl, helyé-
r6l a CoV nevid papirhalmazbol értesiilhet-
nek. Néhany nyeremény: boci csoki, tavirdnyi-
tés tehén, 5 napos tehenegeld tdbor és a [6-
nyeremény Ultrahangfiziés Infravoros gene-
ratorral felamplitudizalt duplatedeld kétka-
zeltas digitdlis Kijelzésd lej6gép. Az ismerlte-
t&ben szerepld rekldmokért nem kérek pénzt!
(Milven j6 fej vagyok!)

Ja! CoVboy! Mint irtdtok, hogy aki valami-
lyen leirdst kiild be, sorsoldson vesz részt. Re-
mélem, az én nevem a nyertesek kozott lesz!
Udvozlettel: MARI ZSOLT, Gyula, Csabai Gt
70. 5700

Ut: a jaték szabadalmazott, megrendelhet§ a
fenti cimen.

CoVboy: Hat hogy te milyen hilye vagy
fiam! Amikor a leveledet kézbe vettem el-
kapott a rohégdgorcs. No nem azert, mert
ki lett volna a boriték dekoralva, mint
ahogy azt Getto maestro szokta volt csi-
nalni, hanem eszembe jutott egy régi jo
kis vicc, biztos ismered: anyuka lekdldi
kisfiat a henteshez A kisfiu a pultnal el-
kezd sirni, mire a hentes: miért sirsz kis-
fiam. Azért mert nem tudom, hogy mit
mondott nekem anya. Gyula vegyél egy
szal csabait, vagy Csaba, vegyél egy szal
gyulait? A hentes mosolyogva széit kdz

be: haaat hogy hivnak kisfiam? Mire a
kisfil valaszolt: Zsolt. Azt hiszem ideje
lenne mar egy kicsit megkomolyodnom.
Leveleddel fondorlatos médon kivantal
bekerdini abba a kalapba, melybél 1-1 do-
boz lemez boldog tulajdonosait szoktuk
kisorsolni. Mar tébbszér szélttam 1.75-
nek, hogy a szévegen valtoztatni kellene,
mert a ,leiras” egy kicsit tag fogalom, s
persze azonnal hozzam vagnak minden
levelet, melyben valaki olyan leirasokkal
kivan a kalapba kerilni, mint Te! Hogy
mégis miért téged valasztottalak ki azon
levelek kéziil, akik a kalap helyett kicsit
»arrébb” pottyantak, annak tébb oka is
van. Egyrészt én nagyon szeretek jatsza-
ni, féleg az olvasodk idegeivel — mondjuk
ezt nem volt nehéz kitalalni. Ha lud, le-
gyen kovér! En benne vagyok a jatékban.
Ezért is adtam kézre cimedet, hogy a ja-
Yékot nalad a kalandor lelkiletiek meg-
rendelhessék (tényleg mennyibe is ke-
rdl?). Olbe tett CoVboynéval varom a CoV
cimére érkezé nyomozasi jelentéseket,
hogy az értékes jutalmakat En sorsolhas-
sam ki. Boci csokit mar szereztem, a tav-
iranyités tehenet majd kivagom a CoV 12
hatoldalardl, az 5 napos tehenegelé tabor
megszervezése ligyében mar felkerestem
a zalalovéi Nyina Vasziljevha MGTSZ-,
am a fényereményt jo lenne ha elkilde-
néd, mert nincs kedvem utana rohangailni,
meg kidlénben is, ha magadat ugy titulal-
tad, hogy ,jé fej”, akkor gondolom a f4-
nyeremeény is ,jol fej”... Sok szerencsét a
levél6zénhoz!

The Big Brain

Yo, dear CoVboy!

I have a big problem... please help me! Ifjonc
IBM tulajdonos vagyok — marmint nemrég
6ta van PC-m — és felkerestem levelemmel
egy ugynevezett *****-t (baratunk itt egy
programkildd szolgalat nevét nevezte
meg — CoVboy), és rendeltem '1-2’ jatékot
(7). Rendre meg is jott a csomi... Load Virus-
killer... — egy darab sincs rajta a lemezeken...
OK!.. DIR/W.. asszongyahogy 'CEN-
TURIO.ARY'... Anyadat! Ezt meg hogy lehet
betolteni?... CD centurio... nothing... Cen-
turio... Bad command... Kapd be te szemét!...
J6l van, nincs gond... Insert Another World
#1 into the drive A:... dir... OK!.. type the
following: Another.Exe... tik-tok-tok... itt va-
lami Delphine Software van irva... nem gond...
Héat emmegmi??? Valami H5-0s poziciot akar.

...hatha... OK! Az intro 1. képe! — héttérben a
labor meg a felhSk... Eltelik 20 sec... 10 min...
1 hour... 2 days... nothing... Rohadj meg! Ja, a
tovabbiakban itt taldltam egy alkonyvtarat
AW-CRACK néven, tele van ugyanilyen nevi
.DOC, meg .COM filékkel, czenkivill egy
"ANOTHER.EXE’ fileval is, aminek a "betdl-
tése’ utdn a keret heves villogdsdbdl arra ko-
vetkeztettem (!) hogy ez se sikeriilt.. 1-2-3-...
nyugodt vagyok... -5-6-7-... nincs ok az aggoda-
lomra -8-9-DEHOGY NINCS!-10... KUSS!!!
OK... Insert Cadaver disk number one into
the drive A: na végre... ezt sikeriilt betolteni...
Csaszkilok ide-oda.. felveszek ezt-azt... kikap-
csolok ezt-azt (értsd: PC)... OK... Their Finest
Hour, Battle of Britain... Az annyiddartt!!!
'BACKUP.001, CONTROL.001"... hat ezeket
HOGY LEHET BETOLTENI??? Gondolko-
déba estem — az is valami... — és az aldbbi
kovetkezésre jutottam:

1) Atdobtak, mint sz**t a paldnkon

2) Nem ér semmit a monitor (VGA, garancia-
lis tehdt ez megdéit)...

3) Sz*r a program (nem volt hiba a lemezen a
10. ellenSrzés utdn sem)

4) Lehagytak 1-2 (3-4, de inkdbb 10-11) filét a
lemezr6l. EZ IGEN val6szind!

5) En vagyok a béna éllat (ez tuti, de azért
nem ennyire)

6) A prg. csak winchesterrdl hajlandé elindul-
ni... ez régen rossz... Ui. NINCS!

Na mindegy... azaz dehogy! Kérlekszépenyko-

nyorgdk MONDD meg, hogy mit csindljak

(USE UZI - CoVboy) (Azért ez egy kicsit

tulzas lenne! — CoVboy)! Teendd: fog da-

rab papir, write to Laci bacsi, hogy hogyan le-

het jdtszani a Centurionnal (a betdltésre cé-

loztam)...

TURN IT AROUNDA

Nna ezt a témdt mar unom... De itt van még-

egy: Elbfizetek a CoVra, ha.. mondom, ha

kildtok egy 386-ost SVGA-val... (Azt biztos

mashol olvastad! — CoVboy) (persze in-

gyen...)

Oh! Mig el nem felejtem! Ebben a konyviij-

sagmagazinban tdlontil kevés a PC-s leiras,

il sok a PLUS/4 és az AMIGAL.. til kevés a

levelezési rovat... és til sok a 'tdl kevés’.

Ja, és itt van az én TOP 10-em (Ha érdekel, ha

nem):

1. F-29 Rotal; 2. Simcity; 3. Cadaver; 4.

ELITE; 5. SOTMI;, 6. Indianapolis 500; 7.

Cyrus chess; 8. Battle chess; 9. DOS 5.00 (az

EROSEN megnyirbalt version); 10. PCTools

(Ez a wincsi nélkdli listad? Nem mon-

dom... CoVboy)



Egy tipp... éppen a tudomasomra jutott, hogy
te csiped a Cadavert (Széke, barna? —
CoVboy), hdt nesze: az 1. palyan a falndl
NEM tornyot kell épiteni a cuccokbdl, hanem
a faltoré AXE-t magunk elStt tolva lerombol-
ni. Ez a feladat.
Hajlandé volnal egy kis (!) pénzmag ellené-
ben D/Generationt és a POPULOUS 2.-t ide
(') adni(!))? (Hogy parancsolja az ur?
BACKUP-pal, vagy esetleg ARJ-vel? —
CoVboy) Kosz! Ezt vartam t6led! (Elére
csuklottal? — CoVboy)
Varj, mert lejart a magné. Epp GUNS megy
(ment) (Azt hittem éppen a Secret of the
Monkey Island 2-t télt6tted kazettardl, és
éppen a 148. kazettat cseréled! —
CoVboy). Es most betettem a Metallicat.
(Neked a VGA-s Metallica van meg? —
CoVboy)
Na zdrom a soraimalt... Légyszives valaszolj a
kérdéseimre!
® Hogyan lehet NEM .exe, .bat, .bas, .com ki-
terjesziésd file-okat futtatni! PL: 001, ARJ.
@ Honnan szerezzek AW kddtdblazatot? Vagy
egy normdlis AW-Cracket?
Eldre is koszi... .
LENARD LLASZIL.O, Budapest
CoVboy: Ha jol emlékszem, mar érintdle-
gesen az el6z6 szam levelezésében fog-
lalkoztam ezzel a témaval. Akkor meg
nem gondoitam, hogy ez a probléma tul-
notte magat azon a szinten, amit csak
ugy vallvonogatassal el lehet intézni,
ezért abbol a mintegy 40-50 — elmult he-
tekben érkezett — levélbdl, mely hasonlo
problémat feszeget, most elrettenté pél-
danak kivalogattam egyet. Ahogy einé-
zem a PC-k vilagaban valo tajékozottsa-
godat, ez neked valdban ,big problem”.
Mindenkinek magandgye, hogy honnan
szerzi be a jatékokat. Azt tudni kell, hogy
a hazankban elterjedt crack-ek (t6rések,
vagyis nem hivatalosan forgalomban lévé
programok) 99 %-a nem az eredeti, ha-
nem a témédritett formajaban terjedt el, hi-
szen gondoljunk csak egy — egyébként a
winchesteren — 9 MB méretet elfoglalo
jatékra. Ha csak ugy pére modon lemen-
tenénk lemezekre, az kb. 9 db. 1.2 MB-os

lemezt lefoglalina, mig, ha mondjuk le-
mentés elétt 6szetémoritjik — pl. az ARJ
program segitségével —, akkor lehet,
hogy csak 5-6 MB méreti lesz, és maris
sporoliunk legalabb 3 lemezt. Ez kicsiben
is igy van, vagyis akar egy 800 K-s prog-
ramot célszerd tomériteni, mert lehet,
hogy 500 K lesz beldle, és igy mar eset-
leg azx 1.2 MB-os lemeziinkre egy masik
500 K-s 1émoritett programot is fel tudunk
venni. Az ARJ hasznalataval egyébként
maris bajban vagy, ha nincs wincsid, mert
az ARJ ugy dolgozik, hogy egyéb para-
méter megadasa nélkil abba az alkonyv-
tarba bontja ki a .ARJ kiterjesztés( t6mé-
ritett programot, amelyben maga a témaé-
ritett program is benne van, nem beszélve
arrél, hogy ha nincs wincsid, akkor még
elébb az ARJ nevid programot is fel kéne
venned a lemezre, s ez egyitt mar biztos,
hogy sok lesz ahhoz, hogy a lemezedre
raférjen. Az ARJ elénye egyébként, hogy
az 1.2 MB-nal nagyobb méretd t6méritett
programokat is fel tudja szeletelni, és le
tudja mentegetni kalon lemezekre, igy
egy 3 x 1 MB méretd tomoritett program 3
lemezre mentheté le vele, ekkor az elsé-
nek 'FILENEV’.ARJ, a masodiknak 'FILE-
NEV’.A01, mig a harmadiknak 'FILE-
NEV’.AC2 lesz az elnevezése. Ezeket
csak wincsin lehet 6sszefésiini, majd ki-
bontani normal méretre az ARJ program-
mal, s végil futtatni. Az Another World a
H5-6s pozicidval feltehetdleg kédot kér,
mely a gyari kézikbnyvecskében megta-
lalhato. Nem akarok allast foglalni abban,
etikas dolog-e ugy arulni egy PC-s jatékot
kéziklnyv nélkil, hogy még csak ki sem
t6rték beldle a védelmet, de ugye mint
mar emlitettem mindenki sajat maga dénti
el, hol vesz jatékot és mennyiért. A dra-
gabb gyari valtozathoz biztos mellékelték
a kodtablat is a kézikdnyvvel, az mar mas
kérdés, hogy wincsi nélkidl mire szamit-
hatsz... A BACKUP.001 és CONTROL.001
dgyében felvetett pontjaid kézil az 5. és
a 6. is él. Az, hogy nem tudod, mi az a
BACKUP, elég szomoru, ha PC-t nyis-
télsz, de most ennek kifejtésébe nem

akarok belemenni. Elég, ha csak azt mon-
dom, a winchester adott konyvtarainak
tartalmat a DOS BACKUP parancsaval le-
mentheted a wincsirél lemezre. EWzt hiv-
jék archivalasnak. Ez azutan a RESTORE
paranccsal hozhato vissza a wincsire. Ha
nincs wincsit, akkor bukta van, de ha van,
akkor is illik tudni annak a kényvtarstruk-
turanak a nevét, ahonnan a BACKUP-ot
leraktak. Ez viszont a T.programkildé
szolgalattol (hogy melyiktél, az maradjon
kozottink) etikatian dolog, és egyben
szegénységi bizonyitvany. Fenti kérdé-
sekben ajanlom, hogy tanulmanyozd at a
CoV-16l is megrendelheté ,PC-s jatékok™
c. kényv elsé fejezetél, mely elsésorban a
hasonlé tudashianyban szenveddknek
késziilt, amilyen te vagy!

Azzal kapcsolatban, hogy mi a kevés és
mi a sok a CoV-ban, talalsz egy részletes
okfejtést a 2. oldalon. Nem tudom honnan
szivaroghatott ki, hogy csipem Cadavert,
de ez is maradjon koézottink, menrt
CoVboyné nem dijazza az ilyen dolgokat.
Tehat jo tanulast — meég radfér — és
ajanlom minél elébb szerezz be egy leg-
kevesebb 20 MB-os wincsit, hasznaltan
mar viszonylag olcson szerezhetsz ilyet!

Egy potencialis vevd

Hi boy!

/

Nem akarom dicsérni, de szerintem a legjobb,

legszebb, legelblvoldbb, legklasszabb, fai-
nabb stb. alkotas, amit a {old valaha hordott a
hatan. Oruljon aki lathatja. A kardcsony elétu
23-a szamomra a végzet ¢s Kale vala napja
vala. Valami azt vala sigja vala, hogy vala kale
vala nem vala ide val(a)6 kale vala, mert vala
kale vala régi vala unalmas vala avas vala vele
vala. Széval érted ugye? Tényleg, te taldltad
ki, hogy vala kale? Vagyis Kale Vala. A nagy
unalom, zabdlds és egyéb sziikséges tehénddk
elvégzése kozben eszembe jutott, hogy vajon
mi lesz szegény CoVékkal, ha nem csinalok
nekik valamit. ERRE jobb nem is gondolni.
Igy hdt elkezdtem a rajzolgatast kedvenc Me-



tallica kazettam hallgatasa kozben (Ugy lat-
szik most nagyon divik a Metallica mania
— CoVboy). Vagy két 6ra diilhongés utan si-
keriilt elévennem a papirt, ceruzat és megtor-
ditani a kazettdt. Szoval 0.75 % completed.
Mire a rajz elkészult, mar nagyon tele vala az
én sz€ép, nagy, nagy nagy szemeteskosaram
(Az enyém hamarabb is! — CoVboy). Ugy-
hogy az én faradtsagos munkam gyumolcsérdl
nyugodtan leszedheted az Osszes libadat. Ha
kimered dobni én megollek! Satanista is va-
gyok, meg nagyon hiilye is! (Az utébbival
kezdek egyetérteni! — CoVboy) Felkeres-
lek és levagom a; a; a cip6fdzédet. Na nem
kell megijedni! (Nyugodtan megkeres-
hetsz, de elébb kérd el a jatékszabalyo-
kat a PoliCoV 07 jaték szerzéjéetél —
CoVboy) Egy vilasz és egy CoV Evkonyv'92
clélizetési csekkért cserébe meghagyom min-
den 16g6 cuccodat és testrészedet. (Rendki-
vil boldog lettem! — CoVboy) Nailatok
mindenki sz6ros? (Ezt vegyem boknak? —
CoVboy) Majd elkildom Sassoon bacsit,
nyirjon meg (ki) benneteket egy kicsit. Mond-
jak valamit? (Miért, eddig mondtal egyaha-
lan valamit? CoVboy) Mondom: Nem kap-
. tam meg az elSfizetett CoVjamat. Mostmar
aztan tényleg duhbe jovunk, és akkor lesz A10
COVBOY KILLER. Egyébként el§ sem fizet-
tem. (Miért nem ezzel kezdted, mar rég
pottyan volna a leveled a... — CoVboy) It
was TOMEE from KECSO. Hi guys!
CoVboy: Hogy miért valaszolok a leveled-
re? Mert felhatalmaztak a tobbiek, ha egy
polencilis vevovel allok szembe, akkor
az egészen mas. Rossz pont, hogy nem
fizetted elé a CoV-ot, de j6 pont, hogy
kértéel CoV Evkonyv 92 eldfizetési csek-
ket. Kildok mindjart harmat, ha esetleg
rontanal... Csak azt nem énem, miért kel-
lett ehhez ennyi korités? A rajzaid heveny
agygorcsokrél tanuskodnak, csak két
mozzanatot emeltem ki beldle, ebbSl min-
denki kitalalhatja, mi lehetett még a papi-
ron. Csak igy tovabb. Ja, logo tervet miért
nem kildtél? Mar ugy megszoktam, hogy
minden levélbdl kiesik ketté-harom. Ha az
elofizetett CoV-jaidat nem kapod meg, ar-
rél csak Jend tehet, 6 ugyanis gydjti. Tu-
dod lassan itt a tél, kell egy kis gyujtés a
kalyhahoz. Hat akkor neked is mindazt,
amit te kivansz nekem!

AMIGA gondok

Hi CoVbojjj!

Egy kicsit tdlzds volt szegény Szabd Zsoltit
dgy elkiildened a CoV 27-ben. A Kickstart
verzidszabeli kilonbségek témaja igenis koz-
érdekd, én példaul szivesen olvasnék par dol-
got az Amiga 500+ szamitégéprol. Erdemes-e
elcserélnem az 500-asomat egy ilyenre, allito-
lag ebben mar 2.04-es Kickstart van. Na
hell6! "

KAROLY SZILVESZTER, Budapest

Hell6 CoV!

Beszélnek mostansag olyan dolgokrd, hogy
lassan mar nem lesz elég progi a j6 kis 500-
ashoz, mert minden jatékot 500+ és 600-as
gépre fognak fejleszteni. Mi errdl a vélemé-
nyed?

KOVACS ZSIGMOND, Szeged

Csa! Csak igy egyszerdien!

Apdm hozott egy Amiga 500+ gépet Német-
orszdgbol. A bardtomnak meg 500-asa van. O
dllanddan cikizik, hogy kimondottan az 500+
gépre irt jatékokat j6 darabig nem fogok tud-
ni szerezni. lgaz ez? Azt is ird meg, érdemes e
elcserélnem a gépemet sima 500-asra, és ha
tobbet ér a gépem, mennyit kérjek ra?
ASZTALOS ROLAND, Miskolc

CoVboy: Es folytathatnam a sort. Elné-
zést kérek mindazoktdl, akiket levelem-
ben tirelemre intettem a témaval kapcso-
latosan, és elnézést kérek azoktdl is, akik
még nem kaptak télem valaszt felvetett
kérdéseikre. Hogy dszinte legyek én lai-
kus vagyok a témaban, vagy ahogy egy
baratom fogalmazta, csak ugatom a té-
mat. En személy szerint konkrétan nem
végeztem Osszehasonlitast az Amiga
500, 500+ és a 600 vonatkozasaban, arra
azonban mar hozzaérték tanacsaibdl ra-
|onem, hogy sikoltva menekiiljek, ha vala-
ki ram akar sozni egy 500+, vagy egy
600-as gépel. Félreértés ne essék, én
nem akarom rontani senkinek az Gzletet,
aki ilyen gépek forgalmazasaval foglalko-
zik, csak a szakmai kérokben kialakult ve-
leményt tolmacsolom, s mivel valéban
koézérdekd témardl van sz, at is adom a
szot a témaban jartas SCT of WAVE-
RIDERS Crew-nak, akik ugyancsak felkér-
tek, tegyem kozzé észrevételeiket a témat
illetéen. Kosz fiuk, levettétek a gondot a
hatamrol, addig el is megyek kavézni...

Hellé CoVboy!

Udv mindenkinek! Itt SCT beszél! Kezdeném

azzal, hogy MINDENKEPPEN kozold le a le-

velemet a CoV-ban, mert nagyon sokakat fog
érdekelni, ebben biztos vagyok! Természete-
sen az Amiga 500+ szamitogéprdl van szo.

Minden ujsdg ejt réla egy-két sz6t, de nem

TENYEKET! Ezen probélok segiteni, dontse

el mindenki, hogy melyiket vélasztja, de elére

bocsitom, hogy NEM vagyok 500+ ellenes!

Ugorjunk is bele: Koztudott, hogy az 500+ 4j

Kickstart 2.04-gyel van felszerelve, ami jéval

nagyobb teljesitményd, mint az 1.3 (és 1.2).

Tovabba kicserél6diek a grafikaért felelGs

chipek, s6t a zenei chip sem a régi! Ezek saj-

nos maradand6 nyomot hagytak, mert nem is
igazin a KICKSTART-tal van a probléma

(legalabbis nem csak azzal)! Azzal magyaraz-

zak a kompatibilitas kérdését, hogy (elnézést

a lekerekitésért) varjunk, mert még a régi

rendszerre irjdk a stuffokat! No ez derék, de

mit is lehet csindlni software nélkil? (Ezt
mindenki dontse el sajat maga!)

® Bgy csomd zene nem hajlandé rendesen
sz0Ini, de ez még nem minden: a zeneszer-
kesztOk kozil egy sem mkodik (pl. Sound-
tracker, Protracker, Startracker,
Octamed)! .

e Egy-két grafika szérén-szdlan ELTUNIK
(nem jeleniik meg), a rajzoloprogramok
sem mkodnek tokéletesen (nem mind-
egyik — a DelLuxe Paint az megy).

® A demoék 60 %-a nem megy, 10 % pedig
csak egy ideig megy (azutan lefagy).

® A legfontosabb: a jatékok MINIMUM 35
%0-a nem fut! (Viszonyitasképpen: 10-bédl jo
ha 6 fut).

® A nem m@kods felhaszndl6i program rit-
ka, mint a fehér holl6...” — olvastam a na-
pokban. Hmmm... En ezt dgy fogalmaztam
volna: , A j6l miik6dd felhaszndl6i program
ritka, mint a fehér hollé”.

Ezek val6s dolgok (Tested by RACHY and

ME!), tehdt nem a kisujjambdél szoptam. Ami-

16l Plus, az a Kickstart, meg egy-két chip. A

Kickstart 2.04 egyébként kiilon cartridge-en

kaphaté Amiga 500-hoz is, és igy 100 %-ig

kompatibilis az Gj gép rendszerével. Ha pedig
valaki a chip-ek miatt van ide-oda (vagy netdn
az 1 MB chip miatt), az megnyugodhat, hogy
kicserélik a szervizekben! (Ha specidlis igény

Iépne fel, persze dragibbak az 4j chip-ek, és

nem is érnek annyit, hogy lecseréljik!)

Mindezekbdl kialakithatjuk magunknak az

osszképet: mindenképpen érdemes az Amiga

500-at venniink, mert software is tobb késziil
rd, és ha dtdllnak a cégek az 500+ operdcios
rendszerére, akkor majd kell venni egy j6 kis

TURBO kirtyat, ugyanis azok mar tartalmaz-

zak azl.

Aki ezek utdn is az 500+ gépet vilasztja, az

biztos, hogy Plus/4 tulajdonos volt!

Udv: SCT of WAVERIDERS® Crew, Buda-
est

(E.:ovhoy: SCT-nek megkészéném a segit-

ségét, remélem az infé eljutott mindenki-

hez, aki ebben a témaban kért valaszt 16-

lem.

Forgé6szinpad

Hellé CoVboy!

Irjatok meg, hogy CoV 3 van-e még, mert a
CoV 25-ben azt irtdtok, hogy elfogyott, a lev-
lapon meg még rajta van...

..kétségbe vagyok esve. Kozold le ezt az lize-
netet a CoVboy postdban: Busa Rébert nevd
sz**** alak, aki Oroshazéarol elesortad a CoV
Evkonyvemet, sirgdsen juttasd vissza a kovet-
kezd cimre: Oroshdza, So6s Jozsef utca 13.
5900.

DAJKA ADAM, Oroshaza

CoVboy: Ritkan teszek kivételt ilyen dol-
gokban, de ennek a levélnek az elsé ré-
szébdl egy szerencsétlen, megtépazott,
magaba zarkézott, elkeseredett, maga-
nyos, szomoru, csliggedt sib. egyén utol-
s6 sikolyat hallottam meg, akinek értel-
metlen az élete CoV Evkonyv’91 nélkdl.
Hat ide figyelj te BUSA! Azonnal add
vissza azt a konyvet, mert akarhol is Gsz-
kalsz megtalallak és ugy kipecaziak a za-
varosbol, hogy egészen addig nem dob-
lak vissza a vizbe, amig ki nem téltesz és
fel nem adsz egy CoV Evkényv eldfizetési
csekket. Ja és majdnem elfelejtettem.
Tudtommal a FISH leirasa a CoV 14-ben
és 15-ben volt, a BIG GAME FISHING pe-
dig a CoV 27-ben. Miért pont az évkoényv
kellett neked? Ki tud rajtad ellgazodnl HE
Adam! Most jut eszembe. CoV 3 még van
egy par darab, ugyhogy nyugodtan meg-
rendelheted, de siess el ne fogyjon!

Hi CoVboy!

..Az ujsdgot €s az évkonyvel mar megrendel-
tem, széval ne kildjetek csekket! (Ez nemes
cselekedet volt! — CoVboy) Elnézést a he-
lyesirasi hibdkért, de a nydron nem irtam
semmit.

CSEMY BOTOND, Budapest

CoVboy: Ezt most valahogy nem értem?
Ha a nyaron nem irsz semmit, akkor rom-
lik a helyesirasod? Azt még el tudom kép-
zeini, hogy valakinek a nyaron romlik a la-
tasa, mert pl. egész nyaron egy monitor
elétt guvadt a szeme, de hogy a helyes-
irasa is romlik, ez nekem magas? Mondd
hanyadikba jarsz? Lehet, hogy még min-
dig az elsébe, mert a nyaron mindig min-
dent elfelejtesz, és igy a nyar végi pot-
vizsgaidat sem tudod teljesiteni. Rettenté
szorakoztaté dolog lesz majd nyugdijas-
ként a padban (lni, de hat te tudod. A he-
lyesirasod feilesz!ése dgyében egyéb-
ként azt ajanlom végy néhany kilénorat
Sotész Gogy professzor urtdl, tudod, aki
mar szerepeh a CoV 4-ben. O at fog ismé-
telni veled par szavat...

Hi boss!

Ez mér az 5. levelem! Ha most sem vagy haj-
landé valaszolni az el6zGekben feltett kérdé-
seimre, isten bizony Kalasnyikoval megyek
hozzad! ZOZO, Békéscsaba

CoVboy: Nagyon megijedtem, ugyhogy
irok par sort, mert szeretném elkerilni a
talalkozast a baratoddal. Nem irtad meg,
hogy milyen nemzetiségi a baratod? Uk-
ran, Belorusz, vagy Azerbajdzsani? Nem
talalom az el6z6 4 leveledet sem (tudod
mindig billeg az asztal valamelyik laba),
ugyhogy nem tudom mire valaszoljak?!



SZEPTEMBERBEN MEGJELENT
A PC-S JATEKOK CimU KONYV!

Az els6 ebben a témaban Magyarorszagon.

A konyv elsé fejezetében hasznos alapozast nyujt a kezdd PC jatéko-
sok szamdra. Attekintést kapunk a legfontosabb DOS parancsokrol.
Gyakori problémat jelent kezd6k szamara, mit kezdjenek egy .ARJ,
vagy egy .A01 kiterjesztésu file-lal. A konyv részietesen ismerteti a
legismertebb témdritéket, valamint azok hasznalatéat, gyakorlati pél-
dakkal illusztralva. Gyakran lerobbanhat a rendszer, ha nem voltunk
elég dvatosak, és virus keriilt a géplnkre. A fejezet végén a virusvé-
delemre talélunk atyai tanacsokat.

A kdnyv masodik fejezete egy igazi PC-s ELSOSEGELY. Mintegy 60
jatékhoz taldlunk belépési kddot, cheat-eket, egyéb konnyiteseket,
valamint a legtébb jatékbdl a kodkiszedés modjat.

A harmadik fejezet részletes attekintést nyujt a PC-s jatékok fejiédé-
sér6l a kezdetektdl napjainkig, kilon kiemelve az eimult 2 év‘leg{e-
lentésebb munkait, tematikai bontdsban (Adventure/RPG, szimula-

cib, stratégia, sport, akcio, egyéb).

JON . JON . JON.JON.JON . JON.JON.JON

A konyv legnagyobb szazalékat a jatékleirasok alkotjak. Kevés olyan
\GAMES alkonyvtarral is rendelkezé PC lehet az orszagban, melyen ne
lenne legalabb egy SIERRA jaték. A jatékleirasok elsd csoportjat a legis-
mertebb SIERRA sorozatok alkotjak, igy képekkel illusztratt teljes megol-
dast talalunk a kovetkezd jatékokhoz: Leisure Suit Larry I, Leisure Suit
Larry Il, Leisure Suit Larry I, Leisure Suit Larry V (nem kell csodéalkozni, a
IV. még nem jelent meg), Police Quest I, Police Quest Il, Police Quest I,
Space Quest I, Space Quest Il, Space Quest lll, Space Quest IV, King's
uest I, King's Quest I, King's Quest Ill, King’s Quest IV, King's Quest V.
Persze nem mindenki hédol a Sierra stilusu kalandjatékoknak, a jatékleira-
sok masik fele a legutébbi idok legnépszeribb PC-s jatékai kdzul lett
dsszevalogatva. Ugyancsak leirast talalunk a kovetkezd jatekokrol: Breach
2, Rules o Engagement, Civilization, Sim Ant, Sim Earth, Spellcasting 101,
Spelicasting 201 és a Wing Commander 2-r6l.

A kényv kb. 220 oldal, ara 485,- Ft.

Korlatozott példanyszamban jelenik meg, igy gyorsan rendeld
meg, ha nem akarsz lemaradni réla.

Megrendelheté postai uton az impresszumban kézélteknek
megfeleléen, a csekk hatuljara kérjik rairni: PC-s jatékok,
valamint az MNB 218-98426/41853-7 sz. szamlaszamot. A 485,-
Ft magaban foglalja a csomagolasi és postakéltséget is, tehat
ennyit kell a csekken elkaldeni.

A KONYV JATEKLEIRASAIT AZ AMIGASOK
IS FELHASZNALHATJAK!!!

PALYAZATI REJTVENY

Az itt 1athat6 2 jaték nevét egy azaz 1 (!) kaldn levelezélapon kérjik legkésébb december 07-ig elkildeni a
ciminkre. A nyereményalap 5 doboz magneslemez.
A helyes megfejtést a CoV 29/30-ban, a nyertesek nevét pedig a CoV 31-ben kdz6ljak.




AKCIO!

Amiga 500-as: 32:940.- helyett most

40.900 Ft

Amiga 500+ és Amiga 600: 533:940.- helyett most

46.900 Ft

Commodore 64/11.: T4:640,- helyett most

12.900 Ft

ACOMP Szamitastechnikai Kft.

1141 Budapest, Almos Vezér utja 17. Tel.: 183-1817; FAX: 251-2523
Araink az AFA-t is tartalmazzak!
Egyéb Commodore kiegészitdk és lemezek a legjobb aron kaphatok!
Nyitvatartas 9-18 0raig, szombaton 9-12 6raig. Vidéki vasaridknak utanvételes csomagkildo szolgalat!

SZAMITOGEP KLUB
Amiga e PC

Gépek, szoftverek, hardverek,
tanfolyamok, kedvezményes szerviz

ANUBIS a klubtagok részére

Nyitva: hétkoznap 8-17 6raig; szombaton 8-14 draig

1134 Budapest, Dunyov u. 5 Tel: 1497-493

Amiga 500 39.120,— Ft UNISYS 286 AT (640K RAM, 1.2 DD, mono monitor,

Amiga 500+ 47.920,— Ft 101 gombos billentyizet) 42.920,— Ft
Action Replay lll. 13.100,— Ft Sony DS/DD 5.25” 540,— Ft
512 K bévitd 5.100,— Ft Sony DS/DDF 5.25” ¥ 594,— Ft
3.5” kiils6 DD 10.000,— Ft Sony DS/HD 5.25” 990,— Ft
AT Kartya 27.920,— Ft Sony DS/HDF 5.25” 1.044,— Ft
MIDI interface 3.992,—Ft Sony DS/DD 3.5” 810,— Ft
Sztere6 hangdigitalizalé 6.980,— Ft Sony DS/DD 3.5” (20 db+kalkulétor) 1.937,— Ft
Genlock-ok 35.000,— Ft-t6l Sony DS/HD 3.5” 1.566,— Ft

(A felsorolt arak a 25% AFA-t nem tartalmazzék!)

C64-es gépét Amiga 500 és UNISYS gépek vasarlasa esetén beszamitjuk!




